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EDITORDEN

GELECEGE DONTS

Oyun oynamaya baslamamin tizerinden 25 yila yakin zaman gecti, yani cocukken
bagladim level atlamaya. Hatta eve giren Spectrum kutusunun kokusunu bile hatirliyorum.
Ve ilk oyunumu, ilk ates edisimi, ilk gectigim bolimdi...

Simdi 2009 yilinda, 25 yil sonrasindayiz. Kendimi Dr. Emmett Brown'la gelecege isinlanan
Marty McFly gibi hissediyorum. Her sey o kadar hizli gelisti ki, o kadar hizli gelecege
dondik ki hislerim ayni hizda yok olsaydi, su anda oyun dergisi yapmiyor olurdum herh-
alde.

Geriye donlip baktigimda Mario Bros'u, Commando’yu ya da Doom’un isimsiz karakterini
goruyorum net bir sekilde; her biri bir aksiyon figtirl gibi, hareketsiz duruyor. Kimisi
sevdigine kavusmaya calistyor, kimisi cevresine deli gibi ates ederek rehinleri kurtariyor,
kimisi ise etrafi kana buluyor.

Zihnimdeki her sey ¢ok net, zihinlerimizdeki her sey ¢cok net. Duydugumuz heyecan da
eskisinden farksiz; ne eksik, ne fazla...

Her yeni oyunda kalp atislarimiz hizlaniyor bu yiizden. Ofise gelip oynadigimiz
yeni oyunlari birbirimize anlatiyoruz hala heyecanla ve hala top, pikselden aglarla
bulustugunda cocuklar gibi seviniyoruz.

Oyun oynamayi seviyoruz. Hem de ¢ok...

Ve bizle oynamak icin bir jeton atmaniz yeterli...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- LEVEL'In Temmuz 2009 ve Agustos 2009 sayilarinin satis rakamlari, sirasiyla 14.968*
ve 14.039*%... Eyliil sayisinin tahmini satis rakami ise 16.000%. 16.000 satis, %8 ile %10
arasinda bir iade orani anlamina geliyor ki bu rekor iade oranlarindan biri. Bizle olan
herkese tesekkiirler...

- Bu ay ¢ hediye: LEVEL Online Oyun, Freedom Force vs. 3rd Reich tam stirimdj, dev
God of War Il ve The Sims 3 posterleri...

- Herkese iyi bayramlar!

* YaySat tarafindan agiklanan resmi rakamlar



LEVEL TAYFASI

I Oniine ne koyulursa yemezsin?

Fotograflar: Adem Basaran
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IImlt Oncel

¥ Genel olarak 6nlime konan yiyecekleri reddetmenin ¢ok ayip olduguna inaniyorum.

Fakat bir tek sey var ki nedense yemem. Halk arasinda “mantar”, “fungi” veya “bildigin
kuf” olarak adlandirilan seyi bir tirli sevemedim. Gereksiz bir sey...

¥ Karnabahar ve bamya benden uzak dursun. 2 GB RAM'e sahip ama GPU’su dandik
ekran kartlarini da yemem ben. Ama gérdugim kadariyla peynir ekmek gibi yiyenler var

 Oniime koyulan hicbir seyi yemem. Mutlaka bir bit yenigi vardir. Tesekkiir eder,
gizlice masanin altina doker, peceteyi kemiririm. Duvar sivasi da severim.

¥ Delikanli adam 6niine ne koyulursa koyulsun yemez. Zira o, kendi yiyecegini gider
kendi alir. Béylece daima istedigi seyi yiyecektir. Oniine koyulani, onu éniine koyan
yesin diye distiniir.“"Hih” veya “tsih” diyerekten de hafiften istihza eder. Delidir.

¥ Kisa ve 6z cevap veriyorum: Bienal!l!







I ICINDEKILER

NFS: SHIFT saytacs

Artik sokaklarda yarigmaya son! Bundan sonra
trafige kapal pistlerde ve ¢cok daha guivenli bir
sekilde yarigabilecegiz. Gorsel kalitenin de -seri
icin- en ust seviyeye cikarildigi oyun, Tuna'yl
fazlasiyla mest etti.

03 Editérden 40 Kezban Raporu 74 Championship Manager 2010

04 LEVEL Tayfas: 76 Halo 3: 0DST

08 DVD DOSYA KONUSU 80 Guitar Hero 5

10 Posta © 42 GamesCom 2009 : B2 The Beatles: Rock Band

14 LEVEL Ligi 86 Colin McRae: DiRT 2

16  Split Screen 90 Majesty 2:

18 Haber The Fantasy Kingdom Sim
24 Takvim

26 Role Playing

Giinlikleri
ILK BAKIS © 100 Pro Evolution Soccer 2010
30 Lost Planet 2
32 WWE SmackDown vs. 62 Doktorlar
RAW 2010
34 Borderlands : INCELEME . 94 Dissidia: Final Fantasy
36 FIFA 10 (Test) 66 Need for Speed: Shift 96 Soulcalibur: Broken Destiny



PES 2010 sayta 100

Pro Evolution Soccer serisi -yapimcilarin dedigine

gore- cok daha gercekci ve cok daha oynanabilir

olacaktl. Oyunun hem preview, hem de demo
versiyonu elimize gecti, oyunu test ettik ve gegici

kararnimiz verdik.

97 Beacon

97 Mystery Pl - Lost in L.A.

97 Solar Plexus
97 Zuma's Revenge

98 Director’s Cut

108 Sadece KAAN

111 Online

119

128

130

136

138

142

145
152

156

158
162

Donamim

Hasan Hasan'a Kars1
Market
Rocko@Psikiyatr
Rehber

Firat’tan PES Taktikleri

Kaltur & Sanat
Yapim Hikayesi

Anime

Kare
LEVEL 154

Borderlands

Yasadigi gorsel revizyondan sonra
cok daha gekici hale gelen Bor-
derlands, 600.000'in Gzerindeki
silah secenedi sayesinde kafamizi
karistiracak gibi. Son detaylar igin
sayfalari cevirin.

FIFA 10

Yillardir Pro Evolution Soccer
serisi karsisinda yerden yere
vurdugumuz FIFA serisi, sonunda
milkkemmel bir oyuna kavustu

ve rakibi karsisinda mutlak favori
olarak sahaya cikiyor.

Guitar Hero 5

Yeni nesil miizik oyunlar arasinda
Rock Band'e karsi buyiik bir
Ustlinltgl bulunan Guitar Hero
serisi, yeni Uyesiyle Kurt Cobain
ve Shirley Manson gibi isimleri
evimize misafir etmemizi saghyor.



LEVEL DVD #153

DEMOLAR
Cities XL

Hearts of Iron Il
Osmos

BEDAVA OYUNLAR
Runes of Magic

Sticky Situation

Why

VIDEOLAR

Assassin’s Creed |l
Assassin’s Creed Bloodlines
Band Hero

Brital Legend

Dawn of War II: Last Stand
Diablo Il

Dirt 2

Gran Turismo

Iron Man 2

Marvel Ultimate Alliance 2
Modern Warfare 2

NFS: Shift

Sacred 2: Ice and Blood
WET

FILM FRAGMANLARI
Alice in Wonderland
Daybreakers

Sherlock Holmes

EKSTRA

sadeceKaan (Wallpaper)

Batman: Arkham Asylum (Wallpaper)
C&C4 (Wallpaper)

Dissidia Final Fantasy (Wallpaper)
Dragon Age Origins (Wallpaper)
GTAIV: Ballad of Gay Tony (Wallpaper)

Street Fighter IV (Wallpaper)

SURICILER

ATIv9.7

Combined Community Codec Pack
DirectX v9.0c

DivX v7.0

Microsoft .NET Framework v3.5
NVIDIA v190.38

0Ogg Vorbis v0.9.9.5

VobSub v2.23

Xvid v1.2.2

SERVIS
3Dmark 2001 v3.3.0

ACDSee Photo Manager v11.0.108
Adobe Reader v9.1

Avira Antivir Guard v9.0.0.407
CCleaner v2.22.968

Daemon Tools Lite v4.30.4
DOSBox v0.73

FlashGet v1.9.6

HyperSnap v6.61.04

Media Player Classic v6.4.9.0
Mozilla Firefox v3.5.2

Spy Sweeper v6.1

System Mechanic Professional v9.0
TeamSpeak 2 v2.0.33.7

Winamp v5.6

WinRAR v3.80
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isbu ki bundan héyle Posta holiimtii Sar1 Cizmeli Me- 03295231 -

hmet Aga'yla anilacak olup kendisi okur mail‘larini Mehmet Aga, ®
cevaplayacaktir. Muhatabin niifus sureti ve ika- San Cizmefi.
metgah il muhaberi ilisikte olup yasal stireg '
basglatilmigtir.

Eserse atin: inbox@level.com.tr
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KONUDAN EMiN 0OLAMAMAK... LEVEL AiLESINE...

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ailesi. lyisinizdir
umarim veya iyi misiniz? LEVEL dergisini 138.
sayisindan beri, araliksiz takip ediyorum. Béyle
bir dergiyi okumamizi sagladiginiz icin hepinize
tesekkir ediyorum ve uzatmadan sorularima
gecmek istiyorum.

1. Seneye, sonuncu SBS sinavina girdikten sonra
liseye girecegim ve islemcimi yenilmek istiyo-
rum. Su anki islemcim AMD Atholon 64 x2 4600
ve almak istedigim islemci ise AMD Phenom

2 x4 940. Eee ¢ocuklar birbirlerini gérmusler,
begenmisler, sevmisler. Allah'in izniyle islemcimi
pardon islemcinizi anakartima istiyorum. Dogru
bir tercih mi yapiyorum yoksa her seyi oluruna
mi biraksaydim? Veya bana yine dért cekirdekli
AMD2+ bir islemci 6nerebilir misin Tuna Abi?

Merhaba LEVEL Ailesi...

Ben derginizi 135. sayisindan beri takip ediyo-
rum. Hazir Tuna Abi bu isin basina ge¢misken,
ben de biriktirdigim sorulari sorayim dedim.
Oncelikle séylemek isterim ki yeni LEVEL harika
olmus. Gergekten eskisinden epey farkli. Neyse
ben sorularima gegeyim.

1. Ben tam bir Bioshock hastasiyim, ilk oyunu tg¢
kere bitirdim. Ikincisi hangi ay ¢ikacak, bilginiz
var mi1? Ayrica Big Sister’lar beni ¢cok heyecanlan-
dinyor. Big Daddy olmak ¢ok giizel olacak bence.
Bir de ben birinci oyunu hep Little Sister’lar kur-
tararak bitirdim; eger Little Sister’lan oldirursek
daha degisik bir son oluyormus. Bu son nasildi?
Bioshock iyi oyun gercekten. Biz de pek ¢ok
seviyoruz. ikinci oyun da maalesef ertelendi.

Konami'de ig bulmak icinse 6ncelikle ismini Arennu
Opusaru olarak degistirmelisin ki seni Japon sansinlar

Ehm. N’aber Hiiseyin? Veya Cem mi demeli-
yim... Bildigin iizere ben uzun siire “konsol
ustaligi” yaptim ve fakat bununla yetinmeyip
bilgisayar oyunlariyla da tam zamanli olarak
ilgilendim bir yandan. Lakin hi¢bir zaman “do-
nanim ustasi” olmayi1 basaramadim; basarmak
istedigimi de sdyleyemeyecegim. Dolayisiyla
bu tip sorularin yeri burasi degil, “DVD’den
Sabit Diske” lakapli arkadasimiz Recep'in
“Teknik Servis” bolumii oluyor. Her tiirlii
donanim sorusu i¢in donanim@level.com.tr’yi
kullanirsaniz, siz de saglikli ¢ikarsiniz, ben de
bon bon ekrana bakmam.

2. Bana hareketli bir ugus similasyon oyunu
onerebilir misiniz?

Ace Combat diyecegim ama o PC’de yok. Onun
yerine sana Tom Clancy’s H.A.W.X.i 6neriyo-
rum.

3. Bu yazin basinda GTS 250 ekran karti aldim;
dogru bir tercih yapmis miyim sizce?

Recep! Receeeeeeeep! Demin suraya birak-
mistim adami...

4. Sizce Wolf Team mi, War Rock mi?

“War Rock” diyorum.

5. PSP’ye God of War serisinden bir oyun ¢ikacagi
konusunda bilginiz var mi? Varsa gelecek sayida
yer verebilir misiniz veya kisaca biraz bahsedebi-
lir misiniz?

Maalesef boyle bir calisma yok. SCE ekibi
tamamiyla God of War Il izerine yogunlagmis
durumda.

6. Sim City serisini teker teker oynadim ve o

tlr oyunlari seviyorum LEVEL Online'da Cities
oyununu gordiim acaba bu oyunun cikis tarihi
nedir? (Sim City'den kat kat iyi gibi gézukuyor.)
Cities XL adindaki bu oyun, bayag: kaliteli
olacak gibi goziikiiyor gercekten. Demosunu
da DVD’de bulabilirsin.

Sorularim bu kadardi. Bu dergiyi hazirladiginiz
icin hepinize tekrar tesekkir ediyorum. Sadece
cevap bekliyorum yayimlamasaniz da olur.
Buradan tim LEVEL ailesine selam. Kendine iyi
bak Tuna Abi.

Hiiseyin Cem Bayraktar

2010’un ilk ceyreginde aramizda olmasini
bekliyoruz. Ve gelelim Little Sister’larla

ilgili soruna. Ben de onlari kurtararak oyunu
bitirmistim fakat eger Youtube’a erigsimin
varsa alternatif sonlar1 “Bioshock alternative
ending” yazarak bulabilirsin.

2.Bende PS3 var ancak oyun alma hakkim kisith.
Guitar Hero 5'i gitari ve baterisiyle almali miyim?
Yaklastk maliyeti ne kadar olur bu oyunun?
Bence almalisin. Tiirkiye’den alacaksan yakla-
stk 550 TL'ye patlar.

3.Tam bir Jack Black hayraniyim; o yiizden Briital
Legend'i cok merak ediyorum. Sizce nasil bir
oyun olacak?

Gok gaz olacak. Ozellikle miizikleriyle costur-
dukga costuracak.

4. Biraz ge¢ oldu ancak, The Godfather 2'yi PC'de
oynamak i¢in almali miyim? Verecegim paraya
deger mi? (ilk oyunu begenmistim.)

Degmez. Yanina yaklasma.

5. Yaklasik iki - Gi¢ say1 dnce verdiginiz Bioshock 2
videosu ¢ok glizeldi. AC2 icin de boyle bir video
varsa verebilir misiniz?

Heniiz dyle bir video yok maalesef. Ciktig:
saniye DVD’de bil.

Sorularim bu kadardi; eger yayinlarsaniz sevi-
nirim. Yok “Biz yayimlamayz kardesim; cevap
veririz” derseniz o da olur.

Alper Turan

AKATSUKIi VS. ESPADA
Sevqili LEVEL ailesi, sizleri yaklasik dort yildir ta-

kip ediyorum ve bir kere bile okurken sikilmadim.

Hep zevkle okudum tiim yazilarinizi. Bence ken-
dinizle gurur duymalisiniz béyle mithis bir dergi
cikardiginiz icin. Clinkl her yigidin harci degildir
oniki yil boyunca yayin hayatini ayni kalitede sir-
dirmek. Ayrica yeni LEVEL ile citay: ylikseltmekle
kalmayip uzaya firlattiginizi distiniyorum. Bir de
Joker'li kapak tasarimi da feci olmus. Neyse sizi
stkmadan ve Tuna Abi bana “Aduket” cekmeden
sorularima gegiyorum.

1. Ben gelecekte karakter tasarimcisi olmak
istiyorum. Universitede hangi bsliimii okumam
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gerekir ve Konami gibi bir sirkette nasil is bula-
bilirim? Bir de Tuna Abi, sence Konami Tirkiye'de
bir sube acar mi?(Evet, hayal giicli genis bir
insanim.)

Alen... Alen? Opsar? Merhaba uzayli, ben
dostum. Karakter tasarimcisi olmak istiyorsan
oncelikle isminin anlamini ¢6zmelisin. Ya da
bize yardim etmelisin ki ¢6zelim. Bunu yaptik-
tan sonra da iiniversitelerin “Grafik Tasarim”
béliimlerini aragtirmani 6neriyorum. Sana en
uygun olan boliim bu. Konami’de is bulmak
icinse dncelikle ismini Arennu Opusaru olarak
degistirmelisin ki seni Japon sansinlar. Ondan
sonra da yaptigin tonlarca kaliteli isi 6nlerine
sermelisin ve dua etmeye baslamalisin.
Konami’nin Tiirkiye'de acacagi sube de en
fazla donerci olur. “Konami Kardesler Pide ve
Kebap Salonu.”

2. Benim bir arkadasim “Eger kullandigin orijinal
Windows'u baska bir bilgisayara yuklersen senin
kullandigin silinir” dedi. Aslinda ben pek inanma-
dim ama size bir sormak istedim. Boyle bir sey
mimkiin ma?

Oyle bir sey yok. Ama bir Windows bir bilgi-
sayar icindir. iki Windos iki, ii¢ Windows iig ve
bu boyle siiriip gider. Eger “BSA” arkadasinin
evine gidip onun Windows’unun seninkinden
devsirme oldugunu kesfederse bizzat kendisi
siler. Windows'u degil, arkadasini.

3.Tuna Abi, bir ara Naruto'ya ve Bleach’e ara
verdigini séylemistin. Su siralarda takip ediyor
musun bilmem ama Naruto'da bu aralar feci olay-
lar oluyor. Deidara vs. Sasuke ve birka¢ boltim
sonra ise Itachi vs. Sasuke déviisti baslayacak;
bence kagirma. (Umarim Hidan ve Kakuzu'nun
savaslarini izlemisindir.)

Naruto hala kaldigi yerde duruyor. ite kaka
Bleach izliyorum ama o da yavas gidiyor.
Gankutsuou cok sardi beni. Her tarafi entrika.
Anime béliimiinde okuyabilirsin.

4. Akatsuki ve Espada'daki favori karakterleriniz
kimler? Akatsuki ve Espada kapigsa kim kazanir?
(Bence bunun oyununu cikarsinlar ¢ok satar.) Ay-
rica benim sahsi goriisiim Itachi ve Pein hepsini
kedi yavrusuna cgevirir.

Akatsuki’de Itachi bir numara zaten de
Espada’da emin degilim. Ulquiorra giiglii degil
miydi? Bleach izlemek istiyorum!




5. Yaklasik bir ay 6nce Turkcell'in 3G modemin-
den aldi kuzenim 4 GB'lik. Reklamlarda bangir
bangir séyluyorlar “hizl internet” diye ama

hig alakasi yok. Bazen insani ¢ildirtacak kadar
yavasladigi oluyor. Sizler denediniz mi 3G'li
modemleri?

Ben denemedim ama ayni durum 3G telefon-
larda da mevcut. Aldigim bir habere gére var
olan baz istasyonlari 3G icin yeterli degilmis,
sayilari dokuz katina ¢cikacakmis. Boylece
telefon veya modem olmadan, mutasyona
ugrayarak sanal alemde seyahat edebilecegiz.
Beyaz bulutlar iizerinde, elimizde egzotik
meyveler...

6. Arada sirada Play-Asia'nin sitesine giriyorum.
Abi binlerce anime oyunu var, neden bu oyunlar
Avrupa veya Amerika'da piyasaya ¢tkmiyor?
Sadece Japonya'da yayimlarlarsa zarar etmis
olmazlar mi?

Zarar etmiyorlar. Neden? Ciinkii bir anime
oyununu 12 milyon adet liretmiyor adamlar,
500bin tane yapip birakiyor. O da onlara ye-
tiyor. Zaten lic kisiden biri manga cizebildigi
icin oyunlari da hizla hazirhyorlar. Oluyor mu
sana sektor?

7.Ben eski PS3’lin tasarimini daha ¢ok sevmistim;
daha sik duruyordu. Siz ne dusuniiyorsunuz?
Eski PS3 pek biiyiiktii be Allen Woody.
Kaplamasi lake oldugu icin sen sik buluyor-
dun bence ama gercekten o da pek cabuk
kirleniyordu.

8.Tuna Abi, PS3'lin Advent Children Bundle
Pack’ini gordiin ma? Feci olmus degil mi?

BUADAMLAR NEREYE BAKIYOR?

Bir pismanlik 6ykdisd...

Glinlerden Cumartesi... Saat olsa olsa 00:15... Blinyeye sadece bir saat icinde alinabilecek her tiirde
yiyecek ve icecek alinmig durumda. Buraya kadar her sey normal ancak bu bakislardaki masumi-
yetle karisik olan vicdan azabinin tek nedeni var: Mide fesati. Yapacak bir sey yok; fazla hareket
etmeden gecenin sonlanmasini beklemeli bu iki obur...

elindeki faturalar. Uykumdan bile feragat ediyo-
rum fakat bunlarin icinde yalnizca bir ka¢ oyunu
tuttum bu da zevk meselesi tabii ki. “Glicenmeyin
diye mail atiyorum” desem de inanmayin zira
bende inanmiyorum. Simdi sirada sorular...

Aldigim bir habere gére var olan baz istasyonlar 3G icin
yeterli degilmis, sayilari dokuz katina ¢ikacakmig

Gordiim. istiyorum. Bana alir misin?

9. Son olarak, Ekim ayinda LEVEL DVD'de Anime
veya Manga Studio verebilirseniz harika olur.
Ofisboy falan gerekirse her zaman hazirim. Aslin-
da her zaman degil, sadece yaz aylarinda ¢iink
ogrenciyim. Sorularima zaman ayirdiginiz igin
simdiden tesekkir ederim. Eger yayimlamazsaniz
yazimi, kalbime inebilir hatta iniyor ve indi...
Alen Opsar

MMO DELiSi

Merhabalar LEVEL editorleri ve ahalisi,

Ben tam anlamiyla MMO delisiyim. Piyasadaki
bittiin MMO tarzi oyunlari ve web tabanli oyun-
lar oynadim ve denedim. Derginizde anlattik-
larinizin hepsini denemis bulunmaktayim; tam
bir oyun tutkunuyum yani. Bu ugurda kag tane
PC heba ettigimi bir ben bilirim, bir de babamin

1. Online oyun derginizde bazi kuponlar veriyor-
sunuz. Bu kuponlarin bazilari gelecekte Florensia
Online, Cabal Online, Knight Online oyunlari icin
de s6z konusu olabilir mi?

Olabilir tabii; neden olmasin...

2. Bircok online oyunu genis capl anlatiyorsunuz
yalniz benim ¢6zemedigim seyler var. Cabal On-
line ve Florensia Online icin de boyle genis capl
yazilar yazabilir misiniz?

Yazabiliriz tabii; neden yazmayalim...

3. Sizce 4story mi yoksa Metin2 mi? Ve Cabal mi
yoksa Florensia mi?

4story tabii; neden Metin2 olmas... Olmadi.
Bizce uyku. Biz isimizi bitirip uyuyan insanlar
olduk Neslihan. Aaa Neslihan! Seni erkek
santyordum mail’in basinda, bir baktim ki
“bagyan” ¢ciktiniz efendim, hérmetler. Mesela
ben, maalesef saydigin oyunlarin hicbirini oy-
namadim, oynayamadim. Zamanim yok. Olsa
hepsinde tek tek 99. seviyeye ulasacagim.

4. Cabal Online’nin Tiirkce olmasi gibi bir haber
var midir? Oyun ¢ok karisik, cok fazla item var.
Ne, ne ise yariyor ¢c6zmek gercekten ¢ok zor olu-
yor. 73. seviye wizard oldum, hala ¢6zemiyorum.
Demek ki o oyun basarisiz demek zorunda
biraktin beni. Ya da neyin, ne ise yaradigini
¢6zdiin ve bizi burada kiiciik duruma diisiirii-
yorsun. (Septik bir insanim!) Eger bir oyunda
sans eseri bu kadar ilerleyebiliyorsan, o bil-
medigin, anlamadigin kisimlar da zaten asgari

miktarda 6nem ihtiva ediyordur kralicem.
5.Vermis oldugunuz posterler icin tesekkir
ederim ama online oyunlarla alakali poster veya
wallpaper da verebilir misiniz?

Wallpaper isi bana bakar; istegini listeme
ekledim. Poster isi ise popiilariteye bakar.
Misal Florensia posteri versek kag kisi asar
duvarina. Ka¢? Yapma ya, o kadar ¢cok oldu mu
hayranlari...

6. Ve son olarak bana 6nerebileceginiz Syberia
veya Tomb Raider tlri arastirmali bir oyun var
mi? Fazla siddet icersin istemiyorum, strekli sir
¢6zmek istiyorum.

Sir ¢6zeceksen sana Sherlock Holmes oyunla-
rini 6neriyorum. icinde biraz da aksiyon olsun
diyorsan Batman: Arkham Asylum olur. Yarisi
aksiyon, yarisi gezi tozu.

Cevaplarinizi merakla bekliyorum. Keyifli LEVEL
hazirlamalar dilerim.

Neslihan Se¢

TUNA-SAMA

Selamlar Tuna Aniki ve LEVEL ailesi. Sizi sikmadan
sorularima gegecegim, umarim iyisinizdir.

1.“One Piece”isimli anime ile aran nasil? Ayrica
Detroit Metal City'yi sever misin?

One Piece’i izleyecek enerjiyi ve zamani bu-
lamadim maalesef. Detroit Metal City ise tek
kelimeyle muhtesem lakin dergide tanitimini
yapip yasca kiiciik arkadaglarimizi garip yolla-
ra sevk etmek istemiyorum.

2. Ergo Proxy’nin kapanis parcasi sizce de cuk
oturmus degil mi? Gergekten ¢ok vurucu.

pargasi diyor Murat! Sen izledin onu; bana da
anlat! (Kafiyeye dikkat.)

3.Tuna Abi senin i¢in bir RPG oyununu basariya
goturen Ug altin kural nedir?

iste bekledigim soru. Geldim 129 yasina
(Yashyim.) kim bana bu soruyu soracak diye




kapida bekliyorum. Bir kere savas sistemi iyi
olacak. Oyun asiri zor olmayacak ve sana, ka-
rakterlerinin 6zellikleriyle en az %60 oranin-
da oynama imkani sunacak. Konu, senaryo,
grafik, bunlar sonra geliyor bence.

4. PS3 nasil bir taktik uygularsa Xbox 360’1 geger?
PS3 ancak 50 Dolar’a falan diiserse Xbox 360’1
kenara iter. Maalesef Xbox 360'in yaninda,
diinyayi tersine cevirecek hicbir 6zellik
sunamiyor.

5. Eylll sayisinda yaziyordu Fable 3'te asker kont-
rol edebilecegimiz. Bu yaziy1 okuyunca birden
kafama bir ses “Overlord” dedi. Size de oyle bir
esinti gelmedi mi?

Geldi geldi. Ama Overlord’dan iyi olacaktir
Fable IlI.

6. Max Payne 3'te Max'i yaslandirmalarinin amaci
bana gore ajitasyonu st seviyede tutmak. Sizce
de 6le degil mi?

Olabilir ama daha ¢ok yeni bir imaj cabasi
goriyorum. Artik eski Max Payne'i ortaya
cikartamazlardi; boyle bir taktik uyguladilar.
7.WoW su an olmasaydi pazarin hakimi kim
olurdu sizce?

WoW, kendine benzeyen bir ton oyunun
piyasaya ¢ikmasini sagladigi icin sana bir
“Conan” veya “Warhammer” diyemiyorum.
WoW olmasaydi, hi¢ bilmedigimiz bir oyun
piyasada olabilirdi.

Sorularima cevap verirseniz ¢ok sevinirim. Tuna
Abi ve tim LEVEL ekibine sevgilerle. LEVELsiz ay
basini diisiinmek kabus gibi. Umarim her zaman
LEVEL yanimizda olur.

Murat Kuzi

BIR MAIL, SEKIZ SORU

Merhabalar sayin LEVEL editorleri. 14 yasinda bir
okurunuz olarak bu dergiyi dokuz yasimdan beri
takip ediyorum. Resmen Tirkce dersinde bile
okuyordum. Dergiyi yenilemissiniz ve stiper bir
hale getirmissiniz; tebrik ederim. Neyse sorulari-
ma gecelim.

1. Geforce 9800 GT (Yanhs siralamig olabilirim.)
model bir ekran kartim var. Sizce iyi bir ekran
karti mi?

Fena degil. Ama yenilemek isteyeceksin er
geg.

2. Directx 11 igin illa ki Windows 7 veya Vista mi
lazim?

Windows XP'ni hala korumaya calisiyorsan,
vazge¢. DX11 igin sana bir adet Windows 7
oneriyorum.

3. XP'ye hi¢ bir zaman DX10 veya DX11 gelmez
mi? Gelirse de tahminen ne zaman gelir?
Maalesef Emirhan; XP'ni birakmak zorun-
dasin. Haydi, zorluk ¢ikartma ve XP’ni yere
birak dostum; kimseyi yaralamak istemezsin.
Yavasca birak ve ellerini gorebilecegim bir
yere koy...

4. Runes of Magic i¢in ne diistiniiyorsunuz? Ben
oynuyorum ve 20. seviye oldum. Ama oyunda
PVP Battleground’larini hi¢cbir yerde bulamadim.
Yoksa seviyem dusuk oldugu i¢in mi agilmamis-
tir?

Runes of Magic icin ¢cok farkli seyler diisiinii-
yoruz. Misal Elif onun bir sa¢ boyasi markasi
oldugunu diisiiniiyor. Firat bir organizasyon
ismi olarak goriiyor ve Sefik Oasis’in yeni

albiimii saniyor. Ben ise... Soyleyemeyecegim.
5. Crysis 2 icin ne kadar beklememiz gerekecek
ve benim ekran kartim Crysis 2 icin yeterli olur
mu? Crysis 2 DX11'i destekler mi?

Crysis 2 icin daha var. Beklemeyi aliskanlhik
haline getir o yiizden. Ve Crysis 2 dyle bir
oyun olacak ki hi¢bir ekran karti onu calis-
tirmaya yetmeyecek. Senin 9800GT ile ancak
guzel ekran gorintileri alirsin ¢liinkii oyun
ancak bu hizda calisir. DX11 konusunda da
siiphen olmasin.

7.Windows 7'nin fiyati ne kadar olur?

Farkli versiyonlarina gére 200 Dolar’dan bas-
layip 350 Dolar’lara kadar gidiyor.

8. LEVEL editorleri arasinda hi¢ enstriiman ¢alan
var mi1? Calan varsa isimlerini ve ne caldiklarini
soliyebilirmisin Tuna abi? Meraktan soruyorum.
Meraktan sormasaydin, ne igin soracaktin onu
merak ettim ben de. (Caldigimiz enstriimanla
gelip bizi tartaklarmigsin...) Bana herkesi
afise etme olanagi sundugun igin tesekkiir
ederim. Sirayla sayiryorum: Firat - Bango;

Elif - Climbiis; Sefik - Klavikord ve ben de
Berimbau. Bunlardan bir tanesi gercek; haydi
bakalim bul hangisi.

Sorularimi cevaplarsaniz sevinirim; yayinlamaz-
saniz da olur, yeter ki cevaplayin. Saygilarimla...
Emirhan Ozer

HAYATIN ANLAMI

Sevgili LEVEL,

Ben bir buguk yildir derginizi aliyor ve zevkle
okuyorum. Benim 40 GB’lik, Amerika'dan aldigim
bir PS3’tim var. Oyunlar pahali oldugundan, yilda
sadece bir kere oyun alabiliyorum. Bu oyunlari da
size glivenip aliyorum ve su zamana kadar zevk
almadigim oyun yok. Size bu konuda tesekkir
ediyor ve sorularima bagliyorum.

1. Ben tam bir Ratchet & Clank hayraniyim. ToD
isimli oyununu aldim ve zevkle bitirdim. Oyunun
sonunda Zoni isimli kiiclik robotlar Clank'i kagi-
riyorlar. Bu oyunun devami niteligindeki oyunu
PSN'de satiliyormus fakat ben alamiyorum.
Acaba CD olarak da satiliyor mu?

Maalesef satilmiyor be Ege. Bir sekilde
PSN’den almak zorundasin. (Amerika'ya kag!)
2. Artik PS3'te Blu-ray izlemek istiyorum fakat
PS3’G Amerika'dan aldigim i¢in kodu farkli. Acaba
bu sorun yaratir mi?

iste Amerika’dan PS3 almakla, Avrupa’dan
almak arasindaki yegane fark: Bolge kodu.
Senin izleyebilecegin filmlerin Amerika’dan
satin alinmisg veya 1. Bélge kodlu olmasi gere-
kiyor. Dolayisiyla iilkemizde ve tiim Avrupa’da
satilan 2. Bolge kodlu filmleri izleyemiyorsun.
3. Daha 6nce hi¢ FF oynamadim ama gelecek yil
sececedim oyunu FFXIII olarak belirledim. Acaba
dogru mu yaparim ya da baska bir oyun mu
almalyim?

Cok dogru bir se¢im olur. Siiper bir oyun
olacak; salyalarimizi tutamayacagiz.

4. Bu yil Killzone 2 aldim. Bence ¢ok dogru bir
karar aldim. ilk defa bu kadar iyi bir online icerik
g6rdiim. Onun gibi iyi bir online FPS séyler
misiniz?

Killzone 2 kadar iyi Call of Duty 4: Modern
Warfare var. Onun da online olanaklari pek
guzel.

5. PSP’ye iyi bir adventure séyler misiniz?
PSP’de iyi bir adventure oyunu olmadigini
soylersem kendini yerlere atip yakmaya calis-
mazsin degil mi?
Sorularimi yanitlarsa-
niz sevinirim. Boyle bir
dergi icin tesekkdrler.
Yeni LEVEL hayirli
olsun.

Ege Giildali

GLIN GELECEK,
BANA BULOUG-
LINUZ ISIMLER
TUKENECEK!



I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 3
Oyun Splosion Man
Platform Xbox 360

Artik evde de Xbox Live ile hasir negir olabilecek imkana sahip olmamin
ardindan, Xbox Live tizerinden dagitilan oyunlara sarmis durumdayim.
Tam da bu déneme denk gelen ve Xhox Live'in en iyi oyunlarnndan biri
olarak goz dolduran Splosion Man, LEVEL Ligi i¢in de mithig bir malze-
me olacakti. Zaten Emre'yi de bu oyunla tanmistirmigtim ve tek yapmam
gereken, ofisin geri kalanina da bu oyunu oynatmalk, ellerinin alismasi-
n1 beklemek ve Time Trial moduyla mticadeleyi baglatmak. Saydigim her
seyi yaptifima gore herkesi patlamaya davet ediyorum!

Puan Durumu

Isim
Doruk C.
Sefik

Elif
Emre
Firat
Ertugrul

TOPLAM
24
24
17
17
8
5




pe "

1 1) e
“Benim onde olmam lazim;
..................... L, M'den once!” - Elif
Oyuncular
Aslinda Doruk’a da Splosion Man'i oynatmistim biraz ve eli aliskindi oyuna Doruk

ama beni bu kadar korkutacagini disiinmemistim. B6limun basinda

biraz yavaslar gibi oldu ama sonrasinda hi¢ hiz kesmedi ve beklentilerimin
lizerinde bir performansla 1:24:72 yaparak beni korkuttu. Oyunu ilk ben

oynadim, ben sectim, nasil gegebilir ki beni?!

Oyunu benden sonra ilk oynayan, hatta evdeki oyun siirelerine bakar-
sak en cok oynayan Emre’ydi ama béliim sonuna dogru 6yle bir blyiik

hata yapti ki; hatta ayni hatayi Ui¢ kez Uist Giste yaparak 1:56:93 ile

bolimi bitirdi. Oyuna ¢abucak alisan Elif'se bekledigimin Gsttinde bir
performans sergiledi ancak 1:27:29 yaparak Doruk’un arkasinda kaldi.

Kendisine makul bir antrenman stiresi verdigim Ertugrul, kisa stirede

oyuna alisti ve anladim ki bu oyuna alismak ¢ok kolay. Zaten yon tuslari
disindaki her tus, patlamaktan baska bir ise yaramiyor. Ertugrul da basla-

Yas 30
Ulke Rusya

Meslek Kokoreg
Favori Patlayici C4

Elif
Yas 18
(lke izlanda
Meslek But
. Favori Patlayici Dinamit

Emre

Yas 8
(llke Somali
Meslek Biftek

Favori Patlayici Mayin

Ertugrul

Yas 24

(lke Titrkiye

Meslek Kaburga

Favori Patlayici Stratosfer

Sefik
Yas 32

(ke Malezya

Meslek Kelle paga
Favori Patlayici Balon

diiste, kostu, kostu, patladi, patladi ve 1:31:21 yapti. Bu da demek oluyor

ki Doruk’u gecemedi. Gegemeyecegini biliyordum o’lum!

Ayin Galibi

SEFIK THE BOMBACI
10 PUAN

itiraf etmeliyim ki Doruk beni korkuttu ama tiim gerginligime
ragmen kendimi salmadim ve 10 puani aldim! Kizma Elif...

Oncelikle en son kimin oynayacagini kurayla belirledigimizi
belirteyim. Yani “hem oyunu sen sectin, hem de en son sen
oynayip ona gore performans sergiledin” diyemez kimse.
Neyse... Doruk’un derecesi beni korkutmustu ve bu ylizden
bélimin tamamini diken Ustiinde oynadim ama 1:21:66
yaptim! Yaaaniii...



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Left 4 Dead 2
Cikig Tariki: 13 Kasim 2009

Gecen'ay Dunna'nin kare kare “ilk bakig” ]
attigi Left 4 Dead 2'nin bu ay yayimlanan Brink

yeni gorselinde klasik bir korku 6gesi Gikig Tarihi: 26 Mart 2010

olan “palyago”yu goriiyoruz.
Brink, Bethesda'nin Fallout evreninden
siyrilamadigini ortaya koyan ve grafikleriyle bizi
heyecanlandiran bir FPS.

Battlefield:@Bad Company 2
Gikig Tarihi: 5§ Mart 2010

Bu goriintliden de anlayacaginiz gibi bu
defa cok daha gercekgi grafiklerle Bad
Company eglencesi yasayacagiz.




The Saboteur
Cikig Tarihi: 5 Kasim 2009

Sira digi senaryosuyla dikkat ¢ceken The
Saboteur'un gérselliginin de “klise”lerden
uzak oldugu her yeni yayimlanan ekran
goruntisunde daha fazla netlesiyor.

God of WardII
Cikig Tarihif 26 Mart 2010

Oyunun bu en sonyayimlanan ekran
goruntistnde, boss savaslarinin -serinin
onceki oyunlarinda oldugu gibi- bizi epey
terletecegini anliyoruz.




HABER

En Iyi Rappelz Fan

Sitesini Yap, Hediyeyi Kap

LEVEL ve gPotato Europe ighirligiyle hazirlanan
bir yarigma ile karsinizdayiz: Rappelz Fan Sitesi
Yarismasi. Bakalim en iyi Rappelz fan sitesini kim
yapacak? Yetenekli oyuncu arkadaslar bekliyoruz!

KURALLAR

- Basvurular 15 Ekim ile 15 Kasim arasinda, www.level.com.tr ve http://tr.rapplez.gpotato.eu
adreslerinden yapilacak.

- Basvurunuzu yaptiktan sonra, 15 Kasim’a kadar rappelz-tr@gpotato.eu adresine sitenizin
URLsini ve ne kadar iddiali oldugunuzla ilgili kisa bir yazi yollamaniz gerekiyor.

- 1 Aralik’'ta yapacagimiz duyuru ile kazananlar agiklayacagiz. Yarisma sonucunda ilk tite yer alan
tasarimailanin siteleri En iyi Rappelz Fan Siteleri olarak onurlandirilacak.

YARDIM

Tasarim kiti, 10 Ekim'den itibaren www.level.com.tr ve http://tr.rappelz.gpotato.eu ad-
reslerinden indirilebilir. Kit'i kullanarak sitenizin temellerini atabilir, en iddiali web sitesini
olusturabilirsiniz.

HEDIYELER

1!ye 1 yillik LEVEL Dergisi aboneligi, 10.000 gpotato ve LEVEL editorleriyle tanisma imkani
2!ye 1 yillik LEVEL Dergisi aboneligi ve 7500 gpotato
3!ye 6 aylik LEVEL Dergisi aboneligi ve 5000 gpotato

Jitri Uyeleri

ERTUGRUL




ITICON (24 - 25 Ekim)

Besinci defa sevenleri ile...

istanbul'daki FRP kafelerin kapanmasindan sonra, convention gérevini (istelenen is-
tanbul Universitesi Bilim Kurgu ve Fantezi Kuliibi, bu sene besincisi diizenlenecek olan
{UCON ile karsimiza clkmaya hazirlaniyor. 24 - 25 Ekim tarihleri arasinda, LEVELn basin
sponsorlugu ile gerceklesecek olan etkinlikte; masatistii rol yapma oyunlari, larp'lar,
Magic the Gathering turnuvasi, Muchking ve ¢esitli masausti oyunlari oynama firsati
bulabilecegiz. Hepinizi bekleriz.

Ankacon (10

Bagkentte FRP riizgan

nkara’nin FRP camiasi, “Convention’in
A azi cogu olmaz kardesim” diyerek
-gecen sene ilki diizenlenen-

ANKACON'un bu sene ikincisiyle bizi bekliyor
olacak. LEVEL'In basin sponsoru oldugu

- 11 Ekim)

etkinligin 10 - 11 Ekim tarihleri arasinda
gerceklesmesi bekleniyor. Masatistl rol yapma
oyunlarina convention, 6ncelik taniyacak. Pek
tabii ki larp’lari da eksik olmayacak olan bu
etkinlige herkes davetli. @ Ertugrul Siingii




HABER

100 Kisi Ayni Sehirde

All Points Bulletin bomba gibi geliyor!

z Once izlemis oldugum oyun icin videolarindan gérdiigim uzere, bu oyunu
oynamak istiyorum ve emin olun siz de oynamak isteyeceksiniz. Crackdown’un

yapimcisi Realtime Worlds'in yeni oyunu olan ve kisaca “APB” olarak bilinen “polis
- suclu” kapismasi, PC ve Xbox 360 platformlarinda oynanabilecek ve tamamiyla online olacak.
100 kisinin ayni sehirde kapismasina sahne olmasi beklenen oyunun iceriginde bolca silahli
catisma ve araba kovalamacasi yer alacak. Bir suglu bir polisi vurup kagmaya baslayacak,
polisler pesine diisecek, suclunun arkadasi araciyla gelip polislerden birisini ezecek ve suclu,
arkadasinin arabasina binip kagarken diger polisler araca umutsuzca ates edecek... Dev kargo
kutularinin Gstiinde arabalarin birbirini kovalayacagd, cetelerin polis ekipleriyle (Yani biytik
grup kapismalari.) miicadele edecegi, karakterinizi inanilmaz genislikteki seceneklerle
sekillendirebileceginiz, her tarafi aksiyon dolu bir oyun icin son aylarin icerisine girmis
bulunuyoruz; hepimize simdiden hayirl olsun! @ Tuna $entuna



Sehrin Yeni Hakimi

GTA ve Saints Row yetmediyse karginizda Crackdown 2!

n son ne yapmistik? Koskoca bir sehri
B suclulardan temizlemistik. Peki simdi ne oldu?
O sehrin tiim halki Resident Evil'daki gibi bir
kaza sonucunda zombilere donustu. Eh, isimiz
glicimiz olmadigi icin de bu sehre duzeni geri getirme
gorevi bize dislyor...

Gindizleri yerin altina saklanip sehri bir dlclide
rahat birakan “Infected”lar, geceleri tim sehre yayilacak
ve basimiza bela olacak. Sadece basit zombiler degil,
mutasyonun dibine vurmus yaratiklar da pesimize
takilacak ve bize zor anlar yasatacak. Ruffian Games

pesimize adamlari takacak, biz icabina bakacagiz.
Crackdown 2, bunu ve daha fazlasini sunacak!

Buyiik ihtimalle sadece Xbox 360'ta
oynayabileceginiz yeni “acik sehir” temali oyunu-
muz Crackdown 2, karakterimizi farkli farkli guiclerle
donatabilecedimiz, helikopterlerden arabalara kadar
bircok araca binebilecegimiz ve siirekli birilerinin
kafasini patlatabilecegimiz eglenceli bir oyun olma
yolunda hizla ilerliyor. ilginizi cektiyse hemen bir Xbox
360 alin, cekmediyse litfen bir sonraki habere dogru
ilerleyin. @ Tuna $Sentuna

Xhbox 360 Satiglan
Patlayacak

Cok 6zel oyunlar iceren, cok dzel paketler geliyor

eni PS3'lin konsol satislarinda zirveye
oturmasi Microsoft'u da yeni cabalara itmis

gibi gozukuyor. Konsol satislarini arttirmak
icin 6zel paketler hazirlayan Microsoft, 23 Ekim'de

Forza Motorsport 3'le birlikte satilacak olan ve 250
GB'lik sabit diske sahip bir Xbox 360 paketini
duyurdu. Yaris oyunlariyla ilgilenmeyenlerin pek
ilgisini cekmeyecek olan bu paketten 6nceyse baska
bir paket agiklanmisti: Modern Warfare 2! Bu pakette
de yine 250 GB'lik sabit disk barindiran bir Xbox 360,
Modern Warfare 2 oyunu, iki gamepad ve bir headset

bulunacak. Konsolun kaplamasinda da Modern
Warfare 2 icin 6zel olarak hazirlanan bir desen olacak.
Bu iki paketin disinda, kesinlesmeyen bir paket de
Assassin’s Creed Il ile birlikte satisa sunulacak ve yine
bahsi gegen aparatlari icerecek olan bir paket. Bu
paketlerin satis fiyati ise 3995 olarak belirlenmis
durumda ki bu da Xbox 360 Elite'in 2995’k
fiyatindan tam 1005 fazla oluyor. Bu paketlere 6zel
olarak hazirlanan 250 GB'lik sabit diskin ayrica
satilmayacagi da Microsoft tarafindan agiklandi.

& Tuna Sentuna



HABER

Izz

Kirmizi Basglikli Sophie

LucasArts Braid'den etkilenince...

ilyon dolarlik oyunlar hala revacta ama “Indie” oyun piyasasi da gayet glizel gtinler
yasiyor. Xbox Live ve PSN gibi servisler sayesinde birgok eglenceli oyun oyuncularla

bulusmakta, bu da piyasanin ve biylk oyun firmalarinin bu yénde ilerlemesine neden
oluyor.

LucasArts da Braid'den etkilendiklerini inkar etmeden, Lucidity adinda sevimli ve tarz sahibi
bir oyun hazirliyor. PC ve Xbox 360 sahiplerinin ciizi bir miktar karsiliginda satin alabilecegi
Lucidity, 30 standart, 15 bonus bdlim iceriyor ve Sophie adindaki bir kizin macerasini konu
aliyor. Sophie, duraksamadan ilerleyen bir kizcagizimiz ve onu engellerden korumak da bizim
gorevimiz. Elimizdeki malzemelerle onun engelleri agsmasini ve onu ates boceklerine ulastirarak
ekstra bolimlere ulagmasini saglamaliyiz.

Cocuk kitaplarindan da esinlendiklerini séyleyen LucasArts calisanlari, Lucidity ile basit ama
eglenceli bir oyun hazirlamak istediklerini sdyltyorlar. Bakalim ortaya ¢ikan oyun bizi Braid
kadar sevindirecek mi...  Tuna $Sentuna

Son Dakika!

- The Witcher 2 geliyor!

The Witcher 2: Assassins

of Kings adiyla piyasaya

¢ikacak olan oyunun ne zaman

satisa sunulacag bilinmiyor zira

yapimci firma CD Projekt halen

bir yayimci bulamamis.

- BioShock 2'nin

ttim sistemlerdeki

¢ikis tarihi net olarak

belirlendi: 9 Subat 2010.

- Heyecanla bekledigimiz

Bayonetta'nin PS3

versiyonu konusunda

PlatiniumGames'in baz

sikintilar bulunuyor. Oyunu

once Xbox 360'a gore hazirladiklari

icin PS3'e uyarlama konusunda zorluklarla karsilasan
yapimcl firma, Bayonetta'nin PS3 versiyonunun Xbox
360'takinden biraz daha farkli olabilecegini belirtti.

- JRPG'lerle araniz iyiyse ve sadece PS3'e sahipseniz,
aylar 6nce Xbox 360'a ¢ikan Star Ocean: The Last Hope'u
Subat ayinda satin alabileceginizin mijdesini verebiliriz.
Oyunun en bliyiik farki, ingilizce disinda Japonca
seslendirmelere de yer verecek olmasi.

- Sony'den gelen agiklamaya gore, PSPgo icin hazirlanan
100 MB'in altindaki mini oyunlarda ne multiplayer
destegi olacak, ne de bu oyunlara igerik indirebilecegiz.
- Elif'ten gelen bir agiklamaya géreyse istanbul'u alan
sel, biinyesinde siddetli spazmlarin olusmasina neden
olmus. Bunu bahane ederek solugu Antalya sahillerinde
aldigi da soyleniyor.

- Activision, Bloodhunt adinda bir oyunun yayimciligini
Uistlenmek tizere. Oyun hakkinda bir seyler 6grendigimiz
gin size haber verecegiz.

- Gorsel anlamda bayagi basarili sayilan Silent Hill filminin
devami Silent Hill 2'nin ¢ekimlerinin stirdiigu haberini
aldik. Bakalim bu defa filmde ne tur ucubeler yer alacak...
- EAden stiper bir haber geldi. (Elif iyi dinle!) EA, piyasada
yeni bir SSX talebinin oldugunu gérmiis durumda

ve Unll snowboard oyununu yeni nesil konsollar icin
hazirlama dustincesinde olduklarini agikladi.

- SSX'i beklerken ne yapacagimizi da merak ediyorsaniz
sOyleyelim: Mayis ayinda Skate 3 oynayacadiz; hem de
takim tabanli oyun secenekleriyle...

- Keiji Inafune’nin Bungie Studios'u ziyaretinden
anladigimiz Gzere iki firma ortaklasa bir oyun galismasina
girebilir.

Heavenly Sword’un Modasai Gecgti...

..Yagasin yeni kral!

eavenly Sword'un yapimcisi Ninja Theory nihayet
B yeni oyununu agikladi. PS3 ve Xbox 360 igin

hazirlanmakta olan Enslaved, Dérdiincii Diinya
Savasi’ndan asirlar sonrasini konu aliyor. Artik diinyada
insanlik adina bir sey kalmamis ve diinyayr makineler isgal
etmisken, tlim bunlardan uzak yasamaya gayret gosteren
Monkey adli kahramanimiz bir kaza eseri yakalanir. Bir hava
gemisinde gozlerini acan Monkey, yaninda Trip adinda bir
kadini bulur. O da kendisi gibi esir edilmistir ve bu ylizden
de birlikte hareket ederek kagmayi basarirlar. Hemen
sonrasinda bayilan ve gozlerini actiginda Trip tarafindan
tehdit edilmekte oldugunu anlayan Monkey, macerasinin

olacadi ise halen belirsiz.

degil. @ Tuna Sentuna

geri kalaninda Trip'e yardim etmek zorundadir zira Trip'in
kafasina bagladigi bant, eger onun isteklerini yerine
getirmezse kafasini sikistirip patlatacaktir. (Testere 3099!)
ikilinin taktiksel davranarak zorluklarin tistesinden
gelecegi oyun, sdylenenlere gore Heavenly Sword tarzinda
olacak. Monkey, rakiplerinin zayif yonlerini gzlemley-
erek onlari yenmeye calisacak ve hatta bu makinelerin
silahlarini kendisi kullanabilecek. Trip'in ne tir yetenekleri

Enslaved hentiz agiklandigi icin hakkinda pek az bilgi
bulunuyor ve ¢ikis tarihi de bu bilgilerden birisi maalesef
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TAKVIM | Ekim

D

Saw

Ozellikle ilk filmiyle izleyicileri sok eden
Saw, filmi aratmayacak cinsten bir oyun
ile geliyor.

Uncharted 2:
Among Thieves

Birinci oyunuyla neredeyse hig reklam yapma-
dan adini duyuran oyun, yeni oyunu icin yeni
video yayinladikca bizi kendinden uzaklasti-
riyor. Fakat oyun igi grafik kalitesi ve oynanis
konusunda tam anlamiyla “sov” yapiyor.

iger

NBA 2K10
6 Ekim

EA Sports'un
basketbol kulvarindaki
en buyiik rakibi, yine
bir adim 6nde olacak
gibi...

Star Wars:
Republic Heroes

Uzun zamandir adam
gibi bir SW oyunu
oynayamamistik.
Filminden sonra oyununu
da zevkle oynayacagimizi
umuyoruz.

.
.
.
.
.
.
.
.

b
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NDA 2o ++OSkac Wacs: Republic Ueroes
NDA Live 10 Accika
Saw Koi’)ue WATIOr (eveerrerrmnesrerrnnsansenenns.

...........uuu..........-.........(

13

Beblal Lageod

14

)Vachacled 2
SackDowa 2010 GTA Chloabown Waes
Bocdedands Wioe Tacoon

Forza MAolorspocl 3

27 |28

Ueisk
Alpha Prolocol

29

Tekkea 6

Heist
27 Ekim

1969 yilinda San
Francisco'da gegiyor
oyun. Bolca banka
soyup, hirsizlik
yapacagiz. Aliskanlik
haline gelmesin de...

NBA Live 10
6 Ekim

Live serisinin 2K serisi
ile olan yarisi halen
surtiyor. Malum bize
de bu yaristan dogan
kaliteli oyunlari
oynamak dusuyor.



FIFA 10

} Senelerce PES'in gdlgesinde kalan FIFA, yeni
oyunu ile eski tacini, kaptirdigi rakibinden
alacak gibi...

Rogue Warrior

. : cesitlik ve karakterimizle olan yakinligimiz 6n
2 3 4 plana cikiyor.
o :

FIFA 10

23 24 25

03 Uero
PES 2010

30 31

Grand Theft Auto:
Chinatown Wars

20 Ekim

PSP platformuna
ozel olarak tasar-
lanan Chinatown
Wars, PSP'de GTA
tadini 6zleyenlerin
imdadina yetisiyor.
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erhaba sevgili RPG okurlari. Gegen ayki Ejderha Mizragi

Mitolojisi yazisiyla, saniyorum ne kadar derinlere inebilecegimi

g6stermis oldum. Malumunuz modern fantastik edebiyat
deyince, Em serisi kadar kulaklara ¢inlayan bir baska seri daha s6z konusu;
“Forgotten Realms. (FR) Unutulmus Diyarlar olarak Tiirkceye cevrilen bu
roman serisi de tipki EM serisi gibi sonu gelmez bir kitap dizisine sahip. Bu
ayki yazimda genel hatlariyla bu diinyanin nasil yaratildigini ve de biz
FPC'ler icin en azindan bir ddneme damgasini vurmus olan ve halen en
¢ok bilinen sistemlerden birisi olan Dungeons&Dragons (D&D) (Zindanlar
ve Ejderhalar) sistemiyle olan drtismelerini anlatmaya ¢alisacagim.
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Deiscindéigeincizden de eski

Ulkemize FRP olgUsunun ciddi anlamda gec gelmesi sebebiyle,
birgogumuz FRP'nin 90’lar mamull oldugunu distintiyor. Oysaki biraz
arastinldiginda tarih; 1967'yi gostermektedir. Ed Greenwood (Zaten bu
soy isimle baska ne yapacakti acaba?) bu diinyayi, cocukluk hikayelerine
tercliman olmasi icin tasarlamisti. 1987 yilinda ise Ed Greenwood

ve Jeff Grubb, TSR isimli firma icin FR Campaing Setting'i yazdilar. O
glinden bugiine D&D ve FR bir arada anilir olurdu. (D&D'nin bagl
basina farkli bir konu oldugunu unutmamakta fayda var.) FR evrenine
hakim olan diinyanin ismi Faerundiir. Bircok diinyaya gére oldukga
buyuk bir haritaya sahip olan FR, ayni zamanda “Orta Cag” konseptini
barindirmaktadir. Kili, kalkan, ok ve bliyi genel olarak diinyaya hiikim
/h ) stirmektedir. Kendi icerisinde ikiye ayrilan buyu; “Divine” ve “Arcane”

" olarak kullaniimaktadir. Hikmeden Tanrilar ise eski yunan tanrilarina
benzerlik gostermektedir. (Liste o kadar uzun ki iki sayfama sadece
isimleri‘r:i_@zsam sigmazdi.)
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ftap serisi ise ismi; FRP camiasinda bolca zikredilmis Drizzt Do'Urden
karakterinin 6ykuleriyle baslar. Her ne kadar “Buz yeli vadisi”isimli ti¢
kitaplik roman serisi daha 6nce yazilmis olsa da, FR okumaya baslamak

ve hikayeleri dogru bir sekilde anlamak icin Kara EIf Uclemesi biinyesinde ‘l]
bulunan kitaplar okumak uygun olacaktir. Anayurt, Stirgiin ve Gog¢ £
ismindeki bu Ug kitap; Drizzt karakterinin nasil bir hayat gegirdiginden 1
tutunda, neden kendi irk mensuplarindan farkl diistindtigiine kadar bircok ‘:
soruyu cevaplamaktadir. Ayrica okurlar“Menzoberanzan” adi verilen ve FR “‘
ile ilgilenen her biinyenin durup ilgilendigi, hem tasarim hem de farkliliklar S
acisindan FR'ye 6zel olan bu bolgeyi yakindan tanima firsatina erisecekler. n
Menzoberanzan'i 6zel yapan ise; icerisinde yasayan “Drow EIf” adindaki 7]
ve tamamen FR diinyasina ait olan irktir. Bu Elfler kara derilerinin renkleriyle i:
benzerlik gdsteren karanlik bir irktir. Ozellikle bir birlerini yok etmeye i
odaklanmis hem tarihsel bir gerceklik gosteren, hem de durumu tamamiyla ‘,
fantastik bir 6ge olarak kullanan hiyerarsik bir yapilari mevcut. Kendi il
tannlarindan tutunda, bolgedeki kadinsal Ustiinltge kadar, bir biitlin olarak IR Y
farklidirlar. Giin 151gin1 gérmeyi sevmeyen Drowlar, kuzenleri diyebilecegimiz \\x
diger Elf irklarindan da tiksinir. Kaldi ki genel hatlariyla hikayemiz de bu o,/

-

noktada baslyor. FR diinyasi tizerindeki diger butlin irklardan farkl ve kendi
icine kapali bir yerde yasayip da, bir anda kendinizi hi¢ bilmediginiz ve

—as

o =

~~~
-

g
-

Dokuz yildir DM'lik yapan ve FRP ortaminin tam kalbinde birisi olarak
soylemeden edemeyecegim: Eger D&D oynayacaksaniz N'OLUR 3.5
Edition kural sistemlerini kullanin. Ne 2nd, ne de 4th... Pek tabii ki
masalisti WoW oynamak istiyorsaniz 4th Edition kural sistemini kulla-
nabilirsiniz. Fakat FRP oynamak istiyorsaniz “Aman” diyeyim!
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yillarca nefretle buyitiildiigliniz bir diinyanin igerisinde bulmak...

?ercekcilik
rg

ok fantezi edebiyati romaninda oldugu gibi FR serisi de diinyevi
gergekgilikten etkilenmistir. Yani hali hazirda olan bir olayi, farkli irk ve
olaylarla Ustl kapatilmis bir sekilde isler. Zaten kara derili bir karakterin,
kendi gibi olmayan bir ortama girmesi gayet aciklayici bir olgudur. Pek tabii
ki bu durum sadece birkac kitaba hiikmediyor olacak. ikinci ticleme olan
Buz Yeli Vadisi isimli romanda alacaginiz tat ise biz FRP'cilerin istedigi durum
olarak karsimiza ¢ikiyor. Tam organize olan bir durum ve biiylk hedefler...
Seri ilerledikce tanisacagimiz ve kudretine hayran kalacagimiz (ya da
kalmayacagimiz) cinsten karakterler de sahne alacak FR serisinde. Elminister
olarak bilinen bir buiyticli yaptiklariyla bizi sasirtacak. Sadece kendisine ait bir
kitabi da bulunan bu karakterin akibetini 6grenmek icin bolca kitap okumak
gerek.

D&D ve FRise yillardir birlikte anilmaktadirlar demistim. Bu durum
D&D'nin su ana kadar vuku bulan dort farkl versiyonunda da gozler 6niine
serilmistir. D&D kavrami biz FRPcilerin, oyun esnasinda kullandigi kural
sistemini iceren kitaplara verilen bir isimdir. Pek tabii artik birgok farkli sistem
ve oyun sitili mevcuttur. Bu kisimlara ileriki sayilarda zaten deginecegim. FR
gibi, bir dénem ¢ok satanlar listesinden inmeyen bir serinin, D&D gibi 6ne
¢ikmaya calisan bir Grlinle anilmasina sasmamak lazim. Her ne kadar ticari
kaygi glitmus olsa da, D&D insanlara “Bakin, bu okudugunuz ve ilgilendiginiz
diinya icerisinde var olabilir, tam bir tiyatro oyunu gibi canlandirmalarda
bulunabilirsiniz” mesajini vermistir. Devaminda ise bu essiz ve benzersiz
kiilttirtin temellerini atmistrr. Ik olarak 1974 yilinda piyasaya stiriilen
D&D, belki bir anda milyonlara ulasmadi ama zaman igerisinde kendisini
yenileyerek bir biitiinii olusturdu. Ozellikle 2nd Edition ile dikkat cekmeye
baslayan D&D, 3th ve 3.5th Edition ile oyun deneyimini ve kalitesini zirveye
tasidi. Gegtigimiz yil piyasa ¢ikan 4th Edition ile de son 35 yilda yaptigi her
seyi, bir seferde yok etmeyi basardi. FR senaryosuna gére Fearun'nun tizerine
coken kiyametle beraber biitlin diinya degismis durumda. Bu durum takip
ettigim kadariyla hi¢ kimseyi mutlu etmedi. Kaldi ki insanlar tizerinde “sismis”
bir evreni diizeltme hissiyati yaratti. Ben yinede iyimser diistinliyorum ve bu
kadar koklu bir diinyanin bir an evvel kendine gelecegine inaniyorum.

Ejderha Mizragi serisiyle baslayan maceramiza, bu ay Unutulmus

Ne okadam

Bu ay ben de bir degisiklik yaptim ve yillar
once okudugum Wolverine Orijin isimli
¢izgi romant bir de Tiirkge haliyle okudum.
Acikcasi gayet guizide bir cevirisi ve bir o
kadar da kaliteli basimi olan ¢izgi roman,
tek kelimeyle harikulade. Roman oku-
maktan biktiysaniz ve ingilizce konu-
sunda kendinize ¢ok glivenmiyorsaniz,
buyurun; size okunasi bir materyal.

Soraya bilin, hediyeyi kapimn

1996 yilindan bu yana istanbul’da hizmet veren GEREKLI SEYLER
madazasiyla sizler icin isbirligi yaptik. Hepinizi hediye yiginina bog-
mak istiyoruz. Bu ay siz RPG severlerin ayni zamanda ¢izgi roman
sevecegini dlslinerek Wolverine Orijin isimli kitaptan dagitmayi
uygun gordiik. Sordugum soruya ilk olarak dogru yanit veren bes
LI;‘ELokuyucusu bu hediyeleri kazanacak.
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Diyarlar ile devam ettim. ileriki sayilarda da bu durumu devam ettirmeye 5
calisacagim. Vampire'dan Dark Sun‘a kadar birgok farkli diinya ve FRP sistemi
ile buralarda olacagim. Oniimiizdeki ay gériismek iizere. @
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N:yle ilgilendim ol
Genel olaraksistem kitaplariyla n!
ilgilendigim icin, bu ay da Conan an
Campaing setting’ine bulastim. .‘: f
Zaten basl basina harika bir diinyasi f
olan Conan igin yapilan bu kural I
sistemi pek bir gtizel. Ug kitaplik l
bir giris serisinden olusan seriyi \

i
i
i
butiin FRP'ci arkadaslarima \\
tavsiye ediyorum. »

Bu ayki 6dilli sorum gegen ayin RPG boélimiinden geliyor: | t |
Yiiksek Tanri kendisine hizmet etmek icin ka¢ tane daha L |
tanriyir hizmetine cagirmistir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr’ye gonderebilirsiniz. L
Simdiden basarilar.
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I1k Bakis

FIFA 10 geldi! Kalk, kalk, kalk! m
cikcasi LEVEL editorleri olarak FIFA'dan  atlattiktan sonra bir anda karsimizda Lost LOSt Planet 2
A béyle bir basari beklemiyorduk. Planet 2'yi bulduk. Son darbe de WWE llk oyunuyla iliklerimize kadar
Oyunun artik tamamen pistigini, SmackDown'dan geldi. Gorsel kalitesiyle bizi “korku"yu hissettiren oyunun ikinci-
eksiklerini kapatmaya basladigini ve de etkilemeyi basaran oyun, hepimizi heyecanlan- sini -haliyle-"korkarak” bekliyoruz.
rakibinin farkina vardigini gérdik. Bu durumu dird.

WWE SmackDown
vs. RAW 2010

Kaliteli spor oyunlarinin arasinda
kendine rahatca yer bulacagini
dustindugiimuz WWE icin detayli
bir ilk bakis ile karsinizdayiz.

Borderlands

Xl isimli oyundan sonra bu tatta
grafik yapisi kullanan ilk oyun
olan Borderlands; harika bir FPS
olacaginin alametlerini gozler
online seriyor.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
ruiyor, hangisi cikariyor...

. GOKDislik !

Tansiyon Olger

ansiyon Olcer
NORMAL

COK YUIKSEK
[ —

FIFA 10 (Test)



iLK BAKIS

Iao

Sinaf
Evet, Lost Planet

2'de farkli silah
ve yetenekler
barindiran
siniflar olacak;
boylece co-op
moduna daha da
hareket katilmasi
hedefleniyor.

Tansiyon Olger

NORMAL

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir TPS Platform PS3, Xbox 360, PC
Cikis Tarihi Eylil 2009 Web www.lostplanet-thegame.com

Lost Planet 2

Dise dis, buza huz!

astan soyleyeyim, ben dyle soguktan falan
B hoslanan bir adam degilim. Ne soguk insanlari

severim, ne de “Aman bir kar gelse de dissek,
bir yerimizi kirsak!” diye hayiflananlardanim; ¢corbanin
sicagindan haz etmedigim gibi sogugunu da makul
bulmam... Ohém, neymis; ilk hikayeden heniiz 10 yil
sonra karlar eriyormus da insanlar hayatta kalmaya
calistyormus; bizim kirede de isler bu kadar cabuk
yurirse vay halimize!

Paradise Lost

Sozde karlar buzlar erimis, geriye tropikal (Bu kelime
bana hep portakali hatirlatir, nedense artik...) bir cennet
kalmis “buralarda”; hayir, kayip gezegen diyemedim,
oyunun ismi falso basta. Gezegen oldugu yerde
duruyor iste, bir bizim ekip kaybolmus icinde; a, evet
bunu da yeri gelmisken belirteyim. Oyun tam anlamiyla
co-op olarak tasarlanmis, her yere bolca serpistirilen
checkpoint noktalarindan arkadaslarimiz ekibimize
katilabiliyor; ayrica bireysel sagliginiz disinda bir de
ekip caniniz var. Asil sorun onun bitmesi, yoksa size

deger veren yok; 6lseniz de diriliyorsunuz bir sekilde.

Yine de yapimcilar sizi, kisiliginizi de diisinms;
karakterinizi istediginiz gibi sekillendirebiliyorsunuz
artik, gerci bu ekran pek séniik betimlenmis ancak son
halini bilemiyoruz tabii ki.

Su anda oyunun videolarina baktigimda beni
heyecanlandiran tek ézellik kocaman yaratiklarla
bogustugumuz sahneler. Tipki Shadow of the
Colossus'taki gibi tstline ¢ikip zayif noktalarini
aradigimiz “seyler” bazen bizi yutuyor da! Béyle anlarda
basarili bir takim ¢alismasina girismemiz bekleniyor.
Yok hayir, yaratigi kusturarak yutulani kurtarmaktan
bahsetmiyorum. Kimisi yaratigin arkasindan el bombasi
gonderirken siz de birini de tepesine yollamalasiniz;
eh, birisi de o devasa dil tarafindan yutulmayi géze
alip cevresinde kosturur artik; dikkat edin de bu sansh
lokma siz olmayin.

Bir yaratigi 6ldirebilmek icin 6nce evrimin getirisi
olan (!), kirmizi, zayif noktalarina ates edip onu yere
indirmeniz gerekiyor; tipki Colossus’lara yaptigimiz
gibi. Bu islemden sonra kancamizi agzina atip biraz



K - Bir de yarim saat onun kola
almasini mi bekleyecektim?

sorunlu animasyonlar esliginde tepesine ¢cikmali ya da direk agzina girmeye
calismalisiniz, ancak devamli etrafinda donuip zayif noktalarina ates ettiginiz
sahnelerde ne SotC’un soylu havasini ne de Gears of War’un tatmin hissini
bulabilecekmisiz gibime geliyor; daha ¢cok Godzilla'ya ates eden sisman polis
memuru roliindeyiz. Tabii ki is, Apple’in yeni Mech’lerinden birine bindigimizde
degisiyor; bu sefer de o yaratigi bile titreten bir savag makinasina dontsiiyoruz.
Yine de siz siz olun, zirhiniza giivenip “diline biber siirerim” senin tadinda
niktelerden uzak durun; biliyorsunuz, dil, viicudun en giicli kaslarindan;
mazallah...

Ne yalan soyleyeyim, grafikler hos duruyor; dash (Cimle iginde kullaniyorum:
Ali eve degs!.) 6zelligi olsun, “Gunsword” adindaki yeni silah olsun... Oynanis
sisteminde de gelismeler yapilmis, ne var ki ilki bana ¢ok “soguk” gelmisti Lost
Planet’in. Ayni “soguk” havayi burada da goériyorum ama yine de beklemedeyim.
@ Doruk Cansev

Valla’ Billa’!

Ben bu oyunun her seyinin ¢akma ol-
dugu iddiasindaydim sevgili okur; bir
kere eriyen buzlar, Ice Age'de islenmis
bir tema. Sonra oyun sistemi zaten

50 Cent'inkinin aynisi, simdi boss do-
vusleri de Shadow of the Colossus'u
andinyor; zaten Mech kavrami yillardir
var; besbelli Mario'dan araklanmis
resimdeki yaratigin icindeki anlarimiz
da GeoW2'deki gibi olursa ne yapayim
ben bodyle oyunu!

m Olmaz sey vallahi, koskoca kule
g6z gore gore yaratiga doniisiiyor!

Dev Roportaj

MARCUS FENIX'LE
OZEL HAYATI {iSTUNE...

“Her glin ayni sey” diyor Marcus Fenix, “ Her glin ayni pislik”.
Arabanin arkasina iyice yerlesip sarjoriini doldururken bir
yandan da benim tesekkirlerimi kabul ediyor, bunca isi arasinda
roportajimi kabul etmesini kibarligina yoruyorum sadece...

LEVEL: Fenix, oncelikle isinin 6zel hayatina etkisinden
bahsedelim istiyorum; bu meslek senin psikolojini, yani
ruhbilimini bozdu mu?

Marcus Fenix: Ne diyorsun sen be, daha gecen giin tlipgtimtize
bile ates ettim!

L: Karinin seni aldattigina dair siiphelerin mi vardi?

MF: Ne miinasebet, apartmanin isiklar séniince yine kargalar
basacak diye korkup tlipe nisan almistim; tabii ki bizim evdeki
eski .45'likle Lancer gibi nisan alamiyorsun; he he, dur bir
gOstereyim sana. Bak bakalim daha dnce boyle bir sey gérmis
miydiin? (isi sova dénistiiriip basini bile kaldirmadan ates aciyor
Marcus, ben savas alanina g6z attigimda tek kursunla yere yatan
dort Locust sayiyorum; yaniimisim, biri botlarini bagliyormus.
Marcus’'u bozmuyorum tabii ki.)

L: Vallahi helal, pes dogrusu! Peki yine benzer bir soru,
askerlikte gergek bir erkek oldugunu kanitliyorsun; peki evde
nasilsindir? Yani ¢ocuklarina nasil davranirsin, ev islerinde ne
kadar iyisin?

MF: Su lanet Locustlar'in iki guzel tarafi vardir Doruk'cugum;
birincisi 6ltrken cikarttiklari viyaklamalar, ikincisiyse arkalarinda
bol bol savas anisi birakmalari. Ben de ¢cocuklarimi boyle
eglendiriyiorum. Ayrica 6viinmek gibi olacak ama ev islerinde de
cok maharetliyimdir. Ozellikle budama ve kesme-bicme islerinde
rakip tanimam.

L: Cole’un stres atmak icin thrashball oynadigini biliyoruz,
Baird’se bos zamanlarini, kendisini kimin MSN'de
engelledigini bulmak icin harciyor. Okuyucularimizin
merak ettigiyse Marcus Fenix’in bos zamanlarinin nasil
degerlendirdigi?

MF: Cocuk kagiriyorum! (Tisliyor burada, ben de hafften
tirstyorum.)

L: Cocuk derken?

MF: Uzun boylu, kumral olanlar ézellikle; bebek yiizlii olmasi
da 6nemli, sonra o yuzi cizikler icin... (Birka¢ kere yutkunup
cesaretimi topluyorum.)

L: Bak, li¢ kafali bir Locust!

Arkama bile bakmadan kosuyorum, halbuki durup bir Marcus’a
baksam onun hayatini, Gstline gercekten de atlayan Ug kafali bir
Locust'tan kurtardigimi bilirdim belki de... @ Doruk Cansev
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ANALiz

Modellemelerin ve grafiklerin genel

Tansiyon Olcer

Hogan
Ailesi

Hulk Hogan'in ai-
lesinin, MTV'deki
Osbourne Ailesi
tadinda ayni ka-
nalda yayinlanan
programina

rast geldim
gecenlerde.
Kendisini buradan
kintyorum. Gergi
o koca, heyula
adamin acinasi
bir bicimde esiyle
salsa yapmaya
calismasini
izlemek ilging bir
degisiklik olsa da,
hig yakisiyor mu
Suiper Yokedici
abime ha?

olarak kalitesinin diigitk olmasa
hizinizi kesmesin. Anafikrin kafa
koparma ve kol kirmadan ibaret
oldugunu hatirlatmak istiyorum.

Iaz

YUKSEK

Yapim Yuke’s Dagitim THQ Tiir Spor Platform PS2, PS3, PSP, Wii, Nintendo DS, Xbox 360

Cikis Tarihi 20 Ekim Web smackdownvsraw.com

WWE Smackdown Vs. Raw 2010

Sevgiyle agiz burun kirilir!

zun soluklu serinin 11. oyunu WWE Smackdown vs.
m Raw 2010'un (SVR10) okudugunuz ilk bakis yazisi,

tarafimdan bir hayli zor sartlar altinda kaleme alin-
maktadir. Genelde devam oyunlarinin siikutu hayale ugratma
ihtimali daha agir bassa da, SVR10'un iddiali oldugu konular
ozetlemekte acizlik gdsteren nagizane yazariniz, oldukga zorla-
narak bu yaziy1 yazmistir.

Serinin son oyunu kendini oldukga gelistirmise benziyor.
60'dan fazla yildiz, 50 adet tarafinizdan inanilmaz ayrintili bir
bicimde sifirdan yaratilabilecek d6viiscd, yine sizin tarafinizdan
yaratilmis “diinyada” birbirlerine etmediklerini birakmayacak.
Su“sizin dinyaniz” durumu, iste cetrefilli olan ve beni de zorla-
yan kisimlardan bir tanesi.

SVR10, yavas yavas alismaya basladigimiz ve oyunlarda arar

hale geldigimiz oyun ici editorlerinin suyunu cikaracak. Serinin
bir 6nceki oyununda déviisclye has, bitirici hareketleri tasarla-
yabiliyorduk. Isin tasarim kismi SVR10'da bu kadarla kalmiyor.
Sifirdan yarattiginiz guirescinizin ayrintil yliz ifadesinden tutun-
da, sov amagl hareketlerine kadar birgok farkli tasarim yapabi-
leceksiniz. Tasari asamasindaki bitirici hareketlerin ayrintisi da
inaniimayacak kadar detayl olacak; 10 adet farkli hareketi birbi-
riyle combo yaparak baglayabileceksiniz. Ayrica bu hareketlerin
birbirleriyle olan baglantisi ve her bir manevranin bigimini de
degistirebileceksiniz. Hava saldirilarinin dahil edildigi ve 6zel bir
oyun igi script editoriine sahip bu sistem sayesinde 6rnegin gii-
rescinin viicut hareketlerini, hava hareketleri sirasinda ne kadar
yuikselecegini veya havada yapacagi karmasik hareketleri de
kafaniza gore degistirebileceksiniz. Tamamen 3D olarak hazir-

Tribiinlerin st kisimlarindaki
ayrintinin eksikligi ve kalitenin
diigtikliigit goze batar derecede

maalesef.

“Yere 2.80 serilmek” hu olsa
gerek sevgili okurlar!



lanmig 1000 askin giysinin hazir bulundugu gardirobunuza ek olarak; giris
videolar, karakterlere has isaret ve dévmelerle birlikte, giysilerini de renk-
lendirebileceksiniz. Ayrica oyun ici editorleri sayesinde yarattiginiz / degis-
tirdiginiz tlim 6geleri cevrimici olarak SVR sunucularinda paylasabilecek ve
diger oyuncularin paylasimlarina ticretsiz olarak sahip olabileceksiniz.

Film Gibi!

Bitmedi! SVR10'un en iddiali oldugu konuysa tipki
sov programlarinda oldugu gibi“konulu” sahneler ve
hatta uzun hikayeler tasarlayabiliyor ve bunlari in-
ternet ortaminda paylasabiliyor olusunuz. Amerikan
glres sovlarinda her daim birilerinin baska birilerine

m Maryse'nin yerinde ol-
sam kagmazdim!

E Maryse saglarini, seyirciden sekil
tavsiyesi almayan Mickie James'e
kaptirmis.

Kendin Pisir Kendin Ye!

Son zamanlarda oyun ici editorlerinin ulastigi ayrinti ve derinlik
seviyesi“Mod Yapimciligi” mesleginin sonunu getirecek gibi
goziikse de, bizler haliyle bu durumdan hicte rahatsizlik duy-
muyoruz. Yapimcilarin tiiketici trtinlerinin paylasilabilmesi icin
verdikleri sunucu hizmetleriyse bizleri, en cimri, tembel ve hayal
giiclinden yoksun olanlarimizin bile yaraticiigini kullanmaya,

Tasar1 agamasindaki bitirici hareketlerin ayrintisi da
inanilmayacak kadar detayl olacak; 10 adet farkli hare-

meydan okumasina neden olacak olaylar gerceklesr. KET1 Dirhiriyle combo yaparak baglayabileceksiniz

Kah bir gliresci baska birinin arabasina carpar, kah

kiz arkadasina yan gozle bakar, kah goéztiniin tistiinde kas vardir... Kizacak,
yumruk atacak ve kafa g6z dalacak ve yaptiklariniza sebep arayacaksaniz
SVR10 tam size gore olacak. Ring icinde veya disinda, bir film sahnesi ta-
sarlarmis gibi, kamera agilarini da degistirebileceginiz gelismis ve kullani-
mi kolay bir script sistemi sayesinde, akliniza gelebilecek her tiirli sahneyi,
hikayeyi ve konusmalariysa alt yaziyla aktararak kurgulayabileceksiniz.

Dedikodu mu? Gercek mi?

tarafimizdan yaratilan bu trtinleriyse bagkalariyla paylasmaya
itiyor.

En kotu ihtimalle WWE SmackDown vs. Raw 2010, agiz ve
burun kirmak, kafa ve kol koparmak gibi hayvani diirttlerimizi
yatistirmamiza ve gercek hayatta daha sakin, ihmli insanlar
olmamiza neden olacak. @ Glines Can Capanoglu

Herkesin bildigi gizli seyler...

Dedikodu: Yapimai stiidyonun Capcom tarafindan
kapatilmasi dolayistyla umutsuz ve uzun bir bekleyisin
ardindan efsane oyun Okami'nin devamiyla ilgili
sOylentiler clkmaya basladi. Japon Patent Ofisi'den
6grenildigine gore Cacpom firmasi “Okamiden” isminin
telif haklarini almakla kalmayip markanin tanimini
video oyunlarindan koleksiyon kartlarina kadar genis
kapsamli tutmus.

Dedikoyorum: Elimizde hicbir bilgi yok elbette ancak
bu haberin tam da Tokyo Game Show 6ncesinde
basina sizmasi ve hepimizin Okami'nin devam oyununu
bekledigi de g6z dniine alirsa inanmak istiyoruz bu
dedikoduya.

Dedikodu: Kisik ateste pismek suretiyle ilk kez 1996'da
duyrulup Xbox 360'a ¢cikmak gibi bir basar gosteren
oyun Prey’in devaminin gelecegi haberi neredeyse
kimseyi sevindirmese de duyruldu. Su anda Prey
isminin tlim haklari ZeniMax isimli bir firmanin elinde
ve buna ¢izgi roman ile televizyon programlar da dahil,
asil soru ortadaki gizemli bir partner olasilig...
Dedikoyorum: Amerika Patens Ofisi'nden gelen

bir haber oldugu icin dedikodunun dogruluguna
guveniyoruz, oyunu hazirlayacak firma ve ekibinse
dogru secilmesi tek umudumuz.

Dedikodu: Soylenenlere gore Konya'daki kurakliktan
bikan birkac vatandasin yaptigi yagmur duasi hedefini
iskalayip istanbul’u vurdu, iki giin bes gece araliksiz
yadan sagnak altinda Basin-Ekspres Yolu ¢okerken

iki LEVEL yazar serviste mahsur kaldi, yagmur sulari
HMT'nin 9. katina ulasmakta hi¢ zorlanmazken
ofistekilerin tek besin kaynagi olan “yemek
arabasindan”hala haber alinamadi.

Dedikoyorum: Birinci elden aldigimiz haberler
yazarlarin saglik durumunun iyi oldugunu gosterse
de laptop'lari- ve 6zellikle MacBook'lari- zor kurtaran
LEVEL editorleri, careyi tist kat komsularina clkmakta
buldu.

Dedikodu: Gegtigimiz aylarda Sony’nin 250 GB'lik

bir PS3 modeli Ustlinde deneyler yaptigi soylentisi
yayillmisti ve konsolon pek ¢ok fiyat yelpazesinde farkli
paketler halinde satilacagi da bu ay ortaya ¢ikanlar
arasinda. Bir Blu-ray film ile gelecek paket hakkindaki
son dedikoduysa bu modelin PS3'l gergek bir
multimedya merkezine cevirip dijital video kayda (DVR)
imkan tanimasi oldu.

Dedikoyorum: ingiliz MCV dergisinin yaptigi habere
Sony yetkilileri heniiz 250 GB'lik bir paket bile
duyurmadiklar saviyla cevap verdi, karara varmak icin

yeterli malzeme olmasa da sucu kanitlanana kadar
masum kaliyor Sony.

Dedikodu: Bir bagka efsane oyun Beyond Good

and Evil'in devaminin gelecegini gegen senenin
Ubidays'inden beri biliyoruz zaten, serinin hayranlari
devam oyununu bundan yillar 6nce de kalplerinin
derinliklerinde hisstemisti elbette; neyse, son
sOylentilere gére oyunun tamamen askiya alinmasi ya
da baska bir seye donustiridlmesi mimkan.
Dedikoyorum: Yayinlanan videolardaki durum g6z
ontine alinirsa oyunun iptal edilecegine inanmak
gli¢; ancak Beyond Good and Evil yapisinda baska bir
yapimla karsilasir miyiz, bunu zaman gésterecek.

@ Doruk Cansev
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Roland ve miitevazi
tabancasi Brick’e
destek veriyor.

Tansiyon Olcer

COK Y{IKSEK

I34

Cephane-
lik
Borderlands'in
silah ve zirh
deposundaki sayi
binlerle, hatta
yuz binlerle ifade
ediliyor. Rakam
olarak silahlar igin
650.000, zirhlar
icinise 500.000
gibi bir rakam s6z
konusu. Béylesi ug
rakamlara inan-
mak gercekten
glicama bu
bilgiler Gearbox
Software’in
baskani Randy
Pitchford'un
agzindan bizzat
¢tkmis durumda.

Mordecai’'nin nam-
lusu, avini hiraz
sonra yakalayacak.

ANALiZ

Brick'in yumrugu,
kargisindaki ucubenin
suratina oturmak tizere.

Lilith bu catigmadan
bhiraz sikilmig gibi
duruyor sanki.

Yapim Gearbox Software Dagrtim 2K Games Tiir RPS (Role Playing Shooter) Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 20 Ekim 2009 Web www.borderlandsthegame.com

Borderlands

Dinyanin sonundan tekrar merhabal

Son” disiincesini her ne kadar gérmezden gelsek
n de bu dislincenin her kosulda ve bir sekilde

zamaninin gelecegini inkar edemeyiz. Bu
konunun en ug noktasi ise stiphesiz ki diinyanin sonu
fikridir. Dinyanin sonu bir giin gelecek ve o zaman ne
olacak? insanoglu ya yok olacak ya da baska bir
gezegende yasam umudunu arayacak. Simdilik boyle bir
gezegen kesfedilmis degil ama olay fantastik boyutlara
tasindigi zaman her sey bir anda miimkiin olabiliyor. 20
Ekim'de piyasada olmasi beklenen Borderlands, yine bu
konunun lzerine egiliyor ve bizi Pandora ismindeki bir
gezegende yasam miicadelesine siiriikliyor; daha
dogrusu suriikleyecek. Evet, konumuz klasik; yasam
kaynaklari tikenen diinyayi terk eden insan kolonileri ve
kesfedilmeyi bekleyen bir gezegen... Hikayeyi bir kenara
birakip Borderlands ile birlikte gelecek olan detaylara g6z
attigimizda ise heyecanlanmamak elde degil.

Gearbox Software, Brothers in Arms klasiginden sonra
karsimiza bu sefer de Borderlands ile ¢ikmaya hazirlaniyor.
Oyunun Unreal Engine 3 grafik motoruyla birlikte cell-
shade teknolojisi kullanilarak yapildigr ise temel bilgiler

arasinda. Cell-shade teknolojisinin gérsellige bir nevi ¢izgi
roman havasi kattiginin ve bu teknolojinin karsimiza en son
Prince of Persia ile ¢ciktiginin altini da yeri gelmisken cizelim.



Borderlands’in San Diego Comic-Con 2009'da goriicliye
¢ikan videosunda soyle bir tanimlamayla karsilastim:

The RPG and FPS made a baby: Role Playing Shooter! Bu
tanimlama oyunun bize sunacagdi en biyuk yeniligi tam
anlamiyla karsiliyor ama ben yine de konuyu biraz daha
acayim. Borderlands ile birlikte yeni bir oyun tirline daha
kavusmus olacagiz: RPS! FPS bakis agisiyla oynayacagimiz
oyunda RPG 6geleri de bulunacak, yani Borderlands her
iki tarzi da fazlasiyla karsilayacak. (Bioshock’a ezeli rakip
geliyor demek ki. - Elif)

Oyunun senaryosuna dahil oldugumuz zaman Brick,
Roland, Lilith ve Mordecai isimlerine sahip olan dért
farkh karakterden bir tanesini sececegiz ve diger l¢ ekip
elemaniyla birlikte maceramiza baslayacagiz. Oyunu
istersek tek kisilik modda, istersek co-op modu lizerinden
arkadaslarimizla veya online olarak diger oyuncularla
birlikte oynayabilecegiz. Karakterimiz seviye atlayarak

Legoel Odaburda

Urkiye! Turkiye! Turkiye! Neden mi bu
I kadar coskuluyum? Clinki Tirkiye'nin
Eurobasket 2009'daki ilk dort magini da
televizyon karsisinda izleme sansi yakaladim ve
son zamanlarda bu kadar zengin bir kadro ve bu
kadar iyi oynayan bir basketbol takimi izlemedim.
Tabii ki NBA takimlarini hesaba katmiyor, sadece
milli takimlar diizeyinden bahsediyorum.
Turkiye, Eurobasket 2009'a miithis oyuncularla
gelmis. Zaten Hidayet'i tiim diinya gibi ben de
yakindan taniyorum ve gecirdigi mithis sezonu
unutmak mumkin degil; hele ki Kobe Bryant’a
yaptigi o blok, yillarca gdsterilecek cinstendi.
Boyle degerli bir oyuncunun yanina llyasova
adli skorer ve fizik gticti ytiksek bir oyuncunun

lodaburda@level.com.tr

da. Sahaya cikan takimin verdigi
micadele, mag¢ sonuna kadar siiren
savas ve sonunda gelen galibiyet
gercekten mikemmeldi. Ardindan
gelen Bulgaristan maciysa Litvanya
macinin yorgunlugunu atmak icin
cok iyi bir sansti. Bu magi dinlenerek
atlatan milli takiminiz, ev sahibi
Polonya'yi da rahat gecti ve tic magini
da kazanarak bir tist tura yiikseldi.
Her ne kadar ilk G¢ magta
mukemmel bir takim izlesem de,
ispanya karsisinda alinacak bir
maglubiyetin sasirtici olmayacagini
disiintiyordum. Sonucta ispanya,

Lilith’de boylesi davetkar opiiciikler
alacaksak yasadik!

gelisebilecek ve tam anlamiyla kendimize has bir
karaktere sahip olabilecegiz. Devasa bir haritada
gorevler yapacak ve bu devasa diinyayi
kesfetmeye calisacagiz. Oyunda binlerce
(Evet, binlerce...) silah ve zirh cesidi
bulunacak ve bunlari istedigimiz gibi
modifiye edebilecegiz. Borderlands'in
blinyesinde fantastik araglar da bulunacak
ve bu araclari da neredeyse sonsuz secenekler
dahilinde gelistirebilecegiz. Oyunun olasi bug
sorunlarini ve ertelenme ihtimalini g6z ardi
edecek olursak, 20 Ekim'de muhtesem
bir oyunun bizi bekliyor olacagini
simdiden soyleyebilirim.
Pandora'da bulusmak
Gzere...

Ertekin Bayindir

eklenmesi, Ustline birbirinden yetenekli oyun
kurucularin destegi ve pota altindaki i¢ dev
adamin (Milli takiminiza da“12 Dev Adam”
deniyormus, bunu da 6grendim.) hem savunma,
hem de hiicumdaki katkilari takiminizi mathis bir
seviyeye getiriyor.

ik Litvanya magi, belki de turnuvanin gidisati
icin fikir sahibi olmamizi saglayacakti ve sagladi

2007 yilinda Avrupa Sampiyonu

olmus ve 2008 yilinda da olimpiyat ikincisi olarak

biyuk bir basari elde etmisti. Ancak Turkiye zoru

basardi, bir kez daha savasti, ugrasti, didindi

ve kazandi! ispanya’yl miikemmel bir oyunun

ardindan yendi ve gruptan ¢ikmayi garantiledi.
Bu yaziyi teslim ettigim giin, 6niinlizde

Sirbistan ve Slovenya maclari vardi. Ote yandan

diger grupta da Fransa, Yunanistan ve Rusya gibi
tic 6nemli takim var. Tabii ki sampiyon olmak
kolay degil ama takimiz boyle savastigi

surece her maci kazanabilir ve inantyorum ki
sampiyon da olabilir. Umarim 6niimuzdeki ay,
sampiyonlugunuzu kutladigim bir yaziyla karsiniza
cikarim. &
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Tiirkiye!

Meraklanma-
yin, Turkcell
Stiper Lig ve 18
takimimiz bu yil
da FIFA'da yer
aliyor. Merak
eden vardir diye
hatirlatayim
dedim.

Ias
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COK YUIKSEK

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP, Wii, DS

Cikis Tarihi 2 Ekim 2009 Web fifa.easports.com

FIFA 10

Bu kez olmug mu ne?

ncelikle sunu belirmeliyim ki Firat ytziinden ttim ofis
B olarak Pro Evolution Soccer 2009'dan nefret ettik.

Bunun nedenini“Firat'tan PES Taktikleri” sayfasindaki
puan durumundan da anlamaniz mimkin. Ancak buradaki tek
kistas Firat degil, PES'in kendisi. Oyunun geneli mithis, tamam
ama Oylesine kilit birkag hata var ki insani oyundan, hatta hayat-
tan sogutabiliyor. Ustelik Firat'in baskili ve organize futbol anla-
yis1, bu hatalari net bir sekilde ortaya cikariyor. Biz de ne yapiyo-
ruz? Sugu PESe atiyor, “Ben bunu oyunu yapanin..” diye
PlayStation 3'lin bagindan kalkiyoruz. Son dénemde mag sonla-
rinda en sik duyulan demecgse su:“Ben artik FIFA'ya geciyorum!”

Yasasin, FIFA 10 geldi!
Evet, geldi! FIFA 10'un piyasaya siiriilmesine haftalar varken
elimize gelen versiyonu, ofiste en ok beni heyecanlandirdi. Ne
var ki bu heyecanima Firat gem vurmak istedi; ¢linkii onun igin
FIFA diye bir sey yok, bizim icinse FIFA bir umut! Tahmin ede-
ceginiz lizere tamamen pozitif ve olumlu dustincelerle gectim
FIFA 10'un basina ve oyunu oynamaya basladim. (PS3 versiyonu
oldugunu belirteyim; o dandik PC versiyonu degil!)

Pesin pesin sunu séylemeliyim ki yillardir dilimize doladigi-

miz 0 “top” muhabbetini birakmak vakti geldi artik. Neden mi?
Clinki EA Sports, bu konuda ciddi adimlar atmis ve topu %99
oraninda diizeltmis. Topun fizigi de, futbolcularla etkilegimi

de miikemmel ve oynanisa direkt olarak katki saglyor. %1'lik
problemse nadiren ortaya cikiyor ki bu da oyunu ve oynanisi
etkilemeyecek kadar dusiik bir oran. Haliyle bu gline kadar FIFA
icin “balon toplu dandik oyun” diyen bendeniz, bundan sonra
bu konuda FIFA'ya tek bir s6z bile sdyleyemem, sdyleyeni de
dikkate almam.

Topun futbolcularla etkilesimi demisken futbolculari genel
olarak degerlendirmek isterim. FIFA 10'daki futbolcular, tim
hareketleri ve animasyonlari ile muhtesem gériintyorlar. Sabit
durduklan andaki grafik kalitelerine zaten lafim yoktu, artik hare-
ket halindeki hallerine de bir sey diyemiyorum. Yaptigim maclar
boyunca o kadar gergekgi ve estetik hareketler izledim ki oyuna
hayran kalmamak elde degil. Bu konuya direkt olarak eslik eden
ve belki de seriyi birka¢ basamak yukari tasiyacak olan konuysa
fiziksel miicadele.

FIFA 10 ile seriye eklenen fiziksel muicadele olayi, mag boyun-
ca rakiple karsi karsiya geldigim birebir pozisyonlarda ¢cok daha
dikkatli ve bilincli hareket etmeye zorladi beni. Ornegin; »






ILK BAKIS | FIFA 10

Her ne kadar modasi gegse de
o Ronaldinho ve ne zaman is
yapacagi belli olmaz.

bugiine kadar hem FIFA, hem de PES serisinde havalanan toplar golii bulur ya da bulmazsiniz, o ayri ama pozisyon almalari ve
almaya calisirken illa ki topa yuikselecegimizi biliyor ve bu ylizden hiicumu karsilamalar oldukgca bagarili. Haydi defansi gegtiniz
sadece tusa seri basmak icin kasiyorduk. FIFA 10'daysa bu tip toplar- diyelim, bu kez de miithis kaleciler karsiliyorlar sizi. Kalecilerin
da pozisyon almak icin bile caba harcamamiz, yani bilingli hareket animasyonlarina denecek laf yok zaten; topa yaptiklari
etmemiz gerekiyor. Ayni durum top yerdeyken de gegerli ve bir topa hamlenin gercekgiligi, olduklari yerden bir santim bile
kosarken rakibimize omuz koyabilir ya da top stiren rakibimize ayni yana gitmezken sa¢gma ugus animasyonlari sergileme-
sekilde omuz koyarak topu kazanabiliriz. Tabii ki “kontrolstiz gii¢, gul meleri ve hamle zamanlamalar gayet iyi. Ote yandan

degildir” kuralini g6z 6nlinde bulundurmaliyiz; ¢linkii hakemlerin bu yapacadiniz ani hamlelere de yerinde tepki veriyor
tip pozisyonlarda oldukca dikkatli oldugunu gordiim. Toptan ziyade ve kagirdiklari topun bile pesinde kosup ellerinden

rakibe yoneldigimde direkt faul calinabiliyor, géziim topta oldugun- geleni yapmaya calisiyorlar.
daysa (?) hakem pozisyonu devam ettiriyor. Son olarak oyundaki en buyik yeniligi, yani 360°

Oyunun PC demosunu da oynamis biri olarak, yeni nesil top stirme 6zelligini mujdeleyeyim. Oynanisi direkt olarak
konsol versiyonunun katbekat iyi ve basarili oldugunu etkileyen ve maksimum diizeyde zenginlestiren bu 6zel-
soyleyebilirim; Gistelik bunu sadece gorsellikle agiklamak lik, oyuna bambaska bir hava katmis durumda. Hem fut-
da miimkiin degil. Oyun resmen iyi gériintiyor, oynani- bolculari, hem paslari, hem de sutlar istedigimiz yone
yor ve keyif veriyor. S6yle ki FIFA 10'un gorsellik digin- dogru yonlendirebilmek devrimsel bir adim olmus ve
daki en buytik yeniliklerinden biri, kaleci ve defans uygulamada da %100 bagsari saglanmis. Boyle bir silahin
konusundaki gelistirme. Defans oyuncularinin yapay da varolmasiyla birlikte FIFA 10, Pro Evolution Soccer'in
zekasi Oylesine glizel programlanmis ki bir pozisyonda kralligina son verecek gibi goriiniyor. @ Sefik Akkog

FIFA 10’un bu yilki en ilgi cekici modu, bir futbol oyunu icin fazlasiyla detayl oldugunu distindigiim menajerlik modu.

Ana ekranda takimin genel durumunu, biitceyi, “Transfers” ekraninda gerceklesen transferleri, trans- Bilgiye erisim konusunda bir hayli basarili olan Ma-
fikstiirG ve tim secenekleri gormek miumkin. Alttaki fer dedikodularini ve satisa cikarilan futbolcular nager Mode'da, puan durumunu da aninda gorin-
barda ise mag skorlari akiyor. kolayca izleyebiliyoruz. tuleyebiliyoruz.
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ilmem farkinda misiniz? Oyun diinyasinin
B en kafa diidiikleyen kezbani Lara
Croft'un diinya ¢apindaki basarisinin
ardindan, yapimcilar piyasaya kezban sirmek icin
birbiriyle yarisiyor. Bunlardan sonuncusu, biyk
bir yaygarayla énlimiize konulan Faith isimli
kezban. Hani Mirror’s Edge’in kahramani olan
hanimkizcegizimiz.
Aranizdan hickimse de ¢ikip sormuyor mu
Allah askina? Bu kizin olayi nedir, ne yapiyor,
yok catidan catiya atliyor, yok oraya ziphyor,
hopluyor falan... Ya siz hi¢ hayatinizda catidan
catiya atlamayi1 denediniz mi? Ciddi soruyorum

-0

bak; yani sakin denemeyin, ben denedim. Bitisik
nizam binalarin oldugu bi’ semtte, bastim bi’
zile. Bi' teyze cama cikti, “Buyiir evladim” dedi.
“Teyze ben LEVEL dergisinden Cem Sanci, sizin
binanin ¢atisina ¢ikip Miror’s Edge testi yapicam,
bi’ otomatige basabilir misin?” dedim. Kadin aval
aval suratima bakti, “Kimsin?” diye sordu yine.
“Benim teyze” dedim.“LEVEL dergisinin en sevilen
yazari, Cem. Cem... LEVEL... Okumyor musun hi¢
teyzecigim?” Kadin iceri girdi, sonra bi koca suyla
cama geri déndi, lizerime bosaltmaya kalkti ki
zor kactim.

Neyse, demek istedigim su ki bu catidan

SAN
U e

catiya atlama isi 6yle kolay degil. Ama hatuna
bakiyosun, Barbaros Bulvari'nda caddenin 6teki
tarafindaki binanin gatisina atliyor. Yok yeaaa! Biz
de enayiyiz, bunu yiyoruz. Ayrica hatuna bi bakin.
internette bi’ siirii gérseli var. Fakir, orta halli, az
egitimli, siradan bir kiz tipi var hanimyevriimiizde.
Biliyorsunuz bu tip kizlar, bi’ kafede, “Sandalye
bogsa alabilir miyim?” diye soran adamlara bile “Ay
bana is atiyo bu abazan” diye bakarlar. Cevap bile
vermezler. Ama sanityorum ki diinya bu mal beyinli
kizlarla dolu oldugu icin yapimci da ¢ok satsin ve
herkes onda kendini bulsun diye oyunda bagrol
icin boyle bi secim yapmis. Olmamis. &






® Black Watch
Kiyafetlerinden de anlayaca-
giniz iskog kdkenli bu askerler,
gliniimiizde de iskocya Krali-
yet Ordusu’nda bulunuyor.

B Brunswick Piyadesi
Waterloo Savasi'nda
da biiyiik rol oynamis
korkutucu Ingiliz
birlikleri.

B Agar Stivari Subay
Zekalari ve egitimleri
ile 8ne cikmis, ingiltere
ordusunun ytiksek
riitbeli askerleri.

1T ng
Uyoryz, , “alany,

B Fransiz Agir Siivarisi
Sok hiicumlarinda basarili
olan bu birlik, 1915%
kadar Fransa ordusunun
6nemli bir unsuruydu.

B Uhlanlar
Avusturya'nin Polonyali as-
kerlerden olusturdugu birlik,
yine onlarin askeri disipliniy-
le organize olmus.



gtar Wars: The 0ld Republic

Yapim Bioware Dagim LucasArts TAr MMORPG
Platform PC Web www.swtor.com Cikig Tarihi Belll degil

Star Wars: The 0ld Republic, Knights of the Old Republicin (KotOR) 300 yil sonrasinda,
Darth Vader'in ortaya gikisinin ise 3500 y!l ancesinde gecen bir MMO olacak. Star Wars
Galaxies gun\erindeki eski guild'ler simdiden cesitli forumlarda tekrar adam toplamaya
pagladilar. SWG'nin Combat Upgrade ile gelen yikiminin ardindan LucasArts, ikinci online
inde bir karar ile- Sony yerine efsanevi KotOR serisinin yapimcis! BioWare ile

birlikte yapmaya Karar verdi.
Oyunda butin diyaloglar seslendiriliyor- Grafikler ve efektler daha ance higbir online oyun-
da gérmedigimiz Kkadar detayli. simdiye kadar Trooper: Smuggler (Han solo desek yeter
mi?), Bounty Hunter (Jango Fett'giller) ve Sith Warrior siniflan aciklandi. Enaz dort sinifin
daha oyuna dahil edilmesi bekleniyor
da her karakterin hikayesi farkl olacak, © nedenle de oyuncular farkl gorevler yapip:
aynen bir single player oyunda oldugu gibi degisik ara sahneler izleyecekler. Oyundaki
gbrevlerin,“a noktasindan b noktasina git"ya da“20 tane dev fare oldur” seklinde
olmayip KotOR serilerindeki kadar derinlikli olacag da séylenenler arasinda yer
aliyor. Ne de olsa oyun senaryosu tizerinde bizzat George Lucas'dan onay almig
12 yazar caligiyor.

Oyunda ayrca surekli yammlzda gezecek NPC yol arkadaslan (companion)
edinebilecediz. Buyol arkadaslan bazen bir robot bazen de bir asker
olabilecek. Yol arkadaglanmizin bize olan paghligi aynen Kotor'da
oldugu gibi, aramizdaki diyaloga ya da gergekle§tirdigimiz
eylemlere gore artacak ya da azalacak. Oyun boyunca pek
cokyol arkadas! edinecek olsak daiglerinden sadece

birisini yan|m|zda bulundurab‘l|ece§iz. y

oyununu -yer

Oyun



“Grafikler ve efektler daha dnce hig-
bir online oyunda gormedigimiz
kadar detayly”



» Oyunda Jedi'lar olmast gerektigi gibi
kendi 1IN kiliglarint kendileri yapac
ama bunun igin belli materyalleri saatlerce kamp

lart gerekmeyecek. Gereken materyal-
ecek. Oyunda,

kurup farm‘lama
\ere belirli g‘c’)revleri yerine getirerek ulagilabil
bi oyunculara ait evlerve sehirler pulunup bu-
BioWare ileride

swG'deki 9i

usunda net bir pilgi bulunmasa da

\unmayacadi kon
boyle bir sisteme olanak taniyacaginin sinyallerini verdi. Uzay gemileri
ve uzay savaslarn konusunda da kapiy! aralik birakmay! ihmal etmediler.
1gin kilic yapmak haricinde {iretime yO ik neler pulunacak, oyunda
sanaatkarlik nam-t diger “crafting” ve “Iciide olacak henliz belli
degil. Jedive diger siniflar arast denge nas! k; kimse Trooper yada
Smuggler olmay! isteyecek mi? Sahsen ben Smuggler Kkesin denerim; ama
oynadigim sinifin “dekor” gibi dikildigini gorursem pekde sevkim kalmaz.
Sonugta online oY izli noktasi bu dengede sakli. Neyse ki
isimleri bile umutla sonug olarak

LucasArts ve BioWare nmamiza yetiyor:
uzun bir gelistirme surecinden sonra kargimiza cikacak ve oyunun
nelerin O &1 konusunda yaplmcﬂar bile tam
ahibi degil. Mesela ekran g'c‘)rﬂntulerinde gdziimuze
feneri kadar 131N Kkilici kabzalarnt normal boyuta in-
ini simdiden acikladilar. SWTOR'a da her MMO gibi
bir seyler eklenecek, yeni fikirler ortaya
cikacak ve bize de bunun tadint glkartmak
disecek. GUG sizinle olsun...

~ Omiir iklim Demir

aynen

oyun
son halinde
olarak fikir s
patan bekdi
direcekler

her gtin yeni






“10 kat fazla i
poligon, Gra i
daha celismi , n Turismo 5’teki
Formula 1 mOdu’:

rsport 3

ans

Forza Moto

0 Studios Dagitim Microsoft T4r Y
+net Gikig Tarihi 20 Ekim 2009

forzamotorspor
guldi]rdu. 50 farkh markadan 400'den
'den fazla gercek pist,

Yapim Turn 1
Platform Xbox 360 Web
GamesCom 2009, yaris severlerin de yliziind
fazla arag modeli, gogu dogal gilzellikleriyle on planda olan 100
simdiye kadar bir oyunda kullamilmig en detayl arag modellemeleri, ikinci oyuna kiyasla her
modelde 10 kat fazla poligon. Gran Turismo 5'tekinden daha gelismis aras ici kokpit gérunumu,
Formula 1 modu... Yazdika yazas! geliyor insanin ve ben bu ozellikleri saydikga her araba delisinin
Kkalp atiglannin hizlandigint duyabi\iyorum.Tabii ki merak etmeyin; bu durumda“Ben o kadar da
araba delisi degilim ama yarig oyunu severim’ diyenler deihmal edilmemis. Oyunun yapimcist Turn 10,
oyun ne Kkadar detaylt olursa olsun, amagclarinin her kesimden oyuncuya hitap etmek oldugunu ozellikle
belirtti. Detayl motor ayarlarmdan drag yanslarna, lastik pasincindan aras boyamaya kadar oyunda hem
na 6zgii pek cok 6ge mevcut. Kisacas! isteyen oyuncu manuel vites kul-
i otomatige ayarlaylp sadece

simulasyon, hem de yaris oyunlart
|anarak, az once yaptigl motor ayarlarnt test ederken; isteyen oyuncu hersey!
gaza pasarak aynt pistte yansabiliyor.
In kontrol ettigi suruiculerin Uzerinde”baskl" kurarak on
rinda, ondeki rakibin keskin virajlan bile hig hiz kesmeden hatasiz donduguni
gordikee ofkeden delirenler bu demek iste i anlamistir. Di - i rakibinizin arkasina kuyruk gibi
takildiniz, viraj viraj Gstine doniiyorsunuz; dekinin bir hatast.- iste Forza Motorsport 3'te
rakip {izerinde bu derece baski kuruldug ir insan gibi terlemeye basliyor ve
panik yap!p yerine gdre hata yapabiliyor Bu da ister istemez oyunu daha eglenceli bir hale getiriyor:
cinde, oyunda ara¢ poyamak da ayn bir eglence olarak karsimiza
gikiyor. Tipki profesyonel pir grafik p rac1 boyarken layer sistemini kullanabiliyor ve
her layer {izerinde ayr ayn gahgarak, ¢ok degisik sentezler € Mekaniginden,
diizenledigimiz pbu araglarla yaptigimiz yanslan da
kaydedip oyunun dahili video edit
ruz. YouTube, DailyMotion, ibi video paylasim sitelerinin kullaniminin
i larda bu gibi video kayit ozellikleri
“olmazsa olmaz" bir nitelik kazand!
rmu ne ise Xbox 360'ta ayn!
i, bu gorevini gok

larin hata yapmasint

Oyunda ayrca yapay zekan
saglayabiliyoruz: Yans oyunla

digimi iy

tek ihtiyaciniz on

Gercekgi siiriig hissi ve keyfi hari
rogramt gibia
\de edebiliyoruz.
dis gorunusine kadar bastan asagiya
oria sayesinde istegimize gore monta]layabil'\yo—
iyice yaygmlasmasl ile
i _Sonug olarak Forza Motorsport

3,PS3'te Gran Turismo 5'in konu
yeri sahiplenmek jstiyor. Goranen o ki
pasanli bir sekilde yerine de getiriyor-

_ Omiir iklim Demir






ain: The Origami Killer

Adventure

ihi 2010un ilk cey
rleri yillardir
Kklerindeki
dikkat geken
nasinda

Heavy R

Yapum O

t1m Sony TAr
53 Web www.qu com Cikig Tar

Sadece playStation 3 icin 6zel olarak tasarlanan Heavy Rain (HR), biz oyun seve
her yeni haberiyle heyecanlandwabiliyor. Oyunyapis! basta olmak Uizere, grafi
derinlikle {izerimizde inaniimaz bir et i tizenlenen GamesComda
'nin basin konferansi €s

oyunlardan biri oldu. Oyunun direkto!
verdigi demegle- oyuna eklenecek olan yeni bir karakterden pahsetti.
Diger oyunlara nazaran daha cok

yla karakterler arast iliskiye ve iletisime dayali bir oyun-

raniglanmiz ile on plana gkacadiz. Oyunun genel yapis! halihazirda bir yenilikken, oyuna

necegini beyan eden David Cage, bu karakterin jsminin ise Ethan Mars olacagint belirtti.
r bir durum gelme-

da iki oglundan birini kaybetmis ve ikinci oglunun
hazir bir baba roliinde kargimiza gkacak. GamesComda yayinlanan demoda, yeni

t bir sekilde gozler Bniine seriliyor. Ethan Mars geceyi evinde, oglu Shaunile birlikte
lara diisen gorevse nasil bir babaya da nasil bir ruh hali igerisinde olacagimiz.

i mi, yoksa duygusal bir sekilde bagh bir durumda mt olacadiz...
pti Ethan. Gok rautlu bir ruh haline sahip olan Ethan,

| bir hayata sahi

glunu kaybettikten sonra, once evliligi bitmis,
ne yapacagint bilemeyen bir karakter
- Oglu Shaun ise babasinin
Artik durumu degistirmek
maktadir ve cizgi film

pantic Dream Dady
anticdream. regi

Platform P

ise -Sony

HR, genel hatlar
konusma Ve dav
eni bir karakter eklel
Ethan, yakin zaman

mesi igin her seyi yapmaya
karakterimiz ve ruh hali gok ne

gegiriyor. BU noktada biz oyuncu
Sorumlu mu, mesafe!

den dnce gayet guize!

harika bir ese veé cok sevdigi mimarlik meslegine sahipti. F

bu durumu takiben igini de kaybetmi§t'|. Bu durum sonucy
han, tamamen depresyona girmis biri olarak kargimiza gikiyor.

deniyle gayet jsyankar ve rahat bir cocuk olarak buylmustur.
inde olacak. izledigimiz sahnede Shaun, bir kanepede uzan
izlemektedir. Bu durumu g'drmezden gelipevin istediginiz bir yerine gidip kendi islerinizle ugrasabilir
sorabilirsiniz. Aynca yemek isteyip istemedigini
e ikiye aynlacak: i olarak adlandirabile-

yada Shaun’un yanina gidip okulu
de sorabilirsiniz; fakat bu durum da kendiicind Saglikl
ksiz olan ve mikrodalga finnda yapilmig

cegimiz finda tavuk mu, yoksa cokdaha sagh
dondurulmug bir pizza mi?
n kayboluyor: Ethan da"Origami Katili” olar

Katilin pesine distyor. Oyunun diger dort k
| sayesinde, senaryo bir butin
Halen agiklanmay! bekleyen bircok detay!
Raini2010 yilinda ps3'lerimizde
gormeyi pekliyoruz.
-Ertugrul Siingii

Y

0glunu kaybetme

bu durumu ne
biz oyuncularn el
1 nasil gittigini

ak butlin

Hikayenin devaminda Shau
arak-

sehirde nam salmig seri
terinin de pesinde
haline geliyor-

olan Heavy

oldugu bu kati



“HR, genel hatlanyla karakterler
arasi iligkiye ve iletigime
dayali bir oyun”



Fable 111

Yapim Lionhead gtudios Dagitim Micro

Xhox 360 Web www.honhead.com Cikag Tar

aki Microsoft Kkonferansinda Peter Molyneu
| ve"Oyuncular

blemli oldugundan bahsetmeye baslad

K beklenti icinde olan herkesi ister istemez hayal kir!

diyerek devam etti. Seyirciler arasinda fisildasmalar paglarken, caglarn Stesinden gelen bir kadin sesi
salonu do\durdu:"Albion’da degisim rizgarlarn eserken, krallik hiikiimdarini arnyor. Kralyada Kralice, iyilik
yadaser dolu, merhametli ya da gaddar... Nasil olursa olsun, bu diyara birisi sahip gkmah.Taht miicadelesi

artik baglad”’ iste 0 gece Fable lll, bizoyun severlere boyle mijdelendi. Devam oyun\annda oyuncularin

ilgisini hep canh tutmak gerekir cuinkl oyuncu yenilik ister ve strekli sagirtiimay! cok sever. iste Fable i de
tam bu noktadan hareket ederek temel nitelikte pek gok degisiklik icerecek. Uglinct oyuna, ikinci oyundaki

Kkarakterimizin cocugu olarak paslayacadz, bu da"ikinci oyuna ait kaydedi\mi§ oyunlarniz! sakin silmeyin” demek

oluyor. ikinci oyunu oynamadlysamz, boyle bir endiseye gerek yok. Oyun, Fable lImin 50 yil sonrasinda gececek. Bu
tagimaya calgirken
pulacagiz ve asil oyun bu no! prlan bir réportajda‘
kadar gug!

du” diyerek oyunun cikig noktasint

acikladi. Ana disunce tmek” olunca, oyuncularm iktidar sar

Jece batakhidr kur!
Iim bir daha hirsizhk yaplyorlar
demokrasiden, totalit
" (Judgement) devreye
girecek ve boylece hirsizin ailesini bizzat ziyaret e

zaman diliminde Albion artik iyice sanayile§m'|§tir, sug orani ve Yo 1ir. Oyundaki ilk amacimiz, despot
Jjlk iki oyunda bir kahra-
mani canlandmyorduk ve bir kahraman né
giz. Bu oyunu yaparke
“glictl hisse ler yapacacjl yine
kendilerine kalacak."Ben herkesi mutiu ederdim, boy
llandinrdim iki t
er rejime kadar her sey mubah! Eh, alemin krali d
sonra halkimizin kaderi bizim ellerimiz
debilecek ya daye-
den bile Kkalkmadan “suna biraz ye!

oft Tar RPG

ihi 2010un son cey
x her serinin ticiincli oyu-
ailk iki oyunun
Khigina ugratir’

redi

Platform
GamesCom 2009d
nunun genellik\e prol
aynisini sunmak, daha ¢0

ksulluk artmig
krali tahttan indirip yerine gegmek olacak. Bu tahti ele gegirme faslinin 20 saat kadar stirecedi soylentiler arasinda.
Yani“oh be, tahtt ele gegirdim, tlkeyi kurtardim” derken kendimizi tahtin putin sorumlulugunu
ktada paglayacak. Peter Molyneux, ya
iiclii olursa olsun, giicti biryere Kkadardr. Fable lI'te ise bir
kahramant degil, bir kraliyada kraliceyi canlandiracagiz. nen bilyik amacimiz, oyuncunun
gugve niifuz sahibi olmanin nasit bir his oldugunu anlamasint saglamak ol
hoslugu icinde ne
fakirleri doyurur, utur, sug oranint
azaltrdim” diyenler buyurun,“yok efendim, ne ugragacagim fakirle, sa anesini Taksim
Meydaninda, bak baka i diyenler siz de buyurun.Bu oyunda
de. Diyelim ki muhafizlar, huzury
icin hursizhlk yapan birisini getirdi, © da bize ailesinin ag oldugunu anlatip aglama-
ya basladi. Bu durumdakarar verme mekanizmast
mek verin, yok olmadi

rimiz
atin zindana, cartisin” diyerek meseleyi g.akkadanak
halledebilecegiz. - Smiir iklim Demir



S. Predator

ga Tar FPS
aprotocol.cnm

Aliens V

n Software Datntum Se
ox 360 Web www.alph
010un itk geyredi

Yapim Rebelio

Platform PC, PS3, Xb
Cikig Tarihi 2

kafede oynadlfglmlzda herkes garips
‘da Counter—Strike’n egalee
Devam oyununun haberi giktigi an
dir sadece Marine ve predator irklart agiklanmisti.
eklenen oldu vée Alien irki da gizemini yitirdi.
artik en st seviyeye cekilmis durumda ve bir Alien oyuncusu olarak en ok isimize

lum, Alien filmlerini izlediyseniz, aslinda bu yaratiklarn agk arazide
Viicutlannda kan yerine asit tagtyan bu yaratiklar, her ne
ler'in silahlarindan gikan mermiler, bu yaratlklarda
siline girdikten sonra onu oldurebilmek icin birgok
findan yapacagimiz bir saldin ile
da tizerine asit puskurerek
se hasmimiz bize kars!

bize katilan insan sayl-
dememistik. Gel gelelim oyunun harika
i bircok kisi bolca

daysa eminim bir

il oyunu internet
GamesComda ise

& artmig olsa da, multiplayer
bir tek kisilik modu mevcuttu.

heyecanlanm|§t|r. Bunca zaman!
sonunda b

Cevre detaylan
yarayacak olan etken gevre. Mal
gayet hassas varliklar oldugunu bil'\yorsunuzdur
kadar yakin mesafede cok tehlikeli olsalar da, Marine
yagda yumurta etkisi yaratiyor- Bir Marine’in yakin men
kete sahibiz. Misal; hasmimizin arkasindan veyayan tara

g la karnina bir delik acabiliyor ya

ssonlandinct” hare
girtlagint tek hareketle desebiliyor,
k karsidan yaptigimiz saldinlardai
yi dedgilsek, tekme tokatile {izerinden atiliyoruz.

kendisini ortadan kaldirabiliyoruz. Direkt olara
koyabiliyor; hatta Karakterimizi kullanmakta yeterince i
Eger bu arbedede tistin g& <\ first persona gegiyor ve hasmimiz! istedigimiz gibi
yiyebiliyoruz. Duruma teza i oruz. Ayrica yapay
zekaya karslysaniz: geldiginizi fark edip kendilerini bir odaya kapatarak intihar eden "moblar da
géreceksiniz. Pek tabii ki bir Alien'in en onemli ozelliklerin iri de cevikligi ve ilk oyuna
nazaran ikindi oyunda bu durumun oyuna agik ve net bir etkisini eklemeyi unutmamigiar.
Soyle ki bir sava afanizi kaldirdiginiz takdirde, etrafta parlayan yerler
gi‘)receksiniz. Buyer ginizda, Karakteriniz tek seferde birgok silah
menzilinden rah ni bir saldin yonu aramak igin zaman
Kkazanacak. Ayni esnasinda uzak mesafelere gitmek
le harikulade.

icinde kullant tek kelimey
Toplamda 1 2saa yimi yag.atacak olan

Alien vs. Pred e deger.

zamanda oyun
lacak olan bu yontem,
tlik bir oyun dene
ator, kesinlikle beklemey!

- Ertugrul Suingii



ms 3¢ World Adventures

ronic Arts TQr gimilasyon
Tarihi 17 Kasim 2009

The S1

Yapim Maxis Dag
Platform PC Web www.

1tim Elect
thesims3.com Cikig

esiz en buylk sebeplerinden biri, eklenti
ca, ilk eklenti paketinin agiklanmas! da
yeni bolge ekleniyor:
yuna daha cok
pmak

The Sims fenomeninin suph
paketleridir. Hal boyle olun
hicg gecikmedi. Bu eklenti paketiile oyuna tg
Fransa, Gin ve Misir. Eklenen yeni gorev sistemi ise O
eglence unsuru katmas! icin tasarlanmls.Verilen g‘c}revleri ya
zorunda degilsinizama yaptiginiz takdirde kazanacaginiz adilleri
de geride pirakmig olursunuz. Gorevler ise gayet adventure tadinda;

bir piramide girip birkag bulmacamst is yaptiktan sonra bulaca-
gimiz esya ile gorevi tamamlamig olacagiz. The Sims 3 oynamis
olanlariniz varsa oyunun asil eglenceli Kkisminin, karakterlerin
verdigi reaksiyonlar oldugunu hatirlayacaklar. simdi bu
karakterlerin bir anda ates tuzagina yakalanip yanmaya
pasladigint hayal edin. pekiya kendini sondirmeye
caligirken ki durumu? Electronic Arts, yine
misterinin istedigini iyi analiz etmise

benziyor. - Ertugrul siingii



“Tyria’ isimli
fantastik dit
[ 1] o o n :
dénecegimiz oyun, ilk G\Asf”acll};angze;l;
sene sonrasinda geciyor”

agitim
dwarse.com Ciku
emekten sikildi-

m ArenaN etD

Yap?
guil

Platform PC Web www.
Guild Wars (GW) seven i
gimiz asikar. Fakat izledigimiz demolar sonucunda oyunun
pbeklemeye deger oldugunu anlamis bulunmaktaylm."Tyria” isimli
fantastik dunyaya geri dénecedimiz oyun ilk GW'dan 250 sene
sonrasinda gegiyor. Uzun yillar sonra uyan i
ejderha, topladig! slumsuzler ordusuyla Tyria'y1 yo
Oynanabilen dort farkh irkile (insan, Charr, Norn ve Asura) bu
ejderhaya karsi koymaya gahgacag\z. Bir diger oynanabilen
irk ise “Sylvari” olarak kargimiza cikiyor. gutan irklardan
farkli olan bu wrk, diger Kiilttrlere de anlam veremeyecek
cinsten. Bircok oyunda pbulunmayan pir ozellik ise su
ir duinya olmasi Ve bu sayede
agun dibine yuracagimiz GW2,
kendini tamamen asacaga benziyor.
- Ertugrul siingii

nsanlar olarak bekl



Bayonetta
Yapim PlatinumGames Inc. Dattim 5ega Tiir Aksiyon
Platform PS3, Xbox 360 Web wwiw .seqa.com/platmumqames/ha\/onetta
Cikig Tarihi Ocak 2010
sterilen Bayonetta, GamesCom'da eskisine eklentiler
yapilmig Ve gozle goru U i gramis halde kargimiza cikti. Senar-
yodan bilindigi kad ,500 yildir derin bir uykudaydl.
Aniden uyandujmda ise iyinin glglerine Karsi savagmaya paglad!. Degi§im|erden
biri olarak, Luka adinda, gocukluktan bize katilmig ve sU anda puyumus pir karak-
ter ile kars! Kkarstyayiz. ilging olarak bu iki karakter farkh boyutlarda mevcut ola-
caklar. Luka, bu c€zpP edici cadt i ken ona dokunamayacak.
Bileklerine takil iki farkli tab ,bu sefer de bacak-
larinin alt kisimlarina takili i larak atildiginda
dismanlarn cogunu aninday! u roketler, yap\-
Jan silahli combo'larn da sonlarina eklenere rlar vermemizi
saglayacak. Ek olarak, etraftaki arabalan ya da pbuldugunuz cisimleri de bir
yerden baska bir yere firlatmak mumkin olacak. Gunumiiz yapimet-
larinin vazgegemedikleri uglow-motion” durumu ise bu oyunda da
yerini almis V€ bu denli hizl pir oyun yapis! icerisinde az\m-
sanmayacak derecede snemli bir yer tutacaga benziyor.
Tum bu bilgiler 1i1ginda, Devil May Cry'dan sonra
karsimiza gikmasint is

za qiktl. Direkt o

tedigimiz oyunlardan biri

de Bayonetta saniyorum.
- Ertugrul siingii



R.U.S.E.

n Gystems Datim Ubisoft T4r Stratejt

+ 360, PS3, PC Web Www.rusegame.com
Tarihi 201001 ilk ceyregi
bir masa etrafinda toplanip;

tanklarn ve gemileri ellerindeki sopa ile saga sola iterek nasil bir saldir yapacak\anm
tartigtiklannt gorurdim. Sonradao gazla evin bahgesine ckip dnceden yaptigim kiiguik su
pirikintileri ve tepelerden olusan yerin cevresine grive yesil olmak tzere plastik askerlerimi yer-
lestirirdim. iste RUS.E.tam olarak bu his {izerine kurulmus jkinci Dunya Savas! yll\annda gegen bir
RTS olarak kargimiza gikiyor. Zaten oyunun tanitim videolarinda da bu unsurun alti defalarca ciziliyor.
Oyun birkag ozelligiyle ana mantigi“Daha hizh tiklayan Kkazansin!” olan gergek zamanlt strateji oyun-
larindan aynliyor- Ik olarak oyunda milthis bir zoom in - zoom out szelligi bulunuyor. Bu sayede savas
alanindan istedigimiz Kadar uzaklasyor Ve kiiglk ;at|§malan kazanmaya odaklanmak yerine savasin
geneline dikkatimizi verebiliyoruz. En son kademeye kadar uzakla§t|cj|m|zda bir masa {izerinde askeri
birimleri ve masanin gevresinde duran generalleri bile gorebiliyoruz. Oyunun yapumcﬂarmm asil istedidi,
oyuncularin hizlica hammadde toplayp daha kalabalik bir ordu kurarak kars! taraft yenmesi degil; tam
tersine savas alani geneline yayllmig biyik manevralarla rakibini alt etmesi olmus- Detaylara ve kiguk
sokak gat|§malanna takilmadan, biy! vk alacaklar.

Uk resme pakabilenler bu oyundan cidden gokze
Oyunda jkinci Dunya savagi'nda gercekten bulunan silahlarin yer alacag soylense de havan topu
misali uzaga a “yar fantastik” arac

tes figkirtan birkag 2 da rastladik. Bu kiiglik detay disinda her sey
anlatildign kadar giizeldi.
taktik miicadele haricinde digman! yanls bilgilendi-
aldatma se¢ gimizi nmasi. Bu sayede sahte
sranap, asil ordumuzu gizlice

bir askeri pirlik ile bir bolgeye ylgmakyaplyormu5 gibi 9
diigmanin Kkalbine dogru g'dnderebilir yadabu sahte orduya karsi digmanin
saldirarak asil savunma hattini agiga cikartmasint sa(jlayabiliriz. Gergek
savaslarda da bu tip aldatmacalar sikhkla yaganmistir. Bu bir savag Ve
Machiavelli'nin de dedigi gibi w7 afere giden yolda her sey mu-
nda daha Kkalabalik olan taraf dedil,

pahtir! Kisacas! bu oyu
daha kurnaz ve hilekar olan Kkazanacak. Oyuna

gelmeyin, oyuna getirint
_ ®miir IKlim Demir

Yapim Euge
Platform Xbo
Cikig

ijken savas filmlerinde

Kiiglik bir cocuk generallerin oyuncak

Oyunun bir baska guizel ozelligiise salt
rerek ya da sahte manevralar yaparak

“Bu
s d:}urt.xlnda daha kalabalik olan
gil, daha kurnaz ve hilekar
olan kazanacak”



pered World

Tur Adventure
ed-world.com

The Whis

aedalic Dagiim Daedalic
Web www the-whisper
Cikig Tarihi Belll degil

{izerinde olan herkes, illa ki bir ker
r. Vakti samaninda oK popdl
{iz tutmus durumda. Fa
tisiyor. Kisac
ana karakterimiz olan Sadwick, bir karavanda ailesi i
Ahmak bir Kkardese sahip olan Kkarakterimiz, aynt zaman
malzemelerden yemek yapa . blylikbabaya da sahiptir. sadwick’in
sorunu ise garip riiyalar gorme glin bir kahinle Kkarsilasir.
Kahin, sadwick'e yakin bir gelecekte dinyanin sonunun gelecegini ve
bunun sorumlusunun Imayacagini soyler. Bunu
ogrenen karakterimiz iizeltmek tizere dinyanin
merkezindeki kralliga dogru yola gikar. Eski tarzda bir adventure
lile cizilmis gorsellere

olanThe Whispered World, tamamen €
sahip. Oyun e eskiden oldugu gibi U¢

farkli segenek mev k. Herhangi bir objeyi
sectikten sonra “otkilesime ges”, “pak”ya
da“cebe at” segeneklerinden birine
sahip olacagdiz.
- Ertugrul Sitingil

Yapim U
Platform PC
e o eski adventure oyun-
er olan bu oyun tarz),
Kkat Daedalic Entertan-
a bahsetmek gerekirse,
le birlikte ya§amaktad|r.
da bunak ve garip

Yas! 22'nin
larindan oynamist!

sidir. Sonunda bir

snasinda, tpki
cut olaca



“Ovu ..
\'4 i::namnda uzerinize aldigina
esya ayr1 bir ses glkaracak:

ha Protocol

Yapim Obsidian Tiar Adventure
Platform PC, P53, Xhox alphaprotocol.com
Cikig Ta
Gectigimiz birkag ay icerisinde Alpha Protoco
baglamistl. GamesCom’da jse oyun hakkinda
\. Oyun tam bir RPG. Bildigimiz bir RPG oyunu gibi karakter
kseltiyor, upgrade’\er yapabiliyor ve ona yetenekler verebiliyoruz.
Aradaki tek fark ise bu sefer ne bir uzay gemisi kaptaniyiz, N de parlak zirhlarn

igerisinde bir sovalye. Bu seferki karakterimiz bir casus, yapmamiz gerekense giz-
liigler pesinde kosmak. Oyun esnasinda {izerinize aldiginiz her esya ayn bir ses
umdan kurtulmak iginse her seviye atladl@lmlzda alacagimiz
i alth’, yani

gkaracak. Bu dur
gru bir sekilde yatirmamiz
rseniz, istediginiz kadar esya
mailar

Ksiniz. Kaldi ki bu durum, yap!
kimseyi ldurmeden oyunu bitirebileceksiniz.”
olacak olan “Sis”

yun boyunca pesinizde
ve kafadan catlak bir kadin s6z

de, tipki BioShock'a benzer
dinael Kkalkmaz" deyip
penzer du-

Datntim 5ega

360 Web www-

rihi 27 Ekim 2009
eilgili pilgiler sizmaya

| (AP) il
eksik kalan bircok sey gin
imizin

yuzane gkt
seviyesini yu

puanlari,
gér‘unmezlik agaci
sessiz kalmay! bal
aciklanan “Eger ister
soylemine bir agik
adl, bizi 6ldu
Kkonusu. Bu ka

bir sekilde 0

sarabilece
seniz hi¢
Ik getiriyor. 0]
gramlanmiz
diniele gegirdigir\iz
\diirebilecek ya da"ka
olay yerini terk edebileceksiniz. Bu ve buna
rumlarin boy gi’)sterece(ji AP igin,"kendi ipinde
bo@ulmadlgl siirece iyi bir oyun bizi bekli-
yor” diyebiliriz.
_ ®miir iklim Demir



James Cameron’s
Avatar: The Game

1m Ubisoft Dafitim Ubisoft Tar Aksiyon
Web avatargame.uk.uhi.com Cikig Tarihi 24 Kasium

Camer Jinda duyurdugu yeni filmi Avatar, 2009 yil
sonunda gosterime girecek. Merakla beklenen filmin oyunu ise yine ayni

donemde PC, PlayStation 3, Xbox 360, Wii ve PSP sahiplerinin evlerine konuk
olacak. GamesComda yaptigi ozel tantim ile oyunla ilgili beklentileri bir kademe
daha arttiran Ubisoft ise Avatardan ok amitli.

_filmde de olacad gibi- pandora adl bir gezegende gegiyor.

Suregelen kaynak sikintisint cozmek isteyen bir grup insan, bu gezegenin de-
gerli madenlerinin pesinde ve bu ag gozlt yaklagim nedeniyle de pandora’nin

yerlisi Na'vi'lerle baslan dertte. Madenlerin pe§'|ndeki insanlar, istilalanni
arttinyor ve karst koyan Na'vi'leri oldirerek koylerini yakip yikiyorlar. Boy-

lan yaklagik {ic metreyi bulan Navi'lerinen buyk sorunu ise insanlarla

ayni teknoloji seviyesine sahip olmamalar ve bu yuizden esit gicte
silahlarla kuganmamiz olmalari. Fakat bbu durum onlarin daha
az tehlikeli oldugunu gi‘)stermiyor.‘(eterince motive ol-
mus bir Na'vi, en az bir insan askeri Kadar tehlikeli
ki kisa bir sure sonra bunu ekranlarnizda
kendi g'c}zlerinizle g‘(’)receksimz.
_ Umit Oncel

Yap

Platform pC, P53, Xhox 360, Wil

oninilk olarak 2005 !

Avatar'n oykiist,

Yapim Uhisoft Dag

Weh silent-

silent HunterV, Ga
Ubisoft'un yeni oyunu

ne ikinci Dunya Savag'nda,

arkatact

Oyunla ilgil
V'in gorselli
olan oyunda savaslar,

Gorsellikte gergekgili“gin ya

Silent HunterV'te s
harita var. Bu harit:

diigman g€l
fark ettiginde baslyor. Buno

gilent Hunter V

i Ubisoft Tar Simtlasyon Platform PC

Tarihi 2010u1 ilk geyredi
men su yuzine qktive

paz ciddi bilgilere ulasma
Atlantikin soguk ve

bir Alman U-bot

hunterukubi.com Cikig
mesCom 2009'da res!
hakkindailk olarak

miz oldu. Oyun yil
sulannda gegiyor. Oyuncular ser!
denizaltisinin birinci kaptan! olma sansina
i olarak en Gok dikkat geken konularin bas!
gi geliyor. son derece ilgi cekicive etkileyici gorsel ozelliklere sahip
bir sinema sahnesi estetigine ve detaylarina sahip olacak.
1 sira oynanista da aymiizleri gormek mimkun.
tratejinizi pelirlemekicin artik ustten gbrilnil;‘lu yeni bir
a sayesinde plantannizt belirleyebilir ve sizi gormeyen
Klasabilirsiniz. Ama asil heyecan, onlar sizi
ktadan sonra Kkurtulmakigin hizla uzak-
lagmak ve d dayeralan cokince bir ¢izgi {izerinde
son derece dikkatli hareket etmeniz gerekiyor-
GamesComda tanitilan Silent HunterV Kesinlikle bek-
grmen Ubisoft, 2010yihina

lentileri arttirdi. Buna rad
kadar peklemek zorunda oldugumuzu

da belirtti.
_ Umit Oncel

inin yeni oyununda
kavusacaklar.
nda tabii ki Silent Hunter

milerine sinsice Y&

izlenmek arasin
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Vitamin® Sebit’in tescilli markasidir.

www.smileadsl.com
Sadece smile adsl aboneleri smile vitamin hizmetinden faydalanabilir.
Detayli bilgi icin www.smilevitamin.com * Tek kullanicr icin gecerli olan fiyattir. smile adsl aboneligini iptal ettirenlerin,
ini zi smile vitamin aboneligi de ayni tarihte sona erecektir.

adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Inceleme

Bu ay1 *hiz"la gecgirdik

ki mikemmel araba yarisina ayni anda

denk gelmek, glines tutulmasi gibi bir

durum adeta. Bu ay bir yandan NFS Shift,
bir yandan da DiRT 2 &yle bir geldi ki hangisini
oynayacagimizi sasirdik. Ailecek oynadigimiz Guitar
Hero 5 ise hem sundugdu yenilikler, hem de playlist'i
ile gonlimiize taht kurdu. Yetmezmis gibi bir de
The Beatles: Rock Band raflardaki yerini ald.

NFS Shift

Yakindan takip ettigimiz oyunlardan bir digeri olan
CM 2010 da sonunda piyasaya ¢ikti. Detay
konusunda en Ust seviyede olan oyunuilgiyle
inceledik. Dévis oyunlari arasinda kendisine farkli
bir yer edinen Soul Calibur da sessiz ve derinden
geldi. Anlayacaginiz piyasa bir anda ivme kazandi.
Yaz ay1 boyunca “Oyun oynayamadim” diyenlere
duyurulur.

CM 2010

Yenilenmis 3D mag¢ motoru ve
Tirkge dil destegi ile oyun, FM
karsinda en azindan ayakta
kalabilen bir rakip olmus

The Beatles:
Rock Band

Guitar Hero: Metallica'dan sonra
Rock Band de atagini yapti ve The
Beatles ile karsimiza gikti.

6
DIRT 2

Getirmis oldugu yenilikler ve
yasattigi gercekgi yaris hissi ile
kalitesinden 6diin vermeyen
bir oyun.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6d(il

Giimiis
8,5-9,5puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

X Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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I KAPAK KONUSU | Need For Speed Shift

Isa

Yapim Slightly Mad Studios
Dagitim Electronic Arts

Tur Yarig

Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP, iPhone
Web shift.needforspeed.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

1z1 kim sevmez? Ben severim misal. Elif de sevebilir,
B emin degilim. (Evet, ¢cok severim. - Elif) Sefik kesin

sevmiyordur; ruhu yavas adamin. (Evet, hic
sevmiyor. - Elif) Firat konusunda yorum yapamiyorum.
“Sa¢ma” deyip gecebilir konuyla alakali. (Gergekten de
sordum, “Sa¢ma” dedi. Bizi iyi taniyorsun Tanya. - Elif)

Tabii ki hiz nerede iyi; sokakta. Oldu mu? Olmadi! Hiz iyi

degil arkadaslar. Oliimle sonuglanabiliyor. Tamam, altinizda
bir Bugatti Veyron olabilir (Beni evlat edinin su saniye!) ve

Kariyer modunda amacimiz yariglarda basarili olmak
ve bunu yaptigimiz stire boyunca da y1ldiz toplamak

tim Bagdat Caddesi'ni saatte 400 km ile gegmek isteyebi-

lirsiniz ama olmaz. O arabay: lutfen caldiginiz yere birakin

(Baska tiirli sahip olabileceginize inanmak istemiyorum su
an!) ve adam gibi bir 6grenci arabasi alip onunla saatte 50

km'yi gecmeyecek sekilde turlayin.

Simdi tabii ki sdyle bir durum da var ki ben nedense her
yaris oyunu incelemesinde boyle bir Demir Bukey havala-
rina giriyorum. Demir Biikey'in teyze hali hem de.”Aman
cocugum yavas sir. Sehirde hiz mi yapilirmis? Evladim bas-
ma gaza..” Hayir gorseniz bir de hi¢ boyle tavsiyeler verecek
bir insan da degilim. (Cakalin 6nde gideniyim sanacaksiniz
simdi de; dyle de degil ama.) Sonucta sehir cocuguysaniz
(Kufar gibi oldu bu da.) nerede nasil gidilmesi gerektigini
iyi bilirsiniz. Ayrica Facebook'ta sebil gibi dolanan “Makas.
Surat. Nasil striiyor manyak yaw” baslikh videolarin sonugla-
rinda da genellikle, toplumumuzun “cakal” kesimi bir yerlere

giydiriyor ve videolar o sekilde bitiyor. Akliniz basinizdaysa
boyle seyler yapmazsiniz iste; diyecegim odur.

Konuyu da suraya baglayacaktim aslinda; hizi disarida
degil, gelin ekranlarin basinda yasayin. Hem riiya gibi arag-
lar kullanma sansiniz oluyor, hem de EA’in yogun cabalari
sayesinde bu olayi gercege en yakin sekliyle yasayabiliyor-
sunuz. Hele bir de direksiyon aparatiniz varsa... iste o zaman
degmeyin keyfinize. Pesinen sdyliyorum, NFS: Shift dyle
klavyeyle, gamepad’le falan oynanacak oyun degil. Soyle
iyisinden bir direksiyon bulun bir yerlerden (Yaris oyunlariyla
alakaniz yogunsa, hemen satin alin, durmayin.) ve ancak
ondan sonra oynayin. Bu konuda iddialiyim ama boyle bir
olanaginiz yoksa da oyun ¢ok eglenceli, hemen kapatmayin
sayfayl. Tamam 50'nin lzerine de ¢ikabilirsiniz... Kapatma!

Bir o kadar yakin, bir o kadar uzak
Once “gerceklik"ten bahsedelim. Bilim adamlarina gére
gergek... Ya da bana gore gercek, eglencedir. Eger o oyunda



Tim kadranlar caligmasi

Kokpit goriintiisiiniin baginiza
acabilecedi iki dertten bir ta-
nesi, aracinizin hizi tavan yap-
tiginda dikiz aynalarinin ve
goriintiiniin biraz bulanmasi

gerektigi gibi caligiyor ve
hichir detay basit kaplama-
larla veya goziimlerle gecgigti-

rilmemisg.

Alternatif

Project Gotham Racing 4 (-)

Race Driver GRID (9,0)
Colin McRae: DiRT 2 (9,0)

egleniyorsam, o oyun “gercek” bir oyundur. Yoksa fis!
NFS: Shift, eglendirmeyi bilen bir oyun. Gran Turismo
eglendirmeye calisirken insani hayattan sogutan bir
oyun olabiliyor mesela. Ayni sekilde GRID, ticlincli turun
sonunda bir duvara carptiginizda hayallerinizin ve
monitdriiniiziin yok olmasina sebep olabilen bir yapim.
Burnout... Stiper oyun fakat fazlasiyla Arcade; iki dakika
pistte dolanip azicik gergekgilik gérmek isteyene higbir
sekilde hitap etmiyor. (Bir de DiRT 2 var ki o da arada
sirada insani ¢ileden ¢ikarabiliyor simiilasyon oraninin
yuiksek olmasi nedeniyle. - Elif) NFS: Shift ise simulas-
yon ile arcade havasini birlestirerek ortaya “hybrid” bir
olusum ¢ikmasini saglamis. (Tirk¢e konustum demin
inanmazsiniz.) Gran Turismo fanatigi de bu oyunu
oynar, Midnight Club'da nitro basmayi aliskanlk haline
getirmis olanlar da.

Gokteki yildazlar
Basladigi saniyede sizi kariyer modunun icine atiyor
oyun.“ilk 8nce bir pistte turlayayim, degisik yaris tipleri-

ne bir bakayim, iki dakika oyalanayim” diye kendi secimlerini-
zi yapamiyorsunuz. Bu tip secenekler ancak kariyerinizde bir
sure ilerledikten sonra belirgin hale geliyor.

Sizi oyuna alistirmak icin gegici bir suire altiniza bir arag ve-
rildikten sonra birkag yarisa katiliyor ve sonunda kazandigi-
niz parayla ilk araba se¢iminizi yapiyorsunuz. Ben BMW Cou-
pe ile oyuna basladim ve gayet memnun kaldim. ikinci seviye
araclara gegis yaptigimda ise bu se¢imimi Chevrolet'ye
gectim. Sonra o Chevrolet'yi bir de modifiye ettim ki...

Kariyer modunda amacimiz yarislarda basarili olmak ve
bunu yaptigimiz siire boyunca da yildiz toplamak. Yildizlar
cok dnemli zira yeni seviye yariglara ancak bu yildizlarla
katilabiliyoruz. Yarislar size “Bu yaris igin su kadar yildiz
gereklidir” seklinde uyarilar yapiyor ve ancak belirtilen yildiz
sayisina ulastiktan sonra o yarislara katilabiliyorsunuz. Yildiz
kazanmanin yollari arasinda ise yarisi ilk tcte bitirmek, araci
diizgtin kullanip abuk subuk hareketler yapmadan yarista
yer almak ve ilgili yarisin 6zel kurallarini yerine getirmek )

IKINCI GORUS
Herkes sokak yariglarinin sona erme-
sinden sikayetci. Ancak piste ¢ikan

Need for Speed: Shift, en az serinin
zirveye ¢ikan oyunlari kadar basaril.

efik

Ozellikle hiz kazandigimizda olusan
blur efekti ve kokpit kamerasinin
oyuna kattigi gercekgilik gercekten takdiri hak ediyor.

ANALiZ

Direksiyonu saga kirin ve
rakibinizi yarigin digina itin.
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EFSANE ARACLAR

Hangisini secerdiniz? Durun! Ben sizin yerinize karar vereyim.

Maserati MC12 GT1

iste “Bir Maserat'im olsun, bir kolum eksik olsun!” diyeceginiz tiirden
bir ara¢. 630 beygir giiclinde bir yaris canavari. Gaza bastiginiz

saniye aractan oyle bir ses ¢ikiyor ki... Diyorsunuz, “Herhalde yars

bitti ve cennetteyim”. Kullanimi rahat, kalkisi da gayet iyi. Azami hizi
diinyanin en iyisi olmasa da zaten yapabildigi hizla asfalti ortadan ikiye
ayirabiliyor.

Lamborghini Reventon

Buradaki diger araclardan biraz daha sénik kalan bir ara¢ Reventon.
(Az 6nce bir Lamborghini'ye soniik dedim!) Fakat buna ragmen

yol tutusu gayet iyi oldugu icin yliksek seviye 6dil araclariyla bile
kapisabiliyor. Kisisel favorilerimdendir kendisi; saygi gosterin lttfen.

Bugatti Veyron 16.4

iste diinyanin en hizli arabasi. Gegen giin bunun fiyatina baktik, 1.7 milyon Dolar
miydi, neydi... O noktada anladik ki lotodan 50 milyon TL ¢ikmadidi stirece bu ara-
bayi alma olasiligimiz yok. Gaza bastiginiz siirece hizlanan ve sonunda isik hizina
ulasan Bugatti, her ne kadar yere yapisik gitse de o hizda biraz dagiliyor ve yolda
duramiyor. Yani kullanmasi biraz mesakkatli. Oyunda uzman seviyesine gelmeden
kullanmanizi tavsiye etmiyoruz.

Porsche 911 GT3 RSR

Beygir glicti biraz az oldugu icin hizlanmakta ve Bugatti gibi araglarla kapismakta
biraz sorun yasayan Porsche, virajlarda tiim bu araclari solda sifir birakiyor zira
aracin tekerleri gercek anlamda yere basiyor. Eger rakipleriniz ¢ok usta oyuncular
degilse veya yapay zekayi en st zorluk seviyesine getirmediyseniz, virajlarda
abartili sekilde yavaslayan rakiplerinize tozu bu aragla yutturabilirsiniz.




» gibi kalemler bulunuyor. Podium Finish derecenizi yarisi kaginci
sirada bitirdiginiz belirliyor, Points Threshold sekmesinde yaris
sirasindaki hareketleriniz etki ediyor ve 6zel istek kisminda da
yarisin 6zel kuralini tamamlayip tamamlamadiginiz belirleyici
oluyor.

Points Threshold bazi yarislarda ¢ok kolay tamamlanabilirken
bazi yarislarda ¢ok zor tamamlaniyor. Bu puanlari kazanmak icin
“Precision” ve “Aggression” seklinde ikiye boltinmus kisimlarin
hareketlerini yapmaniz gerekiyor. Bir viraji ¢cok diizglin almak,
bir araci ona hi¢ dokunmadan sollamak, “Driving Line” adindaki
“en dogru yol glizergah!” ¢izgisini takip etmek gibi basliklar
Precision bolimiinin 6geleriyken, bir araci tamponundan ittirip
yoldan ¢ikmasini saglamak, rakip aracin pesine takilip “drafting”
yapmak veya diger araglara strtiinmek, Aggression’in basliklari-
ni olusturuyor.

Precision maddelerini yerine getirmek, araclari ustaca

kullanmay: gerektiriyor ve o ylizden de bu bolimin
isteklerini yapmak biraz daha zor. Aggression baslikla-
rini tamamlamak daha kolay fakat bu da strekli diger
yariscilarla burun buruna gitmenizi gerektiriyor ve bu

Pesinen soyliiyorum, NFS: Shift dyle klavyeyle,
gamepad’le falan oynanacak oyun degil

nedenle yarisi birinci bitirme olasiiginiz riske giriyor.
Precision ve Aggression puanlari, Points Threshold'u
tamamlamanin yaninda size “Driving Profile” puani
olarak da geri donlyor. Bir nevi seviye atlama sistemi
olarak dustinebilecegdiniz bu olay, kazandiginiz puan-
larla 50 seviyelik bir maratonda yer almaniz demek.
Her seviye atladiginizda da para 6diilleriyle birlikte
araciniza takabileceginiz, aracinizi siisleyebileceginiz
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Aracinizi bdyle boyayip soyle bir
salinsaniz sehrin sokaklarinda. Bakin
bakalim polisler ne diyecek...

» aksesuarlar geliyor. Bundan dolayi da puan toplamak bir da 200.000 Dolar degerinde bir araba var, yazik degil mi?

Yol tutugu gereksinim haline gelebiliyor. Yazik oldugunu anlamak icin de servise gitmenize gerek
Richard Burns yok ¢linki arag, gozlerinizin dnilinde dagiliyor. Bir Burnout
Rally'nin yapim- Daveti al, paralarn kap detay1 yok ama hasari net olarak goérebiliyorsunuz. Hatta
cllarindan Eero “Tier 1, Tier 2..” seklinde ilerleyen yarislar Tier 4'da yaris konusunda ciddi bir insansaniz, kazalari aracin
Piitulainen’in yone- L . S
timinde hazirlanan son buluyor... Saniyorsunuz ama olayin sonunda NFS performansina da yansitabiliyorsunuz. Boylece biraz 6nce
yeni teker fizik mo- World Tour var. Asil heyecan da burada yatiyor aslina yaptiginiz kazanin sonucunda araciniz ilerlemeyi kesiyor
dellemesi, oyunun bakarsaniz. “En kallavi yariscilarla kapisabileceginiz NFS  ve yarisi sonunucu olarak bitiriyorsunuz. (Neyse ki “Res-
timiinde etkili. Bu World Tour, oyunun en énemli b&limini olusturuyor”  tart” secenedi hicbir sey kaybetmenize neden olmuyor; bir
sayede ProStreet'ten diyebiliriz. yarisi dilediginiz kadar tekrar edebiliyorsunuz.)
sonra oyuna resmen Tier yarislarinin yaninda, zaman zaman davet edi- Araclarin hasar modellemeleri devrim yaratacak sevi-
can gelmis. Araglar leceginiz dzel yarislar ve “Manufacturer Race” adinda, yede degil ama hasari gayet iyi yansitiyor. Hasarsiz araclar
s.aga §0Ia flnrlamlyor, sadece belirli bir marka ve modelin katilabildigi yarislar  ise zaten miikemmel gozlkiyor. Ben her ne kadar tampon
tiplerine gore yol -- ; P - .
tutuslan degisiyor da oy.ur\da yer ahyor. Q%el yarislarda da ayni Tier ){ar|§— g?ruTtL{sunden oyunu goturmu?‘olsam f:la ra.k|;‘) e?re.\glarl
e i aumlkr () lar gibi yildiz kazanabiliyorsunuz ve bu yarislara 6zel gordiglimde detaylara ne kadar 6zen gosterildigini
eglenceli, hem de olarak rakiplerinizle kafa kafaya yarisma imkaniniz da anlamis bulunuyorum. Tabii ki burada da yine bir Gran
gercege yakin bir se- bulunuyor. Turismo heyecani aramamak gerek.
kilde gerceklesiyor. Fark ettiyseniz bu oyunda herhangi bir konu Yaziya son noktayi koyup oyunun basina ddnmeden
falan yok. Dimdiiz yarisiyoruz, para topluyoruz, yeni once size sunu soylemek istiyorum: Need for Speed bu
araclar alip bunlari modifiye ederek daha zor yarislara defa turnay1 géziinden durmus. Hem de herkesin bege-
katiliyor ve nihayetinde NFS World Tour'a ulasiyoruz. necedi tiirden bir oyun olarak... Yaris oyunlariyla en ufak

Burnout'taki gibi araglari gilginca yoldan ¢ikarmak veya  bir ilginiz varsa, NFS: Shift size paranizin hakkini sonuna
Midnight Club'daki gibi nitroyla bir anda 450 km hiza kadar verecektir. Unutmayin, unutturmayin!

ulagmak isteyenler burada aradigini bulamayacak. Gran @ Tuna Sentuna

Turismo’nun gergekgiliginin de olmadigini soyledigime
gore, artik tam anlamiyla bu oyunda neler déndigiini Need For SpEEd: Shift

+ Arcade ile simulasyonun cok iyi harmanlanmasi,
lisansli bir strd aracin bulunmasi

(Ne donebilir?) anlamis oldunuz.

Hah; dagildi gitti gasil! - Yanis tiplerindeki cesitliligin az olmasl,
Gidiyorsunuz 350 km ile bastiniz frene ama araba dur- online modlarinin disinda tekrar oynanabilir
madi. Ne olacak? Kaza. Peki ya kazanin sonucu? Altiniz- olmamasi

I7z



K Ben de taktiracagim bu tampon-
lardan. “Dikkat isirir” yazdiracagim
bir yere de.
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Kazanmak!

Oyundaki parola
bu! Fakat farkli
yetenekteki
futbolcu ve taktik
anlayislarina
sahip o kadar

cok takim var ki
dogal olarak giin
geliyor, yeniliyor
ve hatta fark
yiyorsunuz. Ama
bu sizi izmesin,
onuntizdeki sezon
daha iyi oyuncular
alarak takimi

bir adim ileriye
goturebilirsiniz.

Championship Manager 2010

Hadi Arda, kog Arda, hadi aslanim, ¢ek sutunu!

ok pis futbol fanatigi oldugum zamanlari hatirlarim.
B Prekazi'nin fotografini duvarima asmigtim,

Galatasaray'in Manchester United ile berabere
kaldigi mactan sonra ise izmir sokaklarina cikip icinde insan
bulunan otobusleri onlarca kisiyle sada - sola sallamistik.
(Nasil bir seving gésterisiyse...) Amigada o zamanlar The
Manager vardi ¢cok sevdigim; PC'de ise CM serisini bir hayli
oynadim ama duirlist olmak gerekirse hi¢c kanim isinamamis-
t1. Simdi mi? Fikrim kesinlikle degisti...

Sabit fikirli, hatta kalin kafali diyeceginiz cins insan
grubuna giren ben, CM 2010 sayesinde CM serisine olan
6nyargimi yendim. Bunun en 6nemli nedenlerinden biriyse
oyunun Tirkgce dil destegine sahip olmasi. Yerinde ve
kolaylikla anlagilir kelimeler kullanilarak oyunun arayuzii cok
guizel cevrilmis dilimize. Aynen Crysis'te yasadigim o yakinlik
hissini CM'de de yakaladim ve bir kez daha anladim ki kendi
dilimde oynadigim oyunlari daha surtikleyici buluyorum.

Arayliz cok detayl ama bu demek degil ki bir o kadar
karisik. Ekranin hemen solunda A Takim'dan Geng Takim’a
kadar iyice detaya inen bir stitun goreceksiniz; fakat tek
bir siitun oldugdu icin aslinda o kadar da korkutucu degil.
Zamanla bagliklarin altindaki alt basliklara da alisacaksiniz.
Zaten ¢ogu noktada yardimcilariniz, attiklan mailler ile size
yardimci oluyorlar.

Oyuna kendi menajerimizi yaratip takimimizi secerek
basliyoruz. Bundan sonraki ilk adim, ilk 11'i belirleyeceginiz

X

Y

bolime gegmek. Ne kadar Ginlii oyunculariniz olursa olsun, her
sey sizin elinizde; yani bir takimin bilinen ilk 11’ dahi kurulu degil.
O ytizden oyuncularin fizik, kondisyon ve zeka gibi bircok 6zelli-
gine bakarak onlari dogru noktalara yerlestirmek zorundasiniz.
Ornegin; bazi oyuncular rahatlikla hem sag, hem de sol kanatta
oynayabilirken bazilari ise sadece orta sahanin ortasinda oynaya-
biliyor. Solda oynayan adami sada alirsaniz ciddi sekilde becerik-
sizlestigini gorebiliyorsunuz. Ayrica her oyuncunun bir kondisyon
cizgisi oldugunu da gorebilirsiniz. 90 ve lizeri tercihiniz olmali,

bu sekilde daha ¢ok kosup macta daha uzun siire yorulmadan
kalabiliyorlar. Rakip takim ile aranizdaki farki, uyguladiginiz taktik
kadar oyuncularin dayanikliigi da etkiliyor.

Fikstiir cok yogun degilse her maca ¢cikmadan evvel belli bir
stire boslugunuz oluyor. Bu zaman araligini dogal olarak idman
yaparak gecirmek en mantiklisi; ¢linki futbolcularin 6zellikleri
-aynen WoW'da seviye atlar gibi- antrenman yaptikca gelise-
biliyor. [dmanlarin nemli oldugu kadar yorucu oldugunu da
unutmamak lazim; bu ylizden her giin agir idmana ¢ikan oyuncu-
larin yorgunluklari artiyor ve sari bir dayaniklilik cubugu ile maca
cikiyorlar. Demem o ki iskence ile idman arasindaki cizgiyi dogru
cizerek idmanlarinizi diizenleyin; aksi takdirde yararindan ¢ok
zararini gorebiliyorsunuz.

Oyundaki en buyuk yeniliklerden biriyse bu noktada karsiniza
¢ikiyor. Oyunun tamamen yenilenen Ui¢ boyutlu mag motoru
sayesinde antrenman ve maglari izleyebiliyor, oyuncularin hamle-
lerini net bir sekilde gozlemleyebiliyoruz. Antrenman ve maglarda



& inanin gériindiigii kadar kanisik degil;
oyuncuyu segin, ileri mi kogsun ya da bas-
ka bir arkadasini pas ile mi beslesin, ona

Alternatif
FIFA 09 (8,3)

Football Manager 2009 (-)
Pro Evolution Soccer 2009 (9,7)

oyuncularin hamlelerini ve verdiginiz taktigi uygulayip uygula-
madiklarini takip ederek gelecek igin kararlar verebilmeniz de
olasi. Ayrica ti¢ boyutlu mag motorunun zengin pozisyon icerigi
de heyecani daim kiliyor. idmanlari izlerken ayarlardan kafalari-
nin tizerinde isimlerinin gériinmesini etkili hale getirin, boylece
kim ne yapiyor, iyice goriin. Her idman sonunda ¢ikan verileri
inceleyerek de hangi oyuncunun ne kadar verimli oldugunu
gorebilir ve onu ya takima alir ya da kuliibede bekletebilirsiniz.

Eger tanimadiginiz bir takim ile oyuna basladiysaniz hazirlik
maglari 5nem kazaniyor. Ciinkli oyunun ilk baslarinda takim
calismasina 6nem verirken, sonradan maclari izledikge hangi
oyuncunun ne eksiklikleri var, bunlari gorebiliyor ve oyuncular
yavag yavas da olsa tanimaya basliyorsunuz. Bdylece o isimleri
bir kenara ¢ekerek uzaktan sut, hizli kosu ve orta yapma gibi
calismalara sokup yeteneklerini arttirabilirsiniz.

Nihayet fiksture baktik ve mag glinli geldi catti. Maca
baslamadan evvel buitiin takima ya da sadece defans, orta saha
veya forvet oyuncularina konusma yapabiliyorsunuz. Burada
yaptiginiz konusmalar oyuncularin maca olan konsantrele-
rini etkiliyor. Oregin; Avrupa Kupas birinci eleme turunda
Basel'i deplasmanda 4 - 1 yendim. Konusma seklim “kesinlikle
kazanilmall’, tonum ise “tutkulu”idi. Fakat ikinci macta skora
glivenerek ve ev sahibi olmanin verdigi avantaji da g6z éniinde
bulundurarak tamamen kaleme ¢ekildim, “normal mac¢”ve
“sakin” seceneklerini sectigimde mag da ona gore 1 - 1 bitti
ve ¢ok az pozisyon yakaladik ama Basel ¢ok saldirgan oynadi.
Bunu nereden anliyoruz?

Soéyle... isterseniz macin tiimiini izleyebilir, sadece gol

karar verin.

pozisyonlarini gérebilir ya da -benim yaptigim gibi- cok dnemli

anlari gérmeye ayarlayabilirsiniz. Topun ortada dolandigi anlarda iki
takiminda oyuncu tablosu, dizilime gore ekrana geliyor ve oyuncu
numaralarinin altinda yorgunluk yiizdelerini goriiyorsunuz. Onun
altindaki boslukta ise yardimci menajerimiz, tuttugu 6nemli notlan
stirekli olarak bize iletiyor. Ornegin; “Arda sahanin her yerinde ciddi
tekmeler aliyor” diyor. Eger ayarlara girip Arda'ya “ayakta kal” yerine
“tekmelerden kagin” komutunu vermezseniz, Arda ma¢ sonunda dayak
yemis gibi oluyor. Buna ragmen Basel maginin lgtincli geyreginde Arda
igne ile oyuna devam edebildi ve ben de onu oyundan aldim; ¢linkii
sakatlanan Kewell'dan akillanmigtim. (Fizyoterapisti bir haftalik idman
yasagi koydu kendisine.)

CM Season Live sayesinde ise se¢tifiniz ligin

guncel bilgileri oyuna ekleniyor

Maclar bittikten sonra fazlasiyla detayl olan medya haberlerini izle-
yebilirsiniz. CM Season Live sayesinde ise sectiginiz ligin gtincel bilgileri
oyuna ekleniyor. Ornegin; alti ay boyunca yayinlanacak olan giincelle-
me dosyalarindan Eyliil yamasini secerseniz, bu tarihten itibaren hangi
takimin kimi transfer ettigi ve hangi oyuncunun ciddi sakatlik gegirdigi
gibi haberler gercek diinyadan cekilip oyuna yediriliyor. Dolayisiyla
artik liginiz, sizin sanal “bolgeniz” olmaktan cikip gercek liglerin bir
yansimasina donusuyor.

Size su kadarini séyleyeyim ki bu oyunu sabit diskimden silmem. Az
da olsa her aksam mutlaka oyuna girip birka¢ mac yapiyor ve takim ile
ilgileniyorum. Ctinkii bu oyunu futbol menajerligi olarak gérmektense
strateji oyunu olarak gériiyorum. Turrkce dil destegi de harika bir avan-
taj ve mutlaka oynamanizi 6neriyorum. s Nurettin Tan

Championship Manager 2010

+ Ayrintilarin ¢ok ama bir o kadar sade olmasi;Turkce dil destedi,

CM Season Live, yepyeni ti¢ boyutlu magimotoru

- Futbolcularin zaman zaman sagmalamasi ve bunun da
sonuca direkt olarak etki etmesi
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Cesit cesit Covenant askeri,
agr silahlariyla sizi kisa siire-
de yere indirebiliyor.

Bu tip silahlar buldugunuzda &
sakin birakmayin, cephane
buldukga yeniden kullanin.

Halo 3: 0DST

istila altindaki bir sehrin farkl ytizleri

ecmisteki yazilarimi okuduysaniz, beni aynen su
B climleleri kullanirken gérmisstiniizdiir: “Konsolda FPS

mi? Aman uzak dursun!’,“FPS olacaksa mouse lazim
hocam!’,“PC aldim sirf FPS oynayayim diye..”

Bu durum artik degisti. Savagmaktan yoruldum. “Konsolda FPS
olmaz!” demekten, FPS goérdiigiim yerde kacacak yer bulmaktan
biktim, usandim. Artik kendimle ve konsol FPS'leriyle daha barisik
bir insanim. Call of Duty mi? Ver. Rainbow Six mi incelenecek?
Sorun degil. Halo mu? Cocuk oyuncagi!

Sadece PSP ile savasim devam ediyor ama orada da zaten
bir elin parmaklarini gegmeyecek kadar FPS bulunuyor. (Hicbir
glic kafami sada - sola tuslara basarak cevirttiremez!) Dolayisiyla
Halo 3: ODST konusunda, kontrollerle ilgili benden tek bir kelime
duymayacaksiniz. Xbox 360'in en Unli serisi olmus Halo; herhalde
birilerinin problemi olsaydi kontrollerle, olay bu kadar efsaneles-

mezdi.

Peki Halo 3: ODST yeni multiplayer krali olabilir mi? Sanmiyo-
rum. Ya ODST'nin ne anlama geldigi konusu, onu merak ediyor
musunuz? Ettiginizden emin oldugum icin cevabi bir sonraki, bu
paragraftan ¢ok daha bilge olan diger paragrafa biraktim.

Yepyeniydi, istila edildi...
“New Mombasa” adindaki bir sehre yapilan Covenant saldirisini
konu aliyor ODST. “Orbital Drop Shock Trooper” adindaki askerlerin
hikayesi anlatiliyor ve bunlardan bir tanesi de biziz. Aslina bakar-
saniz sadece bir tanesi degil, birkag tanesi konusunda s6z hakkina
sahip oluyoruz.

“Rookie” adindaki askerle indigimiz New Bombasa'da birkag
diismanla karsilastiktan sonra, grubun diger elemanlarini bulma-
miz isteniyor. Onlardan geriye kalan ipuclarina ulastigimiz saniye-



FIREFIGHT!

Bazi oyunlari satin
almak icin sebep
gerekmez, isimleri
bile yeter ve aslinda

Halo 3: ODST icin de

durum biraz boyle.

Halo &yle bir kivama

geldi ki oyunlarla

alakasi olmayanlar
bile “Abi, Halo diye
bir sey varmis?” diye
sorar oldular.

Bazi insanlar ise halen
bu oyunu neden almalari gerektigi konusunda stiphe
icerisindeler ve onlara yardimci olmak da benim gérevim.
ODST'yi 6zel yapan en 6nemli 6zelliklerden bir tanesi,
“Firefight” adindaki “anlagmali” oyun modu. Daha 6nce
Gears of War 2'nin “Horde” modunda da gérdiigimiiz
bu oyun tipinde, Covenant tistiimiize akin akin geliyor
ve biz de iki ila dort kisi arasinda degisen grubumuzla
yaratiklara karsi koymaya calisiyoruz. ODST’nin campaign
bolimiinde yer alan 10 bélimde savastigimiz Firefight,
arkadaslarimizla surekli iletisim halinde olmamizi gerekti-
riyor zira grup ortak bir saglik puani, ortak bir cephane ve
ortak saglik paketlerini kullaniyor; haliyle birisi cok kot
oynuyorsa o tim grubun felaketi olabiliyor. Covenant'i
geri puskurttiikce kurukafalar aliniyor ve bu kurukafalar
zorluk seviyesini ylkselterek bizi sinir ediyor. Bir kez yenil-
dikten sonra kesinlikle oyuna doyamadiginizi ve artarda
bu modu oynamak isteyeceginizi de belirtmeliyim.

de de, buldugumuz kisinin New Bombasa'ya indikten sonra

neler yasadigini, o kisinin kontroliinii ele alarak gorebiliyoruz.
Master Chief burada yok, onu anlamigsinizdir. Onun yerine

grup lideri Buck var. Buck’in kontroliine gecerek aradigi-
miz iletisim uzmani Veronica Dare var. (Bu ikisi arasinda bir
seyler de donmiiyor degil.) New Bombasa'nin parklarinda ve

bahcelerinde dolanan Dutch, catilarda tetikgilik yapan Romeo ve
bindigi tankiyla sehrin altini Gstline getiren Mickey de yok degil.
Rookie'nin baygin kaldig alti saatlik zaman zarfinda bu askerler
neler yapmis, hepsini tek tek 6greniyoruz.

Heroic
Dedigim gibi, bu askerlerin higbirisi Master Chief degil. Bundan
oturd hicbiri Master Chief kadar gticli de degil. Tek bir silah
tastyabiliyorlar, ekipman tasiyamiyorlar, kalkanlari kisa stirede
dagiliyor... New Bombasa'nin her tarafi Covenant askerleriyle
dolu oldugu icin de bayad dikkatli hareket etmeniz gerekiyor.
Diger Halo oyunlarina gére daha taktiksel davranabilme-
nizi saglayan boliim tasarimlari sayesinde diismanlarinizi bir
dereceye kadar sasirtma olanaginiz var ama o kadar da abartili
degil. Onceki Halo oyunlari gibi burada da diismanlariniz sizi »

= Sokak lambasini kaptigi gibi
gelen bir Covenant askeri... Yine
de gayet tehlikeli goziikiiyor.
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Gece -

Gindiiz

Halo oyunlarindan
farkli olarak bu defa
buytikce bir sehir
icerisinde savasti-
gimiz icin detaylar
daha ¢ok dikkat ce-
kiyor. Hele ki gtinliik
glineslik bolumler
ile gece boltmleri
arasindaki fark
bayad dikkat gekici.
Gece boltimlerinde
diismanlariniz daha
korkutucu ve sinir
bozucuyken, bunu
desteklemek adina
miizik de degisiyor
ve ortam iyice
korkutucu bir hale
geliyor.

) metrelerce 6teden goriiyor ve nerede oldugunuzu unut-
madan Ustiintize geliyor. Acikgasl, piyasadaki diger FPS'lerle
karsilastinildiginda bu durum beni rahatsiz etti. Tamam, Halo
bir Call of Duty degil, abartmanin bir alemi yok; ancak yine
de oyunun bu Serious Sam havasi sikkmaya basladi insani.
Zirhlari sayesinde silahlariniza karsi dayaniklilik kazanan ve
ellerindeki dev plazma silahlariyla kisa stirede sizi 6ldiire-
bilen Covenant askerlerine tuzak kuramayacaksam, bu is
benim canimi sikar ki sikmadi degil.

Fakat soyledigim gibi, 6zellikle binalarin igine girip farkli
yollardan diismanlarimiza ulasabildigimiz icin bu problemin
biraz 6niline gecebiliyoruz. Etrafta fazla cephane olmamasi
ve dandik Covenant silahlariyla sik sik bas basa kalmamiz,
durumu zorlastirsa da bu durum oyununun fazla kolay
olmasini da engellemis. Fantastik bir deneme olsun diye
oyuna Heroic zorluk derecesinde baslamam ise gercekten
komik sahnelerin olusmasina neden oldu ve en fazla birkag
dakika ayakta kalabildim.

VISR
Renk paletinden 6turii diismanlariniz, silahlari ve bilgi
noktalarini sehrin dokusundan ayirt edemeyeceginiz di-
stinulms olacak ki her karaktere bir VISR gorusti eklenmis.
Bu goriis modu aslinda bir nevi gece gorisi gibi calisiyor
ve dismanlari kirmizi renkte gdrmenizi, bdylece metrelerce
otede neler oldugunu kolayca anlamanizi saglyor. VISR
modu karanlik bolgelerde de yardiminiza kosuyor ve hatta
bu mod dylesine blyik bir aliskanlk yapiyor ki oyunun
timiint bu goris agisindan oynadiginizi fark ediyorsunuz.
Oyunda yer alan ilging 6zelliklerden bir tanesi de tim
boltmleri bitirdikten sonra izleyebilmeniz. Yani oyun,
tlm hareketlerinizi kaydediyor ve film gibi size izletiyor.
Grafiksel anlamda ise beni mutsuz eden ¢ok sey oldu; size
tek tek hepsini siralayacagim. Oncelikle Halo 3'iin moto-
runun gegerli olmasi artik bir seylerin eskimis oldugunun
gostergesi. Karakterimizin kayar gibi hareket etmesi, tim
dismanlarin paytak paytak ylrimesi, renklerin fazlasiyla

MASTER CHIEF KAZANIN!

Sorumuzu dogru cevaplayan ilk tic okurumuz Gerekli
Seyler'den Master Chief figlirt kazanacak:

Halo serisinde, Master Chief’i seslendiren sanatcinin
ismi nedir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr’ye bekliyoruz.
(Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin!)

Alternatif
Call of Duty 4: Modern Warfare (9,4)

Mass Effect (7,8)
Halo 3 (9,0)

baskin olmasi ve etkilesime gecilebilecek pek az nesnenin
olmasi, oynanistaki eglenceyi gélgede birakabiliyor. Her
ne kadar Halo'nun amaci hi¢bir zaman ¢ok gercekgi olup
insanlara bir Call of Duty keyfi yasatmak olmasa da bu, bir
seyleri degistirmenin vakti gelmedigi anlamina gelmiyor
bana kalirsa.

Sizden bir sey saklayacak degilim. Ben zaten Halo'yu
da pek sevmezdim, Halo 3: ODST’ten de hoslandigimi
sOyleyemeyecegim. Bana ¢ok basit gelen arcade havasi,
sikici konusu, gereksiz yere zorlayabilen karsilasmalari ve
kisa oyun suresiyle (Alti saat dedin mi bitiyor.) kisa siirede
unutacagim bir oyun olmus durumda. Halo hayranlari
oyuna bayilacaktir, Xbox 360°ta FPS arayanlar da belki
hoslanacaktir; fakat benim kafadaki oyuncular bu oyundan
beklediklerini bulamayacaklar. Ona gore... # Tuna Sentuna

Halo 3: 0DST

+ Farkl kisilerin géztinden New Bombasa'nin isgali,
sehir temasiyla strateji belirlenebilmesi, Firefight

modu

- Eskimeye yliz tutmus oynanis, sikicl 7 6
atmosfer, gereksiz zorluk seviyesi ’




Ben olsam teslim olurdum...
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Oyunu Xbox 360'da oynar- O
saniz yarattiginiz Xbox Live
karakterleriniz ile sahneye
cikabiliyorsunuz.

Yapim Neversoft Interactive
Dagitim Activision

Tur Miizik

Platform PS2, PS3, Xbox 360, Wii
Web gh5.guitarhero.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Konuk

Sanatcilar

Guitar Hero 5'e rah-
metli Kurt Cobain,

meshur “depresyon
hirkasi”ile katilirken

onu Garbage'in
seksi solisti Shirley
Manson, country
muzigin krali Jonny
Cash, ayni sololari
atmaktan bikmayan
Santana ve kadife
sesli Matt Bellamy
yalniz birakmiyor.

Guitar Hero 5

Ne zaman 5 oldun sen evladim?

Ik 6nce sade dondurma satilir; sonra gilek soslu, sade
B dondurma; sonra cam kasede, gilek soslu, sade

dondurma; sonra cam kasede, cilek soslu, cikolata
parcali, sade dondurma... ilk basta cam kasede, cilek soslu,
cikolata parcali dondurma satilamaz mi? Satilir tabii ki ama
kim, tim buylk hamlelerini bir ¢cirpida misteriye sunmak ister
ki... Bu ylizden hayatimiz strekli belirli tirtinlerin, belirli
oyunlarin yeni versiyonlarini beklemekle gegiyor. Ustelik
bekledigimiz cogu riinde bizi delicesine sevindiren veya
sasirtan bir yenilikle de karsilasmiyoruz.

Beklemedim de geldin
Guitar Hero 5 de yeni versiyonlariyla bizi pek heyecanlandi-
ramayan bir serinin Uyesi. Sarki listesi haricinde insana ¢ikis
tarihini iple ¢ektiren bir oyun degil zira Guitar Hero World Tour
oynayip “Sunu da soyle yapsalar ne glizel olur” diye elestirilen
birkag 6zelligin elden gegirilmesi disinda buytik bir yenilik
bulunmuyor oyunda. Bu yenilenmelerden en 6nemlisiyse
eklenen Party modu. Bu mod sayesinde “Abi, ben gitari alacak-
tim, yine bana bas kaldi” gibi muhabbetler tarihe gomtismus
durumda. Clinkli bu modda herkes istedigi enstrimani
alabiliyor.

Bir bagka yenilenme de mentiler arasi gecislerde goze
carpiyor. Oynayanlar bilir; Guitar Hero World Tour'da ana
meniiye donmek ve grup Uyeleri arasinda degisiklik yapmak

icin “ylikleme ekrani sabir testi"ne tabi tutuluyorduk. Simdi
ise istedigimiz herhangi bir degisikligi, mentler arasinda
dolasmadan veya ana menilye donmeden yapabiliyoruz.

Momentum yakalamak
Saat markasi gorinimiindeki Momentum modundan da
bahsedeyim sizlere. Bu modda birden fazla arkadasinizla
kapisabiliyorsunuz. Kapismaya medium zorluk seviyesinde
bashyorsunuz ama Ust Uste hata yapinca ya da uzun bir siire
hatasiz calinca zorluk seviyesi otomatik olarak diistiyor veya
ytikseliyor. (Bu modu gériince Sefik ve Emre beni yenebile-
ceklerini disuindiler. Yazik oldu; harcadim ikisini de.)
Momentum’un disinda yeni olarak bir de Do or Die modu
var arkadaslarinizla beraber oynayabileceg@iniz ama eger ger-
cekten iyi degilseniz bu oyunda, Do or Die'da %90 ihtimalle
ollrstintiz. Clinki sadece ti¢ nota hata yapma hakkiniz var.
%7100 cekmeye aliskin olan takintili arkadaslara duyurulur!

Alternatif
Rock Band 2 (9,0)

Guitar Hero World Tour (9,5)
Guitar Hero Greatest Hits (8,2)




IKINCI GORUS
Oyunda goziime ¢arpan iki sagma sey
var: Birincisi sarkilarin genelinin slow

olmasi. ikincisi ise party modunda bes
tane baterinin ayni anda calinabilmesi.

Herkes mutlu olabilir mi?
Sarki listesi, oyunun basinda tamamiyla acik durumda karsiniza
cikiyor. Bu da aslinda bir anlamda kariyer modunu anlamsiz
kilmak demek. “Cheat yapmadan hepsini acacagim
ulan!” diye bagirarak 6len nice geng gérdiim ben.
Simdi bu genclerin hedefi ne olacak? Hi¢ bunu dii-
stindiin mii ey Neversoft? Ustelik para kazanmaca

Grafikler, -sizin de fark edeceginiz

gibi- World Tour’a gére gelistirilmis.

Cok mu gelistirilmis? Hayir...

de ruhunuzla ¢almayi isteyeceginiz sarkilari bulmak imkansiz gibi.
“Olsun, sen yine de genel olarak degerlendir” derseniz, liste Guitar
Hero World Tour’a ve Rock Band 2'ye gore daha iyi; bu kesin. Zira
sarkilarin cogunun melodik yapisi, oyuna uygun derecede zengin.
Cok az sarkida ayni notay! tekrar tekrar calmak zorunda kaliyorsu-
nuz. Ben sadece olaya duygusal yaklasiyorum...

Gel bi’ garki atalim
iste bdyle sevgili okurlar; millet isini biliyor. Birkag minik degisiklik,
yeni bir liste ve hooop Guitar Hero 5. EA, efendi gibi The Sims ismiy-

Neversoft, oyunu oynayan herkesin mutlu olahilmesi igin
akliniza gelebilecek her tiurde sarkiya yer vermis. Ancak bu tu-

da yok bu modda. Sirf konserlere cikarak gitar mitar - t111m1 nnedeniyle kimsenin mutlu olabilmesi mumkun dedil gibi...

aglyorsunuz. Isim olmaz...

Sarki listesiyle devam edelim yine. Sarki listesi menUsu ile
ilgili -bu seri icin- ufak bir yenilik mevcut. Buradan sarkinin
vokale ve enstriimanlara ait zorluk seviyelerini gorebiliyorsu-
nuz. Yani “Hadi sunu deneyelim. Aaa bu da amma zormus yahu”
diye hemen aglamaya baslayan arkadaslarin goziine goziine
sokuluyor seviyeler. Kimse sonradan séylenmesin.

Neversoft, oyunu oynayan herkesin mutlu olabilmesi i¢in
akliniza gelebilecek her tiirde sarkiya yer vermis. Ancak bu
tutum nedeniyle kimsenin mutlu olabilmesi miimkiin degil
gibi... Clinki o kadar cesitli olmug ki muizik tiiri secenekleri, bir
oyuncunun o liste icerisinde severek calabilecegi en fazla bir
ya da iki sarki olabilir. Tamam, tim sarkilar gercekten oyunun
hakkini verebilen, calmasi zevkli ve notalari cok diizgiin
yerlestirilmis sarkilar. Fakat bu “tir cimblist” icinde gercekten

le piyasaya ¢ikan oyunlara “ek paket” ismini veriyor ama bu muzik
oyunlarinin yapimcilari simarik; adamlar sadece yeni bir listeyle
ancak “ek paket” etiketini kendilerine yakistiriyor. Yine de oynuyo-
ruz deli gibi iste; hatta Emre’yle Sefik evlerimize dagildigimizda her
aksam Xbox Live'dan oynuyorlar. Benimse hig katilasim yok aralari-
na. Clinki yeni elektro ve bas gitar aldim. (Basi ben calacagim, ona
gore! - Sefik) Ne yapayim ben Guitar Hero'yu... @ Elif Ak¢a

Guitar Hero 5

+ Yenilenen sttidyo, mentiler arasindaki gecisin daha rahat olmasi,
herkesin diledigi enstriimani secebildigieni Party modu

- Ses kalitesinin Rock Band serisine gore ok diistik
olmasi, kariyer modunun hig cezp edici olmamasi
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Yapim Harmonix
Dagitim Electronic Arts
Tur Miizik

Platform PS3, Xbox 360, Wii
Web www.thebeatlesrockband.com
Turkiye Dagiticisi Aral ithalat
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THE BEATLES: ROCK BAND

Gitarlariniz kibarca agladiginda...

s there anybody going to listen to my story, all about the girl who
came to stay?” diye basliyor seriiven. Oylesine bir kizdan

bahsediliyor ki onsuz yapamayacaginizi hissediyor, onun
hayatinizin aski olduguna inaniyorsunuz. Derken Eleanor Rigby karisiyor

Oyunun arginlamadiim yeri kalmadiginda anladim
ki isi indirilebilir parcalar ve albtiimler gotiurecek

sozlere. Bir digiiniin gergeklestigi kiliseden pilav aliyor ve yalnizigiyla
bulusuyor Eleanor Rigby. Eleanor Rigby, bu kilisede 6liyor ve
cenazesine kimse gelmiyor. Sadece gokyuziindeki Lucy,
muicevherleriyle birlikte onu izliyor.

Gunesi bekledikleri bahgede, Ginlti The Beatles grubunun
elemanlarini gtines degil, “Walrus” karsiliyor. Renkler havayi
dolduruyor, herkes “Twist” yapip bagiriyor.

The Beatles, insanlara hayati 6gretiyor. Bir donemi kendi

V.

melodileriyle isgal ediyor ve Oylesine etkileyici bir iz birakiyor ki
sanal diinyanin bir parcasi olmaktan da geri kalmiyor.

Miizigin bilgisayar kodlariyla bulusmasinda mihenk tasi
olarak nitelendirilebilecek Harmonix, bu 6nemli grubun ne
kadar buyiik oldugunu géstermek istiyor adeta. “Rock Band:
The Beatles” demiyor, The Beatles'i 6n kisma koyuyor, kendi
mucizesini ise arka planda birakmayi seciyor. Ortaya ¢ikan eser
ise muizikten anlayan herkesin gézlerine bir parilti konduran The
Beatles: Rock Band oluyor... (Bu oyunu istiyorum! - Sefik)

Jude vs. Michelle

1960'li yillarda ben de ortada yoktum, o ylizden heyecana gerek
yok. Size bu satirlari, gencligini bu yillarda yasamis birisi olarak
yazmiyorum lakin o yillarin atmosferini, ruhunu anlayacak
kapasitede bir insan oldugumu da diisiinmekteyim. iste bu
yuizden de The Beatles: Rock Band'de neyin amaclandigini,
hangi kitlenin hedeflendigini ve oyunlarin sadece Call of



Alternatif

Guitar Hero 5 (8,0)

Guitar Hero: Metallica (-)
Rock Band 2 (9,0)

Duty'den ve WoW'dan ibaret oldugunu distinenlerin bu oyunla
neden ilgilenmeyecegini ¢ok iyi biliyorum.

Aynen Guitar Hero: Metallica mantiginda hazirlanmis olan The
Beatles: Rock Band, Metallica'nin gaz dolu sarkilarinin yerini daha
sakin ve cogu zaman daha neseli sarkilara birakmis olan bir paket.
“Paket” diyorum zira bu oyun, The Beatles hayranlarini mutlu
edecek bir ton giizellikle donatilmis. iceriginde bulunan parcalarin
¢ogu, daha 6nce The Beatles'la bir sekilde tanismis olan herkesin
tanididi sarkilardan olusuyor. (Yalan séyledim ama ilginizi bu yéne
cekmem lazim.) isin asli, parcalarin sadece yarisi grubun begenilen,
sevilen ve popuiler olmus parcalari. Buradaki stratejiyi anlamak icin
de alim olmak gerekmiyor. Oyunda topu topu 45 tane parca var
zaten ve oyunun devamliligini saglamak icin hit parcalari DLC'lere
birakmak gerekir ki buradan da ekmek gelsin. (Oyun icin indirilebilir

sarkilar arasinda All You Need Is Love, Girl ve Michelle gibi
isim yapmis parcalar yer aliyor. Abbey Road, Rubber Soul ve
Sgt. Pepper’s Lonely Hearts Club Band albumlerinin tamami
indirmek de mimkiin. - Sefik)

Bir Yesterday, bir Hey Jude, bir Michelle... Bunlarin izine
bile rastlanmiyor. All My Loving de yok zaten. Derseniz ki
Yellow Submarine, Twist and Shout, | Want to Hold Your Hand;
bunlarin hepsi mevcut. Arada adini dahi duymadigim parcalar
da karsiniza ¢ikacak ama onlari calmak bile zevkli.

Tabii ki -dedigim gibi- eger 90’ yillarda dogduysaniz
ve The Beatles sizin icin kitaptaki bir isimden 6tesi degilse
saydigim bu parcalar, sizin igin hicbir anlam ifade etmemistir.
Bu sorun sayilmaz, “Bilmemek degil, 6grenmemek ayip”
sonucta ama 6grenmek icin de ufkunuzun genis olmasi
lazim. The Beatles: Rock Band, bu konuda size buyuk ol¢lide
yardimci olabilecek bir yapim; o ylizden denemekten
kaginmamanizi tavsiye ediyorum. (Diye yaziyi bitirip
gidiveriyorum.)

Zor giinlerin ardindan

Bir Guitar Hero veya Rock Band oyuncusuysaniz, bu oyunlarda
ilerlediginiz bolimlerde artik islerin zivanadan ciktigini
gorirstiniiz. Mesela Slayer’in ve Dragon Force’un birer pargasi
vardi, Expert seviyesinde basarili olmak i¢in android olmaniz
gerekiyordu. The Beatles: Rock Band'de ise bdyle bir durum
56z konusu degil. Zaten oyunun ilerleyisi de zorluk seviyesini

K sgt. Pepperland’in With
the Help of My Friends
sarkisina baglanmis ol-
masi ¢ok giizel bir etki
yaratmis; hem gorsel
olarak, hem de miizik
anlaminda.

Ringo’'nun
Koltugunda
Sayet ki Rock
Band'de en ¢ok
davulcu olmayi
seviyorsaniz, bu
oyuna 6zel olarak
hazirlanan Training
modu Beatle Beats
de hosunuza gide-
cektir. Ringo Starr'in
80'in Uizerindeki
davul ritmini Expert
zorluk seviyesinde
test edebildiginiz
bu mod, davul
yeteneginizi bir Gst
seviyeye tasiyor ama
eger davulda pek
basarili degilseniz,
sinirleriniz de yerin-
den oynayabiliyor.



Daha sakallari bile ¢ikmayan bir “boy band”
olarak basladiklari maceralarinda kisa siirede
zirveye yerlesiyor tinlii grup. Vay be...

» ileri tagimak olarak belirlenmemis, bir nevi kronolojik sira
benimsenmis.

Grubun bir“boy band” olarak basladigi Cavern Club'da
serlivene adim atiyor, Japonya'da bir konser veriyor ve Abbey
Road Studios'da albtim hazirlamaya girisiyorsunuz. Seriivenin
son ayagi olan Apple Corps’un catisinda -ki bu, “Across the
Universe” adli The Beatles miizikalinde de yer edinmistir-

Grubun bir “boy band” olarak basladif: Cavern Club'da
seruvene adim atiyor, Japonya'da bhir konser veriyor ve

Abbey Road 5Studios'da albtim hazirlamaya girisiyorsunuz

Ia4

verdiginiz konserle de hikayeyi sonlandiriyorsunuz. (Kronolojik
sirada bu konser, Abbey Road Studios'daki kayitlardan 6nce
olmaliydi aslinda.)

Konserlerde insanlarin coskusu, konser alaninin renkleri,
1siklar... Bunlar cok gtizel bir gorsellik sunuyor. Kizlar baginyor,
The Beatles elemanlari sakinliklerini koruyor. Peki yaklasik 20
parcayl tamamladiginiz Abbey Road Studios'da neler oluyor?
Paul McCartney'in sandalyede oturup basini tingirdatmasini
mi izleyeceksiniz? Yanls. Harmonix burada inanilmaz biiytik bir

FOTOGRAF CEKTIRMECE

The Beatles'in meshur
oldugu yillara dénmek
isterseniz, yapmaniz
gereken sey cok net:
Oyunda yer alan par-
calari basariyla calmak.
Aldiginiz her (g yildiz
size bir fotograf, bes
yildiz ise iki fotograf
saglyor. Elde ettiginiz bu
ozel fotograflarin her biri
The Beatles'in o yillara ait anilarini icerdigi gibi size baska
dddller de sagliyor. Ornegin videolar... Bir fotograftan daha
iyisi kesinlikle bir video ve bu videolarda yine nostalji fir-
tinasi estirilerek kah size televizyon stlidyolarinda cekilen
The Beatles'in ilk canli performansi resmediliyor, kah ilk
defa Amerika'ya adim attiginda neler hissettigi anlatiliyor.
Bir “hayran paketi” oldugu icin The Beatles: Rock Band'in
bu tip ekstralarla stislenmis olmasi ¢ok iyi olmus.

calismaya giderek, resmen tiim sarkilara klip hazirlamis. Favorim
olan Sgt. Peppers Lonely Hearts Club Band / With the Help of
My Friends ve | Am the Walrus sarkilarinda dylesine gorkemli

bir gorsellik s6z konusu ki calmay! birakip arka planda olup
biteni izlemek istedim. The Beatles'in ruhu ancak bu kadar iyi
yansitilabilirdi diyorum.

Let it Be
Story Mode, oyunun en eglenceli ve stirlikleyici modu. The



Beatles'in nereden nereye geldigini, pek ¢ok glizel sarkiyla birlikte
kendiniz g6zlemleme imkanina kavusuyorsunuz. Tabii ki ortada
sadece 45 tane parcanin ve bu pargalarin cogunun li¢ dakikadan
kisa olmasindan dolayi oyun iki gtinde bitiveriyor. Hele ki miizik
oyunlarina asinaysaniz, oyunun Hard zorluk derecesinin bile
cocuk oyuncagi oldugunu goreceksiniz. (Expert'te yine de az cok
elleriniz terliyor.) Bundan 6tiirii heyecani bagka modlarda aramak
isteyeceksiniz ve karsiniza “Challenge Mode” cikacak. Burada,
Story Mode'da yer alan paket parcalari (Mesela Cavern Club'da
caldiginiz dort parca.) artarda calmaniz gerekecek ve oyunun
zorluk seviyesini de degistiremeyeceksiniz. Kendinizi sinamak igin
iyi distintlmus bir mod fakat bu da oyunun siiresini uzatmak igin
pek yeterli sayllmaz.

Oyunun arsinlamadigim yeri kalmadiginda anladim ki isi
indirilebilir parcalar ve albiimler gotiirecek. The Beatles sarkilarini
calmak cok eglenceli oldugu icin, bu oyunu sevenler ekstra
parcalara da g6z atmak isteyecek ve artik herkese fenalik gelene
kadar oyun varligini siirdlrecek, Harmonix “Yeter!” dediginde de
bir baska grubu oyununa konuk edecek. (Zaten boyle bir calisma
icerisinde olduklarini duymus bulunuyoruz.)

Yepyeni bir Rock Band oyunundan ziyade 6zel bir paket olarak

nitelendirilmesi ve buna gore degerlendirmesi yapilmasi
gereken bir oyun oldugu icin The Beatles: Rock Band'i basarili
buldugumu rahatlikla sdyleyebilirim. Parcalarin kolay olmasi
biraz rahatsiz etmis olsa da, sirf zor olsun diye her tarafa
sagma sapan notalarin yerlestirilmesi de anlamsiz olacakti; o
ylizden bu konuda da sikintim olmadigina karar verdim. Belki
ekstralar daha bol, The Beatles't daha iyi anlatan sunumlar
hazirlanabilirdi lakin bu da fazla detaya inmek sayilabilir.
Yaziyi bu kisma kadar okudugunuzu varsayarak miizik
oyunlanyla ilgilendiginizi diisintyorum. Simdi tek eksiginiz
The Beatles meraki. Eger bunu da saglayabilirseniz, keyifle
oynayabileceginiz bir oyuna kavustugunuzu size seving
ve mutluluk ile -Michelle ve Julia adina- séyleyebilirim. Ne
demisler, “All you need is love, love is all you need..”
@ Tuna Sentuna

The Beatles: Rock Band

+ The Beatles'in ruhuna yakisan sunumilar,

kaliteli parcalar ve ses kalitesi
- Biraz kolay olmasi nedeniyle cabuk sonlanmasi

B “O ne bicim dekor?” demis-
tim bu stiidyoyu goriince
fakat sonradan anladim ki
gercekten boyle bir stiid-
yoda canli olarak calmislar.
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Eger gercek “The Beatles keyfi” yasamak istiyorsaniz, The Beatles: Rock Band icin 6zel olarak hazirlanmis enstriimanlari satin almalisiniz (249.99 Dolar arkadas! - Sefik)

H Drum B Hofner

H Gretsch

® Rickenbacker

1962 yilinda Pete Best kovulmasaydi
Ringo Starr hayatina “yari Gnli”
olarak devam edecek ve The Beatles
damgali davulunu, saglarini savura
savura ¢alamayacakti. Simdi ise bu
sete sahip olan herkes, The Beatles
damgali bir “cakma” davul calabiliyor.

Ne kadar narin ve zarif bir
bas gitar... Tam McCartney’e
gore kisacasi. Hofner
markasi zaten McCartney
sayesinde Unlui oldu. Karl
Hofner yatsin kalksin, ona
tesekkdr etsin.

Harrison'in, Liverpool'da o d6-
nemlerde en popdiler olan rock’'n
roll sahnesi olan Cavern Club
zamaninda kullandigi Gretsch
Duo Jet... Harrison'cilar saniyoruz
ki diger enstriimanlari denemek
bile istemeyceklerdir.

John Lennon, 1960 -

1964 yillari arasinda
Rickenbacker'ini elinden
birakmadi. Sizin de gordi-
glinlz gibi gercekten de
elden birakilmayacak kadar
guizel bir gitar bu.
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Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters

Tur Yarig

Platform PS3, Xbox 360, PSP, Wii, DS
Web www.dirt2game.com

Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Dogayla sporun bulustugu an!

Colin McRae: DiRT 2

Her parkurda yaris zevki

Ik olarak E3'te gordiigiimiizden beri pesinde
B oldugumuz DiRT 2 sonunda elimize gecti.

Oyunun yapimina baslandigi glinden beri,
yapimci firmanin en ¢ok tizerinde durdugu konulardan

biri olan oyun yapisini yakindan inceledik ve su ana kadar
¢ikmis olan neredeyse en iyi Colin McRae oyunu ile

Vi)

* X

\&

diigmeye basmadan 6nce birka¢ dakika boyunca Sefik’le meniniin
kalitesi ve gortintistinden bahsettik. Ekran acildiginda kendimizi bir
kalabahgin arasinda buluyoruz. Bizi FPS kamerasi esliginde tamamen
yasayan bir alan ile bas basa birakan oyun, bir telefon konugmasiyla
kesiliyor. Devaminda ise yaris bolgelerini de gorebilecegimiz
karavanimiza giriyoruz. ilk olarak karsimiza bilgi listesi geliyor ve
buradan oyun iginde kullanacagimiz ad

100.000 Euro ile bagladigimiz oyunda, segilebilir otomohillere vesoyadimizi giriyoruz. Profili yaratirken

agzimizin suyunu akitarak bakiyor, fakat paramizin sadece ilk

uyrugumuzu segebiliyor olmamiz ve
secenekler arasinda Tiirkiye'nin de olmasi

iki arabaya yettigini fark ederek bagimiz onde gidiyoruz gayethosuma gitti. lik islemlerimizi

karsinizdayiz. Oyunu inceledigimiz platformun PlayStation
3 oldugunu belirtmekte fayda var zira oyunun PC'ye
¢ikacak olan versiyonu DirectX 11 destekli olacak ve bu
nedenle oyunun PC ¢ikis tarihinde de bir erteleme oldu.

Start digmesine basmanizi isteyen ara bir mentyle
bashyor oyun. O kadar hos bir tasarim yapilmis ki

tamamladiktan sonra istersek hemen
yarisa girebiliyoruz. Bana sorarsaniz, gelen ilk yaris teklifini hemen
kabul etmeyip soyle bir etrafiniza bakin. Cok hos bir yaris alani arka
planina sahip DiRT 2'de yaris haricinde neler yapilabilecegini tam
olarak gorebiliyorsunuz. Ayrica bu alan, oyunun menisi durumda
ve DiRT 2'ye tam anlamiyla yaris oyunu havasi kazandirmis. Bu kadar
kaliteli bir ment yaptiklari igin de yapimcilara buradan tesekkdir



Yariglan takip eden yansg
tutkunlarn, kanli canli du-
ruyor ve zaman zaman cok
giirtiltit yapiyorlar. Susun he!

Oyundaki igiklandirma
sisteminin kalitesi g6z
dolduruyor.

Alternatif
Race Driver GRID (9,0)

NFS: Shift (9,0)
Burnout Paradise (9,6)

ediyorum. (Yaptik bir seyler iste... - Sefik)

Detayli yarig deneyimi

Yaris haritamizi séyle bir karsimiza alarak baghyoruz ise.

ilki ingiltere’de olan yarisimizi birazcik da zorunlu olarak
seciyoruz. Buradaki “zorunda olmak” séylemi oyunun

genel yapisinda da mevcut; ¢linki bir level atlama durumu
s6z konusu. Yanlhs duymadiniz; kazandiginiz yarislarda
alacaginiz bir yetenek puani mevcut ve bu puanlar
sayesinde yeni tlkeler ile bu tilkelerdeki farkh yariglar
kullanilabilir hale geliyor. Yaris kismina geri donecek olursak,
ilk yarisimizi sectikten sonra karsimiza “az” ve “6z" diye
adlandirabilecegimiz cinsten bir menii geliyor. Burada mevcut
olan U¢ adet ayar s6z konusu. Birincisi, yarislar esnasindaki
zorluk seviyesi. Alti adet zorluk seviyesinin her birinde

ANALiZ

Otomobillerin iglerinde-
ki siiriiciiler, net olarak
goriinebiliyorlar.

Toprakli yollarda tozu
dumana katmak, gérsel
olarak ¢ok iyi goriinityor.

kazanilacak para 6dill gozle goriliir sekilde degisiyor. B Araglarin yol tutusu, bu resim-
Easy seviyesinde kazanacaginiz para miktari 33.750 Euro de gérdiigiiniiz ya da gérebil-
iken, Hardcore seviyesinde bu miktar 45.000 Euro’ya diginiz kadar kaliteli.

ulasiyor. ikinci ayar ise Damage, yani alinan hasar. Uciincii

ve sonuncu ayar ise Vehicle Setup. Ekranin sol altinda da

yaristan kazanabileceginiz maksimum para ve yetenek

puani yer aliyor. Bir diger mentide genel istatistiklerimizi,

katildigimiz / kazandigimiz toplam yaris sayisini ve paramizi

rahatca gorebiliyoruz. Tasarim bélimiinde ise otomobilimiz

tzerinde degisiklikler yapmak mimkiin. Ayrica yaris

kazandik¢a acacagimiz achievement sillesi de mevcut.

Misal; oyunun heniiz baslarinda kazandigim bir yaristan

sonra bana oyuncak bir kurukafa hediye edildi. Bir sonraki

yarista bu hediyeyi otomobilimin kokpit goriintiisiinde »
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Ken Block

Eger yarislarla
yakindan ilgile-
niyorsaniz, cok
sevineceksiniz;
clinki Ken Block,
kendi otomobiliyle
(Subaru Impreza
WRX STI) birlikle
bizzat oyuna dahil
edilmis durumda.

» goérmekse beni ¢cok mutlu etti. Bu tarz ufak ama

oyuncu algisina calisan detaylarin eklenmesi
gayet iyi bir hamle.

100.000 Euro ile basladigimiz oyunda,
secilebilir otomobillere agzimizin suyunu
akitarak bakiyor, fakat paramizin sadece ilk
iki arabaya yettigini fark ederek basimiz 6nde
gidiyoruz. Pek tabii ki kullanilabilir otomobiller
sadece bu menudekiler degil. Yaris kazandikca
yaptigimiz achievement’lar sayesinde bircok
yeni otomobili de bu mentiye dahil edebiliyoruz.
Sececegimiz otomobilleriyse ¢ farkl kriterde
inceliyoruz: Top Speed (toplam hiz), Acceleration
(hizlanma) ve Drivability (stirts). Kriterler
az tutulmus ama oyuna etkileri ¢cok fazla;
ozellikle de Drivability... Hakikaten bu 6zellik
maksimumdaysa otomobili kullanmak ¢ok
kolaylasiyor. En ¢ok da virajlardan ve yiiksek
yerlerden dustiguntzde dikkatinizi cekecek olan

bu 6zelligi, otomobil secerken ilk kriter olarak belirleyin
derim.

DiRT 2, buinyesinde “flashback” 6zelligini de
iceriyor. Yapilan bu sistem sayesinde oyunu bir
“replay” sistemiyle goriyor, bir kaza yaptigimiz zaman
bu 6zelligi kullanarak zamani geriye aliyor ve kaza
olmamis gibi yarisa devam edebiliyoruz. Tabii ki bu



ozellik bol keseden dagitiimiyor; Easy seviyesinde bes
kez kullanabildigimiz bu 6zellik, Hardcore seviyesindeyse
ortadan kalkiyor.

Sahsen en ¢ok dikkat ettigim 6zellik olan carpma hissiyati
ise DIRT 2'de ¢ok iyi kotariimis. PS3’ten midir, bilemiyorum
ama otomobilimi her carptigimda ben de oradaymisim
hissiyatini yasadim. Grafikler konusunda da diyecek pek bir
sey yok. Eskiden yaris oyunlarinda en ¢ok g6ziime batan
ozellikler hasar modellemesi, ezilmeler ve otomobilin
kirlenmesi idi; bunu da giinimuizdeki bir¢cok oyun ¢6zdugu
icin pek bir sorun gériinmdyor.

Gelelim g6ziime batan sorunlara... Oyunda hayati
deger tasiyan para, ¢ok kolay kazaniliyor. En kolay zorluk
seviyesinde oynayarak ciddi anlamda yeni otomobil ve
aksesuar alabilmek mimkiin kiinmis. Daha 6nce Race
Driver: Grid'i hazirlayan firma, bu oyundan da ¢ok sey
tasimis DiRT 2'ye ve bir noktadan sonra sizin de géziinlize
batmaya bagslayacak bu durum. Kullanilan modifikasyon
sistemi ise tam anlamiyla tekdiize; ¢ok fazla opsiyon

B Oyundaki garip goriiniimlii arac-
lardan biri...

olmadigini goriince “hayal kirikligr yasanmiyor” desem yalan
olur. Yaris oyunlarinin ana fikri diyebilecegimiz parkurlar ise
glinlimiiz yaris oyunlarina gore az sayida kalmis. Ayrica bir
sonraki bolgeyi agmak icin ayni haritayi defalarca oynamak
da can sikici bir diger durum. Fakat en biytik sorun
muziklerde. Siirekli olarak tekrar eden miizikler, en sonunda
kulak tirmalayici bir hale geliyor.

DiRT 2, bir déneme damgasini vuran Colin McRae serisini
hak ettigi seviyeye tasiyor yeniden ve bunu yaparken de
biz oyunculari mest ediyor. Ozellikle flashback 6zelligi
ve carpma hissiyati oyunu harikulade bir hale getirmis.
Oynamadan gecerseniz iziilirstiniz. Sakin Need for
Speed’e kapilip DiRT 2yi es gegmeyin. i Ertugrul Siingii

Colin McRae: DiRT 2

+ Flashback 6zelliginin oyuna etkileri, ¢arpma hissiyati,

gercekgi arag kullanimi

- Split-screen modunun olmamasi, tekrar
eden parkurlar







Sonunda geri dondun eski dost!

evremdeki“Ben FRP'ciyim” diye gezen kime sorsam

bilemedi bu oyunu. istisnalar oldu pek tabii ki ama

kaideyi bozmaya yetmedi. ilk oyunu 1999 yilinda
piyasaya ¢ikan Majesty, neredeyse hig reklami yapilmadigi
icin bir trll “popdiler oyunlar” listesine giremedi. Oysaki o
yillarda tasarlanan devrimsel nitelikteki oyun yapisi, tiirdeki
tek 6rnekti. RPG 6gelerini bir strateji oyunu igerisine aktaran
oyun, her seyiyle harikaydi. Yapimci firma da ilk oyunun
genis cevrelere ulasamadigini fark etmis ki Majesty 2, ilkinin
-temel olarak- aynisi diyebilirim. Eminim ki ilk oyunu
oynayanlariniz da vardir. Fakat yer sikintisindan dolay
anlatacaklarim genel olarak, bu oyunun ismini ilk kez
duyanlara yonelik olacak. Kendi iginde o kadar detayl bir
oyun ki Majesty 2, dort sayfaya sadece bir tiniteyi bile
yazabilirim. Ama bu namUmkin.

Oyunu actiktan sonra sakin giris videosunu ge¢cmeyin. Zira
cok eglenceli ve bir o kadar da Majesty ruhunu yansitan gii-
zide bir demo sizleri bekliyor olacak. Gayet hos bir mentiye
sahip olan oyun hem tek kisilik, hem de multiplayer modlara
sahip. Ama ben derim ki single scenerioya hig girmeyin.

Su gorseldeki RPG dokusuna bakin...
Her anlamiyla yasiyor oyun...

Dagitim Paradox Interactive
Tur Strateji

Platform PC, Xbox 360

Web www.majesty2.com

.

Direkt olarak campaing’e girmek dogru olacaktir.

Eski oyundan kalan haritamizin ufak degisik-
likler gegirerek yeniden karsimizda durdugunu
gormek gayet gtizel bir duygu. Harita tizerinde,
istediginiz gorevleri secerek ilerliyoruz. Dikkat
ederseniz acik olan haritalardan birinin tutorial
oldugunu goreceksiniz. Eski oyunculardan bile
olsaniz, sakin es gegmeyin tutorial’t. (10 senelik
oyun, illaki unutulmustur.) Devaminda ise dikkat
etmeniz gereken sey; her haritada yazan zorluk
seviyesi. Novice, advance ve de expert olarak si-
ralanmis durumda zorluk seviyeleri. Aralarindaki
seviye farki ise hakikaten ciddi boyutlarda.
Yani, eger advance gorevleri tamam-
lamakta zorlaniyorsaniz, sakin
-ama sakin- expert gorevleri
oynamaya ¢alismayin.

Oyuna basladigimizda
her daim bize yardim eden
ve senaryoyu anlatmakla gérevli olan kisinin ses
tonu cekiyor dikkatimizi. Evet, eski oyundaki kisi
seslendirmis. (Cok glizel hareketler bunlar.)
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Isz

ingaat
Sektoriinde
Lider

Belirtmekte fayda
var; Majesty 2'de
bazi binalari
birden fazla
yapamiyorsunuz.
Kaldi ki
yapabildiginiz
binalar da, fiyatlan
her seferinde
yukselerek
karsiniza cikiyorlar.
Bu sebepten
kuracaginiz binanin
yerini iyi secin.

4

Oyunda, seslendirmelerden sonra dikkati ceken bir bagka sey de yeni
eklenen zamani hizlandirma / yavagslatma 6zelligi. Bu 6zellik sayesinde kalp
krizi gecirmeden, istedigimiz anlarda oyunu yavaslatabiliyoruz. Yine ayni
sekilde, sikildigimizda her seyi hizlandirabiliyoruz da. Hayat gtizel...

Bebelere balon

Giriste de séyledigim gibi; Majesty serisi kendine 6zgui bir sisteme sahip.
Soyle ki; bir strateji oyunu olmasina ragmen, Urettigimiz birimlerimize
direkt emir veremiyoruz. Bunun yerine “flag” yani bayrak kullaniyoruz. Misal;
ilerdeki magaraya saldirmak mi istiyorsunuz? O zaman saldiri bayragini
secip Ustune cift tikliyoruz. 100 altin ve yeni eklenmis olan 500 altin sece-
neklerini kullanarak istedigimiz kadar para yatirtyoruz. Neden mi? Ciinku

Cevremdeki “Ben FRP'ciyim” diye gezen kime sor-
sam hilemedi bu oyunu. Istisnalar oldu pek tahii

ki ama kaideyi bozmaya yetmedi

halkimizin arasindaki kahramanlarin dikkatlerini cekmek zorundayz. Biz pa-
ray! verdikten sonra kag kisinin ilgilendigi hemen bayragin altinda yaziyor.
Yani Kral olarak halkimiza 6ddiller vererek istediklerimizi yaptiriyoruz. Sakin
para bosa gitti sanmayin. Bu bolgedeki gorevi yapan kahramanlarimiz
(Oyun icerisinde “Hero” olarak adlandirnyoruz.) koydugumuz &ddlleri aliyor
ve sehirde onlara sundugumuz imkanlardan yararlaniyorlar. Tam anlamiyla
yasayan bir sehir s6z konusu Majesty 2'de. Uniteleriniz ceplerindeki parayla;

Alternatif
Black & White (8,3)

Cultures 2 (7,7)
Anno 1404 (9,2)

eger yaptiysaniz blacksmith'e kosup yeni zirh ve silah aliyorlar.
Market binasinda hazirladiginiz healing ve mana potion’lara bitiin
paralarini harciyorlar. Ana binamizdan (saray) stirekli cikmakta olan
vergi toplayicimizda, buralardaki yapilan islerin vergisini alip bize
getiriyor. Anlayacaginiz“Kral nedir, ne yapar?”sorularina cevap
bulacaksiniz.

Kahramanlar oldugundan bahsettik. Biitlin oyunu bir RPG gibi
distiniin. Yapabildigimiz farkli farkli guild binalar mevcut. Warrior,
Thief, Priest, Ranger gibi ana Uniteleri tiretmemizi sagliyor bu bina-
lar. Ayrica tipki eski oyunda oldugu gibi her binanin upgrade’i var.
Bu sayede Uinitelerimizi daha spesifik class'lara cevirebiliyoruz. Her
Uinitenin seviye atladikca artan stat'leri de unutulmamis; ayni sekil-
de inventory’si ve experience bar'i da... ilk oyundan tanidigimiz; ya-
ziyla ifade edilen “duygu, diistince ve his” durumlar da gelistirilmis
bir halde karsimiza cikiyor. Unitemizin o anda ne yaptigini belirten
bu yazilar sayesinde, oyuna hakim olabiliyorsunuz. Oyuncuyu sik-
mayacak derecede bir sirinlik ile tasarlanmis grafikler, goze hitap
eden cinsten. Ozellikle seviye atladik¢a degisen (inite kiyafetleri ve



zirhlar oyuna bambaska bir tat katmis.

Can sikabhilecek noktalar

Egri oturup dogru konusmak lazim; eger ilk oyunu oynamadiysaniz, Majesty

2 sizi bir miiddet sonra sikmaya baslayabilir. Buradaki ilk etken oyunun zorlugu,

ikinci etken ise oyuncu olarak ne yapmaniz gerektigini tam kavrayamamak olacaktir.
Ayrica, grafikler icin “lyi, sirin” dedim ama animasyonlar bir noktadan sonra tekrar

etmeye basliyor. CoH serisindeki detaylari gérdiikten sonra, Majesty 2 pek tabii ki

biraz daha “odun”kaliyor. “Buraya kadar iyi ama flag sistemine alisamadim!” diyorsa-

niz cok daha buiytik bir sorununuz var demektir. Clinki tinitelerinizi istediginiz yere

génderememe ya da saldirtamama durumu ortaya ¢ikacaktir. Bu durum da oyundan

sogumaniza sebep olacaktir.

Gergekler!

Kim ne derse desin, bu oyun cok iyi bir yapim. Yillarca hak ettigi yere gelememesine
ragmen, yarattigi 6zgiin oynanis sistemini devam ettiren ve oldukca detayli bir oyun
Majesty 2. RPG ve strateji 6gelerinin bu kadar iyi harmanlandigi baska bir oyun yok.
Bu oyuna az not verenin alnini kanglarim.

@ Ertugrul Stingii

Majesty 2: The Fantasy Kingdom ‘
+ Benzeri olamayan bir oyun sistemi, kaliteli animasya

sonunun gelmemesi
- Diger oyunlara gore zor olmasi, 6grenmenin vakit almast;

senaryo baslarinda oynanis sisteminin tekrar etmesi

[ iste karsinizda “Ardenia”!
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Yapim Square Enix

Dagitim Sony
Tur Aksiyon

Platform PSP
Web na.square-enix.com/dissidia

Dissida: Final Fantasy i

“Neden savagiyorum?” sorusuna gelen sessiz yanait

ingdom Hearts iyi oyundu da biraz fazla
B “renkliydi”. Yani tamam; anahtarlari silah

olarak kullanmak giizel, damla ¢ikolataya
benzeyen yaratiklarla déviismek de fena sayilmaz
ama Goofy'le tekme atmak, Donald Duck’tan
yardim istemek bana bile uymamaya basladi bir
suire sonra. Hem gelmisim kag yasina; olmuyor artik
Disney falan... (Bayagi kendimi kandiriyorum su an;
siz kanmadiniz zaten.)

Dissidia da Kingdom Hearts'a benzeyen bir oyun
iste... (Boyle gegistiriversem.) Soyle benziyor; iki
oyunun da oynanis sistemi ayni. Goziinlize bir diis-
man kestirdiginiz zaman, iki oyunda da tamamiyla
li¢ boyutlu bir ortamda onu pataklayip duruyor-
sunuz. Tabii ki burada, yani Dissida'da daha ciddi
rakiplerimiz var. Onlar Chaos’un hizmetkarlari ve biz
de Cosmos’un, 1s1gin, iyiligin tarafinda oldugumuz
icin hepsi biraz ciddi takihyor; Mickey Mouse gibi
suratiniza gulmuyor.

Uzaklag, giiciinii topla, saldar
Oziinde bir déviis oyunu Dissida fakat bir Street

SUMMON’'LAR

Final Fantasy’nin simgesi Summon'’lar,
Dissidiada da mevcut. Yalniz sanmayin ki bu
Summon’lar, devasa gliglerin ortaya ¢ikma-
sini saglayan, diismaninizi biytk bir gérsel
s6lenle yikan fantastik olusumlar. Dissidia'da

Summon glgleri karakterinize gegici 6zellikler
katan, dismaninizin sinirini bozan, birer
buyul tas gibi calisan 6zel gticleri kapsiyor.
Savasin seyrini degistirebilen bu glicleri elde
etmekse biraz zor.

Fighter degil ¢linku iki boyutlu degil. Bir Tekken de degil ¢linki diisman-
larinizi tarlt dovis stilleriyle pataklamiyorsunuz. Daha ¢ok bir Virtual On
(Bunu kimse hatirlamadi degil mi?), bir Power Stone (Bari bunu hatirlayin.).
Yani sinirlari olan ama genisce bir alanda teke tek dévislere katiliyoruz ve
karakterlerimiz de Final Fantasy diinyasinin taninmis isimleri.

Her karakterin kendine has bir tarzi var; o konuda hicbir sikintimiz yok.
Bazisi rakibinin dibine kadar gidip o sekilde savasiyor, bazisi uzaktan saldir-
may! seciyor, bazisi oyaliyor, bazisi yipratiyor vb. Her karakterde ayni olan
kilit 6zellik ise “Bravery”. Bravery bir nevi“Saldir 6ncesi hazirlik”. Daire tusuyla
yaptigimiz Bravery saldirilari, diismanimizin Bravery puanlarini emiyor; puani
yoksa da hareket tipine gére o kadar Bravery puani sagliyor bize. Diyelim
ki 550 Bravery puani topladik; artik saldirma zamani. Simdi de Kare tusuna
gecis yapiyor ve “HP Attack” adi verilen saldirlarla dismanimiza 550 puanhk
hasar veriyoruz. Sans eseri rakibimizin saglik puani buna denk geliyorsa,
oraya yigiliveriyor.

EX Mode!

Bazen dyle diismanlarla karsilagiyorsunuz ki bunlar siradan Bravery puanla-
riyla yikilacak gibi goziikmiyor. Biz de ne yapiyoruz, etraftaki “EX Core”lara
go6ziimiize kestiriyor ve bunlari toplayarak EX barimizi dolduruyoruz. EX bari




ici DOLU TURSUCUK

Hayatimda bdylesine zengin bir icerige sahip bir
oyun daha gérmedim ben arkadaglar. Oyunda adim
atsaniz, ya yeni bir sey aciliyor, ya da bir seyler ka-
zaniyorsunuz. Her hareketiniz, ekstralar agmak igin
gereken PP puanlariyla édillendiriliyor. Savastaki
hareketleriniz, PS3'tin Trophy’leri gibi madalyalara
ulastirnyor sizi ve bunlari karakterlerinize yeni 6zel-
likler eklemek icin kullanabiliyorsunuz. Moogle'larla
e-posta arkadasi olmak, sectiginiz ugurlu giinde
oyunu oynamak, belirli kurallar cercevesinde
savaslari kazanmak; bunlarin hepsi size 6dl olarak
geri donuyor.

B Uzaktaki diismanlarinizi
vurmak igin Fire blyiistinii
kullanabilirsiniz ama isabet
oraninizin bir hayli diisiik

dolduktan sonra da senlik baslyor. Karakterimizi EX mo- olacagini sdyleyeyim.
duna gecirdikten sonra gerceklestirecegimiz EX saldirisi,

rakibimize ¢ok buytiik hasarlar veriyor ve hatta genelde

savasi sonlandiriyor. Se¢mis oldugunuz karaktere gére

farkhhk gosteren EX saldirilar, bir kere yapildiktan sonra

size cesitli tuglara basmaniz yoniinde isaret verecek.

Eger bu tuslara basma oyununu da basariyla tamamlar-

saniz, EX saldirinizin glicti artacak ve gorsellik tavana

vururken, siz de rakibinizin darma duman olusunu

izleyeceksiniz. derdini, Squall'n kosusturmacasini pek anlayamiyorsunuz. Zaten
Tabii bu EX saldirisini yeri gelecek, siz de yiyeceksi- hepsi, “Neden savasiyorum? Riyalarini takip et. Her savascinin bir
niz. Bu saldiridan sag ¢citkmaniz zor olsa da bazen Daire yolu vardir” gibi kliseleri tekrarlayip duruyor; bir noktadan sonra
tusuna art arda basarak defansinizi giclendirmeye susmalarini diliyorsunuz.
calismak ise yarayabiliyor. Yine de pek umutlu olmanizi
tavsiye etmem. PSP’nin zaferi
En iyi glinlerini yasiyor su anda PSP. Art arda o ¢ikan oyunlarin her
Cosmos ve Chaos karsi kargiya biri kaliteli oldu. Dissidia da bu kaliteli oyunlar arasinda yerini aliyor.
Oynanisi 6ne alip senaryoyu arkada birakmamin tek Sayet ki PSOne'daki FF déviis oyunu Ehrgeiz'in yeni bir versiyonu
nedeni, ortada adam gibi bir konunun olmamasi ve olsaydi, bu oyunun yiziine kimse bakmazdi ama Dissidia dylesine
Final Fantasy dlinyasina yabanci olanlarin hice sayilmis dolu bir paket olmus ki bunu 6zellikle Uzak Dogu halkinin ve FF fa-
olmasi. natiklerinin yillarca degerlendirecegini distiniiyorum. Siz de igerigi
Duinyayi karanliga surtiklemek isteyen Chaos’un, Japon’lara 6zgli 6gelerle dolu oyunlardan hoslaniyorsaniz veya bir
aydinhgin ve iyiligin simgesi Cosmos’a karsi galibiyetini FF hayraniysaniz, Dissidia’y1 kagirmayin derim. @ Tuna Sentuna
ve Cosmos’un son cabalarini konu alan bir senaryo
cercevesinde gelisiyor her sey ama bu da Final Fantasy Dissida: Final Fantasy ‘
karakterlerinin birer kristal pesinde kogmasindan fazla- + Ekstralarla dolu olmasi, 6zlenen FF karakte
sini icermiyor. Her FF karakteri kendine &zel hikayesini bulusmus olmasi
takip ediyor ve kendi sorunlariyla yizlesiyor. Ne var ki - Doéviislerin bazen ¢ok zorlayici olmasi, karakterlerin-
daha 6nce bu oyunlari oynamadiysaniz, Tidus'un neden izin her turlt ézelligiyle ugrasmanin zamanzaman

sikinti yaratmasi

o kadar heyecanli oldugunu, Cloud’un Sephiroth’la

s Bu oyunda siirekli bir seyler parliyor,
Alternatif pathyor; gozlerinizi kamastiriyor.

Crisis Core: Final Fantasy VII (9,7)

Soul Calibur: Broken Destiny (8,4)
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects (-)
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Artemis’in kilicini gok az kul- 1O
laniyor Kratos; onun asil silahi
dev bigaklari.

Kratos'un kanatlariyla gercekles-
tirdigi bir ton hareket var; hepsini
ogrenmeye gayret edin.

Yapim Namco Bandai
Dagitim Ubisoft

Tur Doviis

Platform PSP

Web soulcalibur.uk.ubi.com

Kratos! Soul Calibur:

Soul Calibur IV'teki

Darth Vader, Yoda ve BrOken Destiny [PSP]

Apprentice ne kadar

sagma ise Kratos

o kadar mantikh Tekken'den sonra Soul Calibur... Hem de sadece PSP'de!
E;reklenn OIm.fl?' ¢ boyutlu dévis oyunlarinda Namco Bandai'den
lamco Bandai'nin
elinden, sirf Soul m daha iyisini yapabilecegini iddia eden varsa beri Alternatif
Cglibur ey gels.in. Capcom V?. Arc Systemns ik boyutliu dovis Tekken 5: Dark Ressurrection (-)
gibi duran ve oynar- oyunlarinda liderligini stirdtirlirken, Namco Bandai de Tekken -
ken de ayni hazzi ve Soul Calibur ile piyasada rakip tanimadan ilerliyor. Guilty Gear XX.Acc-ent CoraPlusi7:1}
) . Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects (-)
yasatan Kratos, bi- Tekken'in zaferi zaten tartisiimaz fakat Tekken kadar popu-
leklerine bagli ofan ler olmadan varligini siirdiiren Soul Calibur'un sessiz sedasiz
:Eill(lﬁlm;d;im edindigi basarisini da g6z ardi etmek, biyiik bir yanls olur. Oynanis glizel, PSP kontrolleri harika ama en tanidik oyun modu,
déviiste hirpaliyor, Darth Vader ve Yoda'yi konuk ettigi Soul Calibur IV ile biiytik “Arcade” burada yok. Onun yerine hikaye modu olarak hazirlanmig
hem de kacmaya begeni toplayan Namco Bandai, son derece akillica bir karar bir Gauntlet bolim var ki bu da sagma sapan bir mod bana
calisana Icarus'un vererek, bu oyunun biraz daha “light” versiyonunu PSP icin ha-  sorarsaniz- bir Quick Battle var ve bir de Trial'lar. Quick Battle
kanatlariyla yetisiyor zirladi ve kendi adima konusmak gerekirse, bayram ettik. (Son  sadece tek bir doviise katilmaniza izin veriyor, Trial'lar ise Survival
ve tepesine biniyor. anda sizi de kattim!) (Kalp kalbe karsiymus; biz de elimizden modunun yerini tutuyor. (Karakteriniz 6lene kadar déviismeye
dustremedik. - Elif) devam ediyorsunuz.) Yani durum biraz“eksik”
Yeni heyecanlar, eski karakterler Her zaman yaninmizda
Soul Calibur IV'tin ekstralarindan ve yiiksek ¢oztinrltikli Bu oyun eger bir ev konsolu igin Uretilmis olsaydi pek az kisi
grafiklerinden arindinimis bir Soul Calibur IV olarak diistine- yiiziine bakardi ama PSP icin bayagi uygun olmus. isin iginde bir
bileceginiz Broken Destiny, God of War'un kahramani Kratos Arcade modu da olsaydi, iste 0 zaman tadindan yenmezdi. Doviis
ve Dampierre adinda bir Fransiz déviisclyi listesine katmis. oyunlarini seviyorsaniz, hi¢ diisinmeden alin.  Tuna $entuna

Dampierre Voldo gibi abuk subuk saldirilariyla sizi sinir eden,
beklenmedik hareketler yapan bir Fransiz soytarsindan fazlas Soul Calibur: Broken Destiny
degil; biiylik ihtimalle ona pek yiz vermeyeceksiniz. Kratos
ise... Onun hakkinda bilgi zaten bu sayfada yer aliyor. - Arcade modunun olmamasi, internettizerinden
Oyunda §oyle ba§tan sona takip edebilece@iniz adam glbl bir diger oyuncu|ar|a kap|§ma imkanfin elmamasi
modun bulunmamasi, Broken Destiny’nin tek biy(k eksisi.

+ Kratos, tasinabilir bir Soul Calibur olmasi

Iss
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he Beatles: Rock formlara ziplatabiliyoruz. Yeni yeni gticlerimiz
Band'mis, NFS: Shift'mis, var ki bunlardan bir tanesi lazer isinlari sacarak

bunlar yalan...Ben bu ay istedigimiz toplari yok etmemizi sagliyor. Bir de
sadece iki tane oyun oynadim ve
bunlardan bir tanesi de Zuma's
Revenge. Evet, yine renkli toplari,
renkli toplara attim; yine
eglendim, yine eglendim. Ne
bigim bir oyundur bu arkadas
yahu; cekirdek gibi bir bagliyorsun,
birakabilirsen birak!

Yeni oyunda soyle degisimler

olmus. Mesela bazi béliimlerde
top atan kurbagamiz farkli plat-

Zuma’'s Revenge

Isi giicii hemen birakin!

“Boss Battle” adinda, her zone’'un sonunda karsi-
miza ¢ikan “Tiki"ler var. Bunlar size saldiryor, siz
de onlara. Hem de top atarak saldiryorsunuz.
Bazilari zor, bazilari son derece kolay. Tim
bunlari gérmek icinse oyuna sadece ve sadece
19.95 Dolar 6demeniz yeterli. @ Tuna Sentuna

Tur Puzzle
Yapim PopCap Games

Web www.popcap.com/
games/zumasrevenge

Beacon

Karanlik... Sadece karanlik...

fak bir cocuk bir
madaraya duser... Tek
dostu ufacik bir 1giktir

tepesinde dolanan. Ona

karanlkta yolunu bulmaya cahsir.

Kimse onu arayip sormaz, tek bir insanla
bile konusmaz. Sadece “dis ses” ona eslik
eder. Hikayeyi size anlatir, siz dinlersiniz.
yolunu gésterir, gitmesi Hikayenin sonuna gelindiginde ise bilin-
gereken yonde onu takip eder. mez bir kez daha oyuncuyu karsilar. Oyuncu
Cocuk bu 151§ umursamadigin- ekrana bakarken yazilar akar, umutlar kay-
da karanlik onu yutar. Karanlk bolur ve karanlk bir kez daha galip gelir...
yutmasa bile karanligi dost 4 Tuna $entuna
bilen yaratiklar onu mideye
indirmek ister.

Cocuk ylrir. Kosar. Ziplar.
Tutunur. Atlar. ilerler. Neden
yuradiagind bilmeden, ne igin
miicadele ettigini bilmeden

Tur Platform
Yapim Chevy Ray Jonhson

Web properundead:
com/2009/09/beacon-version-
105-release.html

Indie | INCELEME
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Bir firga, iki salyangoz, i¢ tane de damga pulu

ir arkadasim var. Bilgisayarina

bin tane virls ¢oreklenmis, rica

etti duizeltir miyim diye;
kirmadim ve hallettim. Hemen ardindan
da benden birkag oyun istedi. Listedeki
oyunlarin tamamiysa “gizli esya bulma”
oyunuydu. iste o an anladim ki bu tiiriin
buyuk bir hayran kitlesi var...

Sanki ¢ok acayip bir durummus gibi
bahsediyorum konudan ama ben de bu
oyunun basina bir kez oturdum mu, en
az dort boltim oynayip kalkiyorum. Eger
“vocabulary”konusunda sikintiniz yoksa
karmakarisik resimler icerisinde ismi yazan

Solar Plexus

Olene dek Mario!

ayr, soyle bir durum var; o mor
kutular oyunun basinda gayet
sevimli goztikiyor. Fakat

ilerleyen bolumlerde isler o kadar
kanistyor ki, o mor kutuyu tagi, onu al koy,
bunu kaldir gétur... Benimki de insan
beyni sonucta canim!

Noitu Love isimli garip oyunlarin
yapimcisi kisinin elinden cikan, kaliteli
gorsellere sahip bir oyun Solar Plexus.
Tek kisinin nasil bu kadar isin altindan
kalktigini zinhar anlayamadim zaten ama
o mor kutularla olan iligkisini anladim.
Bence bu oyunu yapan aslinda bir kiz ve
bildiginiz tizere tiim kizlar moru sever.

egyalar bulmaya calismak sizi de kisa siirede
ele gecirecektir; bundan emin olabilirsiniz.

Olayin arkasinda PopCap'in olmasi da
bolimler arasinda gesitli mini oyunlarla kar-
sillasmamiza neden olmus. Bir seylerin esini
bulma, harfler arasindan kelimeleri segme
ve bunun gibi tanidik oyunlar ile daha da
renkli bir hale gelen oyunu bulmaca merak-
lilarina éneriyorum. Onerdim.

Tuna $entuna

Yapim PopCap G 5
Web www, ap.com

9,0

Hatta yakin arkadaglarimdan bir tanesi
morla yatip morla kalkiyor. Kendisi ben-
ce deli ama bunu kabul ettiremedim.
Dolayisiyla, bu oyunda da kutularin
mor olmasi veya morlarin kutu olmasi...
Arkadaslar ben iyi degilim; saninm
inzivaya cekilecegim bir siire. Siz de
bu sure zarfinda bulmacayla kangik
aksiyon heyecani yasamak istiyorsaniz,
bu “Abuse” benzeri oyuna bir géz atin.
@ Tuna Sentuna

Tir Puzzle / Aksiyon
Yapim Konjak
Web www.konjak.org

7,6
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Sinema diinyasiyla, film diinyasinin
flort ettigi nokta...

P3! Hain format! Acimasiz kahraman! Fakirin dostu olan
- bu icat; plak sirketlerini, yapimcilari ve sanatgilari
bogrinden vurdu. Altlarindaki Ferrari'lerinden etti
onlari, BMW jiplere mahkum etti diye bu kalles piyasa aglaya ik &
dursun. Biz onlari bos verelim, 6niimiize bakalim ve yeni ¢oztimler u !L!‘IOR MUYBUN?
iretelim. Miizik yapimailarina yeni alanlar lazim ve bu en yeni alan [SEESESSEEN RN CIEC I IESER T IRFS] SR ELS
ne biliyor musunuz? Evettt! Bilgisayar oyunlan! icin milyonlar harcamaniz gerektigini ve olur da

Diyebilirsiniz ki “A kurban oldugum izbe yazar, bu zaten olan bir
sey” Oyle derseniz size cevabim “E hani? Tiirkiye'de bu isten para
kazanan géremiyorum” seklinde olur.

Yine isin gergevesini tarif edelim. Malum oyun i¢i mizikler,
sinema miizikleriyle yarisir hale geldi. Zamanla daha fazla oyunun  kenara gekip radyolari kurcalayip kendinizden gegtiniz
soundtrack'i cikacaktir. Mirror's Edge’in kutusunun icindeki ekstra  kurban oldugum okur; ben gériiyorum her bir seyi.
miizik CD'si var, bilen bilir. Ya da GTA IV oynarken az mi arabayi Nefesim ensenizdedir.

milk sahibi sizi bir sekilde stidyodan sutlasa
milyonlarca zarar edeceginizi ve yaptiginiz harca-
malarin havaya ugacagini biliyor muydunuz?




UWE BOLL BIYOR Ki...

GENCLER SiZ DINLEME-
YiN ERAY'I! UGRASMA-
YIN OYUN YA DA FILM
YAPMAKLA, PIYASAMI
KAPATMAYIN KI KATLE-
DEYIM ORTAMLARI.

is sadece miizikle de bitmiyor tabii ki. Bu miiziklerin
yani sira ses kayit stiidyolari olsun, binbir gesit ses efektleri
olsun... (Patlamalar, catlamalar, cortlemeler!) Ses miihen-
dislerinin -muzik ve ses piyasasinin gériinmez kahraman-
larinin- para kazanip a¢ kalmamalarina ve yeni tretimler
sunmalarina o kadar destek oluyor ki inanamazsiniz.

iste tiiketici goniillii okur bu noktada basa déndiik ve
yine Tiirkiye'ye geldi konu. Hani Tiirkiye'de oyun sektori?
Bu eksik olunca sttidyolara ekstra kazandiracak bir alan
da calismaz halde olur tabii ki. “Bazilari nasil oyun yapariz
biz burada?” diyebilir. Kimse, bu isle ilgilenenlerden, su
asamada Uber cilgin (Turkge “Gber ¢ilgin”iz miiining of:
Cok teknolojik ve bliylk ekipler gerektiren.) oyunlar bek-
lenmiyor. Ama Uilkede -en basitinden- flash oyun yapimi
dahi ¢ok az gergekten. Bu durum, Giretme askinin ne denli
dustik oldugunun bir gostergesi.

Bir mesaj vermek niyetiyle ¢ciktim yola; umarim “Evet
haklisin” demistir birkag okur. Bu bile bana biiyiik moral
verecektir. (Farkindayim sizi biraz azarlar dilde yazilarim
ama bu yogun okur sevgimden ve samimiyete olan
inancimdan...)

Yine Nostradamus bilgicligimi masaya koyuyor ve

su kehanette bulunuyorum: Bilgisayar oyunlari diinyasi
icerisindeki muizik ve ses tizerine calismalar pek yakinda
oyle bir hal alacak ki sinema sektoriindeki muzikleri
-ufaktan- sollama evresine girecek. Hatta dyle calismalar
¢ikacak ki oyunun miizikleri, oyunun kendisinden daha
fazla ilgi gorir hale gelecek. Ve erkek okura tiiyo: Malum,
kizlar oyunlarla pek ilgilenmez. Simdi burada biz bizeyiz.
Takipgi olursaniz birazcik ileride kizlarin hi¢ duymadig
oyun i¢i muziksel kesiflerinizi paylasim agisindan onlara
sunabilirsiniz.“Aaa! Nereden buldun bu grubu? Ne
glizelmis” diye sorduklarindaysa, “Canim ben béyle farkli
seyleri seviyorum ama sana getiririm, sen bulamazsin bu
grubu” seklinde ortami yumusatip gididan bir 6pticiik bile
kazanabilirsiniz. Tabii ki kiz internetten dinledigi seyin alti
st oyun muizigi oldugunu 6grenirse o yumusaklik, yerini
sertlige birakabilir ama yinede 6pliciik yaniniza kar kalir. @

HAYAL EDIYORUM

GTA V'in radyolarini hayal etmekten ¢ok merak edi-
yorum. Sadece radyolar icin bile oyunu alinm. Pek
duygusal yaklastim olaya, dokunursan aglarim.










Bir
Balkasta

Yenilikler

1.360° kontrol

2. Taktik zenginlik
3. Gorsellik

4. Master League

I 102

> em daha oynanabilir, hem de daha gergekgi...
Evet; hem daha oynanabilir, hem de daha

oynanabilir. Bunu ben mi diyorum? Hayir.
Bunu diyen, Konami'nin Pro Evolution Soccer ekibi
lideri Jon Murphy ve bu konuda oldukga da iddiali.
Eylul ayr basinda yaptigi bir agiklamada gelecege dair
ipuglari veren Murphy, -serinin hayranlarina- yeni
oyunun arcade havasindan uzaklasacagi ve ¢cok daha
gercekgi bir oynanisa sahip olacagi garantisini verdi.
insanlarin “oynanabilirlik” ve “gercekgilik” &zelliklerinin
mikemmel bir karisimini talep ettiklerini belirten
Murphy, kendilerinin de bu amacla ¢alismalarina
devam ettiklerini belirtti. Murphy son olarak, yillar
once bunu cok iyi bir sekilde basarabildiklerini ve
serinin, PES 2010 ile birlikte koklerine donus
yapacagini sdyliyor. Onu diyor, bunu diyor... Peki
soyledikleri ile su ana kadar yaptiklari arasinda bir
tutarlilik var mi? iste bunun cevabi da bende sakli ve
size her seyi aciklama zamani geldi!

Erkekler ne ister?

Simdi... Agustos ayinin neredeyse sona erdigi
gtlinlerde, PES 2010’un oynanabilir bir PC preview
(6n inceleme) versiyonu gecti elime ve ben de vakit

kaybetmeden oyunu bilgisayarima kuruverdim. Oyunu
acarken diger hicbir detay 6nemli degildi benim icin; lisans,
modlar, Master League, li¢c boyutlu seyirciler, spiker... Tek
gormek istedigim, artik nefret etme noktasina geldigim
PES 2009'daki hatalarin ortadan kalkmis ve bu arada serinin
de cok daha gercekgi bir oyuna kavusmus olmasiydi.
Oyunu a¢tigimdaysa -ciddi boyutlarda olmasa da- farkli
bir PES ile karsi karsiya kaldim. Eskisine gore daha agir,
biraz daha gercekgi ve -bunu séylemekten gocunmuyorum
ama- FIFA’ya benzemeye calisan bir oyun olmus PES 2010.
Bu kot bir sey mi? Tabii ki hayir. Yillardir FIFA'y1 yerden
yere vurmus olabilirim ama oyunun tamamina “kotu”
demek haksizlik olur; haliyle FIFA’ya benzemeye calisan bir
PES’e de karsi ¢cikmak olmaz. O halde artik bu séylemimi
detaylandirma zamani geldi.

PES 2009'u o kadar uzun siire oynadik ki artik oyunun
suyu ciktl. Zaten oyun icin yazdigim giincel incelemede
de bir hayli puan kirmistim, oyunun bizi biyuledigi ilk
glinlerin etkisinden kurtuldugumu net bir sekilde ortaya
koymustum. PES 2009'u oynaya oynaya getirdigimiz en son
nokta, oyunun cok kritik hatalari ve gercekten de arcade
havasinda oldugu idi. FIFA 10 ve PES 2010’u oynadiktan
sonraysa bu durum cok daha net bir sekilde ortaya ¢ikti.
Konami tayfasi da bunun farkinda ve aciklamalar da bu



yonde zaten.

Oyunu arcade havasindan ¢ikarmak adina yapilan ilk radikal
degisiklik, oyunun hizini distirmek olmus. Bilindigi Gizere PES
2009'da topu alip kendi kalemizden rakip kaleye gitmek, en
kotl oyuncuyla bile 10 saniyeden fazla stirmuyordu. Diinya
tizerindeki hemen hemen hicbir futbolcunun 100 metre
diinya rekorunu kirmaya niyeti olmadigini g6z 6niine alirsak,
bu durumun ne kadar gercekdisi oldugunu ¢ok daha net
anlayabiliriz. PES 2010'da ise gozle gorilir bir yavaslama var
ve topu rakip sahaya tasimak icin gercekgi bir siireye ihtiyag
duyuluyor. Ote yandan yavaslama konusunda yapilan tek
degisiklik bu degil; artik futbolcularin hareket ve tepkilerinde
de bir agirlik s6z konusu. Yine PES 2009'dan 6rnek vermek
gerekirse, 6zellikle orta seviyenin Ustiindeki herhangi bir
futbolcu ile sadece bir saniyede dort - bes kez terse yon
degistirmek mimkiind(i. isi Messi boyutuna tasidigimizda ise
“firdondi” efektiyle sagma sapan gérintiiler sergilemek de
onemli bir silah olabiliyordu. PES 2010 ile birlikte bu problem de
ortadan kalkmis ve ha bire topu cekme taktigini benimseyenler

taca ¢ikacak gibi.
Rakibi FIFA 10'un en énemli hamlelerinden biri
olan 360° top stirme 6zelligini gérmezden gelemeyen

FIFA 10'un en 6nemli hamlelerinden hiri olan 360° top
sirme 0zelligini gérmezden gelemeyen Konami ekibi,
ayni uygulamay1 PES 2010 icin de ortaya koymusg

Konami ekibi, ayni uygulamayi PES 2010 icin de ortaya
koymus ki bu da PES 2010’un getirdigi en dnemli
yeniliklerden biri olarak karsimiza ¢ikiyor. Bu yeni

ozellik sayesinde maglari dort yon tusu ile oynamak
tarih oluyor ve bundan bdyle parmaklari sol stick’e
alistirmak gerekiyor. Adindan anlasildigi Gizere bu

yeni 6zellik sayesinde futbolculari istedigimiz yone
kosturabiliyoruz; yani o sekiz alternatifli kosu yolu

olayi ortadan kalkmis. Bu 6zelligin oynanisa etkisiyse
ciddi anlamda hissediliyor. Artik kosu yolu alternatifi  »
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B Pozisyona girmek biraz

daha zorlagmis.

» kisith olan rakip oyuncularin nereye gidecegini tahmin

edip direkt olarak miidahale edemiyoruz; ¢linki
oyuncularin ylrlyebilecegi ve kosabilecegi a¢i miktari
artinca, onlara miidahale etmek ¢ok daha zorlagsmis.
Tabii ki bu sisteme alismak ve sistemi uygulamak hem
zor, hem de sistem Uzerinde uzmanlasmak gerekiyor.
Sonug olarak yeni sistemin getirdikleri ve gétirdiikleri
birbirini dengeleyerek savunma ve hiicum yapan
oyuncular esit derecede etkiliyor.

PES 2010'un bu yil seriye getirdigi en buyik
yeniliklerden bir digeri, taktik ekranindaki secenekler.
Bu konuda oynanisi direkt olarak etkileyen pratik
¢ozlimler Greten Konami, takim oyununa dayali

birkag detay tizerine -“Team Style” adi altinda- barlar
hazirlamis.“1 - 100” araligina sahip bu barlar sayesinde,
takim lzerinde rahatca degisiklik yapmak ve tam
olarak istedigimiz tarzda bir oyun stilini sahaya
yansitmak miimkiin. Buradaki segeneklerin tamami,
top bizdeyken, yapay zeka kontroliindeki futbolcularin
ne yapacadiyla alakali. Zaten bir futbol oyununda en

cok ihtiyacimiz olan sey, yapay zekanin bize ayak uydurmasi degil
midir? Haliyle bu yeni secenek yelpazesi de oynanisi direkt olarak
etkiliyor ve rakibe Ustiinlik saglamamiz konusunda bize yardimci
oluyor.

Mevzubahis secenekler sunlar: Player Support, Support
Range, Position Switch, Attacking Style, Pressing, Defensive
Line ve Compactness. Player Support ézelligini arttirdikca, biz
topa sahipken takim arkadaslarimizin bize destegi artiyor ve
sikistigimiz durumlarda pas alternatifimiz artiyor; Support Range
ise bu destegin mesafesini belirliyor, yani oyuncularin bize
ne kadar yakin duracagini. Tabii ki her iki secenegi ayni anda
arttirmak, takimin enerjisini ve dengesini bir hayli dagitiyor.
Position Switch, oyuncularin yer degistirmesini ifade ediyor ki
bu da 6zellikle hiicumlardaki cesitliligi arttiracak bir secenek.
Attacking Style, takimin hiicuma katkisini temsil ederken,
Pressing ise -adindan anlasildigi tizere- pres derecesini ifade
ediyor. Support seceneklerinde oldugu gibi bu secenegi de
koklerseniz, kisa surede enerjiniz tiilkenecek ve takiminizin
birakin pres yapmak, kosacak hali bile kalmayacak. Defensive
Line, defans hattinizin kalenize uzakligini belirlemenizi saghyor.
Eger gomulu bir defans anlayisi belirlerseniz, rakip takima genis »



B Ana ekranimiz Ui¢ baglik altinda toplaniyor. Stadium Walk b&liminden zamani B (Office alaninda ise fikstur, transfer bolim, sponsorluk anlasmalari ve finansal bilgi-
ilerletmek, maga girmek ve oyunun genel ayarlarini diizenlemek miimkin. ler yer aliyor. Tamamen yenilenen finans sistemiyse oyunu ¢ok daha anlamli kilmis.

B Club House bolimiinden takim kadrosu ile ilgili tim islemleri gerceklestirebiliyo- ~ ® Her mag sonrasinda sponsorlardan galibiyet primi aliyoruz, kime diismemiz halin-
ruz. Ozellikle yeni antrenman sistemi, bizi bir hayli oyalayacak gibi. de ise kontratin feshedilmesi gibi riskler devreye giriyor.

B Bugline kadar Master League kariyerlerimizde kadromuzu olusturan Minanda B Antrenman bolimiinde oyunculari kartlar icin 6zel olarak calistirabiliyoruz. Tabii ki
ve Espimas gibi oyuncular, artik geng takimda yer aliyorlar. yeni bir 6zellik eklemek icin belli miktarda para ve haftalarca stire gerekiyor.

B Master League'de giderleri de rahatlikla kontrol edebiliyoruz. Alti farkli kalem altin- ~ ® Her futbolcuya Shoot, Pass, Dribbling, Defence, Athletic Ability ve Goalkeeper
da toplanan giderler Gizerinden seviyeye gore lcret degisikligi yapmak mimkuin. ozellikleri icin puan dagitiyoruz. Tabii ki antrenér kalitesi, toplam puani etkiliyor.
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“Her oyuncunun profilinde yer alan kartlar,
oyuncularin yeteneklerini ifade ediyor”

» bir oyun alani saglamaniz olasi; tam tersi durumda ise ONLINE LiG‘ ZAMANI

rakip forvetlerin araya sizmamasi icin yogun konsantre
gerekiyor. Compactness, takimin sahaya enine yayilisini
ayarlamamizi sagliyor. E§er daha birbirine yakin ve
sahayi daha dar kullanan bir takim istiyorsaniz, bu
yonde ayarlama yapmaniz gerekiyor ki bu da rakibi
bogabilecek bir tercih olacaktir. Son olarak Defensive
Strategy ise defans anlayisi Uizerine degisiklik yapilacak
secenek olarak taktik ekranindaki yerini aliyor.
Bir 6nceki paragraf boyunca uzun bir taktik
aciklamasi yaptim ve sikilmis olabilirsiniz; ancak
Konami'nin de bu 6zelligi fazlasiyla 6n plana Konami, PES 2010 ile online modunu ¢ok
cikardigini géz 6niine alarak size detaylari aktarmak daha guclt hale get?riy()‘r. Bugiine kadar
istedim. Taktik ekranindaki ikinci yenilikse yetenek kartlari. g relel e el o TGl i 21 5

Her oyuncunun profilinde yer alan kartlar, oyuncularin

fazlasiyla zorlayan seri, yapimcilarin iddiasina
gore artik bu problemden tamamen arin-

yeteneklerini ifade ediyor ve bu kartlardan bazilari sabitken, dinliyor. Ustelik online mod icin yapilan tek
bazilar degistirilebiliyor. Ornegin; her futbolcuda yer alan hamle bu da degil. Artik kendi iletisim agimizi
“Balanced” karti, oyuncularin savunma - hiicum dengesini kurabiliyor ve arkadaslarimizla 6zel lig ve kupa
secilebilir hale getiriyor. “PK taker” ve “Elastico” gibi kartlar, organizasyonlari diizenleyebiliyoruz. Bir diger
teknik becerisi yiiksek oyuncularda bulunurken, “Trickster” guzel 6zellikse yine arkadaslarimizla ayni

takimda yer alip mevcut lig ve kupa organi-
zasyonlarinda miicadele edebiliyor olmamiz.
“Online Sampiyonlar Ligi” fikriyse gercekten
muthis bir secenek ortaya ¢ikarmis ve genel
PES’ciler ne ister? anlamda bizi motive edebilecek bir online
Konami, bu yilki PES biit¢esinin dnemli bir kismini da modu olusturuldugunu soyleyebilirim.
gorsellik icin harcamis. Zaten oyunun bugtine kadar yapilan

karti ise Ronaldo gibi oyuncularin ekstra isler yapip
yapmayacadi konusunda karar vermemize olanak taniyor.




tanitimlarinda PES 2009 - PES 2010 farkini gosteren gorseller
yayinlanmasi da bunu dogruluyor. ilk olarak motion-capture
teknolojisine basvuran Konami, Messi'yi stiidyoya kapatti ve
bu buicir yildiz Gzerinden en gergekgi animasyonlari oyuna
aktarma yolunu secti. Bu ¢alismanin meyvelerini tam olarak
gorememekse Giziicl ¢clinki genel anlamda animasyonlar ve
oynanis, PES 2009'dan ¢ok da farkli géziikmiyor. Oynadigim
maclar boyunca paslasmalar ve oyuncularin topla etkilesimi,
onceki oyuna biraz daha gercekci ama yine de ekstra bir yenilik
gérmek zor. Ote yandan oyuncularin gercek hayattaki hallerine
benzemeleri konusunda harcanan ¢abaysa daha ¢ok géze
carpiyor ve bircok futbolcu, en detayh halleriyle oyunda yerini
almis durumda.

Yillardir PES serisinin en ¢ok elestiri aldigi konu, lisans
olmustur. FIFA serisinin bu konudaki Gistinligu inkar edilemez
ve yillar boyu da siirecek gibi. Yine de Konami sartlari zorluyor

ve elinden geleni yapmaya calisiyor. Takim ve
futbolcu lisansindan ¢ok organizasyonlara yonelen
yapimcilar, gecen yilki Sampiyonlar Ligi hamlesinden
sonra, bu yil da Avrupa Ligi'nin lisansini satin

almis. Bu yeterli mi? Tabii ki degil ancak en azindan
cabayi gorerek biraz daha sabretmek gerektigini
soyleyebilirim.

Su ana kadar yaptigim maclari g6z éniine alinca,
PES 2010’un olumlu yonde isaretler tasidigini
soyleyebilirim ancak bu gecis doneminin bir sezonda
tam anlamiyla gerceklesmesi miimkiin goriinmiyor.
Ustelik FIFA serisinin bu yil yaptigi patlama da bu
yenilikleri bir hayli gélgede birakacak gibi. ki oyun
arasinda net bir karar vermek iginse her iki oyunun da
tam strimiind uzun siire oynamam gerekecek.

& Sefik Akkog
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Online

Online diyarlarda bambagka maceralar... @

piyasaya cikarken, biz de hepsine ciddi hazirliklar yaparak gelen Son Destan’i En yeni online oyunlar burada.
yetismeye calisiyoruz. Ne zamandir  kaleme aldik. Ayrica sonu gelmez online

detayli inceleyemedigimiz Battlefield RPG'ler arasinda Wolfteam boy gosterdi.

Heroes bu ay elimizden kacamadi. Diger MMOFPS olan bu oyun, tiirtine farkhhklar

sayfalarimizdaysa dort farkli oyunla getirme pesinde.

B ircok online oyun pesi sira karsinizdayiz. MMORPG severler icin ¢cok JD'YG'amE

Sirinlik ve kalite, Battlefield Heroes'da bir
a e O E Sk 116
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Wolfteam

Kurtlarla dans...

Geligmekte olan oyun sektoriinde artik Tuirkge
oyunlar da yadsinamaz bir yer tutuyor. Farkli
dillerdeki oyunlar ezberden oynayanlar igin
buiyk bir firsat olan bu durum, Wolfteam
sayesinde artik sadece MMORPG forma-
tinda olmaktan ¢ikiyor. Hem FPS severler,
hem de MMOFPS severler icin farkli
tarziyla kendine yer bulmayr amacliyor
Wolfteam.

Tavsan kag, taz1 tut

DNAlari kurtlarinkine benzeyen insanlarin fark edil-
mesi lizerine “Pfien” adinda bir firmanin gelistirdigi
ilacin, ayni zamanda ters tepki yaratan versiyonunun
Fransiz ordusuna satilmasiyla bagliyor her sey... Bu
ilac kullanarak kurulan Wolfteam, zamanla diinyanin
en Unlu birligi haline geliyor. Son gérevlerinde ekip
tiyelerinin birbirlerini 6ldirmeleriyle son bulan
olaylar, artik ciginndan ¢ikmis bir vaziyette. Durumu
duzeltmeye giden Uyelerin de suikasta kurban
gitmesinden sonra, Wolfteam Uyeleri ordudan ba-
gimsiz parali askerler olarak yasamlarini siirdlirmeye
bagliyorlar. Bundan sonra ise isler iyice sarpa sariyor
ve DNA'lari degdisim gostermis kurt adamlar ile karsi
karstya kaliyoruz.

Oyunda secilebilir iki farkl takim mevcut.
Birincisi ve bize nispeten tanidik olansa insanlar, yani

Yapim Softnyx
Dagitim Softnyx

Wolfteam. Bu takim Uyeleri, kurt adamlara karsi be-
densel olarak zayiflar belki ama kullandiklari silahlar
araciligiyla dengeyi saglamakta zorlanmayacaklar.
Birbirinden farkli ve tamamen kurt adamlar yok
etmeye programlanmis, makineli tifekten, keskin
nisanci tiifegine kadar bircok secenek bizleri bekliyor.
Oyunun igeriginin tamamen Tiirkce olmasi ise bu
noktada inanilmaz bir kolaylik ve beraberinde ¢ok
buyik bir keyif sunacaga benziyor. Artik “dort iki” ya
da“alti bir” demeye ihtiya¢ duymayacagiz gibi.

Diger tarafta ise ttim ihtisami ve korkunglugu
ile kurt adamlar emirlerimizi bekliyor durumda.
Birbirinden farkli mutasyonlar gegirmis olan bu
yaratiklar, tam anlamiyla oyuna renk katmaya geliyor.
Kurt, Glicli Kurt, Muhafiz Kurt, Hayalet Kurt ve Cilgin
Kurt gibi farkli siniflara ayrilan kurt adamlarin 6zel
yetenekleri ise bambaska. insaniistii hiz, ceviklik,
glic, dayaniklilik, kontrolsiizliik ve gériinmezlik... Ki-
sacas! her an, her yerde ve 1001 tlrld 6lim Wolfteam
tyelerini bekliyor olacak.

Dolunaya dikkat!

Oyun ici seslendirmelerin tamamen Tiirkge oldugu,
ayni zamanda da oyun ici Tiirkce destege sahip

olan Wolfteam, yillardir FPS tarzini benimsemis olan
oyuncular igin ¢ok farkli bir yapim olarak karsimiza
cikmaya hazirlaniyor. Ustelik biz oyunculardan hicbir
Ucret talep etmeden! - Ertugrul Siingii



Son Destan
Bu bir baglangig

B u ay Turkee icerikli oyunlarin tavan
yaptigina net bir sekilde sahit oldum.

Malum, yazilarimdan siz de bu durumun artik
istemeseniz de farkindasiniz. Son Destan, ta-
mamen Turkge icerikli ve Tiirkce seslendirmeli
bir oyun. Oyle ki oyunun demosunu izlerse-
niz, siz de bu durumun farkina varabilirsiniz.
Kapali beta'sina katilmak icin hala firsatiniz
oldugunu da hatirlatmak isterim.

Betaya girilmeli

Son Destan, -piyasaya ¢ikan bircok benzeri
gibi- tamamen Tiirkce olmasi nedeniyle
MMORPG arayan oyunculara buyuk bir rahat-
Ik saglamayi hedefliyor. Oncelikle oyun icin-
de bulunacak olan iki farkli zindan tipinden
bahsetmek istiyorum. Bes kisilik olan bu zin-
danlara eninde sonunda girmek durumunda
kalinacak. (Artik “parti bulamiyorum” demesin
kimse.) Bu duruma mutabik, etraftaki NPC'ler

oyuncularin hareketlerine gére davranacak
ve gozle goruliur bircok hamlede bulunacak.
Misal vermek gerekirse; bir anda yolumuz
cokecek ya da gecmek isteyecedimiz kopri
yanacak. Cikisa giden yeni yollari bulmaksa
biz oyunculara dusecek. Diger bir 6zellikse
girebilecegimiz zindanlarin herkese acik
olmasi. Sayiniz kag olursa olsun, otomatik ola-
rak zorluk seviyesi ayarlanacak olan zindanlar
hem bizi parti aramaktan kurtaracak, hem de
her seviyede eglenceyi saglayacak. Pek tabii
ki oyun sonu boss'lari da unutulmamis. Ayrica
zindanlardan kazanacaginiz bazi kupon-

lar olacak. Bu kuponlar sayesinde mevcut
zindanlarin zor versiyonlari agilabilecek. Son
Destan’in hikayesi geregdi pesinde olacagimiz
ve kullanacagimiz maddenin ismi ise Kor. Kor
sayesinde oyunda ilerlemek ve yeni Uriinler
Uretmek mumkin olacak. Kor, bitln bunlar
icin tek ve en degerli kaynak olacak. Bes irk

wWww.joygame.com

Yapim Galaxy Gate
Dagitim NHN

ve dokuz ana sinif yetmezmis gibi, birbi-
rinden farkli 36 alt sinif da bizleri bekliyor.
Online oyunlarin can damari olan klanlar da
unutulmamis. Kullanilacak RPG bilesenleri
sayesinde, kurulan klanlara daha 6nce yasa-
madiklari bir oyun keyfi tattirmayi hedefliyor
Son Destan. 500e 500 kale kusatmalari olacak
ki gérmeyi hakikaten ¢ok istiyorum.

Son destan yazilacak!

Sadece 762 MB boyutunda, Turkge oyun ici
destege sahip ve tamamen Ucretsiz olacak
olan Son Destan, oyunculara kaliteli grafikler
ve detayli animasyonlar saglamayi esirgeme-
mis. Sistem gereksinimleri olarak da makine-
lerimizi hi¢ de zorlamayacak. Anlayacaginiz,
uzaktan bakmakla yetinilmeyecek cinsten bir
oyun olacak gibi. Eger vaat edilenler gercek-
lestirilirse oynanmayi kesinlikle hak edecek
bir oyun olacak Son Destan. - Ertugrul Siingii
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Oyunun Tadini Cikar

Gunbound

Sevimli mi sevimli!

H er tirden icerige ve gorselligi alistigimiz su oyun
duinyasina Gunbound gibi bir oyun oldugunu bi-
liyor muydunuz? Eger PSP platformunda LocoRoco veya
Patapon gibi oyunlar oynadiysaniz, sirinlik ve afacanlik
nedir, biliyorsunuz demektir. Iste size bu tarzin sinirlarini
zorlayacak cinste bir oyun. Hem sira tabali, hem de
online olan bu tatl oyun, ayrica tamamen Turkge icerige
sahip olmasiyla g6z dolduruyor.

Oyun esnasinda en ¢ok bineklere ihtiya¢ duyuyoruz.

Birbirinden farkli olan bu bineklerin bir¢ok degisik cesidi
var; fakat gesitten daha ok, bize kattigi avantajlar bu
binekleri daha 6nemli kiliyor. Antik medeniyetlerden
kalma olanlarindan, biyonik olanlarina kadar hepsinin
Uisttin oldugu bir konu mevcut. Turkge oyun igi destege
de sahip olan Gunbound'da silahlar ve karakterleri
kullanmakta hic de zorlanmayacaksiniz. Toplayacaginiz
esya ve silahlar, size 6zel glicler saglayarak oyun dene-
yiminizi bir adim ileriye tasiyacak. Oyuna direkt olarak

Yapim Softnyx
Dagitim Softnyx

etki edecek sistemse uydular. Bircok 6zel ve dogatisti
guicti rakibinizin tizerinize salabilecek, bazi uydular
sayesindeyse bineklerinize farkli gticler ekleyebilecek-
siniz. Biittin Gunbound'a hilkmedense avatar sistemi.
Bizzat tasarladigimiz avatar’larimizi oyun icinde savaslar
kazandikca gelistirebilecek, hem goriintiisiint, hem de
guclerini degistirebilecegiz. Tamamen Ucretsiz olan Gun-
bound, Turkge seslendirmeleriyle de oyunculari kendine
cekmeye devam ediyor. - Ertugrul Siingii
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BATTLEFIELD HEROES

Siniflar ve detaylar...

Ya2|ya baslamanin en zor yani yaziya nasil
baslayacagini diisiinmek... Nereden bilebilirdim
bes yil dnce ¢ok iyi arkadasim olan kadinla
evlenecegimi, Aniden baba adayi olacagimi...
Hayat cidden sirprizlerle dolu ve sirf bu ylizden
hem onunla savasmaya, hem de tadini
¢ikartmaya deger. Battlefield Heroes'a
gececegim elbette ki ama sizlere biraz
icimi dokup yaziya alismak istedim. Baba
oluyorum! Heyyyt! (Hayirli, ugurlu olsun
Nurettin. - LEVEL)
Efen’im benden beter online oyun
delisi olan bir arkadasim cok evvelden,
beni BFH'ye cagirmisti. Tembellikten midir,
nedir oyuna hi¢ bulasmamistim. Simdiyse
yazi nedeniyle bir stire oynadigim bu
licretsiz oyunu neden daha &nce hig
denemedigimi kendime sorar oldum.
Clinkl oyun ¢ok az haritasi, cok
az sinifi olmasina ragmen hem
hi¢ sikinti vermiyor, hem de
cidden eglendiriyor.
Oyunda “Royal
Army” ve “National
Army” adinda iki

taraf var ama goruintslerinden ziyade bir farklari yok.
Her iki tarafta da toplam ug sinif var: Gunner, Soldier ve
Commando.

Gunner: Hareket anlaminda yavas, atis olarak ¢ok seri
ve kuvvetli. ilk silahi minigun, ikinci silahiysa pompali
tifek. Diger siniflardan farkli olarak onu belli bir siire
icin “vurulmaz” yapan bir kalkani da bulunmakta.

Eger seviye atlarsaniz alacaginiz puanlari hizli kosma,
minigun atisini gliclendirme, digmana barut variller
firlatma gibi 6zellikleri icin kullanabilirsiniz. Oyunda
kazanacaginiz Valor puanlarinizile de yapiskan
dinamitin yerine roketatar satin alip agir zirhl araglarin
canina okuyabilirsiniz. Gunner oynamasi en kolay sinif
diyebilirim, 6zellikle yaniniza bir Soldier alip (hatta iki)
caninizi da paso arttirarak ilerlerseniz oyunu kolaylikla
kazanabilirsiniz.

Soldier: “Daha hizli hareket edeyim, amaaan ates
gliciim biraz azalsa da olur” diyorsaniz Soldier
olmalisiniz. Gunner'a nazaran daha ¢ok kabiliyet
gerektiren bir sinif. Blasting Strike ile yanina gelen
askerleri ve hatta araclari bile geri ucurabiliyor. Jedi'lerin
“Push”u gibi olmus biraz, yani bu yetenekle sizi ezmeye
calisan cipleri durdurabilir ya da falcata ile Gzerinize



DOGRU YERDE
VOLTA ATMAK

Hangi sinifi segerseniz segin, her zaman
arka yollari kullanarak saldirmay: tercih
edin. Bu sekilde 6zellikle grup halinde
dolasan iyi oyunculara ¢ok biiyiik bir
surpriz yapabilirsiniz. Oyunda arka ya da
alternatif yol secenegi ¢ok oldugu icin
sikinti cekmeyeceksiniz.

kosan komandolari geriye itip bitiin sarjori
lizerine bosaltabilirsiniz. Grenade Spam ile ayni
anda birden fazla el bombasi atabiliyorsunuz,
seviye ilerledikge attiginiz bomba sayisi ve
bekleme siiresi azaliyor. Bu saldiri 6zellikle

yaralanmis kalabalik gruplar Gizerinde ¢ok etkili.

6th Sense ile duvarlarin arkasindaki diismanlari
dahi gorebiliyorsunuz. Hatta yaninizda

duran takim arkadaslariniz da bu 6zellikten
faydalanabiliyor. Burning Bullets ile kisa
sureligine yanan mermiler atiyorsunuz, yani
dismaniniz vurulup kagsa bile cani azalmaya
devam ediyor. Son olarak ise Combat Medicine
ozelliginizi daha da arttirabilir; bdylece hem
kendinizin, hem etrafinizda bulunan takim
arkadaslarinizin enerjisini doldurabilirsiniz.

Commandao: ilk silahi bicak, ikinci silahi
keskin nisanci tiifegi olan, oyunun en hizli, en
sinsi ve oynamasi pek zevkli & zor karakteri.
Uclincii ézelligi Stealth ile saldirmadig siirece
istedigi kadar gérinmez olabiliyor. Ta ki siz
dismanin 15 yard (Simdi “7,5 metre” desem

Bir tank gordiigiiniizde evlerin ara-
sina kacip roket atmali ya da aracin
arkasina ge¢meye calisip yapiskan
dinamit yapistirmalisiniz.

oyunda nasil anlasilir?) dibine girene kadar... Bu
ozelligi vereceginiz her puan dlismana sinsice
yaklasma oraninizi arttirir. Asla birine 6niinden
yaklasmayin, her zaman arkadan saldirin ki

o daha ne oldugunu anlamadan, iki kelebek
darbesi ile rakibi indirebilesiniz. Elixir ile hem
kendinizin, hem de grubunuzun kosma hizini
arttirabilirsiniz. Poisoned Dagger ile bicak
vuruslariniza zehir ekleyip diismanin belli bir
suire daha zarar almasini saglarsiniz. Troop Trap
ise yanindan gecen oldu mu, patlayan ufak
patlayicilar; genelde bayraklarin ya da zirhh
araclarin yanina birakirsaniz ise yariyor. Piercing
Shot ise tiifekle yaptiginiz atislarin hasarini
arttinyor.

Karakterler bunlardan ibaret. Oyun icerisinde
kullanabileceginiz dort de farkli arag var: Cip,
tank, ucak ve ucaksavar. Bunlarin i¢cinde en
tehlikelisi hangisi derseniz size cip derim.

Cok hizli oldugu icin gitmek istediginiz yere
aninda varmanizi ve icine iki takim arkadasi
daha almanizi saglyor. En faydal 6zelligi ise
size dismanlarinizi ezme imkani tanimasi.
Cok dar sokaklarda, birka¢ diismanin 300
Spartall gibi gegit vermedigini ve sayisiz defa
onlar tarafindan olduraldigimu hatirlarim.
Sonunda bir cip ile hepsini birden ezip takimin
kosu yolu agmayi becerdim, buna oyunda
“Roadkill” deniyor. Belki de en basit, ama en
etkili adam 6ldtrme sekli diyebilirim. Ucagi
kullanmasiysa gercekten zor. Mermileri cok
ciddi hasar veriyor ama daha kullanmak icin
ter akitirken bir yandan da hareketli hedeflere

¥ Boyle yiiz yiize bir karsilasmada yara

bandi ve saglik cantasini zamaninda
kullanan avantaji kazanir.

mermi sikmak neredeyse imkansiz. En iyisi ucaga atlayip
gOziinlze kestirdiginiz adamin tGzerine kamikaze dalisi
yapmak. Son olarak tank ise hem ezmeye, hem yiiksek
hasar vermeye yariyor. Mimkdinse Uzerine bir Gunner
bindirin, yoksa yaniniza yaklasip tzerinize dinamit yapistiran
komandolardan kagamazsiniz.

Oyunun tek kot yani Battle Funds ile
diger karakterlerden daha tstiin hale
gelebilmeniz. BFH {cretsiz oynaniyor
ama Ucret 6denen bazi kisimlari ciddi
bir fark yaratiyor. Giyeceginiz giizel
elbiselerin hepsiyse yine belli bir tcret
talep ediyor. (Minimum 10 Euro.)

Nurettin Tan
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Donanim

Baltag IT, iftiharla sunar...

osya konumuzda Recep isimli
sahsiyet, Windows 7 kurulumu ve
detaylariile karsinizda. Aradiginiz

bircok soruya yanit verecek olan dosya
konumuzu iyice okumanizi tavsiye ediyoruz.
Ayrica Intel'in orta sinif islemcisi icin anakartlar

da donanim boliimiimiize konuk oldu. DirectX
10 soku tam atlatildi derken, bu sefer de
DirectX 11 ile karsi karsiyayiz. Yetmezmis gibi,
bir de alti ¢ekirdekli islemci haberinin gelmis
olmasi, bilgisayar sektoriiniin kazandigi ivmeyi
bir kez daha kafamiza vurdu.

Windows 7'ye
Acisi1z Gecgis

MSI P55-GD80

Core i5

Orta sinif islemciler bayram
edecege benziyor.

AMD HD 5870
Hos geldin DirectX 11!

AMD Tuban

Alti cekirdek oldugu iyi oldu;
daha nereye kadar?
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Windows 7’ye Acisiz Gegisg

Ofisimde oturmus kahvemi yudumlarken bu ay dosya konusu olarak ne yazayim
diye diistintiyordum. i1k olarak yeni okul déneminde derslerinize daha iyi caliga-
bilmeniz ve ddevlerinizi daha iyi yapabilmeniz i¢in (!) yeni bir hilgisayar satin
alma rehberi hazirlayayim dedim. Fakat oyuncular yeni sisteme para harcamak
yerine daha cok var olan sistemden mimkiin olan en fazla performansi elde et-
mek istiyorlar. Bu isi en iyi basaran igletim sistemi de 22 Ekim’'de Tirkce olarak
piyasaya cikacak olan Windows 7 oldugu icin sizleri bu yeni isletim sistemiyle
tanistirmay: bir borg bilerek bu rehberi hazirladim.



indows 7'nin beraberinde getirdigi 6zelliklerin sadece
%10’undan bahsetmeye kalksam inanin bana, onlarca

sayfa yetmeyecektir. Onun icin ilk olarak Windows XP
kullanan oyuncularin 2002'de ¢ikan DirectX 9'dan kurtarilmasi ve
DirectX 9, 10 ve 11'i bir arada sunan Windows 7’ye ge¢melerinde
miimkiin olan en prtizsiiz deneyimi sunmamiz gerektigini
distiniiyoruz. Ozellikle de oyuncular icin bicilmis faktan olan
Windows 7, gelismis 64 Bit destegdi sayesinde 4 GB ve Usti RAM'e
sahip olan sistemler icin bir zorunluluk. O zaman fazla vakit
kaybetmeden pilimizi pirtimizi toplayalim ve zamanda yedi yillik
bir yolculuga ¢ikalim.

Hazirladigimiz bu rehber sayesinde Windows XP'deki ve Win-

dows Vista'daki verilerinizi kolayca Windows 7’ye aktarabileceksiniz.

Gegisten 6nce yine de Windows 7'nin, Windows Vista'nin ti¢ yildir
oturmus stiricti ve yazilim destegini arkasina aldigini belirtme-
mizde fayda var. Kisacasi Vista surtclleri, yazilimlar ve oyunlar
yeni sistemle genel olarak sorunsuz ve uyumlu ¢alismakla beraber
sistemin sundugu 64 Bit desteginin sayesinde bu uygulamalarin

bircogu XP ve Vista'ya gore daha performansh ¢alismakta. Windows
7'nin gelismis gtig tasarrufu 6zellikleri sayesinde dizustt bilgisayari-

niz i¢in de bigilmis kaftan oldugunu belirtmemizde fayda var.

Son olarak bu islem ile XP'den veya Vista'dan gocerken yaninizda

alabileceklerinizin neler oldugunu da belirtelim ve valizlerimizi
toplamaya baslayalim:

- Fotograflar, mizikler, videolar, belgeler, e-postalar ve kisiler
dahil biitiin dosyalar ve klasorler.

« Kullanicr hesaplari ve kullanici hesabi ayarlari.

- Uygulama ayarlari ve uygulamalara ait secenekler.

« Kayit defterinde yer alan Windows'a 6zgui tercihler.

Kemerlerinizi siki baglayin, zaman yolculugu basliyor:

1. ik olarak Windows 7 kurulum DVD’sini bilgisayariniza takin. (22
Ekim'de bu islem icin ihtiya¢ duydugumuz yazilimin Tiirkge stiri-
muni Microsoft’un sitesinden de indirilebilecek.)

2. Otomatik ylikleme penceresini kapatin ve “My Computer /
Bilgisayarim”a girin.

3. DVD siirlictiniize sag tiklayip “A¢ / Open” komutunu verdikten
sonra DVD icerisindeki Support\Migviz klasériine girin ve buradaki
migsetup.exe programini calistirin.

4. Agilan pencereden “Next” diyerek bir sonraki adima gegin.

5. Buislem icin bir USB Bellek veya taginabilir sabit disk kullanacak

iseniz“An external hard disk or USB flash drive” secenegine tiklayin.

6. Bir sonraki adimda ise “This my old computer” secenegini seg-
tikten sonra yazilim aktarilacak dosyalari belirleyecek ve aktarmak
istediklerinizi se¢gmenize izin verecektir. “Customize” secenegine,
oradan da“Advanced”e tiklayarak aktarilacak dosyalarinizi belirle-
yebilirsiniz. »

Benim i¢in oyunlar ¢ok dnemli; sorun yagar miyim?

Windows 7, DirectX 9, 10, ve 11 destegini

bir arada sunmasiyla Windows XP’den ve
Vista'dan dahi daha fazla oyunu destekleyen
bir isletim sistemi ve dogal olarak da oyun-
cular igin en iyi tercih. Uyumluluk konusunda
Microsoft’'un Games for Windows servisi
sayesinde eski, yeni biitiin oyunlarin - test
eden oyunculardan gelen yorumlar dogrul-

tusunda- Windows 7 ile sorunsuz calistigini
soyleyebiliriz. Ayrica surrliciileri otomatik
olarak gtincellemesiyle ekran kartinizdan

ve diger tiim bilesenlerinizden en ylksek
performansi almaniza olanak taniyan Win-
dows 7'de bircok oyun XP'ye ve Vista'ya gore
daha iyi performans gdsteriyor. Bunun en
6nemli nedenlerinden biri de Windows 7'nin

gelismis RAM kullanma yetenegi. Windows
Vista’nin aksine Windows 7, RAM miktariniza
gore en yliksek performansi sunabilmek icin
en iyi ayarlari sisteme kurulurken otomatik
yapmaktadir. Ayrica 64 Bit Windows 7, 4 GB
ve lizeri RAM miktarini da destekledigi icin
Windows 7 oyuncular icin su an en iyi isletim
sistemi.
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Oyunlarn anladik, peki
ya strtictiiler ne olacak?

Windows:7:surticuleri otomatik olarak
taniyan ve tanlyamadigi surriictileri de
internet tizerinden otomatik olarak
yikleyip, periyodik olarak glincelleyen bir
ozellige sahip..Bu.6zellik Windows Vista'da
ve Windows XP'de yok. Surtculerle ilgili
herhangi bir sorun yasasaniz dahi, Vista
surticuleri Windows 7 ile genelde sorunsuz
calismakta zira Windows 7 ile Vista benzer
stirlicti yukleme sistemine sahip. Kisacasi,
Windows 7'nin sirticlleri tanima, ylikleme ve
glincellestirme teknolojisi sayesinde sirlict
arama ve giincelleme derdiniz ortadan
kalkacak.

» 7.Dosyalarinizi belirledikten sonra yine “Next”

diyerek bir sonraki adima gecebilir ve burada
isterseniz aktaracaginiz dosyalariniz bir sifre
atayabilirsiniz.

8. Sifreyi girip “Save” butonuna tikladiktan
sonra aktarilacak dosyalari kaydedeceginiz
USB bellegin icini veya tasinabilir sabit diskinizi
gostermeniz gerekiyor.

9. Yedekleme islemi bittikten sonra iki defa
“Next"e basin ve ardindan da “Close”a basarak
yazilimi sonlandirabilirsiniz.

10. Islem bitiminde biitiin aktaracaklariniz tek
bir dosya halinde az 6nce belirlediginiz yere
kaydedilecektir.

Tum bu islemlerden sonra artik rahatca Windows
7'yi kurabilirsiniz. Windows 7 kurulumu bittikten

sonra dosyalarinizi ve ayarlarinizi ise asagidaki
adimlari takip ederek geri getirebilirsiniz:

1. Start/Baslat>All Programs/Tum Programlar
>Accessories/Donatilar>System Tools/Sistem
Araglari>Windows Easy Transfer/Windows
Kolay Aktarim yolunu izleyerek yazilimi
yeniden calistirin ve yukaridaki dérdiincii ve
besinci adimlari uygulayin. Altinci adimda farkli
olarak “This is my new computer” secenegine
tikhyoruz.

2."Easy Transfer”ile daha 6nceden yedeklemis
oldugumuz dosyayi secip aglyoruz.

3. Son olarak aktarmak istediklerimizi segin ve
“Next” diyerek islemi baslatin. Artik sectiginiz
butin ayarlar ve dosyalar sorunsuz bir bicimde
Windows 7'ye aktarilacaktir. # Recep Baltas



MSI P55-GD80

Overclock'suz ev kalmayacak!

ntel'in yeni yonga seti P55'i temel alan MSI'n
B overclock canavari P55-GD80, simdiye kadar

overclock ile ilgili duydugunuz biitiin
kavramlari bastan asagiya degistiriyor. Orta segmente
hitap edecek olan Intel'in yeni islemcileri Core i5 icin
tasarlanan MSI P55-GD80, firmanin yeni anakart
serisinde ne kadar ilerledigini gézler éniine seren bir
saheser. P55-GD80% saheser dememizdeki en blyik
nedense MSI'in Girtine dahil etmis oldugu kendine has
yongalar ve bu yongalar ile birlikte oyuncularin eline
gececek olan inanilmaz 6zellikler. S6z konusu bu
ozellikler sayesinde bir - iki tus ile anakarti kontrol ederek
-karmagik ayarlarla ugrasmaya gerek kalmadan- islemci-
yi kolayca overclock edebilecek ve kararliliktan en ufak
bir 6dtin bile vermeden performans artisi saglayabile-
ceksiniz. Simdi anakartin bu yeteneklerini yakindan
inceleyelim ve MSI'In Uriine dahil etmis oldugu diger
ozellikleri tantyalim.

Hiz agirtma dahisi

MSI'in “OC Genie” adini verdigi teknoloji sayesinde,

hiz asirtma konusunda en ufak bir bilgisi olmayan
kullanicilar dahi artik kolayca islemcilerini hizlandirabi-
lecekler. Diinyada ilk defa anakarta entegre donanimsal
hiz asirtma yongasi gelistiren firma, bu sayede anakart
konusunda ne kadar iddiali oldugunu da gozler 6niine
seriyor. MSI'in bu islem icin 6zel olarak gelistirdigi OC Ge-

nie yongasi sayesinde kullanicilar, artik anakart tizerine
yerlestirilen tek bir tug sayesinde islemcilerini kolayca
hizlandirabilecekler. Bilgisayar kapatilip OC Genie tusu-
na basildiktan sonraki agilista, MSI'in gelistirmis oldugu
yonga, anakarta takili olan bilesenleri kontrol ediyor ve
buna gore 6zel bir algoritma kullanarak bu parcalarla
yliksek performansi, calisma kararliigindan en ufak bir
oduin bile vermeden gerceklestirmeyi amacliyor. MSI'in
bu anakartla birlikte son kullaniciya sundugu, sadece
OC Genie ile sinirl degil. Firma, yeni anakartlari ile bir-
likte “Xtreme Speed” adini taslyan bir 6zellik paketi de
sunuyor. Bu 6zellikler OC Genie, SuperPipe ve DrMOS.
SuperPipe teknolojisini inceledigimizde, MSI'in sogut-
ma konusunda da yenilikler getirdigini goriiyoruz. 150
Watt gibi yuksek enerji tiketen giinimiiz anakartlarin-
da sogutmanin énemi biyiik. Iste SuperPipe da MSl'in
klasik HeatPipe, yani isi borusu yerine gelistirdigi ve
tizerinde bulundugu mosfet gibi bilesenleri daha serin
tutmayi amaclayan bir teknoloji. 8 mm'lik kalin bir bakir
borudan olusan SuperPipe teknolojisi su sekilde calisi-
yor: Borunun iginde yer alan sivi isindiginda gaz halini
aliyor. Gaz halini alan bu 1s1, borunun en soguk kismina
dogru yol alirken buradaki soguk sivi ile yer degistiriyor.
Burada isisini salan gaz tekrar sivi haline geliyor ve sicak
bolgeden gelen diger gazile yer degistiriyor. Bu sonsuz
doéngi sayesinde de daimi sogutma saglanmis oluyor.
& Recep Baltas

DONANIM | {irtin inceleme

MSI'P55-GD80

+ Etkili sogutma

+ Kolay hiz asirtma

- Orta sinif Core i5
\TA 1l yok

TEKNiK 6ZELLIKLER

Form faktor ATX
Yonga seti P55
islemci yuvasi LGA 1156
Bellek yuvasi DDR3 2133
Yuva sayisi 3 x PCI-E x16,
2 xPCI-Ex1,2x PCl
OC Genie,
ipe, DrMOS

Diger
SuperP

Fiyat: 325 Dolar + KDV
ithalat: Datagate, Koyuncu, Kont
Web: www.kont.com.tr

Puan: 9/10
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SD piyasasi yeni yeni kizisirken, Team de kazanin dibine odun atmaya Xtreem G1 ve

Xtreem R-Type SSD diskleri ile devam ediyor. Overclock tutkunlarinin ihtiyaglarini

karsilamak isteyen Team, 260 MB/s okuma ve 180 Mb/s yazma vaat ediyor. Tabii ki
bunun karsihginda talep ettigi fidyeyi séyleyemiyorum bile. Disklerin sessiz, hafif (Malum
mekanik parga yok.), tasarruflu ve sok korumali olduklarini da ekleyeyim.

MD'nin DirectX 11 destekli ve Windows 7'den 6nce ¢ikacak olan ekran karti HD 5870
sonunda seri Uretime gecti. Siz bu satirlari okurken belki de kimilerinin kasasinda yer
alacak olan kart, Cypress kod adina sahip. Tek GPU'ya sahip olan kartin iki adet DVI-D,

bir adet DisplayPort ve bir adet de HDMI girisi bulunuyor. Daha etkili bir sogutma icin kartin
govdesini blttintyle kaplayan AMD, “Kara S6valye” tasarimina devam ediyor.

MD, sunucular icin Grettigi alti cekirdekli ve “istanbul” kod adli Opteron islemcilerini
son kullaniciya ulastirmak icin kollari sivadi. Masalisti versiyonu “Thuban” kod adina
sahip olacak olan bu islemci, AM3 yonga setiyle uyumlu olacak ve bu sayede islemci

degistirirken anakart degistirmek zorunda kalmayacaksiniz. 9 MB toplam dnbellege sahip olan
Grlintin, AMD'nin yeni Ust ug platformu Leo’nun kalbinde yer alacagi tahmin ediliyor.

I 124



Teknik Servis | DONANIM I

Teknik Servis

Sevgili LEVEL okurlarn ve Donanim sayfalarimizin midavimleri; burada highir sorunuz

cevapsiz ve hichir sorununuz ¢ézimsuz kalmaz. DVD'den Sahit Diske Recep Baltag gururla
cevaplar ve ¢ozer... »
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b S: PC'ye format attim, sonra Call of Duty
4'li ylikledim, daha sonra da 1.6 yamasini
yukleyecektim ki yama hata verdi: "A valid Call
of Duty(R) 4 - Modern Warfare(TM) installation
could not be found at the patch specified.
Please specify the patch where Call of Duty(R)
4 - Modern Warfare(TM) is installed.” Oyunu
tekrar tekrar silip yikledim ama bir tiirli olmadi.
Daha 6nce iki kere daha ylklemistim, hi¢
boyle bir sorunla karsilasmamistim. Malum 1.6
yiikleyemeyince 1.7 de yliklenemiyor. Berkay
Giinonii
C: Call of Duty ile ilgili sorunun iki ihtimali
var. ilk ihtimal oyunu “C:” siiriiciisiiniin ya da
oyunun kendi dizinin disinda bir yere kurmus
olman. f)rnegin; oyunu “D:" siirliciisiine
kurarsan bdyle bir sorun ile karsilasabilirsin.
ikinci ihtimal ise elindeki oyunun sahte
olmasi. Oyun sahte veya dnceden kirilmis
ise dogal olarak yama yiiklenemeyecektir.
Oyunun orijinalini satin aldiginda
Activision’dan resmi destek alma hakkin
olacagini da hatirlatmak isterim.

S: Aslinda masasti kullaniyorum ama tatilde
bilgisayarsiz yapamayinca bir LG X110 aldi
anneannem. internete baglandim birkac oyun
satin alayim diye. Age of Empires Il ve Soldat
edindim. Age of Empires II'yi agtim ve tam
oyuna girecekken bir hata verdi. Mend falan
hepsi sorunsuz gozikiyor fakat “Start” deyince
hata veriyor. Bunu ekranin kiigiik olmasina ve
¢oziinlrlugiine bagliyorum. Sizce sorun ve
sorunun ¢6zimu nedir?

Evde bir minibook’um, bir de ablamin
dizustl bilgisayari var. Kablosuz internete

geg¢mek istiyoruz. Ayrica bu modemden (Almak
istedigimiz kablosuz modem.) iki dizisti
bilgisayarda baglanti saglamak istiyoruz.

Fakat sorun surada basliyor: 200 TL alti higbir
kablosuz modemde hiz 100 Mbps lizerinde
degil. Masaustimde de acikcasi yavas bir
internet istemiyorum. Acaba kablosuz modem ile
kabloluyu ayni anda ayni baglantidan calistirip
kullanabilir miyiz? Boyle bir sey yapamazsak
uygun fiyata hizi 100 Mbps Uizerinde bir kablosuz
modem 6nerir misiniz? Hiiseyin Cem Bayraktar
C: Sevgili Cem, giizel bir mail yazmigsin,
tatilde oldugunu anliyorum, seni seven

bir anneannen var, onu da anliyorum, LG
X110 model bir minibook almissin, onu da
anliyorum, hatta Age of Empires oynamaya
kalkip hata da almigsin, onu da gayet iyi
anliyorum ama anlayamadigim bir nokta

var ki bu nokta benim ve Teknik Servis
boliimiiniin yegane varolus nedeni: Hata
mesajinin kendisi. Sevgili Cem; sen bana hata
mesajini yazmazsan ben de kahin giiglerimi
ve zaman makinemi kullanmak zorunda
kalacagim ki ben her seyin dogal yollardan
¢oziilmesi taraftariyim. Sorunun ¢éziimiine
gelecek olursak: Ben de bir minibook olan MSI
Wind U100 ile gayet rahat bir bicimde Age of
Empires Il oynadigima gore senin sorunun,
ekranin kiigiik olmasindan degil de eksik olan
siiriiciilerden, yanhs ¢oziiniirliik ayarindan
veya cihazin kendi ¢oziiniirliigiiniin diisiik
olmasindan kaynaklaniyor.

Sevgili Cem; Tirkiye'de son kullanicinin
satin alabilecegi 100 Mbit hiz sunan sadece
bir kurum var, o da Tellcom. Fiber optik ile
ayda 129 YTL'ye sinirsiz 100 Mbit’e sahip

olabilirsin fakat sadece sitelerde, sinirliillerde
ve ilcelerde mevcut bu teknoloji. Simdi sende
bu baglanti oldugunu zannetmiyorum (Evde
ne tip bir baglantin oldugunu soyl digin
icin ben yine kahin giiclerime bagvuruyorum.)
zira bu baglanti ile birlikte kablosuz modem
geliyor ve ek bir modeme ihtiyacin olmuyor.
Bu durumda senin baglantin ADSL ve ADSL'de
de maksimum hiz 8 Mbit. (VDSL2'de 32

Mbit.) Simdi bu durumda 100 Mbit senin
baglantindan 12.5 kat daha hizli; yani hiz
konusunda sorun yasamazsin. “Ben illa ki 100
Mbit’ten hizli bir modem istiyorum” diyorsan
300 Mbit hizindaki ve 150 YTL'ye satilan bu
kaliteli modeme bir bakabilirsin:
http://tinyurl.com/300mbit

S: Yeni bir sistem topladim, 6zellikleri ise sdyle:
Intel Core i7 920, GIGABYTE x58-UD3R anakart,
Kingston 2x2 DDR3 1600 Mhz. Sorunum

kisaca su: RAM'leri islemcinin destegi olan

1066 Mhz olarak gorlyor. Carpan ve voltaj
degerleriyle birlikte nasil 1600 Mhz yapabilirim.
BIOS lizerinden veya Easy Tune programinda
aciklayabilecek olan varsa sevinirim. Simdiden
tesekkir ederim. Erdogan Uzunoglu

C: Oncelikle sisteminize ufak bir yorum
yaparak cevabima baslamak istiyorum.

Bu denli iist ug bir sistem alirken daha iyi
arastirma yaparsaniz daha iyi performans
alabilirsiniz. Ornegin; aldiginiz belleklerin
gecikme degeri CL9; fakat ayni fiyata piyasada
OCZ gibi daha kaliteli iireticilerin CL8 gecikme
degerlerine sahip, yani daha performansh
iiriinlerini bulabilirsiniz. RAM'lerin

frekansi konusunda ise ancak

En Sagma Donanim Sorulan

Abi; MSN nasil-patlatilir?
Kardesim;evladim, cocugum, derdin nedir senin?
Bak simdi, 6ncelikle MSN patlatiimaz, kese kagidi
degil bu: Hacklenir, sifresi kirilir vesaire. Yontemini
soracakolursan,.en basta sana sunu sdylemek
istiyorum: internette gordiigiin ve gorecegin
buttin.MSN kirma programlarinin tamami kiilliyen
yalan ve aslinda senin MSN sifreni calmak ve

kisi listendekilere kendini bulastirmak icin
bagkalarinin yazdigi ve kullandigin -muhtemelen
zavalli- antivirlis programinin tantyamayacagi bir
virtisten baska bir sey degil. Daha acik konugmak
gerekirse bu tir zararlilara “keylogger” deniliyor.
Bir kere -sizin tabirinizle- “yedin mi", o arka planda
pusuya yatiyor ve bilgisayarinda girdigin her
sifreyi, yaptigin her seyi uzaktaki bir sunucuya
goénderiyor. inan bunlar biri oturup tek tek
kontrol etmiyor zira gercek hacker’lar bu is icin
coktan bir otomasyon programi yapmistir. Eger
bir kisi bir baska kisi ile ugrasiyorsa ona hacker
degil “lamer” denilir. Bunun da tam Tiirkge'si
“ezik"tir diyebiliriz zira hacker’lar daima blyuk
balik pesindedirler. Emin ol senin bilgisayarindaki
higbir sey onun ilgisini cekmeyecektir.

AMD mi, Intel mi? ATI mi, nVidia m1?
Bu soruya her zaman cevabim acik ve net
olmustur: Hangisi paraya gore daha iyi

performans sunuyorsa o tabii ki; yani fiyat

/ performans orani hangisinin yiiksek ise o.

Ama her zaman oldugu gibi AMD'yi ve Intel’i
babalarinin sirketiymis gibi savunanlar, tek
gecerimciler, havada karada kullanirimcilar ve

en iyisi benim kullandigimdircilar gibi tonlarca
kullanict modeli sayabilirim. Sorsaniz daha x86
mimarisini bilmeyenler, islemciler hakkinda
yorum yapiyorlar. Kendi tarafliliklari yetmiyormus
gibi Ustiine bir de tarafli sitelerin testlerini 6rnek
verenler de var. Ekran karti konusunda ise durum
daha da vahim. Sadece yesil renk gozline guizel
geliyor diye nVidia diyenden tutun da anakartinin
rengine uydugu icin ATl alanlara kadar cesit cesit
kullanici mevcut. Efendiler! Aklinizi basiniza aliniz,
verdiginiz paranin karsiiginda en iyi performansi
kim veriyorsa onu tercih edin, ihtiyaclarinizi iyi
tespit edin.

Kiz arkadasimin bilgisayarina
keylogger kuracagim, bir tane onerir
misin?

Yok artik LeBron James! Bi’ kere bastan
soyleyeyim; bu iliski basladigi yerde bitmistir
hocam. Sen 24 saat boynuzlanma tehlikesiyle
yasiyorsan hi¢ yasama daha iyi. Bi' ikincisi, “6zel
hayata saygi” diye bir sey var; hi¢ mi 6gretmediler
bunu sana? Zaten kiz arkadasin o keylogger’i

bir sekilde bulursa (Hos, onu

bulamayacak zekasi yoksa durum

daha da vahim.) dua et ki

diizgiin bir agiklaman olsun ve

kiz seni affetsin. Cok ciddiyim,

kizcagiz savciliga giderse

senin kodesi boylaman

fazla uzun siirmez. Ama ise

bir de iyi yanindan

bak: Bitin

boynuzlanma

dertlerin bitmis

olur. Bu arada belki

bazilariniz inanmayabilir

ama ben bu ve bundan

daha vahim sorulari soranlar

biliyorum; hatta kiz arkadasinin

bilgisayarina trojan kurup 10 saniyede

bir ekran goriintiisii alacak sekilde

ayarlayan biliyorum. “Arkadasin” bilgisi

yetersiz oldugu i¢in programi iyi ayarlamamisti,
yoksa programin bir ézelligi var ki ekran
gorintilerini, girilen sayfalari ve yazilan mesajlari
biriktiriyor, sikistirip paket yapiyor ve her yarim
saatte bir maille adrese yolluyor. Bu konuyu
dislnen o kadar cok psikopat kadin ve erkek
var ki bunu ticarete dokseniz kisa surede koseyi
donebilirsiniz.




Sistem Gereksinimleri

Championship
Manager 2010

Sistem gereksinimleri
acisindan en mutevazi olan
oyun CM 2010. Windows
XP, Vista ve 7 ile calisan
oyunun islemci ihtiyaci tek
cekirdekli 3 Ghz veya cift
cekirdekli standart hizlarda
bir AMD veya Intel islemci.
Bellek konusunda da

Majesty 2: The
Fantasy Kingdom Sim
Sistem gereksinimleri
sasirtici derecede

yuksek olan bu oyunu
oynayabilmek icin en
azindan GeForce 6800 GT
ekran kartina ihtiyaciniz var.
Oyunu akici oynayabilmek
icinse GTX 260 veya HD 4850
sart gibi gozukuyor. Cift

Need for Speed: Shift
XP SP3 ve Vista SP1 yuklu
sistemlerde calisan oyun,
Windows 7'de de sorunsuz,
hatta daha hizl calisacaktir.
Islemci konusunda
ortalama hizlarda (2.x

Ghz) ve cift cekirdekli
islemciler yeterli olacakken,
ekran kartinda oyunun
gereksinimleri biraz daha

yuksek. En azindan orta sinif ATl 2000 serisi veya
nVidia 8000 serisi bir ekran karti, oyunun butin
nimetlerinden yararlanmak icinse DirectX 10.1

destekli HD 4000 serisi veya GT200 serisi bir kart

cekirdekli ve en az 2.5 Ghz hizinda bir islemcinin
de bu ekran kartina destek ¢ikmasi gerekiyor. Bu
durumda oyunun akici calismasi igin yaklasik 4 GB
sistem bellegi gerekli olacaktir ve 64-bit bir isletim

mutevazi olan oyuna 1 GB yetiyor. Ekran karti ise
FX5600 veya Radeon 9800 deniliyor; fakat yeni orta
seviye kartlar bile bu kartlari kolayca gecebildikleri
icin ortalama bir yeni nesil ekran karti ile oyun

sorunsuz ¢alisacaktir.

islemciyi overclock ederek o frekanslara
cikabilirsiniz zira RAM’lerin yiiksek frekansta
calismasi demek, diger tiim bilesenlerin de
yiiksek hizda calismasi demek. Overclock
konusunda bilginiz yoksa dnceki sayilarda
hazirladigim dosya konusuna g6z
atabilirsiniz.

S: Bilgisayardan ¢ok iyi anlamam. RAM'im
dustk. Hangi marka RAM almaliyim. 2 GB az mi?
Simdiden tesekkir ederim. Arif

C: Arif Bey, oncelikle CPU-Z sayesinde
RAM'’lerinizin markasini ve modelini 6grenin.
Daha sonra da frekanslarini ve miimkiinse de

sisteminizin olmasi da sart.

gecikme siirelerini. Daha sonra bu modiillerle
ayni model olan RAM’den alabilirsiniz.

Fakat mevcut miktar az ise tamamen yeni

bir kit alabilirsiniz. Ornegin 2 x 2 GB gibi.
Tabii ki bu bellekleri takmadan once eski
bellek modiiliiniizii ¢tkarmaniz, performans
acisindan daha iyi olacaktir.

S: Son ¢ikan oyunlarin bilgisayarimi kasmasindan
dolayi sinir olmus durumdayim. Bilgisayarin her
donanimindan ayri ayr siiphelenmeye basladim.
Eksik nedir? Bu konuda beni bilgilendirirseniz ¢cok
sevinirim. Gelelim sisteme... Genuine Intel 2160
1.80 Ghz islemci, 2.75 GB bellek miktari, nVidia

gerekiyor.

GeForce 7300 SE / 7200 GS ekran karti. Mert

C: Oncelikle oynamak istedigin oyuna bagh
olarak sistemini komple degistirmek zorunda
kalabilirsin; fakat fazla masraf etmeden bir
performans artisi istiyorsan, en zayif bilesen
olan ekran kartini degistirmen gerekiyor.
Ekran kartin giris seviyesi, yani x200 serisi
oldugu icin ¢ok zayif kaliyor. Tavsiyem, en
azindan GTS 250 ya da HD 4770 gibi bir ekran
karti almandir. Bir sonraki degisim olarak
islemcini siraya koyabilirsin. &

“DVD’'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gére PC dnerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Giig Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI :’;’g'é:“z'ﬁﬂ /nForce 73K / AND RS730X Yonga Sefi
ISLEMC Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - QBXXX / Intel Core 2 Duo E8600 / Quad Q9XXX - Extreme / Intel
? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Core i7 / AMD Phenom Il - Black Edition
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4!3B DOR2 /3 1066-1200-1600 6 x 2048 1B DOR3
Triple Channel
GeForce 9800 6T/ 6TS 250/
EKRAN KARTI GeForce 3500 GT/ Radeon HD 4650 Radeon HD 4850 / 4870 HD 4870 X2 / HD 4830 / 6TX 285 / 6GTX 295
SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD
OPTIK SURIicil 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T / Hybrid veya DVB-S HD
KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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PES CERCEVESINDE MODERN FUTBOL D
G YUNLARINA DERINLEMESINE iKi BAKIS HASAN BASARAN

(Baska bir deyisle, HASAN vs. HASAN: Pro‘Emulation’ Soccer!)

HASAN DIYOR Ki

Eski futbol oyunlarinin tadi ve eglencesi yok simdilerde. Alti istii bir futbol oyununu adam akilli oyna-
yabilelim diye kombinasyon manyag olup cikiyoruz. Oysa Kick Off, Sensible Soccer gibi eski goz agrila-
rimizda tek tusla hemen her seyi yapabiliyorduk. PES pek cok acidan zengin bir oyun olabilirama bence
oynanis agisindan haddinden fazla zorlayici ve stres kaynag. Gergekilik de bir yere kadar. Bakmayin siz
Hasan'a!

HASANDIYORKi

Eski futbol oyunlarindaki ok ciddi eksiklikler vardi. Ornegin, Kick Off’un futbolculari ayni fabrikadan
cikmis gibiydi. Sensible'da cesitlilik vardi ama kisithyd. Modern oyunlara bakarsak; grafik ve seslerdeki
gelismeler dudak uguklatan cinsten. Daha da énemlisi, bugiin gerek PES’te gerek FIFA'da futbola dair her
seyi bulabiliyoruz. S6zgelimi PES dort dértliik bir futbol deneyimi sunuyor. Bakmayin sizHasan'a!

Hasan'lar PES 2010 arifesinde PES 2009'i didik didik etmeye karar verirler...

- Hasan’agim bu oyun her sene biraz daha mi hantallasiyor ne? Sut cekecegiz diye kasiyoruz da kasi-
yoruz, iistiine “vurdum, gol attim” demek icin ekstra efor sarf etmemiz gerekiyor. Sut tusuna milim
fazla basinca top tribiinlere karisip taraftar coskusuna alet oluyor.

- iste “Firat’tan PES Taktikleri”ni okumadigi her halinden belli olan fani bir oyuncu... Hasan'im basari
dedigin cabasiz olmaz. Ne demis Einstein?“Dehanin %1 ilham, yiizde %99'u terdir”. Ayrica sut tusuna
da resmen abaniyorsun, géziimden kacti sanma.

- Giizel diyorsun da alt iistii bir futbol oyunu bu yahu! Fileleri birkag kere havalandiralim, stres atalim
dedik; kafamizda sag kalmadi. Bak bi’ daha basiyorum sut tusuna, al iste cubukyine tamamen doldu.
simdi gok mu bastim ben yani?

- Hehe. Firat'in kafasi niye dyle dazlak sandin! Her basarinin bir bedeli var Hasan'im. Tusa/gelince, dibi-
ne kadar zorlamasana hiilen! Hafiften dokundurup sip-sak cekeceksin parmagini. Ne demis Pirelli’'nin
pazarlama direktdrii Peter Tyson?“Kontrolsiiz gii¢ giic degildir”

- Hah bak bu kez oldu, gubugun iite birini doldurdum. Veee... Top kalecinin kucaginda... Hasan'cigim
simdi bu top niye bu kadar yavas gitti, izah eder misin liitfen? Kaleci“kih kih” seklinde giiliiyor sanki
bak. Sinir oldum.

- E cok basit. Hemen yakinindaki rakip defans oyuncusu markaj yapiyordu senin adama. Pozisyonunu
bozdu, haliyle de kétii vurdun. Pozisyon takibi yapman ve uygun ani kollaman gerekiyor.

_Tamam da PES 3'te ayni pozisyonda rahatca gol atiyorduk. Konami‘dekilerin tek yaptigi sey gol atma-
yi daha zor hale getirmek mi yani? Sagmal

- Olur mu hig dyle sey yahu! Eklenen tonla sey var.

- Ne var Hasan‘agim, bir sayar misin?

- Eee, mesela frikiklerde topu hemen oyuna sokmak icin yeni kombinasyon eklendi. Ara paslari

daha etkili. Sonracigima...

_Yani elle tutulur bir sey yok... Sadece yeni PES daha zor oynantyor.

- Yok, tam olarak dyle degil. Bak n"apalim biliyor musun? PES 3'ten baslayarak sirayla tiim

PES'leri oynayalim.

Hasan’lar PS2’lerini laboratuvar ortamina déniistiiriip sirayla biitiin PES'leri test ederler. Sonug sasirtici- F
dir: PES 3 serinin en az gercekgi olmasina karsin; en pratik, hizli ve eglenceli oyunudur.

- Demek ki neymis Hasan‘aigim? “Gergekgilik de bir yere kadar” imis. Bu s6z de bana ait bak.
Heh heh...

- Dogru séze ne denir Hasan'im... Bu durumda PES 2010’dan da pek bir yenilik beklememek
gerek sanirm.

- Kesinlikle. Hadi gel sanal Amiga'mizda Sensible Soccer oynayalim.

Béoylece Hasan'lar arasindaki ezeli rekabette Hasan bir kez daha galip gelmistir. Darisi diger derbilerin
basinadir...
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Pro Evolution
Soccer 2009

Pro Evolution Soccer 2008'deki
aci hezimetten sonra yapilan
radikal degisiklikler bugiin
geldi, PES'i en tepeye

oturttu.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz islemci/ 1 GB RAM /
GeForce FX veya Radeon 9700

Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tlriini bambagka bir boyuta
tastyan Dead Space, son
donemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz islemci/ 1GB RAM / 256
MB Ekran Karti

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
stiriilmeden 6nce
beklentilerimiz yiksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “yliksek
atlamada” yeterince basariliydi.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghz islemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici suslerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gergek Zamanli Strateji
tlrtinln 6zline donis yapan

bir yapim.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Konami
Dagitim Konami

- 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donuslinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
surede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci /512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

b

The Sims 3

Belki stirekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

7

Braid

Cok basit goriinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform tlirine bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikas Tarihi 2007

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikas Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikas Tarihi 2009

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008



World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”

diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /

Crysis: Warhead

Yerli Kardesler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢iktt Warhead;
Crysis 2 ¢ikana kadar beklemeyi
kolaylastird.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz Islemci /2 GB RAM /

S.T.A.L.K.E.R.:

Clear Sky

Bug'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.E.R. dillerden uzun stire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci /512 MB RAM /

12

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradigi
bir tir icin bu ek paket, altin
degerinde.

Sistem Gereksinimleri
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

256 MB Ekran Karti

13

Call of Duty 4:

Modern Warfare

Her ¢ikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /

Yapim Crytek
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

512 MB Ekran Karti

14

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle acilis sahnesi hala
zihinlerdedir.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Yapim GSC
Dagitim Deep Silver
Cikis Tarihi 2008

128 MB Ekran Karti

15

Fallout 3

Belki“yaslh” gozler hala eski
oyunlari arlyordu ama Fallout 3
her seye ragmen basaril bir oyun
olarak karsimiza gikti. Stirekli
olarak ek paketlerle kendini
yenilemesi de cabasi...

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

256 MB Ekran Karti

Yapim 2K Boston
Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007

128 MB Ekran Karti

Yapim Bethesda Softworks

Dagitim Bethesda Softworks|
Cikis Tarihi 2005

Yapim Stardock
Dagitim Stardock
Cikis Tarihi 2008

64 MB Ekran Karti

Pro Evolution
Soccer 2010

Elimize yeni PES gecer de baska
oyun oynar miyiz? Ofise girdigi an
PES'i kurduk ve oyunu sonuna kadar
test ettik ama tam stiriim olmadigi
icin net bir gorus belirtmiyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Konami
Dagitim Konami
Cikas Tarihi 23 Ekim 2009

* Bu ay ne oynadik
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Pro Evolution
Soccer 2009 rs3

Zaten Pro Evolution Soccer'in
efsanelestigi alan ytzyillar
boyunca konsollar olmustur
ve bu gelenegi de bozmadi
Konami.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Playstation 3 Playstation 2

Burnout
Paradise rs3

Guns ‘N’ Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, hiz hissini
bu kadar iyi veren bir yaris
oyunu baska nasil yapilirdi,
insanin akli almiyor...

PLAYSTATION 3

Killzone 2 rs3

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3'in en basarili
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere o6zel...

PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV ps3

Gelmis gecmis en iyi

dovus serilerinden biri

olan Street Fighter'in
dordiinci ve son oyununun
konsollara ¢ikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

132

Yapim Konami

Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2008

5

LittleBigPlanet ps3

Oyun kavramini tekrar
gbzden gegirmemize neden
oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

b

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Guerilla

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2009

7

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
trevlerine karsi ¢cikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2008

BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger”yonlerini tek tek
suratimiza carpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta
tasidi.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula

Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

Yapim Epic Games

Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

Yapim Aspyr Media

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2009

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007
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Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda soylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir
macera Call of Duty 4: Modern
Warfare.

PLAYSTATION 3

Forza
Motorsport 2

Yaris oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz icin iyi bir alternatif
oldu.

Rock Band rs2

Tum diinyay! etkisi altina
alan Guitar Hero’'nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan
kurtarmisti.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

NBA 2K9 rs3

Yillardir g6ziimiizii boyayan
NBA Live serisinin buyuk bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
cikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2007

13

Ninja Gaiden
Sigma Ps3

Bazi oyunculari ¢cok zorlasa da,
Dante’nin macerasini
hatirlatan Ninja Gaiden Sigma,
kelimenin tam anlamiyla bir
destandi.

14

Yapim Microsoft
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2007

inFamous rs3

Prototype ile karsilastiriimasinin

biyiik haksizlik oldugunu

dustindigimuz inFamous,
miithis bir aksiyon oyunu olarak
zihinlerimize kazindi ve bizi

“carptr”.

Yapim Harmonix

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2008

15

Uncharted:
Drake’s Fortune rs3

Uncharted, PlayStation 3'tin ilk
ciddi imthianlarindan biriydi ve
Sony sinavi pekiyi ile gegmeyi
basardi.

Yapim Visual Concepts
Dagitim 2K Sports
Cikis Tarihi 2008

FIFA 10 360

Biz bu satirlari karalarken FIFA 10
piyasaya ¢cikmamisti ama Eylil
ayinin ikinci yarisi boyunca her
glin FIFA 10 demosu oynadik;

tabii ki yeni nesil (Xbox 360)
versiyonunu.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim Team Ninja Yapim Sucker Punch Yapim Naughty Dog Yapim EA Sports
Dagitim Tecmo Dagitim SCEA Dagitim SCEA Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2 Ekim 2009

* Bu ay ne oynadik
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Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen

ve biyuk bir hayran kitlesine
sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-
pimdi Crisis Core.

PSP

God of War:
Chains of Olympus

Kendisine God of War’'un
adini bir adim 6teye tasimak
gorevi verilince Olympos’un
zincirleri bile tutamadi
Kratos'u.

PSP

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turiiniin
6lumsuz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye de
bir ziyaret yapip bizi yerimizden
sigratti.

PSP

Jeanne D’arc

Fransa’nin adalet sembolu
olan Jeanne D’arc, kendine
PSP’de de yer buldu ve tiire
getirdigi yeniliklerle konsolun
en basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

o 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“agis1” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapistyla kendine farkli bir
oyuncu kitlesi edindi.

Yapim Ready at Dawn
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

b

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici
oyunlarindan biri olan
LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basarili
oldu ve bize eglence dolu
saatler yasatt.

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

7

Samurai Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

Yapim Level 5

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢ikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobislerin-
de de olsa kuiglik capl konserler
verildi.

PSP PSP PSP PSP
Yapim SCEJ Yapim SCEE Yapim SNK Yapim Backbone Entertainment
Dagitim SCEA Dagitim SCEA 8 8 Dagitim SNK Dagitim Electronic Arts
U Gikis Tarihi 2009

Cikas Tarihi 2008

Cikas Tarihi 2008

Cikas Tarihi 2009
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Wipeout Pulse

Yaris oyunlarini her yontyle
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout
Pulse, hig fena bir puan almadi
bizden. Eger PSP'de oynayacak
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz
Wipeout Pulse isinizi gorir.

PSP

Guilty Gear
Judgement

Zor begenen oyunculari
bile etkileyebilen bir
oyundu Guilty Gear
Judgement ve PSP’ye cesit
katti.

PSP

Flow

Tanimlamasi gergekten ¢cok

zor bir oyun Flow ve bu,
kapagindan da belli oluyor.
That Game'in bu ilgin¢ oyununu
mutlaka denemenizi tavsiye
ediyoruz.

PSP

Prinny: Can I
Really Be the
Hero?

isim konusundaki 6n yargilarinizi
kirabilirseniz Prinny ¢ok eglenceli
bir oyun.

PSP

Yapim SCEE

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

13

Dissidia:

Final Fantasy
PSP’ye herhangi bir Final
Fantasy oyunu ¢ikacak da bu
listeye giremeyecek... Olacak
is degil! PSP’ye daha ¢ok Final
Fantasy oyunu bekliyoruz.

PSP

Yapim Arc Systems Work

Dagitim Majesco
Cikis Tarihi 2006

14

Pursuit Force:

Extreme Justice

Zaten kapad Pursuit Force:
Extreme Justice’in ne

kadar kirik oldugunu
anlatiyor, bize laf diismuyor
burada.

PSP

Yapim That Game

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

15

Soulcalibur:
Broken Destiny

Cok iddiali bir seri olan
Soulcalibur PSP'de de basariya
ulasti. Oynanabilir karakter olan
Kratos ile cogu oyuncu mest
oldu.

PSP

Yapim Square Enix

Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Yapim BigBig Studios

Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2007

Yapim Namco Bandai

Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2009

Yapim Nippon Ichi Software

Dagitim Nis
Cikas Tarihi 2008

Soulcalibur:
Broken Destiny

Bu ay aramizda PSP’ye en ¢ok
zaman ayiran Tuna olunca, onun
en ¢ok oynadigi oyunu buraya
koyuverdik. incelemesini de yazdj;
okuyun, 6grenin.

Yapim Namco Bandai

Dagitim Ubisoft U
Gikis Tarihi 1 Eyliil 2009 Y

* Bu ay ne oynadik
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Brave: A Warr ior's Tale

iin bunu yaptiry ki? N
d_a Abagwsaklar S6kUlGy
sinirlerim bozuluyor d

€yse... Bence bu oyunda
or, kalbim Pavcalaniyoy,
oktor! Keeesss!

G.1. Joe

Oyuncak degil miydi bu? Bir bunu, bir
de aksiyon adamini hatirlarim ben; hem
ikisini de sevmem doktor. Neden bu ka-
dar kaslilar, neden bu kadar gugliler?!
Ben niye o kadar giglu degilim doktor?!
Ama...ama bence G.I. Joe dan gigli-
yOm. Cink{ onun kamerasi kotd, ¢inkd
onun oynanig! kotl, ¢Unky onun sesleri
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Championship Manager 2010

Dinya futbolunda artik Turk teknik direktorlere de yer var!

K Toplam 32 tlkenin liginin yer aldigi tablodan
istediginiz ligi ya da ligleri secerek oyuna giris
yaplyorsunuz.

ise oyun ekranini tanimakla baslayalim. ilk |
baslarda araytiz size cok karmasik gelebilir; ancak
-emin olun ki- zamanla meniilere aligsiyorsunuz.

Sol ustteki bolimden A Takim'inizdan Geng
Takim'iniza, antrenmanlardan gézlem agina kadar
her seyi kontrol edebilirsiniz.

B Oyunun hemen basinda yapmanizi énerdigimiz
ilk sey, para birimini secmek olacak. ingiliz
Sterlini ile sorunu olmayanlar icin diyecek
bir s6zlimiiz yok; ancak para birimi olarak
Tiirk Lirasi ya da Amerikan Dolari’'na asina
olanlar, Oyun Secenekleri altindaki Tercihler
bélimiinden gerekli ayarlamayi yapabilirler.

Hilekar

Prototype The Sims 3

Asagidakileri elde etmek icin karsilarinda g Oyun sirasinda Ctrl + Shift + C G¢lUstine basarak
yazanlari yapin. konsolu aciniz ve asagidaki sifreleri girin.

Thermobaric Tank: Rolling Thunder'i -East Village

ile Lower East Side arasinda- 6lduriin. Daha sonra
saginizda bir tank bulacaksiniz. Tanka atlayin ve
yeni goreve baglamadan disari ¢ikin; boylece yeni
bir tankiniz olacak.

Platinum Events: Bu modu agabilmek icin her
gorevdeki tim orb'lar toplaminiz gerekiyor.

Motherlode: 50.000 Simoleon verir.

Kaching: 1.000 Simoleon verir.

moveObjects on / off: Objeleri hareket ettirmeye
yarar.

constrainFloorElevation true / false: “False” olursa
lizerinde esya veya duvar dahi olsa yer sekillerini
degistirmeye izin verir.

I 138



Oyunda posta kutunuz disinda goziiniizi O
bir an bile ayirmayacaginiz yerlerden biri,
hatta belki de en 6nemlisi... TUm diinyada
olup biten her seyi bu medya bélimiinden
izlemeniz mUmkin. Hangi kuliip hangi
futbolcuyla ilgileniyor, hangi futbolcu baska
bir kuliibe gitmek istiyor, tim haberler
detayl bir sekilde medya bdlimiinde.

B Maca ¢ikmadan 6nce takiminiza “Kader magimiz!, “Onemli
mac”, “Baskisiz mag”, “Kazanmamiz gereken bir mag” gibi
sozler sdyleyerek magin 6nemini vurgulayabilirsiniz.

Bunun yani sira isterseniz hicbir sey séylemeden de

maca baslayabilirsiniz. Devre arasinda ise savunmaniza,
orta sahaniza ya da ileri u¢ adamlariniza mag icerisinde
yapmalari gerekenlerle ilgili sozler séyleyebilir, boylece
onlari maga daha iyi hazirlayabilirsiniz. Bu konusmalari
toplu yapabildiginiz gibi, her oyuncuya 6zel bir sekilde de
gerceklestirebilmeniz miimkiin. Yapacaginiz bu konusmalar
agresif, sakin, tutkulu ve eksantrik olmak tizere dort farkli
havada olabiliyor. Takiminizin durumuna gore, yapacaginiz
bu konusmalar bazi oyuncularinizi olumlu, bazilariniysa
olumsuz yénde etkileyebilir. Yapacaginiz atesli bir konusma,
hirsli bir oyuncuyu daha da gaza getirirken, pasif bir oyuncu
Uizerindeyse endiseye ve korkuya yol acabilir.

Mag saatindeki hava sartlar da o
sergileyeceginiz futbolu etkileyebilir.
Bunun igin 6nceden hava tahminlerine
dikkat etmeli ve taktiginizi tekrar gozden
gecirmelisiniz. Rlizgarl bir havada
havadan uzun toplarla oynamaya
calismak, akintiya kiirek cekmek gibi
olabilir cogu zaman.

SimCity 4: Rush Hour Batman: Arkham Asylum

Hileleri yazabilmek icin Ctrl + X tusuna Achievement’lari kazanmak igin karsilarinda
basin ve asagidaki hileleri girin. yazanlari yapin.

Fightthepower: Gli¢ sorunundan kurtulun. Arkham Analst: Riddler'in bulmacalarinin %5'ini
Hellomynameis: Baskanin adini degistirin. : ¢ozln,

(Hileden sonra bir bosluk birakin ve Baneful Payback: Bane'i 6ldirin.

baskanin adini yazin.) Big Bang: Oyunu Easy zorluk seviyesinde bitirin.
Howdryiam: Su sorunu kalmaz. Bigger Bang: Oyunu Normal zorluk seviyesinde
Sizeof: Haritay buyuttn. (1 - 100) bitirin.

Stopwatch: Saati durdurun. Biggest Bang: Oyunu Hard zorluk seviyesinde bitirin.
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REHBER | Championship Manager 2010

14 B Oyuncularinizin yapacadi “besleme” kosular
isinize fazlasiyla yarayabilir. Kirmizi ¢izgiyle
gosterilen bu kosular sayesinde oyunculariniz,
onlerindeki takim arkadaslarindan dogan
kademe boslugunu kapatabilirler ve bdylece
rakibe daha az bos alan birakmis olursunuz.

Sampiyonluga oynayan bir takimi yénetiyorsaniz, O
takim ici dongliyti cok iyi ayarlamali ve her
futbolcunuzu her magta 90 dakika oynatmayi
aklinizdan ¢ikarmalisiniz. Sampiyonlar Ligi,
Avrupa Ligi (Eski adiyla UEFA Kupast.), yerel lig ve
-tim bu maglarin yaninda- bir de kupa maglari
oyuncularinizin asiri derecede yorulmasina

sebep olacaktir. Bu ytizden 6ntintizdeki maglarin
onemine ve zorluguna gore takim ici dongiiyl cok
iyi oturtmali ve oyunculariniz arasinda ¢ok iyi bir
rotasyon tutturmalisiniz. Bu ekran goriintustindeki
gibi Gliiza'yi her mag 90 dakika oynatirsaniz,
nihayetinde oyuncunuzun sakatlanmasi
kacinilmaz olur. (Sakatlanmamis hali ne ki? - Sefik)

Belki de transferden sonra en fazla para D]
harcayacaginiz bolim; Gozlem bolimi. Burada

yer alan kirmizi renkteki tlkelere harcama yaparak
renkleri yesile dondiirebilir, bdylece o tlkedeki

geng yetenekleri takip edebilir ve kadronuza
katabilirsiniz. Bu Ulkelere yapacaginiz harcamalari
ise tamamen siz belirliyorsunuz. isterseniz cok
kicik bir meblag ayirirsiniz, isterseniz de tim
transfer butgenizi bu yonde kullanirsiniz; se¢cim
sizin...

Hilekar
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Left 4 Dead

Oyun icinde “~"tusuna basarak konsolu aktif hale
getirin ve sunlari yazin.

Buddha: Hasar alirsiniz ancak 6lmezsiniz.

give X:"X"yerine yazdigin esyaya sahip olursunuz.
god: Tanr modu aktif hale gelir.

impulse 10: Tim silahlar ve cephane acilir.
nb_blind 1: Infected'lar sizi géremez.

noclip: Duvarlardan gegebilirsiniz.

ArmA I1I

Oyun sirasinda “Shift” ve Numpad'deki "-”
tuslarina ayni anda basin ve ardindan bu iki
tusa basmayi birakip asagidaki hileleri girin.

GETALLGEAR: Tum silah ve ekipmanlar agilr.
CAMPAIGN: Tim campaign gorevleri agilir.
MISSIONS: Tum tek kisilik oyun gorevleri acilir.
ENDMISSION: Oynamakta oldugunuz gorevler
biter.




B Oyunda antrenmanlari diizenlemeniz ve hatta
izlemeniz miimkdin. isterseniz bir duran top
antrenmani olusturun, isterseniz de korner
vurusu. Yapacaginiz bu antrenmanlari da
izleyerek gorebilir ve gozilinlize batan hatalari
diizeltebilirsiniz. Duran top antrenmanlari
haricinde oyuncularinizin ¢ift kale maglarini
da izleyebilirsiniz. Antrenmanlari izlemeniz,
oyuncularinizin sizinle ve birbirleriyle olan
iliskilerini gliclendirecektir.

Dilerseniz tim yorucu ve bir o kadar da zahmetli D
antrenman, ¢ok vakit alan s6zlesme yenileme

ve hatta hazirlik maglarini ayarlama islerini

yardimci menajerinize devredebilirsiniz. Boylece
yarattiginiz bu bos zamanda transfer arayislarina,
g6zlem bolimiine ya da taktik varyasyonlarina
agirhik verebilirsiniz. Yardimci menajerinize

birtakim sorumluluklar vermek icin Menajerin

Ofisi altindaki Menajer Secenekleri bolimuini
kullanmalisiniz.

B Rakip takimin ¢ok pas yapmasini énlemek
icin takim olarak pres yapabilir ya da rakibin
pas yaparak sizi en ¢ok zorladigi bolgedeki
oyuncularina alan markaji ve pres 6zelligini
asilayabilirsiniz.
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Obey Your Master

Serhest Vurugum Hakka

Ben Kosalim Diyorum, Gerar Depar Diyo’

5.A. (26)

Bu ay biraz tutuktum sevg

ili okurlar. Nedenini

soracak olursan... Baska bir kiza tut\fldum.
yeni kizin ismi "F" ile baslyor ama kim
oldugunu agiklayamam, \srar etme. Neyse, ona
ragmen 5 - 1'lik bir talihsiz sikistirdim araya.

Takim O G B M AG YG P A Basarn
Firat 197135 14 45 538 284 419 254 2,127
Emre 86 37 8 41 138 171 119 -33 1,384
Doruk 87 27 10 50 131 201 91 -70 1,046
Sefik 83 25 8 51 122 17?8 83 -56 1,000
Gokhun 120 34 14 71 179 275 116 -96¢ 0,967

* O: Oynadigl G: Galibiyet B: Beraberlik M: Maglubiyet
AG: Attig1 Gol ¥G: Yedigi Gol P: Puan A: Averaj




LEVEL'A
ONE OLUN

NA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

AB

10 SAYI FIYATI

[] ilk defa abone oluyorum [J Yenileme

Firma Adri:

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

[[] Axess

[[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Visa [] Master Card

Kart No: ‘ | ‘ | ‘ ‘

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturay: Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[11 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 31 Ekim 2009 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri ) .

Banka Hesap numarasi: Isbankasi Istanbul Ticaret Subesi*

Sube kodu: 1111

Hesap no: 0039936 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale lcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gegerlidir.)

Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hurriyet Medya Towers 34212 Guinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




G.I. Joe: The Rise

allad
Geg¢misten gliniimiize, sonu
gelmeyen bir aksiyon.

Oyun bambagka bir kultirdur...

Bu ay, istanbul'da gerceklestirilen ve okurlarimiza bolca bilgi sunacak. Diger tarafta

kacirmamaya calistigimiz “cosplay” Meric; yemis, icmis, gezmis, dolagsmis ve siz

partilerine ve -daha da 6nemlisi- LEVEL okurlari i¢in ay boyunca kiiltir & sanat
kalturine deginecegiz. “Onlarin Kiligina Giren camiasinda neler olup bittigini arastirmis. Anlat
Milyonlar” adi altindaki konumuz, siz kizim...

Vampire Diaries

Vampir hikayelerine doyamayan-
lara bir dizi daha.

Final Fantasy
Tiirkiye
Onlarin kiligina giren milyonlar

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albumler...

Altin

10 puana karsilk
gelen &diil

Giimiig
9 puana karsilik
gelen 6ddl

Bronz

8 puana karsilik
gelen 6dul
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iyah Koltuk ile teknoloji tifleyince sisiyor, hem

de ¢ok eglenceli bir hale geliyor... NERD gizel,

hos sevgili okur ama kafami -kendi adima- World
of Warcraft'tan kaldirma zamanim gelmisti. Kaldi ki o
“Cataclysm” denilen eklenti paketi beni bile biraz soguttu,
dort buguk senedir basinda oturdugum oyundan,
oyunumdan. Cacik oldu, biraz dandik oldu. Hele hele o
Taurenler bile Paladin olabilecekse evet, pek bir anlami
kalmadi. Gegen sayida sag olsun Ertugrul puanini da
distrmiis WoW’un. Ne giizel yapmis, ellerine saglik. Hem
Aion geliyor, degil mi ama? Yok yok, MMO'lar benim igin
biraz tehlikeli bu aralar. Yepyeni bir projeye basladim
sonucta. LEVEL Online'l takip ediyorsaniz biliyorsunuzdur,
Zaten takip etmiyorsaniz da edin, benden size tavsiye.

LEVEL Online demisken, internet medyasi kendini

her gecen giin biraz daha giiclendiriyor. Herkes acaba
bundan ti¢ sene sonra basili ya da baska bir tabirle

geleneksel medyaya ne olacagini konusuyor. Habere
ulasmak ya da belki de sadece eglemek icin bir kagida
ihtiyag duyacak miyiz? Yoksa oralarda yazan bu icerikleri
reten insanlar bizlere farkli mecralardan mi ulasacak?
Bilmiyorum. Zaten son giinlerde hemen herkes bunu
tartistyor, hatta kimileri birbirine bile giriyor.

Adustos ayindan beri devam eden bu tartismalarin
en 6nemli sebepleri, altyapisal anlamda farkli tatlar
sunan iki teknolojinin Tirkiye sinirlart igcinden girmis ve
girecek olmasi belki de... Bildiginiz gibi 3G, Temmuz ayi
sonundan itibaren tilkemizde kullaniimaya baslandi.

Her an her yerde ytiksek hizda internete ulasmak,
“stream” edilen videolari izlemek, bilgisayar basinda
olmasaniz bile baglantilarinizdan uzaklasmamak, ti¢ ayda
alistigimiz kavramlar haline geldi. Diger taraftan 2010 yili
icerisinde IPTV'nin Turkiye'de kullanilmaya baslanacagi
konusuluyor. Internet iizerinden icerik tiretenler bu

GameTiirk Siyah Koltuk’ta

Ekim ayi ile birlikte Siyah Koltuk icerigine
GameTirk de katiliyor. Siyah Koltuk
sayfalarindan GameTurk MMO’lari, haftada bir
glin yapilacak bir canli yayinla siz oyuncularla
bulusuyor. GM'ler, kavim / guild / klan liderleri
ve basarili oyuncular canli yayinlara katiliyorlar.
Oyun igi etkinliklerin bazilari ilk olarak bu
yayinda duyuruluyor. Her programda birbir-
inden giizel hediyeler dagitiliyor. Bu arada

siz de bu yayinlara MSN yolu ile dahil olabilir,
sorunlarinizi, beklentilerinizi, daha dogrusu
dilediginiz her seyi bizlerle paylasabilirsiniz.
Karahan Online, Metin2, Silkroad, Erlikhan,
Knight Online, Aimeha ve geri kalan tim
GameTirk oyunlari Siyah Koltuk’a oturtuluyor.
Hazir olun, geliyoruz!




sekilde kendilerini daha genis kitlelere ulastiracak bir
platforma da kavusuyor.

iste tam da béyle bir ortamda -ama her seyin
basinda operatorler 3G lansmanlarini yaparken- siyah
bir koltugu Patika Yapim ile birlikte sisirerek basladik
bu projeye. Rahat, dogal, geng ve sasirtici bir program
Siyah Koltuk... iceriginde teknoloji, oyun, cihaz testleri,
internet siteleri var. Canli yayinlar yapiyor, eglenceli
videolar hazirliyoruz. Yani kisacasi biz bu programi
hazirlarken fazlasiyla egleniyoruz.

Eglenceli teknoloji mi?

Teknoloji denilen zamazingo ile ilgili teknik bilgiye
isteyen herkes internetten, olmadi bilgisayar
dergilerinden ulasabilir kafasinda oldum hep.
Dolayisiyla su ana kadar yaptigim higbir teknoloji
programinda bilgilendirici olma kaygim olmadi. Kaldi
ki bir program icinde rakamlardan ve megabyte'lardan

bahsetmek ya da“su laptop’un kasasi magnezyum
stlfit alagimindan yapilmis” gibi ctimleler kurmak da
hep sikici geldi bana. Teknolojiden anlayan adamlari
eglendirmek istiyoruz bir kere, hem de teknolojiyle...
Teknolojiden anlamayanlarin ise ilgisini cekecek,
sasirtacak icerikler sunmak niyetindeyiz bir yandan

da. Sonugta her ne kadar bazi zamanlar uzaklasmak
istesek de, bu zamazingo hayatimizin icinde varolan bir
kavram ve onu anlatirken hayatin digina cikmaya gerek
olmadigini diistintiyorum.

Aslinda Siyah Koltuk bundan ti¢ sene 6nce Teknoloji
TV'de Kapanis Sayfasi'ni yaptigim Serkan Ayan ile
birlikte olusturdugumuz bir proje. Bu aradaki stirenin
sebebi, benim bitmeyen okulum ile yasadigim
didismeler, sinavlar ve araya giren baska baska isler.

Bir televizyon kanali icin yazmistik o zamanlar bu
projeyi, ne de olsa internet o glinlerde bu kadar gti¢lii
degildi. Mekan bagimsiz, koltugun oldugu her yerde

programin ¢ekilebildigi, dekor olarak koltuk ile beraber
izleyicinin evinin, etkinliklerin ortasinin, hatta kayigin
Gstiiniin kullanilabildigi bir yapi vardi. internette yapilan
programlarin deg@erinin arttigina inandigimiz andan alti giin
sonra ise Siyah Koltuk hayata gecti.

55 saat canli yayin

55 saat sUren kesintisiz bir canli yayinla gectigimiz ay Siyah
Koltuk'un lansmanini gerceklestirdik. 21 farkh firmadan 50
konukla uykusuz gegen 55 saat... Bunlar arasinda pek sevgili
LEVEL ekibi de olacakti ama dergi telasindan kipirdayacak
zamanlari olamad.“Blogger - Gazeteci” tartismasi ve internet
hukuku, bu yayin siiresince koltugumuza oturttugumuz iki
onemli glindem maddesiydi. Bunlarla ilgili videolart www.
siyahkoltuk.com adresinde bulabilirsiniz zaten. Bu sebeple
neler oldu, neler bitti konusuna deginmeyecegim ama

55 saatlik bir canl yayinin sonunda dévme yaptirmaya
kalktiginiz zaman haliisinasyon gérmeye baslhyormussunuz,
bunu 6grendim. Aman siz evlerinizde denemeyin.

Simdi Serkan Ayan Iskocya'ya doktora yapmaya gidiyor.
Biraz programin basinda oldu bu degisiklik ama onun yerine
Sinem Bobe katildi Siyah Koltuk’a. Bana sorarsaniz tatl, bicir
bicir bir zibidi kendisi... Siyah Koltuk'a katacadi cok seyler
var. Ve tabii ki aslinda sizlerin de... Sitenin tasarimindan
programin icerigine, Siyah Koltuk’un her yaninda sizlerinde
parmagi olsun istiyoruz. Zaten sitemiz su anda yeni
tasarimina dogru bir gecis siirecinde. insaata temelden
girme sansiniz var anlayacaginiz. Sitenin tasariminda
begenmediginiz ya da “surasi $0yle olsun” dediginiz bir
durum olabilir. Ya da programda su konuyu gérmek
istiyorum, koltugu bahgeye degil de gelin bizim eve koyun
dediginiz anlar da... Bizim icin hepsi pek degerli. Dolayisiyla
ulastirin bize bu goruslerinizi, fikirlerinizi; Facebook'tan,
olmadi Twitter'dan, hi¢ olmadi FriendFeed'den ulasin.
Beraber yaratmak istiyoruz her seyi, sizlerle beraber
sekillendirmek niyetindeyiz. Anlayacaginiz“Siyah Koltuk”
dedigimiz sey Ufleyince sisiyor, koltuk da btiyiik oldugundan
kimsenin nefesi tek basina sisirmeye yetmiyor.

@ Burak Aydogan
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G.I. Joe: The Rise of the Cobra

“Ci ayyy cooo!!!”

rkadasim! Tepkili baslamak istiyorum yaziya! O acidan bagirdim,
biraz kusura bakmayin. Ohém... Simdi bu “ciayco” ne giizel bir
oyuncakti degil mi? Béyle cocuklugumuzda hep bir ciayco sahibi olmak
istemistik. Kiz - erkek fark etmez, butiin ¢cocuklar bilirdi bu oyuncagi. O,
hayallerimizin yilmaz savascisi, ¢6l, deniz, dag, bayir demeden bizimle
birlikte maceradan maceraya kosan cesur bir komando idi; hatta dyle
ki uctugunu bile gordiim ben kendisinin. (Valla yalan soyliiyorsam iki
g6ziim 6nlime aksin.) Bir G.I. Joe oyuncaga sahip olmak prestijdi, hava
atma kaynagiydi. E sen al boyle glizel hatiralari olan bir oyuncagi, film
cek sonra onunla ilgili. Cok riskli coook. Tamam saygideger ydonetmenim,
anliyorum, hayatinda adrenalin yok, pek de severdin kiiglikken belki
bu oyuncagi ama olmamis. Ya tamam, fikir fena degil ama ne yalan

Incubus

soyleyeyim, filmi Uwe Boll ¢ekseydi hi¢ sasirmazdim valla. Strekli bir
aksiyon hakim filmde, oradan atlayanlar, buradan ziplayanlar, yiiksek
teknolojili silahlar, giysiler... lyi de biz bunlari hayal ediyorduk zaten ve
isin glizelligi de oradaydi. Ozel efektler desen, filmin tamami 6zel efekt
zaten; bi’ o giizel iste. UFO'ya benzeyen araglar falan, komplo teorisyeni
amcalarin hikayelerinden dinledigimiz silahlar... Stiper asker teorisi ve
onun viicut bulmus hali. Film bu acilardan gtizel, hakkini verelim, efektler
de glizel ama sadece o kadar. Pastirma sicaklari zamaninda serin sinema
salonlarinda oturmaya degecek bir aksiyon filmi ariyorsaniz, G.l.Joe: The
Rise of the Cobra tam size gore. Diyeceksiniz ki simdi “Ya Cabla, geldik
Ekim ayina, ne pastirma sicagi” ama aksiyon giizeldir yine de. izleyin,
tavsiye ederim... # Merig “Cabla” Erbay

Gin Blossoms

Light Grenades

90'li yillarin basinda kuruldu Incubus. “Drive” adl
sarkiyla ytksek bir sigrayis yaptilar. Solist Brandon
Boyd'un temiz ve akillarda kalan sesi ile grubun
beyninize kazinan basarili melodileri bir araya
gelince mucizeler doguyor diyebilirim. Incubus g
alternatif rock diinyasinin mucizelerindendir, Light
Grenades alblimii ise bu nadide grubun en giizel
alblimlerinden biridir. Love Hurts sarkisina dikkat.

Congratulations...I'm Sorry

Yine eski bir grup 90'lardan. Alternatif rock krallarindan
biridir kendisi. Miizik elestirmenlerine gére modern rock’i
oldukga fazla etkileyen bir akim yaratmistir Gin Blossoms.
Dinleyin Gin Blossoms adli nadide grubu, goriin bakin ne
kadar gtizel miizik yapilmis bu mavi gezegende bir ara.
iciniz agilsin, binlerce “janr” arasinda neyi dinleyecegini
sasirmis kulaginizin pasi gitsin. “Follow You Down” adli

sarki da costurur sizi ne glizel iste...
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Vampire Diaries
Her yerde vampir var

yltl - Ekim aylari maalesef ¢ok parlak filmlerle ge¢cmiyor, dolayisiyla ben de

sinema sayfasinda dizi tanitimi yapmak durumunda kaldim ve bu ylizden
hepinizden 6zir dileyerekten sézlerime devam etmek istiyorum. (Amma
resmi oldu be.) Vampirlere bir ilgi bir alaka bu aralar, hayirli olsun, ne diyelim.
Gergi biz Bram Stoker’in, sonra White Wolf'un vampir tanimlamalarina ve
oykulerine alismigken bir anda “popdler kiltir” vampir akiminin patlamasi ve
genglerin beynine vampir taniminin Twilight ile girmesi benim gibi bir “nerd”u
son derece rahatsiz ediyor olsa da, “bu da bir seydir en azindan” demek lazim
sanirim. Yonetmen ve senaristler son birka¢ senedir dogatstd, bilimkurgu ile
“reality show” arasi senaryolarda gezinmekten hoslanmis gibiler. Ya bir sekilde
Lost sertiveni ile baslayan akimdaki potansiyel parayi goriip daldilar bu ise ya
da arkasinda baska bir amag var.“Valla onu bunu bilmem, bu da bir vampir
dizisi iste” diyenleriniz olacaktir elbette ki ancak Buffy the Vampire Slayer

The Vampire Diaries Yapim ABD Siire

v
Sacred Chants of Shiva
Singers of the Art of Living

Meditasyon yapma tekniklerini, yok yoga okulu, yok bu

okulu olaylarini bir kenara birakin. Bu isin okulu olmaz.

Yapmaniz gereken, gozlerinizi kapatip arkaya da bu albimi

fon muizigi olarak verip rahat bir yere oturmak ve diizenli
nefesler alip vermektir. Sacred Chants of Shiva albimd,
gunliik hayatin stresinden uzaklagip ruhunuza sifa katacak
bu eylemi gerceklestirmenize yarayacak bir numaral

albiimdyir; buyurunuz, meditasyon yapiniz, rahatlayiniz.
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(Buffy de vampir sayilir :P) gibi degil en azindan. Yazar L.J. Smith'in buytk ilgi
go6ren roman serisinden uyarlanmis olan Vampire Diaries'de hikaye, ufak bir
Amerikan kasabasinda liseye giden iki kardesin ebeveynlerini kaybettikten
sonra tekrar okula dondukleri ilk gtin ile basliyor. 17 yasindaki Elena, yasadigi
aclyi disariya géstermemeye calisirken, 15 yasindaki kardesiyse onun kadar
gliclt degil ailesini kaybetmenin verdigi actyi yenmek konusunda. Normal
baslayan okul glini, okula yeni kayit yaptiran ve yaninizdan gectiginde sizi
donip doniip baktiran yakisikhihgiyla Stefan Salvatore’nin okul kapisindan
girisiyle bir anda degisiyor. Daha okulun ilk giiniinden tanisan Elena ve Stefan
arasinda hemen bir elektriklenme oluyor ancak Elena bir gercegin farkinda
degil: Stefan aslinda bir vampir... Dawson'’s Creek faciasina benzememesi igin
dua ettigim kaliteli bir yapim olan Vampire Diaries, soyle bir g6z atmaya deger
bir dizi.. @ Meri¢ “Cabla” Erbay

etmen Marcos Siega Oyuncular Nina Dobrev, Paul Wesley, lan Somerhalder

vy

Muse

Resistance

Muse’un hastaslyiz, bu bir. ikincisi ise
Muse bu defa enteresan bir yone saparak
daha fantastik, zaman zaman Queen-vari
bir yaklasimla karsimiza ¢ikmis. Albiimde
pek fazla gaz parca yok ama her sey bir
bitiinlik icinde ve pek giizel. Kesinlikle
denemelisiniz.



Final Fantasy Tiirkiye | KHLT{IR & SANAT

Onlarin Kiliklarina Giren Milyonlar

Dinya igcinde diinya yaratan Cosplay kultirtine ne kadar yakinsiniz?

nime ve video oyunlariyla yakindan ilgilenenler

uhakkak bir yerlerde rastlamistir bu ilging kil-
tlire. Bazen goze hitap eden, bazen mizah unsurlarina
sahip, bazense sosyal bir ara¢ ugruna kullanilan genis
Cosplay klttiriintin kaynagi Japonya'ya dayaniyor.
1984 yilinda Nov Takahashi isminde bir stiidyo sahibi
Japon, Los Angeles'ta dlizenlenen Worldcon'daki
kosttimlii baloya katiliyor ve oradaki kiyafetlerden
oldukga etkileniyor. Kendi tilkesinde s6z sahibi olan
Takahashi, hizla gelisen anime kiiltiirine devasa
bir parca eklemeyi basarmig ve Japonya'ya Cosplay
olusumunu yikleyebilmisti. Kelime, “costume” ve “play”
kelimelerinin birlesiminden olusturuldu ve 80'li yillarda
kisa stirede binlerce kisiye duyuruldu. Bu kiilttrin
temelinde bir anime veya manga karakterinin kiigina
girmek bulunuyor. Baslangicta sadece anime ve manga
karakterlerinin kosttimleri hazirlanip giyildi fakat daha
sonra video oyunlari sektoriiniin gelismesiyle ve anime
kulturtnl aratmayacak gtizellikte karakterler ortaya
¢ikinca video oyunlari diinyasindan da sonuna kadar
etkilendi. Glinlimiizde ise Japonya ile sinirl kalmayip
tim diinyada milyonlarca kisiye ulasiyor.

Peki, bu kltiir sadece bir karakterin kiligina girme-
kten mi ibaret? Kesinlikle degil! Bu isi yapan insanlar
bazi 6zel guinlerde ve etkinliklerde bir araya geliyor,
birbirlerinin nasil gértinduklerini inceliyor, “Bak simdi
kamehame dalgasi atryorum”tarzi geyik muhabbetler
yapiyor, bircok agidan fotograf ¢ektiriyorlar ve o glin
onlar icin cok 6zel olarak kaliyor. Bu miithis eglencenin
de bir bedeli var elbette. Kisi hangi karakterin kiligina
girecegine karar verdikten sonra zorlu bir hazirlk
siirecine giriyor. Once genellikle olabildigince fazla
ve farkli agilardan cekilmis karakter resimleri buluyor.
Bunlari isini iyi yapan bir terziye veya tasarimciya
gosteriyor. Dikilen kostlimiin ardindansa aksesuar
aramak veya hazirlatmak stireci var. Eger karakterin dev
bir kilici veya enteresan bir silahi varsa isi gercekten
zor. Onu da hallettiginde geriye isin bitirici noktasi olan
sac ve makyaj kaliyor. Genelde bu siire¢ ya hiisran,
ya zaferle sonuglaniyor. Fakat iki durum da insanlan

etkilemeyi basariyor. Clinkii sonug hiisransa komedi
unsuru, sonug zaferse sanat unsuru haline geliyor. Bu
kadar ugras veren kisi solugu bir kosuda etkinliklerde
veya orada burada fotograf cektirirken aliyor. Bu isi
profesyonellik haline getirmis olan ve hangi karakterin
Cosplay'ini yaparsa yapsin sonucu muhtesem olan
insanlar var. Cogunlukla bunlar kisisel web sitelerine,
belli bir hayran kitlesine ve yiizlerce takipgiye sahip.
Japonya'da sadece bu kiiltlre 6zel dergiler, kata-
loglar ve magazalar bulunuyor. Animelere ve oyunlara
ozel fuarlar icin ise tam bir Cosplay cenneti diyebiliriz.
Ya ok giilliyorsunuz, ya hayran kaliyorsunuz. Birbiriyle
hicbir bagi bulunmayan iki farkli oyundan veya iki farkl
animeden karakterleri de bir arada konusurken gérmek
bazen dumura ugratabiliyor. Dumur demisken akillara
guzel bir bayan anime karakterinin, sisman ve biyikli
adamlar tarafindan Cosplay
olarak sergilenmesi de gelebilir.
Hayvan karakterlerden Cosplay
yaratma cabasi da yillarca komedi
unsuru olmustur. Street Fighter
serisinden Blanka Cosplay'i icin
viicudunun tamamini yesile
boyayan ve etkinlik boyunca
maymun gibi dolasan kisiler de
ayni unsura ait bir 6rnek olabilir.
Olayin zirve noktalarindan bir
digeri de oyun konsolu kiligina
girmek! Evet, devasa bir PlaySta-
tion maketi yaptinp kafasini bir
kismindan ¢ikaran ve kameralara
el sallayan harika insanlar da var
bu kiilttirde.
Goze hitap eden ve sanatsal
olarak nitelendirebilecegimiz
Cosplay fotograflarina ulasmak
isterseniz internette eglenceli
bir arastirma yapabilirsiniz. Final
Fantasy serisi de Cosplay icin
cok 6nemli bir kaynak. Mesela

Final Fantasy X'dan Auron karakteri i¢in “auron cosplay”
seklinde (gorsellerde) arama yaptiginizda karsiniza
ylizlerce Auron Cosplay cikacaktir. Keza Rikku icin de
bolca sonug almaniz mimkdin.

Eger kaliteli Cosplay gérmek isterseniz Japonca
siteleri kurcalamanizda yarar var. Bazen 6yle fotograflar
bulacaksiniz ki, bilgisayarinizda Cosplay klasori agmak
ve hemen arsivlemek isteyeceksiniz. Bu harika olusum
son yillarda Tiirkiye'ye kadar ugradi. Ozellikle Tiirk
anime cilginlari, kostimu diktirmenin bir yolunu bulup
enteresan fotograflar ektirebiliyor. Simdi bu yaziy: tath
bir soruyla bitirmek istiyorum. Elinizde Cosplay olmak
icin tim imkanlar olsaydi, hangi karakteri secerdiniz
ve naslil gorlintirdiiniiz acaba? Bir sonraki sayfaya geg-
meden bunu hayal edin. Nasil ama? Harika gortintyor-
sunuz! @ Kadir Cakir
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Yapim: Westwood Studios

Dagitim: Virgin Games

Tiir: Strateji

Platformlar: PC (DOS), Amiga, Mega Drive
Ciktigi Tarih: 1992

- DUHNE II:
~ELUILDINMG
OF A DE=TIN'S

"BEaharat pexeger''ne
Jeri donus...

- rank Herbert'in Dune evreni, David  oyun tarihinde yeni bir sayfa acacak ve cogunlugun

Lynch'in yonettigi ayni adli filmle burun kivirdig, sikict buldugu bir oyun tiirini

beyazperdeye tasindiginda hemen her bilgisayara sokmayi basaracakti...
takvimlerin tizerinde koca puntolarla 1984 1992'de strateji tirli az sayida oyunla temsil edi-
yaziyordu. Baharat Savaslari sekiz yil kadar liyordu. Dune Il ise bu tiire taze bir soluk getirmekle
sonra, Cryo Interactive Entertainment’in kalmadi, daha sonra onlarca strateji oyunu tarafin-
adventure & strateji kirmasi Dune ve ayniyilin  dan cok az farkliliklarla alinip kullanilacak olan, hizli
Aralik ayinda Westwood Studios'un gercek ve akilci hareket etmeyi gerektiren marjinal oyna-
zamanli stratejisi Dune II: Building of a Destiny  nisiyla adeta yeni bir tiir yaratti. Bugiin oynamakta
ile oyun diinyasina sicradi. Her iki oyun da oldugunuz ¢cogu gercek zamanli stratejinin temeline

zamanina gore Ustiin yapimlardiama Dune ll,  baktiginizda géreceginiz sey Dune II'dir.  »
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YAPIM HIKAYES] | Dune II: Building of a Destiny

Yaygin kaniya gore Dune I, strateji tlriini
modernize etmis ve oyun diinyasina “gercek
zamanli strateji” kavramini kazandirmis olsa
da, tam anlamiyla yeni bir tiir ortaya koymus
sayllmazdi. Westwood Studios’un bunu her
firsatta cekinmeden dile getiren kurucusu
Brett Sperry’e gore yeni bir sey tiretmek, o ana
kadar hi¢ distintilmemis olani distnip bunu
gercege donustiirmenin yani sira daha 6nce
yapilanlardan esinlenmeyi de zorunlu kiliyor.
Bu bakimdan Dune II, varligini pek ¢cok oyuna

EADERIM CILWESI

bor¢lu. Sé6zgelimi, oynanis acisindan Mega
Drive oyunu Herzog Zwei'i cagristirtyor olmasi
basit bir tesaduften ibaret degil.

Sperry, Herzog Zwei'in disinda eski
klasiklerden Civilization, Populous, Eye of the
Beholder gibi birkag oyundan ve hatta Macin-
tosh isletim sisteminden bile esinlendiklerini
itiraf ediyor. Gercekten de Dune Il'de hepsin-
den bir seyler bulmak miimkin. Aslinda oyun
tarihinde nam salmis pek cok yapimin, kimi
zaman oyun gelistiricilerinin anilarinda gizli

Virgin Games, 90'larin baginda Dune isminin oyunlarda
kullanim haklarini satin almisti ve haliyle geriye sadece
oyunu gelistirecek profesyonel bir firma bulmak kaliyordu.
Once Fransiz gelistirici Cryo ile temasa gectiler fakat anlas-
mazlik yiiziinden bir siire sonra Virgin Games cephesinde
projeden vazgecildi. (Buna karsin Cryo oyunu gelistir-
meye devam etti!) Bir giin Virgin Games CEO'su Martin
Alper, Westwood'un kurucusu Brett Sperry'i arayip “Dune
hakkinda ne dustintyorsun?” diye sordu. Sperry bu soruyu
buyik bir merak ve heyecanla yanitladi:“Romanlari severek
okudum, David Lynch'in filmini de en az romanlar kadar iyi
buluyorum.”Bu stiphesiz ki Martin Alper’in duymak istedigi
bir cevapti ve ayni zamanda Dune Il i¢in bir milat oldu. So-

run su ki Cryo tayfasi kendi oyunlarini daha 6nce tamamlayip Virgin Games'e begendirmis,
haliyle de bu oyun Dune adiyla piyasaya surilmustl. Bu yizden Westwood'un ayni sene
icerisinde ¢ikan oyunu -Sperry’nin siddetli protestolarina ragmen- Dune Il: Building of a
Destiny (Alternatif olarak Dune II: The Battle for Arrakis) adini almak zorunda kaldi.
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kalan buna benzer sirlari var. Belki de en glizel 6rnek,
Sensible Soccer’in babasi sayilan Jon Hare'in yillar
sonra oyunuyla ilgili olarak kamuoyuyla paylastigi su
itiraftir: “Kick Off’a her glin bilgisayar baginda sabahl-
ayacak derecede kendimizi dylesine kaptirmistik ki bir
oyun gelistireceksek bu kaginilmaz olarak Kick Off'u
andiran bir futbol oyunu olacakti”

Dune Il her seyden 6nce Frank Herbert'in
romanlarini konu aliyordu ve dogal olarak da Sperry
ve ekibinin en buyik ilham kaynagi bu romanlar oldu.
Yalniz su da bir gercek ki bu devasa d6ykiden sadece
kendilerine gereken kadarini aldilar. Baglangigta oyuna
“oralarin petroli” Spice i¢in 6limine kapisan Ug buyik
Dune irkini, evini dahil ettiler. Boylece asil Atreides,
sinsi Ordos ve seytani Harkonnen irklarinin yer yer
ayni haritada karsi karsiya geldigi, miicadele ve heye-
can dozu yuiksek bir atmosfer ortaya ¢ikti. Bu noktada
sira tabanli stratejilerden etkilenildigi ¢cok agik ama
gercek zamanli oynanis cok daha farkh bir deneyime
olanak sagladi.

Bir diger taraftan, gorsellik de romanda Dune
olarak zihinlere kazinan Arrakis gezegeninin ¢cetin
kosullarindan nasibini aldi. Col gezegeni Arrakis’e,
zerindeki baharatin (Spice Melange) rengi yiiziinden
“kizil gezegen” deniyordu. Oyundaki haritalar da buna
uygun sekilde agirhikl olarak ¢6l kumlarindan ibaret
oldu. Spice ise kirmiziya ¢alan turuncu rengiyle hari-
tada net olarak secilecek ve boylece baharati toplayan
araglar (Harvester) oyuncu tarafindan kolayca kaynaga
yonlendirilebilecekti. C6l kumlarinda rasgele gezinen
devasa kurtlarsa (Sand Worm) yakaladiklar basibos



birimleri ¢6l kumlarina gémecekti. Dune’un
koskoca evreninden alinan bu ve birkag
detay disinda kalan hemen her sey farkli
farkli bircok oyundan geliyordu. Ornegin;
oyuna baslarken haritalarin tamamina yakin
kisminin siyah sisle kapli olusu, Dune II'den
bir yil 6nce piyasaya surilen Civilization'dan
-amiyane tabirle- araklanmisti!

Eaharata hidkmeden, Dune'a da
hilkmeder

Sid Meier’in Civilization'indan esinlenilerek
oyuna dahil edilen bir diger unsur olan
Uretim sistemiyse karanlik sis efekti gibi
dogrudan alinmayip Dune II'nin kend-

ine 6zgli oynanisina ve elbette ki Dune
atmosferine uyarlandi. Benzer sekilde
kaynak ydénetimi de basite indirgendi: Spice
Melange, oyunun toplamasi gayet kolay
olan ama cok iyi degerlendirilmesi gereken
biricik kaynagini teskil ediyor. Topladigimiz
Spice’lan rafinerimizde paraya donustirip
binalarimizi insa ediyor ve birimlerimizi
Uiretiyoruz. Dune Il'de birimleri siparis ver-
erek satin almamizi saglayan, basit dizeyde
de olsa ticaret yapmamiza olanak taniyan

Starport binasini da Civilization'a bor¢luyuz.

Ayrica oynanis hakkinda 6nemli bilgiler
alabilecegimiz “Mentat” adli danismanlar
da yine Civilization'daki Adviser’larin basite
indirgenmis halinden baska bir sey degil.
Dune II'nin kontrol mekanizmasi ve

gorsel arabirimi, o zamanin strateji oyunlari
icin tam anlamiyla devrim niteligindeydi.
Mouse ile kontrole pek alisik olmayan PC
oyunculari, Dune Il ve onu izleyen strateji
oyunlarinda bu sistemin rahatligini yeni
yeni idrak etmeye basladilar. ilk olarak
1985 yilinda duyurulan Windows'un
yayginlasmasi da hemen hemen ayni
doneme rastlamisti. Oysa Brett Sperry, daha
sonra tanisacaklar grafiker Louis Castle ve
programci Barry Green ile kafa kafaya verip
Westwood'u kurmadan dnce, Apple II'nin
“mouse - ikon - pencere” modeline dayali
isletim sisteminde ilk programlarini yazma-
ya basladiginda heniiz“Windows"” ismi telaf-
fuz dahi edilmiyordu. Ustelik Westwood'un
ilk oyunlari da (Impossible Mission gibi.)
benzer isletim sistemlerine sahip olan
Amiga ve Atari ST icin gelistirilmisti.
Nihayetinde -bugtn birkag yonyle ilkel
sayllabilecek olsa da- Dune II'nin kontrol
mekanizmasi ve gorsel arabirimi, modern
gercek zamanli strateji oyunlarinda
neredeyse oldugu gibi kullanilacak kadar
yetkindi.

Dune Il'de eksik olan en 6nemli 6zellikse
elbette ki multiplayer oyuncu destegiydi
ama oyunun piyasaya sirildugi 1992
yilinda birakin interneti, yerel ag tiz-
erinden kapismak gibi bir likstimiiz dahi
bulunmadigindan bu eksikligi dogal
karsilamak gerek. Dune serisini okumus ve

I ADIMDA DUHE II MOSTALJISI

1.adim: Dune Il, abandonware (satisina son verilmis yazilim-
lar) sinifina dahil bir oyun; yani para 6demenizi gerektirmi-
yor, géniil rahathgiyla indirip sisteminize yiikleyebilirsiniz.
Su adresler isinizi gérecektir: www.oldgames.sk/en/, www.
abandonia.com, www.abandonwarering.com

2. adim: Oyunu son model Windows'unuzda dahi orijinal
haline en sadik sekilde oynamak icin ticretsizVDM Sound

yazilimini yiiklemelisiniz. VDM Sound’u su adresten indirebi- g

lirsiniz: sourceforge.net/projects/vdmsound/

3. adim: indirdiginiz sikistinlmis Dune Il dosyasini bir klasére ®

acip VDM Sound'u yiikledikten sonra, oyunun yiikli bulun-

dugu klasorde yer alan Setup.EXE uygulamasinin lizerine
sag tusla tiklayip mentiden “Run with VDMS"i secin. DOS arabirimli ylikleme ekraninda ses
karti olarak Sound Blaster’i tercih edin, mouse ve XMS hafiza kullanimina “Yes” dedikten
sonra ayarlari kaydedip cikin. (Bu islemi bir kereye mahsus olarak gerceklestireceksiniz.)
Oyuna baslamak icin ayni klasérde yer alan Dune2.EXE uygulamasina yine sag tusla tikla-
yip “Run with VDMS"i segmeniz yeterli.

/ veya filmini izlemis olanlarin hemen fark edebilecekleri
gibi, oyun Dune evreninde olan bitenlere siki sikiya bagl
degil ama Westwood bu sayede Dune II'nin konusunu ve
atmosferini kolayca degistirerek, biraz da makyajla Com-
mand & Conquer’l insa edebildi.

Toparlayacak olursak; Dune II'nin dahiyane bir senteze
dayanan, bir bitiin olarak strateji tiirlinde ¢1gir agan
bir oyun oldugunu rahatlikla séyleyebiliriz. Bizzat Brett
Sperry tarafindan adi konmus olan, Dune Il ile ideal
formuna kavusan gercek zamanli strateji turd, irili - ufakl
gelismelerle evrimini strdlrdl; ancak dogrusu su ki
bugiine kadar oynadigimiz stratejilerin hemen hicbiri
Dune Il kadar devrimsel degildi. # Hasan Basaran
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NIME

aruto Shippuuden'in yeni bir filmi yayina girdi, baska da bir sey olmadi gectigimiz iki ay boyunca. Herkesin bir

Death Note, bir Bleach veya Naruto gibi siki bir seri bekledigini ben de biliyorum ve hatta bu gruba ben de dahil

olabilirim. Code Geass ¢ok iyiydi mesela. Cok surtikleyiciydi, kaliteliydi ve kendisini izletmeyi ¢ok iyi biliyordu.
Maalesef cogu animede bu yok. izlerken keyif aliyorsunuz ama bir sonraki béliim icin biiyiik bir heyecan duymuyorsu-
nuz. Naruto'nun baslangig bolimlerinde, yeni bélim yayimlandigi saniye bilgisayarimda yer alirdi ve aninda izlerdim.
Yine son derece heyecanli bir sekilde biterdi ve bir sonraki bolim icin nasil bekleyecegimi bilmez halde kalakalirdim.
iste bunu tekrar istiyorum. Pardon; istiyoruz!




RVUR KAZANIN

Sorumuzu dogru cevaplayan ilk ti¢ okurumuz
Gerekli Seyler'den Ryuk figlirti kazanacak:
Ryuk hangi besin maddesinin bagimhisidir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr’ye bekliyoruz.
(Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin!)

BORURA NO

imdi ben aslinda robotlu animelerden hoslanmam. Tuna’nin deyimiyle bu climleyi sarf ederek animelerin

%80'ini silip atmis bulunmaktayim, farkindayim. Ama ne yapayim sevmiyorum dyle robotlari kullanan segilmis

insanlar, gencler filan izlemeyi. Fakat “Sevmem” deyip kestirip atmamak lazimmis. Her robotlu anime, “robotlu
an#ne"olmayabilirmi; Hayir, “Sicaklar da gecti; bu Meri¢ neden sagmaliyor?” diye soruyorsunuz kendinize simdi
degil mi? Olur &yle. Zira Bokurano gercekten cok ilging bir anime. Oyle atlamali - ziplamali senaryolar, secilmis geng
cocuklarin oradan oraya bir seyler 6grenerek ve her defasinda zafer nidalariyla rakip robotu yenip nese icinde olmalari
falan yok burada. Evet, bir robot mevcut. Diinyayi isgal etmek isteyen robotlara karsi savasiyor bu robot. Bunu kullanan
genglerimiz de mevcut. Hem de 15 kisilik bir pilot grubu bu. Buraya kadar her sey normal ancak bu robotun kullaniima
sekli biraz farkli. Genglerin icinde bulundugu durum ise i¢ gliveysinden hallice. (Ya aslinda bayagi kétt bir durum da
burada simdi séyleyip “spoiler kralicesi” unvanini almaya niyetim yok.) Ayrica anime giinlimiizde -en azindan giini-
miize yakin bir gelecekte- geciyor. 15 kisilik geng grubumuz yaz tatili icin bir adaya gidiyorlar. Sicaktan bunalip“Ne
yapsak?” diye etraflarina bakinirken bir magara buluyorlar. Magaranin derinliklerinde ise bilgisayarlar ve her turlii teknik
aletle donatilmis bir odacikla karsilastyorlar. Odanin sahibi beyaz sacl g6zIukld, ¢ilgin mucit gériiniimli bir adam. Diyor
ki cocuklara “Oyun oynamak ister misiniz?” Cocuklara bu soru sorulur mu hig... Tabii ki isterler. Oyun da dunyayi isgal
etmek isteyen robotlara karsi savasacak bir robotu yonetmek. Hepsi gontillii oluyorlar tabi oyunu oynamaya. Ama isin
icinde is var, zira bu oyun fazla gercekgi.

Sizi uyarayim, bu robotlu anime bildiklerinizden degil. Sarsici bir gercekgilik hakim animeye. Aklinizdan ¢ikmayacak
sahneler gorecek ve beyninize kazinacak ctimleler duyacaksiniz. Farkindayim ikidir size agir, oturakl animeler tavsiye
ediyorum. Hayir, panige kapilmayin; depresyonda degilim. Bu ara bdyle denk geldi sadece. Kaliteli anime izleyicileri
Bokurno'yu izlemeye basladiklarinda yazinin basindan beri anlatmak istediklerimin hepsini anlaycaklardir eminim.

Haydi iyi seyirler. ﬂ MERig

GANRUTOUOU

;Tokyo'nun yerle bir oldugu (Bkz. Gecen sayi), karanlik gliclerin gece yarisindan sonra Tokyo'ya indigi

(Bkz. 10 animeden 6's1) ve renkli sa¢h cocuklarin dev Mecha'lar kontrol ettigi (Bkz. 100 animeden 72'si.)

lanimeler bir kenarda dursun artik zira onlara artik alistik. Farkli tatlar, farkli konular, farkh gorunttiler
go6rmek bizim de hakkimiz. Nasil filmler oyunlardan esinleniyorsa, siz de biraz edebiyat eserlerinden esinlenin,
degil mi?

Bu diistinceyle ortaya ¢ikmis iste Gankutsuou. Alexander Dumas’nin tinlii eseri “Monte Cristo Kontu"nu
konu almig, sagiyla soluyla oynamis, icine anime 6geleri katmis ve ortaya son derece kaliteli ve degisik bir
anime ortaya ¢ikmis.

Gankutsuou’nun basarili olmasinin en biiyiik nedeni, zaten hali hazirda siiriikleyici bir eser olan Monte
Cristo Kontu'nun icerdigi entrikalari ve surrikleyici 6geleri daha da belirgin hale getirip sunmasi. Size Paris'in
soylularini tanitarak baslayan anime, Monte Cristo Kontu'nun bu sehre gelip kisa siirede zenginligiyle ve
karizmasiyla soylularin arasina karismast ile gelisim asamasina gegiyor ve bunu neden yaptigini grendiginiz
saniyede sonuca hizla yaklasiyorsunuz zira bu noktadan sonra bolimleri cerez gibi tliketiyorsunuz.

Orijinal Monte Cristo Kontu hikayesinden daha fantastik bir hikaye olarak hazirlanmis Gankutsuou. insanlar
“Ay"a tatile gidiyor, teknoloji almig basini gitmis, Monte Cristo Kontu Champs Elysées'nin altinda fantastik bir
dlinya kurmus... Hatta anime’nin bir kisminda Mecha'lar bile var ki animenin ilk bes bollimiini izledikten sonra
bu Mecha'larin nerede karsiniza ¢ikacagini merak edeceksiniz.

Anlatim ve senaryo olarak gayet iyi olan Gankutsuou’nun animasyonlarinda da daha 6nce hig tanik
olmadigim bir teknik kullanilmis. Oyle ki bircok yerde, kaplama dokulari boyama yerine sabit kaplamalarla
olusturulmus. Ornegin kiyafetlerin rengarenk dokular hep bilgisayarda hazirlanmis, hazir kaplamalardan
olusmus durumda. Bu teknik basta biraz garip gelse de sonradan alisiyorsunuz.

Siz de klise anime senaryolarindan sikildiysaniz, Gankutsuou ilag gibi gelecek. .'- TUNA
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Kayhbolan Kelimeler

azi yazmak icin... 1. Sabir 2. Azim 3.
i istek...
Bunlara hepsine sahip

olmalisiniz. Bunlardan herhangi birinin eksik
oldugu durumlarda sunlar gézlemlenebilir:
Yazi basina oturan sahis, yaziya baslamamak
icin turlt bahanelerle masanin basindan
kalkar; 6nce bir seyler atistirmak igin
mutfaga gider, ardindan bir cay koyar,
yetmezse televizyona “soyle bir” bakar ve
sonunda MSN'i, bir seyi agip muhabbete
dalar ve yazi da orada yalniz basina kalakalir.
iste size bir azim eksikligi 6rnegi.

Sabir eksikliginde yaziya baslanir, birkag
satir yazilir ve sonra soluk en yakindaki
oyunda veya filmde alinir. “Baslamak,
bitirmenin yarisidir!” der bu insanlar
ama bilmezler ki o yazi orada, bir daha
donllmemek tizere tozlanmaya baslamistir...

Yazmaya heveslenen birtakim kisiler
de bu heveslerini aslinda bir “gaz” olarak
almiglardir ve gercekte iclerinde bu konuda
bir istek olmadigr icin de kisa stirede bu
sevdaya el sallar.

Kisacasl, yazi yazmak zor istir. Kolay
gozukur, kolay adlandirilir ama zordur.
Herkes bir seyler yazar; dogaldir. Ne var
ki ortaya ¢ikan trtintin okunabilir olmasi,
kitlelere hitap edebilmesi, saygi ve sevgi
kazanmasi sanildigi kadar kolay degildir.

Okudugunuz tiim oyun incelemeleri,
dosya konulari ve bu dergide yer alan
tim yazilar da ayni emekle ve ayni zor
surecten gecerek yaziliyor; emin olun.
Higbir yazim asamasinin sonunda, “Abi son
incelememi tam 12 dakika 44 saniyede
yazdim!” demiyoruz, diyemiyoruz. Tamam,
ben bazen diyebiliyorum ama hizl olmak
benim 6zelligim, baskasina devretmeye
niyetim yok. Hizli yazi yazmak bir marifet
degil tabii, ayni sekilde hizli oyun oynamak
da. Oyun yazarlari yazilari da yavas yazmall,
oyunlari da yavas oynamalidir ki eksigi
gedigi kalmasin. Tabii ki zaman zaman hizla
is yapmamiz gerekti ve bunun ceremelerini
de cektik ki ben bu durumla en ¢ok “Rehber”
yazarken karsilasiyordum.

Rehber yazmak icin 6nce ilgili oyunun
basina oturursunuz ve yaninizda bir

not defteri ile stirekli not alirsiniz. Uzun uzun
climle yazmak o an sikici geldigi icin de kisa
notlarla durumu kurtarir ve bolimleri art arda
gectikce bu notlar defterin sayfalarina kisa kisa
siralamaya devam edersiniz.

Peki, sonra ne olur? Bir kere, o rehberi
hemen yazmazsiniz; aradan mutlaka birkag
glin geger.“Su isi halledeyim artik” diyerek isin
basina oturdugunuzda ise not defterinizdeki
“hiyeroglifler” size selam eder. Alelacele
yazdiginiz satirlar, sekil itibariyle zaten Tirkce'yi
andirmamaktadir. Hatta oyunda tekrar eden
birtakim durumlar varsa, bunlari tekrar tekrar
yazmamak i¢in o an kendinize birtakim simgeler
uydurmussunuzdur lakin bunlara bir sablon
tanimlamadiginiz icin o simgeler anlamini
tamamiyla yitirmistir. Bir sekilde yazdiklarinizi
anlayacak konuma geldiginizde ise “kisa not”
kavraminin nasil kullanici dismani bir olusum
oldugunu gorirsiinlz. “Soldaki kapi. Silah var.

Cephane yukarida. Isiga dikkat et. Disman.”
Notun alindig1 dakikalarda muthis bir anlam
ihtiva eden bu ctimleler 6bedi, ilgili ctimleleri
okuyucu dostu hale getirebilmek icin hi¢ de
faydali olamayacaktir zira detay seviyesi bir
hayli distiktir. Disman hangi disman, 15191
neden kapatiyoruz, silah ne silahu... isin daha
da kotusu, eger bu climle oyunun baslarina
isaret ediyorsa, yazarin oyunu taaa en basindan
oynamasi gerektiginin de habercisidir.

“Isin kotiisi” dedim ama onu dikkate
almayin. Asil kéti olan benim bu hatayi
bir degil, iki degil... Evet, sayamadigim
kadar ¢ok yapip oyunun en basina dénmek
zorunda kalmam. “Bu sefer unutmayacagim,
daha iyi not alacagim, iyi not alamasam da
oyunu aklima kaziyacagim ki yaziy1 yazarken
zorlanmayayim” dedim. Sonra ne oldu...

“Kapiya dikkat. Adamlari kapat. Isig1 dondr.
Sevgiyle kal..”"a
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Yetmiyor, Yetemiyor*

C'lerin x86'li d6nemlerinde, sabit
diskler oyunlarin ytiiklenmesini
hizlandirdigi igin kurtarici gibiydi

ve ta o0 zamanlar bilgisayar oyunlari sabit
disklerimizi somiirmeyi aliskanlik haline
getirmisti. “Kurulumlar” ¢cok sayida disketten
olusan oyunlarla birlikte hayatimiza girdi.
Oyunu ytkledikten sonra disketlere ihtiyag
duymuyor olusumuz ilk baslarda tuhaf
geliyordu ama birden fazla disketle
ugrasmak derdinden kurtulmanin hazzi da
bambaskaydi dogrusu.

CD’lerin oyun diinyasinda yer etmesiyle
birlikte -sanirim biraz da “konsol etkisi”
yuziinden- oyunlarin sabit diske duyduklari
ihtiyag azaldi. Yanlis hatirlamiyorsam 1996
- 2002 yillan arasinda, bilgisayarlarimizda
pek cok oyunu CD lzerinden oynama
firsati bulmustuk. (Hic degilse fazlaca yer
kaplayan videolar ya da muzikler CD'den

yuritiluyordu.) Oyunlar kurulum sirasinda
“minimum, normal, tam kurulum” seklinde iki - t¢
farkli se¢enek sunuyordu. Minimum kurulumda
oyun, sabit diskinizde bir miktar yer isgal edip
diger verileri CD'den ytiklerken, tam kurulumda
tlm veriler sabit diske kopyalaniyor, CD'nin ise
sadece glvenlik dogrulamasi maksadiyla surlctide
bulundurulmasi gerekiyordu.

Bugtin neredeyse biitiin oyunlar sabit diske
sirtini yaslamis durumda ve dogrusu bir oyunun
GB'larca alani isgal ediyor olmasi -6zellikle oyun
konsollarindan da nasiplenen kisiler icin- akil ahr
sey degil. Oyun demolari dahi sabit disk canavari
haline gelmis durumda. Oysa biz zavalli PC
oyunculari baslardan beri; kurulum gerektirmeyen,
dogrudan CD / DVD lzerinden oynanan ve sadece
kaydetme islemleri icin makul 6lgtide yer isgal eden
oyunlar disliyorduk. Madem teknoloji gelisiyordu,
bu da mimkiin olmaliydi; ama olmadi, olamiyor...

Klasik elestirel lakirdi nedir: “Dlinyanin en yavas

ve buna karsin en pahali internetini kullaniyoruz”.
Peki n'apiyoruz biz internette? Ozetle, indir babam
indir! Baglanti icin alti Gistii bes - alti yil &ncenin
bir DVD fiyati kadar para 6deyip, karsihginda
dinyalari indiriyoruz. Yine de tatmin olmuyoruz.
“Internet yavas kardesim” diyoruz ve ekliyoruz,
“Daha fazla hiz, hiz, hiz..". Hizlarimiz yetmiyor,
yetemiyor...

Koskoca 500 GB'lik sabit diskler “sippadanak”
doluveriyor. 1 TB'liklar bizi ihya eder diye Gmit
ediyoruz ama hemen her sey “daha yuksek kalite
icin daha fazla yer kaplama” kaidesinden taviz
vermeden gelisiyor. Oyunlar asti gitti; sikistiriimis
filmler yliksek ¢oztintrltklt HD, sikistiriimis
miuzikler “kayipsiz” FLAC kalitesinde talep
goérmeye basladi. internet hizi katlanmaya devam
ediyor, olur olmaz her seyi indiriyoruz. Bunun
yaninda aliskanlklarimiz da degisiyor. Sé6zgelimi;
dizileri televizyonda izlemeyi beklemiyoruz
artik, sezon sezon indirip sabit disklerimizin
licra koselerinde sakhyoruz. Heniiz tilkem TV
kanallarinda yayinlanmamis koskoca sezonlari,
birkag giin icinde tiiketiyoruz ve evet, ne diyoruz:
“Offf, simdi yeni sezonu bekle dur..”.

En kotisd, sabit disklerimize tikistirdigimiz
onca seyi dogru durist degerlendirmeye zaman
bulamiyoruz. Ornegin, eskiden kaset formatinda
satin aldigimiz bir albima yillarca keyifle
dinliyorduk. Keza g - bes yil 6ncesine kadar,
DVD'ler pahaliyken, ayda sadece bir-iki tane film
satin alabiliyorduk ama aldigimiz filmleri bik bir
zevkle tekrar tekrar izliyorduk. (Oyle ki bugiin
burun kivirdigimiz filmler bile o zaman icin
harikaydi.) Oysa simdi glinde 20 - 30 tane albim,
bes - 10 tane film indirip higbirinden dogru durist
faydalanamiyoruz. Cogunu bir kere yiizeysel
olarak gézden gecirip unutuveriyoruz. Zamanimiz
yetmiyor, yetemiyor...

istahimiz stirekli artiyor; yiyoruz yiyoruz,
doymuyoruz. Sofra bize yetmiyor, yetemiyor...
Eskiden az olanak vardi ama biz onlari glizelce
“yettiriyorduk”. Bugiin olanaklar iginde yiiziiyoruz,
hi¢bir sey yetmiyor, yetemiyor... Stirekli “daha,
daha, daha..” fazlasini istiyoruz. Béyle mutlu
muyuz?

Sahiden, mutlu musunuz? &

*Bulutsuzluk Ozlemi’nin yepyeni albimii
Zamska'daki hosluklardan biri, “Yetmiyor,
yetemiyor”.
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Bes Y1l Sonra Bir Roman Bitirmek

ylil'tin ortasinda, aylardir beni
sirindiiren bir romana “Son” yazmanin

keyfini yasamisken fark ettm ki, bes
yildir hi¢bir roman bitirmemisim. En son, 2005'te
yayimlanan Ayastefanos Yalniz'ini 2004'te
bitirirken, 2007'de yayinlanan Hayal Silgisi'ni
ondan 6nce bitirip yayinlamaktan vazge¢mistim.
Bu siire igcinde baska zaman devam etmek tizere
yarim biraktigim ya da vazgectigim romanlar
olmusken, son satirina ulasip da “Son” yazmaya
kadar gétirebildigim bir roman olmamisti.

Sinema ydnetmeni Biray Dalkiran’in bana

anlattigi ve yasanmis bir dykiinden yola cikip
once senaryolastirdigim, ardindan da romana ce-
virdigim Yagmur Yagmur, 10 yila yakindir beraber
olan genc bir ciftin, kadinin kanser oldugunu ve
sinsice yayilmis kanserden kurtulmanin miimkiin

olmadigini, alti aya kadar 6lecegini 6grenmesi ile
yasadiklarini konu aliyor. Geng cift, son alti ay1 cok
glizel degerlendirmek icin beklenmedik macera-
lara atilirken ayni zamanda muzisyen olan kizimiz
sevgilisine 6lmeden 6nce bir beste birakmak istiyor
ve roman da bu bestenin ortaya ¢ikis dykustini
anlatiyor. Belki diinyada ilk defa, bir roman icin
beste yapan miizisyen arkadasim Rahsan izmirli'nin
yaptigi “Yagmur Yagmur”isimli sarkiy1 dinleyebi-
leceginiz linkleri de romanin sonuna yerlestirdik.
Biray Dalkiran da sarkinin klibini cekmek tizere,
bakarsiniz televizyonlarinizda, internette, paylasim
sitelerinde klibe rastlarsiniz, sasirmayin. Arkadas-
lariniza ben bu klibin 6ykisiini biliyorum, ¢linki
Level okuyorum, diyebilirsiniz.

Ayrica, Chip Online’in yayin yénetmeni Cenk
Tarhan'in da bas gitar ¢aldigi Gokalp Baykal Band

da sarkinin bir rock balad cover'ini hazirladi

ki, onu da yine ilgili linklerde bulabileceksiniz.
Dolayisiyla, bu sefer sadece bir roman olmadi,
edebiyat, muzik ve teknolojinin birlestigi, onca
insanin emek verdigi “multimedya” bir sanat
eseri ortaya ¢ikti ve aranizdan okumak isteyen
olursa, tiim o linkleri, 6ykuyu farkli mecralarda
takip etmenin, romanin izini internette stirme-
nin hosuna gidecegini umuyorum.

Daha 6nce de ¢ok kez bir romanin son say-
fasina ulasip “Son” yazmanin tadina bakmistim
ama bu kez hem bu ortak calisma hem de
muzikle, sinemayla birlesmis gercek bir oykuyu
masallastirma hazzi da ise dahil olunca, onuncu
romanima yakisan bir son oldugunun farkinda
olarak, keyifle noktayi koydum, sizle de paylas-
madan duramadim. @
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Nedir Bu Xbox 360’1n Cektigi?

0’li yillarin ortalarinda baslayan oyunculuk
kariyerim, ZX Spectrum’umun basinda
gegirdigim saatlerle gelisimine baglamisti.

Yillarca Match Day oynamis, oyunu kendi capimda
ozellestirmis, yillar yili “10 PRINT” koduyla baslayarak bir

seyler yapmaya calismistim. Kasetli ve kafa
ayarli gegen yillarin ardindan Amiga gelmisti;
beni disketle tanistirmis ve oyun tarihinin en
onemli klasikleriyle bas basa kalmami
saglamusti. i1k bilgisayarimi aldigimdaysa artik
bir PC oyuncusuydum ve yillar boyunca
konsollara elini dahi sirmeyecek biri haline
gelmistim. Eger hayati boyunca PSone ve
Xbox'a dokunmamis, hatta bu iki konsolu
gormemis birini ariyorsaniz, ben buradayim!
iste bdylesine yogun bir iliskim vardi PCile...

Sonra ne mi oldu? Hayatima PlayStation
2 girdi, elim gamepad tuttu ve bir anda
kendimi PC’'nin zindanindan kurtulmus halde
buldum. ICO olsun, Shadow of the Colossus
olsun, Pro Evolution Soccer olsun; bambaska
bir diinyada bulmustum kendimi. Artik bir
PS2, hatta Sony hayraniydim. Buna paralel
olarak Resmi PlayStation 2 Dergisi'nin de bir
parcasi olmustum. Asla “fanboyluk” denilen
sagma kurumun bir lyesi olmamistim ama
PS2 sahibiydim, hayraniydim, oyuncusuydum,
yazariydim; haliyle PlayStation 3'lin piyasaya
¢ikmasini da dort gézle bekleyenlerden
biriydim.

Sonra yine bir sey oldu, PS3 piyasaya
surilmeden Xbox 360 ile tanistim ve artik
ben de bir yeni nesil oyuncusuydum.

Aslinda yeni nesille de biraz geg tanismistim
ama bu sorun degildi ¢tinkl artik yeni bir
diinya vardi 6niimde. Once Xbox 360'In
kendine has oyunlari, sonra diger yapimlar
ve en nihayetinde Xbox Live! PS3 piyasaya
surtldigundeyse Xbox 3601 bir kenara
atacagimi disinmustim ama...

Son bir kez daha bir sey oldu ve PS3’lin

aslinda bekledigim sey olmadigi ortaya ¢ikti.
Aradan aylar gecti, bugtinlere kadar geldim
ve hala ayni sorunun cevabini arar dururum:
Kendinden bir yil dnce piyasaya ¢tkan Xbox
360'tan ne fazlasi vardi PS3'tin? Birkacg 6zel
oyun disinda bana ne veriyordu? Xbox Live
gibi zengin bir olusum karsisinda PlayStation
Network’iin ne anlami vardi? Bu dev gibi
cihazin, gamepad konusunda rakibini ezmesi
disinda ne cazibesi vardi?

Hem LEVEL Online'da, hem de internetteki
bircok sitede Xbox 360 sahiplerinin giki
citkmiyor, herkes oyununa bakiyor; hatta
yapilan bir arastirmaya gore, Xbox 360’1
bozulanlarin sadece %3.8'i “bir daha Xbox
360 almam” diyor. Peki bir kisim (Bakin “bir
kisim” diyorum, dikkat ediniz.) PS3 fanatiginin
surekli olarak Xbox 360’a camur atmasi niye?
Bir “U¢ kirmizi 151k” ezberidir gidiyor ama o
devir geride kaldi, hem de oldukca geride.
Bu bir kisim PS3 fanatiginin (Yine “bir kisim”
dedigimi belirtmek isterim; her PS3 sahibi
Gisttine alinyor sonra.) “Kopyasi var, ondan
seviyorsundur” dedigini duyar gibiyim ama
yaniliyorlar, orijinal Xbox 360 konsolu ve
oyunlari sahibiyim; ¢linkii banlanmayi géze
alamayacak kadar yogun bir Xbox Live
kullanicisiyim, tutkunuyum.

Ofiste PS3 de var, Xbox 360 da... Her iki
konsol icin de bir dolu oyunumuz, PlayStation
Network ve Xbox Live hesaplarimiz da var...
Yani her iki platformu da sonuna kadar
somirebilecek imkanlara sahibim. O halde
neden hala Xbox 3601 aciyorum? O halde
neden PS3'lin yliziine bakmiyorum? Ve en
nihayetinde sunu sormak istiyorum: Nedir bu
Xbox 360'in “bir kissmdan” cektigi? (Uciinci
kez hatirlatayim; “bir kisim” dedim.) &
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Long live heavy metal!
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