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EDITORDEN

LET’S PLAY FIFA 12!

Uzun zamandir futbol oyunlariyla hasir nesir olan bizler i¢in bu
ay epey verimli gecti; 6nce PES 2012, ardindan FIFA 12 ile sabah
- aksam yesil sahalarda top kosturduk. (Gergi bir siiredir FIFA'da
Gokhun'a karsi diististeyim ama bu dénemi atlatacagimi Gimit
ediyorum; her biyik takim bu tir sikintilar yasar.)

Bunlarin disinda, oyun anlaminda ¢ok hareketli bir ay gegirmedik
ancak Diablo llI'in betasi, Gears of War 3 ve Resistance 3 ile epey
oyalandik.

Hatirlarsaniz, gectigimiz aylarda, oyunlarin Tlrk basinindaki
algisiyla ilgili bir Editérden yazisi yazmistim. Bu ay bu konunun
Ustline gidiyor ve sizi Glinah Kegisi Oyunlar adinda, kapsamli bir
dosya konusuyla selamliyoruz. Siz de bu konudaki fikirlerinizi
-Inbox araciligiyla- bizle paylasabilirsiniz.

Eh, havalar da soguyor; alin LEVELIn1z1, koyun cayinizi - kahvenizi,
okuyun. Bundan giizel ne olabilir ki?

Gelecek ay gorismek Uzere...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Not: Bu ay 20 TL degerindeki 6zel APB premium karti ve Rappelz
kodu hediye. Kart ve kod, Online Oyun’un Ugtinci sayfasinda.
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LEVEL TAYFASI

B Televizyonu istila eden Turk dizileri hakkinda ne diistintyorsun?

Sefik Akkog

¥ “Inanmayanlar olabilir ama sikici spor seanslarinda tek eglencem yerli diziler! Bir Stiliman ol-
sun, bir Kiiglik Osman olsun, bir Fatmagiil olsun; hepsi canimdan ¢ok sevdigim kardeslerimdir”

¥ Oncelikle soruya soruyla yanit vermek istiyorum: Televizyonu ya ne dizisi istila edecekti? Simdi de
cevabimi veriyorum. Kuzey, Gliney'i dver. Zavall Bugra...

Cem Sanca

¥ Gegen giin televizyonda Kogum Benim dizisine denk geldim. 10 sene 6ncesinin tinl dizisi.
Bugiin“stiper jon” olan kim varsa orada ergen basketbolcu roltindeymis. Ancak oyunculuklar,
senaryo, kurgu, ses, miizik, goriintd, her sey rezalet. Simdi o kadar dizi iginden, zekice yazilmig
senaryolari, gtizel oyunculuklari ile kaliteli yapimlar ikabiliyor.

¥ “Higbir sey diisinmuiyorum.” desem inanir misiniz? Hig ilgim yok ama zombi gibi 6liip
dirilen insanlarin oldugu bir dizi varmis, onu merak ediyorum. Neydi adi onun?

¥ Acil bir sekilde timiintn kokiint kurutmalari lazim. Daha sonra da izleyenleri karan-
tinaya alip zemzem suyuyla ytkamalari lazim. Baska tiirlt olacak gibi degil ¢tinkd.

I4|.Eva.



Bilgisayariniz,
simdi daha kolay

Windows 7

QOsmio
Qosmio X770 (3D)

Bir adim énde olmak, hedefe ulasmada yalnizca digerlerinden énde olmak degildir. Bu, bazi seyleri ilk
defa yasama sansi ve kesfettiginiz heyecan verici yenilikleri diinyaya sunabilmek igin essiz bir firsattir.

Toshiba, sizi yepyeni bir pencereden dinyaya bakmaya davet ediyor.

Kirmizi gizgilerle derecelendiriimis, modern metalik siyah Qosmio X770 (3D) ile
3 boyutlu oyun ve eglencenin tadina varin. Gunliik gérevleri daha hizli ve daha kolay
yapmaniza yardimci olan Windows® 7 Home Premium.

e 2. Nesil Intel® Core™ i7 islemci * (Dért Gekirdekli)

e Orijinal Windows® 7 Home Premium

e Arka isiklandirmali LED 17.3” Toshiba TruBrite® HD + ekran
e CUDA™ teknolojisine sahip NVIDIA® GeForce® GTX 560M
* 1.5TB’a kadar Dual HDD

® 3D HD Web kamerasi

* Modele ve bulundugunuz béigede mevcut olup oimadigina baghdir

Birinci kalite Kirmizi
Harman Kardon®  aydinlatmali
Stereo Hoparlérler  oyun klavyesi
ve subwoofer

TOSHIBA

Leading Innovation >>>

www.toshiba-turkey.com/laptops



FIFA 12 sayiaso

Son yillarnn acgik ara lideri FIFAnin bu
yilki yenilikleri kimilerini memnun,
kimileriniyse huzursuz (!] edecek.

03 Editorden iLx BAKIS 55 Red Orchestra 2:

04 LEVEL Tayfasi 40 Saints Row: The Third Heroes of Stalingrad
08 Posta . 42 Borderlands 2 : 57  Burnout CRASH!

12 Split Screen 44 Need for Speed: The Run 58 Sengoku

14 LEVEL Ligi 45 Mass Effect 3 : 59 TrackMania 2 Canyon
16 Haber 46 Diablo III (Beta Test] 60 FIFA 12

28 Takvim 48 Trine2 : 68 Driver: San Francisco
. 49 Football Manager 2012 (Test) : 72 The Sims Medieval:

30 Role Playing Pirates & Nobles

Giinlitkleri . 50 Pixel Junkie : 73 Warhammer 40.000:
Space Marine
DOSYA KONUSU : INCELEME 74 Gears of War 3
33 Gunah Kegisi Oyunlar 54 Pro Evolution Soccer 2012 78 Renegade Ops

: 79 Men of War: Vietnam
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Gears of War 3 sayia 72
Bir Xbox 360 sahibinin bugtine kadar

mutlaka oynamis olmasi gereken serinin
dclincli oyunu bomba gibi gikti!

80
81

82
84
85
86
90
90
91
91
91
91

F1 2011

El Shaddai:

Ascension of the Metatron
Dead Island

Hard Reset

Rise of Nightmares
Resistance 3

Death Worm

RacingMoto

Curse of Slate Rock Manor
Demolition Inc.

Ruins

Wasteland Angel

92

95

102
106
110
114

Rocko@Psikiyatr

Donanim
Market

Kiltir & Sanat
Kare

LEVEL 178

LEVEL DVD 177

DEMOLAR
FIFA 12
PES 2012

KURULUM DOSYALARI
APB Reloaded

ViDEOLAR

Batman: Arkham City
FIFA 12

FIFA Street

Just Dance 3

Mass Effect 3

Need for Speed: The Run
Pro Evolution Soccer 2012
The Elder Scrolls V:
Skyrim

EKSTRA

Diahlo III (WP Paketi]
Hitman: Absolution

(WP Paketi]

The Elder Scrolls V: Skyrim
(WP Paketi)

LEVID'DE BU AY i

LEVEL Ligi

Kimsenin tenisle uzaktan
yakindan alakasinin olma-
dig: kanitlandi.

Ahmet ile Fuar Diinyasa
gamescom'dan bir Ahmet

gegti...

Recep Baltas uzaydan
bildiriyor

Donanim sorularina usan-
madan yanit verdi Recep.
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DUNYAYA IZ BIRAKAN MARKALARI
MAGAZALARIMIZDAN TAKIP EDIN

e

ISTANBUL: 212 AVM, ARMONI AVM, BAGDAT CAD,, BAYRAMPASA FORUM, CAPACITY AVM, CEVAHIR AVM, FATIH HISTORIA AVM, GALLERIA AVM, ISTINYEPARK AVMM, KALE AVM, IST. OPTIMUM AVM, PALLADIUM
AVM, SIRKECI, KOZZY AVM, STARCITY AVM, ATAKOY PLUS AVM, CAPITOL AVM KUYUMCUKENT, VIAPORT AVM, MARMARA FORUM, TORIUM AVM, OLIVIUM AVM, SILIVRI KIPA AVM, BAHARIYE CAD., UMRANIYE,
KOZYATAGI CARREFOUR, ARENAPARK AVIM, AKBATI AVM ANKARA; 365 AVM, ANKAMALL AVM, ANTARES AVM, ARMADA AVM, CEPA AVM, KARUM AVM, KENTPARK AVM, ANK. OPTIMUM AVM, FTZ AVM
[ZMIR; KONAK PIER, AGORA AVM, ALSANCAK AVM, BORNOVA AVM, ANITALYA; OZDILEK AVIVI, DEEPO AVM, MIGROS AVM, SHEMALL AVM, TERRACITY ADANA; ACPTIMUM AVM, BURSA; ANATOLIUM AVM,
KENTMEYDANI AVM, ZAFER PLAZA ADAPAZARI; ADACENTER AVM, SERDIVAN AvM EDIRNE; KIPA AviM, ESKISEHIR; NEO AvM, ESPARK AVM, KAYSERI; MEYSU Avvi, KONIYA; REAL AVM, ISPARTA,;
IYASPARK AVM, TRABZON; FORUM AVM, ATAPARK AVM, BALIKESIR; YAYLADA AVM DENIZLI; CAMLIK FORUM AV, ERZURUM; ERZURUM AVM GEBZE; GEBZE CENTER AVM MERSIN; MERSIN FORUM
AVM SAMSUN; YESILYURT AVM GAZIANTEP; SANKOPARK AVM DIYARBAKIR; NINOVA AVM, ZONGULDAK; DEMIRPARK AVM, TEKIRDAG; TEKIRA AVM, BOLU; HIGH WAY AVM,

BOYNER, YKM ve TUM SECKIN SAATCILERDE

www.saatvesaat.com.ir
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POSTA

Isbu ki bundan héyle Turan Senturan ile anilacak olup
kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nifus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup

yasal sureg baglatilmigtir,

Akintivarsa atin: inbhox@level.com.tr

SENCE HANGiSi?

Oncelikle iyi giinler LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. Bu yaz
sicaklarinda sizi insallah sorularimla sikmam.

Ve sorularima baslyorum. (Bir de buradan Sefik Abi'ye
sesleniyorum. Gegen sayilarda araya girmeyin diye bir
yazlyl gériince sen de sitem etmissin. Istedigin zaman
araya girebilirsin Sefik Abi, burada her satirda yerin var.)
(Tesekkurler Turkiye! - Sefik)

Sefik duydun mu? Haydi her yeri parantezlerle
bog ki Ozgiir'iin mektubundan kimse, higbir sey
anlamasin. Haydi! (Merhaba Tuna. - Sefik)

1.ilk olarak ben siki bir MW severim ve her MW severin
aklinda bir soru var: Ghost, “Loose Ends” boliimiinde
6ldii m, yoksa sag ¢ikti mi? (Benim teorime gore
sagdir. Clinki o bolimde

keskin nisancilar hala saldirt durumundaydi. Fakat onu
o atesten hattindan gikardilar mi?)

Ghost 6lmedi, kalbimizde yasiyor. Yok yok, dyle

de olmadi, ates hattindan uzayhlar tarafindan
kagirildi. Bilmiyorum ve fikrim yok diyemeyecek
kadar gururlu oldugum igin sana 20’ye yakin hikaye
uydurabilirim bir dakika ierisinde.

2. Tabii ki ben“Xbox 360 mi, PS3 m{i?” sorusunu sor-
mayacagim ctinki kararim dogruca PS3'tlr ve Kasim
ayinda yilin bomba oyunlari ¢ikacak. Ben de, “Assassin’s
Creed: Revelations mi, CoD mu, yoksa BF3 mi?” (Ayni
Bermuda Seytan Ucgeni.) ticlemesinde kaldim. Sence
hangisi?

Bunun cevabi ¢ok basit, hemen sana verecegim
tiiyolarla elindeki parayi borsaya yatiriyorsun.
Yaklasik birkag glinde (Bayagi netim.) acayip paraya
konuyoruz ve ver elini Bahamalar. (Gergi orayi
Ahmet begenmemisti.) Yurtdisina cikarken de ii¢
oyunu birden aliriz ya, dert etme. Yani bu soruya ne
yanit verecegimi o kadar bilemedim ki... Bence ligii
de alinip oynanmali. Ne var ki CoD’u oynamasan da
olabilir belki. Fakat AC ve BF3 mutlaka oynanmali.
(Once Battlefield 3, gerisi hikaye... - Sefik)

3. Ben cok oyun oynayan bir kisi olarak Borderlands'i
oynamadim. Sizce bir seyler kagirmis olabilir miyim?
Bir seyler kacirmis olup olmayacagini gevrendeki
insanlarin, “Offf kim kagirdi yaaa?” soylemlerinden
anlayabilirsin gibi geldi bana. Borderlands 2 oynar-
sin, geger diye yanitliyorum sorunu. Gergi ilk oyunu

e

05294465573
Senturan
Turan
Tubaba

Tuana

Tuna nehrj

1981

ucuza bulursan al ya; iyi oyundu. (Ara ara Steam'de
7.50%'a kadar diistiyor fiyats; tistelik bu fiyata oyu-
nun bes indirilebilir icerik paketi de dahil! - Sefik)

4. Mortal Kombat'ta Freddy Krueger'in veya Kratos'un
olmasi biraz sacma degil mi ya? (Kratos ta M.O. bilmem
kag yilinda yasamis adam.)

Kratos, mitolojik bir karakter oldugu icin 6liimsiiz.
Freddy de kurgu bir karakter oldugu ve zaten rii-
yalarda yasadigi icin 6liimsiiz. Durum bdyle olunca
da... Mortal Kombat! (Miizigini s6yliiyorum.)

5. Ben genellikle film oyunlarini fazla sevmem (Yapma-
yin su oyunlari ya!) fakat aralarinda eglenceli olanlar da
var. Mesela Spider-Man: Shattered Dimensions. Sence
ben o oyunu oynamakla dogru mu yaptim, yoksa
yapilmamasi gereken bir yanhs miydi?

Yapilmamasi gereken bir yanlis zaten tiim yanhglan
kapsadigi icin... Tamam sustum. Durum soyle ki
Shattered Dimensions bir film oyunu olmadigi icin
basaril. Nasil, sasirdin degil mi?

6. Bir de iPad 2 almayi duistiniyorum. Sizce alsam iyi mi
olur, yoksa para tuzagi mi?

iPad 2 cok giizel cihaz. Para tuzag elbette ki giinkii
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o alet efektif olarak kullanmak icin boyle bayagi,
siirekli seyahat eden, siirekli internetten bir seyler
takip etmesi gereken, oyunlarla da arasi iyi olan
zengin bir sirket patronu olmalisin. Degilsen nedir,
sadece oyun oynayacaksin. O kadar parayi da sirf
oyun oynamaya vermek, para tuzagina yem olmak
olarak nitelendirilebilir lakin iPad 2 giizel alet;
bence al.

7. Acaba Resistance 3'li alsam bende ne kadar suire
etkisi kalabilir?

Bunu diisiinmem lazim. Bence yaklasik 2 hafta.
Hatta en fazla iki hafta. ikinci ciimlede “2"yi “iki”
olarak yazdim ki daha iyi anlatabileyim.

8. Bu da benim son sorum: Acaba Steamden kredi karti
yerine banka karti kabul ederler

mi?

Etmiyorlar maalesef. Kredi karti da bir banka

karti hem, onu niye dyle ayirdin ki. (Tamam ya,
kizmayin.)

Sorulanim bu kadardi. Bu yaziy1 okursaniz sevinirim,
cevap verirseniz daha da sevinirim,

yayimlarsaniz sayet... TRIPLE COMBO! (Bir de ben
parantez arasi yaptim mi olur sana QUADRUPLE COMB!
- Sefik)

Ozgiir CALISKAN

INCE BULGURLA YAPILDIGI iCiN...
Merhaba LEVEL ailesi ve Turan Abi. Dergiyi 162. sayisin-
dan itibaren takip ediyorum. (Tabii ki arada kacirdik-
larim oldu.) Her neyse birka¢ sorum olacak, umarim
sorularim seni sikkmaz.

Merhaba ben Turan. Posta kismini ve LEVEL
dergisindeki yerini Tuna’nin elinden alan ve isim
benzerligiyle buradaki kaybi en az sekilde belli
etmeye calisan, yeni LEVEL yazari. Yani en azindan
dyle olmaliyim. Fatih dyle hitap ettigine gore...

1. Yeni bir bilgisayar topluyorum. Eger sistemi boyle
yaparsam oyunlardan iyi verim alabilir miyim?

MSI 870A-G54 AMD anakart, AMD Phenom Il X2 555

Black Edition islemci, HD5670 ATI ekran karti, 4 GB RAM.

4 GB RAM az bir kere... Gerisi de iyiymis aslinda.
RAM'i 9 (Yanilttim. Dogrusu 8. Siirekli yanlhs basip 9
yazmasaydim, bu paranteze de gerek kalmayacak-
t1.) yap, bilgisayar da adresime yolla. Cok kolay bir
adres, yarina gelir.

2. Sizce Nintendo Wi iyi bir oyun konsolu mu?

Wii'nin devri gegti. Ayrica pek bizim tilkenin oyun
tarzina da uygun degil muhteviyatindaki oyunlar.
Dans eden mantarlar falan... Uzak Dogu isi o.
3.GTAV, 2012de cikacak dediler. Bununla ilgili yeni
haberiniz var mi?

Su sira herhangi bir yans oyunu almayip
NFS: The Run'i beklemek en mantiklisi

Binlerce yeni dedikodu var ve hepsini GTATiirk top-
layip bizim dergideki kosesinde yaziyor. Maalesef
resmi agiklama heniiz yok. Bence ¢ok siirpriz bir
anda, biiyiik bir lansmanla tanitacaklar oyunu. (Ya
da Game Informer kapak yapar, oradan goriiriiz.)
4. Arkadasim CoD:MW 3 diyor, ben ise BF3. Sizce
hangisi iyi?

Elbette ki Wolfenstein. Ben her seyi biraktim,
ge¢mise dondiim. Yeni oyunlarda is yok ya... Birak.
(Tekrar ediyorum, Battlefield 3! - Sefik)

5. Onerebileceginiz yaris oyunu var mi? (Ama PC
versiyonu.)

Su sira herhangi bir yaris oyunu almayip NFS: The
Run't beklemek en mantikhisi. illa ki ¢tkmis olan bir
oyunu oynayacagim diyorsan, Burnout Paradise
derim.
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Hepsi bu kadardi. Umanm sorularimla sikmamisimdir.
Simdiden tesekkdirler...
Fatih DEMIRKAPI

siMDi GECEN HAFTA iKi SECENEGIM
VARDI...

Oncelikle tiim LEVEL ahalisine géniilden selamlar ve
saygilar. Benim adim Fatih Sahin, 15 yagindayim.Tuna
Abi ben yaklasik tg yildir derginizi okuyorum (Kaginci
sayidan basladigima dair hig bir fikrim yok.) ama hig
mail atmadim, bu ilk mailim. Sen ve Ahmet Abi benim
idollerimsiniz. Boyle bir dergi yaptiginiz icin tesekkdrler.
Uzatmadan sorulara gegeyim...

Arkadagslar bir agciklama yapayim mi? Dergiyi
kaginci sayidan beri takip ettiginizi bir basvuru
sorusu olarak sormadigimizi belirtmek isterim.
Yani gercekten ¢ok nemli degil. isterseniz 10 yildir
takip edin, isterseniz bir aydir, hepiniz degerlisi-
niz bizim icin. (Vay be!) (Triblinlere oynamayalim
lutfen. - Sefik)

1.Tuna Abi ben bu ay bir telefon alacagim ama kararsiz
kaldim. Elimde iki secenek var. Birincisi Nokia C7, ikincisi
de T20 Maxiphone. Sizce ne yapmaliyim?

T20 Maxiphone alip rehavetin genis ve mutlu kolla-
rina atabilirsin kendini misal.

2. Bu sira evde tikil kalmis durumdayim. Bana Steam
tizerinden indirebilecegim guizel bir ticretsiz oyun
onerir misin?

Steam iizerinden olmasa olur mu? League of
Legends var ciinkii elimde yepyeni. Olmaz mi? Olur
de n'olur, elimde baska oyun yok!

3.Tuna Abi ben Kasim ayina kadar (¢ tane oyun alaca-
gim. (Belki de dért.) iki oyuna karar verdim, gerisindey-
se kararsiz durumdayim. Assassin’s Creed: Revelations
ve Batman: Arkham City oyunlarina karar verdim. Sizce
liclincti oyun olarak hangi oyunu almaliyim?

Bu soyle bir soru oldu: Seni bir adaya birakacaklar.
Havasi boyle 57 derece falan. Tek bir bulut bile
olmuyor, yagmur desen hi¢ yagmiyor. Kavrulup
gidecegin asikar. Bu adaya birakilmadan 6nce yani-
nailk ne alirsin? (Kadin dermis. Rezalet.) iste senin
sorunun cevabi da net olarak Battlefield 3. (Aferin,
ogreniyorsun yavas yavas. - Sefik)

4. Ben derginize abone olacagim ama bir sorum var.
LE-ViD'de icinizden biri (Kim oldugu aklimda degil.)
Crysis 2 ciktiginda abonelere Crysis 2 verdiginizi
sOylemisti. Acaba yine bunun gibi promosyonlar olacak
mi abonelere?

Bu tip promosyonlar elbette olabilir ama olmaya-
bilir de. (Biraz ani gelisiyor.) Ufukta da su an icin bir
sey gozitkmiiyor, eger onu soruyorsan.

5. Hep turnuvalar diizenli-
yorsunuz; lttfen bir kez de
izmirde diizenleyin. Béyle
bir imkaniniz var mi acaba?
imkanimiz var ciinkii asin zenginiz. Hem bireysel
olarak, hem de dergi olarak. Gorsen yani, pehey...
Ama izmir'le ilgili bir turnuva planiniz var mi diye
soracak olursan, o da ufukta goziikmiiyor.
Sorularim bu kadar. Cevaplarsaniz ugarim. Dergide
yayimlarsaniz yeniden dogmus gibi sevinirim. Saygilar...
Fatih SAHIN

SAYIN TUNA SENTUNA'YA ILETiLMESi
DiLEGIYLE...

iyi bayramlar dilerim Tuna Bey,

Nice bayramlara sevdiklerinizle beraber saglikli, mutlu
ve huzurlu bir sekilde ulasmanizi temenni ederek bas-
lamak isterim. 30 yildan fazla zamandir bilgisayarlarla
hasir nesir olan bir kullanicryim. Eskiden bilgisayarlarin
babalarimizin ofislerinde bulunan, siyah tzerine yesil
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yazili ekrani olan, sikici daktilo-vari makineler olduklari
zamanlardan bu yana pek ¢ok gelisme yasandi. Ozellik-
le son dénemlerde filmleri aratmayacak oyunlar gikiyor
piyasaya ve ben de bunlari becerebildigim dlclide
oynamaya calistyorum. Elimden geldigince glincel
tutmaya gayret ettigim bir PC kullaniyorum. is disinda
zaman gegirme amacli, oyun icin de is goriyor. Dergi-
nizi uzunca bir zamandir her ay keyifle takip ediyorum.
Bundan iki yil kadar 6nce size bir kez daha yazmis ve
nazik cevaplarinizdan buytik 6lctde fayda saglamistim.
Simdi izninizle yine uzmanliginiza danismak isterim.
Ne demek efendim... izin sizden, cevaplar bizden,
okumak da yine sizden.

1. Elimden geldigince orijinal oyun satin almaya calisan
birisi olarak son yillarda iyice yayginlasmaya baslayan
online oyun magazalarina yonelmeye basladim. Bu
siteler hakkinda kisa bilgi vermeniz mimkiin mudr
acaba? Ben Steam isimli magazadan aligveris ediyorum
ancak bagka alternatifler hakkinda fikirlerinizi 6grenme-
yi arzu ederim. Oyun sevenlere azami faydayi saglamak
icin bu konuda bir kose yazisi hazirlamayi diistintr
misiiniiz?

Steam biraz tekel oldu ilging bir sekilde. Diger oyun
magazalari arka planda kaldi. Mesela Stardock’in
Impulse’i vardi ¢ok iddiali fakat bayagi yerlerde su
an. EA de Origin ile atilim yapiyor, ona goz atilabilir.
Dosya konusu fikrini de not ettim hemen.

2. Aksiyon oyunlari konusunda pek basarili sayllmam
ancak Mass Effect 2'yi, Oblivion'i ve Batman: Arkham
Asylum’u severek oynadim. Acik konusmak gerekirse
cok zorlandigim yerlerde bazen internette bulunan

hile programlarindan biraz yardim almam gerekti.
Bunlara benzer, asin 6lgtide klavye ve mouse yetenegi
gerektirmeyecek aksiyon veya rol yapma oyunu tavsiye
edebilir misiniz?

Hileye hayir! Bu bir. ikincisi Dragon Age Il bayagi
kolay oynanan bir oyun olarak size hizmet ede-
bilir sayet ki sahsiniz da bu konuda benimle ayni
paydada... Vasfi Bey o kadar kibar yazmigsiniz ki
esprilerim bogazimda kaldi bir bir. Gitmeden bir de
aksiyon oyunu tavsiye edeyim: Bodycount.

3. Karim The Sims oyunlari hayrani olmakla beraber za-
man zaman Clones, Plants vs Zombies gibi oyunlar da
oynuyor. Bazen birlikte oynamak istiyor ancak aksiyon
oyunlari konusunda benden bir miktar daha tecriibesiz.
Uygun bir secenek ararken Portal 2 dikkatimi ¢ekti. Onu
satin almayi dustntyorum; fikrinizi 6grenmek isterim.
Benzer mantikla oynanabilen baska bir oyun tavsiyeniz
olabilir mi?

Portal 2 her anlamda ¢ok iyi. Bizden de Ayca has-
tasi. Mektup bdliimii onda olsaydi, burayi dyle bir
doldururdu ki su an, baska soruya cevap vermeye
yer kalmazdi. Benzer tiirde sayilmasa da Trine
adindaki oyun ortak oyun imkani sunuyordu diye
hatirliyorum.

4. LucasArts macera oyunlari ve benzerlerini (Ozellikle
Monkey Island serisi, Day of the Tentacle, Full Throttle,
Sam & Max ve Grim Fandango.) seven birisi olarak The
Next Big Thing isimli oyun g6ziime carpti. Oyun hakkin-
daki diistincenizi paylasmanizi rica edebilir miyim?
Gayet eglenceli bir oyun The Next Big Thing. Tabii
saydiginiz klasikler kadar iyi degil ama eglenceli.
Kusku duymadan satin alabilirsiniz.

Sorularim genel olarak bu kadardir. Umarim fazla za-
maninizi almamisimdir. ilginiz ve sabriniz icin tesekkiir
ederim.

Saygilarimla,

Vasfi Glinhan KAYTAZ

iiC SENEDEN SONRA iLK MEKTUP
Merhaba LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. Ben Bolu'dan Kaan.
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Derginizi yaklasik olarak ti¢ senedir okuyorum ve aklima
hi¢ mektup atmak gelmedi. Size bir kag tane soru sormak
istiyorum. (Merak etmeyin, “CoD MW3 mij, BF3 mi?” gibi
sorulardan sormayacagim.) (Ben de Battlefield 3 diye
cevap vermeyecegim! - Sefik)

Biz de istanbul’dan LEVEL! Seni Fenerbahge sta-
dindan Ayca, Halkali Plaza’dan Firat, Bakirkoy Akil
Hastanesi'nden Sefik ile tanistirayim. Ahmet ve Emre
konusunda bir bilgimiz yok, evlerinin olmadigini
diisiinliyoruz.

1.Tuna Abi sence PS Vita, PSP kadar satacak mi? Yoksa
asla PSP ile boy 6l¢lisemez mi? Bu sene bir tane PSP
alayim dedim, Eyliil sayisinda PS Vita'yi goriince PSP
almaktan vazgectim. Sence goriindigu kadar iyi olacak
mi?

PS Vita, PSP'den o kadar fazla satacak ki... PSP'nin
cok sattigi diisiincesine nereden kapildin acaba?
Evet, Uzak Dogu’'da ve 6zellikle Japonya’da ¢ok sat-
mis olabilir ama diinya genelinde hig de iyi durumda
degil. PS Vita siiper olacak, siiper.

2. PC'lerde oyun oynamanin, PS3'e gore daha iyi goriintti
verdigini sdyliyorlar. Neden acaba bu? Normalde kiigiik
bir ekrana gore televizyon ekraninda daha iyi gdstermesi
gerekmez mi?

Vizyon olarak mi daha iyi goriintii veriyor? “PC'de
oyun oynayanlarin diinyaya bakisinin, PS3 sahip-
lerine gore ¢ok daha genis bir vizyonda oldugu
saptandi!” PC’lerde grafikler daha iyi olabiliyor ve
bunun monitérle degil, grafik islemcisiyle alakasi var.
PC sahipleri en yeni grafik teknolojilerine ulasabi-
lirken, PS3'ciiler ve Xbox 360’cilar kac yillik grafik
teknolojisiyle idare etmek durumunda kaliyor.

3. Dergileri artik kutulara koyuyorsunuz, ¢ok gtizel oluyor.
Hem arsivlemesi kolay, hem de korunmasi daha kolay
oluyor fakat dergilerin icinde ne oldugunu géremiyoruz,
bazen de icerigini aliyorlar. Buna bir ¢6ziim bulabilir
misiniz? (Bir de kapansin diye yaptiginiz yapistiriciyi nasil
yaptiniz dyle gecen giin dergiyi zor actim.)

Dergileri bir sonraki asamada koli kutularina koyma-
yi1 planliyoruz madem bu kadar tuttu. Peki, “Bazen
de kutunun icindekileri agiriyorlar.” deyip ardindan,

Recep Abi'niz elbette oyun oynuyordur

ama ne oynuyordur, ne zaman
oynuyordur, biz géremiyoruz

“Yapistiricl ne kadar sikiydi, dergiyi zor agctim.”
demen... Oyle yapiyoruz olmuyor, béyle yapiyoruz
olmuyor; derginin kutulu halini begenen bile kendi
icinde sorun yasiyor. Bir daha icine yilan koyacagiz, o
zaman izleyin senligi!

4. Metro 2033'te cogu kisi problem yasamisti; sence bu
sefer de aynisi yasanir mi Last Light'da?

THQ, 4A Games'e, yeni Metro oyununun bir oncekine
gore daha az sorunlu ve daha kaliteli bir oyun olmasi
gerektigi yolunda talimat verdi. O yiizden bence
Metro 2033 deneysel bir baslangic olarak tarihte yer
edecek fakat Last Light bayagi sorunsuz bir oyun
olacak.

5. Counter-Strike: Global Offensive ¢ikinca sence alinmali
mi, yoksa 1.6'ya devam mi etmeli?

1.6'ya devam etmek, Windows 8'in beta calisma-
larinin yiiriidiigii su giinde, Windows XP diye israr
etmek gibi bir sey. Tabii ki daha GO’yu tam anlamiyla
gormedik; dandik bir oyun cikarsa 1.6’ya devam...
Durumu bir kontrol edeyim; evet sorularim bu kadar.
Eger dergide yayimlarsaniz ve cevaplarsaniz cok
sevinirim.

Kaan MUTLUER

———— T

NO TITLE

Selam Tuna Abi ve LEVEL! (Ahalisi yazmadim, herhalde
sen de bikmissindir bu tip bir giristen.) Dergiyi cogun-
lukla arkadaslarim sayesinde takip ediyorum ve severek
okuyorum. En iyisi sorularima gegeyim ben. (Uzatmadan
sorularima geceyim gibi bir kliseyi kullanmak istemiyo-
rum.)

Sozlerinden dergiyi satin almadigini anlamis bulunu-
yorum. Nedenini sorabilir miyim? Cevabini gelecek
ayin dergisinden yaklasik 422 adet satin alarak kum-
sala yazacagin ciimleyle bize iletmeni bekliyoruz.

1. Ben bir Battlefield hastasiyim ve Battlefield: Bad
Company 2, yaklasik iki buguk yildir favori oyunum fakat
hala 50. seviyeye ulasma ¢abalarim stiriiyor. Haliyle
Battlefield 3'ti de heyecanla bekliyorum ama nedense
icimden almak gelmiyor BF3'U. BF:BC2 bana yeter diye
dustintyorum. Sen ne diyorsun Tuna Abi?

Bence BF3 ¢iktiginda ve herkes delirerek oynadigin-
da, iki bucuk yildir oynadigin, benimsedigin, gece-
lerini birlikte gegirdigin, uykunda sana eslik eden,
adeta bir arkadagin olan o kinsik BC2'yi bir kenara
atacaksin, benden séylemesi.

2. Ben strateji oyunlarini pek sevmezdim ama gegenlerde
kuzenim StarCraft Il'ye baglatti ve oyun bayagdi ilgimi
cekti. Dergideki StarCraft Il taktikleri bolimiine ne oldu?
Oyun biraz eskidi diye o boltimii attiniz mi hemen?
StarCraft Il oynayan kalmadi galiba ofiste, o yiizden
mi bitti, ne oldu o boliim, ben de bilmiyorum ki... He-
art of the Swarm cikinca yine koyarizama sen merak
etme. (Taktikler tiikendi, yeni nesillere aktaracak
taktigimiz kalmadi... Sefik)

3. Bende konsol yok, sadece PC ve iPod Touch var. Konsol
almayi da diistinmiyorum oyunlari gereksiz pahali diye.
Bilgisayarin sistemi de s6yle: ATI Radeon HD 4800, AMD
Phenom Il x2 550, 4 GB RAM, 550 Watt gti¢ kaynagi ve
Windows 7 Professional. Bu sistem beni ne kadar idare
eder?

Bir de mobil oyunlarin neden incelemesini yapmiyor-
sunuz?

an seni birkag yil daha gétiiriir bence. Recep daha iyi
bilir gerci, derken Recep ile ilgili
bir soru... (Yapiyoruz? - Sefik)

4. Recep Abi oyun oynuyor mu,
yoksa sadece donanim bélimiine
mi bakiyor? Hig incelemesini gor-
medim de. (Selamimi da iletirsen...)
Recep Abi'niz elbette oyun oynuyordur ama ne
oynuyordur, ne zaman oynuyordur, biz géremiyoruz
zira onun ofis odasi soyle bir sey: Simdi en kopuk
bilimkurgu filmlerinden birindeki, en kopuk “maki-
nelesme” mesaji verilen mekani diisiiniin. Kablolar,
ekranlar, tuslar, yanan sénen isiklar, boyle grinin
koyu tonlarinin hakimiyetindeki bir ortam. Artik siz
diisiiniin orada neler yapiyordur!

5. Dergideki Hasan Hasan'a karsi bolimiine ne oldu?
Hasan, diger Hasan'la tartisirken sen Hasan gel, diger
Hasan'in agzini burnunu kir, masayla suratini dagit...
Boliimii yazacak adam kalmadi haliyle.

6.Tuna Abi bana oyunlarin tek kisilik bolimiine daha
cok 6nem veriyormussunuz gibi geldi. Bir incelemede
bes sayfa tek kisilik oyundan bahsediyorsaniz, sadece bir
sayfa multiplayer'la ilgili oluyor. Bence multiplayer cok
daha zevkli ve eglenceli. Bu neden boyle?

Bunun iki nedeni var. Birincisi multiplayer oyunlarda
siirekli yeniliyoruz, yazi yazasimiz gelmiyor. Tamam
bu saka kismiyd, gercek ilk neden, oyunlar elimize
erken ulastigindan multiplayer kisimlarini tam
randimanla oynayamiyor olabiliyoruz. ikinci sebepte
de multiplayer kisminda anlatilacak detay bulamiyor
olusumuz olabilir zira karsida gercek oyuncular
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oldugu icin oyun tecriibesi her oyuna gore degisiklik
gosterebiliyor ve kesin dogrular olamayacagi gerce-
giyle, bu climle bitmek bilmiyor. Elveda.

7.Tuna Abi sizin dergide hep beraber toplanip PC'lerin
basina gecip oynadiginiz bir multiplayer oyun var mi?
The Sims Social var; gorsen Emre’sinden Ayca’sina,
herkes bulasti. Sefik oynamiyor sanirim. (Nasil
oynamiyorum! 53K’lik evim var be! - Sefik) Firat da.
Ben de oynamiyorum. Demek ki herkes degilmis. Bir
ara BC2 oynaniyordu, sanirim ayni durumu BF3'te
yasayacagiz.

Sorulanim bu kadardi. Yanitlarsaniz ¢cok sevinirim,
yayimlarsaniz ¢ok ¢ok sevinirim. Simdiden tesekkirler ve
dergide basarilar.

Onur TEPENCELIK

LOADING %40

Derginizi 123. sayidan (S.T.A.L.K.E.R. kapakli.) beri takip
ediyorum. Yani Tuna Abi gecen ay bahsettigin gibi bu
senin 101., benim 53. sayim ve bu ikinci postam. Neyse
ben sorularima gegeyim.

Yanildin. Bu benim 102. sayim! Demek ki neymis,
neyi okuyorum degil, neyi okuyacagim demeliymis-
sin.

1.Yogun israrlariniza dayanamayip Dragon Age Il aldim.
Tiirkge yama bekliyordum, yamayi hazirlayanlar %40'ta
projeyi rafa kaldirmislar. Yeni bir yama cikacak mi, yoksa
oyunu elimizde sozlliklerle mi oynayacagim?

ingilizce 5grenmeye ne dersin? Misal yani, bir anda
aklima geldi. Bdylece oyun piyasasinin %92’lik bolii-
miinii kaplayan ingilizce oyunlarin hepsini, rahatca
oynayabilirsin. Siiper tavsiye verdim, bu kiyagimi da
unutma... (Dragon Age II'nin Tiirkce yamasindan bile
bihaber oldugum icin yeni bir yama hakkinda hicbir
bilgim yok dogrusu.)

2. Red Dead Redemption’in PC versiyonu ¢ikacak mi?
Hayir maalesef... L.A. Noire ¢ikiyor onun yerine. Onun
yerine dedigim, Rockstar oyunu olarak. Yoksa tiirleri
benzemiyor. Birisi kovboy oyunu, digeri dedektiflik.
Peki bir kovboy dedektif olsaydi, 0 zaman oyunlari
nasil ayiracaktim birbirinden? Bunu hig diisiinme-
mistim...

3. Ben hala Warcraft Il (Daha dogrusu DotA.) oynayan
biriyim ve DotA 2'nin ne zaman ¢ikacagini merak
ediyorum.

2012'nin herhangi bir zamaniydi en son; eger yeni
bir aciklama gelmediyse hala 6yledir. Hele bir 2012
olsunda...

4. Elif Abla'yla ilgili sis perdesi ne zaman aralanacak;
ozllyoruz...

Yani konuyu bilmeyen okusa Elif Abla’nizin hunharca
katledilip bir bataklikta ciiriimeye birakildigini dii-
stinecek. Oysa ki sadece dergiden ayrildi. Ne yapiyor,
bilen eden yok. Bazi rivayetlere gore evinde yemek
yiyip oyun oynayip sahane bir hayat yasiyormus...

5. Basketbol sampiyonasinda Tirkiye ne yapar? Bir de
bana market bélimiindekiler harig iyi bir oyun énerir
misin?

Ben bu satirlari tuslarken 6nce Fransa'ya, ardindan
da Almanya'ya yenildi sahane takimimiz. Adamlar
ticliikleri takiyor, bizimkiler pota miicadelesinde bile
tirt... (Tam ofis toplansak ve 10’ar serbest atis kullan-
sak, eminim ki daha yiizdeli atariz... - Sefik) Olmadi

o is. Aaa, son anda bir soru ilistirmissin. Basketbol
oyunu 6nereyim de gor: NBA 2K12!

Buradan liseli modunda, Cenk ve Erdem Abilerime, Emre
Abi'ye ve Rocko'ya selam yolluyorum. 9 Agustos dogum
gliniim, bes glin ertelemeli olarak kutlu olsun. Kestane
kebap, acele cevap!

Dogum giinii kutlayanlarin ¢ok olsun Onur, ¢cok sag
ol. Onur ONAL
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UlDirectGU serisi ekran kart
pleatin Snank Tarafina Geein

%20* Daha Soguk ve 790MHz Fabrika Overclocklu!

endinizi oyun ve HD eglence icin AMD Radeon ekran
kartinin en yeni nesli ile hiza hazirlayin - ASUS’un
yepyeni, DirectX 11 uyumlu EAH6800 Serisi geldi!

Artik gergek 256-bit bellek, muazzam 1GB GDDR5 gériintu
RAM:’i ve eskisine oranla ¢cok daha fazla kapasiteye sahip
790MHz cekirdek ile bilgisayarinizin ekran kartini
hizlandirma zamani geldi.

EAHB6850 DirectCU ile, referans ile karsilastirildiginda
%20* daha soguk bir isletim saglayan dogrudan temasli
tamamen bakir 1s1 borulariyla ézel bir sogutmaya sahip
olacaksiniz. Daha iyi sogutma daha iyi performans, daha
uzun kullanim émri ve daha fazla overclocking gliveni
anlamina geliyor!

Kati aliminyum sogutucu, 1sinin
etkili bir sekilde dagitiimasi icin
optimal ylizey saglar

Referans karta oranla ¢cok daha etkin
bir sekilde 1siy1 dagitmak tzere grafik
islemci ile dogrudan temas

|

Referansa oranla islyi daha etkili
bir sekilde dagitan ézel ikiz
8mm DirectCU 1si borulari

ASUS’un 6zel Voltage Tweak 6zelligi, EAH6850
DirectCU’yu 1180MHz’e ¢ikartmanizi ve bdylece inanilmaz
bir sekilde referans performansa oranla %50* veya
405MHz* daha hizli bir sekilde kullanmanizi saglar.

Referansa
oranla

405MHz
Daha hizh!

? EAH
liilret:tc[lil850 Vggﬁ%e Tw
DirE

Bu kartin saglamis oldugu gugle calisan AMD Eyefinity
coklu ekran géruntileme teknolojisi, biylk masadistleri ve
daha yogun oyunlar i¢in gérisiiniizt t¢ ekrana
genisletmektedir. EAH6800 Serisi ayrica AMD’nin 3D oyun
ve multimedya teknolojisi olan HD3D’yi de sunmaktadir.
Blu-ray dahil olmak tzere yuksek ¢6zUnUrlUklG video
seyredin, oyun oynayin ve 3D’yi hizli bir sekilde yenileyin.
Sinema teknolojisi artik bilgisayarinizda.

Ve sadece ASUS’un AMD ekran kartlarina eklemekte

oldugu diger harika ézellikleri unutmayin:

- Toz tutmayan fanlar, standart Urlinlere oranla %25* daha
uzun kullanima sahiptir ve daha iyi sogutma saglamaktadir

- GPU Guard, ekstrem trun kullanim émru icin devre kart
dayaniklihgini ikiye katlamaktadir

- Glclu EMI korumasi, gérlntuleri netlestirirken sizi
istenmeyen radyasyonlardan korumaktadir

Teknik Ozellikler:

Model EAH6850 DirectCU/2DIS/1GD5

Grafik Motoru AMD Radeon HD 6850
Veri Yolu Standardi PCI Express® 2.1
Goruntl Bellegi 1GB GDDR5
Motor Saati 790 MHz
Bellek Saati 4000MHz (1000MHz GDDRS5)
Bellek Arayiizi 256 bit
DVI
i : Goérintii Portu

| HDM

* Sistem konfiglirasyonu ve kullanimina baghdir. Sonuglar farklilik gésterebilir.

Bu bir ilandir.
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SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntiileri

Batman: Arkham City
Cikis tarihi: 18 Ekim 2011

Batman hayranlari, Batman: Arkham Asylum’un basarisindan
sonra iple cektikleri Batman: Arkham City'yi blylk umutlarla
bekliyor. Warner Bros Interactive tarafindan dagitilacak olan
oyunun PC versiyonuysa Kasim ayina ertelendi.

Max Payne 3
Cikig tarihi: Mart 2012

Acilarin gocugu Max Payne'den uzun stire haber alamadiktan sonra

yeniden haber almak ytizimiizde gller agtirdi. Max Payne 3 icin
yapimcilar bizi uzun siredir bekletmis olsalar da en azindan elimizde
Umitle tutunabilecegimiz bir ¢ikis tarihi var.

Steel Battalion: Heavy Armor
Cikig tarihi: Belli Degil

2082 yilinda gecen busavas oyunu, From Software
tarafinda 6nce sadece Kinect ile oynanacak sekilde
gelistiriliyordu. Sonrada gamepad'i de oyuna dahil eden
yapimcilar, bize farkl bir savas deneyimi sunma gayretinde.
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Point Blank'in birinci yilini kutlayisi saniyorum
herkesi mutlu edecek; ¢linki stiregelen toplam
12 ay icin tam 12 kisiye oyuncu ekipmani
hediye edilecek. Pek tabii ki bu oyunu her hafta
oynayanlar da unutulmamis; 52 haftanin her biri
icin 52 kisiye, 52 glnlk suikast¢i Aug A3 seti
verilecek. 365 guintin her guinii Point Blank ile
birlikte olan oyun severler icinse 365 adet 6zel
Uretim Point Blank tirlinleri Ekim ayr boyunca

dagtilacak. Son olarak buytik 6dllerse bir adet
LED TV, dort adet Nfinity Games 6zel paketi. Yani
her glin, hafta ve ay hediye vermek icin bir baha-
ne olmus Point Blank yetkilileri icin. Keske biitiin
oyunlar bizi boyle 6dullendirse.




Siz bu yaziy1 okurken ben ¢oktan Point Blank birinci yil
hediye listesi icin kendimi harciyor olacagim; ¢linki 4
Ekim'de yapilacak birinci yil kutlama gekilisinde bircok
hediye sacilacak etrafa. ilk olarak XP Bonus'lari dikkati-
mizi ¢ekiyor. Tim sunucularda uygulanacak birinci yil
kutlamasina 6zel ekstra XP kazanmamiz saglanacak,
egitim kamplarinda %100, er meydanlarinda %50 ve klan
sunucularinda %50 bonus XP sizleri bekliyor olacak.

Daha bitmedi! Bize fisildayan kuslar, bildiginiz ejderha
boyutunda. Point Blank'in bu yil ilk yil donimi kutlama
etkinligine katilan herkes (¢ glinligiine NG Golan
Aug A3 Black kullanma sansini yakalayacak. Biitiin bu
odiillerin yanindaysa kutlamalar ¢ercevesinde yapilacak
ve sonuclari 31 Ekim'de agiklanacak bir grup etkinlik daha
bizleri bekleyecek. Ne mi bu etkinlikler? Mesela Point
Blank Elcisi etkinligi. Bu etkinlikte bagari gostermek icin
yapilacak tek sey, Point Blank'i en iyi, en yaratici ve en
komik sekilde tanitmak. Kisacasi birazcik hayal gtictiniin
uzerine hafif mutluluk serpmek yeterli olacak ama durun,
son bir kutlama daha var! Ustelik bu kutlama yine siz Point
Blank severlerinden gelecek. Point Blank'in birinci yilini
en yaratici sekilde kutlayan oyuncular da bircok hediye
kazanacak.

Son bir not: ikinci Uluslararasi Point Blank
Sampiyonasi'nda Tirkiye'yi temsil edecek olan milli takim
klaninin secilecegi Uluslararasi Point Blank Sampiyonasi
Turkiye turnuvasi, Kasim ve Aralik aylari boyunca stirecek,
buyik finalse Aralik ayi icinde diizenlenecek. Agizlari su-
landiracak 6ddillerin sahibini bulacagi turnuvanin galibinin
tiim ikinci Uluslararasi Point Blank Sampiyonasi masraflari
da Nfinity Games tarafindan karsilanacak.
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13’'den bir sonrasi

Final Fantasy XIII-2 ile sertivene donusg

tizel oyundu FFXIIl. Yani bir oyun olarak; yoksa
B bir RPG veya bir Final Fantasy oyunu olarak
dustintince maalesef hayal kirikligr yaratmisti.

Square Enix yepyeni bir diinya yaratmak, her seye
en basindan baslamak ve o oyuna FFXV dememek icin
FEXIII'Gn malzemesini aynen kullanmaya, ekler yapma-
ya ve FFXIII'deki hatalari 6rtmeye karar verdi ve FFXIII-2
ortaya cikti. En azindan ¢ikmak tizere.

FEXIII-2'nin adini yazmak zor, bu énemli bir konu.
ikinci 6nemli konu oyunun Xbox 360'da tek bir DVD'de
gelecek olmasi. Bun sapka cikartilir zira oyunun icerigi
FFXIlI'den az olmayacak. Peki o zaman bu oyun tek
bir DVD'ye nasil sigiyor? Cevabi net: Yalan soyliyorlar.
Gergek cevap ara sahnelerin CGl olmamasi ve direkt
olarak oyun ici grafiklerle hazirlanmis olmasi. Belki Squ-

Final Fantasy Versus XIII

Tam bes yildir yapim
asamasinda olan
FF Versus XlII'tin ne
zaman piyasaya ¢ika-
cagi, hangi asamada
oldugu halen belirsiz.
Bes yil boyunca ayni
proje Ustiinde ugras-
tiginizi diisiinsenize...
Sonra bir dergi ¢ikip
o oyun igin, “Oynanig
berbat; bes senede bu mu ¢ikmis?” dese, ben katil
olurdum. (Ben olurdum ¢iinkii beni dldiirmek icin
gelen oyun yapimcisini masamda silahimla bekliyor
olacagim.)

Aciklanan son duruma gore oyunu yakin bir ge-
lecekte gdremeyecegiz ama oyunda iyi bir asamaya
gelinmis durumda. Ustelik oyun, Square Enix’in yeni
nesil konsollar icin tasarladigi Luminous oyun moto-
rundan da yararlaniyor ve oyunun isiklandirmalan bu
motorla saglaniyor. Tiim i1siklandirma siireci bu motor
icin bagtan baslatildigindan, oyunun yapim stireci git
gide uzuyor fakat oyun karsimiza ciktiginda fotograf
kalitesinde gorseller gorecegimiz de asikar.

are Enix'in o milkemmel CGl sahnelerinden mahrum
kalacagiz ama en azindan kiyafetimiz, silahlarimiz
degistikce bunlar ara sahnelere de yansiyacak. Oyu-
nun PS3 versiyonu elbette tek bir Blu-Ray'de gelecek.
Xbox 360'in hala DVD kullaniyor olmasina diyecek pek
bir seyimiz yok zaten ve artik sinirlari zorladiklar da
ortada.

FFXIII-2 hakkinda agiklanan yeni bir bilgiye gére
oyunda artik ana karakterimiz diye bir sey olmayacak.
Ekibimizdeki herkesi savaslarda kullanabilecegiz ve
konuyu Lighting gétiiriiyor olsa bile, o 6liince oyun
sonlanmayacak. (Oh be!)

Bir diger kolaylik da QTE adindaki, “tuslara zamanin-
da basma”sahnelerinde goriilecek. Tuslara zamaninda
basamadigimizda agzimizin yiiziimiziin dagildigi
glinleri unutun. Artik kaybetmek yok, aksine basarili
olursak bizi bir takim hosluklar bekliyor olacak.

Oyundaki 6zgurliglmiizi artirmak adina yapilan
bir bagka hareket, Crystarium'daki 6zgiir tutumumuza
gelelim. Yeni oyunda Crystarium gelisimimizi engelle-
meyecek. Yani farkli noktalara daha hizli ulasabilecek
ve karakterimizi diledigimiz gibi gelistirebilecegiz.

FFXlIlI'den farkl olarak yeni oyunda DLC destegi de
bulunacagi aciklandi. Oyuna yeni kostlimler, silahlar
ve yaratiklarin DLC'ler ile ekleneceg@inin mujdesi veril-
di, cebimizdeki paralar da o an dokuldi gitti...

3 Subat 2012'de piyasaya ¢ikacak olan oyun, umu-
yoruz ki bir 6nceki oyundan ¢ok daha iyi olacak. Degil
mi Square Enxi?! &



Japonya’'nin yeni favorisi
PS Vita TGS 2011'e damgasini vurdu

erkesin elinde bir PS Vita, herkes mutlu, herkes
B neseli... Bu neresi diye sorarsaniz, benim evim
derim. Rilyamdaki evim. PS Vita partisi
vermisim, bangir bangir mizik calip dans edecegimize,
koltuklara oturmusg PS Vita oynuyoruz... Cok sagma oldu.
Bahsettigim yer Tokyo Game Show ve maalesef ben
bu sene de orada degildim. Uzak bir memleket oldugu
gibi arada bir tsunami’ler tarafindan da yutulmuyor
degil. O yiizden bu sene oradan uzak durmayi uygun
gorduk, artik kismet Kore'deki G-Star 2011%...
Konuya giremiyorum ama size PS Vita hakkinda
soylemek istedigim ¢ok 6nemli birkag konu var. TGS
2011'de goriicuye ciktigi icin hakkinda artik her sey

Sumioni

PS Vita'nin en ilging oyunlarindan biri olan Sumioni
de TGS'de karsimiza ¢ikti. Max and the Magic Marker
benzeri bir oynanis sunsa da sunum olarak Uzakdogu
esintileri tagimasiyla bir anda ilgi odagi haline geldi.

Bir aksiyon oyunu aslinda Sumioni fakat PS Vita'nin
ekranina dokunarak sekiller cizebilmemizle oyun bir
anda farklilastyor. Normalde iki boyutlu bir platform/
aksiyon oyunu olan Sumioni, karakterimize yollar ka-
ralayabilmemiz, gesitli kanji'ler cizip 6zel gliclerimizi
devreye sokabilmemizle bir anda farklilik kazaniyor.
(Ornegin atesin kanji'sinin semboliinii cizerek, ek-
randaki tiim diismanlari aleve bogabiliyoruz.) lyi bir
oyun olacaga benziyor Sumioni ve biiyiik ihtimalle
¢iktig zaman Uzakdogu'nun gozdesi olacak.

bilinmekte cihazin ve en kétlslyle konuya girerek, bu
kot haberi hemen aradan ¢ikartalim istiyorum. Soyle
korkung bir konu var ki PS Vita'nin pil 6mri 3 ila 5 saat
arasinda. Hi¢ olmadi bu. Koskoca tabletler 8 saatlik,
10 saatlik pil 6mriine sahipken, kiigliciik alet niye li¢
saatte kendini birakiyor, hi¢ anlam veremedim.

Kara bulutlari dagitip glinesi davet edelim ve WAAR
sistemine g6z atalim. Wide Area Augmented Reality
ismindeki bu havali sistem, PS Vita'nin ¢evreyi alti
farkli isaretleyiciyle tanimasina olanak taniyor. Béylece
bir oyun, cevreyi oyun alani olarak oyunun igine davet
edecekse, bunu en detayli ve dogru sekilde yapmayi
basariyor.

Diger haberimiz PS Vita'nin PS3'le turli sekillerde
(?7) iletisime gegerek ikinci bir ekran olarak kullanila-
bilmesi. Ya bir PS3 oyununu direkt olarak PS Vita'da
oynayabilecegiz, ya TV seyredecediz, ya da bir PS3
oyununda gamepad olarak kullanarak, oyunla ilgili bir
takim bilgileri PS Vita ekraninda goriintlleyebilecegiz.

PS Vita, PS3'lin yaninda PSP ile de anlasabilecek. Bu
su demek, PS Vita'da calisan PSP oyunlarini multipla-
yer olarak PSP sahiplerine karsi oynayabilecegiz.

Pil konusuna geri donelim ve Sony'nin bu konudaki
¢6zlimiine bakalim. PS Vita'nin pilini yerinden s6keme-
yecegimiz icin cihaza bir pil baglayamayacagiz fakat
onun yerine disaridan baglanabilen bir pille durumu
¢ozebilecediz. Zamaninda Game Boy icin de boyle bir
aparat yapilmisti ama cihazin yaninda ikinci bir aparat
tasimak biraz can sikiyordu.

Sony'nin PS Vita'daki glincellemeleri PS3 ve PSP’ye
gore daha uzun periyotlarla yayimlayacagi ve bir oyun
oynamadan 6nce 30 dakikalik giincelleme bekle-
memiz gerekmeyecegi haberinin yaninda, tiim PS
Vita'larin bolge kodsuz olarak piyasaya surilecegini
(Diinyanin her yerinden oyun satin alabilecegiz.) de
aciklayarak sizi azat ediyorum. Herkesin TGS'de en az
bir oyun oynadigi PS Vita, bakalim Glkemize ne zaman
gelecek... (En erken 2012 basi.) &
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Arka planda neler oluyor?

Deus Ex: Human Revolution'dan daha fazlasini
isteyenlere gelsin: The Missing Link

ectigimiz ay oynayip bitirdigimiz Deus
Ex’lerimizi raflarindan indirme vakti
geldi de catti bile. Nedeni basit, Eidos
Montreal yepyeni bir DLC hazirlamis da ondan.
Bu DLC'nin yeni hazirlandigini sdylediysem de
bana inanmayin ¢iinkii The Missing Link bence
oyunun yapim siiresince, “Haci o gorevi kenara
ayir da DLC'ye atariz” denilerek olusturulmus
bir paket. Bunu anlamak i¢in miineccim olmaya
gerek yok. The Missing Link ne hikayenin 6ncesini
anlatiyor, ne de sonunu; direkt olarak hikayenin
ortasindaki, arka planda kalmis konulara egiliyor.
Biraz olumsuz yaklastim degil mi? Niyetim bu
degildi, kaldi ki Deus Ex ¢ok iyi bir oyun; unutul-
mus herhangi bir gérevi oynamak igin bile geri
dondilebilir.

The Missing Link’e Jensen'in bir¢ok glicii EMP’nin
etkisiyle devre disi kalmisken basliyoruz. Bunun ar-
dindan da tanidigimiz, bildigimiz mekanlarda yaklasik
bes saat sliren bir maceraya ¢ikiyoruz. DLC'de bolca
senaryo gorevi ve birkag tane de yan gorev olacagi
aciklanmis durumda. Jensen'in yeni yetenekleri, yeni
silahlar veyahut “yeni bir seyler” bekleyenler biraz
Gzllecek; DLC'de bunlara yer verilmemis maalesef.

Daha fazla senaryo detayi, dozaji artirilmis macera
orani ve daha akilli bulmacalariyla, The Missing Link
tiim Deus Ex fanatiklerine ilac gibi gelecek. Ustelik
bu pakete oyun menisiinden, normal oyununuz
disindan ulasmak da mimkiin. (Kazandiginiz tim
tecriibe puanlari asil senaryoya etki ediyor.) Bu ayin
herhangi bir zamani yayina girecek olan DLC'nin fiyati
ise belirsiz.

apcom’un himayesindeki iki boyutlu dovis

oyunlarini, Namco’'nun hikimdarligindaki

¢ boyutlu doviis oyunlarinin takip ettigi
glinimiizde, Virtua Fighter’lar, Dead or Alive’lar
tarihe karismaktaydi. Buna dur diyecek bir ninja,
Team Ninja yoktan var oldu (Gaz bombasi.) ve
gorseldeki kizi atti ortaya. “Ben bir déviis¢liyim”
diyordu kizin désu ve hem suratini, hem de
vicudunun geri kalanini merak ederken bulduk
kendimizi...

Hayir, anormal olan biz degiliz, Team Ninja direkt
olarak erkeklerin gozlerine hitap eden bir oyun
Gretmek icin yeniden calismalara baslamis du-
rumda. Her ne kadar Dead or Alive serisi bir dovis
oyunu olsa da bu oyunu oynayanlar binbir tiirlt
komboyu ezberlemek, erkek karakterlerin tekmele-
rini denemek veya Tekken'den sikildiklarindan ottird
farkli bir deneyim aramak i¢in bu oyuna sarmamis-

lardir; Dead or Alive’in en biiyiik silahi, birbirinden
hos kadin doviscllere ev sahipligi yapmasidir...

Piyasadaki déviis oyunlarinin on yil 6ncekiler-
den pek bir farki olmadigini belirten Team Ninja,
dovdis turine yenilik getirmek icin yepyeni bir
Dead or Alive hazirladiklarini agikladi Tokyo Game
Show 2011'de ve yayimladiklari demoda da Ryu
Hayabusa'nin bir sehirdeki dovisiinden kesitler
sundu. Yavas ¢ekim bir takim hareketlerle dovis
alanini kirp déken bir Ryu gérmek istemiyordu
belki fuar sakinleri fakat herhangi bir disi déviiscl
de géremediler maalesef. “Her anlamda ¢ok estetik
ve oynanabilirligi yliksek bir oyun yapmaya calisi-
yoruz! diyen Team Ninja ise gonillere su serpti...
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanmakta olan Dead or
Alive 5'in ne zaman piyasaya ¢ikacagi bilinmezken,
oyun hakkinda bilgilerin yakinda aciga ¢ikacagi da
vurgulandi. &
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Kapandiginda sik bir ciizdan
goriintiisiine biiriinen Tablet

P, 6zellikle bayanlarn ilgisini
tizerine gekecek gibi goriinityor.

Estetik hatlanyla dikkat ceken
Tablet S, 3G modelinde sinirsiz

— internet sunmasiyla 6n plana
cikacak gibi goriinityor. iPad
2'ye kiyasla en hityiik handika-
hiysa pil émriiniin sadece sekiz
saat olmasa.

iPad’e rakip mi geliyor?

Sony’nin tablet piyasasina girisi etkileyici olacak

Ekim dedin mi, solugu bir Sony magazasinda
n almak gerek. (Baska teknoloji magazasi da

olur, dert etmeyin.) Nedeni basit; kendinize ve
bana birer tane, olmadi ikiser tane (iki model var da.)
Sony tablet alacaksiniz. Ardindan siiper sabit
hayatlarimizda, o tabletle ne yapacagimizi bilemeyip
tzilecegiz.

Ne var ki Sony’nin iki yeni tableti o kadar cazip
geliyor ki... Hele ki hayatinizin herhangi bir bélimiinde
seyahat gibi bir olayini varsa, kesinlikle sansiniz Sony
tabletten yana kullanmayi deneyebilirsiniz.

Daha 6nce S1 ve S2 olarak adlandirilan iki tabletin
adi Sony Tablet S ve Sony Tablet P olarak kesinlik kazan-
di, S'yi P'yi ezberleyemeyeceklerin sayisi da 68 milyon
insan olarak belirlendi. (Sadece Tirkiye'de.) Onun yerine
diiz ve katlanan model olarak adlandiracagimiz iki tab-
letin birbirinden ¢ok 6nemli 6zellikleri bulunmakta.

Standart bir tablete benzeyen Tablet S'in (g farkli
modeli bulunuyor. 16GB Wi-Fi, 32GB Wi-Fi ve 16GB
3G+Wi-Fi modellerinden birini tercih etmemiz gere-
kecek. En ucuzdan en pahaliya dogru siraladigim bu
seceneklerden 3G'ye sahip model interneti sinirsizca
kullanmanizi saglayacak fakat fiyat olarak da cebimiz-

deki agirhgr azaltacak.

Her iki tablette de Android 3.1 Honeycomb isletim
sistemi kurulu. Her iki tablette de Nvidia Tegra 2 1GHz
islemci ve 5MP’lik kamera bulunmakta. Tabletleri
aldigimiz an Playstation Suite ile PS1 oyunlarini direkt
olarak satin alabiliyoruz ve elbette Android Market'in
nimetlerinden de faydalaniyoruz.

Tablet S yaklasik 600 gramlik bir agirliga ve sekiz
saatlik pil dmriine sahipken, katlanabilir model Tablet
P 372 gramlik agirhgiyla bize yedi saatlik pil 5mri vaat
ediyor.

Tablet P'yi S modelinden ayiran en biiytik 6zellik, iki
ekrana sahip bir model olmasi. Bu iki ekran 6zellikle
oyunlarda ise yarayacak fakat bircok uygulamada
da nimetlerinden faydalanacagimizi diistintiyoruz.
Tablet P'nin katlanabilir olmasi da kolay ve korkusuzca
tasinabilmesine bir isaret.

Tablet S'in 16GB'lik W-Fi modelinin yaklasik
1200TLden satisa sunulacagi agiklanmisti en son
fakat bu bilgiyi su an bu sayfalardan okuyorsaniz, bir
magdazadan satis fiyatini direkt olarak kendiniz de
gorebilirsiniz. Bakalim tablet piyasasindaki blyuk
rekabette, Sony nasil bir yere sahip olacak... @
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Gravity Rush ile
yer cekimine karsi1 miicadele

Sadece PS Vita'da...

ony bu defa isi saglam tutuyor, oyunlar
B kesinlikle bos ge¢miyor. Bircogu Uzakdogu

esansli olabilir ama oyunlar o kadar iyi
gozikuyor ki anime stili oyunlardan hoslanmasaniz bile
bir kez bakmak istiyorsunuz.

TGS 2011'de PS Vita'yi eline alip birakamayan her beg
kisiden licii Gravity Rush oynamaktaydh. Ustelik biraksa-
niz, oyunu bitirene kadar da oynamak istiyorlardi. (Neyse
ki oyun miisaade etmiyordu.)

Japonca oldugu icin oyunun konusunu kesfedebilen
pek kimse hentiz yok fakat gértinen kismiyla, mistik
glglere sahip bir kiz ve kendisinden daha da gizemli
olan kedisinin, karanlik yaratiklara karsi miicadelesi
konu edilmekte. Zaten olay konudan ¢ok, oynanista gibi
gozukuyor...

Karakterimiz tek bir tusla kendini bogluga birakiyor
ve buradaki bosluk hissi gercekten kendini hissettiriyor.

Ardindan en yakindaki “diiz" noktaya hizla yaklasabiliyor
ve buraya yapisabiliyoruz. Yapismak, ayaklarla yapilan
bir eylem. Yani o bastiginiz duvar, tavan veya her neyse
bir anda “yer” konumuna gegiyor ve perspektifiniz de bu
yonde degisiyor.

Cesitli platformlarda hoplayip zipladiktan sonra ilk
dusmanimizla karsilagiyoruz. Siyah, korkung bir takim ya-
ratiklar bizden bir parca almak icin tstlimiize geliyor ama
onlari tek tusla calistirabildigimiz kombolarimizla yeniyo-
ruz. Olmazsa havaya ziplayip gliglii bir tekmeyle kafasina
da inebiliyoruz ki bu hareket gordiigiimiiz kadariyla en iyi
boss'larda ise yariyor.

Gravity Rush'tan etkilenmek, olanlari anlamak ve bu
oyunu sevmek icin mutlaka tecriibe etmek gerekiyor.
Kuru anlatimla sizi bu oyuna ¢ekmek zor fakat oyunu
bir kez denedikten sonra da kolay kolay birakacaginizi
sanmiyorum. @

Dave Mustaine’den

selam getirdik

Hem de NeverDead logosuyla!

32010'da ismi cismi aciklanan ve daha
sonra inzivaya cekilen NeverDead, TGS
2011'de Megadeth imzasiyla karsimiza ¢ikti,
saskinliktan ne yapacagimizi bilemedik.
Oyundaki muziklerin hepsi olmasa da bir
kismindan (Belki de sadece bir tanesinden?) Me-
gadeth sorumlu olacak ama TGS fragmaninda
duydugumuz sarki bile bizi gaza getirmeye
yetti.
NeverDead aslina bakarsaniz, durdugu
yerde de gaz bir oyun. Karakterimiz Bryce
zaten halihazirda 500 yildir yasayan bir
6limsiiz ve viicudunun pargalarini
istedigi gibi ayiriyor, ates, elektrik, buz
gibi elementlere karsi da son derece
dayanikl. Her iki elinde de farkli birer
silah tasiyor, Berserk'tin kilicindan biyiik
de bir kilica sahip. Tip deseniz o da yeterince
karizmatik; o zaman bu formile Megadeth'i de
ekleyerek ne elde ediyoruz? Aninda alinmasi gereken
bir oyun!
Oyun bir yandan ciddi bir imaj ¢izse de aslinda
son derece esprili. Bunun nedeni de Bryce'in garip bir
karakter olmasi. Mesela oyunun bir yerinde, bir
grup yaratikla karsilaglyoruz. DmC'den Dante
olsa, bunlara bodoslama dalardi. Bryce
ne yapiyor? Ustiine gelen yaratiklara
kolunu kopartip onlara atarak cevap
veriyor. Bir grup ag kopek gibi kolun
basina Ustisen yaratiklar zararsiz
hale gelirken, tutan koluyla bir el ates
ediyor Bryce havaya. Kursun ipi kopartiyor

ve kocaman ingaat malzemeleri yaratiklarin Gstu-
ne duslyor, Bryce rahat bir nefes aliyor.

Bir baska 6rnekte Bryce'in kapali bir mizeye
girme cabasina sahit oluyoruz. Anahtarmis, optik
kartmis, bunlar Bryce'in ilgi alaninda degil. O
once kafasini kopartiyor ve ardindan bir cesmeye
atmaya calisiyor. Basaril olunca kafasi, cesmenin
su olugunu tikiyor ve basingla birlikte su kafayi
puskurtiyor, kafa miizenin 1sikigindan iceri giriyor
ve siz kafayi yerde yuvarlayarak kontrol ederken
kapiyr acan tusu buluyor ve basiyorsunuz...

Oyundaki ilgingliklerin haddi hesabi yok.
Bryce'in kafasini ayrica kontrol edebilmesi,
viicudunun pargalarini koparttiginda hala hayatta
kalabilmesi, oynanista bir¢ok ilging noktanin
olusmasina neden olacak gibi goéziikiyor. Bir de
buna Megadeth eklediniz mi... (Megadeth'in yeni
albimii de ¢ikti cikiyor, aklinizda olsun.)

NeverDead meraklilari oyunu 2012'nin ilk cey-
reginde PS3 ve Xbox 360 icin satin alabileceklerini
de unutmasin.



Biraz dogu, biraz bati

Binary Domain Gears of War'a rakip olahilecek mi?

esinen sdyleyeyim, bu oyunun adi Terminator
P olmaliydi. Karakterleri Terminator evrenindeki-
lerle degistir, robotlara da yine Terminator seri

numaralarn ver, tiplerini benzet... Eminim Binary Domain'in
satacagi rakami ikiye katlardi ¢linkii oyun, su haliyle bile
cok iyi gozukuyor.

Ryu ga Gotoku Studio (Bu isimle manga vardi.) Binary
Domain ile “batili aksiyon oyunlari’na savas agmayi planli-

yor. Uzakdogu kiiltlriinden pay alan oyunun oynanisi ve
senaryo butiinligu de batidan esinlenmis. Ortaya ¢ikan
bu“hybrid” oyun, robotlara karsi amansiz bir miicadeleyi
konu alan, miithis bir aksiyon olmus durumda.

Tokyo'da 2080 yilinda isler kontrolden ¢ikmis ve robot-
lar insanlara savag agmustir. (Skynet?) Devlet &nlem paketi
olarak 6zel askerleri salmayi uygun gériir ve savas alanina
da bizi doker.

Biz, eli kocaman silahlar tutan, yetenekli bir grup
askeriz. Ustelik grubumuzun lideri bile degiliz. Yani herkes
kendi halinde takilirken, biz de elimizden geleni yapmak
zorunda kalacagiz; kimse arkamizi kollamayacak.

Gears of War stili siper sistemiyle dikkat ceken oyunda-
ki vurus hissiyati da inanilmaz gézikuyor. Kursunlarin isa-
bet ettigi yerlerdeki parcalar dokdiliiyor, robotlarin zirhlari
hasar aliyor ve detaylar da bu baglamda g6z kamastiryor.

Anime tadinda

Robotlar birkag vurusta 6lmuyor
ustelik. Onlar indirmek icin bayad bir caba sarf
etmek gerekmekte ve ayaklari olmayan bir robot bile
tehlikeli olabiliyor. (Surlinerek size geliyor ve bir tane
patlatiyor.)

Karakterlerimiz siperden kor atis yapabiliyor, bom-
balar firlatiyor, siperler arasi yuvarlaniyor... Yani Gears
of War ve tiirevlerinde ne varsa, burada da var. Stan-
dart silahlara sahip karakterlerimizin oyunun ilerleyen
kisimlarinda ilging silahlara kavusup kavusmayacadi
belirsizama oyunun demosunda, standart silahlarin
da gayet iyi is yaptigini gordik.

Devasa mech boss'lara karsi da savasacagimiz
oyundaki bir diger nemli 6zellik oyunun sesli
komutlari algilayabilmesi. Grubumuzdaki arkadaslarla
konusarak anlasabilecek olmamiz cok 6nemli bir
ozellik ve agiklananlara gore, komut ezberlememize
bile gerek olmayacak, durumun gidisatina gore ne:
soylersek, oyun onu algilayacak.

Multiplayer kisminda da oyunun basarili olmasi
icin calismalarini stirdiiren yapimcilar, oyunu Subat
2012'ye yetistirmek icin hummali bir caba icerisinde.
Oyunun sadece PS3 ve Xbox 360 icin hazirlandigini
hatirlatmakta da fayda gériiyorum.@

hir oyun

Ni no Kuni kadar renkli bir oyun goren beri gelsin...

nime sevenler bir kdseye, sevmeyenler diger
koseye ayrilsin. Cekimserler de animecilerin

yanina gitsin. Anime sevmeyenleri bu oyuna
davet etmiyorum, kusuruma bakmayin ¢linkii bu oyuna
edeceginiz herhangi bir kot laf, durup dururken
heyecanimizi zedeleyebilir.

Geriye kalan kesim ise bana kulak versin, elimizdeki
oyun inaniimaz. Level-5n RPG'lerini zaten bilirsiniz. Dra-
gon Quest ile taninan firmanin oyunlar zaten genellikle
basarill olmustur ve gorsel agidan da gayet tatmin edicidir.
Peki Spirited Away, Princess Mononoke, Gake no Ue no
Ponyo gibi Ginl animelerin yapimcisi Studio Ghibli'nin de
Level-5 ile calistigini séylesem? Yerinizde olsam heyecanla-
nirdim ¢linkii bu, Ni no Kuni adindaki oyunun gercekten
kontrol edilebilir bir anime olmasi demekten farksiz.

TGS 2011'de oynanabilir bicimde goriicii karsisina
¢ikan oyunda kuskusuz ki ilk dikkat ceken 63de, grafikler.
Oyun ciddi anlamda bir animeye benziyor ama isin glizel

tarafi, bu animenin kontroli sizde.

Annesinin 6liminden sorumlu tutulan bir cocugun hikayesi
konu edilmekte ve bu ¢ocuk bir gtin, gizemli bir kitap bularak Ni
no Kuni adindaki paralel bir diinyaya isinlaniyor. Paralel diinya
mi bulmussun, doldur icini binbir tuirlii garip yaratikla, olsun
sana Studio Ghibli productions...

Saka bir yana, bu gizemli dlinya binbir tiirlii gariplikle dolu ve
kahramanimizin annesinin 6limiini ¢ézmesi gerekiyor. Ona bu
macerasinda bircok karakter ve birgok sevimli ve ufak yaratik da
yardimci oluyor ve Kingdom Hearts benzeri oynanisa Pokemon
vari yaratik kontrolleri de giriyor, oyunun grafiksel bagimhligi
yerini oynanistaki gekicilige birakiyor.

Ni no Kuni: Queen of the White Ashes PS3'e 6zel hazirlan-
makta ve 2012'nin ilk ceyreginde Amerika'da satisa cikacak.
Oyunun Avrupa'ya gelme olasiligi var elbette ama bunun icin
bir tarih verilmis degil. Bir ihtimal bolge kodu korumasi olmazsa
Amerika'dan alip oynariz, yoksa mecbur Amerika'ya tasinacagiz
¢uinkti bu oyun kesinlikle kagmaz...
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Son Dakikal!

- Kuzey mi, Gliney mi tartismalari hiz kesmeden siirtiyor.
- PSP'deki God of War oyunlarini hazirlayan Ready at
Dawn, PS3 icin yepyeni bir oyun Gizerinde calistigini
acikladi.
- Dergiyi ayin birinde aldiginizi varsayarsak, tam Ug¢ glin
sonra iPhone 5'in tanitilacagini bilmenizi istedik.
- Batman Arkham City'yi PC’de oynamayi dileyenler
maalesef Kasim'a kadar beklemek zorunda. Konsol
sahipleri bu ayin 21’inden itibaren oyuna ulasabilecek.
- Pek de iyi olmayan Homefront'un yeni yapimcis, Timesplit-
ters ve Haze'den tanidigimiz Free Radical Design, yeni adiyla
Crytek UK Homefront 2'yi Crytek kalitesiyle oynamak cok
eglenceli olacak.
- Assassin’s Creed: Revelations'i PS3'te, dahailk giinden
satin alan oyuncular ilk oyuna da ayni disk icinde
ulasabilecek. ikinci baskilarda, Xbox 360 ve PC
versiyonlarinda ise bu 6zellik olmayacak.
- Xbox Live, Windows 8'e geliyor! Xbox Live'in tim
oyun, film ve muizik 6zelliklerini boylece PC'lere
taslyabilecegiz.
- Uzun siiredir hakkinda hicbir sey agciklanma-
yan Max Payne 3'iin multiplayer 6zellikle-
riyle birlikte 2012'nin Mart ayinda piyasada
olacagi aciklandi.
- Konami'den yepyeni bir dans oyunu geliyor:
Boom Boom Dance! Sadece Kinect sahiplerinin
tecriibe edecegi oyunda bir koreografiyi takip
etmek yerine, dans ederken ekrandaki nok-
talara zamaninda dokunmaya calisacagiz.
- Bir TV kanalinin EA stiidyolarinda
yaptigi cekimde, tavandan sarkan bir
Dead Space 3 posteri dikkat ¢ekti. Oyunun
¢itkmama olasiligi zaten yoktu bize sorarsaniz
fakat bu posterle birlikte iyicene ifsa oldu.
- X-Wing ve Tie Fighter oyunlarinin yapimcisi
LucasArts su an bir“Hava savasi” oyunu icin
eleman ariyor. Star Wars oyunu olur veya olmaz,
piyasanin saglam bir uzay savasi oyununa ihtiyaci
oldugu kesin.
- Bu ay incelemesini de yaptigimiz El Shaddai:
Ascension of the Metatron, ayni isimle Android
isletim sistemine sahip cep telefonlarina geliyor.
iki boyutlu bir aksiyon oyunu olacagi agiklanan
oyun, Xperia Play’e 6zel kontroller de icerecek.

Sekiz kollu deli

Panzer Dragoon'un izinden...

Yukio Futatsugi'den Project Draco!

pot biraz“Enrico Estevez'den El projetto
B del dragao!” gibi bir anlamsizlik icerdi

fakat endiseye mahal yok. Ben
buradayim, bolca yerimiz var ve anlatacagim konu
da eglenceli. O zaman neden baslamiyoruz?

Konumuz Project Draco. Sadece Kinect sahibi
sansli blinyeler icin Uretiliyor ve Kinect'te hakki
kolay kolay yenmeyecek bir oynanisa sahip olacak.
Her ne kadar Child of Eden'dan sonra biraz “kopya”
muamelesi gorecek olsa da Project Draco, eglen-
celi oynanisi ve RPG 6geleriyle, Child of Eden'dan
daha derin ve uzun soluklu bir oyun olacaga
benziyor.

Futatsugi-san oyununu fantezi tirintn bir
0gesi degil de bilimkurgu tarzi bir oyun olarak
nitelendiriyor. insanlarin artik daha fazla diinyada
yasayamadigi bir donemde, tagindiklar gezegen-
de ejderhalari binek hayvanlari olarak kullandiklari,
fantastik... yani bilimkurgu tirt bir konu mevzu
edilmekte. Biz bu gezegende yasayan insanlardan
bir tanesiyiz ve Kinect'imizle de ucan ejderhayi
degil, Ustiindeki karakteri kontrol ediyoruz. Boy-

Onu zaten Asura’s Wrath'den taniyorsunuz...

evil May Cry't heyecanla bekledigimi
B sOyleyemem ama Asura’s Wrath icin kesinlikle

bunu diisiinmiiyorum. Insanlarin gamescom
olsun, TGS olsun, ikidir oynayip tecriibe ettigi bu oyuna
heniz elimi sirememis olsam da izledigim fragmanlar
ve edindigim bilgiler neticesinde, karsimizda ¢ok acayip
bir oyun oldugunu size rahatlikla séyleyebilirim.

Oziinde “hardcore” bir aksiyon oyunu ve Street Figh-

ter IV tarzi grafik teknigiyle de yine animeleri andiryor.

basma”sahnesi devreye girebilir ve daha sinematik bir
oynanisa gegebiliriz. Ayni kombolarla boss pataklamaktan
cok daha iyi bir ¢6ziim bana sorarsaniz...

Yapimcilar hikayenin anlatiminda da ayni sinematik
etkiyi vermeye calisiyor. Bollimlere ayrlmis oyunda, her
bolimiin sonu bir Lost edasinda bitecek ve bir sonraki
boliimde ne olacagini deliler gibi merak edecegiz, diyorlar;
ben de onlarin yalancisiyim. Acikcasi Asura’s Wrath gibi bir
oyunda boylesine giclii bir anlatim olacagini diistinmez-

lece ne oluyor, kendi kendine ucan ejderhaya yon
vermek i¢in saga sola kosmak zorunda kalmiyoruz.
Viicut agirhgimizi 6ne veriyoruz ve ne oluyor,
belimiz atiyor, haydiii kalk ortopediste... Fakat agirli-
gimizi "hafifce” 6ne verirse, ejderhamiz asagi iniyor.
Kendimizi geriye birakirsak, koltukta geriye disi-
yoruz ¢ok anlamsiz bir bicimde. (Duramiyorum.) Bu
sekilde kontrol ettigimiz ejderhamiz, oyundaki olasi
bir gecikme durumunda da sugu kullanicisina atabi-
liyor. (Yon vermek gercekgi bir ejderha kullaniminda
da zaman istemektedir.)

Her bélim arasinda ejderhamiza cesitli yete-
nekler ekleyebildigimiz oyunda 150'ye yakin besin
maddesi bulunuyor ve hepsi bize farkli yetenekler
sagliyor. Hangi bélimde, hangi yetenegi kullanaca-
gimiz da oyunda bir strateji olusturmamiza neden
oluyor.

Sag elimizle ates ettigimiz, sol elimizle yetenegi-
mizi kullandigimiz ve iki elimizi de havaya kaldirdigi-
mizda 6zel glictimiizii calistirdigimiz Project Draco,
2012'nin herhangi bir zamani piyasaya ¢ikacak ve
sadece Xbox Live Arcade iizerinden edinilebilecek. @

dim ve yapimcilar beni gergekten sasirtmis durumda.
Oyunun yapimcilarindan Matsuyama-san, “Asura’s
Wrath'e benzeyen oyunlar oynamis olabilirsinizama emin
olun ki bdyle bir oyun oynamadiniz!” diyor kendine son de-
rece glivenerek. Bunu derken, ne kast ediyor bilmiyorum
ama Asura’s Wrath'i sabirsizlikla bekledigimden de eminim.
Oyunun ne zaman ¢ikacagini bilmemek de bu baglamda
bayagi sikinti yaratiyor ama en azindan 2012'de cikaca-
g1 aciklandi. (Gergekten ¢ok rahatlatic...) &

Kahramanimiz Asura sekiz kollu bir savasci ve herkesle
bir sorunu var; kendi egitmeniyle bile...

TGS 2011'de Asura’nin egitmeni Angus (inek?) ile
miicadelesi sergilendi. Burada Angus’un asir glicli ol-
masindan 6te, Asura'nin onunla dévistirken sahnelerin
naslil degistigi goze carpti.

Oyunda sinematik bir kalite olmast icin ugras veriyor
yapimcilar ve bu da su demek: Bir dakika &nce DmC
stiliadamlari pataklarken, bir dakika sonra “tuslara hizli
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Bu bir takim oyunu

Point Blank heyecani, Eylil ayina damgasini vurdu

|yuncu kitlesi her gecen glin buiytiyen Point
Blank, sonunda bir internet kafenin nasil
kabina sigmadigina taniklik edilmesine
neden oldu; Point Blank Tiirkiye, 2. Takim Turnuvasi
gegctigimiz ay Besiktas' sallad!.

Tanimayanlar icin biraz Point Blank'ten bahse-
delim. Tamamiyla Ucretsiz bir MMOFPS Point Blank.
Cogu MMO'nun aksine, zamandan ¢ok yetenek
istiyor ve bir oyundaki basariniz tamamiyla ne kadar
hassas hedef aldiginiza, ne kadar atik oldugunuza
bakiyor. Son derece hizli oynanan bir oyun oldugu
icin de herhangi bir Point Blank magini izlemeye
basladiginizda, goziiniizi ekrandan kolay kolay
alamiyorsunuz.

Simdi bu heyecani 32 takima paylastirin ve ucuna
da 5.000TLlik bir 6dul koyun. Halihazirdaki Point
Blank heyecani ne oldu? Bliylidi, tasti, dalga dalga
yayildi.

Simdi 11 Eylul Pazar giintine déniiyoruz ve 32
takim ve yiizlerce oyuncunun katilimi ile gercekles-
tirilen 2. Takim Turnuvasi'na gidiyoruz. Toplamda
5.000TL para 6duliniin yani sira pek cok oyuncu
ekipmani ve cesitli 6d(illerin dagitildigi bu biiytik
turnuva, tam 14 saat stirdd, oyun adminlerini“baz”

yerlerinden ter akti.

Zorlu maratonun sonunda elbette sadece bir
kazanan olacakti ve kazanan takim KeaGa-
meDYNASTY olarak kayitlara gecti. Sampiyonlar
tam 2.500TL para 6diltiniin yaninda 5 adet
Tt-eSPORTS Azurues oyuncu mouse'u ile 5 tane
Tt-eSPORTS Shock oyuncu kulakligi kazandi.
Sampiyonlarin sevinci elbette gozlerinden
okunuyordu fakat dereceye giren ti¢ takimdan da
odiiller esirgenmedi.

ikinciligi elde eden JEUXGaming 1.500TL para
6duli ve 5 adet Tt-eSPORTS Dasher mousepad'i
kazanirken, Ggtincl olan HWAGaming 750TL ile
sahay! terk etti. Dorduinciiliik koltuguna oturan
OnlineOyunComTr-2 ekibi ise 250TLnin sahibi
oldu.

Takimlarin kendilerine daha karizmatik ve
daha kolay okunan-yazilan isimler bulmasi gerek-
tigini bir kez daha kanitlayan buytik Point Blank
turnuvasl, eglenceyi ve heyecani beraberinde
getirerek, unutulmayacak bir miisabakayi bizlere
tagimis oldu. Bir sonraki turnuvada yer almak igin
kollari sivayin ve Point Blank'i internet sitesinden
hemen indirip oynamaya baslayin...a&

Drake yardim ister

0 zaman ekrana dokunarak onu yukari tagiyalim

aniyorum ki Uncharted: Golden Abyss'in
B Uretim siireci tamamlandi zira TGS 2011'de

herkesin oynayabildigi oyun, bitmis bir
oyundan farksizdi.

Dérdiincii béliimde Drake'ye 6nce akrobatik hareket-
ler yaptirdigimiz, ardindan onu catismaya soktugumuz

oyunda, PS Vita'nin birgok 6zelliginin oyuna nasil yediril-
digi de tecriibe edilmis oldu.

Drake'in bir yerlere tirmanmasi gereken bolimlerde,
cikintilara tutunma islemini dilersek analog kollarla ve
tuslarla, dilersek de Drake'in gidecegi yon(i ¢ikintilara
dokunarak gésteriyoruz. ikinci yolu secersek o yol parli-
yor ve Drake otomatik olarak ilerliyor. Bir noktada biytik

bir bicak buluyoruz ve Drake'in yoluna devam etmesi icin
bir yerleri kesmesi gerekiyor. Bu islemi de ekrandaki ok
isaretlerine dokunarak yapiyoruz.

Catismalarda ise ikinci analog kol ile olmasi gerektigi
gibi nisan aliyor ve dilersek PS Vita'yi hareket ettirerek,
hedefimizin yoniini de degistirebiliyoruz.

Tim olan biteni mthis bir gorsellikte yaptigimizi
sdylememe de gerek yok saninm. Oyundaki detaylar,
PS3'teki Uncharted'l aratmayacak derecede iyi goziikiiyor
ve Ozellikle isiklandirmalar harika.

PS Vita sahibi olduktan sonra alacaginiz ilk oyun biytik
ihtimalle Uncharted: Golden Abyss olacak. En azindan
benim Gyle...a
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« Dark Souls (PS3 360)
« NBA 2K12 (PC PS2 PS3 360)
« Payday: The Heist (PS3) o
« Powerlp Heroes (360) ° DlsmPIES 1L
« Rage (PC P53 360) Renaissance (PC)
i s ) « Sword of the Stars II: Lords of Winter (PC)
I'ne Curgecl « The Cursed Crusade (PC PS3 360
Crusgaclz
e Ace Combat: Assault Horizon (PS3 360)
« Dead Rising 2: Off the Record (PC PS3 360)
« Forza Moturlsport 4 [BEF]] « Airline Tycoon 2 PC)
« Heroes of Might & Magic VI (PC) « Captain Morgane and the
* Just Dance 3 [PS3 360) Golden Turtle [PC PS3)
* Kinectimals: Now with Bears (360] « WRC: FIA World Rally Championship 2
« Rocksmith (PC PS3 360) (PC PS3 360)
« Sesame Street: Once Upon a Monster (360) Soicler-11an:
« Skylanders: Spyro's Adventure (PC PS3 360) ; PAREL-2 el
« Spider-Man: Edge of Time (PC P53 360) I _Igg of Tirme
T |

18 20 21

e The Sims 3: Pets

(PC PS3 360)
» Batman: Arkham City (PC P53 360)
» Carnival Island (PS3) « Dance Central 2
¢ Medieval Moves: Deadmund's Quest (PS3) (360)
% Ratchet & Clank: All 4 One (PS3)
\/Stronghold 3 (PC)
Airling Tycoogn 2
]

« Blackwater (360)

 Bracken Tor:
« Battlefield 3 (PC P53 360) The Time of Tooth and Claw (PC)
« Disney Universe (PC P53 360) « Dragon Ball Z: Ultimate Tenkaichi
« Silent Hill: Downpour (P53 360) [PS3 360)
« The House of the Dead: o Iron Front: Liberation 1944 (PC)

OVERKILL Extended Cut (PS3) « Jane's Advanced Strike Fighters

« The King of Fighters XIII (PS3 360) (PC PS3 360)

« Michael Phelps: Push the Limit (360)
Hartletiald 3 « MotionSports Adrenaline (PS3 360)
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"lari ve 1'leri bir kenara koyup yeni basilmis kagidin, tutkal
m kokan kartonun ve capak yapmis plastik parcalarin tadina

vardigimiz az sayida fakat gururlu oyunlar vardi hani. Bir
donem Holding'den Girgir'a, Borsadan Monopoly'ye kadar defalarca
oynadigimiz, insanlarla kavga ettigimiz, arkadaglarimizi bir - iki tapu
ugdruna sattigimiz samimi oyunlardan bahsediyorum. Ne kadar kizsak
da, delirsek de yine donip ayni oyunlari defalarca oynadigimiz
doénemlerden... Oynuyorduk ¢linki fazla bir alternatif yoktu. Merdiven
altr oyun firmalarinin yabanci 6rneklerinden kopyaladigi ve iki elin
parmagini gecmeyecek sayida kutu oyunu vardi Tiirkiye'de; sonra
internet cikti, herkes her seye kolayca ulasir oldu.

Ve her sey degisti mi? Maalesef hayir. Ulkemizde kutu ve kart

oyunu oynama kiltiirli bir tlrli tabana yayillamadi. Bunda uluslararasi

oyun firmalarinin Tlrkiye'ye fazla oyun getirmemesinin de payi elbet-
te ki cok buyuk. Sinirl sayida insan yurtdisinda gikan kutu oyunlarini
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""a takip ediyor, daha da sinirli sayida insan bunlari edinebiliyor ve maa-
w lesef cok daha az1 edindikleri bu oyunlari cevrelerinde azami sayida

= insanla paylasmak icin yeterli cabayi gosteriyor.

! Sonug olarak tilkemizin bu oyunlarla tanismasindan bu yana gecen

yaklasik 30 yillik stire¢ sonunda kutu aile oyunu kiltlirimiz yerlerde
striinmekte ve buna bagli olarak Tiirkiye'ye 6zgu, Turklerin Grettigi
kutu oyunu sayisi da bir hayli az.

Son birkag sene icinde bu sektdrde alisilagelmemis hafif bir hare-
ketlenme yasandi ve ben de bu hafta bu yeni cicileri sizle paylasmayi
uygun gérdiim. Oncelikle bir konuya aciklik getirmek isterim: Burada
“kutu oyunu” derken kastettigim sey, telif hakki alinabilen, patentli
ve yabancilarin “designer games” olarak adlandirdiklari oyunlar. Yani
iskambilden tutun, tavlaya ya da Mangala'ya kadar anonim olan tiim
oyunlar burada bahsi gecen kutu oyunlari kapsaminin disinda. Iste
kronolojik sirayla Tiirk isi kutu oyunlan!
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Piclomania / Bir cizim (;1191121191
\ “ire,m Rona inan'in tasarlayip bin bir giicliikle tiretimini yaptigi bu
\ ]I b Al'.l&ﬂonary benzeri kutu oyunu, bir ilk oldugundan 6zel bir yere sahip.
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Oyunun piyasaya ¢ikis tarihi 2005 ve maalesef uzun bir stiredir raflarda
bulunmuyor. Oyun malzemeleri: 1000 ¢izim karti, dikdortgen bir oyun
tahtasl, dort piyon, kiirdan benzeri ahsap ¢ubuklar, aparat ve kum saati.

Gelelim oyuna... Temel olarak gizime dayaniyor. Bes farkli ¢izim sekli
mevcut; havaya ¢iz, sirta ¢iz, bak ciz, kir ¢iz ve tiiret. Havaya ¢iz ve sirta
Giz, isimleriyle ne olduklarini zaten anlatiyor. Bak ¢iz, cizdiginiz yere
bakmadan ¢izim yaptiginiz bir gizim sekli. Kir ¢iz, uzun ince gubuklar
kirarak masada sekil verdiginiz -bir nevi elisi- baska bir aktivite. Turet
yontemindeyse karttaki kelimenin son ti¢ harfinden ikisi kullanilarak
yeni kelime olusturuluyor ve cizilerek anlatiliyor. Kisaca Pictomania
tam bir aile oyunu olmasi icin tasarlanmis ve bu gorevi layigiyla yerine
getiriyor. Kalabalik parti gecelerinde, arkadas toplantilarinda oldukga
komik ve eglenceli goriintiilere sahit olabilirsiniz.

Her ne kadar piyasada bulmayacak olsaniz da bu durum irem
Hanim'la iletisime gecip -elinde kaldiysa- bir kopya rica edemeyecek
oldugunuz anlamina gelmiyor. Benden sdylemesi.

Karfadam [ Kgprasma, verearam

Oyun Mithendisi'nin bu ilk kart oyunu, 2009 yilinin yazinda raflarda ye-
rini ald1. “Raflarda” derken agiklik getirmek gerekiyor ki ilk baski 200 adet
civarinda oldugu icin oyuncakgilara ve kirtasiyelere hig verilmedi, Oyun
Miihendisi'nin Kadikéy'deki diikkaninda, Ankara ve istanbulda birer
diikkanda ve internet tizerinde satisa sunuldu. Oyun tasarimi ve gorsel
tasarim Sahin Yalabika, kullanilan illiistrasyonlar da Devrim Kunter'e ait.
Oyun malzemeleri: 97 oyun karti ve kural kitapgigi.

Oyun kendisini ve hikayesini kendi kutusu tizerinde su sekilde 6zet-
lemis:"Hikayemiz 17. Yiizyil Avrupa'sinda gegiyor. Kurt adamlar ciddi bir
tehdit olusturmus, gitgide artan saldirilaryla kasaba sakinlerine aman
vermiyor. Tehlikenin biyudugiinii géren insanlar organize olarak kurt
adamlardan kurtulmay amaclamiglar. Her gece kasabada nobet tutan
oyuncular, kurt adamlarin saldirilarina karsi koymaya calisiyorlar ama bu,
sandiklari kadar kolay olmuyor. Kurt adamlar, insanlarin igine sizdigi igin
kimin insan, kimin kurt adam oldugunu sdylemek oldukga zor. Kimse
kimseye giivenemiyor. Peki, sen kime gliveneceksin? Dort - sel‘i&i
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bu eglenceli rol oyununda kimi zaman
arkadaslarinin goziinlin icine bakarak

2010 yilinda uretilen bir bagka kutu oyunu da Star Oyun etiketiyle piya-
saya cikti. Mekanik tasarimini Omer Kiirsad Karamahmutoglu'nun yaptigi
oyunun kadrosunda ayni zamanda Muhtesem Ylzyil dizisinin tarih
danismanhgini yapan Doc. Dr. Erhan Afyoncu da var.

Oyun, resmi sitesinde kendisini su sekilde 6zetliyor:“Tamga, Osmanli
imparatorlugu'nun kurulusundan, yiikselis dénemi sonuna kadar devam
eden zengin tarihsel donemi kendisine zemin teskil ederek, oyuncularin
Tiirk beylerinin yerlerini almasini ve tarihi yeniden yasamalarini saglaya-

(V.
ali, milliyetgi ve bliyiik sézler hosuma gitmese de bunlari yan cebfffé
koyup her seye ragmen zevk alabiliyorum bu oyundan.

Bt

. “3“ yalan séyleyeceksin, kimi zaman yok Bu arada merak edenler igin sdyleyeyim, “Tamga” ismi damgadan

\‘““ yere vuruldugun icin onlari suglayacak-  geliyor. Beylerin kendilerine 6zel imzalari gibi. Bir nevi padisahin tug-
LACNY sin. Fakat heyecan hi¢ diismeyecek ve rasl... Oyunu www.tamgaoyun.com adresinden ulasabileceginiz resmi
I !: )’ ister kurt, ister insan ol, kendi grubunu sitenin “siparig” bolimiinden oyunu satin alabilirsiniz.
i ;i zafe(z)re ta§r|1mak iglin(:\er k§ey: yalpacaksm.” \
S ms yun her ne kadar kartlarla oynansa b e e .
I y’/ da temelde rol yapma tizerine kurgu- elemenral / 9ZICUQC[ Slkl rar ,_
= ) lanmis. Size kapali sekilde dagitilan 2011 yihnin Temmuz ayinda Oyun Mithendisi'nin ikinci kart oyunu =
; “‘ rol kartina gore bir amaciniz var ve bu olarak piyasaya cikti. ilk oyun gibi bu oyunun da ilk baskisi 250 civarin- ,‘
ERNH amaca yonelik her tlrlii hareket, yalan da ve bu ylizden kisitli yerden temin edilebiliyor. Oyun tasarimi Sahin i/
E E dolan mubah! Oynadiginizzaman da Yalabik'a, gorsel tasarim ve illiistrasyonlar Yulay Devlet'e ait. Oyun E'
; [} bu bahsi gegen “glivensizlik” hissini gercek anlamda yasiyor, kimin dis- malzemeleri: 39 by karti, 18 tilsim karti, 69 element karti ve bir oyun 1 |
|| I man ve kimin dost oldugunu kolay kolay 6grenemiyorsunuz. kitapgigr. l‘
= Oynamak icin en az dort kisi gerekmesi biraz dezavantaj fakat bu Soyle diyor oyunun kutusu: “Binlerce yil 6nce dogadan edindikleri f‘
ir kalabaligi yakaladiginizda ¢ok eglenceli saatler gecirmeniz kuvvetle glglerle olaganistu seyler yapabildiklerini fark eden kadim samanlar, \\
’.' i muhtemel. Oyunun ilk baskisi tikenmek tizere ve isteyenler Oyun bu btiyiik gtice tek baglarina sahip olmak istediler. Boylece tek bir sa- |

\ 5 Mihendisi'nden ya da Pegasus Oyuncak’tan temin edebilirler. man kalana dek stirecek sonsuz bir savas baslad. Bu savasi strdirecek ::_.-"'

\ yetenegin ve cesaretin var mi? iki - dort kisilik bu kart oyununda, giiclii
i . .s o buiyiileri ve tilsimlari edinerek, uygun elementleri bularak rakibine

! '_é Tallzga / BIP Osmanh Srlﬂr?}ISI“‘ Usttinliik kurmaya calisacaksin. Yeri gelecek, gliciiniin biyidk kismini
1

buyulere aktaracak, yeri gelecek, bl6f yapmak zorunda kalacaksin.
39 giclli biiyd, 18 kaybolmus tilsim, sekiz farkl element... Rakibini alt
etmen icin gereken her sey bu kutuda. Seninse yapman gereken tek
bir sey var; gliciinii serbest birak!”

Oyunu oynadiginizda bu metinde gegen rekabetci havayi oyunun
her aninda hissedebiliyorsunuz. Elemental oynamanin en zevkli hali iki
kisilik zira iki kisi oynanan oyunlarda kiyasiya bir miicadele s6z konusu.

Bir 6nceki oyunu Kurtadam'in daha ¢ok “genel” oyuncu kitlesine

'l‘ cak genis icerikli bir strateji kutu oyunudur” hitap eden oynanisindan sonra oldukga farkli bir is ¢ikarmis Oyun
i Oyunun kutusu oldukga biytik ve icindeki malzemeler sasirtici dere- Muhendisi. Bu sefer elimizde oldukga rekabete acik bir oyun var. Zaten
4 cede fazla ve detayli. Oyundaki metinler, asker cizimleri, kartlar, akgeler, aldigim duyumlar da yakin zamanda oyunun turnuvalarinin yapiimaya
piyonlar ve diger bilesenler icin binlerce kaynak arastiriimis ve aslina baglanacagi yoninde.
uygun materyaller uretilmis. Metalden yapilmis sikkeleri ilk gordiguimde Kisaca 6zetlemek gerekirse 50 giicle oyuna baslayan oyuncular, her
; : oldukca sagirdigimi hatirliyorum. ilk baglarda asker tretimiyle gecen tur ektikleri element kartlariyla, oyun sirasinda agik arttirma yoluyla J
I \\_ sakin turlardan sonra kiyamet bir anda kopuyor -ve 6zellikle kalabalik edindikleri buyileri oynuyorlar. Bu biyilerle rakiplerine ya da onun Y/
: =2 oyunlarda- ¢ok biiytik bir savasin icinde buluyorsunuz kendinizi. Bir stra- yaratiklarina hasar verebildikleri gibi rakibin oyununu bozmaya yonelik £
[ | teji oyunundan beklendigi tizere farkli askeri tiniteler, bu tnitelerin farkl etkiler de yaratabiliyorlar. Guci sifirlanan oyuncu oyunu kaybediyor. 1
, avantaj ve dezavantajlari, degisik avantajlar saglayan yapisal ve teknolojik ~ Detayl kurallari merak edenler, oyunun kendi sitesindeki (www.ele- ‘{
"i“ Osmanli unsurlart mevcut oyunda. mentaloyun.com) kural kilavuzundan faydalanabilir, yine buradan satis |‘
"’ » Oyunun bl!‘ hayli uzun oldugun.u ?oylemek gerek. Oyuna baslayacak- no"ktalan.n‘m detaylarini da gorebilirler. Oyunun satis no?(téla.m.ysa Oyun S ‘-“
u saniz ve hele ilk oyununuzsa kendinize en az bes saat ayirin. Mihendisi, Pegasus Oyuncak, Oversoul Cafe ve www.gittigidiyor.com H
i ‘ Oyunun sitesinde, reklamlarinda ve sloganlarinda kullanilan agir iddi- adresi. @ www.twitter.com/ErtugrulSungu ’i
1 v
i Ne dinledin? Ne okadam? i
-] Bu sefer hepinizi hazirliksiz yakaladigimi Zaten kitap kendini isminden de ele ll I
/1 distintiyorum. Folkearth ismini daha 6nce veriyor, degil mi? Efendim, kitap Roger IR
J' duyanlara sevgiler, bu grupla yeni tanisacak Crowley tarafindan kaleme alinmis bir \\k
\ \\ » olanlaraysa simdiden iyi dinlemeler. Folkearth, eser. Kendisi sadece Istanbul’la degil, o,/
DU g 2003 yilinda kurulmus bir grup. Temelde folk genel olarak tarihle ilgilenen bir kisi. /]
[ \R miizik yapan ekip, ayni zamanda metale ve Yapmak istedigi en énemli isse bitiin M
tiirevlerine de kayryor cogu zaman. Folkearh'ii tarihi verileri elinden geldigince tarafsiz g
- ozel yapansa tiim diinyadan miizisyenleri bir bir sekilde kitlelere ulastirmak. Kitap r 1
\ ),,?")‘ araya toplamis olmasi. ilk albiim olan A Nordic Poem icin calisan birkag gercekten ¢ok alel ve konuyla alakali birgok farkl detayi gtin k \
! ,n > farkli grubun ve miizisyenin ardindan projeye dahil olanlarin ardi arkasi ylziine ¢ikariyor. Istanbul’u gelip yerinde inceleyen / arastiran R \ \
Ui kesilmemis ve su anda sekiz farkli Glkeden, 31 muzisyenle son albimini yabanci bir yazardan boyle bir kitap okumaksa gercekten farkli W B
AN piyasaya ¢ikarmaya hazirlaniyor Folkearth. Hepinizi bu farkli mizige bir deneyim oldu benim igin. Bakalim sizler de begenecek ‘!/! 1
| davet etmek benim icin bir zevktir; umarim hosunuza gider... misiniz... ""
(4 (NUNE "
m‘!u{ i< 4 \.‘ '.u |
1) ve,
Mazs o .
’1“““ .I-L —osC )ﬁ- ain ..‘:L‘ o~ ‘l..~"-E _:’i \."__ ol Ly RSN w) . Y m‘l N
_:_:: ————— | — — N . \---IIIIIIII:-I\ ,__—::: l::- -l LLIL NS LN 1 L L LVINSNIR L N AL A L 7RSI R )










DOSYA KONUSU

DOOM

Bu isim saniyorum ki FPS oyuncularinin higbir
zaman unutmadiklari ve unutmayacaklari bir isim
olarak hep akillarda kalacak. Fakat bu oyun tama-
men kandan ve vahsetten baska bir sey icermiyor
ya da bu durum sadece bazilan icin bdyle. Belki biz
oyun severler icin goz nuru bir bebekti kendisi ama
gecen yillar igerisinde tam bir giinah kegisi haline
getirildi. Hadi, yeni oyunlarin grafikleri cok kaliteli

ve insanlar etkileyecek seviyede ama Doom’un ilk
oyununun, heniiz grafiklerin piksel piksel oldugu bir
donemde Almanya gibi bir Glkede yasaklanmasina
ne diyeceksiniz? Sebep? Tabii ki kan ve etrafa ates
etme duygusunun oyuncuda uyarabilecegi kan tut-
kusu. (Vampir miyiz acaba?) Bu arada deginmekte
fayda var ki Almanya‘daki Doom yasagi ancak gecen
ay itibariyle kaldinlabildi.

METIN2

MMORPG denilince akan sular tim diinya icin
duruyor. Ozellikle 2000 yilindan sonra gelisen ve
World of Warcraft gibi oyunlarla buytik bir sigrama
yasayan MMO'lar, artik hayatimizin biyik bir parcasi
haline geldi. Her glin daha 6nce oyun oynamamis
bir kisi daha yeni bir online oyuna basliyor.
Ulkemizdeyse fazlasiyla meshur olan Metin2, halen
kanitlanmamis olmasina ragmen bir cocugun
kacirnimasina sebep olmus diyor bir haber kaynagi.
Buradaki asil sorunsa basinin her sey Metin2'nin
sucuymus gibi davranmasi. 81 ilimizde 18 yas

siniri getirilen Metin2'nin ailelerin cocuklarinin
yetistirememelerinden, tlkedeki egitim seviyesinin
yerlerde oldugundan, sehir cevre ve planlamasinin
yapilamamasindan mutevelli kenar mahalleler
dogmasindan yakinmayan basin, yine ve bir kez
daha toplum icin ¢ok hassas olan bir olayi, sadece

tek bir oyuna mal etmeyi bildi. Tebrikler... Devin Moore
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VMCDERN WARFARE

Benim sinir katsayimin en zorlandigi

haberlerden bir tanesi oldu Norveg

katliami. Fakat islenen insanlik

draminin, kalitesiz ve yalan haber-

cilik ile birlesmesi de beni benden aldi. Bir
gazetecinin bu kadar bilgisiz oldugu ve konuyla
alakasi olmadigi halde bunlari yazabilecegine
inanamamigtim. Zaten biri yazinca -internet sag
olsun- hepsi yaziyor... Anladiniz degil mi neden
bahsettigimi? Asin sag gorisli bir Hiristiyan olan

32 yasindaki Norvecli Ander Behring Breivik'den
bahsediyorum. Kendisi bu yaz Utoya ve Osloda
gerceklesen kanli saldirilarin sahibi. Biittin bu Gziicl
haberlerin arkasindan bir anda kendisinin Facebook
sayfasindaki bilgiler arasinda Call of Duty: Modern
Warfare 2 ve World of Warcraft gibi oyunlar oynuyor
olmasi bilgisi, onu diinya basini tarafindan bir anda
“Modern Warfare 2 oynayarak saldirlarini planlamis.’
noktasina getirdi. Bu haberleri bulanlarin Gniversite
mezunu gazeteciler oldugunu da hatirlatmak
istiyorum...

CRAND THEFT AUTC

Belki de oyun sektoriinii bilmeyen ve konuyla
alakasiz ortalama bir birey icin yenilip yutulmasi

en zor isimlerden bir tanesi GTA, kabul ediyorum.
Oyun icerisinde bulunan “6zgurluk’, istedigini

alip kullanma, alkol ve kadin temalari yiiztinden
duinya basininin en biyiik oyuncaklarindan

bir tanesi oldu. Her oyununda farkli bir sehirde
bulundugumuz GTA'nin, gercekleri yansitmasini
anlamaksa bazilarinin isine nedense hi¢ gelmedi.
Bastan sona bir toplumu, bu toplum igerisinde nasil
hayatta kalindigini biz oyunculara birebir deneyim
kazandiran GTA, artik modern diinyanin Vahsi Bati'si
olarak anilmaya baslad!. Biraz ge¢ oldu ama 6rim-
cek kafali bir grup insan, Pazar gunleri izledikleri
“western”filmlerin arkasinda yatan tarihsel gercegi
bu oyun sayesinde daha iyi gérmeyi basardi.
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DOSYA KONUSU

AVUSTRALYA

Avustralya oyunlar hakkinda en rahat tutumu
sergileyen Ulkelerden bir tanesiydi. Hele ki
Almanya ile karsilastirildiginda tam bir gicek
bahgesindeymis gibi hissediyordu insan
kendisini.”18+" ibaresi diye bir seyden haberi
olmayan dlke, 2011 yili itibariyle ok farkl bir
tutum sergiledi. ilk olarak “MA15+" ibaresi,
yerini “R18+"a devretti. Hemen ardindansa
halihazirda varolan yasakli oyunlar listesi bir
kez daha gtincellendi ve su anda diinyadaki en
fazla sayida yasakl oyuna sahip Ulke olma re-
korunu bir anlamda kirmayi basardi. Oyunlarin
yasaklanma bahaneleriyse inanilmaz derecede
sagma. Diinya basininin bir tlkeye etkileriyse
bu listeye bakilarak cok daha iyi anlasiliyor.
izninizle isimleri vermek istiyorum: 50 Cent:
Bulletproof, Blitz: The League, BMX XXX, Dark
Sector, Dreamweb, The Getaway, House of

the Dead: Overkill, Left 4 Dead 2, Leisure Suit
Larry: Magna Cum Laude, Marc Ecko’s Getting
Up: Contents Under Pressure, Manhunt, Mortal
Kombat, NARC, NecroVisioN, Postal, Phantas-
magoria, Reservoir Dogs, Risen, ShellShock 2:
Blood Trails, Silent Hill: Homecoming, Singles:
Flirt Up Your Life, Soldier of Fortune: Payback,
Voyeur...

COD OF WAR

Ulkemizde en cok sevilen oyunlardan bir
tanesi stiphesiz GoW serisi ve serinin tglincu
oyunu, Sony'yi bile sasirtacak derecede
satis rakamina ulasti. Antik Yunan'da gegen
oyundan tam olarak kim, ne istiyor, ben hala
anlamis degilim. Dlnya basininin “Her
yer kan!” seklindeki sizlamalarinin artik
durmasi gerekmiyor mu acaba? Tabii ki kan
olacak, pembe patiler mi ¢izseydi yapimcilar?
Ne oldu arkadasim Antik Yunan'da? Herkes
oturup felsefe mi yapti 500 yil boyunca? Hig
mi diismanlari yoktu? Hadi her seyi gectim, hic
mi mitoloji okumadin sevgili basin mensubu
da bu tarzda kan revan haberleri yaparak bir
oyunu sucluyorsun. Adamlarin yazdigi en hafif
metinde bile Narkissos bogulup geberiyor da su
an gordugun yerde fotografini ¢ektigin nergis
cicegi 6ldiigu yerden bitiyor... Neymis? Okumak
ve egitim sart. Universite bitirdim diye sova
artik son!
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Sadece Dragon Age ll'de degil, belki de bircok
oyunda bu olabilirdi. Tamam, simdilik olmadi
ama gelecekte olacak. Ne mi? Cinsiyet ayriminin
ortadan kalkmasi... RPG oyuncularinin gegen

yil en cok bekledikleri oyunlardan bir tanesi
olan Dragon Age Il piyasaya ¢iktigi anda bir
satis patlamasi yasadi. Gecen zaman igeris-
indeyse oyunun farkli detaylari giin ylziine
ciktr. Bunlardan en belirgini, karakterler
arasindaki etkilesimdi. Evet, grubumuzla her
sekilde konusabiliyor, kendileriyle fazlasiyla
yakinlasabiliyorduk; hatta o kadar ki escinsel
yakinlasmalar bile miimkiindi bu oyun iceris-
inde. Ve diinya basini yine sahnedeydi... Kiiciik
yastaki cocuklari farkli secimlere yonlendirmek-
ten baslayan ve oyunlarin amacini sorgulamaya
kadar uzanan sagma sapan bir liste yayinlandi.
Basinin her tasin altinda yeni bir sey bulmasi bu
olayi o kadar buyutti ki bircok escinsel, oyunun
senaryo yazari ve ayni zamanda giiniimizde
cok zor bulunan bu tarzdaki 6zel durumlari
glindeme getirme basarisina sahip David
Gaider'i istifaya davet etti...

CENEL YASAKLAR

Oyunlar tizerine sug atilmasindansa onlari direkt
olarak yasaklamak sanki daha guzel bir fikir gibi
goziklyor bana. En azindan “ben anlamadim,
bana koti geldi, yasakladim” diyebilir bir tilke
ya da bir makam. Bu duruma en iyi 6rnekse
birazdan yazacagim oyunlar ve yasaklandiklari
tlkeler olacak. Singapur'da Mortal Kombat,
Gliney Kore'de Tom Clancy’s Ghost Recon 2",
Yeni Zelanda'da Postal 2, Almanya'da Fary Cry,
Japonya'da ise Grand Theft Auto adl oyunlar
yasakllar listesinin basinda yer aliyor. ABD ve
bazi Avrupa ulkelerinde de oyunlarin hangi

yas grubuna hitap ettigini tespit etmek lizere
kurulan organizasyonlar var. Organizasyonlarin
amaciysa ¢ocuklari siddetten korumak, bu tur
yayinlara sadece yetiskinlerin i¢in ulasmasini
saglamak. Ulkemizdeyse Yalova Valiligi, bir siire
once aldigi kararla 18 yasindan kiiguikleri suca
6zendirici mahiyette buldugu gerekgesiyle
Halo, Line of Sight: Vietnam, Metin2, Pariah,
Return to Castle Wolfenstein ve Serious Sam
adli oyunlarin il genelindeki internet kafelerde
oynanmasini yasaklamisti. Yapacak bir sey yok...
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I1k Bakis

Oyuna bogulacagiz...

tiylik oyunlar yavas yavas
kendini gostermeye
basladi. Oniimiizdeki

surrecte istemedigimiz kadar cok

oyuna kavusacagiz; hatta resmen

oyunlarin icinde ylizecegiz desek

yeridir ama hepsinden 6nemlisi, bu yil

sona ermeden Diablo lIl'e kavusup hasret
giderme ihtimali yliziinden goézlerine uyku
girmeyen Diablo hayranlarinin muradina erecek
olmasl. Bu ay beta testiyle sayfalarimiza konuk
olan Diablo Ill igin ofiste uykusuz gegen
gecelerde Diablo Ill seanslari vardi.

o Anmensiz beldeyisie sona yeldesmien
]ﬂE!. |tJ Diabilo [Pt betas stegimi bii nbz

Saints Row:
The Third

Cilginligin limitlerini zorlamak
tizere yola ¢ikan yapimcilar,
Saints Row: The Third'de aklimizi
esir almaya niyetlenmis gibi.

NFS: The Run

Kagis... Kagis hi¢ bu kadar
hizli olmadi. Yeni Need for Speed
oyununda hizi hissederken gozu-
niizden yaslar gelecek.

Mass Effect 3

BioWare bizi sagirtmak adina
popdiler oyun serisine yeni bir
yon vermek icin kollari sivamig
durumda.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi ikariyor...

Tansiyon Olcer

COK Diisiik

Tansiyon Olcer

Diisiix

{ COKYIKSEK
T . S —



iLK BAKIS

Tansiyon Olcer

COK YUIKSEK
............................ . ——
Yapim Volition Dagitim THQ Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360 oyle bir film izlemediniz, bdyle bir oyun oynamadiniz. Volition ve THQ el ele
Gikas Tarihi 15 Kasim 2011 Web www.saintsrow.com vermis, kafalar bir milyon zaten, o cok net, “Oyle bir oyun yapalim ki ciddiyet-
ten eser olmasin.” demisler. Gelecek ay ortaya gikacak olan yapimin adi da

S aint S R OW: .I'he Third Saints Row: The Third olmus boylelikle.

Bu oyun ¢ok sagma olacak arkadaslar, pesin olarak séyleyeyim. O kadar sagma olacak
Sagmallk diz boy‘u oldutjunda... ki eglenmekten agzimiz kapatamayacagiz. @ Tuna $entuna

Bir elinde silah, diger elinde molotofkokteyli

olan bir din adami sadece, nesini garip buldu-

gunuzu hi¢ anlayamadim?! Emin olun ki bu tip

bir goriintd, Saints Row'da goreceginiz en naif

manzaralardan bir tanesi olacak zira oyunun

diger yonleri o kadar kopuk ki bir noktadan

sonra gercek hayat banal gelecek. Simdi durum su ki bu gorseldeki bayan arkadasimiz
biraz hasin. Glizel de bir kadin bana sorarsaniz. Karsi-
sindaki adamin da caninin ¢ok yanacag belli. Zaten bu
gorseldeki en enteresan durumlar da bunlardi, kesinlik-
le dikkat ¢eken herhangi mor, uzun bir silah yok.
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Kofte dudakli, pembe sakalli, mora ¢alan bandanali ve
turbo escinsel gozluguyle... TGS'deki demoda birta-
kim arkadaslar, siradan bir karakter yaratip daha sonra
estetikcide onu siyahi bir bayana cevirebildiklerini
acikladilar. Yani bu oyunda karakterinizi bambaska bir
sekle, en absiirt haliyle sokabileceksiniz.

Bu bir cizgi film karesi degil, sizin ekibiniz. Yani siz
isterseniz, ekibinizi bu kiyafetlerle donatabileceksiniz.
Su anda sevimli gézikiyor olabilirler ama ellerine ver-
diniz mi roketatarlari, makineli ttifekleri, o sevimlilikten
eser kalmadi simdi, gérdiin mi ya...

Buradaki garip seyleri tek tek sayarak tim sayfayi
doldurabiliriz fakat bizim dikkat etmemiz gereken,
koltugun arkasinda duran silah. Ustiinde ufak

bir ahtapot olan bu silah, insanlari birer zombiye
donustiriyor. (Yani amagsizca ortalikta gezinen
canlilara; beyin yedikleri yok.) Daha da giizeli, dile-
digimiz an bu zombileri tek tusla patlatabiliyoruz.

Polisler ve diger ceteler dahil olmak tizere, oyun-
daki her tiirli canli, dismanimiz sayilir. Diisma-
nimiz olmasa da onlara nedense zarar vermek
isteyecegiz. Polislerden ¢ok diger cetelerin tehli-
ke olusturacagini distinmekteyiz.

Bosuna ates ediyorlar, séyleyeyim. Nedeni basit,

o ucak bir “Air Strike” ugagi ve asaglyi cehenneme
ceviriyor. Isin giizel tarafi, bu silahi siz kullanabi-
liyorsunuz ve istediginiz an, istediginiz bolgeyi
mahser yerine cevirmek icin her zaman emrinizde!

Sahane bir cihazla analizimizi tamamliyoruz. Pesimiz-
deki ucak hi¢ hos degil ama binebildigimiz bu Sky Jet
(Adini tam su an uydurdum.) pek afili duruyor. Trafigi

hige sayarak kullanabilecegimiz arag 6zellikle hiz ge-

rektiren gorevlerde cok ise yarayacaga benziyor.
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Multiplayer

Yazimizda Gunzer-
ker adli karakter
sinifindan bah-
settik. Multiplayer
oyunlarda karakter
siniflarinin yete-
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Komik misin?
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On
Siparig
Son zamanlarda
moda olan “6n
siparis verene
ekstra icerik”
mantigi The
Run’da da mev-
cut. Eger oyun
icin On siparis
verirseniz, eks-
tra otomobille-
re sahip olacak,
Underground
ve Most Wanted
oyunlarinda bu-
lunan etkinlikle-
ri acacaksiniz.

Tansiyon Olcer |

YUKSEK

E Resimde gordiigliimiiz kovalama
sahnesi Hollywood filmlerinden
firlamiscasina heyecan dolu.

Yapim EA Black Box Dagitim Electronic Arts Tiir Yaris Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 15 Kasim 2011 Web www.needforspeed.com/therun

Need for Speed: The Run

Hayatinin yarisi...

Vurdulu kirdili” diye tabir ettigimiz yapimlarin oyun
n piyasasini ele gecirdigi su donemde, “arcade” yarig

oyunu bulmak son derece zor. Need for Speed (NFS) ve
DiRT serisi olmasa hepten a¢ kalacagiz yani. Bunlarin arasinda
DiRT serisini bir kenara koyarsak NFS serisi gercekten oyuncular
icin dnemli bir yapim. Yillarin eskitemedigi seri, zaman zaman
disuse gegse de asla poplilaritesini yitirmedi ve yeni oyun da
“The Run”takisiyla geliyor, hem de fazlasiyla iddiali.

Run run run!

Oyuna getirilen en buyk yenilik, elbette ki artik arabamizdan
-bazi gorevlerde- ¢ikabiliyor olusumuz. Tabii ki Grand Theft Auto
misali serbestlik saglanmiyor fakat seri icin biiylk bir yenilik bu.
Bazi gorevlerde aragtan cikmamiz gerekecek ve bu sirada “dogru
anda dogru tusa basma” sistemi devreye girecek. Yayinlanan
videolari izlediniz mi, bilmiyorum ama birinde, bahsettigimiz
aractan ¢ikma olayi ¢ok net bir sekilde gosteriliyordu. Karak-
terimiz, son hiz gazlarken ufak ¢apli bir kaza geciriyor ve o da
ne?! Polisler pesinde! Hemen arabasindan cikiyor ve birkacg ara
sahneden sonra kosmaya basliyor. Atlama noktalarina geldigi
zaman belirtilen tusa basmamiz gerekiyor, hatta ara¢ disinday-
ken bir polisle bile dovistyor.

Neyse, biz konumuza dénelim. The Run, EA'in fazlasiyla 6nem
verdigi, gerek gorsellik, gerekse oynanis bakimindan bize ¢ok
sey vaat eden bir oyun olacak. Gorselligin bu kadar iddiali olma-
sinin sebebiyse Battlefield 3'li sanat eserine ¢eviren Frostbite 2
motoruyla hazirlaniyor olusu. Frostbite 2 sayesinde harika oyun

ici manzaralar ve Ust dlizey teknik detaylar yer alacak. Yine Batt-
lefield 3'te bulunan "destruction” 6zelliklerinin The Run'da olup
olmayacagdi hakkinda heniiz bilgi yok ama eger olursa araglar
en gercekgi bicimde parcalanacak diye diistiniiyorum. Oyun,
tarz olarak Underground ile Undercover kirmasi, hafif de Hot
Pursuit kivaminda olacak; yani Shift gibi tamamen yasal cerge-
vede ve simiilasyon olmayacak. Evet, yariglar tamamen yasadisi
olacagiz. Zaten bu hep daha cekici olmamig midir?

The Run, ilging oynanis yapisina ve yaris modlarina sahip
olacak. Bunu nasil mi anladim? Ornegin; yayinlanan bir videoda
sehirden polis arabasiyla kagmamiz gerektigi sirada bir heli-
kopter pesimize takilmasin mi? Bir diger ilgin¢ detay da kaza
yaptigimiz bir sahnede olusuyor. Arabamiz yuvarlana yuvarlana
tren rayinin Ustiine diistiyor ve karakterimiz ayildiktan sonra
basimizin belada oldugu anlasiliyor. Bu sefer ekranda gériinen
tusa arka arkaya basmamiz gerekiyor. Birka¢ denemeden sonra
tren Ustiimiize dogru gelirken son anda kurtuluyoruz ve bu
olay guizel bir sinematikle susleniyor.

Oyunun temelini tabii ki otomobiller olusturuyor. Otomobil
repertuarina oyunun resmi sitesinden bakabilirsiniz; ¢linki
arac listesi buraya sigmayacak kadar fazla. (Evet, abartiyorum.)
Tamam, su an aciklanan liste pek doyurucu degil ama zamanla
yeni araglarin duyurulacagi resmen duyuruldu. Siz bu yaziyi
okurken muhtemelen yeni otomobiller duyurulacaktir.

Bizi ilgilendiren bir diger konuysa strls mekanikleri. Hot
Pursuit'in siirtis mekanikleri pek ¢ok insan tarafindan begenilse
de bana kalirsa gelistirilmeliydi. En basit 6rnekle diinyanin en
hizli arabalarindan biri olan Bugatti Veyron, nitro ile ve son hiz
giderken Ford GT sizi sollamasin mi? Iste bu gibi ufak detaylar,
bir araya gelince sinir bozucu olabiliyordu. Neyse ki EA, bu
konunun ustlinde duruldugunu, teknik anlamda oyuncular
memnun edecek gelistirmeler yapildigini belirtti.

You win!

Oyun tizerinde buyUk bir caba harcaniyor, bu net. Fakat bu
cabanin oyuncular Gzerindeki etkisi nasil olacak? Kimler sadece
yarismak yerine oyunun tiim yeniliklerine g6z atmak isteyip
oyunu “kesfetmeye” calisacak? NFS serisinin artik ciddi bir re-
vizyona ihtiyaci var. The Run bu is icin ilk adim olabilir ve bize
bu oyunu beklemek dustiyor sevgili okurlar. Acaba NFS, eski
ihtisamina kavusabilecek mi? Acaba The Run, oyuncular tara-
findan begenilecek mi? Tim bu sorularin cevabini Kasim ayinin
ortasinda 6grenecegiz. @ Caylak 1
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Yapim BioWare Dag@itim Electronic Arts Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 6 Mart 2012 Web masseffect.bioware.com

Bir Shepard evreni kag kere kurtarahilir?

L] nsanoglunun huyudur, ders almaz hicbir zaman
gecmisten. Ayni yanlislari yapar, ayni dnyargyi
stirdlirdr ve o kisacik hafizasinda gegmiste yasan-

mis olan trajedileri unutuverir guinlik telas icinde. Goriiniise
bakilirsa evrende de durum ayni. Bu ylizden diisinmeden
edemiyorum, bir kahraman kag kere kurtarabilir evreni?

Mass Effect (ME) serisinin Gglinci oyununda Reaper

tehdidi agir, daha &nce hi¢ olmadigi kadar gergek ve yakin
durumda. Hatirlarsaniz ilk oyunda Shepard, kacak bir Spect-
re pesinde kosarken, Reaper isminde bir irkin donistine
hazirlik yapildigini fark ediyor ve bu irkin saldinsinda Citadel’i
kurtariyordu. Boru mu bu, koskoca Citadel’i kurtarmisiz

diye bobdrlenirken ikinci oyunda bir bakiyoruz ki Shepard
yanarak atmosfere distiyor ancak bize 6limde de rahat yok,
karakterimizin diriltildigini ve Reaper illetine karsi ikinci bir
goreve gonderildigimizi goriiyoruz ama biter mi kahrama-
nin gilesi?

Kolay degil, 6liimlerden dénmiistiz, Collector ve Reaper
ortakhgina karsi savasmisizama diisman azimli ve kararl.
Ustiine Ustliik Cerberus da bize ihanet etmis, ayikla pirincin
tasini! ME3, Shepard'in Diinya'da yargilanmasiyla bagliyor.
“Kahramanlara hicbir zaman gereken deger verilmez zaten”
diye bir ¢ikis yapacakken Diinya, Reaper irki tarafindan
saldirya ugruyor. Shepard, kendini gii¢ bela ve elbette ki
zorunlu olarak bu karmasadan kurtardiktan sonra evrendeki
eski arkadaglardan ve belki yenilerinden kuvvet toplayip bu
kendini bilmez irka son kez ders vermeye karar veriyor.
ME3'te bir BioWare oyununu farkli kilan en biytik 6zellik
olan RPG 6geleri, oyun icerisine cok daha fazla yayilmis

Tansiyon Ol¢

olacak. Karakterler arasindaki etkilegsim

daha derin ve oyunun oldukga esnek bir

senaryo akigi var. Karakterlerin yetenek-

lerini gelistirme stirecleri daha da gelis-

tirilmis, tek olarak baslayan yetenekler

seviye atladikca ikili seceneklerle

genisliyor. Karakter yaratma ekraninda

daha fazla secenek mevcut. ME3, ilk

iki oyunda alinmis olan kararlardan

etkilenecek bir senaryoya sahip.

Dolayisiyla ilk iki oyunu oynamadan

Uglincli oyundan baslamak bir miktar

zorlayabilir sizi. ilk iki oyundan ka-

rakterinizi Gi¢lincli oyuna aktarmaniz

da mimkn. Savas sistemiyse daha

zorlastinimis durumda. Ozellikle

yapay zekanin birbirini desteklemesi ve

korumaya calismasi s6z konusu; 6nceki oyunlarda oldugu gibi
oldurdlmesi kolay ve bireysel takilan hedefler degil diismanlar.
Savas sisteminin bir baska ézelligiyse artik oyuncularin savas
alaninda daha serbest hareket edebilmeleri ve hatta saklan-
diklar yerden diismana goriinmeden ates edebilmelerinin
mimkiin olmasi. Gelistirilmis yakin dévis sistemiyle dogru
zamanda yakin dovis tusuna basilirsa limcul darbeler indiri-
lebiliyor diismana. Ayrica diismana ates ederken cilginca sarjort
bosaltmak yerine kaslarina veya eklem yerlerine hedef almamiz
artik muimkdin hale geliyor. Oyunda eski oyunlardaki dostlarimi-
zin bazilan geri donerken yeni birkag karakter de sahneye giriyor.
Pek cok yenilik ve daha da zorlayici bir oyun sistemi ile karsimiza
¢cikiyor ME3. Bu oyunun tek kétii yaniysa heyecanla beklemek zo-
runda olmamiz gereken bes aylik stirec. @ Merig Erbay Bozkurt
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D3 ile seriye eklenen dzellik-
lerden hiri de rekorlar serisi.
Artik hir seferde ya da toplam-
da kacg ditgsman olditrditgti-
miiz bize bildiriliyor. Sonug
olaraksa fazladan yetenek
puanmyla ddiillendiriliyoruz.

Haritamiz tipki WoW'da oldugu
gibi hemen sag iistte bulunuyor.
Buradan aktif gérevlerimizi san
bir ok yardimiyla rahatlikla bula-
biliyoruz. Ayrica gérevlerimiz de
yine WoW’da oldugu gibi hemen
haritamizin altinda yaziyor.

Meniimiiz yine tanidik
hilegenlerden oluguyor. Sag
tarafta saglik, sol tarafta ka-
raktere gére mana ve henzeri
bir 6zellik yer aliyor. Hemen
ortadaysa aktif yetenekleri-
miz siralanmig durumda.
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Yapim Frozenbyte Dagitim Atlus Tiir Aksiyon / Platform Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 2011'nin son ceyregi Web www.trine2.com

Trine 2

Renklere kapilma, aklini caligtir...

009 yilinda Frozenbyte tarafindan yaratilan Trine,
rengarenk bir diinyadaki bulmacalari, kralligi

kurtaracak olan ti¢ kahramani ve onlarin farkh
ozellikleriyle gecebilecegimiz ilging bolimleri olan bir
platform / macera oyunu olarak karsimiza gikmisti.

Platform oyunlarinda gérmeye alisik olmadigimiz miithis
grafiksel 6zelliklere sahip olan Trine, daha piyasaya ¢iktig
ilk andan itibaren oldukga fazla ilgi ¢ekti ve yapimcilar bu

ilgiden memnun olmusa benziyor ki ikinci oyunla
karsimiza ¢ikmaya hazirlaniyorlar.

ilk oyunda oldugu gibi bu oyunda da gizemli bir nesne

tarafindan bir araya getirilmis hirsiz, bayticl ve sévalye

glistinden olusan bir kahraman grubumuz var. Oyunda
ilerledik¢e bu kahramanlarin farkli yeteneklerini kullanarak
bélimlerdeki bulmacalari ve engelleri asiyor, diismanlari

yeniyor ve kralligi yaklasmakta olan yeni bir tehlikeden
kurtarmaya girisiyoruz. Hirsiz karakteri hizi ve cevikligi
ile 6n plana ¢ikarken yeni oyunda zamani durdurma
ozelligine sahip. Buytict, bulmacalarin pek cogunda

nesneleri bir Jedi misali havaya kaldirarak veya diismanlari
birbirlerine dustirerek yardimci oluyor. Sovalye ise elbette

ki kas glictyle pek ¢ok engelin ve diismanin kolayca

m Cefakar biiyiiciimiiz bir Jedi mi-
sali taglari havaya kaldirnyor ki
iistiinden ziplayip gecebilelim.

I 48 LEVEL

alt edilebileceg@inin kaniti. Kahramanlarimiz bu sefer kralligin
eski topraklarina gidiyor ve daha derin bir hikayenin icinde

bizi bulmacadan bulmacaya, bolimden boliime surikleyerek
muhtesem grafiklerle siislenmis bir masal icinde kaybolmamizi
saghyorlar. Kahramanlarin yeni yetenekleri ve 6zellikleri var ve
bulmacalari kendi tarzlariyla ¢czmemize yardimci olurlarken
savasma yeteneklerinin oldukga gelistigini séylemek mimkiin.
Bazi bulmacalar daha buyiik ve daha karmasik, tek bir karakterin
yetenegiyle ¢c6zemedigimiz zamanlarda diger karakterlerden
yardim almamiz gerekiyor. Ayrica multiplayer secenegiyle diger
Trine 2 oyunculariyla isbirligi yaparak bulmacalari ¢6zebilecegiz.
Bulmacalarin tek bir ¢6zim de yok ki bu da boltimlerin daha
eglenceli ve tekrar oynanabilir olmasini saglyor.

Oyunda bir miktar RPG 6gesi de mevcut. Karakterler seviye
atladikca bazi yeni 6zellikler kazanabiliyorlar. Kahramanlar
degisir de diismanlar degismez mi? ilk oyundan daha farkl ve
cok cesitli dugmanlarla karsilagiyoruz Trine 2'de. Serinin en buyik
ozelligi, tabii ki grafiklerinin g6z alici olmasi. Muziklerse bu
fantastik diinyaya yakisir derecede buyli ve sizi bambaska bir
diinyaya gotirecek kadar mikemmel. Trine 2'de yine muhtesem
guizellikte grafikler, animasyonlar ve muhtesem bir muzik
esliginde masalsi ortamlarda atlayip ziplayacagiz, kendimize
merdivenler ve gecitler yaratacagiz, dismanlarimizi acimasizca
kinp dokecegiz ve aklimizi isletip bulmaca ¢6zerek kralligimizi
kurtaracagiz. Dikkat edin de gorselligi seyredeyim, muizik
dinleyeyim ya da hangi karakteri seceyim derken ekrana bakip
kalmayin éyle. @ Meri¢ Erbay Bozkurt



Yapim Sports Interactive Dagitim Sega Tiir Spor Platform PC

Cikis Tarihi 2011'in d6rdiinci ceyregi Web www.footballmanager.com

Football Manager 2012

Her eve bir Mourinho lazim!

anim memleketimde futbol denince akan
B sular durur, bitlin dertler unutulur ve hatta

ortada milli bir miicadele varsa hi¢ olunma-
digi kadar birlik olunur. Hal béyleyken PES ve FIFA gibi
serilerin ezelden beri gondillerdeki yerleri degismedi.
Her zaman en ¢ok oynanan oyunlarin basini ¢ekti bu
ikili Tirkiye'de. Olayr menajerlik boyutuna tasimak
isteyenlerse Football Manager (FM) serisinde kendini
buldu. Oldukga ciddi bir takipgi kitlesi var Tiirkiye'de
FM'nin; hatta sirf bu ytizden simdi bahsini edecegimiz
FM 2012'nin Tirkge dil destegini icerecegi yoniinde
soylentiler bile dolanmaya baslamisti ama bu hayaller
bu yil da suya diismiis durumda. Yapimci Sports Inte-
ractive, Turkiye'deki FM kitlesinin farkinda ama ne
yazik ki korsan kullanim oranini da gézden kacirmiyor.
Bu ytizden de sevgili FM fanatikleri, korsan kullanma-
ya devam ettikce tamamen Tiirkge olan bir FM'den
mahrum kalacaklar. Tabii ki firma kararindan geri
adim atmazsa...

Su an kesin ¢ikis tarihi belli olmasa da FM 2012'nin
asagi yukari ne gibi yenilikler icerecegi aciklandi.
Oyunda yaklasik 800 civari yeni 6zelligin olacagi iddi-
alar arasinda ama bu sayiyi soyle bir elekten gecirince

Hakemlik
Sevdasi

Su ana kadar
yapildi mi,
bilmiyorum

ama hakemlik
yapabilecegimiz
bir oyun yapsalar
ya? Ne kadar

zevkli olabilece-
gini diislinsenize!
Soyle olayin
derinine inip tim
detaylarla birlikte
mag yonetmek
inanilmaz bir sey
olurdu. Haksiz
miyim?

£ FM 2012'nin arayiizii daha
once olmadigi kadar temiz ve
net goriiniiyor.

“Vay anasini!” dedirtecek sey ¢ok az. Oyunun beraberinde
getirecedi belki de en kokli yenilik, “Her zaman, her yerde
yonet!” olarak 6zetlenebilecek yeni bir sistem ve bu sistem,
kariyerinizi belli bir ¢izgiye sikistirmaktan kurtaracak sizi.
Kariyerinize yeni ligler ekleyebileceksiniz ve hatta yonettigi-
niz takimi bile degistirebileceksiniz.

Diger bir dikkat cekici yenilik de oyunun transfer siste-
minde yer aliyor. Artik yapacaginiz transferler icin sadakat
sozlesmesi yapabileceksiniz. Yani bir oyuncuya butiin kozlarn
caresiz bir sekilde vermek yerine, onu takima baglayacak
sartlar da ekleyebileceksiniz s6zlesmenize; hatta sdzlesme-
den son dakikada geri adim atmak isteyecek oyuncular igin
tesvik primleri bile kullanim alaninizda olacak. Eh, bu sayede
transferler aciz bir sekilde oyuncunun isteklerine boyun
egerek ve her sarti kabul ederek gerceklesmeyecek.

Sahsen dikkatime takilan baska bir yenilik de bir menajer
olarak ruh halinizi ortaya koyabilmenizden ibaret. Mesela
mag sirasinda futbolculariniza ruh halinizi gosterebilecek-

iLK BAKIS

Oyunda yaklasik 800 civan yeni 6zelligin olacagq iddi-
alar arasinda ama bu say1y1 soyle bir elekten gecirince
“Vay anasini!” dedirtecek sey cok az

siniz. “Top mu oynuyorsunuz, bale mi yapiyorsunuz ulan!”
diyebilmek veya “Arkadaslarim, hepinizi seviyorum!” sek-
linde dengesiz tavirlar sergilemek elinizde olacak. Bu da
kesinlikle oyunun “mekanik” yapisina bir miktar da olsa ruh
serpistirecek.

Rakiplerinizi ve yeni futbolcular tanimaniza yarayan
Scout secenekleri de eskiye nazaran yontulmus durumda
olacak. Ayrica ¢oziinlrlik oraninizla dogru orantili olarak
yeni ara yliz secenekleri de ekleniyor oyuna. Oyuna grafik
anlaminda da ufak tefek yenilikler eklenmis olacak. Kalan
yuzlerce yenilik icinse maalesef biraz daha beklemeniz ge-
rekecek. Dedigim gibi, oyunun piyasa cikis tarihi netlesmis
degil hentiz ama bu yilin dérdiincii ¢ceyregini simdiden he-
def belirleyebilirsiniz. Cok beklemeyeceksiniz gibi sanki, ne
dersiniz? @ Ertekin Bayindir
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Inceleme

Oyun yagmuru bagladi m

u ay ofiste futbol oyunlari, birakma eylemi gergeklestirdi ve yemeden . .

diger oyunlari kayitsiz icmeden futbol oynadi. Blytik bir gérev Driver:

sartsiz domine etti. askiyla hasta hasta FIFA'nin ve PES'in son San Francisco
Hem PES 2012, hem de FIFA versiyonlarinin altini Gstiine getiren ) i .
12'nin ardi ardina elimize Sefik, yil boyunca ofisin g6zdesi Tannerile Jer'l'co arasindaki lfova—
ulagmasi, bizi sonu olacak oyunu da belirledi. Bu ay tespi- lamaca son siirat devam ediyor.
gelmeyen maglara gomdu tiyapilan bir baska konuda e
birakti. Sefik, FIFA 12 ve konsollarda aksiyonu tavan yaptiran
PES 2012'yi dibine kadar oyun oldu. Gears of War 3 mi daha
incelemek icin glinlerce is iyi, yoksa Resistance 3 mi?

Gears of War 3

“Aksiyon oyunu nasil olur?”
sorusun cevabi Gears of War 3'te
uygulamali olarak gosteriliyor.

Resistance 3

Uzaylilara karsi son direnis igin
hazirlikh olun; bu kez ¢ok saglam
gelmigler.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da 6yle
veriyoruz.

* * % Altan
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dl

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz
8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

nen tiim PC oyunlarinin

#E. ereksinimlerini Dona-

| W miinde, Teknik Servis
| #IF"nda bulabilirsiniz.

Futbol oyunlannda
otoritelkim?belliloldu?



Yapim Konami
Dagitim Konami

Tur Spor

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.konami-pes2012.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Pro Evolution Soccer 2012

Alternatif futbol

on birkag sezondur ofis ahalisi olarak terk etti-
B gimiz ve artik “eski sevgili” sifatini rahatlikla

yapistirabilecegimiz Pro Evolution Soccer
serisi, bu yil da birtakim yenilikler ve zirveyi yeniden
ele gegirme cabalari ile ofisimize ugradi. Gegen ay
oyunun tamamlanmamis bir test versiyonunu bol bol
oynama sansi buldum, hatta bulduk ve ciddi hayal
kirikliklarina ugradik. Sonrasinda yayinlanan iki farkl
demoysa oyunun kisa stirede gelisim gésterdigini
kanitlar nitelikteydi ve en sonunda oyunun tam
surimu elimize ulasti. Eski sevgiliye duydugumuz bir
6zlem yoktu ama ne de olsa eski sevgilimizdi, daha iyi
olmasini géniilden istiyorduk. Istedigimizi, bekledigi-
mizi bulabildik mi? Tam olarak degil ama serinin ufak
adimlarla da olsa gelismekte oldugunu gérmek
sevindirici.

Konuya ilk olarak bitmek tiikenmek bilmeyen lisans
detaylariyla baglamak istiyorum. PES serisinin dogdugu
glinden bugiine yasadigi lisans problemi ortada. Uste-
lik serinin bu probleme ragmen zirvede yer aldigi yillari
da gordiik ve bu cidden biyik bir basari. Ne var ki artik
oyuncular daha fazlasini istiyor, lisans konusuna daha
cok dikkat ediyor ve gergek isimlere kavusup huzura
ermek istiyor. PES 2012 bunu basarabiliyor mu? Hayir...

I 54 LEVEL

Oyunda Fransa, Hollanda, ingiltere, Ispanya, italya ve
Portekiz ligleri yer almakta ama bu liglerden bazilarina
“yer almakta” demek cidden zor. Fransa, Hollanda,
ispanya ve italya ligine merak duyanlar icin problem
yok, tim takim isimleri oyunda mevcut ama diinyanin
en popiiler iki liginden biri olan ingiltere’ye ya da ¢ok
da talep gdrmeyecegini tahmin ettigim Portekiz'e
ayak basacaksaniz hayal kirikligi yasayabilirsiniz.
Portekiz liginin sadece ti¢ biiytigi olan Benfica, Porto
ve Sporting takimlarinin isimleri var ve diger takimlari
sececek oyuncu sayisi da fazla olmayacaktir, problem
yok. ingiltere'deyse durum daha vahim. 20 takimli ve
birbirinden 6nemli yildizlarin yer aldigi ligden sadece
Manchester United ve Tottenham Hotspur takimlarinin
lisansi alinmis, kalan takimlarsa alisilagelmis uydurma
isimlere sahip. Bu konunun bir turlii ¢cézilememesi
artik kabak tadi vermeye basladi. Isin maliyet ya da de-
taycilik temelli oldugunu sanmiyorum zira Konami'nin
bitcesi de vardir, oyunda goérdiigiimiiz ilging detaylari
g6z 6niine aldigimizda detayci bir yani da. Tuirk ta-
kimlari konusundaysa bu yil FIFA'y1 geride birakiyor
seri ve Diger Avrupa Takimlari bélimiinde Besiktas,
Fenerbahge, Galatasaray ve Trabzonspor yer aliyor.
Ayrica bu béliimde Bayern Munich, Celtic ve Rangers
gibi takimlar da bulunuyor.

Maharetli parmaklar
Oyunu ilk agisinizda karsiniza ¢ikacak olan antrenman
seceneklerini kesinlikle atlamamanizi 6neririm. Bu
bolimden oyunun kontrollerindeki degisimi takip
gorebileceginiz gibi mini bir kupa miicadelesine de
girebiliyorsunuz. Ozellikle seriye bu yil eklenen topsuz
oyuncu ve takim arkadasi kontroliinii 6grenmeniz sart.
Acikcasi yeni oyunun oyunculara sundugu en biyiik
yenilik de bu ve bugtine kadar alistiginiz oyun tarziniza
yepyeni bir pencere acilacak.

Durum su ki artik PES'te sag stick'in gergekten
bir anlami var. Onceki yillarda daha ¢ok calim odakli

gorevlendirilen sag stick, bu yil birbirinden ilging 6zel-
liklere ev sahipligi yapiyor. Olaya hiicum penceresinden
baktigimizda, sag stick'i takim arkadaslarimizin bindir-
meler yapmasi icin kullanabiliyoruz. Diyelim ki hiicumu
kanatlara dogru agacaksiniz ya da rakip defansi gobek-
ten deleceksiniz; hemen sag stick’i bindirme yapmasini
istediginiz oyuncuya dogru itiyor ve stick tusuna basa-
rak bindirmeyi baslatiyorsunuz. Bundan sonrasi sizin
zamanlama yeteneginize kaliyor. Kagan oyuncuyu iyi
bir ara pasla bulusturmak ve bu sayede goller bulmak
muimkiin, hatta bu biraz fazla kolay olabiliyor. Eminim
ki bu sisteme alismaniz biraz zaman alacak ama kora
kor muicadelelerin yasandigi, temposu yliksek maclarda
bu sistemi sik sik ve basariyla kullanabildiginiz an, bir
PES uzmani kabul edebilirsiniz kendinizi. Sag stick'in
diger 6nemli hiicum goreviyse kale vurusu, tag ve kose
vurusu kullanirken devreye giriyor. Topa vurmadan
once yine sag stick’i kullanarak bostaki oyunculardan
birini seciyor ve onu dilediginiz gibi yonlendirdikten
sonra pas / orta tusuna basip topu ona aktarabiliyor-
sunuz. Tag ve kale vurusu icin bu sisteme pek ihtiyag
yok ama kose vuruglarinda saglam bir hiicum silahina
donusebilir. Sonug olarak -az 6nce séyledigim gibi- bu
yeni sistemleri antrenman bélimiinde test edin, verilen
gorevleri yerine getirecek kivama gelin ve maglara éyle
gecis yapin. Parmaklariniza gerektigi kadar iyi hakim
olup olamadiginizi bu sayede 6grenebilirsiniz. Sag
stick'in hiicumda R2 / RT tusuyla birlesince artistik ve
calim hamlelerini yapabilmenize, savunmadaysa -yillar-
dir FIFA serisinde oldugu gibi- adam degistirebilmenize
imkan tanidigini da not diiseyim.

Alternatif

FIFA 12

New Star Soccer 5
Sensible World of Soccer




Yenilikleri bir kenara biraktigimizda genel olarak
mag¢ motorunun gayet oynanabilir, hatta gegen ay
oynadigimiz test versiyonundan daha akici bir yapida
oldugunu soyleyebilirim. Ne var ki gegen ay sikayet
ettigim “adrese teslim pas” olay oyunun tam suri-
miinde de mevcut. Tusa ¢ok hafif bir dokunusunuzla
bile metrelerce uzaktaki takim arkadasiniza miikem-
mel ara paslar génderebiliyorsunuz. Paslasmanin bu
kadar kolay olmasi, hlicum organizasyonlarini daha
cabuk hayata gecirmenize, dolayisiyla golii daha
cabuk bulmaniza neden oluyor.

Mag¢ motoru konusundaysa PES'in bir turlii carpici
bir yenilik sunamadigini sdyleyebilirim. Oyuncularin
hala yeteri kadar estetik / esnek olmamasi, pozisyon-
larda ¢ok mekanik bir goriintii ortaya ¢ikariyor. Adeta
ayni kaliptan ¢cikmiscasina kosan oyuncular, en sik
yasanan sahnelerde sadece birkag farkli animasyon
kullanilmasi, kalecilerin gergekdisi / tuhaf hareketleri
ve fiziksel miicadele sisteminin yeteri kadar estetik
/ esnek olmamasi tiziicli. Tim bunlar, PES 2012'yi
“iyi” bir futbol oyunu olmaktan uzaklastiriyor ama
sadelikten yana olanlar ya da arcade tadinda bir
futbol oyunu arayanlar icinse ¢ok iyi bir alternatif
haline getiriyor.

myPES

Konami'nin bu yil seriye kattigi myPES sistemi,
evinizde arkadaslarinizla yaptiginiz maglarin
skorlarini Facebook lzerinden arkadaglariniz-
la paylasmaniza imkan taniyor. Ayrica oyun
istatistiklerinizi de Facebook’a aktarabilir,
arkadaslarinizla kiyaslayabilir, siralamada

st basamaklara tirmanabilir ve 6zel armalar
kazanabilirsiniz.

Adam ol!
PES 2012'de yine birgok farkl moda girip yesil sahalara
ayak basabiliyoruz. Mesela yilladir serinin en 6nemli
silahi olan Master League (Ana Lig) ile son yillarda ortaya
¢ikan Become a Legend (Efsane Ol) secenekleri Football
Life (Futbol Yasami) meniisi altinda yer almakta.
(Ayrica bir kulibun bagkani olup ¢alisanlariniza emirler
yagdirabileceginiz bir mod da mevcut.) Koca bir sezonu
bu modlarla gecirecek olsaniz da alternatif olarak UEFA
Sampiyonlar Ligi, UEFA Avrupa Ligi ve Copa Santander
Libertadores organizasyonlari da lisansl olarak PES
2012'de yer almakta. Ayrica oyunda yer alan takimlar
Olcedinde bir miktar lig ve kupa organizasyonu da sizleri
bekliyor. Tiim bu standart organizasyonlari bir kenara
birakiyor ve yesil sahalarin yeni yildizi olmak icin biytik
emek vereceginiz Efsane Ol moduna gegmek istiyorum.
Efsane Ol'a baslar baslamaz menajerimizin bulundu-
gu bir toplantiyr izlemeye bagliyoruz. Kullip temsilcisiyle
konusan menajerimizin goriismesi, bizim temel bilgile-
rimizin (isim, iilke, formada yer alacak isim ve benzeri...
sorulmasiyla boliintyor ve futbolcumuzu yaratip alti
puani sut, pas, top slirme, savunma, hiz, gii¢ ve daya-
niklilik gibi 6zelliklere dagittiktan sonra imza térenine
geciyoruz. Kariyerimizin ilk donemi -tahmin edeceginiz
gibi- sancili ve zaman zaman hayal kirikliklariyla gegiyor.
Milli takima segilemiyoruz, takim arkadaglarimizla uyum
saglamamiz zaman aliyor ama zamanla bu olumsuz-
luklar azaliyor. Mentden zamani ilerlettikce karsimiza
birgok uyari ve haber geliyor, maglar éncesinde de bize
bazi gorevler veriliyor, gérevleri basariyla tamamladik¢a
gelisim slirecimiz hizlaniyor ve efsane olma yolunda
kosar adimlarla ilerliyoruz. Bu arada PES 2012 genelinde
kazandigimiz puanlarla ilave icerik bélimiinden bazi
Efsane Ol seceneklerini almak mumkiin ki “istediginiz
kultiplerden teklif alma sansinizi arttirma” segenegi sizi
bir hayli mutlu edecektir.

Aksama bizdesiniz

Pek tabii ki PES 2012, arkadaslan bir araya getiren
oncelikli oyunlardan biri. Bunu ister internet tizerinden,
ister ev ortaminda yapmak miimkiin. Oyunun Topluluk
bolumiinde 32 kisiye kadar kayrt imkani veren bir sistem
mevcut. Buraya arkadaslarinizi kayit edebilir ve bir

araya geldikce teke tek maglar oynayabilir, lig ve kupa
organizasyonlar dlzenleyebilirsiniz. Bir alt menu olan
Online Topluluk ile tim aktiviteleri internet Gzerinden

& Biriken puanlarla bu tip toplar
satin almak miimkiin.

yapmaniz da mimkin.

Son olarak oyunun mevcut ve dar iceriginden siki-
lanlar icin Diizenle bolimiinden bahsedeyim biraz.

Takim sayisi az, stadyumlar renksiz, cansiz ve bu du-
rum sizi bunaltabilir. Oyleyse Diizenle béliimiine girin,
takim isimlerini, milli takim kadrolarini ve oyuncularin
tlm detaylarini degistirin. Rooney'yi diinyanin en uzun
defans ya da Peter Crouch’u takimin beyni durumun-
daki kisacik bir orta saha oyuncusu yapmak serbest!
Ote yandan stadyumlari diizenlemek, hatta yepyeni bir
stadyum yaratmak da miimkiin. Oldukgca detayli olan
stadyum editoriyle saha kenarina pist koyabilir, tribln-
lerdeki koltuklari farkl renklere boyayabilir ve arka plan
gOriintlistint dahi degistirebilirsiniz.

Gorsel olarak belli bir seviyeyi tutturan seri, yeni
oyununda oyunculara yuz ifadeleri konusunda birtakim
yenilikler getirmis. Tepkilerinde daha atesli gériinen
oyuncularin boyunlarindaki damarlar fazlasiyla dikkat
cekiyor ki her an kavga ¢ikacakmis havasi hakim
sahaya. Animasyonlarsa daha énce sdyledigim gibi -bir
miktar cesitlense de- hala yeteri kadar estetik / esnek
gO6zukmuyor. Buna ragmen tilkemizde ciddi bir kitlesi
bulunan serinin, FIFA serisine asla “daha iyi” degil ama
bir alternatif olarak yoluna devam edecegini sdyleyebi-
lirim. @ Sefik Akkog

Pro Evolution Socce

+ Top slirme sistemi, topsuz o
arkadasi kontrold, Iisansl&ga

- Dogal olmayan pas sistemi, yillarchr ye-
nilenmeyen animasyonlar, gol atmanin
kolay olmasi, sunum, muzikler

7,5
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Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad

Savasin gercek yuzu

kinci Diinya Savasi oyunlarindan gina
B geldi, degil mi? Ozellikle savasa son
anda girip kahraman gibi kendisini
gosteren Amerikan yanlisi oyunlardan. Oyleyse
sizi savasin asil kahramanlariyla tanistiracagi-
miz oyuna gelelim. Red Orchestra 2: Heroes of
Stalingrad, (RO2) Almanlar ve Ruslar arasindaki
Stalingrad muharebesi tGzerine kurulu. Tarihteki
en 6nemli ve kahramanca savunmalardan biri
olan Stanlingrad muharebesinde Ruslar
kazanmamis olsa muhtemelen Almanlar
savasin sonunu getiren zayifliga dismeyecek-
lerdi. Stanlingrad’i savunurken 1.200.000’ yakin
Rus askerinin sehit disttiglni séylesem nasil
muazzam bir fedakarlik yapildigini daha rahat
anlayabilirsiniz. RO2 bu ylizden oyuncuya
muhtesem bir atmosfer sunarak daha bastan
arti aliyor.
Oyunun tek kisilik senaryosu mevcut. Yalniz
tek kisilik senaryo, ne yazik ki hikaye 6rgisii
oyuncuyu alip goturecek ve Call of Duty
tarzi duygusal bir heyecana sokacak
sekilde hazirlanmamis. Bir bélim
bitiyor ve digerine geciyorsu-
nuz. Her bélimde de hemen
hemen hep ayni seyleri
yapiyorsunuz. Bu ylizden

Yapim Tripware Interactive

Dagitim Tripware Interactive

Tur FPS

Platform PC

Web www.heroesofstalingrad.com

boylesine 6nemli bir tarihi olay, tek kisilik oyuna
gosterilmeyen ézenle mundar edilmis. Yani FPS’lerde
senaryo arayan oyuncular ne yazik ki hayal kirikhgi
yasayacak ama multiplayer moduna geldigimizde
her sey degisiyor. Tek kisilik oyunda yasadiginiz hayal
kirikhgi, multiplayer'da tam bir s6lene donisuyor.

Beni en ¢ok etkileyen seyse mekanlarin tasarimi ve
gercekgiligi oldu. Gergek tarihi mekanlardan alinarak
oyuna mi aktarildi, bilmiyorum ama haritalarin
blyukligu, savas alanlarinin gercekgiligi beni mest
etti. Hele ki 64 oyuncuya kadar desteklenen oyuncu
kotasi 0yle glizel ki kalabalik bir sunucuda savasirken
kendinizi resmen bir savasin icinde buluyorsunuz.
Oyunda U ¢esit multiplayer modu mevcut. Bunlar
Firefight, Countdown Mode ve Territory. Firefight,
bildiginiz Team Deathmatch tizerine kurulu, herkes
online geleni éldiriyor. Countdown Mode'da 6len
kisi siranin sonuna kadar bekliyor. Asil eglence
Territory’de bir taraf savunma yaparken, diger taraf
saldirarak bolgeleri ele gegirmeye calisiyor.

Oyun kesinlikle arcade degil. Nisan almanizdaki
zorluktan, siper almaniza kadar her sey olabildigince
gercekei hazirlanmaya calisiimis. O ylizden yiiksek
tempolu FPS'lerde oldugu gibi hizdan ziyade kafanizi
da kullanarak strateji tiretebileceg@iniz bir oyun RO2.

Oyundaki diger giizellik, siper alma
sistemi ve belli noktalarda tek tusla siper
alarak kafanizi caktirmadan ¢ikarabi-
liyorsunuz. Boylece hedefi kiigllterek
vurulma riskiniz azaliyor. Bazi bélimlerde
tank savaslari da mevcut. Tankin i¢inde tg boyutlu
olarak oturuyor ve gayet gercekgi sekilde, sadece

Alternatif

Brothers in Arms: Hell’s Highway

Call of Duty: World of War
Red Orchestra: Ostfront 41-45

kicuk bir pencereden bakarak yoniinizi bulmaya
calistyorsunuz. Topcunuz ayri, makineli tifek kullanan
personelinizse baska bir oyuncu olmak zorunda.

Oyunda seviye atlama mevcut. Seviye atlayarak
yeni silahlar alabiliyorsunuz. Oynadiginiz bolimler-
deyse asker sinif kisitlamasi var. Mesela herkes ayni
anda mitraly®z kullanamiyor ya da bir siirii keskin
nisanciniz olamiyor. Dolayisiyla glizel bir denge
kurulmus. Fakat sevdiginiz sinifi biri almissa onu
secebilmek uzun siire alabiliyor.

Gergekgiligi, bliylk ve detayli haritalar ve basarili
grafikleri ile birkag adim birden 6ne ¢ikiyor oyun.
Yakinda raflarda yerini alacak MW3 ve BF3'e rakip
olamasa da onlardan sikilirsaniz oynanabilecek en iyi
alternatif gibi. Benim notum tam, denemenizi siddet-
le 6neririm. Davay davay! f Nurettin Tan

Red Orchestra 2:
Heroes of Stalingrad

+ Mthis haritalar, gercekgilik
- Eniyi sistemleri bile zorlayabilmesi




Burnout CRASH!

Direksiyonu kirmamla sehrin havaya ugmas: bir oldu!

idiyorum arabayla, bir kavsaga yaklastik, dedim ki en
I sagda durayim. Neden? Clinkii sagim solum bos,
gelen giden yok, en mantiklisi orada durmak. Fakat
arkamdaki sigir familyasindan arkadas, beni gérdiigu halde,
benimle ayni noktada durmak istedi.“Sen mi duracaksin, ben mi
kapacagim orayi?!" derken bir strtiisme oldu ve adamin
tampon benim sag kapiy gizdi.

Haydi indik arabadan, “N'apiyorsun sen abi ya?” dedik,
“Dikkat etsene!” diye ¢ikistik, tutanaklari hazirladik, trafigin bir
bolumunt kilitledik. Nedir olay? Ufak bir cizik.

Iste bu, Burnout CRASH!i oynamadan énce olanlardi. Oyna-
diktan sonraki hikayede ortada hig araba kalmadigini ve ufak
capli bir yikim gerceklestigini belirtir, kendimi polis gliclerine
sonsuz bir rahatlikla teslim ederim...

Giizel bir giin

Burnout Paradise'da sadece ufak bir bolimu bulunan Crash
modunun ne i¢in saklandigini gectigimiz ay 6grendik. EA, Crash
modunu ufak ama eglenceli bir parti oyunu haline getirmeye
calisiyormus ve bunda da basarili olmus.

Amacimiz yine ayni; aracimizla bir kavsad, gelisli gidisli bir
yolu veya trafigin bol oldugu herhangi bir otobani cehenneme
cevirmek. Bunu neden yapiyoruz? Puan igin!

Ug oyun moduyla karsiliyor bizi Burnout CRASH!. Ne var ki
bu oyun modlarindan Road Trip ile baglyoruz 18 boltimlik
maceramiza ve bir bélim icin diger oyun modlarini agmak icin
diger modlara gére daha zor oldugunu diisiindiigiim Road
Trip'i tamamlamamiz gerekiyor.

Road Trip'te zaman siniri yok. Bir araca carparak islemi bas-
latiyor ve Crashbreaker barimiz doldukga aracimizi patlatmaya
devam edebiliyoruz. Road Trip'te basarisiz olmanin anahtari da
cesitli araglarin yoldan gecip gitmesine izin vermek. Bes tane
aracin kagmasina izin verin ve “Game Over”yazislyla tanigin.
(Neyse ki polis arabalarinin hayatta kalmasini saglayarak veya
ambulanslarin ge¢mesine izin vererek kaybolan haklarimizi geri
alabiliyoruz.)

gerekirse.

Daha affedici olan ikinci modun adi Rush Hour. 90 saniye-
lik siremiz var ve bu slre icerisinde trafigi altiist etmek icin
ugrasiyoruz. Pile Up'da ise carptigimiz araclari olabildigince
uzun stire yanik halde tutmamiz lazim. Yanik derken, bayadi
alevler icerisinde. Pile Up modunda az sayida araba oldugu
icin patlamalarin zamanini, araglarin yerlerini cok iyi gozet-
mek gerekiyor.

Daha énce infilak edenler buraya

Kendinizle gurur duyacaginiz patlamalar yaratmak igin
Crashbreakeri zamaninda kullanmaniz ¢cok 6nemli. Crash-
breaker bari kendi kendine doldugu gibi, araglarin carpmasi
ve patlamasiyla daha hizli toparlaniyor.

Crashbreaker bari yaninda, ¢cok daha biytik hasar verme-
nize olanak saglayan “dogal afetler” bari da bir yandan dol-
maya devam ediyor. isaret edilen giicli kazandiginizda neler
yapmiyorsunuz ki... Dev bir dalga yaratmak (Japonya'daki
afet yliziinden 6zellikle tsunami demediler sanirim ismine.),
yola fiizeler indirmek, bulundugunuz yerde ¢ok buiyiik bir
patlama yaratmak, dev bir hortum cagirmak... Siz séyleyin,
oolsun.

Arkadaslarinizla Autolog sistemi tizerinden oyunu online
olarak oynayabilmemiz de biiy(k bir arti fakat kuresel bir
lider tablosu sistemi olmamasi kétii zira nihayetinde Burnout
CRASH!, bir skor miicadelesi.

Glizel oyun olmus, EA'i tebrik ediyorum lakin rasgele bir
bicimde bolimlerde basarisiz olmak da pek kolay ve ti¢ oyun
modunu direkt olarak oynayamamak da biraz moral bozuyor.
Olsun, yine de sevdik, oynadik, oynariz...  Tuna Sentuna
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Yapim Paradox Interactive
Dagitim Paradox Interactive

Tur Strateji
Platform PC
Web www.sengokugame.com

Sengoku

“Kazik” bir strateji oynamak isteyenlere...

illardir oyun oynuyor, oyunlarin tizerine
inceleme yaziyor, fikirlerimizi kagida

dokiyoruz. Hani strateji oyunlarini da cok
severim, bilen bilir ama bir strateji oyunu bana salak
muamelesi yapmamali ya da strateji oyunlari bu
kadar kazik olmamali! Evet, Sengoku'dan bahsediyo-
rum. Bu kadar kallavi kazigini Europa Universalis
oynarken tecriibe etmistim ve oynarken -ve
ogrenmek icin hirs yapmisken- fenalik gegirmistim.
Onun sokunu UGzerimden atali iki yil olmugken yine
yapti yapacagini Paradox Interactive ve Sengoku’yu
cikardi. Nedir efendim Sengoku? Japonca'da ne
demek bilmiyorum ama saninm yasadiklari bir
doneme Sengoku diyorlar. Japonya'nin tek bir lider
altinda toplanma cabasi...

Evet, olay bu, darmadagin olmus bir Japonya

Alternatif

Europa Universalis

Europa Universalis: Rome
Shogun 2: Total War
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haritasina tepeden bakarken oyuna bashyoruz. Bu
haritayi en ufak koyundan, kérfezine kadar ezberle-
yebilirsiniz; ¢linkii oyun boyunca goriip gorebile-
ceginiz yegane goriinti bu. Oyunu ¢ok severseniz,
Japonya cografyasini bir Japon'dan daha iyi 6gre-
necegdinize bahse girerim. Buitiin oyunun bdyle bir
tablo Gzerinde ge¢mesinin sebebiyse oyunun agir
bir strateji olmasi. Yani bir strateji miptelasi degilse-
niz, Sengoku sizi ¢ok pis zorlar ve hatta zekanizdan
suphe bile ettirir.

Oyun agirlikli olarak diplomatik iliskiler, aile
baglari ve savas lizerine gegiyor. Ekonomi pek
tzerinde durulan bir etken olmamis ki bu konuda
yaptiginiz tek sey, vergi toplamak ve onu da kendi
topraklariniz disindaki bolgelerde derebeyleri-
niz kendiliginden yapiyor. Sengoku'da amag, 55
klandan birini se¢ip Japonya'nin en az 50%’sini ele
gecirdikten sonra Shogun’lugunuzu ilan etmek.
Asil eglenceyse bundan sonra baghyor; ¢linki siz
“Shogun’um lan ben?!” deyince size karsi olan
ne kadar klan varsa tzerinize gullaniyor. Belli bir
suire buna dayanirsaniz da Shogun oluyorsunuz.
Dedigim gibi oyunda en 6nemli sey diplomasi ve
bunun hemen yaninda getirdigi onur puani. Savas

kazandikca ya da kaybettikce onur puaniniz artiyor
ya da azalyor. Eger sifiri cekerseniz seppuku yapmak
zorunda kaliyorsunuz ve eger o esnada yerinize
gecebilecek bir veliahdiniz yoksa oyun bitiyor. Eger
varsa bu sefer en biiylik gocugunuzu kontrol etmeye
basliyorsunuz. Ayni onur kaybetme olayi, yardimciniz
olan derebeyleri icin de gecerli ama onlara seppuku
emrini siz veriyorsunuz ya da bir derebeyinin size
yamuk yapacagini disliniiyorsaniz da bu emri
verebilirsiniz. Diyelim ki ileri gelen bir klandan biriyle
evlenip iliskilerinizi gliclendirmek istiyorsunuz ama
kadin evli. Hemen bir ninja tutun, kocasini éldiiriin
ve evlenme teklif edin. Diplomasiden kastim bu ve
bitin oyun bunun tzerine kurulu.

isterseniz 55 klandan biri yerine onlarin altinda
bulunan 300'e yakin derebeyinden birini se¢ebilir,
sonra klan liderligi icin carpisip daha sonra Shogun
olmayi deneyebilirsinizama hal boyle olunca oyu-
nun nasil zorlastigini sdylememe gerek yok sanirim.

Ne yazik ki savas kismi ¢ok zayif. Harita izerinde
askeri birimlerinizi oradan oraya yonlendiriyorsu-
nuz. Savasin sonucunu codrafi sartlar, asker sayisi
ve komutanin yetenegi gibi degiskenler belirliyor,
burada sizin kesinlikle en ufak bir miidahale hakkiniz
yok. Siz sadece dogru karari alip istediginiz noktaya
saldirmakla sorumlusunuz. Dért tarafi denizlerle
cevrili, cekik g6zl dilberlerin tlkesinde ne yazik ki
deniz savasi da unutulmus.

Yani demem o ki ha Sengoku oynamissiniz, ha ma-
tematik kitabini acip integral calismissiniz, ayni bas
agrisini yaratiyor. Tabii ki bu oyunu 6grenene kadar,
mentilere ve oyunun akisina kendinizi kaptirdiktan
sonra hosunuza gidebilir. Dedigim gibi cok agir stra-
tejileri sevenler mutlaka baksin, digerleri (Evet sen,
bana bakan!) arkasina bakmadan kagsin.

@ Nurettin Tan

Sengoku
+ Diplomasi stratejisi cok ilging ayrintilan
beraberinde getirmis, Japon tarihi.olmasi

ayri bir zevk

- Asiri zor, savag ve ekonomi
yonetimi yetersiz




TrackMania 2

Yukseklik korkusuna hirehir!

tinyanin en sinir bozucu oyunu! Evet,
B kesinlikle 6yle! TrackMania oynamaya

basladigim ilk yillarda kapildigim bu fikir,
serinin yepyeni Uyesinde de ayni tazeligini koruyor.
Neden mi? Aslinda bunu sdyleyebilmek icin oyunu
tanimlamam, anlatmam lazim sizlere. Aranizda daha
once hicbir TrackMania oyununu oynamamis, hatta
izZlememis olan var mi? illa vardir. O halde seriyi
kisaca 6zetleyeyim: TrackMania, oyuncularin kontrol
ettikleri otomobillerle muthis hizlara ulastiklari,
gercekust pistlerde rekor denemesi yaptiklari ve
en nihayetinde diinyanin en iyi derecesine imza
atma yarisina girdikleri bir yaris oyunu. 2000’li
yillarin basinda baslayan bu furya, ilerleyen yillarda
hem gérselligi, hem de gitgide kalabaliklagan
kitlesiyle her zaman ytikseliste oldu. En nihayetinde
2011 yilinin Eyliil ayina geldigimizde, serinin
yapimcisi olan Nadeo'nun olusturdugu ManiaPlanet
projesinin ilk Grtind olarak TrackMania 2 Canyon ile
tanistik ve bir kez daha sinir krizleri gegcirmeye
basladim...

Oncelikle bu oyunu satin aldiginizda, direkt
olarak online yarislara girmek yerine tek kisilik
yarislara katilmaya, bu pistlerde rekorlar kirmaya
ve pistlerde yer alan farkhliklar c6zmeye calisin. Bu
béliimde edineceginiz tecriibe, diinyanin dért bir
yanindan oyuncuya karsi vereceginiz miicadelede
size yardimci olacaktir. Tek kisilik oyunda farkh zor-
luk seviyeleri altinda toplanmigs 65 pist bulunmakta
ve her pistte de alinmayi bekleyen bronz, gimis ve
altin madalyalar mevcut. Bronz ve glimiis madalya
almak kolay ama altina goz diktiginizde kusursuz
bir performans sergilemeniz gerekiyor. Bu siirecte
size yardimci olan, daha dogrusu performansinizi
yaris esnasinda 6l¢ebilmenizi saglayan bir hayalet
rakibiniz var. Yariglara girerken hedef madalyanizi

Alternatif
Live for Speed

rFactor
TrackMania Forever

Canyon

secip madalya icin hayaletle kapismaya baslyorsunuz.
Oyunun mentisiinde sizi karsilayacak ve her bir yarista
da fark edeceginiz kanyon temasiysa oyunun adi igin
bir aciklama niteliginde; yani sakin bu temadan sikila-
yim demeyin, baska bir alternatifiniz yok.

Gelelim asil meseleye, yani online yarislara ve
oyunun sinir bozuculuguna. Oyuna baglarken hangi
tilkenin vatandasi oldugunuzu secerek tlkenize ait ki-
clk bir paylagim agina dahil oluyorsunuz ama yarismak
icin bu paylasim agina hapis olmaniza da gerek yok.
Klasorler halinde yer alan sunucular ve tlkeler arasinda
gezinip kalabalik kitlelerle kapismaniz mimkin.
Dinyanin dort bir yanindaki farkl sunucularda yer alan
farkli yarislara katilarak, birbirinden tamamen farkli ve
ihtisamli pistlerde turlayabilirsiniz. Ustelik gériip gore-
bileceginiz hemen hemen tiim pistler, yine diinyanin
dort bir yanindaki TrackMania oyuncular tarafindan
olusturulmus durumda. Zaten icerigi oyuncularin
olusturdugu bir sistemi benimseyen ManiaPlanet'in
amaci da oyuncularin yaraticiliklarini sergilemeleri,
bunu diger oyuncularla paylasabilmeleri. (Paylagim
demisken, oyunun kendi icinde bir sosyal agi da bulu-
nuyor.) Paragrafin bu bélimiine kadar anlattiklarimdan
tahmin edeceginiz tizere siz de pistler tasarlayabilir, bu
pistleri insanlarla paylasabilirsiniz. iste tam bu noktada
Nadeo'nun gelistirdigi ve detayli mi detayli pist editori
cikacak karsiniza. Editorimiz o kadar detayl ki hayati-
nizin geri kalanini bu ise adasaniz bile birbirinden farkli
pistler hazirlayabilirsiniz. Neyse ki editorde sadelestiril-
mis bir tasarim segenegdi de mevcut.

Sinir bozma kismina ancak gelebildim. Online yaris-
larda, girdiginiz sunucularda bir pist rotasyonu mevcut
ve belirlenen siralamada pistler acilmakta. Her pistte
belirli bir stire gegiriliyor ve bu stirede sunucuya bagla-
nan herkes, en iyi dereceyi yaparak siralamada kendine
bir yer ariyor. Eger hedefiniz zirveyse kusursuz bir per-
formans sergilemelisiniz, yani tek bir hata bile yapma-
malisiniz. Oldu da hata yaptiniz, zaman kaybetmeden
tek tusla baslangi¢ noktasina doniip yeniden turlamaya
baslayabilirsiniz. Agik¢asi oyunun sinir bozucu kismi da
burada devreye giriyor ve kusursuz bir tur atmak icin
cabalarken yaptiginiz en ufak, ufacik, minnacik bir hata
ylziinden tiim emekleriniz bosa gidebiliyor. Ayrica

INCELEME

Yapim Nadeo

Dagitim Ubisoft

Tur Yaris

Platform PC

Web www.trackmania.com

Yesillendirme calismalar
basariyla tamamlandi.

kusursuz bir performans bile sizi zirveye yerlestirmeye
yetmiyor ki rekabetgi bir ruha sahip degilseniz, TrackMa-
nia oyunlarina bulasmaniz biiyik bir hata olur.

100'Un Uzerinde oyuncunun ayni anda kapisabildigi,
serinin en iyi ve en gosterisli gorselligine sahip, oyun
ici bir video editérii olan, kullanacaginiz otomobili
dilediginiz gibi boyayabileceginiz ve oynanis agisindan
onceki TrackMania oyunlarindan hemen hemen higbir
farki olmayan TrackMania 2 Canyon, sabirli ve rekabetgi
oyunculari gagiriyor. Var misiniz? @ Sefik Akkog

TrackMania 2 Canyon

+ Eglenceli oynanis, sahane grafikler, uguk ve bas

donduriicu pistler, basit kontroller

- Haddinden fazla zorlayici, editortin
icinde kaybolmak mumkiin

Gece yarislarinda gorsellik
cok daha etkileyici olabiliyor.
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Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts
Tur Spor

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Web fifa.ea.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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PPI

Yapimcilarin Pro
Player Intelligence
olarak adlandirdig
sistem, yapay zekanin
futbolcu yetenekle-
rini kullanabilmesine
odaklanmig durum-
da. Bu sayede yapay
zeka, uzaktan sutlar
iyi olan futbolcularla
uzaktan suta yonleni-
yor, takiminda uzun
boylu bir forveti olan
futbolcularsa takim
arkadasini hava top-
laryla besliyor. Bunu
ben degil, yapimcilar
soyltiyor ve gozlemle-
mek icin pur dikkat
rakibi izlemek gerek
ki o da zor is...

Futbolun begigine hog geldiniz!

Unyanin en ¢ok satan, en ¢ok oynanan ve en ¢ok
D begenilen futbol oyunu serisi FIFA, yeni tiyesi

FIFA 12 ile ofisimizi ziyaret eder de o dakikadan
sonra baska oyun oynanir mi? Oynanir tabii ki. Driver: San
Francisco var, Gears of War 3 var, sonra, sonra... Kimi
kandirlyorum ki?! Onlar bekleyebilir ama FIFA beklemez!
Onlari alir, kendi evimizde bir glizel oynayip bitiririzama
ofiste bizi ayakta tutan bir numarali oyun FIFAdr. ilk 8nce
test versiyonuna, ardindan demosuna kavustugumuz ve
suirpriz bir sekilde kafalarimizda soru isaretleri olusmasina
sebep olan FIFA 12, tam siirimuyle bu soru isaretlerini
%99.9 oraninda silip sezona saglam bir giris yapti. Sezon
oncesi hazirliklar, sezon agilisindan en 6zel detaylar ve
daha fazlasi icin sakin bir yere ayrilmayin; reklamlardan
sonra yeniden beraber olacagiz...

FIFA 12'nin test ve demo versiyonu bizi bir hayli korkuttu,
ne yalan soyleyeyim. Haftalardir yayinlanan tanitim vide-
olarinda yapimcilarin 6ve 6ve bitiremedigi gelistirilmis
carpisma motoru Impact Engine, 6zellikle demoda tuhaf,
dogaiisti, hatta zaman zaman Urkutlicti gorintiler
sergiledi bize. Sahada dyle seyler oluyordu ki Paranormal
Activity filmlerini bile kiskandiracak sahneleri agzimiz
acik bir sekilde ve hayretler icerisinde izleyip durduk. Tabii
ki yapimcilar bu kadar “aptal” olamazlardi ve insanlarin

X %

YouTube'u videolara bogmalarina sebep olan bu garipligi tam
stirime tagimamaliydilar ki tagimadilar da. O sahit oldugum ve
daha fazlasini YouTube Uzerinden izledigim gériintileri, tam su-
rimi oynadigim saatler, glinler boyunca -cok daha hafif dozda
olmak Uzere- ancak ve ancak bir - iki kez gérmusiimdir herhal-
de. Carpisma motoru o kadar iyi ayarlanmis, dengeler dylesine
iyi kurulmus ki FIFA 12 maglarimdan aldigim keyfi bugline
kadar higbir futbol oyunundan almadigimi sdyleyebilirim. Evet,
akilda bile kalmayacak kadar az ve oynanisi direkt olarak etki-
lemeyecek sekilde gerceklesen birka¢ sahneden kime ne zarar
gelir? Hentiz bana zarar gelmedi ama sezon uzun, top yuvarlak,
her sey olabilir. Buna karsin olasi sorunlarin ¢6zimuniin tek bir
yamaya bakma ihtimalini de g6z 6niine almak gerekiyor.

Artik genel degerlendirmeye gegebilirim. Serinin birkag yildir
zirvede yalniz kalmasina énayak olan mag motoru, gelistirilen
carpisma motoruyla ¢cok daha keyifli, cok daha eglenceli ve ¢cok
daha oynanabilir hale gelmis. Halihazirda zengin bir animasyon
yelpazesine sahip olan FIFA, FIFA 12'de daha da zengin hale
gelmis. Yumusak ve estetik gecislerin ardi ardina siralanmasi,
futbolcularin her pozisyona ve rakibin durumuna gore farkl ha-
reketler sergilemesi seyir zevkini oldugu kadar oyun kalitesini
de arttinyor. Ozellikle carpisma motorunun bu yil agirlik verdigi
birebir temaslar, dar alandaki miicadelelerde gercekgi sahneler
ortaya ¢ikmasina neden oluyor. FIFA 11'de birbirine temas eden
futbolcular, zaman zaman birbirlerinin icinden geciyor, hatta
kol ya da bacaklarini rakiplerine saplayabiliyorlardi. Bu yilsa bu



~ Transfer sezonundaki gelismelerden
sonra Arsenal ile Chelsea arasindaki
makas bir miktar daha agildi.

tip sahneleri en aza indirmek adina futbolcu modellemelerinin
ici tam anlamiyla “doldurulmus” durumda. Hal boyle olunca
animasyonlara daha fazla agirlik verilmesi gerekmis ve verilmis
de. Birbirine carpan ya da ¢elme takan oyuncular, darbenin
geldigi noktaya bagl olarak dogru ve gercekgi bir bicimde tepki
veriyorlar. (Darbenin geldigi bolgeye gore ortaya ¢ikan sakat-
liklar da apayri ve glizel bir detay.) Bu durum, yapilan faullerde
cok net sekilde ortaya cikarken hava toplarinda da ¢ok daha
gercekgi bir miicadeleye vesile oluyor. Sahsen FIFA 11'de en ¢ok
sikayet ettigim konu, Emre’li Chelsea’den mag basina en az bir
kez yedigim korner & kafa golleriydi. Ozellikle Alex'in rakiplerini
cigneyerek attig kafa golleri, diinyanin en mulayim insanini bile
yoldan ¢ikarabilirdi. Bu yilsa Alex'in emekliligini saglayabilece-
gimizi santyorum; ¢linkii oynadigimiz hicbir magta, gecen yilki
anormal kafa gollerinden bir tane bile kaydedemedi. Neden?
Clnku artik topa vurmak istiyorsa rakibini gercek anlamda
¢ignemesi gerekiyor. (Simdi Emre dusiinstin!)

FIFA 12'nin ¢arpisma motoru disinda oynanigsi direkt olarak
etkileyen iki 5nemli yeniligi mevcut. Oncelikle yine FIFA 11'de
oyuncularin zaman zaman sikayet ettigi savunma mekanizma-
sina bu yil Tactical Defending adli bir sistem eklendi. (Su andan
itibaren tuslar Classic secenegine gore ve PS3 / 360 diizeninde
sayacagim.) Yillardir alisilageldigi tizere Carpi / A tusu ile kontrol
ettigimiz oyuncuyu, Daire / B tusu ile de bir takim arkadasimizi
top kapmak icin rakibe gonderdigimiz sistem hala mevcut

ve secilebilir durumda ama oyunun -online modlarda da

dahil olmak lizere- varsayilan se¢enegdi durumundaki Tactical
Defending sisteminde savunma tamamen oyuncuya birakilmis
durumda. Bu sistem dahilinde yine Carpi / A tusu ile kontrol
ettigimiz oyuncuyu baski yapmast icin rakibe yonlendirebili-
yoruz ama FIFA 12'de takim arkadasimiz R1 / RB tusuyla olaya
dahil oluyor ve bunu rakibi takip etme ve perdeleme olarak
gerceklestiriyor. Peki topu nasil kapacagiz? Iste bunun icin

yepyeni bir segenek var artik. Daire / B tusunu ustalikla
kullanmayi 6grenmelisiniz; ¢linkd bu tus, tam anlamiyla
topu kapmaya yariyor. Rakip futbolcuya 6nden, sagdan
ya da soldan yaklastiginizda Daire / B tusuna basarak topa
hamle yapabilir, topu kapabilirsiniz. (Bu tusa olur olmadik
yerlerden bastiginizda suursuzca ayagini sallayan futbol-
cular goreceksiniz.) Oldu da topu kapamadiniz, rakip sizi
gegti. Teslim mi olacaksiniz? Hayir. Yine Daire / B tusuna
basarak arkasindan yakalama mesafesine geldiginiz raki-
binizi itebilir ya da ¢ekebilirsiniz. Tabii ki bunu abartmama-
niz gerekiyor, aksi takdirde futbol oyun kurallar dahilinde
sari kartla cezalandiriliyorsunuz. Rakibi takip edebilmek /
karsilayabilmek icin de L2 / LT tusuna basmanin fazlasiyla
ise yaradigi sisteme adapte olduktan sonra gole giden bir
rakibi yavaslatmak icin arkadan ¢cekme olayini kurtarici
olarak kullanabilirsiniz, hem de kart gérmeden!

LEVEL 61
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~ FIFA 12'nin varsayilan kamera
secenegi Tele Broadcast'i pek
bir begendim, yiikseklik ve
zum ayarlarindan en ufak bir
degisiklik dahi yapmadim.

LEVEL

Uzun bir ilk madde oldu ama daha net anlatamazdim
saniyorum. (Yetmez diye kutusunu da yaptim!) Gelelim ikinci
maddeye, yani Precision Dribbling olayina. Top sirerken L1/
LB tusuna basil tutmaniz durumunda futbolcunuz minimum
hizda seyredecek ve ani déniisler yapabilecek. Ozellikle
dar alanlarda ve topu igne deliginden gecirmeniz gereken
anlarda cok isinize yarayacak olan bu sistem, kosu sirasinda
en cabuk sekilde durmanizi da saglyor. Top kapma tusunda
oldugu gibi bu tus Gzerinde de uzmanlagsmak sart, yoksa
online mercilerde bir hayli yipranabiliriz.

FIFA 12'nin mag¢ motoru, yeni eklenen kontrol secenek-
leri ve carpisma motoru ile yepyeni bir boyut kazanmis. Bu
yenilikler disinda oynanisa dair bazi diizenlemeler de mevcut.
Ozellikle oyunu kanatlara yigmayi sevenler icin orta sistemini
gelistiren yapimcilar, istenen yere orta yapilabilmesini mim-
kin kilmis. Bircok kez 6n direge orta yapmayi planlayip topun
en olmadik yere gitmesi sonucu cinnet getirenler yasadi.
Topu sada actiniz, David Silva topu aldigi gibi ¢izgiye kadar
indi ve tam bu noktada alti pasin 6n direge bakan noktasinda
Aguero var. Kare / X tusuna hafifce basarak topu 6nce Agtiero,
sonra da aglarla bulusturmak artik hayal degil. Ortalarin yén-
lendirmesi konusunda kontroli iyiden iyiye oyuncuya birakan
yapimcilar, benzer bir calismayi sutlar tizerinde de yapmislar.
Artik -futbolcularin yetenegine de bagh olarak- sutu tam ola-
rak istedigimiz yone dogru cekebiliyoruz. Gol olup olmamasi
sutu ¢eken futbolcuya, futbolcunun o anki enerjisine, tusa

basma sliremize ve tabii ki kaleciye gére degiskenlik gdsteriyor
tabii ki ama en azindan sutlara daha fazla yon verebildigimizi
hissetmek olumlu bir gelisme. Sakin ola ki bunun gol atmay:
kolaylastirdigini diisinmeyin. Karsimizda sapasaglam bir
defans ve kedi gibi kaleciler varken gol bulmak oldukgca zor
olabiliyor ki buna bir de Legendary zorluk seviyesini ekleyince
Galatasaray‘a karsi 3 - 1 maglup olmak pek bir (izdu beni. Ayrica
online maglarda karsiniza cikmasi muhtemel hasta ruhlu oyun-
culan da unutmamaniz gerek.

FIFA serisinin tam bir lisans canavari oldugu hepinizin malumu.
Ne var ki bu yil Cek Cumhuriyeti ve maalesef Tirkiye ligleri
oyundan cikarilmis durumda. Cek Cumhuriyeti bizi ilgilendir-
mez ama Tirkiye liginin oyunun disinda birakilmasi konusunda
Turkiye Futbol Federasyonu’nun umursamaz bir tavir sergile-
digine dair bircok haber yapildi. (Aslinda federasyon hakkinda
soylenecek ok fazla sey var da...) Tabii ki iki ligin disarida kal-
masi, FIFA'nin genis lisans yelpazesi icin nemli bir kayip teskil
etmiyor. E§ger oyundaki her bir kupayi almak gibi bir hedefiniz,
daha dogrusu saplantiniz varsa isiniz zor. Sadece ingiltere’de
yedi adet olmak lzere oyun genelinde -lig ve kupa organizas-
yonlari dahil- sayisiz sampiyonluk miicadelesi sizi bekliyor.

FIFA 12'de yer alan Career Mode ise 6nceki oyundan asina
oldugumuz ayni Ui¢ secenegde sahip: Player, Manager, Player
Manager. Isimlerinden de anlasilacag iizere Player'da bir fut-
bolcu olarak kariyer yapiyor, futbol diinyasina kendimizi kabul
ettiriyor ve belki de efsane futbolcular arasina adimizi yazdira-
biliyoruz. Manager'da bir takimin basina gecerek kadromuza
gore en iyi taktigi belirliyor ya da kafamizdaki oyun sablonuna
uygun bir kadro kurarak bir Ferguson, bir Guardiola, hatta bir
Mourinho moduna girebiliyoruz. Son olarak Player Manager'da
hem sahanin, hem de saha kenarinin yildizi olmaya calisiyoruz.
(Bu konuda aklima hep Gianluca Vialli'nin Chelsea macerasi
ornegi geliyor.)

Bir takimin basina gecerken pahali transferler yapmak
istiyorsaniz, segmenizi 6nerecedim iki takim var: Manchester
City ve Real Madrid. Arap sermayesinin gaziyla her yil inanilmaz
paralar harcayan Manchester City'nin transfer butcesi, kontrol
ettigim takimlar arasinda en yiksek bitce ve hemen ardindan
da Real Madrid geliyor. Aslinda bu iki takimin fazla transfere
ihtiyaci oldugunu da diistinmuyorum ama her yil Avrupa futbo-
luna damga vuran ve alinabilecek tiim kupalari toplayan Barce-
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lona bile transfer yapiyorsa siz neden yapmayasiniz?

Manager ya da Player Manager moduna girig
yaptiginizda oyundaki mevcut liglerden birini ve bu
liglerdeki takimlardan da birini secmeniz gerekiyor.
Bu noktada soyle ilging bir imkan var ki oyundaki
herhangi bir takimi, oynanabilir herhangi bir lige
dahil edebiliyoruz. Malum, oyunda Turkiye Ligi yok
ama Galatasaray taraftarlari, -6rnek olarak- Gala-
tasaray ile Rayo Vallecano’nun yerini degistirip La
Liga'da tlkemizi temsil etme sansina sahipler. Boylece
hem Barcelona, hem Real Madrid, hem de Arda’li
Atletico Madrid ile rekabet icine girebilirler. Futbol
ve menajerlik oyunlarinda gercekgiligi takinti haline
getiren, hatta bu sebeple Football Managerda trans-
fer yapmaktan bile kaginan biri olarak bu secenegi
g6rmezden geliyorum.

Player ya da Player Manager moduna giris yaptigi-
nizda ya daha énce Virtual Pro modu icin yarattiginiz
oyuncuyu se¢melisiniz ya da bu modlar vesilesiyle
yeni bir oyuncu yaratmalisiniz. ismini, boyunu, kilosu-
nu, forma numarasini, takimini, her tiirlii yiiz detayini

Her gegen yil daha popiiler hale gelen Ulti-
mate Team modu, bu yil ilk kez oyundan ayri
olarak satilmiyor ve direkt FIFA 12'nin icinde
yer aliyor. Futbolcu almak, satmak, takas
etmek ve riiyalarinizin 11'ini olusturup kontrol
etmek hepinizin hakki!

ve viicut seklini belirlediginiz oyuncunuz, kariyeriniz boyunca
size hizmet edecek ve aslinda siz de ona hizmet ederek kariyer
yapmasini saglayacaksiniz.

Tekrar Career Mode'un menajerlik kismina gelelim. Gegen yila
gore bircok degisim iceren menajerlik modu, belki de FIFA Ma-
nager ekibinin katkilariyla detaylar konusunda oldukca zengin
bir icerige sahip. Oyuna baslamadan 6nce zorluk seviyesini
se¢cmeniz gerekiyor ki zorluk seviyeleri, size verilecek transfer ve
maas biitcesini bir hayli degistiriyor. Ornegin; Manchester City
ile oynamak istediginizde Legendary seviyesinde transfer btit-
cesi 101.000.000$, Amateur seviyesindeyse tam 235.000.000%
seviyesinde. Bu se¢imden sonra ciizi bir miktara kontrat
imzaliyor ve takimin basina gegiyoruz. Kontrat ekraninda kuliip
baskaninin sizden talebi de yer almakta ki bunu sakin atlayayim
demeyin. Manchester City'nin hedefiyse belli: Sampiyonluk!
Sky Sports HD'nin kullibiin basina getirilmis olmanizin
buytk bir risk olduguna dair haberini okuduktan sonra oldukca

< EA Sports ile forma konu-
sunda 6zel bir anlagsma da
yapan Manchester City, ayni
zamanda oyunun en giiclii
takimlarindan biri.

LEVEL 63



INCELEME | FIFA 12

64 LEVEL

zengin bir sayfa karsilayacak sizi. Sol taraftaki mentiden
kadro, transfer, altyapi ve takvim gibi bélimlere ulasilabiliyor.
Ortada en son haberler yer almakta ki bu boltim Breaking
News, World News, Club News ve Transfer News olarak
filtrelenebiliyor. Sag taraftaysa puan durumu adeta basarinin
ya da basarisizhgin ispati olarak yliziime carpilmasi adina
sabitlenmis durumda.

FIFA 12'nin menajerlik modu cidden basinizi déndiirebilir.
Detaylara hangi alt basliktan baslayacagima bir turlt karar
veremiyorum. Hmmm. Peki, Youth Academy’den baslayalim.
Bu boliim, tahmin edeceginiz lizere takiminizin altyapisiyla
ilgili kararlari verebileceginiz, genclere yatirim yapabilecegi-
niz ve gelecegin yildizlarini kesfedebilecediniz departman.
Kariyerimizin basinda bombos bir akademiye sahibiz ve bu
boslugu doldurma goérevi tamamen bize verilmis. Bunun
icin yapmamiz gerekense Scouting Network basligi altindan
kulibimiize minimum bir, maksimum i¢ adet g6zlemci
almak. Experience (Tecriibe) ve Judgement (Degerlendirme)
yildizlarina gore siralanmis issiz gozlemcilerden birini -maliye-

tini de g6z 6nline alarak- kuliibe dahil ettikten sonra bir
- iki gtin boyunca kuliibe gelmesini bekliyor, gelir gelmez
de kendisine ilk gorevini veriyoruz. Tam bu noktada yine
bol miktarda secenek karsilayacak sizi. ilk dnce Kuzey
Avrupa, Asya veya Afrika gibi bircok secenek arasindan
bir bolge, ikinci olarak bu bolgelerde yer alan bir lke,
ticlincl olarak arastirma siiresi ve son olarak istediginiz
oyuncu tipini belirleyerek seyahati baslatabilirsiniz. Artik
bekle dur; birilerini bulacak da, bize iletecek de, biz onu
takip edecegiz de, akademiye katacagiz da, bliytiyecek
de, kadroya girecek de, uyum saglayacak da, verimli
olacak da... Zor isler bunlar, zor.

Squad bolimiinde takim kadromuzu goriip diizen-
lemekten ¢ok daha fazlasi sunulmus bize. Oyle ki Squad
Report'ta her bir futbolcunun tiim degerleri, aklindaki
dustinceleri, sakatlk ve ceza durumu ve oynadigi her bir
turnuva igin detayl istatistikleri tek bir ekranda gortin-
tlleniyor. Contracts bolimuniyse en kot ihtimalle alti
ayda bir kontrol etmelisiniz ki elinizdeki cevherleri diger
kultiplere kaptirmayasiniz. Ayrica her bir futbolcunun
maagsi ve kuliiblin maas butcesi bu ekrandan takip
edilebiliyor ki transfer yapabilmek icin maas butcesinde

Career Mode'daki transfer maceramin bir bo-
limuind size anlattim ama dahasi var. Diyelim
ki transferin son gliniine geldiniz ve takima
hala istediginiz katkiyl yapamadiniz. iste o son
gun, transferin en heyecanli giini oluyor ve
saat saat ilerliyor. Kim bilir, belki de kadroyu
son saatte sahlandirabilirsiniz.



yer agmaniz gerekebilir. Bunun icin kabul edebilecegine inandiginiz
oyunculara daha dusiik kontratlar 6nermelisiniz. Kendi 6rnegimden
devam etmem gerekirse Manchester City’'nin maas bltcesinde
sadece 90.0005%'lik bir boslugun olmasi, takima saglam bir yildiz
kazandirmami oldukga zorlastiryordu. Hal boyle olunca kadroda
yer vermek istemedigim ama haftada 140.000$ kazanan Balotelli
gibi bir oyuncuyu kolayca gézden cikardim. Alternatif bir yol olarak
Transfers bolimiindeki Budget Allocation seceneginden transfer
ve maas blitceleri arasinda aktarma yapabilirsiniz. Hazir soz transfer
bélimiine gelmisken burayi da kurcalamaya baslayalim.

Takimizi sekillendirmek icin taktiksel detaylarin disinda elbette ki
oyuncu alacak ve satacaksiniz. (Madem maas butcem dar, o halde
ilk is olarak Balotelli ile ilgilenmeye baslayayim.) Sell Players ekra-
nindan kadronuzdaki futbolcularn satilik, kisa stireligine kiralik ve
bir sezonluguna kiralik listesine koyabilir ya da kontrat feshi yoluna
gidebilirsiniz. Ote yandan halihazirda kirada olan futbolculan da
geri cagirmak mimkiin. Oyuncu transfer etmekse daha detayli ve
arastirma isteyen bir is. Buy Players ekraninda sizi filtreleme agisin-
dan oldukga detayl bir arama motoru karsilayacak. Yas, transfer
durumu, maas ve isim gibi parametrelere gére arama yaparak iste-
diginiz futbolcuyu buldugunuzda -bonservis bedeli detayiyla- satin
alma ya da -maas, prim, siire ve satin alma opsiyonu detaylariyla- ki-
ralama talebinizi karsi tarafa iletiyorsunuz. Artik yapmaniz gereken
tek sey cevap beklemek ve cevaba gore hareket etmek. Cok fazla
alim ve satim olayina giristikten sonra genel tabloyu gérmek icinse
Transfer Negotiations boliminden son gelismeleri takip edebi-
lirsiniz. (Aslinda ¢ok spesifik bilgiler degil bunlar, evet ama FIFA
12'deki transfer sistemini iyice kavrayabilmeniz adina bu satirlar size
rehberlik yapacaktir.)

Ana ekrana doniip Advance ile zamanin akmaya baslamasini
sagladiginizda glincel haberler, kullip ici yazismalar ve yaptiginiz
hamleler ile ilgili gelismeler karsiniza ¢ikacak. Balotelli'yi transfer
listesine koymamin diinya basininin bir numarali haberi olmasi kagi-
nilmaz bir durumdu mesela. Sonrasinda Sergio Ramos icin yaptigim
teklifin kabul edilemez oldugu cevabini da aldim. Eh, bu hikayeyi

daha fazla uzatmanin manasi yok. Kalanini kendiniz tecriibe
etmeli ve basarili bir kariyer icin elinizden geleni ardiniza
koymamalisiniz.

EA Sports'un bu yil hizmete soktugu ve FIFA serisine dahil
ettigi EA Sports Football Club sistemi, FIFA oyuncularinin
taraftari olduklari takimi sanal ortamda desteklemeleri odakli
bir olusum. Oyunu ilk agisinizda tuttugunuz takimi segiyorsu-
nuz ve bu takimi daha sonra ti¢ kez degistirme hakkiniz var.
Takimi sectikten sonra sol tistte bir seviye sistemi ve “EAS FC”
yazisi belirecek. Oyunun hemen hemen tiim modlarindan

ve mendlerinden Select tusuna basarak ulasabileceginiz EA
Sports Football Club, diinyanin dért bir yanindan futbol me-
rakllarinin tuttuklarini takimi temsil etmelerine imkan taniyor.
FIFA 12'yi oynadiginiz suirece tecriibe puani (XP) kazanacak ve
bu sayede seviye atlayacaksiniz, bu puanlar belli degerlen-
dirmeler ol¢listinde taraftarliginiza da yansiyacak ve boylece
takiminiza katki saglayacaksiniz. Her giin sifirlanarak yeniden
baslayan puan durumunda oyuncularin topladigi tecriibe
puanlari baz aliniyor ve siralama bu sayede sekilleniyor. Takim-
larin puanlariysa taraftarlarinin aldiklari puanlarin ortalamasi
seklinde hesaplaniyor. Oyunun kendi icinde verdigi 6rnegi
tekrarlamam gerekirse ayni gtin icinde 1.000 adet Manchester
City taraftari toplam 1.500.000 XP kazanirsa takimin puani
1.500 olarak tabloya yansiyor. Glintin sonunda olusan sirala-
maya gore takimlar, ligdeki takim sayisina gére puan aliyor.
(Ornegin; 20 takiml bir ligde birinciye 20, sonuncuya 1 puan
dustiyor.) Her giin tekrarlanan bu periyot, her hafta sonunda
sona eriyor ve boylece haftalik bir siralama ortaya ¢ikiyor.

Tam bu noktada tuttugunuz, desteklediginiz takim kiime
duserse siz de kiime diismis oluyorsunuz. “Boyle bir sistemde
kiigtik takimlarin hali ne olacak?” derseniz, yapimcilar bu
konuda da bir seyler disiinmsler tabii ki. Her takimin sahip
olmasi gereken minimum taraftar sayisi -oyunu test ettigim
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an itibariyle- 50 olarak belirlenmis ve takimlar bu sayiya
ulasildigi takdirde Support Your Club liglerinde aktif hale
gelebiliyor. Eger bir takimin yeterli sayida taraftari yoksa
o takim, lig siralamasinda kirmizi renkte gosteriliyor ve
taraftara ihtiyaci oldugu, tim oyunculara ilan ediliyor.
Oyunda lisansli olarak yer alan tiim ligler icin kullanilabi-
lir durumda olan EA Sports Football Club sisteminin tam
da oyundan cikarildigimiz sezona denk gelmesiyse bizim
acimizdan ziicti gergekten. Ug biiyiikler arasindaki ezeli
rekabetin FIFA 12 Gzerinden gerceklesmesi mithis bir
tecribe olabilirdi hepimiz igin.

EA Sports Football Club'in seriye dahil ettigi bir diger
secenekse daha ¢ok Diinya Kupasi ve Avrupa Sampiyo-
nasi versiyonlarinda gordigiimiiz ve “gérevler”ya da
“senaryolar” olarak adlandirabilecegimiz Challenges
secenegi. Yine oyunu test ettigim siirecte tek bir secene-
gin yer aldigi bu bolim, ciddi anlamda XP kazandirdigi
gibi ilerleyen dénemde oldukga eglenceli gérevler de
icerecektir. Oyunun aktif olan ilk gorevi, gectigimiz haf-

talarda oynanan Manchester United vs Chelsea magi lizerine.
Maci 3 - 1 kaybeden Chelsea'yi 48. dakikadan itibaren kontrol
ettigimiz magcta bizden istenen, Torres gibi bos kaleye gol
kacirmayip magi galibiyetle sonlandirmak. Sezon boyunca yeni
maglarla icerigi doldurulacak olan bu boélimi bos gegmeme-
nizi éneririm.

Son olarak EA Sports Football Club béltimiinde yer alan
haber sekmesinden bahsedeyim. Bu bolimde FIFA 12'de yapti-
giniz her tirli aksiyon yer almakta. Kendi kendinize yaptiginiz
maglar, online olarak yaptiginiz maglar, Career Mode'a giris
yapmaniz, bir futbolcu yaratmaniz vesaire... Buradaki amagsa
FIFA 12 oynayan arkadaslarinizla aranizda bir sosyal paylasim
adi kurulmasi. Bu ekranda beliren her bir haber, arkadaslar
arasinda otomatik olarak paylasiliyor ve boylece kimin ne
yaptigini, hangi eylem sebebiyle ne kadar XP kazandigini takip
edebiliyorsunuz.

Belli bir zaman sonra yapay zekaya karsi miicadele etmekten

FIFA 12 ile seriye eklenen Tactical Defending olayini yazili olarak anlamayanlar icin bir de bu

kutuyu yaptim. Yine anlamazsaniz bol bol vitamin alin.

Rakibi cepheden karsiladiginizda Daire / B Carpi/ A tusuna basil tutarak kontroliintiz-
tusuna basarak topa hamle yapabilirsiniz. deki futbolcuyla rakibi takip etmek mumkun.
R1/RB tusuna basili tuttugunuzdaysa en ya- Rakibe gecilince son care olarak Daire / B

kin takim arkadaginiz rakibi takibe baslyor. tusuna basip onu formasindan cekebilirsiniz.



siz de benim kadar sikillyor musunuz? O halde sizi online
maglara davet ediyorum. Bu yil oyunun online destegini
daha da gesitlendiren yapimcilar, dért ana baglik altinda
bircok secenek sunuyor oyunculara. Custom Games
altinda Match Lobbies, Online Leagues, Online Team Play
ve Head to Head segenekleri yer almakta. Match Lobbies'e
girerek mevcut lobilere giris yapabilir ya da kendi lobinizi
/ odanizi yaratabilirsiniz. Bu odalarda teke tek ya da takim
halinde maglar agmak miimkiin. Online Leagues ise
arkadaslarinizla lig organizasyonlari diizenleyebileceginiz
bir secenek ki simdiden bir FIFA 12 LEVEL Ligi organizas-
yonunun so6ztint verebilirim Xbox 360 sahiplerine. 32
takima kadar destek veren liglerin kurallarini belirlerken
logo ve kupa se¢iminin yani sira playoff sistemine gegis
bile yapabiliyoruz. Online Team Play ve Head to Head
secenekleriyse alisilagelmis 11v11 ve 1v1 mag yapabildi-
gimiz opsiyonlar. Bu yilin yeniliklerinden Online Friendlies,
arkadaslarinizla yapacaginiz her 10 magi birer sezon
olarak kabul ediyor ve 10 ma¢ sonundaki derecenize gore
kariyer istatistiklerinize muhtemel sampiyonluklar ekliyor.
Teke tek mag yapilan ve tecriibe puani kazanip seviye
atlayabildigimiz standart secenedin yerini bu yil Head to
Head Seasons almis durumda. 2010 FIFA World Cup South
Africa’da benzerine rastladigimiz bu sistem dahilinde artik
10 kiimeye ayrilmis (10 - 9: EA Shield, 8 -7 - 6: EACup, 5- 4
- 3: Continental Cup, 2 - 1: Premier Cup) bir lig s6z konusu
ve tabii ki yola en alt kiimeden cikiyoruz. ilk sezonda 10
mag¢ yapma hakkimiz var ve bir tst kiimeye yiikselme-
miz i¢in 12 puan toplamamiz yeterli. Kime ytikseldikce
sartlar degisiyor ve zorlasiyor. Ote yandan lig usulii bu
yaplya kupa organizasyonlari da eslik ediyor ve miizemizi
sampiyonluk kupalariyla doldurabiliyoruz. Head to Head
Seasons’in ana ekraninda kiime yiikselme / diisme, en iyi
lig derecesi, en iyi kupa derecesi, alinan toplam galibiyet /
beraberlik / maglubiyet ve puan istatistikleri yer aliyor.

Aslinda anlatacak irili ufakli o kadar ¢cok detay var ki ne ya-
lan soyleyeyim, her bir detay anlatabilmek hem sayfalari,
hem de enerjimi fazlasiyla tiiketir. Konuyu baglama agisin-
dan soyleyeceklerimse net: Diinyanin en popliler sporu
icin diinyanin en detayli ve en iyi futbol oyunuyla kars
karsiyayiz. Tek bir takimi kontrol etmek, tek bir futbolcuyu
kontrol etmek, bir takimin patronu olmak,

bir takimin taraftari olmak, takimina

sanal ortamda destek ol-

mak, diinyanin

dort bir yanindan oyunculara meydan okumak, arkadas-
larinizla online lig organizasyonlan diizenlemek, diinya
siralamasinda zirve miicadelesi yapmak ve ¢cok daha
fazlasi FIFA 12'de. Oyunun kotl yonleri yok mu? Tabii ki
var. %100 olarak tamamlanmadigini, daha dogrusu otur-
madigini distindigum ¢arpisma motorunun nadiren de
olsa ortaya ¢ikardigi tuhaf ve komik gériintiler mevcut.
Kadrosunu Alan Smith ile gliclenen mag anlatimi, bazen
pozisyonlari siizemeyebiliyor. Ote yandan Tirkiye'nin
lisansli ligler arasindan ¢ikmasi bizim agimizdan tzici
bir durum. Yine lisans cennetine sahip FIFA serisine UEFA
Sampiyonlar Ligi'nin dahil edilememesi de sasirtici. Ama
tlm bunlara ragmen gelecek sonbahara kadar durma-
dan FIFA 12 oynayacagimiz bir gergek. - Sefik Akkog

FIFA 12

+ Yeni savunma sistemi, yeni to ecen
yeni carpisma motorunun gergekgiligi
arttirmasi, yeni online modlar,

EA Sports Football Club

- Nadiren de olsa guildiiren ¢arpisma
motoru, Turkiye Ligi'nin vedasi
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Tur Aksiyon / Yaris
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web driver-thegame.ubi.com

San Francisco’'nun yollarn tastan...

layStation One déneminde siikse yapmis eski
yapimlar yeniden hortlamaya basladi ve Driver da
bu isimlerin en Unlllerinden biri. Ne yalan
soyleyeyim, kuru aksiyonla aram pek iyi olmadigi igin
dikkatime de takilmamisti Driver ama etrafimda surekli
lafini duyardim. Tanner ve Jericho arasindaki amansiz
cekismeyi anlatir dururlardi bana. Driver: San Francisco’nun
(DSF) duyurulmasina da en ¢ok o tayfa sevinmistir eminim.
Oyunun gortclye ciktigi zaman dikkatimi ¢ceken tek sey,
“Shift” adini tasiyan bir olaydi ki az 6nce “Buraya kadar!”
diyerek oyunun basindan kalkip klavyemin basina gecene
kadar aklimda kalan en 6nemli sey yine “Shift” oldu. Bu
detaya girmeden 6nce Tanner ve Jericho
arasinda gegen ve absiird bir sekilde yarim
kalan hikayenin devaminda neler oluyor,
once ona bir g6z atalim.
Jericho, en son istanbul'da yakay!
ele verdikten sonra hapsi boyluyor,
her azili suglu gibi islah olmak ye-
rine hapishaneden kagmayi tercih
ediyor ve muhtemelen birilerinin
yardimiyla kagmayi basariyor.
Oyuna adimimizi attigimiz nokta
burasi. Once Jericho'nun pesine,
sonra da kisa bir kovalama sahne-
sinin ardindan bir giizel tuzaga
disliyoruz. Sonrasindaysa Tanner'i
hasta yataginda, komaya girmis
halde buluyoruz. Bundan sonra-
sini anlatmak istemiyorum zira
tadinizi kagirmak istemem ama
su da var ki az 6nce bahsetti-
gim “Shift” olayi, tam da bu
noktada devreye giriyor. Hala
“Shift” diyorum ve bir tirlt
detaylara giremedim, farkin-
dayim. Tamam, vurmayin!
Oyunun adindan da
anlasilacagi gibi, San
Francisco'dayiz. Hemen

atini gizeyim, devasa bir haritayla karsilasacaksiniz.
Gezilecek tonla yer ve tamamlanacak yiginla gérev
var. iste bu devasa haritayi cocuk oyuncagina ceviren
olay, Shift’in ta kendisi. Tanner, bu yetenegini kulla-
narak ruhunu bedeninden ayirabiliyor ve sehirdeki
herhangi bir aracin sofor koltuguna direkt olarak
yerlesebiliyor. Tek bir tusla Tanner'in ruhunu bedenin-
den ayiriyor ve bir anda San Francisco'ya kus bakisiyla
bakiyorsunuz ki boylece hem aksiyona ara vermiyor,
hem de bu dev haritaya dagitilmis tiim gorevlere
hizla dalabiliyorsunuz. Gérevler demisken, biraz da
onlardan bahsedelim.

Tahmin edeceginiz lizere, ana gorevler ve yan gorev-
ler var oyunda. Bunlarin yani sira “Dare” adini tagtyan
mini gorevler de mevcut. Bu mini gorevler, hicbir
yere carpmadan 170 kilometre hizla yol almak, 30
metre spin atmak ve benzeri mini oyunlardan ibaret.
Yan gorevler biraz daha uzun ve gesitlilik konusunda
sikinti yok. Yine de oyunun sonuna dogru ayni tarz
gorevleri yapmaktan sikilabilirsiniz ki ben yavas yavas
stkilmaya bagladim. Bir suclunun pesinden yardirmak,
ehliyet almaya calisan bir ergenin egitim hocasinin
kalp atig hizini 180°de tutmak, kagirilan bir hatunun
izini sirmek ve daha bir ton yan gorev sizi bekliyor.
Ozellikle iki polis arabasinin bir sucluyu kovaladig
gorevler cok eglenceli. Bu gorevlerde Shift yetene-
ginizin hizli versiyonunu kullanarak iki polis arabasi
arasinda istediginiz zaman gecis yapabiliyorsunuz.
Ana gorevlerse ¢ok daha renkli. En ufagindan en
blyugtne kadar Jericho'nun adamlarinin pesine di-
suiyor ve adim adim ona yaklasiyorsunuz. Yine
de hikayenin biraz cacik oldugu aklinizda
olsun, sonra taglamayin beni“Bu
muydu glizel dedigin!” diye.

San Francisco sokakla-
rinda dolasirken fark
edeceksiniz, bir
ordu arag



cesidi var ortalikta ve bunlarin her biri de lisansh. Ustelik her
aracin kendine has bir tarzi var. Kimi agir ve saglam, kimi hizli
ama rotasinda duramayan, kimi de ortalama hiza sahip ve
virajlari kolaylikla alabilen... DeLorean bile var listede lakin
zamanda yolcuk yapmiyor, ona gore. Ara¢ modellemeleriyse
gayet basarili. Saga sola carptiginizda aldiginiz hasari gére-
biliyorsunuz ama ciddi anlamda bir gérsel sélen beklemeyin.
Gorsel kaliteden bahsetmisken, oyunun videolarindaki
yliz modellemeleri ve animasyonlari gercekten muhtesem.
Araglar ve yliz detaylari haricindeki tim gorsel detaylarsa
vasat seviyede. San Francisco'nun dogal hayati pek de dogal
gorinmiyor agikcasi. Etrafta dolanan insanlar birer siis bitki-
si gibiler ki hepsi birer Oriimcek Adam miibarek. Bir tanesine
bile carpmak nasip olmadi simdiye kadar. Buna ragmen
sehirdeki trafik, dogal hissiyati bir nebze de olsa besliyor ve
ayni zamanda sirat yaparken sinir katsayinizi da arttiriyor.
Oyunda otomobilleri siirls hissiyati inanilmaz derecede
lezzetli olmus. Sofér koltuguna isinlandigim her aragtan zevk
aldim diyebilirim. $6yle de bir detay var ki oyunda yaptiginiz

hemen hemen her sey, yeni bir seyin aciimasina sebep
oluyor. Sehrin belli noktalarina dagilmis olan garajlara
yeni ara¢ modelleri ekleniyor mesela. Peki bu araglar
nasil satin aliyorsunuz? Tabii ki topladiginiz “Will
Power”larla. Ne yaparsaniz yapin, bir sekilde Will Power
kazaniyorsunuz. Karsidan gelen bir aracin yamacindan
hizla ge¢mek, gorevleri tamamlamak, bir timsekten
hizla gegerek ugmak, spin atmak; tim bunlar Will
Power ile 6dillendirilmeniz icin birer sebep. Otomo-
bilinizin kisa bir siire hizlanmasini saglayan “Boost”
yetenegini daha uzun sire kullanabilmek icin de Will
Power puanlarina ihtiyaciniz var.

San Francisco’nun ugsuz bucaksiz gibi goriinen
bir haritasi oldugundan bahsetmistim ama harita-
nin her yerini ilk etapta kullanamiyorsunuz. Hikaye
ilerledikge harita da bolge boélge aciliyor ve bu da yeni
yerler, yeni gorevler ve bolca aksiyon demek oluyor.
Aksiyonun kalitesinden bahsedip duruyorum ama
acikcas! bir yerden sonra yordu beni oyun. iki dakika
nefes almaya vakit yok neredeyse. Buna kendini tekrar
eden gorevler de dahil olunca insan sikiliyor haliyle.
Durum benim icin boyle oldu ama siz bunu bir arti
olarak degerlendirebilirsiniz tabii ki. Baktiniz sikilmaya
basladiniz ve devasa haritalarda incik boncuk aramak
gibi bir zevkiniz var, yani bu derece manyaksiniz, o
halde hemen “Token” toplamaya baslayabilirsiniz. Bu
seyler d6nemsiz gibi goriinseler de her 10 tanesi yeni
bir olayin acilmasina sebep oluyor. Token’larin cogunu
kolaylikla bulabilirsiniz ve hatta almasi ¢ok kolay ama
bazilarini almak sinir bozacak derecede zor. insan bir
de hirs yapiyor “Hepsini toplamaliyim!” diye. Dedim
ya, manyak olmak lazim bu tarz bir zevk
sahibi olmak icin.

Sofér
Dedigin...
Hayir, otomobiliniz:
den disariyaadim
atacaginizi saniyor{
sanizyaniliyorsu+
huz. Zaten sirf bu
olmasin diye Shift’i
gelistirdi Ubisoft
Reflections. Boylece

hem konsepti GTA
stattisinden ayirmis
oldu, hem de oyun
piyasasina yeni bir
bakis acisi getirdi.
Gerci oyunu biraz
salataya cevirmis
kararsiz detaylar
ama olsun, yenilik
her zaman iyidir.




Ve iste o... DeLorean!

DSF’yi multiplayer olarak oynamak icin can attiginizi
biliyorum, o ylizden oyunun multiplayer detaylarindan
da bahsetmek lazim biraz. Pesin olarak sdylemem gere-
ken bir sey var 6ncelikle. Multiplayer tarafinda g6ziiniiz
varsa eger, oyunu orijinal ve “sifir” olarak satin almaniz
lazim. Ubisoft'u bilirsiniz, korsan piyasasini alt etmek
icin elinden geleni ardina koymaz. Ayni hassasiyeti
DSF icin de gostermis ve oyunu multiplayer kulvarinda
oynamak isteyen her kisi icin birer kod hazirlamis. Bu
da demek oluyor ki her oyuncuya bir kod dustyor. Yani
neymis? Oyuna takas yoluyla sahip olmak bile yeterli
degilmis. Uzgiinim...

Her sey tamam mi? Kodunuzu girdiniz ve oyunun
multiplayer modlarina adim atmaya hazirsiniz, éyle
mi? O halde siki durun; ¢linkii cok egleneceksiniz. Evet,
oyunun multiplayer modlari ¢cok eglenceli. Tam alti adet
multiplayer modu var secenekler arasinda ve bunlardan
en eglencelisi de bence “Tag” bashgini tasityani. Bir nevi
bayrak kapma yarisi bu. Oyunun baslangicinda yapay
zekanin kontrol ettigi bir otomobil, sembolik olarak
bayragi tasiyor. Amag, o otomobile dokunmak ilk etap-
ta. Otomobile dokundugunuz an bayrak size gegiyor ve
kagma fasli basliyor. Bayragi ne kadar elinizde tutabilir-
seniz, o kadar fazla puaniniz olur. Ancak devreye “Shift”

manist bir sahistir ki Jericho'nun

pesinden kosmak gibi bir eglen-

cesi olmasa hayatindan bezip

kendini yollara verecegini soyler.
Simdilerde ruhunu bedeninden ayirarak astral seyahatle-
re ¢ikabildigini iddia etmektedir. Biz de yedik...

Charles Jericho
Belki de Tanner'dan daha Gnltdiir
Jericho efendi. Belay1 yaninda
tasir. Tanner'i pesinde kosturmak-
tan &zel bir zevk alir. istanbul’a
ugramishdi bile vardir ki o giin-
den bugline kadar kendisinden
haber alana rastlanmamistir.
Sonunda Tannert komaya sokup
kurtuldugunu sanir ama bilmez ki adami Nirvana'ya
ulastirmistir. Ah Jericho, vah Jericho...

detayi girdiginde isler degisiyor tabii ki. Bir anda 6nliniiz-
deki otomobile isinlanabiliyor diger bir oyuncu. Bu sekilde
ortaya oyle bir hengame cikiyor ki ilk etapta ortalikta neler
olup bittigini bile anlayamayabilirsiniz.

Tarafimdan tam not alan ikinci modun adiysa Trailblazer.
Yine 6niiniizde bir otomobil var ve bu otomobil, arkasinda
sari bir 1sik cizgisi birakarak ilerliyor. Amag basit: O 151G
takip etmek. Ancak is1gi sadece bir oyuncu takip edebiliyor.
Bu ylizden de diger oyuncularin mutlaka girkeflik yapmasi
lazim. Hal boyle olunca enteresan goriintiler ortaya
cikiyor. Bir yandan trafikle bogusmak, diger yandan diger
oyuncularla cebellesmek; hatta o lanet sari 151§1 yakala-
maya ¢alismak hem sinir bozucu, hem de tuhaf bir sekilde
eglenceli. Kendi kendime evin icinde bagirnp ortaliga kufur
savuruyordum ben en son.

Tag ve Trailblazer haricinde checkpoint usulii ve standart
yarislarla birlikte oyuncularin birbirini tartaklamasi Gzerine
kurulu modlar da mevcut. Bu modlarin bazilarini agmak
icinse yeterli tecriibe puanina ve haliyle seviye atlamaya



Alternatif

Burnout Paradise

Midnight Club: Los Angeles
Need for Speed: Hot Pursuit

ihtiyaciniz var. Bu arada tutorial bélimuni oynamadan
ge¢meyin; ¢linki maglar esnasinda en ¢ok kullanacaginiz
ozellikler bir bir ve uygulamali olarak anlatiliyor size. Ayrica
ikinci seviyeye gececek kadar tecriibe puani da kazanmis
oluyorsunuz boylece. “Boost” yetenegini ikinci seviyede kaza-
niyorsunuz mesela. ilk asamada biraz disinizi skkmaniz lazim;
clinkl Level 29 ve Level 2 olan oyunculari ayni maga dahil
eden bir sistem var karsinizda. Saglam bir sabir kapasitesine
sahipseniz ve kiflr repertuariniz genisse sorun yok, DSF'nin
multiplayer modlari tam sizlik olacaktir bu sartlarda. Bu ara-
da ekrani ikiye bélerek yaninizdaki arkadasinizi da eglenceye
davet edebilecedinizi de unutmayin.

Bahsetmedigim bir sey kaldi mi diye distintiyorum
simdi ama sanirim atladigim bir sey yok. Aslinda syle bir
gercek var ki DSF gibi bir basliktan daha derli toplu bir oyun
bekliyordum ben. Aksiyonu ayakta tutmak adina her seyi i¢
ice katip oyunu biraz civiklastirmiglar gibi geldi bana; hatta
abartmak gibi olmasin, doldurulamayan bosluklar bile var.
Mesela, eger oynadiginiz oyunlari sonuna kadar sémdriyor-
saniz, tepenizdeki mini haritada gorev arayip duracaginiz
zamanlarda hafif bir sikinti hissedebilirsiniz; hatta aksiyonun
dozajini diisirmemek icin tasarlanmis olan o mini haritaya
odaklanip trafikteki bir araca bodoslama daldiginizda agzi-

nizda 6bek 6bek kuftr birikebilir. Bunlar benim basima
gelenler ve ayni sikintilari yasama ihtimaliniz yiiksek ama
az once de belirttigim gibi, bu bir tercih meselesi. Benim
canimi sikan tim kusurlar, size eglenceli gelebilir.

Son olarak birka¢ kelam daha etmek gerekirse DSF'nin
basarili bir performans ¢izdigini soylemem lazim. Nefes
almadan aksiyona bogulmaktan hoslananlarin, bitiin
yaris oyunu tutkunlarinin ve tabii ki serinin hayranlarinin
bagrina basacagi bir oyun DSF. Su giinlerde ideal bir
tercih olabilir en azindan; yakinda oyun saganadi baslaya-
cak ne de olsa. O zamana kadar farkh bir oyun tecribesi
ve farkli bir multiplayer heyecani yasamak adina tercih
edebilirsiniz oyunu. Benim simdi gidip biraz daha level
kasmam lazim. El aleme eglence malzemesi oldum oyunu
didikleyip detaylari yakalayacagim diye. Stirekli sonuncu,
sondan birinci... Zaten yeni televizyonumun kalibras-
yonunu da oturtmusum rayina, keyfim gicir... Daha da
elimden kurtulamazlar. Savulun dlen! « Ertekin Bayindir

N

+ Shift ile kesintisiz aksiyon, genis ha
cesitliligi, eglenceli multiplayerﬂa

- Gesitlilige ragmen kendini tekrar eden
gorevler, ucuz ve klise hikaye



iNCELEME

Yapim The Sims Studio
Dagitim Electronic Arts

Tur Simulasyon

Platform PC, Mac

Web www.thesimsmedieval.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

The Sims Medieval:

Sim'ler korsan oldu!

ir gtin firmanin biri bir oyun yapmak
B istemis, konusu i¢in de “Biz ne yapiyorsak

onu yapsinlar iste, fazla konuya,
senaryoya gerek yok” diye de eklemis. Uzerine ne
kadar distinmusler, bilmiyorum ama yillar nce
baslayan bu fikir sayesinde ortaya ¢ikan oyunlar
bitmek bilmiyor, bana her iki ayda bir The Sims
yazisi olarak geri doniyor. Durum boyleyken
onlarin diyarlarini karis karis geziyorum, fantastik
islere bulastilar eksik olmasinlar, iki degisik sey
goriyorum, sevinir hale geliyorum.

EA’in The Sims 3 serisinden ayri bir seri olarak

piyasaya slirdigi The Sims Medieval, Sim'lerimizi

alip cok eskilere, Ortacag topraklarina gétirmustu.

The Sims 3 serisinden farkliydi elbette ki ve RPG
ozellikleri tasiyordu, Hero denilen Sim'imizi gérev-

Alternatif
The Sims 3

The Sims 3: Late Night
The Sims: Medieval
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ler dahilinde yasatiyorduk. Sevilmis olacak ki (Biz
de sevdik canim!) yeni ek paket Pirates & Nobles
arayl agmadan geldi. Korsan temasinin sevildigi,
filmlerinin bile bitmek bilmedigi donemde EA guzel
bir konsept donem se¢mis. Bakalim neler varmis ilk
The Sims Medieval ek paketimizde.

Korsan veya asillerden biri olmadan énce, oyu-
nun baslangicindaki Ambition seceneklerinde Pe-
ace Maker'i goériyoruz. Burada nelerle karsilasaca-
gimizi ve oyunla ilgili yenilikleri 6greniyoruz. Daha
sonra buradaki yardim konularina ana menddeki
Lesson se¢enedi altindan da ulasabilirsiniz. Basta ya
Noble ya da Pirate secenekleri ¢ikiyor; asilken biraz
daha diplomatik iliskiler icine giriyor, korsanken
de diger hiikimdarliklara kafa tutuyoruz. Ek paket
16 yeni gérevden olusuyor, Aarbyville ve Tredony
asillerinin de gelmesiyle iliskiler bu kez kraligimizin
disina tasiyor.

Karakter tasarlama kisminda bolca korsan temali

kiyafet ve g6z kalemi secenegi var. Makyajsiz korsan

olmaz! Jack Sparrow bile pek susliydd, hatirlayin.
Gorevlerimiz korsan kisminda denize agiimak,

bol bol deniz mili kat ederek iliskileri diizeltmek,
balik yakalamak ve diellolara girmek seklinde. En
eglencelisini atliyordum: Hazine aramak! Sahip
oldugumuz kiregin kalitesine gore daha hizl kazip
defineye ulasiyor ya da bazen ulasamiyoruz, hig
beklemedigimiz seyler cikiyor, sok oluyoruz ama
olsun.

Duellolara tam gaz devam ediyor, demircilikle
beraber artik yeni kiliglar da yaparak glicleniyoruz.
Korsanlik yolunda bir korsanin olmazsa olmazi olan
papagan da kolumuzun tstiine tlintiyor, Dogani
salip bizim i¢in bulmacalari ¢c6zmesinde yardimci
olmasini istiyoruz. 140 tane yeni esyanin yani sira,
oOzel icatlar ve esyalar bu oyunda sorgu sandal-

*

Pirates & Nobles

yesi olarak karsimiza cikiyor. Dogrulari séylemesini
istedigimiz birini oturtuyoruz bir giizel, sdylemedikce
gidikhyoruz, bu da yeterli degilse bir ¢ingilyayi salin
lzerine, bilbul gibi 6tuyor.

Pirates & Nobles ek paketinin grafiklerine degin-
meye gerek yok; ¢linkl bir degisiklik yok, bildigimiz
The Sims grafigi. Oyunun mekaniginde yeni bir sey
de yok fakat The Sims Medieval'i sevmis olanlarin bu
paketi cok daha fazla sevecegini diistiniyorum. Bir-
kag yenilikten ibaret fakat basinda iyi vakit gegiriliyor.
En azindan The Sims 3 serisinden ayri ve onlari yasat-
maktan baska amaclar da veriyor. Simdilik EA'in The
Sims Medieval denemesi ¢ok iyi gidiyor. Bir sonraki ek
paket ne olacak acaba? @ Ay¢ca Zaman

The Sims Medieval:
Pirates & Nobhles

+ Korsan temasi, yeni gérev bollugu

- Ahim sahim degisiklik / yenilik yok




Warhammer 40.000:

Space Marine

For the Emperor!

endisini ilk kez 1997 yilinda ve sanal bir
B ortamda oyun severlerle tanistirdi

Warhammer 40.000. Oysaki kendisi yillardir
masaistiinde oynanan bir minyatir oyunuydu. Ben ve
benim gibi bir grup insan icinse vazgegilmesi imkansiz
bir diinyaydi Warhammer ve bunu o yillarda piyasaya
stirdiig i Final Liberation: Warhammer Epic 40.000 ile
cok da iyi yapmisti. Sira tabanli strateji olarak piyasaya
¢ikan bu glizelim oyunuysa 2003 yilinda Fire Warrior
isimli korkung FPS izledi. Neyse ki Warhammer 40.000
icin gereken her sey zamanla yapildi ve o muhtesem
strateji oyununa kavustuk. Yine de bizim icin en buytik
eksiklik, halen bir Space Marine'i kontrol edemiyor
olusumuzduy; ta ki bugtine kadar...

Ultra Marines!

Evet, sloganimiz belli, felsefemiz ortada, karakterler

her seyi anlatiyor. Kisacasi bugiine kadar Space Marine
ismini duymadiysaniz, sizi sayfalarca strecek romanlara,
onlarca saat alacak internet aragtirmalarina davet
ediyorum. Kalanlarsa beni takip etsin.

Efendim, oyunumuz temel olarak bir TPS ve karakte-
rimizin adi da Titus. Ohém, Captain Titus tabii ki. Orc’lar
tarafindan isgal edilmis bir gezegense kendisinin ilk
hedefi ve bir Space Marine olarak bu amaci ugruna her
seyi yapmaya hazir durumda. Oyunun tutorial boltim-
leri, direkt olarak bir Orc cihazina inmemizle bagliyor. Bir
yandan burayi temizlerken, bir yandan da kontrolleri
ogreniyoruz. Agikgasi daha 6nce gordigum bircok
oyuna benzeyen kontroller, sanki Warhammer 40.000:
Space Marine'de (SM) ¢ok daha rahat. Yani yine yon
tuslarinda silahlar var, yine bir tetikle bomba atiyoruz
vesaire ama basta hedef almak tizere her sey ¢ok rahat
bir sekilde kullanimimiza sunulmus.

Gelelim benim en ¢ok lizerine titredigim konulardan
biri olan diinyaya. Ne diyeyim, agzim acik kald.
Adamlar yememis, igmemis ve harika bir Warhammer
diinyasi tasarlamis. Benim gibi masaisti Warhammer
ile ilgilenenlerin de ilk olarak goziine carpacak olan bu
tasarimlar, inanin ki konuyla hig alakasi olmayan oyun-
culari bile Warhammer evreninin giizelligine hayran

Alternatif
Brink

Duke Nukem Forever
Gears of War 3

birakacak. Bina tasarimla-

rinin glizellikleri bir yana,

masalistli oyundaki her

seye sadik kalinmasi da beni

benden alan bir diger guizel

nokta. Bunlardan ilki karakterler

ve bu karakterlerin modellemeleri oldu.
Yani hangi Orc’un hangi silahi tagidigina
kadar giden bir detaylar zinciri var. Ayrica
belirtmek isterim ki bu Orc’larin hi¢ de
fena olmayan bir yapay zekalari var. Ti-
pik bir Orc Boyz olarak diizenli sekilde
izerimize saldiryor ve bize hic nefes
aldirmiyorlar. Oyundaki bir diger

kilit 6zellikse her sinifin karakteristik
ozelliklerini yapiyor olmasi. Misal; elinde
Bolter olan bir Orc, yakin déviiste elinde Choppa olan
bir Orc kadar iyi degil... Peki ya biz?

Titus ve beraberindeki ekip olarak oyuna dahil
oluyoruz. Gorevlerimiz diizenli olarak gtincelleniyor
ve zaman icerisinde burada bulunan bir karakter tara-
findan (Spoiler yok!) “Warp Energy” denen, icerisinde
Chaos'un 6ziint barindiran bir maddeyle deney yapil-
digini 6greniyoruz. Kisacisi tipki istedigim gibi, kendi
kendini guincelleyen gorevler icerisindeki bir ekibi
komuta ediyoruz. Oyun iginde bulunan silahlarsa ger-
cekten SM farkini ortaya cikariyor. Bolter, Chain Sword,
Stalker Bolter gibi basit silahlarla baslayan meniimuz
Plasma Gun, Plasma Pistol, Power Axe, Melta Gun ve
Lascannon gibi ileri seviye silahlara kadar genisliyor.
Sahip oldugumuz “Fury” glicimiiz sayesindeyse hem
diismana verdigimiz zarar artiyor, hem de enerjimiz
doluyor. Bu giicti aktif hale getirmek icinse bolca dus-
man dogramamiz gerekiyor. ilerleyen béliimlerdeyse
Fury, ayni zamanda silah modu esnasinda zamani da
yavaslatabilen bir glice kavusuyor ki o zaman bayagi

Yapim Relic Entertainment
Dagitim THQ

Tur Aksiyon

Platform PC, Xbox 360, PS3
Web www.spacemarine.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

bir eglence yasaniyor.

Oyuna verilecek eksilerse ¢ok bariz zira stirekli ayni seyi
yaptigimiz bir yapim SM. Diizenli olarak Orc dogramak bir
yerden sonra insani bayabiliyor. Her ne kadar giizel bir at-
mosfer olsa da iyi koti hesaplanabilir bir senaryo donguisu
icerisinde olmak da bir yere kadar oynatiyor oyunu. Duis-
manin tek yaptigi seyin saldirmak olmasiysa cabasi, yani
herhangi bir strateji yok. Kisacasi bu oyun Warhammer icin
gaza gelmek adina harika ama Warhammer diinyasiyla hig
alakasi olmayan bir oyuncu icin bir noktada sikici olacaktir.
& Ertugrul Stingii

Warhammer 40.000:

Space Marine
+ Harika tasarlanmis diinyasi, WH,ru-

hunu birebir vermesi, hizlfeyun yapisi
- Strekli ayni seyi yapmak, Orc gormek-
ten kusuyor olmak

B Silahimin tadini

begendin mi?

LEVEL 73 I



Gears of War 3 é

Kaldigimiz yerden



Platform Xbox 360
Web www.gearsofwar.com



Alternatif

Bulletstorm

Red Faction: Armageddon
Warhammer 40.000: Space Marine

£
il



Benim i¢in oyunun gidisatini fazlasiyla
degistiren iki cihaz oldu. Bunlarda ilki,“C.0.G.
Silverback”isimli ve binilebilir bir cesit mekanik
kostlim. Bir kolunda roket, digerinde makineli
tufek bulunan bu cihazla bizi zorlayan diisman-
lara korku sacabiliyoruz. ikinci cihazsa “Locust
Siegebeast” isimli ve severek kullandigim

arac. Kendisi bildiginiz bir mancinik, yapildigi
maddeyse et (!) ve biraz miktar metal. Locust
icadl, sonucta ¢ok bir sey beklememek lazim.
Karsimiza ¢iktigi zaman genelde kullandigimiz
arag, oyunu bir anda arcade bir hale getiriyor ve
farkl bir oyun deneyimi yasamamizi sagliyor.

farkli silahlar ve multiplayefmo
- Yapay zeka sorunlari, esk
sadik kalinmasi

1
fazla




INCELEME

Renegade Ops
Buyuk bir savagin icinde
minicik arabalar

hoot ‘em up! Amiga déneminde ¢okca
B kullanirdik bu oyun terimini; ¢tinkli o zamanlar

ortalik shoot‘’em up'tan gegilmezdi. Simdi pek
anilmaz oldu bu tiir... Ama bana bakarsaniz eger, 6zellikle
konsollarda oynadigim oyunlarin bu tiire yakin oldugunu
gorlrsiiniiz; ¢linki koca televizyon ekraninda (Evet,
kocaman; hatta ¢ok yakinda arkadasimin sinemasinda PES
ya da Mortal Kombat oynama planimiz var ve yaparsak
videoya ¢ekerim!) konsol gamepad'iyle bu ttirdeki
oyunlar oynamak miithis zevkli. Fiyat konusuna gelince o
denli pahali olmadigindan rahatlikla alinabilirler. Bakiniz;
Insanely Twisted Shadow World, Bastion, Lara Croft and
Guardian of Light.

Tahmin edebileceginiz gibi Renegade Ops da bir shoot
‘'em up. Oyunda kiiglik araglan yoneterek her biri buytik
haritalarda gecen boltmleri bitirmeye calisiyorsunuz. Tabii
ki bunu yaparken hic bitmeyen mermileriniz sayesinde
ortaligi -seytani kiskandiracak kadar- cehenneme ceviri-
yorsunuz. Hafiften detaya girmeye basladim, daha fazla
kaptirmadan hikayeyi kisaca 6zetleyeyim. Aslinda 6yku tirt
ve hani olmasa da olurmus ama bdyle eglencelik bir oyun
icin eglenceli bir hikaye yine de. Inferno adinda takma adi
cok yaratici herifin biri parayi nereden bularak olusturdu-
gunu merak ettigim devasa ordusunu sehirlere salarak
ortaligi yakip yikiyor. Biiytik tilkeler caresiz kalinca, sakall
asker bir agabeyimiz soktiyor rozetleri, “Siz halledemeye-
cekseniz ben halledecek bir takim olustururum!” diyerek
maceraya daliyor.

Toplam dort arag var. Her birinin 6nemli bir 6zelligi var.
ilk aracimiz bir tank gibi zorda kaldiginda etrafini zirhla
kaplayarak tizerine gelen saldirnlardan korunabiliyor, (Eger

Alternatif

Gatling Gears

Red Faction: Battlegrounds
Z~mbie Driver

Yapim Avalanche Studios
Dagitim Sega

Tur Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.renegadeops.com
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* %

ates kaynagina yakinsaniz tabii ki hasar aliyor.) hatta
lizerine gelen roketleri yansitip baska yone génderiyor.
ikinci aracin 6zelligi EMP’si olmasi ve bdylece cevresin-
deki tim araclari belli bir suire etkisiz hale getiriyor ki
harika bir avantaj. Uglincii aracin 6zelligi havadan destek
kuvvet cagirmasi ve bu 6zellik cok kuvvetli ama aracin
bunu yapabilmesi icin diismanin i¢ine dalmasi gerekir
ki bu kétti. Dordiinct aracin 6zelligiyse guiclii bir top ¢I-
karmasi ve bu calisir hale gelince oldugu yerde mihlanip
kalryor ara¢ ama muhtesem bir hasar giicti oluyor.

Oyunu tek kisi yerine iki kisi oynarsaniz muthis zevk
alirsiniz. Ben kayingoyla oynadim ve bu yiizden araglari
mantikl segmeye calistik. Ben birinci aracla 6nden gidip
butlin hasari Gstiime alirken, o ikinci aragla arkadan
tanyordu etrafi; cok sikistigimda da “Patlat bi' EMP kayin-
¢o!"diyordum, o da yardimima kosuyordu. Oyunun tek
kotl yani, araglarin geri gidemiyor olusu ve geri gitmeye
calistiginizda arag oldugu yerde ters yone burnunu
cevirmeye calisiyor.

Tek silahiniz mermiler degil. Oyunda Railgun,
Flamethrower ve Rocket Launcher’ kisith sayida da olsa
bulabilirsiniz. Toplam 40. seviyeye kadar tecriibe kaza-

nabilir ve gelen puanlari araglar gelistirmek icin yeni
yeteneklere harcayabilirsiniz. isin giizel yani, eger bir
béliimii bitiremeseniz bile kazandiginiz tecriibe puan-
larinin bosa gitmemesi. Bdylece basarisiz oldugunuz
bir bolimu tekrar oynarken daha kuvvetli oluyorsunuz
ve gecmeniz kolaylasiyor.

Severek oynadigim Renegade Ops'un bolimleri
gayet uzun ve zorlayici ama orta zorluk seviyesinde
oynarsaniz. Zaten kolay zorluk seviyesinde oynamanizi
tavsiye etmem; ¢tinkii diismanlar zayifliyor, seviye
atlama olmuyor ve sonsuz saglikla ne kadar kotl

oynarsaniz oynayin, oyunu bitirebiliyorsunuz.

@ Nurettin Tan
8 ] 5 .

Renegade Ops

+ Oyuncuyu zorlamasi, kesi
aksiyon
- Boliim sonunda 6li

bastan baslanmasi



Men of War: Vietnam

Vietnam'a donusg

trateji, yetenek isteyen bir oyun tiridur. Bir
B parcayi degil, her seyi ydnetmek isteyen

oyuncularin oynadig tirdur. Ayrica taktik
gelistirme yetenegine de sahip olmaniz gerekmektedir.
Genellikle strateji denildiginde aklimiza ilk gelen sey
"Bir askeri Gis kuruyorsun, orada askerler yetistirip
rakibinle direkt savasa basliyorsun.” olurdu ancak Men
of War: Vietnam, (MWV) bu anlayisi tamamen
degistirmise benziyor. Oyunda amacimiz genellikle
hayatta kalmak. Peki, cogu oyuncunun merakla
bekledigi MWV ne gibi yenilikler iceriyor? Oncelikle
seriyi bilmeyen oyuncular icin 6zetle geceyim: Men of
War serisi, ugsuz bucaksiz savas alanlarinda gegen, zeka
isteyen, hem bliy(k savaslarin, hem de gizli gérevlerin
bulundudu, cesitli araglari sirmemize imkan veren bir
yapim. MWV'daysa aksiyon doruk noktaya ulasiyor.

Herkes oynayamaz

Men of War serisi, ilk oyunundan son oyununa kadar
strateji tirline yeni bir anlam katmistir. MWV ile artik
her sey daha da zor. Dért kisilik bir ekiple ormanda heli-

Alternatif
Men of War: Red Tide

Order of War
Stronghold Crusader: Extreme

kopterlerin takibinden kacacagiz, disman bolgelerini
ele gegirecegiz ve kahraman olacagiz. Tabii ki bittin
oyun boyle gecmeyecek. Tanklarla, helikopterlerle

ve tabii ki piyadelerle biyiik savaslara girerek tam bir
karmasaya sahit oluyoruz. Gerektigi zaman bir bolgeyi
elimizde tutmak icin ugrasiyor, gerektigi zaman buyik
saldirilar diizenliyoruz. Sadece taktiklerin ise yaradigi
bu diinyaya hos geldiniz!

MWV'da hatalara yer yok. Kiiclik bir hata bile biitiin
birligin yok olmasina sebep olabilir. Bundan dolayi her
bélgeye girerken birkag secenegimiz oluyor. Bu sege-
neklerden birini secip uygulamaya koyuyoruz. Eger
isler yolunda giderse bolgeyi diismandan temizleyip
yolumuza devam ediyoruz. Ancak MWV'da yapay zeka
cok dengeli degil. Bazen miikemmellesirken bazen de
butin planlarinizin ¢épe gitmesine neden olabiliyor.
Ayrica bu oyunun diger Men of War oyunlarina oranla
cok daha zor oldugunu belirteyim.

Yeni oyunuyla seri ilk defa zamanda biraz daha ileri
giderek tarih sayfalarinin en ilgi ceken basliklarindan
Vietnam Savasi'ni konu aliyor, bu dénemin ve savasin
atmosferini elinden geldigi kadar bize yansitmaya
calisiyor. Oyun iki farkl ordunun beser gorevlik
hikaye modundan olusuyor, sonrasinda multiplayer
modundan devam edebiliyoruz. Bir tarafta Amerikan,
diger tarafta Vietnam askerleri yer aliyor ve basarili
denilebilecek bir atmosferde cok siddetli savaslar
yasaniyor. Ayrica oyunda, kendi bulunduklari tlkeyi de
on plana ¢ikarmak isteyen yapimcilar, Vietnam gére-
vinde egitmen olarak gonderilmis iki Sovyet ajanini da
kontrol etmemize imkan veriyor.

Helikopterler kotiidir
MWV'da bir¢ok yeni silahi ve araci kullanma firsati
buluyoruz. Bunlarin arasinda en ¢ok goze carpanlar
M79 (China Lake), RPG-2, AK-47 ve M-16. Bu silahlarin
disinda Backpack Flamethrower ile diismanlari "kizart-
mak” mumkin. Kizartmak mi? Evet kizartmak!
Savaslarda iki taraf var ve biz bu iki tarafi da
-gorevler icabi- ydnetme sansi buluyoruz. Bu savasta
hem Amerikan, hem de Vietnam ordusunun birbirine
karsi avantajlar bulunuyor ve oyunda bu avantajlar
kullanirsaniz, ilerleme kaydetmeniz daha da kolaylasi-

INCELEME

Yapim 1C Company
Dagitim 1C Publishing

Tir Strateji

Platform PC

Web www.menofwargame.com
/games/vietnam

yor. Bunun disinda oyuna kiirek, balta ve pala da ekstra
olarak eklenmis durumda. Bunlarla ne mi yapacagiz?
Tabii ki tuzaklar, siperler ve benzeri bircok sey.

Biraz da oyunun ses kalitesi ve benzeri 6zelliklerine
deginelim. Ses kalitesi ne yazik ki yeterli degil, makineli
tlifekten normal tiifek sesi cikiyor. Gercek bir silah sesi
kullansalardi ¢cok daha iyi olabilirdi. Ancak bu eksiginin
farkina varan yapimcilar, oyunun catisma sahnelerine
gore muzik ekleyerek bu acigr kapatmaya calismislar ve
az ¢cok bunu becermisler de.

Bu arada unutmadan sdyleyeyim ki MWV'da,
diger Men of War oyunlarinda oldugu gibi envanter
sistemi bulunmakta. Bu sistem sayesinde farkli silahlar
barindirabilecek ve istedigimiz zaman istedigimiz silahi
kullanabilecegiz. Tabii ki gelistirilen taktige gore kullani-
lan silahlar da degisiklik gosterecek. (Oldirdigiiniiz her
askerin Ustline bakmay! unutmayin!)

Hikaye modu disinda MWV, multiplayer modu
olarak da gayet basarili. Multiplayer modlari genellik-
le bir bolgeyi veya bayragi savunma ve ele gegirme
Gzerine kurulmus. Ayrica bolgeleri savundukga veya
ele gecirdikce para ve puan kazaniyor, kazandigimiz bu
parayla da destek birlik cagirabiliyor veya hava saldirisi
yapabiliyoruz. Arkadaslarimizla rekabet etmek icin
miikemmel bir firsat.

Bir filmde veya oyunda Vietnam Savasi islenecegi za-
man merak edilenlerden konulardan biri de kullanilacak
sarkilar oluyor. Yapimcilar, MWV'da bu konuyu birkag
sarkiyla ¢c6zmise benziyor. Sahsen ben meniide calan
muzigi tek gegerim.

Oyunu zorluk ve gercekgilik bakimindan ¢ok begen-
digimi, ancak yapay zekadan ve ses kalitesinden dolay!
pek de memnun kalmadigimi séyleyebilirim. Eger siz de
saatlerinizi harcayip birliklerinizi zafere tasiyacaginiz bir
strateji oyunu ariyorsaniz, MWV tam size gore.

4 Caylak 2

Men of War: Vietnam
+ Zor gorevler, yeni modellemeler, iyi atmosfer:

- Gelistirilmemis yapay zeka,
catismalarda gercekgiligi azaltan
ses kalitesi

LEVEL
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F1 2011

Lastik yakmaya hazirlanin!
er yil yenisi ¢ikan seriler kervanina F1 de
H katildi sonunda ve F1 2011, yeni serinin
ikinci oyunu olarak piyasaya adimini atti
nihayet. Codemasters tarafindan piyasaya surilen
yaris oyunlarina hasta olan ama ne yazik ki Formula
1'i takip etmek gibi bir hobisi bulunmayan ben bile
F12010'u cok begenmistim. F1 2011'den bahsetme
isi de yine bana distince oyunun ne gibi yenilikler
sundugunu kesfetmem pek zor olmadi. Hemen sunu
hatirlatmak istiyorum baslamadan 6nce: Eger diizenli
olarak Formula 1'i takip ediyorsaniz, yani bir
fanatikseniz, bu oyundan inanilmaz bir keyif
alacaksiniz. Yok, eger sadece bir yaris
heyecani yasamaksa niyetiniz, o kadar da
heyecanlanmayabilirsiniz, aklinizda olsun.
Oncelikle oyunun grafiksel gelisiminden
bahsetmem lazim. ilk bakista degisen pek
bir sey yok gibi gériinse de ince detaylar
devreye girdiginde yapimcilarin saglam
cahistigi fark ediliyor. Otomobil modelle-
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melerindeki detaylara dikkat ederseniz, araglarin
parlak yuzeylerindeki yansimalarin daha gergekgi
durdugunu fark edeceksiniz. Muhtemelen oyunun
renk paletiyle ilgili bir degisim de s6z konusu;
¢linkd F1 2010'a gore daha dogal bir atmosferle
karsilagtim ben. Bununla birlikte oyunun sesleri de
lizerinde durulmayacak gibi degil. Otomobillerin

sesleri kulaklar rahatsiz edecek derecede gercekgi.

(Evet, o sinek viziltisi kivamindaki motor sesine
dayanamadigimi itiraf ediyorum.) Pistin kenarin-
daki seritlere lastikleriniz dokundugunda cikan ses
muhtesem mesela. Bu ve bunun gibi bircok detaya
hayran kalmaniz muhtemel, eger detaylara 6nem
veriyorsaniz tabii ki.

ik is olarak kariyer moduna giris yaptim her
zaman oldugu gibi. Karsilastigim seyse F1 2010'a
gore farkli bir seyin olmamasiydi. Sunum yine ¢ok
basarili. Oyundaki isminiz, takiminiz ve hatta oyu-
nun zorluk derecesi, kisa bir roportaj sonucunda
tercihleriniz olarak isleniyor giris asamasinda ve
gercek bir Formula 1 pilotu gibi hissediyorsunuz
kendinizi. Padogunuzda yine maillerinizi kontrol
edebiliyor, kaskinizi degistirebiliyor ve sezona
baslangi¢ yapabiliyorsunuz. Pit stop asamasinda
yine her sey eski dogalligini koruyor. Takiminiz
haril haril calisiyor ve onlar ¢alisirken siz de hava
kosullari da dahil olmak tizere sezondaki basarinizi

etkileyecek diger detaylarla hasir nesir oluyorsu-
nuz. Ve bu noktada bir siirpriz var ki muhtesem
bir yenilik olarak nitelendirebilirim ben bunu.
Oyunun kariyer modunu hem ekrani ikiye
bolerek, hem de online olarak co-op modunda
oynamaniz miimkiin. Bu noktadaki detaylarsa
tamamen oyunu oynamaya basladiktan sonraki
tecribelerinizle dogru orantili olacak.

Yaris esnasinda karsilasacaklariniza deginecek
olursam, konuyu en basa getirmem gerekecek.
Bu oyundan asil zevki alacak olanlar Formula 1
hayranlari olacak, bu bir gercek. Oylesine bir yaris
heyecani arayanlarinsa ayila bayila oynayacaklari
bir oyun degil maalesef F1 2011. Ve bu noktada
karar yine size kaliyor. Son s6ztim sudur ki Code-
masters yine iyi bir is ¢cikarmis ve Formula 1 he-
yecanini ayaklariniza kadar getirmis, hem de yeni
detaylar ve daha dogal bir atmosfer esliginde...

Tavsiye eder miyim? Kesinlikle...

4 Ertekin Bayindir




El Shaddai:

INCELEME

Yapim Ignition Tokyo

Dagitim Ignition Entertainment
Tiir Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360

Web www.elshaddaigame.com

Ascension of the Metatron

Renkler, imgeler ve hdcekler...

asil gidiyor isler, ne yaptiniz?
Oynadiniz mi El Shaddai'yi? Biz
oynadik. Daha dogrusu ben oynadim

galiba bir tek; ¢tinkl oyun bir acayip.

Korkmayin ama koéti anlamda garip degil.
Glzel oyun, sekilli, hos fakat anlamasi biraz
glic. Bunun nedeni kutsal birtakim metinleri
kaynak olarak kullanmasi ve bu kaynaklardaki
zaten halihazirda garip olan ifadeleri bize daha
da kopuk, daha da imgesel bir bicimde sunma-
st. Oyunun yapimcisi zaten Japonya'da, su ani-
melere garip felsefi ve agdali laflar yerlestiren
tlke, iste durum boyle olunca o metinler size
oluyor bir dipsiz, karanlik kuyu...

Ben sunu anladim bu oyunun konusundan:
Biz diinyayi ve melekleri tanrinin gazabindan
kurtarmaya calisan bir “yasak kahramaniz” ve

bizi durdurmak isteyen birtakim hizmetkarlarla
savaslyoruz. isin 6zii bu ama bu basit konu o kadar
suslenmis ki... Stst olmus size Han Duvarlari siiri.
Konuyu pek sallamadan oyunu oynamaya calisir-
saniz da yaptiklarinizin hi¢bir anlami olmuyor bir
anda. Iki ucu neseli degnek anlayacagiz...

imtihan baglada

Soru bir: Enoch adindaki kahramanimiz nasil
dovuslyor? Cevabi ¢ok net: Elleriyle. Ha ne oluyor,
hemen kendine yay benzeri ama yakin doviiste
kullanilan sagma bir silah buluyor ve diismanlarini
glinahlarindan arindinyor.

ikinci sorumuz da séyle: Enoch sadece tek bir
silahla mi savasiyor? Hayir. Bircok silahi var. Hayir;
yalan soéyledim. Sadece Ui¢ tane silaha sahip Enoch
ve bunlari dailging bir sekilde ediniyor.

Simdi ne yapiyoruz, dnce bir diisman buluyo-
ruz. Herhangi bir diigman olmaz, elinde bir silah
olmali. Silahli diismana sinsice yaklasiyoruz ama
ogreniyoruz ki sadece Oyle yaptigimizi sanmisiz, o
bizi metrelerce 6teden gérmis. “Hop n’apiyorsun?”
diyor glinahkar, “Aaa, orada ne var ya?” diyor ve
ilgisini baska yéne cekip silahini aliveri... Oyle
olmuyor, yumruklarimizla agzina agzina vuruyoruz
once. Rakibimiz yeterince sersemlediginde, silahi
kapiyor ve ardindan silahla girisip kendisini terte-
miz bir ruh haline getiriyoruz. Bu kadar mi? Degil.

Bir hafif silah, bir agir silah ve bir de menzilli
silahla, sadece tek bir tusa basarak tiim oyunu
tamamlamak mimkin. Boyle spastik bir oyun
vardi zamaninda PS2'de; sadece tek tusla bin bir
cesit dismani 32 vurusluk kombolarla 6ldird-
yorduk, sonra da bir sey yaptigimizi saniyorduk.

El Shaddai'de de durum pek farkl degil. Sadece
birkag boss savasi ve birka¢ enteresan digman

Alternatif

Bayonetta

Darksiders
God of War Il

disinda, higbir strateji istemiyor oyun. Belki de amaci
stratejik davranis degil.

Saniyorum ki Ignition, oyundaki hikayeyi ve gorsel-
ligi patlatip oynanisi biraz geri plana itmis fakat hikaye
zaten kendi halinde bir yapay zekaya donustip sizi hig
takmadig icin geriye sadece gorsellik kalmis.

Gorsellik konusunda bu oyuna laf ettirmem. Gercek-
ten sanat eseri. Stirreal bir tablo dustiniin, bunu hare-
ketlendirin, aksiyon katin, anlamsiz bir konu ekleyin...

Arkadaslar gercekten konu cok havada yahu. Boyle
mthis birtakim sorunlar varmis ve bunu nedense Faruk
Nafiz Camlibel anlatiyormus gibi bir durum var ama
ashinda olan biten bir sey de yok ortada. Persona serisi
de boyle bir acayipti, burada da yine Japonlarin ilging
anlatimina sahit olduk.

Oyun hakkinda ne distnecedimi pek bilemez bir
haldeyim. Goruinlste ve anlatimda farkli, oynanista God
of War benzeri bir oyun ariyorsaniz, El Shaddai'yi alip
bir 6mir ne anlatmak istedigini ¢ozmeye calisabilirsiniz.
Ben denedim, oldu. @ Tuna Sentuna

El Shaddai:

Ascension of the Metatron

+ Kendinizi cok acayip bir sey yapiyormus
gibi hissetmenizi saglayan senaryo, sahane
gorsellik

- Senaryoyu anlamak miimkiin degil, doviis
sistemi biraz sig, kamera agilar pek kotu

6,7
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Yapim Techland

Dagitim Deep Silver

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.deadislandgame.com
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Yakinda
Oyuncu
Bulundu!

Cok hos bir 6zellige
ev sahipligi yapiyor
Dead Island ve oyu-
nu internete bagh
olarak oynarsaniz,
sizinle ayni bélgede
ve yakin seviyelerde
olan oyuncularla
bulusmaniza olanak
taniyor. Ustelik bunu
sadece tek bir tusa
basarak yapiyorsu-
nuz ve dilediginiz
an da tek kisilik
oyununuza geri
donebiliyorsunuz...

Oyunun biraz kanh oldugunu
anladiginizi diisiiniiyorum...

Dead Island

Cennette kopan kiyamet

inmissiniz ugaginiza, bir heyecan, bir mutluluk.
B Kolay mi, 11 saat ugacaksiniz ve cennetten bir

koseye ineceksiniz. Maviyle turkuazin kol kola
gezdigi, glines 1siginin Ustiinde kendi dansini yaptig), bikinili
kizlarin sahane bir dekor olusturdugu bu inanilmaz yer,
unutamayacagdiniz bir tatile ev sahipligi yapacak.

Sabah kalkip 6nce canhiras hazirlanacaksiniz ki saat 10'da
onlinlizden kagirlacak olan kahvaltiy kagirmayin. Kahvalti
sirasinda gérmemis gibi agik blfedeki zeytini bile bitirmeye
ugrasan diger turistleri asacaksiniz ve ardindan, iki dakika
dinlenmeden havuzun hemen yanina kosacaksiniz. Aaa? E
tlm sezlonglara havlular atilmig bile ya? Haydiii, kalk oradan
denize git.

Deniz buiyiik ihtimalle 568 tane merdivenin ardindaki, yak-
lasik bir kilometrelik bir patikanin ucunda. Oraya vardiginizda
da tek bir gélge olmadigini gérerek bir agacin veya duvarin
dibine konuslanmaya calisacaksinizama nafile; ¢linki tim
bunlari ayarlamaya calisirken 6gle yemegi basladi bile! Kosun
kosun, kagiyor yemekler!

Bunu besteki cay, ardindan aksam yemegi takip edecek
ve mithis maratonu aksamki sahane animasyon ve disko

sansasyonu sonlandiracak.
Tdm bu neseli (!) dakikalar bir kenara birakip kendi-
nizi odaniza, yataginizin sefkatli yliziine teslim etmek
icin harekete gectiginiz anda, bir zombi.
Tum giin eziyet ¢cekmissiniz, eglenmeye, dinlenmeye
geldiginiz tatil bir yemek maratonu, bir indirim
izdihamina doéniismiis, en yakindaki kiirekle agzini
burnunu kirlyorsunuz zombinin.
iste tatil, iste Dead Island'in nasil ortaya
ciktiginin hikayesi...

Kizil havuz
Tatile geldik, bir baktik ki bir gecede tlim ada zombilerle
dolmus. Konumuz bu, amacimiz adadan kagmak. Ben olsam

Alternatif
Dead Rising 2

Deus Ex: Human Revolution
Left 4 Dead 2

yuzerdim misal. Nereye? Elbette ki kopekbaliklarina yem olmaya
zira tropik bir ortamdayiz.

Yuizerek kagmak imkansiz, yakinda da medeniyetten herhangi
bir iz yok. Eh, yardim gelmesini beklemeliyiz. Bu sirada da neden
adada yardima muhtac kisilere yardim etmiyoruz? Clinki etraftaki
cekiclerle, kiireklerle, tahta sopalarla zombilerin kafasina vurmaya
bir biz meraklyiz!

Dead Island, tim bu zombi katliamini FPS gériintiisiinden bize
sunuyor. Oynanis da Prey 2 gibi. Prey 2'yi o kadar benimsedim ki
¢tkmamis olsa da hakkinda konusabilirim. Daha bilinen bir rnekle,
“gquest”alinabilen herhangi bir RPG'ye de benzetebiliriz. Yardima
muhtag olan herkese, trli bicimlerde yardimci olmaya calisiyor,
gorevlere cikiyor, tecriibe puani kazaniyor ve vahsetle dolu olan bu
adada hayatta kalmaya alismaya calistyoruz.

Nasil RPG'lerde kasabalar, birkag yerlesim biriminin meydana
getirdigi bolgeler varsa burada da zombi istilasindan kurtulmayi
basaran birtakim insanlarin toplandigi bélgeler var. ilk dakikalarda
insanlarin bir deniz fenerine ve bir cankurtaran istasyonuna sigin-
digini gériiyorsunuz. Bu bolgelere vardiginizda da sizden yardim
bekleyen bir ton adamla karsilagiyorsunuz.

Adamlarin yaninda da bikinili kadinlar var. Evet, oyundaki
tum disiler bikinili. Zombi istilasi o kadar ani olmus ki herkes o an
nasilsa dyle kalmig ve ne hikmetse bu adadaki tim kadinlar, her
zaman bikiniliymis!

Burada yapimcilarin fazla modelleme Uizerinde kasmamak icin
bir caba gosterdigini mi distinsem, erkeklerin ilgisini cekmek icin
bir caba mi sarf edilmis desem, ne desem bilemedim ama o kadar
mavinin arasinda bile pek dogal durmuyor tek tip giyim tarzi.



Su sopaya civileri taktim ma...

Her ne kadar dort farkli karakterden birini secmis olsak da bu
sectigimiz karakterlerin hicbiri savasci degil. Aralarinda ufak
farklliklar var fakat oyun icerisinde bu farklilik pek de géze
batmiyor.

Sonugta siradan bir insaniz ve zombilere karsi koymak icin
sadece adada buldugumuz alet edevatlar kullanabiliyoruz.
En basitinden bir tahta plaka, bir kayik kiiregi veya bir ¢ekic,
herhangi bir zombiyi birkag hamlede yere ylkmak icin ise
yarayabiliyor. Her silah bir stre kullanildiktan sonra kiriliyor
ve onu ya terk ediyoruz ya da bir tezgahta para karsiligi tamir
ediyoruz. Silahlar uzunca bir siire fazla bir gelisim gostermi-
yor. Yani sekizinci seviyeye ulastiginizda hala bir tahta parcasi
veya celik bir boruyla zombilere vurmaya ¢alisabiliyorsunuz.
isin icine atesli silahlar kanstigindaysa oyunun da sekli degi-
siyor lakin yakin doviste kullandiginiz silahlardan bir tarlt
kopamiyorsunuz; ¢iinkl kursun bulmak hi¢ de kolay degil...

Silahlari ve kursunlar para karsiligi almak da mimkiin
ve adada bolca para bulundugunu size sdyleyebilirim. Tabii
ki bunun icin etrafi iyicene arastirmalisiniz. Her tiirli bavulu
acmali, her turlt bungalova girip etrafi didik didik etmelisiniz.
Nakit paranin yaninda, para edecek bircok esya da bulabi-
liyorsunuz lakin bu esyalan silah yapimi igin de kullanmak
mumkin.

En basitinden bir beyzbol sopasiyla civileri birlestirerek, ¢i-
vili bir sopaya kavusabiliyorsunuz. Deodorant ile koli bandini
kullanarak bomba, gaz ile tahta sopayi birlestirerek de mesale
yaratabiliyorsunuz. Dead Rising 2 kadar olmasin, burada da
yaratilacak bir dolu silah bulunuyor.

Zombilerde davranig bozukluklan

Tuirlti tirlt zombi var oyunda. Biri sizi hig sallamadan orada
duruyor, bir digeri metrelerce 6tenizden kokunuzu alip size
sariimak icin kosuyor, bir digeri 610 taklidi yapiyor...

Walker'lar en ¢ok karsilagacaginiz, siradan zombiler. Strti
halinde geldiklerinde tehlikeli oluyorlar ama teke tekte cok
rahat indirirsiniz. Cogu oyunun aksine burada bir zombinin
6lup lmediginden tam anlamiyla emin olabiliyorsunuz;
¢uinkd her trll canlinin, RPG'lerde oldugu gibi bir enerji
Gizgisi var.

Infected'lar bayagi bag belasi ama ¢ok cabuk 6ldrtiltyor-
lar. Bunlar son hiz size dogru kosuyor ve onlari durduracak bir
tekme atmazsaniz, birkag kez mutlaka vuruyor. En iyi taktik bir
tekmenin ardindan kesici bir aletle kafalarini hedef almak.

Oyunun giiclii ve bir tiirli 8lmek bilmeyen zombilerine
“Thug” denilmis. Cok agirlar ama beklemediginiz bicimde ve
zamanda saldirabildikleri i¢in yanlarina gidip bicagi gézlerine,
agzina sokamiyorsunuz. En glizeli bombayla patlatmak ya da
“Fury” moduyla birkac el ates ederek 6ldtrmek.

Fury, glclii dismanlara ve kalabalik gruplara karsi en 6nemli
silahiniz. Dismanlarinizi patakladikca doluyor bu bar ve aktive
ettiginizde kisith bir stire dismanlarinizi tabancanizla hizla indi-
riyor ve bu sirada saghiginizin da bir bolimiini tazeliyorsunuz.
Fury o kadar 6nemli bir gii¢ ki sirf ona ayrilmis bir yetenek agaci
bile bulunuyor.

Yetenek agaci demisken... Tam (¢ alanda harciyoruz seviye
atladik¢a kazandigimiz puanlari. Agacin bir dalinda Fury,
digerinde silahlar, bir digerinde de hayatta kalmak icin gereken
ozellikler yer aliyor. Fury 6zellikleri hem sizin, hem de ekibinizin
gliciini artiran ozellikler getiriyor. Silah kisminda 6zellikle atesli
silahlari kapsayan gelistirmeler bulunuyor ve son béliimde de
ekipman tasima kapasitenizden, kilitli kutulari agmaya kadar ise
yarayan bircok 6zellik yer almakta.

Tavsiyemi de vereyim: ilk asamada liclincii yetenek aga-
cndan ekipman kapasitesi, kilit agma yetenegi gibi 6zellikleri
acin. Hemen ardindan silah kismina yonelin; ¢linkii burada
bayadi faydali 6zellikler yer aliyor. Fury 6zelliklerini ancak oyunu
arkadaslarinizla oynuyorsaniz gelistirin yoksa bu kismi sona
birakabilirsiniz.

Tasarim ve diistince olarak son derece sik bir oyun olmasina
ragmen (Oyunun grafikleri PC'de cok daha iyi; hatirlatayim.),
oyunun kesinlikle daha fazla cilaya ihtiyaci oldugunu
distintyorum. Bir adada kisilip kalmisiz, burasi net
fakat senaryo buna pek oturmamis, daha dogrusu
yeterince iyi islenmemis. Diablo benzeri bir
gorev sisteminin yalin ayak kosturdugumuz
bir adaya islenmesi, biraz havada kalmis
maalesef. Buna ragmen bir kez oyu-
nun igine girdikten sonra ¢ikmasi
da zor oluyor, onu da belirte-
yim... M Tuna $entuna

Dead Island

+ Enteresan konu, farkli silahlar yaratma
olanag), tonlarca gorev, uzun oyuf siiresi

- Detay eksiklikleri, senaryonun yetersiz kalmasi, 7 1
zombilerin sizinle birlikte seviye atlamasi ’

LEVEL



Yapim Flying Wild Hog

Dagitim Flying Wild Hog

Tir FPS

Platform PC

Web www.flyingwildhog.com

Hard Reset

Vurursan, oliar

all of Duty'leri, Battlefield'lar FPS ikonu
olarak géren bir nesil yetisiyor ya dogal
olarak, iste bu bana garip geliyor. Benim icin

FPS'ler ve “islenmesi gereken FPS formulu” cok farkli
bir yerde ¢linkd...

Hard Reset de ge¢gmise donik bir oynanisla geliyor.

Nedir, 6niine geleni vurursun, gizli noktalardaki guic-
lendirmeleri bulursun, yeni silahlar edinip diismanla-
rini farkli sekillerde yok edersin. Saf aksiyon yani. Bir
sey beklemediginiz, sadece eglenmek icin gittiginiz
aksiyon filmlerinden hallice.

Future is now

Gelecekte gegen birtakim olaylar... Robotlar insanlara
bas kaldiriyor, projenin arkasindaki deha profesor
sizin robot virUsi tarafindan etkilenmeyen tek kisi

Alternatif
Call of Duty: Black Ops

Dead Island
Deus Ex: Human Revolution
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oldugunuzu kesfediyor, ardindan 6luyor, blytik bir
komplonun ortasinda kaliyorsunuz falan. Buna konu
deniyor ama gercekten takip edilecek hicbir hali yok.
Onun yerine ¢izgi roman tadindaki ara sahnelerin
hizla ge¢gmesini ve yeni bélimde, silahlarinizin yeni
ozelliklerini denemek icin sabirsizlaniyorsunuz ki
Hard Reset'in de yapmanizi istedigi bundan farkh
degil.

lyi bir grafik kartina sahipseniz, ayarlari hemen
Ultra seviyesine cekmenizi 6neririm zira oyun ¢ok iyi
goziikiyor. Biraz klise bir “gelecek” goriintiisi cizil-
mis olsa da isiklandirmalar, kaplamalar ve detaylar
harika. Oyuna basladigimda agikgasi biraz 6nyargiliy-
dim fakat sonradan her seyin “tam oturmus” olmasi o
kadar cok hosuma gitti ki oyundan kopamadim.

iki silah, cok ig
Etrafa bakmayi kestikten sonra yapmamiz gereken
is, robotlar yok etmek. ilk 6nce ufak robotlarla sava-
slyoruz, oyunun sonunda yine ayni robotlarla... Sade-
ce sayilari artiyor, cesitlilik basladiginiz yerden pek
ileri gidemiyor. Kiigtik robotlarin agabeyleri biiytik
robotlar ve ara modeller disinda pek fazla diisman
cesidi yok maalesef. Ne oluyor, robotlar daha farkh
zirhlar giyip geliyor, silahlari degisiyor ama 6ztinde
yine aynilar. iste biz de bunlar tek tek patlatiyoruz.

Toplamda iki tane silahimiz var. Birisi kursun bazl,
digeri enerji. Kursun kullanan silahimiz basta bir ma-
kineli tufek olarak is gortyor ve onu gliglendirdikce
pompali tiifek, bomba atar, roketatar gibi 6zellikler
kazaniyor ve aslinda farkli birer silaha donustyor.
Enerji silahimizsa daha enteresan 6zellikler sunan
silahlara donustyor. Zamani yavaslatma, elektrik
bombalari atma gibi hos 6zelliklerin hepsi enerji
silahinda.

Burada size 6nerim, kazandiginiz puanlari ki ger-
cekten zor kazaniliyorlar, enerji silahina yatirmaniz.

Puan kazanmak icin bolca diisman vuruyor ve gizli
yerlerdeki turuncu power-up’lari topluyoruz. Kirmizi
olanlar kursun, maviler enerji ve yesiller de saghk
veriyor.

Dusmanlarinizi sadece silahlarla 6ldureceginizi
de sanmayin. Cevrede bir¢ok patlamaya misait varil,
elektrik yayan bircok cihaz bulunmakta ve diismanla-
rinizi stratejik olarak buralara ¢ekerseniz, cephanenizi
harcamadan, 6lim tehlikesinden uzak durarak da
onlardan kurtulabiliyorsunuz. Oyunda 6Imek hi¢ de
zor degil fakat checkpoint’lerin sayisi gayet yeterli
oldugu icin oyuna veya monitdriiniize saldirmaniz
gerekmiyor. (F5 ile hizli kayit yapmak isteyenler, koti
haberi aldiniz sanirim.)

Sadece bir seyleri “kaliteli” bir bicimde vurmak
isteyenlere Hard Reset’i g6zim kapali 6nerebilirim.
Cilasi eksik kalmamis, eglenceli bir oyun. Bir¢cok
FPS'nin ayni anda ¢iktigi su dénemde bile oynanabilir.
@ Tuna Sentuna

Hard Reset

+ Kaliteli grafikler, cevreyi yarariniza kul-
lanabilmeniz, eglenceli silahlar

- Oyun ¢ok kisa ve herhangi bir multi-
player modu yok

7,4



Rise of Nightmares

“Korkutmayan” korku oyunu
erginin Kinect sever editérii olarak Rise of
D Nightmares ofise geldiginde hemen
atladim tstune. “Acilin, bana birakin bu

oyunu!” dedim. Oyunu eve gottriip baktigimdaysa
Rise of Nightmares tam bir kabus oldu. Yani oyun
korkung oldugdu i¢gin degil, bilakis olamadigi igin.
Rise of Nightmares'i oynarken korkabilmek icin
elimden gelen her seyi yaptim. Evdeki herkesi
kovup isiklari kapattim. Ben kendi ambiyansimi ve
atmosferimi korkung yapmaya calistim ama
yapimcilar oyundaki atmosferi bir tuirlt korkung
yapmayi becerememisler. Biz simdi Rise of
Nightmares'in hikayesine bakalim. Josh, esiyle
birlikte Avrupa tatiline ¢ikar ama ¢ilgin bilim
adamlarn esi Kate'i kacirirlar ve oyuncuyu
korkutamayan kabus baslamis olur. Oyunun
basinda tuhaf bir zindanda kapana kisildiktan
sonra tren yolculuguyla oyunumuza devam
ediyoruz. Hikaye 6rgtistine serpistirilen korku
ogeleri o kadar basarisiz ki sizi korkutmak soyle
dursun damaginizda mayhos bir tat birakiyor.
Hikaye tam 1980'lerin diistik bitceli korku
filmlerini andiryor. Oyundaki korku atmosferi son
derece fos ve sénmek tizere olan bir mum isigini
cagnistiniyor. Bir tek Hostel filmlerindeki kasaplari
hatirlatan sahneler dehset verici goriinse de
orijinallik konusunda noksan kaliyor.

Istirap veren kontroller

Kinect ile “first person” deneyimi bana ilk basta

cok ilging geldi. ilk bélimlerde hosuma bile gitti
diyebilirim. Omzumu saga ¢eviriyorum, ekrandaki
karakter saga, sola geviriyorum, ekrandaki karakter
sola déniiyor. ileri bir adim atiyorum, yiriiyor. Uzun
adim atinca kosuyor, kisa adim atinca yavas yavas

yuriyor. Geri adim attigimdaysa geri geri gidiyor.
Kollarimi kaldirip boksér durusu yaptigimda ka-
rakterin elleri kalkiyor. Yumruk savurunca, yumruk
atiyor. Etraftan buldugunuz boru gibi nesneleri
sallayinca ekrandaki boru eszamanl olarak hareket
ediyor. Uzerinize saldiran yaratiklan bu sekilde
tepelemek ilk basta eglenceli gelebiliyor. Sonralari
gitgide ayakta el kol sallamak yorucu bir hal almaya
basliyor ve “Keske oyunu gamepad ile oturarak da
oynayabilseydik..” dedigimiz anlara geliyoruz. Bazi
durumlarda sag kolumuzu kaldirip doksan derece
kirdigimiz zaman otomatik hareket devreye giriyor
ve bedenimizi bir nebze olsun dinlendirebiliyoruz
zira oyunu siirekli ayakta oynamak ¢ok yorucu.
Oyuncuya sunulan silahlar arasinda bicak, balta,
satir, sopa ve vazo gibi basit silahlar ile elektrikli tes-
tere ve elektrosok gibi cesitli agir silahlar olmasina
ragmen fonksiyonellik pek i¢ acici degil. Ozellikle
elektrikli testereyi kullanmak, hayal ettiginiz gibi
eglenceli olmuyor. Savunma mekanizmasi olarak
kollarinizi kapatip zombilere karsi gard alabiliyoruz.
Onun disinda diismaniniza gore farkl hareketler
yapmaniz gerekebiliyor. Misal, kulaklar yirtarcasina
bagiran hayalet kilikh kadinin saldirisindan kagmak
icin ellerinizle kulaklarinizi kapamaniz gerekiyor.
Kinect'in algilama hassasiyetinde bir sorun yok.
Falcinin 6ntindeki tarot kartlarini bile son derece
gercekgi bir el hareketiyle ters gevirebiliyorsunuz.

Dead Island
Left 4 Dead 2
Silent Hill: Shattered Memories

INCELEME

Tir Aksiyon / Adventure
Platform Xbox 360
Web www.riseofnightmares.

Kollari asagiya ¢ekiyor, merdivenlerden tirmanip
suda kulag atabiliyoruz. Oyunun en basindaki
bolimlerde kontroller bize sevimli gosterilmeye
calisilmis ama ne zaman o suya gémdilen tren
vagonlarinin oldugu yere geldim, Kinect’ten nefret
ettim. Vagonlarin Gizerinde suya disip bogulmadan
karsiya gegmeye calistigimiz boliimde defalarca
bogularak 6ldiim. 39 defa kosarak karsiya gegmeye
calistim, yemin ederim ki Josh tam kosma 6zurlu
ama asll ileriki bolimlerde yiizebildigini 6grendi-
gimde dumur oldum. Madem Josh yizme biliyordu,
o trenli kisimda neden 28 dakika boyunca 19 kere
bogdunuz beni? Oyun genelinde karsiniza ¢ikan
cesitli tuzaklar, yizlerce kez 6ldiirmeden oyunu
bitirmenize izin vermiyor. Tepeden diisen keskin
bicaklar sizi defalarca ikiye bolecek, onlarca kez
bogulup yizlerce kez parcalanacaksiniz. Bir anda
Uizerinize siirt strd zombiler saldirdigindaysa
kontroller iflas edecek. Bu noktada siz kolunuzu
bacaginizi amansizca savururken Kinect adeta
yorulmuscasina sizi takip etmeyi birakacak ve siz de
basacaksiniz kalay!.

Toparlayacak olursak, Rise of Nightmares bir
korku oyunu olarak piyasaya cikti. Peki oyuncular
korkutabiliyor mu? Bence yanindan bile gecemiyor,
dolayisiyla amacina ulasamiyor. Yapimcilari sadece
Kinect ile calisan bir “first person” oyunu yapmaya
cesaret ettikleri icin tebrik etmek isterdim ama
maatteessuf tebrik etmeyecegim. Belki de Rise of
Nightmares yuziinden Kinect ile kontrol edilen ilk
ve son korku oyununu oynadik. Belki de bu oyunun
basarisizhgi, Kinect’e korku oyunu yapmak isteyen
tiim yapimcilari da kendisiyle birlikte asagiya ¢ekip
tiiriin sonunu getirecek. @ Ahmet Ozdemir

ikir glize

- Korkung degil, zevkli degi
degil, tlrtinlin sonunu
potansiyeli var

LEVEL

com
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PS Move

Resistance 3'(,
ayni Killzone 3
gibi PS Move ile
oynayabiliyorsu-
nuz lakin Killzone
3'teki performansi
bulmak ne miim-
kiin... Hassasiyet
seviyesini sona
dayasaniz bile
yavaslama oluyor
ve zaten zor sa-
yilabilecek oyun,
daha da zor bir hal
ahyor. O yiizden
tavsiyem game-
pad yoniinde...

Yapim Insomniac Games
Dagitim SCE

Tur FPS

Platform PS3

Web www.resistance-game.com
Turkiye Dagiticisi Sony
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Serinin t¢linct oyununda orijinallik
namina umdugumu bulamadim.
1950'lerde uzayllarin saldirdigi
senaryo modu siki olmus, oyunun
ambiyansi bekledigim gibi. Lakin
Gears of War 2'den Gears of War

3'e gegerken yapilan sicramanin R2'den R3'e gecerken
yapilamadigini gérmek beni iizdii. Ozellikle multiplayer
kisminda R3'ten buiytik beklenti icerisindeydim. Gelin
goriin ki Insomniac, R2'ye gére bazi kisitlamalara gide-
rek multiplayer’da adeta geriye gitmis. R3'Un grafikleri
Killzone 3 kadar cilali degil, kabul. Oyunun akisi bir
Crysis kadar hizli degil, o da kabul. Orijinal seyler bula-
mayip R2'deki dort ayakl dev robotu tekrar 6niimtize
koymuslar, hadi o da kabul ama keske multiplayer'a
azicik yenilik getirseydiniz. Zira R2'yi tig sinifi da 50. sevi-
yeye getirene kadar yuzlerce saat keyifle oynadim. R3'lin
multiplayer modlarini yiizlerce saat oynamam icin bana
daha iyi bir sebep vermelerini beklerdim yapimcilardan.
R3'te yerde yatan Chimera'lara ates ettigimizde odun
gibi durmalari, bir de kendi adamlarimin kafasina kursun
siktigimda bana misin dememeleri bu devirde komik
geliyor bana. Her seye ragmen oyunun savas ambiyansi
ve genel atmosferi cok basarili.

Ahmet

LEVEL 87 I
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Resistance 3

+ Senaryo iyi islenmis, detaylara dikkat edilmis.
Farkli silahlari kullanmak ¢ok eglenceli
8,7

- Senaryoda abartili noktalar yok degil

LEVEL 89 I
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Death Worm (Android] (&)

Bir gehir dolusu yemek
ozlerinizi bu oyundan almak o kadar zor
ki... Son zamanlarda iyiden iyiye saksagana

B benzemeye basladim zaten; nasil onlar

parlak esyalarn gordiklerinde zeka seviyeleri
distyor, benim de Android oyunlariyla ilk
deneyimim tam bir IQ = 12 seviyesinde.

Death Worm’a bir sardim ki... Aman, evlerden
irak. Yeraltinda gezen dev bir solucaniz ve yery-
ziinde dolasan herkes besin maddesi. Bir bolimu
tamamlamak icin belirli sayida “sey” yememiz gereki-
yor. Bunlar entarileriyle dolasan Araplar (Piramit
bolimd.) da olabilir, sirenleri bangir bangir bagiran
Amerikan polis arabalari (Sehir bolima.) da olabilir,
afili afili dolasan ¢italar (Orman bélimd.) da olabilir.
Canli veya cansiz her cisim bir besin maddesi olarak
hesaplaniyor. Yani bir tanki yemekle, bir adami
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yemek ayni kapiya ¢ikiyor.

Bir bolim, belirli kayit noktalarindan olusuyor.
Once 15 kisiyle besleniyoruz, sonra o 30 oluyor,
ardindan 45, derken ortam cosuyor zira tanklar,
helikopterler ve hatta uzay gemileri bile size karsi
savasmaya basliyor. Ustelik yeraltinda olmak da
¢6zim degil; helikopterler yeraltinda sizi arayan
bombalar bile atiyor.

Biz de armut aramiyoruz tabii ki toprak altinda.
Bizim de silahlarimiz var! Ates topu ve stper hiz,
cesitli dismanlarimizdan dokilen power-up’lar
sayesinde kullanilabilir hale geliyor. Bundan daha
da iyisi, her kayit noktasinda seviye atliyor ve
solucanimizi daha dayanikli, daha hizl, daha buytk,
daha gii¢lu hale getirebiliyoruz puanlarimizi kulla-
narak. Tabii ki bir stire sonra bunlar bile yetmiyor;

clinku iki kayit noktasi arasi bizden imkansiz igler
basarmamiz istenebiliyor.

Oyun normalde Android 2.1 sistemine sahip
bircok telefonda calisiyor fakat oyunu Xperia
Play'de oynarsaniz, parmaklarinizla ekranin yari-
sini kaplamaniz da gerekmiyor. (Oyunlarin Xperia
Play kontrollerine destek saglamasi pek sahane.)

Bagimlilik yaratan bir oyun oldugunu séyleme-
me hi¢ gerek yok Death Worm'un. Zaten 5,5TL'lik
ucuz da bir fiyati var; alin gitsin. @ Tuna Sentuna

Yapim Playcreek Games
Tir Aksiyon

Platform Android, iPhone, iPod, iPad
Web www.playcreek.com/deathworm

RacingMoto @i

Hiz, hiz, daha fazla hiz!
G teknolojisi sayesinde diledigim yerde
internete baglanabiliyorum. Baglandiktan

B sonra da hemen bir Android Market,

oradan da yeni bir oyun varsa indir, ¢ik, hayatina
devam et. Formil bu.

Bunu en son uyguladigim yer, bir dolmusun 6n
koltugu oldu. “Markette neler varmis?” diye bakar-
ken bir baktim RacingMoto Ust siralara ylkselmis.
“Nedir, ne degildir?” derken oyun telefonuma inmisti
bile.

Actim oyunu, bir motosiklet karsiladi beni. Kendi
kendine gidiyordu ve gitti bir araca ¢arpti, stirlicti bir
yana, motor bir yana... Felaket.

Oyunu anlamam uzun siirmedi; ¢lnki zaten
anlasilacak bir sey yokmus. Motor kendi kendine
gidiyormus, biz de ekrana basarak daha da hizlani-
yor ve telefonu saga sola yatirarak motorun yoniini
degistiriyormusuz. Kolay.

Biraz oynayayim dedim, motor basti gidiyor.
Baktim motor basmamis, dolmuscu basmis. Yola
bakmadan, oyuna odaklanmaya calistim. Hizlan-
dikca boost carpani artiyordu ve daha ¢ok puan

aliyordum. Dolmuscu da bastik¢a hedefine daha
cabuk ulasiyor ve bir sonraki “para turuna” daha
hizli ulasmaya calisiyordu.

O hizlandikga, ben hizlandim; ben hizlandik¢a
dolmus sarsildi. O kadar sagma bir is yapiyorduk ki
arkadan birisi, “Hasta misiniz siz?” dese yeridir.

Tabii ki ne oldu, dolmus sonunda trafik lamba-
sina bodoslama girdi. Ben bir tarafa, dolmuscu bir
tarafa... Tam tersini diistinelim, dolmus hizini koru-
du ama benim motosiklet coktan dndeki arabaya
monte oldu. Anladim ki oyunun ilerleyen kisimlari
zor ve hizi kesmek bile ise yaramayabiliyor...

Anlayacaginiz son derece basit ve bedava bir
oyun RacingDolmus... RacingMoto. Oyle haftalarca
oynamazsiniz ama birkag arkadas sararsaniz oyuna,
skor miicadelesinde iyi kapisirsiniz.

@ Tuna $entuna

Yapim Droidhen
Tur Yanig

Platform Android
Web droidhenapps8.appspot.com




Wasteland Angel é

Kole ticaretine son!

lar yerlesim birimlerine yanasip buradan adam

Indie | INCELEME

*
Ruins (%
Hizne bogulmak

birden goriiyoruz ve secimimizi yaptigimizda

wisted Metal'in hafif kanisik ve
kaotik yapisindan uzak,

izometrik gériintisten oynanan
bir“ates eden arabali oyun”a kimsenin
“hayir” diyebilecegini sanmiyorum. Olay o
kadar basit ki aslinda... Sadece iki tane
makineliye sahip olan bir araca sahibiz ve
dalga dalga gelen dismanlara karsi savas
veriyoruz. Farkli 6zelliklere ve silahlara
sahip rakip araclar hizla patlatmak
onemli; ¢linki hem kendi canimizi, hem

hortumluyor. Bunu hemen yapamadiklari ve
bir uyariyla bu durum bize bildirildigi icin de

onlari durduracak zamanimiz oluyor. Her yok
ettigimiz aractan da bir power-up ciktigini ve

silahlarimizi da bunlarla gelistirebildigimizi
dustinursek, sivilleri ve canimizi korumak da
zor olmasa gerek, degil mi? Wasteland Angel
bu ayin en iyi oyunlarindan bir tanesi. Beni
dinleyin, eglence tavan yapsin evinizde. @

Tir Aksiyon

uins, buram buram sanat,
melankoli ve hiiziin kokan bir
oyun. El Shaddaiden daha iyi

anlagsiliyor ama oyunda ne anlatildigini
anlamak icin oyunu birkag kez
oynamaniz gerekebiliyor.

Yalniz bir képegi kontrol ediyo-
ruz. Gezebilecegimiz alan ¢ok kisitli.
Neden orada oldugumuzu, aslinda kim
oldugumuzu etrafta hoplayan beyaz
tavsanlardan 6grenmeye caligsiyoruz.

bir digeri kayboluyor. Bu da demek oluyor ki
hikayenin bir kismi da onunla birlikte yok oldu.
iste bu yiizden oyunu birkag kez oynamak gere-
kebiliyor ve hikayeyi tam olarak anladiginizda,
oyunun vermeye ¢alistigi o melankoli bir kez
daha, daha kuvvetli bir bicimde ortaya cikiyor.

Sanatseverlere duyurulur, geriye kalanlara
bu sayfalardaki diger oyunlar énerilir. imza,
mudriyet. @

Tur Adventure

de ufak yerleskedeki sivillerin canini
korumamiz lazim.
Soyle ki bazi kamyonetler ve kamyon-

Yapim Octane Games

Web wastelandangel.com

Curse of Slate Rock Manor
Kayip arkadasin pesinden...

Tuna ilk paragrafta
“Visual Novel”larla ilgili
bilgiler verdi ama

buraya sigmadid icin kestim! - Se-
fik)

iki sevgili telefonda konus-
maya basliyor."N'aptin?’ “lyi
ya oturuyorum, sen?’, ”iyi,”gibi
anlamsiz konusmalarin ardindan,
iki haftadir ortada olmayan bir ar-
kadaslari hakkinda endiselendik-
leri konusuna geliyorlar. Oglan iki
haftadir garip riyalar gordiigiin-
den bahsediyor, kiz da riiyalardaki
gercekleri fark edip arkadaslarini

aramay éneriyor. ikili hayaletli bir eve, Slate Rock
Manor'a dogru yola cikiyor ve buraya vardiklarin-
da, paranormal olaylara merakli arkadaglarinin,
paranormal olaylarin icinde oldugunu anlamaya
basliyorlar. Neler oldugunu anlamaya calisirken
korkuyor, korktukga heyecanlaniyor, heyecanlan-
dikca merak ediyorsunuz... Grafikler biraz uyduruk
olsa da hikayeyi begendim. Yaptiginiz segimler
sonucunda oyunun bin bir farkli sonuna ulasabil-
meniz de oyunun dmriini uzatiyor zaten. @

Tir Visual Novel
Yapim Red Panda Games

Web visualnovelgames.com/VN-
Curse-of-Slate-Rock‘Manor.html

Bize bir hikaye anlatiyorlar; hem gegmisi-
mizi, hem de neden orada oldugumuzu
anlamamiz icin... Bazen birkag tavsan

Yapim Cardboard Computer
Web cardboardcomputer.com

* X

Demolition Inc. ®
Yak, yik, yok et!

ocaman bir gezegeni yok binaya girerse binayi asagi indiriyor. (Oyun
B etme gorevi bize verildi! PSN bu, o kadar olacak...) Patlayan bir inek

Uzerinden satin alip da koyuyoruz yola, ara¢ ona carpiyor, patliyor,
oynayabildiginiz Demolition Inc/de bir yandaki ara¢ da alev aliyor, o da patliyor
uzayli gemisinin kontrollindeyiz. Her  ve bir yakit tankina denk geliyor patlama...
bélim bir miicadele, her bolimde Derken gelsin zincirleme kaos!
belirli miktarda bulundugumuz alana Oyunun maalesef demosu bulunmadigi
zarar vermemiz gerekiyor. Binalar icin direkt olarak 95 gibi bir fiyattan satin
yikmak, araglar patlatmak, benzin almaniz gerekiyor (PC i¢in.) ama buna
tanklarini havaya ucurmak gorevimiz. degdigini rahatlikla séyleyebilirim. @

Bir seyleri yok etmenin yolu, bize
her bélimde verilen gesitli ekip-
manlardan geciyor. Ornegin; araclari
kaydiracak bir yag. Ne oluyor, arag
bunun Ustlinden gegip kayiyor ve bir

Tur Aksiyon

Yapim Zeroscale Games
Web www.zeroscale.com

@ Tuna $entuna
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ACHRON

Benim de pisman oldugum, pismanhk duy-
dugum, yaptigim seyler var. Keske bunlar
dizeltme, geriye dénip telafi etme, hatta
yapmama, pigm...an olmama sansim olsa.
Bence ben bunu yapabilirim; iyice konsantre
olsam, iyice diglnsem yaparim 9ibi.‘Duf
dur dur, yetmez, daha da ileri giderim, ge-
lecege giderim, su an yaptiklarimin SO.N.K’_
larini gorivim, ona gbre de karar veririm,
karar degistivirim. Ben sevdim bunu, hemen
basliyorum.

RUGBY WORLD GUP 2011

Yillardir futboldan soguyordum, sikici
gelmeye baslamisti, izlemeye tahammil
edemiyordum ve sonunda is iyice gIgivin-
dan glktl. Sonra bask...etbola bel bagladim,
ugrastim, didindim, kafa yordum, milli
takimi takip etmeye basladim ve yine his-
van. Simdi yeni bir ¢lkis yolu var karsimda
doktor ama milli takimimiz da yok, kulip
takimimizda. Ne yapayim sence? Tonga
varmis ama mesela. Anlarlar mi bu isten?
Destekleyeyim mi?

| T ALL
HQLE " THE WA \ bak, arkan-
| oruyor musun? Ba_ , it
ot S sanki bir delik v‘a_(_, g e
Uva(:l?k bir karincd deligi ka
delik. Nasll g6rmiyo

Dokt

Habeyi i % )
il ‘
M. A keOIar kb SVizyon GED’DQ
IMamipy, rikallay, 3 dan 6gren.
PNamady o O, Vet eve
ki ) Ing Uyor, ver,

) G 3, he
kaPt/rd, , birg, 9lze/ °fne1<te le
aslad) d Si , anid endi ":1
PSi Girl j 3, ac |

o ~ 9Caba o aya
e abilir mjy, iz g Olabjjj, Miydj?
or? €N de Girkip mi>;.
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PCnet’in 15. yil
ozel sayisi dopdolul!

Herkese Webmaster'in El Kitabi, InDesign ve
lllustrator gorsel egitimi, Moto Racer 3 oyunu
ve tam siiriim Ashampoo Snap 4 hediye!




Donanim

Donanim gurumuz Amsterdam’dan bildiriyor...

B ecep Baltas bu ay yine g6ziinl karartti kisitli yeri olanlar igin ideal bir ¢6zim gibi

ve en yeni donanimlari yerinde gorlntyor. Evinde yer sikintisi olmayanlar iginse
inceleyip sizlere aktarmak icin bu ay Asus Essentio CG8250 mercek altinda. Bu
Amsterdam’a gitti. Gidis o gidis, Recep’ten uzun  UrUnlerin hepsi ve fazlasi Recep Baltas'in
stire haber alinamadi. Bu ay dikkatimizi ¢ceken elinden gecti. (Recep Baltas'in hizina biz
yeni Urlinler arasinda Shuttle SX58H7 Pro var. yetisemiyoruz. Moskova, KoIn, Abu Dabi,
Performanstan 6diin veremeyen ama evinde Amsterdam... Recep tam firarda.)

* ¥ %

Puanlama inceledigimiz tirinleri satin alip Altin Gumug
7 ¢ almama konusunda verdigimiz 10 tizerinden 10 10 tizerinden 9
Slsteml puanlar size yardimci olacak... alan urtnler alan drlnler

Asus Essentio
CG8250

PC toplamakla ugrasmak
istemeyenler icin saglam bir
alternatif.

Shuttle
SX58H7 Pro

Evinde koca koca kasalara
tahammiil edemeyen perfor-
mans tutkunlarina.

Teknik Servis

Recep sorularla bas edeme-
yince kurtulusu yurtdisina
kagmakta buldu.

*

Bronz
10 tizerinden 8
alan Grtinler
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Asus Essentio CG8250

Masatstiine yeni soluk

er zaman dile getirdigimiz bir sey var ki o da
B tlkemizdeki masaustu bilgisayarlarin
vasathigi. Kullanilan anakarttan ekran kartina,

glic kaynagindan sabit diskine ve hatta kasasina kadar
tlkemizdeki masausti bilgisayarlarin hi¢ de i¢ acici bir
durumu yok. Toplama bilgisayarlarla ayni fiyati
sunabilmek icin stirekli ucuza kagan Ureticiler, miimkiin
olan en dustik seviyedeki parcalari bir araya toplayip
s6zde 2 GB bellekli ekran kartina sahip PC'leri bu
konudaki bilgisi eksik olan kullanicilara satmaya
calisiyorlar. Tabii ki bu gercegi ancak bilgi sahibi olup
sistemi upgrade etmek istediginizde anliyorsunuz. O
zaman da is isten ge¢mis oluyor. Tabii soyle bir gercek
var ki bir daha marka PC almiyorsunuz. Fakat Asus'un
nihayet Ulkemizdeki masatistii PC pazarina adim
atmasiyla hicbir zaman 6lmeyecek bu masadistt
PC'lerde de kullanicilarin kaliteli bir alternatifi oldu.

Marka ilgisayarlarin en buytk sorunu her zaman bu
olmustur maalesef. Kasayi acinca triinlin garanti disi
kalmasi. Aslinda burada Ureticilere de hak vermek gere-
kiyor. Zira marka PC’ler daha ok tecriibesiz kullanicilar
tarafindan satin alinyor ve kasa agildiginda da en ufak
bir parcaya bile yanhs temasta bulunmak, statik elektrik
dolayisiyla parcaya zarar verebiliyor. Diger markalar gibi
Asus ta kasasini bir etiket ile koruma altina almis. Fakat
burada kullanicilara da bir noktada uprgade hakki

TEKNiK OZELLIKLER
i Intel Core i7 2600 3.4 GHz
4x2 GBDDR3 1333 Mhz

Asus ENGTS450/DI/1GD5
1TB Seagate 7200.12
i: 16 X DVD Blu-ray Combo

I 96 LEVEL

*
vermek gerek. Ornegin bir yil sonra kullanici yavas kalan
bir parcayi daha hizli bir modelle degistirebilmeli. Ote
yandan biz kasayi sizler icin agtik ve kullanilan anakarti
inceledik. Tamamen kati kapasitor kullanan anakartin
Uzerinde iki adet PCl Express x16 portu mevcut. Yine
USB 3.0 destegi de cogu marka PC anakartinda yer
almayan bir 6zellik. Ulkemizde satilan yerli masaisti
bilgisayarlarda genelde ureticilerin en alt Griinleri
kullaniimakta. Ornegin anakartta dért adet RAM yuvasi
varsa yerli Ureticiler 6zel siparislerinde RAM portu ikiye,
8 kanal ses cikisi varsa bunu 6 kanala, 10 adet USB

portu varsa bunu 4 porta diistrerek maliyetten kismayi
amacliyorlar. Tabii ki onlar maliyetten kisarken siz upgra-
de etmek istediginizde var olan RAM modiillerinizi satip
yeni bir kit almak zorunda kaliyor ya da eksik USB port-
lar yliziinden elinizde USB kablosuyla kala kaliyorsunuz.
Asus’un Essentio CG8250'de kullandigi anakartta her-
hangi bir kirpma s6z konusu degil. Anakarttan cikarilmig
tek 6zellik bizim de zaten cikartiimasini istedigimiz
emektar IDE portu. Diger bilesenlere g6z attigimizda

ise Seagate'in ylksek performansli 12. nesil 7200 RPM
Barracuda diskinin kullanildigini goriiyoruz. Gayet iyi bir
performansa sahip olan bu disk sayesinde sistemi sifir-
dan masaustlne gelmesi sadece 25 saniye surtyor. Tabii
ki bundan sistemi BIOS yerine EFI tabanli bir anakarta
sahip olmasi da buylk bir etken. Yerli Ureticilerin siklikla
yaptiklari bir baska hata da performans acisindan den-
gesiz sistemler satmalari. Ornegin 8 cekirdek islemcili
bir bilgisayarda giris seviyesi bir ekran karti ve sabit disk
yer almasi bu sistemi genel performansini frenlemek-
te. Asus’'un burada Core i7 2600 islemciyle birlikte

yine kendi Urettigi ENGTS450/DI/1GD5 ekran kartini
kullanmasi begenimizi kazaniyor. Tabii ki bu sistemle

bitlin oyunlar Full HD ¢6zuntrliikte oynamak
muimkin degil. Fakat burada firmanin ¢ok daha
diisuk seviye, fakat 2 GB bellekli bir ekran karti
ile kelime oyunu yapmamasi, yerli trreticilerin
ornek almasi gereken bir davranis. Yine 8 GB
bellek miktari da sistemde agir uygulamalar
cahstiracaklar icin ideal bir deger. Sonug olarak
yaklasik 2500 TLlik bir fiyat etiketine sahip olan
Essentio CG8250, PC toplamaktan anlamayan,
fakat almisken kaliteli bir PC almak isteyen
kullanicilar icin kesinlikle en iyi tercih. @

Asus E§.§P-"*‘ -.CG8250

+ Kaliteli asus bilesenleri

+ Blu-ray okuyucu

+ Rakiplerinden ayrilan tasarim

- Kasay1 agma Urtinti garanti disi birakiyor

1240 $ + KDV

Fiya
ithalat: Cizgi elektronik
Web: www.cizgi.com.tr

Puan: 7/10




Shuttle SX58H7 Pro

I¢inizi siz donatin
Masadistu bilgisayarlarin hicbir zaman
G 6lmeyeceginin en blyik nedeni stiphesiz
secme dzglirligiinde yatiyor. istediginiz

islemciyi, bellegdi, ekran kartini ve sabit diski segmek,
ihtiyaciniza uygun bir PC insa etmek anlamina geliyor.

Ote yandan masaiistii PC'lerin en biiyiik handikabi

boyutlari. Performans arttik¢a boyut da dogru orantili

bir bicimde artiyor. Fakat nihayet Mini ATX gibi

standartlar ve Shuttle gibi firmalarin SFF
kasalariyla performansi da kiicik boyutlarda
edinme imkani bulduk. Shuttle’in yeni kasasi
SX58H7 Pro, icerisinde kendine 6zgii tasarimh
anakartiyla geliyor. Fakat performans veya gti¢
tiiketimi konusundaki segimi kullaniciya
birakan firmanin sistemle birlikte islemciyi
sunmamasi begenimizi kazaniyor. Bu
baglamda isterseniz glic tiketimi isterseniz de
performans elde edebiliyorsunuz. Bu tir
kasalarin en cok merak edilen konusu ise
genelde sogutmadir. Shuttle burada dort adet
1st borulu bir sogutucu kullanmis. Fakat
sogutucuyu islemci Gizerine konuslandirmak
yerine sadece bakir plakayi islemci tizerine
denk getiren firma, 1st borularini kasanin
arkasina uzatarak buradaki fan yardimi ile
olusan isinin dogrudan kasa disina atilmasini
saglamis. Bu sayede kasanin icerisinde sabit

diskler ve optik suriictiler igin fazladan yer
acilmis. iki adet 3.5” sabit disk ve bir adet de
5.25" optik slirici monte etmenize izin
veren kasada dikkat ¢ceken bir baska nokta
da gu¢ kaynagdi. Daha 6nce inceledigimiz
benzer sistemlerde gli¢ kaynagi en fazla 300
Watt degerine ¢ikarken, Shuttle’in 500 Watt
ve 80 Plus sertifikali bir gii¢ kaynagi
kullanmasi bizi gercekten kendine hayran
birakti. Tabii ki bu kadar gliciin tamamini
kullanmak zorunda degilsiniz. Zaten gii¢
kaynagi da sisteminizin harcadigina ¢ok
yakin bir gii¢ cekiyor sebekeden. Ornegin
sisteminiz 100 Watt harciyorsa Shuttle
sebekeden sadece 115 Watt ¢ekiyor. Tabii ki
bu gli¢ kaynagi, sistemde yer alan iki adet
PCl Express X16 portlarina iki tane ekran
karti takip CrossFireX veya SLI yapmak
istediginizde mikemmel bir is ¢cikaryor.

TEKNIiK OZELLIKLER
Kasa:

Gii¢ Kaynagi:
Anakart:

Altminyum, 4.2 kg
500 Watt, 80 Plus Bronze

Bellek:
Genisleme:
Depolama:
Ses:

4 x DDR3 1333 (1600 OC)

8 Kanal, Onde G/C portlari

FX58 Pro, Intel X58 Express, i7

2x PCI-E x16 2.0, 1 x Mini-PCle x1
2x USB 3.0, 8 x USB 2.0, eSata

Dort adet DDR3-1333 Mhz yuvasina
takacaginiz 16 GB RAM ise sistemin u¢masi
icin yeterli bir deger. &

Fiyat: 499 $ + KDV
ithalat: Hugin
Web: www.hugin.com.tr

Puan: 7/10

ZyXEL NBG4615

Gigabit hizina terfi
killi TV'ler, ag destekli depolama
Uniteleri, medya oynaticilar ve HTPC

' derken evlerimizdeki aga baglanan

cihaz sayisinda biiyiik bir artis oldu. Ote
yandan bu cihazlarin ¢ogu Gigabit Ethernet
arabirimleriyle yiiksek hizda veri aktarimini
desteklerken servis saglayiciniz tarafindan
verilen ucuz modemler sizi 100 Mbit ile
dosya aktarimi konusunda fena halde
kisitliyor. Sadece kablolu degil, aga
kablosuz baglanan cihazlar da
modeminiz yliziinden birbirleri
arasinda dosya aktarimi yaparken 54
Mbit'te takilarak pratikte en fazla 3

b 4
MB gibi aktarim hizlarina erisebiliyorlar. Oyun
konsollarimiz da bu kisitlamadan nasibini
aliyor. XBOX 360, 802.11n destegiyle aga
baglanabilirken modeminizin eksi 802.11g
destedi sunmasi, Media Center lizerinden
icerik oynatimini sekteye ugratiyor. PlayStation
3i¢in de durum pek farkli degil. Gigabit
Ethernet arabirimi bulunan cihazi 100 Mbit
hizindaki aga bagladiginizda PC'nizden igerik
aktarimi yaparken yine saniyede en fazla 8 MB
civarinda hizlara erisebiliyorsunuz. ZyXEL'in
NBG4615 yonlendiricisi ise var olan
modeminizi degistirmeden bitiin ev aginizi
kabloluda 100 Mbit, kablosuzda ise 300 Mbit
hizinda birbirine baglayabiliyor. Firmanin
P-660HN-T1h modeli modemiyle birlikte
kullandigimiz NBG4615, daha 6nce saniyede
3.5 MB ile dosya aktarimi yaptigimiz
lomega ix2-200 NAS cihazimiza artik
saniyede 30 MB ile aktarma yapmamizi
mimkiin kildi. Kablosuz ag ile
baglandigimizda ise hizin yaklasik 6
MB ile iki katina ¢iktigini g6zlemledik.
P-660HN-TTh'de bulunan kablosuz
ozelligini devre disi birakip dogrudan
bitln internetimizi NBG4615 ile paylasmaya
basladik. Bu sayede ag lizerindeki kontrol de

L}
Kablosuz ag giiven WEP, WPA/2, WPS
“ Baglantilar: 4xLAN, XWAN, 2 x USB 2.0
Aktarim: 300 Mbit kablosuz, 1 Gbit kablolu
Antenler: = 2 x 2 dBi sokulebilir
Diger: Gl ve Kablosuz ag
acma/kapama tusu

daha kolay bir hal aldi. Bundaki en buytik
etken ise NBG4615'in giris seviyesindeki
kullanicilar igin tasarlanmis arabirimi.
Ornegin eger XBOX Live veya PSN gibi
servislerin yaninda PC lizerinden de
cevrimigi oyun oynuyorsaniz kapali port
sorunlariyla bogusuyor olabilirsiniz.
NBG4615'de yer alan oyun modu sayesinde
NAT ayarlarinizi kolayca yumusatarak port
sorunlarini ortadan kaldirabiliyorsunuz. Son
olarak yonlendiricinin ufak bir Firmware
glincellemesi ile Turkge dil destegi
kazandigini da belirtelim. @

iciyiii i ; -
‘ithalat: Penta

Web: www.penta.com.tr

Puan: 8/10
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Enermax NAXN 750 Watt @

Siste ona emanet

6z konusu gii¢ kaynaklari oldugunda yillardan
beri yaptigimiz bir uyari var: 1000 lira harcayip
satin aldiginiz bilgisayariniza 10 liralik gti¢

kaynagi takmayin. Yakin zamana kadar kullanicilarin bu
tavsiyeye pek de uyamadiklarini goriiyorduk zira gii¢

Standardin adi 80 Plus. Gli¢ kaynaklarinin
verimliliklerini test eden ve verimlilik oranina
gore sertifikalandiran bu sistem sayesinde
kaliteli gu¢ kaynaklari ile kalitesizleri ayirt etmek
artik cok daha kolay. Oyle ki artik sunu géniil

kaynaklari konusunda ortada dogru diizgiin bir standart  rahatligiyla diyebiliyoruz: 80 Plus sertifikasi

yoktu. Teknik bilgisi yetersiz olan kullanicilar ancak

olmayan gii¢ kaynaklarini satin almayin!

rlnlerin fiyatlarina bakarak asagi yukari kaliteli Griinleri  Piyasadaki kaliteli gti¢ kaynaklarinin nerdeyse

ayirt edebiliyorlardi. Fakat artik bu
konuda da bir standart
oturdu.

hepsi bu sertifikaya sahip. Hatta verimlilik
oranina gore sertifikanin seviyesi de artiyor. 80
Plus, 80 Plus Bronze, Silver, Gold ve Platinum,
test edilen gli¢ kaynaginin verimlilik oranina
gore verilen sertifikalar arasinda yer aliyor. Bu ay
Test Merkezi'mize konuk olan Enermax’in Naxn
glic kaynagi da 80 Plus Bronze sertifikali bir gli¢
kaynagi. Uriin bu baglamda %20 yiikte %82,
%50 ytikte %85 ve %100 ylikte de %82 verimlilik
sunuyor. Bu da demek oluyor ki sebekenizden

TEKNiK OZELLIKLER

Maksimum giig: 750 Watt
Standart: ATX12Vv2.3
Fan: 1x13.5cm

Verimlilik: %82
Kablolama: Modiiler
Garanti: 3vil

surekli 750 Watt guic cekmek yerine,
bilgisayarinizin harcadigi gti¢ ok yakin bir
gii¢ cekiliyor. Ornegin bilgisayariniz 100
Watt gii¢ harciyorsa Naxn sebekeden
yaklasik 120 Watt gli¢ cekiyor ki bu
gercekten de gayet iyi bir deger. Yine gii¢
kaynaginin modiiler yapisi da kablo
karmasasindan nefret eden kullanicilara
hitap ediyor. Burada dikkat ¢eken bir baska
nokta da ucuz gli¢ kaynaklarinin genelde
kablo kaplamalarinin olmamasi. Bu ylizden
hem kasada cirkin bir goriinti olusuyor hem
de bu daginik kablolarin ¢alisan fanlardan
birine temas etme sansi daha da artiyor.
Enermax bu soruna modiiler kablolama, disi
kapli kablolar ve kablo toplama aparatiyla
¢6zlim getiriyor. Sonug olarak uygun fiyata
yiuksek verimlilik ve Enermax kalitesini
sunan NAXN, 750 Watt gu¢ cikisi ile cogu Ust
ug sistemi besleyebilecek kapasitede bir
Grin. &

Fiyat: 129.$ + KDV
ithalat: Comsis

www.comsis.com.tr

Puan: 7/10

Gigabyte G1.Sniperé

Oyuncunun silahi

MD’nin Bulldozer serisi islemcilerini uzun
B zamandan beri bekliyoruz fakat bir yandan

da firmanin FM1 soketli Fusion islemcileri
uzun zamandan beri bize g6z kirpiyordu.
Nihayetinde test merkezimize konuk olan MSI
A75MA-G55 ile birlikte A8-3850 Fusion islemciyi
test etme sansi elde ettik. Teste baglamadan 6nce
Fusion islemciden kisaca bahsedelim. Intel'in
icerisinde halihazirda grafik ¢ekirdegi olan Sandy
Bridge islemcilerini bilmeyen yoktur. Fakat bu
islemcilerdeki grafik ¢ekirdeginin performansi hem
cogu kullaniciyr tatmin etmekten uzak, hem de
DirectX 11 gibi bazi teknolojilere destek vermiyor.
Zamaninda ATl'yi satin almis olan AMD, Radeon
GPU’larin grafik performansini kendi islemcilerine
entegre ederek Fusion platformunu olusturmaya
karar vermisti. Uzun stiren mihendislik calismalari
sonucu firma nihayet bunun meyvelerini almaya
basladi. Kisacasi Fusion islemciler, icerisinde hem
CPU, hem de GPU barindiriyor. Bu baglamda AMD,

C;';-‘.-"rl—l (¥ ] R;
Yonga seti Intel Z68 Express
~Soket: ~ LGA1155 :

Sesyongasi: Creative CA20K2
Bellekyuvasi: = 4x 1.5V DDR3 2133 MHz
I ET EH 4 xUSB 3.0, 4 x SATA 6Gb/s
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Fusion islemcileri APU, yani uygulama islem birimi
olarak adlandiriyor. Oncelikle MSI A75MA-G55'ten
bahsedecek olursak kartin Micro-ATX yapisinda
oldugunu soylemeliyiz. Yine sertifikal askeri sinif
bilesenler, tek tusla hem islemci, hem de grafik
cekirdegini hizlandiran OC Genie I, stirlicli ve BIOS
glincellestirmelerini otomatik alabileceginiz Live

Update 5, kartin ilk dikkat ceken 6zellikleri arasinda.

Bunlarin yaninda anakarta gomiilii Linux tabanli
isletim sistemi Winki 3, mouse ile kontrol edilebilen
ClickBIOS, USB akim koruma yongasi ve USB'den
hizl sarj da karttaki dikkat ceken diger MSI
teknolojileri arasinda. Tabii ki olmazsa olmaz
SATA 6 Gbps ve USB 3.0 gibi yiiksek hizl
depolama teknolojilerinin arasinda karta

AMD yonga setiyle gelen bazi

ozellikler de yok degil.

Bunlardan biri 3D gorintu

ve sesi bir arada aktarmaya

yarayan HDMI 1.4

arabirimiyken bir digeri de Dual Graphics
teknolojisi. Dual Graphics sayesinde anakarta
HD 6770 gibi desteklenen bir ekran karti
taktiginizda Fusion islemcideki grafik
performansiyla HD 6670'in grafik performan-
st birlesiyor. Son olarak AMD yonga setiyle
gelen Cool’'n’Quiet teknolojisinin de sistemi
hem serin hem de sessiz tuttugunu
belirtelim. @

ithalat: Arena, Endeks
Web: www.arena.com.tr

Puan: 7/10
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Burada cevaplanmig sorular, basiniza gelmesi muhtemel sorunlar icin ¢céztim niteligi tasimakta.
Bu ytizden butun sorulan dikkatlice okuyup analiz etmekte fayda var. Dikkat cekmek istedigim
bir nokta da donanimsal sorunlarnn yazilim yoluyla cozulemeyecedi. Fan tozlanmigsa kasayi acip
bunu temizlemekten bagka careniz yok. Bu tiir sorunlardan format atarak kurtulmaya calismanin
tanka sopayla saldirmaktan hichir farki yok.

S: Buguin bilgisayarimin icini actim. Amacim islemci
fanini temizlemekti. Fani ¢ikarinca islemci de geldi.
Bilgisayarci bir tanidigim var, termal macunu yeni-
lemek amaciyla ona gétiirdim. Macunu yeniledik,
taktik, sorun yoktu. Calistirmaya cahstik, agiimadi.
Ekran kartini ¢ikardik, sonra RAM’lerde sorun
oldugunu fark ettim. Temizleyip taktik sorunsuz
calisti. Sonra ekran kartini da bagladik sorun yoktu.
Eve geldim a¢tim bilgisayarimi, ¢éziinirlik ¢ok
kotiydu. Sonra surtict ylkledim, olmadi. Sistem
geri yliklemeyi denedim, yine olmadi. Kartimda iki
port var, diger porta bagladim biraz daha yikseldi
¢oziinlrluk ama hala monitéri tanimiyor ve son
¢ozUnurligu gostermiyor. Enes Kutay Sezen

C: Baglanti igin kullandiginiz kabloyu degis-
tirdiniz mi? Kablo sikica bagli mi? Sikica bagh
degilse bazi bacaklarin iletisimsizligi yiiziinden
monitoriin EDID bilgisi okunmayabilir ve bu da

¢oziiniirliigiin diizgiin ayarlanmamasina neden
olur. Ayrica PC diikkaninda kasayi bagladigin
diger monitdriin siriiciisii yiiklenmisse bu
siiriicii cakisma yaratiyor da olabilir. Yine en son
siiriiciiyli kullandigindan emin ol.

S: HD6770 ekran kartli, i7 2630QM islemcili, 4 GB
RAM'li diziistu bilgisayarim var. Mafia 2 oyununu
yiiksek FPS'de de (60 FPS) de oynarken bir anda
dusus oluyor 30'lara kadar. Ayni PC'de takilmadan
sorunsuz oynayanlar var. Oyunum orijinal ve gerek-
liyamalar ytikli. Ekran kartimi da glincelledim ama
nafile. Erdal Kara

C: Sorun donanimsal gibi zira bilgisayar islemci
veya ekran karti isindiginda frekans diisiiriir.
Buradaki amacg calisma frekansini ve bununla
birlikte zincirleme bir sekilde tiiketilen enerjiyi
ve olusan isiy1 da diiglirmektir. Tabii ki bu

da sonugcta performansin diismesi demektir.
Anlasilan diziistii bilgisayarin oyun oynarken
biraz isiniyor. Tavsiyem bir sogutucu kullanman.
Sorun devam ederse fanlari temizletip termal
macunu degistirtmelisin.

S: Ben bir ATI HD 5670 ekran karti almayi diis-
nllyorum. Acaba bu ekran karti oyun oynamak
acisindan ne kadar performansli? Bu ekran kartini
su andaki bilgisayarimda olan ATI HD 4670 yerine
alacagim, acaba oyun oynarken performans agisin-
dan arti kazandirir mi? Yusuf Aksoy

C: Aslinda HD 5670 ¢ogu kullanicinin biitcesine
gore gayet iyi bir kart sayilir. Fakat su an kullan-
digin ekran karti zaten HD 4670. Bu durumda
5670'in sana getirisi DirectX 11 ve diisiik gli¢
tiiketimi olacaktir. Performans konusunda ise
%15’ten fazlasini bekleme. Fark olmasi igin en >
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) azindan bir HD 5750 satin almalisin.

S: Bilgisayarimi her ag¢tigimda RAM miktari cok
yuksek oluyor. Yani hi¢ bir program acik olmasa bile
en az RAM'in orani %30 oluyor. Bilgisayarimi pek
kapatmiyorum, genelde uykuya alirim. Ve uykuya
aldiktan sonraki agislarimda da bu ylzde surekli
artiyor. Mesela su an sadece bir Opera ve Facebook
acik olmasina ragmen RAM kullanimim %55. Bu du-
rum beni ¢cok rahatsiz ediyor, ¢clinkii 4 GB RAM'imim
zaten 3.3 GB'ini kullanabiliyorken, bir de bu olay
yuziinden 1-2'ye iniyor. Bilgisayari yavaslatacagini
distindigim icin Windows glincellemelerini yap-
miyorum. Son gtincelleme yliklemem Mayis 2010.
107 6nemli, 12 de istege bagh glincelleme duruyor.
Guncellemeli miyim? Yine Bilgisayarimi yavaslataca-
gini dustindigim igin C'ye bir seyler yuklemiyorum.
Suan 154 GB C'nin 73'l bos. Genelde D'ye yiklerim.
Acaba C'nin yarisinin dolu olmasi midir sorun?
Sistemim; Windows Vista Home Premium, Intel Core
2 Quad Q8300 2.5GHz, 4 GB RAM, NVIDIA GeForce
9600 GT. Mertcan Aykut

C: Sevgili Mertcan gezegende Windows Vista kul-
lanan son kisi sanirim sen kaldin. Yine yillardan
beri her Teknik Serviste dile getirmeme ragmen
giincellemenin 6nemimi heniiz anlayamadi-

gini gorityorum. Evet, Microsoft bilgisayarini
yavaslatmak icin her ayin ikinci Sali giinii yeni
giincellemeler yayinhyor. Sakin yiikleme onlari.
Windows 7’ye de ge¢me sakin. 64 Bit'i hi¢ kurma
zaten. Hatta XP kur, en iyisi 0. 10 yil eski ama
olsun, sen kimseye kulak asma. Recep Baltas’i

da sakin dinleme bi’ daha. Microsoft, yeni ¢cikan
isletim sistemlerini tanitmasi icin ona tomarla
para 6diiyor. Bak Windows 8 ¢iksin nasil kétiile-
yecek Windows 8'i...

S: Ben 2010 yazinda bir toplama PC aldim. Sistem
ozellikleri s6yle: AMD Phenom Il X6 1090T, Gigabyte
890FX, Sapphire 1 GB HD5870 Vapor-X, 2 TB, 1000W
PSU, 12 GB DDR3 RAM ve Windows 7 64 bit. Malum
artik HD600O serisi piyasada, hatta yakinda HD7000
serisi geliyor. Bilgisayarim eskiyor mu?

AMD kartlarda Physx destegi yok fakat ben Mafia
2 oyununda PhysX ayarini orta ayarlarda actim
ve yaklasik 27 FPS aldim. AMD katlar PhysX verisi
alabiliyor mu?

3D LED Televizyonlar piyasada, fakat babam:“Ne
3D yayin var ne de dogru diizgiin 3D film ve ayrica
cok pahalilar” diyor. Babam bu zamanda LCD, 3D
destegi olmayan FULL HD bir televizyon almanin
¢ok mantikh oldugunu soyliyor.3D yayini sevsem
de bence babam hakli. Sence suan i¢in en mantikhsi
nedir? Muhammed Onciil
C: Sistemin gayet yeni ve seni en az li¢ yil cok
rahat idare edebilecek diizeyde. Bu yiizden yeni
parcalara para dokmek yerine bu parani biraz
oyun sektoriine katki yapmaya yonelik harca-
mani tavsiye ediyorum. AMD ekran kartlarinda
da Bullet Phyics var fakat daha 6nce de dedigim
gibi oyun yapimcilari artik ne Bullet ne de PhysX
kullanmak istemiyor. Kendi oyun motorlarindaki
fizik motorunu kullaniyorlar. Bu yiizden bu iki
teknoloji de g6z boyamadan 6teye gidemiyor.
ilk giinlerde gelistiricileri paraya bogup tonla
fizigi on plana ¢ikartan oyunlarin ¢ikmasini
saglayan firmalar igin bugiin artik fizigin hicbir
o6nemi kalmadi. 3D LED TV’ler konusunda baban
sonuna kadar hakli. Ortada 3D icerik olmama-
sini gegtim, iki saat boyunca géziinde 500 gram
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agirhginda ve siirekli acilip kapanan bir gozliikle
Cin iskencesi gibi film izlemek sandigin kadar
eglenceli olmayabiliyor.

S: Benim Samsung R522-XS08TR model bir bilgi-
sayarim var. Bilesen olarak Intel Core 2 Duo P7350
2.0 GHz islemci, 4GB DDR2 RAM, Mobility Radeon
HD4650 ekran karti, 320 GB Samsung HDD ve son
olarak Windows Vista 32 bit Home Basic SP2 isletim
sistemi kurulu ve stirekli glincelliyorum. Birinci
sorum birkag guin 6nce Deus Ex: Human Revolution
oynarken birinci bolimiin sonunda ikinci bolimu
yuklerken “DE: HR ¢alismayi durdurdu” diye bir hata
aldim ve oyun kapandi, bilgisayari kapatip agip
tekrar denedim ama siirekli ayni sey oldu. Windows
veri ylriitme engellemesini kapatabilecegimi soy-
luyor fakat kapatmak istedigimde “Bu program icin
veri yiriitme engellemesini kapatamazsiniz.” diyor.
Daha 6nce Brink’te de ayni seyler olmus ve ben
olanlari sineye ¢ekip oyunu oynamaktan vazge¢mis-
tim ama bu kez ¢ok zoruma gitti ve ne olursa olsun
bu oyunu oynamak istiyorum. ikinci sorum ekran
kartinin striicisini giincelledim AMD Catalyst
Control Center diye bir program indirdim. Onceleri
orta ayarlarda sorunsuz oynadigim StarCraft Il
oyununu en disiik ayarda bile kasmaya bagladi, bu
yeni surlictiyd ylkledigimden beri bilgisayar agliyor
resmen. Uclinciisii Modern Warfare 2'yi yliksek
ayalarda rahatca oynadigim halde Battlefield: Bad
Company 2'yi orta ayarlarda rahat sekilde ancak
oynayabildim, ikisi de birbirine yakin tarihlerde
¢ikan oyunlar olmalarina karsin ikisi arasinda neden
bu kadar fark oldu anlamadim. Baska oyunlarda da
buna benzer seyler fark ettim ama en bariz géziime
takilan bu iki oyun oldu. Emrah Tatir

C: Oyunlari orijinal kullanirsan bu tiir hatalarla
karsilasacagini sanmiyorum. Karsilassan bile bu
konuda yasal destek alma hakkin var. DEP ayari
bazen BIOS’tan acik olabiliyor. Buradan kapa-
man gerekebilir. Siiriicii glincelleme konusunda
gelince: AMD Catalyst Control Center, sadece sii-
riiciiniin sundugu o6zellikleri kontrol etmeye ya-
rayan bir aractir. Sizin siiriicii paketini indirme-
niz gerek. AMD'nin bu konuda artik ekran kartini
otomatik taniyip buna gére siiriicii indiren araci
bile var. Bahsettigin iki FPS oyunu farkh grafik
motoru kullanmakta. Nasil ayni performans
almayi bekleyebilirsin? Sonug olarak Windows
7'ye terfi zamanin gelmiste geciyor bile.

S: Sistemim HP Pavilion Dv6 6020st. Ekran kartim
HD 6770M ve tasarruf icin dahili Intel’den olusmak-
ta. Yeni ¢ikan 11.8 stirtictstint indirip kuruyorum,
“Uygun olmayan donanim tespit edilmistir.” diye bir
hata aliyorum. Belki ben yanlis bir sey indiriyorum-
dur diye dusindiim ve otomatik bulup indirmeyi
deneyeyim dedim. 11.8 siirliclistinii tekrar buldu.
Ama ayni hata, “Uygun olmayan donanim/yazilim
tespit edilmistir” diyor yine. Erdal Kara

C: Bu tip ¢ift ekran kartli sistemler igin genelde
AMD kendi siiriicii saglamiyor. Giincel siiriicliyii
HP'nin sitesinden indirmek zorundasin. Ya da
sansliysan ara sira ¢ikan Preview siiriiciiler bu
tiir sistemleri destekleyebiliyor. Bir baska alter-
natif de siiriiciiyii modifiye etmek fakat bu is igin
kullanilan Mobility Modder adli yazilim uzun
zamandir giincellenmiyor.

S: Benim Sistemim Core 2 Duo E4500 2.20 GHZ
islemci, ASUS P5KPL G31 yonga setli anakart, 2 GB

RAM, ATI HD 2600 Pro Ekran Karti. Ben bu sisteme
ASUS GTX 560 DirectCU Il TOP model bir ekran karti
almak istiyorum. Size sormak istedigim bu karti

bu sisteme takarsam bu karttan tam verim alabilir
miyim? Yani islemcim ve anakartim bu kartin olustu-
racad veri trafigini kaldirir mi? Sisteme 550 watt
glic kaynagi alacagimi sdyleyeyim. Gliven Agaoglu
C: G31 yonga seti epey eskidi. islemcin de pek
yeni sayllmaz. RAM miktarin da sadece 2 GB. Bu
durumda GTX 560 sistemdeki en hizli bilesen
olacagi icin diger parcalar ona yetisemeyecektir.
Tavsiyem dnce yavas olan bu ii¢ bileseni sirayla
degistirmen, sonra ekran kartina yonelmen.

S: Benim iki sorum var. ilki benim Toshiba Satellite
A200 bir dizisti bilgisayarim var ve DxDiag'ta
sistem ozelliklerime baktigimda islemci Intel Core

2 Duo T7300 2.0 GHz, 2 GB RAM ve ATl Radeon HD
2600 ekran karti yaziyor. DirectX versiyonunda da
DirectX 10 yaziyor ama oyunlari DirectX 10 versiyo-
nunda a¢gmaya calistigimda oyun ya acilmiyor ya da
oyunu oynadigimda ekranda hi¢bir sey g6ziikm-
yor. Bunun caresi nedir? ikinci sorumda ben yeni

bir dizustu bilgisayar alacagim sirf kendim igin ve
sistem sOyle: Intel Core i5 2,30 GHz, 6GB RAM ve
nVidia GT540M. Bir Casper bilgisayar almaya karar
verdim. Sence bu bilgisayarlar iyi mi ve beni kag
sene gotiriir? Ata Ozmat

C: DirectX 10 destekli oyunlarin agcilmama nede-
ni ekran kartinin bu teknolojiyi desteklememesi.
Sistemindeki DirectX siiriimii DirectX 10 fakat
ekran kartinda bu destek yok. Bu konuda yapila-
bilecek bir sey yok. Diziistii konusunda ise yerli
iireticilerden iiriin almadan 6nce bir kez daha
diisinmekte fayda var. BIOS ve siiriicii giincelle-
meleri olmadigindan dolayi iiriin aldigin giinden
itibaren her zaman eski siriiciilere talipsin. Tabii
ki kendin tonla site dolasip siiriiciileri elle tek
tek giincellemeyi biliyorsan sorun yok.

S: Benim Acer Aspire 57399 model bir dizlsti
bilgisayarim var. ilk aldigim zamandan beri iki yil
gecti. Son bir aydir fanin oldugu bolimden strekli
ses geliyor. PC'yi ilk agtigimda ¢ok ses ¢ikmiyor

ama sonradan cok fazla ses ¢ikariyor ve titriyor.
PC'yi gosterdik fandan kaynaklandigini séylediler.
Fani temizlediler. Sonra bagka bir bilgisayarciya
gosterdik ylkli programlardandir dediler. Gereksiz
programlari sildim yine ayni ses geliyor. Ozellikle
oyun actigimda ses ¢ikariyor fan bolimi titriyor. Tus
kismindaki titremeden dolayi dogru diiriist oyun
oynayamiyorum. Arada bir duruyor yine basliyor.
Bu durum beni sinir ediyor. Fandan kaynaklandigini
diustiniyorum. Sence bu durum neyden kaynaklani-
yor olabilir? Can Er

C: Sevgili Can ortada bir titreme durumu varsa
bu genelde bozuk fandan kaynaklanir. Sogutucu
fanlarin ses yapmamasi icin genelde iclerinde
bilye yer almaktadir. Tabii ki zamanla yagsiz
kalan bilyeler, iistiine uzun siireli kullanim

da binince yuvasindan cikip dagilabilir. Bu
durumda fan yine calisir fakat bilgisayarin i1sinip
fan da yiiksek devirlerde calismaya baslayinca
rahatsizlik veren bir ses ve titreme olusabilir.
Burada kesin ¢6ziim servisin fani degistirme-
sidir. Yazilmsal yolla ¢6ziilecek bir sorun degil
maalesef. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr




En-Sagma Donanim Sorulan

S: PC acilirken Windows ekraninda donup reset atmaya basladi. Sistemi
gerialinca en‘azindan Windows ekranini gecirtmeyi basardim. iki {ic hafta
sonra format-attim: Yine birkag glin sonra reset atmaya basladi. Boyle
boyle iki Gi¢ haftada bir format atmak zorunda kaldim. PSU'yu iki senedir
kullantyorum: Everest in 250 Watt bir modeli. HDD ise alti senedir kullani-
yorum 75GB; suan' markasini hatirlamiyorum. Unutmadan, birkag ay 6nce
format atarken C ve D disklerini birlestirip bir tane C yapmistim ondanda
stipheleniyorum. Intel Pentium 4 3.0 GHz, ATl x1650 Pro, 1 GB DDR.

C: PC'niniislemcisi sekiz yillik, ekran karti ve sabit diski alt yillik. Bu

bilgisayara Everest marka“250 Watt etiketli” bir gii¢ kaynags takili.
Sekiz yillik bir bilgisayar hurdaya ayirmak yerine inatla kullanmaya
calismana mi yanayim, yoksa sistemdeki donanim hatasini her hafta
basi format ile ¢6zebilecegini diisiinmene mi? Peki ya sistemdeki

bu mitkemmel gii¢ kaynagina ne demeli? Ama ¢6ziimii sunmadan
edemeyecegim: Sekiz yil aradan sonra o kasanin icini bir a¢ temizle
ki zavalli bilesenlerin yazin sicaginda sen iki frag daha yapasin diye
komiir olma tehlikesiyle karsi karsiya kalmasin. Sen tozlarini temizle,
o sistemi bi’ sekiz yil daha rahat kullanirsin!

Sistem Gereksinimleri

F1 2011
isletim Sistemi:

FIFA 12

Windows XP / Windows Vista / isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /

Windows 7

Intel Core 2 Duo 2.4 Ghz
2GB

12.5GB

ATl Radeon X1800 /
nVidia GeForce 7800

islemci:
Bellek:
Sabit Disk:
Ekran Karti:

Sengoku

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /

Windows 7
islemci:
AMD Athlon 3500+
2GB
2GB
ATl Radeon X1900 /
nVidia GeForce 8800

Bellek:
Sabit Disk:
Ekran Karti:

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Intel Pentium IV 2.4 Ghz /

islemci:
Bellek:

Sabit Disk:
Ekran Karti:

Windows 7

Intel Core 2 Duo 2.2 Ghz
1GB

9GB

ATl Radeon 3870/
nVidia GeForce GTS 240

TrackMania 2 Canyon

islemci:
Bellek:

Sabit Disk:
Ekran Karti:

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /

Windows 7

1.5 Ghz

1GB

1.5GB

ATl Radeon HD 6310 / nVidia ION /
Intel HD 2000

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakh ATX 750 Watt 80 Plus Giig Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanli Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1 / USB 3.0 Intel P67 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)

iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU DS, BTt i C TR e

Black Edition

BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DDR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6950 - 6970 / - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 55D

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Gift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comhbo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli -
o]

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1 a
g

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar &
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Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en iyi
yapim belki de.

3.0 Ghzlislemdi,
ATI 1300/ nVidia 6600 Ekran
Karti, 2 GB RAM

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

2.0 Ghz islemci, ATI X1900 /
nVidia 7800GT Ekran Kart, 2
GB RAM

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

2.4 Ghz islemci,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600
Ekran Karti, 768 MB RAM

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

2.0 Ghz islemci, ATl HD
2600XT / nVidia 7900GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Crysis 2

New York, New York olali
boyle aksiyon gérmedi.
Nanosuit 2.0’'in modasi
kolay kolay gececek gibi
degil.

2.0 Ghzslemci, ATIHD 3850 /
nVidia 8800GT Ekran Karti,
2 GBRAM

Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek

Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games

Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

DiRT 3 Portal 2 Shogun 2: StarCraft II World of Warcraft:
Gorselligiyle oyuncu- Valve'in son saheseri... Bu Total War Yillarca siiren bekleyisten Cataclysm

lar etkisi altina alan
oyunda parkurlarin
tozunu dumana
katiyoruz.

3.0 Ghz islemdi,
ATIHD 4770 512MB, nVidia
8800 GTS 512 MB, 3 GB RAM

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi 2011

kez arkadasinizla birlikte
portal acip sonsuzluga
dogru yuvarlanabilirsiniz.

3.0 Ghz islemdi,
ATI X800 / nVidia 7600,
2 GBRAM

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

FIFA 12

iste bekledigimiz, &zledigimiz
strateji keyfi. Taktiksel savaglar
yasayarak yonettigimiz Sho-
gun 2:Total War, bize strateji
oyunlarinin ne kadar “tatl”
oldugunu hatirlatti.

2.6 Ghz islemci, ATI HD 2600
Pro / nVidia 7900 GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

2.6 Ghz islemci,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600 GT
Ekran Karti, 1.5 GB RAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dondi.

1.3 Ghz islemci, ATI 9500 /
nVidia FX Ekran Karti,
1 GBRAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

2.4 GHz islemci, ATI Radeon HD
2900/ nVidia GeForce 8000 GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Tirkiye Ligi FIFA 12'de var mi, yok mu? Oyun
¢ikmadan Tirkiye Ligi'nin FIFA 12'de olup
olmadigi iyice yilan hikayesine donmiist;
hatta sike olaylar nedeniyle Turkiye Ligi'nin
FIFA 12'de olmayacagd bile iddia edilmisti.
Halbuki olay, Tiirkiye Futbol Federasyonu'nun,
kultiplerin lisans hakkini verme islemini kullip

yonetimlerine birakmasindan ibaretti. Netice-
de FIFA 12'nin tam stirimi elimize geldiginde
gorduk ki FIFA 12'de Galatasaray disinda hicbir
Tiirk takimi yer almiyordu. Peki FIFA 12 bu yil
da LEVEL ofisinin en ¢ok oynanan oyunu olur
mu? Evet! Glinahlariyla, sevaplariyla bize gore
yilin futbol oyunu oldu yine.

Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts
i Cikis Tarihi 27 Eyliil 2011
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FIFA 12 ps3

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tiim yil elimiz-
den dusuremeyecegimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2011

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

God of War III ps3

God of War [II'tin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

PS3 PS2 | MARKET

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2010

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3

Yapim Quantic Dream
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

Killzone 3 ps3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegi ile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziini
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011
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L.A. Noire

Rockstar Games etiketli
en yeni oyun L.A.
Noire'da higbir sug
cezasiz kalmiyor!

PLAYSTATION 3

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

LittleBigPlanet 2
PS3

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Gistline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011

Resistance 3 (playStation 3

2008 yilinin Kasim ayinda Gears of
War’un ve Resistance’in ikinci oyunlar
ayni zaman diliminde piyasaya ¢ikti ve
kiyasiya bir rekabet icine girdi. Tarih
tekerrir etti ve g yil sonra, 2011 yilinin
Eylil ayinda ezeli rakipler olan Gears
of War ve Resistance serileri, Ggiincu

severek oynadik.

Red Dead

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

oyunlariyla karsi karsiya geldi. Bir yanda
TPS krali Gears of War 3, diger yanda
Chimera'lari sohret eden Resistance
serisinin son halkasi. Agikcasi Resistance
3 bizi Gears of War 3 kadar etkilemeyi
basaramadiysa da senaryo modunu

Uncharted 2:
Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Insomniac Games
Dagitim Sony
i Gikis Tarihi 6 Eylil 2011
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MARKET | Mobhil

Mobil

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkh bir oyuncu kitlesi

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikkenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

Angry Birds
Rio

Gelistirilmis grafikleri,
boss miicadeleleri ve yeni

glrbiz kuslar ile birlikte
bu defa da Rio'dayiz!

edindi.
PSP PSP
IPHONE
ANDROID
Yapim Rovio Yapim Square Enix Yapim Sony
Dagitim Rovio Dagitim Square Enix Dagitim Sony

Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus'tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdirilmis durumda!

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter: LocoRoco 2 MGS: PW
The Lost Frontier | psp platformunun en PSP gibi teknik anlamda
yaratici oyunlarindan biri PS3 ve Xbox 360'a gdre gok

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'yl da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek

daha sinirh bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya ¢ikmasl,
Kojima'y1 bir kez daha takdir

olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basaril oldu ve
bize eglence dolu saatler

icin yola koyuluyor. yasatti. etmemizi saglad.
PSP PSP PSP
Yapim High Impact Yapim Sony Yapim Kojima Productions

Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Grand Prix Story (iPhone)

Grand Prix Story Haziran ayinda Android
Market'e 6zel olarak satisa sunulmustu

ve buyuk ilgi gormusti. Eylul basinda
iOS platformlarina da gelen Grand Prix
Story, iOS kullanicilarinin ytiziint galdir-
du. Basarili oyun konsepti ve eglenceli

para katabiliyoruz.

Bu ay ne oynadik

104 LEVEL

Patapon 3

iki avucunuzun

arasina alip ritimle
bitiinlesebileceginiz
Patapon 3, keyifleri her
seferinde yerine getiren
bir yapim.

PSP
Yapim Pyramid, Japan Studio

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

oynanisi ile ayakiistiinde veya masa
altinda keyifle oynayabileceginiz bir
oyun. Oyunda para kazanmak igin su-
ructlerimizi kullaniyor, gerekirse onlari
sirket disinda gorevlendirip paramiza

Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol disman, al sana
bombal!” modunda etrafa
olim yagdirdigimizilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

IPHONE
ANDROID

Yapim Kairosoft
Dagitim Kairosoft

i Cikis Tarihi 8 Eylul 2011







Klon <

Kevin Guilfolie

oktor David Moore, bir klonlama uzmanidir ve daha hayatinin

baharinda diyebilecegimiz, 17 yasinda bir kizi vardir. Bir gin
bu glizeller guizeli kiz cocugu acimasizca tecaviize ugradiktan
sonra oldurulir. Soka ugrayan baba, belli bir siire sonra polis tara-
findan esyalarini teslim alirken, katilin DNA'si olan bir siseye denk

Etkinlikler

gelir. Klonlama uzmani olarak yapabile-
cegi en kotu sey aklinda simsek gibi
cakar: Katili gorememistir belki, kizi da
geri gelemeyecektir ama katilin birebir
kopyasi o DNA'dan diinyaya gelecektir.
Bu DNA sahibi yeni ve masum bebek
gercekten masum mu? Kotilugin
kaynagi ne? DNA'nin icindeki sirlari

ve gizemini koruyan her seyi ¢6zmeye
hazirsaniz, mikemmel bir kurgusu olan
bu eseri mutlaka okuyun.

@ Ayca Zaman

Mam man
18 - 19 Ekim, Salon IKSV, Istanbul
izlanda’nin kalbinden kopup gelen

deneysel pop grubu Mim, sonunda
bir kez daha Istanbul’u sonba-

harda ziyaret ediyor! iki glin arka
arkaya sahne alacak olan ekibi sakin
kagirmayin, sonra Gizallrsiintz!

Efsaneler ayni gati altinda

www.bethesdaturk.com

D oom, Quake, Prey, Fallout ve Elder Scrolls serilerini can-1 gonilden
sevip Bethesda firmasinin Brink gibi yeni islerini de takip ediyor
muydunuz? Yabanci kaynaklardan basiniz dondiiyse tamamen Tirkce
olarak hazirlanan bir sitemiz daha var! BethesdaTirk, firmanin bittin
oyunlari hakkinda bilgi veriyor, dosya konulari hazirliyor ve bunlar hem
daha fazla bilgi edinmek isteyen, hem de ingilizce yiiziinden istedigini
tam olarak alamayan oyun severlere sunmayi hedefliyor. Aklinizda “Yeni
Bethesda oyunlarinin sistem gereksinimleri nedir?”, “Skyrim ne hallerde?
Son gelismeler neler?” gibi sorular varsa dogru sitedesiniz; tstelik diger
kullanicilarla goruslerinizi paylasabileceginiz aktif de bir forum mevcut.
Yeni bir site olmasina ragmen kitlesi sizi tatmin edecektir ve istediginiz
bilgiye ulasmakta sikinti cekmeyeceksiniz. @ Ayga Zaman

*
Kick-Ass <
Mark Millar

im stper kahraman olmak ister? Pardon, “Kim stiper

kahraman olmak istemez ki?” desem daha dogru olacak.
2010 yilinda ¢ok sevilen ve hatiri sayilir film listelerinin en iyi
ilk 250 uyarlama listelerine giren Kick-Ass filmini izlediyseniz,
uyarlama oldugunu az cok biliyorsunuzdur. Yok, eger ingilizce
olan ¢izgi romanindan ve cok bege-
nildigi icin filmin bu ¢izgi romandan
uyarlandigindan bahsedersem daha
cok ilginizi ¢ekebilir. Sonunda bu
¢izgi roman Turkgelestirildi ve mis
gibi baskisiyla raflarda bizi bekliyor.
Super kahramanhgi bir hayalden
ziyade yasam tarzi haline getiren
Dave Lizewski'nin ve Hitgirl’iin
maceralariyla tanisma vakti geldi;
hem alin, okuyun, lizerine bir de
filmi izleyin. @ Ayca Zaman

: IAMX / Saklikent, Ankara
amb / Salon IKSV, istanbul
: Muscle Museum / Babylon, istanbul
ames / Refresh the Venue, istanbul
urry & Coco / Babylon, istanbul
12 Ekim: Pain of Salvation & Von Hertzen Brothers / Romeo & Juliet, istanbul
18 - 19 Ekim: Mum / Salon IKSV, istanbul
22 Ekim: Gus Gus / Salon iKSV, istanbul
22 Ekim: ZAZ / Liitfi Kirdar UKSS, istanbul
22 Ekim: Sister Bliss / Saklikent, Ankara
29 Ekim: Peaches / Ghetto, Istanbul
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Dead Stock #4

Japon irkini seviyorum arkadas; animesi
glzel, muzigi guizel, caliskanliklar efsane.
Japon Rock gruplarina ise ayri bir hayranligim
var. SID her ne kadar vokalist Mao tarafindan
2003 yilinda kurulmus olsa da resmi kurulug
tarihi Ocak 2004 olan bir Hard Rock / Alternatif
Rock grubu. Son albiimleri Dead Stock #4 ise
B kulak pasini silmekte birebir. Kalbimi Bleach'in
acihs miizigi Ranbu no Melody ile calmis olan
bu grup, diger Japon Rock gruplarindan “sound” olarak ¢ok farkli. Miizikleri anlamsiz
“jinjin”lar yerine insani dili anlamasa bile yakalayan, bir anda “len neymis bunlar”
dedirten bir yapiya sahip. Dead Stock #4 6zellikle hi¢ durmayan, akip giden bir sese
sahip bir albiim olmus. Sonbaharin bu i¢ karartic bulutlari ve kararsiz havasi altinda
kulakliginizi takip her yeri rengarenk gérmenizi saglayan civil civil ve miizik kalitesi
oldukca yliksek Dead Stock #4'ti siddetle tavsiye ederim. @ Merig Erbay Bozkurt

e ...

Tiirkiye'deki Adi Son Durak 5 Yapam A.B.D. Stire 108 dk Yénetmen Steven
Quale Oyuncular Miles Fisher, Nicholas D'Agosto, Emma Bell

Final Destination 5

0liimu aldatamazsin...

Aiagl yukari 40.000.000%'lik butgeyle ¢ekilen Son Durak 5, son donemde seyircileri
oltuklarina givileyebilen nadir gerilim filmlerinden biri olsa da bayat kurgusu ve
konsepti ile yliztimi eksitip dudak bikkmeme engel olamadi. Gergi benim gibi serinin ilk
dort filmini izlediyseniz, Son Durak 5'ten ne umacaginizi bilerek sinemaya gidiyorsunuz
demektir. Yani bir“Ne umdum, ne buldum!” durumu s6z konusu degil kesinlikle. Son
Durak 5'in konsepti, serinin énceki filmleriyle tamamen ayni. Onceki filmlerde rol alan
herkes 6ldigu igin ylzlerini ilk defa gordigumiz bir grup insan bir yolculuga gikarlar.
Aralarindan biri, hepsinin feci bir kaza sonucu 6lecegini 6nceden sanri, rilya, karabasan
karisimi bir sekilde hayal ederek gériir ve herkesi uyararak arkadaslarini kurtarir. Olimii
aldatan genglerin kaderden kacamayacaklarini fark etmeleri cok uzun stirmez lakin
serinin bu son filminde yeni bir gelisme var. Oliim sirasi kendisine gelen kisi, kendi yerine
bir bagkasi 6ldirirse bir ihtimal onun yasayacadi yillan almasi s6z konusu. Seriye taze
kan olarak diistintilen bu gelisme, kiiflenmis buldugum kurguyu kurtarmaya yetmiyor
ama bazi geng oyuncularin aktorliik potansiyelini begendigimi sdyleyebilirim. Son Durak
5'in senaryosunu, serinin daha 6nceki hicbir filmini izlemediyseniz bile rahatca takip
edebilirsiniz; ¢linkii 6nceki filmlerle baglanti yok denecek kadar az. Yine de tirda dizili
agac kutukleri, seyirciyi alip ikinci filmdeki kazada yasanan dehset anlarina géttirebiliyor.
Ugak havadayken yasanan gerilim de ilk filmle glizel baglanmis. Son olarak gozliikten
kurtulmak icin gozlerinizi lazerle gizdirmeyi diistiniiyorsaniz, bence bu filmi izlemeden
evvel cizdirin, yoksa cizdirmekten vazgecebilirsiniz.@ Ahmet Ozdemir

Blackmore’s Night
Autumn Sky
0 rtacag muzikleri esliginde bizi costu-
ran Blackmore’s Night'in yeni albim
Autumn Sky, yine farkh enstriimanlarin
karisimi, Candice’in miikemmel sesi ve
Ritchie’nin inanilmaz gitar yetenegi ile
mikemmel bir albiim olmus diyebiliriz.
Eski alblimlere nazaran daha canli ve fark-
I muizik aletlerini sentezleyen bir yapiya
sahip bir albtim olan Autumn Sky'in ilgi
ceken pargalari arasinda Dance of the Darkness, (Ritchie dokturtyor burada.)
Make a Princess of Me ve Journeyman geliyor. “Hep ‘jinjin, hep ‘cistak’, yorul-
dum artik, farkli birseyler dinlemek istiyorum!” diyenlerdenseniz, Ritchie sizin
ilaciniz diyebilirim. Gitar dahisini ortacag muziklerine hayat verirken ve bir
biylci edasiyla glinimize uyarlarken dinlemek gercekten biyuk bir keyif.
@ Merig Erbay Bozkurt

w v <y
Titirkiye’deki Ada Yesil Fener Yapam A.B.D. Stire 114 dk Yonetnien Mar-
tin Campbell Oyuncular Ryan Reynolds, Blake Lively, Peter Sarsgaard

Green Lantern
Etrafigilisil

r Ikemize gecikmeli olarak inis yapan Green Lantern hakkinda ne
biliyorsunuz? Aslinda bir DC ¢izgi romani oldugunu, ¢izgi film olarak
bircok kez DVD’'de sunuldugunu, Hal Jordan’in ileride Justice League ekibi-
nin bir Gyesi olarak karsimiza ¢ikacagini biliyor muydunuz 6rnegin? Bunlari
6grendiniz, gelelim filme.

Bir ton komedi filminden tanidigimiz ve ciddi karakterini Blade 3'te
goOstermeye calisan Ryan Reynolds'in canlandirdigi Hal Jordan, yesil gii¢
tasiyan bir ylzik bulmasiyla birlikte bir Green Lantern oluyor. Evrendeki her
galakside koruyuculuk yapan Green Lantern’lar, gliglerini iradenin simgesi
yesil enerjiden ahyorlar. (Persil dememek icin ¢ok zor tutuyorum'kendimi.)
iradenin giiciiyle birlikte akillarina gelen her tiirlii cismi enerjiyle sekillendi-
rebiliyorlar bu kahramanlar ve evrendeki barisi saghyorlar.

Yesil gli¢ nasil iradeyi simgeliyorsa sari gli¢ de korkuyu. Sari giigle bes-
lenen ve bir canavara doéniisen Parallax, Hal Jordanin bir Green Lantern ol-
masiyla birlikte zincirlerinden kurtuluyor ve evrendeki barisi tehdit ediyor.
Blyuk savas baslarken, biz de Hal Jordan’in bu isin icinden nasil cikacagini
merak ederek filmi izliyoruz.

Filmi heniiz izlemediyseniz, ne ¢ok sey‘kacirdiniz, ne de biyik bir eziyet-
ten kurtuldunuz. Green Lantern bir baslangi¢ filmi ve buna gére hazirlan-
mis. ikinci filmde belki daha ¢ok egleniriz, kim bilir... @ Tuna $entuna
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'azar kismi boyledir iste arkadaslar; siz farkinda olmadan da bu ayki adayimiz LEVEL E (isminden é&tiiri torpil
daha birkag ay 6nce konuk ettigi bir konuyu, bir kez gectigimi sanmayin.), sinema dalindaki Oscar adayi-
daha farkli bir isimle sunabilir. Farkinda olmazsiniz, zevkle miz dlinyanin en eglenceli filmlerinden biri olduguna
okursunuz. Finalindeyse “Ya sanki bunlar bir yerlerden hatir- kanaat getirdigim Paul ve dizi dalinda Emmy’ye aday
liyorum..” dersiniz. olan Visitors, kisaca V... Gelecek aysa seytanin inine
Ama korkmayin, size ayni seyleri anlatacak degilim. Konu- inecegiz, ona da simdiden hazirlanmanizi 6neririm.
muz yine uzaylilar, orasi malum (Herkes Japonca 6grensin!)  (Kutsal sular, dualar, artik akliniza ne gelirse...)
fakat malzemelerimjz yepyeni ve cok eglenceli. Anime dalin- @ Tuna $entuna

Anime
LEVELE

imdi konuyu anlatacagim ama anlatirken ilk bélimu de aradan ¢ikarmis olaca-
gim. Dolayisiyla bu animeyi, hakkinda higbir sey bilmeden kendiniz kesfetmek
istiyorsaniz direkt olarak bu yaziyi atlayin ve bilin ki LEVEL E ¢ok iyi bir seri.

Konuyu duymak isteyenler, etrafimda toplanin. Simarik bir prens s6z konusu. Bu
prens bir uzayli fakat bir nedenle diinyaya geliyor. Bunu fark eden bilim adamlari
pesine distiyor ve prens de siradan bir liselinin evinde saklanmayi tercih ediyor,
olaylar gelisiyor...diyecegimi sandiysaniz, yanilgilar icinde oldugunuzu séylemek
isterim. IIk tic bdlimin ilerleyisinden saniyorsunuz ki bu prensin, evinde kaldigi
gencle olan komik diyaloglarina ve eglenceli olaylara sahit olacagiz fakat ti¢ bolim
sonra hikaye farkli bir yone sapiyor, olaylar daha sagma ve eglenceli hale geliyor.

Bu kesinlikle ciddi bir anime degil. Olaylar asirn ciddi goziikse de ya sonda bir
espriyle tamamlaniyor ya da beklemediginiz bir anda sagma sapan olaylar gelisiyor
ve konunun ciddiyeti dagiliyor.

Toplamda 13 bolim siren animede, JRPG'lere géndermelerden tutun da
klasik uzayli filmlerine ve uzaylilarla ilgili olan, siradanlasmis olaylara kadar birgok
konu isleniyor. Siddetle tavsiye ediyorum; 6zellikle animelerde kaliteli esprilerin az
bulundugu su giinlerde. @

Film

Dizi

\

Kugﬂkken bilimkurgudan pek anlamazdim, bilimkurgu benim igin
“korku”dan &te bir sey degildi. Oyle bir kurgu vardi ki ¢ciinkd,
kafam almadigi icin otomatik olarak tirsiyordum. Bu dénemde TRT'de
yayinlanmakta olan Ziyaretgiler, yani Visitors, benim kusagimi bir hayli
etkilemisti zira insan kiligindaki uzayhlarin diinyaya gelmesi konu
ediliyordu ve bu uzaylilar, beyaz fareleri tek lokmada yutuyordu!

Ve Ziyaretgiler geri donddi...

Maalesef donusleri kisa dmurli oldu ve dizi yayindan kaldirildi
fakat iki sezon stiren macera bana kalirsa hala bir yerlerden bulup iz-
lenebilir. Iki sezon siiren dizide Ziyaretciler'in diinyaya gelisi, diinyayla
sozde dost olusu, muhaliflerin Ziyaretgiler'in gizli planlarini ortaya
cikarisi ve gizli bir savasin baslangici konu ediliyor. Kulaga hos geliyor

fakat islenis maalesef bekleneni veremedi.
Bazi bolimlerin gereksiz yere uzun olusu,
oyunculuklardaki zaman zaman go6ze ba-
tan sahtelikler, gorsel efektlerdeki zayiflik
- hep dizinin reytinglerinde siki oynamalar
olmasina neden oldu ve sonunda Ziyaretgi-
[} ler ekrana.veda etti. Belki de elestirileri din-
’ leselerdi ve diziyi gelistirselerdi diyecegim
ama bu kadar belli bir konuda oynamalar
yapmak da herhalde miimkiin olmadi.
« Yine de dedigim gibi, keyif alinabilecek bir
diziydi.@
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Paul

e eglendim bu filmi izlerken... Aslinda asir klise bir senaryo séz konusu
fakat o kadar iyi islenmis, o kadar glizel géndermelerle stislenmis
ki film, rahat tg¢ kez izlenir. (Clink ilk seferde kagirdiginiz seyler mutlaka
oluyor.)

Filme adini veren aslinda bir uzayli. Adi Paul. Adini da bir kdpekten aliyor;
uzay gemisinin zorunlu inig yaparken ezdigi bir kopekten...

Kocaman gozlere sahip fakat boyu yaklasik bir metre olan, yesil, su ana
kadar milyonlarca varyasyonunu gérdiigiiniz tirde bir uzayh Paul. (Badi gibi
bir sey mi yani? - Sefik) 50 - 60 yildir diinyada ve ABD'nin tesislerinde misafir
edilmis bunca siire. Bu siire boyunca bir¢ok konuda diinyaya hem teknolojik,
hem de sanatsal anlamda yardimci olan Paul, ABD'nin onun fikirleriyle isi
bitmesiyle birlikte tesisten kagmak zorunda kaliyor zira hitkimet artik onu

masaya yatirip nesterlerle kesmek niyetinde.

Bu sirada kamerayi iki ingiliz arkadasa ceviri-
yoruz. Benim lisedeki halime bir hayli benzeyen
bu arkadaslar, o kadar yol kat edip ABD’ye
geliyor; ¢linkii San Diego Comic-Con kagmaz!
Bu fuarin ardindan da ABD'deki poptiler “uzayh
noktalari”ni bir karavanla ziyaret etmeyi diistini-
yor ikili ve yolda Paul’le karsilasiyor...

Bu karsilasma, akabinde gelisen olaylar,
hikayeye eklenen karakterler ve strpriz final...
Komedi dalinda Oscar’i ben bu filme veriyorum
arkadaslar, kararim net. &
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Gecersiz iglem

azi konularr anlamiyorum.
B Ornegin Minecraft. Denedim, anlama-
dim. Buradaki anlamama durumu, “Limit
X'e giderken Y Uizeri 12 vs.” gibi bir sorunun ¢6zi-
mu degil. Veyahut havuz problemi. “Bir insanin, bir

havuzla ne gibi bir problemi olabilir ki?” demisti bir
blytgimuz dolayisiyla o ciimleden sonra, havuz

V
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esprileri tamamiyla yok oldu lakin benim havuz
problemlerine kafam yine de ¢alismadi.
Minecraft'ten anlamadigim, oyunun verdigi,
verecegi, saglamaya calistigi eglence. Simdi
buradan, “Ben anlamadim ve ayni zamanda
sahane bir insanim. Dolayisiyla oyunu da su an
yeriyorum.” gibi bir anlam ¢ikmasin. Direkt olarak
zevkime, bir oyundan bekledigim seye uymadi,
o kadar.
Peki neden Minecraft? Cunki bu oyun her
yerde, her bigimde karsima cikiyor! Oyun
haberlerine bakiyorum, son giincellemesi
cikmig; Xperia Play’in oyun &nerilerine
bakiyorum, Minecraft Pocket midir,
nedir o ¢cikmis... Ben ilgilenmedikge
o karsima cikiyor, ben anlamadikca
konu uzuyor!

Bir diger anlamadigim konu
binlerce Android ve iPhone oyu-
nu. Bence cogu asiri zevksiz. Hep

AAA oyunlar oynadigimdan
midir, erkek oldugumdan
midir (O ufak oyunlari kizlar
nasil seviyooor, aman yarab-
bi!), bir turlt adapte olami-

yorum bu mini oyunlara. En

yun Editéritniin Anilari

>

> D>

son bir arkadasimla Flight Control adindaki ugak
indirme oyununda skor miicadelesine girdik, on-
dan da bir noktada fenalik geldi, biraktim dusta,
ucak mugak kalmadi ortamda.

Bir diger anlamadigim konu da Sefik. Ve
bazen Firat ama onlardan bahsetmeyecegim;
sadece isimleri gegsin, “notification” gitsin diye
bahsettim.

Hah Firat demisken aklima Foursquare ve
tirevleri geldi. Nereye gittigimi bilseniz, ger-
¢ekten mutlu olur muydunuz? Hayir Victoria’s
Secret partilerinden sekerim, Lindsay Lohan'in
20., Brunei Sultani’'nin 50. yas gunlerinin dogum
glint partilerine katilinim da onlari bilmenizi
isterim belki ama sanki hi¢ kimse gitmiyormus
gibi Taksim’e gittigimi size bildirsem, bu sizi niye
ilgilendirir, orasini hi¢ bilemedim.

Oyunlara geri donelim. “Gizli nesne bulma
oyunlari” var, onlarin da besinci dakikasindan
sonra olanlara anlam veremiyorum. Esyalari bul
bul, nereye kadar... Bir buldum guizel, iki buldum
sahane, lic buldum fevkalade, doért buldum yeter,
bes buldum yetis, alti buldum imdat!

Simdi asiri 6nemli bir konuya geliyorum.

Call of Duty serisine Modern Warfare'dan sonra
kesinlikle, hicbir anlam yiikleyemedim. Tek kisilik
oyun bana sorarsaniz vasat 6tesi, multiplayer
deseniz hile manyagi olmus herkes, ben neyini
oynayacagim onun? Gergekten artik hicbir Call
of Duty oyununa sicak bakmiyorum, Battlefield
3'ten de bekledigim tadi alamazsam Brunei
Kralligi'na gidip partilere devam edecegim.

Ve elbette ki ¢esit cesit MMO oyunu da artik
benim igin higbir sey ifade edemeyecek kadar
siradanlasti. WoW oynadik, glizeldi, bitti. Bence
WoW'dan sonra online oyun olmamaliydi. Seviye
atla, esya bul, nereye kadar... Hepsi zaman 6ldir-
mek i¢in mi acaba? Ya da ben para vermeyince
mi rahat edemiyorum? Daha 6nemlisi, insanlar
o online oyunlari hakkiyla oynamak igin zamani
nereden buluyor?!

Ben de insanim, ben de anlamayabilirim. Lut-
fen beni elestirmeyin. Ben anlamiyorum diye bah-
si gecen konular kot demek degil, sadece benim
yasam seklime, algima, zevkime uymuyorlar.
Kader kismet isi bunlar hem, ¢cok kurcalamamak
lazim. Haydi kuzucuklarim, 6rtiin Gstindzi. (Anla-
maya anlamaya teyzeye donlstiim yaa!) &



Kayip Cocuklar Sehri: Boliim 3

erede oldugunu bilmedigi icin yoninu
m c1ghg takip ederek tayin etmeye

calisiyordu. Kurbanin haykiriglari
giderek kisilmaya baslarken, adam kulaklarini
dort agmis bir tazi gibi dikkatle agaglarin
arasindan hizla ilerlemeye devam etti. Sonunda
cighklar ara ara yukseldikten bir siire sonra
tamamen kesildi. Zavallicik her kimse aciya daha
fazla dayanamayip bayilmisti, belki daha kétusi
6lmus olmahydi. Fakat kikirdilar ve gulusler eskisi
kadar iyi duyulmasa da devam ediyordu ve
onlara yaklastikca adam anladi ki bunlar
gercekten yetiskin sesi degil, cocukca kahkahala-
riydi. Bir an i¢in durup biitiin bu anlamsiz ¢ilginli-
gin bir parcasi olmamak icin sirtini doniip gitmek
istedi. Ama nereye? Burnunun dibinde birinin
canini soke soke bedeninden ayirirlarken
kulaklarini tikayabilir miydi? Bir kez daha rahat
uyuyabilir miydi? Kendini sorgulamanin verdigi
glvenle cigerlerine dolan bogucu havaya bile
aldirmadan kosmaya devam etti. Artik kulaga
tekinsiz gelen ¢ocuk gultismeleri de kesilmisti.
Kostu, her adiminda biraz daha hizlanarak
kostu... Sonunda agaclarin acilarak ortada bir
daire olusturdugu bos bir alana geldi... Ve artik
durdugunda gordigli manzara karsisinda
dayanamayip midesinde ne varsa disari 6gurdu.
Adam elini karnina bastirarak dizleri Gistiine
¢oktl. Var ile yok arasi bir sesle “Aman Allah’im!”
diye fisildadi. Yerde ¢ocuklarin oynadigi seksek
tablosu vardi. Tablonun ¢izgileri halen taze olan
kanla gizilmisti. Etrafa o kadar fazla kan sigramisti
ki demir kokusunu rahatlikla alabiliyordu. Cizilen
her bir karenin icine rakamlar yerine parcalanmis
viicut parcalari koyulmustu. ilk defa bdylesine
cilginca bir vahsetle karsilastigi icin gordigu
manzara karsisinda gozleri dolmaya baslayan
adam, elinde tuttugu et bicagina daha siki
sarildi. Zorlukla ayaga kalkarak kanl seksek
tablosunun yanina geldi. Uzaktan fark
edememisti ama yanina gelince cesedin yedi
sekiz yaslarinda, sari saclh bir kiza ait oldugunu
anladi. Gidisin yapildigi ve bir numaranin
yazilmasi gereken kareye, korkudan mavi gézleri
kocaman acilmis zavalli kizin kafasi koyulmustu.
Altin renkli saglarina bulanan kan yliziinden sari
rengi kizila calmisti. iki ayakla ziplanacak tie,
dorde, altiya ve yediye bacaklar ve kollar
birakilmisti. Son karedeyse gévde vardi.

Kurbanin ceset parcalarina zorla bakmaya calisarak
tiksintisini yenmeye calisti ve o an gévdenin hemen
yaninda, topragin tizerine bir seyler yazildigi fark etti.
Etrafa sicrayan kan obekleri yiiziinden zorlukla fark
ediliyordu fakat oradaydi.

A.Z 1985

Katil (Muhtemelen katiller; ¢tinku birden fazla
kisinin sesini duymustu.) parmagini kanl bir kalem
gibi kullanarak yere bunu yazmisti. Ne anlama geliyor
olabilirdi?

“Ne anlama gelirse gelsin, sana ne oglum bundan!”
dedi kendi kendine konusarak. Buradan hemen
gitmeliydi. Kisa bir stre kizin parcalarini ggmmesi
gerektigini distindii fakat elinde bigakla onu burada

goren biri aninda polis ¢caginrdi, daha da kotusa,
kendi gibi daha bir¢ok kizgin insani toplayip ling
etmeye kalkabilirlerdi.

Cesedin bulundugu bosluktan hizla agaclarin
icine dalarken “Birden fazlaydilar, kesinlikle faz-
laydilar. Oraya kisa stirede ulastim, birini o kadar
cabuk parcalara ayirmak icin birden fazla kisi
olmalilar!” diye séyleniyordu.

“Peki ya cocuk gllismeleri?” diye rahatsiz etti
bilingaltinin her zaman dogruyu soéyleyen sakin
sesi. Adam bunu duymazliktan geldi ve kosmaya
devam etti. Binalara dogru kosmaliydi. Medeni-
yetin koruyuculari polisi bulmali ve bu cinayeti
ihbar etmeliydi. @
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Steril Oyunlar Lezzetsiz Maceralar

ylul ayinda, on yil kadar bekledikten
B sonra Deus Ex'in yeni bolimiini
oynarken goziime bir kez daha carpti,
steril oyunlar ¢evremizi gittikce daha ¢ok sariyor
ve oyun keyfimizi yerle bir ediyorlar.

“Steril Oyun” kavramiyla neyi kastettigimi
anlatayim. Saglikh anlatabilmek icin iki oyun
karsilastirmasi verecegim.

Simdi bir FPS (veya RPG) oyunu distinin. Bu
oyun size gorece bir 6zgtirlik saglyor ve oyunun
genis haritasi icinde istediginiz yere gidebili-
yorsunuz, istediginiz binaya girebiliyorsunuz.
Teknik olarak bu 6zellige sandbox deniliyor, zaten
biliyorsunuzdur. Fakat oyunda onca yer gezip
tozabilmenize, onca yere girip ¢ikabilmenize
ragmen etkilesebildiginiz nesnelerin veya NPC
karakterlerin sayisi cok az. Yani bir odaya girdiginiz
dislinun. Yerlere bavullar sacilmis, ortalikta
dolaplar, cekmeceler, ¢cantalar var. Ama koca
odada etkilesebildiginiz sadece bir nesne var. O
cantalari, cekmeceleri acamiyorsunuz. Pencereyi
acip disari atlayamiyorsunuz, yatagin altina girip
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saklanamiyorsunuz. Masanin lzerinde duran saati,
bardagi alip ¢antaniza atamiyorsunuz veya saga
sola firlatamiyorsunuz.

iste bu oyunlara kisaca “Steril Oyunlar” diyorum.

Yani yapabileceginiz her seyi sizin icin 6zetle-
misler: “Sunu sunu sunu sunu yapmana gerek
yok, oradan bir sey cikmaz. Sadece su cekmeceyi
agsan yeter. Onun igcinden otomatik olarak bir
sey cikacak. O seyi de oyunda yeri geldiginde
kullanabileceksin.”

Bir de bu can sikici oyun anlayisinin tersi,
zengin oyunlar var ki, girip ¢iktiginiz mekanlarda
etkilesebildiginiz nesnelerin sayisi, ¢esidi ile basi-
niz donebiliyor. Ancak ne yazik ki, Fallout 3 veya
Elder Scrolls gibi ¢ok bilinen bir iki 6rnegi disinda
bu oyunlarin devami yok. Zaten Fallout 3 ve Elder
Scrolls ayni oyun motoruyla, ayni firmanin yaptig
iki oyun.

Neyse, ana meseleye dénelim. iste yeni Deus
Ex'i oynarken bu rahatsiz edici hissi yeniden yasa-
dim. ilk Deus Ex'de etkilesebildigimiz nesnelerin
sayisi cok fazlaydi ve hatta hangi nesne ile neler

yapacagimizi kesfedebilmek icin donlp tekrar
tekrar oynardik. Yeni Deus Ex'i beklerken heye-
canlanmama neden olan etken de yine benzer bir
“zengin etkilesim” sunma ihtimaliydi ki, yayinlan-
madan dnce ¢ikan videolarda bdyle bir izlenim de
olusturmustu. Ama oyuna baslayinca ne gérelim?
Yapimcinin ayip olmasin diye saga sola serpistir-
digi bir iki nesne veya alternatif yoldan ve sekiz
dokuz tane silahtan baska secenegimiz yok.

Crysis'in yapimcisi Cevat Yerli gecen aylarda
isyan etmisti. Nedeni de oyun konsollariydi. Oyun
konsollarinin kisitli yapisi yliziinden oyun piya-
sasinin gelisemedigini anlatip sikayet ediyordu.
Gergekten de oyun ici diinyalari zenginlestirmek
icin her tarafa etkilesebileceginiz nesneler veya
NPC’ler koydugunuzda bu konsollarin ya hafiza-
lari yetmiyor ya da ¢ok uzun yiikleme sireleriyle
oyun icinde sik sik kesilmeler yasaniyor.

iste biz de sadece grafikleri glizel ama oyun
sistemi ve icerigi on yil 6ncede kalmis, kisir
ve steril oyunlara mecbur kalarak hayatimizi
harciyoruz. @



Kes Dedim!

Kirmizi i1sikta gecenler...

ilgisayar oyunlariyla biiytyen bir nesil
B coktan aktif birer arag stirtictisi olarak

direksiyon basina gecti. Arkadan gelen
nesilse her glin bilgisayar basinda yaris oyunlari
oynayarak potansiyel birer stiricti aday olarak
yetismeye devam ediyor. Hepimiz yaris oyunlarinda
sayisiz kez makas attik, kirmizi 1sikta gectik, feci
kazalar yaptik, lastik yaktik, adam ezdik ve bunlari
keyif almak icin yaptik. Gercek hayattaysa isler pek
oyunlardaki gibi olmuyor. Ufacik bir dikkatsizlik
sonucunda bir kaza yaptiginizda bunun izlerini hayat
boyu tasimak zorunda kalacaginiz trajik sonuclar
dogabiliyor. Yani gercek hayatta “game over”
olmuyor. Direksiyonun arkasindayken bir insana
carptiginizda “Pardon.” diyerek olayi basa alamiyorsu-
nuz. Glzel Glkemizde 2011 yilinin ilk altr ayinda
143.740 6lumlu ve yaralanmali kaza gergeklesti ve bu
kazalarda 1.552 vatandasimiz hayatini kaybetti. 2001
ile 2011 yillari arasinda, yani son 10 yilda 45.201 kisi
trafik kazalarinda vefat etti. Bu bilango, trafik
kazalarinin Turkiye'de terérden daha fazla can aldigini
ispathyor. Durun, kagmayin hemen; bu bilanconun
kokinde yatan asil nedene birlikte bakalim.

Ben (g farkli tilkede, ti¢ farkl ehliyet sinavina

girmis biri olarak Tlrkiye'de nasil ehliyet aldigimi
anlatayim. 10 yil evvel, 2001 yilinda B sinifi ehliyet
almak igin 6zel bir stirlicii kursuna gittigimde,
stirlici kursunun sahibi bana “Sen zaten tniversite
ogrencisisin, akilll adamsin, derslere girmene
gerek yok!” deyip parami aldiktan sonra beni bir
glizel postaladi. Elime verdikleri strtict kursu kita-
bindaki 2.000 sorudan 100 tanesi cevap siklarinin
yeri bile ayni olacak sekilde sinavda bize aynen
sorulacagindan dolayi sinavi gegememek bayagi
bir yetenek gerektiriyordu. Agir Organik Kimya
derslerinin arasinda stirticti kursuna gidip derslere
girmedigim icin bende de suc var tabii ki. Ama tek
bir dersine bile girmedigim motor sorularini “Buji
ile baslayan sorunun cevabi C sikki, karbirator ile
baslayan sorunun cevabi B sikki.” seklinde ezberle-
yerek teorik sinavi gectim. Direksiyon sinavinday-
sa araci kaldirp bir tur dondiiren herkese ehliyeti
veriyorlardi zaten. Saghk muayenesiyse hepten
komediydi. Ben sagimi solumu halen karistiran

bir insanim. Ortopedi doktoruna ti¢ hemsire

kizla birlikte girdik. Ortopedi doktoru bize “Saga
dontin dedi. Ben dondiglimde kizlarin hepsi
bana bakiyordu. Sagimi solumu bile bilmememe

ahmet@l‘evél.comi.tr Ahmet 0zdemir

ragmen oradan ¢ikip g6z doktoruna girdik. Goz
doktoru beni“E” harflerinin karsisina gegirdi. Ben
en kiguik “E” harfinin bile yoninu gérmeye calisip
sorulan soruya heyecan icinde cevap vermeyi
beklerken g6z doktoruna bir telefon geldi. Gelen
telefon ytiziinden gézlerimi muayene etmeyi
unutan doktor kagidimi imzalayip beni kulaktan
sonra psikiyatri kismina génderdi. Psikiyatri bo-
limuindeki uzman doktor “Goziiniize, kulaginiza
baktilar ama ben sizin ruhunuza nasil bakayim?”
diye espriyi patlattiktan sonra kendimizi elimizde
saglk raporuyla, saglk kurulusunun dis kapisinda
bulduk. Sonra emniyetten ehliyetimizi aldik ve
vura kira Istanbul trafiginde araba kullanmayi
ogrendik. 10 yil evvel ben ehliyet alirken durum
boyleydi, hala boyle midir, bilmiyorum. 2005 yilin-
da ABD'de nasil ehliyet aldigimi da 6zetleyeyim.
Bir kere Turkiye'den ehliyeti olan, ABD'de alti ay
sonra ara¢ kullanamiyor. Bastan sinava girmesi
gerekiyor. Zaten ABD'de trafik konusunun ne
kadar ciddi oldugunu sekiz seritli kavsaklardan ve
12 seritli otobanlardan hemen fark ediyorsunuz.
Bana sinava girmeden 6nce Florida eyaletindeki
trafik yasalarindan bahseden bir kitapgik verdiler.
Orada soyle yaziyordu: “Yaya kirmizida geciyorsa
bile aracinla durup yayaya yol vereceksin” Oyle
ya, yoksa karsidan karsiya gecen yayayi ezecek
halimiz yok, degil mi? Hani Glkemizde yayalar
araba goriince saga sola kagisir ya, ABD'de adeta
arabalar yaya goriince kagisiyor. Bir de Florida'da
ehliyetlerin belli bir kullanim stiresi var. Mesela
bana 6nce iki yillik ehliyet verdiler, iki yilin sonun-
da tekrar saglik muayenesine ve kontrolle giri-
yorsunuz. Belli bir yastan sonra yaslilarin refleksi
zayifladigindan ehliyetleri aliniyor ve tiim toplu
tasima araclarindan Ucretsiz olarak faydalanabi-
liyorlar. Halbuki Tuirkiye'de 60 yasin Gzerindeki
biiytik annem bile gidip ehliyet alabiliyor ve 6m-
riinlin sonuna kadar o ehliyeti kullanabiliyor. Her
seye ragmen ABD'de trafik kazalarinin istatistikleri
cok i¢ acici degil. Isvicre'deyse bisiklet icin bile
ehliyet sinavina giriyor ve trafige cikan bisikleti-
nize plaka takmak zorunda kaliyorsunuz. Trafik
konusundaki egitim Isvicre'de cok kiiciik yaslarda
basliyor ve hicbir zaman bitmiyor. Isvicre'de

trafik kazalarinda 6lenlerin orani son yillarda
%0.0069'un altina indi. Bu istatistiksel bilgiye
gore egitimin kazalarda 6len sayilarini azaltmada
ne kadar etkili oldugu ortaya ¢ikiyor. @
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BATTLEFIELD 3

Savas gimdi bagliyor!

LEVEL 178
1 KASIM'DA PIYASADA










