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| et’'s Los Santos!

Her oyuncunun fanatigi oldudu bir yvapime vardir. Blizzard gibi, Ubisoft
gibi, Crytek gibi...
Ancak Rockstar'i ayn bir yere koymak gerek ¢cUnkid bu denli genis ve
farkh bir kitleyi tek baslkta toplayabilen tek firma Rockstar. Bu ylzden
oyunun adi kadar, “GTA" kadar kendi ismi de ¢ok popUler. Bu ylzden
yildizh “R™yi g&renin kalp atisi hizlaniyor. Ayni bize oldugu gibi...

Me stylesem, bilmiyorum. GTA 'V, dyle bbyle dedil; yika - dbke geldi.
Oyun kbklerine, San Andreas’a dénls yapmakla kalmadi; onun da
Ustine cikh. Tuna basta olmak Ozere dergideki herkes birer GTAV

edinip evine kapandi. Ve kendini Los Santos'un isithill sokaklanna
biraktl. Devami mi? 50. sayfada... Tam 12 sayfa boyunca...

O sirada derginin resmi oyunu FIFA, yeni versiyonuyla ¢ikageldi. Hos

geldi gelmesine ama bekledigimi alamadim yeni FIFA dan; gegmisten

kalan bir¢gok problem ve hata beni Gzdd. Ama huylu huyundan
vazgecmez; oynuyoruz, mecbur. (Yine de Sefik’in yazisim bir okuyun;
onun fikirleri farkl.)
Ve #LvL200... YaySat tarafindan agiklanan resmi rakamlara gére
#LvL200'0n satis tahmini tam -tablet versiyonu harig- 16.000. Yani en
yakin yayinin iki katindan daha fazla... Her sey icin tesekkirler. lyi ki
varsiniZ.
Gelecek ay gbrismek Ozere...
Keep calm and #LvL201]

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni

firat@level.com.tr
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Gectigimiz ay incelemesini yayinladigimiz Mind Mould oyununun

“yap mci"sin “Levon Sebuhvan & Arman Kayvhan” olarak dizeltir,
&z0r dileriz
- Gegtigimiz ay “#LvL.200" dosya konusunda Reklam MUdUrd'miz
osman’a yer vermemisiz; kendisine katkilan igin tesekkir ediyor ve
#LvL300 de yazisin bekliyoruz. : )
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" LEVEL TAYFASI

GTA V cikti, ne diyorsun?

Firat
@whiskeyinthejar

“Haci ben kacar.” diyorum.

Sefik
@fisek

Cok iyi oldu, cok da giizel iyi oldu. Ug farkl karakter,
G farkl hayat ve ¢ farkh macera! Ustelik birbirinden
bagimsiz yasanabilen hayatlar, gorevieri bog verip
diledigimiz gibi yasayabildigimiz, devasa bir sehir ve
daha birgok detay... Vatandaslik igin bagvurdum, Los
Santos’a yerlesmeyi dOgUnCyorum.

Tuna

Ne dedigimi 12 sayfa boyunca anlattim, bu bir. Ikincisi
oyun bitti, simdi neyi bekleyecegiz? Ug, Watch Dogs
mu dedin? Ve dort, n'aber?

Emre

Diger tOm oyunlara ara verdim, olan bu. Yapilir mi bu
Diablo ll'e, World of Warcraft'a? Ama yaptim. Saatler,
hatta gUnler sUrecek bir maraton baslamig oldu benim
icin. Bir sonraki duragimsa Battlefield 4!

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Bence cok iyi, hatta ginUimUz konscllan igin mikemmel
bir veda toreni! PlayStation 2'de ve Xbox'ta bu tarz,
konsol dtesi oyunlar bulunmuyordu ama su anda Grand
Theft Auto V ile PlayStation 3 ve Xbox 360 resmen nele-
re kadir oldugunu son bir kez daha gosterdi...

Ertekin

“Allah!” diyorum... Aslinda su ana kadar higbir Grand
Theft Auto beni tam olarak kendine baglayamadi ama
bu baska olmusg, bambasgka olmus... Su siralar oyunun
fiyati ates pahasi resmen ama alinacak ve oynanacak,

basgka yolu yok!
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BU AY NE OYNA

Ertugrul Stngu

Bu ayin buyUk coguniugunu GTA V'e ve
Total War: Rome II'ye ayirdim ama Zafehouse da
ayin surprizi oldu benim igin...

Fmre Oztinaz

GTA V giktl, mertlik bozuldu arkadaslar. 10 gun
gibi kisa bir sUre olmasina karsin WoW'u
oynama suremi ikiye katlamay basgard.

Grand Theft Auto V Grand Theft Auto V

Hearthstone Total War: Rome |

Zafehouse: Diaries

World of Warcraft

Sefik Akkog Tuna Sentuna
GTA V cikmasina cikti ama hayat bana bu ay
%100 GTA V oraniyla tamamlamama izin ver-

medi. Aslinda iyi de oldu; degisim, glzeldir...

Ayl Sam Fisher ile agtim, sonra bir akil hastanesi-

ne dalp hayatimi kurtarmaya calistim ve bu sira-
da Los Santos vizem cikti. Hadi bana eyvallah!

Grand Theft Auto V Grand Theft Auto V

One Piece: Pirate Warriors 2

Tom Clancy’s Splinter Cell: Blacklist
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HIZ ICIN

COLIVIAZS A

Oyunseverler taratfindan
oyuncular icin gelistirilal

Oyun oynarken en Ust duzey goruntileme deneyimi icin yepyeni bir 61 ecm (247) Full HD monitér. Bu Full HD model, 144 Hz yenileme hizina
ve gecikmesiz, hayalet efekti olmadan gercek zamanli oyun deneyimi sunan bir milisaniyelik ultra Kisa piksel tepki siiresine sahip. Ayrica,
g2460Pqu goriintiyl saniyede 144 defaya kadar yenileyerek, 60 Hz standart hizini iki kattan fazlasina gikartiyor ve son derece puriizsiiz
gorantl kalitesi sunuyor. Bu dzelliklerin avantajlar, diismanin hareketlerinin net ve hizli bir sekilde fark edilmesini gerektiren FPS (first-person
shooter - birinci sahis nisanci) tarzi oyunlarda daha da one cikiyor. Artik ekranda titresime son!

1 milisaniye & pki slresiyle hayalet efekte sonl

Yenilikgl, ylksekligi 4 x USB2.0
ayarlanabilir (Hizh sarj portu)
taban (130mm)

URUN DETAYLARI

+ Girigler: D-Sub, DVI-D, HDMI, DisplayPort

+ Griden griye (GtG) 1 ms'e kadar

« 1920x 1080 @ 144 Hz

« Ozellikler:-5°~+15" Egme, saga sola donme (swivel), 130 mm yiikseklik ayan
+ 350 cd/m?2

+ Farkh oyun turerinin en iyi performansi igin ézellestirilmis, ihtiyaca gore dizenlemeye elverisli ekran mendsi

AYl Garanti

WwWww.aoc=-seurope.corm

bu bir 1landir.
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POSTAKUITUSU

Sorularniz icin inbox@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

10

OCULUS RIFT GELSIN!

Merhaba Tuna Abi ve Parantezlerin Sefi Sefik
Abi. Cok klas sorulanm var sizler icin, hemen
geceyim sorulara...

Sesli okursak Sefi Sefik derken agzimiz
findik yiyen hamster’a doniyor. O yuzden
bu kismi sesli okumayalim, klas cevaplara
gecelim.

1. Oculus Rift hakkinda disUnceleriniz neler?
Mesela Battlefield 4 veya Call of Duty: Ghosts
gibi oyunlan oynayabilecek miyiz onunla?
Oculus Rift'i ilk kez deneyen herkes, “Holy
sh%@!" gibi gavurca bir tepki veriyormus.
Saninm cok acayip bir deneyim oluyor.
Ama bu cihazla yine ilk seferde 10 dakika
geciren herkes de bas dénmesi ve bas
agrimasi gibi yan etkilerle karsilasiyormus.
Yasimiz da 32 oldu, artik bizim icin zor bu
isler; bence oyun oynamak icin monitér en
iyisi. Saka yapiyorum tabii Ki, Oculus Rift’i
heyecanla bekliyoruz ve Electronic Arts’in
gozlundn bu cihazda oldugunu da biliyo-
ruz. Battlefield 4 ve Call of Duty: Ghosts
belki ilk asamada cihazi desteklemez

ama ileride olabilir. (Korku oyunla-

rini Oculus Rift ile oynamak icin
sabirsizlaniyorum! - Sefik)

2. Xbox One’in gamepad’i Xbox

360 ile uyumlu olacak mi?

Bu konuda bir bilgim yok, inanir

misin... Ama Xbox One gamepad’leri ge-
lecek yil PC’lerle uyumlu hale gelecek? Bu
cevabi kabul eder misin acaba...

3. Su anki konsollar daha ne kadar kullanihr?
Bir yil rahat gotdrdr ama ondan son-

ra, 0zellikle PlayStation 4'teki ve Xbox
One’daki yeni oyunlann grafiklerini

N

gordlkten sonra sen de bu neslin devam
etmesini cok da istemeyeceksin. (Rahat
Uc yil daha oyun destegi verilir ama Gcun-
cl yilin sonuna dogru bu destege ihtiyac
duymayiz bence. - Sefik)
4. Intel Core 2 Quad Q9400 @ 2.66 GHz, 4
GB DDR2, 1024 MB NVIDIA GeForce GTS
250, 466 GB HDD... Boyle bir sistemim var
artik degisme zamani gelmis mi dersiniz?
LEVEL gibi o da yaslanmig mi?
Biz yash degiliz, bu bir. Olsak olsak
olgunuzdur, bu iki. Uclinciisii sen gencg
oluyorsun da ne oluyor?! (Saldirgan degi-
lim.) Yalniz gercekten o bilgisayar eskimis.
Ekran karti hele... i7 islemci, 8 GB bellek
sart.
b. Size bu sefer "Xbox One mi, yoksa PlayS-
tation 4 mu? diye sormayacadim. Hareket
algilayicilanini soracagim; PlayStation 4 Eye
mi, yoksa Xbox One Kinect mi?
Valla elimizde bir seyler tutmadan oyuna
dahil olmak cok daha eglenceli oldugu
icin Xbox One Kinect deyiverecegim.
Sorulanm bunlar, umanm yayimlarsiniz;
boylelikle dergiye ismim cikt diye havall
olurum.
Havandan gecilmiyor Gorkem, iyisin
hadi... Goruglrlz, buralardayiz, bekleriz.
Gorkem COLAKOGLU

OYUNCUDAN TUNA ABI'YE...
Merhaba Tuna Abi. Sana da merhaba Sefik
Abi! Neyse, ben sizi oyalamadan sorulanma
geceyim.
Sana da merhaba Tuna. Adasiz ve sende
hafif bir Murat Boz havasi da yok deqdil.
Bir de benim soyada bak; Sentuna! 2 Tuna

1 Sen esprisine ne kadar cok maruz kal-
digimi biliyor musun? (Matematik hocasi
da Tuna parantezinde 1 + Sen derdi. Aman
nhe espril)

1. Tomb Raider’i Nisan ayindaki incelemeniz-
den sonra bitirdiniz gibime geldi ve artik hig
konu aclimamaya bagladi. Neden bdyle oldu?
Cinkid oyun bitti Tuna? Bitince biz de
bahsetmedik bir daha. Ne yapmaliydik
acaba... Sefik, sen ne dersin? (Tomb
Raider'dan degqil ama Lara Croft'tan uzun
uzun bahsedebilirim isterseniz Tunalar. -
Sefik)

2. Ben Assassin’s Creed lII'0 pek begenme-
dim ve saninm siz de pek begenmediniz. Siz-
ce Assassin’'s Creed IV: Black Flag ciktiginda
almal miyim, yoksa bagka bir oyun tavsiye
eder misiniz’?

Korsan temasini seviyorsan oyunu direkt
al ama bu konuyla ilgin yoksa bir baska
Assassin’s Creed oyunu oynamak zaman
kaybi bana sorarsan.

3. GameX fuannda eglendiniz mi? Orada
olmay ¢ok isterdim ama memleketim Adana
ve Istanbul tatilinden erken déndigim igin
fuan kacirdiqima dzolddm...

GameX'te eglenen eglendi ama ben de
orada olmadigim icin konuya hic hakim
degilim. Sefik’'in anlattigi kadariyla Bre-
zilyali dansci kizlar gelmis, anld modeller
fuan ziyaret etmisg, kopuk partisi gibi
seyler olmus ama ne kadar dogru séylayor
bilmiyorum... (Cogacayipti... - Sefik)

4, Sizce PC performansimi biraz Ust dlzeye
clkarmam icin ekran karti mi, yoksa ondan
once anakart ve sonra bir ekran karti mi
almami tavsiye edersin?



smyrna Roots'un LEVEL arsivi

17. yiini dolduran LEVEL dergisini tebrik ede-
rim, tesekklrlerimi sunanm. Artik "dergi® demek
yetersiz, bir aile, bir yoldas oldu bana. Babamin
ben dogduktan sonra aldidi LEVEL dergileri
nerede, bilmiyorum ama benim bulduklanm

bu kadardi ve fotografini cekip sizinle paylas-

mak istedim. izmir'de olusturdugumuz

bir reggae / rock grubu var, ismi Smyrna
Roots. (Biraz da reklam yapmak istedim!)
Nice 250. sayilara, nice 300. sayilara, hep
beraber, LEVEL ile!

Ogeday Erglven

Gonderin, yaynlayalim! LEVEL ya da oyun diinyasina dair fotograflannizi,
calismalarnizi inbox@level.com.tr adresine gdnderebilirsiniz.

Anakartin asir eski bir model degilse di-
rekt olarak ekran kartina yonel. Anakartin
eskiyse yeni ekran kartlarini da kullana-
mazsin ¢cunki. (Bir de go-kart var, en énce
ona ydnel. - Sefik)

Sorulanm bu kadardl. Az da olsa yine de gU-
Zel sorular sormus oldugumu ddsguntyorum;
yayimlarsaniz gok mutlu olurum.

Sorulann cok gizeldi, biz de begenmedik
degil. Kendine dikkat et sevgili Boz.

Tuna BOZ

KUCUK BIR TESEKKUR

Bir itirafla baslayalim. Sizlere ¢ok kirgindim
uzun yillardir. Ne zaman aynliklar oldu ara-
nizda, o zamandan beri aklim sira trip yapip
almadim dergiyi bir daha ki ben 1999'dan
beri higbir ay kacirmamigtim dergiyi. Ama
dedigim gibi, uzun yillar almadim. Oysaki
zamaninda dergide yazar olmak igin ne kadar
da cirpinmistim. Olmadi. Bagka bir yol gizdim,
muizik 6gretmeni oldum. Mizisyen olmaya
caligiyorum. Ama hic kopmadim oyunlardan...
BugUn gozumin ondne bir say ilisti D&R
magazasinda dolanirken... *200" yaziyor-

du. "LEVEL #200". Bir an disUnmedim
almak icin. Soluksuz okudum lise yillarmin
kahramanlannin bag sayfalardaki yazilanni. O
kadar duygulandim ki... O kadar i¢ kipirdat-

ti ki o dergideki her harf, aynaya baksam
sanki karsimda o yazarlik pesinde kosan, her
oyunun senaryosunu ezberleyen liseli genci
gorecektim. Bir elinde gitan, bir elinde de her
ay bayiye, "Geldi mi?” diye sorup en sonunda
aldigi LEVEL"1 ile eve donen geng adam...
Bundan belki de 10 yil 6nce oyunlarla hig ala-
kasi bile olmayan, “Abi nasilsin? Yazilarin bu

ay yetisti mi?” diye atigim mailime, insaniyet-
le, hor gbrmeden, “Bu ne diyor simdi?!” diye
diisiinmeden, “lyiyim inang’cigim, tesekkiir
ederim. Umanm sen de iyisindir. Yazilar sikinti

)" seklinde verdiginiz cevabi hig unutmadim...

Neredeyse 6 - 7 yaglanndan ber oyunlaria ig
ice olan bir adam olarak bugun sizlere goz-
lerim dolu dolu tegekkir etmek istedim. lyi ki
varsiniz Ustat! Yolunuz acik olsun...

Selam inan¢. Ovgii, duygu ve mut-

luluk dolu mektubun igin biz
de sana tesekkir ederiz.
200. sayiya ne badireler
atlatarak geldik, inan
biz de cok saskiniz.
Biliyorsun Firat impa-
rator oldu bir nokta-

da. Sefik parantez fa-
lan diye kafayi yedi.
Emre Apple’la kafayi
bozup dergiyi i0S’a
dondirdd sonunda.
Ertugrul desen... Ayca'yl
damdan ittim, Ertekin’e
evlenecek aday bulduk falan
derken olaylar, olaylar... Saka bir
yana, bize kKinllip sonra tekrar
dergiye hicbir sey olmamisca-
sina donds yapman gercek-

ten bizim icin 6nemli; boylece dzveriyle
yaptigimiz bu isin hala birilerine, dogru
mesajlarla gittigini gérebilmis oluyoruz.
Tekrar tesekkdrler, iyi seyirler.

Inang BASARIR

HALF-LIFE 3 NEREDE?!
Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. Hazirsaniz

“GameX'te eglenen
eglendi ama ben de
orada olmadigim icin
konuya hi¢ hakim
degilim”

sorulan sormaya basglayacagim.

Sefik hazir miyiz? Yoksa biraz daha bekle-
telim mi Serkan’i. Soyadi ¢cok havall baktin
mi? Holding olsa direkt is bagvurusu
yapanm, oyle diyeyim.

1. Half-Life 3 sizce gikacak mi, yoksa Valve'in
dedigi gibi cilkmayacak mi? Artik iyice sabinm
tasti, ciksin diyorum! Aldigim bilgilere gore
Half-Life 3 "open world” gibi bir sey ola-

cakmis. (Valve'dan her sey beklenir
aslinda.) Yoksa oyun yapmayip
yine Steam’den mi para
kazanacaklar?
Soyledigin bir noktada
dogru bence de; Val-
ve, Steam’den parayi

oyle gizel kirdi ki o

amator ruhu falan

da coktan yitirdi.

Bir de bence su var:
Half-Life, donemi icin
farkl bir oyundu. Hem
senaryosu, hem oynanisi
hostu. Su donemdeyse
Half-Life 3 ciksa “bir baska
bilimkurgu FPS’si” olarak adlandi-

rilmasi isten bile deqil. Eski donemin o
ruhu yetisen yeni nesle hitap edecek gibi
durmuyor. (Uzattikca uzattilar, artik pek
bir esprisi kalmadi Half-Life 3'an bence
de... - Sefik)

2. Grand Theft Auto V sadece konsollara ¢i-
kacak diye bir haber aldim. Bunun nedeniyse
PC versiyonunda grafik motorunu iyi optimize
edemediklerinden dolayi diye daginUyorum.
Bence PC'ye cikarmazlarsa gcok musteri
kaybederler.

LEVEL 11
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Grand Theft Auto V, PC’ye elbette Ki
cikacak bir noktada. Grafikleri de bomba
gibi olacak, hatta sirf bu yizden insanlar
oyunu PC’de tercih edeceklerdir ve
belki de o ydzden, konsol satisla-
rina zarar gelmesin diye bdyle bir
yola gitmis olabilirler mi dersin?
(Vallahi korsan oyun sektoriinde
PC zirvede rakipsizken, oyunu ilk
olarak konsola cikarmalar gayet
mantikli. - Sefik)
3. Payday 2'yi oynadim ama bir tane bile bé-
lim gecemedim. Sence birinci oyuna nazaran
oyun daha da zorlastinlmis mi?
Payday 2 o kadar zor bir oyun ki ben sirf
bu ylzden hic oynamadim bile! (Atiyor.)
Valla zamanim olmadi be Serkan. Asura’s
Wrath’i daha yeni oynadim, oyle dasdn.
Grand Theft Auto V varken zaten
baska bir sey oynaman muam-
kin ma?
4, Battlefield 4’0n multipla-
yer demosu cikmis. Yoksa
oyunu mu bekleyeyim?
Battlefield 4'(n demosu
cikmadi, 1 EKim'de
acik betasi devreye
girecekti, acaba onu
mu kast ediyorsun? Acik
beta baslayinca bir géz
atarsin. Sahane Shanghai
bolimu olacak!
5. Bana gUzel bir FPS oyunu
onerir misin? (Crysis 3, Crysis 2 ve
BioShock Infinite haric.)
Battlefield 4! Battlefield 3 derdim de Batt-
lefield cikti, cikiyor. Metro: Last Light da
hic fena degil bak.
6. BioShock Infinite'e yeni bir DLG cikiyor-
mus: Clash in the Clouds. 1958 senesinde
gececekmis. Sence daha guzel bir DLG
olacak mi?
Clash in the Clouds’dan daha gulzel bir
DLC cikacak mi diye mi soruyorsun diye
dasinmedim dedgil. Hala da emin degilim.
Yoksa bu DLC guzel mi olacak diyorsun?
BioShock Infinite ile ilgili yapilacak her
sey guzeldir, bu kadarini soyleyeyim ben.
Sorulanm bu kadardi. Batun LEVEL caliganla-
nna selamilar.
Batdn LEVEL calisanlan da sana selam
gonderiyor. Bizi takip etmeye devam!
Serkan KALYONCUOGULLARI

GAMEX’E ILK DEFA GIDEN COCUK
Selam Tuna Abi, nasilsin? Beni Subat 2013
sayisindan hatirlamissindir. GameX'te (7 Eyldl)
seni goremedim ve Uzuldim. Sizin stant-

taki oyun yerlerinde oynadim arkadasimla
beraber. Sefik Abi de yanimdan gecmis,
gormedim. Her neyse, sorulanma geceyim.
(Ha bir de yeni tasanminiz ¢gok glzel olmus,
elinize saglk.)

Sefik’i nasil gormedin? Adam perde
duvardan pek farkli degil. Ama cok sessiz,
ondan olabilir. iri kiyim bir suikastci hayal
et; iste o Sefik! Tasarimimiz icin Emre’ye
iletiyoruz tesekkirlerini. Kendisi geceler
boyu calisarak dergiyi bu hale getirdi.
(Diye dlasldndyorum.) (Yok be, bir ginde
cikardi tasarimi, sonra ayak yapiyor hafta-
larca ugrastim diye. - Sefik)
1. Tuna Abi, God of War: Ascension alaca-
gim fakat God of War lII'On God of warWW
Ascension’dan daha guzel oldugunu disin-
musumddr hep. Aslinda God of War: Ascen-
sion sadece multiplayer konusunda Gclncu
oyunun dnlne gegiyor ki UgUncl oyunda
zaten multiplayer yok. ([Jc;[]ncij oyunun
grafikleri bile ondan daha iyi bana gdre.) Tuna
Abi kisacasi sence God of War [ll mO alayim,
God of War: Ascension mi?
God of War lII’'G nasil oldu
da oynamadin bu zamana
kadar? Oncelikle elbet-
te ki God of War lII’G
oynamalisin ama God
of War: Ascension
da ocynanmaya-
cak bir oyun deqgil.
Multiplayer’i da
eglenceli gercekten.
(Ben hicbir God of
War oyununu oyna-
madim Tuna, buna ne
diyorsun? - Sefik)
2. Gamex'te Injustice: Gods
Amoung Us oynarken (ilk defa
oynuyordum.) kontrollere kolay
aligsabil-  digimi fark ettim ve oyunu almak
istiyorum diye gecirdim icimden. Sen de
kontrollere kolay aligmigs miydin?
Mortal Kombat ve Injustice: Gods Among
Us’in kontrolleri gercekten diger iki bo-
yutlu dovis oyunlarina gore daha kolay.
Ben de kolay alismistim ama ben bir olcit
olmayayim istersen; 120 yildir oyun oynu-
yorum. (121. yilmdayim.)
3. Sefik Abi hani sen Battlefield 4’0 kesin
olarak oynayacaksin ya, online oynarken
videolarini kanalina koyma imké&nin olur mu
acaba’?
Sefik Abi'n oynayacak ve bu defa ben de
oynayacagim; cok kararliyim! O video-
larda benim sahane sesimi de duyarsan
hi¢c sasirma. (Emre, Tuna ve ben, hepimiz
savasta ve kanalda olacagiz! - Sefik)
4. Sonic: Lost World'On ilk bakisini, cikinca
da incelemesini yapabilir misiniz?
Bu konuda bir garanti veremiyorum zira
LEVEL binyesinde Nintendo’'cu bir tane
adam var mi, hic emin degilim. (Tam politi-
kaci gibi konustum.) (Baktim, yok. - Sefik)
5. Rayman Legends’| alinca Rayman Origins'i
de almig oluyormusguz diye duydum. Yani
Rayman Legends’da Rayman Origins'teki

boldmlerin birazcik makyajlanmig hali varmis.
Dogru mudur acaba?

Aynen oyle. Oyundaki Lucky Ticket'lan
toplayarak 40 tane kadar yenilenmis Ray-
man Origins boliumind oynayabiliyorsun.
Sorulanm burada sona erdi. Cevaplarsaniz
sevinirim, yayimlarsaniz hayalim ikinci kez
gergek olur...

Biz hayalleri gerceklestiren bir dergiyiz ga-
liba Sefik. Bak neler yapiyoruz... (Ya benim
hayallerim... - Sefik)

Bang PADAR

BiR SUSTURUCU GORDUM SANKI

lyi gunler Orta Ddnya’'nin “Sen” soru cevapla-
ma krall Tuna (Kimden bahsettigimi anlarmisti-
niz zaten.) ve Madison Sguare Garden Genel
MOdOrd Sefik Abi. (2K delisiyim ben de.)
Meyse (Herkes bodyle basgliyor, ben de gelene-
gi bozmayim.), sorulanma geciyorum.

Ooo Sefik, nasil ezdim; koskoca Orta
Ddnya Kral oldum. Sen de anca parklar ve
bahceler madadrd... (Maddr maddr madar?
- Sefik)

1. Sizce su boredi alacagima pastirmal mi
alayim, patatesli mi? Saka gaka. (Her soruda
verecegim bu rahatsizigl') Grand Theft Auto
V'de at olacak mi, gcok merak ediyorum. (Bu
da saka gibi gerci...) Red Dead Redemption
ve Assassin’s Creed oyunlannda ¢ok bindim
ve Grand Theft Auto V'te de istiyorum. (Zik-
kima bin.)

Su boéreginin pastirmalisi yoktur, olsa olsa
pacanga boregidir o ve de guzeldir. Bu
baglamda su béreginin orijinalini al derim
sana. (Frambuazli.) Grand Theft Auto V'te
at disinda her tdrla arac aciklandi Mert,
gittin ati mi buldun? At olsa nerede bine-
ceksin? Binsen ne yapacaksin bir ucagi
kacirp 6zglrce ucabilmek varken? So-
rulanmin cevaplarini bir atla yollarsan iyi
olur. Adresi veriyorum... (Atla deve. - Sefik)
2. Sizce Kratos ile Sauron kapigsa kim
yvenerdi? (Yozik takih hali...) Asil sorum Grand
Theft Auto V'ie DLC olarak Turkge dil sece-
neginin gelmesi icin umutlu musunuz, yoksa
yine sitelerden mi aragtiracagiz? (En az yedi
ay sonra ¢ikar kesin.)

Isildur bir hamlede o yGzigu Sauron’dan
soktliglne gore, Kratos o ylzagd bir
hamlede s6kmekle kalmaz, Sauron’un...
Cimleme RTUK kurallar geredi devam
edemeyecegim ama o sorunun yanitini
verdigime inaniyorum. Grand Theft Auto
V'e Turkce dil desteqi zor géziklyor.
Rockstar Games bizi pek takmiyor ne ya-
lan soyleyeyim. (Ne takacak, korsan orani
bu kadar yuksekken... - Sefik)

3. Sizce Grand Theft Auto V'teki Michael,
YUzUklerin Efendisinde oynasa EIf mi olurdu,
insan mi, Orc mu? (Trevor olsa abartisiz
Orc.) Asil olan sorum, Grand Theft Auto V'te
ornegin “"E"ye basarak adam yakimmizdaysa



sessizce Oldurebiliyor muyuz Tom Clancy's
Splinter Cell misali?

Michael bildigin slsld insan olurdu ya...
(Trevor konusunda haklisin.) “E"ye ba-
sarak adam katletme olayinin yanitini da
Grand Theft Auto V incelemesinde bulabi-
lirsin; oraya bir goz at. (Tiklanma sayimizi
arttinyoruz sanki...)

4. Son sorumsa su: Bir insan 14 yil top
(Tenis, futbol, basketbol.) oynayip bir duglste
(Islak, soguk bir Cuma aksamiydi.) degil top
oynamak, kogsamaz bir duruma gelir mi?

Ana sorum (Ne yazacagimi sasirdim.) en
sevdiginiz oyun karakterlerinizi sOyleyebilir
misiniz? Mesela benim Tommy Vercetti ve
Ezio Auditore da Firenze. (Dogdugu gund din
gibi hatirhyorum. KiglcUk bir bebisti, simdi
Assassin oldu.)

Valla ben de bir gin yattim, ébdr gin kalk-
tigimda topallayarak ylurdayordum. Neymis;
fitik! O ylzden bir dlslste her sey olabilir.
(iki yil nce de showboard’da dasdp dizi-
mi sakatladim galiba, hala ara ara agriyor.)
Birbirimize 70’lik dedeler gibi saglik prob-
lemlerimizi de anlattigimiza goére, senin
asil soruna geleyim. Ben Kratos’'u severim,
Sephiroth adamdir, Scorpion’a ayr bir
sempatim vardir. Bir de Sefik’i begeniyo-
rum. (Ben de seni... - Sefik)

Bu arada cogu sorumu Grand Theft Auto
V'ten sordum ¢Unkud PlayStation 3'0m ve
Abox 360 1m yok. (Siz oynayin, biz bakalhm.
(PC toplulugu!) Parantez iginde parantez...)
Sorulanm bu kadar, su kadar demeyecegim.
(Demig olduk da neyse artik.) Bu yazinin
yvayimlanmasi Umidiyle yazdim. (Halbuki o
agaclann ne Umidi vardi...)

Son parantezinin icinde cok acayip, ince
bir dokunus mu var glindeme ydnelik,
yoksa bambaska bir seyden mi bahsettin,
o kismindan emin olamadim ama seni
sevdim Mert; yine yaz!

Mert CETIN

TEBRIKLER, TESEKKURLER

Merhaba LEVEL ailesi. Simdiden soylemek
isterim ki bu yazimda pek soru yok. "Ama-
cin ne o zaman?” derseniz size tesekklr
etmek ve 200. sayinizl kutlamak istedim. Bu
sayinin benim icin de ozel bir yani, derginin
ilk aldigim sayisinin Eylal 2007 olmasi. Yani
LEVEL dergisiyle tami tamina alti yil gecirdigi-
mi sembolize etmesi. Derginin ilk 10 senesini
kacirmig olsam da ne kadar degistigine, ayni
zamanda gelistijine ve her zaman iyiye gitti-
gine gahitlik ettim. Benim size katimamdan
itibaren TUrkiye'nin hala en iyi oyun dergisisi-
niz; sizi tebrik etmek istedigim konu da bu.
Ben bir bakima bu dergiyle bUyudim ve

bu dergiyi ilk aldigimda hayatimin en iyi
kararlarindan birini verdigimi fark ettim, bu
ylUzden size tesekklr ederim. Birlikte nice
200. sayilara!

Bir tebrik mesaji da senden geldi Utku.
Boyle mektuplarn aldikca insan daha bir
gurur duyuyor yaptigi isle. Tesekkir edi-
yoruz biz de LEVEL ekibi olarak. Benim de
iste 10 yili gecti. 10,5 yildir LEVEL'da bir
seyler yazip ciziyorum. Gecen gln Sefik’le
konusuyoruz, “Ne kadar cok olmus dedgil
mi?” diye sordum. Tabii ki iplemedi dnce,
evet mevet dedi. Aaa, bir baktim benim
yazilarin tashihini yapiyor, tum esprilerimi
siliyor. “Ne yaptigini saniyorsun kocum?”
diye cikistim, “Kocum mu?” diye sordu.
“Burc anlaminda...” dedim, alttan

almaya calisarak. Oradan kiz
gibi burc muhabbetine
girmez miyiz? Saatlerce
konus, konus... Meger
ne ¢cok ortak noktamiz
varmis derken de...
Ohm. Neyse Utku,

seni 6zel meselele-
rimizle daha fazla
mesgul etmeyelim;

sag olasin tekrar.
(Yalniz muhabbetin
sonunda soéyledigin o
son climle hala aklimda
Tuna... - Sefik)

Utku Erkin KOCAKULAK

TASINABILIR LEVEL
Selam Tuna ve Sefik Abi. (Ne sondk bir basg-
langi¢...) Beni hatirladiniz mi? (Dogum gundm
Tuna Abi ile ayniydl.) Daha énce iki defa
sorulanmi cevaplamistiniz. Bu arada internet-
ten LEVEL okunuyormusg. Bence hig gerek
yok. LEVEL zaten ince, kablosuz, taginabilir.
E-dergiye hig gerek yok.

Sen soyledikten sonra o e-dergiyi bulup
yok ettik Umut! Dogum glndmdz ayni
miydi ya? Ne yaptin dogum guninde bu
yil? Ben Kas'taydim. Kdcidk bir toplasma
oldu. Sdrpriz bir pasta geldi falan, bayagi
sasirdim. Senin dogum gunidn de benimki
gibi yaz tatiline kurban gidiyor mu? Hep
bundan c¢ektim yillarca...

1. Big Boss ve LEVEL Tayfasi kaldinldi mi?
Bu arada yeni tasanm ¢ok hosuma gitti.
(Windows 8 ara ylzune benzettim.)

Big Boss kalkmadi, ilerleyen sayfalarda
bulabilirsin. LEVEL Tayfasi’'nin da omru
bitmisti bana sorarsan. Artik “Hangi oyunu
oynadik?” gibi bir bolUmamauaz var. Kesin
Sefik’in aklina gelmistir. Herkesin hayatina
merakli, herkesin! (LEVEL Tayfasi duruyor
Tuna, Uzguinum. Yeni bolum de Emre’nin
fikriydi Tuna, yine Gzglndm. - Sefik)

2. FIFA 96 kag disketti? Saka saka. Games-
com sence nasildi?

Yaklasik 50 disketti. (Nasil net cevap?)
Istersen disket yolla, sana cekeyim.
Gamescom’da da bu disketleri sattim,
acayip iyi para geldi. Herkes medger cok

“Just Dance 4’0
Conan O'Brien oynadi
Clueless Gamer'da.
Bence Sefik ondan bile
komik bir performans
sergileyecektir. Bak
gulme geldi!”

nostaljikmis, atladilar 1.44°lak disketleri
gorince. (Hepsi bostu aslinda.) Saka
saka. (Hep sen mi yapacaksin?) Games-
com guzeldi. Ayca'yl bu defa merdivenden
itmedim, toplantilara ittim. Gizel gizel
sorularini sordu, cevaplarini aldi, dergide
paylasti.
3. Oyun agisindan (Cesitlilik ve oynanabilirlik
olarak.) sence hangi konsol daha gekici duru-
yor? PlayStation 4 mu, yoksa Xbox One mi?
Elbette ki PlayStation 4. Microsoft sacma
sapan cikislar yapti Xbox One’in ilk tani-
timinda ve halihazirda duygusal ve
fanboy’luga merakli gencligin
nefretini kazandi. Her ne
kadar, her anlamda geri
adim atmis olsalar da
sanki bu durum gec-
mis gibi durmuyor.

(Deme oyle, kirlir.

- Sefik)

4. Hangi yaris oyunu
daha gekici duruyor?
Yeni bir yans oyununa
baslamay disiniyorum
da... The Crew ile Need
for Speed: Rivals arasinda

kaldim.
The Crew her anlamda daha cekici
duruyor. Ciktigi an ben de Ustlne atlaya-
cagim (Oyunun.) zira ben de ne zamandir
iyi bir yans oyunu oynamak istiyorum
ama Need for Speed serisinden de illallah
geldi.
5. Bu soru Sefik Abi igin. YouTube kanall igin
hangi oyunlar var listende? (Just Dance 4
oynasan stper olur.)
Just Dance 4G Conan O’Brien oynadi
Clueless Gamer'da. Bence Sefik ondan
bile komik bir performans sergileyecektir.
Bak gulme geldi! (Oynarim oynamasina da
o videoyu yayina alir miyim, bilmiyorum.
Sen bu satirlan okurken The Last Door:
Chapter 2, Tom Clancy’s Splinter Cell:
Blacklist serileri bitmis olur, Grand
Theft Auto V'te de bayadg bir yol
almisimdir, sonrasinda Battlefield 4:
Beyond Two Souls ve FIFA 14 var lis-
temde. Sonbahar zor gececek... - Sefik)
Benim sorulanm bu kadar. Haydi, artik bana
muUsaade. Ama gitmeden dnce sunu merak
ediyorum Tuna Abi: Senin e-posta adresine
her ay yazsam ozelden mesajlasabilir miyiz?
Evet, artik gidebiliim. Gortguriz. (Bu defa
gittim.)
Ozelden benle mesajlasmaktaki amacini
aciklarsan, sana e-posta adresimi séyle-
rim. (Sanki dergide yazmiyor.) Sorularina
elbette ki yanit veririm ama “PlayStation 4
mu, Xbox One mi?” diye sorarsan |IP adre-
sinden evini bulurum, ona gore! Kendine
iyi bak...
Umut Mert CAN
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Beyond: Two Souls (PS3)

Dishonored - Game of the Year Edition
(PC PS3 360)

Dragon’s Crown (P53 PSV)

Moshi Monsters: Katsuma Unleashed
(DS 3DS)

SpongeBob SquarePants: Plankton's
Robitic Revenge (PS3 360 Wii Wiil DS 3DS)
Turbo: Super Stunt Squad

(PS3 360 Wii Wil DS 3DS)

14 LEVEL

Takvim EKIm

18 Ekim

Air Conflicts: Vietham (PC PS3 360)
Rambo: The Video Game (PC PS3 360)
Skylanders: SWAP Force

(PS3 360 Wii Wiil 3DS)

Sonic: Lost World (Wil 3DS)




BU AY NE OYNA

Ertugrul Stngu

Bu ayin buyUk coguniugunu GTA V'e ve
Total War: Rome II'ye ayirdim ama Zafehouse da
ayin surprizi oldu benim igin...

Fmre Oztinaz

GTA V giktl, mertlik bozuldu arkadaslar. 10 gun
gibi kisa bir sUre olmasina karsin WoW'u
oynama suremi ikiye katlamay basgard.

Grand Theft Auto V Grand Theft Auto V

Hearthstone Total War: Rome |

Zafehouse: Diaries

World of Warcraft

Sefik Akkog Tuna Sentuna
GTA V cikmasina cikti ama hayat bana bu ay
%100 GTA V oraniyla tamamlamama izin ver-

medi. Aslinda iyi de oldu; degisim, glzeldir...

Ayl Sam Fisher ile agtim, sonra bir akil hastanesi-

ne dalp hayatimi kurtarmaya calistim ve bu sira-
da Los Santos vizem cikti. Hadi bana eyvallah!

Grand Theft Auto V Grand Theft Auto V

One Piece: Pirate Warriors 2

Tom Clancy’s Splinter Cell: Blacklist




SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarn en taze ekran goruntuler

Metal Gear Solid V.
The Phantom Pain

Platform: PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Cikig Tarihi: Belli Degil

Efsanevi Metal Gear serisinin oldukca iddiall ve "acik dinya” yapisinda
gelistirilen yeni Uyesi Metal Gear Solid V, Metal Gear Solid: Peace
Walker'daki olaylann sonrasini konu aliyor ve Eylll ayinda yayimlanan
bu karedeyse Snake bize “Eyvallah!” diyor.

WWE 2K14

Platform: PS3, Xbox 360
Cikig Tarihi: 1 Kasim 2013

Kendine has bir kitlesi bulunan ve bu kitle sayesinde yillardir
yasamini strddren WWE serisi, yeni yuvasindan gilkacagi gund
bekliyor. Onceki oyuna gére birgok gelistirme yapilan yeni _
oyunda, “30 Years of WrestleMania™ adl yepyeni bir mod /
da bulunacak. '




Dark Souls |

Platform: PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi: 14 Mart 2014

Ik oyuna gére énemli degisiklikler icerecek olan Dark Souls

I, mevcut tim platformiar icin gelistiriliyor ama Tokyo Game
Show’da yapilan aciklamaya gore, oyunun PC versiyonunu 14
Mart'tan daha ileri bir tarihte oynama sansi bulacagiz.
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SIMCity: Cities of TOMOITOW. -

Platform: PC, Mac
Cikis Tarihi: 15 Kasim 2013

Piyasaya cikigl bUyUk dert olan ve hatalanndan annmalk igin ”
defalarca yamalanan SimCity, Kasim ayinda bir genigleme pak-
etiyle icerigini zenginlestirecek. Bu pakette 50 yil sonrasi termali
yveni teknolojiler ve yeni uzmanliklar yer alacak.
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"Alt ku

tar

ayl oldu 201, ilk LEVEL'dan bu yana

hepimiz degistik. Misal, kimileriniz
hayatta deqildi ve artik varlar. Cok entere-
san, dedil mi sevgili okur? Bizler daha mini
mini dimaglardik, artik esek kadar adamlar
olduk. Sefik’in saclanna aklar indi, Tuna
evieniyor, Firat iyice yaglandi, derken Emre
mukemmel bir grafikgi oldugunu bir defa
daha gosterdi. Eh, zaman degisiyor, sizler
ve bizler deqgisgiyoruz, yine zaman igerisinde
bilinen birgok ezber de bozuluyor. Ben
de bu ay sizlere, gizgi roman Uzerinden
cikmak suretiyle farkll bir ezber bozulusunu
glindeme getirmek istedim. Efendim, 80°ler
sonunda, 90’lar basinda ¢izgi roman ilging
bir gekilde hem Ulkemizde, hem de dinyanin
birgok yerinde blyUk bir rant haline gelmisti.
Gel zaman git zaman, tipkl okumaya verilen
onemin azalmasi gibi, ¢izgi romanlarn
cekiciligi de azaldi. Pek tabii ki buradaki en
blylk faktdr, Amerikan bazl ¢izgi romanlarin
Ulkemizde el yakan fiyatlan olmasi, olusan
yeni dagitici firmalann bizleri gz ardi etmesi
idi. Fakat glnUmuzde bu durum bir hayli
dedisti: Neden mi? ClUnkl oyun sektord,
resmen ¢izgi romanlann yolunu farkh bir
boyuta gecirmeyi basardi. Tabii ki 90’larda
ve 2000'lerde Marvel, Dark Horse, DG
Comics ve Dynamite gibi dev dagiimcilarn
hirslaryla ¢izgi roman sektord biylk oranda
blyldud, hatta hepinizin bildigi Uzere, gizgi
romanlann birer birer filmi ¢iktl ve sonunda
ipin ucu kacarak, baglangicta ziyadesiyle
ozenilerek Uretilen filmler, gdnimizde seri
Uretime gecti. Benim deginmek istedigim
konuysa bu duruma tezat olusturacak olan

N

cizgi roman serileri; yani oyundan, gizgi ro-
mana aktarlanlar...

Mass Effect: Redemption

Benim igin liste basgi bu ¢izgi romandir. Oyun
senaryosunu da ziyadesiyle sevdigim seri, ilk
olarak 21 Temmuz 2009'da gosterdi kendisini
ve araya ¢ok da vakit koymadan, 6 Ocak
2010 tarihinde ilk ¢izgi romaniyla raflardaki
yerini aldi. Serinin en blylk &zelligiyse Mass
Effect’in ilk oyununun kendi senaristi Mac
Walters tarafindan yazilmis olmasi. Bir diger
onemli &zellik ki benim icin daha blyuk
onem arz ediyor, John Jackson ve Omar
Francia gibi, daha onceleri Star Wars cizgi
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romanlarina emek harcamis iki kisi tarafindan
renklendirilmis ve c¢izilmig olmasi. Redemp-
tion, toplamda dort fasikil olarak Uretildi ve
son sayisl 7 Nisan 2010°da piyasaya cikt.

StarCraft

Eger StarCraft seviyorsaniz, hele bir de ikinci
oyundaki karakterleri iyiden iyiye 6zUmsedi-
yseniz, bu ¢izgi roman, okumak zorunda
oldugunuz resimli mecmualann basinda

yer almal. Blizzard'in efsane strateji oyunu
StarCraft Il: Wings of Liberty’den hemen
onceki olaylan konu alan yedi fasikUlllk ser,
ayni zamanda tek cilt olarak da satiimakia.
Hikayeyse seriyi sevenler igin Gze olarak
tasarlandigl gibi aym zamanda Terran
olugumuna ¢ok daha yakindan bakmamiza
imkan taniyor. "War Pigs™ isimli suclu ekibinin
etrafinda dbnen senaryo, biz ikinci oyunu
oynamaya baslamadan dnce Jim Raynor’in
ne sekilde suikastlardan kurtuldugunu gozler
ondne seriyor.

Gears of War

Ik olarak 17 Nisan 2008 tarihinde, DC Com-
ics tarafindan Uretilecedi bilgisi gelen c¢izgi ro-
man serisi, pek inandinci degildi ama adamlar
yalan soylememis ve kUtUphanem igin ok
gUzide bir eser daha Uretmig. Toplamda 24
fasikil olarak piyasaya cikan seri, ginUmuizde
tek bir *hardcover” kitap olarak da satimakta.
ik fasikil olan Hallow, Gears of War serisine
adinl yazdirmig olan Marcus Fenix’in, “Jace”
isimli yeni bir askeri egitmesiyle baglyor.
Serinin henuz basindaysa Marcus ve Jace
disinda, Dom’u ve Gil'i en geng halleriyle



Vicious

Ingiliz komedisi seviyor musunuz? Biraz ab-
surd, biraz anlk espriler? Gevap evetse gecip
oturun. EGer hayir diyenlerdenseniz, bu sonsuz
tiyatro dinyasini anlamlandirabilmeniz icin size
bir firsat daha! Bag rollerinde LotR serisinin
Gandalf'i olan lan McKellen ve yillann tiyatro-
cusu Derek Jacobi buluyor dersem, belki
fikriniz degisir, ne dersiniz? 48 yildir birlikte
olan gay bir ¢ifti canlandiran ikili, yeni tasinan
gec ve yakisikh komsulanni gordUkleri andan
itibaren komedi bagliyor. Bastan asagiya
igneleme ile dolu olan bu diziye en azindan iki
Ug balim taniyin.

gorlUyoruz. Harper's Story isimli fasikllse direk
olarak Jonathan Harper'in kendi hikayesine
odaklaniyor ve akabinde gerceklesen tUm
olaylan detayl bir sekilde gozler 6nlne seriyor.
Unutmadan eklemek lazim; bir de The Gears
of War: Sourcebook diye bir kitap var ve bun-
da ¢izgi roman endUstrisinin blylk isimlerinin
cok 6zel cizimleri ve "One Day” isimli, tama-
men Dominic Santiago'nun ig catismalanni
anlatan bir hikaye bulunmakta.

God of War

Her ne kadar oyun olarak ¢ok taninmig olsa
da 100 kisiye sorsam 90'inin haberi bile
olmayacadi bir seri bence God of War gizgi

NE DINLEDIM
v

Christy Moore

Kendisi en cok, Planxty ve Moving Hearts
isimli gruplann kurucu babasi clmasiyla
taniniyor. 68 yasini birkag ay dnce dolduran
Ifandal sanatgt, ilk olarak “Paddy on the
Road” isimli sarkiyla ortay ¢cikmistl. 2007 yilina
gelindigindeyse Irlanda’nin en énemli miizik
adamlanndan birisi olarak gosterilerek "People
of the Year” 6dulind almaya hak kazandi. Bazi
gruplann kuruculugunu yaptigi gibi, kendilerine
birgok beste ve sarki armagan eden Moore,
sonradan kendisini bulacag solo albOomileriyle
gonullerde taht kurmayi basardi ve “Folk Tale”
isimli solo albUmle karsimiza cikt.

romanlarn. Tamamen kendi yarattigi dinya
icerisinde vuku bulan seri, tipki Mass Effect’te
oldugu gibi, oyunun kendi ¢izerlerinden

Andy Park ile birlikte sahneye cikiyor. Kendisi
toplamda alti adet bulunan fasikullerin tam
kapaklanni elleriyle ¢izmis. Seri aslinda ilk
oyundan beri eksikligini gektigimiz gegmis
arayisini gun ylzine gikartiyor. Alt fasikGlllk
seride dlzenli olarak Kratos'un gecmisine
gidiyor, buradaki sorunlan deneyim ediyor

ve yeniden gUnumuze geliyoruz. Temelde

iki hik&ye hiakim ¢izgi romana; birisinde
Kratos'un olen kizini kurtarmaya ¢alismasini,
digerinde bir 6nceki savag tannsi Ares’in
yeniden yasama donmesinin engellemeye
calismasina tanik oluyoruz. Fazlasiyla karanlik
ve kanl ¢izimlere hazirsaniz, hig beklemeyin
derim.

Star Wars: The Old Republic

Old Republic ile ilgili dnceden basiimig birgok
gizgi roman s0z konusu zaten ama bir de
oyun igin 6zel olarak basilanlar mevcut ki
bence bu seryi gok daha iyi anlamak igin

en kolay yol bu seriden gegiyor. 11 fasikdl
olarak Uretilen seri, ayni zamanda Blook of
the Empire, Threat of Peace ve The Lost
Suns olmak GOzere Ug cilt olarak piyasada
bulunmakta. Her bir ciltte, oyun igerisindeki
hikdyeye cok daha iyi dalabiliyor, Gglnd
bitirdikten sonraysa nerede oldugumuzu gok
daha iyi anlayabiliyoruz. An itibariyle oyunu
oynamiyor clsaniz bile halen muazzam bir seri
oldugunu sdyleyebilirim. Ha, "Benim igin Star
Wars, ilk Ug filmdir.” diyenlerdenseniz, ne olur
yaklasmayin bu seriye, elinizde yanar, tutusur.
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Edge of the Empire

199. sayida sdylemistim yanlis hatilamiyorsam,
kitabi istettim, umanm gelir de yazanm 200.
sayrya diye. Pek tabii ki Oyle bir sey olmadi ama
kendisi bir stredir elimde ve okuyorum. Edge of
the Empire, Star Wars'in yeni, son model ma-
saustid rol yapma oyunu. Kendisine 6zel, farkl
renkte ve islemeli zarlanyla gérenlerin merakini
aninda uyandirmayl basardigi gibi, simdiye
kadar okudugum kadaryla elini sallayanin Jedi
olmadidl muazzam bir altyapiya sahip. Ne kadar
sevindim, anlatamam. Sistem simdilik glzel
gozukiyor ve daha detayl bilgiyi onimuzdeki
sayida paylasabilmeyi diliyorum.
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Anlayacaginiz, ginumuzdeki film furyasinin
bir benzeri de oyunlar sag olsun, ¢izgi
romanlara yansidi. Hog, o kadar da blylUk
patlama yapmad sektdrde ama kendini
sattrmayi basard.. Ozellikle bu sayida si-
Zlerle paylagti@im yapimlann ¢izgi romanlari,
oynadigl oyunun icerisine tam anlamiyla
gomullmek isteyenler icin bicilmis kaftan.
'Iglerinden birisini bile severek oynuyorsaniz,
bir de ¢izgi romanini okumayi deneyin.
OnOmiizdeki ay bir - iki eksik isim tamamlay-
abilir ya da her zaman oldugu gibi, tamamen
alakasiz geyler yazabiliim. Tam bir sir, tam
bir muamma! m
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ameX 2013

Oyuncular bu yil yine GameX'te bulustular

G

da Turkiye'ye ilk kez gelen oyunlan deneyim-

leme

amex 2013, bu yil on binlerce oyun se-
veri bir araya getirirken oyun tutkunlan

ve doyasiya eglenme firsati buldular.

Biz de LEVEL olarak #LvL 200 coskusunu

oyun

alarmimizda, siz okurlanmizla beraber

yasadik, oyunlar oynadik, schbetler ettik,
fotograflar cektirdik, hediyeler dagittik...
Dijital oyun ddnyasinin Turkiye adina en
Onemli etkinliklerinden biri, belki de birincisi
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olan ve bu yil 8.'cisi dUzenlenen GameX 2013,
yerli ve yabanci oyun firmalanm bir araya geti-
rirken, on binlerce oyun severi de bulusturdu.
Istanbul Harbiye LUtfi Kirdar Fuar Merkezi'nde
5 Eylll Persembe gind kapilanni agan fuar,
son gunine dek blylk ilgiyle karsilandi.

Oyun dinyasinin kalbinin athigr Gamex 2013,
endustrideki 6ncu sirketlerin yepyeni oyunlarnni
ve son teknolgjilerini ilk kez meraklilann bege-
nisine sundugu alanlarla gorkemli bir gdlene ev

sahipligi yapt.

Ronesans Fuarcilik Bagkan H. Ilsmet Goksel,
fuara olan ilginin her gecen yil arttigina dikkat
cekerek, "Yerli ve yabanci birgcok oyun firmasini
oyun severlerle bulusturan GameX 2013, bu yil
da hedefledigimiz basgary yakaladi. Her sene
bir dnceki seneyi agan bir ivme elde ediyor ol-
maktan gok mutluyuz. Bu ilgi, dinya pazarin-
da da yikselisimize katki saglamakta... ilk gin
20.000 oyun severe kapillanm agan fuanmiz,
dort glnin sonunda 120.000'i agkin oyun ve
edlence tutkununu bir araya getirdi. Ulkemizde
dijital oyun ve eglence sektorinun gelisimi icin
en dnemli adimlardan bir tanesini attigimiza
inanyoruz. Klresel oyun sirketleri, gelistiricileri
ve uzmanlan, ig ortaklan ve sgirketleri ile gele-
cek vaat eden Istanbul merkezli bir platform
olusturulmasi planlanmiz dogrultusunda hiz
kesmeden calismalanmiza devam edecegiz.”
seklinde konustu.

#1LvL200

Bu yil fuann bizim igin dnemi, anlami cok daha
blyUktl cunk( Eylal ayinda 200. sayimizla,
#LvL 200 ile sizlerin karsisina ¢cikmistik ve

tam bu déneme denk gelen Gamex 2013 de
kutlamalar igin mUthis bir firsat oldu bizim igin.



Yine Eylll sayimizda duyurdugumuz gibi,
fuarda genis bir alana yaylldigimiz LEVEL
standinda okurlarla bulusma, sohbet etme,
oyun oynama sansi yakaladik. Dort guni
boyunca hazir bulundugumuz LEVEL standi-
na ugrayan okurlanmizla hem oyunlar, hem
platformlar, hem de sektorun gidisat GOzerine
keyifli sohbetler gerceklestirdik. Bu sirada
fotograf gektirmek isteyenler de oldu, imza
almak isteyenlerde. Fuar boyunca imzaladi-
gimiz dergi miktanni sayamaz hale gelirken,
#LvL200 duvan 6nlnde ¢ekilen fotograflar
Uzerinden yaptigimiz yangmayla okurlanmiza
cesitl hediyeler dagittik.

Gelelim isin oyun tarafina ve bizimle yapilan
heyecanlt mUcadeleler. Bircok LEVEL okuru
ve fuar ziyaretgisi, farkh oyunlarda bizimle
oyun oynayip hediye kazanmak igin blyUk
caba sarf etti ve birgok kisi sahneden mag-
lubiyetle aynidi. Ne var ki galip gelenler de
oldu ve kendilerine oyunlar, OveriGame’'den
World of Warcraft hediyeleri, LEVEL abo-
nelikleri armagan ettik. Ozellikle Tekken 6
mucadeleleri sahneyi triblne gevirirken, ce-
kismeli maclar bUyUk bir heyecanla izlendi.

Oyun alanlan

Gelelim fuann #LvL200 kutlamalan disin-
daki kismina... Bu yil TGrkiye'ye lansmani
yvapilan Heroes of Newerth, GameX 2013'te
oyun severlerin begenisine sunuldu. Oyu-
nun Nfinity Games sayesinde oyuncularla
bulustugu GameX 2013, Nfinity Games’in
bir diger bUyUk etkinligi olan 90.000 TL
odulld 2. Ulusal Turnuva'ya da ev sahipligi

yapti. Aynca oyun severler, Legend Online

ile son yillarda blylk atak yaparak Uzak
Dogu’nun parlak oyun firmalanndan biri halini
alan Oasis Games’in yeni oyunlanna merhaba
deme firsati buldular. PaybyMe ile birlikte boy
gosteren, World of Tanks ile dinya ¢apinda
basarya ulasan Wargaming.net ve Football
Superstars ile Unlenen CyberSports firmalar
da GameX 2013’e renk kattl. Yakin zamanda
Warface ile piyasaya girecek olan Crytek’in
yani sira, yillarca Turkiye'nin en gok oynanan
oyunlanindan birisi olan Knight Online, EPIN ve
PaybyMe tarafindan TUrkiye'ye getirilen Steam
de GameX’'in gozdelerinden oldu.

GameXx 2013'0n bu yilki bir diger konsepti
olan "GameX Cadde”, oyun severlerin akinina
ugradi. Teknoloji deneyimini bir Ust seviyeye
tasimak igin Kingston, AOG, Philips, Kas-
persky, Arma, Dream Harvester gibi dnemli
donanim ve yaziim firmalan GameX Cadde
catisi altinda bulugtu. GamexX 2013, sosyal
medya Uzerinden de anlik olarak takip edilir-
ken, #oyunageldik hashtag’ini yazan herkes,
bu konusmaya danhil oldu. GameX 2013’0

en iyi anlatan fotograflar, Twitter Gzerinden
#oyunageldik hashtag’iyle paylasildi. GameX-
MNow sayfasinda oylamaya sunulan fotograflar
arasinda yapilan oylama sonucunda dereceye
giren fotograf sahiplerine de sUrpriz hediyeler
verildi.

World Cyber Games

Tuarkiye'nin heyecanla bekledigi bir diger et-

kinlik, dinyanin e-spor olimpiyatlan clarak ad-

landinlan World Cyber Games’in Ulke finalleri,
N

-

bu yil G¢ farklh oyunla GamexX 2013 igerisinde
yer aldi. League of Legends’ta, FIFA 14'te

ve StarCraft II'de micadele eden oyuncular,
GameX'teki WCG Turkiye Blyuk Finalleri'nde
en iyi olmak igin ¢algtilar. Turnuvanin g

farkh oyununun kazananlar ise TUrkiye ekibini
olusturarak Cin’deki WGG BlyUk Finalleri’ne
katiimaya hak kazandilar. (Sefik'in FIFA 13
turnuvasi macerasitysa son 16'da noktalandi.)
GameX tarafindan Gin'e gdnderilecek olan
Turkiye takimi, World Cyber Games BlyUk
Finalleri’'nde dinyanin en iyi takimlanna karsi
micadele edecekler.

GameX 2013'te oyun severler birbirinden
edlenceli saatler gecirirken, oyun dUnyasinin
en renkli karakterlerine burtnen cosplayer’lar
da ana sahnede dizenlenen defilede boy
gosterdiler. En iyi cosplay yangmasini kazanan
oyun severeyse Bilge Adam tarafindan online
oyun eqgitimi hediye edildi.

Oyunlar ve etkinlikler esliginde sona eren
GameXx 2013, bu yil da oyunculann glzel
anilarla evlerine dénmelerini sagladi ve g&zler
simdiden Gamex 2014’e cevrildi... m

GameX Odlilleri

Ik olarak gecen yil verilen GameX Odiil-
leri, halk oylamasi ve ardindan jUri deger-
lendirmesi sonucu sahiplerini buldu.

En lyi Yerli Oyun: Top Dance

En lyi Mobil Oyun: Asphalt 7

En Iyi Oyun Yapimcisi: Crytek

En Iyi Oyun Yayimcisi: Joygame

En lyi Bagimsiz Oyun: Monochroma
En iyi FPS Oyunu: WolfTeam

En lyi Free-to-Play Oyunu: MStar

En lyi Oyun Muzigi: Crysis 3

En lyi Web Tabanli Oyun: Legend Online
En Iyi MMORPG Oyunu: Cengizhan 2
Juri Ozel Odilii: Nfinity Games
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POPULAR SCIENCE EKiM SAYISINDA

OTOMOBILLERIN YENI CAGI

» Tam otonom sUrtse ceyrek var.

» Elektriklt otomabiller yaris pistinde.

» Y kusagunun Ureticilere manifestosu.

» En parlak 10 beyin.

» Avam kamerast. Google Glass.

» DiUnyadakt hayatin kokent.

» Warp strictsiyle wsiktan hizlt yolculuk.
» 3B faks makinest.

Ayrica yent icatlar, lging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve Arturimis
Gerceklik videolart, Popular Science dergtisinde sizi bekliyor.
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Farkl durumilarda
rahatlk saglamast igin iki
farkl agiya sahip, yeni
tasanml arka destek
artik daha da kullanigl.

Tablet -

DizUstuU
Microsoft Surface Pro 2'yi tanitt

i PV

1080p ¢dzundritge sahip ekran,
Surface 2'de gok daha iyi bir
gorintl elde etmenizi saglyor.

Dért farkl renk segenegine (Mor, pembe,
siyah, turkuvaz.) sahip olacak olan Type
Cover 2 kapag, aydinlatmall oldugu igin
geceleri de rahat bir kullanim sunacak.

Sllgisayarda IKiNcl perde

mouse destedi sunan bir dock da satin alabilece-
giniz Surface Pro 2'nin yaninda, Surface 2 de hazr.
Pro 2'ye gbre daha az glce sahip olan Surface 2,
NVIDIA nin Shield' inda kullandigi Tegra 4 islemciye
ev sahipligi yapacak ve bu anlamda da Surface

2 bir tablete daha yakin olacak. (Pro 2 bilgisayar
sayilir artik.)

Windows 8.1 igletim sistemine sahip olacak olan
her iki Surface versiyonu, Microsoft'la arast iyi olan
ve bir tabletten fazlasini arayanlar icin iyi bir secim
olacaga benziyor. GUcIU bir sisterne sahip olmasiy-
la oyunlarda da iyi bir performans sergileyecegini
de belirtelim... m

icrosoft’un tablet piyasasina atiimi,
Surface ile gerceklesmisti hatirlarsaniz.
Bu cihaz siradan bir kapak yerine, “klavyeli bir
kapak” igererek rakiplerine bir fark atrmigh ve
Windows isletim sistemiyle de iyi bir perfor-
mans sergiliyordu. Tabii ki bunun Gzerinden
Zzaman gecti, teknolaji gelisti ve Microsoft, yeni
bir Surface ile pivasaya ¢ikmaya haziraniyor.
22 Ekim'de 21 llkede satisa glkacak olan
alet, dnceki Surface’a gore %256 oraninda
daha hizl. i5 iglemci kullanyor Surface Pro

2 ve hizlanmasina ragmen, pil dmrinden

de kaybetmiyor. Aksine aletin pil dmri %75

oraninda arttinlmig durumda. 64, 128, 256 ve 512
GB modelleriyle satisa sunulacak olan cihazin

512 GB’llk modeli ocaginiza incir agac dikecek
derecede pahall. 64 GB kapasite de pek az. Tercih
edecekseniz 128 veya 256 GB iyi gider gibi geliyor.
MicroSD Flash belleklerine de destek veriyor cihaz
neyse ki ve bu portun yaninda, USB 3.0 desteqini
getiriyor. Yan yana birden fazla pencere acabilimek
de Surface 2'nin Gzellikleri arasinda.

Bir degisiklik de kapakta yapilmig. Eskiden 22
derecelik bir agi sadlayarak dikebildigimiz Surface,
yeni versiyonunda bunun Uzerine 5o derecelik,
daha dik bir agiya da destek verecek. Klavye ve

Oyun icinde oyun

Bir koltuk, bir televizyon... Alone’'da yalniz kalmaya hazir misiniz?

Oculus Rift'i duymadiysaniz hemen
internetten aragtirmasini yapin,
hayretler icerisinde kalin. Ik deneyenlerin
“Holy %&@!" efektiyle karsiladigi bu sanal
gerceklik gozluguyle FPS'lerde yeni bir do-
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nem acllacak gibi duruyor. Ne var ki haberimiz
FPS’ler degil, "Alone” adindaki korku oyunu.
Evet, Oculus Rift'le bir FPS'nin gergekciligini
arttirmaktan daha kotUst kugkusuz ki bir korku
oyununun gergekgciligini artirmalktir! Outlast’i
Oculus Rift ile oynadigimi distnmek bile
istemiyorum. (Vefat ederim ilk kargilasmada.)
Alone adindaki oyun piyasaya ¢ikar mi, bilmi-
yorum ama su an igin Oculus Rift'e uyarlanmis,
deneysel bir oyun olarak piyasadaki yerini almis
durumda.

Oyunda bir koltukta oturan ve buradan kalk-
mayan birini kontrol ediyor ve televizyonda

bir oyun oynuyoruz. DOstndn ki Oculus Rift
gozlUkleri bize alternatif bir dUnyada, bir bagka
koltukta oturuyormusuz izlenimi veriyor. Televiz-
yondaki oyunu oynarken birtakim bulmacalar
cOzUyor ve etraftaki notlan okuyoruz. Notlar,

bulundugumuz cevreye gbndermeler yapiyor.
Ornegin, “Ormandan bir ¢iglik sesi geldi...”
seklinde bir not okuyor ve hemen sagimizdaki
pencereden gorlnen orman manzarasina bak-
tigimizda, biz de bir ciglik duyuyoruz. Kafamizi
odanin igerisinde ¢evirerek gevremizde ne var,
ne yok her zaman kontrol edebiliyoruz ve énl-
mizdeki oyunda notlar okundukca, ¢evremizde
de garip seyler gerceklesmeye bashyor. Bu
gerilimli ortamda en kotl olan sey de yerimizden
kalkamiyor olmak zira oyunun bir yerinde sokak
kapisi agiliyor ve gorinmeyen bir varlik, ayak
izleri birakarak koltugumuza dogru yaklasiyor!
Oculus Rift'in oyun anlayisimizi nasil degistire-
cedinin son derece iyi bir kaniti Alone ve oyunu
oynayan arkadas da, "Daha 6nce hig bdyle bir
deneyim yasamadim...” diyordu ¢ektigi goruntd-
lerde. Oculus Rift'i heyecanla bekliyoruz! m




DUNYANIN BIR KAHRAMANA IHTIYACI VARKEN,

Oyun ve sinema severlere mujde!

niversal’in merakla beklenen animas-

yon filmi Gilgin Hirsiz 2, 4 Ekim’de
gOsterime girecek, biz de dnceki aylarda
oyununu inceledigimiz bu filme 30 cifti
gondermeye karar verdik ve sizler igin
basit bir soru belirledik. Bu sorunun
dogru cevabini 11 Ekim 2013, saat 17:00
itibariyle level@level.com.tr adresine
gonderen ilk 30 okurumuz, bizden Cilgin
Hirsiz 2 igin ¢ift Kisilik bilet kazanacak.
Sorumuzsa soyle: Cilgin Hirsiz 2'nin
yonetmenleri kimlerdir?
Diyelim ki sinemaya gitmek istemiyor
ama Gameloft tarafindan gelistirilen, App
Store ve Google Play Uzerinden Ucretsiz
indirilebilen Cilgin Hirsiz: Minion Rush
mobil oyunu igin 35,99 TL degerinde
jeton kazanmak istiyorsaniz. Bunun igin
de yine basit bir soru belirledik. Bu soru-
nun dogru cevabini 11 Ekim 2013, saat
18:00 itibariyle @Gameloft_Turkey Twitter
hesabina gbnderen (mention) ilk 30 kigi,
35,99 TL degerinde jeton kazanacak.
Sorumuzsa soyle: Oyunda topladigimiz

meyve nedir?

Son olarak film hakkinda birkag not
diselim. Universal Pictures ve lllumi-
nation Entertainment ortakhginin Granud
olan Cilgin Hirsiz 2'nin dnceki filmi, 2010
yilinda sinema izleyicisi tarafindan begeni
toplamisti ve 540.000.000%"1n Uzerinde
hasilat elde etmisti. Yeni filmdeyse sUper
kotd Gru, "kota™ gecmisini geride birakip
eviat edindigi Agnes, Edith ve Margo ile
sakin bir hayat sUrmeyi amagchyor. Ne var
ki bu sUrecte gizemli olaylar yasanmaya
bashyor, “Anti-Villain League™ adli, gizli
bir Grgut Gru'yu gdreve cagiryor ve bu
gorevde Gru'ya hem Minion’lar, hem de
orgutln en iyi ajam Lucy eslik ediyor.
Bundan sonra olanlan 6grenmek iginse
filmi izlemeniz gerekiyor.

Film ve oyun hakkinda daha fazla bilgi
sahibi olmak icin asagidaki adresleri
Ziyaret edebilirsiniz:
www.cilginhirsizfilmi.com.tr
www.facebook. comy/cilginhirsizfilmi
www.facebook.com/Gameloft Turkey
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Gelecekten gecmise yolculuk

Zihdanlara'Deep Down ile inmek bedava

PBri"l'_‘m tanitiminda ortaya ¢ikan ve
grafikleriyle g6z boyarken, Dragon’s

Dogma’yla benzerligiyle adindan bahsettiren

Deep Down hakkinda TGS 2013

sunu tecribe etme imkani buldular.
Oncelikle belitmek gerekiyor ki bu oyun
bedava olacak! Evet, Gapcom ilging bir

hamleyle oyunu bedava sunacak ve byl

ihtimalle oyun ici satiglarla kar etmeye

'te yepyeni
bilgiler aciklandi, ziyaretciler oyunun demo-

galisacak. Oyunun en blyUk ozelliklerinden
bir tanesi, zindanlarn rastgele yaratilacak
olmasi. Fakat bundan 6nce, o zindanlarda
ne isimiz oldugu konusu var. Yayimlanan
TGS fragmaninda, arka planda son derece
pop bir parca calmaktaydi. Buradan gUp-
nelenerek konuyu aragtirdm ve gordim

ki biz aslinda "Ravens” adinda bir grubuz
ve 2094 yilinda, New York'ta yasamimizi
surdUrayoruz! Ayni Assassin's Creed’'de
oldugu gibi gegmisteki olaylan tecribe

etmenin bir yolunu bulmusguz ve atalanmizin
zindanlarda neler kangtirdigina gz atiyoruz.
Iste bu zindanlarda segecegimiz karakterler-
den bir tanesiyle, birbirinden garip yaratiklarla
mucadele edecegiz. Oyunu dért kisi ayni
anda oynamak mumkuin olacak ve farkl
rollere burinecek olan karakterler sayesinde,
farkh digmanlara karg farkl stratejiler izle-
yebilecegiz. Ornegin, demoda géziken dev
ejderhanin alev toplann hortumlarla sénddren
arkadagimiza, ejderhaya alev toplan atarak
yardimci olabilecegiz.

Zindanlarda yer alan tuzaklan dikkatli hare-
ketlerle dismanimiza kars! kullanabilecegimiz
oyun, karakterlerin 6zel hareketler yapmasina
ve bu sayede dismanlanna karsi Ustinlik
elde edebilmesine de izin verecek. Karanlik
atmosferi ve kaliteli grafikleriyle dikkat ¢ekse

de oyunun bedava yayimlanmasiyla Lnrhlﬂe ne
gibi sorunlarla karsilagacad da bir muam-
ma... m
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Half-Litfe 3'le ugrasir misiniz lutfen”?

Valve'dan isletim sistemi: SteamQOS

aniyorum ki Valve, Steam’den parayi tam
Smlar’ak kirdl, amatdr ruhunu da bu sirada
yitirdi ve Half-Life'| da kaderine terk etti.
Zaten bana sorarsaniz su devirde saglam
bir bilimkurgu oyunu yapmak, hele ki Half-
Life’in devamini baganh bir sekilde piyasaya
strmek icin paradan cok istege ve yaraticili-
ga gereksinim var. Valve belki de bir yandan
HL3 ile de ugrasiyor ama bundan once,
Linux destekli SteamOS isletim sisteminden
bahsetmeyi uygun gorda.
SteamOS kisaca, bilgisayannizia televiz-
yonunuz arasinda képrl gorevi gorecek,

acik platform bir sistem. Bir odada masaustU
bilgisayanniz duruyor diyelim ve salonda da
kocaman bir televizyon bulunmakta. Bunlar
arasindaki kopriyl kurmak igin SteamOS’yi
destekleyecek, ara bir cihaza sahip olmalisiniz
ve buna SteamOS'yi yuklemelisiniz. (Haber-
ler arasinda yer alan PS Vita TV'ye goz atin
gbzluntzde canlandirmak igin.) Bilgisayannizda
Steam’i agtiktan sonra, ara cihaz sayesinde
Steam oyunlanni televizyon ekraniniza kolayca
tagiyabileceksiniz.

SteamOS ayni zamanda Steam’e yeni eklenmisg

\\../

-l kKonsolu, televizyon ekraninda

PlayStation Vita TV ile buyUk ekranda Vita keyfl!

Gegti@imiz ay Sony, PlayStation isminin
gelecedini gosteren bir video yayimladi.
Birgok Sony oyun konsolunun yer aldig
fragmanda, beyaz ve ufak bir alet sayesinde
PSone oyunlannin ekranda oynanabildigi
goriimekteydi. O neymisg derken, Sony PS
Vita TV'yi tanith. Bu kicUk alet kisaca PS
Vita oyunlanni televizyonda oynamaniza ya-
rayacak. Cihazda PS Vita oyunlanni takmak
icin bir yer bulunacak ve buna ek olarak
hafiza karti girisi de olacak. USB 2.0 ve

LAN girislerinin yaninda bir de HDMI cikisina
sahip olmasi beklenen PS Vita TV, ciktigl gun
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tom PS Vita oyunlanna destek vermeyecek.
Uncharted: Golden Abyss, Gravity Rush, WipE-
out, Assassin’s Creed llIl: Liberation, Need for
Speed ve Rayman Legends listede bulunmuyor
ornegin ve bu oyunlan oynayamayacaksam,

ne oynayacagim diye soruyorsunuz kendinize.
(lleride destek gelir diye distnmek istiyorum.)
PS Vita TV'nin bir 6zelligi de PS4 oyunlanni Re-
mote Play ile calistirabilmesi. Boylece PS4 'Unlz
uzakta bir yerdeyse bile PS4 oyunlanni
televizyonunuza tagiyabileceksiniz. Bu &zelligin
diginda Hulu servisi sayesinde film ve dizileri de
televizyonunuzda izlemeniz mimkln olacak.

Baskasinin profilinde oynadiginiz bir oyunu kendi
profiliniz icin bulut kayit sistemiyle kaydedebilecek ve
onlann oyununu rezil etmeyeceksiniz. Aynen PS Vita
TV gibi televizyon, film ve dizi servislerine de destek
saflayacak olan SteamOS'nin hangi servisleri blnye-
sinde banndiracagl hentz belli degil lakin bu servisler
blyUk intimalle TUrkiye'de yine calismayacak, yine
baska ufuklarda arayacagiz ¢ozumu.

Konsollara rakip olmay strdtren Valve, Steam’in ve
SteamOS 'nin Uzerine bir de Steam Box adindaki “PC
konsolunu® eklerse kendi basina bir oyun platformu
haline gelmig olacak. SteamOS igin herhangi bir ¢ikis
tarihi agiklanmamis oldugunu da belirtelim. m

(Hulu, Turkiye'de caligmiyor bu arada.)

Iki farkl pakette sunulacak olan PS Vita TV'nin stan-
dart paketinden HDMI kablosu diginda ekstradan
bir sey clkmayacak. Bir Ust paketteyse kablosuz
DualShock 3 gamepad'i ve 8 GB'lIIk hafiza kartl
bulunacak. (Evinde PS konsolu olmayanlar igin iyi bir
secim olabilir.) 14 Kasim'da ilk olarak Japonya'da
piyasaya surllecek olan cihaz, oteki yil Avrupa’da ve
A.B.D.'de satisa sunulacak. TUrkiye'ye gelis sUresi
daha da uzayabilir ama zaten tahminimce bu alet,
Turkiye'de cok fazla kigi tarafindan tercih edilmeye-
cektir. Film &zelliginden mahrum kalmak cok da hos
degil sonugta... m



The Vanishing of Ethan Carter "garip” bir korku oyunu

i The Astrounauts” adindaki Polonyall firma
sekiz kisiden olugan, kUgUk bir stldyo
ama biyUk bir is pesindeler. Sadece PC icin
hazirlamakta olduklan ve garip olarak nitelen-
dirdikleri bir korku oyunu Gzerinde yedi aydir
calisan ekip, yayimiladiklan birkag yeni ekran
gorintlsiyle bizleri bayad hog goruntllerin
bekledigini kanitlad.
FPS kamerasindan oynanacak olan oyunda
“Paul Prospero™ adindaki bir dedekdifi kontrol
ediyoruz. Dedektifin 6zel bir yetenedi bulu-
nuyor ve o da maktullerin son anlanni onlann
gbzunden gorebilmesi. Ne kadar fazla ipucu

Oltime U ala.

bulur, ne kadar iyi arastirma yaparsaniz bu
anlar da o kadar uzuyor ve nihayetinde katilin
kim oldugunu bile gdrebiliyorsunuz. Anlik korku
ogeleri yerine genel atmosfer ve karakterlerin
halleriyle saglanacak korku atmosferi, oyunda

hicbir sekilde savagma durumunun clmamasiyla

iyice gergin bir hal alacak; tehlike gordUgumuz
yerde kagmak isteyecegiz.
Paul’in ve Ethan’in hikayelerini ayn ayn tecribe

edebilecegimiz The Vanishing of Ethan Carter’'in

P54 ve Xbox One versiyonlannin da ¢ikmasi
icin caba sarf ediyor firma ve cikig tarihinin gok
da uzakta olmadigini vurguluyor. =

Ceplere uzanan bir macera
Type-O'yu kagiranlara, Final Fantasy Agito

__inal Fantasy Xl efsanesi agiklandi-
ginda, U¢ oyun birden duyurulmustu.
FEXII, FF Versus Xl ve FF Agito. Bunlar-
dan sadece bir tanesi piyasaya cikti, bir
tanesinin adi degisip FF XV oldu, sonuncu-
sunu da bekleye bekleye bir hal olduk. Her
ne kadar Final Fantasy Type-0 adiyla PSP
icin piyasaya cikmis olsa da Agito, sadece
Japonya'da ¢ikmasindan &turd bu oyunu
da deneyememis olduk. Bu oyunun i0OS5
ve Android igin, daha iyi grafikler ve ekstra
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karakterlerle slslenmis olamna da FF Agito
adini verdi Square Enix. Her ne kadar oyun
yine sadece Japonya igin distnulmus olsa
da yakinda bu taraflara gelecedi de aciklandi.
Tamamiyla bedava sunulan FF Agito, oyun
icinde yapilacak olan alisverisler sonucunda
para harcamanizl isteyecek ama bunlan yap-
madan da oyunu gotlrebileceksiniz. “Myuu
Kagerohi” adinda yeni bir karakter ekleniyor
oyuna ve her iki haftada bir de oyuncular-
dan gelen yorumlarla gekillenen bir senaryo
50z konusu. Yeni bir bolam yayimlandigin-
da oyuncular bu balima 10 gln igerisinde
tamamlamaya ¢alisacaklar ve son dort gun
sadece boss savaglanna aynlacak. Hikayeyi
bu sekilde takip edebilecek olan oyuncular,
oyunun dizi formatina gecmesinden hognut
olacak mi, bunu da zaman gosterecek.
2014 yiinda piyasada olmasi beklenen Final
Fantasy Agito, saniyorum ki FF hayranlan

SON DAKIKA!

Assassin’s Creed IV: Black Flag'i yeni nesil
konsollarda tercih ederseniz, grafik depart-
maninda carpici su efektleri, daha fazla bitki
ve daha gercekci yansimalar gorecedimiz
aciklandi.

llk Fable’in yeniden yapimi olan Fable Anni-
versary, Subat 2014’e ertelendi. Oyun XboXx
360 icin hazirlaniyor.

Apple’in Siri'sine Microsoft'tan cevap geldi:
Cortana! Halo’da Master Chief’in sag kolu
olan yapay zeka Cortana; Windows Phone, PC
ve Xbox icin disunultyor ve ayni Siri gibi sesli
komutlara yanit vermesi planlaniyor.

Yakin bir sirede Tekken X Street Fighter’'in
cikacagini disinmeyin zira Harada'dan
gelen aciklamaya gore oyunu 2015’ten once
Zor goruriz.

Soulcalibur, Lost Swords takisiyla geri dé-
ndyor. Sadece PlayStation 3'te, bedava ve
sadece tek kisi oynama imkaniyla. (Multiplayer
olmayan dovis oyunu mu olurmus?)

PS Vita'nin basarli oyunlarindan Gravity
Rush’in devaminin hazirhk asamasinda
oldugu aciklandi. PS Vita sahipleri bu oyunu
takibe alsin!

GTA Online’in paraniza gozund diktigi ortaya
ciktl. Su siralar zaten oyunu oynuyor olacak-
siniz ama sunu bilmelisiniz ki oyunda dort
farkh kart cesidine gercek para yatirarak oyun
ici paraya konabiliyorsunuz. En disik miktar
100 bin dolar, en ylksek de 1 milyon 250 bin

papel.

Lightning Returns: Final Fantasy Xlil'de
Lightning’in Cloud kostiumuine sahip olabi-
lecegini zaten biliyorduk. Buna ek olarak,
FFVIl'de katledilen Aeris’in kostumunu de
giyebilecegini 6grendik.

Xbox One’in dik konumda kullaniimasi duru-
munda olugabilecek bir hasardan Microsoft
sorumlu olmadigini acikladi. Microsoft, Xbox
360°lann %80 oraninda yatay kullanildigin
ve bu yuzden Xbox One’in da bu sekilde
tasarlandigini sdyledi. (Ben Xbox 360" dik
kullaniyordum?)

PS Vita'ya 6zel olan AC lll: Liberation, HD
takisiyla PC'ye, PS3'e ve Xbox 360'a geli-
yor. 2014’0 bekleyin...

Eskinin iyi oyunlarindan biri olan Lemmings,
Lemmings Touch adiyla PS Vita'ya geliyor.
Yeni Lemming tiplerinin de bulunacadi oyun

diginda pek fazla kiginin ilgisini gekmeyecektir.
(A.B.D. ve Avrupa igin konusursak...) m
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Hearthstone: Heroes of \Warcratft

Warcratt kahramanlanni “masaya’ yatirmanin vakti geldi!
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Cnila of Lignt XCOM: Enemy Withit 'he elder Scrolis Online
Ubisoft'tan tOm platform sahiplerine mijde! Gérsel  XCOM: Enemy Unknown'a doyamayanlar ve daha  Oblivion ve Skyrim ile ne kadar devasa bir dinyaya
olarak etkileyici ve Japon motifleriyle dolu bir RPG  fazlasini isteyenler, siki durun! Daha fazla icerik ve sahip oldugunu kanitlayan The Elder Scrolls,
oyunu arayaniar, bu oyunu takibe alsiniar. daha fazla edlence bu oyunda karsiniza gikacak. sansini bu kez de MMO dinyasinda deniyor.
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ILK BAKIS Analiz |

| emuria destani

u oyunu ilk defa gérdiigum an dedim ki, “Iste bir bagka sanatsal  hem de sira tabanl ve son derece Uzak Dogu esintili. Japonlarn bile

grafikli platform oyunu...” Oyunun gorsellerine baktim, bu dd- yavasg yavas terk ettigi bu sira tabanh oynanigi bir Ubisoft oyununda
sincemden daha da emin oldum. Ne var ki oyunun yayimlanan frag-  gdrmek sasirtici olacak ama anlatilanlara gore de hig pisman olma-
manini gordikten sonra isler degisti. Meger Ubisoft sanatsal grafikli yacagiz. Eger hazirsaniz, gelin size Aurora’'nin hikyesini anlatayim...
bir platform oyunu degil, bir RPG oyunu haziriyormusg! Evet, RPG; Tuna Sentuna

“Lemuria” adh bir dinyada gegen bu peri masalinda, kahramanimiz sag Ik bakista elbette ki grafikler dikkat gekiyor ¢link(i hepsi el gizimi ve

taraftaki yaslh amca olarak belidenmis. Inandiniz mi? Béyle bir sey ancak  atmosfer cok iyi veriyor. Aurora bu el gizimi dinyada ziplayarak, ucarak
Uzak Dogu oyunlannda mumkon olur. Bizim kahramanimiz soldaki pem-  ilerleyebiliyor, cesitli sandiklan agip igerisindekileri envanterine ekliyor ve

be sach kiz. Ona bir de “Igniculus™ adinda mavi bir “sey” eslik ediyor. nihayetinde dismanlanyla kargilagiyor.
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Aurora’nin yardimcisi Igniculus birgok ise yarayabilecek. Auorara’nin
saghgini tazeleyecek, dismanlann gegici bir sUreligine kor edip ona
saldirma firsati yaratacak, golgeleri ayarlayarak bulmacalan ¢dzmemizde
yardimcl olacak ve hatta uzaktaki sandiklan bizim igin agabilecek.

Aurora digmanlanni dldlrdukce elbette ki tecribe puani kazanacak ve

bu sayede yetenek agacindan kendine birgok yeni glc elde edebilecek.
Yetenek agacinda yaklagik 100 tane yetenek bulunacakmis ve oyuncular
kahramanlanni istedikleri gibi sekillendirebileceklermis.

AL T T

“Oculi” adindaki taglan sandiklardan bulacagimiz séyleniyor ve 10 farkl
cesitteki bu taglar bize yeteneklerimizden Gte; Saldin, Defans ve Bly(
alaninda daha fazla gu¢ saglayacak. Oculi'yi 31 farkl tarife gore sekillen-
direbilecek ve Ozelliklerimizi bunlara gore degistirebilecegiz.

Bu gorselde gordigunuz Uzere, dismanlanmizla sira tabanl bir savasgtayiz.
Ust solda yasl amcamizi gbriyoruz ve o da aramiza zaman zaman katila-
cak NPC’lerden biri. Oyunda dilersek bir arkadasimizi da yanimiza oturtup
Igniculus’un kontrolind ona birakabilecegiz.

Oyun gordigindz Uzere her tarl platform icin hazirlanyor. Oyunun
yeni nesil konsollarda pek fazla arti tarafi bulunacagin distnmuyorum
ama eski konsollanni rafa kaldirmayl distnenler, bu oyunu da yeni nesil
konsollanna almak isteyebilirler.

Tum bu gbrsellerden de anladiginiz Gzere oyunun grafikleri tek
kelimeyle inanilmaz. Yalmiz bir BPG oyunu icin boyle bir garsellik ne
kadar gerekli, onu da sorgulamadan edemiyorum. Bakalim oyun nasil
sekillenecek...

LEVEL 31
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XCOM: Enemy Within

Uzaylilarla bir arada, tek bir vicut

aha gecen ay The Bureau: XCOM Declassified ile

karsimiza cikan uzayllar, arayl hic de agmay disin-
muyorlar. Gamescom 201 3'te gorlcUye cikan XGCOM:
Enemy Within, XCOM: Enemy Unknown’un tadin da-
maklannda biraktigl oyunculara coktan kendisini gosterdi;
hatta dyle bir gdsterdi ki eklenti paketi adi altinda uzun
zamandir bu denli degisiklik igeren oyun gdrmuyorduk.
Peki, neden mi bu kadar abarttim? O zaman sizi 5oyle
alayim, bir bakin bakalim yeni oyunla birlikte bizleri neler
bekliyor...

Yeni degiskenler

Bildiginiz Uzere, XCOM oyunlarinda dizenli olarak belirli
kaynaklar bulunur. Silah ve asker geligtirmelerinde kullan-
digmiz kaynaklar, cok daha ileri teknolojilere ulagmamiza
olanak tanir. Enemy Within ise bildigimiz kaynaklara bir
yenisini daha ekleyerek ise baglamay hedefliyor: Meld.
Bu yeni kaynak, bildiklerimizden cok daha farkl bir
sekilde karsimiza glkacak. Abductions, Crashed UFO ve
Landed UFO gdrevlerinin hepsinde bulunacak olan kay-

nak, haritanin etrafina rastgele serpistirilecek. Yapilan ilk
aclklamalara gore, harita Uzerinde genelde iki adet Meld
bulunacak ve bunlardan bir tanesi inis yapti@imiz yere

yakin olacak, digeri cok daha derinlerde bulunacak.
Fakat onlan dyle hop diye ele geciremeyecediz.
Oyunun orijinalini deneyim edenlerin ¢ok iyi bilecedi
Uzere XCOM serisi, her daim oynanabilir oldugu
kadar kullanicry Gst seviyede zorlayicl dinamikleri de
icerisinde banndinyor. Iste o ézellik Meld konusunda
da kendisini gbsterecek. Sayle ki her Meld kayna-
gina belirli bir strede ulasmamiz gerekecek. Harita
basladigr anda geri sayima gececek olan kaynak
(Kapakl buhar kutusu gibi bir tasviri var.), gere-

ken strede kendisine ulasamadigimiz anda infilak
edecek. Belirli bir gevredeki herkesi beraberinde yok
edecedi de gelen bilgiler arasinda. Durumu daha da
zorlagtiran, kendilerini harita Uzerinde belirleyemedi-
gimiz surece, patlamalanna ne kadar vakit kaldigini
da goremeyecek olmamiz ki sanki bunu sadece
oyunun biraz daha zor seviyelerine entegre etseler
daha manal olacak gibi geldi bana.

Pek tabii ki ilk gelen bilgiler isiginda Meld kaynagi-
na ulagsmanin neden zor olacagd da dolayl yoldan
acikland zira bu kaynagi kullanabilmemiz icin Enemy
Within'e eklenecek ki adet Meld Recombination
binasi bulunuyor. Genetic Labs ve Cybernetics Labs
olarak belirlenmis olan binalar, gok ucuz fiyatlar
karsiidi yapilabilecek. Bilinen aragtirma ve teknoloji
agacini degistirmeyeceqi dile getirilen yeni binalar,
daha ziyade yapilan uzayl otopsileri sonucunda
elde ettigimiz parcalan farkl sekillerde kullanmamiza
olanak saglayacak. Otopsi sonuclannda yeni genetik
modifikasyonlara ulasmamiz s6z konusu. Gene
Mods ya da G-Mods olarak lanse edilen parcgalaria,



halihazirda bulunan askerlerimizi cok daha fark: sekillere
sokabilecegiz. Gene Mod'lar araciligiyla tamamen

degisime ugrayacak olan askerlerimiz, yepyeni bir fiziksel

yapiya kavusacaklan gibi, ayn zamanda farkl zirhlarla
bezenebilecekler. Beyinden, ayaga kadar beg farkl kate-

goride yapabilecegimiz degigiklikleri, tek bir asker Uzerine

iki parca uygulayarak gerceklesgtirebilecediz. Degistirile-
bilir olmasi 6ngdrilen her iki parca icin de fazladan para
vermemiz gerekecek. Verilen Grnekler arasindaysa géz
Gene'i gelistirilen bir asker, herhangi bir atigi kacirdiktan
sonra hedefleme bonusuna +10 gibi yluksek bir rakam
ekleyecekken, ayadl degistiriimis bir asker, normalde
merdivenle cikiimasi gereken bir binaya tek ziplayista
ulasabilecek.

Teknoloji gelisiyor

Aciklandigl andan itibaren merak konusu olan MEG Tro-
oper’'larsa Cybernetics Lab araciligiyla Gretilecek. Sahip
oldugumuz herhangi bir askerden, sinifi her olursa olsun,
Uretebilecegiz kendilerini fakat o ana kadar kazandiklan
tOm yetenekleri bu donUstm igin harcamak zorunda
kalacagiz. Onun yerine, dontstUrildukleri sinifa bagl
olarak, “Inherited Ability” denen farkh &zelliklere kavu-
sacaklar. DonUstmi gergeklestirilen askerlerin hepsinin
kollan ve bacaklan, tamamen sibernetik implantlarla yer
degistirecek ve hatta sesleri, o bilindik robotumsu tiniya
donusecek. Onlan daha da ilging kilansa sUphesiz oyun
mantigina tamamen ters dusen iskelet sistemleri. MEG
Trooper’lar, bilindigi kadanyla hicbir sekilde siper kullana-
mayacak. Ik basta kulaga cok sagmaymis gibi gelen bu
yapl, zamanla tamir gerektiren iskelet sistemleriyle farkl
bir boyut kazaniyor. Bu arada, kendileri sadece Minigun,
Railgun ve bazi Energy Weapon kategorisi silahlan
kullanabilecekler. Bu aciklamalardan sonra aklima gelen
ik gbrselse Warhammer 40.000 Terminator’lanndan
baska bir sey degil. Gizdigim bu resmi destekleyen son
durumsa The Warden, The Sentinel ve The Paladin
olarak siralanan Ug farkh MEC Trooper modeli olmasi.
Farkl 6zel silahlara ve tamamen farkl yeteneklere sahip
olan G¢ farkh MEC!

Eh, boyle glzel yenilikler kullaniciya verilir de karsisina
ayni dismanlar mi cikanlir? Tabii ki hayir! Enemy Within
le karsimiza cikmasi beklenen iki farkl uzayh birimi
simdiden kesinlik kazandi. Mechtoid ile baglyoruz. Bu
canavar, az once ballandira ballandira anlattigim Mech
zirhina sahip. Iki adet Plasma Mini-Cannon tagiyacad
sOylenen uzayl varlk, hareket etmedigi turda iki kere
saldin yapabilecek. Siper alamayacagin duydugumda
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sevindigim zirh yumag), Uzerindekilerin sadece gorun-

tU olmadigini, sahip oldugu 20 HP barnyla glindeme
getirecege benziyor. Obiir arkadagimizin adiysa Seeker
ve kendisi bir ugarca, bu yetmezmig gibi diledigi zaman
gorinmez olabiliyor. Enemy Within'in yeni 6zelliklerinden
birisi de aslinda bu afacanin saldinlannda yatiyor. Kendisi,
tipki Heroes of Might & Magic llI'te Harpy'lerin yaptidi
gibi, dnce vurup sonra kagabilecek ki bu da oyunla

Gene Mods ya da G-Mods olarak lanse edilen
parcalarla, halihazirda bulunan askerlerimizi cok
daha farki sekillere sokabilecegiz

gelen yeni yapay zeka ozelliklerinden birisini olusturuyor.
Oyunun genel dinamiklerindeyse bircok farkliik olaca-

gi dile getirildi. Bunlann en baginda yandan saldinlan
dismanlann, normalde clan siper bonuslannin biylk
Olglde digecedi geliyor. Kotl haberse siper almamig
olan Mechtoid ve Sectopod gibi uzayllann, kendilerini ilk
gordigumuz anda bize %50 daha yUksek intimalle saldin
yvapabilecek olmalan. Aynca yine siperden yararlana-
mayan Mechtoid, Cyberdisc ve Sectopod gibi birimler,
gorildikleri anda Overwatch moduna girebilecekler. (Iste
bu ¢ok can yakart)

Umanm simdi, yazinin henlz basinda neden ¢ok iddial
bir girig yapigimi daha agik bir sekilde dile getirebilmigim-
dir. Enemy Within, eger yapilan bu detayll aciklamalan
beraberinde getirebilirse gok ylksek notlar alacak bir
yapim olmaya aday. m Ertugrul Singi
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ESkKi
Parca

Rock Band oyun-
lannda oldugu gibi
burada da Ubisoft
eski oyundaki
parcalarnnizi kul-
lanmaniza olanak
taniyacak. EQer
ilk Rocksmith’in
sahibiyseniz, t0m
parcalan olmasa
da birgogunu yeni
oyunda kulla-
nabileceksiniz.
F"J;-;"'":I S;_ERJCIE 1k
oyunda calisan ara
kablonuz da yeni
oyunda calisacak.

Oyun size akortlan basmayi, bend’leri (Teli yukarn asagi
terek notayl degistirmek, havall olmak.), el kaydirmayi ’

al

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tur Mazik Platform PG, PS3, Xbox 360

Cikig Tarihi 25 Ekim 2013 Web rocksmith.ubi.com

Rocksmith 2074

Gergek gitar, gercek eglence

ir Guitar Hero vardi, hatirlar misiniz? Peki ya
Rock Band'i? Hala agip oynuyor musunuz? Tek
kisi hic gideri kalmadi ama yine dort Kigi bir araya
geldiginizde oynaniyor. Tabii ki yeni parcalar yok,
yeni gruplardan eser goralmuyor; kisacasi yenilik
namina bir sey arayamiyorsunuz ama olsun, yine de
birisinin sarkl sdylerken kendini rezil etmesi ve gru-
bun geri kalaninin tm ciddiyetiyle parcay calmaya
ugragsmasi, hala eglenceli.

Guitar Hero'lar, Rock Band'ler piyasadan ¢ekildik-
ten sonra meydan dans oyunlanna ve Rocksmith'e
kaldi. Rocksmith de pek oyuna benzemiyordu
acikcasl ama yine de gercek bir gitarla parcalar
calmaniza izin vermesiyle bluylk yank kopartmisti.
Mesela Sefik bana oyunu gonderdiginde, ben de
gidip bir gitar satin aldim. (Bu gitan alirken yasa-
diklanm da tam rezaletti de onu da artik Rocksmith
2014 Edition incelemesinde anlatinm.) Gitar galmaya
merakliydim zihnen ama Rocksmith resmen ylzume
tOkdrdd; “Sen kim, gitar calmak kim?” dedi. Yine de
azmettim, az da olsa basan kaydettim. (Elinde gitar
tutmamig bir insandan %5 daha iyi konumdayim!)
Ve Rocksmith 2014 Edition’in bilgileri geldikge anla-
dim ki sorun biraz da Rocksmith'teymis. Meger pek
de kullanici dostu bir yapim degilmis. (Bunu biraz
hissetmistim ama kusur hemen kendimde aradim.)
Ubisoft da gelen elestirileri degerlendirmis, ugrag-
mig, didinmig ve Rocksmith'in 2014 versiyonunu
hazirlamis. Bakin neler degismig, neler eklenmis...

—ation

Calacaksin o gitan!
Oncelikle bilmeyenler icin tekrar hatirlatalim; bu oyu-
nu aldiktan sonra gidip bir tane de gergek elektro-
gitar almaniz gerekiyor. Gitarnniz yoksa oyun da size
nanik yapiyor, ekrana bakar halde kaliyorsunuz.
Oyunu elektrogitarla oynamaniza ragmen “lead”
gitarnin yaninda bas calmak igin de kullanabiliyorsu-
nuz. Yine olayin oyun kismi arka planda, égretme
kismi daha 6nde. Bu defa oyunun igine elinizi nereye
kayacaginizi bilmeden atilmiyorsunuz, parmaklarniz
dolama olmuyor. Yeni oyunda elinizi gitann Uzerinde
nasil yerlestireceginizi gésteren bir bolum olacak ve
oyuna ¢ok daha rahat basglayabileceksiniz. Akortlar
en kolay nasil basabileceginizi ve baska akortlara
nasil gececedinizi gdsteren bu boliomi deneme-
den oyuna adim atarsaniz, elinizi gitann disinda bir
yerlerde bulabilirsiniz.

Yaklagik 85 tane dersin bulunacagd oyun size
akortlan basmayi, bend’leri (Teli yukan asagi iterek
notayl degistirmek, havall olmak.), el kaydirmayi ve
gitar calmaya daha birgok dair ipucunu gosterecek.
Tum bu dersleri etkili bir bicimde, sikimadan takip
ederseniz de gitar ¢calmaya bir adim daha yaklasmig
olacaksiniz.

Oyuna dilerseniz bu derslerin higbirine ugramadan
da atilabileceksiniz; aynen Rock Band'deki gibi is-
tediginiz parcay secip istediginiz zorluk seviyesinde
parganin gitar kismini galmayi deneyebiliyorsunuz.
Gitarla ilgilenen arkadaslar bu kisimda hizla basan
gostereceklerdir eminim fakat gitar tutmamisg eller, o
parcalarda kanun calar bir ifadeye blUrlnebilir.
Derslerin yaninda oyunda artik gérevler de olaca-

gl aglklandi. Bu gorevier bize cesitli gitar calma
tekniklerini birer madde olarak getirecek ve gorevi
tamamlayarak, ilgili teknigi ¢czdlgimuizi de kanit-
lamig olacagiz. Hatta oyun burada akill da davra-
nacak; bir pargada sUrekli ayni yerde, ayni sekilde
hata yaparsak bunu bize bir gorev olarak getirecek
ve o0 gorevi yaparak parganin eskiden imkansiz olan
kismini da ¢ozmus olacagdiz. Bu basit bir akorisa
basit bir gérev olarak kargsimiza gelecek, daha zor
bir konuysa ayni zorlukta bir gorevie bag basa kala-
cagiz. Gorevleri tamamlayarak da tecribe puanian
kazanip oyundaki birgcok ekstrayl acabileceqiz.

Ve gitar galmaya daha bir¢ok dair ipueuntigésterecek -



Oyun icinde oyun

Ik oyunda yer alan Guitarcade mini oyunlari, yeni
oyunda da yer alacak fakat eski hallerinden cok
daha iyi goruntllerle ekrana gelecek. Guitarcade
de aslinda gorevler gibi size gitar calmay 6gretmeyi
amagclayan bir sistem fakat bunu tam anlamiyla size
oyun oynatarak yapiyor. Size ritim, akort ve olgl
ogretmeyi amaclayan bu oyunlardan bir tanesi, Star
Chords, dogru akortlan bastiginizda lazer silahini
calistirabildiginiz bir geminin koltuguna oturtuyor
sizi. Karsiniza da elbette ki uzaylilar cikiyor ve onlari
vuramazsaniz, olan size oluyor.

Gitar calmay bilenler igin de bir glzel haberimiz
var. Hatirlarsaniz eski oyunda, bir parcayl calmayi
bilseniz bile ilk dnce en kolay modda o parcayi
tamamlamaniz gerekiyordu. Daha sonra bir Ost
seviye, sonra bir Ust seviye derken, istediginiz se-
viyeye ulasincaya dek sarkiyl 10 kez calmis oluyor-
dunuz. Yeni oyunda dilediginiz parcayi, dilediginiz
zorluk seviyesinden calmaya baslayabileceksiniz.

W Contenu dcours  IESE Menu Pause BETTE Acoepter

Buna benzer bir degisiklik Master Mode'da da
gorulecek. Onceki oyunda bir parcayl, nota-

lan hic gormeden calabilmek icin dncelikle o
parcayl sectiginiz zorluk seviyesinde neredeyse
mukemmel bir bigimde calmak zorundaydiniz.
Yeni oyunda bir parcada akortlan basanyla basip
notalan kacirmadiginizda, o kisimlar yavag yavas
goruntiden kaybolmaya baglayacak ve boylece
bir anda bombos ekrana bakarken bulmayacak-
siniz kendinizi. (Master Mode'a ulagsmak igin 10
finn ekmek yemem lazim.)

Son olarak oyunda yeni bir Session modunun
olacagi da belirtiliyor. Burada bir élgl ve bir
anahtar secip arka planda bir grubun sizin gitar
calisiniza ayak uydurmasi s6z konusu. Tam
olarak bu kismin nasil bir tecribe yagatacagin
anlayamamis olsam da daha dinamik bir gekilde
gitar calmay 6grenmek isteyenlere faydall olaca-
gl sdylenmekte.

Daha temiz bir araylze ve daha az yukleme za-
manlanna sahip olacagi da agiklanan Rocksmith
2014 Edition, gitar gcalmak isteyenlere bu konuyu
olabildigince edlenceli bir bicimde yasatmayi
amaclayan, turinun tek ornegi. Gitar calmaya
hevesiniz varsa bu oyunu kagirmayin derim.

® Tuna Sentuna

< Akort basmay bile bilmezken bend’lere atlamayin derim. (Cok biliyorum ya...)

35



B iLK BAKIS

1he

Yeni bir dunya

i¢ The Elder Scrolls V. Skyrim oynamamig

biri olarak, belki bu inceleme biraz sUbjektif
olacak ama Ug gun The Elder Scrolls Online
oynadiktan sonra ne kadar objektif olabilir ki
insan? Dot gunluk bir beta test streci gecirdim
ve sozlerime soyle baglyorum: Evet, ben bu oyu-
nu alir, oynanm ama her ay 14.99% verir miyim,
bilemiyorum...
Oyuna gecmeden once biraz karakter yaratma
bélimUnden bahsedeyim. Karakter yaratma
ekrani oldukca esnek ve emin olun, bu oyunu
oynadi@iniz zaman yarattiginiz karakter sunucuda
“tek” olacak. Surat sekilleri, sag tipi, burun agisl,
agiz genigligi vesaireyi geride biraktiktan sonra
ana detaylar syle: Alliance’im Ebonheart Pact,
iIkim Dark Elf, sinfimsa Sorcerer.
Oyuna bir zindanda baslyoruz. Buradan kur-
tulduktan sonra yanm metre kalinh@indaki kar
tabakasiyla karsiiyor bizleri ik dis mekan. Bir ana
hikéye var ve bu hikayeyi yagarken sagda solda

—lder Scrolls Online

cesitli yan gbrevier aliyoruz. (BUtln gbrevier ses-
lendirilmis.) Oyundaki PvE ortami gercekten cok
etkileyici. Oyun size epik bir hikdyenin icinde ol-
dugunuz hissini veriyor. Ote yandan oyun, “single
player” havasi icinde olan bir MMO izlenimi
yaratiyor insanda. Tek kisilik bir RPG oyunu, bir
MMO ile evlenmis ve dinyaya ESO’yu getirmis.
Bu yUzden ¢ok saglam bir hikaye oynadiginizi
hissediyorsunuz. Gorevier sikici dedil, tam tersine
edlenceli. Her ne kadar bazi goreviler tipik MMO
gOrevlerinin 6nUne gecememis olsa da sizi gok
bunaltmiyor. Anlayacaginiz, “git 10 adam kes,
bes domuz topla” gibi olaylar ESO dUnyasinda
da mevcut, Kilith sandik agmaksa ayn bir heyecan
ve edlence.

ESO dunyasi gercekten bir MMO nun hakkini ve-
recek kadar blyUk. Her tarafta tklanacak, arag-
tinlacak, okunacak, bakilacak sayisiz etkilesim
detay var. Bunlan yapmak ¢ok onemli gUnki her
hareket belli bir achievernent’l tamamlamaniz igin
gerekli. EGer bu tarz bir takintiniz varsa ESO sizi
ciidirtabilir. Kitaplktaki kitaplar, varillerdeki siseler,
masalardaki peynirler... Ustelik bunlann bazilan
yeni gorevier baslatiyor ya da gok ender loot'lar
clkarabiliyor. Guild Wars 2 oynamig arkadaglar
bililer; her noktay kesgfetmek cok Gnemilidir ve
ESO da bunu kendine gorev edinmis. Ugsuz
bucaksiz daglar, gizli magaralar, saklanmis odalar
ve bulmacalar...

Araylz konusuna yeni bir soluk getiryor ESO.
Oyunu ister birinci sahis kamera agisindan,

ister tipik bir MMO gibi Uglncl sahis kamera

acisindan oynayabiliyorsunuz. Ben birinci sahis
kamera acisina ¢ok 1sinamadim ¢unku haritaya
hakim olarmiyorum gibi hissetim. Ozellikle zindan-
larda bu agi sikintl yaratryor ¢Unkil her yetenedi
ve efekti gormek gerekiyor ki ona gore hareket
edelim. Ote yandan bu agidan gérev yapmanin
ayn da bir zevki var, kendinizi ESO dinyasina

ait gibi hissediyorsunuz. (Aynca saglam bir PvP
haritasinda bu aci ne kadar mantikh olur, bilemi-
yorum.) AraylzUun bir bagka 6zelligiyse cok sade
yvapilmis olmasi. En azindan ddvusler sirasinda
ekran hig kalabalik degil. istege gore yetenek
banniz sadece dovise girdiginiz zaman ortaya
clkabiliyor ve bu sayede ESO dlnyasinin tadina
tam ekran vanyoruz. Onlarca yetenek ban yok,
sadece bes tane yetenek slot’u, iki mouse tusu
(saldin & savunma), bir iksir slot’u ve bir tane de
“ultimate skill” slot'u bulunuyor; topu topu yedi
kutucuk ve iki tus. Bir glzel haber de add-on
severlere: Oyunda add-on kullanabilecegiz!

Ik adimlar

Oyunda ilk 6grendigimiz sey mouse’un sol tuguy-
la saldin, sag tusuyla savunma yapildigl. Saldin
tusu uzun stre basih tutularak kullanilirsa daha
fazla hasar veriyor. Aynca bu yetenedi hareket
ederken kullanabiliyoruz. Yukanda belirttiim
gibi, sinirl sayida yetenek kullanabiliyoruz. MMO
oynayanlar bilirler; karakterimizi bir rotasyona
baglanz, “cooldown”lar beklenir ve bu sekilde
yetenekler kullanilir. ESO burada benzerlerinden
ayriyor ¢UnkU oyunda cooldown diye bir olay



yok. BUtUn yetenekler “instant”, yani basildig an
kullanilyor yetenek. (Tabii ki yeterli manaya sahip-
sen...) Mana demigken, mananin ESO'daki adi
Magicka ve bu, karakterinizin Gg ana &zelliginden
birini temsil ediyor. Peki, nedir bu Ug ézellik? Ug
Ozellik demek, U¢ bar demek!

Ik &zellik olan Health, adindan da anlasididi gibi
sizin glictiniiz, saghginiz. lkinci 6zellik Magicka,
bir nevi mana dzelligi ve buyller kullanmak igin
gerekli. Ugiincl ve son ézelikse Stamina ve iste
burada bir durmak gerekiyor. Sanki sunu duyuyor
gibiyim: "Ne? Stamina mi? Health ne ise yaryor o
zaman?” ESO, Stamina kavramini diger MMO'lar
gibi kullanmamig. Stamina icin tipki Magicka

ve Health gibi ayn bir bar var. Guild Wars 2'de
oldugu gibi bu oyunda da "dodge” yapabiliyor,
kosabiliyor ve en dnemilisi de blok yapabiliyoruz.
Tum bunlar, kendini strekli yenileyen Stamina icin
rezerv edilmis durumda; kostukga, blok ya da
dodge yaptikga azaliyor Stamina.

Owyundaki dovig mekanikleri gergekten cok
yaratici ve gok dinamik. Isin PvE tarafinda bile

bu kadar gok aksiyon oluyorsa PvP nasil olur,
tahmin bile edemiyorum. Dovisler cok akici ve
eglenceli ama bence bir eksik var. Bu kisisel bir
yorum ama bence ucgan yazilar olmasi gerekiyor,
tipka diger MMO’larda oldugu gibi. Ben adama
kag vuruyorum, o bana ne kadar vuruyor, blok
ne zaman ise yanyor. Bunlar i¢in bir metin olsa
gercekien ¢ok guzel olurdu. Yeteneklerin efektleri
gok hog ama ben yaz gérmeyi tercih ederdim.

Yetenekler

Her MMO'da oldugu gibi seviye atladikca daha
da gucleniyor ve yetenek puanlan kazanyo-

ruz. Aynca Guild Wars 2'de oldugu gibi, harita
Uzerinde gizlenmis yetenek puanlan var. Bunlara
“shard” deniyor ve her U¢ shard toplayisimizda
bir yetenek puan kazaniyoruz. Yani hem seviye
alarak, hem de haritayl kesfederek glcimUlze
guc katiyoruz. Oyundaki yetenekler alti ana bo-
l0me aynimig durumda: Class, Weapon, Armor,
World, Guild, Racial. Topu topu bes yetenek
slot’umuz var demistim ya, evet, bes slot var
ama onlarca farkll bUyU var. Kazandigimiz yete-
nek puanlanni istersek yeni bir blyl agmak ya
da hélihazirda acrmis oldugumuz bir biylyl daha
gucll hale getirmek icin kullanabiliriz. Hazir by

guUclendirmesi su gekilde calisiyor: Daha dnceden
acmig oldugumuz bUyUinin biyl kitabindaki
yerinde bir bar var ve bu bar tamamen dolunca,
bu yetenege ekstra puan verme sansimiz oluyor,
bu puani verdigimiz zaman da byl bir nevi agag
dallanna ayniyor. Omek vermek gerekirse farz
edelim ki ben Sorcecer oynuyorum ve yetenek
béliminden Weapon grubunu sectim. Weapon
grubunun iginde alt farkl silah yetenegi var: One-
Handed / Shield, Two-Handed, Dual Wield, Bow,
Destruction Staff, Restoration Staff. Ben bUylcU
olarak Destruction Staff sekmesinden, Destruc-
tive Cleanse bUyUsUnU agmistim. DGstndim ki
yeni puanimi da bu blylye vereyim. Normalde
blyinin dzelligi 28 hasar vurma; ek puan ve-
rince bUylum gelisiyor ve buna knockback ya da
stun etme ekleniyor. Yani bUyl sadece glglenmi-
yor, ekstra 6zellikler kazanyor, Uzun lafin kisasi,
her oyuncu profiline gbre gok farkll bir byl agaci
yaratma sansi veriyor oyun.

Oyunda zindanlar mevcut fakat su anki igerikie
raid bulunmuyor. Yani en azindan bizim anladi-
gimiz dilde -tipks Guild Wars 2'deki gibi- bir "end
game content” raid’i yok. Zindanlar dart kisilik

ve zindan bulma &zelligi var. Anlamadi@im bir
nokta, 24 kigilik bir se¢enegin de var olmasi. Bu
bilginin 151ginda bir tahmin yaritmek gerekirse
World Event ya da World Boss igin 24 kisilik bir
slot ayinmi olabilir. HenGz beta test icinde PvP de
aktif degil ama oyunun reklami hep PvP Uzerine
olmustu, yani beklentimiz yUksek.

ESO’da bir Auction House yok, bu nedenle oyun
¢clkiginda takas kanal egya satmak isteyen-

lerle dolup tagacak gibi gorunUyor. ESO bize
tOm craft ve toplama mesleklerini alma sansi
veriyor. Craft'lar U¢ bolimden olusuyor: Create,
Deconstruct ve Refine, yani yaratma, kirma

ve igleme. Yaratiklardan disen loot’lan uyumiu
meslek yerlerinde kinp igledikten sonra silah, zirh,
iksir, yemek ve enchant yapabiliyoruz. Istege
gore bu meslek gruplannin artis orani azaltiyor
ya da arttinlyor. lf)rne@in, once Armorsmith artsin
diyorsaniz digerlerini asagiya ¢ekip Armorsmith’i
yukan ¢ekiyorsunuz. Gergekten bir MMO'dan
beklenmeyecek kalitede grafiklere sahip ESO; bu
oyun sadece mekanlan ve karakter tasanmilan
icin bile oynanir ama bunun igin onUmCzde aylar
var. m Evren Koptur
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Son zamanlarda
“freemium™ adini
sikga duyar olduk.
Oyunlann Gcretsiz
olarak dagitiimasi
ve oyun igind
satis yapara
para kazanma
yontemi oldukca
popUleriesti. Bu
furyaya Blizzard
a katihyor ve
Hearthstone'u (c-
retsiz olarak indir-
meye sunup oyun
icinden satacag)
kart paketleriyle
saniyorum ki bir
servet kazanmasi
cok da zor degil
gibi goruntyor.

E'e

Blizzard’dan mini oyun!

er zaman kart oyunlannin nasil oynandigini merak etmisg-

tim. Ustelik Ertugrul’'un bana, “Magic 6gren, cok edlen-
celi, akanz.” deyip durmasi bu merakimi daha da arttirmist.
Bir tGrl Magic oynamaya firsat bulamamigtim. Blizzard,
Hearthstone'u acikladi@indaysa icim kipir kipir olmadi degil.
Aylar gecen bekleyigin ardindan (Blizzard'in oyunlan ¢ikarma
konusunda ne kadar agir davrandiginl hepimiz biliyoruz.)
Hearthstone'un kapall betasi baslad ve hemen daldim
iceriye. Daha once hig kart oyunu oynamamis birisi olarak
“oyunu &grenme sUrecim olacak™ diye dugUnUyordum. EGer
Hearthstone'un videolanni izlediyseniz, bilirsiniz ki Blizzard,
“Bu tdr oyunlan hi¢ bilmiyorsaniz bile dakikalar iginde 63re-

nebileceksiniz.” demisti ve dyle de oldu. Oyunun baslangicin-

da yer alan tutorial sayesinde oyuna aninda hakim olabildim.
Tabii ki oyunda ustalagmak epey zaman alacak, orasi kesin...

World of Warcraft'ta olan 11 sinifin dokuzu (Death Knight
ve Monk yok nedense.) Hearthstone'da yer aliyor. Her bir
karakter yine WoW'da yer alan dnemli isimlerden olusturu-
yor. Ormegin, Shaman’i segerseniz Thrall, Mage'i segerseniz
Jaina Proudmoore olarak oynuyoruz oyunu. Diyeceksiniz ki
sinif olmasi ne fark eder? Her sinifin kendine ait farkl tOrde
kartlan mevcut ve yine Mage sinifindan ornek vermek gere-
kirse kartlanndan bazilan Sheep, Arcane Explosion, Arcane
Missile. Tipka WoW'daki gibi calisiyor bu kartlar; Arcane
Explosion kartinl kullanirsaniz karsi tarafin masada bulunan
kartlannin tamamina +1 hasar veryor measela. Her kartin bir
hasar, bir de saglk puani bulunuyor. Bu puaniar kartlann
ne kadar fazla hasar vereceqini ya da ne kadar dayanikl
olacagini gosteriyor.

Oyunda envaicesit kart mevcut; bazilan masaya koydu-
gumuz diger kartlan glclendirmeye yararken, bazilan agir

hasar verebiliyor, bazilan da Taunt &zelligi sayesinde
-MMO oyunlanndan da bileceginiz Uzere- sadece o
karta saldinimasini zorunlu kiliyor. Her gln verilen gunldk
gorevler tamamlayarak kazandigimiz alinlar ya da para
ile satin alip yeni desteler elde edebiliyoruz. Actigimiz
destelerin icinden en azindan bir adet nadir bulunan kart
cikiyor ki bu kartlar diger kartlara oranla cok daha guclu
olabiliyor. Elimizde bulundurdugumuz kartlarla, deste-
mizi kendi istedigimiz gibi sekillendirebiliyoruz. Bu kadar
kart icinde dnemli olan, gicll bir deste olusturmak ve
dogru stratejiyle oynamak... Unutmayin ki amacimiz iyi
savunma yapmak ve bu sirada karsi tarafin kahramanina
olabildigince fazla hasar vermek. Kahramanlar, yazinin
basinda bahsettigim siniflardan olusuyor ve her birinin 30
saghk puan bulunuyor. Tahmin edeceginiz Uzere bu puan
sifilaninca oyunu kazanyoruz.

Her bir kartin kullarim gucUnl gosteren mana degeri
bulunuyor. Yeterli manaya sahip degilsek o karti baska
turlara saklamak zorunda kaliyoruz. Oyuna basgladigi-
mizda 1 manamiz oluyor, her gecen tur bu say tek tek
artryor ve en fazla 10 manaya kadar cikiyor. Her tur basg-
langicindaysa manamiz kaga kadar ¢lkmissa o degerden
tekrar bagliyor.
Sonug olarak Hearthstone hig beklemedigim kadar iyi
bir oyun olmus. Hizll oynanabilen yapisi sayesinde 15
dakikalk bos vaktinizi “gir - oyna - ¢ik™ seklinde degerlen-
direrek oldukga keyif almaniz mombkdn, Ustelik oyunun
iPad’'e ¢ikacak olmasi da bu bahsettigim neden igin
oldukga blyUk bir avantaj. Ozellikle de WoW oynamigsa-
niz, arada yapilan espriler ve gondermeler gllimsetecek
cinsten. Kart oyunlanmn sevin ya da sevmeyin, 6zellikle de
WoW oyuncusuysaniz kesinlikle beklemede kalin.

Emre Oztinaz
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- Nasil mekan?

- Hangisi patron?

- Yepyeni ortam yaptim sana. Mimar Emre diye bir cocuk.

- Cok tath olmusg. Renkler falan...

- Yuvarlak konusuyorsun, seni harcarim. Para verdik o kadar!
- Bence bir profiterole halletmigsinizdir isi...

- Sana almiyorum diye degil mi hep bu sinir? Bence sen otur
isinin basina, bu sefer cok iddialil bir oyun yapacagiz. Hem
kisa zamanda yapmaliyiz, hem de detaylara dikkat etmeliyiz.
- Benim maasimda da detayl bir galisma yapacagimizi
soylemistiniz...

- Su oyunu bitirelim, o konuyu da sey yapacagiz. Simdi sen
hemen bir sehir yarat. Oyuncu bunun icerisinde 6zgdrce
gezebilecek, istedigi yere gidebilecek, istedigi-

- Arabay calabilecek?

- Bravo. Aynl zamanda istedigi Kisiyle-

- Onu yapamayiz hocam.

- Terbiyesizlesme! istedigi kisiyle konusabilecek diyorum ben.

lletisim her seydir!
- Oyle bir sey yapma olasiigimiz da yok ama sizi kKirmayayim
hemen.
- Beni kirmak derken? Simdi bu sehirde biz tam lc kisi-
- Aaa yok artik! Oyunun ismini de GTA V koyallm
isterseniz!
- “Ve" diye okudun sondaki sayiyi, duy-
dum.
- Biraz gerildim! Her seyi kopyaliyoruz gibi
geliyor!
- Ama cimlemin sonunu beklemedin

Tuna Sentuna
N

ki? Biz tam “lc¢ Kisilikli” birisini kontrol edecegiz diye-
cektim.

- Turbo sizofren?

- Gibi... Simdi koy ¢ Kisilik adami.

- Ug kisi gliciinde koymak gibi mi? Yoksa adam mi (g
kisilik?

- Ne ginahim vardi...

- Hocam gergin gorinGyorsunuz; profesyonel yardim alin
isterseniz.

- Kimden?

- Sose’'deki Halit Usta var ya, gekirdekginin

kbsesin-

- Sana SolFaSol otoblslyle vururum evia-

dim. Ug kisilikli adam koyacaksin dediysem
koyacaksin! Yoksa ben sana-

- RTUK geldi, geliyor.

- Tamam, sakinim... Koydun mu adami?

- Koydum diyelim.

- lIk isimizde kisiliklerimizden bir tanesini kullanip kadin
taklidi yaparak bir bara girecegiz, dam probleminden
kurtulacagiz.

- Bara girmeye calisiyorum su an, adam yemedi patron.

- Neden ki?

- Gorintimuz erkek?

- O zaman Kisiliklerimizden bir tanesi sert polis olsun.
“FBI!” diye bagiralim iceri girmek icin.

- Yine olmad patron.

- Ama...

- Rozetimiz yok?



Bir oyun firmasi, isten anlamayan bir patron,
oir programcil. ..

- Tamam, bara arkadaki camdan girelim. Simdi bu gérevde
amacimiz, iceride zor durumda olan bir kadim kurtarmak.

- Belli bir kadin mi?

- Hayir evladim, rastgele sec oradan karpuz gibi.

- Yokla diyorsunuz yani...

- Cocugum! Bak sagdaki kadin agliyor. Yaklasalim ona. Kisi-
liklerimizden bir tanesi anlayish ve dinlemeyi seven bir erkek
olacak. Ona gec ve “Derdin nedir kuzum?” desin.

- Kadin tokat atti direkt.

- O zaman diger karaktere gecelim, daha rahat bir tavirla
soralim soruyu: “N’aber bebegim, nasil gidiyor?”

- Kadin topuklusunu gozumuze soktu.

- Pekala; o vakit bir seyimizi unutmusuz gibi yapip yanasa-
lim. Ugiinci kisiligimiz utangac bir adam; desin ki, “Sey, cok
affedersiniz, acaba su kirdani alabilir miyim?”

- “Ne istiyorsun be salak!” diye bagirdi kadin ve kalkmaya hazir-
laniyor.

- Hangi dlkeden oldugunu 6grenelim. Sor hemen!

- “Sana ne ya! Turkdm iste n'olcak?” dedi agzinl yaya yaya.

- Belli zaten; ancak bir Turk kizi bu kadar zor olabilirdi. Geg
ikinci kisilige, hazir bardayken biraz takilalim, gorevi falan da
baskasi yapsin. Yaklas soldaki kiza, “Eger sen buradaysan,
cenneti hangi melekler koruyor?” de ve umursamazligin o
mutlu ddnyasinda kendini kaybet...
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e ¢ Dijital Oyunlar ve -
«Oyunculann Guncel Sertinlarl

. Vevcut yaplya ve sorunlara akademik bakis

Snmnun oldugu her yerde ¢6zOm vardir
ancak Turk Hukuk Disiplini'nde ¢ozUm
aranan sorunlar igin evvela sorunun tamimlana-
bilir olmasi gerekmekie. Bu sebeple de sorun,
hukuki statd sahibi olmal. Torkiye'de yakin
Zamanda oyun sektord adina dnemili bir gelisme
yasandi ve dinyada bir ilk olan, Tarkiye Dijital
Oyunlar Federasyonu (TUDOF), 2011 yilinda
Genclik ve Spor Bakanhdi bunyesindeki 61.
federasyon olarak dijital oyunlan tek catl altinda
topladi. Bu sayede bir tanima kavugan "“dijital
oyun” kavrami; “oyuncunun elektronik bir sistem
veya bilgisayar ile kurdugu etkilesim neticesinde
olusan sonucun, ekran veya benzeri bir gorintt
sistemni araciigiyla gosterilmesi” olarak belirendi.
Tanimlanan dijital oyunun hukuki stattsa ile ilgili
ise pek cok farkl gbris mevcut.

Dijital oyunlar, hukukun neresinde?

Dijital oyunlar, KultOr Turizm Bakanhgi'nin
Sinema Eserleri Genel MUdUrGgu’'ne bagh eser
niteliginde. "Belli bir mizansen veya senaryo ger-
cevesinde, hareketli ve sesli gbrintileri icermesi
nedeniyle sinema eserlerini iceren yapimilar gibi
bilgisayar oyunlan da hak sahiplerince, sahip
olunan haklann belirenmesi ve haklara iliskin
ispat kolaylhd saglanmasi amaciyla kayit ve
tescil yaptinhr.” Ancak bilindigi Uzere dijital oyun
pratigi, interaktif ortamlarda hayat buluyor. Bu
sekliyle bakildigindan sinema filmleriyle ayri alt-
yapida olmamakla birlikte Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu (FSEK) kapsaminda bir yere sigdinimasi

gerekse en uygun yer sinema eserlerinin ¢atisi.
Ddnyanin farkh hukuk disiplinlerine bakildiqinda,
dijital oyunlar nihayetinde bir yaziim oldugun-
dan bilgisayar programlan gergevesinde de
korunabilmekte. Bagl basina bir eser olarak
siniflandinimasi dnerileriyle birlikte, bazi Ulkelerde
“multimedya eser” olarak korunmakta. f]rne{;in,
Amerikan Hukuku'nda yaziimlann herhangi bir
donanimia birlikte kullanildigi haller icin yazilimin
patent edinmesi mGmkan.

Oyunun c¢oklu bir ortam clmasi sebebiyle oyunu
olusturan bilesenler (MUzik, yaziim, grafik,
tasanm vesaire.) koruma altina alinmall. Ancak
boyle cok yonla bir korumayla hak sahipliginin
aynntilanna deginilmig olabilir. Tlrkiye'de gelisen
dijital oyun sektdrinde siklikla karsilasilan hukuki
sorunlarsa sunlar:

- Kopya Uretim ya da icerikten etkilenen telif
haklan

- Oyun kaynak kodlannin ticari sir olusu

- Entegre reklamla artan haksiz rekabet

- Oyun sahibinin oyun Ozerindeki maddi manevi
haklannin ihlali

- Oyun oynarken suga konu olan oyuncular

- Oyun Gyelikleri sirasinda olusabilen bilgi gu-
venligi ihmalleri ve buna baglh magduriyetler
Burada akla gelen; oyuncunun “tlketici” olarak
kabul gormesi ve yetkisinin sadece oyunu
kullanmasi, tGketmesi sorunu. Su tabloyla da
acikga gorlimekte ki Ulkemizde her tarld oyun
pratiginin ilgilisi hi¢ de azimsanacak oranda
degil. Bu yUzden oyunculann oyunu kuralina

»

gore oynama yukimiuligine katlanirken, kendi
hak ve menfaatlerinin de korundugunu bilmeleri
gerekir.

Korsan Uriin Sorunu

Ulkemizde korsan (iriin retimiyle miicadele bir
trld kesin sonug veremediginden, oyun piyasa-
51 da hukuka aykin olarak cogaltilan kopyalae
dan payini almakta. L
ki koldan ilerleyen kopya Uretim, internet (izerin-
den kopya igerikle oyun sunucusunu isleten
veya GD & DVD seklinde oyun kopyalayip
satanlara ciddi bir is kapisi. TUrkiye'de yasal
surec gogunlukla saticilar Ozerinden ilerlemek-
te, yazihmsal boyut ikinci planda kalmakta.
Sirketler, kacinlmaz olarak afise olan ihlallere ve
cahsanlannin kisisel bilgilerine sizan elektro-

nik ortamdaki davetsiz misafirlere karsi fikri
mulkiyetlerini koruma konusunda ne kadar iyi
olduklanni ise bilmek isterler.

Sektdrde taninan oyun yazilmeilannin, sirketlerin
ticar kayba ugramasiyla son yillarda haksiz
rekabete iliskin ciddi tazminatlara konu olan
korsan yaziimlar hala mevcut. Korsan oyun
oynatan sitelerse erisim engeline takilmakta.
Yasalar, islemlerinde yasal sUreci takip eden
Ureticilerin rekabet glcunun zayiflamamasi igin
korsan Uretimle ciddi savas icindeler. Sadece
hukuki rekabet degil, cezai sorumluluk anlamin-
da da korsan oyunlar bilisim suclanna zemin
hazirlamakta. »
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:~;._ nrtelrglndekl oyun sahibinin maddi ve manevi

haklanni ¢ignemekle birlikte, cezai anlamda da
sorumiuluk dogurur. Yargitay'a gore; "Bandrol
yukumlulugune aykin ya da bandrolstz olarak
bir eseri cogaltip satisa arz eden, satan, dagitan
veya ticari amacla satin alan ya da kabul eden
kisi bir yildan bes yila kadar hapis ve 5.000
gune kadar adli para cezasiyla cezalandinhr.”

Oyuncunun Oyun Uzerindeki Gelistirmele-
rinden Hak Sahipligi Sorunu

Siklikla karsilagilan sorunlardan bir tanesi de
oyunculann oyun Uzerinde kurduklan mekaniz-
malar, orijinal karakter yaratimlan ile aralanndaki
manevi baglar meselesi. Bu konu hukukgular
tarafindan manevi bag olarak degerlendirilebil-
mekte zira oyuncunun bu yaratmlar Uzerinde
herhangi bir hak kazanimi s6z konusu degil.
Owyun bir bilgisayar programi oldugundan,
yazihm kodlanyla evvelce zaten tim ihtimaller
belifenmistir zira oyun yaziimiyla 6nceden
belirenmis sayida bir intimal, yazilm kodlannda
oyuncu henlz o agsamaya ilerlememisken de
meveuttur. Oyuncunun bu kodlardan birini kul-
lanarak erigtigi statl, onun telif hakki iddiasinda
bulunmasi sonucunu dogurmaz.

Oyunlarda Ucret Sorunu

Owyunculann bir magduriyeti de Ucretsiz clarak
Uye olduklan oyunlann daha sonradan Ucretli
hale gelmesi meselesi. Klresel pazarda, oyuncu
yasinin artmasiyla birlikte entegre reklam
secenekleri de cogaldi. Ucretsiz oyunlann be-
raberinde reklamla sunulmasi elbette ki oyuncu
icin Ucretsiz olan oyuna bir ekonomik varlik
kazandirmakia, bu haliyle oyuncuya yine tuketici

sifati atfedilmekte.

Gectigimiz én,darda sosyal medyada fazlaca yer
alan Twitter Kurucusu Biz Stone’un Face-
book'taki reklamlann kullaniciya Gcretsiz site
kullandigi icin katlanmak zorunda kalinan bir
reklamcilik oldugu elestirisi de Ucretsiz kullanim
- reklam iliskisini Gzetler nitelikte...

Ucretsiz olan oyunlann, daha sonra ticretli hale
gelmesinin etik boyutu bir yana, oyuncunun
kabul etmek zorunda birakildid) ve aleyhine
hikim doguran maddelerin tecride kabul
edilmedigi bilindiginden; sayet oyuncu, oyunun
hangi agsamasinda Ucrete tabi olacagl hakkinda
bilgilendiriimekteyse bu durumda hukuken bir
acik olusmamakta. Ne yazik ki sektorde dev
oyun firmalan kargisinda oyuncu, salt "oyuncu”
oldugu igin ayn bir korunma altinda degil.

Oyun Oynarken Magdur Olmayin

Dijital oyun fanlannin her daim takip ettigi siteler
ya da forumlar, bu oyunlara ulagmak icin en
onemli sosyal platformiar. Pek ¢ok oyun girig
tcretleri, kayit giderleri, silah alimmi gibi zarur
gerekcelerle ticari kazang elde etmekte. GUnuU-
muzde banka kredi karti hirsizigina iliskin alinan
onlemler gitgide artmaktayken oyuncularnn site-
ler icin kullandiklan banka hesaplan kotl niyetli
uclncd kisiler icin adeta gocuk oyuncag.
Sadece oyun hesabinizi ele gegirerek pek cok
bilisim sucu islenebilir. Magdur ya da fail olmak
an meselesi... Bu sebeple, oyun hesabi calinan
oyuncu, konuya sadece “oyun hesabinin elden
gidisi” olarak bakmayip mimkunse en kisa za-
man iginde adli mercilere bagvuruda bulunmali
Zira hesaplarda yer alan oyuncu bilgileriyle pek
GOk hukuki girdaba kapilan oyuncular oldugu
bilinmekte.

Aynca; guvenlik zincirindeki en zayif halka olun-
mamall, bilgi gUvenligi silsile halinde her adimda
korunmal. internet glivenliginin saglanmast icin
ongorulen; kisisel isletimci bilgisayar glvenligi,
sunucu givenligi, veri akisinin saglandig islem
guvenligi, korunmasi gereken U¢ esasl nokta.
Ozellikle online oyun kanallarinda pek cok yurtici
ve yurtdisi sunucudan ayni anda baglanilan
oyunlar icin sistemn anzasi muhtemeldir. Online
konusma, sark paylasimi, kamera gorintlsi

L]
L -

gibi IKincil unsuﬂann aktif nldugu sitelerden
zafiyetlerinizin smsﬂmahne sebep olmamak igin
yukanda sayillan Ocli korunmayrsaglamamiz
onemili. Turk Ceza Kanunu agisindan bakildigin-
da kigisel bilgi gGvenligiyle ilgili G¢ onemli husus
var:

- Hukuka aykin olarak kisisel verileri kaydeden
kimseye alti aydan Ug yila kadar hapis cezasi
verilir.

- Kigilerin siyasi, felsefi veya dini gorislerine, irki
kokenlerine, hukuka aykin olarak ahlaki egilim-
lerine, cinsel yasamlanna, saglk durumlarina
veya sendikal baglantilanna iligkin bilgileri kisisel
veri olarak kaydeden kimse, yukandaki fikra
hukmune gore cezalandinlir.

- Kisgisel verileri hukuka aykin olarak bir bagkasi-
na veren, yayan veya ele geciren kigi, bir yildan
dort yila kadar hapis cezasi ile cezalandinir.

Sonuc

Dijital cagin getirdigi en buyUk sorun, her an
yenilenen teknoloji pratiklerinin hizina yetismekte
zorlanan kanuni duzenlemeler. BOyUk bir hizla
gelisip donUsen internet teknolojileri gerek dokt-
rinde, gerekse yasalasma sUreclerinde kangik-
Iiga neden olmakta. Bununla birlikte, iceriginde
pek cok hukuki ve cezai kuram banndiran dijital
oyunlar hukuku da oyun ddnyasinin dinamizmi-
ne cevap vermekte gecikmekte. Yaz boyunca
genel olarak deginildigi Uzere dijital oyun huku-
ku; rekabet hukukunu, fikri hukuku, tazminat
hukukunu, tiketici hukukunu kapsamakla, ayni
Zzamanda cezai olarak da genis bir yelpazeyi
blUnyesine almakta. Bu sebeple, halihazirda kla-
sik hukuk normlan kalbina sigdinlan dijital oyun
hukuku esasen gelisen teknolojik altyapilara
tam hizmet verememekte. FSEK tasansiyla gi-
derilmesi amaclanan bu eksikliklerin, TUDOF un
kurulmasiyla birlikte sektdrde gelismelere yol
acacadl umudundayim.

Mevcut tasan ve gelistirilen teknik ve hukuki
altyapilann birlikte islemesiyle yakin zaman
icinde oyun gelistiricilerden, satis - pazarlama
sektorine, dagitimdan, oyuncuya her adiminda
dijital oyun hukuku, hak ve menfaat korunmasi
arasl dengeleri saglamlagtiracaktir.
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Sefik vs Firat >

Isimi bir yana biraktim ve gectim konsolun basina, ilk olarak da Firat

ile oynadim magimi. Oyle bir mag oynandi ki elimizde tam sUrim

olsa, yeterli zaman olsa golleri alip magi kazanacaktim ama olmadi.
Defalarca pozisyona girdim, Ust Uste pozisyonlar kacirdim ama olmadi,
olmadi, olmadi... Neyse ki Firat da golu bulamadi ve bu mag da golsiz
sona erince Emre ile aramdaki mag bir anda final niteligi kazand.

46 LEVEL

LEVEL FIFA LIG

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin baginda gecen aylar...

Ay 10 Oyun FIFA 14 Platform Xbox 360

N P ——

< Emre vs Firat

ERRY

gol olmayabilirdi. ..

’ C s

le zafere ulagtim!

FIFA 14'0n ofise ugramadigi son gunler, elimizde sadece
oyunun demosu var ama biz beklemedik, demo da olsa
yeni oyunu LEVEL Ligi'ne yedirdik. Ik mag Emre ile Firat
arasindaydi ¢Unkd benim isim bagsimdan askindi. Benden
habersiz oynanan bu kisa demo magi, orta saha micadelesi
seklinde gergeklesince bir turld gol olmadi ve mag 0-0 bera-
bere noktalandi. Bu sayede fark ettik ki bu kisa maglarda hig

Maca hizl bagladim, Gst Uste pozisyonlar buldum, Emre de
buldu ve karsilikh birer gol bulup magi 1-1 noktaladik. Simdi
ne olacakt? Bu noktada Gokhun girdi devreye ve hepimizle
birer ma¢ yapma teklifinde bulundu. Oyunu ilk defa oynayan
Gokhun’u Emre 1-0, Firat 3-0 yendi ve sira bana geldi. Yap-
mam gereken, maci Ug farkla kazanmakti ama ben basta gol
yedim! Neyse ki dordincU gold 90. dakikada buldum ve 4-1

!l.‘.j

KNOLDJ K




PUAN DURUMU

ISIM O G M B AG YG P A
Firat 18 8 f 3 32 16 31 16
Emre 18 6 7 2 24 25 25 -
e Sefik 18 2 8 8 189 34 14 -15
® Ayin galibi
AYIN MACI
Sefik Akkog Gokhun Sungurtekin
MANCHESTER CITY MANCHESTER CITY

ﬁ Magin Adami Jesus Navas

LEVEL 4/
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz odal

GUmus X

8,5-94 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dal
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N - 75-84puan &
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Total War: Rome ||

Total War serisinde ikinci Roma donem

. > e

N ey ~ e~ N ~\/
Grand hett Auto V
San Andreas ruhunu geri getiren, oyunculara SzgUr-

I0kler sunan ve bizi aylarca basinda tutacak bir GTA
cikh karsimiza. Iste Tuna'nin Los Santos maceras....

Sayfa 50

FIFA 14

Sekizinci nesil konsollara gegis yaparken iki kez
alacagimiz oyunlardan FIFA 14, bizi yine hayal
kinkhi§ina ugratmad.. Hele o uzaktan sutlar...

Sayfa 64

Diablo |l
PC oyunculan hala PvP'yi bekleyedursuniar, konsol

oyunculan Diablo IlI'e kavustular bile. Ustelik oyunun
kontrolleri de konsol yapisina basgariyla uyarlanmis.

P
Sayta 7o
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ayat durduran baz olaylar vardir. Ornegin, ilk sevgilinizle, ik bas
basa bulusmaniz... Belki de hi¢ bitmesini istemezsiniz... (Belki
de hemen bitsin istersiniz ¢Unkil kizin digler takma cikmigtir veya er-

kek sivilcelerini kapatmak icin fondoten strmustlr, yakinlasinca go-

ZzunUze carpmigtir) Ya da evinize gelen ilk bilgisayar ve yaninda gelen

oyunlar. (Belki de zaman saskinlikla donar ¢cunki bilgisayar 4865xXtir

ve yaninda gelen oyunlar sirasiyla God of War lII'tar, Pikmin'dir ve

Forza Motorsport 4°tdr.)

Hayat durduran bazi oyunlar da vardr. Yillar énce World of Warcraft

ciktiginda bir durdu mesela o akreple yelkovan. Diablo llI'te keza

aynisi oldu ama ondan once, Diablo II'de de yagsamigtik benzer bir

durumu. (Blizzard oyunlan tehlikeli.)

Ve elbette ki hayata bir dur diyen Grand Theft Auto oyunlan da

bulunuyor. llk iki GTA oyununda béyle bir durum sdz konusu olmadi

ama GTA lll ile birlikte igin rengi degisti. Insanlar, oyuncular, herkes

bu oyuna &yle ya da bdyle ilgi duydular. "Abi 6zgUrce dolasiyorsun,

istedigine tekmeyi patlatabiliyorsun!” dediler bazilan. Buna karsi

gelen muhalif ebeveyn topluluklan, "Cok zaman harcryorsun oyunun S
baginda!l” diye cikistilar, medya da gaz alarak, “Bu oyun gok siddet -
iceriyor, cocuklanmizin her biri seri katil olacak!” diye endigelendi. v
Rockstar Games ise kulaklannm konuya tikamaya karar verdi, mah-

kemelik olma yoluna kadar gitti olay. (Mahkemelik olmuslar miydi?)

GTA Il begenildi, hostu, glzeldi ama GTA'y1 bambasgka bir boyuta

tasiyan oyun, San Andreas oldu. Ugiincli oyuna gére gok daha 6z-

gur oldugumuz, yapacak cok daha fazla igin oldugu ve karakterimizi

de gelistirebildigimiz bu oyun, GTA'nin hayran kitlesinin katlanmasina f
neden oldu. Ne var ki olay, GTA IV'Un ilk gorsellerinin ve fragman- o
lannin internete dismesiyle tam bir manset haberine blrtndd. s
Zaten halihazirda birgok seyi basarmis olan GTA, dorduncU oyunla

birlikte inaniimaz grafiklere ve daha gercekci, daha akilda kalici bir

senaryoya kavuguyordu. GTA IV cikiiginda herkes oyunun basina

oturdu ve farklh yorumilarla kalkildl koltuklardan. Biz vaktiyle oyunun

LEVEL 51 -
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San Andreas’a gore daha diz olmasindan yakindik,
oyunu ¢ok tutmadik ve buyik tepki topladik. “Neden
San Andreas gibi yapmamiglar ki?” derken sunu
distndUm. Elinizde GTA gibi bir isim var. Bu ismi
sUrekli de ileri tagimalisiniz beklentileri karsilamalk icin.
Ve elbette ki paraya doyamiyorsunuz. San Andreas’|
sahane grafiklerle stsleyip hemen piyasaya strmek
yerine, yeni nesil grafiklerle zaten yeterince goz
boyayan, yeni bir GTAW, biraz daha diz, sadece
biraz daha eksik bir sekilde piyasaya sUrerek yine de
milyon dolarlara konamaz misiniz? GTA IV aynen bu
sekilde disunuld( bana sorarsaniz ve Rockstar belki
de o zamandan, GTA'nin asil olmasi gereken sekli
besinci oyun icin planlamish bile. Biz elestirdik ama
onlar yine de kazandi, kazandi ve kazanmaya devam
ediyor.

San Andreas’a donme vakti geldi, catti. Los
Santos’ta ve Blaine County'de gececek olan mithis
bir macera s6z konusu ama s0z0 6ncelikle karak-
terlerimize getirmemiz gerekiyor. Kendileri hakkinda
detayl bilgiyi bu sayfalarda bulabilirsiniz lakin bir on
tanitim yapmak da gerekiyor.

Bir GTA oyununda ilk defa, Ug farkll karakteri birden
kontrol ediyoruz. Yasadigi hayattan ve ailesinden ¢ok

cekmig olan Michael, Nigger kultUrinun icinde yasam
micadelesi veren Franklin ve psikopat Trevor, (g
kahramammizl olusturuyor.

Rockstar'a ilk sapkayl su asamada ¢ikanyoruz: Bu (¢
karakterin oyuna yedirilmesi cok sik yapilmis. Bagka
bir oyunda olsa, Ug karakter direkt olarak dnumu-

Ze atiirdi, kim kimmis diye anlamadan ilk blyk
soygunun igine diserdik. Buradaysa 6nce Franklin

ile tanigiyoruz. Siradan hayatin sUrdGrirken, yapmasi
gereken birkag dnemsiz iste onu kontrol ediyoruz

ve kisa bir sure sonra Michael ile yollan kesigiyor,
Michael'in hayatina dahil cluyoruz. Michael ve Frank-
lin iyl anlasiyor ve Trevor’'la ne zaman tanisacagimiz
beklemeye baglyoruz. Bekliyor, gbrevier yapiyor,
Zarman geciriyoruz ama Trevor yok. Ancak bir olaydan
sonra Trevor'a kamera gevriliyor ve onu Sandy
Shores’da, Los Santos'un uzaginda, gorak bir arazi-
deki evinde, biraz uygunsuz bir sekilde yakaliyoruz.
Trevor'la da hatin sayiir uzunlukta vakit gecirdikten,
Uc karaktere de yeterince asina olduktan sonra asil
maceraya adim atiyoruz.

Tabii ki burada baz kopukluklar yok dedgil. Hikéyeye
gore Michael ile Trevor eski dost ama bir olaydan
sonra aralan bozulmus ve Trevor, Michae!l'in Rockford
Hills'de bir zengin yasami strdigunden bile habersiz
kalmis. Trevor'in Michael ile tanisma ani dramatik

sayllir ama bundan bes dakika sonra olanlar, akla

ve mantiga pek uymuyor zira Trevor'in Michael'in
bogazina atlayacagini sanirken, hemen bir goreve
atiliyor ikili. Saninm olay soyle gelismis; eger bu bir
film clsaydi, karakterlerin duygusal durumlan daha

on plana ¢ikardi, her sey gergek hayattakine biraz
daha yakin seyrederdi. Tabii ki bu bir oyun oldugu

icin senaryo ile “oyun” arasindaki k&pru daha kisa.
Yapimcilar bize 30 dakikalk sahnelerle karakterlerin
duygusal bunalimim da verebilirdi belki ama o zaman
da oyundan kopardik diye disinlyorum.

Elestirimi de yaptigima gore karakterlere geri donelim.
Karakterlerin nasil bir hayat strdlglne dair detaylar
da cok iyi veriimis. Michael'in dejenere ailesi ornegin,
cok iyl yansitilmig. Kansi onu tenis hocasiyla aldatryor
ve Michael bunun farkinda. Oglu ot kullanan ve bagka
hicbir sey yapmayan, babasindan yeterli sevgiyi ve




Ik defa bir GTA oyununda sadece tek bir karakteri degil, (ic karakteri birden kontrol edi-
yoruz. (Kol kola dedgil.) Birbirinden tamamiyla farkll karakterlere sahip bu U¢ karakterin kim
olduklann merak ediyorsaniz, ckumaya devam edin.

Dogum Yih: 1968

Yasadigi Yer: Rockford Hills, Los Santos
Ailesi: Amanda de Santa (Esi), Jimmy de
Santa (Oglu), Tracey de Santa (Kizi)

Zengin bir ailede dogmayan ve normal bir
cocukluk yasayan Michael, lisede Ameri-
kan futbolu oynamis ve bundan sonra da
baska bir bagan elde edememis. (Yazik.) Bu
vakitten sonra da direkt olarak soygun igine
girmis Michael ve blyUk paralar kazanmaya
baglamis; her ne kadar hayatini tehlikeye
atsa da...

Michael't oyunda evliligi cGkmeye ylz
tutmus, ailesi zivanadan cikmig bir halde
buluyoruz. Kansi onu alenen aldatiyor, oglu
hicbir ise yaramadan, sadece oyun oynayip
duruyor, kiziysa Unlu olma hayaliyle sagma
sapan ortamlarda dolanip duruyor. Tam
bunlardan sikiimis olan Michael’l birkag asin
hareket yaparken gdzlemliyor ve anliyoruz
ki Michael -Trevor kadar olmasa da- Ustine
gidiimemesi gereken bir adam.

Dogum Yih: 1988

Yasadig Yer: GUney Los Santos
Ailesi: Denise (Teyzesi),

Tavell Clinton (Kuzeni)

Los Santos’'un zenci mahallelerinden birinde,
parasiz bir hayat yasayan Franklin de Michael
gibi para yUzi gormemis kugUklUginden beri.
“MNigger” dedidi birgok siyahi arkadasi olmus,
onlarla takilimis ve sonunda -dogal olarak-
uyusturucu isine bulasmis. Yakalanip hapse
konulduktan sonra da bu yolda ilerlememeye
tovbe etmis. EQitimsiz gegen onca yilin sonun-
da dizgun bir is bulmasina imkan olmayan
Franklin de kolay paranin hirsizliktan gectigini
kesfetmis nihayetinde.

Oyunun hemen baslannda Michael ile tanigan
ve onunla dost olan Franklin, kontrol ettigimiz
karakterler arasinda en silik olani belki de.
Siyahi arkadaslanyla olan muhabbetleri bize
elbette ki biraz uzak ama siyahi genclerin
arasinda nasil bir muhabbette olduklann da
anlayabiliyoruz.

Dogum Yih: Bilinmiyor

Yasadigi Yer: Sandy Shores
Ailesi: Mrs. Philips (Annesi),

Ryan Philips (Kardesi, vefat etmisg)

Babasi tarafindan tUrll tacizlere maruz kalmasi
ve parasiz, sevgisiz bir ortamda buylme-

siyle akil saghdl hafiften ayanni yitiren Trevor,
oyundaki en akilda kalici karakter kuskusuz ki.
Evinden kisa slrede uzaklasip orduya girerek
pilctluk egitimi aliyor Trevor fakat burada da
fevri tavirlanndan &tard fazla bannamiyor,
ordudan men ediliyor. Bu olaydan sonra para
kazanmanin hirsizlikla cok kolay oldugunu
kesfeden Trevor, Michael ile tamisiyor, blylk
isleri birlikte yiritmeye baslyorlar.

Trevor tam bir deli. Neye sinirlenecedini ve
bunun sonucunda ne yapacagn tahmin ede-
miyorsunuz. Tek bagina bir orduya bile savas
acabilecek kadar ileri gidebiliyor yeri geldiginde
ve gozU higbir sey gormiyor. Oyun sadece
Trevor Uzerine kurulmus olsa bile satardi, size
o kadanni sOyleyeyim.
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ilgiyi gdrmedigine inanan kayip bir ruh, kizi Tracey ise
kisa yoldan Onld olmak igin Los Santos'un “havall”™
isimleriyle zaman gecirmeyi sorun etmeyen, sonu pek
de parlak g&rinmeyen, aptal bir sansin. Michael da
zamaninda edindigi zenginliginin Uzerine oturmus ve
tum gin igki icip baska bir sey yapmayan, amagsiz
kalmig bir adam olarak yer aliyor oyunda. Franklin'in
bu denli carpici bir hikyesi yok ama onun sayesin-
de eqgitimsiz siyahilerin, kendi klltdrlerinde nasil bir
diyalog igerisinde olduklanni ve aile yagsantilannin
nasil oldugunu rahatga gézlemleyebildim. Ornegin,
Franklin’in teyzesinin, tim gun evde oturmasini ve
arkadaslanni eve caginp televizyon karsisinda gun
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yvaprmalarnn oturup uzun uzun izleyebiliyorsunuz.
Trevor'in yasamiysa en hareketli olan belki de. Sehir
yasantisindan uzak, neredeyse eski Teksas'l andiran
bir ortamda, kontrolden ve kurallardan irak bir yasam
sUrUyor Trevor ve kendi karakteri geregi de kendi
kurallanni, kendi koyuyor. Trevor cok saglam iglenmis
bir karakter ama tipine seslendirmesi uymamis gibi
gelmedi de degil.

Bu karakterler arasinda istedigimiz zaman gegis
yapabiliyor oldugumuzu zaten daha énce ¢okca soy-
ledik ama bu &zelligi yakalamak icin oyunda nispeten
uzunca bir slre zaman gecirmeniz gerekiyor zira Ug
karakterin bulusma ani pek de yakin bir sUrede ger-
ceklesmiyor. Karakterler arasinda gecis yaptiginizda,
o karakter bazen evinde oluyor, bazen bir arabada,
bazen de suda, birgok cesedin yaninda i¢ camasiria-
nyla bulunuyor. (Trevor.) Karakterler arasindaki gegis,
hosg bir kusbalkisi animasyonla gergeklesiyor. Los
Santos'ta bu goruntide diger karakterin bulundu-
gu yer goruntUleniyor ve kamera birkag adimda o
karakter bulup sizi onun kontrollne birakiyor. (Bu
animasyonun yukleme slresi icin kullanildigini da
anlamig oldum.)

Karakterlerimizin tarzlan, konusmalan, kiyafetleri,
saclannin sekli, RPG stili 6zellikleri hep birbirinden
farkl. Mesela Trevor her iki karakterden daha iyi ugak
kullanabiliyor. Franklin iyi araba kullariyor ama silah-
larla arasi ¢ok iyi degil. Her karakter de bu baglamda

bir 6zel yetenege sahip. Ozel yetenek ekranin sol alt
kbsesinde gbrilen, san bann dolmasiyla caligtinla-
biliyor. Her karakter de bu ban farkl seyler yaparak
dolduruyor. Ornegin, Franklin’in ézel yetenedi araba
kullanirken zamani yavasglatmak ve herkes yavaslar-
ken, onun daha rahat manevralar yapabilmesi. Bu
ozelligi kullanabilmek icin Franklin’in iyi araba kullan-
masi gerekiyor. Ters yonden ilerlemek, araclara yakin
gecmek bann hizla dolmasina yanyor ve ardindan bu
yetenedi kullanabiliyorsunuz. Michael'in 6zel yetenedi
atesli silahlan kullanirken zaman yavaglatabilmesi
(Max Payne modu.) ve bu hayli kullanish bir 6zellik
Zira oyundaki catigmalar gok hararetli gecebiliyor.
Trevor da yine karakterine uygun bir yetenege sahip.
Tam olarak "Rage” veya "Berserk” moduna gegiyor
Trevor ve bu sUre zarfinda gok az yaralanip ¢ok daha
fazla hasar verebiliyor silahlanyla. Ozellikle kalabalik
gruplaria savasirken bu &zellik gok ige yanyor,; direkt
olarak, kurgunlardan kagma derdi olmadan ava
clkabiliyorsunuz.

Bu sefer amacimiz ne? Simdi bu G¢ld paraya sikismis
durumda. Zaten biliyorsunuz, insanoglu 100 miltyon
dolan olsa bile, "Neden 200 milyon dolanm yok?”

der glunki aggdzlidar. Michael -spoiler olmasin diye
sdylemek istemedigim bir nedenle- 2,5 milyon dolara
sikismis durumda. Franklin'in zaten parasi yok. Trevor
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Litoler Oyunun amaci

Cogu oyunda artik hilenin adi gegmezken, GTA V hilelere hala ev sahipligi yapiyor. Bu hileleri oyunun buyu K SOyg uniar

istediginiz kisminda girebiliyorsunuz ama bunu yaptiiniz takdirde, o oyun seansi icin tUm trophy’lerden, i a5 et
achievement’lardan mahrum kaliyorsunuz. Sag ve Sol tuglan icin dijital yon tuslanni kullanmali ve tOm ydD rTﬁldk' Oyu md d

OORKAR .-'-".".‘. 29,

kodlan hizh bir gekilde girmelisiniz. -~ ~| e

seddeg bu soygunlara =
Aranma seviyesini yikseltme  R1, R1, Daire, R2, Sol, Sag, Sol, Sag, Sol, Sag "Heist” den| ||§/O|’ E_
Aranma seviyesini azaltma R1, R1, Daire, R2, 5a3, Sol, 5a3, Sol, 5ag, Sol B . :
izl kogma Uggen, Sol, Sag, Sag, L2, L1, Kare ve yan .gorevierin £
Hizh yizme sol, Sol, L1, Sag, Sag, R2, Sol, L2, 5ad : :‘_i_
Yetenek barini doldurma X, X, Kare, R1, L1, X, Sag, Sol, X disinda, neredeyse &=
Parasit Sol, Sag, L1, L2, R1, R2, R2, Sol, Sol, Sag, L1 o L. 5 - >
Yiksekten disme L1, L2, R1, R2, Sol, Sag, Sol, Sag, L1, L2, R1, R2, Sol, Sag, Sol, Sag J[u M) gOrOV|er{_,
Patlayici yakin déviis saldinlan ~ Sag, Sol, X, Uggen, R1, Daire, Daire, Daire, L2 bU Uk sovaunlar
Patlayict mermiler 5ag, Kare, X, 5ol, R1, R2, Sol, 5ag, 5ag, L1, L1, L1 y yg
Alevli mermiler L1, R1, Kare, R1, Sol, R2, R1, Sol, Kare, 5ag, L1, L1 yap(‘ﬂak UZOI’C p an

Yavas ¢ekim hedef alma Kare, L2, R1, Uggen, Sol, Kare, L2, Sag, X

Sarhos modu Ucgen, Sag, Sag, Sol, Sag, Kare, Daire, Sol vaplyoruz
Hava gartlann degisgtirme R2, X, L1, L1, L2, L2, L2, Kare

Kaygan arabalar Uggen, R1, R1, Sol, R1, L1, R2, L1

Yavas ¢gekim Ucgen, Sol, Sag, Sag, Kare, R2, R1

Buzzard Attack Helicopter Daire, Daire, L1, Daire, Daire, Daire, L1, L2, R1, Uggen, Daire, Uggen :
Comet R1, Daire, R2, 5ag, L1, L2, X, X, Kare, R1 \
Sanchez Daire, X, L1, Daire, Daire, L1, Daire, R1, R2, L2, L1, L1
Trashmaster Daire, R1, Daire, R1, Sol, 5Sol, R1, L1, Daire, 5ag

Limuzin R2, 5ag, L2, Sol, Sol, R1, L1, Daire, S5ag

Stunt Plane Daire, 5ag, L1, L2, Sol, R1, L1, L1, Sol, Sol, X, Dggen
Caddy Daire, L1, Sol, R1, L2, X, R1, L1, Daire, X

Rapid GT R2, L1, Daire, Sag, L1, R1, Sag, Sol, Daire, R2

Duster Sag, Sol, R1, R1, R1, Sol, Uggen, Uggen, X, Daire, L1, L1
PCJ-600 Motosiklet R1, Sag, Sol, Sag, R2, Sol, Sag, Kare, Sag, L2, L1, L1

DN, 1)y N
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Xbox 360 hileleri icin R1 = RB, R2 =RT, L1 =1B, |2 = LT, Daire =B, X =A, Kare = X, Ucgen = Y. |
(Ornek: Hizli kosma hilesi icin Y, Sol, Sag, Sad, LT, LB, X tuglarina sirasiyla basmaniz gerekiyor.) il -
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deseniz, o da parasal anlamda hi¢ de iyi bir noktada  lirken, ikinci bir se¢genek de arada anlatima kangiyor.
dedil. Bunun &tesinde, bu GglinGn bir hayat amaci Planlama bittikten sonra da bu baglamda iki secene-
olmamasi da blyUk bir etken. Ne Michael ailesiyle gimiz oluyor. Genellikle bu aynmlardan bir tanesi daha
gecirdigi o anlardan mutlu, ne Franklin getto hayatin-  fazla gatigma igeriyor, digeri daha fazla is isteyen
dan, ne de Trevor kulibesinde gecirdigi gUinlerden. ama dismanlanmizi da uyandirmayan bir yaklasima
Durum bdyle olunca da eski gunler aklina geliyor sahip. Oynayig tarziniza gore bu seceneklerden birini
Michael ve Trevor'in ve basliyorlar soyguna... isaretledikien sonra gbrev bashyor. Bu agsamada da
Evet, oyunun amaci blylk soygunlar yapmak. Oyun-  kendinizi soyulmasi gereken yerin Onlnde, elinizde si-
da bu soygunlara "Heist” deniliyor ve yan gorevlerin lahlarla hayal etmemelisiniz; soygunun gergeklesmesi
diginda, neredeyse tim gdrevierde blylk soygunlar  i¢in oncelikle “0n kosgullann™ saglanmasi gerekiyor.
yapmak Uzere plan yapiyoruz. Size soygunlarda neler  Tamamiyla hayali bir senaryoda, diyelim ki magazaya
oldugunu anlatmak istemiyorum aslinda ¢unkU bunla-  bir caligan gibi, bir adamimizi sokmamiz isteniyor.

n bilmeden, kendiniz tecriibe etseniz gok daha iyi olur Ik énce o magazanin kapanma saatini beklemeli ve
ama genel isleyisi anlatmak elbette ki gbrevim. ¢lkan calisanlardan bir tanesini soyup onun Kiyafetini
Soygunlar agama agsama gergeklesiyor, bunu bil- almaliyiz. Boylece soygun glninde o kiyafeti giyecek
meniz lazim. Yani U¢ kisi anlasip bir bankanin veya olan elemanin rold ¢ézllmos oldu. Bunun ardindan,
bir magazanin 6n kapisindan girip herkese silahlan baska kosullan da yerine getiriyor ve ana gdreve
dogrultup paralan almiyorsunuz. Baglarda ufak baslamak igin sartlan saglamig oluyoruz.

soygunlarla baghyor ig ve ilk igsimiz de Michael'in ve Az daha unutuyordum; planlama agamasi bitmeden
Franklin’in planladigi micevherat magazasi oluyor. Bu soygunu yapacak getede yer alacak olan Oyelerin de
gorevde "Lester” adindaki arkadasimizdan da yardm  secimini yapmak gerekiyor. Gdrevin yapisina gore

aliyoruz hatta. Gérevi planlama safhasinda, ekibi- farkh Gyeler secebiliyoruz ve her Oyenin de kendine
mizdeki arkadaslanmizdan bir tanesi plani anlatmaya  gére baz eksiklikleri oluyor. lyi is yapan adamiar
baghyor. llk énce suradan sunu almak lazim, onu soygun sonunda daha cok para istiyor, acemi olanlar

aldiktan sonra suraya koymaliyiz ve bunu yaparken daha az para istemesine ragmen gorev sirasinda
diger arkadas da suradan sunu getirmeli gibi seri bir ~ pek ige yaramayabiliyor ve hatta Glebiliyorlar. Cete
anlatim baslyor. Planlama safhasi gcok guzel anlatili- Uyelerini soygunlarda kullandikca yetenekleri de

yOr ve soygunun neye benzeyecegini de gézunuzun  gelisiyor ama aldiklan para degigmiyor; bu ylzden
6nUnde canlandirabiliyorsunuz. Soygun plani anlati- bazl adamlan favoriniz yapip strekli kullanmak iyi bir -
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<\ L os Santos,
' gece basgka bir guzel...

secim oluyor.

Soygunlar sirasinda Ug karakterin (Ya da kag tane
varsa grupta.) rollerini ele alabilme kurgusu, ilk
aciklandigi zamandan beri heyecan yaratiyordu ve
oynanista da bunun gergekten heyecan verici bir
tecribe sundugunu rahatlkla sGyleyebilirim. Gorev-
lerin yapisi zaten bu GU¢ karakterin hep farkl iglerle
ugrasmasini 5ngormus; dolayisiyla gorev esnasinda
karakterler arasinda gegis yaptiginizda, hepsinin farkl
bir oynanisla birlikte geldigini gorUyoruz. Karakterlerin
farkh bakis acgilann gdrmekten de Ote, bazi gorev-
lerde, bazi igleri gercekien yapmak istemiyorsunuz.
Divelim ki iki karakter arabada; biri araci kullanryor,
digeri ateg ediyor. Siz belki de araci kullanmaktan
¢ok sikildiniz. O halde hemen diger karaktere gecis
yapip ates eden taraf olabiliyor ve gbrevi bu sekilde
tamamiayabiliyorsunuz. llerleyen bélimlerde
helikopter kullanmaktan sikilp tetikgi tUfeginin

basina gecmek de mimkun oluyor, deniz al

kullanmak da, ucak kovalamak da...

Ana gorevlerden uzaklagalm ve Los Santos’ta neler
yapabiliriz, bunlara bir g6z atalim. Oyunun baslannda
yapacak ¢ok fazla is yok, o konuda endiselenmeyin
hemen. Eminim ilkk gorevinizden dnce bile bir yerlere
girip bir ugak galmak isteyeceksiniz ama bunlar gegici
eglenceler. Ana gorevleri tamamladikga, yan gorevier
acip bunlan da biraz yaptiktan sonra iyiden iyiye g&-
rev portfoyimuz genigliyor, Los Santos tam anlamiyla
bir aktivite merkezine dénuslyor.

Telefonumuza goz atalm. Telefon yine birgok isi ya-
pabilecegimiz bir cihaz. Tanigigimiz NPC'ler burada
birer kigi olarak yer almaya basliyor ve onlan istedigi-
miz zaman arayabiliyoruz. (Telefonu agmiyorlar bazen
ama olsun.) Bu kisiler aynl zamanda bize mesajlar,
e-postalar atarak da bizimle iletigime gecebiliyor.
Sahip oldugumuz Ug karakter, Uc farkll renge sahip.
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Michael mavi, Franklin yesil ve Trevor da turuncu. karsilasinca donUp gitmek de serbest, o kadini {E:ﬂ
Haritada turuncuyla isaretli soru isaretleri veya harfler  kurtarmak da. EQer yeterince hizli bir gekilde silahinizi E:
gordugumizde ornegin, anliyoruz ki Trevor' ilgilendi-  dogrultup adami vurursaniz, kadini kurtarnyor ve bir 'i-_"-:
ren, onun yapabilecedi bir gbrev var. Bu harfler e§er  sekilde mikafatlandiniyorsunuz. Bir soyguncuyu ta- 'E':__::
karakterlerin bag harfiyse genelde ana goreve dair bir  kip ettiginiz, yanan bir arabadan bir kadini kurtardigi- 5‘::
ise basglamig oluyoruz, onu da not edin. Soru igaretli  niz bu tip gorevler her an karsiniza cikiyor ve hicbirini .,ff -
alana gittigimizde, karakterimizin kisisel &zelliklerine kacirmak istemiyorsunuz. f: >
uygun bir goreve atiliyoruz. Koskocaman Los Santos'ta, istediginiz vakit girise- ;—;:j
Birer tane érnek verelim oyunun baglanndan. Michael bileceginiz igler de yok degil. Yanglar bunlardan bir ‘:;L
ot kullaniminin yasallagtinimasini isteyen bir eylem- tanesi. Los Santos sokaklannda aracinizla katilabile- ;E*E
cinin standina ugruyor ve bir anda kendini uzayllara ~ ceginiz yanglar bayadi zorlayici olabiliyor zira bir yere =
karsgl, makineli tUfekle savagirken buluyor. Franklin carpip kalmak ve geri vitese takip tekrar yola gikmaya C—':‘;'.
kendisinin fotograflann cekmeye caligan bir paparaz-  ¢aligmak, siradan bir yang oyunundakinden ¢ok daha ,_E_j_
Ziye bunun ne kadar yanhs oldugunu vurguluyor ama  fazla zaman kaybettirebiliyor. Bir havalimani (Boyle ";: o
sonunda onun, bir UnldnGn fotograflanni cekmesinde  deyince de kocaman bir yer hayal etmeyin; kugUkleri v
yardimei oluyor. Trevor da birkag redneck’le tartigip de var.) satin aldiktan sonra, burada yer alan ugagl- o=
daha sonra berserk modunda, onlan temizlerken nizla belirtilen bolgelere paket birakabileceginiz bir ;
buluyor kendini. goreve de katiimaniz mimk0n olabiliyor. Daha kiguk  Trevor'in dékilmis L” >
Bu anlattiklanm hep yan gorevler olarak meydana olcekli aktiviteler de yok degil elbette ki. Mesela Virtua saclanni pek degistiremi- ';:f_:_.:_f
cikiyor ama hepsi bu kadar heyecan verici olmaya- Tennis’e rakip olabilecek tenis misabakalanna, tenis yoruz maalesef. ,:-}‘“j
biliyor. Ornegin, Franklin'in gekiciyle araba ¢almasini 'i:_‘..?
isteyen kadinla girdigi gorevier bayag sikicl. Git, r,-’::"
arabay bul, cek, garaja getir... Zevksiz. Bu gorevieri s
yaptikca ya para kazaniyorsunuz ya da karakterinizin ;::
ozellikleri gelisiyor. Karakterlerin dzelliklerinin gelisme- =
si, bir igi sUrekli yapmaktan geciyor. Strekli kosarsa- F;
niz, Stamina’niz artiyor ya da sirekli ates ederseniz, “
silah kullanma seviyeniz ylOkseliyor gibi. *r'::_’-:
Bu planh gorevlerin yaminda, Los Santos’un yagayan Ir'_‘. _:
bir sehir oldugunu daha da vurgulamak adina, daha 'r e
once Spider-Man’de gérdigumuz bir gorev tipi de ‘,:'._."_
oyuna eklenmig. Etrafta dolagirken mini haritada bir E‘;'-:
anda mavi veya kirmizi noktalar beliriyor ve anliyoruz fﬁ
ki 0 bolgede bir olay var. Olay mahalline gittigimizde If‘“f
sehirde gerceklesebilecek siradan suclarla karsila- ;f:
sabiliyoruz. Mesela bir adam, bir kadini soymaya G
calisiyordur suratina silahi dayamig. Boyle bir durumia {1:
K-
r:r'_”:
En hizli, en gacld, en cevik b=
Bir ton araca ¢ok kolay bir sekilde ulasabileceginiz Los Santos, bazen en iyisini bulmak E‘:-":':f
isteyecediniz bir oyun alanina donebiliyor. Asagida bu araclardan birkacini bulabileceksiniz "L
ama herhangi birkag tanesi dedil, en iyilerinden birkagi! ﬁt
F_ :"
b
=
.‘T'.-:'.E
o
P
=
P
;f:'.':"
oS
=
Truffade Adder Rhino Tank P-966 Lazer ‘_::'
Bugatti cakmasi bu arag oyundaki en Bir sUreligine neredeyse dlimsUz olup etrafi Maalesef oyundaki en iyi ulagim yollanndan biri L;_‘. o
hizll arabalardan bir tanesi. (Digeri de da ayni GlgUde yakip yikmak istiyorsaniz, olan ugaklann en hizlisi da ordunun hizmetinde .;'_ e
Overflod Entity XF.) Michael’in evinin Rhino Tank yine hizmetinizde ve yine ordu ve Rhino'da izlediginiz yolu izlemeniz lazim yalniz ‘;::
glneyinde biraz arastirma sonucunda karargdhlannda bulunabiliyor. Tabii ki girig izni fark edildiginiz takdirde, havaya ugurulmadan o
bulabileceginiz bu araci sokakta da olmayan bu bdlgelere girince yildiz seviyeniz karargahtan kagmak icin cok az bir streniz oluyor. rf;ff
gorebiliyorsunuz elbette ki ama dedigim artiyor ama Rhino'yu kaptiginiz icin cikis pek de  EQer ugagin yerini ezberlerseniz, yine Franklin’in Lo
bolgeyi bir aragtinn 6nce. Araci bulduk- zor olmuyor. Karargéhlara fark edilmeden gir- gucunl kullanarak hizica ugagin yanina gidip fark F:-'-;T:
tan sonra garajiniza géturmeyi de inmal mek icin nizamiyenin hemen diginda Franklin'in  ediimeden ugag! kapabilirsiniz. Ugcag calmak zor 'L_:.'_: :
etmeyin; bazi gorevierde hizll arag ¢cok yetenegini calistinp sakin bir bolgeye kadar oldugu icin bunu yapmadan once mutlaka bir hava- } “
ige yarayabiliyor. ilerleyebilir ve hic dikkat gcekmeyebilirsiniz. limari satin alin ve ardindan ucag garajiniza tasiyin. :_"
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kortu buldugunuz yerlerde katilabiliyor ve set ve oyun
sayisini belireyerek saglam bir mag yapabiliyorsunuz.
Mag sonunda para kazanmak da olasi tabii ki ama
gelen paraya para demek pek mumkuin degil. Kolay
yoldan para kazanmak icin para tasiyan zirhll araclan
soymak ¢ok ise yaryor. Bunlan mini haritada yanip
s0nen bir nokta olarak gorebiliyorsunuz ve arka kapi-
lanni patlatip icerideki parayi calarak bir anda ylksek
miktarda paralara konmaniz mamkin oluyor. Michael
ile oynarken psikologunuzu gormek de mumkdn.
Psikolog seansinda Michael'in neler yasadigina dair
saglam bilgilere ulagiyorsunuz ve arada psikologun
tavsiyelerine uyup uymayacaginiza dair secimler

de yapabiliyorsunuz. Tam konusmanin ortasinda
seansin bittigini vurgulayan psikologu benzin dokup
yakma istegine engel olmaksa zor is... Baz gorevierin
sonunda da blylk soygunlar icin ekibimize birilerini
ekleyebiliyoruz. Bu kisilerden bazilan gergekien
soygunlarda faydal olabiliyor, o yUzden yan gbrevieri
es gecmemek lazim.

Sirf eglencesine katilabileceginiz diger aktiviteler
arasinda sinemalar bulunuyor. Bunlardan bir tane-
sinde, son derece sUmeal bir film izledim ve izlerken
kafam resmen bulandi. Bu tipteki filmlerle bir sekilde

A sAghane
25}

dalga gectigine inandigim filmin adini hatidamiyorum
ama sonuna kadar, ilgiyle izledigimi soyleyebilirim.
Sinemalann yaninda, internete girip sunulan sayfalan
gezmek de mumkln. Bunlardan bazilanni siparig hatti
olarak bile kullanabiliyorsunuz hatta. Para kazanmak
icin de borsadan tahvil almak mimkUn ama hangi
portfoye para yatiracaginiza karar vermek zor is.
Kendim denemedim ama blylk paralarla borsada
oynayinca bu paralan katlamak da kolayca mimkin
olabiliyormus. (Ben kesin hepsini batinnm.)

Kosu yanslanna katilabileceginiz, dart ve golf
oynayabileceqiniz, sirf zevkine denize girip yluzebile-
cediniz bir ortam Los Santos ve tam yeri gelmigken,
denizden bahsetmek istiyorum. Ne zamandir bir
oyunda bu kadar gercekgi bir dalga & su hareketi
animasyonu gdmemistim. Bir iskeleden ilk defa
denize baktiimda sanki gercek bir deniz varmig gibi
hissettim. (Rengi abartilmis tabii ki.) Suya atladiktan
sonra da gordigum kopukler, Uzerime gelen dalga-
lar... Bir dakika, bu konuya diger paragrafta devam
edecedim.

Sunu net bir sekilde anlamis bulunuyorum: BlyUk




bir firma, tek bir oyun Uzerinde galisinca, ortaya
“kalite” gikiyormusg. Bakacak olursaniz Activision

da biyilk, Ubisoft da, Electronic Arts da ama yine
bakacak olursaniz, bu firmalann oyunlan her zaman
yeterli kaliteye ulasamiyor. Bunun nedeni de elbette
ki firmalann ayni anda birkag tane oyunla birlikte
ugdrasiyor olmasi ve oyunlann takiplerini de yeterince
etkili bir bicimde yapamamasi. Rockstar Games ise
farkl bdlgelerdeki studyolanyla birlikte, tek bir oyun
Uzerinde calisiyor kag zamandir. (Gizli projeleri varsa
bilemneyiz tabii ki.) Oyunu yapan Rockstar, dagitimini
yapan Rockstar, kontrolde Rockstar. Slre neredeyse
sinirsiz; sikistiran yok, beklenti icerisinde olan yok.
Milyon dolarlar zaten gelecek diyerek istedikleri kadar
ugrasiyorlar oyunlan Uzerinde ve ortaya da detay
patlamasi yasayan GTA V cikiyor...

GTA IV fragmanlannda, yerde sUrUklenen gazeteleri
gorunce garip bir heyecan kaplamisti beni. GTA

V'te ise detayin bini bir para. Deniz mevzusundan
bahsettim. Onun etkileyiciligi bambaska fakat siradan
bir sokaktaki, siradan bir asfalt yoldaki detaylar bile
insanin durup bir bakmasina neden oluyor. Rockstar
kaplama isinde ¢itayl almig, Everest’in tepesine tagi-
mis. Normalde siyah asfalt kaplamasiyla gecgistirilebi-
lecek bir sokakta yamalar, su birikintileri, kinlmig ko-
seler, catlaklar gorince, her oyunda bulunan yapaylik
seviyesi bir anda azaliyor. Yanlghkla bir yayayl ezdiniz
diyelim. Tekerlegin arkada biraktigl ve yavasca azalan
kan izi, herhalde gercekle ayni. (+18 drnek.) Herhangi
bir binadaki eskimis boya, dokilen bdlgeler, dUgmisg
bir tugla, Rockstar blnyesinde calisan her caliganin
birer binayla ugrasmis oldugu izlenimini veriyor. GTA
IV'ten ¢ok hatirlamiyorum ama yagmurlu havalarda
cakan simsgegin etkisi de atmosferi gok iyi tamamli-
yor; daha dnce boyle bir seyle karsilagsam hatirlardim
diyorum... Binalar, kaplamalar ayn ama araclardaki
detay da bir bagka. Yansimalar ve arag modellemeleri
o kadar saglam ki bana bu oyun bir PS4 oyunu de-
seniz, hemen inaninm. Arabalann jant kalinliklanndan,
frenlerindeki artistik kirmizi kaplamalanna kadar her
turd detay distnulmis. Hele bir de bu araclan hasar
almisken gorin. Tampon sadece sarkmakla kalmiyor,
yanindaki ¢izikler, vuruklar da gercekgiligi katbekat
arttinyor. Olayin bence en fantastik boyutu da tOm bu
grafikleri kacg yilik konsollarda goruyor olmamiz. Dedi-
gim gibi bu gorsellik PC'de veya yeni nesil konsol-
larda olsa “Zaten boyle olmasi gerekiyordu.” diyerek
konuyu gecistirebilirdik ama PS3'te ve Xbox 360ta

halen boylesine detay gorebiliyorsak, grafiklerinde
problem olan oyunlardaki hatay! firmalarda aramak

gerekiyor diye dusiniyorum.

Dagin tepesinden, denizin dibine

Elestiri vakti geldi, hazirlanin! GTA V cok glzel bir
oyun. Bayagd saglam ¢odu anlamda ama yapim-
cilar uzun sUredir var olan bir konuyu ve bir bagka
onemli detay sanki goz ardi ediyorlar gibi geldi.
Oyuna adim attiginiz andan itibaren, buram buram
Amerikan kultGrine maruz kaliyorsunuz. Los
Santos zaten Los Angeles'tan devsirme. TUm ka-
rakterler, diyaloglar, etraftaki Grinler, radyo yayinlari
ve akliniza gelebilecek her sey, Hollywood'un,
Amerikan Ayncalidi’'nin, Amerikan Ryasi'nin bir
yansimasi. lyi, hos, clabilir tabii ki ama oyun igeri-
sinde bu "Amerikancii@in® aptal ve garip olduguna
dair o kadar ¢ok gonderme var ki oyun kendisiyle
celisiyor gibi geliyor. Ya da Amerikan dlnyasinda,
A.B.D."yi elegtirmeye calisiyor ama istemeden di-
yorsunuz ki, “Az dnce son derece Amerikanvari bir
kurguda bulunduk, simdi niye A.B.D. nin bagka bir
ozelligiyle dalga geciyorsun?” Yani oyun, Amerikan
Riyasi'yla ve idealleriyle bir yandan dalga gecer-
ken, bir yandan da ayni kurguda oyunu oynamaya
itiyor sizi. Bu durum beni sarsmasa da biraz garip
geldi, oyun boyunca, her diyalogda buna dikkat
eder oldum.

Bir diger durum da her GTA'da olan "Bunlann hep-
si niye?” sorusunun tekrar vuku bulmasi. Az sonra
soyleyeceklerim belki sadece benim oyunlardan
beklentim ylzUnden ortaya ¢ikmig bir sorundur
ama GTAyla ilgili olan bu durumdan kendimi bir
torld alamryorum.

GTA nereden baksaniz, bir BPG'den birkag adim
geride, MMO mantiginda ilerleyen bir yapim. Yani
nedir; gbrev al, gorevi yap, gorevi yapmadigin
sirada yan iglerle ugras... Simdi drmek clarak
birkag oyundan bahsedeyim. Misal, Saints Row V.
Bu oyun bence iyi bir oyun degil ama biraz daha
dikkat edilse cok saglam bir oyun olabilirdi. Bu

iyi olarak gormedigim oyunun basina oturduktan
sonra kalkamamis olmamdaki ama GTA V'ten
rahatca aynlabilmemdeki sorun, bence benden
kaynaklanmiyor. Saints Row, bize bir anda yapabi-
lecek birgok is veriyordu. YUksek kulelerin tepesine
tirmanmak ve o kuleyi ele gecirmek, uzayllann

kontrollndeki bolgelerden onlan temizlemek, ken-

Gariplikler, ipuclar

GTA V tek kelimeyle devasa bir dinya
ve burada ¢ok garip geyler olabiliyor.
Hem oyun mekanigindeki gariplikler,
hermn de yapimcilann oyun igerisine
serpistirdikleri sayesinde, Los Santos ve
civarinda dolasirken surekli sasiracaksi-
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niz. Mesela nasil mi?

- Birilerine cok yakin durursaniz, otoma-
tik olarak sizinle kavga etmek isteyebili-
yorlar. Aym bizdeki, “Ne baktin kardeg?”
tavn gibi...

- Bkyfall hilesini kullanirsaniz, karakteri-
nizin metrelerce yuksekten agagi disti-
gunu goreceksiniz. Yere gok az bir yara
alarak inmek icin yizunUzin Ustine,
dimdik dlsmeyi denerseniz, 6lumsiz
oldugunuza kanaat getirebilirsiniz.

- Araciniz gok hasar aldiysa bunun anin-
da yepyeni bir gérinime kavusmasi

cin karakterler arasinda gecis yapin ve
aracinizin tertemiz oldugunu goran.

- Ayni sekilde, eger yaralandiysaniz ve
saghginizin ddzelmesini istiyorsaniz, yine

ki karakter arasinda gecig yapabilirsiniz
St E =

(GoOrevler diginda.)
- Diyelim ki bir gbrevdesiniz ve gbrevin

baginda bir silah ve ttm ek pargalarini
satin aldiniz. Simdi kendiniz 6ldGran ve
gorev basansizlikla sonucglansin. Paraniz
aynen hesabiniza yatacak ama Ammu-
Nation'da tum silah ekipmanlanni satin
aldiginizi gbreceksiniz.

- Ammu-Nation'da indirim kazanmanin
bir yolu da tim Ammu-Nation hedef
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her seyde %25 indirim aliyorsunuz

- Bir kamyonla metrelerce ylksekten
yuvarlanip sag kalabiliyorsunuz oyunda
fakat bazen, bir ATV 'nin Uzerindeyken,
bir taga takilip digerseniz dlebiliyorsu-
nuz; dikkatli olmak lazim!

- Oyunu %100 ocraniyla bitirirseniz,
oyundaki en yUksek dagin Uzerinde

bir UFO gbrebiliyorsunuz. Bunun gib
ki UFO daha kesfedilmig durumda.
UFO'lann gérintlden baska bir numa-
rasi yok gibi gdzikuyor.

- Hepsini belirtmek icin cok yer lazim
ama oyun bir ton géndermeyle dolu.
Red Dead Redemption’dan, Jaws'a,
\V'Un kahramani Nico Bellic'ten,
Big Foot’a kadar birgok Unld isimle

gili gdbnderme bulunuyor oyunda ama
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Dana sorarsanliz.
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B iNCELEME Grand Theft Auto V




dimizi gelistirmek icin gereken parlak nesneleri sehrin
her tarafindan toplamak... Just Cause 2'yi hatirlayalim.
Bence ¢ok iyi bir oyundu. Parasitt kontroll ve koca-
man bir bolgeyi sadece paraslt ve bir yerlere ip atip
kendimizi gcekerek arsinlayabilmek, daha dnce hicbir
oyunda gorilmemis bir mekanikti. Ve yine bu kocaman
alanda, diktatorin kontrollndeki birgok balgeyi, istedi-
gimiz zaman ele gecirebiliyor ve llerleyen zamanlar igin
kendimize yol acabiliyorduk. Daha temel bir drnekte, bir
MMORPG'yi inceleyelim. MMORPG’lerde olay nedir;
bir karakter yaratmak, bunu ilerleyen micadeleler igin
gelistirmek. Bir gbrev alinz, bunu yaptiktan sonra seviye
atlar, para kazaninz. Seviye atlanz ki daha zor digman-
lara karg koyabilelim, oyundaki daha “farkh™ alanlan
gorebilelim. Basibos bir sekilde bir bdlgeye gittigimizde,
burada dolagmanin bir amaci vardir. Orada kargimiza
clkan basit bir yaratdi dldirmek bile tecribe puani, bir
esya, altin kazancidir. Seviye atladikga daha iyi egyalar
kazanir, daha iyi esyalarla da daha blyuk raid’lere kati-
ir, PvP icin kendimizi en gugld hale getirmeye galisinz.
Ben ne yalan soyleyeyim, hichir GTA'da beni guduleyen
bir 53e gbremedim. Senaryo elbette ki ok iyi, cok hog
ama bir sonraki bUyllk soygunun nasil olacagini merak
etmek, bana bir haftallk periyodu olan bir aksiyon
dizisinden daha fazla heyecan sunmuyor. Karakterle-
rimizi bir dlglde gelistirebiliyoruz yeni oyunda. Daha

iyi silah kullanmyorlar, daha iyi kosuyorlar, araclan daha
ivi kontrol ediyorlar ama bunlar olmasa bile, oyun

yine de oynaniyor. Diyelim ki bir tank ¢caldim ya da jet
ucadl. Bunlarla yapabileceklerim, polis beni delik desik
etmeden &nce, sadece dzgur oldugum icin yapacagim
birkag enteresan aktiviteden Gtesi degil; yani oyunda
lerlememde bana bir fayda saglamiyor.

Elimin altinda koskoca Los Santos var. Daglanyla,
dereleriyle, dogasiyla harika bir goruntt sunan Blaine
County var ama ben, bu kadar alanda oyunun genel
kurgusuna katkida bulunacak bir mUcadeleye girme-
dim, giremedim.

Tabii ki siz belki de bir ucagi sikisik trafige dustrmekten

ve bu sirada ucaktan atlayip denize dlgsmekten zevk
alabilirsiniz. Veya bisiklete binip kilometrelerce strip
Stamina’nizi gelistirmek isteyebilirsiniz. Oyundaki

en yuksek dagin tepesine trmanmak bir mlcadele
olabilir. Ya da bu oyunu, dlz bir senaryoya sahip ama
bir yandan da &zgurce dolagabildiginiz bir aksiyon
oyunu olarak distnup bundan memnun olabilirsiniz.
(Yanhg bir sey diye soylemiyorum.) Ama ben madem
6zgurim, madem yapacak bu kadar is var, bunlar
gbozle goruldr bir sekilde oynanisa etki etsin diyenler-
denim. Bu nedenle de oyuna 6,5 puan veriyorum. (Ve
halk, mesalelerle LEVEL ofisini basiyor, onu sonsuzlu-
ga ugurluyor.)

Dedigim gibi bu son detay, tamamiyla benim goru-
sim. Ne var ki cevrernde olsun, internetteki yorumlar-
da olsun, "GTAyI yansina gelmeden biraktim.” diyen
0 kadar ¢ok insan var ki oyunda itici bir gic eksikligi
oldugunu dusunmekten kendimi alamiyorum. Buna
mukabil, oyundaki gorev ilerleyisini genel olarak diger
GTA'larla kargilastirdiginda ¢ok daha iyi ivme aliyor.
Sonlara dogru hele, gise rekoru kirmasi muhtemel
film manzaralan ortaya Gikiyor.

Tam anlamiyla her tarafindan kalite akan, GTA
Online'in agiimasiyla birlikte daha da uzun slre oyna-
nabilecek, inanilmaz grafiklere sahip, emek dolu bir
oyun olmug GTA V. Bu neslin en iyi oyunlanndan bir
tanesi; yeni nesil konsollarda nasil bir GTA ile karsila-
sacagimizi disUnemiyorum... = Tuna Sentuna

© inanimaz detay seviyesi

@ Akilica kurgulanmig soygunlar

& Farkl karakterlerin farkli
hayatlann gorme imkani

@ Baz teknik hatalar
@ Kendisiyle dalga gegerken,
dalga gectigi konu olan kurgu !

||| Alternatif Just Cause 2
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! INCELEME

eremizden ba
Jinda “tuhs
larak nitele
rebilecegimiz
birgok lig, FIFA 14
2 oyuna eklend
ama hala Torkiye
Ligi yok. Bunun

EA kaynakl olma-
digl asikar clnku
bu yénde ne
kadar cok
oldugunu aciklad
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rma. Sorumilula
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FA 14 »

Bu magin ikinci yarisi da var

avas yavas Kasim 2013’e, yani sekizinci nesil

konsollann evlerimizi isgal etmeye baslayaca-
g1 tarine yaklasiyoruz. Oyle bir siireg ki bu, bazi
oyunlarn ikiser defa almamiz gerekecek ve dyle
oyunlar var Ki bu strecte, onlan ikiser defa almak-
tan bir an olsun ¢ekinmeyecediz. iste o oyunlar
biri de FIFA 14. Ustelik birakin oyunu iki kez satin
almayi, sirf dort - bes gin daha erken oynayabil-
mek icin Early Access Ucretini dahi 6demeyi gbze
alabiliyor insan ve bu 6demeyle baglayan surecte
kendini yesil sahalara atiyor bir yillik yeni kontra-
tiyla...
FIFA 14'e kavusur kavusmaz, oyunu agar agmaz
fark edeceginiz ilk sey, Xbox 360N araylzini
animsatan yeni menl yapisi olacak. Eski, yillann
alttan kayan bar seklindeki menUsd gitmis, yerine

e’ Yapm EA Canada

Dagmm Electronic Arts

Tlr Spor

= Platform PC, P52, PS3, PS4, Xbox 360,
& Xbox One, Wii, PS Vita, 3DS
Web www.easports.com/fifa

Turkiye Dagiticisi Aral

sekmeli ve kutu kutu tasanmi bir mend gelmis.
Acikgasi bu tip bir yenilik bile insanin icini agiyor,
farkh bir hava veriyor oyuna. Tabii ki bu tasanm,
daha az yer anlamina geliyor ama buna da farkl
bir gozUm bulunmusg. Baz karelerde sag analog
kol araciigyla icerigi degistirebiliyoruz. Aynca
maclardaki Pause ekraninda taktik degisikligi de
bu sayede hizlica yapabiliyoruz.

FIFA 14'0n oynaniga dair yeniliklerini daha dnce
siralamistik ve siz de defalarca okumusgsunuzdur
maddeleri. Bahsi gegen konulan okumak, gok
da net fikirler yaratmiyordu insanin kafasinda
ama oyunu bire bir test edince her sey ¢ok daha
aclk bir gsekilde gdzler nune seriliyor. Agikcasi
bu listenin benim adima en cabuk fark edilen
maddeleri, sutlar igin siralanan Pure Shot ve Real
Ball Physics oldu. Onceki oyunlarda uzaktan sut
atmaktan kacinirdik genelde, daha dogrusu ben
hep kacinirdim da Emre bol bol sut atardi, hele ki
kontrolinde Lampard varsa ama ne olurdu? Top
yukselise gecerdi, bir tarll de hizini kaybetmezdi,
surekli yUkselerek gozden kaybolurdu. Hal boyle
olunca da uzaktan gut atmanin iglevi kalmiyor-
du pek. Simdiyse Gzellikle Real Ball Physics'in
devreye girmesi, uzaktan sutlan gok daha
tehlikeli bir noktaya getirmis. Bir kere top artik
inige geciyor ve topun kaleye gitme ihtimali artiyor
haliyle. Tam bu noktada "E o zaman ha bire sut
cekerim ve gol atanm.” diyebilirsiniz ama inise
gecen ya da kaleye giden her top gol olacak diye
bir sey de yok. Hlcum edenin lehine yapilan bu
deqisiklik, suta yon vermenin daha hassas hale



getiriimesi sayesinde bir miktar zorlasiyor. Cok iyi
bir sut gikarnyorsunuz, topun siddeti ve yuksekligi
mukemmel olabiliyor ama bir bakmigsiniz, yandan
aut. Buradaki hassasiyet, mag Oncesi sut ant-
renmani ekranindaki kadar abartih olmamis ama
yine de sutlara daha hakim oldugunu hissediyor
insan. Ote yandan sirecin ikinci kalemi olan Pure
Shot, sutu atan oyuncunun vicut dengesini ve
hareketlerini sutla daha bir butln haline getiriyor,
olayin icine bir de futbolcunun ivmesini katryor.
Sonucta Pure Shot & Real Ball Physics birlesimiyle
mukemmel goller ortaya cikiyor. Ha, eller alistikga
bu sisteme, "Uzaktan amma gol oluyor be!”
sikayetlerini duymamiz da muhtemel sanki glnki
herkes buyuk takimlan, yetenekli ayaklan kontrol
ediyor, eh, bu oyunculann da sut isabet oranlan
bir hayli yuksek, haliyle bu strec¢ kaginilmaz bir
sekilde ilerleyecek. Neyse ki oyuna aninda muda-
hale kabiliyeti olan EA Canada, gerekli gordgu
takdirde ufak bir dizenleme yapacaktir.

Sahadaki romantizm

FIFA 12 ve FIFA 13 oynarken bizi en ¢ok egdlen-
diren konu, futbolculann birbirleriyle temaslan
sonrasi ortaya cikan sahneler oldu hep. Sikayetci
miydik? Hayir. Neden? CUnkd bu tip durumilarin
oynaniga etkisi %5 oranindaydi belki de; genelde
oyunun durmasina neden olan pozisyonlar sonrasi
yasaniyordu bu tuhafliklar, kimi zaman “romantik”
anlar. FIFA 14'te de degisen bir gey yok ve ger-
cekci fizik modellemesi, gercekci carpisma sahne-
leri sik sik ekrana geliyor ve bazen de bahsettigim
ornekler ortaya cikabiliyor ama dedigim gibi,
oynanisa etki halen %5 oraninda bana sorarsaniz.
Ote yandan FIFA 14'te fiziksel miicadelenin daha
da arttigini ve oynanisa daha fazla etki ettigini soy-
leyebilirim. Bostaki bir topa kosan iki futbolcunun

omuz omuza mucadelesi, bu micadeleyi veren
oyuncuya, yani bu noktada bana bUylk haz
verdi. Formayi "tadinda” gekince, rakibi “tadinda”
itince faul de olmuyor ve gercek bir top kapma
mucadelesi yaganiyor. Ne var ki olayl abartinca
artik daha kolay faul caliniyor, hatta kart da daha
cabuk cikiyor. (Ya da ben hep sert hakemlere
denk geldim, bilemiyorum.)

Hucum futbolu!

Dikkatimi ¢geken ilk geyin sutlar oldugunu soyle-
migtim ya, aslinda ayni oranda dikkat ¢ceken bir
konu daha var ve o da ara paslar. Yapay zeka
kontrolindeki takim arkadasglanmizin artik gok
daha akillica kosgular yapiyor olmalan, pas kanal-
larnni genigletiyor ve bu sayede ara paslar gok
daha tehlikeli oluyor. Agikgas! oyunun demosun-
da bu konu biraz gevsek birakilmigsti sanki ve her
hicumda efsane ara paslar atryorduk ama anla-
dik ki bu durum, yapimcilann konuya dikkat cek-
mesi amaciylaymis sanki. Oyunun tam strimon-
de savunmalar biraz daha uyanik ve ara paslara
daha fazla tepki veriyorlar. Ne var ki hala ara
paslar dnceki oyunlara gbre gok daha tehlikeli.
Havadan ara paslardaysa durum gegen yildan
pek farkh degil. Hala topu bekleyen oyuncunun
ne yapacagin bilememesi, hiz kesmesi ve topu
onune alirken -yepyeni animasyonlara kavusma-
sina ragmen- aksamasi, hicumu yavaslatabiliyor
ve ¢ok net bir gol pozisyonu yakalayacakken
savunmaya yakalanmamiza neden olabiliyor.
Biraz da igin hUcum oncesi kismina yonelik
yveniliklerden bahsedeyim ve ilk clarak FIFA 13'te
ortadan kalkan “top koruma * sisteminin geri gel-
digini mujdeleyeyim. Evet, Servet Cetin ile akil-
lara kazinan o vicudu araya koyma, rakibi topa
yaklastirmama mevzusu FIFA 14'te geri dondu.
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Ekran
Goruntdleri icin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr

> Artik ne yapacagimiz bilmedigimiz ya da arkadas-

lanmizin destege gelmesini bekledigimiz anlarda
topa basip sirtimizi rakibe doénebiliyoruz. Tabii ki
bu kesin bir koruma saglamiyor ama oyuncuya
biraz olsun zaman kazandinyor. Zaten bir - iKi
saniyelik beklemenin ardindan hala ne yapacagi-
miza karar vermemigsek topu kaybetmeyi de hak
etmisiz demektir. Bu geri ddonen ozelligin oynaniga
en blylk etkisiyse olayin L2/LT tuguna atanmig
olmasi. Bilindigi Ozere L2/LT, hicumda sag analog
kolla 6zel hareketleri yapmayi sagliyordu ama artik
bdyle bir durum yok ve 6zel hareketleri yapmak
icin tek basina sag analog kolu kullanmak yeterli
oluyor. E, tek basina kullanimda da topu gekmeye
yanyordu kol? i@te bu zincirleme reaksiyon sonucu
top ¢ekme olayl daha az kullanabilir hale gelmig
cUnkl artik sadece hizll kogarken ise yanyor sag
analog kol, dyle sabit dururken bir anda topu saga
sola gekme devri kapanmis. Bunu ¢ok yapan biri
olarak mevcut duruma aligmam zor olacak...

Ultimate Team

Gelelim saha digina, yani modlara. Bildiginiz
Uzere, FIFA 13°0n en ¢ok oynanan modu Ultimate
Team'di. KUOcUklUkten beri futbolcu kartlan topla-
yan nesiller, Ultimate Team ile olayl daha ileri bir
noktaya tagima firsati buluyordu bu sayede. Duru-
mun farkinda olan yapimecilar da Ultimate Team'de
bazi gelistirmeler yapmaktan geri kalmarmisglar. Ik
olarak takim kimyasi konusu daha derinlestirilmis
ve Chemistry Style ile her bir futbolcuya ayn bir
yapl kazandinlmasi saglanmis. Bunun igin kart
alim satimina ve kartlann oyunculara uygulanma-
sina daha fazla énem verilmesi gerekiyor tabii ki.

Stiller dogru oyunculara uygulandigl zaman, takim
olarak c¢itayl daha yukan ¢ekebiliyorsunuz. Kimyayi
kagit Ustinde ¢ozdUkten sonra pratikte neler
olacagin gbrmek ister insan ama bunu resmi bir
magcta denemek riskli olabilir, degil mi? Yapimaci-
lar da dyle dustnmusler ve Online Single Match
eklemigler secenekler arasina. Sezondan bagimsiz
olarak, bir test maci imkéan olarak diglnebilirsiniz
bunu. Son olarak takim kurma konusunda da bazi
ufak detaylarn kontrol etme sansimiz var artik; for-
ma numaralanni ve duran toplan kimin kullanacagi-
ni belirlemek gibi. Kullanim agisindan dikkat ceken
bir konuysa arayUzin degdismis olmasi ve oyuncu
arama sisteminin gok daha kolay hale getirilmesi.
Ultimate Team’in bu yil gok 6nemli misafirleri de
var. Oyunun Xbox 360 ve Xbox One versiyonlarnna
ozel olarak hazirlanan igerik, Ultimate Team’de
efsanevi futbolculan kontrol edebilme imkani veri-
yor. Dennis Bergkamp'tan, Ruud Gullit'e, George
Weah'tan, Gheorghe Hagi'ye kadar uzanan bir
yelpaze var ve bu yildizlar Gold Pack'lerin iginden




rastgele olarak ¢ikacak sekilde oyuna dahil
edilmisler.

Her yil baslayip bir t0rll devam edemedigim Ca-
reer modunda da baz yenilikler mevecut. Oncelikle
benim ¢ok hosuma giden ama birgoklannin tercih
etmeyeceqgi bir secenek eklenmis moda baslar-
ken ve isterseniz sezon oncesi transfer donemini

pas gecebiliyor, sezona takimlann gercek ve gln-
cel kadrolanyla baslayabiliyorsunuz. (Bu konudaki
takintimi Football Manager incelemelerinde dile
getirmistim defalarca.) Ote yandan Career modu
icin hazirlanan Global Transfer Network sistemi,
oyunun menajerlik tarafina daha bir derinlik kat-
mis. Peki, ne anlama geliyor bu Global Transfer
MNetwork? Football Manager serisinden aligik
oldugumuz Uzere, bizim olmayan oyunculann ge-
nel puanlan gizli vaziyette ve bu puanlan gormek
icin gbzlemci tutmamiz gerekiyor. “Eeeh, ne guzel
hepsi ortadaydi, bir de bununla mi ugragaca-
gm?" demeyin, biraz ugrasin yahu.

Koltukta sezon keyfi!

FIFA serisinden cikmasina en ¢cok UzUldGgimuoz
modlardan biri Lounge olmustu. Ofiste ne glzel,
kendi kendimize bir lig kuruyorduk, kurallar da
belirliyorduk, takimlan da segiyorduk, sonra

ligi sablon gibi kaydedip her seferinde yeniden
baglayarak mlcadele ediyorduk. Yapimcilar
bunun yerini Head to Head Seasons tutar dediler
ama tutmadi, en azindan bizim igin bu boslugu
doldurmadi. Biz FIFA 14"te Lounge dbner mi diye
umduk, dénmedi ama yeni bir mod olarak Co-op

Seasons ¢kt karsimiza. Nedir peki bu? Soyle...
Diyelim ki online olarak teke tek maglar yapmak sizi
sarmiyor, "Bir arkadasimla takim olsam da karsimi-
Zza ki kisi gelse, onlan bir glzel gole bogsak.” di-
YOrsunuz. igte tam olarak bunu yapmanizi sagliyor
Co-op Seasons. Bir arkadasinizla takam olup farkl
iki kisiye karg 2v2 geklinde maclar yapiyor, Head to
Head Seasons'ta oldugu gibi, en alt ligden bagla-
yip Division One’a glkmaya ve orada da sampiyon
olmaya caligiyorsunuz.

Detaylandinlan Gareer modu, derinlegtirilen
Ultimate Team modu, artan lig ve takim sayisi ve
daha birgok detay sayesinde bu yili yine FIFA 14
oynayarak gecirecegiz ama en basgta dedigim gibi,
bu magin bir de ikincisi yansi var Kasim’'da...

m Sefik Akkog

Edlenceli oynanis
Gelismis yapay zeka
Zenginlesen animasyon yelpazesi

Yeni ve kullamish mend sistemi 9 O

Bazi tuhaf anlar
|’| Alternatif Pro Evolution Soccer 2014

000000

Hala arkadaglar arasi “offline”
lig modu yok

“~ lbrahimovic'in fiziksel GstinlGgu
hem ayaklan yere bastiginda,
hem de hava topuna ciktiginda
fazlasiyla hissediliyor.
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Medeniyet denilen yer

99. sayiy1 almig olanlar, Yekta’'nin ltalya’da ger-

geklestirilen basina 6zel etkinliginden izlenimlerini
aktardidi, benim de Turkiye'den strekli olanlan takip
etmek suretiyle yazmig oldugum, alti sayfalk &zel
dosya konumuzu zaten okumuslardir. (Once 199.
sayryl okumanizi siddetle tavsiye ediyorum.) Ben de
sizler bu yazimizi okurken, gecen ay igerisinde oyu-
nun basin sOrdmdnd deneyim ettim ve simdi oyunun
tamamlanmig haliyle karsinizdayim. Yaziya nereden
basglayacagin bilmemekse saniyorum bdyle bir duygu
Zira devasa bir oyunun neresinden tutup cekeceqgini
hesaplamakta zorlanyor insan... Aslinda Bome I'yi
yUklediginiz anda ilk degisikligi fark edeceksiniz ¢ln-
ki oyunun tam metinleri TOrkge! Bu konu hakkinda
daha sonra konusuruz ama simdi Rome Il ile gelen
en onemli degisiklikten, savasi kazanmaktan baglaya-
rak ilerleyeyim...
Eskiden savag haritalanni kazanmanin yolu, ddgmani
dagitmaktan ya da generallerini dldUrmek suretiyle
moralleri dustrmekten geciyordu. Artik sistem cok
daha farkl, cok daha askeri... Deneyim ettigim birgok
savag alaninda U¢ adet stratejik nokta bulunuyordu.
Bu noktalardan Ggte ikisini ele gecirmek demek, karsi
tarafin bir stre sonra oyunu kaybetmesi anlamina
geliyor. Durun, hemen isyan etmeyin! Bu islem hig de
kolay degil cUnkl stratejik noktalar, saldirana ve sa-
vunana gore daha avantajll ve dezavantajh noktalara
dagiliyor. Savunan tarafin her zaman kendi safinda bir
adet noktas! bulunuyor ki bu sayede hem disman
daha zorlaniyor, hem de iyi bir savunmanin ardin-
dan sonraki noktay ele gecirme sansimiz doguyor.
Anlayacaginiz bu sistemle savaglarda yapacagimiz
stratejiler Uzerinde fazlasiyla calismamiz gerekmek-
te. Oyle sallapati bir girisim yapmak tam anlamiyla
yenilgiyi isaret eder bir hal almis.
199. sayida Uzerinde durdugum ve Rome ll ile
ilk defa kargimiza ¢ikan bir diger olusum, sadece
savunan tarafindan kullanilabilen savunma arag-
lan. Baslangigta limitli sayida olacag ifade edilen

savunma silahlanni, bir anda kargimda Barricades,
Brimstone, Fireball, Sharpstone, Spike Trap, Stake
ve Sudes Caltrops ve daha da fazlasi olarak gorddm.
Tabii ki her savunan bu cihazlan kullanamryor, dnce-
likle gerekli teknolojiyi Gretmek sart. Her birisinin farkl
bir iglevi var ve misal, Sudes Caltrops, yani dikenli
demirler, Uzerine basan dUsman piyadelerini hatin sa-
yilir derece yavaslattigr gibi, ath biriklerin de farkl bir
noktadan dolagmalanna sebebiyet veriyor. Hele 0 yu-
varlanan alev toplan var ya, carptid birligin gézinden
yas getiriyor. Fakat cok iyi bir yere konumlandinimasi
ve dogru zamanda kullaniimasi gerekmekte. Yine de
bir anda karsima cikan tUm bu cihazlar, yillardir ne-
redeydiler diye sormama sebebiyet verdi. Gergekten
de neredeydiler? Hem tarihsel olarak birgok savasta
kullaniimig olmalan, hem de oyuna yaptiklan katk
acisindan ziyadesiyle geg kalinmis bir eklenti bence.
Fakat dedigim gibi, sizler de deneyim ettiginiz anda
Rome [I'nin sadece bu 6zellikle bile diger Total War
oyunlanndan acik ara farkl oldugunu goreceksiniz.

Ikinci Roma devri

Rome |l ile birliklerde de blylk Slgide degigiklikler
mevcut. Bunlann en baginda pasif &zellikler geliyor.
Daha Oonceden de deneyim ettigimiz pasif ozellik-

ler, bu oyunla bir hayli artig gostermis. Immune to
Attrition, Disciplined, Mount / Dismount, Resistance
to Fatigue ve sayarak bitiremeyecegim bircok farkli
Ozellik mevcut. Tabii ki Unitelerin sahip oldugu bol
miktardaki dzellik sayesinde savas strategjileri de
deqgisiklik gosteriyor. Artik bir birligin sadece mizrak
tasiyor diye sUvarilere saldirmasindan ¢ok daha kar-
maslk stratejiler s6z konusu ki bu ezberin Rome |l ile
bozuldugunu gdrmek cok glzel. Roma lejyonlannin
birgogunda bulunan Whip, yani kamcilamaysa yine |
Roma ruhuna yaragir bir hareket olmus. Komu-

tanlanndan dakikada bir defa kirbag yiyen birimler,

saldinlanna art aldiklan gibi, ayni zamanda da Fatigue

Resistance kazanyorlar.




Deniz savaslannda manevralar cok 6nemli
ve tek bir dikkatsizlik geminizi sonu olabilir.
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Dizenli ordu Roma'nin askeri dehasinin basladidi
ve bittigi yerdir. Bunu c¢ok iyi bilen yapimcilar da

birimlerimize dokuz adet farkl formasyon kullanma
imkani tanimiglar. Formasyon resimlerine biraz dikkatli

Simdi biraz da stratejik haritaya geciyorum. Ekranin
sol Ostinde konusan komutaniar, bir yandan yapi- . F
lacaklar listesini diizenli olarak éntimUize sererken, ) )
diger yandan bazi oyun igi detaylan tamimamiza ; -

pbakinca okgu, piyade ve stvari modelleri oldugunu yardimet oluyorlar, Stratgjik harita ayn zamanda i 1’
gdrdim. Ibarelerse farkl tlrlerdeki birimlerin hangi Prologue kisminin ikinci kismi olan The Defence of

sirayla dizileceklerini belirtiyor. Boylece gelen disman  Campania’yl olusturuyor. Buradaki dismanimiz,

saldinsina gore tek tek ugragmadan, gonul rahat- ltalya’nin bir kismina hakim olan Samnite’ler. Yillardir

igiyla birimlerimizi ayarlayabiliyoruz. Daha da iyisi, deneyim ettigimiz stratejik haritaysa bir hayli degis-

yapay zekénin ézellikle kosar haldeyken higbir sorun  mis. Ozellikle kamera agisi bir harika ve (izerindeki

yagsamadan istedigimiz formasyona girebilmesi. detaylar ziyadesiyle gelistirimis. Ozellikle sehirlerin

Bitti sanyorsaniz yanlhyorsunuz zira birimlerimizin iki ebatlan ve gelistikge bUyUmeleri, bir anda kendimi

farkl ana lejyon Gzelligi daha bulunmakta. Testurdo Civilization oynuyormus gibi hissetmeme sebebiyet

dersem aklinizda bir sey canlamir mi? Hani o devasa  verdi. Uretilen birlikler, direkt olarak o gehir sinirlar

kalkanlan kullanarak bir kutuya dontsen Roma icerisindeki komutanin bUnyesine katiliyor. Zaten ko- |
birlikleri var ya, hah iste o formasyona Testurdo de- mutan Uzerinden birim GOretiyoruz; yani kirallk askeri > it
niyor. Ondeki birliklerin dip dibe kalkan tokusturmasi |

ve arkadakilerin de ayni hareketi, kalkanlan havaya
kaldirmasiyla gergeklestirilen sistemn, oyun igerisinde
“Attacking Testurdo™ seklinde kendisine yer bulmus.
Birliklerin hizini blyUk olgtde azaltan bu durus,
savunmalanni bir o kadar arttiryor. Fakat tipka ilk
Rome’da oldugu gibi, bu formasyonun Uzerimize sal-
diran fillere karsi higchir avantaj olmadigini da burada
belirtmek isterim. Vallahi patlamig misir gibi dagiliyor
herkes... Diger lejyon Gzelligimizse Rapid Advance.
Burada da Testurdo’nun aksine, daha daginik birim-
lere donusgUyor lejyonumuz ama hig olmadig) kadar
hizlanyor. Ozellikle bir birlige yardima kosmak igin
Ziyadesiyle ige yanyor.

Ajanlar

Rome II'de Gg farkl ajan modeli buluyor: Gham-
pion, Dignitary, Spy. Herkesin farkh bir gorevi var
pek tabii ki ama en ilginci Spy ekibi. Bir sehre

g farkl saldinda bulunabiliyorlar. Sabaotajla bir
binayi kullanilamaz hale getirebildikleri gibi, Incite
Unrest ile sehirdeki tutuklulan serbest birakabi-
liyor ya da Poison Well ile sehrin sulanni zehirle-
mek suretiyle tim huzuru kacirabiliyorlar. Tabii ki
bu islemler belirli bir ylzdelik ihtimalle gercekles-
tirilebiliyor ve her denemenin 300 ila 600 arasi
bir creti bulunuyor. Bu paraya, cinsine gore bir
ila Ug arasi farkl birlik Uretebildigimizi unutma-
mak lazim. En ilging kisimsa disman Spy ile
karsilasmada yasaniyor. Kendisine saldirabildi-
gimiz disman Spy ile yapabileceklerimiz ikiye
aynlmig: Assassination ya da Manipulation, yani
Turkgesi ya direkt dldUrmeye galis ya da ikna et.
Eger basansiz olursak aninda bigag b&grumuze
yiyoruz. lyi haberse ajanlann bir ihtimal sadece
yara alyor olmalan. Yaralanan ajanlanmiz bir
sonraki tur en yakin sehirde yeniden doguyor ve
hicbir eksi almadan hayatlanna devam ediyor

ya da dUsman birliklerinin yaninda etkisiz olarak
kalryorlar.
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B INCELEME Total War: Rome |l

Stratejik
Harita

Prologue kisminda
bize OQretilenler
arasinda Rome
‘nin o _.|--:| de en
Hnemli &zelligin

3
deneyim ediyoruz:

Sitr: 1t~|l formas
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harita Uzerinde
de farkl sekillerde
savasa hazirlana-

-ve dnceden
vio LN LSS

DNYO
yaptigimiz hazirhga
gore farkl bonuslar
alabiliyoruz.

» sancak altinda Uretrnek tamam da sehirden komutana
katiimasi gereken birlikleri oldugumuz yerde Uretmek
blyUk bir avantaj. Birimlere baktigimizda ilk baslarda
kargimiza Hastati, Triarii, Principes, Equites, Velites gibi
Roma birlikleri cikiyor. Daha fazla yeni birime ulagmak
icin yine beliri binalan yapmamiz gerekmekte fakat
ayni zamanda teknoloji olarak da gelismemiz muhak-
kak. Rome II'de iki adet teknolojik gelisim stz konusu.
Military gelisimi Management, Tactics ve Siege olarak,
Civil gelisimiyse Economy, Philosophy ve Construction
olarak Ug alt gruba bolinmisg durumda. Her O¢ aciimin
da kendi altinda bulunan dokuzar alt bashgr mevcut!
Evet, Rome Il oynarken neye yonelecegimizi “gergek-
ten” iyi segcmek zorundayiz. Aksi halde her geyi biraz
yapabilen, kafasi kansik bir medeniyet elde ediyoruz.

“Generalim!”

Gorevler sadece senatoyla sinilandinlmamig. Harita
Uzerinde bulunan birgok farkl otoriteden, envaicesit
gorev gelebiliyor. Gorev boliminde neyin zorunlu,
neyin opsiyonel oldugu acik bir sekilde ifade ediliyor
ama opsiyonel gorevier, dzelikle bir streligine bile olsa
Total War deneyim etmig her oyuncunun rahathkla
gerceklestirebilecedi cinsten. Bir de verdikleri nakit
para vazgecilecek gibi degil. Dlzenli olarak Uretmemiz
gereken ordu ylUzinden en blylk sorun achk. Achg
yok etmek icinse hem yiyecek saglayan, hem de

halki mutlu edecek binalan teker teker yapmak sart.
Yapti@im acgiklama, paranin énemi agisindan sadece
tek bir nokta. O yUzden opsiyonel gorevier igin bir hayli
ter doktim ve sonug hep yaranma oldu... Gegiyorum
oyuna buylk etkisi olan generallere. Kendileri savas-
tikga seviye atliyorlar ama gereginden fazla glclen-

Alberired Ba haberlo
m’\-ul:vm tllu:l l:l araiwlchk
Barria bapracabd

dikleri takdirde isyan etme ihtimalleni de var ki bu da
Rome |l ile oyuna eklenen énemli &zellikler arasinda.
Isyan engellemek igin politik olarak yeterli glice sahip
olmamiz gerekiyor. Gerek agtigmiz yetenekler, gerek
hazine, gerekse de diger Ulkelerle olan iligkilerimiz bu
konuda bUylk rol oynuyor. Generallerimiz girdikler
savaslara gore kendilerini gelistiriyor ve seviye atliyoriar.
Arabirimimizin ortasinda bulunan Details sekmesinden
General Details’'e, oradan da Skills kismina ulagiyoruz.
Her seviyesinde farkl dzelliklere sahip olan abilerimiz,
baslangicta general mi, yoksa amiral mi olacaklanni
seciyorlar. Kisa bir sUre sonra acilan dginci yetenek
kismindaysa Accomplished Skirmisher olarak menzilli
birliklerimize, Artilery Experts olarak savag makinelerimi-
Ze ve Formidable Fighters olarak da yakin savasa giren
biriklerimize bonus veriyorar. Pek tabii ki bu durumun
bir farkl versiyonu da amiraller icin gecerli. Sahip
oldugumuz general ve ajan miktan, kontrolimuizdeki
sehir sayisiyla artryor. Benim oyunumdan ornek verecek
olursam, besinci sehrimi ele gecirdigimde Uglncl gene-
ralimi yapma hakkim dogdmusken, bu miktar ajanlar igin
besti. Eski oyunlarda alistigimiz Uzere savaslarda &len
generaller, yuksek ihtimalle sonumuz oluyor. Bu arada
sahip olduklan yetenekler de bltun gidisat degistirebili-
yor. Bazilan Shogun II'de deneyim ettiklerimize benziyor,
kacan birimleri geri dondurmek ve belirli bir alana tam
gaz moral vermek gibi... Savaslann sonucunda ele ge-
cirdigimiz sehirlerle ne yaptigimiz da hem general, hem
de imparatoriugumuz icin blyuk dnem tegkil etmekte.
Yine eskinden olana benzer bir menulyle karsilagiyoruz.
Ele gecirilen balgeyi Occupy, Loot ya da Raze ile saflan-
miza katabiliyoruz. Adindan da anlasgildigi Uzere Occupy
ile banscil bir sekilde ele gecirdigimiz gehirden, hicbir
sekilde anlk para alamiyoruz. Loot esnasinda bir miktar
parayl hazinemize ekliyoruz ama gehir halkinin huzuru
bir hayli dUsUyor. Raze ileyse her seyi yok ediyor, sehirde
kimseyi birakmiyoruz. Her ne kadar buylk miktarda
para kazaniyor olsak da harita Gzerindeki diger Ulkelerin
dikkatini harika bir sekilde cekmeyi basarabiliyoruz.
Benzeri bir durum, kazandigimiz savaslar sonucunda
da karsimiza gikiyor. Bu sefer kaybeden birlikleri dilersek
tamamen ortadan kaldirabilivor, dilersek de kendilerini
esir olarak alabiliyoruz. Dikkat edilmesi gereken husussa
imparatorluk topragina katilan fazla sayidaki kolenin, bir
noktadan sonra isyan c¢ikarabilecekleri gercedi! Diger
taraftan Ulke ekonomisine glzide bir katkilan oldugunu
da atlamamak lazim... 56z konusu Roma olunca savas
sonrasinda zaferleri kutlamamak olmazdi, degil mi? Iste
yapimci firma bunu da disunmis ve her zaferin ardin-
dan gerceklestirebilecegimiz Edict’ler, yani kutlamalar
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ok zenis nanrnalar ek bir et
Jibi savasamavabilir - Bir ulus. il
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GOrdlginiz Uzere hangi birimlere sahip =~
oldugumuzu ve kimlere karsi savasa-
cadimizi, nihai saldin karann vermeden
gorebilmelk mumidn.

TVVETIERINIZ

420 Drestekler

(Esasen ferman anlamina geliyor.) eklemis oyuna.
Bunlar arasinda Harvest Taxes, Endorse Festivities,
Stimuate Trade ve Romanise Populace gibi dort farkl
kutlama sekli bulunuyor ve her birisi farkl bir sekilde
imparatorlugumuzu daha rahat bir gekilde kontrol
etmemize zemin hazirlyor.

Deniz savaslanni da atmak olmaz, hemen size konu
hakkinda izlenimlerimi paylasayim. Oncelikle deniz
animasyonlan yine Shogun II'de oldugu gibi mikem-
mel gozUklyor. Gemilerin gidisleri ve su Uzerinde
clkardiklan dalgalar bir o kadar kaliteli. Ha, keske bu
dalgalann gelis agillanna gore gemiler Uzerinde etkileri
bulunsaydi ama ne yazik ki hentz bdyle bir yapi s6z
konusu degil. Fakat dalgalann olmasa da gemilerin
fiziksel modellemeleri olabildigince derinlestirilmis.
Ozellikle kiitlelerinin ve manevralannin oyuna etkisi
ciddi boyutlarda... Yine Shogun Il ile karsimiza cikan
pordalama 6zelligi, bu sefer bircok gemide s6z konu-
su zira neredeyse tUm gemiler, bUnyelerinde blylk
GlgUde birim banndinyor. Bordalama esnasindaysa

iki geminin morettebat birbirine Ustinlik saglamaya
calisiyor ki bu savaslara disandan destek vermek
mUmkUn. Onun haricinden blyUk gemilerin, daha ku-
cUklere govdeyle zarar vermesi isten bile degil. Zaten
carpma aninda alinan darbeler, gemiler Uzerinde acik
bir sekilde gbzukUyor. Atis menziline girmek ve bunu
yapiyorken bordalanmamak en zor zanaatlardan;

iyl atis yapabilmek icin -karada oldugu gibi- dizenli
bir ordu kurmak lazim. Eger donanmaniza givenmi-
yorsaniz ve rakibi stratejik haritada, limani igerisinde
yakalarsaniz, hicbir savaga girmeden o limani ticarete
kapatabilirsiniz. Kara savaslanna benzer sekilde,
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araclar valnizea eyalet baskentlerine Tipkn &nceki oyunlarda oldudu gibi, yine intimal
Uzerinden QU¢ dengeleri bize sunuluyor. Yine
de unutmamak lazim ki birinci elden ybnettigi-
miz bir savasta, yeniliim dediginiz bir kusatma-

dan alninizin akiyla gikmanmiz mamkdn.

zentineli _.h._..-l_.hr

$ 1

yakinda bulunan diger donanma gemileri, aktif olarak
devam eden savaga belirli bir mesafeden sonra dahil
olabiliyor. Bir diger aynntiysa gemilerin, kara savasg-
lanna direkt olan etkileri. Sadece deniz Uzerinden
menzilli saldin yapmakla kalmayan gemiler, gerekli
sahili bulduklan noktada karaya birlik de cikarabiliyor.
Anlayacagdiniz Shogun Il ile birlikte ilk tohumilan atilmig
olan deniz savaglarn, Rome Il ile olabildigince gelisti-
rilmig, mikemmellestirilmis. Sanyorum ki bir sonraki
olasi Total War oyununda dalga faktorl oyuna giris
yapacak.( Yani, daha ne ekleyecekler?)

Ozetleyecek olursak, bu oyun olmusg. Masgallahi var
bence. lllaki begenmeyenler olacaktir ama Roma
ruhunu daha dnce hicbir oyun bu denli iyi yansitama-
mistl. Eksileri yok dedil, bu da bir gercek ama artila-
nnin Ustinlik sagladigi bir yapim Rome [l. Deneyim
eden her tUrld oyuncuyu kendisine baglayabilecek bir
seviyede. m Ertugrul Siingii

Total War: Home |l

Detayl grafikler

Geligtirilen diplomasi secenekleri

lleri seviyelerdeki saglam yapay zeka

Deniz savaglan

Savag meydanlan ve bunlann oyuna etkileri
Kimin ne yapacadin higbir sekilde
secememek

Garip sekilde bozulan ittifaklar

Diplomasi esnasinda yaptinmda

bulunma zorunlulugu ,

|| Alternatif Europa Universalis IV

Beni benden alan
s Ozellik, sol a

~i— bulunan
omutan resminin
altindaki “cinemas-

tic ij;_J 1 basarak
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Y | Final Fantasy XIV Online
. s ey | CINAl FANAsy ne.
a A Realm Reborn’un
-, Eees | A Realm Reborn »
; ' lardan PS4’e de
gelecedi aciklandl. | Lt
e v 22 St kinci deneme
XY ' tarihinde Ucretsiz i Cok uzun yillardir bitmeyen, strekli olarak yeni nista oldukca yol alindigina gahit oldum. FEXIV
il olarak acik beta oyunu c¢ikan ve hala sevilerek oynanan bir seri mukemmel bir MMORPG olamamig hala ama
. ; slrecine girecek. sOyleyin.” deseniz, aklima ilk olarak Final Fantasy en azindan zevkli bir oyun deneyimi yasatmay!
p . Ayrica oyunun gelir. Ik oyunlarnini ataride oynamaya basgladim Fi- basgaryor. Bu arada hem oyunu satin almaniz,
’ PS3 versiyonuna nal Fantasy'nin. Pikselli grafikleriyle o donemki en hem de aylik abonelik sistemini kullanmaniz
& sahipseniz, hicbir iyi RPG oyunlan arasindaydi. Adi Final Fantasy idi gerektigini pesin pesin sdylemekte yarar var.
R d Ucret 6demeden ama asla sona ermeyecek bir seri olarak bugln- Aylik ddemeyi hak edip etmedigi tartisilir ancak
j hesabinizi PS4 lere geldi. Ik Final Fantasy oyununu yagim geregi gercek bir Final Fantasy hayraniysaniz, muhte-
E .. - versiyunﬁna akta- piyasaya giktiktan ¢cok sonralan oynadim. Atari'de melen oyundan ¢ok zevk alacaksiniz.
rabileceksiniz. Bu deneyim ettigim bu oyun, gocukken Ingilizce Oyun bir Final Fantasy oyunu oldugu icin en ni-
. aktanma oyundaki bilmedigim icin ilk basta ilgimi cekmese de sans- hayetinde senaryo odakli ilerliyor. Daha oyunun
’ karakterleriniz ve Iydim ¢lnkd bu oyunu bilen, seven birini tanidirm, baginda bizi uzun mu uzun diyaloglar bekliyor,
-. esgyalanniz da danil Kendisi bana oyunda neyin ne ise yaradigini anlat-  bu yizden biraz ingilizce bilgisi gerekmiyor
/ olacak. misti ve ben de deli gibi oynamaya baslarmigtim. degil. Ote yandan senaryo odakli oyunlar
. 4 , Sonraki dénemlerde Final Fantasy dinyasindan sevmeme ragmen FREXIV'Un olay biraz abartti-
| : biraz uzak kalsam da hala ara sira vakit gegirmek  gini gordim. Senaryolar zaten uzun diyaloglara
e ; . icin oynanm ilk Final Fantasy oyunlanni. O dénem sahipken, konugmalar bazi yan gorevlierde
e : M ' yapimcilar serinin bu kadar uzayacagini ongormis  uzadikga uzuyor ve insani bunaltabiliyor. FEXIV
: * miyda, bilmiyorum ama en nihayetinde Squere gucld bir Isik Kristali tarafindan kutsanmig Hyda-
S Enix, MMORPG evrenine yeni, daha dogrusu yeni-  elyn gezegeninde, etrafi denizlerle gevrili olan,
; lenmis bir oyun daha katt. Bu oyun Final Fantasy tanrlar ve kahramanlar tarafindan olusturulmus
& ‘ AV Online: A Realm Reborn’dan bagkasi degil. bir kita olan Eorzea'da geciyor. GUnUn birinde
. FFXIV aslinda daha 4nce de piyasaya cikmigti bu kudretli gezegen korkung bir yara aliyor ve
. | ama bu cikis pek de hayirl olmadi. Tersine skan- e
. dallarla dolu, kisa bir hayat strdd. Oyunun yeni
. ' - - A versiyonlarla dizeltiime denemeleri de boga gitti,
. oyuncular bir tOrld baglanamadi oyuna. Baglanan
. oyuncularaysa "Baglanmaz olaydim!” dedirtti. Yani
i ' ' - anlayacaginiz, 1.0 versiyonunda Sqguare Enix tam
i anlamiyla guvallamistl. Yayindan kaldinlan Final
" : Fantasy XIV, adam gibi derlenip toparland ve bu e
v 4 sefer karsimiza “A Realm Reborn” takisiyla cikti. R ,a ,
; = o Bu oyunda acik beta siirecinde birtakim sikintilar i ki
. ; yasad ancak bunlann birgcogu ortadan kaldinidi. };, %ﬁ“‘{;m:
= : L B FEXIV'tn bu yeni, 2.0 sUrim éncekine gore gok L=
" daha basaril. Gerek grafiklerde, gerekse oyna-  ——. .




biz oyuncular da tabii ki o yarayl sarmaya calisiyo-
ruz. Bu noktadan itibaren bizim hikayemiz baglyor.
Belki de kahramanhklanmiz nedeniyle asirlarca
hatirlanacak olan bir hikAyeye baglayacagiz. Kim
bilebilir?

FRXIV'e ilk girisimizde oyun size gamepad mi,
yoksa klavye & mouse ikilisini mi kullanmak istedi-
ginizi soracaktir. Ben biraz gamepad ile oynamayi
denedim ancak bir PC oyuncusu oldugum igin
aligamadim ve klavye & mouse kombinasyonuyla
olan iligkime geri donddm. Oyuna giris yaptim ve
detayl bir karakter yaratma ekrani karsilad beni.
Karakter yaratma ekraninda bes farkl irktan birini
seciyoruz. Her irk da iki farkl klana balinmuosg
durumda. Eskiden gbcmen bir yagam sUren Hyur
irki, Eorzea'da en fazla niifusa sahip olan halk. Oz-
gUrligin ve kisisel iradenin savunucusu olan Hyur
halki, Midlander ve Highlander klani olarak bolin-
mUs durumda. Ikinci irkkimiz Migo’te halkiysa Hyur
halkinin tam tersine kita Uzerinde en az nlfusa
sahip olan halk. Buna ragmen Miqo'te irki kafasinin
tepesinden cikan kulaklan ve kuyruklanyla diger
irklardan hemen ayirt edilebiliyor. Bu irki sececek
olursaniz, Seekers of the Sun ve Keepers of the
Moon Klanlanndan birine katilacaksiniz. Diger bir irk
olan Elezen, gorundsleri itibanyla Elf'leri andinyor.
Oldukga uzun bir boya ve uzuvlara sahipken, zayif
vicutlan ve sivri kulaklan onlann fiziksel yapilanni
olusturuyor. Onlar da Wildwood ve Duskwood ola-
rak ikiye aynlmis durumdalar. Yine diger siniflardan
kolayca ayirt edilebilecek olan Lalafel ise gocuksu
gorunumleriyle dikkat gekiyor. Bir hayli sevimli olan
bu iIrk Planesfolk ve Dunesfolk olarak bolinmus.
Oyunda yer alan son irk olan Roegadyn, diger
irklara gore oldukca iri bir fiziksel yapiya sahip ve
savasgl yonleri de dolayisiyla kuvvetli. Onlar da
Eorzea'daki her irk gibi kendi aralannda Sea Wol-
ves ve Hellsguard olarak ikiye aynimiglar.

Irkimiz1 ve déahil olacagimiz klanimizi belirledikten
sonra karakterimizin gorinUumoind degistirmek igin
kollan siviyoruz. Bir MMORPG oyunu igin oldukca
detayl bir 6zellestirme isleminden sonra 12 farkl
dinden birini seciyoruz. Her inanig farkh "elemental”
ozelliklerle donatiimamizi sagliyor. Siniflar fiziksel
dovls disiplininde beg adet ve blyU disiplininde
U¢ adet olmak Uzere toplam sekiz secenekten
meydana geliyor. Gladiator, elinde kiliciyla birlikte
yakin dovuse girmekten gekinmiyor. Archer, tahmin
edebileceginiz gibi digmanlanni uzaktan avlayan
bir okgu. Lancer, uzun mizragiyla -Archer kadar ol-
masa bile- kendine bir menzil mesafesi olusturabi-
liyor. Marauder, Gladiator ile benzerlik gbsterse de

sirtinda tasidig) dev baltayla dismana daha fazla
hasar verebiliyor. Son savascgi siniffimizsa Pugilist
ve bu sinif ddgmanlanna “Erkeksen o silahi birak
da gel!” diyor, hicbir silah kullanmadan yumruklar
ve tekmeler ile dismanlanna korku saliyor. BlyU
siniflanndan olan Conjurer birincil destek sinifiyken,
Arcanist hem hasar, hem de destek anlaminda
kendini gelistiriyor. Thaumaturge tam bir DPS sinifi.
Bu arada oyuna baglarken bu sekiz siniftan birini
segmeniz gerekse de oyun igerisinde 10. seviyeye
ulastiktan sonra istediginiz an siniflar arasi gecis
yapabiliyorsunuz.

FFXIV'On oyunda getirdigi FATE sisteminden
bahsetmek gerekiyor biraz da. FATE sistemiyle
haritanin herhangi bir yerinden gorev alabilir ve o
bolgedeki yaratiklarla savagarak gdrevi tamam-
layabilirsiniz. Gorevlerde fazla gesitlilik olmamasi
nedeniyle FATE sistemi oyuna farkl bir dinamizm
getirmig ancak bu 6zellik bana RIFT'i hatirlatt.
RIFT 'te haritada yol alirken tamamen tesaddfen
acllan Rift tagsindan gelen canavar akinlanna karsi
koyuyorduk.,

Oyunun en temel problemi, zaman gegtikce
monoton bir yapiya baglamasi... GUnimuozde

pek cok MMORPG'nin yasadigl bu soruna FFRXIV
de engel olamamig. Ne gbrevler, ne de zindanlar
bir sUre sonra yeteri kadar zevk veriyor ama her
seye ragmen FEXIV iyi saylabilecek bir MMORPG
olmus. Grafikler géz dolduruyor, cevre tasanmilan
ve karakter modellemeler incelikle islenmis, mizik-
lerse bana kalirsa oyunun en gizel yani. A Realm
Reborn, basansiz bir projenin basanh sekilde
yeniden hayata dondUrtlmos hali. Bir Final Fantasy
hayrani igin oldukga iyi bir oyun oldugu icin direkt
dalabilirsiniz. Bu dinyaya uzak olanlarsa biraz
dusgtnebilirler. m Enes Ozdemir

&
- .-|'. e

~ Karakter Gzellegtirme L S
ekrani oldukca detayl.
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Killer Is Dead
Oldurenin bir yOzua...
( Olen kim, éldiren kim? Ne oluyor arkadas?” sek-
linde bir agiis cUmlesi sarf etmeme sebebiyet veren
Killer |s Dead (KIS), ilk yanm saatte senaryonun tam
olarak ne oldugunu anlamarmi zordastirmak igin elin-
den geleni yapan bir yapim benim igin; en azindan ilk
iZzlenimim bu oldu. Oyuna girer girmez dikkat geken
en onemli &zellik, cel-shade grafik teknolojisi oldu.
Normalde daha renkli oyunlar Gzerinde kullanilan bu
glzide grafik motorunu resmen ilk defa bu kadar ka-
ranlk bir yapimda deneyim ettim. Garip bir deneyim
oldugu kesin ama ne kadar iyi oldugu tartisilr...
KIS ile hOkumete bagli, bir nevi suikastci grubunun
icerisinde buluyoruz kendimizi. Ana karakterimiz
olan Mondo'yla hemen oyunun basinda tanigiyor ve
senaryonun igerisine daliyoruz. Surekli “degistirme”
usullyle calisan ekip icerisinde isi bitenler ortadan
kaldinlyor, biz de baska bir suikastginin yerine
gecmek icin goreve alinyoruz, buradan sonraysa
gorevler baslyor. KIS, dinya haritasi Uzerinden
sectigimiz birden fazla anlik gorev sunuyor. Acik olan
gorevierden diledigimize gidebiliyor, hedef gosterilen
sahsi ortadan kaldinyoruz. Performansimiz, bolim
sonunda paraya cevriliyor. Yaptigimiz farkl teknikler
Uzerinden hesaplanan puanlarla topladigimiz paraysa
farkl yetenekleri agmamiza vesile oluyor. KIS'ta iki
adet dnemli bar 56z konusu. Bunlardan ilki saghdi-

mizi, ikincisi Blood Power’| gosteriyor. Blood Power
sistemi, oyundaki karakterlerin bir nevi "abominas-

yon” olmalanndan kaynakh ve sahip olduklan farkli
ozellikler icin Uretilmis. Mondo'yu ele alacak olursak,
kendisini normalde katana kullaniyor ama diledigi
takdirde sol elindeki robotik parcayla (Musselback)
menzilli atiglar yapabiliyor ki bunun igin kan puanini
kullanmasi gerekmekte. Biz oyunda ilerledikge farkl
“subweapon” seceneklerine kavusgabiliyoruz. Tek
tusla degistirdigimiz her ikincil silah modelinin oyunda
farkl bir yeri var. Soyle ki harita Uzerindeki baz nokta-
larda bol para veren yerler gizli. Kendilerine ulagmak
icinse etrafa iyice bakmak gerekiyor ve ancak matkap
kol modeliyle duvarlan delebiliyoruz. Diger taraftan
duvar yerine bu matkabi kalkanh digsmanlanmizin
Uzerine sUrmek suretiyle normal sartlarda kendilerini
oldirmekte uzun vakit harcayacagimiz bir catismayi
aninda sonlandirabiliyoruz.

Oyunun geneline bakacak olursak, tipki Devil May
Cry'a benzeyen bir yapiyla karsilagiyoruz. Gok hizl
kombolar, birbirinden farkh dGsmanlar, devasa silahlar
ve tabii ki boss savaslan. Ana saldinmiz bir vurus
yaptikga hizlanyor mesela, bu sayede oyun iyice hiz-
lanyor ama ona yetismek ziyadesiyle kolay ¢lnkl sa-
dece tek bir tusa basarak tUm saldinlardan kacabili-
yoruz. Dlisman birimleri gergekten guzel tasaranmisg,
bu bir gercek ama ¢ok da kafalan galigmiyor. Glneyt
Arkan filmlerinde birisi savasirken, énce arkadasinin
olmesini bekleyen dublorler gibiler, iste arada gaza
gelip saldinyorlar falan. Madalyonun diger tarafindaki



Mondo'ysa kendilerini dort farkl sekilde ortadan
kaldirabiliyor. Aslinda baktiginizda burada sadece

gorsel bir glzellik s6z konusu; farkl sekilde dldUrlyor

diye degisen pek bir sey yok dinamiklerde. Beni en
rahatsiz eden, oyun igerisine ziplama eklenmemesi
oldu. Bu “hem ugrasmadik, hem de paramiz yetmedi
Ziplama dinamigine” demek gibi bir sey. Karakterin

sUrekli yergekimi kanunlanni en Ust seviyede deneyim
etmesi ama bir yandan da insanustl hareket kabiliye-

tine sahip olmasi pek olmamis.

Fakat KIS'In kiz tavlama gorevleri saniyorum herkesin

dikkatini cekmeye yetecek. "Kiz tavlamak™ dedim,
dogru duydunuz. Harita Uzerinde aynca beliren farkli
gorevlerle barda oturan bir kadinin yanina gegiyoruz.
5ag tarafta kadinin bize olan ilgisi var ki baglangicta
bu en Ust seviyede. Sol taraftaysa bizim kafami-

ZI temsil eden bosg bir ¢izim var, burasi da "Guts

Gauge” kismi. Amacsa sacma ve basit: Kadinin belirli

noktalanna bakarak Guts Gauge kismini doldurmak
ve akabinde kadina bir hediye vermek. Pek tabii ki
kadin bize bakiyorken, kendisini dikizleyince arada
tokad yiyoruz. O yUzden o bagka yerlere bakarken,
kisa kisa, ara ara bakmak gerekiyor. Bar bir defa
doldugu zamansa kendisine hediye uzatabiliyoruz.
Hediyeler, ana mentde bulunan hediye dikkaninda
satiyor. Sakiz, gul, parfum ve daha nicelerini bulmak
mumkin ama unutmayin, alinan her arindn fiyat,
ikinci sefer icin katbekat artiyor. Asin pahali olan
hediyeler haricindeyse hicbir Urin, kadinin bize olan
sevgisini tek seferde dolduramiyor. Hah, iste burada
da isin cilka gikiyor zira 10 saat ugrasip doldurdu-
gumuz Guts Gauge, ilk verilen hediyeden sonra
sifirlaniyor ve en bagtan bir kez daha kadini kesmeye
bashyoruz. Yine de sevindirici haber, kendisinin tUm

sevgisini kazandigimiz anda hediye olarak yepyeni bir
silaha kavusuyor olmamiz. Bu arada farkl kadinlar da

—_——

Oyundaki ilkk gizli nokta burasi; >

bakin iginden kim cikf.

harita Uzerinde gizli olarak yer aliyorlar ve kendilerine
bir defa ulaghgimiz zaman, sonraki gorev esnasinda
harita Uzerinde beliriyorlar.

KIS, anlayacaginiz Uzere ¢cok hizll ve bolca disman
kestigimiz bir oyun. Digmanlar ve bélimler guzel
tasarlanmis, hatta cel-shade grafik teknolojisi bir
noktadan sonra korku temasi icin ne kadar nemli,
onu bile gok iyi anlatmay basarmis.

Senaryoya bakacak olursak... Bakamiyoruz. Zaten
oyunun basginda, kesik kesik gorlntller seklinde
izliyoruz demolan. Ne cluyor, kim ne yapmak istiyor,
hepsi ig ice. Savaslar da senaryo gibi, karman
corman. Tek bildigim, bir tusla gelen saldinlardan
kacildigl, tam saldin aninda basarsak da bedava-
dan dusmana saldin hakkim dogdugu. Demem o ki
olmek bir hayli zor KIS oynarken. Boss savaslannda
da durum buna benziyor. Tek tusla gelen saldindan
kacabildigim sUrece bu isin sonu gelmez.

Oyun fena degil, alip oynanacak bir yapim ama gok
da fazla bir sey beklememek lazim. Oynayip bitirlme-
si gereken gok fazla yapim s0z konusu ve hele bir de
aylardan Ekim, aman diyeyim; parayl dogru yapimlara
harcayin. m Ertugrul Sungu

Killer Is Dead

@ Hizh ve 6fkeli

@ Kaliteli gizimler

@ Oturtulmug karanlk temasi
@ Olmayan yapay zeka

@ Senaryo akiginin olmayisi
@ Tek tusla kacabilme

1 Alternatit DmC

LEVEL /3
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NBA 2K14

Ve Derrick Rose nihayet doner...

aha gecgen dedim size, hatirlyor musunuz? NBA

2K serisinin siki bir takipcisi olarak, Derrick Rose’un
sakathdi ile zaman bulamamanin birlesimi sonucu NBA
2K13'e zaman ayiramadim yil boyu. Oyle ki serinin en az
oynadigim Cyesi oldu ve bunda Derrick Rose'un pay bir
hayli fazla. Sonucta basketbolu seven, NBAT glnbegln
takip eden biri olarak, bu takibin can damarlanndan Chi-
cago Bulls ve Derrick Rose aksiyorsa bir mesafe oluyor
aranizda. i@te bu sebeple NBA 2K13'e de yeteri kadar
zaman ayiramadim, MyPlayer modunda yarathigim kendi-
me dahi dogru dizgin bakamadim, onun bog salonlarda
cUrimesine gbz yumdum. Simdiyse karsiniza Derrick
Rose'un donlslyle senlenen bendenizin NBA 2K14 ince-
lemesiyle cikiyorum! (Kendi kendini sunan adam...) Ustelik
bu kez karsimda sadece NBA, Chicago Bulls ve Derrick
Rose yok, ayni zaman Euroleague var! (Buna daha sonra
ddnecegim.) O halde hava atigi yapilsin!

LBJ

Oncelikle oyunun nasil bagladigini, agidigin belirteyim.
Her yil sunum konusunda ¢itay yukseltmeyi adet edinen
yapimcilar, bu yilda oyunu -ayni zamanda kapak yildizi
olan- LeBron James'in kisa ve motive edici bir konus-
masiyla agmay uygun gormusler. Bu kisa konusmanin
ardindansa klasik NBA 2K menUleri karsiyor bizi.
Biliyorum, analog kolla aktif hale gelen mend yapisini
sevmeyen birgok oyuncu var ama yapacak bir sey yok,
bu yapidan vazgegmiyorlar. Neyse ki alistik ve mentler
arasinda kolayca yol aliyoruz. Bu noktada sunu fark ettim

ki her vil yaninda “NEW™ yazan kalem sayisi bir hayli fazlayken,
bu yil sadece tek bir yenilik, tek bir yeni mod var oyunda. Nedir
0?7 LeBron James'in Uzerine inga edilen ve “Path to Greatness”
adi verilen mod.

Daha &nce Michael Jordan igin haziranan “Jordan Challenge”
modunu hatirlarsiniz herhalde ama bu kez bambagka bir yapi
var karsimizda. Jordan Challenge'da MJ'nin kariyerindeki Snemii
anlan yeniden canlandiryor, yani gecmisi yeniden yasiyorduk.
Path to Greatness ise bize gelecede yon verme ve LBJ'nin kari-
yerini diledi@imiz gibi cizme gansi veriyor. Bu moda girer girmez
karsimiza iki segenek geliyor: Heat Dynasty ve Fantastic Journey.
(Her iki secenegin altinda -ikisi alinmig olmak Uzere- yedi yluzlk
gosteriliyor hedef olarak.) Diyelim Heat Dynasty'yi sectik. Ik maci-
miz NBA Finalleri'nde Rockets’a kargi oluyor ve Dwight Howard'l
Rockets karsisinda yUzigumuza Oclemek icin ter doklyoruz.
Diyelim Fantastic Journey'yi sectik. Yine Heat'teyiz ama bu kez
finaller 6ncesinde dnemli maglara da cikiyoruz. Ik mag Spurs'e
karsiydl ve uzatmaya giden magi zor da olsa kazanmay basar-
dim. Mag sonrasiysa mobil oyunlan animsatan bir puanlama
geldi ekrana. Skor farki, takim istatistikleri, LeBron istatistikleri ve
Big Night for Big Three puanlan sonucu 550 puana ulagtim ve Ug
yildiz Uzerinden iki yildiz alarak maci geride biraktim. Bir sonraki
magsa Clippers’a karsiydi ve mag 6ncesi 6nemli bir not digUido.
Oyun kurucu Mario CGhalmers ve onun yedegi Norris Cole

sakat, bu durumda hem skor, hem de oyun kurma yiki LBJ 'ye
kalyor. (Yine kazandim!) TUm bu ugraslann sonundaysa Knicks'e
transfer oluyor ve yepyeni bir kariyer pesinde kosuyoruz. igte
bdyle renkli, detayl ve eglenceli bir mod olmusg Path to Greatness
ama ortada s6yle bir sorun var ki LBJ hile gibi. Oyunu standart
ayarlarla oynarsaniz, yani herhangi bir “slider” dizenlemesi yap-
mazsaniz, LBJ ile skor bulmak ve maca hukmetmek ¢ok kolay
oluyor. Zaten kendisine 99 puan verilmesi de bu durumun ortaya
clkmasinin baglica nedeni. (Merak etmeyin, MJ de 99 puan!)

Boozer ile olur mu?

Bu kadar LBJ reklami yeter! Simdi asil konudan, yani oynanigtan
bahsedeyim. NBA 2K14, NBA 2K13'e gore radikal yenilikier
banndirmiyor ama birkag ufak rétug géze carpiyor. Oncelikle sut
konusuna degineyim. NBA 2K13te sut atmak icin L2/LT tusuna
basil tutup sag analog kolu herhangi bir yone itmemiz gereki-
yordu. Agikcasi bu sistemi pek tutmamistim ki NBA 2K141te L2/
LT tusuna basmadan, direkt olarak sagd analog kolu bir yone itip
bekleyerek sut kullanmak mimkun oluyor. (Aliskanliktan basil
tutarsaniz da artistik paslasmalar gbreceksiniz.) Sut oncesinde,



Yildizlar

~ Bu ekran goruntUstnde yoksa bile 16 Euroleague ta-
kimi arasinda Efes Pilsen ve Fenerbahcge Ulker de var.

MNBA 2K serisinin en
Onemli 6zelliklerinden
biri, oyuncu deger-
orinin surekli olarak
qguncellenmesidir ama

DEN erkenaen, verl

tabaninin INnceleme ver-
lyonundaki halinden
1em yildizlann, hem
de yerli oyuncularnn
degerlerini siralamak
edim
top sUrerken yine sag analog kolla ser hamieler yapip - Anthon 1
“isomotion” yelpazesinden hareketleri sergiliyoruz. - Bosh 2
Oynaniga dair bir yenilik de set hiicumu konusunda. Yine - Bryant, K (893)
gecen yilki degisim sonrasl tUm hucum dengemi altUst - Bynum, A (86)
eden yapimcilar, bu yil “Smart Play™ adl yeni bir segensk - Cur (88)
eklemigler oyuna. Maclan paldir ktldir oynamak yerine - Duncan, T (87
set hlcumu yapanlardansaniz, rakip sahaya gecip L1/RB - Durant, K (94)
tuguna basil tutarak Smart Play'i ve buna paralel olarak . oh e - Ellis, M (85
oyunun dnerecadi en iyi hiicum setini aktif hale getirebilir- . R - Garnett, K (82)
siniz. Bu andan sonra yapmaniz gerekense igaretleri takip  oynanyor olmasi. MyPlayer'a dair Snemli bir notsa - Gasol, P (80)
etmek. yapay Zekanin gelismis olmasi. Soyle ki NBA 2K12'de - Gay, R (86)
Saha ig detaylara devam etmek gerekirse her yil oldugu  ve NBA 2K13'te takim arkadagslanm gergekien can si- - George, P (87)
gibi bu yil da zenginlesen animasyon yelpazesinin oyuna kiyorlard, bosken sut atmayip asistlerimi yemeleri, ben - Ginobili, M (86)
renk kattigini séyleyebiliim. Ustelik gegisler gegen yila bosken beni gdrmemeleri... NBA 2K14'te daha akill - Griffin, B (84)
gore biraz daha yumusak, haliyle oynanisa direkt etki talkom arkadaslanm olduguna sahit oldum ve maglar, - Harden, J (88)
edivor bu durum. Aynca oyunculan birbirinden ayiran ve haftalar ilefledikce bu gelisimin yansimalanni net sekilde - Holiday, J (88)
ozel kilan Signature Skill mendsine de Flashy Passerve  gorecegimi tahmin edebiliyorum. - Howard, D (291)
Pick & Roll Maestro gibi drneklerin dahil oldugu alti yeni NBA 2K14'0n degerli nimetlerinden bir digeri, “Dynamic | - lgoudala, A (25)
kalem eklenmis. Living Rosters™ gibi iddiall bir isimle duyurulan 6zellik. - Irving, K (89)
Acikcasi NBA 2K13'e beni en ¢ok savunmadaki bazi Sertyi takip edenler, sezon devam ederken oyunculann - James, L (99)
problemler rahatsiz ediyordu. Rakibi dogru dlzgin degerlerinin glncellenmesine alisiklardir zaten ama bu - Jennings, B (83)
tutamamalk, dodru zamanlamaya rajmen pas arasi kez durum biraz daha farkll. Artik sadece rakamilar de- - Love, K (86)
yapamamak ve tabii ki olmasi gereken bloklann olmamasi  gil, oyunculann oyun yapisi da degisebilecek. Diyelim ki - Nash, S (80)
ya da olmamasi gereken bloklann olmast... NBA 2K14'te Omer Asik pota alindan skor bulamiyor, baslad Giclik - Nowitzki, D (83)
yaptigim maclar boyunca savunma konusunda NBA denemeye ve basanh da oluyor; bu durum aynen oyuna - Parker, P (86)
2K1.3'e gbre daha fazla tatmin oldugumu sdyleyebilirim. aktanlacak ve yapay zekanin kontrol ettigi Omer Asik, - Paul, C (93}
Ozellikle bloklar konusunda ciddi bir iyilesme gérinyor. artik Oclik denemeye baslayacak ve belki de sokacak! - Pierce, P (84)
Bire bir savunmadaysa ciddi bir gelisme meveout ve rakibe  (Boyle sagma gey mi olur? Daha dizgin bir ormek - Rondo, R (90)
yapismak ve -kontrol ettigimiz oyuncunun kapasitesine verseydim keske...) Tabii ki bu 6zelligi daha net deger- - Rose, D (92)
bag olarak- onu her adiminda takip etmek mimkin. Us-  lendirebilmek igin sezonun baglamasini ve ilerlemesini - Wade, D (91)
telik vicut vicuda termaslardaki gercekgilik, dogallk gdz ~ beklemek lazim. - Wall, J (85)
oksuyor. Pas arasi konusundaysa hem hicum, hem de En nihayetinde yine gercekgi bir oynanig, zengin - Westbrook, R (91)

savunma sirasinda geligmeler var aslinda. Anlamsiz top animasyon yelpazesi, daha yumusak gecislerle birbirine - Williams, D (88}
kayiplanndan hepimiz sikyetciydik, degil mi? Yapimcilar baglanan animasyonlar, yeni ve / veya onceki oyunlarda - Enes Kanter (68}

ne yapmislar dersiniz? Top kaybi sayisinda bir azalma yok  kaldinlip geri dénen modlar ve hicum tercihlerimize - Ersan llyasova (73)
ama tum top kayiplan daha bir mantga oturmus artik. gore anlayisini degistirdigi soylenen yapay zeka ile - Hidayet Tlrkodglu (72)
Sikisan, dengesini kaybeden ya da hazirliksiz yakalanan mthis bir NBA 2K var yine karsimizda. (Son maddeyi - Omer Asik (71)

oyuncu top kaybedebiliyor, alelacele atimis paslar hedefi-  bir iddia olarak ekledim ¢Unkl bu 6zelligi algilamak icin
ni bulmayabiliyor ve daha birgok detay sayesinde kayiplar  oyunu haftalarca oynamak gerek!) Artik séz sirasi, bir

daha gergekci, daha anlasilir bir hal alyor. tOrG sOrdUrdlemeyen ve uzun bir aranin ardindan sa-
dece PlayStation 4'te ve Xbox One'da boy gosterecek

Kendin ol! olan NBA Live 14'te. m Sefik Akkog¢

Bu ara bashdi serinin dnceki oyunlanndan birinin ince-

lemesinde de kullanmis olabiliim sanki. Neyse, konuyu NBA 2K14

getirmek istedigim yer MyPlayer ve geri gelen Crew @ Yeni animasyonlar

modu. Eksikligi hissedilen modlardan biri, yani Crew kisa © Eglenceli ve zengin oynanig

bir aranin ardindan yine oyundaki yerini almis. Crew'da © Euroleague icerigi

kendimize logosunu istedigimiz gibi haziayabildigimiz € Hulcum seceneklerindeki zenginlik 8 8

bir takam yaratiyor ve online ortamilarda 5v5 maclara @ Yerinde sayan gorsellik !

clkiyoruz. Yalniz Crew modunda ciddi bir degisiklik var ve
o da tUm maglann “blacktop™ta ve 21'de bitecek sekilde il Alternatif NBA Live 14
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Tur RPG

Web www.diablo.com
TUrkiye Daditicisi Aral

Multiplayer

Yaniniza bir arkada-
sinizi alip oyunu oy-
nayabildiginiz gibi,
online olarak da bir
oyuna girip istedigi-
niz zaman oyundan
clkabiliyorsunuz.
Bunlann &tesinde
PvP icin birileri-

ni aramakta da
filtreler bulunuyor.
Oyunu multiplayer
oynamayacaksaniz,
cabuk siklacaginizi
da unutmayin.

Oyunu dort Kigi oynamak
ayn bir keyif...

Yapim Blizzard Entertainment
Dagitim Blizzard Entertainment

Platform PC, PS3, Xbox 360, Mac
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Koltukta daha da keyifliymig!

iablo her zaman bir PC oyunu olmustur. ik Diablo
PC'de ¢kt zaten ve ondan sonra da PC'cilerin
vazgegilmezi oldu. (lik Diablo, PlayStation’a da
uyarland ama hig tutmadi.) PSOne'dan beridir de
“Diablo” ve "konsol” kelimeleri higbir sekilde yan yana
gelmiyordu ki Blizzard, Diablo llI'Gn konsollar igin de
hazirlandiginin haberini verdi, PC'nin vazgecilmezi
PS3'e ve Xbox 360"a gelmig oldu. Bu fikir beni ilk
basta rahatsiz etti ¢clnk( Diablo, dedigim gibi bir PG
oyunuydu. Ne var ki saldirmak igin strekli mouse
tusuna tiklamak ve bunu sonsuza dek yapmak gok
anlamh degildi aslinda; hatta Diablo, biraz iteleseniz bir
beat’'em up bile sayllabildigine gore, konsolda daha
da iyi kontrol edilebilirdi! Iste bunlan diigindigim
anda da Diablo lII' konsolda bekleyenler kervanina
katildim ve P53 versiyonu elime ulastiinda, Barbarian
Irkini secip oyunun basina oturdum; kalkabilmig de
degilim.

Diablo'nun en son yamalanmis haliyle gelen oyun,
Paragon seviyelerini de banndinyor, Nephalem
Valor'lan da... Bes irkimizi bu oyundan bihaber olan
oyuncular igin tanmyorum, eski oyuncular endigelen-
mesinler. Barbarian tank sinmm olarak oyunda yer alyor.
Wizard blylcl, Monk yetenekli bir doviscl, Witch
Doctor digmani tuzaklarla, zehirlerle ve patlayicilaria
sinir eden farkl bir blytc( ve Demon Hunter da
Ranger'in Assassin’le birlesmis hali olarak kargimiza
cikiyor. Oyunu PC'de Demon Hunter olarak oynamig
ve Zaman zaman ¢ok Zorlanmig, zaman zaman da
cok keyif almistim. Bu defa konsolda oldugum igin
dismanlanma tekme yumruk girismek istedim ve
Monk ile Barbarian arasinda kaldim ve nihayetinde
Barbarian'da karar kildim. Baslangictaki o zombilerle
karsilastigimiz balimde, bir - iki kez silahirmi salladik-
tan sonra da dedim ki, “Ya rabbim, ne acl gekmisiz
mouse’la bunca zaman!” Yani diglnun ki elinizin altin-
da sadece silahini sallayan bir karakter var, Bunu bir
DmC oynar gibi tuslara basarak mi kontrol etmek is-
terdiniz, yoksa mouse’la mi? Elbette ki gamepad ¢ok

)
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daha kolay ve cok daha "dogru” gelecektir. Kontroller
beni daha birinci dakikada kazandi. Oyunun ilerleyen
kisimlannda farkl yetenekler kazaniyoruz, bilirsiniz; on-
lar da ya omuz tuslarnna ya da gamepad'in sagindaki
tuslara yerlesiyor zaten ve bdylece 6zel hareketleri de
normnal hareketlerin arasina ¢ok daha kolay sikigtinyo-
ruz. Sag analog koluyla kacis hareketi yapabilmek de
o kadar kolay geliyor ki birgok saldindan bu sayede
zarar almadan da kurtulabiliyorsunuz.

Ben her ne kadar Barbarian ile oynamig olsam da
diger siniflann da kontrollerinin bir hayli kolay oldugu-
nu yaptigim arastirmalarda gordum. Sadece menzill
saldinlar yapan siniflann, bir grup icerisinden spesifik
bir disman hedeflemesinin biraz zor cldugu konu-
sunda hem fikir olunmus ama onun da ¢ok buylk bir
problem olmadigl sbyleniyor.

Oyundaki menulere de ulasmak tek tusla gerceklesi-
yor. Karakterinizin yeteneklerini goruntllemek zaten
kolay ve ayni kolaylik envanterinizi, silahlanniz gorun-
thlemekte de saglaniyor. Buldugunuz yeni ekipmani,
UstOnUzdekilerle karsilagtirmak ve kullanmak ¢ok
kolay, cok anlasilir.

Her ne kadar kot gozikmese de oyunun grafikle-
rinin parladigini séylemek de dogru olmaz. Neyse ki
ekran kalabalik olsa bile oyun rahatsiz edici bir sekilde
yavaglamiyor, "PG’de oynamak lazimdi...” demiyor-
SUNUZ.

Sayet Ki Diablo 1II'G PC'de hatmettiyseniz, konsol
versiyonundan ¢ok da keyif alamazsiniz bence ama
oyuna yeni basglayacaklar ve PC'de az bir stre oyna-
miglar igin kesinlikle tavsiye ederim. = Tuna Sentuna
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Diablo Il

© Mikemmel kontroller
© Diablo’nun eglenceli oynanig

aynen taginmig
@ Grafiklerdeki baz1 problemler

11 Alternatif Torchlight
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—Helghast dost mudur, disman midir?

elghan imparatorlugu ila ISA arasindaki savasta
bizim de bir rolimiz olmasi hog mu simdi? “Onlar
savassin, beni niye kanstinyorlar?!” dedirtider insana ama
iste para yok mu... Insana istemediklerini bile kolaylikla
yaptirabilen, dinyanin en bUyOk dismani ve en degis-
mez kurall. (Konu ciddilesti bir anda.) Paral bir asker

olan Arran Danner, yani karakterimiz de hig gekinmeden
savasin ortasina daliyor. Ben olsam geri kaganm, evimde
otururum ama o ISA'nin zenginliginden yararlanmak adina
paral asker rolinU oynuyor ve sonra da... Simdi spoiler
vermek istemem ama her sey para degilmig, degil mi Ar-
ran? Helghast da meger gorindiginden daha akillyrmis.
Spoiler vermemek adina bog konusuyorum ama oyunu
oynayinca siz de olanlara bir noktada sasiracaksiniz.

Ik Killzone'dan hemen sonrasini konu alan oyun, Ggleme-
deki olaylann arka planina bir gbz atmamizl sagliyor ama
misal ben, bu 0¢ oyunda ne oldugunu hatilamadigim

icin her sey yepyeni geldi. Bence Killzone'la ilgili bdyle bir
temel problem var: Higbir oyunun senaryosu akilda kalici
degil. Biz kimiz, tam olarak savasta neler dontyor, donen
seyler asin siradan olmanin 6tesinde mi... Higbirinin dogru
dlzgln bir yani yok ve nihayetinde Killzone oyunlanni sa-
dece aksiyonu tavan yapmis birer FPS olarak hatirliyoruz.
PS Vita'daki Killzone: Mercenary'nin de bu tanimdan
disan ciktidn pek bir nokta yok. Bolum aralannda bir konu
anlatiliyor, sanirsiniz ki Hun impar?atnﬂugu tarihi. Isim-

ler, claylar, komplolar, planlar... Ben nasil tutayim onlan
aklimda? Sadece brifingin (Bu kelime de Tlrkgeye girmis.)
sonunda ne yapmam gerektiginin anlatildidl kismi kafa
yazdim, bastim gaza ilerledim. Gectigimiz ay oyunun test
sUrimunu denemigtim ve anladim ki oyunun baslanndaki
bolumlerden bir tanesiymis kendisi. Ve yine bu test yazi-
sinda dismanlan yakin doviste dldirmenin daha kolay
oldugundan bahsetmigtim ve o konuda hemen geri adim
atiyorum: DUsmanlarnnizi uzaktan temizleyin!

Goreviere aynimis oyunda her gorev gercekien hali hatin
sayilir bir uzunlukta ve bolUmler sirasinda farkh oynanig
sekilleri devreye girdiginden kesinlikle sikilimiyorsunuz.
Cogu gbrevde dUsmanlanniz sizi fark etrmemis bir sekilde
alana girig yapiyorsunuz. Mini haritada turuncu renkte go-
rulen dismanlannizi eger sessizce hallederseniz, hem her
gizli 5ldUrds icin 100 birim para kazanyorsunuz, (Silahla,
siradan vuruglarda 50.) hem de bir bolgeyi bu sekilde
tamamlayinca 500 birim de ekstradan geliyor. DOgmanla-
nnizin hepsini gizlilikle dldirmek istemezseniz de ritbeli,
kafasinda sapka olan dlsmanlan bu sekilde yakalamaya
bakin ¢inkd bunu yaparsaniz, onlan sorguya ¢ekip gizli

zone: Mercenary *

bilgiler elde etmig oluyorsunuz ve bu da bolim sonu
skorunuza ekleniyor. Kontrollerin iyi oldugundan
Zaten bahsetmistim test yazisinda ve bu gorlsim
degismedi. Oyunu sanki P53'te oynuyormus gibi
kolaylikla oynadim, highir kontrol mekanizmasi sikinti
yaratmadi. Sadece durbUnll tifekte yakinlagmak
icin arka paneli kullanmak gerekiyordu, orada biraz
hassasiyet problemi yagsamig olabilirim. DUgmanla-
nniz ve oynanistan da ote, silah secimi gok dnemli.
Bolimlerde, mini haritada san isaretlenmig kutulan
bularak kazandiginiz parayla yeni silahlar alabiliyorsu-
nuz ve sunu da soylemeliyim ki oyunda “'Igte budur!”
diyeceginiz gucte bir silah yok. Hepsi belli bir alanda
isinize yanyor ve duruma gore surekli silah degistir-
mek isteyebiliyorsunuz. Oyunun multiplayer kismina
da gbz attim ve Deathmatch’te kafama kafama
vurdular ama Team Deathmatch’te biraz daha iyi bir
performans sergiledim. PS Vita'da multiplayer FPS
oynayip bundan zevk alacagim aklima bile gelmezdi
ne yalan soyleyeyim... PG FPS'leriyle karsilastinimaz

elbette ki ama gok iyi bir oyun olmus Killzone: Merce-

nary. m Tuna Sentuna

@ Kontroller gok iyi
& Farkl silahlar, farklh deneyim
getiriyor

© Multiplayer eglenceli
@ Senaryo sikici

1 Alternatif Unite 13
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Yapim Sony Cambridge
Dagtim Sony

_ TUrFPS

Platform PS Vita

- Web www.killzone.com
Turkiye Dagicisi Sony
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POPULAR SCIENCE EKiM SAYISINDA

OTOMOBILLERIN YENI CAGI

» Tam otonom sUrtse ceyrek var.

» Elektriklt otomabiller yaris pistinde.

» Y kusagunun Ureticilere manifestosu.

» En parlak 10 beyin.

» Avam kamerast. Google Glass.

» DiUnyadakt hayatin kokent.

» Warp strictsiyle wsiktan hizlt yolculuk.
» 3B faks makinest.

Ayrica yent icatlar, lging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve Arturimis
Gerceklik videolart, Popular Science dergtisinde sizi bekliyor.
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EKIM SAYISINI
KACIRMAYIN!

DERCIDE

Bu simgeuyi
girdiginiiz
sayfalarda video

izleyebilirsiniz
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Dagiiim Konami

TUr Aksiyon, Macera

Platform PC

Web www.konami-castlevania.com

Tarkiye Dagiticis: Aral

Bazen-gideceginiz yeri
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Castlevania: Lords o Shaw
Ultimate Edition *

KOkU kurumayan karanlk guclere karsi...

010 yiinda, yani tam U¢ yil once gikmig bir oyunu  debelendim ama klavye kontrollerine aligamadim. Bir TL | L?)| ara
neden bu kadar gecg, yeniden piyasaya strmek yerlerden bir Xbox 360 gamepad’i bulabiliyorsaniz, E
ister bir firma, anlamiyorum ama bir bildikleri vardir oyunu bu sekilde oynamanizi tavsiye ederim. (Zaten Basalim

diyorum. Ayni oyunu daha iyi grafiklere kavusturmalk,
tim DLC leri icine koymak ve PC sahiplerini mutlu et-
mek, bir kar amaci olabilir mi? (Yok canim, Gyle kot
digunme. - Sefik) Neyse, bunlar bizi ilgilendirmez;
sonugta Ug yil dnce oynadi@imiz Gastlevania, Reverie
ve Resurrection DLC leriyle birlikte yeniden kargimiz-
da ve bize de oynamak dUstyor.

Oncelikle sunu belirtmek gerekiyor; bu oyun eski
Castlevania’lar gibi gizliliklerin ve strprizlerin bolca
bulundugu bir oyun dedil. Daha ¢ok God of War'dan
esinlenen ve aksiyonu én plana ¢ikaran bir oyunla
karsi karsiyasiniz. Bagrolde, kansi Marie karanlik
gUgcler tarafindan SldGrtlmos bir Brotherhood of Light
Uyesi, Gabriel Belmont bulunuyor. Gabriel cok sag-
lam bir ddviscl ve karanlik glgler onun icin sadece
yok edilmesi gereken bir unsur. Hem kansinin intika-
mint almak, hem de onu yeniden canlandirmak (zere
harekete gecen Gabriel, U¢ tane Golge Lordu'nu
OldUrdp onlann kalintlanndan Tann'nin Maskesi'ni
yaratmay umut ediyor ve baslyor yolculuguna.
Gabriel elindeki kamgi benzeri silahiyla saglam kom-
bolara imza atiyor, glzel dovislyor. Seviye atladikca
elbette ki yeni hareketler ve glcler ekleniyor envante-
rine ve karsisina ¢ikan bir ton yaratiga kolaylikla karsi
koyuyor. Boss'lar ise bu oyunun yine parlayan yildizi
cUnk( bazilan o kadar biylk ki onlan yenmek bir
bulmacaya, bir platform oyununa doéntyor. (Shadow
of the Colossus gibi.) (Ne oyundu be... - Sefik)
Oynanig hala eski keyfini koruyor lakin bu oyunu klav-
yeyle oynamaya calisirsaniz, iki parmaginiz birbirine
dolanip bir daha agiimayabilir. Meger gamepad ne
ulvi bir bulusmus... Gergekten gok cabaladim, Gok

bence her PC oyuncusunda bu gamepad’den olmal.)
(Bende var. - Sefik)

Oyunun PG versiyonunda elbette ki grafikler ok daha
glzel ama o kadar da degil. Yani 4g il boyunca bu
konu Uzerinde ugrasiimadigl cok net bir sekilde belli
oluyor. CozUnurllk, detaylar ve fps elbette ki konsollara
gore daha iyi, birgok ayan degistirmemize izin veriliyor
ama yine de goz kamastiran bir gorsellige ulasamiyor-
SUNuZ.

Owyunu bir kez tamamladiktan sonra da Reverie
DLC'sine devam edebiliyorsunuz. Daha cok bulma-
calarla sUsli olan bu DLG, bizi Laura’yla bulusturuyor.
Bu vampir hanimefendi, “Forgotten One™ adinda yeni
bir tehlikenin varigindan bizi haberdar ediyor ve bu
varlig “Resurrection™ adindaki ikinci DLC'de saglam bir
sekilde kovaliyor, sonunda da Gabriel'in hikayesini tam
anlamryla tamamiyoruz.

Aslina bakarsaniz oyun bu gecen Ug yilda eskimemis.
Yani yeni bir oyun olarak tanitilsa hi¢ sUphe etmeden
aclp oynanz. Siz de eger oyunu konsollarda tecribe
etmediyseniz ve saglam bir aksiyon oyunu arnyorsaniz,
Lords of Shadow'un bu Ultimate Edition"ini deneyebilir-
siniz. m Tuna Sentuna

@ Konu, senaryo glzel
@ Dobvis sistemi eglendiriyor

© Grafikler konsollara gore daha iyi
@ QTE'ler can sikic
@ Ovyun biraz diz ilerliyor _L_

|]i Alternatit DmC

Daha dnce de
yogun elestiri alan
QTE'ler, yani za-
maninda belirtilen
tuglara basma
durumian Ultimate
Edition'da da

yer aliyor. Boss
savasglanni sagma
bir sekilde siglag-
tiran bu QTE ler
keske oyunun

bu versiyonunda
yer almasaydi

diyoruz...
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- Yapim Sony Japan
Dagimim Sony
. Tuor Platform

~ Platform PS3

Web uk.playstation.com/puppeteer
Tarkiye Dagibicisi Sony

. f’ t.
'!E‘r” il

Karanlk bir tiyatro oyunu

y, GTAV ayl elbette ki ama Puppeteer da

bu ay ciktl; oynamayahm mi? Daha dnce
fragmanlanndan takip ettigim ve test etme
imkanina kavusamadigim Puppeteer bir de iyi
bir oyun ¢ikmadi mi... Gorsel olarak mukem-
mel oldugunu zaten biliyorduk lakin oynanig
da son derece tatmin edici olunca bir GTAV,
bir Puppeteer, karman gorman bir ay gecirmis
oldum. Buna degdi degmesine de benim kafa
da persembe pazarnnda donmedi dedgil.
“Kutaro” adinda bir voodoo bebeginin kontro-
IGnde oldugumuz oyunda, bu ismin "Kudurg®,
“Kitaro” ve cesitli sekillerde okundugunu da
duyabiliyoruz. Oyunun hemen baginda kot
ayl, Moon Bear King kafamizi kopanyor ve
yiyor. Neyse ki 6lmuyoruz ve bu bize 6nemli
bir glcUn yolunu agiyor: Farkll kafalar bulup

Oriimcek agdi benzeri yerler %- o ,h 5
gOrUrseniz, matlaka kesin. i

80 LEVEL

bunlan maceramizda kullanabilmek...

Ik bakista LittleBigPlanet’a bir hayli benzeyen
oyunun sunumu kesinlikle LittleBigPlanet'tan
daha iyi. The Nightmare Before Christmas
veya bagka Tim Burton animasyonlannin hava-
sinda olan oyun, aslinda bir tiyatro sahnesinde
oynanan, karanlik bir hikayeyi anlatiyormus
gibi sunulmus. Siz bagarl oldukga alkiglar
kopuyor, yaralaninca gozukmeyen seyirci
UzulGyor. Sahne degisince dekorlar yukar
kalkiyor, arkadan basgka dekorlar geliyor ve
bunlar clurken de tek disindigoum, "Vay be,
ne ugrasmislar...” saskinhdr oldu.

Kutaro'ya geri donelim. Karakterimiz her
bolimde birgok farkl kafa bulabiliyor ve bun-
lardan Ug tanesini yaninda tagiyip o kafalardan
birine gecis yapabiliyor. Kafalar ayni zamanda
saglk puani gbrevi de gorlyor; aynen Sonic’in
tasidi@ halkalar gibi, burada da yaralanirsaniz
kafaniz distyor ve yok olmadan yakalarsa-
niz o kafayl kaybetmiyorsunuz. Kafalar ayni
zamanda c¢esitli gizlilikleri agmak igin de kulla-
niliyor. Oyunun bazi yerlerinde, hafif bir gorin-
tide, yanip sénen bir kafa gekli géruyorsunuz.
Eger bu kafaya sahipseniz, agagd yon tusuna
basarak dans ediyor ve o gizliligi aciyorsunuz.

Her bolimde amacimiz ¢ikisa ulasmak ve bu
sirada onumUlze cikan engelleri agmak. Engel-
ler gesitli dismanlar da clabiliyor, Uzerimize
yuvarlanan bir tag da, bosluklar da. Yine de
bunlan micadelesi bol bir platform oyunu
ogeleri olarak disinmeyin; tUm bu engeller
karsimiza pek fazla cikmiyor. DUsmanlanmizla
savasmak icin "Galibrus” adindaki makasi,
onlardan korunmak igin de UnlU bir savascidan
aldigimiz baghgi kalkan olarak kullaniyoruz.
Makas kullarmmi bir hayli enteresan ¢lUnku
dismanlar kesmenin &tesinde, kagit gibi go-
ZUken birgok seyi de kesebiliyor ve metrelerce
yUksege veya engelleri agarak yine metrelerce
ileri, sadece bir geyleri keserek ilerleyebiliyo-
ruz. Kalkammizin da birkag seferlik artarda kul-
lanimi bulunuyor ve gogunlukla boss savasla-
nnda ige yanyor. (Normal ddgmanlannizi zaten
makasla kolayca halledebiliyorsunuz.)
Boss savaslan da gok iyi kurgulanmis,
deginmeden gecmek olmaz. Kotl ayinin
kaplan usagiyla olan ilk boss savasi 6rnegin,
bayadl eglenceli geciyor. Hem kalkani, hem de
makasimizi kullanmamizi gerektiren bu boss
savasinin sonunda, tuglara dogru zamanda
basmamizi gerektiren QTE anlan da eksik
olmamis.
Oyunun tadini gikarmak icin iyi seviyede bir
Ingilizceye de sahip olmak lazim bence ¢lnkii
tum oyun, uzun bir hikdye gibi anlatiliyor. Ses-
lendirmelere de bu ylzden ¢ok dnem verilmis
zaten. LBP ve benzeri platform oyunlann be-
geniyorsaniz, Puppeteer da kesinlikle kagmaz!
Tuna Sentuna

Puppeteer

@ Mikemmel atmosfer
© Tiyatro sahnesi konsepti cok iyi
@ Makas kullanimi yepyeni bir
oynanis gekli olmusg
© Baz ara sahneler
haddinden fazla uzun ,

|1 Alternatif LittleBigPlanet 2



ARMA ]| *

Savas hi¢ bu kadar gercekei olmamisti!

i Operation Flashpoint™ isimili asker similasyon oyu-
nundan sonra kendi ayaklannin Ozerinde durmaya
karar veren Bohemia Interactive, ARMA serisiyle
neredeyse her bilgisayar oyuncusu tarafindan bilinir
hale geldi. ABMA |I; bug’lanna, teknik eksikliklerine
ve optimizasyon 6z0rl0 olmasina ragmen gerek mod
desteqi, gerek askeri simulasyon tUrlne olan &zlem
ile basanh bir satis grafigi yakalamisti. ARMA lll'e
gelirsek Steam Erken Erigim ile birlikte gelen yapim,
oyuncularia birlikte 6nce alfa sUromund, sonra beta
sUrimuUnU geride birakarak tam strimone gecis yap-
ti. Tam sUrdmune gegilmesine ragmen senaryo mao-
dunun henlz oyunda yer almadigini belitmekte fayda
var. Normal bir shooter oyunu, piyasaya senaryo
modu olmadan ¢iktiginda yer yerinden oynayacakken
Bohemia Interactive’in neye glvendigini merak eden
okurlanmiz olacaktir. Oyunun Steamworks destegiyle
clkisini yapmasi, yani galismak igin Steam’e intiyag
duymasi ve Steam’in mod araci olan Steam Atdlyesi
ile birlikte gelmesi Bohemia Interactive’in en blyUk
dayanagi olarak gorintyor. Oyuncular tarafindan
oyun ici editorle hazilanan gdreviere ya da birbi-
rinden farkl modlara tek bir tikla ulagabildidimiz bu
sistem oyun sUresini oldukga uzatiyor. Oyunun ana
senaryosu da Ucretsiz (¢ indirilebilir icerik paketi
olarak ilerleyen sUrecte oyunu satin alan oyunculara
sunulacak. Buna ragmen ARMA lll mekaniklerini
ogrenebilecedimiz 12 adet tek kigilik gorev, Ug adet
ordu taniim boloma, dokuz adet cok oyunculu
gorev ve yeteneklerimizi test edebilecegimiz yansma
polimlen bulunuyor. Bu gorevier, ARMAII'On
yapimael ekibinden iki galisanin Yunan yerlesimlerinin
resimlerini gekerken casuslukla sucglanip uzun slre
hapis yatmasina neden 20 km?'lik Stratis (Bozbaba)
ve 270 km#'lik Altis (Limni) Adasi’'nda gegiyor. Bohe-
mia Interactive’in kendi oyun motoru Real Virtuality 4
ile gelistirilen oyun, adanin bir ucundan, diger ucunu
gercekci bir sekilde bizlere gostermeye calistg icin
ozellikle 270 km?'lik Altis Adasi’'nda ¢ok oyunculu
gorevlerde blylk performans kayplan yasanabiliyor.

Optimizasyon konusunda Bohemia Interactive’in si-
ZUnde duramamasina ragmen ortaya cikan gorsellik,
U¢ boyutlu dinamik bulutlar ve isiklandirmalar, savasin
ortasindayken bile agzi acik bir sekilde etrafimiza
bakmamiza sebep olabiliyor. ARMA II'nin en cok
elestirilen kisimlanndan bir olan gece igiklandirmasi
Uzerinde de caligan yapimci ekip, yeni renk paleti,
farkll bir 1giklandirma teknigi ve karanlkta ateslen-
diginde az gok kendini belli eden mermiler ile bu
sorunu da ¢dzmuos. Silah sesleri konusunda ARMA,
II'deki basansinin da Ustene ¢ikan yapimci ekip,
askerlerin olaylara verdigi tepkileri de daha insancil bir
hale getirip bunu basganl seslendirmelerle birlestirerek
savasin atmosferini gercede yakin hale getirmeye ba-
sarmig. Yapay zekanin ayni gbrevleri farkl sekillerde
gergeklestirdigimizde birbirinden farkl tepkiler verme-
si de oyunun hanesine bir arti olarak yazilirken, arada
bir sagmalamasi ve siper almak yerine savunmasiz
bir gekilde ayakta dikilmesi de gbézden kagmiyor.
Animasyonlardaki buyUk iyilestirmeler, kullanici arayU-
ZOnun daha anlasilir hale getiriimesi, baganh grafikler
ve sesler, oyunu Battlefield 3 havasina sokuyor ama
buna ragmen, plansiz her eylemimizde acimasiz bir
sekilde bize bir similasyon oyunu oldugunu hatirlat-
masin da biliyor oyun. ARMA II'nin oyuncu Kitlesine
daha sorunsuz bir oyun vaat ettigi, diger oyunculara
da simulasyon tUrine ayak basmalanni saglayacak
kolayligl sagladidi icin ARMA 1ll oynanmaya deger bir
oyun olmus. = Ahmet Ridvan Potur

© Grafikler ve sesler
@ Gece oynanigl
@ Arac kullanimindaki PhysX destegi

© Steam Atolyesi
79

@ Optimizasyon problemi
@ Anlamsiz frame-rate disUsleri

@ Neseli bug'lar

1 Alternatif Battlefield 3

INCELEME

Yapim Bohemia Interactive
Dagitim Bohemia Interactive
TOr Aksiyon, Similasyon
Platform PC

Web www.arma3.com

“Tamam!”
Oyunu oynarken
aralara serpilmis
Torkce kelime-

er duyarsaniz
sasirmayin. Oyunun
enaryosuna

gore Dogu’'nun
desteqiyle glclenen
Iran, TOrkiye'yi isga
ediyor ve NATO ile
bUylk bir savasa
giriyor. Bu sebeple
Tlrkce kelimeler

lllanan siviller
ve taraflan farkl
askerlerle karsilasa-
= =

aliro =
- < i




B INCELEME

Yapim The Chinese Room
Dagtim Frictional Games

TUr Korku, Macera

Platform PC, Mac, Linux
Web www.aamfp.com

-

Amnesia; A Machine Tfor Pigs

-vim evim guzel evim!

nsan, distnen bir hayvan olmakla beraber korku iginde
dogan ve yine korku iginde dlen bir tGrddr. Kimimiz bu
korkulan benimseyip yolumuza devam ederken, kimimiz de bu
korkularla ylzlesmeyi tercin ederiz; hatta bazilanmiz da basg-
kalannin korkulanni deneyimlemek ister. Amnesia: A Machine
for Pigs de (AAMFP) bagkalannin korkulanni deneyimlemek
isteyen oyuncular igin oyun dinyasindaki yerini aliyor. Bagim-
siz bir ekip tarafindan (Frictional Games) gelitirilen ilk oyunun
(Amnesia: The Dark Descent) basansindan dolayi AAMFR,

bu yiin merakla beklenen korku dolu yapimlanndan birisiydi.
Dear Esther’i oyun dinyasina armagan eden The Chinese
Room etiketi ve Frictional Games glvencesi, AAMFP’yi bu ay
icinde ¢ikan diger korku oyunlanndan ayryordu ama ne yazik
ki oynanis konusunda yapilan radikal degisikler, AAMFP icin
clumlu bir etki yaratrmamis. Bu oyunda neler olmamig dersek
Ik oyunun aksine el feneri igin yag toplamamiz gerekmiyor
mesela. Karakterimizin kullandidi el fenerinin, yani coguniukla
tek 1sik kaynagimizin sénmesi gibi bir derdimizin bulunmamasi
gerilimi azaltmig. Bununla birlikte amnezinin etkilerinin de,
karakterimizin deliliginin de en aza indirilmis olmasi oyunun
adina yakismayan degisikliklerden olmus. Oyunun ilk oyunun
yans| kadar strmesi de son eksisi olarak goze carpiyor. Bu
Ug blyUk eksisine ragmen AAMFP icin k&th bir oyun diyebilir
miyiz? Hayir. Bu kadar koth haberden sonra iyi haben vermek
gerekirse yanlig kararlara ragmen kotl olamayacak kadar iyi
bir oyun olmus. Hikayeye adimimizi ilk athgimiz andan itibaren

Bu tablolann arkasinda
gizli gecitler, koridorlar var.

82 LEVEL

oyunun grafiklerindeki iyilesmeleri ve sanatsaligi fark
etmemek mumkin degil. Bununla birlikte sesler ve mizikler
konusunda yapimacl ekip gergekten takdire sayan bir basan
yakalamig. Sesler o kadar baganh ki henUz oyunun basgla-
nnda ensemizdeki tUylerle zit disme olasii@imiz bulunuyor.
Ozellikle bog bir odaya bakip orada bogazi kesilerek 6ldi-
rulen birinin sesini duydugumuzda ilk intiyag molasini ver-
mek glzel bir tercin olacaktir. Hikayenin isleniginde ve me-
tinlerde Dear Esther’'in o edebi havasini hissediyoruz. Aynca
oyun icerisinde bulabilecegimiz ses kayitlanndaki bilinmezlik
hissi de, kimligi belirsiz telefonlar da atmosferi pekistiriyor.
Etrafta bulunan domuz maskeleri ve tablolardaki domuzlar
da strekli olarak heyecarnimizi diri tutuyor. Buraya kadar
atmosferin ne kadar glcld oldugundan bahsettim ancak
AAMFP'nin en buyOk silahi ana senaryosu olarak karsimiza
Glkiyor. Insanin kontrol(i altinda tutamayacadl kadar bly(k
bir eve sahip olmasi ve bu evde daha once hig gormedigi
yerler bulunmasi ihtimali oyun esnasinda elimizin “Esc”
tusuna gitmesine ve koridora bir bakis atmamiza neden
olabiliyor. Ronesans’in bUtln etkilerini gbrebilecegimiz tab-
lolann altinda yatan gercegi ve sanayi devriminin ne kadar
korkutucu olabilecegini 6grenerek insan zekasinin karanlik
tarafiyla bag basa kaliyoruz. Son s6z olarak AAMFP'nin cok
daha iyi olabilecekken yanlis kararlarla ilk oyunun gdlgesin-
de kaldigini sdyleyebiliriz. Korku icinde oyunu kegfetmemiz
gerekirken oyunun bize kendini zorla kesfettirmesi, The
Chinese Room'un bir oyundan daha cok interaktif bir ro-
man ortaya koymak istemesinden kaynaklaniyor. Amnesia:
The Dark Descent’i oynadiysaniz, bu oyun beklentilerinizin
altinda kalacaktir. Eger oynamadiysaniz dnce AAMEPyi,
sonra da Amnesia: The Dark Descent’i oynamanizl tavsiye
ederim. m Ahmet Ridvan Potur

Amnesia: A Machine for Pigs

& Atmosfer

& Sesler ve mizikler

& Senaryo

@ Fenerin sonsuza kadar yanmasi
@ Amnezinin ve deliligin hissedilememesi

& Kisa oyun slresi _L_

|EI Alternatif Outlast



Qut
Colorado’'da 1ssiz bir gece
orkusuz bir insan degilim, herkes gibi benim de
rkulanm var ama filmlerden, oyunlardan korkmaz
oldum artik. Belki yas ileriedi, belki korku temali her
seyi defalarca tatmanin blnyede yarathig bir bagisiklik
var, bilmiyorum ama korkmak istiyorum, &zledigim o
hissi yeniden yagsamak istiyorum. Outlast’i sabirsizlikla
bekleme sebebim de buydu, korkmak istivordum ve
bu oyunun beni korkutacagina olan inancim tamdi.
Istedigimi aldim mi? Az biraz...
Oyunumuz Colorado’da yer alan, "Mount Massive
Asylum™ adl bir akil hastanesinde gegiyor. RolUne bl-
rindGgumdiz karakter, "Miles Upshur” adindaki bir arag-
tirmaci gazeteci. Amacimizsa bu hastanede olup biten
esrarengiz claylann perde arkasinda neler oldugunu
Ggrenmek ama bir noktadan sonra bu amaci bir kenara
birakiyor ve sadece hayatta kalmaya caligiyoruz.
Karanlk, yagmurlu, korkutucu bir gecede giris yapiyo-
ruz bahgeye, binaya. Bu sUrecte oyunun mekanigini
de gorme, test etme sansimiz oluyor. YUrtyebilen,
kosabilen, comelebilen, tnmnanabilen, eli ayag gbziken
ve dogal hareketleriyle g6z dolduran bir karakterimiz
var. Agikcasi bu “el ayak gézikmesi™ olayina bayili-
yorum ben. Mirror's Edge, Batilefield 3 ve simdi de
Cutlast, bu agidan beni fazlasyla tatmin etti. Yillar
once dumdlz, en ufak bir sarsint olmadan, adeta
kayarcasina ilerledigimiz “first person” oyunlannda artik
bu tip detaylar blyUk keyif veriyor bana. Gergekciligi
destekleyen bu detaya, karakterin dodal hareketleri
ve cevreyle etkilesimi de eklenince atmosfer daha da
guclenmis Outlast'te.
Teknik detay kisa kesip oynanisa gegmek gerekirse
oyun boyunca bizi birgok farkll tehlikenin karsiladigini
sOyleyebiliim. Tuhaf deneylerin yapildigl hastanede en
sessiz sakininden tutun da en saldirgan ve mutasyona
ugramisina kadar farkl ruh hallerinde denekler mevcut.
Ha, cok farkll tasanmilara mi sahipler? Hayr, ama
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Zaten etraf karanlk ve bu pek g&ze batmiyor. Peki, bu
karanh@in icinde biz nasil yol aliyoruz? Kameramizlal
Arastirmaci gazeteci Kimligimizi elimizdeki kamerayla
pekistiriyor ve gbrdigimiz her seyi bu kamerayla
kaydediyoruz. Ustelik gece gériis 6zelligi de bulunan
kameramiz, karanlk bolgeleri arastirma imkani sunuyor
bize. Korku temall filmlerde ve oyunlarda kamera
kullarimi pek bir populer ve Outlast de bunu basgarryla
uyguluyor. Kameray acik tutmanin bir diger getirisi de
naotlar. Sagda solda gordGglimuz ilging detaylar ve du-
var yazilan, kameranin kadrajina girince not defterimize
isleniyor, biz de ister istemez bilgi toplamig oluyoruz.

Bir de kdse bucak gezince buldugumuz dosyalar var

ki bunlar da senaryo ve olup biten hakkinda daha fazla
bilgi sahibi olmamizi saglyor. (Ben bir noktadan sonra
umursamamaya bagladim, hayatta kalmak dnceligim
oldu.)

Deneklerin diginda hastanenin eskimig, cUrumis yapisi
da bizim igin tehlike olugtururken, kimi zaman bu
cUrimoslik ve yikiimiglik hayatimizi da kurtarabiliyor.
Pesimize disenlerden kurtulmak icin yanklardan ve
kicUk deliklerden gecebildigimiz gibi, hastanelerin
olmazsa olmaz yataklan ve dolaplan da saklanmak icin
kullanabiliyoruz. Bu noktada devreye giren “bulunmaz-
k™ stiper glclyse gerilimi bir nebze olsun baltalyor.
Odada bir sr( yatak mi var? Pegimizdeki asla bizim
yataga bakmiyor. Tuvalette Gg kabin mi var? Pesimizde-
ki asla bizim kabine bakmiyor. Ya...

Qutlast icin yaratilan ortam oldukca basanh tasarlanmis,
atmosferi guclendiren birgok 6ge var. Gorsellik bu sevi-
yede bir oyun igin gayet tatminkar, sesler de oyuncuyu
germek icin fazlasiyla yeterli. Gevredeki, egilip kalkarken
kiyafetlerimizden cikan sesler ve tabii ki Miles Upshur’un
nefes nefese kaligi... (Oyunu kulaklikla oynayinca adeta
kendi nefesimmig gibi hissetmeye, tikanmaya basgladim
Zaman zaman.) En nihayetinde korktum arkadaslar,
yalan yok. izleyen iZlemistir zaten nasil korktugumu ama
bir yere kadar korktum, sonra alistim olan bitene, karsi-
ma ¢lkmasi muhtemel tehlikelere. Ya siz, buna aligabilir
misiniz? Deneyin. m Sefik Akkog

GELEME i

Let’'s Play!

Bu kutu benim
imzam olabilir,
Gecen ay Brothers:
A Tale of Two Sons
icin sdylediklerim
aynen gecerli, yani
Outlast’i de bastan
sona kaydedip
YouTube Uzerinden
yvayina aldim. Eger
Outlast'i oynamaya
kalbiniz el vermi-
yorsa bir de bana
bakin! tinyurl.com/
RockoOutlast
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En iyi bildiginiz yeri, hi¢ bilmediginiz gibi buldugunuzda. ..

rsula K. Le Guin, *Muilkstzler” adlh kitabinda ona da sdyleyecek bir lafim yok. dinleniyorum... Chun Li'nin hareketlerini ezber-

“Asil yolculuk geri dondstar.” diyordu... DO-  Basta biraz kafam kansti Kaitlin ile olayl cozme-  leyebilsin diye not almig, kAgidi gorir gérmez
nislerinde kendini ait olarak gdrdigin yere asla  ye calisirken, o kadar fazla not var ki evde! Ak-  gUlimsUyorum.
ayni donmezsin ¢lnkd. Seni neyin bekledigini imda tutmaya calisiyorum, ikigser kez okuyorum. Bdyle sessiz, sakin, cok da daginik gorinme-
bilmezsin, biraktiklann ne haldeler, kestiremez- Onu evin icinde yonlendirirken, hayatini da ¢o- yen bu evi iki saatte darmadagin ettik, Kaitlin
sin. Dedisim esas ama biraktigin gibi bulmak zUyorum ufak ufak. Oyunu ¢gozmekten daha gok de merakl, neye elini atsa sagina soluna bakip
istersin iste. Isin aci tarafi, her seyin degistigini bu evin hikayesini dinlemeyi sevmeye basladim  yerine koymak yerine firlatti. Biraz pisman oldum
idrak ettiginde, en son aslinda kendinin de de- bir yerden sonra. Bazl sahnelerde Kaitlin'i yle sonra, kapi calip gelseler blylk terbiyesizlik...

gismis oldugunu fark etmen olmuyor mu zaten?  iyi anladim ki, Universite donemlerimde anne Bir yerden sonra ampul kafamda canlandi da
Kaitlin Greenbriar da yagmurlu bir Haziran evine gidip butin eski egyalanmi kangtrdiyim o igime yarayacak geyleri ayni yerde biriktirmeye
aksaminda aile evine geri donuyor. Yil 1995, bir  nostaljik zamanlar geldi aklima. basladim. Aklinizda olsun, zaman anlaminda
onceki yil Avrupa’daymis. Merakla evine ulag- Kaitlin'in ailesinin evi devasa, belli canim, du- getirisi blylk bu taktigin.

tiginda, sessiz sakin bir evin iginde buluyorum rumlar gayet yerinde. Sayamadi@im kadar yatak Korku duygusu bile yok, o kadar sakin ilerliyor
onu. Kapida bir mektup var... Aile fertlerinden, odasl, icinde ban bulunan bir salonu, ckuma ve  oyun; Kaitlin niye kendi evinde korksun zaten...

gelemeyeceqini sOyleyen ama neden evde calisma odalan derken iyice belliyorum hepsini.  90'larda yagamig olanlar igin oldukga nostaljik
olmadidini anlayamadigimiz birinin mektubu bu.  Belledikge de eve her gin gelen aile dostlan bir deneyim olacadi kesin, yine de tuhaf bir
Evdekiler neredeler sahiden? kadar samimi hissetmeye basladim kendimi; hissiyati var bu oyunun. En son Journey’de
Bavullan ¢ylece birakip etrafa bakiniyoruz. Girig  1siklann yerinden tutun, kullandiklan tuvalet bdyle bir duygu yasamistim. Sam'’in konusmala-

gbze glzel gbrindyor, ev modern bir ev zaten.  kadidina ve her odada bulanan pecete kutusuna n, evdeki tUm hatiralar, gegmigleri ve gelecekleri
Klavyenin yon tusglan veya "WASD?" ile yUriyor kadar her geyin yerini biliyorum! Malum, 90°’lann  birlestiginde ortaya c¢ikacak sonucun beni bu
Kaitlin, mouse ile de yonunu seciyorum. Birinci ortasinda geciyor oyun, o zamanlan hatirfatan kadar etkilemesini beklemiyordum. Son ddnem
sahis kamera agisi var, grafikler cok purtzsiz bircok sey buluyorum detaylarda. "Riot Grrrl” tUrevleri arasinda gordigum en iyisiydi. Kaitlin'le
ve son donem gbrdidum en iyi macera oyunu  albOmleri her yerde, donemin dergileri bitln beraber bu yola ¢glkmamak icin hicbir sebebiniz
grafigi, yalan yok. Etrafima bakryorum, irili gazeteliklerde... Nasil desem, sanki 90’lar dizisi  yok, UzgunUum. = Ayca Zaman

ufakl notlar var, o aralarda gunlik notlan giriyor  seti gibi burasi, bir oyun kurgusu degil ve boyle
devreye. 17 yasindaki kiz kardesi Sam olaylanini oldukga da daha ¢ok tanimaya baglyorum aileyi.
anlatiyor. Seslendirme mithig, cok iyi is kotar- Hikaye, Sam’in Uzerinden anlatiiyor, kilit isim o.
miglar gergekten. Gunlagundeki bilgiler, telesekreter kayitlan, not-
Sonra orada oyuncak ordegi gortyor, alip inceli-  lan ve odasi ¢ok fazla ipucu veriyor. Babasinin
yoruz. 360 derece déndUrebiliyoruz, altinda fiyat gecmisi, yazarlik denemeleri, basansizliklariyla
etiketi bile duruyor. Etkilesimler cok fazla, nere-  ilgili batin o gizemi zaman gectikge 6greniyo-
deyse bUtin gekmeceleri agip icindeki her seyi rum. Annesi de enteresan bir kisilikmis, oda oda
kurcallyorum. Bulmaca ¢ozumlerine baktigimiz-  gezerken ruhen yorulup duruyorum mesela, tam
da, zorluk seviyesi tam kivaminda ayarlanmisg, 0 arada babasinin resmi yazismasin okuyup

!
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Yapim Screwfly

Dagihim Screwfly

TUr RPG, Strateji
- Platform PC

Web www.zafehouse.com
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" Birisi zombi mi dedi?

ir sporcu, bir G&Q’Eih, bir teknisyen, bir temiz-
_Jlik¢i ve bir polis memuru ayni evde ne yapar?
Gergekien ne yapar? Cok sacma bir kombinasyon
ama eger her yan zombilerle dolu bir sehirdelerse
ayni gatl altinda yasam mucadelesi vermeye caligi-
yor olmalan hi¢ de abes kagmaz. Hele bir de iceri
girdikleri evde, bdlgede hayatta kalanlan kurtarmaya
bir helikopterin gbnderildigini bilen bir ekipse bir
anda cok da iyi takim arkadasi oluverirler. Evet, bir
Zombi oyunu daha en sevdigim okur ama bu sefer
¢cok ama ¢ok daha farkl bir yapimdan bahsedece-
gim zira Zafehouse: Diaries igerisinde, neredeyse
yok denecek kadar az grafik var ve buna ragmen
ayin bOylk bir kismini Grand Theft Auto V baginda
harcayan bendeniz icin mikemmel bir deneyim
oldu. Lafi cok gevelemeden detaylara geciyorum...
Oyunda grafik yok, gercekten de sadece karsimizda
bir adet bina krokisi, karakterlerimizin portresi ve
hemen sol ekranda bulunan ginlUgumuz var. Sol
ekranda, yani bir dier sekmede bulunan glnluk ve
saat, oyunun temel mekaniklerini olusturuyor. Saat,
her seferinde bir saat ileriye atiyor ve gunluk, bizim
diger sekmede verdigimiz komutlar sonucunda neler
oldugunu aninda yaziyor. Tipik bir sira tabanl oyu-
nun, grafik yerine o 80'ler bagindaki metin tabanl
oyunlar gibi oynandigini digtnUrseniz, saniyorum
durumu ¢ok daha iyi anlayabilirsiniz. Sag ekran ki
baktigimizda oyunun geneline hdkim oldugumuz ki-
sim burasi, igerisinde bulundugumuz gehrin Krokisini
barnndinyor. Her bolge zaten kendisini belli edecek
sekilde simgeye sahip ve tutup da “Polis karakolu
su mu acaba?” demek zorunda kalmiyoruz. Malum,
yapmamiz gereken sey hayatta kalmak ve besg
karakterimizle tim haritay! arastirmaya, bir yandan
da dlmemeye calisiyoruz. Yapacaklanmiz arasinda
birgok farkll segenek s0z konusu. Etrafi kolagan
etmek, tuzak kurmak, elimizdeki silahlarn glclendir-
mek, varsa cesetleri toplamak, yaralilan iyilestirmek,
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Zafehelise: Diaries

barikat kurmak ve daha niceleri. Fakat en dnemili
nokta, kesinlikle etrafi gezip erzak toplamak ve bun-
lan yemede cevirmek... Her karakter zamanla yoru-
luyor pek tabii ki ve arada dinlenmeleri de gerekiyor
ama aclik, kesin 6lim anlamina geliyor. Uzerimize
yapilan saldinlarsa énceden kendini belli edebiliyor.
Eger bir bolgeyi aragtirmigsak, orada kag adet zom-
bi oldugu &grenebiliyor ve igerisinde bulundugumuz
binadaki birimlerimize, saldinlara kargi hazir clmalari
komutunu verebiliyoruz. Saldin aniysa ginligimuoz-
de kan kirmizisi animasyonla ve bolca "6gggeee”
sesiyle kendini belli ediyor. EGer dogru duzgun tuzak
kurmusgsaniz ve bir de karakterlerinizi gelistirdiyseniz
rahat olun, kimseye bir gey olmayacak.
Karakterlerimizin iletisimi sUphesiz ki cok onemli...
Oyunun basinda herkesin bir artisi ve eksisi var ama
yayabildigimiz dedikodular sayesinde onlan birbir-
lerine daha da yakinlagtirabiliyoruz. Ayni anda tek
bir dedikodu yaymak biraz zorlayicl gercekien ama
islevlerini gérmek muazzam!

Yani nasil desem, Zafehouse: Diaries gok ama ¢ok
farkl bir yapim. Uzun sUredir deneyim etmedigim
kadar yenilikgi ve oyuncuyu kendine baglayan ender
yapimlardan. Ben hastasi oldum ve deliler gibi
oynuyorum. Zombi gerilimi konusunda su _ﬁ'igki tavan
noktam burasi. m Ertugrul Siingii %

/afehouse: Diaries

& Metin tabanh oclmasi

@ Glzel stratejik detaylar

@ Grafik olmadan yarattd atmosfer
@ Herkese hitap etmemesi

@ Gereginden fazla kontrol disi

;ll Alternatif Project Zomboid

Karakierler -

Oyundaki
karakterlerimizin
kendi aralanndaki
diyaloglar s6z
konusu. Bes
karakterin de
birbirleriyle ge-
cinmeleri; kirmizi,
turuncu, sari

ve yesil aklarla
gosteriliyor. Arasi
daha iyi olan
karakterlerse her
zaman daha ¢ok

IS yapiyor.
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Koridor
Durumlari

Oyun igerisinde
herhangi bir egya
yaratma olayi
olmadigindan mdir
bilinmez, savasglar o
kadar uzun suryor
ki insanin Alt +

F4 yapasi geliyor
Zaman zaman.
Hele tek koridor bir
oyuna girdiyseniz,
sevdiklerinize gok
selam soyleyin; en
az 45 dakika takim
olarak bir ilen, bir
geri yapacaksiniz.

Guardians of Middle-earth

Koridorlarda dusman avlamal!

Yﬂzﬂl-derin Efendisi, filminin Uretildigi glnden bu
yana oyun dinyasinin en gozde isimlerinden bir
tanesi oldu. Neredeyse her tlrde oyunu yapilimis
olan seri, bu sefer de kargsimiza MOBA olarak cikt.
Peki, sagirdik mi? Hayir!

Guardians of Middle-earth (GoME) bundan bir yil
kadar once, PlayStation 3 ve Xbox 360 icin dretil-
misti ve o zamana kadar PC platformunda gelisen
MOBA temasini harika bir sekilde konsola yansit-
may! basarmigtl. Simdiyse oyun PC platformunda
ve Steam Uzerinden rahatlikla ulagabildigimiz yapim,
bildiginiz “koridor” oyunlanndan ¢ok da farkll degil
aslinda. Bir karakter secip karsgl taraftan gelen dis-
man birimleriyle yUzlesiyor, belifi araliklarla spawn

ne yazik ki onlara ulasmak i¢in ya bolca oyuna
kitlenmemiz ya da parayl basip farkh DLC’leri satin
almamiz gerekiyor. DLG'ler The Warrior Bundle,
Company of Dwaraves Bundle, Striker Bundle gibi
yedi farkll modele sahip. Her birisi de alakall irklarin
karakterlerini oynanabilir hale getiriyor. “Smaug’s
Treasure” isimli cismi satin alanlarsa bolca paraya
ve en Ust seviyede yetenek puani kazanma bonu-
suna sahip oluyorlar. Pek tabii ki MOBA'larda oyun
icerisinde Uretilen egyalar icin de altin harcamamiz
gerekmekte. Karakterlerin Uzerlerinde bulunan
Belt, Potion ve Command kisimlarnnin her birisini
bolca altin harcayarak doldurabiliyoruz. Satin
aldigimiz relic ve gem’ler de oyunun dinamiklerine

Tipki League of Legends'aakine benzeyen kule

dagilim
hizli yok oluyorlar, o kadar

olan creep’lerle kosturuyor ve digman Ussind yok
etmeye calisiyoruz. Karakterler 14 seviyeye sahip.
Dasman oldirdikge aldigimiz seviyeler sayesin-

de kullanilabilir dort yetenegimizi, Ucer gelistirme
yaparak gelistirebiliyoruz. Oyun igerisinde Ug farkl
mod bulunuyor. Klasiklesmis MOBA yapisi, GoME
ile korunmus ve 5vb maglar yapmamiz mimkin
kilinmis. Bir diger mod esnasinda, bu maglan direkt
olarak yapay zekaya kargl oynayabiliyor olmamiz
da cabasi. Alistgimiz U¢ ana koridor segenedgini,
dilersek tek koridora indirip gok daha farkl bir oyun
deneyimi yasayabiliyoruz ki ilk basgta alismasi cok
ama ¢ok zor bir mod. MOBA olur da kule olmaz
mi? Tabii ki olur. Tipki League of Legends'dakine
benzeyen kule daglimlan bu oyunda da mevcut;
sadece ¢ok daha hizl yok oluyorlar, o kadar. Ama
durun, onlan farklh seviyelerde, farkl sekillerde
gelistirebiliyoruz. Alti seviye olan bir karakter yanina
geldigi kuleyi Healing Tower'a, dokuzuncu seviye
bir karakter Quickfire Tower'a ve 12. seviye olan
karakter Siege Stone Tower ya da Splitshot Tower'a
yUkseltebiliyor. Benim gordigum ve en sik kullanilan
modelse Siege Stone. Nispeten hizll degistirilebilen
kulelerden, oyunun gidisatina gore farkl sekillerde
yararlanabiliyor olmak ilging bir detay olmus.

GoME icerisinde bu zaman kadar c¢ikan filmlerden
asina oldugumuz bircok karakter bulunmakta ama
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arl bu oyunda da mevcut; sadece ¢cok daha

blUylk oranda etki etmekte. Command’larsa 160
saniye gibi uzun slrede bir defa kullanilabilen,
dort yetenegimizden bagimsiz ézellikler olarak
belirlenmis.

MOBA sevenlerdenseniz, bu oyunu deneyim edin
derim ama isin igerisinde ¢ok fazla altin s6z konu-
su oldugu igin ve oyun yapisi bir anda dldsmanin
Uzerine cullanma temal oldugundan aligmaniz bi-
razcik vakit alabilir. YOzUklerin Efendisi hayraniysa-
niz, e zaten oynuyorsunuzdur. m Ertugrul Stngi
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~ Oyunun temeli, bu gorselde oldugu gibi, topluca
dolagip bir anda secilen kisiye dalmaktan oluguyor.
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shelter *

Av ya da avcr olmak!

elli bir sayida oyun oynadiktan sonra gogu
oyuncu bir seylerden sikiyet etmeye baglar.
Kimisi grafiklerin neslin geregini yerine getiremedi-
ginden sikayet eder, kimisi oyun gelistirme maliyetleri
diserken fiyatlann artigindan, kimisi de artik 6zgun
oyunlarla kargilagamadigindan. Bu Uc¢ sikdyetin de
belli bash, hakl yanlan olmakla beraber oyun dinya-
sinin yaraticilik konusunda yerinde saydigl gerceqgini
kabul etmek gerek. Shelter, iste bu yerinde sayan
oyun dinyasinda var olmaya, ismini duyurmaya cali-
san bagimsiz ve 6zgUn yapimlardan biri olarak oyun
severlerin karsisina gikiyor. Bir porsuk ailesinin annesi
rolind Ustlendigimiz oyunda amacimiz, hayatta
kalmak ve ne pahasina olursa olsun yavrulanmizi da
hayatta tutmak. “Insan, eviadini ayirt etmez” misali,
bes yavrumuzu da beslemeli ve onlan glvende
tutmaya O6zen gostermeliyiz. Yavrulanmizi yerdeki
meyveleri topraktan cikararak, agaclardaki meyveleri
dislrerek ve elbette ki baska hayvanlan avlayarak
besleyebiliyoruz. Yavrulanmizin karmini doyurabilmek
adina bagka ailelerin yikimina sebebiyet vermemiz
gerekmesi aslinda hayatta kalmanin tek kural, dedil
mi? Su kenanndaki kurbagalan, deliklerinden clkma-
sinl bekledigimiz fareleri ve basibos tilkileri aviarken
icimizden bir ses bu kural hatirlatarak “Av olma
sirasl bize ne zaman gelecek?” sorusunun kelimelere
dokulmesini saglyor. Bes yavrunun bakimi blyik
sorumliuluk ve bu biylk sorumluluk her an bir kartal
pencesiyle hafifletilebiliyor. Ik aci kaybimizdan sonra
oyunun ciddiyetini daha net hissediyor ve ortalktan
kosturmay bir kenara birakiyoruz. Artik gerekli olma-
dikca kosturmayan, yavrulanyla arasindaki mesafeyi
gOzeten ve bir gbzlyle daima arkasindaki yavrularnni
izleyen bir anne porsuk olup cikiyoruz. Boylelikle
yavrulanmizin aciktikga renklerinin soldugunu fark
edebiliyoruz. Renkleri beyaza yaklagtikga kendileri

de OlUme yaklagan yavrulanmiz igin daima etrafi iyice
arastirmamiz gerekiyor. Bazen kannlan tok oldugunda
bile daldaki bir elma g&zlerine ¢gok hog gorinebiliyor.
Yavrulanmiz gercekleri hendz kavrayamadiklanndan
pesimizden gelmeyi birakip elma agacinin etrafinda
dolanabiliyorlar ama doga boyle inatlagmalar igin ok
tehlikeli bir yer. Bu ylzden istedikleri elmayi en kisa
strede onlara vermek iyi bir tercih. Bu inatlagmalar
bizi av konumuna disUrdidgindeyse saklanmak igin
kagmaktan ve saklanmaktan bagka sansimiz kalmi-
yar. Calllar altindan hareket etmeli ve hayatta kala-
bilmek icin bulabilecegimiz tUnellere saklanmay! alig-
kanlk haline getirmeliyiz. Tabii ki bitin bunlar olurken
de gunesin batmadigindan emin olmaliyiz. Karanlikta
hassaslasan yavrulanmiz, duyduklan sesler nedeniyle
bir oraya, bir buraya delirmisgesine kosusturmaya
baslayabiliyorlar. Bu hem bizi vahsi hayvanlara kars
acik hedef haline getiriyor, hem de daha ¢abuk acik-
mamiza neden oluyor. Haliyle geceleri sakin kalmalan
icin yanlanndan aynimayip sUru halinde hep beraber
hareket etmek bir diger iyi tercih. Sanatsal grafikler ve
baganh mizikler esliginde gelen bu oyunu fiyatinin da
disglk olmasindan gug alarak oyunlarla ilgili herkese
oneriyorum. Boyle oyunlara insanoglu olarak ihtiya-
cimiz var; belki bu oyundan sonra hayvanlara eziyet
ederken, onlan ailelerinden kopanrken ve yasam
alanlannin yok oclmasina sebebiyet verirken bir daha

dUgUndrdz. = Ahmet Ridvan Potur

||] Alternatif Brothers: A Tale of Two Sons

Shelter

& Anne porsuk olmak!
& Basanyla verilen av / avci

hissiyat
@ Oyun sliresi

INCELEME "

Yapim Might and Delight
Dagtim Might and Delight
TUr Macera

Platform PC, Mac

Web www.shelterthegame.com
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The Circle

Shelter'in o glzel
ormanina bizleri gen
gotUrecek, porsuk
ailesiyle biraz daha
vakit gecirmemizi
saglayacak bir

adet resimli kitap
da bulunuyor. bit.
Iy/17Ey2vS adresin-
den ulasilabilen
Ingilizce kitaba bir
goz atmak isteyebi-
lirsiniz.







Nemora »

Suyalar ve gercekler

~yundan iki ay Once sizler icin oynamistim Memoriay.
_Biime gecirdigim test strimUCyle bir hayli ugrasmis
ve gorduklerimi sizler icin kaleme almistim. Artik oyun
piyasada ve iki ay icerisinde olan biten ne varsa mercek
altina aldim. Aslinda ¢ok da abartramak lazim zira
genelde oldugu gibi, Memoria da basin strumo ardindan
baskalagim gecirmis falan degil. O ylzden sizlere oyunu
daha detayl anlatarak yazimi sUrdUrecegim...

Yapimcl koltugunda oturan Daedalic Entertainment
ekibi, daha 6nce “point & click”™, yani “goster ve tikla”
yapisinda birgok macera oyununa imza atmig durum-
da. Fakat burada, yazimin hemen baginda, oyunun en
blyUk eksisini dile getirmek istiyorum: Seslendirme.
Basin sUrimunde oyun zaten Almancaydi; hosg, benim
icin sorun degildi ama yine de buylk bir acikt bu. Su

an piyasada olan tam strimde pek tabii ki 'Ingilizce 5es
paketi bulunmakta ama iste oyle kulag tirmalayan bir
seslendirme yapmislar ki cidden karakterlerin konusma-
sini bir an durdurmak istedim. Sesleri Almancaya ¢evirin-
ce muazzam bir seslendirmeyle karsilagsmam iyiden iyiye
canimi sikti ama yilmadim, devam ettim!

Memoria iki tane hikayeyi ele aliyor. Aralannda 500

yil gibi bir zaman farki var ama zaten tim senaryoyu
sekillendiren de bu fark. Hik&yenin temelinde, bundan
uzun zaman once Gorian Desert olarak bilinen bolgede,
tim zamanlarnn bilinen en blylk kahraman olmak igin
savasan Princess Sadja’'nin yasadiklan bulunuyor. Fasar
dlnyasinin en taninani olmak isteyen prenses, bilin-
meyen bir sekilde sirra kadem basiyor. Olaydan 500 vl
sonraysa biz devreye giriyoruz. Karakterimizin adi Geron.
Fareye donustirilmis olan kiz arkadasimiza yardim
bulmak icin geldigimiz ormanda, bir cadira rasthyoruz ki
oyun da zaten burada baslyor. i@eride bizi bekleyenler,
tam anlamiyla Gelecege Donlg kivaminda. Falimiza
bakan sahis araciigyla gegmise gidiyor ve Prenses
Sadja’nin kaderine midahale etmekle goreviendiriliyoruz.
Her sey tabii ki kiz arkadagimiz igin...

Dagitm Daedalic Entertainment t 'iﬁi ;

Oyun igerisindeki mekanikler, bildigimiz, sevdigimiz
klasik macera oyunlanndakine benziyor. Etraftaki
esyalan bul, biraz kafani kullan ve elindekilerle bir
seyler yap. Daha 6nceki yazimda da degindigim gibi,
Memoria'yi farkll yapan detaylann basinda, esyalan bir
arada tutmamiza yarayan baslangic blyumuz ve di-
ger farkl blyuler geliyor. Bu sayede elimizde bulunan
egyalarla yapabileceklerimiz gok daha karmasik bir hal
alyor. Aynca tek bir tugla etraftaki tim kullanilabilir es-
yalan gorebiliyor olmak da oyuna farkl bir hava katmig
Zira egyalan bulmak, sadece onlan bulmus clmamiza
yaryor. Bulmacalarsa ziyadesiyle zorlayici... Oyunun
ikiye bolindUgunden bahsetmistim; hem Geron, hem
de Sadja ile deneyim ediyoruz Memoria'yl. Aradaki

en blylk farksa Geron’un gorevlerinin cok daha
kiuglk alanlarda ve nispeten daha kolay bulmacalarla
karsimiza cilkmasl, Sadja’'nin gorevlerinin de ¢ok daha
blUyUk haritalara yayilmig olmasi ve bundan dolayl cok
daha karmasik olarak bizlere el sallamasi.

Oyun igerisinde bulunan byl mekanidi kesinlikle ma-
cera oyunu yapisini bir adim ileriye tagiyor ama diger
taraftan, seslendirme ve karakterin yeterince etkin kul-
lanlamamasi can sikici. Ozellikle Sadja’nin mikemmel
seslendirmesini ve oyun igerisine yansiyan karakterini
gordUkten sonra sanki diger NPC'ler igin hig ugrasil-
madigin distndyor insan. = Ertugrul Stngl

Farkl ve akici senaryo
liging NPC’ler

GUlzel tasarlanmis bolimler
Kaliteli bulmacalar
Seslendirme kébusu

Baz bulmacalann gok
uzun strmesi

o
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||| Alternatif Deponia

INCELEME W

Yapim Daedalic Entertainment

Tdr Macera

ﬂﬁ (]

Platform PC, Mac -

Web memoria.daedalic.de/en

LEVEL O




¥ INCELEME

Mr. Fantastic ile Luffy kapigsa kim yenerdi acaba... »

:ﬁw Yapim Omega Force
- e Daghim Namco Bandai
A " 3. Tur Aksiyon, Déviis
Platform PS3, PS Vita
Web www.onepiece-game.com
TUrkiye Dagrticisi Aral

Yardim
| azim mi?

Oyunun online
modunu aktive
ederseniz, baz
bélimlerde SOS
baresinin yer aldigi-
ni gbreceksiniz. Bu,
bagka oyunculann
0 haritada yardima
ihtiyaci oldugunun
sinyalini veriyor ve
dilerseniz siz de bu
sinyali kendi oyu-
nunuzda kullanip
yaska oyuncularin
oyununuzu bulma-
sint saglayabilirsiniz.

One Piece:

Luffy’ye karsi bir milyon korsan

aponya'ya gittigimde saniyordum ki her
k.J tarafta Naruto'lar, Bleach'ler veya o ddnem
hangi anime varsa vizyonda, onlarla ilgili bir
seyler gorecegim. Fakat bir baktim, her yerde tek
bir anime lider: One Piecel Ben de One Piece’i
hi¢ bilmiyor muyum? Bilmiyorum. Kalakalmistim
Oyle... Sonradan azmettim, neymis bu One Piece
diye okudum, arastirdim ve anladim ki her sey
icin cok geg¢ kalmisim. Bin tane anime bolomo
izlemeye vaktim olmadigi icin One Piece benim
icin ulasilamayacak bir kavrama donustd lakin
MNamco Bandai sag olsun, kendisini oyunlardan
takip etmek mumkin olabiliyor.
Gecen yil Tecmo Koei'nin hazirladidi ilk Pirate
Warriors'in izinden ilerliyor oyun ama rahatlkla
sOyleyebilirim ki bir dnceki yapimdan ¢ok daha iyi
bir noktada yeni oyun. Dynasty Warriors formald-
nd tekrar uyguluyor oyun ve amagsizca ylzlerce
digmani pataklamay seven benim gibi blnyeleri
mutlu ediyor; hele ki bir de One Piece fanatigiy-
seniz, tanidik ylzleri gormek ve onlan kontrol
etmek ¢ok buylk bir keyif verecekdir.
Oyunda elbette ki bir senaryo var ama bu se-
naryoyu ne kadar dikkate alirsiniz, emin degilim.
Grup grup korsanlar birbirleriyle strekli bir
muUcadele igerisindeler, senaryo bu. Strekli biri-
lerinin etrafi sanlyor, surekli bir yerler kusatiliyor,
sUrekli savas, sUrekli mlcadele... Zaten olay da
senaryoda deqil, her bolimde binlerce digmani
yok etmekte.
Luffy ile basladigimiz oyun direkt olarak Dynasty
Warriors'a One Piece kiyafeti giydiriimesiyle orta-
ya clkmig. Bu da su demek: Her bolimde kisitl
bir alandayiz (Ama igerisinde -nispeten- dzglrce
dolasabiliyoruz.), ele gecirilebilecek noktalar var,
dostlanmiz yanimizda, dismanlanmiz kargimiz-
da. Her bolimde artarda birkag gorev veriliyor
bize ve bolUmin ortasinda gorevin degismesi de
muhtemel. Oyun sadece Japonca seslendirme-
ye sahip oldugu igin altyazilan takip etmek zor
olabiliyor (Ben ne hikmetse anladim sdylenenleri.
Japoncam gelismig!) ve bu ylzden de birileri
konugtugunda savasi birakip altyazilan okumaya

Slrate \Varrors 2 =

dalmaniz gerekebiliyor. Ylzlerce digmana karsgi
olan savagimizda, gesitli Base Commander’lan ve
L eader’lan yok ederek, o bolumdeki baz bolge-

leri kendimize gecirebiliyoruz. Bu da her bolimde
yer alan boss savaslannda iglerin kolaylagmasini
saghyor.

Kare ve Uggen tuslannin kombinasyonuyla gergek-
lestirdigimiz saldinlar her karakterde farkh bir kom-
bonun ekrana gelmesini sagliyor. Karakter cesitliligi
de zaten masgallah; kimi ararsaniz burada. Luffy’yi
elbette ki gok seveceksiniz ama oyunu Franky,
MNami, Smoker, Hancock gibi karakterlerle oynamak
da baska bir tecrlbe sunuyor. Zaten bir karakterle
fazla oynadiktan sonra hareketlerinden yavasgtan
sikilimaya baslyorsunuz.

Onceki oyundan farkli olarak, bu defa R1 tusuy-

la calistirdi@imiz sUper glc modunda sectigimiz
yan karakterle bir sUreligine savagsma imké&nina
kavusuyoruz. Karakterlerimizin siradan saldinlan-
nin yaninda bu sUper gi¢ modu ve Daire tusuyla
gergeklestirilen Style Change hareketi bulunuyor.
Dismanlannizi Style hareketleriyle yenerseniz de
Unlemler disUrlyorlar ve bunlar da bolim sonunda
seviye atlamamizda faydall oluyor.

Bolumlerde digmanlarin peginden kosmanin ote-
sinde, hazine sandiklanni da aragtirmaniz gerekiyor
zira bunlar degerli Goin’ler igerebiliyor. Goin’ler de
karakterlerinizin Saglk, Saldin ve Defans alanlannda
daha glcld bir hale gelmelerini saghyor. Dogru Coin
kombinasyonlaryla farkh ézellikler de kazanabiliyor-
sunuz hatta.

One Piece’le alakasi olmayanlara ¢ok ¢ekici gelece-
gini digtnmiyorum ama One Piece’ciler kesinlikle
almali. m Tuna Sentuna

One Piece: Pirate Warriors 2

@ Bolca karakter
@ Online oyun modu

@ One Piece oyun olmus sonugta
@ Fazla tekrarlyor

@ Grafiklerdeki yavaslamalar

[|I Alternatif Dynasty Warriors 8
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Yapim CanibalRabbit TUr Bulmaca
Web www.tinyurl.com/nmipjph

| aniron

Kral oldu...

Sanat sanat icin midir, oyunlar icin de kullanilabilir mi? Nerede

el cizimi grafik gbrsem, beni crada bulabildiginiz icin sanatin
oyunlara kansmasina gok seviniyorum, hep de sevinecegim. Tabii

ki boyle oyunlar da ancak ve ancak “deneysel oyun™ meraklilannin
ilgini cekebiliyor ve Labirion da onlardan bir tanesi. Oyunda isimsiz bir
“seyi” kontrol ediyoruz. Kralin kayip oldugu haberi geliyor bize ve onu
aramaya koyuluyoruz. Karakterimiz bir agacla karsilasiyor ve ondan,
isimleri calabilme glcUnU aliyor ve bu noktadan sonra da karsilagtig
karakterlerin isimlerini ele gecirebiliyor. En fazla 10 dakikanizi alacak
oyunda isimleri kullanmak sart ama bunlarla ¢ok anlamli igler yapaca-
ginizi da diisiinmeyin zira oyun fazlasiyla strreal. Ingilizcenizi de dev-
reye sokmanizi isteyen Labirion, Werner Tauber'den Dream Catcher
adll sahane mizige de ev sahipligi yapiyor. Enteresan oyunlara ilgi
duyanlar, Labirion’u internet tarayicisindan deneyebilir. m 8,2

Yapim Lustdante TUr Platform
Web www.tinyurl.com/m94aqt4

10 Seconds Before the
—nd of the World

Zamani durdurabiliyorsan, sorun yok

Bu oyunda amacimiz ¢ok net: DUnyanin yok olmasina 10 sa-
niye kala yapabilecegimizin en iyisini yapmak! Bir bilim adami
olarak neyse ki bir cihaz icat ediyor ve zamani durdurabiliyoruz. Iki
boyutlu bir platform oyunu olarak dugintlen oyunda, karakterimiz
ancak zamani durdurdugunda hareket edebiliyor. Zamani akisina
biraktigindaysa 6niundeki engeller sekil degistirebiliyor ama degerli
saniyelerimiz de azaliyor. Tam anlamiyla bir platform oyunu olarak
digundlen oyunun birkag tane de farkl sonu oldugu icin zaten
kisa sturen oyunu birkac kez daha denemek isteyebiliyorsunuz.
Oyun genel anlamda elbette ki kolay fakat bazi yerleri birkag
denemeden sonra gecgebiliyorsunuz ancak. m 8,8

INCELEME

El feneri de olmasayd...

eep Sleep’i yine bu sayfalarda tantmistik aylar (Yillar?) once.

Pikselleri sayillan grafiklerine bakmadan korku tGrin( en iyi sekilde
canlandiran Deep Sleep’in sonunda ne oldugunu sdylemeyeyim ama
icinde bulundugumuz korkung riya sonlaniyordu. (Belki de sonlanmi-
yordu?) Deeper Sleep bu oyuna devam niteligi tasiyor ve onceki oyun-
da yasadigimiz garip hadiseyi arastirmak Uzere harekete gectigimiz ani
ekranlara getiriyor. Bir kitUphaneye gidiyor ve birkag tiklama sonunda,
yine kibusun tam ortasina gdmultyoruz. Amacimiz esyalar toplayip
kapal kapilan agmak, ipuclann ve en nihayetinde 15 parca kagidi
toplayarak hikayeyi tamamlamak. Tabii ki sinir bozucu ses efekilen ve
karanlikta kosturan varliklar bu sirada canimizi sikmaya devam ediyor.
Hele ki el fenerini alip karanlk yerleri aydinlatmaya galisirken ekrana
gelenleri gbrdUkten sonra, Outlast bile hafif kalacaktir. Korku macera
turindn cok iyi bir 6rnegi Deeper Sleep, mutlaka deneyin. = 9,0

Yapim Luke di Rago Tur Platform
Web www.tinyurl.com/olbr6ia

Derez [infinite] *
KOg, kog, daha hizll kog!

(iEndless Runner” diye bir tlr tdredi, duydunuz mu bilmiyorum. Bu
oyun tUrinde amag, kosabildiginiz kadar uzaga kogmak ve puan
toplamak. Otomatik olarak kostugunuz icin de size sadece ziplamak
kaliyor. Bu oyunda da amacimiz ayni fakat ilging bir dokunus var. Kog-
maya basgladi@imiz anda ekrandaki gorintl piksellenmeye baglhyor.
Etrafi, ziplayacagimiz yeri daha zor gérmeye baglyoruz ve bu durumu
da ancak kosgarken toplayabilecegimiz yukan oku seklindeki nesneler
dizeltiyor. EGer bu cisimleri kaginrsak veya 6nimize cikan garip
yaratiklara dokunursak bu durum yeniden bagliyor ve en nihayetinde
onUmUzl gbremeyip bosluga yuvarlanyoruz. Normalde mor - turuncu
gibi renklere sahip oyunu dilersek siyah - beyaz, garip bir atmosferde
de oynayabiliyoruz. Kosarken de dubstep esintili mizikler bize eslik
ediyor. Tamamiyla bir skor miUcadelesi olan oyunun atmosferi cok
saglam; Chrome tarayicisina sahipseniz hemen deneyin. m 8,2

m Tuna Sentuna
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Jewel Adventures

Yapim 7 Raven Studios
Dagrim Enjoy Gaming

Tor Bulmaca

Web www.7ravenstudios.com

Parayla her seyi satin alabilir misin doktor? Hayr, bence
alamazsin ¢Unkd para her sey demek deqildir. Aslinda birgok
insan paraya tapar, paranin kulu, kélesi olur ama ben farkliyim,
benim zevklerim farkh. Bana para dedgil, mtcevher goster,
mucevher ver, her dedigini yapanm, emrinden ¢ikmam, iyilesip
giderim buradan ama parayla bu mUmkdn degil. Mlucevherl-
erin o parlayisi, o géz alici gorintlsl, en ince detayina kadar
islenmis yapisi beni benden aliyor doktor. O isgilik ve onca
emek varken, kolayca basilan deste deste parayl ne yapayim
ben! Bana micevher ver doktor, gabuk! Yoksa bir daha
gelmem, bir daha ylzOmU gdremezsin, sesimi duyamazsin,
burada kendi kendine takilirsin! Hadi, kirma beni ya...

opot the Differences! Party

Yapim Sanuk Games

Dagtim Sanuk Games

TUr Bulmaca

Web www.sanukgames.com

Nedense yakin ¢cevremdeki herkes seni bana, beni de sana
benzetiyor. Halbuki o kadar farkliyiz, o kadar nevi sahsina
munhasir insanlanz ki. Bu kelimeyi de yeni 6grendim, hemen
kullandim, caktirma doktor. Yani 50yle bir sana bakiyorum,
bir de kendime ve farklan saymakla bitiremem. Bir kere

ben daha iryim, daha gucldyim, sense siskanin, gugsizin
tekisin. Sonra benim saglanm var, seninse yok, kelsin sen.
Aynca Ustline basina bir bak, hep ayni seyleri giyip duruy-
orsun, kokacaksin artik. Bense her glne yeni bir kiyafet
uyduruyorum, giyiyorum, bir giydigimi bir daha giymiyorum.
Ondan sonra senin biyigin var, hem de badem ama ben daha
modern bir biyik - sakal kombinasyonu tercih ediyorum. Ya...
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Superfrog HD

Yapim Team17
Dagitim Team17

Tor Aksiyon, Platform

Web www.teami17.com

Ne yalan soyleyeyim, kiclUkken hayvanlara karsi her zaman

iyi davranmadim doktor. Kimisini benim, kimisini gevrem-

dekilerin hatiladigi, hatirlathigi cok garip olaylara kangmisim,
pek bir yaramazmisim. Mahalledeki bazi kedilerin beni gorir

gbrmez Ug - dort mahalle Steye kagtidl, kannca deliklerini
cesitli objeler ve swilar ile kapattigim soylenir. Bense bu

kadar cani biri oldugumu distnmoiyorum. Zaten olsam senin
yanina gelmem, seninle muhabbet etmem, degil mi doktor?

Ha, bir tek kurbagalaria ilgili anlatilanlan dogrulayabilirim;
onlan tek tek yakaladigimi, Gstlerinde deneyler yaptiimi
ve nester aldigim gibi her birini ortadan ikiye ayirdigimi, ic
organlanni tek tek... Tamam, sustum doktor.

i

Tiny Missiles

Yapim Absurdly Logical

Dagiiim Absurdly Logical

Tur Aksiyon

Web www.absurdlylogical.com

Saglikh olmak icin meyve yemek sart, hep soylerler bunu.
Bense yemek sectigim gibi, meyve de secerim ve her meyveyi
yemem. Bir de simangimdir, Oyle kendi meyvemi kendim
almam, kendi kendime servis etmem, illaki birileri kessin, hazir
etsin isterim. Soyle hamarat, eli yatkin bir arkadagim meyveleri
tek tek dograsa, hatta bazilannin kabugunu da soysa, sonra
onume koysa dyle bir yerim kit Aslinda bigcak kullanmayi, bir
seyleri kesip bicmeyi seviyorum doktor. Mesela dnlme bir
seftali koysan, birkag hamlede sana dilimlerce seftali servis
edebiliim ama bunu kKimseye sdyleme ki beni hala beceremiyor
sansinlar, servise devam etsinler. Ha, sdylersen de olacaklan
tahmin edebiliyorsun, degil mi?
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LEVEL A ABONE OLUN

[] ilk defa abone oluyorum .l Yenileme

Firma Adu:

ABONE FORMU

ABONE
OLMAK iCiN

0212 478 0 200
www.doganburda.com

Adi Soyad:

Dogum Tarihi Mesleqi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

Abonelik Bedelini ] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz ] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad::

] Axess

| Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

"] Bonus 1 Maximum 1 World

Kart Sahibinin imzasi:

] Visa 1 Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Glvenlik No:

[l Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

| Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

_11yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi)

75 TL

Bu form 31 Ekim 2013 tarihine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri

Tiirkiye ig Bankas

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN - TR13 000 &4 00000 111N 00 39936

DoJan Burda Dergi Yaymncilik ve Pazarlama A.5.

Mot: Banka dekontunu form ile birlikte agagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulagtinniz.

*Banka tarafindan Havale Gcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulan, gcikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dofjan Burda Derqi Yayincilik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Ginesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13 .
E-Posta: abone®@doganburda.com

Web: www.doganburda.com

1 OO
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Oyun dunyanizi, tecribenizi dizistine tasiyin

Sayfa 100

=
AOC Gigabyte Teknik Servis
Hem oyun, hem de film keyfini ok daha fazla (Geneliikle anakart ve ekran kartlanyla boy gbsteren Oyuncunun dostu Recep Baltas,
hissedebilecediniz, 29 inglik bir monitdr Gigabyte'tan oyunculara tzel bir mouse dertlere derman oluyor...

Sayfa 99 Sayfa 101 Sayfa 132
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Deezer [urkiye'de
Populer muzik servisi
Ulkemize geldi

82 Ulkede aylik 10.000.000 aktif kullaniciya

1 ulasarak, dinyanin dort bir yaninda mozik din-
leme hizmeti sunan dijital mizik platformu Deezer,
Turk kullanicilanna yonelik hazirfanan icerik ve hizla
genigleyen yerli katalogu ile yayin hayatina basladi.
Musiki Eseri Sahipleri Grubu Meslek Birligi (MSG)
ve Turkiye Musiki Eseri Sahipleri Meslek Birligi (ME-
SAM) ile gectigimiz glnlerde ortak lisans s6zlesme-
lerini karsiliklh olarak imzalayan Deezer Turkiye, bu
imzaya paralel olarak 16 Eylil 2013 tarihinde yayina
girdi. Siteye www.deezer.com/tr adresinden ulasa-
bilir ve kesintisiz mizigin keyfini strebilirsiniz. =

Paid Apps Don't Stand a Chance on Google Play

Breakdown of the 100 highest-grossing apps in the United Stabes, by monetization model

100% B Fresmomi ﬂ Paid SET

Google Play

App Store (Fhane App Store (Pad)

of Saogpasl 23, 2013

Bedava oyunlar

Kazandiryor

Ucretsiz indirilen oyunlar,
yapimcisini zengin ediyor

Birgﬂklannln dlstindUgunun aksine, Ucretsiz indi-
rilebilen oyunlar, etiket fiyati olanlardan ¢ok daha
fazla para kazandinyor. En azindan Android igletim
sisteminin online pazan olan Google Play'i baz alirsak
karsimiza cikan resim bu. Bu bedava uygulamalar,
para kazanmak icin ya reklam gosteriyor ya da oyun
ici satiglarla gelir elde ediyor.

App Annie tarafindan yapilan arastirmaya gore, Go-
ogle Play Uzerinden en gok kar saglayan yapimlardan
%961, hichir Ucret 6demeden cihazimiza indirdigimiz
uygulamalar. Apple cephesindeyse iPhone uygula-
malannin %71, iPad uygulamalannin %69'u Ucretsiz
olmasina ragmen yeterli kan saglayabiliyor. m

PS4 icin pes dedirten fiyat
Arjantin’deki fiyat dudaginizi ucuklatacak

¥ One’'in A.B.D. satg fiyati, 499 Dolar

ile PS4'0n 398 Dolarlik fiyatimin Uzerine
cikti. Nasil bakilirsa bakilsin, gogu insan
icin bu biiyik bir fark. Iste tam bu noktada,
Arjantin’de yasayan oyuncular aci bir ha-
berle karsilastilar. UberGizmo'nun haberine
gore, P54 icin ne kadar para ddeyecekle-
rini bu hafta 6grenen Arjantinli oyuncular,
6.499 ARS gibi bir fiyatla karsilagtiar. Bu
fiyat daha tanidik para birimlerine cevrilirse

1.137 Dolar'a ve 858 Euro'ya denk geliyor.
Peki, bu Ortn neden bu kadar pahal? Basit
bir gekilde anlatmak gerekirse temel sebep,
Ulkenin ekonomisinin hizla artan enflasyonla
mucadelesi... Artan enflasyon, Arjantin’in
para degerini dugUrerek ithal edilen Grdnlerin
fiyatlannda artisa sebep oluyor. Wagelndi-
cator.org sitesine gore, Ulkedeki minimum
maasg ayda 3.300 ARS ve P54°0n fiyath da
asgarn maasin iki katina denk geliyor. m

Bu “tugla” sarj istemiyor!
Altr ay sar] gerektirmeyen telefon olur mu?

ngiltere’de piyasaya ¢ikmak Uzere

hazirlanan bir cep telefonu, dogrudan
dogruya sarj sorununa ¢are olmak igin
tasarlanmis. 80'li yillanin “tugla® gibi cep
telefonlan seklinde tasarlanmig olan
Brick'te ¢ok blUylk bir pil kullanilmig
ve modern telefonlarda yer alan enerji
emici 6zelliklere yer verilmemis. Dokun-
matik ekrana veya genis bir hafizaya
sahip olmayan telefon, aynca klasik
cep telefonu isletim sistemiyle caligiyor
ancak ayni zamanda Bluetooth (zerin-
den Android’li ceplere baglanip ahize
olarak kullanilabiliyor veya kullanict SIM
kart takarsa cep telefonu olarak iglev

goruyor. Aynca kullanici, MicroSD kart
Uzerinde depoladigi MP3 dosyalanni da
dinleyebiliyor. Telefonun asil ézelligiyse
alti ay boyunca sarj olmadan bekleye-
bilmesi. Surekli konusma halindeyse
sarj sUresi 28 saat dayaniyor. Bu &zellik,
elektrigin zor bulundugu veya sik sik
kesildigi daglk bdlgelerdeki kdylerde
cok onemli. Aynca telefonun Uzerinde
bulunan pili, mini USB Uzerinden sarj et-
mek de mimkdn. Telefon 10 Ekim’de ilk
defa Ingiltere’de satiga sunulacak. 1000
mAH ve 2000 mAH pil kapasitesiyle iki
farkll stromoan fiyatlan 79 Dolar ve 126
Dolar olacak. m



AOC Q2963

Oyun ve film keyfi icin ideal

0OC, farkl kategorilerde pek ¢ok monitor

modeliyle kullanicilara farklh secenekler
sunuyor. Monitor ailesinde gerek profes-
yonel kullanim igin modeller bulunduran
AOC, ginldk kullammlann yani sira tama-
men edlence odakl anlayigi benimseyen
monitér modellerine de ev sahipligi yapiyor.
AOC nin tarafimiza ulasan yeni monitor
modeli Q2963PM de tam olarak igin eglence
kismiyla ilgileniyor. 29 inclik genig ekrani, sik
govdesi ve elbette ki yiksek ¢ozUnuriUkte-
ki gGruntustyle farkh bir durug sergileyen
monitdr, “dev ekranda”™ oyun ve sinema keyfl
yasamak isteyen kullanicilara uygun yapida
olmasiyla dikkat gekiyor.
Genis ekran sayesinde panoramik gorantd
kabiliyeti sunan monitor, fiziksel gorselli-
giyle de oldukga dikkat gekici. Ozellikle 6n
panelden baktiginizda oldukga sik gorinen
monitor, saglam bir stant Ozerinde duruyor.
Stant ayag) Uzerine bir ¢ift mandal vasitasiyla
oturan ekran, éne ve arkaya dogru -5 ila
+20 derece arasinda egilebiliyor. Bu noktada
monitdrin bunun disinda bagka bir ayarlana-
bilir segenedi sunmadigini da soyleyelim. Ote

DN/ *

yvandan standiyla duvara asilabilen monitor,
bdylece kullarnim avantaji yaratiyor.

AOC Q2963PM, myMulti-Play seklinde de
aniliyor. Bunun nedeni, yiksek ¢GzOnUrlakld
ekrana sahip olmasi ve 21:9'luk gorintl for-
matl sunmasi. Boylece ylksek ¢OzUNUrlk ve
goruntd oranlan sayesinde ayni anda birden
fazla ortama uygun olmay bagaran monitor,
hem oyun platformu, hem de ev sinemasi
icin uygun. Diger yandan Screen+ yaziimiyla
da ekran bélmenize clanak tanyan monitor,
boylece galisma ortami olarak kullandiginiz-
da da blylk destek sunuyor.

2560x1080 piksel dederinde bir ¢GzUnUrilk
sunan monitoér, LED arka aydinlatmal IPS
panele sahip. Son donemde sikga kargimi-
Za clkan IPS panellerden agina oldugumuz
gibi 178 derecelik genig gords agisi sunan
AOC nin bu modeli, bdylece yatay duzlemde
farkl acilardan baktginizda renklerin canhhgi-
ni kaybetmemesini sagdliyor. Diger yandan
tonlamalaryla baganl olan monitor, yiksek
dinamik kontrast orani ve hizll tepkime suresi
ile eglenceli bir seyir keyfi sunuyor.

Son olarak cihazin arka ylzeyinde yer verdigi

LE‘:{EL .
EDITORUN
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baglantilanndan bahsedelim. Baglantilar
arasinda ilk dikkatimizi ceken HDMI ve MHL
oluyor. HDMI zaten olmazsa olmaz baglanti
birimimiz ama baz monitor modellerinde

cift HDMI baglantisi gbrmek mUmkin. Diger
yandan monitérin MHL baglant desteqi
sunmasi bir arti zira MHL baglantisi yoluyla
akill telefonlan ve tabletleri cihaza bagla-
yabiliyorsunuz. Bunun yaninda baglantilar
arasinda DisplayPort ve D-Sub arabirimlerine
yer verilen monitorde bir kulaklk ve ses girisi
de bulunuyor. Evet, bu da demek oluyor

ki Q2963PM’'nin hoparlor destedi mevcut.
Ancak monitdr Ozerinde herhangi bir USB
baglantisi gdremedigimizi de sdylememiz
gerekli. m Ercan Ugurlu

AOC Q2963FPM

Ithalat: AOC

Web: www.aoc-europe.comvir
Arti: Ganli renkler ve gGrintU
performansl, kalitell gdriniim,
panoramik gorintd

Eksi: USB baglantisi yok

O
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MSI GX70 3BE *

Oyun dunyanizi diztistune tasiyin

amamen oyunculara dzel bir tasanma
sahip olan GX70, oyuncularnn bege-

necegini disundigimuiz gibi oldukca sert

hatlara sahip bir dizistl bilgisayar ve kalin
- bir govdesi bulunuyor. 17,3 ing blyUklG-
gundeki ekranin ¢ozOndrligu elbette ki Full
HD. Gorsel kalitesiyle oldukca begendigimiz
~ ekran, ayni zamanda mat malzemeye sahip
yapisiyla da bizden gecer not aliyor. Genig
gorus acisiyla da kullanim agisindan zorluk
yasatmayan ekran, LED arka aydinlatmalara
sahip. Ekran ¢ercevesi Uzerinde bir web ka-
merasi da bulunuyor ve cihaz bu kamerayla
HD ¢ozundrldkte kayit yapabiliyor.
Ekranin hemen altina baktigimizdaysa arka
aydinlatmalanyla dikkat ¢eken genig klavye
bdlgesini goriyoruz. Tamamen Ozellestirile-
bilir bir yapiya sahip olan klavye gerek kulla-
nim, gerek tasanm agisindan gayet bagaril.
Ayni zamanda klavyede numerik tus takimi
arayanlann intiyacini da kargilayan GX70'in
klavyesiyle ilgili bir elestirimiz olacaksa bu
da ek bosg alanlann birakimamis olmasi
olabilir.
Klavyesinin hemen Uzerinde bir dokunmatik
tug takimi bulunduran diz(stl bilgisayarda,
dokunmatik tus takiminin sag ve sol tarafina
baktigimizdaysa GX70'in hoparlarlerini

100 LEVEL

goruyoruz. Oyuncularnn bekleyeceqi tlrden
ses sunabilen GX70, iyi bir ses kalitesi igin
Sound Blaster Cinema desteqi gosteriyor.
Bu sayede gerek oynayacaginiz oyunlarda,
gerek izleyeceqginiz filmlerde ses kalitesiyle
en az bizim kadar memnun kalacaginizi
sOylememiz gerekli.

Sahip oldugu yapi ve yuksek degerde sistem
ogeleri nedeniyle genig bir fanin sahibi olan
GX70, her ne kadar yiksek performans ihti-
yacin bu gekilde karsilayabiliyor olsa da fan
sesiyle rahatsiz edici olabiliyor. Fan &zelligini
aktif hale getirdiginizde yUksek hizda caligan
fan, gayet guraltd cikarabiliyor. Gergi oyun
severlerin bu duruma alisik olacagini saniyo-
ruz ama yine de séylememizde fayda var.
Tasanmiyla oyunculann begenebilecedi ag-
resifligi yansitan GX70, sahip oldugu sistem
birimleriyle de oyunculann bekledigi ylksek
performans ihtiyacina karsilik veriyor. 'Iglemci
olarak AMD’den gug alan GX70, Ozerinde
dort gekirdekli bir iglemci bulunduruyor. AMD
A10-5750M islemciyle 2.50 GHz degerinde
hiz sunan bilgisayarn, yuksek performans
gerektigi durumlarda hizini 3.50 GHz'e kadar
cikardigini sdyleyebiliriz. Bellek acisindan

da bir hayli zengin olan GX70, toplamda 32
GB’a kadar bellek destegi gosteriyor. Uze-

rinde dahili olarak 16 GB kapasiteli DDR3
bellek getiren GX70, bellekleriyle 1600
MHz'e kadar hiz gbsterebiliyor.

AMD islemcinin yaninda AMD ekran kartina
yer veren GX70, Radeon HD 8270M ile

ust dizey bir performans sunuyor. 2 GB
GDDRS kapasiteli Radeon HD 8970M ek-
ran kartiyla yeni nesil oyunlarda Ust dizey
performans elde ettigimizi soyleyebiliriz.
GX70, depolama birimi olarak da Gzerinde
hem SSD, hem SATA disk bulunduruyor.
750 GB kapasiteli ve 7200 BPM hizinda
caligan SATA diski depolama alani olarak
kullanabilir ve yUksek performans icin

sik kullandiginiz yaziimlan S5D Uzerine
kaydedebilirsiniz. GX70, SSD olarak da 128
GBE'lik bir kapasite sunuyor.

m Ercan Ugurlu

MSI GX70 3BE

ithalat: MS|

Web: trmsi.com

Arti: Oyunculara uygun agresif
tasanm), yuksek iglem ve grnintu
performansl, dzellestirlebiir
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VWestern Digital Blue Ultraslim »

Kucuk boyutlanyla sasirtiyor

Unyanin ilk 2,5 inglik, 5 mm boyutlu sabit
diski olarak lanse edilen WD Blue UltraS-
lim, b&ylece SSD’leri geride birakmay basan-
yor ve bu inceligini tek plakaya sahip olmasina
borglu. Tek plaka Gzerinde 500 GB'lik kapasite
sunan WD Blue UltraSlim, aslinda daha ¢ok
geligtiricilere 6zel bir disk.

Cihazin dig gbrintslUne gbz atacak olursak
inceliginin disinda dikkatimizi ilk geken nok-
tanin, Uzerinde herhangi bir SATA baglantisi
bulundurmamasi oldugunu sdyleyebiliriz.
Bunun yerine yeni bir konekitbre yer verilen
disk Uzerinde "SFF-8784" isminde bir arabirim
bulunuyor. Yaninda bir donUsturict kablo
getiren disk, boylece SATA'ya donuglyor.

WD Blue UltraSlim’in inceledigimiz 500 GB'lik
WDS000MPCK modelinin disinda su an basgka
bir modeli bulunmuyor. Uzerinde Marvell
8819446 kontrolct bulunduran disk, SATA 6
GB/s araytzinu kullaniyor ve 5400 RPM do-
nus hizina sahip. 5400 RPM donUs hizina gore
iyi bir performans gosteren WD Blue UltraSlim,
aynca sessiz calisma temposunu da yine bu
donds hizina ve diger teknolojilerine borclu.
GUg tUketimini merak edenlere, diskin gluc
tUketiminin aktif durumlarda yalnizca 1,5 Watt

oldugunu sdyleyebiliriz. Bu degerin disk bosgta
oldugunda 0,55 Watt, bekleme konumunda
0,15 Watt ve uyku modunda yine 0,15 Watt
oldugunu sdyleyelim.

Yaptigimiz testlerde sirall okuma ve yazma
performansiyla diskten gayet memnun kaldik.
Yazma ve okuma testlerinde ortalama 120

MEBE gGrdigumiz WD Blue UltraSlim, farkl
sistemnlerde degerlerinde 1 - 2 MBIk oynama
gOsterebilir ama genel olarak bu seviyeyi yaka-
layacaginizdan eminiz. WD Blue UltraSlim'in,
WD nin iki yilik garanti kapsamiyla sunuldu-
gunu da sdyleyelim. Bu arada firma tarafindan
bize verilen bilgiye gore WD Blue UltraSlim’in
perakende satig fiyati 99 Dolar + KDV seklinde
olacak. m Ercan Uguriu

Western Digital Blue UltraSlim

ithalat: Westermn Digital

Web: www.wdc.comvir

Art: Ince tasanmi, performans,
Sessiz caligmasi

Eksi: Son kullanicya uygun
olmayabilir
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Gigabyte Aivia Krypton *

Oyunculara 6zel mouse
iva Krypton, degistirilebilir alt tabana

ip. Degigtirilebilir taban yapisiyla birlikte
kullanicilar tarafindan &zellegtirlebilecek olan
Aiva Krypton, hiz isteyen kullanicilara uygun hiz
tabani ve daha keskin kontrol isteyen kullanici-
lara da kontrol tabani sunuyor, Seramik temelli
asinmaz malzemeden olusan hiz tabani, kulla-
nicilann gabuk hareketlerine, hizll tepkilerine ve
yUksek sUrat isteklerine uygun yapida olmasiyla
dikkat ¢ekici. Diger yandan kontroll elden bi-
rakmayan oyunculara uygun olan kontrol tabani
da ekstra yumusak teflon malzemesiyle daha
kesin ve dogru hareketlere olanak taniyor.
Oyuncular igin gelistirilen pek gok mouse'tan
asina oldugumuz gibi agirik ayarlama dizeni
sunan Aiva Krypton, boylece oyunculann
kendilerini rahat hissedebilecedi agirid yaka-
lamalanna olanak tanyor. Aynca Aiva Krypton,
tabaninda birden cok sayida ve farkll noktalara
yayllmig agirik haneleri bulunduruyor. Kutu
iceriginde beraberinde getirdigi 1,8 gram ila 5,3
gram araliginda degigen agirliklanni bu hanelere
dilediginiz gibi yerlestirebiliyorsunuz.
Yine Aiva Krypton'in Gst yuzeyine donecek

olursak Uzerinde cok sayida tug bulundurdugu-
nu soyleyebilinz. Hem sag, hem de sol yaninda
Uger adet tug bulunduran Aiva Krypton, yine
Ust kisminda DPI seviyesini ayarlayabileceginiz
butona sahip. Lazer teknolojisinin sahibi olan
Aiva Krypton, 8200 DPI seviyesi sunuyor.
Oyunculann kendilerine uygun DPI seviyesini
Uzerinde yer alan buton vasitasiyla ayarlamasi-
na imkan veren mouse, bdylece iyi bir kullarum
olanagd saglyor.

Aiva Krypton'nin Ghost Makro motoruyla
Uzerindeki tug takimlanmn istediginiz komutlar
icin programlayabilmeniz mUmkdn. Bu yaziim
toplamda 70 makroya kadar tug programlama-
niza olanak taniyabiliyor. m Ercan Uguriu

Gigabyte Aivia Krypton

ithalat: Gigabyte

Web: www.gigabyte.com.tr
Arti: Ergonomik yapisi, agirik
dagtim dizeni, degistirlebilir
taban ve performans

Eksi: Ylksek fiyat
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TEKNIKSERV

Sorularniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Bilgisayanmi LCD ile kullaniyorum fakat
LCD ' nin ¢o6zUnurldgund asinca ekranda tit-
reme olusuyor. Bundan dolay ekran kartimin
sagladigi maksimum ¢6z0narligad elde ede-
miyorum. Bu titremeden kurtulmanin bir yolu
var midir, yoksa kaderime razi mi olmalyim?
Furuko

C: Sorun, LCLYnin sadece destekledigi
cozundrlikte 60 Hz tazeleme yapabilmesi.
Yani LCD ekranin diyelim 1280 x 1024 ¢o-
Zunarlik destekliyor. Bu demektir ki sadece
bu ¢doziinlriikte ekrana saniyede 60 kare
verebilir. Sen ¢dzdndridgl artirdiginda yeni-
leme hizi diisecektir. Bu da ekranda
titremeye neden olur. Cézim
olarak ya onerilen ¢ozindrligi
kullanacaksin ya da yeni bir
monitér olacaksin.

S: Radeon 7970 ekran karti igin
hangi anakart uyumludur? Shakro

C: HD 7970, PCI Express arabirimini kulla-
nan bir ekran karti. Bu baglamda kart asiin-
da piyasadaki bltln anakartlarla
uyurmiu. Eger HD 7970 gibi bir
ekran karti alip artik mu-
kemmel oyun oynayacagini
distndyorsan yaniliyorsun.
Bu ekran kartiri takacagin
kasanin genis olmasi gerekir.
Sistemde iyi bir PSU ve iyi

bir islemci de oflmasi sarttir bu
karti destekleyecek. Kisacasi bu

karti her sisteme takip istedigin performansi
alamazsin.

5: 1.600 - 1700 TL arasina Battlefield 4’0
High'da ya da Ultra’da oynatabilecek bir

102 LEVEL
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dizlst( bilgisayar var mi? Gogu kisi bana "ne
alirsan al, Samsung alma” dedi sence oyle
mi? Yigit Hamza Yildiz

C: Battlefield 3 degil, Battlefield 4, hem
de Ultra ayarlarda ama 1.700 TL'ye...
Hmmm. Bi’ disanelim. Bu, “Pen-
guenler Usumesin istiyorum.” gibi
bir istek olmus. Neden Samsung
alma dediler, bilmiyorum ama eger
oyun dizlsti bilgisayarn alacaksan
Samsung’un oyun dizusta bilgisayan yok.
Bu fiyata alabilecegin en iyi PC'de GT 740M
ekran kartfi olacaktir ki bu kartla Battlefield
4°(i orta ayarlarda belki oynayabilirsin.

S: Merhabalar. Ben oyun oynamak icin bir
dizUstU bilgisayar almak istiyorum. Bltgem
2.200 TL. Bana onerebileceqginiz bir dizUstl
bilgisayar var mi? Beni birkag yil gotirmeli.
Oyunlan Ultra olmasa da High ayarlarda
oynatsa iyi olur. Bir de su soldan ikinci rakam
kural biraz kafami kanstirdi. Simdi AMD
Radeon HD B670M ekran karti, 7730M bir
ekran kartindan daha mi k&to oluyor? Beni
aydinlatirsaniz gok sevinirim. HUseyin
Ozgir Uzun

C: Bu fiyata alabilecegin en iyi

oyun dizisti bilgisayan MSI GEG0

OND olacaktir. Bu cihaz seni (¢

yil idare edecektir. Soldan ikinci
rakamda bir sonraki neslin bir alt
modeli, bir nceki neslin dst modeli ile

esit performans verir genelde. Yani soldan

ikinci rakarmi “8" olan GTX 580 ile ondan bir
nesil sonra gelen GTX 670, birbirine yakin
performans sunar. Yine her zaman dedigim
gibi, AMD ve NVIDIA kartlarin soldan ikinci
rakamila kiyaslanamayacagini da belirteyim.

=EEE

S: Yaz bitmeden bilgisayar alacagim ve daha
cok toplama bilgisayan tercih ediyorum.
Battlefield 3 hastasiyim ve Battlefield 3'0
Ultra ayarlarda 64 kisiyle oynamak istiyorum.
Battlefield 4’0 de Ultra olmasa da iyi grafikler-
de oynamak istiyvorum. Bu sistem nasil
olmusg? Intel Core i7 3770K, ASUS
P77, HD 7870, & GB (2x4) 1600
MHz, CoolerMaster RC-K380 600W,
120 GB SSD, 500 GB HDD. Sahin
Teker

C: fgﬁemcfye gereksiz derecede fazla
yliklenip ekran kartfini zayif birakmigsin
acikcasi. Core i5 bir islemcinin yaninda HD
950 veya GTX 760 alman daha mantikl bir
secim olacaktir.

S: MasaUstU bilgisayanmda Volar NVIDIA
GefForce 9600 GT ekran kartim var. Simdiye
kadar oynayamadigim oyun olmadi. Grand
Theft Auto IV'te problem yasadim, glncel-
lemeyle o da duzeldi. Su anda 1440x800
cOzUNOrilkte akicl bir sekilde oynuyorum.
Ekran kartim yeni nesil oyunlan kaldirabilecek
kadar iyi mi? Mesela Grand Theft Auto V'i
bekliyorum. Bu ekran kartiyla hayal kinklid
yasar miyim? Dedgistirmem gerekir mi? Benim
ana kartim Gigabyte H55M-52, GDDRS5 de-
gil. GDDRS ekran kart alip kullanabilir miyim,
sorun yasar miyim? Sefa Yalgin

C: Neden? Ekran kartini RAM slot’una mi
takiyorsun ki GDDRS ekran karft DDR3
anakarta uyar mi diye stphen var. Hayir, her
seyi gectim, uymuyor desem ne yapacak-
sin? GDDRS destekli anakart ni alacaksin?
Ekran kartimin dstiandeki RAM ile anakartin
ustindeki RAM tamamen farkli seylerdir.
Birbirine uymalanna gerek yok. 9600 GT ile
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ISLEMCI
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SABIT DISK

OPTIK SURUCU

FIYAT

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL 'dan herkese goére PC &nerileri...

GIRIS SEVIYESI

Corsair Carbide 200R 550 watt
GIGABYTE GA-970A-D3

AMD FX-6300

AMD (Stok Fan)

G.SKILL DDR 1333 MHz 4 GB
(2x2 GB)

NVIDIA GeForce GTX 650 Ti Boost
Samsung 840 Series 120 GB SSD

24x SATA DVD yazicl

620$ + KDV

N

ORTA SEVIYE

Corsair Carbide 200R 550 watt
GIGABYTE Z87X-0OC

Intel Core i5 4670K

CoolerMaster Hyper 212 EVO

G.SKILL Ripjaws F3-12800CL9D
8 GB DDR3

NVIDIA GeForce GTX 760
Samsung 840 Series 250 GB S5D

243 SATA DVD yazicl

1235% + KDV

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
ASUS 7Z87-Pro

Intel Core i7 47 70K

Noctua NH-U14S5

G.SKILL Ripjaws F3-12800CL9D
8 GB DDR3

NVIDIA GeForce GTX 770

Samsung 840 Pro 256 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1725% + KDV

oyunlan ancak Cin Ali modunda, en diisik
ayarlarda oynayabilirsin. 9600 GT mizelik
bir karttir. Bugune kadar oyun oynadigin ko-
nusunda saphelerim var. Grand Theft Auto
Vi 9600 GT ile oynayinca Trevor yerine oyu-
na Cin Ali karakteri geliyormus. Ancak GTX
760 ya da HD 7950 gibi bir ekran karti
kullarirsan Uc¢ karakterin tamani da
aciliyormus. Ben demedim. Rock
Yildizi Oyunculuk Dig Ticaret ve
Turizm A.S. ded.

S: En klgUk bir online oyunda bile
10 - 15 dakika icerisinde ekran ka-
raryor ve Kilitleniyor. BOtan surculer,

her sey guncel halbuki ve Directx vesaire, her
seyi yukledim. Yapmadigim sey kalmadi ama
yine sorun devam etti. Garantiye gonderdim,
islemcisi dedgisti, geri geldi, yine ayni sey.

Kart sadece yUksek ¢cozunUrllkte bu hatay
vermekte, diger ¢ozUnlriiklerde herhangi bir
sorun olmuyor. Kart PowerColor HDG870.
Serbay Dubusg

C: Kart ug¢ kez garantiye gittiginde yenisiyle
degistiriimek zorunda. Kartta donarimsal
bir sorun varsa degisimden bagka care yok.
Sen yine 1silan kontrol et ve garantiden
gelen kartin termal macunu yenilenmis mi,
bak. Yenilenmemisse kartin termal macunu-
nu yenile.

S: Monitorumdeki gorantd dalgalandig icin
pana kaliteli bir VGA baglanti kablosu alma-
Isin demistiniz. Aldim. Iki ucu da rmiknatish
ve altin kaplama bir kablo aldim ama hala
dalgalaniyor. Bir de ben adaptorle ekran
kartina bagliyorum, yoksa uymuyor. Sizce
adaptérde mi bir sorun var, yoksa monitor
yUzUnden mi? Ayrica bir sorum daha var. Siz-

S: Biz dizUstl bilgisayar almaya karar verdik,
iki ayn marka ve model arasinda kaldil.

Ikisi de biliyoruz ki iyi marka ve model ama
kararsiz kaldik. Bir tanesi ASUSun KbbVD-
SX862H modeli ve digeri Toshiba Satellite
C85Hb6-26U kirmizi modeli. Bu iki tanesi 6zel
indirimdeler ve ikisinin de indirimli fiyati 1.600
TL civannda. Ihtiyacim olan sey iyi bir sistem,
sonrasinda saglam olmasi. Isinma sorunu

ve kalite acisindan bizi uzun sire idare etsin
istiyorum. Kisacasi aldigim modelin birgok
yonden iyl olmasini istivorum. Detayiyla bize
bu iki model hakkinda tavsiyede bulunabilir-
seniz gok seviniriz. Emre Demirkiran

ce ekran kartimi SLI1 yapmall miyim? Gunku
GTX 660 Ti 192 bit. 192 bit ile her oyunu en
yUksek ayarlarda calistiracak mi, bilmiyorum.
Ve AMD mi daha iyi performans sunuyor,
yoksa Intel mi? AMD’ nin en iyi islemcisi FX
9590, sekiz ¢ekirdek ve 5 GHz, Intel’in en iyi
islemcisi 3960X, en fazla 3.9 GHz'e gikiyor
ve altl gekirdek ama 3960 'Iin daha iyi
oldugunu soyliyorlar. Neden? Sizi
ugrastirdi@im icin &zur dilerim. UgQur
Kuscul.

C: Sevgili Ugur, iyi bir VGA kablosu
olmazsa olmaz ama sorunu ¢dzZece-
ginin garantisi yok. VGA her halikarda
analog bir arabirim. Sayisal veri aktarimi
yapan DVI ya da HDMI'a gecmelisin. Ekran
kartinda “bit” diye bir sey 6grenmisgsin.
Daha bir sonraki sorunda AMD’yi ve Intel’i

C: Saninm oyun oynatsin istiyorsunuz.
Kb5VD'de GeForce 610M ekran katr var ki
bu kart Intel HD 4000°e esdeger bir kart.
Toshiba'da ise 7670M var ki bu da “al birini,

Kart U¢ kez garantiye gittiginde yenisiyle degistiriimek
zorunda. Kartta donanimsal bir sorun varsa degisimden
baska care yok

cekirdek sayisi ve frekans degerlerine gore
karsilastinp bunlarn performansa gelince
hichir anlam ifade etmedigini gdrddgiin
halde “192 bit her oyunu acar nn™ diyor-
sun. HD 2800 XT vard: 512 bit, bundan
bes sene dnce ¢ikimis bir kart. Bit
degerine cok merakin varsa onu
al. Super Mario HD oynarsin
simdi onunla. Neden? Clnkd
onemii olan mimaridir. GCN,
Kepler, Fermi, Haswell, Sandy
Bridge, Ivy Bridge, Piledriver...
Bunlar senin icin bir anlam ifade
etmiyorsa verecegim cevaplarin bir
anlami yok. Sadece sunu diyecegim: VGA
monitorle SLI'a kalkisma.

vur otekine™ modunda bir kart. Tavsiyem
iki modelden de uzaklasip ASUS K56CB
almanizdir. Kesinlikle bir oyun dizistd
bilgisayan degil ama GT 740M ile en azin-

dan ¢cogu oyunu orta ve (st ayarda
oynatacaktir, 1366 x 768 ¢ozlnir-
likte.

S: Yakin zamanda AMD FX 8

8350 alacagim. Buna uygun bir

anakart sGyleyebilir misiniz? Bltge
400 TL.

C: ASUS M5A99X Evo R2.0 bu

fiyata alabilecegin en iyi kartlardan biri
olacaktir. m
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Battlefield 3

Serinin dnceki oyunlanna gore

senaryo modunu glclendiren

Battlefield 3, multiplayer icerigi

sayesindeyse oyunculara ger-
cek savas deneyimi sunmaya
devam etti.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Gears of War 3

Istikrarh bir sekilde bagansini
surddren serisinin GUgUncO
oyunu, bizi bir kez daha
vurusg hissiyati ve siper
mekanizmasi ile kendine
hayran birakmayi basard..

Yapim Epic Games

Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Puan Argivi

EYLUL 2013

Brothers: A Tale of Two Sons
DielDielDie!

DuckTales Remastered
Europa Universalis IV
Flashiback

Freedom Fall

Guncraft

Immortal Empire

Kingdom Rush Frontiers
| ost Planet 3
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Son yillarin atlanmamasi gereken oyunlari
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BioShock Infinite

Iki oyun boyunca oyunculan
sualt sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokylzine
ciktiginda da ayni basariy
sUrddrebilecegini kanitlad ve
oyunculan biyledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013
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God of War Il

Her PlayStation tutkununun
mutlaka tanismasi gereken
Kratos'un PlayStation 3'teki
ilk macerasi, ortalg kan
goline cevirmek isteyenleri
fazlasiyla tatmin etti.

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

88 Magrunner: Dark Pulse 79

52 Open Mel

Borderlands 2

Farkh gbrsel tarz1 sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken ser,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara ¢ok daha zengin bir icerik
sunarak basansini katlamay
basard.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

CALLDUTY &

CoD: Black Ops |l

Her yil satis rekorlan kirma-
sina alistigimiz GCall of Duty
serisi, Black Ops 2 ile de
gelenegi devam ettirdi ve
multiplayer FPS tutkularini
sunuculara hapsetti.

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2012

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
didnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, glnlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

Space Hulk
82 Spelunky

Ni No Kuni

PlayStation 3'e &zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
MNi no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
gekmeyi basard..

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

90 Stealth Inc: A Clone in the Dark
80 The Bureau: XCOM Declassified
90 Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist

TrackMania Valley

67 Papers, Please

90  Payday 2

54 Rayman Legends

80  Rescue 2013 - Everyday Heroes 55

68  Rise of the Triad 42

85  Saints Row IV 76  AGUSTOS 2013
90  Shadowrun Returns 75 1941 Frozen Front
80  Skullgirls 85  Bleed

N8 845

86
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Diablo Il

14 yilik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donls yapan
Diablo lll, gincelleme ve yama
desteqi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012
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Skyrim

Oblivion baginda gecen
haftalar, aylar, hatta yillar,
Skyrim’in piyasaya surtlme-
siyle bir Ust seviyeye tasindi
ve hayatlar ekran basinda
tikenmeye devam etti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2011

CastleStorm

Civilization V: Brave New World
DARK

Deadpool

Despicable Me: Minion Rush

Dota 2

DISHONORED ¢

Dishonored

Blnyesinde bircok kil
oyundan ogeler banndiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarnn en iyi yapimlanndan biri

olmay basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012
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StarCraft |l

Dgleme olarak piyasaya sU-
rdlmesi planlanan StarCraft |l,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkint merkeze alirken Wings
of Liberty'nin bir adim énlne

gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard

Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

® PC # PlayStation 3 ® Xbox 360

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika'y ziyaret eden seri, Far
Cry 3 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
surukledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012
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The Last of Us

PlayStation 3'0n PlayStation
4 dncesi son kursunlanndan
biri clan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin
en iyi oyunu olarak kayitlara

gecmeyi basard.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Forza Horizon

Abox 360°a 6zel yans oyunu
serisi Forza'nin en renkli ve
edlenceli icerige sahip Uyesi
sayesinde festivalden festivale
kosmak ve tozu dumana
katmak miumkin oldu.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2012
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Uncharted 3

GUnumUz itibariyle sona
ermis géziken Uncharted
serisinin son Uyesi, Turkce
seslendirme destedi sayesin-
de bizi iyice kendine baglad
ve kendine hayran birakt.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

65 Epic Mickey 2: The Power of Two &0 Ride to Hell: Retribution 19
91 Leisure Suit Larry: Reloaded 80 Rogue Legacy 85
66 Limbo 920 State of Decay 82
79 Magic 2014 a7 The Last Door 80
65 Mortal Kombat Komplete Edition 920 The Raven - Legacy of a Master Thief 75
89 MotoGP 13 7B The Sims 3: Island Paradise 75

Dusty Revenge
Eador: Masters of the Broken World

Edge of Space
Element4l

61 Nancy Drew: Ghost of Thornton Hall 70 The Walking Dead: 400 Days 88
74 Pac-Man Dashl 80 TrackMania 2 Stadium 84
78 Plants vs. Zombies 2: It's About Time! 90 Where's My Mickey? 60
82 Prime World: Defenders 70 Whyv and Keep 80
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www.playtusu.com

Kgltur & Sanat atagemiz Ayca'dan gelen

ir tavsiyeyle inceledigim Play Tusu, beni
Ziyadesiyle memnun etti. Tamamiyla TUrkge
olan site kendini “algisi kaylk mizik ve pop
kaitlr sitesi” olarak tanimhyor. Sitede yer alan
her t0rlU icerik eglenceli bir anlatimia karsimi-
Za clkiyor ve hig alakamiz olmayan bir konuyu
bile keyifle okuyabiliyoruz.

inceleme, Haber, Ajanda, Eviadiyelik, Top

o, Radar ve Mixtape, sitede gezebileceginiz
bélimleri olusturuyor. Inceleme altinda albiim
tanitimlan yer aliyor, Ajanda’da yakinda ne
konser var, hepsini takibe alabiliyorsunuz. Ev-
ladiyelik bir nevi ¢esitli ilging konular hakkin-
daki makalelerin derlendigi bir bolim olarak
karsimiza cikiyor, Top 5'te de UnlU isimlerin
cesitli konulardaki bes maddelik gorislerini
okuyabiliyorsunuz. Radar yeni sarkicilann,
sarkilann takibinin yapildid bir bolam ve
Mixtape de site yazarlannin sectigi parcalann
remix’lerini, essential mix’'lerini bulabildigi-
niz, mozik dolu bir bélim. Siteyi incelerken
ekranin sad kenannda yer alan "Play” tusuna
basarak da siteyi muzik esliginde gezebiliyor-
sunuz. = Tuna Sentuna
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Fim, Kitap, Web Sitesi, Aloum, Konser...

JESSIE LAMB'IN
_ VASIYETI

Jessie Lamb’in Vasiyeti
Jane Rogers

ine bir bilimkurgu eseri, yine ilging bir

konu... Jane Rogers'in kaleme aldig
Jessie Lamb’in Vasiyeti, “Jessie” adindaki
kizcagizin, umutsuzlukla dolu bir dinya-
daki mucadelesini konu aliyor. Bir dinya
distunun ki kadinlar, karnindaki bebekleriyle
birlikte bir bir &liyorlar. Hamile kalan yandi.
Insanlann bir bsIim bunun bir gesit virlis
oldugundan sUphelenip bilim adamlanni
sucluyor, bir kismi da daha dini bir distn-
ceyle, olayin ilahi adalet oldugunu soyllyor-
lar. Jessie ise bunlann higbirini dinlemiyor,
daha gercekgi ve mantik dolu bir tavirla ola-
yin pesine dustyor. Tek istegiyse bu felake-
tin sonlanmasi... Jessie bu hikayede yalniz
da deqil. Babasi da olaylann iginde ve bazi
blylk kararlar da vermesi gerekiyor.
Jane Rogers’a Arthur C. Clarke Oduli'nil
kazandiran kitap ayni zamanda Man Boo-
ker OdUili aday olarak da 2011 yilinda is-
minden bahsettirmisti. Bu siralar sOrikleyici
ve ilging bir bilimkurgu kitabi pesindeyseniz,
bu kitabi tercih edebilirsiniz. Kitabin 300 ki-
sur sayfa olmasi da sizi korkutmasin, kitabi
mutlaka okuyun. = Tuna Sentuna
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Lingua = Mortis

Lingua Mortis Orchestra
LMO

fiRage” adindaki grubu duydunuz mu?

1984 ten beri muzik piyasasindalar ve ne
yalan sOyleyeyim, benim de kendilerinden pek
haberim yoktu. (Cok ayip.) Meger 1996 yilinda
piyasaya ¢lkan “Lingua Mortis™ adinda bir
albumleri varmig ve bu albUmde bir orkestray-
la birlikte calisarak sahane bir is gilkarmislar.
Gectigimiz yilsa Rage bir karar vermis ve bu
albUmin devamini, apayn bir muzik ziyafeti
olarak hazifamak Uzere harekete gecmis,
ortaya da LMO gikmis. Ispanya ve Rusya’dan
ki farkll orkestrayla birlikte calisan grup, sen-
fonik metal ziyafetine yaklasmis ama durumu
0 kadar da zorlamamis. Yani her pargada tam
tekmil orkestra esligi yok ve bence bu cok da
Iyl bir karar olmus.

Cleansed by Fire ile agilan albUmdeki favori
parcam herhalde bu oldu. Hemen ardindan
Scapegoat geliyor ve o da hizli ritimle alblme
dért kolla sanimaniz saghyor. The Devil’s Bride
da ¢ok iyi bir parca; kadin vokalleri bu sarkiy
¢ok daha farkh kilmig. Lament ile yavaslayan
album, bir sonraki parcayla birlikte tekrar hizla-
niyor ve 10 parcay bir cirpida dinleyip hemen
basa sanyorsunuz. = Tuna Sentuna



SuidAkrA
Eternal Defiance

ine ismini ik defa duydugum bir grup, Sui-

dAkrA beni bayadi bir sagirtti. Hig zevk ala-
cagdimi sanmiyordum ki albtmil sonuna kadar
dinledim ve bir daha dinledim. Internetten arag-
tirma yapmadan, alblmuin tirine Death Metal
divorum, bakayim tutacak mi... Melodik Death
Metal demis; tutturdum sawilir! Yalniz adam-
lar 1994'ten beri piyasadalarmig, benim hig
duymamig olmam da blyUk ayip. Neyse, gec
olsun, guc olmasin. Alblme gelecek olursak
brutal vokalin dibine vuruldugunu gériyornuz
ama bunu folk melodileri ve orkestra aranjman-
lan susleyince, kulaginzin biri iflas etmeden de
albUrmiin tadini gikarabiliyorsunuz. Sizi savasa
hazirayacak tlrden bir girig parcasinin ardin-
dan Inner Sanctum mikemmel bir tat veriyor
ve hemen ardindan Beneath the Red Eagle ile
clean vokalleri de duyuyoruz, kadin vokallerine
de gahit oluyoruz, folk melodilerinin eglenceli
ritmine de... Bu parcanin ardindan da March
of Conquest bagliyor, diyorsunuz ki “Konserde
galsa nasil gaza gelirim...” 10 parcalik albUmde
bosg parca yok, her anlamda cok iyi bir albim
Eternal Defiance. LMO’'nun yanina bunu da
ekleyin. m Tuna Sentuna

SR D

Rnbert Schwentke’'nin yonetmenligini yap-
t1g1 ve fragmanindan Men in Black havasi
alinan R.I.P.D. gectigimiz ay sinemalara geldi
ve halk ikiye bolindd: Filmi sevenler ve film-
den nefret edenler. Ben ne yalan sbyleyeyim,
arada bir yerde kaldim. Hayatimin filmi olmadi
elbette ki ama izlerken bir dakika bile de
sikilmadim. Jeff Bridges ve Ryan Reynolds'in
basrollerini paylastigi film, *Nick”™ adinda-

ki polisin olip R.I.P.D.de (Rest in Peace
Department) Sluleri yakalamak Uzere gbreve
basglamasini konu aliyor. Meger bazi oluler
dinyayi terk etmek yerine dinyada yagsamaya
devam ederek insanlara tehlike saciyormus
ve dengeyi saglamak icin olagantstu bir polis
teskilatl kurulmus. Nick dogal bir gekilde
olmedidi icin bir yandan da intikarmini almaya
calisiyor ve bu sirada olulerin gok daha blyUk
bir plani oldugunu &dreniyor, olaylar gelisiyor.
Filmde efektler glzel, konu enteresan ama
oyunculuklarda, daha dogrusu diyaloglarda
bir ¢iglik hakim. Zaten filmi izleyenler de Jeff
Bridges'in bu ylzden harcandigini dlsunGyor.
Bence yine de izlenir...

= Tuna Sentuna

Oblivion

6 in¢ veya daha blyuk bir televizyon-

da, gorsel kismi saglam olan filmleri
Blu-ray'de izlemenin tadl da bir bagka
oluyor. Gec¢tigimiz ay piyasaya cikan
Oblivion Blu-ray'i de beni bu anlamda
Ziyadesiyle mutlu etti ama filmin genel
kurgusuyla ilgili bazi sikintilanm da olmadi
degil. Tom Cruise’un basrolinde oldugu
Oblivion, saglam bir bilimkurgu ashnda
ama Moon'u ve The Island’i izleme-
seydim, eminim ki cok daha fazla keyif
alirdim.
Dunya yine bir uzayh saldinsi sonucu yi-
kilmis ve Ay'in yok olmasiyla birgok dogal
felaket, insanlann artik dinyada barina-
mamasina yol agmis. insanlar da éncelikle
gecici bir uzay istasyonu olan Tet'e ve
oradan da JUpiter'in uydusu Titan'a ulas-
maya cgalisiyorlar. (Titan'da yeni bir ddnya
kurulmus.) Ne var ki Tom Cruise’un can-
landirdi@i Jack bir stre sonra bazl seyleri
sorgulamaya basliyor ve... Bahsettigim
filmleri izlemediyseniz, Oblivion’in puanina
bir puan daha ekleyin ve her kosulda filmi
izleyin. m Tuna Sentuna
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u sene "malum” olaylardan dolay kon-

serler ve festivaller blylUk sekteye ugradi.
Butin yaz tek bir konser bile yoktu, kimsenin de
konsere gitmeye dermani olmayinca hepsi teker
teker iptal edildi hatilarsaniz. Rock’'n Coke'ta
sahne alacak isimler tek tek agiklandiginda yaza
dair hatilayacak bir festivalin bile olmasi hepimizi
sevindirdi. BUnye muzige ac, yapacak bir sey
yok. O gunlerde bittn LEVEL ekibi Gamex'te bu
arada, 200. saywy imzalyor ama ben gelemedim
arkadaslar! Hadimkdy, Bulgaristan sinin mubarek
ama akhm hep oradayd.
Bana gelince, ilk blylk festival hatiram yine
RnCla ilgili. Yil 2003, tam 10 once! Cadinmi
kurmusum, Universiteye yeni girmisim... 10wl
icindeki blttn RnC'lara ugradim fakat bu kez
karariydim, o cadir oraya tekrar kurulacaki!
Bu arada, bana basin ve kamp alani girigini
veren, bir gin sonra da geri alan organizasyona
selamlar buradan. Festivale iki gln kala "Egyalan

|
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FESTIVAL

Rock'n Coke 2013

—estival ruhu Hezarfen'deyd..

g&tursem mi, kamp alanini da geri aldilar zaten,
gece oradan ¢lkarsam bir daha geri dénmem...”
gibi disUncelerimi kendilerine sdyledigimde,
“Gece bizi arayin, yer kalirsa haberleselim.” gibi
bir cevap aldim. Ya tripod, kamera, Mr zivr tagi-
saydim? Ustelik derdim basin kampina girmek
de degildi, normal kamp alanina bileklik verin
yahu, girip iki saat uyuyacagim, 99 tane cadir var
orada... Isin 6z{i; gadin almadan, battaniyesiz,
uyku tulumsuz ve oldukca keyifsiz bagladi festival
benim igin.

Hezarfen Havalimani, Solar Beach'ten sonra
gordigum en glzel festival alani. Kurtkdy'de yer
alan Formula 1 pistindeki ilk ve son denemele-
rinden sonra, son iki RnC burada gergeklesti.
Alan cok blyuUk, tam bes tane kocaman sahne
var. Sehir Sahnesi ve Kesif Sahnesi'nde gegen
konserler bekledigimden ¢ok daha iyiydi. Zero
Sahnesi icin tepeleri tirmandik fakat ana sahnenin
sesi buradaki konserlerin canina okudu. Erken
bitiren sanatcilar da oldu konseri, k&tl oldu yani.
Festivalin gidisatina baktgimda Primal Scream’in
ve Editors’in ¢ikis saati sagmaligl konusunda
alandaki herkes hemfikirdi. Gumartesi glnu
Duman’dan dnce Editors sahne aldi; byle gider-
se seneye Glastonbury gibi festivallerde headliner
olacak grup, bizde 17:30°da sahnedeydi. Ertesi
gUn ayni sorun Primal Scream’de de yagandi ve
Teoman 6ncesi ayni saatlerde Primal Scream
sahnedeydi. Yine Pazar gunl Prodigy ve Ellie
Goulding ¢akisti. Programin sarkmasi yuzunden
once Hlie'ye gittim, ilk iki sarki tam bitmigken,
“pasin problemler” kendini gosterdi yine ve
alandan ¢lkanidik. Buna ilerleyen kutucuklarda

degineceqgim.

Festivallerin klasik problemleri olan yemek alanla-
rndan ve tuvaletlerden bahsedelim biraz. Yemek
alanlannda "RnC Kart”” uygulamasi bu sene de
vardi; once para yUkledik, sonra istedigimizi aldik.
Yemekler cok cesitliydi, fiyatlar biraz tuzlu olsa da
en az 15 dakika bekleyerek yemege kavustuk.
Kisacasl evet, deli gibi sira vardi. Bu sene ente-
resandir ki tuvaletlerin 6nlnde Gyle muhtesem
kuyruklar yoktu, en fazla bes dakika bekliyorduk
ama ici ayni, bildigimiz gibi. Yine de strekli temiz-
leniyordu, hakkini yemeyelim.

10. yiinda RnC'un en blylk sansi, yazinin en
basinda dedigim gibi, miUzige a¢ oldugumuz

bir ddnemde gerceklesmesiydi. Yoksa sahne
alan ¢ogu isim daha 6nce Turkiye semalannda
bulunmustu zaten. Yine de festival ortami glzel
arkadaslar, 10 yil sonra bunu hala soyleyebiliyo-
rum. Seneye bol bol festivale gidin. Simdlilik sa-
dece olaysiz, mutlu ve sicak kis geceleri diliyorum
hepinize. Mlziksiz kalmayin, olur mu?

The Editors

Brit mlzige tapanm, yalan yok. Son bir yila kadar
da Editors sadece kulak kabarttigim isimlerden
birtydi; ta ki son albOmG The Weight of Your
Love'a kadar... AlbUm piyasaya distigl gln
elimdeydi, beklentim olmadan dinledim ve asik
oldum. RnC'a gelene kadar tim festival kayitlanni
izledim, deli gibi beklemeye basladim. Cok
sanslhydim ki performans, favorim olan Sugar ile
basladi. Vokal Tom Smith, sahne performansi
konusunda efsane bir adam. Sarkilan bilmenize
gerek yok, izleseniz sahneye nasil yakistigini za-



ten gorUyorsunuz. An End Has a Start ve Munich
gibi bilinen sarklann yan sira son albUmden gogu
sarkiyi da caldilar. Fazla sGze ne hacet; Editors
mithisti.

Arctic Monkeys

Yine bir Brit ve yine benim dinlemeye tenez-
zUl etmediklerimden... AM albUmind iki kez
dondUrdim, yalan yok. TGrG Brit olsa da vokal
yUzUnden sevemedim ama Alex Turner hayrani
10 kisilik glruhla izlemeye bagladim ve diyece-
gim su ki Alex Turmer ucurdu arkadaslar! Deli
gibi sevenleri mutlu aynldi alandan, bilinen her
seyi caldilar, sahneleri ok basanlydl. Saninm
OnumUzdeki aylarda dnyargimi kinp ufaktan
dinlemeye baslasam iyi olacak.

kafabindunya

Sehir Sahnesi'nde sahne alan kafabindGnya, me-
rakla bekledigim isimlerden biriydi. Bu adamlar
yillardir varlar, Radar Live'da ve birgok post rock
grubu 6ncesi sahne aldilar. Yillar sonra onlan
tekrardan dinleyecek olmanin heyecaniyla sahne
onune gittim. Yillar geger, sevdigimiz gruplar du-
rulur ya, bu adamilar biraktigim gibi. Hala gencler,
hala Ulkemiz post rock’inin gok gok dnindeler.
Istanbul iginde denk gelirseniz, kagirmayn. Diye-
bilecedim son sey bu.

Oi Va Voi

Pazar gunindn Primal Scream’le cakisan
grubu Oi Va Voi, Tork kitlesi tarafindan &yle cok
seviliyor ki Zero Sahnesi’nin 6ntnd en kalabalk
gordlgum konserdi zaten. Sakin baglayan kon-
ser, Yesterday's Mistakes ile bilindik sarkilanna
baslayinca ortamdaki kalabalk resmen kendini
ikiye katlad ve performanslan ¢ok basaniyd.
Turkiye'deki kitlesini cok iyi taniyorlar, buna
sUphe yok. Kesin bir yila kalmaz tekrar goririz
buralarda kendilerini.

Within Temptation

Sharon sahneye ik ciktiginda “jetset” bir yemek-
ten sahneye gothic metal yapmak igin gelmis
birinden farksizdl. Ben bu gothic ablalann kiyafet

konusunda bu kadar enteresan olmalanni hig
anlamadim zaten. Sahneye 15 dakika geg cikip
Uzerine bir de sinematik koydular ve Mother
Madien altyazlanyla sarkilanna bagladilar. Lana
Del Rey’in Summertime Sadness’ini da bir glzel
cover'ladikian sonra lce Queen’i, Stand My
Ground’u, Faster'i da duyduk. En son, "BAKLA-
VAAAI" diverek sahneden aynidilar.

Radio Moscow

Daha &nce Ulkemizi ziyaret ettiklerine gideme-
digim grup bana ¢ok fazla The Black Keys'i
hatirlatiyor, bu ylzden de sahnelerini cok merak
ediyordum. Zero Sahnesi'nde bile olmayan bir
kitleyi iki - ¢ sark sonra Kesif Sahnesi’'ne topla-
may! basardilar ve eminim ki bu konser sonrasi
cok fazla sevenleri oldu. Performanslan stiperdi,
konser sonrasi insanlar ziplamaktan bitmis
haldelerdi; 6yle diyeyim, anlayin. Yine de Radio
Moscow'un hakkl Zero Sahnesi'ydi, organizas-
yona selamiar tekrardan.

Teoman

Konser oncesi “Ya ne gerek var, hem bu adam
mUzigi birakmadi mi yeaaa!” diye ortalikta
gezinen binlerce festivalci, Teoman'in basglama-
siyla kendini sahne 6nlne attl ve Teoman da
neredeyse herkesin ezbere bildigi tUm sarkilanni
seslendirdi. Kemanci abla sahneyi cok guzel
caldi, bunu da belirtmek istiyorum; resmen sov
yaptl. Teoman, kitlenin onu bu kadar Gzledigini
fark edince "Cok gUzelsiniz, bitun sark listesini
su an degistirdik sizin igin.” dedi ve slow sarkilan-
na pek de bulasmadan, en son revil sovuyla cok
iyl bir performans sergiledi. Detone mi? Evet ama
yine de gUzel bir nostaljiydi.

Jamiroquai

Basini sahne dnUne almama gibi bir olay oldu
konserin basinda, yani basinin sahne énlne
gecememesi bu konserle basladi aslinda.

Daha d6nce butln basin sahne dnlnde, gcekim
yapacaksa basin igin aynimis yerlerde gekim
yapryordu. Konserin ilk 15 dakikasi bununla ug-
rasmakla gecti ve sonrasinda “Jamiryooo!” diye
inleyen bir konser distnin ve herkes deli gibi
dans ediyor... Etrafima arada donup baktigmda
dans etmeyen kimseyi goremedim ki Jason Kay
bile su isterken dans ederek yurlyordu sahnede.
(Calinan sarkilann da dnemi blyCOk; Gosmic
Girl'den, Space Covboy'a, Canned Heat'ten,
Deeper Underground’a kadar tOm klasikleri
caldilar. Akillarda o rengarenk hali ve strekli gllen
suratl kald.

Ellie Goulding
LUifak bir itiraf: Bu kadimn Now Is Good filminin

soundtrack’inde olan | Know You Care sarkisi
disinda hicbir seyini bilmiyorum! Prodigy oncesi

hem kitlesini gbrmek, hem de kadinin enerjisini
gozlemlemek amaciyla Zero Sahnesi'ne dogru
giderken, kitlesinin mini mini oldugu fark ettim.
Saninm BnC'un en minig kitlesi oradaydi ve Ellie
hayrani yaklagik 10 tane geng arkadas “Sacini
nasil béyle yaptin, ayni Ellie gibiii!” dedikce “Ellie
nasil ki?” diye kendime sorarak sahne dnlne git-
tim. Hllie baslad, ses cok kotUydl. Zero Sahnesi
neredeyse yansini bile dolduramamist ve isabet
oldu da yine basini ikinci sarkida sahne dnlnden
clkardilar sag olsunlar. O arada Prodigy baslad
ve jet hizyla alandan uzaklasirken, Prodigy
sahnesinin tim gurditisinin Zero Sahnesi’'ni ye-
digini belirtmek istiyorum. Ellie de erken aynlimis
sahneden zaten, yazik olmus.

Prodigy

Daha 6nce RnC'da izleme serefine nail oldugu-
muz muhtesem isim tekrardan sahneye cikacakt
ve festivalin % 70’ini olusturan calisan kesim
bltin gun birbirine “Gece 1'e konser mi konulur,
yann i var, kalsak mi, kalmasak mi?” sorulanni
sorup duruyordu. Ben kalan kesimdendim ¢UnkD
Prodigy hala tag gibi! O saate kadar bekledigi-
mize gergekten degdi ve nerdeyse 2:30'a kadar
bltun festivalciler cllginca dans ediyordu. Take
Me to the Hospital hala kulaklanmda, adamilar
yillar gecse de enerjilerinden bir sey kaybetme-
migler. Gece 1'e konser konulsun arkadaslar, fes-
tival sonunda bitmesini istemedigim tek konser
Prodigy'ydi. =
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Cem Sanc
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd(

/0mbpl

iliyorsunuz, oyunlarda siddet meselesi cok

uzun yillardir tartisilan bir mesele. Kendimi
bildim bileli video oyunlanndaki siddet konu-
sunda sUrekli bir tartisma yasganir. Grand Theft
Auto V'in piyasaya gikmasiyla da bu tartigsma-
lann alevlendigini tahmin edebilirsiniz. Konusu
Zaten bir sug imparatorlugu kurmak olan bir
oyunda masum insanlan marizlemenin, rakip
cete Uyelerini leblebi gekirdek gibi harcamanin,
yoluna ¢ikanin kafasina sikmanin gayet dogal
bir ig oldugunu inkér edemeyiz. Sug orgitl ku-
rarken rakip cete Oyelerini ziyarete gidip, "hepi-
miiiz kardegiiiz, bu kavgaaa ne diyeee” diye icli
icli Mahsun Kirmizigul sarkilan sdyleyecek degi-
liz. Haliyle ebeveynlerin, cocuklannin televizyon
kargisinda seyrettigi filmler kontrol etmesi gibi,
oynadigi oyunlan da kontrol edip yasina uygun
oyunlara izin vermesi dnemili... Yoksa “oyunla-
nn iginde siddet olmasin” diyerek yasaklama
getirmeye kalkarsak, sonumuz filmlerin icinde

de, edebiyatin icinde de siddet olmasina kadar
gider ki dunyada hicbir savas filmi, polisiye film
/ dizi, macera romani vesaire kalmaz, sadece
ucubik internet fenomeni kizlann sevgililerini
nasil ayarttiklann ve terk ettiklerini anlattiklan
moronistik oykllere mahkim kalinz.

Fakat bu "oyunlarda siddet™ meselesi hakkinda
benim aklima takilan bir diger detay var ki onu
da cok ilging bulacaginizi dagtnoyorum. Simdi
bu “oyunlarda siddet olmasin® diye kendilerini
yirtan guruh, eger oyun bir “zombi Sldirme”™
oyunuysa hig ses etmiyor, "Olabilir, zombi
OldUrmek insanlann hakkidir.” deyip meseleyi
kapatiyor.

Oysa zombi dedigimiz yaratiklar bizim komsu-
lanmiz, dostlanmiz, arkadaslanmiz, ailemizin
bireyleri dediller mi arkadasim? Yani simdi ofis-
te zombi salgini olsa ve Sefik ile Ayca zombi
olsa ben bu iki guzel insana nasil kiyanm? Hadi
bizi Isirmaya kalktidi igin Sefik’e beton ¢ivisini

5 - L _.-#
.'k".. .I'"
sty A SO
A S

oldurmek de yasaklanmal

soktuk diyelim. Ayca hanim kizimiz gibi minya-
t0r boyutlu bir zombinin kime ne zarar olabilir?
The Walking Dead’deki gibi, kizi boynundan
tut, bir yere sabitle, sonra zombi asgisi bulunana
kadar kizcagizi zapt et, sonra da agisini yap,
yeniden hayata dondar. Cok zorlasak Sefik’i
bile kurtanrdik ama her Gykiye bir kurban
lazim, © da bu dykindn kurbani olsun.
insanlan sirf zombi oldular diye bir anda
vahsice oldUrmeye baglamanin gok sagcma
oldugunu daha 6nce sdylemigtim. Oyunlardaki
siddete kargl cikanlarnn bu hususa hig ses
cikarmamalan, onlann aslinda samimi olmadik-
larinin en glzel ispatl degil mi? Mantiga dikkat
edin: Eger insanlar saglikliysa yagayabilirler
ama hastalanirlarsa hemen kafalanna beton
civisi cakin.

Oyunlarda siddet olmayacaksa her tGrlQ silah,
her tdrid yok etme, kesme, bicme, civileme de
yasaklansin. Benim oyum bu yonde. m




olddet”?

UgUkken cok siddet gordum... Hayir.

Siddete egilimim var! Yok... Niganhm bana
aile ici siddet uyguluyor! Bu da dedil.
Siddetle benim bir ilgim yok ama herkesin
bir fikri var gibi duruyor. GTA V ¢ikti malumu-
nuz ve hemen “"Cok siddet var!™ damgasini
yedi. "Cocuklanmiz kotd etkileniyor, hepsi
ileride manyak olacak!” diye bagiran birtakim
insanlar, glnah kecisi olarak GTA'y1 sectiler bir
kez daha.
Burada bildiginiz Uzere kendi anillanmi, kendi
goruslerimi anlatiyorum ve yine kendimden
ornek verecegim. Simdi bakacak olursaniz, 8
yasindan beri bilgisayar oyunlaryla ic iceyim.
Toplasaniz tum oyunlarda milyon tane sanal
adam 8ldirmisimddr. Ustelik ailem bilgisayar
oyunlarindan ve bu oyunlarda neler oldugun-
dan hig anlamadi@indan, beni herhangi bir
sekilde kisitlamarmiglardi. (Sinav zamanlan
disinda...) Mortal Kombat'inda bin ¢esit Fata-
lity mi yapmadim, FPS’lerinde dUsmanlarnmi
hunharca kafalanndan vurarak mi katletme-
dim, GTA'da yere dusen bir sivile bir tekme de

ben mi atmadim... Normal sartlar altinda seri
katilin dnde kosani, Joe Carroll'in ta kendisi
olmaliydim ama ne oldu, askerlik vakti geldi
cattl. Ben saniyorum ki ilk atig talimine bile
kalmadan bir yerlerde silah kullanmay
bagarnm; zamanindan énce bir atis talimine
girerim. Boyle bir gey olmadidi gibi tUfeklerle
yapilan ilk atis taliminde, sirada beklerken
tUfeklerin o kulagi delen sesi, benim oldugum
yerde kalmama neden oldu. Okuldaki asgi
gundnde, asi olup siniftan ¢ikan cocuklara,
“Cok acidi mI?" diye soran, sirada bekleyen
biri gibi, atis yapanlara "Nasildi, nasildi?” diye
sordugumu hatiriyorum. Silahin kulagimin
dibinde patlayinca ¢ikaracagi sesten ote, si-
lahin geri tepmesiyle suratima carpip canimi
acitacagl gercegine kendimi dyle kaptirmis-
tim ki "erkeklik™ kavramini hizla terk ettigimi
gorlp kendimi toparladim, atisimi yaptim.
Normalde ne olmalydi? TOrlG tard FPS'de,
bin bir ¢esit silah kullanmig olan ben, silahi
blyUk bir ustalikla, hicbir komutu dinleme-
den tutmal, hedefi de tam ortasindan Ug kez

Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editdrintn Anilan

vurmaliydim; silah ayann gz etmeden!

Ya da GTA'da insan, hayvan, dnldme ne cikar-
sa ezip geciyorum, degil mi? O zaman Eskise-
hir yolunun tam ortasinda, kirmizi i1sik yesile
donmuisgken tekerimin hemen yanina kosarak
saklanan kedi yavrusunu umursamayip basip
gaza gitmeliydim. (Kurtardim kediyi tabii ki.)
Bir dolmusta, kendisinden kag yas bUyUk bir
kadina ¢ikisan ergen bir veledin yaninda olma-
liydim belki de... Ne de olsa oyunlar beni gid-
dete yoneltmis olmaliydi; bende ahlak, gbrgu
olmamaliydi. (Onun yerine gocugu susturdum,
kadinin rahat bir nefes almasini sagladim.)
Siddet oyunlarda degil. Siddet zaten her
yerde... Siddet cocuguna kotl davranan
ebeveynlerde, siddet televizyonda yayimlanan
cinayetlerde, gazetedeki Ugluncl sayfa haber-
lerinde, internette, yolun kenannda. Siddet,
gergek hayatin tam icinde...

Her garip davranisi, her garip olayl sadece
oyunlara baglamak sadece basit bir yanilgi-
dan ibaret... Higbir seyin tek nedeni yoktur,
sadece “okumay” bilmek lazim... m
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rocko@level.com.tr

Rocko'nun Modern Yasami

‘Ne yicez?”

on aylarda fark ettim ki gunllk yagamim-

da kendime ve cevremdekilere en gok
sordugum soru bu. Bir insan surekli olarak ne
yiyeceqgini sorup durur mu? Durur, Ustelik gun-
de iki defal llki ne zaman? Oglen. Bildiginiz gibi
bundan bir yill agkin stre dnce Trump Towers’a
tagindik, sehre dondlk diye bayram ettik, her
gun farkh farkll yemekler yeriz diye distndUlk
ama oyle olmadi. Bilenleriniz vardir, Trump
Towers'in altinda bir aligverig merkezi var ve
burada yemek yenecek alternatif yerler mevcut
ama bir noktadan sonra, heniz buradaki birinci
ayimizda ne yiyecegimizi dert etmeye basladik

cUnki strekli olarak ayni yerlerden yemek ye-
mekten biktk! Birkag kez 6gle arasini uzatalim,
sOyle binadan cikip gevredeki yerleri kesfedelim
dedik ama hem Usgendik, hem de bunu zaman

kaybi olarak gorip cikmaktan vazgectik. Sonug:

Bir yildir her gln, her 6gle yemedi saatinde “Ne
vicez?" diye soruyoruz birbirmize...

Ikinci perde, aksam yemegi. Dergi sonu yine
ofisteyiz, hikaye ayni ama ayin bluyuk kisminda
aksam yemeqgini evde yiyoruz tabii ki. Batin
gun calig, yorul, eve don, kendini koltuga at ve
yemek hazilamaya Usen. Hele ki benim gibi
Usengeg bir insan, yemek hazifamaya cok

!

daha fazla Ugeniyor ama sUrekli de disandan
yemek olmaz ki! Bu hem sagliksiz, hem de biit-
¢eyi sarsan bir tercih olur. Haliyle dert blyGyor,
blyGyor, bUyayor, insan ne yiyecedini bilemiyor,
evde de hazirlasa, disandan da sdylese yine
ayni noktaya geliyor: "Ne yicez?"

Bu anlattiklanm bazilanniza komik gelecek,
“Insanlann ne dertleri var, senin dert ettigin seye
bak.” diyeceksiniz ama eminim ki ayni dertten
muzdarip bagkalan da vardrr. Yemek saatlerin-
de ne yiyecedini disinen ve bunu dert eden
sadece ben miyim? Cevap verin!

» www.sefikakkoc.com




& Nereden geldin, nereye gidiyorsun ey
yolcu...” demis adam vakti zamaninda.
Bosuna da dememis. Bir soru cOmlesi
oldugu kadar, bir uyany! da banndirmisg ice-
risinde. Nereden geldin, nereye gidiyorsun’?
Gereginden fazla anlam yUklerim kelimelere,
cUmlelere. Gramatik yapi olmarmsgtir higbir
zaman derdim ama neyin ne sekilde ifade
edildigini hep takip etmisimdir. Seslerdeki
inigler, cikiglar, konugma esnasinda yapilan
vurgular cok dnemlidir. Bazen bir kelime-
nin soylenig bigimi bile tim konugmay!i
degistiriverir bir anda. Aslinda ¢ok olumliu
gibi sbylenen bir sdzcuk, kargi taraftan ok
daha farkh bir sekilde anlasilabilir. Burada
iki farkh teori devreye girer; birisi sdyleyenin
vurguyu yanlis yaptig yonundedir, digeri
anlayanin s6zclgu kendi istedigi gibi anla-
maya yeltenmesi. Pek tabii ki bu durum, art
niyet bashd altinda bakldiginda sonu gel-
mez bir donguye donUsebilir ama ortalama
sartlarda benim anladigim, daima anlatanin
dili, yani bizler icin Turkceyi yanhs kullan-
masidir. 56z0 soyleyen kisi, her daim karsi
tarafa saldinr “Sen istedigin gibi anliyorsun!”
diyerek ki bu, yasam standartlanmizi géz
onune aldigmiz zaman ¢gogu zaman dogru-
dur. Yine de kesin bir bilgi degildir zira once
igneyi kendimize batirmak gerekir. “igneyi
kendine batir, guvaldizi bagkasina™ ne kadar
da guzel bir diger deyig, dedil mi? Aslinda
OSS sinavinda sorulsa eminim bu dergiyi
okuyanlarnn hepsi, anlamini dogru sekilde
isaretleyecektir. Peki, en anliyorum diyen
ademodglu bile bu deyigi ne kadar kullanabi-
liyor gunlik yasaminda? “Ah, ne dogru de-
mis..." dedikten sonra ne derece bu eylemi
gerceklestiriyor? Bana kalirsa higc kimse. Bu
ve benzer sbzler, sadece sOylendikleri anda
anlam ifade ediyor ne yazik ki ve hicbir se-
kilde gUndelik hayatin bir parcasi olmuyor,;
onlar en fazla glzel konugma adaylarnnin
cUmle icerisinde kullandiklan hazir kaliplar-
dan bagka bir sey dediller...
Gelmek istedigim noktaysa ¢ok daha farkl
aslen. GUnumoizde birgok konusma ne

Ertugrul Sungu

SIr varmisiz, oir yokmusuz

yvazik ki Facebook ve benzer, uzun metin
yazilabilen programlar araciigryla yapiliyor ve
ben bu duruma siddetle karsiyim. Ben de bir-
coklan gibi mIRC ile daldim “get”™ ortamlanna,
ICQ) ile devam ettim ve MSN'de bu macerayi
noktaladim. Bagimdan ¢ok glzel olaylar da
gecti, cok kot olaylar da fakat nihayetinde
sunu anladim ki internet Uzerinden birisiyle

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki Dunya

gini gok iyi biliyorum, rahat olun. Fakat bana
kimse gelip de net Uzerinden bagkasiyla

laf dalasina girdigini ve akabinde gorius-
mediklerini sdyleyemez. Ya da bir diger
sekilde, begenmedigi bir olay! tim dlnyaya
yazmak suretiyle herhangi bir Kisiyi gbstere
gostere asagilamasini kabul ettiremez.
Varsa arkadasim bir derdin, alirsin karsgina,

konugmak tamamen sahte. ligili kisiyi giindelik konusursun; seni takip eden 1.000 kisiden

hayatinda taniyor olmaninsa hicbir onemi yok
bence. Pek tabii ki oyunlar icerisinde yazilmali
Zira oyun oynuyoruz ya da bir etkinlik igin iki
satir karalanmall ama kigisel konugmalar ylz
yUze olmali. O kadar ¢ok insan taniyorum ki
kavgasini da, askini da Facebook GOzerinden
gercgeklestiren, cok garibime gidiyor. Hayir,
yash falan da degilim ve sistemin nasil caligti-

gelecek, seni destekleyecek yorumlara gi-
venerek yazl yazmazsin. Varsa soyleyeceqgin
bir sey, telefon agarsin, iki kelam edersin,
“arkadagim” dedigin Kkiginin sesini duyarsin
ve sesteki tiniyl yakalarsin. illaki laf sokmak
zorunda deqildir insan, ses tonuyla her seyi
aciklayabilir vesselam.

m twitter.com/ErtugrulSungu




Heavy Rain'in yapimcilanndan yeni bir basyapit geliyor. ..

1 Kasim’'da piyasada!

Not: lgerik kosullara géire dediskenlik gbsterebilir,
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ONLINE:

BIR MMO’YA ADIM ATMAK...

lyiden iyiye belli oldugu tizere, yakin bir siire
icerisinde cok farkli, WoW gibi yeri yerinden oyna-
tacak bir MMO’nun gelmesi pek muhtemel dedil.
Bu durum, uzun siredir MMO oyunlarnyla mesgul
kisiler icin pekic¢ acgici bir goérinti ortaya ¢ikartma-
sa da aslinda yeni, daha énce hi¢c denemedikleri bir
MMO'ya baslamalari icin de bir firsat. Ornegdin ben,
zamaninda Aion ucretli diye bu oyunla ilgilenme-
mistim. Oysa ki tanitim videolarindan, gérselle-
rinden ve aciklanan bilgilerden bayadi bir istah
kabartici bir oyundu. Hazir beklediginiz bir oyun da
yoksa, siz de bence zamaninda akliniza giren ama
oynamaya bir tarld firsat bulamadiginiz bir oyuna
baliklama dalabilirsiniz. Kisa stirede yepyeni bir
diinyada kaybolacaginizdan eminim...
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Tactical
Intervention

Dragon’s Prophet

Forge

Dragon’s Prophet

10 UFO Online

*O0Dde ara puanlar
yer almamaktadir.
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ONLINE:

DIABUOE

Acik arttirma sistemi kapaniyor!

Diablo 3 piyasaya ciktigindan beri, oyuncu- hakim olan yapiysa, oyun gelistiricilerinin,
larin en cok vakit gecirdikleri yer, suphesiz acik arttirma sistemi ytztinden tim Diablo 3
acik arttirma sekmesi olmustur. Gectigimiz yil mantiginin yok oldugunu ele aliyor. Oyunun
oyuna eklenen ve gercek para ile alim satimi daha ¢ok, oynadikca daha glizel esyalara
saglayan mekanikse, basta Cinliler olmak ulasabilme sistemi altinda uretildiginden ama
tzere, milyonlarca oyuncunun dikkatini cek- an itibariyle parasi olanin istedigi esyayi ala-
meyi basarmisti. Nitekim Battle.Net'in kendi bildiginden dem vuran yapimci ekip, bu aralar
sitesi Uzerinden gelen habere gore, oyuna acik arttirma sistemini ne sekilde kapatacak-

eklenecek yeni Loot 2.0 mekanigi ile bildigi- larini planliyor. Simdilik verilen kapanis tarihi
miz her sey degisecek. Aciklamanin geneline 18 Mart 2014.

A
\ R

1\

Tequatl Rising

llginc bir yama ismiyle karsimiza cikan Guild lecegi gibi gonitl rahathgiyla parti aramamiza
Wars 2, 17 Eylul tarihi ile tim oyunu derinden olanak sunan sistem sayesinde, istedigimiz
etkileyecek yeniliklere imza atmayi, bir defa goreve, diledigimiz sekilde girebiliyoruz. Tim
daha basardi! Tequatl the Sunless isimli bir WvW haritalarin yeniden tasarlandigi ve bes
Ejderhanin konuk oldugu yeni yama, kendisi- adet yeni Ruins of Power eklendigi savaslar,
nin korudugu Splintered Coast't gozler onlune hi¢c olmadigi kadar detaylanmis durumdalar.
seriyor. Eklenti ile birlikte karsimiza ¢ikan yeni- Megadestroyer'den Golem Mark IlI'ye kadar
liklerin basindaysa“Looking for Group” meka- bircok Boss Uzerinde de degisiklik yapildigini
nikleri goze carpiyor. Adindan da anlasilabi- belirtmek lazim.

6 LEVEL
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ENSIDE2
REANERSIDEZL
Yarisma basladl!

World Domination serilerinin bir ayagi olan
“Pre-Season” musabakalari ile oyun severle-
rin bayuk ilgisini ceken PlanetSide 2, bu sefer
uzun soluklu bir turnuvaya ev sahipligi ya-
piyor. Kurdugumuz imparatorluklar ile oyun
haritasi Uzerinde ele gecirdigimiz her toprak-
tan puan kazanacagimiz bu glizide turnuva,
16 Eylul'de basladi ama merak etmeyin 20
Ekime kadar strecek. Ayrica imparatorlugum
yok diye de Gzllmeyin zira oyunun kendi
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DERIANCESS

Yapimcidan mektup var

Ulkemizde ne kadar ilgi cekiyor orasi mechul

ama Defiance, 2013 yilinin basinda piyasaya cik-
tigindan beri hatiri sayilir miktarda oyuncuya ev
sahipligi yapiyor. Dizenli olarak kendisini guincel-
leyen yapimlardan birisi olan Defiance, ne yazik ki
ilk gununden bu yana, ciddi oyun icin sorunlarla
karsi karsiya kaldi ve bircok sorun halen devam
etmekte. Oyunun yaratici koltugunda oturan
Trick Dempsey ise oyle gortintyor ki daha fazla
sabredemedi ve oyunun topluluk sayfasinda ciddi
aciklamalarda bulundu. Genel olarak Defiance’nin
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sitesi Uzerinde cevaplayacaginiz ufak bir test
sonucunda, sizin de bir imparatorlugunuz
olabilir. Turnuva sistemiyse bir hayli basit:
Olabildigince fazla topragi elinde tutmak...
Her saat basi, elde tutulan toprak kadar
puan kazanacak olan oyuncular, bes haftalik
etkinligin sonunda édullendirilecekler. llla
sampiyon olmaniza gerek yok, bu etkinlik
biraz bile kendisini zorlayana miukemmel
hediyeler verecek.

cok fazla sey vaat ettigine deginen Dempsey,
yakin zamanda gelecek olan bir gtincelleme ya

d DLC ile oyuncularina cok yonlu bir degisim yasa-
tacaklanni uzun uzun acikladi. Kendisinin yaptigi
aciklamada, degisimin silahlarla baslayacag
belirtildi. Sadece silah ozelliklerini degistirmekle
kalmayacaklarini iddia eden Dempsey, yeni silah-
lar ve yeni silah 6zelliklerini oyuna ekleyecekleri-
nin de altini ¢cizdi. Kalkanlar, esya mentisi ve hem
yazili, hem de sesli konusma mekanikleri de elden
gececek basliklar arasinda bulunuyor.

LEVEL
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Belki de hic duyvmadiniz!

Gercekten bu oyunun adini kag kisi duydu
merak ediyorum. Fakat oyle gortintyor ki ona
kulak asmayanlar buytk bir yapimi gozden
kaciriyorlar... Bir tlrli ne zaman beta teste gi-
recegi belli olmayan oyun, sonunda kendisini
gosterdi ve 1 Ekim tarihinde, kapali beta stire-
ci ile yolculuguna baslayacagini garanti etti.
Baslangicta sadece oyunu basinda beri takip
eden, kurucu Uyeler adi altindakiler icin 6zel
olacagi dile getirilen beta sureci, artik herkese

l‘" ‘

GUORIAWIGTiISH

Bomba vakinda patiayacak

Adi sani duyulmamis oyunlardan gidiyoruz bu ay.
Farkli bir haber bilteni oldu ama biraz da bunlara
deginmek lazim degil mi okumayi seven insana?
Gloria Victis, an itibari ile pre-Alpha asamasinda
olan muazzam bir MMO. Tamamen orta ¢ag
temelleri Gzerinde ylikselen gorsel yapisi, fantastik
kurgu severler icin muazzam bir ortam sunacak.
Bircok acidan farklilik gosteren Gloria Victis, her-
hangi bir hedefleme sistemine sahip degil. Daha
cok, hangi silahla ne sekilde vuruldugunun 6nemi
var bu oyunda. Spesifik bir sinif ayrimalligiysa, yok
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acik! Dileyenler, oyunun kendi sitesi Gzerinden
kayit yaptirmakta 6zgur. Wolfenstein: Enemy
Territory ve Brink'in yapimci ekibi olan Splash
Damage tarafindan uretilen oyun, ayni za-
manda Batman: Arkham Origins’in multiplayer
ekibini de arkasina almis durumda. Londra’ya
yapilan radyolojik bir saldiri sonrasinda hayat-
ta kalma miucadelesini yasayacagimiz yapim,
bolca taktiksel oyun mekanigine ve seri FPS
kamerasiyla karsimiza cikacak.

olmus, gitmis. Isteyen, istedigi sinifa donusebiliyor.
Yani savas ortasinda ekipman degistirip, elimizde-
ki kilici birakarak ok atmaya gecebiliyoruz. Siniflar
ve diinya olabildigince sandbox sistemi tzerine
kurulmus. MMO oyuncularinin fazlasiyla sikildigs
kisitlamalardan eser bile kalmayacadi bir oyundan
bahsediyoruz. Etrafimizdaki diinyanin tamamen
yasadigi, NPC'lerin bile gtiindelik hayatlarinin
oldugu, bir giin olmayan esyanin, ertesi gline
satin alinabilir oldugu bir dlinya. Indie oyunlara
gliveniniz oksa, GV'ya simdiden bir goz atin.




Ismi uzun, her zaman oldudu gibi!

Her oyunuyla kendisinden soz ettiren Tom
Clancy yapimlar, Rainbow Six ve Splinter Cell
serileri ile basimizin Gzerinde yer etmistir.
2008 yilinda kendisini gosteren Tom Clancy’s
EndWar ise, bizlere bambaska bir dinyanin
kapilarini aralamisti ki Ubisoft’tan gelen bir
aciklamaya gore bu kapilar hicbir sekilde
kapanmayacak! Evet, Ubisoft resmen Tom
Clancy’s EndWar Online’nin duyurusunu yap-
mis bulunmakta. Firmanin Free to Play oyun
tretim departmani muduri Thomas Painco

5

tarafindan yapilan aciklamada, EndWar’in
browser oyun olacagi ve ginimuzde mevcut
olan her turll internet tarayic Gzerinde ra-
hatlikla calisacagi beyan edildi. Ayni zamanda
EndWar'in tamamen flash destekli bir oyun
olacagi de Painco’nun yaptigi aciklamalarda
dikkat cekti. Strateji severleri de online ortam-
lara kole yapmaya hazirlanan EndWar online,
Uclinct Diinya Savasi’nin hemen sonrasinda
gelisen olaylarn konu alacak. Merak edenlericin
beta test kayitlar halen stirmekte.

A‘GE .EERECKONIN

Bir efsaneve daha veda

Bircok oyunun MMO'su olsun istenmisti bir
zamanlar; ozellikle 2000'lerin basinda hemen
herkesten, “Sunun online’l olsa ne oynardik ha!”
seklinde bir soylem duymak mimkindui. Gegen
zaman icerisinde, doneminde nitelenen envai
cesit oyunun MMO'su Uretildi ama neredeyse
hicbirisi sektorde tutunamadi. Iste bu yapimlar-
dan birisi de Warhammer Online. Bes yildir basta
Warhammer Fantasy severler olmak tizere, yliz-
binlerce MMO oyuncusu icin ter doken yapim,

sonunda kepenklerini kapatiyor. Firma tarafindan
yapilan aciklamadaysa, lisans haklarnin esas
sahibi olan Games-Workshop ile olan anlasmanin
bittigine, bu sebepten dolayi da Warhammer
Online: Age of Reckoning’in 18 Aralik itibari ile
kapanacadi bilgisi yer aldi. 18 Eylul sonrasinda
hicbir sekilde lc¢ aylik “time code” satmayacaklari-
ni da beyan eden firma, kendilerine destek veren
tum kullanicillanina tesekkiir etmeyi de unutmadi.
Simdilik elveda eski dost, yakinda gorlsecegiz.

LEVEL
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UFO ONLINE
FIGHT FOR EARTH

FO Online, 3D browser tabanli taktiksel Peki, UFO Online’t bu nitelikteki diger

bir bilimkurgu MMO oyunu. Oyun yakin oyunlardan farkli yapan neler var? Oncelikle
gelecekte geciyor. Dinya lizerinde Uc¢ gruba oyuncularin zamanlarini rahatca kullanma-
ayrilan insanlik kit kaynaklari elde edebil- larina olanak sagliyor. Karargahinizdayken,
mek icin birbirleriyle yaris icinde. Dinya disi ordu uyelerini iyilestirebiliyor, onlara yeni
varliklar ile temas kuran insanlar ise onlarin yetenekler, silahlar ya da zirhlar verebili-
iyi niyetli olup olmadiklarina karar vermek yorsunuz. Ya da ordunuzun zayif ve gucli
zorundalar. Bu sozde bariscil uzayhilarimi- yanlarini goriip, ona gore bir savas plani
zin daha sonradan diinyanin kaynaklarini olusturabiliyorsunuz. Kahramanlariniz pira-
somurmek isteyen kotl birer isgalci olduk- mit seklindeki yetenek tablosuna yerlestiri-
larini gortyoruz. Nufusun cogunlugu halen len yetenek puanlari kazaniyor.
onlarin yalanlarina inansa da, bu ¢ direnisci Oyun icerisinde malzeme avantajlarinizin
grup uzaylilara karsi bir ordu olusturuyorlar. yani sira savas bilgisi ve stratejik planlar

DAGITIM Gamingo
YAPIM Funatics

WEB ufoonline.gamigo.com
CIKIS TARIHI 2014 basi
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kurmak size ekstra avantaj sagliyor. Eger

ayrintili planlar ve derinlemesine taktikler

olusturursaniz, sonunda galip gelen siz
olursunuz.

Uc ayri grup: American Stability Pact,
Central Economic Federation ve Ruling
Confederation East. Her birinin kendine
gore avantajlari ve dezavantajlari bulu-
nuyor.

Bes cesit asker su sekilde siralaniyor:

Sniper: Menzilli saldirn yapiyor ve buytk
hasarlar verebiliyor. Sadece hafif zirhlar
giyebiliyorlar.

Tank: Agir zirhlar kullanarak en onde
savasiyorlar.

Scout: Cok yonlu bir kesif birimi. Go-
rinmezlik ozellikleriyle diismana pusu
kurabiliyorlar.

Medic: Sifa yetenekleriyle orduyu iyiles-
tiriyor.

Grenadier: Bluyuk patlayici silahlarniyla alan
etkili hasar verip bircok dismani birden
yok edebiliyor.

Oyunda PvE ve PvP modu bulunuyor. PvE
modunda uzaylilari yok etmeye calisirken
PvP modunda diger oyuncularla savasiyor-
sunuz. Burada ise ise taktiksel yetenekler
giriyor.

Oyun arayuzu oldukca basit ve anlasilir.
Yine 3D grafikler sayesinde diger sikici
sira tabanh browser oyunlan gibi cirkin
gorunumli metin tabanh savaslar yapmak
zorunda kalmiyorsunuz. Savas alanlar,
dinya haritasi ve birden fazla grubun olu-
su oyuna MMO ozelliginin yani sira derinlik
de katiyor. Oyunun aslinda X-Com'dan
oldukca etkilenilmis oldugunu soyleyebili-
riz. Oyun icerisinde kamera kontrollerinin
sinirh oldugunu da soylemekte yarar var.
- BURCIN

LEVEL 11



SEVEN SEAS SAGA

epimiz mutlaka ktucukligiumuizde

korsancilik oynamisizdir. Hala da
korsanlari sevenimiz coktur. Iste size tim
korsancilik rdyalarinizi gerceklestirebilece-
giniz bir oyun. Yedi denizlerde dolanan bir
korsan olmak istemez miydiniz? Sectiginiz
yol basit, siz sadece nasil bir korsan olmak
istediginize karar verin; korkulan mi yoksa
saygi duyulan mi?

Seven Seas Saga, browser tabanli bir
gemi simulasyonu ve korsanlarin din-
yasinda gecen bir 3D MMORPG. Ortacag
Avrupa’sinda yer alan bu ucu acik oyunda
Akdeniz'in tehlikeli sularinda uzun yolcu-

luklara cikarak, efsanevi hazineleri avlayip
ticaret yapabilir ve korsan gemileriyle
olumcdul savaslara girebilirsiniz.

Oyunun karakter yaratma ekrani oldukca
basit. Sizden dort deniz ulusu listesin-
den birini secmeniz bekleniyor. Ulkenizi,
cinsiyetinizi ve isminizi sectikten sonra
(oyunda rastgele isim se¢cme 6zelligi de
var) egitici mod basliyor. Egitici modda,
murettebat alimi, gemi insasi ve yonetimi,
yetenek sistemi, ticaret ve deniz savasi gibi
oyunun ana ozellikleri size anlatihiyor. Yeni
baslayanlar icin bu adim adim anlatilan
aciklamalar oldukca ise yariyor.

DAGITIM Joyhubs En
YAPIM Joyhubs Ent

WEB sss.joyhubs.co
GIKIS TARIHI 2013 so
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Oyun oynanisi denizleri kesfetme, ticaret
ve savas Uzerine kurulu. Bir kurtarma gorevi
ile baslayan gorevler zamanla Ortacag
Avrupa tarihini ve kaltarana anlatan suruk-
leyici gorevlere donustyor. TUum gorevlerde
limanlara ulasmak, ticaret yapip korsan
gemileriyle tehlikeli sularda savasmak icin
3D geminizi hareket ettirmeniz gerekiyor.
Ayrica oyun ici karakterlerle degisik konus-
malar icine de gireceksiniz. Bu diyaloglar
hikayenin akis yoninu anlamanizicin de
onemli.

Kolay araylizii sayesinde fareye tiklayarak
gemiyi hareket ettirip savasa girebiliyorsu-
nuz. Ayrica “oto yolculuk” secenegi de var.
Denizde kaybolmamak icin kullanilabilir
bir secenek. Seven Seas Saga oyununun en
onemli yonlerinden biri deniz savasi. Savas
secenegi ile bir korsanin inine giderek ya da
deniz kesfi sirasinda bir deniz arbedesine
dahil olarak baslayabiliyorsunuz. Oyunda
arkadas ekleyip, klana katilabiliyor ve PvP
arenasinda arkadaslarinizla savasabiliyor-
sunuz.

Yapimcilar oyun ici murettebat ve gemi

Turning Fadius 183

IR L

gelistirmesine de olduk¢ca 6nem vermis.
Duzenli araliklarla yeni tyeler edinme-
niz, geminizin hizini, saldir ve savunma
ozelliklerini arttirmaniz icin cesitli esyalar
almaniz ve gemi toplarinizi gelistirmeniz
gerekiyor. Ayrica uzun yolculuklar icin
yeterince yiyeceginiz de olmali. Murette-
batin da ozellikleri gelistirilebiliyor. Tim
bunlar deniz savasinda ve kesiflerde cok
onemli bir rol oynuyor.

Yeni murettebat almak, esya alip sat-
mak, geminizi gelistirmek, erzak toplamak
ya da Kral ve Kralice ile deniz sorunlari
hakkinda konusmak icin tavernalar, tersa-
neler, kraliyet saraylarini ziyaret etmeniz
gerekecek. Tum bunlarn ekranin st kis-
mindaki seceneklerden yapabiliyorsunuz.

3D gemi grafikleri gtizel. Ayrica her
aldiginiz gemi digerlerinden farkl goru-
nuyor. Deniz savasi animasyonlari kot
degil ve geminizi denizde kolay hareket
ettirebiliyorsunuz. Hem korsancilik
oynaylp hem gemi simulasyonunu ogre-
nebildiginiz farkh bir oyun sizi bekliyor.
- BURCIN

LEVEL 13




ONLINE:

SIEGE ON STARS

oyhubs bu kez oyuncuyu galaksiler arasi cekisme ve rekabetin olmadigi bir gun bile

bir savasin ortasinda birakan brow- gecmiyor...
ser tabanh bir bilimkurgu RPG oyunuyla Oyuna baslarken karakterinizin adini
karsimiza cikiyor. Oyun icerisinde, galaksiler ve yuzunu se¢cmeniz yeterli. Acikcasi bu
arasl savaslardan savas gemisi gelistirme tarz bir oyunda avatarinizin cok ayrintili
sistemine, birden fazla savas modundan olmasi da gerekmiyor clinku sizi etrafta
buna uygun gelismis bir sosyal ag platfor- ucan uzay geminiz temsil ediyor. Baslan-
muna kadar bircok sey bulabiliyorsunuz. gicta yetenekli bir asker olarak bashyor ve
Dinya artik insanlara uygun bir yasam gorev bombardimanina tutuluyorsunuz.
alani degil diyor oyktlide. Neyse ki, Gstun Diasmanlariniz zeki ve kurnaz ve hepsi iyi
havacilik teknolojileri ile insanlar kaynaklari donanimlara sahip. Had, iyisiniz, siz de
oldukca zengin yeni bir yasam alani bulu- savasa silahsiz baslamiyorsunuz. Frigate,
yorlar kendilerine. Ancak dogustan gelen Destroyer, Cruiser, Battleship ve Dreadno-
ac gozlilikleri ve farkli inanclari onlari ught adinda 5 tir savas gemisi oyuna dahil
dort gruba boliyor ve o gunden beridir oldugunuzda yardiminiza geliyor. Bu savas

DAGITIM Joyhubs Entertainment : S
YAPIM Joyhubs Entertainment : - Farkli savas

WEB sss.joyhubs.com i -Yildizlar aras
CIKIS TARIHI 2013 sonu : .
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gemilerinin kalkan, zirh, gtiic doldurma, hiz
vb. gibi birbirinden farkl ozellikleri var. Bu
blyuk savas gemileri disinda lc¢ kategoriye
ayrilan, daha kic¢uk ancak kullanimi daha
kolay savas gemileri de satin alabiliyorsu-
nuz. Kategoriler ise Assault Battleship, Raid
Battleship ve Remote Battleship olarak
ayriliyor.

Oyun icerisinde savas makinelerinin
tek dostunuz oldugunu diistinmeyin. Her
gezegendeki harp okulunu ziyaret ederek
farkli gticlerde askerler alabiliyorsunuz. Ik
seferde cok gliclti olmasalar da zamanla
filonuzu genisletip glclendirebiliyorsunuz.

Bir savas gemisi ve kuclik savas gemileri
ile savasa girdiginizde, biraz stratejik diisu-
nup sabrederek bircok gorevin aslinda cok
da zor olmadigini goreceksiniz. Savas-
manin yani sira sizden bir savas gemisini
birlestirmek, bir aleti gelistirmek ya da bir
zirhi Gretmek gibi gorevler de istenecek.
Savasin ortasinda ise yapmaniz gereken

savas geminizi hareket ettirmek icin ileri
dogru istediginiz yone tiklamak, hedefinizi
secmek ve sayi tuslari ile yeteneklerinizi
kullanmak.

Savas disinda ise sizden birislem
yapmak icin belirli bir gezegene gitmeniz

istenebiliyor. Bircok gezegen arasinda savas

geminizi kullanirken parlayan binlerce yil-
diz arasinda gezinmek eglenceli olabiliyor.

Her gorevi tamamladiginizda, tecriibe
puani, para, kristal, nadir esyalar ve ozellik-
lerinizi ve savas geminizi gelistirebilecegi-
niz daha bircok sey kazaniyorsunuz. Boyle-
ce bir gorev sonrasi saldirinizi, savunmanizi
veya liderliginizi gelistiriyorsunuz. Daha
cok para kazandikca daha iyi savas gemileri
alabiliyorsunuz.

Siege on Stars sadece savas oyunu degil.
Kaynak toplayip fabrikalar insa ettiginiz,
fabrikanizda esya uretip diikkanda satti-
giniz ve daha bir cok sey yapabildiginiz
eglenceli bir oyun. - BURCIN

LEVEL
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nline oyun dinyasi oldukca buyuk bir

kitleye sahip. Peki Online oyun sektoru
nereye gidiyor. Bunu anlayabilmek icin
gecmise ve buglinde bakmamak buytk bir
hata olur.MMO piyasasi 2000’li yillarda hic
olmadigi kadar gelisti ve blyudu. Ultima ve
Everquest'in hakini yiyemeyiz tabii ki; ama
Ozellikle Warcraft'in MMO piyasasina kattigi
kitle baska hicbir oyunla kiyaslanamaz. Warc-
raft bu sektore sadece World of Warcraft'i
katmakla kalmadi, bunun yaninda DOTA ile
beraber MOBA sektorinitn cok onemli bir
kitleye sahip olmasini saglayarak oyun dunya-

sina yeni bir oyun tirunu de katmis oldu.
2000'li yillarin ortalarini gectigimizdeyse
bir anda tim dunyayi bir Ucretsiz oyun furyasi
sarmaya basladi. Birbiri ardina Gicretsiz oyun-
lar cikti oyuncular bu kadar cok oyun karsisin-
da ne yapacaklarini bilemediler. Mevcut olan
pek cok oyun oyuncu kaybi yasadi. Eskiden
yogunluktan sira bekledigimiz sunucular
bosalmaya basladi. Oyuncular ardi arkasi
kesilmeden bedava olarak piyasaya cikan
bu oyunlara dagildi. Netice de hic¢bir oyun
tamamen dolan sunuculara ulasamadi. Bircok
oyun yeterli oyuncu sayisina ulasamadigi icin



kapandi. Pek ¢c.ok parali oyun F2P sektoru
karsisinda teslim bayragini cekerek lcretsiz
hale geldiler. WoW ise parali oyunlarin
onderi olmaya devam etti. F2P sektori bu
oyunu yenemedi. WoW'un oyuncu kaybi ya-
samasl Ucretsiz oyunlarin etkisinden degil,
oyunun artik eskimis olmasiydi.

Cabuk sonlanan maceralar...

Bugun itibariyle piyasaya cikan pek cok
oyun bile F2P sektoriinin etkisine maruz
kalirken guinimuz MMO piyasasinda
bundan buylk sorunlarin da yer aldigi bir
gercek. Bahsedecegim ilk sorun oyunlardaki
monoton yapi. Ozellikle MMORPG oyun-
larinda yer alan bu sorun kendini tekrar
eden gorevler, zindanlar, raidler ve oyun

yapisini olusturan diger ogelerden olusuyor.

Bir oyuna basladiginizda strekli ayni tip
gorevleri goriyoruz. Uc kurt, bes oriimcek
oldur. Oldurdigin dérimceklerin aglarini
getir, benim icin su teslimati yap gibi strekli
birbirini tekrar eden gorevler olmasi artik
buylk olctde sikti. Kisacasi gelecek nesil
MMO oyunlarinin gorev cesitliligine odak-
lanarak bu sorunu ¢ozmesi lazim. Diger bir
sorunsa oyun sureleri. Bir online oyunun tek
Kisilik oyunlardan en buytk farklarindan biri
siphesiz oyunun sizi aylarca oyalayabilecek
olmasiydi. Eskiden online oyunlarda aylari-
mizi harcayarak en yuksek seviyeye ulasma-
ya calisirdik. Simdi ise hizl tiketim toplumu
oldugumuzdan online oyunlarda bile oyun
streleri buyuk olctude kisaldi. Bir haftada

en yuksek seviyeye ulasmak artik cok kolay.
Aklima gelen son sorun ise bazi MMO oyun-
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larinin piyasaya ¢ikmadan evvel oyunculari
fazla umutlandirmasi, beklentiyi yukseltmesi
ve oyun ciktiginda bu beklentilere cevap
verememesi. Online oyun yapimcilarinin

bu sorunlara artik bir coztim bulmasi sart.
WildStar, Everquest Next ve ArcheAge gibi
piyasaya cikmayi bekleyen oyunlar ne kadar
basarili olacaklar bilmiyorum ama tum bu
sorunlari asmayi isteyen yapimcilar icin bir
yol gosterici olabilirler.

MOBA'nin vukselisi ve e-spor
faaliyetleri

E-spor faaliyetleri hi¢ siphesiz
diinyada oldukca buyuk ilgi go-
rayor. Her yil diizenlenen onlarca

turnuva E-spor oyuncularina hic q
kicimsenmeyecek miktarda Bl
oduller dagitiyor. E-spor faaliyet- &
leri 6zellkle son bes yildir hem IE
Turkiye'de hem de diinyada ol- gl
dukca yayginlasti. Online oyunlar = g
e-spor ile beraber cok daha gelisti. #m

Ozellikle League of Legends ve
DOTA gibi MOBA saheserleri,
e-spor kavraminin gelismesinde

buyuk bir rol oynadi. Pek ¢cok tilkede online
oyunlarin ve e-sporun ne derece énemli ol-
dugunu anlatmak gerekirse, Gluiney Kore'nin
Starcraft 2'yi milli spor ilan etmesini ve

bazi llkelerde e-spor oyuncularina normal
sporcu vizesi verilmesinin tartisma konusu
oldugunu soyleyebilirim. Eger gelisim

bu hizl strerse online oyunlar cok daha
yayginlasacak ve cok daha ciddiye alinan bir
sektor olacak. Pek cok teknoloji firmasi zaten
e-spor takimlarina sponsor olarak destek
veriyor. llerleyen yillarda daha fazla buyuk

- rall |
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DOSYA KOMASY

firmanin da e-spor faaliyetlerine

destek verirken gérebiliriz. Ulkemiz-

de de ozellikle League of Legends

sayesinde e-spor organizasyonlari

hic olmadigi kadar gelismeye

devam ediyor. Dinyada oldugu " |

gibi tlkemizde de her yil pek |

cok e-spor turnuvasi duzenleni-

yor. Bu turnuvalar sayesinde Dark

Passage, Team Turquality Blue, HWA

Gaming ve daha bircok basarili e-spor

kultibi tlkemizde faaliyet gostermeye Y\

basladi. Hatta Dark Passage Gamescom’'da O —

League of Legends turnuvasinda tlkemizi

temsil etti. Gordugunuz gibi MOBA elekt- o

ronik sporlarin buyitk oranda gelisimine

yol acti. League of Legends ve DOTA 2'den - - H»’
3

sonra piyasa yeni MOBA oyunlari kazand.. '
Online oyun yapimcilart MOBA tlrilne iif
odaklanmaya calisti. Onimuzdeki yillarda | :
da devam edecek olan bu girisimler, : : f;'—lj
iyi bir firmanin elinden cikacak olursa
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MOBA sektoriune yenilik getirecek bir takim
degisimler gorebiliriz. En nihayetinde her
bir oyun tirinun eskimeye acik oldugu bir
gercek.

Konsolda MMO keyfi...

Oyun yapimcilarn yeni nesil konsollar du-
yurulana kadar, konsollara bir MMO oyunu
citkarmaktan cekiniyorlardi. Hi¢cbir zaman
gerektigi kadar gindeme gelemeyen bu
durum yeni nesil konsollarin aciklanmasiyla
birlikte bir anda degisti. DC Universe Online,
Dust 514 gibi halihazirda var olan konsol
oyunlarinin yaninda bir¢cok yeni oyunun

da konsollara gelecegi aciklandi. World of
Tanks, Final Fantasy XIV: A Realm Reborn,
War Thunder ve Free Realms gibi PC'de

var olan oyunlarin konsollara da gelecedi
duyuruldu. Bunlarin yani sira The Division,
The Crew ve Destiniy gibi oyunlar ise sadece

konsollara 6zel olarak bizlerle bulusacak.
Gelecek nesil MMO oyuncularinin bir kismi
gittikce gelisen konsol oyunlari nedeniyle,
PC tarafindan bu platformlara kayacak gibi
gozukuyor.

Sonuc olarak online oyun sektorl her
platformda gelismeye ve blylimeye tim
hiziyla devam ediyor. Bunun yaninda City of
Steam, The Lost Titans gibi yapimlar tarayici
tabanli oyunlarin ginumuzdeki ne kadar
gelistigini ve ilerleyen zamanlarda nasil geli-
secegini ozler online seriyor. Piyasaya goz
attigimizda 6zgurlik ve hayatta kalma gibi
temalarin gelecek yillarda bu piyasayi sekil-
lendirecegi asikar. Glintumuzde bu temalari
benimseyen Survarium, Nether, ArcheAge
ve Everquest Next gibi beklenen oyunlari
takibe almanizi oneriyorum. Zira birkac yil
sonra bu oyunlari 6rnek alarak piyasaya ci-
kan cok daha iyi oyunlar gorebiliriz. - ENES
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DAGITIM RNTS MEDIA YAPIM RNTS MEDIA WEB www.tactical-intervention.com

TACTICAL INTERVENTION

Taktik nerede?

ir zamanlarin efsanevi oyunu Counter-

Strike... Eskiden arkadaslarimizile in-
ternet kafeye gidip hep beraber bu oyunu
oynardik. Fakat son glinlerde adindan pek
sOz ettiremiyor olsa da, hayran kitlesi epey
fazla sayida. Fakat bu hayran kitlesi onu
hayata dondlirmeye yeter mi belli olmaz.

Steam uzerinden Ucretsiz olarak hizmet

veren Tactical Intervention, hepimizin bildi-
gi Counter-Strike ile birbirine cok benziyor.
Sadece grafik anlaminda biraz daha gelis-
tigini disunebiliriz. Oyunda iki farkli mod
bulunuyor. Bunlardan birincisi Mission, yani
gorev modu. Bu modun ozelligi su ki, rehi-

neleri kurtarma gorevini yerine getirmeniz
gerekiyor. Eger kotu tarafta yer aliyorsaniz
rehinelerin kurtarilmasini 6nlemeniz lazim.
Diger mod ise Death Match modu. Burada
ise takimlar birbirleriyle 6limiine catisma
icine giriyor ve hayatta kalmaniz gereki-
yor. Yasamak icin oldirmek zorundasiniz.
Acikcasi anlamak pek de zor degil. Oyna-
nabilirlik olarak Counter-Strike ile ciddi an-
lamda benzerlik tasiyor ve silahlar bile bu
durumdan nasibini almis vaziyette. Fakat
hakkini vermek gerek ki grafiksel anlamda
gayet yeterli seviyede. Kazandiginiz oyun
puanlarina gore magazadan kendinize yeni




giysi ve silahlar edinebiliyorsunuz. Silahlari
satin almak icin glicinlz yetmiyor ise
onlan belirli stirelerde kiralamak mumkin.
Oyun parasi disinda gercek para karsihigi
istediginiz giysi ve silahi suiresiz olarak
satin alabiliyorsunuz. Yani para her yerde
oldugu gibi burada da konusuyor. Oyunun
sunucular ¢ok fazla dolu olmadigi icin,
girerken hi¢ sorun yasamiyorsunuz. Ame-
rika ve Avrupa olmak lzere iki bolgede de
sunucular bulunuyor. Ping sorunu isteme-
diginizi varsayarak Avrupa sunucusunu
tercih etmenizi 6neririm.

Oyunun menu araylzu gercekten yeter-
siz. Cok basit ve sade olmus. Gorsellikten
uzak bir menl olmasi sebebiyle goze pek
hitap etmiyor. Tam olarak profil ekrani-
niz bile yok. Sadece ana menulnun sag
tarafinda kabaca bazi 6zellikler belirtilmis.
Magazada bulunan satin alabileceginiz
esyalara tekrar donecek olursak, cesitliligin
fazla oldugunu soyleyemeyiz. Ayrica bir

EX =
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cok online FPS oyununda, kullandiginiz
silahlari modifiye edebiliyoruz ve ek
aparatlar takabiliyoruz. Fakat Tactical
Intervention icin bu durum s6z konusu
degil ne yazik ki. Piyasada bu tir oyunlarin
oldukca fazla sayida alternatifi var ve bu
oyunu, digerlerinden ayiran pek bir sey
goremedim. Hatta fazlasi olmadigi gibi
eksikleri var. Ikinci sinif bir online FPS
oyunu olmaktan ileri gidemiyor. Bir oyunu
kaliteli yapan sey sadece grafikleri degildir.
Bunu da burada gayet net bir bicimde
gorebiliyoruz. - ABDULLAH

TACTICAL INTERVENTION

Eksiler
Hicbir yenilik yok

5/10

Artilar
Grafikleri yeterli
seviyede
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DAGITIM Infernum YAPIM Runewaker Entertainment WEB dragonspropheteurope.com

DRAGON'S PROPHET

Ejderha terbiyecisi olmak...

jderhalar bircok kisi icin cok ylice

yaratiklar olarak kabul edilir. Hatta kutsal
sayilarak, filmlere bile konu olmuslardir.
Filmlerin yaninda cokc¢a basariya imza atmis
oyunlarda bile bu gorkemli yaratiklara
blyltk oranda yer verilmistir. Ornek vermek
gerekirse, neredeyse hepinizin bildigi World
of Warcraft yapiminda bile Death Wing
adinda efsanevi bir ejderha tzerine ek
paket yapildi. Daha buna benzer cok sayida
ornek verilebilir aslinda. Kisacasi ejderhalar
oyuncularin cogu icin ayri bir onem tasiyor.
Bunun sebeplerinden biri de oyuncular icin
ejderha demek, tim yerylziine hava-
dan hakim bir gltic demek. Durum boyle
olunca da kullanicilar acisindan ejderhalar

cok fazla cezbedici ozellik tasiyor. Bunun
farkinda olan yapimcilar ise, oyuncularin bu
egilimlerini de g6z ontinde bulundurarak
yapimlarinda ejderhalara bliylk oranda yer
veriyorlar. Zaten neredeyse tium yapimlar,
arz talep iliskisini goz onltnde bulunduruyor.
Sonucta firmalarin musterileri, oyuncular.
Aslinda her MMORPG oyuncusunun
hayallerinden biri, PvE alanlari icerisinde
volta atarken, begendigi bir hayvani binek
olarak kullanabilmek ve 6zglrce ucabilmek.
(Ustelik bunu hentiz oyunun en basinda
yapabilmek.) Dragon’s Prophet, cok blyutk
oranda ejderhalari konu alan F2P, yani Uc-
retsiz olarak oyunculara sunulan bir online
yapim. Bu arada yapimcilar licretsiz hizmet




veren oyunlarin daha fazla kazandirdigi-
ni anlamaya baslamis gortintyor ki son
donemde lcretli haldeyken, Ucretsiz hale
donen oyunlarin sayisi oldukca fazla.

Devam edecek olursak, oyunu ilgili
internet sitesinden indirme islemi yapabilir
ve bir hesap olusturarak bu maceraya
dahil olabilirsiniz. llk olarak kullanicr adi
ve sifremizi girdikten sonra bize, hangi
sunucuda oynamak istedigimizi soruyor.
Benim size tavsiyem Avrupa tercih etmeniz
yonunde olur. Clinki Amerika sunucusun-

da oynamaya kalkarsaniz, ping sorunlariyla
karsi karsiya kalabilirsiniz. Sunucu secme
islemini yaptiktan sonra Guardian, Ranger,
Oracle ve Sorcerer olmak tizere bizleri dort
sinif karsiliyor. Guardian, zirhlar ile korunan
ve elinde buylk bir kili¢ tasiyan savasci bir
sinif. Ranger ise ok ve yay kullanabilen bir
sinif. Sorcerer, anlayabileceginiz sekilde
Wizard ya da Mage benzeri bir sinif. Burada
farkli olan sinif ise Oracle. Kahin denilen

bu sinif diger siniflara gore biraz daha
farkh. Elinde orak benzeri bir silah tutan
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Oracle’in, diger bir deyisle, melez bir sinif
oldugu soylenebilir. Fiziksel hasarin ya-
ninda oransal olarak biyu hasari da veren

Oracle pek asina oldugumuz bir sinif degil.

Erkek ya da kadin olarak sinif secimimizi
yaptiktan sonra karakter detaylandirma
ekrani geliyor karsimiza. Oldukca detayli
bir sekilde hazirlanan bu bolim, karakteri-
nizin neredeyse tum uzuv ve eklemlerinin
boyutlarini degistirmenize olanak sagliyor.
Bu sayede kendinize 6zgu bir karakter
olusturmaniz mumkun kilinmis. Tabii Ki
karakter modellemeleri bir hayli guizel
olmus diyebiliriz. Ayrica Uzerinizde bulu-
nan giysiler, haliyle sectiginiz sinifa gore
farklihk gosteriyor. Bu giysilerin rengini
de dilediginiz gibi degistirebiliyorsunuz.
Kisacasi karakter olusturma ekrani ciddi
olarak detaylandirilmis. Kendi zevkinize
gore bir karakter olusturduktan sonra
Dragon’s Prophet diinyasinin kapilarini
acmaya hazirsiniz demektir. Oyuna kucutk
bir senaryo sinematigi esliginde bashyor-

sunuz. Bulundugunuz koyu istila eden
zombilere karsi micadele ediyorsunuz.
Daha bu ilk gorevin sonunda ilk Boss’'unuzu
kesiyorsunuz ve oyun tam olarak baslamis
oluyor. Town, yani bulundugunuz koyde
bulunan NPC’lerden gorev alabilir ve bu
gorevleri yerine getirebilirsiniz. Bu sekilde
daha hizl para ve tecribe puani kazanir-
siniz. Gorevler esya toplama ya da belirli
saylda istenen yaratiklari kesme olarak
degisebiliyor. Oyunun dinamikleri pek kot
sayllmaz fakat tam anlamiyla yeterli degil.
Ozellikle skill combo yapabilmek biraz zor.
Bu duruma alismaniz biraz zaman alabilir
ama bu combolar sayesinde cok daha
blytk hasarlara yol acabilirsiniz. Bunun
yaninda buyu ve savas efektleri goz doldu-
rucu nitelikte. Ayrica oyunda tek bir hedefe
saldirmak yerine target isaretlenmeden
dlismana saldirabiliyorsunuz. Boylece
dovusler sirasinda manevra yaparak, oyun-
culugunuzu devreye sokabilirsiniz ve ayni
anda birden fazla hedefe hasar verebilirsi-




niz. Bu sayede tekdlize oyun sisteminden
biraz uzaklasmis olabiliyorsunuz. Tabii ki
bu hinerlerinizi PvP alaninda gostermeniz
sizin icin daha iyi olacaktir. Ozellikle PvP
alanlarindaki dovusler cok sert ve hizli
geciyor. Tabii ki oyunun en gulizel yanla-
rindan biri, bu dovislere ejderhalarinizin
da katilmasi. Hal boyle olunca savaslarin
siddeti kesinlikle artmis oluyor. Karak-
terlerin dikkat cekici diger bir yonu, giysi
ve silahlarin modellemelerinin bir hayli

stk ve glizel tasarlanmis olmasi. Ozellikle
silahlarin tasarimlari epey basarili. Kontrol
ettigimiz karaktere yakindan baktigimizda
goze hitap eden grafiklere sahip oldugunu
gorebilirsiniz. Ayni sekilde cevre modelle-
meleri de tatmin eder seviyede. Oyunun en
ilging yanlarindan biri de ejderha yakalama
sistemi. Uzerinde gezindiginiz PvE alan-
larinda kiiclik ya da orta boylu ejderhalar
bulunuyor. llgili tus ile ejJderhanin Gzerine
atlayip belirli bir stire onu zapt etmeniz
gerekiyor. Bu stre bitiminde hala ejderha-
nin Ustindeyseniz ejderha sizin bineginiz
oluyor. Ayrica ejderhanizi yakaladiktan
sonra onu egitebilirsiniz ve ona ait yeni ye-

tenekler kazanabilirsiniz. Tabii ki bineginiz
ejderha olunca gokyulziinde ucabilmeniz
kacinilmaz. Adindan da anlayabildigimiz
Uzere oyunun bulyuk bir boliumu ejderhalar
uzerine kurulmus durumda. Bu durum
cogu oyuncuyu mutlu etmeye bile yeter.
Ejderhalariniz ile hem her yere ucarak hizli
bir sekilde seyahat edebilirsiniz, hem de
birlikte savasabilirsiniz. Eger siz de ejder-
halara karsi ilgi duyuyorsaniz mutlaka sans
verilmesi gereken bir yapim. Bazi eksikleri
olsa da, Dragon’s Prophet diger MMORPG
oyunlarindan hem oynayis hem de senaryo
bakimindan farkhiliklar barindinyor. Tabii

ki basanyl yakalayabilmesi icin, bu farkli-
liklarin oyuncular tarafindan fark edilmesi
gerekiyor.- ABDULLAH

DRAGON’'S PROPHET
Artilar Eksiler

Ufak tefek bug’lar

Ejderhalarin
aktif olarak
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DAGITIM Dark Vale Games YAPIM Dark Vale Games WEB www.playforgewar.com

FORGE

El becerini konustur!

he Deveurer isimli seytani bir yaratik

bir gn tim tanrilari hapseder. Tanrilar
serbest kalmak icin bir ¢coztim yolu ararlar
ve sonunda bir yol bulurlar. Bu yol oldukca
gucli savascilari, nerde oldugu bilinme-
yen, FORGE isimli diinyaya gondermek ve
orada birbirleriyle savasmalarini saglamak-
tir. Dokulen her kan ve 6len her savasci
tannilar icin bir kurban demektir ve onlarin
guclerini biylutmesine yol acacaktir. Savas-
cilar guclu yeteneklerle donatilir, savasa
hazirlanir ve savas alanina suriltrler. Bize
diisen gorev ise tanrilarin kurtulusu icin,
olabildigince disman katlederek onlara

kurban sunmaktan baska bir sey degil.

Bu senaryoyu yazmasalarmis da olurmus.
Cuinku sadece oyundaki’Neden savasiyo-
ruz?” sorusuna verilen cevaptan baska bir
sey degil. Gerci oyunun zaten senaryo derdi
de yok. Forge'un en temel amaci oyunculari
savas alanina salarak birbirleriyle catisma-
sinl saglamak ve kaotik bir atmosfer yarat-
mak. Bu atmosferde buydu, kilig, hancer, sifa;
yani bir orta cag fantezi oyunu icin gerekli
pek cok oge var. Forge, TPS kamerasindan
tecrube edilen bir oyun olsa da oyunda bir
MOBA havasi esiyor. DovUs sistemi ise bir
MMORPG oyunuyla ¢cok benzer. Farkli oyun




stillerini harmanlamaya calismis ve bunu
karanlik bir atmosferde yapmayi basarmis.
llk ciktiginda Forge’u oynayabilmeniz icin
satin almaniz gerekiyordu. Daha sonra
bedava MMO piyasasinin guicline dayana-
mayan oyun, inadini birakarak en sonunda
Ucretsiz oldu. Forge’u oynayabilmenizicin
tek ihtiyaciniz bir Steam hesabi. Gelelim
Steam Uzerinden oynanan Forge’un oyna-
nis detaylarina

Oyuna girdiginizde basit bir arayuz
karsiliyor sizi. Beginner menustline girerek
oyunun size sundugu egitim gorevlerini
yapabilirsiniz. Her sinifin yeteneklerini 6g-
reten egitim gorevleri bulunuyor. Eger bir
sinifta ustalasmak istiyorsaniz, sinifinizin
tam olarak yeteneklerini 6grenebilmeniz
icin oyunun basinda bu egitimlere bir
ugrayin derim. Bir oyuna girdiginizde her
sinifin kullanabilecegi sekiz adet yetenegi
bulunuyor. Bu sekiz yetenek MMORPG

oyunlarnin kullandigi sistemi kullaniyor.

ROUND 1 OF 1

Yani yetenekleri, klavyede birden sekize
kadar olan tuslar aracihigiyla kullaniyorsu-
nuz. Savaslar iki takimin belli amaclaricin
birbiriyle karsilasmasi seklinde geciyor.
Oyuna girmeden evvel sinifimizi seciyoruz
ve savasa dahil oluyoruz. Bazi oyun modla-
rinda oldiglumuzde, tekrar dogana kadar
bekledigimiz stre zarfinda, farkli bir oyun
deneyimi yasamak istiyorsak sinifimizi de-
gistirebiliyoruz. Catismalar ise MOBA oyun
tarinu animsatmiyor degil. Skor tabela-
sinda ise kac kisi oldurdiginiz yazmiyor.
Bunun yerine diismanlara ne kadar hasar
verebilmissiniz, bunu goruyorsunuz.
Gelelim oyundaki siniflara. llk ciktiginda
bes sinifa sahip olan Forge, daha sonra
iki sinifin daha eklenmesiyle beraber
sinif sayisini yediye cikardi. [k sinifimiz
Assassin, tahmin edebileceginiz lGizere
gizlenme ustasi. Hizli hareket edebiliyor,
gorunmez olabiliyor ve zehirli bicaklariyla
dismana sorun yasatabiliyorlar. Bir yakin
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dovus sinifi olan Assassin, ayni zamanda
dismanina uzakken dahi sahip oldugu bir
yetenegi sayesinde bir anda dismanin ar-
kasinda belirebiliyor. Hafif zirh giydigi icin
savunmasi biraz zayif ve darbelere karsi pek
dayanikli degil. Pathfinder, sinifi ise benim
oynamaktan en ¢ok zevk aldigim sinif. Ken-
disi bir okcu ve dolayisiyla menzilli saldirilar
yapiyor. Yay kullanmalarinin yaninda tuzak
kurmakta da oldukca usta bir sinif Path-
finder. Kendisi en cok tecriube ettigim sinif
oldugu icin benden size bir tavsiye; eger

bu sinifta ustalasmak istiyorsaniz diismanla
aranizdaki mesafeyi korudugunuza emin
olmali ve elinizdeki tuzaklar akillica yer-
lestirmelisiniz. Ayrica bu sinifin en ise yarar
yetenegi bir anda dliismanla yer degisti-
rebilmenizi saghyor. Oldugunuz yere bir
tuzak kurup dismanla yer degistirirseniz,
dismani alt eder ve yolunuza devam ede-
bilirsiniz. Warden sinifiysa tam bir cengaver.
Kalin zirhi ve oldukcga buyuk kalkani
sayesinde yluksek bir defansa sahip oldugu
gibi, agir hasarlar da verebiliyor. Oyunda bir

nevi tank gorevi goren bir sinif konumun-
da yer aliyor. Zayif noktasini ise menzilli
siniflara karsi yanlarina yaklasamadikca
bir sey yapamamasi olusturuyor. Menzilli
siniflarin yakin dovisculere verdigi hasari
iyilestirmek konusunda Shaman sinifi bize
yardimci oluyor. Shaman oynamak istiyor-
saniz ilk onceliginiz arkadaslariniza yardim
etmek olmali. Zaten saldiri konusunda pek
az yetenekleri mevcut ve diismanlara fazla
hasar veremiyorlar. Buna karsin kagmakta
oldukca iyiler ve koseye sikistiklarinda cok
ylUkseklere ziplayarak ortamdan uzaklasa-
biliyorlar. Forge'un baslangic¢ siniflarinin
sonuncusu ise Pyromancer. Lordlarin ve
soylularin ¢ocuklari olarak diinyaya gelen
Pyromancer’lar blyl sanatina oldukga
baglihk duyuyorlar. Bazi yeteneklerini
kullanabilmek icin odaklanmalari gereken
Pyromancerlar bu sirada saldiriya acik hale
geliyorlar. Buna ragmen eger odaklan-
may1 basarnirlarsa oldukca buyuk hasarlar
verebiliyorlar. Pyromancer sinifida ayni
Pathfinder gibi catismanin kalbinden uzak
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durup kenardan kenardan diismanlarini
indirmeye calisiyor. Forge ilk ciktiginda bu
bes sinif mevcuttu. Daha sonradan yuna
eklenen iki siniftan biri olan Ravager diger
bir yakin dovus sinifi. Kisa boyu olmasina
ragmen yaptigi isler bayuk. Bir elinde kilic
ve diger elinde zincir arasinda istedigi an
gecis yapabiliyor. Kili¢ yakin dovuslerde
cok daha fazla hasar verirken zinciri ileri
sallayarak kisa bir menzilin olusmasini sag-
liyor. Geldik son sinifimiz olan Tinker’a. Bu
sinif da oynamasi eglenceli siniflardan biri.
Bolge kontrolinde uzman olan bu sinif ya-
vas hareket diyor ne yazik ki. Buna ragmen
omzundaki ufak bir topla diismanlarina
saldirabiliyor. Catisma alanina biraktigi
taret ile otomatik saldirilar yapabiliyor. Ay-
rica tuzak kurmakta usta ve saldirnilara karsi
demir bir duvar orebiliyor. Pek cok oyunda
engineer adina bir sinif bulunur ya, Tinker
sinifi da iste o sinif.

Siniflarin gelisimi menudeki Level Up
bolimuinden saglaniyor. Level Up bolu-
munde dort sekme bulunuyor. Experience
sekmesinden her seviye atladigimizda
gelecek olan odulleri goriyoruz. Abilities
sekmesinde yeteneklerimizi Ust seviyelere
tasiyoruz. Stats kisminda stat puanlarimiz-
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la fiziksel ve blyulsel becerilerimizi artiri-
yoruz ve son olarak Armor sekmesinde ise
magazadan satin aldigimiz esyalarimiz
giydiriyoruz.

Forge karanlik ve kaotik bir gorinim-
de. Grafikler cok iyi olmasa bile yeterli
dlzeyde. Yalniz oyuncu sayisi oldukca az.
llk basta yadirgadigim bu durumun nedeni
sonradan kendini gosterdi. Oyun bir siire
sonra sikiyor. Surekli ayni seyleri yapmak
insana haz vermiyor. Ayrica mentde ve
oyun sirasinda hi¢ degismeden calan tek
bir mizik var. 1-2 saat sonra muzige yeter
artik diyorsunuz. Goruintu ve ses efektleri
de biraz yetersiz kalmis. Ortaya cok kaliteli
bir yapim cikabilecekken bir stre sonra
oldukca sikan bir oyun olmus Forge. Birkacg
saatinizi oldlirmek i¢cin denenebilir. - ENES

Eksiler

Yetersiz oyun modlari,
surekliligi olmamasi,
gina getiren muzikler

6/10

Artilar
Karanlik
atmosfer,
savas sistemi
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DRAGON'S PROPHET

Ejderha inine yolculuk

Dragon’s Prophet genel olarak insanlar ve ejderhalarin bir arada yasadigi ilging bir déne-
mi konu aliyor. Oyunun en buyuk 6zelliginden biri, belirttigimiz gibi ejderha yakalama sis-
temi. Bu sistem sayesinde bulundugunuz seviyeye gore begendiginiz ejderhayi binek ya
da evcil bir hayvan gibi kullanabileceksiniz. Bu sayede oyuncular daha gorkemli ve farkli
gorunuslere sahip olabilecekler. Bu gorlinuslere de iyi sayillabilecek grafiklerde eklenince
ortaya guzel bir yapim cikiyor. - ABDULLAH

Oyuna gorselde bulunan koyde basliyo-
ruz. Zaten incelemede de belirttigim Gzere
zombiler bastigi koy burasi. Cok fazla
! . ' i sehir merkezi gibi gorinmese de, bir stire

2 e
.

Froirore Py | : buralarda takilacaksiniz. Ctinku belirli bir
' ' seviyeye gelip diger haritalara gecebil-

meniz icin gereken tecriibe puanlarini, bu
koyde bulunan NPC’lerden gorev alarak
kazanacaksiniz. Ayrica burada cesitli es-
yalar alabileceginiz NPC'ler de bulunuyor.
Koy modellemesi ise gayet iyi olmus; biraz
kasvetli bir yapisi olsa bile...




Koyuinuzden cikip gorev yapmaya basladiktan
sonra yaratiklarla savasmaya basliyorsunuz. llk
olarak koyumiuiziin hemen sininnda bulu-

nan PvE alanini ziyaret ediyoruz. Burada da
kasabaniza saldiran zombilerden ve birkac cesit

ejderha bulunuyor. Bulundugunuz ormanin
atmosferinin cok yeterli oldugunu soylemeyiz
belki ama kesinlikle ortalamanin tsttinde. Ekra-
nin sag alt tarafinda bulunan radar sayesinde ise
yonunuzu daha rahat bulabiliyorsunuz.
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Bu mentde kontrol ettiginiz karakterinize,
hasar puani, dayanikhlik gtict ve istatiksel
puanlari olmak tzere detayl bir sekilde

goz atabiliyorsunuz. Ayrica tim bunlarin
yaninda Uzerinizde bulunan giysi ve silahlara
da g6z atmaniz mumkun. Bunlara ek olarak
ekraninizin Gst kisminda diger menulere
kolaylikla giris yapabileceginiz logo seklinde
kisa yollar bulunuyor. Bu kisa yollar sayesinde
hangi menude oldugunuzu gortyorsunuz ve
kafaniz kansmiyor.
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Oyundaki harita buytkligunun pek de fazla oldugunu séyleyemeyiz. Oyuna giris yapip
haritaya baktiginizda sizde bunu rahatlikla gorebilirsiniz. Fakat bu, az sayida harita oldugu
anlamina gelmiyor. Karakterinizin seviyesine gore diger haritalara gecis yapabilir ve o bolgede
bulunan gorevleri yaparak, seviyenize gore para ve tecriibe puani kazanirsiniz. Bu arada harita
basit ve glizel bir sekilde tasarlanmis. Bu sayede yonunuzu rahatca bulabiliyorsunuz.
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Online oyunlarin en can sikan taraflarin-
dan biri, bir noktadan diger bir noktaya
gitmektir. Ozellikle bu durum uzun
mesafeler icin, bazen cileye bile donu-
sebiliyor. Ben dahil bir cok oyuncunun
zaman kaybi olarak gordigi bu durum,
ejderha yakalayip binebilmemiz ile son
buluyor. Ustelik bunu ilk seviyelerde de
yapabiliyoruz. Boylece oyuna alisma
safhasinin en buytk sorunlarindan biri
olan ulasim, hizh ve pratik bir yol ile
¢ozulmus oluyor.

Oyundaki en ilging 6zelligin ejderha yakalama sis-
temi oldugunu soylemistik. Fakat bu durum, her
gordugunuz ejderhayi yakalayip koleksiyon yapa-
bileceginiz anlamina gelmiyor ne yazik ki. Toplam
alti adet ejderha yakalama hakkiniz var. Ayrica bu
ejderhalarinizin da istatiksel puanlarini ve yetenek
guclerini, detayli olarak ilgili mentden gorebilirsi-
niz. Bu ejderhalara binebilir yada yaniniza cagirip
evcil bir hayvanmis gibi gezdirebilirsiniz.

Incelemede de belirttigimiz gibi
karakter olusturma ekranimiz bir hayli
detayl hazirlanmis. Bu sayede oyun-
cular arasinda gértinim bakimindan
farkhhklar saglanmak istenmis. Ekranin
sol tarafinda bulunan renk cesitliligi
bir yana, diger yanda yer verilen,
neredeyse tlim eklem ve uzuvlarin
buylkltigunin degisebildigi bir secim
menUsu var. Karakterimizi Dragon's
Prophet diinyasina sokmadan once,
sanki estetik ameliyatina yatinrmis gibi
her tarafiyla oynayabiliyorsunuz.
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