





EDITORDEN M

Super Lig!

“FIFA mi, PES mi” tartismasi, yerini “FIFA tabii ki abi”ye
biraktigindan beri her yil derbi bekler gibi bekliyoruz bu ani.
Haftalar, gunleri, hatta saatleri sayiyoruz. “Yeni FIFA ¢iksa
da oynasak” diye... Sonra muthis bir heyecanla oynamaya
koyuluyoruz. Tekrar ve tekrar... Ta ki “yeni FIFA” ¢ikana dek...

Ne var ki bu kez isin rengi farkli ¢cinku bu yil, FIFA'ya Stper Lig’in
eklendigi yil. Yani FIFA 15’te SUper Lig’deki tium takimlar ve
oyuncular lisansli... Bu, Turk oyuncular icin gercekten de ¢ok iyi bir
gelisme.

Ancak beni bu gelismeden daha ¢ok sevindiren bir sey var: EA’'in
Turkiye pazarina olan yaklasimi... EA’in Kéln’de, Gamescom
sirasinda yapilan partisinde gérdiim ki tim EA ekibi, oyuna Stper
Lig’in eklenmesi konusunda en az bizim kadar heyecanli. Ote
yandan, Tlrkiye pazarina ¢ok deger veriyorlar; bu, gbzlerinden
okunuyor. Soylemleri de bunu destekliyor. Bu ilginin devam
etmesini Umit ediyorum ¢lnki pazarda EA gibi énemli oyunculara
ihtiyag var.

Hazir “Arda’ll FIFA”y1 kapak yapmigken “Oyunun posterini de
verelim” dedik. Yine Arda’ll... Hatta yapimcilarla gtizel bir réportaj
da yaptik. ilerleyen sayfalarda...

Gelecek ay gorismek Uzere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar

Not: Herkese iyi bayramlar!
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Kirmizi kdsede Call of Duty’nin yapimcisi kemik

Infinity Ward kadrosuyla Respawn Entertainment’'n”’”

yeni oyunu Titanfall, mavi kbsede Halo’nun
yapimcisi Bungie’nin yeni oyunu Destiny. Yeni

macerasinda hangi firma daha basarili oldu dersin?

Firat
@whiskeyinthejar

Titanfall’'un potansiyeli yUksekti ama uzun soluklu ola-
madi, o yuzden Titanfall’a “Bizimla degilsin” deyip ona
gdre daha derin olan Destiny’yi segiyorum.

Sefik
@GamerRocko

iki tarafin da artik eline yapisan serileri geride birakip yep-
yeni sulara yelken agmasi buyUk riskti ama ikisi de bunun
altindan kalmayi bildi. Titanfall hap bir oyunken, Destiny
daha derinlere goturebiliyor oyuncuyu. Bana gore ikisi de
ayni basariyr yakaladi, karar veremiyorum.

Tuna

Ben basarili oldum zira ikisini de hicbir caba sarf
etmeden, hazirlik asamalarinda bulunmadan, yo-
rulmadan elde ettim ve oynadim. Fakat Destiny’nin
daha fazla tutacagini distinmekteyim zira Titanfall’a
gdre ¢ok daha genis bir icerige sahip.

Emre
@eoztinaz

Titanfall uzun zamandir piyasada olan ancak hikayesi olma-
mas! nedeniyle (Multiplayer’a saplanmis senaryoyu saymiyo-
rum.) bence yetersiz kalan bir oyun. Destiny ise henlz ¢ok

yeni olmasina ragmen kirdigi satis rekoru ortada. Kisacasi bu

sorunun cevabi Bungie ve Destiny.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Neden bu kadar arka plan bilgisi var? Kimse kim arkadas,
onemli olan netice! Ne firmalar gorduk, milyon dolarlik
oyunlarin iginden gegtiler. Neyse, cevap zaten ¢ok belli
degil mi yahu? Koskoca Titanfall...

Ayca

@aycazaman

ikisi de ringe ciktiktan sonra iyi ve k&t yorumlar
neredeyse esdegerdi. Taraftar daha ne istiyor? Bungie

alir ama bu mucadeleyi, dyle gérdiim. Seyirci de epey
coskulu.
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TUMUYLE YENI RAZER
MEKANIK ANAHTARLAR

Dinyanin oyunlaricin
sifirdan tasarlanmis ilk
mekanik anahtarlari -
inaniimaz yiksek
aktivasyon hizive
daha uzun 6mdir.




Emre Oztinaz

Once demosu, sonra da tam siirimi ile tam bir
FIFA 15 ayi oldu diyebilirim benim icin. Geri kalan
vakitlerimde de Diablo’da Greater Rift yaparak
gegirdim.

Battlefield 4
l %5

Diablo Ill: Reaper of Souls

FIFA 15

Sefik Akkog

Vallahi feci sardm TIR kullanmaya ama neyse ki
bir stire direksiyondan uzak kaldim ve Destiny
oynayacak zaman buldum. Simdi direksiyon da
geri geldi, ne yapacagim ben?

Destiny
I | %35
Euro Truck Simulator 2

%35

FIFA 15

Ertugrul SUngu

Bu ay biraz bombastik oldu benim icin zira
Wasteland 2 bomba gibi geldi. Uzun sUredir
tamamlanmasini bekliyorduk ama bu biraz
sert oldu...

Hearthstone: Heroes of Warcraft

I %15

Wasteland 2

I o

World of Warcraft: Mists of Pandaria

Tuna Sentuna

Destiny hakkinda ¢ok olumlu dlstncelerim
olmasa da oyunun bagimlilik yapan bir yapisi
oldugunu kimse yadsiyamaz. Surekli
oynayasiniz geliyor!

Dead Rising 3: Apocalypse Edition

] %20

Destiny
%60

Hearthstone: Heroes of Warcraft
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Avenging Angel

Just Another Bug Hunt?
Uncanny Valley

Zed Defence

BEDAVA OYUN

Slender: The Eight Pages (Beta)
rFactor
Warsow

VIDEO

Alien: Isolation

Arena of Fate

Assassin’s Creed: Rogue
Assassin’s Creed: Unity
Battlefield 4: Final Stand
Bloodborne

Dead or Alive 5: Last Round
Deep Down

Dying Light

Ether One

Far Cry 4

Final Fantasy Type-0

Final Fantasy XV

Guns Up

Hellblade

Heroes of the Storm

Journey

LEGO Batman 3: Beyond Gotham
Lords of the Fallen

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Persona 4 Arena Ultimax
Resident Evil Revelations 2
Saints Row: Gat Out of Hell
Samurai Warriors 4
Middle-earth: Shadow of Mordor
Sunset Overdrive

The Crew

The Witcher 3: Wild Hunt
Volume

EKSTRA

Dead Island 2 (Wallpaper Paketi)
Destiny (Wallpaper Paketi)
Middle-earth: Shadow of Mordor
(Wallpaper Paketi)
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

MERHABA, MERHABA, MERHABA
N’aber Tuna ve Sefik Abi? Bu ilk e-mailim,
bunlar da sorular... (isim takmak yok.)

Taksaydin birkag isim ya, ¢ok alismistik biz.
Mesela Sefik’e Destiny’nin Efendisi desene.

N’olur de!

1. Ben normalde hi¢ bikmadan, usanma-

dan 13 farkli karakterle The Elder Scrolls V:
Skyrim’i bitirmis bir insanim. Sonra bas-

ka The Elder Scrolls oyunlarina da gecip
Arena’yi, Daggerfall’'u, Morrowind’i, Oblivion’i,
Redguard’i ve Battlespire’i da bitirdim. Yaz
basladi, tatile ¢iktim falan, tatilden dénlince
hig icimden The Elder Scrolls oynamak gelme-
di. Canim silmek de istemiyor. Normal mi bu
kadar The Elder Scrolls oynadiktan sonra hi¢
canimin istememesi?

Hi¢c normal degil. Oysaki ¢cok daha fazla
oynamak istemen gerekiyordu zira insa-
noglu sikilmak nedir bilmez... Valla Arda,
bana sorarsan sen o kadar oyunu yine iyi
oynamissin. Ben Skyrim’i bir karakterle
oynadim, sonra yuziine bile bakmadim.

2. Ben Minecraft Oyuncunun El Kitabi’ni aldim
fakat icindeki her seyi megerse biliyormu-
sum... Keske Kiziltag’t mi alsaydim

diyorum...

Kiziltas ne acaba... Bir gesit

durak ismi gibi geldi. “Hocam

Kiziltas’a ne kadar?” Eger o el
kitabindakileri biliyorsan demek ki iyi

bir Minecraft oyuncususun. iyi Minecraft
oyuncusu nasil olunuyor, onu hi¢ bilmiyo-
rum tabii. (Kiziltas’tan sonra iki kitap daha
var ama hentiz Turkce dilde ¢cikmadi, sen
simdilik Kiziltag’1 da alip bak bakalim, belki
bilmedigin seyler vardir. - Sefik)

3. Sefik Abi ben Rocko@Psikiyatr okumayi
cok seviyorum ama tam olarak mantigini hi¢

10 LEVEL

N

anlayamadim, bir aciklar misin bana?
Aciklayamaz ¢iinkii o da bilmiyor. Benim
anladigim kadariyla Sefik cift kisilikli. Gift
bile degil, t¢, doért, bes... Deli iste ya ki-
sacasl. (O sayfalardaki ben, ben degilim!
Delirtmeyin adami! - Sefik@Psikiyatr)
4. Batman: Arkham Origins’in oyun suresi
sizce biraz kisa mi? Aldigim gin hikayeyi
bitirdim de...
Cok da kisa degil gergi ama sabah 8’de
baslayip geceye kadar oynadiysan biter
tabii ki. Bu sekilde bitmeyen oyunlara da
MMO veya Destiny denir. (Bu durumda
MMO’nun acilimi Destiny mi oluyor? -
Sefik)
5. Yine Batman: Arkham Origins’den bir
soru: En sevdiginiz suikastgi siralamasini
yapabilir misiniz? Benimki soyle: 1. Firefly 2.
Deathstroke 3. Bane 4. Shiva 5. Deadshot 6.
Killer Croc 7. Copperhead 8. Electrocutioner
Benimki de aynen oyle! (Cok Gsendim
siralamaya.) Copperhead bende daha
onde, Firefly da daha geride.
6. Hayatimda hic MOBA oynamadim, ¢ok
sey mi kaciryorum? Sifirdan baslasam ne
Onerirsiniz?
Hi¢ oynamadiysan hazir, bence hig
bulagsma. Sonra basindan kalka-
mayacaksin, okul falan hep yalan
olacak, sonra ver elini tezgahtarlik.
(Tezgahtarlar Ust Kurulu kesin dava acar
bana. Gegen bir arkadas da bir yazida
“engelli” dedim diye bana ¢ikisti. Gok
kot bir insanim ben, herkesi kiiciimsi-
yorum!) illa MOBA oynayacagim diyorsan
da League of Legends ve Dota 2 ikilisin-
den birini se¢ derim. (Crytek’ten de Arena
of Fate geliyor.) (Ben hala bulasmadim,
huzur iginde yasiyorum. - Sefik)

7. Grand Theft Auto V’in son gorevinde neyi
sectiniz? Ben Deathwish segtim.

Ben hicbir sey segmedim, direkt kapat-
tim oyunu. Adamlar o kadar ugrasmis,
ben mi segecegim? Segselerdi benim
yerime... (Hi¢ anlamamis konsepti.) (Ben
daha oyunu bitirmedim, susun! - Sefik)
8. Bizim bu yazdiklarimizi sadece ikiniz mi
okuyorsunuz, yardim eden kimse yok mu?
Ssst, sessiz ol Arda. Tim bunlar sade-
ce ikimizin arasinda. Bir de 20 bin adet
LEVEL okurunun.

9. Dergiden ayda kag tane basiliyor?

12 bin basip 20 bin satiyoruz. Distin artik
gerisini... (Birkag bin de el athndan sati-
yorum ben, oldu mu sana 25 bin! - Sefik)
Oh be bitti... Hadi hosca kalin, kendinize iyi
bakin... (Ug nokta.)

“Oh be” derken? Sikildin galiba Arda?!
Yazmasaydin Arda?! Zorlayan mi oldu
Arda?! Arda? Hmm, gitmis... Esenlikler
diliyoruz o vakit.

Arda GELIK

ADRIANA

Selamlar Tuna ve Sefik Abi. Bu, dergini-

ze ikinci yazisim. Double kombo yaptim
denilebilir yani. Bir dahaki ay da yazip triple
kombo yaparak derginizin posta balumunt
ele gecirmek istiyorum. Nasil fikir?

Double, triple derken mektubun sonu-
na adini yazmayi unuttugunun farkinda
misin? Acaba gecgen ayki okurlardan
hangisisin sen... Ben bilemem valla, adini
e-postada goérdigium sekliyle yaziyorum.
1. Tuna Abi, Warner Bros. sirketi kendi oyun
dagitim sirketini kuracakmis. Sizce basarili
olur mu veya kurulduktan sonra sadece
kendi blnyesindeki yapimlara mi sahip



| Utfen dikkat!

Bize e-posta atarken asagidaki konulara dikkat ederseniz, yayimlan-
ma olasiliginiz katbekat artacakir.

baslar. Eger Béyle Yazarsaniz Sizle llgili Cok
Koéta Dastncelerimiz Olur.

3. Gereksiz bosluklara hayir! Kelimeler arasin-
da c¢ift bosluk, satir sonunda bir Enter falan,
bunlar hos hareketler degil.

4. Soru eklerini ayn yazarsak dinyadaki bir

milyon sahipsiz kedi kendilerine ev bulacak.
“Yapabilirmiyim?” degil, “Yapabilir miyim?”
gibi...

5. -de’leri, -da’lan ayirmakta Turk halki genel
itibaryla gticlik gekiyor. Olabilir ama siz bu ay-
nmi yapabilecek insanlarsiniz. Litfen deneyin...

1. Turkce karakterler kullanin. Belki telefondan
yaziyorsunuz ama $'lerin s oldugu, r’larin i'ye
donustigu e-postalar duzeltirken bizden de
bir seyler gidiyor.

2. CUmle igerisinde, cimlenin basindaki keli-
menin bas harfi disindaki kelimeler kiguk harfle

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, calismalarinizi inbox@level.com.tr

cikar?

“Warner Bros. Games” adinda hélihazirda
vardi zaten dagitim sirketi? Yok muydu?
Dagitip duruyorlar oyun; acaba sen yapim
sirketi mi demek istedin? Cevabini Warner
Bros. stlidyolarina gidip durumu tam olarak
anladiktan sonra bize agacagin telefonda
bildirirsen ¢ok seviniriz, dyle boyle degil.
(Warner Bros. Interactive Entertainment
vardi, oyunlar icin Warner Bros. Games’i mi
kurdular ki kendi i¢clerinde? Bir arayip sora-
yim CEO’suna. - Sefik)

2. Bu soru da Sefik Abi'me: Sefik Abi, kana-
limiza Razer gibi bir sponsor almak igin en az
kag takipcimiz olmali? (illa ortaligi on binlerle mi
yikmak gerekiyor?)

Razer’in sahibi baban olunca kolay oluyor.
Aaa, bu gizli bilgiydi, degil mi Sefikko?
(Baba! Babacigim! Valla boéyle bir sponsor-
luk tarifesi yok ama binlerce olmali, orasi
kesin. - Sefik)

3. Tuna Abi, Centuries’i dinledin mi? Ozellikle
Fall Out Boy’un ortaya ¢ikardigi saheserler beni
gergekten blyullyor. Bana Fall Out Boy ayarin-
da énerebilecedin bir grup falan var mi?

Bu dediginden Centruies’in bir Fall Out Boy
albiimii oldugunu anlyorum ama ben o
grubu pek dinlemiyorum. (Pek = Hig) O ayari
tam tutturamayabilirim ama sunlara bir bak:
The Rasmus, Sum41, Billy Talent, The Used,
Franz Ferdinand.

4. Tuna Abi, Candice mi, Adriana’mi? (Cekine-
rek sordugum icin climle biraz yalin oldu sa-
nirm ama bence Candice.) Tuna Abi, bana bir
iyilik yap ve lutfen ikisinden birisini se¢. Lutfen!
Secersem kendine siparis mi vereceksin,

ne yapacaksin anlamadim ama bence Lima
hanimefendiler. (Bence de. - Sefik)

5. Tuna Abi, Kasim’da bir dizUstl bilgisayar

adresine gonderebilirsiniz.

alacagim. Fakat mobil ekran kartlar, masatstt
GPU’lar kadar performans vermiyor diyorlar.
Bunun dogru oldugunu saniyorum ama dizUstu
bilgisayardan baska carem de yok. Peki, sence
860m, 870m, 780m veya 880m ekran kartla-
rindan birisini alsam beni kag yil idare eder ve
bunlardan iyi performans alir miyim?

Kim demisse dogru demis; dizisti bil-
gisayarlarda performans biraz

daha alt seviyede. Hem
¢ok 1sinma problemi de
oluyor eger saglam bir
oyuncu bilgisayari
almazsan. DizUsti
bilgisayarlardaki
ekran kartlarini

da hic bilemedim,
donanim@level.
com.tr’ye bir sor
istersen.

Sorularm bu kadardi.
Kendinize iyi bakin.
Gelecek sayida gorismek
lizere! (lyiden iyiye alistim
yazmaya.)

Gelecek sayida adini yaz-
mazsan bu defa basma-
yiz. Zaten ayni okuru iki
kez davet etme aliskanligimiz da pek yok
ama sen takma isim sayesinde yirttin, kim
oldugunu anlayamadik zira. Goriisiriz, iyi
sonbaharlar.

Demons Hills

ZONGULDAK’TAN LEVEL’A...

Selamlar LEVEL tayfasli. Birkag soru soraca-
gm... (Cok mu klasik?)

Cok klasik degil zira “sorulara gegecegim,
sorulara gegeyim, sorulara ge¢gmek istiyo-

“Ben FIFA 15
oynarim, sen Na-
ruto oynarsin. Hic
kimsenin kimseye

karismaya bir hakki
yok. Ozguirlik
birdir.”

rum” tamlamalarindan birini kullanma-
missin. Dolayisiyla orijinal sayilirsin.

1. Cift ekran kartl bir dizUstu bilgisayar
var bende. Biri AMD Radeon HD 8850M,
digeriyse Intel Graphics Family ve ben
oyunlara gectigimde Intel’de mi kaliyor,
yoksa AMD’ye otomatik olarak gegis
yaplyor mu?

O ¢ift ekran karth degil aslina
bakarsan, senin ekran kartin
Radeon. Zaten oyunlarda
otomatik ona gecmiyor
olsaydi oyunlar sana
nanik yapardi, bir

problem oldugunu
anlardin.

2. Eger birinci sorunun
cevabi “geciyor” ise
devamini okumaniza
gerek yok. “Gegmiyor”
ise nasil degistirebilirim?
Geciyor gegiyor. Gegme-
digini disiiniiyorsan oyunu
calistirdiktan sonra dizistu
bilgisayarinin alt kismini s6k, grafik
kartinin oldugu yerde iki ekran kartinin
yer degistirdigini géreceksin... Dur, dur,
dalga geciyorum. Ekran kartlari yer
degistirir mi hi¢? Ekran kartinin kirmizi
renkten, yesil renge gectigini gérecek-
sin, dogrusu bu. (Duramiyorum.)
3. Sizce FIFA 15 almaya deger mi, yoksa
FIFA World’e devam mi?
Bence futbol oyunu oynamaya cok da
gerek yok. Degil mi Sefik? (Herkesin
oyununa kimse karisamaz. Ha, nasil
karisamaz. Ben FIFA 15 oynarim, sen
Naruto oynarsin. Hi¢ kimsenin kimseye
karismaya bir hakki yok. Ozgiirliik bir-

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

dir. Ha, her iki oyun da Electronic Arts’tan
gelebilir ama lakin ki dyle degildir. - Sefik)
4. Sefik Abi’ye soruyorum: Razer’a olan bu
sevdan ne senin ve intro olarak Razer
koyup da fanboy’luga karsi gikmanin
anlami ne? Ve soyle bir fikrim var: Razer
manyaglysa “unboxing” tarzi videolar
cekebilirsin.

Ah Deniz ah... Daha 6grenmen gere-
ken ne ¢ok sey var... Ustteki mektupta da
soyledigimiz Gzere Razer’in sahibi, Sefik’in
babasi, hep o ylizden. (Bu ay yuklenile-
cek kisi olarak seni segtim.) Durum su
ki “sponsor” diye bir durum var diinya
tizerinde. Mesela sana desem ki, sana
ayhk 1. 000TL vereyim, sen de Tuna Sen-
tuna yazan su tigorti giy. Bu anlagmadan
kimsenin haberi olmadigi icin de sen bir
anda Tuna fan’i olacaksin ama arka planda
aslinda para kazaniyorsun. Bildin mi?

(Ha, keske ben de para kazansam ama...
Razer intro videosunu fanboy oldugum igin
degil, Razer kanalima sponsor oldugu igin
kullaniyorum. Ote yandan fanboy olmanin
da hala nasil bir sey oldugunu anlayabilmis
degilim, bu nedenle bana sagma

ve hatta insanlik disi geliyor!

- Sefik)

Cevaplarsaniz sevinirim,

yayimlarsaniz daha da

¢ok sevinirim.

Not: ilk defa size mail

atiyorum, bu ylzden

dogru yere atip

atmadigimdan emin

degilim.

Yanhs yere atmigtin

ama biz derin karanlk-

lardan cikardik mektubunu

ve taa buralara kadar getirdik.

Word gitti “taa”nin altini gizdi, iyi mi?

Bana ayni anlamda baska kelime 6ner o
zaman ey Word efendi? (Ey’i niye gizme-
din, sorarim sana!) (“Taa” degil, “ta” olacak
sanirim, éyle yazinca ¢izmiyor kerata. -
Sefik)

Deniz BAKICI

SORULAR, SORULAR...

Merhabalar ¢ok degerli Tuna ve Sefik (Dergide
yayimlanacagini varsayaraktan.) Abi. Ben

sizi BioShock Infinite kapakli 193. sayinizdan
itibaren takip etmeye baslamis ve kisa sure
once 16 yasina girmis olan bir okurunuzum.
Sorularima gegcmeden 6nce her ne kadar geg
kalmis olsam da Tuna Abi, evliligini tebrik et-
mek ve ben tam Xbox One alacakken yazilarin
sayesinde PS4 gibi dogru bir tercih yaptigim
icin sana tesekkur etmek istedim. (Simdi
PS4’Un degerini daha iyi anliyorum.) Sorulara
geceyim...

Ooo Sefik, gizli kapagi gérdiin mi? Dergi-
de yayimlanmayacak olsa sana hitap eden
yok, n’aber? Ancak Destiny oynamaya
calis sen videolarda. (Yeni favori konum
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bu.) PS4 alarak da ¢ok iyi etmissin. Be-
nim Xbox One’imin Kinect’inin SEBEPSIZ
yere, durdugu yerde bozuldugunu biliyor
muydun mesela? Bin tane insanin da ayni
sey basina gelmis. Otur ugras simdi...
1. Sence gelecekte oyunculari neler bekli-
yor? Grafiksel anlamda mesela...
Bence sanal gerceklik olay daha da
ileriye gidecek, bircok oyunu gézliklerle
oynayacagiz. (“Motion sickness” olayini
c¢6zeceklerini disiiniyorum.) Ve biyik
ihtimalle o ara sahnelerde gérdiigiimiz
detay seviyesi de yakalanacaktir. (Bence
bdyle iyi, hic bozmasinlar, beklentileri de
arttirmasinlar. - Sefik)
2. Sefik ve Emre Abi’yle beraber bir ara
Titanfall oynamistiniz fakat daha sonra hig
beraber oynamadiniz; ileride bu yénde plan-
lariniz var mi? (Bu arada Sefik Abi, Twitch
kanalin hayirli olsun, severek izliyoruz.)
Simdi Destiny oynama derdindeyiz ama
ben bastim gittim, Sefik geride kaldi.
Ben bu yazilari yazdigim sirada o da beni
yakalarsa bizi Destiny’de goérebilirsiniz.
(Bekle beni, geliyorum! - Sefik)
3. E-spor, MOBA turlyle birlikte cok
hizli bir sekilde buyUyor ve gorinu-
se gore duracaga benzemiyor.
Siz bu konu hakkinda ne
dustnlyorsunuz?
E-Spor, MOBA turiiyle
birlikte cok hizh bir
sekilde buylyor ve
goérunise gore de du-
racaga benzemiyor bize
soracak olursan. (E-Spor,
MOBA tiirtiyle birlikte gok
hizl bir sekilde buytyor ve
goriiniise gore de duracaga
benzemiyor bize soracak olursan.
- Sefik)
4. Grand Theft Auto V’in yeni nesle
ne zaman gelecegdi hakkinda artik
sagmalik derecesine varan farkl farkli yo-
rumlar yapiliyor. internetten arastirdm fakat
dizglin bir sonu¢ bulamadim. Sanirm su an
kesin bir bilgi yok fakat sence yaklasik olarak
ne zaman gelir?
Arastirmana ve okumana gerek kalmadi
zira tarih agiklandi: PS4 ve Xbox One igin
18 Kasim, korsanlarla miicadele adina da
PC’de 27 Ocak. Bakalim nasil bir grafiksel
kalitede olacak oyun; cok merak ediyo-
rum. (Yeni nesle birinci sahis kamera agisi
gelecekmis, vay arkadas! - Sefik)
5. Onlimiizdeki sonbahar aylarinda bizleri
cok guzel oyunlar bekliyor. Bu kurak yaz
aylarindan sonra ¢ok iyi gelecek gibi gozu-
kUyor. Bildigim kadariyla bu oyunlar arasinda
senin en ¢ok beklediklerin Dragon Age: Inqu-
isition ve The Witcher 3: Wild Hunt. Sorumsa
bunlardan baska merakla bekledigin oyun
var mi? (Sefik Abi, sana da soruyorum.)
O iki oyunu elbette ki merakla bekliyorum
ama onun disinda bekledigim ¢ok oyun

var. Mesela Middle-earth: Shadow of
Mordor. Kimse bu oyunu kale almiyor
ama ben begenecegim, 6n yargiliyim!
Yeni Call of Duty’yi de biraz merak etmi-
yor degilim. (Hemen sayayim: Border-
lands: The Pre-Sequel, Evolve, Far Cry
4, The Crew, The Evil Within - Sefik)
Sorularim bu kadardl, artik klise sayilabile-
cek bir sonla bitireyim: Cevaplarsan ¢ok,
yayimlarsan daha ¢ok sevinirim! Hem yanit-
layip hem de yayimladigin igin tesekkurler!
(Yine yayimlayacagini varsayaraktan.)
Bayagd! eminmissin mektubunun yayim-
lanacagindan ha? Bravo. Eskiden der-
gilere gergekten mektup atilirdi, biliyor
musun? Bayagdi boyle el yazisi mektup-
lar... Disun, onlari dergide yayimlamak
icin birisi oturup ayni mektubu Word’e
aktarirdi. Simdi ne glizel copy & paste...
Ustiine de bir saatlik tashih! Arkadas-
lar neden mektuplariniz bin tane imla
hatasiyla dolu? Neden, neden, neden...
(Sakin ol Tuna, her sey yoluna girecek.

- Sefik)

ibrahim TILLA

CO-PILOT TUNA

Merhabalar Tuna Abi ve merhaba gondllerin
yegane TIR sofort Sefik Abi. (Klasik bir
giris.) Hemen sorularima gegeyim, yayini
kacirmayayim.

Sefik artik sirtinda kamyon arkasi yazi-
lan tasiyor. Sponsorluk anlasmasinda
boéyle bir durum varmis. Olsun, kimse
onu artik rampadaki performansindan
o6tlird sollayamiyor... (Sollama beni, sol-
larim seni! Yaklasma toz olursun, gegme
pisman olursun! - Sefik)

1. PS4 almayi distntyorum ama PS3’te
de bayag bir oyun var. ikisini de alayim
diyecegim, o zaman da maddi konu isin
icine giriyor. Sizce hangisini almam daha
anlamli olur?

Kesinlikle PS4. PS4’lin gelecegi o kadar
acik ki... PS3’te elbette ki iyi oyunlar var
ama bunlar da zaten emin ol, bir sekilde
PS4’te oynayacaksin ileride. O ylzden
PS4!

2. Sefik Abi’nin Euro Truck Simulator 2
yayinlarina FM olarak Tuna Abi’yi eklesek
nasil olur?

FM derken? Football Manager olmaz,
kontekste aykiri. Faili Mechul olabilir
mi? Olmiisiim ben meger... Yok bulami-
yorum. Bilmedigim sey olmak da iste-
miyorum. Ben yokum bu iste haci. (Ben
slirerken DJ’lik yapacak birini ariyorlar
Tuna, eslik eder misin bana? Hem yalniz
basina cekilmiyor yok, bana yol arkadasi
olursun. - Sefik)

3. Bu iki sorumu da cevapladiysaniz ¢ok
tesekkir ediyorum. Sefik Abi (Bu yazimda
hep Sefik Abi’ye soru sordum, birazdan
Tuna Abi’ye de gelecegim.) ben thedunwall,
senin LEVEL hakkinda sorular soran izle-



yicin. Evet, Tuna Abi, gelelim sana... Sana
belli basli sorular sorayim. Rockstar mi,
Ubisoft mu? Rap mi, klasik muizik mi? PC
mi, konsol mu? Xbox mi, PlayStation mi?
Sefik hatirladin mi thedunwall’'u? Ha-
tirlamadiysan bile hatirlamis gibi yap,
kinlmasin. Aaa, bunu gizli séyleyecektim.
Neyse... Bana belli bash sorular ha?
Rockstar, klasik, PC ve konsol bir arada
ve PS olarak bildiriyorum cevaplarimi.
Evet, biraz kisa oldu bu yazim ama mazur
gorln. Yayimlarsaniz ¢ok sevinirim, evde
dergiyi kucaklarim ama yayimlamazsaniz da
caniniz sag olsun. Gorusuriz...

Dergiyi kucaklamis fotografini dergiye
yollamayan... (Bayagi kenar mahalleyim
ya!) Kendine iyi bak sen de, gérusiriz.
Sina Ahmet ISSEVER

YINE MERHABA LEVEL AILESI

Merhaba Tuna Abi ve parantezlerin krali
Sefik Abi. Bu ikinci yazisim. Daha 6nce
hatirlarsaniz, Mayis sayisinda yazmistim. Bu
sefer de sizi sikkmayacadim. Ben sorulara
geceyim.

Mayis ayinda yazmis oldugunu hemen
hatirladik, hatta ilk 6nce ismini gérdik ve
Sefik’le birlikte birbirimize bakip, “Yoksa
bu Mayis ayinda da konuk ettigimiz Kaan
degil mi?” diye haykirdik ve ¢aktik bir
tane. (High five anlaminda.) Hadi gel ba-
kalim, ne sorularla ziyaret etmissin bizi...
1. Bu neslin gocuklarinda (Ben de bu nesle
dahilim.) hep Minecraft sevdasi var, bu
neden olabilir? Hep dustndidm, durdum,
yani daha guizel oyunlar var... Git Titanfall
oyna, Grand Theft Auto V oyna, ne bileyim,
Watch_Dogs oyna yani, niye Minecraft?! Bu
Minecraft’ta seytan tlyld mu var?

Hah, gel buradan yak Kaan. (Buradan
neyi yaktigini bilemiyoruz, mozaiklenmis
olabilir.) Bence de Minecraft anlamsiz bir
oyun. Sevenler sevmeye devam etsin de
ben bir dmir niye oynandigini anlaya-
mayacagim. (Microsoft 2,5 milyar dolar
6dediyse bir anlami vardir Kaan, gerisini
diusiinme sen. - Sefik)

2. PSN bu aralar ¢géktp duruyor; neden?
Gecenlerde DDoS saldirisi yaptilar cok
blyik, ondan ¢okti; bahsettigin bu
durum olabilir. Milletin isi guict yok, iyi
isleyen bir servisi ¢cbkertmeye calisiyor.
Sonra ne diyorlar, “Hehohoe nasil da
¢Okerttik adamlan!” diye seviniyorlar mi?
Nasil bos bir sevingtir bu? Ben anla-
miyor. (Hep derim, 7 milyari sizgecten
gecirsen 1 milyar ancak kalir elimizde.

- Sefik)

3. Pro Evolution Soccer 2015 (PES 2015)
FIFA'ya verdigi tahtini geri alabilecek mi?
Parantez icinde PES diye kisaltman iyi
olmus, gercekten bu oyunun agilimini
bilmeyenler o kadar ¢ok ki... (Gergekten
bilmiyorlar, dalga gectigim sanilmasin.)
FIFA tahta bir kez oturduktan sonra zor

iner artik bana sorarsan. (Olmaz o is,
olacaksa da en az iki - Gc yIl Ust diizey
performans ister ama fark eskisi kadar
cok degil. - Sefik)

4. Bana Android’e gdre Ucretsiz bir savas
oyunu 6nerir misiniz?

Savas oyunu 6neremiyorum ama “Colos-
satron” adinda eglenceli bir oyun var, ona
bir bak istersen.

Evet, sorularim bitti. Herkese Ayvalik’'tan
selamlar, kendinize iyi bakin...
Ayvalik’a hi¢ gitmemis olmam...
Kendimden utaniyorum.
Oranin nesi meshur?
Gelirsem sizde kalabilir
miyiz? Eviniz deniz
kenari mi? Degil mi?
Bodrum’dan mektup
atarim sana, no
problem...

Kaan SEN

BUGUN BENiM DO-
GUM GUNUM...
Merhaba Tuna Abi
(Amca?), (parantez)lerin efen-
disi (- Sefik) Abi ve LEVEL ekibil
Yillardir Ekim’i bekledim bu yaziyi
yazmak icin, simdi de yaziyo-
rum yavas yavas. Bu arada
Tuna Abi, seni tebrik ediyorum, insallah
6mur boyu mutlu olursunuz.

Amca’yi sil o parantezden derhal. Hayrr,
gercekten amca tipi olsa derginin her
yerine “Tuna Amca” yazacagim ama
bakiyorsun bana tiniversiteye yeni adim
atmis. Abi bile zor oldum, amca iyice zor.
Tebrik mesajin icin de tesekkirler.

1. LEVEL1 172. sayidan beri takip ediyorum,
hatta o sayr Grand Theft Auto 6zel sayisiydi
ve Grand Theft Auto V ile ilgili bayagi yazi
vardi. Zaman ne gabuk gecti yahu, o dergiyi
aldiktan G¢ ay sonra yeni saylyl almistm. O
zamandan beri sormak istedigim ¢cok ama
¢ok fazla soru var ama simdilik sadece akli-
ma gelenleri yazacagim.

Simdi gittin 172. sayiyi aldin, okudun,
begendin. Sonra, tam (¢ ay sonra, yeni
bir sayi aldin ve o zamandan beri de so-
rularla oturuyorsun. O (¢ aylik arayi niye
verdin? Neden sorularini sormak icin bu
kadar bekledin? Neler oluyor Ali?!

2. Haziran ayinda PS4 aldim ve aklima bir
soru takildi. Yani Sony 10 milyon tane PS4
satmis, stoklar tikenmis falan filan... Ortada
musteri kaldi mi peki? Kime satacaklar?
Valla bunu okuyup da mi sordun, bilmi-
yorum ama Sony’nin baskaninin da ayni
endisesi var. “Satislardan cok memnunuz
ama endiselenmiyor da degiliz. Bun-

dan sonra konsolu kime satacagimizin
stratejisini iyi belilememiz gerekiyor...”
diye bir aciklamasi vardi. Koskoca Sony,
onlar diisiinsiin, bize ne degil mi? (Ben
10 milyon tane daha alinm, dert etmesin

“Arama ve
WhatsApp digsinda
kullanmiyorsan
telefonu, yeni telefon
almak niye?” diye
sorarlar valla.”

kodaman. - Sefik)
3. Ben oyun oynamaya Call of Duty ile
basladim, hatta Call of Duty’nin ilk oyunu-
nun DLC’si olan (Emin degilim.) Offensive
United’in ek gorevlerini asla unutamam. O
kopriyu patlatma falan harikayd... Ama sim-
di taraflar degisti. PS4’e Battlefield 4 aldim ve
“Gercek FPS buymus!” dedim icimden. Ama
cikacak olan yeni Call of Duty ile bayagi bir
fikrim degisti. Temel ayni ama ylzeyde baya
bir seyler degisecek gibi duruyor. Sence?
Yeni Call of Duty ¢igir agacak
bir oyun olmayacak ama eg-
lenceli olacagini diisiini-
yorum. Askerlerin yeni
ozellikleri, hizlh hareket
etmeleri vesaire
guzel olacak bana da
sorarsan. Bence o ilk
Call of Duty oyu-
nundan aldigin keyfi
alamayacaksin ama
seveceksin. (Baskala-
rinin adina konusmayi
cok severim.) (Aaah ah,
nerede o Call of Duty 2 gece-
leri... - Sefik)
4. Benim telefonum Galaxy Ace. Simdilik
beni idare ediyor, zaten WhatsApp ve arama
disinda hi¢ kullanmiyorum ama seneye tele-
fon almay! distnUyorum ve aklmda LG
Nexus 5 ya da Nokia Lumia serisin-
den herhangi bir telefon var. Sence
nasillar?
“Arama ve WhatsApp disinda
kullanmiyorsan telefonu, yeni telefon
almak niye?” diye sorarlar valla. Hele
telefonu baban alacaksa direkt bunu
sorar. illa alacagim ve Android isletim sis-
temiyle mutluyum diyorsan LG, Windows
denemek istiyorum dersen de Lumia.
(Hala LG Nexus 4 kullaniyorum ve ¢ok
mutluyum, pasaportum dolu olmasa LG
Nexus 5 alirdim ama ne yapalm, “mantik-
I kisitlamalar bunlar... - Sefik)
5. Son sorum da The Division hakkinda.
Oyun beni ¢ok etkiledi ama Watch_Dogs gibi
sisirilmisse ellerinde patlayacak. Sizin disun-
celeriniz neler?
Watch_Dogs’dan daha iyi bir oyun olaca-
gini zannediyorum zira hedefte bir MMO
olmak var. Tam olarak oyunda ne yapaca-
gimiz ve birilerini vurmanin 6tesinde neyi
amagladigimizi bilmiyorum ama Ubisoft’'un
bir bildigi vardi, bunu da mi ben disline-
cegim? (PS4’lin satislar gibi...) (Benim
de en c¢ok bekledigim oyunlardan biri, bir
hayli eglenecegiz! - Sefik)
Sorularim bu kadardi, yayimlarsaniz benim
icin harika bir dogum gunu hediyesi olur!
O zaman dogum giinin kutlu olsun,
hediyeni de begenmissindir umarim. Kag
yasina bastin? Of, bu sorularin cevabini
hi¢ alamiyorum...
Ali CIRAK

LEVEL
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3 Ekim

A.R.E.S. Extinction Agenda FX (PC)
Assassin’s Creed: Birth of a New World -
The American Saga Collection (PC PS3 X360)
European Ship Simulator (PC)

Forza Horizon 2 (X360 XONE)

Metal Dead (PC)

Middle-earth: Shadow of Mordor
(PS4 XONE)

Rayman and Rabbids Family Pack (3DS)
Realm of Arcania: Blade of Destiny -

HD Gold (PS3 X360)

Super Smash Bros. (3DS)

17 Ekim

Borderlands: The Pre-Sequel

(PC PS3 X360)

F1 2014 (PC PS3 X360)

F.E.A.R. Online (PC)

Penarium (PC)

TransOcean - The Shipping Company (PC)
Winx Club: Saving Alfea (DS 3DS)

24 Ekim

Bayonetta 2 (WiiU)

Disney Magical World (3DS)

Enforcer - Police Crime Action (PC)
Just Dance 2015

(PS3 PS4 X360 XONE Wii WiiU)
Power Rangers Super Megaforce (3DS)
Samurai Warriors 4 (PS3 PS4 PSV)

Sid Meier’s Civilization: Beyond Earth (PC)
Shadow Warrior (PS4 XONE)

The Walking Dead - GotYE (PS4 XONE)
The Walking Dead: Season Two

(PC PS3 PS4 X360 XONE)

10 EKim

Akiba’s Strip: Undead and Undressed
(PS8 PSV)

DriveClub (PS4)

NBA 2K15 (PC PS3 PS4 X360 XONE)
Project Spark (XONE)

Ryse: Son of Rome (PC)

Skylanders Trap Team (PS3 PS4 X360
XONE Wii Wiil 3DS)

Sleeping Dogs - Definitive Edition
(PS4 XONE)

Starpoint Gemini 2 (PC)

31 Ekim

Lords of the Fallen (PS4 XONE)

NBA Live 15 (XONE)

Sunset Overdrive (XONE)

Ultimate Action Triple Pack (PS3 X360)
Ultimate Stealth Triple Pack (PS3 X360)
WWE 2K15 (PS3 X360)







SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

A4

Battlefield Hardline

Platform: PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Cikis Tarihi: Mart 2015

ilk glinden beri savas temasina sahip olan Battlefield serisi, Hardline ile bizi
polisler ile suglular arasindaki miicadeleye davet ediyor. Oyunun Hotwire
moduysa saglam kovalama sahneleriyle bizi aksiyona doyuracak gibi.
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Ayin Olayi

Dark Passage, Dinya Sampiyona-
si’'ndan kétl bir sonugla dénmesinin
ardindan buyuk bir kadro degisikligi
gecirdi. Takimin Unlt ve fenomen
oyunculart Asim Cihat “fabFabulous

“ Karakaya asil rolunt birakip HWA
bunyesine ormanci rolinde katilirken,
saldir gtict tastyicisi Anil “HolyPhoe-
nix” Isik ise adi henlz belli olmayan ve
Thaldrin, ReostA, Auspexa ve Lethilion
dortlisiinden olusan yeni bir kadroya
adim atti. Bunun tzerine iki kisi kalan
Dark Passage, 6nce destek oyuncusu
TrieLBaenRe’nin geri dondugund, ar-
dindan da ADC olarak BPI takimindan
Hakan “Revanche” islek ile anlagildi-
gini duyurdu. Yeni sezonda profes-
yonel lige gecilecek olan League of
Legends Turkiye sahnesinde bu yil
gectigimiz senelere oranla ¢ok daha
cekismeli karsilagsmalar izleyecegiz gibi
gorunuyor.

18 LEVEL

“Sporun gelecegi”

N

u ay Dark Passage ile Tayvan’daydim.

League of Legends’in yil icerisindeki en
blyUk etkinligi olan LoL Dinya Sampiyona-
s, 18 - 21 Eylul tarihleri arasinda Tayvan’in
Taipei sehrinde yapilan grup mucadele-
leriyle basladi. Ulkemizi temsil eden Dark
Passage eSports Club da Taipei’ye giderek
A grubunda micadele etti. Karsisinda Cin
sampiyonu EDward Gaming, Kore ikincisi
Samsung Galaxy White ve Glineydogu
Asya ikincisi AHQ eSports bulunan Dark
Passage, dinya devlerine karsi istedigi
performansi gosteremeyerek galibiyet
alamadan grubu kapatti. Her takimla iki
mag¢ oynayan temsilcimiz, oyunun erken
safhalarindaki iyi performansini maglarin ta-
mamina yansitmayi basaramadi ve EDward

ELEKTRONIK
SPORLAR

Christopher Leo Kaan Willekens

Gaming ile AHQ eSports gibi rakiplerini
zorlasa da 10 - 15 dakika civarinda rakibin
takim oyununa teslim olarak galibiyet ytzUu
gormeyi basaramadi. Toplam alti ma¢
oynayan temsilcimiz O - 6 bitirdigi grupla-
rin ardindan, galibiyet alamasa da buyUk
bir tecrlibe kazanarak Taipei’den ayrildi.
Gruptaki diger maglarda tGstunltguna orta-
ya koyan Samsung Galaxy White 6 - O ile
birinci olurken, Tayvan temsilcisi AHQ guclu
rakibi EDward Gaming’e zor anlar yasatti
ve Cin ekibini yenmeyi basararak grupta
esitlik sagladi. Ug galibiyet ve ic maglu-
biyeti bulunan iki takim arasinda tie-break
(beraberlik bozucu) karsilasmasi oynandi,
Dinya Sampiyonasi’na favori olarak gelen
ancak daha grup asamasinda buyUk hayal



“Her takimla ki mag oynayan temsilcimiz, oyunun
erken safhalarnndaki iyi performansini maclarn
tamamina yansitmay! basaramad”

kirikligr yaratan EDG, bu magta ev sahibi
AHQ’yu yenerek bir Ust tura adini yazdirdi
fakat ilerisi igin Umit vermedi. B grubun-
daysa bambaska bir ¢ekisme vardi. Orman
oyuncusu Svenskeren’in irkgilik ytzinden
U¢ mag ceza aldigi SK Gaming, turnuva-
ya yedek oyuncuyla baslamak zorunda
kalarak buyUk bir handikap yasadi. Grubun
favorileri StarHorn Royal Club ve Team So-
loMid gercekten muhtesem bir performans
gOstererek rakiplerini domine etti. TSM’in
SHRC'yi yenmesiyle beraber grupta birin-
cilik mtcadelesi kizisirken, SK Gaming bir
anda ortaya ¢ikarak “dur” dedi. Svenske-
ren’in geri dénmesiyle beraber muhtesem
bir performans gdsteren Avrupa temsilcisi,
once ev sahibi Azubu Taipei Assassins’i,
ardindan da TSM’i yenerek Amerikali ekibin
hayallerini suya dusurdd. Birinci olarak
ceyrek finalde EDG ile eslesmek isteyen
TSM, SK’ya yenilmesinin ardindan grubu
ikinci bitirdi ve turnuvanin bir numarali
favorisi Samsung Galaxy White ile eslesti.
SHRC’nin geyrek finaldeki rakibiyse EDG
oldu. Sampiyonanin 25 - 28 EylUl tarihleri
arasindaki C ve D grubu mucadeleleri,
dergiyi baskiya verdigimiz sirada henlz
baslamamisti. C grubunda LMQ, Samsung
Galaxy Blue, OMG ve Fnatic yer alirken,

D grubunda Cloud9, Najin White Shield,
Alliance ve KABUM eSports bulunuyor.
BUtUn bu olaylar yasanirken Kore sah-
nesinde yasanan bir gelisme herkesi sok
etti. Gegen senenin diinya sampiyonu SK
Telecom T1’in Gnlt ADC oyuncusu Piglet,
bir anda takimdan ayrildigini agikladi. Hi¢

beklenmeyen bu gelismenin ardindan Ameri-
ka dordinclsu Curse, Cop’tan bosalan ADC
pozisyonu icin Koreli oyuncuya teklif goturdu.
Henlz kesinlesmeyen bu teklifin kabul edil-
mesi durumunda, Amerika sahnesi ¢cok daha
kizisacaga benziyor. LoL'U bir kenara birakir-
sak, Dota 2’nin en blyUk turnuvalarindan biri
Cin’de gergeklesti. Birinci takimin 100.000$
kazanacag turnuvada EG, C9, Vici, Newbee
ve Na'Vi gibi ekipler bulunuyordu. Fear’in
kadroya donutstnden sonra ilk LAN turnuva-
sina katilan Evil Geniuses, T-Mobile spon-
sorlugunda katildigi ilk eSpor turnuvasindan
sampiyonlukla dénmeyi basardi. SingSing’in
¢clkmasina ragmen performansindan bir

sey kaybetmeyen Cloud9 ikinci olurken,

The International 4 finalistleri Vici Gaming

ve Newbee, ev sahibi olduklari turnuvada
Uclnculik ve doérduncultikle yetindi. CSGO
sahnesinde Isveg’ten sonra en yi takimlari
bulunduran Fransa’da “sicak sular” dénmeye
basladi. Ug ana takim LDLC, Titan ve Epsilon
arasinda bircok oyuncu degisikligi yasandi.
Unl oyuncu ScreaM, Epsilon’a katilarak Sf
ve GMX ile yeni bir kadroya adim atarken,
Titan yeni kadrosunu eski LDLC oyunculari
apEX’i, Maniac’i ve KQLY'yi alarak kurdu.
Asll slirprizse LDLC’den geldi, Epsilon’dan
Fransa’nin en UnlU oyuncusu shox’un kontra-
tinl satin alan organizasyon; NBK, SmithZz,
Happy ve kioShiMa ile ikinci bir yildizlar kad-
rosu kurmayi basard. Titan’in daha 6énce hak
kazandigi ESWC Fransa elemelerinde karsi
karsiya gelen Epsilon ve LDLC micadele-
sinde galip gelen LDLC, yeni kadrosunun ne
kadar guclu oldugunu da kanitlamis oldu. m

Goze Carpan Haberler

IEM’den U¢ yeni turnuva

ESL tarafindan dizenlenen Intel Extreme
Masters serisi bu ay dort yeni turnuva
duyurdu. ilki San Jose’de gergeklesecek
olan etkinliklerin devami Kdln’de, Taipei’de
ve Katowice’da olacak.

eSpor icin blyiik iddia

2015 vl igerisinde U¢ blyuklerin eSpora
giris yapabilecegi haberi gindeme bomba
gibi dustt. Hentiz hangi takimin bu yeni dala
yatinm yapacagdi bilinmezken, kaynaklarin
¢ok saglam oldugu gelen bilgiler arasinda.

Kolento performansini gésterdi

DUnyanin en iyi Hearthstone oyuncularindan
biri olarak gérilen ancak bir turlt sampi-
yonluk yasamayan Kolento sanssizligini
kirdi. Ukraynali oyuncu, bu ay icerisinde iki
turnuva birden kazanarak gbézdag verdi.

UOL ve T8, LCS’e merhaba dedi

EU ve NA LCS igin oynanan kiime maglari
sonuglandi. Alt ligden gelen alti takim ara-
sindan Avrupali UOL, Millenium’u devirerek,
Amerikall Team8 ise compLexity’yi maglup
ederek LCS’e katlmaya hak kazandi.

gob b geri déndu!

Unlii CSGO’cu Fatih “gob b” Dayik, eski ef-
sanelerin bulustugu ALTERNATE kadrosuna
katilarak approx ve zonixx ile eski glnlerine

doénerek sampiyonluk yasamaya calisacak.

LEVEL

19









Bloodborne

Final Fantasy XV



Guilty Gear Xrd Sign

The Order: 1886






Destiny'ye rakip olabilir mi”?

Battleborn'un oynanig kismi gbzler dnuinde

aha 6nce dergide tanitimini yaptik

bu oyunun, yeni bir sey gérmus gibi
bakmayin. Orada s6ylemistik ki bu oyunu
Borderlands’in yapimcilar hazirliyor ama
oyun, Borderlands’den farkli bir yénde ilerliyor.
Destiny’yi gbrene kadar da asll amaclananin
tam olarak ne oldugunu ¢ok anlamamistim
ama Destiny’nin ¢ok kisili, ortaklasa oynanigi-
nin ne kadar eglenceli oldugunu idrak ettikten
sonra bu oyunun da gayet ilgi cekeceginden
eminim.
Birtakim siniflara ait farkli karakterleri kontrol
edecegdimiz oyun, Destiny’den farkli olarak
buyUk bir hikayeden ve acik alan temasindan
uzakta, gorev tabanli bir oynanis icerecek.
Alacagimiz gorevleri arkadaglarimizla tamam-
lamaya calisacak, seviye atlayacak, yeni yete-
neklerimizi denemek i¢in oyunu oynadik¢a oy-
nayacagiz. Destiny’deki veya Diablo IlI'teki gibi
bir ekipman avciligi durumu olup olmadigini
bilemiyoruz ama yapimcilar oyunun surekliligi-
nin olacagini ve seviye sinirna ulasinca oyunu
birakmayacagimizin garantisini veriyorlar.
(Neyle verdiklerini de sdyleselerdi bari...)

Yayimlanan oynanis videosunda Montana,
Rath, Oscar Mike, Thorn ve Miko beslisi-

nin birlikte nasil bir macerada yer aldigini
gozlemledik. Oncelikle Montana... Kocaman
bir mitralyéze sahip olan Montana, “Adimi
Man-tana’ya cevirecegim!” diye nara atiyor,
cussesi itibariyla ne kadar erkek oldugunu belli
etmek istercesine. Oyun igerisinde bu makineli
tufegiyle blylk gruplar kolayca dagitabildigini
ama hassas atislar yapamadigini gésteriyor.
Oscar Mike, Montana’nin daha kigcuk versi-
yonu olarak dustnilebilir. Siradan bir makineli
silahi var ama 6zel yetenegi sayesinde taretler
kurabiliyor. Geriye kalan karakterler daha
enteresan birer oynanisa sahip. Thorn, gigli
okuyla bir ¢esit sniper gorevi goriyor. Miko,
ninja bicaklari ve takim arkadaslarini iyilestirme
yetenegiyle dikkat cekiyor. Rath ise yakin d6-
vlusteki uzmanligiyla ise yararliigini kanithyor.
Gosterilen bolimde bu begli, pek de atik
hareket etmeyen ve gli¢li olmayan disman-
larini bir bir yok ediyordu. Ayni Borderlands’de
oldugu gibi, dismanlarin kafalarindan sayilar
dokulerek ne kadar hasar verildigi gosteril-

di ve bdlimun sonunda buylk bir boss’a
karsi naslil savasildigina tanik olduk. Cevreye
klcUk robotlar salan bu érimcek benzeri
robota karsi Miko’nun bigaklar zayif kalsa da
Montana ve Oscar Mike gibi ates glict yuksek
karakterler iyi birer performans sergiledi, Miko
arkadaslarini iyilestirme goérevinde bulundu.
Rath’in -6zel hareketi- kendi ¢cevresinde do-
nerek bircok dismani ayni anda yok edebilme
yeteneginin de ne kadar faydali oldugunu
gozlemledik.

Aslina bakarsaniz Battleborn, piyasadaki
FPS’lerden ¢ok da farkli bir noktada sayllmaz
ama saglam tasarimlari ve iyi sunusuyla gok
ilgi ceken bir yapida. Yani oyunun bir tane
videosunu izliyor ve derhal oyunu oynamak
istiyorsunuz, dyle bir ¢ekiciligi var.

2015 yilinda PC, PS4 ve Xbox One i¢in piya-
sada olmasi beklenen oyunu kafa dengi dort
arkadasinizla birlikte oynamak kuskusuz ki
¢ok eglenceli olacaktir ama bakalim Gearbox
oyunun devamliligini nasil saglayacak... m

Je suis Marquis

Montana, Miko derken Marquis’i unutu-
yorduk az daha. (“Markui” diye okunur bu
arada.) Her ne kadar Thorn’un tetikgi tavri
olsa da asll tetikgi Marquis’ten baskas! de-
gil. Bu robotik arkadasimiz gercekten gok
az bir saglik puanina sahip, o ylzden onu
savasin ortasinda kullanmak hi¢ akillica ol-
mayacak. Saglik puani distk oldugu gibi,
kendisi maalesef pek hizli da hareket ede-
miyor. Bunlara mukabil menzilli silahlarda
son derece uzman ve tabiri caizse koydu
mu oturtuyor. Eger savas

alaninin ortasinda ol-

mak istemiyor

ve bir yerlere

saklanip

isinizi halletmek

istiyorsaniz bu

karakteri secebi-

lirsiniz.
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Sakin aglamayin...

HUzUn ve keder Ori and the Blind Forest'ta bulusuyor

Gegtigimiz ay yayimlanan bir fragman saye-
sinde Ori aslinda nedir, Blind Forest’in adi
neden Blind, bunlart 6grenmis olduk ve izlerken
gbzyaslanmizi tutmakta zorlandik.

Hikayeye gore Ori, bir isikla birlikte dinyaya
inen, beyaz, sevimli ve bir o kadar da entere-
san bir yaratik. Bu yaratigi da siyah ve Miyazaki
UrGnU gibi duran, beyaz maskeli bir baska
tombul yaratik buluyor. Birbirinden sevimli bu
iki yaratik blyUk bir dostluk gelistiriyor. Siyah
tombul, bir sekilde Ori’yi kaybolmus evlad

gibi seviyor ve koruyor. Ikili, genis ve yemyesil
ormanlarda gunlerini gegiriyor, kdpruler insa
ediyor, yiyecek bulmak icin dolaniyor ve mutlu
bir hayat strUyor. Ta ki “ylkim” gelene kadar...
Bir glin o yemyesil ormanlar, bir isikla birlikte
verimsiz topraklara donUstyor. Siyah tom-
bulun ve Ori’nin kolayca ve bolca bulabildigi
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meyveler yok oluyor ve aglik kapiya dayaniyor.
Siyah tombul (Bu ismi ¢cok sevdim.) buldugu
az miktarda meyveyi de Ori’ye veriyor ama
yetmiyor, artik Ori de meyve arayisina giriyor.
Bulabildigi birkagc meyveyle evine dénen Ori,
UzUcU bir manzarayla karsilasgiyor; Siyah tom-
bul maalesef agliga daha fazla dayanamiyor
ve Bllyor. Ori GzUntlden evini terk ediyor ve
aglayarak bir kitigun Uzerinde uykuya daliyor,
oyun bagliyor...

“Up” adl animasyonun bagi da bdyle hizin-
lGydd. Amaciniz nedir arkadasim? Bu oyunlari,
filmleri eglenmek icin ediniyoruz biz!

Neyse, oyun basliyor ve muhtesem bir gor-
sellikle karsilaglyoruz. Belki de simdiye kadar
gordigumuz en iyi grafikli platform oyunu bu
olabilir. (Rayman Legends’dan bile iyi.) Oyunun
gosterilen bolUmU hemen baslar sayilmaz
ama Ori’'nin yeteneklerini gdézlemlemek igin
gayet yeterli. Ori ziplayip hoplayabilen ama
saldin anlaminda zayif bir yaratik. Fakat cok
onemli bir yetenegi var ki o da eneriji nokta-
larini ve toplarini birer firlatma noktasi olarak
kullanabilmesi. Disunun ki tepede bir yerde bir
enerji topu var, bunun menziline girdiginde Ori,
ilgili tusa basiyorsunuz ve firlatimak istediginiz
yeri gdsteren bir ok beliriyor. Bu oku istediginiz
yone cevirdiginizde de Ori bir top gibi firlayip
istedigi yere ulasiyor. “Bash” adindaki bu
hareketi bir saldin hareketi olarak da kullana-
biliyorsunuz. Bu detay ¢ok dnemli zira enetji
noktalari oyun boyunca karsiniza gikiyor ve
bunlarin birinden digerine sekme olayr oyunun
geneline yayllmis durumda; hatta oyunun bir
kisminda bir enerji topunu, ¢gesitli Isinlanma
noktalarina yonlendirip nihayetinde bir kitigu

ortadan kaldirmak igin kullaniyorsunuz ki bunu
kolayina kesfetmek mumkun degil.

Oyunda bulunan boss’lar gdsterimde olmasa
da bir agaci kurtardiktan sonra sel baskini
ortaya ¢gikmasi ve asagidan gelen sudan kur-
tulmak icin hizla yukar gikmaya ¢alismak kalp
krizine yakin bir deneyim yasatiyor ve Rayman
Legends tarzi bu tip sahnelerin oyunda goru-
lecegi sdyleniyor.

2014’0Un sonunda PC ve Xbox One igin
piyasada olmasi beklenen Ori, hikaye kismi
6n planda olan bir oyun olmayacaga benziyor
pek ama bu haliyle bile ¢ok iyi gézUkUyor. m
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Bu senir, benim senhrim!

Dinozor olmak mi, Godzilla olmak mi?

Godzilla’mn filmi geldi, gecti ama ya- veriyor, kosarak bir ¢esit kafa vurusu yapiyor, Gosterimdeki demoda cift kafall bir ejderha
pimcilar bir oyun yapmak i¢in hala ge¢ agzindan isin saglyor vesaire. Isin saldinsini Godzilla’ya kafa tutuyordu. Ayni Godzilla gibi
olmadigini distnUyorlar. Sadece PSS igin hem havaya, hem de yere yoneltebilen God- agzindan enerji yayan bu yaratiga karsi Godzil-
gelistirilen ve direkt olarak “Godzilla” adiyla zilla, bu hareketi belirli sayida kullanabiliyor la tim saldinlarini kullanabiliyor ve hatta kiguk
bilinen oyun, kis aylarinda sadece Japonya’da  zira bu, guclu bir saldiri. hedeflerine yapamasa da bu dev yaratigi kaldi-
piyasaya sUrlUlecek ve muhtemelen basarisina  Peki, bize ne karsi koyuyor? Goérdugimuiz rip atabiliyor. Bunu bir binaya karsi yaparsa da
gbre Batr'ya uyarlanacak. kadaryla cesitli askeri araglar bizle bayagi 0 bina aynen yerle bir oluyor.

Oynanabilir hali oyunculara sunulan yapimda ugrasiyor. Binalarin tepesine kurulmus roket  Bir PS3 oyunu olmasina ragmen oyunun
devasa bir yaratik olan Godzilla ile bir sehrin rampalari da canimizi sikabiliyor. Bunlari gorselligi de hi¢ de fena gozikmuyor. Sisli,
nasll altini Ustlne getirebildigimizi gérduk. yok etmekten &te, bu tip silahlarin yerlerini karanlik bir atmosferi var oyunun ve binalarin
Godzilla, filmde pek fazla sergilemese de bulmak da daha zor olacaga benziyor. patlamasi, yikimasi gizel resmedilmis. Tabii
birgok saldir hareketine sahip. Ornegin kuyru-  Bélim sonlarindaysa Godzilla’nin Ginlil ki bir PS4 oyunu olsa gok daha fazla detay

guyla etrafinda dénUp gevresindekilere zarar rakipleri, birtakim yaratiklar geliyor sahneye.  gdrebilecektik. m

PS Vita'ya yeni bir JRPG

Final Fantasy’'nin yapimceilarindan, Zodiac...

Final Fantasy’nin yapimcisi dedik orada ama  JRPG ve oyunun gorselligine baktiginiz sa-  El ¢izimi saglam grafiklere sahip olan oyun,
su anki yapimcilar degil, énceki oyunlarda niye Dragon’s Crown geliyor akillara; hatta  sira tabanl ve iki boyutlu bir RPG. 12 tane
calismis ama firmadan ayrilmis olan gesitli isim-  oyunun gorsellerine yapimcl firmayi duy- tanridan bahsediliyor konuda ama daha otesi
lerden bahsediyoruz. Ve bu kisilere ek olarak madan baktim ve otomatik olarak “Aaa, stylenmiyor. Kontrol ettigimiz ekipte farkl
baska RPG oyunlarinda galismis olan isimler Vanillaware yeni oyun mu yaplyormus?” karakterler olmasinin yaninda ayni karakterin
de var “Kobojo” adindaki yapimci firmada. dedim. Kim bilir belki aralarinda Dragon’s farkl rollere birinmus hali gibi de bir durum
Kobojo’nun ilk oyunu da “Zodiac” adindaki Crown’da c¢alisan birileri de vardir... var. En azindan fragmandan anladigimiz bu
oldu. Daha énce FF oyunlarinda bu rol degi-
simini gormuUstuk (FFXII: Lightning Returns)
ve fena da islemiyordu olay; burada da kotu
durmayacaktir.
Sira tabanli savaslarda elbette ki karakterlerin
farkli yeteneklerini kullanacak ve birbirinden
cins yaratikla karsilasacagiz. Boss’lar da ola-
cak, ara kivamdaki guglu dusmanlar da.
PS Vita icin 6zel gelistirilen oyunun PS Vita’nin
yeteneklerini kullanip kullanmayacagini bilmi-
yoruz ama Dragon’s Crown’daki tecribemden
sunu sdyleyebilirim ki bu tip “ufak RPG”lerin
el konsollarina ¢ikmasi ¢ok dogru bir segim.
Bdylece kocaman ekranin basina bagl kal-
miyor ve istediginiz yerde maceraniza devam
edebiliyorsunuz.
2015 yilinda ¢ikacak olan oyunu tim
JRPG’ciler radarinda tutsun... m
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COMBAT “@

ARMS

ONLINE FPS ACTION

Combat Arms icin TUrkiye turu

exon Europe, Combat Arms Tlrkiye

turunu duyurdu. Istanbul’u, Konya'y
ve Antalya’yl kapsayan tur boyunca Com-
bat Arms TUrkiye Turu ekibi, online FPS
oyunu Combat Arms tutkunlarina meydan
okuyacak.
27 EylUl'de baglayan ve 12 Ekim’e kadar
surecek olan turda Combat Arms TUrkiye
Turu ekibi Turkiye'nin U¢ sehrinde, 50’den
fazla internet kafeyi gezerek bir dizi
Combat Arms mucadelesi dlzenleyecek
ve “Silah yarnsina katilin!” cagrisi yaparak
istanbul, Konya ve Antalya’daki en iyi
Combat Arms oyuncularini belirleyecek.
Nexon Europe’un Tlrkiye’deki oyuncular

icin bu yil planladigi en buytk etkinlik olan
Combat Arms Turkiye Turu, oyunculara
posterler, asker kinyeleri, mouse altliklari,
tisortler ve baska bir¢ok sUrprizden olusan
sunacak.

Tur boyunca 10’dan fazla internet kafe et-
kinligi dizenlenecek. Nexon Europe’tan Uz-
man askerler bir yandan 5v5 takimli maglari
yonetirken, diger yandan kendi takimlarini
olusturarak yerel oyunculara kargi mdcadele
verecekler. Combat Arms tutkunlar etkin-
liklere dostlari ya da klan Uyeleri ile birlikte
katiim g&sterebilecekler.

Nexon Europe Uriin Miidiir(i Eray Yumurtacl
konuyla ilgili su aciklamayi yapti: “TUrki-

Neverwinter'a yeni modul

Rise of Tiamat ile yUkselin ya da diz cokun

jderha Tarikati ve oyuncular arasindaki

savas sUrerken, Dungeons & Dragons
kurgusuna dayanan MMORPG oyunu
Neverwinter'in son modulu Rise of Tiamat’in
duyurusu yapildi. Season of Dragons’in
zirvesine giden yolda bir basamak olan Rise
of Tiamat, doérdincU Neverwinter modull

olan Tyranny of Dragons’un ve Neverwinter
Kusatmasi mUsabakasinin etkinliklerini takip
eder nitelikte. Ejderha Tarikati, Dokuz Cehen-
nem’deki bes basli tanrigayi diriltme pesinde
kosarken, maceracilar da Neverwinter sehri-
nin kaybr anlamina gelecek girisimi engelle-
mek amaclyla bir araya gelmek zorundalar.

ye’deki Combat Arms tutkunlariyla bulusmak
bizim igin blyUk bir keyif olacak. Bu firsati birgok
Combat Arms tutkunuyla tanismak ve onlarla gu-
zel vakit gecirmek ile degerlendirecegiz. Ulkedeki
en iyi klanlarin muhtesem miucadelesine tanik
olurken, Turkiye'deki oyuncularimizin Combat
Arms’a gosterdikleri yogun ilgiyi de yerinde gore-
bilecegiz. Herkesi silah yarisina bekliyoruz.”
Turdaki etkinliklere katilacak oyuncular birbirinden
hirsl Combat Arms askerleriyle ¢l kalelerinden,
sanayi tesislerine ve derin ormanlara kadar genis
cesitlilikte micadele sahalarinda zorlu bir mica-
deleye girisecekler. Gelismeleri takip etmek igin
tr.combatarms.nexoneu.com adresini ziyaret
edebilirsiniz.

Gelecek modul beraberinde Bela Varlok sinifina

bir Paragon yolu ve boylelikle yeni sinifla hem

tekli, hem de gruplar halinde ilave oynama tarzlari
getiriyor. YUksek seviyeli oyuncular da en korkulan
Dungeons & Dragons dusmanlarindan birine karsi
verilecek olan savasa hazirlanirken ek eser teghizati
parcalari toplama firsatini bulacaklar. m
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Titan’l bekleyenlere UzucU halber
Blizzard, yedi yillk Titan projesini iptal etti

MO piyasasi iyiden iyiye free-to-play

oyunlarla doldu tasti. Artik aylik Ucret iste-
yen MMO'’larin ayakta kalmalari mucize ve yola
bu sekilde ¢ikan bircok oyun, kisa strede free-
to-play modeline gecis yaparak devamliigini
sagliyor. Béyle bir ortamda World of Warcraft’in
yillardir free-to-play modeline gecis yapmadan
yoluna devam etmesi de buyuk bir basari.
Blizzard, her ne kadar oyuncusu sayisi gitgide

TUrk oyun gelistiricilere yeni firsat
HALO Digital artk Turkiye'de

Mobil oyun pazarinin dinya ¢apindaki kilit
oyuncularindan HALO Digital, AAA kalite
oyunlar yayimlayacak ve Turk oyun gelistiricile-
rinin dunyaya aglimasina destek verecek.
Cin’in lider mobil oyun sirketi HALO Digital, Is-
tanbul ofisini acti. Mobil icerik ve mobil ddeme
pazarlarinda dinyanin énde gelen sirketlerin-
den olan B.Shark ve iPay ortakliginda kurulan
HALO Digital, istanbul ofisi tizerinden Tirkiye
ve MENA bdélgesinde iki misyon yukleniyor:
Kaliteli mobil oyunlar yayinlamak ve TUrk oyun
gelistiricilerin dinyaya acgilmasini saglamak.
AAA kalite mobil oyun yapimcisi 200’den fazla
sirketle ortaklik icerisinde olan HALO Digital’in
Turkiye ve MENA pazari icin dnemli planlari var.
HALO Digital Yayin Departmani Direktort Berk
Varol, “Cok yakinda App Store’da ve Google
Play’de yerimizi alacagiz. Sahip oldugumuz ya-
yin agini kullanarak Turkiye’'deki ve MENA'daki
oyunculari AAA kalite mobil oyunlarimizla
tanigtiracagiz. En 6nemli hedeflerimizden biri
de Turkiye’'deki diger yayincilarla ortakliklar ve
isbirlikleri gerceklestirmek.” seklinde konustu.
HALO Digital’in Turkiye oyun pazarinda tasidigi
ok 6nemli bir misyon ise Turk gelistiricilerin
oyunlarini diger Ulkelerde yayinlamak. Berk
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azalsa da World of Warcraft’i yolundan
doéndirmeden desteklemeye devam
ederken, yillardir yeni bir MMORPG oyunu
Uzerinden galismaya da devam ediyordu.
“Titan” ismiyle anilan projenin akibetini me-
rak edenlereyse gectigimiz ayin sonlarina
dogru Uzucl bir haber geldi ve Blizzard,
yedi yillik emegin ¢ope atildigini ve Titan’in
iptal edildigini duyurdu.

Varol bu misyonu soyle agikliyor: “Sirket
veya bagimsiz gelistirici, bizim icin fark
etmiyor, oyun geligtiricilerine destek vermek
istiyoruz. Global olarak dev bir pazar haline
gelen ve her gecen gun daha da buytyen

Konuyla ilgili olarak Blizzard adina bir agik-
lama yapan Mike Morhaime, bu tip bir karar
vermenin gercekten zor oldugunu séyledi.
Benzer karari Warcraft Adventures ve StarC-
raft Ghost icin verirken de zorlandiklarini
sOyleyen Morhaime, iptal kararinda Titan’i
gelistirirken istedikleri tutkuyu ve eglenceyi
pbulamadiklarini belirtti. Ne diyelim, saglk
olsun. m Sefik

mobil oyunlarda Turk gelistiricilerin de adi
duyulsun istiyoruz. Amacimiz, 6zellikle or-
taklarimiz Z-Play ve SkyMobi Uzerinden Turk
oyunlarini Uzak Dogu pazarinda ve diger
bolgelerde yayinlamak.” m



Faple’'in yapimcisindan iptal karari

Lionhead, InkQuest'in iptal edildigini duyurdu

uglne kadar Black & White ve Fable gibi iki

blyUk yapima imza atan ve Fable serisini
halen devam ettiren Liondhead, ayni zamanda
InkQuest Uzerinden calisiyordu. 2013 yilindaki
Creative Day etkinliginde ortaya gikan InkQuest,

dort kisilik bir takimin (Adam Sibbick, lain Brown,
Jonny Hopper, Mike Green) projesiydi. Sonrasin-

da firma tarafindan biraz bUyUlU harita, biraz
sesli bir kitap ve biraz da macera oyunu for-
multyle tanimlanan oyunun prototipindeyse
Sophie adli geng bir kizin, buyUla bir kitabin
icine daligi gosteriliyordu. Bugln geldigimiz
noktadaysa InkQuest’in bu prototipin ilerisine
gecemeyecegine karar verildi ve oyun iptal

Tuhaf bir hikaye

edildi. Saniriz bu karardan sonra firma, tim
odagini gelecek yil Xbox One igin piyasaya su-
rllecek olan Fable Legends’a verecek. Eger
iptal edilmis bu projeyi hala merak ediyor-
saniz, firma tarafindan iptal kararina ragmen
yayimlanan videoyu su linkten izleyebilirsiniz:
http://youtu.be/JB_X40nLTIlY =

Chariot ile tabut tasiyacagiz

u nasil spot? Saka mi bu? Degil.

Puzzle ve platform turlerini bir araya
getiren Chariot’ta tabut tasiyacagiz. Peki
neden? Aciklayalim. Bu yilki E3 fuarinda
da boy gosteren oyunun sadece PS4 igin
piyasaya surtlecegi belirtimisti ama gecen
ay Xbox One sahipleri i¢in de mujdeli haber
geldi. Bu da demek oluyor ki tum yeni nesil
konsol sahipleri bu tuhaf hikayenin bir par-
gasi olabilecekler. Kanadall Frima Studio
tarafindan gelistirilen ve iki boyutlu yapida
tasarlanan oyunda bir prensesi kontrol
edecegiz ve gorevimiz de 6len babamizdan

Titanfall'da son
IMC Rising DLC'si ¢cikti

u yilin Mart ayinda piyasaya cikan

Titanfall sayesinde hiza, aksiyona,
Titan’a binme keyfine doyduk, degil mi?
Oyunun yanina bir de Season Pass aldiy-
sak iki DLC'yi indirip yeni haritalarda, yeni
mUcadelelere dahil olduk. Ne var ki ikinci
DLC olan Frontier’s Edge’i gecikmeli olarak
hendz bu ay inceleyebilmisken, dergiyi
baskiya verdigimiz saatlerce Ugtincti DLC
olan IMC Rising cikiverdi ve haliyle incele-
me yapma firsatimiz olmadi. Eger oyundan

geriye kalanlari, 6zetle babamizin tabutunu
huzur icinde yatacagdi bir yere goétirmek. Tu-
haf olmanin disinda UrkUtlcu de bir senaryo
ama merak etmeyin, bu goérevi yaparken
yalniz olmayacagiz. Co-op yapida gelistirilen
oyunu iki kisi oynayabilecek ve tabutu bera-
ber tasiyabilecegiz. Oyundaki ikinci kisiyse
prensesin nisanlisi olacak. Altinda iki tekeri de
bulunan tabutu tasimak icinse tutmak, itmek,
cekmek ve Ustline binmek gibi aksiyonlarda
bulunabilecegiz. Asmamiz gereken yollarin
gitgide zorlasacagi oyunu kendi basimiza da
oynayabilecegimizi not diselim. m

oerde

bir stire uzak kaldiysaniz, belki de bu satirlari
okuyarak haberdar oldugunuz IMC Rising’de
neler mi var?

Oncelikle Season Pass’in planlanan son
DLC’si olan IMC Rising’i 9,99%’a satin ala-
bileceginizi belirtelim. Satin aldiktan son-
raysa oyuna Backwater, Sandtrap ve Zone
18 olmak Uzere U¢ harita ekleniyor. Haberi
hazirladigimiz sirada PC ve Xbox One igin
yayimlanan DLC’nin Xbox 360 i¢in ne zaman
yayimlanacagiysa belli degildi. m
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Sezon bileti alana, ki oyun bedava

Assassin’s Creed: Unity ile Cin'i ziyaret firsati

iliyorsunuz, artik DLC’siz oyun yok. Duzenli

bir sekilde DLC yayimlayacagindan emin
olan firmalar da bu DLC’leri size tek seferde
sunma adi altinda “sezon” firsati sunuyor. Bir kez
para verip tum DLC'’leri aliyor ve bazen bazi eks-

tralari da DLC paketinin yaninda géttrtyorsunuz.

Unity’nin sezon biletinde de DLC’lerin yanin-

da iki tane yeni macera bulunuyor. Bir tanesi
Unity’nin hikayesinin bitisine uygun bir macera
ve digeri de 2.5 boyutlu, Unity’den tamamiyla
bagimsiz bir bagska oyun. Ubisoft bu oyunun
adini AC Chronicles: China olarak belirlemis bile.

(Uzak Dogu’da gegecek olan bir AC oyunu
dedikodulari vardi, acaba bu oyun o mu?)
2015’in baslarinda piyasada olmasi beklenen
bu oyun apayri bir hikayeye sahip ve bizi

16. Ylzyll'da yasayan, Cinli bir suikastginin
koltuguna oturtuyor. “Shao Jun” adindaki
hanimefendi birtakim sorunlar ¢ézmek igin
Cin’in baskenti Pekin’e doéntyor, olaylar ge-
lisiyor. “AC Embers” adindaki animasyondan
da tanidigimiz Shao Jun, animasyonu izlemis
olanlarin da bilecegi Uzere Ezio Auditore
tarafindan egitilmis bir savasgi. Cin Seddi ve

Yasak Sehir gibi 6nemli bolgelerin de oyunda
olacagini ekliyor Ubisoft ve bu oyunu ¢ok
begenecegimizi vurguluyor.

Bahsi gecen diger maceranin adiysa Dead
Kings. Unity bittikten sonra olan olaylari
konu edecek olan macerada yine Arno’yu
kontrol edecegiz ve vahsi hayvanlarla dolu
bir bolgede, serinin en karanlik hikayesini
yasayacagiz. Bu macerada “Guillotine Gun”
adinda, primitif bir bomba atar da kullanacak
ve yeraltini rahatca gorebilmek icin eski tip
bir el feneri taslyacagiz. m

Halo hayranlarna mujde

Microsoft'tan Halo Channel

box’a 6zel oyunlar listesinde her daim bir
numaray! geken Halo, daha da buyUtk bir
multimedya UrtinU olma yolunda hizla ilerliyor.
Forward Unto Down ve akabinde gelen serinin
yakaladigi basary Xbox One ile perginlemek
isteyen firma, Halo Channel’i kullanarak oyu-
nun dunyasini biraz daha genisletiyor.
Halo ile ilgili farkli stream’lerin, 6zel videolarin
ve hicbir yerde bulunamayacak igeriklerin bir
araya getirildigi bu genis platform, zamanla
izleyicisini taniyip kisiye dzel icerik sunmaya
basliyor. Kullanicilar dilerlerse Twitch Gzerin-
den oyunun turnuvalarini canli olarak takip
edebiliyor, o anda gosterilen haritayr secip
hi¢ vakit kaybetmeden oyunda yeni bir mag¢
acabiliyorlar.
Hikaye tarafina da agirlik verilen Halo Channel,

geliyor

bugiine kadar yayimlanmis tim bdéltmleri,
tanitim videolarini detayl sahne arkasi me-
ndsuyle sunuyor. Sahneyi kesfet ozelligiyle
ekrandaki sahnede rol alan oyunculara,
hik&yenin arka planina ve irklar hakkindaki
gelismelere kolayca ulagsilabiliyor.

“Second Stories” adi altindaki bélimdey-
se Halo evreninde gelisen olaylarin bir
benzerini paralel bir evrende izleme sansi
mevcut. “Bu sahnede dyle degil de boyle
olsaydi hikaye nasil devam ederdi?” sek-
lindeki sorularin hepsine Second Stories’in
bir cevabl var. Ancak bu secenegin
oyunun senaristleri tarafindan tamamen
bastan yaratildigini ve ana hikayeyle bir
baglantisi olmadigini bildirmekte de fayda
var. @ Medet Can Gunduz
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PS TV -artik gogu cihazdan alisik oldugumuz
Uzere- televizyona HDMI ile baglaniyor ve yUksek
¢6zUnUrlik olanagdr sunuyor

Cihazda sadece oyun destedi

bulunmuyor; PS Vita’daki gibi internet tarayicisi ve
e-posta uygulamalarina da ulagabiliyorsunuz

Bir PlayStation, iki televizyon

PlayStation TV evinize rahatlik getirecek

Bu cihazin ismindeki “TV”, bir gesit televiz-
yon yayinina isaret ediyor gibi olsa da dyle
bir durum yok; PS TV gok daha degisik bir ise
hizmet eden bir cihaz.

Diyelim ki evde birkac tane televizyonunuz var
ve PS4 de en glzel televizyona bagli. Haliyle
bu televizyon evin diger sakinlerinin de ugrak
noktasi olacak ve siz oyun oynamak istediginiz-
de, “Bana Hicran De” izlenecek, siz Destiny’de
farm yapmak istediginizde, “Gdllerin Savasi”
acik olacak. iceride neyse ki bagka bir tele-
vizyon daha var ama simdi PS4’U sok, oraya
g6tur falan uzun is. O zaman ne yapiyorsunuz?

Bir tane PS TV satin alip bunu bostaki
televizyona bagliyor ve PS4’ “remote play”
ozelligiyle PS TV’nin bagl oldugu televizyo-
na yansitiyorsunuz. Tabii ki bunun igin evde
bir Wi-Fi baglantisi da olmasi gerekiyor.

PS TV'nin tek 6zelligi bu degil elbette ki.
PS Vita, PSP ve PSone oyunlarini da ca-
listirabiliyor ve cihaz piyasaya ¢iktigi andan
itibaren tonla oyunu destekliyor olacak.

PS TV'’yi satin aldiginiz anda U¢ tane

PS Vita oyunu ¢ikiyor icinden: Worms
Revolution Extreme, Velocity Ultra ve Unlu
kaykay oyunu OIliOlli. PS TV dijital olarak

Gercek JRPG heyecan

PS Vita sahiplerine Tales of Hearts R dopingi

S Vita’larmiz yine yatis konumuna gegti.

Soyle PSP’deki Jeanne d’Arc gibi bir RPG
heyecanina agiz zira Persona 4 Golden’l da
artik bir kenara koyduk. Tales of Hearts R bu
acigl kapatacak mi, bilinmez ama umut veren
bir yapisi oldugunu da yadsiyamayiz.
Aslinda 2008 yilinda piyasaya ¢ikmis olan Tales
of Hearts, “R” takisini da alarak PS Vita'ya
uyarlandi ve 2013 yilinda Japon oyunculara
sunuldu. Oyunun Ingilizceye cevrilmesi cok
uzun sUrmemistir ama Avrupa’ya cikis tarihi 14
Kasim olarak aciklandi.
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“Kor” ve “Kohaku” adindaki iki karakte-
rin hikayesini konu edecek olan oyunda
Kohaku, Kor’un yasadigi kasabay: ziyaret
eden bir kiz olarak resmediliyor. Meger
Kohaku'yu kovalayan birileri varmis ve
hatta Kohaku’nun kalbi kristallestirilip
parcgalara ayriimis. Kohaku da bunun tamir
edilmesi icin Kor’dan yardim istiyor ve ikili
dunyanin farkli yerlerini ziyaret ederek bu
parcalari toplamaya ¢aligiyor. (Buradaki
kalp ruhani bir anlamda kullaniliyor; kizin
kalbi yerindedir herhalde.)

indirilecek olan oyunlar icin de 1 GB’lik alan
barindirnyor. (Pek azmis.) PS Vita oyunlarini
dijital olarak indirmenin yaninda, var olan PS
Vita kartlarini da cihazda kullanabiliyorsunuz.
PS TV’yi kontrol etmek icin bir DualShock

3 veya DualShock 4 gamepad’e ihtiyaciniz
var. Crash Bandicoot, Silent Hill, Tekken,
Tomb Raider ve Metal Gear Solid gibi PSone
klasiklerini cihaza indirmeniz de mUmkun
olacak, ileride daha da fazla PSone oyununu
oynayabileceksiniz.

Avrupa’da 14 Kasim’da piyasaya ¢ikacak olan
aletin 100 avroluk da bir fiyati bulunuyor. m

Klasik JRPG formuline uygun savaslara

ev sahipligi yapacak olan oyunda bir Soma
(Madencileri aniyoruz.) mekanigi var. Soma,
oyunda karakterlerin sahip oldugu silahlara
verilen isim. Savaslarin sonunda “Soma
Battle Point” adinda puanlar topluyor ve
bunlarla silahimizi bes farkli alanda gelistire-
biliyoruz. Silahi bu sekilde gtglendirip silahin
daha farkl alanlara yénelmesini sagladiktan
sonra karakterimizin de roltnd sekillendirmis
oluyoruz.

Tales of Hearts serisini bilenlerin asina oldugu
Artes sistemiyse karakterlerin yeteneklerini
kapsiyor. Bu yeteneklere “blyl” de diyebiliriz
ve karakterler kendilerine 6zel blyulere sahip.
Ornegin Kor saldir bilyilerinde uzman, Ko-
haku ise savunma ve iyilestirme buyulerinde.
(Bu buyuleri PS Vita’nin tuslarina uyarlamak
da mUmkUn olacak.)

PS Vita’da uzun soluklu bir RPG oynamak is-
teyenler bu oyunu almak isteyeceklerdir diye
distntyorum ama siz yine de bizim incele-
memizi bekleyin; oyun ters kose yaptirabilir. m



UOL BoaCompra Turkiye'de

Online oyun sektdrine yeni soluk

G elismekte olan pazarlarda sundugu dijital
6deme secenekleriyle lider konumda bu-
lunan UOL BoaCompra, hizla genisleyen online
oyun pazarlarindan biri olan Turkiye'ye giris
yapti. Halihazirda 190’dan fazla oyun yayincisi
ve gelistiricisi ile galisan UOL BoaCompra,
blUylyen pazarlar genelindeki oyuncularin
3.000’den fazla oyun i¢in oyun i¢i dogrudan
aligveris yapmalarina olanak taniyor.

Avrupa’da internet kullaniminda en blyuk
doérdlnct Ulke konumunda olan ve toplam
oyun siresinin %70’inin PC basinda harcandigi

Turkiye pazarina free-to-play modelleri ve
MMO oyunlar hakim. UOL BoaCompra ise
uluslararasi oyun firmalarina, dinya ¢apin-
daki en buyuk online PC oyun nifusuna
sahip Ulkelerden biri olan Turkiye pazarina
erismeleri igin tum portfolyosunu sunuyor.
UOL BoaCompra portféylinde yer alan ye-
rel ddeme secenekleri mobil ddeme, banka
havalesi ve yerel kredi kartlari gibi en yaygin
kullanilan ydntemleri iceriyor ve oyuncularin
tercih ettikleri 6deme ydntemlerine kolaylik-
la erisip kullanmalarini saglyor.

Seytan'in alnina bir kursun

Saints Row macerasi Gat Out of Hell ile devam ediyor

aints Row [V’Un sdyle bir bes saatlik

kismi inanilmaz eglenceliyken oyun bir
anda muthis bir monotonluga dtsuyor ve kisa
surede asir gliclenmenizden 6turd iyiden iyiye
anlamsizlastyordu. Bu ylzden Saints Row
serisinden sogumus olsam da yeni aciklanan
oyunun temasi bir hayli ilging duruyor.
Gat ve Saints ekibi Ouija tahtasiyla oynarken
bir anda cehenneme bir kapi aciyor ve ilk 6nce
Gat olmak Uzere, ekibin diger tyeleri cehenne-
me isinlaniyor. Cehennem de dyle tahmin etti-
giniz gibi ilkel bir ortam degil; turuncu tonlarinin
ve karanligin hakim oldugu, binalarin bulundu-

gu enteresan bir bolge. Burada zebanilerin
yaninda bizzat Seytan ve onun kiziyla da
tanisiyor ve saniyorum ki Seytan’in kizina
asik oluyoruz. Seytan da bunu istemiyor
falan derken bulyik bir kiyamet kopuyor,
savas bagliyor.

Diger Saints Row oyunlarinda oldugu gibi
yine bir¢ok gdrev alip bunlari yapmaya
calisacagimiz oyunda robotlar veya insanlar
yerine surekli cehennem zebanileri ile karsi-
lasacagiz. Kanatlisindan, alev puskurtenine
kadar gesit cesit yaratik karsimiza ¢ikacak
ve onlari yine, dnceki oyunlarda oldugu gibi

Bu gelismeyi “Turk oyun toplulugu agisindan
muazzam bir adim” olarak degerlendiren
UOL BoaCompra Turkiye Proje Muduru
Kursat Altay Kalayci’nin konuyla ilgili agik-
lamasi sdyle: “Nihayet oyunculara Turkiye
pazarinda oyun sirasinda ddeme islemlerini
yapabilecekleri elverigli bir ortam yaratilarak
sektoérun dinamikleriyle ortisen gok dnemli
bir adim atiliyor. Bunu hayata gegirmekten
ve Turk oyuncularina Bati dinyasindakine
benzer erisim kolayliklarini getirmekten 6tard
blyUk heyecan duyuyoruz.” m

farkli silahlarla temizlemeye galisacagiz. Orne-
gin Gat’i, oyunun bir yerinde makineli tifeklere
bagli bir koltuga oturarak ilerlerken gortyoruz.
Bir baska yerde de Saints Uyesi bir kadinin
enteresan bir silahla savastigina tanik oluyoruz
ki bu da farkli karakterleri kontrol edip edeme-
yecegimiz konusunu gtiindeme getiriyor.

PC, PS3, PS4, Xbox 360 ve Xbox One igin
hazirlanan oyun 27 Ocak’ta piyasada olacak
ama su anda bile sdyleyebilirim ki sadece bir
sUre oynayip eglenecegiz zira gdrdtklerimden
oyunun Saints Row IV’Un Uzerine pek fazla
degisiklik gdstermedigini anladim... m
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SON DAKIKA!

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain’e bir
kurt eklendi. Diamond Dog’un kisaltmasi olarak
“DD” adini tasilyan bu kurdu Snake kiigiikken
ormanda buluyor, Ocelot yetistiriyor ve sonra
da buyuyunce bize yardimci olan bir arkadas
haline geliyor.

Oculus Rift’in son prototip versiyonu, Crescent Bay
oyun yapimcilarina sunuldu. 360 derecelik kafa
hareketlerini algilayan ve oturup kalktiginizi anlayan
cihazda U¢ boyutlu ses kalitesine sahip kulakliklar
da bulunuyor. Yapimcilardan gelen agiklamaya
gdreyse Crescent Bay’in oyunculara sunulacak
versiyonuna goére daha ¢ok eksigi var.

Ultra Street Fighter IV’e yeni bir mod geliyor:
Omega Mode. Bedava yayimlanacak olan bu
mod, oyundaki tim karakterlere yeni hare-
ketler veya var olan hareketlerin guiclii halini
saglayacak, karakterler daha abartili hareketler
yapabilecek.

Michael Fassbender’in basrolinde olacagdi
Assassin’s Creed filmi normalde 2015’in Agustos
ayinda beyazperdeye geliyordu ama daha filmin
cekimleri bile baslamadigi icin 2016°ya ertelendi.

Sega sag olsun, tinlii déviis oyunu Persona 4
Arena Ultimax Kasim ayinda Avrupa’da satisa
cikiyor. Oyun hem dijital olarak indirilebilecek,
hem de kutulu olarak piyasaya stirlilecek.

Microsoft, Minecraft’in yapimcisi Mojang’i 2,5 mil-
yar dolara satin aldi. Minecraft, sen neymissin be...

Final Fantasy Xlll serisi PC’ye geliyor. ilk oyun
bu ayin dokuzunda piyasada olacak ve geriye
kalan oyunlar da bahar aylarinda oyunculara
sunulacak.

Unlii kart oyunu Hearthstone’un 20 milyon kez
indirildigi agikland.

GTAV’in PS4 ve Xbox One suriimleri 18
Kasim’da, PC siirimiiyse 27 Ocak’ta satisa
sunuluyor, meraklilarina duyurulur. (Yani tim
Turkiye!)

Zombilerin kafasindan kosabilecegimiz Dying
Light’in Ocak ayinda piyasada olacagi agiklandi.

Mortal Kombat X’i bekleyenler icin de bir ¢ikis
tarihi haberimiz var: Nisan
2015!

PS Vita’nin pek de iyi bir

gidisati oldugu sdylenemez ama
Sony’den gelen aciklamaya gore
Vita’'nin bir yere gittigi yok. Lakin
Uncharted ve Killzone gibi bu-
yUk oyunlar gérmek artik

¢ok daha gug olacak.
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Kizlar buraya, yumruk havaya!

Dead or Alive 5: Last Round

Ozellikle icerigindeki disi dovisculerle
dikkat ceken Dead or Alive, besinci
oyununda bu &zelligini iyi bir oynanisla bulus-
turup dovis oyunu severlerin de begenilerini
kazanmisti. Tecmo Koei ayni oyunun Ultimate
sUrdmunu yeni nesle uyarlamaya karar ver-
dikten sonra eski nesli de isin icine katti ve
yeni oyunu Last Round’u, PS4 ve Xbox One
yaninda PS3 ve Xbox 360 igin de hazirliyor.
Hayabusa, Hayate, Kasumi, Ayane, Rig,
Momiji, Leon, Kokoro, Tina, Lisa, Brad Wong,
Jann Lee, Hitomi, Leifang, Christie, Eliot,
Leon, Gen Fu, Bayman, Bass, Zack, Helena,

son DoA oyunu mu?

Marie Rose, Phase 4, Nyotengu ile birlikte
Virtua Fighter serisinden Akira, Pai, Jacky

ve Sarah Bryant oyunun karakter listesini
olusturuyor ki DoA oyunlarina yabanci olanlar
Su anda hicbir sey anlamadilar.

PS3 ve Xbox 360 surimleri dijital olarak satisa
sunulacak olan oyunun PS4 ve Xbox One
sUrdmleri kutulu olarak da satllacak. 2015’in
bahar aylarinda piyasada olmasi beklenen
oyunu DoAb5 ile yeterince vakit gecirmis
oyuncular belki tercih etmeyeceklerdir ama
yeni nesil oyuncularinin hoslarina gidecegini
dusuntyoruz. m

Sleeping Dogs'un izinden...

Cete savasi ve aksiyonun yeni adi Triad Wars

epimiz Sleeping Dogs’un devamini bek-
lerken yapimci firma United Front, bize
Triad Wars’u gosterdi. Acik¢a da su ifadeyi
kullandilar: “Sleeping Dogs igin kocaman bir
alan yarattik, bu alan bir tek oyunla bosa mi
gitsin?” Yani firma diyor ki su isten az daha para
kaldiralim... EGer ortaya iyi bir oyun ¢ikarirlarsa
neden olmasin.
Hong Kong’da gegecek olan yeni oyun, Slee-
ping Dogs’un devami degil, arka planda isleyen
bir hikaye gibi dustntlmis. Amacimiz bir gete
kurmak ve bu ceteyi Hong Kong’un en
buytk glict haline getirmek. Sleeping
Dogs’da oldugu gibi yine bir karakterimiz
olacak ama ¢etemize yeni elemanlar ekle-
yebilecegiz. Bu kisiler farkll 6zelliklere de sa-
hip olacaklar ve gdrevlerde yanimizda buluna-

bilecekler. Sleeping Dogs’ta yaptigimiz her
seyi yapabilmekten 6te bir gic savasinin
da bulunacagi oyun, San Andreas’in gete
muhabbetini akillara getiriyor. PC, PS4 ve
Xbox One i¢in hazirlanmakta olan oyunun
cikis tarihiyse hentiz belirlenmedi. m

= Tuna Sentuna
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu

elamlar pek sevgili Role Playing Gunlik-

leri okuyan insanlar. Nasilsiniz? Vallahi
ben iyiyim, iyi de olacagim. Bir yandan
D&D 5th Edition piyasaya ¢ikti, bir yandan
Ulkemizde bircok alt kulttr hareketlenmesi
yasandi. Fakat bir tanesi var ki bes yildir
konu hakkinda buytk yer tutuyor. Neyden
mi bahsediyorum? Tabii ki KONTAKT tan!
Turkiye’'nin en buydk alt kiltdr etkinligi olan
KONTAKT, Ekim 2014’te besinci etkinli-
gini gerceklestirecek. Peki, 11 - 12 Ekim
tarihlerinde, Yildiz Teknik Universitesi’nin
Davutpasa Kongre Merkezi’'nde diizenlene-
cek KONTAKT 5’te nasll etkinlikler, ne gibi
yenilikler olacak? iste cevaplar...
Her KONTAKT’In vazgecilmezi olan iki kos-
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N

tum yarismasi yine etkinligin yapilacaklar listesi

arasinda; Cumartesi gint EuroCosplay ve Pazar

glini KONTAKT Cosplay yarismasi olacak. Her
biri birbirinden gulizel ve renkli kostimleri sahne
sovlarilyla beraber gérebileceginiz bu etkinlige
siz de bireysel ya da grup olarak katilabilirsi-
niz. Ayrica belirtmekte fayda var ki bu seneki

Ancak hediyeler ve sUrpriz juri Gyeleri ile ilgili
daha fazla bilginin simdilik gizli tutuldugunu
ve heyecanla beklendigini sdyleyebiliriz.
EuroCosplay yarismasinin finalistiyse yine
KONTAKT 5'’te segiliyor. Kazanan kisi Lon-
don Comic Con’a gitme hakki kazanacak
ve Avrupa’da Turkiye’yi temsilen yarisacak.

“TUrkiye’nin en buydk alt kulitdr etkinligi olan KONTAKT,
Ekim 2014'te besinci etkinligini gerceklestirecek”

yarismalarin kazananlarini ¢cok buyuk ve guzel
hediyeler de bekliyor. Toplamda 12 kisinin 6zel
hediyeler alacagi KONTAKT Cosplay yarisma-
sinin bir baska surpriziyse juri Gyeleri olacak.

Kazanan yarismacinin tUm masraflarinin
KONTAKT ve EuroCosplay tarafindan karsila-
nacagini da belirtmekte fayda var.

Gectigimiz aylarda duyurulmus olan KON-
TAKT c¢izgi roman ve edebiyat yarismalarinin
kazananlari yine KONTAKT 5’te belli olacak.
Gunlerini, haftalarini gecirerek bu yarismalara
katilan gencg yazarlarin ve gizerlerin édulleri
blUyuk; edebiyat yarismasinda énde gelen ilk
10, ¢izgi roman yarismasinda da énde gelen
ilk ¢ kisinin eserleri kitap olarak basilacak.
Yetmezmis gibi, etkinlikte dizenlenecek olan
6dul téreninde de edebiyat yarismasi kaza-
nanlari babil.com’dan hediye ¢eki ve gizgi ro-
man yarismasl kazananlarlysa Wakom Tablet
kazaniyor kazanacak. Yarismanin jlrileriyse
ayri bir 6zel; edebiyatta Erbug Kaya, Goktugd
Canbaba ve Hakan Tung, cizgi roman tarafin-
daysa Mahmud Asrar, Yildiray Cinar, Devrim
Kunter, Kivang Belen ve Melih Yilmaz.
Gectigimiz aylardan beri devam eden bir di-
ger KONTAKT etkinligi ise KESL. KESL birinci
sezonunda yer alan oyunlar sunlar: Coun-
ter-Strike: Global Offensive, Hearthstone:



NE IZLEDIM v

Undateable

Undateable, 2014 yilinda baslamis ve dyle
gorunuyor ki 2015 yilinda da bizlerle birlikte
olacak yeni bir Amerikan komedisi. Chris
D’Elia’nin canlandirdidi Danny Burton karakte-
riyle senlenen dizide, Danny’nin hem kendisi,
hem de sonradan edindigi -igine kapanik- yakin
arkadas cevresiyle yasadidi olaylari izliyoruz. Bir
tarafta gapkin ve hayattan keyif almayi bilen bir
adam, diger tarafta iligkileri sadece duygusallik
Uzerinden takip eden bir ekip...

Heroes of Warcraft, StarCraft Il: Heart of the
Swarm, Dota 2. Bu dért oyunun turnuvalarinin
duzenlendigi yaz karsilasmalarinin kazanan-
larr KONTAKT 5’te belli olacak. Birinci sezon
finallerinin heyecanini doyasiya yasayabilecek,
ayrica oyuncular, takimlar ve hakemler ile
tanisabileceksiniz. Eger siz de bu oyunlardan
keyif aliyorsaniz, oyuncular arasi micadelenin
muhakkak keyfini ¢ikaracaksiniz. KESL sampi-
yonlarinin da yine KONTAKT 5 &dul téreninden
mutlu ayrilacaklarini soyleyebiliriz clinkl KESL
yaklasik 25.000 TL'lik 6dul dagrtiyor.
Birbirinden eglenceli oyunlariyla KONTAKT
5’teki rol yapma oyunu kategorilerini su sekilde
siralayabiliriz:

Seyyar Rol Yapma Oyunu daha 6nceki KON-
TAKT lara katilmis insanlarin bildigi bir tema
olan Seyyar RYO, yine etkinlikler arasinda
bulunmakta. Bir hikaye anlaticisi en fazla kac
kisiye ayni anda oyun oynatabilir? Bir hikaye
ne kadar aniden akla gelip gerceklesebilir?
TUm bu sorularinizin cevabini bu etkinlikte
alacaksiniz.

Aninda Rol Yapma Oyunu, aniden cani rol
yapmak isteyen her insani bulusturuyor. Ca-
niniz rol yapma oyunlariyla baska bir evrende,
baska bir karakterde olmak mi istedi? Hemen
bu isteginize karsilik alabileceginiz bir konsept
olarak Aninda RYO sizlerle olacak.

Etkilesimli Rol Yapma Oyunu, yine bu yaz
KONTAKT ekibinin bos durmadiginin bir
gbstergesi. Cumartesi ve Pazar gunleri iki

ayri interaktif rol yapma oyunu oynanacagini
ve bunlarin yeni oyuncularin da dahil olacagi
blUyuk oyunlar olacagini belirtmekte fayda var.
Canlandirmali Rol Yapma Oyunu, énceden

NE DINLEDIM v

Waylander

Kapanan hava ve gokyUtzinl kaplayan bulutlar,
beni direkt Waylander dinlemeye itti bu ay. Kimi
zaman ¢ok sert, kimi zaman da olabildigince
yumusak irlanda folk temalarini miizik sever-
lerle paylasan ekibin dort adet stidyo albumu
bulunmakta; iki adet demo albimtind de du-
stnursek toplamda alti farkl albtmle karsimiza
¢lkmis oluyor Waylander. Zaman i¢inde ¢ok
fazla grup Uyesi degismesine ragmen halen
muzik yapiyor olmalar bUyUk bir sans.

kayit yaptirdiktan sonra kostimunizi alip
gelebileceginiz, eglenceli bir rol yapma oyunu.
Ancak KONTAKT ekibi bu kadarla kalmayarak
sizin i¢gin oyunu “yasayabileceginiz” bir alan
yaratmig, bizden demesi.

Bu sene KONTAKT 5’te birgok faydali, rol
yapma oyunlari hakkinda egitici ve bilgi-
lendirici atolye yapilacak. “Daha 6nce hi¢
oynamadim, becerir miyim, bilmiyorum.” gibi
bahaneleri birakarak sizin de bir karaktere
burintp kahraman olabileceginiz bir etkinlik
olacak gibi duruyor.

TUm bu oyunlari tabii ki KONTAKT ekibi asla
hediyesiz birakmiyor; rol yapma oyunlarina
katilan tim hikaye anlaticilarina ve oyunculari-
na 6duller dagitiyor.

Her KONTAKT ta oldugu gibi, yine Assassin
ve Hazine Avi etkinligin en cok eglendiren
oyunlarindan olacak gibi duruyor. Bu sefer
yine eglenceli sorularin, zor bilmecelerin ve
entrika dolu oyunlarin bizleri bekledigine
eminiz.

Ve yine her etkinlikte oldugu gibi, Gérev
Listesi yine bizlerle; bircok zorlu gorevi
tamamlayan kisiler yine buyuk ddullerin sahibi
olacaklar. Acaba herkesin merakla bekledigi
bu listede bu sene ne gibi yeni maddeler bizi
bekliyor olacak? Gegen sene “slper kahra-
man” temasiyla bircok goérev karti toplamisti,
bu senenin temasini “bilgisayar oyunlari”
olarak belirleyen ekip KONTAKT 5 icin nasill
gorev kartlarn hazirladi, merak ediyoruz.
Aradiginiz, bazen de bulamadiginiz birgok
Urin KONTAKT ta 6zel indirimle stantlarla
yerini almaya basladi bile. Yillardir aradiginiz
bir esya, cikmasini aylardir beklediginiz bir

NE OKUDUM wv

Dragonvarld Uglemesi

Dragonlance, yani Ejderha Mizragi ve Olim Ka-
pisi serisiyle taninan Amerikall yazar Margaret
Weis’in belki de Urettigi en dnemli eserlerden
biri olan ama bir o kadar da bilinmeyen -ya

da kibarca unutulmus- eserlerinden birini 6n
plana cikarmak istedim bu ay. Ozellikle yaratilan
dunyanin ortacag temasiyla bezenmis olmasi
bence serinin en dnemli kismini olusturuyor.
Fantastik edebiyat seviyorum diyenlerdenseniz
kagirmayin derim...

¢izgi roman, almak istediginiz bir kitap sizi

bu etkinlikte bekliyor olabilir. Bunun yani sira
KONTAKT 5’e bircok Unlu yazar ve gizer
kadrosunun da katilacagini ve imza gtnleri
dUzenlenecegini sdylemek isteriz. Beklediginiz
bir yazar ya da gizer ile bu etkinlikte tanisabilir,
imzasini alabilir ve hatta sohbet edebilirsiniz.
BUtdn bunlarin disinda temasi bilgisayar oyun-
lari olan KONTAKT 5’te birgok oyun tanitimi ve
sOylesi de yer alacak. Ayrica cesitli yarismala-
ra ve gosterilere de ev sahipligi yapacak olan
ekip; kutu oyunlari, konsollar ve birbirinden
eglenceli etkinlikler ile alanda size harika bir
hafta sonu etkinligi sunuyor.

Siz siz olun, bu etkinligi sakin kagirmayin. m
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sunset Overdrive

O son enerji icecegini icmeyecegiz arkadas!

Sayfa 47
Resident Evil Life is Strange Halo
Balumler halinde yayimlanacak bir Bu gidisle zamani geri aimak, bir aligkanlik Hayatinizda hi¢ Halo oynamadiniz ama
Resident Evil nasil olur dersiniz? olmaya baslayacak elinizde Xbox One mi var?

Sayfa 42 Sayfa 44 Sayfa 46
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Yapim Capcom Dagitim Capcom TUr Aksiyon
Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Cikis Tarihi 2015’in ilk gceyregi \WWeb www.capcom.com

Resident kvl
Revelations 2

Claire yine basrolde!

esident Evil serisinin sonu gelmeyecek gibi gdzUkuyor arkadaslar,

buna hazirlanin. Bana sorarsaniz saglam bir reboot’a ihtiyaci var se-
rinin ama Capcom eski formUll uygulayarak Resident Evil hayranlarinin
parasini toplayabilecegini dusunutyor. Ben ¢oktan seriden elimi etegimi
cektim ama Revelations 2’ye yine de gdz atacak birileri vardir. Sonucta
basrol Unlti Claire Redfield’da ve sonugta bu bir Resident Evil oyunu.
Bakalim oyun piyasaya c¢iktiginda nasil karsilanacak... m Tuna Sentuna

Ozellikle ilk Resident Evil oyunlarinin atmosferine sahip olacagi her
halinden belli olan oyun, yine tUr tir mutasyona ugramis yaratigi nu-
muze atacak ve onlardan nasil kagacagimizi, sinirli cephanemizle nasil
karsi koyacagimizi dustnur olacagiz.

2

Konu tam olarak agiklik kazanmamis olsa da biliyoruz ki Claire bir
nedenle, bilmedigi bir yere hapsediliyor ve buradan kurtulmaya ¢a-
lislyor. Bunu yaparken de bagka kisilerle tanisip onlarin da yardimini
alabiliyor.
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Claire’in icinde bulundugu ortam karanlik olmaktan 6te vahsetin izlerini  Oyunun fragmaninda ve oynanis videolarinda da gérdugimuz tzere
de taslyor; hatta iz degil, vahsetin birebir karsiligi bu icinde bulundugu-  bu yaratiklardan oyunda bolca bulunacak. Neyse ki eski RE oyunlarin-
nuz mekan olarak tasvir edilebilir. Bircok kisinin katledildigi bu ortamda  da oldugu gibi, burada da ¢ok akillica hareket etmeyecekler ki onlari
neler oluyor, ancak oyunu oynayinca anlayabilecegiz... rahatca vurabilelim.

O

Savasmanin 6tesinde, oyunda bolca kilitli kapiyla karsilasacagiz. Bunlar Bulmacalari gézmekte uzman olan arkadaslarmizin dévuslerde pek

acmak icinse bizimle birlikte gezen arkadaslardan yardm alacagiz. Me- ise yaramadigini gézlemledik Tokyo Game Show’da ama bu durum
sela, Claire ilerideki bir anahtara uzanamiyor ama arkadagi onun elinden belki de oyunun g&sterilen kisminda yer alan arkadaslara dzeldir, belki
tutunca disme tehlikesi ortadan kalkiyor ve anahtar yakalayabiliyor. ileride vurdu mu indiren adamlar bize eslik eder...

e

Cok fazla dismanla ugrasmak yerine, elimizdeki silahlara mihimmat Birlikte gezdiginiz arkadasinizin kontrolline de gegebildiginiz Revelati-
bulmakla ugrasacagimiz oyunda dismanlarimizin nereden cikacagi ons 2, her biri birer hafta arayla ¢ikacak olan dort bélimden olusacak.
da belli olmayacak. TGS’de Claire bir kapiyr agar agmaz iceri dalan Bu dért bdlim yayimlandiktan sonra da oyunun kutulu strlimuU piyasa-
disman da vardi, arkasini déndugiinde pesine dusen de... ya surulecek ve bu strimde birtakim ekstralar da bulunacak.
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Yapim DONTNOD Entertainment Dagitm Square Enix Tur Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One Web www.lifeisstrange.com Cikis Tarihi Belli Degil

Life is Strange

Zamanda yolculuga hazir olun!

013 yilinda piyasaya ¢ikan Remember Me oyu-

nuyla hatirladigimiz DONTNOD Entertainment,
gectigimiz yil birtakim finansal sikintilarla bogusmus-
tu. Square Enix ve DONTNOD Entertainment bu kez
karsimiza Life is Strange ile gikiyor. iki oyunun bazi
benzerlikleri olsa da yapimcilar, Life is Strange’in
oynanis ve hikaye bakimindan tamamen farkl bir
oyun oldugunu belirtiyorlar. DONTNOD ekibi, farkli
bir hikayeye ve tempoya sahip bir oyunla ugrastiklan
icin memnunlar. Jean-Max Moris, ginUmuz oyun-
larinda eksikligini gérdtkleri cesitliligi ve orijinalligi,
Life is Strange ile yakalamaya galistiklarini soyluyor.
Ayrica Moris, Life is Strange tanitildiginda ortalikta
Remember Me yorumlarinin dolasiyor olmasindan

iki oyunun da ana kahramanlari kadinlar oldu. Uzun
zamandan beri oyun sektériinde kadin ana kahra-
manlarinin az olmasindan kaynaklanan tartismalar
daha da alevlenmis oldu. Bunun Uzerine stldyo
yénetmeni Moris, farkllasmak amaciyla bunun kasitli
yapiimadigini, durumun sadece tesaduften ibaret
oldugunu ve ileriki dénemlerde erkek ana kahraman-
larin oldugu bir oyun gelistirebileceklerini sdyledi.
Acikgasl oyunun ana kahramanlarinin kadin olmasi,
Su an piyasadaki oyunlara gore ayri bir hava katiyor.
Macera turtinde olan Life is Strange’in The Wal-
king Dead ve The Wolf Among Us tadinda olacagi
dustndltyor. Oyunun yapimeilar, Life is Strange’in
tamamen iki arkadas arasindaki iliskiye dayandigini

“Oyun, gunumuzin modern zamaninda gecen, farkli farkl
pbdlumlerden ve dogaustU olaylardan olusuyor”

¢ok memnun olduklarini ve oyunla gurur duyduklarini
belirtiyor. Fakat bazi blyuk oyunlarin Remember Me
ile ayni zamanda ¢ikmis olmasi, oyunu biraz gélgede
birakmisti. Oyunlarin ¢ikis tarihinin dogru ayarlanma-
sI gergekten dnemli bir etmen ve Life is Strange’in
cikisinin iyi bir tarihe ayarlanmasi kaginilmaz gibi
duruyor.

DONTNOD Entertainment’in su ana kadar gelistirdigi

soylUyorlar. Oyun, ginUmuzin modern zamaninda
gecen, farkl farkll bélumlerden ve dogaustu olaylar-
dan olusuyor. Simdilik oyun i¢in bes bolum tasarlan-
mis ve bunlar sirasiyla almak gerekiyor.

ilk olarak Gamescom’da gériicllye cikan Life is
Strange’te Max Caulfield’in ve Chloe’nin hikayesine
tanik olacagiz. 17 yasinda lise son sinif dgrenicisi
olan Max, bes yilin ardindan kiguk bir kasaba olan



Oregon’daki Arcadia Bay’e, kaybolan eski sinif
arkadas! Rachel Amber’in gizemini arastirmak Uzere
geri doner. Kasabada kimsenin bilmedigi kirli sirlar
bulunmaktadir. Kim bilir, belki de en yakinimizdan
stUphelenmemiz gerekiyordur. Max’in kasabadan
aynildigi yil, en yakin arkadasi Chloe de babasini
kaybetmistir. Bu dénemde Chloe’nin yaninda Max’in
yerine, sinif arkadasi Rachel vardrr. Ikili birbirine gok
yakinlagmigti, hatta birlikte Los Angeles’a gitme
hayalleri bile kuruyorlardi. Ve birden Rachel, hayatini
degistiren yeni biriyle tanismasinin Ustine ortadan
kaybolur. Max kasabaya geldiginde kendisini cok
yabanci hisseder ve burada zamani geri alabilme
yeteneginin oldugunu kesfeder. Sanki kasaba ¢ok
degismistir ve eski arkadasi Chloe de. Eskiden hep
gllen Chloe’i, babasinin 6liminden sonra ¢ok
farklilagsmistir. Fotografciliga yetenegi olan Max daha
dlzenli ve siradan biriyken, en yakin arkadasli Chloe
ise bunun tamam zitti. Zamanla asilesen ve kavgaci
bir gériintlist olan Chloe, kisa mavi saglara sahiptir,
kolunda dévmeler ve ylzinde piercing bulunmak-
tadir. Oyunda gegen mekanlardan biri de Chloe’nin
odasidir. Herkesin cok begendigi bu oda gercekten
de bir geng kizin ruhunu yansitabilmis. Odanin du-
varlarinda rock gruplarina ait birgok poster bulunu-
yor ve duvarlarda kuflrlt sozler de bulmak mimkun.
Yerlerde kiyafetler saciimis halde, masasinda da
birgok CD mevcut. Daginik bir yatak ile icecekler
odanin her yerinde. Raflarda da eski romanlarin
oldugunu goériyoruz. Bir gencin odasinda bundan
baska ne olabilirdi ki zaten?

Oyundaki amagsa pek tabii ki Rachel’in kaybolusun-
daki sirrn ¢bzmek. Gamescom’daki oyun igi video
sayesinde oyun hakkinda birgok ipucu agiga ¢gikmis
durumda. Oyunda Max’i ydnetiyoruz ve ev ortamin-
da baglayan macerada etrafta gezerek, kasabadaki

bulmacalari, ipuclarini ve kanitlar arastiryoruz. Max,
etrafinda gdrdigu bircok objeyle temas edip onlari
arastirabiliyor. Bazi insanlarla da bilgi aimak amaciyla
iletisime gecebiliyor. Yaninda birtakim ara¢ ve gere¢
de bulundurmasi gerekiyor. Boylelikle bazi objelere
ulasim saglayabiliyor. Birtakim esyalara erisebilmek
icin baska esyalarin yardimina ihtiyag duyuyoruz.
Ornegin buzdolabinin izerinde bir esyaya kahrama-
nimizin boyu yetismiyor, dolabini sallayarak esyanin
yere dlismesini saglayabiliyoruz. Oyundaki en énemli
Ozellikse Max’in zamani geriye alabilme yetenegi ki
oyun bunun Uzerine kurulmus. Zamanin akisini kont-
rol etmek bir hayli ilging olacaga benziyor.

Oyunda alacagimiz kararlar oyunun ve olaylarin
gidisatini degistiriyor. Max ile birgok kez zamani geri
alabilecegiz fakat bu kelebek etkisi yaratabilir. Zamani
geri almanin iyi ve kot etkilerinin oldugunu daha
sonra égreniyoruz. Ornegdin Chloe lvey babasiyla
kavga eder fakat Max zamani geri alip arkadasini bu
kavgadan kurtarabilir ya da higbir seye de karismaya-
bilir. Karar tamamen bizim ve sonrasinda katlanacagi-
miz sonuglar da.

Oyunun grafikleri hemen goze carpiyor, oldukga canli
ve gercekei duruyor. Oyunun yapimcilari, her bir gor-
selin kendi 6zel el gizimleriyle yapildigini belirtiyorlar.
Bu konuda oyuna buyuk bir butge ayriimis ve bir hayli
emek veriimis.

Simdiden Life is Strange icin glizel yorumlar yapiliyor
ve beklentiyi karsilayacaga benziyor. Her yastan
insanin oynayabilecedi Life is Strange bizim icin farkl
bir deneyim olacak gibi. Acik¢asl oyun beni ikna
edebilmis durumda ve heyecanla bekledigim oyunlar
arasina kisa surede girdi. Elimizde su an oturup oyun
hakkindaki yeni haberleri beklemekten bagka bir se-
cenek yok. Life is Strange’in cikis tarihi de hentz belli
degil ama umarim bu bekleyisi cok uzun tutmazlar. m
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Anlik Degisimler

Halo: The Master
Chief Collection’da
tek bir tugla eski
grafiklere ve
atmosfere geri
dénus yapilabiliyor.
Bu sekilde ses
efektlerinde ve
grafiklerde ne denli
degisiklikler yapildig
kolayca anlagilabi-
liyor. Klasiklesmis
multiplayer haritalari
da bu degisimden
nasibini aliyor.
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Yapim 343 Industries, Bungie Dagitm Microsoft Tur FPS Platform Xbox One

Cikis Tarihi 14 Kasim 2014 Web www.halowaypoint.com

Halo: The Master Chief Collection

BlyUk efsaneyi dolu dolu yasamaya hazir olun!

er gecen gun daha da gelisen grafik ve ses tekno-

lojileriyle pek ¢ok oyun, ge¢cmisten giniimtze geri
doénUp yepyeni ylzler kazandi. Bu yapimlardan bazisi
cok begenildi ancak bazisi da yerden yere vuruldu.
Ancak isin igerisine Xbox One ve Halo serisi dahil olunca
tim oyuncularin beklentileri bir anda artti. Kisa bir sire
sonra raflardaki yerini alacak olan Halo: The Master Chief
Collection, son zamanlarin en muazzam derlemesi olma
yolunda hizla ilerliyor.
343 Industries’in ve Bungie’nin klasiklesen yapimlarini bir
kez daha ele alan bu paket, iki nesil dncesinin Halo’sunu
dahi 60fps ve ylksek ¢ozindrlik ile glinimdze tasimayi
basariyor. Halo: The Master Chief Collection, bugtine ka-
dar piyasaya strtlmus butin Halo oyunlarini, her oyuna
Ozel olarak gelen indirilebilir icerikleriyle sunuyor. Kisacasi
eski zamanlarin “1.000.000 in 1” oyun kasetleri durumu
s6z konusu bir nevi.
Gegtigimiz ay Ingiltere’de gergeklesen ve katiim gés-
terdigimiz Xbox One etkinliginde oyunla ilgili yepyeni
detaylar ortaya ¢iktl. Sadece gorsele degil, ses efektlerine
de buyUk bir 6zen gdsteren yapimcilar hem goérsel, hem
de isitsel anlamda tatmin edici bir is ortaya ¢ikarmiglar.
Isiklara, yansimalara ve toz partikillerine kadar onlarca
detay bastan tasarlanip hazirlanmig. Halo 2’nin en po-
puler haritalarindan Lockout ve Sanctary, yillar dncesinin
heyecanini bugUnin gorselleriyle sunmaya devam ediyor.
TUm bunlarin yaninda Halo: The Master Chief Collection,
eski tim oyunlardaki sinematikleri ve ara sahneleri de
makyajliyor. Yillar dncesinde izlendiginde tuyleri diken
diken eden sinematikler eskisinden daha da etkileyici
halde geri geliyor.
Bu yapimla seriye getirilen bir - iki yenilik de mevcut.
Bunlardan stiphesiz ki en dnemlisi, anlik grafik ve ses

degisimleri... Oyun esnasinda tek bir tugla 10 yil dncesinin
teknolojisine geri donlp aradaki farki tekrar tekrar detayl
bir bicimde inceleyebiliyorsunuz. Dért oyunda da etkin
olacak kontrol secenekleri isleri biraz daha hizlandirp
menude daha az sure gecirmeyi vaat ediyor. Ancak mul-
tiplayer modu igin farkl profiller olusturup spesifik olarak
nerede hangi kontrol dagiliminin aktif olacagr da ayarlana-
biliyor. Derlemeyle oyunlara eklenen yeniliklerin arasinda
eski oyunlardaki Covenant askerlerinin gelismis zekasi ve
yetenekleri bulunuyor. Garipsenen yapay zeka hareketleri
buylk bir 6lctde dizeltilmis gibi gdzukuyor. Haliyle bu

da Legendary zorluk seviyesini tercih edecek oyuncular
daha da heyecanlandiriyor.

Halo: The Master Chief Collection’in senaryo modu, biraz
daha arka planda kalan unsur denilebilir zira 6n inceleme-
de sunulan Halo 2’nin ilk bélimadnt gelismis gorsellerle
oynamak her ne kadar heyecan verici olsa da olagantstu
bir deneyim sunmayi basaramiyor. Ancak serinin fana-
tiklerinin ttm boltmleri blyUk bir zevkle oynayacaklarina
sUphe yok.

Son olarak oyunun en gug¢lu tarafina, yani multiplayer mo-
duna deginmekte fayda var. GUinUmuz FPS’lerinde artik
standart haline geren seviye atlama, silahlara modifikas-
yonlar ekleme ya da 6zel yardim paketleri igin skor serisi
yapma gibi karmasik detaylar Halo: The Master Chief
Collection’da mevcut degil. Yani eski oyunlarda oldugu
gibi, her takim esit sekilde basliyor micadeleye, haritada-
ki en iyi silahlar ve araclari bir an énce kapmaya calisip
oldukga hizli gelisen gatismalarin icine atliyor. Sonug ola-
rak yillar 6nce keyifle oynanan Halo haritalari ve bolimleri
bir kez daha doyasiya oynanmak icin geri geliyor. Serinin
hayranlarini fazlasiyla tatmin edecek bu yapimin son hali
ondmuzdeki ay piyasada olacak. m Medet Can Giindiiz



Yapim Insomniac Games Dagitim Microsoft Tur Aksiyon Platform Xbox One
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Simulasyon
Simulasyonu

“SimUlasyon oyu-
nu” deyince ger-
cegiyle mimkun

oldugu kadar ben-
zer olan bir oyun
gelir insanin aklina.
Son zamanlarda
bu kavram o kadar
gevsedi ki neyin
simulasyonu kime
gore gergek, ¢coze-
mez oldum.

Misal, ke¢i simu-
lasyonu...

‘Oyunda o
kadar genis

bir alan olacak
ki kurdugunuz
sehri bolgelere
aylirmak zorunda
kalacaksiniz”

48 LEVEL

Yapim Colossol Order Dagitm Paradox Interactive TUr Simiilasyon Platform PC

Web www.paradoxplaza.com/cities-skylines Cikis Tarihi Belli Degil

Cities: Skylines

“‘Ben sehrimi genis severim!” diyenlere. ..

Bir sehir distndn ki ucu bucagi yok, sinirlari
alabildigine genis. Sonra bu sehrin sizin kontro-
|tinUzde oldugunu disunln ve hatta temeli atilirken
bile orada oldugunuzu. Hani bazen her seye soy-
lenme moduna gireriz de “Ben olsaydim daha iyisini
yapardim!” diye artistlenmeye baglariz ya... Mesela
yasadiginiz sehrin belediyesine gtinde kag deva
soversiniz? Siz olsaniz her sey daha guzel olurdu,
degil mi? Alin o zaman size firsat! Cities: Skylines,
kendi sehrinizi, simdiye kadar gérmediginiz genislikte
kurmaniz igin geliyor.

Hepimizin de bildigi gibi, bu tarzin atasi SimCity’dir.
Uzunca bir stire de kendi turtinde ciddi bir rakibi
yoktu ki Colossol Order’in Cities in Motion’i geldi
girdi piyasaya. (Gergi ilk zamanlar oyunu oynayanlari
epey aglatti ama neyse.) Colossol Order, Cities in
Motion’da sehir ulasimi dersini iyi calistigini gitlattik-
tan sonra bu kez tam anlamiyla bir sehir simulasyo-
nu olan yeni oyunu Cities: Skylines’t oyun severlerin
begenisine sunmak icin galisiyor son bir yildir.
iddialar arasinda devasa haritalar, son teknolojinin
nimetlerini kullanan gdérsel kalite ve bir sehir kurma
simulasyonuna ait olabilecek ince detaylar yer aliyor.
iddialan biraz agacak olursak, genis harita kavrami
oldukea ilgi ¢ekici duruyor dikkat ederseniz. (Hele

ki son SimCity’nin daracik sehirlerinden sonra.) Yani
oyunda o kadar genis bir alan olacak ki kurdugunuz
sehri bolgelere ayirmak zorunda kalacaksiniz; hatta
bu konuda daha iyi bir fikre sahip olmak isterseniz,
oyunun yayinlanan ilk videosunu bir izleyin derim.
Tabii ki coklugun oldugu yerde dertlerin de blyUk
olacagini hatirlamamiz gerekiyor bu noktada. (Asll
deyim daha farkliydi ama neyse.) Mesela bir efsane
degilse eger, SimCity’nin birka¢ nesil 6nceki oyunla-
rinin belediye bagkan adaylarinin énline sinav olarak
konuldugu gibi bir olay duymustum; hani “Bunu
becerirse bizim belediyeyi hayli hayli yonetir.” hesabl.

Yani buradan yola ¢ikarak isinizin gulltik gulistanlk
olacagini aklinizdan gikarin simdiden. isimiz ciddi,
sehir kuruyoruz!

Oyunun videosunda gérdigum kadariyla gorsel
detaylar saglam olacak gibi goértnuyor. Sehirle-

ri birbirine baglayan otobanlar, bu otobanlardaki
trafik akisi, binalarin ve diger yapilarin modelleme-
leri oldukga iyi. Gergi bdyle bir iddiayl tam olarak
karsilayacak bir kalite de géremedim ama genis alan
meselesi ylUzinden grafiklerden biraz taviz vermis
olabilir yapimci ekip. Tabii ki bdyle bir kalitenin nasil
bir sistem gerektirecegi de aklima takilmiyor degil.
Oyunun sadece PC platformu igin piyasada olacagini
da araya sokusturayim yeri gelmisken.

Oyunun mod destegi olacagi da sdyleniyor. Yani
kendi tasarm seklinizi olusturup bunu bir de diger
insanlarla paylasabileceksiniz. Bu mod destegiyle
son zamanlarda -6zellikle bu tarz oyunlarda- ¢ok
karsilagir olduk. Gerci su ana kadar hi¢bir oyunun
mod olayina da girmisligim yoktur agikgasi; ben hazir
isleri severim kardesim, beni bozar ¢yle mod falan...
Muhtemelen bir sehir kurma simUlasyonu icin gere-
ken tuim teknik detaylarla karsilasacagiz ama insan
bu iddialar karsisinda daha fazlasini da istiyor iste.
Mesela bu sehir nasil kurulacak, nasil yonetilecek,
vergisiydi, belediye hizmetleriydi derken ne kadar
derine dalabilecegiz? Bu detaylar heniiz agiklanmadi
ama oyunun yapimina da zaten bir yil énce baslan-
mis ki daha derin detaylar i¢in biraz daha zamana
ihtiyag var.

Artik SimCity’ye saglam bir rakip var gibi ufukta.
Zamanla gérecegiz oyunun iddialarinin ne kadar
cezbedici oldugunu ki son karari da her zamanki
gibi oyunun ¢ikisindan sonra verebilecegiz. O zaman
kadar SimCity oynamaya devam. m Ertekin Bayindir
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‘Ol oyunlar gériyorum.” - Sefik Akkog

Sacred 3

Yapim Keen Games

Dagitm Deep Silver

Tur Aksiyon, RPG

Web www.sacred-world.com

Hep ayni hikaye anlatilip durur; birileri bir ara gelirler ve seytani
gUclere kargi savasirlar. Bu hikdyede sence de bir problem yok
mu doktor? Belki de savasiimamasi, “seytani” denilen glglerin
rahatsiz edilmemesi gerekiyordur, olamaz mi? O glgler kendi
kendine duruyor belki ve bir anda, kendini kahraman ilan eden
bir grup saldiriya gecgince karsilik veriyordur. Bence dyle! Sirf
birileri kahramanlik hikayesi yazmak, kendilerini kahraman ilan
etmek icin olay ¢ikariyorlar ve sonrasinda bu ezber senaryo
Uretiliyor. Bense soyle bir yeni senaryo yazmak istiyorum: Bir
gun kendi halinde takilan seytani gtgcler, ansizin saldiriya gegen
bir grup insana karsilik verir ve bu ylUzden asllsiz su¢lamalara
maruz kalip disman ilan edilir.

50 LEVEL

N

Sharknado: The Video Game

Yapim Other Ocean Interactive
Dagitim Majesco Entertainment
Tur Aksiyon

Web www.sharknadogame.com

Basima ne geldi, hayatta inanmazsin doktor. Uzun yillar énce
tatil igin Sahra Coli’ne gitmistim. Insan tatil igin ¢éle gider mi?
Gider. Neyse, takillyoruz bdyle, uzandik simsicak kumlara,
gunesleniyoruz. Bir anda nasil olduysa gunes golgelenir oldu,
biri bize sardi sandik, gézimuzU bir actik, gokylziinde bulut-
lar! Sicacik havada bulutlara sasirmisken firtina ¢ikti, hem de
kum firtinasi da degil, bildigin firtina. Yagmur basladl, sirilsiklam
olduk, ufukta bir hortum goézuktu, iyice panige kapildik, hortum
beraberinde devasa su 6bekleri getirmez mi ¢olin ortasinal
Neyse ki her yer kum, suyun tamamini emdi sag olsun da
suyla beraber gelen baliklar falan telef oldu, Gzuldik ama
kizartinca afiyetle de yedik hani.



“Saninm “S” harfine karsi bir
takinti gelistirdi.” - Doktor

Super Comboman

Yapim Interabang Entertainment
Dagitm Adult Swim Games

Tur Aksiyon

Web www.supercomboman.com

Ben bdyle bir adam gérmedim, bir daha da gérmem. Adini da
bilmiyorum ha, tanmam, etmem ama hal ve hareketleri gercek-
ten tuhaf. Simdi, sen bir kavgaya tutussan, adami bir vurusta
indirmek ve kavgay! bir énce sonlandirmak istersin, degil mi? Bu
adamsa hasta, durmak bilmiyor. Birini yakaladi mi vuruyor da vu-
ruyor, vurmaya doyamiyor, adami mosmor ediyor, hala vuruyor.
Gegen yine bir kavgaya tutusmus, araya girip durduralim dedik,
hepimize salladi, yine durmadi, yine durmadi. Hayir, dyle de
ayarl vuruyor ki dévdigu adam dlmuyor, bu da durmuyor. Yarin
O6bUr glin bize kizar, bize de sarar diye 6yle korkuyoruz ki doktor.
Hani diyorum ki bir gin onu da getirsem, bir de sen konussan,
belki sakinlesir ha, olmaz mi?

Surgeon Simulator: Anniversary Edition

Yapim Bossa Studios
Dagitm Bossa Studios

TUr Simiilasyon

Web www.surgeonsim.com

Olay o kadar basit ki aslinda... Once elini bir glizel yikiyorsun,
iyice dezenfekte ediyorsun. Tertemiz olmalisin, elinde, derinde
tek bir toz tanesi bile kalmamali, o kadar iyi yikamalisin elini.
Gerci bir sonraki asamada eline eldiven takiyorsun, bitiin
emegin bosa gidiyor ama olsun, rutini yerine getirmek sart.
Eldiven de tamamsa odaya giriyorsun, o ¢iplak beden éntine
serilmig, adeta sana kurban edilmis gibi. Yaklasiyorsun, dik-
katlice bakiyorsun belirledigin noktaya ve birinden, herhangi
birinden nesteri istiyorsun. Nester dedigin sey dylesine keskin
ki... Dikkatlice kavrayip yavasca deriye degdirmen yetiyor ve
arkasi kendinden geliyor. Kestigin her milimetreden bir anda
sizan kan o kadar guzel gérunuyor Ki...

LEVEL
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
. verdigimiz 6ddl

Gumus X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dl

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

FIFA 15

SuUper Lig geri ddndu, Arda kapaga kondu, daha ne isteriz?

Sayfa 60
Destiny The Sims 4 inFamous: First Light
Bungie icin Halo defteri kapandi, Ayni anda iki is birden yapabilmemiz, Delsin’in yol arkadaglarindan Fetch’i daha
artik yepyeni bir “dinyamiz” var! kirpilan igerigi affettirir mi? yakindan tanima vakti geldi

Sayfa 54 Sayfa 66 Sayfa 71
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The Crucible

Online oyun modlarinda neler oluyor,
kim kime satasiyor, hepsi buradal!

Control

Combined Arms disindaki oyun
modlarini agcabilmek icin bu oyun
moduna ugramaniz gerekiyor ilk olarak.
Kontrol noktalarini tutmaya calistigimiz
oynanigta orijinal bir sey yok, birileri
noktalari korumadiginda HER OYUNDA
OLDUGU GiBIi mag! kaybetmeniz isten
bile degil. lla kendinizi o kontrol nokta-
sindan disar atacaksiniz, degil mi? Sinir
ettiniz benil

Clash

6v6 olarak yapilan maglarda amag
karsl takimin oyuncularini indirmek.
Yani nedir, Team Deathmatch. Seviye
avantajlari kapali, basaril olursaniz da

ekipman, Crucible puani ve markalari
hediye. (Daha iyi ekipmanlar alabilmek
icin gereken seyler bunlar.)

Rumble

Deathmatch. Ozetle durum bu. Diger
oyun modlarindan daha zevkli geldi
Rumble bana zira takim olayl olmayinca
kim dost, kim diisman ayirt etmeniz de
gerekmiyor, takiminizda birileri kétlyse
oyunu da kaybetmiyorsunuz. Diger
oyun modlarindaki gibi ekipmanlar,
puanlar ve markalar basariniza gore size
hediye ediliyor.

Skirmish

3v3 oynanan ve takim arkadaslarinizi
hayata déndurebildiginiz bir Team De-
athmatch modu. Arkadaslariniz yerin-
den kaldirmaya calisirken bolca dluyor
ama kaldirmayi basarirsaniz da taktiksel
avantaj elde edebiliyorsunuz.

Combined Arms

Clash gibi 6v6 oynanan maglarda arag
kullanimina da izin var. Bulundugu-
nuz haritaya gore tanklar, ates eden
speedbike’lar ve taretler karsiniza
cikabiliyor. Araglar kesinlikle ates guicu
olarak ¢ok ise yarlyor ama hepsinde
manevra kabiliyeti biraz takoz oldugu
icin kolayca vurulabiliyorsunuz.










Destiny

Bagimlilik yapan oynanis
Kaliteye abanimis olmasi
“Her tUrden biraz” 6zelligi

yUztnden bazi detaylarin
geri kalmis olmasi

Uyduruk hikaye

Alternatif Borderlands 2




B iINCELEME

Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts
Tur Spor

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360,
Xbox One, Wii, PS Vita, 3DS
Web www.easports.com/fifa
Turkiye Dagiticis| Aral, Playstore
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Tim Howard ve tayfasi

vet arkadaslaaar. Simdi siz saniyorsunuz ki

LEVEL ofisinde galismak ¢ok eglenceli, giin
boyu oyunlar oynayip egleniyor, birbirimize Origin
ya da Steam kodu atip duruyor, yorulunca da oyun
figlrlerimizin yanina kivrilip yatiyoruz. Yok oyle bir
sey! Tamam, ¢ok oyun oynuyoruz belki ama evde,
kendi kendimize oynuyoruz, ofiste de calisip dergi
yaplyoruz. Tamam mi? Anlasildi mi? Aferin. Peki,
bu kadar ¢alisirken hic mola vermiyor muyuz? Ca-
lismaktan yorulunca ya da sikilinca oyun oynamiyor
muyuz? Tabii ki oynuyoruz ama 6yle oturayim
bilgisayarin ya da konsolun basina, acayim bir
oyunun senaryo modunu, akip gideyim yok. Bize
molalarda cerez niyetine oynanabilecek, istedigi-
miz an basindan kalkilabilecek bir oyun lazm ve
haliyle bu tanima en ¢ok uyan da FIFA oluyor. Siz
de biliyorsunuz ki FIFA, ofisimizin resmi oyuncugu
ve FIFA oynamadan ne hayat geciyor, ne de dergi
¢ikiyor. Hal bdyle olunca da ofiste yilin en gok bek-
lenen ani, yeni FIFA'nin ¢ikisi oluyor ki FIFA 15 de
¢iktl, herkes yeni sezon icin lisansini ¢ikardi, maglar
basladi, bana da oyunu inceleme gorevi dustl ve
gorev bilinciyle attim kendimi yesil gimlere...

Bu nasil Bruno Alves yahu?

Simdi, actik FIFA 15’ ama agmasak da olur, zaten
biliyoruz; ligimiz FIFA serisine geri déndul Cok
sevingliyiz, degil mi? Artik Fenerbahgelisi, Besik-
taslisi, Galatasaraylisi ve daha nicesi tuttugu takimi

kontrol edebilecek, istedigi gibi sekillendirebilecek
ve o takima destek verebilecek. Yillardir hasret
kalmistik ligimize, her yil “ha oldu, ha oluyor” der-
ken hep husranla karsilastik ama sonunda birileri
anlasmayi basardi ve ligimiz seriye geri dondu.

Biz de bu heyecanla actik oyunu, hemen basladik
secmeye Turk takimlarini. Fenerbahge mi olmadik,
Balikesirspor’'u mu denemedik, KarabUkspor’u
LEVEL Ligi sampiyonu mu yapmadik, hepsi oldu
vallahi. Pek tabii ki takimlarimizin oyuna girisiy-

le birlikte takimlar didik didik etmeye basladik,
kadrolarin giincelligini ve oyuncularin benzerligini
analiz ettik, kéh sevindik, kah Gzuldik. Neden mi?
Oyunda tum Super Lig takimlari var, bunda sorun
yok; Ustelik lisans anlasmasi dahilinde formalar ve
sponsorlar da eksiksiz olarak oyundaki yerini almig
durumda. Ne var ki ligimizin Ust seviye bir lig olma-
masl, daha dogrusu bir siralama yapmak gerekirse
Ust siralarda yer almamasi nedeniyle futbolcularin
gergek hallerine benzerligi konusunda sikintilar
mevcut. Atletico Madrid’den hazir geldigi icin bir
Diego Ribas havasini atiyor érnegin ama oyuncu-
larin neredeyse tamamina yakininda bu benzerlik
bulunmuyor. Sikayet ediyor muyum? Hayir, buna
da sukur yani.

Gectik mi Super Lig’i? Aldik mi hevesimizi? O
halde gecelim favori takimlarimizla oyunun altini
Ustline getirmeye. Hemen yoklama yapiyorum. Ben
halen Manchester City’deyim, yillardir destekledi- >

PC

Bildiginiz tGzere FIFA
14’0Un PC surdma,
yeni nesil konsollar-
daki Ignite motoru-
na sahip degildi ve
seriyi bir yil geriden
takip etmisti. FIFA
15 ise aradaki farki
kapatiyor ve hem
PC, hem de PS4

& XONE surumleri
ayni motora sahip
olarak karsimiza
cikiyor.

LEVEL &1
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~ Kiran kirana gegen bu magta

Trabzonspor’dan dért gol yedim.

62 LEVEL

> gim, ta Michel Vonk’tan, Uwe Rosler’den, Georgiou

Kinkladze’den, Paul Dickov’dan beri sempati
duydugum takimi neden birakayim? Emre’ye
dénudyoruz, kendisi gecen yilin Chelsea magduru,
Ustelik favori oyuncusu David Luiz’i kaybedince de
s6zlesmesini feshetti ve onu takiben Paris Saint-
Germain ile sdzlesme imzaladi. Gelelim Firat’a,
LEVEL Ligi’'ni domine eden zat-1 muhtereme. O
Bayern Munich’ten vazgecmez, Gomez gittiginde
de vazge¢medi, Mandzukic gidince de vazgeg-
meyecek gibi gértintyor. Bakalim yilin ilerleyen
dénemlerinde neler olacak...

Mag baslasin!

Yeteri kadar laf kalabaligi yaptigimi dustntyor ve
derhal Kick Off’a basip oynanisa dair detaylari
vermek Uzere Etihad Stadyumu’na baglaniyorum.
Arkadasglar, FIFA 15’i oynamaya baslar baslamaz
sunu fark ettim ki oyuncularin top kontrolline bir
sinirflama getiriimis. Soyle ki eskiden topu surip
ayagimizdan actigimizda futbolcular top strme ra-
yindan kosmaya devam ediyorlardi ve biz de topu
rahatca takip edebiliyorduk. Ayni sey paslarda da
gecerliydi ve 6zellikle yerden attigimiz uzun paslar-
da topu alacak olan futbolcu, topun gelecegi raya
cabucak giriyordu. Bu yilsa yapimcilar topa daha
¢cok odaklanmamizi istemis olacaklar ki futbolculari
topa dogru yénlendirmezsek raydan ¢ikiyorlar ve
bir anda sasirip kaliyoruz. Bu ince hamleyi sevdim
cunkU oyuna bir dogallik katilmis, gtizel olmus,
aferin.

Oyunumuzu kurduk, glizel gtizel paslasiyoruz,
hdcumda ¢ogaliyoruz ve artik sut atmamiz lazim
ama o da ne? Sut sistemine de ayar gekilmis. Artik
sutlar eskisine gore daha fazla yonlendirilebiliyor ve
bu da iki sonu¢ doguruyor; bir, yetenekli futbolcu-
larla sutu istedigimiz noktaya ydnlendirip bol bol
gol bulabiliyoruz, iki, yeteneksiz futbolcularla topu
taca gonderebiliyoruz. (Bu noktada Recep Cetin’e
ve Sabri Sarioglu’na da sevgilerimizi génderelim.)
Yetenekli futbolcular, yetenekli FIFA oyunculariyla
bulusunca bu sistem ¢ok guizel sonuglar doguru-
yor ama ya benim gibi alti pastan gol kagirabilme
yetisine sahip oyuncular? Cok ¢alismamiz lazim
arkadaslar, ¢ok.

Tarkiye’nin Yildizlar

Bu yil Stper Lig’in oyuna
eklenmesine pek bir sevindik
ve hemen Ulkemizdeki
yilldizlarin degerlerine bakip
en iyi oyuncular listesi ya-
palim dedik. Iste ligimiz-
deki 80 ve Uzeri degerde
oyuncularin listesi:

84 Wesley Sneijder (GS)

82 Diego Ribas (FB)

82 Fernando Muslera (GS)
81 Felipe Melo (GS)

81 Tolga Zengin (BJK)

80 Aurelien Chedjou (GS)
80 Bruno Alves (FB)

80 Demba Ba (BJK)

80 Emmanuel Emenike (FB)
80 Onur Kivrak (TS)

Diyelim ki ben hi¢ beceremedim ama siz sahane bir
sut ¢ikardiniz, top da kaleye ydneldi ama golin ga-
rantisi var mi? Yok; hele ki FIFA 15’te hi¢ yok. Sani-
nm bu yil FIFA’da en ¢ok gelistirilen sey kaleciler ar-
kadaslar. Yillardir “kaleci animasyonlari gelistirilmis”
diye tanitimlar yapilip durur ama bugtne kadar
boylesi bir gelisme, bdylesi bir sigrama gérme-
mistim. Geride biraktigimiz Diinya Kupasi’'nda bir
kalecinin neler yapabilecegini u¢ noktalara taslyan
Tim Howard’dan esinlenen yapimcilar, ilk olarak
kendisiyle ¢alismayi tercih etmisler ve ardindan
FIFA 15’teki efsane kaleciler ortaya ¢ikmis. Bu yil
gergekten inanilimaz kalecilerle karsi karsiyayiz,
hatta karsi karslyayken gol atmamiz eskisine gére
cok daha zor. Ha, siz ¢cok klas adamsinizdir, atar-
siniz yine golindzt ama kalecilerin -yapimcilarin
belirttigine gére- 50’nin Uzerinden yeni animasyona
sahip olmalari, beklenmedik hamleler ve kurta-
rislar yapmalarina imkan tanimis. Tam gol olacak
diye sevinirken bir anda ucuveriyorlar, agziniz agik
bakakallyorsunuz ekrana, o sirada da rakip toplu
alip gitmis kalenize, siz hala uyuyun. Ozetle sunu
soyleyebilirim ki FIFA 15’in icine Tim Howard kag-
mis, bilesiniz. Ha, kusursuzlar mi? Hayir; arada bir
yeni animasyonlarin kurbani olabiliyorlar.

Al guliim, ver gilim

Giris, gelisme ve sonug olarak anlattigim oynani-
sin genel hatlarina degineyim yavastan. Oncelikle
FIFA 15, dnceki oyuna gore devrimsel bir yenilik
icermiyor. Yeni animasyonlari ve yeni garpisma
motoru rétuslarini bir kenara biraktigimizda hemen
hemen her sey ayni ama pek tabii ki dnceki oyuna
gore duzeltmeler mevcut. Tuhaf olaylar olabildi-
gince azaltlmis ama yine ilging goruntuler ortaya
¢ikabilir, oyunda bu potansiyel var. Ote yandan
yapay zeka konusunda ciddi sikayetlerim oldugunu
s@ylemem gerekiyor. Bence bundan sonra gorsellik
ve atmosfer Uzerine yogunlasmak yerine tamamen
yapay zekaya odakli calisabilirler ginkdi hem takim
arkadaslarim, hem de rakip beni mutsuz ediyor,
zaman zaman da gildirtiyor. Once takim arkadasla-
rimdan baglayayim séze... Ben glzel glizel paslasi-



yorum, onlar da guzel glizel kagiyorlar sada - sola,
bu guzel ama topun sektigi, yukseldigi, bosa gittigi
alanlara kosu yapmamalari beni delirtiyor. Diyelim
glzel bir orta yaptiniz, rakip topu savusturdu ve o
top ceza sahasi disinda bir noktaya dismek Uzere
ama tek bir Allah’in kulu da “Top geliyor, alayim
sunu ben.” demiyor, herkes cicek gibi aciliyor ve
top direkt rakipte kaliyor. Rakibin bizim sahamiza
kadar diktigi toplarda benzer bir sorun yokken,
rakip yari sahanin ortasina dogru dikilen toplarda
bahsettigim sorunun yasanmasi cidden sinir bozu-
cu. Bir de rakibin yaptiklarindan bahsedeyim. Arka-
das, ben bu oyunu Legendary’de oynayamayacak
miyim? Oylesine degisken bir performansi var ki
Legendary’nin, ne yapacagdimi bilemiyorum cidden.
Kendi sahasinda oyun kurarken ya da ben paralel
paslar yaparken sut dokmus kediye dénen yapay
zeka, hiicum hattina gectiginde ve ¢zellikle de ceza
sahasi ¢evresi ve iginde robotlaglyor adeta. Bu
noktada takim arkadaslarimin da bana pek yardim-
cr olduklarini sdyleyemeyecegim. Eger benim gibi
baskill ve hamleli savunma yapan biriyseniz, hemen
hemen her hlicumda gol yeme ihtimaliniz var ki bu-
nun orneklerini YouTube’a yukledigim videolardan
gorebilirsiniz. Hayir, gergegi sdylemek gerekirse
gayet de ortalamanin Uzerinde bir oyuncuyum ve
her ne kadar hentiz Division 1 ylzl gérememis

olsam da 20 - 25 yillik bir futbol oyunlari kariyerim
var ama son birka¢ yildir oldugu gibi, bu yil da
FIFA'nin Legendary zorluk seviyesiyle bas etmekte
zorlaniyorum. Hal bdyle olunca bu yili da Career
modunu pas gegip tamamen online modlara agirlik
vererek gegirecegim sonucuna varabiliriz.

Yetenekler, dengeler

FIFA 15, gegen yilki gecis déneminin ardindan bu
yil oyuncu yeteneklerini ve fiziksel micadeleyi bir
adim 6teye tasiyor. Oncelikle fiziksel miicadeleden
bahsetmek gerekirse omuz omuza mucadele-

ler daha getin geciyor, gugcli olan futbolcunun
glcu daha fazla hissediliyor ve savunmadayken
topu kapmak, hiicumdayken topu ayakta tutmak
zorlasmis durumda. Hele ki savunmada Kompany
gibi izbandutlara sahipseniz, son adam olarak
kaldiginizda hamle yapmak yerine rakibi takip
etmek, temas basladiginda da rakibin pozisyonu-
nu bozmak ¢ok daha dogru bir tercih oluyor. Tam
bu noktada, rakibi ¢ekistirirken artik formalarin
esnedigi notunu da diseyim. Boylece hem hos bir

goruntu ortaya cikiyor, hem de “Tutamamis ki, nasil >

Sablonlar

FIFA 15’te enteresan ama hayat kurtaran bir
detay mevcut ve bunun adi da Team Sheet.
Hani oyunu her yeniden agip maca baslamak
istedigimizde kadroyu ve rolleri kendimize

gore sekillendiriyoruz ya. Bununla defalarca
ugrasmanin oyuncular yordugunu fark eden
yapimcilar, “Customise” bolimune “Team She-
ets” secenegini eklemigler. Bu sayede her takim
icin birkag farkli saha dizilisi & rol dagiimi seti
hazirlayabiliyoruz.

LEVEL G3
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 Ingiltere Ligi'ndeki yildiz
futbolcular, oyuna birebir
aktarimis durumda.
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> gekiyor!” tepkileri tarih oluyor.
Yetenek konusuna gelirsek yine yetenekli futbol-
cularin lehine bir gelisim s6z konusu. Top kontrold,
topla ilk temas, zor durumda dogru pasl verebilme
gibi detaylarda Messi gibi yildizlar ¢ok daha etkin
kullanmak mimkin. Ozellikle hizll kosarken topu
ayaga yakin tutmak, daha hizli hamle yapabilme-
mizi ve topu ayaktan daha cabuk ¢ikarabilmemizi
sagliyor. Ayni seyi Selcuk Sahin ya da Sabri Sariog-
lu ile yapmaya galistigimizdaysa fark gabucak fark
ediliyor. Anlagilan o ki pas odakli oynayanlar hlicum
hattinda ¢ok daha tehlikeli olacaklar.

FUT

Acik konusmak gerekirse Ultimate Team’i analiz
etmek icin Uzerinde saatlerce ¢alismak gerekiyor.
Yillardir pek fazla bulasmadigim ve genelde giris
seviyesinde terk ettigim Ultimate Team’e bu kez
daha fazla agirlik verdim ve hemen birkac yenilik
carpti gdziime. Ornegin, “Loan Player” diye bir olay
var ki bazi oyunculari kadromuza kiralik olarak ka-
tabiliyoruz. Oyunun bu 6zelligi test ettirirken Neuer
ve Messi gibi yildizlan servis etmesi de sahane oldu
vallahi. Kirallk oyuncularin kartlarinin sag tstiinde
bir sayr mevcut ve bu, oyuncunun ka¢ mag boyun-
ca sizde kalacagini belirtiyor. Ne yazik ki bu sureyi
uzatma sansimiz yok, yildizlar bir anda ugup gidiyor
elden, avugtan.

Bir diger ilging yenilik de “Concept Squad” ismiyle
karsimiza ¢ikiyor. Bu bélimde yapmak istediginiz
kadro hamlelerini dnceden test edebiliyor, oyun-
culari kadronuza eklediginizde takim kimyasinin ve
guclnun ne olacagini hamle 6ncesi gdzlemleyebi-
liyorsunuz.

Xbox konsollarina ¢zel efsane oyuncular (Legends)
icerigineyse bu yil Alan Shearer, Jay-Jay Okocha,
Peter Schmeichel ve Roberto Carlos gibi isimler
eklenmis. Son olarak seride henlz yeni nesle gecis
yapmadiysaniz, FIFA puanlarinizi ve diger kazang-
larinizi Xbox 360 ile Xbox One ya da PS3 ile PS4
arasinda transfer edebileceginizi not diseyim.
Ayrica bir kereye mahsus olmak Uzere FIFA 14’teki
FIFA puanlarinizi da FIFA 15’e aktarabiliyorsunuz.

Kuguk detaylar
Gelelim FIFA 15’te bizi bekleyen diger detaylara.

\Y[oYe| P14

FIFA 15’te Career modu duruyor, korkmayin.
Ultimate Team’e de arkadaslarinizla teke tek
kapisabileceginiz Friendly Seasons modu
eklenmis. Ayrica Tournament modu da FIFA 15

ile seriye donus yapiyor ki neden cikarildigina
anlam verememistim zaten. Bir de “Match Day
Live” adli ve futbol dunyasindaki gelismeleri
takip edebildiginiz bir bolim var ana menude;
buradan taraftari oldugunuz takimin gelecek
magini oynayabiliyorsunuz.

Bu yil sunum konusunda birgok yenilik var ve
Ozellikle Premier Lig’in lisans kapsaminin genis-
letilmesiyle ingiltere’de oynamay tercih edenlerin
gozleri bayram ediyor. Mag yayinlarinda kullanilan
araylzUn oyuna taginmasi bir yana, tUm takim-
larinin stadyumlarinin oyuna aktariimasi ve her
stadyumun kendine has atmosfere sahip olmasi
muthis bir butunlik saglyor. Biraz daha detaya
indigimizdeyse kose bayraklarinin etkilesimli olma-
sl, reklam tabelalarinin animasyonlara ev sahipligi
yapmasi, top toplayici cocuklarin ve kameramanla-
rin hareketlenmesi ve daha da énemilisi, dakikalar
ilerledikge zeminin yipranmasi, her yerde ayak ve
kayma izlerinin ¢ikmasi gérsel anlamda atmosfere
ufak ufak katki sagliyor.

Yapimcilarin 6n plana c¢ikardigi baslica konular-
dan biri de oyuncularin duygusal tepkileri. Artik
pozisyonlar sonrasi futbolcular duygularini daha
net ve sik bir bicimde disa vuruyorlar. Ornegin bir
pozisyona girdiniz ve pas vermek yerine sut cekip
goll bulamadiniz. Bu durumda takim arkadaslari-
nizdan hemen tepki aliyorsunuz. Bir baska 6rnekte
faul sonrasi faule maruz kalan futbolcunun takim
arkadaslari hem rakibe, hem de hakeme tepki
gOsteriyorlar ve zaman zaman da itis kakiglar
yasaniyor sahada. Bu konu i¢in 600’Un Uzerinden
animasyon hazirlandigi sdyleniyor ama topun
durdugu anlari gabucak gegen bizler bu animas-
yonlarin ne kadarini gdrebiliriz, bilemiyorum. Bu
arada duygusal tepkilerin oynanisa ve futbolcularin
performansina herhangi bir etkisi olmadigini da not
duseyim.

Gelelim sadede... FIFA 15, yine piyasadaki en iyi
futbol oyunu olma unvanini koruyor ama bunu ya-
parken radikal yenilikler icermiyor. Hem yapimcila-
rin oyun 6ncesi siraladigl, hem de benim anlattigim
konular bir stizgecten gecirdigimizde en radikal
hamle kaleciler konusunda yapiimis aslinda. Belki
de oyunun geldigi seviye bunu mimkun kilmiyor
olabilir ki bu degerlendirmeyi de siz futbolseverlere
birakiyor, ben Ultimate Team’i 6grenme slrecime
geri dénlyorum. m Sefik Akkog

FIFA 15

© Muazzam kaleci performanslari
© Yeni ve dogal animasyonlar
© Guglu atmosfer
© Takim arkadaslarmizin
yapay zekasi
© Mag igi ara sahne yogunlugu
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Yeni sezona girmis ve yeni FIFA'yl oynama-
ya baslamisken yapimcilardan Sebastian
Enrique ile bir réportaj yapalim dedik.
Buyurun...

Firat Akyildiz: Yeni FIFA hakkinda sdyle-
yeceginiz ilk sey nedir?

Sebastian Enrique: Bana gore FIFA 15°teki
en onemli yenilik oyun mekaniginde... Yeni
oyun “responsive” (aninda tepki) diyebilece-
gimiz bir mekanige sahip. Bu, bu yil Gstlne
gittigimiz bir 6zellik. Tusa basar basmaz

ya da analog kolu ¢evirir ¢cevirmez oyun ne
yapmak istiyorsaniz onu yapiyor; bunu his-
sediyorsunuz. FIFA 14 hakkinda bir¢ok geri
ddnus vardi ve oyuncular, oyunun yeterince
responsive olmadigini séyltyorlardi ama de-
digim gibi, bu yIl bunun igin blyUk ¢aba sarf
ettik. Bunun disinda fizik modellemesini de
yeniledik. Ornegin artik top her yere vuru-
sunda farkli bir tepki veriyor, yani momentu-
munu koruyor. Bu gercekten de énemli bir
yenilik. Korner bayraklari, zemin ve yuzler
gibi birgok gdrsel yenilik var oyunda. Tum
bunlar birlestirdigimizde ortaya ¢cok guzel
gbzUken ve oynamasl ¢ok eglenceli olan bir
oyun ¢GiKiyor.

FA: Kaleciler hakkinda neler
sOyleyebilirsiniz?

SE: Toplulugumuzun bizden istedigi
degisikliklerin basinda kaleciler geliyordu.
Acikgasl kalecileri istedigimiz seviyeye
getirmek iki yiimizi aldi. Bu yil reflekslerini
-Onceki oyunlara gore- daha iyi hale getir-
dik. Artik atlamadan 6nce topun siddetini
ve egimini hesapliyorlar. Bunun disinda tim
olaslliklara karsi hazirliklilar ve pozisyonu
degistirmek adina ¢ok giriskenler. Ayrica
yine gercekcilik adina, kalecilere fazla sayida
yeni animasyon ekledik. Bunlar gérsel
yenilikler oldugu gibi, oyun mekanigini de
etkiliyor.

FA: Onceki oyunla karsilastirildiginda sut
sisteminde de bazi degisiklikler oldugunu
goruyoruz...

SE: Aslinda sut mekaniginde bir farklilik yok
ancak ceza alani disindan cekilen sutlarda
bir ayarlama yaptik, dogru. Diger yandan zor
gol olmasinin nedeni kalecilerin daha akilli
olmasi olabilir.

FA: Yeni “duygu sistemi” hakkinda neler
soyleyebilirsiniz? Oyunu cok fazla etkili-
yor mu?

SE: Oynanis sistemini etkileyen bir sey
yok. Ben Arjantinliyim. Biliyorsunuz, bizim
Ulkemizde futbol ¢ok popdiler, bir din gibi.
Futbolla yatar, futbolla kalkariz...

FA: Yani futbolla yasiyorsunuz...

SE: Evet. Ben de bu tutkuyu oyuna yansit-
mak istedim. Bunun igin her yil caba sarf
ediyoruz. FIFA 07’den beri -takim adina- bu
sistemden bahsediyoruz ancak bunu oyun-
culara indirgemek istiyorduk. Yaptigimiz sey
futbolcular arasindaki etkilesimi arttirmak ve
bunu oyuncuya yansitmak. Oyun boyun-

ca surekli olarak futbolcularin birbirleriyle
etkilesim halinde oldugunu gértyorsunuz. Bu
da oyunun igine girmenizi, oyunu yasamanizi
sagliyor. Bu durum oynanisi etkilemiyor ¢ln-
ki oyuncularin kontrollerinin disinda herhangi
bir olayin gelismesini istemedik.

FA: Ve tabii ki Turkiye Stiper Ligi... Bu ligi
oyuna eklemeye nasil karar verdiniz?

SE: Ben bir oyuncuyum ve her ligin oyunda
bulunmasini isterim. Slper Lig, en gok istek
alan liglerdendi. Haliyle lig oyuna eklendi.
Yani bu karari bir anlamda topluluk vermis
oldu ve bu gelisme bizi cok mutlu etti.

FA: Saninm 6nceden TFF ile lisanslar
konusunda problem yasadiniz...
SE: Acikgasl bu konuda sUper bir bilgi biriki-

mine sahip degilim ancak dedigim gibi, bu ge-
lismenin beni cok mutlu ettigini sdyleyebilirim.

FA: Biraz da yeni “hizli taktik”lerden bah-
sedelim...

SE: Bazi Sampiyonlar Ligi maclarini izlerse-
niz, bazi takimlarin stper savunma yaptigini
gorurstintz. Mourinho’nun Chelsea’sinin,
Barcelona’ya yaptidi gibi... Bu tip seyleri
FIFA’da gérmezdik ama bu yil bir seyleri
degistirmek istedik, oyuna tutku ve heyecan
katmak istedik. Bu nedenle oyunculara -skor
ne olursa olsun- tamamen hlicuma ¢ikma ya
da tam tersi, kapanma sansi verdik ancak
riskler kendilerine ait. (GulUyor.)

FA: Son soru; FIFA’y1 ¢cok fazla oynuyor
musunuz?
SE: Evet. Cok fazla...

FA: Peki, iyi oynuyor musunuz?

SE: Hayir. (GUlUyor.) Ortalama bir oyuncu-
yum. Ne zaman bir FIFA turnuvasina katilsam
muikemmel oyuncular gériyorum.

FA: Zaman ayirdiginiz igin tesekkirler. Cok
keyifliydi.
SE: Ben tesekkur ederim. Benim icin de...

LEVEL ©5
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Ay inanamiyorum, geri dénduler!

ay be... The Sims 4 sonunda kucagima dustu
arkadaslar. Eee, nasilsiniz goriismeyeli? Ozledi-
niz mi onlan? Ben bile 6zlemisim, distnin yani...
Sefik’ten oyunu hevesle istedim, “Kapak yapalm!”
dedim, sunca yillik hatrim vardi, yapmadilar... Peki,
ben ne yaptim? Emre’yi, Sefik’i, Firat'i ve elbette
ki kendimi tasarlayarak bu sayfalara renk kattim!
Kendileri kasindi, elimden geldigince onlari gergek
hayatlarina uygun yasatmak icin varimi yogumu
ortaya koydum ve “Ctrl + Shift + C” tuslarina basip
“motherlode” yazarak The Sims evrenine inaniimaz
zengin bir Sim ailesiyle bagladim.
Once size biitiin ekibi nasil tasarladigimdan bah-
sedecegim. Keza ev tasarlamak kadar eglenceli
gorlintyor bu kez bu bélum. Araylz tertemiz, gok
minimal. Yine de sunca vyillik The Sims araytzUn-
den oldukc¢a degisik. Kendi boyumu kisaltamadim
ama Firat’in kol kaslarini tam da olmasi gerektigi
gibi yaptim. Nasil mi? Tim vicudu sagindan solun-
dan cekistirerek istediginiz genislikte veya darlikta
yapabilmeniz mimkidn kilinmis. The Sims 3’Un
patates kivamindaki ylz tasanmlarindan sonra bu
kez gercekten iyi bir sey yapmiglar. Sefik’in sakalla-
rinda zorlandim biraz, Emre’nin géz rengini birgok
secenek icinde “Cuk!” diye buldum. Giysilerde de
cesit bol, kendime hemen bir kot
- sort iligtiriverdim, Sefik’e
Converse’leri, Emre’ye
de bol pikselli bir tisortu
giydirdim. Ustelik yirG-

yUslerine kadar secebiliyorsunuz; ben yorgun argin
bir stilde, Firat ise olduk¢a enerjik ytrdyorduk.
Karakter 6zelliklerini de belirlemem gerekiyordu ve
bir de hayat amaci. Firat’t Snob yaptim, her seyi
begenmez hemen. Emre ¢ok yaratici oldu, Sefik’e
de “geek” secenegini ekleyince sira hayat dilekle-
rine geldi. Hayat dileklerini gerceklestirme yolunda
madde madde bir sistem olusturulmus. Gln iginde
bu dileklerle alakall olarak karakter strekli bir seyler
istiyor. Ben botanist olmak istedim mesela, her
gun ¢igek ekmek istiyordum ama gigek olayi cok
ihale bir ismis meger. Sulamasi var, otlarini yolmak
var, Urtnleri toplamak var ve uzun surdyor. Arada
Sefik’le Firat’a da yiktim bu igleri, sag olsunlar,
kaytarmadilar.

Neyse efendim, mahallemize giris yaptigimiz ginu
anlatacagim simdi. iki mahalle var oyunda ve
gercgekten ikisi de ufacik. Toplamda bu iki mahalle-
de 10 tane “public” alan bulunuyor; hani insanlarla
kaynasabilecegimiz, yemek yiyebilecegimiz ve
spora gidebilecegimiz tirden. Bu durumu pek
sevmedik biz ¢linkU The Sims 3’tn mahallesini du-
stindigtimde kocaman bir sehir vardi resmen. Sizi
de hayal kirikligina ugratacagina eminim. Neyse,
bos bir arsa satin aldim, kenarindan dere gegiyor.
Build Mode’a girdim ve sistemde ¢ok da farklilik



yok ama bu kez igerik olarak cosmus. Cok kolay
bir kere! Daha 6nce The Sims gérmemis yeni
bireyler ilk defa iPhone’a dokunduklarinda nasil
hemen ¢ozebiliyorlarsa cihazi, bunu da ¢dzerler
yani. Ev yapmak ¢ok basit artik, batin duvarlari
yon tuslaryla genisletip daraltiyorsunuz, o bile zor
geliyorsa hazir odalar var. Motherlode taktigini
uygulamadiysaniz, butcenize gore hazirlanmig
odalari alip evin istediginiz kosesine bir tikla
oturtun. Cok da glizel tasarlanmis bu hazir odalar;
minimalleri var, antikleri var, uzay temali olanlari
var. Biz dort kisi oldugumuzdan ikinci kati da
yaptim bir glizel. Havuz yapamadim bu kez ¢inku
havuz yok! Ya Origin’den parayla satacaklar ya da
ek paketlerle gelecek herhalde. Kisacasi 0 zamana
kadar havuzu satip kimseyi 6ldurmek mimkan
degil. Firat’a araba alacaktim, artik araba da yok!
Kendime bisiklet almak istedim, o da yok. Tasitlar
bulunmuyor bu kez, hi¢ heveslenmeyin. Can sikici
bir sey daha paylasmam gerekiyor ki ylkleme
ekranlari gok uzun surUyor. Laboratuvara gitmek
istiyorum, gidene kadar canim sikiliyor. GokytzU-
nd goézlemlemem icin yapmam gereken tek sey
oraya gitmek ¢lnku. Teleskop satin almak diye bir
sey s6z konusu degil artik. Daha ek paketler yok
Ustelik ve umarim bir ¢6zUm bulurlar bu yikleme
sorununa da.

Kalabalik evin derdi de ¢ok!

LEVEL ahalisi olarak ¢ok zenginiz oyunda ama
ben yine de ¢ocuklarin evde cani sikilmasin diye
hepsine birer kariyer sectim bu arada. Sefik prog-
ramlama Uzerine ¢alismaya bagladi. Elinden eneriji
icecegini dusirmeyen Firat’t gurme yaptim. Emre
de evin sanatcisi oluverdi. Eskiden bir iste terfi
almak icin yaptiginiz isle ilgili yetenek puanlarinizi
arttirmaniz isteniyordu ya, bu kez bagka bir seyler
daha eklenmis bu terfi olayina. Emre’nin “Sdrreal
Ressam” olmasi icin U¢ farkll boyda resim yapmasi
gerekiyordu mesela. Sefik’in de iki saat bir oyunu
modlamasi ve iki saat daha programlama calisma-
sl sarttl. GUzel olmus bu sistem; hem yetenekleri
gelisti boylelikle, hem de ekstra para getiren tablo-
lar oldu evde. Firat da bol proteinli yemekler yapti
gurme statustne gelince, durduramadik.

Evin icinde de gayet anlasiyorduk aslinda, her-
kesin hal ve hareketleri olduk¢a belirgin bu kez.
Nasil mi? Tuvaleti cok gelen bir Sim’in yirtylsu ve
modu hemen degisiyor. Zaten alttaki kisi kartinin
yaninda, “mutlu”, “heyecanl’”, “utanmis” gibi bas-
liklar da var. Birisi tuvaletteyken, digeri yanlislikla
iceri girdiginde hemen utaniyor ve Uzgun Uzgun
tuvatten ¢ikiyor. Dus alirken Emre hep dustnceli
bir dus seansi geciriyordu, bu da onun yaraticiligini
tetikliyor ve daha basarili eserler ¢ikarabiliyordu.
Kisilerle iletisime gectiginiz mentnin altindaki
secenekler de Kisilerin modlarina gére degisiyor.
Bilgisayar oyunlarinda seviye atlamis bir Firat, beni
yemek masasinda daha salatami bitirmemisken
oyunlar tzerine konusmaya zorlayabiliyordu yani.
“Multitask”, yani ¢coklu komut sistemi var bu kez
The Sims 4’te. Artik masada yemek yerken diger-
leriyle konusabilir, elinde kaseyle misafir karsilaya-
biliyor Sim’lerimiz. Bir igi bitirirken sosyallesmeye
puanlari da artiyor bdylece. Sonra evde parti
verelim dedik bir gun ki butun parti sistemi degis-

mig! Sosyallesmek icin 10 kisiyle iletisim kurmaniz,
yemek servis etmeniz ve misafirlerle dans etmeniz
icin ayrn puanlamalar var, ona goére parti basari-

niz belirleniyor. Fena olmamig, partileri kalabalik
tutmakta fayda var. Bir de ne isimize yarayacaksa
Sim Istatistikleri diye bir bélim var. Evdekilerin

tek tek kag¢ kez Uzgun olduklarini, flértlestiklerini,
Woohoo'larini tutan bir tablo bu. Bu tabloyu kontrol
ettikten iki dakika sonra Firat mutfagi tutusturdu ve
Uzerine sigrayan alevlerden kurtaramadik kendisini.
Azrail’e ¢ok yalvardim, dirilttik cok sukdr. Azrail’le
flort olayr da olabildigi sdyleniyordu ama bizimkisi
evde iki - U¢ saat takilip ev halkiyla sohbet etti ve
basip gitti.

Daha sonra, bunlardan ¢ok sikilip kendime sevgili
buldum mahallede. Onu da bizim eve kattim.
Woohoo sonrasi bir de glzel oldu ki sormayin,

ikiz cocuk dogurdum arkadaslar! Bu nur topu gibi
cocuklarimla buttn dergi ilgilendi eksik olmasin.
Sonra bir baktim ki bebeklere tikladigimda byt
diye bir segenek var. Tikladim ve Toddler’i direkt
atlayip ¢cocuk statlistine geldi o iki yumurcak. Bizim
de isimize geldi, bez degistirmekten midemiz bu-
laniyordu artik. Toddler’in da kaldirnimast iyi olmus
bence, ¢ok uzun sUrtyordu blylme evresi.

Biz boyle sakin sakin yasayip duruyoruz kendi
mahallemizde, hani olurda siz de The Sims 4’e
bulasirsaniz sosyal medyadan bile paylasabiliyor-
sunuz Sim’lerinizi. Hashtag’lerle katildiginiz haftalik
yarigmalar oluyor, en glizel Sim’i tasarliyorsunuz
falan. interaktiflik hat safhada, oyun keyifli. Yine de
grafiksel ve tasarim anlaminda ¢ok ¢ok iyi olsa da
“The Sims 3’0 dover!” diyebileceginiz kivamda de-
gil. Ek paketler, gtincellemeler ve Origin’e gelecek-
lerle o istedigimiz The Sims keyfine erisebilecegimi-
zi dustindyorum yakin zamanda. Buralara yazarim
yine. Simdi oyuna dénUp Firat’i spor salonuna
yollamam lazim. Hadi hosc¢a kalin! m Ay¢ca Zaman

© Grafikler

© Karakter detaylari

© Build Mode’un rahat kullanimi
© Yikleme sureleri

© Dar esya yelpazesi

© Mahallenin kigUKIugu

e

ill Alternatif Hatoful Boyfriend

- Sefik’le Firat’a salata yediriyorum,
aksam yemeginde et oimadigi

icin mutsuzlar.
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Yapim inXile Entertainment
Dagitm inXile Entertainment
Tur RPG, Strateji

Platform PC, Mac

Web wasteland.inxile-entertainment.com
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Silah ve Zirh

Wasteland 2’de zirh
miktar “1” ile “10”
arasinda degisiyor

ve 10 en yUksek
korumayi sagliyor.
Eger ytksek zirha
kars! yUksek AP, yani
zirh delme guict olan
mermileri kullanmaz-
sak rakibe pek de bir
zarar veremiyoruz.
Marifet dogru mer-
miyi, dogru zirhtaki
adama atmakta. Ha,
bir de bu oyunda
dost atesi var; yakin
mesafe adamlarinizin
arkasindan pek ates
etmeyin derim.

\Wasteland 2 *

Colun avellan artk aramizda

aha dnceleri de karsiniza bu isimle gikmistim,

hatirladiniz mi? Yani “hatirliyorum” diyenlere he-
lal olsun, dergiyi harika bir sekilde takip ediyorlarmis.
Peki, neden yine ayni isimle karsinizdayim? Cunku
daha 6nce beta incelemesi yaptigim Wasteland 2,
artik tam strumuyle piyasaya strildt de ondan.
isminde neden “2” oldugunu merak edenleri bir defa
daha aydinlatmak isterim: llk Wasteland oyunu 1988
yllinda piyasa ¢gikmisti ve déneminde ¢ok tutmus bir
oyundu...
Genel geger bilgileri kabaca verdikten sonra donu-
yorum an itibariyle elimizde olan Wasteland 2’ye.
Bildiginiz Uzere oyun uzun bir stire beta asamasinda
kalmisti. Ben de ta ilk glinden beri yakinen takip edi-
yordum kendisini ve nihayet oyunun tamamlanmig
hali piyasaya ciktl. Gegen sure igerisinde o kadar
¢cok sey degisti ki anlatamam. Fakat ¢gok merak edi-
yorsaniz sizi Google dinyasina alabilirim... Efendim,
bir Kickstarter projesiyle yola ¢ikan Wasteland 2,
zaman igerisine ¢ok fazla insani kendisine kustardd,
bu bir gercek ama son olarak karsimiza ¢ikan striim
pek bir kaliteli. “Nedir bu Wasteland?” diyecek olur-
saniz, sizleri Fallout’a benzeyen, post apokaliptik bir
dinya hayal etmeye davet ederim. DUnya Uzerindeki
savaglarin ve nukleer silah kullaniminin zirve yapma-
sindan sonra bilinen her sey yok oluyor ve geriye
cok az sayida insan kaliyor. insan kallyor ama doga
blyUk dlctde yok oluyor. Degisen dinya dizeni
icerisinde kotultik boy gdsteriyor, kannibalizm ise en
cok korkulan sey haline geliyor. iste tam bu noktada
masum insanlar korumak icin “Desert Rangers”
isimli ekip ortaya ¢ikiyor.

RPG gibi RPG

Desert Rangers’in bir pargasi olarak bagliyoruz
oyuna ama bu isin sadece kolay kismi ve énemli
olansa naslil basladigimiz. Wasteland 2 tam bir RPG;
hani o eski RPG’ler var ya, hah, iste onlara fazlasiyla

benziyor. Bir grupla ilerledigimiz, izometrik kamera
acisina sahip bir oyundan bahsediyorum. Hal bdyle
olunca grubumuz icerisindeki karakterlerin 6zellik-
leri bir hayli énem arz ediyor. Oyuna dort kisilik bir
partiyle baslyoruz. Halihazirda secilmeyi bekleyen
dokuz farkl hazir karakter bulunuyor ama dilersek
kendimize karakter yaratabiliyoruz. Zaten yaratma-
liyiz dal Hazir karakterler iyi hos ama Wasteland 2
icerisinde o kadar ¢cok ince detay var ki adam gibi
karakter hazirlamadan oyuna dalmak bence ¢ok
yanlis bir hamle. Durumu abarttigimi distinenle-
riniz olabilir ama bir dirhem abartim yok azizim.
Klasik RPG’lerde oldugu gibi, 6zellik ve yetenek
puanlarimiz bulunuyor. Ozellik dagitim kismi daha
ziyade Fallout’a benzer sekilde tasarlanmis. Yetenek
kismiysa daha bir D&D’yi andiriyor. Yedi adet farkli
ozelligimiz bulunuyorken, yetenek kismi 10 adet
genel, 10 adet silah ve de dokuz adet beceri yete-
negi olmak Uzere kendi igerisinde U¢ ana kategoriye
boluntyor. Simdi siz sdyleyin; hazir karakterle olacak
is mi bu?

Yetenekleri dikkatli sekilde dagitmak sart ve daha da
onemlisi, grubumuzdaki btnyelerin farkll konulardan
anliyor olabilmesi gerekiyor. (iki tane saglikglyl ben



Savaslarda dogru taktik yapmak
sart, yoksa “load game”.

ne yapayim?) Ayni durum 6zellik puanlarimiz igin de
gecerli. Hem yakin, hem de uzak mesafede farkli
silahlar kullanan karakterler yaratmamiz gerekiyor ki
oyun igerisinde rahat edelim. Bu arada deginmek-
te fayda var ki karakter yaratma menUsu, betanin
ilk ginlerine kiyasla blyuk oranda degismis ve
dengelenmis. Kullanilan arabirim bile daha dizgtn
gbzukuyor, o derece.

Genel bakis

izometrik kamera agill RPG oyunlari 6zellikle gi-
ndmuz oyuncusuna ¢ok hitap etmiyor ya da oyun
sektort konuyu tamamen yanlis anlamig, siz segin.
Bu ylzden kamera agilar konusunda buyUk titizlik
gbstermis Wasteland 2 yapimcilari. GortintlyU gok
yakin bir aglya kadar yakinlastirma mtmkun ki bu
sayede daha farkll bir oyun deneyimi yasayabiliyo-
ruz. Ayrica uzak gekimde de kamera kontrolU tipki
Total War serilerindeki gibi klavyeyle de kontrol edile-
bilen, rahat bir kullanima sahip. Genel olarak grafik-
lere diyecegim bir sey yok, hani muhtesem grafikler
beklemeyin ama ¢ok kétl oldugunu da distnmeyin.
Yine de esas kalite isiklandirmalarda; hem oyunun
zorlugunu arttirmak, hem de Wasteland havasini
vermek adina harika sekilde kullaniimis.

Genelde merak edilen savas dinamikleriyse beni cok
mutlu etti. Sistem yine Fallout’a benzer sekilde, aksi-
yon puaniyla calisiyor. Her karaktere belli miktarda
hareket imkani sunan bu sistem, hemen her sey icin
kullaniliyor. Genel savas mekanigindeyse sira tabanli
stratejilerden alistigimiz inisiyatif sistemi kullaniimis.
Kimin ilk hareket edecegini, sahip oldugu inisiyatif
puani belirliyor. Vurma olasiliklar bir hayli engebeli;
uzak mesafeye olan vuruslar daha zorken, yakin
mesafe bir o kadar kolay. Yetmezmis gibi harita lize-
rindeki birgok obje siper sayiliyor. iki tiir siper mev-

cut Wasteland 2’de; birisi yarim, digeri tam ve zaten
orta yerde savaslyorsaniz, iki dakikada delik desik
oluyorsunuz, uyarmadi demeyin. Tabii ki bu kadar
savas mekanigine zorlayici disman birimleri sart.
Merak etmeyin, yapimci ekip bunu da disinmus
ve birbirinden farkli diismanlar oyuna dahil etmis.
inanin tek bir yerde siperde kalarak gelene gegene
ates etme diye bir sey yok bu oyundal!

Gorev sistemi de bir ayr glizel. Strekli Citadel’den
aldigimiz bilgiler dogrultusunda ve ¢élde yurirken
yakaladigimiz frekanslara gére yeni géreve ¢ikiyoruz.
Colde ylriime kismi oyunun genel haritasini olustu-
ruyor. Burada belirli miktarda suyla ilerliyor ve yolda
baska su kaynaklari bulmaya galisiyoruz. (Bulamaz-
sak mevtal)

Genel hatlaryla doyurucu bir RPG olmus Wasteland
2 ama iste kimi doyuracak, ne kadar doyuracak,
onu bilemem. Yeni nesil RPG severlere hic hitap
etmeyecegine eminim. igerisinde bolca ama bolca
okunacak yazi var diyeyim, gerisi siz anlarsaniz sani-
yorum. Yine de genel olarak eski tip RPG severler-
denseniz, bence kagirmamaniz gereken oyunlardan
birisi. Hele bir de post apokaliptik dinya sizi cezp
ediyorsa artik yeme de yaninda yat! Hah, bunca
beklemeye ve yardima daha iyi olabilir miydi? Evet,
en az iki kat daha iyi olabilirdi...

m Ertugrul Siingii
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30fps

Bilgisayari ¢cok gugclu
olmayan oyuncular
da keyif alsin diye
oyuna bir 30fps sinir
getirilmis ama siste-
minize gUveniyorsa-
niz bunu kirmak gok
kolay. Sadece “user.
ini” adinda bir dosya
olusturuyor, icine
gmpcr_unlock_fra-
me_rate=True yazip
bunu deadrising3.
exe’nin oldugu
klastre koyuyor

ve ardindan oyunu
calistinyorsunuz.

Dead Rising 3:

Apocalypse Edition

Zombilerin PC ¢ikarmasi

Ba2| oyunlar vardir ki ya kendini yenileyerek devam
etmelidir ya da artik piyasadan gekilmelidir. Misal,
Dead Rising’in ilk oyunu hig de fena degildi. Ikinci
oyunda yine ayni seyleri, zaman kisitlamasina maruz
kalarak yapmaya ¢alistik ve zombilerle micadelede
artik yorulmaya basladigimizi anladik. Capcom’un
Microsoft ile yaptigi anlagsmayla birlikte Xbox One’a
Ozel olarak hazirlanan Dead Rising 3 ise tam an-
lamiyla “Eh, bunlarin hepsini yapmistik?” dedirten

bir oyundu, bence hi¢ ¢clkmasa da olurdu. Yetmedi,
firmalar daha fazla para kazanma amaciyla oyunu
PC'ye de uyarladi. Ustelik tim DLC paketlerini de
dahil etti. Ortaya da daha 6nce Dead Rising oyunlari-
ni oynamamis birini bile bir stire mutlu edebilecek bir
oyun ¢ikmis oldu...

Diger Dead Rising oyunlardan farkli olarak bu defa
zombilerin istilasindaki sehirde mahsur kalan arkada-
simizin adi Nick Ramos. Bir araba tamircisi olan Nick,
meslegdi sayesinde bir¢cok esyayi ve araci birbirine
saplayip yepyeni birer cihaza déntsturebiliyor ve bu
da oyunun temelini olusturuyor.

Bir cesit “zombilerle dolu a¢ik dinya oyunu” olan
Dead Rising 3'’te elbette ki bir hikaye var ama za-
maninizin gogunu yan goérevleri yapmakla, insanlari
kurtarmakla, yeni yerleri kesfetmekle gegiriyorsunuz.
Oyundaki zombi sayisi gergek anlamda ¢ok fazla ve
6ldirdiguniz zombiler bir sUre sonra tekrar ortaya
¢ikarak sehrin slrekli zombilerle dolu olmasina neden
oluyor, higbir zaman onlardan kurtulamiyorsunuz.
Bircok farkl gorev alabildigimiz oyunda bazi gérevler-
de zamana karsl yarismak gerekiyor. Daha dogrusu,
gorev icerisinde degdil ama gdrevi almak igin hizli
hareket ediyoruz, yoksa o gérev yok oluyor. Yolda
giderken bir bagka kisinin zombilerle ¢evrelendigini
goruyoruz drnegin. O kisiye yardim etmek veya onu
kaderine terk etmek bizim elimizde ki eger ikinci

secenegi secerseniz, kisa bir stre sonra o arkadasi-
mizin 8ldugindn haberi geliyor. Her kurtardigimiz kigi
de bize tecriibe puani olarak dénus yapiyor.

Onceki oyunlarda oldugu gibi, burada da bulacagimiz
bircok esyayi silah olarak kullanabiliyoruz. Cekic,
sopa, slpurge, bicak gibi egyalar bile silah olurken
makineli tfekler, balyozlar, baltalar, alev puskurtt-
culer dismanlariniza karsi blyUk hasar verebilmenizi
sagliyor. Isin daha giizeliyse cesitli semalar bularak
bu aletleri birbiriyle birlestirebilmeniz. Mesela balyo-
zun ucuna bir elektrikli testere bagliyor ve zombilere
karsi buyuk bir avantaj elde ediyorsunuz. Bir oyuncak
aylyla tfedi birlestirerek dnline geleni tarayan bir
taret olusturabiliyor, katana ile tirpani birbirine bagla-
yarak fantastik kombolar yapmaniza olanak taniyan
saglam bir silah elde edebiliyorsunuz. Cok daha ilging
ornekler var oyunda ama hepsi igin sema bulmak la-
zim ki semalarin yerleri neyse ki haritada gésteriliyor.
Dead Rising 3’Un en dnemli yeniligiyse ayni seyi arag-
larla yapabilmeniz. Birbirinden ilging ve kullanigli 6lim
makineleri yaratmak icin de yine semalar gerekiyor.
Oyunun PC ¢ikarmasi gorsel olarak tatmin edici

olsa da oyun yine ayni oyun ve bir gamepad sahibi
degilseniz, oyunu konsoldakinden daha az bir keyifle
oynuyorsunuz maalesef. Zombi fanatiklerine tavsiye
ederim bu oyunu ama geriye kalanlar igin ¢ok kisa
sUreli bir eglenceye sahip... m Tuna $entuna
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Yapim Sucker Punch
Dagitim Sony
TUr Aksiyon

Platform PS4
Web tr.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

/N First Light'taki arenalari Delsin ile
ziyaret etmek mumkan.

INFamous: First Light

Fetch'in sucu ne?

eni nesil konsollar ¢iktigr gibi satin alan, haliyle

de PS4’e yaklasik bir yildir sahip olan biri
olarak su ana kadar bitirdigim tek PS4 oyunu in-
Famous: Second Son oldu. Ustelik inFamous se-
risini daha énce oynamamig oldugumu géz dntine
alinca oldukga ilging bir durum bu. Ama ne yalan
sdyleyeyim, Second Son’in oynanis tarzi ve gorsel
kalitesi fazlaslyla begenimi toplamisti. Hikaye
ilerledikge daha da fazla sardim oyuna, hatta ha-
ritadaki tim parcaciklari tek tek toplayacak kadar
takintil hale geldim. En nihayetindeyse oyun bitti,
rafa kalktl. (Ne rafi? Artik dijital cagdayiz!)
First Light, Second Son’daki ana karakterimiz
Delsin’in yol arkadaslarindan birini, Fetch’i bagrole
oturtuyor. Neon gucu sayesinde ciddi bir hareket
kabiliyetine sahip olan Fetch, Second Son’da za-
man zaman beliriyor ve bize yardim ediyordu. First
Light ise Second Son’in éncesine goéturdyor bizi.
Fetch kimdir, nedir, neden sisteme karsi savasan
biri haline gelmistir, hepsini bu oyunda 6greniyo-
ruz. (Baska konular da var ama oyun suresi zaten
kisayken hikayeyi de agik etmeyeyim.)
Oncelikle sunu belirtmek gerekiyor ki First Light,
Second Son’in ek paketi gibi ama tek basina satin
alinip oynanabiliyor. Ek paket gibi oldugu icin fiyati
gayet makul ve ama oyun suresi de oldukga kisa.
Ortalama bir oyuncunun Ug - dort saat icinde
tUketebilecegi First Light, senaryo modunun
yani sira bizi sayisiz mtcadelenin igine sokarak
motivasyonumuzu Ust seviyede tutmaya caligiyor.
Nasil mi?
First Light'in hikayesi ¢cok derin degil, cok uzun da
degil, hatta Fetch’i benimsememizi bile saglami-
yor, Delsin’in Ustimuzde biraktigi etkiye yaklasa-
miyor bile. (Ha, siz Fetch’ten gok etkilenebilirsiniz,
onu bilemem.) Hal bdyle olunca da oyunun bizi
kendine baglamasi icin micadele (challenge) ice-
rigi baskin hale geliyor. Oyunun gidisati iginde sag

Ustte beliren mini gorevler, bizi farkl hedeflere
yoénlendiriyor ve bunlari tamamlamak isteyince
oyun siiremiz de artiyor. Ustelik oyundaki “egi-
tim” bélumleri sayesinde agilan arenalara girip
daha zorlu mucadelelere de atilabiliyoruz. Tim
bu micadelelerin siralama tablolarina baglan-
maslysa rekabeti diinya capinda bir seviyeye
tasiyor. (Ben rekabetten hemen kactim ne yalan
soyleyeyim.)

Olayimiz stiper gug, degil mi? Delsin ile olan
maceramiza o kadar ciliz bir sekilde baslamistik
ki ulasim oldukga zordu, haliyle sehri daha fazla
kesfetme sansimiz oluyordu. Fetch ise neon
glict sayesinde zaten oldukca hizli ve Ustlne
bir de sehre yerlestiriimis ufak enerji bulutlari
eklenince iki nokta arasindaki seyahatler ¢cok
kisa slrede tamamlanabiliyor. Bu, géreviere
odaklanmak isteyenler igin blyUk kolaylik ama
ayni zamanda sehri, sehirdeki yan gorevleri
gbrmezden gelmemize neden oluyor. Belki de bu
yUzden, sehirde yapilabileceklerin sayisi Second
Son’a kiyasla distk tutulmus.

Gelelim sadece. Eger Second Son’i sevdiyseniz,
First Light’i oynarken de zevk alacaksiniz ama
bu kez sadece tek bir glctiniiz olacak, bunu
unutmayin. Ote yandan benim aksime siralama
tablolarinda zirveye tirmanmak gibi hevesleriniz
varsa da First Light sizi saatlerce basinda tuta-
caktir. Bu dediklerimi iyice dUsunin ve 6yle karar

verin dostlar. m Sefik Akkogc

Alternatif inFamous: Second Son

inFamous: First Light

© Zenginlestirilmis neon gucleri
© Bircok micadele

© Kisa oyun stiresi ve hikaye
© Tek bir glicimlz

Delsin

Diyelim ki oyun-
daki mUcadeleler
ilginizi cekti ama
Fetch’ten pek
hoslanmadiniz.
Bu durumda eger
Second Son’a
sahipseniz, First
Light’taki tim mu-
cadelelere Delsin’i
kontrol ederek de
girebilirsiniz.
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Yapim Green Lava Studios
Dagitim Reverb TripleXP
TUr Platform

Platform PC

Web www.fenixrage.com

PS4 & XONE

Fenix Rage, an
itibariyle sadece
PC i¢in satista ve
Steam Uzerinden
oyuna ulagsmak
mumkUn ama
“Yeni nesil konsol-
dan bagka yerde
oyun oynamam!”
diyorsaniz da gele-
cek yil beklemeniz
gerekiyor.

Onu geg, buna dokunma,
buzu ki, kurabiye al... Bagka?

~enix Rage *

Hasta etme adami!

Biliyorsunuz, korkusuz adamin tekiyim, hicbir
oyun beni korkutamiyor. Sadece korkuya 6zel bir
durum mu bu peki? Hayir. Sevincimi de, htiznimu

de kolay kolay belli etmem aslinda. Bir de &fke
mevzusu var ki yalniz basimayken neler yapabildigimi
gdrmenizi istemem. Aslinda yillar yillar dnce dyleydim,
oyunlar beni gileden ¢ikardidi zaman bundan nasibini
ilk olarak klavye alirdi, arada mouse da kaynardi ama
yillardir bu tip sahneler yasanmiyor. Acaba ben mi
duruldum, yoksa oyunlar mi eskisi kadar sinir bozucu
degil? Saninm ilk sik gecerli clinkl Fenix Rage, ciddi
anlamda sinir bozucu bir oyun.

Fenix Rage, bizi “Fenix” adli sevimsiz (!) bir hayvan ro-
[ine barindurtyor ve bize masummus gibi géziken
bir kurabiye toplama gdrevi veriyor. Basta her sey iyi
gidiyor, prtir pitir topluyoruz kurabiyeleri, zamana da
fazla takilmiyor, online siralama tablolarini da umursa-
miyoruz ama bir noktadan sonra is ¢igirindan ¢ikiyor
ve kendinizi oyunla kavga ederken buluyorsunuz.
(Super Meat Boy’u oynayanlar ne anlatmak istedigimi
¢ok net anlamiglardir.) O “siradan” bélumler gitgide
zorlaslyor, birakin kurabiye toplamayi, bolimlerin
sonunu getirmek bile imkansizlasiyor. Hele ki uzun
ugraslar ve sayisiz tekrar sonrasi milimetrik bir hata
yapinca kelimeler yetersiz kaliyor duygular disa vur-
maya... Ha, bir de basariya ulasma sansiniz varmis
gibi, online siralama tablosu var ki bazi oyuncularin
yaptiklar dereceleri gériince ikinci kez kriz gecirebi-
lirsiniz.

Oyunda ne yaptigimizi diiz bir sekilde anlatayim bir
de, anlamamis olabilirsiniz. Simdi, oyunda gesitli diin-
yalar ve bu dlinyalarda da sayisiz bdlim var. Amagsa
-6nceki paragrafta dedigim gibi- kurabiyeyi kapmak
ve bitis noktasina ulasmak. Bastaki bélimler kolay

oldugu igin kurabiyeleri kolayca alip sona ulasgiyorsu-
nuz ama bir noktadan sonra boélumler o kadar zor-
lasiyor ki kurabiyeden vazgegip sadece sona gitmek
bile blyUk basar haline geliyor, yavas yavas kurabiye
toplamayi birakiyorsunuz. Eger gercekten azimli ve
sakin kalabilen biriyseniz, sizin uzun ve yipratici bir yol
bekliyor.

Oyunun elbette ki bir konusu da var ama Ustiinde
durmaya degecek bir sey yok, gectim. Oyuna dair
6nemli bir notsa su ki beta striminde klavyeyle
oynanabilen oyun, tam stdrimde israrla gamepad
Oneriyor ve hatta gamepad’siz calismiyor ya da ben
bir tUrlt beceremedim. Bu tip oyunlar gamepad’e
nazaran klavyeyle daha iyi oynadigim i¢in de oyunun
zorluk seviyesi biraz daha artti benim icin. Ote
yandan kontrol semasinin oldukga sade oldugunu
belirteyim; dort yon tusunun yaninda ziplama ve
“dash” tuslar mevcut sadece.

Fenix Rage, son zamanlarda oynadigim en sinir
bozucu oyun olarak adini akima kazidi arkadaslar.
Sade kontroller, birgok diinya, 200’Un Uzerinde

sinir bozucu bolim, micadeleyi sevenler icin online
siralama tablosu destegi, mini oyunlar, sinirli sayida
ziplama ve dash kullaniminin bulundugu akildisi bir
mod... Oyunun kisa 6zeti budur, kararlysa sorumluluk
kabul etmemek icin size birakiyorum. = Sefik Akkog¢
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Fenix Rage

© Sayisiz bolim

© Farkl mod segenekleri
© Siralama tablosu destegi
© Cidden sinir bozucu

il Alternatif Super Meat Boy



Flockers

Sevilesi solucanlardan, kurtarilasi koyunlara...

001 yiinda LEVEL'In verdigi CD’deki

Worms World Party demosu sayesinde
Team17 firmasiyla tanisma serefine erismis-
tim. Nasil oldu da bir insanin solucanlara
bakis acisini degistirip onlarl sevgiyle sarmala-
may! basarabilirdi bir firma? Iste birgogunuzun
bildigi o meshur sevimli, sempatik solu-
canlarin yaraticilar, bu kez bizleri bir koyun
oldirme simulatortyle karsilyor.
Flockers, zekice tasarlanmis haritalariyla bir
strateji / platform oyunu olarak begenimize
sunuluyor. Amacimiz, gramofon benzeri bir
nesneden c¢ikan koyunlarimizi birgok tuzagin
bulundugu haritada sag salim ilerletip diger
gramofon noktasina ulastirmak. Yazarken yo-
ruluyor insan, bir de oyunda neler yasayaca-
ginizi dislinlin. Giriste sade bir giris ekrani ve
fonda lunapark muziklerini andiran bir muizik
ile oldukga masum bir atmosfer yaratiliyor ve
daha 6nce tanitim videolarinda, ekran gorin-
tllerinde gérduguniz o sevimli koyunlariniza
bir an 6nce kavusmak icin acele ediyorsunuz.
Fakat haritalarda koyunlarinizin tuzaklara
yakalanip can verdiklerini gérdugtnuzde, o
son sesleri kulaginizda yankilandiginda giris
ekraninin bir aldatmacadan ibaret oldugunu
anliyorsunuz. Oyun, iyi kurgulanmis 60 harita-
dan ve alti gizli bélimden olusuyor. Bir strateji
/ platform oyunu igin harita sayisi bakimindan
tatmin edici seviyede. Kontrol edeceginiz
koyun sayisi her haritada farklilik gdsteriyor.
Bazen 50 koyuna bakicilik yaparken, bazen
tek bir koyunun hayati elinizde olabiliyor.

Agikcasi tek koyunla ugrastigim boltimler
daha keyif vericiydi. Koyunlar, gramofon-

dan ciktiklart andan itibaren surekli hareket
halindeler, bu ytzden seri hareket etmeli ve
onlari nasil yonlendireceginizi iyi dusinme-
lisiniz. Bu noktada oyun bize bir nebzede
olsa kolaylik sagliyor, “Space” tusuna basip
oyunu durdurarak stratejimizi belirleyebiliyo-
ruz. Normal, Ziplayan ve Stper olmak Uzere
¢ farkll koyun seceneklerimiz arasinda yer
aliyor. Tabii ki bunlara sahip olabilmek igin
haritanin belirli yerlerinde bulunan kutucuklar
almamiz gerekiyor. Ziplayan koyunlar platform
kenarlarindan karsiya atliyor, stiper koyunlar-
sa karsilastiklari duvarlar ugarak asabiliyor.
Ekstra olarak, patlayici ve platform kutulari
bulunuyor. Patlayiciyla bir koyunumuzu canli
bomba olarak tikanan yollar agcmak icin kulla-
niyoruz. Platform kutular da koyunlarimizi bir
alan icinde tutmakta ya da bir engeli asmakta
isimize yariyor. Her 10. bélumde karsimiza
bolim sonu canavari ¢ikiyor ki bu durum
oyuna heyecan ve tat katiyor dogrusu. Isin en
tatl haliyse bu boélim sonu canavarlarini kulla-
nanlar bizim sapsal solucanlar! Team 17’nin
akillica hareket edip 6énceki oyunlardan tani-
digimiz solucan dostlarimizi farkli bir oyunda
karsimiza ¢ikarmasi takdirimi kazandi. Ayrica
harita arka planlarinda bazen gokten parasUt-
le inen gizemli kutulari gérebiliyor olmanizda
yUzintzde tebessim olusmasina yetiyor.
ilerleyen bolimlerde haritalar daha zorlu ve
icinden cikilamaz hale geliyor. Hi¢bir ipucunun
bulunmayisi, slire kisitlamasinin 10 dakika
olmasi ve ¢ok fazla koyun bulunmasindan

ya da tuzaklarin hareket araliklarinin kisa
olmasindan 6tirt koyun kaybediyor olma-
niz caninizi sikiyor. Aslinda oyunun mantigi
cok basit; tek bir koyunu A noktasindan, B
noktasina gotlirmeniz yeterli bolumU bitirmek
icin lakin daha ¢ok koyun kurtararak daha
fazla puan kazanip haritayi ¢ yildizla bitirmek
isterseniz eger, stresli dakikalarinizin arta-
cagi asikar. Haritalardaki karanlik atmosfer,
sadelikten uzak karmasik yapilar ve bunlara

INCELEME H

Yapim Team17
Dagitm Team17

TUr Strateji
Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.flockersgame.com

her haritada surekli ayni mizigin eslik etmesi
oyunu monotonluga surtkltyor. Farkl, keyifli,
eglenceli muazikler eklense fena olmazdi hani.
Harita tasarimlarinda sertlikten 6te Worms
oyunlarindaki gibi sevimli tasarimlar sergile-
nebilirdi. Odiller bélimiinde kafese kilitlenmis
17 farkli koyun kostimu ve alti kan rengi var.
Her kostim ve kan rengi icin isteneni yerine
getirmeniz gerekiyor ve sonrasinda koyunla-
riniz 0 kostumle ortaya ¢ikip 6ldigunde seg-
tiginiz kan fiskirnyor etrafa. Sizi bir nebzede
olsa sikici havadan kurtarip oynayisiniza renk
katmak icin dusUnulmus bir tercih. Ayrica

PC sturtimune 6zel olarak kendi bélumlerinizi
yaratabileceginizi de eklemekte fayda var.
Monotonlasan yapisindan dolayi uzun soluklu
bir oynanis sunamiyor olsa da haritalarini ve
oynanis yapisini basarili buldugum Flockers,
strateji / platform tUrG oyun severlerin gbzdesi
olacak nitelikte.

Tiksinerek bakilan solucanlar sevgi yumagi
haline getirip pofuduk yinlU koyunlar bize
oldurtebilen bir firmanin oyunu oldugunu da
unutmayalim. Hakikaten, sen nasill bir firmasin
yahu? m

Flockers

Harita tasarimlari
Solucanlan tekrar gérmek
Farkll koyun imajlari

Harita zorluklar

Monotonlasan oyun yapisi
Surekli ayni mUzigi dinlemek

||I Alternatif MouseCraft

LEVEL 73




(JCRETSIZ VE INTERAKTIF
TEKNOLOJI DERGISI
TAMAMEN YENILEND]

HER AYIN 1 VE 15INDE CIKAN TEKNOLOJI DERGISI NEXXT']
iPhone/iPad VE ANDROID CIHAZLARINIZDA OKUYABILIRSINIZ.

P> Google play




Minimum
Ufacik, tefecik, icin dolu minicik

Rune diye bir oyun vardi, bildiniz mi? Hadi o biraz
eski sayllir, onu gecin. Prey vardi Prey; hah, onu
bildiniz mi? Hatta sonradan ikincisi falan ¢ikacakti
da bir tirli glkamadi. Iste bu oyunlan yapan Human
Head Studios tarafindan gelistirilen, minimalist ama
bir o kadar da devlere kafa tutan bir oyunla karsiniz-
dayim.

Tabii ki bdyle bir girisin ardindan ¢ok farkli seyler
yazasi geliyor insanin ama biz yine Sudoku’ya odak-
lanalim ve firndan taze ¢ikmig oyunumuzdan pek
kopmayalim. Minimum’un adini aldigi yer, kullandig
karakterlerinden ileri geliyor. Retro, piksel olarak
adlandirilan grafik modellemelerine sahip karakter-
lerle icerisine atildigimiz devasa dinyada kendimize
bir takim bulup dusmanlarimizi ortadan kaldirmaya
calisiyoruz. Ozellikle giinimiizde giderek yavaslayan
FPS oyunlarina tezat olusturacak sekilde karsima ¢i-

INCELEME W

Yapim Human Head Studios
Dagitm Cubed Productions LLC

Tur FPS
Platform PC

Web www.playminimum.com

kan bu giizide yapim, Quake Iil gii hizli ve seri arena “Qyun i@eriginde top|ad|g|m|z Uc farkl materyal var.

oyunlari arayanlari gok mutlu edecek mekaniklere

sahip. Hemen her saniye birlerini varmaya caistgmi- - BUNlArdan Ikisl zirh yapmamiza on ayak oluyor,
Ucuncusu de silanimizi bir sonraki seviyeye geciriyor”

z1, ayni miktarda da kagmaya calistigimizi sdylersem
yeridir. Minimum, harita konusunda harika is ¢ikarmis
diyebiliim. Her seyin dev olmasinin yani sira, farkl
stratejiler kurabilmeye de imkan taninmis. Hah,
strateji demisken bu oyundaki esas strateji, Uzerimize
giydigimiz zirhlardan ileri geliyor. Oyun i¢erisinde
topladigimiz U¢ farkli materyal var. Bunlardan ikisi zirh
yapmamiza 6n ayak oluyor, dgincisu de silahimizi
bir sonraki seviyeye geciriyor. Her silahin birden fazla
seviyesi var ve bir yerden sonra durdurulmalari bir
hayli zor hale geliyor. Dusmani éldUrdtkten sonra
dusen kristallerle gelisen silahlarimiz, kristali aldigimiz
andaki silahin gelismesini sagliyor. Fakat dldigimtiz
anda silahlar yine ilk hallerine donus yapiyor. Durum
zirhlar igin biraz daha farkli. Gerekli materyaller
oldugu surece herhangi bir yerde zirh yapabiliyoruz.
Kafa, gdvde, bacak gibi farkli noktalara yapilabilen
zirhlarin birkag gesidi bulunuyor. Hem avantaj, hem
de dezavantaj veren zirhlar, oyun yapisina gore farkl
sekillerde kombo edilebiliyor.

Semalarla silah yaratma

Oyunu oynadikga farkll kaynaklar elde ediyoruz.
Esas kritik kaynak, “Block” denen tuglamsi piksel
ki kendisiyle kapali olan semalari agabiliyoruz. Yani

bircok kullanim disi silah mevcut ve hepsinin oyuna
etkileri farkli, silah bir defa acildigi zamansa topladigi-
miz materyallerle onu Uretme islemine gegebiliyoruz.
Yani oyunu oynadik¢a daha farkl silahlara kavusu-
yor, diledigimiz silahlari kullanan karakterlerle oyuna
girebiliyoruz.

Minimum’un U¢ adet oyun modu bulunuyor. Bunlar-
dan birisi Team Deathmatch, bir digeri takm arka-
daslarmizla yapay zekéaya karsi durmaca modu olan
Horde ve son olarak oyuna 6zgU olan Titan modu.
Titan modu bir hayli ilging zira bir yandan diismanlar-
la ugrasirken, diger yandan da rakibin “core” kismina
ulastigi anda haritayl kazanmamizi saglayacak olan
Titanimiz ile ilgilenmemiz gerekiyor. Ufak blnyeler
olmamiza ragmen bu savasa katilabiliyor oimak da
cabasl.

Yani Minimum iyi, glizel, hos bir yapim olmus ama
beni ¢cok fazla karambol anina maruz birakti. Bir anda
beliren diismanlar tim stratejileri yok ediyorken, diger
yandan kétU takim arkadaglariyla hicbir yere gideme-
mek can sikicl. Durumun en bUyUk sorumlusu tabii ki
Olene kadar gelisen silahlar! Ayrica silahlarin normal
hallerinin resmen ise yaramamasi da cabasl. Ha, bir
de menzilli silahlarin ates mantigi cok rastgele olmus,
mermiler surekli saciliyor bir yerlere... Yani oyun farkli
ve oynanabilir ama ne yazik ki gok da ahim sahim bir
sey degil. Demedi demeyin sonra...

u Ertugrul Siingii

Minimum

© Hizl ve aksiyon dolu

© Ilging silah mekanikleri

© Gelistirilebilir silah ve zirhlar
© Silahlarin galisma mekanikleri
© Dengesiz savaslar
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Alternatif Titanfall

Farkli Fikirler

Minimum kendi
basina mikemmel
bir oyun olmaya-
bilir ama sektdre
kazandirdig fikirler
ziyadesiyle dikkat
¢ekici. Titan modu
bagsl basina tze-
rinde calisimasi
gereken bir konu,
disman oldurduk-
ce silah gelistirme
mantigr da her
anlamda kaliteli; ge-
reken tek sey daha
iyi, daha denge
saglayacak sekilde
gelistiriimesi.

v Ates seni cagiryor!

LEVEL 75



Yapim Respawn Entertainment
Dagitim Electronic Arts
Tur FPS

Platform PC, Xbox 360, Xbox One
Web www.titanfall.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

Titantall: Frontier's Edge *

Gec¢ oldu, guc olmadi

\/allahi ne yalan sdyleyeyim, derginin en
cok Titanfall oynayan insani olarak ben
bile oynamakta bir hayli geciktir Fronteir’'s
Edge’i. Oyle ki biraz daha beklesem, yeni
DLC'ye yetisebilirdim ama durdum ve sdyle
dedim kendime: Oynasana ulan!

Kendimle yasadigim kigtk tartismanin ardin-
dan oyuna giris yaptim ve yine Emre ile turla-
maya basladik yeni haritalari ama énce temel
bilgileri vereyim. Frontier's Edge, planlanan tg¢

N Mis gibi plajin ortasinda koca
bir teneke yigini...

76 LEVEL

DLC’den ikincisi ve 9,99% karsiiginda satin
alinabilir durumda. Ha, en bastan Season
Pass’i kaptiysaniz zaten sizindir, merak et-
meyin. (Dersimiz matematik. Ug DLC’nin her
biri 9,998, tic DLC’lik Season Pass 24,993,
bu durumda Season Pass alanlarin kazanci
4,98%!)

Bildiginiz Gzere Titanfall tamamen multiplayer
odakli bir oyun ve igerigindeki saplama senar-
yo modu, her yeni DLC ile birlikte ek bir gidi-
sata kavusuyor, DLC’lerle gelen haritalar da
bu gidisatin bir parcasi olarak 6ne surtlUyor.
Frontier’s Edge’in ana konusu madenler ve
DLC’deki U¢ haritadan ikisi de maden temal
olarak tasarlanmis, biz de IMC ve Militia bir-
likleri olarak yine ucup kagiyor, Titan ¢cagirp
Titan indiriyoruz.

Dig Site, tam anlamiyla bir maden bolgesi

ve bu nedenle oldukga karanlik bir gorsellige
sahip. Haritanin geneline hakim olan koyu
renkler, etraftaki yapilardan tutun da gokyu-
zUne (!) kadar uzaniyor. Hal bdyle olunca da
gbzUunUzu dort agmaniz gerekiyor. Haven, ol-
dukga ilging bir harita glinkU gunluk guneslik,
simsicak kumlardan serin sulara atlanabilecek
bir tatil beldesini andiran yapida. Haritanin
one c¢ikan ozelligiyse bol miktarda kapi ve
pencere barindirmasi ki bu nedenle disma-
nin ne zaman, nereden gelecegini kestirmek
oldukga gug. Son olarak Export ise yine
madencilik temall ama bu sefer karanlik ma-
denlerde degil, ¢ikarlan madenlerin tasindig
bir bélgedeyiz. Haritanin bol koridorlu tasari-
mi sayesinde bir o yana, bir bu yana sicrayip
duvardan inmemek mimkun. Kendi adima en
iyi skorumu da burada yaptigimi not diseyim.
(Tam 13 pilot éldurdim arkadas!)

DLC’nin harita icerigini bir kenara birakip

oyuna ekledigi en ilging yenilikten bahsede-
yim simdi de. Arkadaglar, Titanfall’da artik
paket satin aimak, ardindan agmak veya kart
satmak mUmkudn! TUm bu islemleri oyun igi
krediyle gerceklestiriyoruz ama korkmayin, isin
icine asla gercek para girmiyor ve girecegini
de sanmiyorum, en azindan umuyorum. Bu
sistemin gelmesi iyi olmus ¢Unku kullanmayi
tercih etmedigimiz bircok kart kazaniyorduk
ve bunlar heba ediyorduk ama artik 100

kredi karsiliginda satabiliyoruz her birini. Oyun
icinde basardigimiz mini gérevler sayesinde de
kredi kazandigimizda belli bir butceye erisiyor
ve farkli icerige sahip paketlerden satin alip
rastgele kartlar elde ediyoruz. Bu yeni 6zellik
sayesinde benim gibi kart secmeyi ve kullan-
may! unutan oyuncularin kartlardan haberdar
olmasi, kartlara odaklanmasi amaglanmis sani-
rm ama ben kolay kolay adam olmam, yine
unutup duruyorum kartlar kullanmayi.
Frontier's Edge, Black Market ile 6nceki DLC
gibi basit bir harita paketi olmanin dtesine
gecmis Ozetle. Yeni haritalar, yeni heyecanlar
demek ve marketin diginda oyuna eklenen
gunluk gorev icerigi de oyun motivasyonunu
arttinyor. Hal bdyle olunca da bize bol bol Ti-
tanfall oynamak dustyor ama yogun bir oyun
takvimine girerken de bunu yapmak ne kadar
mumkdin, bilemiyorum. m Sefik Akkog

Titanfall: Frontier’s Edge

© Yeni haritalar

© Black Market

© GUnlUk gorevier

© Haritalar bazi modlara
gitmiyor
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Alternatif Call of Duty: Ghosts



Naruto Shippuden:

INCELEME W

Yapim CyberConnect2
Dagitim Bandai Namco Games
TUr Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.naruto-stormrevolution.com
Turkiye Dagiticis! Aral

Ultimate Ninja Storm Revolution =

cinizdeki Kyuubi tekrar uyanacak

efik, “Yeni Naruto oyunu geldi, sana atiyorum

direkt.” dediginde, “Amaaan...” dedim icimden.
“Yine ayni oyun, yine ayni seyler...” Oyun geldi, yiztne
bakmadim. O orada durdu, ben Destiny’de kostum. O
oradan g6z kirpti, ben Hearthstone’daki bes manaya
clkan Starving Buzzard'i destemden attim. Nihayetinde
oyunun incelenmesi gerekiyordu ve istemeye istemeye
oyunu PS3’e iteledim ve basladim beklemeye. Hemen
anladim ki bu defa bir hikaye pesinde kosmayacagiz, bir
dizi turnuvaya girecek ve tanidik yiizlerle dévisecegiz.
“Daha hizli oynanir, iyi ya!l” dedikten sonra oyunu oyna-
maya bagladim ve saate baktigimda gece U¢ olmustu...
Evet, bu oyun Naruto fanatiklerini bir kez daha mutlu
edecek bir oyun. Ne var ki Naruto’dan bihaberseniz ne
bu yaziyi okuyun, ne de bu oyunu alin; oyun tam an-
lamiyla bir “fan-service” kivamina ulasmis durumda ve
1.000 tane ninja kartini toplamadan rahat edemeyenler
icin tasarlanmis. (500’UnU topladim!)
Bu defa ortada farkll bir dévis bicimi daha var.
Hatirlarsaniz daha dnce iki tane takm arkadasimizin
ara ara destegini alabildigimiz, teke tek dovusler s6z
konusuydu. Bu defa bir farkll oynanig daha var ve o da
Uc kisiyle ayni anda savastigimiz ve vurdukga disen
kureleri toplamaya calistigmiz bir mag tipi. Burada tim
hareketlerimiz devrede olmuyor ve daha yavas bir oy-
nanis s6z konusu. Rakiplerimiz de daha aptal fakat sayi
¢ok oldugu icin ve herkes birbirine girdiginden bir kaos
ortami da olusmuyor degil. Ug farkli karakteri (ic magcta
kullandigimiz serinin ardindan en fazla kure toplayan
galip oluyor.
Normal dévUslerdeyse bir degisiklik yok; yine tek tusla
kombolar yapip kacis hareketleri ve Ultimate
Jutsu’lar, Awakening hareketleri, Drive’lar
ile rakiplerimizi yenmeye calisiyoruz.
Oyunun turnuva yapisi soyle
igliyor. Bir adada 6zgurce dola-
sarak insanlarla konusuyor,
onlar takimimiza ekliyor
ve ardindan turnuvaya

yaziliyoruz. D rank’ten basliyor turnuva ve D’yi temiz-
leyip C’ye, oradan B’ye derken bir dolu turnuvaya
giriyoruz. Yalniz sOyle bir sey var; misal D’yi bitirdiniz,
bdylece oyun da sonlaniyor. C'ye gegmek veya
gecmemek sizin elinizde. Sayet ki gecgerseniz aynen
kaldiginiz yerden, tim envanterinizle birlikte devam
edebiliyorsunuz.
Beni asil etkileyense “The Escapades” adindaki oyun
modu oldu. Burada U¢ tane farkli hikéye yer aliyor
ve her hik&ye Naruto’daki énemli olay ve savaslara
g8z atmaniza olanak taniyor. Mesela ilk Escapade,
Akatsuki’nin naslil kurulduguyla ilgili olan hikaye.
Bolca ve mUthis tatmin edici anime sahneleriyle
bezeli bu hikayede Pain’in dnderliginde Akatsuki
Uyelerine tek tek nasil ulasildigr konu ediliyor ve Unli
isimleri ikna etme cabalar da kontrolimuze birakilan
savaslarla resmediliyor. Bir hayli de uzun suren bu
hikayeler o kadar iyi hazirlanmis ki sadece bu sekilde
hazirlanan bir Naruto oyununun direkt tutacagini
dustndyorum.
Online olarak savasmaniza da olanak taniyan yeni
Naruto’nun en biyUk ve en can sikicl kismiy-
sa yUkleme sureleri. Oyunun yapisi geregi
sUrekli sahneler degisiyor, bir seyler oluyor ve
bunlarin hepsinde surekli beklemek zorunda
kalyorsunuz. Gergekten ¢ok can sikici bir du-
rum, buradan hissettirebildim mi, bilmiyorum...
Bu 6nemli soruna ragmen oyunu tim Naruto
fanatikleri gonul rahatlidiyla satin alabilirler zira
tum karakterlerin Ultimate Jutsu’larini izlemek bile
apayr bir keyif... m Tuna Sentuna

Naruto Shippuden
© The Escapades hikayeleri

© Bolca karakter
© Uzun ydkleme sureleri

© Cok az yenilik getirmesi

||| Alternatif Dragon Ball Z: Battle of Z

LEVEL 77




Gauntlet

Alisiimadik ama iyi ¢calisan bir kontroller
Basaril stilizasyon, yeterli grafikler
Co-op oyun imkani

Kontroller yeniden

ayarlanamiyor
Wizard'in klavye & mouse

kontrolt pratik degil

Alternatif Gauntlet



Metro Redux *

Moskova kanalizasyonlarina dénme vakli

etro iyi oyundu. Gergekten iyiydi. Atmosferi sag-

lamdi, konusu guzeldi, icinde Amerikalilar yoktu!
Rusya’dan kopup gelen, buram buram umutsuzluk
ve umut kokan, mikemmel bir hikaye sunuyordu.
Hele ki kitaplari okuyanlar oyundan daha da ¢ok keyif
aldi.
“Metro 2033” ve “Metro: Last Light” adindaki iki
oyundan sonra yeni bir oyun hazirigina girismeden,
oyunu kaciranlar mutlu etmek -ve tabii ki biraz da
para kazanmak- adina, yapimcl ve yayimci firmalar
anlasip bu iki oyunun “Redux” strUmlerini piyasaya
sUrdd. Ayr ayr da elde edebileceginiz iki oyunun
Redux strumlerini dilerseniz tek bir pakette, “Metro
Redux” adi altinda da satin alabiliyorsunuz.
PS4, Xbox One ve PC icin piyasaya surilmus olan
oyunun dnceki Metro’lardan en buyUk farki grafikleri.
Grafiklerde bariz bir gelisim s6z konusu ve 6zellikle
Metro 2033’Un atmosferi artik daha az karanlik, her
sey biraz daha belirgin.
Aniden farklara girdim ama oyunu hig bilmeyen-
ler icin kisaca konudan bahsedeyim. TUm dunya
savasa giriyor ve bunun neticesinde Rusya’nin bir¢ok
yerinde atom bombalari patlyor, ylizey yasanamaz
hale geliyor. Kurtulanlar da kendilerini yeraltina atiyor,
metro tlnellerinde bir hayata basliyorlar. Bir stre
sonra da bu tUneller ufak kasabalara dénusuyor,
insanlar ylzeye sadece kisa surelerle, gaz maskele-
riyle cikabiliyorlar. Biz de bu ortamdaki bir kahramani
kontrol ediyoruz.
Oynanigta ¢ok ¢zel bir sey olmasa da kaynaklarin
tikenmesinden 6tlrl pek az olan cephane ve envan-
ter yUzUnden, gizlilige dayall bir oynanis s6z konusu.

Oyunu stratejik oynamak gerekiyor ama isin icine
yaratiklar karnistiginda Quake’ten beter bir FPS’ye do-
ntslyor oyun. “Beter” kelimesini burada iyi anlamda
kullandim zira yaratiklarla savasmak bile keyifli.
Tekrar Redux stUrUmundn farkliliklarnina gelecek
olursak, en buytk degisimi Metro 2033'te gdérmek-
teyiz. Oyundaki ttim hatalar gideriimis neredeyse ve
¢ok daha oynanabilir bir oyun ortaya ¢ikmig. Sagma
yapay zeka da dizeltiimis; artik digsmanlarinizin timu
sizi gérdigunu sanip yerinde hoplamiyor.

Metro: Last Light’taki degisimse biraz daha az. Last
Light, 2033’e gore daha ¢ok arastirmaya ve daha
¢ok gezmeye odakli, daha ¢ok ylzeyde gecen bir
oyun ve zaten 2033’ten de sonra ¢iktigi icin daha

az hatayla gelmisti. Dolayisiyla Last Light’a pek fazla
dokunulmamis.

Redux paketinde ayni zamanda oyun igin yayimlanan
tim DLC’ler de bulunuyor. DLC’lerde ¢ok bir numara
yok bana sorarsaniz ama Metro serisini gercekten
sevdiyseniz, bu DLC’leri de denemek isteyebilirsiniz.
Grafiksel agidan PC surlimu yine lider; PS4 strimu
PC’nin yUksek ayarlarindan biraz daha alt seviyede
ve teknik acidan en altta kalan da Xbox One surim
zira 900p civarinda bir ¢6zUnurlige sahip. (Bu
gercekten teknik bir fark; insan g6zt o 180p’lik farki
algilayamiyor.)

Peki, bu oyunu almali misiniz? Metro serisini suyunu
cikardiysaniz bence tenezzul etmeye gerek yok.
PC’de oynamigsiniz, PS3’te oynamigsiniz, fark
etmez; siz o keyfi almissiniz goktan. Sayet ki oyunu
daha &nce hi¢ oynamadiysaniz bu paketin tGstlne
direkt atlayin! Hatta ¢ok hizli olun zira Ekim geldi, bin
tane yeni oyun geliyor. Ya da bir ihtimal bu oyun yag-
murunun gegmesini bekleyip ileri bir tarihte de oyunu
alabilirsiniz ama sonucta, eger oynamadiysaniz bu
oyunu mutlaka almalisiniz. Bu kadar net!

= Tuna Sentuna

Metro Redux

© VYenilenmis ve daha iyi hale

gelmis oyun yapisi
© Opyunlari oynamis olanlara hitap

eden pek bir yenilik yok

Alternatif BioShock Infinite

Survival ve
Spartan

Sahip oldugunuz iki
Redux strumunde
de oyunu iki farkli
sekilde oynama
seceneginiz var.
Survival daha az
cephane, daha
zorlu dusmanlar ile
karsilastiriyor sizi ve
Spartan modun-
da da tam olarak
bunun tersi s6z
konusu. Ne kadar
zorlu bir oyun oy-
namak istediginize
gbre kararinizi verip
oyuna baslayin...

LEVEL 79



Yapim Xaviant Games
Dagitim Xaviant Games

Tur Aksiyon, RPG
Platform PC
Web www.lichdom.com

Lichdom: Battlemage *

BlyUcuye yol acin!

agimsiz oyun yapimcilarinin oyun dinyasin-

daki etkisinin son zamanlarda iyice arttigina
sahit oluyoruz. BlyUk firmalarin k&r amaci
gliden oyunlarindan ¢ok oyuncular etkilemek ve
isimlerini duyurmak isteyen bu yapimcilar farkli
fikirler ve cesur oyunlar ile piyasadaki yerlerini
aliyorlar. Yaklasik olarak yedi yil 6nce sessiz
sedasiz kurulan Xaviant Games, dort yil énce
duyurusunu yaptigi Lichdom: Battlemage ile
farkli bir fikri bizlerle bulusturuyor. Birinci sahis
kamera agisina sahip oyunda sinirsiz byt
glcune sahip, blyU yaparken bekleme suresi
derdi olmayan ve aslinda sonradan buyticl
olmus bir karakteri ydnetiyoruz.
Herhangi bir karakter yaratma ekraninin bu-
lunmadigi oyunda énceden hazirlanmis farkli
cinsiyetli karakterden birini seciyoruz. Sectigimiz
karaktere gore degisen guizel bir acilis sinemati-
ginin ardindan, “Roth” adindaki glclu bir blyd-
cunun bizi yasadigimiz sehri ele gegiren karanlik
gUclerden kurtardigini ve bileklerimize taktigi
bileziklerle blyU gliciini bizimle paylastigini 63-
reniyoruz. Roth, icimizdeki Rogiro’ya karsi olan
intikam atesini kullanarak karanlik guclere, Cult
of Malthus’a karsi onun i¢in savasmamizi istedi-
ginde kabul etmekten baska sansimiz kalmiyor.
Dunyada karanligin yeniden hikim strmesini
isteyen Cult of Malthus’a karsl savasirken bizleri
bekleyen sayisiz yaratigin, sinirsiz ve tamamen
Ozellestirilebilir buyulerin oldugunu dusinuirsek
eglenceli saatler bizleri bekliyor demektir.
Ozenle hazirlanmis egitici videolar sayesinde

80 LEVEL

baslangicta iki tarz saldinmiz oldugunu égreni-
yoruz. Bu saldirlardan ilki sadece bir dismana
hedeflenebilen misillerken, ikincisi birden fazla
dismana hasar verdigimiz ve alan etkili saldi-
rilar olarak karsimiza ¢ikiyor. Ayrica aldigimiz
hasari azaltan ve iyi bir zamanlamayla alan etkili
hasar veren bir adet blyUlU kalkanimiz da bu-
lunuyor. Oyunda kullanabilecegimiz birden fazla
blyU deseni (Sigil) buluyor. Ates, buz, yildirm,
hareket, hezeyan ve ¢Urime gibi desenler
blytntn temelini olusturuyor. Ayni anda en
fazla Uc¢ adet deseni kullanabildigimiz oyunda
hizll seyahat noktalari sayesinde bu desenleri
degistirebiliyoruz. Bu desenler hem buyUleri
kullanarak, hem de kazandigimiz deneyim
puanlarini harcayarak gelistirilebiliyor.

Tipki Magicka’da oldugu gibi, kendi blyU-
lerimizi olusturabiliyor olmamiz Lichdom:
Battlemage’i blyU yapabildigimiz diger oyun-
lardan ayiryor. Yeni bir blyU olusturabilmek icin
birer desene, sekle (Shape) ve glglendiriciye
(Augment) ihtiya¢ duyuyoruz. Sekiller blyUnin
hedef odakli mi, alan odakl mi oldugunu
belirledigi gibi, yedi temel blyl yapma sekli
sunuyor. Guglendiriciler buydlerin disman
Uzerindeki etkisini belirliyor ve bu etkiler hedefe
daha gok hasar vermek, hedefin hareketlerini
maniptle etmek ve hedefi diger saldirlara karsi
savunmasiz hale getirmek olarak Uge ayriliyor.
Olusturdugumuz buyuleri farkl eklentilerle
gelistirebildigimiz gibi, parcalarina ayirabili-

yor ve hatta daha iyi bir blyl ugruna feda

edebiliyoruz. Buyuler olusturmak ve gelistirmek
icin kullandigimiz btin parcalan dldurddgumuiz
dusmanlardan topluyoruz. Ne kadar ¢cok dus-
man 6ldurtrsek nadir parcalar bulma olasiligi-
miz o kadar artiyor ancak her 6lusimuzde de
bu olasilik sifirlaniyor.

Oyundaki yapay zekénin zaman zaman sag-
maladigina tanik olsak da sayisal GstUnlUklerini
kullanarak bizi 6ldirmeleri oldukca hizli ve kolay
oluyor. Ozellikle b&lim sonu canavarlarinin
sahip olduklari saglik barlari disunuldigin-

de her zaman i¢in galisan bir stratejiye sahip
olmak gerekiyor. CryENGINE ile hayat bulan ve
oldukg¢a guizel goriinen Lichdom: Battlemage’in
parasinin hakkini veren ve denenmesi gereken
bir yapim oldugunu soyleyebiliriz.

® Ahmet Ridvan Potur

Lichdom: Battlemage

© CryENGINE'In ile gelen gorsellik

© Buyu olusturmak ve
gelistirmek

© Sinirsiz blyU glct

© BOlUm sonu canavarlari!
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Alternatif Dark Messiah of M&M



INCELEME W

Sherlock Holmes: Crimes & Punishments *

Gorinmeyen gercekler

rogwares imzall yeni Sherlock Holmes oyunu olan

Sherlock Holmes: Crimes & Punishments, verdigi-
miz kararlarin sorumlulugunu sirtimiza yiklemek icin
piyasadaki yerini aliyor. Bir televizyon dizisi seklinde
baslayan oyunda, serinin dnceki oyunlarinin aksine
Sherlock Holmes'’l birbirinden farkli yedi sorusturma
bekliyor. Cinayetlerin, ortadan kaybolmalarin ve buylk
hirsizlik vakalarinin yer aldigi bu sorusturmalarda artik
adaletin kitabina bagl kalmak yerine kendi kararlarmizi
verebiliyoruz. Burada, oyunun yeni mekaniklerinden
Ahlaki Secim devreye giriyor.
BUtldn vakalarda mercek altina aimamiz gereken birden
fazla supheli bulunurken, bu stpheliler higbir zaman
siyah ve beyaz gibi kolayca ayirt edilemiyorlar. Cogu
sUphelinin bizim sorusturmamizla bir ilgisi bulunmasa
bile korkulari veya bizden sakladiklari seyler bulunuyor.
Bu yUzden kesin bir karara varmadan énce butin
kanitlari iyi degerlendirmeli ve olasi stiphelileri incele-
meliyiz. Kendimizce hangi sUphelinin suclu olduguna
karar verdigimizde bu sefer de sucun neden islendigini
bulmamiz gerekiyor. Kisacasl, sugsuz kisilerin ceza al-
mamasl kadar suglu Kisilerin dogru cezalari almasi i¢in
de ugrasmallyiz. Mesela fiziksel saldirnya maruz kalan
birini, canini kurtarmak adina saldirgani 6ldurddgu icin
suglayabilir miyiz? Bu ve bunun gibi ahlaki segimler-
den sonra sorusturmayi tamamladigimizda, verdigimiz
kararin dogru ya da yanlis oldugunu 6grenebiliyoruz.
Dahasi, dilersek karar asamamiza dénerek kararimizi
degistirebiliyoruz.
Oynanisa dénecek olursak bizleri bekleyen -birinci
ve Uglunct sahis olmak Uzere- iki farkll kamera agisi
bulunuyor. Oyundaki diger butln karakterlerin aksine
Sherlock Holmes’Un animasyonlar biraz daha yapay
durdugu igin birinci sahis kamera agisiyla oyunu
oynamak oyun zevkini arttiriyor. Bizlerin birer Sherlock
Holmes olmadiginin farkinda olan yapimci ekip, Sher-
lock Yetenegi, Hayal Etme ve Karakter Gdzlemleme
seklinde Ug¢ farkli yetenege sinirsiz erisimimize olanak
saglamis. Sherlock Yetenegi yakinimizdaki delillerin sari

bir isikla parlayarak daha rahat bir sekilde fark edil-
mesini, Hayal Etme yetenegi deliller dogrultusunda
gecmise dair bazi géruntulerin ekranda belirmesini
sagliyor. Karakterlerle diyalog kurdugumuzda kul-
lanabilecegimiz Karakter Gdzlemleme yetenegiyse
zamani durdurarak diyalog kurdugumuz karakterin
dis gdrunUslinU incelememize olanak sagliyor.
Topladigimiz deliller, canlandirdigimiz gérintuler ve
karakter gozlemlerimiz sonucu elde ettigimiz bilgiler
Sonug Cikarma Alan’nda toplaniyor. Adindan da
anlasilacagi tzere bu alanda birbiriyle alakall varsa-
yimlari eslestirerek bir sonu¢ ¢ikarmaya calisiyoruz.
Oyun icindeki kiicUk oyun ve bulmacalar, rakibimizin
yUz ifadesinden faydalanarak harekete gectigimiz
bilek glresinden, kagittaki taze murekkebi siimek
icin kimyasal bir karisim hazirlamaya kadar gesitlilik
gdsteriyor. Televizyon dizisi tadindaki bu oyunun
seslendirmelerinin serinin diger oyunlarindaki kadar
basarili oldugunu gériyoruz. Sherlock Holmes:
Crimes & Punishments hem Sherlock Holmes
hayranlarinin, hem de orta diizeyde ingilizce bilen
oyuncularin kagirmamasi gereken bir oyun olmus.
= Ahmet Ridvan Potur

Sherlock Holmes: Crimes & Punishments
© Karakter mimikleri

© Seslendirmeler
© Kendi kararlarimizi verebilmemiz

© Goérlnmez duvarlar

||I Alternatif The Testament of Sherlock Holmes

Tesekkur

Serinin bir dnceki
oyunu The Testa-
ment of Sherlock
Holmes’e Turkce
dil destegini resmi
olarak kazandiran
Turkge - Ceviri
Yerellestirme
Grubu’na Turk
oyun severler
adina tesekkdurle-
rimizi iletelim.
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Stronghold Crusader Il *

Sefere ¢clkma vakti!

tronghold oyunlariyla oyun diinyasinda kendi-

ne yer edinmeyi basaran FireFly Studios, bu
iki oyunun ardindan uzayda gegen Space Colony
ile karsimiza cikmisti. Stronghold Crusader’dan
sonra bu denli farkll bir oyunla karsi karsiya kalan
oyuncular, Space Colony’ye sUpheyle yaklasmis-
lardi ama yine de oyun sevilmisti. Maalesef ayni
durum Space Colony’den sonra piyasaya cikan
hicbir Stronghold oyunu icin gecerli olmadi. 10 yil
boyunca her defasinda ilk iki Stronghold oyunu-
nun altinda oyunlar gelmeye devam etti. Neyse
ki Stronghold Crusader II, yasl kurtlar icin ilk iki
oyunu devam ettirmeye, yeni oyuncular igin de
sicak bir karsilama yapmaya geldi.
Burada kendi kalelerimizi kurabildigimiz, gon-
limuzce surlar ¢ekip hendekler kazabildigimiz,
bUyUk ordular kurup kiran kirana savaslar yapa-
bildigimiz, manciniklarla inekleri firlatabildigimiz ve
butun bunlar yaparken de yénetmemiz gereken
halkimizin oldugu bir oyundan bahsediyoruz.
Hemen her oyunda bulunan dgretici boélimlerin
disinda Stronghold Crusader II’de bir anlatici
esliginde oyun dinamiklerine alismamizi sagla-
yan Learning Campaigns, dnceden hazirlanmis
kosullarda bize verilen gérevleri tamamlamaya
calistigimiz Skirmish Trials, oyunu kendi kural-
larimizla oynayabildigimiz Custom Skirmish ve
kendi kaderimizi yazdigimiz Sandbox modlari
bulunuyor. Multiplayer tarafindiysa seriye ilk defa
eklenen, bir bagka oyuncuyla ayni kaleyi kontrol
ettigimiz, birimizin askeri ve digerinin idari kontrolu
ele aldigi co-op oyun modu bulunuyor. Bu mod,
yapimcilarin Stronghold Crusader II'deki idari ve
askeri kontrol arasindaki dengeye olan glvenle-
rinin bir gdstergesi olarak da kabul edilebilir. Idari
kontrolde kalemiz igin gerekli kaynaklari toplamali,
halkin karnini doyurup mutlu olmasini saglamali
ve kaynaklari bilin¢li bir sekilde kullanmaliyiz.
Askeri kontroldeyse Uretilen silahlar dogrultusun-
da askerlerimizi secmeliyiz ve dogru stratejilerle
rakibimiz kalesini yikmaya calismallyiz. Oynanis
her ne kadar iki kisi icin ideal gériinse de buttn
kontrolU elinde bulundurmayi isteyen oyunculara
hitap etmeyecektir.
Oyun boyunca toplanan hammaddeler hammad-
de stoklarinda, Uretilen yiyecekler ambarlarda,
Uretilen silah ve zirhlar silah deposunda depo-
laniyor. Bu binalara tiklayarak tGriin miktarlarini
6grenebilecegimiz gibi, alim - satin islemlerimizi
de gerceklestirebiliyoruz. Kalemize tiklayarak vergi

oranlarini, halka dagitilan yiyecek ve igecek miktar-
larini degistirebiliyor, halkimizla ilgili istatistiklere ula-
sabiliyoruz. GUclU bir ekonomiye ve mutlu bir halka
sahip olduktan sonra geriye tek bir sey kaliyor:
Ordular kurup savaglar kazanmak! Diger strateji
oyunlarinin aksine asker Uretme mekanigi Strong-
hold Crusader II’de biraz farkl galigiyor. Sadece
bir miktar para karsiligi askere ¢agirip eline sopa
verdigimiz halkimiz savaslarda fazla etkili olamiyor.
Bunun yerine énce askerlerimizin kullanacagi silah
ve zirhlar Gretmeliyiz, daha sonra halkimizi askere
gagirarak ordumuzu kurmaliyiz. Oyunun gorselle-
rine gegecek olursak son oyunlarda oldugu gibi,
Stronghold Crusader II'nin de U¢ boyutlu bir grafik
motoru kullanildigini gértyoruz. Dahasl, gergek za-
manli olarak binalarin hasar almalari ve bu hasarlar
dogrultusunda yikilmalari da oyunun atmosferine
olumlu bir etki yapmis. Uzun lafin kisasl, Strong-
hold Crusader Il strateji severlerin baginda uzun
saatler gegcirilebilecek bir oyun olmus.

» Ahmet Ridvan Potur

© Gergek zamanli yikim
© dari ve askeri kontrol dengesi
© Ozlenen Stronghold havasi

© Zorluk seviyeleri arasi dengesizlik O
© Yakinlastikga artan bulaniklik z

||| Alternatif Rise of Nations: Extended Edition

INCELEME &

Yapim FireFly Studios

Dagitim FireFly Studios

Tur Strateji

Platform PC

Web strongholdcrusader2.com

~ Bu tarz kigUk surprizlere
hazirikl olmakta fayda var.

LEVEL 83



Teknolojiye dair
tiim sorularinizin yanitiari

PCnet Online forumlarinda!
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Endless Legend *

4X icin devrim zamani

mplitude Studios ismini muhtemelen daha

once duymamis olabilirsiniz. Henlz iki
yasinda olan bu firma, iki sene dnce piyasaya
cikardigi “Endless Space” isimli 4X oyunuyla
adini duyurmustu. “Adini duyurmustu” diyorum
ama konsol oyunlarindan basini ayiramayan
trilyonlarca insanin déntp de 4X oyunlarina
bakmadigini bildigimden, sadece aramizdaki
birkag kisinin oyundan ve yapimcidan haberdar
oldugunu tahmin edebiliyorum. Neyse, yakin-
may! ¢ok uzatmadan sadede geleyim.
Bu oyun yapimcisi, sosyal medyada bir kam-
panya duzenleyerek insanlara hayal ettikleri
4X oyununu sordu. Bu sirada yUrdttukleri
“crowdfunding” kampanyasiyla fonu adim adim
bUyUtUrken, istenen &zellikleri tek tek oyuna
eklediler ve sonucta oyuncularin isteklerine
gore sekillenmis bir 4X strateji oyunu ortaya
¢iktl. Oyun fena degildi. Sahsen sira tabanli
4X oyunlarini degil, Distant Worlds gibi gercek
zamanl 4X evrenleri tercih ediyor olsam da
Endless Space’e ylksek bir not verdigimi
hatirliyorum.
Ancak Amplitude Studios bile icinde “uzay,
muzay” gecen oyunlarin gok satmadigini fark
etmis olacak ki simdi daha populer bir temaya,
kilic kalkanl fantezi dinyalarina giris yapti.
Bu kez hazirladiklari oyun Endless Legend,
fantezi temali bir 4X oyunu. Ancak en bastan
stylemek lazim ki arkadaslar sessiz sessiz bir
devrim yaratmislar. 4X strateji oyunlari genel-
likle soguk, mekanik, sada - sola ordular, uzay

gemileri gdnderip savastirdiginiz ama o uzay
gemilerinin igindeki askerlerin, karakterlerin,
Oykdllerin 6Gnemsizlestigi oyunlardir. Yani orada
bir uzay gemisi patlar ama o patlayan uzay
gemisinin igindeki askerlerin evlerinde onlar igin
UzUlen esleri oldugunu hissetmeyiz.

iste Endless Legend bu soguk dénguyl kirmis
bir 4Xstrateji oyunu olarak karsimizda duruyor.
Oyun “uzay” temali degil, ortagcag kivaminda
bir fantezi diinyasinda gegiyor ancak ordulari-
nizin kesfettigi kdylerdeki insanlarin dertlerine
sahit oluyor, FRP / RPG oyunlarindaki gibi bu
insanlardan gorevler aliyor, onlarin dertleriyle
yUzlesiyorsunuz. Pek ¢ok agidan 4X stratejiye
“ruh” eklenmis oldugunu hissediyorsunuz.
Savaglar mekanik, soguk veya stratejik degil,
taktik odakli kurgulanmig. Bir gatisma basladi-
ginda harita buytyor ve ¢atisma alanini goru-
yoruz. Bu alan tamamen rastgele tasarlanmis
ver her defasinda baska bir haritayla karsila-
slyoruz. Savas alanindaki her agag, her kaya,
her cografi sekil taktik olarak avantaj ve deza-
vantajlar sagliyor. Dolayisiyla kligtk bir orduyla
dev gibi ordular da yenebilirsiniz; tamamen si-
zin ne kadar iyi bir taktisyen oldugunuza bakar.
Bu da demek ki 4X stratejilerde eskiden gecerli
olan, “ne kadar ¢ok askeriniz varsa o kadar
gUclUsltinUz ve dusmani yenersiniz” kural artik
gecerli degil. Kiiguk ama deneyimli bir birlikle,
yer sekillerini ve savas firsatlarini iyi degerlendi-
rip iyi bir taktikle dev ordularn yenebilir, bir 300
Spartall destani yazabilirsiniz.

INCELEME W

Yapim Amplitude Studios
Dagitm Amplitude Studios

TUr Strateji
Platform PC, Mac
Web www.amplitude-studios.com

Endless Legend, ¢ok zengin icerige sahip,
oynadikga yeni kesiflerle karsilastiginiz ve uzun
sUre bikmadan, sikimadan oynayabilecegiz,
Civilization’| tahtindan kolaylikla indirebilecek,
¢cok basarili bir 4X strateji oyunu. Eger bu tirt
seviyorsaniz, Endless Legend’i oynamamak
kaybiniz olacaktir, benden sdylemesi. Yok,
daha 6nce hi¢ 4X strateji oynamadiysaniz da
Call of Duty’lerden, Counter-Strike’lardan vakit
bulursaniz oyuna bir sans verin. Diger oyunlar
bir yere kagmiyor, her sene yeniden yeniden
ayni oyunlari pisirip Snimuze surtyorlar ama
bir Endless Legend’i bir daha kolay kolay
bulamazsiniz. m Cem Sanci

Endless Legend

© Geligmis grafikler

© Zengin igerik

© SUrikleyici senaryo
© Karmasik oyun yapisi
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il Atternatif Endless Space

LEVEL 85




Fapble Anniversary

lyi bir kahraman mi olacaksin, yoksa k&t mi?

I:able Anniversary, bir yeniden yapim
(remake) oyunu; 2004 yilinda piyasaya
¢lkan Fable’in 10 yil aradan sonra gunimuz
teknolojisiyle HD kalitesinde gorseller ve
seslerle stslenen sirimu diyebiliriz. Yapimcisi
Lionhead Studios, Fable Anniversary’yi orijinal
oyunun c¢arpici sekilde yeniden yorumlanmasi
seklinde tanimlasa da eski Fable ruhunu tam
anlamiyla yakalayamiyorsunuz. Bir cocuk
olarak basladiginiz oyunda gergeklestirecegi-
niz eylemler ve yapacaginiz secimler, iyi ya da
kotl bir kahraman olma maceranizda size yol
gBsteriyor. lyi secimleriniz size saygl kazandi-
rirken, kotl secimlerinizse glvensizlik doguru-
yor. Bu agidan bakildiginda oyunun oyuncuyu
notr bir karakterle baslatip iyi ya da kétu tarafa
yénelme sec¢imi sunmaslyla pek ¢ok oyunda
gbremeyecegimiz karakter 6zgurligu blyuk
bir arti olarak gdze carpiyor.

Menu ekraninda calan ezgileri ilk duydugum-
da, besteci Danny Elfman’in varligini hissetme-
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dim degil. Yine yapmis yapacagini ve harika
besteleriyle 0 masalsi havayi yaratip insanin
ruhuna huzur serpistiren melodilere yelken
acmis. Oyuna ara verip sadece muzikleri din-
lemeniz bile blyUk keyif almanizi saglayacaktir.
Gelelim oyuna... Oyunun kendine 6zgt dlnya-
sinda diger karakterlerle etkilesime girebiliyor,
etraftaki hayvanlara tekme tokat saldirabiliyor,
size verilen gorevler dogrultusunda da yeni
bolgeler kesfetmeye basliyorsunuz. Egitim
baIimU oyunun basinda degil de bir birlige
katildiginizda basliyor ve epeyce uzun surtyor.
Size tim silahlarinizi nasil kullanacaginiz en
ince detayina kadar ac¢iklaniyor. Oyunun insani
cileden cikaran olumsuzluklari da daha giris
ekranindayken gdze batiyor.

ilk olarak Xbox 360’a cikan Fable Anniversary,
PC’ye port edilirken klavye ve mouse kontrol-
leri igin yeterli diizenleme yapiimamis. Ornegin
ana menude ne yazik ki mouse imlecini
gbremiyorsunuz, tim secimlerinizi klavyeden
yapmaniz gerekiyor ve bu durum bir stre
sonra can sikicl hale geliyor. Segim yapmak
icin “Enter” tusunu kullanmaniz isteniyor ama
“Enter” yerine “A” tusuyla secim yapiyorsunuz.
“Backspace” tusuyla geri gelmeniz gerekirken,
“B” tusuna basmaniz gerekiyor. Tus ayarla-
rinda yanlis bir secim yaparsaniz reset de ise
yaramiyor ve bir siradan, yandaki tus sirasina
gecis yapamiyorsunuz. Mouse hassasiyet
ayarl yapmaniza da izin verilmiyor. Bir oyunun
mouse’u disladigi ancak bu kadar belli edi-
lebilirdi. Hassasiyet ayar yapamiyor olmaniz,

oyun icindeki kontrollerde size sikintili anlar
yasatiyor ¢UnkU kamera yavas dénlyor, bu da
yavas ya da dengesiz hareket etmenize sebep
oluyor. Kameranin bazi anlarda kontrolsiizce
saga - sola kaymasi ve yer yer fps degerinin
dusUp yurdrken takiimalara neden olmasi da
oyuna adapte olmayi gl¢lestiriyor. Bu sebep-
lerden 6tUrU rahat bir oynayis sergileyemiyor-
sunuz. Tum o komik diyaloglar, karakterinizi
guldirmek, onun yellenmesini saglamak,
cevreyle etkilesime girmek mevcut durumu
kurtarmaya yetmiyor. Bu sorunlardan 6tird
savaslarda dahi rahat hareket edip dismanla
g6gus gbgse bir carpismaya giremiyorsunuz
ve oynarken zaman akip gidecegi yerde bir
tarlt gecmek bilmiyor.

Bir Fable hayraniysaniz yenilenen gorselligi,
sesleri, icerigiyle mutlaka elinizin altinda bulun-
masli gereken bir yapim. Hayrani olmadiginiz
halde sabirli bir mizaciniz varsa da denemelisi-
niz. Secimlerinize dikkat etmeyi de

unutmayin. m

Fable Anniversary

Nitelik se¢me 6zgUrligu
Kaliteli mUzikleri
Detayli egitim bolimu

Mouse imleci bulunmamasi
Klavye tuslarinin dogru
calismamasl _L

© Kamera kaymalari

il Aternatif Jade Empire



The Walking Dead: SO2E05
No Going Back *

Beklenen final

im ne kadardir takip ediyor, bilmiyorum ama

kalabalik oldugundan stphe duymadigim bir
oyuncu kitlesi uzun suredir bu seriye yapismis du-
rumda. Kisa kisa bélumler olarak dntimdize serilen
seri, nihayet ikinci sezonun da sonuna geldi. Tipki
ilk sezonda oldugu gibi, besinci bélumle final yapti
ve oyun severleri yine merakta birakti! Yani devamini
merak etmeyen yoktur diye distntyorum zira se-
zonun son boliminde dyle seyler oluyor ki Gglncu
sezonun ¢lkmamasi diye bir ihtimal dUstnemiyorum
bile...

Nerede kalmistik?

En son Rus bir grup tarafindan etrafimiz sariimisti.
Bu esnada Rebecca’nin kucaginda bebek vardi

ve herkes silahlarina davranmisti. iste sevgili okur,

o silahlar cok guzel patlyor yeni boélimde. Tabii ki
bu arada Rebecca patates! Yani zombi oluyor ve
tek kursunla etkisiz hale getiriliyor. Peki, simdi ne
olacak? Iste onun cevabi her zaman oldugu bizlere
birakilmis durumda. Daha 6nce hicbir bdlimde ol-
madigl kadar aksiyonun i¢inde buluyoruz kendimizi
ve bu sefer vermemiz gereken kararlar daha ani,
daha kesin olmali. Misal, annesi dldurtldukten sonra
ortada kalan bebegdi kurtarmaya mi ¢alisacaksiniz,
yoksa kendinizi mi? Bizden istenen kararlar sadece
kendimizle de sinirl degil. Etraftaki insanlar bu
gergin ortamda bizden surekli fikir aliyor ve ona gore
hareket ediyorlar. Tek bir s6z, gruptaki bir kisinin
sonu olabilir...

Final bdlimu genel olarak bebek konusuna yogun-
laslyor. Kenny zaten zor zamanlar gegiriyordu ve
onceden babasini kaybeden, akabinde dogumuna
yardimcl oldugu ve annesini de kaybeden bebegi bir
hayli sahipleniyor. Onceki bolimlerde de birgok den-
gesiz hareketi olan ama ana karakterimizi ziyadesiy-
le seven Kenny’ye dikkat etmenizi &neririm. Ozellikle

hal ve hareketleri butiin oyun gidisatini etkiliyor. Bu
arada bizi terk eden Jane de geri ddnUyor. Neden
déndigu kismini bir kenara birakirsak, kendisiyle
olan etkilesimimiz finali direkt olarak etkiliyor, siz onu
bilin, ona gore hareket edin, yeter.

Kayiplar

Telltale Games’in sUphesiz ki bu seride yarattigi

en iyi durum, karakter arasi etkilesimler. Strekli
konustugumuz ve hayatlarimiz tzerinde direkt etki
kurdugumuz igin gruptan birilerinin élmesi hep
Uztcu olmustur. Nitekim bu bir hayatta kalma yarisi
ve besinci bolimde de “Olemez o!” denen birden
fazla karakter gézimun dnlnde yitip gitti, siz de
simdiden hazirlikli olun. Tum bunlarin haricinde final
bolimUun final gibi yapan yegane unsur, grup-

taki karakterlerin pismanlik ve ge¢cmisleriyle olan
duygusal baglantilarinin bir bir ortaya dokulmesi...
Bu sayede kime, ne sekilde davranacagimizi daha
iyi sekilde hesaplayabiliyoruz. Strekli bir iddialasma
ve grup ici cekisme mevcut. Genelde son sdz bize
kallyor ama bu sefer daha fazla bagiriyor, daha fazla
taraf tutuyoruz. Anlayacaginiz son bélimde her sey
omuzlarimiza yikiimis durumda. Resmen kimin 8lUp
kimin hayatta kalacagina karar verdigimiz final tam
da olmasi gerektigi gibi tasarlanmis. Hele bir de

siz son sahneyi gorin; Uglncl sezon icin kendinizi
kemireceksiniz! m Ertugrul Siingii

The Walking Dead S02E05

© Senaryoyu baglamasi

© En zor kararlar igermesi

© Tansiyonun hep yiksek olmasi
© Oyuncuyu fazla yonlendirmesi
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il Atternatif The Wolf Among Us

Keske

Telltale Games’in
oyunlarini yakindan
takip ediyorum ama
keske oyuncuya
biraz daha etrafi
didikleyecek imkan
sunulsa demeden
de gecemiyorum.
Tamam, farkli bir
tarz yaratildi ama
cevreyle “manall”
bir etkilesime gire-
bilsek, arada bir -
iki bulmaca ¢ozsek
fena mi olur?

Yapim Telltale Games
Dagitim Telltale Games

Tur Macera
Platform PC, Mac

INCELEME W

Web telltalegames.com/walkingdead

LEVEL 87



Yapim RailSimulator.com
Dagitm RailSimulator.com
Tur Similasyon

Platform PC
Web www.railsimulator.com
Turkiye Dagiticisi Playstore

Train Simulator 2015

Patron cildirdi!

ynayici kitlesi kisitl, hitap ettigi kemik

hayran kitlesi dar bir oyun serisinin
siradaki Uyesi hakkinda yazmak her zaman
zor olmustur. Gegtigimiz yil 2014 strimUunt
inceledigim oyunun en son surumunu “yeni”
yapamayan, yapmaya yetmeyen seylerin ne
oldugu hakkinda yazacak o kadar fazla sey
var ki seri neydi, nereye geldi, nereye gidiyor,
belki de hepsini bir kenara birakmak gereke-
cek. Kisaca oyunun bize tamamen ayni motor,
ayni menuler, ayni grafik yapisi ile ve hicbir

gibi 40$’a yeni oyun diye éniimiize getirime-
sine artik dayanamiyorum agikgasi. Serinin
daha onceki oyunlarinda oldugu gibi, eger
2014 sUrimUne sahipseniz, oyunda sunu-
lan rota / senaryo ve tren setleri bu oyuna
aktariliyor. Oyunun su an piyasada olan tim
DLC’lerini almak iginse nagizane hesabima
gore 3.700$'1 gdzden gikarmaniz gereki-
yor. Saka gibi, degil mi? Uziilmeyin, ddnem
dénem Steam indirimlerini yakalayabilirseniz
1.4009% civarina oldukga karli bir aligveris

“Cevre grafikleri pek basarill degil, buna
ragmen tren setleri ve i¢ tasanmlar son
derece detayll modellenmig”

degisime ugramadan, 2014 sturimundeki dort
rota ve 12 tren seti disarida birakilarak, yerine
2014 sUrimunde Ucretli DLC olarak sunulan
Uc rota ve 11 tren seti eklenip temcit pilavi
gibi 6nimuze konuldugunu anlatmak, bir
oyun yazari igin o tikanikligin tamamen icabina
bakilmasi da demek ¢unki oyun, sunamadigi
muhabbet ile kendi muhabbetini de yaratmig
oluyor.

Serinin 6nceki oyunlarinin tamamindan, atasi
Microsoft Train Simulator’a kadar keyif almis,
bir énceki strimuneyse 7,7 puan vermis olan
ben, normalde 60%’a alabileceginiz Ui¢ rotanin
paketlenerek, sanki Steam hafta sonu indirimi
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yapmaniz mumkun, kacirmayin.

TS2015’te eger standart strlimu satin aldiy-
saniz yepyeni ICE-T hizli treninin kullanildigi
100km’lik Munich - Garmisch - Partenkirchen
hatti, efsanevi Northeast Corridor’'un New
York - New Haven arasindaki 121km’lik bolu-
munU oynayabileceginiz NEC ve nihayetinde
Londra King’s Cross istasyonu ile Peterbo-
rough arasini modelleyen 122km’lik East
Coast Main Line hatlarina sahip oluyorsunuz.
Bir klasik olarak 6nceki oyunu vaktiyle satin
almay kacirdiysaniz, simdi ucuza almak yerine
yayincinin politikasi geregi TS2014’te sunulan
her bir senaryoya 20$ ekstra vermek zorunda-
siniz ¢UnkU eski oyunlar Steam Uzerinden
satiimiyor. Bununla birlikte oyunun 55$’lik
Steam Edition strlimUnU satin aldiysaniz,
bana gére oyunda simdiye kadar yapiimis en
detayll ve keyifli hatta da sahip oluyorsunuz:
206km’lik Los Angeles - San Diego hatti, yani
Pacific Surfliner.

Oyunun grafik ve menU yapisi hakkinda
sOyleyebilecek ¢ok fazla bir sey yok ¢inku
eski strimden hic farki yok. Grafiksel olarak

son oyunlarda yakalanan atmosfer oldukca
basariliydi; gézlerimiz Donner Pass’ta gecen
kaotik senaryoyu arasa da yeni eklenen rotalar
oldukga guzel tasarlanmis. Cevre grafikleri
pek basarili degil, buna ragmen tren setleri
ve i¢ tasarimlar son derece detayll model-
lenmis. Trenlerin seslerinden, derli toplu
kontrollere kadar bu konuda hi¢ bir problem
yok ve harita editéri de yeterince kullanisli.
Ozellikle kokpitten yagmur efektlerini izlerken
igim Gstdu benim. Bununla birlikte kamera-
lar yeterli 6zgurligu saglamiyor, bir dnceki
surlimden geriye gitmis bile diyebilirim. Klasik
dis kamerada yeteri kadar uzaklagilamadigi
icin 6n gaprazdan ekran goéruntlsu kadrajina
sigdiramadigim trenler oldu.

Oyunu bagimsiz ele alirsaniz, daha dnceki
sUrlmun aldigi 7,7 puani tekrar almamasi
icin hi¢ bir sebep yok. Ancak kic¢uk 6deme-
ler sisteminin sinirlarini her seferinde biraz
daha, biraz daha zorlayan, daha énce ¢ikmig
modlari oyuna ekleyerek ve oyunun mevcut
icerigini de disariya cikararak bize yeni oyun
olarak sunan yapimciya bir simtlasyon tiru
tutkunu olarak artik tahammulum kalmadi.
Yeni oyun diye aldiginiz sey, TS2014 icin
20%’lik Ui¢ parga halinde sunulan bir paketten
ibaret arkadaslar. Maalesef oyuna Ucretsiz
mod bulmak da pek kolay degil; tim sistem
DLC’lerle nasll “railfan” avlariz mantigi Gzerine
kurulmus. TS2015 hakkinda sdylenebilecek
her sey bunlardan ibaret. m Kiirsat Zaman

Train Simulator 2015

© Steam’den sonraki sirime Ucretsiz
glincelleme imkani
Basaril grafikler ve atmosfer
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Alternatif Euro Truck Simulator 2

Cep yakan DLC’ler
Herkese gore degil
Hicbir yenilik yok



Train Fever

Raylarin pasini atmaya geliyor!

ylul ayr basinda oyuncularla bulusan Train

Fever’da amag, kendi sehirlerimizi ve
yollarimizi gelistirmek. Sehirlerimizi ayakta
tutmak i¢in buytk bir ekonomi lazim ve bu
da ulagim aglarindan gegciyor. Sehirlerimizin
birbirine ulasimini trenlerle sagliyoruz ama bu
is gbrundugu kadar kolay olmuyor. Demir-
yollarini kurarken dikkat edilmesi gerek gesitli
etmenler bulunuyor. Cografi 6zellikler bunlar-
dan biri; arazimiz ne kadar engebeli olursa
demiryolumuzun fiyati da o kadar artiyor. lyi
bir gelir elde etmek icinse zengin yerlesim
alanlarini kullanmak gerekiyor. Trenlerimizi
baska sehirlere en hizli ve en kolay sekilde
ulastirmak gelirimizi daha da arttiryor.
Serlivenimize 1850 yilindan basliyor ve
oyunda ilerledikge daha ileriki zamanlara
gecebiliyoruz. Yil 1850 olunca haliyle ilk
tasima aracimiz at arabalar oluyor. Bu sek-
t6rde gelistikce son model hizl trenlere sahip
olabiliyoruz. Her trenin kendine gore bir hizi
ve maliyeti var. Zaman gegctikge trenlerimiz
artik islevini yitirmeye basliyor, bize de trenleri
tamir etmek dusuyor ki bu da biraz pahaliya
pathyor. Bunun yani sira sehirlerimize otobus
duraklari ve otobusler ekleyebiliyoruz. Ulasim
yollart arttikga sehirlerimizin nifusu ve eko-
nomisi gelisiyor. Sehirdeki binalara tiklayarak
detayl bilgiler 6grenebiliyoruz; binanin insa
yilindan tutun da turline ve kag kisiyi barin-
dirdigina kadar bilgiler elde etmek mimkun.
Sehrin sakinlerine tiklayarak da nereye git-
tiklerini 6grenebiliyoruz. Hayallerdeki blyuk
kente ulasabilmek bir hayli emek istiyor.
Train Fever’'daki Uc grafikler gayet basaril.

Grafikler oldukga gercekei ve sehirlere fazla
miktarda yaklasabiliyoruz. Oyuna baslama-
dan haritanin bUydklagunt ve arazinin yapi-
sini segebilme imkani da saglanmis. Bunun
yaninda farkli yillarda oynayabilme secenegi
oyuna degisik bir hava katiyor. Ayrica oyun-
da mod destegi de mevcut ve bu sayede
icerik zamanla bir hayli zenginlesecektir.
Codu kisinin yakindigi bir konu da oyunun
ik basta karmasik ve gelisiminin zor olmasi
ki gercekten de oyuna ilk girdigimde ben
de yapacagdmi bilemedim agikcasi. Sabirla
her sey yerine oturuyor fakat sabredecek
glctnuz yoksa caniniz sikilacaktir. Benim

canimi en ¢ok sikansa oyunun arayUzu oldu.

Arayliz sanki “bitse de gitsek” ruh haliyle
yapiimig, sadece U¢ - dort tane secenek

Yapim Urban Games
Dagitim Gambitious

TUr Similasyon
Platform PC, Mac
Web www.train-fever.com

barindiryor. Oyunun fiyatiysa gapina gére biraz
pahali ve almak isteyenlerin gézint korkuta-
bilir.

Train Fever gercekten emek isteyen bir simu-
lasyon ve oyunu kesfetmek igin yeterli sabriniz
varsa bir hayli zevk alabilirsiniz. Tren tutkunlar
icin saatlerini basinda gecirmek kacinimaz
olacaktir. m

Train Fever

© Mod destegi ve basarimlar
© Grafikler

© Harita ve tren gesitliligi

© Karmaslik ve zor olmasi

© Yiksek fiyat

65

||| Alternatif Cities in Motion

LEVEL 89




B iINCELEME

Murasaki Baby =

Guzel, cirkin ve korkung

I\/| urasaki Baby, Sony blnyesindeki yeni
stlidyolardan biri olan Ovosonico’nun
ilk oyunu olarak karsimiza cikiyor. Farkli
fikirlere ev sahipligi yapan Murasaki Baby,
yapimcisinin sanat anlayigi sayesinde diger
platform oyunlarindan bir bakista ayriliyor. Tim
Burton’in istiridye Cocugun Huzinli Olima
ve Diger Hikayeler’ini andiran gizimlerle hayat
bulan buttn karakterlerin ne kadar ilging gort-
ndrse gdrunsun insani degerlere sahip olduk-
larini gértyoruz. Bu sayede oyunun hemen
basinda kendimizi ¢ocuklarin u¢suz bucaksiz
hayal gUglerinin, en korkung kabuslarinin hi-
kiim stirdigli bir diinyada buluyoruz. Ustelik
bizimle birlikte bu korkun¢ dinyaya uyanan
klcUk kiz gocugunun bittin sorumlulugu Us-
timduze kaliyor. Annesinin yakinlarda olmadigi-
ni gérdugunde kalp seklindeki mor balonunun
ipine simsiki tutunan yavrucagdi annesine
kavusturmak da bizim gérevimiz oluyor. Yuvar-
lak basindaki biri blyuk, digeri kicik gozleri,
nokta seklindeki gz bebekleri ve saglarinin
hemen altindaki
kocaman agzi ile
ne kadar sira digl
olursa olsun bu
karakterin de her
cocuk gibi ilging

Yapim Ovosonico
Dagitim Sony

Tir Platform
Platform PS Vita
Web www.murasakigame.com
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bir sekilde sevimli oldugunu goértyoruz. PS
Vita'nin dokunmatik ekranina dokundugumuz-
da klguUk kiz elini uzatarak elimizi tutuyor ve
parmagimizi takip ederek butln kontroll bize
birakiyor. Ktgtk bir cocugun elini tuttugumu-
zu unutup parmagmizi hizl hareket ettirirsek
cocugun tokezleyip yere dustigune ve caninin
yandigina sahit oluyoruz. Dahasi ¢ocuklara
6zgu inatciliglyla korktugunda ayaklarini strd-
meye baslayan bu kicuk kiz bizi oldukga ya-
vaslatabiliyor. Ayrica ¢ok korktugunda elinden
kacirdigi balonu patlamadan yakalayamazsak
kiictk kizimiz oturup agliyor ve bir dnceki
kayit noktasina geri déntyoruz. Yolculugumuz
sirasinda karsilasacagimiz diger cocuklarn
agizlarinin da saclarinin altinda oldugunu ve
kalp seklinde balonlar tuttuklarini gériyoruz.
Bu ¢ocuklardan Dokuna¢ Cocuk ahtapot
kolunu andiran bir maskenin arkasinda kendi
hayal dinyasinda, Tavsan Cocuk partilere
katiimay! 6zledigi kocaman bir tavsanin mi-
desinde, Perma Kiz saclarini gizellestirmeye
galisirken hapsoldugu hapishanede ve Carpik
ikizler paylastiklar ortak basin siyah ve beyaz
kadar farkli olan iki bedeninde yasamaktadir.
Yolculugumuz esnasinda bu masum ¢ocuklara
da yardim etmeye calisiyoruz. Kiguk kizin
balonunun aksine mavi renkte olan balonlari

patladiginda hem aglamiyorlar, hem de biz
arka plani degistirebilme yetenegine kavusu-
yoruz. PS Vita’'nin arka dokunmatik panelinde
sagdan sola ya da soldan saga dokunarak
degistirebildigimiz arka plan oynanista énemli
bir tutuyor. Cocuklar korkutmak, cevreyle et-
kilesime girmek, gizli yerleri gérmek gibi birgok
farkl amag igin kullanilabilen arka planlarin bir
de gUcU bulunuyor. Arka dokunmatik panele
tek bir dokunusla bu gucu aktif edebiliyoruz.
Hicbir fiziksel tusun kullanimadidr kontrol
semasi dikkate alindiginda Murasaki Baby’nin
PS Vita'ya 6zgu kalacagi konusunda tahminde
bulunabiliriz. Farkli kontrol semasi ve anlatmak
istedigi hikaye dustnuldigunde degisik bir de-
neyim sunan Murasaki Baby’nin kisa sirmesi
de kendi yararina oluyor. PS Vita’si olan btin
oyunculari bu farkll yolculukta kigtk bir kizin
elinden tutmaya ve bittin ¢cocuklara yardim
etmeye gagiryoruz. m Ahmet Ridvan Potur

Murasaki Baby

© Cizimler

© Kontroller

© Anti kahramanlar

© Kisa parmaklilarin isi zor
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Alternatif Limbo



Velocity 2X

Eve hizla donmek adinal

S Plus sahiplerine bedava olarak sunulan,

rengarenk bu oyunda amacimiz eglenmek. Egle-
nirken sinir olmamak, sinir oluyor gibiysek de oyuna
ara vermek. Velocity 2X eglendirirken sinirlendirebilen,
sinirlendirirken titremeye yola agan, gamepad’i atma
derecesine geldigimizde kendimize ¢eki duzen ver-
memiz gerektigini belirten, tlrler karmasi bir yapim.
Oyunumuzda bir kizcagizi kontrol ediyoruz. Bu sarisin
kadincagiz (Buytdu bir anda.) evinden ¢ok uzakta,
bir gezegende tutsak tutuluyor ama sonra kagma-
yI basariyor. Evinden 10 bin yil uzakta oldugunu
ogrenen teyzemiz (Hayda...) gezegenine (Dlnya mi
acaba?) dénmek icin hummali bir calismaya giriyor,
ona yardim eden bir dostuyla birlikte uzay gemisine
atliyor.
Aslinda oyun tam iki farkli tir yan yana getiriyor. Bir
tarafta Ikaruga benzeri bir shoot 'em up var, bir taraf-
ta da kosup ates ettiginiz bir platform oyunu. Oyunun
asl bence shoot 'em up olarak dislnidimus ama
bunun monotonluk yaratacagi gdzetilerek platform
kismi eklenmis.
Baélumlere ayriimis oyunun shoot 'em up kisminda
amacimiz, bolim sonuna olabildigince hizli bir sekilde
ve bu sirada 6nimuze ¢ikanlar toplayarak varmak.
Gemimiz basta dumduiz gidebilen, ¢zelliksiz bir
aracken daha sonra ates etme gucline kavusuyor,
yetmiyor ve kisa mesafede isinlanabilme 6zelligi
elde ediyor. Simdi dustnun ki ¢cok hizli gitmelisiniz,
bu sirada 6nunuze c¢ikanlar vurmalisiniz, gérdukle-
rinizi toplamalisiniz ve agsamayacaginiz engelleri de
isinlanarak agsmaya calismalisiniz. Burada muthis bir
koordinasyon s®z konusu oluyor, sayet ki boltimleri
en iyi sekilde bitirmek isterseniz. Velocity 2X, bolumu
kolayca ge¢cmenize izin veriyor ama bir bolimu en iyi
sekilde tamamlamak icin boluimleri resmen ezberle-
meniz gerekiyor.
Olayin platform kisminda da yine ¢cok hizl hareket
etmeniz gerekiyor ve ayni geminizde oldugu gibi, ates

edebilme ve isinlanabilme 6zelliginiz bulunuyor. Bun-
lara ek olarak altindan kaymaniz gereken engeller de
clkiyor ve yine, eger ¢ok basarili olma niyetindeyseniz
balumu birkag kez oynamaniz gerekiyor. Platform
kisimlarinda, gemiyi kontrol ettiginiz kisimlardan farkl
olarak ates etme 6zelligi 360 derece olarak ayar-
lanmis ve bu sayede kosarken istediginiz yere ates
edebiliyorsunuz.

Balumlerde yapmaniz gereken seylerin basinda kris-
talleri ve kurtariimayi bekleyen canlilari toplamak var.
Bunlarin bazilar camla kapli ortamlarda bulunuyor,
bazilarininsa sadece Ustline yUrlyerek onlari topla-
yabiliyorsunuz. isleri hizla halletmeye caligirken de
ne, neyin icinde, ates etmeniz gerekiyor mu sorulari
ortaya c¢ikiyor ve bocalayabiliyorsunuz.

Son derece kaliteli gizimlerle bezeli bir hikaye
anlatiminin da bulundugu oyun, disiince olarak

¢ok basarill ama uygulamada biraz hafif kalmisa
benziyor. Bélumler cok kisa, bolumlerde yaptiklarimiz
neredeyse ayni ve sadece skor micadelesine girmek
isteyenler disindakileri cok da tatmin edecege ben-
zemiyor. En azindan ben, strekli Destiny oynamak
isterken su oyunu kapattigim anda bir daha agcma
istegi duymuyorum kendimde. Daha ¢ok Resogun
stili oyunlarin meraklilarinin sevecegi Velocity 2X’i

PS Plus abonesiyseniz hemen indirip denemenizi
Oneririm. Para verecek olanlarsa bahsettigim konulari
kafasinda tartip kararini ona gére vermeli...

= Tuna Sentuna

Velocity 2X

Kaliteli gorsellik

Shoot 'em up kismi eglenceli
Bolimler kisa

Skor micadelesi disinda
cok bir sey vaat etmiyor

4

Alternatif Resogun

INCELEME H

Yapim Futurlab
Dagritim Sony

Tur Aksiyon, Platform
Platform PS4, PS Vita
Web www.velocitygame.co.uk

Bilgisayar

Basit ve kisa
sUrede unutulacak
bir oyun olmamasi
adina yapimcilar
oyuna bir arka
plan tasarlamis-
lar. Zaten oyunun
hikayesinden de
bunu anlayabiliyo-
ruz. Dilerseniz de
bu hikayeye iyice
adapte olmak igin
oyunun Flight Lab
kismina ugrayip
bircok detayi ince-
leyebilirsiniz.
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October Fest

- Oglum kalk, sonbahar geldi!
- Ben niye kalkiyorum ki?
- Bilmiyorum, ¢cok Gstidim demin, senin de benim gibi
rahatsiz olmani istedim.
- Fesuphanallah yarabbi...
- Su késede namaz da kil da bosa gitmesin hacim.
- Alayci bir tavir seziyorum?
- Hasa!
- Sultanim.
- Evladim! Ne oyun yapacagiz, nasil bu firmayi kalkindirip
gelistirecegiz diye soracagina, sultanlar bir seyler... Oglum
bak-
- Git?
- COCUGUM! Oglum... Bak Ekim ay!
oldu. Ekim demek oyun yagmuru demek.
Kasim’i hi¢ sorma zaten! Herkes cikacak
yeni oyunlarin pesine disecek. Biz ne
yapacagiz?
- O oyunlar alip oynayacagiz elbette. Ben de
tam izin isini konusa-
- Sana izin levhamizla vururum, tim izinlerin iptal olur!
- Levhamiz mi var?
- He var yavrum, var... Birak onu simdi, bu Ekim’de,
Kasim’da neler ¢ikiyor, séyle bana. Siiper bir planim var!
- Tum magazalar gezip ¢ikan hit oyunlari balyozla parcalamak?
- Balyoz yerine buldozer distinmustim...
- Patron?
- Dalga geciyorum andaval oglum! Séyle ne ¢ikiyor
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Ekim’de?

- Ekim’deee...

- Yayma agzini.

- EkimdecikanendnemlioyunlardanbirtanesiAlien:Isolationola
bilir.

- Alien: Isolation diyorsun...

- Gok hizli sdylemistim, nasil anladiniz ya?

- Kacin kurasityim ben oglum! Tamam, Alien:
Isolation’daki o siyah yaratiklari not et.

- Alien’lar diyorsunuz yani.

- Iste her neyse... Bagka?

- The Evil Within var patron. Cok korkung!

- “Seytan iginde” mi oluyor Turkcesi?

- Evet, esantiyon...

- Tamam, onun da korkun¢lugunu not et o zaman. Devam
et saymaya.

- Assassin’s Creed: Unity de bekleniyor bayadir.

- O Ekim’de ¢ikmiyor ki oglum? Kasim 11 o.

- Vay! Sizi denemistim patron ben.

- Denemek derken?

- Yani, “Siz de-ne patronsunuz, daha iyisi yok!” anlaminda.
De-ne fiili bu, farkli bir sey.

- Oglum kimse bir b@# anlamadi lan!

- Iste, kismet...

- Neyse bari AC Unity’den de Unity oyun motorunu
alalhm.

- Eyvahlar olsun...

- Niye oyle dedin? Eyvah kelimesinin gcogulu olmadigi




“Ekim demek oyun yagmuru demek.
Kasim'i hic sorma zaten! Herkes cikacak yeni oyunlarin
pesine dusecek. Biz ne yapacagiz?”

icin, hata yaptigin igin mi?

- Unity ile ilgili sdyleminizden &tlrdyda...

- Oglum mis gibi oyun motoru, neyini begenmiyorsun?
Saymaya devam et sen.

- Edeyim... Ne vardi; Dragon Age: Inquisition.

- Ha su ejderhali oyun! Biliyorum onu. Ejderhanin yasini mi
ne tahmin ediyorduk.

- Age’den ¢ikariminiz bu mu oldu?

- “Cikarim” kelimesini kullanmak igin sarf ettigin bu caba-
lar...

- Bu oyundan neyi alacagiz peki?

- Ejderhay tabii ki!

- Eyvallah. Onu da attim listeye. Call of Duty: Advanced Warfa-
re da 6nemli oyunlardan.

- O seri bitmedi mi lan hala?

- Sinirlendiniz.

- Oglum seri bitmiyor. Yapiyor da yapiyorlar. Koskoca
Osmanli imparatorlugu’nun simgesi Muhtesem Siileyman
bile bitti, bu seri bitmiyor!

- Benzetmenizin yersizligi ve yanlslgu...

- Bence sahane oldu... Call of Dati’den de-

- Durun. Yapmayin. “Dati” demis olamazsiniz.

- Yaziyor ya yukarida, gayet dedim.

- Maasima zam yapmazsaniz derhal giderim, dayanama-
yacagim.

- %15?

- Deal.

- Devam edelim. Dati’den de askerleri alalim.

- Aldik bakalim... Kaldi geriye The Crew.

- Sadece o mu? Baska da olmali!

- Var var, merak etmeyin.

- Tamam, The Crew’da sanirim arabalar vardi.
Arabayi alalim oradan da.
- Onu da koyduk. En glzeli sona sakladim. Far
Cry 4!
- Oglum o yakarisi hala duymadilar mi?
Dérdiincii oyun olmus...
- Yakarig mi?
- iste Far = Uzak, Cry = Aglama, inleme...
- Eyvahlar-
- O kelime yanlis evladim, siirekli kullaniyorsun. Far Cry
4’ten yakarigi mi alalim dersin?
- Patron filler var oyunda?
- Tamam, fil iyidir! Onu da alinca elimizde siyah kaygan
yaratiklar, korkunc¢ bir atmosfer, Unity oyun motoru,
ejderha, asker, araba ve fil oluyor. Simdi senin gérevin ar-
kadasim, eger kabul edersen, tim bu kelimeleri birlestirip
bir oyun yaratmak.
- Bdylece bir oyuncu magazaya gittiginde hangi oyunu alayim
derdinden kurtulup direkt bizim oyuna yonelecek; cunku
neden?
- Bizim oyunumuz tim oyunlarin birlesimi olacak!
- Patron, aradaki cimleyi benim sesimi taklit ederek siz sdy-
lediniz. Ve bu fikri gok sagma buluyorum.
- Neden evladim ya, neden?
- GUnku ejderhalar ile filler hicbir zaman anlasamaz. Ej-
derhalarin filleri yemek olarak gérme gibi bir durumu
var... Ayrica askerlerin de bu durumdan hoslanaca-
gini sanmiyorum.
- Eyvahlar olsun...
- Hani gercek bir kelime degildi o? Hani degildi?!
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ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [J Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[ Axess

[J Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[ Bonus ] Maximum [ world

[J Visa [ Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[ Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[J1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 31 Ekim 2014 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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ROG tasarmli ve SupremeFX destekli anakart

Sayfa 99
AMD Thrustmaster
AMD’den yUksek performansli ve Motor sporlarn tutkunlarina
diustk gl tuketimli bir APU Ferrari marka direksiyon

Sayfa 98 Sayfa 99
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Teknik Servis

Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor...

Sayfa 100
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IOS 8'e yeni Klavyeler
En iyi klavyeler

OS 8'’in Gguncu parti klavyelere destek verme-
|siyle beraber klavye yaziimi gelistiren firmalar
da bir yans icine girdi. indirdikten sonra Ayarlar
- Genel - Klavye - Yeni Klavye Ekle boéliminden
etkinlestirilen klavyeler arasinda 6ne cikanlar-
sa soyle: Swype (1,99 TL), Minuum (4,29 TL),
Fleksy (1,99 TL), TouchPal (Ucretsiz) m

Microsoft'tan

guncelleme
Cortana’ya yeni ¢zellik

I\/I icrosoft’un kisisel dijital asistani Cortana’ya
yepyeni bir dzellik geldi ve bu dzellik sayesin-
de artik kelimelerin agiklamalarini 6grenebilecegiz.
Cortana’nin bir s6zctgl agiklamasi iginse yap-
maniz gereken tek sey, basit bir sekilde “Define”
demeniz. Bu komutun ardindan Cortana bir

arastirma yaparak istediginiz kelimenin agiklamasini

size sunmakta. Tabii ki bu 6zelligin buttin bolgeler-
de ise yaramadigini belirtmekte fayda var. Ornegin
Birlesik Krallik strimt bir Cortana kullaniyorsaniz,
bu komut size higbir sonu¢ getirmeyebilir. m
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Steam’de degisim

Yeni tasanm, yeni icerik

C oyuncularinin ugrak yeri olan ve

dénem doénem degil, yil boyu ctizdan-
larimizi hedef alan Steam’de yeniliklerin
ardi arkasi kesilmiyor. icerik konusun-
da bir¢ok yenilik yapan ve oyunculari
oynadiklari tirde oyunlara yénlendiren
Valve, Curator (Kuratoér) ve Kesif Kuyrugu
(Discovery Queue) olmak Uzere iki sistem
hazirladi. Curator, bireysel ya da grup
olarak oyun degerlendirmeleri, dnerileri
yapiimasini mumkdadn kiliyor ve bu sayede
diger oyunculara oyun segimi konusunda
yardimci oluyorsunuz. Discovery Queue
ise sahip oldugunuz ya da istek listeniz-
deki oyunlara gdre size oyun sunuyor, siz
de takip etmek, istek listesine eklemek

ya da ilgilenmemek gibi degerlendirme-
ler yapip kuyrugu takip ediyor, sonraki
oyuna gegiyorsunuz.

Steam’de icerik disinda uzun zamandir
ilk kez tasarimda radikal degisikliklere
gidildi. Ik olarak renk paletini daha gesitli
hale getiren firma, oyun tlrlerini ana say-
fanin soluna tasidi. Orta bélimde eskisi
gibi manset, hemen altinda 6ne ¢ikan
oyunlar, onun altinda son guncellemeler
ve sonrasinda da Curator ve Discovery
Queue bolumleri yer aliyor. Yeni tasarimi
ve yeni sistemleri genel olarak degerlen-
dirdigimizdeyse fark etmeden daha fazla
oyun satis alacakmisiz gibi bir izlenime
kapiimadik degil. m

Chromecast’e rakip
Microsoft'tan Wireless Display Adapter

icrosoft, Chromecast’e ¢ok

benzeyen yeni gevrebirim cihazini
tanitti. HDMI Uzerinden bUyuk ekran-
lara baglanabilen Microsoft Wireless
Display Adapter, size istediginiz zaman
ikinci bir ekran kullanma sansi taniyor.
Telefonunuzdaki veya dizUstU bilgisaya-
rinizdaki icerigi kendi Uzerine aktarmak

icin Miracast’i kullanan cihaz, baz
Windows Phone’lu telefonlar tarafindan
dogal olarak destekleniyor. Ote yandan
Microsoft’'tan Brandon LeBlanc, cihazin
Android isletim sahibine sahip cihaz-
larla da calistigini séyledi. Uriiniin Ekim
ayinda 60%’a satiga sunulacagini da not
duselim. m



Kart, referans tasarima gore hiz
asirtmall yapida olmasiyla fark yaratiyor.

Twin Frozr IV termal tasarmi, Super Pipe ve
AirFlow teknolojileri dikkat ¢ekici.
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MSI GeForce GTX 750Ti1 OC *

Maxwell mimarisi

Ik nesil Maxwell mimarisiyle donatilan GTX
750Ti hem performans, hem gug¢ anlamin-
da halihazirda buyuk yenilikler getirmesinin
yaninda bir de MSI'in kendine 6zgU tasa-
rimina ve fabrika ¢ikisinda hiz agirtmasina
maruz kalarak daha basaril bir kart olarak
karsimiza ¢ikiyor. NVIDIA'nin Tesla, Fermi ve
Kepler mimarilerinden sonra yol haritasindaki
yeni durak olan Maxwell’li kartin en dikkat
ceken yanlarindan biriyse dustk guc tiketimi
sunmasi ancak buna karsilik performans
anlaminda da geri adim atmamasi.
GefForce GTX 750Ti"t GPU olarak kullanan
MSPin bu karti, fabrika ¢ikisinda hiz asirtma-
ya ugrayarak referansa gore daha yUksek
seviyede performans saglayabiliyor. Perfor-
mans seviyesiyle orta segmente hitap eden
kart, watt bagina performans konusunda
gelisim kaydediyor. Fermi mimarisinden dort,
Kepler’'den iki kat daha fazla watt basina
performans gdsteren Maxwell, 8te yandan
yalnizca 60 watt tuiketmesiyle de oldukca
dikkat cekici.
2 GB kapasitesinde GeForce GTX 750Ti GPU
ile gelen kart, 128b bellek araylztnun sahibi.
5400 MHz bellek hizinin yani sira taban hiziyla
1085 MHz, hiz agirtma modunda tavan hiziyla

1163 MHz saglayan kart, boylece referans
tasarminin hiz asirtmali olarak sundugu hizi
normal kullanmda sunuyor. Kartin arka bag-
lantilart arasindaysa bir HDMI, D-Sub ve DVI
¢ikislar bulunuyor. Kart igin 6nerilen sistem
guc kaynagiysa 400 watt seviyesinde.

Kartin getirdigi bazi avantajlar da var. Bunun
ilk drnegi Twin Frozr IV termal tasarimi.
10mm’lik ¢ift fan hanesine sahip olan kart,
Ote yandan Twin Frozr IV tasarmiyla birlikte
SuperPipe ve AirFlow teknolojilerini de be-
raberinde getiriyor. Boylece isiy1 hizli sekilde
karttan atabilen bu teknolojileri zaten MSI'in
diger kartlarinda da gdérebiliyoruz. Yaptigimiz
testlerde kartin ulastigi sicaklik degerlerinden
bahsetmemiz gerekirse sistem bostayken
aldigimiz degerin 30, tam yUkteyse 48 derece
oldugunu soyleyebiliriz.

Kartin NVIDIA GPU’sunu kullanmasiyla da
bazi noktalarda avantaj yarattigini sdyleyelim.
NVIDIA GeForce Experience teknolojisini
kullanan kart, bu teknoloji yardimiyla kartin
sUrUcUlerini her daim guncel tutuyor. Béylece
oyun ayarlarinizi otomatik olarak optimize
edebiliyor. Kartin bunun yani sira diger bir
dikkat ceken yaniysa NVIDIA ShadowPlay
ozelligiyle 6ne cikiyor. Oyun icin gérintt kaydi

almak icin kullanilabilecek olan bu teknolojiyle
oyun anlarinizi kolaylikla sosyal medya Uzerin-
den paylasabiliyorsunuz.

Gelelim MSI GeForce GTX 750Ti’In test de-
Jerlendirmesine. Oncelikle sessiz calismasi,
guc tiketimi ve 1siyr iyi bir sekilde dagita-
bilmesi ile begendigimiz kart, oynadigimiz
oyunlarda da basarili bir grafik ¢izdi. Metro:
Last Light'ta 1920x1080 piksel ¢dzunurlikte
30fps’yi gozlemledigimiz kart, ¢cozUnurlagu
2K’ya gektigimizde dogal olarak 20fps’ye
geriliyor. BioShock Infinite’de yine Full HD’de
ortalama 50fps sonucu veren kart, Crysis
3’teyse 25fps ortalamasindaydi. Bu da
segmentine gdre iyi bir durumda oldugunu
gOsteriyor. m Ercan Ugurlu

MSI GeForce GTX 750Ti OC

ithalat: MS|
Web: tr.msi.com
Arti: Maxwell mimarisi, disik glc

tUketimi, Twin Frozr IV

tasarim, uygun performans
Eksi: DisplayPort yok,

SLI yok
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AMD’nin yeni Kaveri APU'su yalnizca
45 Watt harciyor.

AMD A10-7800'Un iginde
tam 12 gekirdek bulunuyor.

AMD ATO-7800 *

AMD’nin yeni nesil Kaveri APU’'su

ekrar agiklamak gerekirse CPU ve GPU’yu

bir araya getiren ciplere verilen bir isim
olan APU, ayni zamanda Hizlandirimis isleme
Birimi olarak da adlandiriliyor. Giplerin birbirine
daha yakin olmasi sayesinde daha hizli
iletisim ve bdylece daha ytksek performansi
hedefleyen A10-7800 APU, tipki A8-7600 gibi
Heterojen Sistem Mimarisine sahip olmasiyla
da dikkat gekici.
AMD A10-7800, icinde 12 adet ¢ekirdek
bulunduruyor. Bunlardan dérdi CPU ve
sekiziyse GPU icin kullaniliyor. Béylece
kullanicilarin oyun, ofis ve multimedya uygu-
lamalarinda ideal performansi alabilmelerini
saglayan islemci, masaustU bilgisayarlara iyi
bir 6rnek teskil ediyor. Ote yandan tipki daha
once inceledigimiz A8-7600 gibi hiz artisina
destek veren islemci, guc tuketimi konusunda
da basarili. inceledigimiz Kaveri APU, 45 watt
ile 65 watt arasinda calisiyor. Enerji tasarrufu
modunda 45 watt, performans noktasindaysa
65 watt tuketen islemci, bu anlamda A10-
7850K ve A10-7700K’nin 95 watt’lik enerji
tUketiminin takipgisi.
A10-7800’Un 12 islemcisinin doérdinin CPU,
sekizinin GPU’ya ait oldugunu sdylemistik.
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CPU saat hizinin 3.5 GHz’de ¢alistigini ve
performans noktasinda bu hizin 3.9 GHz’e
ulastigini da sdyleyelim. 28nm mimarisinde
olan A10-7800’Un GPU saat hiziysa 720
MHz. GPU hanesindeki isim az dnce de belirt-
tigimiz gibi AMD Radeon R7.

AMD’nin TrueAudio ve Eyefinity gibi tekno-
lojilerine sahip olan A10-7800, Ust dizey
performans gosterebiliyor. Heterojen Sistem
Mimarisi (HSA), performans anlaminda biyUk
katkida bulunurken, AMD’nin Mantle API'sinin
gucunu de yansitiyor. AMD’nin oyunlarda
daha yUksek performans saglamak Uzere
gelistirilen Mantle API’si, islemciyi incelerken
farkini bize de gdsterdi. Islemci tarafimiza
tam bir platform seklinde gonderildigini de bu
noktada belirtelim ve test sistemi detaylarini
sizlerle de bu noktada paylasalim.
A10-7800’Un test strecinde PCMark 8 v2'nin
guncel strimuinde oldugu gibi 3DMark’ta

da testler uyguladik. Uyguladigimiz test
sonuglarinda oldugu kadar oyunlarda gergek
zamanli inceleme firsati da buldugumuz
islemci, 3DMark FireStrike’da 1.478 skorla
ayrilirken, Cloud Gate’te 6.657 puani topluyor
ve Ice Storm’da ise 62.619 skorunu gortyor.

Bu sonucu Intel Core i5-4460’la karsilastirdi-
gimizda, Intel'in 3DMark FireStrike’taki 737’lik
skoruna karsi AMD’nin iki kat performans
gosterdigini gérebiliyoruz. Ote yandan
PCMark 8'te de Home modunda 3.400 puan
alan islemci, Work modunda da yaklasik
4.200 puani gordu. Boylece her iki gizgide de
Intel Core i5-4460’tan 6nde oldugunu gdste-
ren A10-7800 oyunlarda da basaril.

AMD’nin yeni Kaveri kod adli islemcisi A10-
7800, basaril bir islemci. Intel Core i5’in
karsisina konumlanan igslemci hem ev, hem ig
kullanimlart igin ideal. BitUnlesik GPU ¢ézimi
ve HSA mimarisiyle de dikkat geken iglemciyi
yakindan incelemenizi dneriyoruz.

= Ercan Ugurlu

AMD A10-7800

ithalat: AMD
Web: www.amd.com/tr-
Arti: GPU performansi,

gug¢ tuketimi, basarili
performans

Eksi: lyi oyun performansi
icin hizl RAM gerektiriyor




~errari Racing Wheel Red

Motor sporlart ve Ferrari tutkunlarna

ireksiyon ve pedal setiyle iki parca

halinde kutusundan c¢ikan Ferrari Racing
Wheel Red Legend Edition, ayrica bir vites
kutusuyla gelmiyor. Bunun yerine direksiyon
simidinin her iki yaninda yer verilen vitesleri
kullanabilirsiniz. Ayrica yine direksiyon cevre-
sinde ihtiya¢ duyulan tim butonlari bulmak
mumkun. Pedal setini bir kablo yardimiyla
direksiyonun arkasina bagliyor ve ardindan
hemen lastik yakmaya baslayabiliyorsunuz.
Elbette 6nce bir se¢im yapmalisiniz. PC mi
yoksa konsol mu?
Ferrari Racing Wheel Red Legend Edition,
PC ve PS8 kullanicilart tarafindan kullanilabi-
liyor. Direksiyonu hangi platforma bagla-
yacaksaniz, direksiyon setinin bir kenarina
konumlanan PC - PS3 anahtarini kullanma-
niz gerekli.
Her seyden 6nce setin giris seviyesinde yer
aldigini unutmamak lazim. Malzeme kalitesi
olsun, performans olsun, bunu g6z éninde
bulundurmak gerekiyor. Biz cihazi PC’de
F1 2013, PS3’te Gran Turismo 6 ile test
etme sansi bulduk. Her iki platformda da
keyif aldigimizi sdyleyebiliriz. Oyun sirasinda
cihazda karsilastigimiz en bluytk problemse

pedal setinin hall veya parke zeminde

sik sik kaymasi oldu. Setin altinda her ne
kadar kaymamasi igin bir malzemeye yer
verilmis olsa da yeterli degil.

Direksiyonun manevra alani 180 derece.
Bu da direksiyonun F1 icin Ferrari 6ze-
linde yapiimasindan kaynaklaniyor. Eger
270’den asagdisi sizi kurtarmiyorsa bu trtin
size gore degil. Ayrica yine pedal setlerinin
sert oldugunu soylemekte yarar var. Di-
renc gdsteren pedal seti, bdylece gercege
yakin davraniyor. Bu arada direksiyon
setinin masa zeminine bazi modellerde
oldugu gibi vantuzlarla degil, 6zel bir
mekanizma ile sabitlendigini de belirtelim.
= Ercan Ugurlu

Ferrari Racing Wheel Red LE

ithalat: Aral
/0

Web: www.aralgame.com
Arti: Eglenceli, kolay kurulum

ve kullanim, saglam yapi,
fiyat / performans

Eksi: Pedal seti kayiyor, mal-
zeme kalitesi daha iyi olabilirdi

Asus CrossBlade Ranger *

AMD FM2+ soketli anakart

MD A88X yonga setinden guc alan Cross-

Blade Ranger, ROG serisinin genel 6zellik-
lerini elbette ki Uzerinde tasiyor. Kartin Gzerine
baktigimizda dért adet DDR3 slot’u goriyoruz.
Bu slot’lar toplamda 64 GB’a kadar bellek
destegi saglayabiliyor. Ote yandan 133 MHz
ila 2133 MHz hizlari arasinda ve 6tesinde hiz
asirtma yoluyla toplamda 2666 MHZz'e kadar
bellek hizlarini destekleyebiliyor. Coklu grafik
karti kullanimi igin NVIDIA SLI ve AMD Cross-
FireX destegi de gosteren kart, sekiz adet de
SATA portuyla geliyor.
Kartin arka baglantilarina bakalim. Burada dort
adet USB 3.0 baglantisi mevcut. Ayrica yine
iki adet de USB 2.0 baglantisi konumlanmis.
Yine standart baglantilar arasinda VGA, DVI ve
HDMI noktalarini da gérUyoruz. Kartin herhan-
gi bir kablosuz baglanti destegiyse yok.
Kartin baglantilari arasinda Ethernet portunun
kirmizi renkle renklendiriimis olmasi ilgi ¢cekici.
DusUk gug tuketimini gdzeten bu port, online
oyunlarda daha ylksek performans saglamak
icin tasarlanmis. Ayrica yine kartin ag baglanti-

st icin LANGuard ve GameFirst Il teknolojiyle
de destek saglanmis.

CrossBlade Ranger, yine daha dnceki Asus
Urdnlerinde de karsilastigimiz gibi kullanigli
bir arabirime sahip. UEFI BIOS araytzUyle
hem genel kullanim, hem de profesyoneller
icin genis hiz agirtma secenekleri sunan
anakart, ayrica ses destegdiyle de dikkat ce-
kiyor. SupremeFX ses destegini CrossBlade
Ranger’a da taslyan Asus, bdylece oyun se-
verlere yalnizca oyun performansi anlaminda
degil, ses performansi konusunda da buyUk
destek ¢ikiyor. m Ercan Ugurlu

Asus CrossBlade Ranger

ithalat: Asus

Web: www.asus.com/tr

Arti: ROG tasarim, performans,
SupremeFX ve ag destedi,

kullanigli araytiz 9 O
Eksi: Kablosuz baglanti

destegdi yok _L;
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B DONANIM Teknik Servis

S: ASUS P5G41T-M LX bir anakarta sahibim.
Intel Pentium Dual-Core E5200 2.50 GHz bir
islemcim ve NVIDIA GeForce 210 2 GB ekran
kartim var. 4 GB RAM ile Windows XP SP3 32-
bit isletim sistemine sahip bir bilgisayarim var.
Sorunu anladiginizi distintiyorum. Bu bilgisayar
cok eski. Belirli bir butgem yok. Orta seviye

bir bilgisayar icin neler yapmallym? Her oyunu
Full HD kullanmam gerekmiyor. Tatmin edici
dlzeyde oynayabilmek igin neler yapmaliyim?
Bilgisayari yenilemek mi, yoksa yenisini almak
mi mantikli olur? (RAM paylasimli olabilir, ekran
kartm 1 GB g&steriyor ¢linku.) Barig Keskin

C: Simdi bu bilgisayara bir islemci degisimi
gerek ama bu anakartla uyumlu islemciler
sadece ikinci el olarak satilmakta.
Sonra ekran karti alman gereke-
cek ama var olan islemci ona
darbogaz yapacak. Kisacasi
bir ¢ikmaz. Tavsiyem uygun
fiyata bir APU sistem satin
alman: A10-7850K islemci,
ASUS A88XM-A anakart, timlesik
Radeon R7 ekran karti, 4 GB DDR3 1600MHz
CL9 bellek, 1 TB 7200 RPM sabit
disk, Cooler Master CMP-350
kasa, kasaya dahil 350 Watt gii¢
kaynagi. Bu sistemle Full HD
¢OzUndrlikte batin oyunlar
oynayabiliyorsun. Battlefield
4’t Medium’da oynatiyor ama
diger batin oyunlar High ayarda
oynanabiliyor.

S: Son ¢ikan oyunlar kasmadan birkag sene
daha idare edebilecek bir sistem topluyorum.
islemci almadan énce de sana danismak iste-
dim. Intel i5 4670k almayi dlsUyorum fakat fi-
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Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

N

yatl bana pahali geliyor. AMD FX-8320 ise daha

hesapli olmasina ragmen pek ragbet gérmemis
arastirdigim kadariyla. Sence ne yapmaliyim?
Kerem Yazici

C: Birka¢ sene idare etmesini
istiyorsan Z97 Intel platformuna
yénelmelisin. Islemciyi de Haswell
Refresh al. Sonra Broadwell ¢cikinca
ona bile gecebilirsin. Core i5 4690K
iyi bir tercih mesela.

S: 7.000 TL, daha da fazla olabilir bltgem var.
Bilgisayar alacagim, sence ne allyim? Arma
Venes alacaktim ancak satis yerlerine baktim,
bulamadim. Senin 6nerecegin bir toplama var
mi? Veya Titan ekran karti alsam fazla mi ge-
reksiz olur? Oyunlar soyle Ultra’da oynayayim.
Monitoér hakkinda da fikir verirsen ¢ok mutlu
olurum. Bana sogutucu falan onlar yazarsan
¢ok sevinirim. Mert Cetin

C: Yeni Haswell-E ile birlikte DDR4 hayati-
miza girdi. Ek olarak bir de GTX 900M serisi
var. Bdyle bir sistem toplaman, bu blitceyle
yapacagin en iyi yatinm olacakti. ASUS X99
Deluxe ile baslayabilirsin.

S: Bu dergiye yazmaya basladiginizdan
beri okuyucunuz olarak sizden ¢ok sey-
ler 6grendim ve iki yil 6nce sizin Gnerile-
rinizden de faydalanarak MSI GE60 mar-
ka bir dizlstu bilgisayar aldim. (Aile babasi
olarak daha yUksegini aimaya butcem el
vermedi maalesef.) DizUstu bilgisayardan
memnundum, ta ki esim Ustlne cay dokene
kadar. Garantiye goénderdik ve bircok pargasini
degistirip, 1.200 TL de fiyat ¢ikarip gonderdiler.
Sorunlar da ondan sonra baslad. Ik olarak

=5 S5

bilgisayar cok yavasti. Ben de “recovery”
yaparak belki sorunu duzeltirim dedim ama re-
cover etmek istedigim zaman “Your operating
Systme Drive’s Label is Not OS_Install.
Please set it to OS_Install and try F3
recovery later.” seklinde uyari veriyor.
Bdyle halledemeyince ekran kartinin
sUrticUstnu glincellemeye ¢alistim ve
NVIDIA'nin sitesinden ekran kartmin
son guncellemesini indirdim. Strtcu
guncellemeye baslamadan 6nce eksi
strtclyu sildi ama yeni strdclyl yuklemedi.
Daha birgok sorun var ama en énemli olanlar
bunlar. Hasan Ozgiir Celik

C: Uziicti bir durum. llk tavsiyem cihaza
BIOS ve Firmware giincellemesi yapmaniz
olacaktir. Sonrasinda da Windows 8.1 kurun.
Ben recovery imajlarini hic sevmem. Nedeni
de firmalarin gereksiz uygulamalariyla dolu
olmalari ve giincel olmamalari. 8.1 en giincel
surdcdlleri kuracak ve birgok sorunu ortadan
kaldiracaktir, hatta destekliyorsa UEFI kurun,
sistem daha hizli acilir.

S: Ben su anda G62 model HP diztstu bilgi-
sayar kullaniyorum. Aldigimdan beri tek fark
isletim sistemini degistirdik, onu da formattan
sonra Windows 7 Enterprise 32-bit yaptik.
Benim sorunum internetle ¢alisan uygulamalar-
da / sayfalarda internetin hizll olmasina ragmen
sayfalarin tam yuklenmemesi, hi¢ ytklenme-
mesi ve genellikle sayfaya erisilemiyor diye hata
almam. Yandex tarayicisini kullaniyorum. Bizim
internette aile paketi var ve bunu degistirmem
mUmkun degil, bu ylzden de higbir oyun sitesi-
ne girilmiyor. Mesela masaustine indirdigim
Steam ve Origin’e bile girmiyor. Ben de girebil-
mek icin Ultrasurf kullaniyorum. Telefonda her
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GiRiS SEVIYESI

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
GIGABYTE GA-970A-D3

AMD FX-6300

AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon HD 7870
Samsung 840 EVO 120 GB SSD

24x SATA DVD yazici

N

ORTA SEVIYE

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
ASRock Z87 Fatality Killer

Intel Core i5 4670K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 280X
Samsung 840 EVO 250 GB SSD

24x SATA DVD yazici

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
ASUS Z87-Pro

Intel Core i7 4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

Kingston HyperX T2 Predator 4x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

FiYAT 685% + KDV

seyin ¢ok rahat aciimasina ragmen
PC’den bir Twitter’| bile yenileyemi-
yorum. Sizce bunun sorunu nedir ve
nasil diizeltebiliim? Fatih Can Sipal

C: Aile paketi Steam ve Origin’i de
engellemis olabili. DNS kullanmayi dene
bir de. Ayrica tavsiyem Windows 8.1 64-bit
kullanman. Windows 7 artik giivenli degil.

S: Bilgisayarimin modeli Toshiba Satellite
L855-14L. Ozellikleri Windows 8.1 64-bit,
Intel Core i5 2.50 GHz, AMD Radeon HD
7670M 2 GB ekran karti, 8 GB DDR3 RAM,
1 TB sabit disk. Bu bilgisayar beni ne kadar
idare eder? Ne degistirmem gerekir? Grand
Theft Auto V’in PC strtmind nasil oynarim?
Alperen Saygin

C: HD 7670M biraz eskidi. Ve performansi
da 6yle ahim sahim degil. Grand Theft Auto
V’i acar mi, muamma. Oyun zaten daha
piyasaya ¢itkmadi ama PC’ler icin 6zellikle
optimize edilecegini biliyoruz. 1366x768 ¢6-
zUndrlikte en azindan dlglik ayarda da olsa
oynayabilmen gerek. Dizlist( oldugundan
dolay! degistirecek parcalarin kisitl ve ekran
karti bu listede degil maalesef.

S: Bilgisayarim ¢ok eskidi ve yeni bir tane
almanin vakti geldi gegiyor. Yeni alacagim bil-
gisayari dizUstu almayi distntyorum ve beni
bes - alti yil idare etmesi, sorun ¢ikarmamasi
lazim. Fiyatinin da 3.000 TL'yi gegcmemesi
gerekiyor. Aklimda MSI GEB0 Apache var.
Size sormak istedigim, bu bilgisayarla yeni
cikan oyunlart 1920x1800 ¢6zUnUrlikte ve
Ultra’da kag fps ile oynayabilecegim. Dizlstu
bilgisayarlari arastirdigima goére Killer E2000,

1205% + KDV

Sound Blaster gibi 6zellikleri var. Bu
Ozelliklerin oyun esnasinda bana ne
kadar faydasi olur? Omer Cavdar

C: Bir diztistii bilgisayarin bes - alti yil
idare etmesi zor. Genelde dért yil 6mrii
olur diziistii bilgisayarlarin. Ozellikle de oyun
konusunda cihaz dért sene sonra performans
vermemeye baslar. Tavsiyem biraz bekle-
meniz zira bu ay 900M serisi GPU’lu diziisti
bilgisayarlar piyasada olacak ve bu bilgisayarlar
daha az isinacak, daha dlslik glic tiiketecek ve

2175$ + KDV

madi. Birkag kez kapatip actiktan sonra acildi
(Sorun hala devam ediyor.) ve eskisinden daha
cok 1sinyor. Artik PC’yi korkarak aglyorum.
Yeni parca 6neriniz varsa alabilirim. Bu sorunlar
hakkinda yardimci olursaniz ¢ok sevinirim.
Simdiden tesekklr eder iyi calismalar dilerim.
Cem Ozen

C: Uziilerek séylemeliyim ki cok kalitesiz bir
Uriin satin almissiniz. Oncelikle GT 430, giris
seviyesi bir ekran kart. Oyun oynayacak
kullanicilarin NVIDIA tarafinda en az GTX

“HD 7670M biraz eskidi. Ve performansi da dyle ahnim sahim degil.
Grand Theft Auto V’i acar mi, muamma. Oyun zaten daha piyasa-
ya cikmadi ama PC'’ler icin 6zellikle optimize edilecegdini biliyoruz”

buna karsin daha yliksek performans sunacak.
Maxwell mimarili bu cihazlari beklemenizde
fayda var.

S: Ben iki yil 6nce internetten bilgisayar aldim.
Windows 7 Ultimate 64-bit, 400 Watt gli¢ kay-
nagl, NVIDIA GT430 ekran karti, AMD FX6300
islemci, 8 GB DDR3 RAM, 750 GB sabit disk,
Asrock N68C-GS anakart ve Quadro marka
kasa mevcut. Sistem bu sekilde ama tam
anlamiyla verim alamiyorum ve bir¢ok
problemim var. RAM’in sadece
3.98 GB kullanildigini gésteriyor.

Bu sorunun ¢6zUmu igin gok
ugrastim ama basaramadim.

64-bit yaptim, BIOS’u glncelle-
dim, yine de sorun ¢dzulmedi, RAM
3.98 GB olarak kaldi. Bu sorunun disinda
gectigimiz hafta Counter-Strike: Global Offensive
oynarken PC dondu ve reset attigimda da acil-

serisi ekran karti tercih etmeleri gerek. AMD
alacaklarsa yine en az R7 serisini ve (stinl
tercih etmeli. Islemci, bellek ve sabit disk mik-
tarinda sorun yok fakat bu sistemin en buylk
sorunu anakart. Quadro’nun bu sistemi ucuza
getirmek icin kullanmig oldugu Asrock N68C-
GS anakart, NVIDIA’nin dretimini yillar énce
biraktigi nForce 630a yonga setini kullaniyor.
Bu yonga seti 2006 yilina ait. Yani firma, 2012
model islemciyle alti sene éncesinin yonga
setini satiyor. RAM sorunun birden ¢ok
nedeni var. Ben butin olasi nedenleri
yazayim: Bellek mod(illerinden birinin
bozuk olmasi, BIOS’ta Memory Remap
ézelliginin devre disi olmasi, yonga
setinin kisitlamalari. Benim size tavsiyem
M5A97 R.20 gibi bir anakart alin. Isinma

sorunu icin de islemciye harici bir sogutucu
takin zira firma sogutucudan da tasarruf igin
stok sogutucu kullanmistir. m
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Battlefield 4

Guglu atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
6zellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

EYLUL 2014
Back to Bed
Crimsonland

Diablo Il - Ultimate Evil Edition

Gods Will Be Watching

Hearthstone: Curse of Naxxramas

Hohokum

McDROID

Metrico

MouseCraft

Oddworld: New ‘n’ Tasty!
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Son vyillanin atlanmamasi gereken oyunlari

A\

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gdkytziine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular buyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Ni no Kuni

PlayStation 3’e ¢zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
¢cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarisini katlamayi
basard..

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin stipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez igin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yonlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Only If 50 BloodBath 50
56 Pixel Piracy 70 Child of Light 79
83 Plants vs. Zombies: Garden Warfare (PC) 80 Divinity: Original Sin 90
93 Risen 3: Titan Lords 84 Drakengard 3 42
60 Road Not Taken 75 EA Sports UFC 70
92 Sacred 3 60 GRID Autosport 80
70 The Last of Us Remastered 92 Magic 2015: Duels of the Planeswalkers 80
70 The Walking Dead S02E04 90 Magicite 80
72 Pro Cycling Manager 2014 80
89  AGUSTOS 2014 Ratchet & Clank HD Trilogy 77
88 Battlefield 4: Dragon’s Teeth 90 Second Chance Heroes 80



Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Elder Scrolls Online

TESO, The Elder Scrolls
dUnyasina hayran olan ve
bu dinyay bir MMORPG
oyununda tecribe etmek
isteyen oyunculara ila¢ gibi
geldi.

Yapim ZeniMax Online Studios
Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2014

Shovel Knight
Sniper Elite Ill

Dishonored

Blnyesinde birgok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

® PC © PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 3 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrdkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 8zgurluk
tanlyan ve seriyi yeniden oyun
dunyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, glnlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

The Wolf Among Us: Episode 5 - Cry Wolf 90

Transformers: Rise of the Dark Spark
Xenonauts

TEMMUZ 2014

Ace Combat Infinity
Among the Sleep

Distant Worlds: Universe
Entwined

° °
°
°
The Last of Us Titanfall Watch_Dogs
PlayStation 3’Un PlayStation Call of Duty serisinin ya- “Acik dinya” turindeki
4 dncesi son kursunlarindan pimcilari tarafindan kurulan oyunlara yeni bir soluk
biri olan The Last of Us, bel- Respawn Entertainment, ¢cok getiren yapim, “hack”
ki de PlayStation 3 tarihinin daha hizli ve adrenalin dolu konusuna ilgi duyanlarin
en iyi oyunu olarak kayitlara bir oyunla yeniden karsimiza onune koca bir sehir
gegmeyi basard.. ciktilar. sunuyor.
Yapim Naughty Dog Yapim Respawn Yapim Ubisoft
Dagitim Sony Dagitim EA Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2013 Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014
90 Lemmings Touch 70 Circuits 85
80 Lifeless Planet 70 Dark Souls Il 89
Memento Mori 2: Guardian of Immortality 70 Outlast: Whistleblower 75
50 Space Run 70 Stick it to The Man 80
89 The Incredible Adventures of Van Helsing2 85 The Walking Dead S02E03 84
The Wolf Among Us: Episode 4 80 Titanfall: Expedition 70
Ultra Street Fighter IV 91 Transistor 90
70 Valiant Heroes: The Great War 90 Tropico 5 88
75 Watch_Dogs 88
95 HAZIRAN 2014 Wolfenstein: The New Order 86
68 Bound by Flame 60
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www.housebro.com

Urkiye’de iyi muzik siteleri mi yok,

ben mi kesfetmeyi bilmiyorum, bu
bir. ikincisi, diyeceksiniz ki gittin metal
albumu tanittin, ardindan pop muzik
albumu koydun yanina, simdi de house
tarzi mizik mi? Haklisiniz ama ne
yapayim, hepsini seviyorum! Tasari-
miyla pek ¢cok begendigim HouseBro,
normal zamanda guncellendigini iddia
eden ama yaz boyunca yayilip yatmis
olan, house muzikle ilgili bircok bilgi
ve parca bulabileceginiz bir mizik
sitesi. Etkinlik ve muzik haberleriyle sizi
karsilayan site, “Parca” bolimunde site
yazarlari tarafindan secilmis parcalara
ev sahipligi yapiyor. “Alblim” kisminda
yeni albUmlerin haberlerine ve alblim-
lerde yer alan bazi pargalara ulasiyor,
“Rmx&Download” bélimunde de Unlu
pargalarin remix’lerine ulasabiliyorsu-
nuz. House muzik aslinda devasa bir
evren ve bu site kigtk bir bolumund
yansitlyor ama olsun, yine de ziyaret
etmeye deger. m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Y: Son Erkek

Brian K. Vaughan, Pia Guerre

ir bakalim, evet, besinci cildi yayimlanmis

Son Erkek’in. Demek ki tutmus, yayi-
nevi Turkgelestirmeye devam ediyor. Cizgi
romanin isminden de anlayacaginiz Uzere
konu, diinyada kalan son erkegin etrafinda
donuyor. Bir virls ylziunden dunyadaki tim
erkekler -hayvanlar dahil- bir anda 6lUyor
ve diinya kadinlara kaliyor. liging bir sekilde
sadece bir tane genc ve sahip oldugu erkek
maymun hayatta kallyor ve kaosa stiriklen-
mis olan bu dinyada ne yapacagini bilemez
bir sekilde yasamaya basliyor. Sizi uyarayim,
hemen hayal kurdugunuz bigimde gelisen bir
ortam yok ve hatta “Amazonlar” adinda bir
feminist grup bu arkadasi ortadan kaldirmak
icin de buytk bir calismaya giriyor. Cizgi
roman ABD’de olan olaylarin etrafinda dénu-
yor ve isin iginde politik hikayeler de oluyor,
entrikalar da, aksiyon da. Cok surukleyici bir
Cizgi roman oldugunu sdyleyemem ama konu
ilging ve okumasi da keyifli. SUper kahraman-
lardan ve alisildik kahramanlik hikayelerinden
uzak bir eser ariyorsaniz bu Y: Son Erkek
olabilir... m

*
8

Xerath
I

\/ay, vay. Meger boyle bir grup da varmis
piyasada. (Ne olacak benim bu yeni
kesiflerim...) League of Legends’gllarin aninda
taniyacagdi bu isim aslinda ingiltere’den firlayan
ve 2007 yilinda kurulmus olan bir metal grubu.
Turleri “extreme metal” olarak geciyor ama
melodik yapilaryla Children of Bodom’un ilk
zamanlarini andirmiyor da degiller. Isimleri |,

Il ve lll oimak Cizere U¢ tane alblm piyasaya
sUrmuUs olan grup bu isi iyi beceriyor, ben size
sOyleyeyim. Ne vokallerle sizi boguyor, ne de
vokali bir kenara birakip sadece davula abana-
rak kulaginizin iflas etmesine neden oluyorlar.
14 parcalik alblmde neredeyse tim parcalar
keyifli, neredeyse tim parcalarda daha da ¢cok
hosunuza gidebilecek bir kisim var. Albtimin
acllis parcasi 2053, albimun geriye kalaninda
neyle karsilasacaginizi size bir harman olarak
veriyor: Temiz melodiler, klavye kullanimi, brutal
vokal ile clean vokalin esliginde ilerleyebilen
pargalar ve hizlanip yavaslayabilen mizik
yapisl. Acikgasl Xerath’i daha 6nce kesfetmis
olabilmeyi dilerdim ama zararin neresinden
doénulse kardir bana sorarsaniz. m

%
8



Maroon 5
V

Bu ay Roma rakamlarindan gidiyoruz
alblm isimlerinde. Xerath ¢ demis,
Maroon 5 da bes diyor. Siz de diyorsunuz

ki, “Abi Xerath’'tan Maroon 5’a nasll gectik
yahu?” Simdi bence soyle bir durum var ki
metal dinleyen adamlar hep metal dinlerse bir
noktada infilak eder. Her ne kadar metali cok
sevsem de diger muzik tUrlerine de asla bos
degilim ve metalin dinlenecegi yer var, dinlen-
meyecegi yer var... Mesela sabah uyanmi-
sim, kafam kazan olmus bir 6nceki gtinden,
arabada gidip de Xerath dinleyemem; acarim
misler gibi Maroon 5’in yeni alolmdnu. Maps
single’lyla bizi yeni albime hazirlayan Maroon
5, bu yeni albimde de tam 14 tane parcaya
yer vermis ve bunlardan bir tanesinde de
Gwen Stefani ablamiz Adam Levine agabeyi-
mize (Benden de sadece iki yas blylkmus.)
eslik ediyor. Alblm genel itibariyla gayet hos,
gayet Maroon 5 havasinda ve enteresan

bir bigimde Leaving California sarkisini ok
sevdim, bir sekilde de gittim Fun’in We Are
Young sarkisina benzettim. Guizel alblm
olmus sonugta, aferin. m

*
8

The Expendables 3

Testosteron firtinasi The Expendables,
yine muhtesem bir kadroyla son kez
beyazperdeye geldi. Harika oldugunu dusun-
dugum ikinci filmle kiyaslayinca biraz yavan
kalan filmi elbette ki izlemek keyifliydi ama o
tadi alamadim iste... Sylvester Stallone’in her
tUrlU koltukta oturdugu filmde UnlU oyuncu-
nun bir turlt yaslanmak bilmedigine sahit
oluyoruz. Jason Statham elbette ki yine goz
dolduran sahnelerde yer aliyor ama filmin

en enteresan 6gesi kuskusuz ki Antonio
Banderas olmus. Jon rollerde tanidigimiz
Banderas burada ¢ok konusan, komik bir
karakter olarak resmedilmis ve filme bir
sekilde Jackie Chan havasi katmis. Jet Li ise
resmen sadece bir sahnede gozikerek filme
oylesine eklendigini kanitlamis durumda.
Dovus koreografilerinin daha az hissedildigi
filmde, akilda kalici aksiyon sahnesi de pek
azdi bana sorarsaniz. Yeni, gen¢ elemanlar-
da da ¢ok is oldugunu sdyleyemeyecegim.
Nasil olsa ucuk bir kurgu var; keske sahneler
iyice abartilsaydi da “Normalde olmaz ama
sUperdi!” diyebilseydik... m

Sin City:
A Dame to Kill For

fendim, simdi bu dergi genc okurlara

hitap ettigi icin filmin asil dikkat ceken
kisminin ne oldugunu agikca soyleye-
meyecegim ama bir ipucu vereyim: Eva
Green. Normalde pek de sevimli bir
surata sahip olmayan bu hanimefendi
filmde resmen kadinligini ve oyunculugunu
konusturmus, film bambagska bir boyuta
gegmis. Onceki filmle ayni cekim teknigine
ve gorsellige sahip olan A Dame to Kill
For, Eva ablamizin birtakim kisilerle olan
munasebeti (Yanlis anlamayin hemen!)
Uzerine kurulmus ama yine Sin City
ahalisinden bagka érnekler de gérmek
mumkUn. Gergi bana sorarsaniz olaylar
sadece bu cercevede kalsa iyi olurmus
zira Joseph Gordon-Levitt'in canlandirdidi
Johnny karakteri ve bagina gelenler biraz
havada kalmis gibi geldi bana. Neyse
ki bu yan hikaye geneli cok etkilemiyor
ve ana hikayede ne olacagini merakla
izliyorsunuz. Eger bu filmi izlemediyseniz,
sakin gidip de dizUstl bilgisayar ekraninda
izlemeyin, tim gorselligi kagirirsiniz. m

*
8

m Tuna Sentuna
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Jojo Roportajl

ROPORTAJ

N

Mardin, Kiziltepe'nin bereketli topraklarndan yalniz ve yetenekli bir rapper

ap muzige gonul vermis sanatgcilar-

la gerceklestirdigimiz roportajlarmiza
biraz giindemi de takip ederek Dogu’dan,
Kobane'ye olduk¢a yakin, Mardin’in en bulytk
ilcesi Kiziltepe’nin Ziyaret koytinde yasayan
yetenekli hip-hop sanatgisi Jojo (Ahmet Omuk)
ile bir roportaj gerceklestirdik. Savasa, mizik
ve kulttrle hayir dedik.

Yekta Kurtcebe: Jojo, Dogu’nun imkanlari
kisith bir kéylinde rap muzik yapmak nasil
bir duygu?

Jojo: Kendi imkanlarinla bir seyler yapmanin
zorlugunu yasiyorum. Benim yaptigim islere
bakarsaniz; mizigimi, s6zUmu, kaydimi,
yapllmasi gereken ne varsa kendim yapmaya
calisiyorum. “Freebeat” dedigimiz, internetten
Ucretsiz bir sekilde Beat Meaker tarafindan
yaplimis beat’leri kullanyoruz. Kliplerimizi
kendimiz ¢ekiyoruz. Demo kaydini kendimiz
yaplyoruz. Dagitimi da kendimiz yapmaya
calisirken, bir de bdlgede partiler dlizenliyoruz.
Kurtge rap yaparak muzikte bir Ahmet kaya
idolU olusturmak istiyorum. Yani beni Kurtler
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de, Turkler de dinlesin amacindayim. Kurt di-
linin esnekligini ve bunu sanatin giclu etkisini
kullanarak muzik yapmak istiyorum.

YK: ilk galismalarina basladigin zamanlar-
dan bahsedelim biraz da. Nerede basgladin
rap muzik dinlemeye?

Jojo: ik olarak Ceza’dan etkilendim birgok
kisi gibi. Ceza da o zamanlar daha en
poptler zamaninda degildi. Holocaust falan
vardi, 0 da sadece rap dinleyicileri tarafindan
biliniyordu. O zamanlar 12 yasindaydim,
istanbul, Avcilar’da bir tekstil fabrikasinda
calisiyordum.

YK: Kurtceyi ve Tirkceyi dogustan biliyor-
sun, éyle degil mi?

Jojo: Evet, babam Kurt, annem Amasyali
GurcU asilli bir Turk ve o ylzden iki dili de
nasll 6grendigimi bilmiyorum. Dogustan.
Turkgem fena degil. Burada yasayanlara gore
aksanim ve diksiyonum dizgin ama daha
cok Kurtge konustugumdan Turkce kelime
haznem biraz zayif.

YK: Sen diinyada oturtulmaya calisilan
evrensel ortak Kirtgeyi mi, yoksa Mardin,
Kiziltepe Nusaybin ve ¢evresinde konusu-
lan ve Arapca, Turkcge kelimelerin buranin
Krtgesiyle mi muizik yapmayi tercih
ediyorsun?

Jojo: Rap muzik sokagin dili oldugu icin ben
buranin agzini kullanmay: tercih ediyorum.
Zaten stanbul’da fabrikada basladigim miizi-
ge burada devam ettim. Mardin’e déndukten
sonra ¢evremdeki birka¢ arkadasimi toplayip
“Hadi rap yapacagiz.” dedim. Dediler, “Rap
ne?”. Bazi pargalar dinletmeye basladim
arkadaslarima ve muzige basladik. Telefon
kulakliklarinin mikrofonlariyla kayitlar aldik.

YK: Butiin bunlar kdyde mi yapiyordunuz?
Jojo: Ben kdye dort yil dnce geldim. Ondan
once Kiziltepe’de merkezdeydim. Her sene
bir tik daha kendimizi gelistirmeye calistik.
Normalde Avrupa standartlarina gére daha
yUksek bir mertebede olmam lazim ama elim
kolum bir yerde bagli. Neresinden bakar-



sak bakalim, bdlgemizin gelismisligi yok. Abi
kulttrel farkliliklardan dogan sorunlarimiz da
oldu bildiginiz gibi. Simdi giin oldu, Batr’daki
beatmaker’larla goristik. “Abi albim yapiyo-
rum, gel muziklerini yap.” dedigimde parasini
vererek dahi yaptiramadim. Dlet yapalim
diyorsun, istemiyorlar.

YK: Muziginde dili, dini, irki, etnik kékeni
yoktur. Miizik evrensel. Zamanlama bu
sorunlar da asilacak.

Jojo: Benim amacim da bu zaten. insanlarin
kardesligi. Acik vizyonlu bircok kisiye ulasabi-
len bir sanat¢i olabilmek. Yoksa kafanin icinde
kallyorsun. Cikiyorsun disari, capa yaplyorsun,
sulama yapiyorsun ya da sehirdeysen aksam
rap’cisin, ginduz isci.

YK: Bolgede diger rap’ciler bir birlik icerisi-
ne giremiyor musunuz?

Jojo: Valla ortak konserler, partiler vermeye
calisiyoruz. Misafirsin bizim buralarda zaten,
siz de Kiziltepeli oldugunuz icin biliyorsunuz.
Biz kapimiza gelenin tUm isteklerine elimizdeki
imkanlar dahilinde karsilamaya galisiriz. Fakat
ne yazik ki bir birlik saglama konusunda iyi
degiliz. Herkes kendi memleketine gidince
kendi iglerine daliyor. Yeri geliyor, telefonlar bile
acimiyor.

YK: Okul hayatin nasil ge¢ti?

Jojo: Valla, okulu lisede terk ettim. Kizilitepe’de
bUyUdum ve burada okudum. Babam cezae-
vine girince biraz konsantrasyonumu yitirdim

okumaya karsi. Zaten okumayi da ¢ok sevdi-
gim soylenemez. Bir de gittigim lise imam ha-
tip lisesiydi. Uyum saglayamadim. Imam hatip
lisesinde teneffus aralarinda, sinav ¢ikiglarin-
da, okulda break dans yapmaya tesebbis
edince mudur olsun, mudUr yardimcisi olsun,
cat cut daliyorlar sana, dayanamiyorlar.

YK: Red Bull’'un Anadolu halk danslari ile
break dance’l birlestirdigi projesi burayi
kapsamiyor sanirim.

Jojo: Yok, ne yazik ki. Zaten buraya bir tek
Fuat Ergin geldi sag olsun. Onun geldigi 30
kisilik partide kavga ¢ikmis, ufak bir rezillik
yasamisti. Hicbir tGcret almadan yol masraf-
larini kendi karsilayarak geldi. Giderken de
“Gengler 6nemli degil, siz micadele etmissi-
niz.” dedi.

YK: Rap miiziginde geleceginden timitli
misin? Halklarin kardesligine olmasa da
bir arada iyi yasamasina katkin olacak mi?
Jojo: Bence yeni neslin muzigi rap, hip-hop
ve otesi. Ozellikle Kiirtce rap miizik yapma-
min nedenlerinin altinda bu yatiyor. Kirtceye

cektik. Yine buralardi ¢ekim yerimiz (Mardin,
Kiziltepe, Ziyaret Kéyl) ve 6nUmUzdeki aylarda
bir klip daha gekmek istiyoruz. Calismalarimiz
devam ediyor. Umuyorum ki daha profesyonel
olacagiz.

YK: Parti olaylarina biraz gelelim. Nasil bir
araya geliyorsunuz?

Jojo: Abi yalan yok. Bilirsin, bizim memlekette
bir kiza dort erkek dusutyor. Bu ylzden ortamla-
rimiz biraz sap ortami.

YK: Parcalarini yaymakta zorluk yasiyor
musun?

Jojo: Valla YouTube ve Facebook ile bir seyler
yapmaya calisiyorum. Hiphoplife.com.tr par-
calanmi almadi, sebebi %100 olmasa da biraz
kulturel. Kirtce rap muzige almiyorlarsa ben de
TUrkee rap yapmam artik dedim. Ancak duet
yaparim, baska bir sanatci Turkce sdyler. Zaten
sohret degil, sanat yapmak istiyorum. Ucundan
sohreti de tattik.

YK: Nerede?
Jojo: Show TV’de yayinlanan Korolar Carpislyor

‘Il parcami 12 yasinda yaptm. Oldukga amatordd.
Ayni donem break dance yapmaya baslamistim, hatta
ki - Ug yil dans daha 6n planda oldu hayatimda”

olan antipatiyi azaltmak istiyorum. Neticede
bir insan Ingilizce rap dinlediginde ingilizce
bilmese de anlamadan dinliyor mesele Kurtce
rap’e geldiginden “Bu ne diyor, bana mi
sOvlyor?” noktasina geliyor.

YK: Peki, break dance ile ne kadar ilgilen-
din?

Jojo: ik pargami 12 yasinda yaptim. Oldukga
amatordi. Ayni dénem break dance yapma-
ya baglamistim, hatta iki - U¢ yil dans daha
on planda oldu hayatimda. Yoksul cocuklara
kurs bile agcmistim o dénem. Ben de ¢ocu-
gum, 14 - 15 yasindayim ama hocalik yapiyo-
rum. O zaman bu isi gosterdigim insanlardan
bazilar olayi profesyonel bir noktaya tasidilar.
Antalya’da ve benzeri turistik illerde sov
yaparak para kazaniyorlar. Ben devam edip
Oyle bir noktaya gelmedim. Kurs yapmayi da
biraktim, birkac kez camimizi - gercevemizi
indirdiler.

YK: Miizige dénersek dikkat ¢ekici bir
klibin “Keka Lex” isminde, bundan biraz
bahsedelim. Nasil ¢cektiniz?

Jojo: ibrahim Celik ile kendi imkanlarimizla

programina katildim. Mardin’i temsil ettim diger
arkadaslarnmla beraber. O sUre¢ yedi - sekiz

ay sUrdu. Daha sonra evimize dénup tekrar
mUzigimize baktik. Benim istedigim, rap muzikle
gelecege dair bir seyler birakmak, bdyle 1.000
kisilik blyutk partiler verebilmek. Zaten bdlge
gencleri ¢cok savas, sikinti, stres gordu. Biraz da
edlenelim, gelecege bakalim istiyorum.

YK: Son olarak bir de mahlasina, lakabina
gelelim. Jojo nereden geliyor?

Jojo: Benim annem Gircistan gégmeni.
Amasya’da yasiyor. O kékeni bildigimden Gur-
cuceye karsl hep bir ilgim vardi. Nasll bir dil diye
merak ederdim. Istanbul’da galistigim fabrikada
Gurcistan’dan ¢alismaya gelen isciler de vardi.
Her ne kadar onlar Turkce ya da Kurtce, ben de
Gurctice bilmesem de ¢ok iyi arkadas olduk. Su
kelime nedir, bu kelime nedir diye ¢at pat konu-
suyorduk. Ben de o dénem bir lakap aramasi
icindeyim. “Jojo” kelimesini 6grendim ve manasi
hosuma gitti; Gurctice ders almayan, uslanma-
yan. O zaman biraz daha ki¢tgum, ismimin
cocuksulugunu bilmiyorum. Sonug olarak ben
artik Jojo’yum, mahlasimi degistiremem. Muzigi-
mi yapacagim, yoluma bakacagim. m
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LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 1 Oyun FIFA 15 Platform PS4

Firat vs Gokhun >

ikinci magta Firat ve Gékhun karsi karslya geldi ama rastgele takim
secimi formatina ilk basta pek sicak bakmadilar. ikna turlarinin
ardindansa Firat’a Genglerbirligi, Gokhun’a ise Stper Lig’in yeni
takimlarindan Balikesirspor geldi. Onceki maga gére bol pozisyonlu
ve bol gollti gegen magta Firat, Genclerbirligi ile hem magi 3 - 1
kazandi, hem de final 6ncesi bana gézdag: verdi.
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< Emre vs Sefik

Bildiginiz ya da kapaktan 6grendiginiz Uzere FIFA 15 gikti
arkadaslar. Biz de Super Lig'in seriye geri donlsu serefine
ligimizi sifirladik ve ilk ay Turk takimlaryla mag yapalim
dedik. Takim sec¢iminin rastgele oldugu dtzende ilk mag,
Bursaspor (Emre) ile Trabzonspor (Sefik) arasindaydi. Dev
takimlardan sonra bizi bir hayli zorlayan magi attigim tek
golle kazanip adimi finale yazdirdim.

< Frrat vs Sefik

Ve iste FIFA 15’te ilk finall Aylardir bir tarll biledigini
bukemedigimiz Firat’in kupa zaferlerine son vermek igin
gectim PS4’Uin basina, bastim tusa ve Karablkspor geldi
bana. Bir an Firat’a t¢ buyUklerden biri gelecek diye kork-
tum ama neyse ki ona da Mersin ¢kt ve mac boyu dengeli
bir micadele sergiledik. 37. dakikada Akpala ile attigim
golden sonra baska gol de olmayinca kupayi kaptim.



KUPA DURUMU

isim Kupa
e Sefik 1
Emre 0]
Firat 0]
Gokhun 0]
® Ayin galibi

AYIN MACI

Sefik Akkog

Firat Akyildiz
Karabukspor | O Mersin

@ J. Akpala
37’

w Magin Adami J. Akpala
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Cem Sancl
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdl)

Wasteland 2'yi yedirmeyiz

Oyun dunyasinda, “crowdfunding” sis-
teminin ne kadar basaril ve yerinde bir
hamle oldugunu gérmek istiyorsak, bakmamiz
gereken en dnemli drneklerden biri OLAN
Wasteland 2 bu ay piyasaya ciktl. Bizden

de 8,5 puan alan oyunun incelemesini 68.
sayfada okumus olmalisiniz. Ancak bu oyun,
sadece bir oyun incelemesiyle gegistirilemeye-
cek kadar 6nemli bir vaka zira oyun severlerin
uzun yillar boyunca bekledigi Fallout 3 olarak
da oynanabilir. Belki cogunuz hatirlamaya-
bilir ancak Fallout 1 ve 2’den sonra oyunun
yapimcilari dagiimis, anlasmazliklar yasanmis
ve Fallout 3 tam anlamiyla yalan olmus idi.

10 sene sonra The Elder Scrolls’un yapimcisi
Bethesda cikip oyunun haklarini satin alarak,
kendi oyun motoruyla basaril bir Fallout 3
oyunu yapmis olsa da eski Fallout tarzini
Ozleyenler hala Fallout 1 ve 2 ile ayni tarzda
bir kiyamet sonrasi konulu RPG bekliyorlardi.
Ne yazik ki oyun diinyasi da bu beklentiye
cevap vermemek icin her turlt bahaneyi 6ne

sUrbyordu: “O oyunlarin tarzi artik eskidi,
artik kimse uzun metinler, diyaloglar okumak
istemiyor, artik kimse statik haritalarda do-
lasmak istemiyor, cartturu, curtturu...”
Dolayisiyla, 1988’in efsanevi oyunu Waste-
land, ayni zamanda Fallout serisine de ilham
kaynagi olmus bir oyunken, Wasteland 2'yi
yapmak isteyecek yapim sirketi, para kay-
nagi olacak dagitimci sirketlerden su cevabi
alacakti: “Ug boyutlu, FPS kivaminda, kon-
sollarda da calisacak bir oyun yaparsaniz
para verelim. Yok, Fallout 2 benzeri bir oyun
yapacaksaniz, bes kurusumuz yok!”
Wasteland’in ve ayni zamanda Fallout’'un da
yapimcisi olan efsanevi Interplay’in kurucusu
Brian Fargo, Kickstarter’da hayalindeki
oyunu anlatti ve 1,5 milyon dolarlik fonu
dogrudan oyunculardan toplayip oyunu
yapmaya basladi.

Bugtin karsimiza ¢ikan oyunsa bir oyun
yapmak i¢in 500 milyon dolar harcayan
Activision gibi dev firmalari bile kiskandira-

cak kadar bagarili, zengin atmosferli ve zengin
icerikli, gercek anlamda bir sanat eseri. Yapim
asamasinin her admini buytk bir dikkatle
takip ettigim, hatta hatirlarsiniz gectigimiz
aylarda bu kosede, Erken Erisim oyunlardan
sikayet ederken adini da andigim Wasteland
2, g&zlerini para burimus ve oyun severleri
bir kurus umursamayan, tek amagclar konsol
sahibi klicUk gocuklara hoplamall ziplamali
bir seyler satmak olan dev oyun yapimcilarina
kalsa asla géremeyecegimiz bir oyun olarak
karsimizda duruyor.

Brian Fargo, Interplay oyunlar igin “oyuncular
icin oyuncular tarafindan yapilan oyunlar”
tanimini kullanirdi. Bu adam gercgekten de
s6zUnUn eri oldugunu bir kez daha goésterdi
ve baska bir oyun firmasinda calissa veya
konsollar i¢in oyun yapsa milyar dolarlar
kazanacakken, “5 - 10 milyon dolarlik kazang
da bana yeter” diyerek hepimizin hayalindeki
oyunu bize hediye etti. Tesekkurler.

m twitter.com/cem_sanci



Gercek GTA

TA'yi milletge cok seviyoruz. Oyle

ki sanki Turk milletinin bu oyuna
6zel bir hevesi var gibi geliyor. Bize gelen
e-postalardan, yazilip gizilenlerden bdyle
bir sonuca varmak Uzereyim ama olayi
bUyutlyor da olabilirim; sonucta GTA ger-
cekten buytk bir yapim.
Oysaki GTA'nin gercegi bizim tlkemizde
zaten var.
Simdi bir bakalim, GTA’da ne yapiyoruz...
Bir kere 6zgurtz. Yani oyun izin verdigi
olclide 6zgulrce hareket edebiliyoruz. Bu
6zgUrligu de hemen ne yapmak icin kulla-
niyoruz; bir kaos ortami olusturmak! Yoldan
gecene sataslyoruz, arabalari ¢allyoruz, bir
surU hinlikle yolumuzu bulmaya ¢aligiyo-
ruz. Soygun gorevleri veriliyor, filmlerdekini
aratmayacak bir planla soygunu gercekles-
tiriyor ve higbir sey yokmus gibi hayatimiza
devam ediyoruz. Yaya gecidi neymis,
dinlemiyoruz, kirmizi isik umurumuzda
degil, arabayi yolun ortasina birakip diger
araclarin gegisini engellemisiz, engelle-
memisiz, bu konuyu asla dert edecek
degiliz. Saygisizlik yapmisiz, ayip olmus,
terbiyesizlik etmisiz, hicbiri dGnemli degil.
Bir kamyonla bir yere mi dalmisiz, orasi
yikilmis mi, bizi sadece patlamanin dnemi
ilgilendirir, gerisi bos.
Gelelim iginde bulundugumuz Ulkede-
ki duzene. Gectigimiz aylarda bir tir, bir
kopruyt indirdi hatirlarsaniz. Gerekli kontrol
mekanizmasi olmadigindan bir surt can
gitti. Sofdr ne kadar ceza alir, kim bilir....
Hirsizlik yapmak GTA'daki en blyuk eglen-
ceydi. Merak etmeyin, Ulkemizde de Gyle.
Duzgun is yapan, “akilli olmayan” sinifta
kaliyor, “kafasini calistiran”, “isleri tilkilikle
halleden” revacta.
Yollar GTA'da her zaman bizim. Basariz
gaza, 6numuze ¢ikani gérmeyiz, dinleme-
yiz. Simdi gidin, Turkiye’de bulunan yaya
gecitlerinden bir gegcmeye calisin. Deneyin,
kimsenin durmadigini, aksine daha da bir
gaza bastigini géreceksiniz. Gegen yil bir

okulun bulundugu yaya gecidinde bir
arag, karsindan karsiya gecen bir ilkokul
ogrencisine carpti. Bir sey olmadi cocuga,
hafif bir carpmaydi ama sonra ¢ok ente-
resan bir sey oldu ve ¢ocuk kacti. Niye
kact sdyleyeyim: Clnku suglunun kendisi
oldugunu ve araba stricisunu sinir-
lendirdigini diistindu. Bdyle bir zihniyet
de ancak bizim Ulkemizdeki cocuklarda
yesertilir zaten...

Ates etmek, silah tasimak da GTA'daki
eglencelerden biri. Kamerayi Ulkemizde-
ki dUgun kutlamalarindan birine alalim.
Nedir, silah atesleyerek egleniyor birileri.
Ve ne oldu? O kursun bir yerden sekti ve
birini 6ldUrdd. GTA'da olsa seviniriz ama
gercek hayatta bu olacak is mi? Fakat

Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editérintn Anilar

bizde oluyor, cezasi da bahsedilmeyecek
kadar énemsiz kaliyor.

Ulke zaten Gc¢kagidin, yalanin, zeki gecin-
menin, macolugun, utanmamanin, Uste
¢ikmanin, efendi olmanin ayip gorildigu
fantastik bir boyuta gecti. Boylesine sa-
hane bir ortam varken, siz neden GTA'nin
basinda vakit kaybediyorsunuz ki? Gergek
eglence, en yalin ve karanlik haliyle sokak-
larda... m
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Sefik Akkoc

rocko@level.com.tr

Rocko'nun Modem Yasami

Yas llerliyor mu ne”

Daha 32 yasinda olan birinin sdylememe-
si gereken bir ctimle bu, biliyorum ama
cidden yas ilerliyor arkadaslar. Hala oyun
oynuyorum, oyun oynamaktan zevk allyo-
rum ve bu acidan bakildiginda kimilerine
gbre hala buylmedim ama bUyuddim vallahi.
Eskiden daha fazla hareket ve ses kaldiran
bunyem, gitgide daha sakin bir yasam tercih
eder oldu. Cok degil, sadece birkag yil
oncesine kadar hafta sonlarimi hep disarida
gecirirdim ve kolay kolay da yorulmazdim.
Simdiyse is temposunun getirdigi yorgunluk
nedeniyle bir an énce evime geleyim, sonra
da gikmayayim istiyorum. Oyle ki 6zellik-

le son bir yilda en blyUk dostum, evdeki
koltugum oldu. Bu noktaya gelmek icin cok
erken ama belki de bir duraklama devrine
girdim, bilemiyorum.

112 LEVEL

Daha ilging bir 6rnek vereyim mi? Malum,
yaz aylar geride kald, tatiller yapildi ve

ben de tatile, hatta birkag tatile ¢ikiverdim.
Sdyle bir geriye donip yaptigim son tatile
bakiyorum da otel odasindan ¢ikmak ayri
bir dert, ciktiktan sonra gidilen plaja uzanip
serildikten sonra kalkip otele dénmek ayri
bir dert oldu. Bir de tatilin ikinci gtint 12
saat boyunca uyumus olmam var ki efsa-
neydi cidden; yilin iple cekilen tatil saatlerini
uyuyarak gecirmek enteresan oldu. Eskiden
tatildeyken aksamlari disari ¢ikip turlardim,
simdiyse yemege gidip kisa bir yarlyts yap-
tiktan sonra hemen odaya dénlUyorum.
N’oluyoruz yahu? Bu ne hal arkadag! Artik
silkelenmem gerekiyor ama hayat, sdyle,
beni neden yoruyorsun!

Sanirnm bu “sakin” yasama gegisin bir yan-

simasi olarak sardim Euro Truck Simulator
2’ye de. Oyun gercek anlamda bir terapi
gibi, huzur veriyor insana. Kaza yapinca bile
sinirlenemiyor insan, hemen toparliyor ve
kilometrelerce yolu gidiveriyor yine. Bu ay
test ettigim Logitech’in G27 direksiyonunu
geri gbnderdikten sonra dayanamadim, he-
men kendime bir tane aliverdim ve bagladim
geceleri direksiyon sallamaya. Benim gibi
dusUnen, yasayan, hisseden herkese ayni
seyi tavsiye ederim. GUnUn stresini de aliyor
oyun resmen. (Bunun bir Gst noktasi Train
Simulator olabilir herhalde; ne manevra var,
ne de kaza riski.)

Oyle iste arkadaslar, bir anlatayim de-

dim halet-i ruhiyemi. Bu kdse yazisini da
yazdigima gore kivrilip uzanayim iki dakika,
yoruldum bak. m www.gamerrocko.com



Ertugrul SUngu

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

Oyun sektoru pek bir akademik

fendim, belki de dinyanin en ¢alkantili

Ulkelerinden birisinde yasadigmiz artik su
gotirmez bir gergek. Her dakika yeni bir strp-
rizle karsilasmak isten bile degil. Kimi zaman
her sey kotlye giderken ya da “Olmaz canim
buralarda...” derken, bir anda oluveriyor bazi
seyler. Yakin zamanda sadece internetten
siparis verebildigimiz birgok teknolojik Urdnd
artik Ulkemizde (YUksek fiyatlarina ragmen...)
bulabiliyoruz. Yani artik erisim eskisi gibi zor
degil. Nitekim oyun sekt6riine baktigimiz
zaman degisimin ve gelisimin gercekten zirve
yaptigini gérlyoruz. Bugline kadar bu degi-
sim, sadece erisimle sinirliydi ama artik gok
daha farkli bir kulvar olan “oyun gelistiriciligi”
de resmen yaristaki yerini aldi.
Kimilerinizin cok yakindan takip ettigi
Bahgesehir Universitesi’nin BUG programi,
gecen yillar igerisinde dallandi, budaklandi ve
sonunda Oyun Tasarimi Yuksek Lisans bolU-
mund agmayi basardi. Evet, bu gercekten de
Ulkemizde oldu ve ilk 6grenciler siz bu satirlar
okurken c¢oktan derslerine baglamis olacaklar.

iki yil sonraysa ilk mezunlarini verecek olan
program, Ulkemizde gelisen oyun sektortine bir
noktada kalifiye eleman saglayacak. Hacettepe
Universitesinin 2011 - 2012 yilinda baslattigi
Tezsiz YUksek Lisans ve 2012 - 2013 yilinda
baslattig Tezli Yiksek Lisans programlari da
cabasl. Ayrica Bilgi Universitesi de “Oyun Ta-
sarm ve Gelistirme” adi altinda dért yillik lisans
programi acmak icin kollar sivamis durumda.
Yani demem o ki Ulkemizde oyunlarla alakall
akademik anlamda buyUk atilimlar s6z konusu.
Peki, konu hakkinda akademik gelismeler
olmasinin ne énemi var? Acgikgasi birgok neden
siralanabilir ama ben olabildigince kibarca bir

- iki tanesinden bahsedecegim. Bu bolimler
sayesinde artik insanlarin kendi kendilerine

ya da YouTube videolaryla oyun gelistirme
hakkinda bilgiler edinmelerine gerek kalmaya-
cak. Direkt olarak profesyonel egitim alabilecek
olan oyun yapimi meraklilari, ayni zamanda
tikandiklari yerde yeni fikirler alabilecekleri bir
ortam igerisinde kendilerini gelistirebilecekler.
Dusunsenize, birisi senaryoda, digeri grafikte

iyi iki insan kafa kafaya verip bambagka Urtnlerle
karsimiza ¢ikabilecekler. Pek tabii ki bir diger
6nemli kisim da neyin yanlis oldugunu bir baskasi
araciligiyla énceden kesfedebilmek. Kimi zaman
kisinin yaptigi islemin sonuclar baskalarina bir
ders mahiyetinde olacakken, kimi zaman da
bagkalarinin hatalarindan ders ¢ikarilabilecek.
Yine de en dnemlisi, konu oyun oldugu zaman
“bilmiyorum” kelimesini -Cem Yiimaz'in tabiriyle-
lUgatten ¢ikaran insanlarin artik daha fazla sorun
yaratamayacak olmalari. Malum, oyunlar hakkinda
herkes atip tutuyor; eh, kimin ne kadar bildigi de
ortada ama birisi ¢ikarip “Al ulan, bu da diplo-
mam, simdi iki dakika beni bir dinle!” diyebilecek.
(Hani Ulke insanim resmi evraka tav ya, ondan
diyorum yani.)

icerisinde simdiden milyonlari barindiran ve gok
fazla sayida gencin hayallerini stsleyen oyun
yapimcliligi artik hayal degil. En azindan ana dilini
konusabildigimiz bir yerde, oyun gibi evrensel bir
konuda kendini gelistirmek isteyen herkesin bu
bolimlere bakmasini ziyadesiyle tavsiye ediyorum.
m twitter.com/ErtugrulSungu
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Borderlands: The Pre-Sequel

Handsome Jack'i daha yakindan taniyacagiz...

1 Kasim’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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Warlords'a Ug Kala

Arkadaslar bir WildStar vardi hatirlar misiniz,
ne oldu ona dersiniz? Hakkinda ne bir
yorum gorlyorum, ne Facebook sayfamda
birilerinin oynadigina sahit oluyorum. Bayagi
da 6zenerek hazirlanmisti, kimler oynuyor
acaba...

WildStar’in geri planda kalmasindan ve
Black Desert gibi diger Gnlt oyunlarin hentiz
ortaliktan olmamasindan 6turt biz de elbette
ki WoW’a tekrar bel bagladik. Cikisina
sadece bir ay kalmasiyla da heyecanlar artt,
yillarin eskitemedigi WoW’un gercekten es-
kiyemedigini bir kez daha gérmis olduk. Ba-
kalim WoW'’u birakanlar oyuna dénecek mi,
devam edenler oyunu nasll karsilayacak...
Yine de arada Archage’i oynamayi ihmal et-
medik. Trion Worlds’Gn CryEngine’la yarattigi
bu yeni MMO, tim ekibin begenisini topladi.
Haliyle, oyunu kapaga tasimak istedik.

lyi okumalar!

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr
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Albion Online

Yeni alpha, yeni video

5 Eylil’de yeni alpha sUrecine giren

Albion Online, eszamanli olarak
oyundaki en son degisiklikler ve guin-
cellemeleri detayli bir sekilde anlatan bir
video yayinladi. Destiny Board 6zelligini,
seviye sistemini, oyuncularin bir yetenek
dalinda uzmanlagsmalarini saglayan sis-
temi, esyalarini taglyarak yeni oyunculara
yardim eden binek sistemini ve oyu-
nun haritasl, kusatma savaslari, lonca
salonlari gibi daha birgok ¢zelligi tanitan
video; ayni zamanda oyuncularin kafa-
sindaki ortak sorulara cevaplar igeriyor.
Kagirmayin!

6 LEVEL Online Oyun




The Settlers - Kingdoms of Anteria

Kapall beta basladl!

he Settlers - Kingdoms of Anteria

ingilizce dil destegi ile kapall beta
sUrecine girdi. Kapall Beta surecinde
Anteria Ulkesinin maceralarina katilan
oyuncular, oyunun tum &zelliklerini
test etme sansini buluyor. Blue Byte

Uriin Gelistirme Direktorii Christopher
Schmitz’in hakkinda “Bu hi¢ sliphesiz
buglne kadar yarattigimiz en yenilikci
Settlers oyunu olacak.” dedigi King-
doms of Anteria igin sabirsizlanmaya
devam!

L egend of Edda

Sirin gérandmia MMORPG

VP odakll MMORPG oyunu Legend of

Edda siz bu cimleyi okudugunuzda
acllimis olacak! 22 - 24 Eylul tarihleri ara-
sindaki karakter yaratma etkinligine katilan
oyuncular oyun acilmadan once istedikleri

karakter ismine sahip olmak sansi yakalar-
ken, oyuna kayit yaptiran tUm oyuncular 50
JC Coin’in sahibi de oluyorlar. Renkli anime
tarzi grafiklere sahip fantastik oyunun hikaye-
si Yunan mitolojisine dayaniyor.

Online Oyun LEVEL 7



Yapim Katauri Interactive Dagitim 1C

Online Oyun ik Bakis

Web www.royalquest.com Cikis Tarihi 2014

Royal Quest

Yepyeni ve bitmek bilmeyen bir dinyaya dogru...

Katauri Interactive tarafindan gelistirilen
ve bir MMORPG oyunu olan Royal
Quest sonunda aramiza katildi. Aura adin-
daki fantastik bir evrende gecen bu ma-
cera dolu yapim tamamen by, teknoloji
ve simya Uzerine kurulu. Bakalim bu oyun
bizde gergekten bir heyecan yaratmis mi?
Aura, Elenium adinda ¢ok nadir bulunan

kaleler ve zenginlik bahsedecegini sdyledi.
Bunu duyan tim kahramanlar éduller icin
savagmaya basladi. Herkes lort olmak ve
bir stirt 6lumcul dévus ile kendi kalele-
rini ele gegirmek i¢in ulu ormanlarda ve
sonsuz ¢ollerde deniz yaratiklari, orklar,
seytanlar ve 6lUler ordusu ile savasa
baslad!.

Karakterlerin otomatik olarak kendini guncelleme sistem
var fakat ileri seviye oyuncular igin, oyunun ileriki
asamasinda bu sistem yerini derin bir sisteme birakiyor

ve hayli degerli minerali ele gegirmek
isteyen karanlik simyacilar tarafindan yakin
tehdit altindaydi. Kral kahramanlar ¢agird
ve tUm tehditleri sonsuza kadar ortadan
kaldinp Aura’dan sdrmelerini emretti.
Karsiliginda bunu basarabilenlere ritbeler,

8 LEVEL Online Oyun

Royal Quest bize taze bir MMO deneyimi
yasatmaya ant icmis gortnUyor. Space
Rangers ve King’s Bounty serilerinden
tanidigimiz ekibin zaten kotU bir oyun
¢ikartmasi dustintlemezdi. Oyunda loca
savaglarina katilabiliyor, kaleleri isgal ede-



biliyor ve diger oyuncularla essiz PvPvE
bolgelerini kesfediyor; savasabiliyoruz ve
kendi hikayemizi yazabiliyoruz.

Aura gercekten muazzam bir dinya-

ya sahip. 100’den fazla kesfedilecek
mekan ile beraber gelmesi ¢cok blytk

bir arti. Elementler Uzerine kurulu savas
sistemi de saldiracaginiz dismana gore
sececeginiz silaha 6zen gdstermeniz ge-
rektigi anlamina geliyor. Bu sistem ile bir
dévuse girmeden dnce dismani tanimak
ve dogru saldirtyl yapmak blytk énem
kazaniyor. Oyundaki yaratiklar gercekten
cok cesitli; her biri 6zel yetenekleri ve
kendi essiz kart sistemine sahip.

Petlerin ustalarini devamli takip etmesi ve
savaslardan disen ganimetleri toplamasi
glzel bir ayrinti. Oyunun 8grenme slreci
¢ok basitlestirilmis, sizi hi¢ zorlamadan
oyunda tutmay sagliyor. Karakterlerin
otomatik olarak kendini gtincelleme
sistemi var fakat ileri seviye oyuncular
icin, oyunun ileriki asamasinda bu sistem
yerini derin bir sisteme birakiyor. Kisaca
Royal Quest eglenceli bir oyun. Hayatimi-

za yeni bir anlam katmiyor, bir sonraki giin
bu oyundan arkadaslarmiza bahsetmi-
yoruz ama oynarken ¢gok eglendigimiz
dogru. Keyifli zaman gecirten MMO’lar
arasindaki yerini, sirasini Snemsemeden
alabilecek bir yapim. Bos zamanlarini
degerlendirmekten bile sikilanlara siddetle
tavsiye ediyoruz. m Gékce

Bir Bakista
e 100’den fazla kesfedilecek mekan

e Elementler tzerine kurulu savas sistemi
e Gittikge derinlesen oyun yapisi

¥ F2R, Co-op, MMO
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Yapim Webzen Inc Dagitim Webzen Inc

Online Oyun ik Bakis

Web murebirth.webzen.com Gikig Tarihi 2014

Mu Rebirth

Yil olmug 2014...

Ogrencilik dénemlerimizde ¢cogumuzun
evinde birakin interneti, bilgisayar
bile yoktu. Ancak bilgisayar oyunlari-

nin ¢ekiciliginden hicbirimiz kendimizi
kurtaramadik. internet kafeler bizim icin
6nemli birer zaman Sldtrme noktasi halini
aliverdi. ilk zamanlar Half-Life ve Counter
Strike Uzerine olan eglencemiz, interneti
de kesfetmemiz ile farkli yonlere kaydi.
MMORPG turtinde Silkroad Online ve
Knight Online hayatimizda ilk siray almisti.
Hack and Slash turlinde ise basi Diablo 2
ve Mu Online gekiyordu. Mu Rebirth’d ilk
duydugumda da aklima eski gtnler geldi.
Oyun hakkinda hicbir arastirma yapmadan
open beta versiyonunu indirdim, hemen

10 LEVEL Online Oyun

kurulumu yaptim. Yeni grafiklerle bomba
gibi bir Mu online bekliyordum ki, hevesim
maalesef kursagimda kald!. Ik hayal
kinkligr daha launcher’da bana merhaba
dedi. Oyun yalnizca 800x600, 1024x768,
1280x1024 ¢coézunurluk seceneklerinde
galigiyor. Mu Online’in ¢iktigi dénemde bu
¢OzUnuUrlUkler yeterliydi ancak artik yaygin
olarak 1080p monitérler, TV’ler kullaniyo-
ruz. Bu ¢ozundrliklerden birini segince
dogal olarak tam ekran olarak oyunu
oynayamiyoruz. Pencere modunda oyunu
oynayabiliyor olsak da, 22 in¢ ekranimi-
zin sadece 12-13 in¢ olan bir bélimina
kullanmak ¢ok rahatsiz edici geldi. Eski
gunlerin hatirina, ¢6zUnurlik sorununu



hemen unuttum ve start’a tikladim. O

da ne, bagka bir diger hayal kirkligi
daha... Ayni araylz, ayni server secme
ekrani, ayni karakter yaratma ekranl,
ayni siniflar, ayni... Evet, serverlarin PvP,
non-PvP olarak ayriimasi disinda her sey
ayni. Acaba yanlis oyunu mu indirdim
diye de dustinmeden edemedim. Ancak
server secim ekraninin Ustlinde kocaman
Mu Rebirth yaziyordu. Kendi kendime
yapimcilar herhalde ayni oyunun ismini
degistirip piyasaya surmemistir diyerek,
non-PvP server’a giris yaptim. iste o

an en buytk soku yasadim. Korktugum
basima geldi. A¢ gozIl yapimcilar, size
cok guzel bir PvP deneyimi hazirladik
diyerek, Mu Online’ tekrar piyasaya
strmugler. Tek degisiklik artik daha kolay
seviye atliyor ve iyi esyalara sahip oluyo-
ruz. Bir de “Rebirth” adinda, maksimum
seviyeye (400) ulastigimizda ayni statlarla
basa dondugimuz ve tekrar tekrar 400.
seviyeye ulasip daha ¢ok stat sahibi

olmamizi saglayan, 50 kez tekrarlayinca
da bir miktar oyunda harcayabilecegi-
miz puan almamizi saglayan bir sistem
eklemisler. Sunu belirteyim ki o bize altin
tepside sunuldugu iddia edilen puanlar
hic yeterli degil. PvP’lerde glcli olmak
istiyorsaniz daha ¢ok puan satin almak
zorundasiniz ki bu da yapimcilara daha
¢ok 8ddeme yapmak anlamina geliyor.
Daha ¢ok ve daha ¢ok... Sonunda gakal
yapimcilarimiz kendince 10 sene 6ncede
kalan bir oyundan para kazanmis oluyor.
Ancak simdilik bu tuzak pek ise yarama-
mis gibi, oyunda elle tutulur bir oyuncu
sayisl yok. Mu Online’in artik ait oldugu
yer inanin bana guzel anilarimizin arasi.
m Tolga

Bir Bakista
o PvP odakli oyun yapisi
® Mu Online nostaljisi

@ Hack and Slash, Online, PvP
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Online Oyun [k Bakig

Yapim Snail Games Dagitim Snail Games
Web bg.snailgame.com Cikis Tarihi 2014

Black Gold Online

Steampunk nedir, yenir mi?

Son dénemde diziler ve filmler ara-
cihglyla popularitesi artan, aslinda
temellerini Jules Verne’in attigi fantastik
bilim kurgu diyebilecegimiz bir akim ste-
ampunk. Sanayi devrimi dénemi buharli
makinalarini aliyoruz, boyutlarini abartili
derecede blyutlyoruz, bunun yanina bir
de ileri teknolojiyi koyuyoruz, robotlar, ta-

12 LEVEL Online Oyun

retler, uzay araclari, blyUculer, sévalyeler,
hatta ejderhalar ekliyoruz. insanlarin Uisti-
ne basina da orta ¢ag kiyafetleri giydirdik
mi, buyurun size tam olarak steampunk.
Black Gold Online (BGO) da iste bdyle

bir diinyada geciyor. Black Gold denilen
bir madenin pesine dismus iki koloninin
mucadelesi konu ediliyor. Bir tarafta glict
ve kurtulusu makinalarda arayan, renksiz
diinyasl i¢ karartan Kingdom of Isenhorst;
diger tarafta dogay! kendine gaye belir-
lemis, her tarafin yemyesil oldugu, etrafa
nese sacan Erlandir Union. Bu koloniler
Uger farkli irkin toplanmasindan olusmus.
Ancak oyun su anda open beta surecinde
oldugu icin irklardan yalniz ikiser tanesi
oynanabilir durumda. Ayrica oyunda
dokuz farkli sinif bulunuyor. Ani olarak
yuksek hasarlar verebilmemize olan



saglayan assassin, alan etkili buydler yap-
mamizi saglayan pyromancer ve aligila-
gelmis savasci roltindeki blademaster bu
siniflardan bazilari. Oyuna giris yaptiginiz
ilk anda karakterlere ve hikaye anlatimina
dair herhangi bir seslendirme olmadigi
dikkatinizi gekecektir muhtemelen. Ancak
oyun henlz beta strecinde oldugu igin
bu durumu mazur gérmek gerek diye
dtsunutyorum. Her online oyunda oldugu
gibi BGO’da da oyuna basladigimiz
andan itibaren goérev bombardimanina
tutuluyoruz. BGO'’in bu konuda ekstra bir
vaadi daha var, tam 3000 gérev! Kulaga
hos geliyor biliyorum. Ancak kulaga hos
geldigiyle kaliyor bu durum. Gorevlerin
¢ogdu birbirinin ayni. NPC’lere ulaklik yap,
mob kes, moblardan disen esyalari topla,
git zindan temizle... Hep ayni seyler, boyle
vaatlerde bulunurken sadece g6z boya-
mamak gerek diye distntyorum. Ayrica
300 km? blyUtkligunde bir harita olacagi
vaadinde de bulunulmus biz oyunculara.
TUm bu vaatler bir yana, yapimci Snail
Games ¢ok 6nemli bir noktay atliyor.

Oyunun aktif olarak bir Avrupa sunucusu
yok! Evet, evet dogru okudunuz: Yalnizca
Amerika tabanli olarak iki sunucuda
oyunu oynayabiliyoruz. isin aci tarafi da
Snail Games’in forumlarinda Avrupali
oyuncular tarafindan yapilan ¢agrilara,
“Suan i¢in Avrupa sunucusu ile ilgili bir
planimiz yok.” seklinde cevap veriliyor
olmasi. Umarim firma sunun farkindadir ki
200 ping ile oyun oynamak bir zulimden
farksiz ve biz Avrupall oyuncular, en az
Amerikali olanlar kadar deger gérmeyi
hak ediyoruz. Snail Games vaatlerinin
icini doldurabilir mi, hatalar duzeltilir mi,
Black Gold ugruna yapilan savasin sonu
gelir mi bilinmez ancak bunlar yapilirsa,
BGO'in bizim i¢in harika bir tecribe
olacagi kesin. m Tolga

Bir Bakista
e Steampunk atmosferi
o Sinif cesitliligi
e Guzel vaatler

@ Steampunk, Online, MMORPG
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Online Oyun [k Bakis

Yapim S2 Games Dagitim S2 Games
Web www.strife.com Cikis Tarihi 2014

Strife
Bir MOBA daha...

Ik kez hayatimiza bir Starcraft modu olan
Aeon of Strife ile giren, hala ismini dahi
bilinmeyen ¢ geng mod yapimcisinin Warc-
raft 3 icin hazirladigi Defense of the Ancients
(DotA) modu ile popdlerligi artan, DotA 2
ve League of Legends ile online oyunlarin
en populer tirl haline gelen MOBA'lara
artik hemen her firma el atmaya baglad.
Daha 6nce Heroes of Newerth ile bence
son derece lyi bir is gikartan S2 Games de
basaridan memnun olacak ki MOBA tUrUn-
deki oyunlara yeni bir alternatif olan Strife ile
karsimiza ¢iktl.
Bdylesine kaliteli ve begeni toplamis ya-
pimlarin arasinda ayakta durmak kesinlikle
cok zor. Bu yUzden ture bir farklilik, yenilik

14 LEVEL Online Oyun

getirmekten bagka sansiniz yok. Strife

bu noktada ilk olarak grafikleri ile dikkat
cekiyor. Rakiplerinin genel olarak tst
duzey grafikleri yok ve Strife kesinlikle
onlarin bu eksikliginden iyi faydalanmis.
Yenilik diyebilecegimiz bir diger nokta ise
oyun mekanikleri ile ilgili. Strife klasik-
lesmis kare, 3 koridorda 5 oyuncunun
mucadele ettigi haritay! kullaniyor olsa da,
harita diger MOBA'lara gére gozle gorular
sekilde daha kucuk. Ayni zamanda genel
olarak, koridorlardaki kiiguk askerlerimiz
olan minion’larin meydana gelme sureleri
daha kisa, haritada kule sayisi daha az ve
yikilmalari daha kolay. Hal bdyle olunca
oyun sUresi turdeki diger oyunlara gére



daha kisa. 20. dakikada biten oyunlar
Strife icin pek de sira disi bir durum degil
anlayacaginiz. Oyun mekaniklerinde

altin kazanma noktasinda da farkli bir
durum mevcut. Altin elde etmek icin yine
rakip minion’lara son vurus yapmaniz,
ormandaki tarafsiz yaratiklar kesmeniz ya
da rakibinizi 6ldirmeniz gerekiyor. Ancak
bu isi bir kisi yaptigi zaman belirli bir alan
icindeki tum takim arkadaslari bundan
faydalaniyor ve altin kazaniyor. Bu da bir
koridordaki iki oyuncunun da ayni mik-
tarda altin kazanmasina ve gelismesine
olanak sagliyor. Bdylece takimda kimse
geri kalmis olmuyor. Ayrica belirli bir stire
savas disinda kalan oyuncunun can ve
mana degerlerini hizli sekilde yenilemeye
baslamasi ya da merkezine dénmeden
esya satin alabilmesi oyunu daha da

hizli bir hale getirip rakiplerinden ayir-
may! basariyor. Oyundaki bir diger guzel
noktaysa, oynanabilir tim karakterlerin
oyunun ilk anindan itibaren agik olmasi.
Herkes istedigi karakteri istedigi gibi
oynayabiliyor yani. Ayrica oyun guzel bir
de tutorial’a sahip. Oyun hakkinda temel
bilgiler cok acik sekilde bizlere aktariliyor.

Buraya kadar her sey guzel gibi gdzUkse
de, klasik 5v5 modu disinda hicbir moda
sahip olmayisi, pek ¢cok hatayi icermesi,
kullanicilar arasi iletisim kopukluklari ve en
onemlisi benim hosuma gitse de herkese
hitap etmeyen hizli oyun yapisi Strife’in en
onemli eksikleri. Tabii oyunun hala open
beta surecinde oldugunu da unutmamaniz
gerektigini hatirlatip hele ki tirU seviyorsa-
niz Strife’| siddetle tavsiye ediyorum.

m Tolga

Bir Bakista
o Kaliteli Grafikler
e Hizli Oyun Yapisi
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Yapim XL Games Dagitim Trion Worlds Web www.archeagegame.com

ArcheAge

Biraz sandbox, biraz MMO, bolca eglence!

rytek benim i¢in her zaman ¢ok

Ozel bir firma oldu. Firmanin kuru-
cularinin G¢ Turk kardes olmasini ya da
kaliteli yapimlarini bir kenara birakirsak,
bizlere en blyuk hediyesi kesinlikle
CryEngine oldu. Agik dinya yapisina,
yUksek kalitede grafiklere, gdze oldukca
hos gelen animasyonlara, oyun igerisin-
de bolca etkilesime olanak saglayan bir
oyun motoru CryEngine. ArcheAge de
CryEngine’in bu nimetleri sonuna kadar
kullanan, beta surecinin ardindan gecti-
gimiz ay final strimu ile bulustugumuz
gencecik bir yapim.
ArcheAge dagitici rolind Ustlenen Trion
World’lin Steam benzeri bir yapiya
sahip olan Glyph programini kullaniyor.
Bu sayede oldukca kolay bir kurulum
sureci ile oynamaya hazir hale geliyor.
Oyuna girdigimizde dogrudan karsimiza
sunucu secgim ekrani geliyor. Avrupa’da

Su an igin 7 farkll sunucu mevcut.
Kulaga yeterli gibi gelse de maalesef
say! yetersiz. Oyun bizi, sunuculara
baglanirken o anki oyuncu sayisina gore
degiskenlik gosteren bir siraya yerlesti-
riyor ve bazen bu sira 7 saat gibi ¢ilgin
sUreleri bulabiliyor. Blkmadan bu sirayi
beklemeyi basarabilirsek, 6nimuze
oldukga ayrintili bir karakter yarat-

ma ekrani geliyor. Oyunda 4 farkli irk
bulunuyor. Her bir irk kendine ait 2 farkli
pasif yetenege sahip olsa da pratikte
birbirinin ayni. Oyundaki asil ayrim sinif
secgerken basliyor. Okgu, savasgl, bu-
yUcu gibi 6 temel sinif oyunda mevcut.
Ancak sinif segimi burada bitmiyor. ilk
10 seviye igerisinde 2 farkli sinifta daha
uzmanlagsmamiz gerekiyor. Mesela bir
okcgu buyduleri ile bizi alevler arasinda bi-
rakirken, yakinina geldigimizde de kilicini
kafamiza vuruveriyor. Oyunda bunun
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gibi tam 120 farkll kombinasyon yapmak
mumkin. ArcheAge’de ¢ok dinamik

bir PvP yapisi mevcut. Oyle ki: PvP igin
belirli bolge ya da arenalara ihtiyacimiz
yok! Istedigimiz zaman, istedigimiz oyun-
cuya saldirabiliyoruz. Ancak karsimizdaki
oyuncu bunu istemiyorsa oyun bizi bir
“katil” gibi algiliyor ve ceza puani veriyor.
Ceza puani aldigimizda da aranan bir
suglu haline geliyoruz. Oduil avcisi diger
oyuncular da hemen pesimize dusuyor.
TUm bunlar ugsuz bucaksiz bir Dinyada
yaplyoruz. Gogu sandbox’ta temel
sorun olan bosluk hissi ArcheAge’de
yok. Ortalikta bol bol NPC var ve hi¢

biri bos dolanmiyor. Bu ugsuz Dinyada
binek hayvanlari kullanarak ya da kanat
takip ugarak seyahat etmek mimkun.
Ayrica kendimize ey, ciftlik gibi mulkler
de alabiliyoruz. Maalesef tim bunlari ya-
parken bolca da hatayla karsilagiyoruz.
Etraftaki esyalarin arasina sikisip kalmak
ya da adim atmadan ilerleyen karakterler
gbrmek gercekten can sikicl.
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OnIine Oyun inceleme

Kisacasl ArcheAge sik sik karsimiza
¢ikan hatalar ve sunucu sorunlarini bir
kenara koyarsak; yasayan dunyasi, PvP
yapisi ve harika grafikleri ile basinda
harcanacak saatleri sonuna kadar hak
eden bir yapim. m Tolga
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saglayan assassin, alan etkili buydler yap-
mamizi saglayan pyromancer ve aligila-
gelmis savasci roltindeki blademaster bu
siniflardan bazilari. Oyuna giris yaptiginiz
ilk anda karakterlere ve hikaye anlatimina
dair herhangi bir seslendirme olmadigi
dikkatinizi gekecektir muhtemelen. Ancak
oyun henlz beta strecinde oldugu igin
bu durumu mazur gérmek gerek diye
dtsunutyorum. Her online oyunda oldugu
gibi BGO’da da oyuna basladigimiz
andan itibaren goérev bombardimanina
tutuluyoruz. BGO'’in bu konuda ekstra bir
vaadi daha var, tam 3000 gérev! Kulaga
hos geliyor biliyorum. Ancak kulaga hos
geldigiyle kaliyor bu durum. Gorevlerin
¢ogdu birbirinin ayni. NPC’lere ulaklik yap,
mob kes, moblardan disen esyalari topla,
git zindan temizle... Hep ayni seyler, boyle
vaatlerde bulunurken sadece g6z boya-
mamak gerek diye distntyorum. Ayrica
300 km? blyUtkligunde bir harita olacagi
vaadinde de bulunulmus biz oyunculara.
TUm bu vaatler bir yana, yapimci Snail
Games ¢ok 6nemli bir noktay atliyor.

Oyunun aktif olarak bir Avrupa sunucusu
yok! Evet, evet dogru okudunuz: Yalnizca
Amerika tabanli olarak iki sunucuda
oyunu oynayabiliyoruz. isin aci tarafi da
Snail Games’in forumlarinda Avrupali
oyuncular tarafindan yapilan ¢agrilara,
“Suan i¢in Avrupa sunucusu ile ilgili bir
planimiz yok.” seklinde cevap veriliyor
olmasi. Umarim firma sunun farkindadir ki
200 ping ile oyun oynamak bir zulimden
farksiz ve biz Avrupall oyuncular, en az
Amerikali olanlar kadar deger gérmeyi
hak ediyoruz. Snail Games vaatlerinin
icini doldurabilir mi, hatalar duzeltilir mi,
Black Gold ugruna yapilan savasin sonu
gelir mi bilinmez ancak bunlar yapilirsa,
BGO'in bizim i¢in harika bir tecribe
olacagi kesin. m Tolga

Bir Bakista
e Steampunk atmosferi
o Sinif cesitliligi
e Guzel vaatler

@ Steampunk, Online, MMORPG
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Online Oyun [k Bakis

Yapim S2 Games Dagitim S2 Games
Web www.strife.com Cikis Tarihi 2014

Strife
Bir MOBA daha...

Ik kez hayatimiza bir Starcraft modu olan
Aeon of Strife ile giren, hala ismini dahi
bilinmeyen ¢ geng mod yapimcisinin Warc-
raft 3 icin hazirladigi Defense of the Ancients
(DotA) modu ile popdlerligi artan, DotA 2
ve League of Legends ile online oyunlarin
en populer tirl haline gelen MOBA'lara
artik hemen her firma el atmaya baglad.
Daha 6nce Heroes of Newerth ile bence
son derece lyi bir is gikartan S2 Games de
basaridan memnun olacak ki MOBA tUrUn-
deki oyunlara yeni bir alternatif olan Strife ile
karsimiza ¢iktl.
Bdylesine kaliteli ve begeni toplamis ya-
pimlarin arasinda ayakta durmak kesinlikle
cok zor. Bu yUzden ture bir farklilik, yenilik

20 LEVEL Online Oyun

getirmekten bagka sansiniz yok. Strife

bu noktada ilk olarak grafikleri ile dikkat
cekiyor. Rakiplerinin genel olarak tst
duzey grafikleri yok ve Strife kesinlikle
onlarin bu eksikliginden iyi faydalanmis.
Yenilik diyebilecegimiz bir diger nokta ise
oyun mekanikleri ile ilgili. Strife klasik-
lesmis kare, 3 koridorda 5 oyuncunun
mucadele ettigi haritay! kullaniyor olsa da,
harita diger MOBA'lara gére gozle gorular
sekilde daha kucuk. Ayni zamanda genel
olarak, koridorlardaki kiiguk askerlerimiz
olan minion’larin meydana gelme sureleri
daha kisa, haritada kule sayisi daha az ve
yikilmalari daha kolay. Hal bdyle olunca
oyun sUresi turdeki diger oyunlara gére



daha kisa. 20. dakikada biten oyunlar
Strife icin pek de sira disi bir durum degil
anlayacaginiz. Oyun mekaniklerinde

altin kazanma noktasinda da farkli bir
durum mevcut. Altin elde etmek icin yine
rakip minion’lara son vurus yapmaniz,
ormandaki tarafsiz yaratiklar kesmeniz ya
da rakibinizi 6ldirmeniz gerekiyor. Ancak
bu isi bir kisi yaptigi zaman belirli bir alan
icindeki tum takim arkadaslari bundan
faydalaniyor ve altin kazaniyor. Bu da bir
koridordaki iki oyuncunun da ayni mik-
tarda altin kazanmasina ve gelismesine
olanak sagliyor. Bdylece takimda kimse
geri kalmis olmuyor. Ayrica belirli bir stire
savas disinda kalan oyuncunun can ve
mana degerlerini hizli sekilde yenilemeye
baslamasi ya da merkezine dénmeden
esya satin alabilmesi oyunu daha da

hizli bir hale getirip rakiplerinden ayir-
may! basariyor. Oyundaki bir diger guzel
noktaysa, oynanabilir tim karakterlerin
oyunun ilk anindan itibaren agik olmasi.
Herkes istedigi karakteri istedigi gibi
oynayabiliyor yani. Ayrica oyun guzel bir
de tutorial’a sahip. Oyun hakkinda temel
bilgiler cok acik sekilde bizlere aktariliyor.

Buraya kadar her sey guzel gibi gdzUkse
de, klasik 5v5 modu disinda hicbir moda
sahip olmayisi, pek ¢cok hatayi icermesi,
kullanicilar arasi iletisim kopukluklari ve en
onemlisi benim hosuma gitse de herkese
hitap etmeyen hizli oyun yapisi Strife’in en
onemli eksikleri. Tabii oyunun hala open
beta surecinde oldugunu da unutmamaniz
gerektigini hatirlatip hele ki tirU seviyorsa-
niz Strife’| siddetle tavsiye ediyorum.

m Tolga
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Yapim XL Games Dagitim Trion Worlds Web www.archeagegame.com

ArcheAge

Biraz sandbox, biraz MMO, bolca eglence!

rytek benim i¢in her zaman ¢ok

Ozel bir firma oldu. Firmanin kuru-
cularinin G¢ Turk kardes olmasini ya da
kaliteli yapimlarini bir kenara birakirsak,
bizlere en blyuk hediyesi kesinlikle
CryEngine oldu. Agik dinya yapisina,
yUksek kalitede grafiklere, gdze oldukca
hos gelen animasyonlara, oyun igerisin-
de bolca etkilesime olanak saglayan bir
oyun motoru CryEngine. ArcheAge de
CryEngine’in bu nimetleri sonuna kadar
kullanan, beta surecinin ardindan gecti-
gimiz ay final strimu ile bulustugumuz
gencecik bir yapim.
ArcheAge dagitici rolind Ustlenen Trion
World’lin Steam benzeri bir yapiya
sahip olan Glyph programini kullaniyor.
Bu sayede oldukca kolay bir kurulum
sureci ile oynamaya hazir hale geliyor.
Oyuna girdigimizde dogrudan karsimiza
sunucu secgim ekrani geliyor. Avrupa’da

Su an igin 7 farkll sunucu mevcut.
Kulaga yeterli gibi gelse de maalesef
say! yetersiz. Oyun bizi, sunuculara
baglanirken o anki oyuncu sayisina gore
degiskenlik gosteren bir siraya yerlesti-
riyor ve bazen bu sira 7 saat gibi ¢ilgin
sUreleri bulabiliyor. Blkmadan bu sirayi
beklemeyi basarabilirsek, 6nimuze
oldukga ayrintili bir karakter yarat-

ma ekrani geliyor. Oyunda 4 farkli irk
bulunuyor. Her bir irk kendine ait 2 farkli
pasif yetenege sahip olsa da pratikte
birbirinin ayni. Oyundaki asil ayrim sinif
secgerken basliyor. Okgu, savasgl, bu-
yUcu gibi 6 temel sinif oyunda mevcut.
Ancak sinif segimi burada bitmiyor. ilk
10 seviye igerisinde 2 farkli sinifta daha
uzmanlagsmamiz gerekiyor. Mesela bir
okcgu buyduleri ile bizi alevler arasinda bi-
rakirken, yakinina geldigimizde de kilicini
kafamiza vuruveriyor. Oyunda bunun
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gibi tam 120 farkll kombinasyon yapmak
mumkin. ArcheAge’de ¢ok dinamik

bir PvP yapisi mevcut. Oyle ki: PvP igin
belirli bolge ya da arenalara ihtiyacimiz
yok! Istedigimiz zaman, istedigimiz oyun-
cuya saldirabiliyoruz. Ancak karsimizdaki
oyuncu bunu istemiyorsa oyun bizi bir
“katil” gibi algiliyor ve ceza puani veriyor.
Ceza puani aldigimizda da aranan bir
suglu haline geliyoruz. Oduil avcisi diger
oyuncular da hemen pesimize dusuyor.
TUm bunlar ugsuz bucaksiz bir Dinyada
yaplyoruz. Gogu sandbox’ta temel
sorun olan bosluk hissi ArcheAge’de
yok. Ortalikta bol bol NPC var ve hi¢

biri bos dolanmiyor. Bu ugsuz Dinyada
binek hayvanlari kullanarak ya da kanat
takip ugarak seyahat etmek mimkun.
Ayrica kendimize ey, ciftlik gibi mulkler
de alabiliyoruz. Maalesef tim bunlari ya-
parken bolca da hatayla karsilagiyoruz.
Etraftaki esyalarin arasina sikisip kalmak
ya da adim atmadan ilerleyen karakterler
gbrmek gercekten can sikicl.
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Kisacasl ArcheAge sik sik karsimiza
¢ikan hatalar ve sunucu sorunlarini bir
kenara koyarsak; yasayan dunyasi, PvP
yapisi ve harika grafikleri ile basinda
harcanacak saatleri sonuna kadar hak
eden bir yapim. m Tolga
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
Age of Wushu

Yapim Snail USA Dagitim Snail USA
Aylik Ucret Yok Web www.ageofwushu.com

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.dcuniverseonline.eu

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

(Ghost Recon Phantoms

Yapim Ubisoft Singapoure Dagitim Ubisoft
Aylik Ucret Yok Web www.ghostreconphantoms.com

Neverwinter

Yaplm"Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.planetside2.com

Star Conflict

Yapim Star Gem Inc. Dagitim Gaijin Entertainment
Aylik Ucret Yok Web www.star-conflict.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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