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Yeni Sezon

Havalarin sogumaya basladigindan anlayabileceginiz Uzere
yeni oyun sezonu aclldi arkadaglar. Adimiza guzel bir acilis
oldu ¢unku acilisi Turkge FIFA 16’yla yaptik. Evet bu yildan
itibaren FIFA, tam TUrkge destegiyle yola devam edecek. Bu,
Turk oyun sektériindn giinden gune gelistiginin bir kaniti. Yani
demek istiyorum ki "Orijinal oyun almaya devam’.. :)

EDITORDEN M

Ne var ki bu yil FIFA yerine, baska bir oyunu kapaga tasimayi
tercih ettik: The Division. Agikgasi Tom Clancy’nin bu yeni
oyununu biraz ihmal etmistik. O yUzden "Arayi kapatalim’
dedik ve sizin icin stper bir The Division konusu hazirladik.
Enes yazdi, 52. sayfada...

Bunun disinda, “eski topraklar”icin kapsamli bir Heroes of
Might & Magic konusu hazirladik. Onu da Ertugrul yazdi,

38. sayfada...

Bir de duyurumuz var sizin i¢in: Bundan bdyle LEVEL DVD'yi
cloud Uzerinden yayinlayacagdiz. www.level.com.tr/dvd
adresi Uzerinden ulasabileceginiz "sanal DVD’miz" hakkinda
detayl bilgi 23. sayfada... Sorulariniz iginse level@level.com.tr
adresine bir mail atin l0tfen.

Gelecek ay gorusmek Uzere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmen

4 firat@level.com.tr

W whiskeyinthejar
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“Filmler Uzerine kurulu oyunlar mi daha kéti
oluyor yoksa oyunlar Gzerine kurulmus filmler mi?  \~
Ya Warcraft da bdyle olursa?”

Tuna
@apeiron

Genele vurdugumuzda sanirim oyunlarin filmlere
ddénudsmesi daha sancili sonugclar veriyor. Mad Max de
biraz istisnai bir durum oldu; ¢ok da gtzel malzeme
vardi adamlarda, isleyememigler...

Emre

@eoztinaz

Gegtigimiz dénemlerde gordik ki -aralarinda istisnalar elbette
var- bugtine kadar yapiimis bircok oyun filmi tam anlamiyla
vasattl. Hele ki ortada Uwe Boll gercegi varken... Ama neden-
se bundan sonraki dénemlerde ¢ikacak olan oyun filmleri-

ne daha 6zen gdsterecekleri kanisina sahibim. Warcraft'a
gelecek olursak; Blizzard’in Legendary Pictures ile galigitgini
6grendigimden bu yana umutlarm tavan yapmis durumda.

Cem
@cem_sanci

Hollywood’un ve oyun yapimcilarinin bu sevdadan vazgegmesi lazm
¢Unku ikisi de ¢ok farkli alanlar. filmi yapan yonetmen ve fimdeki
oyuncular kendi yorumlarini kullanan apayn sanatgilar, oyun yapimcilari
da kendi yorumlanni kullanan baska sanatgilar... iki ekibin de ayni hissi
yaratacak bir eser ortaya cikarabilmesi kolay is degil, her seferinde de
cuvallyorlar. Oyundan keyif alan filmi begenmiyor, fimi begenen ayni
hissi oyunda yasayamiyor. Mona Lisa’nin heykelini yaptirdiktan sonra
sonra karsisina gegip izleyince resimde karsilastigimiz tutkunun ve
gizemin aynisini gérmeye calismak gibi, umutsuz bir eylem bu. Ikisi
farkli alanlar.

Ertekin

@ertekinbayindir

Her ikisi de... Ama Warcraft'tan umudum cok ylksek. Blizzard aktif
olarak var ¢UnkU projenin icinde. Ama e@er ayni kapiya ¢ikarsa, yani
Blizzard da bize ters kdse yaparsa, sdyleyecek sdzim kalmaz...

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Simdi en iyisi ne onu biliyoruz; Cizgi Roman’dan sinemaya
uyarlananlar. Aslinda ondan da iyisi, 8rnegi az da olsa, kitap-
tan filme uyarlananlar oluyor. Fakat oyundan filme gegcis tam
bir kabus. Prince of Persia faciasini halen unutmadim, unut-
turmayacagim. WoW’un da ¢ép olma olasiligi bir hayli yiksek.
Hele ortaya ¢ikan o ilk ham gdruntllerden sonra gercekten
beklentim yok. Oyunu yapanla, filmi gceken ayni kisi olsa bdyle
bir sorun olmaz gibime geliyor ama iste, yapacak bir sey yok.
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Emre Oztinaz

FIFA 16 ¢ikar da oynamaz miyiz! Hemen daldim
Ultimate Team’e. Ozellikle de yeni Draft modu
beni uzun sure oyalayacak gibi...

Diablo Ill: Reaper of Souls

B %35
FIFA 16

Threes

m

Klrsat Zaman

Yahu ben bu The Long Dark’i nasil bu kadar ge¢
kesfetmisim? Yani gergekten “hayatta kalma” hissini
bu kadar iyi verebilen bir oynanmadim ben arkadas.

DIiRT Rally

I %15

The Elder Scrolls IV: Oblivion
%35

The Long Dark

Ertugrul SUngu

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain hayatma
fena girdi. Uzun saatler harcadigm oyun yUzun-
den bagka bir seyin pek yuztne bakmadim.

Heroes of Might & Magic VIl Beta

LI %15

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain

1 %70

Party Hard

Tuna Sentuna

MGSV’i uzun zamandir bekledigimden &turl
diger oyunlara yeterli dzeni gdsteremedim belki
de; gelecek aylarda Destiny’deyim!

Mad Max

I %30

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
%50

Destiny: The Taken King
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POSTAKUTUSU

iKINCi KEZ

Evet, ikinci kez yaziyorum sana Tuna Abi.
N’aptin gérismeyeli? Bir Amerika yolcu-
lugun oldu ondan haberdarim, umarim
guzel vakit gegirmissindir. Arabanin da
¢ok havali oldugunu stylemeden edeme-
yecegim. Neyse, ¢cok uzatmadan sorulara
geceyim.

Tekrar hos geldin Baris.

Amerika’ya soyle bir

baktim, geldim. Gok

sahane memleket-

mis. Adamlar her

seyi insanlar igin

yapmis. (Bizde

insanlara zorluk

¢iksin diye yapilir

¢ogu.) O gordigun

araba da oranin

Sahin’i. Nereye donsen

Camaro... Of!

1. En merak ettigim soru

sanirm bu... Eskiden oyun oynarken
aldigimiz zevki, heyecani artik neden ala-
miyoruz? Oyun dinyasinda ne degisti de
oyunlar artik eskisi kadar zevk vermiyor?
Bu konuya daha énce deginmistim.
Olay aslinda oyun diinyasindaki degi-
simden ¢ok, kendimizde olan degisim.
Bircok seyi ilk defa denedigimizde,
ikinci kez denedigimizden ¢ok daha
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fazla keyif alinz ¢linklii o kavram
yenidir. Oyun diinyasina girdikten
sonra da yavas yavas is aliskanliga
dénmeye basliyor ve aslinda 3 sene
o6nce goriince bayilacagin bir oyunu,
3 sene boyunca oyun oynadiktan son-
ra gériince o kadar da gok etkilenmi-
yorsun. Durum budur.
2. Fallout 4’Un icerikleri her ne
kadar iyi olsa da, fragmanda
gordtgumuiz grafiklerle
¢ikarsa basarili olur mu?
Olur ¢linki her sey gra-
fik demek degil; hele
ki ginimuizde artik
grafiksel kalite belirli
bir sinirin tizerine
cikamazken. O grafik
mevzusu, grafik teknolo-
jisinin daha ivmeli bir
sekilde gelistigi donemde
6nemliydi ama simdilerde olay
oynanisa déndd.
3. GTA'nin yeni oyununda bu-
lunacagimiz sehri segebilecek
olsaydiniz hangi sehri secerdiniz?
GTA has bir Amerikan oyunu oldugu
icin yine bir Amerikan sehri segcmek
lazim. Chicago mu desem acaba...
4. The Last Of Us 2 cikiyor diye bir haber
gbrdim gegenlerde... Eger cikarsa ilk

Sorulanniz icin: inbox@level.com.tr

oyunda yakaladiklar basariyi
tekrar yakalayabilirler mi?

Valla bana sorarsan olur. Adam-
lar ¢gok basarili.

5. Big Boss geri gelsin artik! En zevk
alarak okudugum bolum orasiyd. (Evet
bu bir soru degil.)

Big Boss’un ikilisi birbirlerini bogdu
sanirm, ses seda yok onlardan.

6. Gelmis gecmis en siki hikaye hangi
oyundaydi sizce? Bence Max Payne 2...
Bioshock serisini sevmisimdir hep.
Cevaplarsaniz mutlu, yayinlarsaniz asiri
mutlu olurum. Parantezlerin Sefi’'nin geri
doénmesi dilegiyle.. Kendinize iyi bakin
LEVEL ailesi!

Gorusurauz Barig, tekrar yaz.

Baris YILDIRIM

UNKNOWN

Selam Tuna Abi. N’aber, iyi

misin, nasil gidiyor? Ulkenin

su anki durumu iginde nasill iyi

giderse... Neyse sana yine bir cift

sorum var adamim.

Adamim mi? “Hey man!” gibi mi? Ger-
¢ek hayatta adamim deyip dursak ¢cok
sacma olmaz miydi... “Bayim” diye
de hitap edelim hatta bence. Yasasin
Amerika!

1. Korku oyunlarini sevmem ama neden-



Daha ¢ok LEVEL!

Selamlar Tuna Abi. Ben Hilmi, Eylul ayi sayisinda Al
DEMIR adli arkadas bir resim yollamisti, LEVEL dergileri-
nin oldugu bir resim; ben de bu resme cevap olarak size
bunu yollamak istedim. O resme sasirdiginizi gérdiim,
bir de buna bakin. Umarim gérursiniz.

Sizleri seviyorum. Bu resim de bunun en blyuk kaniti!

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

se Until Dawn bu sefer hogsuma gitti. Bu
oyuna alternatif neler bulurum PS3 igin?
PS3 icin alternatif korku oyunu...
Outlast ¢iktt mi PS3’e? Gikmadi mi?
Tamam baska da korku oyunu bilmi-
yorum zaten; kalbim kaldirmiyor. (Yere
yigiliveriyorum.)
2. Big Boss geri donuyor, hatta Kibris’ta
(Benim memleket.) PS4 ve PC icin ¢iktigini
biliyorum ancak PS3’de de var midir?
Big Boss derken, bizim eski bolim mi?
Degil. O zaman MGS V demek istedin
saniyorum ki. PS3’te yok o, PS4 almali-
sin belki de?
3. Universiteye girebildim en sonunda.
Gug oldu ama oldu ve ailem 6dul olarak
yeni telefon alacak, ne onerirsin? Ben
Samsung Galaxy A7 ve LG G3 arasinda
kaldim.
PS4 alsalar? Olmadi LG G4. G3 mu
olacakilla...
4. Bir de dusUk sistem gereksinimi isteyen
ve efsane olan PC oyunlarindan ne éne-
risinin?
Hah en sevdigim soru tipi. Ben diin ne
oynadim hatirlayamazken,
efsane ve dusik sistem
gereksinimi olan oyun
sorusu geli-
Bioshock 2!
Kendine iyi bak Tuna Reyiz.

Dergideki herkesi teker teker yanaklarindan
Op, bir de postami yayimlarsan iyi olur, ben
kactim!

“Hey adamim Tuna Reyiz.” desen bana
yolda, muhtesem bir sintma gérebilirsin
benden zira bdyle bir seyi bir daha du-
yamayacagimi bilerek sana dénecegim-
dir. Dénecegimdir dedim, diisiin o
kadar vahim durum.

Berke UCKUN

BASIMIZ SAG OLSUN
Selamlar Tuna Abi.

Nasilsin? insallah iyi-

sindir. Oncelikle sunu
s@ylemek istiyorum.

TUum sehitlerimize

Allah rahmet eglesin.
Allelerinin basi sag

olsun.

Evet lilkenin tam ola-

rak civisi ¢ikti. Elestirile-
rimi burada yapmayacagim,
sana katilarak bas sagligi
diliyorum ben de.

1. Enistemle bu konuyu ko-
nusmustuk. PlayStation 1 ¢ik-
tigr zamanlar insanlar sasirmislar. Atariden
sonra o kadar guzel grafikler gériince sasli-
rp kalmislar. Benim de enistem o zamanlar
6grenciymis. Ev arkadaslari ile birlikte

“CS: GO varken
artik Source alinmaz
diye iddiali bir cimle

kuracagim. Cok iddiall
olduysa mail atin”

para biriktirip bir tane almislar. Yanina da
Resident Evil ve Silent Hill almiglar. Hangisi
oldugunu hatirlamiyorum ama birinde bir
odada sikisip kalmislar ve 1 ay boyunca
0 odadan ¢ikamamiglar. Bende merak
ettim sormak istedim. Sen o zamanlar bu
iki oyundan birini oynamis miydin? Tabi
oynadiysan da nasildi?
Aslinda PS1 ¢iktiginda PC’ler
de hi¢ fena seviyede
degildi lakin PS1’e oyle
bir oyun destegi geldi
ki tim PC’ler yerine
cakildi. RE ve Silent
Hill’1 ben de oyna-
dim elbette ciktikla-
ri gibi. Dénemi i¢in
ikisi de iyiydi elbette
ama asil Resident
Evil 2 mukemmeldi.
2. Ben Counter hayrani-
yimdir. Kigukken kuzenle-
rimle saatlerce oturup onu oy-
nardik. (Daha dogrusu ben izlerdim,
onlar oynardi.) Ben de sana soruyorum
Counter-Strike: Source alayim mi? Yoksa
GO yeterli mi? icimden almak gegiyor...
CS: GO varken artik Source alinmaz
diye iddial bir cimle kuracagim. Gok
iddiali olduysa mail atin.
Nedense ¢cok sorum olmuyor. Yayimlarsa-




Bl POSTA KUTUSU

niz da fark etmez, yayimlamasa-
niz da fark etmez. Sadece cevap
istiyorum. | need answers!
Tamam kizma Sami Umut. Ya-
yimladik bak, problem ¢cikmasin
istedik. Ah, vurmasana ya!
Sami Umut DENIZ

LEVEL PARADOKS
Merhaba Tuna Abi. Dexter izlerken
birden aklima LEVEL’a mesaj birak-
mak geldi. Biraktim diziyi basladim
yazmaya. Nasilsin, iyi misin? Bu kadar
oyunun icinde kotl olmak... Neyse
sorulara gegeyim.
Dexter izlerken bizi hatirlatan 6ge ne
oldu, cok merak ettim. Seri sekilde
6len suclular mi? Kan mi? Dexter’in
ruhsuzlugu mu? NE O YUSUF?!
(Pardon.)
1. Koskoca yaz geldi,
gecti. Yazin yaptigin
en gllginca sey
neydi? Yaz sana
bekledigini verdi
mi?
Sorma, bitti gitti
valla ya. Ama sa-
hane bir Amerika
seyahati yaptim,
o ylzden iyi gegti
diyebilirim rahatlikla.
Gecgen ay bir de Datca
tatili patlattim stiine séyle-
mesi ayip, iyice keyifliyim.
2. LEVEL 224’te GTX 950 incelemesin-
de baslikta fiyat performans konu-
sunda iddiali oldugunu séylemissiniz
ama ekside fiyat yaziyordu. Nasll bir
paradokstur bu?
iste o yaziyi yazan arkadas yazinin
sonlarina dogru bir anda borsada
tiim parasini kaybedince fiyat pahal
geldi, diye toparlasam inanir misin
acaba? Baska cevabim yok zira...
3. Yillardir oyun oynayip inceliyor-
sun. Tabii her zaman kaliteli oyunlar
olmuyor, sa¢ bas yolduracak oyunlar
da geliyordur 6nune. Hig, “yeter artik,
biktim!” dedigin oldu mu?
Olmaz mi... Hele artik kéti oyu-
na tahammil sininm son derece
disiik. Agzina yiiziine vurasim
geliyor oyunun. Dijital olsa da
vururum!
4. Kugukltigunde hayalindeki
meslek neydi? Simdi sunu yap-
sam sUper olur dedigin bir meslek
var mi?
Sunu samimiyetle séyleyebilirim
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ki benim kafam cok gec calisti. Yani
insanlar, “makine mihendisi olmak
istiyorum” dedigi donemde ben halen
super kahraman olacagima inandigim
icin kiiclikligiimde gegerli bir hayalim
olamadi. Hatta tiniversite sinavina
hazirlanirken bile o kadar amacsizdim
ki, “isletme olsun bari...” deyip o yéne
saptim, neyse ki kazanamadim!
5. GTA IV’Un araba sUrus fiziklerinin hala
muikemmel ve eglenceli oldugunu diisu-
nen sadece ben miyim? Gerek hizlanma,
gerek virajlarda verdigi tepkiler ger-
cege yakindi. GTA V’te de bunu
bekledim ama ¢ok daha ylUzeysel
bir surusle karsilagtim. Sence
nedeni oyunun daha fazla satiimasi
icin kitlenin degistirilmesi midir?
Bence GTA V’te araglar fena hare-
ket etmiyor? Sirf sunu sdyledin
diye GTA IV’ii acip bakasim
geldi ama diski bulama-
dim.

Bu kadar soru yeter
herhalde. Gelecek
aylarda aklima geldikce
yazarim. Bol oyunlu
gunler size...

Eyvallah Yusuf, sagli-

cakla kal.

Yusuf YESIL

HEP OKUL
Kolay gelsin Tuna Abi. Hazir okul-
larin aciimasina az kalmisken biraz
sohbet edelim dedim. Durust
olmak gerekirse nasil giris yapa-

cagimi bilemedim. (Press “Enter” to skip.)
Enter’a bastiracak kadar uzatmamis-
sin, problem yok. Geg¢ otur, biz seni
ortama hazirlariz. (Sahne makyajina
hazir misin?)
1. Abi bu sene lise 2. sinifa gectim ve
bu yili sag salim atlatirsam PS4 ve
yanina iki tane de oyun alacagim.
Senin favori oyunlarin varsa ne
oyun onerirsin?
000, PS4 geliyor demek! O
zaman yanina soyle bir The Last of
Us Remastered cek, bir de MGS V
iyi gider.
2. Turkiye’'de “elektronik dans muzigi'ne
¢ok 6nem verilmedigini dustdniyorum.
Herkes ya pop havasi ya da metalci
kafasl. (No offense.) Turkiye’de de bir
Tomorrowland falan olsa iyi olurdu.
Elektronik dans mizigi hafiften
popla karisti, onun da etkisi var fakat
sana bu dediginde hak verebilirim.
Turkiye’de elektronik muzik festivalleri

olmuyor degil; sen kagciriyor olabilir
misin acaba?
3. Sevdigin bilim kurgu-fantezi ttrtin-
de kitaplar varsa bir iki tane 6nerebilir
misin?
Hemen 6nereyim. Dune, Kara EIf
Uclemesi, Gliz Alacakaranhginin
Ejderhalari, Anubis Kapilan (Zor bu-
lursun bunu.), Hyperion (Tirkcesi var
mi bilmiyorum.), 2001: Uzay Efsanesi,
Solaris.
Daha mutlu ve huzurlu glinlerde gorus-
mek Uzere, hosca kal abi.
Umuyorum ama gelecek pek de
parlak géziikmiiyor Emir. Gori-
siriiz, kendine iyi bak...
Emir Anil BODUR

FROM DC FAN!
Merhaba Tuna Abi, umarim mutlusunuz-
dur; ben sizi yaklasik iki buguk senedir
takip ediyorum ve uzun zamandir yaz-
mak istiyorum, erteleye erteleye bugiine
denk geldi. Ben insanlarin Google’a
yazip bulabilecekleri sorular yerine sizin
zevkleriniz gibi seyler hakkinda sorular
soracagim, lafi daha da uzatmadan
baslayayim.
2.5 sene sonra yazman tam olarak
“Gegc olsun, glic olmasin” sbziine
guzel bir 6rnek. Google sorulari
konusunda da aslinda séyle bir sey
var; burada benim cevaplarimi merak
edenler oldugundan o “kolay sorulan”
sorabiliyorlar. Cok garip bir durum
degil anlayacagin...
1. Abi bagliktan da anlayabilecegin Uzere
ben bir DC Comics fan’lyim ve aslinda
bu mektubu atmamin en blyUk sebebi
bu. Abi Marvel mi, DC mi?
Basarili trtinler sunan iki firma arasin-
da se¢im yapmak bana hi¢c mantikh
gelmiyor. DC’den Batman’i, Flash’i,
Green Lantern’i seviyorum diye

Marvel’a gicik olacak degilim.

iki tarafta da ¢cok sahane isimler

var.

2. ilk 3 sorumu ve cizgi romanlara
ayirdim, abi senin favori stper kahra-
manin kim? Sahsen benimki Batman

veya Deadpool.

Deadpool bende de (st siralarda ve
her ne kadar yerin dibine ge¢gmis olsa
da Spawn’a karsi da blyiik sempatim
vardir.

3. Ulkemizde Marvel’in daha poptiler
oldugu guin gibi ortada, sence bunun se-
bebi nedir abi? Cevremde kime sorsam
“Marvel candir”,”Sen zevksiz misin?” gibi
cumlelerle karsilagiyorum. (Yasim 13.)



O biraz da sinema endustrisinin
Marvel filmlerini pompalamasiyla
oldu. Marvel’r sevmemek olma-
yacagi gibi, DC’yi sevmemek de
olmaz!

4. Gegelim oyunlara abi. Herkes PS4,
Xbox One icin oyun tavsiyesi ister
ben fark yaratlyim dedim ve soru geliyor:
Bana bir browser oyunu énerir misin?
Happy Wheels olmasin litfen, cok ¢ektik
ondan.

Browser oyunu mu? Vay! Hi¢ boéyle
soru gelmemisti... Browser’da Agar.
io disinda bir sey oynadim mi, emin ol
hatirlamiyorum. Yani evin i¢i konsol,
PC kayniyor, browser oyunu da oyna-
mayayim artik bence.

5. Abi bana her saniyesinde eglenebile-
cegim bi’ oyun sdyler misin? PS3’te ve
PC’de oynuyorum. Shoot ‘em Up veya
MOBA tUrU olabilir.

MOBA diyorsan hemen Heroes of the
Storm derim. PS3’te de oyun yok artik,
bitti o.

6.Abi yine ¢izgi romanlardan oldu kusura
bakma ama okudugun en iyi Batman
¢izgi romani hangisi? Ben neredeyse tim
Batman c¢izgi romanlarini okudum. (Belki
okumadigim da vardir, sen de dnersen
mutlu olurum. [ingilizce kitap okuyacak
kadar biliyorum énemli degil]) Ama beni
en cok etkileyenler The Killing Joke ve
Batman R.I.P. Ya seninki?

Emin ol tim Batman ¢izgi-roman-
larini okumadin. Ben de okumadim
ve okumaya niyetim de yok zira cok
tekrar var artik, icim bayildi. Ha bire
Bruce Wayne’in ailesinin 6limii-

diir, Penguen’dir, Joker’dir. Tamam
yani, yetti. JBC Yayincilik’tan ¢ikan
Baykuslar Divani ¢ok efsaneydi ama,
okumadiysan direkt atla Gstline.

7. Abi en sevdigin yemek hangisi?
Buraya bir ti¢lii girecegim: Manti,
taze fasulye ve yaprak sarmal!

Taze fasulye hafif sekerli ola-

cak, kilgik falan olmayacak;

yaprak sarma da islak olacak,
kurusuna tahammulim yok!

8. Abi en deger verdigin oyunlar

nedir? Benim Fallout, God of War

ve Final Fantasy; kendilerini evimde cam
fanusta saklarim.

Benim icin degisken bir konu bu ama
bende de Bioshock bayagi 6nemli bir
noktada.

Sorularm bu kadardi, cevaplarsaniz
Riddler’in bir gizemini ¢bézmus gibi
olurum ve senin hakkinda tim merak-
larim gider. Umarim cevaplarsiniz ve

yayimlarsiniz. Bu bana bir dogum

gUnu hediyesi olur (Caktirma abi
dogum ginim Mayis’ta.) Eger
bunu cevaplarsaniz ileride tekrar
atmayi dustntyorum. Turkgeyle

arasl pek iyi olan biri olmasam da

yazim kurallarina dikkat etmeye calistim.
Simdiden tesekkurler.

Glizel mektuptu Ali, ben de tesekkiir
ediyorum. Yine bekliyoruz...

Ali Berke KELES

PS VITA CANDIR!
Merhaba Tuna Abi, Bu aralar bekledi-
gim oyunlar cikiyor. (Tearaway
Unfolded, Everybody's Gone
To The Rapture vb.)
Sizi 2007 deki Spore
kapakli sayinizdan
beri takip ediyo-
rum. Sorularima
gececegim. (Bir
kere daha, yazdim
cevap vermediniz.)
Cevap vermedik
mi? Ayip etmisiz.
Mektubun suralarda
bir yerde olacakti
oysaki... Tam suraya
koymustuk. Surasi iste...
(Ve bir 6mir geger.) Olsun
bak bunu yayimhyoruz,
problem ¢o6zildi bence.
(Gozuldu de ne olur!)
1. Tearaway Unfolded bir devam oyunu
olarak mi yoksa bir “Remastered” olarak
mi ¢ikacak?
Devam oyunu degil ama eklentiler
var elbette. PS4 gamepad’ine uygun
olaylar var, daha iyi grafikler, yenilikler
vs. Ben ¢cok sevmemistim Tearaway’i
yalniz; PS Vita’daki yokluktan oyna-
mistim.
2. Bazi arkadasglarim PS Vita alacagina
PSP alsaydin diyorlar. Bence bu baya-
g1 sagma ¢lnkU oyun iginse zaten
PSP oyunlarini PS Vita'da oynaya-
biliyorsun. Sonra bir giin arkadasla-
rima PS Vita oynattim ve bu sekilde
dustinen 1 kisiye indi. Sizce PS Vita bir
fiyasko mu yoksa hak ettigini bulamayan
bir el konsolu mu?
PS Vita yerine PSP alsaydin diyenler
isten anlamiyordur, bu bir. Ne var ki PS
Vita’nin oyun destegi maalesef hig iyi
degil. Blyiik oyunlarin neredeyse hig-
birini PS Vita’da géremiyoruz; kaldi ki
buayuk firmalarin oyunlar da pek fazla
gorilmuyor. PS Vita zaman igerisinde
Uzak Dogu’ya hitap eden bir el konso-

“BuyUk oyunlarin
neredeyse hicbirini PS
Vita’da gbremiyoruz;
kald ki buyuk firmalarin
oyunlar da pek fazla
gortlmuyor”

luna doénusti.

3. Gegen glin Watch_Dogs ve Far Cry 4
oynama sansi buldum. Sizin cok sevme-
diginizi biliyorum ama Far Cry 3 oyna-
madigim i¢in Far Cry 40 sevdim.
Watch_Dogs ise bence GTA 5
ten daha guizel. (GTA 5 diyorum
GTA Online degil.)

Aynen dedigim gibi, Far Cry
3’0 oynamayanlarin dérdiinci
oyunu sevmemesi zaten imkansiz.
Watch_Dogs GTA V’ten daha mi giizel
emin degilim ama hi¢ de fena bir oyun
degildi.

4. Eger TEOG'dan iyi alirsam
PS4ler gelsin. PS4 icin
inFamous:Second Son,
Destiny, Driveclub,
Evolve, Payday

2:Crimewave Edition,
PVZ:Garden Warfare,
¢ikinca Mirror's Edge
Catalyst ve Teara-
way Unfolded, Trials
Fusion dUsUntyorum.
(Spor oyunu veya
vahset iceren oyun
Gnermezseniz sevinirim.)
Bagka 6nerebilecegin oyun
varsa yazabilir misin? (Markete
bak demeyin litfen.)
Markete niye bakmiyorsun yahu, ne
guizel koése... O zaman God of War Il
Remastered, The Last of Us Remaste-
red (Yasasin Remastered’lar!) ve MGS V:
The Phantom Pain alabilirsin.
5. Gegen gun LEGO Worlds aldim ve oyna-
dim. Bir ilk bakisini yapsaniz iyi olabilir. Zira
oyun harika.
LEGO Worlds... Kirsat bu oyunu biliyor
muyuz biz? Ben bilmiyorum. Bilesim
de gelmedi. (LEGO oyunlar artik beni
zorluyor.)
6. Sizce Sword Art Online guizel bir anime
mi? Bir de PS4 icin Lost Song adinda bir
oyunu ¢ikmis. Denediyseniz glzel mi?
Sword Art Online, icinde online
takisini barindirarak bir anime mi
olmus? Bir dakika bakayim... Aa,
gercekten dyleymis. Adini duymus-
tum ama bir oyun olarak kodlamisim
kafamda. Konu hakkinda ne kadar
bilgisiz oldugum yeterince belli oldu mu
dersin? Bence oldu...
Sorularima cevap verirseniz ¢ok sevinirim.
Yayimlarsaniz da bana TEOG igin moral
olur. lyi gtinler.
TEOG’da basarilar diliyoruz Kutay,
gorasuriz!
Kutay ERTURK
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6 Ekim 13 Ekim

Rock Band 4 (PS4, XONE) The Talos Principle (PS4)
Skyhill (PC, MAC) Grand Ages Medieval (PS4)
Disgaea 5: Alliance of Vengeance (PS4) Wasteland 2 (PS4, XONE)
Transformers: Devastation Atelier Arland Trilogy (PS3)
(PC, PS4, PS8, XONE, X360)

Super Meat Boy (PS4, PSV)

Elite Dangerous (XONE)

16 Ekim

WRC 5 (PC, PS4, PS3, XONE, X360, PSV)
Dragon Quest Heroes (PS4)
Tales of Zestiria (PC,PS4, PS3)

23 Ekim 27 BEkim

Assassin’s Creed: Syndicate Halo 5: Guardians (XONE)
(PS4, XONE) WWE 2K16 (PS4, PS3, XONE, X360)
The Legend of Zelda: Tri Force Heroes Albert & Otto: Episode 1 (PC)

(8DS)

Guitar Hero Live (PS4, PS3, X360, WiiU)

Just Dance 2016 (PS3, X360, Wii, WiiU)

Let’s Sing 2016 (XONE, PS3)







SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

Nioh Readey “Cpiw at

Platform: PS4
Cikis Tarihi: 2016

Uzun suredir gérdigimiiz en-aheste oyunlardan olan Ni-Oh £ e
(yeni haliyle Nioh) aslen 2004 yilinda PS3’e 6zel gikmasi planlanan
bir yapimdi. Akira Kurosawa’nin sagliginda bitiremedigi bir hikayesi .
Uzerine yaratilan oyun TGS sirasinda tekrar goraclye ciktl ve A & = =
The Witcher ile Dark Souls'un ltvey eviadi gibi gézukmekte. : ——

SOMA

Platform: PC, PS4, MAC, LINUX
Cikis Tarihi: 22 Eyliil 2015

Amnesia’nin yaraticilarinin yeni oyunu SOMA siz bu yaziyi okudugunuz
siralarda piyasada olacak. SOMA'da kahramanimiz amnezi hastasi degil
ve gorev yaptigi PATHOS-2 adli su alti aragtirma tesisinde yasanan bir
kazanin ardindan karsilastidi birbirinden dehset verici olaylarin arasinda

kalmis durumda. / .
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Bu bir advertorial’dur.

HABER

iNinal

Online oyunlarda level atlatan kart!

h, konumuz oyunlar. Bu dev sektdr son za-

manlarda lkemizde epey mesafe kat etse
de, 6zellikle fiyat ve ¢esit avantajlar sebebiyle
oyunlarin ezici gogunlukla internet Gzerinden
satin alindigini séylemek mimkun. Haliyle
kredi kartl bu suregte blyuk bir 5Sneme sahip.
Bununla birlikte kredi karti kullanmanin
bazi sartlan ve bazi sakincalari séz konusu.

maya ¢ekindigi icin ciddi sikintilar yasiyor.
Ustelik sadece giivenlik degil, tiste binen
vergiler ve ek Ucretler sebebiyle beklediginiz
tutarin Usttinde rakamlarin kartiniza yansi-
masi ve ay sonunda gelen ekstrede karsila-
sacaginiz diger tatsiz surprizler de cabasi.
ininal Kart tam olarak bu noktada devreye
giriyor. Ayrica mobil 6demede s6z konusu

“Mobil 6demede s6z konusu olan ylksek
komisyonlar ininal kartta yoktur, mobil deme yerine
Ininal kart ile alirsaniz cok daha ucuza alabilirsiniz”

Ozellikle de kullandiginiz kartin bizzat kisisel
bilgileriniz Gzerine insa edilmis oldugunu du-
stinlrsek. Bu yuzden pek ¢ok oyuncu ya yas
sinirina takildigi igin, ya aileleri kredi karti ile
yapilan bu tir harcamalara sicak bakmadigi
icin, ya da bizzat kendileri kredi karti kullan-
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olan yUksek komisyonlar ininal kartta yoktur,
mobil 6deme yerine ininal kart ile alirsaniz
¢ok daha ucuza alabilirsiniz.

ininal kart nedir?

ininal kart kullanima hazir her yerde gecen
aligveris kartidir. Sadece internette degil,
Kredi karti ya da debit kartin gectigi her
yerde kullanabilirsiniz. Yani sadece online
islemler ile kisith bir sanal karttan bahset-
miyoruz. ininal karti icine ihtiyaciniz kadar
bakiye yukleyip kredi karti / debit kartin
kullanildigi her yerde, ustelik teslim aldiktan
sonra ininal.com tizerinden sadece birkac
dakikanizi alacak bir aktivasyon isleminden
hemen sonra kullanabiliyorsunuz.

Bir sekilde bankacilik islemlerinizi mevduat

hesaplari ile sinirliyor, glivenlik gekinceleri
sebebiyle perakende veya internet Gizerinden
yapilan aligverislerde kredi karti / debit kart
kullanmaya ¢ekiniyor, bu yiizden de dénem-
sel olarak diizenlenen ve bilgisayar oyunlari-
na cok ucuza erisebileceginiz kampanyalari
kaciriyorsaniz ininal kart tam size gére!

Nasil calisir, avantajlari nelerdir?

Karti satin aldiginiz andan itibaren 4000’den
fazla Uye is yerinde 6zel indirimlerden fayda-
lanabilir, internet tzerinden kredi / debit kart
kullanabileceginiz her yerde ve perakende
olarak da Mastercard logolu tim aligverig
noktalarinda kullanabilirsiniz.

Bir kredi karti / debit karta gére en buyuk
avantaji ise elbette gtivenlik. Standart bir
kredi karti ile internet Ustlinden bir oyun satin
alirken veya herhangi bir aligveris yaparken
sadece fraud / sahtecilik konulari degil,
operasyonel hatalar da canimizi sikabili-
yor. Ornek vermek gerekirse yaptiginiz 60t
degerinde bir alisverisin operasyonel veya
sistemsel bir hata sonucu kredi kartinizdan
birka¢ defa cekildigini gérmeniz mimkun.
Bu fazla ¢ekilen miktarin size geri ddnmesi
siireci de oldukga can sikicl. iste ininal kart
sadece herhangi bir kigisel bilgi paylasma-
dan alisveris yapabilmenizi degil, bu gibi
operasyonel hatalari da engellemek adina
gelistirildi. Basitce, alisveris miktariniz ne
kadarsa kartiniza o kadar bakiye aktarmaniz



mumkun, béylece daha en basindan operasyo-
nel hatalar sebebiyle tutarin fazla ¢ekilmesinin
veya defalarca sarj edilmesinin éniine gecebi-
liyorsunuz.

Kisaca ininal kart sadece kart sahibi olma-
yanlara degil, kredi karti sahiplerine de hitap
etmekte.

LEVEL okurlari nereden basvuru yapabilir-
ler, nasil oyun satin alabilirler?

Egder 12 yasindan buytiikseniz karta Migros,
Migros Jet, Merkez PTT Subeleri, Tansas, D&R,
Teknosa, Seckin gazete bayileri ve shop.ininal.
com web sitesi tizerinden basvurabilirsiniz.
Ustelik bankada hesap agmaniz da gerekmi-
yor, satis noktalarindan 5tl bedel 6deyerek
basvurabildiginiz ininal kart’a, ininal 6deme
noktalarindan para aktararak hemen kullanma-
ya baglayabilirsiniz.

Bunun igin birkag dakika ayirarak ister ininal.
com (izerinden, isterseniz ise Ininal Clizdan
uygulamasi yardimiyla hesabiniza kartinizi
ekleyerek yillik harcama limitinizi 5000tI’ye
cikartmaniz mimkun, Ustelik onca giivenlige ek
olarak kartinizin 3D Secure Uzerinde de islem
yapabildigini hatirlatalim. 3D Secure sayesinde
kartinizi kisisellestirdiginiz andan 48 saat sonra
yapacaginiz 3D Secure destekleyen alisveris-
lerde ve oyun harcamalarinizda telefonunuza
bir sifre gelecek ve onu sisteme girdikten sonra
¢ekimini onaylamak suretiyle isleminizi yapabi-
leceksiniz.

Kartiniza satis noktalari haricinde ING Bank
ATM’lerini kullanarak, hatta EFT ile para
yatirabileceginizi de hatirlatmis olalm, bunun
icin gerekli bilgiyi sagdaki bilgi kutucugunda
bulabilirsiniz.

Hediye secmek hic bu kadar kolay
olmamisti!

Cocugunuz veya sevdiklerinize kendi iste-
dikleri gibi kullanmalari, oyun satin almalari
icin istediginiz tutarda para yatirilmis bir
ininal Kart hediye edebilir, kendi hesabiniza
eklediginiz ve sevdiklerinizin kullandigi ininal
Kart’in hareketlerini ininal.com tizerinden
veya Ininal Ciizdan yardimiyla denetleyebilir-
siniz. Boylece okurlarimizin internet Ustiinden
gordikleri bir indirimi kacirp ¢ok daha fazla
bir tutara satin almak zorunda kalmalarina da
gerek kalmiyor artik. MUmkun olan en ideal
ve en guvenli sekilde harcamalarini bu kart
Uzerinden ydnetmeleri mimkuin.

ininal Ciizdan kolayligi!

Google Play ve AppStore Uizerinde yayinda
olan ve (icretsiz olarak indirebileceginiz ininal
Cuzdan sayesinde yeni aldiginiz kartinizi
kisisellestirebilir, hesap bakiyenizi aninda
géruntuleyebilir, kart hareketlerini inceleyebi-
lir ve kampanyalardan aninda haberdar ola-
bilirsiniz. Ustelik pek yakinda ininal Kart’iniz
tizerinden sanal kart yaratabilecek, iki ininal
Kart arasinda para aktarimi yapabileceksiniz.

Bilmeniz gerekenler

ininal kartiniza baska banka iizerinden
EFT ile para aktarmak icin banka olarak
ING Bank (99)’1 sectikten sonra Sube
bélimiine istanbul / Genel Mudirlik (1)
secenegini isaretledikten sonra kartinizin
16 haneli numarasini hesap bélimuine
ekleyip, adinizi soyadinizi yazdiktan son-
ra 300tI’'ye kadar para gdénderebilirsiniz.

Karta tek seferde 300tl’ye kadar para
yiiklenebilir, toplam 5000tI’ye kadar
para gonderebilirsiniz. Kisisellestiril-
meyen karta ikinci yiikleme yapila-
maz.

icinde bakiye bulunan kartlardan aylik
sadece 1t ticret aliniyor. iginde bakiye
yoksa para alinmadigi gibi yiikledigi-
nizde de geriye doénuk bir bedel tahsil
edilmiyor.

Heniiz ininal Kartiniz ile para gekemi-
yorsunuz, bu 6zellik su an gelistiril-
meye devam etmekte.

Herhangi bir kayip/¢alinti durumunda
kartinizi 7/24 Musteri Hizmetlerini araya-
rak 0 (212) 331 70 67 numarali telefon-
dan kapatabilirsiniz.
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B HABER

Japonya'nin kalbinde. ..
Tokyo Game Show 2015’den kareler

Her yil Eyldl ayinin bir zamani Tokyo’da
gerceklesen Tokyo Game Show (TGS) bu
yil da birbirinden ilgin¢ oyunlara ev sahipligi
yaptl...

Yalan séyluyoruz.

TGS 2015, bu yil s6nlk gecti. Belki 6nceki yil
da s6nlktl ama bu yil ekstra bir monotonluk
hakimdi. Uzak Dogu oyun piyasasinin yoninu
belirleyen Japonya’da saniyorum ki isler eskisi
gibi iyi degil, bundan tam da emin degiliz ama
tim TGS boyunca dudak uguklatan bir oyun
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goremedik. Xbox One ve Microsoft’un adinin
ancak bazi oyunlarin afisinde ufak birer logo
olarak gozuktligl fuara Nintendo ve Sony
damgasini vurdu. Gelin hangi oyun tantild,
ne haberler verildi, hep birlikte inceleyelim.

Nioh’a yeniden merhaba

Koei Tecmo’nun tam 10 yil 6nce PS3 igin
acikladigi samuray aksiyon oyunu Nioh
tamamiyla ortadan kaybolmustu ki bir anda
TGS 2015’de karsimiza ciktl. Sadece PS4 icin
aciklanan ve 2016 yilinda Japonya’da piya-
sada olmasi beklenen aksiyon oyunu, tahmin
edeceginiz gibi basrole bir samuray oturtuyor.
Oynanis acisindan Bloodborne ve Dark Souls
havasini en direkt haliyle aldigimiz oyunun
basrol kahramani da Witcher’in kahramani
Geralt’in kardesi olmali; dylesine bir benzer-
lik s6z konusu. Nioh ayni Bloodborne’daki
gibi zorlu ve bliylk boss’lara da ev sahipligi
yaplyor.

Sevimli RPG Project Setsuna

Square Enix’in gizemli projesi Project Setsuna
da TGS 2015’de goriciye ciktl. Sahsen
begendigimi séyleyemeyecegim ¢uinku

minik karakterlerin sira tabanl dévuslerinden
bana ikrah gelmis durumda. Project Setsuna

da tam olarak bu: Renkli karakterleriniz bir
takim oluyor ve izometrik bakis acisindan bir
maceraya cikiyor. Tam olarak bir “oldschool
sira tabanll RPG” olarak adlandirabilecegimiz
oyun PS4 ve PS Vita i¢in hazirlanmakta, ad
da The Sorrow of Sacrifice and Snow olarak
belirlenmis durumda. isme gel...

Gravity Rush 2 ile ucus dersi

Japon halkinin inatla Gravity Daze olarak
adlandirdigi Gravity Rush, PS Vita’da buyik
begeni toplamis, tarafimdan da soluksuz

bir sekilde oynanmisti. iki yil 6nce agiklanan
Gravity Rush 2’nin ise hangi platforma gele-
cegi agiklanmamisti. Yapimcei firma oyunu bu
TGS’de PS4 igin duyurdu ve herkesi sevindirdi



zira fragmandaki gorselligi PS Vita'da yakala-
mak mimkiin olmazdi. Evet, yeni Gravity Rush
tam olarak AAA kalitesinde ve inanilmaz bir gor-
sellige sahip. Karakterimiz yine kendini bosluga
birakip zeminlere dort ayagi Ustline diismeye
calisiyor, yine karanlik yaratiklarla savasiyor. Bir
farkliiksa oyunu artik co-op olarak oynayabile-
cek olmamiz.

Bloodborne’a yeni nefes

Bu oyunu bitirdiniz ve kenara koydunuz mu?
Simdi durdugu yerden ¢ikartma vakti geldi zira
24 Kasim itibariyla yepyeni bir DLC geliyor.

The Old Hunters adindaki DLC, Yharnam’da
daha 6nce zebanilerle savasmis olan avcilarin
hikayesini konu alacak ve Bloodborne diinyasi-
na daha detayl bakmamizi saglayacak, yepyeni
bilgilerle donatilacagiz. Oynanista herhangi bir
degisiklik oimayacak fakat yepyeni bir silahimiz
var ve adi da Simon’s Bowblade. Bir tekerlegin
etrafina elektrikli testere dislerini dizin ve ucuna
da bir sopa takin; iste karsinizda yeni silahiniz!
Oyunda ayrica Ludwig adinda gi¢lu bir boss’un
da bulunacag bildiriliyor. Gorselligi ve atmosferi
tartismasiz sekilde ¢ok etkileyici olan Bloodbor-
ne, bu 6zelligini The Old Hunters ile de devam
ettirecege benziyor. 3 Aralik itibariyla da bu
DLCyi de iceren yeni bir Bloodborne siirimii
piyasada olacak, aklinizda olsun.

Resident Evil’da Umbrella Corps heyecani
Capcom kocaman, sadece offline olarak
oynanan yeni bir Resident Evil duiglemiyor
sanirm; onlar da kolay yoldan para pesinde.

Bu baglamda da yeni bir shooter hazirlamiglar.
isin iginde zombiler ve ful otomatik silahlariy-

la savasan askerler var. Resident Evil’la bu
konunun bir ilgisi var mi? Bence yok... Olay iki
takimin birbiriyle savasini s6z konusu ediyor ve
basiniza bela olacak yapay zeka zombilerden
de uzak durmaya galisiyorsunuz. Herkesin bir
tane Zombie Jammer adinda ekipmani oluyor
sirtinda ve bu da zombilerin sizi kovalamasini
engelliyor. Sayet ki dismanlarinizdan biri bunu
patlatirsa, ylrtyen bir yeme doénisiyorsunuz.
Gizliligin de bir noktaya kadar 6nemli oldugu
oyun, siper sistemi ve yakin déviste etkili olan
enteresan bir silahi 6niimiize getiriyor. Oyunun
tutup tutmayacagini da ancak ciktiginda anlaya-
bilecegiz, su noktada bir hayli stipheliyiz.

Karindesen Jack’in pesinde!

TGS 2015 sirasinda Ubisoft’'un da énemli bir
aciklamasi oldu ve bu da Assassin’s Creed
Syndicate’in dnemli bir DLC’sinden baska-

sI degildi. AC Syndicate’in hikayesinden 20

yil sonrasini, 1888 yilini konu eden DLC’de
Whitechapel cinayetleri islenecek. Autumn

of Terror olarak bilinen bu yil Jack the Ripper
adindaki seri katili terdr estirdigi bir yildi, cok
iyi hatirlanm... Scotland Yard’dan Detektif
Frederick Abberline ile birlikte Ginli seri katilin
pesine disecegimiz DLC, ne yalan sdyleyeyim
asil oyundan ¢ok daha fazla heyecan vermis
durumda. Bu DLC ayr olarak satisa sunulaca-
g1 gibi Season Pass’in de bir parcasi olacak.
Season Pass’de ayni zamanda 10 yeni gérev
bulunan The Last Maharaja, Jacob’in eski bir
cete Uyesine yardim etmeye calistigi A Long
Night goérevi ve bir saatlik ekstra gérevlere,
yeni esyalara ve silahlara sahip olan Streets of
London paketi de bulunacak. m

TGS 2015 istatistikleri

Bu yil en cok hangi platform icin oyun
duyuruldu, hangi tur oyunlar fuarda boy
gosterdi. iste sirali tam liste!

iOS - 252 Oyun

Android - 252 Oyun

Diger akilli telefonlar - 6 Oyun
Nintendo 3DS - 29 Oyun

Wii U - 23 Oyun

Wii - 1 game

PlayStation 4 - 103 Oyun
PlayStation 3 - 39 Oyun
PlayStation Vita - 62 Oyun
PlayStation Portable - 1 Oyun
Xbox One - 27 Oyun

Xbox 360 - 7 Oyun

PC - 135 Oyun

PC Browser Oyunu - 28 Oyun
Steam - 23 Oyun

Digerleri - 287 Oyun

Aksiyon - 208 Oyun

RPG - 189 Oyun
Similasyon - 122 Oyun
Bulmaca - 62 Oyun
Adventure - 70 Oyun
Spor - 8 Oyun

Shooter - 42 Oyun
Action Shooter - 14 Oyun
Action RPG - 21 Oyun
Action Adventure - 15 Oyun
Yaris - 6 Oyun

Digerleri - 222 Oyun
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Bl HABER

Karin ve Rashid sahnede
Street Fighter V’in karakter portféyu genisliyor

Hello Karin, Rashid hi dude! Welcome.
(Bdyle bdyle haber ingilizce gidermis.)
Diyecegimiz o ki sevgili LEVEL okurlart,
Karin ve Rashid de Street Fighter V’in
kadrosuna katilmis durumda. Karin’i
zaten taniyorsunuz, kendisi Street Fighter
Alpha 3’ln doviscgulerinden biriydi. Sari
ltle lule saglariyla iskandinav esintileriyle
gelen Karin’in ne tarz bir dévus stiline
sahip oldugunu ise halen anlamis sayil-
mam. Tekken oyuncularinin hoglanacagini
dustndigum Karin, yakin doviste uzman
bir déviisci ve zamaninda Sakura’nin da
en blyuk rakibiydi. Karin’in herhangi bir
mengzilli saldirisinin olmamasi onu gligsuiz
yapmiyor, aksine bir Hadouken’in Ustln-

den atladiktan sonra olacaklar diisinmek
bile istemiyorsunuz.

Japonca konusan Arap asilli karakterimiz
Rashid ise SFV icin yaratiimis olan yepye-
ni bir karakter. Karin’in aksine, o bir tema
etrafinda sekillendirilmis ve o da riizgardan
baskasi degil. Evet, Rashid riizgara hikme-
debilen, hortumlar olusturan bir dovisgu.
Ug farkli yéne ufak hortumlar yollayabilen
Rashid’in V saldirisiysa ekranda belirli bir
sire boyunca ilerleyen bir hortum yaratabil-
mesi. Stper saldirisi da yine buna benzer bir
saldiri ve eksenine girdiginiz anda gehreniz
kaylyor. Rashid’i sevmedim degil ama umu-
yorum ki “geri-ileri” ile calismiyordur 6zel
hareketleri!

Bu karakterlerin de eklenmesiyle birlikte
SFV’in karakter kartelasi su hale geldi: Ryu,
Chun-Li, Nash, M. Bison, Cammy, Birdie,
Karin, Ken, Necalli, R. Mika, Rashid ve Vega.
SFV PC ve PS4’te Mart 2016’da piyasada
olacak, hatirlatalm. m

Yarnsmak isteyenler buraya

Kisa bir stre kala, yeni NFS'den son detaylar

Kasim’i takviminizde isaretleyin zira belki de

DriveClub, The Crew gibi isimlerle bulama-
digimiz yanis heyecanini yeni Need for Speed’de
bulacagiz. Bildiginiz gibi oyun bir stredir hazirlik
asamasinda ve yapimci Ghost Games, oyunun iyi
olmasi icin blyUk bir caba sarf ediyor. Yayinci kol-
tugunda da elbette Electronic Arts bulunmakta.
Yeni NFS oyununda olay bes farkl stilde yaris ve
bunlarin sonucunda kazanacaginiz Reputation
puani etrafinda donuyor. Bu bes stil Speed, Style,
Build, Crew ve Outlaw olarak belirlenmis durum-
da. Speed’de, size verilen gorevi en hizli sekilde
halletmeye caligiyorsunuz. Fren dostunuz degil,
gaz pedali ise en yakin arkadasiniz. Style’da
yarigl bir yerlerden atlayarak, bolca drift yapip
artistik hareketlerde bulunarak tamamliyorsunuz.
Build’de énemli olan aracinizin ne kadar modi-
fiye edildigi. Tum NFS oyunlarindaki en detayli

maodifiye imkani burada ve sadece bu konu bile
heyecan verici bana sorarsaniz. Bir ekip olarak
hareket ettiginiz ve ekipten kopmadan yarismaya
calistiginiz Crew’1 polislerle micadele edip sehrin
altini GstUne getireceginiz, kaos yaratmanin
onemli oldugu Outlaw takip ediyor. Oyunun
ilerleyen kisimlarinda da tim bunlari bir arada
toplayip bolca Rep puani toplamaniza olanak
taniyan yariglar bulunacagi agiklaniyor.
Konsollarda 30 FPS hizinda kilitli olacak olan
oyun, daha sonra PC’ye ¢iktiginda 60 FPS hizi
da destekleyecek. Oyunu oynamak icin strekli
internete bagl kalmaniz gerekecek lakin PS Plus
veya Xbox Live Uyeligi sart olmayacak. Mikro
o6demelerin veya parall DLC’lerin s6z konusu
olmayacagi oyun, maalesef ekrani ikiye bolerek
yarigmaniza da olanak tanimayacak. Olsun
varsin; oyun bir giksin da... m




Titan’lara karsl bUyuk savas
Attack on Titan nihayet bir seye benzedi!

nime’si ile blytk ses getiren Shingeki no

Kyoujin veya Ingilizce adiyla Attack on
Titan, bir filme dontsmek Uzere ve gectigi-
miz zamanlarda 3DS’te Humanity in Chains
takislyla kétl bir oyuna sahip olmustu. Anime
ne kadar basarisiyla, diger trtnler bir o denli
kotlydu fakat bu kara byl bozulmak Uzere.
Omega Force ile guclerini birlestiren Koei
Tecmo, bu isme yarasir bir oyun haziriginda.
Direkt olarak Attack on Titan olarak bilinen

yeni oyun, ne filmle ne de mangayla iligkili.
Direkt olarak animeyi konu ediyor ve anime-
den tanidigimiz tim Unlt isimleri oyun boyun-
ca gorecegdimiz sdyleniyor. Oyunda kimleri
kontrol edecegiz, sadece tek bir karaktere
mi bagl kalacagiz, bunlar bilmiyoruz lakin
oyunun aksiyon boyutu su andaki haliyle

bile son derece lyi bir boyutta. Gdsterilen
kisim kadariyla, animedeki aksiyon oranini
bir hayli artiran bel kancalarini oyunda da
bolca kullanacagimiz gézler 6nline seriliyor.
Sehirdeki gezintiyi Orimcek-Adam’in binalar
arasindaki gezintisine dénusturen kanca-
larin savaslardaki etkisi biraz daha farkli.
Karakterler titanlarin etrafinda kancalar ve
ipler sayesinde resmen fir donUyor ve agik
bulduklarinda ellerindeki silahlar uzuvlarina
saplamaktan ¢ekinmiyor. Bolca kan efektinin
bulundugu oyun her ne kadar cel-shade
benzeri bir grafik teknigine sahip olsa da yine
de vahsi gézUkmekte. Samurai Warriors seri-
sinin arkasindaki isim olan Omega Force’tan,

onlarca dismani tek hamlede kesecegimiz
bir oyun beklerdik ama burada kocaman bir
titani indirmek icin bile buyUk bir ugras vere-
cegimizi goruyoruz. Bu problem degil elbette
ama art arda savaslarda biraz sikici olacak
gibi duruyor.

PS4, PS3 ve PS Vita icin hazirlanmakta

olan oyun 2016’da konsollara gelecek ama
Avrupa kismi bundan ne zaman nasibini alrr,
bu konu hentz aciklanmis degil. m
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SON DAKIKA!

ingiltere’de bir adam saatte 160 KM gibi bir hizla
ilerlerken ortaligi dagitip polisin eline dustu. Ko-
mik olansa suclunun itiraflydi: Araba kullanmayi
PlayStation sayesinde 6grendim, ehliyetim yok.

The Last of Us’in devam oyununun yapim
asamasinda olduguna dair cikan soylentiler,
yapimci Naughty Dog tarafindan politik bir
sekilde bertaraf edildi. Yapimcilar, “Bir seyler
tizerinde calisiyoruz ama bunun ne oldugunu
Uncharted 4 bitene kadar biz de anlayamaya-
cagiz.” dedi. Bravo.

Dragon Age: Inquisition da bir Game of the Year
versiyonuna kavusuyor. 6 Ekim’de piyasada

olmasi beklenen oyun, Inquisition i¢in hazirlanan PO ny Sa\/a§| ba§ | aS | n !

tim DLC’leri igeriginde barindiracak.

PC, PS4 ve Xbox One igin hazrrlik asamasinda KUcuk atlann, buyUk dovusu, Them’s Fightin’ Herds

olan yeni Hitman, 8 Aralik 2015’ten Mart 2016’ya

ertelendi. |_| ep dalga gegctigim My Little Pony yapmamizi saglayan Magic tusuna sahip
oyunlarina sempatiyle bakmami olacak. Kombolar, 6zel ve slUper saldirilarla

Ekim’in ortasinda Batman: Arkham Knight saglayacak bir yapim geliyor, sanirm diismanlarinizi haklamaya galisacaginiz

yeni bir DLC’ye kavusuyor. Oyunun sonunun diinya tersine déndu. Fighting is Magic oyunun animasyonlari su anda bile son

ardini konu edecek olan DLC’de Catwoman’i adli oyunun ruhani takipgisi olarak nite- derece dikkat gekici. Indiegogo’da 436bin

kontrol edecek ve Riddler’dan 6ciimiizii alma- lendirilen Them's Fightin’ Herds, My Little

| » dolar gibi “ctizzi” bir miktar pesinde kosu-
ya calisacagiz.

Pony: Friendship is Magic ve Super Best yor oyun lakin daha ilk giinlerinden 120bin

: . Friends Forever adli iki oyunun yaraticisi dolari toplamisti bile. Muzikleriyle de dikkat
PangaeaPanga takma "fld“ bir Mario Maket e Lauren Faust’un yarattigi karakterlerle ¢eken oyuna destek vermek isterseniz
ZL.J.IIan|C|S|n|ndoILi§1t;rdL:jgu Borr;b Voyage b.c:umu, geliyor. Bunlar cesit ¢esit Pony (KlgUk oyunu ismiyle birlikte Indiegogo sayfasin-
unya ¢apinda in geneme e_n Sc?b':a n| ayet at.) ve hepsi birbiriyle dévismek icin dan aratin ve bagisinizi yapim. Eger her sey
basariyla tamamlandi. Denemenin goérintuleri . o e
YouTube’dan bulunabili can atmakta. Dort tusla oynanacak olan planlandigi gibi giderse, Them'’s Fightin
oulube dan bulunabiiyor. doévis oyunumuz, Light, Medium ve Herds 2017 yilinin Nisan ayinda, PC igin
Heavy saldirilarin yaninda bir de blyU piyasada olacak.m

Chaos Born Trilogy adinda bir roman ticlemesi
yazmak icin BioWare’dan ayrilan yazar Drew
Karpyshyn, tekrar firmaya doéndii. Kendisi

Mass Effect 1 ve 2 ile SW: Knights of the Old Bam ba§ Ka b i r i m aj

Republic’in yazaniydi.
Konami son aldig kararla artik AAA kalitesinde Tempo amk daha fark“ O

oyunlar tretmeyecegini acikladi. Buna PES serisi

dahil degil ama Metal Geara elveda diyebiliriz. Urkiye’nin en kult dergilerinden Tempo, hedefi biyografik, dustnsel konularda oldugu
Ekim 2015 itibaryla yenilenen icerigi kadar sanat, tasarim, stil gibi yasam tarzi ko-
Braid’den sonra The Witness adinda daha ve tasarimiyla “Ust duizey bir yasam tarz/” nularinda da okurlarina derinlemesine hikayeler
biiyiik bir projeye atilan Jonathan Blow, yeni dergisi olarak okurlaryla bulusuyor. Yayim sunmak. Tempo’nun ekim sayisinda bu hedefe
oyununun cikis tarihini 26 Ocak olarak belirle- hayatinda 28 yill geride birakan Tempo ornek olarak Nuri Bilge Ceylan portresi, Jane
di. Oyun PC ve PS4 icin hazirlaniyor. dergisi, logosundan kagit kalitesine, igeri- Birkin&Serge Gainsbourg aski, Kliglk Prens’in
ginden tasarimina bastan asagi yenilendi. yazarl Antoine de Saint-Exupery’nin yasam
Ubisoft tiim Rainbow Six: Siege DLC haritalarinin Yenilenen teknik 6zelliklerin basinda kagit Oykusu gibi konular géze garpiyor. Ayrica din-
bedava olacagini beyan etti. kalitesi Ozellikle dikkat yaca Unli gagdas performans sanatcisi
¢ekiyor. Bundan sonra Ulay ile réportaj, Turk tasarimcilarin
Maalesef merakla beklenen Persona 5, Tempo’nun kapag son igleri, 50 yaginda James Bond
Japonya’da 2016 yazina ertelendi. Bu da 300 gram, i¢ sayfalan kizi olarak bir devrime imza atan
demek oluyor ki biz 2017’den dnce oyunu ise 115 gramlik parlak Monica Bellucci ile sdylesi de
goremeyiz. kuse kagida basllacak. One ¢ikan bagliklar. Bellucci
“Yasam tarzina derinlik ayni zamanda dinyanin
Uncharted 4’Uin betasini bekleyenlerdenseniz, ta- katma” felsefesiyle yolan onde gelen fotograf
rihler su sekilde aciklandi: 4 Aralik - 13 Aralik arasi. ¢lkan dergi iceriginin kilit sanatcilarindan
kelimesi ‘hikaye’. “Bilgi sahibi Rankin’in sanatsal
Sony’nin sanal gerceklik cihazi Project oldugumuzu sandigimiz konu- bir karesiyle dergi-
Morpheus’un adi PlayStation VR olarak lara ne kadar hakimiz?” diye so- nin ekim kapaginda
giincellendi. ran Tempo yazi isleri kadrosunun yer aliyor. m
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Yeni sezona hizli girdik!

2015-16 sezonu turmnuvalarla basladi

EylUl itibariyle TUSOT 2015 -16 sezonu
basladi. Eylul ayinda, gecen yilin en gdzde
oyunu olan X-Wing icin Istanbul’da 2 turnuva
duzenlendi. Turnuva merkezlerimizin arasina
yeni katilan Goblin Cafe’de dizenlenen turnuva-
lara ilgi buyUk oldu.
Sezonun ilk turnuvasi 6 Eylil 2015 tarihinde
Ural Urgunlu tarafindan dizenlendi. Kisa slUrede
6n kayit hakkini dolduran B1 tipi turnuvada 12
oyuncu yer aldi. Turnuvay! Imperial filosuyla
Giray Aydin kazanirken, yine Imperial filosuyla
Cagr Ozer ikinci, Rebel filosuyla Caglar Kalayci-
oglu GgUncU sirada yer ald.
Sezonun ikinci turnuvasi ise Berkay Mumog-
lu tarafindan gergeklestirildi. 20 Eyltl 2015
tarihinde dtzenlenen A Tipi turnuvada da

yine 12 oyuncu yer aldi. Turnuvay! Imperial
filosuyla Isik BelUl kazanirken, Scum filosuyla
Ural Urgunlu ikinci, Imperial filosuyla Oytun
iper Gictinci sirada yer aldi. Ayrica turnuvada
Ahmet GUrsoy hakemlik stajini tamamladi.
Dizenlenen iki turnuvanin ardindan, Ulusal
Turnuva icin gereken minimum sayinin da
2/3’ltk kismi simdiden gegilmis oldu. Bu
turnuvalarin bir diger ortak noktasi, her iki
turnuvada da 1 numarall masanin magclarinin
Goblin Cafe’nin twitch hesabindan canli ya-
yinlanmis olmasiydi. Bu sayede dileyen herkes
final maclarini internet Uzerinden canli olarak
izleme sansi bulmus oldu. Goblin Cafe’nin
canli yayinlarini dilerseniz www.twitch.tv/
goblinoffical adresinden takip edebilirsiniz.
Yeni sezonla birlikte, turnuvalarin yaninda

idari caligmalar da hiz kesmeden devam
ediyor. Gegen bultenimizde s6zUnU ettigimiz
uygulamalar teker teker hayata gegiriliyor. Bu
kapsamda YUurttme Kurulu toplanti tutanakla-
rinin Gyelerin gortsline aciimasi ve yeni belge
sisteminin hayata gecirilmesi hedefleri basariy-
la gerceklestirildi.

Ayrica ETC (European Team Championship)
organizasyonu kapsaminda, turnuvaya katil-
mak isteyen gruplara destek olabilmek adina
calismalar baslattik. Bu surecte, turnuva orga-
nizasyonlari konusunda bizden destek isteyen
Turkiye ETC 40K grubuna yardimci olabilmek
icin gerekli hazirliklara basladik. Bu dogrultuda
talep gelmesi halinde tim oyun gruplari igin
elimizden gelen destegi gdstermeye devam
edecegiz. Gelismeleri bultenlerimizden ve
Facebook sayfalarimizdan takip edebilirsiniz.

TURKIYE SAVA$ OYUNLARI TOPLULUGU

Ontimiizdeki aylarda
tdm oyun gruplari-
mizda yeni turnuva
ve organizasyonlar
gerceklestirmeyi
umuyoruz. 2015-

16 sezonunun hiz
kesmeden devam
edecegimiz, yeni oyuncularla blyUyecegimiz
ve ¢cok eglenerek gecirecegimiz bir sezon
olmasini diliyoruz... m

WWW.tusot.org
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DIRT Rally

Codemasters’in Urettigi en muhtesem sey olabilir. ..

Sayfa 30
Universal Sandbox 2 Interstellar Rift Dead Realm
Arthur C.Clarke okumadan hemen &nce, Uzayda kamyon kullanmak nasil bir Karanligin géztnun igine tek basiniza
tok karna evren simulatort his merak edenler igin... bakmayin, gelin beraber korkalim!

Sayfa 31 Sayfa 32 Sayfa 33



B LK BAKIS Analiz

Yapim The Creative Assembly Dagitim Sega Tur Strateji Platform PC, Mac, Linux

Cikis Tarihi 2016 Web warhammer.totalwar.com

Total War: Warnammer

Seriye fantastik bir bakis
otal War serisinin fanatikleri hemen buraya toplansin. Simdi serisi ilk defa tarihi temasindan siyriliyor ve Unli bir fantezi diinyasiyla
Warhammer’cilari gérelim. Hayir, 40K degil, gegmisteki, fantas- guglerini birlestiriyor. Ne zamandir dogru dizgun bir strateji oyunu
tik diinyayl konu eden Warhammer’cilari istiyorum. Siz de geldiniz oynamadigimizi da dusunurseniz, Total War: Warhammer’in yildiz gibi

mi? O zaman vakit, muthis bir stratejiyle bulusma vaktidir. Total War  parlayacagindan da emin olabilirsiniz. m Tuna $entuna

Onceki Total War oyunlarini oynayanlarin evinde hissedecegi Warham- Oyun piyasaya ¢iktigi guin iceriginde dort farkli irk barindiracak. Bunlar-
mer, oynanis agisindan diger oyunlara benzerlik gosteriyor. Bunlarin dan biri Empire, digeri Greenskins, bir baskas| Dwarves ve sonuncusu
basinda da sehir yonetim, diplomasi ve Unitelerin ele alinigi geliyor. da Vampire Counts. Herkesin vampir irkina baliklama atlayacagindan
Geriye kalan kisimdaysa Warhammer etkisi gorUlUyor. da eminim.
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Cuce irkinin ne gibi silahlarla savasacagini tahmin edebilirsiniz: Bolca Seride bir ilk yasanacak ve bu da hava savaslarinin artik daha cetin

balta, bolca kalkan. Buyuyle arasi olmayan clceler agir saldirilar ve gececek olmasl. Yapimcilar haritalar dikey dizlemde de dusinu-
mekanik araclarla dismanlarina hasar verecek fakat sahsen beni cok yor bu defa. Clicelerin ugan araglarla savasacagi oyuna Empire’in
ilgilendirmeler; gbzim Greenskins ve Vampire Counts’da. ejderhalan da dahil olacak.

Eger ki Warhammer’i masaustiine, kendi ellerinizle boyadiginiz minya- Empire’in askerleri ve buhar tanklarina karsin, Greenskins’in Troll’leri,
tUrlerle oynadiysaniz su gorintu size cok tanidik gelecektir. Empire’in devleri ve derisi kalin yaratiklar micadelede bulunacak. Tabii bir dev
askerlerinin ileri atildigi bu gdrsel eger oyunda da hayat bulursa, bizi geldi diye de rakibin ordusu tasi taragi toplayip savas alanini terk etme-
inaniimaz grafiklerin bekledigini sdyleyehbiliriz. yecek; oyundaki denge simdiden ayarlanmis durumda.

Oyunda yeni bir oyun modu bulunacak ve adi da The Battle of Lord of the Rings’deki savaglardan geri kalmayacak gortnttlere ev
Blackfire Pass. Bize ¢esitli gdrevlerin ve mUcadelelerin sunula- sahipligi yapmasi beklenen Total War: Warhammer, sira tabanli oynani-
cagdl bu modda, her gérevi tamamladiktan sonra ¢esitli 6dUller sindan 6dun vermeden, fantastik 8geleri ve blydleriyle bambaska bir tat
kazanacagiz. verecege benziyor. Hazirlansaniz iyi edersiniz!
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B LK BAKIS

30 LEVEL

Henri Toivonen

Gercek “ucan finli”
1986 Korsika Ralli’'si
sirasinda gegcirdigi
kazada hayatini kay-
bettiginde sadece
30 yasindayd!.
Oyunda onun kul-
landigi Lancia Delta
S4’( bulabilirsiniz,
mutlaka deneyin.
Uctinct viteste
patinaj yapan bu
aracl parmaklarinin
ucuyla kullanan

bu yetenekli, genc
adama duydugunuz
saygl bir kat arta-
cak, inanin bana.

Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tur Yans Platform PC

Cikis Tarihi Belli degil Web www.codemasters.com/game/dirt-rally

DIRT Rally

Codemasters turnayr gdzinden vurdul!

olin McRage'i nasll hatirliyorsunuz? Zaman kay-

betmek pahasina kaydirarak kullandigi otomobili,
o0 meshur “if in doubt, flat out!” mottosu, sampiyon-
luk igin mUcadele edemeyecedi ilk yaristan belli olan
araclyla etaplarda sanki hayatinin son gintymds gibi
dans etmesi, yasadigi bir arizadan sonra &fkesine
yenik dusttgu, hayal kinkhdi icinde otomobilini tek-
meledigi o anlar, bir helikopter kazasi sonucu genc
yasta 6lumu ve elbette Codemasters’in onun adini
verdigi efsanevi yaris serisi...
CMR serisinden DiRT serisine gegis oldukca yumu-
sak oldu aslinda, sdyle bir bakinca ne ara bu seri
CMR olmaktan ¢iktl, ik anda gelmiyor insanin aklina.
DiRT Rally pek ¢ok agidan Codemasters icin bir
ilk; oncelikle oyun Mayis ayi civarinda erken erisime
sunuldu ve firmanin ciddi anlamda simUlasyon trtine
yoneldigi ik oyunu.
ilk CMR oyunlarini hatirlayacaksiniz, heniiz seri
off-road yariglara ve gymkhana ttrtine yénelmeden
once, gergek anlamda ralli atmosferini 6ndnlze geti-
ren yapimlardi. Yani kisaca birinci etaptan basladigi-
niz rallileri artik etap sayisi ka¢ tane ise tamamlamaya
calisiyordunuz ve etap etap derecelerinizin toplamlan
da yaristaki yerinizi belli ediyordu. Sonra DIRT serisi
ile beraber bu biraz sulandirildi, klasik Ralli formati
terkedildi ve tipki pist yarislan gibi dinyanin her ye-
rinde birer yans yapmak Uzere (etapsiz) atlasi dolasir
olduk. Ralli arac¢larina prototipler, buggy’ler, cross
country araglari eklendi, seri sulandi da sulandi, yine
de keyifle oynamaya devam ettik.
Codemasters’in aldigi simulasyon tirtine yonelme
karar sizi sagirttiysa Richard Burns Rally adli diger
oyundan stz etmek zorundayiz demektir. On sene
once piyasaya ¢iktiginda o zamana kadar utretilmis ilk
hardcore ralli simtlasyonu olan RBR, dyle muthis bir
mod destegi aldi ki oyunculardan, bugin hala yuzler-

ce ciddi turnuvasi, ligi, yapiimis ytzlerce ralli aract ile
adeta bir endUstri haline geldi.

Codemasters’in gézunu diktigi kitle de iste bu RBR
sevenler dncelikle. Simulasyon severlerden gercek
ralli pilotlarina uzanan bir yelpazeye sahip, ¢ok ciddi,
cok kaliteli ve gok da Uretken bir kitle olan RBR tut-
kunlarinin aklini ¢gelebilmesi ve sunulacak mod deste-
ginin bu tarz bir oyunu naslil 6lumsUz hale getirecek
oldugunun gayet bilincinde gozukuyor firma, zira
oyunun erken erisimde sunduklari bile gelmis ge¢cmis
en iyi Codemasters oyunlarindan birini gérecegimizi
mdujdeliyor.

Oyunda simdilik ralli, trmanma ve rallikros olmak
Uzere Ug farkli disiplin var ve burada 1960’lardan
gunUmuze kadar uzanan yelpazede araclar mevcut,
etap mantigi da nihayet geri ddénmis durumda.
Simdilik doért farkli ralli (Almanya, Yunanistan, Monte
Carlo ve Galler ve her birine ait on kadar etap), biri
tamamen asfalt, biri de yakin zamanda tarihe karisan
karisik parkur olmak Uzere iki Pike’s Peak tirmanma
parkuru ve iki de rallikros pisti sunulmakta.

Oyunda simdiden gece-glindiz etaplari ve her turlt
hava kosulu mevcut ve 6zellikle kar ve yagmur-

lu etaplarda kokpit kamerasindan yarisiyorsaniz
atmosfer muthis. Oyunun gercek tadini aimak icin
bu kameradan sasmamanizi dneririm, bu oyun ata
binme kamerasindan oynanmaz.

Bedava icerikler ile her glin zenginlesen DIRT
Rally’nin Steam fiyati 49tl, her kurusuna da degdigini
sOyleyebilirim. m Kiirsat Zaman



Universe Sandbox 2

Tip 3 Simulasyonu

Carl Sagan’in, evrende var olan potansiyel
akilli yasamlari siniflandirmak igin kul-
landidi kategorileri duymus olmalisiniz. Buna
gobre, gezegenler arasinda yolculuk yapip kendi
kabugundan ¢ikmis, evreni kesfetmeye baslamis
medeniyetlere Tip 1 medeniyet deniliyor. Daha
ileri gidip, gezegenleri kolonilestiren, iklimlerini
degistiren, yasanabilir gezegenler olusturan,
yildizlarin enerjilerini gekebilen, uzayi bukip
egebilen, acayip hokus pokuslar yapabilen
uzayli kardeslerimize Tip 2 medeniyet ismi verili-
yor. Daha da 6teye gidip tanri olmaya yaklasan,
baska boyutlara gegebilen, kendi kafalarina gére
yildizlar, gezegenler Uretebilen, evreni kendi
istegine gore degistirip oynayabilen, fiziksel
boyuttan cikip bagska boyutlar gegebilen, bdyle
gece sokakta tek basina yurirken gorsek U¢
bucguk atacagimiz tiirde uzayl enisteler de Tip 3
medeniyet kabul ediliyor.

iste bu oyun da, Tip 3 medeniyet mensubu
saklaban bir uzaylinin evrenle oyun oynama-
sini anlatryor. Tabi oyunun kendini tanittigi

sekli bu degil ama benim anladigim bu. Peki
n’abiyorsunuz? Evrenin basina gecip onunla
oynuyorsunuz. Gezegenler, glines sistemleri
yaratiyorsunuz, o gezegenlerde hayat bagslatabi-
liyorsunuz, tim gezegenlerin, yildizlarin, mete-
orlarin ince ince detaylariyla ugrasiyorsunuz ve
kendi kendine isleyen bir evren yaratiyorsunuz.
Bu sirada isterseniz, bu isleyen mekanizmaya
mudahale edip yarattiginiz karmasayi seyredip
¢ok egleniyorsunuz. Ornegin, glines sisteminin

ortasinda aniden patlayan bir mekanizma yerlesti-
rip ikinci bir giines yaratiyorsunuz ve tim dengesi
alt Ust olan sistemin nasil da yeniden diizene
girmeye c¢alistigini seyredip saskinlik ve hayran-
likla kahkahalar atiyorsunuz. Yani amag¢ bu olmali
diye dustintyorum. Belki de Tip 3 medeniyette
artik gulmek, kahkaha atmak gibi primitif tepkiler
ortadan kalkmistir, onu bilemiyorum.

Oyun giizel, potansiyeli de yiksek. Heniiz erken
erisimde oldudu icin sonu nasil olur, ne sekilde
finale baglanir simdiden kestirmek gii¢. Ancak
tanri similasyonlarini sevenlerin bir numarali
oyunu olacagi agik. m Cem Sanci
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Yapim Split Polygon Dagitm Split Polygon Tur Simulasyon Platform PC

Cikis Tarihi Belli degil Web www.interstellarrift.com

INnterstellar Rift

Yalnizlik Smuar boyu

({ Survival” tirindeki oyunlara gegen ay gok
fena saydirmisim ki, bu ay da kismetimize
yine erken erisimde bir “uzayda hayatta
kalip bir de lGzerine uzay gemisi yapalim”
oyunu dustu.
Interstellar Rift’i kisaca anlatmak gerekirse,
Space Engineers oyununa benzer bir “uzay
gemisi yapma” oyunu diyebiliriz. Aslinda
daha da dogru terim “uzay gemisi tasarlama
oyunu”olmali. GUnkU aslinda oyunda uzay
gemisini blok blok insaat etmiyoruz, askine
insaati bizim igin 6zel makineler yapiyor, biz
sadece geminin tasarimini yapiyoruz.

Biraz detaya girelim

Oyunumuz, uzayda tek basina “Death Star”
Uretebilecegimiz bir mekanizmayi kontrol
etmemizi sagliyor. Bunun i¢in, asteroidlerle
dolu bir alana kurulmus olan maden istas-
yonuna gidip, isimize yarayacak madenleri
bulup istasyona ¢ekiyoruz ve bunlarin icin-
deki madenleri ¢ikarip sonra goéturlp rafine
ediyoruz ve elde ettigimiz rafine materyalleri
baska bir uzay istasyonuna géturlip orada
uzay gemisi insaa ediyoruz. Oyunun tim
mekanizmasi bu.

Elbette bu isi biraz komplike hale getirmek
icin uzay istasyonlarina enerji problemi
eklemisler. Yani istasyonlari ¢alistirabilmek
icin goéturlp deposuna benzin koymamiz
gerekiyor. Bunun i¢in de yine madencilik
yapiyoruz. Ardindan gidip uzay gemisi tasar-
liyoruz ve sonra o geminin ihtiya¢ duydugu
madenleri biriktirmek icin maden istasyonu-
na gidip madenleri rafine ediyoruz.

Bu istasyonlar arasinda gidip gelmek de,
uzayda gemininizi strerek gerceklemiyor.
Isinlaniyorsunuz. Isinlanma noktasina gidip,
beni suraya isinla digmesine basarak,
hedefe gidiyorsunuz. Ayni sekilde geminize

32 LEVEL

de isinlanarak ulaslyorsunuz. Yani geminizde
“kap1” yok. Bu aslinda iyi bir sey, ne kadar
bilim kurgu filmi seyrettiysek kdtu uzaylilar

ve alien’ler uzay gemilerine hep kapilardan
son anda sizmiyor mu? Al sana kapisiz uzay
gemisi. Artik yok uzay gemime kalkis aninda
alien sizdi, yok uzay gemimin kapisindan iceri
kotU uzaylilar girdi diye aglamazsin.

Yalniz tabi kapisiz uzay gemisinin bir de de-
zavantaji var. Simdi gemi ile istasyon arasinda
gidip gelmeler isinlama cihazlan sayesinde
oluyor ya... Sen simdi uzay istasyonundan
kendini geminin igine isinladin diyelim. Ancak
iIsinlanma ¢ok enerji isteyen bir sey ve gemine
yakit koymay! unutmussan, yani gemide
elektrikler kesikse, yandin. Geri donius sansin
yok. Geminin i¢inde sonsuza kadar hapis
kaldin. Yok, tamam panik yapmayin, sonsuza
kadar degil. Oksijen bitene kadar... Sonra
zaten mortingen.

Erken erisim oyunlarinda insan ¢ok acayip
kafalarla karsilasabiliyor, bu da onlardan biri.

Oyun guizel mi, degil mi ben karar vereme-
dim. Bir yandan potansiyeli yuksek, kendi
gemini istedigin gibi tasarlyorsun, sonra da
evreni kesfe cikiyorsun, saga sola bulasiyor-
sun falan, kolay kolay sikimiyorsun. Ote yan-
dan, oyunun bu kapisiz uzay gemileri, kapisiz
istasyonlari, calismayan isinlanma cihazlari vs
gibi acayip mekanizmalari da gérince insan
oyunun yapimeisini sabah aksam basindan
kalkmadigi o bilgisayarinin 6ntnden alip,
style kulagindan ¢ekerek sakince akan bir
derenin kenarina derme gatma kurulmus
isimsiz bir kdy kahvesinde demli bir cay
icirtmek, derede ylzen baliklara ve érdeklere
simit atmanin huzuruyla tanistirmak istiyor.
Farkli bir seyler yapmak guzel de, farkliigin
da mantikli bir aciklamasi olmali. Yoksa, ca-
lismayan isinlanma cihazi ylzinden kapisiz
uzay gemisinin iginde sikisip MFO’den Yalniz-
lik Omiir Boyu sarkisini dinlerken buluveriyo-
ruz kendimizi. (youtu.be/Yio3iINO7MmQ)

= Cem Sanci



Dead Realm

Multiplayer korkuncculuk oyunu

Gounter-Strike’a ¢ok ciddi bir rakip geliyor
olabilir. Bugtine kadar multiplayer oyun denil-
diginde, elimize tife’n’k veya kili'n’¢ alip 6niimize
gelene harala girele girdigimiz oyunlar hatirlardik
ancak isler degisiyor. Artik biiyiik begeni toplayan
korku oyunlari da multiplayer tirtini kesfediyor.
Dead Realm de bu alandaki en basarili oyunlardan
biri olacak gibi gértnuyor.

Aslinda multiplayer korku turiint yabanci degiliz.
Day Z de dahil olmak tzere, Zombili, Ailen’li cok
sayida multiplayer oyun da “korku” tiriinde oyun-
lar olarak sayilabilir. Ancak Dead Realm dogrudan
bir korku filmi gibi tasarlanmis, terk edilmis eski
evlerde, canavarlasan alti bezli bebeklerle dolu,
insana dilini yutturabilen bir oyun.

Oyunu guzel yani, multiplayer agsamasinda av veya
avcl olmayi segebilmeniz. Yani isterseniz hayalet-
ler takimina gecebiliyorsunuz ve lanetli bir yaratik
olarak o masum insanciklari korkutmak hatta
ruhlarini cigerlerinden sékup almak igin acayip
taktikler deniyorsunuz.

insan ekibindekiler ise hayaletlerden saklanmak
ve kagmak igin turll taklalar atip canlarini kurtar-
maya caligiyorlar ki, bu arkadaglarin G¢ buguk atip
yusuf yusuf titrediklerini hissedebiliyorsunuz. Yani
oyun kalbi zayif olanlar i¢in ¢gok da uygun degil.
Ote yandan bu tiir oyunlarin bir seneye kadar
sanal gerceklik gozliklerinde de oynanabilecegini
diustinmek tuylerimi diken diken ediyor. Bugtine
kadar korku oyunlarina sadece monitérimuzin
dar penceresinden dahil oluyorduk ama bundan
sonra o dinyanin dogrudan igine girecegiz. Kigin-
daki beze bakmadan alev sagan gozleriyle pis pis
gulup Uzerimize gelen seytan ¢carpmis bir bebegi,
sanal bile olsa, ayni ortamda canli canl gérmek
beni Urkutdr, itiraf edeyim.

Ayrica, korku tirl( her zaman 6zel bir ilgi gérmus-
tar. Eskiden, video oyunlarinin olmadigi yizyillarda

korku filmleri dolup tasar, seyirci rekoru kirardi.
Ayrica korku fimleri, manita ayiklamak isteyen
capkin oglanlarin ilk tercihi olurdu zira kizlar sine-
ma salonunda korkunca hemen yanindaki oglana
sariliverirdi, bin yillik numara iste ama simdi ayni
numaranin sinema salonlarindan, evlerin salonun-
daki konsollarda ¢alisan korku oyunlarina kaydi-
gini hissediyorum. Kiz arkadasliyla yakinlasmak
isteyen utangac ergenlerin, oyun oynayalim diye
eve c¢agirdigi madigudisini karanlik salonda korku
oyunlariyla Urkuterek agina disurlyor olmasi, kor-
ku oyunlarina olan buyuk ilginin bir diger sebebi
olabilir mi, bilmiyorum. Arastirmak lazim ama uzun
ve pahali bir is oldugu i¢in ben o ise girmem.
Neyse oyuna doénelim. Dead Realm, buyuk
begeni toplayan, basarili bir korku oyunu olacak
gibi goéruintyor. Yine erken erisimde satilan oyun
piyasaya ciktiginda Counter Strike tlrevlerini oy-
namaktan bikmis kalabaliklarin farkh bir heyecan
tatmak icin Dead Realm’e ilgi gdsterebileceklerini
tahmin edebilirsiniz. m Cem Sanci
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Yapim Eyemobi Ltd. Dagitim Eyemobi Ltd. Tir Survival Horror Platform PC
Cikis Tarihi Belli Degil Web www.eyemobi.com/phantasmal/

Phantasmal: City of Darkness

Karanlkta geligine...

orku oyunlarinin da artik yavas yavas klise

duvarlarina tosladiklari bir ger¢ek. Hos, her tarz
bir yerden sonra o duvarlardan nasibini aliyor ister
istemez. Bazen de bazi kafalar ortaya ¢ikarak zorla-
dikga zorluyor o sinirlari, zorlanabildigi kadar tabii...
Steam’de su anda erken erisimde olan Phantas-
mal, bir korku oyunu olarak tasarlaniyor. Her korku
oyununun oldugu gibi bu oyunun da amaci, sizi
iliklerinize kadar sarsmak. Peki, bu zamana kadar
oynadiginiz korku oyunlarinin artik nasirlastirdigi
sinirlerinizi tekrar harekete gecirmeyi basarabilecek
mi dersiniz?
Karanlik bir odada uyaniyorsunuz ve etrafiniza sdyle
bir g6z attiginiz zaman bir adet silah ve olduk¢a az
sayida mermi buluyorsunuz. Diger bir tarafta size
©on asamada yardimcl olabilecek birka¢ sayfalik not,
onunuze ¢ikacak tehditler konusunda sizi uyariyor
ve kismen de olsa donatiyor. Bundan sonraslysa ta-
mamen size birakiliyor. Yola ¢ikip basiniza gelecekle-
re hazirlanmaniz lazim.
Halihazirda kullanabileceginiz iki ekipmaniniz var:
Silahiniz ve el feneriniz. Yolunuza c¢ikacak sopa,
kutlk, isaret fisegi vb. silahlar da var isin icinde.
Amaciniz, bulundugunuz yerden kacmak ama bu hig
de kolay degil. Ekipmanlariniz sinirli ve dismanlarini-
zin her biri de ¢etin ceviz oldugu icin dyle bodos-
lama ilerleyemiyorsunuz. MUmkUn oldugunca az
aksiyona girmeli, saklanmali, gizlenmeli ve elinizdeki
ekipmanlari idareli kullanmalisiniz. Yoksa ne oluyor?
Geberiveriyorsunuz...
Phantasmal’in asil can alici noktasina tam da bu

noktada, yani 6ldtguntzde rastliyorsunuz. Her-
hangi bir sekilde 6ldiguniz zaman veya o bolimu
bastan baslattiginiz zaman, harita rastgele degisi-
yor. Hani o planlariniz var ya, burada sunu yapa-
rim, orada sunu kullaninm, buraya sunu firlatinm,
unutun onlari... Haritaniz sifirlanmis ve her seye en
basindan, basiniza gelebilecekleri kestiremeden,
tekrar baslamak zorundasiniz.

Karsiniza ¢ikacak dismanlar, érimcekler ve Silent
Hill’'dan firlamis yaratiklar gibi ¢esitlilige sahip. Ses-
sizligi bozdugunuz an, o ortamdaki tim yaratiklarin
hedefi haline geliyorsunuz ve hepsiyle birden bas
etmenize imkan yok. El feneriniz yanik vaziyetteyse
mesela, yaratiklar yaklastik¢a ortalik dyle bir bu-
laniklagiyor ki burnunuzun énunt bile géremiyor-
sunuz. Sakin olup kagmak, karanlikta saklanmak,
en ideal yol, diger yollar tamamen 6lime ferman
hazirliyor. Her seyi gurultult yoldan atlatsaniz bile
sonunda “Sleeper” diye bir yaratik ortaya ¢ikiyor,
sonrasi malum...

“Survival Horror” kavramini dibine kadar kullanan
ve karsllayan Phantasmal, erken erisimdeki haliyle
bile yeterince basarili. Oyunun Xbox One platfor-
munda da yer alacagdi sdyleniyor bu arada ama
simdilik bu macerayi sadece PC platformunda
tadabilirsiniz. Bagimsiz bir oyundan beklenen-
den fazlasini veriyor Phantasmal ama ¢ok sey
bekleyenler de burun kivirabilirler. Ne de olsa en
nihayetinde bir korku oyunu kendisi ve haritalarin
her seferinde degismesinden ziyade farkli bir tarafi
yok. m Ertekin Bayindir



Bierzerkers

Ne varsa kuzeyde var!

\/iking tayfasini oyunlarda pek gérmeyiz, en
azindan 6n planda... Fantastik senaryolarin
clceleri gibi genelde yan karakterler olarak ¢i-
karlar piyasaya. Shield Break Studios, Vikingleri
bu ezik durumdan kurtarmak icin degil, oyun
diinyasina keyifli bir online multiplayer oyunu
sunmak igin Bierzerkers diye bir oyun yapmis.
Oyun su an test asamasinda ve énemli birkag
detayli da erisilemez durumda ama goérindugu
kadariyla gelecek vaat eden bir oyun duruyor
karsimizda.

Bierzerkers’in bir MOBA oldugunu sdylesem,
biraz abartmis olurum ama hafif kivamlh bir
MOBA oldugu da bir gergek. Karakterinizi TPS
bakis agisiyla ve W-A-S-D tuslariyla yonettigi-
niz, oldukca sade bir sekilde dizayn edilmis bir
oyun. Bu sadelik ileride ne hal alir bilemiyorum
ama su an icin durum bdyle en azindan. Oyun-
daki karakterlere birazdan deg@inecegiz zaten
ama her karakterin ayni sayida hareketi var.
Mouse’un sol tusu, sag tusu, 6zel bir mouse’u-
nuz varsa bas parmak tusu (Boyle bir mouse’u-
nuz yoksa bence tekerlek tusunu kullanin.), Q
tusu, E tusu ve Shift... Bunun haricinde yetenek
kullanimi icin baska bir tus yok. Yeterince sade
degil mi?

Bu sadelik, karakter seciminde biraz kilik
degistirebiliyor. Su an icin karakterlerin blyik

cogunlugu segilebiliyor ve bunlar 3 kategori-
ye ayriimis durumdalar: Offense, Defense ve
Support. Offense kisminda Raider, Scound-
rel ve Highlander olarak 3 karakter var ama
su an Highlander, oynanabilir bir karakter
degil. Raider, bildiginiz barbar modeli ki agir
saldirn yetenekleriyle savaslarda 6n planda
olmak isteyenlerin bir numaral tercihi ola-
caktir. Scoundrel ise gizlenip saklanabilen ve
suikast tarzi saldirilari olan bir karakter.
Support kismindaysa Huntress ve Valkyrie
bulunuyor ve bu iki karakter de su an oyna-
nabilir durumda. Huntress, bir okgu olarak
uzaktan saldir yapabildigi gibi rakiplerini
donduran ve yavaslatan yetenekleriyle taki-
mina destek olabiliyor. Valkyrie’in da byt
kalkani gibi yine takimina destek verebile-
cegi yetenekleri mevcut. Genelde bu tarz
oyunlarda Support siniflarini tercih ederim
ama nedendir bilemedim, bu

iki karaktere de bir tirli kanim

isinmadi.

Defense tarafinda da yine

Drunkard ve Shaman olarak

iki karakter mevcut ama su

an sadece Drunkard

oynanabilir durumda.

Drunkard’in AOE

iLK BAKIS W

saglik yetenekleri, muhtemelen bu sinifi
tercih edecek olanlarin en ¢ok kullanacagi
yeteneklerden olacaktir.

Bierzerkers, test asamasinda olan bir oyun
icin oldukga saglikli calisan bir oyun olarak
gbrindu bana. Neredeyse hi¢c bug gérmedim
diyebilirim. Bazi irili ufakl ses bozukluklari
duydum gibi ama onlar da zaten oynanigi
etkileyen seyler degil 6n asamada. Sesler
demisken, oyunun seslendirme tarafi ve mi-
zikleri cok basarili. Cizgi film tarzi grafikler
kullanilmis ve Viking tarzini yansitan espri
anlayisi da oldukca kaliteli. Su anda belli bir
Level ve Customize sistemi yok oyunda ki
alisveris yapabilecegimiz Shop kismi da he-
niz aciimis degil. Ama dedigim gibi, saglam
bir potansiyeli var oyunun ve eger lizerine
biraz titrenirse, kisa zamanda ¢ok fazla sayi-
da oyuncunun ilgisini gekecektir.

m Ertekin Bayindir
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Yuksek yuksek tepelere cyborg dikiyorlar!

u ay Astronot’ta konu etmek Uzere

diinyadaki bilim kurgu gelismelerini
arastirirken ilging detaylarla karsilastim,
sizin de dikkatinizi cekmis olabilir.
Bu ay da, aslinda énceki aylara benzer se-
kilde, 6yle haberler ortaya cikti ki, bunlarin
“bilim kurgu” degil de gergek olduguna
veya olacagina sadece bes sene 6nce
inanmamiz mimkin degildi. Hangi haberler
mi? Bildiginiz ciddi haber ajanslari tarafin-
dan gecilmis, son derece ciddi haberler.
Misal, ABD ordusu icin teknoloji gelistiren
DARPA laboratuvarlarinin, cephede kolunu
bacagini kaybetmis gazilerin kullanabilmesi
icin, dokunmay! hisseden protez tretme-
yi basarmis olmasi... Yani 6rnegin, kolu
kopmus bir askere biyonik bir kol takili-
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yor. Bu kolun zaten mevcut teknolojiyle
beyindeki sinirlere baglanmasi ve gercek
bir kol veya elmis gibi, beyinde diistinerek
kontrol edilebilmesi miimkindu. Ancak bu
biyonik kollarda “his” olmadigi i¢in hastalar
dokunduklari nesneyi hissedemiyorlar,
avuclarinda bir sey tutup tutmadiklarini
bakmadan anlayamiyorlardi. Bu da elbette,
basit bir bardak tutmayi bile ¢gok zor bir
isleme donustiriyordu. DARPA simdi, his-
sedebilen protezler urettigini agikladi. Yani,
kolunu kaybetmis hasta protezine bak-
masa bile bir bardaga dokundugunda onu
hissedebilecek ve ne kadar blyuk basingla
tuttugunu anlayabilecek. Béylece bardagi
elinden diusiurmeden agzina gotirmesi
daha da kolaylasacak. Eger bardagin kay-
digini hissederse baskiyi
biraz daha arttirabilecek
ve tim bunlar parmak
Uzerinde beyine bagli olan
sensorler vasitasiyla sani-
yeden kisa sureler icinde
gerceklesecek.
Bu haber size neyi
animsatiyor? Bana,
cyborg ¢caginin basladigini
disindurttd. Yani artik
insanlar dnce kaybettik-
leri uzuvlari icin gelisimis
hassasiyete sahip bionik

uzuvlar takabilecekler. Daha sonra ise bazi
insanlarin orijinal uzuvlarini génulli olarak
biyonik uzuvlarla degistirecegini tahmin
ediyorum zira bu sayede daha gug¢lu asker-
ler, daha guclu isciler, daha gucliu bireyler,
daha saglikli, daha yenilmez insanlar ortaya
cikacak. Kisacasi, biyonik insan veya cyborg
fantezisi kisa siire 6nceye kadar sadece
“bilim kurgu” iken artik gercege déniismus
durumda. Simdi tek ihtiyacimiz olan bu tek-
nolojilerin pratige dénismesi i¢in biraz daha
beklemek. Eger tahminlerim beni yaniltmiyor-
sa, 10 seneye kadar kolunu bacagini biyonik
kol ve bacakla degistirmek icin siraya giren
iskandinav hacker’lar ile karsilasacagiz, ki
bu islere en merakli olanlar onlar... iskandi-
nav hacker’lardan sonra da artik diinyaninn
her yerinde yavas yavas, biyonik kaslariyla
yasamaya baslayan insanlari gérecegimizi
distnuyorum.

Farkindaysaniz, tim bu gelismeler aslinda
diine kadar “bilim kurgu”ydu ama bugun
gercek. Gectigimiz ayin Astronot’unda, bilim
kurguya 6nem vermeyen toplumlarin, hizla
gelisen teknoloji ve hizla buglinlesen gelecek
karsisinda, “sapsaliskoya” doénisecegini, o
yeni diinyada sudan ¢ikmig balik gibi kalaca-
gini anlatmaya calismistim. Bu ay karsilas-
tigim haberler de beni yine korkuttu ¢inki
Turkiye’ye ¢ok yabanci olacak o “bilim kurgu
filmi gibi” gelecegin tahmin ettigimizden de



hizli yaklastigini fark ettim.

Peki diinya bu kadar buyuk bir hizla
gelecege kosarken biz niye gelecegi hig
merak etmiyoruz, yarin icinde yasayacagi-
miz dlinyaya dair 6ngdrtler bizi neden hig
ilgilendirmiyor? Turkiye’de toplumun bu
garip vurdumduymazhgini, bu umursamaz-
hgini anlamak igin kicik bir anket yapmaya
karar verdim. Acik uglu olarak sordugum
soruya aldigim iki ilging cevabi burada da
yayinlamak istiyorum. Bu cevaplar, “Tur-
kiye ve bilim kurgu” tezatinin nasil ortaya
ciktigina dair ilging ipuglari iceriyor. Anketin
devamini incelemek isterseniz, http://
bit.ly/1QUFBWi linkinden veya sayfaya
yerlestirdigimiz QR-Code lzerinden devam
edebilirsiniz.

Sordugum soru suydu: Sizce Tiirkiye’de
Bilim Kurgu Tiirii Nigin llgi Gérmiiyor?

Periyodik Cetvel isimli bir kullanici soyle
bir cevap vermis:

Bu bir kisir déngu. Halk ilgi géstermeyince
yayincilar/TV’ler de bu tire yer vermiyor.
Onlar yer vermedikge bu tlurde sanatsal
Uretim olmuyor, Uretim olmayinca halk da
kina gecesi sahnelerinden bagka bir sey
gérmuyor, ufku agilmiyor. Birilerinin ilk bas-
ta maddi beklenti icine girmeden goénullu
ve yogun sekilde bilim kurguyu anlatmasi,
kaliteli bilim kurgu turtinde Uriin vermesi ve
bunu halka ulastirmay basarmasi gereki-
yor.

Ornek insan isimli kullanicinin cevabi daha
da ilging:

Bahsettiginiz tlke Tirkiye.

Sadece bilim kurgu degil, sanatin, edebi-
yatin her alaninda ayni sorun agir kronik bir
problem.

Nedeni ise matbaanin Anadolu’ya gelisinin
cok gec olmasi ve ayni zamanda Osmanli’da
matbaa devriminin i¢sellestirilememesi...
Yani, Avrupa’da 20. yiizyila gelene kadar
matbaa sayesinde milyarlarca kitap basiliyor,
Avrupa kitap endlstrisi 20. ylizyil 6ncesinde
5 milyar adet kitap satiyor. Bu ne demek?
Avrupali insan 20. ylizyil dncesinde 5 milyar
kitap satin alip okumus demek...

Peki Turk halki ayni dénemde kag kitap
satin almis? Toplasaniz 1 milyon adet bile
degil. Yizlerce yil icinde llkede satilan
kitaplarin toplami 1 milyon adet bile degil.
Ve bu Uulke Balkanlar’in bati sinirindan basli-
yor, Orta Asya’ya uzaniyor, oradan gliney’e
Arabistan’in sonuna ve Afrika’nin kuzeyine
kadar gidiyor. Yani bu kocaman bir kita bi-
ylkliglndeki cografyada ytzyillar boyunca
yasamis olan milyarlarca insan toplamda 1
milyon adet bile kitap okumamis.

Cehaletin derinligini hayal etmeye calisin.
Ben edemiyorum.

Simdi sen, 20. ytizyil 6ncesinde 5 milyar ki-
tap okumus dev medeniyeti, 6mri boyunca
bir tane bile kitabl okumayan insanlarla kar-
silastinirsan, Avrupali insana hakaret etmis
olursun bence.

Benim de icim kan agliyor,
séylemeye dilim varmiyor ama
gercek bu abicim. Bu halk oku-
muyor. Yuzyillardir stire gelen bir
hastalik bu: O-ku-mu-yor-lar!

Medeniyetin dogudan dogdugu, Orta
Dogu’nun ve Anadolu’nun bir zamanlar
bilimin besigi oldugu dogru olabilir ama ben
buglinde yasiyorum ve gegmiste matematigi
dogulu bir bilim insaninin kesfedip gelistir-
mis olmasi beni buglin gururlandirsa da pra-
tik olarak isime yaramiyor arkadaslar. Pratik
olarak ben aksam televizyonumu aginca
bilim kurgu seyretmek istiyorum, pratik
olarak ben hastami hastaneye géturince,
tibbin o hastaliga ileri teknoloji sayesinde
sak diye g¢are bulmasini istiyorum. Pratik
olarak ben evimden isime giderken, isim-
den evime ddnerken teknolojinin en glzel
nimetlerinden yararlanip izdirap gekmeden
yolculuk etmek, teknolojinin sagladigi
refahin keyfini sirmek istiyorum. Ama iste
malesef tim bu ihtiyaglarimizi, TV’de kina
geceli ve diginli kaynana-gelin ¢cekisme-
si dizisi seyretmek isteyen kalabaliklarin
arzularina kurban vermis durumdayiz.

Ulke korkung bicimde bilim kurgu’dan
nefret ediyor ve nefret ettikce de daha

da kaynana-gelin kavgasi kulttriine
gbébmiuluyor. Biz kina gecesi 6ykdleri
seyrederken de dinya cyborglari icat
ediyor.

Ne kina gecesiymis arkadas?! m
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YAPIM LIMBIC ENTERTAINMENT, 3DO
DAGITIM UBISOFT
TUR SIRA TABANLI STRATEJI

PLATFORM PC
WEB MMH7.UBL.COM

MIGHT & MAGIC

HEROES

COK SEY BILIYORDUM VE COK SEY OGRENDIM

Ira tabanl strateji, yani RTS olarak
kisalttigimiz tdr, gunimuz oyun
sektérunin en dnemli janralarin-
dan birisidir. ilk olarak 1982 yilinda
BYTE dergisinde karsimiza ¢ikan
bu kisaltma, déneminde incelemesi
yapilan Dune Il icin kullanilmisti.
Kabaca bakacak olursak, daha hizli ve es za-
manli olaylari o anda yasadigimiz, oyunun hig-
bir sekilde yavaslamadigi bir tire isaret ederdi.
Nitekim RTS kavrami ortaya ¢ikmadan ¢ok
daha 6nceleri Sira tabanl strateji (STS) tlrt
vardi. STS, ylzlerce hatta binlerce yillik bir
tur. Go ve satrang gibi oyunlarin temelini olus-
turan sira tabanl strateji mantigi, gtinimaz
bilgisayar oyunlarinda da fazlasiyla gézlemlen-
mektedir. Aslinda bir ddnemin strateji oyunlari
icin bicilmis kaftan olan STS, basli basina bir
oyun turt olmadan 6nce bircok diger janranin
icerisinde kullaniliyordu. Misal, 90’l yillarin
vazgegcilmez RPG oyunlarindan Baldur’'s Gate
ve lcewind Dale turevi tum oyunlar kendi
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icinde STS 6gesi barindiriyordu. Space tusu
ile oyunu durdurabiliyor, tim komutlarimizi

bu sekilde verebiliyorduk. Pek tabii taktiksel
Role Playing Game olarak gegen Silent Storm,
King’s Bounty ve Nintendo Wars gibi yapimlari
da unutmamak gerekiyor. Masaustt oyunlarla
baslayan STS oyun turt, konu dijital dinya
oldugu zaman kendisini ilk olarak Sid Meier’s
Civilization ve de Heroes of Might and Magic
serileri ile gdsterdi. Kisa sure igerisinde blyuk
bir zimreye hitap etmeyi basaran STS turd,
guntmuzde mobil oyunlarin buydk kismini
etkisi altina almis bulunuyor. Kolay sekilde
deneyim edilebildigi icin mobil oyun sirket-
lerinin ve oyuncu kitlesinin fazlasiyla ilgisini
ceken STS yapimlar, browser tabanli MMO
oyunlari da buguiin olduklar noktaya getirmeyi
basarmis 6zel bir tir.

Her ne kadar STS konusunda iddiali yapim-
lar Gretilmis olsa da RPG ve FPS turleri ile
kiyasladigimiz zaman elde kalan oyun miktari
ziyadesiyle az oluyor elbette. Bu ilk olarak ku-

laga kott bir durummus gibi gelse de aslinda
tdr icin ¢ok iyi bir gelisme. Malumunuz FPS
ve RPG oyunlar her daim revagtaydi ve bu
iki tur icinde gercekten kayda deger onlarca,
belki de yuzlerce kaliteli yapim Uretildi. Peki
ya STS’ler? Ne yazik ki kaliteli STS oyunlar
iki elin parmagini gecmeyecek kadar az. Bu
da STS tUrtinun aslinda ne kadar zorlayici
oldugunun bir noktada géstergesi. Zor bir
kulvarda kendisini pazarlamaya cgalisan STS
tard icin az ve 6z oyun ¢ikmis olmasi, onun
ne kadar kaliteli oldugunu da gdsteriyor.
Gercekten Civilization ve Heroes gibi seriler
o kadar iddiall yapimlar ki tim dtnyaya mal
olmus ve halen devam serileri Uretilen isimler.
Nitekim biz simdilik Civilization’u bir kenara
birakip, odagimizi Heroes serisine gevire-
cek, ilk adimlarindan bugtine kadar gelinen
zaman gizelgesine olabildigince yakindan
bakacagiz. Eger sen de hazirsan sevgili
okur, siki tutun, cihaz biraz sallama yapabilir;
gecmise gidiyoruz!



STS OLARAK HEROES

“..tk, tak, tuk.” Ahanda cihaz tutukluk yapti.
Dur o zaman, ekip gerekli islemleri yapiyor-
ken sana birazcik Heroes’u genel olarak
taniyayim, bakalim ne kadar hatirlayacak ya
da begeneceksin. Sira tabanli oyun denildigi
zaman 2015 itibari ile aklimiza farkli modda
oyunlar geliyor. Bunlarin en bilindiklerinden
birisi Heroes’un kullandigr tek bir kahraman
icerisinde tasinabilen ordu mantigidir. Strateji
haritasi ve savas haritasini birbirinden ayiran
bu mod, oyuncuya buyUk kolaylik saglar.
Harita modu esnasinda sectigimiz bir karak-
teri kontrol eder, harita tGzerindeki disman
birliklerini yok etmek ya da saflarimiza katmak
suretiyle hem karakterimizi, hem de ordumu-
zu gelistiririz. Yok ettigimiz diisman birimleri
genelde bir obje ya da madeni korur. Maden
ele gecirmek ilk Heroes oyunundan beri temel
tas konumundadir. Ayni sekilde etrafta bu-
lunan esyalar sayesinde karakterimize bolca
bonus saglayabiliriz. Bu noktada Heroes, STS
ve RPG’nin bambaska bir karsimi olarak karsi-
miza ¢ikar. Belirli bir yetenek puani karsiliginda
seviye atlayan karakterimiz, genelde sinifi ile
alakall yeteneklerden birisini seger ve giris
seviyesinden, en Ust seviyeye kadar gelistirir.
Yetenekler tum Heroes oyunlarina derinden
etki eder zira karakterin guicu, bunyesinde
barindirdigi birliklerin gictine de etki eder. Yani
biz saldin gtict aldik¢a, ordumuzdaki birimler
de alir. Ordu kurmak icin kale icerisindeki
binalarn yapmak gerekir. Ana kaynak altindir
ve her kale genelde belirli bir noktaya kadar
yetecek seviyede altin tretir. Ugtincti oyun ile
sayilar yediyi bulan diger kaynaklarsa binalari
ve 6zel birimleri yapmamiza imkéan sunar.
Kaynak mevzusu Heroes’da genelde farklilik
gOstermistir ama serinin son oyununda yine
yedi kaynak kullanimina gegilecegini beta test
esnasinda gérmus olduk. Kaleler en dusuk
seviyeden, en yUksek seviyeye kadar farkli
miktarda birim barindinr. Buradaki rakamin da

makbull yedidir ama bazi oyunlarda top-
lamdaki birim miktarinda degisiklikler oldugu
icin direk yedi diyemiyorum. Her kalenin son
birimi gézle gdrulecek derecede guclu olsa
da genelde kale ve kahramanin microlarina
gbre ¢cok daha guclu birlikleri olabilmektedir.
Misal Heroes llI’'de Expert Necromancy arti
Necromancy’e bonus saglayan artifact ile
kaldirilan iskelet sayisI sayesinde bir anda

strateji derinligi en Ust seviyeye yUkseltiimisti.
Heroes her anlamiyla bir STS. Yani hem
strateji haritasi, hem de savas alani sira taban
mekaniklerinden nasibini almistir. Her kah-
ramanin belirli bir yirime mesafesi bulunur.
Yetenek ve egyalarla gelistirilebilen bu mesafe
bittigi zaman kahramanimiz baska bir sey
yapamaz. Ayni sekilde kale icin de sadece bir
is yapma hakkimiz bulunmaktadir. Akabinde
turu rakibe veririz ve bu esnada tim rakip
oyuncular turunu oynar ve bir giin geride
kalir. Kaynaklar her gtin belirli miktarda Gretim
gergeklestirirken, ancak her yeni haftaya
girdigimiz zaman yeni askeri birim Uretme
hakkimiz olur. Her yeni hafta beraberinde
civarda bulunan NPC dtsman birliklerinin de

“HEROES HER ANLAMIYLA BIR STS. YANiI HEM
STRATE]I HARITASI, HEM DE SAVAS ALANI SIRA
TABAN MEKANIKLERINDEN NASIBINI ALMISTIR”

kalenin birinci seviye birimi, oyunun en korku-
tucu Unitesine donusmustu. Pek tabii burada
kahramanimizin blyt konusunda mi yoksa
yakin savas konusunda mi gelistigi dnemlidir.
ilk oyunundan bu yana benzeri mekanikleri
taslyan Heroes serisi, en ¢ok tGgunci oyunuyla
taninir. Bu oyun ile birlikte kale sayisl, kahra-
man sayisi ve Uretilebilecek birlik sayisi artmis,
grafikler donemi igin harika hale getiriimis ve

glicline guc katar. Hatta bazi haftalarda etrafa
yeni disman birlikleri sacilir. Bu da oyundaki
dengenin higbir sekilde bozulmamasini saglar.
Her hafta farkl bir etkinligin davetgisi oldugu
icin genelde kalede Uretilmeyi bekleyen

birim birakmamak gerekir. Bazi haftalar tim
askeri birlikleri kinp gegirir ve geriye hicbir sey
kalmaz. Bu a¢idan da Heroes farkli bir oyun
modeli sunar. Her hafta ortaya ¢ikacak olasl
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sonugclar, oyuncuya farkl oyun tatlari sunar.
Oyunun savas mekanikleri harita Gzerinden
tamamen farklidir. Savasa girdigimiz anda iki
kahraman ve ordulari bir tarafa dizilir. Harita
modeli “hexagonal” ya da “Square grid” olarak
isimlendirilen ufak parcalara bolundr. Birimlerin
her hareketi bir hex ile ifade edlilir. Yakin savas
birimleri, dismanin dibine girmeden saldiri
yapamadigi gibi, uzak saldiri yapan birlikler de
beliri bir noktaya kadar ylizde yiz hasar veren
atislar yapamaz. Her Unitenin kendisine 6zel
stat’lar bulunur. Saldiri, savunma, vurus gu-
cunun yani sira, sansi, morali, cani ve inisiyatifi
gibi veriler bulunur. Bu bir birimi ifade etse de
ayni birlikten kac adet varsa saldiri gtict bu
miktar ile katlanir. Yani bir adet iskeletten pek
korkmuyorken, 2.000 adet iskeletten bayagi
hem de BAYAGI bi korkariz... Ayrica her biri-
min kendisine ait farkli 6zellikleri de bulunuyor.
Bu 6zellikler besinci ve altinci oyunla birlikte
fazlasiyla 6n plana ¢ikti ve yedinci oyunda da
yine gdz éniinde olacak. Iste tiim bu anlat-
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tiklarim Heroes denildigi zaman akla gelmesi
gerekenleri baz aliyor. Yine de tUm bunlar
yetmez. Heroes serisini daha iyi anlamak

icin hesaplanandan cok daha kapsamii tarih
cizelgesine bakmamiz ve buradan da oyunlar
arasinda gezintiye cikmamiz gerekiyor. Zaten
nerede ne oldugunu bilmeden solugu yedinci
oyunda almak biraz zor... Bu arada cihaz ha-
zir! Isinlanma i¢in geri sayim; 3, 2, 1! Viyuvvwv!

GECMISE YOLCULUK

Yil 1995, sahnede ilk Heroes! Heroes of
Might and Magic: A Strategic Quest karsi-
miza c¢ikiyor. Uzun bir slire serinin Ureticisi
olarak kalacak olan New World Computing
tarafindan gelistirilen oyun, DOS platformu
icin piyasaya sunulmustu. Kisa stirede buytk
oyuncu kitlesine hitap etmeyi basaran oyun,
sadece bir yil sonra Windows 95 platformuna
uyumlu sekilde yeniden piyasaya suruldud.
iginde halen Heroes oyunlarinin vazgegilmezi
olan map editor, random map generator, CD

audio gibi eklentilerin yani sira, bir de yeni
senaryolar ile ¢ikageldi. ilk oyun Lord Morglin
Ironfist isimli bir karakterin maceralarini anlatt.
Kuzeni Ragnar’in (RAGNAR!) kiskirtmasi ile
bir portaldan gecen Ironfist sayesinde Ragnar
tahta gecti. Ufak bir katliam yapan Ragnar

ise sonunda tahta gegcmeyi basardi. Ironfist
tarafindaysa igler birazcik farkl sekilde vuku
buldu. Enroth isimli bir diinyaya dusen Ironfist,
burada diger doért Lord ile kapismak zorunda
kaldi. Galibiyetle ciktigi miicadelesi sonu-
cunda Enroth Krallig kuruldu. ik oyunun en
onemli noktalarindan birisi, serinin bundan
sonra ne gibi bir sekle burtinecegini goster-
mesi oldu. Efsane ve mitolojilerden firlamis
bircok yaratigi komuta edebildigimiz ilk oyun-
da, karakter icerisinde ordu yapma temasi

da kendisini géstermisti. Knight, Barbarian,
Sorceress ve Warlock olarak siralanan siniflar,
ikinci oyunla birlikte buytk olctde gelisti.
1996 yilinda kendisini gosteren ikinci oyun, ilk
olarak yenilenen grafikleri ile dikkat ¢ekti. Aka-
binde ilk oyunda bulunan irklara Necromancer
ve Wizard olmak Uzere iki Irk daha ekleyerek
oyundaki gesitliligi arttirmayi basardi. Senaryo
tarafindaysa, ilk oyundan tanidigimiz Lord
Morglin Ironfist’in limu ile yikildik. Uzun yillar
hikdm surdidgu Enroth Kralligr artik Archibald
ve Roland isimli iki ogluna kalmisti. Klasik bir
senaryoda olacag gibi kardesler arasinda
hemen husumet cikti ve Archibald, Roland’
Kralliktan surdd. Bos durmayan Roland

da karsl taaruzda bulundu. Sonug olarak
Archibald yenildi ve blyUcu Tanir tarafindan
tasa cevrildi ki bu senaryo sonradan Might



and Magic VI: The Mandate of Heaven isimli
oyunda Archibald’in blytden kurtulmasi ile
devam etti. Yil 1999 oldugunda, heyecanla
beklenen Heroes of Might and Magic IIl ken-
disini gosterdi. Fakat o ne gdstermek azizim!
Bir oyun 16 yil sonra hala mi oynanir? iste
oynaniyormus! Yine ayni ekibin elinden ¢ikan
Uclinct oyunda grafik kalitesi dnceki iki oyun
baz alindigi zaman Ust seviyedeydi! Hatta o
kadar iyiydi ki taktik strateji severler olarak
hig béyle gorintiler beklemiyorduk. Uglincl
oyunla harita Uzerine iki farkli katman geldi.
“Above” ve “underground” olarak nitelenen
yeni harita modeli, tim stratejileri basl basina
degistirdi. Yedi kaynak sistemi oyuna eklendi
ve karakter gelisimi muhtesem bir hale

geldi. Farkli yetenekler secebilen, sectigini
gelistirebilen kahramanlar sayesinde son kul-
lanici bambaska bir HOMM deneyimi yasadi.
Uctinctl oyunla birlikte Gcil iyi, Ucl kétl ve de
ikisi tarafsiz olmak Uzere toplamda sekiz farkli
kale begenimize sunuldu. Sonradan Uretilen
Armageddon’s Blade isimli muazzam eklenti
ile oyuna Uguncu tarafsiz kale olan Conflux
eklendi. (Ki ben bir turlt bu keleyi begenme-
misimdir.) Bundan dnce alistigimiz senaryolara
nazaran, yedi farkll hikaye ile bizlere merhaba
diyen yapim, senaryoya birgok farkli aci-

dan bakmamiza imkan sundu. King Roland

Ironfist’in ortadan kaybolmasi Uzerine karisi
olan Queen Catherine Ulkenin yonetimini ald.
Bu esnada babasi olan Kral Gryphonehe-
arth suikaste kurban gitti ve Krallari olmayan
Erathia halki Nighon ve Eeofol’'un eline dustu.
Evi olan Antagarich’e dénen Kralice, burada
aradigi destegi buldu ve dismaninin tzerine
yUradd. Her senaryo farkli bir ydénden olaya
yaklasmayi basardi ve nihayetinde ¢ok buyuk
bir senaryo havuzu tamamina erdi. Oyuna
eklenen ikinci eklenti paketi olan The Shadow
of Death ise Armageddon’s Blade ile gelen
altl yeni senaryoya, yedi tane daha ekledi!
Anlayacaginiz U¢cund oyun senaryo agisindan
sinirlart asti gitti! Tabii eklentiler ile bolca yeni
“custom map”, farkll yaratik, kahraman, bina
ve arifact oyuna eklendi. 2000 yilinda Comp-
lete Edition ile piyasaya ¢ikan yapim, 2015
yilinda HD Edition olarak yeniden satisa ¢iktl.
Heroes lII’Un basarilar saymakla bitmez ama
en 6nemlisi oyun iginde bulunan dengeydi.
Strekli bahsettigim yedi kaynak mekanigi
oyuna harika sekilde yedirilmis, birimler de bir

TEAR OF ASHA

Tum heroes serileri birgok hesaba da-
yanilarak deneyim edilen yapimlardir.
Yine de ilk oyundan beri hayatimizda
olan bulmaca ¢6zme dinamigi, sani-
yorum tim oyun yapisini kékiinden
degistiriyor. ilk iki oyunda “ultimate
artifact” Gguncl ve dérdiincu oyunda
“Grail” son olarak bes ve altinci oyun-
da da “Tear of Asha” olarak karsimi-
za ¢ikan esya sayesinde kalemizin
gelirini ve Uretimini resmen katlaya-
biliyoruz.

rafta acilan portallar araciligi ile dev yikimdan
kacanlar, kendilerini Axeoth isimli bir dinyada
bulurlar. Enroth’dan geriye ise hicbir sey kal-
mamistir. Dérdiinct oyunda toplam alti adet
senaryo vardi ve her senaryo bir Kralin nasll
hayatta kaldigini bizlere anlatti. Dérdincu oyu-
nun en buyuk degdisikligi stphesiz kahraman-
larimizi tipki diger Uniteler gibi savas alaninda
kullanabilmekti. Ordularimizin iginde birden
fazla kahraman kullanabildigimiz gibi, herhangi
bir kahramana bagl kalmayan ordular da
Uretebiliyorduk. Kamera agisi izometrik 3D
aclyla degistirildi ve bugtine kadar bilinen tim
stratejik derinlik tek seferde yok edildi. Her ne
kadar savas alanlarinda bulunan engeller oyu-
na farkll bir tat katsa da, belirli bir seviyeden
sonra alakasiz glclere ulasan kahramanlarimiz
yUzUnden oyunun tim dengesi bozuldu. (Hele
o Barbar herolar yok mu! Ufffl) Zaten oyun
Oyle bir facia oldu ki 3DO firmasi resmen batti
ve Might and Magic isim haklarini Ubisoft’a
devretti. Oyun dinyasina bomba gibi diisen
haberin ardindan, yeni oyun Heroes of Might

‘DORDUNCU OYUNDA TOPLAM ALTI ADET
SENARYO VARDI VE HER SENARYO BiR KRALIN
NASIL HAYATTA KALDIGINI BiZLERE ANLATTI’

0 kadar bu micronun Uzerine inga edilmisti.
Bugune kadar surekli kendisini asan Heroes
serisi, nitekim 2002 yilinda Uretilen Heroes of
Might and Magic IV ile sarampole yuvarlandi.

DEGiSEN DUNYA

Yeni oyunla birlikte AvLee’s Forest Guard’in
lideri ve de Armageddon’s Blade’in tasiyicisi
olan Gelu, Krewlod’un Barbar Kral’'ina saldirir.
Amaci hem onu, hem de Sword of Frost’u yok
etmektir. Fakat bu iki kilicin garpismasi dunya-
nin sonuna yol acar. Carpisma esnasinda et-

and Magic V icin dort yil beklememiz gerekti.
2006 yilinda Uretilen yeni oyun, muhtesem
olmasa da iyi bir geri donus oldu. Normalde
dérdinct oyunun grafik teknolojileri tizerinden
yine 2D izometrik kamera acisina sahip, bir
sekilde yoktan 3DO tarafindan tasarlanmaya
baslanan yeni oyun, Ubisoft tarafindan cope
atildi ve oyun sifirdan 3D sekilde modellendi.
Senaryo ilerleyisi bu oyunla birlikte biraz daha
degisti ve senaryolar Uzerinde ufak degisik-
likler yapildi. Yepyeni bir ara birim, kale goru-
nusu ve alti farkli kale ile Heroes V gergekten

LEVEL
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iyi bir yapimdi. Senaryo konusunu kafaya
takan Ubisoft ekibi, 2011 yiinda piyasya
cikan Heroes VI ile besinci oyunun bes yuzyil
kadar gerisine giderek Griffin hanedanligi-
nin bes varisinin topraklarini isgal etmeye
gelen zebanilere karsi koydugu ve Basmelek
Michael’e yardim ettigi bir ddbnemi begenimi-
ze sundu. Yeni oyunun en buyUk farki, mul-
tiplayer olarak harika sekilde calismasiydi.
Yeni birlikler, daha detayli grafikler ve kaliteli
muzikler bizi ilk basta fazlasiyla etkiledi ama
azalan kale miktari ve tam oldu derken yine
kaybolan kale mimarileri serinin hayranlarin
bir hayli UzdU. Kaleler ve karakterler arasin-
daki dengesizlik cok blyuktt. Ayrica oyunun
her yanindan bug damliyordu. Yapay zekanin
yapayligi da apayri bir konu olarak kafalara
yerlesti. Sonug; besinci oyunu ile umutlandi-
ran ama altinci oyunu ile hiisrana bogan bir
yapim...

Aradan gecen zaman iginde seriden yine

hi¢ haber alamadik ama nihayet Heroes VI
kendisini gosterdi. Bildiginiz Gzere gecen ay
oyun beta testteydi ve sure boyunca basin-
dan kalkmadan her yanini didik didik ettim.
Yeni oyunumuz altinci oyunun son eklentisi
konumundaki Shades of Darkness’dan 200
yill sonrasinda gegiyor ve Holy Empress

42 LEVEL

Maeve Falcon suikastinden on yil sonrasini
konu aliyor ki bu da bizi Heroes V’'den 100
yil geriye goéturlyor. Yedinci oyunda daha
oncekilere nazaran blytk bir muttefiklik s6z
konusu; zaten oyuna girdigimiz anda ma-
sanin etrafina toplanmis olan ekipten bunu
anlamak bir hayli kolay. Heroes VI yine bildi-
gimiz bir Heroes oyunu; yani eskiden bu za-
mana kadar gecen sure igerisindeki ana ya-
pryr oldugu gibi koruyor. Yine bir kahramanla
etrafta geziyor, ordular yapiyor, kalemizi
gelistiriyor ve diismanimizi bin bir gesit taktik
ile alt etmeye calisiyoruz. Gunler, haftalar,
haftalar aylari kovaliyor... Dérdtnct oyunun
yasattigi faciadan sonra tekrardan yola ¢ikan
Heroes serisi, az 6nce de bahsettigim gibi
besinci oyunu ile yikselmis, altinci oyunu ile
ufak da olsa dustse gecgmisti. Fakat bu iki
oyunda beraberinde yeni Heroes modelini

tagimayi o ya da bu sekilde basardi. iste
Heroes VIl de bu yoldan devam ediyor. Grafik
kalitesine, beta asamasinda olmasina ragmen
diyecek olumsuz bir sey bulamadim. STS gibi
temelde grafiklere cok da dnem vermeyen

bir oyun modelinin her yeni oyununda konu
hakkinda bulyuk degisiklikler yapmasi beni ¢cok
sevindirdi. Ayni durum karakter modellemeleri
ve animasyonlar icin de gecerli. Eger ilk U¢
oyunu defalarca oynadiysaniz, yapimci ekibin
sizin igin bircok surprizi olacagini géreceksi-
niz. Misal; son iki oyundur elinde kiligla gezen
Vampir, artik dcuncl oyundaki gibi saldiri i¢in
ellerini kullaniyor! Bu ve buna benzer ¢gok fazla
enstantane oldugunu belirtmek isterim. Ayrica
karakter modellemeleri, saldin sekilleri ve biyu
animasyonlar gercekten harika sekilde tasar-
lanmig. ik ya da yedinci seviye birim olsun hig
fark etmez, adamlar her seyi en glzel sekilde



yapmak icin calismis.

Hep bahsettigim yedi kaynak sistemi yedinci
oyunla birlikte yeniden bize merhaba diyor.
Eskiden bildigimiz kaynaklara ek olarak artik
Starsilver, Dragoon Steel ve Shadow Steel
gibi farkli malzemeler bulunuyor. Beta asa-
masinda her kaynaga rahatga ulasamadigimi
belirtmek isterim. Aslinda topu topu iki tane
“custom map”i olan bir betaydi bu ylzden
c¢ok da sorgulamak istemiyorum. Eskiden
oldugu gibi yine haftalik asker miktarimizi
artiran binalar s6z konusu ama eskiye nazaran
bu sefer yaratilan sistem birazcik daha farkl.
Eskiden sadece o kaleye 6zgl spesifik bir
birimin haftalik miktarinin artisini saglayabili-
yorduk. Yedinci oyundaysa artik birden fazla
birlige bu 6zelligi nakledebiliyoruz. Fakat her
upgrade icerisinde iki farkli birimden birisini
barindirdigi icin hangi birlikten daha fazla iste-
digimize emin olmamiz sart zira secmedigimiz
birimin upgrade’ini yapamiyoruz. Ha arada
belirtmek isterim; tim birliklerin upgrade’leri
mevcut ve oyun icerisine gézle gorulur bir
etkide bulunuyorlar. Arabirim 6nceki iki oyunu
fazlaca andiryor olsa da halen gelismesi
gerektigini disindigum bir yapida. Hele hele
en son oynadiginiz Heroes yapimi tgtncu
oyunsa, 0 zaman isiniz var demektir. Evet,
temelde ¢ok yalin ve kullanigl ama Heroes
ruhunu birazcik ldirdtgind distinmekteyim.
Gelelim yedinci oyunun en blyuk ve en 6nemli
noktasina: Yeni skill sistemi. Bildiginiz Uzere
eskiden karakterimiz seviye atladikca karsisina
her ne kadar sinifi ile ilgili olsa da, rastgele
yetenekler gelirdi. Bu durum saniyorum bircok
Heroes oyuncusunun canini sikan yapilardan
birisiydi. Yapimcl ekip ise bu sorunu kokun-
den gdzecek bir mekanik bulmus. Oncelikle
her kaleye ait karakterin ti¢ adet ana yetenek
agaci bulunuyor. Bunlardan zaten bir tanesi
aclk halde karsimiza ¢ikiyor. Her yetenek aga-
cl U¢ halkadan olusuyor. En dis halkada Ug,
ikinci halkada iki ve birinci halkada da bir adet
yetenek mevcut. Eger karakterimizle ilgili hal-
kalara yogunlasirsak, birinci halkadan sonra
bir adet bonus 6zellige ulasiyoruz ve deneyim

ettigim kadari ile bu 6zellige ulasmayi genelde
istiyoruz. Ha, mecbur birakiimamis olmamiz
pek tabii muazzam ki 6zellikle multiplayer
oyunlarda dusmanlarimizi fazlasiyla sasirtabili-
riz. Demem o ki Heroes VIl seriyi yeniden saha
kaldiracan bir yapim gibi duruyor. Keske daha
cok “Custom Map” deneyim edebilseydim ya
da keske daha zorlayici rakiplere karsi oyunun
dinamiklerini test edebilseydim. O zaman ¢ok
daha net konusabilirdim ama malumunuz
beta surecinde igler birazcik farkli yurtyor o
ylizden yapacak bir sey yok. Iste sevgili okur
insan bunyesi, Heroes dedigin bdyle bir deniz!
icine bir girdin mi clkamazsin. Fakat gegekten
Heroes’a hakkini vermek istiyorsaniz, Might
and Magic serisini de oynamaniz gerektigini
unutmayin. Ozellikle senaryo ve diinya hakkin-
da cok fazla bilgiye ulasacaginiza hi¢ stphe
yok. Simdilik benden bu kadar, esen kalin
efem. m ERTUGRUL SUNGU

M&M iISMINDEN
KiM SORUMLU?

Onun adi Jon Van Caneg-

hem. Kendisi 1962 do-

gumlu bir oyun gelistirme

ve tasarim uzmani. Bir

dénem Heroes urlnlerini

treten New World Com-

puting isimli firmayi kuran

ve bize Heroes ismini sunan sahis. 1983
yilinda kurdugu New World araclgi ile
ilk olarak 1986 yilinda piyasaya cikardigi
Might and Magic Book One: The Secret
of the Inner Sanctum ile kendisini piya-
saya tanitan Caneghe, firmanin 20 yillik
gecmisi iserisinde Might and Magic,
Heroes of Might and Magic ve King’s
Bounty gibi strateji serilerine imza atti.
Urettigi oyunlarla birgok dergi ve kurum
tarafindan adindan 6vglyle s6z edilen
Caneghem, 3DO’nun Ubisoft’a satisi
ardindan 2004 ile 2005 yillar arasin-

da NCSoft biinyesinde MMO oyunlar
Uzerine egildi. 2009 yilinda NCSoft’u
terk edip, Tiron World’( kurdu ve 2009
yilinda da buradan ayrilip Electronic
Arts blnyesinde ¢alismaya basladi.
Command & Conquer Uzerine ¢alismak
icin katildig1 EA, ne yazik ki projeyi iptal
etti ve Caneghem’in en buyik projele-
rinden birisi yitip gitti.
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gumus X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Clicker Heroes

Steam’de indirme rekorlar kiran oyunun mobil versiyonu. ..

Sayfa 47
Seashine Wonky Ship Happy Wheels
Denizanasi isgalinden yazlikta denize Galaktik Flappy Bird nasil olur merak ki tekerlekli vasitalar
giremeyenler, simdi sira sizde... edenler igin geliyor... tehlikelidir!

Sayfa 47 Sayfa 47 Sayfa 48



M
Edition'a dev g

Nether turlanmiz basladi

inecraft: Pocket Edition’in Alpha

0.12.1 isimli glincellemesi gergek-
ten ama gercekten cok biiyiik. Oyle ki
6nce hangisini yazsak bilemedik. En
onemli yeniliklerden biri oyuna Nether’in
eklenmis olmasi olabilir. Nether mi-
necraft evrenindeki cehennem-vari bir

boyut. Burada bir ¢cok diigsman, yeni

L

necraft: Pocket

uncelleme

malzemeler ve Nether’a has igerik
bulunmakta. Oyunun orijinal strimtnde
bu 6zellik 5 yila yakin bir stiredir var. En
sonunda artik mobil strime de geldi.
Oyuna Brewing ve Enchanting gibi
onemli crafting 6zellikleri, aclik, yagmur,
kar ve firtina gibi oynanisa etki eden
hava degisiklikleri de olacak. m

Call of Champions I05'a ¢iktl!

Bir mobil MOBA daha. ..

OBA oyun sektortnin gelisimi PC

platformu kadar diger platformlara
da etki etmeye basladl. Yavas yavas
konsollara adim atmaya baglayan MOBA
oyunlari, mobil oyun sektoéru icin de hiz
kesmiyor. Spacetime Studios’un bir sU-
redir Uzerinde calistigi ve merakla bekle-
nen MOBA oyunu Call of Champions so-

nunda piyasadaki yerini aldi ve dncelikle
iOS platformlari igin piyasaya cikt. Beser
dakikadan 3v3 maclarin yapildigr Call of
Champions’in yapimcilari oyun icin iki
yildir Gzerinde calistiklarindan bahsetti.
Hem oynanigl, hem sosyal yonu zengin
bir mobil MOBA oyunu ariyorsaniz Call of
Champions’a g6z atmanizi dneririz. m



Tir Adventure Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Seashine

Bir denizanasinin maceralari!

enizanasl halk arasinda pek hos

karsilanan, sevilen bir canl degildir.
Pek tatli, sevimli bir canli olmadigi da su
géturmez bir gercek. Ancak, benim gibi bir
hayvan severseniz denizanalarina bile ken-
dinizi yakin hissedebilirsiniz. Seashine’da
iste o genelde sevilmeyen, karanlk sularin,
parlak canlisi denizanasini yonetiyoruz.
Amacimiz parlakligimizi yitirmeden, diger
baliklara yem olmadan olabildigince uzun

yol almak ve su yuzeyine ulasmak. Acik-
¢asl su ylzeyine ulasmak imkansiz. Ne
kadar uzun mesafe kat ederseniz, o kadar
¢ok puan kazaniyorsunuz. Arkadaslarinizla
ve internet Uzerinden diger oyuncular-

la micadele etmeniz mimkin. Zaman
zaman kontroller konusunda cguvallasa da,
bazen ¢ok zorlu bir oyun haline gelse de,
Seashine denemeye deger bir yapim.

m Puan: 7,5

Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Wonky Ship

Yercekimi ile mucadele!

Yergekimi ne kadar da kiymetli degil mi? Bir ilkokul 6grencisi seviye-
sinde ele alirsak, ugmamizi engelliyor mesela. Lise 6grencisi sevi-
yesinde, uydularin galismasini sagliyor. Isin biraz daha icine girince ismi
degisip kutle gekimi oluyor ve aslinda evrendeki diizende ¢ok buytk
bir rol oynadigini fark ediyoruz. Wonky Ship’de adini dahi bilmedigimiz
bir gezegen etrafinda, uzay aracimizi dengede tutmaya cgaligiyoruz.
Gezegene ¢akilmamak adina motorlara gli¢ vermemiz gerekiyor. Ayni
zamanda yoringeden ¢ikmamak adina da bunu abartmamaliyiz. Arada
gezegene disen gok taslarindan kagmayi da unutmayin! Oyunda ayni
seyleri bir de baska oyunculara karsl yaptigimiz multiplayer modu bulu-
nuyor. Oyunun émrind uzatmay basarsa da, alisana kadar akla karayi
secmenize sebep olan kontrolleri ile Wonky Ship ancak vasat bir oyun
olabiliyor. m Puan: 6

Tir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Vath Academy

Lisedeyken de sevmezdim...

urk halki olarak matematigi nedense sevmiyoruz. Bana sorarsa-
Tnlz bunun da en biiyik sorumlusu 6gretmenlerimiz ve velilerimiz.
Siz de su cimleyle karsi karsiya kalmigsinizdir: “Tolga bakiyorum da
carpim tablosu hala ezberlenmemis. Yarin baban okula ugrayabilir
mi acaba?”. Bu baski altinda bir cocugun matematigi sevmesini
nasil bekleyebilirsiniz ki? Ancak zararin neresinden dénseniz kardir.
Math Academy yalnizca dort islemi kullanip, sifira ulasmaya caba-
ladigimiz bir yapim. Oyun ilk etapta kolay gibi g6zikse de, ilerleyen
béltimlerde inanilmaz zorlasiyor. Oyunu oynadiginiz slirece, bol bol
ihtimal disiinmeniz ve kafa yormaniz gerekiyor. Artik hemen her
sayisal islemi hesap makinalarimiza yaptirdigimiz bu giinlerde, Math
Academy yalnizca beyin jimnastigi icin bile oynanabilecek bir yapim.
m Puan: 8




Bl MOBIL
’

En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

1. Shadowmatic

2. Assassin’s Creed: Pirates
3. Fast & Furious: Legacy
4. Raceline CC

5. Auctioneer

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Construction Simulator 2014
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Earn to Die 2

4. Bridge Constructor: Medieval

5. Fruit Ninja 5th Year Anniversary

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Candy Crush Saga
3. Okey

4. Real Racing 3

5. Clash of Clans

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. The Dark Knight Rises

3. Construction Simulator 2014
4. The Room

5. The Amazing Spider-Man
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Tur Idle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Clicker Heroes

Tikla, Tikla, Tikla ve biraz daha tiklal

[ Ik kez bir Idle Game gérdugiintiz ani
hatirliyor musunuz? Ne kadar da sagcma
gbzikmuyor muydu uzaktan? Muhteme-
len bir arkadasiniz oynuyordu. Durmadan
tiklyordu, tikliyordu ve tikliyordu. Durma-
dan bunu yapiyordu. Bir RPG gibi DPS’ini
arttinyor, Click Damage’ini arttiyor ve daha
¢ok tikliyordu. Canavarlari dldurtyor, bir
bitkiyi bUyUtlyor ya da bir tasi kiryordu.
Ancak yaptigi sey ¢ok basitti: Tiklamak!
Daha sonra bu sagma goriinen seye siz
de basladiniz ve basinizi kaldiramadiniz.
Tam olarak sizi anlatiyor mu bilmem. Benim
hikayem tam olarak bu. O gin, bugindur
Idle Game’leri gok severim. Genel olarak
Dlnya’da da sevildigini, Steam’in Summer
Sale i¢in ¢ikardigi Idle ile anlamak da mim-
kun. Clicker Heroes da ¢ok eglenceli bir
Idle game. Klasik DPS ve Click damage’in
yaninda, oyunu sifirlayarak puanlar kazan-
mak ve bu puanlar ile yeni esyalar almak,
karakterleri gelistirmek, gruplara katilip
baska oyuncularla beraber gelismek gibi
pek cok opsiyon mevcut. Oyun gergekten
¢ok uzun bir émre sahip. Son bir aydir Clic-

ker Heroes’u oynadigimi ve hala sikilmadigimi
stylesem ne demek istedigimi anlarsiniz sa-
ninm. Eger Idle seviyorsaniz Clicker Heroes’u
sakin es gegmeyin. ldle sevmiyorsaniz da,
bence Clicker Heroes’u denemekten zarar
gelmez. m Puan: 7

Tir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Happy YWheels

Olume yolculuk baslasin!

populer olan bir yapim Happy Wheels.
Bazen asirya kacan siddet unsurlarini bir
kenara koyarsak aslinda son derece de
eglenceli bir yapimdir. Ozellikle kullanicilarin
yaptiklari béltimlerden bazilarina saheser
bile denebilir. Acikcasl, pek de mobil versi-
yonunu bekledigim bir oyun degildi Happy
Wheels. Ancak piyasaya ¢iktigini gériince
de denemeden edemedim. Simdilik oyunda
yalnizca iki tekerlekli, ismini bilmedigim
alete binen is adami oynanabilir durumda.
Diger karakterlerin ise zaman i¢inde oyuna
eklenecegi sdyleniyor. PC versiyonundaki

Qlktlgl glinden beri PC’de inanimaz

kadar ayrintil olmasa da, mobil versiyonda
da bdlimler yaratma sansimiz var. Maalesef
bu bélimleri dogrudan diger oyuncularla
paylasamiyoruz. Ancak dogrudan mesaj

ya da mail yoluyla baska arkadaslarimiza
goénderebiliyoruz. Keske PC versiyonunda
oldugu gibi puanlar verip, herkesin yaptigi
bolimlere erisebilsek. Oyunda siddet unsur-
larinda hicbir azalma olmadigini, yapimcinin
yaptigi bélumlerin hala ¢ok zorlayici oldugu-
nu da belirtmeden ge¢cmeyeyim. EJer tarzi
ya da Happy Wheels’in PC versiyonunu
seviyorsaniz, mobil versiyonu da denemeye
deger. m Puan: 6,9

m Tolga Yiiksel
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

PG okuru insanlar selam olsun. Gegti-

gimiz aylarda Ulkemizde Warhammer ve
bir anlamda da minyatir savas oyunlari i¢in
¢ok dnemli bir gelisme yasandi ve Ulkemize
ait bir milli takim ETC olarak bilinen turnu-
vada bizi temsil etti. Ben de takim kaptani
olan Cagdas’tan neler yasandigini 6grenmek
istedim ve o da sagolsun beni kirmadi, RPG
Gunltkleri okuyuculari igin etkinlikte neler
yasandigini anlatti. Buyurun, Caglar’in anlatimi
ile ETC 2015!
Warhammer Fantasy Battle (WHFB) ile 2012
yilinda tanistim. Bir hobi olmasinin yani sira
WHFB, insanlarin sosyallesebildigi ve rekabet
seviyesinin ¢cok fazla olabildigi bir minyatir
oyunu olmasindan dolay! kisa slUrede diger
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tdm hobilerimin 6ntine gecti. Bir yil sonra Euro-
pean Team Championship (ETC) organizasyo-
nundan da Facebook araciligi ile haberim oldu.
Gordigum manzara sonrasinda o kadar heye-
canlanmistim ki bu fikri hemen yakin ¢evremdeki
arkadaslarla paylastim. Heyecanlanmamin iki
nedeni vardi; Birincisi rekabet seviyesinin gok
yUksek olmasi (ki bu daha eglenceli ve stratejik
olarak daha derin oyunlar anlamina geliyordu)
ve ikincisi de Turkiye Takimi olarak katilabilecek
olmamizdi. WHFB temel olarak yalnizca iki kisi
arasinda oynanan bir oyun olmasina ragmen
ETC bunu takim savaslarina gevirerek yalnizca
ETC’ye katilarak elde edebileceginiz bir eglence
imkani sunuyor.

Bdylece oturup bu isin nasil yapilacagini 6gren-

dikten sonra izmir, istanbul ve Ankara’daki
arkadaslarin destekleriyle sekiz oyuncu ve
bir kogtan olusan ilk ETC Turkiye WHFB
Takimi’ni olusturduk. Takimimizda izmir’den
Alper Baran S6zmen, Burak Sonbudak,
Gozde Ozder ve ben; istanbul’dan Mesut
Gultepe, H.Devin Erelcin ve Can Adatepe;
Ankara’dan Emre Karakas ve Philip Hyden
bulunuyordu ve 2015 ETC’nin yapilacagdi
tarihler ise 7-10 Agustos olarak belirlen-
misti.

Elimizden geldigi kadar hazirliklarimizi
tamamladiktan sonra 5 Agustos tarihinde
Cek Cumbhuriyeti’'nin Prag sehrine gitmek
Uzere yola ¢iktik, yani 2015 ETC’nin
yapilacagi yere. Her sene takim kaptanlari
verilen teklifler Uzerine oylama yaparak

bir sonraki ETC’nin nerede yapilacagini
belirlerler. Bizim sansimiza katilacagimiz
sene turnuva Prag’da yapildi. Her kdsesi,
her binasi ayr bir glizel bu sehrin. Yolda
yUrUrken arabalari gérmeseniz kendinizi
orta gagda yurlyor gibi hissedebilirsiniz.
TUm sehir dyle glizel korunmus ki bizim
kimi mUzelerde gordigim heykeller ya

da tarihi eserler Prag’daki binalarda ve
sokaklarda bulunuyor. Ne yazik ki bu sehri
gezmek icin iki gunln yeterli oimadigini
cok gec anladik.

Turnuva ve hazirlik maglarina gecmeden
once 2015 ETC ve burada maglarin nasil
oynandigi hakkinda kisaca bilgi vereyim.
2006 yilindan beri dtizenlenen bu organi-
zasyon, 2015 yilinda en blyuk katilim ora-
nina ulasti. Ug biyilk minyatr oyunun (Fla-
mes of War, Warhammer 40K ve WHFB’In)
tekler ve takim turnuvalarinin diizenlendigi



NE IZLEDIM v

Gotham

Gotham’a gectigimiz ay siki bir maratonla giris
yaptim. O yUizden diziye de gok temkinli yaklas-
tim. Fakat izledikge aslinda Batman filmlerinden
¢cok daha sevdigimi fark ettim. Bu guzide dizi
sadece Batman’i degil, Penguen, Catwoman,
Joker, Poison Ivy ve daha bir¢ok diger kah-
ramanin ge¢misine inen, harika bir arka plan
sunuyor. llk sezonu geride birakan seri, siz bu
satirlan okurken ikinci sezonu ile karsimiza ¢lkmis
olacak. Gotham, kesinlikle harika bir atmosfer ve
kaliteli oyunculugun guizel bir harmani.

etkinlige bu sene sadece WHFB’dan 38 takim
katilarak rekor kirdi. DUnyadaki en bUyuk
minyatUr oyunlari turnuvasi olma Unvanini
daha da glclendirdi. Maglarin nasil oynandi-
gina gelirsek, maclardaki performanslarin yani
sira ETC’de bir o kadar énemli olan baska bir
safha var; eslesme asamasi. Burada takimin
koclari ve/veya kaptanlar, burada anlatsam
biraz kafa karisikligina sebep olacak bir
sekilde takimlarindaki ordulari eslestirirler. Her
ordunun guclt ve zayif yanlarina gére yapilan
bu eslestirmelerde size ters bir rakip geldiyse
isiniz cok zor. Eger eslesme sonucunda doért
oyuncunuza iyi, iki oyuncunuza orta ve kalan
iki oyuncunuza da kétU eslesmeler verebil-
misseniz basarili oldunuz demektir. Bundan
sonrasi oyuncularinizin deneyimine ve zarlara
kalmis demektir.

Turnuvadan bir giin énce ingiltere ve isvigre
ile hazirlik maglar oynadik. Her iki magimizi
da kaybettik ama ilk ciddi sinavlarimizdan
sonra ¢ok sey 6grendik. Turnuvanin birinci
glint ise ilk rakibimiz Singapur oldu. ETC’ye
duzenli katilan bir takim olan Singapur, bizlere
gore cok daha deneyimli bir takimdi. Esles-
me asamasindan biz karli ¢ilkmis olsak da
Singapurlu arkadaslarin deneyiminden ve bazi
arkadaslarmizin inanilmaz sansizliklarindan
dolayr magimizi bllyilk bir farkla kaybettik. ilk
magimizi kaybettigimiz icin tzgun olsak da bir
sonraki tur disimize gore bir rakip gelecegini
tahmin ettigimiz icin o kadar da tzUlmedik.
Oyle de oldu; karsimizda ikinci rakip olarak
Kuzey Irlanda’yl bulduk. Bu magtan en kétl
bir beraberlik alacagimizi disunsek de isler
eslesme asamasindan itibaren bizim aleyhimi-
ze calisti ve bir kez daha magimizi kaybettik.

NE DINLEDIM v

Morgoth

Morgoth 1985 yilinda kurulmus Alman bir
Death Metal grubudur. Baslangicta fazlasiyla
grindcore muzik yapan ekip, degisen eleman-
lari ile tarzlarini buytk 6lgtide degistirmistir.
Odium ve Feel Sorry for the Fanatic albdmleri
ardindan resmen duraklama devrine giren
Morgoth, 2014 yilinda gikardigi God is Evil
single’l ile pek bir yol kat edememisti. Nitekim
aradan gecen uzun yillarin ardindan Ungod
isimli aloim ile ¢cikageldi! Dinleyin, dinletin! Ben
hala sagskinim.

Boylece ilk glinti tamamlamis olduk. Oniimuiz-
de daha dort mag ve iki gun vardi, en azindan
iki magi alacagimiz biliyorduk ama magclari bu
kadar buyuk bir farkla kaybedecegimizi hi¢
dustinmemistik.

Turnuvanin ikinci gtininde Uguncu rakibimiz
Slovakya’ydi. Buradan bir sicrama gercek-
lestirmemiz gerektigini biliyorduk, bu magi
alamazsak turnuvanin sonuncusu olabilirdik.
Kocumuzun eslesmeleri iyi yonetmesi ve
rakibimizin zayif olmasindan dolayr magi buyutk
farkla kazandik ve orta siralara yaklastik. Dor-
duncl maca baslamadan énce tek beklentimiz
yukar siralardan bir rakip ile eslesmemekti
ama bu istegimiz gerceklesmedi. Karsimizda
sevgili komsumuz ve gegen senenin Uglncusu
Yunanistan takimini bulduk. Bu mac¢ hak-
kinda pek bir sey demeye gerek yok, clnku
sanirm size az dnce gegen senenin Uglncusu
olduklarindan bahsettim degil mi? Yunanistan
takimi ile oynamak ¢ok eglenceliydi, onlari
daha yakindan tanima firsatina sahip olmak da
glzeldi. Eminim gelecek yillarda Yunanistan ile
aramizda daha kuvvetli baglar olacaktir.
Turnuvanin son gunt besinci rakibimiz Belarus
oldu. Bu noktadan sonra kalan iki mag¢imiz icin
planimiz bir galibiyet ve kiguk bir maglubiyetti.
Belarus karsisinda, farkli olmasa da istedigimiz
galibiyeti aldik. Son rakibimiz ise aldigimiz ikin-
ci galibiyetten 6ttrl yine bizden bir-iki sinif Gst-
te olan bir rakip oldu: Belcika. Agikgas! bu tur
cok cekismeli gecti. Sekiz masada oynanan
tlm oyunlar birbirini etkiledi. Son dakikalara
kadar sonug hic belli olmadi ama sonunda
kazanan Belcika oldu. Son magimizi kaybetmis
olsak da harika bir rakibe karsi oynamis olma-
nin sevinci ile turnuvay noktaladik.

NE OKUDUM wv

The Norse Myths

Kitabin en buytk 6zelligi, Viking dinyasini
meydana getiren 32 adet klasik mitoloji-

yi igerisinde barindirmasi. ilk bélimiinde
yaratiligi anlatan eser, Ragnarok ile sonlaniyor.
Yazilanlar icerisinde bolca Hristiyanlik éncesi
Avrupa’sina dair bilgi bulundugu gibi, bugtin
birgcok yerde karsimiza ¢ikan farkli yaratiklar
hakkinda da bilgi ediniyoruz. Bildiginiz ve bil-
mediginiz bircok hikayeyi icerisinde barindiran
bu glzide esere ne yapin edin, bir sekilde
ulagin derim.

Turnuva sonunda 38 takimdan 36. olduk.
Ontimiizdeki seneler icin gok fazla not aldik
ama sunu da gordik; ETC bekledigimizden
daha ciddi ve sert maglarin oynandidi bir tur-
nuva. Ayni zamanda insanlarin ¢ok centilmen
oldugu ve herkesin keyif aldigi bir organi-
zasyon... Bir sonraki yil Tlrkiye’den Flames

of War, Warhammer 40K ve WHFB’a takim
gdnderilecegi simdiden kesinlesti. Tekler turnu-
vasini da hesaba katarsak Ulkemizden yaklasik
50 kisilik bir grup seneye Atina’da, 2016 ETC
turnuvasinda olacak. Bize de 2015 ETC’nin

bir pargasi olma sevinci yaninda Ulkemizin
uluslararasi turnuvalara katiliminin éndnt agcma
gururu kaldi. m Gagdas Coskun

ETC 2015 WHFB Takim Kaptani
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KARANLIK GELECEK GOK YAKINDA

nsanoglu olarak bir giin kaginilmaz

bir felakete ugrayacagimiz bir gercek.

Ustelik bu felaket pek gok sebepten

kaynaklanabilecek bir potansiyele

sahip. Dogalliktan uzak beslenme
sonucu salgin hastaliklara karsi direngsizlik,
doganin kontrolsiiz kullanimi sonucu olusa-
bilecek dogal afetler, giderek artan niifusu
besleyebilmek adina, sinirli kaynaklari ele
gegirebilmek icin meydana gelebilecek
nukleer veya biyolojik savaslar... Tum bunlar
insanligin timunin veya biylk bir kisminin
yok olmasi icin birer sebep. Bu sebepler-
den herhangi biri ortaya giktiginda ise kesin
olarak meydana gelecek tek sey ise kayiplar
sonrasl yasanacak kaos. Bu 6yle bir durum
ki insanlar artik tamamen bireysel bir gizgi-
de ilerliyor ve hi¢ acimadan bagka bir insani
sldurebiliyor, onu yagmalayabiliyor. “insani-
yet” duygusu diinyada 6lmek Uzere olan bir
kavram haline geliyor ve diinya, devletlerin

yasayabilmek adina kaynaklar i¢cin muica-
dele ettigi bir yapidan, bireylerin kaynaklar
icin miicadele ettigi bir yapiya dontslyor.
Siddet, yagma ve acimasizlik her sokakta
kol geziyor. iste biz buna kaos diyoruz.
Hurmetlerimin yetersiz kalacagi, 1 Ekim
2013’de aramizdan ayrilan buyuk yazar Tom
Clancy de kendi adini tasiyan son oyun olan
Tom Clancy’s The Division iste yukarida
anlattigim gibi bir kaos ortaminda gececek.
Peki The Division’da tim bu kaosun, karma-
sanin sebebi ne? Fitili atesleyen ne oldu da
bu toplumsal bozulma gergeklesti?

Aligveris insanoglunun en buyik tutkula-
rindan biridir. Aslinda stirekli bu konuda
go6ze garpan sadece kadin niifus degil;
dikkat ettiginizde erkek nifusun da buyik
bir tiiketim ¢ilgini oldugunu gérebilirsiniz.
The Division’in evreninde de diinya tzerinde
alisverisin adeta dibe vuruldugu, “Black
Friday” etkinligi gelip ¢atiyor ve bu etkinlik

sonrasi diinya buyuk bir fe
niyor. Kagit banknaotlar t
bir tlr virls insanlara ve
tlrlu esyaya geciyor. Bo
siirede yayiliyor ve 6nc
sonra ise diinyanin ge
gorultyor. Kisa bir za
blylk bélimi bu vi
oluyor ve boylece ir

gline devam ediyo
hastaneler kapa
panikliyor. ikinc
olusturularak e
béllinerek dac

ulasim enge
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A Biri aligveris cilginhigi
mi demigti?
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onemli sey hayatta kalabilmek oluyor. Besinci
glinde ne mi oluyor? Tabii ki herkes birbirine bir
anda disman kesiliyor.

Aslinda olan su ki Amerikan hikimeti tim bu
olacaklari akill bir sistem sayesinde 6n goriyor
ve felaket yasanmadan 6nce bu tir biyolojik
felaketlere karsi bir savunma programi olus-
turuyor. Bu savunma programi tlke genelinde
tamamen gizli bir proje kapsaminda binlerce ajan
yetistiriyor ve herhangi bir biyolojik tehdide karsi
bu ajanlar gunlik hayata monte ediyor. Division
olarak adlandirilan bu ajanlar toplulugu sivil halk-
tan ayirt edilemez bir sekilde yasamlarina devam
ediyor. Felaket gelip cattiginda, her sey kontrol-
den c¢iktiginda ve sivil diizensizlik basladiginda
Division ekibi toplumsal diizeni saglamak adina
goreve cagiriliyor. iste biz de Tom Clancy’s The
Division’da bu ajanlardan birini oynuyoruz.

2012 yazinda gelistiriimeye baslandigi agiklanan
The Division 2013 ortalarinda oynanis Uizerinden
ele aldigi ilk fragmanini yayinlamis ve herkes
“Ne la bu?” diye kalakalmisti. Aslinda buytk bir
¢ogunluk oyuna sicak bakmis; ancak oyunun

Black Friday Cilginlig:!

Amerika’da bagslayan ginimuzde yavas
yavas diger Ulkelere de yayilan Black
Friday cilginhgi, stikran gtininden sonraki
ilk cuma gunu yapilan bir etkinliktir. Black
Friday gliniintin 6zelligi magazalarin her
tarlG Grinde akil almaz indirimler uygula-
masidir. Eh, tabi bu da magazalara olan
izdihami beraberinde getirir. Hatta insanla-
rin thketim ¢ilginh@r dyle buyir ki izdiham
altinda kalarak can verenler dahi olmustur.
Black Friday guniinde indirimlere ragmen
normal bir tatil giniinden ¢cok daha fazla
para harcanabildigini de ekleyelim. The
Division’da yer alan virs de bu alisveris
cilginliginin sonucu olarak hizli para akisi
ile beraber tim diinyaya kolayca yayiima
imkani buluyor.

tiranu belirlemekte nasil bir oynanis sunacagi
konusunda bir turlt karara varamiyordu. Oyun
aclk diinya bir aksiyon MMO’su mu olacak? Agik
diinya Uzerinden co-op olarak oynayabilecegi-
miz bir senaryo mu olacak? Yoksa bu gosterilen
yalnizca oyunun multiplayer bolimd miydi? Bu
gibi sorular havalarda ugustu. Zamanla E3’ler
geldi Gamescom’lar gegti ve tim bu sire zarfinda
Ubisoft bize oyun hakkinda yeni videolar sundu.
Zamanla oyunu daha iyi anlayabildik. En son ise
E3 2015’de yayinlanan oynanis videosu oynanisin
nasil olacagi hakkindaki distincelerimizin yavas
yavas oturmasini sagladi.

Oyunda Division birliginin bir parcasi olacagiz.
Acil durum cagrisina cevap verip Division ekibinin
bir ajani olarak karakterimizi 6zellestirecegiz ve
New York sokaklarina inecegiz. Yanimizda ise
yalnizca Ug¢ gunlik su ve yiyecek bulunacak.
Oyun boyunca gergeklesecek olan gece giindiiz
doéngusini hesaplayarak bu t¢ gunlik erzak
bitmeden New York sokaklarinda daha fazla erzak
bulmak igin gabalayacagiz. Aradigimiz sey yalniz-
ca erzak olmayacak elbette. Silahimiz ve zirhimiz
icin yeni esyalar, kendimizi gelistirebilecegimiz,
bize fayda saglayacak veya ticarette kullanabile-
cegimiz her esyaya sahip olmak 6nemli olacak.
Elbette bu esyalar ele gegirmek pek de kolay
olmayacak. Toplumun yozlastigi, sivil diizenin
¢Oktligu bir diinyadan bahsediyorum. Herkes
kendi ¢ikarini distindigu gibi, hikimli suclular
da artik sehirde dolasmaya baglamis durumda.



Eger tek tabanca takilmayi seven bir oyun-
cuysaniz The Division size bu imkani verecek.
Ancak simdiden sdyleyeyim, diger oyuncularla
isbirligine ne kadar giderseniz oyunda hayatta
kalma ihtimaliniz o kadar artacak. Tek basiniza
hem yapay zeka kontroliindeki digsmanlarla hem
de gercek oyuncularla micadele etmek pek de
kolay olmayacaktir. Bu nedenle ne kadar iyi bir
oyuncu olursaniz olun, New York sokaklarinda tek
basiniza takilmak istiyorsaniz zaman zaman da
olsa diger oyuncularla ittifak kurmadan hayatta
kalamayacaksiniz.

Peki oyunun ¢oklu oyuncu yénu nasil isleyecek.
Tom Clancy’s The Division bu yonlyle DayZ’e

bir hayli benzeyecek; ancak neredeyse hic ilgimi
cekmeyen ve benim bekledigim gibi oyunculara
bekledigini veremeyen DayZ’den ziyade The Divi-
sion ¢cok daha dikkatli, cok daha 6zenli hazirlanan
bir agik diinya mekanigi sunacak. Oyunda herkes
bir Division ajani oldugu icin sehri iyilestirmek
veya daha kotu hale getirmek oyuncularin elinde
olacak. Oyunda gerceklestirdigimiz faaliyetler,
secimler oyun diinyasina etki edecek. Oyundaki
gOrevleri ise tamamen dogal bir sekilde ustle-
necegiz. Oyle gidip bir NPC’ye “Bro is var mi?”
demek yok. Sehrin tozlu sokaklarinda gezerken
oyun bizi gérevlere yonlendirecek. Tabii ki her
gorevi yapmak zorunda olmayacagiz. Gozimu-
zln kesmedigi gorevleri sineye ¢ekip yolumuza
devam etmek mUmkun olacak. Bu gérevlerde
takimimizla beraber yapay zekanin kontrol

ettigi diusmanlara karsi savasabilecegiz. Ancak
aslil kiyamet biz yapay zeka ile savasirken ayni
bélgeye oyunculardan olusan ikinci bir ekip daha
gelirse kopuyor. Yapay zeka dismanlari gibi rakip
oyuncularin da seviyelerini gérebilecegiz. Bu
durumda bu ikinci ekiple savasip savagsmama,
isbirligine gidip gitmeme karari oyuncularin ini-
siyatifinde olacak. Hatta ve hatta E3 videosunda
gorduguimuz Uzere, 6nce diger takimla isbirligi
yapip, daha sonra, beklenmedik bir anda onlara
da saldirmak ve kaynaklarini ele gegirmek mim-
kin olacak. Bunu da gectim kendi takimimizdan
herhangi bir oyuncu en zayif animizda bize ihanet

edip tuim takimi indirebilecek. Elbette oyun stilimi-
ze gore bu hain biz de olabilecegiz, keh keh keh!
(War Thunder’da senden yedigim mermiler simdi
anlam kazandi. — Kirsat)

Savaslarda taktiksel detaylarin 6n plana cikacagi
goruluyor. Sokagin ortasindan Rambo gibi gelip
dismanin kafasina kafasina mermi sikmak 6yle
kolay degil. Oyuncularin siperlere gegcmesi ve belli
rollerin Ustlenmesi, en nihayetinde bir takim oyu-
nu oynanmasi The Division’da hayatta kalmanin
en buylk anahtari olacak. Siperler de size kalici
bir glivence saglamayacak zira oyunda cok cesitli
silahlar yer alacak. Bir kere molotof ve turevleri
silahlar, taretler zaten sizi siperlerinizden ¢gikmaya
zorlayacak. Bunun disinda yere birakilan ve ki-
litlenen hedefe ydnelik zaman ayarli bombalar da
yine ayni siperde ¢ok da fazla kalmamaniz gerek-
tigini gosteriyor. Savaslarda genellikle goris alani
aclk yuksek siperler bulmamiz, harita kontrolinu
saglamamiz ve takim arkadaslarimizla koordineli
calismamiz kilit noktayi olusturacak.

Simdi kisaca oyundaki Dark Zone’lardan bahset-
mek istiyorum. New York sokaklarinda virtstin
etkisi hala gecmis degil ve sehrin belli bélimleri
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Tom Clancy

ABD’li yazar Tom Clancy 2013’Um Ekim ayinda aramizdan ayrildi ancak arkasinda pek cok dnemli eser birakti.

Ozellikle oyuncular igin cok biiyilk 65nem ifade eden bu isim, mantiksal temellere oturtarak politik, askeri, polisiye,
yakin gelecek romanlari ve oyun senaryolari ile oldukga buyUk bir hayran kitlesine sahip. Tom Clancy’nin en Unlu
oyun kurgularina soyle kisa bir bakis atip Uzerinden gegcmezsek olmaz diye distntyorum.

Tom Clancy’s Rainbow Six
Usta yazarin en énemli yapitlarin-
dan biri olan Rainbow Six,1998
yilinda piyasaya surtlmus bir
romandi. Daha sonra ayni yil oyun
dinyasiyla da tanisan seri su
zamana kadar pek ¢ok platforma,
pek ¢ok oyun cikardi. Son oyunu
Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege
ise yayinladigi oynanis goriinttle-
riyle bizi E3’de oldukga etkilemis-
ti. Benim de oldukca heyecanla
bekledigim oyun 1 Aralik 2015
tarihinde raflardaki yerini alacak.

Tom Clancy’s Splinter Cell

Tom Clacy ile tanismami saglayan
2002 senesinde baslayan Splinter

Cell serisi, karizmatik ajan Sam
Fisher’i temel alan bir senaryo

Uzerinden ilerliyor. Yine pek ¢ok

oyuna sahip bu seri de gizlilik

esastl. Sam Fisher’i kontrol eder-
ken, 1siksiz ortamlardan faydalan-
mak ve ses ¢cikarmamak oldukca

énemliydi. Ne var ki seri son iki

oyunu olan Conviction ve Blacklist
ile biraz daha sicak gatismalarin

Tom Clancy’s Ghost Recon
Ayni Rainbow Six gibi tak-
tiksel oynanigin én planda
oldugu Ghost Recon sersisi
de Tom Clancy’nin Urettigi

en 6nemli eserlerdendir.
Aslinda benim yalnizca
ucundan bulastigim bu seri
ilk olarak 2001 yilinda oyun
dlnyasina atildi ve hemen
hemen her Tom Clancy oyu-
nu gibi son derece sevilmesi-
nin ardindan 15’i agkin oyun

Diger Oyun Senaryolari
Tom Clancy Uretken bir
senaristti arkadaglar. Her
ne kadar yukarida ki tg¢ isim
kadar olmasa da oldukga
Unli bagka eserleri de
bulunuyor tstadin. Modern
hava c¢arpismalarini konu
alan Tom Clancy’s H.A.W.X
serisinin iki oyunu ve

RTS olarak tretilen Tom
Clancy’s Endwar’da kendi
alanlarinda oldukga basarili

yasandigi bir yapiya biriindi. cikardi.

oyunlardi.
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hala yogun bir sekilde virUs istilasi ve siki bir ka-
rantina altinda. Bu bdlgelerde en iyi ganimetlerin
yer aldigini sdylemeliyim. Yapabilecegimiz en iyi
drop’u bu bélgelerden yapabilsek de Dark Zo-
ne’larda yer alan dismanlar daha bir getin ceviz
olacak. Oyuncularin saglam bir plan yapmadan
bu dismanlar indirmesi biraz zor gézukuyor.
Ozellikle tanitim videolarinda gérdigimiiz su
oldu: Dismanlar Gzerine yapilan ilk saldirinin ve
takimin ilk yerlesiminin bu bélgelerde daha bir
6nem kazandigi bariz. Hele de baska bir oyuncu
gurubuyla karsilagirsak isimizin ¢ok daha zor-
lasabilecegdi acik. Tam tersine eger diger grupla
yardimlasarak caligirsak Dark Zone bdélgesindeki
yapay zeka diismanlara kargi daha fazla direng
gosterebilecegiz. Dark Zone’larda miicadele
etmek biraz cetrefilli olacak olsa da hem ganimet
hem de tecriibe agisindan getirisi yliksek olacak.
Sahip oldugumuz tecriibe puanlar karakterimizin
gelisimine katki saglayacak. Tom Clancy’s The
Division’da klasik bir sinif yapisi bulunma-
yacak. Ozglirlikci bir yapi sunacak olan
oyunda karakterimizi nasil sekillendirmek
istiyorsak o sekilde oynayacagiz, yetenek
agacimizi hangi yoéne kaymak istiyorsak
ona gore sekillendirecegiz. Son zaman-
larda MMO oyunlarinda dikkatimi ceken
6zgurlikeu sinif yapilarn The Division’da
da kendini géstermis durumda. Bunun
yaninda karakter yonetimimizi
kolumuzdaki akilli saatten yapaca-
g1z. Saatimizi catismalardan énce
sehrin haritasini kontrol etmek icin
kullanabilecegiz. Bu durumda saati-
miz genis bir alanda sehrin haritasini

bize hologram olarak yayacak. Bunun diginda
envanterimizi, yeteneklerimizi yani kendimizle ilgili
he seyi bu saatten 6grenebilecegiz gibi.

Tom Clancy’s The Division, tabletler tizerinden de
dolayl bir yoldan oynanabilecek. Battlefield 4’iin
Commander moduna benzer bir bigimde savas
alanini tablet lzerinden goérebilecegiz. Savas alani
Uzerindeki dismanlari isaretleyebilecek ve takim
arkadaslanmizin, rakipleri siper arkasinda dahi
gorebilmelerini saglayacagiz. Hatta ve hatta oyu-
nun cok sikistig, takimimizin bunaldigi anlarda
takim arkadaslarimiza saglik destegi yapabile-
cegiz, dismanlarin zirhlarini zayiflatabilecegiz,
dusman Uzerine sinirll sayidaki kiigtik roketlerimizi
atesleyebilecegiz. Peki savas alaninda sicak ¢a-
tismaya giren oyuncular tablet oyuncusunu nasil
algilayacak? Tablet oyunculari oyunda bir droid
olarak gbézukecekler. Bu droidlerin kendi yetenek
agaclar bulunacak.

Elbette The Division’da dikkat ¢ceken bir baska
nokta daha var. Gorsellik alaninda son derece
iddiali olan The Division, Snowdrop motoru ile ge-



listiriliyor. Bu oyun motoru sayesinde goérsellerdeki
detay seviyesinin Ust diizey hale geldigini gérmek
kacinilmaz. Ubisoft’un yayinladigi Snowdrop
videosu ile 1sik seviyelerinden, hava kosullarina
kadar pek ¢cok detayin ne denli 6zenli hazirlandigi-
ni gérmek mimkun. Videolari dikkatli izlediginizde
siperlerde mermi izlerinin nasil olustugunu ve bu
mermi izlerinin orada nasil kaldigini gérebiliyor, sa-
vasin cevreye olan etkisini daha iyi anlayabiliyorsu-
nuz. Snowdrop motorunun daha az emek ile daha
fazla is basarmayi sagladigini séyleyen yapimcilar,
Snowdrop’un isleri daha iyi hale getirmek igin ken-
di stiidyolar tarafindan gelistirildigini her firsatta
eklemeyi ihmal etmiyorlar. Bu arada oyunun muzik-
lerinin arkasinda ise daha énce Ground Control 2
ve daha 6nemlisi World in Conflict’in miziklerini
yapan Ola Strandh yer aliyor.

Tom Clancy’s The Division’in genel oyun atmos-
ferine baktigimizda her seyin gulliik gulistanlik
oldugunu gériyoruz. Yapimcilarin verdigi bilgi-

ler dogrultusunda, verdigimiz kararlar ile oyun
diinyasini sekillendirecek olmamiz, dolu aksiyon
yasayacak olmamiz, tUm bu oynanisin karakter
gelisim sistemiyle beraber RPG elementlerini
desteklemesi, Snowdrop motoru ile beraber gelen
gorsellik ve daha nicesi... Peki madalyonun diger
ylziine baktigimiz zaman sorunsuz, bizi bizden
alan bir oyun ile karsilasabilecek miyiz? Ubisoft’'un
son yillarda oyunculara bug dolu, bitmemis oyunlar
sundugunu gérmek, oyuncularin bu firmaya olan
glivenini biraz sarsmis durumda. Oyunun gikis
gliniinde bug’larla dolu bir oyun, séylenildigi kadar
cok suriiklemeyecek bir oynanis gérmek hepimize
bir Watch Dogs soku yaratacak mi? Aslinda tim
bu sorularin cevabini oyun piyasaya ¢ikmadan
cevaplandirmak pek mimkin degil.

Her seye ragmen Ubisoft’un The Division igin

6zel bir caba sarf ettigini sdylemek pek de yanlis
olmaz. Zira her ne kadar isin gok buyuk bolimunu

Massive Entertainment yapiyor olsa da Ubisoft
birlikten kuvvet dogar diyerek oyunun gelistiriime-
sinde dort farkh yapimei firmanin birlikte calistigini
aciklamisti. Massive’in disinda Ubisoft’a bagh bu
Uc¢ firmanin biri olan ve daha 6nce Rayman 2’yi
gelistiren Annecy, ayrica Splinter Cell: Pandora
Tomorrow ve Assasins Creed II’'nin multiplayer
modunu gelistirmisti. Annecy’nin disinda daha
oénce Ghost Recon: Future Solider’da galismis
Red Storm ve The Crew’de ¢alismis Reflections
ekipleri de The Division’in yapim asamasina
yardim ediyorlar.

Oyunu piyasaya ¢ikartmak konusunda pek de
acele etmeyen Ubisoft dikkatli adim atiyor. Duyu-
ruldugu ilk zamanlar 2014’de gikmasi beklenen
yapimin 2015’de piyasada olacagi duyurulmus
olmasina ragmen daha sonra bu tarih de ertele-
nerek cikis tarihi 8 Mart 2016 olarak belirlendi.
Aralik 2015’de 6nce Xbox One sahiplerine, 2016
basindaysa diger platformlarda beta testlerine
baslayacak The Division i¢in heyecanimi sakla-
yamadigimi séylemek dogru olacak. Esen kalin
efendim... m Enes Ozdemir
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gumus X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

FIFA 10

Yeni FIFA, yeni ¢zellikler, yeni bagmliliklar. ..

Sayfa 65

Mad Max Forza Motorsport 6 Disney Infinity 3.0

Bir saniye yerimizde duramadigimiz filminin Forza Motorsport serisinin simdiye dek ulastigi

FigUrlere merakli olanlar ve koleksiyon manyaklari
temposuna ne kadar yetisebilecek? en Ust nokta, neredeyse mikemmel.

icin “akut bltce gégmesi” tehlikesi!
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Metal Gear Solid V

1he

illardan 1900’ler. Ben sabi sUbya-
nim, hasbelkader de bir bilgisayarim
olmus. Babama bir 486 icin ne kadar
yalvardigimi hatirlamazken Pentium
adindaki, sizin muhtemelen pek bir haberinizin
olmadigi modeller piyasaya ¢ikmig, ben de
pesine dismustim. PC’den dnceyse SEGA
Master System ge¢cmisim oldugundan bir
g6zUm de konsollarda. Nintendo bir seyler
¢ikartiyor, SEGA'da Mega Drive’lar, CD32’ler,
bir seyler var...
Derken bir anda Sony PlayStation’| patlatmaz
mi?
Bu konsolu nasil aldirmay basardim, emin
olun hi¢ hatirlamiyorum ama bir sekilde eve
PlayStation sokmayi basardm. Lakin PC’ye
¢ok alismisim, halen oyunlari onda oynuyo-
rum, PlayStation’in yizine ¢ok bakmiyorum.
Tabii bunun bir nedeni de orijinal oyunlarin
kithgl ve benim paramin olmamasi. Artik igleri
zorlagti ama o dénem, korsan oyun piyasasi
bildiginiz blyik bir sektdrdd. ithalat firmalar
orijinal oyunlari getiremedigi icin kopya oyunlar
her yerde bulunabiliyor, sahane kutular ve
kapaklariyla da orijinal oyunlardan pek ayirt

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
TUr Aksiyon

Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.konami.com/mgsv
Turkiye Dagiticisi Aral
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Phantom

2ain

Ve sahne, Big Boss'un

edilemiyorlardi. PC oyunlarinin yaninda PS
oyunlari da iyiden iyiye yayllmaya baglayinca
ben de bir dikkanin mudavimi oldum, oyunlari
aliyorum da aliyorum. Simdilerde oldugu gibi
bUyUk bir oyun piyasaya ¢ikmadan 6nce ina-
nilmaz reklamlari da yapiimiyor tabii o dénem;
neyin, ne oldugunu zar zor 6grenebiliyoruz.
Bahsettigim dikkana yaptigim bir ziyarette
de Metal Gear Solid adli bir oyunun geldi-
gini 6grendim. Ustelik o giin de gelmemis,
bayagidir oradaymis. “Bu ne?” dedim, satici,
“Muhtesem bir oyun, denemedin mi?!” dedi.
Demesiyle de oyunu almam bir oldu. “Ne
kadar muhtesem olabilir ki?” diye sorarak evin
yolunu tuttugumda ise merakim kabardi da
kabardi.

Oyunu PS’a taktim, oyun acildi ve sanirnm bir
daha o noktadan kalkmadim. Simdiye kadar
boyle bir oyun oynamamistim. Hem grafik-
sel olarak buydlenmistim, hem de oynanis
inanilimaz keyifliydi. Saklanmak, saklanamaz-
san sonsuz dismanin hedefi olmak o kadar
eglenceli gelmisti ki uzunca bir stire hikayeyle
ilgilenemedim. Daha sonra karakterler dikka-
timi ¢ekti, sonra ortamlar, sonra da oyun bir

bUtln olarak beni ele gecirdi. Metal Gear Solid
mUthis bir oyundu ama o zamanlar MGS’nin
devasa bir seri olacagini da bilmiyordum; ta ki
ikinci oyunu goérene dek...

Afganistan topraklari

MGS serisini en basindan beri takip edenler,
zaten oyun hakkinda yeterli bilgi sahibidir ve
hatta oyunu oynamislardir diye diistinyorum
ama hentz buna muvaffak olamadilarsa bil-
meleri gereken ¢cok énemli bir konu var: MGS
V bambagka bir MGS... MGS serisi izometrik
goruntlye yakin kamera acisi ve gizgisel
ilerleyisiyle, uzun ara sahneleriyle UnlU bir ya-
pimdi. MGS V ise aglk dinya temasina sahip,
¢ok daha 6zgur oldugumuz, her seyin Peace
Walker’in daha iyisi olarak dusunuldugu, farkl
bir MGS tecribesi.

Oyunun baslangici aynen dnceki MGS’leri
hatirlatiyor. Dokuz yillik bir komadan uyaniyor,
kolumuzun olmadigini gériyor, yerine takilan
robot kola alismaya ¢alisirken tekrar saldirya
ugruyoruz. Birileri bizim yasamamizi kesin-
likle istemiyor... Saldirndan bir arkadasimizin
yardimiyla kurtulduktan sonra hastanede agir






v “Quiet, seninle giyim kusamin

hakkinda konusmamiz gerekiyor...”

aksak ilerlemeye basliyoruz. Tabii disarisi
dusman askeri kayniyor ve hepsi yavas yavas
iceri de siziyor; Ustelik tim sivilleri katlederek!
Buradan nasil kurtulacagimizi distintrken isin
icine iki tane sUper insan karigiyor. Bir tanesi
direkt olarak bizi hedefliyor. Alev alev yanan ve
inanilmaz guclt olan bu adamin kim oldugu-
nu dislintrken bir gérindp bir kaybolan bir
bagka varliga rastliyoruz. Saklanarak, kagarak
gecirdigimiz hastane balumu bizi etkisinde
tutarken buradan kurtulup Afganistan’a isinla-
niyor ve asll MGS serlvenine basliyoruz.
Gergekten oyunun basindaki sahnelerle
Afganistan’da, kendimizi atin Uzerinde bul-
dugumuz sahne arasinda devasa farklar var.
Resmen iki farkli oyunla karsi karsiya gibiyiz!
Neyse ki acik dinyada at kosturmak da zevKli
de olaya kolay adapte olabiliyoruz.

Evet, Big Boss kontrolimUzde ve yapmamiz
gereken ¢ok is var. Kadim dostumuz Kazuhira
Miller ve Ocelot bize yardim ederek oyunda
nelerle karsilasacagimizi, neyi nasil yapmamiz
gerektigini soyllyor. Onlari dinleyerek oyun-
daki ilk gérevimizi hallediyor, Mother Base’e
dénlyoruz.

Mother Base gorevler arasi ziyaret edip
kolagan edebilecegimiz, Diamond Dogs’un
ana Ussu. Denizin ortasindaki bir petrol
platformu gibi géziiken bu boélge tamamiyla
bizim kontroliimUizde. iginde gezinen askerler
bizim askerlerimiz, bastigimiz her alan bizim
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mulkiimiz. Mother Base’de yapilacak igler

konusunu daha sonra anlatacagim; simdilik
bilmeniz gereken buranin gdérevler arasinda
rahat edecegimiz bir bdlge olmasi.

Nereye gidiyorduk?

Afganistan nasil bir se¢im, aslina bakarsaniz
emin olamadim. MGS her ne kadar mekan-
lariyla 6ne ¢ikan bir oyun olmamis olsa da
Afganistan’in sonsuz boslugu, bozkir, kayalari
biraz yavan gelmedi degil. Keske oyunun agilis
bolgesi bu olmasaymis dedim; hele ki etraf
acik dinya oyunlariyla dolup tasarken.

Big Boss, atini istedigi zaman ¢agirp bununla
etrafi gezebiliyor. Haritayr DualShock 4’Un do-
kunmatik kismiyla aciyor, istedigimiz yerlere de
istedigimiz kadar isaret koyabiliyoruz. Sonra
mahmuzlarimizla atimizi dehleyerek o noktaya
ulasiyoruz. Niye bu noktaya ulastik peki?
Oyunumuz ayni Peace Walker’daki gibi go-
revler secip bunlarl uygulayarak ilerliyor. Tabii
Peace Walker’daki kadar diz bir durum yok,
arka planda saglam bir hikaye gidiyor. Her ne
kadar acik dinya temasi bizi zaman zaman
senaryodan bir hayli uzaklastirsa da ana go-
revlerde ilerledikge hikayeyi daha ¢ok merak
ediyor oluyorsunuz.

Big Boss, dnceki oyunlardakine gore gok

daha esnek hareket ediyor. Daha dnce sayisiz
kez kontrol ettiginiz askerlere benzeyen oyna-
nistyla —hele ki Ground Zeroes’u oynadiysa-
niz- kendinizi aninda evinizde hissediyorsunuz.
Kahramanimiz yanina iki tane ana silah, iki
tane ikincil silah, farkli cesitlerde patlayici ve
savas alaninda ihtiyaci olabilecegini dtsin-
dugu ekipmanlar alabiliyor. Bir gbrevi sadece
bu ekipmanla bitirmek zorunda da degilsiniz
Ustelik; 6ldurdiguntz dismanlarin silahlar-

na konmak da mUmkdn oluyor. Siper almak
sadece analog kolu ittirerek gerceklesiyor, yere
atlayip sUrinmek i¢in ayri bir tus var, egile-

rek veya sUrtnerek yurimek X’e atanmis...
Anlayacaginiz kontroller ¢ok kolay, kisa stirede
olayl ¢dzlyorsunuz.

Bir tabur asker

Diyelim ki gérevimiz bizi A noktasindan B
noktasina géturtyor. Bu iki nokta arasinda
ilerlemenin Ug yolu var. Bir tanesi kosmak —ki
bunu yapmayacaginizdan emin olabilirsi-

niz. Bir digeri atla hareket etmek —ki bunu
cokca yapacaksiniz. Uglincii yol da oyundaki
para biriminden 1000 miktar harcayarak bir
helikopter cagirmak. Helikopteri herhangi bir
yere ¢agiramiyorsunuz, belirli noktalardan sizi
alip belirli noktalara géturebiliyor ama blytk
mesafeleri kat etmenin en guvenli ve en hizli
yolu bu helikopter —her ne kadar inip kalkiglar
10 saat sUrse de.

Sayet ki gdrev mekanina kara yoluyla ulagsmayi
secerseniz ¢ok buyuk intimalle yol Uzerinde
baz irili ufakli Gslere denk geleceksiniz. Daha
once Crysis 3'te, Far Cry 4’te veya en yeni
ornegiyle Mad Max’te yaptigimiz gibi bdyle bir
Usse denk geldigimizde ik yapmamiz gereken
durbUnimuzu cikartmak ve Usteki disman
Unitelerini isaretlemek. DUrbdndmuzin bir mik-
rofonu oldugu icin konusmalari da duyabildi-
gimiz bu arastirma sonucunda dismanlarimiz
rahatlikla gorebilecek hale geliyoruz; kapinin
arkasinda dursalar bile. isaretleme iglemi
bittikten sonra bu Usse ne yonden yaklasaca-
gimizi distnmeye bagliyoruz. Dilersek yaylm
atesi acip herkesi silahimizla haklama yoluna



da gidebiliriz, dilersek saklanip herkesi tek tek
Oldurerek de... Bu bir MGS oyunu oldugu icin
saklanmak elbette ilk tercihimiz olmali lakin
bazi zamanlarda klcgUcUk Us i¢in blyUk stra-
tejiler kurmak istemiyor gondl ve basiyorsunuz
tetige. Yeter ki fazla kursun yememeye bakin
zira Big Boss da olsa ¢ok dayanikli degilsiniz.
Bir Ussu bUydk bir ustalikla, hi¢ gériinmeden
temizlerseniz kazanciniz da bol oluyor. Once-
likle bolim sonundaki puaniniz daha iyi oluyor.
Bunun disinda, eger dismanlarinizi katletmek
yerine baylltmay! sectiyseniz, onlar Ussiinlze
Fulton balonuyla yollayabiliyorsunuz. Evet,
konu geldi milyonlarca kez bahsi gecen bu
balona.

Tek bir tusla cisimlere baglayabildiginiz bu
balonun tek bir amaci var, 0 da ucundaki seyi
UssUintize yollamak. Bu bir asker olabilir, bir
hayvan olabilir, cihaz olur, arac olur... Balon
kuskusuz ki ¢cok ise yariyor ama bir gorevde
elinizde sinirll sayida oldugundan her seye
baglama adetinden bir stire sonra vazgeciyor-
sunuz.

Balonla ilgili bir konu da dikkat ¢cekmesi, onu
da kisaca anlatayim. Misal bir diigsmanin ar-
kas! donukken, hemen arkasindaki baska bir
dismani sessizce bayilttiniz. Eger bu askeri
balonla Usse yollarsaniz digeri sesten igkillenip
hemen arkasina donuyor. Eger dikkat cekmek
istemiyorsaniz balonla olan iglerinizi ortalig
temizledikten sonra halledin derim.

Mother, are you a Base?
Gorevler arasinda laf olsun diye Mother

Base’e ugrayacagimizi diistinmediniz her-
halde? Hem o askerler, hayvanlar Ussinlze
geliyor da ne oluyor, degil mi?

Mother Base Kojima’nin oyuna Sim City
eklentisi. Isi glicli birakip Usstiniizle ugrasa-
caginizi iyi bilin, uyarmadi demeyin. llk basta
basit bir petrol platformu gibi duran tsstntizu
gelistirmek tamamiyla sizin emeginize bakiyor
ve gelistirmeleri yapmazsaniz ilerleyen zaman-
larda savas alaninda zorlanabiliyorsunuz.
Usstintizii gelistirmede fiziksel, géziintizle gor-
dugunuz degisimler de mevcut, sadece birer
men( elemani olanlar da. Ussiindizil fiziksel
olarak gelistirmede sinir bir hayli ylksek bir
noktada. Oyle ki bir siire sonra Uisstiniizde
gezmek icin arac kullanmaniz gerekebiliyor.
Ayagina balon baglayip yolladiginiz arkadaslar
da ussuntzde cesitli islere ataniyor. Bunlar

Us korumasi da olabiliyor, Ar-Ge departmani
da olabiliyor. Yeni silahlar, yeni ekipmanlar
gelistirmek icin yetenekli arkadaslari Ar-Ge’ye
yonlendirmeniz gerekmekte. Kimin, neyde
yetenekli oldugunu da yine Us menUsinden
takip edebiliyorsunuz ve iglerin hizli halledil-
mesini istiyorsaniz, dogru adami, dogru yere
gdndermeniz gerekiyor. Arastirma depart-
maninin cografyaya etki eden bolimunde de
hava durumunun size énceden bildirilmesi,
dismanlarin rotalari, s bilgileri gibi 6zellikler
bulunuyor.

Usse stirekli asker pompalamak gok anlamli
degil, bunu bilmelisiniz. Kalifiye elemanlar gok
daha fazla ise yariyor ama bunlari kocaman
alanda bulmak ¢ok da kolay degil. Bulmak bir

Metal Gear Online

Belki oyunu almigsinizdir ama online
ortamlarda sekemiyorsunuzdur.
Sinirlenmeyin, sizde bir problem yok
zira Konami oyunun online kismini
konsollarda 6 Ekim’e erteledi.

Metal Gear Online olarak bilinen kar-
silikl multiplayer miicadelesinde olay
nedir, ne degildir, aslina bakarsaniz
detayli bilmiyoruz. Konami’den gelen
bir fragman ve birkac bilgi disin-

da neyle karsi karsiya oldugumuzu
ancak bu kisim alti giin sonra yayina
girdikten sonra anlayacagiz. Yine de
elimizdekileri bu kutuda paylagsmadan
gecmeyelim. Oncelikle sunu bilmeli-
siniz ki bu multiplayer kismi, bircok
oyuncunun bir araya gelip buyuk bir
Deathmatch muicadelesine tutusacagi
bir oynanista degil. Anladigimiz kada-
riyla iki kisinin karsilikli savaginda unlu
isimler lider konumunda olacak ve eki-
bin geri kalani siradan askerler olacak.
Bu askerler de ayni bizim gibi gercek
oyunculardan olusacak ve sayilari
besi, altlyl gegmeyecek. Yani disinin
ki alt kisilik bir takim, alti kisilik diger
bir takima kargi savasiyor. Farkli g6-
revlere sevk edilecegimiz haritalarda
bir takim bir seyler yapmaya caligir-
ken, diger takim da bunu onlemeye
calisacak veya ayni esyanin pesinden
kosulacak, ilk kapip kagan galip ola-
cak. Lider konumdaki karakterler MGS
duinyasinin Unld isimlerinden olusacak
gibi duruyor ve tahminimizce diger
askerlerin sahip olmadigi yeteneklerle
donatilacaklar. Big Boss’un bir cesit
Isinlanma yetenegine sahip oldugunu
goérdik fragmanda, bakalim bu oyuna
da yansiyacak mi...




MGS’de neler oldu?

Bu detaylari bilmeden oyunu oynamak
olmaz...

1. Oncelikle sunu bilmelisiniz: Big Boss
veya Naked Snake adiyla anilan karakter
baska, Solid Snake baska. Big Boss’u
daha énce MGS 3, Peace Walker ve Gro-
und Zeroes’da gordiik. Solid Snake ise ilk
MGS, MGS 2 ve MGS 4’te karsimiza ¢iktl.
2. MGS V’in basroliindeki Big Boss, blyuk
bir asker. Hem kafasi galigiyor, hem de
kaslari. Baslarda cok da idealist bir asker
degilken daha sonra Metal Gear adindaki
robotlarla blylk bir askeri glic olmayi
kafaya koyuyor.

3. Big Boss 1964’te bir géreve goénderili-
yor ve burada Rus bir roket mihendisini
kurtarmakla gérevlendiriliyor. Yar yolda
egitmeni The Boss tarafindan ihanete ug-
ratiliyor ve bir géziini kaybetme pahasina
da olsa hem The Boss’u &ldiriyor, hem
de gorevi tamamliyor. Fakat sonradan
ogreniyor ki olay Philosophers’ Legacy
adli 100 milyar dolarlik bir para rezervini
elde etmek Uzere kurulmus bir dimen. Big
Boss bunu 6grenince deliriyor ve ayriima
karari aliyor.

4. MGS 3: Snake Eater’in konusu da
Philosopher’lar tizerinde dénmekteydi.
Operation: Snake Eater’da Big Boss’un
komutani Zero, Ocelot’un yardimiyla
Philosophers’ Legacy’i ele gecirip tim
Uyelerini de ortadan kaldirdi. Ardindan da
The Patriots adinda gizli bir 6rglt kurdu.
5. The Patriots’in tyeleri arasinda Big
Boss, Ocelot, FOX’un eski tyeleri ve Cin’li
eski ajan EVA bulunmaktaydi. Amaclar da
The Boss’un “Duinyayi tek bir yerde birles-
tirme” ruyasini gerceklestirmekti.

6. Bu riiya Zero ve Big Boss’un gorus ay-
riigina diismesiyle yarida kaldi. Zero tim
dinyay! bilgiyi de kontrol ederek elinin
altinda tutmak istiyordu, Big Boss ise bu
fikri begenmedi. Zero da 6nlem olarak Big
Boss’un klonlarinin olusturulmasini istedi.
7. Sekiz tane klondan sadece ikisi yasadi
ve bunlar da Liquid ve Solid Snake olarak
adlandirildi. Big Boss da kendi 6érgutini
kurmak icin The Patriots’tan ayrilmis oldu.
8. Son olarak 1974 yilinda Big Boss Mili-
taires sans Frontieres adinda bir 6érgutin
basina gegti. En yakindaki yardimcisi da
Kazuhira Miller oldu.
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yana, onlari ele gecirirken de dikkatli olmalisiniz;
olmeleri veya agir yaralanmalari durumunda ise
yaramiyorlar. (Haliyle!) Oyunun en baslarinda bir
Rus ¢evirmeni yakalamamiz isteniyordu mesela.
Oyundaki bir sagmaliktan 6tlrl, adamin bulun-
dugu ortama gittigimde nedense herkes beni
aramaktaydi. (GérmUs olamazlar.) Rus adamin
yerini bile anlamamistim ki bir kapidan firladi,
ben de direkt kursunlari gémdim. Olmemisti
aslinda ve yasama sansi %30’du. Bagladim
balona, yolladim. Sonra haber geldi, ceset
yollamisim Usse. Sonra ben agla agla... Nasil
kendime gelemiyorum! Yatak dosek yikimisken
bir haber geldi; “Su bolgede yeni bir Rus var.”
Dedim ayni hatayi bir daha yapmayacagm; her
seyi gizlilikle halettim. Bdylece Afganistan’da
ne #@! yedigi belli olmayan Rus askerlerinin
konusmalarini anlar hale geldim. Oyunda bu tip
gorevler Side Ops olarak adlandiriliyor bu ara-
da. Hepsinde enteresan isler yapip, enteresan
sonuglara ugraslyoruz. Gorevlerden sikildiginiz-
da araya bu kisa gorevleri de alin.

Saatler sonra

Sunu bilmelisiniz ki arkadaslar, oyun bayagr bir
uzun. Yani her seyi birakip sadece bu oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunun ilk kismi Afganistan’da
gecerken diger kismi baska bir bdlgede geciyor
—ki 0 bdlgeyi simdi sdyleyip asabinizi bozmaya-
yim. Ana gdrevlerin yaninda yan goérevler de bir
hayli zaman aliyor ve goérev aralarindaki yolculuk
da oyun sUresine hatin sayilir bir miktar ekliyor.
Oyunun online kismi igin su anlik FOB gorev-
lerini 6rnek gdstermemiz mumkun zira Metal
Gear Online henliz aciimadi. (Bu sayfalardaki bir
kutuda detaylari var.) FOB isi de soyle; az 6nce
UssUmUzu gelistirdigimizden bahsettik ya, bu
gelistirmede UssUmuzU koruyacak cesitli silahlar
ve tuzaklar da bulunuyor. Bunlari da disaridan
biri gelip degerli malzemelerimizi ¢alip Usstimu-

(i talan etmesin diye olusturuyoruz. Ussiimiiz
saldirya acik oldugu gibi biz de baskalarinin
Ussune sizabiliyoruz. Gok gelistirilmemis bir
Uste hareket etmek daha kolayken, genisce
bir Uste bayagi bir dikkatli olmamiz gerekebi-
liyor. Oyunun bu kismi ana oyuna yediriimis
durumda Ustelik. Yani Afganistan’da atla
kostururken bir anda Usstnuzin saldir altinda
oldugu haberini alabiliyorsunuz.

The Phantom Pain

MGS her zaman etkileyici bir isim olmustur,
MGS V de bundan pek farkli degil. Lakin

bu oyundan keyif almak i¢cin oyunda biraz
ilerlemeniz gerekiyor. Daha da iyisi, bu seriyi
tanimaniz bir 6n kosul olmali zira diger turlt
elinizde, diger acik dinya oyunlarindan agsir
farkli olmayan bir oyun kaliyor. Kojima’nin
bircok alanda oyuna etkisi tartisiimaz elbette
ama MGS serisine bu oyunla giris yapiyor-
saniz senaryodan, karakterlerden bir anda
etkilenmeniz de biraz gug.

EgJer bu oyunu almayi distniyorsaniz kesin-
likle dnceki oyunlardan birini ya oynayin, ya
izleyin, ya dinleyin, ya okuyun... Solid Snake’i
bilmeden, Revolver Ocelot’un kim oldugunu
bilmeden, Venom Snake’in varligini sorgu-
lamadan bu oyunda neler déndtgulne ¢ok
hakim olamayacaksiniz ve elinizde strekli gizli
kalmanizi 6gutleyen, Gsstnutzl gelistirmekle
zaman harcayacaginiz garip bir agik dinya
oyunu kalacak.

MGS V, MGS serisinin midavimleri igin
mikemmele yakin bir oyun olmus durumda.
Gerek gorsel olarak (Bazi hatalar yok degil
ama dnemsizler bana sorarsaniz.), gerekse
de anlatimiyla gercek bir sanat eseri. Konami
Kojima'yla papaz olmayi nasil basardi bilmiyo-
ruz ama Hideo Kojima, bize son bir saheser
birakmis durumda... m Tuna Sentuna

MGS V: The Phantom Pain

Big Boss!
Detayli ve eglenceli oynanis

Us gelistirme 6zelligi
Afganistan
Helikopterin igleyisi !

Alternatif Mad Max
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Guzel futbo

utbolu seviyoruz. Tim Dunya halki
olarak seviyoruz futbolu. Kimisine
gbre 22 adamin bir topun pesinden
kosmasi, kimisine géreyse hayatin
anlami futbol. Benim i¢in de ¢cok 6zel bir
yeri var futbolun. DirUst olacagim, vasat
bir oyuncudan daha fazlasi degilim. Ancak
izlemekten ve futbol oyunlari oynamaktan
inanilmaz keyif aliyorum. Eminim bu konu-
da yalniz degilimdir.

Bazen kendi kendime soruyorum: “Ne-
den her sene Fifa’yl bu kadar heyecanli
bekliyorsun ki?”. Her sene Eylil ortasinda
Ultimate Team paketleri agmamla baslayan

heyecan, Haziran sonlarina kadar de-
vam ediyor. Gegen sene sadece Ultimate
Team’de 1000’in Gzerinde mag yapmisim.
Belki de bu heyecanli bekleyisin sebebi
bu. Hayatimda bu kadar buyuk roli olan
bir oyun icin nasil heyecanlanmayabilirim
ki? Bu sene de ayni heyecani yasadim. E3
sahnesinde Pele’yi gordigimde heyeca-
nim daha da artti. Ancak sonrasinda bu
heyecan yerini, derin bir sessizlige birakti.
Konferans boyunca Oyle pek de buyuk bir
yenilikten bahsedilmemisti. Onceki sene
icin planlanan ve ertelenen kadin futbolu,
temassiz dripling ve Fifa Ultimate Team

Draft modu. Bu kadar basit gériinen seyle-
rin bile oyuna blyuk katkilar saglayabilece-
gini hic dustinmezdim.

Maci sahada kazanmak!

Futbol sahada oynanan, kazanilan ya da
kaybedilen bir oyundur. Durum bdyle olun-
ca bir futbol oyunu icin de en dnemli sey
sahada olup bitenler. Bana sorarsaniz ilk
etapta Fifa 15 son derece basaril bir oyun-
du. Ancak, zamanla hem oyun bozuldu,
hem de oyunla cok icli digli olunca hatalar
daha bir gozimuze batar oldu. Oyunun bo-
zulmasindan kastim ise, zaman igerisinde
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Bayan futbolu da
artik bizlerle.
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FUT Draft

Hearthstone’un
Arena moduna
benzer sekilde,
rastgele 5 taktik ve
rastgele 5 kaptan-
dan birini secerek
basladigimiz mod-
da, 23 oyuncunun
tamamini oyunun
verdigi rastgele
alternatifler ara-
sindan segiyoruz.
Daha yiiksek takim
kimyasi mi? Daha
ylUksek oyuncu se-
viyesi mi? Bunun
secimini yapmak
tamamen sizin
elinizde!

gelen glincellemelerle zaten Fifa 14’e goére hizli
olan oyun daha da hizlandi ve daha suratli olan
oyuncunun daha iyi oldugu, kontra atak odakli
bir oyun haline geldi. Fifa 16’da simdilik bu
hatadan déniimus gibi gdzukuyor. Artik —-FUT
oynayan arkadaslar beni daha iyi anlayacak-
tir- Ibarbo, Ahmed Musa, Doumbia Uclusu ile
kostura kostura git gol at devri bitmis. Bunun
yerine pas odakli, oyunu rakip sahaya yikmanin
onemli oldugu, kontra ataklarin zorlastigi, daha
oturakl bir oyun cikiyor karsimiza. Sunu da be-
lirteyim, kesinlikle Fifa 15’e kiyasla ¢ok daha zor
bir oyun Fifa 16. Her ne kadar defans yapmak
kolaylagsmis da olsa, artik pas oyununun daha
on planda olmasi, Ustline bir de paslarin zorlas-
tinlmis olmasi oyunun zorluk seviyesini yukariya
tasiyor. Bilgisayara karsi oynamaksa zordan da
ote bir hal almis. Topu kaptirmayan yapay zeka,
durmadan paslasmayi da ihmal etmiyor. Fifa 15’i
World Class’da rahat rahat oynayan birine, Fifa
16’da Professional bile zor gelebilir. Uyarmadi
demeyin sonra.

Temassiz dripling olayi ilk etapta anlamsiz
g0zikebilir. Ancak bu 6zellik oyuna ¢ok iyi
aktariimis. Bilgisayara karsi oynarken ayagima
dogru diizgiin top alamadigim igin deneyeme-
dim ancak, diger oyunculara karsi oynarken
beklenmedik anda dogru hamleler yapmak ¢ok
stk calimlar izlememize olanak taniyor. 5 yildiz
yetenek seviyesine sahip oyuncularla bir de
temassiz dripling’i birlestirince jeneriklik goller
atmak, daha da énemlisi arkadaslarinizi tabiri
caizse “maymun etmek” mimkun.

Bayanlar da sahada!

Fifa serisinin her sene bir kilit yeniligi oluyor. Fifa
14 yeni nesil ve Ignite Engine, Fifa 15 zeminde
mag sirasinda olusan deformasyonlar ve Fifa
16’da bayan futbolu. Acikgasi son iki oyupda en
¢ok gbziimize sokulan yenilikler Fifa 147G lg-
nite Engine’l, Fifa 12’nin Tactical Befending’Va
da Fifa 07’nin Impact Engine’i kadar'bUyUk yeni-
likler degil. Hatta yazinin basinda da belirttigim
gibi, EA Fifa 16 icin devrimsel bir yenilik vaat

etmiyor bile. Bunun da en biylik sorumlusu bana
sorarsaniz PES’in serbest diislise gecmis olmasi.
Konumuza dénersek: bu senenin en bulyuk yenili-
gi bayan milli takimlarinin oyuna eklenmis olmasi.
Dirust olacagim, sadece merakimdan bayan
milli takimlari ile birka¢ macg yaptim ve bir daha
da yapar miyim bilmiyorum. Genel olarak da,
bayan futbolunun oyuna eklenmis olmasina karsi
verilen tepkinin buna benzer olacagini distiniiyo-
rum. Herkes merakindan birkag mag¢ yapacak ve
sonra yuzine dahi bakmayacak. Tek umudumsa,
bayan futbolu “Tolga yeter artik oynadigin, kalk
su oyunun basindan!” seklinde tepkiler veren kiz
arkadaslarimiza oyunu sevdirebilir.

Genclere selam olsun

Fifa serisinin Ultimate Team’den sonra en ¢ok ilgi
¢eken modu muhtemelen career mode. Daha al-
tin1 Gstlne getirme firsatim olmasa da, ilk bakista
bugline kadarki en kapsamli Career mode oldu-



ozUikiyor. Ancak PES’in yarisa don-
gé ecek sene daha ciddi bir rekabet ve
iyl futbol oyunlarinda daha ciddi gelismeler
ebiliriz. O zamana kadar ben Fifa’dayim. Sizi

ada 3 Egek net bll‘

ifa 16’dan ¢o |Iguyuk bek-
talarindan arinmis, yavaslamis,
landa oldugu bir Fifa 15 ¢i-
/eter.” Suanda da karsimda
oyun var. Ancak oyuna gelen
in ve Ultimate Team’e eklenen
atkisi da bekledigimin cok tstiinde.
ibi FUT asigi bir Fifa oyuncusuysa-

> Turk futbolunun ve Barcelona’nin
yildizi Arda Turan. Ayrica yeni
takim arkadagsi Messi ile oyunun
kapagini da susliyor.
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Yapim Avalanche Studios
Dagitim Warner Bros. Interactive

TUr Aksiyon

Platform PC, PS4, Xbox One

Web www.madmaxgame.com
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Mad Max

Colde numayis var!

979’a doénecek olursak sizin varliginizdan séz

etmemiz gl¢ olacaktir zira biliyorum ki en fazla 14-

15 yasindasiniz! Ben bile o vakitte diinyada degildim
ama Mad Max, beyaz perdede gosteriye ¢cikmisti bile.
Tam 100 milyon dolar gelir elde eden ve Mel Gibson’i

basrole oturtan Mad Max, dénemi icin muthis bir filmdi

zira o vakitte bdylesine distopik bir filmi sinemada
gérmek pek de mumkun degildi. Mad Max’in 4nu
—simdilerde oldugu gibi- kisa slirede de azalmadi.

Arabam nerede?! '

Konsepti bilmeyenlere hemen 6zet gegelim. Mad
Max dunyasinda uygarliklar cokmus, kaynaklar
tikenmis ve insanlik kalanlarla idare etmek zorunda
kalmistir. Ortam kiguik kdy ve kasabalarin olusma-
sina mahal vermemis, punk kultdrd hizla yikselerek
dévmeli, zincirli, makyajli tiplerin yeni uygarligin ba-
sina oturmasiyla sonuglanmistir. Ortamda ¢ekilecek
dert ¢oktur, guzelliklerse bulunamamaktadir. Sevgili

“‘Bir Batman, bir Far Cry, bir Assassin’s Creed gibi acik
bir dinyadayiz. Istedigimiz yere gidip, istedigimizi
yapmakta serbestiz. Mad Max'in ¢ol atmosferi sbz
konusu olunca bu dediklerim gayet guzel geliyor kulaga”

Dastntn ki benim aklim basima geldiginde bile Mad
Max halen izlenildigi takdirde bUyUk keyif veren filmler
arasindaydi.

Gegtigimiz aylarda da yeni Mad Max filmiyle tanistik.
Devasa bir ¢olu kendine fon olarak kullanan film,

muhtesem, sanat eseri benzeri sahneleriyle ve aksiyo-

nuyla dikkat ¢ekti, blylk de begdeni topladi. Filmi gok
sevmis olmakla birlikte bir oyunu yapilirsa o kadar iyi

olmayacagini bilecek kadar da bilin¢liydim ve cevabimi

da aldim. Fury Road nere, Mad Max oyunu nere...

Max agabeyimiz de bu yeni dizende yasamaya
calisan ve sevdiklerini kaybetmis, yalniz bir savasci
olarak karsimiza cikiyor. Eski arabalarin iskeletleri
kullanilarak olusturulan fantastik arabalarin birer
ulasim araci olarak kullanildigi evrende, Max’in
Interceptor’i ¢calinlyor ve kendisi de ¢élin ortasinda
6luime terk ediliyor. Araci galanlar da son derece
digli bir cete olan Scrotus ve lideri de Scabrous.
Max 6limle bulusacagindan son derece eminken
onu Notre Dame’in kamburunun benzeri Chum-



bucket kurtariyor. Kendini hemen Max’e adayan
Chumbucket, dncelikli olarak Max’e yeni bir arag
sagliyor ve bu vakitten sonra da aksiyon bir daki-
ka bile kesilmiyor.

Burasi benim diinyam

Bir Batman, bir Far Cry, bir Assassin’s Creed

gibi agik bir dinyadayiz. Istedigimiz yere gidip,
istedigimizi yapmakta serbestiz. Mad Max’in ¢ol
atmosferi s6z konusu olunca bu dediklerim gayet
guzel geliyor kulaga ve hatta yapimcilar farkli
bolgeleri, farkli bir atmosferde insa ederek bizi
monotonluktan da kurtarmis. :
Oyundaki gogu boélgede yapidan eser olmuyor. Bir
yerlerde bir tanker kalintisi, bir bagka yerde derme
catma birkag tane kullibe, yer alti tinelleri derken
Gastown’a ulaslyor ve “sehir” ne demekmis go-
rlyoruz. Gastown hikayenin bizi ydnlendirdigi bir
yer, bu ylUzden Uzerinde saglam dusinuimus.
Mad Max’in dinyasini yUrUyerek dolasmak mim-
kin olsa da asil olay arabalarda. Eger arabayla
seyahat etmezseniz, bir yerden bir yere gitmeniz
saatler surebiliyor. Arabaya atladiktan sonraysa
arabadan inmek istemiyorsunuz...

Arabalarin kontrolt hi¢ de fena sayilmaz. Bir

yaris oyunu fizigi beklemeyin elbette ama araglar
sacma hareketler yaparak bizi sinirlendirmiyor.
Arabalari bir noktadan digerine ulasmak icin kul-
lanabilecegimiz gibi direkt olarak bir savas araci
olarak da degerlendirebiliyoruz. Hatta oyun sizi
buna zorluyor.

Sdyle ki bir noktaya ulasmaya calisirken harita-
da “rastgele olaylar” olusabiliyor. Bunlardan en
basiti, iki tane Scrotus aracinin pesinize dismesi
olabilir. Bunlar —genellikle- sizden daha hizl gittigi
icin pesinize dusttklerinden onlardan kurtulmak
icin mUcadeleye girmeniz gerekiyor, gaza basip
kacamiyorsunuz.

Bir arabayla micadele ne demek peki... Araglar
birbiriyle tokustugunda her iki tarafta da biraz ha-
sar olusuyor. Sayet ki basip giderken ilgili tusa ba-
sarsak da aracimiz rakibin aracina yandan daliyor
ve saglam bir hasar veriyor. (Bize bir sey olmuyor.)
Oyunun baslarinda bu taktigi bolca kullanacagi-

Yolculuk nereye?

Kocaman bir diinya olmasindan mutevellit,
oyunda nereye gidecegimizi, nerede, neyin
oldugunu zaman zaman gdremeyebiliyoruz.
Sevgili Avalanche Studios da bizi distinmus
ve oyuna bir “survey point” sistemi eklemis.
Sistem de demeyelim de, cesitli noktalar s6z
konusu olmus. Soyle ki dismanlar tarafindan
korunan bu noktalari ele gecirdikten sonra
ufak bir balona atlayip yukselebildigimiz
kadar yUkseliyoruz. Daha sonra da dirbdnt-
muzle gevrede ne var, ne yok isaretlemeye
basliyoruz. Isaretledigimiz her nokta daha
sonra haritamizda da isaretleniyor ve o
noktalara ¢cok daha kolay ulasabiliyoruz. Bu
noktalar bulmak oyunda rahat etmek aci-
sindan bayagd! 6nemli, hepsini bulmaya 6zen
gosterin. Bir de iniste bir kolaylik yapsalarmis
da asagi yavas yavas inerken ekrana bon
bén bakmasaymisiz...

nizdan emin olabilirsiniz lakin daha sonra, araciniz
gelistikce daha farkl yollara da basvuracaksiniz.
Bunun yolu da direkt olarak harpoon, yani ara-
cinizdaki kocaman zipkindan gegciyor. (Mizrak da
diyebiliriz.) Bir ucu halatla araciniza bagli olan bu
mizrak, (Mizrak demekte karar kildim.) bircok ise
yariyor. Rakip ara¢ bahis oldugunda da bu miz-
rakla disman aracin kapilarini sékebiliyor, lastigini
ucurabiliyor veya daha da guzeli, direkt olarak
surticuyt hedefleyip onu aracin icerinden cikartip
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Neye benziyor?

Mad Max'in ilk bir saatinden sonra oyunun aslinda hi¢bir sekilde orijinal olmadigini anladim ve bu
benzerlikleri de sizinle paylasmadan edemeyecegim. Kolaya kagilir da bu kadar kacilmaz...

Karakter

Mad Max agabeyimiz orijinal

bir karakter olmasina karsin,
yapimci koltugunda Avalanche’in
oturmasindan 6turt karakterimiz
direkt olarak firmanin en Unlt ismi
olan Rico Rodriguez’e benzemis.
Rico’nun sakallisi olarak adlandi-
rabilecegimiz Mad Max, duru-
sundan kiyafetlerine kadar her
yonuyle Rico’yu andiryor.

Dévis sistemi

Sadece bir tane dévise girin

ve hemen su isim dokulecek
agzinizdan: Batman! Batman’in
Ustlin dovus sistemi bircok oyuna
ilham kaynag oldu (Ilham dedigim
de birebir kopya aslinda.) ve Mad
Max de bu sistemi benimsemek-
ten geri kalmamis. Cok basaril bir
doévus sistemi oldugu icin de olay
burada da igliyor tabii...

Arabalar

Elbette arabalari bir bagka
oyuna benzetmeyecegdim
ama surus hissiyati ve
diger araclarla mtcadelede
Twisted Metal ve Burnout
hissiyatini alamamak isten
bile degil. En buytk olayi
arabalarin birbiriyle savasi
olan bir oyunda ¢ok daha
orijinal fikirler gorebilirdik.

Acik diinya

Gorevler, yan gorevler, gevrede gelisen
olaylar s6z konusu oldugunda oyunun
Far Cry 3 ve 4’Un tim 6gelerini
kopyalamaya calistigini sdyleyebiliriz.
Far Cry’da kuleleri ele gecirip cevreyi
gdriyorduk, burada balonlara cikiyo-
ruz. Far Cry’da konvoya saldiryorduk,
burada da konvoya saldiryoruz. Far
Cry’da basibos dolasan devriyelere
rastlyorduk, burada da aynisi mevcut.

“Ve gorevier. ..
Bolca gorevimiz
var, hig endise
etmeyin. Oraya
git, suraya bak,
suradaki bolgeyi
ele gecir, sunu
OldUr, sunu tagl,
onu bul...”
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atabiliyoruz. (Bu iyi hedefleme gerektiriyor.)
Araclarla strtisme guzel islenmis olsa da Mad
Max’in ruhunu ¢ok da verdigini sdyleyeme-
yecegim. Daha 6nce birgok oyunda, bir ton
farkli sekilde araball dismanlarla micadele ettik.
Burada da pek farkli bir durum s6z konusu degil
maalesef... ;

Aragtir dur...

Ve gorevler... Bolca gdérevimiz var, hi¢c endise
etmeyin. Oraya git, suraya bak, suradaki bélgeyi
ele gecir, sunu 6ldur, sunu tasi, onu bul... Agik
diinya oyunlarinda ne gérduysek, hepsini burada
aynen bulacaginizdan emin olabilirsiniz.

Oyunun hemen basinda Chumbucket ile birkac
tane bize oynanigi anlatacak tarzda goreve cikiyo-
ruz ve bunlarda aracimiz basroll oynuyor. Ara-
bamiz yoksa, biz de pek ise yaramiyoruz, bunu
unutmayin. Sayet ki aracimizdan uzaklasirsak,
ayni MGS V’te atimizi cagirdigimiz gibi bir isaret
fisegiyle Chumbucket’in arabamizi ayagimiza
kadar getirmesini saglayabiliyoruz.

Gorevler genellikle bir noktaya gittikten sonra
gelisen olaylar dizisinden olusuyor. Baglarda kisa
gorevlere cikiyoruz, daha sonra biraz daha uzun
ve mesakkatli islerle ugrasiyoruz.

Ana gorevlerin yaninda, ayni Far Cry’da oldugu
gibi “outpost”lari ele gegirme gdrevlerimiz var.
Dusmanlar tarafindan saglam bir bicimde korunan
bu bdlgelere giris yaparken farkli segeneklerden
yararlanabiliyoruz. Bir bdlgeye yer altindan girmek
de mUmkun olabiliyor, kapidan dimduz girmek
de, arka girisi kullanmak da... Ayni Far Cry 4’teki
gibil Outpost’taki tum dismanlari dldtrdukten
sonra da bolge sizin ve arkadaslarinizin (Onlar
da nereden geliyor belli degil.) kontrollne kaliyor,
bdlgedeki “Tehlike” seviyesi biraz daha dusuyor.
Bir outpost’u ele gecirdiginizde, ele gecirme
oranini %100’e tamamlamak i¢inse oradaki tim
Scrap’leri ve Scrotus simgelerini bulmaniz gere-

kiyor. Bunlar bulmak da hi¢ zor degil, endiselen-
meyin.

Bir bagka gorevimiz de konvoylar. Baslarda birkac
arabalik dandik konvoylarla karsilagsak da oyunun
sonlarinda, filmi aratmayacak gibi bir konvoy var,
sirf bu ylzden oyunu yerden yere vurmaktan
vazgegctim. Bir konvoyu dagitmak igin tim araclari
patlatmaniza da gerek yok Ustelik; sadece lideri
indirmeniz yetiyor. Bu liderden de genelde bir tane
guzel esya dusuyor.

Tehlike var!

Naslil acik dinya konseptindeki oyunlarda bir
bolgeyi temizleyerek orayr daha guvenilir bir hale
getiriyorsak, burada da bdlgelerin tehlike seviye-
sini distrmeye c¢alisiyoruz. Bunu yapmanin yollar
outpost’lar ele gecgirmek, konvoylari indirmek

ve korkuluklari ugurmaktan geciyor. Korkuluklar
dusman cetenin diktigi glic gdstergesi totemlerden
olusuyor ve bunlari yok etmenin en guzel yolu,
toteme mizragi atip gaza basmak.

Korkuluklari da geride birakinca, bize Scrap’lerin
yolu gézukuyor. Scrap’leri para birimi olarak
dusUnebilirsiniz ve oyunda bolca bulacaginizdan
da emin olabilirsiniz. Scrap’ler gérevler sirasinda,
dismanlarinizdan dokulebiliyor ama yapimcilar



oyun suresi uzasin diye, sirf scrap bulabileceginiz
ufak kamplar eklemis oyuna, bunlari da haritada
noktalarla belirtmis. Herkeste saksagan gibi bir
seyler toplama i¢ glidisu oldugundan da gorevi,
Interceptor’i birakiyor, bu scrap’lerin pesine dusu-
yorsunuz. GCok ucuz ve daha 6nce tonla oyunda
gordigumuz bir ¢ozim ama oyun suresini uzatryor
mu, uzatiyor... Bagska s6zUm yok hakim bey!

Gizemli adam

Hangi acik dinya konseptli oyun gérmusiz de
icinde karakterimizi gelistirememisiz... Burada da
Mad Max ¢omez olarak basliyor, oyunda ilerledikce

kendini ve sahip olduklarini gelistiriyor da gelistiriyor.

ilk gelistirmeyi dévis stilimizde gériyoruz.
Scrap’lerle yaptigimiz gelistirmeler sayesinde daha
guclu vuruslar, daha yuksek tempoda dovus hare-
ketlerine sahip olabiliyoruz.

Scrap’lerin getirdigi en guzel gelistirmelerse
aracimizda oluyor. Aracimizin zirhini gelistirebiliyor,
tekerlegine dikenler ekleyip yandaki araci parcala-
masini saglayabiliyor, mizragimizin gticinu artira-
biliyor, tamponumuzu gelistirip daha da guclu bir
hale getirebiliyor ve nihayetinde ¢dlUn en iyi aracina
sahip olma yolunda emin adimlarla ilerliyoruz. Arag
gelistirme kismi eglenceli oldugundan da o uyuz

scrap kamplarini buytk bir neseyle ariyoruz; az
cakal degilsin Avalanche. (Kesin Warner Bros.’un
fikridir bu.)

Ortamda bir de seviye atlama durumu var, bu da
“onu takip etmemizi isteyen bir adam”la bagdasi-
yor. Karakterimiz seviye atladik¢a puanlar kazaniyor
ve yine Far Cry’da oldugu gibi bu puanlari saghgini
gelistirmek, benzinden tasarruf etmek, su igince
daha ¢ok saglik puani kazanmak gibi alanlara
harcayabiliyoruz. Burada da orijinal bir sey yok
goérdugunuz gibi...

Kim galip?

Cok fazla acik diinya oyunu gérdik son zaman-
larda. Nasil bir dénem MMORPG’ler moda idiyse,
AAA oyun piyasasinda da acik diinya oyunlari Gn
yaptli. Hal bdyle olunca da aradan siyriimak, orijinal
olmak zor oluyor. Warner’in elinde Mad Max gibi bir
lisans varken neden sadece ismine guvendigini ben
anlamiyorum ama ortaya ¢ikan yapimda, herhan-

gi bir alanda orijinal olma ¢abasina girmedikleri
asikar. Bu su demek: Eger Batman’den sekip Far
Cry’a dustlyseniz, GTA V’te esip gurlediyseniz,
Assassin’s Creed’de her seyi %100 senkronizas-
yonda tamamlamaya galistiysaniz, burada sizi
tatmin edecek bir sey bulma olasiliginiz ¢ok disuk.
Her seyden biraz alip igerigine ekleyen oyun, her
konuda bir alt seviyede kalmasiyla da ancak uzun
suredir bu tarzda oyun oynamamig olanlar tatmin
edecektir ve ben maalesef bu grupta degilim...

= Tuna Sentuna

Mad Max

© Mad Max
© Mizrakla yaplilabilecekler

© Orijinal bir sey yok
@ Genel bir yavanlik var
© Senaryo kotl !

||| Alternatif Far Cry 4
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Forza Motorsport 6 *

Yapim Turn 10
Dagitm Microsoft
TUr Similasyon, Yaris

Platform Xbox One
Web forzamotorsport.net
Turkiye Dagiticisi Microsoft Tiirkiye




Forza Motorsport 6

© 1080p 60 FPS yaris deneyimi
© Arag sayisinin goklugu

© Yagmurlu hava yariglari ve su
birikintileri gibi detaylar
@ Kisitlanmig kooperatif oyun modu !

Alternatif Project CARS




Yapim Eugen System
Dagitim Focus Home Interactive

TUr Strateji
Platform PC
Web actofaggression-game.com
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Kamera
Acisl

Act of Aggression
bUydk haritalara
sahip bir oyun. Bu
sebepten haritanin
tamina hUkmetmek
bazen cok zor
olabiliyor. Fakat
haritadan yeterince
zoom out yapar-
sak, tamamen kus
bakis! bir uydu
goéruntlstne gegis
yaplyoruz. Buradan
hem haritayi, hem
de dost ve digsman
birliklerini net sekil-
de gorebiliyor, hatta
gerekli komutlar
verebiliyoruz.

Act of Aggression *

Stratejinin geldigi yeni nokta. ..

ugen System adini ilk olarak 2000 yilinda

duyduk. Fransa’nin Paris sehrinde kurulan oyun
gelistirme studyosu, ayni yil igcinde Time of Conflict
adini verdigi bir oyunla ¢ikageldi. O zamana kadar
Uretilmis bircok strateji oyunlarindan c¢ok farkli, ¢ok
dinamikti. Hem bildigimiz RTS’lere benziyor, hem de
alisiimisin disinda seyler sunuyordu. Her ne kadar
déneminin ilerisinde bir oyun olsa da ne yazik ki
piyasada ¢ok da tutunamadi. 2005 yilina geldigi-
miz zaman Urettikleri Act of War: Direct Action ile
yeniden glindeme gelen ekip, R.U.S.E. ile dénemin
konsollarini sallamay! basarmisti. Akabinde Urettigi
U¢ oyunluk Wargame serisiyse bambaska bir basari
hikayesi oldu. TUm oyunlarini kaziyana kadar oyna-
digim Eugen System, bu sefer de Act of Aggression
ile bizlere merhaba diyor. Daha énceki oyunlara
benzeyen ama ayni zamanda kendisini agsmayi
basaran bu guzide yapim, bakin nelere kadir...

ileri seviye strateji

Konu strateji oldugu zaman benim igin StarCraft’tan
daha ilerisi yoktur ki zaten olabilecegini zannetmiyo-
rum. Fakat Command & Conquer 95 ve akabin-

de Uretilen ilk Red Alert ile blyUyen birisi olarak,
eger konu stratejide eglence ise bu iki isimden de
vazgegmem. Gergek zamanli strateji oyunu yapmak
distnulenden ¢cok daha zor. Gecmise baktigimiz
zaman ¢ok az miktarda kaliteli RTS yapim oldugunu
g6rlyoruz. Nitekim Eugen System, yaratti§i meka-
nik ile hemen her oyunu ile basarili olmay basarmis
ender firmalardan. Peki, nedir onlarin oyunlarini bu
kadar kaliteli kilan? Iste simdi onu aciklayacagim.

Yil olmus 2019. Cin’de dev bir finansal kriz ya-
sanmis ve tUm Cin ekonomisi ¢okmus. E tabii Gin
yenilince diinyanin geri kalani da yenilmis sayiimis.
Ucgtincl diinya Ulkeleri yok olmanin esigine gelmis.
Durumdan faydalanmak isteyen “Cartel” isimli bir
orgut, olabildigince Ulkelerin nifuzuna islemeye
calismis ve onlar kendi kuklalari gibi oynatmis. Birle-
sik Devletler, Cin krizinin bir aldatmaca oldugundan
sUphe ederken diger bir yandan “Chimera Proto-
col” isimli Birlesmis Milletlere bagl bir bagka orgut
kurulmus. Biz de tum bu -mig’li gegmis zaman
hikayesinin sonucunda ortaya cikan kaosun ortasin-
da yer allyoruz.

Oyunda (g adet fraksiyon bulunuyor: U.S., Cartel
ve de Chimera. Her ne kadar iki adet ana senaryo
bulunsa da is multiplayer’a geldigi zaman Ug irki da
deneyim edebiliyoruz. Ana senaryo bolumlerden
hari¢ olarak bir de Stand Alone bdlimler bulunuyor
ki onlarr agmak icin énce Campaign’de ilerlememiz
sart. Act of Aggression, igerisinde ¢ok fazla birim
barindiran bir oyun ve geleneksellesmis strateji
oyunlarina gore birimler tek bir isten fazlasini yapa-
biliyor. Bu sebepten campaign baltmlerini deneyim
etmek ¢ok iyi bir fikir olacaktir zira bu esnada tim
birimleri tek tek kontrol ediyor, oyun dinamiklerini
yakindan taniyabiliyoruz.

Her tarafin kendisine dzel birlikleri bulunuyor. Birim-
ler piyade, tank ve hava olmak Uzere U¢ kategoriye
ayriliyor. Az énce de dedigim gibi, x birim sadece bir
konu hakkinda iyi olmuyor. Ortalamada her birimin
iyi oldugu en az iki farkli konu oluyor. Savaslar hizl
sonuclanan carpismalardan ibaret; ¢inkud gelinen



Adamlar grafik yapmig! Zoom >
etmede sinir yok vallahi.

teknoloji seviyesi birazcik ileride. Kimin ne saldiri
yaptigini anlamak baslangicta gtic; hele bir de bi-
rimlere eklenen upgrade’ler devreye girdigi zaman
isler iyiden iyiye glclesiyor. Bu sebepten birlikleri
iyi tanimak bilyilk ®nem arz ediyor. Ozellikle zirhli
birlikler kendi aralarinda o kadar farklilik gosteriyor
ki anlatmak mUmkun degil. Hava birlikleri tim
dengeyi bir anda bozabilecek seviyede. Dogru
kullanildiklar taktirde koskoca bir tank timenini
ortadan kaldirmaniz isten bile degil. Piyadelerse
ufak boyutlarina ragmen bUyUk sorun yaratabilen
birlikler. Bir kere etrafta bulunan binalarin icine
girip buyUk bir korumanin arkasindan dismana
saldirabiliyorlar.

Harita Uzerinde bulunan bazi binalarin direkt olarak
kaynak sundugunu da belirtmek isterim. Sari
olarak isaretlenen binalar Uzerinden bolca kaynak
kazanabiliyoruz. Us kurma kisminda mekanikler
birazcik Red Alert serisini andiryor. Rafineri ile
oyundaki U¢ ana kaynaktan ikisini toplayabiliyoruz.
Toplanan malzemeler araclar vasitasiyla ana Usse
tasiniyor. Enerji, oyunun en énemli kisimlarindan
birisi. Her bina belirli miktarda enerjiye ihtiyac
duyuyor ve enerjimiz sifira inerse, aninda hemen
hemen tim binalar islevsiz hale geliyor. Ozellikle
savunma binalar bu konuda bir hayli gaddar. Ug
savunma binasina bir adet enerji merkezi olan out-
post yapmamiz gerekiyor. Ha bu arada outpost’lar
ayni zamanda uzak noktalara aciimamizi da
saglayan binalar. Farkli upgrade’ler ile civardaki
tim araglar tamir edebiliyor ya da belirli araliklarla
kaynak saglayabiliyorlar. Savunma binamiz olan
Taret’lerse gercekten korkulmasi gereken cihazlar.
Benzeri strateji oyunlarindan farkli olarak Act of
Aggression Taret’leri her tlrll birime karsi 6zel

bir saldin kazanabiliyor. Cihazi insa ettikten sonra
anti-air, anti-tank ve Uzerlerine gelen roketlerin
yonunu degistirebilen bir upgrade yapabiliyoruz.
Malum tUm bu upgrade’ler bolca para anlamina
geliyor ama tek bir binanin ttm disman birimlerine
karsi durabilmesi gergekten oyun yapisina énemli
Olglde etki etmis.

Kaynak toplama, multiplayer seviyesinde ¢ok farkli
calisyor. llk olarak etraftaki kaynaklari bulmamiz
gerekiyor ki bu isi sadece Metal Strom isimli ufak
tankimiz yapabiliyor. Her ne kadar saldirabilen bir
Unite olsa da kisa sUrede patladigi icin dikkatli
kullaniimasi gerekiyor. Kaynaklar bir defa bulun-
dugu zaman bolgeye Rafinery insa edebiliyoruz.
Fakat rafineri binalarinin sundugu kaynak gok hizli

tlkendigi igin dizenli olarak haritayr kesfetmek ve
bu esnada harika bir makro yapmak gerekiyor. Yani
Act of Aggression oyun modeli fazlasiyla dinamik ve
oyuncunun surekli harita Uzerinde egemen olmasini
istiyor. Yine de konu savaslar oldugu zaman bu
oyunda ¢ok daha 6zguriz diyebilirim. StarCraft II'yi
sevenler de nefret edenler de Ust seviye macro -
micro ¢zelligini baz alarak elestiride bulunur. Act

of Aggression’da Unite kontroll diye bir sey yok
denecek kadar az. Her birimin 6zelligi belli ve ken-
disine gore bir yapisi bulunuyor. Bu sebepten “su
Unite suna ates etsin” gibi incik boncuk hareketler
ne yazik ki burada ise yaramiyor. Zaten saldirilar
¢ok buyuk hasar veriyor, bir de birimin ates odagini
degistirirseniz, verecegi o az miktardaki zaran da
¢Ope atmis oluyorsunuz. Benim igin sikici bir oyun
yapisi oldugu kesin ama rekabetgci bir RTS ortami
aramayan oyuncular igin bulunmaz bir nimet oldu-
gunu sdyleyebilirim.

Oyun genel olarak guzel bir yapim, buna siphe
yok ama stratejik derinlik algisi ne yazik ki ok
genele hitap ediyor. Dismani bir defa anlamak bizi
nihai sonuca goéturebiliyorken, tek bir tnite icin
onlarca upgrade yapip, sonunda bambaska bir
birim ile kalakalmak birazcik zorlayici olmus. Act of
Aggression’nin en blyUk sorunuysa kesin stratejiler
yapamiyor olmak. Son olarak Eugen’nin Act of War
oyunlarindan ¢ok da farkli bir yapim gdérmedigimi
soyleyebilirim. Tamam, ¢ok iyi bir grafik ve fizik
motoru kullaniliyor ama yapimcl firma, strekli ayni
oyunun farkl skin halini Uretiyor konumuna dismus
durumda. Eger strateji yaparken parmaklarinizin
degil de birimlerinizin oyuna etki ettigi bir RTS
ariyorsaniz, Act of Aggression simdilik piyasadaki en
iyi segim. m Ertugrul Stingii

Act of Aggression

© Bol strateji

© Farkli birimler

© Animasyon ¢llginligi
@ Benzer oyun yapisi
© Tek dize oyun modeli

i Atternatif World in Conflict

“Oyun genel olarak
guzel bir yapim,
buna stiphe yok
ama stratejik derinlik
algisi ne yazik ki cok
genele hitap ediyor”
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Yapim PES Productions

Dagitim Konami
TUr Spor

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web pes.konami.com/au/pes2016

Turkiye Dagiticisi Aral

Pro BEvolution Soccer 2010 *

Kral geri mi donuyor?

ecenlerde bir arkadasimi oturmus Sensitive

Soccer oynarken gérdim (Nereden bulduysa
artik...) ve istemsiz olarak gulimseyiverdim. Haki-
katen nereden nereye gelmisiz ya... Dikkat ettim, o
oyunda siyahi oyunculari beyaz tenli oyunculardan
ayirmak igin siyah ve beyaz piksellerin yerlerini de-
Gistirmisler sadece. Simdiki futbol oyunlarinin gorsel
kalitesini elestiriyoruz ya bazen, bunlar gérince
cidden acayip hissediyor insan kendini. O kadar
kisith imkanlarla yapilan, o kadar eglenceli oyunlardi
ki onlar... Neyse, yine maziye bulagsmayalim simdi.
“Kral geri mi dontyor?” derken, aslinda icten ice
yanan, ortak bir hevesten bahsediyorum zira 2010
itibariyle PES, FIFA'nin o muthis atagdr karsisinda
caresiz durumda kalmisti ve herkes, kralin bir giin
geri dénecegini icten ige hissediyordu. 2014’ten
sonra FOX Engine destegini de arkasina alan
PES, yine beklenen dénlstnl yapamadi. Herkes
tam umudunu kesmisken ve FIFA yolunda emin
adimlarla ilerlerken, bu sene PES mdithis bir kontra
atak yaparak herkesin kafasindaki o soruyu tekrar
canlandirdi: “Kral geri mi dontyor?”
PES 2016, bu sene FOX Engine’le birlikte yeni bir
fizik motorunu da dahil etti binyesine ve yillar-
dir yakasini silkemedigi “arcade” yapisindan da
bdylece kurtulmus oldu. Oyunun geneline yayilmis
bir degisim s6z konusu ki bu yeniliklerin tamamini,
maclar esnasinda teker teker fark ediyorsunuz.
Kendi tarzinda yol almaktan artik vazgecen Konami,
FIFA'nin izini takip ederek sonunda bizzat FIFA
kalitesini yakalamis gortnuyor. Artik oyuncularin
her yéne “Sak!” diye dénebilmeleri gibi bir durum
s6z konusu degil mesela. Olmasi gerektigi gibi,
gercege yakin fizik kurallari gegerli artik. Carpisma-
lar ve oyuncular arasi fiziksel micadeleler de PES
serisinde simdiye dek hi¢c olmadigi kadar kaliteli go-

rinUyor. Kaleciler de bu sene gelismis haldeler ama
nedendir bilemiyorum, bu konuda tam bir tatmin
yasayamadim. Yapay zeka konusunda ¢ok kararsiz
kaldim diyebilirim; ¢linkU kaptigi topu havadan ileri-
deki tek forvete surekli, 1srarla ve yerli yersiz oynayan
takim da gérdiim, adam gibi paslasan ve gercek bir
futbol takimi gibi davranan takim da gérdim. Yalniz,
hakemler o kadar kot ki bu durumun acilen, blytk
bir yamayla duzeltilmesi gerekiyor zira oyun zevkini
tamamen baltalayan bir durum bu.

FOX Engine’in bu sene oyuna kattigi gorsel detaylar
konusunda da ¢ok fazla bir gelisme géremedim
acikcasl. Oyuncularin gdrsel detaylar ¢ok iyi olsa
da canlilik, dogallik konusunda saninm biraz daha
beklememiz gerekecek. Genel olarak atmosferde de
biraz sikinti var sanki. Triblnlerdeki seyirciler her ne
kadar kalabalik ve birbirinden bagimsiz gibi gérinua-
yor olsalar da bir futbol magi atmosferini tam olarak
yakalayamadim. Buna ragmen, an itibariyle sadece
PES 2016°da yer alan dinamik hava kosullari, bu za-
yif atmosferi biraz daha yontuyor. Glnesli bir havada
basladiginiz bir mag, yagmurlu bir havada devam
edebiliyor ki bu detay, kesinlikle takdir edilmesi
gereken detaylardan. PES serisine yillardir sunuculuk
yapan Jon Champion da yok artik ve onun yerine
Peter Drury getiriimis. Yeni bir spiker enteresan
olmus ama spiker ve yorumcunun sunum kalitesi,
maalesef vasat dizeyin biraz daha tzerinde.

PES 2016, oyunun mendlerini de bir énceki oyunda
bulunan haliyle korumus. Gayet kullanisli, aradigimizi
hemen bulabilecegimiz bir menimiiz var ve hatta
ana sayfaya sik¢a kullandiginiz populer sekmeleri
kisayol olarak atayabiliyorsunuz. MenUlerde gezinir-
ken PES serisine 6zel modlara da denk geliyoruz ve



goruyoruz ki FIFA'nin Ultimate Team’ine karsi Uretilen
My Club, diger taraftan o bildigimiz Master League’e
karsilik gelen Ana Lig ve kariyer modunu temsil eden
Become A Legend, ufak tefek yeniliklerle; fakat
temelinde ayni yapiyla yine bizlerle birlikte.

North London vs. Manchester Blue

Bir oyunun gercekgi olup olmamasi gibi bir durum,
oyunun tarzina gére degisir. Bir futbol oyunu da
kesinlikle gercekei olmalidir; cUnku futbol, gergek

bir oyundur. Hal bdyleyken, bir futbol oyununu ger-
cekgilige yaklastirmak icin “lisans” gibi bir lanet ¢ikar
karsiniza ve eger bdyle bir IlUksintz yoksa, gercekgi-
ligi de buyuk 6lglde azaltmis olursunuz. FIFA, PES’e
karsi belki de en buyUk avantajl bu noktadan yaka-
liyor yillardir. Oyle ki bazi oyuncular, sirf bu ylizden
PES’i elinin tersiyle itebiliyor. Ve ne yazik ki bu sene
de PES’in agrr lisans sorunlari var. TUrk liginin veya
en azindan takimlarinin oyunda olmamasini bir yana
koyuyorum, bazi dnemli liglerin (Ozellikle Ingiltere
Premiere Ligi) ve takimlarin hala lisans engeline takil-
mis olmasi ¢ok acl. Bu arada, az dnce Turk takimlari
oyunda yok dedim ama yeni bir giincellemeyle
Galatasaray’in oyuna dahil edilecegi styleniyor. Buna
sevindiyseniz eger, Turk Milli Takimi’ndaki oyuncula-
rin uyduruk isimlerle oyunda yer aldigini sdyleyeyim,
hevesiniz kagsin.

Lisans konusunda énemli bir gelismeyse sdyle, Sam-
piyonlar Ligi lisansi uzatiimis ve 3 yil boyunca yine
sadece PES’te gorebilecegiz. Kadroya yeni eklenen
UEFA 2016 da yine lisans konusunda gordlen yeni-
liklerden. Bunlar haricinde baska diger ligler de yer
aliyor listede ama bunlari da hevesle oynayacaginizi
pek sanmiyorum. Ligler konusunda daha fazla yenilik
olsaydi, mesela bir Almanya Ligi (Bundesliga) oyuna
dahil edilmis olsaydi fena olmaz miydi? Yine bize
hdsran, yine bize Liga BBVA...

Bu arada, kadrolarin da gtincel olmadigini fark ettim
ki bu durum, aslinda oyunun demo’sunu oynarken
dikkatimi ¢eken bir seydi. Oyunun tam slriimuyle
glincel kadrolar gelir diye distinmustim ama maale-
sef bu konuda bir gelisme yok, yani Schweinsteiger
hala Bayern Munih formasiyla oyunda. Hala yeni bir

glncellemeyle guncel kadrolarin oyuna eklenmesi
s6z konusu olabilir ama umarim olur; ¢lnku olma-
masi gergekten PES 2016 igin aci olacaktir.
Kissadan hisse yapacak olursak, “Kral geri mi do-
ndyor?” sorusunun cevabi olarak ben hentz “Kral
ufukta gérindl!l” diyebiliyorum. PES serisi, yillardir
oturtmaya calistigi yeni temeli, bu sene oturtmus
olarak goértinuyor. Bu temelin tzerine de cok sey
oturtabilir Konami ki belki duymusgsunuzdur, Ko-
nami bundan sonra AAA oyun olarak sadece PES
serisine devam edecek ve bu da tabii ki en ¢cok
PES serisinin isine yarayacaktir. Bu sene PES, en
azindan zevkle oynanabilir kivamda ama dedigim
gibi, gercekgilik faktériind blyuk dlctde etkileyen
lisans durumu, bu sene de tercihleri FIFA’dan yana
cevirebilir. m Ertekin Bayindir

Pro Evolution Soccer 2016

@ Yeni fizik motorunun marifetleri
© Gercekgi ve futbol zevki veren oynanis
© Sampiyonlar Ligi ve UEFA 2016
© Dinamik hava kosullari

@ AQrr lisans sorunlari

© Vasat kaleciler ve hakemler

30

1 Alternatif FIFA 16

Vv Yaya Touré: Bu sene de

lisansimiz yok ya lal?

FOX Engine?

Oyunu PC’de
oynamak isteyen-
lere 6Gnemli uyari!
PES 2016'nin PC
versiyonu, bu sene
ilging bir sekilde bir
onceki nesil konsol-
lardan port edilmis
haliyle piyasaya su-
rldi. Gorsel kalite
sizin icin ne kadar
onemli bilemiyorum
ama ben olsam,
tercihimi PC’den
yana kullanmazdim.

LEVEL 77



B iINCELEME

Yapim Bungie
Dagitim Activision

Tir FPS

Platform PS4, Xbox One
Web destinythegame.com/taken-king
Turkiye Dagiticisi Aral

78 LEVEL

Tyrion Nereye

Gittin?

Her Guardian’a
eslik eden Ghost
adindaki ufak
cisimlerden bize
ait olanini Game
of Thrones’da
Tyrion Lannister’i
seslendiren Peter
Dinklage seslen-
dirmekteydi. Yeni
oyunumuzda ise
bu isim Nolan
North ile degistiril-
mis durumda. lyi
mi olmus, kot ma
olmus, ben emin
olamadim ne yalan
sdyleyeyim.

Destiny:
Hepinize yeterim!

kadar buylk bir bitge harcandi ki Destiny’nin

yapimina, hepimiz bu oyunu merak eder
olmustuk. Cikisinin Ustlinden bir sene gecmis
bir halde, fark ettik hala oyuna neler eklenecek,
neler olacak, merak halindeyiz. Aslina bakarsaniz
bu ilginin bir bélimu de Destiny’den halen biyik
beklentilerimiz olmasiyla alakali. Ornegin bu
kadar blyulk bir diinya yaratiimigsa, bu diinyayi
kapsayan mukemmel hikayeler de olmali diye
dustnlyoruz.
Destiny’nin ilk adam akilli eklentisi olan The Taken
King, The Dark Below’dan agzini ytizini kirdigi-
miz Crota’nin intikamini almak igin sahaya inen
Taken King’i, Oryx’i konu ediyor. Oryx bir baba
olarak belki daha derin dislincelerle donatiimig bir
dusman olmaliydi ama burasi Destiny, burada de-
rinlige mahal yok... Destiny’nin senaryo agisindan
eksikleri devam etmekle beraber, oynanis bir hayli
gelistiriimis. Nerede 6nceki Destiny, nerede The
Taken King ile gelen guzellikler... Bildiginiz veya
bilmediginiz Gzere, Destiny de Diablo Il benzeri bir
“grinding”, “better loot” oyunu. Senaryoyu birkag
saatte tamamladiktan sonra Strike gorevlerine
katiimak, bounty’ler almak ve PvP maglarina cik-
maktan 6tesini yapamiyorsunuz. Bunlarin hepsini
de karakterinizi daha da gu¢lendirmek, daha iyi

The Taken King

silahlar ve ekipmanlarla donatmak icin yapiyor-
sunuz. Gelen en 6nemli guizelliklerden biri Light
icin belirli ekipmanlarin pesinde kogsma olayinin
kalkmis olmasi. Artik toplam puan etkili oluyor ve
bdylece sadece belirli bir esyanin diigsmesi igin,
belirli alanlarda dolanmak zorunda kalmiyoruz.
Oyuna Dreadnaught adinda yepyeni bir bolge de
eklenmis, cok da guizel olmus. Burada ne kadar
zaman gegirirseniz gegirin, halen gizli bir yerler
bulabiliyorsunuz. Court of Oryx adindaki umumi
etkinlik (Public event’i cevirince bdyle oldu.) de
burada yer aliyor ve buna katilmay basarirsaniz
glizel ekipmanlara sahip olmaniz isten bile degil.
Dreadnaught bdélgesinin yaninda oyuna dort tane
yeni Strike gorevi eklenmis durumda. Ayrica
onceki Strike gorevleri de Taken diismanlarinin
eklenmesiyle yenilenmis. Yeni eklenen Strike
gorevlerinden Sunless Cell bir hayli enteresan bir
gOrev olmus ve burada kag kez éldigimu size
sdylemeyeyim. Olmemin en biiyiik nedeni de bu
boélimiin tamamiyla karanlik bir alanda gegmesi!
Egder arkanizi kollayan olmazsa direkt indiriliyorsu-
nuz. Karakterlere gelen ¢ tane alt sinif da —daha
once belirttigimiz gibi- Titan igin Sunbreaker, Hun-
ter icin Nightstalker ve Warlock i¢in Stormcaller.
PvE’de ¢ok is gdren bu yeni siniflardan Nightstal-
ker PvP’de hig islemiyor, onu da bildireyim.

irili ufakli dolu yenilikle dolu The Taken King

ama hepsini burada anlatmak inceleme formati-
nin, rehber formatina dénmesine neden olabilir.
Destiny’yi sabah aksam oynayanlar i¢in muhtesem
bir eklenti paketi olan The Taken King, simdiye
kadar Destiny’den uzak durmus olanlari oyuna
ddéndurecek, devasa bir yenilik icermiyor. Ne var ki
bir yil 6nce ¢ikmis olan Destiny’den daha gelismis
ve daha iyi isleyen bir oyun olmus. O ylizden belki
Legendary Edition ile bu seriivene adim atmak

isteyebilirsiniz... m Tuna Sentuna

Destiny: The Taken King

© Bir ton yenilik

© Eglenceli Strike gorevleri
© Yeni alt siniflar

© Senaryoda hala i yok

||| Alternatif Borderlands 2



Stasis *

Karanligin gbzundn icine bakarken. ..

hilip Eisner’in muhtesem eseri Event Horizon’i

okumadiysaniz bile ayni adi tasiyan ve Ulkemiz-
de “Ufuk facias!” adiyla gdsterilen filmini mutlaka
izlediginizi tahmin ediyorum. Yakin gelecekte gecen
filmde, iki kurtarma gemisi yedi yil 6nce ilk seya-
hati sirasinda kaybolan dev yildiz gemisi Event
Horizon’dan bir sinyal aliyor ve gemiyi Neptin’dn
yoringesinde basibos bir sekilde dolasirken
buluyorlardi. Kurtarma ekibi gemiye ¢iktiginda ise
korkung bir katliam ile karsilasmisti (Olaylar gelisir.)
Sanitarium’un kamera agisi ve oynanisini, Event
Horizon’in ise konusunu alan Stasis, The Brother-
hood adli bir firmadan cikan, kickstarter Uzerinden
finanse edilmis point & click ttrtnde bir korku &
macera oyunu.
Stasis, tipki Event Horizon’da oldugu gibi Neptin’ln
yorungesinde suruklenen ve giderek atmosferin yok
edici metan bulutlarina dogru ¢ekilen terkedilmis bir
uzay gemisinde, Groomlake’te gegiyor. Yonettigimiz
karakter gemideki yolcular gibi uzun yolculuklara
dayanmasini saglayan yapay koma (Stasis) duru-
mundan uyaniyor ve anliyoruz ki o uyurken ne olup
bittiyse artik, ortalik biraz dagiimis. John Marac-
heck bu “sarsintiyr” birka¢ kirk kaburga ile atlatmis
durumda ve bu noktadan sonra 2D arka planlar
ile tasarlanan oyundaki izometrik yolculugumuza
basliyoruz.
Oyundaki hikaye baslarda oldukca kapali, yolumuz
Uzerinde buldugumuz PDA'ler ve notlar Uizerinden
geminin eski personelinin bagina neler geldigi konu-
sunda ipuclari arayarak ilerliyor ve kisa sure iginde
burada korkung bir seyler ddndigunun farkina vari-
yoruz, evet tahmin ettiginiz gibi yerlerde kan izleri ve
feci bir sekilde pargalanmis cesetler s6z konusu.
Oyun bu noktada hem sanatsal yonetim, hem
de hikayesini gizleme anlaminda oldukga iyi bir is
¢ikartiyor, daha birinci saniyeden “ahaha iste klasik
uzaylilar herkesi bicti hikayesi!” dememeniz igin
oldukga énemli ipuclart var. Mesela oyunun en bas-
larinda buldugunuz bir PDA’de geminin mekaniginin
yakarislarina tanik oluyorsunuz “Bu gemi yarm
asirlik ve kimsenin aklina gemideki ciddi tasarim

problemlerini, havalandirmadaki sorunlari diizeltmek
gibi bir sey gelmemis.” diye. Biraz sonra ortamdaki
havanin sizin icin ne kadar zararli olabilecegini gos-
teren bir anons yapilliyor. Bir bagka yerde 6lUslne
rastladiginiz bir hemsirenin “daha ¢ok para” aldigi
icin baslarda mutlu oldugu “uyandirma” bélimdnde
glnler gegtikce nasil aklini yitirmeye basladigina
tanik oluyorsunuz.

Oyundaki karakterimiz sistemlere sizarak kilitli kapi-
lar agmak, baska hayatta kalanlar bulmak, kendi-
sini iyilestirmek ve yolculuga beraber ¢iktigi ailesine
ne oldugunu 6grenebilmek igin geminin yikintilari
arasinda ilerlerken (Bu noktada bizim tikladigimiz
noktaya bazen Malezya Uzerinden gitmek gibi bazi
sorunlari var.) yerde buldugu bir ceset torbasinin
icinden kendi oglu ¢ikmadiginda “Bu ¢ocugun
benim oglum olmadigina sevindigim icin kendimden
utaniyorum.” seklinde kendisiyle de yUzlesmekte
zaman zaman.

TUm bu metinler olduk¢a iyi yaziimis ve 1080p alti
¢ozUnurltklerde metinlerin birbirine gegmesi sorunu
disinda géze batan hicgbir teknik sikinti yok, oyun da
fena halde sistem dostu. Herhangi bir ¢ézUnurlik
ayari yapmak, zoom veya kameray! ¢evirmek mim-
kun degil. Bildigimiz anlamda silah da kullanmiyoruz
ki hikayenin gerisine dair hi¢bir seyden bahsetmek
de istemiyorum sUrprizi bozmmamak adina.

Oyun benim uzun sUredir oynadigim en iyi adventu-
re oyunu, kendi adima bu tadi senelerdir yakalaya-
mamistim. Stilize grafikleri, hikayesi ve duayen Mark
Morgan’in elinden ¢ikan muhtesem muzikleri ile
Stasis on bes saatlik bir gerilim festivali!

m Kiirsat Zaman

Stasis

© Hikaye oldukga iyi yazilmis

© Tadinda bulmacalar

© Kucuk teknik problemler

@ Karakterler biraz daha lyi
yazilabilirdi

389

||l Alternatif Sanitarium

INCELEME W

Yapim The Brotherhood
Dagitim The Brotherhood

TUr Macera
Platform PC, Mac
Web stasisgame.com

Neptun

icinde bulun-
dugumuz gemi,
yani Groomlake,
aldigi yapisal hasar
sebebiyle yavas-
¢a yoringeden
dismekte, bu
ylzden zamanimiz
kisith. Bir uzay
gemisinin dismek
isteyebilecegdi en
son gezegenlerden
biri olan NeptUn’dn
atmosferi 750.000
derece hizla esen
Metan bulutlarr ile
kapli durumda.
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Yapim League of Geek
Dagitim League of Geek
TUr Strateji

Platform PC

Web www.armello.com

80 LEVEL

Armello

Black & White sevenler buraya...

slan Kral gok bozdu... Daha da bozmaz dedik,
fena bozdu ve sonunda tUm hayvanlar krala
karsl ayaklandi. Kurt kilicini kusandi, tavsan sansli
ayagina gluvendi, fare sinsiligini kullandi, ayr ormanin
ruhu ile birlesti... Ve kimin yeni kral olacagina aman-
siz savas ile karar verildi.
Oyun bir gesit Game of Thrones aslinda. Gogu
yorum da bu yénde ve bence de bu sekilde ki
nedenini anlayacaksiniz. Oyun ik agtiginizda sizi
¢cok guzel muzikler ve ¢cok hos gorseller ile karsiliyor.
Masals! bir diinya tasarimi var éntmtzde, sanki bir
La Fontaine masalindan firlamis gibi... Oyun ice-
risindeki tasarim bir harika. Uzun zamandir
bir “turn-based” oyundan bu kadar keyif
aldigimi hatirlamiyorum. Hem sira tabanli
bir oyun, hem bir kart oyunu, hem iyi
strateji yapmaniz lazim, hem de D&D
mantidi ile zarlarin yarariniza gelmesi
lazm. Kesinlikle gok hosuma giden bir
karigim olmus.
Oyun prologue ile baslayarak hem 6gre-
tiyor hem de hikayeyi anlatiyor. Kral aslinda
karanlik gliclerce kontrol altina alinmig bir aslan.
Kralligin birlestirici glicti olmak yerine bolucu
glcu olmus durumda. Diger klanlar da yeni kral
olabilmek icin kapismaya basliyor. Kurt klani savasgl,
Tavsan klani daha ¢ok blyl glictine dayall, fare klani
gizlilik ve sinsilik gibi 6zelliklere sahip. Action Point
(AP) sayiniz kadar kare ilerliyorsunuz ve hamlenizi
yapiyorsunuz. Oyuna baslarken ve gittiginiz yerlerde
sansiniza gére kart buluyorsunuz. Bu kartlar yeni
bayuler de olabilir, anlasmalar da olabilir, silahlar da
olabilir. Hepsini en dogru bigimde kullanmaniz, oyu-
nun asil stratejisi. Ayrica karakteriniz yaptigi gérev
veya kestigi diger klan liderlerinden “Prestige” puani
topluyor. En yiksek puana sahip olan, krala tavsiye
vererek onun kuvvetlerini de kontrol edebiliyor.

Yani gcok énemli bu nokta. Ayrica haritada karanlik
kuvvetler de geziyor. Dikkatli olmak sart. Haritadaki
her kare, ayri 6zelliklere sahip. Ormanlar geceleri
sakliyor, zindanlar rastgele bir kart veya guc veriyor,
batakliklar can eksiltiyor gibi 6zellikler mevcut. Bu
yUzden bir yere giderken rotanizi da diizgUn belirle-
meniz gerekli. Ama tabi ormandan bir anda disman
bir karakter de firlayabilir.

Oyunun tasarimi kesinlikle bir harika. Once ¢cocuk
oyunu gibi geliyor géze; ¢lnkl hayvanlardan olusan
bir ortam var ve sanki bir masal diinyasi. Ama biraz
oynayinca igindeki strateji zaten sizi kapiyor. MUzikler
de bu kapilmaya buyUk yardimci aslinda. Bence
oyunun en guzel yapisi, masatstU oyunlarinin hava-
sini turn-based dizende, D&D 6geleri ile harmanla-
yIp, kart oyunu stratejisini de katarak veriyor olmasi.
Kartlarinizi dogru oynar, rotanizi dogru belirler, gorev-
leri dogru secerek basarili olsaniz dahi kazanamama
olasiliginiz var, dikkatli olun. Oyunun bence en can
sikan noktasi da multiplayer’da her bir “turn”in cok
yavas ilerliyor olmasi. Oyun basit degil ama zor da
degil. Anladiktan sonra akip gidiyor. Her karakterle
bir kere kazanip iyice tecrtibelendikten sonra gok
oyunculu mod’da oynamaniz &zel tavsiyemdir. Tabii
kendinize ¢cok glveniyorsaniz, direkt olarak insanlara
kars! oynayin. m Erman Utku Erciyas

Armello

© Masals tasarm

© Degisik oyun yapisi
© Muzikler

@ Kisa oyun stiresi

© Kuguk harita

/8

||| Alternatif Sorcerer King



Tearaway Unfolded *

Kagit dunyanin PS4 ¢ikartmas...

enlz bir PS4’Um yokken ve Tearaway sadece

PS Vita'dayken, bdyle bir oyunun neden sadece
Vita’da olmasl konusunda az kifir etmedim Sony’e.
Tearaway Unfolded’i PS4’te oynadiktan sonra da
anladim ki adamlarin bir bildikleri varmis zira oyunun
kontrolleri Dualshock 3’e uygun degilmis zaten. Peki
bu renkli ve muhtesem diinya, Dualshock 4’e otur-
mus mu? Bunun cevabini kurcalayacagiz simdi.
Bazen distnUyorum, Dualshock 4’Un bu kadar
numarasi varken neden bir ordu oyunda kullanilmi-
yor diye. Bunun sebebi de Tearaway Unfolded gibi
oyunlar gérince ortaya ¢ikiyor ve hemen hemen
hepimizin su siralar sikintisini gektigimiz konuya
karsilik geliyor: Yenilik. Yeni jenerasyon konsollarla
muhattabiz ama séyle bir bakarsaniz, oynadigimiz
oyunlar hi¢ de “yeni” degil. Eski oyunlarin janjanli
halleriyle devam ediyor oyunculuk hayatimiz, ama
neyse ki Tearaway Unfolded gibi oyunlar ara sira da
olsa ortaya ¢ikip bu monoton hayata &zel bir renk
katabiliyor. 2013 yilinda PS Vita'ya 6zel olarak piya-
saya clkan Tearaway, Vita'nin yeteneklerini sonuna
kadar kullanan ve oynayanlara yeni ve taze bir oyun
tecrlibesi sunan bir yapimdi. Oyunun PS4 ¢ikisi da
Dualshock 4 sayesinde oldu ve PS Vita’si olmayan
ben gibilere de glizel bir kiyak yapilmis oldu. Oyunu
tanimayanlar igin kisaca bahsetmek gerekirse,
kagittan yapilmis bir diinyadaki minik bir kagit adam
-ya da kadin— olarak renkli mi renkli bir maceraya
atiiyoruz. O kadar akici, yenilik¢i ve eglenceli bir

oyun ki surekli yeni bir seyle cikiyor karsiniza ve sizi
saatlerce basinda tutabiliyor. itiraf etmek gerekirse,
¢ok uzun zamandir sonuna kadar hevesle oynadigim
tek oyun olabilir Tearaway Unfolded.

Dualshock 4’tn marifetlerini bu oyunla daha gok
seveceginizi de simdiden sdyleyebilirim; ¢linku ica-
din kullanimadik yerini birakmamis Media Molecule.
Touch Pad, Dualshock 4’Un o 6zel 1sig1 ve hopar-
16rti, hareket sensorl, mikrofon girisi, ekstradan
kamera ve hatta 6zel bir telefon uygulamasiyla olayi
abarttikca abartmiglar. Kamera ve telefon uygulama-
sini kullanmasaniz da olur ama kalan diger hersey,
islevsel olarak surekli kullaniliyor. Bir hediye paketini
patlatmak icin veya bir tramplende karakterinizi
ziplatmak i¢in Touch Pad’i kullaniyorsunuz. Hareket
sensorlyle 15191 ayni anda yine bazi amagclar icin
devreye sokuyorsunuz. Oyun ilerledikge size yeni
yetenekler sunuyor —ki bunlarin her birinden bah-
setmek agir bir spoiler olur bence- ve tabii ki butin
bu yeni yetenekleri sira disi mekanikler esliginde
oynuyorsunuz.

Bir PS4’Un0z varsa ve Tearaway'’i daha 6nce oyna-
madiysaniz, kesinlikle bu eglenceye dahil olmalisiniz.
Cok net sdyllyorum, simdiye kadar bu kadar sira
disl bir oyun deneyimi yasamadiginizi fark edecek-
siniz. Media Molecule, Little Big Planet’tan sonra
yine harika bir galismaya imza atmis ve hatta bu
galismayl PS4’e mikemmel bir sekilde tasimis. Size
bu muhtesem dunyayi sayfalar dolusu anlatmak is-
terdim ama maalesef yerim kisitl. Ama inanin, boyle
bir oyunu oynamadan 6nce kesinlikle bir 8n bilgiye
ihtiyaciniz yok. Denerseniz, ne demek istedigimi cok
daha iyi anlayacaksiniz. m Ertekin Bayindir

Tearaway Unfolded

© Renkli, capcanl, muhtesem gorsel kalite
© Ozgiin, sira disi oyun mekanikleri

© Sesler ve mUzikler muazzam

© Kamera ve telefon uygulamasi

gibi ekstra donanimlar istemesi !

||| Alternatif Brothers: A Tale of Two Sons

INCELEME W

Yapim Media Molecule
Dagitim SCE
Tir Platform / Macera

Platform PS Vita, PS4
\Web tearaway.mediamolecule.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

“ltiraf etmek
gerekirse,
COK uzun
zamandir
sonuna kadar
hevesle
oynadigim tek
oyun olabilir
Tearaway
Unfolded”
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[ INCELEME

Yapim Daedalic Entertainment
Dagitim Daedalic Entertainment

TUr Point & Click, Aksiyon
Platform PC
Web daedalic.de/de/game/Annas_Quest

Anna’'s Quest *

Allenizi kurtarmak adina neleri feda ederdiniz?

nna’s Quest ile kara mizahin, fantastik,

karanlik ve masalimsi bir dinyanin derin-
liklerine yolculuk edecegiz. Cok uzaklarda bir
ormanda, Anna isminde cesur bir kiz, blyUk-
babasi ile yasardi. Her seyden uzak, ormanda
huzurlu bir yasam, ta ki o gline kadar... Bir
gun Anna’nin blytkbabasi ortadan kaybolur
ve karanlik guinler Anna’yl beklemektedir. Bu-
yUkbabasini bulabilmek icin planlar yapmaya
baslar; fakat disaridaki hayat distndugu ka-
dar masum degildir. Anna, Winfriede adindaki
¢cirkin, yasl ve kotU kalpli bir cadi tarafindan
kacirilir ve kendisini odasina kilitlenmis olarak
bulur. Duvarda bir kamera, hoparldr ve

nekle bu kadar masum kalabilmek mimkun
mudur acaba?

Ve oyunumuz Anna’nin odasinda baglar.
Etrafta cesitli oyuncaklar bulunan sevimli ve
sicak bir oda. Anna, cadinin haberi olmadan
kacmalidir ama nasil? Cadi onu kameradan
izlemektedir. Odadan kagma planlarina etraf-
taki esyalar alarak basliyoruz. Kagmamizda
bize yardimi dokunabilecek seyleri aliyoruz,
daha sonra da odada yalniz olmadigimizi
farkediyoruz. Ben adindaki oyuncak ayi,
aslinda eskiden bir cocukmus; fakat cadi onu
bu hale getirmis. Ben, Anna’ya kagmasinda
yardim etmektedir. Odadan kactigimiz anda

‘Anna’s Quest’e ilk baktiginizda size cocuk
oyunu gibi gelebllir; fakat oynadikca boyle
olmadigini farkedeceksiniz”

odanin kdsesinde degisik bir cihaz bulunmak-
tadir. Anna’nin &zel bir yetenegi vardir, kétu
cadi ise Anna’nin Uzerinde deneyler yapa-
rak onun gUglerini elde etmek istemektedir.
Anna’nin bu ozel yetenegi, “telekinezidir.
Etraftaki her seye duslince gucUyle eriserek
istedigi seyi yapabilmektedir. Boyle bir yete-

82 LEVEL

asil maceramiz baslamis oluyor. Karanlik ve
gotik tarzindaki evde bize yardim edecek
baskalarinin da oldugunu 6greniyoruz. Evden
kurtuldugumuzda ise macera gesitli mekan-
larda devam ediyor. Anna’nin aldigi esyalar
koydugu ¢ok kapsamli bir cantasi bulunuyor.
Burada esyalari kullanabiliyor ve birbirleriyle
birlestirebiliyoruz. Oyunda bizi hi¢ de kolay
olmayacak bulmacalar bekliyor olacak. Bu
kadar ¢ok esyay! birlestirip kullanabilmek
gercekten kolay degil.

Anna’s Quest’e ilk baktiginizda size gocuk
oyunu gibi gelebilir; fakat oynadikga bdyle
olmadigini farkedeceksiniz. Anna’s Quest’in
muhtesem el ¢izimleri, oyuna sicak ve samimi
bir hava katiyor. Seslendirmeler ise gergekten
basarili, tam kafamizda haylini kurdugumuz
gibi. SUphesiz, oyunun en can alici yan,
derin ve karanlik hikayesi. Ve bunun yaninda

muikemmel bir sona sahip olmasi. Oyunda
neredeyse bUtun objelerle etkilesime girmek
mUmkin ve cantamizdaki esyalarin da ayri
ayri agiklamasi mevcut. Anna, her bir seye
baktiginda farkli sekillerde uzun uzun konu-
sabiliyor. Bu agidan gercekten iyi dusinul-
mus ve detayll bir oyun. Bunun yanisira di-
yaloglar ve konusmalar ¢ok uzun surebiliyor
ve konusmalar arasi gegisler de ¢ok yavas.
Bir an hi¢ bitmeyecek sanabilirsiniz. Belki
biraz abartmis olabilirler bu isi. Hikayenin
gelismesi de biraz agir. Arada sikilip oyunu
kapatmaniz muhtemel. Biraz heyecan

verici unsurlar koyabilirlerdi aslinda. Yine

de bunlar, Anna’s Quest’in basaril bir oyun
oldugu gergegini degistirmiyor. Point & Click
hayranlari ve uzun diyaloglardan sikilmayan-
lar, cok severek oynayacaklardir. Oyunun
sonunda emin olun pisman olmayacaksiniz.
= Simay Ersé6zli

Anna’s Quest

© Basarlli bir hikaye ve son

© Muhtesem el gizimleri ve
seslendirmeler

© Yavas ilerleyis

© Uzun diyaloglar
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You Must Bulld a Boat

Hayir, duramiyorum!

urun! Piksel grafikli oyun goriince

hemen kacmayin. Biliyorum, benim de
sizin gibi sirf daha stilize ve retro oldugu
icin somdurilen piksel grafiklere karsi 6n
yargim var. Yanls anlamayin, gercekten
cok guzel igler cikariliyor bu ture dair
fakat ne yazik ki birbirinin kopyasi bir
¢ok bagimsiz oyun ¢ikmaya basladi ve
bu sebeple aradan segcmek zorlasti. iste
bu sebeple ben sizin yerinize aradan bir
secim yapmis oluyorum ve diyorum ki: ‘O
gemiyi yapmalisiniz!’
Oyun oldukca basit fakat bir o kadar zevkli
ve baglayici. Amaciniz zindanlarda ma-
ceralara atilip, para ve cesitli materyeller
toplayarak botunuzu gelistirmek. Oynanis
olarak oyun ikiye ayrilabilir. ilki botunuzu
gelistirdiginiz ekran. Burasi da ayni sekilde
oldukca basit ve sade. Sadece odalar
arasinda gezebiliyor ve tayfanizla konusup
onlardan gesitli seyler satin alabiliyorsu-
nuz. Geminizin gelismesi ve blyimesi,
atildiginiz maceralarda buldugunuz esyalar
ve yardimci karakterler sayesinde oluyor.
Buldugunuz karakterler sizin tayfaniza
katiliyor ve para karsiliginda esyalarinizi ve
buydlerinizi giglendiriyor. Oyun ilerledik-
¢e karsiniza ¢ikan diismanlar giiclendigi
icin sizin de karakterinizi gesitli sekillerde
gelistirmenizde fayda var. Yardimci karak-
terler gibi ayni sekilde yendiginiz disman-
lari da tayfaniza katabiliyorsunuz. Bu da
oyunda topladiginiz diger kaynaklar ve
para karsiliginda yapiliyor. Bu dismanlar
tayfaniza katildiginda size cesitli bonuslar
veriyorlar. Bu bonuslar daha fazla hasar
vermek, tuzaklardan daha az etkilenmek
veya daha fazla esya bulma sansi gibi
cesitli faydalar sagliyorlar.
Peki dismanlarla nasil savasiyor, bu kadar
paray! esyay! nerede topluyor veya bu

karakterleri nerede buluyoruz? iste burasi
da oyunun en eglenceli ve baglayici kismi.
Oyunun ikinci ekrani diyebilecedim bu yerde
zindanda kosuya cikiyorsunuz. Buradaki
oynanis neredeyse Candy Crush ile ayni.
Ekranin Ust kisminda karakteriniz koguyor,
alt kisminda ise 6nuinlizde cesitli renklerde
kutular gérliyorsunuz. Amaciniz ¢ ve daha
fazla ayni renkteki kutuyu birlestirmek fakat
rastgele olarak degil. Ustte kosan karakte-
rinizin karsisina bir disman ciktigi zaman
Ustiinde kilic veya asa olan kutular birlestir-
meniz gerekiyor. Bu sayede diismanlariniza
vurus yapabiliyorsunuz. Karsiniza bir define
sandigi ¢iktiginda ise Ustiinde anahtar olan
kutular birlestirmeniz gerekiyor. Bu sayede
iclerindeki hazineye sahip oluyorsunuz.
Aynen bunun gibi diger kutularin da cesitli
farkl etkilesimleri var.

Oyunun bu ikinci kismi hizli davranmak Us-
tline kurulu. Karakterinizle beraber ekran da
saga dogru kayiyor ve karakteriniz ekranin
gerisinde kalirsa o kosu bitmis oluyor. An-
layacaginiz Gzere yenilmek diye bir kavram
yok. Her kosuda bir seyler kazanmis, top-
lamis oluyorsunuz. Ben kendi kendime bir
kere daha kosayim, gemim biraz daha gelis-
sin diye diye saatlerimi gegirdim oyunda. Bir
yerden sonra ister istemez hirs yapip daha
fazla kosmaya ve daha fazla sey toplamaya
galislyorsunuz.

Oyun Steam Uzerinden Windows ve Mac
uyumlu olarak satiliyor fakat acik séylemek
gerekirse aslinda mobil cihazlar icin tasar-
lanmis. Fare ile oynamak yeterince keyifli
olsa da Candy Crush gibi olan yapisi aslinda
parmaginizla dokunup kutularn kaydirmak
icin daha ideal. Bir de mobil cihazda surekli
yaninizda oldugu icin ‘Dur bir agcayim bir
kere daha kosayim’ dedirttiriyor. Hizli ve
baglayici yapisi mobil oynanmaya daha yat-

INCELEME W

kin. Yine de ben uzun siire hem mobil cihaz-
da hem de masaustinde ayri ayri oynadim.
You Must Build a Boat sade, sevimli ve eg-
lenceli bir oyun. Steam’de 10 liraya satildigini
dustnirsek kesinlikle beklentileri karsiladigini
soyleyebilirim. Blyuk oyunlarin veya bir ¢ok
isin arasinda arada bir agip insanin zindan-
larda kosuya ¢ikasi geliyor. Elestirebilecegim
tek yani grafikleri piksel olsa da yine de

cok stilize olmayisi olabilir. Piksel gorsellere
sahip olup ¢ok daha ¢ekici ve gtizel gériinen
oyunlar var. Bunun disinda dedigim gibi,
eger eglenceli bir oyun ariyorsaniz: ‘O gemiyi
yapmalisiniz!’ m Ege Tiilek

||| Alternatif Ironcast

Yapim EightyEight Games
Dagitim EightyEight Games

Tur Bulmaca, RPG

Platform PC, MAC, iOS, Android
Web eightyeightgames.com

LEVEL 83




Satellite Reign

insanlarin bedenlerini ele gegirmek
Siberpunk atmosferi

Gorev yapisl
Ruhsuz ac¢ik dinyasi
Performans sorunlari !

Alternatif Shadowrun: Hong Kong




Beyond Eyes *

Beyaz kanvasta yuruyus. ..

|_| er zaman sdylemisimdir, her ¢cagin kendi-

ne 6zgu hikaye anlatma teknikleri vardir.

ilk baglarda bu, magara duvarlarina gizilimis
resimlerdi. Sonrasinda yazinin kesfiyle kitaplar,
fotograf makinesinin kesfiyle fotoromanlar, video
kameranin kesfiyle filmler oldu. GUnUmUzde ise
bence oyunlar, hikaye anlatma seklimizi baska bir
noktaya taslyacak olan yeni teknik, ginimuzin
teknigi... BUtln bunlari sdylemememin nedeni,
tam da bu yolda ilerleyen bir oyundan, Beyond
Eyes’dan bahsedecek olmam sizlere.

Tek mekanigin “ydrimek” oldugu oyunumuzda
asll amacimiz, gozleri kor olan geng Rae’nin
kaybolan kedisi Nani’yi (Evet Nani, futbol sakalar
baslasin!) bulmasina yardimci olmaya ¢alismak.
Bu hikaye, normal sartlar altinda batin bir oyunun
konusu olmak igin biraz kisa; fakat Tiger & Squid
Games, oyunun hem konudaki, hem de mekanik-
teki kisitliigini inanilmaz bir sekilde asmis bence.
Evden kacip etraftaki kdyler ve vahsi doganin icine
atilmis Nani’yi ararken, herhangi bir oyunda hopla-
yip ziplayip hizlica ¢dzilecek olan bu goérevin,
cocuklugunda gegirdigi bir kazadan dolayi gézleri
kor olan Rae ile ne kadar farkli bir hal alabilecegini
goruyoruz.

Gozlerini kullanamayan Rae ile oynarken amaci-
miz, anilarindaki kokular, sesler ve dokunuslarla
korligind simgeleyen beyaz kanvasimizi harika
bir hayal glict ve muhtesem gdrsellerle doldur-
mak ve bu sayede yonimizU bularak Nani’ye
ulasmak. Oyunun gorsel yani konseptiyle o kadar
glzel 6rtismuUs ve Rae’nin korligunl yansitan be-
yaz kanvas o kadar guclU bir metafora donismus
ki insan keske daha derin bir hikayeyle daha uzun
bir oyun olsaydi diyor; fakat ne yazik ki s6z konu-
su durum bu degil. Rae karakteriyle empati kur-

dugunuz noktada da oyunun aslil vermek istedigi
hissi yakallyorsunuz. Rae’nin bir kbpegin havlayisi
karsisinda bilinmezlik icinde korkudan titreyisi ya da
gulcla bir rlzgar veya firtina varken duyularinin iyice
kisitlanislyla ne yapacagini bilemeyisini siz de onun-
la beraber yasiyorsunuz. Oyunlara bir hikaye an-
latma ydntemi olarak yaklagiimali derken, iste tam
da bundan bahsediyorum. Rae sizin karakteriniz, o
ne yapacagini bilemediginde siz de ne yapacaginizi
bilemiyorsunuz, siz ne yapacaginizi bildiginizdeyse
o da biliyor. Oyunun tek sikintisi, sizi siklikla bu
anlarla bas basa birakmamasi ama oyunun Tiger &
Squid Games'in ilk denemesi oldugunu dusindr-
sek, bence sapka cikartilacak bir deneme.

Oyunun muziklerine de deginmeden edemeye-
cegim. Beyond Eyes’in konseptindeki sadeligi
dUstndigunuzde mizik segiminin sade bir piano
olmasi ¢ok glzel; fakat keske daha strekli veya
daha bUtln bir piano olsaymis arka fonda; ¢unku
muzigin kayboldugu anlarda oyun ¢ok soyut ve yal-
niz hissettirebiliyor size kendinizi. Sonuca gelmek
gerekirse, adam dldtirmekten ya da arkadasinizla
yenismekten sikildiysaniz ve “Bir oyun baska ne
sekilde kullanilabilir?” diye distntyorsaniz, dene-
meniz gereken bir oyun Beyond Eyes.

» Emre Gaglar Aydogan

Beyond Eyes

Konsept ve gdrseller

Oyunun bir hikaye degil,

bir hikaye anlatis sekli olarak
kullanilig

Hikayenin ¢cok derin olmamasi

[£s)

Alternatif Brothers: A Tale of Two Sons

“ X'

I{ Yapim Tiger & Squid Games
" Dagitim Team17 Digital Ltd.
Tur Macera

Platform PC, PS4, Xbox One
Web beyondeyes-game.com
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Senaryo

Her Shadowrun oyu-
nunda oldugu gibi
senaryo yine 6n plan-
da. Uzun konusmalar
ve bizim hareketleri-
mize gore sekillenen
0 6zledigimiz CRPG
sahnelerini yeniden
gbérmek ¢ok guzel.
Fakat konusmalara
dikkat etmezseniz,
oyun hakkinda ¢ok
fazla sey kagiraca-
ginizi unutmayin.

Bir kasanin sifresi,
rastgele bastiginiz
diyaloglar arasinda
kaybolup gidebilir ve
senaryo hakkinda
¢cok buyUk noktalar
kacirabilirsiniz.

Yapim Harebrained Schemes
Dagitim Harebrained Holdings
Tur CRPG

Platform PC

Web harebrained-schemes.com
/shadowrun/hongkong
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Shadowrun: Hong Kongs

Sira Asya'dal

hadowrun son birka¢ senedir yine revagta. Onu

masaustt oyunundan beri takip eden bizler
icinse her yeni Shadowrun oyunu bir nimet. 2013
yilinda Shadowrun Returns isimli oyunu ile karsimiza
cikan yapim, 6zellikle Kickstarter esnasinda bir hayli
destek gormustu. Akabinde Shadowrun: Dragonfall
ile oyun kendisini genisletti, ilerletti. Subat ayinday-
sa yine benim incelemesini yaptigim Dragonfall:
Director’s Cut sayesinde olabildigince online bir
mecra yaratildi. Simdiyse serinin son eklentisi olan
Hong Kong ile karsi karsiyayiz. 2056 yilinda gecen
oyunda yine etrafta gezinen Seattle’ll bir karakter ve
arkadasl Duncan’nin basindan gecenleri deneyim
ediyoruz. Malumunuz Shadowrun gibi CRPG oyun-
lar genelde senaryo Uzerine kurulu oldugu igin simdi
konu hakkinda ¢ok detay vermek istemiyorum.
Tek soyleyebilecegim senaryo akisinin en az diger
Shadowrun yapimlar kadar iyi oldugu. Ha, bir ara
cok fazla “kahraman” modeline déntslyoruz ama
bu yapr kisa stirede ortadan kalkiyor. Korkmayin,
her sey yolunda...
Bir sekilde ulastigimiz Hong Kong’da basimiza yine
gelmeyen kalmiyor ki zaten ne bekliyorduk degil
mi? ilk dikkat ceken durum, gercekten Hong Kong
temasinin harika sekilde islenmis olmasi. Oyuna
adiminizi attiginiz anda grafik optimizasyonlari
degismemesine ragmen tamamen farkli bir oyun
oynuyormus gibi hissedeceginize eminim. Acikcasl
bu zor bir degisiklik ve ilk intiba olarak bdylesine
bir fark gdsterebilmek herhangi bir oyun icin iddiall.
Fakat oyunun adi Hong Kong olmasina ragmen
temelde bildigimiz, sevdigimiz irklar ve siniflar yer ali-
yor. Human, Elf, Dwarf, Ork ve Troll olarak siralanan
irklardan Street Samurai, Mage ve Decker gibi alti
farkli siniftan birisini seciyoruz. Yani irk ve siniflarda
hicbir degisiklik yok. Karakterimiz yine aksiyona
girdikgce ve gorev tamamladikga Karma kazaniyor.
Karma'lar hem 6zellik, hem de yetenek puanlar icin
harcaniyor. Body, Quickness, Strength, Intelligence,
Willpower ve Charisma olarak siralanan 6zellikleri-
miz, kendi igerisinde bir¢ok farkll yetenegi kullanma-

miza imkan sunuyor.

Hong Kong’daki en buytk degisikligin basinda sup-
hesiz ekranin sag Ust tarafinda bulunan “Unholster”
tusu yer aliyor. Bu sayede karsimiza ¢ikan ve bize
saldiracagini distindigumuz dismanlara bir an-
lamda tuzak kurabiliyoruz. Direkt olarak taktik harita
moduna gegcmemize olanak sunan tus sayesinde
dusmanlarimizi kisa strede ortadan kaldirmamiz
mumkun. Fakat bu 6zelligin gorevle alakall birimler
Uzerinde ¢calismadigini belirtmek isterim. Ayrica
arabirimde de gozle gorulir degisiklikler bulunuyor.
Ozellikle grubumuzdaki sahislar arasinda esya alis
verisi yapmak eskiye gore ¢ok kolay hale getirilmis.
Decking Uzerinde yapilan degisiklikler de Shadow-
run hayranlarinin hosuna gidecektir diye distnutyo-
rum. Dusman yapay zekasi da yeniliklerden nasibini
almis ve daha énce olmadigi kadar mantikli kararlar
vererek hareket ediyor. Ozellikle siperde olmayan
birimlerimizi aninda avliyor olmalari ger¢ekten mu-
azzam. Hele bir de arkadan dolasip farkl taktikler
yapmiyorlar mi? Bittim! Seri icin kesinlikle iyi bir oyun
ama keske ¢ok daha buyuk yenilikler gelseymis.
Mesela yeni sinif? Ne bileyim, degisen silahlar? Ne
yazik ki yapilabilecek bir¢ok yenilik es gecilmis. Kes-
ke daha dolu bir oyun olsaydi. m Ertugrul Stingii

Shadowrun: Hong Kong

© Detayll senaryo

© Dusmana tuzak kurabiime

© Yenilenen arabirim 6zellikleri
@ Az yenilik eklenmesi

© Grafiklerde gelisme olmamasi
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||| Alternatif Shadowrun: Dragonfall



| Shall Remain =

Survival dedigin...

Baz oyunlar “Survival” baslidr altinda gecse de
genelde o hissiyati vermezler. Yani tam olarak bu
tanimi karsilamasi icin o hissiyati tamamiyla vermeli
bence “Survival” dedigin. Mesela elimde tonla silah
varken ben kendimi hi¢ de o havada hissedemiyo-
rum. Havaya girebilmek icin isin i¢inde biraz acizlik,
yokluk, sefalet olmall. Her seye hemen erisememeli-
siniz, aci gekmelisiniz. Ozellikle Zombi temali kiyamet
senaryolarinda bu atmosfer genelde eksik kalr. |
Shall Remain, butin dvilecek yanlarinin yaninda
bana bu hissiyati da verdi diyebilirim. Hatta olayi en
basindan 6zetleyecek olursam, profesyonel bir elden
cikmis olsaydi mikemmel bir oyun olurdu diyebilirim.
| Shall Remain, II. Dinya Savasi’na paralel bir evren-
den sokulup savasin sonunda Nazi’lerin New York’a
tehlikeli bir virlist yaymalarini konu aliyor. Biz de bu
kiyametin icinde sag kalanlardan biri olarak basrolde
yer aliyoruz ve ilk etapta ortaliktan kaybolan kardesi-
mizin pesine dustyoruz. Oyunun en 6énemli noktasl,
RPG ve hayatta kalma elementlerini harmanlaya-

rak ortaya ¢cok guzel bir yapl sunmasinda yatiyor.

ilk etapta isterseniz oyunun Prologue balimini
oynuyorsunuz ki bu sayede hem oyunun hikayesine
glizel bir giris yapiyorsunuz, hem de oyunun temel
mekaniklerini 6greniyorsunuz. Oyunun asil basladigi
noktada nasll bir karakter istediginize karar verece-
giniz perk’lerden birini segiyorsunuz ki hali hazirda 8
segenek sunuluyor burada size. Hangi silahlar daha
etkin kullanacaksiniz, hangi yetenekleriniz daha 6n
planda olacak, ategli silahlari mi yoksa musta, sopa
gibi silahlari mi tercih edeceksiniz, karar size bagl.

Kararinizi verdiginiz anda kendinizi tam bir umut-
suzluk sahnesi icinde buluyorsunuz. Ortam kasvetli,
muzikler hayatindan bezmis, karakteriniz ¢elimsiz...
TUm bunlar yetmezmis gibi, birka¢c adimdan sonra
ortaya ¢ikan zombiler ve diger yaratiklar... Hatta ve
hatta hastaligi bizzat tasiyor olmamiz ve belli ara-
liklarla virGsun etkisini giderecek serumu kullanmak
zorunda olmamiz...

| Shall Remain’i genel olarak Diablo tarzi bir oyun
olarak gorebilirsiniz. izometrik ama sabit olmayan bir
kamera sistemi kullaniimis ve gayet basarili olmus.
Karakterin hareketleri biraz tutuk kallyor gerci ama
bu da o0 az 6nce bahsettigim acizlik duygusunu
pekistiriyor bir yandan. Oldukga genis bir esya, silah
ve techizat ordusu var oyunun bunyesinde. Hangi
silahr kullanmak isteyeceginiz burada édnemili bir rol
oynuyor; ¢UnkU kullanmayi bilmediginiz bir silah-

la hakikaten zorlanabiliyorsunuz. Karsiniza gikan
gOrevleri almali, zombilerden ve diger yaratiklardan
dusen esyalari toplamali, saga sola serpistiriimis
“scavenge” noktalarini eseleyip kendinize alet edevat
aramalisiniz.

Oyunun havasini kagiran unsurlar da yok degil tabii
ki. MUzikler her ne kadar basaril olsa da ses kalitesi
vasat altinda. Darbe aldiginizda karakteriniz aci gek-
tigini belli etmek igin acayip bir ses ¢ikariyor. Silah
sesleri ise “Eh iste!” kivaminda. Animasyon kalitesi
de ¢ok basarili degil ki vurus hissiyati da ayni dere-
cede basarisiz diyebilirim. Bunlar surekli géz éntnde
olan detaylar oldugu igin gdze ¢ok batiyorlar.

Bu kicgUk sorunlari gérmezden gelebilirim derseniz,

| Shall Remain’in size anlatacagi cok sey olabilir. Sur-
vival oyunlardan hoslananlar, olayin igine zombileri ve
bir kiyamet senaryosunu da dahil etmek isteyenler
icin ideal bir oyun olabilir. m Ertekin Bayindir

| Shall Remain

© “Survival” tanimini agirlikli olarak karsiliyor
© Basarili bir RPG ve Survival sentezi

© Atmosfer ve muzikler basarili
@ Animasyonlar ve vurus hissiyati
oldukc¢a basarisiz !

I Alternatif Dayz
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Yapim Scorpius Games

Dagitm Scorpius Games

Tur RPG / Survival

Platform PC

Web scorpiusgames.com/isrdetail

LEVEL 87
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Niko: Through the Dream *

Eve giden yolda...

yunlar s6z konusu oldugunda, minimalist

eserler hakkinda sdylenecek ¢ok fazla
sey oluyor. Bazen dyle bir oyun oynuyorsunuz
ki en basit cizimler size oyunda en yogun
duygulari yasatabiliyor. Nefesinizi kesen bir
sahne gdrmek icin illa ki yUksek kalite dokular
olmasi gerekmiyor.
Niko: Through the Dream, kendinizi Niko
adll geng bir kizin yerine koyup duygusal bir
macera yasayacagdiniz, minimalist tarzda du-
zenlenmis etkileyici bir oyun. Oyunda Unreal
Engine ve gocuksu 2D cizimlerin karisimi
gbze carpiyor. Riya mi gercek mi dediginiz
bu hikaye odakli oyun, sizi maceradan ma-
ceraya sUriikliyor. Ik seviyelerde cogunlukla
hafif gdlgeli beyaz bir ortamda ilerlerken,
sonraki seviyelerde ortam biraz daha Urpertici
ve gergin olmaya basliyor. Oyunun muzikleri

Web www.nikodream.com

88 LEVEL

de ayni sekilde biraz daha canli ve mutlu bas-
larken, siz devam ettikge hizUnlU bir bicimde
degisiyor. Ancak bazi yerlerde, 6zellikle su
altinda, bazen rahatsiz edici olabiliyor. Ses
dengesini degistiremedigimiz icin boyle du-
rumlarda sesi tamamen kapatmak gerekiyor.
Ancak oyunu genel anlamda ele aldigimizda
bu kuguctk bir sorun!

Niko: Through the Dream, Niko’nun ziyaret
edecegi birden fazla farkli ada sunuyor. Her
adanin kendine 8zgu bir mekanigi var ve her
ada aslinda Niko’nun gecmisindeki 6nemli bir
olayi bize sunuyor. Oyun size farki bilmeceler
sunarak ilerliyor. Renklerden, sekillerden veya
1sik oyunlarindan olusan bu bilmeceler, her
seferinde farkli bir mantiksal beceri kullanma-
nizi gerektiriyor. Farkli varyasyonlardan olustu-
gundan, sizi her evresinde sikmadan oyunda
tutmayi becerebiliyor. Platform bilmecelerinde
ise en az bir kez lmeye hazirlikli olun. Neyse
ki yeniden dogdugunuz noktalar fazla sayida
ve kisa sUrede oldugunuz yere geri donebi-
liyorsunuz. Yolculugunuz boyunca karsiniza
farkli karakterler de cikiyor; ancak oyunda

diyalog sifir...

Studio Paint ekibi, hikaye aslinda bir sekilde
devam ederken, bir yandan da oyuncunun
-dogrudan olmasa da- hikayeyi kendince
yorumlayabilecegi bir ortam hazirlamis. 5

saat gibi kisa bir stirede hikayeyi tamamlayip
oyunu bitirebiliyorsunuz. Niko: Through the
Dream, gUzel vakit gecireceginiz ve bosuna
zaman harcamayacaginiz bir oyun sunuyor.
Bembeyaz ortami sizi blyUlerken (Ara sira kor
de ediyor...) basit dizayni da hos bir ortam ya-
ratiyor. Kisacasi, sizi tatmin edecek bir oyun.
» Burgin Yilmaz

Niko: Through the Dream

© Kendini tekrar etmeyen bulmacalar

© Grafikler, renkler ve yalin dizayn

© Ortama uyum saglayan
mUuzikler

@ Su alti kontrolleri zor
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Yapim Game Arts, SkyBox Labs
Dagitim GungHo Online America

TUr Sira Tabanh JRPG
Platform PC
Web www.gunghoonline.com

Grandia Il Anniversary Edition =

Yeniden oynamak icin bahane arayanlaral

Yag kUcUk okurlarimizin muhtemelen bir
¢ogunun bilmedigi bir efsane: Dream-
cast. “Dreamcast ne ya?” diyen arkadasla-
rim; kendileri, Sega’nin uluslararasi olarak
satisa gikardigi son, ayni zamanda altinci
jenerasyonun baslangici olan ve online
oyun destegini sunan ilk oyun konsoludur.
Evet, Sega oyun konsollari ¢ikarryordu ve
her ne kadar Dreamcast basarisiz sayilsa
ve video oyunlari tarihinin tozlu sayfalarinda
kalmis olsa da, adini altin harflerle kazimig
ve bircok insanin hafizasinda unutulmaz bir
yer almigtrr. Iste Grandia Il, ilk 6nce Dream-
cast icin, kisa bir siire sonra hepimizin daha
yakindan tanidigi PlayStation 2 icin satisa
surdldu. 24 Agustos 2015’te, oyunun on
besinci yili serefine Grandia Il Anniversary
Edition raflarda yerini aldi. Peki Anniver-
sary Edition’in orijinal oyundan farki neydi,
neden ayni oyunu tekrar oynuyoruz?

Evet, bu sorunun cevabini siz de tahmin
edebilirsiniz. Daha iyi grafikler, ¢cozunurlik,
golgelendirme ve isiklandirmalar, daha ka-
liteli kaplamalar, anti-aliasing (doku, kenar
yumusatma), Japonca ve ingilizce seslen-
dirme. Ayrica gamepad ile oynayabilme
secenegi ve yeni bir zorluk modu. Steam
basarimlari ve koleksiyon kartlari da cabasi
tabii. YUz adet kayit boslugu oldugunu da
unutmayalim, birbiri Gzerine kaydetmeyiz
artik.

Oyunda, bir Geohound, yani bir gesit parali
asker olan Ryudo’nun kontrollerini elimize

aliyoruz. Anladigim kadariyla insanlar Geoho-
und’lardan pek de hoslanmiyorlar, yiz ytze
konusmaktan da ¢ekiniyor gibiler. Maceramiz
Ryudo’nun, Elena isimli geng bir sarkicinin,
yakinlarda yapilacak olan bir dini térene gi-
derken korumaligini yapmay! kabul etmesiyle
baslyor. isin ucunda para varsa eger, is istir
politikasi edinen ve maceradan maceraya
atilan Ryudo icin, bir kizin kisa sureligine
korumaligini yapmak, basit gdztkutyordu
elbette. Ancak durum bundan ibaret olsaydi
su an burada degildik, degil mi? Elbette ki
isler bir sekilde ters gidiyor ve Elena’nin igine
karanligin bir parcgasi yerlesiyor. Kendisini
Millenia olarak tanitan, gen¢ ve guzel bir
kadin gérinimunde olan Valmar’in Kanatlari,
Elena ile ayni vicudu paylasmaya basliyor.
Boylelikle basit géziken maceramiz uzadikca
uzuyor. Bu slrecte aramiza yeni karakterler
de katiliyor ve hikaye gittikce derinlesiyor.

Bir stre sonra Ryudo, kendini insanlarin peri
masall ve efsane olarak nitelendirecekleri bir
konumda, iyilik ile k&tuligun savasinin tam
ortasinda buluyor.

JRPG seven ve takip eden okuyucularimiz
ylksek ihtimalle Grandia serisinden haber-
dardir. Ancak eger degilseniz kesinlikle en
azindan bir gbz atmanizi tavsiye ediyorum.
Anniversary Edition, orijinal oyuna yapilan
ekleme ve gelistirmeler ile oldukga guzel
gbzUkUyor, seslendirmeler de ayni sekilde
gayet guzel olmus. Kamera agisi tek sikayet
edebilecegim nokta sanirm. Bayagi zorluk

cikartiyor, 6zellikle magaralarda, bol déne-
megcli, yol ayrimli dar yerlerde ve adim basi bir
yerlerden yaratiklar firlyorken. Ancak combat
sistemi, oynadigim turn based oyunlarin
icerisinde en iyisi olabilir.

Oynamasi da, karakterleri izlemesi de ¢cok
zevkli geciyor, savaslar hizli ve akici gercek-
lesiyor. Savas esnasinda buydler, esyalar
kullanabiliyoruz. Ornek vermek gerekirse

bir Ryudo bir digsmana kosarken veya bir
dusman saldirmaktayken ayni anda Elena bir
diger dismani hacamat ediyor olabilir. Sag
altta bulunan dévius barinda kimin ne zaman
saldiracagini gorebiliyor, hasar ve etkisini
gelistirebildigimiz 6zel saldirilarla, dismanin
gelen saldinsini etkisiz hale getirerek onu
doévis barinin en arkasina génderebiliyoruz.
isin en zevkli ve zorlayici olan kismi ise bunu
sadece bizim degil, dismanlarimizin da yapa-
biliyor olmasi.

S6zUn 6zU, eGer bu tUr eski yapimlari ve oyun
oynarken eglenmeyi 6zlediyseniz, Grandia Il
Anniversary Edition, basina yeniden oturmak
icin glzel bir sebep. m ligin Ersoy

Grandia Il Anniversary Edition

© Akicl, hizll ve zevkli combat sistemi

© Ayrintil ve hos goziken
mekan tasarimlari

@ Kamera acisi ve kamera
kontrolleri
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1 Alternatif Skies of Arcadia

LEVEL 89




Yapim Arkane Studios
Dagitim Bethesda Softworks

TUr Aksiyon
Platform PC, PS4, Xbox One
Web bit.ly/1FfKhVi

“Oyunu Definitive
haliyle oynadigim
icin kendimi sansli
hissediyordum
ama bir ara dikkat
ettim, o kadar da
“Definitive” degildi
sanki ortam”

90 LEVEL

Dishonored: Definitive Edition *

Her yer cilalanmig, hayat daha guzel!

Dishonored’a ait en buyldk anim nedir biliyor mu-
sunuz? Oyun satisi yapan bir online plaformda
(Neresi oldugunu simdi hatirlamiyorum.) oyunun
adini “Serefsiz” diye ¢evirmislerdi ve gortince
gulmekten karnima agrilar girmisti. Bunun haricinde
hicbir gecmisim yok kendisiyle. Hani olur ya, bazen
elinizde oynanacak o kadar ¢ok oyun olur ki bazi
o6nemli basliklar kagirirsiniz. Dishonored da benim
icin o bagliklardan biriydi iste.Remastered ve High
Definition gibi edisyonlar, iste bdylesi durumlarda ise
yarayabiliyor. Daha 6nce elinizi bile sirmediginiz bir
oyunu cilalanmig grafiklerle ik defa oynama sansini
yakaliyorsunuz. Isin acayip yani, Thief'i oynamig
olmam ve Dishonored’i kacirmis olmam. Yani Thief’i
eksikleri yizinden elestirirken, eksikleri giderilerek
yepyeni ve daha iyi bir tarz olarak sunulmus halini
kagirmis olmam. ki oyunu da oynadiysaniz biliyorsu-
nuzdur veya fark etmigsinizdir, Dishonored fazlasiyla
kullaniyor Thief’in mekaniklerini. Dishonored’in nasil
bir oyun oldugundan bahsetmeyecegim size zira ge-
reksiz. Ben ilk defa oynadigim icin epey etkilendim
ve basarili buldum kendisini. Thief’in mekanikleriyle
yepyeni ve doyurucu bir oyun oynamak gergekten

keyif verdi bana. Oyunu Definitive haliyle oynadigim
icin de kendimi sansli hissediyordum ama bir ara
dikkat ettim, o kadar da “Definitive” degildi sanki or-
tam. Sonra merakima yenik disUp internet Gzerinden
oyunun eski ve yeni hali arasindaki karsilastirmalari
inceledim, hakikaten degil... Cok eski oyunlarin yeni
grafiklerle tekrar piyasaya surtlmesine ¢ok sahit
olduk. Bunlarin arasinda dev yapimlar da vardi ama
saninm bu konuda beni en ¢ok ve hatta tek etkileyen
The Last of Us oldu. Iki oyun, yani oyunun eskisi ve
yenisi arasinda bariz bir fark vardi gink. God of War
3 Remastered’l da gérdik mesela, ¢ok bir fark var
miydi eskisiyle arasinda sizce? Dolayisiyla, bir dnceki
jenerasyonun oyunlarinin cilall grafiklerle tekrar
piyasaya surtlmesi cok da gerekli degil. Eski oyunu
oynamayanlardan baskasinin isine yaramiyor bdyle
seyler ki onlar bile eski haliyle oynasalar “Aman ne
kadar kotu grafikleri var!” demezler, sanmiyorum.
Soyle bir sey de var, fark etmediyseniz edin diye
s@yliyorum, gorsel agidan eskiden yeniye veya
yeniden eskiye gecislerde anlik bir algi durumu s6z
konusu. Yani ilk bakista aradaki farki ayirt edebiliyor-
sunuz ama oyunun ilk bir saati icinde o fark ortadan
kalkiyor. Yani oturup da “Hangisi daha iyil?” diye
uzun uzun kafa yoracaginiz bir durum yok ortada.
Bu tipki kiigtk bir monitérden buydk bir monitdre
gegis gibi. ilk basta her sey kocaman gelir gdziintize
ve hosunuza gider ama ¢ok kisa bir sure icerisinde
alginiz sabitlenir, her sey normale doner. Strekli bir
etkilenme durumu olmaz yani ortada, uyandirayim.
m Ertekin Bayindir

Dishonored: Definitive Edition
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© Yenilenmis grafikler
@ Yenilenmis gibi goriinen
grafikler

i Atternatif Thief



Lovers in a Dangerous Spacetime

Kooperatif oyun yapisi
Degisken mekanikler

Cok tath olmasi
Mutlaka iki kisiyle oynanmak
)

zorunda olmasi

Alternatif Beat Hazard




Yapim Avalanche Software
Dagitim Disney Interactive Studios
TUr Aksiyon / Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web infinity.disney.com
Tarkiye Dagiticisi Aral

92 LEVEL

Ve digerleri...

Kolleksiyonun Ana-
kin Skywalker ve
Ahsoka haricindeki
diger parcalari sdy-
le: Yoda, Obi-Wan
Kenobi, Princess
Leia, Han Solo,
Luke Skywalker,
Chewbacca, Sa-
bine, Ezra, Kanan,
Zeb, Darth Maul,
Boba Fett ve tabii ki
Darth Wader!

Disney Infinity 3.0*

Siradaki isim Star Wars!

Disney Infinity konsepti nedir, énce onu bir ortaya
atalim. 2013 yilinda baslayan bu ilgin¢ konsept,
bir oyundan ziyade koleksiyonculara hitap eden 6zel
bir tarz diyebiliriz. Ortada bir oyun var, evet... Ama bu
oyundaki karakterleri ve senaryolari oynayabilmeniz
icin oyunun kendisinden baska seylere de ihtiyaciniz
var. Oncelikle bir Infinity Base’iniz olmali. Oyunun
senaryosunu acacak heykelcigi ve bu senaryoyu oy-
nayacaginiz karakterlerin figlrlerini yerlestiriyorsunuz
bu seye. Olayin kolleksiyonculuk kismi da iste burada
basliyor. Eger bir Starter Pack’le olaya basladiysaniz,
eksik parcalarin pesinden kosmaniz isten bile olma-
yacaktir. Disney Infinity 3.0, serinin G¢incu versiyonu
ve bu sefer o gok sevdigimiz efsaneyi, yani Star
Wars’u agirliyor. Ben de serinin diger oyunlarindan
bihaber olan bir zavalli olarak bu maceraya bir Starter
Pack’le giris yaptim. Starter Pack, bir adet Infinity
Base, 2 adet karakter figlri (Anakin Skywalker ve
Ahsoka) ve bir adet senaryo heykelciginden (Twilight
of The Republic) olusan bir baslangic paketi ama
eger olay sizi sararsa, yani seti tamamlamak isterse-
niz, bir ordu Star Wars karakteri daha sizi bekliyor.
Bilmeyenler icin bir detaydan daha bahsedeyim,
Disney Infinity olayinin Toy Box ve Play Set olarak

iki parcasi var. Play Set, bildiginiz senaryo modu ve
burada sadece o senaryoya ait karakterleri kullana-
biliyorsunuz. Toy Box ise farkli tarz oyun tiplerinin bir
araya toplandigi ve daha ¢ok kigUk yas oyuncularin
sevebilecegi bir “acik diinya” ortami ve burada serinin
gecmis oyunlarinin karakterlerini de kullanabiliyorsu-
nuz. Toy Box kismi beni hic agmadigi icin ben direkt
elimdeki senaryo kismindan, yani Twilight of The
Republic’ten bahsedeyim size.

Twilight of The Repuplic, Star Wars: The Clone Wars
hikayesi icinde gecen paralel bir hikaye ve ana kadro-

da da neredeyse tim 6n plandaki Star Wars kadrosu
var. Tabii bu karakterlerin sadece iki tanesi elimde ol-
dugu icin ben digerlerinin tadina bakamadim ama hig
pbelli olmaz, bu koleksiyonu tamamlamak igin kollari
sivayabiliim. Oyunun hikayesinden bahsedip tadinizi
kacirmak istemiyorum ama gercekten lezzetli bir yan
hikayeyle karsilastim ben. Hatta hi¢ beklemedigim
halde c¢ok iyi bir oyunla karsilastim bile diyebilirim.
Karakterlerin hepsinin temel oynanis mantigr ayni
olsa da seviye atladikga ve yetenekleri genisledikce
tarzlarn epey farklilasiyor. Oyunun geneli bir “hack’n
slash” kafasinda ama araya serpistiriimis uzay
savaglari gibi eglenceli sekiller de var. Ana hikayenin
yaninda eglenceli yan gorevler de mevcut ki genislik
ve zenginlik agisindan hi¢ de hafife alinacak bir oyun
degil karsinizda duran. Grafikler ¢izgi roman tarzi
olarak hazirlanmis ve animasyonlar, gdrsel detaylar
gercekten harika. Goze uzaktan ve ilk bakista bir ¢co-
cuk oyunu gibi gériintyor ama olaya dahil oldugunuz
zaman hi¢ de 6yle olmadigini fark ediyorsunuz. Hatta
ortalama bir zorluk seviyesiyle yeterince zorlanaca-
ginizi bile sdyleyebilirim. Disney Infinity serisini yakin
takip edenler 3.0’1 havada kapmiglardir zaten ama
olaydan bihaber olanlarin da bu lezzeti tatmalarini
éneririm. Isin iginde bir Star Wars hikayesi var arka-
daslar, uyandirayim... m Ertekin Bayindir

Disney Infinity 3.0

© Alternatif Clone Wars hikayesi

© Basarll gorsel detaylar ve animasyonlar

© Kolleksiyon konsepti

© Toy Box kismi biraz cocuk
oyuncag gibi sanki
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||| Alternatif Lego Dimensions



(Grow Home

Tutunmak ve tirmanmak, hi¢c bu kadar icten olmam|§t|

yun piyasasi Oyle bir hal aldi ki oyun firmalari,

yenilige a¢ olmamiza ¢are bulmak yerine bu
taraftan da bizi somirmeye kalkiyorlar. En azindan
bazilari... Yenilige agiz, evet ama ¢ogu zaman
yenilik basligi altinda deneme calismalarini bize
oyun diye iteliyorlar resmen. Bagimsiz yapimlara
lafim yok ama bunu buyuk firmalar yapinca harbi-
den killaniyorum, elimde degil. Grow Home, bana
bu hissiyati verdi iste ve yapimci koltugunda da
cok tanidik bir isim var: Ubisoft.
Grow Home nasil bir oyun, énce ona bir baka-
m. Bir gezegene hayat vermek icin génderilmis
bir robotu canlandiriyoruz. Robotumuz sevimli
bir karakter ama aksamdan kalma gibi hareket
eden bir robot ne kadar sevimlidir, ona siz karar
verirsiniz artik. Bu robotla bodoslama firlatildiginiz
gezegendeki devasa bitkilere hayat vermek, kendi
yetenekleriniz gelistirmek igin de saga sola serpis-
tirilmis enerji kristallerini toplamak zorundasiniz.
Grow Home’u 6zgtin bir oyun yapan ve ileride bir-
¢ok oyuna 6rnek olacagini distindiigim bir olay
var, ona dokunacagim biraz. Su ana kadar birgok
oyunda karakterinizle oraya buraya tirmanmisg-
sinizdir. Genelde de tirmanacagdiniz yerin dibine
gidip tek tusa basmaniz yeterli olmustur. Bu oyun-
daysa sevgili robotumuz icin farkl bir tirmanis
mekanigi kullanmiglar. R1 ve R2 — veya L1 ve L2
— tuslarini kullanarak dere tepe demeden her yere
tirmanabiliyorsunuz. Tabii olay gériindiigu kadar
kolay degil ama bu yeni bir tirmanma mekanigi ve
dedigim gibi, ileride bircok oyuna ilham kaynagi
olacaktir. Bu mekanigi ayni zamanda kristalleri
yerinden sékmek icin de kullanabiliyorsunuz.
Oyunun temelini olusturan bu mekanik, beraberin-
de birgok derdi de getiriyor. Bir nevi prototip gibi
goérunuyor Grow Home, yani bitmemis bir oyun

gibi... Hani su tutunma ve tirmanma‘mekanigi
Uzerine calisirken paralari bitmis ve prototip halin-
de bir oyun olarak piyasaya surmusler gibi sanki.
Her taraf bug dolu ama oyunun gidisatini engelle-
yen seyler degil bunlar, sadece gérsel bozukluklar.
Robotumuz desek, sarhos gibi hareket ettigi igin
uyuz etmeye basgliyor insani bir yerden sonra.
Tutunmasi gereken yerlere bazen tutunmuyor,
durmasi gereken yerden asagi duslveriyor vesai-
re... Renkli ve canli gériinen gérsel detaylar, vasat
fizik kalitesiyle bir araya gelince ortaya hakikaten
yorucu bir gértintl ¢ikiyor. Oyunun bir glizel yani
da su, sizi ne yapmaniz gerektigi konusunda ¢ok
fazla yénlendirmiyor. Mesela ilk b6limde amaciniz
belli, gezegenin ortasindaki devasa bitkinin kolla-
rini enerji taslarina saplayarak bitkinin buyimesini
saglamalisiniz. Ama bunu nasil yapacaginiza

dair habire ipucu vermiyor size, oyunun buyuk
bélimiund kendiniz kesfetmeniz igin tetikliyor sizi.
Boylece eneriji kristallerinin pesine dusuyorsunuz
ve bir yandan da asil amaciniza nasil ulasacaginizi
kestirmeye caligiyorsunuz. Eneriji kristalleri demis-
ken, bunlardan belli bir sayida topladiginiz zaman
yeni yetenekler kazaniyorsunuz... Saniyordum
ama ilk 10 tanesini toplayinca “Daha iyi kamera
kontrolU” diye bir sey verdi bana, kufur edecektim
neredeyse. Anladigim kadariyla robotumuz haki-
katen bozuk ve kristalleri topladikga daha diizgiin
hareket etmeye basliyor. Gel de ugras bununla
simdi...

Grow Home, yenilikgi bir temel tizerine oturtulmus
bir oyun olabilir ama dyle blyuk évglleri hak etti-
gini disinmuyorum. Bdyle bir yeniligin oldugunu
duymus olmaniz kafi, illa ki bizzat denemenize
pek gerek yok yani ama yine de karar sizin. Unut-
madan sdyleyeyim, oyun bu ay PS Plus aboneleri
igin bedava verilen oyunlardan bir tanesi. illa ki
denemek istiyorsaniz ve PS Plus aboneligiyle bir-
likte bir PS4 sahibiyseniz, buyurun bakin tadina.

m Ertekin Bayindir

Grow Home

© Yenilik¢i tutunma ve tirmanma mekanigi
© Kesfetmeye yonelik oynanis

@ Kendini sUrekli tekrar eden
oyun yapisl
© Bitmemis bir oyun gibi gértntyor z

I Atternatif GRAV

INCELEME H

Yapim Ubisoft Reflections
Dagitm Ubisoft

Tir Platform

Platform PC, PS4

Web bit.ly/1INDN9yb

LEVEL 93
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MGS V: The Phantom Pain

Yapim Kojima Games
Dagitim Konami

Tur Aksiyon

Web www.konami.com/mgs

“Bindik bir ata, gidiyoruz kiyamete” adli eseri kim seslendirmistir?
Elbette ki Snake. Hangi Snake ama? Liquid mi? Venom mu? Solid mi?
Yoksa Big Boss mu?! Lanet olsun burada neler oluyor dostum! Kim
ezberleyecek tim punlar?! Burada MGS oynamig olan var, oynamamis
olan sabi slibyan var. Kojima sen de hig ince diistinceli degilsin be
ablam. Ablam derken, saygl anlaminda. Hurmetler... Her neyse
diyorduk ki MGS V'te suirekli ata biniyoruz, ata bindikge popomuz veé
baska bolgelerimiz agriyor, sonra niye Snake'in gocugu dogal yollardan
olmadi. Olmaz tabiil Ata binmeyelim diye bir de helikopter koymustar
oyuna ama onu da gagrr da gelsin... Yemin ederim BiTaksi'den taksi,
Uber’dan sivil taksi gagirsam daha cabuk geliyor. Bekle de gelsin, bekle
de at amacina ulassin... Atin ne amact olabilir diye soruyorsaniz da
soyleyeyim: At adimina gore degil, adamina gore yurar. Yani neymis,
Snake bes para etmezmis! @

94 LEVEL

yYSP V N

YY)
Mad Max

Yapim Avalanche Studios
Dagitim Warner Bros. Interactive
Tur Aksiyon

Web www.madmaxgame.com

Sss... MGS V bir baksana buraya kardesim. Heh, gel otur soyle.
Mad Max sen de su yamacima otur. Soyleyin lan kim kimden
kopya gekti? KiM?! Birinde arabaya piniyoruz dag, ¢ol tepiniyoruz;
digerinde ata binip ¢ol, toz-toprak kosturup duruyoruz. Artist
misiniz oglum? Mad Max sana daha biyuk gicigim; MGS V sen
kendi yerine gegehilirsin. Oglum sen MGS V’i kopyalamamigsin,
piyasada ne var, ne yok almisg bunyende eritmissin. AyIp olmuyor
mu? Batman’den onu al, Burnout’tan sunu al, Far Cry’in tamamini
kopyala! Oluyor mu oyle arkadasim? Nerede kafa yorma, nerede
“yenilik"? He? Cevabin yok tabil. Seni var ya, o oyundaki palonlar-
dan birine koyup ucurmak lazim. Git stratosferde yasa. Asag) bak-
mak da yok! Tum acik dinya temasini devasa bir kopyalamayla
sacma bir hale getirmissin, hic de utanmamigsin. Gekil git, gekil! @
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Resident Bvil: Revelations 2

Yapim Frima Studio
Dagitim Capcom

Tur Aksiyon

Web www.residentevil.net

Resident Evil nedir? Neden vardir? Ne yilinda cikip neler
bagarmistir? Ben size soyleyeyim... ikinci oyunu iyiydi bunun.
Uglincli oyunda Nemesis pesimize dustl, altimiza yaptik. Dorduncu
oyun da saglamd. Beste olaylar cortladi. Altinci oyun tam bir
fiyaskoydu, yedinci oyun da ALLAH'A $UKUR yapiimad! Arada da
Capcom Revelations, bilmem ne diye bir seyler yumurtlayip durdu.
Capcom. Evladim. Bu oyunlart Kimin icin hazirliyorsun sen? Tum
dunya bikti Claire’inden de bilmem nesinden de... Bir sen bikmadin
be yavrum1! Bak Uinlem bile basamadim, 1 kaldi orada yapayalniz.
Keske senin oyunun da birde kalsaydi... Revelations 1. Bitti. Heve-
sini alsaydin da bitseydi. Bir de yetmiyor 2 diye sonuna taki taktigin,
ayni oyunu etrafta ne cihaz varsa ona uyarlyorsun. Gel bizim tost
makinesine de uyarla, ne olur ya! NE OLUR!

‘ isyanmetre
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Yapim Versus Evil

Dagitim Tangrin Ent.

Tur RPG

Web www.kyngame.com

Senin adin nasl okunuyor? Kayin diyeyim mi sana? Bak
kayinbiraderim... Dur oyuna hitap etmeyecegim, direkt Versus Evil'a
girigiyorum! Versus Evil. Ne giizel de isim pulmussun kendine, aferin...
Peki bu kayingonun hali ne? Mesela Diablo’yu gozine kestirmissin ama
o BAYAGI BIR yarim kalmig. Torchlight’a mi azendin bir yandan? O

da olmamis, hig ugragsma... Cesitli MMORPG'lerden bir seyler almaya
galigmigsin, O formill de tutmamis; boyle aksak, bozuk, siKiCl, monoton,
sikicl, Girkin, daha da sikicl, asin sikict VE DENGESIZ bir oyun ortaya
glikartmigsin. jyi ettigine inaniyorsan telefonundan 1’i tusla. Yok ¢ok
buyuk hata ettim agabey, bir daha olmayacak diyorsan da 11’e bas. 11
tusu var mi diye aradin degil mi? Ayni yillar énce Amerika’da acil servis
numarasinin “nine cleven” diye telaffuz edilmesi ve insanlarin telefonda
11 tusunu aradig! icin etrafin yanip tutusmast gibi.
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 31 Ekim 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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OCZ Trion 100

SSD'ye gecmek icin uygun fiyatll bir alternatif

Sayfa 101
G.SKill Ripjaws 4 Apple iPod
Piyasada bulacabilecekleriniz arasinda Hem 6zellikleri, hem de fiyati
en yeteneklilerinden biri iPhone ile yarigiyor

Sayfa 100 Sayfa 101

N
~

Teknik Servis

Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor...

Sayfa 102
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Daha bitmedi!

Google Glass ‘Project Aura’
olarak canlaniyor

Google Glass’in henliz gercekten 6lmedigi ve ‘Pro-
ject Aura’ adindaki yeni bir girisim kapsaminda ye-
niden canlandirlacagi sdyleniyor. Sirketin yeni giyilebilir
teknoloji girisimi icin Amazon’un gizli Lab126 bolu-
munden gelen muhendisleri iceren bir ekip kurdugu
ifade ediliyor. Bunlara ek olarak yakin kaynaklar Project
Aura’nin, ‘Alphabet’ gatisi altinda bagimsiz bir sirket
olmaktan ziyade Google blinyesinde devam edecegini
sOyledi.Google bu yilin baslarinda 1.500 dolar fiyat
etiketiyle satisa sundugu Google Glass strimunun,
pahall olmasi ve yeterli ilgi gdrmemesi nedeniyle satisini
durdurmustu. Video kaydina izin veren Urtin ayrica
gizlilik endiselerinden dolay! tuketicilerin tepkilerine
neden olmustu. “Google Glass and Beyond” sloganli
yeni Google Glass girisiminin, giyilebilir teknoloji alanina
yeni bir soluk getirmesi bekleniyor. m

Apple’dan uyari

Uclinctl parti kontroldr zorunlu
kilinamayacak

ectigimiz Apple Event sirasinda tanitilan Apple

TV’nin en son jenerasyonu oldukga ilgi gekmis-
ti. Oncelikle yanlis anlasiima olmasin, cihaz elbette
gamepad ve Uglncl parti kontrolérleri destekliyor,
lakin Apple’in bu platform Gzerine oyun gelistirenler
ile yaptigi s6zlesmede yer alan bir detay oldukca ilgi
¢ekici. Buna gore Apple kesin bir sekilde gelistiriciler-
den oyunlari cihazin uzaktan kumandasini destekleye-
cek sekilde gelistirmelerini talep etmekte, yani Gglnct
parti bir kontroldr’t destekleyebilecekler ancak bunu
zorunlu kimalari yasak. m
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Bu defa farkli bir Urtin
TP-LINK'ten Bluetooth muzik alicisi

Gegtigimiz yil yedek sarj birimi (po-
werbank) modelini satisa sunarak
tuketicileri sasirtan TP-LINK;, yine farkli ve
yeni bir Urlin grubunu satisa sunuyor. Sir-
ket, ‘ev eglencesi’ ¢cozUmleri gelistirmeye
bagladi ve bu baslik altindaki ilk Grint
olan Bluetooth muzik alicisini Turkiye'de
de satisa sundu. TP-LINK HA100 model
Bluetooth muzik alicisi, kolayca tim Blu-
etooth ya da NFC 6zellikli cihazlara bag-
lanabiliyor. Kig¢ucuk boyutuna karsi gicli
ses clkigl sayesinde evin icinde 20 metre
mesafeye kadar sesi iletebilen drin, ¢cok

sik ve estetik bir gérinime sahip. Bir
yumurtadan biraz blyudk gévdesi, siyah
sik kaplamasi ile modern evler igin zarif
bir aksesuar niteligindeki Urtn, tablet
bilgisayar, akilli telefon gibi Bluetooth
ve NFC destekli her cihaza kablosuz
olarak baglanabiliyor. Bu sayede evde,
ofiste, her yerde kablosuz ve stereo
muzik keyfi yasamayi saglayan HA100,
Bluetooth 4.1 uyumlu.TP-LINK, HA100
Bluetooth mtzik alicisinin Turkiye’'de
35 USD + KDV fiyatla satiimasini tavsi-
ye ediyor. m

AMD’den, yeni GPU ¢ozumu

Multiuser GPU

MD, San Francisco’da gerceklestirilen

VMworld 2015 Konferansi’nda dunya-
nin ilk donanim temelli GPU sanallastirma
¢6zUmU olan AMD Multiuser GPU’yu
tanitti. AMD’nin yeni ¢6zUmu, batin ISV
sertifikalarina uygun olarak yerel masa-
Ustl performansi ve sanallagtirimis is
istasyonu deneyimi sagliyor.
AMD Multiuser GPU’nun 6ne c¢ikan bazi
ozellikleri soyle: DirectX 12 ve OpenGL

4.4 gibi 6zelliklere tam destek, OpenCL
2.0 hizlandirma destegi, istikrarli, dngurd-
lebilir performans, ek guivenlik saglanan
kullaniciya ait yerel bellek, fiziksel GPU
basina 15’e kadar kullanici. AMD, BT
profesyonellerine kurulum ve devamli
destek konusunda yardimci olmak igin
AMD Multiuser GPU’nun satin alinmasi
haricinde baska bir yazilim maliyeti yansit-
mayacak. m



Sapphire R9 380 Dual-X OC *

Orta segmenti en iddiall Urdnlerinden biri

ectigimiz aylarda AMD’nin Los

Angeles’ta tanitimini gergeklestirdigi
R9 Fury X ekran kartini detayli olarak ince-
lemistik hatirlarsaniz. Bu defa da yine ayni
etkinlikte tanitilan RO 380 ekran karti test
merkezimize konuk oldu. Orta segment
icin sunulan R9 380, elimize Sapphire’in
Nitro Dual-X OC yorumuyla birlikte geldi.
AMD’nin Tonga GPU’sunu kullanan Nitro
R9 380 Dual-X OC, Sapphire R9 290 Tri-
X'e oranla daha kug¢uk boyutlu bir ekran
karti. Dual-X olarak aniimasinin sebebi de

bu. Zira Gzerinde iki adet fan bulunduruyor.

Sapphire’in 10cm’lik iki faniyla sogutma
islemini saglayan Nitro R9 380 Dual-X OC,

tasarimiyla hos bir kart. Cok blytk olma-
masl da avantaj.
Nitro R9 380 Dual-X OC, 28nm iglem stire-
cine sahip bir islemciyi Uzerinde bulundu-
ruyor. Bu islemciyle bize 985 MHz baz fre-
kans degeri sunan kart, ayrica 1792 islem
biriminin de sahibi. Nitro R9 380 Dual-X
OC’nin en dikkat ¢ceken yanlarindan biri
kuskusuz 4GB kapasiteli bellekle geliyor
olmasi. 256b veriyollu GDDR5 bellekleri
kullanan Nitro R9 380 Dual-X OC, DirectX
12, CrossFire, FreeSync ve AMD Liquid VR
teknolojilerini destekliyor.
Nitro R9 380 Dual-X OC’nin tipik enerji tu-
ketimi 225 watt olarak belirtiliyor. AMD’nin
tavsiyesi bu ekran kartini minimum 500
watt’lik sistemlerde calistirimasi. Bu
noktada kartin 6 pinlik gti¢ bag-
lantisindan gug aldigini da soy-
leyelim. Incelememiz slresince
Nitro R9 380 Dual-X OC'yi,
Benchmark testlerinin yaninda
populer oyunlarla da test etme
sansimiz oldu. Kartin perfor-
mansini oldukga begendigimizi
hemen sdyleyelim. Ozellikle Full
HD ve 2K ¢ozunurltklerde iyi is

cikartan kart, elbette 4K ¢ézUnurluk igin pek
uygun degil.

Oynadigimiz oyunlar sirasinda Isi ve ses
degerlerini 6lgimleme sansi da buldugumuz
Nitro R9 380 Dual-X OC, bostayken 25 - 29
derecelerde gezinirken, tam ylkte 65 — 68
dereceleri gortyor. Kartin fanlar gayet makul
caliglyor. Sicaklik noktasinda oldugu gibi ses
kisminda da begenimizi kazanan kart, yik
altindayken 49 db’i gértyor.

AMD’nin orta segmente sundugu Nitro

R9 380 Dual-X OC ekran karti, gergekten
basaril bir model olmayi basaryor. Basaril
sogutma yetenegdi, uygun performansi ve fi-
yatiyla orta segment bir sistem sahibi olanlar
tarafindan rahatlikla tercih edilebilir.

AMD Nitro R9 380 Dual-X OC’nin fiyati ise
875 TL dolaylarinda. m Ercan Ugurlu

Sapphire R9 380 Dual-X OC

ithalat: Endeks Bilisim

Web: www.endeksbilisim.com.tr
Arti: Sogutma yetenegi,

sessiz calisiyor,

fiyat/performans Grtind

Eksi: Backplate yok )
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G.Skill Ripjaws 4 =

Yeni nesil sistem toplamak isteyenler icin ideal

Masa[)stu bilgisayarlar icin her ne kadar
“6ldU” dense de, yeni platformlarla
glclenmesiyle adeta “biz daha dlmedik”
seklinde seslerini duyurdugunu son dénemde
gbruyoruz. X99 platformuyla birlikte hayatimi-
za giren DDR4 RAM’lerle giictine gug katan
masautstl platformu, 6zellikle oyunseverler
icin halen tartismasiz en iyi platform. Tam kod
adiyla F4-3200C16Q olan bu RAM’ler, bize
tam 3200 MHz degerinde hiz sunuyor.

G.Skill tarafindan gelistirilen Ripjaws 4
RAM’leri, yeni nesil Intel X99 cipseti ve
Hasswell-E islemciler igin tasarlanmis. Yeni
nesil platform, yUksek frekans ve dusuk
voltaj ile tanismak isteyen kullanicilarin

ilgisini rahatlikla cekebilecek olan Ripjaws 4,
elimizdeki modeliyle 4 adet 4 GB’lik kapasite
sunan F4-3200C16Q modeli. Elbette Ripjaws
4’Un farkll kapasite ve frekans hizlarinda farkli
modelleri de raflarda yer almakta. Dileyen
kullanicilar onlar da inceleyebilirler.

Totalde 16 GB'lik kapasite saglayan Rip-
jaws 4’0n bu modelini, biz de elbette test
sistemimizde denedik. Ancak performans
notlarina gegcmeden 6nce kisaca tasarimina
gz atalim.

Ripjaws 4, gériinimuyle dzellikle diisuk pro-
file sahip olmasiyla dikkat ¢ekiyor. 40 mm’lik
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profiliyle, daha 6nce inceledigimiz Kington
HyperX Predator DDR4 RAM’lerden daha
kUclk boyutta olan Ripjaws 4, farkli renklerle
de tercih edilebilir. Elimizdeki model siyah
renkli olsa da, Ripjaws 4’Un kirmizi ve mavi
renkli secenekleri de mevcut.

Ripjaws 4’Un dustk profile sahip oldugunu
soyledik, ancak kutu iginden ¢ikan G.Skill
Turbulence Il isleri degistiriyor. Bu fanlari ikili
bloklar halinde yerlestireceginiz RAM’lerin
Uzerine kolayca takabiliyor, ardindan da gug
kablosuna takarak ¢alismasini saglayabiliyor-
sunuz. Bdylece RAM’lerin Uzerinde yer alan
aliminyum ylzeyin yaninda fan takviyesinde
bulunan G.Skill, diger yandan kasa i¢inde
dort tane ek havalandirma sistemi daha dahil
etme yoluna gitmis. Bu fanlar glizel, hos
ancak kasa iginde ek kalabalik yaptiklar bir
gercek. Genisce bir CPU sogutucusunun
yaninda zorlayarak yer vermeniz gerekebi-

lir. Acikcasl biz test sistemimize takmakta
zorlandik.

Ripjaws 4, fazlasiyla etkili galisiyor. 3200
MHz gibi Ust dizey bir hizda ¢alisan RAM’ler,
elimizdeki modelle totalde 16 GB’lik kapasite
sagliyor. Kaldi ki bu kapasite, 6zellikle de
DDR4 platformu dusUnuldigunde fazlasiyla
yeterli. Ripjaws 4, teknik detaylar arasinda

ayrica CL 16-16-16 gecikme sUresine, Intel
XMP 2.0 profil destegine ve tipki HyperX
Predator DDR4’ler gibi 1.35V gUg tuketi-
mine sahip. RAM’lerine dmdr boyu garanti
veren G.Skill, bu baglamda da kullanicilar
memnun edecektir kanaatindeyiz.

G.SkKill Ripjaws 4, X99 platformunda bir
sistem toplamak isteyenlerin mutlaka goz
atmalar gereken bir RAM takimi olarak
dikkat cekiyor. 4x4 GB’lik 16 GB’lik olarak
elimizde bulunan modelin 3200 MHz hizinda
oldugunu da tekrar hatirlatalim. Bu noktada
RAM’lerin farkli frekans hizlarinda olan se-
cenekleri de tercih edilebilir elbette. Ancak
inceledigimiz model tek kelimeyle muazzam.
Elbette yUksek fiyati da dyle.

Elimizdeki bu RAM kitinin fiyati 1019 TL
civarinda. m Ercan Ugurlu

G.Skill Ripjaws 4

ithalat: Vektron

Web: www.vektron.com.tr
Arti: Harika performans,
Intel XMP destegi,

Fanli tasarim

Eksi: YUksek fiyat, fanlar
kalaballk yapiyor
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Apple IPod Touch (2015)

Efsane geri dondu

pple’in bir zamanlarin en Unlt cihazlari

arasinda yer alan ve milyonlari pesinden
kosturan kucuk dev muzik arsivi iPod touch,
uzun bir stire sonra sonunda 6’Inci nesiliyle
yeniden geri dondu.
Dis gériinimuyle iPhone’a oldukga benzeyen
ancak daha kugtk olan iPod touch, tzerinde 4
in¢ boyutunda bir ekran bulunduruyor. Bu ekra-
niyla bize 1136x640 piksel ¢c6zUnUrlik saglayan
cihaz, ayrica 326 ppi piksel yogunlugu, 800:1
kontrast orani, 500 kandela parlaklik gibi teknik
Ozelliklerin de sahibi. Kisaca sdyleyecek olur-
sak, ekran gayet glizel gérinlyor. Bu konuda
sOyleyecek pek s6z yok.
iPod touch, inceledigimiz modeliyle 128 GB’lik
kapasiteye sahip. Bu cihazin en Ust boyutlu
kapasitedeki modeli. Ayrica 16, 32 ve 64 GB’lik
modeller de bulunuyor.iPod touch’in &’inci
nesilinde elbette dnceki nesle gdre islemci de
farkliik g6steriyor. Yeni iPod touch bize A8
islemci getiriyor. iPhone 6’da kullanilan 64-bitlik
A8 islemciyle calisan yeni touch, ayrica M8
grafik islemcisini de beraberinde getiriyor. Bu
sayede yUksek performans saglayan cihazin

performansla ilgili en ufak bir sikintisi yok. Yani
bu cihazla yalnizca muzik dinlemiyor, ayni za-
manda rahatlikla kaliteli oyunlari da oynayabili-
yorsunuz. Cihazin Uzerinde elbette bir kamera
da bulunuyor. Hem FaceTime HD kamera
hem de arka ylizde 8 megapiksellik bir iSight
kamerayi gortyoruz. Ancak akilll telefonlarin
MP3 calarlari ortadan kaldirmasi gibi, bundan
iPod touch da ¢ok yakin zamanda nasibi-

ni alacakmis gibi gérdndyor. Buna yUksek
fiyatiyla da zemin hazirlayan iPod touch’in bu
nesli agik¢asl gérdigumuz son nesil olabilir.
iPod touch’in 128 GB’lik kapasiteli sirimunin
1400 TL civarinda oldugunu da sdyleyelim.

= Ercan Ugurlu

Apple iPod Touch (2015)

ithalat: Bilkom / Apple
Web: www.apple.com/tr

Arti: Cekici tasarm, perfor-

mans, Uygulama segenekleri
Eksi: Pil 5mrU, YUksek fiyat,

Touch ID destegi yok

OCZ Trion 100

Uygun fiyata SSD’ye gecmek isteyenler icin

SD’nin PC kullanicilarina performans

konusunda sagladigi avantaj yadsinama-
yacak Olgtde yuksek. Bu sebeple pek ¢ok
kullanici, sistemini SSD ile tanistirmak igin
marka, kapasite ve fiyat seceneklerini kiyasiya
degerlendiriyor.
OCZ Trion 100, bu yiIl Tayvan’da diizenle-
nen Computex fuarinda tanitildi. Toshiba’nin
gelistirdigi kontrolct ile gelen OCZ Trion 100,
birbirinden farkll kapasite seceneklerine sahip.
Elimizdeki model, 240 GB’lik kapasitede.
SSD’nin ayrica 120, 480 ve 960 GB’lik sege-
nekleri de mevcut. OCZ Trion 100, ultra slim
profile sahip. 7 mm’lik ebatta olan SSD, elbette
alisik oldugumuz gibi metalik kasadan olusuyor.
Bu arada diskin kutu iceriginde kalinigini 9.5
mm’ye yUkseltecek bir cerceve bulundurmadi-
gini da soyleyelim.
Kapasite olarak daha 6nce inceleme firsati

buldugumuz Kingston ve Samsung modelleriyle

de kiyaslama imkani buldugumuz OCZ Trion
100, acikgasl ilging sonuglar aldi bizden. Zira
firmanin iddiasina gére 550 MB/s okuma ve

520 MB/s yazma hizlarina erisen OCZ Trion
100, bizim test senaryomuzda bu rakamlar-
dan uzakta seyretti. OCZ Trion 100’Un aldigi-
miz sonuglara goére diger yakin kapasitedeki
rakiplerine oranla geriden geliyor. Fakat 6te
yandan Trion 100’Un, OCZ’nin fiyat/perfor-
mans UrinU oldugunu da hatirlatmakta fayda
var. Zira performansin yani sira fiyat olarak
da degerlendirecek olursak, 407 TLlik fiyat
etiketiyle, HyperX Savage’in 483 ve Sam-
sung 840 Pro’nun 585 TL lik fiyat etiketleri-
nin altinda kaldigini da séylemek lazim.

= Ercan Ugurlu

OCZ Trion 100

ithalat: -
Web: www.ocz.com
Arti: Fiyat/performans,

Garanti sUresi,
Dayaniklilik

Eksi: Performansi
rakiplerinin gerisinde
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B DONANIM Teknik Servis

N
N

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Yakin bir zamanda bir oyun bilgisayari ala-
cagim. Satin alacagim bilgisayarin pargalari-
nin ne olacagini acemiligimden pek bilemi-
yorum. Nede olsa bu benim ilk bilgisayarim.
Ancak derginiz sayesinde az da olsa bilgim
var. Fiyat arligim 3000-3800 TL arasinda.
islemai olarak ben INTEL Core 15-4690 ve
AMD FX-8320 arasinda kaldim. Ekran karti
NVIDIA Geforce GTX 970 alabilirim. Gug¢
kaynagi olarak 600 W yeterli olacaktir. Ana-
kart ise Asus Z-97-K almayi dustndyorum.
Acaba sizin dnerileriniz nelerdir. Bunlarin
disinda sisteme bir tane de monitdr
séyleyebilir misiniz? Ogiin Ozsaray

C: FX-8320 glzel bir islemci fa-

kat platform olarak yonga setine
baktiginizda 2011 yilini gériyor-

sunuz. Yani AMD’nin 4 yillik eski bir

yonga setini satiyor olmasi s6z konusu ki bu
da PCI Express 3.0 gibi bircok teknolojiden
yoksun birakiyor sizi. Bu baglamda 297
almak ¢ok daha mantikli. Ote yandan Z97
alacaksaniz 4690K alin derim. Bu sayede
kolayca overclock da edebilirsiniz. Car-
pan kilidi agik, malum. Glg¢ kaynagi 500W
yeterli. Monitér konusunda ise oyun amacli
alacaksaniz ve bltceniz varsa 144 Hz’e
yénelin. Yoksa 1ms TN panelli bir monitér
isinizi gérecektir.

S: Merhabalar. II. TEOG sinavi sonrasi bir PC
toplatacagim. En fazla 3000 TL civar vere-
bilirim. Ayrica YouTube isine de girmek, oyun
videolari ¢ekip kanal kurmak istiyorum. Bu
fiyata oyunlari kasmadan oynayabilecegim bir
PC toplayabilir misiniz? Tesekkurler! Ridvan
Furkan Yaman
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C: Bdyle bir sistem alinabilir: Core i5 4590,
H81 Gamer, R9 380, HyperX Savage

8 GB 1600 MHz RAM, 120 GB
HyperX 3K SSD, 2 TB 7200
RPM HDD, Aerocool GT-RS
Kasa, KCAS 600W Bronze
PSU, Akasa Nero LX. Bu
sistem toplayip performan-
sindan emin oldugumuz bir
sistemdir.

S: ANAKART: ASUS Z97-AR, islemai: Intel
Core i7 4790K, RAM: 16GB (2x8GB) Rip-
jawsX DDR3 1866MHz, Ekran Karti: Zotac
GTX770 AMP! Edition, Kasa: GIGABYTE
IF-233 700W MidT ATX, HDD Seagate

3.5” 1TB Barracuda Sata 3.0 64MB Cache
7200Rpm, DVD yazicl: ASUS DRW-24F1ST.
Bu sistemde eksik var mi? Varsa neler yani
bunu bdyle alsam kurdursam sorun ¢ikar mi?
Bir de bu PC ile GTA V de kag FPS alinm?
Sina Ahmet ISSEVER

C: Islemci ve bellek konusunda géklere
¢lkip ekran karti konusunda yerin dibine gir-
mek mantiksiz olmus. GTX 900 serisi Max-
well ile miitkemmeller yaratiyorken Kepler
karta kara vermenin hicbir mantigi kalmadi.
GTX 970 ekran karti ve 500W PSU gayet
guzel olacaktir. Artik istersen islemciyi i5
bile yapabilirsin. GTA V’te béyle bir sistem
varsayilan ayarlarda 90 FPS sunuyor.

S: Ben uzun zamandir masaustu arayisl
icindeyim fakat hala karar verebilmis degilim.
Benim blt¢cem 2.000 TL civarinda. Bu fiyata
uygun bir sekilde iyi bir oyun bilgisayari topla-
yabilir misiniz? Efe Saydan

=8 S5

C: Turk lirasinin yasadigi deger kaybin-

dan dolayi 2000 TL’ye toplanabilecek en

iyi sistem AMD’nin A10-7870K APU’su

lizerine olabilir. A10-7870K, GTA V de
oynatabilen iyi bir APU.

S: Agustos ayinda “MSI GP60 2PE-
291XTR Leopard Intel Core i7 4710HQ
2.5GHz / 3.5GHz 8GB 1TB 15.6” TagI-
nabilir Bilgisayar” bu sekilde tanimlanan
bilgisayari hepsiburada sitesinden aldim.
Sizce bu bilgisayar ile The Witcher 3: Wild
Hunt oyunun akici olarak hangi ayarlarda
ve ortalama kag FPS ile oynayabiliim? Alp
Kaan Kara

C: Cihazda 1080p ekran ve 840M GPU
var. Bu baglamda Medium ayarin (stiine
citkamazsin. Clunki 1080p panel igin
840M yetersiz kaliyor.

S: Bir masaustu bilgisayar toplayacagim.
Tabii ki oyun igin, ¢zellikle GTA V icin.
Sistemim 15 4460 3.2 GHz islemci, Asus
H81M-PLUS anakart, Corsair 8 GB 1600
MHz Cl 9 RAM, 240 GB Kingston v300
SSD, Zalman Z3 Plus ve 600w PSU.
Sorum ise su, bu sisteme R9 280 mi olur
GTX 760 mi? R9 280’e daha yakinm
¢unkl Agustos ayinda Windows 10 ile
beraber gelecek DirectX12 de AMD ekran
kartlarinin %400, NVDIA kartlarin ise %
150 performans artigi olmasl. Sizce hangi-
si mantikli bir secim olur? Narter Kuyucu

C: Hem R9 280 hem de GTX 760 eski
nesil mimarili GPU’lar ve artik tavsiye
etmiyoruz. R9 285 veya GTX 960 alabi-



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

DONANIM TURU GiRiS SEVIYESI

KASA CoolerMaster RC-K350

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX Beast

5 3 x4 GB 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

lirsiniz. Her ikisi de giincel GPU’ya sahip
kartlardir. DirectX 12 konusunda da daha
guncel standartlari desteklerler.

S: Monster Abra A7 V6.1.1 17.3”
almay! planliyorum. SSD dahil
cesitli kisilestirmeler ile fiyati 4.500
civari oluyor. Sizce iyi bir segim
mi? Yoksa baska bir Grln énerir
misiniz? Unutmadan bu Urdn beni
kac yil idare eder? Eray Akbudak

C: 17.3” cihazlari pek tavsiye ettigim séy-
lenemez. Nedeni tasimasinin zor olmasi.
15.6” daha ¢cok 6nermekteyim. Ama illa ki
17.3” diyorsaniz bu durumda yeni V6.2.1
modeline bakabilirsiniz. 5. Nesil islemci ve
GTX 960M ile cihazin rahatlikla 4 yil aktif
oyun émrl olacaktir. Alternatif olarak ise
965M GPU’lu MSI GE62 Apache modeline
de bakabilirsiniz.

S: Intel Core i7 870, AMD Radeon HD
6700, 8 GB RAM olan sistemde GTA 5
akicl oynanmiyor. Asus AMD Radeon R9
270X 4GB 256Bit GDDR5 karti alsam sorun
¢6zUlir mU? Hangi ayarlarda oynayabilirim?
Taha Delioglu

C: Evet, sistemdeki en blylk sorun ekran
karti. R9 270X’e terfi ettiginizde oyunu
rahatlikla oynayabilirsiniz. Tabi miimkinse
daha gincel mimarili olan R9 380°e ge¢-
menizi éneririz.

S: MSI GEB0 Apache Windows 7 kullanici-
slyim. Sistemimin ¢zellikleri ylksek olmasina
ragmen bazi oyunlarda kasma yasiyorum.

N

ORTA SEVIYE

600 Watt
ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast
2x4 GB 2400 MHz

AMD Radeon R9 280X
GB SSD

24x SATA DVD yazici

1070$ + KDV

Ozelliklede FIFA 15 oyununda High ayarlarda
100 FPS degeri gérmeme ragmen oyunda
kasma ve yavaslama, en ylksek ayarda da
en dusUk ayarda da asagi yukari ayni
kasmayi aliyorum. Sorunun Arma
3’deki gibi optimizasyon sikintisi
oldugunu distntyorum. Gamebo-
oster, Game Fire gibi programlari
kullanmama ragmen kasmay:i gide-
remiyorum. Bazi forumlarda sorunlarin

Windows 7’den kaynaklandigi sdyleniyor
ama bu kadar bUyuk bir oyunun boyle bir
sikintisi olacagini diistinmiyorum. Omercan
Cavdar

C: Bu sorun genelde isinma sorunudur. PC
i1sindiginda CPU ve GPU, tekrar sogu-
mak icin frekans distrmektedir. CPU ve
GPU’larin gug tiketim degeri TDP cin-
sinden verilir. TDR, o cipin olustur-
dugu isinini Watt cinsine cevrilmis
halidir diyebiliriz. Cip calistik¢ca
ortaya 1s1 ¢ikacaktir. Ama bu Isi
cok ylkseldiginde ¢ip, frekansini
dustirecektir sogumak icin. Bu
frekans dlslisti de oyunda FPS’nin
diismesi ile sonuglandir. Gézim ise fanlarin
temizlenmesi ve zamanla kuruyan termal
macunun yenilenmesidir. [sletim sistemi
tavsiyemiz de Windows 10 64 Bit olacaktir.

S: 3000 TLlik bir bltgem var ve yeni bir
bilgisayar almak istiyorum. Bilgisayar kasa +
monitér olmall ve tamamiyla oyun performansi
icin almak istiyorum. Bana nasil bir sistem
Onerirsiniz? Turkish Khan

C: i5 4460 ve GTX 960 ikilisi temelindeki bir

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 Watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-56820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB
2400 MHz DDR4

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1900$ + KDV

PC bu fiyata bir araya getirilebilir. 8 GB
bellek, H81 veya H97 yonga setli anakart,
120 GB SSD ve 500W PSU da sistemin
diger bilesenleri olabilir. Ek olarak bir de 2
TB bir disk ve son olarak Windows 10 ile
taclandirilabilir.

S: Bilgisayarim var ama iyice eskidi artik.
Ekran karti ses ¢ikarmaya falan basladi. Ben
bir sistem diziyim dedim. Eski Sistemden
Kasay, Sabit Diski, DVD sUrlcUsuni kul-
lanayim dedim. Onlara ek de sunlar allym
diyorum: ASUS H81M-PLUS, 8GB (2x4GB)
RipjawsX DDR3 1600MHz, XIGMATEK
CENTAURO 80 PLUS 700W, COOLER
MASTER HYPER TX3 EVO, Intel Core i5
4690K Soket, Asus R7 260X O.C., Kingston
240GB V300. Kendi Sabit diskim 500 GB.
Fazla oyun tutan biri degilim bilgisayarda.
Yeterli midir? Ya da degistirebilecegim bi
parca var mi i¢lerinde bu abarti olmus
su da isini gorur diyecegin. 7/24 Oyun
oynamam. Genelde MMOFPS tarzi
oyunlar oynarim. Mehmet Guler

C: R7 260X, MMOFPS’ler icin yeterli.
Tabi SSD 120 GB alinip ekran Karti biraz
daha ylkseltilebilirdi. Bunun disinda
sistem iyi ama Skylake beklemenizde
fayda var.

S: Benim laptopum Sony Vaio Fit Multi Flip.
Ekran kartimi degistirmek istiyorum. Su anki
ekran kartim NVIDIA GT 735M. Degistirebilir
miyim? Clneyt Kaymak

C: GT 735M anakarta gémaltddr ve de-
gismesi mimkiin degildir.

LEVEL
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

EYLUL 2015
Breach & Clear: Deadline
Cradle

Everybody’s Gone to the Rapture

Feist

Gears of War: Ultimate Edition
Journey

King’s Quest: EpO1

KYN

Life Is Strange: Ep04
Sorcerer King

104 LEVEL

MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

\4

[} (]
Advanced Warfare Batman: Arkham Knight Destiny

ikinci Diinya Savasgi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Metal Gear Solid V

Hideo Kojima’nin sahneyi
alkislarla terkettigi serinin
etkisinden uzun sure
clkamayacaginiz son
oyunu.

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2015

Batman’in son macerasi
Arkham Knight, simdilik PC
stUrimuanden uzak durdugu-
nuz surece size unutulmaz bir
deneyim vadediyor.

Yapim Rocksteady Studios
Dagitim WB Games
Cikis Tarihi 2015

Mortal Kombat X

Sub-Zero ve Scorpion
arasindaki savas her
zamankinden daha
siddetli, daha
surtkleyici.

Yapim NetherRealm Studios
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2015

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir dinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Submerged 50 Carnivores Reborn 55
72 Star Hammer: The Vanguard Prophecy 64 Centauti Sector 45
83 Technobabylon 84 CDF Ghostship 70
[]0] The Swindle 70 Convoy 70
70 Toy Soldiers: War Chest 77 Deception 4: The Nightmare Princess 78
80 Trine 3: Artifacts of Power 74 FF XIV: Heavensward 70
90 Until Dawn 88 F12015 70
84 Victor Vran 69 Galaxy Union 75
74 God of War Il Remastered 83
85  AGUSTOS 2015 Homesick 70
80 Action Henk 70 Lego Jurassic World 70



Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Lemma

Massive Chalice
MotoGP 15

NOT A HERO

Pro Cycling Manager 15
Rocket League
Ronin

Super Chibi Knight
The Silent Age
The Magic Circle
Toukiden Kiwami

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar

glizel kurabilen bir yapim
gormemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,
leziz.

Yapim Turtle Rock
Dagitim 2k Games
Cikis Tarihi 2015

The Witcher |l

Serinin UgUncl ma-
cerasi mukemmelligin
sinirlarinda geziyor,
galiba uzun stre
basindan kalkamaya-
cagiz.

Yapim CD Projekt Red
Dagitim CD Projekt Red
Cikis Tarihi 2015

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢ok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dinyasinin zirvesine taslyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Warlords of Draenor

World of Warcraft oyuncu-
lari, adeta “tatil adasI” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénddiler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

70 Van Helsing Ill 68 Kaiju-A-Gogo 75
74 Windward 60 Magicka 2 70
78 Malebolgia 60
80 TEMMUZ 2015 Monstrum 67
70 Batman: Arkham Knight 85 Order of the Battle: Pacific 82
90 Bladestorm: Nightmare 60 Shadowrun: Boston Lockdown 70
70 Dead Synchronicity 60 Sym 80
76 Galactic Civilizations Il 69 The Charnel House Trilogy 70
7% Game of Thrones: Episode 4 85 TESO: Tamriel Unlimited 78
80 Hatred 52 There Came An Echo 79
66 Life Is Strange Ep03 85 Van Helsing Il 68
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Naber Dergi

ykusuz gizerlerinden Umut

Sarikaya’nin projesi olan ve U¢ ayda
bir yayinlanan (daha sik bir dizende ya-
yin hayatini stirdirme istedigi var) dergi-
nin ylzde 80’ninden fazlasl Sarikaya’nin
karikattrleri ve yazilaryla dolu. Geri
kalan kisimlar ise dergiye konuk olan
diger cizerler tarafindan yazilip giziliyor.
icinde 2 sayfalik bir Rock Muizik bolimi
(Naber Dergi icin Rak Muzik) bulunan
dergi, 6zellikle orta sayfasinda Umut
Sarikaya’nin ¢izdigi glindemi yakalayan
seri karikatUrlerle gbéz dolduruyor, dimag
bosaltiyor. Henliz 3. sayisini ¢ikara-
bilmis olan dergi tek kisilik dev ordu
Umut Sarikaya’nin eseri. Derginin Yazi
isleri Miidurti, Imtiyaz Sahibi, Editora,
Ofis Boyu, Caycisl; kisacasi her seyi
olan Sarikaya’'nin da dedigi gibi; ‘Naber
Dergi’yi yarin kapanacakmis gibi 6zim-
seyerek okuyun, hi¢c kapanmayacakmis
gibi 6nemseyin. m
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

GUnuUbirlik Hayatlar
Irvin D. Yalom

N ieztsche Agladiginda kitabiyla satis
rekorlar kirmis ve bir gok korsan
kitapclyr zengin etmis olan Irvin D.
Yalom’um yeni kitabi GUnubirlik Ha-
yatlar / Gergek Psikoterapi Hikayeleri,
cok satanlar listelerinde yer aliyor. Su-
rkleyicilik konusundan zaten bir Ustad
olan Yalom’un bu son kitabi da kendini
sikmadan okutuyor. Yalom, uzun yillar
Uzerinde calistigr bu kisa hikayelerde
hastalarinin micadelelerinin yani sira
kendi sarsintilarini da anlatiyor ve iki
onemli sorunun Uzerinde duruyor: Kisa
da olsa nasil anlamli bir yasam stirtip
naslil her glntn tadina varabiliriz? Ve
kaciniimaz son olan 6lum gercekten ne
ifade ediyor? Ofke problemi yasayan
bir kadindan, mutlu olmayi basara-
mayan zengin bir is adamina kadar,
Yalom’un gercek psikoterapilerden
derledigi hikayelerini bir cabukta oku-
yacaksiniz. m

Okcular Tekkesi

cilisl, 0 zamanlar Basbakanlik

gorevini strdtren Recep Tayyip
Erdogan tarafindan Fetih glint 29
Mayis 2013 gibi ilging ve kritik bir
tarihte yapilan Okgular Tekkesi, istanbul
BlyUksehir Belediyesi’nin spora dair
en blUyUk atiimlarindan biri oldu. Turk
tarihinin dnemli mihenk taslarindan biri
olan unutulmus okguluk sanatinin ve
sporunun gelismesi icin acilan tesis,
hem amatérlere hem de profesyoneller
hizmet veriyor. Ddnemsel olarak okgulu-
Ja yeni baslayacak olanlardan okculuk
antrenorl olmak isteyenlere kadar genis
bir kitleye hizmet veren Okcular Tekkesi
dev kaynaklarin tuketildigi bir proje.
Klasik/geleneksel okculuk ve modern
okculuk tekniklerinin dgretildigi tesis
de hem acik hem de kapall alanlarinda
calisma imkani bulunuyor. Detayli bilgi
icin www.okculukvakfi.org adresine g6z
atilabilir. m



lektronik aletlerin etkisinin Ust dizeye

¢iktigl gunUmuz dinyasinda, bu yeni
gelisen teknolojilerin kendine has bir
iletisim tUrlnU gelistirmesi kaciniimazdl.
Twitter YouTube ya da Facebook gibi
sosyal paylasim siteleri Gizerinden iletisime
gecmenin, bir arada takilmanin ve vakit
gecirmenin bu seviyelere gelebilecegini 40
yas Ustu yetigkinler hayal bile edemezdi
ama online olmayi ¢cok seven genc nesil,
herkese bu dinyanin nasil etkin bir iletisim
kanall olabilecegini coktan kanitladl.
Leo Gabriadze tarafindan cekilen filmin
basrollerinde Heather Sossaman, Matt-
hew Bohrer ve Courtney Halverson gibi
gen¢ ve taninmamis aktérler rol almakta.
Unfriended filmi bu yeni dinyanin her
zaman c¢evrimici olan gencligini karakterize
etme konusunda oldukea iyi is ¢ikariyor.
Fakat iyi korku filmi olmanin gereklerini
yerine getiremeyerek, en azindan ‘calisir’
bir korku filmi olarak tanimlanamiyor.

~ Unfriended (Sanaltstu)
lyi bir fikri isleyememe sanati

Laura Barnes isimli bir genc kizin, zorbalik
ve asagilamalara maruz kalmasi sonu-

cu intihar etmesi fakat mezarinda rahat
edemeyip ona dunyada huzur verme-
yenlerin pesine dismesi ile film basliyor.
Heather Sossaman tarafindan canlandiri-
lan hayaletimiz dylesine sansli ki intikam
almak istedigi alti kisiyi bir chat odasinda
konusup birbirlerine bir seyler gosterirken
buluyor.

Laura’nin hayaleti, 6 kisinin bilgisayarlarina
giriyor, dosyalarini karistiryor, bilgisayarla-
rini hacklemenin yani sira, iclerine giriyor
ve bedenlerini ele geciriyor. Filmde her
sey bir ekranda olup bittigi icin tum kanli
canli sahneler, dislk stream kalitesiyle
bize izletilerek ‘Gore’ dozu dusUk tutu-
luyor. Yéonetmen Leo Gabriadze, bu yeni
dunyanin genclerinin bilgisayar karsisinda
sosyal hayatlarina isik tutma konusunda
titiz davraniyor. Film kahramanlari cesitli
mesajlasma programlari ile durmadan

mesajlasirken, livestream video chat’lerini
de kesmiyorlar. Laura’nin intiharinin da
oldugu YouTube videosu izleyebildigimiz
film, bize gosteriimek istenen teknolojik
olanaklari etkin bir sekilde kavratiyor.

TUm orjinalitesine ragmen SanalUstu,
gerilimi ve korkuyu taslyip aktarmak
konusunda sinifta kaliyor. Karakterlerinin
hemen hemen hepsinin gegmisine dair vi-
deolar ve fotograflar ile bize derinlemesine
bilgi verilse de butun olaylarin bir lap top
ekranin Uzerinde olup bitmesi tum filmi iki
boyutlu hale getiriyor. Teknolojik olanaklar
hayatimizi kolaylastirirken acaba igini de
mi bosaltiyor sorusunu sorduran film, bize
bu soruyu cevaplayacak bir ipucu bile
vermiyor. Tum olumsuz taraflarina ragmen,
internet Uzerinden iletisim dunyasinin bu
kompleks boyutunu anlatan bir ilk film
oldugu icin SanalUstl, sans verilmeyi hak
ediyor. Altindakileri bulmaya calismak size
kalmis. lyi seyirler. m

m Yekta Kurtcebe
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Hearthstone’a Yeni Takim!
Manalight!

Gin gectikge oyuncu sayisini arttir-
maya devam eden ve dinyanin en

¢ok oynanan oyunlarindan biri olan
Hearthstone: Heroes of Warcraft, eSpor
kariyerinde yeni bir takima daha ev
sahipligi yapiyor. ManaLight!

14 EylilI’de resmi olarak duyurulan
United Kingdom merkezli ManaLight,
Bertir “Frezzer” Fall, Harald “Powder”
Gimre, Juho “Ersee” Hydédynmaa ve
Will “Modernleper” Bindloss olarak 4
profesyonel oyuncusuyla Hearthstone
arenalarinda micadele etmeye bagla-
yacak. Yeni kurulan bir takim olmasina
ragmen ileriye donik biyik planlarinin
oldugunu aciklayan takim menajeri
Louis Corps, ilk oyun olarak Hearthsto-
ne’u se¢melerinin sebebini ise oyunun
hala buylyerek gelecek icin ¢cok fazla
potansiyele sahip bir eSpor oyunu ve
bunun yani sira eSpor’lar arasinda en
iyi fan kitlelerinden birine sahip oldugu-
nu belirtmis. m Sercan Giirvardar
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ESL One New York

Dogu YakasI’'nin En BuyUk Turnuvasi Baglad!

witch, ReedPOP ve New York Super

Week’in organizatorleri ile birlikte ESL
bir kez daha Dogu Yakasi’nin goérdugi en
blylk e-spor turnuvasini yapmaya hazir-
laniyor. Gegen yil Madison Square Garden
Theater’da hatirlanmaya deger birgok
e-spor anina tanik olarak, diinyanin en iyi
Dota 2 takimlarindan Ust diizey maclar iz-
ledik. Etkinlik buttin katiimcilara unutulmaz
bir deneyim yasatirken, ESL Twitch kanali
Uzerinden takip eden 2 milyondan fazla izle-

yici ise bu deneyimi ekran baginda yasadi.
Bu sene ise ESL One New York elemeleri-
ne katilan bir Turk takimi gbze carpti. Red
Bull Son Sampiyon turnuvasinin kazanani
We Make The Future (WMTF), ESL One
New York elemelerine katilim hakki elde
etmisti. Avrupa elemelerinde karsilarina
gelen ilk takim ise Ninjas in Pyjamas (NiP)
oldu. 3 mag Uzerinden gergeklesen bu
karsilamada, NiP karsisinda kiyasiya bir
mucadele verilmesine ragmen 2-0’lik ye-
nilgiyle WMTF ekibi ESL One New York’a
veda etti.

$250.000 6dil havuzuna sahip olan

bu blytik turnuvada 1.ye $100.000,

2.ye $50.000 ve 3.ye ise $25.000 odil
verilecek. Finallerde oynayacak 8 takimin
ilk 4’4 turnuvaya dogrudan davet edildi.
Bu takimlar, Team Secret, Virtus.pro,
CDEC Gaming ve son The Internatio-

nal sampiyonu olan Evil Geniuses. Geri
kalan 4 takim ise elemeler sonucu bu
turnuvaya katilmaya hak kazaniyor. Bu
takimlardan ikisi Vega Squadron ve Fnatic
olurken diger iki takim ise Amerika ve Cin
elemelerinde belli olacak. Diinya’nin en
iyi 8 takiminin buyuk 6dult kazanmak ve
sampiyon olmak icin kiyasiya miicadeleler
verecegdi ESL One New York, 2-3 Ekim’de
herkese yeniden unutulmaz bir deneyim
yasatacak. m Umut Arslan



Roportaj

Mert “Reova” Bayrak ve eSpor gorusleri

Merhaba Mert,
oncelikle bize
biraz kendinden
bahseder misin?
Merhaba ben Mert
“Reova” Bayrak.
17 yasindayim
ve 1.5 senedir
Counter-Strike:
Global Offensive
oynuyorum. Pro-
fesyonel anlamda
ise 7 aydir eSpor’la
ugrasityorum. Suan
da Big Plays Incorporated (BPI) takiminda
oynuyorum.

eSpor hakkindaki diisiincelerin neler?
Bence eSpor, diger sporlar gibi fiziksel
caba gerektirmese de hi¢ de kolay bir spor
degil. Sadece yetenekli olmak yetmiyor.
Yetenegin yaninda tecriibe, 6nsezi, iletisim,
sabir ve oyun zekasi da cok 6nemli seyler.
Cunkd rakipleriniz de siz nasil en iyisi olmak
istiyorsaniz ayni azimle calisiyorlar. Su anda
Turkiye’de fazla izleyici kitlesi olmamasina
ragmen izlemesi daha zevkli ve daha zor
oyunun CS:GO oldugunu dustntyorum.
Turkiye’de CS:GO’nun etkinlikleri yeni yeni
cogaliyor. insallah béyle devam etmesini

ve Avrupa’daki gibi Tirkiye’de de 50000,

100000 izlenen turnuvalar olmasini umuyo-
rum.

Peki ESL ve ESL Tiirkiye’nin e-Spor ve
CS:GO’ya verdigi 6nem ile ilgili neler
disiinilyorsun?

ESL, CS:GO’nun buylimesinde ¢ok blyik
katki sagladi. Gegtigimiz haftalarda gergek-
lesen ESL Dubai ve ESL Cologne olsun, ge-
cen senelerdeki ESL Katowice ve ESL One
turnuvalar ¢ok ilgi gérdi ve 1 milyondan
fazla kisi internet Gizerinden, turnuvalar igin
dizenlenen alanlarda ise 100 binler canli
olarak izledi. En iyi oyuncular, efsaneler
ESL’in diizenledigi arenada karsilasarak
$250.000 gibi biyik bir 6dil kazandilar. Ta-
bii ki bdyle buyuk ddulleri ve izleyici kitlesini
Turkiye’de de gérmek isteriz. Ama dedigim
gibi burda CS:GO adina yapilan etkinlikler
ve turnuvalar yavas yavas buyuyor. ESL
Turkiye turnuvalarina katiimak bizim igin
blyik bir tecriibeydi. Her hafta Turkiye’de-
ki sayili iyi takimlarla karsilastik ve kendi
seviyemizi gérdik. Turnuvanin isleyisi olsun,
hakemleri olsun hersey adil ve sorunsuzdu.
Maclar ¢ok zevkli gecti ve ESL Tirkiye cali-
sanlari bizim géruslerimizi ve sikayetlerimizi
g6z éniinde bulundurdular. Bu ylizdende
kendilerine tesekkir ediyorum. Umarim
ESL ve CS:GO’nun Turkiye’deki etkinlikleri
artarak devam eder. m Semih Ko¢

Kisa Haberler

Eylul ayinin birinci haftasinda
gerceklesen Go4LolL Agustos Aylik
Final turnuvasinin kazanani belli oldu!
Final serisinde FMF Esports Club ve
James Bond Gaming kars! karsiya
gelirken, turnuvanin galibi James Bond
Gaming oldu. James Bond Gaming,
finalde FMF Esports Club takimini 30-
12 ve 30-26 skorlari ile 3 maglik seride
2-0 yenerek, Go4LoL Agustos Ayr'nin
sampiyonu oldu.

G2A’'nin sponsorlugunda ve BigKazan
isbirligi ile 19 Eylul 2015°’te gerceklesen
WSVG Diinya Sampiyonasi’nin Turkiye
ayagi sona erdi. Hearthstone, Starcraft
Il ve FIFA 15 oyunlarinda buyuk 6dul
ve Maldivler final bileti igin kiyasiya
micadeleler izledik. Kazananlar tebrik
ediyor, Maldivler’de diizenlenecek
WSVG Diinya Sampiyonasi’nda
basarilar diliyoruz.

ESL Turkiye ile Plantronics ve Ininal
sponsorlugunda hazirlanan, Tirkiye’nin
Unlt Hearthstone oyuncularinin
katilacagi ESL Hearthstone Ligi

geliyor. Baze eSports Cafe&Bar’da
offline olarak gergeklestirilecek ligin ilk
magclari 5 Ekim tarihinde oynanacak.
Hearthstone oyuncularinin severek
takip edecegi bu ligi heyecanla
bekliyoruz.
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Kbsesiz Kose

Kaosa geri donus

Bodrum gUnleri bitti, yine yeniden istabul’dan
sesleniyorum sizlere. Bazen T.C'yi “Total
Chaos” diye agmak geliyor icimden. Ama bir kez
daha bu konuya girmeyecegim. “Total Chaos”
iste, o kadar. O ytizden gelin baska konulardan
bahsedelim...

istanbul ile iligkisi iyi gitmeyen kisinin sadece ben
olmadigini gériyorum bu aralar. Ayrimak istedigin
sevgiliye sirf glizel glinlerin hatinna ayriimak istedi-
gini séyleyememek gibi bir ruh hali bu. Bir yandan
bakiyorsun; ¢cok hos, ¢cok alimli, gok donanimli,
cok keyifli vakit gegiriyorsun, yillarini vermissin

ve hala bir agk kinntisi var ama bir yandan da
olmuyor artik, yirttmek zorlasmis iliskiyi. Hayaller
kurulmus da o hayallere artik yaklagilamiyormus
gibi. Belki de sirf bu ylzdendir ki hi¢ kdk salmak
istemiyor insan bu sehire. Evli, barkli ve hatta
¢ocuk sahibi olmak Uzere olan arkadaslarma
baktigimda hem ¢ok seviniyor hem de kendilerini
daha ¢ok mahkum ettiler gibi hislere kapiliyorum.
Bu sdéylemlerim karamsar gelmesin tabii sizlere.
Aksine gortp gorebileceginiz en mutlu, en
eglenen insanlardan biriyim. ClnkU hayattaki en
bulytk motivasyonum her seyden keyif aimak ve
mUmkuinse sadece keyif aldigim seyleri yapmak
Uzerine kurulu. Hayat her zaman buna imkan
saglamasa da denemekten zarar gelmez di mi?
Neyse, Istanbul’a déner dénmez belki de bu
kisin en keyifli ilk 3 mekanindan biri olacak olan
Slope’un aciligina gittim. Komik gelebilir size ama
bu da arkadas grubumuz arasinda ¢6zimunu
bulamadigimiz bir problemdi: “Bu kis cani-

miz eglenmek istediginde nereye gidecegiz?!”
Hayatinizda bir degisiklik arryorsaniz, dogum
gunu partilerinizi, eglencelerinizi nerede yapa-
caginizi sasirdiysaniz, guzel bil alternatif olabilir.
Instagram’dan ‘slopeistanbul’u takip edip detay-
lart 6grenebilirsiniz.

Son olarak yillar iginde tanistigim yuzlerce insana
bakinca sunu sdylemeliyim ki “normal” diye bir
sey yok. Kabul edin tamam mi? Yok. Hepimiz
“anormal”iz. Eger bunu kabul eder ve kendi
anormalligimizi baska insanlarin da bizim gibi
olmasini beklemeden yasarsak mutlu ve de me-
sut olabiliyoruz. En azindan olabilme ihtimalimizi
arttinyoruz.
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Yazimi bir arkadasimdan gelen guizide dneri-
lerle kapamak istiyorum;

e Size yanlis yaptiginizi hissettiren higbir seyi
yapmayin,

e Ne demek istiyorsaniz onu sdyleyin,

e Surekli insanlar mutlu etmeye calismayin,
e ic gldlilerinize glivenin,

® Hayallerinizden vazgegmeyin,

e “Hayir” demekten korkmayin,

e “Evet” demekten de korkmayin,

® Hayatinizda kontrol edemediginiz seyleri
oluruna birakin,

e Dramdan ve surekli dramatik davranan
insanlardan uzak durun.

Bence gayet guzel 6zetlenmis durum. Bura-
dan kesinlikle “sabah glinesini selamlayin, su-
ranizdan derin nefes alin, buranizdan verin”e
baglamayacagim. Hepsini birer sagmalik
buldugumu da séylemeliyim. CUnkd tanidigim
en kurnaz ve sorunlu insanlar, kendi tanimmla
“namaste insanlar” oldu. CUnkd neden? Biz
bu konuyu da tam anlayamadik. Yoksa s&-
zUm Yoga’dan ve gercek yogilerden disari.

Ya ben esas yazimi kendi dnerilerimle kapamak
istiyorum!

o Oncelikle cep telefonunuzu sakince bir kenara
birakin,

o [stiklal Caddesi’ne ¢ikin Robinson Crusoe 389
kitabevine ugrayin ve kendinize bir kitap alin,

e Karakdy’'deki café’lerden birine oturun ve
kahvenizi yudumlarken kitabinizi okuyun,

¢ Arada kitaba ara verip insanlari izleyin. O in-
sanlar i¢cin kendi hikayelerinizi yazin, kafanizdan
yazin yani...

* Metroya binip Levent’te inin ve Etiler metrosu-
na gegis yapin. Rengarenk koridorlarda mutlu
olun,

e Cok sevdiginiz bir sarkiyr kusana kadar
dinleyin.

Oh, bitti...

Adim mi? Bu aralar tahtimla mi tasiniyorum, ne
oluyor bilmiyorum ama 180.000 adimdan &teye
gidemiyorum arkadaslar. Yoo yoo, sagda solda
bitmeyen yol calismasi oldugundan degil, ne
muUnasebet... m



Cem Sanc

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd()

Sonbahar/Kis sezonuna Hazirlik

Yaz aylarinin bitmesiyle oyun diinyasinda man-
yak gelismeler yasamaya artik haziriz. Her

yil oldugu gibi, yaz rehavetinden sonra tatilden
evine donup eglenecek mesgale arayan kitleye
oyun satmak isteyen oyun endUstrisi, en blyUk
bombalarini patlamak tzere giin sayiyor. Kasim
ayinda Fallout 4 ve XCOM 2 ayni anda karsimiza
¢lkip dengemizi bozacagindan, simdiden hazirlik
yapmaya baslamanizi tavsiye ediyorum.

Bu amagla, her sene yaz sonunda, sonbahar ba-
sinda yeni oyunlara hazirlanmak icin yaptiklarimi
sizinle paylasmak istiyorum, belki yardimci olur.
1- TUm iglerinizi/6devlerinizi nceden bitirin. Cok
klise bir tavsiye gibi gorlinebilir ama ise yaradigini
ve hayat kurtardigini yillar icinde deneyimleye-

rek 6grendik. Aksi halde uykusuz ve yorgun bir
bicimde higbir ise, hicbir derse, sosyal hayata
yetisemediginiz bir kis sezonu gegirir ve hatta
blyUk zararlar gérebilirsiniz. Zaman plani yapin
ve oyunlara ayiracaginiz zamani énceden kesince
belirleyin, bu planin disina gikmamaya 6zen
gosterin.

2- Yeni RAM alin. Evet, bazilarini bu RAM mesele-
sine hi¢c dnem vermiyor ancak RAM’ler oyunlarin
en blUyUk dostudur. Ne kadar sUper, harika, Ustin
bir bilgisayariniz olsa da eger yeterince RAM'iniz
yoksa, oyunlar ¢ok yavas calisacaktir. O nedenle

bilgisayarinizi 8 GB ve Ustlne glincellemek
Uzere bir butge ayirmaniz ¢ok stper dogru bir
hareket olur.

3-Gereksiz masraflardan kurtulun. Ozellikle
6grenciyseniz bu adim sizi ¢ok yakindan
ilgilendiriyor. Aksi halde en ¢ok beklediginiz
oyunlari satin alacak para bulamayabilirsiniz
zira simdiden gortyoruz ki oyun dagitm ka-
nallar Turkiye’de oyun fiyatlarini ziplatmak igin
denemelere girismis durumdalar. XCOM 2’nin
200 liraya yaklasan on siparis fiyati ve diger
blyUk oyunlarin 100 lirayr gecen fiyatlarina

bir bakin, ne demej istedigimi anlayacaksiniz.
Yillik kisi basi geliri 25 bin dolar olan, asgari
Ucreti 2000 Euro olan Ulkede 50 dolarlik oyun
fiyati insanlara batmiyor olabilir ama asgari
Ucretin 250 Euro oldugu Ulkede 50 dolar
bulylk para. Dolayislyla, kaleminizi kagidinizi
alin, hangi oyunlar satin almak istediginizi ve
bunun igin 6ntimuzdeki aylarda hangi masraf-
lar kismaniz gerektigini bir hesaplayin. Fallout
4 ve XCOM 2 ya da Witcher 3 gibi oyunlarin
yillar gecgse de buyuk indirime gitmeyecegini
de hatirlayin. 2-3 gunlik 6zel indirim kam-
panyalarinda yari yariya indirimler bulmaniz
olasi ama o da tamamen sans... Fallout 3’Un
sekiz sene sonra hala goérece yuksek fiyatlara

satilmasina dikkatinizi cekerim.

4- Ailenizi, esinizi, dostunuzu bu “oyun
kamp!” stirecinize alistirmaya galigin. insanlar
sizi bir anda bilgisayarinizin basina kapan-
mig, saatlerce oyun oynarken goérdiklerinde
panige kapilabilirler. Onlara bunun ayilarin “kis
uykusu” gibi bir stire¢ oldugunu anlatmaya
galisin. Bir kag hafta yogun olarak bu yeni
oyunlar oynamak durumunda olacaginizi ama
sonra yeniden gezegene geri ddneceginizi

sik sik belirtin. Beyinlerini yikamayi basarir-
saniz, oyunlar giktiginda ¢evrenizde “butin
glin oyun oynulyUdrsiun” diye gemkiren aile
bireylerinden kurtulmus olursunuz ki, 6zellikle
benim gibi evli erkekler icin bunun ne kadar
onemli oldugunu tahmin edersinz.

5- “Bol bol cips, kola, abur cubur stoklayin”
seklindeki tavsiyelere kulak asmayin. Aksine
bol bol ¢ig yenebilecek sebze ve pratik sekil-
de hazirlanabilecek saglikli besinler depolayin.
Ornegin yalniz yasayan bir 6grenci veya
calisansaniz bol bol gdébek marul, havug, sa-
latalik, domates (gerisi stper olur), kahvaltilik
muUsli (glikoz surubu igermeyen tahilli musliler)
ve pratik gorba malzemeleri (hazir corba
degil), bu yogun oyun kampi siresince saglikl
kalmaniza yardimci olacaktir. m
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Hardcore

Ayarsiz kafalar...

({DUslince 6zglrlugu” diye bir tabir var,
hepimizin igten ige hasret oldugu bir

kavram... DUsUnce dedigin 6zgur olmali mi?

Tabii ki olmali, o konuda bir sikinti yok. Ama

her dustinceyi 6zgur biraktiginizi distinirse-

niz, nasll bir ortamla karsilagsacaginizi distin-

dindiz mu hi¢? Ben yasadigim memlekette

bdyle bir 6zgurligin nelere mal olacagini az

cok tahmin edebiliyorum ve midem bulaniyor

distndukge. Akli basinda her insanla ayni

fikirde oldugumu da biliyorum.

Aslinda bu olasi felaketin somut bir 6rnegi

de var karsimizda. Sosyal medya dedigimiz

ortamda olanlara dikkat ediyor musunuz?

O ortamlarda duisUncelerini “6zgtrce”

savuranlara dikkat ettiniz mi hic? Bazen

gercekten neye ne anlam verecegimi

sasiryorum. Hangi kafalardan

nasll ¢ikiyor o seyler ve destek

bulup yeseriyor!? Yalan yanlis

haberlere inananlar mi dersi-

niz, okudugunu anlamadan,

belki de hi¢ okumadan,

bilip bilmeden, her konuda

bilgili, fikir sahibi oldugunu

sanarak atip tutanlar mi

dersiniz...

Dustince 6zgurligu konusu

yeterince genis, beni de

asar zaten ama benim asill

konuyu baglayacagim vyer,

tam olarak su okudugu-

nu anlamayanlar, hatta tuhaf bir sekilde
okumadan fikir sahibi oldugunu sanarak
yorum yapma hakkini kendinde bulanlar
tarafl. Yahu komik duruma disUyorsunuz,
yapmayin. “Bilmiyorum, ben anlamam.”
demek hakikaten o kadar da zor degil. illa
ki duslincenizi ortaya atacaksaniz, énce
konunun ne olduguna bir bakin, bir anlama-
ya calisin. Adam oturmus, saatlerce emek
harcamis, yillarca biriktirdigi tecrtbelerini de
kullanarak oynadigi bir oyunu anlatmaya,
kelimelere dokmeye calisiyor; bizim pasamiz

da kendini ortaya atacak ya, bilmeden, etme-
den, dogru dizgin okumadan, anlamadan,
neyi savundugunu bile anlatamadan yorum
yapmaya, elestirmeye kalkiyor. Neden? Cunku
o ortamda kendisine bir 6zgurlik sunulmus,
yorum yapabilsin diye...
Bu tarz kafalarin genelde su “fanboy” diye
tabir edilen fanatiklerden ¢iktigini gértyorum.
Beyefendi kilittenmis bir mevzuya, “Bu sundan
daha iyi, ondan iyisi yok!” kafasina, hayatinin
sonuna kadar bdyle yasayip tatmin olacak ve
biz de ona katlanacagiz... Hayatin bdyle bir
sey oldugunu saniyor biyk ihtimalle. izlediniz
mi veya hatirlar misiniz bilmem, Sherlock’ta
bizzat Sherlock’un bir lafi vardi: “O komik
kUcUk beyinlerinizde olmak nasil bir sey
acaba? Cok sikici olmall.” Hakikaten dyle
olmali. Hayir, az biraz dustnse, asll
kendine yazik ettigini gérecek ama
akil cercevesi o kadar dar ki bunu
da algilayamiyor. Yazik...
Hazir yeri gelmisken, hayatini
ideallerine adayanlara, hayalleri
pesinde bu ayarsizlara ragmen
kosanlara, sanati “sanat” i¢in
yapanlara, akil olmadan fikir
olmayacagini kavrayabilenlere,
“saygl” kelimesinin gercek
anlamini bilenlere, kalbi hala
paslanmamis, vicdan sahibi
herkese, kendi adima bura-
dan tesekkUr etmek istiyo-
rum. lyi ki varsiniz... m
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Bir Sonraki DUnya

Dev oyunlar, dev sorumluluklar...

yun camiasinin her yil merak ettigi sorula-

rn basinda, o yilin oyunun ne olacagi gelir.
Kendi turtinde kaliteli bir yapim olmak basli ba-
sina zorken, yil icerisinde piyasaya ¢ikmis tim
oyunlar igerisinde birinci olmak ¢cok ama ¢ok
zordur. Bildiginiz Uzere yapimcl firmalar, onlar-
ca, yUzlerce kisilik ekipler halinde tek bir oyun
Uzerinde ¢aligir. TUm bu ugraglar ortalamada iyi
sonuglar verse de kimi zaman husranla sonug-
lanabilir. Tabii bir firma ne kadar kaliteli oyun
cikartirsa, son kullanicinin beklentisi de bir o
kadar artar. Fakat is bir yapimcl firmay gecip
kisiye indirgendigi zaman, isler hayli degisik
bir hal alir. Hideo Kojima, bu duruma verilebi-
lecek en iyi drneklerden bir tanesi. Zaten oyun
piyasasinda markalasabilmis derecede taninan
kac adet oyun yapimcisi var?
Malumunuz, uzun sUredir bekledigimiz Metal
Gear Solid V’in ikinci kismi olan The Phantom
Pain, EylUl ayina damgasini vurdu. Binlerce
insan sadece bu oyuna kilitlendi, baska higbir
sey oynamadi. Hideo Kojima’nin bir anlamda
son projesi olan bu guzide yapim, hemen her

turll siteden ytksek notlar aldi, aldi ama gor-
dugim kadar ile oyuna yapilan elestirilerde ya
¢ok korkak davraniimig ya da dev sitelerin yine
cepleri para gérmus. Su bir gercek; her oyun
elestirmeninin degindigi noktalar, kendisine
gbre dogrudur. Her oyuncunun deneyimleri
sonucu vardigi sonu¢ da kendisine gore dog-
rudur. Fakat konu devasa bir yapim oldugu
zaman igler birazcik daha degisir. Nasil mi? Bir
oyun gercekten efsane olacaksa, kelimenin
tam anlamiyla olumlu yorumlara bogulmasi
gerekir.

Peki, The Phantom Pain gercekten eksiksiz
miydi? LEVEL Online’da yayinlanan incele-
memde de belirtigim Uzere, oyun her ne kadar
cok glizel olsa da birgok eksigi bulunuyor. Bir
kere acik dinya konsepti adi altinda surekli
benzeri bolgelerde dolasmak, oyunu fazla-
slyla yavan bir hale getiriyor. Ozellikle etrafa
serpilmis olan, dort bes askerin bekledigi
outpost’lar birbirinin kopyasi. Yani temelde bir
noktadan sonra ayni yerlerde dolasip benzeri
isleri yapiyoruz. Ikinci ve beni gok rahatsiz

eden noktaysa yapay zeka oldu. Dev olarak
nitelendirilen, neredeyse higbir internet sitesinin
zahmet edip (Ya da ettirimeyip!?) deginmedi-
§i bu nokta, The Phantom Pain’in en buyuk
dramidir. Bizi gbériince galeyana gelen, kendi
kafasina gbre arama yapmaya ¢ikan, alarm bit-
se bile alarmda kalan, son gérildigumuz yere
sanki biz hareket etme kabiliyetine sahip degil-
misiz gibi yapisip kalan bir yapay zeka, ne yazik
ki oyunun keyfini fena halde baltaliyor. Dev gibi
bir UssimUz olmasina ragmen orayi kulanmiyor
olmamizsa bir diger sikinti. Ha, bu oyun nasil mi
yUksek puanlar aliyor? Cinkd kalan kisimlari o
kadar iyi ki yasamadan anlayamazsiniz.
Deginmeye calistigm nokta su ki adi Hideo
Kojima olan bir insanin, tim oyun camiasi tara-
findan beklenen oyununu saydigim sorunlardan
arindirmig olmasi gerekiyordu. Ne yazik ki efsa-
ne olabilecek yapidaki bir oyun daha, sadece
dénemi icin glzel bir oyun olarak kalacak. O
yUzden unutmamak lazim; blyUk gig, blylk
sorumluluk getirir azizim...

m twitter.com/ErtugrulSungu
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Assassin’'s Creed: Syndicate

Big Ben'in tepesinden puslu Londra'yi izlerken...

1 Kasim’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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