





EDITORDEN

Oyun Mevsimi

Sevgili okullu kardeslerim, sayin ¢alisan arkadaglarim. Yaz
aylarini, tatili ve bilumum guzel aktiviteyi bir kenara birakip
korkung sonbahar ve kis aylarina yelken actigimiz su glinlerin
hizla gegmesini temenni ederek baslamak istiyorum sozleri-
me. Siz, ey sogugu, yagmuru ve gamuru seven kitle; sunu bil-
melisiniz ki EkKim - Mayis arasini kapsayan o sevimsiz zaman
dilimi hemen gegecek ve yeniden masmavi gokyulzu, engin
denizler bizi kucaklayacak. Bunu bilin ve biz yaz dostu arka-
daslari kendi kederleriyle yalniz birakin.
Sonbahar ve kis olarak nitelendirilen bu Gzlcl periyotun
bize kazandirdigi tek guzel seyse yeni oyunlar. Battlefield 1,
CoD: Infinite Warfare (Oyundan uzak dura dura oyuna karsl
bir sempatim olustu.), Mafia 3, Watch Dogs 2, Dishonored 2,
Titanfall 2 (Surekli 2 diyorum.), Final Fantasy XV derken, so-
gugu disarida birakip oyunlara gomilebilecegiz. Tabii bunlari
yaparken de okuldan, 6devlerden kaytarmayacagiz, degil mi?
(Tolga Abi'yim su an.)
Evet, anlayacagdiniz gibi oyun mevsimi geldi ¢atti ve dnimiiz-
deki aylarda dergiyi de dopdolu gorebileceksiniz.
Biz de bu doluya tutulmadan, henlz ¢ikis tarihi belli olma-
sa da bulylk yanki uyandiran God of War'u kapaga tasimak
istedik. Surpriz bir sekilde tanistigimiz GoW karakter tasa-
rimcilarindan ve Sony Santa Monica Studio’nun yegane Turk
calisanlarindan olan Arda Koyuncu'yla da hos bir sohbet et-
mekten geri kalmadik.
Emre'nin kaleminden dugen WoW: Legion ve Kursat'in klav-
yesinden ¢ikan Forza Horizon 3'e ek olarak da bana itelenen
ReCore'u da bulabileceginiz LEVEL ile sizi bas basa birakiyor
ve keyifli okumalar diliyorum.
Daha da soduk bir Kasim ayinda gortigmek uzere!

Tuna $entuna
[

editor@level.com.tr .
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LEVEL TAYFASI
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Sormasaydik 6ltrdik; PES / FIFA
garpismasinda tuttugunuz bir taraf var mi?

Tuna Setsuna

Yillardir bu iki oyunun arasinda bir fark olmasi
zaten bana garip gelmisti, yil 2016 oldu, halen ikisi
de ayni. Top var, oyuncular var, kale var... Farkli
olmalari ne kadar olasi ki? (Yasasin futboldan
anlamamak!)

Emre Oztinaz

Bir ddnem PES oynamis olsam da FIFA her zaman
favorim olmustur. Bi' defa FIFA Ultimate Team
yeter! FIFA 17 ile birlikte en sevdigim oyun mo-
torlarindan biri olan Frostbite birlesince tadindan
yenmiyor!

Kirgat Zaman

Bir ara surekli parti degistirmekle tnli bir millet-
vekilimiz vardi ya, benim durumum ona benziyor.
FIFAdan Winning Eleven'a, FIFA 06 ile tekrar
FIFA'ya, sonra da PES'e donmustim ve boyle
surup gitmisti. Gordugum -ve tashih ettigim- ka-
dariyla bu sene PES 17 liderligi geri almis gibi go-
zlikuiyor; 6te yandan her ikisi de bir spor simtlas-
yonu olmak konusunda NBA 2K17 ile bas edecek
seviyede oyunlar degiller.

Ertugrul Stingu

Futbol ile ilgili bir yenilik varsa, sektor fark etmek-
sizin masaya yatirmak lazim! Yani bu sene PES
gergekten sasirtti demek istiyorum. Uzun slredir
FIFA'nin acik ara gerisinde kalan seri, 2017 ile yine
fark yaratmayi bagsarmis. Hos, oyunun PC versiyo-
nunu PS3'den devsirerek blylk bir eksiyi hanesine
yazdirdigini da unutmamak lazim. FIFA 17 ise yine
harika, yine dinamik.

Ertekin Bayindir

Taraf olmayi hi¢ mi hi¢ sevmem ki takim bile
tutmam. Bu tarz kapismalarda da iyi olan tarafi
goérmeye calisirim. Bu senenin galibi bence
PES, en azindan saha iginde. Hatta su an lisans
problemi olmasaydi, FIFA'nin pabucu rahatlikla
dama atilabilirdi.
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4 Ekim

Warhammer: The End Times Vermintide
(Xbox One, PS4)

Wheels of Aurelia (Xbox One, PS4, Wii U)

7 Ekim
Mafia Il (Xbox One, PS4, PC)

10 Ekim
100ft Robot Golf (PS4, PSVR)

11 EKim

Dragon Quest Builders (PS4, Vita)
Gears of War 4 (PC, Xbox One)

Rise of the Tomb Raider (PS4)

WWE 2K17 (Xbox One, PS4, 360, PS3)

13 Ekim

Crazy Machines 3 (PC, Mac, Linux)
Moto Racer 4 (Xbox One, PS4, PC, Mac)
PlayStation VR

Shadow Warrior 2 (Xbox One, PS4, PC)
Thumper (PS4, PSVR)

Yesterday Origins (Xbox One, PS4, PC)

18 Ekim

Eagle Flight (Rift)

Exist Archive: The Other Side Of The Sky
(PS4, Vita)

21 Ekim
Battlefield 1 (Xbox One, PS4, PC)
Civilization VI (PC)

25 Ekim

Darksiders Warmastered Edition

(Xbox One, PS4, Wii U, PC)

Dragon Ball Z Xenoverse 2 (Xbox One, PS4)
Farming Simulator 17 (Xbox One, PS4, PC)
Nobunaga's Ambition: Sphere of Influence -
Ambition (PS4, PC)

World of Final Fantasy (PS4, Vita)

28 Ekim

Dragon Ball Z Xenoverse 2 (PC)

The Elder Scrolls V: Skyrim - Special Edition
(Xbox One, PS4, PC)

Titanfall 2 (Xbox One, PS4, PC)

Yomawari: Night Alone (Vita, PC)
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CABLA SORULARA YANIT ARIYOR
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CABLA SORULAR

YANIT ARIYOR

Oyun dunyasinin merak edilenleri burada!

Merig “Gabla” Bozkurt

Oyuncu ebeveynlere sahip olmanin

fayvdalari ve zararlari nelerdir?

C: Simdi gengler, hepimiz oyuncuyuz,
oyunlari seviyoruz ve ¢cogu zaman bu hobi
ylUzlinden ebeveynlerimiz ile karsi kargiya
geliyoruz. Annelerimiz ve babalarimiz
elbette hayatimizdaki en degerli varlik-
larimiz ve oyuncu olsun veya olmasin
bizim en iyi sekilde yetismemiz igin sayisiz
fedakarliklar yapiyorlar. Peki hi¢ diigtin-
diinliz mu, eger oyuncu ebeveynlerimiz
olsaydi hayatimiz nasil olurdu?

1- Kesinlikle aksam yemeklerinde daha
ilging konular konusulur. Yeni gikan
bir oyun hakkinda anne ve babanizla

konusabilmek, onlarin fikirle%ni almak

aile baglarini inanilmaz dl¢lide gelistire-
bilir. Oyunlarda kullanilan “skill” "mana”
“armor” “Diablo'yu kesmek” gibi kelimeleri
kullandiginizda tam olarak neden bahset-
tiginizi anladiklarindan iletisim sikintisi da
¢ekmezsiniz.

2- Eger online oyun oynuyorsaniz, siz
okuldayken, 6devinizi yaparken veya ders
calisirken karakterlerinizin seviyesini
ilerletmek icin anne-babanizdan yardim
isteyebilirsiniz.

3- Yemek saatinin geldigini haber veren
anneniz, eger online bir oyun oynuyorsa-
niz oyunun durdurulamayacagini bilecek-
tir. Ama yine de siz Raid saatlerinizi yemek
saatlerine denk getirmeyin, ayip olmasin!

1- Anne-babanizla ayni online oyunu oy-
nuyorsaniz, zaman zaman bundan sikinti
duyabilirsiniz. Eh ne de olsa geng insansi-
niz, yani bir 6zel hayatiniz olsun degil mi?
2- "Anne-baba ben ders ¢alisiyorum”
deyip saatlerce bilgisayar basinda oturmak

ve oyun oynamak yalan... Clinkl oyuncu
anneniz veya babaniz bilir ki bu kadar saat
bilgisayar basinda oturulup ders ¢alisil-
maz. Unutmayin siz o yollardan gelirken
onlar donuyordu...

3- Evde tek bir bilgisayar varsa oyun oyna-
mak i¢in sira beklemek zorunda kalabilir-
siniz. Ne de olsa oyun oynamak onlarin da
hobisi, degil mi? E siz de dyle durmayin
canim, ev islerinde yardimci olun, hem za-
man ¢abuk gecer hem de anne-babanizin
gozlnde hayirl evlat olursunuz her daim.
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Neden hala daha

“Baldur’s Gate” diye sayikliyoruz?

C: Baldur's Gate oyun serisi 1998 ve
devamindaki yillar icerisinde yapilmis,
AD&D 2nd Edition evreninde, Forgotten
Realms diyarinda gegen bir RPG serisidir.
Gectigimiz yillarda bu serinin Enhanced
Edition adi altinda yenilenmis versiyonlari
cikarilmistir. Bilgisayarlarimdan kesinlikle
silmedigim, hikayesini ve repliklerini ezbe-
re bildigim halde tekrar tekrar oynadigim
bir oyundur. Bugtine kadar birkag istisna

Online oyunlarda neden bir siire
sonra canimiz sikiliyor?

C: ..ve kendimizi kasabanin ortasindaki pazar yerinin etrafinda
karakterimizi kostururken ve higbir sey yapmazken buluyoruz?
Gorevleri yapiyorsunuz, seviye atliyorsunuz ama kabul edin bir
slire sonra tum quest'ler bittiginde ve glinlik gorevler mesai haline
geldiginde sikilmaya baslyorsunuz. Dungeonlardaki tum boss'lari
ezberliyorsunuz, karakterinizin Uzerindeki o bayilarak baktiginiz zir-
ha ve silaha gozinuz aligiyor. Grafikleri gok super olsa da bir slre
sonra oyunda hikaye bitince bos bos ekrana bakiyorsunuz. Clnku
yeni hikayeler istiyorsunuz. Yeni bolgelerde maceralara atiimak,
yeni boss'larla karsilagsmak, yeni taktikler ve zirhlar, silahlar dene-
mek istiyorsunuz. Oyun yaraticilarinin bu beklentileri karsilamak
icin stirekli oyunun hikayesini, gorevleri, dungeonlari degistirmesi

disinda, bu serideki hikayenin derinligi,
oyunun atmosferi, seslendirmedeki itina
ve muzikleri kadar insant igine geken,
dusundiren bir oyun serisi gikmamistir.
RPG'lerin atasidir diyebiliriz bu oyuna.
Candlekeep manastirinda biyumus bir ye-
tim olarak basladiginiz yolculugunuz, Tanri
cocuklariyla kapistiginiz sertivenler ile dolu
bir maceraya donusur. Bu macera boyunca
size katilan grup arkadaslariniz bir slre

sonra gergek hayattaki arkadaslariniz hali-
ne geliverirler. Diinya Uzerinde milyonlarca
hayrani bulunan bu oyun bir efsanedir,
diyaloglar bir stire sonra dnunuzde bagka
bir diyar yaratir, oyunun bagindan kalkmak
istemezsiniz. Hikayeyi bitirdiginizde kal-
binizde bir bogluk hissedersiniz. 1998'den
beri RPG'lerin atasi ve en guzeli olan bu
oyun ¢ok ozeldir ve 6zel kalmaya devam
edecektir.

Oyunlar gittikce daha mi

ve bunu hizli bir sekilde yapmasi gerekiyor. Onlar bunu yapamayin-
ca da siz sikilmaya bagliyorsunuz. iste bu kadar basit.

basitlesiyor?

C: 35 yas ustl bir oyuncu olarak sunu soylemeliyim ki eskiden
oyunlar daha zordu. Simdi ise yasadigimiz cagdan midir nedir
bilinmez, oyunlar sanki daha basit. (Dark Souls bir istisnadir, lGtfen
karistirmayalim.) Bence artik oyuncularin beklentileri degisti. Artik
insanlar uzun uzun diyaloglar okumak, zor bulmacalar ¢ozmek,
degisik stratejiler deneyerek boss kesmek istemiyorlar. insanlarin
dikkat sureleri daha kisaldi. Teknolojik gelisimin de bunda etkisi
buyk tabii. Boyle olunca da gengler eglenmek i¢in bagina otur-
duklari oyunlarda zorlanmak istemiyor. Dolayisiyla 6rneg@in buylk
degisiklik iddialariyla yola ¢ikan bir online oyun, bir stire sonra yeni
patch’lerle daha oynanmasi kolay, daha basit hale geliyor. Maymun
istahli bir irk oldu insanoglu bu teknolojilerle, bence nedeni bu,
tespitimi yaptim... Evet...
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Kerrigan agkinal
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HABER

Tek kat mi istersiniz, tripleks mi?
Yepyeni iki PS4 modeli satisa ¢ikiyor

niden elimize disen bir kapali beta

koduyla birlikte gokdelen tepelerine
isinlanmak, belki de bu ayin en biylk
slrprizi oldu zira bu kod, neredeyse ayin
sonunda elimize ulasti ve geleceginden de
bir haberdik...
LEVEL ekibi olarak merak ettigimiz ama
Tirkiye'ye baktigimizda pek de heyecan
uyandirmadigina sahit oldugumuz Mirror's
Edge aslinda bayag: farkli ve eglenceli bir
FPS deneyimi. Ona FPS demek de dogru
degil; sonugta kahramanimiz Faith, yumruk
ve tekmeleri diginda silah olarak higbir
alet edevat kullanmiyor. Kahramanimiz bu
oyunda kosuyor, atliyor, ziplyor, duvarlardan
sekiyor ve digsmanlarini ancak tekme ve
yumruklarla alasagi ediyor.
Olayin Catalyst versiyonu igin oncelikle
soyleyebilecegim sey su ki gorsellik ¢ok iyi.
Zaten Mirror's Edge'in sahane bir yalin gor-
selligi ve atmosferi vardi, yapimci ekip DICE
bunu aynen korumus gibi goztkuyor.
Oynanista ilk dikkat geken degisiklik oyunun

agtk diinya konseptine birtinmus olma-

si. Ayni Assassin's Creed serisindeki gibi
haritada birgok gorev beliriyor ve bunlara
ilerleyip o gorevi alabiliyoruz. Bazilari ana
hikaye gorevi oluyor, bazilari yan gorevler ve
geriye kalani da challenge seklindeki diger
gorevler.

Hangi gorevi segerseniz segin esas olan
bolca kogsmak ve bunu yaparken de onu-
nuzdeki engelleri asmak. Bazi gorevler size
zaman siniri da koyuyor ve bu bambaska bir
mucadele zorlugu getiriyor. Hele ki o gorev
gitmeniz gereken yolu 6nlnlzde gizmiyorsa,
bircok kez deneme yapmaniz gerekebiliyor
-ki bu se¢imi cok dogru buldum; yol
cizildiginde her sey ¢ok kolaylasiyor.

Faith'in hapse dugsup ardindan slre-

sini tamamladiktan sonra disariya ¢ik-
maslyla bashyordu beta, saniyorum ki

asil oyun da ayni sekilde baslayacak.
KrugerSec ile basi belaya girdiginden

oturl hapse disen Faith, ¢iktigi gibi

tekrar eski ekibine katiliyor ve yine

KrugerSec'in rakibi oluyor.

Beta bana son derece keyifli geldi arka-
daglar fakat bir eksik de yok degil. Haritada
0zgUr birakilmamizdan 6tirt hikayeyi yaka-
lamak ¢ok kolay degil. AC oyunlarindaki gibi
saglam bir gevre atmosferi de olmadigindan
biraz boslukta hissediyorsunuz. Belki oyun-
da iyiden iyiye ilerledikge bu kaybolur.

iki hafta ertelenerek 9 Haziran'da piyasaya
¢ikacak olan Mirror's Edge Catalyst igin bir
kalite ve puan 6n goriim tam olarak yok.
Umuyorum ki iyi bir oyun olur, bayilarak
oynariz. Oyuna VR destegi eklenirse de
yukseklik korkusuna sahip olmayanlar bile
oyunu yere uzanarak oynayacaktir... m

LEVEL



Muthis turnuva
Dinyanin En lyi Wolfteam Takimi Deadlyshooters Oldu!

T(jrkiye’nin en ¢cok oynanan MMOFPS
oyunu Wolfteam, gecgen ay Tirkiye e-spor
tarihinin en buyiik 6dilli turnuva finaline
imza atti. 27-28 Agustos'ta istanbul'da ger-
¢eklesen, LEVEL'In basin sponsoru oldugu
ve Turkiye'nin en iyi 32 takiminin yarigtigi
NESCAFE 3ii1 arada EXTRA ile Wolfteam
Turnuvasi finalinin sampiyonu Deadlyshoo-
ters oldu.

30 milyonu askin kullanici sayisi ile
Tirkiye'nin en ¢ok oynanan MMOFPS oyunu
unvanini elinde bulunduran Wolfteam,
Wolfteam Sampiyona Finali ile izleyicilere
nefeslerin tutuldugu, benzersiz bir turnuva
yasatti. Turkiye'nin en buytk odullt turnuvasi
olan Wolfteam Sampiyonasi’'nin finalinde,
e-sporun en basarili takimlarindan Deadly-
shooters, Dark Passage, Crew Gaming ve

Ayyildiz birincilik igin yaristi ve Deadlyshoo-
ters ile Dark Passage takimlari finale ulasti.
Final maginda Dark Passage'l 9-7'lik skorla
yenmeyi basaran, Wolfteam'in en kokli ve
basaril klanlarindan Deadlyshooters, bir kez
daha yenilmez oldugunu kanitlad. 1. olan
takimin 50 bin, 2. olan takimin 25 bin, 3. ve
4. olan takimin 11 bin ve 5. olan takimin 3 bin
TLlik para 6dili kazandigi final misaba-
kasinda, takimlar toplam 100 bin TL odulin
sahibi oldu.

Melodi'nin sundugu, Margnue ve Raunen'in
analiz masasindan yorumlarda bulundugu
ve Cantug "Unlost” Ozsoy ile Evrim “Shinka"
Aydogan'in spikerligini yaptigi Wolfteam
Sampiyona Finali'ne, Zeonn ve Dora da kati-
larak turnuva hakkinda distncelerini paylas-
t. Twitch kanali Gizerinden 250.000'den fazla

kisi tarafindan izlenen turnuvada, finale
kalan Dark Passage ve Deadlyshooters'in
iki oyuncusunun kardes olmasi takimlar
arasindaki dostlugu gozler ontine serdi.
Cok heyecanli bir turnuva finaline sahne
olan Wolfteam Sampiyonasi ile ilgili
konusan Netmarble CEO’su Barig Ozistek,
turnuva sonunda sampiyon olan Wolfteam
takiminin diinya sampiyonu olarak kabul
edilmesi gerektigini belirtti ve “6 senedir
arkadaslik baglarini gu¢lendiren ve ayni
zamanda heyecan dolu karsilasmalarin
yasandigi Wolfteam icin 100'tin Uzerinde
calisanimizla beraber hep en iyi igerigi
yaratmaya caligiyoruz. Bu yolda, Wolfteam'i
poptiler kilan ve bize turnuva heyecanini
yasatan oyuncularimiza gok tesekkur
ederiz” dedi.m
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SON DAKIKA!

Witcher 3'iin PS4 Pro’nun 4K ¢oziiniirlitk gi-
ciinden yararlanamayacagi aciklandi. Firma
Cyberpunk 2077 ve Gwent iizerinde yogun-
lastiklarini agikliyor.

Rickeybot adindaki Twitch yayincisi, New
York'ta gece vakti Central Park'ta Pokemon Go
yayini yaparken, canl yayinda soyuldu. Agzinin
tam ortasina bir yumruk yiyerek yere devrilen
yayinci daha sonra hastanenin yolunu tuttu.

Aralik ayinda ¢cikmasi beklenen South Park:
The Fractured But Whole'un 2017'nin ilk
ceyregine ertelendigi agiklandi.

AC2, AC Brotherhood ve AC Revelations'l igin-
de barindiran Assassin’s Creed Ezio Collection,
Kasim'in 15'inde PS4 ve Xbox One igin piyasaya
cikiyor. Oyunlarin tim tek kisilik DLC'leri de
pakete dahil olacak fakat multiplayer oyun
modlari disarida birakilacak. Pakette ayni
zamanda Lineage ve Embers adindaki iki kisa
film de yer alacak.

Ekim'in sonlarinda ¢ikmasi beklenen The
Last Guardian bir kez daha ertelenerek

7 Aralik cikig tarihine kavustu. Oyun PS4
icin geligtiriliyor ve ICO ve Shadow of the
Colossus fanatikleri tarafindan heyecanla
bekleniyor.

Blizzard tam 40 tane karti Hearthstone'un
Arena modundan kaldirdi. Herhalde dengesizlik
yaratiyorlardt...

Castlevania’nin ruhani takipgisi ola-

rak nitelendirilen Kickstarter mucizesi
Bloodstained’in 2018 yilina ertelendigi acik-
landi. 2019 yapin da garanti olsun...

Normalde 2018 tarihi verilen Death Stranding,
2019 yilinda ¢ikacakmis gibi bir esinti oldu.
Bunun nedeni de Kojima'nin TGS 2016'da oyu-
nun ¢ikigi icin, “Olimpiyatlardan 6nce ve Akira
filmiyle (2019'da vizyonda.) yakin zamanda"
aciklamalariydi.

Battlefield 1'in acik betasinin 13.2 milyon
oyuncuyla bulustugu acikland.

Son dakika bosuna demedik bu bélimin adi-
na... Son anda elimize ulasan bir bagka Death
Stranding haberine gdre oyun bir gesit agik
diinya konseptinde olacak ve burada dolanir-
ken hikayeyi de tecriibe edebilecegiz. Oyunun
tlru de aksiyon olarak bildirildi.

Team Ninja'nin Dark Souls esintili aksiyon
oyunu Nioh'un 9 Subat 2017'de piyasada
olacag: belirtildi.

Guvercin ucuverdi

Battlefield 1 modlari ve haritalarina

son "ilk bakig”

Dergiyi tam ayin birinde aldiginizi varsa-
yarak, “¢ikisina 21 glin kala” diye tabir
edebilecegimiz 1. Dlinya Savasl bombasi
Battlefield 1'in multiplayer oyun modlari

ve haritalari agiklandi. Buna gore oyun
¢iktiginda tam 10 tane haritaya ev sahipligi
yapacak ve bunlar da siraslyla Ballroom
Blitz, Argonne Forest, FAO Fortress, Suez,
The St. Quentin Scar, Sinai Desert (Acik
betadaki harita.), Amiens, Monte Grappa,
Empire’s Edge ve Giant's Shadow (Aralik'ta
bedava olarak yayimlanacak). Canakkale
Savasi'nin bir DLC olarak oyuna dahil edi-
lecegini umdugumuz bu harita dizisine, alti

tane de oyun modu egslik ediyor. Onceden
tanidigimiz Conquest'e, Conquest’in bir
boy ki¢ligl Domination, bilindik Team
Deathmatch ve telgraf cihazlarinin pesinde
kostugumuz Rush modu eslik ediyor. 1.
Dinya Savasi’ndaki gercek savaslari konu
eden Operation hayli ilgi gekecek gibi
gozukulrken, oyunun en buyuk strprizi

de haber guvercinlerini konu alan War
Pigeons olmus gibi duruyor. iki takimin da
taklaci glivercin pesinde mucadele verece-
gi bu oyun modu, guivercini yakalayanlarin
bir hava saldirisina kavugmasiyla sonucla-
niyor. m

MOBA kahramanlari

ile savas

Battlerite'da aksiyon hi¢ durulmayacak

G ectigimiz ayin sonlarinda erken erisime
acllan Battlerite, ¢ok kisa bir strede
blyk bir populerlige ulasti. 2500 kisinin
%96'lik pozitif oy kullandigi oyun, bu kadar
buyuk bir int hak ediyor muydu, tam emin
olamadik fakat yine de oyunun eglenceli
oldugu bir gergek.

Battlerite MOBA oyuncularina ¢ok tanidik
gelecek bir oynanisa sahip fakat ortada bir
Core patlatma, minion’lara eglik etme gibi bir
durum yok. Onun yerine kahramaninizi segip
2v2 veya 3v3 savaslarda, rakip takimi yok
etmek Uzere bir miicadeleye giriyorsunuz.
Takiminizda 6len olursa belirli bir stire sonra
da canlanmiyor, geriye kalanlar miicadeleye
devam ediyor. Su an erken erisimde oldugu

icin oyundaki kahraman cesitliligi kisitl fakat
kahramanlar hi¢ de fena tasarlanmamis.
Derginin son dakikalarina kaldigi igin ken-
disine genis bir yer veremedigimiz Battlerite
hakkinda daha fazla bilgiyi gelecek ay dergi-
de bulabilirsiniz. Eger oyun ilginizi ¢ektiyse
de Steam yollari goztktli demektir... m
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Dunya bir tiyatro sahnesi...

...ve Backdrop'ta sizin de bir roluntz olabilir

I_l eaven's Hope ile tanidigimiz Mo-

saic Mask Studio, bildiginiz Uzere
Almanya'da ofisleri bulunan ve Segkin OI-
mez tarafindan yur(tilen bir oyun stiidyo-
su. Heaven's Hope'u dergimizde tanitmis ve
oynanisl ve ozellikle gorselligi ok olumlu
karsilamistik.

Mosaic Mask Studio yeni bir oyun yapmak
lzere ve bu vesileyle de Kickstarter'da
kampanya baslatmis durumda. Yeni oyun-
larinin ismi Backdrop ve oyunun en buylk
ozelligi, gorselligiyle bir tiyatro oyununu
animsatmasi.

Aslinda oyunun tiiri RPG. Daha dogrusu
Aksiyon ile RPG'nin bir kanigimi. Ustelik oyun-
da bulmaca o6geleri de bulunuyor. Bir prensi
kontrol ettigimiz oyun, kagirilan bir prensesin
pesine dismemizle sekilleniyor ve ardindan
da buytUk bir maceranin igine daliyoruz.
Mosaic Mask Studio elbette senaryoyla

da oyunculari vurmayi hedefliyordur fakat

bu oyunun en buytk ozelligi, Karagoz ve
Hacivat'i andiran gorselligi. 2D ile 3D'yi
harmanlayan gorsellik, ara sahnelerde de
parlayacak gibi duruyor. Gorsellige simdiden
10 puani bastik diyebiliriz.

Oyunun RPG &gelerinin igerisinde de karak-
terimizi gelistirme, farkli kostim ve maskeler-
le degisik rollere blriinme 6geleri bulunu-
yor. Misal kahramanimiza sovalye kiyafeti
giydirince daha gucli saldirilar yapiyor ama
bir saray soytarisi rollinl verirsek, konuga-
rak isleri daha iyi ¢oziyor fakat savasta pek
basarili olamiyor.

Oyundaki gorevleri iyi veya kotu olarak
bitirebilmemize de olanak taniyan Backdrop
ilginizi cektiyse Kickstarter'in sayfasina girip
Backdrop adiyla aratin ve bu ilgi ¢ekici oyunu
bagissiz birakmayin. m

PlayStation VR'a hazir misiniz?

Hevesiniz yuksekse, belki Amerika'ya tagsinmak isteyebilirsiniz

Avrupa’da 13 Ekim'de boy goste-
recek olan PSVR, llkemize belki
tam bu tarihte giris yapmayabilir
ama gelisinin ¢ok da gecikecegini
dlslinmuyoruz. PSVR satisa
sunuldugunda, aleti alip evinize
geldiginizde, "Eh, simdi ne
oynayacagim?” dememeniz

bir mini oyun icerecek ve kendimizi okyanusun
derinliklerinde bulacagiz. RIGS bir gesit arena
aksiyonu sunacak, Battlezone ile tankimizin
kontrolline gegip diger tanklarla micadele
edecek, Wayward Sky'da sevimli bir maceraya
atilacak, bloklardan olusan bir bulmaca oyunu
icin Tumble VR'a ugrayacak ve futbol heyecani
icin de Headmaster'i deneyecegiz.

icin de Sony, PSVR paketine
bir demo diski ilistiriyor. Bu
diskte Driveclub VR, PSVR
Worlds, RIGS Mechanized Com-
bat League, Tumble VR, Battlezone,
Eve: Valkyrie, Wayward Sky ve Headmaster
adinda tam sekiz tane oyun bulunacak.
Driveclub'da direksiyonun arkasina
"gergekgi” bir sekilde gegmek ¢ok keyif
verecek gibi duruyor; ayni Eve: Valkyrie'da
bir uzay gemisinin kokpitine oturmak gibi.
PSVR Worlds Ocean Descent adinda ufak

Bu diskin PSVR paketinde bulunmasi gergekten
¢ok sevindirici bir haber fakat aldigimiz bir ha-
bere gore, PSVR'In Amerika versiyonunda sekiz
degil, tam 18 tane oyun bulunacak! Bu saydigi-
miz oyunlara ek olarak Allumette, Gnog, Harmo-
nix Music VR, Here They Lie, Job Simulator, Rez
Infinite, Until Dawn: Rush of Blood ve Resident
Evil 7'nin Kitchen demosu da diske dahil olacak.
Bu ayrim Sony Amerika ve Sony Avrupa'nin iki
farkli firma olmasindan kaynaklaniyor ama yine
de hos oldu mu simdi? Ozellikle RE7, Rez ve
Until Dawn'i denemek isterdik... m
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OYUNCUNUN SANDIGI

Oyuncunun Sandigi

Sadece oyunlar yetmez, oyunlarin yan urtnlerine de goz atmak lazim degil mi?
Buyurun bakalim bu ay oyuncunun sandiginda neler varmis...

The Dark Knight
Returns Action Figure Set

Gegtigimiz ayin 17'si Batman glin olarak kutlandi, ayin
ortasinda dergi gikartamayacagimiz igin de biz de geg bir
kutlama yapiyoruz. Bu vesileyle de gorselligi bir hayli iyi
olan bu dortlu figlr setini tanitmak boynumuzun borcudur.
www.dreamersfigure.com

BB-8 Seamless Boxer

Evet sonunda burada boxer tanitmak da varmig ama sunu
magazada goren bir Star Wars fanatigi bence direkt satin
alir. Yani ben eminim ki alirdim, oradan biliyorum. Hatta
durun, siparisi vereyim... www.thinkgeek.com




Wolverine Legendary
Scale Figure

Burada pahali oldugunu
dustindugimuz figlrler de
tanitigimizi saniyorduk, ta ki
78 cm boya sahip bu Wolverine
heykelini gorene dek... Fiyati
cok ylksek ama gergek bir
Wolverine hayrani araba almak
yerine buna sahip olmalidir!
www.heroselect.com

Naruto Corap Seti

Kisa, patik ¢coraplarin hiikiim strdugi 2010'lu yillarda, neden
bu tercihinizi Naruto'dan yana kullanmayasiniz ki? Bu besli
sette Akatsuki de var, Naruto da, Konoha amblemi de...
www.thinkgeek.com

Deadpool Canta

Okullar da agildigina gore, okulda tam bir nerd gibi géziikmek
adina bu Deadpool gantasini tercih edebilirsiniz. Nerd olmak
kotu bir sey degildir; hele ki Marvel diinyasi artik herkese
islemisken... www.zuzu.com

Aliens Xenomorph Queen

Fark ettik ki burada hi¢ Alien'a veya Predator’a yer vermemi-
siz... Alien fanatigi mutlaka vardir aranizda; peki hig evinize
bir figiriinl almayi dlistinmis miydiinlz? Bence artik digl-
nebilirsiniz! 38 cm boyundaki bu figlr ¢ok sk gézikdyor.
www.pow.com.tr

Retro Arcade Machine X

icinde tam 300 tane mini oyun barindiran ve bir
“"atari makinesi” gibi tasarlanan bu mini el oyun
konsolu, tamamiyla renkli bir ekrana da sahip.
Sevimli bir cihaz oldugu glin gibi ortada fakat ne
kadar kullanigl, tartisilr...
www.thinkgeek.com
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Sanal gerceklik uzerine merak edilenler! - Ahmet Ridvan Potur

Unya uzerindeki yaklasik 1.5 milyar

bilgisayardan sadece yiizde biri sanal
gerceklik teknolojisinin altindan kalkabile-
cekken, ust dlizey sanal gercgeklik kasklarinin
fiyatlari son kullanicilar igin istenen diizeye
inmemisken ve sanal gercgeklik teknolojisinin
sagdlik lizerindeki etkileri tam olarak arastiril-
mamisken; bu teknoloji icin Uretilen iceriklerin
sayisi blytk bir hizla artmaya devam ediyor.
Su an igin sanal gerceklikle birlikte bulundu-
gumuz alani tuvale cevirip 3 boyutlu uzayda
resim yapabiliyor, arkadaslarimizin yardimiyla
saatli bir bombay1 durdurmaya calisabiliyor ya
da diinyanin farkl yerlerinde sanal selfie'ler
cekebiliyoruz, Ancak, sanal gercekligin
bizlere sunacagi tecriibeler bu kadarla sinirli
goziikmiyor.

Oculus Rift, HTC Vive
ve Gear VR i¢in bu sene
icerisinde yayinlanmasi
planlanan The Martian
VR Experience igin
herkese ac¢ik kisa bir
Gear VR demosu da
bulunuyor

Marsa gitmeye ne dersiniz?

Yonetmen Ridley Scott tarafindan Andy Weir'in
ayni isimli romanindan beyaz perdeye uyar-
lanan ve bagroliinde Matt Damon'i gordugu-
muz “Marsl” filmi, botanikgi ve astronot Mark
Watney'nin hayatta kalma miicadelesini konu
aliyor. Ares Il isimli gorevle mars ylzeyine

inen astronotlardan biri olan Watney, yiizeyde
c¢ikan toz firtinasi sonucu kopan anten pargasi
tarafindan yaralanarak mirettebatin kalanindan
ayr duser. Yaralarini tedavi etmeyi basardiginda
ise korkung gergeklerle yizlesir; mirettebatin
geri kalani kendisinin 6lduguni diigiinerek eve
donis yoluna ¢ikmis ve kopan anten pargasi
nedeniyle dlinyayla hi¢bir baglantisi kalmamig-
tir. Marsta kalan tek canli olan Watney 6limu
beklemek yerine kimyasal reaksiyonlarla su
elde etmek, yagsam alaninda patates liretmek
ve uzay araglarini yagmalamak gibi aktivitelerle
eve donebilecek kadar uzun yasamay! kafasina
koyar. Marsli filmi kitaba birebir bagli kalmama-
sina ragmen Watney'nin garesizligini ve Mars
uzerindeki yalniziigi oldukga basarili bir sekilde
yansitiyor. Hatta filmin yapimcisi 20th Century
Fox bir adim ileri giderek, The Martian VR Ex-
perience ile bizlere marsi Watney’nin goéziinden
gorme sansi taniyor. Bu sefer yapimei koltuguna
oturan Ridley Scott'a, yonetmen olarak Akademi
Odiilleri'nde iki defa “En lyi Sanat Yonetmeni”
odulind alan Robert Stromberg eslik ediyor.
Yaklasik yarim saat uzunlugunda bir macera

sunacak olan yapim, filmin 6nemli sahnelerini
gercek zamanli olarak yasamamiza olanak sag-
layacak. Kapali kapilar arkasindaki gosterim-
lerde Mars yiizeyinde kesif araci kullanilirken
Ust diizey sanal gergeklik kasklari ve D-Box'in
sanal gergeklik koltugu kullanilarak gergege
yakin bir his sunulmus. Oculus Rift, HTC Vive
ve Gear VR i¢in bu sene icerisinde yayinlan-
masi planlanan The Martian VR Experience
icin herkese acik kisa bir Gear VR demosu da
bulunuyor. Yaratik, Pi'nin Yagami ve Kayip Kiz
gibi filmlerin isim haklarini elinde bulunduran
20th Century Fox'un sanal gerceklik planlarinin
sadece Marsli filmiyle sinirli olmadigi yoniinde
soylentiler de ortalikta dolasiyor.

Uzayin gercegini isteyenlere!
Gegtigimiz sene hemen hemen her yeni fikrin
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yaptigi gibi Kickstarter'da bagis toplama
yoluna giden SpaceVR, Uluslararasi Uzay
istasyonu’na yerlestirmeyi planladiklari 12
adet 3 boyutlu, 360 derece video ¢ekebilen
kamerayla bizlere hem uzay istasyonunun igini
gerek hem de disini, uzayin derinliklerini, astro-
notlarin bakis agisindan sunmayi planlyordu.
500.000 dolarlik bir bagis bekleyen firma ilk
ayin sonunda toplanan 42.000 dolarlik bagisin
ardindan kampanyayi iptal ederek yeniden
calismalara basladi. 4 lense sahip 2 boyutlu
kameralar ile yeniden bagis stirecine donen
firma, bu sefer hedefledikleri 100.000 dolarlik
bagisi toplamayi basardi. Ancak, kameralarin
Uluslararasi Uzay Istasyonu’'nda kullaniimasi
istasyondaki astronotlarin degerli zamanina
mal olacag ve firmanin ¢ekimlerini sinirlaya-
cagd icin bir kez daha plan degisikligine gitme
karari alindi. Firma 1.25 milyon dolarlik yatirim
aldigini ve NanoRacks isimli havacilik sirketi
ile ortakliga gittigini agiklamasinin ardindan
yeni planlarini da paylagsmayi ihmal etmedi. Bu
plana gore sliper genig gorintii alanina sahip
lenslerle donatiimis 2 adet 4K sensori tasiyan
kuip seklindeki bir uydu, yani Overview 1, 2017
yilinda Uluslararasi Uzay Istasyonu’na génde-

rilecek. Sonrasinda NanoRacks tarafindan Cu-
beSat kullanilarak diinyanin algak yoriingesine
yerlestirilecek olan uydu tamamen SpaceVR'in
kontrollinde yayin yapmaya baglayacak. Firma-
nin gelecek hedefleri arasinda glines sisteminin
farkli noktalarina baska uydular géndermek de
yer aliyor. Akilli telefonlar ve diger sanal ger-
¢eklik cihazlarindan izlenebilecek yayinlar igin
1 yilik abonelik fiyati 35 dolarken, kisa stre icin
satista olan dmiir boyu abonelik fiyati 99 dolar
olarak goze garpiyor.

Uzayin kesfettik, sirada ne var?
insanoglunun en biiyiik hayallerinden biri olan
gecenin karanliginda gordugu gokcisimlerine
ulasma arzusu, sanal gergeklik teknolojisinin
yardimiyla bir nebze olsun dindirilecek gibi du-
ruyor. Dahasi, bu teknolojinin hentliz emekleme
¢aginda bunlari bagarabiliyor olmasi, bizleri ge-
lecekte bekleyen tecriibeler konusunda merak-
lanmaya itiyor. Kim bilir belki de merak, bizlerin
de sanal gerceklik teknolojisinin bir ucundan
tutmamiz ve bizleri bekleyen tecriibelere daha
cabuk kavusmamizla sonuglanacak. Sonugta
merak eski bir astronot olan Eugene Cernan'in
da dedigi gibi varolugumuzun 6zudiir. m

AYIN OYUNU TITANIC: Honor and Glory

ik yolculuguna giktigi 1912 yilinda, o giine
dek denize indirilmis en gérkemli sey olan
R.M.S. Titanic, buttn ihtisamina ragmen
bir buzdaginin kurbani olmaktan kurtula-
mamisti. Vintage Digital Revival tarafindan
gelistirilen TITANIC: Honor and Glory,
bizleri R.M.S. Titanic'in yolculuguna bas-
ladigi sehre Southampton’a ve sonrasinda
geminin igerisine gotlirmeyi planliyor.
Southampton 1912 yilindaki sehir planlarin-
dan yararlanarak sehri sanal ortamda inga
etmeye baslayan ekip, R.M.S. Titanic'i de
ingasi esnasinda kullanilan planlara uygun
bir sekilde modelliyor. Senaryo modunda
Robert Morgan isimli karakterin ismini
korkung bir sugtan temizleme ¢abasina
tanik olacagiz. R.M.S. Titanic'in gorkemli
merdivenlerinden motor odalarina kadar
gezintiye cikacagimiz bu yolculukta

ismimizi temizlemek icin diger insanlarla
da iletisim kuracagiz. Dahasi, o korkung
kaza gerceklestigi anda gemide bulunan
2.200 kisiyle birlikte hayatta kalma savasi
verecek, kendi canimizi kurtarmak igin
kagabilecegimiz gibi digerlerine yardim
etmeye de ¢alisabilecegiz. Oldukea sira
disi bir deneyim sunacak oyun igin yapim-
ci ekip 2018 yilini isaret ederken gelecek
yardimlara dogrultusunda bu siirecin daha
kisa sirebilecegini soyleyebiliriz.

Bu ayin basinda Bulgaristan
kokenli sanal gerceklik firmasi
Intugame'in bir kolu olan Qu-
ark VR, HTC Vive'in kablosuz
bir prototipi lizerinde ¢alistigi-
ni duyurdu. Daha dnce Quark
VR SDK isimli ¢oklu platform
sanal gerceklik gelistirme
araci ile dikkatleri lizerine
c¢eken firmanin, bu prototipi
2-3 Kasim'da San Francisco'da
diizenlenecek Sanal Gergeklik
Gelistiricileri Konferansi'nda
tanitmasi bekleniyor. HTC

ya da Valve ile bu konuda
herhangi bir is ortakligina
gitmemis olan firma, kendi
gereksinimleri dogrultusunda
boyle bir caligmaya girismis.
Intugame'in ve Valve'in bu
prototipin ardindan birlikte bir
caligma icine girip girmeye-
cegini ve bir sonraki HTC Vive
stiriimiinde kablolarin olup
olmayacagini zaman godste-
recek.

LEVEL



MERCEK ALTINDA

\

(4

8

Mercek AItlndgaj‘)e% Ldiygin

"Allah kahretsin boyle sistemi ya!” - Kiirgat Zaman

Yazarlarimiz sabah uykudan kalktiginda Napolyon olmaya karar verdikleri icin yetismeyen yazilar, biz
yazi okumaktan sasi hale geldigimizden gozden kagan typo'lar ve donanimsal arizalar birer bolum
sonu canavari edasinda karsimizda dikilmekte. Hepsinin de bir sekilde ustesinden gelmek mumkun.
Dergiciligin kaldiramadigy, telafisi olmayan tek sey ise belirsizlik. Peki, ariza yapmak igin saatli bomba

gibi dergi sonunu bekleyen bir sisteminiz varsa ne yapardiniz?

We have to go back, Kate...

Saniyorum Mayis ayinin ortasi gibi olacak,
o ay dergiye ilk bakis incelemesini yaza-
cagim The Forest'in bagina oturmusum.
Heyecanliyim da. Oyle ya, oyun Sefik'in iki
sene kadar once ilk bakisini yaptigi zaman-
dan beri gelismis, gelin gibi de suslenmis.
Isiklar kapatilmis, kulaklik takilmig, tuzaklar
kurulmus, adanin medeniyetten heniiz
nasibini almamis yerli halkinin kampima

yapacagi ilk raid'i bekliyorum, derken
DAN! Mavi ekran. Oyunun erken erisimde
olmasina sug atiliyor, bundan sonra bir iki
kez daha ayni olayl yagsamama ragmen
donanima sug bulmak akla bile gelmiyor.
Racecraft'ta da ayni sorun yasaniyor, bir
sure erken erisimdeki oyunlari oynama-
maya yemin ediliyor ama neticede yazilar
yetisiyor, dergi ¢ikiyor.

Elde var bir!

E3'e gidemedik ya, o zaman tatile gidelim
dedik.. Emektar Razer Blade'i vurdum sirtima
¢iktim evden, boyle sehirden uzakta, yesille-

rin i¢inde, sabaha karsi E3 izler siteye haber
girerim diye dlstinmustim. Daha ilk konferansi
izlemis, haberleri yazmistik ki biraz World of
Warships actim, 5 km'den ugak gemisine 6 adet
torpido'yu da henliz gondermistim, sonra birden
ekran artifact doldu... Giderek ylikselen fan

hizi ve ses kartindan ¢ikan aci siren sesi dyle

1 korkunctu ki laptop'i uzaga bir yere géttrip bi-
1 raktim, bir sire dokunamadim. Daha sonra gli¢
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dugmesine basarak kapattim, yeniden agmayi
denedim, agilmadi. E3'Un geri kalan haberle-
rini senelerdir power digmesine basiimamis,
yazlikta dylece duran, AMD Athlon 64 3200+
etrafina kurulmus eski sistemimde girdim. Bu
haberlerin her birini girerken Firefox'un kag
kez hata verip kapandigi, kag farkli hata mesaji
aldigim konusu ise hayli karisik. Neticede dergi
yazilarinin yazliktan halledilemeyecegi ortaya
¢ikti, ben dergiye dondim, laptop da Eylil sonu
itibariyla hala hayata dondurilmeye ¢alisildig
servis ziyaretlerinin ilkini yapti.




"ALLAH KAHRETSIN BOYLE SISTEMI YA!"

Daha yeni baghyoruz...

Eve donduglimde power tusuna bastim
ve resimdeki ekranla karsilagtim. Yine
donanim arizasi aklima gelmedi elbet-
te, Windows 7'nin kag senelik olduguyla
alakali simdi sagma gelen bazi teoriler
Uretip “startup repair” yaptim ve sonraki
U¢ gun boyunca bunu yapmaya devam
ettigimden dergide incelemeyi dustndu-
gum tim oyunlar bagkasina dagitmak

zorunda kaldim. Eger Steam'in oldugu HDD
partisyonu bir giin aniden “Kullanmak igin
formatlamak zorundasiniz” hatasi verme-
se, donanima yine laf soyletmeyecektim.
Neticede HDD'nin S.M.A.RT degerleri fena
degildi, formatlayip devam ettim. Bahsi ge-
¢en HDD'nin 40.000 caligsma saatini geride
biraktigini fark ettigimde bile endiselen-
medim.

Dohuzbindohuzyiizdohsandohuz...

Sonraki gunler sakin gegti, SATA kablolarini de-
Jistirerek ve 1TB'lik nadide IDE HDD'yi SATA'ya
ceviren adaptoru ¢ikartip, Ufleyip, yerine geri
takarak sorunu ¢6zdigimu dugtinmuisken ve
ayin yirmisine yaklasirken, PC tekrar agilmama-
ya ve masaustiindeyken sikisip kalmaya basladi.
“HDD sorunu ile beraber RAM sorunu da mi
yaslyorum?” diye aklima geldiyse de ¢ok dnem-
semedim ama yine de RAM'leri tek tek takarak
uzun ve zorlu bir test slrecine girigtim. Neti-

cede elimdeki RAM'lerden iki tanesi testi ge-
¢emedi ve ben saat ge¢ oldugundan RAM'leri
masa Ustiine dizip uyudum. Sabah kalktigimda
farkettigim ise suydu: Hangi RAM'lerin bozuk
oldugunu isaretlemeyi unutmustum. Dergi
bittikten sonra test'i tekrarlamak lzere kafama
gore iki tanesini PC'ye yeniden taktim. Sansliligi
ile bilinen bir adam olmadigindan sorun devam
etti elbette, tek tek denedigimde bile dogru cifti

bulamadim.
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Izdirap ortakligi sever!

Agustos ayi da problemsiz gectikten sonra
sorun bir kez daha, tam dergi sonunda
hortladi ve artik siniimden gozlerimden yas
geldigini hissettim. Gulmeyin. Ben gllmedim.
Bu kez sistemin hi¢ agilmama ihtimalini de
goze alip tlim sistemi teste sokmustum ki
PAT! Stphelendigim degil, cok daha yeni,
1.5TB'lik bir HDD “S.M.A.RT status: BAD"
uyarisi verdi. RAM'leri de teste sokup saatler-

ce bekledikten sonra dogru cifti bulup diger
HDD'yi ¢ikartmis olmamdan da mitevellit,
0 ay yazacagim F12016'yI sevingle kurdum
ve tahmin edebileceginiz gibi sistem bir

kez daha gakildi. Diinya da basima yikildl.
Kalktim bir ¢ay dinledim, ¢iktim tantuni
yedim, eve dondiim ve son hatirladigim tim
kasay! sokup en ince pargasina kadar tekrar
taktigim oldu.

“Ug parca birden nasil ariza yapabilir ya?”

sistemin calismasini engellemek yerine onu
tokezleten ve (¢ ayri sistem bilesenini aradan
¢ikartan arizanin tam olarak ne oldugunu bil-
miyorum. Ancak oyle donemler oldu ki, Emre
benden yazi beklerken arizayi ¢iktiginda ve bu
ylizden biraz gecikecegini soyledigimde “Oha -
evde at var! OHA AT VAR!" diyen arkadas
kadar inandirici olabildigimi hissettim.

Eylil ay1 programi dolu oldugundan ve
Wargaming'in ingilltere etkinliginin ardindan
eve dondugumde sorun yagsamak istemedi-
gimden, sistemdeki tim bilesenleri teker teker
test tabi tuttum ve olagan supheliler olan
RAM'ler ve HDD yaninda bir de IDE-SATA ge-
viricinin arizali oldugunu, Uzerindeki entegre-
deki siskinligi gérdigimde fark ettim. Elbette
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Peki sonra ne oldu diyeceksiniz, hicbir sey.
Sansliyim ki 1.5TB'lik HDD kuyrugu tam ola-
rak titretmeden 6nce bana uyari vermisti ve
ben kurtarmak istedigim her seyi kurtarana
kadar da son nefesini vermedi. Bilgisayar da
yeni bir RAM seti ve biraz daha kisith HDD

alanina ragmen sorunsuz bir sekilde haya-
tina devam ediyor. Bu yazlyi ayin 26'sinda
yaziyorum ve uzun suredir de ilk kez evden
dergi yazisi yetistirmek The Shining etkisi
yaratmiyor...

Neticede dergiler ¢ikti, Emre yazilarini

alip sayfalarini yapti, PC de organ naklini
mteakip hayatina devam ediyor. Olan yine
benim 800GB'lik Flight Simulator 2004
kurulumuna oldu... :(
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ILK BAKIS

Yapim Donkey Crew Dagitim Green Man Gaming Publishing Tiir Aksiyon Platform PC Web ofkingsandmen.net Cikis Tarihi Belli degi

Of Kings and Men &

Orta Cagda yasamayi dusundugunuz hi¢ oldu mu? Beyaz atli Prenslerin,
daha once kimsenin gormedigi Prenseslerin degil, gercekten her seyin ¢ok zor
oldugu bir dunyada, her seye ragmen yasamak istediniz mi?

O rta Cag tarihsel anlamda blyuk dnem
arz eden donemlerden birisidir. Sanayi
devrimine kadar gecen slrede yasanan-
larin bu donem ile alakasi blyuktir. Diger
taraftan Orta Cag dogalligin ve sadeligin
bilinen son donemidir. Tabii ayni orada
kanl ve 6limculddr. Zaten birgogumuza
onu igten ice gekici kilan da saniyorum bu
ikili gerceklikten bagka bir sey degil... Orta
Gag temasi glinimUzde fantastik edebiyatla
o kadar harmanlanmis durumda ki sorsak
Ejderhalarin govalyeler tarafindan oldirdu-
glnu iddia edenler gikacaktir. (E peki kim
6ldiirdii?) iste konu birazcik gergeklik arayisi

Silahlarin giicii
Oyunu deneyim
ettigim slire boyunca
sunu goérdim; savru-
lan bir kili¢ ile inecegi
nokta arasinda dur-
ma! Clnki silahlar
sadece bir hedefe
degil, savruldugu tiim
alani kesip bigiyor.
Ozellikle agir ve biiyiik
silahlarla yapilan sal-
dirilar, digsmanlari tek
seferde yok ediyor.

oldugu vakit, kendime uygun oyun bulmakta
zorlandigim bir donemde nihayet Of Kings
and Men ile kargilagtim!

Secenekler belli

Of Kings and Men 26 Agustos tarihinde
erken erisime agiimis ve henlz fazlasiyla
beta bir yapim. Oyunda iki farkl ana oyun
modeli bulunuyor. Birisine direk Play diyerek
daliyorken, Epic isimli ikinci moda girebiliyor
olsak da an itibariyle Gzerinde pek bir sey
yapamiyoruz. (Cok beta!) Play kismi bizi
aninda online maglarin oldugu bir dlinyaya
isinhyor. Buradan Duel, Skirmish ve Conqu-
est olarak ayrilmis ¢ moddan birisini ya da
hepsini segerek oyuna daliyoruz. Ne yazik
ki ben bu oyunu test ederken Conquest
harici oyun moduna girmek igin fazlasiyla
beklemek gerekiyordu. Gaza gelip oyuna
baglamadan 6nce karakterimize yakindan
bakmakta fayda var. Her karakter dis-

man birimi ¢ldirdikge, savasin yakininda
bulundukga ya da dismanin éldurilmesine
yardim ettikge yetenek puani kazaniyor. Her
yeni seviye bize bir adet Skill puani ve bir
adet de Respect puani sunuyor. Oyunda
Damage, Hp, Speed ve Attack Speed olmak
lUzere toplamda dort farkli yetenek bulunu-
yor. Bu yetenekleri her seviye artirabildigi-

miz gibi, Respect ile de hali hazirda atan-
mis bir sayinin yerini degistirebiliyoruz.
Gegelim oyuna! Of Kings and Men'in sa-
vas mekanikleri glinimz "etrafa sika sika
kosan" oyuncusuna eminim cok zorlayici
ve ters gidecektir. Bu oyunda paldir kildur
saldir yapmaktansa, emin adimlarla iler-
lemek gerekiyor. Bilinen klasik saldirilarin
aksine, toplamda bes adet gard pozisyonu
bulunuyor ve her pozisyonun yaptig saldi-
ri modeli tamamen farkli. Pek tabii her sey
saldirmak demek degil; en az saldiri kadar
savunmada da bulunmak gerekiyor. Tim
bu islemi birbiri Uzerine kosan onlarca
adamin arasinda yapmaksa tam bir sanat!
Kontrollere alismak baslangigta ¢ok zor
olsa da ilk bir saat igerisinde kontrolin
resmen sizde oldugunu hissediyorsunuz.
Ayrica karakterimiz seviye atladikga yeni
silahlara ve zirhlara kavusabiliyor. Bu
sayede normalden “biraz daha” glicli hale
gelebiliyorlar.

Of Kings and Men an itibariyle beta asa-
masinda; hem de bayagi bir beta diyebili-
rim. Fakat oyunun barindirdigi potansiyel
o kadar yuksek ki kendisine has oyuncu
kitlesi ile bambagka basarilar elde edebilir.
Bir de o nasil menl muzigi arkadas! Gad-
dar misiniz? m Ertugrul Siingii
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ILK BAKIS

Yapim EA DICE Dagitim EA Games Tir FPS Platform PC, PS4, Xbox One Web www.battlefield.com Cikis Tarihi 21 Ekim 2016

Birinci Dinya Savasi 20. yuzyila sekil
veren, bilinen en biyuk iki savastan
birisidir. Hem teknoloji, hem de politika
konusunda dev adimlarin atilmasina sebep
olan savas, her ne kadar Avusturya tahtinin
veliahti Arsidik Franz Ferdinand'in, 28 Hazi-
ran 1914'te Sirp milliyetgisi oldugu bilinen bir
kisi tarafindan oldurtlmesiyle baslamis olarak
tarih sayfalarinda yazilsa da, durum bu sui-
kastten cok daha farkli boyutlardadir. Ozellik-
le Avrupa kitasinda olan bulyuk degisim, gug
dengelerinin bir sekilde degisime gitmesine
yol agmistir. Farkli ittifaklarin kuruldugu bu
donemde, pek tabii savas ziyadesiyle on
plandayd. iste Battlefield 1 de bizlere bu
savasl, cephedeki en ufak toprak kirintisina
kadar yasatmaya niyetli.

Her yerde 6liim var

Battlefield 1igin harika bir beta hafta sonu
yasadik. Oyuna ulasabilenlerin ¢ok iyi bile-
cegi Uzere, bu iki glin boyunca durmadan
saga sola ates ettik! Peki, bir anda bizi gecen
ylzyilin basina dogru gonderen BF1 betada
neler yagadim, neler gordim? Buyurun bera-
ber bakalim...

ilk olarak oyunda segilebilen iki taraf bulunu-
yordu: ingiliz ve Osmanli. Yani itilaf ve ittifak
devletlerinden birer kuple... Her iki tarafin

Battlefield 1 &

En fazla bekledigimiz oyunun betasinda onlarca saat..

da kendilerine gore artilari ve eksileri vardi
ama genel olarak BF1 deneyimini "kotlye”
donustirecek bir sikintilar yoktu diyebilirim.
BF1 donemin teknolojisini en az videolarda
oldugu kadar kaliteli bir sekilde oyuna ak-
tarmay! basarmis. Asina olmadigimiz tipteki
silahlar da kesinlikle deneyim etmeye deger
birer cihaza donlismus. Firmanin daha
evvelden acikladigl, gelistirilen ates etme
ve merminin hedefe ulagsma hizini resmen
canli canli yagsamayi bagardim. Evet, silahlar
genel geger FPS'lere gore biraz hizli ama
kesinlikle cok daha gergekgi bir his sunuyor.
SMG, LMG, Yari Otomatik, Tabanca ve
Keskin Nisanci Tifegi gibi farkl kategoriler-
de, birgok degisik silah bulunuyor. Silahlarin
onlarca parga kullanmadan upgrade
edilebiliyor olmasiysa cabasi! Silahlarin
farki, ayni zamanda siniflarin farkiyla birlikte
geliyor diyebiliriz. Oyunda bulunan Taarruz,
Takviye, Sihhiyeci, GozcU, Pilot ya da Tankgl
siniflarindan birisini secerek, bir anlamda
savasin hangi kisminda yer alacagimizi

da dnceden belirlemis oluyoruz. Siniflar
arasindaki farkli yapi, kesinlikle iyi bir takim
oyunu oynanmasi gerektigini net bir sekilde
oyuncuya anlatiyor. Birinci Dlnya Savasinin
gidisatini cok etkileyen tasitlar ve zirhlilar
da hafta sonu senligimizin en onemli ki-

simlarindan birisini olusturdu. Mark V Tank'i
hareket ederken gérmek, gergekten biyuk
bir keyifti. Ayrica at lizerinde dort nala giden
stvarilerin ne kadar tehlikeli olabileceklerini
de birinci elden deneyim etmis oldum.
Genel olarak animasyonlara hayran kaldim
diyebilirim. Karakterlerin farkl durumlar igin
tasarlanmig onlarca, hatta ylzlerce degisik
animasyonu bulunuyor. Efektler de her BF
oyununda oldugu gibi muazzam. Fakat bu
sefer patlamalarin binalar tGzerinde yarattigi
etki, hi¢ olmadigi kadar iddiali gibi gozu-
kiyor. Zirhlilarin savas alaninda yasattiklari
dehset ve buna ragmen Uzerlerine anti-tank
patlayicilari ile kosan cengaverler askerler
gortlmeye deger! Atmosfer de o kadar
kaliteli ve kullanilan kamera filtresi o kadar
iddiali ki anlatamam. Bir yandan kafamin
Uzerinde ugan ugaklardan saklanirken, bir
yandan at Uzerinde dismanin Uzerine kos-
mak, daha 6nce deneyim edilmemis bir keyif
oldu benim igin! Hele atin kogma mekanikleri
o kadar iyi ki gordigunuz yerde kullanmak
isteyeceksiniz. Tum sikintilarina ragmen
bdylesine bir beta test, muazzam bir oyunun
geldiginin en net habercisi olsa gerek. Geri
sayima devam! m Ertugrul Siingii
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ILK BAKIS

Yapim Game-Labs Dagitim Game-Labs Tiir Simiilasyon, Aksiyon Platform PC Web www.navalaction.com Cikis Tarihi Belli degil

Naval Action &

Denizlerde yelken sisirebilecegimiz ¢ok sayida kaliteli yapima rastlayabildigimiz
soylenemez. Iste Naval Action, bu agidi tek seferde ortadan kaldirmak igin

G ame-Labs tarafindan gelistirilen ve

ilk bakista kalbimizi calmayi basaran
Naval Action, Ocak ayindan beri erken eri-
simde yer alan ve giderek populerlesen bir
yapim. Oncelikle deginmekte fayda var ki bu
oyuna alismak gergekten ¢ok zor. Neyin ne
oldugunu anlamak igin ozellikle “chat"in yar-
dim bashgi altinda diger oyuncularla uzun
saatler boyunca konusmam gerekti.
Oyunumuz iki temel kisim altinda incelene-
bilir. Bunlardan ilki limanlar olarak karsimiza
¢tkiyor. Limanlarda yeni gemi satin alabildi-
gimiz gibi, olanlarl da upgrade edebiliyoruz.
Upgrade'ler bu oyunda bir hayli detayl.
18.y.y. kadirgalarini kullandigimiz oyunda,
sadece toplarin bile onlarca farkl upgrade'i
bulunuyor. Farkli capta gllle atan toplardan,

yelkenlerini fora agmig bulunuyor.

farkli tirde atesleme yapan toplara kadar
genis bir ugprade menusu bulunuyor. Ayrica
tuketilebilir esyalar sekmesi altindan gemi-
mizi tamir edecek farkli seviyelerde esyaya
ulasabiliyoruz. Son olarak materyal sekmesi
altindan oyun iginde kullanilabilir farkl kay-
naklari para karsiliginda satin alabiliyoruz.
Para kazanmak igin gorev yapmak ve

bolca savagsmak gerekiyor. Gorevleri farkli
limanlardan aliyoruz. Ayni sekilde farkli nok-
talarda demirleyip, blyuk ve kiguk olarak
ikiye ayriimig savas modlarina dalabiliyoruz.
Klguk savaslarda genelde birebir kapigma-
lar yasaniyor ki bu da oyunun ikinci temel
kismini olusturuyor.

Aclik denizlerde olan savaslarin haricinde,
bu sekilde dnceden planlanmis savaslara
girebiliyoruz. Savasa girdigimiz anda tek
yapmamiz gereken digmani yok etmek.
Fakat Naval Action’'un similasyon yonu
burada o kadar agir basiyor ki, gemiyi tam
anlamiyla kontrol etmek uzun stre aliyor.
Basta pusulamizin Uzerinde bulunan rizgéar

26

yonunu iyi takip etmek gerekiyor. Kargidan
riizgar aldigimiz zaman gemimiz oldu-

Ju yere cakilip kaliyor. Hatta bazen onu
dondlrmek bile mimkin olmuyor. Boyle
anlarda yelkenleri indirmemiz gerekiyor.
Sonra manevra yapip, akabinde ilerleye-
biliyoruz, Distnun, tim bu isleri yaparken
disman uzerimize bombalar yagdiriyor...
Gemilerin —eger mevcutsa- 0n, arka, sag
ve sol taraflarinda blyukltklerine gore
degisen toplari bulunuyor. Ateslenebilen
muihimmatlar iginde gulle, zincir ve yakin
menzil igin sarapnel atigi bulunuyor. Atiglar
belirli strelerle yapilabiliyor. Gemilerin
zarar alabildigi dort kismi bulunuyor ama
ozellikle zincir ile rakibin yelkenlerini
pargalamak gibi farkli durumlar da soz
konusu.

Anlayacaginiz dopdolu bir gemi simdlas-
yonu aramiza katilmak igin gtin sayiyor.
Hemen her dakikasinda fazlasiyla eglen-
digim dogrudur. Detaylar o kadar fazla ki
icinde kaybolmadan hareket etmek, biytk
sabir istiyor. m Ertugrul Siingii



ILK BAKIS

Yapim Burning Arrow Dagitim Deck13 Tur Survival Platform PC Web burningarrow.co.uk Cikis Tarihi Belli degil

The Other 99 &

Bir adaya dustunuz? Yaniniza alacaginiz g sey ne olurdu?
Alacaklariniz arasinda ayni adada kag kisinin oldugunu gosteren dijital bir saat
olur muydu? Evet, biz de en az sizin kadar bu duruma sasiriyoruz..

Korku ve gerilim oyunlari her daim dikkat
ceken yapimlar arasinda kendilerine yer
buldular. Fakat son yillarda her gegen giin daha
da popller hale gelen “survival” yani hayatta
kalma oyunlar, korku ve gerilim gibi ana bir
temayi goktan geride birakti. Bugline kadar
birgok hayatta kalma oyunu ile karsilastik. Cok
iyi olanini da gordk, ok fasonunu da. Genelde
birbirinin kopyasi diyebilecegimiz bu tlrdeki
oyunlara bir yenisi daha eklenmek Uzere geri
saylyor: The Other 99.

Isiklan takip et

The Other 99 genel geger hayata kalma oyun
modelinin temel taglar Gzerinde yukseliyor olsa
da aslinda gok farkli bir temayi da igerisinde
barindiryor. Oyuna basladigimiz anda Hebridean
isimli bir adaya gozlerimizi agiyoruz. Kargimizda
bir not; “Adadan kurtulmanin tek yolu, diger
99'dan gegiyor." Bu sinir bozucu notu okuduktan
sonra fark ettigimiz ikinci obje, sol kolumuz-

daki saat oluyor. Saat lizerinde "99" yaziyor;

yani adada hayatta kalanlarin miktan. Ozetle
buradan kurtulmanin tek yolu, diger 99'u ortadan
kaldirmak (Ya da degil, onu da siz kegfedin) ama
sikinti su ki adadaki diger karakterler de bizimle
ayni fikre sahip. Bu da hayatta kalma ihtimalimizi
oldugundan daha zor bir hale getiriyor. Oyunda
glindliz ve gece dongust var ki zaten gun don-
gusu bu tarz oyunlarin vazgegilmezidir. Geceler
olmasi gerektigi gibi gok daha cetin geciyor ama

ayni zamanda dusmana daha rahat ulagma-
mizi da sagliyor.

Hemen her tlrll digmanin dyle ya da

boyle kurdugu bir kamp bulunuyor. Fakat biz
ilerledikge daha zorlayici disman birimleri

ve tuzaklarla dolu kamplar ile kargilagsmak
isten bile degil. Bu noktada devreye kamplari
sabote etme iglemi giriyor. Daha sessiz olup,
¢imlerin arasinda gezmek ve ani saldirilarla
dusmani ortadan kaldirmak...

Savaglar The Other 99'in en ilging noktasi. Ge-
leneksel fare ve klavye kullanma mekaniklerini
temel alan oyunda, stirekli farenin sol tusuna
basip saldirmak yerine, disman Ulzerine ileri
geri, sada sola yapmak sureti ile saldirilarimizi
gerceklestirebiliyoruz. ilging bir mekanik gibi
gozlkuiyor olsa da kesinlikle kullanigli degil!
Strekli ayni hareketi yapmak ve bunlari yapar-

Oyunda, surekli farenin
sol tusuna basip
saldirmak yerine,
dusman uzerine ileri
geri, saga sola yapmak
sureti ile saldirilarimizi
gerceklegtirebiliyoruz

ken animasyon kithidi icerisinde elimizdekileri
dusmana sallamak, ziyadesiyle sikicl. Benzeri
bir durum dusman animasyonlari igin de
gegcerli. Hareketleri o kadar limitli ve sikici ki
gorlince siz de anlayacaksiniz. Hatta ayni
digman tipinden birkag defa oldurdiginiz
zaman saniyorum ne demek istedigimi daha
iyi anlayabilirsiniz. The Other 99 sundugu
oyun modeli ile ilgi gekici noktalara sahip.
Devasa haritasi ve temel hayatta kalma
modeli oyun mekanikleri diizglin bir sekilde
calisiyor. Yine de bana biraz bayat bir oyun
gibi geldi. Yani craft sistemi olmasina ragmen
oyunun genelinde olan bir duraganlik s6z
konusu. Genelde ayni seyleri yapiyor olmak-
sa igleri iyice yokusa sUrlyor. Bakalim oyun
resmen piyasaya ¢iktigi zaman nasil bir son
bizi bekliyor olacak. m Ertugrul Siingii
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

Pek sevdigim RPG okurlari herkese
selamlar. Umarim herkes afiyettedir.
Malumunuz kocaman bir tatil donemini
geride biraktik. Simdi yine okul zamani!
(Biliyorum en sevdiginiz!) Belki bazilariniz
bu durumdan ¢ok sikayetci ama bence gok
da sikayetci olmayin. Okul glizeldir, okul

iyidir. Bir kisminiz zorlu bir sinav hazirlik
donemine giriyor; simdiden kolay gelsin. Bir
kisminiz da bu yil ilk defa tiniversiteye adim
atacak. Farkl bir heyecan, degisik insanlar,
belki de degisik bir sehir... Fakat 6niiniizde
uzanan dort yil inanin ¢ok keyifli olacak.
Simdiden hepinize basarilar dilerim...

Eh, havalar artik o basik sicak ddonemden
“nihayet” ¢ikti ve adam akilli nefes alabil-
dik. Ne hikmetse bu kapali havalar beni ¢ok
mutlu ediyor. Benim gibi hissedenlere se-
lam olsun... Tabii Eylll ayi dustinllenin aksi-
ne sadece okullar i¢in yeni bir baslangi¢
anlamina gelmiyor. Diinya uzerindeki birgok
piyasa, yaz aylarinda durgun bir donem
gegirirken, Eylul ayi itibariyle hareketleni-
yor. Ayni durum alt kiltiir diinyasi igin de
gecerli. Hemen her yeden yeni isimler, farkl
islerle ortaya ¢cikmaya basliyor. Bu ay size
bazi yeni ve iddiali isimlerden bahsetmek
istiyorum. En azindan ne gibi yeniliklerin
yakin zamanda karsimizda olacagini bilmek
saniyorum herkes i¢in bir 6n hazirlik ola-
caktir. Oncelikle kitap diinyasinda biiyiik bir
gelisme yasandi. Fantastik diinyalara asina
olanlarin pek sevdigi Neil Gaiman, uzun
sliredir yazip ¢izdigi tarzi bir kenara bira-
karak, bu sefer cok daha ciddi bir kitap ile
karsimiza gikacagini agikladi. (En azindan

ben daha ciddi oldugunu distniyorum.)
Gaiman'in bugiine kadar fazlasiyla feyz
aldigi mitoloji kaynaklari, artik kendisinin
yazacag! bir kitaba donustiyor: Norse
Mythology. Giiniimuzun belki de en ¢ok
tutan basliklarindan birisi olan Mitolojiye,
Gaiman gibi birisi tarafindan el atilmasi
hem ilging, hem de diigiindirtci. 7 Subat
tarihinde piyasada olmasi beklenen kitap,
bakalim Vikings dizisi ile oldugundan daha
fazla g6z énline gikan iskandinav mitoloji-
sini ne sekilde yorumlayacak...

Cizgi roman diinyasinda da buyuk ha-
reketlenmeler oldugu dogrudur. Tirkce
olarak basilan ¢izgi romanlarin sayisi her
gegen giin artiyorken, yeni doneme de
bolca geviri ¢izgi romanla girecegiz. Artik
hangi serinin, hangi yayinini takip edece-
gimizi karistirmamak pek mimkin degil.
Yine de bu durumdan sizlandigimi zannet-
meyin; ¢izgi romanlar i¢in uzun zamandir
bir altin ¢cag yasiyoruz ve umarim bir stre
daha devam eder. ingilizce gizgi roman
cephesinde de dev atilimlar s6z konusu.
Mayis ayinda kendisini gosteren DC Re-
birth, beraberinde bir¢ok kahramanin yeni
serilerini gdzler 6niine serdi. ilk dalgada
klasik isimler kendisini gostermis olsa da
Agdustos ayi itibariyle tiim kahramanlarin
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Rebirth oykiileri piyasaya ¢ikmayi basard.
Tum seriler harika olmasa da bir kismi
okunmayi fazlasiyla hak ediyor. (Uzun siire
sonra Superman okumaya basladim) DC
haricinde Image gibi Ureticilerin iddiali
isimleri ortaya ¢ikarmasi da bir diger konu
bashgi. Bir donemler piyasayi ele gecirmis
olan Marvel, DC ve Dark Horse'un ardin-
dan farkli ve ilging basliklari ile kendisini
gostermeyi bagaran Image ¢izgi romanla-
rina da bu yil daha yakindan bakin derim.
Pek tabii yeni doneme oyun diinyasi da
blyuk bir hizla giriyor. Eyliil ayinda klasik
futbol ve basket oyunlarinin haricinde,
ReCore gibi son E3 fuarinda dikkat ¢eken
isimler piyasaya cikti. Ayrica benim jene-
rasyonumun yakindan tanidigi Cossacks,
uzun bir aradan sonra uglincl oyunu ile
kendisini gosterdi. Age of Empires 2'nin en
zirve doneminde bile bir grup “farkh” oyun
meraklisinin hemen her internet cafe’'nin
bir kosesinde sabahlara kadar oynadigi
bu glizide oyunu yeniden PC dlinyasinda
gormek bana buyik bir heyecan yasatti.
Ha oyun eskiyi ne kadar hatirlatti? O da
ayri bir tartisma konusu olsun. Konuyu
biraz daha alt kiiltiir tarafina gevirirsek
Magic the Gathering'in yepyeni bir sete
kavustugunu gériiyoruz. On agiligini 24
Eylil glinu gergeklestiren set, 1 Ekim tarihi
ile resmen satiga ¢ikmis durumda. Setin
en blyuk ozelligiyse stiphesiz 144 pakette
bir ihtimalle ¢ikabilen Masterpiece kartlar
oldu. Hali hazirda bulunan Magic kartla-
rinin farkli ve 6zel basimlari olan Master-
piece kartlar, koleksiyoncularin simdiden
goOzdesi konumunda...

Games-Workshop da yeni yila ¢ok iyi
hazirlanmis durumda. Ozellikle Eyliil ayinin
ortasinda satisa ¢ikardigi yeni Warham-
mer 40K kutusu Death Masque dlinya
capinda kapis kapis satildi. Dawn of War
11l 6ncesi son donemlerde oyuncu kaybi

yasayan Warhammer 40K evrenine ilag

gibi bir kutu oldu demek miimkiin. Ozellikle
Warhammer 40K'y1 masa ustli modellerle
deneyim etmek isteyenler i¢in muazzam
bir firsat.

Kameramizi kutulu oyun tarafinda gevirdi-
gimizdeyse Fantasy Flight Games'in uzun
sliredir piyasada bulunamayan Uriinlerini
yeniden baskiya gonderdigini goriiyoruz.
Acikgasi bu adamlar kadar garip bir firma
gormedim en sevdigim okur. Ellerinde he-
men her tirli oyunun isim hakki olmasina
ragmen (riin temini konusunda o kadar
rahatlar, diinya onlar icin o kadar guizel bir
yer ki aradigimiz spesifik bir oyunu bulmak,
olmasi gerekenden ¢ok daha zor oluyor.

Bu sebepten birgok isim yeniden baskiya
gidiyor, misal; Talisman'in iki kutusu, birgok
oyuncunun Arkham Horror serisi i¢in bula-
madigi eklentiler, artik koleksiyonlarinizdaki
yerini alabilecek. Ayrica yakin zamanda
piyasada olmasi beklenen The Lord of

the Rings: Journey to Mordor isimli yeni

bir kutulu oyun da dikkat ¢ekici detaylara
sahip. Pek tabii oynamadan bir sey demek
biraz zor...

Evet, pek sevgili okur insan. Aylardan Eylul
olunca alt kultir diinyasina goyle bir ne var
ne yok bakmak istedim. Hemen her farki
sektorde buylk hareketlenmeler bulunuyor.
insan hangi birisine saldiracagini pek tabii
sasiriyor ama burada 6nemli olan cepte-

ki parayi diizgiin bir sekilde harcamak.
Saka yapiyorum, burada esas olan tiim bu
celdiricilere ragmen her daim dogru cevabi
se¢mek. Yani ders ¢alismak ya da calis-
tigimiz is yerini ikinci plana atmamak! Arka-
daslar oyuna ve hobiye ayiracaginiz zamani
iyi ayarlayin. Hele boylesine alt kilture ait
hobilere sahip olmak insani kisa slirede
derslerden ve gergek hayattan uzaklastira-
biliyor. Siz siz olun onceliklerinizi her daim
iyi belirleyin. Herkese sevgiler, selamlar... m

Ne Okudum

Eger sizde FRP

oynamayi seviyor-

saniz, bu kitabi

hem kiskanacak,
hem de begeni ile okuyacak-
siniz demektir. David M. Ewalt
tarafindan kaleme alinan kitap,
kiiciik yaslardan beri FRP
oynayan yazarin bir anlamda
anilarinin bir araya toplan-
masindan olugsmus. Aslinda
bu kitap bagh bagina bir FRP
oyunu ama o kadar giizel
sekilde kurgulanmis ki kisa
siirede okuyup bitirdim. Konu
ile alakali olanlara kesinlikle
tavsiye ediyorum.

Ne Dinledim

ilk defa bir grup

yerine bir sarki tav-
siye ediyorum! Bu ay test edip
on incelmesini yazdigim Of
Kings and Men'in menii miizigi
olan “You will never see them
again!” Ne yalan soyleyeyim,
uzun siiredir bu kadar kaliteli
sozleri, bestesi ve giiftesi
olan modern bir orta ¢ag folk
sarkisi dinlememistim. Tiirii
sevenlere duyurulur!

Ne izledim

Polisiye ve sug te-

malari tarzim degil-

dir. Fakat yapimci

koltugunda HBO
oldugu zaman hemen her tiirlii
dizi kabuliimdiir. ilk béliimiinii
dort saatte ancak izleyebilmis
ve fenaliklar gegirmis olsam
da bekledigimden cok daha
kaliteli bir yapim. Her boliimi
bir saat siiren dizi, ilk bélimde
yasanan cinayetin etrafinda
déniiyor. Biraz yavas ama bir o
kadar da siiriikleyici.
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ASTRONOT

ASTRONOT

Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem $anci

Yaz bitti, yil sonu yaklasirken, piyasaya

¢ikacak yeni oyunlarin heyecani da

herkesi sardi. Peki, bil-ku sevdalilarina hangi

oyunlar hitap edecek.

Ara sira, gozden kacgan veya kagma ihtimali
olan 6nemli bil-ku oyunlarini bir araya topla-
yip listelemenin onemli oldugunu disini-

yorum. Aksi halde, her ay piyasaya ¢ikan

Osiris: New Dawn

ylzlerce yeni oyunun arasinda, zaten zar
zor bulabildigimiz kaliteli bil-ku oyun-
larini gozden kagirabiliyoruz. Notlarima
bakiyorum, onimduzdeki aylarda yakin
takipte kalacagim oyunlardan bazilari
son derece umut vadeden oyunlar.
Elbette zaten bitln piyasanin bekledigi
dev AAA yapimlarini saymiyorum. Onlari

herkes bekliyor ama bagimsiz stlidyolar-
dan ¢ikacak, fazla reklam yapma glct
olmayan ama blytk de umut vadeden
bazi oyunlar var, onlari da aklimizin bir
kosesinde tutalim.

Osiris: New Dawn

Survival turd ile MMORPG tirinu
birlestiren bu oyun, arkadas gruplarinin
kendi uzay kolonilerini kurup, kendi
kuclk klanlarini gelistirmelerini sagla-
yacak. Ancak oyun, insanlarin astronot
kiyafetleri giydigi gergekei bir ortamda
yasanacak. Elbette yeni gezegenlerde,

Aegis
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beklenmeyen slrprizler, firtinalar, yaratiklar
da koloniyi tehdit edecek. Gorlntller mu-
azzam, verilen sozler buylk. Bakalim ortaya
ne ¢ikacak?

Aegis

Kusbakisi kamera ve 2D agik diinya oyna-
nigini birlestiren oyunda, gelecekteki kiya-
metten sonra hayatta kalan bir grup insani
koruyan bir mech savasgisini oynayacagiz.
Grubumuz kendi Ussunu kurarken, mech’ler
de gevredeki dismanlarla savagsmak zorun-
da olacak. Oyun simdiden, deneyenlerden
buylk évguler aliyor. Piyasaya ¢iktiginda da
kendini bozmaz umarim.

Starsector

Tek bir kisinin, riya projesi olarak orta-

ya cikan Starsector, ¢ yildir yavag ama
emin adimlarla ilerliyor. Agik bir evrende,
kendi filonuzu kurarak, korsanlarin pesine
dlsebildiginiz, ticaret yapabildiginiz, cok
detayli icerige sahip olan Starsector'da, gok
heyecanli uzay savaslarina komuta edebili-
yoruz. Oyun su haliyle bile insani saatlerce

ekran karsisina kilitliyor, tam olarak piyasaya

¢iktiginda blyuk hit olmasini bekliyorum.

Starsector

Stellar Tactics

Dawn of Andromeda

Dawn of Andromeda

Dawn of Andromeda'yi, sik sik 4X oyun-
lar yayinlayan Iceberg Interactive'in,
Stellaris’e rakip olarak gelistirdigi

bir oyun olarak goriyorum. Agikga-

sI, Iceberg'in oyunlarinda her zaman
eksik kalan bir seyler oluyor ve buylk
umutlarla basladiginiz oyunlarda

hayal kiriklidi yasayabiliyorsunuz. Diger
taraftan Paradox'un Stellaris'e nasil
emek verdigini ve ne kadar blyik satig
yaparak, ne kadar blyuk para kazandi-
gini goren Iceberg'in, kendi “Stellaris”ini
gelistirmek icin bu defa para ve emek
harcamaktan ¢cekinmedigini ve etkileyici
bir 4X strateji oyunu ortaya ¢ikaracagini
dlstnmek istiyorum.

Shock Tactics

Stellar Tactics

Erken erisime agilmis olan oyun, belli bir
senaryo gergevesinde ilerleyen, bil-ku temali
bir RPG/Taktik oyun olarak dikkat ¢ekiyor.
Dunyadaki son hayatta kalan insanlari
baska bir gezegene tasimak zorunda olan
bir geminin iginde sorunlar ¢ikiyor. Siz de
o uzay gemisinin glivenliginden sorumlu 4
asker olarak, yol boyunca farkli maceralara
atiliyorsunuz. Fena gorinmduyor, oyun ken-
dini gelistirirse, blyuk ilgi gorebilir.

Shock Tactics

Ekim ayinda oynamayi planladigim oyunlar
listesinin basinda gelen Shock Tactics,
XCOM ve Jagged Alliance kivaminda taktik
savas imkani sunarken, Us kurma ozelligi ile
survival elementleri tasiyor gibi gorlnuyor.
Egder blyuk bug'lari yoksa, efsanevi bilim
kurgu dizisi Firefly'i animsatan tarziyla oyu-
nun buyuk ilgi toplamasi mimkun. m
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Yapim Sony Santa Monica
Dagitim SCE

Tur Aksiyon

Platform PS4

Web www.godofwar.com
Gikis tarihi Belli degil

a (U / C

eneler dnce, henliz sosyal
medya ekolii ve sosyal
medyada reklam furyasi
baglamamigken, oyunlar
once oyun dergileri veya
oyun sitelerinde kargimiza ¢ikar ve bu-
yuk fuarlarin 6tesinde de oyunlar hak-
kinda pek bilgi alamazdik. Bir oyunun
hazirhgina baslandigi da saniyesinde
bize duyurulmaz, ancak oyun belirli bir
asamaya geldiginde hakkinda bilgiler
akmaya baslardi.
Bu donemde yine de buyik oyunlar
¢tkmadan 6nce, basinda hatiri sayilir
bir bilgi kaynagi olusmus olurdu, siirp-
rizlerle pek karsilasmazdik.

Fakat Sony tiim bu duzeni alt Ust ederek,
2005 yilinda ¢ok acayip bir hareket yapti.
LEVEL'da konsol yazari olarak hikim
strdiiglim donemde, Sinan beni arayip,
“Tuna God of War adinda bir sey ¢ikmis
ve oyun sitelerinden 100 Ustiinden 100
alyor. Millet ¢ildirmig adeta!” dedi.

“God of War diye bir sey..."

Kulaga ne kadar garip geliyor degil mi?
Oyunun su anki s6hretini bildiginiz igin
hem o anlamda garip, hem de artik -hele
ki oyun buylikse- oyun ¢cikmadan adini
duymamis olmamiza imkan, ihtimal yok.
God of War konsol piyasasina resmen
bomba gibi dismustu. PS2'nin en iyi oyu-
nu olmasindan 6te, her PS2 oyuncusuna
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DOSYA KONUSU

Kamera

Onceki GoW
oyunlarinda ka-
mera hep sabitti
hatirlarsaniz. Bu-
rada ise hikayeyi
daha iyi anlatmak,
detaylar oyuncu-
VEXELERRAIS
mek ve atmosferi
saglamlagtirmak
adina serbest bir
kamera kullani-
lacak.

da hitap eden bir yani vardi. Kadinlarimiz,
kizlarimiz bile bu oyunu oynayip bir seylerin
kolunu-bacagini kopartmaktan hoslanir hale
gelmisti.

God of War'un ilk oyunu muhtesemdi ve
serinin devami da asla bog olmadi. ikinci,
Uglincl oyun da birer efsane olarak adlan-
dirildu.

Ve yil 2016'y1 gosterdiginde herkesin sabir-
sizlikla yeni bir God of War oyunu bekleme-
sinde de hicbir sakinca yok zira son oyundan
sonra fazlasiyla zaman gecti. E3 2016'da da
bir fragmanla duyurulan oyun GoW hayran-
larini ikiye boldu zira herkes yeni GoW'u be-
lirli bir oynanisa sahip olacak sekilde hayal
etmisti. Kimisi gordiklerini begendi, kimisi
yeniligi reddetti. Biz de hangi yone sapacagi-
mizi digunirken bulduk kendimizi.

Bu arada da Hande Ozdemirci adli arkadasi-
miz (Oyun camiasinda taninir kendisi.) bana
bir mesaj atti ve dedi ki, “Yeni GoW oyu-
nunda bir arkadasim galisiyor, hem de Tiirk."
Dedim, “As bayraklari, derhal!” Kendisiyle
tanigmama vesile olduktan sonra ortamdan
¢ekilen Hande, beni Arda Koyuncu ile bag
basa birakti, kendisiyle keyifli bir roportaj
yapma firsati bulduk.

Simdi gelin, dncelikle yeni GoW'da neler
oluyor bir bakalim, ardindan Arda kimdir, bu
projede nelere imza atmigtir, 6grenelim...

Cocugun mavi gozlerinden anliyoruz ki
annesi renkli gozlii. (Miithis ¢ikarim!)

Babam ve oglum

God of War ile ilgili bildiklerinizi, gordiik-
leriniz unutma vakti geldi; seri resmen
yeniden basliyor. Yapimcilar da zaten Yu-
nan mitolojisini konu alan 6nceki oyunlari
“1, Bolim" olarak nitelendiriyor ve GoW'un
onlinde yeni ve uzun bir yol oldugunu
belirtiyor.

Bunun agilimi su: “iskandinav mitolojisinde
de Ug tane oyun yapariz, bolca DLC ile de
slsleriz; sonra ver elini diger mitolojiler!”
iskandinav mitolojisini konu alan yeni
oyunumuz yine bizi tanrilara kargi mi
savastiracak, daha farkli bir ortam mi gore-
cegiz, bize bu konuda net yanitlar vermiyor
ama bildigimiz bir sey var ki oyunun tiim
atmosferi, her tirll yazit, her tiirli karakter
iskandinav mitolojisinin bir parcasi olacak.
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GOD OF WAR

Bu dev gibi yaratigi yere indirmek
pek kolay degil ama her oyunda
oldugu gibi onun da bir saldiri
dizeni var; onu ezberledikten sonra
gerisi kolay.

Ufak gozliktiigine bakmayin;

Kratos'un bu baltasini blyi
glcuyle gelistirmek mumkn.

Senaryodaki bu farklilik ise oyunun gecirdigi
evrimin kiguk bir kismi; asil olay oynanistaki
degisim...

Hatirlarsaniz dnceki GoW oyunlari saf birer
aksiyondu. Kratos'un acimasizligini arcade
tarzi bir oynanigla birlestirmekteydi ve bir
seylerin kafasini kopartmaktan 6te tek yapti-
gimiz, gizli yerleri bulup Kratos'u gliclendire-
cek birkag 6zel esyayi bulmakti.

Yeni God of War ise bir gesit The Last of Us
imaji giziyor ve yapimcilar da oyunun saptigi
bu yon konusundaki benzetmeleri yadsimi-
yor. Bilingli bir sekilde oyun daha bir Tomb
Raider, daha bir adventure tarzina kaymis
durumda ve artik Kratos'un odak noktasi da

tanrilari ne sekilde dldiirecegi degil, oglu ile
olan iligkisi...

Drama!

Simdi boyle anlatinca da sanki bir gesit Tirk
dizisi gibi oldu ortam fakat yapimcilarin da
acgiklamalarinda en 6n planda olan konu
Kratos'un kiglik oglu ile olan etkilesimi.
Annesi nerede oldugu belli olmayan ufaklik
yeni yeni ergenlige ilerliyor ve babasi da
Kratos oldugundan 6tiri glgli olmak
zorunda.

Fragmanda ufakhgin bir geyik avlamak lzere
ormana dalmasi konu ediliyor. Kratos'a da
bir ¢esit 6nciliik eden gocuk, kendi yapay
zekaslyla bize yardimci olacak gibi duruyor.
Gibi durmuyor, 6yle olacagini biliyoruz.
Elbette bizim kadar gu¢li olmayacak og-
lumuz fakat tahminimizce gizlilikleri bulma
ve yon gosterme konusunda ige yarayacak.
Elbette savaglarda da bir takim faydala-

rini da gorecegiz lakin demoda pek fazla

ise yaradigini séyleyemeyiz. Belki oyunda
ilerlerken oglumuzu da gelistirecek bir seyler
buluruz? (Kesin bu da olacak!)

Edindigimiz izlenim oyunun arastirma kismi-

Mohawk stili sagiyla dikkat ceken
bu velet iyi de bir okgu. Savaglarda
ondan faydalanabilecegiz...

God of War ile ilgili
bildiklerinizi,
gorduklerinizi
unutma vakti geldi;
seri resmen yeniden
basliyor
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Yigidi olddrelim
EluEELG
yemeyelim,
God of War

tek kelimeyle
muhtesem
gozukuyor, PS4’e
ozel olarak
hazirlanmasiyla
birlikte yapimcilar
tum detaylari tek
tek igliyor.

nin da yogunlukta olacagi yontinde. Yeni bir
alan buldugumuzda bu bize belirtilecek, yeni
bir bolgede, ilerleyen maceramiza fayda gos-
terecek esyalar arastiracagimiz da olasl. Yeni
God of War, onceki oyunlardaki gibi yaratik
oldirme odakli degil, hikayede ilerlerken
karsilagacagimiz yaratiklar 6ldirmek zorun-
da kalacagimiz bir formtlde ilerliyor. Bir yer-
den bir yere ulagsmaya calisirken yaratiklari
engel olarak koyacak 6niimiize oyun, biz de
onlarin hakkindan gelmeye ¢alisacagiz.

Atarim kafana baltayi!
Peki bu defa savas isi nasil? Eskiden oldugu
gibi ayni anda 7 tane yaratikla doviismeye-
cegimiz net. Onun yerine daha az sayida
ama daha gu¢li dismana karsi koymaya
calisacagimiz aciklaniyor.
Ornegin E3 demosunda biraz biiyiikge bir
Troll ile kargilagmigtik. Bu Troll'ln bir boss
veya mini boss bile olmadigi agiklandi daha
sonra. Demek ki blyukge diismanlar oyunda
daha sik yer alacak diyebiliriz kolaylikla.
Kratos'un yaratiklarla olan savasinda en
onemli silahi baltasi. Oyunda daha sonra
bagska silahlarimiz olacagini diigtiniiyoruz
ama bu balta, 6nemli bir yere sahip simdilik.
Yakin dovis silahi olarak kullanilabildigi gibi
firlatildiginda da bayagi iyi etki eden balta-
mizi gesitli blyu gugleriyle gliclendirmemiz
de miimkiin olacak. Elementleri baltaya isle-
mek, baltanin farkh dismanlarda, farkh
etkiler gostermesini saglayacak.
Savagslara oglumuzun da
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katilacagini sdylemistik ve o da siradan saldiri-
lar yerine yayina gesitli blyu glicleri asilayabi-
lecek gibi duruyor zira E3 demosunda bir gesit
yildinm etkili ok attigina sahit olmustuk.

Oyun hakkindaki gorus ayriligr da tam bu
noktada ortaya ¢ikiyor agikgasi. Gosterilen ki-
simlar gergekten o kadar fazla The Last of Us'l
andiriyordu ki tim atmosfer o tarafa kaymisti.
Ortada The Last of Us veya yeni Tomb Raider
gibi oyunlar olmasaydi bu yon degistirme ¢ok
daha olumlu karsilanabilirdi ama su haliyle
sliphe uyandiracak kadar benzerlik s6z konu-
su. Ve bu farkliliklar oyunun aksiyon dozajini
da azaltmig gibi goziiktuglinden endiseler
blylumekte.

Magara yazilar

Yigidi 6ldlrelim ama hakkini yemeyelim; God
of War tek kelimeyle muhtesem goziikiyor.
PS4'e 6zel olarak hazirlanmasiyla birlikte ya-
pimcilar tum detaylari tek tek isliyor. Kratos'un
sakalindan, oglunun hareketlerine, karda
birakilan izlere, agaclarin riizgarda salinigina
ve detayh kaplamalara kadar birgok detay
goze carpiyor ve oyunun genelinde de kim bilir
neler gorecegiz demekten kendimizi alamiyo-
ruz. Ustelik yapimcilardan gelen agiklamaya
gore yayimlanan demo gortintileri PS4 Neo
gibi daha geligmis bir sistemde degil, standart

PS4'te yer aliyor. (PS4 Neo ¢ikinca PS4
olur diyenlere gelsin...)

Daha fazla bilgi vermekten kaginan sevgili
Sony Santa Monica'yi biraz kiniyoruz ¢inku
resmen daha fazlasini gérmek istedik.
Ozellikle de oyunun yeni biiriindiigi

sekli daha da net algilamamiz igin bir tane
demodan fazlasinin ortada olmasi lazim.
Henlz yapimi baslangi¢ kisminda sayila-
bilecek God of War hakkinda elimize bu

yil icerisinde daha fazla bilgi ulasacagini
pek sanmiyoruz ama yine de tetikte olmak
lazim. Simdi sizi Arda ile yaptigimiz muhte-
sem Otesi roportajla bas basa birakiyorum.
Aslinda tam olarak birakmiyorum ¢tinku ro-
portajda ben de varim sorularimla. Herkese
keyifli okumalar, Arda'yi Facebook olsun,
Twitter olsun, bulup bunaltmak serbest.
Goruslrlz, adios. m Tuna $entuna

USTTE Bu baltanin disinda, daha kariz-
matik bir silahimiz olmazsa igimiz var...
SOLDA Kratos'un eli siirekli kanli...
Bakalim bu defa kag tane tanriyi ortadan
kaldiracak?
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DOSYA KONUSU

League of Legends - jax

Arda Koyuncu ile kisa bir sohbet

Selam Arda. Oncelikle nasilsin, keyifler
yerinde mi?

Selamlar Tuna, keyifler yerinde, sizin de
oyledir umarim...

Sagol biz de iste kosturmaca... (Yuvarlak
cevap.) Okurlara biraz kendini tanitmak

. The Kursed

ister misin? Bu meslekle nasil tanistin,
ne yollardan gectin?

ismim Arda Koyuncu, Los Angeles'ta
yasayan bir karakter / CG sanatgisiyim.
Benim sektore girisim acikgasi dolayli
yollardan oldu. Cocuklugumdan beri bil-
gisayar oyunlari, filmler, mizik videolar,
reklamlara buiytk ilgi duyarak buyu-
dim. Neden bilmiyorum, aklimda hep
muhendislik okuyarak bu sektore giris
yapabilecegim fikri vardi; ta ki bilgisayar
muhendisliginden mezun olana kadar...
Okul sirasinda bir ¢ok proje pesinde
kosusturdum, ufak tefek oyunlar prog-
ramladim, bir siire de Ankara'da Ceidot
ekibiyle ¢alistim. Bu tecribenin en keyifli
kismi, her zaman grafikleriyle ugragsmak
oldu ama bunun benim i¢in ne anlama
geldigini uzun zaman sonra AutoCAD ile
tanistigimda anladim. Daha sonralari ¢a-
hstigim bir firmada AutoCAD kullanmak
durumunda kaldim, 3D ortamda ilk defa
tasarim yapmaya basladigimda taslar
yerine oturmaya basladi. Kisa bir stre
sonra sanat Uzerine master yapmak igin
Amerika'ya geldim. Master suresince okul

disinda Google, Adobe ve birkag diger firma
icin ufak projelerde g¢alisma firsatim oldu.
Ardindan Blur Studio’da uzun siire sinematik,
film ve reklam sektoriine karakterler yaptim.
Bir sene kadar énce de God of War takimina
katildim. $u an Sony Santa Monica'da karak-
ter sanatgisi olarak calisiyorum.

Yaptigin isin sana en keyif veren yani
nedir?

3D karakter sanati gériindiigiinden gok
daha kapsamli bir is. Film igin, oyun igin ya
da reklam igin olsun, inanila bilirligi ylksek
bir karakter yapabilmek icin bir diizine seyi
cok iyi bilmeniz gerekiyor. Uzerinde galigiyor
oldugunuz karakterin yasina veya meslegine
gore anatomisini olusturmak, tasarladiginiz
kiyafetin tasidigi agirigi, kumasin kalitesini
gercekgi yapabilmek i¢in modadan, farkli
kumaslarin ne sekilde dokumlendiginden
anlamak, bir ¢ok farkli maddenin isik altinda
nasil gériindugind, 1s1ga nasil tepki verdi-
gini bilmek, bunu dijital ortamda sifirdan
olusturabilmek ve her seyi kitabina uygun
yaparken dizayn prensiplerinden sagsmadan,
goze hitap edecek sekilde, belli bir harmoni
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Assassin’s Creed - Fat Aristocrat

arasinda, bu sektorlin en yetenekli sanat- once ilk defa hatiri sayilir projelerin bir
cilarindan biri olan Rafael Grassetti'nin ucundan tutmaya bagladigimda, ¢ok daha
e-postasini gordiim. Sony yeni bir oyun tecribeli bir sanatcinin bana verdigi bir
tzerinde caligiyordu. Gerisi ¢ok hizli gelisti ogut vardi: Alinganligl, hassasiyeti bir yana
zaten, bir kag ay sonra kendimi Sony'de birakacaksin, kursun gegirmez olacaksin
caligirken buldum. demisti kendisi. Yillar sonra geriye bakti-
gimda aldigim en dnemli derslerden birinin
Su an Sony Santa Monica Studio’daki bu oldugunu soyleyebilirim. Cok zorlu, gok
roliin nedir? stibjektif bir sektér. Uzerinde caligtiginiz
Oncelikli roliim karakterlerin modellenmesi, karakterin, fikrin, hatta ugruna uzun sire
kaplamalarinin ve shader’larinin yapilmasi- gecenizi glindiziinuize kattiginiz projenin
ni kapsiyor. Bunun yaninda diger depart- bile bir dakikada bastan sona degisebildigi,
manlara karakter takimi olarak elimizden stirekli mercek altinda oldugunuz, rekabetin
geldigince yardimci olmaya calisiyoruz. cok yiiksek oldugu bir sektor. Herkesten
bir seyler 6grenmeye ¢alismak, kendinizi

Calisma ortamin nasil, ise ilk bagladi- ileri gétiirmek igin surekli pratik yapmak
ginda ¢ok panikleyip kendini hava almak durumundasiniz. Bir ¢ok farkli disiplinden
icin balkona attigin oldu mu? ve kiltiirden insanin bir araya gelerek ortak
Yeni bir projeye baglamak tabii ki biraz vakit bir projede ayni ¢ati altinda uzun siireler
aliyor, panik yerine heyecanh diyebiliriz. calismak durumunda oldugu bir sektérden
Burada ¢ok giizel bir ¢caligma ve arkadashk bahsediyoruz. Teknolojinin strekli gelistigi,

icinde uygulayabilmek gerekiyor. Biitiin ortamimiz var. sanatgilarin mihendislerle, mithendislerin

bunlar, yaninda bir ¢ok teknik problemi de sanatgilarla stirekli dirsek temasinda

de getiriyor tabii. Elinizdeki kaynaklari Son olarak oyun yapimciligina soyunmak oldugu bir ortamda kendinizi her kosula

ve donanimi iyi bilmek, ne kadar poligon veya oyun sektoriinde kendine yer edin- adapte edebiliyor olmalisiniz.

veya kaplama alani kullanacaginizi dnce- mek isteyen arkadaslara ne gibi tavsiye-

den kestirebilmek, poligonlarin karakter lerin olabilir? Roportaj icin cok tesekkiir ediyoruz,

Gzerindeki dagiliminin animasyon ve si- Dirust olmak gerekirse bu konuda bana igsinde basarilar diliyoruz. Bu taraflara

miulasyona uygun oldugundan ve her sey onlarca e-posta geliyor. Hangi okula ugrarsan mutlaka bekliyoruz...

bir araya geldiginde hem teknik, hem de gitmeliyim, bu sektore nereden, nasil giris Ben tesekkiir ediyorum. Sizlere de basarilar

sanatsal agidan yaptiginiz karakterin pro- yapmaliyim gibi benzer kaygilar var. Yillar dilerim...

jenin limitleri digina ¢ikmadigindan emin
olmak gerekiyor. Bitiin bunlari ayni anda
basarabilmek ve referans bulmak igin
harcadiginiz vakit igerisinde 6grendiginiz
yeni seyler bu isin en keyifli kisimlari diye
disgtniyorum.

Nelerden ilham aliyorsun? Bu karakter-
leri olustururken izledigin kendine has
yontemler var mi?

Her sanatginin tabii ki kendisine has
yontemleri var; benim igin de en biylk
ilham kaynag@i doga agikgasi. isten arta
kalan vaktimi seyahat ederek ve fotograf
cekerek gegirmeye 6zen gosteriyorum.
Her sanat dalinin birbirine etkisi var, do-
gaya kritik gozle bakmak hem bir ¢ok al-
ginizi hem de hayal glictintzi gelistiriyor.
Hemen her basarili, ikon haline gelmis
karakter bir sekilde dogadan baz alinarak
olusturuluyor. Belli seyleri yeterince anla-
diginiz ve tecriibe ettiginiz zaman neleri
manipiile ederek yeni sekiller, karakterler
olusturabileceginizi biliyorsunuz, geriye
sadece isi yapmak kaliyor.

Sony Santa Monica'da oldugunu du-
yunca ¢ok heyecanlandik, bu takima

nasil katildin? Bioshock Infinite - Elizabeth
Bir yil kadar 6nce bir sabah e-postalarim
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ciktigi gibi tecriibe etmeye pek yetmiyor.
Dolayisiyla PS2 zamanindaki GoW oyunla-
rini ya sonradan oynamis olmalisiniz, ya da
seriye adim atmak igin PS4'teki yeni GoW'u
bekliyorsunuz. Fakat eger GoW serisine hig
bulasmamis ve bunu yapmayi heves eden
o sansli gruptansaniz, size anlatacaklarim
oldugunu bilmelisiniz.

Yazinin baglarinda da belirttigim tizere

God of War, hi¢ beklenmedik bir anda
ortaya ¢ikti ve Sony her anlamda yeri, gogu
salladi. Hack'n Slash tiiri aksiyon oyunlar
Japonlardan sorulurken, bir anda herkes
Devil May Cry'lari unuttu, GoW ve Kratos
demeye baslad..

Onemli oyunlari sirasiyla irdeleyecegimiz

Ilk God of War

oyununda tum
tanrilara karsi savagan
bir Kratos yerine,
Athena tarafindan
Pandora’'nin Kutusu'nu
bulmaya gonderilmig
bir savasginin
kontrolundeydik

midir diye diisinmuyor degilim... Oyunlarin
sonunu bile anlatacagim asagida, ona gore
gardinizi alin!

Efsanenin dogusu

ilk God of War oyununda tiim tanrilara

kargl savasan bir Kratos yerine, Athena
tarafindan Pandora’nin Kutusu'nu bulmaya
gonderilmis bir savascinin kontroltiindeydik.
Athena Pandora’nin Kutusu'nu bulmamiz
saglayarak tanrilar arasinda kaosa yol agan
savas tanrisi Ares'i durdurmayi planliyordu.
Kratos da aslinda bir zamanlar Ares'in hiz-
metkarlarindan biriydi fakat Ares, Kratos'u
kandirarak ailesini 6ldiirmeye zorlamisti. Bu
feci olayin ardindan “Ghost of Sparta” for-
muna biriinen ve nefret dolan Kratos, Ares'i
durdurmak igin her seyi yapmaya hazird.
Nihayetinde Athena’nin da yardimiyla oyun-
da Ares'i 6ldirlyor ve yerine, Savas Tanrisi
Kratos olarak oturuyorduk.

GoW'u miikemmel yapansa elbette hikayesi
degildi. Yunan mitolojisini konu almasi ¢ok
glizel bir gelismeydi elbette fakat oynanig
aninda bagimlilik yaratacak kalitedeydi.
“Tusglara zamaninda basma" adiyla Ginlenmis
QTE anlari da bu oyunun parlayan yildizi
olmustu zira bu sekilde kontroliinde oldu-
gumuz sinematik gorintilerle bulusabi-
liyorduk. Oyun kesinlikle kolay degildi ve
dismanlari farkl kombolarla kesmek, zayif

oranina sahip olmasi da isminden bahsettir-
mesinde 6nemli bir rol oynadi; Kratos basit
dusmanlardan tutun da Yunan tanrilarina kadar

herkesi, acimasizca katledebiliyordu...

Doga ana ile bulusma

ilk oyundan iki yil sonra piyasaya gikan GoW

11, o kadar biiytik bir heyecanla bekleniyordu ki
¢iktigr gibi herkes resmen oyunun uzerine atlad.
Tabii o sira herkeste “modIlu” PS2'ler var, etrafta
oyunun orijinalini alacak bir yer de yok, Tiirk hal-
ki hemen ilk diigen kopya disklere yoneldi. Fakat
PS2 sahipleri bir siirprizle karsilasti; oyun 4.5
GB'tan buytkti ve standart DVD'ye sigmamisti.
O yiizden ilk gelen kopyalar hataliydi, oyunun
belirli bir kismindan sonrasina ilerleyemiyordu-
nuz -ki o da oyunun hemen baslari sayilirdi. Tiirk
oyuncular dlizgiin kopyanin gelmesini beklerken
kurdesen doktii ve belki haftalar sonra diizgtin
kopya ile herkes rahat bir nefes aldi.

Tirk oyun tarihindeki bu 6nemli detayi da
aradan ¢ikarttigimiza goére GoW II'de Kratos'u
bekleyen neydi, bu konuya agiklik getirelim...
Kratos'un diger Yunan tanrilariyla olan asil sava-
sina deginilen bu oyunda tanrilarin tanrisi Zeus
ezeli rakibimiz oluyordu ve onu yenmek icin de
Gaia adl Titan'dan yardim aliyorduk. Zeus'u
oldirmek i¢in firsat buldugumuzda Athena
araya giriyor, kendi hakkin rahmetine kavusuyor
ve son nefesini verirken de Zeus'un Kratos'un
babasi oldugunu soyliyordu. Olimpos'un bir




esyamiz daha oluyordu. Amulet of Fates
zamani yavaglatiyor, Golden Fleece diisman-
larin menzilli atiglarini yansitiyor ve Icarus'un
Kanatlari da havada suzllmemizi sagliyordu.
Yeni silahlar, yeni blyi yetenekleri ve yeni
esyalarla, GoW Il ilk oyundan daha da iyi bir
hale gelmisti.

Son savas

Kratos iyi bir savas¢i ama nefret gozlerini
kor etmis durumda. Bu yiizden PS3 icin ha-
zirlanan Uglincii oyunda Titan'lar tarafindan
kullanildigini ge¢ de olsa anliyor ve hem
Titan'lara, hem de tanrilara karsi biyiik bir
savasa giriyor.

PS3 icin hazirlandigindan, gorsel agidan da
¢ok iyi bir oyun olan GoW lII'te Kratos'un
etrafta tann birakmadigina ve nihayetinde
Zeus'u yumruklaya yumruklaya oldiirdigiine
sahit oluyorduk. Herhalde ti¢ oyun igerisinde
en buylik savaslar ve en ¢arpici anlar t¢lincl
oyundaydi. Zaten oyun o kadar iyiydi ki
PS4'e, GoW Ill Remastered olarak da uyar-
landi, oynamadiysaniz derhal satin almanizi
tavsiye ediyorum.

Her anlamda ikinci oyunun ustline ekler
yapan bu oyunda yine Kratos farkl silahlar
kazaniyor ama onceki oyunlardan farkli ola-
rak, blydleri de bu silahlara gore yapiyordu.
ikinci oyunda ele gegirdigi esyalar da bu
oyunda yanindaydi ve Kratos bu defa savag
sirasinda yepyeni kombolar ve kombo sira-

risi sona ermistir diye dustinuyorduk ki Sony,
GoW: Ascension adinda bir PS3 oyununun
¢ikacagindan bahsetti. Kisa stirede anladik
ki bu oyun sonrayi degil, 6nceyi anlatan bir
GoW oyunu olacak... Cocugunu ve karisini
oldurdikten alti ay sonrasini konu alan
Ascension'da Fury'lere kars! bir savas ver-
misti Kratos. Oyun pek 6zel degildi ve belki
de en iteleme GoW oyunuydu. Ascension’in
pazarlama stratejisi de online oyun modla-
rindan bagkasi degildi. Tarihte bir ilk olarak
oyuna multiplayer kismi eklenmisti ve bu da
satiglarinin ytikselmesinde etkili oldu.

iki ile liglincli oyun arasindaysa iki tane
mobil GoW oyunu piyasaya ¢ikti. God of
War: Betrayal 2007 yilinda, Java platformunu
destekleyen mobil telefonlarda goriildi. iki
boyutlu bir aksiyon oyunu olan Betrayal, ilk
oyun ile ikinci oyun arasinda olanlari konu
aliyordu ve Kratos'un cinayetle suclanmasini
anlatiyordu.

2008 yilinda ise PSP sahiplerini mutlu eden
bir haber geldi: Kratos'un Yunan tanrilarina
hizmet ettigi 10 senelik kismi konu eden,
yepyeni bir GoW oyunu hazirlanmaktaydi.
Oyunda Morpheus'un hain planlarini ortaya
cikartiyor, Helios'un kagirilma hikayesine goz
atiyor ve Persephone'nin Atlas'i kullanarak
diinyayi yok etmesini engelliyorduk. PSP igin
¢tkmasindan 6ttirli 6zel bir oyundu Chains of
Olympus fakat seriye yeni bir sey ekledigini
sOyleyemeyiz. (Tam bir yan eser.)

oyunu da iceren GoW Saga PS3 oyununu
piyasaya stirdii. Tabii bu arada, 2010 yilinda
GoW Collection adinda ilk iki oyunu iceren
paketi alanlar, verdikleri paraya yandi ama is
isten gegcmisti. GoW Collection paketi 2014
yilinda PS Vita igin de piyasaya ¢iktl. Sony PS
Vita'ya yeni bir GoW oyunu yapmak yerine,
ilk iki oyunu uyarlamisti. Ayip olmustu Sony,
ayip...

Kissadan hisse

Her ne kadar PS4 icin hazirlanan yeni GoW,
eski oyunlardan bir hayli bagimsiz olsa da
Kratos'un evveliyatini bilmek bence 6nemli.
Yukaridaki tim oyunlari oynamak zorlayabilir
lakin ilk Gi¢ oyunu bulup oynamaniz farzdr.
Eger bu oyunlari oynamazsaniz, PS4'teki
oyunu oynarken Kratos'u degil, “bir bagka
kahramani” kontrol edeceginizi bilin...

= Tuna $entuna
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tir MMORPG Platform PC, Mac Web eu.battle.net/wow/en/legion Turkiye Dagiticisi Aral

World of Warcraft L cgion e

Burning Legion ile en buyuk savas kapida!

Ya2|ma gectigimiz haftalarda almig
oldugum (ziicl bir haber ile baglamak
istiyorum. Warcraft, Diablo ve StarCraft'in
senaristi, yani Blizzard oyunlarinin
hikayelerinin yazar Chris Metzen, 42 ya-
sinda Blizzard'dan ayrild... Gerekge olarak
kesinlikle bagka bir is ya da firmaya gegcme-
yi distinmedigini, tamamen ailesine vakit
ayirmak istedigini belirtti. Ancak diger ailesi
olan bizler ve yaratmig oldugu karakterler
tabiri caizse “babasiz” kaldi...

Bu lzlicli haberi verdikten sonra kafamizi
biraz dagitmak adina sozii gok da uzat-
mayalim ve World of Warcraft'in (WoW)
altinci eklenti paketi olan Legion'a girig
yapalim. Hikdyemiz elbette ki Warlords of
Draenor'un kaldigi yerden devam ediyor.
Hellfire Citadel'de 6ldiigu diigiinllen ancak

elimizden bir sekilde kurtulan Gul'dan (Biz
yememistik zaten 6ldigiinu. Hem Khadgar
da anlamisti zaten ama ¢aktirmiyordu!),
Burning Legion ile iletisim kurmayi basarir
ve Azeroth'a olan istilalarina karsi onculik
eder. Broken Shore'da baslayan bu ilk
istilaya karsi koymak icin isbirligi yapan
Alliance ve Horde glicleri blyiik kayiplar
vererek geri gekilmek durumunda kalir.
Simdiyse yapmamiz gereken savasi Bro-
ken Isle’a tagiyarak, Burning Legion'i ve
Gul'dan’i durdurmak...

Artifact Silahlar

Burning Legion'i durdurmak igin elbet-

te ki ilk olarak yeni ve glicli silahlara
ihtiyacimiz var. WoW: Legion'in en dnemli
gelismelerinden biri de artik her sinifin
kendine 6zgu Artifact silahinin bulun-
masi. Onceden baska biiyiik kahraman-
lara ait olan ancak Burning Legion'a

karsi koymamiz i¢in bize bahsedilmis
olan silahlar bunlar. Thrall'in kullandigi
Doomhammer, Tirion Fordring'in elinde
gérmeye aligtigimiz Ashbringer bunlardan
sadece ikisi... Bu noktada garip olansa her
Enhancement Shaman'da Doomhammer
ya da Retribution Paladin'de Ashbringer
gorecek olmak. Buna ¢éziim olarak bize
sunulan ise silahlarin Appearance ismi
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verilen, farkli tipte goriinigler ve renklerle
kisisellestirilebilecek olmasi. Bu konuya
yazinin ilerleyen kisimlarinda daha detayli
olarak deginecegim ancak 6ncesinde daha
onemli olan sey, bu silahlari nasil elde ede-
cegimiz. Legion'in henliz baginda, Dalaran'a
yaptigimiz yolculukta hemen -sinifimiza
gore- yanimizda bir NPC beliriyor. Uzerin-
de turuncu renkte Gnlem yani gorev yer
alan bu NPC'den aldigimiz gérev sonu-
cunda hemen Class Hall'umuza gitmemiz
sOyleniyor. Her sinifin Class Hall'u ise
kendine 6zel bir bolgede yer aliyor. Ornegin
Mage'ler Dalaran'da kutsal denilebilecek
bir odada konuslaniyor, Paladin’ler gizli bir
gegitle Light's Hall Chapel'den yer altina
iniyor ya da Rogue'lar (Bana gore garip bir
sekilde) Dalaran'in kanalizasyonunda yer




aliyor. Neden SI:7 gibi, Rogue sinifina ait
bir bolge varken kanalizasyon segilmis,
onu pek anlamadim.... Siniflara ait bu 6zel
yerlere yine yazinin ilerleyen boliimle-
rinde yer verecegim dolayisiyla konudan
cok uzaklagsmadan Artifact silahlara geri
donmek istiyorum. Class Hall'a yapilan
ziyaret sonrasinda Artifact silahimizi
alacagimiz bolgeye dogru yola koyuluyo-
ruz. Her sinifa 6zel olarak yapilan bir dizi
gorevden sonra ilk Artifact silahimizi elde
ediyoruz. ilk diyorum ¢linkii biliyorsunuz
ki her sinif en azindan iki olmak lizere dort
farkh spec'e kadar ayrilabiliyor. Diyelim ki
Enhancement Shaman'a bir Doomhammer
aldik ve ilerleyen donemlerde Restoration
Shaman olmaya karar verdik. Bu durumda
Restoration Shaman‘a ait farkl bir silaha
ihtiyacimiz olacak. iste ikinci ve hatta
tguincl Artifact silahimizi alabilmek igin
102. seviyeye ulasmamiz gerekiyor. Her
sinif kendine ait olan tiim silahlari alabi-
liyor. Ancak is, silah almakla bitmiyor. Bu
silahlarin kendine ait agilmayi bekleyen
ozellikleri bulunuyor. Bu 6zellikleri de
Artifact Power biriktirerek (Bir nevi XP
gibi) ve Class Hall'u ziyaret ederek aktif
edebiliyoruz. Artifact Power’i gorevler-
den, Rare mob'lardan, treasure chest gibi
cesitli yerlerden toplayabilecegimiz gibi,
dungeon yaparak boss'lardan da toplaya-
biliyoruz. Her agilan 6zelligin ardindan bir
sonraki 0zellik daha da ¢ok Artifact Power
gerektiriyor. Blizzard, her defasinda daha

¢ok Artifact Power biriktirmenin bir nokta-
dan sonra isin iginden ¢ikilmaz bir noktaya
surlkleyebileceginin farkina varmig ki
Artifact arastirmasi adinda bir sistem
gelistirmis. Class Hall'unuzdan baglatabile-
ceginiz ve beg guin suren bu arastirmalari
tamamladiginizda artik dncekine oranla
daha fazla Artifact Power kazanmaya
baslayacaksiniz. Bu belki de oyunun en
onemli ve unutulmamasi gereken seyi. Zira
ne kadar ¢ok Artifact Power, o kadar gugli
silahlar demek oluyor. Ayrica silahimiza
Relic adi verilen li¢ adet esya takabiliyoruz.
Bu egyalar da yine tizerlerinde yer alan
ozelliklerine gore silahimiza glic Ustiine
glic katiyorlar.

Silahlarin farkl tipte gériintsleri olaca-
gindan bahsetmistim. Bunu biraz agmak
istiyorum. Oyunda tamamlayacagimiz
basarilara gore silahlara farkli renk temalari
ve gorinisgler agmak mimkiin. Mesela
sinifimiza ait tim hikayeyi bitirirsek yeni bir
goriinis elde edebiliyoruz. Her goriinige
ait de farkh renkler bulunuyor. Ayrica oyun-
da gizli olarak yer alan (Mage silahinin gizli
goruntisu olan The Stars’ Design'i sagdaki
ekran gorintisiinde gorebilirsiniz!) goriin-
tller de mevcut.

Class Hall

Warlords of Draenor'da yalnizlar yasadi-
gimiz Garrison'larin bir benzeri olan Class
Hall'lar, isminden de anlasilacagi lizere her
sinifin kendine ait olan bolgelere verilen
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isim. Yalnizlik cekmemek i¢in bu defa

ayni siniftan tim karakterler bir yerde yer
ahyorlar. Ayni Garrison’larimizda oldugu
gibi burada da Follower'larimiz var ancak
bu defa onlara Champion olarak hitap
ediyoruz. Bunun nedeni de eskisi gibi
20-25 tane degil, sekiz adet yardimcimizin
olmasi ve hepsinin de tanidik kahraman-
lardan olugmasi. Rehgar Earthfury, Chen
Stormstout ve Archmage Kalec bunlardan
sadece birkagl... Gorevler de yine Garri-
son'lara oranla ¢ok daha az sayida. Boy-
lece her gorevi strekli yapmak zorunda
olmak yerine bizim i¢in gercekten dnemli
olan gorevleri tamamlamak daha mantikli
hale gelmis durumda. Yapacaklarimiz
bununla sinirli kalmiyor. Burada tamam-
lamamiz gereken farkl arastirmalar ve
gelistirmeler de mevcut. Bu gelistirmeler
sayesinde de cesitli 6zellikler kazaniyoruz.
Mesela ben Mage olarak Teleportation
Nexus ismi verilen gelistirme sayesinde
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Yardimci uygulama!

WoW Legion Companion adi verilen uy-
gulama sayesinde Class Hall'umuzu is-
tedigimiz her yerden kontrol edebiliyor,
Broken Isle’da yer alan World Quest'leri
takip edebiliyoruz. Elbette bunlar yapa-
bilmek i¢in oyunda olmamiz lazim. Eger
oyundayken uygulamayi agarsaniz bir
anda oyundan kopuyorsunuz, benden
sdylemesi. Denendi! Ozellikle bilgisayar
basinda degilken Class Hall'umuzda
olan bitenleri gézlemlemek adina
oldukga basarili. Uygulamayi App Store
ve Google Play'den Ucretsiz olarak
indirebilirsiniz.

Broken Isle'in tiim bélgelerine portallar
yardimiyla gidebiliyorum. Bir diger gelistir-
me sayesinde baslarda sadece bir adetle
sinirli olan Legendary esya giyebilme
sinirini ikiye gikartiyor. Legendary esyalar
bu defa biraz farkli igliyor. Onlara da biraz-
dan deginecegim. Kisacasi Class Hall'lar
siniflarimiza 6zel hikayelerin anlatildig,
Artifact silahlarimizi gliglendirdigimiz ve
gorevlere baslayabilecegimiz bir merkez
olarak oyunda yer alyorlar.

Yeni bolge yeni gorevler

Her eklenti paketinde oldugu gibi
Legion'da da yepyeni bir bolge bizi karsi-
liyor. Broken Isle ismi verilen bu kita kendi
icinde toplamda alti bolgeye ayriliyor. Her
bolgenin yine daha dnceki eklenti paket-
lerinde oldugu gibi kendine has bir temasi
ve o bolgeyi digerinden ayristiran bir renk
paleti var. Bu bolgelerin iginde belki de en
onemlisi ve en ¢ok vakit gecirdigim yer
olan Suramar benim favorim mekanim.

Bu bdlge neden bu kadar 6nemli, ¢linki
birincisi Suramar City burada bulunuyor.
Spoiler vermek istemiyorum ancak bu
bolgede gorev yaparken sehrin goriintisi
ekranda belirdiginde adeta gozlerim ka-
masti diyebilirim. ikincisi de burada yapilan
tlim gorevler, oyundaki diger bolgelerden
farkli olarak Artifact Power 6duli veriyor.
Artifact silahimizi geligtirmenin ne kadar
onemli olduguna daha énce deginmistim...
Uglinciisti de Nightfallen fraksiyonu ile
8000 / 120000 Honored seviyesine gelindi-
ginde agilan iki adet yeni Mythic Dungeon
olmasi. Court of Stars ve The Arcway adi
verilen bu iki zindandan diigen esyalar

da oldukga kaliteli. Dolayisiyla amacla-
rinizdan birisi Nightfallen bolgesindeki
sayginliginizi bir an evvel artirmak olmali.
Bunun icin de tavsiyem ilk olarak bélgede-
ki gorevlerin tamamini yapmaniz yoniinde
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olacak. Ayrica normal gorevlerin hari-
cinde bu defa oyunda yeni ismi ile World
Quest'ler de yer aliyor. World Quest'lere
baslayabilmek igin 6ncelikle 110. seviyeye
gelmeli daha sonra da Khadgar'in bizden
istedigi gorev olan; Broken Isle’da yer alan
bes farkli bélge / fraksiyon ile Friendly
seviyesine gelmelisiniz. World Quest'ler
Broken Isle'in gesitli yerlerinde yapilabi-
lecek onlarca gorevden olusuyor. Her biri
belli surelerle oyunda kaliyor ve sirekli
rotasyon igindeler. Bu gérevlerden bazilari
odiil olarak Artifact Power verirken bazi-
lari esya, bazilan altin, bazilari ise Order
Resource verebiliyor. Bunca gesitli 6dulin
yani sira glnlik olarak tamamlanabilecek
Emissary gorevleri de ¢ikiyor. Emissary
gorevleri haritanin sol alt kogesinde
g6rmek mimkin. Toplamda U¢ gline kadar
birikebilen bu gorevleri bitirmek de yine
World Quest'leri tamamlamaktan gegiyor.
Emissary gorevlerin bizlerden istedigi
gayet basit; Highmountain'da dért World
Quest tamamla gibi gorevler. Emissary
gorevini tamamladiginizdaysa karsiliginda



odul olarak bol miktarda sayginlik, Arti-
fact Power ve bir adet Emissary Cache
kazaniyorsunuz. Bu cache'lerin igcinden
cikabilecek esyalar da yukli miktarda
altin, resource ya da egya olabiliyor.
Esyalarin Legendary olma ihtimali de
bulunuyor, benden sdylemesi. Dolayisiyla
her giin mutlaka bu Emissary gorevlerini
tamamlamanizi 6neriyorum.

Bolgelerden bahsetmigken, bélgelerin
artik oyuncunun seviyesine gore sekillen-
digini sOylemezsek olmaz. Evet, artik bol-
gelerin seviye zorunlulugu bulunmuyor.
isteyen, istedigi bolgede seviye atlamaya
baslayabiliyor. Hatirlatmakta fayda var;
Suramar sadece 110. seviyelere 6zel olan
bir bolge.

lllidan’in askerleriyiz!

WoW: Legion ile yeni bir Hero sinifimiz
daha oldu. Demon Hunter ismi verilen bu
sinif bizzat Illidan Stormrage tarafindan
yetistirilen Night EIf ve Blood Elf'lerden
oluguyor. 98. seviyeden baslayan Demon
Hunter'lar iki farkl tipte oyun deneyi-

mi sunuyor. Bunlardan ilki Havoc ismi
verilen ve DPS yapmamiza olanak
taniyan spec olurken, Vengeance, Tank
olarak gorev almamizi sagliyor. Demon
Hunter'lar yeteneklerini kullanmak igin
Fury adi verilen bir enerji kaynagini kul-
laniyorlar. Sirtlarinda bulunan kanatlari
sayesinde ¢ift ziplama ve sonrasinda
havada stiziilme gibi diger siniflarin yapa-
mayacagi bircok marifeti bulunan Demon
Hunter’i oynarken oldukga keyif aldim.
Yeteneklerinin de goze oldukga hos
geldigini soyleyebilirim. Ozellikle de alan

hasari veren Eye Beam'in hastasi oldum.

Ayrica yine sadece Demon Hunter'a 6zel

olan Felsaber isimli mount'a da bayildim.
Kisacasi diger siniflardan sikilmig ve yeni
arayislar igine girmisseniz, en azindan bir
denemenizde fayda var.

WoW'un vazgecilmezi; PvP

Bastan asagdiya yenilenen PvP sisteminden
bahsetmesem olmazdi elbette. Artik PvP
yaparak aldigimiz honor'lar egya almaya
degil, Honor seviyemizi artirmaya yariyor.
Call of Duty'den hatirlayacagimiz prestij
sistemi artik WoW'da da mevcut. Honor
seviyemiz 50'ye geldigi zaman, tamamen
sifirlayip her seye bastan basliyoruz. Bu
sayede de prestij seviyemize gore de odil
kazanabiliyoruz. Ayrica artik Honor sevi-
yemize gore de bir talent sistemi mevcut.
Belli seviyelerde alabilecegimiz bu 6zel
yetenekleri de sadece PvP yaparken kul-
lanabiliyoruz. Ozellikle prestij seviyesine
kasacaklar igin -ben de dahil olmak tizere-
oldukga uzun bir maraton bizleri bekliyor.
WoW anlatmakla bitmez arkadaslar... O
ylizden eder daha 6nce WoW oynamis-
saniz ve bu eklenti paketini alip almama
konusunda kararsizsaniz size soyleyebi-
lecegim tek bir sey var o da; bu eklenti
paketi bi' harika! WoW'a yeni baglamayi
dlslintyorsaniz da size bir iyi haberim var.
WoW: Legion'i satin alan herkes bir karak-
terini aninda 100. seviyeye cikartabiliyor.
Eger hala Legion'i almamigsaniz, simdi
dergiyi sessizce yere birakin ve hemen

bir tane almaya kosun! Eger aldiysaniz da
sizi bir stiri World Quest bekler. Oyunda
gériigsmek iizere! m Emre Oztinaz
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OYUN SURESI

ilk1saat eeeee
ilk saatler seviye kasmakla gececek.

Bu sirada envai gesit gorev yapacak, bolgelerin
altini Ustiine getireceksiniz! Seviye atladikga en
azindan arada bir Class Hall'unuzu ziyaret
etmenizi de tavsiye ediyorum.
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Yapim Playground Games Dagitim Microsoft Studios Tir Yarnsg
Platform PC, Xbox One Web forzamotorsport.net/en-us Tirkiye Dagiticisi Microsoft

Forza Horizon 3 ©

Gectigimiz yil Forza Motorsport 6'yi oynadigimda ne
dusundiysem, aynen tekrarliyorum. Microsoft daha
lyisini duyurana dek, en iyisi bu.

Logitech

G920 ile
Inceledik!

Forza Motorsport
Forza Horizon nasil
isin eglence tarafina
odaklaniyorsa Forza
Motorsport serisi de
gercekeilige 6nem
veren oyunculara
hitap ediyor. Bence
her ikisini de edinin.
Ustelik W10 sahipleri
icin Forza Motors-
port 6: Apex de beta
slirecinde.

Bilen bilir, ben arcade
yaris oyunlari ile
yakinligimi Need for
Speed: High Stakes
gunlerinde falan biraktim

I s yarig oyunlarina geldiginde PC
kullanicilarinin boynu bukik. Nasil
olmasin ki? PlayStation sahipleri ilk
gengliklerini Gran Turismo ile, Xbox'gilar
ise Forza serileri ile harcarken, PC'de el
ylzl dlzgin bir yarig oyunu oynama-
nin yolu Assetto Corsa veya Project
C.A.R.S gibi herkese hitap etmeyen,
agir, 6grenmesi zor similasyonlardan
gecmekte. Neyse ki bu durum degisme-
ye aday, ¢clinki Microsoft'un muhtesem
serisi Forza'nin eglenceli tarafi olan
Horizon, bundan sonra Xbox One kadar
Windows'ta da boy gosterecek.
Bilen bilir, ben arcade yarig oyunlari
ile yakinligimi Need for Speed: High
Stakes glinlerinde falan biraktim ve o
glinden beri de bu tir oyunlardan uzak
durmaya ¢alisiyorum. Bu yuzdendir ki
benim esas ilgimi ¢eken Forza Motors-
port 6: Apex idi ve Forza Horizon 3 ilk
duyuruldugunda da oyle ¢ok ilgilenme-
dim. Derken Forza Horizon 3'ln basin
stirimU sadece Xbox One erisimini kap-
sadigindan ve PC versiyonu 27'sinden
once gelmeyeceginden oyunu Xbox'ta
oynadim ve gordiklerim karsisinda

gozlerim yuvalarindan firlad...
Oncelikle bu defa hikaye Avustralya'ya
taginiyor ve motorsporlari sevenlerin
yakindan tanidi§i Surfers Paradise'tan
Byron Bay'e, lilkemizde ¢ok taninan
Yarra vadisinden Outback'e kadar
uzanan, devasa boyutta bir harita var
onlmuzde. Bu defa alelade bir yarisgi
degil de bahsi gegen festivalin yone-
ticisi olarak sirtimizdaki yik de daha
agir. Tipki bir oyun firmasinin yeni oyun
lansmanina icin Youtuber'lar davet
etmesi gibi, biz de, taninmis, hayran kit-
lesi buyUk Drivatar’lari kadromuza dahil
etmeye caligiyoruz. Bu sekilde Byron
Bay'den basladigimiz yolculugumuz
Forza Horizon 2'nin iki kati buytklugun-
de, her santimetrekaresi doldurulmus
bir arazide kah Buggy ile ceylan gibi
sekerek, kah Dodge Challenger ile
lastik yakarak suruyor.

Oyunda 390 civarinda arag var ve
modellerin pek ¢ogu Forza Motorsport
6'dan alinmis. ilave olarak oyunun
buyulk bir kismi toz toprak iginde gecti-
ginden cok sayida arazi araci ve buggy
de kadroya dahil edilmis. Forza Horizon
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serisinden bekleyebileceginiz tizere oyun
arcade/similasyon dengesinin arcade
tarafina meyilli ve bunu Lamborghini
Centenario’nuz ile Byron Bay plajlarini
asindirirken dibine kadar hissedebi-
liyorsunuz. Tum bunlar dyle keyifli ki

“Ne alaka?” sorusu agzinizdan sadece
bir defa gikiyor, sonrasinda ise oyunun
mukemmelligi baskin geliyor, kaptirip
gidiyorsunuz.

Ne demistik, evet oyun arcade. Son bir
senesi Forza Motorsport 6'da gecen birisi,
daha Uglncu viraji geride biraktigr anda
siralamadaki yerine bakip frene olmasi
gerekenden fazla dokundugunu fark
edecektir zaten. Bununla birlikte Forza
Motorsport 6'nin muhtegsem modifiye se-
cenekleri aynen yerinde duruyor. Aracini-
zin On, arka kanat tasarimini degistirebilir,
ylzlerce farkli jant arasindan istediginizi
segebilir, lastik tipinden aracin rengine
kadar tim detaylar ile dilediginiz kadar

oynayabilirsiniz. Neticede ortaya gikan “sey”
baska hicbir oyunda kolay kolay goremeye-
ceginiz kadar "size ait” bir otomobil oluyor.
Forza Horizon serisinin yapimcisi Playg-
round Games bu seriye baslarken, seneler
once Test Drive Unlimited' hit bir oyun
yapan her seyi alip Forza dlnyasina tagimis,
arag segenekleri, kontroller ve modifikasyon
segenekleri gibi pek ¢ok glizelligi de tizerine
cesni olarak ekleyip ortaya birbirinden
keyifli iki oyun ¢ikartmisti. Bu oyunda da
TDU’nun sorunsuz harita ve gorev bulma
sistemi aynen kullaniimaya devam ediyor ve
bu gorevlerin sayisi o kadar fazla ve harita o
kadar dolu ki oyundan bir iki haftada sikilma
ihtimaliniz “sifir"

Bir diger guzellik, tipki Forza Motorsport
serisinde oldugu gibi, satin aldiginiz araglar
icin diger kullanicilar tarafindan yaratiimig
giydirmeleri indirebiliyorsunuz. Otomobillere
merakli olanlar i¢in General Lee renklerinde
bir Dodge Charger veya F1 takimi renkle-
rinde bir McLaren 650S kullanmak eminim
keyifli olacaktir.

Oyun oyle veya boyle bir senaryoya sahip
oldugu igin baslarda size “surada, su aragla
yarigacaksin” diye dayatsa da, kisa sire igin-
de Forza Motorsport 6'daki yaris formatina
ddénebilmeniz, sampiyonalar tasarlayabil-
meniz (Blueprint) ve istediginiz araci satin
alarak garaji gelistirebilmeniz mimkan.
Daha 6nce de dedigim gibi oyunu Xbox One
S'de oynama sansimiz oldu ve konsolda
performans ve optimizasyonunun muh-
tesem seviyede oldugunu séylemeden
edemeyecegim. Bu grafikleri Windows 10'da
gorsem belki cok sasirmayabilirdim ancak
Xbox One S'de oyun en ufak bir kare bile
atlamadan, FPS dusmesi yagamamasi, su
optimizasyon seviyesine ulasabilmis olmasi
takdire sayan.

Bu arada grafikler de Forza Motorsport
6'nin bile Uzerine koyarak geliyor, sadece
kokpitler biraz daha poligon yoksunu olarak
tasarlanmiglar. Belki oyunda “pistler” yerine

bir "harita” olmasi ve bu haritada 6zgtrce
cesitlilik yaratabilmek yapimcilarin elini
kolaylastirmis olabilir ancak glines bati-
mindan yagmur efektlerine kadar her sey
muhtesem gozukuyor. Ofiste oyunu goren
yanimiza geldi diyelim de sadede gelelim.
Bakin iddiali bir cimle ile kapatacagim bu
kez. Konsol oyunculari bu duruma aligik
ama sagma sapan teknik problemler yasa-
madigi strece Forza Horizon 3 bilgisayar-
larimizin gordugu en iyi yarig oyunu olmaya
aday. Benim gibi arcade yarig oyunlarindan
uzak duruyorsaniz ve "Forza Motorsport 6
veya Assetto Corsa bana yeter” diyorsaniz
bile bu oyunu edinin ve oynayin. Pisman
olacaginiza katiyen inanmiyorum.

m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Miithis grafikler, sinirsiz eglence,
390 lisansh arag, dev harita
EKSi Kokpitler daha basit

‘(95
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FIFA17©

Frostbite ve futbolun muhtesem uyumu!

I:utbol severlerin en sevdigi aylardan biri

olan Eylul ayini hentz geride biraktigimiz su
glinlerde, her sene oldugu gibi bu sene de yeni
bir FIFA heyecani ile karsi karsiyayiz. Sozl fazla
uzatmadan gelin kendimizi vuralim yesil sahalara...

Yenilik her zaman iyidir

FIFA artik yepyeni bir oyun motoruna ev sahipligi
yapiyor. Battlefield, Need for Speed ve Star Wars:
Battlefront gibi oyunlardan tanidigimiz Frost-

bite artik FIFA'nin temellerini olusturuyor. Acik
konusmak gerekirse; ilk duydugumda aklimda
"FIFA ve bu motor?” gibi sorular canlanmisti. En
nihayetinde yillardir oynamaya aligkin oldugumuz
ve bu haliyle sevdigimiz FIFA, yepyeni bir motor
ile yeni bir oynanisa sahip olacakti. Ancak biraz
arastirdigimda EA'in Frostbite' iki yildan uzun bir
suredir FIFA'ya uyarlamak igin calistigini duyunca
icim bir nebze olsa da rahatlamisti. Yani oyle apar
topar alinmis bir karar gibi durmuyordu. Nitekim
oyunu oynamaya baslayinca ne kadar yerinde bir
karar oldugunu da goérmus oldum. Daha gergekgi
futbolcular, stadyum ve gevresi, menajer odasi gibi
cokga detay Frostbite sayesinde -evet belki gag
atlamis gibi durmasa da- ¢ok daha iyi gortini-
yordu. Simdi “Menajer odasini gorsem nolacak?”
diyebilirsiniz.

Kapak yildizi

Her ne kadar resmi
bir agiklama olma-
sa da saniyorum
ki; Messi saglarini
boyle civciv sarisi
yaptigi icin FIFA
17'nin kapak yildizi
olamad.. iyi de
oldu. Kag yildir
Messi, Messi nere-
ye kadar.

Parlayan Yolculuk Modu

Bu noktada FIFA 17'nin belki de en buyuk yenilik-
leri arasinda yer alan The Journey, yani “Yolculuk”
olarak Turkge'lestirilen oyun modu geliyor. Bu
modda Alex Hunter isimli bir futbolcuya kariyerinde
ilerlemesi konusunda yardimci oluyoruz. Hikadyemiz
Alex Hunter'in ¢ocukluk yillarinda, bir mahalle
maginda basliyor ve bir dizi ara sahne sonucunda
kendimizi se¢melerde buluyoruz. Sut, pas, dripling
gibi yeteneklerimizi sergileyerek segmelerde ilk 11'e
girmeye calisiyoruz. Sahsen ben ilk denememde
ilk 11'e giremedim ve tam bu noktada oyun bana
bastan baglamami séyledi. Bunun yerine ikinci Lig
bir takima gidip kendini gelistir gibi bir segcenek
¢ikmasini beklerdim. Se¢gmeleri tekrar oynayip,

bu defa basarili olduktan sonra da bir anda tim
Premier Lig takimlarinin ilgi odagi haline geldim...
Bu noktada yine bir dizi ara sahneden sonra hangi
takimi se¢mek istedigim soruldu ve kariyerime
bagladim... Biraz evvel de dedigim gibi ikinci Lig
bir takima gonderilip orada devam etseydim ve
kendimi gelistirme firsati bulabilseydim bu moda
muhtesem diyebilirdim ancak beni bastan oynat-
maya ve senaryoya bagl kalmaya zorlamasindan
oturl, bana biraz gizgisel geldi. Cok fazla spoiler
vermemek adina hikayenin geri kalanini anlatmak
istemiyorum ancak performansiniza bagl olarak
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yine bir yerlere gonderilme ihtimaliniz var!
Daha onceleri kendi oyuncumuzu yaratip
basladigimiz ve kariyer moduna oldukga
benzeyen Yolculuk modu, bu defa icinde RPG
ogelerini de barindiriyor. Maglardan sonra
yOnetilen sorulara, ara sahnelerde yer alan
konugmalara farkli tipte cevaplar verebiliyo-
ruz. Bunlar; dengeli, hirgin ya da sakin olmak
Uzere uge ayriliyor. Ne kadar hirgin olursak,
kazandigimiz takipgi yani taraftar sayisi
artiyor. Oyunda Twitter turevi bir feed bolimu
bulunuyor ve takipgilerimizin sayisina buradan
bakabiliyoruz. Ne kadar sakin cevaplar verir-
sek de teknik direktorimiz ile aramiz o kadar
iyi oluyor. Ya da Uguincu segenek olan dengeli
sekilde bir cevap vererek iki tarafi da ne mutlu
ne mutsuz edebiliyoruz. Teknik direktorle ara-
mizi iyi tutmak da ilk 11'de yer bulma ihtimali-
mizi artiryor. Tabii ki maclardaki performan-
simiz da ilk 11'e girmek i¢in en dnemli etken.
Sonugta istediginiz kadar teknik direktorle iyi
anlasalim, iyi oynayamiyorsak yerimiz yedek
kullibesi hatta rezerv takim olacaktir. Kisacasi
Alex Hunter'i yildiz yapmak ya da yerin dibine
sokmak bizim elimizde!

Gelelim yillik olan yapilan yenilemelere... Her
sene oldugu gibi bu sene de animasyonlar-

da ve yapay zekada gelistirmeler yapiimig
durumda. Bu sayede daha da akici gorlinen
FIFA 17'ye bu yil dort farkli futbolcu hayat
vermis. Bu isimler; fiziksel etkilesimlerde
Eden Hazard, aktif zeka sisteminde Marco
Reus, yeni atak tekniklerinde Anthony Mar-
tial ve duran toplarda ise James Rodriguez.
Duran toplarda yapilan en blyuk degisiklikse
artik futbolcumuzun topa gelis seklimizden,
hangi noktaya atacagimiza kadar ayarliyor
olusumuz. Agikgasl topu atacagimiz yeri
hedef belirleyerek segmenin biraz "arcade”
kagmis olacagini distndyordum ki oyna-
yinca oyle olmadigini gérmus oldum. Zira
hedefin strekli hareket halinde olusu isi bir o
kadar zorlastiryor. Bir diger yenilik ise fiziksel
etkilesimlerde artik “geri itme teknolojisi”
sayesinde artik her pozisyonda fiziksel eylem
digmesi kullanabiliyoruz. Bu sayede topsuz
alanda ya da yeni bir pas alirken defansa
karsi vicudumuzu kullanarak Usttnlik sag-
layabiliyoruz. Aktif zeké sisteminde yapilan
yenilikler sayesindeyse futbolcular bos
alanlara daha iyi kagiyor ve feyk kosular ger-
ceklestirerek adam eksiltebiliyorlar. Agikgasi
su siralar bu yetenekleri ¢cok etkili kullana-
masam da aliginca oldukga etkili ataklar

gelistirilebilecegini dustinlyorum. Etkili atak-
lar gelistirip gol atalim ve kenarda bulunan
teknik direktoriimiizii sevindirelim degil mi?
Evet, artik Arséne Wenger, José Mourinho

ve Pep Guardiola gibi tnlU teknik adamlar
-maga etki etmeseler de- kenarda bulunuyor-
lar ve bu goze oldukga hos gorunuyor.

Peki bunca satir iyi yanlarini anlattim durdum
ancak FIFA 17'nin eksileri yok mu? Elbette
var.. Her sene oldugu gibi bu yil da yine sag
bas yolduran goller oyunda aynen korunmus.
Bir anda ¢arpisan oyuncular, araya sikisip fir-
layan toplar, bacaklari ters donen futbolcular...
Her ne kadar gegtigimiz yillara oranla daha
az gozlemlemis olsam da bir-iki defa basima
gelmedi degil... Ayrica kendi futbolcumuzu
yaratip oynayamiyor olmak -her ne kadar be-
nim i¢in olmasa da- kimi oyuncu i¢in oldukca
onemliydi. Tamam, belki Yolculuk modu ile
bu bosluk doldurulmus ancak diger mod
oyundan neden tamamen ¢ikartiimig, onu
anlamak gug. FIFA Ultimate Team'de de dyle
kayda deger bir yenilik yok. FIFA'nin belki de
en sevilen unsuru olan FIFA Ultimate Team'de
biraz yenilik gormek sevindirici olabilirdi.
Sonug olarak FIFA 17, 6zellikle de Frostbite
oyun motoru sayesinde artik gok daha ger-
cekgi ve detayli bir oyun deneyimi sunuyor.
Siz de benim gibi futbol oyunlarinin hayra-
niysaniz bu sene de FIFA'yl kagirmamanizi
tavsiye ediyorum. m Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Yeni oyun motoru, eglenceli
Yolculuk modu.
EKSI Yolculuk modunda daha 6zgiir
olabilirdik, sagmalayabilen animasyonlar...
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Pro Evolution Soccer 2017 ©

Sen bizim gonlumuzdeki sampiyonsun. Sen sahalara geri donmek i¢cin mucadeleyi
birakmayan bir devsin. Bir gun geri donecegini hepimiz biliyorduk ve bizi haksiz ¢ikarmadin.
Tekrardan, hos geldin aramiza sampiyon!

ES serisiyle hepinizin az ¢ok bir gegmisi

vardir. 2010'a kadar liderligi elinden birak-
madi ve sonunda FIFA serisinin muhtesem
donuslyle resmen tokezledi. 2010'dan bu
yana ise Oyle bir dlglse gecti ki kendini bir
tUrlt toparlayamadi.
Gegen sene yeni bir grafik motoruyla tanisti
seri. FoxEngine, PES serisine resmen yeniden
can verdi. Gorsel ve fiziksel detaylar, gelecek
yillara adeta umut vaat ediyordu; ama gordiik
ki FIFA, yine agik ara ondeydi.

Su anda oyunun tam
surumdinu oynuyorum
ve sunu soyleyebilirim

ki bu senenin futbol
oyunu PES 2017'dir
arkadasim

Bu senenin E3 2016'sindan beri sliregelen
bir PES muhabbeti var ki sagda solda surekli
kulagima galiniyor. “PES ¢ok iyi olacak bu
sene, FIFA'yI da sollayabilir hatta...” gibi bu-
ylik iddialar da duydum. Ozellikle son birkag
senedir duydugum seyler ayni oldugu igin
pek Ustiinde durmadim. Oyunun demo'suna
bile bakmadim; ¢unki hakikaten o kadar

da umudum yoktu. Su anda oyunun tam
surimuinid oynuyorum ve sunu soyleyebili-
rim ki bu senenin futbol oyunu PES 2017'dir
arkadagim.

Neresinden baglasam bilemiyorum su anda
ama once soyle bir kabasini alalim. Su ana
kadar yaptigim maglar, bana hakikaten farkli
bir futbol oyunu oynadigimi gosterdi. Grafik-
sel olarak her sey yerli yerinde. Futbolcularin
yliz detaylar, triblinlerdeki atmosfer ve goz
onlinde olan her detay, FoxEngine'in glictiniin
sonuna kadar kullanildigini sergiliyor adeta.
Her sene sikayetgi oldugum, oyuncularin
yuzlerine vuran ifadeleri de olabilecek en

dogal haliyle gordiim bu oyunda. Fiziksel
detaylar da milkemmellestirilmis. Ozellikle
birebir micadeleler o kadar gercekgi ki faulle
sonuglanan pozisyonlarin tekrarlarini bazen
agzim agik izledim, yalan yok. Animasyon-
lar agisindan da inanilmaz bir zenginlik var
oyunda. Konami, serinin diger oyunlarina

ek olarak bir ordu yeni animasyon eklemis
oyuna. Tum yildiz oyuncularin kendilerine has
hareketleri de bunlara dahil olunca, futbol
atmosferi gergekten tavan noktasina gikiyor
PES 2017de.

Dikkatime takilan bir diger olay, oyunun
yapay zeka temeli muhtesem bir kaliteye
oturtulmus. Rakibiniz resmen sizin oyun
tarziniza gore sekilleniyor. Sag kanattan
biraz fazla atak yaparsaniz, defans ona gore
onlem almaya basliyor. Takiminizdaki 6zel
oyunculara sik sik pas veriyorsaniz, daha
fazla markaja maruz kalabiliyorlar. Rakibiniz
hticum yaparken de oldukga zeki hamleler
yapabiliyor. Uzun paslarini strekli keserseniz,
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daha sik yerden oynamaya basliyorlar. Hatta
kendi takiminizdaki diger oyuncularin da
topsuz alanda ne kadar zeki hareketler yapa-
bildiklerini hemen fark edeceksiniz. Dimduz
yapilmis mekaniklerden ziyade, daha dogal
hamleler yaratabiliyorlar. ileriye kagan oyun-
cularin net pozisyon noktalarina kagtiklarini
fark ederseniz, beni hatirlayin.

Dogal hassasiyet...

PES 2017'nin tanitim agsamasinda "Gergek
Dokunus” diye bir detaya rastlamistim. Bu
detay, oyuncularin topun yuksekligi, siddeti
ve sahsi yeteneklerine gore topu kontrol
edebileceklerini isaret ediyordu. Yaptigim
maglarda bunu net bir sekilde gordim
diyebilirim. Oyuncular hakikaten bulunduk-
lari pozisyona gore, yeteneklerine gore veya
pasin siddeti ve yuksekligine gore davrani-
yorlar. inanilmaz bir dogallik katiyor bu da
oyuna. Tabii bu noktada paslarin kalitesinden

de bahsetmek lazim. Bir futbol oyununda
beni en gok kizdiran seylerden biri de sagma
sapan paslardir. Siz en ince noktayi gortrsu-
nuz, attiginiz pas kendine baska bir yol bulur.
Bunu hi¢ yasamadim PES 2017'de. Hatta olay!
soyle bir genele yayarsam, ne istesem onu
yapabildim oynadigim maclarda. Oyuncularin
benim reaksiyonlarima verdikleri tepkiler de
muazzamd. istedigim oyunu, istedigim gibi
sekillendirebildim.

Dikkatime takilan bu detaylarin tamaminin,
onemli oyuncularin kendilerine has hareketle-
riyle harmanlanmis oldugunu gormek de ¢ok
guzel bir deneyimdi benim igin. Takiminiz-
daki 6nemli oyunculari kontrol ederken bariz
zevk alacaksiniz. Verdikleri paslari, gektikleri
sutlari, kendilerine has ¢alim hareketlerini ve
¢ok daha fazlasini goreceksiniz, emin olun.
Unutmadan, kaleciler konusunda da buyiik
bir gelisme oldugunu soylemeliyim. Mutlak
bir gol pozisyonunda kaleciniz topu ¢ikarmayi
basarabilecek, hatta arka arkaya inanilmaz
kurtariglar sergileyebilecek. Bunlarin hepsine

bizzat olacaksiniz. PES serisinin simdiye
kadarki en blytk kanayan yarasi, oldugu gibi
yerinde duruyor. Lisans problemleri azalmak-
tan ziyade artmig. Hala dnemli sayida futbol
kullblnun lisanslarr alinamamig durumda. Bu
da bu kadar lezzetli olan bir oyunun kalitesini
onemli bir miktar asagi gekiyor ister istemez,
her ne kadar kullp isimleri editlenebiliyor
olsa da. Neyse ki UEFA Sampiyonlar Ligi hala
PES'in elinde ve bu kanayan yarayi bir miktar
da olsa telafi edebiliyor. Yine PES serisine 0zel
My Club ve Master League modlari da denen-
meyi bekliyor. Aslinda bu sene PES o kadar
iyi bir oyun olmus ki lisans problemleri bile
gormezden gelinebilir, eger saha iginde olan
biteni daha ¢ok 6nemsiyorsaniz. Bu arada,
duydugum kadariyla oyunun PC kulvari yine
devsirme muamelesi gérmus. Gegen sene

de ayni sey olmustu ki bu sene en azindan
Konami'nin hatasini anlamasi bekleniyordu;
fakat anlamamis. Dolayisiyla, PES 2017'nin
PC surimine simdilik el sirmemenizi tavsiye
ederim. lyi eglenceler! m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Muhtesem gorsel kalite, olaganusti
yapay zeka, gercek futbol atmosferine
yakin dogallik, Gergek Dokunus ve
Hassas Pas gibi devrimsel detaylar
EKSi Lisans problemi,

PC kulvari yine devsirme

" 89)
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NBA 2K17

Duvarlarinizdan posterlerini indirmeye kiyamadiginiz Seattle Supersonics'i
ayaga kaldirmanin vakti geldi dostlarim...

por oyunlari belki de tizerinden para
Skazanma5| en kolay turlerden biri olabilir
ama kabul edelim, senelik bazda yenilenen bu
oyunlari gelistirmek hig de kolay bir sey degil.
NBA 2K serisinin yapimcisi Visual Concepts
ise daha once defalarca kanitladigi gibi size
oyunu yeniden satin almak igin fazlasiyla
sebep yaratan bir firma ve mini roportaj boli-
minde yanitini aldigimiz birkag ufak eksigi bir
tarafa birakirsak, tek kelimeyle bir “Ultimate
Basketball Simulation” yaratmig durumdalar.
Aklinizdaki soruyla baglayalim, NBA 2K16'ya
sahipseniz bile NBA 2K17'yi almaniz igin pek
cok sebep var. Bunlarin ilki de MyGM ve
MyLeague modlarindaki muhtesem detaylar.
Oyun bildiginiz gibi gectigimiz yil Spike
Lee'nin katkilari ile hazirlanmisti ve sevgili
yonetmenimiz oyunun igini sinematik ile

doldurdugundan mutevellit, boyutu 50GB'In
lizerine ¢ikmisti. NBA 2K16 herkesten oldugu
gibi bizden de ¢ok yiksek puanlar aldi ancak
oyunun bu kadar sinematiklere ve hikayeye
odakli olmasi basli bagina bir elestiri konusu
olmustu ki 2K Games bu konuda geri adim atip
odagi yeniden saha igine gevirmis durumda.
Bu arada akliniza sinematiklerin oyun diginda
birakildigi gelmesin, MyCareer modu aynen
yerinde duruyor, ancak yapilan degisiklikler di-
Jer alanlara kanalize edilmis durumda. Yine de
bu modda yarattiginiz karakteri, aktor Michael
B. Jordan'in canlandirdigi ikinci bir karakter

ile bir araya getirip bir “duo” olusturmaya
calistiginizi, hikayenin bu konsept lzerinden
gelistigini ve bunun da farkli bir tat oldugunu
belirteyim. Russell Westbrook / Kevin Durant
gibi disunebilirsiniz.

Yeni modlar

Oyunun MyGM ve MyLeague modlari her
zamankinden de muhtesem bir sekilde geri
donmus durumda ve bu muhtesemlik de
“"League Expansion” olay! ile basliyor. Benim
yasimdakilerin ilk defa Toronto Raptors ve Van-
couver Grizzlies ile gordugu ve kisaca “ligin
genislemesi"” olarak adlandirilabilecek olan bu
durum, takim sayisini su anki 30 rakamindan
36'ya kadar ¢ikartarak bir lige baslayabilece-

Jiniz veya siz sezonlari gegerken ligin otoma-
tikman genislemesi anlamina geliyor. Eger ligi
genisleterek olaya girecekseniz de segenekleri-
niz s6z konusu. Bir takimi logosu, ismi, formasi,
hatta salonunun tasarimi ve saha cizgilerine
kadar en bastan yaratabilir, Visual Concepts'in
oldukga 6zenli hazir takimlarindan birini sege-
bilir veya 2K17 oyuncularinin yarattigi takimlari
indirip MyGM veya MyLeague’e ekleyebilirsiniz.
Hemen ardindan da yeni katilacak olan takimlar
icin diizenlenen Expansion Draft yapiliyor ve bu
takimlar da serbest oyuncularin yaninda, her
takimin korudugu 8 oyuncu digindaki kontratli
oyuncular iginden ¢ekim yapabilme hakkina
sahip. Bu ayni zamanda -eger eski takimlardan
biriyle basliyorsaniz- kadroda yer alan ylksek
kontratli ve higbir yere takas edemediginiz
(Nikola Pekovic gibi) ylklerden de kurtulmak
igin iyi bir firsat, bu yiizden segiminizi dikkatli
yapin. Ayrica takiminizi baska sehre tagimak
halen mimkin ama bu ¢ok kolay olmayacak,
bastan soyleyeyim. Celtics veya Lakers'i tasimak
icin lig konseyinden onay alma ihtimaliniz “sifir”
mesela.

Bastan belirteyim, GM modunda rahat etmenize
muisaade etmeyen bir takim patronunuz var
arkadaslar. Her bir takim patronunun kisilikleri
farkli farkli, yani bazisi sadece kasanin durumu-
na bakiyor, bazisi (Garnett-Pierce-Allen) benzeri
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bir “Big-Three" olusturmak igin kasadaki her
kurusu harcamak istiyor, bazisinin ise tek derdi
can dismani Dallas Mavericks'i igeride disarida
yenmeniz, o kadar. MyLeague kisminda ise tipki
digerinde oldugu gibi sezonlar akiyor ancak
transferler, takim rotasyonlari ve diger hedefler
vs gibi seyler ile daha fazla zaman gegiriyor-
sunuz. Bir nevi NBA 2K14 zamanindaki MyGM
modu gibi dlistinebilirsiniz zira artik sakatliklar
da bu moda dahil.

Avrupa Basketbolu!

Oyunda bu sene 16 Euroleague takimi (Ve evet
Fenerbahge, Galatasaray Odeabank, Anadolu
Efes ve Darugsafaka Dodus da bu takimlara
dahil.) ve 5 adet de Eurocup takimi bulunuyor.
Bu takimlarin kadrolari gegen seneki halleriyle
oyunda bulunmakta ama Rob Jones bunlarin yil
icinde guincelleneceklerinin mujdesini verdi.
Oyunun odaklandigi bir diger konu da renkler,
ayakkabilar ve salonlarin sesleri gibi kiiglik ama
onemli detaylar. Oyunda tum renklerin nasil
olmasi gerekiyorsa Oyle goziikmesi konusuna
hayli yatinm yapilmis ki eski oyunlarda 76ers'in
formasi “siyah” yerine "flime” gibi goziiktigu
icin uzak durdugumu bilirim. Rob Jones da
"Artik Knicks'in formasi tam olarak olmasi
gerektigi gibi ki cok elestiri aliyorduk, oh be!”
diyerek durumu kisaca ifade etti. Ayrica oyunda
Kobe'nin adina Uretilmis tim ayakkabilar ve
300 adet daha yeni ayakkabi eklenmis durum-
da. Tum arenalarin akustigi de elden gecirilmis

ve her bir salonda guriltl seviyesi, pankartlar
ve tezahuratlar farkli farkli. Nasil ama? EA ve
Konami ne kadar da tembel geldi goztiniize
simdi, degil mi?

Oyunun saha igi tarafi da yine elden gegiril-
mis ve oyuncularin yon hareketlerine verdigi
tepkiler, potaya devrilmeleri ve dzellikle de ikili
oyunlari oynamak tam bir keyif haline gelmig
durumda. Bu konuda elestirebilecegim tek hu-
sus en Ust seviye zorlukta bile her ikili oyunun
basketle sonuglaniyor olmasi. Rakip savunma
tipki Bogdan Tanjevic doneminin Fenerbah-

ce Ulker'i gibi, ikili oyunlara kargi tamamen
savunmasiz. Neticede yer kisithgindan oturt
sadece oyunun yeniliklerine odakli bir inceleme
oldu, farkindayim. Bunun diginda sevdiginiz ne
varsa aynen devam ediyor ki bunlar; efsanevi
eski takimlar, muhtesem grafikler, bu sene biraz
daha indie/alternatif tirline yénelen soundtrack
(Muhtesem!), kart cekerek kendi rlya takiminizi
olusturabileceginiz MyTeam ve pek ¢ok diger
oyun modu.

Visual Concepts ortaya bir bagyapit ¢ikartmig
ve ortaya koyduklari sey "mikemmel” sifatini
fazlasiyla hak ediyor. En detayci basketbol
tutkunlarinin bile nefesi kesilecek, bu kadar da
iddiallyim. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Mikemmel MyGM modu, sorunsuz
saha i¢i mekanikler, MyCareer bu sene de
keyifi, detaylara gosterilen 6zen
EKSIi D-League halen yok
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Mini Roportaj

Hemen belirtelim, oyunu 2K Games'in da-
veti Uzerine, bu ayin baglarinda Milano'da
basina yapilan sunumda deneme firsatimiz
oldu. 2K Games'in Titanic adli mekanda
kurdugu basketbol sahasinda uzun bir stire
ter doktiikten ve pasimizi attiktan sonra,
Rob Jones'un uzun ve oyundaki yenilikleri
teker teker anlatan sahane sunumuna ka-
tildik. Sunum o kadar basariliydi ve o kadar
ustaca hazirlanmigti ki sorularin Gzerini
cizmekten geriye 5-6 dakikalik bir mini
roportaj kaldi.

LEVEL: Euroleague icin de bir Dynasty
modu planlari var mi masada?

Rob Jones: Bu bize en fazla gelen soru-
lardan biri ve sunu belirtmek isterim ki
her sene oyunu tasarlarken bunu masaya
koyuyoruz ve neticede bu sene Euroleague
takimlar oyunda daha fazla yer kapliyor.
Bu aklimizda olan bir sey ama biraz da
diger etkenlere bagli ve neticede dlinya
uzerindeki en kalabalik ekip degiliz, bazi
oncelikler belirlemek durumundayiz.

LVL: Neden oyunda uzun zamandir
D-League takimlari yok?

RB: Haha, gergegi su ki oyuna ekledigi-
miz her ligin bir sekilde bize maliyeti var.
D-League takimlarini oyuna ekledigimizde
ama bunu maliyet etkin sekilde yapmaya
calistigimizda, yani 6rnegin tim takimlar
icin standart bir salon tasarimi kullandi-
ginizda o takimlarin fan'larindan biri ¢ikip
“Madem oyuna ekleyeceksiniz, neden bunu
duizglin sekilde yapmadiniz?” diye sorabili-
yor. Bu yuzden bir seyi oyuna detayl olarak
ekleyeceksek bunun lizerine harcanan
emek ve zamana degip degmeyecegi nok-
tas! bizim i¢in 6nemli.

LVL: Oyunun boyutu konusunda elesti-
riler geliyor mu? 50 GB+ alisilageldik bir
sey degil spor oyunlari igin ¢linkii.

RB: Vallahi bizim oyunumuz biiyiik, iceride
denediginiz demo bile 15 GB'In Ustlinde,
¢linkl cok fazla icerige sahibiz. Sadece
MyCareer modunda bile yiizlerce sahne
var, sadece sahnelerden bahsediyorum.
Oyunda ylizlerce forma, ayakkabl, oyuncu
yuizii ve salon tasarimi var. Bakin daha biraz
once neden D-League takimlar yok diye
sordunuz mesela? iste bu gibi sebepler
yuiziinden bizim oyunumuz giderek ve
giderek buiylyor.

(Merak edenler igin, oyunun PC stiriimi 63
GB yer kapliyor.)




iNCELEME

Yapim 5pb. , Nitroplus Dagitim Mages Tur Visual Novel Platform PC, PS4, PS3, X360, VITA, PSP, iOS, Android Web steins-gate.us

Steins;Gate ©

teins;Gate'i hepimiz oldukga popliler hale

gelen anime serisi ile tanidik. Birgogumuz
ise birakin visual novel uyarlamasi oldugu-
nu, visual novel nedir onu bile bilmiyorduk.
Steins;Gate, Clannad ve Corpse Party gibi
nll visual novel yapimlarin Steam'de boy gos-
termeye baslamasiyla, bu tlr Japonya disinda
da giderek populerlesmeye basladi. Peki tam
olarak nedir visual novel? Aslinda bu tlrin
oyun olup olmadigi bile tartigmali. Turkgeye
gorsel roman olarak gevirebilecegimiz bu tur,
etkilesimlerde bulundugunuz bir tir roman as-
linda. Yani aslinda bir oyun oynamiyor, resimli
bir roman okuyorsunuz ve kiiglik mudahale-
lerde bulunup hikayenin seyrini belirliyorsunuz.
Steins;Gate'in ana karakteri Okabe Rintaro
adindaki geng bilim adami. Kendisini Cilgin
Bilim Adami Hoouhin Kyoma olarak adlandiran
Okabe'ye gore diinya komplolarla doludur
ve gizli orgltler golgelerde cirit atmaktadir.
Gunun birinde gocukluk arkadagi Mayuri ile
beraber bir bilim konferansa gittiklerinde, dahi
olarak nitelendirilen Makise Kurisu ile karsilagir
fakat aradan ¢ok gegmeden binadan ayriimak
icin yola koyulurken Makise'nin kanlar igindeki
bedeniyle karsilasir. Gorduklerini arkadasi

"El Psy Kongroo”

Daru'ya kisa mesaj olarak iletince agiklanama-
yan bir olay yasar. Bltln insanlar kaybolur ve
sehrin en kalabalik caddesi bir anligina da olsa
sessizlesir. Okabe bunlara anlam vermeye cali-
sirken Makise Kurisu'nun yasadigini da ogrenir.
Anlamsiz olaylar Ustline anlamsiz olaylar ya-
sanmaktadir. Ustelik bu daha baglangigtrr. ister
kaza deyin ister sans, Okabe ge¢mise mesaj
gonderebilen bir mikrodalga firini icat etmistir.
Yani Okabe Rintaro oynamamasi gereken bir
seyle oynayacaktir: Zaman.

Zaman yolculugu, komplo teorileri, Cern

ve daha niceleri. Visual novel turtindeki
oyunlar i¢in en dnemli nokta hikayedir ve
Steins;Gate'te hikdye dolu dolu. Az dnce
yazdiklarim saglam bir kurgu ve karakterlerle
birlesince ortaya ¢ikan malzeme enfes olmus.
Bunun yaninda oyunun sundugu 1080p HD
goruntu kalitesi ve sahane miziklerin (izerine
Japonca seslendirme (Mayuri'nin “tutturuu”
demesi olaganustu) de eklenince yapim igerik
olarak istedigimizden fazlasini bile sunuyor.
Otuz saatin Uzerinde igerik sunan oyuna “Pho-
ne Trigger System” adi verilen Okabe'nin cep
telefonu ile miidahalelerde bulunabiliyoruz.
Kisa mesajlar atarak veya gormezden gelerek
ve gesitli aramalar yaparak hem karakterlerin
Okabe'ye olan tutumunu degistirebiliyor hem
de hikayenin gidisatini etkileyebiliyoruz. Dola-
yisiyla yapim birden fazla sona sahip. Farenin
sol tusu ve sag tusu ile rahatca oynanan/
izlenen yapim ayni zamanda "“Tips” sekmesi
altinda birgok genel kiltdr bilgisi de veriyor.
Otaku nedir, Cern nedir gibi basliklar, oyunda
bahsi gectikten sonra detayli olarak bu sekme

altinda bizlere sunuluyor.

Her yapim gibi Steins;Gate'in de bazi kiigik
kusurlari var. Oncelikle tiir(i ilkemizde bir
handikap. Guinku adeta yazilara ve diyalogla-
ra boguluyorsunuz. Oyun iginde ise gdzden
kacan kisa mesajlar veya bazen diyaloglar
ile cep telefonunun birbirine girmesi kiigtk
karisikliklara neden olabilir. Ayrica az da olsa
ara videolarin kalitesi oyunun grafiklerine
golge dislrmus.

Steins;Gate acikgasl kolay gibi goziikse de
oynanmasi zor bir yapim ve en énemlisi
yazilara boguldugunuz igin sabir istiyor. Ben
bile ara ara diyaloglarin Gzerime geldigini
hissettim ve bir seyler olsun artik demeden
edemedim. Bu ylizden yapim igin bir Visual
Novel olarak ¢ok basarili diyorum ama her-
kese hitap eder mi? iste bundan stipheliyim.
= Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Harika senaryo ve karakterler,
grafikler ve miizikler
EKSi Herkese hitap etmiyor, diyaloglar
ve cep telefonu ile yapilan etkilesim
Ust Uste binebiliyor
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Yapim Omega Force Daditim Koei Tecmo Tir Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One, PSVita Web www.koeitecmoamerica.com/attackontitan

Attack on Titan ©

Ug senedir gelmesi planlanan Attack on Titan serisinin ikinci
sezonunu mu bekliyordun? O halde bu bekleyisi kolaylagtiracak ve ustune ustluk
eglencenin dibine vuracagin bir oyuna hos geldin!

nime veya mangalara ilginiz biraz olsun varsa

Attack on Titan adini bir yerlerden duymusgsu-
nuzdur. Ciktigr andan itibaren ortaligi kasip kavu-
ran ve bir tlrlt ¢ikmak bilmeyen ikinci sezonuyla
artik gitgide Half Life 3'e rakip olan bir yapimdan
bahsediyorum. Tipki Shounen tlrinde olan her
seri gibi, bu da oyun olmaya inanilmaz yatkin ve
bunun hakkini guizelce verdiklerini distuntyorum.
Attack on Titan hayranlarinin bu oyun ile ilgili
akillarinda tek bir soru oldugunu biliyorum. Acaba
etrafta orimcek adam gibi hop hop dolanmamizi
saglayan teghizatimiz oyuna diizglin aktarildi
mi? Kisaca cevap vermem gerekirse, evet. Egitim
alaninda ilk kullanildigim dakikalarda olan biteni
¢ozemeyip bir slrl laf saydigim dogru. Ancak
yaklasik Ug dakika igerisinde elim o kadar oturdu
ki egitim kismi bittiginde artik Titanlarin hangi
pargasini istiyorsam orasini kesiyor, hangi binaya

A.l

Oyunda miikkemmel
bir yapay zeka destegi
var. Rastgele Saldiri,
onemli birisini koruma
ve bizim saldirdigi-
miza saldirma gibi
komutlardan birisini
verebiliyoruz. Ve bu
komutlarin her biri gok
iyi caligiyor. Bu arada
stk stk miithimmat-
larinizi yenilemeyi
unutmayin.

sigramak istiyorsam ona dogru hamle yapi-
yordum. Yapimci ekibi bir kere daha kutlamak
gerekiyor glinkt bu kontrol semasinin daha
onceleri ¢ikan mini web oyununda olandan

¢ok daha iyi bir sistem oldugunu dugtinuyorum.

Oyle ki sanki gergekten Attack on Titan evreni-
nin icindeymis gibi hissediyor ve basardiginiz
her hamlede biraz daha gaza geliyorsunuz.
Elbette oyun igerisinde bir yerden bir yere git-
menizi saglayan tek sey Uzerimizdeki teknoloji
harikasl teghizat degil. Bunun yani sira, tipki
anime'de oldugu gibi atlara binerek bir yerden
bir yere gidebiliyoruz. Ama tabii elinin altinda
dunyanin en eglenceli mekanigi varken onu
birakip ata binmeyi kim tercih eder, orasi bilin-
mez. Daha oncede dedigim gibi eliniz bir kere
alistt mi tam bir Titan Kkatili haline donugtyorsu-
nuz. Peki, bu bize ne kazandiriyor? Her girdigi-
miz boliimde birgok farkli gérevimiz oluyor ve
bunlardan bir tanesi kestigimiz Titan pargalari.
Bunlari tamamladikga o bélimden bir surl
esya ve craft pargasi dislrebiliyoruz. Bunlarla
da elbette kiyafetlerimizi gliclendirebiliyor veya
yenilerini yapip giyebiliyoruz. Ekipman ve silah
gelistirmeleri gergekten oyunda dnemli bir yer
tutuyor ¢uinku karakterin hareket kabiliyetinden
tutun, silahlarin dayanikliligina veya celigin
keskinligine kadar birgok konuda gelismemizi
sagliyorlar. O ylzden, her kamp alanina doni-
sunlizde mutlaka silah ve ekipmanlarinizi bir
gozden gegirin. Eski pargalari satip, Uzerinizde-
kileri guclendirin. Oyunun hikayesine tamamen
hakim olsaniz dahi hikdye modunu oynamanizi

oneriyorum. Clinkl bu sayede multiplayer'a
girdiginizde elinizin altinda oynanacak bir stru
karakter bulunuyor. Boylece bayramda 20 Eren
toplandik bir Titan'a girdik durumlari ortadan
kalkiyor elbette. Bunun yani sira hikdye modu
araciligiyla elde ettiginiz gelisimler ve muhte-
sem hareketleriniz sayesinde ¢ok daha Ustlin
bir konuma gegiyorsunuz.

Ozetlemek gerekirse, bu oyun sayesinde elini-
zin altinda gergek bir Attack of Titan oyunu var.
Eger seriyi seviyorsaniz zaten hala burada ne
isiniz var? Gidin ve duvarin diginda gozctlere
katilip Titan avlamaya baglayin! Hayrani degil
misiniz? O halde hayrani olmanizin zamani
geldi. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Keyifli multiplayer deneyimi,
muhtegem kontroller,
Titanlar kesmek asiri iyi hissettiriyor
EKSi Kameranin bazen kontrolden
¢tkmasi
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Yapim Cyan Worlds Dagitim Cyan Worlds Tir Macera Platform PC Web www.obduction.com

Obduction ©

Atrus'un izinde gecen yillarin ardindan,
Cyan Worlds'ln yarattigi dunyalara donus...

yst serisi ile 90'll yillarin baginda macera

oyunlari dlinyasina adim atan Cyan
Worlds, belirli standartlari da beraberinde
getirmis; kasiflik, yalnizlik hissi ve en onemlisi
meydan okuyucu bulmacalari ile, zoru seven
macera oyunu tutkunlarini mest etmisti. Bir-
¢ok devam oyunundan sonra Cyan Worlds ve
Myst serisi ansizin ortadan kaybolsa da ruhani
varis Obduction ile donlsleri muhtesem oldu!
Aksamuzeri deniz kenarinda, kayalik bir alan-
da yurlyen karakterimiz gokten gelen mavi
1stk huzmesiyle garip bir fenomene taniklik
eder. Mavi 1s1gin ne oldugunu merak eden
karakterimiz, dogal olarak 15131 biraz daha
yakindan gérmek ister. O esnada da bir kadin
sesi, 0 15tk huzmesini goren ne ilk ne de son
kisi oldugumuzdan bahseder. Mavi isik huz-
mesi aslinda kocaman bir kiredir ve ne olup
bittigini anlamadan, karakterimiz kendisini
bambaska bir yerde bulur. Cok gegmeden de
anlar ki artik dlinyada bile degildir. Kanyon
tarzi, essiz manzarali bu yerin adi "Hunrath"tir.
Bir hologramdan seslenen Belediye Baska-
ni Josef'in yaptigi agiklamaya gore, degisik
zaman dilimlerinden birgok insan buraya
gelmistir ve biz de bir isin ucundan tutarak
yeni bir hayata baslayacagizdir. Lakin Hunrath
denilen yer Josef'in anlattigi gibi gulluk
gulistanlik degildir. Aksine Hunrath'i kesfet-
tikge bir seylerin ters gittigini ve kimseciklerin
ortada olmadigini fark ederiz. Ayrica anlariz
ki Hunrath yeni bir baglangigtan ziyade bir

hapishaneden farksizdir.

Outlast veya Amnesia'dan ziyade saf bir mace-
ra oyunu olan Obduction, tamamen bulmaca
¢ozmek ve Hunrath'in gizemini arastirmak lze-
re kurulu bir yapim. FPS tarzinda oynayabilece-
giniz gibi eski Myst serilerine ithafen klasik tikla
ve ilerle seklinde de oyunu oynayabilmeniz
muUmkun. Fakat tikla ve ilerle oyunu yavaslata-
cagindan ¢zellikle kosma 6zelligi de bulunan
ve daha once RealMyst'te tecriibe ettigimiz
"wasd" kombinasyonu ile oynamanizi oneririm.
Obduction'daki bulmacalar kesif ve puzzle
lzerine kurulu. Oyuna ilk basladiginizda dogal
olarak etrafi arastirmaya baslyorsunuz ve kes-
fettikge bir seyler buluyor, aktif etmeye ¢aligi-
yorsunuz. Etrafa sagilmis notlar da yapilacaklar
veya yasanmis olanlar hakkinda bilgiler veriyor.
Oyunda ilerledikge bulmacalarin zorlugu da
artiyor. Ozellikle isin icine diger diinyalar da
girince nerede ne yapilacak diye kafa karigiklig
yasanabilir. Anlayacaginiz Obduction'da kesfe
¢tkmak hig de kolay degil ve oyun hakikatten
sabir ve dikkat gerektiren bir macera oyunu
¢linku kesfedilen her yeni mekan ile beraber
zorluk da iki katina gikiyor.

Unreal Engine 4 ile hazirlanan grafikler adeta
nefes kesici. Ormanlik araziler, kanyonlar,

farkl farkli diinyalar, nereye giderseniz gidin
atmosfer aninda sizi ele gegiriyor. Detay sevi-
yesi o kadar olagantstl ki yapim Kickstarter
destekli degil de sanki AAA bir oyunmus gibi.
Karakterler igin kullanilan gergek aktorler ise

eski macera oyunlarindan gelen bir alig-
kanlik. Oyuna monte edilen aktorlerin gevre
ile uyumu iyi fakat gerek mimikleri gerekse
yaptiklar seslendirmeyle birazcik siritiyorlar.
Elbette oscarlik bir performans gormeyi
ummuyordum ama oyunculuga tebessim
etmeden de duramadim.

Obduction, Myst oyunlarini oynayanlarin
ikinci kez dustinmeden Uzerine atlayacagi
bir yapim. Oyunun zorlugu tartigiimaz. Bu
yuzden her kesime, 6zellikle macera oyunu
sevmeyenlere hitap etmeyebilir. Lakin gize-
mi, sahane grafikleri ve bulmacalari ile uzun
stire unutulmayacak bir yapim.

= Olca Karasoy

KARAR

ARTI Sahane gorseller, bulmacalar zor
ama eglenceli, atmosfer ve yaratilan
ortam, hikaye
EKSI Diinyalar arasi yolculuk kafa
karistirabilir, yiksek sistem gereksinimleri
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Yapim Team17 Digital Dagitim Team17 Digital Tur Aksiyon, Strateji Platform PC, PS4, Xbox One Web team17.com/games/worms-wmd

Worms W.M.D. %

"Emrimdeki solucanlarla birlikte, eski bir kafe olan siginagimiz “Koyun ve Solucan”in
guvenli duvarlarinin arkasina saklanmis, bir sonraki saldirmiz icin plan yapiyorduk...”

Iligeri girmeye calisan bir koyun gor-
digumiizde onun da bizler gibi canini
kurtarmaya calistigini diigtinerek girmesi-
ne engel olmadik ¢uinkii burasi Koyun ve
Solucan'di. lyi niyetimiz siginagimizin yari-
sina ve emrimdeki solucanlarin tamamina

mal oldu. Koyunun patlamasiyla birlikte
zarar goren tabelada artik olmasi gerektigi
gibi sadece “Solucan” yaziyordu."

20 seneden fazla siiredir oyun dlinyasi-
nin bir pargasi olan Worms serisi hemen
hemen her 2 boyutlu oyunuyla biz oyun
severlerin ylizlinu guldirmeyi basarmisti.
Oldukga basit bir oynaniga sahip olan
oyunda, iyi silahlanmig solucanlardan
olusan birlikler tamamen yok edilebilir

bir haritada sira tabanli bir savasta karsi
karsiya gelmekte bilindigi gibi.

Her solucan igin firlatma glicu, yer ¢ekimi,
riizgar yonu ve ivme gibi kavramlara
dikkat etmek ve attigi muz bombasinin
kafasina diigmeyeceginden emin olmak,
hayatta kalmaya bir adim daha yak-
lagsmak demektir. Yillarin eskitemedigi
varsayilan silahimiz bazukadan tutun da
diger atesli silahlara, patlayan koyundan
beton esege, el bombasi ¢esitlerinden
hava saldirilarina kadar oldukga genis ve
yenilenmis bir silah yelpazemiz bulunuyor
Worms W.M.D'de. Ayrica, jetpack, ninja ipi,
isinlanma cihazi, parastit ve lehim [ambasi
gibi harita Gzerinde hareket etmemizi
kolaylastiran bir siirli alete de sahibiz.
Butin bu cesitlilikte hizli karar vermek

ve zamanin kisith oldugunu unutmamak
gerekiyor, yoksa hic ummadik bir anda

sliremizin dolmasiyla diger solucanlara
yem olmamiz isten bile degil.

Serinin diger oyunlariyla karsilastirdi-
gimizda Worms W.M.D. bizlere 3 biyiik
yenilik sunuyor. Bu yeniliklerden ilki
oyuna eklenen “liretim” segenegi. Artik
haritadaki kutulardan ve yardimlarindan
sadece silahlar degil silah parcalari da
¢tkmakta. Dahasi, kullanmak istemedi-
gimiz silahlari sokerek de silah parcalari
elde edebiliyoruz. Bu sayede ihtiyagla-
rimiz dogrultusunda silahlar treterek
oyunu kendi lehimize gevirebiliriz.
Oyuna eklenen diger yenilik araglar

ve sabit silahlar olarak géze carpiyor.
Yiiksek ates glicuyle tanklar, 6limcdil
makineli tiifegiyle helikopterler, gelismis
hareket kabiliyetiyle mecha'lar oyuna
renk katmis. Her ne kadar bu araclarin
sagladigi ekstra bir koruma olsa da,
dogru hamlelerle tek bir solucan tarafin-
dan yok edilebiliyor olmalari da oyunun
dengeli yapisini koruyor. Haritanin belli
bolgelerinde yer alan agir makineli tifek,
keskin nisanci tifegi ve alev silahi olduk-
¢a yuksek bir ates glictine kavugmamizi
saglasa da kullanan solucanlari saldirila-
ra kargi oldukca korumasiz bir pozisyona
sokmakta. Harita lGzerinde yer alan yapi-
lara girilebiliyor olmasi oyunun son biylk
yeniligi olarak kargimiza gikiyor. Binalari
kullanarak diigsmanlarimizdan saklanabi-
lecegimiz gibi, saldirilara karsi da ekstra
bir koruma kazaniyoruz. Yine de digsman-
larimizin da bu binalardan yararlanabile-
cegini dusutinlrsek igeriye girmeden 6nce

bir bazukayla kontrol etmekte yarar var.
Son yillarin en basarili Worms oyunu olan
Worms W.M.D. gerek yerel gerek ¢evrim
ici olarak bizleri arkadaslarimiza diisman
etmeye hazir! m Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Serinin koklerine bagli,
yenilikler oyuna heyecan katmis,
ozellestirme segenekleri
EKSI Kamera konusunda sikintilar var,
tek oyunculu modda senaryo bulunmuyor
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Yapim Blue Isle Studios Dagitim Blue Isle Studios Tir Macera
Platform PC, PS4, Xbox One Web valleythegame.com

Valley ©

Uncharted'i oynarken Uzerimizde robotik bir giysi olsaydi
neler olurdu hayal edebiliyor musunuz?
O halde buna en yakin seye hos geldiniz.

lender: The Arrival gibi basaril bir korku

oyunu yaptiktan sonra bu firmadan
beklentim, eskisi gibi korku oyunlari Gzerine
bir rota gizmeleriydi agikgasi. Korku oyunla-
rinin byuk bir hayrani olarak agikgasi boyle
bir sirket kazanmanin verdigi mutlulugu
yasarken birden Valley geldi. Bekledigim her
seyin tam olarak zitti olan bu oyunu yapmayi
nasil basardilar bilmiyorum ancak fena is
¢ikarmadiklarini soylemem gerekiyor.
Hikayenin baslangici nedense beni bir
sekilde gaza getirmeyi basardi ve Uncharted
oyunlarinda yasadigim duygulari yeniden su
ylzine gikartarak, “Gorirsiinlz Lifeseed'i
bulup Dlnya'nin gordigli en meshur arkeo-
log olacagim!” gibi seyler sdylememe neden
oldu. Burada size yanlig bir izlenim birakmak
istemedigimden belirtmem lazim ki oyunun
Uncharted ile uzaktan yakindan bir alakasi
yok. Aralarinda olan tek benzerlik, o ana dek
sadece efsanelerde duyulmus ozel bir esyayi
aramamiz. Elbette bu Lifeseed'i arayan ilk
kisi biz degiliz. Oyun boyunca duyacaginiz
sesli glinltkler sayesinde fark edeceksiniz
ki Andrew Fisher daha onceleri bu egyayi
kullanarak ikinci Diinya savagini bitirmeyi
kafaya koymus. Etrafta bulacaginiz birgok
not ve sesli gunlikler ile bu Lifeseed'e neler
oldugunu da daha sonralari kesfedeceksiniz.
Oyunun bitmeyen yeri kalmasin, iyice siyira-
yim dislincesinde oldugumdan okumadigim

not, dinlemedigim kayit kalmadi. Ama el-
bette sadece sesli glinltkler ile de olaylarin
temelini kavrayabilirsiniz.

Oyunun ¢ok erken anlarindan itibaren
buldugumuz ve oyun sonuna kadar bize
guzelce eslik edecek olan bir adet L.E.A.F
kiyafetimiz var. Oyun mekanikleri tama-
men bu robotik kiyafet tzerine kurulmug
durumda. Amirita isimli enerjiyi yakit olarak
kullanan bu kiyafet ile Valley'de gezmek de
cok daha kolay! ister bir gita gibi kilomet-
relerce kosup hig yorulmayin, isterseniz de
bir kangurudan daha yukariya sigrayarak
altinizda uzanan Valley'nin gorsel solenini
doyasilya izleyin. Bunlar yetmedi mi? O
halde sag elimizle can alip, sol elimizle can
verdigimizi soylesem? Valley'de bulunan
her canli kendine has bir enerji barindiri-
yor ve bu enerijiyi istersek kiyafetimize gug
vermek i¢in kullanabilecegimiz gibi -elbette
bu durumda canli 6ltyor- istersek de hayati
son bulmus canlilara yeni bir yagam kaynagi
olup tekrardan eski guzel gtinlerine dondu-
rebiliyoruz.

Kiyafet mikemmel tasarlanip ve oyunun
temelini olusturuyor olmasina ragmen bazi
yerlerde kosarken bir anda yavaslayarak bu-
tin oyun zevkine limon sikabiliyor. Su anda
¢ok basit gibi gorlinen bu detayin oynarken
ne kadar can siktigini goreceksiniz. Bunu
bir kenara atacak olursak eger, 6nimuzde

kosmak ve tirmanmak icin bize sunulmus
guzel bir alan var. Etrafta dolanirken veya
bir yerlere ulagsmaya galisirken sikilmayaca-
ginizi garanti edebilirim. Ozellikle oyunun
yarisindan itibaren elde edeceginiz kanca
sayesinde olay ¢cok daha eglenceli bir hal
aliyor.

Bu arada oyunda yasayacaginiz bir iki savag
var ancak onlara deginmek bile istemiyo-
rum zira en fazla bes enerji topu yolladiktan
sonra isini bitirdigimiz bu kirelerle yasadi-
gimiz olaya savas demek abartili olur. Son
olarak oyunun sonunda karsilasacaginiz
boss savasini bunun diginda birakiyorum
diyerek, 4.5 saatlik bu macerayla sizi bag
baga birakiyorum. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Hizli oynanis, ilging hikaye,
L.E.A.F. Giysisi
EKSI Kiyafet mekanigi problemli,
basit savag sistemi
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Yapim NGD Studios Dagitim WG Labs Tir 4X Strateji, Uzay Platform PC Web masteroforion.eu/tr

Master of Orion ©

Dunya degisti, e tabii Master of Orion da degisti...

aster of Orion efsanesine yas! yetisenle-
|\/| re bu ismi agiklamanin geregi yok. Ama
henlz yasiniz Master of Orion'un video oyun
dinyasinda efsanelestigi yillar hatirlamaya
yetmiyorsa, kiigiik bir hatirlatma yapayim.
Starteji oyunlarinin bugline oranla nispeten
daha fazla ilgi gordigu yillarda, bir 4X strateji
oyunu olarak karsimiza ¢ikan Master of Orion,
o yillardaki standartlarin aksine, gok derin, gok
komplike bir oyun olarak biyuk ilgi toplamig
ve kisa slrede efsane haline gelmisti.
Vaktiyle buglin Paradox'un Stellaris ile yaptigi-
ni yapan, yani bir 4X strateji oyununu donemin
standartlarinin gok tzerinde detay ve derin-
likle oyuncunun karsisina sunan Master of
Orion, arka arkaya piyasaya ¢ikan ilk 2 oyunla,
video oyun dlnyasinin unutulmazlar ardina
girdi. Aslinda 4X uzay stratejisi kavramini
ortaya gikaran oyun oldugu soylense de buna
inanmayin, MOO'dan yillar dnce 4X stratejileri
oynadigimi gok iyi biliyorum. Sadece bu tirin
ismi, yani 4X ismi, Master of Orion oyununun
incelemesi sirasinda bir oyun editorinin icat
ettigi haliyle genis kabul gordugu icin, 4X
denilince sektorde ilk aklan gelen oyun Master
of Orion'dir.
Master of Orion bu kadar buytk bir isim
olunca, sonraki yillarda ortaya ¢ikan bltlin
4X oyunlar da kendilerine Master of Orion'u
gecmek, onun tahtina oturmak hedefini koy-

dular ama ¢ok basarili olamadilar. Bence bu
isi bagaran bir iki oyun oldu. Distant Worlds
kesinlikle kendi tahtini, kendi tacini olusturdu.
Ayrica Stellaris bagli bagina bir efsane olarak
kasimiza ¢ikti ama artik video oyun diinyasi
dylesine bulyuk ki, Stellaris gibi essiz bir sanat
eseri kivaminda bir oyun, oyun dlnyasinin
devasa boyutlari icinde hizlica tiketiliyor,
unutulup gidebiliyor.

iste bu stirecte kargimiza simdi de, Master

of Orion markasi yeniden gikiyor. Oyunu
yeniden tasarlayan yapimcilar, oyun severler
icin modern tekniklerle hazirlanmis yeni bir
Master of Orion sunuyor.

Yeni oyun, kesinlikle kot degil. Modern oyun
tasariminin basarili bir 6rnegi olan MOO,
temiz ara yuzu, detayli igerigi, strlkleyici 6ge-
leri ile 4X oyuncularini mutlu edecek, gtizel bir
yapim. Oyunla ilgili tek sikayet konusu, taktik
savas ekraninin sira tabanl olmamasi. Master
of Orion'un kidemli oyunculari, bu markayi
sira tabanli taktik savaglarin ince detaylari ne-
deniyle sevdigi igin simdi taktik savaslara ¢ok
fazla miidahale edemiyor olmalari, insanlara
hayal kirikligi yasatiyor.

Ote yandan buginiin diinyasinda, eski
MOO'daki sira tabanli taktik savasa ayiracak
zaman da bulunmuyor, bunu da g6z éninde
bulunduralim. Buglnin oyunculari, bir taktik
savas sekansina iki saat ayirinca, sinir krizleri

gegirip bilgisayari kirabilirler. Ya da en azin-
dan oyundan buz gibi sogurlar. Evet eskiden
hayat boyleydi. Master of Orion oynarken, iki
dusman filo savasa girdiginde, pizzamizin ku-
tusunu acar, ekran bagina geger, yarim saat,
bir saat, iki saat boyunca, satran¢ oynar gibi,
ince ince dustinerek, filodaki her geminin ha-
reketini tek tek planlardik. Bugtinse bu tur bir
oyun mekanigi miimkiin degil. itiraf etmem
lazim, ben bile bir taktik savasa iki saat vakit
ayirmak istemiyorum.

Dolayistyla, yeni MOO, buylk stratejiye
odaklanmig ancak taktik savaslari da gayet
eglenceli olan, strlkleyici bir 4X strateji
oyunu olarak karsimizda duruyor. Bu ture
yeni basliyorsaniz, nasil galistigini gormek,
anlamak, bu turl sevmek istiyorsaniz mutlaka
oynamaniz gereken bir oyun oldugunun altini
gizeyim. Eger 4X oyunlarina asinaysaniz, yine
seveceginizi ve zaman gegirmek isteyece-
ginizi dislnlyorum. Zaman degisti, artik 4X
stratejiler de boyle. Ama tabii hala ¢ok detayl,
cok zaman alan, gok ince planlama gerektiren
4X uzay stratejileri ariyorsaniz, Distant Worlds
ve Stellaris'i daha Ust level oyun deneyimleri
igin tavsiye ediyorum. m Cem Sanci

KARAR

ARTI Temiz tasarnim, detayli grand strateji
EKSI Taktik savas zayif kalmis ama ne
yapacaksiniz, diinya artik boyle
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Yapim Orthogonal Games Dagitim Orthogonal Games Tir Macera, Hayatta Kalma Platform PC, Mac, Linux Web www.neardeathgame.com

Near Death &

Herhangi bir hayatta kalma oyununda karsilagabileceginiz en kuvvetli

imdi su var, ben bu oyunda gordiklerimi-

zin kiiguk olcekli bir kopyasini yagadim
ve ciddi ciddi “buraya kadarmis” dedigim bir
an oldu. Cogunuzun tanidigi kardesim Ayca,
lisede dershaneye gidip geliyordu ve kar
bagladigindan, o da trenle gidip gelecegin-
den gidip istasyondan alayim dedim. Evimiz
ve istasyon arasindaki 1.5km yoldan ytriirken
kar ciddi ciddi tipiye donmeye bagladi ve
“Boyle giderse ne yapabiliriz?" diye di-
stindigumu, plan kurdugumu hatirliyorum.
Nitekim tren gecikti ve ben kardan adama
donmus bir halde Ayca'yr beklerken hava
karardi, kar da buytk bir hizla birikmeye
bagladi. Neticede bizimki geldi, o 1.5km’lik
yolu tipi suratimiza vururken berelerimizi
cikartip elimize gegirerek ve donmamak igin
ylizlimize bastirarak ylriimeye calistik ve bir
noktada “Buradan ileriye gidemeyecegiz, bu
kadarmig” noktasina geldik. Bir sekilde eve
vardik neticede, buradayiz ve Near Death
adli oyunda da anlattigim kadbusun misliyle
fazlasini yasiyoruz.
Yapimci firma Orthogonal Games'in en biyiik

dusman sizi bekliyor: Antarktika

iddiasi bir “hayatta kalma” oyunu degil, “ha-
yatta kalma hakkinda” bir oyun gelistirdikleri
elbette. Bu ne anlama mi geliyor? Ekranda
hicbir gosterge, higbir oynanigi hafifletici
unsur, haritada higbir paranormal aktivite
bulunmuyor. Ugagimizin dustigi Sutro istas-
yonu seneler 6nce terk edilmis bir yer ve -40
derecelik soguklar da disarida bir dakikadan
fazla hatta kalmamiza miisaade etmiyor.
Donma belirtileri bagladiginda ise gorugimiiz
bulaniklagiyor ve eger kapiya ¢ok yakin degil-
seniz bu sizin igin hayatin sonu demek.
Ayrica bir kapi bulup igeri girmeniz de duru-
mu kurtarmaya yetmiyor. Near Death'in “hava
kosullar motoru” dyle gercekgi tasarlanmisg ki
bir mekana girdikten sonra soguk girmemesi
icin kapiyi da arkanizdan gekmeniz gerekiyor.
Bir gaz ocagi bulduysaniz da dikkat etmeniz
gereken bazi noktalar var. Seneler dnce

terk edilmis bir istasyonda oldugumuzdan
gaz bulmak kolay degil ve isinabilmek igin
mekanin izole olmasi gerekiyor. Yani cok
sevdigimiz The Long Dark'ta oldugu gibi

-20 derece sogugun ortasina iki tane odunu

koyup ates yakarak isinmayi dlisinme-

yin bile! Gaz sobasinin igse yaramasi igin
mekanin kapilari kapali ve camlari saglam
olmali. Haliyle, buldugunuz pargalarla cam
filmi craft edip camlari kaplayabiliyorsunuz
ki glizel dugtinulmus.

Oyunda tek diismaniniz soguk ve karanlik.
Diger oyunlarda oldugu gibi zombiler tissu-
niizii basmiyor veya diger insanlar ile kisitli
kaynaklarin paylagimi konusunda papaz
olmuyorsunuz. Bunun yerine kaynaklar buz
tarafindan ortlllp sizden gizlenmis durum-
da ve bu degerli kaynaklar veya hayatta
kalma becerinizi gelistirecek blueprint'lere
ulasmak icin buzu eritmeniz gerekebiliyor.
Gordiuginiz gibi, oyun kendi hikayesini
anlatiyor ve karninizi doyurmak gibi seyler
distinmek yerine soguk ve rizgar ile miica-
dele etmek zorunda kalacaginiz 3-4 saatlik
bir macera sizi bekliyor. Oyunu hayatta kal-
ma oyunu sinifindan gikartmasa da macera
oyunu 6gelerinin ¢cok daha baskin oldugunu
soyleyebilirim. Tirln tutkunlarn kagirmasin.
m Kiirgsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem atmosfer, gerilim had
safhada, hava kosullari motoru
EKSIi Oyun ¢ok karanlik, kisa siirede
bitiyor, grafikler
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iNCELEME

Elimizdeki silahin giiciine glivenin
zira o olmadan konuyla pek bir
alakamiz olmuyor.

Yapim Bulkhead Interactive Dagitim Square Enix Tur Macera, Bulmaca Platform PC Web www.theturingtestgame.com

The Turing Test ©

Uzayda tek basiniza kaldiniz. Civarda kimse yok. Peki, nereye gittiler?
Onlari bulmanin tek bir yolu var; devasa uzay istasyonunun iginden ¢ikmak!

B ulmacalar keyiflidir. Ozellikle insan bey-
nini gidiklayici seviyede olanlar, genelde
farkli bir keyif verir. Yine de her bulmaca
¢ozllemez. Cézulemeyen bulmacalar da ayri
bir sinir bozucudur. insani kisa stirede gileden
cikartir; olmadigi bir sekle sokar. Dijital
oyunlardaki bulmaca ekoll her ne kadar bir
dénem Adventure yapimlarla birlikte anilmis
olsa da bugln envai gesit oyun igerisinde,

farkli tirlerde bulmacalara rastlamak mimkan.

Fakat Turing Test tamamen bulmaca tzerine
kurulmus bir yapim. Eger ¢6zim yoksa bir
sonraki agama da yok!

Bu bir test

Turing Test aslinda 1950'li yilinda Alan Turing
isimli bir arastirmaci tarafindan bulunan bir
test, bir deney. Amaciysa insanlarla makineler
arasindaki akil farkinin ne derece denk ya da
benzersiz oldugunu ortaya ¢ikarmak. Oyu-
numuzda da durum bu testi andiracak cinste
bir yapiya sahip. Karakterimiz International
Space Agency (ISA) adina galigiyor, amaciysa
ortadan kaybolan ekibin nerede oldugu ya da
baslarina ne geldigini bir sekilde 6grenmek...
Konunun gegctigi bolgeyse Jupiter'in uydusu
olan ve dlinyamiza benzer 6zelliklerdeki (Artik
ne kadar olabiliyorsa!) Europa. Ava Turning
isimli karakteri kontrol etmeye basladigimiz

anda ise klasik bir FPS kamera acisi ile
kargilaglyoruz. iglerin bulmaca boyutunda
oldugunu anlamak biraz vakit aliyor zira
grafik kalitesi o kadar iyi ki boyle bir oyun-
dan hizli ve kaliteli bir shooter olmasini
beklemek saniyorum pek de yanlis degil.
The Turing Test FPS bulmaca tlriinde bir
yapim ve bu turde Uretilmis diger oyunlara
fazlasiyla benziyor. Harika sekilde tasarlan-
mis gemi ve pencerelerden goziiken uzay
o kadar glzel sekilde oyuna eklenmis ki
gergekten de bir uzay gemisinde oldugu-
muzu anliyoruz. Hesapladigim kadari ile
toplamda 70 civari farkl oda bulunuyor ve
her odanin da kendisine ¢zel bir bulma-
casi mevcut. Bulmacalari ¢ézmek igin de
silahimizi kullanmamiz gerekiyor. Silahimiz,
civarda bulunan ve belli noktalari aktive
eden enerji kurelerini bulunduklari yerden
alip, alakali bagka noktalara nakletmek igin
kullanilabiliyor. Ayrica farkli sekillerdeki
objeleri de olduklari yerden alip, bagka
noktalara tagimak mumkun. Tabii biz bu
hareketleri yaparken isimizi zorlastiracak
birgok farkli oda tasarimi ve diger engeller
bulunuyor. Aslinda potansiyeli cok ylksek
bir oyun olmasina ragmen ozellikle Portal
ve The Witness gibi oyunlarla kiyaslandigi
zaman, onumuze ¢ikardigi bulmacalar gok

sinirli kaliyor. Bir diger sikinti da kargimiza
¢ikan bulmacalarin zorluk seviyelerinin
yiiksek olamayisi. Ozellikle Portal oyunlarini
deneyim ettikten sonra insan bir noktada
zorlanmayi istiyor ama The Turing Test'in
bolimlerini kisa sure igerisinde yapilan
hesaplarla gegmek pekala mimkin. Aslinda
bu da oyunu FPS bulmacalar igin ¢ok daha
farkl bir noktaya tasiyor. Ozellikle tire asina
olmayan oyuncular igin kesinlikle muaz-
zam bir yapim. Fakat zorlayici bulmacalarin
insaniysaniz, ne yazik ki Turing Test sizi
kesmeyecektir. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Harika atmosfer, farkl ve ilging
bulmacalar, kaliteli grafik detaylari
EKSIi Bulmacalar biraz fazla kolay,

kisa oyun stiresi
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Yapim Q-Games, SIE Japan Studio Dagitim SCE Tur Aksiyon, Simiilasyon Platform PS4 Web playstation.com/tr-tr/games/the-tomorrow-children-ps4

o

"Dunyanin butun is¢ileri, birlesin! Zincirlerinizden baska
kaybedeceginiz hicbir sey yok!” - Karl Marx

Karl Marx ne alaka? Biz buraya oyun ince-
lemesi okumaya geldik.” dediginizi duyar
gibiyim. Nitekim Minecraft'in yanina Sovyetler
ve komunizm eklenmis olunca, The Tomorrow

Children‘a sira digi bir giris yapma istegime
boyun egdim.

Yapimin gegctigi diinya bosluk (void) tarafindan
istila edilmistir. Sovyetler de yeniden sehirler
insa etmek ve ruhlar matrugka bebeklere si-
kismis olan insanlari kurtarmak igin seri Gretim
sevimli kiz klonlar gelistirmistir. Yonettigimiz bu
klonlardan bir tanesiyle, kazmamizi kiiregimizi
kapip dag bayir demeden degerli mineraller
topluyor, bulundugumuz sehri genisletiyor ve
canavarlardan koruyoruz. Yaptigimiz emeklerin
karsiliginda da guinluk istihkakimizi ve kuponlar
aliyoruz. Séylenene gore her klonun amaci bir
milyon kuponluk is gticl sergilemek ve bu da
The Tomorrow Children'in basit hikayesinin bir
Ozeti. Bir milyon kupondan da tahmin edece-
giniz lzere amag calismak, calismak ve daha
cok galismak!

Oyunda cesitli sehirler bulunmakta. Ben
“Voshnsk" adli kasabada uyandim. Kasabaya
ge¢cmeden Once oyun size kliguk bir alistirma
boliml sunuyor ama sehre saliverildiginiz za-
man adeta sudan ¢ikmis baliga dontyorsunuz.
Oyunun ilk bir saati nereden malzeme temin
edilir, madenlere gidecek otobus nereden kal-
kar, bu makine ne ise yariyor gibi bu sorularin
cevabini aramakla gegiyor. Sehirde bulunan
yapilarin ne ise yaradigini ve neler yapmaniz
gerektigini anladiginiz zaman, baslyorsunuz
calismaya. Oyunda olayin dogasi geregi her-
hangi bir sinif yok. isterseniz kazma-

kirek yeteneklerinizi gelistirebilir-

siniz, isterseniz silah kullanma,

isterseniz insa etme, isterseniz de

hepsinden biraz biraz. Klonunu-

zun gelisimi ve ileride kazanacagi

yetenekler tamamen sizin elinizde.

The Tomorrow Children'da istisnasiz herkes
esit ve galisiyor. Her birey buyulk parganin
kiguk bir ¢arki ve sen maden toplamaz isen,

o enerji elde etmez ise sehriniz zor anlar
yasamaya basliyor. Oyun bir nevi ¢oklu oyuncu
modunda oynaniyor. Diger karakterleri her
daim gérmiyorsunuz ama bir toplama isi, insa
isi gerceklestirdiklerinde veya sehri savunduk-
larinda gorundr oluyorlar ki yalniz olmadiginizi
hissediyorsunuz. $ehri savunma demisken,
arada bulunduguz sehre oriimcek seklinde
ufak ve godzilla misali kocaman canavarlar
saldirabiliyor. Sehrinizi savunmak igin silah
basina gegmeniz sart. Ayrica oyunda farkli
sehirlere gitmeniz ve taginmaniz mimkin ama
ben kalmanizi 6neririm ¢linku bir kere kendi
evinizi de insa ettiginizde (Pek bir vasfi yok,
sadece kapida isminiz yaziyor.) oray! terk edip
gitmekle emeklerinize yazik etmis olursunuz.
Oysa ki sehrin sizin katkilarinizla gelismesini
izlemek oldukga tatmin edici ve gurur verici
duygular yasatiyor.

Oyun, yapimcilardan bir tanesi olan
Q-Games'in gelistirdigi ve PS4'Un tim glictinl
kullanan 6zel igiklandirma teknigi ile sira disi
bir deneyim sunuyor. Etkileyici igiklandirmasi
ve kendine has grafiklerine karsin yapim bir
sire sonra monotonlagmaktan kurtulamiyor.
Minecraft benzeri bir temaya sahip olabilir, hat-
ta ilk birkag saat sizi baglayip zamani unuttu-
rabilir ama genelde ayni seyleri

yaptiginiz i¢in bir muddet

LEVEL

sonra benim vardiyam bitti deme ihtimaliniz
de ne yazik ki mimkun.

The Tomorrow Children cizimleri ve igerigi ile
hos bir deneyim sunuyor. Bu tarz simulasyon
icerikli oyunlardan hoslaniyorsaniz oynama
saatleriniz glinlere bile donusebilir. Fakat
cabuk sikilan biriyseniz, iste o zaman kisa bir
deneyim olur. » Rafet Kaan Moral

ARTI Baskalariyla beraber sehir kurmak,
emek harcamak, farkli ve goz alici
grafikler, sandbox oyun tarzi
EKSI Sehre varildiginda yasanan kafa
karisiklidi, bir siire sonra monotonlagsma
ihtimali yiksek



Shattered Skies

Survival oyunlar umarsizca hazirlanirsa sektorun nereye

gidebilecegdini ogrenmek ister misiniz?

urvival oyunlarin populerlesmesinin ne

denli hizh oldugunu biliyoruz. Bu oyun
tlrl pek gok farkli evrende gegebildiginden
her turlt zevke de hitap edebiliyor. Bu evrenler
icinde en popller temalardan biri de elbette
post-apokaliptik evrenler. Once DayZ'nin
daha sonra H1Z1'in ne kadar poptler hale
geldigini ortada. Ben hala bu oyunlarin, bahsi
gecen evrenleri yeteri kadar iyi yansitmadigini
dlstnsem de, ozellikle H1Z1 ciddi manada bir
oyuncu kitlesine sahip. Bu ay ontime gelen
Shattered Skies ise bilim kurgu ve post-
apokaliptik temalarini harmanlayarak onimtize
sunuyor.
Bu tlr oyunlarin genelinde oldugu gibi,
rastgele bir noktada higbir seyimiz yokken
spawn oluyoruz. Fiziksel kondisyonumuza
burada da dikkat etmemiz gerekiyor ve gesitli
sekillerde zarar gorebiliyoruz. Savaslardan
aldiginiz yaralar veya bu yaralar sonucu olusan
kanamalar fiziksel sagliginizi en hizli eksilten
unsur. Bu nedenle yaninizda bolca yara bandi
ve saglik kiti tagimaniz gerekiyor. Susuzluk ve
aglik da saghginizi etkileyen diger etmenleri
olusturuyor. Ayrica yiyecekler ve icecekler
cesitli sekillerde acglik ve susuzlugunuza etki
ediyor. Ote yandan yorgunlugunuz arttikga
enerji verici besinler tiketmeniz gerekiyor.
Tabii tim bunlar igin haritayi bolca gezmeniz
ve gevrede kalmis esyalari bulmaniz lazim. Bu

yolculuk ise oldukga tehlikeli. Onlara sahip ol-
mak isteyen diger oyuncular ve Dead Space'in
Necromorph'larindan ¢akma uzaylilar her an
karginiza gikabiliyor.

Boyle durumlarda hayatta kalabilmeniz igin
ise elbette silahlara ihtiyaciniz var. Silah bul-
mak sikinti olmasa da mermiler oyunda gayet
kit ve oyle gokyuzline falan sikmaya gelmiyor.
Aslinda mermiler de haritada bolca var; fakat
hem oyuncular hem de uzaylilar kolayca
olmuyor ve Ustlerine birkag sarjor bosaltmak
durumunda kalabiliyorsunuz. Silahlariniza
eklemeler yaparak onlari gok daha guglu hale
getirebilmeniz de olasl. Crafting yetenekleriniz
sayesinde ise yine besinler Uretebildiginiz
gibi, silah gelistirmeleri veya cesitli tuzaklar da
hazirlayabiliyorsunuz.

Mermi ve silah kithginin olmayisinin sebebi
ise sunuculardaki oyuncu azligi. Bir sunucu da
en fazla 20-25 kadar kisi varsa, oyunda mermi
ve silah sikintisi da olmaz elbette. Peki, oyun
neden bu kadar az ilgi gorlyor? Cok basit.
Shattered Skies oldukga vasat bir yapim. Bir
kere oyun size bir orijinallik sunmuyor. Gerek
tasarimlar, gerekse oyun dlnyasi orijinal degil.
Teknik sorunlar almig basini gidiyor. Optimi-
zasyon berbat ve baglanti sorunlari zaman
zaman kafayi yedirtiyor. Oyundaki buglar, tek-
nik hatalar ve bahsetmeye bile degmeyecek
ylUkleme sureleri zaten vasatin Uzerine zar zor

¢ikabilecek bir oyunu rezalet hale sokmus.
Shattered Skies insani baginda tutabilecek

bir oyun yapisi barindirmiyor ne yazik ki. Dort
farkli genigleme paketinin hazir oldugunu ve
zamanla oyuna ekleyeceklerini agiklayan ya-
pimci firmanin daha kat etmesi gereken tonla
yol var. Oyun sanki bitmemis hissiyati veriyor.
Hatta oyunun tam stiriim oldugunu bilmesey-
dim alfa testinin veya erken erisim surecinin
ilk gtinlerini yasiyor diye dislnebilirdim.
Piyasada tonla survival oyun varken Shattered
Skies gibi bir yapimin piyasada tutunabilmesi-
nin ne yazik ki imkani yok.

u Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Silah gelistirme ve crafting sistemi
fena degil
EKSi Yenilik barindirmayan oyun yapisi,
berbat optimizasyon, tonlarca teknik
sorun, bitmemis bir yapim
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Yapim Coffee Powered Machine Dagitim Devolver Digital Tir Aksiyon, Strateji Platform PC, Mac Web www.okhlos.com

%

Diego Armando Maradona'nin vaktiyle ingiltere defansina yaptigi gibi,
kitleleri pesimize takip kosturma vakti...

Arjantin’den pek sik oyun ¢ikmiyor. Son
zamanlarda bagimsiz oyunlarla beraber
ufaktan bir atilim yapmaya basladilar.
Arjantin'li bagimsiz bir stiidyo tarafindan
gelistirilmis olan Okhlos'u elime aldigimda
beni nasil bir yapimin bekledigi konusun-
da merakliydim. Dagitimcinin Devolver
Digital (Hotline Miami, Broforce, Downwell)
oldugunu gordiikten ise sonra kargima hizli
ve eglenceli bir oyun ¢ikacagi konusunda
emindim. Oyle de oldu.

Okhlos felsefecilerin, mitolojik varlik ve
tanrilarin hikim siirdigi Antik Yunan'da
gegen ve piksel grafiklerden olusan bir
aksiyon oyunu. Oyundaki amaciniz oldukga
basit: Kitleleri pesinizden surtklemek

ve mimkun oldugunca yikim yaratmak.
Okhlos'un hizli yapisi oyunun abstirt mizahi
ile birlesince, oyunun temelini olusturan bu
ortaligi yakip yikma eylemi oldukca eglen-
celi bir hal aliyor.

Oyunda ¢ok basit bir sekilde fareniz ile
kitlenizi kontrol ediyorsunuz. Bir kitleye
sahip olmak i¢in oncelikle elinizde bir filozof

Birbirinin taklidi olan piksel grafikli oyunlar-
dan sikilmig olabilirsiniz. Yine de bu stili iyi
uygulayan Okhlos'a bir sans verin.

olmali. Birden fazla filozofunuz olabilir ve
boyle olmasini da 6neririm ¢linki onlari
kaybettiginiz zaman kitlenin kontroliint de
kaybediyorsunuz. Kisacasl oyunu kaybet-
mis oluyorsunuz. Her bélime basladiginiz-
da cok kisa bir stre igerisinde size yolunuza
cikan savascilar, koyliler ve daha pek ¢cok
ozelligi olan farkli karakterler katiliyor.
(Sevimli hayvanciklar da bunlara dahil.) Bu
katilan karakterlerin her birinin kendine
gOre avantaj ve dezavantajlari var.

Okhlos cok eglenceli olmasina ragmen ne
yazik ki bu mekanigi pek iyi isleyememis.
Yani Okhlos'un turt, aksiyonun yani sira
“roguelike” ve “strateji” olarak gegse de bu
son ikisini pek iyi bagaramiyor. Kitlenize
farkli karakterleri segcerken cok bir strateji
yapmaniza gerek yok ¢linkii cogu zaman
etrafta pek diisinmeden yikim yaratmaniz
yeterli oluyor. Roguelike elementleri de ¢ok
beklemeyin. Bir iki istisna diginda rakip-
lerden kagma ve hizli hamleler yapma gibi
beceri gerektiren durumlarla karsi karsiya
kalmiyorsunuz. Aslinda kalmaniz gerekiyor
ama oyun oldukga kolay oldugu icin pek
sallamadan karsiniza ¢ikan herseyi yikarak
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devam edebiliyorsunuz. Bunlara ragmen
oyun ¢ok eglenceli ve akici oldugu igin
bu kismi gcok 6nemseyeceginizi sanmam.
Fakat uzun sureli oynayista bu tarz dina-
miklerin eksikligi biraz can sikabiliyor.
Oyunda oldukga eglenceli Boss-fight'lar
ile ekibinize katilabilecek gergek tarihi
kahraman ve mitolojik karakterler var.

Bu da oyunun yeniden oynanmasina
yardimci olan bir unsur. Yeni kahramanlar
acmak ve kitlenizi kuvvetlendirmek igin
oyunu bitirmenize ragmen daha fazla
zaman harcayabilirsiniz.

Okhlos oynanis olarak ¢ok ¢esitlilik
icermese de eglenceli yapisi ve akici
kontrolleriyle sizi keyifle oyalayabilecek
bir yapim. Ozellikle stres atmak igin
birebir. Bagimsiz yapimlardan ve aksiyon-
dan hoslaniyorsaniz kesinlikle bir bakin
derim. = Ege Tiilek

ARTI Bol aksiyon, bol yikim, akici oynanig
ve basarill mizah
EKSI Oyun fazla kolay. Uzun vadede
tekrara dayali oynanig



iNCELEME

Yapim Spelkraft Dagitim Might and Delight Tir Macera Platform PC, Mac Web www.bistudio.com/english/games/arma-tactics

Pan-Pan ©

Indie oyunlarin olduklarindan ¢ok fazla abartildigini mi dustnuyorsun?
Sence oyun dedigin illa Assassin's Creed gibi mi olmali?
Peki, sana bir sey diyecegim; azicik yaklagsana...

ndie oyunlar s6z konusu oldugu zaman her

daim birilerinin soyleyecek sozl vardir. Bir
donemler her yeni Indie oyun, oyun severlerin
dikkatini ceker, son kullanicilar onlari hig olmadig
kadar yuceltirdi. Ne yazik ki son donemlerde oyle
bir akim var ki sanarsin herkes Indie yapimlara
karsi. Nedir bu yenilip yutulamayan anlayamadim
gitti. Neyse efendim, Pan-Pan da glzide bir Indie
oyun. Animasyonlari ve oyun yapisi ile benim
gonlumu kisa strede ¢calmayi basardi. Bakalim
sizin Uzerinizdeki etkisi nasil olacak...

Animasyon cilginhg:

Oyunlarin suphesiz en kritik noktalarindan

birisi animasyondur. Bundan iki ay kadar once
inceledigimiz Inside isimli oyun, ozellikle Indie
yapimlarda animasyonun nelere kadir olabilece-

Sesler

Sesler, oyunlarin en az
grafikleri ve animas-
yonlari kadar 6nemlidir.
Hele Indie yapimlarda
hem genel seslendirme,
hem de miizikler diger
oyunlara gore daha
bliylik 6nem arz eder.
Pan-Pan da muazzam
seslendirme ve miizik-
lere sahip oyunlardan
birisi. Bestekar Simon
Viklund'un ellerine sag-
lik demek istiyorum.

§ini agik ve net bir sekilde gozler 6niine serdi.
Pan-Pan da animasyonlari ile 6n plana gikmayi
basaran bir yapim. Oyunun baginda “balon
gemisi” dlisen bir karakter ile yola koyuluyoruz.
Gemiden ¢iktigi anda gordlen harita o kadar
narin, o kadar ince sekilde tasarlanmis ki etrafta
biraz tur attiktan sonra zaten oyunun igine dis-
tlim diyebilirim. Pan-Pan igin kullanilan grafik
motoru ve animasyonlar, herhangi bir oyuncuyu
kisa stirede kendisine ¢ekecek cinste. Haritanin
kullanim sekli de ayri bir tat katmis. Yakinlasip
uzaklagabilmenin haricinde, her turli agidan
oyuna déhil olabilmek muazzam bir keyif... Pan-
Pan bilinen oyunlardan biraz farkli. O aslinda
hikaye anlatimi ile sekillenen bir oyun. Bilinen
birgok AAA yapima kiyasla kendisine has bir
oyun tarzi var diyebilirim, Oncelikle haritay iyi
tanimak gerekiyor ama harita bir Indie oyun
icin o kadar buyuk ki bir sonraki adimi atmadan
once gevremize ¢ok iyi bakmak lazim.
Pan-Pan'da bulunan harita kisim kisim ilerleyen
bir yapi yerine, tek ve blyUk bir pargadan
olusuyor. Bu sebepten birbirine gok yakin
bulmacalara denk gelmek isten bile degil. Her
bulmacanin birbirinden farkli ¢ozimu bulunuyor
ama her ¢ozlim ilgili bulmacanin dizinin dibinde
bulunmuyor. Onun igin biraz aragtirma yapmak,
saga sola bakmak sart. Karakterimiz lizerinde
isaret ¢ikan tum objeleri kullanabiliyor. Anlaya-
caginiz "genelde” objeleri bir yerden bagka bir
yere koyarak farkli sekillerde kargimiza gikan
bulmacalar ¢oziyoruz. Bu esnada karakte-
rimizin animasyonlari ve fare ile basit sekilde

yonlendirilebilmesi devreye giriyor. Pan-Pan
karakter kontrolu konusunda da onemli bir is
cikarmis ve karsimiza ¢ikan farkli objelerin etra-
finda dolagmakla vakit kaybetmemizi tamamen
engellemeyi basarmis.

Ne yazik ki Pan-Pan ¢ok kisa bir oyun. Ana
mekanikleri ¢ozdukten sonra iki, en fazla t¢
saat igerisinde bitirmek mumkin. Bu sebepten
karsiniza ¢ikan tim bulmacalari bir sekilde
¢ozun derim. Aksi halde vadedilen eglence
duslinduguntzden de kisa surecektir. Pan-Pan
birgok agidan eglenceli ve dolu bir oyun olsa da
sadece bu tarzda oyun severlere hitap eden bir
yap! sunuyor. Yani az once Battlefield oynayan
bir oyuncunun tutup da Pan-Pan‘a vakit harca-
yacagini pek diiginmuyorum,

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Kaliteli animasyonlari,
farkli karakter ve NPC'ler, ilging ve
merak uyandirici bulmacalar
EKSI Kisa oyun siiresi, herkese
hitap etmemesi
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iNCELEME

Yapim Oleg Sergeev, Adrey Rumak, Do My Best Dagitim tinyBuild Tiir Aksiyon, Macera Platform PC, Mac Web thefinalstation.com

The Final Station &

Bu ismi ilk duydugumda ben de dogal
olarak “Acaba filmin oyunu mu geliyor?”
diye distinmustim. Gegtigimiz aylarda oyu-
nun erken erigsimine katilarak, filmle pek de
alakasi olmayan ama en az film kadar gerilim
dozu yliksek bir oyun oldugunu 6grendim.

O zamandan bu zamana ¢ok vakit gegmedi
belki ama nihayet oyunumuz tam anlamiyla
piyasaya ¢ikmayi bagardi. Kimileri igin eglen-
celi, kimileri igin sinir bozucu olan bu sertve-
ne katilmaya umarim siz de hazirsinizdrr...

Uzun ince bir yol

The Final Station temel olarak side-scrolling
turiinde bir yapim. Yani biz ilerledikge harita
da ilerliyor. Oyunun yapimci koltugunda indie
oyun diinyasinin hem taninmig, hem de pek
bilinmeyen isimleri bir arada bulunuyor ki
zaten bence ortaya ¢ikan karigimin kalitesi de
kendisini bu kesismede gosteriyor. Oyunda
iki ana bolim mekanigi mevcut. Bunlardan

Apokaliptik

The Final Station
aslinda ismini ve
kurgusunu tek potada
eritmeyi basarmis en-
der isimlerden. Tema
olarak Apokaliptik bir
tema secen yapimcilar,
minimum grafik tek-
nolojisi ile bile aslinda
hedefledikleri diinyayi
gozler 6niine sermeyi
bagarmis. Biraz karan-
lik, biraz da aksiyon
icin her sey hazir!

Son durak acaba hangisi?

birisi Tren, digeri de istasyonlar. Oncelikle
Trenden baslayalim pek sevgili okur bilnye.
Malumunuz trenler bizi istasyondan istasyona
gotlren cok oturgagli gotiirgeclerden bagka
bir sey degilmis gibi goziikse de oyundaki yeri
ok biiyiik. Oncelikle treni kullanmayi 6gren-
mek gerekiyor. Belirli bir hiza ulagmak igin
buhar panelini diizenli olarak takip etmemiz ve
burada bulunan buhar gostergelerini olabildi-
gince ayni hizada tutmamiz gerekli. Neden mi?
Clinku acelemiz var!

Acele etmemizin sebebi, yolcularimizin bagina
her an bir sey gelebilecegi gergegi. Baslangig-
ta yalniz baglayan seyahatimize, gezdigimiz
istasyonlarda buldugumuz birbirinden farkl
turde yolcular da eslik ediyor. Her yolcunun
bir sikintisi bulunuyor ama yiyecek ve de
yaralanmadan dolayi yagsanan kan kayiplari
gibi Ust diizey durumlara miidahale edilmedigi
silirece, kisa siirede 6liim devreye giriyor. isin
ilging yani; belki de 6lmeleri bizim i¢in gok
daha hayirli bir isti... iste bu noktada The Final
Station oyuncuya fazlasiyla zorlayici bir ahlaki
ikilem icerisinde birakiyor.

Kimi zaman yolcularla hareket etmek glizel
olsa da kimi zaman goériindiklerinden gok
daha fazla belayi beraberlerinde getirebili-
yorlar. Tabii onlari yanimiza alip almamak da
en basta bizim verecegimiz bir karar. Bu da
bizi oyunun ikinci kismi olan istasyon modu‘a
isinliyor. Bu mod esnasinda elimizde bulunan
silah ile farkl yapilardaki bolimlerin igerisi-
ne daliyoruz. Etrafta yapacagimiz her tirli
aragtirmanin bize geri dontisii bulunuyor.
Yolculara ve kendimize saglayacagimiz yardim
malzemeleri istasyonlarin igerisine dagitilmig

durumda. Ayrica silahimiz igin mihimmatlar
da yine birgok farkl noktadan karsimi-

za gikabilme potansiyeline sahip. Zaten
yeterli mermimiz olmadigi anda oyun bize
sirtini donlyor diyebilirim. Hemen her tirli
istasyonda bolca digsman birimi bulunuyor.
Kimileri bir sekilde atlatilabilir cinste olsa da
ozellikle bizi gordugu gibi Uzerimize ziplayan
modeldeki digmanlar sayesinde kisa slirede
isimiz bitiyor. Bu sebepten bazi istasyonlari
“oldugu kadar” arastirip yolumuza devam
etmemiz ¢ok daha makbul oluyor.

The Final Station birgok agidan eglenceli ve
bir o kadar da surikleyici yapimlardan birisi
olmayi basarmis. Yine de oyunda olmasi
gerektiginden ¢ok az miktarda diigman,
silah ve senaryo ilerleyisi bulunuyor. Diizenli
olarak trene atlayip bir sonraki istasyona
gitmek, inanin bir noktadan sonra gok da
cezbedici gelmeyecek. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Eglenceli oyun yapisi, farkh
istasyon modelleri ve igerikleri, tren
yolculugundaki kritik dengeler
EKSIi Kendini tekrarlayan oyun yapisi,
sinirli sayidaki disman ve silah

*{30

LEVEL



MOBIL

Tir Strateji Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Green the Planet 2

Bagimlilik yapmak igin geri dondu!

obil oyun pazarinin biytik kismini

bagimlilik yapan oyunlar kaplamis
durumda. Bunlardan birisi de Green the
Planet idi. Kendilerinin yaptigi bagimhilik
yetmemis olacak ki kiigik kardesi de
abisinin yolundan ilerlemek adina piya-
saya cikt. ilk oyunu bilmeyenler igin hiz-
lica bir 6zet gegeyim. Green the Planet,
No Man's Sky'a benzer sekilde gezegen
gezegen dolastigimiz bir yapim. Fakat
No Man's Sky'in aksine gezegenleri
somurmek yerine onlara faydali olmayi
gaye ediniyoruz ve gezegenleri ancak

onlara tam anlamiyla bir bitki ortiist
armagdan ettikten sonra terkediyoruz. Bu
islemi de, gezegenlerin etrafinda dola-
san kuyruklu yildizlardan faydalanarak
yapiyoruz. Lazer silahlarini kullanarak
patlattigimiz kuyruklu yildizlardan gesitli
elementler diigtiyor. Bu elementlerin
herbiri de bize para olarak geri déniyor.
Bu parayi ise esyalarimizi gelistirmek ve
gezegenleri yesil bir hale getirmek igin
kullaniyoruz. ilk oyunun (stiine gok ciddi
yenilikler icermese de, en az ilk oyun
kadar bagimllik yapicl... m Puan: 8,5

Tir Idle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Idle Armies &

Nedir su parmaklarimizin ¢ektigi...

Tir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Higher Higher!
Ne kadar yuksege c¢ikabilirsiniz?

Bu sayfalari takip edenler sanirim idle tiirindeki oyunlara olan Son donemde reflekslerimizin birinci derecede onemli oldugu
zaafimi goktan 6grenmistir. Bildiginiz Uzere piyasaya ¢ikan -0zellikle mobil- yapimlar oldukga revagta. Agikcasi ben de
hemen her idle tiirlindeki oyuna bu sayfalarda yer ayirmaya bu turin hayranlari arasinda yerimi almis bulunmaktayim. Tabii
galistyorum. Bu oyunlarin en yenisi ise Idle Armies. Ork benzeri bu sartlar altinda da bu turden bir oyuna her ay yer vermeden
yaratiklar ve insanlar gegemiyorum. Bu ayki

arasindaki savasi konu oyunumuz ise, "Higher

alan oyunu, belirli nok- Higher!” isminden de

talarda taraf degistire- anlayabileceginiz tizere

rek, iki tarafin géziinden mumkin oldugunca

de oynuyoruz. Oyunda ylksege ¢ikmaya ¢a-

klasik idle ozellikleri listigimiz oyunda bunu

disinda eglenceli bir de mikemmel zaman-

olay akisi bulunuyor. lama ile dogru bloga

Karakterimiz, yanimiza dokunarak yapiyoruz.

aldigimiz her karakter Dokunmamiz gereken

ile devamli sohbet edi- bloga, yuksege ¢ikart-

yor. Bu sohbet o kadar maya calistigimiz kiipin

anlamsiz ve eglenceli ki, rengine gore karar

zaman zaman oyunu bir veriyoruz. Bloklarimizi

kenara birakip yalnizca yukselttikge ve duvar-

bu diyaloglari izlemeniz lara garptikga rengi

isten bile degil. Bana degisen kip ayrica

kalirsa tek eksigi online zamanla hizlaniyor ve

ozellikler olan Idle takip etmesi neredeyse

Armies, tlrl sevenlere imkansiz bir hal aliyor.

ilac gibi gelecektir. Eger turl seviyorsaniz

m Puan: 8,5 Higher Higher!a bir g6z

atin derim. m Puan: 7,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Zombie Frontier 3
2. AG Drive
3. Red Ball 4
4. CSR Racing 2

5. Sniper 3D Assassin

En Popller Ucretli iOS Oyunlari

1. Plague Inc.
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Hitman: Sniper

4. NBA 2K17

5. Construction Simulator 2014

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Candy Crush Saga
3. Slither.io

4. Okey

5. Clash of Clans

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Lifeline: Whiteout

2. Motorsport Manager

3. GTA: Vice City

4. Minecraft: Pocket Edition

5. LIMBO

Tiir Puzzle Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Makenines ©

Hayatin anlami: 9

Kabul etmeliyiz ki son donemde favori
oyun platformumuz mobil cihazlar.
Zaman zaman sarj, grafik gibi konulari
dert ediyor da olsak, glinlik kosusturma-
da bizi asla yalniz birakmiyorlar. Durum
boyle olunca da telefonlarimizda oyna-
digimiz bulmaca oyunlari ile glin boyu
beynimizi ¢alistirmamiz mimkin oluyor.
Gegctigimiz ay bu konudaki en buylk
destekcim ise “Makenines" oldu. Yanyana

duran sayilari toplayarak "9" elde etmeye
calistigimiz oyun baslarda ¢ok kolay go-
zlikse de, ilerleyen bolimlerde sayilarin
yerlerini degistirmemizi saglayan yeni
kutularin oyuna dahil olmasi ve elimizdeki
say! miktarinin artmasiyla oldukga zorla-
yici bir hal aliyor. Makenines kesinlikle es
gegilmemesi gereken bir oyun. Bitirme-
den basindan kalkamayacaginizi garanti
edebilirim. m Puan: 8,0

Tir Korku Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

The Fear ©

Korkmak boyle bir sey olmamali...

UrUst olacagim, birakin korku oyun-

larini sevmeyi, onlara bes dakika bile
tahammil edemiyorum. Nerede gorsem ko-
sarak uzaklaslyorum onlardan. Ancak konu
mobil oyunlar olunca bu nedense degisiyor.
Ekranin kiglik olmasindan midir bilinmez,
bir anda korku oyunu asigi oluveriyorum.
Son donemde telefonumu ziyaret eden
korku oyunlarindan birisi de The Fear. Her
saniyesi heyecan dolu olan oyun, basimiza
neler gelecegini henuz ilk saniyesinden
belli ediyor. Karakterimiz, kizi ve egiyle evine
dogru giderken, dlinya dis bir varligin saldiri-

sina ugruyor. Kizi ve esiniz kayboldugunu
farkeden karakterimiz solugu evde aliyor ve
maceramiz bagliyor. Henuiz oyunun basinda
karakterimize musallat olan varliksa oyun
boyu bizi yalniz birakmiyor. Zamanla o varli-
gin kim oldugunu ve neyin pesinde oldugu-
nu anliyor olsak da, spoiler vermemek adina
bunlardan bahsetmeyecegim. The Fear'in
bana sorarsaniz en blyUk sorunu korkutma
sekli. Oyun boyunca “Surada kesin birsey
olacak!" dedigim higbir yerde yaniimadim.
Haliyle bir sure sonra birakin korkmayi bu
sahnelerden sikilmaya basladim. Ayrica oyu-
nu sesi kisarak oynamanizi tavsiye
ediyorum. Korku sahnelerinde ses
seviyesi o0 kadar yliksek ve rahatsiz
edici ki, ben dayanamayip oyunun
neredeyse tamamini hoparlorden
oynadim. Kisacasi, The Fear bir
mobil korku oyunu olarak bagarili
denebilecek bir konumda. Tabii
sesleri ve oyun suresini saymaz-
sak... m Puan: 7,0
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ONLINE

Koltuklariniza oturun ve ¢evrimigi olun!

Online

Armored Warfare

Yeni oyun modu devrede!

bsidian Entertainment'in gelistirdigi

Armored Warfare'i hem alfa strecinde
hem de acik beta sirecinde deneyim
ettim. Oyun her adimda kendini bir adim
daha iyi hale getirdi ve bunu oyunculara
hissettirdi. Obsidian, oyun agik beta
statlisline gegtikten sonra da duzenli olarak
oyuncularina yeni igerikler sunuyor. Yapimci
firma, Armored Warfare'e bu defa yeni bir
oyun modu ekledigini duyurdu.
Global Operations isimli oyun modu,
oyuncuya PvP ve PVE deneyimini ayni
anda yasatiyor. Takimlarin blyUk olcekli,
aksiyon dolu savaslara girdigi Global
Operations, temel Armored Warfare oyun
yapisinda da bir takim degisiklikler getiriyor.

Paragon

Yeni sampiyona merhaba deyin!

Bu oyun modunda tipki War Thunder'da
oldugu gibi respawn sistemi yer aldigi i¢in,
araciniz yok olsa bile savaslarda daha uzun
sure kalma sansi elde ediyorsunuz. Ayrica
oyunu kazanmaniz igin gerekli temel amag
savas sirasinda bir anda degisebiliyor. Bu
da aninda stratejinizi degistirmenize yol
agacak gibi gortintyor. Wild Cards olarak
anilan ikincil gorevler de degisebiliyor ve
savasin farkli yonde gelismesini saglayan
bir unsur olarak 6n plana ¢ikiyor. Oyun size
belli noktalar havaya ugurma, ele gecirme
ve savunma gibi degiskenlik gosteren pek
cok gorev veriyor. Obsidian bu modun
Ozellikle tur icin devrim niteliginde bir icerik
oldugunu belirtmeden de ge¢medi. m

H ala gelistirme asamasinda olan MOBA oyunu Para-
gon belki de son zamanlarin en dikkat ¢cekici MMO
oyunlarindan biri. Unreal Engine 4 giiclini kullanarak,
diger MOBA oyunlarina nazaran oldukca gelismis bir
grafik kalitesi sunan yapim, oynanis mekanikleri ile de

son derece eglenceli bir oyun. Bizzat kapal beta agsama-
sinda denedigim ve daha bu safhada memnun kaldigim
Paragon, su anda agik betada ve birka¢ haftada bir
oyuna yeni bir karakter ekliyor. Oyun diinyasina katilan
son karakter ise 31.1 glincellemesi ile beraber gelen Lt.
Belica oldu.

Lt. Belica alan hasarinda uzman, saldiri glicti yiiksek bir
karakter olarak karsimiza ¢ikiyor. Menzilli hasar saglayan
Lt. Belica, Void Bomb yetenegi ile belli bir bolgedeki dus-
manlari havaya ucurabilirken Seismic Assault yetenegi
ile belli bir ¢izgideki digmanlara hasar verebiliyor ve
yavaslatabiliyor. Void Drone ile savas alanina biraktig
drone saldir yaparken karaktere yardim ediyor. Karak-
terin nihai yetenegdi Neural Disruptor ise kilitlendigi bir
karaktere bir anda yliksek hasar veren bir son vurus
yetenegi olarak on plana ¢ikiyor. Giincelleme yeni kahra-
manin yani sira yeni kartlar geldi ve oyun ile ilgili hatalar
da giderildi. Ayrica bazi dengeleme ayarlari yamanin
iceriginde yer alan bir diger unsur olarak gorildi. m
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HABER

World of Tanks

Tankin savas meydanlarindaki 100.yili igin Trafalgar'daydik!

Gegtigimiz glinlerde Wargaming'in daveti
Uzerine, LEVEL olarak Tirk oyun basini ve
Atlas Tarih dergisi ile beraber Londra'ya gittik
ve turdegleri 100 yil 6nce savas alanina adim
atmis replika bir Mark IV tankinin Trafalgar
Meydanindan baslayip Horse Guards'a dek
suren, yavas ama gururlu yolculuguna tanik
olduk.

Victor Kislyi ile seneler 6nce yapilmis bir
roportaj geliyor aklima, roportajda neden daha
once ¢ok fazla tercih edilmeyen Tank Savaslari
temasini tercih ettiklerini sormus ve kendisin-
den “Tanklari kim sevmez yahu?" seklinde bir
yanit isitmistik.

Olay aslinda bu kadar basitti iste. World of
Tanks'in basarisinin temelinde yatan noktayi
gormek icin de buradan ¢ok ileriye gitmeye
gerek yoktu; bizim gocuklugumuz parklardaki
kaydiraklarin tzerinde gegerken, cogunlugu
Belarus'lu olan bu insanlarin ¢ocuklugu, her
parkin igine ilistirilmis T34-85 tanklarinin Gze-
rinde oyun oynayarak gegmisti.

World of Tanks'in basarisinin kaynaginda ge-
listirici ekibin “oyun arkadaslarina” duydugu
bu sevgi yatiyordu.

Tanklarin savas meydanlarindaki varligi hem
cok eski, hem de yeni aslinda. Belki 100 yil az
zaman degil ancak insanoglunun binlerce yil-
dir kendi tlruyle srdlrdigl amansiz savasin
yaninda, bir goz kirpmasi kadar kisa bir stire
ayni zamanda.

Sir William Tritton ve Binbagi William
Foster'in traktérden bozma basarisiz bir pro-
totip olan Little Willie ile baslayan sertvenleri,
aradan bir yil bile gegmeden ilk muharip
savas tanki olan Mark I'in Edward Swinton'in
deyimiyle “No Man's Land" diyarlarinda
gozikmesiyle sonuglandi bilindigi gibi.

, 27 ton agirhigindaki bu benzeri gorulmemis
makine, bitmek bilmeyen siper savaslarinda
bir gli¢ ¢arpani olma gorevini ustlenmisti ve
bugtinlerde "kagit” diyebilecegimiz 13mm’'lik
zirhiyla, 8 kisilik mirettebatini tufek kalibre-
sinde mermilerden ve ufak tefek sarapneller-
den koruyabiliyordu.

World of Tanks'in zirhli arag portfoyu bil-
diginiz gibi hayli ¢esitli, 400 civarinda tank
bulunuyor ancak simdiye kadar bu tanklar
arasinda Birinci Dlinya Savasi'na katiimis tek
tank Renault FT-17 idi.

Mark | ise WOT savas meydanlarinda ilk
hedef olmasina yol agacak dev boyutlari,
baltayla sekillendirilmis gibi duran tasarimi ve
dolayisiyla herhangi bir egime sahip olmayan,
sadece 13mm kalinligindaki zirhindan oturu
oyunun Tier 1-10 arasi siniflar arasinda
makul, adil bir yere sahip olamayacak kadar
“primitif” bir yapim.

World of Tanks PC surtiimu, 15 Eylil'de Kon-

voy moduna merhaba dedi ve oyuncular Lanc-
hester zirhli araglarina atlayarak bu modun
heyecanini yagsama firsati elde etti. Oyunda

bir takim Mark I'i savas alanindaki hedefine
giderken korumaya ve tamir etmeye galisirken,
diger takim efsane tankin hedefine ulagsmasini
engellemeye ve onu yok etmeye caligmakta.
World of Tanks'in konsol suriimleri ise Trench
Warfare moduna kavustu ve bu modda
oyuncular Mark I'i son derece buyuk (1.2km)
Thiepval Ridge haritasinda kullanma sansina
sahipler.

Serinin mobil Uyesi World of Tanks Blitz de
Mark I'in 100. yilina saygr durusunda bulunuyor
ve 7'serlik takimlardan olusan savaslarda Mark
I'i oyuncularin kullanimina sunuyor. Hafta bo-
yunca Mark | ile 10 savas yaparsaniz eger ozel
bir madalya da sizleri bekliyor.

Bununla birlikte Android ve iOS i¢gin hazirlanan
Tank 100 uygulamasini Ucretsiz olarak indire-
bilir ve tankin tarihi, haritalar ve VR videolarin
tamamina bunun Uzerinden erigebilirsiniz. m
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Taiwan Excellence Gaming Cup
Tayvan Ticaret Merkezi'nin Tayvan teknoloji
markalari ile her sene diizenli olarak organize
ettigi Taiwan Excellence Gaming Cup, bu yil
da ulkemizde gerceklesecek.

League of Legends severler igin gegtigimiz
yil ESL Turkiye isbirligi ile Glkemizde ilki
dlzenlenen Taiwan Excellence Gaming

Cup etkinligi, oldukga heyecanli gecen final
maglari ile katilan herkesi eglendirmisti. Tay-
van markalarinin sponsorlugu ile birgok str-
priz 6dulitn dagitildigi organizasyonda odul
havuzunun en buyUk pay sahibi ise sampiyon
olmayi basaran Babs takimi olmustu.

Bu yil ise Taiwan Excellence Gaming Cup
sadece League of Legends oyuncularina
yonelik olmayarak, son zamanlarin en iyi kart
oyunu Hearthstone'u da biinyesine ekliyor.
Tayvan'li markalarin etkinlik boyunca Gaming
ve VR urunlerini sergileyecegi Buyuk Final,
13 Kasim'da offline olarak Bostanci Gosteri
Merkezi'nde yapilacak.

Oldukga siki bir sekilde gelecek olan Taiwan
Excellence Gaming Cup'l eSpor severler
olarak merakla bekliyor, katilmayi distnen
arkadaglar igin http://www.taiwanexcellence-
gamingcup.com/ adresini takibe aliyor ve
ayrintilarin agiklanmasi beklemeye basliyoruz.

Go4LoL Agustos Ayi Finali

Her hafta sonu kaldigi yerden son hiziyla
devam eden Go4LolL Tirkiye serisinin Agus-
tos Aylik Final turnuvasi, 24 Eylul tarihinde
gercekleserek sona erdi. Final serisinde
SuperPassive ve KARDESLER TNG takimlari
karsi karsiya gelirken, 3 maglik seride rakibine
karsi 2-1'lik skorla Ustlnlik kuran SuperPas-
sive ekibi, €400 odulun sahibi olarak Go4LoL
Agustos Ayl Sampiyonu oldu.

Siz de takiminizla bu serilere katiimak istiyor-
saniz, kayit olmak ve ayrintili bilgi almak igin
http://play.eslgaming.com/leagueoflegends/
turkey/ adresini ziyaret edebilirsiniz.

m Sercan Giirvardar

ONLINE

Yapim Sandbox Interactive Dagitim Sandbox Interactive Tir MMORPG Platform PC Web albiononline.com

Albion Online

Yasamaniz i¢in uretmeniz gereken bir dunyaya hos geldiniz!

Craﬂing sistemine dayali oyunlar son yillarda
inanilmaz bir artig gosterdi. Ozellikle indie
kiltirinin popllerlesmesinin bu durumun
olugsmasinda ciddi bir payi var. Survival oyunlar
basta olmak Uzere pek gok oyun tiirinde crafting
meselesi oyunlarin ana sistemlerinden biri haline
geldi. Uzun bir stredir gelismekte olan Albion
Online da neredeyse tamamen crafting siste-
mine dayali bir yapim. Oyunda belli basli RPG
dgeleri de bulunsa genellikle daha iyi esyalar
craft etmek adina gabaliyorsunuz. Albion Online
su anda son beta agamasinda. Pastel tonlarda ve
animasyon filmlerinden firlamisgisina grafiklere
sahip olan oyunu izometrik kamera agisindan
deneyim ediyoruz.

Karakter yaratma ekrani azimsanmayacak
derecede bir cesitlilik sunsa da abarti derecede
varyasyona sahip degil. Oyuna baglar baglamaz
kaynaklar topluyor, avlaniyor ve avlarimizin
kullanilabilir malzemelerini ele gegiriyoruz. Cok
kisa strede kiglk bir kasabaya variyor, craft
etmemiz gereken her bir esya igin kasabalara

ve sehirlere ihtiyag duyuyoruz. Kasabalarda yer
alan tum dukkanlari da bir sekilde kullaniyoruz.
Zira bir silah ustasinda kilig yaparken, gerekli
demir madenini kaliba gevirmek igin ocaga gidip
eritmemiz gerekiyor. Ya da ok yapimcisinda ok
yapmamiz igin gereken odunlari, dncelikle ahsap
plakalara gevirmemiz gerekiyor. Bunun icin de
once bir marangoza ugruyoruz.

Crafting oyunun her adiminda daha iyi ekipman
giymenize olanak sagliyor. Ancak bu iyi ekip-
manlari yapar yapmaz giyemiyorsunuz. Daha iyi
ekipmanlar giyebilmek icin oyun size belli gorev-

ler veriyor. Bu gorevleri yetenek agacina benzer bir
pencereden takip edebiliyorsunuz. Ornek vermek
gerekirse Uglncu seviye bir kilig kullanabilmek igin,
elinizdeki ikinci seviye kilig ile birgok dusmanla
savasmaniz ve mevcut kilicinizda ustalasmaniz
isteniyor. Bu sistem de aslinda birbirine bagim-

Il 6gelerden olusuyor yani bir kilig igin gerekli
malzemeyi toplamak adina gelismis bir deri ylizme
bigagina sahip olmaniz gerekebiliyor. Bu nedenle
diger ekipmanlarinizi da ayni anda gelistiriyorsu-
nuz. Kendi topraklariniza sahip olabildiginiz Albion
Online'da bu topraklari korumak ve gelistirmek
zorundasiniz. Topraklarinizda diger sehirlerdeki
dukkanlara ihtiyag duyma zorunlulugunu ortadan
kaldiracak binalar insa edebiliyorsunuz. Ancak
bunun igin gerekli alanlara ulasmaniz gerekiyor.
Ayrica bu alanlara ulagana kadar PvP alanlarindan
veya bagka oyuncularin topraklarindan gecebili-
yorsunuz. Bu durumda PvP savaslarina girmeniz
kaginiimaz oluyor. Oyundaki yetenek sistemi de
normal MMORPG oyunlarindaki gibi iglemiyor.
Seviye atlama sistemi olmadigi gibi, belirli seviyeler
ile gelen yetenekler de kullanilmiyor. Bunun yerine
giydiginiz zirha veya silaha gore yeteneklerinizi
yetenek bariniza yerlestiriyorsunuz. Yani silahiniz
ve zirhiniz size birkag yetenek segenegi sunuyor.
Siz de bu yeteneklerden kendinize uygun olani
belirliyor ve kullaniyorsunuz.

Albion Online neredeyse tamamen crafting'e
dayali bir yapim. Daha gugli olabilmeniz icin daha
guclu esyalar craft etmeniz ve rakiplerinizden

geri kalmamaniz lazim. Bunun igin de avlanma,
toplama ve savagma gibi yan ugraslarla ugrasiyor
ve karakterinizi gelistiriyorsunuz. m




ILK BAKIS

Yapim id Software Dagitim Bethesda Tiir FPS Platform PC Web quake.bethesda.net Cikis Tarihi Belli degil

Quake Champions

Quake'in hiz kesmeyen aksiyonunu ozlediniz mi?

fendim, lutfen su anda yalnizca FPS ref-

lekslerine sonuna kadar giivenen oyun-
cular kalsin yazinin basinda. Bu konuda
kendinize glivenmiyor olsaniz da aranizda
3-5 eski nesil FPS oyuncusu kaldiysa onlar
da hirmeten bizimle olabilirler. Zira bir do-
neme damgasini vurmusg buytk isimlerden
biri geri donuyor. E3 2016'da duyurulan yeni
Quake oyunu Quake Champions yakinda
bizlerle olacak. Simdiden elim ayagim he-
yecandan titremeye basladi zira bir donem,
ozellikle de Quake 3'U doyasiya oynadim.
Quake 4'l yeterince oynamis olsam da bir
Quake 3 tadi yoktu. Yeni Doom'a da hentiz
bulagsmadigim icin eskinin o hizli akan oyun
yapisina sahip FPS oyunlarina biytk bir
aclik duymaya bagladim. Quake Champions
bu ihtiyacimi karsilayacak gibi duruyor.
Simdi efendim s6yle bir durum var. Quake
Champions bize bir senaryo modu sun-
mayacak. Quake'in asil olayi arenalarda
yapilan kiyasiya multiplayer maglaridir. Bu
maglar da son derece hizli gergeklesir. Bu
nedenle oyuncu bu hizli tempoya uymak
ve ugarcasina hareket eden digmanlari iyi
bir refleks ile, hedef olmadan yok etmek
zorundadir. Quake Champions da tamamen
multiplayer odakli olarak geliyor ve e-spor
dlinyasina uygun hazirlaniyor. Bethesda
oyunun e-spor arenalarinda énemli bir yere
sahip olacagina inaniyor.
Quake Champions farklh 6zelliklere sahip
karakterler icerecek. Quake 1'den hatir-
layacagimiz Ranger, teleport yetenegine
sahip olacak ve dismanlarini beklemedigi

noktalardan bir anda havaya ucurabilecek.
En sevdigim Quake oyunu olan Quake 3:
Arena'dan tanidigimiz Visor ise duvarlarin
arkasindaki digmanlarini gorebilecek 6zel bir
yetenege sahip olacak. Yeni karakterlerimiz-
den Nyx, mavi beyaz isik yayan saglara sahip
bir ablamiz ve oldukga hizli hareket etme
kabiliyetine sahip. Bu sayede kolay hedef
olmaktan kacinabiliyor ve hizi nedeniyle
hedef almanin ve oynamanin zor olacagi bir
karaktere benziyor. Son karakterimiz Scale
Bearer ise iri cUssesi ile dikkat ¢ekiyor. Tank
bir karakter olan Scale Bearer, Bull Rush
yetenegi ile diismanin tizerine hiicum ediyor
ve onu parcalayabiliyor. Ayrica hentiz isimleri
detaylar belli olmasa da Quake 3'de Anarki

ve isimleri agiklanmayan Uc karakterin daha
oyunda yer alacagi da agiklandi.

Quake Champions sinirsiz FPS ve 120hz
yenileme hiziyla sadece PC'ye gelecek ve
oyunculara hizli, akici, aksiyon dozaji hayli
ylksek bir yapim sunacak. Henuz ¢ikis
tarihi belirtiimeyen oyun 6zellikle e-spor
arenalarinda boy gostermeyi ve bu alanda
onemli bir yere sahip olmayi hedefliyor.
Daha 6nceki Quake oyunlarinda ve ilk
Doom ile Doom 3 oyunlarinda 6nemli go-
revler almis olan id Software'in vazgegilmez
isimlerinden (Ger¢i Carmack igin de aynisi-
ni diyorduk, gitti.) Tim Willits, Bethesda'nin
da bu alanda kendilerine 6nemli destek
verdigini belirtti. m
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Sihirdar Postasi

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

Dark Passage’in sampiyonlugu ile
sonuglanan muhtesem bir TBF'nin
ardindan, Diinya Sampiyonasi'na giden
son bileti kimin kapacagini izlemek adina
gozlerimizi IWCQ finallerine gevirdik.
Elbette burada bizi ilgilendiren en 6nemli
nokta Dark Passage’in Diinya Sampiyonasi
yolculugunu takip etmekti. Ne yazik ki bu
defa bu hayalimiz gergeklesmedi. IWCQ
finalleri sona erdiginde ise bizleri biitiin
sene bekleten Diinya Sampiyonasina gozle-
rimizi ¢evirdik. Diinya sampiyonasi Eylil'lin
sonunda baslamis olacagdi igin degerlendir-
mesi bu ay dergide yer almayacak. Ancak
bir sonraki diinyanin en iyi takimlarinin
bulundugu etkinlige g6z atacagim.

Ozellikle 6.18 gtincel-
lemesi ile sampiyon
rotasyonunda hayli
arkalarda yer alan
Yorick’in tekrar oyuna
dondurmek adina
elden gecirilmesi
dikkat ¢cekti

E-spor etkinliklerinin diginda, genel oyun
ile ilgili olarak ise gegtigimiz aydan bu yana
iki yeni gtincelleme yayinlandi. 6.17 ve 6.18
glincellemeleri gériiciiye ¢ikti. Ozellikle 6.18
glincellemesi ile sampiyon rotasyonunda
hayli arkalarda yer alan Yorick'in tekrar
oyuna dondirmek adina elden gegirilme-
si dikkat cekti. Gelin hep beraber bu ay
Sihirdar Vadisi'nde ne gibi yenilikler olmus
bakalim.

Ruhlarin Gobani yenilendi!

Dilinya Sampiyonasi’'nin yaklasmasiyla
beraber elbette Riot, oyun icerisinde bir
takim yeni dengelemelere gitti. Bu denge-
lemeler de 6.17 ve 6.18 yamalari ile bizlerle
bulustu. Oncelikle bu giincelleme ile birgok
sampiyon degisiklige ugradi. 27 sampi-
yonda yapilan her bir degisikligi buraya
yazmak elbette tim sayfalar dolduracaktir.
Bu nedenle daha 6n planda olan sampi-
yonlarin basina neler geldigine bakalim.
6.17 glincellemesinin temel amaci meta'ya
yeni sampiyonlar eklemekti. Bunun i¢in de
potansiyeli olan bazi sampiyonlar glig-
lendirilirken, vazgegilmez olarak goriilen
ve profesyonel arenalarda direk banlanan
bazi sampiyonlar ise nerf etkisine maruz
birakildi. Jhin, Ashe, Sivir gibi saldiri glicu
tasiyicilarinin yani sira Gragas, Rek'Sai,

Trundle ve Gangplank'in nerf yemesi
dikkat cekti. Ancak bu nerf etkileri bence
metada birinci plan dahilinde olmalarini
pek de etkilemeyecek gibi. Bunun yani
sira Draven, Evelynn, Jinx ve Orianna gibi
sampiyonlar 6zellikle ulti saldirilarinda
kiicuk avantajlar elde etti. Tabii ki bu
kliguik avantajlar, oyunlarin gidisatinin
belirlenmesinde rol oynayacak. 6.17 ya-
masi birgok sampiyona getirdigi yeniligin
disinda ise kulelerde kiiclik degisikliklere
gitmis bulunmakta. Kulelerde yapilan
degisiklikler ise daha ¢cok savunan

tarafa yonelik olarak gergeklesti. Bundan
boyle kulenin menzilinde bulunan rakip
sampiyon, size saldirirsa, siz kule menzili
disinda olsaniz bile, 1400 birime kadar
olan mesafe icerisinde oldugunuz takdir-
de kule rakip sampiyona saldirabilecek.
(Ne dedim ben?) Eger rakip sampiyon
saldindan sonra menzilden ¢ikar ise

kule menzil icindeki en yakin sampiyona
saldiracak. Bunun disinda 6.17 glincelle-
mesiyle oyundaki bazi hatalar giderildi.
Diinya Sampiyonasi’nin oynanacagi

6.18 yamasi ise Yorick glincellemesini
saymazsak yine ¢ok da genis kapsamli
olmayan bir yama olarak gozikti. Bu
yamada yine bazi sampiyonlarda degi-
sikliklere gidilmesinin yaninda iki esya
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SIHIRDAR POSTASI

da guncellendi. Bunun disindaki yenilikler
ise daha ¢ok araylizde meydana gelen ge-
lismelerden olustu. Gelelim Yorick efendiye.
Yorick gelen glincelleme ile metada segi-
lebilir bir karakter olma imkéani yakalamig
goziikiiyor. Bu baglamda Yorick'in hiikmet-
tigi ve minyonlara benzer sekilde hareket
eden sis gezginleri de 6nemli rol oynuyor.
Yorick bir defada dort sis gezginine hilkme-
debiliyor ve bunlari rakip sampiyonlara
veya minyonlara yonlendirebiliyor. Bunun
disinda ise Yorick'in ulti yetenegi Yorick'in
sliphesiz en buyik kozu. (Sonucta ulti
degil mi kardesim!?) Yorick bu yetenegi

ile yanina Sis'in Hanimi'ni gagiriyor. Sis'in
Hanimi Annie'nin oyuncak ayisi Tibbers
gibi Yorick'e yardim ediyor. Ancak Sis'in
hanimi Tibers'dan ¢ok daha iglevsel
kullanilabiliyor. Sis'in hanimi herhangi bir
koridoru Yorick'den ayrik olarak ittirebili-
yor ve can bari sifirlanana kadar ortadan
kaybolmuyor. Yani Yorick bir tarafta Baron
veya Ejderha igin savasirken Sis'in Hanimi
ote yandan koridoru ittirerek rakip takim
tizerinde ekstra baski uyguluyor. Yorick'den
uzaklastiginda olen Sis Gezginleri ayni
zamanda Sis'in Hanimi'nin yanindayken

olmuyorlar. Sis'in Hanimi takim savaslarin-
da da rakip sampiyonlara 6nemli hasarlar
verebiliyor.

Yorick'de meydana gelen degisikliklerin
ardindan 16 sampiyonda da ufak degi-
sikliklere gidildi. Ashe ve Rek'Sai yine bu
sampiyonlarin icinde yer alirken, esya-
lara bakildiginda Donmus Balyoz'un ve
Yadigar Kalkan'in degisiklige ugradiklarini
goruyoruz. Donmus Balyoz bundan boyle
40 yerine 30 hasar verirken, verdigi can
degeri 650 yerine 700 olacak. Yadigar
Kalkan'in ganimet iyilestirmesi ise 20'den
15'e dusurildi.

Dark Passage'de Hayal Kirikhgi

Dark Passage, TBF'de sergiledigi glizel
oyunla yasadigi sampiyonluk sonrasi,
IWCQ sampiyonasina giden iki biletten
birini kapmak i¢in mucadele etti. Dark
Passage aslinda bu finallere biraz deza-
vantajli gitti, zira TBF'de biiylik fark yaratan
iki oyuncu Caps ve Xerxe yas gerekliligini
kargilayamadiklari i¢cin IWCQ'de oynaya-
madilar. Bu nedenle IWCQ finallerinde orta
koridorda Caps'in yerine Epsilon'dan alinan
CozQ ve ormanda Kirei mucadele etti. Bu
oyuncularin kendini kanitlamig, basaril

oyuncular olduklari su gétiirmez bir gergek.

Ancak Caps ve Xerxe'nin sezon boyu takim
ile oynamaya alismis olmasi ve TBF'de ya-
kaladiklari mithis havayi arkalarina alarak
IWCQ'ye gidecek olmalari eger miimkiin
olsaydi ¢cok daha 6nemli olacakti. Zira
Dark Passage bu etmenler nedeniyle ¢ok
daha iyi bir oyun sergileyebilirdi. IWCQ'da
temsilcimiz son dérde kaldi ve Diinya
Sampiyonasi'na gidecek bileti almak igin
yalnizca bir magi kaldi. INTZ ile karsila-

san temsilcimiz magi gercekten istedigini
gOsterse de ne yazik ki 3-2'lik maglubiyet
ile Diinya Sampiyonasi'na gidemedi. Ote
yandan Lyon Gaming'i maglup eden Albus
Nox Luna, Dlinya Sampiyonasi’'na giden
ikinci takim oldu.

Cileklere veda!

League of Legends diinyasinin en renkli,
en sempatik takimlarindan olan Cilekler,
iki sezon sonunda sampiyonluk ligine
veda etti. Sampiyonluk Ligi elemelerinde
Supermassive TNG ile karsi kargiya gelen
Cilekler 3-1 maglup olarak lige veda etti.
Ote yandan lige katilacak diger bir takimi
belirleyecek olan Team Turquality- Victo-
rious Ace karsilasmasi, Victorious Ace'in
3-1'lik galibiyeti ile sona erdi. Boylece ligi
ilk defa tecriibe edecek iki farkli takimi bir
sonraki sezonda izleyecegiz.

m Enes Ozdemir

Son Dakika Sampiyonu!
Riot, League of Legends
icin yepyeni bir sampiyon
daha duyurdu ama simdilik
kuguk ipuglari vermekle
yetindi. Ormanin dostu
Ivern'in henuz ne tiir bir
sampiyon olacag: belli
olmasa da ¢ok buytk bir
ihtimal kendisini daha gok
destek rolinde oynayacagiz
gibi duruyor. Yaziyi teslim
etmeye hazirlanirken son
anda ortaya ¢ikan bu sam-
piyonu oniimuzdeki ay daha
detayli bilgilerle ele alacagiz
efendim.
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Counter-Strike Global Oftensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

G e¢cmiste, yani 1.5 veya 1.6 oynadigim
zamanlarda da Counter Strike igin dnemli
e-spor misabakalar diizenleniyordu. Ancak
bu donemde henliz bu misabakalar e-spor
adiyla anilmiyorlardi. Yine de hem yerel hem
de ulusal capta pek gok Counter Strike mii-
sabakasina sahit olduk. E-sporlarin ve e-spor
teriminin gelisimi de bu organizasyonlari daha
poptiler hale getirdi. Bunun sonucu olarak

ise bu organizasyonlar daha buyiik ¢apli
etkinliklere donddiler. Counter Strike'in Global
Offensive ile beraber e-spor organizasyonlari
icin daha uygun bir oyun yapisina biriinme-
siyle de poptilerlik glinden gline katlanarak
artti ve artmaya devam ediyor. Bu ay size
CS:GO camiasinda yeni yeni taninan iki farkli
organizasyondan bahsedecegim. Bunlardan
biri ELEAGUE (Daha 6nce de bu sayfalarda
deginmistim.) digeri ise Professional Esports
Association (PEA). Ayrica Milli Takimimizin
Diinya Sampiyonasi elemelerindeki son duru-
munu aktaracagim.

ELEAGUE

Her gegen glin CS:GO camiasi e-spor
etkinliklerini daha genis kitlelere yaymaya
caligiyor. Her gecen giin yeni bir organizas-
yonun duzenlendigini gortiyoruz. Bu alanda
son zamanlarda ortaya ¢ikan ve e-sporu
daha da yayginlastirmak adina calisan en
onemli organizasyonlardan biri de ELE-
AGUE oldu diyebiliriz. Zira ELEAGUE'in
temel amaci CS:GO organizasyonlarinin
izlenme segenegini sadece Twitch'e bagimli
birakmamakti. TBS kanalindan da yayinlanan
ELEAGUE, kablolu televizyona da tasinarak
CS:GO organizasyonlarinin izleyici kitlesi-
nin artmasini sagladi. Ayrica artik sadece
Twitch'e bagimli olarak degil, multiplatform
olarak izleme segenegi sunulmasi da 6nemli
bir diger noktaydi. Her ne kadar ELEAGUE
prestij olarak istenilen seviyede bir turnuvaya
dénugmemis olsa da dntimizdeki birkag se-
zon igerisinde bu sorunu da agmayi planhyor.
Bunun igin de bir takim atilimlar yapildi. Ayni
zamanda NRG takiminin ortaklarindan olan
Shaquille O’'Neal, ELEAGUE reklamlarinda
boy gosterdi.

ilk sezonunda Virtus.Pro’nun kazandigi
ELEAGUEF'in ikinci sezonu da baglad. ikinci
sezonda tipki biyiik turnuvalarda oldugu gibi
organizasyonun sponsoru Valve olacak.
Format degisikligine giden ELEAGUE'in
bundan boyle nasil gerceklesecegini hemen
anlatayim. Bundan boyle ELEAGUE'de her
birinde dort takim olan dort grup yer alacak,
yani toplamda 16 takim turnuvada miicadele

edecek. Bu takimlarin sekizi bir 6nceki sezon
playoff'a kalma basarisi gosteren takimlardan
olustu. Kalan son 8 takimi belirlemek iginse 6n
elemeler oynandi. On elemeler, Avrupa ve Ame-
rika bolgesi olarak iki farkli noktada gerceklesti
ve her bolgeden 4 takim turnuvaya katilma hakki
elde etti. Avrupa bolgesinde G2 Esports, Faze
Clan, Dignitas ve bir suirpriz olarak Altarnate
Attax turnuvaya katilacak. Bu takimlarin diginda
Gambit ve Flipsid 3'nin elenmesi dikkat gekti.
Amerika elemelerinde ise giilen taraflar SK Ga-
ming, Immortals, Echo Fox ve Optic oldu. Team
Liquid'in Echo'ya elenmesi oldukea stirpriz bir
durum iken Luminosity, NRG ve Team Solomid
de elenen takimlar arasindaydi. Turnuvanin ikinci
sezonunda grup agamalari 21 Ekim- 19 Kasim
arasinda gerceklesecek.

Professional Esports Association

Eylil aylarinin baslarinda duyurulan yeni bir
CS:GO ligi de Professional Esports Association
(PEA) oldu. PEA, Amerika Birlesik Devletleri'nde-
ki takimlarin bir araya gelerek kurdugu 10 hafta
stirecek bir sezona sahip olmayi ve 1 milyon
dolarlik 6dil havuzu sunmayi hedefliyor. PEA'nin
kurucu takimlari ise Team Solomid, Cloud 9, NRG
eSports, Counter Logic Gaming, Immortals, Team
Liquid ve compLexity Gaming'den olusuyor.

Bu ligin 6zellikle micadele eden takimlar igin

bir gelir kaynagi olusturmasi da amaglaniyor.
Aciklanan bilgilere gore ligin elde ettigi karin yari-
sinin takimlar arasinda paylagiimasi planlaniyor.
Boylelikle, takimlarin lige bagliliginin artirilmasi
amagclanmakta. Yine ligin getirdigi kazanc ile
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lig oyuncularinin saglik sigortalari, emeklilik
masraflan ve oyuncular ile ilgili diger yati-
rimlarin da kargilanmasi hedefleniyor. Team
Solomid'in CEO’su Andy Dinh bu organizas-
yonun oyuncularla omuz omuza, bir arada
calismak icin miikemmel bir ara¢ oldugunu
soyledi.

Bu yeni lige e-spor organizasyonlari agisindan
bir devrim olarak bakiliyor. Ozellikle ligin yo-
netimsel yapisinda oyuncularinda s6z sahibi
olmasinin organizasyonu nereye tasiyacagi
merak edilen bir durum olarak karsimiza
cikiyor.

Dogruya dogru konusmak gerekirse, giini-
miizde e-sporcu olmanin gelecek agisindan
hala bir garanti sunmadigini g6z 6nlinde
bulundurdugumuz zaman, bu tip faaliyetlerin
ortaya gikmasi elbette e-sporculuga olan
ilgiyi artiracak ve e-sporun toplum goziin-
de daha prestijli konuma gelmesine olanak
saglayacaktir. Her ne kadar e-sporculuk biz
oyunculara ¢ekici bir meslek olarak gozik-
se de garanti altinda olmayan bir gelecek
sunmasi sebebi ile hala bir¢ok insan igin ideal
meslek degil. Umarim bu konuda diinyada
ve ulkemizde PEA benzeri olusumlar artar ve
basta sporculuk olmak tizere e-spor camiasi
toplum goziinde daha segilebilir meslekler
haline gelir.

World Esports Association (WESA)
World Esports Association Mayis ayinda ku-
ruldugu agiklanan bir organizasyon. Yukarida
bahsettigim PEA, simdi bahsedecegim WESA
ile ayni isleve sahip bir kurum aslinda. Hatta
PEA'nin WESA'dan ilham alinarak kuruldu-

gu bile soylenebilir. WESA da tipki PEA gibi
e-spor takimlarinin bir araya gelerek kurdugu
bir organizasyon olarak dikkat ¢cekiyor. Ancak
WESA takimlarin yani sira ESL'in de glicin
arkasina almig durumda. Kurdugu oyuncu
konseyi ile oyuncularin da 6nemli organizas-
yonlarda s6z sahibi olmasini saglayacak olan
WESA, simdiden bazi organizasyonlarda kural
degisikligi yapmaya basladi. WESA'da yer
alan oyuncu konseyinin ise yine profesyonel
oyuncularin oylamasiyla segildigini belirteyim.
WESA ile hem ESL hem e-spor takimlari hem
de oyuncular omuz omuza bir organizasyonda
yer almis oldu. WESA'nin kurucu takimlari ara-
sinda Faze, Mousesports, Ninjas in Pyjamas,
Fnatic, NaVi, EnVyUs, G2 Esports ve Virtus.Pro
yer aliyor.

Diinya Sampiyonasi'na adim adim!
Ozbekistan'l 2-0, irlanda'yi 2-1 ve Slovakya'y
2-0 ile gegen Turkiye CS:GO Milli Takimi, B
grubunda Belgika, Rusya ve izlanda ile eslesti.
ik olarak Rusya ile karsilagan milli takim 16-8
yenilerek bu mactan maglubiyet ile ayrildi.
Belgika-izlanda maginin kaybedeni izlanda ile
ikinci macta karsi karsiya gelen milli takimimiz
bu magi 16-6 kazanmay bildi. izlanda boylece
iki macta maglup oldugu icin turnuvaya veda
ederken Rusya'yi da yenerek iki magini da
kazanan Belgika ceyrek finale kaldi. Rusya

ve Turkiye arasinda oynanan kader maginda
guruplardaki ilk magin révansini aldik ve 2-1
kazandik. Boylece ¢eyrek finalde Fransa ile es-
lesmis olduk. Milli Takimimiz umariz ki Diinya
Sampiyonasi'na gidecek ve bizi en iyi sekilde
temsil edecekler. m Enes Ozdemir

Fer Geri Dondii!

“SK Gaming'in basarili
oyuncusu Fernando
“fer" Alvarenga, bir
sliredir takimdan uzak-
t1. Agustos ayaginda
kulagindan yasadigi
problem nedeniyle SK
Gaming kadrosundan
ayri kalan ve takimin
en 6nemli oyuncularin-
dan biri olan fer, palN
Gaming ile yapilan
macta geri dondu.
Boylece SK Gaming,
Luminosity'den bu
yana TACO, fnx, fer,
FalleN, coldzera kadro-

suna geri donmis oldu.
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Amerika'da ciddi anlamda siikse ile piyasaya ¢ikan NHL 17, iilkemizde ise pek
ses getiremedi. Bunun en biiyiik sebebi de lilkemizde buz hokeyine olan
ilginin yok denebilecek kadar az olmasi. Bu sebeple en azindan NHL 17

oynayabilecek kadar bilgi vermenin faydali olabilecegi goriisiindeyim. mm

Tarihsel Geligimi

"Cubuk ve top” (izerine kurulu oyunlar milat-
tan dncesine dayanir. Ozellikle Avrupa'da gim
hokeyi, shinty, hurling gibi pek cok 6rnegi de
mevcuttur. Bu tir sporlarin bu denli poptiler
olmaslyla birlikte, buza inmeleri de gok uzun
stirmemistir. Ozellikle Ortacagda giiniimiiz
golfline benzeyen, ancak buz Uzerinde yapi-
lan 1JScolf isimli spor oldukga poptiler olmus-
tur. Ne var ki, bu spor buz hokeyinden olduk-

X |
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Buz Hokeyi Nedir?

Buz hokeyi, adindan da anlayabile-
cegdiniz Uzere buz Uzerinde oynanan
bir hokey turldir. Buz hokeyi, Kuzey
ve Dogu Avrupa'da da yaygin bir spor
olsa da, Kuzey Amerika NHL ile adeta
buz hokeyini tekeline almig bulunmak-
tadir. Hatta soyle bir 6rnek vereyim,
IIHF (Uluslararasi Hokey Federasyonu)

ga uzaktir ve ancak 1797 kisinda ingiltere'de
Thames Nehrinde glinlimtzdekine benzer bir
hal almistir. Glinimuzdekine benzer diyorum
¢linki o donemde birakin spor denmeyi,
yalnizca bazi gruplar arasinda eglence olmayi
basaran buz hokeyinin kurallar gergevesinde
oynanmasi 19. ylizyilin ortalarini bulmus, 1908
yilinda IIHF'in kurulmasiyla ise tam anlamiyla
bir spor halini almistir.

e
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kayitlarina gore, Amerika ve Kanada'da
1.2 milyon lisansli oyuncu bulunmakta.
Bu iki tlkenin en yakin takipgisi Cek
Cumhuriyeti'nin ise yalnizca 100.000
lisansli sporcusu bulunuyor. Durum

da boyle olunca, hem kultip, hem de
milli takimlar dizeyinde Amerika ve
Kanada'nin borusu otlyor.

alk
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Oyun Kurallan

Buz hokeyi, her biri 20 dakikalik, t¢ periyot
sliren kiyasiya muicadeleye sahne olur. Bu
mUicadeleye ev sahipligini ise rink yapar. Rink
icerisinde biri kaleci, toplam alti kisilik iki ekip
bulunur. Kenarda hazir bekleyen, biri kaleci 14
oyuncu da kadroyu tamamlar. Buz hokeyinde
degisiklik konusunda bir sinirlama bulunma-
maktadir. Hatta bu degisikler de oyuncularin
oynama aligkanliklari ve seviyelerine gore
idealize edilmistir. Hicum oyunculari “line’;
defans oyunculari ise “partner” yaklagimina
gore gruplandiriimistir ve buna gore degisik-
likler yapilir. Ozellikle linelar arasinda belirli bir

Ulkemizde Buz Hokeyi

Maalesef tlkemizde buz hokeyi pek
revagta olan bir spor degil. Son dénemde
ozellikle Universitelerin girisimiyle biraz
olsun yayginhdi artmis olsa da, hem
kultp, hem de milli takimlar dizeyinde
pek basarili sayilmayiz. Bana sorarsaniz
buz hokeyini daha yaygin hale getir-
menin yolu da, iyi bir reklam projesi ve
egitimden gegiyor. Bu konuda ne denli
ciddi girisimler var acik¢asi pek bir bilgim
yok. Ancak size dnerim, buz hokeyiyle
dogrudan ilgilenemiyorlarsaniz bile

“ 8

sistem vardir. Mesela birinci line takimin ofansif
olarak en gii¢lii oyuncularini barindirirken;
dordiinct line, diger oyuncularin dinlenmesi
icin sahaya surdlur. Ayrica takimlar, hem kendi
power play periyodlari, hem de rakibin power
play periyodlari igin farkli linelar kullanirlar. Yeri
gelmisken, buz hokeyinde iki ve dort dakika ce-
zalari bulunmaktadir. Bir oyuncu bu cezalardan
birine garptirilirsa stire boyunca kenarda bekler
ve takimini eksik birakir. Eger kaleci bu cezaya
carptirilirsa, cezayi bagka bir oyuncu ¢eker. Bir
tarafin eksik kaldigi bu periyot ise power play
adini alir.

izlemeniz. Oldukga keyif alacaginizi
garanti ediyorum.

Buz Hokeyi Oyunlari

Buz hokeyi oyunlari son yillarda EA Sports'un
tekelinde bulunuyor. Hatta son donemde,
NHL 2K serisinin de rafa kalkmasi ile birlikte,
EA'in NHL'i diginda elle tutulur baska bir oyun
kalmadi. Bana sorarsaniz bunun sonucu olarak
bu sene NHL serisi tam anlamiyla yerinde
saydi. Genel anlamda basarili olsa da, gegen
oyunla kiyaslayinca NHL 17 oldukga sontiik
kaldi. Umarim gelecekte baska firmalar da buz
hokeyi oyunlarina el atar da, piyasada rekabet
artar ve tekrar her sene Ulzerine koyan oyunlar
piyasaya cikar.
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HP Omen 15

HP Omen 125
(2016)

A Laptop deyince akla
gelen ilk isimler-
den olan HP'nin
oyunculari daha

fazla diglamasini
beklemiyordunuz
herhalde? Serinin
son Uriint goziine
direkt olarak Razer
Blade'i kestiriyor.
Sayfa 89

% Altin 9,5 - 10 puan @ Giimiis 8,5 - 9,4 puan X Bronz 75 - 8,4
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Tam 400 yil
dayanan batarya!

Ustelik kazara icat edildi...

Kaliforniya Irvine Universitesi'nden bir grup arastirmaci, kendi
aciklamalarina gore kazara gerceklestirdikleri bir bulusla 400
yil boyunca dayanabilen bir batarya teknolojisi icat etti. 200 bin sarj
donglslnu destekleyebildigi belirtilen bu batarya teknolojisinin,
herhangi bir degistirmeye gerek kalmadan ¢ok uzun yillar boyunca
ayni bataryayi kullanmayr mimkun kilacagr dusunultyor.

S0z konusu deneyin Ug aylik bir donemde gergeklestirildigi ve test
boyunca bataryada herhangi bir kapasite ve gli¢ kaybi kaydedil-
medigi belirtiliyor. Arastirmayi gergeklestiren ekibin lideri doktora
ogrencisi Mya Le Thai'nin sans eseri gelistirdigi nano-batarya nor-
malde yaklasik 8.000 sarj donglsiinden sonra kapasitesi dismeye
baslayan nanotellerin aksine gok daha uzun dayandig fark edildi.
Gegtigimiz Agustos ayinda MIT menseili bir firma olan SolidEnergy
de piyasadaki akilli telefonlarin bataryalarinin iki kati kadar gi¢lu
bir batarya gelistirdiklerini duyurmustu. Bu bataryalarin telefonlara
ve giyilebilir cihazlara 2017'de gelmesi bekleniyor. m

Dunyanin en hizhisi!
Samsungdan SSD 960 EVO...

amsung, diinyanin en hizlisi olarak adlandirdigi tiiketici SSD'si

960 EVO'yu ve bu trtintn profesyonel stirimi olan 960
Pro'yu duyurdu. Yeni NVMe M.2 SSD’ler, V-NAND (dikey NAND)
teknolojisinden faydalaniyor; yani yongalari birbirinin Ustline yer-
lestirerek daha iyi bir kapasite ve performansa ulasiyor. Yeni 960
EVO, 250GB, 500GB ve 1TB modeller olarak piyasaya surtilecek.
960 EVO'nun temel teknik ozellikleri arasinda Samsung'un sirali
yazma ve okumalari hizlandiran Intelligent TurboWrite 6zelligi
var. Bu 6zellik sayesinde yeni SSD, 3.200MB/saniye okuma
ve 1.900MB/saniye yazma hizina ulasabiliyor. “Dinamik termal
koruma" dzelligi cihazi asiri Isinmaya karsi korurken, Samsung
tarafindan Ug yillik garanti saglaniyor (veya 1TB'lik stirGct igin
400TB veri yazma). 960 EVO'nun giris modelinin tavsiye edilen
fiyati 130 dolar iken 960 Pro'nun en kuguk kapasiteli modeli igin
fiyat, 330 dolar olacak. m

AirPod’lar kulaktan
dusecek mi?

Tim Cook'a gore sorunun cevabi hayrr.

Tim Cook, gectigimiz yil kaydedilen bir videoda bir Pharrell Williams
sarkisi esliginde yaptidi figurlerle ne kadar iyi dans ettigini herkese
gostermisti. Peki sizce Apple CEO'su kimilerine gére dislp kaybolma riski
cok ylksek olan AirPods'lari dans ederken hi¢ denedi mi? Cook, ABC
News'e verdigi bir demegte Apple'in tartismali yeni kulakliklariyla dans
ettigini ifade etti. Cook, AirPod'larla ilgili yaptigi agiklamada kulakliklarin
birgok kisinin korktugunun aksine higbir durumda kulaklarindan dismedi-
gini belirtti: "Onlari kosu bandindayken, yurlyorken ve normalde yaptiginiz
seyleri yapiyorken taktim. Normalde kablolu kulakliklarla etrafta dolagirken
onlarin surekli bir seylere takildigi durumlari hatirlayin. Artik boyle bir sorun
yasamayacaksiniz." Apple CEO'sunun kulaklarinda AirPod varken hangi
sarki esliginde ve nasil dans ettigini henuiz bilmiyoruz fakat onimuzdeki
ay piyasaya surilecek AirPod'larin kulaktan dustip kaybolma ihtimali yine
de buyiuk bir risk anlamina gelebilir. Zira Apple'in bu kablosuz kulakliklarini
edinmek isteyenlerin 159 dolari gozden g¢ikarmalar gerekecek. m

Tesla'y1 hacklediler!

Bulunan agik bakin otomobile neler yaptiriyor!

in'in internet devi olan Tencent'in alt dali olan Keen Security Lab'de
(;gallgan arastirmacilar Tesla Model S'nin kablosuz aginda bir agik
buldular. Bu acik Tesla tarafindan dogrulandi ve hatta internet tizerinden
yayinlanan bir glincellemeyle yamalandi. Agik, aracin kendi iginde iletisim
kurmak igin kullandigi kablosuz CAN protokollnu kétlye kullaniyor. Bu
acigi kullanabilmek igin kablosuz hotspot kullanarak aracin donaniminda
bir "tarayici” agiliyor. Araci bu tek agiktan bile hacklemek aslinda gergekten
zor ama bir kez kontrolu ele alan saldirgan buyUlk hasara sebep olabilir.
Hackerlar aracin kontrollinii aldiktan sonra uzaktan silecekleri ¢alistirabili-
yor, kilitli kapilari agabiliyor, bagaji agabiliyor, dikiz aynalarini kapatabiliyor
ve hatta arag hareket halindeyken frenleri bile devreye sokabiliyor. Keen'e
gore Tesla bu gosterimi gok olgun karsiladi. Keen ile birlikte ¢alisarak on
gun igerisinde agigi online bir yama ile kapatan Tesla, ileride gelistirecegi
araba modellerinde glivenlige ¢ok daha fazla dnem vermesi gerekecek. m
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URUN INCELEME

HP Omen 15 (2016)

Donanim devinin hedefinde bu kez oyuncular var.

P ¢ok uzun slredir laptop denilince akla

gelen ilk isimlerden biri, ancak oyuncular
arasinda ¢ok yaygin bir ismi oldugunu soyle-
mek, en azindan simdiye kadar gok mumkiin
degildi. Firma bir stire dnce oyunculari hedef
alan Omen serisini Uretmeye baglamigti ve bi-
zim konumuz da HP Omen 15'in 2016 modeli.
Direkt olarak Razer Blade'i hedefleyen
performans canavari laptop, bu sene farkli
ve yenilenmis bir tasarimla bizlere ulagiyor
ve kendisini belli eden en onemli 6zelligi de
kan kirmizisi renkte igiklandiriimis ve nlimerik
pad'i de bulunan klavyesi. Uriin son derece
ince ve yeterince de hafif, ayrica sogutma
sistemi de neredeyse mikemmel. Rahatlikla,
oyuncular igin tasarlanmis laptop’lar arasinda
gordigum en basarili sogutma sistemine
sahip diyebilirim.
HP Omen 15'in en yeni modeli, beraberinde
2.6Ghz hizindaki Core i7-6700Q islemcisi,
16GB DDR4 RAM, 4GB GeForce GTX 965M
ekran karti ile geliyor, kisaca piyasadaki tim,
ama tiim oyunlarin hakkindan gelebilecek ka-
dar kuvvetli bir laptop var karsimizda. Ustelik
bu kadar gug¢li bir sisteme sahip olmasina
karsin sadece 2.3kg agirliginda. GeForce

965M ekran karti da neredeyse 970M lyi
performans gostermekte ve bir dnceki 960M'e
gore ciddi anlamda fark yaratiyor.

Urlintin en fazla hogsumuza giden 6zellikle-
rinden biri ise hem SSD, hem de HDD ile
beraber gelmesi oldu. Bizim inceledigimiz
model 128MB SSD ve 1TB'lik HDD'ye sahip ki
piyasada satilacak olan modelde 2TB'lik HDD
bulunacak.

IPS ekran yeterince tatmin edici olsa da 205
cd/m?lik parlaklik degerleri bu sinifta bir oyun
bilgisayari igin disUk kaliyor, bunun sonucu
da ekranin tam parlaklik durumundayken
olmasi gerekenden biraz daha karanlik olmasi
seklinde karsimiza gikiyor. Yine de gogu oyun-
cu icin bu degerler fazlasiyla yeterli.

Yan panelde HDMI ¢ikigi yaninda bir adet kart
okuyucu, 2 adet USB 3.0 ve 1 adet de USB 2.0
portu bulunuyor. DisplayPort ve USB 3.1 port-
lar eksiklik olarak gortlebilir. Son derece iyi
bir sogutma sistemine sahip olan HP Omen
15 haliyle yiik altindayken biraz gurdltalu.

HP bu modelin ses sisteminde iyi bilinen bir
markayla is birligi yapmis: Bang & Olufsen.
Laptop'un ses kalitesi ortalama bir muzik
severin ve oyuncunun beklentilerini fazlasiyla

karsilayacak kapasitede olsa da beklentileri
cok ylikseltmemekte fayda var, neticede
laptoplarin donanimsal kisitlamalari ortada.
Neticede HP, oyuncularin beklentilerini faz-
lasiyla karsilayan, son derece glizel goziiken,
karakter sahibi ve performansli bir Griine
imza atmis. EGer butgeniz uygunsa, kesin-
likle tavsiye ediyoruz. Uriiniin yurt digi fiyati
1300 euro civarinda. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Yiksek performans, etkili
sogutma, SSD ve HDD bir arada,
ses sistemi basarili
EKSi Ekranin parlaklik degeri zayif,
haliyle biraz girultuli
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MSI GerForce GT X 1060 GAMING X 6G

Yaz aylarinin oyunculari en ¢ok sevindiren
yeniligi, hi¢ stiphesiz NVIDIAnin GeForce
GTX 1000 serisi grafik kartlari oldu. 16 nm'lik
Uretim teknolojisinin eseri olan Pascal mimarili
grafik islemcilerin tercih edildigi yeni seri, dzel-
likle daha disuk gl tliketimi ve daha ylksek
performans konusunda iddiali. Bu seride,
mevcut bellek miktarini daha verimli kullanan
sikigtirma teknolojilerini blinyesinde barindiran
Color Compression da devreye giriyor. Eski
nesilden glinimuze dogru ilerleyen VR ve
¢oklu monitorlere dair glincellemelerin de yeni
nesil GeForce GTX 1000 serisinde yer aldig
dikkatlerden kagmiyor. Seride ayrica GeForce
GTX 1070 ve GeForce GTX 1080 modelleri

de yer aliyor. Yeni nesil GeForce GTX 1060
modelleri Ust seviye bir model olmasina karsin
SLI deste@i sunmamasiyla sasirtmadi da degil.
6 GB bellege sahip olan MSI GeForce GTX
1060 GAMING X 6G'de bellekler sessiz, oyun
ve overclock profili olmak lzere g farkli hizda
calisabiliyor. Sessiz profilde kartin Gzerindeki
sogutucunun devreye girmesi engellenerek
sistemin sessizlik bltlnu saglaniyor. En
ylksek hiz, taban hiz ve frekans olarak sessiz
profilde belirlenen degerler sirasiyla 1708
MHz, 1506 MHz ve 8008 MHz. En ylksek
frekanslarr igeren overclock profilinde ise her
degere 100 MHZ'lik artig ekleniyor. Belleklerin
6 GB kapasitede olmasi 6zellikle Full HD

uzeri gozunurluklerde kartin nefes almasini

GTX serisinin fiyat/performans krali

sagliyor. 192 bit bant genisligi ve PCI Express
x16 3.0 arabirimi destegi surlyor. 277 x 140 x
39 mm'lik boyutlariyla referans tasarimdan
biraz daha buiylik olan kartin sogutucusu,
boyutu artiryor ama buna kesinlikle degiyor.
Sunulan baglanti seceneklerine baktigimizda
bir DVI, bir HDMI ve u¢ de DisplayPort'a yer
verildigini goriiyoruz. 120 W glg tliketimini
karsilayabilmek igin gli¢ kaynagindan 8 pinlik
bir besleme yapilmasi gerekli.

Twin Frozr VI, guin iginde bilgisayarinizi
kullanirken ekran kartinizin fanlarinin neden
donmedigini merak ettiren, benzersiz bir
sogutma sistemi. Iki fanla sogutulan genis
ylzeyli aliminyum 1zgara ve grafik islemciden
sicakligi uzaklastiran bes isi borusundan olu-
san sogutma sistemi, kesinlikle standartlarin
otesinde bir performansa sahip. Tek bir devir-
de %2 kadar daha fazla hava akisi saglayan
fan yapraklarinin 6nemi buyuk. Grafik kartina
ylk olmayan guinliik kullanim durumlarinda
fanlarin durmasi ve kartin pasif olarak sogutul-
masi tamamen MSl'a 6zgl bir detay.

MSI'in 6zel olarak sundugu detaylardan bir
digeri de aydinlatmasi ve efektleri kontrol
edilebilen LED'ler. LED'leri MSI Gaming App
ile ayri ayr kontrol etmeniz mimkn. Ek olarak
¢alan muzik veya oyundaki seslere gore de
uygulama yapma sansiniz var. ayrica MSI Ga-
ming App ile biraz dnce bahsettigimiz sessiz,
oyun ve overclock profilleri arasinda kolaylikla

gegis yapilabiliyor. MSI Gaming App't Android'li
cihazlariniz Gzerinde de de kullanabilirsiniz.
MSI GeForce GTX 1060 GAMING X 6G basarili
bir grafik karti ve asiriya kagmadan Full HD'nin
otesindeki ¢oztinurliklerde bile akici sekil-

de oyun oynamak adina yeterli bir ¢ozum.
Firmanin kendisine ait sogutucu ve yazilim
¢ozlimlerinin kartin kullanighligini artirdigini be-
lirtmek gerekiyor. Boylece kartin rakip modeller
karsisindaki avantaji oldukga ytkseliyor.

MSI GeForce GTX 1060 GAMING X 6G; sessiz
ve performansli Twin Frozr VI sogutma sistemi,
baglanti segenekleri, dlstk gug tliketimi, overc-
lock ile hiz artisi 6ne ¢ikiyor. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Twin Frozr VI, dustk gug tiketimi,
hiz agirtma secenekleri,
HDMI 2.0b, DisplayPort 1.4
EKSI SLI destegi yok
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GSkill Trident Z
DDR4 3000

Overclock tutkunlarina ozel

ellek dlinyasinin saygin ismi G.Skill'in gelistirdigi cok sayida

farkli son nesil DDR4 bellek kiti var. Bu seride yer alan moduil-
lerin kapasitesi 4, 8 ya da 16 GB olmakla birlikte frekanslar 2133 ile
4000 MHz arasinda degisiyor.
Burada sunu da belirtmemiz gerekiyor ki Gretim teknikleri iyilestigi
icin artik DDR4 2400, 2666, 2800 MHz bellekler neredeyse ayni
fiyata bulunabiliyor ve DDR4 3000 bellekler asiri pahali degil. Bu
ylzden imkani olanlar anakartlari desteklemiyor olsa bile az farkla
geleceg@e yonelik yatinm gergeklestirebilir. Clinkl ne de olsa 2170
serisi yonga setleri gibi 6zel modeller olmadikga Intel islemcilerle
belleklerin hizi 2133 MHz lzerine ¢ikarilamiyor. Yiksek frekansli bu
tur kitlerin kullanilabilmesi igin Z170 ya da X99 yonga seti gerekiyor
Gegen ay iginde uretildigi belli olan bu bellek kiti tizerinde yer alan
etikete bakarak 3000 MHz hiz degeri, CL15 gecikme slresi, 15-15-
15-35 zamanlama, 1.35V galisma gerilimi ve 8 GB'lik iki bellekten
olusan dual kit oldugu anlasilabiliyor. Modulln Gstline bakinca
sogutucu Ustiindeki ters yonli kanat tasarimi fark edilebiliyor.
Intel XMP 2.0 destegi olan kit normalde 1.2V ile zorlamadan 2133
MHz calisabiliyor. Belleklerde 1sinma gibi bir sorun s6z konusu degil.
Bellek kitinin performansi son derece iyi seviyede ve Ustelik 1.35V
gerilimi agsmadan 16-16-16 zamanlamayla 3400 MHz degerine kadar
overclock edebildik. By noktada sans da 6nemli rol oynuyor. Soy-
lentilere gore 4000 MHz degerine 18-18-18 zamanlamayla overclock
eden kullanicilar da var ama garantili degil. AIDA64 testinin
sonuglarina gore frekansla dogru orantili bicimde okuma, yazma ve
kopyalama performansi artig gosteriyor.
Z170 ya da X99 yongasetli anakart sahipleri en yuksek sistem per-
formansini elde etmek igin bu kitten destek alabilir. En ufak sorun
yasamadigimiz gibi net bir overclock araligi kesfedebildik.
= Ercan Ugurlu

KARAR

o .
ARTI Yiksek overclock
performansi, basarili sogutma, 9 O

makul fiyat
EKSi Her kullaniciya gére degil

Corsair RM850i

Sisteminizi guvenle emanet edebilirsiniz

aliteli Grlnler arasinda da hemen hemen her Grlin grubun-

da oldugu gibi giintin en iyi teknolojisini kullanan Corsair
markasi akla ilk gelenlerden. Firmanin 850W gug ¢ikisina sahip
ve ylizde 90 seviyesindeki verimliligi 80 Plus Gold sertifikasi ile
tescil edilmis olan RM850i modeli glinlimuzde bir ve birden fazla
grafik karti igeren sistemler igin segilebilecek en iyi gl¢ kay-
naklari arasinda. Ozelliklerini anlamaya bagladiginizda Corsair
RM850i'nin farkli olduguna hak vermeniz fazla uzun stirmeyecek.
Uzun sureli kullanim i¢in oldukga dayanikli ve yiizde 100 Japon
mali kati kapasitorlerin tercih edildigi trtinde farkli olan ve
ilk kez kullanicilarin karsisina ¢ikan noktalardan birisi Type 4
olarak adlandirilan yeni nesil gli¢ kablolari. Yeni nesil kablolar-
da anakarta dogrudan takilan 24 pin baglantilarda +12V, +5V
ve +3.3V kanallarina baglh kuglk kati kapasitorler ile daha da
dengeli bir besleme yapilabilmesi saglaniyor. Ayni sekilde PCI
Express ve EPS12V kablolari tzerinde de kiguk kati kapasitorleri
gorebilirsiniz. Yari ylik seviyesinde verimini ylizde 92 seviyesinde
tutabilen Corsair RM850i'nin Zero RPM ozelligi ise 340W'lik
tiketim seviyesine kadar fanin devreye girmesini engelleyerek
sifir ses sagliyor. 340W Uzerinde devreye giren fan 12 dB ile bas-
layarak 850W seviyesinde de 20 dB seviyesine ulagabiliyor. Gug
kaynagindaki FDB (Fluid Dynamic Bearing) teknolojili 135 mm'lik
fanin bu noktada gergekten higbir sartta sessizligini bozmadigini
soylemeliyiz.
Corsair RM850i, +3.3W kanalindan 25A, +5V kanalindan 25A,
+12V kanalindan 70.8A ve +5Vsb kanalindan da 3A besleme
yapabiliyor. +3.3V ve +5V kanalindan birlesik olarak 150W ¢ikis
elde edilebiliyor. Corsair RM850i'nin garanti stiresinin 10 yil
olmasi da firmanin Urlinline gliveninin agik bir gostergesi.
Corsair RM850i i¢in yillar sonra bile kasanizin eskimeyen tek
Urunu olacak desek hata etmemis oluruz.
= Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiiksek performans,
80 Plus Gold sertifikall,
10 Yil garanti

EKSI Fiyati

+(90):
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Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Merhabalar, MSI 1070 GTX Twin Frozr Ga-
ming X 8G sahibiyim. Testlerde sonuglari gok
iyi ayrica kendimce yaptigim degerlendirme de
de gayet iyi performans elde ettigimi distnu-
yorum. Bu ekran kartinin 1080 versiyonu ile
1070 versiyonu arasindaki glg farkinin %10-15
civari oldugu yazilip giziliyor. Yani arada yak-
lagik 1300 liralik bir fark var (saticidan saticlya
degismekte) fakat bu %10-15 civari farka

degmeyecegini duslinerek 1070'de karar kildim.

$imdi 1070 Twin Frozr ile SLI yapmayi duglni-
yorum. Teoride 1070 SLI ile 1080 fiyatinda fakat
1080'den daha fazla gli¢ elde edebiliyor olmam
gerekiyor. Lakin pratikte boyle bir sey mimkuin
mu? Elbette 1080 SLI'la daha Ustlin per-
formans alinacaktir ama yine aradaki
performans farki ve fiyat durumu
kurtaracagini pek diigtinmiyorum.
Bu nedenle 1070 SLI distncesine
girdim. Sadece oyun olarak dugtn-
meyelim, GPU render'da var isin
icinde, yani daha gok mesleki real time
renderlar igin SLI dlistintyorum. Degerli
cevaplariniz igin tesekkir ederim. Sinan Eroglu

SLI pratikte her zaman iki
kati hiz sunmayabiliyor.
SLI'dan tam performans
alabilmeniz igin birgok
Kriter var

C: SLI pratikte her zaman iki kati hiz
sunmayabiliyor. SLI’dan tam perfor-
mans alabilmeniz icin bircok kriter
var. Bunlardan bazilari séyle:

birebir ayni marka ve model ekran
kartlari, SLI’in islem giciine
yetisebilecek gliclii bir islemci, SLI
icin iyilestirilmis edilmis oyunlar ve
SLI uyumlu yaziimlar. Ornedin her yaziim
render i¢in SLI'In tam gdcini kullanama-
yabilir. Bunu yazilimi gelistiren firmanin
sitesinden égrenebilirsiniz. Yine de 1070
SLI, eger ¢ok glicli bir islemciniz ve en

az 1440p ¢ézindirlitkte bir paneliniz varsa
tavsiye edebilecegimiz bir sey. Tabi bir de
yeni nesil HB SLI képrisi kullandiginizdan
emin olun. Son olarak Windows 10 64 Bit
kullanmaniz da énemli zira DirectX 12 SLI
icin en ideal API’lerden birisi.

S: Ben bilgisayar toplama hakkinda hevesi olan
ama pek fazla bilgisi olmayan biriyim. Yaptigim
arastirmalardan sonra su sistem kafama
yatti ve size de danigmak istedim.
Aklimdaki sistem soyle; MSI R7 370
Gaming 4G, INTEL i5 6402P islem-
ci, MSI Z170A Gaming Pro Carbon
anakart, Kingston 2X8 HyperX Fury
Black 2400Mhz RAM, COOLER
MASTER RC-K380 700W kasa, WD
3.5"1TB Caviar Blue 7200RPM harddisk,
Kingston 240GB HyperX Fruy SSD. Sistemin
herhangi bir eksigi, gereksiz pargasi veya bu

=8 55

fiyatlara daha iyi pargalar bulma sansim veya
sogutucuya ihtiyaci var mi? Mert Ozyurt

C: Oncelikle R7 370 yerine Rx 470

tercih etmek ¢cok daha iyi olacaktir.

Zira hem 14nm hem de HDR gibi yeni
nesil teknolojileri destekliyor. Bunun
yaninda carpan Kilidi acik olmayan islemci
icin Z170 yonga setli anakart sart degil.
lleriye déniik olur lakin B150 veya H170 de
alinabilir. 700W gereksiz derecede fazla.
500W PSU sisteme yeterli olacaktir. Bunun
disinda sistem rahatlikla alinabilir.

S: MSI LEOPARD PRO Core i7 6700HQ mi
yoka Lenovo Y50-70 Core i7 4710HQ laptop
mu? Semih Turk

C: 7 6700HQ, 6. nesil bir islemci. 4710HQ

ise 4. nesil bir islemci. Bu baglamda daha

glncel islemciye sahip dizisti bilgisayar

almak daha mantikli olacaktir. Ayrica MS/

diziisti bilgisayarlarin sogutmasi da

Lenovo’ya gére cok daha iyi. Ozellik-
le de oyun amacl alacaksaniz MSI
almanizi dneririz.

S: Skylake bir sistem toplamak
istiyorum ancak ekran karti konusunda
kararsiz kaldim. Ekran kartimi GTX 970 mi
yoksa GTX 1060 mi alayim bilmiyorum. Hangisi
performans yoniinden daha iyiyse onu énerir
misiniz? Kubilay Yangin
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SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU
KASA
ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCIi FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK
SABIT DiSK 2

GUC KAYNAGI

MONITOR

GIRIiS SEVIYESI

Cooler Master NSE-200-KKP600
ASUS A68HM-K

AMD Athlon X4 860K

AMD (Stok Fan)

HyperX Fury 8GB Kit 1866 MHz CL10

MSI R7 370 GAMING 2G

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

Kasaya Dahil, 600 W

ViewSonic 21.5" VX2263SMHL
2ms 60Hz

ORTA SEVIYE

SilverStone Precision PS11B-W
ASUS H170M-PLUS

Intel Core i5-6500

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit 2666MHz
CL15

MSI GTX 970 GAMING 4G
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

OCZ 120GB AMD Radeon R7

Cooler Master RS-600 G 80+
Bronze 600W

ASUS 23.6" VP247T - 1ms 60Hz

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase 5

MSI Z170A Gaming M5

Intel Core i7-6700K

SilverStone Tundra Serisi TDO3-LITE
G.Skill RipjawsV 16GB Kit 3000 MHz CL15
MSI GTX 980 Ti GAMING 6G

Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 250GB 850 EVO M.2

Cooler Master G750M 80PLUS

ASUS 27" MG278Q - FreeSync 1ms 144Hz

FiYAT 2005 TL

C: GTX 1060, GTX 980’e yakin bir
performans sunuyor. Ayrica GTX
970, 3.5 GB’I tam performans-
ta calisan, 512 MB kismi ise
yavas calisan bir GPU. Bu
baglamda 16nm, 6 GB kapa-
siteli ve GTX 980 performansi
sunan GTX 1060 almak ¢cok daha
mantikli olacaktir.

S: Bir bilgisayar toplayacagim. i7 6700 islemci
dustintyorum. Ekran karti olarak GTX 1070 mi
daha uygun olur? Yoksa Rx 480 ile CrossFire
mi daha uygun olur? Muhammet Ali Ates

C: Rx 480, GTX 1060 performansina
yaklasan bir ekran karti. GTX 1070 ¢ok
daha glcli. CrossFire ile kgait tstiinde
mikemmel géziikse de is gercek dinya
oyunlarina geldiginde her zaman iki kati
performans sunamayabiliyor. Bu baglam-
da ya AMD VEGA mimarisi beklenmeli ya
da GTX 1070 alinmali.

S: Kullandigim HP marka laptopta GT630M
GPU, 16GB RAM, i7-3630QM CPU bulunuyor.
Genelde oyun ihtiyacimi konsoldan karsila-
rim. Bu laptopta oynadigim oyunlar CS:GO,
Overwatch ve Steam'deki indie oyunlar.
Overwatch'ta ¢ozlnirligu 1280x720'ye ge-
kerek render scale %50 ve ayarlar Low'da 30
FPS aliyordum. Gegen giin gekirdek hizini bir-
kag tik arttirip 1366x768'e ¢ikabilir miyim diye

3932 TL

MSI Afterburner kurdum. Hiz arttirmadan dnce
oyunda iken sicakliklari ve kullanimlari
kontrol etmek istedim. GPU 90-92 arasi
gidip gelirken CPU 92-98 arasindaydi
ve kullanimi en fazla %70'e gikiyordu.
Acikgasl bu degerler beni biraz korkuttu.
Sizce sicaklidi distrebilmek ve CPU'dan
tam performans alabilmem igin neler
onerirsiniz? Doruk Aytar

C: Termal frenleme yapan bir cihaza overc-
lock yapmanin bir faydasi olmaz, zarar olur.
Cihazinizda asiri 1sinma sorunu var ve bu
sorun ytiziinden oyunlarda hem CPU hem de
GPU frekansi olmasi gerekenden daha disik
calisiyor. Bunun sebeplerinden biri diziisti
bilgisayarinizin yetersiz sogutmaya sahip
olmasi. Cihaz bir oyun laptopu olmadigindan
dolayi oyunlarda sogutmasi yetersiz kaliyor.
Yine hem termal macunun zamanla kuruyup
islevini yitirmis olmasi hem de sogutma
i1zgaralarinin tozla dolmus olmasi da cihazin
Isinmasina neden olur. Termal macun yeni-
lenmeli ve tozlar temizlenmeli. Bu durumda
overclock yapmaya gerek bile olmadan cihaz
oyunlarda daha yiksek performans vere-
cektir.

S: Bu yil bilgisayar mihendisligi
bolumune baglayacagim. MSI
GE62-6QC-065TR laptop 4 yil bo-
yunca beni goturir mi? Ekran karti
islemci ikilisi zorlu islevleri kolayca

8888 TL

basarabilirler mi? Disuncelerinizi 6grenmek
isterim. Yunus Emre Ering

C: Cihazda en gucli Skylake islemcilerden
birisi olan 6700HQ mevcut. Ekran karti
olarak da orta sinif GTX960M var. Tabi ki
orta sinif olmasina ragmen 960M, (lkemiz
standartlarina gére epey ylksek bile kaliyor.
Cihaz sizi rahatlikla 4 yil idare edecek ve hem
oyunlarda hem de miuhendislik uygulamala-
rinda istediginiz performansi sunacaktir.

S: Oniimiizdeki yilin karne tatilinde 5000 TL
blitce ile PC toplamak istiyorum ama bu PC'yi
Ankara'dan mi istanbul'dan mi nereden toplaya-
cagimi bilmiyorum. Ve grafik kartr ayrintilar, is-
lemci gekirdek vb. ayrintilardan hig anlamiyorum.
Tek bildigim Titan X yeni kral. Ve toplayacagim
PC'nin No Man'’s Sky ve DooM'u agmasini isti-
yorum. Alig-veris listem nasil olmali? PC toplama
bilgim 0. Ferit Demir

C: PC toplama konusunda hig bilgin yoksa
yapabilecegin iki sey var: bilen birinden
yardim almak ya da hazir PC satin almak.
Magazaya gidip orada toplattirmak da bir
secenek ama bilmediginden dolayi yanlis
y6nlendirilme ihtimalin ¢ok yliksek. Eger
PC toplamadan anlayan bir tanidigin
yoksa Phoenix’in hazir bilgisayarlarina
bakabilirsin. Ornegin GTX 1070 ekran
karth Visceral modeli ile batin oyunlari
rahatlikla oynayabilirsin.
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Aksiyon
(1

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar huziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikis Tarihi Mayis 2016
PS4

(2]

Tom Clancy'’s The Division

Oyunu beklerken ugup giden
beklentilerimizi yuklenip, bizleri
sokaga tek basimiza ¢ikmaya
korkar hale getirdi The Division.
Yilin en buytk hit'lerinden biri.

Yapim Ubisoft Massive
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

13

Dark Souls Il

Daha once higbir oyun, basa-
rsizhd bu kadar normallestir-
memisti. Adim basi 6ldiglnuz,
gorlp gorebileceginiz en zor
maceralardan biri sizi bekliyor.

Yapim FromSoftware
Dagitim Bandai Namco
Cikis Tarihi Nisan 2016

PC PS4 XONE

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

i
RimWorld
Bu defa bir hapishane dolusu
degil, bir uzay gemisi dolusu
adami kontrol edip yaban eller-

de hayatta kalmaya ¢aligiyoruz,
her kurusunuza degecek.

Yapim Ludeon Studios
Dagitim Ludeon Studios
Cikis Tarihi Temmuz 2
PC MAC LINUX

13/

SteamWorld Heist

Ulkemizde uzaktan bakmak
durumunda oldugumuz Nin-
tendo el konsollarinin en po-
puler oyunu, diger platformlara
da muhtesem bir ¢ikis yapti.

Yapim Image & Form

Dagitim Image & Form

Cikis Tarihi Aralik 2015
PC, PS4, XONE, 3DS, WiiU, iOS

FPS
o ' N

Rainbow Six: Siege
The Division'i beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

slUipurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
¢llginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

12)

Doom

Genglikleri serinin ilk oyunlariyla
gegenleri digtincelere gark eden
FPS tarihinin buytkbabasi geri
donlyor, Ustelik her zamankinden
daha fazla aksiyon ile beraber.

Yapim id Software
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Mayis 2016
PC PS4 XONE

13/

CoD: Black Ops Il

Butlin sene elestirdikten
sonra hepinizin bayila bayila
oynadigi yeni Call of Duty
oyunu elbette burada, Ustelik
2015'in en ¢ok satani olarak.

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikig Tarihi Kasim 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

Macera

1)

No Man'’s Sky

4X olmasini bekledigimiz yapim kar-
simiza kesinlikle oynanmasi gereken
bir Adventure/Hayatta kalma oyunu
olarak gikiverdi. Bu durum sizi tizme-
diyse buytuk keyif alacaksiniz.

Yapim Hello Games
Dagitim SCE
Cikisg Tarihi Agustos 2016

PC PS4

(2]

Firewatch

Sehirden kagmayi hayal edip
yapamiyorsaniz, Firewatch
muhtesem gorselleri esliginde
icinizi 1sitacak. O kadar ¢abuk
bitti ki tadina doyamadik.

Yapim Campo Santo
Dagitim Panic
Cikis Tarihi Subat 2016
PC PS4 MAC

13)

Abzi

Journey'nin basinda gegen
lig-dort saati unutamayanlar bir
adim éne giksin! iste Abz{, sizi
benzer lezzette ancak ¢ok daha
serin bir maceraya davet ediyor.

Yapim Giant Squid
Dagitim 505 Games
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC PS4

LEVEL



AYIN OYUNU AGUSTOS

Forza Horizon 3

BlyUk kardesi Forza Motorsport 6'nin gegtigimiz yil simUlasyon turd igin
yaptigini bu sene arcade igin tekrarladi Forza Horizon 3. Muhtesem
grafikleri, dev haritasi ve 400 araclik etkileyici iceriginin yaninda mikemmel
oyun mekanikleriyle de birlikte gelen yapim, tiirlin ¢itasini hayli yikseltti.

Online RPG Strateji

o [ o o
@ -

WoW: Legion The Witcher I1I: Wild Hunt

Son ek paketlere oranla Muhtesem grafikler, ilmek
oldukga basarili olan ilmek islenmis hikaye, onca
Legion size aylar strecek lcretsiz eklenti ve RPG
eglence vadediyor. aleminin en karizmatik kah-
Sakin kacirmayin! ramanlarindan biri.

Yapim CDProjekt RED

Dagitim CDProjekt RED Dagitim Sega

Cikis Tarihi Mayis 2015 Cikis Tarihi Mayis 2016
PC PS4 XONE PC

Yarig

&

Forza Horizon 3

PC oyunculari igin senelerdir
“kars tarafin taksisi" olan seri
nihayet agilim yapti. Forza Horizon
3 neredeyse hicbir eksigi
olmayan, muhtesem bir oyun..

Total War: Warhammer

Warhammer Fantasy diinyasini
alip, senelerdir Total War oynadigi-
miz sablona yerlestiren yapim uzun

suredir aghgini gektigimiz muthis
bir strateji, oynayin, oynatin.

Yapim Playground Games
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2016
PC XONE

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Blizzard Yapim Creative Assembly
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Agustos 2016

PC MAC

(2] (2] 12)

XCOM 2

2012 yilinda tim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda
mikemmelligin sinirlarinda geziyor.
Daha onceki oyunlara asina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
ozlemisiz...

League of Legends

Cikisinin Gzerinden alti
yildan fazla bir zaman geg-
tikten sonra bile League of
Legends eSporlarin tozunu

atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikis Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikis Tarihi Nisan 2015

PC MAC

13/

Fallout 4

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Subat 2016
PC

13

Hearts of Iron IV

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2015

XONE

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

ikinci diinya savasini yeniden
yazma sansi elinizde, ancak
bunun kolay oldugunu dusu-
nuyorsaniz bagka oyunlara
bakmanizi oneriyoruz.

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-
tugumuz gunler geride kaldi
belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecegi
kadar yuksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

PC PS4 XONE

Yapim Bethesda Yapim Paradox
Dagitim Bethesda Dagrtim Paradox
Cikis Tarihi Kasim 2015 Cikis Tarihi Haziran 2016

PC PS4 XONE PC

©

LEVEL

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC I0S ANDROID




10 Sayi Fiyatina
12 Sayi
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [1 Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad:
[] Master Card

[] Visa

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

[[1 Axess

[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[ Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayr Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[ 11 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi)

89 TL

Bu form 31 Ekim 2016 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13 . 3]
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH







KULTUR & SANAT

www.bosayna.com

evgili okur, “sanat” kelimesi bos

bir sézciik degildir. Ozellikle de
Japon savag sanatlarinin gercekten de
sanatsal bir yonu vardir. Bu ay tanita-
cagim site ozellikle zen felsefesi ve bu
felsefeyi yasatan, basta aikido olmak
Uzere belli basli Japon savas sanatlari
ile ilgili. “bosayna.com” sizlere savag
sanatlarinin belki de hi¢ bilmediginiz
yonlerini gosteriyor. Savag sanatlarinin
dogusu ve gelisimi ile ilgili kimi gergek
kimi simgesel hikayeleri anlatan yazilar
bulabileceginiz gibi, 6zellikle dojo ya-
samini ve dojo ruhunu anlatan yazilar
da sizi igine gekiyor. Bir donem aikido
ile hayli icli digli oldum, (Ve ilk firsatta
da olmaya devam edecegim.) bu
nedenle site dojo ruhunu bilen insanlar
icin cok daha fazla sey ifade ediyor
olabilir. Yine de Japon savag sanatlarini
ucundan bile olsa merak eden okurlar
da bu igin 6ziinde ne oldugunu bosay-
na.com'dan anlayabilir. Felsefi yazilar,
anlatilan felsefeler ile ilgili hikayeler ve
Japon savas sanatlari ile ilgili herhangi
bir sey ilginizi gekiyor ise hemen ziya-
ret edin. m Enes Ozdemir

Dawes
We're All Gonna Die

Iternatif/Indie turiinden devam

ediyoruz sevgili okur. Bu ay
Dawes'i kesfettim ve buna gok mem-
nun oldum. Kendileri 2009 yilinda
aktif olmaya baslayan Kaliforniyali
bir folk rock grubu. Spotify'da gezi-
nirken fark ettigim grubun son albi-
mi We're All Gonna Die, toplamda 10
parcalik ve 46 dakikadan olusuyor.
Alblimde yer alan parcalarin 6zellikle
giris boltimleri en ¢cok sevdigim
kisimlari oldu. Zira pargalara yapilan
girisler o kadar kuvvetli ki daha
sarkinin basinda iginde kaybolup gi-
diyorsunuz. Albliim boyunca pargalar
zaman zaman durgun hale gelirken
zaman zaman ise hareketli bir hal
aliyor. “One of Us" ile baglayan
hareketli parcalar icerisinde en hosu-
ma giden dakikalari ise “When the
Tequila Runs Out” ile yasadim. Bu-
nun diginda “For No Good Reason’,
“Picture of a Man" ve “Roll With the
Punches” yine oldukca iyi parcalar.
Alblimiin en 6ne ¢ikan yoni belki de
gitarin bu denli etkili kullaniligi olmus
diyebilirim. m Enes Ozdemir

*x X

Imperium

aniel Radcliffe buyudu arkadaglar.

itiraf edelim, onu ilk gérdiigiimiizde
aklimiza gelen ilk sey Harry Potter oluyor,
evet. Ancak kendisi daha pek ¢ok filmde
farkli rollerde de yer aldi. Radcliffe'in
basroliinde oldugu son proje ise Imperi-
um. Oncelikle belirtmeliyim ki Imperium,
yonetmenin ilk uzun metrajl film deneme-
si. Daniel Radcliffe ise filmde Nate Foster
isimli bir FBI ajanini canlandiriyor. FBl'a
zekasli sebebiyle girebilmis, daha ¢cok masa
basinda calisan ve atletik yapida olmamasi
sebebiyle operasyonlarda en arka siralarda
yer alan Nate Foster davalarin ¢oziilme-
sinde, 6zellikle insan iligkilerinde iyi olmasi
sebebiyle dnemli rol almaktadir. Ajanimiz
neo-nazist ve fasist bir grubun bir teror
olayi saldinsi gerceklestirebilecegi stiphesi
lizerine aralarina kostebek olarak dahil
olur ve filmimiz de bu noktada sonra Nate
Foster'in yasadiklarina odaklanir. Birgok
sahnede bana American History X'i anim-
satan Imperium, Radcliffe'in oyunculugu
sayesinde sikilmadan izledigim bir film
oldu. Senaryo lizerine daha ¢ok yogunla-
silsa unutulmayan filmler arasina rahatlikla
girerdi. m Enes Ozdemir
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Vampirle Goruig-me!

Kitablmn tanitiminda vampirler bese
ayrilir diyor Simge Ungér. Peki bu
vampirler biz oyuncularin tanidigi tiir-
den vampirler mi acaba? Bazilarinizin
daha 6nce bu vampirleri gordigtine
eminim. Bazilariniz ise henuz karsi-
lasmadi ama onun da vakti gelecek.
Eglenceli bir anlatim ile Postiga yayin-
larindan, Simge Ungor'iin kalemiyle
¢tkan Vampirle Gorls-me! is diinyasini
ve ozellikle ise alim slreglerini eglen-
celi bir sekilde 6nlinlize seriyor. Kisisel
gelisim alanina eglenceli bir dil ile ka-
tilan Vampirle Goriis-me! is dlinyasinin
acimasiz yonlerindeki tuzaklara kapil-
madan, nasil bu zorluklarin tstesinden
gelmeniz gerektigi konusunda size
rehber olacak. Simge Ungér kitabinda
ozellikle is gortigsmeleri hakkinda ve is
diinyasinda karsilasacaginiz insanlari
tanimanizi kolaylastiracak ¢ok degerli
bilgiler sunuyor. Kitap 6zellikle bu
alanlarda tecriibesiz olan genclere
oldukga iyi bir yon gosterici olabilir.
160 sayfalik Vampirle Goriis-me! bu ay
piyasada olacak ve 14 TL etiketinden
satilacak. m Enes Ozdemir

Niltifer Muzik Festivali

u yil ikincisi diizenlenen Nilufer Mizik

Festivalindeydik. Hem bahara, hem
yaza, hem de miizige doyulur mu? Doy-
duk. Bunun icin de Zeytinli Rock Festiva-
linden doniip birkag giin icinde kendimi
Bursa'da buldum. Festivalden festivale
gecisler biraz yorucu olmadi degil ancak
cok eglendik, cok giildik, muzikle dolduk.
ikincisine dahil olabildigim bu festivale
ise ba-yil-dim. Zeytinli Rock Festivali'nin
tum eksikligini kapatircasina, ilac gibi bir
festival oldu Nillfer. Dizayni, yerlesimi, ha-
vasl, muzigi, her seyi harikaydi. Huzur kere
huzur dolu bir festival digtiniin. Gencecik
ve sicaclk. Festival alanindan kisaca bir
bahsetmek istiyorum. Sehir merkezinden
uzakta yer alan Balat Ormani ev sahipligi
yapiyor bizlere. Ug ayn sahne mevcut ve
glin icerisinde de etkinlikler kesintisiz
devam ediyor. Alkol alani ve yemek alani
ayrilmisg. Festivalde yas siniri olmadigin-
dan alkolii alanin disina gikaramiyorsunuz
ancak alkol alani da tam bir keyif noktasi,
hamaklar ve puflar ile donatiimis. Yemek
alaninda ise aligilagelmis fast food stant-
larindan ziyade, yeme icme islerini kadin
dernekleri tstlenmis. Bu ayrica hogsumuza

gitti, harika gozlemeler yedik mesela. Ev
yapimi bérekler, pogacalar, sarmalar, kek-
ler ne ararsaniz makul bir fiyata mideye
indirebiliyorsunuz. Gelelim performans-
lara; iki glin festivalde olmamiza ragmen
dolu dolu dinledigimiz birkag isim oldu.
Hey Douglas, Duman, Ceylan Ertem,
Athena, Kalben, Gaye Su Akyol, Manus
Baba, Kabus Kerim, Can Gox, Flort ve
daha sayamadigim bircok isim oradaydi.
Festivalin en iyi performansi hig tartisma-
siz Oscar and The Wolf grubuna aitti. Max
Colombie mizik ile sevisti, bizler de bu
muazzam sahne hakimiyetine tanik olduk.
Ayrica sdylemem gerek, daha dnce iki kez
konserlerini kacirdigimdan bu performansi
dort gozle bekliyordum. Ne yalan soy-
leyeyim, Zeytinli yorgunlugundan sonra
Niltfer'e kosa kosa gelmemin de en buyiik
sebebi Oscar and The Wolf'tu. Beklen-
timi tam anlamiyla karsilamayi birakin,
asla unutamayacagim bir gorsel sélendi.
Yola koyulmamiz gerektiginden Athena
konserine dahil olamadik ve ¢ildiramadi-
gimiz igin Gzgunum. Ilik riizgar esintisi gibi
bir festivaldi efendim, yine olsun. Gidin ve
geyigi 6pln. m Neslihan Aslan

x X

LEVEL



KULTUR & SANAT

H erkese merhaba! Eylul ayi bizim igin
oldukg¢a yogun gecti. Ayin 10'unda
Seyfettin Efendi ¢izgi romaninin yazari ve
cizeri olarak tanidigimiz Devrim Kunter'in
pek cok tanidik isimle birlikte cikardigi
Yabani Dergi'de de cizen, ¢izgi roman
efsanesi Frank Miller’in firsat buldugu her
yerde Ozellikle takip edilmesini ve ileride bir
yildiz olacagini belirttigi Ozgiir Yildinm'a ilk
imza gununu dizenledik. Yogun katili-

min gergeklestigi bu glinde dikkanimiza
gelenler hem Yabani Dergi sayilarini hem
de Ozgiir'iin gizdigi Millarworld Annual
2016 fasikillerini imzalatma ve kendisiyle
tanisip sohbet etme firsatini buldu. imza
glnlnin sonlarina dogru Devrim Kunter de
bizzat gelerek destegini esirgemedi, biz de
hazir kendisini bulmusken elimizdeki bitin
Seyfettin Efendi ciltlerini imzalattik :) imzali
bu ciltlerden birine sahip olmak isterseniz
internet sitemizden siparis etmeniz yeterli
olacaktir. Daha sonra ise araya bayram tati-
li girdi ve 10 gunliik tatil-gcaligsma karigimini
once 17 Eylil'de Batman Giinl, hemen er-

tesi glin olan 18 Eylil'de ise 1. Geleneksel
Mevsimlik Geek Pazari'yla sona erdirdik.
DC Comics tarafindan belirlenen ve bitiin
diinyada Batman Giini olarak kutlanan
17 Eylul guniinde Jbc Yayincilik'in o giine
ozel olarak urettigi poster ve ayraglari
dagitmakla yetinmedik, ingilizce-Tiirkge
bitiin Batman ¢izgi romanlarda indi-
rimler uyguladik. Cosplay yaparak gelip
dikkanimizi senlendiren okurlarin yani
sira, 6zellikle Batman konusunda olmak
Uzere, genel olarak ¢izgi roman ve son
birkag yilin gézdesi ¢izgi roman filmlerinin
degerlendirmelerini ve tartismalarini ya-
parak oldukca eglenceli bir glin gegirdik,
butiin Batman raflarimiz talan oldu!

18 Eyliil'de ise hem diikkanimiz hem de
ulkemiz icin bir ilk olan “1. Geleneksel
Mevsimlik Geek Pazari”ni dizenledik. Her
yasa ve herkese acik olan bu etkinligi-
mizde gerek bizler, gerekse ellerindeki
¢izgi roman, figlir, konsol oyunu, heykel
vb. Urlinleri satmak isteyen Geekler
muthis eglenceli bir ortam olusturdu ve
ikinci el Geek cevherleri yeni sahiplerini
buldu. Bunun yani sira hem biz hem de
Geek Pazari'na katilanlar birgok yeni dost

edindi, bol bol muhabbet etti. Bundan sonra
dikkanimizda donemsel olarak yilda birkag
kez duzenleme karari aldigimiz Geek Pazari
etkinligine bu sefer katilamadiysaniz sonra-
kilere mutlaka katilmanizi tavsiye ediyoruz.
Bu yaziyi dergiye teslim ettigimiz su saat-
lerde ise lilkemizde ilk kez diizenlenen is-
tanbul Comics and Art Festival (ICAF)'daki
standimizi kurmak Ulzere yola ¢ikiyoruz. 23-
24-25 Eyliil tarihlerinde istanbul-Moda'da
gerceklesecek bu festivalde yayinci ve okur
dostlarimizla bulugmak, yeni dostlar edin-
mek amacindayiz. 24 Eylil Cumartesi glini
icinse standimizda Yabani Dergi imza gini
planlayarak festival icinde festival diizen-
lemis kadar olduk K ICAF'in nasil gegtigini
kendilerine ait sosyal medya hesaplarindaki
resimlerden ve bizim sayfamizdan goérebi-
leceksiniz.

Paralel Evren Cizgi Roman Dikkani olarak
llkemizde diizenlenen blyik fuarlara ve
etkinliklere miimkun oldugunca katilmanin
yani sira bizzat diizenledigimiz imza gtinleri
ve Geek Pazari gibi etkinliklerle her gegcen
gun giderek artan ¢izgi roman okurlariyla
bulugsmaya devam edecegiz. Hangi etkin-
liklere katilacagimizi, tarihlerini ve benzeri
butln detaylar sosyal medya hesaplarimiz-
dan takip edebilir, sahip olmak istediginiz
¢izgi romanlari ve mangalari dilkkanimizda
bulabilir ve yeni ya da devam etmekte olan
serilere abone olabilirsiniz.

Oniimiizdeki ay gériismek lizere! m

www.paralelevrencr.com

o Q /ParalelEvrenCR
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PARALEL EVREN & ALT EVREN

Qzellikle son on yildir birbiri ardina
yayinladigi kaliteli eserlerle adindan ¢ok
s0z ettiren Image Comics, bugliin Amerikan
¢izgi roman enduistrisi iginde Marvel ve DC
Comics'ten sonra en buyuk UGgtinct yayinevi
haline gelmis durumda. Hatta, enduistrinin
bazi alanlarinda (6rnegin cilt satiglarinda)
piyasanin bu iki devini bile geride birakmayi
basariyor.

Image'in Walking Dead ve Saga gibi meshur
serileri artik ¢izgi roman okuyan herkes
tarafindan az ¢ok taniniyor. Bu ay, Image'in
diger onemli serilerinden ufak bir secmece
yapayim dedim.

Lazarus: Yayinevinin son donemdeki
popller eserlerinden bir tanesi; Greg Rucka
- Michael Lark ortakliginda hazirlanan ve
yirmi dordiinci sayisina ulagan Lazarus
serisi. Dlinyanin gli¢lu ve sirketlesmis aileler
tarafindan yonetildigi distopik bir gelecek-
te gegen Lazarus, 6zellikle yarattigi diinya
acisindan cok guglu bir eser. Hikaye, kurgu
ve ozellikle aksiyon sahneleri de genellikle
saglam bir sekilde ilerliyor.

Sex Criminals: Son yillarin super star
yazarlarindan Matt Fraction'in yazdigi Sex
Criminals okudugum en komik serilerden bir
tanesi. Orgazm olduklarinda zamani durdur-
ma glicl olan iki karakteri merkeze koyarak
bir nevi “stiper kahraman parodisi” yaratan
Matt Fraction ve Chip Zdarsky, sadece ¢izgi
romandaki hikayeyle degil, okuyucularla ileti-
simleri ile de kult bir seri yaratmis durumda-
lar. Seri su an on besinci sayisinda.

East of West: Son bes yildir Image

ve Marvel Comics'teki eserleriyle en
onemli ¢izgi roman yazarlarindan biri
haline gelmis olan Jonathan Hickman'in
yazdigi, Nick Dragotta’'nin ¢izdigi East of
West, Image’in su anda en cok ragbet
goren serilerinden bir tanesi. “Mahser’in
dort atlisi” konseptini yaratici bir kurgu-
da ele alan ve yirmi dokuz sayiya ulasan
seri, Amerika Birlesik Devletleri'nin
tuhaf bir alternatif geleceginde gegiyor.

Southern Bastards: Amerika'nin giine-
yi son zamanlarda popiiler kiiltirde gok
sik karsimiza ¢ikan bir yer haline gelmig
durumda. Jason Aaron ve Jason Latour
ortakliginda hazirlanan ve simdilik on
dort sayisi bulunan Southern Bastards,
bu kurguyu alisik oldugumuzdan daha
gergekgi, daha siddetli ve daha komp-
leks bir sekilde yansitiyor. Southern
Bastards, sahsi fikrime gore Image'in en
iyi serilerinin baginda geliyor.

The Wicked + The Divine: Yine
“Image’in en iyi serileri” listelerinin bas-
larinda yer alan bir seri, Kieron Gillen
ve Jamie McKelvie'nin The Wicked +
The Divine serisi. Her cagda yeniden
dogan tanrilarin tuhaf ve modern bir
kurgu icindeki maceralarini anlatan seri,
aclkgasi bana kisisel olarak ¢ok hitap
etmiyor. Yine de, popliler kdiltiire, hay-
ranlik (fandom) ve sohret kavramlarina
getirdigi yorumlar ve elestiriler, ciddi

bir okur kitlesine ulagmasini saglamig
durumda.

I Hate Fairyland: ismen kendisi-

ni tanimiyor olabilirsiniz, ama eger
¢izgi roman okuyorsaniz, Marvel'in son
donemde yayinladigi “bebek varyant”
kapaklarini gordugiiniize eminim. Bu
varyant kapaklarla tinlenen Skot-

tie Young'un serisi | Hate Fairyland,
isminden de anlagilacagi gibi bir masal
diinyasina dugen, ama bu diinyadan
fazla hoslanmayan bir karakteri konu

aliyor. Bebek varyantlari gizen adamin, ayni
uslupla vahsete dayali bir eser yarattigini
dlslnin, | Hate Fairyland'in tek climlelik
Ozeti boyle yapilabilir. Bu seri de slibjektif
olarak bana ¢ok hitap eden bir seri degil,
ama objektif olarak komik ve hikayesini iyi
anlatan bir seriden soz ettigimizi soylemek
mUmkiin, m

GIAItEvren
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Otaku-Chan!

Surekli basa saran baska bir dunya: Re: Zero

G ecen sayida izlenmesi gereken elli
anime filmden bahsetmistik. ikinci
bir elli listesini de yakin zamanda sizinle
paylasacagim ama énce sezonlarda neler
olduguna geri donelim. Yaz sezonu biraz
kurak gecti; agikga sOylemek gerekirse bu
sezon animeleri bende biraz hayal kiriklig
yaratti. Glizel seriler olsa da insani Erased
gibi etkileyen, sarsan bir seri géremedik
maalesef. Ama senenin en iyilerinden biri
diye gordiigim Erased'e, ilkbahar sezo-
nunda baslayip 18 Eylil'de son bolimu
yayinlanan Re: Zero'nun rakip olabilece-
gini rahat rahat soyleyebilirim. Yirmi be-
sinci bolimiyle sona baglanan hikayenin
dikkat cekici pek ¢ok yani var.
Bilmeyenler igin bir 6zet gegip detaylari-
na inelim. Natsuki Subaru marketten cik-
tiginda kendisini bir fantezi diinyasinda
buluyor. Ne oldugunu anlamaya calisirken

bir ara sokakta t¢ haydut tarafindan ko-
seye sikistiriliyor. Fena bir dayaktan sonra
glizel kizimiz Emilia tarafindan kurtariliyor.
Emilia igin ¢cok degerli bir nisanin kaybol-
masi Uzerine ona yardim etmeye karar ve-
ren Subaru, tim ulkeyi ilgilendiren blyulk
bir tehlikenin tam ortasina dustyor.
Erased benzeri bir zamanda atlama
hikayesiyle karsi karsiyayiz anlayacaginiz.
Fakat Re: Zero, Erased gibi belli bir tire
-misal drama- agirlik veren bir seri degil
aslinda. Mizahi 6gelerden tutun aksiyona,
karakter gelisiminden tutun diinya kurgu-
suna kadar her sey dikkatlice duslniImus
ve ¢ok dengeli bir sekilde harmanlanmis.
Re: Zero'nun Ug¢ adet light novel'i bulunu-
yor. Romanlar daha detayli ve daha fazla,
karsilagsmadigimiz karakterler iceriyor. Bu
sebeple ikinci bir sezon olasiligini hep goz
onunde bulunduruyorum.

Gelin biraz karakterlere bakalim.
Subaru’nun “Return by Death” -6liimle
geri donus- dedigi 6zelligi kazanmasinin
nedeni animede agiklanmasa da, igine
distugu fantastik diinyanin 400 yil 6nce
neredeyse yok olmasina sebep olan
Satella isimli bir cadinin bu iste parmagi
oldugu ima ediliyor. Satella, ya da diger
adiyla kiskanglik cadisi, alti gtinahin
cadisini éldiriiyor, anlasilan ézelliklerini
de kendine katiyor.

Satella diinyanin yarisini yok ettiginde
bir ejder tarafindan durduruluyor fakat
oldurilemiyor ve bir yerde blyliyle mi-
hirleniyor.

Gelelim Emilia'ya. Emilia Stella gibi bir
yarim elf ve ayni beyaz saglara sahip. Bu
nedenle kizimizin ilkesinde pek sevildi-
gini soyleyemeyiz. Herkes cadinin yerine
koyuyor Emilia'yi ve 6nyargiyla yaklasiyor.

i
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Bu sebeple Subaru’nun samimi davranis-
lari, Emilia’nin seri boyunca aslinda pek
cok seyin eksikligini ¢ektigini gosteriyor
bize. Cekingen ama herkesin iyiligini iste-
yen, her davranigini pek ¢ok kez duslinen
ve ona gore davranan biri oldugunu da
buradan anlyoruz. Kral ve ailesinin kay-
bolmasindan sonra llkeyi yonetmesi igin
secilen bes adaydan da biri. Ve Subaru
icin en 6nemli sey Emilia'yi korumak, onu
kralligin basina gegirmek. Subaru gibi
Emilia'nin da karakter gelisimi seri bo-
yunca izlenebiliyor. Subaru’nun sayesinde
insanlara daha rahat agilabilen, insanla-
rin ona dair dnyargilarini atlatabilen biri
haline geliyor.

ilk béliimlerde Subaru’nun Emilia'nin
malikénesinde calismaya baglamasiyla
seri i¢in belki de Emilia'dan bile daha
o6nemli olan bir karakterle tanisiyoruz:
ikizlerden Rem. Subaru’nun iizerinden
buram buram Kiskanglik Cadisi'nin koku-
sunun akmasi bu ikilinin arasinda gtiven
iliskisi kurulmasini basta engelliyor.
Japonya'nin eski masallarindan Kirmizi
ve Mavi Dev hikayesinin Rem ve Ram
kardeslerde bir alt metin olarak galistigini
gériiyoruz. Ozellikle 18. béliim animelerde
nadir denk geldigimiz bir 6zellige sahip.
Baglangic ve son jenerikleri olmayan
bolim Subaru ve Rem arasinda yasanan
oldukga uzun bir diyaloga sahip. Subaru
kendine gtlivenini yitirmis, hicbir seyi
degistiremeyecegini bir anlamda kabul-
lenmis bu dénemde. Ve Evangelion'da
Shinji'nin iki bolim boyunca kendisiyle
yuzlesmesi gibi bir ylizlesme yasaniyor
18. boliimde. Bagkalarindan yardim alma-
dan gercekten bir seyleri degistiremedi-
gini fark eden Subaru daha miitevazi biri
haline geliyor ve duygularindan ¢ok aklini

kullanma yoluna gidiyor.

Re: Zero ¢ok farkli irklari, yan karakterle-
rinin zenginligi, karakterlerin rahat ayirt
edilebilir olmasi gibi 6zellikleriyle diinya,
senaryo ve ¢izim gibi teknik konularda

da lstiinliigiinii ortaya koyuyor. izlerken
insani kendisiyle birlikte striiklemesinin
yaninda tam dogru noktalara serpistirilmis
kirllma anlari da seriye zenginlik katan bir
ozellik. Uzun soluklu seriler yerine derli
toplu hikayesiyle pek ¢ok kisinin bu seriyi
begendigine kalibimi basarim. Benzer bir
seri izlemek isteyenlere 2012 sonbahar
doneminden mizahi yonler yerine gerilim
unsurlarina sahip bir bilimkurgu 6nerelim:
Shinsekai Yori. izlemediyseniz cok sey
kagirirsiniz.

Re: Zero lzerine sdylenecek ¢ok sey var.
Benim icin en etkileyici yani karakterlerin

l ¢
OTAKU-CHANE )
ilk bolimlerde

Subaru’nun Emilia’nin
malikanesinde calismaya
baslamasiyla seri igin
belki de Emiliadan bile
daha onemli olan bir
karakterle tanisiyoruz.
Ikizlerden Rem
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yasadigi degisim ve gelismeler oldugu igin
karakterler tizerine yazmadan edemedim.
Kapanigi da gelecek sezonun ilgi cekici ani-
meleriyle bitirelim. Bildiginiz gibi yeni sezon
animeler aciklandi. Seveni ne kadardir
bilemem ama bir Natsume Yuujinchou hay-
rani olarak besinci sezonu iple ¢ekiyorum.
Hibike Euphonium, Ajin ve Bungou Stray
Dogs serileri ikinci sezonlariyla devam
ediyor. Mithis keyifli voleybol serisi Haik-
yuu!! ise Uglincu sezona bagliyor. Bubuki
Buranki'nin de devam ettigini soyledikten
sonra yeni tanisacagimiz serilere gelelim.
Occultic;Nine paranormal bir light novel
uyarlamasi. Drifters ise manga uyarlamasi
tarihi bir samuray hikayesi. ilgi gekici diger
iki seri ise Trickster ve Nanbaka.

Bu sezonda pek ¢ok spor animesi de bu-
lunuyor. Buz pateni serisi Yuri!!!, jimnastik
serisi Keijo!!! ve rugby serisi All Out! gibi.
Barakamon severler de Udon no Kuni no
Kiniro Kemari'ye ilgi duyabilirler.

m Merve Cay




KULTUR & SANAT

e Cosplay Republic o

osplay, ne de gtizel bir hobidir. Sekil-

den sekle girdigimiz, hayal diinyamizin
sadece bize ait oldugu, sevdiklerimizle
paylastigimiz glzel anilarla susli bir havuz.
Disaridan bakildiginda oldukga renkli ve
oyle kalmasi i¢in de elimizden geleni yapi-
yoruz, yapmaliyiz. Bosverin sizi Gzenleri ve
elestiri yapanlari, mutluysaniz; gerisi nemli
olmamali.
Bir stiredir cosplay'deki ufak tefek notlari
siz degerli okurlarimizla paylasiyoruz.
Cosplay tarihi, takip ettiginiz cosplayerlarla

Circle lens, dogal g6z renklerinde daha
miikemmel goriiniirler.

Guzel Gozlu Yarim, Bi Yanak Versene!

yapilan roportajlar, peruk, makyaj derken en
eglenceli kisimlara ulagsmamiza az kalmis.
Bu ayki konumuz, lensler. Gozler, kalbin
aynasidir derler. Ne kadar dogrudur bilinmez
ancak dogru ve saglikli lens kullanimi, birgo-
gumuzun hayatini kurtarmigtir. Lens, sadece
gozleri bozuk olan arkadaslarimiz igin kul-
lanigli degildir. Ayni zamanda estetik amacli
veya cosplay'de karakterimize benzemek

icin kullandigimiz milkemmel bir aksesuardir.

Lensi aksesuar kategorisine koymak biraz
tuhaf oldu, orasi ayr mesele ama siz konuyu
anladiniz.

Cosplay'de makyaj ve peruk gibi, lenslerin
de turleri vardir. Konumuza devam etme-
den dnce sunu bilmelisiniz; lensler, cok
hassaslardir. Temiz kullanmaya ve bakimini
yapmaya 6zen gostermelisiniz. ASLA ama
ASLA bir bagkasinin taktigi lensi kullanma-
malisiniz. GOz, en hassas organlardan biridir
ve sonucunda iltihap kapma, daha da ilerisi;
gegici korlik gibi rahatsizliklarla ugrasmak
istemezsiniz. Ayrica lensi sagindan solundan
cekistirmemeniz de 6nemlidir. Lens tirlerine
devam edecek olursak, bu yazimda sizlere
“circle” lens konusundan bahsedecegim.

Normal lense oranla biraz daha farkli olan
“circle” lensleri, internetten “circle lenses”
olarak aratabilirsiniz. Bu lens tirleri, kon-
takt lenslere oranla daha yumusak ve kes-
kin hatlara sahiptir. Gozlerin daha bulyuk
goriinmesini saglar ve dizayn olarak da
farkhdirlar. Circle lensler, 6zellikle anime
ve cizgi dizi karakterlerin cosplay’'lerinde
mukemmel gorinurler. Ayrica bu lens
turlerinin dogal gozler icin farkli renkleri
vardir ve glinliik kullanim i¢in de idealdir.
Peruk ve makyaj her ne kadar gorini-
munizu degistirse de g6z rengi, birgok
karakterin en dikkat ¢ekici noktalarindan
biridir. Lens konusundaki ilk tavsiyem,
mutlaka bir g6z doktoruna goriinin. Ne-
ticede bazi gozler fazla hassastir -mesela
benimkiler-, bazilari da kuruluk soru-
nuyla karsi kargiyadir. Dogal olarak, lens
kullanmadan 6nce doktorunuzdan tavsiye
almaniz ¢ok 6nemli. 8 saatlik kullanim
sliresine sahip bir lens belki de gozlerinizi
rahatsiz edecek, nereden bileceksiniz?
Bazi lenslerin kullanim siiresi sadece 24
saattir, bazilari 3 yil, bazilari 2 yil. Her len-
sin kutusunda ne kadarlik kullanim oldugu
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COSPLAY REPUBLIC

yazar. Bu kullanim siresini asmamak igin
lens kutunuza not yapistirmayi unutma-
yin. Siiresi gegince de sansinizi zorlama-
yin ve atin gitsin.

Lens alinirken dikkat edilmesi gereken-
ler: Circle lens, diger lenslere oranla
kargo konusunda biraz sizi bekletebilir.
Genelde fiyati daha yiiksektir. Ancak
bakimini diizenli yaparsaniz ve dikkatli
olursaniz, 1 yillik lensler bile sizi bir slre
daha idare edebilir. Benim tavsiyem zor-
lamayin, zamani gegince atin. Higbir sey
sagliginizdan 6nemli degil. Satin alirken
de fotograflara dikkatli bakin. Ne de olsa
fotograflarda dogal bir g6z rengine mavi
circle lens takildiginda, renk farklilik
gosterebilir. Mesela benim gibi mavi-ye-
sil gozlere sahipseniz, agik renkli circle
lensler tam istediginiz sonucu vereme-
yebilir. Bu nedenden dolayi istediginiz
rengi buldugunuzda, birkag fotografini
iyice incelemenizi oneririm. Bircok circle

lensi israrla iris kismina yerlestirmeye
calisirsaniz, caniniz yanabilir. Mimkiin
oldugunda asagi veya yukari bakip, bu
islemi oyle gerceklestirin. Zaten sonra-
sinda lens, kendiliginden iris kismina
yerlesiyor. Rahatsiz oluyorsaniz, ayna
karsisinda pratik yapabilirsiniz veya orta
parmaginizi kullanmayi deneyebilirsiniz.
Orta parmaginiz biraz daha uzun oldugu
icin lensi daha rahat takmaniz mimkiin.
Pratik 6nemli. Eger lens goziinlize batma
yaparsa, ya toz ya da kirpik buna neden
oluyordur. Usenmeden lensi gikartin,
lens suyu ile temizleyin ve tekrar takin.
Taktiktan sonra birkag kere g6z kapakla-
rinizi kapatin ve ASLA ovmayin. Cok sert
ovarsaniz, lensin yirtilma ihtimali var ve
bu da goziinizu ¢izebilir, zarar verebilir.
Gundn ilerleyen saatlerinde lensin tekrar
batma ihtimaline karsi, yaninizda g6z
damlasi veya yapay gozyasi bulundurun,
lens suyu da isinizi gorir. Ancak lens
suyunu fazla kullanmamanizi 6neririm.
Ayrica circle lensler, kontakt lenslere
oranla daha yumusaktir. Bu ylizden ciddi
zorluk yasamazsiniz.

Lens bakimi: Basiniza gelebilecek en
kotl sey, bakimsiz lensi takmanizdir.
Cosplay'iniz i¢in ne kadar heyecanl
olursaniz olun sunu sakin unutmayin;
temizlik gok onemli! Lensinize dokun-
madan mutlaka ellerinizi yikayin ve toz
kapmadigindan emin olun. Lensi, lens
suyuyla fazla yitkamayin. Bu, birgok kot
hatadan biridir. Lens suyu, lensi kutu-
sundan gikartirken, takmadan once veya

lens koyu goz rengine goredir. Lensi satin
alirken, notlari ve incelemeleri iyice didik-
leyin. Eger istediginiz rengi bulduysaniz
ve emin degilseniz, bu konuda usta arka-
daslariniz varsa sormaktan ¢ekinmeyin.
Beni de rahatsiz edebilirsiniz.

Lens takarken yapmaniz gerekenler:
Lens takmak, ilk deneyimde oldukga
korkutucu olabilir. Merak etmeyin, hicbir
sey goriindigu gibi degil. Agikgasi ben
bile hala 45 dakikadan daha kisa slrede
lens takabilmis degilim, tek hamlede

bu isi yapabilenlere de hayranim. insan
insana benzemiyor be azizim... Bir kere
ellerinizin temiz oldugundan emin olun.
Ben sahsen, isaret parmagimla lensin
yuvarlak kismini Ustte tutuyor, diger
elimde g6z kapagimi iyice aciyor ve
beyaz kismina lensi yerlestiriyorum. Eger

Lensinizi taktiktan sonra gozlerinizi
sert ovusturmayin, catlayabilir

taktiktan sonra kutusuna geri koyulur-
ken kullaniimaldir.

Hemen hemen her yazimin sonuna ek-
ledigim cumleleri tekrar sizlere hatirlat-
mak isterim: Sorulariniz igin beni sosyal
medyadan Ceydadogankaras veya
CepEjderi olarak bulabilir, dilediginiz
zaman rahatsiz edebilirsiniz. Unutma-
yin, hobinize kimsenin karigmasina izin
vermeyin. Kostlimi satin almak, sizi bu
hobiden uzaklastirmasin. Herkes demir-
ci veya terzilik yetenegine sahip degil
ve bu, hobiyi yapamayacaginiz anlami-
na gelmez. “Herkes" cosplay yapabilir.
Mutlu kalin. m Ceyda Dogan Karas

o /cepejderi
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Devasa

I\/I assively Multiplayer oyunlarin ortaya
¢ikis donemini diin gibi hatirliyorum.
Aslinda 80'lerde ortaya ¢ikan bu tur, elbette
bilgisayarlarin giizel grafikleri ¢alistirmaya
gliclnln yettigi ve internetin evlere girmeye
basladigi 90'larin baginda ve ortasinda yogun
ilgi gormeye basladi. Video oyunlarinin ve hat-
ta bilgisayarlarin bile toplumda ve Hollywood
filmlerinde, "kendine arkadas bulamayan
asosyal genclerin zavalli eglence bigimi”
olarak tanindigi bu yillarda Ultima Online

gibi harika MMORPG oyunlari bugln oldugu
gibi medyanin glindemine taginmiyor, ¢ok az
insan tarafindan biliniyor ve oynaniyordu.
Konsol cihazlarinin salonlara girmesiyle be-
raber, video oyunlari artik yogun tiiketilen bir
eglence malzemesine donuslp de toplumun
"a bu oyunlar eglenceliymis ya, oyun oynamak
icin asosyal ezik olmak gerekmiyormus,’
kafasini yasamaya basladigi 90'larin sonunda,
internetin de yayginlagmasiyla MMO'lara

da ilgi yogunlagmaya basladi. Yapimcilar da
ilging, strukleyici, etkileyici MMO'lar hazir-

lamaya baslayinca bu tlrin yildizi bir anda
parlayiverdi.

2000 yilinda, Levelda MMO oyunlarini
inceledigimiz kapak konusunda bu kategoriyi
artik Turkgelestirmek gerektigini savunarak,
Massively Multiplayer Online (MMO) tlrund,
dile rahatga oturmasi, kolayca sdylenmesi
icin Devasa Online Oyunlar (DOO) ola-

rak gevirmistim. Dileyen bunu devasa gok
oyunculu online oyunlar, devasa ¢ok oyunculu
rol yapma oyunlari gibi ¢esitlendirebilirdi. Bu
yaklasimin yillar iginde kabul gérdugiinu de
fark etmem beni mutlu etti. Ancak ne yazik ki,
Ultima Online'dan sonra ¢ikan gok az sayida
DOO oyunu beni mutlu edebildi ki, bu glin bu
sorunun giderek daha da blyuduguni goru-
yorum, derdimi sizinle de paylagmak istedim.
Belki bana katilirsiniz.

Farkindasinizdir, bu oyunlara giderek artan
sekilde, oyunculari “grinding” yapmaya tesvik
eden mekanizmalar hakim oluyor. Oyuncular
belli gérevleri basarabilmek, belli hedeflere
ulasabilmek igin, saatler, gunler boyunca

bir zaman kaybi mi1?

ayni gorevleri, ayni islemleri tekrarlayip
durmak zorunda kaliyorlar. Hos, bu me-
selede, 2004'te piyasaya ¢ikan Star Wars
Galaxies'in tizerine oyun tanimam. Oyunda
Jedi olmak isteyenler bir kristali agmak ve
o kristalin iginden ¢ikan rastgele gorevi
tamamlamak zorundaydi. Bu kristallerde,
ylizbinlerce oyuncuya “dans etme” gorevi
¢ikiyordu. Oyuncular, barlara gidip burada
¢alan muziklerin esliginde, gtnler boyunca
durmaksizin dans ediyordu. Dans ederek
kazandiklari XP yeterince birikince de Jedi
olmak igin gerekli diger goreve gegiliyordu
ama o dans gorevi, gergek zamanla, glin-
lerce hatta haftalarca surebiliyordu glinki
sadece dans etmek yetmiyordu, bir bagka
oyuncunun da sizi seyredip dansinizla
“moral” kazanmis olmasi gerekiyordu. Bu
mekanizma, Star Wars evreni ve Devasa
Online Oyun sektorl igin tam bir utang kay-
nagi ve faciayd. Sirf bu sagmalik ylizinden
oyundan sogudugumu bilirim, ki Star Wars
Galaxies bu dans sagmaligi diginda gok
basarili bir oyundu.

Acemi oyun yapimcilarinin simdi yine ayni
hatay! tekrarladigini gormeye bagliyorum.
Oyuncuya pesinde kosacagi zengin Oykdler,
farkli farkli striikleyici gorevler vermek
yerine, onlar XP toplamak igin ayni isleri
tekrar tekrar yapmaya mecbur birakan
oyunlar nedeniyle, genclerin zamanlarini
anlamsizca bu oyunlara gommelerine sahit
oldukga uzlluyorum. Oyun size guzel bir
oyku, zeka zorlayan stratejiler, unutulma-
yacak online deneyimler sunmuyorsa, ona
¢ok zaman ayirmayin. Elbette hangi oyunun
bu tiir zaman tuzaklariyla dolu oldugunu da
alip oynamadan bilemezsiniz ama zaten biz
de bunun igin variz. Zamaninizi daha guzel
oyunlara, daha glzel oykulere, daha verimli
islere ayirin, video oyunlari ise sadece eg-
lence olarak hayatinizda yer alsin. m
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Kazdiramadigimiz gukurun hikayesi

M adem bir seriye bagladik, kaldigimiz insanlar "lyi de, neden orijinali degil de gu- aliyordu. Vazgegtik.

yerden devam edelim. Ne demistik, kurlusunu yapiyorsunuz?” dediklerinde cevap Bu aslinda ortalama bir mod ekibinin
modlar onemliydi. Konuyu baglayacagim, veremedik... basindan gegenlerin kisa, komik bir 6zeti
ama Once size baska bir hikaye anlatayim. Neyse, ise koyulduk koyulmasina da is bizim gibi. Bazilar gocukluk hayallerini gergekles-
Efendim, 2003 yilinda Turkiye'nin iki yil sandigimizdan hayli zor ¢ikti. Pistin 2 boyutlu tirmek, bazisi yol yordam 6grenmek, bazisi
sonrasindan itibaren Formula 1'e ev sahip- bir tasarimini bile gu¢likle bir araya getire- ise sadece eglenmek igin bu ise girisiyor ve
ligi yapacag@i duyurulmustu, glizel zaman- bildik ve biraz tecriibe kazanmak adina, Fuji ortaya ¢ikartilan seylerin %99'unun higbir
lardi. Biz de oturduk, pistin yayinlanan ilk Speedway'in Alfa stirimiinden teye gideme- maddi karsiligi olmadigini da dislndr-
haritasina bakiyorduk ki global bir otomobil mis bir versiyonunu bulup, Gzerindeki dokular,  seniz, indirdiginiz bir modu denedikten
firmasinda senelerce Ust diizey gorevlerde binalari ve grafikleri yenileme karari aldik. sonra forumlara gidip “surasi berbat, burasi
bulunmus bir agabeyimiz ¢ikip, “Ben olsam Ortaya ¢ok da glzel bir glincelleme ¢ikti ama kotl” diye yorum yapmazsiniz diye tahmin
flat yapidaki on birinci virajin oldugu yere yapimcisi PolarBear o siralarda ¢oluk cocuga ediyorum.

bir gukur kazdirir, orayr egimli bir viraj haline karisip elini etegini bu iglerden ¢ekmisti, mail Bugln Oblivion, Skyrim, Flight Simulator
getirirdim” deyiverdi. ile de ulagsamadigimizdan update'i resmi ola- 2004, Fallout: New Vegas ve Assetto Corsa
Heyecanlandik, “Neden olmasin?” dedik, rak yayinlayamadik. Bu mod tzlcu bir sekilde gibi oyunlar hala oynanmaya devam edi-
basladik imza toplamaya. Sag olsun hem fe- eskiyen bilgisayarlarimizda kayboldu gitti, yorsa bu yapimcilarinin éngorisi ve mod
derasyon bizi dinledi, hem de ana yUklenici internet Arsivlerinde bile ekran gériintiilerine yapimcilarinin comertligi sayesinde. Bu yuz-
olan ingaat firmasi. Pistin altinda yer alan ulasamadim zira fotograflarin tamami rahmetli ~ den mod destegi sunan bir oyuna karsi “iki
drenaj kanallarinin insasi bittiginden istedi- Imageshack'e koyulmustu. Cukurlu istanbul hafta oynanir biter” dnyargisi ise yaklagmak
gimiz degisikligi degerlendirmenin mimkin Park modu ise gindemimizden tamamen pek de adil ve dogru degil diye distintyo-
olamayacagini ama istersek bizi pistte agir- ¢kt glinkU artik is hayati fena halde vaktimizi rum. Oniimiizdeki ay gérismek (izere. m

layabileceklerini belirttiler. istanbul Park’ta
yapilan yaristan uzun bir zaman énce, toz
toprak altindaki piste bir gezi diizenledik.
On birinci virajin gukuru ise i¢cimizde kaldl...
Sonra dedik ki, madem gergekte yapama-
dik, biz de Grand Prix Legends veya Rfactor
icin bir pist tasarlariz o halde. Buna gore
once pistin gevresindeki texture ve dokular
lizerine biraz tecriibe kazanacak, sonra da
ana tasarima gegip kendi “gukurlu” istanbul
Park pistimizi yapacaktik. O aralar diinyanin
1960'larda biraktigi “Ay, gu¢ her yerde!”
sendromunun post modern halini yasadi-
gimizdan, idealistlikten taviz vermedik ve
gidip zor yolu sectik. Modu, Rfactor yerine
o siralar bile 10 yasinda olan ve birakin mod
yapmayl, mod kurmanin bile zor oldugu
Grand Prix Legends igin yapacak ve sanli,
cukurlu pistimizi de GPL camiasina hediye
edecektik! SimRacingWorld gibi portallarda
derdimizi anlattik, destek de gordik ama
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Nereye gidiyoruz?

slinda hedef Mars demislerdi degil mi?
Sonra yeni bir gezegen buldular. Sonra
daha da bagka bir yeni gezegen buldular.
Fakat donlip baktigimizda tiim bu gelisen
teknoloji gazinin arasindan sadece Ay‘a
gidilebildigini gérdiik. iste hayat dedigin
bdyle bir sey; sen Mars'i hedefler, ondan
daha uzaktaki bagka bir galaksiyi bulursun
ama gercekte en fazla gidebildigin yer
kendi uydundur...
Benzeri bir durum oyun sektori icin de
gegerli. Gergekten soyle bir genel resme
baktigim zaman ylzde yliz benzer bir
durum gorlyorum. Envai gesit firma, birbi-
rinden farkli iddialar ile ¢ikageliyor. Henliz
ortada fuar yokken basliyor reklamlar.
Sonra arada bir tanitim videosu geliyor;
herkesin heyecani tavan yapiyor. Akabinde
fuar gelip ¢atiyor. Sonra bir de bakiyoruz ki
Marsi hedefleyen firma, anca Ay'a gidebil-
mis... GUinimiz oyun sektord, ézellikle PC
icin oyun Ureten ziimre, rekabetin ne kadar
kizistiginin ziyadesiyle farkinda. Yapilan
hamlelerin her biri de bu gergegi baz alarak
yapilan ¢ikar dolu hareketlerden bagka
bir sey degil. Tamam, adamlar para
kazansin ama bize olmayacak bir
seyi vaat ettikten sonra “olurmug”
gibi yaparak degil de adam gibi
karsimiza gikartarak...
Oyun sektorl yaris icin hig
de kolay bir kulvar degil,
kabul ediyorum. Milyonlarca
dolarlik projeler birbirleri ile
yarigirken, soldan soldan
gelen ufak, minnacik bir in-
die oyun bir anda her seyi
alasagi edebiliyor ama isin
glizel yani da bu degil mi
en sevdigim okur? Yine de
genele baktigimiz zaman
bundan onlarca yil 6nce

baglayan dijital oyun macerasinin bizi hig
de uzaga gotiirmedigini goriiyoruz. Pong,
konu oyun oldugu zaman 6nemli bir ilkti
ama artik cok daha farkli ilklere ihtiyacimiz
oldugu su gotiirmez bir gergek. Gelinen
noktada geriye daha fazla bakmanin bir
anlami kalmadi zira "geride kalanlar” glini-
muz ile tirnak ucu kalinhginda bir baga sa-
hip. Genre'lar degisti, oyun oynama sekilleri
degisti, oyuncularin istedikleri degisti. Tutup
da Amerika'yl bir daha kesfetmeye gerek
yok. Yine de bazi oyunlar var ki bugiin bile
inatla bu tutumdan vazgegemiyorlar. Ozel-
likle bu ay deneyim ettigim Re-Core isimli
yapim, bir yandan ge¢misle bag kurmaya
calisirken bir yandan nasil her seyin ele
ylize bulastirabileceginin elle tutulur en net
kaniti gibi geldi bana. Dev

bir markaya arka-

sini yaslayan yapimclilar, yarattiklari diinya
ile resmen kocaman bir hedef ile kargimiza
¢ika gelmislerdi. Devasa dlnyasi ve farkli
oyun yapisi ile bizi bizden almasi gerekiyor-
du ama ne hikmetse bu devasa diinya, igi
bombos bir araziden 6teye gidemedi. Hedef
o kadar buytktl ki aslinda daha 6nemli
ama yapimcilar igin kiiglik olan maddeler
es gegildi ve gliniin sonunda potansiyelinin
ancak yarisini son kullaniciya aktarabilen
bir yapim ¢ikti. Temelde vaat edilenlerin
hemen hepsi oyunda olsa da Mars, Re-Core
icin uzak bir galaksiden 6teye gidemedi.
Anlayacaginiz hayatin birgok noktasinda ol-
dugu gibi emeklemeden kosmak, pek hayra
alamet bir is degildir. Once dniimiizdekileri
gormeden, arka planda kalanlara ulagsmaya
calismak, her daim hiisran ile
sonuglanacaktir. m
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Hardcore Ertekin Bayindir

ertek78@hotmail.com () ErtknByndR

Bir Hirsizin Sonu

iliyorum, Uncharted 4 hakkinda simdiye

kadar sayisiz sey okumugsunuzdur ama
biraz da benden dinleyin istedim. Oyun
piyasaya ¢ikali gok oldu, bunun da farkinda-
yim ama iste, bana oyunu oynamak ancak
kismet oldu. Karsima gikacak her seyin
beni buyUlleyecegine de adim gibi emindim
ve sonug olarak yaniimadim ve mutluyum.
insanin bir yastan sonra oyun segimi konu-
sunda kriterlerinin daralmasindan surekli
dem vururken, sagolsun Nathan Drake'in
son maceras! benim ¢ergevemi daha da
daraltt. Yakinda Naughty Dog oyunlari
disinda herhangi bir oyunu begenemezsem
sasirmayacagim.
Arkadas... Bu Naughty Dog nasil bir fir-
madir? Dokundugu her seyi sanat eserine
cevirmeden birakmiyor adamlar resmen.
Ustelik dyle bir standarda oturtuyorlar ki
yaptiklari isi, buyik bir kitle bir anda agik
oluyor oynadigi oyuna. Bakin Uncharted se-
risinin bendeki yeri gok ayridir. Cocuklugum-

da oyun oynarken aldigim keyfi su an birgok
oyun veremezken, seriye ait herhangi bir
oyundan o keyfi fazlasiyla aliyorum. Serinin
PS4 icin Remastered olarak tekrar piyasaya
slrllmesi, Ustlne Ustlik ilk 2 oyunun da o
muhtesem ekip tarafindan Tirkge dublajla
renklendirilmesi, Uncharted basligini gergek
bir hazineye ¢evirdi. Uncharted 4: Bir Hirsi-
zin sonu da bu blyuk sertivenin perdelerini
muhtesem bir finalle kapatt.

Dedigim gibi, Uncharted 4'ln ¢ikisinin tze-
rinden epey bir zaman gegti ve ben oyunu
ancak edinebildim. Ama iste insan boyle bu-
yuk beklentileri icin dyle bir sabirl oluyor ki
o bekleyis hi¢ koymadi bana. Oyle bir oyun
yapmis ki Naughty Dog yine... Kusursuz di-
yorum ya... Vallahi kusursuz! Bazi otoritelerin
10/10 puanlamasini hi¢ de haksiz bulmuyo-
rum su an. Hani biz oyun incelemeleri yazan
kesimin aliskanligidir, bir oyunu ne kadar
¢ok begensek de bir yandan kusur aramayi
ihmal etmeyiz. Cogu zaman kuglk kusurlari
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atlariz gergi, sirf kusur bulmak olmasin amag
diye. Ama Uncharted 4'te su halimle higbir
kusur bulamadim. Grafik kalitesi muhtesem,
tasarim kalitesi olaganustu, hikdye muaz-
zam ki hikdyenin sunumu inanilmaz lezzetli,
oynanig, muzikler... Hani her yeri mi kusursuz
olur diye ¢ok didikledim, hakikaten kusur yok.
Su an bir oyunu incelemek veya size tav-
siye etmek igin yazmiyorum bunlari, emin
olun. Kusursuzluk ne demektir - hele ki bir
bilgisayar oyununda - bunu ifade etmeye
calistyorum. Cok buyUk bir beklenti bu,
farkindayim ama iste bu blyik beklentiyi
karsilayabilen oyunlar da var. Madalyonun
diger yuziinde de bunun igin galisan adamlar
var. Yani eskiden oldugu gibi, yaptigi oyunu
oynayacak adami distnerek ise koyulan, ona
verebildigi her seyi en iyi kaliteyle vermeye
calisan, kusursuzlugu hedef alan firmalar var
hala. Bazen bilgisayar oyunlarinin gelecegi
konusunda benim gibi umutsuzluga dlserse-
niz, bunlar aklinizda olsun. m
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Sorularinizi¢in: inbox@level.com.tr

YENI BILGISAYARIN
UIZITA ESIGINDEN
Merhaba LEVEL ahalisi!
(Burada kaplyi sertce
aglip, bagirarak odaya giris
yapiyorum?) Merhaba Tuna agabey.
(Burada ne yaptin peki? -Tuna) Ben
yeni dizustu bilgisayarini degistirmenin
esiginde olan bir okurum ve size
de danigsmak istedim. Tabii ki bagka
sorularim da olacak.
Arda selam. Bilgisayar sorulari
glizeldir, bu sorulari bagka sorularla
cesitlendirmek daha da iyidir. Ne var
ki bagka soru kisvesi altinda yine
bilgisayara yonelik sorular sordugunu
gordiim. Beni kandiramazsin! Ben
kil yutmam! Tarik Akan’a da veda
ettik bu arada; Hababam Sinifi repligi
soyleyince aklima geldi. Cok iyi
adamdi, mekani cennet olsun.
1. Direkt bilgisayardan giriyorum. Bltgem
2500-3000 TL civarinda. Gogunlukla

oyun oynayacagim fakat ailem de en az
benim kadar kullanacak bu bilgisayari. Su
anda diglindigum bilgisayar MSI GL62
ve ona bir adet ekstra 8 GB bellek takmak
istiyorum. Ama islemci kafama takildi...

6. nesil bir i5 islemci fakat 6300HQ
kullaniimis. Bunun sikinti gitkarmasindan
korkuyorum. Ne diyorsun? (Bunu

teknik servise mail atmam gerekiyordu,
farkindayim ama hem 6zellikle senin
goruslerini merak ediyorum, hem de bir
kag tane daha sorum olacak.)

Bak sana net bir 6giit vereyim:
Bilgisayar alirken ne kadar ileriye doniik
yatinim yaparsan, ileride o kadar az
basin agrir. Ben misal yillar 6nce
haddinden fazla para vererek
yliksek performansli bir
donanim toparladim ve hala
oyunlar ¢atir ¢atir galigiyor.
Dolayisiyla, hele ki islemcide
geride kalmamaya bakmalisin.
islemciyi degistirme olasihgin

Ar/..\l_
AYIN MEKTUBUNA
ARALIN HEDIYESI
Battleborn (PC)

olmadigindan, ileride yepyeni

bir bilgisayar almaya ¢alisman
gerekebilir.

2. Steam hesabimda 25-30 civari oyun
var ve bunlarin 15 tanesini bilgisayarimin
ozellikleri berbat oldugu igin
oynayamiyorum. Yeni bilgisayar almamin
en blyuk nedeni bu. Bilgisayari 1.5-2

ay icerisinde alacagim. 100 TL Ustlinde
olmadan (AAA oluyor bunlar sanirim,
beni asar o fiyat), temizinden bir 50-75
saat gecirebilecegim oyun onerir misin?
Simdi oyun fiyatlarini ezbere
bilmedigim icin net bir sey
soyleyemeyecegim ama
Skyrim, Dragon Age
Inquisition gibi RPG oyunlar
seni bayagi mutlu edecektir.
3. EA Origin Access hakkinda
ne duslnlyorsun? Aylik 4
Euro gibi bir bedele modasi
gecgmis (bkz. FIFA 16, BF4, BF
Hardline, Titanfall vb.) oyunlari

=
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oynamamiza olanak saglyor. Bilgisayari
degistirdigimde almama deger midir
sence agabey?

EA Access'le heniiz bir alakam
olmadi fakat mantik hi¢ de fena

degil. Ustelik begenmedigin noktada
tyeligini de durdurabiliyorsun, bence
deneyebilirsin. Yalniz oyunlarin
DLC'lerinin Access kapsaminda
olmadigini da bildireyim.

4. Agabey MSI GL62'nin 2 farkli modeli
var aklimda. PC'de 2 GB 950M ekran
karti ve 8GB DDR4 var. Ben de daha
sonradan 8 GB bellek alip bos slota
takacagim. Sorum su: 2800 TL'lik i5
6300HQ mu yoksa 3200 TLlik i7 6700HQ
mu?

Birinci soruda soyledigim gibi islemci
onemli. Paran varsa i7'ye yonelmeni
tavsiye ederim.

5. PC bakarken bir yandan da PS4 Pro
haberlerine géziim takiliyor. Sence
hangisi ve neden?

Acikgasi benim gibi oyun miiptelasi
birinin bu soruya tek bir cevabi
olacaktir: Her ikisi de! PS4'te

de ¢ok iyi oyunlar var, PC'de de.
Birinden vazge¢mek ¢ok gii¢ ama
tercih diyorsan PC daha oncelikli

zira oyun agi ¢ok daha genis. En
uyduruk bagimsiz oyunundan, AAA
kalitesindeki oyunlara ve F2P'lere
kadar her sey PC'de var.

Yaklasik 3 yil dnce takip etmeye
basladigim canim oyun dergisi LEVELa
attigim 2. mail olsa gerek bu. ilkine
cevap gelmemisti ama umarim bunu
cevaplarsin agabey. Cevaplarsan gok
yayimlarsan deli gibi sevinir ve saylyi
cebimde gezdirerek bitiin arkadaglarima
hava atarim. (Lise 2 6grencisiyim.)
Gorusmek uzere, esen kalin!

ilk e-postana yanit vermedik ha? Ayip
etmisiz. Bunu telafi etmek icin ayin
mektubu olmani saglasak mesela? Bir
de sahane PC oyunu versek oynaman
icin? Bence giizel olur. Hatta oldu.
Goriiglriiz Arda, yine bekleriz...

Arda KAYNAR

LAPTOP ALAN BURAYA!

Merhaba LEVEL. Buradan tiim ekibe
hayirliigler diliyorum ve sorulara
gecgiyorum.

Selam Crump. Hos geldin. Sana da
hayirh giinler...

1. Dizlistl bilgisayarimi birkag ay once
yeniledim. (Bazi konulardan dolayi
masaustl almadik.) HP Pavillion, i5
islemci, 8 GB bellek, 64 bit isletim

sistemi, Nvidia GEFORCE 970. Bu
bilgisayarda hangi oyunlari hangi diizey
grafiklerde oynatabilirim?

Emre sen Arda’nin (Ust mektup.)
gelecekten gelen ve sahte isimle
aramiza katilmis hali misin? MSl'dan
vazgecip HP mi aldin? i7 islemciden de
vazgecmis gibisin... Olsun varsin, her
tirli kabuliimiizsiin. Yalniz bu soru
asiri genel oldu, gel kabul et. Hem
oyunlari, hem de grafik diizeylerini bu
kadar iyi bilseydim farkli bir sektérde
olurdum gibi geliyor. Cogu oyunu Ultra
seviyede oynayamayacak olsan da
yliksek seviyeyi zorlayabilirsin.

2. Bilgisayarimda bir sikinti var. Bir stre
ileri tusuna basinca, basmasan bile
karakter ileri gidiyor. Boyle yagamak
zorunda miyim yoksa bir ayar mi
yapmaliyim?

Bu da ¢ok acayip bir sorunmus Emre
yahu... Her oyunda mi bdyle yapiyor?
Tek bir oyundaysa zaten o oyunda
sorun vardir deriz gegeriz. Ama
genelse... Bir ¢esit performans sorunu
gibi de gelmedi degil bu problem.
Fakat net bir yanitim yok.

3. Bilgisayarima oyun onerir misin?
Onun igin elbette Market boliimiimiiz,
her zamanki gibi devrede.

4. E@er bilgisayar yetersiz ise bir PS4
almayi dusunuyorum. PC beni kag sene
idare edebilir, ona gore alacagim.

Bence bilgisayarin yeterli veya degil,
PS4 almalisin. Hem bak Pro versiyonu
da ¢ikiyor, Kasim ayinda ona da
yonelebilirsin...

5. Sizce bilgisayarim No Man's Sky, Deus
Ex: Mankind Divided ile The Witcher 3'u
kaldirir mi? Kaldirirsa hangi grafiklerde?
(Kaldirirsa iyi, kaldirmazsa feryat figan
kalbim...)

NMS'yi rahat kaldirir da Deus Ex

ve Witcher 3'lin yiliksek ayarlarinda
problem yasayabilirsin. Caligtirmaz
degil fakat kisma yapman gerekebilir.
Bu gonderi i¢in gok 6zendim, ¢ok sildim-
yazdim; umarim yayimlarsiniz. Artik
yayimlarsaniz okul baslangici hediyesi
olur. (Ayin mektubu olursam, halimi

dustinemiyorum, o ylzden yazmadim.
Siz de dustnmeyin bence.)

Elbette yayimlariz, seni mi kiracagiz.
Ayin mektubu olmadi ama sansin
devam ediyor. Yazmaya devam!
Emre "CRUMP"

X SERISi

Merhaba. Oncelikle gegen ayin
sayisinda No Man’s Sky incelemenizde
“X" serisinin ismini ¢cok duydum ve
merak ettim. Steam'de arattigimda
oyunun dikkatimi ¢gektigini soylemem
gerekiyor. Simdi birkag soru soracagim.
Sen boyle X, Mex diye girince bende
bir Grperme olmadi degil Ferit zira bu
oyun tiiriine ne kadar uzak oldugumu
bir bilsen... Az sonra da anlayacaksin
zaten ne kadar bir haber olduguma...
1. Ben genelde gemilere binip uzayi
kesfettigimiz degil, buylk bir uzay
savasl yasayabilecegimiz oyunlari
seviyorum. X Rebirth (mesela) bunu
bana saglayabilir mi?

Hah, iste X Rebirth bunu sana
saglayamaz! Burada kesif 6n planda,
savaslar da hig oyle biiyiik degil. (Bu
soruyu kotardim!)

2. Birgok oyundaki gibi Takim (dogru
kelimeyi bulamadim) ayrintilari
birbirinden farkl olur. Bu oyunda takim
detaylari cok mu ayrintili yoksa “Su
takim dligsman, gitme doverler” gibi
yapmacik mi, yoksa “Su takim disman,
suraya git, sunu yap, sonra sunu yap,
buyur oldu sana dost” gibi ayrintili bir
RPG mi sz konusu?

Acaba tam olarak ne demek istedin...
Takim derken Faction’lardan
bahsediyorsun sanirim. X Rebirth'te
de Faction olayi yerine daha 6zgiir
bir sandbox temasi s6z konusu.
Kimle dost, kimle diisman olacagina
sen karar veriyorsun gibi bir hava
var.

3. Peki uzay gemilerinin siniflandirmasi
¢ok mu, yoksa az sinif mi var? Mesela
“savas gemisi, ticaret gemisi, gozcu
gemisi, ana gemi, taslyici gemi, nisanci
gemi, pasif gemi vb/

EA Access’le henlz bir alakam olmadi fakat
mantik hi¢ de fena degil. Ustelik begenmedigin

noktada tyeligini de durdurabiliyorsun, bence
deneyebilirsin. Yalniz oyunlarin DLC’lerinin
Access kapsaminda olmadigini da bildireyim
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EA ile bizzat gérustagumu rahatlikla bildirebilirim
ve herkes rahat bir nefes alabili, Osmani

Imparatoriugu’nu kot gésterecek bir
senaryoya gitmiyorlar

Hani olur ya, birisi bir konuyu bilmez
ama roportaji yapan muhabir inatla
listiine gider. Su an tam olarak dyle
hissediyorum Damat Ferit! (Tark
Akan’i bir kez daha aniyoruz.) Bu
konuda en ufak bir fikrim bile yok ama
bu sorularinin tiim yanitlarinin Cem
S$anci'da oldugunu da bilmelisin. Ona
nasil ulasirsin, o da ayri bir muamma
tabii...

4. Ve son olarak uzay gemilerinin igini
turlayabilir miyim? Bence bunu bilmem
sart. Bir de gezegenlere inis yapip kaynak
toplayabilir miyim diyerekten mektubumu
bitiriyorum...

Uzay gemileri degil de kocaman

uzay sehirleri var burada. Onlara inip
iclerinde gezebiliyorsun. Aligveris
yapiyor, birilerini is yapsin diye
kiraliyorsun vs. Gezegenlere inmek
de yok; onun yerine kaynak i¢in
goktasi pesine diigliyorsun. Sana son
diyecegim su ki X Rebirth'l al, pisman
olmazsin.

Saygilar.

Goriiglriz Ferit. Uzaydan bize sinyal
gonder.

Ferit DEMIR

GELECEK PLANLARI

Merhaba abi. Sevgiler saygilar. Nasilsiniz,
iyisinizdir umarim... Abi ben kiglikken de
(simdi 19 yasindayim, neyin tribiyse bu...)
okulda verilen kompozisyon ddevlerinin
girislerinde kotuydim. Bu yuzden girisi
uzatip sagmalamadan sorularima gegiyim.
Sorularim oyunlarla ilgili degil de daha
cok yapim olayt ile ilgili.

Selam Ufuk. En sevdigim konudur oyun
yapimi. Kendim tam 17 tane oyun plani
yaptim ama oyun yapmayi bilmedigim
icin hepsi diisiincede kaldi. Ne sahane
bir insanim... Sen 6gren de oyunlari
birlikte yapalim bari.

1. Su an yazilim egitimi aliyorum ve
sonraki planim ise bir oyun motoru
Uzerinde yogunlagmak. Ve belki kendi
oyunumun, belki de bir firmanin oyununun
yapiminda rolim olabilir. Ancak iki-

U¢ sorum var. Hangi oyun motorunda
calismam gerektigini bilmiyorum.

=0

Piyasada Ucretsiz UE4 ve Unity var. Cry
Engine ucretliydi son baktigimda. Simdi
sana sorum, belirli bir motor lGzerinde mi
calismaliyim yoksa bagka bir yontem mi
bulmaliyim? Biri ise hangisi sence?

Hangi oyun motorunda ¢alismak
istedigin, ne tiir bir yapima imza
atacaginla daha yakindan alakali.

Eger direkt olarak oyun yapmak icin
oyun motorunda ¢aligmayi 6grenmek
istiyorsan ona gore bir tercih yapmalisin.
Ama bir oyun motorunu 6grenip daha
sonra bir oyun projesi diisiinecegim ya
da birisinin oyun projesinde ¢aligacagim
diyorsan, o zaman bunu g6z 6niinde
bulundurarak bir se¢im yapmalisin.
Oyun motorlari hakkinda benim teorik
goriislerim olabilir ve daha fazla bilgiyi
oyun yapanlardan 6grenebilirsin. UE4
harika bir motor lakin bununla oyun
cikartmak sandigindan zor. Unity ileyse
oyun programlamasindan anlamayan biri
bile kisa siirede bir seyler basarabiliyor.
2. Bu isi nerede yapabilirim? Yani Turkiye'de
bu konuda pek bir Gretim yok. He yine
eskisine gore insanlar artik bir seyler
yapmaya basladi. Ancak bu insanlarla
nasil iletisime gececegdimi bilmiyorum. Bir
tavsiyen var mi bu konuda?

Bu isi artik Tiirkiye'de yapabilirsin.
ODTU'de, Atom bu anlamda ¢ok iyi.
Ayrica birgok sehirde Game Jam
yarigmalari diizenleniyor Ocak gibi.
Bunlardan herhangi bir tanesinden
inanilmaz ¢evre yapabilirsin.

Bu sorular diginda bir tavsiyen varsa gok
sevindirirsin beni. Simdiden tegekkurler. lyi
glnler.

Benim sana nagizane tavsiyem bir
konuya odaklanman ydniinde olacak.
De ki Unity'yi bastan sona
hatmedecegim. Ya da UE4 ile oyun
yapmak zor olsa bile ben dibini
kazacagim. Bu sekilde bir bilgi
birikimiyle, birgok oyun yapma heveslisi
arkadasla bulugsup grubun en degerli
elemanlarindan biri olabilirsin. (Seni
bilmiyorum ama ben burada gaza geldim
kendi kendime!) Goriisiiriiz Ufuk; UE4
6grenmeye gidiyorum!

Ufuk GULER

OSMANLI TORUNUYUZ
NETICESINDE

Selamlar LEVEL ailesi ve Lort Tuna
agabey.

Sana da selamlar Ufuk Sultan! Nasilsin?
Bu ay bana kimse halimi, hatirimi
sormadi, hos mu? Neyse ki keyfim
yerindeydi. Gel bakalim senin aklini
hangi sorular mesgul etmis...

1. Battlefield 1'in ¢ikisina az kaldi ve
aralarinda benim de bulundugum, “oyunda
bizi nasil gosterecekler” diye dlslinen
Turk kardeslerim adina soruyorum: Sence
nasil gosterecekler hikaye modunda?

Bu konuda EA ile bizzat goriistiiglimii
rahatlikla bildirebilirim ve herkes

rahat bir nefes alabilir, Osmanh
imparatorlugu’nu kétii gésterecek bir
senaryoya gitmiyorlar.

2. Oyun, tarihi deg@er tagidigi igin bizi
savas sirasinda kotl gosterip (kotuden
kastim affet biraz salak, cani, savas yanlisi)
bizi kiigimserlerse devletin veya herhangi
bir Turkiye vatandasinin dava agma gibi
bir durum s6z konusu olabilir mi?

Oyun tarihi deger tasiyor derken,
simdiden tarihi bir oyun mu oldu?
Degil... Diyorsun ki oyun tarihi
yansittigi icin bizi kotii géstermesinler.
Gosterirlerse dava mi agacaksin? Dur
yahu, bu ne fanatizm... Senaryoda
boyle seyler yer bulmayacak, merak
etme. En fazla surasi iggal edildi, suray:
kurtarmamiz lazim, orada yenilgi aldik,
orayi ele gegirdik gibi konular olur ki
bunlar da tarihin gergekleridir. (Acaba
ne kadar tarihe bagh kalacaklar, onu da
ancak oyun ¢ikinca gérecegiz.)

3. Oyunda cephelerdeki Turk
komutanlarinin isimlerinin telif hakki

var midir bizde? Yani oyunda isimleri
gegiyorsa bize para 6demisler midir?
Soyle bir diiglincede misin misal;
Napolyon’un ismi herhangi bir yerde
gecti diye o eserin sahibi Fransa'ya
para odiiyor? Garip geldi degil mi, itiraf
et. O yiizden telif hakkini unut; tarih
evrenseldir, bor¢ yazmaz.

Yayimlarsaniz sevinirim, benim gibi merak
edenlere de cevap olur.

Sorularin gayet yerindeydi Ufuk.

Emin ol EA de benzer bir konuda
endigelenmisti ki bize bagvurdu. Fakat
artik etrafta olmayan bir imparatorlugu
dert etmekten cok, Tirkiye'yi nasil

ileri tagimak gerektigini, Turkiye'nin
diinyadaki konumunu diisiinmek
gerekiyor bana sorarsan. Gériigsmek
tizere, kendine iyi bak.

Ufuk AKBAS

LEVEL



OKUR iNCELEMESI
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Okur Incelemesi
Dying Light

ogu insan zevkler ve renkler tarti-

silmaz der ama bu bence yanlis bir
dlsuincedir. (Maalesef yanligin var bu
konuda -Tuna) Hi¢ kimsenin begenmedigi
bir seyden, bir bagkasi zevk aliyorsa, bu
insanlar ya digerlerinden bu konu hakkin-
da daha az sey ya da daha fazla sey biliyor
demektir.
Bir surti insan diinyanin en iyi zombi oyu-
nunun State of Decay ya da The Last Of
Us oldugunu dulsutndr. Ta ki su ana dek...
Dying Light benim agimdan harika bir
oyun. Hem grafikleri glizel, hem oyunda
bircok zombiyi hunharca kesiyor, hem de
oyun ¢akma Turkiye gibi bir yerde gegiyor.
Bunu sdylememin nedeni oyunun, ger-
cekte Harran'da olmayan kugulk bir bogaz
koprusU, bolca su ve gokdelen igeriyor
olmasi. Harran zombi istilasi altinda ve de

Yaraticiliginizi, Turkgenizi ve oyun bilginizi gosterin,
her ay bizden surpriz bir oyun kazanma sansi yakalayin!

inbox@level.com.tr

nedense isimleri Tlrkce olan (Zafer, Ayla)

kisiler, sanki dogduklarinda ingilizceyle

dogmus gibi, glizel mi glizel ingilizce
konusuyor. Bir ¢ok kisi 1sirilarak zombiye
donlismis, birgogu da antizin denen bir
ilagla zombiye donlsmeyi erteliyor.

Biz ise bir Amerikan ajaniyiz. Daha dakika

1 gol 1 diyemeden isirilip antizine muhtag

kallyoruz. Oyundaki zombiler de ¢esitli.

Bunlar hig ellemezseniz zar zor hareket

eden, sizi gortince bir lama misali asit ti-

kiren, tam anlamiyla agir abi diyebilecegi-
miz iri, gliglu ve dayanikli olanlar, izerinize
kosarak sizi ve kendini patlatan ve daha
yeni zombi olmus atletik ve hirgin zombiler
olmak uzere 5 ture ayriliyor. (Agir abilere
zorunlu gorevler diginda bulagsmamanizi
oneririm.)

Gece gorevleri disinda geceleri disarilar-
da fazla bulunmaniz pek
onermem tabii daha fazla
XP istemiyorsaniz. Geceleri
atlatmanin en kolay yolu
ise gordugunuz her tuzagi
aktive edip UV 1siginizla
dolagmak. UV 151§ sadece
geceleri ¢ikan ve ¢ok teh-
likeli olan bir zombi tlrlne
zarar veriyor.

Oyundaki dovus uzunca bir
slire tahta sopa ve borularla

Ayin Kazanani

Ali BAGDATLI ‘

gegiyor ama oyunda katanalardan polis
copuna, Excalibur'dan hayatta kalma kii-
reklerine kadar cok fazla silah bulunuyor.
Her silah kullandikga eskiyor ve gesidine
gore tamir edilme sayisi da degisiyor.
(Ve bu sayi sifirlaninca silahi atiyor-
sunuz.) Bu ylizden de oyunda bolca
sandik, dolap ve alet kutusu bulunuyor.
Oyundaki ilk birkag saatinizi sandik
agmakla gecirirseniz bayagi rahatlarsiniz
ama daha glizel ve yiiksek hasarli silah-
lara kavugsmak i¢in maymuncukla agilan
kasalari tercih etmelisiniz.

Oyundaki yetenek bolimu ¢ok genis ve
glzel tutulmus. Oraya bakip kendinize
amag bile segebiliyorsunuz. Oyundaki
yan gorevler ise maalesef eglenceli
degil.

Eger guzel bir hikaye ve bu hikayenin
zombi temali olmasini istiyorsaniz ke-
sinlikle Dying Light'i oynamanizi tavsiye
ederim. m

KARAR

ARTI Hicbir filmde bulamayacaginiz
harika hikaye, atmosfer
EKSi Klise diyaloglar,
sikici yan gorevler

H OKUR iNCELEMESINE
ARAL’IN HEDIYESIi
Umbrella Corps (PC)
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OLAGANUSTU GUCLERE
SAHIP BIR COCUK.

OLUMCUL CANAVARLARDAN
OLUSAN BIR ORDU.

TUHAFLARIN GELECEGI ICIN
VERILEN DESTANSI BIR SAVAS.

“Gergin, duygusal ve tuhaf
mu tuhaf bir ilk roman.
Fotograflar ve metin birbirini
tamamlayarak unutulmaz
bir hikaye yaratiyor.”
—JOHN GREEN, Kagrttan Kentler
ve Ayn: YVildizin Altinda
kitaplarinin ¢oksatan yazari

Film Ozel
Baski
a4 Kita :
P 1 Kitap
& www.ithaki.com.tr
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TURKIYE'NIN
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Oyun yeniden
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