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EDITORDEN

Oyun Mevsimi
Baglasin!

Mevsim diye konuya heyecan getirdim gibi oldu ama aslinda éntimuizdeki
sadece birkag ay boyunca kafamiza bir ton oyun atilacak ve sonrasinda bizi
nelerin bekledigine biraz daha stupheyle bakacagiz.

Ekim ayr inanilmaz... Battle Chasers: Nightwar, Shadow of War, The Evil
Within 2, ELEX, Destiny 2'nin PC versiyonu, AC Origins ve Wolfenstein I,
Ekim ayi boyunca sirayla karsimiza gikacak, isi glicli birakacagiz. Kasim'da
da CoD WWII, NFS Payback ve Star Wars Battlefront Il gibi harikalar var.
Bu ayki oyun kithginda da yine glizel bir sayi ortaya ¢ikarttigimizi
dusliniyorum. Futbol fanatiklerinin tercihi FIFA 18 ve PES 2018 yine
aeditor@level.com.tr yerlerini aldilar. Destiny 2'nin konsol versiyonunda da Ertekin esti, gurledi ve
guzel bir inceleme ortaya ¢ikartti. Doviig oyunu fanatiklerinin tercihi olmasi

apeiron . . . S
o @ap muhtemel Marvel Vs, Capcom Infinite ve Dishonored'in yan hikayesi gibi
@ @tunasentuna gbziiken Death of the Outsider'in yaninda, Heroes of the Storm’a gelmesi
ﬂ/tsentuna muhtemel karakterleri inceledigimiz makalemiz ve Kursat'in kaleme

aldigi ilging dosya konusu, “En kotl ¢ikis yapan oyunlar” da yine derginin
ilerleyen sayfalarinda sizleri bekliyor.

Bu ay ayrica NTT Game ile yaptigimiz is birligiyle sizlere NTT Game'in

en yeni mobil oyunu Knights of Dungeon'a kolayca isinmaniz i¢in 60 TL
degerinde oyun kodu hediye ediyoruz.

Hepinize keyifli bir Ekim ayi diliyorum; oyunlardan kafanizi kaldirip dergiyi
okumayi da ihmal etmeyin...

Uzun not: Agustos ayinin sonlarinda, kose yazilariyla dergimize katkida
bulunan Sahin Derya’nin eski bir oyun dergisiyle ilgili yazdiklari, bu eski
derginin FB grubunda bir konu olarak yer ald.

Sahin yillar sonra o dergiyle ilgili bilmedigimiz bir takim detaylar vermisti
yazisinda. Ben okudugumda da, "Vay, arka plan boyleymis demek..”
demigtim.

Lakin okuduklarim o derginin kafamdaki naif halini yine de etkilemedl.
Sonugta beni zamaninda kendine agik etmis olan, yillar gegmesine ragmen
unutamadigim o derginin arka planinda olanlar, ortaya ¢ikan eglenceli
olusumu etkileyemeyecek bilgilerdi.

LEVELda da firsati her geldiginde évglyle bahsettigimiz bu eski dergi,
Sahin’in yazisinda bahsettiklerinden ¢ok daha sagirtici bir sekilde saygiyi
kolayca elden birakan, enteresan da bir kitleye sahipmis meger. 15 yildir bu
isi yapan bizlere ne gok akil verildi, ne ¢ok laf edildi.. Bu ylizdendir ki sahsim
adina, ben kendi ¢ocukluk anilarimi, bu derginin fanatik kitlesini almadan
sandiga kaldirryorum; biraz gegmise gitmek istedigimde sandigi tekrar, kendi
basima agarim...

ﬁ%gﬁm

KNIGHTS OF DUNGEON PROMO KODU

Detaylar 16. sayfada .




LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

“Gorsel yonetmen, Blizzard hisse
sahibi, FPS yildizi”
X emre@level.comitr

Y @eoztinaz

Kurgat Zaman

“Editor, yazar, redaktor,

1. Dlinya Savag! gazisi,

farm tutkunu”

XX kursat@level.com.tr

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem $anci

“Yazar. Gergekten yazar. Bir stiru

kitabi var. Ve tabii ki bilim kurgu
fanatigi”

Y @cem_sanci

Ertugrul Siingu
“Dev RPG'ci, Dev FRP'ci ve ekibin
ziyadesiyle en meggul insani.”

Y @ErtugrulSungu
§ /ertugrul.sungu

Ertekin Bayindir

“Korku oyunlari tstadi, 386’larda bile
oyun oynamis bir neslin tyesi.”
XX ertek78@hotmail.com
§ /Ertekk 3 Elingath#2417
J’, Ertekin Bayindir 3 ErtekK

Enes Ozdemir

“Online oyunlarin degismez ismi,
Rollerblade ve Uzak Dogu hayrani.”

3 @Ghostshoot & Ghostshoot#2708
@enesozdemirr1907 ¥g HolySword
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3 Ekim
Battle Chasers: Nightwar (PS4, Xbox One, PC)

Dragon’s Dogma: Dark Arisen (PS4, Xbox One)
Forza Motorsport 7 (Xbox One, PC)

6 Ekim

Lady Layton: The Millionaire

Ariadone’s Conspiracy (3DS)

Mario & Luigi:

Superstar Saga + Bowser’s Minions (3DS)

10 Ekim
Middle-earth: Shadow of War
(PS4, Xbox One, PC)

13 Ekim
The Evil Within 2 (PS4, Xbox One, PC)

17 Ekim

Gran Turismo Sport (PS4)

Elex (PS4, Xbox One, PC)

Rogue Trooper Redux (PS4, Xbox One, PC)
South Park: The Fractured But Whole
(PS4, Xbox One, PC)

WWE 2K18 (PS4, Xbox One)

19 Ekim
Age of Empires: Definitive Edition (PC)

24 Ekim

Destiny 2 (PC)

Just Dance 2018

(PS4, Xbox One, Switch, Wii U, PS3, Xbox 360, PC)
Nights of Azure 2: Bride of the New Moon
(PS4, Switch, PC)

Road Rage (PS4, Xbox One, PC)

27 Ekim
Assassin’s Creed Origins
(PS4, Xbox One, PC)

Super Mario Odyssey (Switch)
Wolfenstein: The New Colossus
(PS4, Xbox One, PC)
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Simdi bazl arkadaslar var, bizi Instagramdan saglane
bir sekilde takip ediyor begenileriyaplyors arada mesaj
atiyor. Bir de bu ‘gamesalltimes adindaki arkadag var Ki
0 bizi her bir paylagiminda etiketlemeyi de eksik etmlyo
Tste bu arkadasimiz saglam bir Star Wars fanatiglymig
meger bize fotograftoki gibl birk

olladl, Ellerine sadik pek de guzel

LEVEL'In gecen ayki sayisi kagg adefsatm;gtlr
Harca harca

: milyon liraniz olsa neyapardiniz
milyon tane agag¢ dikerdim

. ¢ di I'milyon tane oyun
milyon kim ister yarismasina ¢ikard

lyilesmesine ve eklemlerinir

Heroes of the Storm oynay! o e deon

ZUklerin Efendisini

ni kendinize bir ke

I\ Aidiniz tzere artik bir iste calismiyorsaniz e-posta
LVarsa yoksa sosyal medyadaki mesajlag
ma platformiarts Neyse Ki FB sayfamizda bize nasil

e-posta atlabilecegini anlattik da Umut Cakir'l
guzel poster koleksiyonunu buraya tagima imkani
bulduk. Alt kisimda bize goz Kirpan PSt arayizinu dé
gormezden gelmedik: sana tesekkarlerimizisun
oruz Unut gorusmek Uzere

Hqgt! GITLLAN! EtzUbillahl
minesseytaniracim



SEKiz

MARVEL DUNYASI

Devasa bir evrene donustu Marvel... Hele ki unlu kahramanlar beyaz perdeye inince, artik Marvel
dunyasini tanimayan kalmadi. Yillardir buyumekte olan bu evren hakkinda ¢ok fazla detay var ve
ancak bir kismini burada islememiz mumkun. Bakalim bilmediginiz, gormediginiz konular var mi...

»

Great Ultron Figur

2000 TL fiyat etiketiyle Glkemizde de
satilan bu Ultron figlirl, her anlamda
cok glizel goziikiiyor. Hali hazirda
MvC Infinite'de de bolca Ultron
gordiiglimuiz i¢in ona daha da bir
samimiyetle bakiyoruz.

<
Bocek Adam

Onu hepimiz Oriimcek-Adam olarak taniyoruz.
Ya da Spider-Man... Peki Stan Lee sizce bu
kahramanimiza hemen Oriimcek-Adam mi
dedi? Hayir. Ona Fly-Man (Sinek-Adam) veya
Insect-Man (Bocek-Adam) demeyi diigsinmds,
neyse ki birileri engel olmus!

LEVEL




>

Marvel Defterleri

Okul yillarinda, okul ¢ok sikici geldiginden eglenceli hale
getirmek icin defterleri olabildigince eglenceli hale ge-
tirmeye calisirdik, 40 TL'den satilan bu defterler belki her
turlu ihtiyacinizi karsilamaz ama daha genel bir kullanim
icin tercih edilebilirler zira ¢ok glizel géziikmekteler.

|

Guardians of the Galaxy:
Mission Breakout

Disney'in California'da yer alan parkin-
da Twilight Zone adinda bir aktivitesi
vardi. Kocaman bir otele girip oradaki
garip olaylara sahit oluyorduk. Bu
aktivite bu yaz Guardians of the Galaxy
ile degistirildi. Kimileri begendi, kimileri
Twilight Zone'u geri istedi.

Eger Amerika'ya ugrarsaniz,

bu aktiviteyi de kagirmayin.

>
Marvel'dan,
Game of Thrones’a...
Game of Thrones'un yazari George R. R. A Thor'un QEkiCi
Martin'in eskiden Marvel'a bolca mektup Bildiginiz tizere Thor'un
gonderdigini biliyor muydunuz? Buradan cekicini kendisinden
sasirtici geliyor ama biraz diistiniince gok baskasi taglyamamakta.
da acayip bir durum sayilmaz... Avengers filmlerin-
den birinde Captain
America'nin kimil-
dattigini gormustuk.
Capt. America diginda,
¢cizgi-romanlarda bu ge-
kici kullanabilen kisiler
Black Widow, Storm,
Conan the Barbarian,
Superman, Wonder
Woman (DC Crossover
cizgi-romanlari) ve Loki
olarak siralanmakta.
>
Gamora Figlir
MvC Infinite'in de guzide
doviscllerinden biri olan
A Gamora'y rafiniza konuk
I Am Groot! etmek istemez misiniz?
Guardians of the Galaxy filmiyle kendini miithis bir Soyle bir kenarda 3250 TL
sekilde sevdiren Groot, aslinda Marvel diinyasinda gibi bir paraniz varsa, 38
cok eski bir karakter. Ustelik tanidigimiz gibi biri cm'lik bu figiirii géziiniiziin
de degil... Planet X'in hitkimdari olan Groot, ilk 6niine koyup detaylarina
defa ortaya ¢iktiginda bir canavar olarak tasvir her giin hayran kalabilir-
edilmisti ve Hulk'la savagmisti. siniz...

LEVEL
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HABER

GameX’'in mobil sampiyonu burada!
Knights of Dungeon, RPG ile MOBA'nin mukemmel bir birlesimi...

4-17 Eyliil tarihleri arasinda Tiiyap istan-

bul Fuar Merkez'inde gerceklesen GameX

2017'nin “2017 En lyi Mobil Oyun” kategori-
sinde kullanicilarin oylariyla birinci segilen
Knights of Dungeon, NTTGame'in en yeni
mobil aksiyon RPG oyunu.

Promosyon kodu igerigi
-600.000 Altin

-250 Elmas

-20x Paladin Ruh Tas!

-300x Savasg¢! Nisani

-20x Barbekii

-1x Ruh Sandigi

Kod kullanim rehberi

1. Oyuna giris yapin ve ogreticiyi
tamamlayin.

2. Ogretici tamamlandiktan sonra
karakter simgenizin (stline tiklayin.
3. Ayarlar sekmesine basin.

4, Karsiniza ¢ikan ekranda Diger sek-
mesine gegin ve “Lutfen Seri Numa-
rasi Girin"” kismina kodunuzu yazin.
5. OK butonuna tikladiginizda pro-
mosyon kodunuz kullaniimis olacak.
iyi Oyunlar!

Not: Kodlar her hesapta sadece bir
kez kullanilabilir ve kodlarin son
kullanim tarihi 28 Subat 2018.

icerisinde heyecanli MOBA savaslarini
barindiran, tamamiyla lg¢ boyutlu grafik-
lerle oyunculara kaliteli bir gorsel diinya
sunan Knights of Dungeon test agsamasi
versiyonuyla Agustos ayi itibariyla NTT
Game tarafindan oyun severlere sunul-
du. 13 Eyliil itibaryla da resmi agiligi ya-
pilan oyun mobil platformlar (Android ve
i0S) lizerinden oynanabiliyor. Ulkemizde
%100 Turkge dil segenegiyle yayimlanan
Knights of Dungeon'da amacimiz sahip
oldugumuz ve oyunda ilerledikge sahip
olacagimiz karakterleri, zindanlardan
toplayacagimiz veya marketten alaca-
gimiz esyalar ile gelistirmek ve diger
oyunculara karsi yapacagimiz savaslar
ile genel siralamanin zirvesine tirman-
mak. Tabi bu yiikselisin o kadar da kolay
olmayacagini belirtelim.

Oyunun hikayesi de kisaca soyle: Kadim
donemlerde Tytania ile Nirvash kralliklar
arasinda yasanan savas yliziinden tiim
kitada kithk ve salgin bas gosteriyor.
Halkin yasadigi bu élimciil kaosun (sti-
ne savasin en siddetli noktasinda uzun
yillardir gériinmeyen, muazzam bir fela-
ket getirecek olan ejder ortaya ¢ikiyor ve
tim kitayi yerle bir ediyor. Savasin yikin-
tilari arasinda bir ¢cocuk hayatta kaliyor
ve ejderin neden oldugu bu yikima karsi
direniyor. Ailesini ve sevdigi insanlari
kaybeden bu ¢ocuk, ejderi bulmaya ve
bu istirabi sona erdirmeye yemin ediyor,
olaylar gelisiyor...

LEVEL ve NTT Game isbirligiyle sizi oyuna
hizla isindirmak igin giizel bir hediye paketi
hazirladik; tam 60 TL degerinde oyun igi
gtizellikler sizi bekliyor! m

Knights of Dungeon’in

sunduklari

m Ozel yeteneklere sahip 20'den fazla
Karakter

m 150'den fazla Bireysel Miicadele
Alani

m Boss Savaglari

m Klan Miicadeleleri

m 5 farkli Savas Sistemi

m Etkileyici Grafikler ve Akici Savas
Deneyimi

m Dinamik Zindan Tasarimlari

m Karakter ve Ekipman Geligimleri
m Ozel Karakter Kostiimleri ve
Aksesuarlar

LEVEL



Fuarin Uzak Dogu boyutu

Tokyo Game Show 2017'de neler oldu?

J aponya'da yasayip da bu fuari kagirmak
olmazd. Japonya'da yagamadigimiz i¢in de
kacirdik, olay bu kadar net. Lakin LEVEL ola-
rak, bu fuarda agiklanan, olan bitenleri sizinle
paylagsmamayi da gorev biliriz.

Sony'nin egemenliginde ilerleyen fuarda
dikkat ¢geken ilk oyunumuz Left Alive oldu.
Square Enix tarafindan gelistirilen oyun, Front
Mission evreninde gegiyor ve Front Mission 5
ve Front Mission Evolved'un gegtigi periyotun
arasinda bir yerde yer aliyor. Oyunun tur( ise
hayatta kalma/aksiyon olarak belirtilmis du-
rumda. Oyunda Ug karakteri deg@isimli olarak
kullanacagiz ve bunlardan bir tanesi kadin.
Oyunun tek bir sonu olacagi ama karakter-
lerimizin durumunun oyun igindeki hareket-
lerimize gore sekillenecegi belirtiliyor. 2127
yilinda, Rusya'da gegecek olan Left Alive'in
konsept tasarim koltugunda da Yoji Shinkawa
bulunuyor. (Kendisini Metal Gear serisinden
taniyorsunuz.)

TGS 2017'deki bir bagka duyuru da Monster
Hunter World'tin ¢ikis tarihiyle alakali oldu.
Capcom'un bu merakla beklenen oyunu 26
Ocak 2018'de satisa sunulacak.

Duyuruldugu gibi piyasaya surtlen bir bagka
enteresan yapim da Final Fantasy IX oldu.
PS2'nin bu son FF oyunu, HD grafiklerle PS4
icin satisa gkt

Yine PS2 zamaninda buiylik begeni toplayan
Zone of the Enders: 2nd Runner, Anubis: Zone

of the Enders - Mars adiyla ve PSVR deste-
Jiyle piyasaya ¢ikacak. Bu oyun gercekten
¢ok iyiydi zamani igin; bakalim PS4'te nasil
bir performans sergileyecek.

Square Enix'in enteresan bir dovis oyunu
denemesi olan Dissidia Final Fantasy NT,
bir suredir yapim asamasinda ve 1 Ocak'ta
piyasada olacak. Square Enix'in Unll ka-
rakterlerini iginde barindiran oyuna FFXV'in
kahramani Noctis'in de eklenecegi, yine TGS
2017 duyurular arasinda yer ald1.

2013'te PS3 ve PS Vita igin piyasaya

¢ikan Dragon's Crown, 4K ¢ozi-

nurlik destegiyle PS4’e geliyor.

Oyunun ismi de Dragon's Crown

Pro olarak belirlenmis durumda.
Vanillaware'in oyunlarini bege-

nenler igin bu gayet glizel bir

haber.

Bu haberler diginda TGS

2017 genel olarak agiklan-

mis olan oyunlarin yeni

veya eski fragmanla-

rinin tanitimlari ve

llkemize ugramasi

muhtemel olmayan

bir dolu Uzak Dogu oyunu-

nun tanitimiyla gegti. Zaten

Japonya'nin tamamiyla kendi

dinamikleri olan bir oyun kdl-

turd var ve TGS de buram

buram bu kiltlrle kokan bir fuar. Emin olun
su kadar duyurunun yapilmis olmasi bile
gayet sevindirici.

Bu oyunlar igerisinde ozellikle Left Alive'l
takip etmenizi oneriyoruz. Gerisiyle ilgili
gelismeleri de zaman igerisinde LEVELda
zaten goreceksiniz. m

LEVEL



HABER

150.000 oyuncu GameX'te bulustu!

Bu sene oyun severler TUYAPta bir araya geldi ve elbette LEVEL da oradaydi.

Dijital eglence ve oyun sektorinin en
onemli markalarini Tirkiye'de bulusturan
GameX 2017 Uluslararasi Dijital Eglence ve
Oyun Fuari’'ni 4 glin boyunca 150 bini agkin
kisi ziyaret etti.

Yogun katilim nedeniyle zaman zaman izdi-
hamlarin yasandigi GameX 2017'de dinyayi

pesinden slrlkleyen birgok dijital oyunun Tur-

kiye promiyerleri yapilirken, muhtesem sovlar
ve dunya ¢apindaki on-line oyun turnuvalari
nefes kesti.

LEVEL standinda kurulan PlayStation 4'ler
fuarin bulugma noktalarindan birisini olug-
tururken dort glin boyunca dagitilan LEVEL
dergileri de kisa slrede tikendi.

Tirkiye'de yasanan terorle micadele konu-
sundan ilham alinarak Turk sirketi Rocwise

Entertainment tarafindan gelistirilen "Hikaye
Tabanli First Person Shooter” (FPS) oyunu
Soldiers of The Universe (SoTU) fuarda
yogun ilgi ile karsilagirken, tim diinyada mil-
yonlarca kisiyi tutkuyla pesinden strikleyen
dijital oyun kahramanlarini birebir canlandi-
ran Cosplay sanatcilarinin katildigr Cosplay
yarigmalari GameX 2017'de nefesleri kesti.
Balkanlardan Ortadogu'ya uzanan bolgedeki
ilk ve tek fuari olma ozelligini tagiyan fuar,
ayrica muhtesem sovlara, dijital gosterilere,
robot savaslari, drone ligi gibi birgok eglen-
celi etkinlige ev sahipligi yapti.

GameX 2017 Uluslararasi Dijital Eglence ve
Oyun Fuari’'ni dizenleyen Ronesans Fuarci-
Ik Bagkani H. ismet Goksel, yerli ve yabanci
firmalarin katilimiyla dizenlenen fuarin her
yil buyuk bir gelisim gosterdigini belirtti.
Goksel, 4 giin boyunca 150 binden fazla
oyun severin fuar ziyaret ettigini belirterek
“Sabahin ilk saatlerinden itibaren kuyruklar
olusmaya baslad!. izdiham nedeniyle biitiin
giris kapilarini kapattigimiz anlar oldu.
Tirkiye'de de oyun sektorl her gegen gin
buyuyor. Bu dogrultuda GameX ziyaretgi
sayisi da inanilmaz rakamlara ulasti. Her yas
grubundan insana rastladigimiz fuar misyo-
nunu yerine getirmektedir. Ziyaretci sayisinin
200 bine yaklastigi GameX fuarlari ontimuz-
deki yillarda ¢ok daha buytk potansiyellere

Oyunlardaki asil karakterler ile birebir ayni
olan kostiim ve makyajlariyla oyun tutkunla-
rinin karsisina ¢ikan dijital oyun karakterleri
de, GameX 2017 ziyaretcilerinin ilgi odagiyd.
Marvel'in Scarlett Witch'i Wanda Maximoff,
Cilgin Korsan Kaptan Jack Sparrow, Spider
Man'den Mary Jane, dlinyanin en popller
oyunlarindan biri olan League of Legends'in
Katarina, Caitlyn, Ezreal, Diana, Popstar
Ahri'si, Black Desert Online ve Turk yapimi
Soldier of The Universe'in karakterlerine bu-
yuk ilgi gosteren oyun tutkunlari bol bol hati-
ra fotografi cektirmeyi de ihmal etmediler.

14 Eylul'de baslayan ve 17 Eylul Pazar glnu
sona eren GameX 2017 Uluslararasi Dijital
Eglence ve Oyun Fuari’nda ayrica "GameX
2017 Odiilleri” de sahiplerini buldu. m

ulasacaktir” dedi.
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Need for Speed Payback

PC ve konsollarin hizli ve adrenalin dolu bir yarig oyununa ihtiyag
duydugunu duginuyorsaniz, sizi nelerin bekledigine bir bakin.
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Call of Cthulhu &

"Anlatmam gereken gerceklerden kaginilmaz olarak kusku duyulacak,
yine de eger mantiksiz ve inanilmaz gozuken seyleri ¢cikaracak olsaydim,
geriye hi¢bir sey kalmazdi” H.P. Lovecraft

Call of Cthulhu serisi, 20. yiizyil edebiyat
ve bir noktada bilim kurgu diinya-

sina H.P. Lovecraft tarafindan sunulmusg
muazzam bir lituftur. Yazdigi romanlar hem
doneminde, hem de aradan gecen yillar
icerisinde birgok farkli sanatkéra yol haritasi
olmus, farkl bir okur kitlesini de berabe-
rinde getirmistir. H.P. Lovecraft, birgok
yazarin yapmadigi bir noktaya odaklanmayi
distinen ve tam anlamiyla basaran ender
yazarlardandir; yani en biiylk korkularimiz-
dan bahsediyorum.

Gergekten de en buyiik korkunuzun ne oldu-

gunu hig diigindiiniiz mi? Kdpekten mi kor-
kuyorsunuz? Yoksa boceklerden mi? Belki
de karanlik ya da gok glrdltisi? Gergekten
de bunlar sizin en biiyiik korkulariniz olabilir
mi? Yoksa insanoglu olarak yaratilisimizdan
otlrl biinyemizde barindirdigimiz bambas-
ka korkularimiz mi var? Siz bu soruya cevap
araya durun, ben birazcik H.P. Lovecraft'in
bu konuda nasil diistindligiini ve bu diigtin-
ce Uzerine kurulu olan yeni oyunu hakkinda
bir seyler karalayayim...

En biiyiik korku

“insanoglunun en eski ve kuvvetli duygu-
su korkudur; en eski ve kuvvetli korku ise
bilinmezliktir” der Lovecraft. Aslinda biraz
disindiglimuz zaman gercekten de en bi-
yiik korkunun bilinmezlik oldugunu goriirtz.
insanoglu her daim bir seyleri anlamlandir-
maya calisir; yapisi geregi bilinmezligin bir
yeri yoktur. Agiklanamaz olani agiklamaya
calismaksa insan beynini delirmeye dogru
gétiriir. insan beyni bir sekilde gevremizde
olanlari, belirli kurallar ve kanunlar gergeve-
sinde anlamaya caligir ama bunu yapama-

dig1 zamanlarda ortaya ¢ikan delirme hali,
bambaska bir diizlemi de beraberinde
getirir ki Lovecraft bu diizlemi, gergekle
gercek olmayani muazzam sekilde kagida
doken bir yazar. iste oyunumuz da tam

bu noktada devreye girmeye hazirlaniyor.
Yapimci Cyanide, Lovecraft'i cok iyi anla-
digini dustinen ve verdikleri roportajlarla
da bunun dogrulugunu bana ispatlamay
basaran bir ekip. Ozellikle Gamescom es-
nasinda verdikleri bilgiler ile oyun basinin
ziyadesiyle ilgisini cekmeyi basardilar.
Fuarda yapilan ufak tanitim esnasinda
yaratilan atmosfer hakkinda birgok bilgi
ortaya ¢iktl.

Acikgasi tim oyunlarda atmosfer 6nemli-
dir; 6zellikle de FPS ya da TPS kamerasi
kullaniliyorsa. Fakat konu Call of Cthulhu
oldugu zaman atmosfer kelimesi ¢ok
daha 6nem kazaniyor. Neden mi? Cilinkii
deneyim edecegimiz oyun tamamen insan
psikolojisine ¢alisan, karanlik bir yapim.
Yani etrafa ates ede ede kosturacagimiz
bir oyundan ziyade, ¢evremizdeki olay or-
glsini anlamaya galisacagimiz, karanhk
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CALL OF CTHULHU

bir maceranin icerisine dalacagiz. Atmosferin
kalitesi, Unreal Engine 4 ve bu motor lizerinde
calisan tasarimin ekibinin koalisyonu sonucun-
da muazzam bir meyve vermis gibi duruyor.
Isiklandirmalar, hayal ve gergek arasindaki
gegisler esnasinda kullanilan karanlik temasi
simdiden biiylk bir heyecan yaratmaya yetiyor.
Call of Cthulhu genel olarak arastirma odakl
bir oyun olacak. Ana karakterimizin ismi
Edward Pierce ve kendisi 6zel bir dedektif.
Darkwater Adasina gelen 6zel dedektifimiz,
tim ailenin 6ldurdldigu bir davanin pesinde
kosturuyor. Fakat bu kogturma esnasinda olay
orgulstiiniin bilinenden “biraz" 6te oldugunu
kesfediyor. Kesfi esnasinda ortaya ¢ikan bul-
gular sonucunda “Great Old One Cthulhu”nun
yeniden canlandirilmasi lzerine pesi sira
cinayetler iglendigini 6greniyor ve bir anda
mantik devreden ¢ikiyor. Mantigin bittigi yerde
(Tabii ki askerlik basliyor!) ortaya ¢ikan diinya,
Edward Pierce'in kaldirabileceginden gok
fazla. Bu noktada karsimiza gikan karakterler,
basimiza gelen olaylar ve bu olaylarin bizi
goturecegdi nokta diizenli olarak “delilik” olarak
nitelendirdigimiz norolojik, psikolojik durumu
beraberinde getiriyor. Bu da aslinda tam olarak

Lovecraft etkisi

Lovecraft caginin ¢ok 6tesinde
bir yazar oldugunu bize her
zaman kanitlamayi basariyor.
Bugiin oyun sektdriinde bile
kendisini hemen her yerde go-
rebiliyoruz. Blizzard'in World
of Warcraft igin Urettigi birgcok
eklentide Lovecraft'a selam
caktigi en az bir nokta mevcut.
Benzeri sekilde Dark Souls'un
yaraticisi Miyazaki'nin ellerin-
den cikan Bloodborne'un her
yerinde Lovecraft Tanrilarini
gormek mimkiin. Benzeri
sekilde Netflix'in sevilen

dizisi Stranger Things'in de
Dimensional Shambler'dan
etkilendigi asikar.

Cthulhu diinyasinin mantiginin altini giziyor.
Yapimci Cyanide'nin de agikladigi gibi; bu
oyunu oynarken bir yandan kazaniyorken,
bir yandan kaybediyor olacagiz. Bazi soru-
lara cevap buldukga, kendimizden bir parga
kaybedecegiz. Biz kaybettikge oyun kaza-
nacak. Bu oyun herhangi bir sekilde “Parlak
Zirhli Sovalyelerin” kahraman sekilde ortada
dolastigi bir karakteri kontrolimuiize sunma-
yacak. Aksine, hemen her seyden korkma
potansiyeline sahip, genel geger bir insani
kontrol edecegiz. Oyun esnasinda buyiik
ihtimalle ya delirecek ya da 6lecegiz; hatta
once delirip sonra 6lmemiz de mimkdin!

Masaiistiinden dijitale

Fakat bu oyunun en 6nemli noktasi, H.P.
Lovecraft tarafindan yazilan kitaplardan
ziyade, ilk olarak 1981 yilinda uretilen ve son
olarak yedinci edisyonu kickstarter'a ¢ikan
masadustu oyunu Uzerinden tasarlanmig
olmasi. Evet, tim atmosfer ve hikaye akig!
Lovecraft'a sadik kalarak yazilmig ama oyun
mekaniklerinin kendi RPG oyunu (izerine
kurulacak olmasi harika bir haber. Ozellikle
besinci ve altinci edisyon ile FRP oynamis

SOL Karanlik, yenilmesi gereken korkularin
ilki ama kesinlikle sonuncusu degil

ALT Oyunda bizden baska “canli” karakter
gormek bizi bir nebze olsa da rahatlatacaktir

oyuncularin iyi bilecegi tizere, yaratilan
mekanik tam da dijitallesmeye hazir, harika
bir altyapi sunuyordu. Bu oyunun inceliklerini
go6rmeyi basaran yapimci ekip, harika bir sis-
temle karsimiza gikabilir gibi duruyor. Henliz
RPG sisteminin oyunda nasil bir yere sahip
olacagi bilinmese de 6zellikle “insanity”

gibi durumlarin gelip gidislerine anlik etki
edebilecek bir puanlama sistemi yapilmasi
isten bile degil.

Call of Cthulhu kesinlikle bir savas oyu-

nu ama insanoglunun varolusundan beri
kendisiyle yaptigi, sonu gelmez bir savasi

ele aliyor. Fakat bu savasta bizim bildigimiz
anlamda kesici, delici ya da patlayici silahlar
yok. Tek sahip oldugumuz bir gaz yagi
lambasi ve zihnimiz. Yapabileceklerimizse
icerisinde bulundugumuz diinyaya, bizim
bildigimiz sekilde yeniden anlam verebilmek.
Bir an kontroli tamamen kaybedip buytk bir
¢Okus yasayacakken, akabinde bulacagimiz
bazi pargalarin bir araya gelmesi ile bir anda
kendimizi toparlayabilecegiz. Hicbir silahin
glicliniin yetmeyecegi bir zorluk ile karsi
karsiya gelmeye hazir olun; Cthulhu aklinizi
basinizdan almaya geliyor! m Ertugrul Siingii
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NI NO KUNI II: REVENANT KINGDOM

oy

Ni No

Kuni Ii

Revenant Kingdom

Bir Anime dunyasinin bagrolune oturmak ve muhtesem bir
yolculuga ¢ikmak isteyenleri buraya alalim...

u dergide de ne gok anime, RPG deyip

durduk degil mi... Strekli bir animecile-
re hitap etmeler falan... Ben bile kendim-
den sikildim! Fakat yapacak bir sey yok,
LEVEL 5 yine anime stili bir RPG hazirliyor
ve onu zaten, 2013'ten beri taniyorsunuz.
Ni No Kuni, 2013'te PS3'te yayimlandiktan
sonra higbir sey eskisi gibi olmadi. Stlidyo
Ghibli'nin destegiyle hazirlanan oyun, her
anlamda bir “animeci” cennetiydi. Kendini
bir anime tutkunu olarak nitelendirip de su
oyunu bedgenmeyen biri var midir, bilmiyo-
rum. Ni No Kuni anime bolgesinin Witcher
3'U olarak tasvir edildi, cok begenildi ve Ni
No Kuni II'den bahsetmiyor olsaydik, bu
oyunu su an alip oynamanizi onerirdim.
(Hala da oneriyorum aslinda; paranizi sak-
layin diye endise ettim.)
Aksiyon kismi daha on planda olacak olan
Ni No Kuni Il ile ilgili bildiklerimin timunu
burada paylasacagim ama oncesinde,
bu seriye asina olmayanlara glizel haberi
vereyim: Ikinci oyunu anlamak, sevmek
ve oynamak igin ilk oyunu oynamaniza
veya bilmenize gerek yok! Ni No Kuni Il,
ilk oyundan ufak referanslar alacak olsa
da tamamiyla baska bir dinyada gecen,
bambaska karakterlere ve farkli bir olay
orglstne sahip, yepyeni bir RPG heyecani.
Sizin de ilginizi ¢cektigime gore, detaylara
inebiliriz.

Darbeye hayir!

Kahramanimizin adi Evan. (Daha da uzun
bir ismi var, buralardaki bir kutuda gorebi-
lirsiniz.) Evan Ding Dong Dell'in veliahtti.
Lakin olaylar pek planlandigr gibi gitmiyor
ve bir darbe oluyor, Evan da kapi digari
ediliyor. Her ne kadar sinirden koplrse
de sagma bir sey yapmiyor ve mantili

disunerek, imparatorlugunu tekrar nasil
kazanabileceginin planini yapmaya basliyor;
bu uzun macerada da ona yardim etmek
bize dusuyor.

Ve yola ¢ikiyoruz... Tek kisi basladigimiz
maceramiz bizi yeni dostlarla ve bolca NPC
ile tanistiryor. Yepyeni bolgelere gidiyor,
normalde evcil hayvan olarak beslenebilecek
yaratiklarla dovislyor ve adim adim hu-
kimdarlida yaklasiyoruz. Ya da yaklasacagiz
diyeyim, sanki oyunu oynamis gibi oldum.
Bu macerada Evan'a kimlerin yardim
edeceginin detaylarini, kahramanlarimizin
portreleriyle birlikte bu sayfalarda gorecek-
siniz ama ozetlemek gerekirse Roland ve
Tani adinda iki arkadasimiz bizimle birlikte
olacak.

Minik yaratiklar, hos geldiniz

ilk oyunu oynayanlar bilir; oradaki kahrama-
nimiz dovismeyi pek sevmedigi igin bin bir
farkl tlrde yarati§i toparlayip, onlari savasa
sokuyordu. Bir gesit Pokemon durumu soz
konusuydu ve surekli farkli yaratiklar yaka-

Ni No Kuni II,

ilk oyundan ufak
referanslar alacak olsa
da tamamiyla bagka

bir dunyada gecen,
bambaska karakterlere
ve farkli bir olay
orgusune sahip, yepyeni
bir RPG heyecani
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Army-on-Army adindaki gérev tipinde amag
karsi tarafin birliklerini bertaraf etmek.

lamaya ¢alismak da buytk bir eglenceydi.
Dusunun ki bu yaratiklarin timi de Stidyo
Ghibli'nin ellerinden ¢ikmis...

iste o yaratiklar artik yok. (Plot twist!) Bu
defa Higgledies adinda, biraz daha sah-
siyetsiz bir takim minik varliklarla igli digli
olacagiz.

Soyle ki, savas sirasinda takim tyelerimiz
arasinda artik istedigimiz gibi gegis yapa-
bilecegiz lakin bu Uyelerin hicbiri, sokaktan
topladigimiz yaratiklar degil. Higgledies
adindaki minik yaratiklar da yanimizda tasi-
digimiz, farkl renkte ve grup olarak hareket

eden varliklar olarak rol oynayacak ve onlar
sayesinde farkli tipte buyuler yapip, takim
arkadaslarimizi iyilestirip, gesitli blyulerle
glclendirebilecegiz.

Olay aslinda blyu guict kazanmak yerine,
bunlari Higgledies adindaki yaratiklar
Uzerinden sunmak. Yani Evan'in Fireball,
Protect, Heal gibi blytleri de olabilirdi
ama onun yerine bu buydleri, yanimiza
belirli tipte alabildigimiz varliklar Gzerinden
yapacagiz.

Yesil, sari, beyaz, mavi, mor gibi renklerle
birbirinden ayrilan yaratiklar, savaslarda

ortalikta dolasip duruyor. Bunlarin yanina
gidip ilgili tuglara bastigimizda da, hangi
tipte olduklarina gore bir blyU yapiyorlar.
Fragmanlardan anladigim kadariyla farkli
renkteki blyuleri karigtirip daha guglu bir
buyl olusturmak da olasi. Yapimcilar gire-
ce@imiz savaglardaki stratejimize gore, farkli
tipteki Higgledies arasinda segim yapmamiz
gerekecegini de soyluyor. Gozlemledigim
kadariyla Higgledies savaslarda olmuyor
ama sanki savas igerisinde 0llp etkisiz hale
gelebilirlermis gibi bir konugsma da duyma-
dim degil...

Ordular, ilk hedefiniz...

Yaklasik 50 saat surecegi soylenen hikayede,
bolca bolge gorlip bolca zindana ugrayip bin
farkli gorevi yerine getirmeye calisacagimizi
tahmin etmissinizdir.

Bolgeler arasindaki yolculugumuzu kisa

Kayip tac kurtarma ekibi
Hikaye Ug karakterin etrafinda
donecek. Bagrolde Evan

var ve ona Roland ve Tani

eslik ediyor.

Evan /—\

Onun tam adi Kral Evan
Pettiwhisker Tildrum.
Kendisi aslinda Ding Dong
Dell'in hiikimdari olacak-
ken -yazida da bahsettigim
Uzere- darbeye kurban gi-
diyor ve tahtini kaybediyor.
Hirsli ve glglu bir cocuk
olan Evan, oyun boyunca
herhalde kontroltnu en gok
elimize alacagimiz kahra-
man olacak. Neden tilki
kulaklarina sahip oldugunu
ise bilmiyoruz.

+—  __— Roland

Dunya'dan geldigi distnu-
len Roland, aslinda 40kusur
yasinda bir yonetici. Lakin

bir sekilde Ding Dong Dell'e
isinlaniyor ve kendisini 20 yas
kadar genglesmis olarak bu-
luyor. Roland oyunda Evan'in
hem yol arkadasl, hem de akil
hocasi rolinu Ustlenmekte.
Tipinden iyi dovistigini de
cikartabiliyoruz.

Cilgin bir hava korsani mi ara-
mistiniz? Sizi Tani ile tanistira-
yim. Bu kahramanimiz okuyla
savaslyor ve gayet hizli hareket
ediyor. Evan'a niye yardim edi-
yor, nasil tanigiyorlar, bunlari
oyun ¢iktiginda 6grenecegiz
ama kendisini takimda tutmak
isteyece@imizden de su anda
emin gibiyiz.
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yoldan yapmak muimkin olacak ama bunun
mumkin olmadigr durumlarda, yirimek
gerektiginde karakterlerimizde bir degisim ola-
cak. JRPG'cilerin bildigi bir tanim olan “Chibi"
stili benimsenmis durumda ve uzun yolculuk-
larda karakterlerimiz kuclctik bir hale gelerek
World of Final Fantasy havasi yasatacak. Bu
kisimlarda savaslara dahil olursak ayri bir sa-
vas ekrani ortaya gikacak ama zindanlarda ve
diger kuglk alanlarda, FFXII stili, oldugumuz
yerde savasa girecegiz.

Bu tip standart savaslarin yaninda, oyunda

bir de Army-on-Army adinda farkli bir gorev
bicimi gosterildi. Burada yaklasik 10 kisiden
olusan ordulari yanimiza alip gesitli gorevlere
¢ikiyoruz. $oyle dusutnun, karakteriniz tam
ortada ve etrafinda da 10 kisilik bir asker grubu
var. Simdi bir baska asker grubu daha ekleyin
ve bunlari saat yoniinde veya tam tersi yonde
dondurebildiginizi hayal edin. (Edememis
olabilirsiniz, olay karigik.) Askerleriniz otomatik
olarak diger gruplarla savagabiliyor ve onlari
dondurerek, farkl zayifliklari olanlara karsi
denk getirmeye calisiyorsunuz.

Aslinda olay gayet net ve anlasiimasi kolay
fakat yazarak anlatmaya galisinca hezeyan
oldu. Siz iyisi mi YouTube'a bir ugrayin, “Ni
No Kuni 2 Army on Army” diye arama yapip
videoyu izleyin; ne demek istedigimi gok
daha kolay anlayacaksiniz.

Army-on-Army kolay oynanisi sayesinde
oyuna guzel bir tat katacak gibi duruyor
fakat LEVEL 5'in elinde daha buytk bir koz
daha var: Sehir kurma! Evet, bu sistemin
tam olarak nasil isleyecegi belli degil

ama Evan'in yavas yavas hukimdarligini
kuracagl, birgcok ingaat yapacagi ve bir
yandan halkiyla da ilgilenecegi agiklanmak-
ta. Kulaga hi¢ de fena gelmiyor ama olayi
cok karmasik bir hale getirirlerse tadimiz
kagabilir...

Tum gorduklerimiz ve anlatilanlar netice-
sinde, Ni No Kuni II'nin ¢ok iyi bir devam
oyunu olacagini anlamig bulunuyoruz. Cikti-
g1 gibi alinacak, isten, okuldan kaytarmalara
neden olacak bir eserle karsi karsiyayiz;
planinizi simdiden iyi yapin...

m Tuna $entuna
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Oyunu oynamadan o6nce...
Ni No Kuni Il'ye, bir anime izleyicisi
degilseniz sempati duymaniz biraz

zor. Dolayisiyla agagidaki tavsiyeleri
degerlendirerek oyuna kendinizi hazir
hissedebilirsiniz. Sayet ki filmlerin hicbiri
hosunuza gitmezse, bilin ki bu oyunu da
sevmeyeceksiniz...,

Spirited Away

Miyazaki'nin diinyaca unlu eseri Spirited
Away, bir bagyapit. Blytk ihtimalle bu
animeyi izlemis olmalisiniz ama izle-
mediyseniz, su an her seyi birakip bu
saheseri izleyin. Kiigik bir kizin ailesiyle
birlikte bir lunaparka gitmesi ve ailesinin
bir anda domuzlara doniigmesiyle basla-
yan hikaye, bu kizin dogausti varliklarla
kaynasmasi ile fantastik bir boyuta uzani-
yor. Hayal gliciinlin sinirlarinin olmadigini
gosteren bir anime Spirited Away.

Summer Wars

Bir bagka gorsel manyaklik da bu filmde
sevgili LEVEL okurlari. Yaraticilik da almig
basini gitmis, daha ne isteriz? Olaylar su
sekilde cereyan ediyor; 11. sinifa giden,
kafasi matematige biraz fazla basan bir
ogrenci, matematiksel bir denklemi ¢o-
zliyor, paralel bir diinyanin yapay zekasi
uyanip Dunya'yl yok etmeye karar veriyor.
Nasil? Bence muhtesem! Derhal izleyin,
pisman olmayacaksiniz.

Paprika

Simdi bu Atsuko Chiba, normalde bir
bilim adami. Lakin aksamlar da Paprika
adiyla, rliya detektifligi yapiyor. Chiba'nin
DC Mini adindaki bir cihaz tizerinde
caligmasi, bu cihazin hastalarin zihinlerini
tedavi edebilmesi ama daha sonra ¢alin-
masi da olaylar bitlniini olusturuyor. DC
Mini ile ortaya ¢ikan carpik zihinsel im-
geleri de siz hayal edin... Ya da etmeyin,
Paprika'yi izleyip gozlerinizle gorin.
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Yapim Ghost Games Dagitim Electronic Arts Tir Yarig Platform PC, PS4, XONE Web ea.com/games/need-for-speed/need-for-speed-payback Cikis Tarihi 10 Kasim 2017

Need for Speed: Payback i

Hiz, tehlike, adrenalin ve bitmek bilmeyen bir yaris macerasi...
Need for Speed Payback yollarin tozunu yutturmaya geliyor!

a¢ nesil gecti saymak bilmek hayli gli¢ ama Need

For Speed uzun stredir ylizbinlerce kisinin ortak
konusma basliklarindan birisi olmay stirdiiriiyor. ilk
oyunundan bugtine kadar ¢ok blyuk degisiklikler ge-
ciren seri, kimi zaman bas taci edilirken, kimi zaman
da ylzline bakilmaz bir oyun oldu. Yarig oyunlari diin-
yasinda rekabet arttikga, zirveden giderek uzaklasti.
Bugtin gelinen noktadaysa kendi kulvarinda, zorlu
bir yarig verdigini gorliyoruz. Son ¢ikan oyunundan
da bekledigini bulamayan efsane seri, simdi de yeni
oyunu Payback ile sinirlari zorlayacak.

Uzun bir yolculuk

Sizce Need for Speed: Payback serinin kaginci
oyunudur? $oyle bir tahmin etmeye galigir misiniz?
Onuncu? On besinci? Hayir! Tami tamina 23. oyunu!
Ghost Games tarafindan gelistirilen Payback, pek ta-
bii Electronic Arts tarafindan dagrtilacak. Kendisini ilk
olarak 2 Haziran 2017 tarihinde gordik ve o giinden
bugiine kadar gegen sire igerisinde oyun ile alakali
birgok detay kendisini gosterdi. Bu tarz on inceleme
yazilarinda ilk olarak birgok okurumuzun da merak

Modifikasyon
Yarigmak igin kali-
teli arag kullanmak
sart. Fakat bu arag-
lara ulagmak her
zaman oldugu gibi
zor. Yine de esas
zorluk, bu araglar
tasarlayabilmekte.
Yapimci ekibin
iddiasina goreyse
Payback, bu giine
kadar Uretilmis en
detayh modifikas-
yon ozelliklerine
sahip olan NFS
yapimi olacak.

ettigi grafik motoru ile konuya girmek istiyorum.
Evet, birgogunuz dogru tahmin etti: Need for Speed:
Payback, Frostbite 3 grafik motoru lizerine kurula-
cak bir oyun. Oyun ici videolari izlemis olanlariniz
zaten gorlnti kalitesinin ne kadar detayh oldugunu
gérmistir. izlemeyenler de bir baksin derim. Isiklan-
dirmalar, garpigsma esnasinda alinan hasarlar, genel
gecer fizik motoru oyun i¢i videolara baktigimiz
zaman hig de fena goziikmuyor. Nitekim bazi ¢ar-
pismalarin “odun” gibi oldugu da gozden kagmiyor.
Ozellikle rampalardan ugtuktan sonra yapilan sert
inislerde, sanki araglar gereken hasari almiyor, sanki
fizik motoru isini tam yerine getirmiyormus gibi
gOzukiyor ama oyunu deneyim etmeden bu konu
hakkinda ahkam kesmeye gerek yok. Yine de bir dip
not olsun isterim...

Oyunumuz tek kisilik ve multiplayer olmak tzere iki
mod Uzerine kurulacak. Tek kisilik senaryo esnasin-
da eski bir yarisci olan Tylar Morgan'nin etrafinda
dénen maceraya eslik edecegiz. Oyle gériiniiyor ki
Tylar Morgan, basina gelen bir dizi olaydan sonra
intikam icin yeniden kendisini yollara vurmus du-
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NEED FOR SPEED: PAYBACK

rumda. Tabii ki bunu tek bagina yapamayacagi
icin bir ekip toplamasi gart. Tum bu maceranin
icerisindeyse kocaman bir Cartel bulunuyor.
Yani bu arkadasimizin geri donup intikam
almasi igin bazi sikintilara gogls germesi gere-
kecek. Tylar haricinde karsimiza gikacak diger
isimlerse Mac ve Jess. Her ikisi de kendine has
ozelliklere sahip. Oyunun her iki modunda da
icerisine daldigimiz yariglarda elde ettigimiz de-
recelerden, gosterdigimiz performanslara kadar
birgok farkli konuda puan toplayabilecegiz. Tum
bu puanlama karakterler arasinda dagitilacak
mi, yoksa tek bir yerde mi toplanacak henliz
bilinmiyor. Ayrica farkli is erbabi olan Mac ve
Jess'in oyuna ne gibi etkileri olacagi konusu

da ben bu satirlari yazarken tam bir sir, tam bir
muammaydi.

Etkinlikler

Oyle gériniyor ki Payback'i 6n plana ¢ikar-
tacak Ozelliklerin basinda “"Event”ler geliyor.
Oyun igerisinde her Ug karakter igin de farkli
etkinlikler bulunacak. Bu da farkli karakterle
oyun deneyimi yasayacagimizi gosteriyor. Bazi
gorevleri karakter karakter deneyim edecekken,
bazilarinda da Ug karakteri birlikte deneyim
edecegiz. Etkinliklere girmeden once farkli
araclar segmek miimkiin olacak. igerisine
daldigimiz etkinlikler neticesinde, reputation,
cash ve speed card gibi 6dullere kavusacagiz.
Event'lerin haricinde bir de Side Bet isimli farkl
bir baslik oyunda yerini alacak. Side Bet ismin-
den de anlasilabilecegi lzere bir bahis modu.
Bu baslik altinda bir etkinlige baglamadan dnce
bir bahis ortaya atacagiz. Eger etkinligi kaza-
nirsak, bahis ile gelen ekstra para ve puanlara
gomulecegdiz. Aksi halde, koyduklarimizi da
kaybedecegiz. Autolog ise 6zellikle arkadasla-
riyla oyun deneyimi yasayanlari etkileyecek bir
olusum. Autolog ile lider tablosunda bulunan
arkadas ya da rakiplerimizi gectikge odul
kazaniyor olacagiz. Speed Card'larsa oyunu
derinden etkileyecek gibi gézlkiyor zira bu

kartlar arag performansini dogrudan etkiliyor
olacak. Kendilerini kazanmak igin pek tabii
etkinliklerden galip gelmek gerekiyor. Pursuit
ise ginimuzln en moda basliklarindan birisi
olarak Payback'te de karsimiza ¢ikiyor. Polis-
ten kagmaya calistigimiz bu mod esnasinda
farkli Heat Level'lar olacak. Bu seviye arttik¢a
farkl polis araclari, helikopterler ve hatta
Rhino adi verilen devasa araglar da devreye
girecek. Su ana kadar birgok arag modeli
¢oktan agikladi. Bolca Audi, BMW, Mercedes,
Nissan, Porsche gibi marka gorecegimizin
garantisini verebilirim. Ayrica ara¢ marka ve
modelleri haricinde ¢okga merak edilen arag
siniflari da gorlcuye ¢iktl. Yeni oyunda Race,
Off-road, Drag, Drift ve Runner olmak (izere
bes farkli baslik altinda arag sinifi gorecegiz.
Pek tabii “Customization” da olmazsa olmaz
bir 6zellik olarak yine karsimiza gikacak.
Bildiginiz Uzere birgok seri gibi NFS serisi de
araclari kisisellestirme konusuna ziyadesiyle
egiliyor. Tipki 6nceki oyunlarda oldugu gibi
satin aldigimiz arabalarin hemen her nokta-
sini didik didik edip, bize en ¢ok uyan araba

modelini tasarlayabilecegiz.

Payback esnasinda hiza doyacagimiz asikar.
Oyunun sundugu hiz duygusu videolardan
anlasildigr kadari ile daha dnceki oyunlar
kadar kaliteli olacak. Ha, daha iyi olacak mi
iste onun hakkinda bir sey soylemek pek
mumkin degil. Cevre detaylari bir hayli iddi-
ali oldugu gibi, dileyen oyuncular Payback'in
sundugu devasa harita lizerinde kafalari-

na gore dolasabilecek. Hos, bu “rahatca
dolasabilecek” ibaresinin genelde olumlu bir
sekilde sonuglandigina henliz sahit olmadim;
onu da bekleyip gorecegiz.

Su ana kadar ortaya cikan bilgilerin geneline
baktigimizdaysa sanki son iki oyundan gok
daha farkl bir yapim ile karsilagsmayacagiz
gibi duruyor. Yani NFS serisi, 0zellikle 2006
yilindan beri devasa bir rehavet dénemine
girdi dersem saniyorum pek de yaniimam.
Hos, oyun henlz piyasaya ¢ikmadi ve her an
farkl bir hamle ile bizleri ters kdseye yatira-
bilir. Bakalim Payback gercekten de aradigi
intikami almayi basarabilecek mi?

m Ertugrul Siingii
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Pillars of Eternity Il: Deadfire

Eski kafa dinazorlar tarafindan kurulup yine eski kafa dinazor oyunculara hitap etmeyi
amaglayarak yola ¢ikan Obsidian'in yeni oyunu, RPG dunyasini yakip gegmeye aday.

Baldur's Gate ve Icewind Dale gibi
unutulmaz rol yapma oyunlarinin
ruhani devami olarak ortaya ¢ikan PoE,
gectigi Eora dunyasi, dinamik yapisi ve
oyuncu dostu mekanikleriyle 2015 yilinin
en iyi oyunlarindan biri olmustu. Obisi-
dian, bu markayi bircok farkli platformda
genis kitlelere sunmak igin ¢aligmalara da
bagladi. PoE sadece bir bilgisayar oyunu
olarak kalmayacak, masalsti kutu oyunu
ve bir sistem kitabi ile birlikte masals-

tl rol yapma severlerin de begenisine
sunulacak.

Bu haberler devam ederken, devam
oyunu Deadfire igin de bir kampanya
baslatiimisti. 4 milyon dolarin tizerinde
destek alan Deadfire, ilk oyunun lzerine
daha fazlasini koyarak kargimiza ¢ikmaya
hazirlaniyor.

Deadfire, ilk oyunun kaldigi yerden devam
edecek. Eger ilk oyunun kayit dosyalarina
sahipseniz, 6nceden yarattiginiz karakterle
Eora dlinyasini tekrar ziyaret edebileceksi-
niz. Ote yandan yeni siniflarin da gelecegi
bilgi dahilinde. Bu siniflar kendi aralarinda
farklilik gosterirken, her sinifin da altinda
farkli alt siniflar olacak. Boylece her oyuncu
kendine has bir sekilde hikayeyi tecriibe
edebilecek.

Oyuncu karakterlerinin, NPClerle olan ileti-
simi Uzerine 6zellikle deginildigi soyleniyor.
NPCler, sabit karakterler olmaktan cikip
dinamik olarak hikaye icerisinde gezebi-
lecekler. Onlarla olan iligkileriniz ilerleyen
gorevlerde vermeniz gereken kararlari da
degistirecek. Benzer sekilde ana karakterler
disinda, bilgisayar kontroliinde olan dort
yardimcimiz olacak. Bunlarla olan diyalog
da tamamen oyuncunun keyfine kalacak.
Bahsi gegen yardimcilan gesitli ufak isleri
yapmalari icin gorevlendirebilecegiz.
Deadfire ile birlikte kara lizerindeki
seyahatlerimize bir de deniz yolculuklari
eklenecek. Sahip oldugumuz gemiyle kes-
fedilmemis adalara yolculuk edebilecek ve
deniz savaglarina da girebilecegiz. Geminin
bakimi, icerigi ve tasarimi yine oyunculara
ait olacak. Kisaca, yeni gemiler satin alabilir
ya da dliismanlarinizdan ¢alabilirsiniz.
Geminizi korumak da tamamen oyuncunun

yukimliluglnizde. Kara lizerinde bir géreve
ciktiginizda glivenmediginiz ya da kotu bir
iliskiye sahip oldugunuz yardimcinizi gemiyi
korumak igin birakirsaniz, basiniza gelecek-
lerden siz sorumlu olacaksiniz. Ayni sekilde
geminin tayfa segimi de yine oyuncunun
kendisine birakilacak.

Deadfire, ilk oyunda daha 6nce gormedigimiz
bir yer. Bir sahil seridi olan Deadfire ¢evresin-
de irili ufakli birgok ada bulunuyor. Oyuncu-
larin bu bolgeyi daha rahat kesfetmeleri igin
gemi kullanmalar gerekecek.

Obisidian Entertainment’taki gelistiriciler ilk
oyuna gore daha blyiik bir diinya, zengin
hikaye ve daha iyi déviis mekanikleri gelis-
tirdiklerini soyltyorlar. Oyun i¢in hazirladik-
lari kampanya videosunda da degisiklikleri
rahatlikla gorebiliyoruz. Rol yapma ogelerinin
de bir hayli gelistigi ve verilen her kararin
oyunun gidisatini blytk ol¢lide degistirecegi
belirtiliyor. ilk oyundan farkli olarak PoE 2:
Deadfire, Paradox firmasi yerine The Banner
Saga serisinden hatirlayacaginiz Versus Evil
firmasi tarafindan yayinlanacak. Bu degi-
sikligin arkasinda nasil bir hikaye yatiyor,
bilemiyoruz. Paradox konusunda ilk oyunda
bir problem yasanmamisti. Pillars of Eternity
2: Deadfire i¢in henliz net bir ¢ikis tarihi yok.
2018 yilinin bahar aylarinda piyasaya surile-
bilir. O zamana kadar ruh arayigimiz devam
edecek. m Ozay Sen
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Yapim Failbetter Games Dagitim Failbetter Games Tur Kesif, Macera, Hayatta Kalma Platform PC, Mac Web failbettergames.com Cikis Tarihi Mayis 2018 (Tam stiriim)

Sunless Skies

Londra'dan geriye kalanlardan baslayip tekinsiz denizlere uzanan
macerada yeni istikamet, gokyuzu!

Failbetter Games piyasadaki en olmadik sahip ve goziiken o ki Kralige, Birlesik Sunless Skies piyasaya ¢iktiginda kendi

isler yapan, en kaliteli firmalardan birisi. Kralligin gelecegini uzayda gormus, haliyle ¢aginin Dogu Hindistan Sirketi olan Wind-
Once mobil cihazlar ve tarayici iizerinden altimizda bir tekne degil, gergek bir saheser ward Company’nin The Reach'te yaptiklarini
oynanan Fallen London ile bir kesimin -ama olan uzay lokomotifi var! ogrenmeye calisirken onlarca limana ugra-
oldukga kuguk bir kesimin- dikkatini gekmeyi Lovecraft'tan esinlenmis bir oyun olarak yacak, hikayeye ait bilinmeyenleri toplayacak
basardilar, ardindan da Sunless Sea ile esas Sunless Sea, Ustadin Cthulhu'yu lzerine ve nihayetinde de gerektiginde lokomotifimi-
darbeyi indirdiler. Unterzee adinda bir bol- kurdugu temalara ¢ok yakin bir yapiya zi upgrade edecegiz. Her bir kaptanimiz 6l-
gede gegen oyun, pratikte tepeden kamerall, sahipti ve limandan fazlaca uzaklagmak, sizi duginde hikayeye katkida bulunmus olacak.
karanlik gizimlere sahip roguelike bir kesif "ya kadim bir yaratikla bas basa kalirsam” Sunless Skies en az Sunless Sea kadar agr,
oyunuydu ve macera mekanikleri yaninda korkusuna itiyor, nefesinizi kesiyor ve hikaye temelli bir kesif oyunu olacak gibi
bolca gerilim ve hayatta kalma 6gesi barin- ihtiyatli olmaya zorluyordu. Agik konugayim, gozikmekte. Eger kesif ve bolca yazi okumak
dirmaktaydi. Oyunda harita her seferinde yeni uzayda bu hissin verilebilecegine pek inan- kelimeleri ilginizi gekmiyorsa, uzak durabilir-
bastan olusturuluyor, biz de baglarda ancak madim ancak Failbetter Games uzayi da en siniz, gerisi zaten oyunu listesine aldi bile.
kendisine yetebilen gemimizle beraber haritayr  az Unterzee kadar tekinsiz bir bolge haline m Kiirgsat Zaman

kesfetmeye, limanlardan ulastigimiz ipuglari getirmeyi bagarmis gozikiyor.

ile hikayeyi anlamaya ve kendimiz ve mirette- Hemen heyecanlanmayin, oyun su an erken

batimizi mimkin oldugunca hayatta tutmaya erisimin ¢ok baslarinda oldugundan igerik

calistyorduk. Calisiyorduk evet ama 6lmek konusunda ciddi sikintilari var, diger taraf-

oyunda basiniza gelen en normal seylerden tan hikaye kesinlikle ilgi ¢ekici. The Reach

biriydi, 6zellikle de ilk saatlerinizde, merakli ve adi verilen bolge kisaca imparatorlugun

tecribesizken. simdiye kadar kesfedip el attigi alandan

Sunless Sea'nin temelleri Gzerinde ylkselen olusuyor ve burada yildizlar, yasiyor. Diger

Sunless Skies ise oyunun Victorian havasini taraftan benim fena halde "Great Old Ones”

alip goklere savuruyor. 100.000 dolarlik Kick- kokusu aldigim bu kadim varliklar giderek

starter hedefini sadece dort saatte tutturan, gliglerini kaybetmekteler ve ingilizlerin de

bununla da kalmayip lge katlayan oyunun bunu firsata donlstirmeye niyeti oldugu

hikayesi Sunless Sea'den on yil sonra, yani agik. Haliyle hem olmadik varliklar, hem de

20.ylzyil baslarinda gegiyor. Oyun steampunk korsanlar sizi "fazla agilmak” konusunda iki

etkisinin buram buram hissedildigi bir yapiya defa diglinmeye davet etmekte.
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Yapim CyberLight Dagitim CyberLight Tir Macera Platform PC Web store.steampowered.com/app/509980/BIGFOOT Cikis Tarihi Erken erisimde

igfoot, yani Kocaayak'in adini ne zaman

duysam aklima severek izledigim
Afacan Louie ve Wisconsin Kar Canavari
gelir. Zaten esinlenme noktasi Bigfoot diye
tahmin ediyorum. Bigfoot diginda Sasquatch
olarak da anilan bu efsanevi yaratigin iki bu-
cuk metre boylarinda, viicudu maymun gibi
killarla kapl bir beyhude olduguna, iki ayak
Uzerinde yurUyebildigine ve Amerika'nin
kuzeyinde bir yerde yasadigina inaniliyor.
Simdilik tek bir haritada, tek bir digmana
karsl, tek bir silahla oynadigimiz oyunun
kiguk de bir hikayecigi var. Ulusal Park'ta
dort turist kaybolmustur ve polislere
gore turistler rafting yaparken hayatlarini
kaybetmislerdir. Biz ve bizim gibi digtnen
"Ustun zekall” insanlar iginse durum farkldir.
Bizlere gore olayin faili Bigfoot'tur ve bunu
kanitlamak igin gerceg@in pesine duseriz.
Ormanlik bir alanda modern ekipmanlarla
donatilmis karavanda oyunumuza basliyo-
ruz. Karavan, haritada istediginiz yere di-
kebileceginiz kameralar, ayi kapanlari, fisek
tabancasi, gece gorls gozlugu, tifek, ip,
saglk ekipmanlari gibi envai gesit malzeme
ile donatilmis olsa da bunlari nasil kullana-
cagimiz bize anlatilmiyor. Yani tutorial yok.
Hem hayatta kalmak hem de koca bigfoot'u
yakalamak istiyorsaniz “tamamen” tek ba-
siniza, her seyi ¢6zmeniz gerekiyor. Higligin
ortasinda etrafinda dev bir maymunun

Bigfoot ‘o

Karanlgin iginden size dogru bakan bir sey var..

gezindigi bilgisiyle bas basasiniz.

Diyelim ki kameralar nasil kullanilir, kapanlar
en etkili nerede olur ¢ozdik, is yine bitmiyor!
Geldi sira avlanmaya. Peki, Bigfoot nerede?
Valla bana sormayin, o kadar saat oynadim
ve sadece birkag kez karsilasabildim. Ve

o kocaayakcikla karsilastigimizda bir an
heyecanlandim, yani o kadar oyna bir an
karginda gor mutlu oluyor insan! Kamera -
kapan kurma gibi fikirler glizel ama Bigfoot'u
bulana kadar ne sabir kaliyor ne de istek.
Elbette oyun erken erisimde oldugu igin fazla
elestirmek istemiyorum lakin bir ayak izi,
yahut Bigfoot'u bir kez vurdugunuzda olugan
kan izi gibi kolaylastirici etmenler olsaymis
gok iyi olurmus.

Kamera dikmekten bahsetmistim. Fikir

glizel ama kameralari diktikten sonra gidip
karavandan izlemek gerekiyor. Eee? Ben
Bigfoot'un pesine mi dlisecegim kameralarin
basina mi gececegdim? iste burada multip-
layer giriyor devreye! Ug kisiye kadar oyun
beraber oynaniyor. Boylece eger anlagirsaniz
en azindan birisi monitorlerin baginda kalir,
talimat verir ve diger iki kisi de ormana dagi-
lir. Tabii 6nce Ug kisi ayni odaya girebilmeniz
lazim ¢lnkl parola koymadan oyun baslata-
miyorsunuz. “Pass is 1" diye bir oda aginca iki
kisi daha bana katilabildi neyse ki.
Bigfoot'un en guzel yani Unreal 4 grafik
motoru ile olusturulmus grafikleri. Doga

manzarasi, gece ve gundiz degisimi glzel.
Gece demisken, o fener keske sadece elimi
aydinlatmasaymis da ararken neredeyse bu-
nalima girecegim Bigfoot pat diye karsima
¢ikmasaymis. Gece goris gozligu daha iyi
bir alternatif ama onun da pil dmru iki daki-
ka. Yedek pil alamiyorsunuz yanina ve yeni
pil igin mecbur karavana donmek gerekiyor.
Yapimci CyberLight'in hakkini yemek iste-
mem lakin dlslnlyorum; Bigfoot'un yerinde
siradan bir ayi olsa ne olurdu? Agikgasl

her sey ayni olurdu. Pesine dustugumuiz
Bigfoot'un ne yazik ki pek bir esprisi yok.
Herhangi bir hayvan bile olabilir ¢tink
ormanda ylrimekten baska bir sey yapmi-
yoruz. Dolayisiyla oyunun ozellikle iz sirme
konusunda daha ¢ok gelistiriimesi gerektigi-
ni dustinlyorum. m Olca Karasoy
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

um RPG okurlarina kocaman selamlar.

Efendim uzun siiren bir yaz etkinliginin,
nihayet sonuna geldik. (Dergi piyasaya ¢ikti-
ginda halen yaz devam ediyorsa, bana ulasin!)
Bu esnada Eylill ayi icerisinde birgok etkinlik
kendisini gosterdi. Siz bu satirlari okuyorken
biz GoblinCon macerasini yeni atlatmis ola-
cagiz... Fakat benim i¢in daha 6n planda olan
bir oyun s6z konusuydu. Pek sevgili Kendo
arkadasim Gunigigi Cihangir efendi ve abisinin
uzun slredir izerinde ¢alstigi VR oyunu, niha-
yet Steam Uzerinde kendisini gosterdi. Ben de
Gunigigini tuttum kolunda, “Gel abi seni mes-
hur edeyim.” dedim. (Zaten dergi tizerinden de
ne bicim meshur olunuyor degil mi?) O da sag
olsun kirmadi beni; sorudugum tiim sorulara
cevap verdi.

Ertugrul Siingii: Malum ben seni taniyo-
rum; réportajlarimizin bir klasigi olarak
senin kendini okurlarimiza tanitmani rica
edecegim. Kimsin, nesin, neredensin?

(Oldu mu sana ASL?)

Giimisig1 Cihangir: Marmara Universitesi
Glizel Sanatlar Fakdltesi Resim Bolimii
mezunuyum. Universite 6grenimim sirasinda
freelance olarak gesitli film, reklam ve dizilerin
post produksiyon, kreatif ve storyboard kis-
minda galigtim. Ayni zamanda yaptigim inte-
raktif enstalasyonlar, hareketli heykeller, video
art gibi yeni medya sanat ¢alismalariyla gesitli
sergilerde yer aldim. Daha sonra Istanbul'da
bir oyun sirketinde iki sene kadar galistiktan
ve Header Goal VR gibi bir gok basarili oyun
projesinde yer aldiktan sonra, agabeyim Ozan
Cihangir ile, LazyLab adini verdigimiz iki
kisilik gelistirici takimi olarak Diesel Express
VR oyununu hazirladik.

E.S: Peki neden VR? Asrin sorusu degil mi?
Acikcasi VR ile ilgilenmek bana ¢ok ilging
geliyor. Halen oyun sektoriindeki yerinden
pek emin degilim. Sen neden VR ile oyun
gelistirmek istedin?

G.C: Kisa cevap: inanilmaz bir teknoloji degil
mi? Cihazlarin hala yeni olmasi ve hala emek-
leyen VR oyun sektdriinde kaliplagsmis bir
kullanici deneyiminin, hikaye anlaticiliginin ve
oynanisin olmamasi oyun gelistiricilerine ala-
bildigine genis bir deney sahasi agiyor. Karsi-
lagilan sorunlarin Ustesinden, bagka oyunlari
incelemeden, kendin kafa yorarak gelmeye
calisiyorsun. Clinki gogu zaman o problemi
ilk defa sen yagamis oluyorsun. VR'in gelecek
yillarda daha biytik kitlelerce kullanilacagini
duislinliyorum ve su anda ¢ikan oyunlar bu
platformun avangart calismalari.

E.S: O zaman bize biraz da oyunundan
bahseder misin? Ne tarzda bir oyun? Seni
bu tarzda bir oyun liretmeye iten etken
neydi? VR olmasaydi da benzeri tarzda bir
oyun iiretir miydin? Uretseydin, nasil bir tiir
bashg altinda olurdu?

G.C: Diesel Express, post apokaliptik bir
dlinyada, sehirler arasindaki kaynak aligveri-
sinde kullanilan “Dreadnought” isimli trenlerin
guvenligini saglayan bir gruba dahil olmamiz-
la bagliyor. Kaynak ykli treni, yagmacilara
karsi korumakla gorevliyiz. Oyun bol miktarda
arcade Ozelligi tagiyor. Digsmanlari etkisiz

hale getirmek icin arag surlcusiinu ya da
nigancisini vurmaniz gerekiyor. Veya diigman
araclarinin lastiklerini patlatip kaza yapmalari-
na ya da yakit tanklarini vurarak patlamalarina
sebep olabiliyoruz. Gerektigi zaman bariyerler
arkasina saklanip diisman atiglarindan sak-
lanmaniz gerekebiliyor. Yani ¢cok dinamik ve
aksiyon dolu bir oyun oldu.

Oyunu isin basindan beri VR'da planladigimiz
icin bagka platformlara pek yakistirmiyorum.
Ama yapsak, Outlaws'in level 3'teki trenli
bolimu, Western Express arcade oyunu ve
Kabaneri of the Iron Fortress animesi tiggeni
icinde olsun isterdim.

E.S: Malum konu VR oldugu zaman, oy-
nanig biiyliik 6nem arz ediyor. Peki, Diesel
Express VR'In oynanisinda en ¢ok neye
dikkat ettin? Diger VR oyunlara gore nasil
farklhiliklar barindiriyor?

G.C: VR oyunu gelistirirken ilk 6nce motion
sickness yaratmaktan kaginmak gerekiyor.
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Bu, oyundaki kameranin oyuncunun istegi
disinda hareket ettirilmesinden kaynaklaniyor
ve mide bulantisi ve bas donmesine sebep
oluyor. Piyasadaki VR cihazlariyla kendi
adimlarimiza maplenmis olarak yaklagik 20
metrekare i¢inde 6zgirce hareket edebil-
memize karsin, daha fazla ilerlememiz igin
¢ogunlukla teleport gibi, oyunun hikayesine
uygun olmadig: stirece (Bilim kurgu veya bu-
yuli bir hikaye olabilir.) pek gergekgi olmayan
¢ozumler bulunuyor. Diesel Express'te oyun-
cuyu bir trene yerlestirerek hem kendi hareket
alani iginde -bu bulundugu tren vagonu
oluyor- hareket etmesini saglamis olduk, hem
de treni, bulundugu arazide hareket ettirerek
mekanda degisiklik yaratip oyuncunun dusg-
man araglarini etkisiz hale getirebilmesi igin
farkli, degisen kosullar yaratmis olduk.

E.S: Bize birazcik da Diesel Express VR'In
gelisim siirecinden bahseder misin? Steam
Green Light'a gelinceye kadar neler yasan-
di? Ne gibi programlar iizerinde ¢alistin?
G.C: Oncelikle oyun fikrini olugturduktan
hemen sonra bir Game Design Document
hazirladik. Bu en basta zaman harcatiyor

gibi goriinse de oyun gelistiricisinin olmaz-
sa olmaz yol haritasi. Daha sonra yapilacak
gorevleri dizenlemek i¢in Kanban Board
hazirladik. Oyunun oynanabilir ilk modeli

iki hafta icerisinde ortaya cikti. Deadline’lar
konusunda comert davrandigimizdan mi
bilmiyorum ama neredeyse her is planladigi-
miz slireden erken bitti. Alti - yedi ay i¢inde
Steam Early Access'e ¢ikabildik. Benim bu
strecte kullandigim programlar: Unity3D, 3Ds
Max, Adobe'un neredeyse biitiin programlari,
Substance Designer/Painter, World Machine,
ZBrush, Marmoset Toolbag olarak siralaya-
bilirim.

E.S: Oyunun iiretimi esnasinda ne gibi zor-
luklarla karsilastiniz? Teknik ya da sanatsal

zorluklarla nasil basa ¢iktiniz?

G.C: Oyun lretme sirecinde irili ufakl, sa-
yisiz sorunla karsilasiyor. Ornegin, araglarin
trene hizlica yaklasip, bizim bulundugumuz
vagona geldiginde yavasca hizlarini kesip,
trenle ayni hizda seyretmesini saglamak, bu
sorunla karsilasana kadar 6ngéremedigimiz
bir problem oldu. Bu noktada araglarin gaz
kontroliinde robotik ve otomasyon teknolo-
jilerinde kullanilan PID algoritmasi kulla-
narak ¢ozdiik. Disman araglari icin daha
onceden belirlenmis bir path yok. Bu sayede
rastgelelik sagladik. Gaz, fren ve direksiyon
kullanimi tamamen araglarin Al'inin kontro-
liinde. Bu da diigmanlarin énlerine bir engel
ciktiginda frene basip, direksiyonu gevirip,
engelden kurtulabilmelerini saghyor. VR ci-
hazlar yiiksek seviye sistemlere gereksinim
duydugu halde, oyunlarda 90 FPS yakala-
mak bir hayli zor. Bunun i¢in 3D modelleri
iyi optimize etmek ya da yiiksek poligon
modelden diigiik poligonlu modele indir-
gemek (bake) etmek gerekiyor. Ama bizim
icin en 6ngorilemeyen problem oyuncularin
oyunda nesnel bir sekilde ellerinde tuttuklar
tabancayi nasil kullanacaklarini bilmemeleri
oldu. HTC Vive ve Oculus Rift kontrolciileri
oyundaki silahlara map'li oldugundan, oyun
gergek bir atig similasyonuna donusti ve
dogru bir sekilde nisan almadan hedefleri
vurmaniz olanaksiz. Bunun Ustesinden gel-
mek i¢in acilip kapatilabilen, havada stziilen
crosshairler yaptik.

E.S: Bir diger klasik olan, senin eklemek
istedigin bir sey var mi?

G.C: Oyun yapiminda yer almak inanilmaz
keyifli bir sey. Diesel Express VR da her
seyiyle icimize sinen bir proje oldu. Yurtigi ve
yurtdigindan birgok olumlu mail ve destek al-
dik. ilgili olan herkese, hayal kurmayi birakip
baglamalarini tavsiye ediyorum. m

Ne Okudum

Bugiin oyun sektorii

yabanci gozlere gra-
fik teknolojisi ile glizel goziikse
de bu isin i¢erisinde olan hem
oyuncu, hem iiretici, hem de aka-
demisyenler aslinda hikayenin
ve hikaye anlaticiliginin da en az
gorseller kadar 6nemli oldugunu
bilirler. Bugiin piyasaya ¢ikan
bir¢cok oyunun bir hikayesi vardir.
Peki, bu hikayeler nasil yazilir?
Neye gore hesap yapilir? Son
kullaniciyi bir oradan bir buraya
tastyan hikayeler neye dayanarak
yazilir? Tum bu sorulara cevap
arayanlardansaniz, o zaman bu
kitaba en kisa siirede bir g6z atin
derim.

Ne Dinledim

Mistwaver ispan-

yadan ¢ikan giizide

bir melodik death

metal grubu. Her ne
kadar melodik death metal s6z
konusu oldugunda ¢ekinsem de
ekibin yaptigi miizik karsisinda
sapka cikarttim. 1997 yilindan
beri aktif olarak miizik icra eden
Mistweaver, bugiine kadar yedi
albiime imza atti. Benim nagizane
tavsiyemse acik ara 2010 yilinda
cikan Tales from the Grave
albiimii olacaktir. Bu albiimde
kullanilan metronom, rifler ve ge-
nel anlamda melodiler gergekten
muazzam.

Ne izledim

ingiliz italyan ortak

calismasi olan dizi,

15. yuizyilda yagamig
ve mirasi bugiine kadar uzanan
Medici ailesinin inigli, ¢cikigh
hayatini anlatiyor. Dénem dizisi
olarak muazzam bir dekor ve
sanat yonetmenligi sunan dizide,
Giovanni di Bicci de’ Medici
roliinii Dustin Hoffman, Cosimo
de’ Medici roliinii de Game of
Thrones'dan Robb Stark roliiyle
tanidigimiz Richard Madden
oynuyor. Déneminin en zengin
ailelerinden birisi olan Medici'le-
rin, Floransa icerisinde hayatlarini
kimi zaman destansi, kimi zaman
da bir pembe dizi edasiyla anla-
tan dizi, 6zellikle tarih severlerin
kagirmamasi gereken bir yapim.
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Mer::ek Altinda

Gelisen Teknoloji ve Oyunlardaki Degisim

Bu ay biraz klise bir baslangi¢ yapmak ve teknolojinin gelisiminin hayatimizdaki her seyi nasil
da degistirdiginden dem vurmak istiyorum. Hatta biraz abartmadan da edemeyecegim. Bu
degisim oyle bir hal aldi ki, oyunlari oynama seklimizden tutun da; oyunlardan beklentimize

kadar her seyi degistirdi. Sunu eklemekten de geri durmayacagim; bu degisim ayni hizda
devam edecek. Bu ay ben de sizler i¢in bu degisime igik tutmaya caligacagim.

En Onemli Olgiit: Grafikler

Son dénemde grafikler Ustiine donen muhabbet-
ten oldukga rahatsizim. Adeta oyunlari eglenmek
icin oynamay! biraktik ve tek amacimiz en iyi
grafiklerle oyun oynamak oldu. Bunun hem iyi;
hem de kétii yanlari var. ilk olarak iyi yanlarindan
baslayayim. Grafik tutkumuz sayesinde firmalar
devamli olarak bu alana yatirm yapiyorlar. Oyun
motorlari yenileniyor, gorintileme birimleri her
gegen gun gelismeye devam ediyor, bunlara
ayak uydurmak adina donanimsal olarak PC ve
konsollarimiz da gtincelleniyor. Grafiklere verilen
ozenin kot tarafi da tam olarak bu. Bu grafiklere

ulagmak i¢in devamli olarak yeni konsollar
almamiz, ekran kartlarimiz degistirmemiz, mo-
nitorlerimizi yenilememiz gerekiyor. Tum bunlar
da daha ¢ok harcama anlamina geliyor. Tabii bu
da firmalar igin daha fazla kar anlamina geldigi
icin bu gelismeler devam ediyor. Anlayacaginiz
sonsuz bir dongl igerisinde bu devam edecek-
mis gibi duruyor. Kisa vadede grafiklerden yana
en onemli beklentim ve istegimse Native 4K'nin
konsollar igin mimkuin olmasi (Xbox One X ile
bunun olacagi iddia ediliyor) ve bu seviyedeki
PC'lerin daha erigilebilir olmasindan yana.

Virtual Reality

VR'in Ustunde aslina bakarsaniz gok da uzun
durmak istemiyorum. Malum gecen ay bu
konuda uzun uzun yazmistim. Ancak belki

de gegen ay dergimizi es gegmissinizdir diye
soyle bir dzet tabii ki gegecegim. Herkesin
bildigi Uizere VR artik kismen daha ulasilabilir
bir teknoloji. Gerek Oculus Rift'in yaz indirimi
olsun; gerek PlayStation VR'in rakiplerine gore
uygun sayilabilecek fiyati olsun... Bu noktada

¢ok da soylenebilecek s6z yok. Ancak VR hala
yapabileceklerini tam olarak gostermis degil. En
onemli beklentiyse tek basina caligabilen bas-
liklar -ki 6ntimizdeki gtinlerde piyasada olacak-
lar-, insani oyunun igine daha iyi gekebilecek
kontrolcller ve ¢esitli donanimsal gelismeler.
Ayrica bunun yaninda hala oyun, film ve ticari
uygulama yoniinden eksik olan VR'a yatirimin
artmasi da sart.
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GELISEN TEKNOLOJi VE OYUNLARDAKI DEGISIM

Augmented Reality

Gegen ay da bahsetmistim, bana sorar-
saniz AR gelecegin gercek yildizi olmaya
aday. Sanal herhangi bir nesne ya da
varligi Dunya'ya yerlestirmeye yarayan
teknolojinin son donemdeki en unli
uygulamasi tartismasiz sekilde Pokemon
GO. Pokemon'lari evimize getiren tek-
nolojinin yapabileceklerinin pek de siniri
yok. Ister evinize yeni alacaginiz oturma

takiminin salonunuzda nasil duracagini
deneyebilir; isterseniz de bulundugu-
nuz sokaga sanal olarak eklenen yol
tabelalarini ve haritalari gorebilirsiniz.
Augmented Reality uygulamalarinin bana
sorarsaniz tek siniri insanoglunun hayal
glcl olacak ve yakin gelecekte AR te-
melli uygulamalari gok daha aktif sekilde
kullaniyor olacagiz.

Mixed Reality

AR'dan oldugu gibi Mixed Reality'den gegen
ay ylzeysel bir sekilde de olsa bahsetmis-
tim. MR temelde AR ve VR'In birlesiminden
olusan bir teknoloji. Bir VR basligi takiyorsu-
nuz -bildiginiz basliklar gibi olmak zorunda
degil, bunu seffaf bir gozlik seklinde de
dlsunebilirsiniz- ve bu baglikta gercekten
bulundugunuz yeri gortiyorsunuz. Bu nok-
tada devreye AR giriyor ve bu gorsele sanal
nesneler eklemeye basliyor. Bu yaptiginiz
yepyeni bir 3D tasarim da olabilir, yeni ¢ikan

bir korku oyunundaki varliklar da. Bu ko-
nudaki en buylk hayalimse kendi evimizde
oynayabilecegimiz bir korku oyunu. Tabii bu
deneyimden sonra bir daha birakin evimize,
evimizin bulundugu sokaga bile giremeye-
biliriz ama bunun biz oyunculari boyle bir
oyunu oynamaktan alikoyamayacagi kesin.
Gunlmduzdeki en basarili MR uygulamasiysa
Microsoft'un Hologram'i. Henuiz piyasada
bulunmasa da Hologram'le ilgili oldukga
glizel 6rnek uygulamalar mevcut.

Daha Neler Gorecegiz?

Dirlist olmak gerekirse bu cevaplamasi
en zor soru bu. Artik teknolojinin ne-

su anda Uzerine ¢alisildigini bildikleri-
miz ve kendi adima benim hayalimde 4

/
reye gidebilecegi konusunda tek emin olabilecegi canlanan ufak tefek seyler. {
oldugum sey, tek sinirin hayal glicimuz ileride belki de su an hayal dahi edeme- # }
oldugu. Bu bahsettigim -ve az sonra digimiz bir Dunya’nin tam da ortasinda &N A
bahsedecegim- teknolojiler yalnizca olacagiz. S

Yapay Zeka

Endustri 4.0 denen, 4. sanayi devrimi-
nin yasandigi gunlerdeyiz. Bu devrim-
deki en 6nemli rol ise yapay zekaya ait.
igerisinde 1si3a bile ihtiyag duyulmayan
dev fabrikalar artik hayatin bir gercegi.
Bu fabrikalardaki tim robotlarin ara-
sindaysa inanilmaz bir iletisim var. Tim
robotlar anlik olarak Uretim bandinda
diger robotlar ne yapiyor, hangi parga
ne durumda bunu gorebiliyor ve buna
uygun hareket ediyorlar. Anlik olarak

karsilastiklari sorunlara da cevap
vermeye calisiyorlar. Karsilastiklari her
sorundaysa kendilerini gelistiriyorlar
ve yeni seyler 6greniyorlar. En onemli
uygulamasi sanayi alaninda olsa da,
ogrenebilen ve kendini gelistiren ya-
pay zekayl oyunlarda da yavas yavas
gdérmeye bagladik. ileride tamamiyla
yapay zeka tarafindan yaratilmig bir
oyun gormek de benim igin sasirtici
olmayacak.
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DESTINY 2

Yapim Bungie Dagitim Activision Tir FPS Platform PS4, XONE, PC (24 Ekim)
Web www.destinythegame.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Destiny 2

Uzak bir gelecekte, insanlar gunes sisteminde
cirit atmaya baglamigken...

azen hig hesapta yokken o kadar buylk oyun-

larin igine digtyorum ki... Misal, ilk Destiny’e
soyle bir bakip ¢ikmistim zira amagsiz bir shooter
gibi gorinmustu goziime. Destiny 2 de sirf bu yuz-
den, duyurulmasinin hemen ardindan on yargilarima
takildi. Ama o giin Kirsat arayip "Destiny 2 sende
haci!” deyince, isin rengi degisti. Oyunu indirme
asamasinda soyle bir ilk izlenimlere bakinca anladim
ki Destiny 2, ilk oyunun hikayeli versiyonu olmus.
En azindan ylizeysel haliyle béyle gériiniyordu. ilk
oyunu es gegenlerin ekmegine yag strlilmuisti yani.
Tam olarak bu kafada daldim igeri ve ilk oyundan da
muaf olunca epey eglenceli olabilecegini digtiindim.
Bir glin sonra da Kirsat'a sunu yazdim: "Aga nerden
sardin basima bunu, elimden birakamiyorum!”

Bindik bir alamete

Genel hatlaryla ¢cok eglenceli ve suriikleyici bir
oyunla karsl karsiyasiniz arkadaslar. Simdiye kadar
neler duydunuz bilmiyorum ama ben bu ilk satirlari
yaklasik 20 saatlik bir Hunter tecriibesiyle yaziyo-
rum. Bu sure¢ devam edecek tabii ki ve hatta yeni
bir inceleme tarzi deneyecegim bu sefer. Hazir 4
sayfam varken, ilk iki sayfada bu 20 saatlik tecriibeyi
okuyacaksiniz. Geri kalanina da yaklasik 1 hafta son-
ra kaldigi yerden devam edecegiz. (Maksat cinslik
olsun.)

Konuya kisaca hikayeyi 6zetleyerek girdik zaten ama
biraz detaya girsek daha iyi olacak. Mevzu glines
sistemi olunca isin ciddiyeti de buyuyor haliyle. Uzak
bir gelecekteyiz arkadaslar. Uzak yani, epey uzak...
insanlik giines sisteminde fink atiyor. En yasanmaz
denilen gezegenlerde ve bazilarinin uydularinda

bile uygarliklar kurmusuz, enteresan enteresan
uzayh irklari GslismUs tepemize. Red Legion adinda

kot bir uzayh irki insanlarin son kalesini yerle bir
etmis, kaganlar kurtulmus, kalanlar telef olmus
durumda. Glglerini isiktan alan muhafizlarin, yani
Guardian'larin yapabilecek higbir seyleri yok.
Aniden ortaya ¢ikan hain bir saldir bu. Geride
kalan son Guardian'in rolinli devralarak baslyoruz
maceramiza.

Titan, Hunter ve Warlock olarak 3 sinif var bu hika-
yede. Ben Hunter't goztime kestirdim ve insanligi-
mi yine terk edemeyerek Human irki tarafinda yer
aldim. Kabaca seklimi semalimi da belirledikten
sonra buyUk perde nihayet agildi. Red Legion'in
son sehri yok edisine tanik olduktan sonra tekme
tokat attilar beni digari. Giclimu isiktan aliyordum
ama Red Legion, onu da ele gegirmisti. Yabanda
can cekiserek yolumu bulmaya ¢alisirken ilk izle-
nimlerim de yavas yavas olugmaya baslad!.

ilk olarak oyunun gorsel kalitesine takildim,
Muazzam galismiglar, Bungie'nin hakkini vermek
lazim burada. Teknik olarak Ust seviye degil ama
sanatsal anlamda muhtegem bir caligsma yapilmis.
Dunyanin yerle bir olmus hali, Satlrn'tin uydusu
Titan'in sularla kapli ylizeyine kurulmus bir liman
sehri ve diger gezegenler ¢ok guzel tasarlanmis.
Bunlarin her biri gok blyUk bir alan genisligine
sahip ayrica. Ve bu glzellige eslik eden muzikler
de inanilmaz. Genel olarak senfonik agirlikli sanat
eserleri galiyor arka planda. Aksiyon aninda dev-
reye girenler de efsane. Bir uzay senaryosu ancak
bu kadar glizel resmedilebilirdi diye dislindim
bir an.

FPS tarzinda bir oyundan bahsediyoruz, biliyor-
sunuz. Bu gercevede bir ana silahimiz, bir ener;ji
silahimiz ve bir de siiper silahimiz var. Oncelikle
sunun altini gizmemiz lazim, gesitlilik gok fazla.
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iNCELEME

Borderlands gesitliliginden hallice olan bir
bolluk digtintin. Tabancalar, otomatik tifekler,
pompali tifekler, nisanci tifekleri ve roke-
tatarlar etrafinda bolca segenek toplaniyor.
Yeteneklerini istediginiz gibi sekillendirebildi-
Jiniz bir el bombaniz da var isin iginde. Bir de
zor zamanlarda kullanacaginiz stper glicliniiz
var tabii ki. Bunlarin yani sira, seviyenize gore
gugleri artan zirh segenekleri de olayin tuzu
biberi.

Biraz daha mekanik detaylara girecek olursak,
vurus hissiyati ve silahlarin kullanimi konusun-
da ¢ok tatmin oldum mesela. Hedeftekilerin
yedikleri kursunlara karsi verdikleri tepkiler
nefis. Bu agsamada da ¢ok ¢alisiimis, belli. Bol
1stkli ve patlamali gorsel efektlerle stslemigler
bunlari. Digmanlarin yapay zekalari dusuk
seviyelerde ama yine de saldir aninda saklan-
mak veya kostugunuz yone dogru sikmak gibi
gicik hareketler yapabiliyorlar. Bu arada, bir
Hunter olarak yanima ¢ok yaklasanlarin agzina
vurdugum bir “melee” hareketim de var ve
kendisinden ¢cok memnunum. O kadar mem-
nunum ki bazen silahlarimi bir kenara birakip
pata kite daliyorum karsima g¢ikanlara.

ilk 20 saatlik izlenimin 6zeti bu arkadaslar.
Gordugunuz gibi, henliz ylzeysel detaylara
deginebildik. $imdi ben muisaadenizi isteye-
yim ve su hikayeyi bir bitireyim artik. Su an
oyunun online tarafindan pek faydalanama-
dim. Ara sira karsima ¢ikan Public Event'lere
daldim, o kadar. Oralara bir bakalim, hikayeyi

bir bitirelim, diger siniflara $oyle bir bakalim,
olayin genelini soyle bir gézden gegirelim,
sonra haftaya tekrar burada bulugalim. (Par-
don, siz bir yere gitmek zorunda degilsiniz
ama illa gidecekseniz bir cay koyun gelin
bari.)

Bir hafta sonra...

Ne cabuk bir hafta oldu yahu... Gergi za-
manin bu kadar ¢gabuk gegmesinde bizzat
Destiny 2'nin payi da var. Yaziyi yetistirme
derdi bir yana, her giin 6nemli bir vakit dili-
mimi yiyerek blylk bir basari kazandi bende
Destiny 2. Bu esnada neler oldu, neler bitti,
0 20 glinllk tecribeye neler katildi, onlara

bakacagiz bundan sonrasinda.

ilk oyunda olmayan hikaye, ikinci oyunda
klise bir konuyla girisini yapti ve yine klise bir
sonla bitti. Tabii burada oyunun sonundan
bahsedip tadimizi kagirmayacagdiz ama klise
bir son oldugunu bilin, yeterli simdilik. Sade-
ce soyle bir detay vermek istiyorum. Oyunun
sonunda ya bir sonraki Destiny'e ya da yeni
bir ek pakete dair bir gonderme var. Yani her
sey burada bitmedi demek istemis Bungie
ve kaplyi aralik birakmis. Ve zaten Destiny 2
macerasinin uzun soluklu bir proje oldugu
yoninde de agiklama yapmiglardi.

Oyuna ait son izlenimlerimi de almigken,
biraz online tarafina bakinmak istedim zira

LEVEL



oyunun her ne kadar tek oyunculu tarafi agir
bassa da ¢ok oyunculu kismini da dolu tutma-
ya galismislar. Bu tarafin en geneli, daha dnce
soyle bir bahsini ettigimiz Public Event'ler.
Bunlar, oyuna ait haritalarda rasgele karsi-
miza ¢ikan olaylardan olusuyor. Bir haritanin
herhangi bir noktasinda, olayin baglangicina

5 dakika kala bir Public Event ¢ikiyor ve oraya
gidip basari kazanirsaniz igerisinden cesitli
ganimetlerin ¢iktigi bir sandikla odullendirili-
yorsunuz. Tek bagina Ustesinden gelmesi ¢ok
zor mevzular bunlar. O ylizden mutlaka en

az birkag kisinin ortalikta oldugundan emin
olmaniz lazim. Bunlarin tek sikintili tarafi, bazen
gorev bolgenizde ortaya gikiyorlar ve ister is-
temez mevzuya dahil oluyorsunuz. Hani gérev
bolgelerinin disina serpistirilselermis daha iyi
olurmus gibi geldi bana.

ik béllimi bitirirken diger siniflara de bakariz
demistim ama o is pek olamadi maalesef.
Bunun sebebi, bir sinifa hakim olabilmek icin
Level 20'yi illa ki gormeniz lazim ki benim de
oyle bir likstim yok. Ama genel hatlariyla Titan
ve Warlock siniflarinin ayri tecriibeler oldugunu
soyleyebilirim. Titan, defansif yetenekleriyle 6n
plana gikarken, Warlock da igin igine ylzeysel
kivamda buydlerini dahil ediyor. Dedigim gibi
ben Hunter'i tercih ettim ve gayet memnun
kaldim. Zaten sinif farkliliklari oyunun asil ciddi
tarafinin, yani raid detaylarinin ortaya ¢ikma-
siyla tam bir anlam taslyacak. Eger gonliiniiz
bu taraftaysa, siniflari soyle bir inceleyip oyle
baglayin maceraniza.

Online tarafa meyilli oyuncularin da istahini
kargilayacak segenekler var mentide. PvP tara-
fini temsil eden Crucible, karsilikli kapigsmalarin
gectigi yer ve oyunun fantastik mekanikleri

de olaya dahil olunca enteresan gorintllere
sahne olabiliyor. Benim gibi pek PvP taraftari
degilseniz, co-op gorevlerinden olusan Strike
gorevlerine dalabilirsiniz. Tim bunlarin size
ekstra deneyim puani ve yeni silah ve zirh

segenekleriyle geri donecegini zaten biliyor-
sunuz. Ama dedigim gibi, simdilik oyunun
cok buytk bir pargasi tek oyunculu tarafta
yer aliyor. Online serlveninizi tek oyunculu
tarafi bitirdikten sonraya ertelemenizi tavsiye
ederim.

Ve tabii her MMO oyununun son asamada
baglandigi ortak noktaya gelirsek, Destiny

2 bagligina ait tim detaylari tikettiginizde
ve artik yapacak pek bir sey kalmadiginda
“end game” detaylari ortaya ¢ikiyor. Oyunun
ilk Raid'i neredeyse tamamlanmig durumda
ama bu yaziya yetisecek gibi gérinmiyor.
Raid'in adi Leviathan ve bu agamaya dahil
olabilmek igin 260-280 Power glciine sahip
olmaniz lazim. Hani zaten su an Leviathan
aktif olsayd bile giremiyordum igeri; ¢linki
kendimi yirtmama ragmen 210'da takildim
kaldim. MMOQ'larin beni kendinden soguttu-
Ju noktadayim yani su an: Galig, ¢alig, ¢alis...
Eger sikilmadan Raid'e kadar giderse yolum,
ilerde baska bir yazida belki tekrar birlikte
oluruz.

Son sdzler

Eh, konuyu yavas yavas toparlayalim artik.
Gorsel olarak gok basarili, kaliteli mizikle-
riyle atmosferini tamamlayan ve bir FPS'ye
yakigir oyun mekanikleriyle bagimlilik yapma
potansiyeline sahip bir oyun olmusg Destiny
2. Ana gorevler ve yan gorevlerin hikayeleri,
gorev ve ekipman cesitliligi derken detay
Ustline detay koymus Bungie ve ilk oyunda
ne kadar eksik varsa hepsini tamamlamis.
Bunu temel olarak saglam tutarlarsa gok
ekmek yerler bu projeden. Uzar gider yani bu
konu... Zaten biliyorsunuz, kendisi Blizzard'in
Battle.Net'inde tek "Blizzard yapimi olmayan
oyun” olarak boy gosteriyor. Ama maalesef
24 Ekim'e kadar PC oyunculari bu lezzetten
mahrum kalacaklar. $imdilik yine konsol sa-
hiplerinin ylzu gulstn... m Ertekin Bayindir

LEVEL

OYUN SURESI

ilk1saat eeeee
Ne oldugunu bile anlamiyorsunuz. Sectiginiz
karakterin Tutorial'i bitene kadar 1 saat gegiyor
zaten ki daha da fazla olabilir. Onemli olan
sonrasl, yani bundan sonra kag saat?

ilk hafta eeeee
ilk hafta icinde benim gibi ortalama 20 saatlik
bir deneyiminiz olur. Temel detaylara hakim
olursunuz ve ince detaylara dalmaya baslarsi-
niz. Once yan gorevleri yapmak gibi bir hastali-
giniz varsa, bu ilk haftada hikaye bitmemis olur.

ilkay eeee
Hikaye bitmistir artik. Multiplayer detaylarina da
soyle bir bakip ¢ikmigsinizdir en azindan. Hatta
go6zlinlizli Leviathan Raid'ine bile dikmissinizdir
belki. O Power sinirina varmak igin de en giizel
yol Crucible maglari ve Strike gorevleri olacaktir

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Hikayeye ve yan gorevlere kasiyoruz.

%50 Ve geri kalan zamanda online tarafi
sonsuza dogru uzaniyor

)

ARTI

+Sanatsal ¢alisiimis gorsel kalite
+ Atmosferi destekleyen mizikler ve ses efektleri
+ Tarza gore karakter siniflari ve envanter bollugu
+ Suresi ¢ok uzun olanlar da dahil ana ve
yan gorevler
+ Cok oyunculu tarafi eglenceli

EKSI

- Klige sinirlarina takilmis hikaye

SON KARAR
Karar verilmistir, bagimlilik yapici olmasi
bakimindan tehlikeli bir oyun Destiny 2.
Eger vaktiniz sinirliysa pek Ustine
diisemeyebilirsiniz. Bol vakti olanlar igin
bulunmaz hint kumasi niteligi tagiyor ayrica.

(90).







Playstore’dan
dijital olarak
satin alin!

Atmosfer

Oynanig

Ucuz Kadro isteyenlere
Yardim
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Yapin
- Bol bol pas yapin
- Gerektiginde topu geriye oynamaktan
¢ekinmeyin
- Verkaglar oyunda ¢ok verimli, bir
parmaginiz hep L1'de olsun
- Defansta pas atilabilecek bosluklari
kapatmaya yogunlasin
- Miisait durumlarda uzaktan sut cekmek-
ten cekinmeyin

- Kornerlerde yerden pasli oynayin, kor-

nerlerde ortayla gol atmak hala ¢ok zor
- 4-3-2-1 taktigini deneyin

Yapmayin
- Defansta rakibinizin tistiine kogsmayin
- Aceleci davranmayin
- Defansta ikinci oyuncuyla presi kullanirken
dikkat edin, ¢ok ciddi aciklar verebilirsiniz
- Defansta Mertesacker gibi agir oyuncular
kullanmaktan kaginin
- Rastgele oradan oraya kosusturmayin
- Tahmin edilir olmayin, hep bir B planiniz olsun|
- Oyunu fazla ciddiye almayin

Alex Hunter Geri Doniiyor!

50

Menajerlik Modu

Pro Clubs



OYUN SURESI

ilk 1saat eeeee
Oyunu ilk agtiginizda muhtemelen ne yapaca-
ginizi sasinp modlar arasinda hizl bir tur atip
hemen mag¢ yapamaya baslayacaksiniz. Yolun
cok basi, yapacak daha cok sey var.

ilk hafta eeeee
Muhtemelen Ultimate Team takiminizi
adam etmeye basladiniz. Pro Clubs
takiminiz da hazir. Belki The Journey
modunu da bitirdiniz ancak hala
yapilacak onca sey var.

ilkay eee
Oyundaki her seyin tadina baktiginiza
gore artik oyunu daha az oynuyor olacaksiniz.
Ancak sonugta bu bir spor oyunu.
Seneye bu zamanlara kadar oynamaya
devam.

Ultimate Team OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Mag Yapiyoruz.

%40 Takimimizla ilgileniyoruz.
%10 Sinirlerimize hakim olmaya ¢alisiyoruz.

)

ARTI
+ Daha basarili oynanis
+ Gelistirilmis atmosfer
+ Modlardaki yenilikler

EKSI
- Yenilikler yetersiz
- Mini harita, hakem formasi gibi hatalar
can sikici
Karar - Kaleciler facia

SON KARAR

FIFA 18'den %100 tatmin oldum diyemem ancak
elimizdeki en iyi futbol oyunu hala o. Seneye bu
zamanlara kadar oynayacagimizi ve muhtemelen
yine binlerle sayilabilecek miktarda mag yapaca-
gimiz1 digtintirsek, kesinlikle almaya deger.

(88).
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iNCELEME

Yapim Deck Nine Dagitim Square Enix Tur Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.lifeisstrange.com

Life Is Strange
Before the Storm - Episode 1: Awake

"Gitme, ¢lnku bu gunu de hayatimdaki her sey gibi

aylarin lUzerinde... Evet, ilk oyundan tani-

digimiz o asi, agzi bozuk kiz, Chloe, iste
orada. Sigarasini tuttliryor ve trenin makinisti
onu fark edip frenlere asildiginda bile olan-
ca umursamazhdi ile oldugu yerde durmaya
devam ediyor. Belki de tim o dovmelerden, ve
ofke nobetlerinden, ve giderek daha ve daha
uzaklara surtiklenmeden once her seye burada
bir son vermeyi dustinmustu? Belki hayattaki
tek arkadasl Max'e gonderdigi ve cevap ala-
madigi mesajlar, tim o gonderemedikleri, tim
soyleyemedikleri, tim kabuslari ve tim vazgeg-
tikleri ile beraber, o son sigara icin segtigi yer
oraslydi. Kim bilir?

Her seyin basladigi yere

Chloe tren kendisine carpmadan hemen once
o raylardan indiginde bizim hikayemiz de
baslamis oluyor. Before the Storm, Chloe'nin bir
trafik kazasi sonucunda babasini kaybettigi o
korkung glinden iki sene sonra, ilk oyunda tanik
oldugumuz olaylardan ise l¢ sene dncesinde
geciyor. Chloe igin zor zamanlar. Destege en
fazla ihtiyaci oldugu giinlerde Max bagka bir
sehre taginmig, daima mesgul ve her hareketi
ile de "artik benim i¢in o kadar 6nemli degilsin
eski dostum” der gibi. Annesi Joyce ise ciddi

bir maddi krizle karsi karsiya ve hayata devam
etmeye, tutunmaya galisiyor. Yeni bir de erkek
arkadasl var Joyce'un, bu elbette babasinin
biraktigi kocaman bosluga alismaya ¢alisan
Chloe igin "ev"” ile arasindaki o pamuk ipligin-
den orulmus baglarin giderek incelmesi demek.
Tdm bu yalnizlik, mutsuzluk ve daha iyi gtinlerin

Ana oyun
gerekiyor mu?
Hayir, gerekmiyor.
Life is Strange: Be-
fore the Storm kendi
basina ¢aligabilen
bir paket ve fiyati da
basli bagina bir oyun
kadar. Hatta bana
sorarsaniz seriye
yeni girecekler hi-
kayeye bu oyundan
baslayip farkli bir tat
bile yakalayabilir.

berbat etmek istemiyorum.” - Chloe

olacagina olan o inangsizlik iginde Chloe
ufalanmaya basliyor. Bir zamanlar son derece
basarili oldugu derslerine girmemeye, kotl
aliskanliklar edinmeye ve agzini da gitgide
bozmaya basladigi bu glinlerde karsisina ¢i-
kan ve onu hayata tutunmaya tesvik eden kisi
ise ilk oyunda kaybolusunun arkasindaki esra-
r ¢ozmeye galistigimiz tanidik bir isim: Okulun
en populer kizi olan, diger taraftan herkesin
cok sevdigi guzeller guzeli Rachel Amber.

Ne demistik, Max artik yok, cok uzaklarda

ve belki de hatirladik¢ga onu mutsuz eden o
korkung glinlere donmemek igin Chloe'den
uzak durmakla mesgul. Chloe, Max'in bu
kayitsizligi sonrasinda arkadasliga ve hayata
yonelik fikirleri konusunda tekrar distinmek
zorunda kaliyor, tipki glinligline yazdigi gibi.
Max'in olmamasi demek, oyunda yonettigimiz
ana karakterin de Chloe oldugu anlamina gel-
mesi demek elbette, evet bu oyun, Before the
Storm, bltlnuyle Chloe'nin ve onun Rachel
Amber’la arkadashgi ve aralarindaki o ézel
iletisim sayesinde beraberce ayakta durmala-
rinin hikayesi.

Tiinelin ucundaki 151k

Oyun grafiksel olarak ilk oyun ile kiyaslan-
diginda pratikte pek farkli degil, karakterler
halen Barbie bebekler gibi goziikiyor ve
animasyonlar da halen biraz kabaca. Diger

taraftan renk paleti, kullanilan isik efekt-

leri ve 6zenle igslenmis mekanlar ilk oyuna
gore ciddi anlamda seviye atlamis gibi
gozuklyor. Oyunun belkemigi olan diyalog
sistemi de mouse ile For Honor oynar gibi,
sert hareketlerle segimler yaptigimiz eski
modele gore elden gegirilmis. Buna gore
segim yapacagimiz konuyu belirledikten
sonra WASD tuslarini kullanarak verebile-
cegimiz cevabi segebiliyoruz. Boyle yazinca
¢ok etkili olmuyor ama oynadiginizda fark
edeceksiniz, feci pratik ve rahat bir kullanim
saglamis.

Ne demistik, Max yok. Bunun hikayeyi bir
tarafa birakirsak en 6nemli anlam, artik
Max'in sliper yeteneklerinin, yani zamani
geriye sarip yedigimiz haltlar diizeltme san-
sinin elimizden alinmasi elbette. Chloe boyle
yeteneklere sahip degil bildiginiz gibi, ancak
onun elinde de "Backtrack” adi verilen ve
bazen atarlanarak bazen de nabza gore
serbet vererek hemen her tartismayi lehine
cevirebilecegi, "seytan tlyl" diyebilecegimiz
bir lGtuf var. Backtrack mekanizmasi elbette
oyunun timdinde girdigimiz tim diyaloglar
gibi sonuglara gebe ve kargimizdakinin
sozlerinden kiguk ipuglari kopartarak
verdigimiz hazir cevaplara dayanmakta. Son
derece keyifli oldugunu soylemem gerek.
Elbette zamanin geri alinamiyor olmasi

LEVEL



oyunun genelinde bir "kolaylagma” ve
"basitlesmeye” yol agmis, diger taraftan ci-
zimler, muzikler ve diyaloglar tam bir uyum
icinde ve oyunun ilk bolimu olan Awake'i
tUm serinin en iyi bolimleri arasinda sayan
bu kadar insan olmasi da hig surpriz degil.
Bu kadar gegmise donmusken Arcadia
Bay ve eski dostlarin bazilarini gorme-
mek olmazdi elbette. Oyunda yepyeni
karakterler oldugu gibi, simdilik egosu
siskin bir Instagram fenomeni kivaminda-
ki Victoria Chase ve gelenin gegenin itip
kaktigina hayretler igcinde tanik oldugumuz
"Prescott’larin Nathan'i” gibi eski ylzle-

ri de goriiyoruz. Glzeller glizeli denize
nazir kasabamiz Arcadia Bay ise Prescott
ailesinin birkag yil iginde gergeklestirecegi
"blyutk donusumin” ilk glinlerini yagsamakla
mesgul.

Rachel Amber hakkinda bir iki sey soyler-
sek eger, ilk oyundaki tim o “Laura Palmer”
benzetmelerini hakli ¢ikartacak seviyede
iyi yazilmis, iyi iglenmis bir karakter. Hani
“cevrede oldugu slrece her seyin mimkin
oldugu” insanlar olur ya, Rachel dyle. Tim
o popularitesine ve "kokos" goruintusiine
ragmen igindeki serseriyi glglukle dizgin-
leyebilen, bir o kadar da sevilen bir insan
olmasini saglayan karakteri goziken o ki
turl slrprizlere gebe.

ilk oyun kadar iyi mi?
Hi¢ kasmayalim, Before the Storm bir
prequel'den bekledigimiz her seyi ve daha

fazlasini daha ilk bollimden verebilecegini
gosterdi bizlere. Serinin diger iki boli-
munun Ekim ve Kasim ayi baslarinda ya-
yinlanmasini bekliyoruz ve en az "Awake”
kadar basarili olacagindan da neredeyse
stiphemiz yok, 6zellikle de ilk bolimin na-
sil bir travma ile bittigini g6z online alirsak.
Life is Strange'i oynayip ¢ok sevmis olsaniz
da, "kiz oyunu biraz" deyip burun kivirmig
olsaniz da Before the Storm purdikkat
kesilmenize degecek bir yapim. Max'in

o "elit" havasindan ¢ikip (Evet, gorebile-
ceginiz gibi kendisine tepkiliyim!) sizleri
Chloe’nin spontane gercekligine gotiren
Before the Storm pahali fiyati sebebiyle ca-
ninizi sikabilir. Oyunun Deluxe versiyonunu
edinmeniz ise yeni bir oyun modu, Chloe
icin fazladan kostumler ve en onemlisi tg¢
bolimun ardindan bizleri Chloe ve Max'in
cocukluguna goturecek, "Farewell” adinda
bir bonus bolime ulagsmanizi saglayacak.
Bu elbette cebinizden gikacak para mikta-
rini biraz daha artiriyor.

Diyecegim o ki Before the Storm tam da
bekledigimiz kadar, muhtemelen bekledi-
gimizden bile iyi olacak yeni sezona harika
bir giris yapmis. Kagirirsaniz dost sohbe-
tinde kiskanarak dinlersiniz, yapmayin.

= Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem hikaye islenisi, akilda
kalici karakterler, elden gecirilen grafikler.
EKSIi Karakter animasyonlari ve detaylari

zamanin gerisinde

*(39)"
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Yapim Visual Concepts Dagitim 2K Tur Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch, PS3, X360 Web www.2k.com/games/nba-2k18

En iyi olmak beraberinde “iyi niyetli olma” sorumlulugunu da getirir mi?

anilmiyorsam birkag sene dnce Charles

Barkley bu hususta bir sey soylemisti;
NBA'in gokten inme devi Tim Duncan Uzerine
konusurken, “onun kadar iyi oyuncu olsaydim
ben de kimse hakkinda ileri konugsmazdim
herhalde” diyerek. Bu elbette genele vurdugu-
muzda bir zorunluluk degil. 2K ve Visual Con-
cepts de on kusUr senedir surekli ileri gitmeyi
basarmis bir basketbol simUllasyonu yaratarak
nazarimizda yeterince kredi edindiler. Ama,
artik bazi seyleri konusmamiz gerekiyor.
Evet, 2K serisi piyasadaki en iyi spor simulas-
yonu, gegen sene FIFA 17'yi yilin spor oyunu
segen yazarlarimizin gogu da bu gergegin
bilincindeydiler, sonucu belirleyen ise kisisel
tercihler olmustu. Ustelik 2K serisi her sene
oyle kiiclik ama Oyle muhtesem ilaveler
yaparak bu zamana geldi ki, artik beklentile-
rimizi de yUkselttik. Hal boyleyken, en yiksek
fiyat dlizeyinden satilan bir oyuna bu kadar
microtransaction eklemek ve cepten ekstra
para ¢ilkmadan bazi modlari keyif alinamaz
hale getirmek firmaya hi¢ yakismamis.

Bazi kirllma noktalari vardir. FIFA oyunu kal-
bimize kaziyan kiglk detaylardan (En basiti,
mag ylklenirken kargimiza ¢ikan stadyum

tanitimlari) vazgegtiginde Winning Eleven'in
yanindan hizla gegip uzaklagmasini izlemisti
mesela. Need for Speed ise bu kirilmayi ilk
Most Wanted'in ve Carbon'un hemen ardin-
dan oyunun genetigi ile oynayarak yasamisti,
halen de kendisini toparlayamadi, milyonlarin
gozlnde yUzl eskimis, ismi artik eglence
vaat etmeyen bir isme donustl. Bugin hala
yeni oyuncularla populerligini artiran World
of Tanks'i ise eski oyunculari, oyuna “gold
mermi” mekanigini dahil ettigi o kara gtin ile
hatirliyor.

NBA 2K yaklasik bes senedir oyun iginde
microtransaction ozelligine sahip, 2K18'de
konuyu bu kadar 6ne almamiza neden olan
seylerin basinda ise oyun iginde kazandiginiz
VC miktarinin gok azaltiimasi ve ozellikle
MyCareer modunda yarattiginiz oyuncuya
yapacaginiz her eklemenin (yeni bir sag
trasl, bir dovme, ayakkabi veya yeni bir skill
seti) fahis fiyatlarla kargimiza gikmasi geliyor.
Visual Concepts'in icinde birileri belli ki bu
isin oyuncular nezdinde kabul gérecegini ve
yeterince kemik oyuncuya sahip olduklarini
distinmus. Cok kotl karar.

NBA 2K18, nasil oldugunu anlamadigimiz
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sekilde grafiksel agidan bir kez daha asama
kat etmeyi basarmis. Oyuncularin formalari
artik statik durmuyor ve oyuncu hareket
ettikge ahenkle dans ediyor. Oyuncularin
terlemeleri, sahadaki isiklandirmalar ve ara
videolar da son derece basarili.

Ayrica oyun fizikleri konusunda da Visual
Concepts sahane bir is gikartmig. Artik
birebirde rakibinizi kolayca gegmek mim-
kin degil, diger taraftan pas verirken eskisi
kadar top kaybi da yapmiyorsunuz. Ayrica
ylksek skorlu maglardan (Ben 12dk’lik cey-
rekler ile Superstar'da oynardim ve maglar
154-144 falan biterdi.) fenalik geldiyse iyi
haberlerimiz var. Oyunda pick & roll ve
yardim savunmalari son derece gelistirilmis
ve atilan skor ciddi anlamda asagi cekilmis.
Bunda sutlarin gemberden donmesinin
direkt bir etkisi yok. Savunmalari asmak
zorlaginca topun 24 saniyenin sonuna
kadar donduglni hemen fark edecekseniz
zaten. Bos adamlari bulmak da asiri onemli
(Spurs'lin hiicum setlerini ezberleyin derim.)
clnku el Ustl atiglar ylizde 30'dan daha
isabetli olarak gitmiyor potaya.

Oyunun MyCareer modunda sokak
basketbolu oynarken kesfedilip kendisini
NBA parkelerinde bulan draft edilmemis



bir oyuncuyu yonetiyorsunuz. Bize sunulan
kisisellestirme segenekleri ise gok kisitl,

bes tip sac ve birer cesit skill setinden
olusmakta. Yine de en azindan baslangicta
oyuncumuzun genel karakterini olusturan
iki ayri yetenekten birisini segebiliyoruz. Ben
mesela, Westbrook gibi igeri drive edebilen
ve Stockton gibi saha gorusu olan bir guard
yarattim, tabii distk butgeli olanini (60
OVR).

Geri kalan her sey igin de para 6dUyorsunuz.
Overall'u 80+ bir adam yaratmak size 30$
veya 150 magtan fazlasina mal oluyor, hatta
bunun igin kiguk bir sehir parcasi model-
lenmis durumda ve diger gergek oyuncularla
beraber bulundugumuz The Quarter adi ve-
rilen bu bolgede Foot Locker adli ayakkabi
saticisina, berberimize, antrenman salonuna
veya diger "para tuzag!” dikkanlara erisebi-
liyorsunuz.

Burada ¢ok ciddi bir sikinti daha var. Gerek
MyCareer gerekse MyGM modunda bazen
dakikalar suren ara sahneler var ve bunlari

katiyen gegemiyorsunuz. Bu diyaloglar da
eger sokak kiltirinden hoglanmiyorsaniz size
eziyet gibi gelebilecek héykiirmelerden ibaret.
Menu de neredeyse hi¢ degistiriimeden
oyuna aktarilmig, bu kétl bir sey degil, yanhs
anlasiimasin.

MyCareer moduyla beraber ¢ bes tane
Universite takimini nasil kaybettiysek, bu
oyunda da Euroleague takimlarini komple
kaybettik arkadaslar. Herhalde finansal agidan
anlasilamamis olacak ki oyunda kiguk bir yer
kaplayan ancak 2K'e en ciddi elestirilerin gel-
digi Euroleague takimlari devre disi birakilmis.
Diger taraftan klasik takimlara ek olarak 30
takimin her birinin "All time best” takimlari
oyuna eklenmis. Bu ne mi demek? Magic
Johnson - Kobe Bryant - James Worthy - Ka-
reem Abdul Jabbar - Shaquille O'Neal besiyle
sahaya gikan bir Lakers diigiiniin? Nasil? iste,
bir Celtics taraftari olarak aynisini distndum.
Bu kadrolarda bazi eksik oyuncular olsa da

LEVEL

(Drexler gibi) 2K sunucularinda onlari da
oyuna ekleyen yamalar goreceksiniz.

Kendi adima oyunda en fazla vakit gegirdigim
mod olan MyGM modu da bazi ilging karar-
lardan nasibini alsa da yerli yerinde duruyor.
Simdilik gelen raporlara bakilirsa ikinci yila
geg¢meyen takvim, takasin ardindan iki ta-
kimda da ayni oyuncularin olmasi gibi milyon
tane bug mevcut (Ben yasamadim.) ancak
bunlarin gelen ilk yama ile duzeltilecegini
tahmin ediyorum. Ayni sekilde oyunun PC
versiyonunda da ciddi performans problemle-
ri oldugunu duydum.

NBA Live 18'in kendi yapimcisinin basina in-
celeme kodu vermeyi reddetmesine yol aga-
cak kadar rezil bir oyun oldugunu distndrse-
niz, NBA 2K18'in kalbinde basketbol sevgisi
eksik olmayanlarin ilk bakacagi oyun olacagi
asikar. Diger taraftan MyCareer ve MyTeam
modlarina gonul vermis oyuncularin kalbini
tekrar kazanmasi igin Visual Concepts'in bir
seyler yapmasi gerekmekte. Bu frekansi artan
microtransaction olayi gergekten can sikici bir
seviyeye ulasmis.
Sirf bu ylizden, eger MyGM veya arkada-
sinizla mag¢ yapmaktan ziyade bu iki moda
takiliyorsaniz 2K17 ile devam etmenizi dne-
ririm, elbette her seye ragmen 2K18 aklinizi
celebilecek kadar “zalim” bir oyun.

Kiirsat Zaman

ARTI Gelistirilen mag mekanigi ve
grafikler, rap sevmeyenlere rap dinletecek
muzikler, All Time Best kadrolari.
EKSIi Microtransaction seviyesi cook
can sikicl, gecilemeyen ara sahneler,
bazi teknik problemler, Euroleague
takimlar yok
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Pro Evolution Soccer 2018 ©

Futbol dUnyasinin en buyuk iki isminden birisi yeniden sahnedeki yerini aldi.

ES ve FIFA, bu iki isim uzun yillardir bir-

birleri ile rekabet halindeler. Bircogunuzun
vakif oldugu lizere 1995 ile 1999 yillar arasinda
FIFA, futbol oyunlariin yoninu belirlerken,
gerilerden gelen International Superstar Soccer
ya da sonraki isimleriyle Winning Eleven
ve PES, futbol oyunun nasil yapilacagini bir
anlamda ogretir sekilde piyasaya ¢ikmisti. Ta
ki 2011 yilina kadar Ustlnligu elinde tutan seri,
FIFA 2011'in muazzamhgr karsisinda mag-
lubiyeti kabul etmisti. Gegen sene yeniden
toparlanmayi basaran PES serisi, FIFA ekibinin
rehavetinden yararlanarak yarisa yeniden
ortak olmus olsa da, konsollar ve PC deneyimi
arasindaki farklar birgok oyuncuyu rahatsiz et-
misti. Agikgasi gecen sene ne FIFA, ne de PES
tam olarak kendilerinden bekleneni yapmayi
basaramamiglardi diyebiliriz. Bu sebepten midir
bilinmez ama her iki oyun da yeni yila bomba
gibi hazirlanmig durumda. Simdilik FIFA bir
kosede dursun, gelin biz PES 2018 ile nasil bir
deneyim yasadik birazcik ondan bahsedeyim.

Parlak goriintii
Grafik teknolojisi siiphesiz her oyun turiinde

Peki, bu yil neler vadediyor?

oldugu gibi futbol oyunlarinda da 6n planda.
Baktigimiz alandan, oyuncularin ylz hatlarina
kadar her tirli detayl resmeden grafik tekno-
lojisi, bu yil gegcmise gore ayri bir 6n planda.
Oyun testini PC ortaminda, 2K ¢ozunurlikte
yapmis birisi olarak sunu soyleyebilirim ki ilk
mag goruntlsl ekrana yansir yansimaz "Par-
lakhgr kismalyim!” dedim. Neyse sonradan
alistim ama Fox Engine ile gelistirilen PES
2018, PC oyuncularinin gozlerini kamastira-
cak seviyede netlige sahip. Ne yazik ki ayni
durum animasyonlar igin pek gegerli degil.
Malumunuz futbol, basket gibi ¢ok fazla
oyuncunun bulundugu spor oyunlarinda,
genel geger grafik hatlarindan ziyade, detayli
animasyonlar olmasi gerekmekte. Ne hikmet-
se PES 2018'de bu detaylari bir turli gore-
medim. Oyuncular halen olmasi gerekenden
¢ok daha odun. Hareket gegisleri ¢ok sert ve
animasyonlar yetersiz.

Oyunun genel geger hizi eski yapimlara gore
biraz daha yavas. Hatta yakin zamanda PES
2017 oynadiysaniz, 2018 size ¢ok yavas bile
gelebilir. Fakat oyun Uzerinde yapilan bu

ufak yavaslatma, kesinlikle paslagmayi ve sut

¢ekmeyi ¢cok daha rahat bir hale getirmis.
Oyuncu olarak bir yandan haritayr okuyup,
bir yandan da farkli stratejiler kurmak
eskiye gore ¢ok daha kolay. Hizli kogsma
konusunda da bazi yeniliklere gidilmis.
Artik oyuncular gok daha hizli sekilde top
sUrebildikleri gibi, meshur oyuncularin
belirleyici ozellikleri bu sayede daha da go6-
rulebilir hale geliyor. Ayrica farkli alanlarda
oynayan oyuncularin én plana gikan farkl
ozellikleri de s6z konusu. Misal, orta saha
ve forvette oynayan oyuncularin sirtlari do-
nuk pozisyonlarda savunma oyuncularina
buyUlk bela olabiliyorlar. Bu pozisyondaki
oyuncular defans oyuncularina gore topla
daha hizli donup, daha isabetli paslar ya da
sutlar atabiliyorlar.

Mesir Macunu

PES'in bir donemler tek adam sorunu vardi.
Hani meshur bir oyuncuyu alip, herkesi
dize dize gol atmak gibi... 2017 yilinda bu
sorunun biyUlk oranda Ustesinden gelmeyi
basaran yapimci ekip, bu sene yine bu
pahali arkadaslari goze sokmak istemis.

LEVEL



PRO EVOLUTION SOCCER 2018

Gegmise gore ¢ok daha "mantikli” sekilde
tasarlanmis olan meshur oyuncu dinamigi, bu
futbolcularin ¢ok daha net sut gcekmelerini ve
topa sahip olmalarini saglamis. Yani taninmis
bir oyuncunun ayaginda top varsa, o sutu
cekin arkadaslar. Hele bir de kendisi forvetse,
oh oh! Tabii bu durum savunma tarafinda
oldugumuz zamanlar i¢in de gecerli. Bu isimli
arkadaslara daha ciddi bir markaj sart. Aksi
halde vurduklari gol oluyor. Aslinda bu nokta-
dan yola ¢ikarak oyundaki blyik bir sorunu
da belirtmek isterim. Yapay zekaya karsl, orta
seviyede deneyim ettigim ilk magtan son
magca kadar hep galip geldim. Resmen hig
yenilmedim. Bu FIFA oynarken pek basima
gelen bir durum degil. Fakat yapay zeka oyle
hatalar yapiyor ki anlatamam. Ozellikle belirli
stratejilere karsi gok garesiz kaliyor. Hizl ve
¢ok top cevirmede kesinlikle bagi donuyor;
ayrica belirli noktalardan yapilan ortalarda,
kesin vole ya da kafa vuracak bir oyuncu-
muz bosta olabiliyor. Bunlar can sikici hatlar
olmasa da orta zorluk seviyesinde bu kadar
kolay bir yapay zeka deneyimi yaganmamasi
gerekiyor.

Gelelim PES'in efsanevi kalecilerine. Bu
insanlar kaleci sorununu ne zaman g¢ozecek
gergekten bilmiyorum ama bu yil da ¢oz(e)

Yakin takip

PES 2018 ile birlikte yara-
tilan yakin takip modeli,
ozellikle oyuncularin fizik-
lerini daha 6nce olmadigi
kadar detayh kullanabilme-
lerine imk&n sunmus. Artik
top saklama, farkh hizlarda
top siirmek ve ani hare-
ketler yapmak, hem dijital
ortamdaki oyuncunun,
hem de bizlerin yetenek-
lerini daha 6nce olmadigi
kadar detayli bir sekilde
kullanmak i¢in muazzam
bir zemin hazirlamis.

medikleri agikar. Yahu bir top geliyor, kaleci ne
yapacagini sasiriyor. Resmen kucagina gelen
top i¢in kendisini havalara firlatan kaleciler-
den bahsediyorum arkadaslar. Hani bazen
kaplan kesilip harika toplar ¢ikartiyorlar ama
genel olarak dev sagmaliyorlar. Gidin PES
2018 kalecileri hakkinda iki adet video izleyin,
siz dergiyi okuyuncaya kadarki slirede bir
yama gikmazsa baya eglenceli dakikalar sizi
bekliyor olacak diyebilirim. Ozellikle online lig
yapacaklara sabirlar diliyorum.

Sikinti biiyiik

Bir diger can sikici noktaysa oyuncularin
genel odunluklari. Yazimin baginda da bahset-
tigim Uzere, animasyonlarin sinirli olmasiyla
baslayan bu konu, genel geger fizik motoruna
kadar gidiyor. Her bir oyuncu resmen kamyon
gibi diyebilirim. Futbolcu mu strtyorum,
kamyon mu gergekten ¢ok rahatsiz oldum.
Top kayiplarinda oyuncularin oyundan diigme
slresi de ¢ok uzun. Yani topu kaybeden oyun-
cu direk patates, onu unutun. Artik baskiya
gelecek baska birisi varsa anca o gelir. Omuz
omuza mucadeleler de yine asiri siritiyor.
Cusseli oyucu “¢it” diye topu kapiveriyor. Hani

diger tarafin hi¢ mi sansi olmaz? Bu yan
yana kogamama, top kaybedince oyunda
dlsme gibi durumlar da zaten yavaslati-
lan oyun hizi igerisinde daha da siritmis.
Kayarak topa miidahale esnasinda da rakip
oyuncuya biraz dokundugumuz anda faul
olmasi da muhtesem bir detay!

Diger taraftan online mecra da bos durmu-
yor. MyClub ve Become a Legend modlari
yine hayatimizdalar. Ozellikle bir oyuncunun
kariyerini bastan sona yasamak isteyen
oyuncular i¢ci Become a Legend modu yine
muazzam bir detay olarak karsimiza ¢ikiyor.
Online modlarin haricinde UEFA, Europe ve
AFC liglerini deneyim etmek mumkun. Yani
her turll turnuva yapmak isten bile degil.
Bunun haricinde artik bahsetmekten sikil-
digimiz lisans sorunu glnin sonunda yine
uzaktan uzaktan sirtmaya devam ediyor.
Deneyim edilebilen stadyumlar da ne yazik
ki bu durumdan mustarip. Her yil oldugu
gibi yine lisansa kafayi takmadan isimize
bakmamiz gerekiyor. Aksi halde isimiz biraz
zor. Sonug olarak PES 2018 top ile iletisim
konusunda onemli adimlar atip, oyunun
genel yapisi hakkinda radikal kararlar ver-
mis olsa da halen birgok noktada kendisini
gelistirmesi gerekiyor. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Online Co-Op modu, online Lig
entegrasyonu, oyuncu kullanimindaki
degisiklikler.

EKSIi Vasat yapay zeka, yetersiz fizik
motoru, bitmeyen kaleci sorunlar

32)
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Playstore’dan
dijital olarak
satin alin!

Yapim Creative Assembly Dagitim SEGA Tur Strateji Platform PC Web totalwar.com/total_war_warhammer_2

Total War: WARHAMMER Il ™

Maketlerden dijital dlinyaya hayli sik bir gecis yapan Warhammer Fantasy,
ikinci Total War oyunuyla karsimizda.

antyorum artik Warhammer ismini

duymayan kalmamistir. Yani artik kal-
masin yahu? Bu insanlar 1983 yilindan beri
dlnyanin en detayli figlrlerini ve en detayli
strateji oyunlarindan birisini tretiyorlar. ingiliz
bir firma olan Games Workshop tarafindan
hayatlarimiza ilistirilen bu glzide yapim, War-
hammer Fantasy ve Warhammer 40K olarak
ikiye ayriimakta. Hos, Fantasy kismi artik

Oyun tarzi

iki biiyiik baghgr tek
potada eritmek zordur.
Fakat bu oyunda bir
yandan Total War'un
hedefledigi 4X strateji
modelini, bir yanda da
gercek zamanli strate-
jinin etkisini ayni anda
deneyim edebiliyoruz.
Ozellikle irklarin ortak
bir goérevi olmasi, bu bir-
lesmeyi olabileceginden
on kat daha iyi yansit-
mis. Vortex senaryosu
sayesinde hesaplanan
her sey tek baslik altinda
toplanmayi basarmis.

"Age of Sigmar” olarak bambaska bir boyuta
gegis yapmis olsa da halen “The 9th Age”
olarak bilinen, tamamen oyuncular tarafin-
dan gelistirilmis bir Fantasy dinyas| mevcut.
Bugline kadar hem Fantasy hem de 40K
uizerinde birgok oyun yapildi. Ozellikle 40K
oyunlari, Fantasy'e gore gok daha basarili
oldu. Malumunuz Dawn of War 2, done-
minde ortaligi yikip ge¢gmisti! Gegen zaman
icerisinde higbir sekilde basari gosteremeyen
Warhammer Fantasy oyunlariysa, hi¢ bekle-
meyen bir baglik olan Total War altinda, en az
tarzi kadar beklenmeyen bir basari elde etti.
Bu bagari hem Warhammer Fantasy diinyasi
icin, hem de her oyununda biraz daha oyun-
cu kaybeden Total War serisi igin muazzam
bir hareket oldu. ilk oyunuyla ortalig kasip
kavuran Total War WARHAMMER da kisa bir
sure sonra ikinci oyunuyla sahnedeki yerini
aldu.

Nereden, nereye?

Yani ilk oyun piyasaya ¢ikali daha ne kadar
oldu ki? Uzerine bir de otuz tane DLC ile
herkesin aklini bagindan aldiniz. Ne ara ikinci
oyuna ihtiyag duydunuz? iste insan merak
ediyor en sevdigim okur. O ylizden ben de

a8y

oyuna erkenden bir erigeyim dedim. Yoksa
bu yazi zor ¢ikardi!

Yeni oyunumuzla birlikte yepyeni bir haritaya
merhaba diyoruz. Bu harita Gzerinde Lustria,
Ulthuan, Naggaroth ve Southlands gibi
mekanlari gorliyoruz. The Great Vortex Cam-
paign olarak hazirlanmig olan ana senaryo,
Warhammer severlerin oyuna resmen yapis-
masina sebep olacak. Epik senaryo akisi ve
irklarin harita Gzerindeki farkli kullanimlari ile
birlikte yepyeni bir oyun deneyim ettigimizi
oyunun ilk dakikalarindan itibaren anliyo-
ruz. Total War: WARHAMMER I ile birlikte,
High Elf, Lizardmen, Dark Elf ve Skaven
olmak Uzere toplamda dort adet irk bizlere
merhaba diyor.

Pek tabii her irk, tipki ilk oyunda da oldugu
gibi kendisine has iki adet efsanevi kahra-
mana sahip... High EIf cephesinde, Tyrion ve
Teclis, Lizardmen tarafinda Lord Mazdamun-
di ve Krog-Gar, Dark Elf'lere zafer sézii ve-
ren Malekith ve Morathi ve Skaven'lara bolca
et tattirmak sozl veren Queek Kellealici ve
Lord Skrolk bulunuyor. Bu efsanevi karak-
terlerin, oyuna hem senaryo hem de denge
agisindan bilyik etkileri sdz konusu. i1k oyu-
nu deneyim edenlerin ¢ok iyi bilecegi Uzere,
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her karakter seviye atliyor ve belirli konularda
uzmanlasabiliyor. Bu durum ikinci oyun igin de
gecerli. Ayrica her efsanevi karakterin belirli
bir seviyede agilan kendisine has gorevleri
sayesinde, kisa slrede epik esyalara ulagmasi
ve savaslarda durdurulamaz hale gelmeleri

de isten bile degil. Ozellikle onuncu seviyeye
gelmis ve kendisine ait iki gorevi yapmis olan
bir karakter varsa, etrafa dehset sagacagindan
emin olabilirsiniz.

Farkli bir oynayis

ilk oyundaki irklara DLC'ler ile yenileri ek-
lenmigti ama ikinci oyun ile ortama giren bu
dortld, yapilari ve Uzerlerine kurulan mekanik
geregi, oyuna buyuk olgtude yenilik katmayi
basarmis. Misal, Lizardmen irki hem sahip
oldugu Stegodon gibi devasa dinozorlari ile saf
gucln kudretini digsmanlar Uzerine iglerken,
hem de Slan'nin biyu giclnli muazzam sekilde
resmetmeyi basarmis. High Elf irki az ama

6z olmanin glicinl kullanirken, Dark Elf'ler
nefretle sekillenen bir savas mantigi Gzerine
kurulmus. Warhammer diinyasinin sevimli
psikopat irki olan Skaven'lar da kendilerine has
oyun mekanikleri ile kalabaligin ve gurimuslu-
gun kalitesini ortaya koymus. Sahsen ilk olarak
Skaven deneyim ettim zira oyun yapisi bana
hayli ilging geldi. Her irkta oldugu gibi Skaven
irkinda da bazi farkliliklar séz konusu. Bunlarin
en basinda gida geliyor. Bu kaynak aslinda
Skaven icin ilag gibi bir sey. Eksik kaldigi za-
man eksi bonus, fazlasi varsa her tirli savagsma
sevkine bonus saglayan gida, savas kazandikca
ve ele gegirilen dligman birimlerini yedikge ar-
tiyor. Skaven'lar ilk oyundan tanidigimiz Chaos
ve Vampir irklarina bazi konularda paralellik
gosteriyor ki bunlarin en baginda yozlasma
geliyor. Ele gecirilen topraklar Gzerinde arttiri-
lan yozlagsma, bu bdlgelerin giderek tarafimiza
gecmesini saglyor. Ayrica Skaven kentlerini
didsmanlarin tam anlamiyla gérmesi igin bolge-
ye yakin bir yere birim géndermeleri gerekiyor.

Savagmadan olmaz

Total War: WARHAMMER |l savaslar konu-
sunda ilk oyundan geride kalmiyor. Once-
likle animasyonlarin yine ziyadesiyle zengin
olduguna deginmekte fayda var. Ozellikle
yuksek performansli bir bilgisayar ile bir orta
¢ag filmindeymis gibi hissedebilirsiniz. Yikici
silahlarin verdigi hasarlar, benzeri sekilde
“canavar" kategorisine giren birimlerin, insan
boyutundaki varliklara verdigi hasarlar ger-
¢ekten Urpertici. Ormanlik arazinin sagladigi
koruma, savas esnasinda birgok stratejiyi
derinden etkilemeye devam ederken, tepe
gibi savaslar esnasinda farkl bonuslar sagla-
yan noktalar sayesinde bizden sayica Ustin
bir rakibi alt etmek mimkin. Bu da her Total
War oyununda oldug@u gibi yine olabildigince
otomatik savas modundan ziyade ordulari
kontrol etmenin dnemini goésteriyor. Hemen
her saniye savas ile calkalanan oyunumuzda,
diplomasi yine en zayif 6zellik olarak karsi-
miza ¢ikiyor. Yani rakiplerimiz o kadar belirli
isteklerle karsimiza ¢ikiyorlar ki hani ne yap-
saniz olmuyor. Keske Total War ekibi bir an

SOLDA Birgok Total War oyununda oldugu gibi
gorevleri yapmak, bolca bonus anlamina geliyor.
ALTTA Nizami bir formda duran Elfciklere karsi,
sonsuz fare saldirisi!

evvel diplomasi konusuna da egilse... Tabii
bu noktadan sonra yine bolca DLC oyuna
eklenecek gibi duruyor; anlayacaginiz
DLC'lerden kagamayacagiz. Ozetlemek ge-
rekirse; Total War: WARHAMMER |11 tipki ilk
oyun gibi, her iki basligin da en iyi yonlerini
dijital ortamda begenimize sunuyor. Yeni
irklar, yeni senaryo ve harita ile bambaska
bir Total War: WARHAMMER deneyimine
hazir olun! m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Yeni harita, basarili senaryo
islenisi, farkli ve bir o kadar da
dengeli irklar
EKSIi Diplomasi mekanigindeki zayifliklar,
yeterince yenilik yok

*(90)
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Yapim Capcom Dagitim Capcom Tur Doviis Platform PC, PS4, XONE Web www.capcom.com

Marvel Vs. Capcom Infinite (3751

Unli kahramanlar? Burada. Muhtesem gorsellik? O da burada.
Rengarenk ozel yetenekler? Mevcut. O halde neden bekleyesiniz? Yumulun!

vet bu oyunu begendim. Begendim ¢inku
Ultimate Marvel Vs, Capcom 3'ten -bence-

daha iyi bir oyun olmus. Nedenini agiklayayim...

Soyle olaylarin tarihgesine kisa bir goz atmak
gerekirse, her seyin X-Men: Children of Atom
ile basladigini gortriz. Sadece X-Men kahra-
manlarindan olugan bu dovis oyunu donemi
icin cok iyiydi. Hem hizliydi, hem de gorselligi
etkileyiciydi. Capcom bu seriyi isin igcine Cap-
com karakterleri katarak devam ettirmeyi secti,
X-Men Vs. Street Fighter gibi bir oyun ortaya
¢iktl. Bundan sonra da Marvel isin igine karisti,
bir magta kontrol edilebilecek karakter sayilari
artti ve Marvel Vs, Capcom serisinin temelleri
atild1. ilk iki MvC oyunu daha sakinken, Gglincii
MvC oyununda ipler koptu; 3v3 maglar geldi,
herkes shoot'em up oyunundan firlamiggasina
davranmaya basladi: Havada ugusan enerji
toplarinin haddi hesabi yoktu, kombolar artik
siradan birer saldiri bigimi olmustu. Bu kontrol
dist durumu Capcom da fark etmis olacak ki
MvC Infinite'de biraz daha koklere donis yap-
mis. Artik en azindan kim kime vuruyor, neyle
vuruyor, gorebiliyoruz!

DLC

Ayni HotS'da oldugu
gibi, burada da

bir tema etrafinda
donen DLC'lerden
bahsediliyor. Orne-
gin Fantastic Four
Vs. Darkstalkers
veya X-Men Vs.
Street Fighter gibi
temalarla, oyuna
farkh evrenlerin
karakterlerinin ek-
lenecegi sdyleniyor.
(Ayrica Ant-Man,
Monster Hunter'in
Hunter'i, Sigma ve
Venom da gelecek
gibi duruyor.)

afdy

Ultron Cag

Marvel filmlerini seviyorsaniz, Marvel gizgi-
filmlerini de ara ara izliyorsaniz, burada sizi

¢ok mutlu edecek bir durum var: Story Mode!
Evet; dovls oyunlarinda hikaye kismini gormeye
alistik ama burada tam bir uzun metrajli Marvel
animasyonunun konusunu olusturacak bir se-
naryo mevcut. Ultron'un dinyayi istila etmesi ve
yaydigi virsle canlilari kendi tarafina gekmeye
calismasini konu eden hikaye kismi, bizi oyun-
daki tim kahramanlarla bulusturuyor. Ryu ile
Hulk'un ayni takimda olmasi, Thanos'un Captain
America'ya yardim etmesi, Jedah'in Ghost Rider
ile kargilagmasi... Ustelik ¢iktigimiz bu macera
bir hayli de uzun. ilerleyen kisimlardaki plot
twist de hig fena olmamis. ilk defa bir ddviis
oyunundaki hikaye bolumu ters kdse yaptiriyor,
saygl duydum.

Hikaye kismini tamamladiktan sonra olay
normal dovisglere geliyor veya daha guzeli,
hikaye kismindan da 6nce Mission bolimine
g6z atmak.

Mission kisminda genel olarak oyunun kont-
rollerini 6grenebiliyor ve bundan daha iyisi,
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karakterlerin 6zel yeteneklerini ve kombolarini
gorevler seklinde tamamlamaya calisiyorsunuz.
Bir karakter hakkinda bilgi sahip olmak igin
Mission kismi ¢ok iyi olmus ve emin olun, bazi
kombolari yapmak hi¢ de kolay degil.

Dante!

Her karakteri anlatmak igin yerimiz yok ama
soyle genel anlamda duruma bir bakalm...
Agir abiler klasmaninda Thanos, Nemesis, Dor-
mammu, Hulk ve Haggar yer aliyor diyebiliriz.
Bu karakterler agir hareket ediyor ama saglam
vuruyor, Haggar iglerinde en esnek olani.
Captain Marvel, Iron Man, Doctor Strange ve
Ultron 1sin saldirisi odakl karakterler arasinda
yer aliyor. Bu dort karakter de gok saglam ve
orta seviye bir hiza sahipler. Ozellikle Ultron'u
cok sevdigimi soyleyebilirim. Keza Doctor
Strange de bayagi saglam DPS'e sahip.

Hizl karakterler arasinda da Spider-Man, Ga-
mora ve Strider basi ¢ekiyor. Bu karakterlerle
rakibinizi sasi etmeniz gayet mumkan.

Diger dikkat geken karakterler arasinda, Ghost
Rider'in cok saglam saldirilara sahip oldugunu
gozlemledim. Pek hizli bir karakter degil ama
hem uzun menzilde, hem kisa mesafede etkili.
Ayrica saldirilarinin gorsel efektleri de on nu-
mara. Rocket Racoon da gorlinduginden ¢ok
daha iyi bir performansa sahip. Ozellikle tuzak
kurma ozelligiyle bayagi farkli bir oynanis yara-
tiyor. Yetenekli ellerde tam bir canavar oluyor.
Thor bana gok agir ve kullanigsiz geldi, bir turld
sevemedim. Jedah ve Morrigan gayet iyi olmus.
Ozellikle Jedah, rakibi deli edecek saldirilara
sahip. Ryu -bana sorarsaniz- biraz zayif kalmis.
Yine oynamasini bilen iyi is ¢ikartir ama ben
cok begenmedim.

Ve Dante... Tum hareketlerini 6grenmek ve
etkili bir sekilde kullanabilmek igin sadece ama
sadece bu karakterle uzun stire oynamaniz
gerekir. Fakat o kadar saglam bir karakter
olmus ki... Her turlt duruma uygun saldirisi var
ve kombolari birer efsane. Sahip oldugu 6zel

yeteneklerin de sayisini ne siz sorun, ne ben
soyleyeyim. Tum karakterler arasinda en gok
Dante'yi sevdim.

Rakip araniyor...

Her dovis oyununda oldugu gibi MvC
Infinite'i almayi dlstnenlerin de online kisim-
da rekabet etmesi gerekiyor yoksa oyunun
geri kalaniyla miinasebetiniz bir haftayi
gegmez.

Online oyun kismi Ranked, Casual gibi
standart maglarin yaninda Beginner's
League ve Lobby kurma gibi hosluklara da
ev sahipligi yapiyor. Begginer's League sizi
dlsuk rank'teki oyuncularla bulugturdugu igin
ylksek seviye maglara ¢ikmadan once iyi bir
antrenman sahasi olusturuyor.

Bu arada fark ettim ki Sonsuzluk Taglar’'ndan
hi¢c bahsetmemisim. Hikaye modunda bolca
gorecediniz bu taslar, yine bu modda ara

ara kullaniminiza da sunuluyor ama siradan
magclarda alti farkli tastan birini segmeniz
gerekmekte.

Taslar Reality, Space, Time, Mind, Soul ve
Power seklinde sunuluyor ve her birinin
Infinity Surge ve Infinity Storm seklinde
ikiser farkh kullanimi var. Infinity Surge, tek
bir tusla yapabildiginiz ve kullandiginiz tasa
gére degisen bir hareket. Ornegin Reality
kirmizi renkli bir enerji saldirisi yapmanizi
saglyor, Mind digsmaninizi sersemleten bir
yakin mesafe saldirisi hazirliyor, Time ile
isinlaniyorsunuz. Infinity Storm ise Infinity
bariniz doldugunda gergeklestirdiginiz,
daha uzun streli olan bir durum. Spa-

ce tagl dismaninizi bir kutu igine koyup
hareketlerini sinirliyor, Soul ile 6lmUs olan
takim arkadasinizi canlandirabiliyor, Reality
ile farkli tuslara basarak farkli saldirilar
gergeklestirebiliyorsunuz. Bu taglar akillica
kullanildiginda buylk bir avantaj sagliyor ve
oyuna glzel birer eklenti olmuslar.
Nihayetinde, MvC Infinite'in “olmus” oldu-
gunu rahathkla séyleyebilirim. Hele ki MvC
3'ten sonra ¢ok iyi bir adim olmus. Zamanla
oyundaki kiigik dengesizlikler de giderile-
cektir zaten. Dovus oyunlarindan hoslani-
yorsaniz, bu oyunu kagirmayin.

m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gorsellik muhtesem. Oynanis da
muhtesem. Dante inanilmaz.
EKSi Onceki oyunlari hatmettiyseniz
burada olan biten ¢ok da
orijinal degil.

*(91).
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Dishonored: Decath of the Outsider

Gucun ve boslugun kaynagini dusman bellemek mi?

ize olaylarin nasil gelistigini anlatayim...

Kamaramdan digari ¢ikip serin bir esintiyle
bulugsmak kafami yerine getirdi ve Daum'u bul-
mam gerektigini hatirladim. Nerede olabilece-
gini biliyordum ama Eyeless'larla dolu olan bu
mekandan onu nasil kurtaracagim hakkinda
higbir fikrim yoktu.
1920'lerin boks salonlarini andiran kéhne me-
kanda yasa disi dovusler gerceklestiriliyor ve
herkes buna g6z yummak zorunda kaliyordu.
Daum, boks ringinin hemen yaninda, bir kat
altta, dzel bir gug bariyeriyle sersemletilmis
halde tutulmaktaydi. Eger o bariyer olmasa

New Game+
Oyunu bir kez bitir-
dikten sonra diler-
seniz New Game+
ile ayni senaryoya
donts yapabiliyor-
sunuz ama buiylk
bir fark oluyor:
Billie’'nin glicleri
Dishonored 2'den
tanidigimiz guglerle
degisiyor. Bunlar da
Blink, Dark Vision ve
Domino'dan baskasi
degil...

Bu ancak bir delinin hayali olabilir...

zaten egitmenim oray! yerle bir ederdi.
Kimse bariyerin kapatma digmesini ince-
lememle ilgilenmiyordu ve bunun nedenini
de hemen 6grendim: Kutu agmak icin bir
anahtar gerekiyordu ve o da Jeanette'deydi.
Jeanette mekanin Ust katlarinda, kendi oda-
sinda oturmaktaydi. Oraya ulagsmanin tek
yolu oldugunu dusundtdgim iki merdiven
de kapal kapilar ardindaydi.

Ne yapacagimi bilemeden bir oraya kogtum,
bir oraya ziplamaya ¢alistim, bir bu kapiyi
zorladim, bir su gorevliyle konugmayi dene-
dim ama nafile; bir tiirli st kata ¢gtkmanin
yolunu bulamadim. Ben de kararimi verdim,
kapiy! tutan gorevliyi oracikta oldtriverdim.
Elbette tim mekan pesime disti... Hemen
Ust kata kagtim, borularin tzerinde kendime
bir yol agmaya ¢alistim, beni taslayarak
oldurduler.

Bir sonraki denememde kuytu bir odaya
kagmaya calistim, gelenleri tek tek haklaya-
caktim, onlar beni haklad...

Sonraki, sonraki derken, bir sobanin ontn-
de dévismeye basladim ve voila! Enteresan
bir bigcimde sobanin sicakligi bana yaklasan
tum dusmanlarimi sersemletip yere serdi....
iste size bu Dishonored hikayesinin kisa bir
tasviri; Billie Lurk olmak, deneme-yaniima
prensibini de yaninda getiriyor...

Bir basgka hikaye

Adimiz Billie Lurk ve bu ismi Dishonored 2'yi
veya Dishonored'in eklenti paketini oynayanlar
bilmekte. Kahramanimiz Daum'u kurtardiktan
sonra buyik bir ise kalkisiyor ve o da Dishono-
red serisinin mistik varligi Outsider’i dldtrmek.
ilging bir sekilde oyunun hemen baslarinda
Outsider bizi ziyaret ediyor ve kolumuzu,
suratimizi ¢alarak bize bazi gugler bahsediyor.
Ug farklr glictimiiz ve silah yeteneklerimizle,
Outsider'in pesine disguyor, ortaligi birbirine
katiyoruz.

Sayet ki onceki Dishonored oyunlarinin
higbirini oynamadiysaniz, bu oyun biraz garip
gelecektir size ama 6zellikle Dishonored 2'yi
oynamis olup daha fazlasini isteyenler igin
oyun tam olmasi gerektigi gibi. (inceleme
sonunda anlatmam gerekeni simdi yazdim.)
Oyun suresi Dishonored 2'nin yarisi kadar ve
oynanis da Dishonored 2'yle neredeyse birebir
aynl.

Farkliliklar, kahramanimizin artik Void enerjisi
Uzerinden buyl yapabilmesi ve bu enerjinin
otomatik olarak dolmasi ve daha farkli guclere
sahip olmasi olarak o0zetlenebilir.

Billie Lurk'iin gticleri Displace, Semblance

ve Foresight olarak lige ayriliyor. Displace
Blink'in bir benzeri lakin kullanimi biraz daha
farkli. Cok da uzak olmayan bir mesafeye
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bir isaret yolluyorsunuz ve dniinlizde bir engel
yoksa, bir sonraki tusa basisinizda karakteriniz
oraya isinlaniyor. Eger bu noktada bir canli varsa
Bille onun igine 1sinlanip bu canliyi patlatiyor ve
kendisi de biraz hasar aliyor. Semblance ile Arya
Stark'in ylz ¢calma operasyonunu gergeklestiri-
yoruz ve Foresight ile de belirli bir stire ruhani bir
forma donusUlp etraftaki nesneleri, dlismanlari ve
ozellikle Bonecharm'lari gorintuleyip isaretleye-
biliyoruz.

Billie'nin glgleri saldir odakli degil ve bu da bizi
bolca silah kullanmaya ve gizlenmeye itiyor.

Barmeni kagir, parayi kap

Ana gorevlerimizin yaninda Contracts adinda,
yer alti saticilarinin bulundugu yerden alinabilen
yan gorevlerimiz bulunuyor. Bunlar bize para ve
baska hediyeler olarak geri donduglinden ve
oyuna iyi bir hava getirdiginden kaciriimamasi
gereken unsurlar. Gorevlerin nihai sonucunda
ne istendigi bize agiklanirken, bu gorevleri nasil
yapacagimizsa belirtilmiyor -ki olay1 kendimiz

- o .
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. ———

-

kesfedelim.

Ornegin sadece lyelerin girebildigi bir bara
girmemiz isteniyor. Bunu yapmak igin nasil bir
yol segeceginiz séylenmiyor. igeri girdikten son-
ra da iki tane farkli kisiyi kagirmamiz isteniyor.
Bunlardan biri Ust katlarda, baygin bir sekilde
karsimiza ¢ikiyor. Bir digeri de kasli glgli bir
barmen ve o hi¢ de baygin degil. Simdi eger Ust
kattaki adami kagirmaya calisirsaniz barmen

ve dider bar sakinleri buna sinirlenip pesinize
dustiyor. Dolayisiyla dnce barmeni bayiltmal,
sonra herkesi temizlemeli ve ancak barmeni
teslim ettikten sonra Ust kattaki adami belirtilen
noktaya birakmalisiniz. (Bu iglemi denerken 3
kez falan oldim sanirim.)

iste Dishonored'daki glizellik bu; sizi tutorial'lar-
la, oklarla, gostergelerle, dniiniize izci kopegi
gibi yapay zekalar koyarak yonlendirip durmu-
yor. Neyi, nasil, yapacaginizi siz kesfediyor ve
kendi yolunuzu segiyorsunuz.

Yalniz oyunda sartsiz-kuralsiz bir sekilde

gard alabildigimiz i¢in dovusler bir hayli kolay

gegiyor. Onliniize 8 tane adam giksa bile
onlari durdurabiliyorsunuz. Yeni Clockwork
askerleriyle bag etmek daha gli¢ ama oyunun
genelinde, herkesi temizleyip ilerlemek pek
kolay ve diger oyunlardaki “ahlak” derecesi
soz konusu olmadigindan, milleti sise dizerek
ilerleyebiliyorsunuz.

Death of the Outsider’in bir baska zayif kalan
ozelligi de gorevlerdeki gesitlilik. Nerede Dis-
honored 2'nin mekanik evi, nerede buradaki
siradan gorevler... Bu bazi kisilere pek guizel
gelmeyecektir, oyunu monoton bulacaklardir
fakat eger oyunu Dishonored dlinyasinda ge-
¢en bir yan hikaye olarak degerlendirirseniz,
bu konu ¢ok da rahatsiz etmiyor.

Hali hazirda Dishonored'i ¢ok sevdigim igin
ben bu oyundan da blytk keyif aldim. Daha
orijinal gorevler, daha farkli digmanlar ve
oyun dinamikleriyle elbette daha iyi bir oyun
olabilirmis ama bu hali de son derece tatmin
edici. Ozellikle Dishonored'la araniz iyiyse,
kesinlikle kagirmayin. m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Dishonored'in saglam
atmosferi aynen korunmus.
Billie'nin gli¢lerini kullanmak
eglenceli. Yan gorevler glizel bir
eklenti olmus.
EKSi Pek fazla orijinallik yok.
Herkesi kiligtan gecirerek ilerlemek
oyunu ¢ok kolaylastirmis.

*(84).
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Project CARS 2 ©

Bir bilsen ne kadar guzeldir, Brands Hatch'te sonbahar...

Project CARS ismi piyasaya ¢lkmadan
once simdikinden gok daha unliydu
galiba. Slightly Mad Studios, okullarda

ders olarak okutulacak kalitede bir medya
kampanyasi yurutmus, oyunculardan gelen
hemen her tirlu talebi glindeme almis ve
ortaya ¢ikacak olan oyunun da “turin tut-
kunlarindan gelen isteklere gore” sekillene-
cegini belirtmisti. Sonug hangi tir oyundan
hoslanirsaniz hoglanin etkileyiciydi, her ne
kadar DLC'lerini satin almayanlar igin arag ve
pist segenekleri sinirli olsa da, son yillarin en
basarili “simcade” yaris oyunlarindan birisi
olarak tarihte yerini aldi Project CARS.

ilk oyunun nasil dik bir bayir tirmandigini ve
neticede finansal agidan ne kadar basarili
oldugunu dustnursek Project CARS 2'nin bu
kadar erken duyurulmasi da slrpriz olarak
nitelendiriimemeli aslinda, nedense ben ilk
duydugumda "biraz erken mi ne?" diye di-

sundim ve E3 2017'deki kisith deneyimimde
de ilk oyunun Uzerine eklendigini fark ettigim
belki tek sey araglarin kontrollerinin eskisi
kadar lineer olmamasiydi. Neyse ki oyun
piyasaya ¢iktiginda sunu soyleyebiliyorum,
bu oyunda anlatacak ¢ok sey var.

Daha fazla arag, daha fazla parkur
Project CARS 2 ilk oyuna gore ¢ok daha
etkileyici bir garaja sahip. Herhangi bir DLC
ortadan yokken bile bize sunulan arag sayisi
180'in Uzerinde ve benim gibi bir motorspor-
lar tutkununu bile mutlu edebilecek kadar iyi
secimler yapilmis. Bunca senedir ilk kez bir
firma ¢ikip Porsche 936 Spyder’'t modelle-
meyi akil etti ya, 6lsem de gam yemem artik.
Slightly Mad Studios bu oyunla beraber
yarisabildiginiz arag tipleri konusunda da
yeni alternatifler getirmis. Ovalde 230+ mil
hiza ulasabilen Indycar araclari, yeteneginizi

sonuna kadar zorlayacak Rallikros araglari

ve nihayet NASCAR araglarina ev sahipli-

gi yapan oval pist yariglari oyuna eklenmis
durumda. Agik konugsmak gerekirse eklenen
bu yeni disiplinler oyunun lzerinde en fazla
calisiimasi gereken yerleri. Mesela ayagdinizi
gazdan ¢ekmeyeceginiz Daytona'da, Indycar
araclarinin arkasi olmasi gerekenden ¢ok daha
oynak, yaptiginiz ayarlar da sorunu diizeltmek
konusunda pek yardimci olmuyor. Ayni sekilde,
NASCAR araclari konusunda beklentiniz nedir
bilmiyorum ama Papyrus'un efsanevi NASCAR
Racing 2003't degil de Eutechnyx'in NASCAR
14'G seviyesinde bir gercekgilik duzeyi oldugu-
nu soylemek zorundayim.

Bunun yaninda oyunda gok sayida pist ve eger
yetmediyse bu pistlerin de farkl versiyonla-

ri mevcut. Hemen her tur pistten yeterince
bulundugundan modlarla desteklenmese veya
DLC'leri satin almasaniz bile sizi uzun slre
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oyalayacak kadar fazla segenek var.

Oyunun fizikleri belki de en dnemli gelismeler-
den biri, dzellikle de Logitech G29/G920 gibi bir
direksiyon setiniz varsa. Araglar agirlik degisim-
lerine eskisiyle kiyaslanmayacak derecede iyi
tepkiler veriyor ve surus stiliniz lastiklerinizi nasil
kullandiginiz konusunda direkt olarak s6z sahibi.
Artik aracinizi bir virajdan bir viraja atarken
dolma lastikli Rodeo bisikletler gibi lineer giz-
giler izlemek yerine G kuvvetini lastiklerinizden
baslayarak hissedebiliyorsunuz. Ayrica yapilan
setup'lar da oyuna eskisinden g¢ok daha fazla
etki ediyor ve eger "kafam karigiyor benim ayar-
lardan falan” diyorsaniz, verdiginiz gerilbildirim-
lere gore aracinizi ayarlayan bir sef mekaniginiz
var. Bu kisim her ne kadar %7'lik ufak degisimler
ile biraz agir aksak ilerlese de hayli hosuma gitti.

27 Temmuz istanbul yagmuru
Project CARS 2, 24 saatlik bir glin donguistine

sahip ve bunun ne kadar hizli olacagi, yarisin
kagta baslayip kagta bitecegi gibi konularda
sayisiz ince ayar so6z konusu. Hava kosullari
yaris sirasinda aniden degisebiliyor ve LiveT-
rack 3.0 sayesinde de pistin her noktasindaki
su kalinhi@i birbirinden farkli. Bu su demek;
Brands Hatch'teki Pilgrim's Drop gibi yerlerde
su birikmesi mimkin ve bu suya hizlica vur-
dugunuzda dlnya bir streligine ayaklarinizin
altindan kayiyor. Agikcasi goze ¢ok guzel
gozikse de Forza Motorsport 6'ya kiyasla

su havuzlarinin fiziklerini hayli basarisiz bul-
dum. Bir de yagmur hizlanip pist islandikca
ozellikle viraj iginde kalan su birikintilerinde
grafiksel bazi hatalar oluyor ve goze hi¢ hos
gelmiyor. Saniyorum yakin zamanda bu sorun
¢ozllecektir,

Oyun grafiksel anlamda herhangi bir beklen-
tiye rahatlikla cevap verebilecek durumda.
Suyun pist Gzerindeki gorlintusu, aksam gu-
nesinin goziinuzt kor ettigi anlar, karanlikta
hava kosullari birden degistiginde nefesinizi
kesen atmosfer ve oniintizde ilerleyen arag-
larin spreyinden bir sey gorememek... Project
CARS 2 tipki ilk oyunda oldugu gibi bir yarig
oyununda gordigimuz en kallavi yagmur
atmosferini sunuyor.

Ne kadar Sim, ne kadar Arcade?

ilk oyunda prototip araglar muhtesem fizikle-
re sahipken, GT serisindeki araclari kullan-
mak sikintidan g¢atlamaniza yol agiyordu,
hatirlarsiniz. Bu oyunda da benzer bir durum
var ve seriden seriye, hatta aragtan araca
olusan keyif farkini ifade edebilmek igin
"zevkler renkler” kelimeleri ¢cok yetersiz kali-
yor. Bazi araglarin fizikleri (Lotus 25 gibi) san-
ki vakit yetmemis de Uzerinde yeterince kafa
yorulamamis gibi. Agik konugsmak gerekirse
Project CARS serisi diginda higbir kalburlstu
oyunda buna benzer bir sey hissetmedim.
Oyunda motor sesleri vasat, en azindan

bu tip oyunlarda referans olarak aldigim

Playstore'dan
dijital olarak
satin alin!

Corvette'i deneyip diger oyunlarla kiyasla-
diktan sonra buna karar vermek hayli kolay
oldu. Frenajlar sirasinda lastiklerden gikan o
gulrlltl yuzinden de frenleri strekli olarak
kilitledigimi zannettim ve umutsuzca fren-
leme glicini 6ne kaydirip sorunu ¢ozmeye
calistim. Buraya da bir egilmesi gerekecek
yapimcinin,

Oyundaki kariyer modu ilk oyuna hayli ben-
ziyor ama en azindan kartingle baglamak
disinda segenekleriniz de var. Bir Touring
Car pilotu, bir uzun mesafe kosucusu(!)
veya bir open-wheel pilotu olmak arasinda-
ki cizgiler biraz daha netlestirilmis. Ayrica
ayni marka bir aragta uzmanlastiginizda o
markanin fabrika pilotu olabiliyor ve diger
etkinliklerden aldiginiz davetler ile de sezon
devam ederken baska yaris tirlerini tada-
biliyorsunuz. Oyunun online modunu ¢ok
fazla deneme firsatim olmadi, ozellikle de
E-spor tarafi igin heyecanliydim ama karsi-
lastigim sey gergek bir matchmaking yerine
oyun igi derecelerinize gore siniflandiriimig
custom sunucular oldu.

Son sozler

Project CARS 2, ilk oyuna sahip olsaniz da,
olmasaniz da eger yarig oyunlarini seviyor-
saniz kesinlikle sahip olmaniz gereken bir
yapim. Diger taraftan Grand Prix Legends,
Richard Burns Rally ve iRacing gibi ciddi si-
miulasyonlar ile vakit gegiren kitle i¢in biraz
cerezlik kaliyor, agik konugsmak gerekirse.
Cok sayida pist segenegi ve 200%e yakin
araca muhtesem grafikler ve Ust seviyedeki
optimizasyon da eklenince ontimuzdeki
dénemde piyasaya gikacak GT Sport ve
Forza Motorsport 7'ye saglam bir alternatif
olacagini dustinliyorum. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem yagmur atmosferi,
cennetten ¢ikma grafikler, cok sayida pist
ve arac segenegi, gelistirilen fizik motoru
EKSI Vasat sesler, yeni eklenen disiplinler

0zensiz olmus
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iNCELEME

Yapim Studio Wildcard, Instinct Games, Efecto Studios, Virtual Basement LLC Dagitim Studio Wildcard
Tur Hayatta kalma Platform PC, PS4, XONE Web www.playark.com

ARK: Survival Evolved ©

Haydi durma, sen de evcil bir dinozor edin!

yun sektorl oyle bir noktaya geldi ki

piyasaya yeni bir oyun turt damga
vurdugunda, bir stre sonra kendi alt turlerine
ayriliyor ve her gegen giin dallanip budakla-
niyor. Bir glinde -hatta daha genis bir zaman
surecine dayanirsak mesela bir haftada- pi-
yasaya ¢ikan oyun sayisina baktigimizda,
2000'li yillar ile 2010'lu arasinda 6nemli bir
fark oldugunu goriyoruz. Eskiden neredeyse

S.W.AT gibi
dinozor: Raptor
Yazida da belirt-
tigimiz gibi oyun
dinozor tiirleri
acgisindan oldukga
zengin. Aralarinda
kigina tekme atsaniz
doéniip hoykirmeye
tsenenler oldugu
gibi, SWAT titizli-
ginde hareket eden
Velociraptor'lar da
mevcut. Her birinin
zayIf noktasini 6g-
renmeniz igin biraz
zamana ihtiyaciniz
olacak.

piyasaya gikacak her oyununun bilgilerini
takip edebiliyorduk. Artik boyle bir durumun -
bizler igin bile- mimkin olmadigini sdyleye-
bilirim. Her giin ¢ok sayida yapim piyasada
yerini aliyor ve en popduler olanlarindan biri
de hayatta kalma oyunlari adini verdigimiz bu
ara tur.

T-Rex'in sesi uzaktan hos gelir
Evet, hayatta kalma oyunlari son yillarin en
popller oyun tirlerinden biri haline geldi.
Elbette bu akimi yaratanlar da tiirlin bay-
raktarligini yapan birkag oyun. Ayrica daha
once bahsettigim gibi hayatta kalma tirl de
kendi alt kategorilerine ayrildi. Crafting ek-
seninde baglayan bu oyun tlrinde, zamanla
goruntunin FPS'e donusmesine taniklik
ettik. Rust, The Forest gibi craftinge ve kesfe
dayali oyunlarin yaninda, H1Z1 ve PUBG gibi
Battle Royale temsilcileri de bu tlrin onemli
bir kanadini olusturuyor. Elbette her oyun
turdnde oldugu gibi, bu tlrin temsilcilerinin
de piyasada kalmayi strdurebilmek adina
farkli temalara, orijinal fikirlere ihtiyaci var.
Daha ilk ¢iktig alfa agamasinda test ettigim
ARK: Survival Evolved da orijinal fikirlerle
yoluna devam etmeyi amaglayan bir yapim.
Alfa agsamasinda uzunca bir sire test ettigim
oyunu bugtine kadar birkag ayda bir bilgi-
sayara kurup denedim. O giinden bugtiine
neler degisti, ne gibi farklilar
yasandi gézlemledim. 29
Agustos tarihinde tam
slrlim olarak yayinlanan
ARK bakalim nasil bir

oyun olmug?

ARK: Survival Evolved, hemen anlayaca-
giniz gibi, diger hayatta kalma oyunlardan
ayrilmak adina farkli bir tema kullanmis.
Yine birgok oyunda oldugdu gibi bir adadayiz.
Adada uyanip gevremize baktigimizda fark
ettigimiz ilk sey, dort bir yanimizin dinozor-
lar ile gevrili oldugu oluyor. Diplodocus gibi
devasa otoburlardan tutun da Velociraptor’a
ve hatta Pteranodon gibi ugan tirlere

kadar pek ¢ok dinozor tirli mevcut oyunda.
Ancak yaratik gesitliligi bunlarla sinirli degil.
Dinozorlar oyunda yer alan en dikkat gekici
ve Ozel yaratiklar olsa da birgok strlingen,
devasa kus turd, balik tlrleri, memeliler ve
bocek tirleri de oyunda yer aliyor. Tim bu
yaratiklarin bir kismi, uysal ve kendi halinde
davraniglar sergileyen canlilar. Bana dokun-
mayan yilan bin yasasin tadinda ilerleyen bu
yaratiklarin yaninda istediginiz gibi takilabili-
yorsunuz. Bazi devasa turler, kaplumbagalar
ve bazi dinozor tirleri ile iyi geginmek hi¢ de
zor degil. Ancak bu ortamda ¢ok daha vahsi
yaratiklarla karsilasmak isten bile degil. Bu
vahsi yaratiklarin bir kismi, yeterince yaklag-
madidiniz strece size dokunmasalar da bir
kismi bes yliz metre dteden sizi gortip "Allah
Allah” nidalari ile Uzerinize kosuyor. Vahsi do-
ganin kendi kendine isledigi bir yapiya sahip
olan bu dlinyada yasamak, 6zellikle oyunun
ilk safhalarinda gergekten pek kolay olmuyor.

Besin zincirinin dibinde hava nasil?
Daha 6nce de belirttigim gibi bir adada
uyanarak oyuna baslyorsunuz. Bu siralarda

LEVEL



ARK: SURVIVAL EVOLVED

yapmaniz gereken ilk sey hayatta kalmak
elbette ve bunun igin crafting yapmaya
odaklaniyorsunuz. Basit bir baltadan baslayip
atesli silahlara kadar uzanan genis bir crafting
yelpazesi mevcut oyunda. Yaptiginiz her ha-
reket, hatta nefes almaniz bile tecriibe puani
demek ve kazandiginiz tecrlibe puanlari ile
seviye atladiginizda, yeni esyalar arastirmaniz
icin agiliyor. Her seviye atladiginizda Engram
Puani kazaniyor ve bu puanlarla teknoloji
agacinda yeterli puana sahip oldugunuz
esyalari arastiriyorsunuz. Arastirmalardan
sonra ise her esyanin ihtiyag duydugu malze-
meleri toplayip, o esyay! gelistirebiliyorsunuz.
Oyunun ilk seviyeleri genellikle haritanin en
guvenli noktalari olan kiyi bolgelerde gegse
de, buralarda hayatta kalmak pek de parkta
ylrlyls yapmaya benzemiyor. Daha i¢ kesim-
lere ilerlediginizde bambaska ve daha zorlu
yaratiklar ve hatta gesitli bosslarla karsilag-
mak mimkuin. Ancak bu seviyeye gelmek igin
bir hayli calismaniz ve ekipman toplamaniz
gerekiyor.

Hayatta kalmak bazi eksenlerde gerceklesiyor.
Aclik ve susuzluk en 6nemli konular. Cevrede

yer alan bitkisel gidalarla ya da avlanarak
karninizi doyurabiliyor, tatli suya girip ¢ikti-
ginizda susuzlugunuzu azaltabiliyorsunuz.
Ancak gunduz vakti glinesin altinda piserek
ve gece sogukta donma tehlikesi gegirmek
suretiyle de hayata veda etmeniz olasi. Vahsi
yaratiklardan korunmak ya da avlanmak igin
kondisyonunuzun yuksek olmasi da sart. Di-
ger yandan hepsi olmasa da oyundaki en bu-
yuk dismanlarimizdan olan dinozorlar, ayni
zamanda en biylk dostunuz oluyor. Oyunun
baglarinda sizi zorlayan bu yaratiklarla mu-
cadele yontemlerini kesfettiginizde, isin seyri
degisiyor. Yiyecek amagl olarak bu yaratikla-
ri kullanabildiginiz gibi ilerleyen donemlerde
onlar evcillestirip binek olarak ve hatta bir
asker olarak da kullanabiliyorsunuz.

Medeniyeti sopayla getirmek

Gelelim en zorlayici kisma. Coklu oyuncu
modunun da yer aldigi ARK'da hem resmi
hem de oyuncularin olusturdugu sunucular
yer aliyor. Bu sunucularin bir kismi PvP, bir
kismi ise PVE sunucular. Yani co-op oynanisl
da destekleyen bir oyun yapisina sahip olan

SOLDA Atesli silahlar mi?
Saka ediyorsunuz herhalde.

ALTTA Yemek bulunca kos, Triceratops goériince kag!

yapimda ozellikle PvP bolimu bana pek bir
zor geldi. Yukarida anlattigim onca detayla
ugrasirken diger oyuncularin bir anda gelip
sizi katletmesi pek de hos olmuyor. Bu tur
oyunlarda PvP miicadelelerden uzak durmayi
sevdigim igin tek kisilik ya da co-op oynanis
beni ¢ok daha fazla sardi. Eer rekabetci
biriyseniz PvP kismi aradiginizi verecektir.
ARK'in en blyiik sorunu ise teknik anlam-
da oraya ¢ikiyor. Oyun alfa testindeyken,
yukleme surelerinde ciddi manada problem-
ler vardi. Zaman zaman 10 dakikadan fazla
yukleme bekleyebiliyordunuz. Daha sonra
bu sorun buyUlk oranda giderilmis olsa da
hala ylkleme surelerinin pek kisa olmadigini
belirtmek isterim. Bunun yaninda oyunun
optimizasyonu halen ¢ok iyi sayilmaz, grafik
ve fizik tarafinda da her dakika bir bug ile
karsilagsmak mimkin.

ARK: Survival Evolved, teknik agidan hala
yetersiz bir oyun ama birgok hayatta kalma
oyunu gibi kisa bir sirede oyuncuyu kendine
bagliyor. Dur sunu yapayim, yok bunu hal-
ledeyim derken zaman gegiyor. Ama teknik
sorunlar ve ozellikle optimizasyon can sikabi-
liyor. Agikgasi su anki fiyatini pek de hak etti-
gini diistinmedigim oyunu daha ucuz yollarla
temin edebilirseniz hos vakit gegirebilirsiniz.
Son olarak VersusBlack dostuma, Hugo ve
Tolga Abi'ye katilan bir ¢ocuk tadinda selam-
larimi iletiyorum. m Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Genis crafting yelpazesi, ugrasilacak
tonla is, Turkge arayiiz, DINOZORLAR!
EKSI Basarisiz optimizasyon, grafik ve

fizik motorunda olugan hatalar

n/1)e
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iNCELEME

Yapim Sloclap Dagitim Devolver Digital Tir Déviis, MMORPG Platform PC, PS4 Web www.absolvergame.com

Absolver ©

Yemek buldun ye, dayak buldun kag... Ger¢i bu atasozu, Absolver'da pek gegerli degil.
Dayak buldugunuzda uzerine gitmeniz gerekiyor.

bsolver igin bir doviis oyunu demek yetersiz

olur. Kargimizda tam tesekkdllu bir “dévis
sanatlar” oyunu var. Bu tiire daha 6nce degin-
mis bagka bir oyun hatirlamiyorum (Yamulu-
yorsam, diizeltin). Oyunculara sadece gesitli tus
kombinasyonlarina basarak, karsisindaki rakibi
yenmeleri gerektigini sdyleyen bir oyun degil.
Durusunuz, hareketleriniz ve tekniginiz hayatta
kalmaniz igin giivenmeniz gereken yegane
unsurlar.
Absolver, MMORPG yapisiyla oyuncuyu gezme-
ye yonlendiren bir oyun. Amaciniz harabelerin
aralarinda dolasmak ve daha fazla diismani alt
etmeye calismak. Ote yandan Absolver'in tam
anlamiyla bir hikaye anlattigini sdylemek ¢ok
zor. Boyle bir imparatorluk neden yikilmis, bu
arkadaslarin ylzine taktiklar maskenin anlami

ne ve neden herkes dovis sanatlari konusunda
bu kadar uzman?

Oyuncuya sunulan dovds stilleri hakkinda bile
oldukga az bilgi var. Ormegin, anlamsizca segmis
oldugum Windfall tekniginin gercekten de bana
¢ok uygun oldugunu ilerleyen safhalarda anladim.
Windfall, rakibin saldirilarindan kagip uygun
zamanda seri ataklar yaptiginiz bir teknik. Ote
yandan Kahlt adi verilen teknik biraz daha saldi-
riya yonelik. Rakipten gelecek her tirli saldirya
acik olarak pata kute dalmaniz gerekiyor. Son
olarak Forsaken ise daha kagamak doviscguler
igin sunulmus.

Bu stillerden en uygun olaniyla oyuna daldiktan
sonra onuimuze gelene bin tekme edasiyla oyun-
da kosturursaniz, sizi bir glizel paket ediyorlar.
Absolver, klasik doviis oyunlari gibi degil. Rakip,

bilgisayar kontrollinde bile olsa gergekten cok
akillilar. Sizin dovis tekniginizi ¢ikarip kontrollt

bir sekilde size saldiriyorlar. Yeni teknikler igin ya
dayak atmali ya da bolca yemelisiniz.

Absolver'in MMORPG yanlarindan da bahsetmek
gerek. Haritada dolagirken birgok oyuncuyla karsi-
lagma ihtimaliniz var. Birgogu seviye olarak Ustlin
olsa da herkes birbirine yardim etmeye meyilli.
Kendinizden yiiksek seviyeli oyuncularin pesine
takilmak, oyunda hizli bir bigimde ilerlemenizi
saglayacak. Bu yiiksek seviyeli oyunculardan ayni
zamanda hocalik teklifi alabilir ya da bagl oldugu
okula girmek isteyebilirsiniz. Her doviis okulunun
kendine has dovus stilleri oldugu igin sadece on-
lar Gizerinde galisacaginizi da unutmayin. Oyunun
ilerleyen safhalarinda kendi dovis okulunuzu
actiginizi da belirteyim. Bunun igin karakterinizi bir
hayli gelistirmeniz gerekiyor. Yani bol bol seviye
almak gerek.

Absolver'in PVvE mantigi bir hayli keyifli olsa da is
PvP arenasina girince bir anda tepetaklak oluyor.
Oyuncu kitlesi oldukga iyi niyetli, ona sdziim yok.
Her PvP karsilasmasindan once rakip saygiyla
sizi selamliyor. Ama kimsenin kimseye acimasi da
yok. En sikintili kisim ise oyuncu bulma (Matc-
hmaking) tarafi. Daha heniiz 5. Seviye olmamin
keyfini ¢ikarirken, PvP arenasinda karsimda 23.
Seviye bir oyuncuyu goriince ne yapacagimi
bilemedim. Bir noktadan sonra yedigim dayaktan
keyif alir hale geldim.

Ufak tefek sorunlara ragmen, Absolver yenilikgi
doviis mekanigiyle 6n plana ¢ikan bir oyun olmus.
Sloclap gibi oyun arenasinda yeni bir firmadan
boylesine iyi bir oyun gikmasini alkiglamak gerek.
Dovis hissiyatinin gergekligi, atmosfer, dinya
tasarimi ve kendisi gibi 6zglin koseli grafikleriyle
Absolver, son zamanlarda oynadigim en iyi oyun-
lardan birisi oldu. m &zay Sen

KARAR

ARTI Yenilik¢i dévis sistemi, basaril
atmosfer, 6grenmesi kolay
EKSi Hikaye noksan, PvP kismi gok
acimasiz, koti matchmaking
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iINCELEME

Logitech
G920 ile
Inceledik!

Yapim Kylotonn Dagitim Bigben Interactive Tur Yarig Platform PC, PS4, XONE
Web www.wrcthegame.com

WRC 7 ©

Sebastien Loeb'u maglup etmeye calisan
Mikko Hirvonen gibi oyun...

volution Games ile yola ¢ikan WRC serisi,
Egegtigimiz yillarda bayragdi Kylotonn'a
devretmis ve dzellikle de altinci oyunuyla hafif
hafif kipirdanma sinyalleri vermisti. Elbette
resmi WRC lisansina sahip olmanin avantajla-
ri kadar dezavantajlari da var. Mesela hemen
akla gergek WRC etaplarinda, gergek WRC
araglariyla yarisabilmek geliyor ama isin diger
taraftan bu lisansli araglarin sayisi gayet kisitl.
Kylotonn da bunun farkinda ki arkalarinda
kocaman difiizorleri ile asfalti kaziyan 2017
model WRC canavarlarina, gegen yila ait
WRC araglarini ve Romain Dumas'nin asfalt
rallilerde hayli ses getirdigi, arkadan ¢ekisli
Porsche 911 RGT'yi eklemisler. JWRC ve WRC
2 araglarini da dahil ettiginizde 15 farkli arag
ve 55 farkli livery sizi bekliyor oyunda. Sayi
yeterli degil evet, ancak ne demistik, lisans
sahibi olmanin dezavantajlari da var.

WRC 7'nin grafiklerinde bazi gelistirmeler

s6z konusu. Oyun, her ne kadar detaysiz ve
Ozensiz kokpit tasarimi ve basarisiz 1siklan-
dirmadan gekiyor olsa da, glinisigi efektleri

ve basarill pist tasarimlari ile beklentileri kar-
silamayi basariyor. Oyundaki 13 adet rallide
bazi Epic Stage'ler bulunmakta ve normalden
daha uzun olan bu etaplari (Dirt Rally'de bu
uzun etaplardan bolca bulunmakta.) hasar
gormeden ve araci da servis alanindaki
tamirlere ayrilan 45dk’lik slreyi tehlikeye at-
mayacak kadar az yipratarak bitirmek onemli.

Zorluk seviyesi arttikga rakiplerinizin hizindan
cok aldiginiz hasar ve tamir suresi caninizi
sikiyor neticede.

2017 yilindaki yeni kurallarin WRC araglarini
kuguk birer Grup.B'ye gevirdigini oyunda net
olarak hissedebilmeniz mumkin. Bu yilin
araglari muthis hizlaniyor ve hizli virajlardaki
yol tutuslari da korkutacak kadar iyi. Aracin
farkli zeminlere gosterdigi farkli tepkiler son
derece iyi kotariimis olsa da pistten on santim
ayrildiginiz anda igler karisiyor. WRC 7'deki
cevreyle etkilesim bir felaket, 3 santim kalin-
liginda bir korkuluk sopasina garptiginiz anda
900kg'luk arag ¢ivilenmis gibi orada kaliyor,
bir viraji kestiginizde araciniz sagma sapan
tepkilerle tim tutusunu ve agirhgini kaybedi-
yor ve Korsika gibi pistlerden verim almanin
olmazsa olmazi olan el freni mekanikleri de
size yardimci olmak yerine ekstra zaman
kaybetmenize yol agiyor.

Oyunun kariyer modunda yola 180 beygir
gucundeki, standarda yakin JWRC araclariyla
¢ikiyoruz ve ilk sezonda yarisacaginiz 15 etap
sizin igin gok 6nemli bir antrenman firsati.
WRC 2 araglari ve nihayet WRC araclari son
derece hizli ve teknik araclar, 6zellikle asfalt
etaplarda yolda tutmakta zorlanabilirsiniz. Bu
ylzden onceliginizi "basinizi derde sokmama-
ya" vermenizi oneririm ki zamanla hizlanaca-
ginizi fark edeceksiniz.

Oyunun multiplayer tarafi konusunda konu-

Kinguin'den
dijital olarak
satin alin!

sulmasi gereken tek sey ise basarili co-op
modu. Ayrica oyunun mod destegi olmayaca-
gindan hareketle igerigi bitirmenizin de pek
uzun sirecegini sanmiyorum.

Nihayetinde WRC 7 hig fena bir oyun degil
ancak GT Sport ve Forza 7 gibi agir toplarin
¢ikisi yaklagirken feci bir zamanlama ile
piyasaya ¢iktigini sdylemem gerekiyor. Ralli
seviyorsaniz ve Dirt Rally'den sikildiysaniz
alin, aksi halde daha iyi alternatifler mevcut.
= Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Basarili suiriis hissi, lisansli etaplar
ve araglar, gelistirilmis grafikler
EKSi Detaysiz kokpit kameras,

pist cevresindeki objelerle etkilesim
bir felaket

o 74 )"
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Kinguin'den
dijital olarak
satin alin!

Gegen seneki F12016 incelememde de
soylemistim, F1 lisansini aldigina bas-
larda hi¢ sevinmedigim ve ilk alti senesinde
de beni yaniltmayan Codemasters'a bir haller
oldu. Dirt Rally'nin aldigi olumlu yorumlar

ile baglayan suregte Codemasters, “oyuncu
geribildirimlerine deger verme” dedigimiz
seyi biraz ge¢ de olsa kesfetti ve bam, kalite
bir anda tavan yapti. Geldigimiz noktada son
soylemem gereken seyi bastan soyleyecegim,
F12017 gelmis gegmis en iyi “F1'e 6zel oyun"
Evet Grand Prix serisi dahil.

F12017'ye gegmeden dnce bu senenin F1
araglarinda yapilan bazi aerodinamik degisik-

liklere deginmek gerekiyor. 2009 F1 sezonu

ile beraber kullanilmaya baglanan ve arkada
olusan kirli havayi azaltarak gecisleri artirmasi
beklenen o girkin otesi arka kanat nihayet ta-
rihe karisti. Yerini ise 2008 F1 sezonundan gok
A1GP araci olarak taninan Lola B05/52'lerde
kullanilana benzeyen bir arka kanat aldi ve
bu araglarin arkasini gok daha "hareketli”
hale getirdi. Bunu F12017'de de hemen fark
edeceksiniz.

Neyse, oncelikle oyun 2017 yilinin tim araglari
ve pistleri yaninda 12 adet de klasik aragla
geliyor. Bu araglarin kullanimlari da yeni
araglardan cok farkli ve bana sorarsaniz,
gergekten bir F1 araci kullandigini hissettiren
araglar bunlar. Bu araglari 6zel etkinliklerde
kullanabileceginiz gibi tek seferlik kagamaklar
da yapabilmeniz mumkn.

On senelik kariyer modu ise F12017'nin en
¢ok parlayan kismi. Geng bir pilot olarak
istediginiz takimla basladiginiz sertveninizde
sectiginiz takim ne kadar iddiallysa hedefler
de o kadar zorlaslyor. Ne sandiniz? Lewis
Hamilton'in takim arkadas! iken elbette gozler
ve yonetim baskisi sizin Uzerinizde olacak.
Ayrica diger takimlardaki pilotlarin da gozu
koltugunuzda.

Asagidaki fotograflarda gorebileceginiz gibi
artik ciddi bir gelistirme agaciniz var ve her
takim bu konuda farkli gelismislik dlizeyinde.
Mesela Honda motoru agik ara sonuncuyken
McLaren sasisi en iyi bes sasiden biri olarak
gozlikmekte. Haliyle gelisime agik yer belli ve
bunun igin data toplamaniz gerekiyor. Antren-
man seanslarinda tur atarken yakit tiketimi,
lastik aginmasi, siralama hizi gibi konularda
size bir hedef veriliyor ve siz de bunlarin

Logitech
. G29 ile
Inceledik!

gerceklesme durumuna gore gelistirme puani
topluyorsunuz. Her gelistirmenin belli bir
suresi var, mesela ategleme sistemini ilk yarista
gelistirmeye basladiginizda mihendisleriniz
size gelip "Cin’e yetismez ama Bahreyn'de
hazir" diye brifing veriyorlar.

Oyunun pist Ustu Al fiziklerinde birkag sikinti
gozlme garpti, agik konugmak gerekirse. Yaris-
ta olmasa da antrenman turlarinda carpistigi-
niz bir pilot manevra yapmak yerine araci hale
size dolasik durumdayken gaza ytklenebiliyor.
Multiplayer kismi da bildiginiz gibi, F1 2017 asla
bir Assetto Corsa kitlesine sahip olmayacak,
haliyle yarislarda sa¢ bas yoluyorsunuz.
F12017 derin kariyer modu, keyifli oynanigi ve
Gamepad ile de fena olmayan kontrolleri ile
benim buylk begenimi kazand!. Yine de oyu-
nun Logitech G29 gibi bir direksiyon ile feci
fark yarattigini sdylemeye gerek yok.

Kisaca, F1'de son senelerin en keyifli sezonla-
rindan biri yaklagirken oynamazsaniz Gzilursu-
nlz. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Detayh kariyer modu, bir siirt
farkli yarig tirdi, gelistirilmis antialiasing,
efsanevi araglar
EKSi Al fizikleri hala sorunlu, klasik pistler
hala yok, force feedback sahane sayiimaz
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iINCELEME

Yapim Pocketwatch Games Dagitim Pocketwatch Games Tir Strateji Platform PC Web www.toothandtailgame.com

Tooth and Talil

Kemirgen olabiliriz ancak bu uygar olmadigimiz anlamina gelmiyor!

TS seviyor musunuz? Uzerine bir de pixel

art serpistirsek? Peki sirin kemirgenler
ile araniz nasil? Eger bu sorularin cevaplari
olumlu ise Tooth and Tail tam aradiginiz oyun
olabilir. Askeri tniformalar icerisindeki fareler,
sincaplar ve diger farkli hayvanlari ile oldukca
ilging bir yapim var karsimizda. Alisageldigi-
miz RTS'lerden farkli bir tat sunan Tooth and
Tail, bir Pocketwatch Games oyunu. Pocket-
watch Games nereden tanidik geldi bana diye
dlslnduyseniz hemen hafizanizi tazeliyeyim,
Monaco isimli oldukga zevkli oyunu yapan
geligtiricilerimiz kendileri.
Tooth and Tails, bir ¢ok farkli kemirgeni
komutamiz altina aldigimiz bir oyun. Haritalari
ufak, kafa karistirmayan, oldukca basit, Uret
ve savas temelli bir oynanisa sahip. Elinde
sancak tasiyan, kocaman, oglu elinden alinmig
ve intikam atesi ile yanip tutusan bir kemirgen
olarak ordumuza komuta ediyoruz. Savas sis-
temi ise yine oldukga basit, elimizdeki sancagi
sallayarak birliklerimize istedigimiz sekilde
komuta ediyoruz. Komutamiz altindaki muh-
tesem kemirgen ordumuza saldirmalarini ya
da bize dogru geri gekilmelerini emredebiliyor,
istedigimiz sekilde ayristirabiliyor ve bu saye-
de bize en iyi avantaji saglayacak ve savasi
kazandiracak strateji gergeklestirebiliyoruz.
Hepsi ¢ok glzel, birlikleri ayir, emir ver,
karsidaki dismana saldir. Basit demistim
degil mi? Bazi bollimlerde dyle hi¢ aman su
birlik suradan, bu birlik buradan yirisun diye
ugrasmadim ve tahmin edeceginiz lUzere aci-
masizca digmanimin Gzerine strdim. Cunku
oyun bizden tiirlin ustasi olmamizi beklemiyor.
Herkesin zorlanmadan oynayabilecegi bir

yapim olmus Tooth and Tail. Tek yapmaniz
gereken birlikleri dogru zamanda dogru yere
yollamak ya da yerlestirmek. Tabii bir de
birlikleri Gretme kismi var, o da zaten yine
oldukga basit, Unitelerin Uretilecedi binanin
gerektirdigi kaynaga erisince belirli bolge
icerisinde insa ediyoruz ve ilgili Unitenin
Uretimi basliyor. Bunun yaninda savunma
amagli makinali tifek yuvalari falan da
kurabiliyoruz.

Savas kismi ile ilgili ipucu isterseniz hemen
vereyim. Birakin sincaplar alandaki tniteler
ile kafa kafaya gelsinler. Onlar bu Uniteleri
oyalarken kostebekler de binalari halletsin.
Keskin nisancilar zaten geri planda kalmali,
artik aramizda bunu bilmeyen oyuncu yok-
tur herhalde diye tahmin ediyorum. Keskin
nisancilar ile dugmanin en degerli, sizin i¢in
en tehlikeli olan Unitelerini avlayin. Tabii
simdi burada oturup tek tek her yapmaniz
gerekeni saymayacagim, gerisi de size ve
sizin komutaniza kalsin.

Tek kisilik gorevler oldukga keyifli ancak
tekrar ediyorum zorlayici degiller, hatta kimi
bolimler bir dncekinden daha da kolay.
Hatta bolim igerisindeki Epic olarak gegen
bonus gérevler bile oldukga rahat tamam-
lanabilir diizeydeler. Ancak multiplayer kis-
minda $0yle bir durum var. Ben Al ile birlikte
oynadim, baska oyuncular ile oynamak igin
cok bekledim ama bir tirli bulamadi. Tek
kisilik gibi degil sistem, yani oyun bize alti
tip Unite segme sansi veriyor ve bunlari iste-
digimiz kombinasyonlar ile oyuna strlyoruz
ve savaslyoruz.

Oyunda gergekten potansiyel var, eglenceli,

farkl, cok kafa yormadan dlstinmeye iten
bir oyun olmus. isten, okuldan ¢iktiktan
sonra eve gelip biraz sogumam lazim, ¢ok
da kendimi kaptirmadan bir oyun oyna-
mak istiyorum diyenler igin bicilmis kaftan
olmus. Zaten bu oyun dyle tim glntnizi
isteseniz de size harcatmayacak bir yapim.
Grafikleri pixel art (Cok severim) ancak

bu oyun i¢in dogru secim bence. Muzikler
de atmosfere uygun olarak hazirlanmis.
Oynanisindaki o sadeligi sayesinde gunun
tim yorgunlugunu Uzerinizden atmaniza
yardimci olacak.

Ben begendim, umarim sizler de begenirsi-
niz diyerek bitiriyor ve kemirgenlerim ile bir
gorev daha yapmak Uzere incelememi bu-
rada sonlandiriyorum. Umarim bu sayfalar-
da tekrar gorusmek dilegi ile, iyi eglenceler.
= Sonat Samir

KARAR

ARTI Farkli ve eglenceli yapi,
glizel pixel art grafikler, atmosferi
tamamlayan muzikler
EKSI Grafik tarzi herkesin hosuna
gitmeyebilir, oyun haddinden fazla kolay
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iNCELEME

Yapim Larian Studios Dagitim Larian Studios Tir RPG Platform PC Web www.divinity.game

Divinity: Original Sin 2

Hikayeler hazirlansin, karakterler yaratilsin, icecekler

I\/l asa Ustl RPG deneyimi buyUk bir he-
yecandir. Fakat her heyecanin sonunda
oldugu gibi kimi zaman bekleneni verir, kimi
zaman da vermez. DM bulmak bir ¢iledir,
bulunan DM tecrlbesizse bu da bambagka
bir sorun yaratir. DM iyi oldugu durumlarda
illa arada bir yerde oyunu trollemek isteyen
birileri gikar. Her seye hazirlanmis olsak bile
ortalama bir FRP grubu ile eglenceli vakit
gecirip, kaliteli oyun deneyimi yasamak
gercgekten zordur. Benzeri bir durum dijital
dlinyada da so6z konusu ve masa Usti RPG
deneyimini dijital ortamda olabildigince
yasamak isteyenlerdenseniz, birazdan mutlu
olacaksiniz demektir.

Kotiliige karsi bir savas
Seriyi takip edenlerin iyi bilecegi Uzere, Di-
vinity bircok epik fantezi hikdyesinde oldugu

Mesafe

ikinci oyun ile birlikte sa-
vaslara yonelik kritik bir
adim atilmis ve diisman-
larin bizleri fark etme
mesafesi goriilebilir hale
gelmis. Tipki Comman-
dos oyunlarinda oldugu
gibi ne zaman fark
edilebilecegimizi bilmek,
savasin tim mekanikle-
rine etki etmis. Ozellikle
“sneak” 6zelliginin etkin
oldugu bir oyun igin
onemli bir karar.

hazirlansin ve artik zarlar atilsin!

gibi kotllige kargi olan bir savasi anlatir.
Original Sin 2'de de durum pek degisiklik
gostermemis. Hikayemiz, Bishop Alexandar
the Innocent'tin piyasadaki tim Sorcerer’lari
suglu ilan etmesiyle basliyor.

Ortaya atilan bu iddiaya karsi gelen bir
karakteri canlandirdigimiz yapimda, nihai
amacimiz Alexander kisisini ortadan
kaldirmak. Oyuna girdigimiz anda birgok
CRPG yapimda oldugu gibi karakter yaratma
mendust ile karsilagiyoruz. Buradan Human,
Elf, Dwarf, Lizard ya da Undead irklarindan
birisini segebiliyoruz. Esas fark yaratansa
“custom” karakter ya da yapimcilar tarafin-
dan isimlendirilmis, kendi hikayelerine sahip
karakterler yaratabilmek. Her irkin oyuna de-
rinden etki eden avantajlari ve dezavantajlari

mevcut. Irk se¢imimizi yaptiktan sonraysa
sira sinif segimine geliyor. Irk konusunu az
biraz dlislindlyseniz hazir olun; zira Original
Sin 2'de tam tamina 14 farkli sinif bulunuyor.
Bu siniflar arasinda klasik Rogue, Wizard
gibi isimlerin yani sira, Inquisitor ve Witch
gibi farkli siniflar da kendilerini gosteriyor.
Her karakterin kendisine ait 6zellik puani ve
yetenegi bulundugu igin irk - sinif uyumunu
iyi ayarlamak sart. Bu noktadan yola ¢ikarak,
Original Sin 2'de yaratilan sayisal verilerin
derinligine inmekte fayda var. Toplamda alti
adet ana ozellik puani olsa da, bu puanlar
lzerinden hesaplanan ¢ok fazla alt baslk
bulunuyor. Bu sayede tipki masa Ustindeki
bir RPG sisteminde oyun deneyim ediyor-
musuz hissiyatina, daha en bastan kapil-

LEVEL



DIVINITY: ORIGINAL SIN 2

mak isten bile degil. Karakterin nasil seviye
atladigini detayli bir sekilde gorebilmek, neyi,
ne derece basarabilecegimizi dnceden hesap-
layabiliyor olmak kesinlikle oyuncu ve karakter
arasinda etkilesimi kusursuz hale getirmis.
Gegelim detaylara. Original Sin 2 gorsel olarak
kesinlikle muazzam bir dlinya sunuyor. Her
turlt detay, bir CRPG oyunu igin fazlasiyla 6n
planda. Cevre ile etkilesimse yine ilk Origi-

nal Sin'de oldugu gibi Ust seviyede. Hemen
her yerden bir sey bulmak mumkin! Bu da
oyun haritasinin ne kadar dinamik oldugunun
bir gostergesi. Henuiz baslangig haritasinda
bile etrafta bulunacak o kadar ¢ok sey var ki
anlatamam.

Efendim, oyunumuzun sadece gorintileri gtizel
degil. Ayni zamanda kullanilan fizik motoru sa-
yesinde "olmaz” dediginiz birgok sey olabiliyor.
Misal, tipki ilk oyunda oldugu gibi bir su birikinti-
sinin Uzerine elektrik temas ederse, suyun bagli
oldugu herkesi elektrik garpiyor ya da herhangi
bir yerdeki asit bulutlarini ates ile yakabiliyor,
ates ile kapli bir yeri su ile sondurebiliyoruz. Bu
tarz noktalarin saginda solunda “genelde” baz
bonuslar bulunuyor. Tabii bu elementler arasi
etkiyi, genel geger savaslarda da kullanmak
muUmkun. Harita Uzerindeki bu etkilesim alanlari
sayesinde, her an bir slrpriz ile karsilasabiliyo-
ruz. Kimi zaman hazine, kimi zaman da belamiz
bulunuyor, orasi da ayri bir konu...

Sikinti ¢ikabilir

Original Sin 2'de kullanilan diyalog sistemi,
ilk oyuna gore buyuk dlgide degismis.
Hatirlarsaniz ilk oyunun diyaloglarinda ses-
lendirme yoktu ve ancak yeni bir yama ile
eklenebilmisti. Nitekim yeni oyunumuz her
turld seslendirmeye sahip. Ayrica diyaloglar
belirli bir kisir dongu icerisinde donmduyor;
aksine biz konustukga bambaska yonlere
dogru eviriliyor.

Parti icerisinde biz arti t¢ kisi, yani toplam-
da dort kisi olarak ilerleyebiliyoruz. Eger bir
konusma esnasinda partide bagka oyuncu-
lar da varsa, o oyuncular igin de farkl ko-
nusma segenekleri ¢ikiyor. Bu sayede farkli
sekilde oyun senaryolari deneyim edebiliyo-
ruz. Ayrica bir anlaticinin hikayenin gidisati
hakkinda genel bilgileri vermesi de cabasi!
Konusma ile ¢ozilemeyen islerse pek tabii
bazi kiliglar, bir takim buyuler atiimasina
sebebiyet verebiliyor.

Original Sin 2'deki savas sistemi sahsen
¢ok sevdigim Action Point lzerine dayali,
inisiyatif kullanilan bir mekanik. Savas bas-
ladigi zaman haritanin st kisminda inisiyatif
sirasi belirirken, asagi kisimda da toplam
AC puanimiz gozukulyor. Karakterlerin hangi
mesafeye, kag AC harcayarak gidecegi on-
ceden biliniyor. Eger bir tur icerisinde sahip
oldugunuz tim AC'yi kullanmak istemezsek,
kalan puanlari bir sonraki tura saklayabiliyo-
ruz. Fakat sakladigimiz puanlar, toplam AC
kutucuklarindan daha fazlasini vermiyorlar.
AC mekanigine olan bu yeni yaklasim oyuna
farkl bir tat katmis diyebilirim. Savaslar
esnasinda ozellikle elementlerin rolu buyuk.
Bu sebepten hangi yeteneklerimizi, hangi
disman ve bdlge lzerinde kullanacagimi-
za dikkat etmemiz gerekiyor. isin en glizel
kismiysa tim bunlari co-op olarak deneyim
edebilmek. Ozellikle arkadas gevresi ile ¢iki-

SOLDA Animasyonlar ve gorsel efektler cok
detayli. Hemen her yerde farkl bir animasyon
gormek miimkiin

ALTTA Anlaticinin oyuna olan etkisi sahane...
insan kendisini masa iistiinde RPG oynuyor-
mus gibi hissediyor!

lan yolculuklar, kesinlikle masaustiindekine
¢ok yakin bir RPG deneyimi sunuyor.
Acikgasi Divinity: Original Sin 2 distndu-
glmden cok daha fazlasi ile karsima ¢ikti.
ilk oyun da fena degildi ama ikinci oyunun
bu kadar detayl ve kaliteli olacagini disun-
memistim. Yazimin genelinde de bahset-
tigim ve yapimcilarin da Uzerinde siklikla
durdugu gibi, bu oyun 6zellikle pen & paper
RPG'leri CRPG olarak, dijital ortamda dene-
yim etmek isteyenler icin bicilmis kaftan.
Eger RPG seviyorsaniz, hele bir de CRPG
hayraniysaniz diginmeden alin derim.

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muazzam harita ve etkilegimler,
farkl karakter ve siniflar, sonu gelmeyen
bir 6zgulik hissi, eglenceli co-op mod,
derin senaryo
EKSI Gérev log'u lizerindeki karmasa,
yabancilarla co-op oynamanin zorlugu
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Yapim Sega Dagitim Deep Silver Tur Aksiyon, Macera Platform PS4, PS3 (Sadece Japonya) Web yakuza.sega.com/kiwami

Yakuza Kiwami

Efsanenin oncesine gittik. Peki ya her seyin basladigi yere

112006 yilinin son gtinleriydi” diye bir
baslangi¢ yapmistim Yakuza 0 yazimda.
Kaderin bir cilvesi edasiyla Kazuma Kiryu ile
tanigmig, adeta agzimin suyu akmisti. Simdi
Sega benim agzimin suyunu akitan bu PS2
oyununu almis, evirmis - gcevirmis ve yepis-
yeni yaparak PS4'e hazirlamis. Yaklasik on
bir sene sonra yeniden ilk maceraya adim

attigimda bu sefer sadece agzimin suyu
akmadi. "Nishikiiiiii!!!" diye bagirarak odayi
gol yaptim gol!

Bilenler zaten ezbere biliyordur da,
bilmeyenlere Yakuza 1'in; pardon Yakuza
Kiwami'nin epik macerasini kisaca 0zet
geceyim. Kazuma Kiryu ve Akira "Nishiki"
Nishikiyama, yetimhanede bir diger kiz ar-

Gorocan

Bu sefer oyna-
nabilir karakter
olmasa da Goro
Majima yine
tim hasmetiyle
Kiryu'nun bagi-
nin etini yiyor.
Uzak kalamayan
Yakuza hayran-
larina duyurulur.

yeniden gitmeye hazir misiniz?

kadaslari Yumi ile beraber blytumstir. Kiryu
ve Nishiki, Tojo Klani'na hizmet eden Dojima
Ailesine Shintaro Kazama'nin himayesi saye-
sinde katiimiglar ve yillar boyunca iyi hizmet
ederek riitbe atlamiglardir. Oyle ki; Kiryu
kendi ailesini kurmaya bile hazirlaniyordur.
Gelgelelim, 6zellikle Yakuza 0'da altin glinle-
rini yasayan Daigo Dojima eski ihtisamindan
uzakta, kadin dlskinU bir adama dontsmus-
tur. Daha beteri, goztnu Yumi'ye dikmistir.
Zaten olan olur ve Kiryu aldidi bir telefon ile
sarsilir. Dojima, Yumi'ye sahip olmaya ¢alig-
mis, onu korumak isteyen Nishiki de patronu
Dojima'yi delik desik etmistir. Kiryu apar
topar olay yerine gider ve Nishiki'ye Yumi'yi
alip gitmesini soyler. Cinayetin sugunu Ustle-
nir ve tam on senesi hapishanede geger. On
sene sonra Kiryu dig diinyaya adim attiginda
artik higbir sey eskisi gibi degildir. Tojo Klani
aileleri adeta bir i¢ savasta, Nishiki kendi
ailesini kurmus ve acimasiz bir lider olmus,
klanin on trilyon Yen'i (doksan milyon dolar)
ve Yumi ortadan kaybolmustur.

Hayrina doniis
Uzun bir aradan sonra eskiyi gormek ¢ok
glizeldi. Ustelik firma oyunu elden gegirmek-

le kalmamis, gesitli eklemeler de yapmis.
Mesela oyunun basinda Yumi'ye dogum
glinl hediyesi almamiz veya birazdan
detayl bahsedecegdim Majima Everywhe-
re gibi...

En biiyiik arti ise berbat ingilizce dublajin
Kiwami'de olmamasi. ilk Yakuza oyunu
batiya ingilizce dublaj ile gikariimisti ve
negatif donulslerden sonra ikinci oyundan
itibaren bati diinyasi da orijinal dublajh
surime kavustu. Hatirladikga gergekten
tuylerim diken diken oluyor. Tabii ilk
oyunu oynarken bilemiyoruz ama ikinci
oyundan sonrasini gordikten sonra "biz
ne dinlemisiz oyle?” demeden edemedim.
Hele Shintaro Kazama'nin adini Kazuma
Kiryu'ya benzedigi igin Shintaro Fuma
olarak degistirmelerini hatirlamak dahi
istemiyorum. Bir diger degisiklik de kayit
sisteminde goze carpiyor. Artik meshur
telefon kullibelerine ek olarak, istedigimiz
zaman meniden de kayit yapma imkani-
na sahibiz.

Zaten iyi olan bir senaryo eklemeler-

le zirve yapsa da Yakuza 0'dan sonra
kuglk kopukluklar goze garpmiyor degil.
Ornegin, Yakuza 0'da Tojo Klani basi
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YAKUZA KIWAMI

Masaru Sera dnemli bir yere sahipken ilk
oyunda/Kiwami'de iki dakikalik oyuncu. Veya
Nishiki'nin bahsi gegen ve hastanede yatan
kiz kardesi kimdi? Yakuza 0'da neden hig
bahsi gegmedi? Bu tarz seyler iste.

DévUs sistemi Yakuza O ile ayni. Akici ve
zevkli combolar yapabileceg@iniz dovislerde
Kiryu ile dengeli Brawler, hiza dayal Rush ve
glice dayall Beast teknikleri ile doviusebili-
yoruz. Ek olarak Dragon teknigi de var ve bu
teknigi Majima Everywhere'de, ¢ok sevdigim
ve Yakuza 0'da da oynanabilir karakter olarak
karsimiza gikan Goro Majima'y pataklayarak
gelistirebiliyoruz. Sehirde gezinirken ansizin
karsimiza gikan Majima'ya meydan okuyarak
Kiryu'nun Dargon teknigine ilave yetenekler
katabiliyoruz. Diger teknikleri ise dovuslerde
kazandigimiz deneyim puanlarini kullanarak
gelistiriyoruz. Yakuza 0 ile ilk defa gegilen
para ile level atlama olayi yeniden eski haline
cevrilmis yani. Elli kisi ile konusma, Braw-

ler stilinde elli kisiyi yenme gibi meydan
okumalari gergeklestirdiginizde ise CP puan
kazaniliyor ve bunlarla da Bob adindaki garip

palyaco makyajli elemandan silah, daha hizh
kosma gibi yetenekler satin alabiliyoruz.

Kiryu'nun pikselleri

Ana hikayenin yaninda elbette yine ya-
pilacak tonla ig var. Mini oyunlardan yan
gorevlere kadar envai gesit atraksiyon
mevcut ve benim tavsiyem ozellikle mim-
kin oldugunca gok Majima Everywhere
meydan okumalarini gergeklestirin ki glgli
bir Kiryu'ya kavusun. Bilhassa Yakuza 0'da
dikkatimi ¢eken fazla gocuksu hareketler,
tipkr ilk ¢ikan oyunda oldugu gibi Kiwami'de
de minimal seviyede, ki bu iyi bir sey. Gra-
fikler tipki Yakuza 0 gibi goz dolduruyor. Bu
arada, surekli Yakuza 0 ile kiyas yapmamin
sebebi batida bir dnceki ¢ikan oyunun o
olmasi. Yakuza 6'da gormeyi dort gozle bek-
ledigim yeni Dragon Engine grafik motoru
Kiwami'de tercih edilmemis. Bunun sebebi-
nin de Kiwami'nin Japonya'da ayni zamanda
PS3'e de ¢ikmasi diye tahmin ediyorum.
Yasayan sehir Kamurocho'yo da iki satir de-
ginelim ama, dimi? Her oyunda oldugu gibi

envai gesit aligveris magazasi, gerek enerji
doldurmak gerekse sadece zevk igin yemek
yenilebilecek restoranlar ve eglencenin di-
bine vurabileceginiz arcade salonlari sehrin
sokaklarini susliyor. Pek sevmedigim kara-
oke barlar da (Kiryu o karizma ile sarki soy-
lemesin lltfen) elbette mevcut. Sokaklarda
yurtrken insanlarin yaptigr dedikodular,
onlara carparken verdikleri tepki, serseriler,
garip tipler kisacasi capcanl bir Kamuroc-
ho var karsimizda. Higbir sey yapmasaniz
bile Kiryu'nun bi sigara yakmasi da hos bir
ayrinti. Saga sola kostururken de gozlerinizi
dort agin. Sehre anahtarlar sagiimis durum-
da ve bunlarla kilitli dolaplari agarak faydali
esyalar elde edebilirsiniz. Hideo Kojima
reisin MGS'lerinden hatirlayabilecegimiz
uzun ara sahneler de Yakuza'nin kaliplagsmig
bir parcasi olarak yine karsimizda.

Aslinda daha bahsedecek ¢ok sey var ama
bize ayrilan surenin ne yazik ki sonuna
geldik. Karsimizda ¢ok basaril bir yeniden
uyarlama var ve ikinci oyunun uyarlamasi
da Aralik basi Japonya'da piyasaya surtle-
cek. Benim hedefim ise 2018'in ilk aylarin-
da piyasaya g¢ikacak olan Yakuza 6: The
Song of Life. Bu arada, ayni yapimcilarin
elinden bir Hokuto no Ken oyunu geliyor!
Tipki Yakuza tarzinda olacak olan ve adi da
Hokuto ga Gotoku olacak oyun 2018 yilinda
Japonya'da piyasaya ¢ikacak ve Kenshiro'yu
Kiryu'nun seslendiricisi Takaya Kuroda
seslendirecek. m Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Basarili grafikler, hikayeye
yapilan eklemeler, doyurucu igerik
ve basarili dovis sistemi
EKSIi Yakuza 0 ile arasindaki kiiglik
hikaye kopukluklari
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iNCELEME

Yapim Shining Pixel Studios Dagitim Iceberg Interactive Tir 4X Strateji Platform PC Web www.orientalempires.com

Oriental Empires

Strateji denildiginde akla ya sira tabanh
uzun seanslar suren oyunlar ya da RTS
tiiriinde olanlar gelir. iki tiiriin seveni ve
begdeneni de var. Kendine gore ayri kurallari
olan bu turler bizleri yepyeni heyecanlara
sUrukluyor. Tarihte olup biten savaslari ya
da yakin gelecek, hatta uzayda gececek
konulari isleyen yapimlar da kendine yer
buluyor. Bu yazida konugumuz Oriental
Empires 4X Strateji tlrinde, ilging goziken
bir yapim.

Oncelikle 4X nedir bilmeyenler igin
aciklayalim, “4X" tabiri, ingilizce olan 4
kelimeden "eXplore, eXpand, eXploit ve
eXterminate” (Kesfet, yayil, somir, yok et)
gelmektedir. Oyuna yeni bagladiginizda
once kesfetmeye, ayni zamanda yayilmaci
bir politika izlemeye basliyor, devamin-

da gligsuz olan rakiplerinizi ve gevreyi
sémurmeye, eder basarabiliyorsaniz giicli
olanlarini da yok etmeye yoneliyorsunuz.
Tabii igler her zaman bu saydigimiz sirada
ve kolaylikta olmuyor.

BUtun bu veriler isiginda antik Cin medeni-
yeti Uzerine kurgulanan Oriental Empires,
uzun bir slredir tird sevenler tarafindan
bekleniyordu. $ahsen RTS seven biri olarak

4X Strateji mahsulu yepyeni bir oyun

4X stratejilere ¢cok uzak degilim, oyuna
soyle bir goz attigimda lzerinde dusundl-
dugu ve titiz ¢calisiimak igin gayret edildigi
anlasiliyor. 14 Eylul'de piyasaya ¢ikan
yapim yaklasik 1 yil erken erisim strecinde
kalmis. Bu surecte diplomasi ve savas
mekanikleri de dahil olmak lzere birgok
nokta elden gegirilmis.

Konu Cin olunca ve ben de ¢ok merak-
list olmayinca, Faction ekraninda "hmm,
iyimis?!" diyerek kendime bir taraf segtim.
Sectiginiz tarafa gore gelen artilar ile bir-
likte nasil oynamaniz gerektigi konusunda
bonuslara sahip oluyorsunuz. Bu noktada
sizi galip getirecek kilit nokta savaslar. Fa-
kat savagsmak kadar teknolojik ve kilttrel
olarak da Ustlin olmaniz gerekiyor. Oyun
icinde o gelistirme ekranina gectiginizde
ne demek istedigimi ¢ok daha iyi anlaya-
caksiniz.

Grafikleri goze fazla batmayan yapimin
belki de tek sikinti yaratacak kismi muzik-
leri. Mistik ortami vermek isterken ozellikle
dogu kilturunu fazlasiyla igeri tagiyan
yapimci ekip, Cin vb. bolge kilturinu
sevmeyen kisilerin katlanamayacagi bir
ambiyans muzidi segimi yapmis. Besinci

saniyeden sonra komple kapattim, kafa
agnitir bir hale geliyor oyun uzadikga.
Genel olarak fena bir yapim degil. Lakin
daha ylrimesi gereken ¢ok yol var ekibin.
Bagimsiz bir gelistirici olarak ortalamanin
lzerinde bir ise imza attiklarini da soyleme-
den gegemeyiz. Yapimi hem tek basiniza
hem multiplayer olarak arkadaslarinizla oy-
nayabiliyorsunuz. Cayi kahveyi alip basina
gectiginizde geceleri glinduze baglayabi-
leceginiz, turu seviyorsaniz olduk¢a zaman
gegirebileceginiz bir oyun. m ilker Karag

KARAR

ARTI 4X Strateji ve dogu kultlri
sevenlere nimet niteliginde
EKSi Dogu kiiltiiriinii sevmiyorsaniz,
isiniz zor
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Yapim Ovosonico Dagitim 505 Games Tir Macera Platform PC, PS4 Web 505games.com/games/last-day-of-june

Last Day of June

Sevdigini kurtarmak icin neler yapardin? Neleri feda ederdin?

|\/| acera oyunlarinin kendisine has bir ya-
pisi vardir. Bazilarinin isleyisi, derinligi ve
muzikleri kalbinize hizla dokunur. Bazilari oy-
nanis slresince sizi bayar ve sadece sonun-
daki gondermeleri veya sok edici etkileriyle,
sizi koltugunuza kilitlemeyi bagarir. iki yoldan
da gitmeyi bagaran Last Day of June, macera
severleri gozyaslarina bogabilecek bir yapim.
Merak etmeyin, iyi anlamda tabii ki. Last Day
of June, dram ve etkileyici muzigin bir arada
harmanlandigi, oyuncunun hafif bulmaca
turtine olan yakinhgini tekrar alevlendiren
oyunlardan biri. Hikayemiz bizi June ve Carl
ile tanistiryor. Ancak June'un kaderi, ne yazik
ki istemedigimiz sekilde karanlik koridorlarda
ilerliyor. Carl, sevdigi kadini kurtarmak igin
elinden gelen her seyi yapmaya ¢alisiyor ve
bunun igin “sihirli" glicline ihtiyaci var.

Ne demistik, birbirini tetikleyen olaylar netice-
sinde amacimiz, June'u kurtarmak. Bu suregte,
June'un hikayesine bagli ve onun kaderini
degistirmeye calisan birey olarak, yeri geliyor
hikayemizdeki minik gocugun topla oyna-
masini engelliyor, yeri geliyor avcinin kusu
vurmasini engelliyor veya aslinda ugmamasi
gereken ugurtmanin, tasinan kadinin kutu-
larini toparlamasini sagliyoruz. Kafalar iyice
karisti degil mi? Guzel. Oyunda kontrol ettigi-
miz belli karakterler mevcut. Her biri, June'un
kaderiyle baglantili. Bu karakterleri tek tek

kontrol ederken, June'un hayatini kurtarma-
ya calisiyoruz ve bu baglamda yapmamiz
gereken, aslinda gergekte zaten gergeklesmis
olaylari, biraz farkli yonlere gekmek. Tabii bu
sirada gergeklige olabildigince sadik kalmak
da onemli.

Oyun gercek anlamda “glizel" Bizi karsilayan
alti karakterin yaninda, iki de hayvan karakter
mevcut. Gozleri olmayan ve koca kafali
dostlarimiz, aslinda birer stper kahraman-
dan farksiz. Karakterlerin hicbiri, bildigimiz
dilde konusmuyor. Yapimci firma tipki The
Sims oyunundaki gibi karakterlerin kendisi-
ne has bir dili olsun istemis. Ayrica, oyunun
atmosferine dikkat ettigimizde bol bol

renoir esintilerine denk geliyoruz. Doganin
guzelliginin tadini gikartirken, bir yandan da
1950'leri yansitan detaylara hayran olmamak
imkansiz. Ugiincli glizel detay ise oyunun
dizayni. Last Day of June, sadece hikayeden
olusan ve tikla ge¢ kafasinda bir oyun degil.
Yani, gergek anlamda basarili bir oyun. Higbir
ipucu verilmeden ¢ozllmesi gereken bulma-
calarin yaninda, hafizanizin da kuvvetli olmasi
gerekiyor.

Oyun, hem Carl'in zihninde, hem de gelecek
ve gegmiste gegiyor. Belli noktalarda tarihi
surekli tekrar ve tekrar yasamak zorunda
kaliyoruz. Bu noktada ayni ara videolari izle-
mek, bazilarinizin sikilmasina neden olabilir.

Spoiler vermeden yazacak olursam, oyunun
sonu "mukemmel’

Sonug olarak duygusal anlamda oyuncuyu
kalbinden vuran Last Day of June, harika
karakterlerinin yaninda ilging gizimleriyle de
dikkat gekiyor. Oyun, ayrica odulli muzik ya-
pimcisi Steven Wilson, ydonetmen Massimo
Guarini ve yonetmen/yazar/animator Jess
Cope gibi 6zel isimlerin bir araya gelmesiyle
ortaya ¢iktl. Sagda solda kontrol ettigimiz
karakterin anilarini toplamak isterseniz,
yaklasik 3 saat sliren oyunumuz, her dakika-
sinda macera turiini sevenleri tatmin etmeyi
basariyor. m Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Suluboya konseptinde gizimler,
hayranlik uyandiran atmosfer,
ilging bulmacalar, basarili hikaye
EKSi Oynanis siiresi kisa ve tekrar
oynamak igin bahane tretmek zor.
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tir Strateji Platform Switch Web ubisoft.com/en-us/game/mario-rabbids-kingdom-battle

Mario + Rabbids: Kingdom Battle &

Switch'in en onemli 3.parti oyunu dustundurmek, guldurmek, sinirlendirmek ve hepsinden
onemlisi eglendirmek adina raflardaki yerini aldi!

intendo Switch tartismasiz sekilde son

donemde beni en ¢ok sasirtan konsol
olmayi basardi. Wii U'nun inanilmaz satis grafigi
ve ¢lkista yasadigi gesitli problemler sebebiyle
oldukga mesafeli yaklastigim konsol, diigtindii-
gumiin aksine son dénemin en basarili cihaz-
larindan birisi oldu. Ne var ki konsolun 3. parti
oyun konusunda cesitli sorunlari oldugu da su
gotirmez bir gergekti. En azindan simdiye ka-
dar... Mario + Rabbids: Kingdom Battle, XCOM
oyuncularina gok da yabanci gelmeyecek bir
yapim. Lideri Mario olan ve en az bir tavsan
barindiran tg kisilik bir ekibi yonlendirdigimiz
oyunda, rakiplerimiz ise diger tavsanlar. Bosslar
disindakiler normal tavsanlar gibi olsa da,
midboss -oyunda mini bosslar bu adi aliyor- ve
bosslar tavsanlarin gesitli Nintendo karakter-
leriyle birlesmis hali. Oyunun henliz baglarin-
da karsilagacaginiz bir Donkey Kong var ki,
anlatmak imkansiz... Oyunun temelini olusturan
bu tur bazli savas boliimleri disinda da klasik
Mario oyunlarina benzer sekilde numaralandi-
rilmis bolimler arasinda ilerlemeniz gerekiyor.
Bu ilerleyiste sandiklar araciligiyla bazi agilabilir
silah, 3D figur, muzik gibi iceriklere erisebiliyor-
sunuz. Ayni zamanda gizli Diinyalar agmak igin
de ¢ozmeniz gereken gesitli bulmacalar oyunda
yer aliyor. Genellikle o Diinyayr tamamladiktan
sonra kazandiginiz 6zel glictiniizii kullanarak
tamamlayabildiginiz ve boylece oyunun tekrar
oynanabilirligini arttiran bu bulmacalar ¢ok da
zor sayllmazlar.
Oyunda ayrica her bélimi gegmek igin kulla-
nabileceginiz farkl kombinasyonlar bulunuyor.

ister Luigi'nin uzun mesafe atis yeteneginden
faydalanabilir (Evet Luigi oyunda bir sniper.);
isterseniz de Rabbid Mario'nun yakin mesafe
guclyle diismaninizin agzina acimasizca vu-
rabilirsiniz. Oyunda yonetebildiginiz 8 karakter
bulunuyor. Bunlar: Mario, Luigi, Peach, Yoshi ve
bu karakterlerin Rabbid versiyonlari. Cesitli-
lik muazzam olmasa da yeterli denebilecek
diizeyde. Ozellikle karakterlere yapabildiginiz
guiclendirmelerin ve alabildiginiz silahlarin
cesitliligini de hesaba katinca.

Mario + Rabbids: Kingdom Battle tam anla-
miyla bir saheser olmasa da, Mario evreni ile
Rabbids'i inanilmaz glizel harmanlayan, yer
yer inanilmaz zorluktaki boliimleriyle sa¢ bag
yoldurtan, yer yer tavsanlarin aptalliklariyla
kahkaha attirabilen bir yapim. Switch sahibiy-
seniz kesinlikle kagirmayin. m Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Muazzam Mario ve Rabbids
harmani, digtindirtici bolimlerler,
yuksek tekrar oynanabilirlik,
kismen kolay bulmacalar
EKSI Cesitli kamera hatalari

..85.

Uzun versiyona buyurun!

Mario + Rabbide: Kingdom Battle, buradaki kisith
yerimizde anlatip bitiremeyecegimiz kadar ozel bir
oyun, en azindan Tolga bu konuda ¢ok iddiali. O
Yzden sizleri agagidaki QR-Code aracilgiyla,
incelemenin uzun hali igin

LEVEL Online’a davet edelim.
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Yapim Wales Interactive Dagitim Wales Interactive, Perpetual Tir Korku Platform PC, PS4, XONE, PSVR Web walesinteractive.com/dontknocktwice

Don’'t Knock Twice

Garip sesler, cep telefonuna gelen gizemli mesajlar, pencerenin ardindaki karanlik siluetler...
Korkmak ya da korkmamak, iste butiin mesele bu.

ali hazirda korku oyunlarindan gok kor-

kan bir insan oldugum igin Don't Knock
Twice resmen ilag gibi geldi; gizemli bir evde
yapayalniz oldugunuzda basiniza gelebilecek
her seyi oyuna eklemisler sag olsunlar.
Chloe'nin annesi Jesse olarak bu gizemli
evde dolanip bol bol korkmam gerektigini,
ancak ve ancak bu oyunun aslinda 2016
yapimi ingiltere menseli bir film oldugunu
ogrenince anladim. Diger turli nedensiz
bir sekilde evde dolanip duran, kimliksiz bir
karakter olacaktim.
PS4 ve PSVR ikilisi ile deneyimledigim
oyun, dedigim gibi bizi siradan bir Amerikan
evinde agirliyor. Aslinda ¢ok siradan da degil;
biraz malikane gibi bir hal var. Evin odalari,
mekanlar, normal bir korku filminde olmasi
gerektigi gibi: Siz arkanizi dondiglnuzde
devrilen masa lambalarina da sahip, kimin
iteledigini bilmediginiz bir topun sekebilecegi
merdivenlere de... Elbette simsek ¢aktiginda
kapinin ontinde bir siluet olarak gorebilece-
gimiz davetsiz misafiri bizle bulusturan camli
giris kapisini da unutmayalim.
Resident Evil 7'nin birka¢ basamak asagisi
olarak dustnebilecegimiz Don't Knock Twice

ile ilgili en buylk problem, kontrol mekaniz-
masl. "Motion sickness"a mahal vermemek
icin "tikla, ilerle” seklinde ¢ag disi bir kontrol
mekanizmasi belirlenmis ve bu da oyunu, ilk
defa oyun oynayan biriymisim gibi oynama-
ma mabhal verdi, bir hayli sinir oldum. $oyle
ki karakterimizi "yurGtmek” igin ontimuzdeki
bir noktaya X ile basiyoruz ve karakterimiz
oraya Isinlaniveriyor. Sanki 7th Guest oynu-
yorum; yil 1993. Etrafimizda donmek igin de
Kare ve Daire tuslarini kullaniyoruz. Onlar da
dort kademeden olusan bir dontls yapiyor;
ancak 90 derecelik donuglere izin var.

Hal boyle olunca da ilerlemek, cevremi-

ze bakmak bayag bir zorlagiyor. Bunun
otesinde etraftaki kagitlari, dergileri okumak
istedigimizde ekrana gelen yazilar da net
okunamadigindan kor olmanin esigine gele-
biliyorsunuz.

icinde bulundugumuz ev bizi, genellikle
agiimayan kapilari agmaya yonlendiren
bulmacalara itiyor. Strekli cekmeceleri agip,
esyalari kaldirp detektiflik yapiyoruz. Ve
bunlara da elbette korku 6geleri ekleniyor.
Misal oyunun hemen en basinda, birinin
cama "tik, tik, tik” diye vurdugunu duyu-
yoruz. Cama gitsen bir turll, gitmesen bir
turld... Ses hig kesilmeyince ortam daha

da geriliyor ama sonradan anliyorsunuz ki
bu, sadece o ortamda bir gerilim yaratmak

icin hazirlanmis bir enstantane. Yani cama
yaklasirsaniz kimse Ustiinize atlamiyor.
Oyun bunun gibi “aniden korkutma”
sahneleri de dahil, bir takim sinir bozucu
olaylarla dolu. Hele ki korku oyunlarini pek
denemediyseniz, direkt olarak oyundaki her
turld klise sahneden etkilenmeniz mim-
kun. Ne var ki soyledigim gibi oyundaki
kontrol mekanizmasi kabizligi tim zevki alip
gotlriyor. Keske PSVR'dan kafa olmayanlar
icin daha 6zglr bir kontrol mekanizmasi da
segeneklere eklenseydi. Su haliyle oyunu
oynanabilir bulmuyorum, tavsiye etmeme
de imkan yok... m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Yalnizlik vurgusu giizel. Ev zaman
zaman gergekten korkutucu.
EKSi Kontroller tam anlamiyla enkaz.
Korku oyunlariyla icli digli olanlar icin bir
sey vaat etmiyor. Oyun ¢ok kisa.
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Yapim SIE Japan Studio Dagitim SIE Tir Aksiyon, Platform Platform PS4 Web www.playstation.com/tr-tr/games/knack-2-ps4/

Knack Il

Yeri geldiginde minik bir yaratik da olabilen, bir takim tuhaf pargalarin vicuduna
yapismasiyla devlesebilen Knack, yeni macerasiyla daha coskulu ve daha renkli.

nack ilk olarak 2013 yilinda PS4'iin "Day

One" oyunlarindan biri olarak piyasaya
¢tkmis ama ¢ok da begenilmemis. Oyun an-
laminda yaratici hi¢bir 6zelliginin olmamasi,
donlp dolasip ayni bolumleri oynuyor hissi,
herhangi bir hikayesinin ve karakterlerin
derinliginin olmamasi gibi elestiriler almis.
Gelelim benim oynadigim ve anlatacagim
Knack II'ye. ismi de Knack olan karakterimiz
kocaman dev gorintlstnun altinda aslinda
minicik bir yaratik. Bu dedigimi, hem fiziksel
hem de ruhsal olarak disUlnebilirsiniz ¢unku
gocuk ruhlu Knack yeri geldiginde Gzerinde-
ki fazlaliklardan kurtularak minicik deliklere
girebilecek hale donusebiliyor.
Knack baslar baslamaz sizi, hemen dinyasi-
nin igine aliyor "dyle kenarda beklemene ge-
rek yok, senin yanindayim, i¢in rahat olsun,
yapman gerekenleri ben sana soyleyecegdim,
sen aksiyona dal” diyor adeta. Evet, oyunlar

baslarken, boyle konusuyor benimle. Sehirde
baslayan oyunda, dnime geleni pargalaya-
rak, firlatarak, ezip gegerek, kendimi heye-
can dolu bir maceranin iginde buluyorum.
Kahramanin derdini ve d¢zelliklerini anlamak
agisindan gayet doyurucu bir giris, hatta
Knack zincirli dev topun Ustlinde salinirken
Miley Cyrus'un "Wrecking Ball” sarkisini bile
mirildaniyorum, farkinda olmadan.

"BUtun oyun boyle mi gececek, bir duralim,
biz kimiz, neyiz ne yapiyoruz?” diye disu-
nurken o ilk bolim bitiyor, 6 ay 6ncesine

ve daglara bayirlara donlyoruz. Knack'in
yaninda iki karakter var ve "oo ¢ok glglusun,
dikkat et Knack” diye yancilik yapmalari
disinda bize herhangi bir yardimlari yok.
Kahramanimiz, viicuduna yapisan pargalarla
farkli yeteneklere sahip olabiliyor, mesela
karli bir bolgede buzlu Knack olup nefesiyle
dismanlarini ya da dénen mekanizmalari
dondurabilmek gibi. Metalle kaplandigi ya
da goriinmez oldugu bolimlerde avantaj ka-
zanip, dligsmanlarini kolaylkla alt edebiliyor.
Yeri geldiginde de buyuk aksiyon oyunlarinin
kahramaniymis gibi koca bir silahin bagina
oturup, kaba kuvvet kullanmadan saga sola
ates edebiliyor. Knack II'in en glzel ozellik-
lerinden biri de ayni koltukta iki kisi oyun
oynayabilme 06zelliginin olmasi, boylelikle siz
oynarken yaninizda olan kisinin oflamalari
puflamalarini cekmek zorunda kalmaya-
caksiniz. “Birlikte daha gugli” sloganiyla
bolimleri hizli bir sekilde gegebilirsiniz.

Oyunun gorselleri gok basarili, kendinizi
animasyon filminin basroliinde gibi hisse-
debilirsiniz. Knack Il toplamda 13 bolum-
den olusuyor ve ormanin derinlikleri, ¢oller,
buzullar, ilging kapali alanlar gibi yerlerde
oynama imkani sunuluyor. Karsilastiginiz
dismanlar fazlasiyla gesitli akrep, sinek
gibi hayvanlar da var, dev robotlar da. Ben
oyunu normal seviyede oynadim neredey-
se hi¢ zorlanmadan, 6lmeden (Glseniz de
hemen hemen kaldiginiz yerden devam
edebiliyorsunuz) oyun akici bir sekilde
ilerliyor.

Neticede, ozellikle kuglk ¢ocuklarin oyunu
cok sevecegini dustnlyorum.

= Nevra ilhan

KARAR

ARTI Oyun renkli, akici ve eglenceli.
Gorseller basarili, pek tekrara
dismiyor
EKSi Karakterlerin ve hikayenin derinligi
yok, zorluk derecesi diiguk
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Yapim Black Lab Games Dagitim Slitherine Ltd. Tir Strateji Platform PC Web slitherine.com

Battlestar Galactica: Deadlock ©

ilk Saylon savasi hemen dnimUzde gerceklesiyor ve belki de 12 insan

Yapay zekanin insanligin sonunu geti-
recegine dair tartigsmalari takip ediyor
olmalisiniz. Dlinyadaki binlerce bilim insani
ve aydin Birlesmis Milletler'e baski yaparak
llkelerin yapay zekali robot silahlar gelistir-
melerinin dnune gegmesini istiyorlar. Ancak
ne var ki, Birlesmis Milletler'in kurucu ve

en agir abi Uyeleri olan ABD, Rusya ve Cin
zaten yapay zekali robot silahlar gelistirmek
konusunda birbirleriyle yarisiyorlar ve dur-
maya da niyetli degiller.

Peki robotlar insanlara nasil tehlike yara-
tabilir? Bu sorunun cevabini Matrix veya
Terminator gibi filmlerde aldik. Ancak Matrix
ve Terminator'den ¢ok dnce 1970'li yillarda
Battlestar Galactica vardi. Battlestar Galac-
tica, uzak bir evrende yasayan insanlarin
gelistirdigi yapay zekanin isyan ederek
insanlarin gezegenlerini yok etmesini, bu
kiyimdan kurtulan bir savas gemisi olan Ga-
lactica ile beraberindeki bazi diger gemilerin
robotlardan (Saylonlar) kagisini anlatiyordu.
Bu oyku o kadar ¢ok sevildi ki, 70 ve 80'li
yillarda buyUk bir fenomene donlisen dizinin

kolonisinin son gunleri...

yeniden yorumlanmis hali 2008'de yeniden
televizyonlara geldi. Bu kez oykinun aksiyon
yani kadar felsefesi de dne ¢ikmisti ve dyki
kisa strede TV'lerin en fazla seyredilen
dizisine dénustu. iste bu efsanevi dizi film,
Battlestar Galactica, simdi bir strateji oyunu
olarak PC ekranlarina geldi.

Oyun, Galactica evrenindeki ilk Saylon
savasini konu aliyor. Yani robotlarin isyan
ederek insanlara saldirdigi ilk blylk savasin
oyklslnl oynayacak ve 12 insan kolonisi-

ni robotlarin acimasiz yok etme hirsindan
koruyacagiz.

Oyuna alt seviye bir amiral olarak bashyor-
sunuz. Emrinizdeki birka¢ gemiyle cevrede
tehdit olusturan robot gemileri yok etmeye
calisiyorsunuz ancak isler zamanla degisiyor
ve dev bir savasin igine giriyorsunuz. Bu
sirada koloni gezegenleri korumali, kendinize
yeni gemiler inga etmeli, donanmanizi gug-
lendirmeli ve robotlarla savagmalisiniz.
Battlestar Galactica: Deadlock, bir impara-
torluk kurma / 4X strateji oyunu degil. Oyun-
daki amaciniz sadece 12 koloninin askeri
varliklarini yonetmek. Kolonilerin sagladigi
kaynaklarla, tersanelerle donanmanizi yeni-
liyorsunuz. Savasta ise farkl gemilerin farkli
yeteneklerini kullanarak kendinize degisik
taktikler yaratabiliyorsunuz. Taktik savas
kismi ise bir hayli detayli. Gemilerdeki farkli
alt sistemleri, farkli silahlari kullanip, dogru
manevralar yaparak digsmanla gatismayi
zafere gotlirmeye caligiyorsunuz.

Oyun genel olarak basarili ve keyifli bir
yapim. Ancak birkag ufak detaya dikkat
edilmemesi benim keyfimi kagirdi. Ornegin,

Battlestar Galactica evreni, karakterlerin
agirlikta oldugu bir evrendir. Robotlarin
fiziksel Gstlnlugune karsi karakterlerin ze-
kasi ve yetenekleri on plana gikar. Oyunda
da bazi gemilere atanabilecek kumandanla-
rin farkl yetenekleri ile oyuna gok guzel bir
RPG tadi da katilabilirmis. Grafik olaraksa,
¢ok ahim sahim bir yapim olmamasina
ragmen, oyun kendini oynattiriyor. Ancak
istklandirma konusunda biraz daha hassas
davranip gemilerin golgede kalan kisimla-
rini aydinlatacak birkag isik kaynagi daha
kullansalarmis, golgelerin arasinda kaybo-
lan gemi tasarimlarini incelemek igin gozi-
muzl o kadar yormak zorunda kalmazdik.
Sonug olarak, oyun guzel. Strateji sever-
leri mutlu edecek, Galactica sevenleri ise
mest edebilecek bir oyun. Sanirim, ikinci
oyunda Battlestar Galactica'nin robotlardan
kacis Oykustnu oynayacagiz ve artik orada
karakterleri de gérme sansi bulacagimizi
umuyorum. m Cem $anci

KARAR

ARTI Detayl stratejik 6geler,
keyifli oynanis, merak uyandiran hikaye
EKSi Bazi grafiksel problemler,
karakterler geri planda kalmig
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iNCELEME

Yapim Cheerdealers Dagitim Alawar Tir Hayatta kalma Platform PC Web www.distrust.info

Distrust

Burada soguk sizi oldurmezse, uykunuz oldurecek.

ilim kurgu hikayeleri sayesinde 6grendik

ki 6lmek i¢in gidilecek yerler listesinin
baginda Antarktika geliyor. Ozellikle bir arag-
tirma ekibi ile mi gideceksiniz? Hi¢c merak
etmeyin! Muhtemelen ilk haftanizi doldur-
madan bir gesit uzayli-canavar tarafindan
teker teker avlanacaksiniz.
Cheerdealers tarafindan gelistirilip Alawar
tarafindan yayinlanan Distrust da bize uzay-
llar tarafindan avlanmak istiyorsak uzaya
¢tkmamiza gerek olmadigini; Antarktika'da
da bu isi gayet rahatlikla halledebilecegimizi
gosteriyor. Oyunun hikayesine gelirsek; kur-
tarma gorevindeki bir helikopter kaza sonu-
cu Antarktika'da terkedilmis bir Gisse duser.
Bu kazadan kurtulan iki sansli karakterimiz;
helikopter distl de biz hayatta kaldik diye
sevinemeden buz gibi bir sogugun ortasin-
da, kilitli bir arastirma bolgesinde mahsur
kaldiklarini fark ederler. Bir de yetmiyormus
gibi (yetmiyormus demek ki) uzayli ano-
maliler yavas yavas kendilerini gostermeye
baslar.
insani uykusunda 6ldiren Freddy Krueger
hainligine sahip olan bu uzayli anomaliler
bize uykumuzda saldirirken “E uyumam o
zaman!” dedigimizde ise uykusuzluktan sag-
igimizi kaybetmeye baslariz. Bundan sonra;

karnimi mi doyurayim, isinayim mi, Usten

mi kagayim diye oradan oraya kostururken
bir yandan da uyku igin micadele etmeye
baslariz. Bu noktada not gegmekte fayda var.
Oyunun bizzat kendi yapimcilari, 2002'de
Konami tarafindan John Carpenter'in kilt
bilimkurgu filmi baz alinarak gelistirilen The
Thing oyunundan esinlendiklerini soyltyor-
lar.

Uglincl kisinin bakisindan oynadigimiz Dist-
rust, gergekten de kar, firtina, terk edilmis Us
lglUsu ile The Thingvari bir atmosfere sahip
ama... The Thing benzetmesi ve Distrust
(guvensizlik) ismi hikaye konusunda sizi
yanlis yonlendirmesin. Bosu bosuna oyunun
ismiyle iligkilendirecek alengirli bir durum
aramayin. Dimdiz kagamaya ve hayatta
kalmaya bakin siz.

Kagmak ve hayatta kalmak demigken, evet
amacimiz iginde bulundugumuz 6 arastirma
bolgesinden kagmak ve kagarken hayatta
kalmak. Her bolgenin kapisini agmanizi
saglayacak ¢ok da zor olmayan bir bulmaca
mevcut., Bununla birlikte, sanki cehennemin
yedi kati gibi, Gslerin oldugu bu bolgeler git-
tikge kotllesiyor, her birini gegtikge hayatta
kalmak zorlaslyor. Karakterlerden biri aciki-
yor, birinin uykusu geliyor. Derken uzayhlar
beliriyor. Hadi onlardan da kagiyoruz derken
yakacak bitiyor, bu sefer Usler oluyor derin
dondurucu. Oyunun asil micadelesi de
bizim i¢in tim bunlarla ayni anda mucadele
etmek oluyor. Yani sakin alti bolge azmis as-
linda diye dislinmeyin. Deneyimli bir sekilde
oynandiginda bile alti bolgeyi bitirmek 11
saat kadar suriyor -mus. Ben heniiz bitire-
medim, bitirenlerin yalancisiyim.

Sonug olarak Distrust, hayatta kalma mu-
cadelesi acisindan oldukga basarili bir oyun

olmus. Oyunda bazi eylemlerinizin ve aldi-
giniz ufak tefek kararlarin etkisinin olmasi
cok hos. Ustelik oyun izometrik kameradan
oynansa bile sogugu, aghgi ve boylesi

bir kabusun icinde kalmanin caresizligini
iliklerinize kadar hissediyorsunuz. Eger full
aksiyon seven bir kisiyseniz belki Distrust
size uzak gelebilir ama kaynak toplamak,
bunlari idare ederek hayatta kalma fikri
ilginizi cekiyorsa kesinlikle Distrust'i oyna-
malisiniz. m Bergem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Birbirinden farkli oynanis stilleri
sunan karakterler, ¢ok iyi yedirilmis
atmosfer ve hayatta kalma mekanikleri
EKSI Etrafta cok fazla kaynak var,
karakterler akil saghgini kaybettikge
zorlagan oynanis
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iNCELEME

Yapim Mothership Entertainment Dagitim Team17 Tur Strateji Platform PC, PS4, XONE Web avencolony.com

Aven Colony

Gelismek adina yer alti yer ustu demeden her turlu kaynagdi tuket,
politik savagl kazanabilmek i¢in insanlara uyusturucu sat... Butun bunlari
dunyada da yapabiliyorken, uzaya neden geldik?

Yeterince uzun bir Tropico macerasinin
ardindan El Presidente olarak uzayda
koloni kurdugumuz hissi veren Aven Colony,
insanligin bilinmeyen dlnyalardaki ilk adim-
larini yonetmemize olanak saghyor.
Maceramiz bir uzay araci, yasam destek
moduilleri ve bir avug mirettebatla yuzeyde
baglamakta. Amacimiz, uzay aracina bagri
yasam destek moddillerinin sinirlamala-
rindan kendi teknolojimiz ile kurtulmak ve
bulundugumuz gezegende surdurtlebilir bir
koloni kurmak. Bunun igin oncelikle enerji
ihtiyacimizi gidermemiz gerekiyor. Enerji
konusunda, yazin nikleer santral kadar
elektrik Uretirken kisin bir avug patates
kadar elektrik treten giines panellerinden
ruzgar degirmenlerine, jeotermal santrallere
ve uzayl bir madde olan “Zorium" jenerator-
lerine kadar birgok segenegimiz bulunuyor.
Sonrasinda yasamin temel maddesi olan
suyu elde etmek i¢in su pompasi ya da
atmosferik yogunlastirici arasinda segim
yapmamiz gerekiyor. Bu noktadan sonra
murettebatimizin karnini nasil doyuracagi-
miza da karar vermemiz sart. Topragi eski
usul tarlalarda isleyip arpa, bugday veya
piring gibi bildik lezzetler Uretebilecegimiz
gibi, dogrudan yenmeyen ama degirmende
ya da kimyasal tesislerden iglendikten sonra
yiyecek ve uyusturucu olarak kullanabilen
uzayli tohumlari da ekebiliyoruz.

Tarlalarda kigin Gretim tamamen durur-

ken seralarda uretimin devam ettigini

hatirlatmak gerekiyor. Bu noktadan sonra
murettebatimizin kendilerini evlerinde
hissetmelerini saglamak igin yasam alanlari
inga etmemiz, moddllerin igindeki havanin
kalitesini yuksek tutmamiz ve galisacaklari
yerlere tlnellerle gidebileceklerinden emin
olmamiz gerekiyor. Sonrasinda bulundu-
gumuz gezegenin kaynaklarini somurerek
Uretimdeki ana madde olan Nanite'lari Uret-
meliyiz. Bu maddeyi ana gemiyle ticaret
yaparken para birimi yerine de kullana-
biliyoruz. Bosuna dememisler ne kadar
“nanite” o kadar "ration pack”

Bir yerden sonra kolonimizdeki go¢men-
lere hayatta kalmak yetmiyor, iyi yasamak
istiyorlar. Bunun ilk érnegi de kolonide 100
gogmen sinirt aglldiginda segime gidilmesi
oluyor. Segmenlerin gonlini -ya da en
azindan aklini- uzayli uyusturuculari ve sa-
nal gergeklik salonlari ile gelerek, ne kadar
umutsuz olduklarini unutturarak oylarini
calabilecegimiz gibi, besin gesitliligini artti-
rarak, tlinellere tagima istasyonlari kurarak,
kisacasi yagsam kalitelerini yukselterek de
oylarini alabiliyoruz.

Oyunda "sandbox” moduna hazirlik niteli-
ginde olan senaryo modu, bu tirde gorme-
ye alisik olmadigimiz bir 6zellik olarak goze
carpiyor. Senaryo moduyla birlikte harita-
larin birbirinden oldukga farkli olmasi da
oyunun omrinl uzatiyor. Yine de haritalarin
egzotik hissettirmedigini hatta devasa sim-
sekler, kocaman dolu taneleri, ugan sporlar

ve Dune solucanlari diginda diinyadan gok
farkli goriinmedigini belirtelim.

Aven Colony, tlrl severlerin en azindan
hafta sonlarini kozmosun karanlik bir koge-
sinde gegirmelerini saglayabilir.

= Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Senaryo modu, harita gesitliligi,
uzayda koloni yonetmek
EKSI Diinyadan farkli olmayan ekosistem,
lnite ¢esitliliginin az olmasi
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iNCELEME

Yapim Sandbox Interactive Dagitim Sandbox Interactive Tur MMORPG Platform PC, Mac, iOS, Android Web albiononline.com

Albion Online ©

MMORPG dunyasina yeni bir soluk mu? Yoksa sadece farkli bir agr mi?

elamlar en sevdigim MMO sever okuyucu.

Bildiginiz lzere MMO isine bir defa girdin
mi, geri donlsu pek yoktur. Bu havayi soluyan
insanlar, artik sonsuza kadar onun etkisinde
kalacak demektir. Belki bir daha hi¢ MMO
oynamayacak olanlar bile, en azindan glindelik
hayatlarinda “Ulan ne guzel 40 kisi raid yapardik
bea!" diye hayiflanacaktir. Fakat gel zaman git
zaman, MMO diinyasinda buyuk bir monoton-
lagma basgladi. Benzeri kamera agilari, ayni oyun
mantig, bilindik kullanici arabirimi ve daha birgok
birbirinin ayni baslik, isitilip isitilip satilmaya ¢ali-
sildi. Albion Online da tim bu klise oyun yapisina
kars! bir deneyim sunmak igin uzun yillardir
kendisini bugtn igin hazirladi. Peki sonug?
Albion Online, ucu bucagi olmayan bir harita
tzerine kurulmus yapimlardan birisi. En dikkat
cekici ozelliklerinin basinda stphesiz, PC, Mac,
Linux ve Android gibi farkli platformlar tizerinden
deneyim edilebiliyor olmasi geliyor. Oyunumuz
orta ¢ag temasina sahip. Cok limitli bir karakter

Ticaret her yerde
Bircok MMO'da ticaret
icin belirli noktalara
gitmek gerekir. Fakat
Albion Online’in lizerine
kurulu oldugu harita
mantigi sayesinde, her
sehirde bir adet market
bulmak miimkiin. Bu
sayede farkli noktalarda
topladigimiz ya da iiret-
tigimiz triinleri, aninda
satisa gikarabiliyoruz.

yaratma menusu sunuyor ama zaten karakterleri-
mizi yakindan gormedigimiz igin, zamanla karak-
ter tiplemelerindeki yetersizlik goze batmamaya
basliyor. Bu noktada kullanilan kamera agisinin
izometrik olduguna deginmekte fayda var. Yani
birgok MMO'dan aligtigimiz TPS kamera agisini
unutun. Bu tepe kamera sayesindeyse harita

ile olan etkilesim pek tabii gok daha kolay hale
gelmis ki oyunun mekanikleri de sunulan kamera
agisi Uzerinde donuyor. Nasil mi?

Sdyle ki Albion Online'da sadece savagmaktan
¢ok daha fazlasini yapabiliyoruz. Oyunun ana
mekanikleri kaynak toplama, kullanma ve satma
iizerine kurulu, igerisine daldigimiz haritalarin
hemen her yerinden kaynak toplayabiliyoruz. Bu
kaynaklari toplamak icinse ilgili alete ihtiyacimiz
var. Yani agag keseceksek balta, tas toplaya-
caksak da kazma lazim. Etraftaki toplanacak
materyaller, her yeni haritada daha da yliksek
kaliteye ¢ikiyor. Bu noktada bizim de daha kaliteli
alet Uretmemiz gerekiyor. Topladigimiz hemen
her materyali, market Uzerinden satabiliyoruz. Di-
leyen oyuncular, kendilerine ait bir yerlesime de
sahip olabiliyorlar. Ozellikle bir lonca mensubuy-
saniz, arkadaslariniz ve loncaniz igin bulyik karlar
getiren tarimciliga yonelmeniz harika olacaktir.
Eger ¢itayi biraz daha yikseltmek isterseniz,
blylk evler yapip, iglerini dekore ederek satisa
cikartabilirsiniz.

Tdm bu alim sattm mantig, aslinda oyun eko-
nomisinin oyuncular tarafindan yaratildiginin da
bir resmi. isin savag kismina geldigimizdeyse,
yine benzeri bir sekilde esya Uretimine giriyoruz.
Uretilecek savag malzemeleri farkli “Tier"ler ola-
rak siralaniyor. Bir Ust seviye olani Uretmek igin,

pek tabii daha zor bulunan ya da islenen ham
maddelere sahip olmak sart. Savas kismina
tam olarak dahil olmak iginse en azindan Tier 5
esyalara sahip olmak gerekiyor zira daha once-
si birazcik sada sola igne saplamaya benziyor.
Tabii ben PvP yapacagim derseniz orasi ayri.
Albion Online PvP yapacaklar igin bambagka
bir diinya sunuyor... Yine de tim bu bagliklar,
Albion Online'i “farkli” bir MMORPG yapmiyor.
Aksine, benim gibi Ultima Online ile internet
kafe gekyatlarinda yasamis nesil igin, eski ile
yenin bir harmanindan ileriye gidemiyor. Her
haritanin kendisine has olmasi da bir MMO igin
buyuk olglide kopukluk anlamina geliyor. Evet,
ekonomi kismi gergekten cafcafll ama oyunun
her yerine iglemis olan “Tier” Grlin mantig,

her seyi baltaliyor. Ozetlemek gerekirse Albion
Online sadece farkli kamera agisina sahip, eko-
nomi odakli bir MMO olmus. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Genis dlinya, toplanabilir kaynaklar
ve oyuna etkileri, oyuncu odakl ekonomi
EKSi Tiire yeni bir sey katmamasi, siirekli
tiretim halinde olmak, PVE ve PvP'de
blyik eksikler, bitmeyen “bug”lar
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Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

BowMasters

iki okgu ¢kt meydana!

I s telefona geldiginde basit oyunlar her

daim karisik olanlarin tizerine gikmayi
basariyor. Bu durumda da ¢ok farkli
degil. Daha once bir Tlrk yapimi oyunda
da gordiglimiz tzere, belirli bir uzak-
likta bulundugumuz diigsmanimizi (NPC
veya oyuncu), yayin dogrultusunu ve atis
hizini ayarlayarak vurmaya calisiyoruz
BowMasters'ta. Oldiirdiigiiniizde ise faz-
ladan bir hamle kazanip Fatality yapabi-
liyoruz. Bunun yani sira kus avladigimiz
bir mod ve uzaktaki rakibin kafasinda

bulunan elmayi vurmaya ¢alistigimiz

bir diger mod mevcut. Oyunda bir dolu
karakter oldugunu ve her karakterin ok
disinda bir seyler kullandigini sdylemem
gerekiyor. Clnki belki de oyunun en eg-
lenceli yani bu. Oyun Thor, Walter White,
Deadpool gibi popiiler bir¢ok karakteri
barindirnyor ve bunlarla oynamak olduk-
¢a eglenceli. Otobiste, metroda veya
uzun yolculuklarda zamani gegirmek igin
ideal bir oyun. m Puan: 7,0

Tur Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Snipers vs. Thieves

Hirsiz vs. Polis

on donemde oynadigim en eglenceli ve en bagimlilik yapan oyun

kendisi. Bir kere oyunun en eglenceli 6zelligi hem hirsizlar hem de
keskin nisanclyi oynayabiliyor olusumuz. Sniper olarak haritada gordi-
gumuz hirsizlari 6zellik veya normal sniper mermisi kullanarak oldirmeye
calisiyoruz. Hirsiz oldugumuzda ise hentiz soydugumuz bankadan kagan
bir ekibin Uyesiyiz ve esyalarin arkasinda saklanip belli bagl sasirtma
ozellikleri kullanarak sniper‘a goriinmeden kagacagimiz arabaya yetis-
meye calisiyoruz. Elbette bu oyunu tekdlzelikten kurtaran birkag tane
harita, bolca kullanima agik yetenek ve bir suri silahimiz var. Oynadikga
gelen kasalari veya gunllk hediyeleri agarak icerisinden yetenek veya
para kazaniyoruz. Bu paralari kullanip yetenekleri gelistirerek rakibimizin
canini daha ¢ok sikiyor, keskin nisancimiza daha iyi bir silah alip hirsizlar
her ¢ldirustimizde igimize sinen o rahatliga kendimizi kaptiriyoruz.
Oyunun tek eksi yani gergek parayla alinabilecek bir stiri sey olmasi.
Silahlarin bir kismini oyun igi parayla aliyor olmamiza ragmen geri kalan
yarisini ancak gergek parayla alabiliyoruz. Bu biraz can sikici olmasina
ragmen su ana kadar ¢ok blylk bir dezavantaj hissetmedim oynarken.
Yine de silahi degistirmek isteyip gergek parayla satilan harikalardan
almak istemedim degil birgok kere. Kendi klaninizi da kurabileceginiz
oyuna isterseniz arkadaslarinizla beraber girip bir banka soygunundan
sonra sniper'dan kagmaya
calisabilirsiniz. O durum-
larda sansiniz gok daha
ylksek oluyor arada ile-
tisim oldugundan. SvT'yi

kesinlikle kagirmayin.

Ama ¢ok sarj yedigini de
unutmayin. m Puan: 8,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Idle Balls

2. Boonk Gang
3. Snake VS Block
4. My NBA 2k16

5. Flip Master

En Popller Ucretli iOS Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Heads Up!
3. Plague Inc.
4. Bloons Tower Defense 5

5. I[ron Marines

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Football Strike
2. Subway Surfers
3. Candy Crush Saga

4. Sniper 3D Assassin

5. Magic Tiles 3

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. True Skate

2. Akil Oyunlar PRO
3. Zombie Gunship
4, Hitman: Sniper

5. Minecraft: Pocket Edition

Tir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Stack AR

Stack masanizda

minim birgogunuz bu oyunu bir

yerden gormus veya duymustur. Adi
tanidik gelmese bile oyuna bir kez bak-
tiginizda hatirladiginizi fark edeceksiniz.
10S 11'in gelmesiyle beraber AR'ye olan
gegiste artti. Iphone 8 ve X gosterilirken
bunun Gzerinde durmalarinin etkisiyle
bircok oyunun AR versiyonunu bulmaniz
muamkun. Bunlardan bir tanesi de Stack.
Oncelikle oyun bildigimiz Stack, yani
hala bloklari Ust Uste dizmeye caligiyoruz
ve eder tam yerlestiremezsek bloklarin
kiculdigu bir oyunun igerisindeyiz.
Burada asil deginecegim sey AR kismi.
Oncelikle oyuna baslamak bir iskence
onu soylemem gerekiyor. Cogu zaman
ylzeyi algilamasi bir iki dakika strebili-
yor. Bu siire zarfinda kameray! yaklastirip
geri gekmek sirekli bir siire sonra yora-
biliyor. Bir kere algiladiktan sonra, ¢ok iyi
olmasa bile, diger zeminleri de algilama-
ya bashyor. Elbette bu sadece oyunda
restart yaptiysaniz gegerli, kapatip tekrar
actiginizda oyunu butin iskence basa
donlyor. Ama oynamasi zevkli ve ylzeyi

tutturdugunuzda o AR hissini veriyor.
Hep diyorum oyunlarin gelecegi AR ve
VR'de. Eger daha 6nce AR oyunlarindan
birisine denk gelmediyseniz indirin ve
tadini gikarin. m Puan: 5,0

o

Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Drag ‘n’' Broom

Bigcak kullanma sanati

u incelemelerim arasindaki en iyi

dustndlmus oyun diyebilirim. Kirmizi
kiiguk bir ejderhayi kontrol ediyoruz oyun-
da. Ekranin sag yarisi ates topu atmamiza
sol yarisi ise ejderhayi firlatacagimiz yeri
se¢gmemizi sagliyor. Evet, ejderhayi firlat-
mak dedim. Angry Birds tarzi bir firlatma
sistemi duslinlin, iste bunu ejderha igin
kullaniyoruz ancak strekli. Yani herhangi
bir kisitlama olmadan ejderhamizi her
yone firlatabiliyoruz. Bu sirada ates topunu

kullanarak karsimiza ¢ikan sovalyeleri alt
etmemiz gerekiyor. Elbette oldirmeme
segeneginiz de var ancak oldirmesi zevkli
oldugundan pas gegeceginizi diiginmuyo-
rum. Bolumler ilerledikge sovalyelerin yani-
na okgular da katiliyor ve bizim i¢in tepe
gittikge diklesiyor. Yine de ben herhangi
bir zorlukla karsilagsmadan, 6lim stresine
girmeden rahatca oynadim diyebilirim.
Basarili bir yapim olmus. Bir denemenizde
fayda var. m Puan: 7,0

LEVEL

m Cantug Sahiner



Sihirdar Postasi

Kendisini Lol’le biitiinlestirmis olan Enes Ozdemir
arkadasimiz, artik bir LoL karakteri! (Diye duguniyoruz...)
syf.92
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Sihirdar Postasi

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

ectigimiz aylardan birinde League of

Legends'in basarisinin ardindaki en
biylik sebeplerden birini stirekli, dinamik ve
degisken bir yapiya sahip olmasi olarak be-
lirtmistim. Piyasada yer aldigi tarihten bugiine
dek kuglk ya da blyiik sayisiz glincelleme
goren oyun, her gegen sezon bir yenilik ile kar-
simiza geldi. Gelecek sezon igin riin siteminin
degisecegi ve riinlerin bedava olacagi duyurul-
dugunda, oyuncular olarak "Aha, bu sezonun
yeniligi riinler olacak. YEEY!" diye sevinirken,
Riot, “Arkadas bir dur yahu, velveleye verme
ortalig sOyleyeceklerim heniliz bitmedi” dedi!
Dereceli magimdan ¢ikmis ve dnceki oyunun
verdigi beyin yorgunlugunu lizerimden atmaya
calisirken, bir anda yeni bir Riot Pls videosu-
na denk geldim. Herhalde yeni riin sistemi
icin yeni detaylar aciklanacak diye beklerken
“Seviye, IP ve Odiillere Gelecek Degisiklikler”
basligini goriince adeta “H66!" diye bakakal-
dim. Videoyu izlemeye basladigimda éyle me-
raktaydim ki yaklagik sekiz dakikalik videoyu
Superman'in hizl kitap okumasi gibi izlemek
ve sindirmek istedim. Videoda her zamanki
gibi oyunun bas yapimcisi, yabancilarin “Kel
kod ver"i New0O1 bizi karsiladi. (Kim olursa

olsun Jhonnie'miz gibi olamaz, hih!) New001,
videonun basinda sezon 6ncesi donemde
oyunda ¢ok buyik degisiklikler olacaginin
haberini verdi ve adeta agzimiz agik sekilde
videoyu izletti. Video, IP sisteminin ve seviye
sisteminin degismesinin yaninda, yeni gelen
rin sisteminin, bir 6nceki Riot Pls videosuna
gore daha detaylandiriimis haliydi. Ancak
bastan sunu belirtmek istiyorum ki hala
bircok detay bugulu ve tahminlerden 6teye
gidemiyoruz. Simdi gelin bakalim yeni oyun
sistemleri nasil isleyecek.

Seviye siniri kalkiyor!

“Ne demek yahu 0?” dediginizi duyar gibi-
yim. Ancak okuduklariniz hayal urint degil,
beyniniz size oyun oynamiyor, bir Nolan
evreninde riiya iginde rilya yasamiyorsunuz.
Evet, 30. seviye siniri gergekten kalkiyor.
Simdi burada bilmedigimiz ve gercekten
de merak ettigimiz bir konu var. Yayinlanan
videoda belli seviyelere ulastiginda seviye
gostergesinin degistigini gorduk. 30-50-75
ve 100 olarak ilerleyen bu seviye gosterge-
leri, son seviyenin 100 mu olacagini yoksa
daha da ilerleyip ilerlemeyecegini bize

sorgulatti. Bu konuda hala net bir bilgi yok
ve soylentilerden yola ¢ikmak pek de dogru
olmayacaktir. Bu nedenle kesin bilgi agikla-
nana kadar elimiz kolumuz bagh bekliyoruz.
Seviye sinirinin kalkmasiyla beraber her bir
seviyenin ardindan anahtar yardimi gerek-
meden agabilecegimiz bir sandik kazanaca-
diz. Cesitli iceriklerin bu sandiktan gikacagi
soyleniyor. Ancak o anki seviyemize bagl
olarak daha iyi icerikler ¢ikabilecegi videoda
acikland.. Yani mesela 1. Ve 30. Seviyeler
arasinda daha ¢ok sampiyon ve mavi 6z
gibi icerikler kazanabilecegiz. Ancak daha
yuksek seviyelerde seviyelerimizi gosteren
ifadeler gibi ilging icerikler de kazanmak
mumbkin olacak. Bu ifadelerin nasil olacagini
gercekten cok merak ediyorum. Tabii 6dul-
lerden gelen tiim iceriklerin bundan daha
zengin olacagina eminim.

Seviye sinirinin kalkmasindaki etkenlerden
birinin, yeni oyuncularin daha hizli sampi-
yon alabilmelerine olanak tanimak oldugu
aciklandi. Bunun yaninda bildiginiz gibi tim
sampiyonlari agmis olan eski oyuncular,
harcayamayacaklari kadar ¢ok IP'ye sahip
olabiliyor. Bu durumda, bu sihirdarlarin
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hazinesinin lzerine yatmis bir ejderha gibi
gorinmemeleri adina Riot duruma mudahale
ediyor.

itibar puanlariniza veda edin!

Oyuna gelen bir diger degisiklik, daha dogrusu
artik oyunda géremeyecegimiz bir icerik
olacak. itibar puanlari, ya da kisa adiyla IP'lere
veda etme zamani geliyor. IP'ler ortadan
kalkarken aslinda bir degisim gecirecek ve
mavi 6ze donugsecekler. Hextech sisteminde
sadece Sampiyon Kristali veya ustalik seviyesi
gibi icerikler agmamizi saglayan mavi 6zler

ile artik magazada sampiyon da agabilecegiz.
Sampiyon Ucretleri su anki IP tcretleri ile

ayni olacak ve oyunlardan sonra artik mavi

0z kazanacagiz. Mavi 6zln kisaltmasi ise cok
daha tanidik, cok daha bizden... Karsinizda
MO! Ohm.. Sunucu havasindan ¢ikip MO ile
neler yapabilecegimizi daha detayli anlatmak
istiyorum.

MO'niin IP'nin yerini almasiyla beraber Hex-
tech igindeki roliinde degisiklik olmayacak
ama artik Sampiyon Kristalleri daha az mavi 6z
saglayacak. Bu da sistemin dengeli bir sekilde
calismasi adina gerekli bir uygulama olarak
aciklandi. Artik daha diisiik seviyelerde daha
¢ok sampiyon agabilecedimiz gibi, Hextech
sandiklar daha zengin igerikler barindira-
cak. Ayrica ana sayfadaki bilgilere gore yeni
sisteme gegildiginde mevcut mavi 6ziimiziin
yaklasik 6.5 kati kadar 6ze sahip olacagiz. Bu
nedenle simdiden sampiyon kristallerini ayris-
tirmakta yarar var.

Yeni Riinler Kazandiracak!
Bir 6nceki Riot Pls videosunda, yeni riin siste-

mi duyurulmustu. Videoda ve sonrada gikan
haberlerde, oyuncularin ge¢miste riinler igin
yatirdigi IP miktarinin telafi edilecegi agiklan-
mis ama bunun tam olarak nasil gergeklesti-
rilecegi belirtiimemisti. Yeni video ile beraber
anladik ki, sezon oncesi donemle beraber yeni
sistem geldiginde mavi 6ze doyacagdiz. Riot
2017 sezonunda alinan tiim riinlerin degerle-
rini mavi 6z olarak birebir verecegini duyurur-
ken, onceki sezonlarda alinan riinlerde farkl
bir uygulamaya gidecek. 2017 sezonundan
once alinan her bir riin i¢in 100 mavi 6z, her bir
cevher icinse 300 mavi 0z verilecek.

Bunun yaninda yeni riin sistemi ile kafalarda
olusan bir soru isareti daha vardi. Madem riin-
ler sampiyon se¢im ekraninda dizenlenebilir
olacak, o halde daha dnce harcama yaptigimiz
riin sayfalari ne olacak. Riot bu duruma da el
atti ve IP ile alinan her bir riin sayfasi igin 1500
MO, RP ile alinan her dort sayfa icinse destan-
si bir kostiim verecegini agikladi. Anlasilan o

ki Riot, oyunculari eski sistemden yeni sisteme
daha kolay alistirmak ve eski sistemde yillarca
harcanan emegi bosa ¢ikarmamak igin elinden
geleni yapiyor.

Yeni sezonla beraber yepyeni sulara yelken
acacagimiz bir gercek. Gerek oynanis gerekse
oyun digi isleyis oldukga biyik degisikliklerle
Lol'deki yerini alacak. Tabii ki ok 6nemli bir
nokta var. Yukarida anlattigim yeni ozellikler
su anda planlanan degisiklikler ve bunlarin
her biri sistem devreye gidene kadar degisiklik
gosterebilir, ayni kalabilir ya da iptal edilebilir.
Riot yeni sistem lzerinde hummali bir calisma
icinde. Ee, bize de Warwick'in kana olan su-
suzlugu gibi, sezon oncesi donemi sabirsizlikla
beklemek kaliyor. m Enes Ozdemir

Kotii Sans
Korumasi Kapsiiller
Icin Devrede!
Bildiginiz gibi eger
sansliysaniz, takdir
puani topladiktan sona
kapstl kazanabiliyorsu-
nuz. Ama bazen kapsil
kazanmak o kadar zor
hale geliyordu ki, bir
tane kazandigimizda Ruh
Somiren Vayne kazan-
mis gibi seviniyorduk.
Kot Sans Korumasi ile
beraber takdir toplamaya
devam ettikce artik en
fazla iki ayda bir kapstil
kazanacagiz. Ayni ozellik,
yeni sistem devreye girdi-
ginde Hextech Sandiklari
icin de gecerli olacak ve
uzun siire kostim kristali
kazanamamanizin 6niine
gegcilecek.
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- SuT!

- Pat-

-VEGOL!

- Anlll

- Sut kisminda degil de gol kisminda
topa vurarak seni sasirtmamila birlikte
topla yuz ytze gelmeni sagladim. Nasil?
- Patron Naruto’daki gibi durumu niye
izah ediyorsunuz; zaten top kafam-
dan sekip monitéra yerle yeksan etti;
ne yapacagiz simdi?

- Monitér énemsiz. Zira kafamda sa-
hane bir oyun fikri var. Futbol mevsimi-
nin gelmesiyle birlikte-

- Biz de futbol oyunu yapacagiz? Gok
orijinal, gok mukemmel. FIFA ve PES
ile rekabet edebilecegimizi de dist-
ntyorsunuzdur siz simdi...

- Hayir: Bak, yine sana ters kése
yaptiriyorum. Bizim oyunumuz futbol
ile MOBA'nin mukemmel bir birlesimi
olacak!

- Futbol ve MOBA’da herhangi bir mu-
kemmel birlesim géremiyorum.

- 0Oglum sagmalama; ikisi de ¢ok popui-
ler tarler.

- Patron japon baligi ile pandalar da
populer turler ama bunlari kimse
birlestirmeye ¢alismryor.

- 0 onlarin dar géruslaluga. Simdi geg
bilgisayarin basina, hemen baslayalim
galismaya. Sakin sosyal medyadan
paylasim yapmayi da unutma: “Gunay-
din arkadaslar. Yepyeni oyunumuzun
¢alismalarina basladik. Simdi ¢alisma ve
uretken olma vakti? yaz ve yanina su
yumruk isaretinden ve gtines gézIukid
smiley’den koy.

- Millet de iyicene bizden tiksinsin.

- Sana yap dedim!

- Aaa, yandaki spotu okudunuz.

- Ne yani evladim, neyin yani?! Oyunu anla-
tiyorum iyi dinle.

- Zaten sadece dinleyebilecegdim zira bir
monitériam yok.

- Simdi bir kere, oyuna bir dolu tinlt
futbolcu koyacagiz. Baslangig igin 15 tane
yeter. Mesela-

- Tanju!

- Olur.

- Ridvan!

- Tamam, o da guizel.

- Maradonal

- Lan oglum senin yasin ka¢? Bastin gidi-
yorsun eskilerden.

- Ben futbolu orada biraktim patron.

- Yenilerden séyle bakayim tg tane.

- Suu, Pele vardi?

- Oha! Oglum adam 700 yasina geldi.

- 0 zaman, kim vardi... Bir dakika. Hah!
Mislit

- Neyin misli lan?

- Mesli? Melsi?

- Yok tepsil Messi ulan!

- Hah onu biliyorum. En son sakal birakti
hatta.

- Evladim sen stil danismani misin, oyun
yapimcisi mi?

- Oyun yapimcisi olmadigim kesin.

- Neyse tamam; futbolculari ben belirle-
rim. $imdi bu adamlari bes farkl oyuncu
segerek kendisini bir sahada bulacak. Sa-
halar da farkl farkl olsun, hemen ¢iz. Bir
tanesinde ¢ol temasi olsun, bir tanesinde-
- G6l mu? Ona plqj futbolu deniyor.

- Ne guzel oglum iste, topu suya kagiran
da ceza alr.

- Oynanisa deginmeden cezaya gegmek...

- Iste ondan sonra karl, yagmurlu tema-
lar ekle, ne bileyim bir tanesinde zombiler

olsun, bir baskasinda buiytler falan...

- Falan?

- Yap oglum iste bir seyler; isin ne! Oynanis
da séyle olacak bak, gok stiper bir fikrim
var

- Merakla bekliyorum.

- Amag elbette topu, birlikte oynadigin
oyuncularla birlikte kaleye tasimak. Lakin
bunu yapmak o kadar kolay olmayacak.

- Rakip oyuncular?

- Evet. Onlar var ...

- Orijinal bir sey géremiyorum?

- Rakip oyuncularin yaninda, bir kaleden
digerine belirli periyotlaria ilerleyen fana-
tikler olacak.

- Efendim?

- Bu fanatikler oyunculara rastlarsa onlari
kollarindan bacaklarindan tutup selfie
¢ekmek isteyecekler, imza talep edecekler,
formalarini gikartip kagmaya galisacaklar.
- Eyvah.

- Dahasi da var; seyirciler de sahaya tuva-
let kagidi, gakmak, isaret fisegi gibi seyler
atacaklar. Iriyari seyirciler koltuklari da
sokebilecek.

- Ve bunlar da oyunculara denk gelirse...
- Bravo! Oyuncular yaralanacak!

- Gergekten gok sagma.

- Dahasi da var. Sahaya dtisen teneke ice-
cekler ve yiyecekler sayesinde oyuncular
guiglenecek ve topa daha farkl vuruslar
yapip-

- Kartal vurusu!

- Anime mi lan bu?

- Neden olmasin?

- Guzel, gtizeeel.. Bas anime grafiklerini.

- Sonra ver elini...

- Birak oglum elimi hasta misin?!

- Birlikten kuvvet dogar patron.

- LAN!
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Asus COG ST RIX
H2 /01 GAMING

“Hem gucld bir sistemim olsun, hem de kasayi tavla gibi her yere
sigdirabileyim” diyen oyuncular.. Bu anakart sizin igin.

syf.99

X Altin 9,0 - 10 puan
. Giimiis 8,0 - 8,9 puan
X Bronz 70 - 7,9 puan
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AMD Ryzen 5 1600X©

AMD turnayi gozunden vurmus...

Son donemde dlnya genelinde blyuk ilgi
uyandiran islemci atagini gergeklestiren
AMD, Ryzen platformuyla oyun severlere ve
profesyonel masalstu bilgisayar kullanicila-
rina, Zen mimarisinin nimetlerini tanitmaya
devam ediyor.

AMD, Ryzen 5 1600X ile birlikte Intel tarafinda
7'inci nesil Core i5 ailesini hedef aliyor ise de,
aslinda hazirladidi islemci ile Core i5 tarafinda
su an direkt bir rakibi yok. Zira bu ailede

yer alan tepe model olan Core i5-7600K'da
bulunan 4 fiziksel ¢ekirdek ve 4 izlek karsisina,
6 fiziksel ¢ekirdek ve 12 izlek ile ¢gikan AMD,
ozellikle goklu gekirdek performansinda
i5-7600K'yI adata ezip gegiyor. Ustelik bunu
yaparken fiyatperformans oraniyla da fazlasiy-
la dikkat ¢ekiyor.

ikili arasindaki rekabetten bahsetmisken, giig
tketimi noktasina da deginelim. Ryzen 5
1600X'in 95 watt TDP degerine sahip oldugu-
nu goruyoruz. Buna karsilik i5-7600K ise 91
watt TDP degeri sunuyor bizlere. Bu tabloya
gore her ne kadar i5-7600K daha diigtik TDP
degerine sahip gibi gorlinse de, Ryzen 5
1600X'te fazladan 2 fiziksel ¢ekirdek ve 8 izlek
bulundugunu goz ontine aldigimizda, Ryzen
5'in watt basina performans noktasinda 6ne
ciktigini soylemek mimkun.

Ryzen 5 ailesinin en gugli islemcisi konu-
munda olan 1600X, dedigimiz gibi 6 fiziksel
cekirdek ve 12 igslem biriminden oluguyor. Bu
mimari yapisiyla ¢oklu islemci kullanimi nokta-
sinda Core i5 islemci ailesini alt ediyor olsa

da, 7'inci nesil i5'lerin tek ¢ekirdek performan-
st halen saglam, onu da séylemek gerek. Ote
yandan i5-7600K'nin hiz agirtma yeteneginin
Ryzen 5 1600X'e nispeten daha 6nde oldugu-
nu da belirtelim.

Yeniden Ryzen 5 1600X'in fark yarattigi goklu
¢ekirdek performansina donecek olursak, Di-
rectX 12 tarafinda oldugu kadar DirectX 11de
de bu senaryodan etkili sekilde faydalanilabil-
digini sdyleyelim. Yani kissadan hisse, oyun-
cular bu iglemci ile gok mutlu olacak. Ryzen 5
1600X, orta sinif islemci olarak ailede yer alsa
da, B350'nin yani sira X370 anakartlarda da
kullanilabiliyor. Bu iki platformda hiz agirtma
yetenekleri de sunan islemci, temel sisteme
sahip olmak isteyenlere de A320 ile cevap
veriyor. Ancak burada hiz asirtma yetenekleri
kullaniimiyor.

14nm Uretim slrecini temel alan iglemci, taban
frekans noktasinda 3.6 GHz sunarken, tavan
frekans noktasinda ise 4.0 GHz'i bulabiliyor.
Elimizde yer alan haliyle, kolaylikla BIOS se-
¢eneklerinden Game Boost mentsUinu aktive
edebiliyor, kendinize ozel profiller hazirlayabili-
yorsunuz. RAM noktasinda ise ¢ift kanal 2933
MHz'de galistirdigimiz sistemde, 3200 MHz'e
BIOS'ta tek dokunusla erisebiliyorsunuz.
Ryzen 5 1600X'i bir dizi oyunda degerlendirme
sansi bulduk. Bunlar arasinda son donemin
populer oyunlari yer aldidi gibi, bir stire once
¢ikmig, ancak Ust seviye sistemleri zorlayan
oyunlar da bulunuyordu. Bu isimleri hatir-
layacak olursak sirasiyla; Deus Ex Mankind

Divided, DOOM, HITMAN, Prey, BattleField 4,
Mirror's Edge Catalyst ve Star Wars Battlef-
ront oldugunu soyleyebiliriz.

AMD, Ryzen 5 1600X ile gergekten mikemmel
bir ise imza atmis. Agikgasl su siralar yeni
sistem kuracaklarin, fiyat/performans cerge-
vesinde mutlaka degerlendirmesi gereken bir
islemci oldugunun altini gizebiliriz. Oyuncula-
rin yani sira, inceleme suresinde de belirttigi-
miz gibi gerek yayincilarin gerek profesyonel
kullanicilarin da Ryzen 5 1600X ile memnun
kalacaklarini sdyleyelim.

AMD Ryzen 5 1600X, su siralar 1050 TL dolay-
larinda fiyat etiketiyle raflarda bulunabiliyor.

m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Harika ¢ok ¢ekirdekli performans,
glicli oyun performansi, gerin galisan
yonga, fiyat/performans, watt basina

performans, VR igin uygun
EKSi Hiz agirtma yetenegi
i5-7600K’nin gerisinde
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Acer Aspire VX 15

GTX 1050 ile basarili oyun performansi

yuncular icin dizUstl bilgisayar kategorisinde ¢ok sayida
model bulunuyor. Bunlar arasina katilan Acer'in Aspire
VX 15 de teknik altyapisi ve uygun fiyatli farkli konfigtirasyon
segenekleriyle dikkat ¢eken bir model.
Ekran kenar kesimiyle, agresif bir goriinim kazandirilmaya ¢ali-
silan Aspire VX 15, bu kategoride ¢ok sik gordigimuz kirmizi ve
siyah renk kombinasyonuyla kargimiza gikiyor. Aspire VX 15'in
ekraninin Full HD ¢ozuntrliginde IPS bir panelden olustugunu
soyleyebiliriz. 15.6 ing buyukligundeki ekran, parlaklik olarak ise
pek tatmin edici degil; bunu séylemek lazim. Ote yandan gériis
agisi da dustk.
Elimizde Intel Core i7 7700HQ islemciyle bulunan laptop, 4 ¢e-
kirdekli islemcisiyle taban noktada 2.80 GHz frekansta galisiyor.
16 GB DDR4 bellek kapasitesinde olan Aspire VX 15, 32 GB'a
kadar bellek arttirabilmenize olanak taniyor. SSD ve HDD olarak
iki tip depolama alani da sunan laptop, 256 GB kapasitesinde
SSD'ye 1 TB kapasitesinde HDD ile eglik etmis.
Grafik noktasinda da Gzerinde NVIDIAnin 10 serisinden GTX
1050 bulunduran laptop, ayrica dahili grafik islemci olarak da
Intel HD Graphics 630 bulunduruyor. GTX 1050, bilindigi gibi
10 serisinin giris seviyesi. Biz Aspire VX 15'i kullandigimiz slre
icinde Bioshock Infinity ve Deus Ex oyunlarini oynama firsati
bulduk. Bu oyunlarda Ust diizey grafik ayarlarinda geger not
alan laptop, elbette daha iyi performans almak isteyenleri GTX
1060'll modellere yonlendiriyor.
Aspire VX 15'in Full HD ¢ozlnurlikte uygun bir performans gos-
terdigini ve bununla oyunculari memnun edecegini soyleyebili-
riz. Aspire VX 15'in fiyati ise 5499 TL olarak belirtilmis durumda..
= Ercan Ugurlu

KARAR Py .
ARTI lyi Full HD oyun deneyimi,
hoparlorler, genisletilebilir bellek ve 8 O
hafiza, USB Type-C portu mevcut, Is
yonetimi

[ ]

EKSI Ekran, ortalama pil émrii

Asus ROG Strix
H2701 Gaming

Oyuncular i¢in kompakt bir ¢ozum

ntel'in gegtigimiz aylarda piyasaya cikan yeni yonga setlerin-

den H270I (izerine kurulu olan Asus ROG Strix H2701 Gaming,
adindan da anlayabileceginiz gibi genel ozellikleri itibariyle oyun
tutkunlarinin ihtiyaglari goz onlne alinarak tasarlanmis.
Republic of Gamers yani oyuncular cumhuriyeti serisine ait olan
bu Urlin, su anda en popller islemciler olan Intel LGA-1151 aile-
sini destekliyor. Anakartin dne ¢ikan 6zeliklerinden biri kugkusuz
Mini-ITX bigiminde olmasi. Boylece 17x17 cm'lik kiiglik boyutlari-
na ragmen tam donanimli bir PC kurmaniza olanak saglayan bu
anakarti kullanarak nispeten kigulk ve sik bir PC olusturmaniz
mumkan.
Oyun icin ideal ag performanst igin ¢ift LAN kartina ek olarak
dahili Wi-Fi ve Bluetooth ozellikleriyle anakartin baglanti ozellik-
lerinin ¢ok iyi oldugunu soyleyebiliriz. Ayrica 6n ve arka tarafta
olmak Uzere ¢ift M.2 SSD yuvasi da hosumuza giden ozellikler
arasinda. On kisimdaki M.2 yuvasinin sogutucu islevi oldugunu
da belirtelim.
Asus'un Aura Sync adini verdigi bu 6zellikle eger bu 6zelligi
destekleyen klavye ya da fare gibi bagka bir Girine sahipseniz
tim masa ustl donaniminizin uyumlu bir sekilde 1sildamasini
saglayabiliyorsunuz. Bunun igin Aura yazilimini kurmaniz yeterli.
Son olarak, ylksek kalite saglamak adina gevre birimlerinden
yalitilmis SupremeFX destekli ses donanimi, yliksek kaliteli A/D
donusturictleri ve genis dinamik alaniyla (hat girisinde 113 dB)
anakartlarda gormeye alisik olmadigimiz bir ses kalitesi sunuyor.
Oyun igin ideal performans arayan oyun severlerin begenebi-
lecegi Asus ROG Strix H2701 Gaming, genis ozellikler sunuyor.
Asus ROG Strix H2701 Gaming anakarti piyasada 800 TL civarin-
da fiyat etiketiyle bulabiliyorsunuz. m Ercan Ugurlu

KARAR
L]
ARTI Kompakt yapi, performans,
1Skl tasarim 9 2 [}
EKSI Ust seviye oyuncularin ()
icin degil
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KULTUR & SANAT

Marilyn Manson
Heaven Upside Down

Sonbaharm gelmesi ile birlikte
aslinda bizim igin degisen tek
sey evdeki vantilatoru kenara itmek
oldu. Ha, bir de ek olarak, artik
kulaklikla mizik dinlerken terle-
miyoruz. Onun 6tesinde Marilyn
Manson'umuz yeni alblimiint de
piyasaya suruyor. Siz bu satirlari
okurken goktan piyasada olacaktir
hatta. MM’ bilmeyenler igin 6zet-
lemek gerekirse, ¢izginin otesine
gecmis ve bunu diinyanin geneline
yaymaya baslamis biri diyebilirim.
Gegmisten glinimiize adim adim
degisiyor, MM ve alblimlerinin

tadi. Sahsen en gok Antichrist
Superstar albimuni severim. Yeni
albimimizin de bu alblimlerden
asagl kalir yani yok. Albiime ismini
veren sarkinin girisi, yagmurlu bir
istanbul giiniinde Bebek sahilden
Ortakoy'e Ustu agik bir aragla
gidiyormusgasina hissettiriyor size.
Albim ilk sarkilarda size daha 6nce
alisilmig bir albiim dinliyormus his-
si verecek. Son sarkilara dogru gel-
dikce “ya ben MM mi dinliyorum?”
diye donup playliste bakmaniza
neden olacak. Simdiden uyarayim.
Gayet leziz olmus! m ilker Karas

Arch Enemy
Will To Power

Kartlarl acik oynayacagim sevgili
okur, yabanci degilsin sonugta.
Angela gitti Arch Enemy bitti benim
icin. 2014'ten sonra pek umursa-
madim agikcasi Arch Enemy'yi.
Sonugta Kéln dogumlu, diinyanin

7. Harikasini bagira bagira yerinden
edebilecek kadar harika bir vokaldi
Angela Gossow. Yerine gelen Alissa
White-Gluz'i da 6zenti ve vizyonsuz
buluyorum. Nerde o ylzline savas
boyalari suriip sarki sdyleyen Ange-
la, nerede bu sirinler gibi mavi sacli
Alissa. Boyle mavis imaj yapmak
istiyorsa onu herhangi bir Industri-
al grubuna alinz ¢ok rahat. Neyse
gelelim albtiime, bu kadar gomdii-
glmiz yeter. Albimun agilis sarkisi
bana nedense Avenged Sevenfold
dinliyorum gibi hissettirdi. Ritmler
mithis, bateri yine sizi yerinizden
ahyor depara kaldiriyor. Az buz degil,
toplamda 50 kiistr dakikalik, ritmi
neredeyse hi¢c dismeyen bir albim
var kargimizda. Yer yer Alissa'nin yo-
rumu “Cradle of Filth'e dogru gider
bu ileride” dedirtti bana. Meraklilari
soyle bir kulak kabartsin alblime,
seveceklerine inaniyorum.

m ilker Karag
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Walkway
WWIII

H er ay gozden kagan, sik, eli
yuizl diizgiin bir Hard Rock
grubuna yer vermeye caliglyo-
rum. Bitlin muzik tirleri bir yana,
Hard Rock’in glinlin her saati sizi
keyiflendirebilecek oynakhg higbir
tlirde yok. Motosikletler, bikinili
ablalar, hot rod araclar ve alevlere
burlyebiliyor zihninizi. Walkway ile
WWIII albiimii vasitasiyla tanigtim.
Aklimatizasyon Oyle kisa stirii-

yor ki daha ilk sarkidan ritmine
kapilabiliyorsunuz. Vokal deseniz
tereyagi gibi kayiyor kulaklarini-
zin igine, tarifsiz. Gitarlarin tonu
deseniz, ayaginizin alti kagininca
haliya stirtmek gibi nadide bir
keyif veriyor. Koltukta iki ileri biri
geri gidip durmaya baslyorsunuz.
Benim alblimde favori sarkim Leap
of Faith oldu. Ne yoruyor ne de
uyutuyor sizi. iki arada bir derede
harika bir tat yakalamiglar agikgasi.
imkanim olsa gidip kutlarim. Bir
de, bu arkadaslarin lgiincl albumi
ve ben 2012'den beri nasil denk
gelmemisim, hayretler igindeyim.
ileride dagilmaz da bir arada
kalabilirlerse harika iglere imza
atabilirler! m ilker Karag
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Kingsman
Altin Cember

h Ikemizde Kingsman: Altin
Cember olarak vizyona giren
Kingsman: The Golden Circle, +18
yas kitlesine hitap eden, oldukca
eglenceli ve dolu bir aksiyon filmi.
2:20 stren film, Kingsman casuslari-
ni Statesman adinda ABD'de birlesik
casus organizasyonuna goturuyor.
Bu iki segkin orglit, Diinya'yi yok
etmeye c¢alisan uyusturucu kagakgisi
Poppy'yi durdurmaya calisiyorlar.
Gerek saglam oyuncu kadrosu, ge-
rekse komedi unsurlariyla sisli ko-
nusmalar ve dahasi izleyiciyi oldukca
etkileyen kamera acilarina sahip
olan filmimiz, kimi zaman gozleri-
nizin dolmasina bile neden olabilir.
Unlii oyuncu kadrosunun yanina
eklenen Elton John ise filme olduk¢a
ilging bir hava katmis. Aksiyon anla-
minda izleyiciyi doyuran sahnelerle
susli Kingsman: Altin Cember, bir
dakika bile bos durmuyor ve 6zellikle
dovis sahnelerinde de hayranlik
uyandirmaktan geri kalmiyor. Yonet-
men koltugunda Matthew Vaughn'in
oturdugu filmin senaryosu “The
Secret Service” adli ¢izgi romandan
yola cikilarak hayata gecti.
m Ceyda Dogan Karasg
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Stephen King'in en basarili
romanindan uyarlanan “It’; “O"
ismiyle tilkemizde vizyona girdi.
Film, Maine'in Derry kasabasinda
yasayan, kendilerini “"Kaybedenler
Kuliib(i” olarak adlandiran, toplum-
dan diglanmis yedi gencin hika-
yesini anlatiyor. Bir giin O olarak
adlandirabildikleri, antik caglardan
bugline gelmis, sekil degistiren

bir yirticinin viicut bulmus hali

ile karsi karsiya gelirler. King'in
kitaplardan hayat bulan filmlerinin
¢odu, genelde baska yapimlarina
da gondermeler igerir. Bu film de
ayni gondermelere sahip ve sik sik
diger King kitaplarindan referans-
lari gérmek mimkin. “O’ izleyiciyi
korkutmaktan ¢ok germeyi bagaran
ve makyaj, oyunculuk konusunda
mikemmel is yapan filmlerden. Fil-
min begenilmesinin nedeni sadece
oyunculukla sinirli degil elbette.
Muzik, ambiyans, kostim tasarimla-
ri ve dahasi bizi 1990'daki ilk "O" fil-
mi kadar etkiliyor. Kitabi okuyanlar
Pennywise'l gergekten hayattaymis
gibi hissedecekler ve ister istemez
bu durum, bayagt irkilmenize yol
acacak. m Ceyda Dogan Karasg

Dan Brown
Baslangic

H arvard'da semboloji ve dini
ikonoloji profesoru olarak ders
veren Robert Langdon 6nemli bir
aciklamanin, yani “bilimin tim pers-
pektifini sonsuza dek degistirecek
bir kesfin” duyurusunun yapilacagi
Bilbao'daki ultramodern tarzda insa
edilmis Guggenheim Muzesi'ne
geldiginde heyecanli oldugu kadar
disuncelidir de. Geceye ev sahipligi
yapan Edmond Kirsch, kirk yasinda
bir milyarder ve yiiksek teknoloji
Urtinu kesifleri ve gozii pek 6ngo-
rileriyle diinyanin dort bir yaninda
adindan soz ettiren bir ftlristtir.
Yirmi yil kadar 6nce Langdon’un
Harvard'daki ilk 6grencilerinden
biri olan Kirsch dudak uguklatan
bir kesfi ilan etmek lizeredir. Oyle
ki bu kesif insanin varolusuyla ilgili
iki temel soruya yanit olabilecektir.
Gizli tarihin ve mutlak dinlerin gizli
koridorlarinda yollarini bulmaya
calisan Langdon ve Vidal'in, kokleri
ispanya Krali'nin Sarayina dayanan
ve Edmond Kirsch'i susturmak igin
elinden geleni ardina koymayacak
azap igindeki ve alim bir digmani
atlatmasi gerekecektir.

m Ceyda Dogan Karas
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Cizgi-roman dunyasinin en sinirli ve en guglu karakterini

artik iyi ya da kotu taniyorsunuz. Hulk, uzun suredir aramizda ve
bu ayin konugu da ondan baskasi degil...

—~ ncelikle sunu belirtmek gerekiyor. Bu
Hulk adindaki varlik gavur llkelerde

“Halk"” olarak okunuyor. Tirkiye'de ise Hulk
da diyen var, Halk da. Biz bu yazimizda
"Hulk" olarak bahsedecegiz, bilginize.
Konuya devam etmek gerekirse de Hulk'u
tanimayaniniz yoktur diye distiniiyorum.
Zaten kocaman, yesil bir yaratik; géormemis
olmaniz imkansiz. Bill Bixby'nin canlandirdi-
g1 TV dizisi de vard, Eric Bana'nin bagrolde
oldugu filmi de, Edward Nortan'in canlan-
dirdidi bir baska film de... En yakin érnekte
de Avengers ile kendini sevdirdi bize.
Konu ¢izgi romanlara geldigindeyse, yine
kendisini Avengers ¢izgi-romanlarinda gor-
mek mimkin ama kendine 6zel hikayeleri
de yok degil...

Gezegen fatihi

Ulkemizde birkag farkli yayincinin, birkag

farkh Hulk cildi yayini bulunmakta. Bunlar
Planet Hulk, Diinya Savasi Hulk, Hulk: Gri,
Thanos Vs. Hulk gibi eserler.

Planet Hulk, kuskusuz ki en etkileyici Hulk

gizgi-romanlarindan bir tanesi. Cizgi-filmi
de bulunan bu hikayede Hulk, Diinya'dan
uzaya dogru, bir is halletmesi igin yolla-
niyor ama isler yolunda gitmiyor, Hulk'un
icinde bulundugu gemi bir solucan
deliginden gecip bambaska bir yere 1sin-
laniyor. Bu isinlandigi noktada da Sakaar
gezegenine zorunlu inig yapiyor.

Sakaar gezegeni pek dost canlisi bir yer
¢tkmiyor maalesef. Hatta zalim bir diktator
tarafindan yonetiliyor. Hulk da buraya dis-
tlgu gibi tutsak ediliyor ve bir gladyator
olarak dovustirilmeye baslaniyor. (Thor:
Ragnarok'taki sekil.)

Hulk elbette burada gliclinii kanithyor ve
hatta diger gladyatorlerle de arkadaslik
kuruyor, olaylar hizla ilerliyor, ilerliyor ve
spoiler vermemek adina susmam gereki-
yor.

Nihayetinde iki cilt olarak yayimlanan
Planet Hulk'u, her tiirlii edinmenizi tavsiye
ediyorum. Cizgi-film o kadar iyi degil ama
gizgi-roman gayet iyi.

Thanos Vs. Hulk da gtizel bir tek ciltlik

LEVEL



macera diyebilirim. Konu zaten ¢izgi-roma-
nin isminde ama tabii igerikte daha farkli
konular da var, anlatmayayim, ¢izgi-romani
edinin.

Hulk gercekleri

Planet Hulk'u ve diger Hulk ¢izgi-roman-
larini edindiniz, o konuyu cebe attik. Simdi
size biraz Hulk hakkinda bilmediklerinizden
(Ya da fanatigiyseniz, bildiklerinizden...)
bahsedeyim.

Hulk aslinda simdiki kadar poptiler bir
karakter degildi ilk ortaya ¢iktiginda. Hatta
kendi gizgi-romanina kavustugunda, ancak
alti sayi piyasada kalabilmisti ve devami
seneler sonra gelebilmisti.

Hulk Avengers'in ilk tyelerinden biriydi
lakin takim arkadaslarina zarar verdigini
disiindiginden takimi terk etti ve ancak
ve ancak, 50 yil sonra takima geri dondu.

Bir bagka enteresan konu da Hulk’un rengiyle
ilgili. Hulk aslinda gri renkte tasarlanmisti
ama donemin baski makineleri bu gri tonunu
tutturmakta zorlandigindan ve her sayida
Hulk'un rengi degistiginden, Stan Lee, baskisi
¢ok daha kolay olan yesil rengi segmek zorun-
da kald.

Seneler dnceki bir gizgi-roman hikayesin-

de, Hulk Wolverine ile dovigmek zorunda
kalmig ve savasin sonunda onu ikiye bol-
mustl. Wolverine bacaklarina kavugsmak

icin kilometrelerce strinmek zorundaydi ve
bu ¢izgi-romanin yayin politikasi biraz fazla
aralikli oldugundan, Wolverine'in bacaklarina
ulagsmasi 2.5 yil kadar stirmustu.

Bu muhtesem bilgilerle de bilgi dagarciginizi
gelistirdiginize gore, Hulk'i Thor: Ragnarok'ta
gormek icin daha da sabirsizlanmaya baglaya-
bilirsiniz. Unutmayin, Hulk Smash!

= Tuna $entuna

Hulk Vs. Wolverine!

Efendim bu gorseldeki figlrii goz-
lerimle goriip hayran kaldigim fakat
cebimde 4200 TL gibi bir meblag -o
an i¢in- olmadigindan 6turi satin
alamadigimdandir ki burada konuk
etmek istedim. Wolverine ve Hulk'un
kapigmasini miikemmel bir sekilde
resmeden bu figlr tek kelimeyle
devasa. Yerlestirdiginiz ortamin
havasini aninda degistireceginden
slipheniz olmasin. Paraniz varsa ve bu
iki karakteri de seviyorsaniz, mutlaka
satin alin.
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Mushishi'nin Gizerinden:
Artland stiidyosuna bir agit
Senelerdir o kadar anime, o kadar man-
ga takip ederim, Mushishi gibi saheserler
o kadar az cikiyor ki, onlarla vedalagmak
insanin iginden bir pargasini kopar-

mak gibi acitiyor. Mushishi mangasiyla
Kodansha Miikemmellik Odiilii almig

bir seriydi. Mikemmel kotarilmig anime
uyarlamasiyla da kime izlettiysem hemen
biyusune kapiliveriyordu insanlar.
Kullandigi renk tonlari, animasyonunun
temposu ve Masuda Toshio’nun miithig
miizikleriyle Yuki Urushibara'nin hikayesi
taclaniyordu. Bu kadar gtizel bir isin
altindan kalkan Artland iflasini duyur-

du gegenlerde. Legend of the Galactic
Heroes, Macross gibi bagka buytk iglerin

de altindan kalkmis, eski bir stiidyoy-
du burasi. Kiigiik ama 6nemli bir devi
kaybettik...

Otaku-Chan!

Agzimizi sulandiran yeni sezonuyla, Shokugeki no Souma!

Sonbahar sezonunun basglamasina gok
az kaldi. Bu sezonun en on plandaki
serisi benim i¢in Shokugeki no Souma
elbette. Mangasini glincelden takip etsem
bile, animenin keyfi bir bagka. Tim o agiz

sulandiran yemekler bir yana lgtincl sezon

Souma ve Tootsuki Akademi igin blyik
olaylara sahne oluyor. Giderek karanlk bir
hal alacak seri. Simdiye kadar Souma'nin
hevesi ve Elit 10'la dalagsmak istemesiyle,
serinin onemli karakterlerini tanidik, ekip
olusturuldu yani. Ve sonunda bir nevi

“big boss” ile karsilasma kismina geldik.
Souma’nin babasi bile islere bir ucundan
dahil olacak, oyle diyeyim. Sevdigimiz ka-
rakterlerin beklenmedik tepkileriyle, dostu
dismani birbirinden ayirt edemez hale
bile geliyoruz. Her manga boliimiinde beni
sasirtmaya devam eden bir seriydi bu.
Babasiyla birlikte kendi kii¢lik lokantala-
rinda kendini bildi bileli calisan Yukihira
Souma’nin diinyasinin Tootsuki'ye katil-
masiyla nasil genigledigine sahit olmustuk
ilk sezonda. Yemek kdiltirimiiz genisledi,

farkh mutfaklarin nasil da fiizyon olusturdu-
gunu gordiik. Shounen serilerin arkadaslik,

aksiyon ve dovis gibi ana temalarinin
yemek Uzerinden nasil da iyi anlatildigini
saskinlkla izledik. Hatta ecchi 6geler ve
fan service goziimiize g6zliimUze sokulsa
da ilgingtir bu seride hi¢ de rahatsizlik ver-
medi. ikinci sezon, birinci sezondan biraz
farklilagmisti, Souma’nin i¢sel blyimesi-
ne daha ¢ok yer ayirmisti. Aslinda hepsi
Souma'yi yeni sezona hazirlamak igindi.
Ehh, bosuna “Big Boss" demedik. Man-
gada bile bir yerden sonra heyecandan
yemeklerin uzun uzun anlatimlarini atlayip
sadede gelme hissiyatiyla yanip tutusu-
yordum vallahi. O yiizden, eve sonbahar
sezonunun en surlkleyici serisi gok buylk
olasilikla Shokugeki no Souma olacak.

Peki elimizde bagka neler var?

Yaz sezonunda en ¢ok i¢cime sinen seriler
Kakegurui ve Made in Abyss oldu. Kake-
gurui Japonya’nin en ust kademelerine
ogrenci yetistiren bir okulun aslinda kumar
Uzerinden nasil da isledigini gosteriyor.
Hakikaten de isleyebilir digtinlnce.
Rekabetgi, hirsli is ve politik ortamlarin

bir benzerini yaratiliyor bir nevi. Kendine

o
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OTAKU-CHAN!

hakim olamayan, ortama uyum saglayama-
yan hatta kendini gostermeyen 6grenciler
blyuk azaplar ¢ekiyor. Bir anlamda tim
angaryalari yapan koéleler haline donustyor.
Farkli bir bakis agisiyla ilging bir kapitalist
sistem kurmus okul, anlayacaginiz. Benzer
bir seri de Youkoso Jitsuryoku Shijou Shugi
no Kyoushitsu e, light novel uyarlamasi

bir seri ama maalesef ya sev ya nefret et
tarzinda. MAL'da yuksek puanlar toplanmig
yine de memnun edemedigi blytk bir kitle
var. Eh, biraz da Kakegurui'nin golgesinde
kaldi gibi. Bu serinin keyifli yanlarindan

biri de muthis Yandere karakterleri, yahu
herkes mi psikopat? Eh, biraz...

Gelelim Made in Abyss'e. Tek kelimeyle
muthis. Simdi cocuksu gizimleri ylziinden
sans tanimamis buyuk bir kitle var, biliyo-
rum ama iki-t¢ bolim izleyip de etkilenme-
yen kimseyi gormedim. Bir kere kurdugu
dlinyasi, macera oyunlarinin mantigini
takip etmesi, cocuksu ¢izimlerini 6zellikle
karanlik hikayesiyle dengeleyecek sekilde
kurgulamasi... sayar dururum, bitmez bu
seriye ovgilerim. Mesela gegen senenin

en iyi serisi olarak gordiigiim Erased de
benzer bir mantikla daha kiiclk yastaki
karakterler lizerinden anlatmigti i¢ buran
hikayesini, eh, bu da onun bir benzeri. Hat-
ta Madoka Magica'yi sevdiyseniz bunu da
kesin seversiniz. Ya da bunu sevenler litfen
Madoka'ya da bir baksin. Madoka'nin yapti-
gini yapan yani igledigi temanin igini digina
cikarip yapibozumuna ugratan cok fazla
seri yoktur. Sirf bu bile temanin tamamina
yeni bir gézle bakmaniza sebep oluyor. Ma-

doka sevgimi kontrol altina almaya ¢alisip
devam edeyim.

Yuri on ice seven biri oldugumdan tabii ki
Ballroom e Youkoso'yu izliyorum. Tamam,
basta deve insanlar diye dalga gegiyorduk,
uzun uzun boyunlarini savura savura dans
ediyorlar. Ama bir yerden sonra insanin
gbzii aligiyor. Ozellikle dans sekanslarinin
kalitesi de ilerleyen boliimlerde oldukga
artiyor. Hikayesi de kesinlikle keyifli. Aho
Girl "guilty pleasure” yani utana sikila ama
icten ice ve agiklayamadigim bir zevkle
izledigim serilerden biri. Yani kadina sidde-
tin, sagcmaligin daniskasi ama ¢ok komik,
yapacak bir sey yok... Gamers!'a blyuk
hevesle basladim, ama oyunlardan giderek
kopup ask Gggeni, dortgeni gibi geometrik
sagmaliklara evirildi biraz. Oysa iyi de bas-
lamisti, belki de ben siirekli yanlis anlasil-
ma Uzerinden ilerleyen, bir tlirli cesaretini
toplayip da konuya kafa Ustii dalamayan
karakterlerden baydim biraz. Sonucta bi-
tiin bolimlerini izletti, o da basari. Hajimete
no Gal ¢ok fan service ve ecchi geldi. Bakir
oglanin kafasi baska seye ¢alismayinca
onun bakis agisindan romantik komedi
islenmesi beni pek sarmadi ama zevkler ve
renkler tabii... Onun yerine Netsuzou Trap
daha dramatikti, eh shoujo ai ve baya ecchi
sahnesi var ama karanlik bir hikayeyle an-
lattigindan hic rahatsiz edici degildi. Jikan
no Shihaisha ya da Chrones Ruler da glzel
basladi, ilging bir mantiga oturtmuslardi
seriyi, maalesef iyi ilerlemedi. Hitorijime My
Hero, shounen ai severlere birebir, hemen
mangasina gegtim Oyle diyeyim.

Blade Runner’i Beklerken
Yeni filmin heyecaniyla bir-iki giin

once oturup Blade Runner'i tekrar
izledim. Taptigim filmlerden biridir.
1982'de ¢ekilen film ozellikle distopya
turiindeki Uzakdogu esintisinin buram
buram koktugu ilk filmdi. Gorsel dili

ve atmosferiyle animelere bu anlamda
ilham da olmustu. Akira'dan tutun Ghost
in the Shell'e kadar pek ¢ok anime
Blade Runner'in ardindan benzer gorsel
diller ya da atmosferler kullandi. Bana
slirpriz olan Cowboy Bebop ve Samuray
Champloo'dan bildigimiz yonetmen Wa-
tanabe Shinichiro’nun iki Blade Runner
filmi arasindaki zaman araliginda gecen
kisa bir animasyon film yaptigi oldu. ilk
film 2019'da, yeni film de 2049 yilinda
geciyordu. Watanabe Shinichiro'nun
animasyonu ise ilk filmin hemen ardina
konumlandiriyor kendini ve 2022 yilinda
buyk bir elektrik kesintisini anlatiyor.
Konsept tasarimin, test animasyonlarinin
ve birkag saniyelik bir bolimin gosteril-
digi bir teaser ¢iktl. Deneyimli yonetmen
animelerinde en ¢ok etkilendigi, ilham
aldigi isin Blade Runner oldugunu, bu
kisa animeyi hazirlarken de orijinal filme
sadik kalmaya ama imitasyon bir eser
ctkarmamaya dikkat ettigini soyltyor bu
teaser'da. Yeni film 6 Ekim'de vizyona
giriyor ama bu kisaya filmden dnce, 26
Eylul'de kavusacagiz, Youtube kanalin-
dan izleyebilecekmisiz.

Yaz sezonunda bir nevi 6nden tanitim
bolumleri yayinlanan ve hevesle bekledigim
seri Mahoutsukai no Yome. Biitlin shoujo
tellerime dokundu, kalbimin sazini eline aldi,
bir doktlirdl bir doktiirdi ki sormayin. 24
bollimlik seri baslasa diye goziim yollarda
kaldu.

Ayrica Kekkai Sensen ve Kino no Tabi'nin
ikinci sezonu geliyor sonbaharda! Gozlerim
yollarda bekledigim diger seriler de bu ikisi.
ilging goziiken ve kesinlikle gz atacagim
serilerse Black Clover, Dies Irae, Just Becau
se! Ve inuyashiki m Merve Gay
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. Cosplay Republic ®

| nsanlarin karakter olarak kendisine
glvenmesi, kimi zaman aylar, kimi zaman
ise yillar alir. Hayatin onlara vurdugu tokat
bazen o kadar serttir ki bir tiirli kendilerine
gelemezler. Bu durum aslinda, “herkesin
derdi kendine blyuk"” seklinde tanimlanabi-
lir. Kimisine gore saginin yanmasi Dinya’nin
en buylk problemidir ¢linki kigtikliglinden
beri saginin uzun olmasini istemistir, kimisi
ise bir kaza sonucu bir daha asla kosama-
yacagini 6grenir. iki problem arasindaki bi-
ylklik farki tartisilir ve hatta bunu psikolojik
olarak dustindliglimizde, yuriyemeyecek
olan arkadasimiz belki de sagi yanan arka-
dasimizdan daha hizh bir sekilde kendine
olan glivenini geri kazanabilir. Bu ikilem
ise insanlarin kendisini nasil egittigi veya
cevrelerinde onlara bu problemi en hizh
sekilde, dogru insanlarla atlatmasina bag-
lidir. Eh, problemin buytgu kigugu olmaz.
“Senin sorunun, benim sorunumun yaninda
devede kulak kalir?” demek yerine, kendini-
zi karginizdakinin yerine koymak ¢cok daha
onemlidir. Yani empati. Kendinize giiven

Cosplayde Kendine Guven Meselesi

konusunda yapabileceginiz ilk sey, aynaya
bakmak ve basarabileceginizi haykirmak.
Cosplay de bundan farkli degil. Disarida
inanilmaz yeteneklere sahip cosplayerlar var.
Bunlarin bazilari mikemmel zirhi yaparken,
bazilan dikis konusunda rakip tanimiyor. Ve
siz, bu kadar yetenegin arasinda, onlar kadar
iyi olamayacaginizi diigtiniyorsunuz. DAA-
AAT yanlis cevap! Cosplaye alismanin en iyi
yolu, kendinize giivenmekten gecer.

insanlar yetenek seviyenize bakmadan
sizi sevecekler

Etkinlik katihmcilarinin ¢ogu, mikem-

mel isciligi gérmek igin bir araya gelirler.
Favori karakterlerinin kostimlerini gormek,
onunla fotograf ¢ekilmek ve muhabbet
etmek i¢in cosplayerlarin etrafini gevirir.
Mesela; ilk cosplayim World of Warcraft'tan
Succubus’tu. O zamanlar deneyimim ¢ok
azdi ve asin utangactim. Dogal olarak ilk
katildigim cosplay etkinliginde kostiimu

2 saatten fazla lzerimde tagrlyamadim.
Kostiimu cikarttiktan birkag dakika sonra

beni taniyanlar, kostimim sorup, fotograf
cekilmek istediklerini sdylemisti. Sasilacak
derecede kostimim begenilmisti. Birkag
dakika igerisinde kendimi saatlerce World
of Warcraft konusan insanlarla buldum.
iste bu 6rnek, kim ne derse desin elbet o
koca kalabaligin icerisinde, birilerinin sizi
seveceginin kanitidir.

Cosplay bir yarisma degildir

Cosplay, farkli insanlarin bir araya geldi-

gi olusumdur. Cosplayde yeni olmaniz,

sizi yillardir cosplay yapandan daha kotu
gostermez veya onlari daha profesyonel
yapmaz. Cosplay esitliktir ve tam anlamiyla
eglencenin sekil bulmus halidir. Kendinizi
sadece peruk takip, makyaj yapmis biri
olarak gérmeyin. Bir 6nceki yazilarimda
belirttigim gibi, birisi cosplayini yaptigi-

niz karakter igin sizi mutlaka sevecek ve
giilimseyecek. insanlar televizyonda denk
geldigi karakteri, sizin lizerinizde gordii-
glnde, yuzindeki mutluluk, her seye deger.
Yaniniza sevimli ifadeyle gelip, konustu-

o2
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COSPLAY REPUBLIC

gunda ve fotograf istediginde, o insani
geri gevirmeyin. Zamaninizi ona harcayin.
inanin, buna degecek.

O kostiimii siz yaptiniz

Her seyi bir kenara birakin, tizerinizdeki
kostimu siz yaptiniz! Bunun farkinda mi-
siniz? Diktiniz, boyadiniz, perugu kafaniza
gecirirken aci bile ¢cekseniz katlandiniz,
ayakkabiniza sekil verdiniz, belki de eli-
nizdeki sopayi boyarken evde birkag sey
kirdiniz ama her seyi siz yaptiniz. Bununla
gurur duymalisiniz. Emegin, blytgu ku-
¢ugu olmaz. Makyajiniz mikemmel olma-
sa bile en azindan far sirmeyi basardiniz
veya aylarca etek dikmeye ugrastiniz.
Bunlarin hepsi, size ait. Kim ne derse de-
sin, kostlim sizin emeginizle hayat buldu
ve bu ylzden kendinizle gurur duyun!

Sadece siz, kendinizi
gelistirebilirsiniz

Cosplayde basitten baslayip, zora gitmek
daha mantikhdir. Yeteneklerinize bagl
olarak zordan baslamak da tercihtir ancak
daha yolun basinda hevesiniz kagarsa,
cosplayden soguma ihtimaliniz de bir

o kadar yuksektir. Hayalinizden asla
vazge¢meyin. Eger ejderha cosplayi
yapmak istiyorsaniz, yapin! Yavas yavas,
arastirarak ve dogru adimlarla. Acele-

niz yok, ¢linki bitin zaman sizin. Yogun
caligsaniz veya dersleriniz sizi cok zorlasa
bile fark etmez. Eger cosplaye baglamak
istiyorsaniz, normalde hobinize ayirdiginiz
zamanli, kostiimlinlize ayirmaniz yetecek-
tir. Glinde belki bir saat veya iki. Glinliik
yasantinizi nasil sekillendiriyorsaniz, sizi
zora sokmayacak sekilde cosplayle zaman
harcayabilirsiniz. Sadece siz, kendinizi
taniyorsunuz. Baskasinin sizi elestirmesi, o
elestirinin dogru oldugu anlamina gelmez.
Eger siz, iyi bir insan oldugunuzu diigiyor-
saniz, kesinlikle dylesiniz. Cosplay de ayni
sekilde kendinizi tanimakla daha guzellesir.
Baslarda basit kostlimler yapar, ardindan
bu isi cok begenir ve daha fazla arastirarak,
daha iyisini yapmaya baslarsiniz. Kisisel
olarak ilk kostimiimle, su an yaptiklarim
arasinda daglar kadar fark var. Belki devasa
zirhlar yapamiyorum veya yapmiyorum
(¢unki sikillyorum) ancak hobimden
olduk¢ga memnunum. Kimse size zorla koca
koca zirhlar, devasa silahlar yagin demiyor.
Mesela ben; o tarz craftlari kendime yakis-
tiramam, yani beni nasil mutlu ediyorsa, o
karakterlerin cosplayini yaparim. Bu ylizden
cosplayde, glin gectikce gelismek ve ken-
dinizi tanimak 6nemlidir. Sizi mutlu eden
karakterlere odaklanin, birakin digerleri
istedigini yapsin.

Cosplay toplumu sizi seviyor

Nasil goriindiigiiniiz veya yeteneklerinizin
seviyesi umurumuzda degil, biz sizi seviyo-
ruz. Biz, her zaman sizi yukari tagiyacak ve
daha iyisini yapabilmeniz igin size destek
olacagiz. Size arastirmaniz i¢in kaynaklar
verecek, kitaplar onerecek ve belki de size
yakisabilecek karakterleri gosterecegiz. Her
sekilde, her zaman sizin i¢in burada olaca-
giz. Kendine gliven konusu, cosplay yapar-
ken gercekten zordur. Ancak unutmayin ki

cosplay toplumunda her zaman, mikemmel
yeteneklere sahip bir¢ok insanla tanigir-
siniz. Cosplay, zor hobidir ancak gtiniin
sonunda kendinize “inanilmaz goriiniyo-
rum” demeniz 6nemlidir. Hislerinizin one
¢tkmasina izin verin, korkularinizin sizi yen-
mesine izin vermeyin. Kostiminizin nasil
yapildigi veya ne kadar siirdigu, parcalanip
dagilmasi bile 6nemli degil. insanlar, sizi
mutlaka takdir edecektir. Unutmayin, sevili-
yorsunuz! m Ceyda Dogan Karasg

O /cepejderi

Sadece siz, cosplayde kendinizi
gelistirebilirsiniz

©
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr € Cem_Sanci

Oyun seyretmek keyifli olabilir mi?

Video oyun dunyasi bir stredir, yeni bir
edlence turtndn temelini atiyor: Oyun
seyretmek.

Video oyunlari artik sadece “oynamak” igin
degil, "seyretmek” igin de uygun ve keyif
veren bir alternatife donuUstller. Onlarca
milyon insanin her gln film/dizi seyreder
gibi, internet Uzerinden oyun oynayan
insanlari seyrettigini biliyoruz. Bu ilgi You-
Tube ve Twitch tUzerinde milyonlarca dolar
kazanan YouTuber'lari ortaya ¢ikardidi gibi,
buyuk bir sektér haline donlsen e-spor
disiplinini de dogurdu. Oyle ki, e-spor
karsilagmalarini artik devasa seyirci kit-
leleri takip ediyor, blyuk firmalar bu spor
musabakalarina reklam vermek icin siraya
giriyorlar. Peki, oyun oynayanlari seyret-
mek gercekten bu kadar keyifli mi?
Yakinda bu soruyla sik karsilagacagimi-

za emin olabilirsiniz. Yillar dnce video
oyunlarini anlayamayan ve bu sektoriin

potansiyelini kiigimseyenler bugln artik
ellerinde cep telefonlariyla bitin gin
yemeden, igmeden Candy Crush veya diger
mobil oyunlari oynayan oyun bagimlilarina
donustuler.

Video oyunlarini seyretmek de, futbol,
basketbol maglarini, spor misabakalarini
seyretmekten cok farkli degil. Bir futbol ma-
¢ini seyrederken, nasil ki oyuncularin nasil
¢alim atacagini, nasil pas verecegini, kaleye
hangi taktikle yaklasip sut atacagini merak
ederek ekran karsisinda oturuyorsak, video
oyunlarini seyretmek de oyundaki bilmece-
lerin nasil ¢ozulecegini, oyundaki saklanmis
gizemlerin nasil kesfedilecegini, bulmaca-
larin nasil ¢ozllecegdini gorme arzusunu
tatmin ediyor.

Aslinda video oyunlarini seyretme tutkusu
dlnyanin yeni kesfettigi bir kavram da degil.
20 sene once televizyonlarda yayinlanan
"Hugo"” benzeri yarigmalar, bu kavramin ilk

orneklerinden biri kabul edilebilir. Hatta
daha da 6nceye gidersek, TV diinyasinin
80'li yillarda kesfettigi ve bugin televiz-
yonlarimizda “Survivor” gibi yarigmalarla
devam eden formati da "oyun seyretme”
tutkusunun baslangici olarak alabiliriz.
Bugliniin gengleri gok hatirlamayabilir
ama 80'li yillarda diinya televizyonlarinda
buyuk havuzlarda ve pistlerde gergekles-
tirilen, mini Survivor oyunlari yayinlanirdi.
Ornegin insanlara érdek kiyafeti giydirilir
ve bu kiyafetle havuzun bir ucundan diger
ucuna ylzerken, bir yandan da yoldaki ba-
liklari toplayip final gizgisindeki kutuya bi-
rakmalari istenirdi. Ancak bunlar Pasifik'te
bir adada degil, sehrin buyuk bir parkinda,
panayir atmosferinde yaganirdi. Ki zaten
aradigimiz cevabi da burada buluyoruz.
Oyun seyretme hevesi, binlerce yildir tim
insanlarin ¢ok sevdigi “panayir” gelene-
ginin bir devami olarak karsimiza gikiyor.
Bu tutkunun pesinde uygarliklarin binlerce
yil dnce devasa stadyumlar insa ettigini
de biliyoruz. BugUln bile tzerine trilyonlar
akrtilan spor stadyumlari ayni gelenegin
devami degil mi?

Sadece artik sehir meydaninda veya stad-
yumlarda toplanmis oyunculari, aktorleri,
atletleri degil, tim o oyunlari dijital bir
formata aktarmis olan video oyunlarini
seyrediyoruz.

Yani kisacasl, tim dinyanin saskinlikla
izledigi, artik milyarlarca dolarlik bir pazar
haline gelmis olan "video oyunu seyretme”
tutkusu aslinda dinyanin binlerce yildir
aligkin oldugu, "panayir” geleneginin dijital
dunyadaki devamindan baska bir sey degil.
Cok da sasirip, “insanlarimiz ekran basinda
robotlasiyor, surekli video oyunu izliyorlar”
diye yana yakila ortaligi birbirine katmamak
lazim. Bu eglenceye de bilingli yaklasirsa-
niz, sorun kendiliginden ¢ozilur. m
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Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

kuyucu sen bambagkasin, nerede

oldugun, nasil hatirladigin hep glizeldir
ogrendigimde. Kiminiz 25 yil sonra mesajdan
belirir, bilmem nerede gegen adimi gorlr de
hatirlar. Kimi selam eder ayni ani paylasmis
gibi, sanki o oyunun bir yerinde birlikte orayi
gecgmisiz gibi glllimsetir.
Yillara, sagmaliklara meydan okur okuyucu.
Gok onemlidir kiigtikken de olsa buytkken de
olsa cebinden para ¢ikartip, bu insanlar ne
yazmislar diye merak etmesi. ilgisiydi bana
yillarca yazi yazdiran sizlerin, ve kendimle
hesaplagmamd, ya da hepimize kader bigen
kalifiye olmaktan uzak insanlarla. Yazar
okuyucuyu ¢ok sever, yazmayan yazamayan
anlamaz.
Dergiye telefon eder sorar, yardimci olmak
bile eglenceli olur nasil degisik gordigunu
fark ettiginde ayni seyi. Ayni sonuca ulagmak
i¢in, hatta yazinin sonunda yazan ayni sona
ulagmak icin sarf ettigi caba insana mutluluk
verir. Oyunlari art arda alt etmek igin gii¢
verir. Yeni oyun gelirse yazarla ayni hissi o da
yasayacaktir, o ylizden oyunu kim yazacak

Okuyucu

diye biraz olsun kavga edilir, prestiji veren
de alan da okurdur. Bir Almanya'da ¢ikar,
bir bakarsin 25 yil sonra Samsun'da.

Bir fuar giinl gelir imzalatir senin igin

bir anhigina siradan gordugun seyi, sanki
onemini bil diye kendi yazinin altini gizdirir
sana. Okulda adinin bilinmesine, is yerin-
deki kartvizite benzemez okurun senin is-
mini bilmesi. Baska turll bir bagdir, insana
soguk bir makineden ulasip gelen. Ozen
ve kendini elestiri getirir Snemseyene,
onemsemeyene ise “ne oldum ben?" diye
yerinme getirir ancak .Kagidin kokusun-
dan ayri, kapagin renklerini, sayfalarin en
glzellerini yapmanin amacidir. Gormezden
geldigini yutulan emegi onun ugrunadir
hep, kendini ¢ok zeki zannedenlerin bir
kez daha faydalanmasina izin vermektir
aptala yatip. Bagka tirlu var olamaz yazar
¢ogu zaman bu memlekette, 30 yil oluyor
onlmizdeki agustos baglayali. Yazarliktan
ne para, ne bir masa kazanmadim.
Kazandigim tek sey okuyuculardir, ilgile-
ridir, ayrinticiliklaridir. Bazen hata etmis

kiigimsemisimdir gocuk kafamla, sonra ka-
fama balyoz gibi defalarca inmistir gergek-
teki kiymeti. S6hret degil taninmak derim,
onemseyen bu merakl gozlerin, akillarin
sahipleri tarafindan. Daha iyisini istediklerini
yuzlerce kez ylziime soylemislerdir ¢linkd.
Aldigr dergiye laf etmek istemez okuyucu
aslinda, elestirirken daha iyi olmani ister,
bizlere daha 6nce, daha hizli, daha derin
sun ister aklindakini. Anlamayana zulddr,
¢lnkl bakliyat satar gibi elinde irsaliyeli
kazancin olmaz, anlayana unutulmaz bir
mutluluk ve gorevdir. Fikrinin ince guludur,
kalemini gulle donatmaktir, yazilim Griind
bir gorlinmez dev siirden sanki. Ben yaziyim
hepinizden, sizde benden umarim.

isterdim ilk tanistigimiz yerde hala bulusa-
lim, 10.y1l, 201l partileri yapalim. Oyunlari-
miz olsayd birlikte gelistirdigimiz; ve Diinya
onemseseydi bir Tlrk yazarinin, dergisinin
yorumunu/onayini. Kabullenemeyisim
ondandir bizlere bizden olmayanlarin kader
bicisini.

Severim sizi gok okuyucu!. m
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RPG oynamak

asa Ustlinde FRP oynamak, saniyorum

kucuklGgumden beri en ¢ok keyif aldigim
etkinliklerden birisidir. O zamanlar ¢ok daha az
kisinin vakif oldugu bu konu tizerinde birakin
oyun oynamayl, konugacak insan bile bulmak
bir hayli zordu. Neyse, simdi gegelim bu eski
zaman hikayelerini. Gomulduk mu ¢ikamiyo-
ruz sonra... Zamanla gelisen FRP mantidi ve
mekanigi, kapital diinyanin da baskisiyla bugtn
onlarca farkli sekilde kargimiza gikiyor. insanlarin
kendi jenerik diinyalarindan tutun da Wizards of
the Coast'in bugtin besinci edisyonunu gikardigi
D&D serisine kadar uzanan bir maceradan
soz ediyoruz... Pek tabii gecen zaman ve
dijitallesme, bizim FRP olarak adlandirdigimiz

olguyu, RPG olarak farkli platformlarda, farkl
bir deneyim olarak sundu. Text Base oyun

hi¢ deneyim ettiniz mi bilmiyorum ama masa
Ustiinde oynanan FRP'ye en yakin dijital RPG
mantigi saniyorum buydu. Bugiin halen neden
kimse gelismis bir Text Base RPG uretmiyor,
acikcasi merak ediyorum. Belki stiper bir fikir
degil ama unutulmaya yUz tutmus bir tiri ye-
niden ayaga kaldirmak i¢in neden yapiimasin?
Aslinda burada devreye giren, kullanici arayuizi
oluyor. Yani oyuncuya sunulan oyun deneyi-
minin hem kendisi, hem de ara birimi. Nasil

ki bizim jenerasyonumuz eline ilk dokunmatik
telefonu aldiginda ne yapmasi gerektigini tam
anlamadiysa, buglinlin kigtkleri de analog

oyun cihazlari ile ne yapmasi gerektigini
pek anla(ya)miyor. Bu sebepten bazi seyler
gecmiste kalmaya mahkim birakiliyor.
Oysaki dijital CRPG dedigimiz tur, baslan-
gicindan beri olabildigince masa usti FRP
yani “pen and paper” game modelini, dijital
ortamda deneyim etmeyi hedefledi. Bunun
icin yuzlerce, binlerce farkli algoritma yazildi.
Hikaye anlatimi defalarca tarz degistirdi ve
bir sekilde oyuncuya, gergek hayatta dene-
yim ettigi RPG hissini yasatmayi amagladi.
Bunu layikiyla yerine getiren oyunlar olmus
olsa da genele baktigimiz zaman basaridan
ziyade, basarisizlik hikayelerine denk geliyo-
ruz. Bunun birgok sebebi olsa da en buyiik
etken, hikayecilikteki zayiflik oluyor. Ozellikle
masa Ustiinde RPG deneyim etmeyi seven
bir oyuncu igin zaten grafiklerin pek bir
onemi yoktur. O, hikayeyi dinlemek, yarattigi
karakter ile bu hikdyenin bir pargasi olmak
ister. Text Base olsun, dlinyanin en gelismis
grafikleri olsun, hig fark etmez. iste olaya
boyle baktigimiz zaman, elimizde gergekten
az miktarda kaliteli RPG kaliyor. Nitekim

bu ay piyasaya ¢ikan Divinity: Original Sin

2 az once anlattigim birgok basligi zirveye
tagimay basardi. incelemesini iki sayfaya si-
gamadigim bu glzide oyun, son donemlerin,
belki de oyun tarihinin en iyi RPG yapim-
larindan birisi olmayi bagardi. Bu bagarinin
en basinda, hikaye ve hikayecilik geliyor.
Oyuna daldigimiz andan itibaren her sey o
kadar muazzam sekilde ilerliyor ki insanin
kendisini nasil bir girdaba kaptirdigini anla-
miyor bile. Yapimcilar tarafindan yaratiimig
olan karakterler harika arka planlara sahip
olduklari gibi, gergekten oyunun her yerine
nifuz eden karakteristik ozelliklere sahipler.
Ozgrlik duygusunu da daha énce higbir
yapim boylesine derin verememisti. Hani
amag olabildigince “pen and paper” oyun
modeline yaklagmakti demistim ya, iste Divi-
nity: Original Sin 2 tam da dyle bir oyun. m
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arkinda misiniz bilmiyorum, hayatimiz-

daki mesafelerin sayisi giderek artiyor.
Diinya oyle bir hal aldi ki siirekli aramiz
aciliyor bircok seyle. Birbirimize veya bir
seye karsl mesafe almayi, sevmemeyi, dis-
man olmayi, hatta miimkiinse yok etmeyi
daha cok benimser hale geldik. Giderek
daha tekil, daha yalniz, daha karamsar
hayatlara striikleniyoruz. Dogayi, aski,
sevmeyi unuttuk neredeyse. Birbirimize
hatirlattigimiz, beraberken sessizligi kiran
seyler bile bu mesafelerin yarattigi konular.
Birini veya bir seyi ¢ekistirmek, sdéylenmek,
kotulemek, sikayet etmek... Bu ve bunun
gibi konulardan o kadar haz aliyoruz ki...
Bize hayat veren doga anamizi zaten unut-
tuk. Ona yakinlagmak dururken uzaklagma-
yi tercih ettik. Hayatin anlaminin aslinda o
oldugu gergegini surekli kapi disar ettik ve
hala ediyoruz. Doga bizim igin artik gorsel

Mesafeler

bir konu. Bir tatil fotografina fon olmaktan
baska higbir olayi yok artik. Tatil dedigimiz
sey de birgogumuzun hayatina yilda bir
veya iki kez girdigi icin (Cogu insanin boyle
bir liksu de yok.) doga anacigimizla hangi
sartlarda kucaklasiyoruz, siz dustnin.
Beton yapilar hayatlarimizi 6yle bir isgal
etmis ki bazen gokyuzini seyretmeye bile
liksumuz yok.

Sevgiye ve aska ne demeli peki? iki insan
arasindaki mesafeye hi¢ bakma firsatiniz
oldu mu hig? Birbirine en yakin iki insan
arasinda bile o kadar asilmaz duvarlar var
ki... iligkiler sanal hale gelmis, birbirini
begenmek gorsel gergeveden dteye gide-
miyor. insanlar hig olmadiklari hayatlarin
fotograflariyla dolduruyor sosyal medya he-
saplarini. Goz goze gelemeden, dokunama-
dan, konugamadan bagliyor iligkiler. insani
duygular strekli geri planda. Basmakalip,

hayatin getirdikleri ve gotirdikleriyle,

klise romantizm sahneleriyle ihtiyaglarla
sekillenmis, les gibi duygularla dolu ortalik.
Bir tarafta can ciger olanlar, diger tarafta
birbirini gekistiriyor. Bitlin aciz yanlarimiz
ayan beyan ortada ama kimsenin kimseye
acidigi yok.

Neden yalniz oldugunuzu sorguluyorsu-
nuzdur bazen. insan olmay ii¢ kurusluk
hayatlarimiza sigdiramiyoruz da ondan. DU-
zene kurban gidiyoruz gogumuz. Sevmeyi
kaliplara sigdirmaya bayiliyoruz. Sevmek-
ten bahsetmekten ¢ekinirken, sevmemeyi
bagira ¢agira soyleyebiliyoruz. Ya da yalan
sevgi kaliplarina aldanip her seyi seviyor
gibi davraniyoruz. Yalnizligi kottilerken,
onun insana katabilecegi erdemleri yok
saylyoruz. Hayat olmasi gerektigi gibi degil,
oldugu gibi yaganir. Umarim bir glin hepi-
miz bunun farkina variriz. m
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SW: BATTLEFRONT II

Aralik ayinda gelecek olan Episode 8'e hazirlik mahiyetinde,
iddiali mi iddiali bir Star Wars heyecani!
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