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TELLTALE'E VEDA

Gectigimiz ay, macera oyunlarina yeni bir soluk getiren Telltale Games'in ka-
panmasina sahit olduk. Ozellikle The Walking Dead ile dikkat cekmeyi basaran
firma, bir dénemin oyuncularini macera oyunlarina cekmeyi basarmist. Ne var
ki daha sonra —bence- yanlis bir karar verdiler ve “bu format tuttu” diyerek,

farkli isimlere ayni oyun fipini uygulamaya calistilar, ortaya birbirine benzeyen
bir dolu macera oyunu cikh. Her defasinda daha da az satan Telltale oyunlar,
firmanin sonunu hazirlamaktaydi ama bu déngiiden de bir tiirli kurtulamadilar.
Telltalein yaninda Capcom da Dead Rising serisinin yaraticisi olan Vancouver
stidyosunu kapath. Bu da gecen ayin iiziici olaylarindan biri oldu zira Van-
couver stiiddyosu, Capcom’un bir parcasi olmadan &nce Blue Castle Games
adinda bagimsiz bir firmaydi; Capcom bir sekilde firmay: eritmis oldu.
Bu olaylardan sonra ise ilging bir durumla karsilastik; Twitter'da “Telltalejobs”
hashtag'iyle, Ubisoft, Guerilla Games, Sony gibi bircok iinli oyun firmasi issiz
kalanlara kapilarini ach. Oylesine bir destek olustu ki biyiik ihtimalle isinden
ayrilan kimse acikta kalmayacak gibi gézikiyor.
Bu tiir bir dayanisma, oyun sektériinin Tirkiye disindaki ilkelerde bu denli ge-
lismis olmasi, genclerin oyun yapimina géniil verip bunu ilerletebildikleri ve issiz
kaldiklarinda aninda sahiplenilmeleri bana itopya gibi gézikiyor. Maalesef
Tirkiye olarak bu konuda cok gerideyiz ve vizyon darligimiz artik rahatsiz edici
bir seviyede; diinyanin geri kalani uzay yolculugu yaparken biz burada halen
tuvalet kagidi fiyat konusuyor olacagiz. Cok bzici...

Not: Ha, bu arada, bu ay yine sahane bir sayi hazirladik! Shadow of the Tomb
Raider'indan duvar siringeni Orimcek-Adam’a ve Resident Evil dosya konu-
suna kadar bir ton giizellik var iceride. Herkese keyifli okumalar!

T gym

) editor@level.com.tr ) @apeiron (@) @tunasentuna () /tsentuna
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Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na 8limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel yo-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

X4 emre@level.com.tr

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayah
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
ofomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sancai

PC
LEVEL'in en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra déniyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singl

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tUry ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateii.

f /ertugrul sungu
Y @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénisiyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladig LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

y @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'cii ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapiyor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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Forza Horizon 4 (PC, Xbox One)
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Fist of the North Star: Lost Paradise (PS4)

5 Ekim
Super Mario Party (Switch)

Assassin’s Creed Odyssey
(PC, PS4, Xbox One)

9 Ekim

Disgaea 1 Complete (PS4, Switch)
WWE 2K 19 (PC, PS4, Xbox One)
The Occupation (PC, PS4, Xbox One)

11 Ekim
Child of Light (Switch)

12 Ekim

Call of Duty: Black Ops 4 (PC, PS4, Xbox One)
Luigi’s Mansion (3DS)

The World Ends With You: Final Remix (Switch)

16 Ekim

Lego DC Super Villains

(PC, PS4, Xbox One, Switch)

Starlink: Battle for Atlas (PS4, Xbox One, Switch)
Warriors Orochi 4 (PC, PS4, Xbox One, Switch)
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(PC, PS4, Xbox One)
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BiF ortacag savas¢isl, bir ejderha lle dovasmekted
_Hayie, bicortacag savascisl, DEVASA bit ejdecha e
mucadele etmektedi
& Hepiniz korsunuz. 0 savasciresmen ejderha tara
findan dertop edilip duvardan duvara vurulmaktadi

Call of Cthulhul
12 STALKER:
& Resident Evil Z
Arkadaslara katilmamak elde degil hoca

(¢ Battle Circult®Final Fight ve Captain tommanda
Pes valla, arkadaslarin hepsi olayl kopartmis hacl

g.inizln SK1 bir takipe
din by uk fantyin, He

urlerl* En, biz de on
ICMmiyor ve Yetenegini herkesle Paylasmasing

aghyoruz; ellerine Saglk Kayral




Tust Cause™t
pos’cerme ne oldu?

Bir baska duvar ve poster kombini de Huse-
yin Eren genol'dan geldi. "‘Merhaba ben Eren.
Yasim kicuk olsa da bu dergly ¢ok seviyorum.
Subat'tan berl sizi takip ediyorum; keske
dana onceden takip etseymisim. Bu fotog-
rafi dergide gormek dilegiyle..” sozlerlyle
piz de Eren‘in koleksiyonunu paylagmaktan
gurur duyuyoruz. Gorusmek tzere Eren.

Eylaran akillara

sigmayan olaylar!

_ LEVEL Whatsapp grubumuzda hangi aronan fiyati
ne olmusg, bunu konugarak vakit oldardok.
- Rafet ve Olcanin balaylari olan Tayland seyahatini
Instagram'don tokip ettik, imrendik.
- Emre’nin yeni oyunu, Hangisi? Seg Birinit ile tele-
fonlarimizda bilgimizi sinadik, ger' zekali oldugumuz
0 ortaya ¢iktl.

_ Assassin's Creed 0dyssey'i deneyen Kirsat'in
oyunu ok begenmesini dinleyip durduk, neyi tam
begendigini anlayamadik...

_ Forza Horizon Y0 herkesten once test eden
Kursat'in bu oyunu da ¢cok begenmesine sahit olduk
ama bu hissiyatinin dogru oldugunu tahmin ettik.
- Kapaga Spider-Man'i mi, Shadow of the Tomb

Raider't mi koysak diye dustndik, ¢ift kapak ¢ksak

mi dedik. sonra o olayin tercini zorlagtirip satiglart
etkiledigini hatirlayip gordugunoiz kapakia ¢lkmaya
karar verdik. :
- Eylultin sonunda havanin halen 28 derecelerde
oldugunu tecrube edip ileriki yillarda kavrularak
olecegimizi anladik.

2020

gﬂm‘m 2020 ylinda hayata gecirmeyi planiadig
muthis sistemi duydunuz mu? Herkesi puania 9a—
cak o]an‘ muhtesem bir sacmaliktan bahsedi yor—
lar. Insanlari daha dizgun davranmaya itmyesi
pla‘nlqn.an sisteme gore, her t0rlu davranisiniz
seciminiz, yasam biciminiz puaninizi etkneyecekl
Kirmizt isikta mi ge¢tiniz? 300 puan gitti Fatura—I
nIZ.I. 953@ mi 6dediniz? 100 puan daha d%uﬁ Yere mi
tukurdqmz? Hop, bir 100 puan daha. Dugdn(}nce
herkesm adam gibi davranmasini saglayacak
bir sistem gibi gozakayor ama insanlari manyak
: f%t'meilgten de geri kalmayacak bir Black Mirr{)r
bolumu‘aslmda bu. Dlglinecek hicbir seyimiz yok-
rug gibi bir de oturup "Ka¢ puanim var benimy a?"
dlyg hesap yapacaksiniz. Bu puan sistemi siz>i/n‘
hang{ olanaktan, ne sekilde yararlanabileceginizi
de belirledigi icin mathis sonuglart olacaktir h%ese»
la az puani olana kirli su saglayacaklar, gok puani
olana premium su. Az puani olan doktora gitti-

*ginde stajyer bakacak, ¢ok puani olana profesor.

Az .puanf olan él;()n. ¢ok puani olan yagasin. Bari
mikro odeme sistemi de koyun, puan da satin
alabilelim. Oldul

Nizam, onemil

Ege Erdem bize bir duvar dolusu poster
yollamig. Daha dogrusu sahane bir duzen-

de posterleri duvaring dizmis, fotografini
cekmig ve demis ki, “Derginizi uzun zomandir
takip ediyorum. Hicbir sayty! kacirmoma-
ya ¢caligtyorum. Size poster kaleksiyonumu
gostermek isterim.” Cok guizel bir koleksiyon
olmusg Ege, bizi tokipe devam!



ABER

PROJECT JUDGE

Japonya’nin en iddiali
dedektifi karsinizda!

Her yil diinyanin cesitli yerlerinde, cesitli oyun fu-
arlan, etkinlikleri gerceklesiyor. Amerika’da E3,
Almanya’da Gamescom ve Japonya'da da Tokyo
Game Show, bu etkinliklerin en iddialilar. Her ne ka-
darJaponya'daki fuarda olan biten bizlere biraz uzak
kalsa da bazi ilgi cekici yapimlar hakkinda ilk bilgileri
de burada aliyoruz. Iste bu yilki TGS'nin dikkat ceken
isimlerinden biri de Project JUDGE oldu.

Yakuza — Shenmue - Sleeping Dogs — Batman karisi-
mi bir oyun olarak kendini gésteren oyunumuz, elbette
ki Japonya'da Tokyo'da geciyor. (Baska sehirler de
olur mu, heniiz aciklanmis degil.) Siyah deri ceketl,
beyaz t-shirt'li gencten bir dedektifi canlandinyoruz
ve elbette ki tirli tirli gérevlere cikip basanli olmak
icin caba harcayacagiz.

Oyun farkl kisimlara aynlmis gibi duruyor. Bir kismin-
da saglam bir arashrma yapryoruz. Bu bir sucluyu ta-
kip etmek de olabiliyor, bir binaya sizip bir odadaki
her tirli esyaya bakip ipuclarini toplamak da. Yeri ge-
liyor alishgimiz maymuncuk ile kilit agma islerini yapi-
yoruz, yeri geliyor saglam bir sekilde gizlenip, durup

12 | LEVEL

durup arkasina bakan arkadasa yakalanmadan onu
takip etmeye calisiyoruz.

Elbette is déviismeye de geliyor... Kahramanimiz ayni
Batman oyunlarindaki gibi bircok dismanla ayni anda
dévissebiliyor; bir ona tekme atiyor, bir buna yumruk
atiyor ve tim bunlar olurken de birbirinden farkli d&-
vis stillerini, elleri kollan parlayarak yapabiliyor.
Artik bircok oyunda gérdigimiz fotografeilik hadi-
sesinin de Project JUDGE'da olacagini gériiyoruz.
Suclu adaylarinin ne isler cevirdigini belgelemek
icin kullanacagimiz fotograf makinemizle, iyi za-
manlamalar yakalarsak cok daha fazla paraya
konabilecegiz. (Oyunda bir para kazanma durumu
olacagr anlasiliyor.)

Tilt makinesiyle oynama, drone yarisi yapma, bir takim
dissmanlanmizi silahlarla ortadan kaldirma gibi mini
oyunlarla da sisli olacak olan Project JUDGE, potan-
siyeli bir hayli yiiksek bir oyun olarak TGS 2018'de
yer aldi ve biz de radarmizi bu oyundan ayirmay:
disinmiyoruz. Oyun PS4 icin hazirlaniyor ama ne
zaman bu taraflara gelecegi heniiz belli degil.
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HABER

DEVIL MAY CRY 5

V ile tanisma vakti geldi...

Gegen ay saglam bir ilk bakisini yaphgi-
miz Devil May Cry 5'in TGS 2018'de
boy géstermesi kacinilmazdi ve bu fuarda
oyun hakkinda daha da fazla bilgiye ulastik.
Bildiginiz Uzere oyunda iki tane farkl karakte-
ri kontrol edecegimiz aciklanmish: Dante ve
Nero. Bu ikiliye simdi yeni bir arkadas V eslik
edecek. Gotik bir karakter gibi géziken ve
bir baston tasiyan V'nin ismi, besinci oyunun
Roma rakamiyla yazilmasindan mi geliyor
bilmiyoruz ama yayimlanan fragmanda
kendisini kisa da olsa gérme serefine ulashk
ve heyecanlanmadik da diyemeyiz.
Aciklanan birkag yeni bilgiyle Dante’nin

J.J. Macfield

arip oyunlarda bugiin: The Missing: J.J.

Macfield and the Island of Memories! De-
adly Premonition’in yarahcisi Hidetaka “Swery”
Suehiro’nun yeni ilging eseri The Missing, isminin
devamindan da anlasilacadr Gizere hicbir sey
ifade etmiyor. Zaten oyunun amaci da bu...
Hikayeye gére oyunda JJ. Macfield'in Me-
moria Adasi'nda, arkadasi Emily Thompson'i
arayisi konu edilecek. Biz J.J. Macfield'i kontrol
edecegiz ve bu enteresan adada bolca garip
olayla karsilasacagiz. icinde bulundugumuz
adanin yine son derece fantastik bir zelligi de
bulunuyor: Bu adada élemiyoruz. Ada birbi-
rinden garip ruhla ve bizi 8ldirmeye merakl
engelle dolu ama &lmek, oyunun sonu demek
degil. Ayni Dead Cells'deki gibi lince yeniden
canlaniyoruz ama oyun Dead Cells'deki gibi
basa sarmiyor.
Aciklanan bilgilere gére Macfield'in cesitli 6zel
yetenekleri de bulunacak. Omegin Inversion
ile bulundugumuz alani ters yiiz edebilecegiz,
Re-born ile yeniden canlanip karanlik bir gélge
olmak yerine daha insansi bir forma bijrinece-
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silah olarak da kullanabildigi motosikletinin
Cavaliere adini tagidigini 6grendik, Coyote-A
adinda bir pompali tiffege sahip oldugunu
kesfettik, Blow Mode ve Kick Mode adinda
iki farkli dévis stiline sahip olan, Balrog adini
tastyan da bir eldiven-cizme silahini kullandi-
ginin bilgisini aldik.

Dante’nin yaninda Nero'nun da cok ilging
bir Devil Breaker’a sahip olacagini gérdik.
Mega Man'in sahip oldugu Mega Buster,
Nero'nun Devil Breaker'i olarak oyunda

yer alacak ancak bu silaha sadece oyunun
Deluxe versiyonunu satin alanlar vlasabile-
cek. Mega Buster’i kullandiginizda oyunun

iz ve Eternal Avici & Ending Nightmare gibi
havali isimlere sahip yeteneklerimizle de... Ne
yapacagimiz belirsiz. Oyunda ayni zamanda
hangi uzvumuzun hala yerinde oldugunu kontrol
edebilecegimiz bir sistem ve mesajlasmamiza
yarayan bir de telefonumuz bulunacak. Her

ne kadar tim bunlar akla yatan ézellikler ve

gérintiisi de 2D bir formata biriniyor ve
sldiginizde de Mega Man gibi enerji par-
caciklarina déniisip dagiliyorsunuz.

Son olarak DMC 5'in online kisminin da
bulunacagr bilgisi geldi. 3 kisiye kadar destek
saglayacak olan online kisimda tam olarak
ne yapacagiz bilmiyoruz ama biyik ihtimalle
farkl karakterlerden birini secerek Survival
manh@inda, Uzerimize akan dismanlar ve
boss'lar temizlemeye calisacagiz.

8 Mart'ta PC, PS4 ve XONE icin piyasada ol-
masi beklenen DMC 5 icin ne kadar sabirsiz
oldugumuzu kelimelerle ifade etmek mimkin
degil... &

and the Island of Memories

temalar gibi gézilkse de oyunun gercekten
anlasilmaktan cok uzak oldugunu bir kez daha
hatirlatalim.

The Missing bu ayin 11’inde PC, PS4, XONE ve
Switch icin piyasaya cikiyor. Bakalim cikiginda
taslar yerine oturacak mi yoksa daha da bilin-
mez bir dinyaya mi adim atacagiz... ¢



THE SINKING CITY

Oakmont’ta neler oluyor?

Pocker Rumble adindaki pikselli dévis
oyununun yapimcisi Chucklefish, piksel
olayinda ne kadar basarili oldugunu bu oyun-
la kanitlamish bize sorarsaniz. Fakat meger
adamlar aslinda baska oyun tirlerinde cok
daha yeteneklilermis; Castlevania’yi andiran
gérintisiyle ve miithis atmosferiyle aninda
ilgi ceken Inmost, tam bahsettigimiz tirde bir
oyun...

Tam olarak neyden bahsettigimizi anlamak
icin hemen oyunun ismini YouTube’dan aratin
ve fragmani izleyin. Gérecekleriniz, anlata-
caklarimizin arka planini olusturmak icin cok
énemli. Tamamiyla piksel grafiklerden olusan
ama isiklandirma anlaminda son teknolojiyi
kullanan Inmost, karanlik ve ici tuzaklarla,
garip yaratiklarla dolu bir kalede geciyor.
Yetenekleri birbirinden farkli ¢ karakteri
kontrol edecegimiz oyunda her seyin merke-
zinde de bir kizcagiz bulunuyor —ki onun roli
hakkinda net bir bilgi yok.

Inmost'ta cogunlukla miskemmel bir bicimde
oyuna aktarilmis olan garip yaratiklardan
kacacagiz veya onlari tuzaklara sirikleyip

kurtulmaya calisacagiz. Karakterlerden bir
tanesinin kilic kullanabildigini de gérmedik
degil ama sanmayin ki her yarahg silahlari-
nizla durdurabilin...

Gizli gecitlerle ve siirprizlerle dolu olan

Inmost'un hangi sistemler icin hazirlandigi da
bir muamma, ne zaman cikacagi da... Bizim
tahminimiz ise Steam’in es gecilmeyecegi

ve 2019'un sonbahari. Bakalim tahminimiz
tutacak mi2 &

Gazi Universitesi bir
kez daha sahnede!

azi Universitesi Elektronik
Sporlar Toplulugu'nun di-
zenledigi GiestGO! icinci defa

gerceklesiyor. 6 Ekim'de Ankara MEB
Sura Salonu’nda diizenlenecek olan
GiiestGo! lll'te bu sene Can Sungur,
BossLayf, Batu “Videoyun” Bozkan,

Mete “Easter Gamers” Ozbey ve

Ruthless Ladies sahne alacak. Giest-
Gol lll'te oyunseverler dizenlenecek
paneller ile sevdikleri yayincilar ile
bulusacak. Katilimeilar 8dilli League
of Legends ve Hearthstone turnuvalari
ile kendilerini kiyasiya rekabet icinde
bulacak, Mastema Cosplay, Cepej-
deri, Valennia Cosplay jiriliginde ve

Ophelia Cosplay sunumu ile 1500

TL degerindeki cosplay yarismasinda
birbirinden farkli ve essiz cosplayerla-

rin miicadelesine tanik olacaklar.
Tom bunlarin disinda bir cok icerik

GiiestGO! llI'de Ankarali oyun sever-

leri bekliyor olacak. ODTU BKFT ile
FRP oyunlari, Xbox alaninda kiyasiya
FORZA ve FIFA micadeleleri, Indie
oyun standlarinda birbirinden renkli
ve eglenceli oyunlari deneyebilecek,
cesitli aksesuar ve tasarim stantlarini
gezip kendinize ve sevdiklerinize
tisért, poster, taki ve oyunlara yénelik
tasarnimlar satin alabileceksiniz.
Ankara’da etkinlige gelemeyecekler
de disinilmis olup giin boyu
evinizden GiestGO! Il deneyimi
yasamaniz icin etkinlik
Twitch.tv/gaziespor kanalindan
yayinlanacak. Yayin boyunca gelecek
tom bagislar Gazi E-Spor ve LO-
SEV ortakligiyla yiritilen projede,
LOSEV'e bagislanacak.

Ankara’nin en saglam etkinliklerinden
biri olan GiestGO! Ill, 6 Ekim'de
gerceklesecek, bir kez daha hatirla-
talim. &
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SON
DAKIKA!

# Bir dolu macera oyunuyla iinlenmis olan ve
en Unli eserleri arasinda The Walking Dead
bulunan Telltale games, bir yillik zorlu bir siirec
sonunda kepenkleri kapatacagini aciklad.

# Unli Street Fighter oyuncusu Lee-
Seon-woo veya takma ismiyle “Infilt-
ration”, eski esine siddet uyguladig:
gerekcesiyle SF Capcom Pro Tour turnu-
vasindan men edildi. Baska turnuvalara
ve takimlara da kolayina katilabilecegi
6n gorulmuyor.

# Bu ay dergimizin giizide incelemelerin-

den birini de olusturan Spider-Man, cikisini
yaptktan sonrq, ilk ii¢ ginde 3.3 milyon adet
satarak God of War'un satis rekorunu bile
geride birakti.

# Final Fantasy’nin miziklerinin beste-
cisi olarak taninan inli kisilik Nobuo
Uematsu birkac yildir bogustugu has-
talik yizinden, sirmekte olan islerine
devam edemeyecegini acikladi. Boyik
Ustada gecmis olsun diyoruz!

# Bir tirli mobil arenada basarili olamayan
Sony, PS Vita'nin devaminin gelmeyecegini
acikladi. Hatta 2019un PS Vita Gretimi icin son
yil oldugunu da ekledi. Oysaki cok da saglam
bir cihazdi, yazik oldu...

4 THQ Nordic, Alone in the Dark ve pek
kimsenin bilmedigi bir strateji oyunu
olan Act of War’un lisanslarini satin
aldigini duyurdu. Yeni bir Alone in the
Dark’a kimsenin hayir diyecegini di-
sinmiyoruz!

# Konami resmi olarak aciklamasa da Cast-
levania Rondo of Blood ve Symphony of the
Night oyunlarinin PS4’e Castlevania: Requiem
adinda gelme ihtimali bulunuyor. Sirf bu s6y-
lenti bile heyecan vericil

4 Capcom Dead Rising serisinin sorumlusu
olan Vancouver stiidyosunu kapathgini
acikladi. Yaklasik 130 kisinin isinden ol-
masina neden olan bu karar Gzinti verici.
# Bol bol atesli silahla dévis iceren, 2010 yilinin
garip JRPG'si Resonance of Fate 4K cézinirliskle
birlikte 18 Ekim'de PC ve PS4'e geliyor.

¢ Esyalan yuvarlayip sonunda evreni
bile bir top haline getirebildigimiz Kata-
mari Damacy’nin Remaster versiyonu,
Katamari Damacy Reroll 7 Aralik’ta PC
ve Switch icin cikis yapacak. Bu oyunu
daha 6nce oynamayanlar biyik keyif
alacak, simdiden sdyleyelim.

# Bethesda Wolfentstein 3'tn hazirlik asama-
sinda oldugunu belirtti ama cikisina daha bir
hayli sire oldugunu eklemekten de cekinmedi.
Neyse ki Youngblood var da Wolfenstein 3
cikana kadar onunla oyalanabiliriz...
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TETRIS EFFECT

Yillar seni eskitemez be Tetris...

Teisuyo Mizuguchi'yi taniyanlar bir késeye
ayrilsin, tanimayanlar bir késeye. Tani-
yanlara anlatacak pek bir seyimiz yok ama
onu bilmeyenlere biraz tarih dersi vermek
gerekiyor. Mizuguchi-san 6zellikle Uzak
Dogu’da bir hayli inli bir oyun yapimcisi. Onu
Rez ile taniyoruz, Lumines ile biliyoruz ve Child
of Eden ile seviyoruz. Oyunlarindaki gérsel
efekt ve dzellikle mizik kullanimi o kadar iyi

ki, inli yapimer resmen sizi baska diinyalara
gétirtyor. Tetris Effect de Mizuguchi'nin yeni
oyunu. Alexey Pajitnov’un klasik Tetris'inin ize-
rine bol efekt, bol gérsellik ve sahane miizikler
ekliyor yapimei. Yani bildigimiz Tetris'in yer
yer miizikle bulusmasi ve daha renkli oldugu-

PLAYSTATION CLASSIC

nu diisinin... Oyunda bulunacak olan Zone
sistemi bizi bir anda baska diyarlara tasiya-
cak ve bu sirada cok farkl bir Tetris tecribesi
yasayacagiz.

Oyunda bulunacak olan 30'un izerinde
balimin her birinin farkl bir gérsellige, farkl
efektlere ve farkli miziklere sahip olacagr acik-
laniyor. Onceden bildigimiz Marathon, Sprint
ve Ultra oyun modlarina ek olarak farkli oyun
tirlerine de ev sahipligi yapmasi planlanana
Tetris Effect, sadece PS4 icin hazirlaniyor. PS4
Pro’da 60 FPS ve 4K destegi de bulunacak,
ayrica oyunu PSVR ile de tecriibe edebilece-
giz. Tom bu duyduklaniniz ilginizi cekiyorsa,

9 Kasim'i bekleyin...

KicUlun de cebimize girin!

ES & SNES Mini, Neo-Geo Mini

derken her tiirli eski konsolun ufak
versiyonlar piyasaya cikmaya basladi. Eh,
Sony de bu furyada yer almayacakt da biz
mi alacaktik? (LEVEL Minil Dergilerin ufak
versiyonlari... Tutmaz.) PlayStation Classic
adiyla ilk PlayStation’ piyasaya sirmeye
hazirlanan Sony, elbette eski konsolun
birebir bir kopyasini tasarlamiyor. Daha
dogrusu, gériinti olarak 1994 yilinda
cikan konsolun %45 daha kiicik bir
versiyonu sz konusu; hem de
tim detaylar birebir yakalan-
mis. Lakin islevsel olarak
eski CD’lerimizi kulla-
nacak degiliz cinki bu
ufak PS, sadece icindeki
20 oyunla satisa cikacak
ve baska bir medya ile ek
oyun getirmek mimkin degil gibi
gdzikiyor.
iki adet gamepad, bir HDMI kablosu ve 20
tane oyunla birlikte satisa cikacak olan PS
Classic, Ridge Racer Type 4, Tekken 3, Final

Fantasy VII, Jumping Flash ve Wild Arms
gibi klasikleri iceriginde barindiracak. Geri-
ye kalan oyunlarin neler olacagi ise heniiz
netlik kazanmis degil.
PS Classic’in 3 Aralik’ta giizel bir Noel ve
yilbasi hediyesi olarak piyasada olmasi
bekleniyor. Fiyati ise 100 Euro civar olarak
belirlenmis durumda. Bu da bizde 700+ TL
ediyor. Sudan ucuz!



BATTLEFIELD V BETA

ilk fragmaniyla bizleri endiseye sevk eden oyunun
betasi icimize su serpti.




iLK BAKIS

Yapim Experiment 101 Dagitm THQ Nordic Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Web www.thgnordic.com/games/biomutant Cikis Tarihi 2019 Ortas

Biomutant

X=Xy

Dinya gittikce degisiyor ve buna adapte olmaniz gerekiyor.

iomutant ile uzun siredir duygusal bir

bagim var. Oyun, gectigimiz yiin Games-
com’unda gériiciiye cikmist. O zamandan
beri Biomutant hakkinda karsima ne cikarsa
ilgilenmeye calisiyorum. Isin icerisine kiyamet-
sonrasi dgeleri ve biraz da degisik hayvanlar
ekleyince, sanirnm beni yakalamak icin gerekli
tuza@ hazirlamis oluyorsunuz.

Degismeyen tek sey degisim

Onceki LEVEL sayilarin birinde Biomutant hak-
kinda yazmishm. Sagda solda da yaziyorum.
Kirsat bana bu ayin makalelerini sundugunda
Biomutant'in iizerine atlayacagimi da gayet
iyi biliyordu saninm. O zaman size séyle en
gizelinden bir ilk bakis sunmak da benim
boynumun borcu arkadas!

Biomutant hakkinda bilmeniz gereken ilk sey,
arkasinda cok saglam ama ufak bir ekibin
olmasi. Oyunu, Avalanche Studios'tan ayrilan
Stefan Ljungqvist (Tek seferde séyleyebilen
var mi2) énderligindeki 18 kisilik kiicik dev
takim Experiment 101 gelistiriyor. Bu isim
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daha 8ncesinde Just Cause ve Mad Max gibi
yapimlarda da yer almisti. Anlayacaginiz
aksiyon ve acik diinya konusunda oldukca
tecrisbeli bir ekip var karsimizda.

Hikayemiz New World adi verilen kiyamet
sonrasi harap olmus bir dinyada geciyor. Her
sey gullik gilistanlikken, yer altindan ¢ikan
ne oldugu bilinmeyen bir tir zehirli madde
Yasam Agaci'ni etkisi altina almis. Isin perde
arkasinda ne var pek bilmiyoruz fakat bu
agacin herkes icin dnemi biyik. Bu yizden
agaci onarmamiz gerekiyor.

Bu ana gérev kismi oldukca keyifli olacaga
benziyor. New World topraklarinda alti farkl
kabile var. Bunlardan ii¢ tanesi agaci kurtar-
mak isterken, diger i¢ tanesi ise kendi cikarlan
icin kullanmak istiyor. Oyunun nasil sonlana-
cagina dair tim ipler tabii ki siz oyuncularin
elinde. Dilerseniz kurtarma islemine dalip
kendi cikarlarini savunan kabileleri aradan
cikarabiliyorsunuz. Bir diger seceneginiz ise
tek bir kabileye yénelip digerlerinin hepsini
yok etmek. Bak burasi bayagi enteresan iste!

Kabilelerle aramizi nasil iyi tutacagimiz yine
bize kaliyor. Karma benzeri bir sistem ile
kabile icerisindeki givenilirligimizi artinyoruz.
Tabii bu karma sistemi kesin cizgilerle ayrilmis
iyi-kétl taraflarindan olusmuyor. Dinya pek
bir garip oldugundan dolayi kendi etik ka-
rarlarimizi vermemiz gerekecek. Oyunun rol
yapma kismi da burada basliyor.

Bana ortaya karisik bir mutasyon yolla
Oyununun isminden de anlayacaginiz gibi
mutasyon, Biomutant'in en 8nemli 6zelligi.
Karakterimizi yaratirken tercih edecegimiz
gérinim bile farklilik yaratiyor. Ornegin
koca kafali bir karakter yaratirsak daha zeki
olmasini sagliyoruz (Kendimi iyi hissettim

bak - Kirsat) ya da kalin tiyleri ve davul gibi
g6gsi olan bir karakter yarathgimizda daya-
niklilik puani artiyor. Experiment 101 firmasini
bu alanda kutlamak gerek. Dis gériinisiin

en ufak detayi bile oyuna sistemsel olarak
islemeyi basarmislar.

Karakterimize gelirsek, halen kendisinin bir
ismi yok; hatta tam olarak bir rakun mu, yoksa
bir tir kirmizi panda mi onu da bilemiyoruz,
kendisi her girdigi ortama ayak uydurmayi
basaran bir tir genetik koda sahip. Games-
com oynanis videosunda etraftaki bir tir
balcik yapisini alip etrafimiza balon olarak
drebildigimizi gérdik mesela. Bu da hem
yiksek mesafelere sicramamiza, hem de
dismanlarimizi kendimize yapistrmamiza
olanak saghyor.

Baska durumlarda da karakterin bu mutasyon
Szelliklerine bel baglamak gerekiyor. Cok
soguk ya da cok zehirli ortamlarda gerekli
ekipmana sahip degilsek mutasyon yapmamiz
bekleniyor. Bu mutasyonlardan ayni anda
dért tanesine sahip olabiliyoruz. Oyunun iler-
leyen bslimlerinde daha farkli mutasyonlar
alip elimizdekilerle degistirmemiz de mimkin.
Ayrica seviye sistemi ile tim dzellikleriniz



izerinde oynama yapabiliyorsunuz. Oyun
ilerledikce karakter izerine daha fazla mu-
tasyon, daha fazla ézellik katmaniza olanak
saglaniyor.

Bu acidan bakildiginda acik disnya yapisi
ve sirekli degisen karakteri ile bize sikici bir
oynanis sunulacagini inanmryorum. Zaten
firmanin oyunu tasarlarken en biyiik hedefi
oyuncuya degisik bir 6zgirlik hissiyah sun-
makmis.

Bu da bizi oyunun aksiyon kismina getiriyor
cinki Biomutant'in bir diger dnemli 6zelligi
dzgir yapidaki déviis mekanikleri.

I know Kung-Fu

Ekibin basindaki Stefan Ljungqvist, gecen yilki
ilk tanitim zamaninda verdigi bir réportajda
oyunun bisyik kisminin bittigini fakat dévis
mekanikleri Gzerine daha fazla calismalar
gerektigini aciklamist. ik basta 2018 olarak
planlanan cikis tarihinin, 2019 ortasina
itelenmesinin arkasindaki sebep bu dévis me-
kanikleri olabilir. Bu kisim kendilerini bir hayli
zorlamis. Biomutant'in aksiyon kismi Free Flow
adi verilen bir sistem izerine kurulu. Oyun-
cuya aksiyon kisminda birden cok secenek
taniniyor. Yakin ve uzak mesafe silahlar, psisik
gicler ya da Kung-Fu basliklarindan birine ya
da hepsine yogunlasabiliyorsunuz. Aralarin-

daki gecis kisimlarinin akici olmasi planlaniyor.

Bdylece her oyuncu kendine has bir déviis
tecribesi yasayabilecek.

Havaya sicradiniz diyelim, size aval aval
bakan i¢ dért tane diismaniniz var. Onlara
yukaridan elektrik izotoplariyla ziyafet cekmis
mermilerinizi bosaltirken, kilicinizi cekip daha
iri yari olan dissmana ani bir saldin yapabi-
liyorsunuz. Yetmedi mi2 Hoop, o zaman Ki
Enerjisi ile tim dismanlarinizin agzinin orta
yerine en siperinden Kung Fu hareketleri
ilistirebiliyorsunuz. Ben daha ne isteyeyim?
Tabii bu dévisleri sislemek icin envai cesit si-
laha da ihtiyacimiz var. Biomutant, nasil ki ka-
rakter Uzerinde &zgirlik taniyor ayni durum
silahlar icin de gecerli. Yarim milyondan fazla
silah kombinasyonu oldugu s&yleniyor. Bu ta-
bii demek degildir ki o kadar fazla silah cesidi
var. Bana kalirsa silahlara eklenecek aparat
sayist bir hayli fazla. Cesitli kombinasyonlarla
farkl silahlar Sretmek mimkin olacak.

Artik goreve hazirm!

“Bu kadar &zellik, mutasyon, silah; bu kadar
kavga déviis niye?” diye sorarsaniz, yazinin
basinda da belirttigim Gzere Yasam Agaci’ni
kurtarmamiz gerekiyor. Kabilelerden alacagi-
niz gérevler sayesinde, agacin kaderi ve tabii
tim insanhigin (Hayvanhgin daha mi dogru
olure) kaderi sizin elinizde olacak.

Asil amac Yasam Agaci'nin kéklerini kemiren
bes biyik yaratikla savasmak. Su ana kadar
sadece birini gérebildik. Digerleri de onun
gibi mi yoksa hepsi farklilik mi g&steriyor,
heniz bir aciklama yok fakat oyun ilerledikce

daha da zorlasacaklar belirtiliyor. Bu yizden
tim hazirliklarin yapilmasi sart.

Biomutant'in dev yaratiklariyla savasma
sekliniz yine sizin tercihinize kalmis. Dilerse-
niz yayan olarak saldirya gecebilir ya da
hurdalardan birlestirip insa ettiginiz mechaniz
ile 8lim yagdirabilirsiniz.

Oyunun haritasindan da bahsetmek gere-
kiyor. 8 km2 gibi hatiri sayilir bir biyuklu-

ge sahip olan haritay gezmek icin bircok
aracimiz ve binegimiz olacak. Araclar jet ski,
tekne, sicak hava balonu gibi bilindik sey-
lerden dev mechalar ve ates eden dev bir el
gibi degisik vasitalara kadar uzaniyor. Ayrica
at-kurt kirmasi gibi garip bir binege de binme
sansimiz var.

Vasitalar sayesinde haritada daha hizli hare-
ket etmemiz miimkin. Ayrica her arag, farkli
alanlara girmemize de yardimer olacak. Cok
yiksek daglari asmak icin sicak hava balonu
kullanirken, bir géli ya da denizi asmak icin
tekneye ihtiyacimiz olacak. O videolardaki
devasa el robotunu ne zaman kullanacaginiz
ise, orasini pek bilemedim.

Biomutant, belki yilin oyunu olamayacak
fakat oyunculara sunduklari sézleri yerine
getirebilirse, unutulmazlar arasina girmeye
de hak kazanacaga benziyor. Son dénemde
patlayis yasayan “Ufak firma, biyik oyun”
konseptindeki cogu bashgin silinip gittigini
g6rdik. Biomutant'in bu fikre sikisip kalmama-
sini umuyorum. ¢ 6zay Sen
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iLK BAKIS

Yapim EA DICE Dagitim Electronic Arts Tur FPS Platform PC, PS4, XONE Web ea.com/games/battlefield/battlefield-5 Cikis Tarihi 20 Kasim 2018

Battlefield V ¢mxx

"Kapaklar acilmadan énce” oyunu beta sirecinde deneyimledik!

TG 44’ler, Kar98'ler hazirsa basliyoruz.
Battlefield serisine Bad Company 2 ile
tam kapasite baslamis biriyim. Onceden cikan
oyunlari internet kafede arkadaslarla sikilinca

oynayip geciyordum. Fakat ne zaman Bad
Company 2 ile ciddi bir muhabbetim oldu, o
giinden sonra online oyun kavrami bile boyut
degistirdi. Biyik araclarin oyuna etkisi, yikilip
dékilen arazi, bolca silah cesidi ve ciddi
anlamda taktik gerektiren oynanisi ile kendisi
kalbimi kazanmishr. WW2 delisi biri olarak
ginimiz teknolojisi ile BF3 ve BF4 tadinin
birlesmesi gerektigini disinen biriydim. Hatta
BF1'in tatsiz bir oyun oldugunu, yeteri kadar
(BF3 ve BF4 dozunda) basarili olmadigini,
Turklerin de tarihinden kesit tasidigi icin bizler
arasinda popiler oldugunu da diisiniyorum
ayni sekilde. Bitin bunlarin izerine aciklanan
yeni Battlefield ile benim gibi WW?2 tutkunu
herkes cilgina déndi.

Simdiye dek ne gordik?

Oyun duyurulduktan sonra tim beta asama-
larina katldim. Cidden didik didik takip ettim
diyebilirim. Benim icin BF3 ve BF4'ten sonra
(ki BF1'i bu iki oyundan sonra mekanik ve
haritalardan alinan keyif olarak yetersiz bulan
bir oyuncu olarak) “Acaba nasil bir oyun or-
taya koyacaklar?” sorusu 6n planda idi. Son
beta test ile birlikte acikca gérdigim tablo
beni fazlasiyla memnun etti. Gelin simdi neler
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hissetmisim, bunlar bir derleyelim.

Oncelikle ddneme ait karsimiza cikan ambi-
yanstan baslayalim. Band of Brothers, Fury,
Unsere Mitter Unsere Véter vb. cogu WW2
filmini izlemis, oyunlarini oynamis biri olarak
“olmus” diyebilecegim bir ambiyans yara-
tilmis. Tanklar, silahlar, haritalar vb. gérip
gérebileceginiz ne varsa sizi moda sokuyor.
Karsimiza cikartilan ilk harita olan Narvik
hayal mahsuli degil. Tarihte Weseribung
Harekat olarak bilinen 9 Nisan — 10 Haziran
1940 tarihleri arasindaki kritik bir operasyonu
anlatiyor. Tarihte yasanmis en garip olaylar-

dan biridir bu operasyon. Alman askerlerinin
bir kisminin 1940 yili Nisan ayinda turist kili-
§inda Norvec’e adim atmasi ve operasyonun
perde arkasinda adim adim hazirlanmasi gibi
bir detay barindirmaktadir.

Sadece Narvik degil, Rotterdam haritasi
sahane gézikiyor bu arada. Bu defa merkezi
bir noktada, biyik binalar, bol ara gecitler,
hos sokaklari ile Rotterdam’da da savasin
hissiyati gercekten inanilmazdi. Bazen sag
solu izlerken 6ldiirildim oyunda zira agziniz
acik binalara, sokaklara ve manzaraya dalip
gidebiliyorsunuz.



Harita oldukca gercekei olarak cikh karsimi-
za. Sonrasinda sunulan her detay ile birlikte
Battle Royale modu, tanklari ve daha genis
harita deneyimi ile cok calisilmis bir yapim
oldugu net bir miza¢ kazand..

Nasil bir deneyim?

Battlefield'in bir diger ézelligi ise tek basiniza
diinyalari kurtaramayacaginiz gercegidir.
Bununla yiizlesir her yeni BF oyuncusu. Hatta
ilk 20-30 mag siralamalarda yerlerde sirinir.
iyi bir oyuncu olsa bile BF'nin kendi hamuru
vardir ve o hamur kendince yogurulur. Takim
olmayi, takimca ilerlemeyi bilmek gerekir.

ilk kapali testte insanlar oyundan bir miktar
sikayet ettiler. Lakin daha sonra arkadaslan
ile takim olarak oynamaya basladiklarinda
oyunun zevkine vardilar.

Bu takim oyunu mevzusunda icine distiginiz
ortam hemen yukarida bahsettigim atmosfer
ile birlesince gercekten bugiine kadar “ben
bayle bir deneyim yasamadim” deme noktasi-
na gelebiliyorsunuz. Grafiksel olarak karsiniz-
da duran oyun oldukca basarili. Ara sira beta
olmasindan mitevellit buglarla karsilashk.
Absirt, 3nemli bir bug gérmedim diyebilirim.
Tanklar nasil gercekei ve biyik, haritalar nasil
yikilabilir ve genis ise oyuncular da kiicitk ve
silahlari ile ortami degistirmeye calisiyorlar.
Silah bakimindan oyun ciktiktan sonra reper-
tuar genisleyecektir diye disiniyorum. Fakat
ne kadar genislerse genislesin yine baz si-
lahlar &tekiler arasindan sivrilecektir. Ornegin
STG 44'in tekli ve otomatik modda basarisi
beni benden aldi. Her BF oyununda oldugu
gibi silahlarin tepme ve rakibin vuruldugunda
sergiledigi animasyonlar fazlasiyla basarili.
Sadece vurulma degil, bir yerden kosar-

ken rastgele objelerden atlamasi, dismesi,
yuvarlanmasi gibi ince detaylar da oldukca
yumusak tasarlanmis.

Galiba olacak...

Bu animasyonlarla birlikte oyun icinde rolle-
rin baskinhigi da elden gecirilmis. Haritalar
rush atip ele gecirilebilecek ya da tanklar

vb. zirhlilar ile istila edilemeyecek sekilde
tasarlanms. inisleri cikislar, ara gecisleri,
tepeleri ve akliniza gelebilecek tim kuytu
kdseleri ile birlikte takim olarak gézinizi ac-
madiginiz anda catir catir 8lebileceginiz bir
ortam olusturulmus. Eski BF'leri hatirlarsaniz,
el bombalarinin ve diger mesafeli silahlarin
mithis bir baskinhigi mevcuttu. Cephane
oldugu sirece rakibi dar noktalardan hareket
ettiremiyordunuz bu baski atesi ile. Yeni
oyunda cephane en biyik etken. Herkesin
limitli sayida cephanesi var. Uzerinde tasinan

haricinde belli noktalardan stoklayip savasa
geri dénebiliyorsunuz. Tabii bu durum icin
tuttugunuz noktayi birakmaniz gerekiyor
haritada. Ya da mihimmat saglayacak takim
arkadasinizin takiminizda olmasi gerekiyor.
Herkesin birbirine ihtiyaci oldugu bir ortam
yaratlmis. Oyunun uzun siire oynanabilirligi
ve saghg acisindan bu cok kritik bir durum
diyebilirim. Tanki alanin s bashgi ve terdr
estirdigi bir deneyim insanlari oyundan
soguturdu. Silahin gelistirilebilme olay: ile
birlikte her oyuncu grubunun farkli farkl giic
gésterebildigi bir ortam yaratiimasi hedeflen-
mis gibi duruyor.

Erteleme ile birlikte muhtemelen gérilen
dnemli birkac nokta dizenlenecektir diye dii-
stindyorum. Uzun zaman sonra bir oyun icin
bu kadar cok hype yaptim. Umarim patla-
mayiz. Patlarsak zaten uzunca siire BF falan
oynamam diye disiiniiyorum. # ilker Karas
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Just Cause 4 ¢

Daha buytk patlamalar, daha fazla aksiyon, daha siddetli bir firtinal

KU;UklUQUmUzden beri “iyi adamlar” ve
“kéti adamlar” diye mithis keskin bir ay-
nim gérdik ya, séyle kafamiz calisir hale geldi-
gimizde anliyoruz ki bu sahane bir yalanmis.
Su Just Cause serisini ele alalim. Serinin basin-
dan beri bir kasabaya, bir bélgeye zulmeden
ve devleti hice sayip insanlarin yasamlari ize-
rinde hak sahibi olan, onlar haraca baglayan
bir cesit cete bulunmakta. Her oyunda bu
“kéti adamlar” isim degistiriyor ama yaptiklari
ayni: Kaos ortami yaratmak. Biz de Rico adin-
daki bu kahramanin, “iyi adamin” roliini alip
onlari durdurmaya calisip duruyoruz; adeta
bir siper kahraman gibi.

Bir espri var, gérmisiniizdir. Batman veya
tirevi bir siper kahraman su anda tisrese kéti
adamlardan énce onu devlet yakalar ve hap-
se tikar. Bunun nedeni de ortaligi kanshrdigs,
cevresini tehlikeye athgi icin degil, devletin
arka plandaki islerini sekteye ugrathgindandir.
Sizce yeni Just Cause’da karsimiza cikacak
olan cete, Black Hand, ele gecirdigi bslgeyi
ele gecirebildigi icin mi kontrol ediyor, yoksa
ilkenin basindakilerinin bu adamlardan bir
cikari mi var?

iste Just Cause 4 bu sorulan sormamiza asla
izin vermeyi disinmiyor ve bizi aksiyonun
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tam ortasina birakmayr hedefliyor; bize ne
kimin iyi, kimin k&t oldugundan?

Yz bin hektar!

Bu defa Solis'teyiz. (Soliiz diye okunuyor,
yanlisiniz olmasin.) Solis yine Amerika’nin
giineyinde yer alan iilkelerden bir tanesine
benziyor ama bu defa yemyesil ortamlar ve
sahane bir deniz manzarasinin étesinde kaya-
Iik bslgeler, karli daglar ve Maya'lilarin terk
etmis gibi gézuktigi bélgeler de gérecegiz.

Nasil bir ortamda olursak olalim, yine rakiple-
rimiz bize rahat vermeyecek, onlari tiirli tirli
sekillerde ortadan kaldirmaya calisacagiz.
Yazinin basinda da bahsettigim gibi bu sefer
Black Hand adindaki bir askeri suc érgi-
tiyle miicadele ediyoruz. Orgiitiin basinda
Gabriela Morales adinda bir kadin bulunuyor
ve kendisi Rico’nun simdiye kadar gérdigi en
azili dismanlardan bir tanesi olarak nitelen-
diriliyor.

Rico’nun Solis'te bir baska isi daha var:



Babasinin gecmis hayatinin izlerini arastrmak.
Bunun tam olarak ne oldugunu ve oyuna nasil
yansiyacagini da oyun cikhiginda anlayacagiz
gibi gériniyor.

Firtina bana viz gelir

Sagir sultanin bile duydugu ve gérdigi izere,
oyunda saglam bir hortum var. Bu hortum ayni
zamanda oyundaki farkl hava durumlarinin
da habercisi. Devasa hortumun yaninda kar ve
kum firinalar da oyunda yer alacak, bunlara
maruz kaldigimizda hem gériis mesafemiz bir
hayli disecek, hem de Rico’nun inli parasit
ve wingsuit yeteneklerini etkili bir bicimde
kullanamayacagiz.

Bu asir hava olaylarinin yaninda oyuna yeni
bir rizgar mekanigi de ekleniyor. Artik havada
stiziilirken farkl hava akimlarina denk geldigi-
mizde ya daha hizli ucacagiz, ya da ucusu-
muz yavaslayacak. Hava akimini takip ederek
normalde hizla ulasamayacagimiz bslgelere
de daha etkin bir sekilde varabilecegiz.

Hava olaylarinin yaninda, ayni AC Ori-
gins'deki gibi oyundaki nehirler de bir akis ys-
niine sahip olacak. Yani kendimizi A noktasin-
dan birakh@imizda, haritanin diger ucundaki

B noktasina uzanarak ulasabilecegiz. Tim
bunlar da Apex oyun motorunun giizellikleri
arasinda.

Kancam, her seyim...

Tutma kancasina sahip olmayan bir Rico’nun
hicbir anlami yok ve Avalanche Studios da bu-
nun farkinda. Uciincii oyunda zaten yeterince
islevsel olan bu tutma kancasi, artik daha da
giicli bir hale gelmis durumda.

Tamamiyla ek ézelliklerle sekillendirilebilen
kancamizin en yeni 6zelligi, uzaktan komuta
edilebilmesi. Diyelim ki iki nesneyi birbirine
bagladiniz... Artik bunlarin birbirine hizla
cekilmesi icin uzaktan bakip tek bir tusa
basmaniz yeterli. Bunlarin birbirine carphgin-
da patlamasi icin de Charge Pulse adinda bir
dzelligimiz bile bulunuyor.

Tutma kancamizin bir diger 6zelligi bircok
nesneye ayr ayri ufak balonlar takabilmemiz.
Bu balonlar nesneleri yukari tasirken yine tek
bir tusla balonlari patlatip nesnelerin yere diis-
mesini saglayabilecegiz. Balonlar bir kutuya
bagladiktan sonra booster’lar iki yanina tuttu-
rup bu kutunun iizerine cikarak kendimize ufak
bir ucan balon yaratmamiz bile mmkin...
Serinin diger oyunlarina kiyasla cok daha
fazla ipe sahip olan tutma kancamiz, ilerleyen
seviyelerde kazanacagimiz ézelliklerle,
devasa yapilan bile yerle bir edebilecek bir
hale gelecek.

Hiz siniri yok!

Rainforest, Grasslands, Desert ve Alpines
olarak dért farkli bslgeye ayrlan Solis'te belki
cogunlukla wingsuit'imizle gezecegiz ama
diger araclari kullanmak da hic fena bir fikir
olmayacak. Amerikan arabalari, ATV'ler, mo-
tosikletler, zirhli araclar, buggy'ler, helikopter-
ler, mini jet'ler ve fazlasi kullanilmay: bekliyor
olacak. Hatta Alpine bélgesinde, hizla
ilerleyen bir trenin tepesine oturup izledigi yol
boyunca seyahat bile edebilecegiz.

Bu bélgelerde dolanirken ilging bir durumla
daha karsilasacagiz: Faction savaslari. Black
Hand ile balgenin yasal sahipleri arasinda

"Sagir sultanin bile
duydugu ve gordigu
Uzere, oyunda saglam
bir hortum var. Bu
hortum ayni zamanda
oyundaki farkli hava
durumlarinin da
habercisi”

gecen ve bir sinir cizgisi boyunca siiren
savas, oyun boyunca devam edecek. Buraya
yaklashgimizda iyi adamlarla kéti adamlarin
durmadan birbirlerine ates ettigini gézlemle-
yecek ve savasta yer almak isteyecegiz. Ne
var ki burada siiren savas aslinda bir cesit
“outpost ele gecirme” durumunun yansimasi.
Black Hand islerini ele gecirdikce bélgeler-
deki savas durumu da degisecek ve tarafinda
oldugumuz askerler o bélgeyi ele gecirmis
sayilacak. Bu enteresan mekanigin de oyunda
nasil yer alacagini ancak Aralik ayinda gére-
cegiz diye distiniyorum.

Just Cause 4 6zgirlikci oynanisi ve tutma
kancasiyla yapabileceklerimiz sayesinde
acayip eglenceli bir oyuna dénismiss gibi
duruyor. Buna hortum ve siddetli hava olayla-
rinin eklenmesiyle de iyice fantastik durumlar
ortaya cikacak ve cok eglenecegiz. Rico’yu
bir kez daha kéti adamlara karsi kullanmak
harika olacak! ® Tuna Sentuna
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Yapim Gamepires, Croteam Dagitim Devolver Digital Tr Battle Royale, Hayatta Kalma Platform PC Web www.scumgame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

SCUM O

Battle Royale mi2 Abi yeterl Ama bu kez Devolver? Hmm, o zaman isler degisebilirl

evolver Digital son zamanlarda en sag-

lam bazi bagimsiz yapimlarin dagitimcisi
olarak duyurdu adini. Adindan cikaramadiy-
saniz Hotline Miami ve Broforce'u sayabilirim.
Simdiye kadar yayinladiklar k&t bir oyun yok
bile diyebilirim.
SCUM'in dahil oldugu tiire ait oyunlardan
artik bize fenalik geldi, her ay yeni bir tane
hayatta kalma oyunu ya da Battle Royale
cikiyor. Engel olamiyoruz, cikiyor... Netekim
bu oyunun adini ilk gérdigimde de “MEH!"
demistim ancak isin icinde Devolver olunca
yine dayanamadim.
Oyunun hikayesi su; suc islemis olan insanlar
ceza olarak bir adaya ya da arenaya (artik
adini siz koyun) atiliyorlar. Amac belli, hayatta
kalacaksin. Ancak ada &yle bos degil, yani
oyuncular disinda da tehlikeler mevcut. Zombi-
ler, robotlar derken (evet, evet, robot) ve diger
bircok farkli dssman da sizi oraya gémmek
icin ellerini ovusturuyor. Bu arada robotlar
cidden tehlikeli, oyuncular bir araya gelip

Kinguin'den
dijital olarak
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indirmek icin bir hayli ugrasiyorlar. Etrafta
ucusan dronelar ise bizleri kayit altina aliyor
ve bunu bir TV programi olarak yayinlyorlar.
Aklima bu noktada ister istemez 87 yapimi,
Arnold Schwarzenegger'in oynadigi Running
Man geldi.

Oyunda diger Battle Royale érneklerinden
farkl olarak yerden silah toplamaca yok.
Bunun yerine 8rnegin iki tane tas bulup
bunlardan bicak yapiyoruz. Kendi ellerimiz

ile yaphgimiz ekipmanlarimizin daha iyilerini
hazir sekilde bulmak da mimkiin. Yani siz

siz olun, elinizdeki malzemeyi sonuna kadar
kullanmayin, belki daha iyisi hazir sekilde
3ninize cikabilir.

Halihazirda devam eden bir oyuna girerek oy-
nuyoruz, dogru okudunuz oyun devam ediyor,
100 kisi oldu atlayin ucaktan yok, bir sonu da
yok. Bosuna demedim Hayatta Kalma / Battle
Royale diye. iki oyun tirini kendi icerisine
yedirmis durumda SCUM.

Oyunda ag kalmamamiz da gerekiyor.

Ormanlik bélgelerde bolca meyve ve sebze
bulabiliyoruz, binalarin iclerini gezdigimiz
zaman ise tirin olmazsa olmazi gofretler

ve cipsler bekliyor bizleri. Oyunda pek cok
kisinin -ben de dahil- hosuna gitmeyecek bir
realite var, o da yamyamlik. Yamyamlik en iyi
doyma yéntemi. Eger avlayacak bir hayvan
bulamiyorsaniz, gofretler ve meyveler de
yetmeyecekse baska bir sansiniz yok. Zom-
bileri 8ldirin, etlerinden yararlanin. Oyunda
Metabolism diye bir olayimiz var, mideniz
bozulabiliyor, haliyle motor bozulunca da
tuvalet araniyorsunuz, ya da oldugunuz yere,
anladiniz siz. Cok ciddiyim. Bunu bizzat yap-
mamiz gerekiyor. Bunca zaman hayatta kalma
oyunlarnyla dalga gectik “bu adamin cisi de mi
gelmiyor” diye. “Al iste geliyor, siz kasindiniz”
demis yapimcilar.

Maalesef her sunucu icin karakter ayri ayri ka-
yit altinda tutuluyor. Bu sebepten dolayi her bir
karakterin de kendi “Fame” seviyesi bulunuyor.
Yani, sunucunuzu segin ve oradan ayrilmayin.
Ciinki puanlariniz o sunucuya 6zel. Ne kadar
fazla ekipman bulur, yapar ya da zombi
avlarsaniz o kadar ¢cok puan kazaniyorsunuz.
Bu puanlar da 8ldiginiz zaman yeniden
canlanmak icin harcryorsunuz.

SCUM tiire akil almaz yenilikler getirmiyor,
ancak iyi bir alternatif olarak tirdeki yerini
saglam sekilde belli ediyor. Bir iki ufak bug
var, bunca senedir piyasada olan ama halen
optimize olamamis oyunlar oldugundan cok
da dert etmedim. Tirtn meraklilar icin giizel
alternatif. ¢ Sonat Samir






Yapim Creepy Jar Dagitim Creepy Jar Tir Hayatta Kalma Platform PC Web greenhell-game.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Green Hell

v

Tim Burton'in k&buslarinda, Kanada'nin sessiz kiyametinde ve 1ssiz bir adada hayatta kaldikian
sonra Amazon ormanlarinda dikis tutturmak ne kadar zor olabilir ki2

inecraft ile popiler olan hayatta

kalmaya ve iretime dayali oyun tiirg,
bugiine kadar birbirinden farkli tirlerde bir
sirl oyunun femasini olusturdu. Bu temay kul-
lanan oyunlardan Don't Starve gérsel tarzi ve
akil saghgini hayatta kalmak icin bir element
olarak kullanmasiyla, The Long Dark acimasiz
dogasi ve hayatta kalma mekanikleriyle ve
son olarak da The Forest iretim mekanikleri
ve korku dolu yerlileriyle bizleri saatlerce ha-
yatta kalma micadelesinin icerisinde tutmayi
basard..
Steam’in Erken Erisim sisteminin son iyelerin-
den biri olan Green Hell de hem bu sayd-
gimiz oyunlarin iyi yanlarini almaya hem de
kendi fikirlerini uygulamaya calisarak bizleri
micadeleye kaldigimiz yerden devam etme-
miz icin caginyor. Bu tirdeki diger oyunlarin
aksine kendine 6zgiin bir hikdye sahip olan
yapimda, kendimizi Jake'in ayakkabilari icinde
buluyoruz. Amazon ormanlarina bir &nceki
gelislerinde antropolog olan karakterimiz ve
kiz arkadasi dilbilimci Miq, dis diinyadan
soyutlanmis Yabahuaca kabilesini kesfediyor.
Jake'in yazdigr kitap modern diinyada dikkat-
lerin bu kabileye cevrilmesine yol aciyor ve
yerliler de bu durumdan rahatsiz oluyor. Buna
ragmen, Jake ve Mia haklarinda daha cok
sey dgrenmek icin tekrar yagmur ormanlarina
geri geliyor. Mia kabile ile iletisim kurmaya
calisirken kamp yerinde bekleyen karakte-
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rimizle Firewatch'daki gibi telsizle iletisim
kurabiliyoruz.

Oyunun tam sirimiinde yer alacak olan
hikdye modu, bu sirimde hayatta kalma
moduna giris olarak kullanilimis. Bu moda,
akilli saatimiz ve ici bos sirt cantamizla yagmur
ormanlarinin ortasinda basliyoruz. ki tasi
birbirine sirterek Urettigimiz ilk alet olan tas
bicagimizla baslayan yolculugumuz balta,
mizrak, yay, ok, yatak, barinak, yagmur suyu
toplayicisi derken kiicik bir yerlesim yeri kur-
maya kadar gidiyor. Bu siirecte kendimizi en
iyi sekilde korumamiz gerekiyor. Yoksa zehirli
bir yilan tarafindan isinldiktan sonra panzehir
icin malzeme ararken zehirli bir akrep tara-
findan sokulunca maceramiz hizl bir sekilde
sonlanabiliyor.

Karakterimizin yaralarini kontrol etmek icin
kollarini ve bacaklarini gérsel bir sekilde
inceledigi meni cok giizel disintlmis.
Burada tenimize yapisan silikleri ayira-
biliyor, derimizin altina giren solucan-

lari ¢cikarabiliyor (Tuna bunu okurken
bayilmis olabilir - Kirsat), siyriklarimizi

ve isirklarimizi sarabiliyoruz. Oyunda
yiyeceklerimizi vicudumuzun protein,
karbonhidrat ve yag ihtiyaclarina gére
tiketmemiz gerekiyor. Hayvanlarn avla-
yarak elde ettigimiz et protein ihtiyaci-

mizi, dogadan topladigimiz meyvelerin
cogu karbonhidrat ihtiyacimiz ve fistiklar

da yag ihtiyacimizi karsiliyor. Su ihtiyacimizi
yedigimiz hindistan cevizlerinin kabuklarini
aciga birakarak topladigimiz yagmur suyun-
dan karsilayabilecegimiz gibi farkli alternatif-
lere de ydnelebiliyoruz.

Hayatta kalmak icin yaptigimiz her sey -Don't
Starve'a géz kirparak- akil saghgimizi da
etkiliyor. Oyunda ates yakmak icin en ilkel
metot olan cubuklar birbirine sirterken gecen
gergin zaman da The Long Dark’i hatirlatiyor.
Son olarak bahsettigimiz yerlilerin uzaktan

bizi izledikten sonra ertesi giin yerlesiminize
kalabalik bir sekilde gelmeleri de The Forest'a
selam cakiyor sanki. Green Hell degerlerimizin
cabucak diismesini ve optimizasyon ve ses
problemlerini cézebilir, istine de gizel bir
hikaye anlatirsa érnek aldigi yapimlarin ara-
sinda ismi hatirlanabilir. ¢ Ahmet Ridvan Potur



Yapim Proud Dinosaurs Dagitim Proud Dinosaurs Tiir Platform Platform PC Web macrotis.prouddinosaurs.com Cikis Tarihi Belli degil

Macrotis: A Mother’s Journey ¢z

Annelik, her keseli tavsanin harci degildirl

"I lkemizde gelistirilen yerli oyunlara karsi
hep bir ilgim olmustur. Neden bizden de

bir The Witcher cikmasin séylemi, uzun bir sij-
redir camia icerisinde dolanip duruyor. Elbette
AAA bandinda bir oyun cikmasi sart degil.
Bagimsiz oyunlarimiza da sahip cikmamiz
gerekiyor.
Gel gér ki Turkiye bazli oyun gelistiricileri de
genelde bagimsiz fakat kendine has oyunlar
yapma pesinde. Proud Dinosaurs'un gururlu
ve maceraci bir anneyi anlathg Macrotis: A
Mother’s Journey de birkac yillik bir calisma-
nin Grind.
Gelistirme sirecinde son kulvara giren Mac-
rotis, bir keseli tavsani yani Bilby'yi merke-
zine aliyor. Delicesine yagan bir yagmurun
ardindan evlatlarini sele kaptiran anne Bilby,
onlar korumak icin canini disine takip mace-
raya koyuluyor, biz de muhtesem gérseller ile
kendisine eslik ediyoruz.
Macrotis, platform-bulmaca tirinin gizel
drneklerinden biri olarak karsimiza cikiyor.

Fonda hareket eden diinyanin renkleri, 6n
tarafta kafa patlatmanizi gerektiren mekan
bulmacalaryla birlestiginde sahane bir bir-
liktelik ortaya cikiyor. Yer altina indikce tercih
edilen renk paletleri ve 1siklandirmalar oyunun
atmosferini zenginlestiriyor.

Oyunun bulmacalarini cok zor oldugunu
sayleyemem. ik basta size oyunu 6gretmesi-
nin ardindan, her égrendiginizi birlestirmeniz
gereken karmasik bulmacalarla ilerliyor
yapim. Bazilarini birkac denemenin ardindan
gecebiliyorsunuz. Ozellikle eski usul mekan
bulmacalarini seven oyuncularin keyif alacag
tirde zorluklarla karsilasmaniz olasi. Gece-
mediginiz yerde Uziilmenize gerek yok. Bul-
macalar bir kahve molasinda ya da yatma-
dan 6nce aklinizdan gecerken kendiliginden
cézilecek cinsten. Aralara serpistirilmis daha
kolay bulmacalar, anlik olarak dinlenmenize
ve biraz hikayeye odaklanmaniza yardime
oluyor. Bulmacalari asmak adina bazi bisyik
kayalari hareket ettirmek, hizli kararlar vermek

ya da suyun izerinde hareket eden bir kitige
yetismek gibi dinamik etmenler bulunuyor.
Bunlar bir de siiriikleyici hikayeyle birlestigin-
de keyifli bir oynanis ortaya cikiyor.

Bilby'ye bu macerasinda yasl bir bisyiici
yardimei oluyor. Bisyiici derken, bayagi bil-
diginiz yash bash bir boyici. Ikinci bslimden
itibaren Bilby‘ye kazandirdigi yeni giicler sa-
yesinde, daha karmasik bulmacalardan geg-
memize olanak sagliyor. Bir yandan da arka
plandaki hikayeyle birlikte aralarinda gelisen
dostluga da yakindan bakmis oluyoruz.
Hikaye ilerledikce biyicinin amacini ve
durmak nedir bilmeyen yagmurun sebebini
dgreniyoruz. Cocuklarimizi kurtarmak icin
cikhigimiz macera bir anda tepetaklak bir hal
aliyor ve bizi oyunun icine cekmeyi basariyor.
Eh, su erken siirec icerisinde Macrotis'in kar-
silash@i bircok zorluk s6z konusu. Proud Dino-
saurs ekibi, ayni kendi yarattiklari Bilby gibi,
canla basla ugrasip tamamen bitmis bir oyun
hazirlama derdindeler. Hikaye ve bulmacalar
tamamlandiginda, ortaya nasil bir oyun cikmis
olacak ben de merak ediyorum.

Macrotis: A Mother’s Journey, simdilik biraz
daha ocakta pismesi gereken bir oyun.
Gelistiricilerin su ana kadar aldiklar geri
bildirimler de oldukca olumlu. Gectigimiz

yil Respawn etkinligine, birkac ay &nce de
Gamescom‘a gittiler. Ufak capli bir firma icin
fazlasiyla iyi bir gelisme sirecinden gectigi
ortada.

Proud Dinosaurs, oyunun cikis tarihi hakkinda
net bilgi vermekten kaciniyor fakat son diiz-
lige girildigi dustnilirse, 2019'un ilk ceyregi
icinde cikacagini dissiniyorum. Anne Bilby’nin
hikayesinin devamini ve Macrotis diinyasini
geri kalanini gérmek icin biraz daha beklemek
gerekiyor saninm. ¢ &zay Sen
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hepsiburada

Oyun saganagi baslad!

Yil icinde oyun dinyasinin gindemini belirleyen, tim oyunculann por
dikkat bekledigi iki snemli dénem var. Birincisi dinyanin en biyik

e . . o o HEPSIBURADA
oyun fuan E3'Un dizenlendigi Haziran, digeri de oyun sekiérinin MOBIL UYGULAMASINDA
uykudan uyandig, onlarca oyunun ve en &nemlisi de yilin en buyuk YER ALAN GEKBUL OZELLIGI iLE

DILEDIGINiZ URUNUN
FOTOGRAFINI CEKEREK,
hayal edebileceginizden bile gizel bir oyun saganag ile bitecek KOLAYCA SATIN
ALABILIRSINIZ.

hitlerinin arz-1 endam etfigi sonbahar aylan. Ustelik 2018 yili emsalsiz,

gibi gozikiyor. Hepsiburada farkiyla erkenden ulasabileceginiz,

snumizdeki aylann en biyik bombalarina bir géz atalim isterseniz.

Red Dead Redemption 2

Yapim: Rockstar Studios Dagitim: Rockstar Games
Tir: Aksiyon / Macera Platform: PS4, XONE
Cikis Tarihi: 26 Ekim 2018

Seneler dnce sadece iic bes sansli ve gézi acik oyuncunun
dikkatini ceken Red Dead Revolver'in ileride son yillarin en
fazla beklenen oyununa bir ilk adim olacag kimin aklina
gelirdi ki2 Bir 6nceki oyunu Red Dead Redemption ile hem
PS3 hem de Xbox 360'in en fazla satanlari arasina giren
Rockstar Games bu defa cok daha biyik, cok daha 8zgiir
ve en az eskisi kadar iddiali bir oyun ile geri déniyor. Fazla
disinmeye gerek yok, sadece bu senenin degil, muhteme-
len son yillarin en fazla beklenen oyunlarindan birinden
bahsediyoruz ve artik giin sayiyor. Hepsiburada’dan én
siparis verebilir ve onlarca saat sirece muhtesem macera
icin sabirsizlanabilirsiniz.

Forza Horizon 4

Yapim: Playground Games Dagitim: Microsoft Studios
Tir: Yaris Platform: PC, XONE
Cikis Tarihi: 2 Ekim 2018

Forza Horizon 3'e kadar Xbox platformunun en basarili yaris
oyunu serisi olan Forza, Xbox Play Anywhere programi saye-
sinde Windows 10’a da uzaninca sadece gectigimiz yillarin
degil, tim oyun tarihinin en iyi yaris oyununa taniklik etmistik.
Milyonlarca satilan ve oynayan herkes tarafindan fena halde
begenilen Forza Horizon 3'te soldan isleyen trafige alistiysa-
niz becerileriniz yeni oyunda cok ise yarayabilir. Evet, bu defa
Biyik Britanya topraklarindayiz. 450'den fazla arag, ucsuz
bucaksiz bir harita, yizlerce etkinlik ve pek cok yenilikle Forza
Horizon 4 yilin en iyi oyunlarindan birisi olmaya aday.



Battlefield V

Yapim: EA DICE Dagitim: Electronic Arts
Tor: FPS Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 20 Kasim 2018

ismindeki V harfini ilk gérdiginde Vietnam Savast temali bir oyun bekleyenler hic
izilmesin. Serinin kaklerine, yani ikinci Dinya Savasi'na dénen Battlefield V daha beta
asamasinda bile kalbimizi calmayi basardi. PlayStation Pro ve Xbox One X'in giiciing ar-
kasina almasinin yaninda hemen her bilgisayarda son derece optimize bir sekilde calisan
Battlefield V, Battle Royale dahil onlarca oyun modu, genis silah ve harita yelpazesi ve
tipki Battlefield 4 ve Battlefield 1 gibi senelerce oynanacak, size savasin atmosferini sonu-
na kadar hissettirecek bir oyun. Ustelik tim sezon boyunca gelecek eklentilere herhangi bir
Ucret demeniz de gerekmiyor. Loot Box'lar mi2 Onlar da coktan farihe karish!

Assassin’s Creed Odyssey

Yapim: Ubisoft Quebec Dagitim: Ubisoft
Tir: Aksiyon Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 5 Ekim 2018

Uzun bir gecmisi olan seri, bir dnceki oyunu Assassin’s Creed Origins ile adeta hayata
dénmiss, hpki eski giinlerdeki gibi oyuncularin merakla bekledigi oyunlar arasina girmisti.
Pek az oyuna nasip olabilecek bu hayat 8piciginin ve yeniden dogusun ardindan AC

Odyssey bizi kizgin kumlardan sicak sulara, Ege Denizi'ne gétiriyor. Antik Yunan'da

gececek olan oyunda birden fazla karakter bize yol arkadashig yapacak ve Ege’nin
birbirinden giizel adalarinda nice giinesler batirip nice dissmanlarin ve mitik yaratiklarin
hakkindan gelecegiz. Eger acik diinya, muhtesem grafikler ve Assassin’s Creed ismi sizin

icin bir anlam ifade ediyorsa bu oyunu oynamadan duramayacaksiniz.

Call of Duty: Black Ops 4

Yapim: Treyarch Dagitim: Activision
Tor: FPS Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 12 Ekim 2018

FPS oyunlarinin ginimizde ulastgi noktada cok 8nemli bir paya sahip olan Call
of Duty serisi kendi icinde farkli temalari olan alt basliklara bélinmis durumda
bildiginiz gibi. Takim oyununu ve operasyonlan &n plana cikartan Black Ops serisi
de dérdiinci oyunu ile beraber tekrar hayatimiza girmek iizere. Bu defa standart
modlarin yaninda Blackout adindaki Battle Royale modunu da begeninize sunacak
olan oyun, serinin o alisildik kalitesini devam ettirecek gibi gézikiiyor. Daha énce
Black Ops 3 ile cikhigi yilin en fazla satan oyunu olmayi basaran Call of Duty bu
sene de aklinizi celebilecek kadar iddialr.

Call of Cthulhu

Yapim: Cyanide Dagitim: Focus Home Interactive
Tir: RYO Platform: PC, PS4, XONE
Cikis Tarihi: 30 Ekim 2018

Hicbir kitabini okumamis olsaniz bile Metallica’nin “The Call of Ktulu” sarkisini
dinlemissinizdir. Korku / Gerilim tirinde birbirinden muazzam eserlere imza atan,
adeta cag kapatip cag acan H.P.Lovecraft simdi de cok iddiali bir oyun ile karsi-
mizda. Efsanevi Cthulhu mitosunu konu alan oyun, bizleri o tasviri zor karanligin
ve kétiligin icine cekmeyi ve muhtemelen orada birakmayi hedefliyor! Dedektif
Edward Pierce’a eslik edecegimiz oyunda Darkwater Adasi'ni ziyaret edecek, bir-
birinden sipheli 8limleri arastracak ve Cthulhu’nun o 1slak ve dehset verici nefesini
ensemizde hissedecegiz. Korku / gerilim meraklilari kagirmasin!

Bu birilandir.



H erkese selam en sevdigim okuyan
insanlar. Siz bu satirlari okurken,
bircok arkadasimiz yeni iniversitelerinin ilk
derslerini geride birakmis, yeni bir heyeca-
na baslamis olacaklar. Herkese kocaman
basarilar dilerim. Bu ay sizlere egitim konu-
su ile mitevellit bir réportaj yaptim. Jared
Wall ve Tyler Denison isimli iki Amerikal:
Ingilizce gretmeni, bir yandan D&D 5th
Edition oynatirken, bir yandan da ingilizce
dgretmeyi hedeflemisler. Ben de gectigimiz
ay kendileriyle Pegasus Oyuncak'ta tanishm
ve projelerini duyunca bir hayli heyecan-
landim. Hem egitimi, hem de RPG konusunu
tek potada eritmeyi hedefleyen bu ikili, sag
olsunlar benimle réportaj yapmayi kabul
ettiler. Buyurun bakin neler konusmusuz?

Ertugrul Singi: Her ikinize de selam-
lar. Bence harika bir ise bas koymus
durumdasiniz. Fakat éncesinde sizleri
kisaca taniyabilir miyiz?

ERTUGRUL SUNGU

Jared Wall: 15 senedir ingilizce dil ve
edebiyat 6gretmenligi yapryorum. Daha
vzun senelerdir oyunlar oynuyorum.

Tyler Denison: 2007 'den beri Tirkiye'de
ingilizce gretmenligi yapryorum. Hayatim
boyunca hep fantastik kitaplari ve oyunlari
sevdim.

E.S: DnD ile ne kadar alakalisiniz?
Hangi edisyondan basladiniz ve sizin
favori edisyonunuz hangisi?

J.W: 2015 yilinda Tyler sayesinde D&D ile
tanistim. Ikimiz de o zamandan beri bagim-
list olduk. Besinci edisyon ile basladigim icin
diger edisyonlari hic oynamadim. D&D'in
tarihi ve diinyasi hakkinda daha fazla bilgi
edinmek icin de kapsamli bir sekilde &nceki
edisyonlari arastirdim.

T.D: Aslinda daha gencken baslamamis
olmam ilging ciinkii tam bana gére bir oyun
ama D&D ile 2014'te dogaclama tiyatro
yaphgim bir arkadasim sayesinde tanistim.

Besinci edisyonla basladim ve o zamandan
beri diger edisyonlar ve baska FRP oyunlari
(Pathfinder, FATE, vs.) oynadim. En favorim
besinci edisyon. DM olmayi oyuncu olmak-
tan daha cok seviyorum.

E.S: ingilizce egitim konusunda dikkat
ettiginiz hususlar nelerdir? Egitim
verirken yasadiginiz sorunlar genelde
neler oluyor?

J.W: Herkes daha iyi konusmay 6grenmek
istiyor. Ogrencilerin temel amaci, genelde
konusmay gelistirmek oluyor. Lakin dinleme
ve konusma yeteneklerini gelistirmek zaman
isteyen bir sey ve dil ile sirekli etkilesim
icinde olmak lazim. Hizli bir sekilde olacak
bir sey degil maalesef.

T.D: Ogrencinin ihtiyacina gére farkli bece-
riler Ustinde yogunlasmak énemli. Ornegin,
normal bir sinif ortaminda dilbilgisi iyi bir
dgrenci, diger becerileri gelistirebilecegi ya
da istedigi beceriye odaklanabilecegi bir
yol bulamayabilir. Biz de buna bir ¢6ziim
olusturuyoruz aslinda.

E.S: Baslathiginiz yeni proje bir hayli
ilgi cekici. Acaba bu projeye baslama
sebebiniz nedir? Nereden akliniza
geldi? Neden DnD ve ingilizce egitimi
bir arada disindintz?

J.W: Dil 8grencileri sikici alistirmalardan cok
oyunlari severler, 6zellikle konusma agirlikh
oyunlar. Bu yiizden Tyler ve ben genis ingi-
lizce egitim tecribelerimizi kullanip konusma
ve dinleme agirlikh, eglenceli ve egitici bir
platform olusturmaya karar verdik.

T.D: ki sene énce édev yapmayi sevme-
yen bir kac 6grencim vardi. Onlarla D&D
oynamayi denemeye karar verdim ve cok
sevdiler. Hem 8devlerini yaptilar hem de
ingilizce becerilerini gelistirdiler. Jared’la oy-



nadigimiz bir D&D oyunundan sonra bana
bayle bir projeye baslamay: &nerdi. Ben de
iki sene 6nceki grencilerimi hatirladim ve
“neden olmasin?” dedim.

E.S: Peki, bugine kadar projeye

olan ilgi nasil? ilk dersler ne zaman
bashyor ya da basladi mi? Ne tarzda
insanlarin ilgisini cekiyor?

T.D: Daha yeni basladik ve bu aralar
projemizi tanitmak ve duyurmakla mesguliz
biraz. Sosyal medyada hem potansiyel
3grencilerden hem de baska egitimcilerden
cok destekleyici ve pozitif yorumlar aldik.
Simdiye kadar genelde FRP oyunlarina ilgisi
olan kisiler bize ulast ama ileride bu tarz
oyunlari daha &nce oynamamis insanlara
da ulasmak ve onlara FRP oyunlarinin hari-
ka dinyasini tanitmak istiyoruz.

E.S: Son olarak sizlerin eklemek iste-
digi bir sey var mi?

J.W: Yiksek seviye olan égrenciler icin,
ingilizce 6grenmenin en iyi yéntemi ana dili
ingilizce olan veya neredeyse bu akicilikia
konusan hocalar ile devamli iletisimde ol-
mak. Ogrenciler D&D oynayarak eglenceli
bir sekilde bunu yapabilir. D&D oynarken
bir kahraman ve bir diinya yaratiyorsun ve
unutulmaz anlar yasiyorsun. Bana gére, dil
dgrenmenin daha eglenceli bir yéntemi yok.
T.D: Derslerimizde farkl karakterler yaratip
bu karakterler olarak oynayan oyuncular
var. Ogretmen de ayni zamanda Dungeon
Master (DM) oluyor. D&D oynarken aslinda
bir kitabin ya da filmin ana karakteri gibi
oluyorsunuz yani ve kendi hikayenizi yara-
tiyorsunuz. Siiphesiz grencilerin en biyik
avantaiji, oyun oynarken 8gretmenle faz-
lasiyla konusma ve dinleme pratigi yapip,

bu sayede bircok yeni kelime grenip oyun
esnasinda kullanabilecek olmalaridir. Ayri-
ca édev veriyoruz: Yeni kelime ezberleme,
ekstra okuma, Youtube'da veya podcastlar-
da ekstra dinleme, vs. farkli tipte 8devlerle
farkli becerileri gelistirmeye yardimci oluyo-
ruz. Ogrenciler isterlerse tek, isterlerse grup
dersleri alabiliyorlar. Derslere baslamadan
dnce bir seviye tespit sinavi yapiyoruz.
Oyunun kendisi konusma, dinleme ve
okuma becerilerini gelistirmek zerine ol-
dugu icin en az Pre-Intermediate seviyesini
kabul ediyoruz. Her diizey icin sistem biraz
degisiyor. Meselq, alt seviyele dersteki In-
gilizce ve kullanilan kelimelerin geneli daha
kolaylastirilmis oluyor. Ayrica duruma gére
dgrencinin ihtiyacina gére farkl beceriler
istinde yogunlasiyoruz. Daha fazla bilgi
icin bize bu web sitesinden ulasabilirsiniz:
www.dndesl.com

Ne Okudum?

A Game Design

Vocabulary

Hem akademik an-

lamda hem de amatér

anlamda oyun tasari-

mina e@ilmeyi disiinen
insanlar icin iyi bir baslangic niteli-
ginde. Hatta seviyeniz arttikca déniip
bir daha taranmasi gereken, énemli
kaynaklardan bir tanesi... Oyun
gelistiriciliginin ne derece disiplinler
arasi bir alan oldugunu ve bir yandan
da tasarimin icerik, diyalog, sahne
ve anlah gibi basliklarin bir araya
gelerek ortaya nasil cikhigini harika bir
sekilde anlatyor.

Ne dinledim?
Danheim
Danimarkali yapimer
Mike Olsen tarafindan
hayata gegirilmis olan
projede, basta Dani-
marka olmak Gzere, bu
boélgedeki bircok farkli irka ait eski
folk mizikler yeniden hayat bulmus
durumda. Tamamen eski mizik aletleri
ile icra edilen bu giizide besteler,
gercekten hakki verilerek ginimize
tasinmis bulunuyor. Eger farkl bir
mizik dinleyip, oturdugunuz yerden

gecmise 1sinlanmayi disiiniirseniz,

Danheim size ziyadesiyle yardimci
olacaktir.

Ne izledim?
La Catedral Del Mar
Bir Netflix dizisi olan
ve Deniz Katedrali
manasina gelen yapim,
14. yiizyl Ispanyasinda
geciyor. ilk balimden
sonra Barcelona'ya gectigimiz dizide,
hicbir seyi olmayan bir kéylinin,
zaman icerisinde sifirdan baslayip, en
Ust noktaya kadar giden basari éyki-
siinii deneyim ediyoruz. Ispanyolca
olarak yayinlanan dizide, muazzam
bir Orta Cag atmosferi yaratilmis.
Ozellikle Engizisyon mahkemelerinin
ispanyol dinyasina olan etkileri ve
soylularla serfler arasindaki rahatsiz
edici iliskiyi harika sekilde ekrana
yansitan bu dizi, eger birazcik bile
tarih seviyorsaniz dikkatinizi cekmeye
yetecektir.
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Resident Evil

NOINNUIN

Her sey insanoglunu bastan asagiya degistirmek icindil Fakat tek bir fikir, sonun baslangici oldul

0’larin ikinci yarisi. Antalya Burhanettin

Onat caddesinde, kuzenimin evindeyim.
Oyunlarla aramiz bir hayli iyi. Kendisine de
yeni bilgisayar alinmis; Pentium 133 islemci,
16 MB EDO RAM, S3 ekran kart, 10X CD-
ROM, 800 MB HDD. Sistem akiyor. Voodoo
ekran kartlarinin hayatimiza tam anlamiyla
girmesine biraz daha var. Hal béyle olunca
Commodore 64'den PC platformuna keskin
bir gecis yapiyoruz. Her cikan oyunu aliyor,
her tirde oyun oynuyoruz. Oyle bir dénem ki
zaten kazmayi vurdugun yerden altin cikiyor.
Disiinsenize, Diablo diye bir oyun cikmis,
Command & Conquer: Red Alert piyasada,
Doom Il akiyor, bir yandan Jedi Knight, bir
yandan X-Wing vs. Tie Fighter var. Disiin-
senize her tirdeki oyunun baslangici resmen
bu yillara denk geliyor. Her daim dedigim
gibi, dijital oyun diinyasinin altin cagindayiz
ve biz bunu yillar sonra 8grenecegiz. Oyun
iizerine oyun deneyim ettigimiz bu dénemde
karsimiza Resident Evil cikiyor. Daha gér-
medigimiz, duymadigimiz, nasil oynandigini
bile bilmedigimiz bir oyundan bahsediyorum
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sevgili okuyan insan. Disiin, bu bilgisayara
internet bagl degil ki zaten kac kiside inter-
net var, o bile biiyik bir soru.

Hikayenin en basina...

Oyunu alirken de isin korku ile alakals
oldugunu satici abimizden 8grendik. Bugiine
kadar korku ile en biyiik yakinlasmamiz,
1995 yilinda cikan bol diskli Phantasmago-
ria ile olmustu. Her iki oyununda da korku
temasini bir sekilde yasamistik ama bu sefer
bir seylerin farkli olacagini biliyorduk zira
Phantasmagoria’da gercek insanlar oynar-
ken, Resident Evil tamamen ii¢c boyutlu gra-
fiklerle yapilmish. Kendi adima ikinci korku
oyunu deneyimim olacagindan mitevellit,
bir hayli gergindim. Nitekim oyunu kurduk
ve o efsanevi Resident Evil acilis demosu ile
karsilastk! Bugiin bakhgimiz zaman “¢ép”
diyebilecegimiz o videodan sonra tim
viicudum gerilmisti. Allah’im, ne yapacagimi
sasirmishm. Ulan demistim, oyun da bdy-
leyse bittik! Neyse ki kuzenim dersine iyi
calismist ya da bana 6yle gibi gésteriyordu.

Oyun acildi ve Spencer Mansion ile karsi
karsiya geldik. Karakterlerimiz arasinda Jill
Valentine ve Chris Redfield bulunuyordu. Her
ikisinin de kendisine gére bir senaryo akisi
oldugunu anlamamiz bile uzun bir vakit ald:.
Kontrollere alistiktan sonra, o sol taraftaki
odaya girince, bir ara sahne ile yavasca bize
dénen zombi abinin yizi su an bile akimdan
ctkmiyor! Tam olarak hatirlamiyorum ama bir
zombi ile ilk karsilasmam bu olabilir. Daha
dnce gordiysem bile bu kadar cok etkilen-
memisim demektir. Ufak bir panikten sonra, ilk
defa elimizdeki tabancayi atesledik. Eh tabii
zombi oglum bu, &yle cétenk diye dlmiyor.
Biraz ates etmek lazim... E kafayr hedefleme
diye bir sey de s6z konusu degil. Artik vura
vura devam edecegiz, ne yapalim. Neyse bu
arkadasi ortadan kaldirdiktan sonra bir de
bakiyoruz ki malikaneye birlikte geldigimiz
insanlar yavas yavas ortadan kayboluyor. Bir
diger odaya gidiyoruz, bir anda cilgina dén-
mis bir kopek camlar kinp iceri giriyor. Iste
benim icin korku o andir en sevdigim okur!
Zamanla oyuna alisiyoruz ama bu kadar az
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Chris Redfield —

Resident Evil denildigi

zaman akla ilk gelen karakterler-

den birisi olmasinin disinda, oyun
diinyasinda da ziyadesiyle bilinen bir
binye olmasiyla da dikkat ceker. Hatta
en az RE serisi kadar &n plandadir der-
sem saniyorum cok da abartmis olmam.
Eh, Chris Redfield abi bu! Adam resmen
bitmedi! Saka bir yana, oyun camiasinin
uzun siredir yarathdr en iddiali ve ken-
disini gelistiren karakterlerinden birisidir.
ilk RE oyunuyla birlikte karsimiza ¢ikan
Chris Redfield, S.T.A.R.S."in bir Gyesidir.
Buradaki partneri Jill Valentine ile bircok
maceraya atlmaktadir. Kendisi ayni
zamanda Code Veronica’nin da iki ana
karakterinden birisidir ve oyun esnasin-
da Claire isimli kardesini aramaktadir.
Ayrica The Umbrella Chronicles'da da
Jillile birlikte koca sirketi yok etmeye
yemin etmis bir sekilde karsimiza cikmishr.
Aslinda Hideki Kamiya tarafindan tasarla-
nan Chris modeli, cok sert ve dayanikli
bir adam olacakh. Hatta oyun icerisinde
Jill Valentine’den daha hizli kosabilen
ve daha fazla darbeyi kaldirabilen

bir karakter olarak lanse edilecekti.
Besinci oyundaysa, ta ilk oyundan beridir
gindemde olan Chris karakterinin tam
da hesapladigr gibi bir kivama geldigini
goriyoruz.

Leon S. Kennedy

ilk oyunun biyisinden ciktiktan sonra
icerisine daldigimiz yeni korku macera-
sinda, bizleri bekleyen iki ana karakter-
den birisi olan Leon S. Kennedy, konu

RE serisinin erkek kahramanlari oldugu
zaman Chirs Redfield'dan sonra aklimiza
ilk gelen isimdir. RE2"yi deneyim ettigimiz
zamanlarda caylak bir Polis memuru olan
Leon, Raccoon City Polis Departmanina
geldigi ilk giin, karsisinda kaosun hayat
bulmus haliyle karsilasir. Pek tabii ise ilk
geldigin giin kontrolden ¢ikmis zombilere
karsi savasmak bazi zorluklar yaratabili-
yor, kabul etmek lazim. Ne yapacagini ve
nasil bir olay 8rgisiinin icerisinde hayatta
kalmaya calishgini anlamaya calisan
Leon, bu kosusturma esnasinda hayatta
kalan sivillerden birisi olan Claire Redfield
ile karsilasir. Aradan gecen oyunlar ve
yillarin ardindan Leon karakteri RE4 ile
birlikte yeniden bizlere merhaba der. Chris
Redfield’i yaratan Hideki Kamiya tarafin-
dan yaratilan Leon, bilerek Chris’e tezat
olusturacak, kasli ve sert adam modelinden
vzak sekilde tasarlanmist.
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Jill Valentine

Kendisine Resident Evil serisinin ana kadin
kahramani diyebiliriz. Chris Redfield ile
ortaklik yapan Jill, Raccoon City’nin &zel
polis departmaninda calisan karakterler
arasinda yer almaktadir. Umbrella firma-
sina karsi verilen savasta, Chris ile birlikte
en 6n saflarda yer alan kahramanimiz,
bugiine kadar iretilen oyunlarda birkac
defa degisime ugradi. Kadin karakter
temsili olarak gecen zaman icerisinde
bircok oyun elestirmeni tarafindan hem
olumlu hem de olumsuz yorumlar ald.
Kimileri kadinin gisciint ne kadar iyi temsil
ettiginin altini cizerken, kimileri de asin
derecede kadinligini kullanarak serideki
korku ve gerilim elementleriyle uyusmayan
bir karakter yansithgini niteledi. Jill Valen-
tine karakterinin en &nemli &zelliklerinin
basinda, bir “survival horror” tiri oyunda
oynanabilen ilk kadin karakter olmasi
gelmektedir. ilk oyunun ana karakterle-
rinden birisi olup, ikinci oyunda hicbir
sekilde gézikmemesine ragmen, iciinci
oyunda tek basina kahraman rolini wst-
lenen Valentine, ilk olarak birinci oyunun
2002 yilinda iretilen remake’inde bastan
asagdiya yenilendi. Tasarimer koltugunda
oturan Hiroyuki Kobayashi yenilenen Jill
hakkinda, “Onu daha ‘kawaii’ bir karak-
tere dénistirdik” seklinde bir aciklamada
bulunmustu.



Claire Redfield

Ozellikle seriyi en basindan beri oynayan-
larin cok iyi bildigi karakterlerden birisi olan
Claire Redfield, her ne kadar kardesi Chris
Redfield kadar biyik bir senaryo akisini
sirinda fasimiyor olmasina ragmen, bile-
ginin hakkiyla kendisine bir kése kapmistr.
Amerikan 6zel polis biriminde memur olan
Claire, bircok RE oyununda ve filminde
kendisine yer bulmayi basard:. Kendisiyle ilk
olarak RE2'de karsilastk ki bu esnada kar-
desi Chris'i ariyordu. Raccoon City’e vardigi
zaman sehri coktan zombiler basmisti

yani Claire de fipki Leon gibi konu ile pek
alakasi olmayan bir karakter olarak seriye
giris yaph. ikinci oyundaki en &nemli rolg,
William Birkin'in kizi olan Sherry’i sehirden
kurtarmakh. Uciincii oyunu deneyim edenle-
rin cok iyi bilecegi Uizere, herkes gittikten
sonra bile Claire abisini aramaya devam et-
misti ki bu arayis 2000 yilinda iretilen Code
Veronica'da da devam etmekteydi. RE2'den
iic ay sonrasini konu alan Veronica'da
Umbrella sirketi ile fazlasiyla yakinlasan
Claire, isin arka planindaki bircok detay
ortaya cikarmayi basaran bir karakterdir.
RE2'nin 1997 yilindaki ilk tasariminda Elza
Walker ismiyle anilmistir. Bu karakter sarisin,
motor yariscisi ve lise dgrencisiydi.

Ada Wong

Anti Hero konseptine bir hayli
vyan, ilk géziktigi andan iti-
baren gizemli kalmayi basaran,
bir yandan kétilerin yaninda
dururken, bir yandan da Leon’a
yardim eden, belki de serinin en
ilging karakterlerinden birisi...
RE2 ile yardimci karakter olarak
aramiza katlan Ada, bircok RE
oyununda kendisini g&sterdi ve
nihayet RE6 ile oynanabilir bir
karakter haline geldi. Kendisi
hakkinda ilk bilgiyi, birinci RE
oyununda, élen bir Umbrella
Sirketi arashrmacisi olan John
sayesinde elde ediyoruz. Ge-
cen zaman icerisinde adi tam
olarak Ada Wong seklini alan
karakterimiz, Leon ile tanisti-
ginda kaybolan kardesi John'u
aramaktadir. Genel olarak
Crossbow kullanana karakter
ile gecirdigimiz zamanlarda,
gizlilik olabildigince &n plana
cikmaktadir.

Rebecca Chambers
ilk oyundan itibaren kendisini
gosteren karakterlerden birisi olan
Rebecca Chambers, baslangicta
yardimei karakter rolindeydi.
Fakat 2002 yilinda ¢ikan Resident
Evil Zero ile ana karakterlerden
birisi olmayi basardi. S.T.A.R.S.
biinyesinde calisan Rebecca, ilk
oyunda zombiler tarafindan istila
edilmis malikanede, heniz cémez
bir memurdu. Zero esnasinda
Billy Coen ile yasadig bir diger
maceray! deneyim ettigimiz
Rebecca’nin senaryosu, 6zellik-
le RE: The Umbrella Chronicles
ile iyice derinlesti. Isin ilging
tarafi, ilk oyunun gelistiricisi olan
Shinji Mikami’nin herhangi bir
sekilde bayle bir karakteri
oyununda istememis olmasi-
dir. Nitekim gelistirici ekibin
yogun baskilari sayesinde
seriye eklenmistir. Karakterin
zayifligi nedeniyle herhangi bir
karakterden farksiz olmadigini
disinen Mikami, karakterin
ginimizdeki popilerligine halen
sasirmaktadir.

Albert Wesker

Resident Evil oyunlarinin vazgecilmez

ve bir noktada cekirdegini olusturan
karakterlerden birisi olan Albert Wesker,
ilk oyundan beri aramizda. S.TAR.S.
ekibinin lideri olarak boy gésteren Albert,
her ne kadar ilk oyunda yan karakter
rolinden 6teye gidemese de devam
oyunlari ile birlikte serinin merkezine
oturmay basardi. Giice ag, sinsi ve sadist
olarak tanimlayabilecegim bu sar kafa
abimiz, tim insan irkinin sonu gelmesini ve
akabinde bambaska bir evrim gecirmesini
savunuyor. Bilinen insanoglunun sonu
icinse Umbrella Sirketi ile gereginden fazla
icli dish olmayr secti. Senaryo icerisinde
bulundugu siire boyunca bircok mittefikine
ihanet eden Albert, bir noktada herkese
8ldiguni disindirdi ama tim bunlar
biyik plani icindi. Herkesi ters kdseye
yatirmayi basaran karakterimiz, insan isti
giiclere kavusmasini saglayan Progenitor
virisiini iizerinde kullandi ve bir yandan
Umbrella ile, bir yandan da en bijyik ra-
kibi olan TRICELL ile birlikte calisti. Besinci
oyundaki yok olusuna kadar gecen siirede
ana senaryoya biyik slcide sekil vermis
ender karakterler birisi olarak hafizalara
yazilmay: basard!.
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mihimmat ile nasil hayatta kalacagimiza
dair hicbir fikrimiz yok. Oyunu kaydedece-
giz, misrekkep gerekiyor. E misrekkep yok!
Bir odaya giriyoruz, neden béyle bir oda
oldugunu anlayamiyoruz. Sonra basliyoruz
etraftaki notlar okumaya. Yavas yavas her
seyi 6grenmeye basliyoruz; kimmis, neymis,
ne yapiyormus, burasi neden varmis2 Aradan
gecen birkac saatin ardindan karsimiza ¢i-
kan bulmacalar yavas yavas ¢ézilyoruz zira
biz Full Throttle ve Monkey Island gibi Lucas
Arts tarafindan iretilen macera oyunlari ile
biyimisiz. Zaman gectikce oyunun biyi-
sine dyle bir kapiliyoruz ki gerisi bambaska
bir hikdye. Muazzam bir senaryo, harika

bir oyun mekanigi ve cézillmeyi bekleyen
onlarca bulmaca. Her sey bittikten sonra fark
ediyoruz daha 8nce esi benzeri olmayan bir
oyunu deneyim ettigimizi...
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ikinci oyun ve korkuyu ikiyle
carpmak...

iste sevgili okur benim Resident Evil serisi

ile ilk karsilasmam tam olarak bayleydi.
Bilmem sen ilk hangi oyunuyla, hangi duy-
gularla karsilastin ama ilk oyunu bitirdikten
sonra hayatimda biyik bir bosluk oldugunu
hatirliyorum.

Nitekim aradan sadece iki yil gectikten
sonra Resident Evil 2 piyasaya cikh. Malu-
munuz giinimizde oyun serilerinin yenileri
piyasaya cikhigi zaman ya eklenti paketin-
den ileri gidemiyor ya da hizli sekilde ire-
tildigi icin seriye layik olamiyor. Bilmem sen
ne disiniyorsun ama benim icin ginimiz
oyun piyasasindaki bu hiz, her seyi olabil-
digince tek tiplestirmis durumda. Gecmiste
bu duygudan eser yoktu ki zaten her yeni
cikan oyun bir sekilde kendisini gelistirmeyi
basariyordu. Resident Evil 2 de ilk oyunu
alip bambaska bir noktaya tasiyan, belki de
serinin en ¢ok sevilen yapimlarindan birisi
olmustur. 1998 yilinda piyasaya cikhgin-
da, ayni gin bilgisayarima kurmustum. Tki
CD olarak iretilen oyunda, bir CD “Leon”
Scott Kennedy karakterine, diger CD de

ilk oyundan tanidigimiz Chris Redfield'in
kardesi Claire Redfield’a aitti. PlayStation
platformunda da rahatca oynanabilmesi
sayesinde oyunun diinya capinda yayilmasi
ilk oyundan daha hizli oldu. ikinci oyunda
sadece bir evde degil, cok daha biyik bir
alana yayilmis olan Raccoon City isimli
sehirdeydik. Oyuna baslar baslamaz kendi-

mizi biyik bir kaosun ortasinda buluyorduk.
ik oyunla birlikte ortaya cikan T Virisi, artik
tim sehre yayilmish. Ayrica zaman icerisinde
T Virisinden baska virisler oldugunu ve
insanlar klasik zombilerden baska “seylere”
dénistiren G Virisi gibi sorunlanmiz oldu-
gunu égrendik. ilk oyundan beri bildigimiz
ama ikinci oyunla tam anlamiyla &n plana
citkan S.T.AR.S. yani Raccoon City'nin 6zel
polis departmani olan Special Tactics And
Rescue Service'in resmen neler yasadigini
birinci elden deneyim ettigimiz ikinci oyunda,
bircok farkli disman birimi ile de karsilastik.
Ozellikle Lurker isimli yaratik arkadasimiz,
pompali tifegin neden var oldugunu bizlere
bir defa daha hatirlath. Ikinci oyunla birlikte
kamera acilarinda muazzam bir degisim
oldu ve arka plandaki grafikler de daha
dnce olmadigi kadar detayli render edildi.
ikinci oyunun senaryo akisi siphesiz cok
daha epikti. Oyun diinyasinin en cok karak-
tere sahip olan serilerden birisi olan Resident
Evil'da, &zellikle sonradan ortaya cikacak
olan olaylara yol agmasi acisindan biyik
dnem arz eden William Birkin karakterinin
senaryosunu da 8grenmistik. Finalde ortadan
kaldirdigimiz arkadasimiz, meger neler neler
yapmis da haberimiz yokmus.

Kapilari ac gel Nemesis!

Gelelim iiciinci oyuna. Oyun dinyasinin
gelisimi ve geldigi nokta acisindan belki de
en cok sevilen Resident Evil yapimlarindan
birisi Resident Evil 3: Nemesis'dir. Hayatta



kalma ve korku temasini iliklerimize kadar
isletmeyi basaran serinin iciinci oyunun-
da, ikinci oyunun bir anlamda devamini
deneyim ediyorduk. Jill Valentine’i kontrol
ettigimiz yapimdaki esas amacimiz her yani
viris ile sivanmis olan sehirden kagcmaktan
baska bir sey degildi. Uciincii oyunun en
dnemli dzelliklerinden bir tanesi, yaphgimiz
secimlerin oyun sonuna olan muazzam
etkileriydi. Daha &nceki oyunla ayni grafik
motorunu kullanmasina ragmen gézle
gérilir derecede farklilik yaratmay basaran
Resident Evil 3, aksiyonun dozunu da bir
hayli arthirmisti. Ikinci oyuna kiyasla disman
kalabaligr biyik 8lcide artti. Ayrica si-
rekli pesimizde olan ve “S.TA.R.S.!” cighg
birlikte bir anda karsimiza cikan korkutucu
dissmanimiz Nemesis, oyuna bambaska bir
tat katmish. Oldiremedigimiz ve sadece
kacabildigimiz bu disman, oyunun ayni
zamanda esas kétisi olmasiyla da dikkat
cekmisti zira daha 8nceki Resident Evil oyun-
larinda béyle bir disman algisi séz konusu
olmadigr gibi, sirekli kovalaniyor olma his-
siyati da verilmemisti. O giine kadar kapilar
acip pesimizden gelebilen bir diisman da
g6rmiss degildik! Onceki yapimlara benzeri
bir yapi sunmasinin haricinde, oyuna mermi
yaratabilme opsiyonu eklenmisti. Ayrica
bulmacalar konusunda da gézle gérilir bir
degisim s6z konusuydu.

Gecis dénemi oyunlari

Temelde Resident Evil ilk iic oyunun temelleri
izerine kurulmustur diyebiliriz. Bu ¢ oyun
esnasinda yaratlan olay érgiisii ve zaman

icerisinde her yeni oyunla birlikte ortaya
cikan bilgiler sayesinde, muazzam bir alt
yapi ortaya cikh. 2000 yilina geldigimizde
iretilen Resident Evil Survivor, ilk defa TPS
kamera acisi yerine FPS kamera acisini
kullanmish. Biyik satis miktarlarina ulasama-
masi yaninda oynayanlarin acilen unutmak
istedigi bu basarisiz yapimi, ayni yil iretilen
ve ana senaryo agisinda muazzam &nem
tastyan Resident Evil Code: Veronica takip
efti. Bu oyun aslinda Resident Evil 2'nin
devami olarak planlanmisti zira temelleri
1998 yilinda atilmish. Aslinda Resident Evil
2'nin Sega Saturn platformuna port etme-
ye calisan Shinji Mikami ve ekibinin, bu

port islemi yerine yeni bir oyun yaratmay:
planlamasi ile hayata gecmis bir projeydi.
Bizler icin bugiin her ne kadar Resident Evil 3
serinin devamiymis gibi gézilkse de aslinda
Code: Veronica esas devam oyunu niteligini
tasimaktadir ki aslinda senaryo ilerleyisi,
Raccoon City ve karakterlerdeki degisimleri
irdeledigimiz zaman aradaki farkl bizler de
rahatlikla gérebilmekteyiz. Oyun ilk olarak
1998 yilinda piyasaya cikacak sekilde lanse
edilse de ancak 2000 yilinda raflardaki
yerini aldi. Code: Veronica ile seriye eklenen
en dnemli yenilikse siphesiz gercek zamanli
3D cevre kullanimi ve buna bagl olarak
devreye giren dinamik kamera mekanigiydi.
Aslinda bugiin deneyim ettigimiz Resident Evil
algisinin bisyiik dlcide degistigi yapim Code:
Veronica'dir diyebiliriz.

Omuz st kameradan dehset
Her ne kadar gecen zaman icerisinde birbi-

rinden farkli isimde Resident Evil oyunu ire-
tilmis olsa da ana senaryonun gidisati, 2005
yilinda iretilen Resident Evil 4 ile birlikte
ilerleme gdstermistir. Serinin altinci biyik ismi
olarak tarihe gecen oyunda, ikinci oyundan
yakinen tanidigimiz Leon Scott Kennedy
karakterini tekrardan kontrol ediyoruz. Fakat
bu sefer senaryo, bugiine kadar iretilen
Resident Evil oyunlarindan biraz daha farkli
sekilde karsimiza cikiyor. D&rdiinci oyunda
amacimiz, kacirilan Amerikan baskaninin kizi
olan Ashley Graham'i kurtarmakhr. Bilinen
oyun diinyasindan tamamen disar cikarak
ispanya’ya kadar giden Leon, koskoca bir
tarikatla ugrastgini cok sonlar anlayacaktir...
Bilinen Resident Evil senaryosunun tamamen
degistigi ve seriye senaryo anlaminda yeni
bir yén veren dérdiinci oyun, déneminde PC,
Wii, PS3, Xbox 360, PS4 ve Xbox One gibi
platformlarda kendisini géstermis ve bircok
baslik altinda en iyi oyun 8diline layik gé-
rGlmisti. Omuz Usti kamera kullanimi ile tim
oyun algimizin degistigi, farkli bir tat veren
dérdiinci oyuna, birbirinden farkl cok sayi-
da yeni silah ve dissman birimi de eklenmisti.
Onceki oyunlara nazaran, belirli acilara
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ates etmekten ziyade, cok daha 8zgir bir
saldin yapisi gézler dniine serilmisti. Ayrica
yapilan saldinlar sonucunda dissman birimleri
farkl tepkiler verebiliyordu. Misal, kimileri

bir anligina duraksiyor, kimileri ellerindeki
silahlar disirebiliyorlardi. Dérdiinci oyunla
birlikte gelen bir diger 6zellikse icerisinde
bulundugumuz duruma bagh sekilde tepkiler
verebilecegimiz bir cevre yaratilmis olmasiy-
di. Misal; etrafta bulunan merdiveni tekmele-
yerek acilmasini saglayabiliyor, bir camdan
disari atlayabiliyor, gelen bir saldindan anlik
olarak kacabiliyor ya da dismanlarimiza biti-
rici vurus yapabiliyorduk. Tim bu mekanikleri
gerceklestirirken, dogru zamanda tusa basma
manti da oyuna eklenmisti. Ozellikle Boss
savaslarinda sikca kullandigimiz bu &zellik
sayesinde tim seri bastan asagiya degisim
géstermisti. Eklenen bu yenilikler sayesinde
korku tirine farkl bir boyut geldi. Heyecan
ve adrenalin muazzam sekilde oyunda ken-
disine yer buldu ve dérdiincii oyun ile birlikte
yepyeni bir Resident Evil deneyim ettik. Nite-
kim bu tarihe kadar sikca Resident Evil oyunu
ireten Capcom, 2007 yilinda iretilen RE: The
Umbrella Chronicles’i saymazsak, ta 2009
yilina kadar ana senaryoyu devam ettirecek
herhangi bir oyun retmedi.

Hello Afrika! Bugiin nasilsin?

2009 yilina geldigimizde RES5 ile karsilastk.
Bu karsilasma seriye duyulan &zlemin bir
anlamda ne kadar biyik oldugunu da gés-
termis oldu. Ozellikle yan hikayelerden bikan
insanlar, ana senaryonun devam edecegini
ve ana karakterlerden birisinin de Chris
Redfield oldugunu duyunca, oyun piyasaya
ctkmadan biyik sikse yarath. PS3, Xbox
360 ve PC platformlarina ¢ikan oyunda,
Chris Redfield ve Sheva Alomar’i kontrol
ediyorduk. Daha énce deneyim edilmemis bir
ortam sunan RE5'de, Afrika’da bulunan Kijuju
isimli yerde hayatta kalmaya calisiyorduk. ise
Albert Wesker ve Chris Redfield'in eski orta-
ginin kanismasiyla ana senaryo iyice ilging
bir hal almish... RE5’in ana oyun mekanikleri
biyik 8lcide RE4’e benzese de ilk defa
co-op oyun modeli bu oyun ile énimiize su-
nulmustu. Ayrica besinci oyuna kadar iretilen
yapimlarin tiri “Korku” olarak adlandinli-
yorken, bircok elestirmen tarafindan ilk defa
“Aksiyon” kategorisinde degerlendirilmisti. Bu
noktada oyunun hizli yapisi biyik bir etken
oldu. Ozellikle dissmanlarimizin alisilmisin

disindaki hizli hareketleri, oyunun geneline
de biyik oranda etki etti. RE5'in bir diger
dikkat ceken 6zelligi de ara sahnelerde bolca
motion capture kullanmasi ve ayni zamanda
“virtual camera system”i ilk defa kullanan
oyun olmasidir. Boss savasi manh@i besinci
oyunla birlikte iyice g&rilir oldu. Ayrica
dérdiinci oyundakine benzer sekilde oyun
icerisinde topladigimiz hazine ve paralarile
silahlarimiz upgrade edebiliyorduk. Split-
Screen &zelligi sayesinde iki oyuncunun ayni
anda bu korkuyu yasamasina imkan sunmasi,
onu kesinlikle serinin 8nemli yapimlarindan
birisi haline getirmistir.

“Seriye yeni bir soluk gerek...”

2012 yili ile birlikte toplamda ii¢ tane RE
oyunu giin yizine cikhysa da esas ilgiyi

ana serinin devami niteliginde olan ve cogu
kisinin o kadar da sevmeyecegi RE6 ceki.

RE hikayesini devam ettiren bu yeni oyunda,
Chris Redfield, Leon S. Kennedy, Jake Muller
ve Ada Wong karakterlerinden birisini kontrol
edebiliyorduk. Her karakterin kendisine has
dzellikleri ve stilleri bulunuyordu. Oyunun gi-
zel taraflarindan bir tanesi, bu dért karaktere
ait olan hikayenin de birbirine karismis sekil-
de bizlere servis edilmesiydi. Yapay zeka ya
da baska bir oyuncu tarafindan online olarak
co-op seklinde deneyim edilebilen yapimda,
herhangi bir noktaya dogru kayarken ya da
kosarken ates edebilmek gibi daha evvel
gérmedigimiz bir mekanik ortaya cikmist.
Yetmezmis gibi iki kisilik co-op modunu, dért
kisiye tasimayi basarmish. Ekrana cikan tusa
dogru zamanda basma mekanigi, daha
dnceki oyunlara gére daha da siklasmisti.
Genel gecer Zombilerden farkli olarak J'avo
diye farkli bir diisman birimi ile karsilastik. Bu
birim hem etraftaki objeleri kullanabiliyordu
hem de kendi tiri ile ortak kararlar verip,
farkli sekillerde saldirlarda bulunabilmektey-
di. Ha, bir de icerisinde bulunduklar duruma



gére farkl sekillerde mutasyonlara ugra-
yabiliyorlardi. Misal, savasta daha kuvvetli
olabiliyor ya da yaralarini daha hizli sekilde
iyilestirebiliyorlardi. Besinci oyun ile birlikte
gelen “Mercenaries” modu ile iizerimize
yagan dissmanlara karsi hayatta kalmaya
calisiyorken, “Agent Hunt” modu ile online
oyun deneyim eden bir kisinin oyununa
dalip herhangi bir disman birimini kontrol

edebiliyorduk.

Yedinci ana oyun ve sonrasi...

Serinin simdilik son oyunu roling Ustlenen
RE7, bugiine kadar piyasaya cikan tim RE
oyunlarindan bir seyler aldi. Bir yandan aras-
tirma, bir yandan korku ve tim bu maceranin
icerisindeki kendine has aksiyon cizgisi ile
serinin en iddiali yapimlarindan birisi olmayi
basardi. Yedinci oyun ile birlikte Ethan Win-
ters karakteri ile tanistik. Kendisi her ne kadar
bir S.T.A.R.S. calisani kadar egitimli olmasa
da silah konusunda hi¢ de yabana atila-

cak bir kimse degil. insan yiyen bir ailenin
yasadigi kocaman bir evde karisini arayan
Ethan karakterini FPS kamera acisindan
kontrol edebiliyor olmak da yedinci oyunun
bir diger &zelligiydi. Oyuna sonradan iki
adet eklenti geldi, Not a Hero ve End of Zoe.
Not a Hero'yu deneyim edenler, karsilarinda
yine Chris Redfield’i buldular ki bu da RE
serilerinin ne kadar i¢ ice olduguna dair bir
diger 6nemli &rnek teskil etmektedir. Yapimina
2014 yilinda baslanan oyun, firma tarafindan
yeni gelistirilen RE ENGINE izerine kuruldu.
VR teknolojisini de destekleyen bu yeni oyun
motoru sayesinde bambaska bir RE deneyimi

yaratildi. VR icin ayri bir calisma ekibi kurul-
du ve bu teknoloji kullanimi esnasinda cevre
detaylarina cok daha 8nem verildi.

Oyun dinyasinin geldigi nokta itibariyle
adindan bu denli séz ettirmeyi basaran az
miktarda oyun var. Ayrica bir tirin ya da bir
tarzin ilki olmak gercekten cok zordur. Resi-
dent Evil iretildigi giinden itibaren yarathg:
tire diizenli olarak yén vermeyi basarabilmis
enden yapimlardan birisidir. Her ne kadar
onunla ayni kulvarda yarisan iddiali yapimlar
olsa da, biz bugiin halen Resident Evil hak-
kinda konusuyorsak, bunun bir sebebi olmali.
Sadece dijital oyunuyla degil, cizgi roma-
niyla, animesiyle, filmiyle koskoca bir diinya
yaratmayi basaran bu efsane isim, dyle
gériniyor ki daha uzun bir siire kendisinden

bahsettirmeye devam edecek. Disindiginiz
zaman gercekten cok az oyun béylesine uzun
ve birbirine bagl bir dinyay begenimize sun-
mayi basardi. Yaratilan karakterlerin bireysel
dnemlerinin haricinde, tim senaryoya olan
etkileri de siiphesiz serinin bir diger tadindan
yenmez &zelliklerinden. Zombi denildigi
zaman akla ilk gelen oyun olmasinin disinda,
kocaman bir diinyaya ev sahipligi yapmasi,
yetmezmis gibi bu dinyanin diizenli olarak
degismesi ve bizi oradan oraya tasimasi da
cabasi. Anlayacaginiz Resident Evil serisinin
oyun diinyasindaki yeri yadsinamayacak
kadar bisyik. Bu efsane hakkinda bir seyler
karalamaksa her gecen yil daha da zorlasiyor.
Bakalim Resident Evil dinyasi daha ne kadar
biyiyeceke ¢ Ertugrul Siingii
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DER-MAN.

ah, iyi ki oraya “Marvel’s” yazdiniz, yoksa maazal-
lah baska bir sey sanirdik... “DC's Spider-Man!” me-
sela. Ya da “Mecitszi liesi'nin Spider-Man'i”. Orismcek-
Adam’in Marvel'in oldugunu bilmeyen varmis gibi bir
havalar, bir seyler, lizumsuzluktan baskast degil bu.
ismi gecelim, oyuna gelelim. Nedir, New York var, ag
atan Oriimcek-Adam var, koti adamlar var. Bunlar ilk
PlayStation vaktinde de mevcutty, haberiniz var degil
mi oyun yapimcilari? Ekstradan ne koydunuz? Daha
iyi grafikler miz Onu zaten yapacaksiniz; devletin
“yol yaphk” demesi gibi sacma bir durum bu. Oy-
nanista bir gizellik distndiniz mii2 Yoksa haritada
isaretli noktalara gidip birilerini déviyor, -sdzde- gizli

liste bir tane daha 1
: daha... Yahy
orun torbayq k. isti
yorsunuz hc:,zin: \l:j:;ak o
de halen inatlg oynam
artik, evlilik olsa by
Her oyunu da yeni
hicbir degisiklik yq
fark ediyorsunuzd
LEVEL'in utanmad
Tﬁsveddesinde sii
orgiity,
hazinesini kapma
benzeyen tuzaklq

kadar uzun siirmez.
oyun diye lanse edip

CO

Bu oyunla ilgili ne kadar(!) heyecanliyim,
nasil(!) hevesliyim yarabbil Hayir zaten
dibe vurmussunuz, gidip PUBG nin aymisini
oyuna ekleyip bir de oyunun betasinda bu
araklama modu insanlarin gdziine nasil soku-
yorsunuz yahu, anlamak mimkin degil!

Bu Blackout denilen oyun modunda ne yap-
tgimizi anlatayim mi... Parasitle iniyorsunuz
kasaba kilikl bir yere, sonra tekme, yumruk,
pompali tifek, tabanca, giriyorsunuz birbirini-
ze. Peki ben bunun disik fiyath tonla ornegi
varken seni niye oynayayim CoD’cugum?
Bana ne sunuyorsun ekstradan? Ha bug yok,

903'ten kalma

oyun
birakin su kadinin pesini)',o
‘ siz hala yolly-
n diye yerin dibine. Millet
lyor mu sunu... Bir sikilin

pmadiklarini da umarim
ur sevgili oyun sevdalilar,
an lfa;?aéma tasidigi bu oyun
dosind rekli bir askeri kst adam

i onlarin arasindq styrihp el alemin
ya calisan Larg Croft, birbirine
r, bulmacalar... Yemin ederim

bir takim esyalan mu buluyoruz? Aferin. Orijinallik
yerlerde. Senaryoda bir numara var mi bari2 Elbette
yok! Sayle ofili kapismalar, eski God of War serisi tarzi
epik olaylardan eser var mi2 O da yok... Spider-Man:
Homecoming'in oyun versiyonunu yapmissiniz, tebrik
ediyorum; asla ilerlemeyen, heyecani yitkselmeyen bir
safsata... Bu sey de iyi moda oldu bu arada ha; yeni
God of War'da kayikta dolanirken konusup duruyor-
lardi ya, burada da Orismcek-Adam sehirde salinirken
ha bire telefonda birileriyle cene caliyor. Muhabbet
dinlemekten sehri gérmez olduk. Neyse, bir sonraki
oyuna daha orijinal seyler koymazsaniz biyik problem

cikacak, haberiniz olsun!

anlatirken icim sikild.
bu? Bir nesil by oyunl
bununla biyisin,
ve Tomb Raider g
fikir mi kalmadi2
binlerce dolarlik
karakterler yarat
siniz hala. Oyun
belli; siz kendj g
ki... Gecmisin b
oradan yijriime
Mumunuz yats
tir bir hatq isle
hiddel‘lendin;,

Ne“reye kadar siirecek

a biyidi, yeni bir nes;| de
"sonruki nesil de mi Lara Croft
or:ecek? Dinyada orijinal
Milyon dolarlk firmalarda
maaslariniz var, yeni, sa§|t;m
mak yerine eskinin pesinde-

a neden by ismj verdié}niz de
6lgenizden kurtulamiyorsuny
asarisini kendinize siper etmi :
ye calisiyorsunuz ama yemez§ll
ya .kc:!dar yanacak, hepiniz ne -
diginizi fark edeceksiniz! Cok
bana ne oluyorsa... N

sahane akici oynanis var falan diye geveleye-
ceksen de o tren kach bebegim; battle royale
oyunlarini oynayan oynadi. Bu neye benziyor
biliyor musun, League of Legends modasi var-
ken oyun piyasaya sirmek yerine, iki y1l sonra
ayni tirde bir oyun yapip, “Bakin cok sahane
bir is yaphk” diye bébirlenmeye. Ati alan
Uskidar’1 gecti; Fortnite, PUBG diye gercekler
varken kim seni ne yapsin o devasa fiyatinla?
Seni sevmedim, sevmeyecedim, battle roya-
le’ini de, kolaya kagan ve para hedefleyen
tom disoncelerini de al ve git buradan CoD.

Gile gile.




BAYILERDE!

GELECEGIN DUNYASI

BiZi GELECEKTE NELER BEKLIiYOR? SiMDIiDEN
GORUN, TANIYIN, GELECEGE HAZIRLANIN!

Ucan arabalar, elektrikli araglar, sesten bes kat hizli giden
hipersonik ugaklarla yolculuk edin, insan bedeninin nasil daha
guclenecegini 6grenin, kanser ve diger amansiz hastaliklarin

tedavisi ile tanigin. Uzay arastirmalarinin gelecedi noktayi

gorun, uzak gezegenlerde kurulacak kolonilerde yasayin.
3D ve artinimis gercgeklikle sanal dunya ve gercek / 4
dunyanin nasil i¢ ice gegecegine sahit olun.

PIRIL PIRIL BASKISI VE

MUHTESEM iGERIGI ILE
GELECEGIN DUNYASI 2050’DE N\

2L YASAYACAGIMIZ DUNYANIN
. De ’yI| bilgi ve online siparis icin: PERDELERINI $IMDID€\
! vw.doganburda.com/gelecegindunyasi ARALIYOR. \
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SPIDER-MAN

Ne bu kadar gizel bir Spider-Man oyunu gérdik,
ne de bu kadar gizel bir New York...



Kinguin'den
dijital olarak ¥
satin alin!
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KiMDIR BU
LARA CROFT?

Lara Croft'un hayat hikayesi de kendisiyle
birlikte zaman icinde degisime ugradi.
Shadow of the Tomb Raider’in dahil
oldugu yeni seride Lara daha kiiciikken
anne ve babasiyla pek cok arkeolo-

iik geziye katilmis, maceraci kisiligi o
yasta gelismistir. Gittikleri gezilerden biri
sirasinda annesi Amelia Croft kaybolur ve
yetkililer tarafindan &8ldigi kabul edilir.
Kisa bir siire sonra ise babasi Lord Richard
Crost'un da &lmesiyle Lara, Conrad Roth
tarafindan biyitilir.

Aslinda Lara’ya ailesinden biyik bir
servet miras kalmishr ama o University

College London’a gidip okul iicretini ve
kirasini karsilamak icin kendi basina mi-
cadele etmeyi tercih eder. Okulda tanishg
8zgir ruhlu arkadasi Samantha Nishimura
sayesinde mizeler ve okul kuliplerinden
fazlasini iceren bir niversite hayah yasar.
Birlikte diinyay1 dolasan Sam ve Lara
nihayet Japon sahillerinde kayip uygarlik
Yamatai'nin pesine diserler. Bu gezile-
rinde vahsi doganin &tesinde insanlar ve
dogaisti giiclerle miicadele etmek zo-
runda kalan Lara, kinlgan bir genc kizdan
gercek bir savasciya dénisir. Yeni serinin
ilk oyunu ve son Tomb Raider filminden
hatirlayabilecegimiz bu hikaye sirasinda
Yamatai'deki doga st giiclerle kars
karsiya kalan Lara, babasinin teorilerinin
dogru oldugunu anlar. Diinyanin gizemle-
rini ortaya cikarmaya yénelik icinde uya-
nan hevesle birlikte Tomb Raider kimligini
kazanmis olur.

Olmazsa olmaz catisma sahneleri



YETENEK PUANLARIMIZI NELERE
HARCAYABILIRIZ?

Seeker Skills (Arayici) Scavenger Skill (Lescil) Warrior Skills (Savasci)

Eagle’s Sight
-Kartal Gorisi-

Owl’s Meal
-Baykusun Oguni-

Eagle’s Perch
-Kartal Tineyisi-

Owl’s Vision
-Baykus Goériisi-

Owl’s Wisdom
-Baykusun Bilgeligi-

Viper’s Nest
-Engeregin Yuvasi-

Hoatzin’s Step
-Hoatzin Adimi-

Crow’s Cunning
-Karganin Kurnazhg-

Boa’s Coil
-Boa Yilaninin Sarisi-

Caiman’s Speed
-Timsahin Hizi-

Serpent’s Strike
-Serpentin Vurusu-

Serpent’s Glint
-Serpentin Parilhisi-

Caiman’s Breath
-Timsahin Nefesi-

Serpent’s Fury
-Serpentin Hiddeti-

Boa’s Blow
-Boa Yilaninin Darbesi-

Huracan’s Mantle
-Huracan’in Pelerini-

Jaguar’s Paw
-Jaguar Pencesi-

Kinich Ahau’s Boon
-Kinch Ahau’nun Litfu-

Puma'’s Feint
-Puma Calimi-

Puma’s Brace
-Puma Giiclendirmesi-

Puma'’s Charge
-Puma Yiklemesi-

Raposa’s Wit
-Raposa’nin Ince Zekasi-

Howler’s Troop
-Howler’in Birligi-

Jaguar’s Fury
-Jaguarin Hiddeti-



LARA’NIN SENELER iCINDEKi DEGiSiMi

Tomb Raider (1996)

4

Tomb Raider Il ve lll
(1997-1998)

Tomb Raider: The Last Revelation -
Tomb Raider: Chronicles
(1999-2000)

Tomb Raider:
The Angel of Darkness (2003)

Tomb Raider: Legend (2006)

Tomb Raider: Anniversary
(2007)

Tomb Raider:
Underworld (2008)

Tomb Raider (2013)

Rise of the Tomb Raider
(2015)

Shadow of the Tomb Raider
(2018)



Kesif yapmayan mezar hirsizi
olur mu? Olmaz.

TRINITY ORGUTU

Lara’nin en bijyiik diismani olan Trinity,
diinya ve insanlik Gzerinde hakimiyet ku-
rabilmek icin doga Usti giiclere sahip antik
nesnelerin pesine dissen bir drgt.

Kurulusu isa éncesi déneme kadar uzanan
bu &rgiit Nuh'un tufaniyla diinyanin
temizlenip saflastnldigina ve aradan gecen
binlerce yil sonra yine giinah ve kétilikle
dolduguna inaniyor. Sonuc olarak, her seyi
goze alarak insanlig yeniden saflastirip
cennete giden yolu agmanin tanr tarafin-
dan kendilerine verilmis bir gérev oldugunu
dusintyorlar. Bu gérevi yerine getirmek
icin ise gerekirse her tirli alcaklhig yaparak
doga Ustii giiclere sahip nesneleri ele geci-
rip bu nesnelerin yaraticisi olan giinahkar
toplumlar yok etmek istiyorlar. Bu siirecte
sldirdikleri insanlar da “nihai hedef icin
kiicik bir fedakarlik” olarak gériyorlar.
Modern zamanlara kadar varligini sirdiir-
meyi basaran 6rgiit aslinda Croft'lardan
cok énce Yamatai, Paititi ve Cozumel gibi
bélgelerde arastrmalar yapryordu. Arkeo-
log Lord Richard Croft kisisel arastirmalarini
doga Ustii nesnelere yénlendirince nihayet
Trinity ‘nin yolu bizim hikayemizle kesismis
oldu. Binlerce yildir insanliktan gizlemeye
ve yok etmeye calistiklarn nesneleri ortaya
cikarmaya cok yaklasan Lord Croft'u ve ar-
dindan babasinin izinden giden Lara Croft'v
durdurmak icin her tiirli yola basvurarak
seri boyunca basimiza bela oluyorlar.




Diismedim, sadece dinleniyorum



Cita asagi inmemis

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Diger Tomb Raider oyunlarinda da oldugu
gibi baslar baslamaz aksiyon ve komplolarin
ortasina disiyoruz. ik bir saat icinde oynanisi
dgreniyor/hatirliyoruz.

ilk hafta® ¢ &
Ana senaryodan ilerlerseniz oyun bir haftay gére-
meden bitecektir. Ancak biyik ihtimalle, haritada

size g6z kirpan envanter ve belgelerin de pesine
diiseceginiz icin oyunun siiresi uzayacaktr.

ilkaye e e
Haftada bir girip oynamadiginiz siirece oyunun
bir ay sirmesi mimkin degil. Oyunun heniiz ek-
lentileri ctkmamis olsa da ilerleyen zamanlarda
tekrar acip oynamak icin bir sebebimiz olacak.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%30 Etraftan vir zivir toplayip karakterimizi
ve silahlarimizi gelistiriyoruz.
%30 Ne oldugunu anlamadan kendimizi
yan gérevlerde buluyoruz.
%20 Askeri birlikleri alt etmeye calisiyoruz.
%20 Maya tapinaklarindaki bulmacalar
¢coziyoruz.

o

ARTI

+ Muhtesem bir gérsellik
+ Hala eglencesini koruyan gérevler
+ Kesfedilecek mekan ve nesnelerin hem gérsellik
hem de hikaye acisindan detaylari

EKSI
- Fiyati gergekten cok yiiksek
- Diger iki oyundan ayrildigi pek bir nokta yok
- Catisma tatmin edici ¢atigmalar
bu oyunda yoktu

SON KARAR
Shadow of the Tomb Raider serinin diger iki
oyunuyla cok benziyor olsa da eglencesinden
hicbir sey kaybetmemis. Hala oynanisi ve derinlik
kazandirilmis Lara Croft'u ile deneyimlenmeye
deger bir maceraya sahip.




iNCELEME
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Yapim Insomniac Games Dagitim SIE Tir Aksiyon Platform PS4 Web insomniac.games/game/spider-man-ps4

GOKDELENLER ARASINDA SUZULEN, DOST CANLISI BIR ORUMCEK

M arvel evreninde sayisiz
siper kahraman var ama
sevgili Orimcek-Adam’imizin yeri
bambaska. Tasarimi ve yetenekleri
o kadar akilda kalici, o kadar sem-
pati uyandiricr ki ister istemez onu
bir Marvel yapiminda gérmek istiyor-
sunuz. Her ne kadar espri anlayisini ve
fazla cenesi disik olmasini pek begenme-
sem de Marvel kahramanlar arasinda en cok
dikkat ceken ve sevilen kahramanlardan biri
olmasina sasirmamak gerekiyor.
Daha 6nce sayisiz Orimcek-Adam oyu-
nu da gérmedik degil aslina bakarsaniz.
PSOne zamaninda baslayan seri, en son
2014 yilinda ¢cikan The Amazing Spider-Man
2 ile yerin dibine cakilmish ve kendisinden
ondan sonra haber alamamistik. Insomniac
Games'in yarathgi yeni Orimcek-Adam’in ilk
videosu yayimlandigindaysa hepimize biyik
bir rahatlama gelmisti; oyun her anlamda o
kadar iyi gézikiyordu ki her oyunuyla bir
basamak asa@i disen Spider-Man’in yeniden
sahlanacagini anladik.

Ve vakit geldi cath, siz okurlarimiz oyunun
cikisini bekler dururken biz oyunu oynama-
ya basladik. Oylesine biiyik bir ambargo
kurali vardi ki size oyunu oynadigimizi bile
aciklayamadik maalesef. iste bundandir ki
oyun cikhii saniye YouTube’a milyon tane
oynanis videosu diisti ciinki oyun basini ve
yayincilarinin Spider-Man'i tecriibe edecek
ucsuz bucaksiz bir zamani vardi. Sony’ye bu
kiyaklarindan 6tiri tesekkir ediyor, sizleri
incelememize davet ediyorum; atlanmadik
detay kalmayacak!

Manhattan’da siradan bir giin
Amerika'ya gidip de New York'a ugramadan
gecmek insanlik sucudur ve New York'a gitmis
olanlar bilir ki ortam aynen yillardir filmlerde
gordigimiz gibi; devasa gékdelenler, milyon
tane diskkan, sari taksiler, kare kare bélinmis
caddeler, sokaklar...

Insomniac Games o kadar biyik bir ise imza
atmis ki resmen devasa bir tablo resmeder
gibi sehri inanilmaz bir detayda oyuna tasi-
mis. Yaratlan Manhattan inanilmaz gercekgi

ve bir o kadar da fazla ince detaya sahip;
Insomniac’in yerinde olsam bu sehir modelini
diger oyun firmalarina yilksek paralara sa-
tardim. (Béylece Spider-Man énemsizlesirdi,
firma da fakir kalirds; iste bu yiizden ticaret
yapmiyorum.)

Oyunda daha cok bina tepelerinde veya ara-
larinda dolandigimiz icin bina cepheleri daha
cok dikkatimizi cekiyor lakin yere adim athgi-
nizda acayip bir diinyayla karsilasiyorsunuz.
Asfalttaki su birikintisi ve dékilmis yapraklara
kadar, sehrin zemini o kadar biyik detaylara
sahip ki... Bazen sirf sehrin havasini almak icin
sokaklarda kostugum oldu, o derece.

Sehirde dolanirken bircok magazanin icini
gorebiliyor, bina katlarinda mobilyali, da-
yali déseli dairelerle karsilasiyor, parklarda
oturan insanlar gézlemliyor ve sizi gérip
selam vermek isteyen insanlarla etkilesime
gecebiliyorsunuz. Yeri geliyor kaza yapmis bir
araba ve yaraliyi teselli etmeye calisan itfaiye
gorevlilerine géziinizi ceviriyor, yeri geliyor
bir binada olasi bir sucu kontrol etmeye ha-
zirlanan polislerle burun buruna geliyorsunuz.
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Esintiler alir dort

bir yanimi...

Spider-Man simdiye kadar piyasaya
citkmis bircok oyunun karmasi gibi gézi-
kiyor. Nereden, ne tasinmis,

hemen aciklayalim.

Assassin’s Creed

AC serisi acik dinya konseptindeki bir
sehirde yapilabilecek tonla isi karsimiza
getiren bir yapida oldu ve her oyunla
bu konu iyiden iyiye gelisti. Orimcek-
Adam’da gérdigimiiz polis kulelerini
acip cevredeki aktiviteleri gérintileme,
direkt olarak AC'den gelmis gibi duru-
yor. Buradan asagi atlamadaki Leap
of Faith esintisi de fena degil. Fisk’in
islerini ele gecirme konusu da AC’nin
stronghold gérevlerini andiriyor.

Prototype

Prototype cikhgi dénemde bir hayli ses
getirmisti. Ozgurlikct oynanisi dikkat
cekiciydi ve devasa gokdelenlerin cep-
helerinde kosarak ilerlemek cok eglen-
celiydi. Orimcek-Adam’in bina yiizeyle-
rinde kosabilmesi daha dogal bir durum
elbette ve daha énceki Spider-Man
oyunlarinda bu durumu gérdik ama bu
gorinti nedense Prototype’i daha cok
andiriyor.

Batman serisi

En iyisini, en sona sakladim. Batman se-
risi bircok oyuna ilham vermis durumda
ama Oriimcek-Adam’in oynanis yapisi
geregi Batman'i bir hayli andirdigi da
ortada. Zaten yapimcilar da esin kay-
nagi olarak Batman'i géstermekten ce-
kinmiyor. Déviis mekanigi direkt olarak
Batman'i andiriyor ve genel oyun yapisi,
gorevlerin yerlestirilis sekli, arastinlacak
konular, yan gérevler, hep Batman’in
modifiye versiyonu gibi duruyor.
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Insomniac’in yarath@r sehir yasiyor ama
elbette cok daha iyisi olabilirdi.

Ornegin, ben halen bu tir acik diinya kon-
septli oyunlarda “rastgele olaylar”in neden
kurgulanmadigini anlamiyorum. Mesela
dedim ya kaza olmus, itfaiye gérevlileri bek-
liyor... Orada yarat ufak bir trafik sikisikhigs,
arabalar cikamasin, yaraliyr hastaneye gé-
tirme gérevi de bana kalsin. Bunu kesfetmek
tesadifi olsun ve bu olay ufak bir gérev
agaci olustursun. Hastaneye gétirdigim tip
daha sonra bana tesekkir etmek icin arasin,
baska ufak bir yardim istesin, o da gitsin ana
senaryoya baska bir noktadan degsin. Olir
misiniz séyle rastgele durumlar yaratsaniz,
ey oyun firmalarn!

Cinki arkadaslar, mini haritada gérevle-
rin kabak gibi géziktigu, “Side Mission”
yazarak zekamizla dalga gecen devir
bence gecti. Oyuna onlar da konulsun ama
kesfetmeyi seven, sasirmak isteyen, oyunlara
biraz daha derin bakan insanlar da mutly
edilsin. Spider-Man bu tiir bir tasarima cok
uygunken her sey o kadar basit gecilmis ki...
Durun anlatayim.

Maasi cantalara yatirmak
Oyunun baslarinda haritayr ach@inizda
yapilacak bircok isin soru isaretiyle kapali

oldugunu géreceksiniz ama ilerleyen
vakitlerde bunlar bir bir acillacak. Her
soru isaretinin altindan da yeni bir gérev
cikacak.

Mesela sirt cantalari... Manhattanin her
bslgesinde birkac tane canta gizli ama
bunlar haritada gérebildiginiz icin tek
yapmaniz gereken onlarin bulundugu yere
gitmek ve cantayi almak. Cantalardan
cikan esyalarin Oriimcek-Adam’in tarih-
cesinde bir yeri olmasi cok giizel bir detay
olmus, ona diyecek lafim yok.

Bir baska gérev, Landmark’lar yine hari-
tada isaretli ve buralara gidip yapinin bir
fotografini cekerek Landmark puanlarina
kavusabiliyorsunuz.

Side Missions yazan mavi noktalar, adin-
dan da anlasilacagr gibi yan gérevleri
simgeliyor. Bu noktalara gittiginizde seri
olarak sirecek bazi yan gérevleri aciyor-
sunuz. Unli bir kétiyii basrole oturtan bir
yan gérev disinda ise tim yan gérevler
olabildigine sikici ve siradands; izilerek
belirtmem gerekiyor...

Hikayede biraz ilerledikce, giivercin




yakalama, arastirma istasyonlari bulma,
challenge’larla ugrasma, Black Cat'in pelis
oyuncaklarinin pesine dissme gibi gérevler
de listeye ekleniyor. Bol bol d&vijs iceren
Fisk’in Uslerini ele gecirme gérevlerine daha
sonra yenileri de ekleniyor ki en eglenceli
olan yan gérevler de bunlar diye dijsini-
yorum.

Harry Osborn’un sehrin dért bir yanina
yerlestirdigi arastirma istasyonlarinda da
ufak gérevler gizli. Bu noktalara gittiginizde
sehri tehdit eden kimyasal gérevler aciliyor
ve tahmin edin bu gérevler ne kadar eglen-
celi... Bir kere her gérevin Manhattan’i tehdit
eden bir durumu s6z konusu etmesi cok
acayip. Sehir o kadar kirlgan bir gériinti
ciziyor ki, her an zemindeki gaz sikismasi
patlak verebilir, kuslarin veya baliklarin tasi-
digi bir viris acayip bir salgina yol acabilir,
havadaki tehlikeli gaz bulutlari insanlarn bir
anda &ldirebilir... Yok artik! Bu tip olaylar
konu eden gérevler de aslinda Orimcek-
Adam’in sahip oldugu bircok yetenegi bas-
role koyarak bir cesit Tutorial gérevi gériyor
ve bu yizden de hepsi biraz uyduruk olmus.
Hicbiri gercek bir miicadele icermiyor ve
bahsettigim konulara sahip olmalari itibarry-
la da ilgi cekici olamiyorlar.

Az 8nce bahsettigim “rastgele olaylar”
durumuna deginmek istenilmiscesine hazirla-
nan Thug Crimes ve Demon Crimes (Bunlar
daha sonra biraz daha cesitleniyor.), siz
gokdelenler arasinda siizilirken polis
frekansindan gelen cagnyla gerceklesen
suclari simgeliyor. Bir anda bir kavsakta po-
lislerle suclular catismaya basliyor ve siz de
bu durumu ¢ézmeye calisiyorsunuz. Bu gé-
revlerin her birinde opsiyonel challenge’lar
da bulunuyor; 6rnegin dévisirken 20
vurusluk kombo yapmak, ayni anda bes
kisiyi elektrik sokuyla hirpalamak vb. Bu yan
challenge’lari da yaparsaniz daha fazla

Hem zeki, hem gicli olmak lazim

Kéti adamlari dévmek, gékdelenlerin
arasinda salinmak giizel ama Peter
Parker’in aslinda bir bilim adami oldugu-
nu da unutmamak lazim. Bazi kimyasal
deneyler yapmak, elektronik devrelerle
ugrasmasi da gereken érimcegimiz bun-
lari yapmak icin calishgi laboratuvarina
gidebiliyor.

Bircok farkl problemden olusan iki

farkli is yapabiliyor Peter burada. Bir
tanesinde elektrik akisini A noktasindan

Crime Token kazanabiliyorsunuz. (Crime
Token'lar diger gérevlerden kazandigimiz
token'lar gibi yeni kostimler, ekipmanlar
almada isimize yanyor.) Misal bu —sézde-
rastgele gerceklesen suc durumlar havadan
dissen bir konu olmak yerine arka plani olan
olaylar olsa, daha heyecan verici olmaz
miydi2 Suclular polislere tuzak kurmadan
dnce sokakta gizli gizli ilerlemeye calistik-
larini gérsek, vaktinden &nce durdurabilsek,
bunu yaphgimiz icin daha farkli 8diller
alsak... Hepsi belki Spider-Man 2'de karsi-

miza cikar.

Mr. Negative, Norman Osborn ve
Kingpin Gclisi

Senaryoya gére Norman Osborn New York
valisi, Kingpin sehirdeki en biyiik mafyanin
lideri ve Mr. Negative de sehre korku salan
yeni bir cetenin basi. Biz Orimcek-Adam
olarak ilk nce Kingpin'le ufak bir minakasa
ediyoruz, ardindan da zaten Mr. Negative
ortaya cikiyor ve sehir kaosa sirikleniyor.
Mr. Negative ve Demon cetesinin amaclari-
ni 8grenmeye calisirken eski kiz arkadasimiz
Mary Jane Watson'dan da yardim aliyor ve
bazi gérevlerde onun kontroli ele almasina
da izin veriyoruz.

Senaryo inanilmaz yavas ilerliyor ve pek
begenmedigim Spider-Man Homeco-
ming'deki gibi siradan olaylarla bezeli.

B noktasina ulastirmaya calisiyor, bir di-
gerinde de kimyasal ¢dzintinin icindeki
parcalari tamamlamaya calisiyor. Birer
mini oyun olan bu gérevleri yaptigi-
nizda tecriibe puani ve Research Point
kazanabiliyorsunuz. Bazi ana gérevlerin
zorunlu tuttugu bu iki mini oyun da bana
fazlasiyla siradan ve anlamsiz geld;;
Insomniac’ta s6zi gecen bir kisi olsam,
“Daha iyisini bulun.” diye iki fikri de
bertaraf ederdim.

Oyle ki cizgi-romanlardan tanidigimiz tonla
Oriimcek-Adam dismani siper kétinin
varligini sorgular hale geliyoruz. Tahminim-
ce bir giris oyunu olarak disiintldiginden
senaryo yavas tutulmus ama bu kadar da
siradan olmasa iyi olurdu.

Oyunun sonlarina dogru tanidik siper k&-
tiler meydana cikmasina cikiyor ama onlar
da yeterli bir ivme kazandirmiyor. Ozetle
Spider-Man senaryosuyla heyecan yarata-
cak bir oyun olmaktan cok uzakta ve birkac
heyecan verici durumu aciklayarak da heye-
caninizi kaybettirme niyetinde degilim.

Seni duvara yapistiririm!

Gelelim suclularla micadeleye... Oyun The
Amazing Spider-Man ve Batman oyunla-
rinda gérdigimiiz déviss mekaniginin bir
benzerine sahip. Orimcek-Adam olarak
ayni anda 10-15 dismanla bile karsilasma-
miz gerekiyor ve alan etkili oyuncaklarimiz
da pek fazla degil.

Oriimcek-Adam tek bir tusla dévisiyor.
Buna art arda bastigimizda kombolar yapi-
yor, rakibimiz her yumruk ve tekmede daha
da zayiflayip sonunda bayiliyor.

Saldir tusuna uzunca basinca dismanimizi
havaya firlatabiliyoruz. Burada kombomu-
za devam etmek serbest ve dilersek Swing
Kick ile agimizla salinip bir tekme patlatip
kombomuzu cesitlendirebiliyoruz. Yetmez-
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se Ucgen tusuna bir kez basip kendimizi
dissmanimiza dogru cekiyor, bu tusa uzunca
basarak onu havada ag ile yakalayip, cevi-
rip yere calabiliyoruz. (Dismanimizla ara-
mizdaki mesafeyi kapatmak icin Ucgen tusu
bir hayli ise yariyor, aklinizda bulunsun.)
Oriimcek hislerimiz vyardiginda dissmanla-
nmizdan siyrilmak icinse Daire tusunu kulla-
niyoruz. Batman oyunlarindan farkli olarak
bu tusu kullanmak dismanimiza kontur atak
yapmamizi saglamiyor, sadece bir kacis ha-
reketi yapmis oluyoruz. Yetenek agacindan
sectigimiz bir yetenek ileyse, tam vaktinde
yaphgimiz bir kacisla dismanimizin suratina
a§ atabiliyor veya silahli dismanlarimizi
tek tusla etkisiz hale getirecek bir harekete
sahip olabiliyoruz.

Cevrede L1+R1 ibaresi tasiyan bircok
“malzeme” gériyoruz. Bunlara dogru
bakip ilgili tuslara basili tuttugumuzda da
Orimcek-Adam o seyi aglanyla cekiyor,
etrafinda ceviriyor ve dissmanlarina ahyor.
Bu kanalizasyon kapagi da olabiliyor, bir
arabanin kapisi da, bir motosiklet de... Ala-
caginiz yeteneklerle dismanlarinizin silahla-
rini, kalkanlarini ve hatta size attiklar fize
ve bombalari da yakalayip dissmanlariniza
geri génderebiliyorsunuz. Bu oldukca kulla-
nish bir hareket ama agir ates altindayken
sizi saldinya acik hale getirdigi icin dikkatli
olmaniz gerekiyor.

Déviislerde Oriimcek-Adam’in ekipmanlari
da yardimimiza kosuyor. Art arda ataca-
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gimiz ufak ag parcalanyla dismanimizi aga
bogabiliyor, tek parca biyik bir ag atarak
onlari duvara yapishrabiliyor, minik rimcek
drone’lar cagirarak dismanlarimizi oyala-
yabiliyor, Force Push benzeri bir silahla bir
grup dismani geri piskirtebiliyor ve hatta
yer cekimsiz bir alan yaratip dismanlarimizi
bir siire havada bile tutabiliyoruz. Ekipmanlar
arasi gecis cok kolay degil ama bu secimi
yaparken zaman bir hayli yavasladigr icin
istedigimiz ekipmani kolayca secebiliyoruz.
Dévisler kesinlikle eglenceli geciyor, bu konu
yorum bile kabul etmez ama akrobatik yete-
nekleri bu kadar gelismis bir karakterin cok
daha fazla hareket yapabilmesi gerekir diye

dusiniyorum. Ornegin DMC'de Dante'nin
dissmanlarini havaya firlatip silahlaryla sek-
tirmesi gibi Oromcek-Adam da bunu aglarla
yapabilir ve diger ekipmanlariyla kombolarini
uzatabilirdi. Isin acikcasi Dante’nin sahip ol-
dugu kombo skalasinin bir benzerini gérmek
hi¢ de fena olmazdi bana sorarsaniz.

2099’a gidiyorum, gérisiriz
Gérevlerden kazandigimiz tecriibe puanlari
ve token'larla ne isimiz olur konusuna da de-
Jinip sizi oyunu oynamaya devam edecegim.
Klasik bir mekanik olarak her gérevden
tecribe puani kazaniyoruz. Bunlar da bize
seviye olarak déniis yapiyor. Orimcek-Adam




her seviye atladiginda bir yetenek puanina
kavusuyor ve belirli araliklarla da saldir gi-
ciine ve saglk puanina yikseltmeler aliyor.
Yetenek puanlari, i¢ bélime ayrilmis
yetenek agacindan kendimize yetenekler
secmemizi sagliyor. Burada 6zellikle d&-
visler sirasinda kullanilacak olan yetenek-
lere egilmenizi éneririm. (Dismanlarinizin
silahlarini tutup cekebilme yetenegi cok ise
yariyor érnegin.)

Yan islerden ve gdrevlerden gelen token’lar
da alhya ayriliyor. Sirt cantasi, suc, aras-
tirma, challenge, landmark ve iis token’larn
ile hem yeni kostimler alabiliyoruz, hem

de ekipmanlarimizi giiclendirebiliyoruz.

Bu token'lar arasinda challenge token’lar
kazanilmasi en zor olanlar ciinki oyunun

tek zorlu kismi bu challenge’larda yer aliyor.

Bircok kostim ve ekipman gelistirmesi de
challenge token istedigi icin here seye sahip
olmak giiclesiyor. Tim challenge’lar iyi bir
puanla bitirmek icin bir hayli ugrasmaniz
gerekli ama bunu yaparken de oyunda
inanilmaz bir ustaliga kavusabiliyorsunuz.
Kostiimler oyunun resmen parlayan yildizi.
Tasarimlar o kadar iyi ki... Hepsinin de
Oriimcek-Adam’in cizgi-roman gecmisine
bol bol géndermesi var. Neredeyse her
kostim bir &zel gicle de geliyor. Ornegin
Homecoming'deki kostimiin Spider-Bro
adinda bir 8zelligi var ve ézellikle oyunun
baslarinda bayagi hayat kurtariyor; ufak bir
robot érimcek sahneye inip tim dismanlar
elektrik yagmuruna tutuyor ve cogu ayaga
kalkamadan etkisiz hale geliyor. Bir baska
kostim size ekstra metal kollar saglyor, bir
digeri bir sireligine disman saldinlarin-
dan etkilenmenizi engelliyor, bir baskasi

da dismanlarinizi aga bulamadan ag ile
cevirip atmaniza olanak taniyor. Isin gizel
tarafi farkli kostim gérintistyle, farkh bir
kostimiin 6zelligini kullanabiliyorsunuz.

Kostimler arasinda gecis yapmak icin de
sadece meniiye ugramak yetiyor; evinizin
yolunu tutmaniza gerek yok.

The City that Never Sleeps
Gelecekten haberler: Ekim ayinin 23‘tinde
oyunun ilk DLC'si piyasaya cikiyor. Black
Cat'e deginecek olan bu DLC'de cesitli
soygun islerine bulasacak gibi duruyoruz.
Ha bana sorarsaniz bu olay Black Cat yan
gérevi olarak oyuna gayet dahil edilebilirdi
ama nedir, para gizel sey...

Ardindan Kasim ayinda Thug Wars DLC'si
geliyor. DLC'nin isminden de anlasilacag
zere biyik bir cete savasinin ortasinda
kalacagiz gibi duruyor.

Ve son olarak The Silver Lining DLC'si Aralik
ayinda gelecek ve biyik ihtimalle Silver
Sable’ basrole oturtacak. Oyunu bitirdi-
ginizde kendinizi daha fazlasini isterken
bulacaginiz icin de bu DLC'leri almak
isteyeceksiniz.

Duvar siringeni

Insomniac Games kesinlikle saglam bir is
cikartmis. Manhattan’in bir siper kahraman
oyununda bu kadar detayli olabilecegini
dissinmezdim bile. PS4'Gn giiciinii resmen
zorladigi ortada. Fakat dedigim gibi genel
anlamda oyun, daha &nce gérdigimiz
sayisiz oyun mekaniginin basit bir sekilde
yer almasiyla olusmus. Gérsellik, animas-
yonlar ve atmosfer 2018, oynanis 2000
senesi. Genc nesle hitap etmek adina belki
bayle bir karar verildi ama bence bizim gibi
dinozorlar durumdan biraz rahatsiz ola-
caktir. Tabii bu elestirilerimin hicbiri oyunu
k&t tarafa cekemeyecektir. Spider-Man cok
kaliteli bir oyun, PS4 bile aldirtir. Gézlerinizi
kapath@inizda binalar arasinda ad atmaya
devam etmek icin bu ¢6ziminiz Marvel’s
Spider-Man! & Tuna Sentuna

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Birinci saniyede binalar arasinda salinmaya
basladiginizda oyunun mekaniklerine hayran
kaliyor ve tim sehri arsinlamak istiyorsunuz. Her
tirli 6ge inanilmaz bir heyecan veriyor.

ilk hafta® e e e

Yapacak tonla is oldugundan tim haftay:

oyunu oynayarak gecirebilirsiniz.
Challenge’larda tam skor tutturmak icin
yogun caba harcamak da bu ilk haftanin isi.

ilkayeee
En fazla iki haftada bitireceginiz oyunda daha
sonra yapacak cok bir sey kalmiyor ve cikacak
olan DLC'leri beklemeye basliyorsunuz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Ag atarak sehirde geziyoruz.
%30 Birilerine ag atip sonra
tekmeyi basiyoruz.

%10 Haritayr acip nerede, hangi gérev
vardi diye bakiyoruz.

9

ARTI

+ Manhattan daha iyi resmedilemezdi.
+ Orimcek-Adam’in hareketleri cok
estetik ve mekanigi gayet iyi.

+ Kostiimler cok saglam.

EKSi

- Senaryonun temposu disk.
- Gorevler ¢ok siradan.
- Dovislerde daha fazla harekete sahip olabilirdik.

SON KARAR
Ozellikle gérsel kismiyla resmen bir sélen
yasatan Spider-Man, senaryo ve gérev yapisiyla
biraz zayif kaliyor. Ne var ki oyun daha
basit olarak disinildiginde cok fazla
aktivite ve saglam bir oynanis sundugu icin
kesinlikle alinmayi hak ediyor.
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Yapim Two Point Studios Dagitim Sega Tiir Similasyon Platform PC, Mac Web www.twopointhospital.com

Two Point Hospital

Eskileri seviyoruz ama biraz yenilik de gerekiyor...

izi nostaljiye veya oyun tarihine dair

hikayelere bogmadan bu yaziyi nasil
gecirebilirim bilmiyorum. Merak etmeyin
ben sirekli eskiyi dven ve yeni seylerden
sikayetci olan yashlardan degilim. Yine de
dnceden belirtmem gerekir ki bu yazida
biraz huysuzluk yapacagim.
Su an tabletlerde ve telefonlarda yiizlercesi
bulunan y&netim oyunlarinin tarihi genel an-
lamiyla bir isme dayaniyor: Peter Molyneux.
Bugiinlerde adi tutulmayan sézlerle anilsa
da kendisi benim cok sevdigim ve saygi
duydugum bir gelistirici. Cinki iyi veya
kéti olsun ortaya yeni bir seyler koymak-
tan, piyasanin sinirlarini zorlamaktan ve en
dnemlisi yaraticiliktan hicbir zaman cekin-
medi. Bdyle isimler olmasaydi simdi hepimiz
ayni oyunun 19.sunu falan oynuyor olurduk
(Sanki 8yle olmuyormus gibi).
Neden Peter Molyneux'tan bahsettim?

58 | LEVEL

Cinki bu insan zamaninda Bullfrog’u kurdu.
Yénetim oyunlarinin temeli de burada atildi.
Peter Molyneux’un 8nciiligini yaphg:
Bullforg’un bu oyunlarda bir cizgisi vardi.
Kolay anlasilir fakat yeri geldiginde oldukca
mikro detaylara inen ve asla mizahi birak-
mayan oyunlar yarattilar. Ginimizde hala
gecerliligini koruyan Populous, Dungeon
Keeper ve Theme Hospital’a bir bakmanizi
dneririm. Hatalarina ve eskiliklerine ragmen
keyifli vakit gecirebilirsiniz.

Theme Hospital demisken... Two Point Hospi-
tal tam olarak Theme Hospital'in aynisi. Yazi-
nin yanisini Two Point Hospital’t anlatmadan
gecirdigimi biliyorum. Neden? Cinki Two
Point Hospital eski hastane simiilasyonumu-
zun ruhani devamcisi olacagina sadece giin-
cellenmis bir yeniden yapimi olarak kaliyor.
Ben de sizin gibi "Theme Hospital'in aynisi
olsun bana yeterli’’ diyordum. O heyecan ilk

bir kac saatten sonra geciyormus.

Kisacasi bir hastane yapryorsunuz. Bunu

da temelinde hastanenin odalarini (Depart-
manlarini) kurup oralara gereken perso-
neli atayarak yapiyorsunuz. Bir de tabii ki
ortaligi dekore etmek ve gelen hastalar
memnun etmek icin etrafa yiyecek ve icecek
makineleri koymak gerekiyor. Bu kisimda
dzenmenize hic gerek yok. Ortaliga her seyi
sacsaniz da oluyor. Gérseller cok tatli, ayni
mizah keyifli bir sekilde korunmus. Sakin
fakat oyalayan bir oyun. Ama ne yazik ki
simdilik oyunun vaat ettikleri bu kadar. Bir
sireden sonra her sey aynilasiyor. Hastalar
cok mu sirada bekliyor? Daha cok oda yap.
Hastalar a¢ mi2 Daha fazla yiyecek maki-
nesi koy. Oyunda detayli bir mikro yénetim
yok. Her sey kolay ve ortaya cikan sorunlar
cdzmek zekice veya stratejik kararlar almay:
gerektirmiyor. Sadece her seyden biraz
daha fazla yapmak yeterli oluyor.

Bir yandan sunu da disindim. Belki
zamaninda b&yle oyunlar cok giizel ve
anlamliydi. Ama giinimiizdeki telefon ve
tablet kijltirinde bu tarz yapimlari artik cok
tikettik. En azindan zekice yenilikler gel-
medigi sirece bdyle oyunlarin ¢cok kalici ve
uzun vadeli yerleri yok. Kisacasi biraz kafa
dinlemek veya nostalji yapmak istiyorsaniz
Two Point Hospital’t éneririm. Bunun disinda
yeni bir sey veya farkh bir deneyimi kacirmi-
yorsunuz. Su an biraz gereksiz pahali bunu
da unutmayin. ¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Theme Hospital’in aynisi,
kendi capinda hos grafikler
EKSi Evet, Theme Hospital'in
aynis
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Yapim Playground Games Dagitim Microsoft Tir Yaris Platform PC, XONE Web forzamotorsport.net/en-US/games/fh4

Forza Horizon 4 ©

Playground Games daha iyisini yapana kadar...

orza Horizon 3'0n nasil bir atloma yapip  icinde basimiz déndi. Cogumuz 500 saatin ~ Ustalik eseri

da simdiye kadar gérdigimiz en iyi Uzerinde zamanimizi bu oyunda harcadik, Playground Games'in elinde &yle saglam
yaris oyunu olarak tarihte yerini aldigini di-  halen de yapilabilecekler tikenmis degil. bir temel vardi ki istese oyunu yeni bir
siniyordum. Horizon serisinin ilk iki oyunu Bunu anlatmamin en 8nemli sebebi, Forza ilkeye tasimakla yetinir, parasinin hakkini
da grafik, fizik ve oynanis tarafinda hemen Horizon 4'in ne kadar zor bir ise soyundu-  almis milyonlarca oyuncudan hayir duasi
hic eksigi olmayan, cok cok iyi yapimlardi gunu daha iyi anlamaniz. Oyle ya, tarihin alip kasasini agzina kadar doldurarak
zira. Hani yaptgimiz oyun incelemelerinde  en iyisini nasil maglup edebilirsiniz O yoluna devam edebilirdi. Gran Turismo 7
deriz ya “su kisminin izerinde biraz durulsa  oyunu yapan bizzat siz olsaniz bile... beklenirken piyasada hicbir ciddi rakibi

cok cok iyi bir yapim olarak adlandirabilir-
dik” diye. iste Playground Games'in yaphg
tam olarak buydu. ilk iki oyunu aldilar, zaten
iyi olan yerlerine dokunmadilar, ince ince is-
lediler. Daha fazla arag, daha fazla etkinlik,
daha iyi grafikler, daha biyik harita, daha
fazla eglence, daha uzun bir oyun siresi,
daha sorunsuz bir netcode, daha fazla kisi-
sellestirilebilirlik, mikemmel calisan bir acik
oto pazari mekanigi...

Forza Horizon'i gelistirirken risk almak
yerine elindeki iriniin eksiklerine odaklanan
Playground Games &yle bir oyun gelistirmisti
ki daha ilk bir saat icerisinde nefesimiz kesil-
di, diger yaris oyunlarinin varligini sorgular
hale geldi bazilarimiz. Her yandan yagan
yeni araclar, yeni yarislar, yeni etkinliklerin
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olmadigini da dijsinirsek, kimse de buna
itiraz edemezdi saninm.

Ama 8yle yapmadilar. Seneler icinde
dgrendiklerini Ust Uste koyup ortaya
cikarttiklar “migkemmel” eseri inek sagma
makinesi gibi senelerce kullanmak yerine
yenilik pesinde kosup bir siri risk aldilar.
Mesela diger tim gelistiricilerin giptayla
baktgi Drivatar teknolojisini “yedege”
cekip “paylasimli bir dinya” diye ciktilar,
“72 oyuncuyu ayni odaya dolduracagiz”
dediler, “tim oyun gercek zamanli bir on-
line deneyime dénisecek” dediler, “en iyi
taraflarini géreceksiniz” dediler. Ne yalan
sdyleyeyim, ilk duydugumda édiim koptu,
“ne gerek var?” diye disindum. Oyle ya,
bir 8nceki oyunda multiplayer yaristan
distiginizde 8dil madil kazanamiyor,
zerine su iciyordunuz. Dediler ki “hayir,
eger koparsaniz rakipleriniz aninda dri-
vatarlara dénisecek, siz koptugunuzu bile
anlamayacaksiniz.”

Simdiden onlarca saatimi Forza Horizon
4'in basinda gecirdikten sonra diyebilirim
ki, daha &nce yaptiklari ne varsa istine
ctkmislar, vadettikleri her seyi de basarmis-
lar. Ustelik bu kritik degisimler oyuna 6yle
“light” bir sekilde yedirilmis ki, insan Forza
Horizon 4’4 denediginde arka planda
yapilan muazzam degisikliklerin farkina
bile varmadan, ne oldugunu anlamadan
kendisini o paylasimli dinyanin icinde
buluveriyor.

Merhaba Biyiik Britanya!

Daha &nce de yazmistim, Avustralya’da
soldan isleyen trafige alismaniz bu oyunda
cok isinize yarayacak diye. Yeni oyunla
beraber Avustralya’dan Biyik Britanya'ya
tasinan serinin yeni oyunu harita anla-
minda ne vadediyor derseniz, &ncelikle
Avustralya’nin hizli ve genis yollarini
sevenlerin bu oyunda frene dokunmaya
alismasi gerekecek. Otoyollar da haritada
yerini alsa da Forza Horizon 4'in haritas
eskisine gére cok daha cesitli tirde yollara
ev sahipligi yapiyor. Bu farki en yogun his-
settiginiz yer de Forza Horizon 3'teki Sur-
fers Paradise’tan basroli kapan Edinburgh.

iskocya’nin bu giizel sehri Surfers Paradise
ne vadediyorsa tam tersini getiriyor 8niini-
ze. Dar yollar, adeta “yasayan” kafelerle
dolu dar caddeler, gectigimiz yizyillarin
kasvetini yasatan muhtesem tarihi eserler...
71 kilometrekarelik bir alana yayilmis
olan harita eskisine gére %10 daha biyik
ve sirillemez bélgelerin azligi sebebiyle
de “route creator” ile istediginiz rotalari
cizmeye cok misait.

Playground Games bir 8nceki oyunda
mikemmel calisan dinamik hava sartlar
ve gece giindiz déngisini alip Gzerine
mevsimleri ekleyerek daha &nce denenme-
mis bir sey cikartmis ortaya. Oyunda dért
mevsim arasinda gecis yapabiliyorsunuz
ve bu mevsim gecislerinde haritanin gerek
gorintisi gerekse mekanikleri degisiyor.
Mesela yaz mevsiminde tozu dumana
kathginiz stabilize yol, sonbaharda arazi
araci olmadan girmek istemeyeceginiz

bir camur deryasina dénisiyor. Kiyisinda
durup fotograf cektiginiz Derwent géli de
kis aylarinda bir metre kaliniginda buz
tabakasi ile kaplaniyor ve Gzerinde drift
yarislarinin dizenlendigi bir buz pistine
déniisiyor. Yaz aylarindaki yol tutus ile
ince kar tabakasi izerindeki yol tutus
arasinda da ciddi fark oluyor ve Pagani
Zonda'yr garajdan cikartmak icin ilkbahar
aylarini beklerken buluyorsunuz kendinizi.
Oyunun basinda size hizl hizli géste-
rilen bu mevsimler sizin ile ayni odada

VULCAN VS. VULCAN

Sadece soguk savas déneminin degil,
tim havacilik tarihinin en giizel ucak-
larindan birisi olan Avro Vulcan da
oyunda kendisine cok sik bir yer edinmis
durumda. Aston Martin Vulcan ile kendisi-
ne karsi yarishgimiz bu Showcase bélimi
uzun siredir gérdigimiz en etkileyici
seylerden birisiydi. Delta kanatli dev
bombardiman ucagi hemen basinizin
zerinden ileri dogru atldiginda nefesiniz
kesilecek, garanti veriyoruz.




iNCELEME

olan maksimum 72 oyuncu ile senkron bir

sekilde ilerliyor. ilk kismi aktardiktan sonra
ise haftada bir yeni bir mevsime geciyorsu-
nuz. Ben bu mevsim isine bayildim, oyuna

yedirilmesi ve sirise etkileri de son derece
tadinda olmus.

Paylasimli diinya

Ne demistik, odalar var, maksimum 72
kisi. Oyunda yapay zeka kontrolinde olan
trafik disinda tim haritayr bu arkadaslar-
la paylasiyorsunuz. Eger online olarak
oynamak istemiyorsaniz veya sosyalles-
mek istemiyorsaniz hic problem degil,

A

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 98
1080P, Ultra

(+8xAA, Yansima Kalitesi: Extreme)

Forza Horizon 3'e dair aklimizda kalan
en sikintili sey Windows 10 versiyonunun
stuttering ve optimizasyon problemleriydi.

Forza Horizon 4 ise NVidia’'nin 19 Eylil
tarihli siricileri ile muhtesem bir stabilite

yakalamis durumda. Oyun bir kez bile ma-
saistine dismezken, Ultra’nin bile &tesine
cikarthgimiz ayarlar ile 98fps

ortalama yakalamay: basard..

Ne kadar ayar varsa Exireme’e
cevirdigimizde bile 88fps’i stabil
olarak gérdisk. GT63R Titan
8RG yilin en biyik bombala-

rindan bir digerinin daha

hakkindan rahatlikla
geldi diyebiliriz.
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offline moda alabiliyorsunuz ve drivatar
dostlariniz geri dénisyor, bu kadar basit.
Aslinda eskiden de kapatilabilen carpis-
malar sayesinde dijelloya veya konvoya
davet ettiginiz bu insanlar sizin yarisinizi
mahveden canavarlar olmaktan cikip

ayni ortamda beraberce eglendiginiz
karakterlere dénismisler. Herhangi bir
etkinlige girerken secenekleriniz arasinda
tek basiniza yapay zekaya karsi yarismak
veya insanlari davet etmek de bulunuyor.
Benim aldigim izlenim, insanlar simdilik tek
basina takilmay seviyor. Belki de beraber
oynamanin biraz daha tesvik edilmesi
gerek gelecek yeni etkinlikler ile.

Daha 8nce de sdyledigimiz gibi online ya-
ris esnasinda bir sekilde baglanti koparsa
drivatarlar bu gercek oyuncularin yerini
aliyor ve yaris keyfiniz yarida kalmadan
ddillerinize kavusuyorsunuz. Mekanik o
kadar yumusak bir gecis saghyor ki yarisin
sonunda ne oldu, ne bitti coktan unutmus
oluyorsunuz.

Disarida hayat var
Playground Games eski oyunlardan alisik

oldugumuz iki mekanige veda etmekten
de cekinmemis. Birincisi simdiye kadar
Horizon mantiginin izerine kuruldugu
festivaller. Festivaller artik yok ve yerini
Horizon Life aliyor. Artik —~tipki Test Drive
Unlimited- oyunlarindaki gibi harita
boyunca satin alabileceginiz milkler var.
Edindiginiz her milk, kazandiginiz her ya-
ns ve elde ettiginiz her bir tecrilbe puani
size yeni yanislar, etkinlikler ve araclar
olarak geri déniyor. Artik karakterinizin
gérintisini siz belirliyor ve kazandiginiz
cekilis haklari ve yarislardan elde ettiginiz
kiyafetler ve aksesuarlar ile gériintisi-

ni istediginiz gibi degistirebiliyorsunuz.
Normalde “bu ne yahu?” diyebilecegim
bu &zellik beni nereden yakaladiysa artik,
kendimi oyun makinesinden kazandigim
dans figirlerini karakterim izerinde de-
nerken buldum.

Veda ettigimiz diger oyun ici 6ge ise cok
sevilen Bucket List'ler. Rastgele bir aracla
rastgele bir parkurda rastgele bir gérevi
yapmaya calishgimiz bu modun yerini
Horizon Stories almis ve ilk basta sanki
hicbir sey degismemis gibi hissettiriyor.



Horizon Stories’in en biytk farki yaphginiz
seyler Uic asagi bes yukari ayni olsa da gé-
revlerin hikaye kisvesi altinda size sunuluyor
olmasi. Bu bazen araci alip hasar vermeden
X noktasindan Y noktasina kadar sirmek ba-
zen de dublérlik yapmak seklinde tezahiir
ediyor. Hic fena olmamis bana gére.

Eski oyunda level atladikca kazandiginiz
cekilis haklarinin bu oyunda ikiye balindi-
§ind, icine karakterinizi giydirebileceginiz
esyalarin eklendigini ve “siper” olaninda
ayni anda i¢ farkli 8dil kazanabileceginizi
belirteyim. Ayrica seviyesi 1-20 arasinda
degisen ranked yarislarda da farkli 8diller
kazanabiliyorsunuz.

Nasil istiyorsaniz dyle yarismak

Eski oyunda bildiginiz gibi her tirli yaris
tipi mevcuttu ve siz de ilerlemek icin bunlar
bitirmek zorundaydiniz. Kendi cevremde off
road yarislari zor buldugu icin hoslanmayan
arkadaslarim var mesela. Forza Horizon 4
bu konuya kesin ¢c&zim getirmeyi basarmis.
Pek cok farkli yetenek sayesinde oyun hangi
dalda uzmanlasirsaniz (cadde yarisi, pist
yarisi, off road yarislar, stuntlar) haritada
karsiniza cikartacagi yeni yarislari o tipte
seciyor. Yani arazi araclarindan hoslanmi-
yorsaniz okey, asfalttan disari adimizi bile
atmadan ilerleyebilirsiniz, keyif sizin.

Cok sevdigim ve bazen bir hovercrafta
bazen de bir helikoptere karsi yarishginiz
Showcase'ler bu oyunda da geri dénmis.

Ozellikle buralarda bir yerde kutusunu
bulabileceginiz ve altinizda bir Aston Mar-
tin Vulcan ile Avro Vulcan bombardiman
vcagina karsi yarishginiz showcase nefes
kesici gizellikte olmus.

Oyunun Car Pass’ine sahipseniz her hafta
iki yeni arac kullaniminiza sunulacak. Ayni
zamanda iki adet de eklenti paketi progra-
ma alinmis durumda. Peki bu eklenti paket-
leri haritayi gelistirecek mi2 Forza Horizon
daha 8nceki oyunlarda cok farkli temalara
yéneldiginden béyle bir sey olursa sirpriz
olur diyordum ki, haritanin kuzeyindeki
képriler kafami karistirdi. Ben en azindan
bir eklenti paketinin haritay1 kuzeye dogru
genisletecegini disiniyorum.

Oyunda yine 450'den fazla arac var ve bu
sayisinin bir yilin sonunda 600’e yaklasa-
cagini disiniyorum. Lisans sorunlari sebe-
biyle Mitsubishi ve Lexus oyunda hic yer
almazken Toyota da tipki Forza Motorsport
7'de oldugu gibi sadece yaris araclariyla
oyuna dahil olmus. Fizikler, sesler ve gra-
fikler hakkinda hicbir sey séylemeyecegim,
daha iyi olamazdi. Her sey cok akici ve
kontrol hissi mikemmel. Hatta kontrolleri
yardimsiz olarak Forza Motorsport 7'den
bile daha tutarli buldum.

Oyunun Xbox One X'te iki ayri modu var
bu arada. “Quality” modunda oyun 4K
cdzinirlikte 30fps ile calisiyor ve HDR
destegi mevcut. “Performance” modun-

da ise HDR destegi yerini korurken 4K
cdzinirlik 1080p’ye dusiiyor, getirisi ise
60fps modunda oynayabilmek. Ben oyunu
cogunlukla Windows 10 iizerinde denedim
ve MSI GT63R Titan 8RG ile Ultra’nin da
Uzerine cikarthgim grafik ayarlarina rag-
men 90fps’in Gzerinde neticeler elde ettim.
Neticede, Forza Horizon 4 cok zor bir
gorevi hakkiyla yerine getirmis ve tarihin
en iyi yaris oyunu olan selefini tahtindan
indirmeyi basarmis. Haliyle, yaris oyunlar
sevip de almamayi disinmeyin bile.

¢ Kirsat Zaman

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Eger eski oyunlari oynadiysaniz
oyunun basinda bazi hediyeler sizi bekliyor.
Yeni araclar, yeni harita ve ilk yanislar
derken zaman ucup gidecek.

ik haftas e e e e
Haritanin beste birini acmis olmalisiniz
artik. Bu siirede garajiniz giderek
kalabaliklast, performansiniz da sizi yeni
showcase ve hikaye gérevlerine tasidi.

ilkayeeeee
ilk kez bir ay sonunda bu notu veriyorum
saninm. Gercek su ki oyundaki icerigi bir
ayda bitirmeniz mimkiin degil,
sikilacaginiza da ihtimal vermiyorum.

e
OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%40 Garajda dolasip hangi otomobille
turlasam diye disiniyoruz
%30 Muhtesem grafik ve fizikler esliginde
basaridan basarya kosuyoruz.

%30 Haritada 6zgiirce dolasip
Instragram’lik fotograflar cekiyoruz

)

ARTI

+ Daha genis bir icerik gérmemis olabiliriz
+ Cok iyi hazirlanmis, kocaman ve
canli bir harita
+ Muhtesem grafikler, sesler, miizikler
+ Fena halde baglayici, tekrara da dénmiyor

EKSi

- Hakkini verse de oyun cok pahali

SON KARAR
Sadece yaris oyunu tutkunlarinin
degil herkesin kalbini calacak bir
oyun, cok muhtemel tarihin en iyisi. Uzak
durmaniz disiinilemez bile.
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Yapim EA Vancouver, EA Romania Dagitim EA Sports Tr Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch, PS3, X360 Web www.easports.com/tr/fifa

FIFA 19

Her sene oldugu gibi FIFA yine buyik vaatlerle karsimizda. Peki bu vaatleri yerine getirip tam
anlamiyla yepyeni bir oyun olmayi basariyor mu2Yoksa FIFA 19 adi altindg,
FIFA 18.5 strimi ile mi karsi karsiyayize

Urist olacagim sevgili okur. Konsol

basinda gecirdigi zamanin cogunu spor
oyunlarina ayiran bir oyuncuyum. Son yillarda
en cok zamanimi calan spor oyunu ise acik
ara FIFA oldu. Degisen oyun motoru, yeni
eklenen Journey modu, Ultimate Team gibi
elden gecen modlar derken FIFA'nin basin-
dan kalkamaz oldum. Ta ki gectigimiz seneye
kadar. Aslina bakarsaniz FIFA 18 incelemesini
yazarken oldukca mutluydum. Ciinki FIFA 18
ufak tefek hatalarina karsin epey oturakli ve
keyifli bir oyundu. En azindan &yle géziki-
yordu. Ne olduysa Ekim ve sonrasinda gelen
giincellemelerle oldu. EA, FIFA 18'den bam-
baska bir oyun yarath. Birbirinin ayni, sorunlu
goller, tekdiize oynanis, inanilmaz oyun ici
hatalar derken FIFA 18'den adeta nefret ettim.
Haziran'da oyuna eklenen Dinya Kupasi
modu da benim géziimde oyunu kurtarmaya
yetmedi. Bu sebeple de FIFA 19'u cok biyik
bir merakla bekliyordum. Bekledigime de
degdi diyebilirim.

64 | LEVEL

Pas oyunu

Eger ki FIFA 18 ile bolca icli dish olduysaniz,
FIFA 19'daki ilk dakikalariniz oldukca zorlayici
olacak diyebilirim. Bunun temelindeyse uzaktan
bakinca basit gériinen, ancak oynanisa ciddi
etkisi olan bazi degisiklikler var. Bunlardan en
dnemlisi ise top siiren oyuncularin hizlarindaki
degisim. Oyle ki, FIFA 18'de oyuncularin toplu
ve topsuz kosu hizlari neredeyse ayniydi. Bu
sebeple de siratli hicum oyuncular ayaklarina
aldiklari topu rahatlikla siirerek rakip kaleye
kadar gétirebiliyordu. Ancak FIFA 19'da durum
tersine dénmiis. Top siiren oyuncularin hizlar
gercede uygun sekilde disiiyor ve savunma
oyunculari top siiren hiicum oyuncularini
rahatlikla yakalayabiliyor. Yani topa sahip

olan oyuncu Aubameyang bile olsa, Kompany
rahatlikla Aubameyang'i yakalayip topu ka-
zanabiliyor. Bu sebeple de topu sirmek yerine
pash oynamak oldukca &nemli bir hal aliyor.
Paslardaki ezbere durum da ayrica ortadan
kaldirilmis. Pasér oyuncularin paslan daha

isabetli giderken, yetenekleri kisitl oyuncula-

rin paslan sac bas yoldurtabiliyor. Ne var ki
dzellikle sir ddnik atilan paslarda sans faktéri
biraz abartimis gibi hissettim. Kroos, Eriksen
gibi oyuncularin dahi genellikle basarisiz
oldugu paslar, Wycombe Wanderers'in stoperi
Anthony Stewart kusursuz sekilde atabiliyor.

Bu durumla defalarca karsilasmak da tahmin
edebileceginiz izere oldukca rahatsiz edici.

Jeneriklik goller

Hazir incelemeye oynanis ile baslamisken,
FIFA 19 ile seriye merhaba diyen bazi yeni me-
kaniklerden bahsetmek istiyorum. Bunlardan ilki
ise “Aktif Temas” adi verilen sistem. Bu sistem
sayesinde oyuncularin top ile olan iliskisi daha
esnek bir hal almis. Artik oyuncunuzun topu ne
sekilde siirecegini ya da paslarin ardindan ilk
dokunusu nasil yapacagini istediginiz sekilde
ydnlendirebiliyorsunuz. Bunun yaninda topa
hafif yikseklik kazandirip, cok yaratici calimlar
atmaniz da mimkin. Hatta &yle ki, rakip



savunma kapanmisken bir kac kiicik calimin
ardindan topu havalandirabilir ve tim bu
yaptiklarinizi miskemmel bir vole ile sisleyerek
jeneriklik bir gole imza atabilirsiniz. Ayrica
sunu da belirteyim, bunlar yapmak anlatmasi
kadar kolay. Hatta o kadar kolay ki, cok kisiliK
oyun modlarinda pek ¢cok karsilasmada bu
gollerden gérmek mimkin. Bu noktada bazi
diizeltmelerin sart oldugunu disiniyorum, aksi
takdirde bu sene de béyle goller yiizinden
oyundan sogumaniz isten bile degil.

Oyuna yeni eklenen bir diger 6zellik ise

EA’in dilimize “Zamanlamali Bitiricilik” olarak
cevirmeyi uygun gérdigi “Timed Finishing”
dzelligi. Bu 6zellik sayesinde arhk sut cekerken
futbolcularin yeteneklerinin yaninda, oyuncu-
nun yetenekleri de &nemli bir hal oluyor. Kicik
bir dogru zamanda tusa basma mini oyunu
gibi disinebileceginiz bu ézelligi akfiflestir-
mek icin her zamanki tus kombinasyonlarini
kullanarak nasil sut cekmek istediginize karar
veriyorsunuz ve ardindan bir kez daha sut
tusuna basiyorsunuz. Ancak bashginiz ana
gore cekeceginiz sutun kalitesi degisiyor. lyi
zamanlama ile atilmis sutlar oldukca basaril
olabiliyor. Zamanlamali bitiriciligin incelikle-
rinden ayrica bahsettigim kutuyu hemen yan
tarafta bulabilirsiniz.

Yetenekli teknik direktorler

FIFA oyunlarinda da gercek hayatta oldugu
gibi her taktigin bir karsi taktigi bulunuyor.
Buna 6rnek olarak bu sene oyuna eklenen
4-2-4 taktigini verebilirim. Bu taktikte klasik,
saglam denebilecek bir dértli savunma ve
oldukca kalabalik bir hticum hattina sahip olu-
yorsunuz. Hem savunmada, hem de hiicumda
saglam durabilmenizi saglayan bu taktigin tek
eksigi ise orta sahada ciddi zaaflar olmasi.
Yani, kagit Ustinde de olsa bu taktigi orta
sahanizi kalabalik tutarak alt etmeniz mimkin.
Ancak FIFA oyunlarinda ma¢ basladiktan
sonra rakibin taktigine ya da macin gidisatina
gére taktiksel degisiklikler yapmak her zaman
oldukca ugrastirici olmustur. Bu sene ise bu
konuda oldukca giizel bir karar alinmis ve

dnceden belirlediginiz taktikler arasinda mag
icerisinde gecis yapmak mimkin. Ancak bir
mac icin en fazla bes taktik belirleyebiliyor-
sunuz ve daha &nce yén tuslan (D-Pad) ile
ayarladiginiz defansif, ofansif gibi ayarlarin
yerini bu taktikler aliyor.

FIFA Battle Royale (!)

PUBG'nin cikisindan beri “Battle Royale”
olarak adlandirlan tir o kadar popiler oldu ki,
artik hemen her oyuna iyi kéti bir battle royale
modu ekleniyor. Sene icinde, “FIFA 19'da

da battle royale modu olacakmis!” seklinde
bolca meme dénmiisti. Bu memeler gercek

de oldu! Bildiginiz battle royale seklinde
olmasa da artik FIFA'da da gol atan takimdan
bir oyuncunun oyun disinda kaldigs, bir nevi
hayatta kalma modu var. Ayrica maclarda
cesitli kurallan degistirmek de mimkin. Orne-
gin faul, ofsayt gibi kurallarin olmadigi ya da
vzaktan atilan gollerin “ikilik” sayildigr maclar
yapabiliyorsunuz. inanilmaz bir devrim olmasa
da, bu ayarlar yardimi ile oldukca eglenceli
dakikalar gecirebilirsiniz. Bunun yaninda
Ultimate Team’de de “Online Seasons” gitmis,
yerine “Division Rivals” gelmis durumda. “The
Journey” modu da kaldigi yerden devam
ediyor. Spoiler olmamasi adina bu pek de
yenilik icermeyen bu moddan bahsetmeye-
cegim. Ayrica diger oyun modlarinda da her
sey aynen birakh@iniz gibi. Bana sorarsaniz
dzellikle yillardir hic bir degisiklik yapilmayan
“Pro Clubs” moduna FIFA 20 ile bir takim
degisiklikler yapilmasi gerekiyor.

En biyuk yildizlar sahnede
EA ve FIFA'nin yillardir PES’e karsi en biyik

Ustinligu tarhsmasiz sekilde sahip oldugu
lisanslar oldu. Bu sene bu fark daha da
acilmis durumda. Ciinki EA, Sampiyonlar
Ligi ve Avrupa Ligi lisanslarini Konami'den
caldi! Bu lisans ve Hans Zimmer'in oldukca
basarili calismasinin birlesimi ile ise inanilmaz
basarili bir atmosfer ortaya cikmis. Ancak
bundan fazlasini da beklemeyin derim.
Ciinki Sampiyonlar Ligi tarafinda Kizilyildiz,
Avrupa Lligi tarafinda ise cok sayida takim
oyunda bulunmuyor. Bana sorarsaniz modlar
tarafinda da bu lisanslar oyuna yeterince

iyi yansitilmis sayilmaz. Yani EA elindeki cok
buyik bir silahi bence yeterince iyi kullana-
mamis durumda.

ilk vurus

Evet sevgili okur, &zetle bu sene daha agir-
lasmis, pas oyununun 6n plana cikhgr ancak
yetenekli futbolcularin klas hareketlerle giizel
goller atabildigi, hicumda varyasyonlarin
oldukca arttinldigi bir FIFA var karsimizda.
Futbol oyunlarini sevenlerin yine ilk tercihi
olacagini da tahmin ediyorum ancak yeni-
liklerdeki yetersizlikler sebebiyle de oyunun
puanini epey kirdigimi belirteyim. Hatta biraz
daha ileriye gidip oyuna FIFA 19 degil de
FIFA 18.5 bile diyebilirsiniz.  Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Sampiyonlar ligi lisansinin varlig.
Agirlastinilmis, daha gercekci oynanis
EKSI Yenilikler yok denecek kadar az,

hakemler hala can sikici olabiliyor,
yapay zeka hala cok “yapay”
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Yapim Visual Concepts Dagim 2K Games Tir Spor Platform PC, PS4, XONE Web nba.2k.com/2k19

NBA 2K19

Tarihin en iyi basketbol similasyonu ve ondan rol calmaya calisan cirkin,

ectigimiz seneki NBA 2K18 incelememi

hatirlayanlar, oyunun muhtesem saha ici
mekanikleri ve okullarda ders olarak anlat-
lacak kalitedeki sunumunun o mikro 6deme
denen illet yiizinden giime gitmesine ne kadar
bozuldugumu da animsayacaklardir. NBA
2K18'in MyCareer kismi yaptiginiz en kicik
hamleyi bile paraya cevirmeyi disiinen, acik
konusacagim, oyuncuyu yolunacak kaz
gibi géren bir mod haline gelmisti.
Bunu sdyledigim icin halen ziliyo-
rum zira sahaya adim ath@iniz
anda her sey “iste bir bas-
ketbol similasyonu béyle
olmalil” dedirtiyordu.

Beklentiler,
beklentiler...
Yeni oyun hakkinda bir
seyler karalamadan &nce bu
oyun takip eden kitleyi ikiye ayir-
makta sonsuz faydalar gériyorum.
Bu oyuncu grubunun ilkine ben dahilim
mesela. Ben ne mi istiyorum2 Mesela
arkadaslarm geldiginde oturup keyifli birkac
mag yapmak. Taleplerim de muhtesem saha ici
mekanikleri, yeni takimlarin yaninda cok sayida
efsane takim secenegi ve unutulmaz yildizlar.
Peki, baska ne istiyorum2 MyGM modunu
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Gile
gule eski
konsollar

NBA 2K serisi bu oyunla be-
raber PlayStation 3 ve Xbox 360'a
veda ediyor. Durumun kacinilmaz
oldugu acik, simdiye kadar
cikartmakta inat ettikleri icin
bile kutlamak lazim

2K'i.
*

sevimsiz mikro 6demeler...

achktan sonra icimizde bir ukde olarak kalan
Seattle Supersonics'i lige ekleyip yeniden eski,
o sasal giinlerine tasimak. Neighborhood veya
MyCareer modlarr hic ilgimi cekmiyor mesela,
dergiye yazmiyor olsam NBA'de basarili olma-
yi takinti yapmis, aksi, sevimsiz bir DJ eskisi olan
Al'in hikayesi umurumda bile olmazdi, acik ko-
nusayim. Ben bu oyunu seviyorum, ciinki saha
icindeki miicadelenin akisi, yapay zekanin
ona kurdugum tuzaklar fark ederek &n-
lem alisi, alan savunmasi yaptigimda
onu asmak icin yaptiklar, verdigi

o “simiilasyon hissi” beni mest
ediyor. NBA 2K19 bu oyunu
nasil seviyorsak o sekilde
gdzlerimizin éniine
getiriyor ve bu konuda
gercekten de cok basarili.
Haliyle, birazdan genis genis
konusacagimiz o mikro 8demele-
rin benim keyfime hicbir negatif etkisi
yok aslinda. Oyundan beklediklerim
yukarida, onlar da MUHTESEM diyebile-
cegim seviyede.

Bir de yeni nesil NBA 2K oyunculari var ve
sayilar bizden cok ama cok fazla. Onlar neler
mi istiyorlar? Ibret alinacak derecede giizel ha-
zilanmis bir MyCareer modu 8ncelikle. Kendi
karakterini yaratmak, tipki bir RPG oyunundaki

gibi onun gérintising, sahadaki hareketlerini
ince ince islemek, kariyerinin ilk giinlerindeki o
toy ama yetenekli cocukla sahaya ilk kez adim
athginda o heyecani onunla beraber hissetmek,
ilk sayinin, ilk basket faulin, ilk ma¢ kazandiran
basketin heyecanina ortak olmak istiyorlar.

Siz de oyunun yapimcilari olarak kendilerine
athklarn adim basina kendilerine iki secenek
sunuyorsunuz. Ya dedigin onca para izerine
25 dolar daha ver ya da hayirli isler, mac basi-
na 4-5 dakika oynayarak gecirecegin onlarca
mag seni bekliyor.

Bu durum 2K18’de o kadar ayyuka cikmist ki
oyuncularin orta seviyede bir rating diizeyine
ulasmasi icin saca basa, hareketlere vs. bir
kurus harcamadan 150 mag yapmasi gereki-
yordu. Bu sene, bu konuda yapilan az veya
cok bir seyler var. Mesela sa¢c modelleri artik
Uicretsiz ki gecen sene dort sac modeli disinda
hepsine 3deme yapmaniz gerekiyordu. Ayrica
adim basi her etkinlikten para istenmiyor. Peki
tim bunlar The Way Back modunu gectigimiz
yila gére ne kadar “kullanici dostu” yapiyore
Ben sdyleyeyim, bazi degisiklikler sevimli
gozikse de genel sonuca hemen hic etkisi

yok, oyunun bu modu en az gecen yilki kadar
paraya diskin. lyi tarafi, eski bir DJ iken yolu
3nce sokak basketboluna, sonra Cin'e, oradan
da G-League'e diisen Al'in hikayesi oldukca



iyi yazilmis. Karakteri sevmeseniz bile modun
basinda zaman gecirmek istediginizi fark
edeceksiniz.

Saha icine dénis

Oyunun Myleague kismi gecen yila gére cok
farkl degil ve EN AZ MyCareer kadar mikro
ddemelere bagimli durumda. Hayallerinizdeki
oyuncularla hayallerinizdeki takimi yaratmak
size epeyce zamana veya fazladan onlarca
dolara mal olabilir.

2K19'da klasik takimlar ve her giincel takimin
gelmis gecmis en iyi kadrolari bu sene de
oyunda yer aliyor. Hemen sdyleyeyim, efsane
takimlarin kadrolarinda ciddi eksiklikler var,
yine. Bunun disinda, en &nemli eklenti “Takeo-
ver Meter”. Kendi icinde yaklasik on civarinda
farkl tipe ayrilan bu mekanik, iki ucu keskin
bicak olabilecegi gibi sizi macin son saniyeleri-
ni tastyan bir Spanoulis haline de getirebiliyor.
Oyle anlar oluyor ki attikca atiyorsunuz. Oyunu

arcadelestirdigini disinsem de taraftar destegi-
ni de beraberinde getiren bu “boost” 6zellikle
sut kontrollerini gercek yiizdeler yerine kullanici
zamanlamali olarak belirleyen oyuncular icin
keyifli olacaktir. Ben Kyle Korver'in benim

tusa basma siremden bagimsiz olarak kendi
yizdesiyle iclik atmasini seviyorum, haliyle
gefirileri beni cok etkilemiyor mesela. Yorum
sizin begeninize ve tercihlerinize kalmis.
Animasyonlar ve oyuncu fizikleri konusunda
sdylenebilecek bir sey yok. Visual Concepts bir
sekilde bu konuda gelisim géstermeyi basarmis,
her sey muhtesem gézikiyor. Grafikler de son
derece basaril,, Live 19 ile kiyas kabul etmez,
direkt séyleyeyim. Gérebildigim yegane sorun
caylak oyuncularin, ézellikle de bazi beyaz
oyuncularinin suratlarinin gercekleriyle alakasiz
olmasi. Her sene yasadigimiz bir problem
oldugundan artik alistik gerci.

Bunun yaninda oyunun yapay zekasi hicum
etmeyi eskisinden de zor bir hale getirmis. Bos

oyuncuyu bulmak eskisine gére cok daha zor,
ikili oyunu yedirmek icin de hayli caba géster-
meniz ve oyuncularinizin yeteneklerine hakim
olmaniz gerekecek. Bu noktada kendinize bir
kural kitabi secmenizi (Brad Stevens’in kural ki-
tabi tam benlik!) ve oradaki setleri iyice &gren-
menizi éneririm. Set sirasinda yardimlar aliyor
olsaniz da bu size yapacaginiz hicum izerinde
yizde yiiz kontrol saglamiyor neficede.

Yenisini alalim mi?

Ne kadar &vgiiye sayan bir oyunla karsilasmis
olsak da bu soruya cevap vermek o kadar da
kolay degil. Ozellikle de oyunun fiyatini PS4
fiyatini (320 TL) disinirseniz. Bunun standart
versiyon fiyah oldugunu ve MyCareer modun-
da cok isinize yarayacak 100.000 VC ile gelen
20th Year Anniversary Edition’i almak isterseniz
fiyatin 450 TL'ye cikhgini da belirtelim. PC'de
ise bu fiyatlar 180 ve 300 TL olarak listelenmis
durumda. Sonuc olarak sadece saha icini baz
aldigimizda NBA 2K19'u gelmis gecmis en iyi
basketbol similasyonu olarak degerlendirmek
mimkiin. MyCareer modunda vakit gecirecek
oyuncular ise asagidaki puandan yirmisini di-
sebilirler. Mikro 8deme illeti oyunu yakasindan
tutup geriye cekmese ne giizel olurmus ama
neticede tercih size ait.  Kiirsat Zaman

KARAR ————

ARTI Oyunun mekanikleri, yapay zekasi
ve sunumu muhtesem. Efsanevi kadrolar
bu sene de bizimle. MyCareer modu salt
hikaye anlaminda gayet basarili.
EKSI Mikro &demeler oyunun bazi
modlarinin canina okumus, bazi grafik
hatalari var, artik cok pahali bir oyun
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Playstore'dan
dijital olarak

Yapim Konami Dagitim Konami Tiir Spor Platform PC, PS4, XONE Web konami.com/wepes/2019

Pro Evolution Soccer 2019

Beklenen, FIFA'nin maglup edilecegi o yil geldi mie

U zun yillar siren hikimdarlik ve ardindan
gelen inanilmaz hizli bir disus... PES serisi
gectigimiz birkac senede adeta killerinden
dogmus ve rekabetin tekrar baslayacaginin sin-
yallerini vermisti. Bu sene ise kaybettigi tahtina
tekrar gz dikmis durumdal

Eylil, oldum olasi benim icin duygusal anlamda
cok karisik bir ay olmustur. Bir yandan ilkokul-
dan kalma, yazin bitmesi ve okullarin aciliyor
olmasinin verdigi garip bir hizni temsil eder. Bir
yandan da futbol sezonunun tam anlamiyla bas-
lamasi ve yepyeni futbol oyunlarinin piyasaya
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sirilmesi sebebiyle cok giizel bir aydr. Yine
tam olarak bu kansik hislerle girdim Eylil'e ama
tabii ki sizlere “Eyvabh, tatil bittil” demeyece-
gim. Bunun yerine bu ayin giizelliklerinden ve
beraberinde getirdigi ilk futbol oyunundan, PES
2019'dan bahsedecegim.

Similasyon yolunda yepyeni adimlar
Spor oyunlarinda en &nemli faktériin oyna-

nis oldugu su gétirmez bir gercek. Bunu en
yakindan bilen seri ise kesinlikle PES. Bundan 10
sene dnce kroniklesmis lisans sorunlarina rag-

men, oldukca basarili oynanisi ile piyasanin
tartismasiz hakimi PES'i. Sonrasindaysa bir
sekilde gelismeleri yakalayamamis ve unvanini
FIFA'ya kaptirmist. Ancak PES'i tekrar eski
ginlerine déndirmekte kararli olan Konami,
dogru adimlar atmaya devam ediyormus gibi
gdzikiyor. PES 2019, kardesi 2018’e gére
daha oturakli ve daha gerceki bir oyun. Oyle
ki, oyuncularin 6zellikleri birebir olarak saha-
ya aktarilmis. Messi'nin artik sembollesmis ice
kat edislerini gercege uygun sekilde sahaya
aktarmaniz ya da Ronaldo'nun ezici hava
Ustinligini oyunda hissetmeniz mimkin. Bu
durum sadece st diizey, bilindik oyuncular
icin de gecerli degil. Ligimizden &rnek vermek
gerekirse, Gary Medel oyunun hiicum y&niin-
de takima katki saglamakta oldukca zorlansa
da savunmada farkini hemencecik hissettiriyor.
Edin Visca ise rakip sol beklerin adeta korkulu
riyasi haline geliyor.

Oyuncularnin bireysel 6zelliklerinin oldukca
basarili sekilde oyuna yansitimasinin yanin-
da, genel futbol dinamikleri de oldukca iyi
gdzikiyor. Buna gére, oyuncularin sahadaki
dizilisleri ve pozisyon icinde yaptiklar hamle-
ler cok daha gercekci. Akan oyunda hiicum
oyunculan rakip savunmadaki tim aciklar
degerlendirecek sekilde aralara kagiyor,
autlarda ise tim takim gercege uygun sekilde
konumlaniyor ve tim oyuncular bir tarafa dog-



ru yigiliyor. Ayrica oyuncularin tamamina PES
2018'de de oldugu gibi ne yapmalari gerektigi-
nin emrini verebiliyorsunuz ve oyunculariniz bu
emirleri eskisinden cok daha iyi bir sekilde uygu-
luyorlar. Tabii ki bu demek degil ki her istediginiz
sahada gerceklesiyor. Sahada yapacaginiz

her seyin basar yiizdesi, oyuncularin icerisinde
bulundugu duruma uygun sekilde degisiyor. Sirt
dénik atlan paslar ya da baski altindayken
cekilen sutlar genellikle basarisizlikla sonuc-
laniyor. Oyunda savunma yaparken oldukea
dikkatli olmak gerektigini de belirteyim. Eger
dogru zamanda, dogru hamleleri yapmazsaniz
topu bir anda aglarinizda gériveriyorsunuz. Ne
var ki pres tusuna basarak savunma yapmak
bana biraz eskimis gézikti. FIFA'dakine benzer,
oyuncuya daha fazla 6zgirlik saglayacak bir
savunma sisteminin eksikligini hissettim. Ayrica
savunmacilarin hava toplarinda genel olarak
sorunlu oldugunu séylemeden de gecemeye-
cegim. Uzun atilan kale vuruslarinin hemen
hepsinde hiicum oyunculari kafayi vuran taraf
oluyor. Ayrica kanat organizasyonlar da olduk-
ca tehlikeli. Burada da durum kale vuruslarina
benzer sekilde gelisiyor ve hiicum oyuncular
genellikle kafayi vuran taraf oluyor.

Gelen gideni aratir mi?

Daha 6nce de s8z ettigim izere PES serisinin
artik kroniklesmis bir lisans sorunu var. Bu
sorunlar maalesef bu sene de ¢céziilmis degil.
Ancak ilkemiz oyunculan adina giizel bir adim
atldigini séylemeden gecemeyecegim. Siper
Lig, 18 takimi ile eksiksiz sekilde PES 2019'a
eklenmis durumda. Bunun yaninda, Fenerbahce
Sikri Saracoglu stadyumu da tim ayrintlari

ile oyunda yer aliyor. Simdilik Tirkiye'den dahil
edilen tek stadyum olsa da, ilerleyen dénemde
diger stadyumlarin da oyuna eklenecegini umut
ediyorum. Ayrica, Portekiz, Danimarka gibi
ligler oyuna eklenmis durumda. Diger taraf-
tan, Konami en &nemli lisansini EA'e kaptird..
Sampiyonlar Ligi ve Europa League artik lisansli
olarak oyunda bulunmuyor. ingiltere, ispanya,
Almanya gibi liglerin lisanslarn da hala oyunda
yok. Anlayacaginiz, Konami lisans konusunda

bir tarafi onarirken diger tarafi bozarak yoluna
devam ediyor.

Gercege daha yakin grafikler

PES'in FIFA'ya Ustinlik kurdugu konulardan
birisi de grafikler. Ozellikle oyuncu yiizleri
oyuna mikemmel sekilde aktarilmis durumda.
Diinyaca inli yildizlarin yaninda, milli takimla-
rinda miicadele eden oyuncularin pek cogunun
da yiizleri gercegine oldukca yakin gézikiyor.
Ayrica FIFA'dan farkli olarak oyuncularin sag
modelleri 4-5 yil geriden gelmiyor ve en giincel
haliyle karsimiza cikiyor. Animasyonlar tarafinda
da gelismeleri gézle gérmek mimkiin. Kalas
oyuncular ve birbirine uyumsuz animasyonlar
en aza indirilmis gibi gézikiyor. Grafikler konu-
sunda PES kesinlikle sinifi gecmeyi basariyor ve
kocaman bir artiyi hanesine yazdiriyor.

Nasil oynasak?

Arkadaslarla toplanilan bir aksamda ne sekilde
futbol oyunu oynanacagini tarhismaya gerek
yok saninm. Ne var ki tek basimiza oldugumuz
zamanlarda oyun modlari ciddi bir 6nem arz
ediyor. Maalesef PES bu noktada biraz cuval-
Iiyor. FIFA'min Ultimate Team moduna benzer
MyClub modunda ilk basta kolaylikla edine-
bildiginiz iyi oyuncular ve oyuncu gelistirme
mekanigi sayesinde ilgi cekici olsa da uzun
vadede sundugu eglenceyi yitirmeye baslyor
ve bir seyleri basarma hissini bence yeterince
veremiyor. Kendi adima iki haftanin sonunda
kendimi boslukta hissetmeye basladim. Cinki
Modric, Kroos, Coutinho gibi yildizlar coktan
takimima katmishm ve takim kimyam istedigim
noktalara ulasmish. Takimimi giiclendirme ihtiya-
ci hissetmedigimde de ister istemez klasik online
modlara kaymaya basladim. Ancak bu tarafta
da pek bir yenilik bulunmuyor. Son olarak dene-
meye basladigim tek kisilik modlar ise maalesef
beni inanilmaz hayal kinkligina ugrath. Ana Lig
modunda transferler pek de iyi ilerlemiyor. Tom
defans hattini satip, genc forvetini stoper olarak
oynatan ekipler gérmek bile mimkin. Durum
bayle olunca da insan siklmaya basliyor. En
azindan benim icin olan tam olarak buydu.

Sesler ve sunum

PES’in basarili olamadig bir diger noktaysa
sunum. Oyunun menileri adeta 10 sene
dncesinden kalma hissi veriyor ve oyuncuyu
icine cekmeyi basaramiyor. Ayni durum macg
ici anlatim ve mizikler icin de gecerli. Pek de
iyi yapilmayan mizik secimleri ve kendini cok
tekrar eden spikerler oldukca rahatsiz edici.
Konami'nin sunum tarafinda bana sorarsaniz
yaphgi tek dogru hareket, MyClub modundaki
paket acilis animasyonu. Takiminiza yeni kati-
lacak olan oyuncu oldukca gizel bir sunumla
karsiniza cikiyor ve her actiginiz pakette
heyecanlanmanizi saglyor.

Yeni sezona baslarken

Dirist olayim, gecen senenin basinda FIFA'yi
oldukca sevmis, ardindan gelen giincelle-
melerleyse oyundan adeta nefret etmistim.

Bu sebeple de PES 2019'u daha biyik bir
merakla bekliyordum. Bekledigime degdigini
de sdyleyebilirim. Oynanis ve grafikler yéniin-
den oldukca basarili bir oyun PES 2019. Ne
var ki oyun modlarinin ici cok bos kalmis. Bu
sebeple de tek basimayken oynamaya devam
edecegim konusunda ciddi siphelerim var.
Ayni durumun diger FIFA oyunculari icin de
gecerli olacagini disiniyorum. PES, kaybetti-
i tahtini hala geri alamamis olsa da FIFA icin
artik ciddi bir tehdit durumunda.

¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Gercege yakin oynanis,
mikemmele yakin grafikler, bu sene
eklenen TSL lisansi
EKSI Lisans problemleri, yetersiz ve
sorunlu oyun modlari, basarisiz spikerler
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iNCELEME

Yapim inXile Entertainment Dagitim inXile Entertainment Tér RPG Platform PC,PS4, XONE, Mac Web bardstale.com

The Bard’s Tale IV: Barrows Deep ¢

Buyinin ve savasin bir arada oldugu, gecmisten gelen bir dosta actik kollanmizil

he Bard’s Tale... Su ismi yazdigim zaman

bile garip hissediyorum en fantastik okur.
An itibariyla dergiyi okuyan az miktardaki
insanin anlayabilecegi bir duygu bu. Ilk
oyunu benim dogum yilima tarihli olan bu
muazzam seri, 80’li yillarin en dikkat ceken
yapimlarindan birisiydi. ilk ¢ oyunu 1985
ile 1988 yillar arasinda cikh ve akabinde
2004 yilina kadar kendisini unutturdu.
2004 yilinda ¢ikan oyun da fazlasiy-
la geyikti, hatta o kadar geyikti ki
gilmekten oynayamadik. Saka
bir yana, serinin yeniden
hatirlanmasi icin dnemli
bir baslik olmasina
ragmen, ana seriyi
tam olarak devam
ettirmiyordu. Aradan
gecen uzun yillar sonun-
da, nihayet dérdiinci oyun
uretildi. 2015 yilinda Kickstar-
ter projesi olarak karsimiza cikan
dérdiinci oyun, kisa sirede hedefine
ulasti. Ben de derginin RPGcisi olarak Ey-
[l ayinda kendisini g&ésteren The Bard’s Tale
IV‘én altindan girdim, Gstinden cikhim!
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Dinya
Tipki eski
oyunlarinda da
oldugu gibi yine farkli
bir dinya ile karsi karsiyayiz.
Sadece diinyanin gériniisi degil,
icerisinde barinan NPC’lerden, karsimiza
cikan “ilginc” yaratiklara kadar
bircok farkli noktada “ne
oluyor abi” demek
mimkin!

Kocaman bir fantezi!
The Bard’s Tale IV ile birlikte yapimer inXile
ekibini yeniden sahnede gérilyoruz. Daha
dnceden bize Wasteland 2 dehsetini yasa-
tan ama akabinde Torment: Tides of Nume-
nera ile fiyakasini bozmamayi basaran ekip,
bu sefer de The Bard's Tale IV ile karsimizda.
Acikcasi firmanin adini ilk duydugumda
biraz gerilmistim ama oyunu deneyim
ettikce cok da korkulacak bir sey
olmadigini gérdim. Efendim
oyunumuz klasik, eski usul bir
RPG modelini benimsemis
durumda. FPS kamera
acisindan ilerledigi-
miz yapimda, yolda
buldugumuz yeni
ekip Uyeleri ile genis-
leyen bir partiyi kontrol
ediyoruz. Fakat tipki Might
and Magic serisine benzer sekil-
de, tek bir kamera acisindan hareket
ederken, bircok karakteri biinyemizde
barindiriyoruz. Grafikler Unreal Engine
4'tn her tirld marifetini gdzler dniine seriyor
demek isterdim ama pek de &yle olmamis.

Yani gérinti kalitesi gercekten giizel ama
bircok yapimda oldugu gibi UE4/in zorla-
yan optimizasyonlari biyik oranda frame
rate dramasi yasatiyor. Bu sebepten olmadik
anlarda yavaslama yasamaya hazir olun
derim. Grafiklerin haricinde, daha &nceki
The Bard’s Tale oyunlarinda oldugu gibi
mizikler yine 6n planda. Hatta The Witc-
her 3'den beri miizik konusuna bu kadar
cok egilen bir ekip gérmedim diyebilirim.
Ozellikle iskocya’dan bircok inlii miizisyenin
dahil oldugu sanatsal calismalar sonucunda,
muazzam isler ortaya cikartilmis. Ozellikle
iskoc folk sarkicisi Julie Fowlis'in miiziklere
yaphgi katkilar muazzam! Gérinti ve mizi-
gin uyumuysa bence The Bard’s Tale serisinin
sanina yakisir sekilde olmus.

Oyunun yapisi, ézellikle ginimiz oyuncu-
larina “garip” gelebilir. Garip dedim zira
ginimizde bu tarzda pek oyun iretilmez
oldu. Senaryo akisi boyunca bircok farkli kisi
ve karakterle karsilasip, ekibimizi giderek bi-
yitiiyoruz. isin gizel yani, hikaye anlatiminin
bu oyunda gercekten giizel sekilde islenmesi
olmus. Nereden gelip, nereye dogru yol
aldigimizi net bir sekilde gézler 6niine seren



senaryo akisi, ayni zamanda onlarca farkl
yan gérevle de desteklenmis. icerisine daldi-
gimiz haritalar gercekten yeterli biyiklikte.
Tamam, sonsuz free-roam oyunlara gére
ufaklar belki ama bu tirdeki oyunlara gére
bir hayli kaliteliler. Ayrica haritalarin hemen
her yerinde gizlenmis farkli bir sey bulmak
isten bile degil. Tipki eski RPG'lerde oldugu
gibi bolca gezmemiz, karsimiza cikan varil ve
kutu gibi kinlabilir objeleri ortadan kaldirma-
miz gerekiyor. Yeterince arastirma yaphgimiz
zaman ¢ok daha biyik hazineler barindiran,
fantastik sandiklar bulmak da cabasi!

Savasmadan olmuyor

Oyunun geneli ve savas kismi ayri ayn
calisan iki sistem. Harita Gzerinde karsimiza
ctkan disman birimleriyle micadele etmeden
dnce dikkat etmemiz gereken bazi hususlar
var. Bunlardan ilki, kendileriyle savasmak
zorunda miyiz, degil miyiz bundan emin
olmak. Ciinki bazi noktalarda dismanla
savasmadan yolumuza devam edebiliyoruz.
ikinci dnemli noktaysa dusman birilerinin
kafasinin Gzerinde bulunan ve zorluk sevi-
yesini belirten yesil, sari, turuncu ve kirmizi
renkteki ibareler. Yesil ile belirtilenler kolay

dismanlarken, kimizi olanlar asla micade-
le edemeyecegimiz ekipleri isaret ediyor.
Savas ekraninda dissmanlarimiz tam boy
goézikiyorken, bizim tarafin sadece belden
Usti gézukiyor. Ortaya cikan savas haritasi
4 x 4 kare ebatlarinda. Her bir kareden
digerine hareket etmek bir aksiyon puanina
mal oluyorken, her saldirinin da kendisine

ait bir puani mevcut. Tipki hareket etme gibi,
yaptgimiz saldirilar da aksiyon puanimizdan
yiyor. Puanlarimiz bittigi zamansa turu rakibe
veriyoruz. Anlayacaginiz oyunun savas
kismi tamamen sira tabanli strateji sekilde
cereyan ediyor. Oyunda toplamda dért
farkl karakter tipi var. The Bard, Practitio-
ner, Fighter ve Rouge. Bunlar da oyunun
geneline etki ediyor. Ayrica sececegimiz sinif
da benzeri sekilde, birazdan nasil bir oyun
deneyim edecegimizi belirliyor. Bircok RPG
yapimda oldugu gibi The Bard’s Tale 1V'de
da oyunun timiine etki eden ézellik puanlan
ve farkli yetenekler bulunuyor. Kimi siniflar
yakin mesafede gicliyken, kimi siniflar da
vzak mesafeden iddiali saldinlarda buluna-
biliyorlar. Yine de en ilging sinifi The Bard
olusturuyor. Bu arkadaslar savaslarda daha
cok by yapabilmek icin bolca icki iciyorlar

ama belirli bir sinir gectikten sonra tamamen
kontrollerini kaybedip, patates olabiliyorlar.
Savas haritasi izerinde yaphgimiz hareketle-
rin tim strateji etkiyebiliyor olmasi da dikkat
ceken bir noktayi olusturuyor.

Can sikici noktalarin basindaysa garip ve
manasiz oldugunu disindigim stealth
mekanigi bulunuyor. Yani sadece dismanla-
ra belirli bir mesafede durarak bir anlamda
goérinmez oluyoruz; daha dogrusu oyun me-
kanigi béyle oldugunu iddia ediyor. Gériin-
meden yapt§imiz saldirlarda da “first strike”
sansi kazaniyoruz ki sizin de anlayabile-
ceginiz Uzere her daim bu sansi kullanmak
mimkin. Oyunun mizikleri kadar seslendir-
meleri de kaliteli ama is diyaloglara geldigi
vakit kesinlikle olmasi gerekenden cok daha
s1§. Hatta bazi espriler o kadar zorlama

ki anlatamam. (Anlatamadi.) Savaslar da
genel olarak fazla kolay gibi hissettim. Belki
tire alisik oldugumdandir ama kullanilan
mekanik yizinden son bir karakterimiz kalsa
bile halen icerisinde buldugumuz olumsuz
kosullardan bir sekilde ctkmak mimkin.
Ozetlemek gerekirse, bu oyun insana yas-
landigini hatirlatiyor azizim. Yeni ve farkli bir
mekanik pesindeyseniz, The Bard's Tale IV
size cok bir sey vadetmeyecektir ama eski
kafada bir RPG deneyimi yasamak istiyorsa-
niz, tam yerindesiniz demektir.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Muazzam mizikler ve kaliteli
seslendirme, iddiali hikaye anlatimi ve
senaryo, eski RPG’lerin tadi
EKSI Herkese hitap etmemesi, bazi
gereksiz mekanikler, hantal oyun yapisi
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Yapim Bungie Dagitim Activision Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.destinythegame.com /forsaken

Nihayet beklentilerimizin bile tizerinde bir genisleme paketi...

estiny 2 cikiginda tim umutlar oyunun

birincisinden daha iyi olmasi izerineydi.
Ama Destiny 2 bircok seyi diizeltmis olmasina
karsin, tipki birincisi gibi monotonluk batak-
ligina saplandi. Oyuncular yavas yavas dékiil-
meye baslamisti. Acikcasi ben de bunlardan
biriydim. Forsaken gelmeden &nce karakteri
level 25'te birakmistim mesela. Hatta tim
arkadaslarim birakmisti. Ciinki raidleri farm
olayina baglamistik ve PvP “iyi silahi bulanin
kazandig” bir ortama déndiiginden COK si-
kici bir hale gelmisti. Ama Forsaken’la beraber
onlari oyuna geri cekmeyi basardim. Ciinki
oyun, bu paketle beraber olmasi gereken
cizgiye girmis.
Hepiniz Forsaken’in taniim videosunda gérdi-
niz. Cayde-6 arhk yok! Game of Thrones'daki
dramatik 8limler nasil bizi sok ediyorsa, bu-
rada da, son nefesine kadar hayat dalgaya
alan Cayde-6'in 8limi ayni darbeyi karaci-
Jerimize cat diye vurdu. Forsaken’in hikayesi
Cayde-6'in intikamini almamiz izerine kurulu
olsa da, sadece kuru kuru bir Ciineyt Arkin
karakteri gibi déviis becerilerimizi géstermekle
kalmiyoruz. Biz de gelisiyoruz. Yeni siiper giic-
lerimizle yapabileceklerimiz daha da arhyor.
Bu siper giicler, belki de favori karakterinizi
degistirmenize sebep olabilir. Oyunda Titan"i
seven benim gibi oyuncularin akli Hunter'a
kayabilir.
Dismanlar da degisiyor. Yeni dissmanlarimiz
Scorn, éncekilerinin Ustiine yeni bir skin giydi-
rilmis gibi durmuyor. Gercekten farklilar. Yeni
dismanlarin yeni yetenekleri ve zayifliklari var.
Mesela elindeki bombayi cevire cevire gelen
dissmanin bombasini vurdugunuzda ates yere
saciliyor ve etrafindakilere de zarar veriyor.
Eger Overwatch’da Hanzo’yu oynamayi
seviyorsaniz Destiny 2'deki yay sizi cok mutlu
edecektir. Evet, artik bir yayimiz var ve acayip
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iyi vuruyor. Eger headshot tutturabilirseniz
amansiz bir oyuncu olabiliyorsunuz.
Forsaken’la gelen bir baska yenilik ise PvE ve
PvP'nin ic ice gectigi Gambit. Burada iki rakip
takim, PvE alanina giriyor ve dismani vurup
dissen motelar bankaya atiyorlar. Bu sayede
daha biyik dismanlar cagirabiliyorlar. Bu
kapismanin arasinda ise siz veya dissman
takimi, karsi tarafa bir kisi géndererek &teki
tarafin isini kanshrabiliyor. Sonundaki boss'u
en cabuk kesen taraf ise yarisi kazaniyor.
Acikcasi Gambit cok keyifli bir mod ve klasik
PvP modlarindan ayrildigi icin oyuna ayn bir
hava katiyor. PvP yerine saatlerce sirf Gambit
kasabilirsiniz. Bunun da giinlok géver &diilleri-
ni bir baska NPC size veriyor.

Yeni raidler daha fazla takim koordinasyonu
tizerine kurulu. Evet, bu klasik bir séylem ama
bu defa farma baglamak daha da zor bir hale
gelmis ve sesli iletisim sart. Bosslar kursunla
elege cevrilecek dissmanlar gibi disinmeyin.
Her zamanki gibi iyi direnis gsteriyorlar.

Dreaming City oyundaki baska bir yeni mekan.
Buranin cekici tarafi ise, iizerinize akan dalga
dalga dissmanlara karsi direndiginiz Blind Well.
Esya farmlamak icin cok uygun bir baska mod.
Oyunda esya yiikseltmek zorlasmis. Malzeme
toplamak icin eski bélgeleri gidip farmlamak
gerekiyor. Forsaken, oyuna geri dénmek ve
oyunda kalmak icin size bircok sebep sunuyor.
Eger elinizde Destiny 2 varsa hic disinmeden
alabilirsiniz. Hele hele beraber oynayacak ar-
kadaslariniz varsa ikinci kez diisinmenize bile

gerek yok. ¢ Burak Giiven Akmenek

Yeni Gambit modu, ok ve yay'in
silah olarak eklenmesi, daha ince islenmis
raid yapisi, vurucu hikaye.

Fiyat normal sartlar alhinda

bile pahali
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Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tir Similasyon Platform PC, PS4, XONE, iOS, Android Web www.codemasters.com/game/f1-2018

F1 2018 <

Son iki oyunun basansindan sonra, daha iyiye dogru bir nefes, bir adim daha.

Formulq 1 tutkunu oyunseverler icin giizel
zamanlar. Nasil olmasin kie Cok degil,
bundan bes sene kadar énce Formula

1 tutkunlarinin ellerindeki en basarili F1

similasyonu Rfactor’in Gicretsiz RH 2004 ile
CTDP 2005-2006 modlariydi. Codemasters

o siralarda da F1 oyunlari yapryordu lakin
o sihirli bilesimi bir araya getirmeyi -heniiz-

PP

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 101
(+TAA, SSRT Shadows: ON,
Ambient Occlusion: ASSAO)

Test bilgisayarimizi mimkiin olabildi-
gince yormak adina ayarlarn Ultra High
seviyesinin bile tzerine cikarttik. Full grid

(22 arag) olarak yaptigimiz testlerde

aldigimiz en ilging sonuc ise test sistemi-
mizin acik havada 101 fps, atmosferin

tavan yaptgi firina sartlarinda
ise 106 fps degerine ulasma-
si oldu. Basitce, tam tersini
bekliyorduk diyebiliriz. Sonuc
olarak GT63R Titan, cok agir
detaylar acikken dahi muaz-
zam bir performans gé&s-
tererek, bir oyunun
daha hakkindan

gelmeyi basard.

basaramamish. Her sene yeni bir F1 oyunu
geliyor, “eh iste” nidalari arasinda alkis-
larla yerine oturuyor, bir sonraki sezona
kadar unutulup gidiyordu.

Derken DiRT Rally ile baslayan o “daha
gercekci bir seyler yapalim” ve “fanlar

ne diyor, bir kulak verelim” yaklasimi
Codemasters‘a cok sey katt, F1 2016

ile beraber konumuz olan seri de bu ani
kalite artisindan nasiplendi.

Efendim, bildiginiz gibi sezonun en sicak
bslimindeyiz ve bu yil pek cok degisik-
lige gebeydi. Son derece cirkin g&ézi-

ken ama giivenlik acisindan gerekliligi
tartisilamayacak olan Halo’'dan tutun da
her sene biraz daha karmasiklasan teknik
kisitltamalara kadar oyunda nasil gézike-
cegini merak ettigimiz pek cok detay séz
konusuydu.

Grafiksel acidan F1 2018 sizi baska din-
yalara gétirmiyor. Ekranda gérdiiginiz
hemen her sey tatminkar olsa da 6zellikle
klasik araclarda bazi kaplamalar gayet
detaysiz, arac Uzerindeki lightmapler fena
halde sorunlu (Araclar jelatinle kapli olma
hissinden kurtulamamis) ve en olmadik
yerde karsiniza cikan bazi grafik sorunlari
mevcut. Bunlar yeni seyler degil. Yeni olan
ve ylizinizi gildirecek seyler ise aracin
kontrol hissinin, eski ve yeni araclar ara-
sindaki siris farklarinin, pist Ustindeki o
yakin yarislarin ve lastik asinma fiziklerinin
dnemli bir asama kat etmis olmasi.
Oyunun kariyer modundan baslamak
gerekirse, kendi adinizi, takiminizi ve takim
arkadasinizi secerek basladiginiz yolcu-
lukta daha 6nceden alish@iniz test sirisleri
(bunlar size cok degerli gelistirme puanlar
kazandiryor), takim stratejileri ve kiran
kirana yarislar aynen devam ediyor. Buna

bir de basin toplantlari eklenmis ancak
bu kisim Football Manager serisinden bile
daha sikici olmus. Ustine bu toplantilarda
vereceginiz cevaplar anlamsiz bir sekilde
sire ile kisitlanmis durumda, dikkat etme-
diginizde uyum icinde calismaniz gereken
mihendisleriniz tarafindan istenmeyen
adam ilan edilmeniz bile mimkin.
Sectiginiz takima gére performans géster-
meniz gereken, sosyal medyayla, setup-
larla ve gelistirmelerle ugrasmak zorunda
oldugunuz kariyer modu sizi darladiginda
Events kismindan klasik F1 araclarinin
tadina bakabilirsiniz. Lotus 72'den Brawn
BGPO1'e kadar pek cok aracin bulundugu
bu kisim her zamankinden daha derin ve
arac sayisi da hayli artmis. Fizikleri cok
begendim, olumsuz tarafi da bazi arac-
larin kaplamalarinin disik kaliteli kalmis
olmasi.

Neticede F1 2018 tiri sevenlere istedigini
verebilecek nitelikte, para harcamaya de-
er bir oyun olmus. Ister Lotus 72 ile Paul
Ricard pistinde eski ginleri yad edin, ister
sevmediginiz pistleri ath@iniz bir sezonu
yasayin, isterseniz de online olarak diger
insanlarla micadele edin, size F1'in ekran
basinda sunamadigi o keyif hissini yasata-
caktir. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Siris hissi cok basanli, yarislar
oldukca yakin geciyor, kariyer modu
izerine koyarak ilerlemis, daha fazla
klasik arac eklenmis
EKSI Grafik kalitesi yer yer tutarsiz,
force feedback halen vasat, basin
toplantilari strese sokuyor
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Yapim The Voxel Agents Dagitim The Voxel Agents Tiir Bulmaca Platform PC, PS4, Switch Web thevoxelagents.com/gardensbetween

The Gardens Between *

Cocuklugumuzun hiizinleri, ufak tefek izler ve degistiremedigimiz diger her sey...

Cocukluk ve ilk genclik, cevremizdeki
sirekli sirkilasyona tanik olup da
de'§i§tirmek icin hicbir gicimizin olmadig:
dénemlerdi. ilkinde babamin isi sebebiyle
tim arkadaslarimin arabanin arkasindan

el salladig kisiydim, otomobilin camina
Quickshot II'yi yapistirip gildigimi hatirli-
yorum eski mahallemden uzaklasirken. Bir
dahaki sefere el sallama sirasi bana geldi.
Yeni tasindigimiz yerde en yakin arkadas-
larim égretmen cocuklari oldugundan ta-
yinleri geldikce arkalarindan ugurlayan kisi
oldum. Yavas oldu, parca parca gerceklesti
ve hicbiri geri dénmedi. Sonraki senelerde
nadiren gérisebildik.

The Gardens Between insanlari ilk saniye-
den yakalayabilen ama basinda tutmakta
zorlanan bir bulmaca oyunu. Kahramanla-
rimiz, birbirinin en yakin arkadasi ola Arina
ve Frendt. ilk sahneden 6grendigimiz de
iclerinden birisinin -cok yakinda- baska bir
sehre tasiniyor olmasi ve bu firtinali aksam,
onlarin agac evlerinde beraber gecirecek-
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leri son saatleri daha da kasvetli kiliyor.
Oyun anlatmasi ¢ok kolay bir yapiya sahip
degil. Bélimlerin her birinin temasi ikilinin
mutlu gecmislerinden kalma anilardan
olusuyor. Kiminde Arina’nin ceketini bir
kanalizasyondan kurtariyoruz, kiminde de
sabahlara kadar video oyunlarinin oynandi-
g1 bir geceye gidiyoruz. Bu siirreal tecriibe-
de ikilinin kendi aralarindaki o son sohbetin
icindeyiz aslinda, yapmaya calishgimiz sey
ise zamani kah ileri kah geri sararak &ni-
mizdeki engelleri asmak ve o anilari yad
ederek bir sonraki konuya yelken agmak.
Bu mekanigi biraz daha aciklamak ge-
rekirse, aslinda Arina ve Frendt’i kontrol
etmiyoruz, kontrol ettigimiz sey zamanin ta
kendisi ve bunu ileri geri sarmak suretiyle,
kahramanlarimizin da ufak midahaleleri
ile 3nimizdeki bosluklara képri kuruyor,
elimizdeki fener icin 1tk buluyor, o giic bela
elde ettigimiz 1s1§1 “gecis tcreti olarak” baz
bitkilere devrediyor ve yeni bir 1sik bularak
bu minik ve sarmal adalarin en tepesine
cikartmaya calisiyoruz.
Arina’nin elinde bir gaz
lambasi var ve 15131 tasima
gorevi kendisinde, Frendt ise
bazi kollari indirip kaldir-
ma konusunda kendisine
yardimei oluyor. Zamani
ileri geri sardigimizda bazi
fizik olaylarini tetikliyor ve
mesela dev bir dinozor hey-
keli yikilirken kemiklerinin
bize bir merdiven olustura-
cagi anda zamani durdurup
dnimizdeki bulmacalara
dogru, kimi zaman el ele

ilerliyoruz. Tom oyun da bu zorluk derecesi
cok iyi ayarlanmis bulmacalarin eksenin-
de ilerliyor, konu anlatimi gayet minimal
tutulmus ve cogu zaman tam kafay yiye-
ceginizi diisindiginiz noktada ¢6zimi
buluyorsunuz.

Unity ile hazirlanan oyun son derece hos
grafiklere sahip ve animasyonlar da géze
gayet hos gézikiyor. Oyunda zaman siniri
yok, 6lmilyorsunuz ve sizi herhangi bir
sekilde acele ettiren herhangi bir detay da
s6z konusu degil.

Fiyata gelirsek, oyunu PS4'te inceledik
ancak Steam fiyatinin 28.80 TL, PS4
fiyatinin ise 89 TL oldugunu disinirsek bir
tavsiyede bulunmak zorundayim. 2.5 saat
civarinda bitirilebilen bu oyun Steam’de
kendisine verdiginiz bedeli fazlasiyla hak
ediyor, PS4'te almay: dissiinenler ise ver-
digim puani on puan daha disikmis gibi
kabul edebilirler.

The Voxel Agents hayli eli yizi dizgiin

bir yapima imza atmis. Keske mikemmel
isleyen bulmaca mekanikleri bu ikilinin
hikayesini biraz daha icimize isletecek
detaylar ile birlestirilebilmis olsayd:. Yine
de puzzle sevenlerin denemesi gereken
yapimlar arasinda rahatlikla gésterebilirim.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok giizel cizimler, basarili
bulmaca mekanikleri
EKSI Hikaye ile bag kurmak giic,
konsollarda fiyati cok yilksek, mizikler
kisa sirede bayiyor
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Yapim EA Tiburon Dagitim EA Sports Tiir Spor Platform PS4, XONE Web www.easports.com/nba-live

NBA Live 19

Bir zamanlar icimizdeki basketbol atesini yakan seri dise kalka ilerlemeye calisiyor...

Team ve acikcasi bu modun NBA 2K 19un mikro
ddemeler sebebiyle korkunc elestiri alan kariyer
tarafina hos bir alternatif olabilecegini disini-
yordum. Gercekten de EA Sports bu oyunda
FIFA serisindeki kadar paragéz davranmamis ve

asketbol oyunlan benim icin Lakers vs.

Celtics ile baslasa da cag acip cag kapatan
yapim NBA Live 95 olmustu. ilk defa ekranda
gordigimiiz seyleri beynimizde gercekei kilma-

giriyor. Acik konusayim, oyunun bir parcasi degil
de ana dislisi oldugum bu diizen hic hosuma git-
medi. Saha icine gelirsek, herhangi bir oyuncunun
cok dikkat etmeyecegi, bir basketbol tutkununu ise
cileden cikartacak seyler meveut. Oyunda rakibi
gecmek cok kolay, ikili oyunlar KESINLIKLE bas-
ketle sonuclaniyor ve savunma temposu da Cin
Basketbol Ligi veya G-League seviyesinde. Top

ya calismadan tadini cikartabildigimiz bir spor
oyunu gérmistik ve bu durum seneler boyunca
degismedi.

gerek oynayacaginiz maclar gerekse challenge-
lar sayesinde kisa siirede istediginiz oyunculara

NBA Live serisi zaman icinde tahtini korumay: ulasmanizin mmkin oldugu bir sistem yaratms.

basaramad, hatta bununla da kalmadi, tepetak-
lak asagi yuvarlandi. Oyle ya, basina inceleme
diskleri génderildikten sonra iptal edilen NBA
Live 11 ve “sonraki oyuna odaklaniyoruz”
denilerek iizeri cizilen NBA Live 17 gibi iki &rnek
var elimizde. Peki, hepsini unutalim, acaba gecti-
gimiz yil geri dénen seri bir yil icinde kendisini ne
kadar gelistirdi2 NBA Live 19 her seyi temelden
aliyor, basit hareketler ve kurallardan baslamak
suretiyle. Oyuna girer girmez kendinizi ice ¢ bir
sokak macinda buluyorsunuz ve hemen iki sey
dikkatinizi cekiyor. Shaquille O’Neal’in Kevin
Garnett't andiran alakasiz viicudu ve havada
carpisma fiziklerinin beklenmedik lcide iyi
olmast. Bu, oyunun rakibine gére sayili Ustinlik-
lerinden birisi. Layup sirasinda savunmaci ile ¢car-
pishginizda mekanikler 2K19a gére cok daha
“gercek” hissettiriyor. Diger taraftan top ve file
fiziklerinde bariz bir eksiklik, bir gariplik var. Ay-
rnica Madden NFL 19'da cok begendigim Real
Player Motion teknolojisini bu oyunda fazlasiyla
mekanik buldugumu séylemek zorundayim.
Oyunun modlarindan en &nemlisi Ultimate

Sistem FIFA'nin hemen hemen aynisi, oyuncu
pazarn hayli aktif, onlarca yan etkinlik var ve sa-
dece aktif oyuncular degil, Joe Dumars ve James
Worthy gibi efsanevi oyuncular da bu modda
kendisine yer buluyor. Tahminimce en fazla zaman
gecireceginiz mod bu olacak.

Court Battles ise hedefe uygun takimlar kurarak
farkli gérevleri yerine gefirmeye calish@iniz, insan-
lara karsi miicadele edebileceginiz bir challenge
modu. Belirlediginiz handikaplardan tutun da bun-
lara karsi tanimlanabilecek setlere kadar onlarca
secenek var ve mod sizi ekran basinda tutmay
basaracak gibi gézikiyor.

Oyunun hikaye modu diyebilecegimiz The Rise ise
FIFA'daki Journey modu kadar tat vermiyor. Lisede
Umit veren bir basketbol oyuncusuyken kaderin

bir cilvesi olarak sokak basketboluna kayryor

ve orada kendinizi géstererek NBA'e ulasma-

ya calisiyorsunuz. The League modunda da
2K19'daki moda benzer bir isleyis var, dnemli bir
farkla. Adeta saha icindeki ikinci bir koc gibi, her
istediginizde top size veriliyor, istediginizde takim
arkadasiniz suta kalkiyor, istediginizde ikili oyuna

elinizdeyken hem takim arkadaslariniz hem de
rakip savunma durup sizi izliyor ve tek yaptiklan
dnceden cizilmis setin geregini yapmak. Rastlanti-
sal durumlar yok, sirpriz yok.

Son olarak, oyun bu yil da WNBA lisansina sahip
ve ilk defa kadin bir karakter yaratmaniza izin
verilmis. Kadin karakteri yaratip neden The League
modunda kullanamadigimizi ise EA Sportsa
sormak gerek. NBA Live 19 ayaklar istinde
dogrulmaya calisan bir oyun ve yeniden kalbimizi
kazanmaya calisiyor. Diger taraftan fiyatini

(359 TL) dusiinirsek “bu oyunu almalisiniz!” diye-
cegimiz yil, bu yil degil. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Court Battles modu dikkat cekici, ciiz-

dan dostu Ultimate Team,
WNBA lisansi
EKSI Feci savunma dinamikleri, eksik simi-
lasyon hissi, ortalamanin altinda grafikler,
vasat hikaye modu, ates pahasi fiyat etiketi
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Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tiir JRPG Platform PC, PS4, Switch Web dragonquest.square -enix-games.com

Dragon Quest Xl: Echoes of an E

usive Age

Serinin yeni oyunu bizleri koltuga mihlamay basarabildi mi2

emen hemen her video oyunu serisinin

bir sonu vardir ancak bu durum kesinlikle
Dragon Quest icin gecerli degil. ilk Dragon
Quest oyunum icin aileme cilginlar gibi yal-
vardigimi disn gibi hatirlarm. Onlarla gezme-
digimiz pasaj kalmamish. Dragon Quest'i bu
kadar ¢cok istememin nedeni de Dragon Ball
oyunu ¢cikhgini sanmamdi. Oysa isin arkasinda
karakter tasarmindan sorumlu Akira Toriyama
vardi. B&ylece Dragon Quest, JRPG askimin ye-
sillenmesinde basroli kapt. Genelde JRPG ko-
nusunda bircok oyuncu korkak davranir, bunun
nedeni de “cok uzun” oynanis siiresi ve cokca
rol yapma &geleri barindirmasidir. Diyaloglari
dikkatli okumazsaniz genelde kaybolursunuz ve
dévis mekanikleri icin de sabir tasindan hallice
olmak gerekir.
Dragon Quest XI: Echoes of an Elusive Age
inanilmaz biyik bir oyun. Haritasindan ziyade
icerik anlaminda devasa detaylara sahip.
Gidilecek cok fazla diinya, kurtarlacak cok
fazla insan ve toplanacak diizinelerce esya var.
Akira Toriyama (adamin vampir oldugunu disi-
niyorum artik), yaratk modellemesi, karakter
dizayni derken evrenin bir numarali ismi haline
geldi. Eger buralarda yeniyseniz, Final Fantasy
gibi sonsuz dénislerle boyanmis hizli aksiyon
gecislerini unutun. DQ, eski geleneklerine bagli

ve cok temiz islenmis JRPG. Yani sabirli biri
degilseniz, bu oyundan uzak durun. Ozellikle
boss savaslarinda sadece tek vurus icin birkac
dakika disineceksiniz. Daha korkuncu ise
karsilasacaginiz zorluklarda kimse yardime
olmayacak, her seyi kendiniz ¢cézmek zorunda
kalacaksiniz. DQ X|, eski serilere oranla duygu-
sal gecislere sahip. Kahramanimizin kisiligi de
net. Oyunda bircok diinyayi geziyoruz ancak
cogunlukla ortalikta gezinen yaratiklar, bir
tane sehir merkezi gibi ayni detaylar éniimiize
cikiyor. Tabii bunlar bizim icin bol bol altin ve
XP demek. Acik diinya elementlerine sahip
oyunumuzun haritasi genel anlamda fazla bos.
Sdyle ki bulundugumuz haritanin mevsimiyle
dogru orantili olarak gezerken veya denizde
baska haritalara acilirken birkac yaratik disinda
pek bir seye denk gelemiyoruz.

DQ X|, sikca kayit almanizi gerektiren oyun-
lardan. Denk geldiginiz heykellere, kiliselere
ugramak ve kayit almak 8nemli. Daha énemlisi
ise MP/HP icin kamp yapmak, dinlenmek
gerek. Kamp alanlarinda ufak bir demirhane
ile malzemelerimiz varsa yeni silah, zirh, kolye,
kiipe gibi esyalar iretebiliyor veya onlari gelis-
tirebiliyoruz. Benim tavsiyem sehir merkezlerin-
den esya almayin, bunun yerine haritalardaki
yaratiklar avlayin, etrafi kesfedin, gizli hazine-
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leri toplayin ve kendi silahinizi iretin.

“Pep Powers”, oyundaki en 6nemli dévis
mekanigi. Eger karakteriniz fazla saldinlirsa,
dzel bir saldin gerceklestirebiliyor veya belli

bir siire giici ciddi anlamda artiyor. Oyunda
seviye atladikca yetenek puani kazaniyoruz ve
karakterlerimizin kategorize edilmis &zelliklerine
ulasiyoruz. Oyunda para cok &nemli, 8len grup
arkadasimizi kaldirmak icin veya dinlenmemiz
gereken otellere para harciyoruz. Eger kazana-
mayacaginiz ddvise girdiyseniz ve kacabiliyor-
saniz “flee” secenegini kullanin.

JRPG seviyorsaniz ve seriye de hakimseniz, in-
celemeye 10 puan daha ekleyin. iste o noktada
zamaninizi hak ediyor demektir.

¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Karikatirize edilmis karakter mo-
dellemeleri ve efsane manzara detaylari,
uzun oynanis siresi, tatmin edici hikaye
EKSI Acik diinya olmasina ragmen
haritalar fazla bos gériniyor.
Yetenek puanlari dengesiz. Tekrar eden
oynanis mekanikleri




iNCELEME

Yapim Rebellion Dagitim Rebellion Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web strangebrigade.com

Strange Brigade ¢

Misir'in kum dolu topraklaninda gecen, korku dolu bir macera...

930 yili Misirinda, antik tarihten tamamen

silinmis olan kocaman bir kétilik, 4000
yil sonra tekrardan uyaniyor. Seteki isimli Cadi
Kralice, bir kez daha diinyaya geliyor ve tek
basina da degil. Onunla beraber koskoca bir
éliler ordusu da uyanmis oluyor. Eh, sani-
yorum gerisini anladiniz. Strange Brigade
Uzerimize yagan dismanlar farkl sekillerde
ortadan kaldirmaya calishgimiz bir oyun. Eski
Misir diinyasini begenimize sunan bu giizide
oyunda, hayatta kalmak gercekten de zor.
TPS kamera acisindan deneyim edilen bu yeni
fantastik oyunda, bir yandan sldirirken, bir
yandan da diisinmemiz gerekiyor. Nasil mi2
Anlatayim...
Strange Brigade co-op olarak tasarlanmis bir
yaptim. Hatta benzeri oyunlarda olanin aksine,
oyuna tek kisi girdiginiz zaman yaninizda bir
yapay zeké belirmiyor ki bence bu harika bir
sey. Oyun basladigimiz anda atmosferi ile bizi
icerisine cekiyor. Bu noktada Misir temasini her
noktada solumak mimkin diyebilirim, adamlar
bu konunun izerine dismis. Disman birlikleri
de oyuna girer girmez zaten kendisini g&steri-
yor. Farkli 6zelliklere sahip olsalar da temelde
karsimiza cikan birimler benzeri saldinlarda

bulunuyor ki saniyorum bu durum bircok oyuna
dzel ve bir sire daha degismeyecek.

Nitekim co-op moduna gectigimiz andan
itibaren her sey degisiyor. Bir kere dismanlarin
miktarinda gézle gérilir bir artis oluyor ama
iki karakter bir aradayken her sey cok daha
hizli ilerliyor. Esas fark eden noktaysa oyun ice-
risindeki bulmacalarda yasaniyor. Tek kisiyken
dismdiiz yiriyip gittigimiz bazi noktalar, iki ve
daha cok kisi deneyim edilen oyunlarda bam-
baska bulmacalar olarak karsimiza cikiyorlar.
Co-op oyun modelinin bir diger ilginc noktasi
da loot pesinde kosmak. Yani her oyuncu icin
bir loot durumu s6z konusu degil; anlayaca-
giniz loot'u géren kapiyor. Bu da oyuncular
arasinda farkli bir rekabete yol aciyor. Oyunda
kullanilabilir dért adet farkl karakter bulunu-
yor. isin gizel kismi, kendilerine &zel bir silah
menileri yok. Yani zaman icerisinde achgimiz
silahlari tom karakterler tarafindan kullanabi-
liyoruz. Benzeri sekilde, karakterlerin hare-
ketleri ve temel &zellikleri de birbirini bir hayli
andinyor. Esas fark, kendilerine 6zel Amulet
sistemi ile ortaya cikiyor. Karsimiza cikan zom-
bileri ortadan kaldirdikca elde ettigimiz ruhlar,
zamanla karakterimizin Amulet'i ile kullanabil-

digi 6zel gicleri aciyor. Bu arada girdigimiz
zindanlarda birbirinden farkli bulmacalar var
ve inanin bu bulmacalarin hepsini ¢cézmek bir
hayli zor. Hani bulmaca konusunda iddialiyim
derseniz buyurun, bir de siz deneyin derim.
icerisine daldigimiz savas alanlaninda karsimi-
za cikan disman dalgalarini yok etmenin de
farkl yollar bulunuyor. Haritalarda bulunan
farkli tuzaklar sayesinde, bir anda cok fazla
dissman birimini ortadan kaldirmak isten bile
degil. Altin haricinde topladigimiz gem'’ler
sayesinde de silahlarnmizi daha giicli hale
getirebiliyoruz. Farkl sekillerde gelistirebildigi-
miz silahlarimiz sayesinde, oyun deneyimimiz
de biyisk oranda degisiyor. Oyunun can sikici
kisimlarinin basindaysa Boss savaslar geliyor.
Bu savaslarda belirli noktalara vurmamiz
gerekiyor ama o noktalara ulasmak o kadar
zorlayici olabiliyor ki anlatamam. Ayrica hangi
silahin, hangi diissman tzerinde daha etkili
olduguna dair en ufak bir bilgi olmadigindan,
artik elimizde ne varsa sika sika gidiyoruz.
Ozetlemek gerekirse bu oyunda isik var.
Ozellikle dért kisi deneyim edildigi zaman tam
potansiyelini ortaya cikartabiliyor. Aksiyon
severleri de tatmin edecek bir kamera acisina
sahip olan Strange Brigade, tek basina asla
oynayamayacagim bir oyun olarak hafizamda
kendisine yer buldu. Savas mekanikleri biraz
daha iddiali olsa hayir demezdim ama simdilik
eldekiyle yola devam edecegiz.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Misir temasi ve oyuna islenisi,
zorlayici ve eglenceli bulmacalar,
zindan tasarimlari
EKSI Tek basina hic tat vermemesi, bazi
bulmacalar cok zor, savas mekanikleri

daha iyi olabilirdi
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iNCELEME

Yapim Planet Alpha ApS Dagitim Team 17 Tir Macera / Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.planetalpha-game.com

Planet Alpha ¢

Tekin olmayan bir gezegen, robotlar ve muhtesem bir doga...

N o Man'’s Sky 1 kaciniz oynadi bilmiyo-
rum ama bu oyunu oynayanlar, Planet
Alpha’yi gérdiklerinde, “Aa, NMS'nin 2
boyutlusu!” deyiverecekler, bundan eminim.
Tabii el emegi g6z nuru, 8nceden plan-
lanmis bdlimlerden olustugu icin NMS'nin
gezegen tasarimlarina da goli atiyor Planet
Alpha ama sonucta kulvarlar farkli; onu da
unutmamak lazim.

Dért yil gibi uzunca bir siirede gelistirilen
macera oyunumuz, kahramanimizin bir
gezegende hayatta kalma miicadelesini
konu ediyor. Neden o gezegendeyiz, ne
yapmaya calisiyoruz bilinmezken bashyoruz
yirimeye. Kisa sirede inanilmaz manza-
ralarla karsilasiyor ve gezegene hayran
hayran bakarken buluyoruz kendimizi. Hic-
bir tehlike yok gibi géziikirken de bir takim
olaylar meydana geliyor, gezegeni tehlikeli
robotlar basiyor. Bu robotlar biz dahil hicbir
canliy sevmiyor ve kimildayan her seye ates
acmaktan cekinmiyor.

Oyunda baisit bir insan profili ciziyoruz. Bu

78 | LEVEL

da demek oluyor ki sadece kosuyor, egile-
rek yiriyor, zipliyor, izin veren duvarlara
tirmanabiliyor ve bazi nesneleri hareket
ettirebiliyoruz. Silahimiz yok, ézel giclerimiz
yok, seviye agacindan yetenek acmak yok.
Nasil su an ici tehlikeli varliklarla dolu bir
ormanda yalniz kalsaniz, burada da ayni
durumdasiniz.

Oniimiize cikan engeller zorlu bulmaca-
lardan da olusmuyor. En cok yaphgimiz

sey dismanlarimizin rotalarini gézlemleyip
ona gére gizlenerek arkalarindan sivismak.
Bazi yerlerde ise gezegende yasayan diger
canlilari robotlara karsi kiskirtarak yolumuzu
acryoruz. Mesela oyunun bir yerinde, bir
yumurtayi énimizde sirikleyerek robotlara
dogru gétiriiyoruz ve robotlar bize ates
acmaya baslayinca yumurta parcalaniyor,
icinden cikan gaz tehlikeli yaratiklar alana
cekiyor ve robotlar onlara yem ediyoruz.
(Bu arada biz de pek gézikmemeye calisi-
yoruz.) Bir baska alanda ise asagida duran
robotlarin izerine, sallanan bir yaratik kafa-

tasini disiiriyor ve yine robotlari ortadan
kaldirmay basariyoruz.

Anlayacaginiz, éniinizdeki engelleri
asmanin basit ve kisa sirede kesfedebile-
cediniz yéntemleri var. Eger bir bélgede
robotlar sizi aninda gériyorsa bilin ki gér-
mediginiz bir ¢c&zim yolu var; hicbir robot
engelini izerinden ziplayarak gecmeniz
mimkin degil.

Bir baska ilging oynanis mekanigi de belirli
bslgelerde gezegenin giin déngiisini
degistirip gece-giindiiz gecisinde rol oyna-
yabilmemiz. Bunu yaparak bazi bitkilerin
ve yaratiklarin varliklarini kontrol ediyor
ve kendimize gecis yollar acabiliyoruz.
Pek fazla karsimiza ctkmayan bu mekanik
daha sik kullanilsaydi cok daha saglam bir
oynanis ortaya cikabilirdi.

Her ne kadar bir oyunda oynanis 6n
planda olsa da Planet Alpha’da gérsellik
fazlasiyla géz kamastinyor ve bence oyna-
nisin da éniine geciyor. Kaplamalara sahip
olmayan ama renkler ve isiklandirmayla
harika bir gériinti yakalayan grafikler, ya-
pimcilarin hayal giiclerini zgiirce birakhg:
tasarimlarla bulusmus, sahane bir atmosfer
ortaya cikmis. Planet Alpha’yi daha énce
gordigimde hayran kalmishm, oyunu oy-
nadigimda bu hayranligim daha da artt.
Cok uzatmadan Planet Alpha’yr gérsellige
dnem veren ve basit ama akici bir oynanis
arayanlara tavsiye ediyor, herkese keyifli
oyunlar diliyorum. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Muhtesem gérsellik,
akici oynanis.
EKSi Senaryo ve oynanis cesitliligi
biraz zayif.



iNCELEME

Yapim Petroglyph Dagitim Team 17 Tir RTS Platform PC Web www.team 17.com/games/forged-battalion

Forged Battalion ¢

RTS'ler piyasaya dskilmeye basladiysa kis geliyor demektir!

K|§|n PC basinda en cok oynamay: sevdi-
gim oyun tirl RTS ve genel olarak strateji
oyunlari. Cayr kahveyi alip koltukta 35 derece
yana kaykilma suretiyle vaziyet aldigim
stratejist durusum ile muazzam egleniyorum.
Disarinin soguk ve hatta yagmurlu olmasi
ictigim kahvenin cayin tadini daha iyi almami
sagliyor. Hatta psikopatca gibi duracak

ama yagmurlu ve karli giinlerde 6zellikle o
ambiyansa uygun oyunlar secerek bu zevki
katlyorum.

Nitekim bayle bir kisa hazirlik déneminde de
Forged Battalion erken erisimden cikh ve tam
sirim olarak artik karsimizda duruyor. Oyunu
genel olarak oldukca sevdigimi séylemeliyim.
Erken erisim yazimi yazmaya basladigimda
da beni en cok etkileyen sey eski kafa RTS tad
ile yenilikci teknoloji agacr gibi bilesenlerin

harmanlanmasi olmustu. RTS dediginizde ne
gelir akla? En giicl tanktan 50 tane bas ve
yik gec. Bunun yanina biraz Starcraft ekle-
diginizde tas — k&git- makas denklemi gelir,
iste, biraz da yetenek agaci koyunca Forged
Battalion oluyor. ilk izlenim olarak Torchlight'in
RTS olani gibi gelebilir size, patlama efekileri
vs. inaniimaz derecede karikatijrize edilmis
durumda. 1lk basta bu oyuncuyu rahatsiz edi-
yor fakat bir noktadan sonra alisiyorsunuz.
Oynanis oldukca basit lakin bir miktar yora-
bilir. Her binaya tikladiginda éniine bir seyler
acilmasina aliskin olan RTS oyunculari icin
alisma dénemi olacagini sdyleyebilirim. ilk go-
revden sonra kazanacaginiz puanlar ile yete-
nek agacindan gelisimler gésterebiliyorsunuz.
Ayrica iretecediniz her araci ézellestirebilme
olayina iyi odaklanin. Ozellikle ikinci gérevle

birlikte hafif zirhli, zirhsiz, agir zirhli birliklere
karsi kim nerede Ustin cok iyi kavramaniz
gerek. Bunu anladiginiz anda savasin kaderi
artik sizin elinizde demektir. Bu birim dengeleri
ve sizin olusturacaginiz taktikler kombinas-
yon olarak cidden mithis keyif veriyor. ikinci
bslimden sonra orta zorluk seviyesi bile sizi
hazirliksiz yakalamaya yetecek derecede
acimasiz. Once ufak ufak, sonra akin akin ge-
liyor. Yayilmaci politika ile bos birakhginiz her
késeye el atiyor yapay zeka. Daraldim oyunu
oynarken. Hatta st iste 4-5 kere yenildim. Bir
cama ciktim, yetmedi semti dolastim geldim. O
derece hirs yaptirdi. Yapimei ekibin Universe
at War ve Star Wars: Empire at War'u yapan
kisiler oldugunu da hemen hatirlatmam gerek.
Teknoloji agacindan da bahsedip oyuna notu-
nu verelim. Alt ve st olarak iki bloga ayrilmis,
ilerleyen basamaklarda ise birbiri ile ic ice
gecen bir yapida teknoloji agacimiz. Araclarin
dayanikliigindan araca takilacak silah tirleri-
ne kadar farkli konu basliklarinda gelistirmeler
gerceklestirebiliyoruz. Forged Battalion, C&C
oyunculari icin ilag niteliginde bir yapim ve
dolarin ucup gittigi su giinlerde uygun fiyati ile
de g6z dolduruyor! @ ilker Karas

KARAR

ARTI RTS seven oyuncular icin harika
bir yapim, eski tipte yilksek doz aksiyon
EKSI Grafikler ve efektlere alismakta
zorlanabilirsiniz
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iNCELEME

Yapim Dustwind Studios Dagitim Z-Software Tiir Strateji Platform PC Web www.dustwind.com

Dustwind

Her iddiali yapimi dede- amaaan oyun sanmayacaksiniz!

Son birkac yilda dikkat ettiyseniz, nostalji
yapacagim diye géz cikaran bircok irili
ufakli firma ortaya cikti. Su oyunun ruhani
halefiyiz; bu oyunun eski yapimcisindan
nostalji yasamak ister misiniz; aman efendim
bu oyun aslinda ondan esinlendi fakat daha
da iyisi, diye diye basimizi sisirdiler.

Tamam, aralarindan cok giizel calismalar
cikiyor. Yigidi 8ldir, hakkini ver demis atala-
rnmiz ama bu kadar da olmaz ki arkadagim!
Dustwind, ilk bakista bir Fallout Tactics nos-
taljisini Multiplayer olarak yasatacak gibi
goézikiyor. Yapimeilar aciktan aciga bunu
sdyleyip kabul etmemis olsalar da Dustwind,
bagira cagira Fallout 1-2 ve Tactics'ten esin-
lendigini gésteriyor ama ruhunu ne yazik ki
yansitamiyor.

Almanya merkezli ufak bir firma tarafindan
gelistirilen Dustwind, sira tabanli izometrik
savas stratejisi konseptli ama isin icinde sira
tabanli strateji mekanigi bulunmayan bir
oyun. Karakterimizi ya da ekibimizi yéne-
tirken kime saldiracagimizi biz secmiyoruz.
Tanitim fragmanlarinda ve oyunun egitim
kisminda da zaten “Sakin dissmani fare ile
secip ates etmeye calismayin” deniliyor.
Oyuna bir dinamik kazandirlmasi disini-
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len bu yapi sayesinde dismanlarinizi secip
ates etme derdi ortadan kalkiyor. Kabul edi-
yorum farkli bir yaklasim fakat bir siire sonra
sinir bozucu olmaya basliyor. Daha taktiksel
disinmenizi engelleyecek bir yapiyla karsi
karsiya kaliyorsunuz.
Olen yigidin hakkini yemeyelim dedik.
Haklisiniz fakat Dustwind'i iyi yapan cok az
baslik var. Ozellikle grafiksel yapisindan ve
eglenceli anlatimindan bahsedebiliriz. Birile-
rine ates ettiginizde ya da bombayla havaya
ucurdugunuzda oyuncuya verdigi his giizel.
Dustwind, cogunlukla oyun dinyasina mal ol-
mus esprilerle renkli bir hale getirilmis. Fallout
Tactics ve bu gibi basliklarla tavlandiysaniz
yandiniz ¢iinki oyun birkac saat sonra cekici-
ligini yitirmeye basliyor.
Oncelikle, Dustwind’de bir hikaye ya da se-
naryo bazli gérevler yok. Dan-dun haritalara
girip bir seyleri 8ldirmeye calisiyorsunuz.
Cogu harita Steam Workshop destekli yara-
tldigindan, dengesizlikler de mevcut. Gérev
adi altinda toplanan bu haritalar ister tek
karakterle ister alti karakterle bitirebiliyorsu-
nuz. Bir diger gizel tarafi ise insan karakter
haricinde, képek, Valkyrie (Bir tir mutant) ve
robot yaratma firsatiniz olmasi.
Karakter yaratma kismi
belli bir puan cercevesinde
yapiliyor. Sectiginiz irka gére
puaninizda belli oluyor ve
hicbir sinif kisitlamasina ugra-
miyorsunuz. Yani hem sniper
ile uzaktan ates edeyim hem
bomba atayim, hem de yakin
mesafeden agir makineli
kullanayim diyebiliyorsunuz.
Ekipmaninizi da bu puanlarla
secmek zorundasiniz. Sikic
kisim ise karakter gelisiminin
olmamasi. Gectiginiz hari-
tadaki ekipmani karakterin

izerinde biraksalar ya da belli bir ganimet
toplansa yine kabul ama her haritaya,
karakteriniz icin sectiginiz ekipman ile
baslamak zorundasiniz. Kisith puan sistemi
yizinden ilk baslarda cok zorluk cekiyor-
sunuz. Bazi haritalar cidden insan sinirden
sacini basini yolsun diye tasarlanmis olabilir.
Ben karakter yaratmakla ugrasmayacagim,
hazirlarindan kullanmak istiyorum diyorsa-
niz, sanshsiniz. Yiginla karakter var fakat
bunlari da oyuncu seviyeniz ile acabili-
yorsunuz. Yukarida bahsettigim hikaye
olmamasi, haritalarin zorluk seviyesinin
dengesiz olmasi gibi sebeplerden &tiiri
oyuncu seviyenizi yukariya cekmek de bir
hayli zor oluyor.

Dustwind, ne yazik ki bu temel yapiyr bosa
harcamis gibi gézikiyor. Jelatini oldukca
gizel hazirlanmis, ici lezzetsiz bir cikolata-
ya benziyor. Tim bu eglenceli yapi sadece
Multiplayer arena icin hazirlanmis fakat
orada da oyuncu bulmak neredeyse im-
kansiz. Oyuncu kitlesi az oldugu icin online
kisimdan zaten kaybediyor. Keske karakter
gelisim kismini koruyabildikleri bir sistem ge-
listirselermis diye disinmeden edemiyorum.
Oyun ne yazik ki giizel potansiyelini bosa
harcamis. Benim gibi hem orijinal Fallout
serisini seven hem de isin taktik kismindan
zevk alanlarin oynayabilecegi, daha hizl,
daha eglenceli bir sistem vadediyor ama bu
séziinde duramiyor. ¢ Ozay Sen

— KARAR

ARTI Karakter olarak k&pek bile yarata-
biliyorsunuz, grafikler fena degil, taktiksel
stratejiye yeni bir bakis
EKSi Hikaye modu yok, multiplayer kismi
dev bir ¢él, anlik saldiri sistemi sacmala-
yabiliyor, karakter gelisimi eksik



Kendi sonuna dogru yaklasan bir medeniyeti kurtaracak o “silah” siz olabilir misiniz®

011 yilinda cikmis olan Dark Souls cok

sevilince, gectigimiz zamanlarda onu andi-
ran, ilham almis oyunlarla cok fazla karsilastik.
Taklitler ashni mi yasatir yoksa Dark Souls'u
gececek oyunlar gérecek miyiz bilemiyorum
ama Immortal: Unchained biraz hayal kirnkhigi
yaratyor. “Biraz” diyorum ki géziiniz korkmasin,
incelemeyi okumaktan vazgecmeyin.
Immortal: Unchained fotograflardan da
anlayabileceginiz gibi gelecekte geciyor. Bir
felaket olmus, yasanilan evrenin sonuna gelinmis
ve haliyle diinya savasi ctkmis. Bu durumdan
kurtulmak icin bir “silah” gerekiyor ve bizden de
bu roli Gstlenmemiz isteniyor. Oyun baslama-
dan 8nce karakter tercihlerini yapabiliyoruz
ama 6yle sahane tipler beklemeyin, mesela
ben alimli bir kiz yapmak istedim ama olamadi.
Oyun gelecekte gectigi ve de biz de bir “silah”
oldugumuz icin olsa gerek, karakterler biraz kor-

kunc. Sac seklini, dsvmelerini, viicudunun rengini
degistirebiliyorsunuz ama yine de ortaya sirin bir
tip ctkmiyor. Tracker, Vandal, Raider, Wanderer
siniflarinin her birinin kendine has yetenekleri var,
ben cevikligi en yiksek olan Raider’s sectim.
Nihayet oyun basliyor. Karanlik ve nedense buz
gibi soguk oldugunu dissindigim bir yerdeyiz.
Kontrolleri oyun icinde &gretiyor, o yiizden panik
yapmayin cok da zor degil. Karakterimiz, savasci
olmasinin yaninda iyi de bir arayici, o yiizden
efraftan géziinizi ayirmayin, isinize yarayacak
nesnelerin oldugu kutular her yerde karsiniza ¢i-
kabilir. Oyle gizel gizel dolasip kutulan acarken,
bir anda nasil ates edecegimizle ilgili bir bilgi
geliyor ekrang, “yok daha hazir degilim” demeye
kalmadan karsima sakin sakin yiiriyen bir yaratik
cikiyor. Otomatik nisan almayr da secmisim, simdi
bir iki kursunla yere sererim diyorum ki o da ne.
Olmiyor, yasam bari var gstinde ve ucusan
mermilerden sonra bile gayet yesil, yok etmem
icin neredeyse 8-10 kez ates etmem gerekiyor ve
arkadaslar, bu heniiz karsima cikan ilk diisman.
Biraz daha ilerledigimde kalkanli ve daha saldir-
gan biriyle karsilasyorum, adam gayet hizli bir
sekilde Ustime geliyor, ne egilip saklanabilme ye-
tenegim var, ne de iizerimde koruyucu bir kiyafet.

Topuklarim arka ceplerime carpa carpa uzaklasip

biraz ortami soguttuktan sonra tekrar taarruza
geciyorum... Bu oyun modelinin kisa bir zeti.
Oyunu her istediginizde kaydedemiyorsunuz.
Bunun icin, saghginizi yikseltebildiginiz, silahlar

giincelleyebildiginiz Obelisk denen istasyonlar
var ve her yerde karsiniza cikmiyorlar. Ben o
biraz &nceki kalkanl adami éldirip epeyce
ilerledikten sonra sacma bir sekilde hayatimi
kaybettigimde anladim ki beni ve efrafimdaki
insanlari cok eglenceli saatler bekliyor.
Oyunlarda bu kolay 8lme isinden hoslanmiyo-
rum, her seyi tekrar yapacak olmanin verdigi
sikinti fena halde sinirimi bozuyor. Benim kendimi
korumam icin yeterli olani ver, tamam &lmek yine
kolay olsun ama hem savunmasiz dolastinp hem
de istedigimde kaydetmeme izin vermezsen o
oyun can sikmaya basliyor. Oyunun basindaki
robotlan 8ldirmek kolay ama oyun icinde
siklikla karsilasacaginiz “boss”lar var, onlarla
savasirken kdseye saklanabilen, daha hizli
hareket edebilen biri olmay: diliyorsunuz. K&ti
haber, dileginiz gerceklesmiyor. “Ben zor oyun
severim, ne o dyle 20 kursun yiyorum, 8lmi-
yorum ne anladim bu isten diyenlere Immortal:
Unchained'i tavsiye edebilirim. Digerleri, baska

oyunlara bakmali. ¢ Nevra ilhan

Oyun gérsel olarak basarili,
hikayesi iyi, karakterler ve mekanlar cok
iyi tasarlanmis
Aksiyon sahnelerinde tasarim

hatalari, Bosslar monoton
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Yapim EA Vancouver Dagitim EA Sports Tir Spor Platform PS4, XONE Web www.easports.com/nhl

NHL 19 ¢

Similasyon ve arcade oynanisin mikemmel harmani!

N ormal sartlarda uzun girisler yap-
maya bayilirnm, ancak bu sefer bunu

yapamayacagim sevgili arkadaslar. Son
dénemde beni bu denli mutlu eden bir spor
oyunu daha oynadigimi hatirlamiyorum. Bu
sebeple de anlatmak istedigim cok sey var,
hizl bir giris yapmak zorundayim.
Dogrudan oynanis ve modlarla NHL 19y
anlatmaya baslamak istiyorum ciinkii oyu-
nun beni en cok etkileyen tarafi bu oldu.
Oyle ki, NHL 19'da modlara gére oynanis
degisiyor. Ornegin, “Franchise” modunda
bir NHL takiminin A'den Z'ye y&netimini ele
aliyorsunuz. Oyunculardan, bilet fiyatlarina
kadar tim ayrinhlarla sizin ilgilenmeniz
gerekiyor. Ki bu da oyunun similasyon ta-
rafini temsil ediyor. Ancak beni bu denli he-
yecanlandiran kisim burasi olmadi. World
of CHEL ve NHL Threes var mesela, burasi
oyunun tam olarak arcade tarafi oluyor

ki, bana sorarsaniz inanilmaz bir deneyim
sunuyor. World of CHEL'de kendinize bir
karakter yaratiyorsunuz ve karakterinizi
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gelistirerek devam ediyorsunuz. Ancak
icerisinde bulunacaginiz misabakalar,
bildiginiz buz hokeyi misabakalari degil.
Onun yerine 3v3 ve 1v1v1 karsilasmalara
cikiyorsunuz. 3v3 modunda, iki takimda da
3 oyuncu ve 1 kaleci bulunuyor. Kural-
larda da birtakim degisiklikler oluyor ve
3v3 misabakalarda penalt disinda ceza
alamiyorsunuz. Buna bagli olarak da daha
sert ve kuralsiz misabakalar oluyor. 1v1v]
modunda ise 3 oyuncu birbiriyle micadele
ediyor ve herkes paki ayni kaleye atmaya
calisiyor. Dirst olayim, sundugu farkls
deneyimle beni kendine en cok baglayan
mod da bu oldu. Diger eglenceli modu-
muzsa NHL Threes. Bu modda bilgisayara
karsi 3v3 karsilasmalar yapiliyor. Ancak
rakipleriniz sadece su anda aktif olan
sporcular olmuyor. Takimin maskotu ya da
efsane oyunculari da bir anda sahaya dali-
veriyorlar. Arcade oynanisi ile bu mod da
inanilmaz bir eglence sunmayi basariyor.
Ayrica Hockey Ultimate Team de modlar
arasindaki yerini koruyor. Ancak bu tarafta
pek bir yenilik ya da anlatmak gereken bir
ayrinti yok.

NHL 19'un basariyla yaphg: bir diger
seyse kesinlikle oyunun sunumu. Oyuncu-
larin hareketleri, taraftarla etkilesim, saha
disi ayrintilar, tamami 8zenle hazirlanmis
ve oyuncuyu hemen oyunun icine cekiyor.
Ayrica bu sunumu eksiksiz tamamlayan

bir anlatim da mevcut. Spikerler genellikle
tekrara dssmiyor ve olan biteni basariyla
anlatmayi basariyor. Oyunun menileri ve
meni mizikleri icin yapilmis olan secimler

de oldukca yerinde.

NHL 19 ile alakali kafamdaki en biyik
soru isareti ise, maalesef buz hokeyine ge-
nel olarak uzak bir toplumuz. Oynadigimiz
spor oyunlarinin da normalde izledigimiz,
takip ettigimiz sporlarin oyunlari olmasini
cok normal olarak tercih ediyoruz. Bu
yizden NHL 19’a mesafeli yaklasmaniz
oldukca olasi. Ancak benim size tavsiyem,
eger spor oyunlarini seviyorsaniz NHL 19'a
bir sans vermeniz yéninde. Buz hokeyini
hic bilmiyor olmaniz da énemli degil, egi-
tim kisminda hem sporun hem de oyunun
genel mekanikleri oldukca 8gretici sekilde
anlatiliyor. Ayrica kontroller de oyuna

yeni baslayanlar ve deneyimli olanlar icin
farkhlastinlmis durumda. Béylece oyuna
ahsmakta da zorlanmayacaginizi séyleye-
bilirim.

Dirist olacagim, NHL 19 benim icin sene-
nin spor oyunu olmayi basardi. Ozellikle
World of CHEL modunun basindan bir tirli
kalkamadim. Siz de benim gibi spor oyun-
larini seviyorsaniz kesinlikle kacirmayin.
Ancak bitceniz kisithysa ve énceligi FIFA
ya da NBA 2K'e verecekseniz, NHL 19’y
da indirimde alinacaklar listenize eklemeyi
unutmayin. ¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Mod cesitliligi, mikemmel grafikler,
harika sunum
EKSi Kontrollerdeki bazi sorunlar,
ilkemizde kutulu olarak yok
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Yapim Loveschack Entertainment Dagitim Surprise Attack Games Tir Macera Platform PC, Switch, Mac, Android, iOS Web framed-game.com

FRAMED Collection ¢

Evir cevir, kivir cevir, adami kurtar...

RAMED Collection, iki oyundan olusan kiicik  karelerin yerlerini degistirerek yapiyoruz. Her

bir oyun serisi. Oyunda karakterimizi, bul-
macalar ¢ézerek ve sahnelerin islendigi kareleri
cevirerek ya da yerlerini degistirerek kurtarma-
ya, amacina ulastirmaya calistyoruz. Ayrica
oyunumuz gérsel tasanm bakimindan pek cok
ddile de layik gérilmis.
Serinin her iki oyunu da cizgi roman karelerinde
geciyor. Karakterimiz polislerden kaciyor ve
bizim gérevimiz adamin polislere yakalanma-
masini ya da élmemesini saglamak. Bunu da bu

siralamada bulmacanin sonu farkli oluyor. Adam
bir kare siralamasinda vurulup yere diserek
dlirken, digerinde duvardan duvara atlayip
kacabiliyor. Bu hikayeye eslik eden mijzik ise
inanilmaz baglayici ve insanin heyecanini
oldukca tefikliyor. Ozellikle de renklerin kontrast
uyumu ve oyunun basit oynanisi ile birlikte gelen
akiskanlik, oyundan hic kopmadan tamamini
bitirmemize neden olacak nitelikte. Serinin ikinci
oyununda ise bu kareler renkleniyor. Hatta
zaman zaman karelerden disari cikabiliyoruz.
Animasyon kalitesi ve renkler bakimindan da
birinci oyundan daha gelismis bir oyun cikiyor
karsimiza. Bunun yani sira birkag farkl &zellik de
eklenmis. Karelerin sadece siralamasini degistir-
mekle kalmiyor eviriyor ceviriyoruz, hatta bazen
siralamayi yaptiktan sonra karakterimiz is Ustin-
deyken bu kareleri degistiriyoruz. Kisacasi daha
fazla hareket alanimiz var. Yine birinci oyundaki
gibi karakterimizi polislerden kacirmaya, ama-
cina ulastirmaya calisiyoruz. Akis birinci oyuna

gére daha yavas, ciinki bulmacalar bir tik
daha zorlayici. Miizik konusunda ise, birinci
oyun kadar oyuncunun heyecanini tetikleyen
bir miizik yerine daha sakin ve tekdiize bir
mizik tercih edilmis.

Oyun serisinin tamamini yaklasik iki saat ci-
varinda bir siirede bitirdim. Her iki oyunun da
suresi oldukea kisa. Hizli bir oyun akisi oldugu
icin de bu bir eksi hdline geliyor. ikinci oyun
grafikler ve animasyon konusunda birinci
oyuna gére daha gelismis olsa da birinci
oyundaki nostaljik havayi yakalayamamis.

¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Mizikler, basit oynanis, hizli oyun
akisi, yaratici konsept
EKSI Bir yerden sonra kendini tekrar etmesi,
oyun siresinin kisa olmasi

Yapim KillHouse Games, PixelShard Dagitim KillHouse Games Tir Aksiyon Platform PC Web www.actionsquadgame.com

Door Kickers: Action Squad ¢

Bu oyundan sikayetci olabilecek birisi varsa o da kop|o||rl

AHAI Yine ben ve yine 2D bir oyun.

Eminim cok sasirdiniz. Sasirmadiniz mi,
gizel! Ben sizi sasirtamamis olabilirim ama
Door Kickers: Action Squad beni cok sasirth.
Daha &nce ayila bayila oynadigim Door Kic-
kers oyununu yapmis olan KillHouse Games
tarafindan gelistirilen oyunda, firma bu sefer
PixelShard ile birlikte calismis. Simdiden s&yle-
mem lazim, oyun istersek solo, istersek co-op
olarak hem “ayni koltukta” hem de online
ortamda oynanabiliyor.
Oyun her ne kadar absiirt gériinse de orijinal
Door Kickers'in 2D olarak hayat bulmus hali
diyebiliriz. Ancak adinin hakkini da veriyor,
oynanis eskisine gére daha hizli. Yine de

oyunda kapilari kirip iceriye dalarak bir yere
kadar ilerleyebiliyoruz, yani yine taktiksel
dissinmemiz gerekiyor.

Oyunda toplamda bes farkli karakter bulu-
nuyor, her bir karakterin de kendine 6zgii
yetenekleri ve ekipmanlari var. Her basarili
gérevden sonra topladigimiz yildizlar ile bu
ekipmanlarin kilitlerini aciyor, kazandigimiz
puanlari da yeteneklere diledigimizce dagita-
biliyoruz.

Gérev esnasinda kurtardigimiz her bir rehine ve
suclulara dagithgimiz her bir adalet icin gauge
barimiz doluyor. Bu bar belirli seviyelere eristi-
gimizde kullanabilecegimiz keskin nisanci ahsi
gibi secenekleri bulunduruyor. Bélim tasarim-

larn oldukca giizel dissinilmis ve hazirlanmis,
hem tek kisi oynarken hem de bir arkadasiniz
ile birlikte oynarken bir cok farkli takfik kullana-
bileceginiz sekilde hazirlamislar. Ister tek, ister
kankaniz ile oynayn, tiirii sevenlerin bu oyunu
kesinlikle almasi gerekiyor. Ustelik fiyati da
ucuz. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Benzer tirde oyunlara yeni bir soly,
hem tek basiniza hem de Co-Op oynar-
ken inanilmaz eglendiriyor, fiyat ucuz
EKSI Ufak tefek buglar
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Yapim Bit Golem, Ultimate Games Dagitim PlayWay Tiir Similasyon Platform PC Web www.facebook.com/UltimateGamesCom

Ultimate Fishing Simulator ¢

Uzun yillar sonra nihayet basarili bir balik tutma similasyonu...

alik tutmak ilk gencligimin en biyik

hobilerinden biriydi. Sifirdan 8grenmeye
basladigim o yagmurlu giing, ilk tuttugum o
baligi (Yerel halk “Degirmenci” der), ilk kasikh
olta denememde Turna Baliginin suyu yararak
gelip bir roket misali firlayarak kumsala
dissmesini, yakalamak ugruna dereye disip
bir saat cikmaya ugrastgim (ama yakaladim,
laf degil) o ilk Sazan baligin hic unutmadim.
PsOne giinlerimde balik tutma achgim gider-
digim oyun ise Big ‘Ol Bass 2 idi ve o giinden
beri de baska bir balik tutma oyununa elimi
sirmedim. Haliyle, Ultimate Fishing Simulator
benim icin eski giinlere yapilan turistik bir gezi
gibi.
Oncelikle oyun ilk baslarda tahmin edemeye-

ceginiz kadar yiksek sistem gereksinimlerine
sahip. GTX 1050ti seviyesinde bir ekran karti
ile “medium” ayarin Ustine cikmaniz cok olasi
goézikmisyor. Neyse ki bu sistem gereksinimi-
nin hakkini verebilecek &lciide giizel grafikler
ve icerikler de oyunda sizi bekliyor. Oyunda
aralarinda kis mevsiminde buz altinda balik
avcllidi yapma sansini sunanlarin da bulundugu
cok sayida mekan, cok sayida olta, farkli balik
tirlerine odaklanmis cok sayida igne, cok sayi-
da yem ve gelistirmenizi bekleyen cok sayida
yetenek var.

Evet, oyun ciddi anlamda RPG &gelerine sahip
ve siz tecrilbe kazandikca acabileceginiz yete-
nekler isinizi hayli kolaylastiryor. Gece giindiiz
déngiisi bash basina bir arti, ayrica hava

sartlar da dinamik olarak degisiyor ve bu da
suyun 1sisini degistirdiginden giiniin bereketine
direkt olarak etki ediyor.

Ogrenmek biraz zaman alsa da ben oyunu
cok begendim, eger balik tutmaya ilginiz
varsa sizin de cok begeneceginizi tahmin
ediyorum. Fiyati da (31 TL) son derece uygun,
bence durmayin. Rastgele. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili gérseller, tatmin edici similas-
yon hissi, cok sayida yan donanim
EKSi Ogrenme egrisini uzatan tutorial
eksikligi, yiuksek sistem gereksinimleri

Yapim Three Fields Dagifim Three Fields Tiir Yaris Platform PC, PS4, XONE Web www.threefieldsentertainment.com/danger-zone-2

©

Araba kullanmanin amaci sadece bir yerden bir yere gitmek degil diye disinen, bambaska bir oyun...

aris oyunlari ve de ézellikle araba yarisi

oyunlari, 2000'li yillara damgasini vurmus
oyun tirlerindendir. Ginimizde eskisi kadar
piyasada yer teskil etmiyor olsalar da halen
bircok kaliteli yaris oyunu iretilmektedir.
Nitekim genel gecer araba kullanimi ve yaris
mantigina 2001 yilinda cok farkli bir algr geti-
ren Burnout'un izlerini, bugiin Danger Zone ile
deneyimlemeye devam ediyoruz. ilk oyunu ile
diger arabalar patlatarak puan kazandigimiz
bu “bomba” oyun, oldugu yerde duramadi ve
ikinci oyununu Uretti.
Crash Mode olarak anilan oyun modelini
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benimseyen serinin ilk oyununda, kapali bir
test merkezinde fakli carpismalar yaparak,
en yiksek puani almaya kazaniyorduk. Evet,
dogru duydunuz; bu oyunun amaci, olabildi-
gince cok fazla araca zarar vererek en fazla
puani toplamak! ikinci oyun ile birlikteyse artik
acik araziye cikiyoruz. Birbirinden farkli 23
adet carpisma alani bizleri bekliyor. Ayrica
kullanilabilir arac sayisi da sekize yikselmis
ki bu araclar arasinda yaris arabalarindan,
devasa tirlara kadar uzanan bir liste var. Yani
farkh araclarla, farkl yikim fantezileri gercek-
lestirmek mimkin!

Tipki ilk oyunda da oldugu gibi etraftan

para ve Smashbreaker isimli giiclendiriciyi
toplayabiliyoruz. Bu giiclendiriciyi akfif hale
getirdigimiz anda aracimiz icten patliyor ve bu
patlama sayesinde hizli akan trafikteki diger
araclar yok ederek muazzam miktarda puan
toplayabiliyoruz. Nitekim &zelikle Xbox One
ve PS 4 kullanicilar bu oyunu 4K ¢cézinirlikte
deneyim ederken gerekli ekran yenileme ora-
nina ulasamayacaklar. Oyunun bir diger so-
runu da kesinlikle daha fazla haritaya ihtiyac
duymasi... Ayrica bélim gecmek icin koyulan
gorevler de bazen yorucu olabiliyor. Yine de
ilk oyununa gére kesinlikle kendisini gelistirme-

yi basarmis bir yapim. ¢ Ertugrul Siingii

Yeni haritalar ve araclar, gelistirilen
oyun mekanikleri
Daha fazla harita gerekiyor, tekdiize
oyun yapisl, yetersiz oyun ici aktivite



Chasm

ARTI

EKSi

KARAR

Yapim Moonray Studios Dagitim Moonray Studios Tir Aksiyon, Macera Platform PC Web debristhegame.com

Debris

Yuzdik yuzdik bir tirlo kuyruguna gelemedik...

Tﬁrkge’ye kelime anlami olarak moloz ya da
enkaz olarak cevrilen Debris'te su alti ce-
kimlerinde uzmanlasmis bir video grafiker olan
Ryan’i canlandiryoruz. Ekibimizle birlikte,
Kuzey Kutbu'na diisen bir cesit meteoru incele-
mek icin okyanusa daldigimiz sirada -nereden
kaynaklandigini anlamadigimiz bir patlama
sonucu- kendimizi kaya ve buzdan olusan bir
sualti labirentinin icinde buluyoruz. Sonrasinda
ise isimiz ekip arkadasimiz Sonya’nin &nderli-
ginde gérinirde bir cikisi olmayan bu labirenti
asmak. Yolculuk boyunca her iki karakteri-
mizin de &lmeden &nce ne kadar zamanlan
kaldigini gésteren kronometreleri var. Elbette
bu kronometreler kiyafetlerimizin sahip oldugu
oksijen seviyesi ile ilgili; enerjimiz tikenmeden
bir cikis bulmamiz gerekiyor. Ustelik isin daha
stkintili tarafi okyanusun dibinde yalniz olma-
mamiz. Vahsilikte Kujo ile yarisir dizeydeki
bazi saldirgan baliklar tarafindan sirekli taciz
ediliyoruz. Enerjimizi ciddi anlamda tiketen

bu baliklarla micadele edebilmek icin de ayni
zamanda isaret fisegi olarak da kullanilabilen
bir cesit lazer silahina sahibiz. Sonya ise yol
boyunca 8ldirdigimiz baliklardan enerji
toplayarak hem azalan zamanimizi hem de
silahimiz icin gerekli olan enerjiyi dolduruyor.
Debris cizgisel bir sekilde ilerleyen hikaye
tabanli bir oyun. Bu sualti geriliminde bolca
buz, kaya ve birkac deniz bitkisi disinda pek
bir sey gérmeyi beklemeyin. Bu yiizden oyunu
oynayacaksaniz co-op modunda bir arkada-
sinizla birlikte ilerlemeniz sizin icin daha keyifli
olabilir. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Giizel grafikler, oyunu 8grenmek
kolay ve kontroller basit
EKSI Fazla klostrofobik, gériilecek ya da
yapilacak pek fazla bir sey yok
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Tiir RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Phantomgate ¢

Son Valkyrie olarak Tanrn Odin’e kafa tutma zamani!

Dengesizlikleri, hirslar ve kiskancliklaryla
insanlardan asagi kalir yani olmayan
Yunan tanrilan sayesinde 6grendik ki “mitolojik
tannlarin sagr solu belli olmuyor.” Nitekim bu
sefer de zafer, bilgelik ve savasin tannisi Odin,

makamina yakishramadigimiz eylemler pesinde.

Netmarble tarafindan gelistirilen, Iskandinav
mitolojisi ile zenginlestirilmis Phantomgate,
bizlere Odin’e karsi yolculuga cikhgimiz bir
RPG deneyimi sunuyor. Oyundaki karakterimiz
Astrid, annesini cok kiiciik bir yasta kaybedince
gdzlerden uzakta, biyikbabasi tarafindan
yefistirilir. Aradan gecen yillar sonra Astrid’in
siradan hayah annesinin kaybolusu ardindaki
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gercedi 6grenmesi izerine degisir: Bir Valkyrie
olan annesi kizini koruyabilmek icin tanrlara
meydan okuyup Odin’'in pencelerine diismis-
tir. Annesi gibi bir Valkyrie olan Astrid’in ise
kaderinin pesinden gidip annesini kurtarmasi
gerekmektedir.

Yolculugumuz bolca RPG, platform ve PvP ége-
leriyle sislenmis durumda. Hikaye icinde b&lim
bslim ilerleyip basit ama keyifli platformlardan
gecerek yol boyunca karsimiza cikan diisman-
larla takim arkadaslanmizin da yardimiyla
micadele ediyoruz. Bu arada zamanla Astrid’e
katilan dért kahraman daha bulunuyor. Eger
istersek, Astrid yerine bu kahramanlardan birini

de dévisslerde kullanabiliyoruz.
Kahramanlarimiz Midgard topraklarinda ilerler-
ken bir yandan Hayal adi verilen canavarlar alt
ederek onlarin 8zlerini aliyorlar. Daha sonra bu
dzler sayesinde takimimiza katabilecegimiz dost
Hayaller elde edebiliyoruz. Acikcasi ben oyun-
da aksiyon kisimlarindan cok gelistirme kisimla-
rina vakit ayirdim. Yeni Hayaller yaratmak, var
olan Hayallerimi gelistirip onlar evrimlestirmek
ve sonrasinda savaslardaki etkilerini gdrmek
oyuna bayagdi sarmami saglad.

Oyle ki bu incelemeyi yazmam gerekirken ben
hala “Anilar Koridoru’na gireyim de biraz evrim
ruhu alayim; su gérevi de yapip &yle biraka-
yim,” diyerek bilgisayarda bana bakan bos
sayfaya aldirmadan telefondan oyunu oyna-
maya devam ediyordum. Neyse ki telefonumun
sarjini vampir gibi emmeyen oyunda su ana
kadarki tek sorunum Hayallerin gelistirilmesiyle
ilgili. Hayal sayiniz arttikca bu bslim éyle bir
kansiyor ki tek tek hepsini giiclendirmek &zel bir
ugras gerektiriyor.

Kisacasi hos bir hikayesi bulunan oyun gerek
RPG 8geleri gerekse sira tabanl micadelele-
riyle bir hayli bagimlilik yapiyor. Sahsen ben
simdi gidip bir iki bélim gecmeyi ve hediyele-
rimi almay: disiniyorum. Siz de arzu ettiginiz
takdirde Phantomgate’i Google Play

ve App Store iizerinden icretsiz olarak
indirebilirsiniz. Bercem Sultan Kaya



Tisr Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Paper.io 2 *

Hayahmizi alt Ust eden efsane(l) geri déndu...

u sayfalara tasidigim ilk oyuna mutla-

ka denk gelmissinizdir diye disiniyo-
rum. Yapimei firma bu tarz oyunlar yapma
konusunda oldukca basarili ve genellikle
cikarth@r oyunlar mutlaka trendler arasina
giriyor. ilk oyun ve bu oyun arasindaki
farklara bakan herkesin muhtesem degi-
siklikler karsisinda(!) gézleri yasarmistir

mutlaka. Elbette b&ylesine basarili olmus
bir oyunun icerisinde inanilmaz degisik-
likler beklememek gerekiyor. Tiri geregi
oldukca sade olmak zorunda. Ustelik her
yaphgi oyun satilirken neden inanilmaz
boyutta degisikliklere gidilsin ki@
Oyunda yapilan degisiklikler kiminin
hosuna gitse dahi beni pek tatmin etmedi.

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Big Big Baller

Dinya amansizca dénip dururken...

irkac ay énce yine bu sayfalarda incele-

digim bir oyun vardi. Belki hatirlarsiniz,
o oyunda bir sehrin icerisinde bizzat kontrol
ettigimiz kara delikle geziyorduk. Etrafta
buldugumuz objeleri veya insanlari delige
disirdikce biyiyor ve evleri yutmaya kadar
olayr abartabiliyorduk. Karsinizda o oyunun bir
farkli versiyonu bulunuyor ancak ondan daha

eglenceli oldugunu sdyleyebilirim.

Oyun dinyasinin, ézellikle mobil oyun ya-
pimcilarinin yaptigi cok biyik bir cakallik var.
Halihazirda tutan bir oyun oldugunda ya onu
klonluyorlar ya da oyundaki mekanigi fark-
liymis gibi yedirip ayni mantik Gzerinde yeni
oyun yapiyorlar. Bu oyun icin érnek vermek
gerekirse; diger oyunda insan ve binalar yutup
deligi biyitirken bu oyunda onlari yutmak
yerine etrafta gezen topa yapistinp biyiyoruz.
Mantik ve isleyis tamamen ayni, sadece gérsel
anlamda ufak degisiklikler s6z konusu. Bu tarz
yaklasimlar gérebileceginiz bir diger oyun tiiri
ise .io olarak gecenler. Fark ettiyseniz adinda o
ibareyi bulunduran her oyun bir digeriyle ayni
isi yapmasina ragmen cok ufak bir degisiklik ile
piyasaya sirilyor. (...Ve Cantug da asla pas
gecmiyor. — Kirsat)

Oyunumuza gelecek olursak eger; bir sehir
icerisinde gezmesini kontrol ettigimiz bir top
var ve bu topla olan amacimiz ise olabildi-
Jince cismi etrafina yapistirarak oyundaki en
biyik karakter haline gelmek. Bu dedigim-
den oyunun online oldugunu anladiginizi
varsayiyorum. Veya online gibi gézikmesine

Oncelikle ilk oyunda arada sirada ortaya
cikan ve bizi bir sireligine dokunulmaz
yapan bir esya vardi. O tamamen kaldiril-
mis durumda, bununla beraber karakteri-
mizin hizi artmis. Yine ilk oyunda haritay:
tamamlamak icin on dakika boyunca
oynamaniz yeterli olurdu ancak simdi
haritanin boyutunun ciddi oranda arthigini
séyleyebilirim. Son degisiklik ise oyunda
daha &nceden her ele gecirdigimiz alan
kare olarak bélgemize katardik ancak

bu olay tamamen degismis, arhk bélgeyi
ele gecirdiginizde garip cikintilar ortaya
cikabiliyor.

Bu &zellikler bana basarili gibi gelmedi
ciink haritay1 bu derece biyitmek, oyna-
ma istegimi kacirdi. Kacirdi ciinki haritayi
tamamen ele gecirmemin cok uzun zaman
alacagini biliyorum ve o kadar oynaya-
cak zamanim olmayacagina eminim. Bunu
disinda, ilk oyunu begendiyseniz

biyiik ihtimalle bu oyunu da bege- @
neceksiniz. Cantug Sahiner

ragmen bir siri bot da olabilir tabii.

Diger oyunda oldugu gibi bu oyunda da bir
topunuza giydirebileceginiz bir dolu skin var ve
bunlari da oyun icerisinde topladiginiz puanlar-
la alabiliyorsunuz. Neticede zaman gecirmek
icin eglenceli bir alternatif olmus. Ancak

bir siire sonra sikilip birakacaginiz da @
kesin. Cantug Sahiner
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. PUBG Mobile

2. Wormate.io
3. Fortnite
4. Big Big Baller

5. The Sims Mobile

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. The Amazing Spider-man 2

3. Llego Marvel Superheroes 2
4. Baldurs Gate 2: Enhanced Edition

5. FM Manager Mobile 2018

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Helix Jump
2. Kafa Topu 2
3. TENKYU

4. Hello Stars

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Adalet Namluda

2. Hitman: Sniper Assassin

3. Earn To Die

4. Construction Simulator 2014

5. Minecraft: Pocket Edition

Tiir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

©

Strateji oyunu arayanlar icin ilac gibi...

u oyun icin uzun zamandir telefon-

larda oynadigim en iyi strateji oyunu
diyebilirim. Oyuna baslarken secebildi-
giniz dogu ve bat diye ayrlan toplamda
sekiz ilke var. Sececeginiz ilkeye gére
sizi bekleyen zorluklar degisiyor. Bununla
da kalmayip silahlar, esyalar, savas
taktikleri de degisiyor. Kisacasi oyun
sectiginiz lkeye gdre evrim geciriyor
diyebilirim. Oyunun tarihi bir yani da
var ciinki bulundugunuz déneme gére
ilkenizde farklilar meydana gelebiliyor.
Bu da ayni zamanda ufak da olsa bir
tarih bilgisi olusturacakhr sizde. Tarihe
ilgi duyuyor ve strateji oyunlarini sevi-
yorsaniz aradiginiz oyunu buldunuz bile
diyebilirim.
Oyun icerisinde cesitli tarihi dénemleri
yasiyorsunuz ve belirli bir seviyeye
geldikce bir sonraki déneme geciyorsu-
nuz. Bununla beraber savastginiz kisiler,
sehriniz ve daha bircok sey de degisiyor.
Bu tarz oyunlarda artik siklikla gérdigi-
miz gérev sistemi de basaril bir sekilde
olusturulmus. Arastirmalar ve ginlik
gorevler olarak ikiye ayrilan gérev-
leri yapmak oldukca kolay. Gérevin
yanindaki butona tiklayarak gérevi
yapmaya baslayabiliyorsunuz. Bunun en
biytk avantaiji strateji oyunlarina asina

olmasaniz bile gérevleri tamamlayarak
kendinize iyi bir sehir ve ordu kurabilecek
olmaniz.

Oyun boyunca en biiyik yardimei-

niz olacak olan komutanlarinizin da
gelistirme sistemi mevcut. Yeteneklerini
kisisel veya ordusundaki askerlere etki
edecek sekilde gelistirebiliyorsunuz. Sik
stk savaslara géndererek seviyelerini
atlatmak 8nemli. Oyunun klan sistemi

de oldukca basarili. insaat halinde olan
binalariniz veya yaphginiz arastrmalar
icin klaninizdan yardim isteyerek daha
kisa zamanda tamamlanmasini saglaya-
biliyorsunuz. Ayni sekilde siz de klaniniza
destek olarak birlik icerisindeki giiciniizi
arttirabilirsiniz. Bunun yani sira isgal
ettiginiz kutsal yerlerden faydalanip farkh
avantajlar kazanmak da elinizde. Birligin
avantaijlan elbette saymakla bitmiyor
ancak bunlarin yani sira birlik igerisin-
deki teknoloji agacina bagista bulunup
oradan gelen 6zelliklerden faydalanabi-
lirsiniz. Elbette ki son olarak hep beraber
birilerine savas acabilir ve topluca diger
oyunculari istila edebilirsiniz. Mobil
platformda oynayacaginiz iyi bir strateji
oyunu ariyorsaniz veya tire mera-

kiniz varsa tavsiye ederim.

Cantug Sahiner
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THE ELDER SCROLLS: LEGENDS ! 4
Yeni gelistiriciden ilk adimlar...

bir takim gelistirmelere gitmesinin yaninda
daha iyi bir istemci optimizasyonu sagla-
maya calishdr aciklandi. Bunun yaninda
Turnuva Modu artik ana menimiizin bir

art oyunlarinin siki takipcisiyseniz ya

da The Elder Scrolls: Legends oy-
nuyorsaniz, gectigimiz aylarda oyunun
yapimcisinin degistigini fark etmissinizdir.
Bethesda gectigimiz Mayis ayinda Dire
Wolf Digital’in yerine Sparkypants ekibini
oyunun gelistiriciligine getirmisti. Niha-
yetinde birkac aylik sirecin sonunda yeni

NEVERWINTER

yapimci ekibin oyundaki ilk etkilerini de
gdérmeye basladik.

Sakin endiseye kapilmayin. Yeni bir yapimei
ekip geldi diye oyun dyle devrimsel degi-
sikliklere gitmiyor. Oynanis yapisi hala ayni
ve yapilan degisimlerin biyik cogunlugu
teknik altyapida ve gérsel anlamda gercek-
lesiyor. Yapimei ekibin kullanicr arayiziinde

Craft sistemi elden geciriliyor

Steom'den oynanan MMORPG'ler
arasinda hatirt sayilir bir yere sahip olan
Neverwinter, kalabalik bir oyuncu kitlesi

ile yoluna devam ediyor. Uzun zamandir
oyuna géz atamasam da bir dénem ben

de Neverwinter'i diszenli olarak yikleyerek
oyunda nelerin degistigini izlemeyi ihmal
etmiyordum. Her ne kadar ben bu aliskanli-
gimi birakmis olsam da oyunun takipcilerinin
adanmishgr aynen devam etmekte.

Yapimei ekip ise oyunun monoton yapisini
kirmak adina crafting sisteminde ve meslek-
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lerde dnemli degisikliklere gitme karari ald.
Ozellikle yeni meslek sistemi ile gelecek yeni
formillerin heyecan yaratmasinin yaninda
oyuncularin kisisel atélyeleri de olacak.
Ustelik her oyuncu kendisi icin calisabilecek
200 zanaatkar tutabilecek. Bdylece bu za-
naatkarlar, siz atélyede olmasaniz bile iretim
yapabilecek. Daha da ilginci ise zanaatkarlar
sadece rakamsal istatistiklerden olusmayacak.
Her biri kendine ait modellemelere sahip ola-
cak. Bunun yaninda elbette hala kendimiz de
crafting yeteneklerimizi kullanabilecegiz.

parcasi ama su anda aktif degil. Ayrica
yapimci ekip yapilan degisikliklerden

oyuncularin kart koleksiyonlarinin ya da
ilerlemelerinin etkilenmedigini belirtti.



CALL OF DUTY: BLACK OPS 4 - BLACKOUT

CoD’nin Battle Royale ile imtihant...

Bottle Royale tirine her gecen giin yeni
oyunlarin eklenmesinin yani sira, online
evrende zaten adini duydugumuz isimlerin de
oyunlarina Battle Royale modunu eklediklerini
biliyoruz. Ancak bu furya &yle bir noktaya
geldi ki oyun sektérinin ikonik ismi Call of
Duty dahi sonunda Battle Royale isine el ath.
CoD4: Modern Warfare'den sonra en sevdi-
gim CoD oyunu ilk Black Ops olmustu. Her ne
kadar sonraki oyunlari beni tatmin etmese de
Black Ops serisine genel bir bakis athgimiz-
da serinin gidisatinin hic de fena olmadigini
sdyleyebilirim. Serinin hayranlari olarak zaten
Black Ops 4t heyecanla bekliyoruz. Ancak
yapimcilar Black Ops 4 ile beraber Call of
Duty'e Battle Royale modunu getiriyorlar ve
bu da multiplayer kisminda bir hayli heyecan
olusturabilir. Bildiginiz gibi oyunun icinde
Multiplayer, Blackout ve Zombies modlar
olacak. Multiplayer'da eski oyunlardan da
bildigimiz multiplayer deneyimini yasaya-
cak, Zombies modunda zombileri her Black
Ops oyununda oldugu gibi hasat edecek,
Blackout modunda ise Battle Royale deneyimi
yasayacagiz

Blackout, CoD: Black Ops 4'in Battle Royale
modu icin belirledigi isim. Gectigimiz ay
Blackout birkac giinligine dnce ézel betaya,
daha sonra ise acik betaya acildi. Elbette ben
de LEVEL dergisi online oyun departmani,
MOBA ve Battle Royale modu uzmani olarak
resmen oyunun Ustine baliklama atladim.
Oyuna girisim biraz problemli olmadi degil.
Battle.net izerinden PC versiyonunu oynadi-
gim oyun ilk girise kadar beni cileden cikard..
Mesela siyah ekran sorunu ne yaptiysam di-
zelmedi. Ancak oyunu 500. agma denemem-
de falan her sey bir anda normale déndi.

Bu noktadan sonra da siyah ekran sorunu
yasamaya devam ettiysem de oyundan cikip
tekrar girdigimde sorunun ortadan kalkhgini
goérdim.

Blackout'a su anda ayni PUBG de oldugu gibi

tek basina, duo olarak ya da takim halinde
girebilirsiniz. Haritaya hiicum eden helikop-
terlerin birinden atliyor ve atmosfer olarak
PUBG'nin ilk g6z bebegi Erangel haritasina
oldukca benzeyen bir haritaya yumusak inis
yapiyoruz. Tabii ki amacimiz son hayatta
kalan olmak. Benden baska oyunu deneyim
eden bir arkadasim olmadigr icin daha cok
solo modunda ya da Squad'a tek basima
giris yaptim. Bildiginiz gibi bu tir durumlarda
otomatik doldurmayi acmak gerek iletisim
gerekse oyuncu profili olarak insani kanser
edebiliyor.

CoD: Blackout, Call of Duty oyun yapisini
Battle Royale evrenine basarryla harmanlamis
goériniyor. Haritaya hicbir seyimiz olma-

dan atliyoruz ve cevrede ne varsa toplayip
karakterimizi cahsmalarda daha gicli hale
getiriyoruz. Bu arada oyundaki bazi karakter-
lerin, Alex Mason, Viktor Reznov, Menendez
gibi Black Ops evreninden tanidigimiz isimler
oldugunu belirtmek istiyorum. Eh tabii ki Viktor

Reznov favori karakterim oldugu icin bitin
oyunu onunla gecirdim.

Oyunda silah cesitliligine gelirsek, bir beta
asamasi icin yerindeydi. Cevreden bulabil-
diginiz silahlarin ve ekipmanlarin yaninda
airdrop icinden daha stratejik esyalar veya
silahlar bulabiliyorsunuz. Silahlar bildigimiz
tanidigimiz bircok silahin Black Ops evrenine
uygun fitiristik versiyonlarindan olusuyor.
Pek cok oyunda oldugu gibi yine AK, benim
favori silahim oldu. Ayrica oyunda pikaptan
kamyona kadar birkac kara araci olmasi-

nin yaninda deniz tasitlarinin da oldugunu
belirteyim.

Aslinda izerine biraz daha calisilsa, oyun
derinligine biraz daha &nem verilse CoD:
Blackout kendi basina gayet iyi bir Battle Ro-
yale oyunu olabilir. 12 Ekim tarihine kadar ve
sonrasindaki ilk birkag giincelleme ile mevcut
sorunlarin cok biyik oranda ¢cézilecegine de
eminim. CoD oyunculan bence Blackout'v ol-
dukca sevecekler efendim.  Enes Ozdemir
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PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS

Tuk-tuk, MK47 Mutant ve
Antrenman modu Uzerine...

UBG gectigimiz ayi oldukca hareketli

gecirdi sayilir. Bir takim 8nemli yeniligin

duyurulmasinin yaninda oyuna eklenen
dnemli icerikler de dikkat cekti. Ozellik-
le yeni etkinlik modu ve oyuna eklenen

antrenman modu da PUBG'ye daha fazla

oynanabilirlik katti diyebiliriz. Daha fazla
s6zl uzatmadan oyuna getirdigi yenilik-
ler ile PUBG nin 21. Giincellemesine bir
bakalim isterseniz.

Talim icin hazirlanin!

Hayli biyisk boyuttaki (11gb) bu yeni

gincelleme ile beraber PUBG'ye antren-
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man modu eklendi demistik. Bu mod ile 2x2
biyikligindeki farkl bir haritada yetenekle-
rimizi gelistirebiliyor, yeni icerikleri dene-
yimleyebiliyoruz. Eger antrenman moduna
hazirda bes oyuncu ile beraber girersek
moda aninda giris yapabiliyoruz. Ancak bes
oyucudan daha az oyuncu varsa bes oyuncu
olana kadar lobide bekliyor. Eger bes
dakika sonunda bes oyuncu hala gelmemis
olursa bu defa oyun var olan oyuncu sayisi
ile oyuna girmeye izin veriyor. Ayrica oyun
icinde hicbir oyuncu bir yasam puaninin
altina dismiyor. Yani istedigimiz gibi oyun-
cularla kapisabiliyor, gelistirmek istedigimizi

yonler icin egzersiz yapabiliyoruz. Araclarin
lastiklerinin bu oyun modunda patlamadigini
da belirtmek istiyorum.

Yeni giincelleme antrenman modunun ya-
ninda bir arac ile bir silahi da beraberinde
getirdi ama ben &nce yeni silahiz MK47'den
bahsetmek istiyorum. Tam adiyla MK47 Mu-
tant, bir piyade tifegi olarak aramiza katld
ve dort eklenti birden alabiliyor. Sadece 20
mermi alabilse de su anda Groza ve AK-47
ile beraber tek mermide en fazla hasar veren
silah durumunda. Eklenti ile 30 mermiye
cikabilen MK47 7.62mm mermi kullaniyor.
MK47'yi tim haritalarda ve loot olarak

her yerde bulabileceginizi de séylemek
istiyorum. Yeni silahin yaninda yeni bir géris
eklentisi oyuna eklendi, unutmadan belirte-
lim. Laser Sight artik lazer nisanci kullanarak
hedef almamizi sagliyor.

Oyuna eklenen yeni arac ise Sanhok
haritasina &zel. Bildigimiz adiyla “Tuk Tuk”,
ya da oyundaki adiyla Tukshai, giincelleme
dncesinde gelen Scooter ve biraz daha eski
olan Rony‘den sonra Sanhok’un kendine &zel
Uclinci araci odu. Béylece Sanhok, Dacia,
Uaz ve Minibus yerine, kendine 8zgij arac
yelpazesini gelistirmeye devam ediyor.

Yeni gincelleme bunlarla sinirli kalmadi.
Oyuna gelen Supply Sistemi sayesinde daha



énce yapilan etkinlikteki gibi, bir XP bari-
miz olacak ve seviye atladikca yeni édiller
kazanacagiz. Yine ginlik ve haftalik
gorevler olacak ve bu gérevler tamamlan-
diginda ise XP kazanacagiz.

Yeni etkinlik modu

Hepimiz VSS'in PUBG icinde ¢cok da kul-
lanish bir silah olmadiginiz biliyoruz degil
mi2 Evet, aslinda etkili kullanilirsa belirli bir
mesafe icinde dismani fark edilmeden &l-
direbilirsiniz. VSS, “subsonic” mihimmati
sebebiyle merminin nereden geldigini an-
laminin gercekten zor oldugu bir silah olsa
da hasar oraninin disiik, mermisinin kisa
menzilli olmasi onu cok da makul kilmiyor.
Ama yeni oyun etkinlik modu “Silent and
Violent” icinde VSS kullanimi son derece
eglenceli bir hal alms.

Silent and Violent, sadece VSS iizerine
kurulu bir Etkinlik modu. Sanhok harita-
sinda ufak bir alanda oynadigimiz bu
oyuna onar oyuncudan olusan dért takim
katilabiliyor. Haritaya indiginiz anda
elinizde mermi kapasitesi artirilmis bir VSS,
bir flas bombasi, bir sis bombasi, birinci

seviye kask ve birinci seviye celik yelege
sahip oluyorsunuz. Her 30 saniyede gecen
ucaklar sayesinde 6ldiginiz zaman en
gec 30 saniye icinde tekrar savas alanina
dénebiliyorsunuz.

Dért takimin da amaci elbette hedef olan
150 puana ulasmak. Bu puana ulasan ilk
takim oyunu kazaniyor. Ancak oyunun 15
dakikalik limiti var ve 15 dakika icinde hicbir
takim bu puana ulasamadiysa en yiksek
skoru yapan takim oyunun galibi sayiliyor.

Kis haritasinin detaylar
Bildiginiz gibi E3 2018'de PUBG icin bir kis
haritasi gelecegi aciklanmisti. O giinden beri
yeni detaylarin cikmasini bekliyorduk ve Red-
dit izerinde yeni harita ile ilgili bazi bilgilerin
sizdirldigini gérdiik. Yeni haritanin sekli ve
harita icerigine dair kiicik bilgiler -resmi
olmayan yollarla olsa da- bdylece aciga
kavusmus oldu. Tabii ki bu bilgilerin heniiz
resmi olarak aciklanmadigini, dogrulanmadi-
gini hatirlatmak istiyorum.
Buna gére kis temali yeni PUBG haritamizin
adi Dihor Otok olacak ama bu, haritanin
proje ismi de olabilir. 8x8 biyikliginde-
ki haritanin kara alani
6x6'lik bir alan kapliyor.
Bu da demek oluyor ki
haritamiz Erangel ya da
Miramar haritalarindan
daha kiiciik olsa da
Sanhok haritasindan daha
biyik bir alana sahip.
Bu durumda akla elbette
ikinci soru geliyor. Harita
zerindeki oyun Mini-
Royale mi olacak yoksa

Battle Royale modu olarak mi oynayacagiz?
Belki de PUBG Corp. harita iizerinde hic
goérmedigimiz yepyeni bir mod da tasar-
liyor olabilir. Bunu zaman gésterecek gibi
duruyor.

Bunun yaninda harita iizerinde gérecegimiz
bazi materyaller de sizdirildi. Dino Park adli
materyallerden birinin tema parktan olusan
orta biyiklikte bir loot bdlgesi olacag:
tahmin ediliyor. Ayrica sato benzeri bir yapi
ile bir roket de géze carpmakta. Bir ihtimal
C4 plastik patlayicinin da oyuna eklene-
cegdi disiniliyor. Heniiz hangi haritada

yer alacagini bilmiyor olsak da yeni arac,
Volkswagen'in klasigi Beetle’in da yakin-
da oyunda gériilecegi bilgiler arsinda yer
alyor.

Son olarak ise oyuna yeni bir oyun modu-
nun ve hava durumunun gelecegi konusulan
konular arasinda. Sizdirilan bilgilere gére
oyuna gece magclari eklenebilir. Acikcasi bu
benim oldukca istedigim bir secenek. Zira
gece gizliligi cok daha iyi sekilde uygulaya-
biliriz. Ayrica airdrop araciligi ile bir gece
goris dirbini de kazansak fena olmaz
degil mi2 Ancak gece modundan ziyade
oyuna Conquest isimli yeni bir oyun modu
gelecegi konusuluyor. Belirli bolgeleri ele
gecirmeye odakl bu modun, Call of Duty'nin
Domination moduna benzedigi séyleniyor.
Onumizdeki birkac ay icinde bu gelismelerle
ilgili cok daha detayl bilgiler 8grenebiliriz.
Aslinda bu bilgilerden sonra énimizdeki ay
PUBG icin daha hareketli bile gecebilir. Belki
de kis haritasi icin resmi icerikleri gérebiliriz
zira Gamescom’da tatmin edici bir icerige
rastlayamadigimizi séylemek gerek. Bir son-
raki ay gériismek izere! ® Enes Ozdemir
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. 1 EKIM'DE BAYiLERDE!

DINOZORLAR

; DINOZORLAR CAGINA DOGRU
BIR ZAMAN YOLCULUGUNA CIKMAYA HAZIR OLUN.

101 DEV BILGI
DUNYANIN EN ILGING
DINOZORLARINA DAIR
TUM SORULARINIZ
YANIT BULACAK

TARIH ONCESI DUNYA
TARIH ONCESI DUNYADA,
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Viewsonic VX2//8

Hem sik hem de performansl bir
WQHD monitér arayanlara

% Altin 9,0 - 10 puan
% Gimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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MSI GE73 Raider RGB 8RF €

Ust seviye oyun performansi isteyen oyunculara ézel...

izUsti bilgisayar ailesinde oyun oynamak,

keyifle oyun oynamak icin iyi modellere
yénelmek acikcasi sart. Bu noktada MSI zaten
ristini ispatlamis bir marka, bunu herkes
biliyor. Acikcasi GE73 Raider RGB 8RF'in de
cok sayida giiclii ézelligi bulunuyor. ik olarak
modelin, kasl tasarimiyla dikkat cektigini
sdylemek dogru olacak. Bdylece gériinimiyle
oyuncu laptopr oldugunu ilk bakista belli eden
GE73 Raider RGB 8RF, RGB seritli sirt tasari-
miyla dailgi cekici gériniyor.
GE73 Raider RGB 8RF, 17.3 in¢ boyutunda
ve Full HD ¢ézinirliginde bir ekranin sahibi.
Ekranin en dnemli &zelligi ise kuskusuz 120
Hz'lik bir panelden olusmasi. Bdylece laptopin
kasasinda gizli duran NVIDIA GeForce GTX
1070 ekran kartindan yitksek oranda per-
formans saglayabiliyorsunuz. Bu arada yine
panelin 3ms tepki siresine sahip oldugunu da
belirtelim ki, yine bu akici bir oyun deneyimi
icin oldukca &nemli. Aslinda GE73 Raider
RGB 8RF notebook, bu noktada diinyada bir
ilki yerine getiriyor; bu da bu laptopi oldukca
dnemli bir model kiliyor.
Simdi yavas yavas teknik &zelliklere dogru
gidelim. Diziisti bilgisayarda Intel Core i7-
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8750H islemci yer aliyor. 6 fiziksel cekirdekli
bu islemci, iyi bir islem ve oyun performansi
icin gayet ideal. Elbette laptopin iyi oyun
performansi cikartabilmesinin ardinda yatan
diger 6nemli teknik 6gelerden biri de tam 32
GB'lik DDR4 RAM'e yer verilmis olmasi. 16
GB'tan cift kanal olarak sunulan bellekler,
performansta kuskusuz elinizi kuvvetlendiri-
yor. Bdylece bu modeli yalnizca oyunlarda
degil, performans gerektiren programlarda da
kosturabiliyorsunuz.

Depolama kismina geldigimizde, bu model-
de hem SSD hem HDD'den yararlanildigini
gériyoruz. 256 GB SSD'nin bulundugu GE73
Raider RGB 8RF'de, 7200 RPM’e sahip 1

TB alaninda sabit disk de yer aliyor. Ekran kar-
tinin saf performansinin yani sira NVIDIA'nin
yenilik¢i teknolojilerini de barindiran GE73
Raider RGB 8RF, mesela bunlardan NVIDIA
BatteryBoost ile laptopin pil siresini uza-
tabiliyor. B&ylece mobil durumlarda oyun
deneyiminizi 2 kata kadar uzatabiliyor.
Bahsedecegimiz bir diger NVIDIA teknolojisi
ise WhisperMode oluyor. Oyun noktasinda
dizustis bilgisayarinizi cok daha sessiz hale
getiren WhisperMode, bdylece oyuncular icin

dnemli bir teknoloji oluyor.

Sonuc olarak MSI GE73 Raider RGB 8RF,
gucli bir diziisti bilgisayar oluyor. Sahip
oldugu teknik kadro 1siginda akici bir oyun de-
neyimi saglayan laptop, kuskusuz farkli yorucu
vygulamalar icin de rahatlikla kullanilabilir.
GTX 1070 ekran kartinin bulunmasi, Intel’in
8'inci nesil islemcisini barindirmasi ve MSI'in
120Hz ve 3ms ekran ile Cooler Boost 5 sogut-
ma sistemini kullanmasiyla adeta mikemmel-
lesen GE73 Raider RGB 8RF, gercekten iyi bir
oyun deneyimi saglamak isteyen oyun severler
tarafindan rahatlikla tercih edilebilir. Elbette
buna uygun &lciide de fiyah biraz yisksek bir
model oluyor GE73 Raider RGB 8RF. Su an

bu modeli piyasada 20 bin TL civarinda bir
fiyatla bulabiliyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Basarili performans, Harika 120Hz
ekran, engin baglanti secenegi, ses sistemi,
RGB isiklandirma, sogutma sistemi
EKSi Klavyede birkac tusun yerlesim yeri,
yiksek fiyat



General Mobile
GM@ Pro

Bu topraklardan cikan en giiclu felefon!

eneral Mobile belki ilkemizde cep telefonu iireten ilk sirket

degil ancak son zamanlarda yaphgr atilimlar ile global bir
oyuncu oldugunu dosta dissmana duyurmus durumda. GM9 Pro
modeli de DXOMARK 'tan fotograf cekiminde 91 puan alan ka-
merasinin da icinde oldugu bir takim ilging &zelliklere sahip olan,
oldukca iddial bir telefon.
6.01 in¢c ebadinda ve 402 PPl yogunlugunda bir AMOLED
ekrana sahip olan GM9 Pro, FHD+ ¢ézinirligi (18:9 /
1080x2160) destekliyor. Ekran gévde orani %77.3 olan modelde
genel tasarim trendinin aksine centikli cercevesiz ekran tercih
edilmemis. Qualcomm’un en yeni orta sinif islemcilerinden olan
Snapdragon 660 ile donatilan modelde grafik cipi olarak Adreno
512 kullaniliyor. Bu da GM9 Pro’yu giincel oyunlarin tamamini
rahatca oynayabileceginiz bir model haline getirmekte. Ustelik
3800mAh kapasiteli batarya sayesinde sarj sorunu yasamadan
normal kullanimda 1.5 giini gérmeniz cok mimkiin. Bu elbette
ayni zamanda daha uzun ve kesintisiz bir oyun deneyimi demek.
GM@ Pro'nun en 8nemli 8zelligi kamerasi diyerek baslamistik.
Arkada cift kameraya sahip olan modelin ana kamerasi 12 MP
ve 1.8 diyafram aciklig ile 1sigin yetersiz oldugu ortamlarda bile
harika sonuclar sunuyor. Ayrica 8 MP'lik derinlik (Bokeh) kamerasi
da daha iyi fotograflar caba géstermeden cekmenizi saglayan
bir diger 8nemli detay. Selfie merakllari da unutulmamis, 2.0 di-
yafram acikligina sahip 8 MP'lik bir selfie kamerasi Griinde sizleri
bekliyor. Burada elestirebilecegimiz tek detay kamera modlarinin
yetersiz olmasi. Android One efiketine sahip olan irin Andro-
id 8.1 Oreo ile beraber geliyor ve bu yazi yazildigi sirada da
Android 9.0 Pie Beta icin de testler baslamis durumdaydi. 2700
TL fiyatla satin alabileceginiz telefonun orta sinifta hayli iddiali bir
oyuncu haline geldigini séyleyebiliriz, yine de rakiplerine karsi
fiyat avantajini korumasi gerekiyor. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Harika kamera performansi, basarili
AMOLED ekran, yitksek performans, uzun
batarya dayanimi, Android 9.0 destegi
EKSI Kamera modlari yetersiz, fiyah cok
rekabetci degil

Viewsonic
VX2778

Ofis ve ev icin iyi bir monitér arayanlar icin...

7 in¢ biyikliginde bir ekranin sahibi olan ViewSo-

nic VX2778, 2K oraninda ¢ézinirlik gérintiliyor.
Oldukea kibar bir gérinime sahip olan monitér, ince
cerceveleriyle de dikkat cekiyor. IPS panelden olusan
ekran, LED arka aydinlatmalara sahip. 350 kandela
parlaklik ve 1000:1 tipik kontrast orani gibi detay-
lari da beraberinde getiren ekran, IPS panele sahip
olmasindan dolayr 178 dereceye kadar genis goris
acisi saglayabiliyor. Renkleri doygun ve canli gésteren
monitér, bu anlamda fazlasiyla begendigimiz bir model
oldu diyebiliriz. 60Hz tazeleme orani ve 7ms griden
griye tepki siresi gibi detaylariyla pek oyun severlere
hitap ettigini séyleyemeyiz belki ancak yine de moni-
térde Game modlarina yer verilmis. Monitdrin arayizi
Uzerinden bunu secebiliyorsunuz. Oyun noktasinda
casual oyun severlerin memnun kalacagini ise rahatlikla
sdyleyebiliriz. ViewSonic VX2778'in baglantilarina da
bakalim. Monitérde HDMI 1.4 portu yer aliyor. Ayrica
tam boyutlu DisplayPort'a da yer verilen ekranda mini
DP da unutulmamis. Yine kulaklik girisini de monitérde
gérebiliyorsunuz. ViewSonic VX2778'in ergonomik 6zel-
likleri arasinda ise dne ve arkaya dogru 5 ila 22 derece
araliginda tilt yapabilmesi yer aliyor. Béylece ekrani
mimkin mertebe kendinize gére ayarlayabiliyorsunuz.
Son olarak monitérde 2W'lik cift hoparlérin yer aldigini
da sdyleyelim.
ViewSonic VX2778, gerek ofis gerek ev icin rahatlikla
tercih edilebilir bir monitér olmus diyebiliriz. Parlak ve canli
ekraniyla bir hayli begendigimiz monitér, 2K ¢ézinirlok
sunmasiyla da ideal gériniiyor. ViewSonic VX2778'in fiyat
ise 2124 TL dolaylarinda. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Temiz ekran, 2K ¢ézinirlik, Basarili
goérinti performans, Yeterli baglanti secenegi,
Hoparlér

EKSI 7ms tepki siresi
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Monster Tulpar T5 V15!

Tulpar serisinin kasli tyesi mercek altindal

onster’in bir dizi, tipki adi gibi canavar

dizijsti bilgisayar secenegi var ve
bunlari Abra, Tulpar ile Semruk ailelerinde
bulabiliyorsunuz. Her bir aile icinde farkl
versiyonlar altinda farkli konfigiirasyon ile
donali dizisti bilgisayarlar sunan Monster,
bdylece oyunculara diledikleri slcide bir
model bulmalarina yardimei oluyor.
Oncelikle her zaman oldugu gibi yine sézi
tasarimla acalim. Acik acik séylemek lazim,
Tulpar T5 V15.1 ince ve hafif bir model degil.
Yapi itibariyle kasli olmasi, elbette onun
diger modellere gére daha giicli bir model
yapiyor. Laptop’in kalinhig yaklasik 35
mm, agirhgi ise 3.4 kilogram. Sirt tasari-
miyla sade gériinime sahip olan laptop, ic
yizeyiyle de bu sadeligi sirdiriyor. 15.6 in¢
biyukliginde bir ekrani bulunan Tulpar T5,
ekrani altinda RGB 1siklandirmali ve kullanimi
keyifli bir klavye alanini bizlere sunuyor. Yeri
gelmisken sdyleyeyim: Klavye mekanik degil,
fakat kullanimi son derece rahat ve islevsel.
Oyuncular icin iyi performans gésteriyor.
Eger mekanik tus takimli bir model aryorsa-
niz ise, gectigimiz ay inceledigimiz Tulpar
T5'in V18.1 modelini incelemenizi dneririz.
Tulpar T5 V15.1%in ekraninin 15.6 in¢
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boyutunda oldugunu sdylemistim. Ancak
sdylemedigim énemli &zellik ise, laptop’in
ekraninin G-Sync destekli oldugu. Yani, bu
laptop ile ekran karti ile ekran arasinda
senkronizasyon kaybi yasamayacaksiniz.
Bu, ekran yirtilmalarindan yilmis oyuncular
icin oldukca &nemli bir 6zellik. Ekranin arka
aydinlatmasi LED, panel ise IPS.

Elimizdeki Tulpar T5 V15.1, diger Monster
laptop'lar gibi yine giicli bir model. Bunu
elbette en fazla Intel Core i7 8700K islem-
cisiyle saglayan laptop, 6 fiziksel cekirdek
ve 16 izlekli bu islemcisiyle 3.7 GHz taban,
4.7 GHz tavan frekansa ulasabiliyor. Elbette
bunun karsiligini da oyunlarda alabiliyorsu-
nuz. Mesela biz Monster Tulpar T5 V15.17i
inceledigimiz sire boyunca Far Cry 5 ve ona
yeni eklenen Add-On Pack’lerden Hours of
Darkness, Lost on Mars ve Dead Living Zom-
bies bslimlerinde kosturduk. Ortaya cikan
sonuc gercekten de muazzamd.

Bunun en biyik destekcilerinden biri
kuskusuz G-Sync desteginin bu laptop’da
bulunmasi ve 6 GB kapasitesinde GDDR5
belleklere sahip NVIDIA GeForce GTX
1060 ekran karhinin yer almasi. Ha, dizisti

bilgisayarda kullanilan RAM ise, 2666 MHz

frekansh 2 x 8 GB'tan toplam 16 GB DDR4.
Her modelinde farkli konfigirasyon kullanan
Monster, bu modelde 256 GB kapasiteli
Samsung PM981 M.2 SATA SSD’ye yer
verirken, buna ilave olarak performansin
yani sira genis kapasite de arayan kullani-
cilari memnun etmek ading, 1 TB Seagate
Barracuda Pro 7200RPM diski de kasaya
sigdirmis.

Monster, Tulpar T5 V15.1 ile yine farkli bir
secenege imza atmis. Her modelinde farkl
oyuncu isteklerini karsilayan Monster, bu
modelde de 6zellikle G-Sync destegi ara-
yan, mekanik tuslari tercih etmeyen, yiksek
performansi gézeten ve ilaveten genis disk
kapasitesi arayan kullanicilari karsiliyor.
Peki, Tulpar T5 V15.1"in fiyat ne kadar? Su
an bu modeli direkt olarak Monster magaza-
lardan 11.300 Tl'ye edinebiliyorsunuz.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI G-Sync destekli mat ekran, zengin
baglant secenegi, parmak izi senséri
EKSI Yiksek fiyat, Agir ve kalin



Lenovo Legion Y530

Hem tasarim hem performansa énem verenlere...

Lenovo’nun Legion serisi 6zellikle de Y520
ile oyuncular arasinda hakli bir tne kavus-
tu. Kisa sirede pazarin en tutulan laptoplari
arasina giren Y520'nin ardindan Lenovo
hayli ilginc 8zelliklere sahip olan, giris sevi-
yesi bir oyuncu bilgisayari ile karsimizda.
Urinin tasarimi Y530'u elinize alir almaz
dikkatinizi cekecek. Bu modelde kullanilan
tirhkli Ust yizey hem tasirken kavrama hissi
veriyor hem de oldukca sik gézikiyor.
Oyuncu bilgisayarlarinda gérdiigimiz agre-
sif tasarimlar, parlak renkler yerine Lenovo
masaya kartlarini sik, ince ve performans
acisindan kuvvetli bir bilgisayar ile sirmeyi
tercih etmis. Tasarimdaki farkliliklar bununla
da sinirl degil ancak bu konuya birazdan
deginecegiz. Ayrica iriiniin dis kasasinda
siyah plastik kullanilirken klavye értiisi ve
kol desteginin bulundugu bslimde daha
yumusak bir materyal tercih edilmis.

Hayli kicik géziken ve ilk bakista 14ing
zannedebileceginiz Lenovo Y530, 15.6 inc-
lik, 144Hz mat IPS ekrana sahip. Ekran Ustte
ve yanlarda hayli ince, alt kisimda ise alisil-
madik &lcide kalin bir tasarim tercih edilmis.
ilk bakista hayli gézimizi rahatsiz etse

de kisa sirede alishgimizi ve ekranin hem
netliginden hem de oyun performansindan
memnun kaldigimizi séyleyebilirim. Ayrica
ince cerceveye ragmen yaphgimiz testlerde

herhangi bir isik sizmast ile karsilasmadik.
Tasarim demistik, Grinin ekranimin geriye
dogru 180 derece yatabildigini ve kasanin
alt kisminin daha uzun birakilmasi sebebiyle
ekranin asiri esnemesi gibi bir sikinti yarat-
madigini da sdyleyelim. Oyuncular icin cok
elzem olmasa da hos bir &zellik.

2.3kg agirhgindaki Lenovo Y530 dona-
nimsal anlamda farkli konfigiirasyonlara
sahip. Bize gelen test Grininde (Y530-
81FVOO1KTX) Intel’in sekizinci nesil Core
i7-8750H islemcisi ve 16GB DDR4 RAM
bulunmaktaydi. Ekran karti ise olarak ise
Nvidia GeForce GTX 1050Ti (4GB) tercih
edilmis. Depolama tarafinda ise 256GB’lik
NVMe SSD ve 2TB’lik HDD tercih edilmis,
bu da hemen her tir kullanim icin fazlasiyla
yeterli. Giris seviyesi bir sistem olmasina
ragmen son derece tatminkar bir performans
sunan modelde No Man’s Sky: NEXT'te High
detayda 40fps, Monster Hunter: World'de
ise Medium-High detayda 50fps gibi sonuc-
lar elde ettik. Sogutma sistemi de yeterince
sessiz calisiyor (yik altinda 48db) ve hayli
etkili.

Boyutlarina gére son derece yeterli bir
baglant noktas cesitliligi sunan modelde iic
adet USB 3.1 Type-A portu, bir adet USB 3.1
Type-C portu bulunurken Mini DisplayPort
1.4 de unutulmamis. USB slotlarinin birisi

sagda, birisi solda ve birisi de arka yizde
bulunuyor ve béylece sikisik alanlarda bile
yan donanimlari rahatca konumlandirabil-
mek mimkiin oluyor.

Ses tarafinda bir laptoptan cok yiiksek
beklentilerimiz olmasa da Harman'in Dolby
Audio hoparlérlerinin son derece yiiksek bir
performans gésterdigini séylememiz gerek.
Lenovo ses mihendisligi konusunda en yetkin
firmalardan biriyle ortaklik kurmanin faydasi-
ni gérmisse benziyor.

Netice olarak Lenovo Y530 hayli begeni-
mizi kazanan bir iriin oldu. Yine de bitcesi
uygun olan oyuncular icin GTX 1060 ile
giclendirilmis konfigirasyonunu dneriyoruz.
Bizim test ettigimiz modelin Turkiye fiyah
10.500 TL civarninda ve rakipleriyle ve ézel-
likleriyle kiyaslandiginda normal seviyede.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, basarili ses sistemi,
180 derece yatabilen ekran, 144Hz desteg;,
kaliteli ekran, iscilik ve malzeme kalitesi
st dizey
EKSi Nimerik tuslarin konumu
rahatsiz edebilir, ekranin alt cercevesi
géze hos durmuyor
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THE INCREDIBLES 2

En sevdiginiz siper kahraman ailesi
yeniden beyazperdede!




KULTUR
&
SANAT

HITTEN
TWIST OF FATE

B u ay ilk grubumuz yine benim ilk kez dinledigim 2011 'den giinimize
uzanan Ispanyol Heavy Metal grubu Hitten. Dinlemesi oldukca tatli, hos,
stkir sikir bir grup. Twist of Fate albimi tam bir gine baslama albimi. Daha ilk
sarkidan sizi alip gétiriyor. Ara ara Bon Jovi tadi alabilirsiniz. Bazi kisimlarda
“Shot Through The Heart” tinisi yakalamadim desem yalan olur. O zamanlarini
da acayip severim Bon Jovi'nin. 10 sarkinin nerdeyse hepsi birbirine cok yakin

KULTUR
SANAT

KOSESI

Havalar soguyor, énce
sonbahar ardindan kis
geliyor. En sevdigim dénemde

yagmurla birlikte her sarkinin
verdigi tat da degisecek.
Bakalim bu ay neler var listede.

tonajlarda. Birine 1sininda
komple albimi turlamaniz icin
bir neden cikmis oluyor ortaya.
Albimde ritim bir an olsun
dissmiyor. “Evil Within"'in girisi
ve akisina bayildim diyebilirim.
Sizi resmen rijzgar tineline
sokup cikartiyor bes dakikada!
Giinimizde eskisi gibi albim-
lerin ve gruplarin ctkmadigini
disindigim bir anda karsima
ctkan bu grubu dikkate alma-
nizi &neririm. Yaslandikca ya
yenileri begenmiyoruz ya da
eskilerden koparmiyoruz. Bu
isi tam ¢c6zemedim lakin Hitten
akiyor! & ilker Karas

THE INCREDIBLES 2

4 yil sonra kaldigi yerden devam eden

“Inanilmaz Aile 2, Tirkce dublaij sece-
negiyle vizyona girdi. Brad Bird'in yénetmen
koltugunda oturdugu animasyon, ilk ismindeki
cizim ve yumusak hatlarn &ne cikartmaktan
geri kalmamis. Pek tabii ki ginimiz tekno-
lojilerinden yararlanarak gérsel anlamda
izleyiciyi tatmin etmeyi basarmis. Bu filmi-
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mizin kahramani Helen Parr yani Lastik Kiz.
Underminer’i yakalayalim derken bitin sehri
birbirine kattiklar anda Lastik Kiz, secilen
isim haline geliyor. Evelyn & Winston Deavor
kardesler araya giriyor ve “Inanilmaz Aile”ye
maddi anlamda yardimei oluyorlar. Karsi-
liginda ise Lastik Kiz, belli gérevleri yerine
getiriyor. Animasyonun en eglenceli kisimlar

dilimize uygun cevrilen espriler, Jack-Jack’in
ortaya cikan gicleri ve pek tabii ki ev erkegi
haline gelen Bay inanilmaz (Bob Parr). Sonu-
cun nasil olacagini kestirmek zor degil ancak
aradan gecen uzun zamandan sonra yeni
kahramanlarin, yeni siiper giicleriyle bir araya
gelen tatl melodiler, bircogunuzun hosuna
gidecek. ¢ Ceyda Dogan Karas



| ALBUM_
MONSTER TRUCK
TRUE ROCKERS

‘wisted Sister'in We're Not Gonna Take It sarkisini muhtemelen bilmeyen yoktur.

En mutsuz zamaninizda sizi bir saga bir sola kipirdatacak derecede eglenceli
olan bu sarki, cogumuzun hayatinda en az bir kez bir yerde dinledigi mistesna bir
eserdir. Monster Truck’in True Rockers albimiine ismini veren sarki da aynen béyle
bir sarki. Zimba gibi! Bizi karsilayan bateri, ardindan giren bass gitar, izerine gelen
vokal ve carsaf gibi Ustimiizi kaplayan gitar ile birlikte bir anda kendimizi sahnede
hissediyoruz. Merkez olarak Ontario-Kanada’dan olan grup 2009'dan beri akif.
Bu albiim grubun iiciinci stidyo albiimi. Albime sadece bir stidyo albimii demek
biraz kiifur gibi olabilir. Neden diyecek olursaniz, albimi dinlerken 6zenle alinmis
bir kayittan cok arkadaslarla toplanip stidyoya gitmis ve 6zenle calmis, o samimi
ortami da kayit altina almis gibi hissediyorsunuz. Her sey o kadar spontane gelisi-
yormus gibi bir hava var kayitlarda. Sahaneler ya. Hani karpuz alirken vurup ba-
karsiniz, ummadiginiz bir karpuz tam kivamda cikar ya, bu albim de 8yle. Bir anda
3nimde buldugum, dinledikce de verecegim notu arttirdigim bir grup ve albim
oldu. Tavsiye edilirl Ayrica web sitelerinin isminin ilovemonstertruck.com olmasina
da puanim 9. “Big Foot” ve “Grave Digger” favorimiz! ¢ ilker Karas

CALBOM. Y
VENREZ ELEMENT 115 /-

u ayin son konugu da yine ilk kez dinledigim bir grup olan Venrez.

Herkesin sevmeyecegi bir tiri var, bunu en bastan séylemek lazim.
Giintin her saati de dinlenecek bir yapida degil. Listede rastgele olarak Me
karsiniza cikh@inda kilitleyecek bir akisi miziginin icinde barindiriyor.
Albim kendi icinde bile farkl giinlerin farkl iklimlerin sarkilarini bize su-

nuyor. Ornegin “Silver Eyes” kapali bir sonbahar giini sarkisi iken hemen ™y .

arkasindan gelen “Nothing to Find” hafif giines acmis bir kis giini hasbel- — “E‘ {

kader arabanin camini aralayip bogazda gezerken berenin kenarindan / !
firlamis saclarimizin titremesi gibi bir hissiyat veriyor. Albimiin sonlarina [

dogru karsimiza cikan “Ego” ise bambaska boyutlarin sarkisi. Durgun ve
stkintili baslayip hafiften depresiflik ile ilintili bir isyana dogru kaydiriyor
bizi. En son Tool dinlerken bdyle degisik ve karmasik duygular icerisinde A”l

: Ho
olmustum. Arada nefes almak icin farkl bir seyler dinlemek isteyenlere a3 gk ‘ /;' ?m /} "‘;;\)r__%; I i,.w'jn “ :IEI' l
A TS —
! "

6zel albim resmen. Playliste birakin ve su yolunu bulsun.  ilker Karas e

- - X',

SINEMA]
THE NUN

"I lkemizde “Dehsetin Yizi"” olarak viz- savasmak zorunda kalirlar. Filmin yénetmen
yona giren korku filmi The Nun, Korku koltugunda Corin Hardy oturuyor. Filmimiz

Seans: serisinin en karanlik halkalarindan biri ~ tirini sevenler icin istenileni vermeyi basar-
olmasiyla dikkat cekiyor ancak beklentilerini-  sa da hikaye kisminda bizi soru isaretleriyle
zi bu noktada fazla yikseltmemenizi éneririz.  bas basa birakiyor. Elbette ki filmin spin-off
Hikayemiz bizleri Romanya’daki uzak bir olmasindan kaynakli olarak sonunda her
manastira gétiriyor. Genc bir rahibenin sey “The Conjuring” serisine baglaniyor.
intihari tzerine bir rahip ve rahibe aday, Seriyi takip edenler “Nun” karakterinin ne
olayr arastirmak izere Vatikan'a génderilir. kadar korkutucu oldugunu bilirler. Beklenen
Ancak manastirda hicbir sey gérindigi olaylara hazir olsaniz bile basarili makyaj
gibi degildir ve kétiilik kol gezmektedir. detaylari gézden kacmiyor. Karanlikla araniz
Manastirda yasayanlarin lanetlendigini di- iyi degilse bu film size gére degil, séylemis
sunen ikili, yillardir uyuyan bir kétilige karsi  olalim. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Marvel's Spider-Man'i tim PS4
sahipleri ay boyunca tecrilbe etti
ama heniiz oyuna adim atamayanlar

da olmustur. Onlan bu saglam

oyuna hazilamak adina da bu
ayl Oriimcek-Adam’a ayirmak
istedik, ortaya asagidaki gibi bir
manzara cikh.

~ zellikle Marvel cizgi-romanlarini takip edenler

Oriimcek-Adam’la mutlaka bir yerlerde karsi-

lasmistir. Kendi cizgi-roman serilerine sahip olmanin
yaninda Avengers Uyesi olarak da yer aldigindan, onu deneme daha oldu diye hatirhyorum (1IN 7

mutlaka bir karede gérmissinizdir. Yayincilik — Arka Bahce ve Hoz Comics)
Size elbette Peter Parker’in radyoaktif bir &riimcek ama pek uzun soluklu olamadilar.) >
tarafindan isinlip &riimcek giiclerine sahip olmasini
anlatmayacagim (Derken anlathm!). Zaten onun hika- ~ The Amazing Spider-Man >
yesini sayisiz film ve cizgi-romanda gérmis, tecrilbe Su anda 24. cildine kavusmus olan The
etmissinizdir. Bizi ilgilendiren kisim Orimcek-Adam’in Amazing Spider-Man serisi, Orimcek-
Turkiye'deki varligi. Adam’i binyeye asilamak icin muhtesem 24 Ci|dine
bir firsat. Tabii olay basindan yakalama-
Orismeek nedir, nereden gelmistir? diysaniz, tim ciltleri bulmak da bir dert,  kaVUSMUS olan
Ulkemizde Orimcek-Adam’in basini ceken yayime ucretini karsilamak da... Yepyeni Bir Giin The Amazin
Marmara Cizgi'den baskasi degil. Fakat ondan cok spotuyla Tirkiye'de yayin hayatina bas- 9
daha énce, siyah beyaz Oriimcek-Adam cizgi-ro- layan serinin bu ilk cildi 7 yil 6nce, 2011 Spider—MO N Serisi,

manlarini ilkemize getiren Bilka vardi. Kapaginda “B yilinda piyasaya cikti. Bu ilk sayinin, PS4 = ,
Yayinlari” logosu tasiyan ve “Siiper Yayin” spotuyla he- icin cikan yeni oyunla da bir alakasi bu- OrUmcek‘AdOm |

yecan yaratmayi hedefleyen bu cizgi-romanlar bir nesli  lunuyor: Mr. Negative ve May Hala'nin -

Oriimcek-Adam hayrani olarak yetistirdi ve onlarin evsizlere yardim etmesi konularini bu bUnyeye O§I|O mOk
arasinda ben de yer almaktayim. Elimde o kadar fazla  ciltte gérebiliyorsunuz. icin mUhTesem b”’
Orismcek-Adam cizgi-romani var ki... Bir de o dénem,  The Amazing Spider-Man serisi diizenli ! !
neredeyse tim cizgi-romanlar renksiz olarak basildi- araliklarla yayimlanmaya devam etti ve FIFSOT.

gindan ben de tim cizgi-roman evreninin siyah-beyaz  yayin hayat da sonlanmis degil. Saniyo-

oldugunu disiniyordum. Meger Amerika’da her sey rum ki 26. ciltte bu seri tamamlanacakti,

rengarenkmis, sonradan dgrendim. yanlisim da olabilir. Bu seri bitmeden ya-

Bilka dénemi bittiginde ise mithis bir bosluk oldu yimlanmaya baslayan ve daha &nce bu

Turkiye'deki cizgi-roman diinyasinda; ta ki Marmara bslimde bahsetmis oldugumuz alti ciltlik

Cizgi olaya el atana dek...(Arada birkac enteresan bir seri, Superior Spider-Man ise kesin-
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likle alinip okunmasi gerekenler arasinda yer ratiyor. Bu seriyi tecriibe etmek icin &nceki
aliyor. Bu serinin yayin hayatina baslamasi ise Oriimcek-Adam cizgi-romanlarini okumus
biraz ilginc oldu zira seriyi Marmara Cizgi de-  olmaniza da gerek yok acikcasi; o yizden

gil, Panini baslath. Bir anda sert kapakl birkac  derhal bir yerlerden bu seriyi edinin.
cilt geldi Panini’den ve bunlardan bir tanesi de

Superior Spider-Man'e giris olarak nitelendiri- intikama Orimcek

len bir ciltti. Panini neden seriye devam etmedi Nispeten yeni yayinlanmaya baslayan
bilmiyorum ama bu cildin devamini Marmara Oriimcek-Adam serisine gecmeden
Cizgi getirdi. Superior Spider-Man’de de énce, arada cikan kisa Orimcek-Adam

bildiginiz Gzere Peter Parker’in bedenini Doktor  maceralarina da bir deginelim. Avenging
Ahtapot ele geciriyor ve Orimcek-Adam roli- Spider-Man ve Spider-Man Team-Up

ni kendisi Ustleniyor. Eh, Otto Octavius da bir adlanyla yayimlanan kisa Orimcek-Adam
deha oldugu icin bu sirada Orimcek-Adam’i maceralari, ana serilerden daha kopuk
gelistirmeyi ihmal etmiyor, normalde géreme- olan ve hizli anlahmiyla kiicik hikayeler
yecegimiz bir formatta bir Orimcek-Adam ya-  anlatan Oriimcek-Adam yayinlarini olus-

turuyor. Bunlardan bir hayli az yayimland:
ve gercek bir Orimcek-Adam fanatigi
degilseniz cok izerinde durulmasi gereken
eserler de diyemem.

Marmara Cizgi'nin yeni dénemde
yaymnina basladigi Yeni The Amazing
Spider-Man ise takip edilmesi gereken bir
seri. Humberto Ramos’un Joe Madueira
benzeri cizimleriyle giris yapan ilk cilt, sizi
yeni Orimcek-Adam‘a hazirliyor. Hemen
ikinci ciltte ise Orimcek-Adam’larin sayisi
arhyor ve cok Spider-Men evrenine giris
yapiyoruz. En son dérdiinci cildi ya-
yimlanan bu yeni seriyi ucu kagmadan
yakalamak icin cok iyi bir firsat; sonradan
hepsini nasil alacagim diye endiselenme-
nize gerek kalmayacak.

Sayet ki tim bu eserleri okuduysaniz veya
bir kismini bitirdiyseniz, bilin ki PS4'teki
Oriimcek-Adam macerasina da hazirsiniz,
raflarinizi Orimcek-Adam figirleriyle
donatmaya da, Orimcek-Adam tisérileri
giymeye de. Bir kez Oriimcek evrenine
giren, oradan kolay cikamaz...

4 Tuna Sentuna

Spider-Man: Homecoming
Tom Holland’in Orimcek-Adam rolini
istlendigi yeni Oriimcek-Adam seri-
sinin ilk filmi gectigimiz yil gésterime
girmisti hatirlarsaniz. Herkes heyecan-
la filme gitmis ve filmin iyi olduguyla
ilgili konusmalar, yazilar dért bir yani
kaplamist.

Ben ise kesinlikle béyle disinmi-
yorum. Daha énce bu kadar fazla
Orimcek-Adam filmi yapilmisken, yeni
bir seri kesinlikle cok daha gérkemli
baslamaliydi. Bence film vasat bile
sayilmazdi; sanki bir Oriimcek-Adam
dizisi cekiliyor da ilk uzun b&lim ola-
rak tasarlanmis gibiydi. Tam bir “teen-
flick” olarak nitelendirilebilecek olan
filmde aksiyon sahneleri de zayifti, ana
diissmanimiz da, senaryo da... Akilda
kalici anlardan da bir hayli yoksun
olan filmin tek giizel tarafi basrole
yakisan Tom Holland oldu bence ama
Tobey Maguire da vaktinde hic de
kot bir is cikartmamish. Belki ikinci
filmde durum toparlanir, gérecegiz...
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Sonunda Tirkiye'ye déndim. Ama
Japonya'da nereler gezilmeli
gérilmeli, ucuza nasil mal ederiz
konular hakkinda anlatacaklarim

bitmedi!

Tokyo’do gezdigim yerlerden bahsetmistim. Son
gordigim yerlerle listeyi gincelleyeyim.
Skytree: Tokyo'nun en uzun binasi, icinde Chiba
Institute of Technology'nin cok giizel bir yeri var. Robot
teknoloijisiyle ilgili bilgilenebilirsiniz. Ayni katta Macross
F'ten Valkyrie VF-25'in de tam boyutlu modelini bula-
bilirsiniz.
Tokyo Tower: Skytree yiiziinden pabucu dama atild
sanmayin. Tokyo Tower ayni zamanda da One Piece
Tower olarak da geciyor. Giris kattaki ditkkana giris
icretsiz ama asil kisma cikmak parali. (Ben bunun
tepesine cikacagim diye tam 2 saat sirada beklemistim.
—Tuna)
Nakano Broadway: Tam biz otakulara gére bir
AVM. Yizlerce diskkén var. Aman diyeyim kontrolli
para harcayin. Biitin paray: bitirmek isten bile degil...
— Tokyo Istasyonu Karakter Caddesi: Tokyo istasyonu dev
gibi bir yer ama onun bir koridoru sadece sevdigimiz
karakterlere ayrilmis diskkanlardan olusuyor. Pokemon,
Ghibli Studio gibi...
ms===="Sunshine City: Bir AYM daha. Ama n’apalim;
Japonya'da her sey bu tip yerlerde. Bir siire sonra
sirekli AVM’lerde ya da kapali mekénlarda kalmaya
alistyorsunuz. Gelelim Sunshine City'ye... Buranin
icinde J-World bulunuyor. Ayrica mangaka ya da illijst-

—

tasininca eski giizel ginleri de geride kalmis gibi. Yine
.
/ giniz. Makoto Shinkai'nin Garden of Worlds anime-

- ratérlerle ilgili sergiler olabiliyor.
de bu 8nemli sokaktan gecmeden gitmeyin.
Gyoen Ulusal Bahcesi: Koca koca binalarin icinde
sindeki yerler birebir buradan. Tabii sadece bununla
/ da bitmiyor; cay evleri de bulunuyor icerde. Japon

4 Otome Road: ikebukuro’da bizi ilgilendiren
/ dikkanlarin siralandigi bir yol aslinda. Ama Animate
. vyesil bir cevher bu bahce. Central Park gibi anlayaca-

/ kiltiriniin ve pek cok animenin vazgecilmezi yesil cay

seremonisini de burada jzleyebilirsinjz.
oy I
/ / A /1 /|

)

Dikkan, daha cok dukkan!

Girip gezmeniz gereken dikkanlar ise sunlar: (Subesi
bulunan ditkkanlardai her subede farkli riinler olabiliyor)
Animate, Mandarake, Lashinbang, Melon Books, Book
Off, K-Books, Yellow Submarine, Gundam Base Tokyo
(gercek boyutlu Gundam’in oldugu yerde), Kotobukiya,
Gamers.

Animate sifir Grinlerin oldugu bir yer, en biyik magaza
ikebukuro'da. Ama su anki kurlari disinince her sey cok
pahaliya geliyor. Bir seyi degistirmek istiyorsaniz sadece
aldiginiz magazada degisim yapiyorlar. Eger benim gibi
yanlis boyutta telefon kilifi alip baska sehre déndiyseniz
ve irin elinizde patliyorsa; Lashinbang, K-Books, Mand-
rake gibi yerler ikinci el satis yaptiklari icin Griin de aliyor-
lar. Bu gibi yerlerde ikinci el satis oldugu icin efsane seyler
bulabiliyorsunuz ama her incik cinciga bakmaniz lazim.
Yeni serilerin (son dénemde, anlasilan idol serilerinin) ya
da One Piece gibi cok popiiler serilerin iriinleri daha bol.
Ama benim gariban Hunter x Hunter sevdam animenin



coktan bitmis olmasi, manganin da sirekli
ara vermesi yizinden kursagimda kaliyor-
du. Azicik ve cok pahali Grinler vardi. Neyi
sevdiginiz ne kadar para harcayacaginizla
da alakali hale geliyor maalesef.

Gercek hayat gorevi

Tokyo’da sansima Shonen Jump 50. yil
sergisine denk geldim ve bu sebeple metroda
“stamp rally” vardi. Tokyo'nun 20 farkli

metro istasyonuna birer kase birakmislar. Her
istasyonda dagitilan ézel kitapciktan alip
kaseyi kitapciktaki dogru yerine bastginizda
sonunda iki sayfalik bir manga cikiyor ortaya.
ilk alt kaseyi tamamlayinca 6zel bir sticker
seti, 20 kaseyi tamamladiginizda da dosya
veriyorlar. Normalde suica kartiyla bunu
yapmak delilik olacagr icin metro giinlik
pass alip bir ginimi “stamp rally” ve 50. yil
sergisine ayirdim.

Sergi elbette muhtesemdi. Her seyin fotografi-
ni cektim. Bir kismi tikenmis olsa da bir miktar
Hunter x Hunter iriini de alabildim. Bu sergi
zamaninda Istanbul Modern’e gelen serginin
bir devami gibiydi. Tabii bu serginin de

Skytree'deki J-World gibi &zel bir kafesi vardi.

Dedigim gibi parayi ne ginler icin tutuyoruz...
Bu tip kafeler icin illaki sergileri beklemenize
gerek yok. Pek cok collab cafe oluyor sene
boyunca. Yani bir kafe bir seriyle anlasiyor,
kisa sireli o seriye 6zel yiyecek ve icecekler
satiliyor. Mesela bir Fate diinyasinin kafesine
gittik. ikebukuro’da Animate’in kafesinde
Attack On Titan vardh.

Unutmadan, 50. yil serefine, Shonen Jump
Uniglo markasiyla anlasarak pek cok farkli
seri icin tisért yaptirmis; sadece Japonya’da
degil Avrupa’da da satiliyorlar. Hatta
Uniglo'nun Japon websitesinde ¢cikmayan
baz tisértleri baska ilkelerde gérdim. O
kadar agziniz sulandiysa, 50. yil kutlamala-
rindan hatira Avrupa magazalarindan tisért
alabilirsiniz.

Arcade Japonya’dan cikmadir

Bu arada pek cok yerde Arcade ve Ufo
Catcher géreceksiniz. Arcade’ler mithisti.
Girip bitin katlarini gezin derim. Her kah ayri
oluyor. Mizik oyunlari, kart ve strateji oyun-
lar hatta Gundam icin pod bile vardi, iceri
girip pilot koltuguna oturuyor pod‘un kapisini
kapatiyor ve oynuyorsunuz éniiniizdeki i
koca ekranda. Neredeyse Gundam simiilas-
yonu gibi bir seydi. Japonca kanjileri anlasak
kesin oynardik ama icimizde patladi. Neyse ki
Ufo Catcher’dan bir figiir disirmeyi basardik.
Bunlar bilirsiniz, Tirkiye'de de varlar, paray:
atip U kollu aleti hareket ettirip koyduklar
oyuncak falan ne varsa almaya calisiyorsu-
nuz. Bu olay Japonya’da bir manyaklik halini
almis. Her Arcade’de siriiyle var iclerinde de
dedigim gibi figirler, oyuncaklar, havlular...

Gelelim Kyoto ve Osaka’ya...

Kyoto ve Osaka’da kesinlikle gérmeniz gere-
ken yerler Kyoto Uluslararasi Manga Miizesi
ve Tezuka Osamu Miizesi. Manga Miizesi,
Big Comic dergisinin 50. yili sergisine ev sa-
hipligi yapiyor. Ayrica mizenin kalici sergileri
de var ve kocaman bir manga kitiphanesi
bulunuyor. Tezuka Miizesi'ndeki gecici sergi
ise Macross ile ilgiliydi. Elbette Tezuka'nin ilk
islerinden son hazirladigi mangalara kadar
pek cok eserini vitrinlerde gérebiliyorsunuz.
Kyoto Animation’in da bir dikkéni oldugunu
gordik sehir merkezinden bayagr uzakta,
hadi gidelim dedik. Kocaman bir sey bekler-
ken 20 metrekare bir diikkanla karsilastik...
Neyse en azindan KyoAni'nin ofislerinden
biri de oradaydi, icine giremesek de géniil
goziyle gérdik saydik kendimizi.

Kyoto gecen ay da dedigim gibi pek cok
dnemli tapinagin bulundugu yer. Bambu yolu
gibi dogal gizelliklere de sahip. Ayrica pek

/ /7

cok anime iriini sehirlere &zel hazirlaniyor.
Sadece Kyoto'da, sadece Osaka'da gibi bil-
giler yaziyorlar istlerine. Gerci One Piece'in
aldigim bir Grini One Piece Tower'da da
vardi.

Sonuc olarak Japonya burada detayina cok
giremesem de tim Budist ve Sinto tapinaklari-
nin getirdigi eski ve otantik havasiyla, hemen
dibindeki gékdelenleri ve kuleleriyle farkli za-
manlar birlikte yasayan bir iilke. Bir yandan
ukiyo-e hatta ondan da eski emakimono gibi
geleneksel Japon sanati eserlerinin esamisini
ginimiz mangalarinda okuyabildigimizi dij-
siiniince, yenisi ve eskisiyle bir arada bijyiyen
Japon sehirleri bu fikrimi de pekistirmis oldu.
Bazi acilardan Tirkiye'ye benzetsem de
toplumsal kurallar cok kati uygulaniyor. Belki
de bu yiizden, bu toplumsal baski yizinden
aklimiza, hayalimize gelmeyecek yarahcilikta
ya da absirtlikte eserler ortaya koyuyorlar.
Arcade’deki bir dans oyununda ekrandaki
“kawai” kizin hareketlerini taklit ederek bir
nevi kivirtan orta yash beyaz yakali imgesi
Japonlar icin cok normal. Ozellikle Akihabara
ya da Ikebukuro gibi yerlerde, pek cok tren
istasyonunda koca koca billboardlari anime,
manga karakterlerinin kaplamasi, reklamlar-
da kullanilmasi popiler kiiltir anlaminda bu
medyumlarin Japonlarin hayatina ne kadar si-
rayet ettigini de gdsteriyor. Oysa biz neredey-
se tim gezi boyunca agzimiz acik “vauv!!”
diye bakiyorduk tim bunlara... Velhasil tim
anime manga sevenler bir giin Japonya'yi
gérmeli diyorum.

Not: Ucuz diye aldigim bir ton igne, anahtar-
lik, dosya gibi vir ziviri sonra hesaplayinca
ne yapmisim yahu dedim. 100 yen, 200 yen
diye diye alip durmusum. Acaba biyik biyik
seyler alip koymak daha mi mantikliydi2

¢ Merve Cay
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Daha giclt, daha zeki, daha hizl...
Biyoteknolojinin insan tzerindeki
etkisi biopunkta gizli.

osplay giin gectikce gelisen, gelistirile-

bilen ve bazi noktalarda pahalilasan bir
hobi. Hemen hemen hepimiz, bu hobinin bir
parcasi haline geldik ve dogal olarak onun
hakkinda her seyi de 8grenmeye calisiyoruz.
Hemen hemen her espor turnuvasinda veya
cesitli alan etkinliklerinde cosplayi gérmek
mimkiin. Mikemmel makyaij, kaliteli kumas,
kimi zaman fizigimize uygun kostim bulma,
peruk, lens, sadece zirh odakli calismalar ve
cok daha fazlasi. Dallanip budaklanan cosp-
lay, belli noktalarda farkli tiirlere ayriliyor.
Gectigimiz aylarda steampunk ve cyberpunk
konularina deginmistik. Bu ay bircogunuzun
belki de cok az duydugu “biopunk” konu-
suna baliklama dalacagiz. O kadar “punk”
dedik ama hi¢ o kisma deginmedik degil mi2
Ayip olmus.

108 | LEVEL

Punk, Ilgiltere’de ortaya cikmus, Ingilizle-

rin &ncilik ettigi bir kelime ve “cilginlik”
anlamina gelir. Kelimeyi biraz daha sanatsal
olarak kavurursak aslinda “konsept” olarak
da tanimlanabilir. Biopunkin Tirkce karsilig
ise genetik cilginliktir. Biopunk, biyotekno-
loji veya biyoloji ve punk kelimelerinin bir
araya gelmesiyle olusmustur. Cyberpunkin alt
kisltiri olarak kabul edilir ancak biopunkin
dziinde teknoloji yoktur, onun yerine biyotek-
nolojinin etkilerine odaklanilir. Cogu zaman,
cyberpunkin (siberpunk) karanlik atmosferini
koruyan biopunk, genellikle genetik mihen-
disliginin karanlik tarafini inceler ve biyotek-
nolojinin diisik tarafini temsil eder. Biopunkin
temelinde genetigi degistirmek, yashhigi
3nlemek, daha zeki olmaya calismak, gicli
bir viicut icin deneyler yapmak gibi 6rnek-

ler yatar. En basit 8rnek Batman’den Bane
karakteri veya T-Virisinin yayilarak salgin
olusturmasi olabilir. Yani amacg, insan viicu-
dunda “her seyin en iyisi” gibi deneylerin
hayat bulmasi veya en azindan ugrasiimasi
vardr.

Biyolojinin giici adina

Biopunk 6ziinde viris, yesilimsi sivi, genetikle
oynama gibi konulari barindirdigr icin cosp-
lay kisminda elimizde bayagi malzeme var
ancak siislenme kismi pek tabii ki “biraz”cik
zor. Biopunka verilebilecek bircok rnek
mevcut. Mesela: Resident Evil serisi, Super
Mario Bros (1993 film), Code 46, Blade
Runner (1982), Antiviral filmlerinin disinda
Orphan Black dizisi de biopunk icin basarili
drneklerdendir.



Neler kullanilir

Biopunk cosplayinde iizerinizde deney
yapildigini gésteren her malzemeyi kullanmak
serbest. Tabii olayr abartmamak da &nemli.
Bazi noktalarda Warhammer cosplaylerinin
bile biopunka &rnek olabilecegi sdylenir an-
cak bu konu, bayagi tartismaya acik. Malum
Warhammer evreni, cok sert gecislere ve
oldukca saglam bir hikayeye sahiptir. Acikcasi
cosplay kisminda illa Warhammer'i kategoriye
koyacaksak, en uygunu muhtemelen biopunk
olacaktir. Koca koca zirhlar, insanlar Gzerine
yerlestirilmis mekanik parcalar ve cok daha
fazlasi. Hazir video oyunlarina girmisken
devam edelim; Bioshock da biopunka giizel
bir 6rnektir. insanlarin carpiklasmis yiizleri, sa-
dece kollarindan ¢ikan silah ve zirh parcalan
gibi bircok modellemeyi Bioshock'ta bulmak
mimkin. Oyunlardan biopunk icin verilebile-
cek diger 6rnekler arasinda; Crysis 2, Evolve,
Rogue Trooper, Killing Floor serisi, Resident
Evil serisi, Panzer Dragoon serisi, Fracture ve
dahasi yer alir. Biopunk cosplaylerinde gaz
maskesi, saclardan cikan cesitli kablolar,
genelde eskitme uygulanmis deri parcalar,
kimi zaman parlak zirhlar, uzun botlar veya
silah craftinin tamamen kolu kaplamasi gibi
detaylar &ne cikar. Bu noktada biopunk cosp-
layi oldukca zorlayicidir. Eger “mikemmel bir
biopunk” cosplayi yapmak istiyorsaniz ya da
ihtisamli zirhlar istiyorsaniz, isiniz biraz zor
ama imkansiz degil.

Kendinize biraz zaman ve yer ayirirsaniz,
biopunk cosplayinizi mikemmellestirebilirsi-
niz. $&yle ki biopunk deyince akliniza insan
deneyi gelmeli. Degistirilmis, zorla Gizerinde
oynanmis biyolojik bircok malzemeyi rete-
bilirsiniz. Bu sekilde disindigimizde gaz
maskemizden akan yesil sivi, gdzlerimiz icin
parlak lensler (beyaz, cok actk mavi, acik yesil
gibi renkler tercih edilir ama zorunlu degildir),
carpitilmis plastik makyaj, kavanoz icinde

oyuncak bebek gibi fikirlerin yaninda, insan

formumuzu da bu kostimde géstermek elzem.

Onemli olan metal ve teknolojiden siyrilip,
biyolojinin insan izerinde neler yapabilecegi
konusunu kostime aktarmaktir. Zaten biopun-
kin da tim olay “carpitmak” ve “daha iyisini
yapmak” oldugu icin hayal giicinizin sinir-
larini zorlamaniz yeterlidir. Bioshock'un Big
Daddy’si, Batman'in Bane'i, Resident Evil'in
Albert Wesker'i biopunkin 6nemli &zelliklerini
éne cikartr.

Anime, film, kitap, oyun ve fazlasi
Biopunk, sadece video oyunlar ve dizilerde
degil, anime, manga gibi yapimlarda da sik
gérilir. Biopunk cosplayi fikrine verilebilecek
bircok 6rnek vardir. Akira, Elfen Lied, Neon
Genesis Evangelion, Pokemon First Movie,
Red Line, Kill La Kill, Guilty Crown gibi ani-
meler biopunk esintilerine sahiptir. Biopunki
cizgi romanlarda gésteren en bilinen isim hic
kuskusuz X-Men'dir. Ayrica Elephantmen ve
Finder cizgi romanlari da biopunk elementle-
rine sahiptir.

Asil malzeme hayal gici

Bol bol arastirip, cokca kaynak okudugunuz-
da kolayca biopunk cosplayi yapabilirsiniz.
Orijinal bir fikir yaratabilirsiniz veya hazir-

da yapilmis karakterleri 6rnek alabilirsiniz.
Sonucta cosplay demek, zgirlik ve hayal
gicinize giivenmek demektir. Elinizde cokca
fikir var, hepsini deneyebilir veya sadece bir
kismini uygulayabilirsiniz. Onemli olan tiri ne
olursa olsun, cosplayden zevk almaniz ve ona
ayiracak zamaninizin olmasidir. Zira cosplayin
en zahmetli kismi da zaten zamandir. Eh,

hobi dedigimiz sey zaten bos zamanlarda
hayat buluyordu 8yle degil mi2 Biopunk
konusu, cyberpunk ve steampunktan bir tik
daha zorludur ancak ortaya inanilmaz seyler
cikartabilirsiniz. Tek yapmaniz gereken bol bol
okumak ve sorulariniz varsaq, bilen cosplayer-
larla konuyu konusmak, onlarla bilgi alisverisi
yapmaktr. Cosplay paylastikca, konustukea,
fikir aldikca giizel. Kafanizi kurcalayan cokca
soru varsa veya fikir almak istiyorsaniz beni
nerede bulacaginiz: biliyorsunuz.

¢ Ceyda Dogan Karas
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X-COM benzeri oyun enflasyonu...

imdi, Gzilelim mi, sevinelim mi, bile-
S miyorum ama 2019 yiliyla beraber,
X-COM'un yeni serisinden aliskin
4 oldugumuz oyun formatina benzer,
on besten fazla oyunla karsilasacagimizi
hesapladim.
Konu hakkinda bilgi sahibi olmayanlari he-
men aydinlatayim. 90’ yillarin sira tabanli
popiler strateji oyunu X-COM, gectigimiz
yillarda yeniden canlandirildi ve oyun din-
yasina geri déndi.
Oyun yine sira tabanli bir taktik/strateji
oyunu olarak karsimiza cikti. Hayatimizin
inkar edilemez gercegi olan oyun konsollar
nedeniyle de konsol kumandasiyla kolay-
ca oynanabilecek bir strateji formatina
ihtiyac duyulmaktaydi. Sonucta karsimiza,
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X-COM'daki iki kademeli sira tabanli strateji
formati cikh. Karakter sirasi geldiginde ilk
asamada hareket edip saga sola kosturuyor,
ikinci asamada da ates ediyor. Bu iki kade-
me ise, ekranda karakterin gidebilecegi yer-
lerin sinirini belirten bir cizgi ile belirtiliyor.
Simdi, ilk bakista bu sistem cok eglenceli,
hizl, aksiyon dolu gibi gérinse de artik
neredeyse her strateji oyununda ayni sistemi
gormekten biktik. Hani nerede eski gizel
ginlerdeki, aksiyon puanli sira tabanli
stratejiler?

Ustelik bu yeni stratejilerde, karakter gelisimi
de cok detayliymis gibi gérinirken aslinda
Fallout serisinin 20 sene énceki ilk oyunlarin-
da gérdigimiz detayci karakter gelisiminin
yanindan bile gecemiyorlar. iste bunlar hep

konsol. Cihazlarin hafizalar ancak bu
kadarina yetiyor.

iste bu vitrini gizel dizayn edilmis ama
icerigi yarim ve sakat kalmis stratejilerden
2019'da onlarca gelecek. Hatta Warham-
mer 40K evreninde bile X-COM benzeri
bir strateji oyunu hazirlaniyor. Elbette
Microsoft da konsollarda strateji oynamayi
zevkli hale getiren bu sistemi pas gecmeyip
kendi XBOX sistemi icin, popiler aksiyon
oyunu Gears of War'un X-COM'a benzeri
strateji oyununu hazirliyor.

Ben daha simdiden bu iki kademeli konsol
stratejilerinden kusmak Gzereyim. Bakalim
oyun severler mi isyan bayragini cekecek,
yoksa konsol stratejileri mi zaferlerini ilan
edecek? &



Level Me Up Sahin Derya

Q sicherheits@gmail.com

Indy’nin en gizel hikayesi...

elirli bir yastan sonra -filmin yarahcilan
B olsalar bile- ayni kisinin seriye devam

filmi cekmemesi gerekfigini Ridley Scott,
George Lucas gibiler sayesinde dgrendik.
Indiana Jones serisinin biz Amigacilar arasinda
ayni yeri vardir. Uciinci film cikhginda bizleri y-
lesine biyilemisti ki oyununu yazmak &lim-kalim
savasina dénismisti 64'lerde.Cézime ulasmak
icin bir yerde teybe sesleri kaydedip tekrar tekrar
dinledigimizi bile hatirliyorum. Gerci sonradan
bunun -6zellikle crackli oyunlan engellemek icin-
LucasArts'in tuzadr oldugunu &grenmistik.
Indiana Jones 4’6 nasil bir heyecanla izlemeye
gittigimi ve nasil bir hizinle sinemadan ayril-
digimi anlatmama saninm gerek yok. Filmin en
fazla 30 dakikasini gercekten disiinip cekfigini
hissetmek mimkiindi Lucas agabeyin. Bu yiizden
arkadas cevremiz ve oyunu oynayan herkesin
ortak karar olarak, filminin nasil cekilmedigine
hayret ettigimiz, unutulmus, kayip episode olan
Indiana Jones and The Fate of Atlantis'ten sizlere
bahsetmek istedim.
Indiana Jones filmlerinin onlar 6zel, izlenebilir ve
muhtesem yapan &gelerinin hepsine sahip olan
konumuz, Doktor Jones'a Barnett Kolejinde eser-
ler izerine calisirken tanimadigi birinden gelen

davet ile baslyor. Cok anlatmak istemiyorum
ama giizelligini de hissettirmem gerekli ki me-
rak edip oynamasaniz bile Youtube iizerinde
full oynanisini izleyesiniz.

Indy basina gelenlerden sonra olaylarin onu
Atlantis'e dogru siriklediginin ya da daha
dogrusu bilinmeyen antik bir uygarliga sirikle-
diginin farkina vanir. Orichalcum denilen garip
bir enerji kaynagi ve diinyayi yok edebilecek
inanilmaz bir teknoloji burada yatmaktadir.
Naziler, ruhlar, Atlantis, giizel bir kadin ve
olaylarin gectigi ic kita sizleri bekliyor. Yanhs
hatirlamiyorsam Rodos adasindan, muhtesem
vygarligin yerin alinda kalmis kalinfilarina ini-
yorsunuz. O noktaya gelene kadar da arkeo-
lojik 8lcimlerden yumruklarinizi konusturmaya,
gizemli sihirli esyalara kadar kansmadiginiz
sey kalmiyor. Inanin bana, senaryo 8ylesine
iyi ki belki 20 kisinin oyunu bitirdigine ve filmin
8nciist olduguna yiirekten inandigina tanik
oldum. Hala da anlamis degilim neden
beyazperde icin secilmedigini. Herhalde cok
zekice planlar yaparak, Nazi ve arkeolo-
jiden de klise olduklari icin uzak durmay
secerek o sacma sapan Kingdom of the
Crystal Skull’i cektiler.

Hayal kinkhigim halen cok biyiik ve derin. Yani
oyunda anlatilan enerji kaynagi ve manhgi bile
8ylesine miskemmel ki nasil kafa yorulduguna
sahit oluyorsunuz. Mizigini de cok begendi-
gimi hatirliyorum. Peli sayfada gérdiginiz
posterine ne demeli2 Indynin orijinal posterini
hazirlayan Drew Struzan tarafindan hazirlandi-
g nasil belli, degil mi2

Bu yazinin bashgini okuyup merak edip iki
saatini ayirarak full ¢&zimi izlemeyenlere
hakkimi helal etmiyorum. Tamam, ederim ama
izleyin yani!

Vallahi cok giizel, spoiler vermeyeyim diye ici
kovuk gibi yazdim mecburen. Amiga sonrasi
cikan yeni ve daha iyi grafikli versiyonu da
ortalarda geziyor olmali. ¢

Not: Bu ayin en cok oynanani bitmek bilmeyen
Rome:Total War.
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Fantastik dGnyanin etkileri

alumunuz fantastik diyarlar ile

fazlasiyla ilgiliyim. Bu ilgim co-

cuklugumdan beri sire gelen bir
durum. Her gecen yil tiire olan ilgilim gide-
rek daha da artiyor. Fakat 8yle gérintyor ki
bu ilgi tim dinyada benzeri sekilde artista.
ik fantastik eserlerden bugiine kadar gecen
zamanda, birbirinden farkl hikayeler
okuduk, dinyanin icine girdik, karakter
tanidik. Kimilerini begendik, kimilerinden
vzak durduk ama hem “high fantasy”, hem
de bilim kurgu tarafinda diizenli olarak bir
ilerleme oldu. Bu ilerleme sadece edebiyat
ile sinirli kalmadi. Yani sadece yeni romanlar
degil, yeni cizgi romanlar, filmler, diziler ve
oyunlar iretildi. Bugiin geldigimiz noktada
da fantastik edebiyatin aslinda oyun alt
kisltirine ne derece isledigini acik ara gé-
riyoruz. Simdi nereden, nereye geldigimizi
adim adim yazmayacagim ama ginimiize
bakhgimiz zaman fantastik edebiyat ile
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birlikte ortaya cikan, daha dogrusu onun
anlatisiyla birlikte yepyeni bir tir olarak do-
gan rol yapma oyunlari, artik sektériin her
yerinde. Disiinsenize, en basit oyun bile bir
sekilde seviye atlama sistemini kullaniyor,
karakter yaratma meniisini begenimize
sunuyor ve bir sekilde oyuncuya, oyunu
manipile etme firsati taniyor. Tabii bu nok-
tada da tarhisilmasi gereken esas husus, bu
baslklarin ne derece halen RPG tiiriine ait
oldugu. Hani bir noktadan sonra kamu-
lasma gibi bir mantik devreye giriyor. Bu
baslklar artik oyun diinyasinin genel gecer
yapilarindan birisi oluyor ve direkt olarak
bir tirle bagdastirmak dogru olmayabiliyor.
Yine de unutmamak lazim ki tim bu oyun
mekanigi, giinin sonunda masa Ustij ve
akabinde iretilen dijital rol yapma oyunla-
rinin basinin altindan cikiyor.

Geldigimiz noktada da hem RPG oyun-
larin diger yapimlara olan etkilerini, hem

de kendi kulvarlarinda, kendileriyle olan
yarnislarini gézlemliyoruz. Artik farkli tirlere
ait RPG yapimlar séz konusu. Eskiden RPG
der gecerdik ama artik ARPG, JRPG, CRPG
gibi farkl ayinmlara gitmemiz gerekiyor.
Bu noktada yaratilan diinya ve karakterler
belirleyici rol Ustleniyor. Pek tabii kullanilan
oyun mekaniginin de vazgecilmez bir yeri
var.

Disinsenize, tam CRPG oyun kalmadi
dedigimiz bir zamanda Tyranny, Torment
ve akabinde Divinity 2 gibi yapimlar ken-
dilerini gésterdi. Bu yapimlar CRPG tiriine
son yillarin, hatta tim oyun tarihinin en iyi
8rnekleri olarak girmeyi basardilar. Fakat
bu ay incelemesini yaptigim The Bard’s Tale
IV, uzun siredir etrafta olmayan, klasik
RPG yapisini geri getirdi. Beni ziyadesiyle
heyecanlandiran, gecmise isinlayan ve

o ginlerin tadini yeniden damagimda
saklatmayi basaran bu giizide oyun, bence
buginiin oyunculari tarafindan deneyim
edilmesi gereken, dnemli basliklardan bir
tanesi. Her ne kadar farkli sikintilari olsa
da oyun mekanigi ve anlati bilimini kulla-
nisi acisindan ziyadesiyle énemli oldugunu
dissinmekteyim.

Eski bir oyun modelini modernize edip,
tekrardan bizlerle bulusturmak bence cok
riskli bir hareketken, birilerinin elini tasin
altina koyup, béylesine unutulmus bir oyun
yapisini bizlere sunmasindan dolayi cok
mutluyum. Hem fantezi &gelerinin kulla-
nimi, kendisine has diinya yaratabilmesi

ve dzlenen savas mekanikleri ile fantastik
edebiyattan harika bir sekilde etkilenmis,
ender bulunacak yapimlardan birisi oldu-
gunu dissinmekteyim. S8ziin 6zi, fantastik
edebiyat hayatimizin her yerinde ve onu
tikete tikete bitiremedik! Her daim daha
yeni, daha farkli ve daha iddiali isimler-

le karsimiza cikacagina giivenim tam.
Bakalim bir sonraki fantastik eserde ne gibi
yazilar yazmak durumda kalacagim...e



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas
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Korkmak da sanathir

orku konusunda cok hassas bir insanim.
Bayagi korkagim yani. Karanliktan ses

gelince “kim var orada” diyen ve gidip
ilk dlen tipler olur ya, onlardanim iste.
Korku konulu oyun, film, dizi, anime ve
mangalarina da taparim orasi ayri. Bdyle de
bir cilginim iste. insan korktugu seyden kacar
degil mi2 Bende isler biraz zit ilerliyor. Merak
ediyor ve sirekli o konuda arastrma yapiyo-
rum, “acaba ne kadar gercek?” diye. Hani su
“gercek olaylardan esinlenilmistir” bashgiyla
6ne cikan filmler var ya, alayini izlemisimdir.
Saatlerce okuyup, “vay arkadas, demek bu

evde yasandi hepsi” falan diyerek, utanmadan

bir de tanidigim insanlara anlatinm olaylar.
Iste bu yiizden korkmak sanattir sevgili okur.

Soyle ki korku konusunda aslinda bircok insan

“bilinmezligin” getirdigi merak duygusuna

yenik diser. Kimisi gercekten korkup, pek irde-

lemez. Kimisi olaylarin ardinda acaba neler
var diye disinmeden edemez.

olaylara yer verir. Verilebilecek zibilyon
tane érnek var ama asil olay bu da degil.
Peki, korku deyince sizin akliniza ne gelir2
Karanlik koridorlar, yizi gézi carpitilmis
insansi yaratiklar, kan, keskin veya sivri
esyalar vb. Bazilarimiz icin balik tutan
amcalar da korkunctur. Disiinsenize tam
oltayr atacak, arkasindan gecerken cat diye
kulaginiza takiliyor falan, 1yyy...

Korku temasi iste tam bu noktada tamamen
kisisellesir. Koltugunuzda oturmus calisiyor-
sunuz ve kulakhiginiz takili falan. Aniden
biri arkanizdan bagirsa ya da ensenize
tokat atsa, net korkarsiniz. Hani hicbir insan
evladi o kadar cesur degildir bence. iste

bu nedenden ani korku 6geleri, filmlerde,
oyunlarda veya dizilerde kullanilan en ucuz
malzemelerdir. Korku konusunda izleyici-
yi veya okuyucuyu etkileyecek en giizel
malzeme, aslinda mikemmel kurgudur.
Stephen King efsanedir ki “O” kitabi, halen

Ring, The Conjuring, Scream ve cok daha
fazlasi 8rnek verilebilir. Ancak 8nemli olan
tam olarak yapimin nasil korkuttugudur. Kor-
kunun paso yiizinize firlayan yaratiklardan
mi ibaret olmasini tercih edersiniz2 Yoksa
kapi carpmasi, pencere kirnlmasinin yaninda
notalari yilkselterek yiireginizi hoplatan
detaylari mi 6ne cikartsin istersiniz2 Ani
korku, jump scare ve tirevlerine karsi olmak
cok normal.

Bu sekilde herkes korkar ancak korku
demek, sadece korkutmak demek degildir.
Bunu bir tirli anlatamiyoruz arkadas. Her-
kes b666, GiUU, caaat, paaat, dcivi vaka-
sina yakalanmis durumda. $8yle agzimizin
tadiyla konusu korkunclu olsun istiyoruz,
tamam arada ziplatin da abartmayin yani.
Bize de yazik. Korku sevenler olarak izili-
yoruz. Cok cesitli hayalet hikayeleri okumak
da korkuya kasinmak demek aslinda. Ora-
sini pek kurcalamiyorum. Tabii her seyi bir

kenara birakalim, korku temasina sahip olan
her sey hayal giicinin bir trintdir.
Yoksa degil mi2.. ¢

nice insani derinden etkiler. Hatta palyaco
fobisinin mihenk taslarindan biridir. Film

olarak da The Exorcist, Blair Witch, The

Simdi korku konseptini sadece bilinmezlik diye
de dissinmemek gerek. Alien serisi 8ziinde kor-
ku da olsa aslinda perde arkasinda cok derin
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RED DEAD REDEMPTION 2

Son yillarda daha fazla beklediginiz bir oyun oldu mu?
Hic sanmiyoruz.
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