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Ekim

1 Ekim
Destiny 2: Shadowkeep (PC, PS4, XONE, Stadia)

4 Ekim
Ghost Recon Breakpoint (PC, PS4, XONE, Stadia)

8 Ekim

Atlas (PC, XONE)

Concrete Genie (PS4, PS VR)

Indivisible (PC, PS4, XONE)

John Wick Hex (PC, Mac)

Trine 4: The Nightmare Prince (PC, PS4, XONE, Switch)
Yooka-Laylee and the Impossible Lair (PC, PS4,
XONE, Switch)

11 Ekim

Doraemon: Story of Seasons (PC, Switch)
Grid (PC, PS4, XONE, Stadia)

Killer Queen Black (PC, Switch)

15 Ekim
Children Of Morta (PC, PS4, XONE, Switch)
The Witcher 3: Wild Hunt - Complete Edition (Switch)

17 Ekim

Felix the Reaper (PC, PS4, XONE, Switch, Mac)
Travis Strikes Again: No More

Heroes Complete Edition (PC, PS4)

18 Ekim
Lovecraft Tales: The Whisperer in the Darkness (PC)

Plants vs. Zombies: Battle for Neighborville
(PC, PS4, XONE)
Ring Fit Adventure (Switch)

22 Ekim

The Legend of Heroes: Trails Of Cold Steel Il
(PS4)
WWE 2K20 (PC, PS4, XONE, Switch)

25 Ekim

MediEvil (PS4)

The Outer Worlds (PC, PS4, XONE)
Call of Duty: Modern Warfare
(PC, PS4, XONE)

29 Ekim

Afferparfy (PC, PS4)

Harvest Moon: Mad Dash (PS4, Switch)
Super Monkey Ball: Banana Blitz HD
(PC, PS4, XONE, Switch)

31 Ekim
Luigi’s Mansion 3 (Switch)
Moons of Madness (PC, PS4, XONE)
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Surekll yemekyeniyor bu birs
cesit yemek yapip sefleri, kendilerini tum
studyoyu bedavaya doyuruyorlaryoradakise
ekibinde olmak vardi vallanis

Sonra sefler elbette format geregi herkest

tersliyoriar. Bazen cok zorluyorlargsag
ma duruyor: Seflerden bir tanesinin gozlerl
¢liyoro rahatsiz et il Bir diger

oluyoryo da ranatsizlik vericil (Kendi adimizad
Yarismacliarin hepsi de birbirinden enteresan
United Colors of benetton gibi bitortamva
Ler turden adam katimig. Neyse Ki gecen yil
her seyin i¢ine isot Koymaya calisan amca
Nok. Onun yering dana bizden birivar mesela
yemek animelert izleye izleye ascloimayd
arar vermis. 0 kazansa guzel olurdu, Otaku
Chan'l ona yazdirirdik, Merve de hepimizl
kursuna dizerdi. (Anime Kurgunu.
Nihayetinde bu programin basina ag otu
Fursaniz dana da acikarak kalkmryorsunua
cunkd sagma gerginiikler midenizi buzuyoris
+ oininiz kaclyoreAmerikan verslyonuny izleyln
cek olay orada

'§;zlere duvarimi paylasmak i_stedim. Her sey'¢o
g/; T;};a;: yer kalmamvaya basladi 0 yuzden gelecek

t k}/ r‘ a Neyapacagimi bilemiyorums Sizi severe
akip edlyor“um VE sonuna Kadar da takip edecegim
Her ay yeni saylyl okumak icin sabl|”:312!an|yorunr€13 Ve

CIktig gibl almaya calisiyorum ama bazen dergiyi bul
makta Zorlantyorum. Laft uzatmadan sizlerden bi
icam varonu belirtmek isterim. Bazen dikey poste
gelmecdigi oluyor eger ¢ok geg dedise bu say dike

poster Koyar misiniz? Sevgileni demis Avninu a

Borderlands3 dikey. gule giile 08 Bizi takibe.devaym




Biraz poster, biraz dergl..

Sevgili Tarik Bugra Akkurt bizimle dergi ve poster-
lerinden olugturdugu calismay! paylagmis, haliyl da
fona koymay! inmal etmemis ¢unkd o da biliyor

ki fonda hall olmayan bir dergi kolekstyonu, bir
koleksiyon degiidir. Kolekstyonunun her ay daha
da genislemesi dileglyle. gorogaruz Tarik.

- Gecen ayin okl almaz
olaylart!

- Enare Tuna'ya kasta, Tuna bunu anlamadi, Emre
durumu 15 ay sonra Tunaya anlatt, Tuna "ya
oyle sey olur mu* dedi. Emre ‘evet yanli anlagil-
ma olmug” dedi, Kirsat da tam punlarin farkinda
oldugunu ama soylemedigini beyan ettil
-Kursat 103 yasinda olmasina ragmen ev arka-
daglartyla yagamaktaydl ve 104, yasina ev arka-
daglariyla girmesinin yaKiginin kalmayacagini fark
ederek tek basina bir eve ¢ikti. Nakliyeye 150 TL
odedi, takdir topladt.

- Tuna 3 aylik ganane telefonunu yere dustrdu,
ekrani yerle yeksan oldu, 1600 TL odeyerek yeni
ekran taktird, icine cok oturdu, sinirinden telefo-
nu denize attl.

- Bercem'in gegen ayki yazilarini okul bahanesiyle
yazmadigl dustnaliyordu ama megerse tirnakla-
rina yoptirdigi islem yuzanden klavyeye basmak
istemedidi or taya ikt elleri zifte batirimak
suretiyle intikam alind.

_ LEVEL'In Gamescom kapakli sayist yok sattl. Ne-
deni tam anlasilamadi ama herkesin keyfi yerine
geldi. (Tamam, tamam posterler de guzeldi, kapak
da. Algakgonalldyz.)

Oyunu anlatiyoruz,
cevabini siz bulun.

. Bir milyon silah bulu- Anladiniz bile.
A.Gears 5 B. Borderlands 3
¢ Haydi oradan be sen kimsin!

2. At binenin, kilic kusananindir.
A Re‘d Dead Redemption Z B. Mount & Blade 1T
C. 0glum bak git!

3. Kasetli video kanaera mi kaldr?
- A Blasphemous B. Blair Witch Project
C. Lanl Bela misin oglum?!

s 4.Sut ve goll
A.NBA ZK70 & FIFA 20 C. Kesiyorum lan topunuzu!

5. Hocamr sen niye sinirleniyorsun ki simdi, surada

) guzel glizel soru saruyoruz?

A.Quiz of Knowledge 2019 & Abicim sen de bir dur,

soru sana degildi. C. Delirttiniz lan benil Soru falan
sormayin, yikarim ulan!

Kd\ite\i s =-deger gormeme

“ Bir duvar dolusu posterie bizimle tanigan Boray Demir diyor ki

- “Sizl bir yill agkin bir stredir tokip ediyorum. Kegke dana once
de tokip edebilseydim ama Turkiye gibi bir dlkede maalesef

sizin gibi kalitell insanlardan haberdar olmak zor oluyor. ber-
ginizi severek okuyorum. Umarim bu guzel isi yapmaya devam
edersiniz guzel insaniar, sadlicakla kalnt” Evet Turkiye maa-
lesef kalitel islerin degil, seri-kati ama para getiren iglerin
hikimdarliginda llerleyen bir tlke oldu. Biz daha buralardayiz
gibi, guzel sozlerin igin cok tesekkarler.




DOOM ETERNAL

Aksiyona susadik
be; gel artik!

2 Kasim'da bizi tekrar cehennem zebanileriy-

le bas basa birakacak olan yeni aksiyon firti-
nasi Doom Eternal, bircok yeni 6zelligi de yaninda
getiriyor. ¥
Slayer adindaki karakterimiz artik elekirikli tes-
terenin yaninda omzunda bir de alev piskiirtiicii
tastyacak=Sersemlemis olan dismanlarini Glory

= Kill adindaki Fatality’lerle de bulusturan kahrama-

nimiz, bu tcliyt &ldirici bicimde kullandiginda
farkl esyalara kavusacak. Elekirikli testere cepha-
ne verecek, alev piskiirtiici zirh, Glory Kill'ler ise
saglk. — e
Oyunun tek kisilik kismi hakkinda zaten daha 6nce
yazip cizdik. Asil bu defa, Doom Eternal kendi eki-
binin Grind olan bir multiplayermodu, Battlemode
ile birlikte gelecek. ,
Batflemode alisilageldik bir tarzda da degil Gs-
telik; 2v1 olarak oynanacak olan maclarda ki
oyuncu iki farkli zebaniyi, bir oyuncu da Doom
Slayer’i kontrol edecek. Toplamda 5 farkli zebani *
tirt olacak ve bunlar da Revenant, Pain Elemen-
tal, Mancubus, Arch-vile ve Marauder olarak
aciklanmis durumda. Bu mod icin alti tane farkl
harita tasarlaniyor ve isin giizel tarafi, oyun ileride

gincellemeler aldiginda bunlarin timiinin Gcret- .
siz olacak olmasi. (Battlemode icin.) , - &

Revenant roketleriyle ve uzun ziplayislariyla dikkat \-hﬁ Ir'! — ww g

cekecek, Pain Elemental her zaman ucabilmesiy- e ff _mf

le ve Mancubus da agir silahlaryla. Farkli saldir P e

sekillerinin yaninda, zebaniler Doom Slayer’in
éniine engel teskil edecek kicik afetler yarata- S
bilecek ve savas alanina ufak zebaniler cagirabi-
lecek. Ayrica zebaniler Doom Slayer’i her daim
gérebilecek; sayet ki Slayer gérinmeyecegi 6zel
yerlerde izini kaybettirene kadar... Doom Slayer
da zebanilere kiyasla cok daha saglam bir ates
gict ve hizli hareketleriyle savas alaninda miica-
dele edecek. Maci kazanabilmesi icin de her iki
zebaniyi de ayni anda éldiirmesi gerekiyor. (Bir
zebani 8ldikten 20 saniye sonra hayata geri dé-
niyor. Neyse ki zebaniler her 8ldiginde, hayata
yarim sadlik puaniyla déniiyor.)

Battlemode cok eglenceli bir oyun modu olacaga
benziyor ve her sekilde bisyik ustalik isteyecegi de
ortada. Oyunun tek kisilik moduyla isimiz bittikten
sonra bu modda bolca vakit gecirecegiz, simdi-
den belirtmekte fayda var...
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HABER

STATE OF PLAY

20 dakikaya sigan oyun firtinasi

Geleneksel fuarlar ve katilimer odakli
etkinliklerin yaninda, Sony cephesinde
enteresan bir tanitim etkinligi bulunuyor ve
bunun adi da State of Play’den baskasi degil.
Bir cesit, “Ne durumdayiz2” konseptine sahip
olan ve internet iizerinden yapilan yaklasik
20 dakikalik bir yayinla karsimiza gelen bu
“oyun fragmanlari toplulugu”, gectigimiz ayin
sonlarinda bir kez daha, tim Sony takipcile-
riyle bulustu. Tanitilan oyunlan zetleyelim:

Humanity

insan kalabaligini bir sekilde yénlendirip
orada oraya sirikledigimiz, cok farkli bir
oyun. Uzaylilarin insan davranislar izerin-
deki etkisini bir konsept olarak sunan oyun,
PS4 icin hazirlaniyor ve PSVR destegine de
sahip olacak. Humanityyi PS4'iin en garip
oyunlarindan biri olarak disiinebilirsiniz ve

bu baglamda oyunun fragmanini da ivedilikle
izlemenizi tavsiye ederiz.

Wattam

Katamari Damacy‘nin yapimcilarindan
gelen, en az Humanity kadar garip bir oyun
da Wattam. Yine oyunda tam olarak ne
yapacagimiz belli degil ama bir takim garip
“tipleri” bir araya getirmeye calisiyor gibi bir
halimiz var. Yine fragmani mutlaka izlenmesi
gerekenler arasinda...

Arise: A Simple Story

Renkli ve tatl grafiklere sahip olan, oynanasi
bir macera oyunu... Arise’da yine tam olarak
amacimizin ne oldugu belli degil fakat karli
ortamlardan cikip yemyesil ormanlara varan,
upuzun ve zorlu bir yolculukta yer alacagimi-
zi anliyoruz.

12 | LEVEL

The Last of Us: Part Il

En iyiyi, en sona saklamist Sony ve muhtesem
bir fragmanla (Derhal ama derhal izleyin!)
merakla beklenen oyunun heyecan dozaijini
bir on kat daha arttirdi. Fragmani izlerken
neden Ellie’nin herkesi teker teker katlettigini
de anladik zira ~SPOILER- Ellie'nin sevgilisi
Diana kagiriliyor ve idam ediliyor. Ondan
sonra Ellie icin vur patlasin, cal oynasin; kim
tutar onu... Yayimlanan gérintilerden kalite
dylesine fazla insanin suratina carpiyordu ki
oyunu su saniye almak icin insanlar dikkan
dnlerinde kuyruk olusturabilir; &ylesine bir
mikemmeliyet vardi. Fragmanin sonunda

da birkac yilda 30 yil yaslanmis olan Joel,
Ellie’ye intikam yolculugunda yardimei olaca-
gini séylerken gérintilendi, 21 Subat 2020
cikis tarihi ile herkes oldugu yerde infilak etti.
PlayStation TR de oyunun hem dublaj, hem de
Turkce altyazi seceneklerine sahip olacagini
duyurarak Tiirk oyuncularin seving naralar
atmalarina neden oldu. Heyecanliyiz!

PSVR Oyunlan

Sony PSVR’1 halen cok seviyor ve zaten daha
dnce gelen bilgilere gére de PS5'in var olan
PSVR ile de uyumlu olacagr belirtilmisti. Bu da
demek oluyor ki PSVRa bir sonraki nesilde de
bol bol oyun gelecek.

State of Play‘de ise PS4 icin birkac tane PSVR
oyununun tanitimi yapildi. Bunlar sirasiyla,
Espire 1, Stardust Odyssey, After The Fall ve
Space Channel 5 Kinda Funky News Flash.
Acikcasi gésterilen oyunlarin hepsi kaliteli
duruyordu fakat PSVR oyunlarinin kalitesi, oy-
namadan kesinlikle tahmin edilemediginden
tim bu oyunlari beklememiz gerekecek... ¢

-



Kiyamet gunu ve sonrasi

Eskiden aksiyon filmleri vizyona girdi-
ginde, hele ki siper kahraman temasi
s6z konusuysa, bu filmle birlikte mutlaka
bir oyun da yayimlanird:.

Ve o oyunlarin %901 kéti cikardi.
Neyse ki bu gelenek sonland, kendi
hikayesine sahip Batman'ler, Spider-
Man'’ler gérdiik. Konu basligindaki
Terminator: Resistance oyunu ise bu eski
ginlere bir selam cakiyor ve Arnold’i da
kadrosunda barindiran yeni Terminator
filminin Gnini kullanmak icin 15 Kasim
2019'da piyasaya cikmaya hazirlaniyor.
Polonyali bir oyun yapimcisi olan Teyon
tarafindan hazirlanan ve Reef Enterta-
inment tarafindan dagitilan oyun direkt
olarak Terminator ve Terminator 2'nin
lisanslarina sahip. Dolayisiyla bu iki
filmde ne gérdiysek, oyunda da yer
almasi olasi.

Oyunda Kiyamet Giinii’'nden 31 yil
sonrasi konu ediliyor ve biz de Resistance
Pacific Division adindaki direnis grubu-
nun bir Gyesi olan Jacob Rivers'i kontrol
ediyoruz. Belli bir 6nemimiz yokmus gibi

e

go6zikse de Skynet tarafindan hedef ola-
rak seciliyoruz ve tim makineler pesimize
disiyor.

FPS tirindeki oyunda bolca robot
(T-800'ler mesela.) gérecegimiz ve
bunlari cesitli silahlarla patlatacagimiz,
yayimlanan fragmanda gayet net bir se-
kilde goriliyor. Envanterimizde plazma
silahlar da olacak, gicli ve gidimli
roketlere sahip roketatarlar da...
Maceramiz boyunca bize yardimei ola-
cak direnis askerlerinin akibetini de bizim
belirleyecegimiz sdyleniyor. Oyundaki
kararlarimiza gére kimin yasayip kimin
oyunun sonuna kadar bizimle olacagy,
yine bizim ellerimizde olacak.
Terminator: Resistance PC (Steam), PS4
ve XONE icin hazirlaniyor. &

Do6rt oyuncu, bir dungeon master

Y|| 1998, Raccoon City heniiz yikimla
yizlesmemis. Dort kisi Umbrella Intelligen-
ce Division tarafindan kacirliyor ve NEST2
adindaki Umbrella tesisine getiriliyor. Amac:
t-Virus'in ne kadar etkin oldugunu test etmek...
Evet, dért kisinin hayatta kalmaya calishgs, bir
kisinin de gizli bir odadan bu arkadaslarin
8limiine yol acmaya calishgi bir multiplayer
oyundan baskasi degil Project Resistance.
Serinin bir ucundan tutmus olan herkes de
oyunun coktan Resident Evil evreninde yer
aldigini anlamis durumda.

Oyunda her biri farkli 8zelliklere sahip olan ve
Tank, Support vb. siniflara ayrilan dért oyun-
cu, bir baska oyuncunun kurdugu tuzaklara ve
cagirdigi yaratiklara karsi koymaya calisiyor.
Mastermind roliindeki bu oyuncu kapilar kilit-
leyebiliyor, cesitli 8limcil tuzaklar kurabiliyor
ve standart zombilerin yaninda, Licker, Zom-
bie Dog, Ivy ve T-103 Tyrant gibi yaratiklar
diger oyuncularin iizerine salabiliyor. Eger

bir oyuncu fazla yaralanirsa yere disiyor, bir
baska oyuncunun onu iyilestirmesini bekliyor.
Bu olmazsa da oyundan ahlmiyor ve baska

bir noktada hayata geri déniyor. Tabii bunun
bir handikapi da yok degil; oyunu kazanma-
niz gereken siire bir 8lci azaliyor.

Yerden her tiirli silahi toplayabilecegimiz
oyun, mag sirasinda Umbrella Credits adinda-
ki paradan toplamamiza da olanak taniyor.
Bu da yeni silahlar, yeni ekipmanlar ve
mastermind roly icin yeni tuzaklar ve yaratiklar
anlamina geliyor.

PC (Steam), PS4 ve XONE icin hazirlanmakta
olan oyun, multiplayer disinda tek kisilik bir
oyun modu da icerecek. ¢




SON Kilt korku oyununun devami

DAKIKA! yolda, hazirlanin!

Deodly Premonition vakfi icin iyi bir ye ve Boston'da gecen diger hikaye arasinda
# Sony DualShock gamepad’lerindeki oyundu fakat gérsel olarak biraz geri nasil bir bag kurulacagr elbette aciklanmiyor
telaffuz problemine son noktay koydu. X kalmisti. Belirli bir hayran kitlesine sahip ama yapimeilar cok sasiracagimizi belirtiyor.
tusuna, “iks” diyor idiyseniz, siz de hatali olan oyunun devaminin gelip gelmeyecegi Gizemli olaylarla dolu olacagr her halinden
gruptasiniz ¢iinkd bu tusun adi Carpi! bilinmiyordu lakin Hidetaka “Swery” Suehiro,  belli olan Deadly Premonition 2, gelecek yil
(ingilizcede Cross oluyor.) ikinci oyunun hem yazar, hem de yénetmeni  sadece Switch icin yayimlanacak. ilk oyunu
¢ Batman, Baykuslar Divani mi- olacagini aciklad, oyunla ilgili de bilgiler merak edenler de gectigimiz ay cikan ilk De-
kemmelligiyle birlikte oyun diinya- paylasmaktan geri kalmadi. Deadly Premo- adly Premonition oyununun Switch versiyonu-
sina geri déniilyor! Ne zaman, hangi nition 2: A Blessing in Disguise 2019 yilinda, nu (DP Origins) deneyebilirler. ¢
platformlar icin, nasil... Hepsini Amerika’nin Boston sehrinde gececek. Bir

yakinda 6grenecegiz. FBI ajani olan Aaliyah Davis, bir seri katil

® Yiz milyarlarca reklam sayesinde, vakasinin pesindeyken kendini cok garip

Borderlands 3 ilk haftasinda 5 milyon olaylarin icinde bulacak ve biz de bu yolda

adet satarak 2K Games’in en hizli sahs ona eslik edecegiz. isin heyecan verici kismi

rakamina ulasan oyunu olmayi basard.. bu degil. ik oyunun kahramani Francis York

& PS5’le ilgili enteresan bir bilgi Morgan’in, 14 yil 8nce aydinlatmaya calishg:

elimize ulasti. Buna gére PS5, PS4’e bir baska cinayet vakasi da yine oyuncuya

gore bekleme modunda cok daha sunulacak. New Oreleans’da gecen bu hika-

az elektrik tiketecek. 1 milyon kisi

bu ézelligi kullandiginda, 1000 tane

evin ortalama elektrik kullanimi

kadar enerji kazanimi oluyor. CYBERPUNK 2077
# Bildiginiz izere Control, PC'de sadece

Epic Games iizerinden satiliyor. Peki

sizce Epic, oyunun yayincisina bunun icin Son d UYU rUIO rl derlemekten

ne kadar para édemis dersiniz2 Tam 10

milyon dolarl geri I(CIImCICIIk

@ Ve Rockstar Games de kendi

“launcher”ina kavustu. Bir sireligine GTA H erhalde son yillarin en cok beklenen kamerasinin kullanilacagini séyliyor. “Witcher
San Andreas’i da bedava olarak kitipha- oyunlarinin basinda yer alan Cyberpunk  3’te her zaman kim én planda? Geralt. Sine-
nemize izin vermeye izin veren yazilimin 2077, cikhigr gibi bir milyar adet satarak ken- matiklerde dyle, oyunda &yle, bas kahraman
amacinin Red Dead Redemption 2'nin PC dine bir cumhuriyet kuracak. Ha oyun cok iyi hep o... Cyberpunk’ta ise biz kahramanin siz
cikartmasi olacagr disiniliyor. de cikmayabilir, buna ragmen béyle bir sahsa  olmasini istiyoruz.” diye belirtiyorlar. Gizel bir
# Riot Games’den gelen bir acik- ulasacagr kesin. Zaten biz de dergice oyunun  yaklasim.

lamaya gére, firmanin inlt oyunu fanatigiyiz. Bir diger haber de multiplayer konusu. Yapim-
League of Legends Agustos ayi Opyunla ilgili yapimcilardan gelen son bilgiler  cilar multiplayer’in bisyiik ihtimalle oyunda
boyunca her giin, 8 milyon kisiyi ise enteresan. Ornegin oyundaki sinematikler olacagini ama cikis tarihinden sonra, bedava
ayni anda agirlamis. MOBA modasi konusu... Normalde FPS olsun, bir baska tiir bir giincelleme ile gelecegini acikladilar. Su
gecmemis anlasilan... olsun, cogu oyunda sinematiklerde iicinci kisi  anda multiplayer kismi tasarim asamasinda ve
® E3'Gn bir sonraki ayag E3 2020’nin kamerasi kullanilir, sinema etkisi arhinilir. Fakat ~ eger tam istenilen hale gelmezse oyunda hic
daha ¢ok YouTuber, influencer ve kullanici CD Projekt Red, Cyberpunk 2077'de cok is- yer almamasi da muhtemel. Bizce 8yle ya da
odakli bir etkinlige dénistirilmesi planla- tisnai durumlar disinda, sinematiklerde de FPS  b&yle bir multiplayer modu gelecektir. ¢

niyor ama gercek olup olmayacagi heniiz
belli degil.

¢ Eger Nioh 2’yi merak edenler
arasindaysaniz, 1-10 Kasim ara-
sinda oyunun acik betasinin PS4
Uzerinden herkese acik olacagini
bilmelisiniz.

# Unli bilim-kurgu strateji oyunu Home-

world serisinin G¢inci oyununun yapim
asamasinda oldugu aciklandi, tim Home-
world fanatikleri uzay cigliklari atti.

4 Sega Mega Drive’in en iyi plat-
form oyunlari arasinda yer alan The
Lion King ve Aladdin’in HD remas-
ter’lari bu ay icerisinde geliyor.
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MOUNT & BLADE lI:
BANNERLORD

bkly ardindan beta baslad;,
erken erisim ufuktal
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SIva il
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Dag, tepe demeden; iyi-kott demeden; sika sika ilerliyoruz bu deli diktatérin adasinda

Secenekler, secenekler...

Merhaba Jon Bernthal



Kac tane silah isterdiniz?

Bir helikopter alayim...

Erewhon’a hos geldiniz!



Birakin pesimi ulan!



Ksyden sehre, capulcudan Kral'a uzanan, yeni bir maceraya dogru.

ount & Blade ismini duymayan yoktur

diye disinmekteyim. Dogru disiini-
yorum degil mi2 Bakin, hataliysam dizeltin.
Yani duymadim deyip hala bu satirlar
okumaya devam ediyorsaniz bence hemen
internete bakmanin tam zamani. Aslinda
ben de birazdan oyun hakkinda yazacagim
icin okumaya devam da edebilirsiniz. Yine
de yahu nasil duymazsiniz Mount & Blade
ismini2 Bence esas soru bu...
Tamam, daha fazla Ustinize gelmeden
oyunumuza dénilyorum. Mount & Blade, ilk
olarak 2008 yilinda, TaleWorlds isimli bir
Turk firmasi tarafindan Gretilmis ve dagitimi
da Paradox Interactive tarafindan yapilmisti.
Ulkemizde, Amiga déneminden 2008 yilina
kadar gecen sirede hem maddi hem de ma-
nevi anlamda basari kazanmis ve ilkemiz-
deki oyun gelistirme potansiyelini dinyaya
duyurmayi basarmis bir oyun olmasi acisin-
dan ziyadesiyle 6nemli bir isimdir. Oyunun
temelini, TaleWorlds's kuran Armagan Yavuz
ve esi Ipek Yavuz atmistir. Rol yapma 6geleri
ve aksiyon temalarini bir araya getirmeyi
basaran yapim, ayni zamanda sundugu
acik diinya konsepti ile de oyun sektériine
damgasini vurmayi basarmistir. Bir diger
dikkat ceken unsuru da atmosferi genelde
fantastik elementler ile giiclendirilen RPG
oyunlarina nazaran, daha gercekei bir diin-
ya kurgulamasidir. Oyuncularin tek bir ana
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senaryoya sikisip kalmalarindan ziyade,
kendi maceralarini yaratabilmelerini
saglamasi acisindan da énemli bir isimdir.
2010 yilinda ¢ikan Warband isimli oyunu
ile kendisini 6nemli 6lcide gelistiren seri,
gecen zaman icerisinde With Fire and
Sword, Napoleonic Wars ve Viking Quest
gibi eklentilerle de oyuna bambaska tatlar
katmayi basardi. Nitekim Mount & Blade
II: Bannerlord ismi aciklandigindan bu
zamana kadar uzun bir siire gecti. Aradan
gecen zaman icerisinde bircok oyun
piyasaya cikti. Ozellikle Mordhau gibi

bir ismin piyasaya cikmasi, M&B'in savas
tarafina dnemli bir rakip oldu. Neyse ki
artik bekleyis sona erdi. Agustos ayinda
gerceklestirilen Gamescom esnasinda,
oyun hakkinda bircok bilgi ortaya cikh. ilk
defa detayli tek kisilik oyun modu deneyim
edilebildigi gibi, ayni zamanda multipla-
yer deneyimi de sunuldu. Ozellikle Eylil
itibariyle dagitilan Beta Multiplayer kodu
sayesinde, ben de oyunu bir hayli deneme
sansi yakaladim. Simdi gelin, uzun saatler
basindan ayrilmadigim Mount & Blade II:
Bannerlord’a daha yakindan bakalim.



Yeni oyun ile birlikte Warband déneminin
baslamasindan 200 yil 8ncesine gidecegiz
ki bu dénemde Calradic imparatorlugu-
nun son yillarini ve diger bircogunun da
yikselisine taniklik edecegiz. Yeni oyun-
daki bircok fraksiyon, Warband'e benzer
ézellikler tasiyacaklar. Calradic impara-
torlugu, imparator Arenicos’un hicbir varis
birakmadan 8lmesi nedeni ile ic savas ya-
sayacak. Diger taraftan oyunda, Northern
Empire, Southern Empire, Western Empire,
The Kingdom of Valandia, The Kingdom of
Battania, The Principality of Sturgia, The
Khuzait Khanate ve The Aserai Sultanate
isimi fraksiyonlarla karsilasacagiz. Her ne
kadar deneme firsahmiz olmasa da yeni
oyun ile birlikte en biyik degisikligin,
diplomasi tarafinda olacagr belirtildi. Diger
taraftan haritanin gézle goérilir derece-
de gelistigini, biyidigini ve gelistigini
sdyleyebiliriz. Gece ve giindiz déngiisi-
niin harika sekilde kendisine yer buldugu

oyunda, dahil oldugumuz savaslarin giiniin
hangi saatinde oldugu bile bir noktaya
kadar 6nem arz etmekte.

Simdi biraz daha bastan baslayip, adim
adim ilerleyelim isterim. Oncelikle Mount &
Blade II: Bannerlord'nin de RPG temelleri
Uzerinde yikseldigini unutmamak lazim. Bu
oyunda da hemen her tirli karakter ve NPC
icin, detayl bir yetenek ve &zellik sistemi
gelistirilmis. Kendi karakterimizi yaratmak
icinse uzun siredir karsimiza cikmayan,
detayli bir karakter yaratma menisi ile
karsilasiyoruz. Yani yarathginiz karakterden
baska bir tanesi ile denk gelmeyeceginizin
garantisini verebilirim. Oyuna girdigimiz
zamansa 6zellikle ana haritanin bircok
acidan gelistigini ve degistigini gériyoruz.
Bir kere genel gecer grafik kalitesi arthgin-
dan miitevellit, haritanin gérinisi ve harita
zerinde bulunan kdy, kasaba, sehir, agac
gibi detaylarda da 6nemli bir kalite artisi
yasanmis. Sehirlere girdigimiz zamansa tipki
eski oyunlarda da oldugu gibi gidebilece-
gimiz farklh noktalar bulunuyor. Fakat genel
anlamiyla sehrin icerisine girdigimiz zaman,
dnceki oyunlara kiyasla cok daha detayl
ve kalabalik mekanlar ile karsilasacagimizi
simdiden sdylemeliyim. Hatta Bannerlord ile
gelen “alt” tusuna basarak etrafta gidilecek
yerlerin gésterilmesi mekanigi olmasa, sani-

yorum bircok oyuncu kisa siirede kaybolur-
du. Tabii bu kalabalik ortamlarin yaratlmasi
esnasinda, grafiklerden fedakarlik edilmis
demek durumundayim. Evet, oyunun geneli
gizel gézilkiyor ama animasyon ve kap-
lamalara yakindan bakhginizda eski oyuna
kiyasla cok da fazla gelismemis bir yapim ile
karsilasacaginizi belirtmeden gecmek iste-
mem. Bu da aslinda grafik mi yoksa atmosfer
mi sorusunun bir sonucu olarak ortaya cikmis
bir durum gibi geldi bana ki verilen karari
dogru buldugumu séylemeliyim. Dedigim
gibi, sehirler o kadar canli ki gériince siz

de hak vereceksiniz. Sehirlerin icerisinde de
bolca gérev s6z konusu. Karsilashgimiz ve
kafasinda Gnlem olan arkadaslar bizle-

re bolca gérev vermekteler. Gérevler de
genelde bulundugunuz yere yakin bélge-
lerde oluyorlar. Fakat Bannerlord’da da
genis ve oyuncuya &zgirlik veren bir gérev
sistemi kullanilmasindan dolay, buldugumuz
gérevlerin ciddiyeti ayni olmayacak. Kimi
zaman birkac kisiyi yakalamamiz istenecek,
kimi zaman koyun pesinde kosmaniz. Tim bu
gorevler de seviyemizden bagimsiz sekilde
karsimiza cikacak. Bu noktada her gérevi
almak zorunda olmayacagimizi disini-
yorum. Béylece birazcik da duruma gére
hareket etme imkanimiz olacak demektir.
Gérev demisken, yenilenen ana harita ara
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yizi sayesinde, sag Ust tarafta bulunan
karakter portrelerinden direk olarak

gorev alabilecediz ki bu bence harika bir
dokunus olmus demeden gecemeyecegim.
Bu sayede kisa siirede gérev alip, yolu-
muza devam edebilecegiz. Gorevlerse
yine direk bir noktayi géstermeyecek.

Tipki eski oyunlarda oldugu gibi haritada
gorevi “takip” edebilecegdiz ama énce
bulmamiz gerekecek. Belirli bir ydnde olan
gorev icinse yéni géstermesi icin bir “ok
isareti” bulunabilecek. Giniin sonunda
gorevi okumak ve ona gére bir yénde
ilerlemek gerekecek. Karsimiza cikan her
sehre girmek de mimkiin olmayacak zira
dnce kendileriyle aramizin daha iyi olmasi,
yani belirli bir “reputation” sahibi olmamiz
gerekecek. Bu konuda kendimizi gelistirmek
icin hem gérev yapmamiz hem de katldigi-
miz savaslardan muzaffer olarak cikmamiz
gerekecek. Zaman icerisinde tanimirhgimiz
artacak ve daha &nce kapali olan kapilar,
bir noktadan sonra acilir hale gelecek.
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Mount & Blade denildigi zaman akla gelen
dnemi baslklardan bir tanesi de savastir.
Orta Cag dinyasinin kanli savaslarini
olabildigince gercekgi bir sekilde bege-
nimize sunmaya calisan yapimer ekibin
yeni oyunla birlikte en biyiik iddiasi, daha
gercekei ve daha kanli olmasi yénindeydi
ki deneyim ettigim Uzere gercekten de baz
seyler buyik oranda degismis. Oncelikle
tek kisilik oyundaki karakterimiz ve gelisimi
ile multiplayerdakilerin farkli oldugunu
belirtmekte fayda var. Ne de olsa birisinde
kendi karakterimizi buldugumuz esyalarla
gelistirebiliyorken, digerinde halihazirdaki
karakterler ile miicadele etmeye calisiyo-
ruz. Savaslarda ilk dikkatimi ceken, vurus
hissiyatinin 8nemli 8lcide gelistirismis
olmasi. Farkli silahlarin farkl hissiyathlar
daha net sekilde oyuna yansitilmis. Belki
ufak silahlarla degil ama &zellikle balta
gibi biyik silahlarin kullanmanin bende
vyandirdigi bambaska bir keyif hali oldu.

Genele bakhigimdaysa savaslara alismak
biraz zamanimi aldi. Ozellikle at ize-
rindeyken dissmanlara dogru zamanda
vurabilmek icin biraz zorlandigim dogru-
dur. Tabii buradaki zorlanmanin sebebi,
Bannerlord'un Warband'e oranla biraz
daha yavas kalmasi. Yani oyunun gene-
linde bir yavaslama hali var ama bu da
kst bir seyden ziyade, alisiimasi gereken
bir durum olmus. Zamanlamayi bir kere
cézdiskten sonra gerisi zaten kendiligin-
den geliyor diyebilirim. Tek kisilik oyun
modunda F1 ile F7 arasinda bulunan komut
basliklari ve onlara bagli alt komutlar ile
birliklerimizi kontrol etmek mimkin. Verilen
emirlere fiillen uymalari, yapay zekanin
geldigini nokta icin dnemli bir &rnek teskil
etmekte. Fakat diissman bir defa yakin-
larina geldigi zaman saldirdiklarini da
belirtmekte fayda var. Yani “Dur” deyince,
diisman onlari 8ldirinceye kadar bos bos
beklemedekilerini teyit ettim; kesin bilgi,
yayalim. Kazandigimiz savaslarin ardindan
eski oyunlarda oldugu gibi disen esyalar
toplayabiliyor ve kimi zaman dismanlari
tutsak alabiliyoruz. Ayrica birligimizde
bulunan karakterleri gelistirebiliyor ve
girdigimiz savasin boyutuna gére bilinirlik
ve moral arhisi kazaniyoruz. Bu sebepten
belirli araliklarla, mimkiin mertebe kazana-
cagimiz savaslara girmeyi ihmal etmemek
gerekiyor. Etrafta bulunan k&ylerin bir diger
dzelligi de savasan ordularimiza yiyecek
alabilmemiz acisindan &nem arz etmek-

te. Bdylece uzun yolculuklar esnasinda
kdylerden yiyecek saglayarak yolumuza
devam edebiliyoruz. Kéylere daldigimiz
zamansa pek tabii sehirler kadar kalabalik
bir giruhla karsilasmiyoruz. Ayrica bula-
cagimiz gérevler de kuvvetle muhtemel cok
fazla getirisi olmayacak basliklar olacak.
Yine de ummadik tas bas yarar en sevdigim
okur, vakti gelince su kdylerdeki gérevlere



de bir bakacagima emin olabilirsin. Etraftan
toplayabilecegimiz askeri birimleri de unut-
mamakta fayda var. Yanimizda para karsihigi
savasmayi kabul eden arkadaslari temin et-
tigimiz farkl karakterler var. Bu arkadaslarla
da aramizi iyi yapmadan, siivari gibi daha
ileri seviye birimleri satin almamiz mimkiin
degil. Anlayacaginiz Mount & Blade II:
Bannerlord’da diplomasi bircok anlamda
dnemli is yapacaga benziyor.

Multiplayer tarafina baktigimizdaysa iki
farkli oyun modu gérilyoruz. Bunlardan ilki
Captain modu. Bu mod esnasinda karak-
terimizin yani sira bizimle beraber bir ordu
daha kontrol ediyoruz. Acikcasi multiplayer
deneyim esnasinda neredeyse kimseyi bu
modu oynarken gérmedim. Neden bilinmez
ama beni bir hayli heyecanlandiran, savasi
daha farkli bir boyutta deneyim etmemize
imkan sunacak bir mod. ikinci mod ise Skir-
mish. Burada da 6'ya 6’lik maclar yaph-
gimiz, farkli haritalar iizerinde bayrak ele
gecirmeye calishgimiz bir yapi s6z konusu.
Harita izerinde farkh bayraklar bulunsa

da zamanla kayboluyorlar ve en sona bir
adet kaliyor. Bu son bayrak kalincaya kadar
olabildigince fazla noktay: elde tutup puan
kazanmaya ya da her zaman oldugu gibi
tim dismanlar ortadan kaldirmaya calisiyo-
ruz. Her irkin farkl birimleri oldugu gibi,
Spawn olacagimiz her birimin de toplam ic-
reti bulunuyor. Siniflarin tasidiklar silahlarin
cesitligi ve kalitesi, ayrica giydikleri zirh ve

de siivari olmalari gibi durumlarda icretleri
de dogru oranhli bir artis yasiyor. Hemen
her multiplayer oyunda oldugu gibi 8ncelikle
haritayr 6grenmek sart. Haritay1 8grendikten
sonra, az énce de bahsettigim gibi zamanla-
ma ve son olarak kime, nasil saldinlacagini
dgrenmek gerekiyor. Kimi siniflar 8zellikle
zirh bakimindan cok giicli. Oyunu deneyim
ettigim sire icerisinde silahlarin ve zirhlarin
biraz dengesiz oldugunu hissettim; umarim
bu konu hakkinda gereken giincellemeler
yapilacaktir. Vurus hissiyati her ne kadar
gelistirilmis olsa da oyun genel olarak “eski”
bir yapiya sahip. Karakterlerin hareketleri

ve animasyonlari gérmek istedigimden cok
daha zayifti. Grafik kalitesi, bircok acidan

beklenenden daha zayif ama unutmamak la-
zim ki bu bir AAA oyun degil. Bu baglamda
yorumladigimiz zaman ézellikle sehir, gél-
gelendirme ve 1sik konusunda nemli atilim-
lar yapildigini séyleyebilirim. Mount & Blade
II: Bannerlord genel hatlariyla beni halen
heyecanlandiran bir oyun. Deneyimlerimden
sonraki en biyik korkumsa, kaliteli ama ca-
gin gerisinde kalmis bir oyunla karsilasmak.
Umarim yapimci ekip énimizdeki bir bucuk
seneye yakin siirede gerekli giincellemeleri
yapar ve yine ilk oyunun cikh@inda yaphg
etkiyi yapabilecek bir yapim ortaya koymayi
basarirlar. Ne diyelim en sevdigim okur, an
itibariyle bekleyip gérmekten baska yapa-

cak bir seyimiz yok. ¢ Ertugrul Siingi
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Yapim Infinity Ward Dagitim Activision Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.callofduty.com Cikis Tarihi 25 Ekim 2019

Call of Duty: Modern Warfare (Beto

Activision'in Battlefield'a cevabi bu oyun olabilir mi2

Ca” of Duty Modern Warfare aciklandi-
gindan beri gérdiklerim, ta en bastaki
hissiyahimi desteklemeye devam ediyor. Bu
oyun, tim serideki en iyi dzellikleri kendinde
toplayip Ustine daha da yenilik eklemis gibi.
Acik Beta'daki deneyimlerimden sonra kis-
men sunu sdyleyebiliyorum: Belki de simdiye
kadar gérdigimiz en iyi Call of Duty oyunu,
yaklasik bir ay sonra bilgisayarlarimiza /
konsollarimiza geliyor.

Yerde kayarim mermiler sacarim
Yok artik onu yapamiyorsunuz iste. Yerde
kayma yok, iki elde birer Uzi ile ortamlara
dalip mermi sagmak yok. Hatta Battlefi-
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eld'daki gibi orta mesafeden shotgunla
adam almaca da yok. Tamam, panikle tetige
asildiginizda rastgele headshotlar atabiliyor-
sunuz ama bu zaten her FPS’de var. Rainbow
Six kadar taktiksel olmasa da bu eski
sacmaliklarin bir kenara birakildigini gérmek
cok giizel. Ciinkii oyun neredeyse arcade
halini alacakken daha akil dolu bir oynanisa
gecildigini gérmek benim gibi eski oyunculari
cok mutlu edecektir.

Acik Beta'nin ana sayfasindan oyuna giris
yaparken bir sey dikkatimi cekti. Multiplayer
yazisi, ice bdlinmis ekranin tam ortasin-
daydi. Muhtemelen bunun solunda hikaye
saginda ise co-op modu secenekleri olacak.
Cok oyunculu kisimda ise eskisinden cok da
farkl olmayan modlar var. Sadece bir mod-
da iki takimda karsilikli olarak bomba koyup
patlatmaya ya da karsi tarafi tamamen yok
etmeye calisiyor ve burada vurulup disen
arkadaslarinizi belli bir siire icinde haya-

ta geri getirebiliyorsunuz. Benim hosuma
gitti. Yenilik her zaman iyidir. Cok oyunculu
modun altinda gizli olan ve benim asil ilgimi
ceken kisim ise tabii ki genel oyun mekanikle-
rini géstermesiydi. En iyi haberlerden birisini

hemen burada yapistirayim. Gece gérisi
ile oynanan haritalarda atmosfer inanilmaz
oluyor. Silahinizin namlusundan cikan lazer
isaretleyici (Eger silahiniza ekstra olarak
takmazsaniz sizden baskasi géremiyor), o
yemyesil ekran ve TV ekranlarinda ya da
operasyon videolarinda gérebildiginiz o at-
mosfer gercekten cok etkileyici. Bu atmosfer
icerisinde bir magara temizligine dalmak in-
sani iyice havaya sokuyor. Kapali alanlarda
yankilanan mermi sesleri ve catisma efektleri
zaten en Ust seviyede.

Harita yapilarindan bahsetmeme hic gerek
yok. Klasik olarak 2 ya da 3 koridorlu ve
ara gecisli yapilaryla tim beta siresinde
yapilara kolayca alishm ve iki ya da ¢ oyun
sonra haritayr bilmememin tim dezavantajini
Ustimden athim.

Gunsmith olmus mu?

Oyunun en etkileyici gérinen kisimlarindan
birisi olan Gunsmith ilk bakista beni hayal ki-
rikhigina ugrath. Silahlar kullandikca seviye-
sini arirdigimizda yeni eklenebilir parcalarin
gorinebilir hale geldigini fark ettigimde ise
ceviz ici bulmus sincap gibi sevindim. Burada



eklenen her parcanin avantaiji olmasinin
yani sira bazi parcalarin ise dezavanta-
jiyla geldigini fark ettim. Bu nijians oyuna
gercekcilik katiyor. Haliyle bizimde silahimizi

tim eklentilerle donatmamizin &niine geciyor.

Silah demisken, ekipman sayisi ve dengeleri
gayet yerinde gériiniyor. Oyun ilerledikce
yenileri gelir mi bilemem ama su haliyle bile
gayet yeterli. Ben emektar MP5 ile gayet
mutlu mesut zaman gecirdim. Yanina bir adet
shotgun da ekledigimde hem acik alanda
hem de kapali alanlarda 10 kill 1 death gibi
dereceler yakalayabildim. Ama Ground War
modou isleri cok degistirdi.

Groud War, Battlefield’a bir

cevap olabilir mi?

Groud War, yeni oyunda 32 x 32 oyun-
cunun ayni anda kapisabildigi modunun
adi. Basliktaki sorunun cevabi ise hem evet
hem de hayir. Ground War, Call of Duty'yi
“sadece dar alanlarda oynanabilen bir
FPS” olarak tanimlandigi alandan ¢ikar-
tiyor. Beta’da gérdigim kocaman harita
cok iyi dengelenmisti ve uzun zamandir bir
oyunda aradigim “tok vurus hissiyatl biyik
catisma” keyfini tam olarak aldim. Ustelik
oyuna ilk defa zirhli arac eklendigine de
sahit oldum. Yeni zirhli personel tasiyicilarin
catismada cok biyik etkisi olmasa da (iki

rokette yok edilebiliyorlar) oyuna keyifli

bir tat getirdigi siphesiz. Tabii ki tek arac,
Battlefield'in zenginligiyle kiyaslanacak bir
rakam degil. Tom bunlar benim bu oyunda
daha fazla zaman gecirmeme sebep ola-
bilir. Cinki artik daha cok secenegim var.
Ama Battlefield'in “yikilabilir cevre” konsepti
aslinda bu oyunun hemen asamayacagr bir
avantaji kendi stinde tasiyor. Genis alan
catismalari, yikilabilir cevre olmayinca dar
bogazlara sebep olabiliyor. En azindan test
asamasindaki harita, oynanisi kilitemeyen
bir yapiya sahipti. Bu kilit noktalar, harita-
daki alanlara coklu giris ve cikislar acila-
rak asiimist. Hatalar yok mu? Tabii ki var.
Oyunun bir 8nceki versiyonunda gayet iyi
bir sekilde dizelttigi spawn sorunu burada
kendini yeniden gésteriyor. Eski oyuna gére
daha fazla spawn kill yiyebiliyorsunuz. Ama
acikcasi net code, sunucu ¢cékmesi, bug vb.
sorunlarla karsilasmadim.

Gelelim YPG lanetine

Ben betayi oynarken bir haritada ilker
Yasin'in mac anlath@ini duydum ve tiylerim
diken diken oldu. Haritada bir TV'de Nihat'in
goliyle Cekoslavakya'yr 3-2 yendigimiz mac
anlatiliyordu. Yoksa gercekten de bir terdristi
mi ydnetecektik? Bir karakola mi saldiracak-
k& Acikcasi su anda forumlar ve sosyal med-

ya bununla dolup tasiyor. Bu yaziyr yazdigim
gin oyunun hikaye videosu yayimland.
Burada da bir kadin savasci var ve ilkesine
saldiran dissmanla ilgili cimleler kuruyor.
Ama ilkenin neresi oldugu, dissmanin kim
oldugu vs. belli degil. Her ne olursa olsun,
oyunun sirf su konu zerinden bile genis bir
PR yaphg@ini konusu tartisiimaz. Ay sonunda
ak mi kara mi neyse artik ortaya cikacak.

Beta’nin sonuna gelirken

Beta’da 10. seviyeye gelenler icin hediye
bir skin vardi ve onu kaptim. my.callofduty.
com ile oyunu oynadiginiz platformdaki
hesabinizi eslestirdiginizde istatistiklerinizi
takip edebiliyorsunuz. Zaten oyunun de-
gismeyen skinleri, kendi klan amblemini ve
arka planlarini olusturman, karakter secimi
vb. iyi 6zellikleri burada da devam ediyor.
Zombi modu olmamasi konusunda ise bir
sikayetim yok. Bana tas gibi bir FPS verme-
leri yeterli. Tom Beta boyunca cok eglendim,
Gunsmith'de bol bol vakit gecirdim. Kendi
dzel ekipman setlerimi yarattim, perkleri-

mi dizenledim. Bu arada perk demisken
onlarda da cok fazla yenilik olmadigindan
bahsetmeye cok gerek duymadim. Sadece
daha sadelestirildiklerini sdyleyebilirim.
Sanki perkten alip Gunsmith’e vermisler gibi
duruyor. Yeni oyunun hizi cok hosuma gitti.
Eskisine gére daha taktiksel disinmeniz
gerekiyor ve atmosferi her zamanki gibi
etkileyici. Eger son sirimde iyi bir hikaye ile
de karsilasirsak bu oyun gercekten cok iyi
olabilir. Oyunun incelemesinde gérismek
Uizere. ® Burak Given Akmenek
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Merhoba LEVEL severler. Bunaltici, sicak
yaz aylarini geride birakiyoruz. Co-
gunlugun sev-e-medigi okullar aciliyor. An-
cak oyun severler icin de hareketli gececek
aylar eli kulaginda. Yeni oyunlarin cikacag:
aylar yaklasirken, ders ve is aralarinda, yeni
oyunlar “bir bakip kapatacagim” disiince-
siyle acip, saatlerce zaman harcayacagimiz,
vykusuz, okula, ise gidecegimiz, sogu-

yan havalarda cok tatli gelecek yataktan
ctkamadigimiz, calar saatin sinir edecegi
zamanlar, sonbahar yapraklaryla beraber
kapimizda. Ucusan sari yapraklar, agacla-
rin rengarenk halleri bana Uzakdogu'dan
sarinin egemen oldugu tonlari ile vahsi
Bat'yi hahrlatiyor. Siki bir Western takipcisi
olarak Red Dead Redemption 2 oyunu ben-
de biyiik bir sevince neden olmustu. Japon
kiltirine hayran olarak, Ghost of Tsushima
oyununu ise deliler gibi bekliyorum. Vahsi
Bah ve Uzakdogu ve ézellikle samuray
efsanelerinin anlatildigi film, anime, cizgi
film ve video oyunlara hayran biri olarak bu
ay, Western ve samuray yapimlari Gzerine
yazmaya karar verdim.

Vahsi Bati

Pazar sabahlari erken kalkmak icin bir
bahane olmustur Trt 1'de her Pazar sabahin
kérinde yayinlanan Western filmler. Basit
bir ifadeyle, sigir cobanlarinin, kovboylarin
(cow+boy) anlatildigr hikayeler diyerek
gecistirebilecegimiz vahsi Bah, dolayisiyla
Amerikan kiiltird, yasi biraz geckin insanlar
icin cok sevilen yapimlarla 8limsizlesmistir.
iste burada Amerikan popiiler kiiltiriinin
pazarlama harikasi karsimiza cikiyor:
Beyazperdenin giici. Ginimizde bile vahsi
Bat cokca takip edilen, azimsanamayacak
bir seyircisi olan popilerliktedir. Oyle ki Turk
ydnetmenler bile gecmisten giinimize “kov-
boy filmleri” cekmislerdir. Quantin Tarantino
bile son zamanlarda iki nemli western film
ceker: Django: Zincirsiz (2012) ve The Hate-
ful Eight (2015).

Adini poker eline de verecek olan Oli ada-
min eli hikayesi ile 6limsizlesen, Wild Bill
Hickok (Deadwood), Jesse James (Korkak
Robert Ford'un Jesse James Suikasti) ve
Wyatt Earp (Tombstone) gibi cogu vahsi Bati
efsaneleri, filmlere ya da T.V dizilerine konu

S

olacaktir. Sinema, anime ve video oyunlari
etkileyecek &zellikle 60’larin basarili filmleri
80-90’lar arasi popiler sinema, anime,
video oyunlari gibi popiler kiltir Grinlerini
etkileyecektir. Ornegin, Wild Bunch (1969)
gibi 8limsiz eserler ileride atari salonlarin-
da gdrecegimiz Sunset Riders (1992) gibi
beat'em up oyunlarinda benzer karakterler,
silahlar, olaylar ve mekanlarla karsimiza
cikacaktir.

Outlaw (1976), Wild Gunman (1984),
Outlaws (1997) ve Red Dead Redemption
(2010) gibi oyunlar basarili western yapim-
larindandir.

Bu yapimlar arasinda Red Dead
Redemption’a deginmekte fayda var.

Oyun, kendinden énceki hikayeleri o kadar
basarili bir sekilde harmanlar ki kendisin-
den sonra gelecek olan Hbo'nun basaril
bilim kurgu dizisi Westworld, Red Dead
Redemption’nin karakterlerinden esinlene-
rek karakterler yaratir.

Japon animeleri de 80’lerden giinimize
western dinyasinda karizmatik karakter-
leriyle yeni bir soluk kazandirir. Space

Yizlerindeki yaralardan, soguk duruslarina,
uzun saclarindan sakallarina Red Dead Redemptis
ve Westworld dizisinden benzer iki karakter.




1994 yilindaki Ucuz Roman filminde Bruce Willis elin

samuray kilici alir. Bu sahne Tarantino’nun Uzakdogu
kiltirine ve samuraylara merakini gésterir. 2004

yilinda bu merakini Kill Bill'de gériri

Western olarak da bilinen Tirkce'ye uzay
westerni olarak gecen Cowboy Bebop
(1998), Firefly dizisini de derinde etkile-
yecek dnemli bir anime olmustur. Trigun

ve Saber Rider gibi animeler bilim kurgu
ve Western'i birlestiren éncii yapimlardan
bazilandir.

Clint Eastwood, Lee Van Cleef ve Charles
Bronson gibi isimler Sergio Leone’nin
ydnetmenligi, Ennio Morricone’nin 8limsiiz
mizigi ile Spagetti Western adi altinda
8lumsiz olacakhr (lyi Kati Cirkin, Bati'da
Kan Var, Bir Avuc Dolar). Vahsi Bati ile
vzak Dogu'yu birlestiren bu beraberlik
Sergio Leone filmlerinde karsimiza cika-
cakhr. Usta yénetmen Akira Kurosawa'nin
“kasabaya gelen yabanci” temali samuray
filmi Yojimbo (1961), Leone'nin hikaye ve
sahneleri birebir esinlenerek cektigi Bir
Avuc Dolar (1967) filmine referans olmus-
tur. Akira Kurosawa, o kadar etkili olur ki
Yedi Samuray (1954) filmi, Yedi Silahsérler
vyarlamasi olarak 1960 senesinde western
olarak beyazperdeye uyarlanir.

Samuray Demisken...

80 yillarinda ¢ocuk olanlar Shogun dizisini
hatirlar. Samuray onuru, harakiri ve katana
gibi kavramlari/nesneleri bize kazandiran
yapim olmustur. Akira Kurosawa, Makashi
Kobayashi, Hideo Gosha ve Yoji Yamada
gibi Gnli y&netmenler samuray filmlerini
seyirciye sevdiren dnemli isimler olmus-
tur. Seppuku (1962) diger bilinen adiyla
Harakiri, samuray filmlerinden beklenen
bol aksiyon yerine yerinde aksiyona

yer veren dnemli bir olmustur. Western
filmlerinde oldugu gibi bu yapimlarda

da bir agirlik s6z konusudur. Western'de
oldugu gibi kurgusal ve efsane samuraylar

T

sinema, anime, manga ve video oyunlarina
vyarlanir. Zatoichi (ayni isimdeki filmleri),
Musashi Miyamoto (Vagabond animesi)
ve Rurouni Kenshin (anime-1996-) en
bilinen efsanelerden bazilandir. Samu-

ray kilicinin kan deryasina sebep oldugu
filmler yine popiler kiltir Grinlerine dnem
veren Tarantino kamerasina yansiyacakhr.
Kill Bill, Hollywood'ta en sevilen samuray
filmlerinden biri olacakhr. Amerikan-Japon
etkilesiminin anlahldigi Son Samuray ve 47
Ronin gibi yapimlar, Hollywood'un sevilen
samuray yapimlarindan bazilandir.

Japon kiltirgn bir parcasi olan samuray,
daha cok animelerde karsimiza cikar. Hip-

hop ile Edo dénemini birlestiren Samurai
Champloo (2006), Samuel L. Jackson’un
sesi ve gérinimiyle (siyahi samuray)
karakterize ettigi, bio-mecha anime Afro
Samurai (2009), gore égelerin rahatsiz
edici boyutlara ulastgi, zamaninda MTV'de

gosterilen Basilisk (2005), élimsiz samura-
yin hikayesi Blade of The immortal (2008),
Shigurui: Death Frenzy (2007) ve Yedi
Samuray’in anime dizisi Samurai 7 (2004)
begenilen yapimlardandir. Samurai Shodown
(1993), Kessen 11l (2004) ve Onimusha
(2001) begenilen samuray oyunlarindan
bazilandir. Yazininda basinda da yazdigim
gibi 6zellikle Ghost of Tsushima benzersiz

bir deneyimi bizlere sunacaga benziyor.
Gecen ay belirttigim gibi cok iyi drnekleri

ile karsilasamadigimiz western ve samuray
yapimlarinda ézellikle son bir iki senedir eli
yizi dizgin yapimlar gelecege benziyor.
Nioh ve Sekiro oyunlari bu konuda bize umut
vermis durumda. Western oyunlarda ise Red
Dead Redemption simdilik rakipsiz.

Bir dahaki sayida karakterimizi gelistirme,
yeni nesneler yapmak (crafting) Gzerine derin
bir yazi ile karsinizda olacagim.

iyi oyunlar...r. &

N ; -~

Sagda, Django filmlerinin gercek yildizi Franco Nero 2012 yilinin yeni
Django karakteri Jamie Foxx‘a ismini sorarken. Jamie Foxx (solda) 3
isminin Django oldugunu ve bastaki “d” harfinin okunmadigini séy- £
lediginde Nero: “biliyorum” der. Sahne orijinal Django ile yeniden -
vyarlama Django’yu bir araya getirir. . =
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o Altin 9,0 - 10 puan
Giimiis 8,0 - 8,9 puan
Bronz 70 - 7,9

Sayfa
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GEARS 5

Once Marcus, sonra JD, simdi de Kait. Canavarlarin inine
girmeye hazir misiniz2
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Kinguin'den @ IE‘
dijital olarak

satn alin! E
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Milyarlarca silah, yizlerce disman, dokuz firma, alt gezegen, dért kahraman, iki
disman ve acilmasi gereken dev bir vault. Borderlands 3'e hos geldiniz...

Sanctuary
Uzay gemisinin ismi
dnceki oyunlarda énemli
bir yere sahip olan Sanctuary
isimli sehirden geliyor. Bu yiizden
geminin ismi de
Sanctuary |l1.
*

Vaultlarin kesfi ve sirket savaslari
Eski dostlar ve yeni
dismanlar



Pandora ve étesine...

KARAKTERLER

Simif: Siren / Tank

Oyuna daha agresif bir bakis acisi
getirmek isteyen oyuncularin tercih
edecegi karakter olacaktr. Ama-

ra, Siren 6zellikleri sayesinde alan
kontroli konusunda oldukca uzman
bir karakter. Yakin dévise girip Siren
gicleriyle agir hasar verebiliyorsu-
nuz.

Tek basiniza saldinya gecip alan
kontrolii yapmak istiyorsaniz Brawl
bashgr altindaki Phaseslam’s tercih
edebilirsiniz. Savasin en sicak nokta-
sinda aktif edeceginiz Phaseslam ile
yari candaki dismanlarinizi hizlica
alt edebilirsiniz.

Oneri Yetenek:

Phaseslam: Havaya sicrayip alan
hasari veren giicli bir saldir.

Gérevler ve hikaye

Sinif: Operative / Support

Kendisini klonlama ve drone cagirma
dzelliklerine sahip bir karakter olan
Zane, yalniz kovboy takilmayi seven
oyuncularin tercih edecegi bir sinif.
Multiplayer kisminda destek sinift
olarak diger arkadaslariniza Zane ile
yardimar olabilirsiniz.

Digi-Clone en cok tercih edilen 6zel-
ligi olacaktir. Zane ile kendinizden
bir kopya yaratip dismanlarin aklini
kanstrabiliyorsunuz. Ayrica klonunuz
ile anlik olarak yer degistirme sansi-
niz da var.

Oneri Yetenek:

Digi-Clone: Zane kendine benzeyen
bir klonu isaretlediginiz yere gén-
deriyor. Tek bir tusla klonla yerinizi
degistirebiliyorsunuz.



Yeni Vault Hunterlar

Simif: Gunner / Tank

Iron Bear isimli dev bir mechaya sahip
olan Moze, agresif saldiryi seven
oyunculara hitap edecektir. Iron Bear'i
kendiniz kullanabildiginiz gibi acaca-
giniz bir yetenek sayesinde arkadasla-
rinizi da mechada tasiyabiliyorsunuz.
Her yetenek agaci mechaya farkl bir
saldint bicimi sagliyor.

Oneri Yetenek:

Minigun: Isminden de anlayacaginiz
Uzere mechaya bir minigun ilistiriyor ve
uzun siire boyunca ates edebiliyor.

Ikinci Yetenek:

Shield of Retribution (Bear Fist): Yakin
mesafeye firlatip diismanlar ceke-
bileceginiz ve ayni anda hasar da
verebilen bir penceniz oluyor.

Sadakat
onemli

Sinif: Beastmaster / Support

Ug farkli canavara sahip olan FL4K, tek
basina da oynayabileceginiz, Co-op
olarak da keyif veren karakterlerden
birisi. Maymuna benzeyen ve bir silah
kullanan Jabber; zirhli 6riimcek-karinca
Spiderant; sadik ve bir o kadar saldir-
gan Skag tercihleriniz arasinda.

Her bir canavarin kendine has saldin
bicimleri var. Bu sebeple yetenek agag-
lar arasinda da en komplike yapilar
olusturabileceginiz siniflardan birisi.

Oneri Yetenek:

Gamme Burst: i§aret ettiginiz noktaya
canavarinizi bir radyasyon patla-
masiyla génderirsiniz. Canavar bir
siire boyunca etrafa radyasyon alani
yayarak dismanlara zarar vermeye
devam eder.
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Aksiyon nasil?

Silahlar
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Olmus gibi



OYUN SURESI

ilk1saateeee
Oniimiize gelen herkesi mermi
manyagi yapryoruz. Dur durak bilmeden
saga sola kosuyoruz.

ilk hafta® ¢ & ¢
Hizli bir oynanisla oyunu coktan
bitirmis ve arkadaslarinizla yeni silahlar
pesinde kosuyor olacaksiniz.

ilk ay ¢
Yeni DLC gelene kadar oyunu
rélantiye alacaksiniz. Arkadaslarinizla
ara sira girip kafa dagrtabilirsiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Hareket eden her seyin izerine
ates ediyoruz.
%20 Loot yapiyoruz.
%5 Hikayeyi takip etmeye calisiyoruz.

%35 Acaba bu silah mi iyi yoksa bu silah mi2

)

ARTI

+ Hikaye Uzerine biraz daha disilmis
+ Grafiksel anlamda gelisme var
+ Milyarlarca silah cesitliligi
+ Her oyuncuya gére farkl karakter
+ Aksiyonu tam ayarinda

EKSI
- Teknik sorunlar
- FPS sikintisi
- Seriye cok az yeni icerik katyor
- Boss savaslan birbirine benziyor
- Uzay gemisi biraz siis olarak kalmis

Sonuc

SON KARAR
Oyun serinin iyi yanlarini koruyup
cok az da olsa yeni ézelliklerle karsimiza
cikiyor. Hikaye ilgi cekici kilinmis fakat teknik
hatalar moral bozabiliyor.




Yapim The Codlition
Dagitim Xbox Game Studios
Tiir Aksiyon

Platform PC, XONE

Web www.gears5.com

BORTU BOCEGIN ININE GIRMEYE GIDIYORUZ!
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Vay be! Ug sene kadar 8nce, serinin ya-
pimciligi Epic Games'ten, yapimciligi ise
" Cliff Bleszinski'den gittikten sonra ne kadar da

az beklentiyle oturmustum bu oyunun basina.
The Coalition’in hic de iyi bir CV'si yoktu
nazarimda. Bir Flight Simulator tutkunu olarak,
gelistirdikleri Microsoft Flight't mahkeme

~ duvar gibi bir suratla oynamis, Ustine Gears
of War 4'tn hikayesinin “babadan ogula
gectigi” aciklandiginda da tim beklentilerimi
katlayip dolaba kaldirmistim.
Bu acidan bakinca karsilashgim oyunun beni
ne kadar sasirthgini saniyorum tahmin ede-
bilirsiniz. Oyunun salt aksiyon / arka planda

b

: 'kcl-on hikayeden, daha fazla sinematik / daha

baskin hikaye anlatmina yaptigi bu yumusak
gecis, beklemedigim kadar iyi kotarilmisti.
Tamam, karakterler belki cok iyi yazilamamist,
animasyonlar da bazen tékezliyordu. Diger
taraftan basta negatif olarak gérdigim “basa
sarma” olayi, serinin Windows 10 ile’ilk kez "
tanismasi neticesinde ulashgi yeni kitle disinil-
diiginde avantaja dénismisty.

Simdi hikayeyi kisaca anlatmak gerekiyor sani-
rim, sonra yeni oyun icin sdyleyeceklerimiz var.

Aci vatan Sera )
Bir &nceki oyun, hikayesini dogru diizgiin

-~ PERFORMANS TABLOSU

PP

Acer Predator Helios 300 A
(PH317-52)
Intel Core i7-8750H
16GB DDR4 RAM
Nvidia GeForce GTX 1060

Ortalama FPS: 53
1080P/ Ulira

GTX 1060'in yavas yavas orta seviye-

ye kaydigi bir gercek. Grafiksel acidan

hayli iddiali bir oyun olan Gears 5'te Ulira
seviyesinde aldigimiz degerler ise Helios
300'Gn ve GTX 1060’in ne kadar giicli
oldugunu kanitlar nitelikte. Yine de kalabalik
savaslarda FPS makul oranin altina disece-
ginden “High” seviyesini éneriyoruz. Acer’'in
3nimizdeki aydan ifibaren satisa sunulacak
olan yeni modellerinde GTX1660Ti ve RTX
serisini gérecegiz, onlarla yaphgimiz testler

- icin de beklemede kalin.

=

anlatabilen, oyuncuyu detaylar yakalamak
icin internette dolastirmayan ilk Gears of War
oyunuydu. Tim serinin ve Locust hikayesinin
tizerine kuruldugu Imulsion, beraberinde tiim
fosil yakit kaynaklarini da gétisrerek tarihe ka-
nsmis, insanh@r da rizgar enerjisine mahkum(!)
etmisti. Bu kadar da degil. “Oyun tarihinin en
yanlis anlasiimis canavar irki” olan Locust be-
lasi da yerini Swarm olarak bilinen (Bu oyunda
Giiruh diye cevrilmis) daha beterlerine birak-
mis, kalplerinin cirkinligi suratlarina yansiyan
bu irk, kaski giicli babamiz Marcus'u kanguru
gibi kesesine koyup kacirmakta katiyen, en
ufak bir problem gérmemisti.

LEVEL | 39
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Marcus'un sevgili (ve kasli ergen!) oglu JD ile
de bu oyunda tanistik. Ik birkag saatin ardindan
“kurtarma gérevine” dénen oyunda, otoriteye
baskaldirmis diger “outsider” arkadaslarimizla
beraber gérevden géreve kosuyor, serinin en
basarili sonlarindan birisinin ardindan da kendi-
mizi yeni oyuna hazirlyorduk.

Gears 5 bir 6nceki oyunun biraktigi noktadan,
arayi cok agmadan devam eden bir yapim.

Bu oyunda JD ve Marcus yan karakter olarak
bizlere katlirken hikaye daha cok bir nceki
oyunda tanidigimiz ve sevdigimiz Kait'in etra-
finda déniiyor. Bu defa oyun Tirkce alt yazi
destegine sahip, bu da ingilizce konusunda
sorun yasayan okuyucularimizi sevindirecektir.
Sunu sdylemek isterim, oyunun icinde en ufak
bir ceviri problem yok. Tim diyaloglar basariy-
la yerellestirilmis ve esprilere kadar ince ince

calisilmis. Problem cogu ekibin dustigi “kagit-
tan ceviri” veya “gereksiz ceviri” noktasinda
vuku buluyor. Mesela, menideki Escape/
Geriye dénme digmesi dylece birakilmasi
gerekirken muhtemelen yeni multiplayer modu
ile kanstinlarak “Kacis” diye cevrilmis. Oyun-
daki ana birimlerden olan “COG” da “DHK”
diye yeniden adlandirimis ki, ne oldugunu
anladigimda iki saati geride birakmistim. Silah-
larda da benzer bir durum var. Tipki Football
Manager’in Tirkcesini, mevkileri de cevirerek
oynanamaz hale getirmeleri gibi, evet. Biraz el
atilmasi gerek, onun disinda her sey yolunda.

Yeni maceralara dogru
Gears 5'i hem Xbox One X'te, hem de iki ayri
bilgisayarda test ettim. Oyunun grafiksel olarak

da optimizasyon ve mekan tasarimlari konusun-
da cikartlan ise saygr duymamak mimkin degil.
Gears of War serisinin kaderi olan tek renk,
“stock” kaplamalar ve ézensiz haritalar, bir
dnceki oyunla beraber énemli 8lcide baskala-
sim gecirmisti. The Coalition bu oyunda Gears
serisi icin devrim denilebilecek bu degisikligi bir
seviye ileriye tasimis ve karsimiza simdiye kadar
g6rdigimiiz en atmosferik, en renkli Gears
oyunu cikmis. Bu grafiklerin son derece optimize
oldugunu da sdylemem gerek. Xbox One X'te
yag gibi akan oyun, bizzat denedigim GTX
1060 (performans kutusu buralarda bir yerlerde
olmali) ve GTX 1080 ekran kartli iki ayr laptop-
ta da gayet verimli calish. Bu arada oyunu kura-
bilmek icin Windows 10'unuzu 1803 sirimiine
gincellemeniz gerekfigini de belirteyim.
Oyunun teknik acidan sorunsuz yapisi, harika
hikaye anlatim, iic kisiye kadar co-op oyna-
nabilmesi ve bomba gibi baslayan ilk iki Act ile
birlesince basindan kalkmakta zorlaniyorsunuz
acikcasi. Kait ilk oyundan da hatirlayabilece-
Jiniz gibi gecmisi biraz karanlik bir karakter,
bu oyunda da ailesinin gecmisinin tahmin
edilemeyecek kadar karanlik bir tarafa gidiyor
olabilecegini hissediyor kendisi. Tum hikaye de
aslinda onun kendisini, aslini tanima hikayesi
bir nevi. Ne kadar da sikici diyenleriniz olacak-
tir okuyunca ama inanin, bir énceki oyundaki o
balon, heniiz olgunlasmamis karakterler, giil-
diirip bir sey anlatmayan diyaloglar kendisini
bu oyunla birlikte edebi eser denilebilecek bir
hikayeye ve anlatima birakmis durumda. Oyun
eskisine gére cok daha fazla kesif duygusu

biytk degisimler gecirdigini séyleyemiyor olsam hissettiriyor, hemen her gérevde farkli bir gize-

PAZARDAN ALDIM BiR LANCER, OYUNA GiRDiM UC LANCER!

Lancer saldir tiifegi Gears of War serisi séz konusu oldugunda en az Marcus Fenix kadar bilinen bir “karakter”.
ikinci oyunda adi gecen ama kullanilmayan Mark 2 ve éniine bir bomba atar olarak kullanilan Lancer GL de
dahil olmak izere birkag tiiri olan silahin farkl versiyonlarina bir bakalim.

RETRO LANCER
Nam-i diger Lancer MK 1. Locust'lara karsi
savas basladiginda neredeyse tim COG
birlikleri bu kéhne, eskimis silahlarla techiz
edilmislerdi. Heybetli gériintisine karsin
sadece 30 mermilik kapasitesi ve etkisiz
kalan siingisi ile Retro Lancer varligini
Mark Il gelene kadar sirdiirdi. Kayiplarin
artmaya baslamasinin ardindan depolara
kaldirilan bu silahlar yeniden kullanilmaya
baslandi. Onindeki testere ile yolunuzu
acmasi ve singl hicumu disinda cok bir
numarasi yok diyebiliriz.
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CUSTOM LANCER
Marcus'un fena halde modifiye ettigi
Lancer MK2. Refro Lancer’in aksine 60
mermilik bir sarjéri var ve toplamda 560
mermi alabiliyor, bu da sarjsr degistir-
meden birkac hasere daha 8ldirmenizi
saglayacaktir. MK2'ye gére daha uzun
bir namlusu, agactan yapilma dipcigi,
izerinde bir feneri var ve oyun boyunca
sadece Marcus Fenix tarafindan kullani-
liyor. Bana gére oyundaki en giizel, en
ozel silah. Adam ruhunu akitmis Gzerine
adetq, sayg litfen.

LANCER MK3

MK2 cikhiginda gercek bir devrimdi, MK3
ise bir 8ncekinin daha cabuk iretilebilen,
biraz daha elden gecirilmis bir versiyonu
sadece. 30 mermilik bir sarjér ve 420 mer-
milik kapasitesiyle elbette Marcus'un Cus-
tom Lancer’iyla asik atabilecek konumda
degil. Yine de holografik gérijs sayesinde
daha kolay nisan alabiliyor ve uzun nam-
lusu sayesinde de uzaktaki hedeflere karsi
daha etkili. Esas gecistirme ise dakikada
850 atis yapabilmesini saglayan givenilir

mekaniginde yatiyor.



My Boy Jack

Rudyard Kipling'in Birinci Dinya Savasi’nda
kaybolan oglundan bahsetmiyoruz

elbette. Dronumuz Jack, bu oyunda elimiz,
ayagimiz, Gefir'imiz, Yemeksepeti'miz, her
seyimiz adeta. Oyunun basindan itibaren
bize katkisi muazzam olsa da esas katkisini
gdsterdigi yer oyunun sonlar olacak. He-
men belirtelim, kendisini gelistirmekte zerre
tereddit etmeyin, onsuz oyunun sonunu
gdrmeniz biraz zor olabilir.

min pesinden kosuyor, ortaya koyulan basaril
ve dengeli tarif neticesinde de pek yorgun
hissetmiyorsunuz.

Hikaye ortalara dogru biraz irtifa kaybediyor
bana gére. Dergide de konustuk bunu, dedim
ki eger béyle devam edecekse hikaye anlatimi
disinda bir 8nceki oyun kadar iyi degil. Ama
acikcasi dyle olmadi, fark ettim ki oyunda
birden fazla son var ve bunu degistirmek icin
hayati bir secim yapmaniz gerekiyor. Oyu-

nu bitirdigim su noktada diger sonu halen
izlemedim, merak da etmiyorum. Ama biraz
hazirliksiz yakalandigimi séylemem gerek.
insan tim oyun boyunca akisi degistirecek bir
sey gérmeyince, dyle bir durumla karsilashgin-
da ne yapacagini sasiriyor acikcasi.

Oyunun en énemli yenilikleri arasinda daha
dnce gérmedigimiz kadar biyik acik araziler
var. Oyunu rahatlatan, géz zevkimizi de
oksayan bu kisimlarda bulabileceginiz cok
sayida yan gérev de mevcut. The Coalition’in
bize sundugu modele acik dinya demek icim-
den gelmese de “cizgisel ama serbestisi daha
fazla” diyebilirim rahatlikla.

Silah cesitleri halen az, birazdan konu-
sacagimiz online tarafta carpisarak elde
edeceginiz puanlarla da yeni kaplamalarini
acabilmek mimkiin. Cogu kisiye yeterli ge-
lecektir cesitlilik, ben Borderlands 3 zerine
biraz yoksunluk cektim.

Coklu canavar avi

Tabii oyunun kocaman da bir multiplayer

tarafi var. Insan vs. bérti bécek olarak
adlandirabilecegimiz bu kisimda yeni gelen
Kacis modu da dahil sirisine bereket mod
mevcut. Uc oyuncu olarak kovana sizip
bomba yerlestirmeye calishginiz bu modda adi
izerinde sonrasinda sag salim disar kagmaya
calistyorsunuz. Bu gercekten de oyunun geri
kalanindan farkli ve catir catir aksiyona bezeli
bir mod. Acikcasi oyunda tek kisilik oyun mul-
tiplayer dengesi de gayet iyi kurulmus. Oyunun
Ultimate sirimint alirsaniz karakter olarak
Terminator T-800 ya da Sarah Connor'a da
sahip oluyorsunuz. Oyuncularin cogu Gears
6z konusu oldugunda PvE modlari tercih ede-
cektir sanirsam. Bu oyunda da efsanevi Horde
(Stri) modu geri déniiyor, eglencesinden de
bir sey kaybetmedigini séylemem gerek. Gears
5'in elestirilebilecek yénlerinden birisi olarak
da kart sistemini sdyleyebiliriz. Microsoft daha
énce Forza oyunlarinda vazgectigi bu loot
box 6zendirici sistemi maalesef bu oyuna dahil
etmis. Oyunun online tarafinda yetenek havuzu
stkirler olsun ki cok yiiksek degil. Silahlarin
yikici etkisi sayesinde oyunda hassas nisan vs.
diger oyunlarda oldugu kadar hayati 6neme
sahip degil, “spray and pray” yéntemi bile bir
noktaya kadar is gériiyor. Herhalde oyuncular
da bu durumdan hosnut olacak ki her giin
online oyuncu sayisi artiyordu Gears 5'in.

Ne kadar iyi?

Gercekten iyi. Bir 6nceki oyunun zerine cik-
mayi basarmis The Coalition, bu kesin. Oyunu
sevmek icin caba géstermeniz gerekmiyor,
her sey son derece dogal bir sekilde “sahane
oyunmus he” demenize giden yola hizmet et-
mekte. Xbox'iniz varsa dissinmeyin bile zaten.
4 Kirsat Zaman

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Sahane hikaye anlatimi ve
cikh@iniz kesif gorevleri
aklinizi alacak.

ilk hafta ¢ &
Ana gérev coktan bitmis olmal,,
online tarafi sizi cektiyse hala
buradasiniz demektir.

ilkayeee
Yeni etkinlikler sayesinde
oyunun sizi halen basinda tutacagini
dissiniyorum.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Bolca giizel diyalog izliyoruz
%40 Bécek ilaclama timi gérev basinda
%20 Arkadaslarimizla modlara akiyoruz

)

ARTI

+Harika hikaye anlahimi
+Yerine oturmus, iyi yazilmis karakterler.
+Basarili grafikler ve optimizasyon.
+Cok uygun fiyat.
+Tirkce alt yazi destegi

EKSi

-Ana senaryonun dibe vurdugu noktalar var
-Tirkceye cevrilmeden birakilmasi
gereken kisimlar var

SON KARAR
Geairs serisinin en iyi oyunlarindan
biri var karsimizda. The Coalition’in
g6zimiizin 6ninde biyimesini
seyretmek de biyik keyif. Alinir, aldirilir,
hele de fiyah 92 lirayken.

88
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Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch, PS3, X360

Web www.ea.com/tr-tr/games /fifa/fifa-20

FIFA 20

FIFA Street’in gérkemli donisi!

1 FIFA” denince hissettigim duygular o kadar
karmasik ki sevgili okur. Takvimler Ocak’1
gosterdiginde yalnizca Ultimate Team'de
1000'in Gzerinde mag yapmis oluyorum.
Bunun istine, Pro Clubs, Online Seasons
modlari ve sabaha kadar siren, tim arkadas-
larin toplandigi ev turnuvalarini da ekleyince
ortaya dyle bir sayi cikiyor ki ne siz sorun
ne de ben séyleyeyim. Hatta bunun sadece
buzdaginin gérinen kismi oldugunu da séyle-
yebilirim. isteyken kadro kurmak icin harca-
digim zamani, kadro kurma gérevlerini daha
ucuza halletmek icin kafa patlathgim saatleri
hic saymiyorum bile. Tabii bu denli zaman
ayirdigim bir oyunun giinlik hayatimi k&t
etkiledigini de tahmin ediyorsunuzdur. iste tam
da bu sebepten FIFA'ya karsi olan duygularim
karmasik, bir tarafta ne olursa olsun her sene
en cok zaman ayirdigim yapim, diger tarafta
ise ginlik hayatim var, korkarim bu micade-
lenin kazanani bu sene de degismemis gibi
duruyor....

Seyir zevki

Herkesin FIFA 20 ile ilgili en cok merak ettigi
kismin Volta modu oldugunun farkindayim.
Ancak Volta modundan uzun uzadiya bah-
setmeden 8nce oyunun genel oynanisindan
bahsetmek istiyorum. Oynanis konusunda en
cok stinde durulmasi gereken konu ise bana
sorarsaniz yenilenmis defans sistemi. Artik
savunmada yapay zeka bize neredeyse hic
yardim etmiyor. Hem pas yollarini kapatmak

Playstore.com’dan ,_E]

internet faturaniza ek LR
12 ay taksitle satin alin! E]La--
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hem dripling yapan rakibimizin ayagindan
topu kapmak bize disiiyor. Ayrica yapilan
basarili hamlelerde topun artik genellikle
savunmacida kaldigini, basarisiz hamlelerde
ise savunmacinin pozisyonunu geri almasinin
daha uzun siirdigini hesaba katinca ciddi
anlamda bir risk/kazanc durumu oldugunu
sdyleyebilirim. Savunmada aldigimiz risklerin
8dili oldukca biyik olsa da basarisiz oldu-
Jumuz pozisyonlarin sonucunda genellikle
topu aglardan cikartmak durumunda kaliyo-
ruz. Ayrica bu durumuyla iyi savunma yapan
oyuncularin oyunda birkac adim énde oldu-
Junu net sekilde sdyleyebilirim. Hatta &yle ki,
iyi savunma yaphginiz sirece tim arkadas
turnuvalarinin kazanani siz olacaksiniz!
Savunmadaki degisikliklerin yaninda hiicum
tarafinda da artik yeni silahlara sahibiz. Bu
silahlardan ilki pas veya ara pas tusuna iki
kez basarak atilan “yerden kaldirarak paslar”
(“Lofted Pass” ingilizce'den dilimize bu sekilde
cevrilmis). Bu paslari oyuncumuz topun hafif

dibine girerek atyor ve top bir miktar
yerden havalaniyor. Bu sayede top rakip
oyuncunun ayaginin Ustinden geciyor ve
savunmasi oldukca zor bir hal aliyor. An-
cak bu sekilde atlan paslarin kontroliinin
past alan oyuncu icin oldukca zorlayici
oldugunu séylemekte de fayda var. Kontro-
|G zor ama defansa takilmayan paslar mj;
kontroli kolay ama savunmasi da bir o
kadar kolay olan paslar mi2 Se¢im tama-
miyla size kalmis. ikinci dnemli mekanik ise
dilimize “slalom dripling” olarak cevrilen
“strafe dribbling”. L1/LB tusu ile uygula-
yabildigimiz bu teknik ile oyuncumuz cok
kiicik dokunuslarla topu sirmeye baslyor
ve acikcasi savunmasi neredeyse imkansiz
bir hal aliyor. Hicum ederken sikisik pozis-
yonlarda bu mekanigi bol bol kullanmaniz:
tavsiye etmenin yaninda, savunmada bu
mekanigi kullanan rakiplere karsi asla
hamle yapmamanizi ve sadece karsisinda
durmaya calismanizi &neririm.



UOITADA USTAASMANIN JOUAKI

1. SAAY TANIEIN

ve duvarsiz olmak izere ikiye ayrli-
ina bakarsaniz pbahsedilecek

k duvarh olanlarda durum epey
farkli. Duvarlan kullanarak atabileceginiz farkl calimlar ve zor
durumlarda atabileceginiz paslar bulunuyor. gunlardan ilk akla
gelense hali sahalardan hepimizin asina oldugu “sagindan
atip solundan gegme” hareketi. Bunun yaninda rakibinizin sizi
duvar kenarina sikistrdigt pozisyon\ordo duvara carphirarak

pas atmanizin da mimkin.

Volta'da sahalar duvarh
yor. Duvarsiz olanlarla ilgili as!
pek bir konu bulunmuyor anca

& KMIAYA Diarr

Volta'd
a da Ultim
= ate Te
gére her oyuncunyn te‘recflr:1 BT kimya sistemi byl
Clh et mi buluny
yor. Buna

flgl b” O. g 1
pozisyo U ve terg he 1 bldz S
)4 Vi I

”@n tek bir kimya
[9 SCIhG" O,quk

3. JeTENCK ATIS)

Voltada kalecisiz modlarda sut destedi bulunmuyor ve

mt kendiniz nisanlyorsunuz. Bu sebeple ilk

sutlarinizin tamami
medigini grirseniz hic

etapta sutlannizin istediginiz yerlere git
heyecanlanmayin ve alistrma yapmaya baslayin. Bir sire sonra
nerede olursaniz olun topu kaleye dizgince nisanlayabildigi-
nizi gdreceksiniz. Hatta sninzon kapal oldugu pozisyonlarda
duvarlardan destek aliyor olacaksiniz. Ayrica ayni durumun
rakibiniz icin de gegerli oldugunu unutmayin ve savunmada

oldugunuz pozisyonlarda kalenin dninde duran oyuncunuzu
uvracakhir ya

hareket ettirmemeye caligin. Ya rakibiniz ortaya v
da kenarlara atmaya calisirken isabetsiz sutlar cekecektir. Tabii
rakibinizin bu sisteme cok alismis ve toplari tam koselere biraki-
yor olmast ihfimali de var ki, rakibinizin bu durumdaysa size iyi

sanslar dilemek disinda climden birsey gelmez.

4. OYUNGUNUZ SiZi HANSITSIN!

Volta'da Pro C|
Ubs’a benZer b
mag icerisinde yapt bir oyuncu gelisim sistemi b
Ancakbu ge'iSZIefIDelrl'('G”tEP‘gore cesitli 6zelliklerinde klijcl:jI:nU)I/f)r. Oyuncunuz
e ? In etkisini gGstermesi za cik gelismeler oluyor.
sinda mac yaptikea kazanabi man aliyor. Bu kicok geli :
yetenek s anabilecegini CUK gelisme-
pUcnIZ”ZUGV":QE“' yetenek agacina isfgdigzin{:fehbe-k puanlari yer aliyor ve
agitirken dikkat etmeni gibi
oyun tarziniz. Savun eniz gereken seyse b
e : mada olduk e
iki ayagina da ol ukca kesici bir karakter mi i
. e L
oldukga hakim, teknik bir forvet m;2 Tc:;](;,:f')'lorsunuz; yoksa
- iyla size kalmus.

ar dagitmaniz da mimkin

dagitabiliyorsunuz. By
ana sorarsaniz dogrudan

Ay CQbUpUq a Sedg Z zama ge Gp €K
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Bol makyaj

Oynanis tarafinda temelde yukarida belirtti-
gim degisiklikler disinda genel olarak yavas-
lamis, pas oyununun &neminin arthdr bir FIFA
karsimizda ki artik bunlardan bahsetmeyece-
gim ciinkii her sene yeni cikan oyun icin ayni
seyleri séyliyoruz ve Kasim'da bir giincelleme
ile oyun eski haline déniyor. Yavaslamis ya-
pinin da bu anlamda tekrar eskiye dénecegi
inancindayim, hatta defans sisteminin de ayni
dénemde tekrar kolaylastirlabilecegini diisii-
niyorum. Maalesef EA’e ve yaptig giincelle-
melere olan inancim oldukca disik.

Oyun modlari tarafinda ise (Volta'y: bir kena-
ra koyarsak) ciddi bir degisiklik maalesef bu-
lunmuyor. Bunun yerine kariyer moduna daha
ayrintili oyuncu/menajer yaratma ekrani,
dinamik potansiyel sistemi gibi ufak yenilikler
yapilmis; Ultimate Team’de ise gecen sene
santra moduna eklenmis olan ézel kurallar
ve katalogun yerini alan seviye sistemi yenilik
olarak sunuluyor.

Fifa Street

Gelelim FIFA 20'nin en biiyiik silahi olan
Volta'ya. Aslina bakarsaniz Volta'nin sinyal-
lerini gecen sene FIFA 19un cikisiyla beraber
almistik. Journey modunun hemen basinda
Alex Hunter ile bir sokak magi yapiyorduk
(bana sorarsaniz gecen seneki Journey mo-
dunun en giizel kismi da bu kisacik macti) ve
bu macin sonunda hepimizin aklinda ayni sey
vardi: Bu macin benzerlerini yapabilecegimiz
bir modun yapimi bu kadar zor olmamaliydi!
Neyse ki yanilmiyormusuz...

Volta'da ilk ¢ Fifa Street oyunundaki gibi
inanilmaz calimlarla bezel, siisli goller yer
almiyor. Bunun yerine EA, asil oyundaki ger-
cekei oynanisi Volta'ya aktarmayi tercih etmis.
Bunun sonucu olarak 2012 yilinda piyasaya
cikan FIFA Street benzeri bir oynanis ortaya
ctkmis. Ancak o dénem oldukca sorunlu olan
oyunun aksine son derece basarili bir mod
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ile karsi karsiya oldugumuzu séyleyebilirim.
Volta, 4'e 4, 5'e 5, 3'e 3 kalecisiz, 4'e 4
kalecisiz ve profesyonel futsal miicadeleleri-
ne ev sahipligi yapryor. Gercek takimlar ve
oyuncularla bu miisabakalara kahlabileceginiz
gibi kendi oyuncunuzu yaratip, zaman icinde
mac kazanarak gelistireceginiz takiminizla
micadele etmeniz de mimkin ki bana sorar-
saniz asil eglenceli olan kisim da buras. ilk
etapta 65 puana sahip bir takim ile bashyor
ve her kazandiginiz macta rakip takimdan

bir oyuncuyu kadronuza katabiliyorsunuz.
Ayrica mag icindeki durumuna gére (Pro Clubs
moduna benzer sekilde) kendi oyuncunuz da
gelisim gésteriyor. “Volta Tour” ile bilgisayara
karsi bu miisabakalara cikabileceginiz gibi
“Volta League” ile “Online Seasons” moduna
benzer sekilde gercek oyunculara da meydan
okuyabilirsiniz. Volta'daki mekanlardan da
bahsetmeden gecemeyecegdim. Tim mekanlar
bulunduklari sehirlerin karakteristik 6zelliklerini
yansitacak sekilde tasarlanmis. Barcelona’da
cikacagimiz 5'e 5 miisabakada Barcelona’nin
Unli meydani Placa de Catalunya’da hizl

bir tura ctkma sansimiz olurken, Paris’'deki

3’e 3 miicadelede, Eiffel kulesini gérebili-
yoruz. Ayrica sehre gére mac anlahm dili

de degisiyor ki bu bana sorarsaniz giizel

bir ayrinti. Son olarak, Volta'nin altinda bir
hikaye modu da bulunuyor ki cok istinde
durmaya deger gérmiyorum. Oldukca
tahmin edilebilir ve bayat olan hikayeye bos
bir vaktinizde g6z atabilirsiniz.

Can sikan hatalar

FIFA 20 simdiye kadar anlathgim bélimiy-
le olduk¢a basarili bir yapim, ne var ki EA
temmuz-agustos déneminde gerceklestirilen
beta siirecinden hic ders almamis. Bunun
sonucu olarak da son yillardaki en sorunlu
FIFA ile karsi karsiya oldugumuzu séyleyebili-
rim. Bu hatalardan benim adima en can sikici
olaniysa oyunda en aktif kullandigim taktik
olan 4-3-2-1 ile alakali. Bu hata sebebiy-

le sol forvet oynayan oyuncunuz santra
sirasinda korner diregine dogru geliyor ve

bir sire orada bekliyor. Santrada hizla ileri
cikmak istediginizde bir kisi eksik kalmaniz bir
yana, yapacaginiz bir top kaybinda ofsayt
cizgisi tamamiyla bozuluyor ve rakibiniz

icin oldukca kolay bir gol sansi doguyor.
Ayrica Volta'da zaman zaman ilerlemenizin
kaydedilmemesine sebep olan bir hata da
bulunuyor ki bu da oldukca can sikici. Volta
tarafindaki bir diger sorun ise mac sirasin-

da internet baglantinizda bir sorun olursa
yaphginiz mag tek kisilik dahi olsa mactan
diisiiyorsunuz. Bunun sebebi saniyorum EA'in
kadronuzu ve ilerlemenizi sunucusu izerinde
tutmasi ancak tek kisilik icerige de sahip bir
mod icin bu yolun fercih edilmesine pek an-
lam veremedim. Ayrica kariyer modunda ger-
cekci olmayan transferler de kaldigi yerden
devam ediyor. Tom savunma hattini sathg
icin Sterling’i stoper olarak degerlendiren
Manchester City'nin alt lige distigine sahit
olursaniz sasirmayin. ilk anda aklima gelen
hatalar bunlar olsa da oyunu oynadiginiz
sirece (ilk giin giincellemesi ile dizelmeyece-
gini varsayryorum) bunlar gibi onlarca hata
ile karst karsiya kalacaginizi séyleyebilirim.



Mikemmel sunum

incelemenin sonuna yaklasirken son olarak
da FIFA 20'nin belki de en basarili oldugu
konudan, atmosfer ve sunumdan bahsetmek
istiyorum. Bildiginiz izere FIFA 19 ile birlikte
Sampiyonlar Ligi ve Avrupa Ligi lisanslari
PES'ten, FIFA serisine gecmisti. Bu lisans ile
rakibi karsisinda zaten nde olan FIFA arayi
biraz daha acmisti. Bu sene Romanya ligi
disinda oyuna eklenen herhangi bir lig bulun-
muyor olsa da Juventus disinda herhangi bir
fire bulunmuyor. Ik etapta Juventus'un kaybi
oldukca biyiik gézilkse de PES’in aradaki
farki kapatabildigini séylemek de oldukca
giic. Ayrica FIFA, Serie A disindaki bes biyik
ligin ve MLS'in yayin paketi ile daha gercekgi
bir deneyim sunmayi da basarnyor. Gectigi-
miz sene oyuna eklenen spikerler Lee Dixon
ve Derek Rae oyundaki konumunu birakin
korumayi, giiclendirmeyi basarmis durumda-
lar. Avrupa magclari disinda da artik bu ikilinin
sesini duyabiliyoruz. Maalesef oyunda hala
Turkce spiker yer almiyor olsa da 2020

Sampiyonlar Ligi Finali'ne ev sahipligi yapa-
cak olan Istanbul Atatirk Stadyumu seriye
FIFA 20 ile birlikte eklenmis durumda. Son
olarak FIFA 20’nin mizikler konusunda son
dénemdeki en iyi FIFA oldugunu da génil
rahath@iyla sdyleyebilirim. Volta ve normal
oyun icin iki farkli soundtrack’e sahip olan
oyunun FIFA 2004’e benzer sekilde mizikleri
ile yillarca akillardan ¢cikmayacagini tahmin
ediyorum.

Santra icin her sey hazir

FIFA 20 icin Volta'yr bir kenara koyarsak,
FIFA 19'un oldukca iyi makyajlanmis bir hali
diyebilirim. Bu durum Volta’nin yillardir sijre-
gelen FIFA Street zlemini dindirebilecek ka-
litede bir mod oldugu gercegini degistirmiyor
olsa da, Ultimate Team oyunculari disindaki
grubun oyunu cikisi ile birlikte Glkemizdeki fa-
his sayilabilecek fiyata almasina deger mi hic
emin degilim. Bana sorarsaniz oyunu almak
icin “Black Friday” indirimlerini beklemek hic
de fena bir fikir sayllmaz.. ® Tolga Yiiksel
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Code Vein

Kan meyvesi ve felaket sonrasi kan yardimil

enelerdir merakla bekledigimiz Anime

Souls, yani Code Vein cikh geldi nihayet.
Acik konusayim 8yle cok anime delisi bir
adam degilim, evet ara sira anime izliyorum
ama giincel gelismeleri neredeyse hic takip
etmiyorum. Kizacaksiniz belki ama ben o eski
tadi alamiyorum yenilerden, yani daha cok
klasikler diyebilecegim animeleri izlemistim
zamaninda, Escaflowne’dan (1996) Samurai
X'e (1999) Ghost in The Shell’e (1995) falan.
Souls oyunlarini seven ve anime ile de yete-
rince ilgili biri olunca Code Vein direkt olarak
dikkatimi cekmisti. Hatta anime olusu ekstra bir
bonustu, beni asil ceken diger souls oyunlara
nazaran biraz daha farkl bir oynanisa sahip
olmasiydi. Evet, kabul ediyorum genel mantik
yine souls oyunlarinda oldugu gibi ancak
Code Vein'de sinif secimi diyebilecegim Blood
Code sistemi oldukca ilginc. Blood Codes'a
daha sonra geleyim, &ncelikle hikayeden
biraz isti kapali da olsa bahsedeyim.
Apokaliptik bir afet sonrasinda diinya insanlar
icin yasanmasi zor bir hal alir ve lenler
Revenant isimli bir nevi vampir olarak tekrar
canlanirlar. Tabii ki her vampir gibi bu Reve-
nant kardeslerimiz de kana susamaktadirlar.
Ancak bu evrende alisageldigimiz vampir
durumu yani giines 1siginda dolasamamak gibi
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seyler yok. Ne var2 Revenant'lar uzun siire ac-
liklarini gideremezlerse insanliklarini tamamen
kaybediyor ve cirkin yaratiklara dénisiyorlar.
Bu arkadaslara da Lost adi verilmis. Ancak
korkacak bir sey yok, agacta yetisen Blood
Beads adi verilen (meyve mi bu?) seyler var,
bunlar sayesinde acliklarini giderebiliyorlar.
Ancak bu agaclar gittikce daha da seyrek
hale gelmisler. Blood Beads'in asil kaynagi-

ni bulmali ve bitin bu felakete sebep olan

Queen’i durdurmak zorundayiz. Tabii burada
spoiler vermemek adina cok Usti kapali anlat-
tim ama isin 8ziine bakhginizda konu bu.
Code Vein'in cidden cok iyi bir karak-

ter yaratma ekrani var, artik uzak dogu
MMO’larindan falan siz de biliyorsunuz ne
kadar detayli yapiliyor, iste Code Vein cosmus
bu kisimda. Aklinizdaki karakteri rahat rahat
yapabileceginiz her tirli secenek sunulmus
durumda.



Neymis bu Blood Code?

Blood Code oyunun en orijinal olayi, bu ev-
rendeki her bir karakterin bir Blood Code’v
var, bunun sayesinde de karakterin dévis
konusundaki yetenekleri ortaya cikiyor. Bizim
dzelligimiz ise baskalarinin Blood Code’la-
rini kiictk birisirk ile alabiliyor olmamiz.
Yani tanish§imiz NPC'lerin Blood Code'larini
alarak karakterimize ek yetenekler ekleye-
biliyoruz.

Yetenekler oyunda “gifts” olarak geciyor.
Kendi iclerinde de light/dark olarak ve
aktif/pasif olarak da ayrilmis durumdalar.
Bu yeteneklerde de ustalasmamiz gerekiyor,
ustalash@imiz zaman is cok daha keyifli bir
boyut aliyor. Blood Code sisteminin bir diger
gizelligi de istedigimiz gibi karma bir yapi
olusturup bunu kaydedebiliyor olmamiz.
Birden fazla olan bu Code secimlerinde
savas esnasinda bile hizli gecis yapabiliyo-
ruz. Béylece deli dolu kombolar yapmamiz
ya da diismanina gére anlik degistirmemiz
mimkin kilinmis.

Oyunda stat arttirma sistemi yani STR, DEX
arthirma gibi seyler yok, seviye atladigimiz
zaman bunlar otomatik olarak artis gésteri-
yorlar. Karakter yapimizi tamamen yetenek
ve ekipmanlar belirliyor. Oldirdigimiz
dissmanlardan Haze topluyoruz, bunlar
8ldigimiz zaman yere disiyor ve gidip
geriye almak zorundayiz. Seviye atlamak ve
yetenekleri gelistirmek icin de bu Haze'leri
harciyoruz (bu kisim zaten en bilindik souls
sistemi).

Agzinin ortasina bir vurdum, kan geldi!
Code Vein d&vis sistemi, yakin mesafe silah-
lar ve tifek seceneginden olusuyor, biyileri
bunlarin disinda tutuyorum tabii ki. Bircok
silah oyun bir anime oldugu icin absirt
buyuklukte ve sekillerde olabiliyorlar. Her bir
silah tipine &zel saldin bicimleri hatta bu silah
tiplerine zgi kullanabileceginiz yetenek se-
cimleri de var. Oyunda biyi falan athgimiz
zaman harcadigimiz “ichor” adi verilen bir
sistem var. Maksimum bir kullanim sayisi var,
drnegin 10 defa kullandiktan sonra dinlen-
meniz gerekiyor, béylece tekrar doluyorlar.
Code Vein'in savas kismindaki patladigr nok-
taya gelecek olursam, hep yanimizda gezen
Al ile baslyor. Evet isterseniz kendisine “otur,
oturdugun yerde!” diyebilirsiniz ancak oyun
co-op icin yapilmis belli ki, yaninizda bir
arkadasiniz yoksa o Al ile gezmekte fayda
var. Ha ama yok ben daha cok aci cekmek
istiyorum derseniz de buyurun, vaktiniz varsa
solo da dalabilirsiniz on kisi arasina. Bunca
yildir solo oynamis oyuncular pek zorlaya-
cagini disinmiyorum gerci.

Dévislerde tabii ki bolca backstab, parry,
dodge gibi temel déviis mekanikleri de
yerini almis durumda. Animasyonlar oldukca
g6z doyurucu, Ustelik her bir Blood Veil
(giydigimiz zirhlar) kendine 6zgi Drain
dzelligine sahip, hani su fragmanlarda falan
bolca gésterilen bitiris hareketi gibi olan
animasyondan bahsediyorum. Drain’i de
ichor toplamak icin kullaniyoruz. Boss'lar

bu oyunda gercekten énceki oynadiginiz
souls oyunlarinin yaninda cayda islanmis
biskivi kivaminda kaliyorlar. Belki ilk ya da
ikinci seferde gecemeyebilirsiniz ama ticiinci
denemede bir bakmissiniz ki savas bitmis.
Caninizi biraz sikacak olan sey cok da belirli
bir rutine bagl kalarak déviismiyor olmalari.
Ben su meshur Butterfly'da bir sire takili
kaldim, ondan sonraki diger bosslarda iki,
icinci denemede gectim devam ettim. Ben-
ce Butterfly’da bir sikinti var, bossun dibinde
girip en savunmasiz, sabit sekilde sersem-
lemis halindeyken bile bazen saldinlarim,

icinden geciyordu... Masanin kenarini kemir-
meme az kalmist. Diger bosslarda béyle bir
sorun yasamadim onu da dile getireyim tabii.
Ah, bir de bir kac kez heal icin malzeme
kullanmama ve harcamis olmasina ragmen
HP’im dolmamish, birkac defa oyundan cikip
tekrar girmek zorunda kaldim. Oyun bir kag¢
defa c8kti, sistemim kéti de degil ancak
zaten caniniz burnunuzda ve uzun siredir
savasmissiniz, arhk neredeyse huzura kavu-
sacaksiniz derken oyun bir ¢kiyor, al sana
klavye kemirmek icin bir sebep daha. Ama ilk
gin yamasi ile ¢cdzilecektir diye umuyorum.
Fakat her seye ragmen her souls gibin oyun-
da oldugu gibi Code Vein'de de yeni yerler,
yeni dismanlar gérmek icin daha da ileriye
gitmek istedim, ancak bu kisimda biraz hayal
kirkligi yasadim. Souls tiri oyunlarda gittigi-
niz bélgeler akliniza kazinir ve bir anisi mut-
laka olur Code Vein'de tek bir bslge disinda
baska hic bir yer akliniza kazinmayacak,
anisi olmayacak. Hahrlayacaginiz bélge de
Dark Souls'taki bir bslgeye (hangisi séyleme-
yecegim hehe) asin sekilde benziyor olma-
sindan kaynakli. Senaryosu cok tek dize
gérinse de ilginc ve hikaye anlatimi hosuma
gitti. Ozellikle yan karakterlerin sagda solda
anilarini toplayip, anilari icerisinde gezerek o
karakterin hikayesini dinlemek keyifli oluyor.
Bu arada kesinlikle Japonca oynayin derim,
ingilizce seslendirme atmosferi baltaliyor.
Asagi yukar 30 saat kadar sirdigi sdyle-
nen bir hikayeye sahip olan oyun acikcasi
ciddi souls oyunculari icin daha da kisa
sirebilir diye disiniyorum. Eger anime tiry
oyunlar seviyorsaniz bir de iizerine souls
oyunlar da ilgi alaninizdaysa Code Vein
tam aradiginiz kani 8niinize altin kasede
sunuyor. Dark Souls ile karsilastiriyorum ama
oyunu DS’tan ayiran en biyik 6zelligi Blood
Code sistemi, bunu da unutmayalim derim.

¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Ozgiin Blood Code sistemi, anime
olmasinin da katkisiyla gérsel acidan iyi,
ilging hikaye yapisi
EKSI ilk giin yamasi ile dizelecegini
umuyorum ancak bazi buglar klavye
kemirten cinsten
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NBA 2K20 ¢

Son yillarin enilging sezonu geldi cath ve 2K halen rakipsiz.

ntonio Davis'in koca gévdesini Los

Angeles’a tasidigi, son zamanlarin en
gostere gdstere gelen hamlesi yaninda pek
cok beklenmedik transferin de yasandigi bir
yaz mevsimini geride biraktik. NBA tarihi-
nin en antika yéneticisi Donald Sterling’in
dimende oldugu 20 yil boyunca cok az sey
basarabilmis, ayni sehri paylastgi komsu-
su Lakers'in popilerligini ancak uzaktan
seyredebilmis olan Clippers’in yaphg: Kawhi
Leonard — Paul George hamleleri de ligi
smoothie gibi giizelce karstirdi. Geldigimiz
noktada sampiyonluk icin kimsenin “ahanda
bu” diyebilecegdi bir aday yok gibi, tim bu bi-
linmezlikler icinde hayal gicimiz ve gercek
arasindaki mesafeyi kapatma gérevi de bir
kez daha 2K'e disiyor.

Hangi modla baslasak?

Elbette MyCareer! Bilenlerin bildigi izere
favorim degil, hatta siz sevgili okurlarimin
yerine aci cekip 100'den fazla mag yaptiktan
(ve para harcamadan All Star seviyesine
ctkmak icin bir o kadar daha ma¢ yapmam
gerektigini gérdikten) sonra nadiren baki-
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yorum bu moda. Diger taraftan senelerdir
seriyi alip ceviren, cebini dolduran MyCareer
modu oyunun taniim bitcesinde aslan payini
kapmayi basariyor. Bu sene de farkli olmad.
Bu moddan bahsederken iki ana kisma
ayirmak gerekiyor. Birincisi, her sene ortaya
“yeterince ilginc” bir hikaye sunabiliyor
olmasi. Bu sene hikaye konusu daha da ilging
zira isin icinde LeBron James'in de kurucu
ortak oldugu bir stidyo, SpringHill Enterta-
inment var. Bitcenin b&ylesine artmasi, Che
diye bilinen ve kendisini géstermeye calisan
bir basketbol oyuncusunu canlandirdigimiz
MyCareer modunda bir siri Gnli isimle
karsilasmamizin yolunu agmis. Bunlarin ara-
sinda gereksiz derecede aksi kocumuz Idris
Elba, kolej danismanimiz rolindeki Rosario
Dawson ve menajerimiz rolindeki Thomas
Middleditch gibi cok kiymetli isimler var. Draft
Combine’da bir el arabasi, bir bicerdéver
performansi gosterseniz de takimlar sizdeki
cevheri kesfetmis bir kere, ilk turda yeriniz ga-
ranti. Bu da acikcasi hikayeyi biraz zorlama
ve “scripted” hissettiriyor.

Gelelim diger kisma, yani mikro 6demelere.

Draftte kendimizi bir takima atip 8-12 dakika
oynayarak basladigimiz yolculugumuzda
parmak hassasiyeti ve bolca zaman gerek-
tiren (zamaniniz yoksa, siskin bir cizdan da
olur) antrenmanlara girip kendimizi gelis-
tiriyor, The Neighborhood'da takilip diger
MyCareer tutkunlariyla magclar yapiyor,
para kazaniyor ve eder kazandiginizi saca
basa yahrirsaniz bir halt olamiyorsunuz. Bu
seneki yeni yaklasim bile iyi bir oyuncu sahibi
olmak icin cok fazla mag yapma gereklili-
ginin dniine gecememis. Sikca géreceginiz
ara videolari izlemesi son derece keyifli ama
maalesef bu kisimda pek iyi haberler yok.

MyGM 2.0

Senelerdir en sevdigim oyun modu olan
MyGM'’e bu sene bir haller oldu bilindigi
gibi. Gectigimiz yillardan bildigimiz format
alinip Myleague ile birlestirildi ve elden geci-
rilmis hali de MyGM 2.0 olarak tekrar bize
sunuldu. Ben cok begenmedim, anlatayim.
Bir kere yeni formahn acilisinda League Ex-
pansion yok. Seattle SuperSonics’in olmadig
bir ligde miicadele ediyor olmanin benim



icin ne kadar anlamsiz oldugunu burada
anlatmam pek anlamsiz kalacagindan, direkt
olarak yeniliklere giriyorum. Bir kere Visual
Concepts oyuna zaman kavramini daha
fazla yedirmek istemis, bunun bize yansimasi
da modun sira tabanli bir hale déniismesi ve
Jagged Alliance veya XCOM'da gérebilece-
giniz Action Points zimbirtisinin moda eklen-
mis olmasi. Zamaniniz eskisi kadar bol degil,
ayni giin bes takas yapamiyorsunuz. Arhk
giinde bir hamle sansiniz var. Oyun planini
mi degistirirsiniz, Kawhi ile geyik muhabbeti
mi yaparsiniz veya Michael Beasley ile giizel
kolej giinlerini mi konusursunuz bilemem, ta-
mamen sizin 8nceliginize kalmis. O giin kime,
neye vakit ayirmak istiyorsaniz onu secin,
zaten bu insan iliskilerinize de yansiyacak.
Herkese deger vermek, herkesi hazir tutmak
kolay degil ve bu mekanik de insan y&netimi
olayinin zorluguna giizel bir vurgu yapmis.
Bunun disinda, arabirim farkini saymazsaniz
cok 6nemli degisiklikler var diyemem.

Diger taraftan sahaya cikiiginiz anda oyunun
bu elestirilecek taraflarini unutuyorsunuz zira
karsinizda bir nceki oyuna gére yol almayi
basarabilmis bir mac motoru var. Grafikler

Bir tarafta Angel McCoughtry,
bir tarafta Diana Tavurasi...
Riya gibi yillardi.

konusunda bir fark gérmesem de adam
adama savunma, yardim savunmalarinin ¢cok
daha gercekei olmasi ve oyuncularin 6zel-
liklerinin sahada gérdiklerinize yansimasi
(Blogu 27 olan adamla 2.0 blok ortalama
yapmak gibi sacmaliklar daha nadir) acisin-
dan ciddi bir gelisimden s&z etmek mimkiin.
Eger oyunu MyGM veya Play Now tarafi icin
aliyorsaniz gérdiikleriniz sizi mest edecek.

Kumar mi?

Biliyorsunuz ki internetin hayatimiza yapisik
bir hayat sirmesiyle baglanhli bir “elestiri
timi” tiredi, oyun sektéri de bunun istisnasi
degil. insanlar okuduklari bir satir yazidan,
sevdikleri bir yayincidan veya sagdan soldan
duyduklarindan jet hiziyla etkilenip oyunlari
yermek adina Reddit’e daliyorlar. Haliyle,
senelerdir olan MyTeam modunun bu seneki
haliyle -&diller konusunda oyunun en bonkér
modu olsa da- bir kumar makinasina dénis-
mis oldugu elestirileri buradan kéye yol oldu.
MyTeam modu benim favorilerimden birisi
degil ve manyak gibi kart biriktirip hayalle-
rindeki takimi kurmayi seven oyuncular icin
pahali bir merak olma 6zelligini AYNEN

sirdiryor. Bu sene &zelindeki degisiklikleri
tek basina suclamayalim, fotografin geneline
bakinca durum hep béyleydi. Eger daha
dnce oyunu oynamis bir oyuncuysaniz ve
duyduklariniz kafanizi karnistirdiysa, olumlu ya
da olumsuz -ekstra- bir durum yok bu tarafta,
sdylemis olalim.

Kadinlar smac yapabilir mi?

Isminiz Brittney Griner ise evet. 2K senelerin
ardindan WNBA'i oyuna dahil etme karari
almis ve iyi de etmis. Ozellikle de benim

gibi Caferaga’da Diana Taurasi’leri, Angel
McCoughtry’leri izleyen nesildenseniz
gézleriniz dolabilir. Kadin basketbolu tipki
gercekteki gibi erkek basketbolundan bir
miktar farkli. Daha yavas oynaniyor, atletik
yetenekler daha geri planda ve basketbolu
dogru oynamak, oyuncuyu dogru yerde kul-
lanmak gibi detaylar daha énemli. WNBA
dahilindeki tim takimlar oyunda mevcut
oldugundan tam sezon yapabilirsiniz eger
dilerseniz. Bunun MyGM icine dahil edilmesi
de bir o kadar giizel olur sonraki yillarda.
Geldik yazinin sonlarina. Benim gibi vakfini
MyGM - Myleague altinda geciren bir
oyuncuysaniz asagidaki notu dikkate alabilir-
siniz zira saha icinde ve MyGM mekaniginde
yapilan degisiklikler gayet pozitif. WNBA'in
varligi da zaten rakibi olmayan oyunun
degerini bir kat arhyor. MyCareer sevenler
ise asagidaki nottan on puan disebilir génil
rahatligiyla. ¢ Kérsat Zaman

KARAR ————

ARTI Saha ici mekanikler ve oyun akli
gelismis. WNBA oyuna eklenmis.
MyGM 2.0 yeni bir soluk.

EKSI MyTeam ve MyCareer modunu
bélim sonu canavari haline getiren
mikro ddemeler.
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eFootball PES 2020 ¢

Insanlar ikiye ayrilir: “PESciler” ve “FIFAcilar”

A Sports’un spor oyunlarina egemen

oldugu ve futbolda World Cup 98 ve FIFA
99'da 6niimize gelene 20 gol athgimiz za-
manlarda Konami piyasaya bir oyun siirer. O
zamanki adiyla International Superstar Soccer
yani ISS, birkac yil sonraki adiyla da PES (Pro
Evolution Soccer) alternatif bir futbol oyunu
olarak karsimiza cikmaya baslayacak ve yeni
bir soluk getirecektir. Cogunlugun “winning”
diye adlandirdigi oyun o kadar cok sevilir
ki bazilari bir daha FIFA oyununa dénip
bakmaz bile. Ve meshur tartisma ortaya cikar:
FIFA mi PES mi?
“FIFA serisinde olmayip, PES'te buldugumuz
neydi2” sorusunun cevabi da basitti: Oynana-
bilirlik. PES her sene izerine koyarak, bazen
de FIFA'yi taklit ederek sevenlerini kimi zaman
sevindirdi, kimi zamansa izdi.

eFootball 2020 yeni bir soluk mu?
Yoksa...

Oncelikle eFootball 2020'nin yeniliklerine ba-
kalim. Grafik olarak ele aldigimizda eFootball
2020 PES 19'a gére cok daha renkli. Detayla-
ra girdigimizde Unli oyuncularin yiizleri gerce-
gine cok yakin. Ancak burada géze carpan bir
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sorun var. S8yle ki dogal olarak her oyuncu ile
birebir ilgilenilmemis, seremoni sirasinda yarisi
gercek / yanisi sanal gibi duran oyuncular hos
bir gériinti sunmuyor (sinemadaki yapay du-
ran, 6zensizce yapilmis CGl karakterler gibi).
O yiizden, kisisel elestirim su yénde olacak;
keske, her oyuncunun dijital gérintisi izerinde
esit emek harcansaymis. Oyunda géze carpan
ve dikkatli oynayicilarin dikkatinden kagma-
yacak bir baska eksi gereksiz gélge kullanimi
olmus. Gindiiz macinda bile oyuncunun
yizinde beliren gélgeler, koyuluklar cok
abartilmis. Konami'nin yillardir cézemedigi
anatomik hatalar da devam ediyor. Omuz,
bilek; agiz, dis yapisi gibi fiziksel eksiklikler
hala kéti gérinti sunuyor. Mag anindaki gra-
fikler ise PES 2019'dan daha iyi. Cimler, aglar
fizik motoruna uygun hareketleriyle gézden
kacmiyor. Topun hareketi izerinde &zellikle ug-
rasilmis, cimin zerinde temasin y&niine uygun
dénisleri ile futbol topu balon gibi hissettirmi-
yor. Oyle ki falsolu frikik gollerini kaydederek
tekrar tekrar izlemek isteyeceksiniz. Stadyum,
taraftar gérintilerine gelecek olursak, Konami
bu konuda tekrara dismis.

En biyik yeniligi ise oynanabilirlikte géri-

yoruz. Oyun gecmis yillara gére cok daha
zor. Ornegin, kayarak top calmak cok cok
zorlastinlmis. S&yle drnek vereyim, (X) ile top
kapan biri olarak garantiye almadan (O)
tusuyla savunma yapmam. Iki macta sadece
tic kere kaymama ragmen ¢ faul yaptim ve
hepsinde de sari kart gérdiim. Yapay zeka da
bu konuda sikintiya disiyor. Bilgisayara karsi
yaptigim maclarda faul yapmadan kayarak
top almayi onlar da beceremedi.

Paslar asir zor hale gelmis. Oyle L1 + iicgen
ile ahlan havadan pas kolayina oyuncunuzun
3niine dismiyor. Oynayani en zorlayacak da
yeni gelistirilen 6zellikler, pas zamani ve yéni
olmus. Topu atacaginiz yéne dénik degil-



seniz athginiz pas alakasiz bir yere gidiyor.
Arkaniz dénik atilan pasin takim arkadasiniza
gecme ihtimali yok. Hizli pas, seri pas oyunu
zorlastinlmis. Verdiginiz her pas éncesi oyuncu
ayagini, atacadi pasa uygun olarak hazirliyor
(teniste topa vurmadan &nce durus almaya
benzer hareket ettiriyor) bu da zaman alan bir
dzellik olmus. Séyle ki topu ayagimizdan ci-
karana kadar kaptirmaniz olasi. Ayrica atilan
toplar ayaga yapismiyor. Oyuncu topun hizi-
na gére topu 8nce kontrol ediyor. Oyunda en
begendigim ve gercekci buldugum &zellik artik
miknatis ayaklar yok. Orta konusuna gelecek
olursak o da ayri bir paragraf acilacak yeni-
likler sunuyor. Onceki PES serilerinde, késeden
kaleye paralel ilerleyip ortaladigimiz kesmeler
cogunlukla asist olurdu. PES 2020'de bunu
unutun. Yaptiginiz bu tip ileri, capraz ortalar
dogrudan kaleye y&nelip kalecinin kucagina
gidiyor. Orta acacaginiz zaman bulusturmak
istediginiz oyuncuya dogru dénmeniz artik
elzem. Ortanin yerini bulma olasiligi da azal-
tilmis. Yerden ortalarda ise (O)+(O) yapay
zeka devreye girip topun 8niine geciyor. Ara
paslar ise daha da isinize yarayacak. Pas
konusunda 8nceden dedigim gibi yapay zeka
son derece gelismis. Oyunun bugi dediginiz
aciklar artik yok.

Sutlar da daha estetik ve gercekei bir hale
getirilmis, dyle 35-40 metreden jeneriklik gol
atmayi unutun. Orta gibi, sutlarda da yiziniz
kaleye dénik olmali. Mag sirasinda direkten
dénen cok top oluyor, umarim FIFA 18 gibi bir
hata degildir diye umuyorum. Yalniz beni ra-
hatsiz eden eski oyunlarda 1-2 kere gercekles-
tirdigimiz vole ve révesata gibi estetik vuruslar
rutin haline getirilmis, kafa vurusundan cok vole
ve révesata ile sut cekeceksiniz ve her topa
révesataya kalkan forvetiniz zamanla sinirle-
rinizi bozabilir, cinki vuruslar daglara taslara
gidebiliyor. Kaleciler daha da akillanmis. Top
sizdeyken ceza sahasi disina dogru acilan
kaleciler artik yok. Alti pasin icinde sabit olarak
bekliyorlar. Kaleci refleksleri eski oyunlara gére
cok daha iyi gelistirilmis. Toplan daha artistik
sekilde késeden cikartabiliyorlar. Ayrica ani-
masyonlari cok iyi olmus, defans oyuncusunu

fircalayan, arkadaslarina vyarida bulunan file
bekgileri var artik.

Her sene ayni hikaye mi?

PES 2020'deki en biyik eksiklikten bahsede-
cegim: Tekrar. Meni ekrani gecen seneden bile
kstu hale getirilmis. Oyle 6zensiz hazilanmis
ki. Sampiyonlar Ligi ve UEFA organizasyonla-
rini FIFA'ya kaptirmalarinin yani sira oyunda
Bundesliga’nin (Alman Ulusal Ligi) olmayisi da
buyik kayip. Cin, Tayland, Kolombiya ligleri
bile yer alirken en 6nemli liglerden biri yok. Her
sene karsimiza cikan lisans sorunu yine devam
ediyor ama isimleri cok daha tahmin edilebilir
olmus. Man Blue artk Manchester B diye
geciyor, Man Red ise Manchester R olarak.
ispanya Liginde (La Liga diye gecmiyor) Mad-
rid Chamartin diye bir takim var. Zamaninda
Konami'nin sponsorluk anlasmasi yaphgdi Real
Madrid. Stper Lig'in yer almasi arti bir 6zellik
ancak oyunda lisanstan, ara yiizden cok daha
dnemli bir eksiklik var: Oyunda yenilik adina
hicbir mod yer almiyor. Yeniligin olmamasi bir
yana 7-8 senedir, benzer ruhsuz spikerler,
birebir ayni ana lig ve Efsane Ol 6zelligi birebir
ayni ve bir gram yenilik sunmuyor. FIFA bu
tekdiizeligi engelleyebilmek adina Alex Hunter
efsanesini sevenlerine sundu ve FIFA serisine
yeni bir soluk kazandirdi. PES b&yle arayislara

girmek bir yana, hikaye, dis gérinim, ara vide-
olar da hicbir yenilige gitmiyor. Antrenmanlar
birebir ayni. Antrenmandaki kupalarin resmini
bile degistirmeye gerek duymuyorlar. Sirasi,
dzellikler birebir 2019 ile ayni. Sampiyonlar
Ligi, UEFA'nin da olmadigini disiinirsek yerel
lig ya da arkadaslarla mag disinda oyuncuyu
cekecek bir sey yok. Ben her sene ayni oyuna
para vermekten sikildim. Konami, asil sorunun
oynayista degil, oyuncularin farkl modlar
kesfetmek istedigini géremiyor saninm. Zaman
zaman taklit ettigi FIFA’dan keske Alex Hunter
moduna benzer bir varyasyon iretebilse.

Ve gol...

Oynanis olarak sunduklari yenilik disinda her-
hangi bir yenilik, sirpriz sunmayan PES 2020
oyununu almaktansa PES 2019"u giincel kad-
rolarla oynayin derim. Nasil olsa yeni oyunda
kadrolar bile 2019 ile ayni. Fenerbahce'yi
aldim hevesle ve Benzia, Slimani ve Topal’i
gériince dudagim atmaya baslad), gece gece
sol tarafima inme indi. Giincelleme de yapila-
mamasi cabast... ¢ Cumhur Okay Ozgér

—  KARAR

ARTI Gercege yakin oynanabilirlik, daha
gercekei, yapay zeka olarak daha ge-
listirilmis rakip, topun gercege cok yakin

fiziksel hareketleri.

EKSI Her sene ayni modlar, lisans sorun-

lari, Sampiyonlar Ligi ve Uefa’nin olmayi-

s1, gereksiz estetik vurus denemeleri.
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Yapim Spiders Dagitim Focus Home Interactive Tér RPG Platform PC, PS4, XONE Web www.greedfall.com

GreedFall

Diplomasinin bittigi yerde savas baslarl

agimizin vebasi olarak adlandirlan

- bircok hastalik, vebanin verdigi zararin
yanina bile yaklasamadi, neyse ki. Bu hastalik
Orta Cag'da &yle bir zarar verdi ki dért yilda
Avrupa nifusunun iicte biri kaybedildi. insan-
lik adeta bu salgina karsi caresiz kaldi. Neyse
ki veba artik tehdit olusturmayan bir hastalik;
ancak asil konumuz olan GreedFall'da -yine
veba benzeri bir hastalik olan- Malichor
micadele edilemeyen bir salgin haline gelmis
durumda.
Of Orcs and Men ve Bound by Flame gibi
RPG oyunlarinin yapimeisi olan Spiders, 2017
yilinda GreedFall'v duyurmustu. Acikcasi bu
duyuru oyun diinyasinda cok biyik bir etki
yaratmamis olsa da en son en son Gamescom
etkinligiyle beklentileri bir nebze artirdi. 17.
Yizyill animsatan atmosferiyle beraber benim
de ilgimi ceken yapimda De Sardet isimli, Tic-
carlar Birligi fraksiyonundan soylu bir genci
oynuyoruz. Sosyal kimligimiz oyun tarafindan
belirlenmis olsa da, karakterimizin cinsiyetini
ya da dis gérinimiini secebiliyoruz. Yine
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de detayl bir 6zellestirme ekrani beklemeyin
zira yapimei ekip 6zellestirme secenekleri icin
biraz tembel davranmis ve cok fazla secenek
sunmamis.

“Karanlhik d6nemmis azizim”

Oyun dinyasi fantastik bir evrende kuru-

lu olsa da 17. Yizyl etkileri tasiyor. Tipki
Amerika'nin kesfi gibi, Teer Fradee adinda
oldukca biyik bir ada kesfediliyor. Ticcarlar
Birligi sehrini kasip kavuran, hemen hemen
herkese bulasmis olan Malichor hastaliginin
caresinin bu adada olabilecegi disiniliyor.
De Sardet de bir diplomat olarak, adanin
valisi olarak atanan kuzeni ve en iyi arkadasi
Prens Constantin ile beraber Teer Fradee'ye
geliyor. Malichorun tedavisini bulmak, bir-
biriyle savas halinde olan ve adayi kolonize
etmeye calisan iki buyik ilke ile yerliler
arasindaki diplomatik dengeyi saglamak

De Sardet'in en 6nemli gérevleri. Hatta bu
dengeyi bu ¢ fraksiyondan daha fazlasi
arasinda saglamaya calisiyoruz.

Bir RPG oyunu olan GreedFall size baslangig-
ta Ui¢ karakter sunuyor. Bunlar Magic, Warrior
ve Technical. Tersten baslayacak olursak
Technical tabancalarin ve tuzaklarin giiciini
kullanabiliyor. Kendisi icin nemli kabiliyet-
ler Accuracy ve Agility. Warrior ise tahmin
edebileceginiz gibi yakin dévisin efendisi.
Endurance ve Strength kabiliyetleri kendisi icin
dnemli ve silah olarak kiliclar, baltalar, topuz-
lar kullanabiliyor. Bunun yaninda tabancala-
rin 8zellikle sersemletme zelligi Warrior icin
oldukea etkili olabiliyor. Son olarak Magic,
tahmin edebileceginiz gibi cesitli buyiler kul-
lanabiliyor ve mesafeli dévisebiliyor. Mental
Power ve Willpower, Magic icin 6nemli olan
kabiliyetler.

Yetenek agaci demisken GreedFall tek bir ge-
nis yetenek agaci yerine her biri daha kicik,
U farkl yetenek agaci sunuyor. Bunlarin biri
silahlar Gzerindeki yeteneklerinizi gelistir-
menizi saglyor. Diger bir yetenek agaci ise
Strength, Agility, Willpower, Mental Power,
Endurance ve Accuracy gibi temel 6zellikle-



rinizi gelistiriyor ve daha iyi silahlar kullanma
becerinize dogrudan etki ediyor. Ote yandan
diger bir yetenek agacindaki yetenekler aktif
olarak kullanabileceginiz bazi kabiliyetler-
den olusturuyor. Burada yer alan Charisma,
diyaloglarda ikna edici olmanizi saglyor.
Vigor bazi gecitlerden gecmenizi sagliyor,
cephane kapasitesini artiryor, HP ve MP
yenileme oranini gelistiriyor. Craftmanship,
daha iyi silah ve zirh gelistirmelerine olanak
saglarken Intuition, diyaloglarda sezgisel ola-
rak daha iyi secimler yapmanizi sagliyor. Son
olarak Lockpicking kilitleri agmanizi saglarken
Science iksirler ile patlayicilar hazirlamaniza
olanak sagliyor. Yetenek agacinin giizel yani
sizi tek bir sinifa baglamamasi ve harcadi-
giniz puanlara gére farkh siniflan birbirine
kanistirabilmeniz.

Nasil bir oyun?

Oyundaki dévis sistemi bana The Witcher ve
Dragon Age karisimi izlenimi verdi acikcasi.
Déviis mekanikleri acikcasi The Witcher'i
hatirlatsa da déviisi istedigimiz yer de kesip
taktiksel ayarlar olusturabilmemiz Dragon
Age'den bir kuple gibi geldi. Ancak taktiksel
olarak oyunu dondurmak ne yazik ki dévisle-
re fazla etki etmiyor ve anlamsiz bir mekanik
haline geliyor. Oyunda sol fare tusu ile temel
saldirinizi yaparken, sag tus ile gelen saldiny

bloklayabiliyor ya da Shift ile kacinabiliyorsu-
nuz. Bunun yaninda savasarak Fury barimizi
doldurabiliyor ve bu bar doldugu zaman Q
tusu ile Fury saldinlar yaparak daha agir ve
daha kombolu darbeler indirebiliyoruz. CTRL
ile dismani sersemletecek darbeler atabili-
yorsunuz ve bunu yapmak gercekten biyitk
avantaj saghyor. Yine de agir bir hareket
oldugu icin karsi saldir yememiz muhtemel.
Sorun su ki yetenek agaci sayesinde bazi yeni
ve hos déviis hareketleri edinsek de genel
olarak cok az miktarda déviis animasyonu
var. Aslinda bu &zensiz durum oyunun bazi
yerlerinde sirekli kendini gésteriyor. D&viis
animasyonlari ve taktiksel savas mekanikleri
gibi gizlilik mekanikleri de yeterince gelis-
memis. Zira gizlilik sadece egilmekten ibaret.
Gizli kalmak cok miimkiin olmadigi gibi, bunu
gelistirebilecegimiz bir yetenek de yok.
Elbette RPG oyunlarinin bircogunda oldugu
gibi GreedFall'da da companion olarak
adlandirdigimiz yoldaslar edinebiliyoruz. Bu
yoldaslar bazi ana gérevlere erisim sagladigi
gibi 8nemli yan gérevler de verebiliyorlar.
Yanimiza en fazla iki farkli yoldas alabiliyoruz
ve farkli d&vis stillerinde uzmanlasmis olan-
lar secmek daha faydali oluyor. Onlardan
gelen gérevleri yaptikca karakteriniz zamanla
o yoldasla iliskisini giiclendirebiliyor ve hatta
bu iliski aska bile dénisebiliyor. Ancak bu
karakterler biraz basmakalip kisiliklere sahip
olduklari icin onlarin Gzerinde kilik kiyafet
degisikliginden baska bir sey yapamiyor-
sunuz. Mesela istediginiz kabiliyeti onlar

icin ayarlayamiyorsunuz. Hadi bu tamam
ama bizim yetenek puani harcamadigimiz
bazi alanlarda onlar ellerini kadayifin altina
soksaydi giizel olabilirdi. Mesela bir kilidin
acilmasi gerekiyorsa ve bizde bu yetenek acik
degilse, bunda uzman olan bir yoldasimiz
bize yardim edebilirdi. Eksik kalmis.

Hikaye tarafi

Eh. Oyunun senaryosu beni tatmin ettiyse de
cok biyiik beklenti icine girmemek lazim. Yine
de &zellikle gelisen bazi olaylar sasirtmad

degil. Ote yandan gérev senaryolari bence
oldukca hos ve bircok yan gérevde ve ana
goérevde De Sardet’in sadece bir diplomat
degil, ayni zamanda detektif oldugunu géri-
yoruz. ipuclar arastirmak veya konusmalarin
gidisatini belirlemek giizel. Yine de acikcasi
secimlerin senaryoya fazla etki etmedigini
gormek Uizdi.

Son olarak ise oyun grafiklerinin biraz arhik
eski oldugunu, ézellikle de yiz animasyonla-
rinin géze hayli bathigini sdylemem gerekiyor.
Dévislerde yapay zeka cok iyi sayilmaz,
NPC'ler zaman zaman sacma sapan oraya
buraya takilabiliyor ve gézi rahatsiz ediyor.
GreedFall hos bir oyun olsa da dusiik bir
bitce ile hazirlandigi bir hayli kendini belli
ediyor ne yazik ki. Acikcasi istiine biraz
daha dissilse, bazi konular detaylandirilirsa,
teknik olarak cok daha iyi hale getirilse kilt
olmasa bile cok iyi bir oyun olarak hahrlaya-
bilirdik. Ancak bir AAA oyun fiyatina sahip
GreedFall'v en azindan %50 oraninda bir
indirime girmeden almayi pek de disinmeyin
derim. ® Enes Ozdemir

KARAR

ARTI 17. Yozyilin hos atmosferi. Senaryo
boyunca degindigi toplumsal sorunlar.
Eglenceli boss savaslari
EKSI Géze batan yiiz animasyonlari.
Companionlar izerindeki zayif kontrol
mekanikleri. Amacsiz gizlilik ve taktiksel
savas ekrani. Az sayida sinif.

LEVEL | 53



Yapim Bohemia Interactive Dagifim Bohemia Interactive Tir Hayatta Kalma Platform XONE Web vigorgame.com

Vigor

Norvec'in zorlu kosullarinda amansiz bir hayatta kalma micadelesil

Erken erisim denen “zirva” maalesef oyun
sektdriiniin bir gercegi artik. Zirva diyorum
ciinky erken erisim hayatmiza girdiginden
beri yarim yamalak piyasaya cikan ve asla
tamamlanmayan oyunlar mantar gibi bitmeye
basladi. Bu oyunlarin en bilindiklerinden birisi
olan DayZ'nin yapimcisi Bohemia Interactive,
durumdan memnun olacak ki Vigor icin de
benzer bir yol haritasi izledi. Xbox'a &ézel
olarak gelistirilen, yaklasik bir sene énce
erken erisime acilan Vigor, neyse ki DayZ gibi
yillarca siiren bir erken erisim sireci yasamadi
ve gectigimiz ay tam sirime gecti.

Kése kapmaca

Gectigimiz birkac senede oyun dinyasini
adeta kasip kavuran hayatta kalma ve battle
royale tirlerini duymayan saninm kalmamistr.
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Malum, bir dénem &yle bir hale gelmistik ki
yapimeilar, Call of Duty, Battlefield gibi zaten
baslh basina ciddi anlamda potansiyeli olan
yapimlara bile battle royale modu eklemek
durumunda kalmisti. Neyse ki bu giinler artik
geride kaldi ve sadece kendine giivenen
yapimcilarin oyunlarini gérisyoruz. Vigor da
tirin éncilerinden Bohemia Interactive’in elle-
rinden ¢ikan bir hayatta kalma oyunu. Nikleer
savas sonrasinda hayatta kalmaya cabala-
yan karakterleri yénettigimiz oyuna 90’larin
Norvec'i ev sahipligi yapiyor. Temelde,
piyasada bol miktarda bulunan hayatta kalma
oyunlarindan farkl, biytk yenilikler sunmak-
tan ziyade, timinin iyi dzelliklerini ufak tefek
degisikliklerle tek potada eritmeye calisan

bir yapim Vigor. Kulibenizi ve karakterinizi
gelistirmek adina diger oyuncularla miicadele

ettiginiz yapimda su an icin irili ufakli é harita
bulunuyor. Harita boyutuna gére ayni anda
8-12 oyuncu miicadele icerisinde bulunuyor.
Haritalar ilk bakista kisi sayisina gére biyik-
mis gibi gézikse de toplamaya calishginiz
hammaddeler genel olarak belirli noktalarda
bulunuyor ve bu sebeple tim oyuncular ister
istemez belirli bslgelere toplaniyor. Haliyle
zaman zaman kése kapmaca oynuyormus
hissine kapilmaniz da oldukca dogal, hele ki
oyundaki dengesizlikleri hesaba katarsaniz.

Zarlar atilsin

Hayatta kalma oyunlarinda sans oldukca
dnemli bir faktérdir ancak, en iyi esyalarin
oldugu evlere de girseniz, saghginiz 1’e disti-
ginde bir saglk paketi de bulsaniz, oyunu iyi
oynamadiginiz sirece basarili olma ihtimaliniz



oldukca dijsiktir. Bana sorarsaniz olmasi ge-
reken de bu fakat Vigor'da isler bayle islemi-
yor, isleyemiyor. Bunun en &nemli sebebiyse,
oyundaki az &nce bahsettigim dengesizlikler.
Oyle ki, oldukca iyi bir sipere sahip oldugunuz
ve cok basarili sekilde nisan aldiginiz cahsma-
larda bile asla ama asla hayatta kalan taraf
olacaginizdan emin olamiyorsunuz. Ciinki
oyunda mermilerin nereye gidecegine sizden
ziyada oyun karar veriyor. Normal sartlarda
yakin mesafede etkili olmasi gereken “silver pi-
geon” pompali tifek 1 metreden ates ettiginiz
dismaniniza sinek isingi etkisi yaparken, size
200 metreden ates eden bir diger dismaniniz
icin keskin nisanci tifegine déniisebiliyor. Bu
yizden ki oyundaki catismalari zar atmaya
benzetiyorum. Biyik atan kazaniyor ve bana
sorarsaniz bu durum oldukca rahatsiz edici

ki oyundan sogumamin en &nemli sebeple-
rinden birisi de bu. Ayrica catismalardaki bu
dengesizliklerden faydalanmak da mimkin.
Bunun yoluysa bicak kullanmaktan geciyor.
Size ates eden bir dismaninizin Ustine elinize
bicaginizi alip kosmaktan cekinmeyin. Benim
gibi Modern Warfare 2'de commando perkini
de bolca kullandiysaniz, bunda zorlanmaya-
caginizi garanti edebilirim.

Risk analizi

Daha &nce de bahsettigim izere Vigor

genel anlamda biyik yeniliklerden ziyade,
diger hayatta kalma oyunlarinin stine ufak
inovasyonlar getirmeyi hedefleyen bir yapim.
Bu ufak yeniliklerden en 6nemlisi, haritada-

ki cikis noktalarini kullanarak o ana kadar
topladiginiz hammadde ile birlikte kulibenize
dénebiliyor olmaniz. Bu noktada oyun tercihi
tamamiyla oyuncuya birakiyor. Ister ilk 5
dakikada buldugunuz hammadde ile haritay:
hemen terk edip aza kanaat getirebilir; ister
bulundugunuz haritayi radyasyon kaplayana
kadar olabildigince cok hammadde toplama-
ya calisabilirsiniz. Daha fazlasini isterken hep-
sini kaybetme riski tamamen size ait. Ancak
bu noktada verebilecegim ufak bir &neri var.
Bana sorarsaniz halihazirda kulibenizi gelis-
tirmek ya da mhimmat tretmek istiyorsaniz,
haritadan ayrilmayin. Bunun yerine kulibenizi

istediginiz yénde giiclendirmenizi saglayacak
nadir esyalarin pesinde risk almaya devam
edin. Yapacaginiz bir gelistirme icin ihtiyaciniz
olan son parcay buldugunuzdaysa arkaniza
dahi bakmayin ve haritayi terk edin. Tabii
bunu yaparken de géziinizi dért acmayi
unutmayin ciinki haritanin ¢ikis noktalarinda
pusu kuran oyuncularin sayisi azimsanmaya-
cak kadar fazla. Yeri gelmisken séylemeden
de gecmeyeyim, oyunun oldukca iyi yaphgi ve
diirist olmak gerekirse beni etkilemeyi basa-
ran iki icerikten ilki kulibenize yapabildiginiz
gelistirmeler. Oldukca genis bir yelpazede
bulunan bu gelistirmeler ile oturdugunuz
yerden cesitli hammaddeler kazanmaniz mim-
kiin. Ayrica her bir gelistirme ile kultbenizin
gorinisi de degisiyor. Baslarda oldukca izbe
olan kulibenizin sonlara dogru oldukca giizel
bir eve dénistigini gérmeniz mimkin.

Mikemmel doga

Oyunda benim icin etkileyici olan ikinci

nokta ise balim ve cevre tasarmlan. Oyle ki,
oyundaki alti harita birbirinden oldukca farkli
ozelliklere sahip. Ornek vermek gerekirse,
“Viktorsen Station” isimli haritada karlar
icinde, agaclik bir bélge ile karsi karsiya
kalacaksiniz ve kar yagisi sebebiyle goris
mesafenizin de oldukca disik olacagini
sdylemem gerek. Bu haritada ayrica yapilarin
birbirinden uzak oldugunu ve hammadde top-
lamak icin ciddi bir miicadele vereceginizi de
eklemeden gecemeyecegim. “Batterie Draug”
isimli, oldukca kiicik olan bir diger haritada
ise yemyesil bir doga sizi karsilayacak. Bu
haritada yapilar birbirine daha yakin, ancak
bu sefer de yapilar birbirine yakin oldugu

icin diger oyuncularla karsilasma ihtimaliniz
oldukca yiksek ve bu sebeple oyun tarzinizi
degistirmek mecburiyetinde kalacaksiniz. Tim
haritalarin benzer farkliliklara sahip oldugunu
génil rahath@iyla séyleyebilirim. Bu sebeple
Vigor oynadiginiz siirece haritalar ya da cevre
sebebiyle tekrara diistiginizi kolay kolay
hissetmeyeceginizi disiiniyorum. Ne var ki bu
noktada da bir sorun bulunuyor. Kagit Gstinde
bir harita secip, dogrudan sectiginiz harita-
daki oyunlara dahil olma secenegi Vigor'da

bulunsa da bu secenek maalesef calismiyor.
Yalnizca “Quick Play” ile oyun eslestirme
saglayabiliyor ve begendiginiz bir haritada
oynamak icin sansiniza giivenmek disinda bir
seceneginiz kalmiyor.

Diger sorunlar

Vigor acikcasi ilk bakista potansiyeli oldukca
yiksek olan, fakat oynadikca sorunlar aciga
cikan bir yapim. Daha 6nce bahsettigim
dengesizlikleri, sunucu problemlerini, haritada
bazi noktalara ulasmanizi engelleyen gériin-
mez duvarlar, bazen 2 metre yilkseklikten
atladiginizda hasar almaniza sebep olan oyun
fiziklerini ve onlarca hatay: st ste koydugu-
nuzda Vigor, vasahn alindaki bir yapimdan
fazlasi olmayr basaramiyor. ¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Muhtesem b&lim tasarimlari.
Kulibe yikseltmelerindeki cesitlilik.
EKSI Sorunlu fizikler. Catismalardaki
dengesizlikler. Cesitli hatalar.
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iNCELEME

Yapim Platinum Games Dagitim Nintendo Tiir Aksiyon Platform Switch Web astralchain.nintendo.com

Astral Chain ¢

Aksiyonun riya takimindan nefesleri kesecek bir maceral

latinum Games son yillarda “hayatta t&-

kezlemez bu oyun ha” dedirten (Vah Sca-
lebound vah) firmalardan birisi oldu sessiz
sedasiz. Konu Astral Chain oldugunda olayin
boyut degistirip bir cesit The Expendables
operasi haline geldigini de atlamamak gere-
kiyor. Firmanin Switch'te muhtesem géziken
(ve gézikmekle kalmayan) yeni oyunu Astral
Chain, daha énce Nier: Automata’nin bas
tasarimeisi olan Takahisa Taura’nin elinden
ctkan ve Devil May Cry serisini yaratan
Hideki Kamiya ile manga severlerin yakindan
tanidigr karakter tasarimcisi Masakazu Katsu-
ra tarafindan desteklenen tutkulu bir proje.
Beklentinizi ne kadar yiksek tutarsaniz tutun,
karsilamaya hazir.

insanlik nereden nereye

Astral Chain’de takvimler 2078 yilini gés-
termekte ve sevgili uygarligimiz da -niha-
yet- evrenden géciip gitmek izere. Hayatta
kalabilen insanlarin sayisi parmakla sayi-
labilecek kadar az, istine acilan ugursuz
bir boyuttan diinyaya Chimera adi verilen
yaratiklar akiyor ve dagdan inen eskiyalar
gibi adam kagirip oraya buraya pisliyorlar.
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Bu Red Matter adi verilen pislikler de ona
temas eden canlilar ele gecirerek bir cesit
Chimera / insan / zombi benzeri sikintili
arkadaslara ceviriyor. Iste biz bu yaratiklar-
la micadele etmek izere kurulan 6zel bir
polis kuvveti, yani Neuron Task Force'a iiye
ikizlerden birisiyiz (Oyun baslangicinda han-
gisini sececeginiz size kalmis). Karsimizdaki

yaratiklar bina kadar oldugundan, kader-
leri bize zincirle baglanan ve Legion adi
verilen robot / sibernetik organizma karisimi
yardimcilarimiz var. Hayahmda gérdigim
en faydali, en cok yénli yardimeilar olan
Legion’lari kullanarak Red Matter pislikle-
rini temizleyebiliyor, dismanla savasirken
sirhimizi yaslayabiliyor, dismanlara fark ettir-



meden onlar dinleyebiliyor karsimiza cikan
bulmacalar ¢cézmek icin yardim alabiliyoruz.
World of Warcraft'taki petler gibi dissiiniin
iste, sadece daha yetenekliler ve biri haric
sirtlarina binip kirbaci vurmak mimkiin degil.
Oyunda bize zincirlenen ilk yardimeimiz
Sword Legion ve yakin déviiste hayli usta.
Oyunda ilerledikce bir adet okeu, iki adet
vurdugu yeri giizellestiren yakin déviiscii ve
bir adet de binek olarak kullanabilecegimiz
Legion ile karsilasiyoruz. Bunlar gelistirmek
ve istediginiz zaman aralarinda gecis yapa-
bilmek de mimkin.

Nasil oynaniyor bu?

Grafikler demistim, unutmadim, dénecegim
birazdan. Efendim, oyunda hem menzilli hem
de yakin d&vis silahlarimiz meveut. Kendi ba-
simiza pek bir sey yapamiyor olsak da gerek
oyundaki diger 4 Neuron personeli gerekse
Legionlarimiz sayesinde hic olmayacak gibi
goziiken savaslarda hayatta kalmak mimkin.
Oyunda standart kacis manevrasi ve biraz da
dismanlar takip edip hamlelerini grenmek
suretiyle her belanin alindan kalkabilirsiniz.
Oyunda tek yardimcimiz Legion kabilesi
degil elbette. IRIS adi verilen ekipman saye-
sinde cevredeki lootlar, ipuclan gibi detaylarn
bulmak mimkiin. Zaten bunu kullanmaniz
gereken cok fazla sayida gérev olacak,

kagmaniz mimkin degil.

Oyundaki diyaloglar uzun olsa da sikirler
olsun ki takibi kolay ve keyifli. Platinum Ga-
mes de masallah, dyle grafikler yapmis ki, o
kiicicik Switch ekraninda, sonraki sahneye
gecisiniz gelmiyor. Ben bu ufacik konsolda
béyle grafikler gérecegimi, gérsem de
bsyle performans alabilecegimi disine-
mezdim, ne yalan séyleyeyim. Astral Chain
diinyanin birbirine girdigi hipersonik aksi-
yon sahnelerinde bile en ufak bir takilma
gostermedi. Gérebildigim tek sorun Switch’i
mobil kullandiginizda zaten hizli biten sar-
jimin bir kat daha hizli tikenmesine sebep
olmasi. Zaten bu grafikleri biyik ekranda
gérmenizi dneririm, oyun cok yakiyor, elde
oynayip odada sarj cihazi aramayin.
Astral Chain'de ziplama 8zelligi yok. Tom
oyunu ayaklariniz yerde oynuyorsunuz ve
bu da kacma / kontratak manevralarini
biraz daha kritik hale getiriyor. Aksiyon
dozaiji yilksek olsa da oyunun biyik kismi
diyaloglar, ipuclari ve ufak tefek bulma-
calar tzerine kurulu. Oyun ici grafiklerle
yapilan (grafikler cok iyi demis miydim?2)
ara sahneler de atmosferi percinliyor. Hele
de bu Chimera’larin geldigi Astral Plane
tarafi isin icine girince, ortaligin iyice bay-
ram yerine déndigini fark edeceksiniz.
Oyle ki cok da muhtesem olmayan kombo

sistemine ragmen bir noktada kim kime ko-
yuyor, kim kimi vuruyor gézden kacirdigim
oldu. Yalan degil.

En iyi Platinum Games oyunu mu?
Benim oynadiklarim arasinda, benim bakis
acima gdre evet. Boss ve karakter isimleri
tarafindaki Full Metal Alchemist esintileri
de ayrica kalbimi caldi, tamamen rastlan-
tisal olsa bile. Oyun harika bir senaryoyu
muhtesem grafikler ve Switch’e son derece
uygun bir kontrol semasiyla birlestirmeyi
basarmis. Ortaya da achiginiz zaman eli-
nizden birakamayacaginiz, tadi tuzu gayet
yerinde bir oyun cikmis. Bir tek su Uzak
Dogu miiziklerini begenmedigimden sound-
track benim icin 1stirap oldu, o da kisisel bir
tercih, takilmayin.

Oyunun fiyati 60 dolar, bu elbette ilkemiz
sartlarinda pahali. Diger taraftan Astral
Chain minimum 18-20 saatlik oynanis
siresiyle bu rakamin altinda kalmayan bir
oyun. Kaliteli, hizli ve akli karisik oyunculan
Switch almaya ikna edebilecek kadar da
iyi. ® Kbrsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem grafikler ve
optimizasyon. Merak uyandiran hikaye.
Bagimlilik yaratiyor. Farkli oyunlarin
en iyi ydnlerini almis.

EKSi Mobil kullanildiginda bataryay:
adeta iciyor. Diyaloglar fazlasiyla uzun,
sevmeyenlere duyurulur.

LEVEL | 57



iNCELEME

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon, RPG Platform PS4, XONE, PC (Ocak 2020'de) Web www.monsterhunter.com/world-iceborne/us

Monster Hunter: World - Iceborne

Bina kadar canavarlann arasinda, buz gibi bir maceral

/1 Ne seriivendi yahu!” Geriye bakip dijsindi-
gimde bu cimleyle tanimladigim oyunlarin
sayisi ne kadar da az. Kalite ve icerik anlaminda

sahane isler basaran nice oyun dahi o “nereye
gidiyorduk, simdi nereye geldik?” hissinin, mace-
radan maceraya atilma hissiyatinin, sizi bir lok-
mada yutabilecekmis gibi gézitken devlerin izini
bulmaya calisirken hissettiklerinizin yerine bir
seyler, baska seyler koyamiyor. Basarabilenlerin
cogu da size 100 saate ulasan bir tatmin yasa-
tamiyor. Bu saydiklarim sizlere MH: World'tin

ne kadar 6zel bir yapim oldugu konusunda fikir
verecektir, tabii heniiz denemediyseniz...
inceledigim zaman “serinin zirve noktasi” olarak
nitelendirdigim ve yil sonunda da bizden “Yilin
RPG'si” 6diling, acik ara farkla almayr basaran
MH: World, simdiye dek 13 milyondan fazla
satt. Her biri tamamen farkli bir dévis stili gerek-
tiren silahlar, biyik olmasa da yasayan diin-
yasi ve muhtesem grafikleriyle dilimizde essiz bir
tat birakan oyun, simdi bizi soguk, buzlar alinda
bir kitaya, Hoarfrost Reach’e gétisriyor. Peki bizi
ne bekliyor? Iceborne icin beklentilerim biyikto,
ilk duyurudan itibaren. Ne yalan séyleyeyim, bu
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devasa eklentinin basarisi konusunda da hicbir
endise tasimiyordum. Ne mutlu ki Hoarfrost
Reach'teki 40 saati bulan yeni maceramiz da en
az ana oyun kadar akilda kalici tirden.
Hikayemiz yine bir kesif hikayesi. Tipki ilk oyun-
daki kadim gécleri arasirmamiz gibi, bu defa
da oyundaki kadim canavarlardan Legiana’nin
her zamankinden farkl bir gé¢ yolu izlemesi
cekiyor dikkatimizi. Gérevimiz acik; takip

etmek, sebebini ve nereye gittigini 6grenmek ve
yapabilecegimiz bir sey var mi bakmak. Tabii
ulash@imiz yer buzlarla kapli, eskisinden bile
biyik bir dinya olunca isler cok acayip yerlere
variyor.

Iceborne yilksek seviyeli bir eklenti, bu bslgeye
ulasabilmek icin ana oyunun altindan girip
Ustinden cikmis olmamiz ve Level 16ya ulasmis
olmamiz gerekiyor. Eger bu sartlar karsiliyorsa-
niz ve kendinize gicir gicir bir zirh seti yaptiysa-
niz da isiniz kolay degil. Zira eski oyunlardaki

G Rank’in yerini alan Master Rank seviyesi
Iceborne ile sahaya giris yaph bile. Bu seviye
basitce daha giicli canavarlar, daha iyi silahlar,
daha dayanikli zirh setleri demek. Eski zirhlariniz

bu soguk dinyada cok isinize yaramiyor, 27si
kocaman olmak izere 33 yakisikl diisman mev-
cut ve dizinize kadar kar var. Bu da canavarlar-
la savasirken isiniz yeterince zor degilmis gibi
bir de kara batip batip cikmak demek. Neyse ki
yeni Clutch Claw eklentisi isinizi kolaylastriyor.
Bu kanca / portatif ving sayesinde hangi ca-
navarla savasirsaniz savasin ona tutunabiliyor,
kendinizi ona dogru cekebiliyor ve silahinizla
cok daha &ldiriici darbeler vurma sansini
yakaliyorsunuz. Bu arada yeni canavarlarin her
biri birbirinden giizel ve hasmetli. Ozellikle de
oyunun ana kétiisi olan ve hava kosullarini ma-
nipile edebilen dev ejder Velkhana nefesinizi
kesecek, cok eminim. Oyuna eklenen bu yeni
canavarlar kesfetmek, onlara hasar vermeyi
dgrenmek ve nihayet islerini bitirmek hayli uzun
sirebiliyor bu arada. Sonunda aldiginiz tatmin
hissi essiz olsa da oyunun ciddi anlamda zaman
yedigini belirtmek isterim.

Iceborne ile kavustugumuz bir diger &zellik kat-
manli zirhlar. Zirhinizin Gzerine takabildiginiz bu
ek parcalar hem size daha farkli, daha fiyakali
bir gériinim veriyor, hem de dayanikliiginiz:
artinyor. Zirha gerekli &nemi vermenizi éneririm
zira bu zalim topraklarda hayatta kalmak icin
olabilecek en iyi ekipmanlari toplamaniz sart.
Sonuca gelirsek, Iceborne ana oyunu sevenler
icin olmazsa olmaz bir eklenti olmus. Capcom,
ciimle aleme “eklenti béyle yapilirl”
arkadaslar, hic abartmadan séyliyorum.

dersi vermis

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI 40 saati askin ek icerik. Yeni
eklenen Master Rank seviyesi. ilgi cekici
senaryo. Velkhanal
EKSI Ana oyunu yiyip yutmadiysaniz bu
pakete ihtiyaciniz yok. Savaslar hayli
uzun sirebiliyor.
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WRC 8¢

Dirt Rally 2.0'ye cok esasli bir rakip geldi

Rolli diinyanin hem izlemesi en zor hem de
en keyifli sporlari arasinda. Zordur zira
tercih edilen etaplar, nadiren toplu tasima ile
gideceginiz yerlere konumlanir. Eger toprak bir
etapsa otomobiliniz olmasi da kurtarmaz sizi,

hava kosullarina bagli olarak kendinize bir ara-

zi araci bulmaniz gerekebilir. Gittiniz, vardiniz.
Bunun tozu var, achgi var, yanlis yere tine-
diyseniz tehlikesi var, var da var. Ve bunlarin
tamamina katlanabiliyorsaniz, keyfi essiz.
Bildiginiz gibi Turkiye bu sene WRC takvimine
geri déndi. Antalya’da yapilan yaris birbirin-
den kirici etaplariyla hayli begenildi ve son
dakikada bir aksaklik olmazsa, WRC keyfini
yerinde yasamaniz icin bir seneniz daha var.
WRC 8 de bu noktada Dirt Rally 2.0'a karsi
olan en 8nemli kozunu kullaniyor. Tam WRC
lisansi sayesinde gercek WRC / WRC 2 /
WRC 3 takimlar, gercek etaplar ve efsanevi
Richard Burns Rally te bir tik daha yakin olan,
similasyona dénisk kontroller.

WRC 8 bu sene Kylotonn Games (V-Rally 4)

tarafindan gelistirildi ve oyuna iki nemli yenilik

eklendi. ilki lastik asinmalari. Artik lastiklerinizi
banketten bankete &zgirce vuramayacaksiniz,
aksine kollamaniz gerekiyor. Kullandiginiz
yumusak lastikler yolu daha iyi kavrayip sizi
finise daha cabuk getirebilir ama unutmayin,
sert lastiklere gére cok daha hizli asiniyorlar ve
patlamalara karsi daha dayaniksizlar. Etabin
ortasinda yengec gibi yan yan gitmek yerine

Sebastien Loeb gibi araci kollayarak gitmek
muhtemelen daha iyi bir fikir olabilir. Bir diger
degisiklik de siris tarzinizi direkt olarak
etkileyecek tirden; degisebilen hava kosullari.
Asfalt etapta slick (dissiz) lastiklerle ilerlerken
baslayan yagmur esasl bir dans anlamina
geliyor mesela. Bu oldugunda ayaginizi
gazdan cekmeli ve giivenligi elden birakma-
dan mimkiin oldugunca hizli bir sekilde finise
ulasmalisiniz.

Kariyer modu yine bir hayli keyifli. Yola WRC
3 sinifindaki 6nden cekisli Ford Fiesta'larla
cikiyorsunuz. Bu araclar pek fazla kaymiyor ve
dnden kaymaya da bir hayli meyilli. Limitlerini
dgrenmeniz zaman alacak, bunu basar-
diginizda ise hayli can yakabilirsiniz. Drt
tekerlekten cekisli WRC 2 otomobilleri (R5)

ise WRC sinifi canavarlara gegmeden &nceki
son duraginiz. Bu araclar yakin gecmisin WRC
araclar kadar hizlilar, kayarken bile kontrol
altinda kaliyorlar ve bana sorarsaniz oyunda
kullanmasi en keyifli sinif. Ve tabii olayin tepesi
WRC: Hyundai, Citroen, Ford ve Toyota’nin
araclar alisageldigimiz ralli araclarnindan hay-
li farklilar. Uzerlerinde ciddi bir aerodinamik
baski var ve viraj giris / cikis hizlar baslarda

alismakta zorlanacaginiz kadar yiksek.
Oyunda yer alan etaplarin cesitliligi de Dirt
Rally 2.0'ye gére cok daha iyi.

Bu noktada vyarmak isterim, oyun zorluk
acisindan Dirt Rally ile Richard Burns Rally
arasinda yerlesmis durumda. Klavye veya
gamepad ile WRC araclarini kullanmaniz,
kullansaniz da limiti bulmaniz cok giic. Bu
ylizden en azindan bir Logitech G25/27 /29
sahibi olmaniz oyundan aldiginiz zevki artira-
cakhir diye disiniyorum.

Neticede Kylotonn Games gercekten de WRC
serisinin en iyi oyunlarindan birisine, belki de
en iyisine imza atmis. Oyunun kendi kitlesini
yaratacagr asikar, eger ilginizi cekiyorsa hic
durmayin. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Gercek WRC takimlari ve etaplari,
zorlugu yerinde arac fizikleri, keyifli ve
detayli kariyer modu, Esports modu
EKSI Her etap yiksek detayl degil, klav-
ye ve gamepad kontrolleri kty,
arag sayisi az
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Yapim Bloober Team Dagitim Bloober Team Tiir Korku, Macera Platform PC, XONE Web blairwitchgame.com

Blair Witch ¢

Zaten her kaybolan cocugun ardindan ormana tek basina dalmak lazim...

Vckﬁnde bu film ne sikse yapmist... Basit bir
el kamerasiyla yapilan gercekei cekimler,
karanlik ve korku dolu bir hayatta kalma miica-
delesi, olayin gercek olup olmadiginin sorgusu...
Paranormal Activity 'nin ormanda geceni gibi,
8yle dissinin. Blair Witch Project adiyla ya-
yimlanan film o kadar cok konusuldu ki bir kilt
haline geldi; on yillar sonra halen bir oyununun
yapiliyor olmasi da bunun en biyiik kanth.
Xbox One’da deneyimledigim Blair Witch,
benim gibi korku oyunlari oynarken altina
yapmayi basaran bir biinye icin yeterli dozu
verdi ve cogu kisimda bir hayli rahatsiz oldum;
buradan Kiirsat Zaman'a tesekkirlerimi borg
bilirim. (Nedense bu oyunu keyifle oynayacagi-
mi diisGnms!)

Bir oglan cocugunun Black Hills Forest'ta
kaybolma hikayesinin konu edildigi oyunda,
Ellis adinda psikolojik sorunlari olan bir polisin
roling aliyoruz. Ellis'ten 6nce Burkittsville Polis
Departmani olaya el atiyor ve kayip arama
calismalarina basliyor. Biz ise olaya sonradan,
Alman kurt kpegimiz Bullet ile dahil oluyoruz.
Képegimiz oyunda kilit rolde. Onu yanimiza
cagirabiliyoruz, bir seyler aramasi icin génde-
rebiliyoruz, sevip gerginligini alabiliyoruz. Bullet
ipuclar buldugunda yanina gidip havliyor, o
ipucunu bulup getiriyor veya bir tehlike aninda
size tehlikenin y&niini gésterebiliyor.
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Tahmin edersiniz ki oyunda son derece karanlik
bir ormandayiz. Gindiiz géziiyle bile yeterince
korkung olan orman, geceleri hepten lanetli

bir orman etkisi yaratiyor. Burada bize yine
képegimiz yardimer oluyor ve etrafi gérmek icin
de el fenerimizi her daim acik tutuyoruz.
Oynanis su sekilde ilerliyor: Ormandaki kayip
cocugun esyalarini buluyor ve Bullet'in koku
yetenegiyle bir sonraki noktaya varmaya cali-
siyoruz. Bu noktaya ulash§imizdaysa enteresan
bir bulmaca ortaya cikiyor. Oyunun hemen
baslarinda bir video kamera ele geciriyoruz

ve seriiven boyunca da bir takim kasetler
buluyoruz. Bu gériintileri izledigimizde, icinde
bulundugumuz bircok bélgede cekildigini

fark ediyoruz. Gérintilerde de genelde “ben
ipucuyum!” diye bagiran nesneler gériliyor ve
dogru yerde, dogru kaseti oynatirsak o nesne
gercek diinyada beliriyor. Bu da bizi kayip
cocugun nerede olduguna dair yeni izlerle
bulusturuyor. (LEVEL'dan mithis destek: ilk ipucu
icin kamp atesinin yanina gidip kameradaki
oyuncak araba gérildiginde gérintiyi
dondurun.)

Bolca arastirma iceren oyunun aksiyon kisimlari
da yok degil. Alan Wake etkisine sahip bu
anlarda karanlikta saklanmay cok iyi beceren
karanlik bir ruhun saldinsina ugruyoruz. Bullet
saldirinin nereden gelecegini gésteriyor ve

el fenerimizle bu saldirlan birkac kez savus-
turunca ortalik sakinliyor. Bu anlar gercekten
bayag: bir sarsici geciyor, paniklemeden zor
duruyorsunuz.

Acik diinya gibi gézitken oyunda, bir noktada
fark ediyorsunuz ki ormanda istediginiz gibi
dolasabiliyorsunuz. “E resmen kayboldum?”
dediginizde de bir bakiyorsunuz, son derece bi-
lindik bir noktaya geri dénmiissiniiz. Yapimeilar
aslinda sahte bir acik dinya tasarlamis ama
bunu giizel bir konseptle baglamis: “Orman
ayrilmaniza izin vermiyor.”

Hicbir zaman sikici olmayan, son derece
basanli orman tasarimi ve gérintisiyle géz
boyayan, aksiyon sahneleriyle de monotonlas-
masi mimkin olan oynanisi kiran Blair Witch'i
korku oyunu seven, sevmeyen herkese tavsiye
ediyorum. Gercekten basarili bir is ortaya
ctkmis. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Atmosfer ve oynanis gayet iyi. Hicbir
zaman sikmiyor. Urkitict orman tasarla-
mak isteyenler bu oyunu baz almal.
EKSI Eger filmin o her daim geren karanlik
atmosferini ariyorsaniz, burada daha ¢ok
detektiflik s&z konusu.
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Yapim Caligari Games Dagiftim Daedalic Entertainment Tér Macera Platform PC, Mac Web www.caligarigames.com

The Great Perhaps ¢

Gelecekte de gecmiste de tehlike buyik, acaba uzayda mi kalsaydike

he Great Perhaps ilk duyuruldugunda Dae-

dalic Entertainment’in adini gériince bayag
heyecanlanmisim. Neden mi2 Ciinki iki binli
yillarin en kral macera oyunlari bu alman kan-
kalarin elinden cikiyordu. Deponia, The Night
of the Rabbit? Peki A New Beginning desem?
Gelgelelim, Daedalic burada sadece yayinci
vaziyette. Yine de Caligari Games arkasina
Daedalic’i aldigina gére saglamdir dedik ve hic
de fena olmayan bir oyun bulduk karsimizda.
Oyuna uzayda basliyoruz, dolayisiyla karakte-
rimiz de bir astronot. Uzay mekiginden giizide
diinyamiza bakarken diinyada garip bir feno-
men meydana gelir. Mekigin yapay zekasi da
astronota yiiz yillik derin bir uykuya girmesini
dnerir. Ciinki dinya yasanan patlamadan son-
ra yasanamaz bir hale gelmistir. Astronot gé-
nijlsiz de olsa bu dneriyi kabul eder ve aradan
yiz yil gecer. Dinya biraz toparlanmishr ama
hala yasanabilir bir alan degildir. Ustelik yasam
belirtisi de neredeyse yoktur. Astronotumuz da
bir hayli izgindir ciinki bildigi dinya, daha
da 8nemlisi ailesi yok olmustur. En sonunda
kararini verir ve yapay zekayi da yanina alarak
diinyaya iniverir. Yer Moskova'dir. Yapay zeka,
astronotumuza 1000 kilometre capinda sadece
bir canli belirtisi oldugunu iletir. Astronot kubbeli

bir yapiya girer ve garip bir el feneri bulur.
Derken devasa, simsiyah bir varlik beliriverir ve
astronotumuza dogru ilerler. Tam eyvah derken
el feneri aktif olur ve astronot gecmise isinlanir.
El feneri ile astronotumuz gecmis ve gelecek
arasinda gidip gelebilmektedir. Acaba bu son
bir umut olabilir mi2 Dinya eski haline déndiri-
lebilir mi2 Cevap ister evet olsun ister hayir, hem
gecmiste hem gelecekte astronotumuzu tehlikeli
bir macera beklemektedir.

The Great Perhaps, size soldan saga dogru
eslik eden 2D grafikleriyle géze hitap eden,
teknik bakimdan kaliteli bir yapim. Anlathgim
gibi hikayesi de hic fena degil. Geriye ne kali-
yor? Elbette bulmacalar. Bir macera oyununun
olmazsa olmaz bel kemigi... Oyunun bulma-
calari icin genel olarak iyi diyebilirim. Sadece
ara ara karsimiza cikan anahtar bul getir, geri
dén kapiyi ag, carki bulup geri git gibi benim
gdziimde zaman kaybi olan bulmacalar da ol-
masaydi cok iyi olurdu. Zaten oyunda yeterince
yiriyoruz ve bu bulmacalar yiizinden yolumuz
epey uzuyor. Ote yandan Puzzle tarzi olanlar
ise gayet zevkli. En basitinden bir makineye
elektrik vermek icin borulara hizalamadan
daha kompleks olanlara kadar epey puzz-

le meveut. Envanter sistemi oyunda yok. Bir

nesneye elinize aldiginizda gezdiriyor, lazim
olmadigi zaman kenara birakip bir baska nesne
alabiliyorsunuz. Bu arada, 8lme de mevcut
dikkat edin. Ornegin simdiki zamanda karsiniza
bir yaratik mi ciktiz Hop gecmise. Gecmiste
karsidan tren mi geliyor? Hop gelecege. Aynisi
bulmaca cdzerken de gecerli. Gelecekte kapi
acilmiyor mu? Gecmiste sansinizi deneyin!
Anladiniz olay:.

The Great Perhaps tarz ve icerik olarak basarili
bir oyun. Bazi bulmacalari da fazla yorucu
olmasaymis tadindan yenmezmis. Ozellikle
gecmis/gelecek konseptiyle farkl bir atmosfer
sunan bu sevimli ama Grpertici yapimi benim
gibi macera oyunu sevenlere &nerebilirim. Tek
vyarim; telefonunuza adim sayarinizi yiiklemeyi
unutmayin ¢iinki bu astronot cok yiiriyecek
coook. # Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI insani merak ettiren hikayesi.
Gelecek ve gecmis konsepti.
EKSI Aniden zaman degistirme gerekti-
ren anlar ve bu anlar sonucu 8lmek. Bazi
getir gétir bulmacalar zaman kayb:.
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iNCELEME

Yapim Double Damage Games Dagitim Double Damage Games Tiir Aksiyon Platform PC Web rebel-galaxy.com

Rebel Galaxy Outlaw ¢

Ovyuncularin Freelancer ézlemini giderme yazilimi...

U zay temali aksiyon / similasyon

oyunlarinin popilerlikte tavan yaptig:
doksanlar ile kiicik ama ¢ok para harcayan,
tutkulu kitlelere hapsolduklar son dénemler
arasindaki fark ortada. Ginimizde cekir-
dekten bir uzay simillasyonu tutkunu yetisi-
yorsa karsisinda cok fazla secenek yok. Ak-
siyonun dibine vurmak istiyorsa Everspace’e,
similasyon / ticaret tarafina kafa yormak
istiyorsa da ya Elite Dangerous ya X4: Foun-
dations, ya da Star Citizen tarafina kayiyor.
Bunlarin tamami cok kaliteli oyunlar, diger
taraftan bu tirin kitlesini biyitebilecek o si-
hirli dokunusa sahip degiller, acikcasi b&yle
bir hedefleri oldugunu da sanmiyorum. Bunu
yapabilecek, tirin arkasinda kosan oyuncu
sayisini artirabilecek yapim belli, senelerdir
bekledigimiz, bir Chris Roberts saheseri olan
Freelancer’in asla gelmeyen ve muhtemelen
hic gelmeyecek devam oyunu Freelancer 2.
Peki, elde ne var? inceleme sayfalarimiza
konuk olan Rebel Galaxy serisi, arkasinda
gayet mijtevazi bir ekip olmasina ragmen
Freelancer’in yolundan giden, ikinci oyun
Outlaw ile ilk oyunu hemen her acidan ge-
ride birakan bir yapim ve acikcasi “yoklukta
gider” seviyesinin de izerinde bir keyif
vadediyor.
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2015 yilinda cikan ve beklentileri hayli asan
ilk oyunun 34 sene dncesinde gecen Rebel
Galaxy Outlaw'da yénettigimiz karakter,
sicili kabarik bir kacakei olan Juno Markew.
Juno gecmisine bir set cekip yeni bir hayata
baslamaya calistikca yeni hatalar yapmaya
yatkin bir kadin, diger taraftan oyun icinde
diyaloglar cok sabit olsa da icindeki gici
hissetmemeniz mimkin degil. Bana fena
halde Battlestar Galactica’dan tanidigimiz
Starbuck’i hatirlath acikcasi.

RGO’nun oyun mekanikleri Freelancer’: bir
hayli andiriyor. Bir gezegene inis yaptginiz-
da bir animasyon devreye giriyor ve karsini-
za cikan meniide pek cok secenek mevcut.
Bara gidip insanlarla konusarak -kimisi bir
risvet karsiliginda- size yeni gérevler olarak
dénecek sdylentileri dinleyebilir, geminizi
gelistirebilir, boyayabilir veya yenisini satin
alabilirsiniz. Gérevler cok yaratici sayilmaz,
ayni anda dért tanesini kabul edebiliyor-
sunuz ve bazen ne oldugunu anlamadan
kendinizi hedeflediginizden baska bir gérevi
bitirmis halde buldugunuz oluyor. Oyun-

da gérev alabileceginiz tek yer bar degil.
Belli bir Gcret karsiliginda kahlabileceginiz
loncalar meveut. Artik agirhginiz neyse,
savasmak veya ticaret, ona agirlik verip
gorevden géreve kosabilirsiniz. Navigasyon
sistemi bayagr kéti, haritada ne yaptiginizi
anlamak da zor maalesef. Hele dismanlar
koloni halde saldiriyorsa, hayirli isler. Bu
noktada imdadimiza oyunun “ucani kacani
takip et” modu oluyor. Ne kadar rahat,
anlatamam.

Grafikleri bu defa konusmak zorundayiz
zira RGO, ilk oyundan tamamen farkl bir
oynanisa sahip. Bu oyunda daha kijcik,
daha atik gemiler kullaniyoruz. ilk oyunun
iki boyutluymus gibi gézilken ama pratikte

Homeworld veya Dreadnought'v andiran
savas mekanikleri artik cok uzaklarda. Oyun
gayet optimize calisiyor ve gérsel acidan

da eh, fena sayilmaz. Klavye + fare destegi
gayet iyi, ille de joystick gerekmiyor. Bu nok-
tada tire yabanciysaniz énerim oyuna nisan
alma ve st seviye radar yardimi alarak
baslayacaginiz “Normal” zorluk seviyesini
secmeniz yéniinde olacak. Oyun gercekten
cok hizli ve siz ne olup bittigini anlayana
kadar isiniz bitebilir, oyundan da otuz daki-
kada sikilip nice gizelligi kacirabilirsiniz.
Epic Store’da 49 TL fiyatla sahlan Rebel
Galaxy Outlaw hayli basarili bir oyun. Tiri
sevenlere rahatlikla &nerebilirim.

|n

¢ Kiirsat Zaman

KARAR
ARTI Otomatik gérev / hedef takibi

sistemi. Keyifli oynanis. Kocaman olsa
da kontroli kaybetmeyeceginiz bir oyun
diinyas. Tire yabanci olanlar icin birebir.
EKSi Hikaye pek de sahane sayilmaz.
Gérevler yaratici degil, tekrara baglyor.
Birden fazla gemiyle basa cikmak hayli
gic, 6zellikle de baslarda
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iNCELEME

Yapim Flight School Studio Dagitim Flight School Studio Tiir Aksiyon, Pinball Platform PC, XONE, Switch Web creatureinthewell.com

Creature in the Well ¢

llerlemeli, pinball gibin bir oyun var desem?

ir kitabi kapagina gére yargilamamak

lazim derler ya, bu deyimin oyunlar icin
de gecerli olduguna pek cok kez tanik oldum
ve Creature in the Well de bunun en giizel
érneklerinden birisi diyebilirim. izometrik
kamera agisi, sanki Paint.net ile yapilmis gibi
duran arka plan cizimleri ve Pinball temasi ile
alakaya maydanoz, -acikcasi- ilk bakista ifici
gelen bir oyun. Gelgelelim bir basladiniz mi,
bir bakmissiniz oyunun yarisi bitivermis.
Serap sehri sikintili bir durumdadir ciinki
8limcil kum firtinasi giderek yaklasmaktadir.
Gérevimiz de ¢éliin ortasinda bulunan bir da-
gin icine insa edilmis antik bir fakilteyi yeniden
giiciine kavusturmak. Fakat bu fakilteye bir ya-
ratk musallat olmustur ve iceriye giren herkes
icin fakilte mezara dénismektedir. Son care,
artik tiriinin son drnegi olan, Bot-C birimine ait
bir robotu gérevlendirmektir. O robot bizizdir
ve ¢6li asacak, dagdaki fakiiltleye girecek, en-
gelleri asip umut olacagizdir. Ya da gérevimiz
basanisizlikla sonuclanacak ve &lim herkesin
kaderi olacaktir.

Pinball temali bir oyun icin Creature in the

Well aslinda derin bir hikayeye sahip. Oyunun
daha ana menisiinde robotumuzu kontrol
etmeye basliyoruz. Oyuna basliyor, bayrak-
lari takip ederek dagdaki fakilteye girisimizi
gerceklestiriyoruz. Derken yaratik bizi karsiliyor
ve oyun oynuyormuscasina girisimize izin
veriyor. Ik bulmaca/pinball ile iste 0 zaman
karsilastyoruz. Oniimiizde siizilen bir kirecik
ve karsisinda bulunan cesitli hedefler. Kirecik,
bir nevi pinball topumuz, bu topu firlatarak
hedeflere carptiriyor ve enerii elde ediyoruz.
istenilen enerji elde edilince kapi aciliyor ve bir
sonraki bélime geciyoruz. ik bakista elbette
kolay ama her bir kapidan gectigimizde olay
zorlasiyor. Engeller cikmaya basliyor, toplar
cogaliyor ve tuzaklar beliriyor. Ustelik robotu-
muzu da bunlara karsi korumamiz lazim. Top,
yani kiirecik robotumuza carphiginda bile cani
gidiyor zira.

Bélimler ilerledikce zorluk arthgr icin kiirecige
ilk darbeyi gerceklestirmeden énce iyi disiin-
meliyiz. Gerekirse acilar hesaplamali, hangi
engelin eneriisini ik dolduracaksiniz. Akabinde
yardirin gitsin. {lerledikce robotumuza yeni
esyalar ve zirh da elde edebiliyoruz. Mesela
daha az enerji gitmesini saglayan bir gégis
paleti veya kireciklerin yapishgdr bir kilic gibi.
Oyunda cesitli bonus kapilar da mevcut ve bu
kapilan biriktirdiginiz fazladan enerii ile aciyor-
sunuz. Yani ara sira geri giderek acamadiginiz
kapilara bir géz atabilirsiniz.

Creature in the Well'in grafik tarzina az da
olsa deginmistim. Acik konusayim, gérsel
olarak pek bir sey vadetmiyor. Evet, kendine

has bir havasi var ama detaya inersek bazi
duvarlar veya yerler hakikatten Paint.net'te diiz
bir renge puskirtme efekti ile baska bir renk si-
kilmis gibi. Bunun disinda animasyonlar ve hizl
oynanisi g6z dolduruyor. Yani topu bir saldiniz
mi senlik var. Creature in the Well degisik bir
oyun. Bagimlilik yapiyor evet ama oynamayi
biraktiginizda bir middet sonra unutmaya bas-
lamaniz bile mimkin. “Oturayim da su oyunu
bir oynayayim” demiyorsunuz. Nitekim Creatu-
re in the Well'i imkaniniz varsa kiitiphanenizde
bulundurmanizi tavsiye ederim. En azindan
kenarda dursun ciinkii bir basladiniz mi, gerisi
gelir zaten. ® Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Bagimlilik yapan oyun tarzi.
Konsept olarak pinball ile
bulmaca ¢cé6zmek zevkli
EKSI Bazi bslimler gereginden
fazla zor ve karmasik
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Playstore’dan

iNCELEME

Yapim The Game Kitchen Dagitim Team 17 Tiir Platform / Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web blasphemousgame.com

Blasphemous

Daha grotesk bir Castlevania micadelesi isteyenlerin ilaci burada

ragmanini ilk gérdigim andan itibaren

hayrani oldugum Blasphemous, nihayet
avcuma disti ve ben de izlenimleri aktarmak-
tan geri kalmayacagim.
The Pentient One adinda, kafasina ici kanla
dolu celikten bir kukuleta takan bir savascinin
kontrolini aldigimiz Blasphemous, éziinde
bir cesit Metroidvania. Castlevania esintileri
bolca gézikiyor, izerine bir de Dark Souls
havasi ekleniyor, ortam mikemmellesiyor.
Herkesin aci cekmekte oldugu, garip ve ruhani
bir cehennem tasviri yapan oyunda amaci-
miz cok net: Onimize gelenin acisina son
veriyoruz, 8lmemeye calisiyoruz ve bir sonraki
boss'a kadar hazirhgimizi sirdiriyoruz.
Blasphemous, beklendigi gibi zor bir oyun.
Zorlugu her tirli yerlerde karsimiza cikiyor.
Bu bir boss savasi olabilir, nasil saldiracagini
kestiremedigimiz bir standart disman olabilir,
bir platforma basit bir atlayis da olabilir...
Oyun bizi affetmiyor ve kayit noktasindan
cok uzakta kaldiysak, arada gecen tim siireyi
tekrar oynamamiz gerekiyor.
The Pentient One olarak elimizdeki kilicla
basit kombolar yapabiliyoruz ve bu saldirilar

dijital olarak
satin alin! ;
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genellikle dismanlarimizdan kurtulmakta
bayagi ise yaryor. Dismanlarin saldinlarina
karsi gard alma ve bunu zamaninda yaparak
onlarin acik vermesini saglama isi ise isin kilit
noktast. Bircok rakibimizi bu hamleyle gafil
avliyoruz ve hatta bazi diissmanlarimiz sadece
bu hamleyle acik veriyor. Oyunda ilerledikce
kombo sayimizi artiran, daha atak hareketler
yapmamizi saglayan &zellikler de kazani-
yoruz ama bunlarin oynanisi cok degistiren
birer yapisi yok. Kahramanimiz bazi zel
saldirllar yapabilmemizi saglayan gicler de
elde ediyor, bunlar kullanmak icin de mavi
barimizdan yiyoruz. Savastikca artan bu bar
mana gibi disinebilirsiniz.

Blaspehmous'in farkli olmasini saglayan
dzelliklerin basinda elbette ki gérselligi ve
atmosferi geliyor. Her tirli detay mitkemmel
birer pixel-art drnegi; yaratiklar, arka planlar,
boss’lar... Buna bir de Castlevania tarzi
serbest dolasim ve kesifler de eklenince oyunu
oynamak icin yeterli sebebi elde ediyorsunuz.
Castlevania ve Metroid gibi oyunlar
zorluklariyla da bilinir ve Blasphemous

da bir Dark Souls olmasa da zor bir oyun.

Bu oyunu oynamadan &nce bilmelisiniz ki
bolca &leceksiniz. Bunlar mantikh 8limler de
olacak, riizgar ters esti diye zipladiginizda
bir platforma yetisemeyip bosluga dismenize
neden olan garip &limler de... Yiz yillik bir
oyuncu oldugum icin eski dénemin acimasiz
platform oyunlarinda bolca 8lmis ve oyunlar
tekrar tekrar oynamistim. Dolayisiyla sadece
k&t bir ziplama hamlesi yaptim diye &lmenin
anlamsiz degil, oyunun bir parcasi oldugunu
da bilirim. Siz de eger bu bilincle oyunu oy-
nayacaksaniz ve birden cok sona hazirsaniz
(Oyunu tekrar oynamak icin giizel bir neden.),
Blasphemous sizi PC ve konsollarda bekliyor
olacak... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gérsellik ve animasyonlar cok iyi.
Oyundaki serbestlik kasif ruhunuzu
vyandiriyor. Oynanis egdlenceli.
EKSi Giiclendirmeler daha anlamli
olabilirdi. Bazi boss’lar gercekten
sac bas yolduruyor.



iNCELEME

Yapim Invader Studios Dagitim Destructive Creations, All in Games! Tir Korku, Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web daymarethegame.com

Daymare: 1998

Q0'larnin korkusuna geri dénis mi yoksa ucuz bir oyunun bahanesi mie

Fclo inanma falsiz da kalma derler. Ben
onu “Korku oyunlarindan kork ama korku
oyunsuz kalma,” yaptim. Ciinki tek basima
oynamak yasli kalbimi rahatsiz ediyor. Ne
zaman bir korku oyunu oynayacak olsam
Twitch yayini agryorum (Godwish, takip edin
heheh) izleyicilerle korkmadan oynuyorum,
popom kuru kaliyor. Bu ay iki gizel korku
oyunu cikti; biri Blair Witch, digeri de siirpriz
yumurta Daymare: 1998. ikisini de begen-
dim ama Daymare: 1998 bizi “Sizi 90’lara
gétiriyoruz,” bahanesiyle kazikliyormus
gibi geldi. Neden mi2 Gel otur séyle tonton
okuyucu...

Cinki bu Invader Studios’un ilk oyunu ve

ilk oyunlari olmasina ragmen biyik capta
ise girismisler. Bu yizden bu kadar hirsli bir
oyuna yakismayacak animasyonlarini, karak-
ter modellemelerini, seslendirmeleri ve ucuz
diyaloglari buna bagliyorum. Peki Invader
Studios neye bagliyor? 90’lar nostaljisine.
Daymare agir sekilde Resident Evil'dan ilham
almis bir oyun, o yiizden RE serisini seviyor-
saniz bayagi uygun fiyatindan dolayi (50

TL Steam’de) denemenizi &neririm. Hem bu
sekilde stidyoya da yardimer olmus olursu-
nuz. Gene yayilan bir viriis var ve insanlar
zombiye dénisiyor, biz de dogal olarak
buna karsi savasiyoruz. Yalniz Daymare’in
sdyle bir farki var; hikayeyi bitin taraflarin
géziinden oynuyoruz, sadece kahramanimiz
magdur Sam’in géziinden degil.

Daymare kesinlikle kolay bir oyun degil.
Oncelikle mermi kithgr var, o yizden éniiniize
gelen zombiyi The Walking Dead usulii vura,
bice ilerleyemiyorsunuz ve bu da oynarken
gerilmenize neden oluyor. Zombiler de
RE'deki gibi kolaylikla 6lmiyor, kafadan
vursaniz bile yerden kalkip izerinize gelmeye
devam ediyorlar. Bunun sebebini sonradan
¢6zdiim ve hosuma gitti. Uzak mesafeden
yapilan kafadan vuruslarin etkisi az ciink
mermi ete saplanip kaliyor. Zombiden kurtul-
mak icin ya bir sarjér dolusu mermiyi kafaya
tikishrmalisiniz ya da iyice yaniniza yaklas-
masini bekleyip beyninden vurmalisiniz. O
zaman beyni kirmizi bir konfeti gibi patliyor.
Kafalarin patlamasi icin menzil 6nemli kisa-
cas. Bir diger eziyet ama cok gercekei bul-
dugum konu ise, mermi ve sarjér muhabbeti.
Hizla mermi degistirmek isterseniz karakter
eski sarjdri yere ahp hemen yenisini takiyor.
Yerdekini geri almazsaniz gecmisler olsun.

H.A.D.E.S"in kullandigi kol bilgisayarinin

menisi kesinlikle 90’larin karnisik oyun
menilerini hatirlatiyor. Alismak zaman istiyor
ve unutmayin, kolunuzu kaldirip cihaza bak-
tginizda oyun durmuyor. Yani bir zombi size
yakin mesafede saldinyorsa, bilgisayarima
bakayim, esyalardan ilaci seceyim ve iceyim
gibi bir liksiiniz yok ciinki o esnada dayak
yiyorsunuz. Ayrica ilac etkisini yavas yavas
gésteriyor, caniniz pirt diye dolmuyor.
Sonuncusu ve en belalisi bulmacalar. Tanrim!
Siz ne yaptiniz2 Bir bulmacada bir bucuk
saatimi harcadim. Bilgisayarin sordugu soru-
lara iic cevap girmem gerekiyordu. Cevaplari
basitti cinky eski Yunan tannlarini anlatan du-
vara asili tablolarda giin gibi duruyordu. Ama
asil sorun bilgisayarin klavyesinin Antik Yu-
nanca olmasiydi. Bazi harfleri Kiril alfabesine
benzeterek bir sire denedim olmadi (ama ¢ok
yaklasmisim). Sonra Google’dan Antik Yunan
alfabesine bakip Apollon vs vs... isimlerini
Omega’larla Tetra'larla yazdim ve gectim.
Isin pis tarafi bayle bir alfabe sablonunu oyun
size sunmuyor siz resmen Google’lamak
zorunda kaliyorsunuz.

Kisacasi Daymare basarili bir orta diszeyli
proje olmus. Fiyatini uygun tutmalari bayag
isabet clinki oyun bu sekilde daha cok kitleye
ulasacakhr. Mikemmel mi2 Degil ama Inva-
der Studios kesinlikle iyi is basarmis.

¢ Nurettin Tan

KARAR

ARTI Kazik bulmacalar. Gercekei
sayilabilecek catsmalar ve oyun meka-
nikleri. RE nostaljisi.

EKSI Karakter modellemeleri,
animasyonlar, seslendirmeler.
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iNCELEME

Yapim Creepy Jar Dagitim Creepy Jar Tiir Aksiyon, Macera Platform PC Web greenhell-game.com

Green Hell

Chuck’in da dedigi gibi, “nefes almaya devam etmelisin.” Cunki gines yarin

yeniden dogacak. Yeni ginin neler getfirecegini kim bilebilire

Bundcm tam bir yil nce, 2018'in Ekim
ayinda, Steam’in Erken Erisim kategori-
sinde adindan s6z ettirmeye baslayan Green
Hell icin 8n incelememizi sizlerle paylasmistik.
Bu kategoride tam sirime gecis icin bekleyen,
bekledikce Steam'in tozlu raflarinda kendi-
ne yer bulan oyunlarin aksine Green Hell
gectigimiz giinlerde tam sirimiine kavustu. Bu
sirimle birlikte senaryo modu, meydan okuma
modu, yeni harita alanlar, yeni bitkiler, yeni
hayvanlar ve daha bir siiri irili ufakl yenilik
yesil cehennemde bizleri bekliyor. Dahasi,
oyunun yol planinda iicretsiz bir genisleme
paketi ve kooperatif oyun modu da yer aliyor.
Senaryo modunun ilk birkac gérevinin
oynanabilir oldugu erken erisim déneminde
taniklik ettigimiz hikayede, antropolog olan
karakterimiz Jake ile dil bilimci kiz arkadasi
Mia’nin Amazon ormanlarinda dis diinyadan
soyutlanmis bir sekilde yasayan Yabahuaca
kabilesini kesfettigini 8grenmis ve onlarla
tekrardan iletisim kurmaya calismalarina tanik
olmustuk. Dis disnyanin ilgisinden rahatsiz
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olan Yabahuacalar da bu durumdan dolay
karakterlerimizi sorumlu tutmus, sonrasinda da
olaylar gelismeye baslamist.

Erken erisimde oldugu gibi tam siirimde de
senaryo modu lineer bir oynanis sunuyor. Bu
oynanis ana hatlariyla kendini tekrar eden
gorevlerden ve oyuncuya yol gésterecek
sekilde tasarlanmis haritalardan olusmakta.
Gérevlerin ana hatlar cogunlukla bulundugu-
muz haritadaki bir alani kesfetmek icin ihtiyag
duydugumuz malzemeler ve o malzemeyi
yapmak icin doga ve yerlilerle olan mica-
delemize dayaniyor. Miicadeleler esnasinda
hangisinin -doganin mi yoksa yerlilerin mi-
daha acimasiz olduguna karar veremedigimiz
anlar sikca karsiniza cikacak. Oyunun tek bir
kayit izerinden ilerlemesi ve sadece belirli
noktalarda kayit etmemize izin vermesi, birkag
saatlik cabanin ardindan -hemen sonra &lmek
Uzere alinan bir kayit ile- keyif kacirici ola-
biliyor. Senaryo modunun birden fazla sonu
oldugunu ve giizel son icin aceleme etmeme-
miz gerektigini séyleyelim. Oyunun meydan

okuma modunda; belirli bir zamanda ates
yakmak, belirli miktarda kaynak toplamak,
kiicik bir kdy insa etmek ve kabileden esya
calmak gibi gérevler bulunuyor.

Bitin bunlar yaparken Green Hell’in ayni
tiri paylashgr oyuncular tarafindan sevilen
yapimlarin en iyi 6zelliklerini ayni potada
erittigini gérisyoruz. Green Hell'in Don't
Starve’dan akil saghgini ve halisinasyonlari
hayatta kalmak icin bir element olarak kullan-
masini, The Long Dark’tan acimasiz dogasini
ve caresizlik hissini, The Forest'tan insasini ve
korku dolu yerlilerini, Firewatch'tan telsiz ile
iletisim kurmasini barindirdigini gériyoruz. Bu
mekanikleri oldukca basarili bir sekilde yedir-
mesinin Ustiine yiyeceklerimizi viicudumuzun
protein, karbonhidrat ve yag ihtiyaclarina gére
tiketmemiz gerekmemesi, yaralarimizi kontrol
etmek icin kollarimizi ve bacaklarimizi gérsel
bir sekilde incelememiz gerekmesi, insa ve
iretim seceneklerinin en basit malzemeler icin
bile cesitli olmasi ve bunlarla birlikte bir hikaye
anlatabilmesi Green Hell'i ucuz bir kopya
olmaktan kurtararak en az bu saydigimiz
oyunlar kadar basarili bir oyun yapiyor.

Gin icerisinde karsilash@iniz zorluklar sizi
yildirmaktan cok uzak ve daha fazlasini
ariyorsaniz ve midenize de giiveniyorsaniz
uygun fiyatiyla Green Helli kacirmamaniz
gerekiyor. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Oynanis mekaniklerinin cesitligi.
Kendi tirindeki en basarili hikaye
anlahim. Flora ve faunasi ile birlikte
basarili gérselligi.
EKSI Grafik ayarlarinin kisitli olmas.
Tekrar oynanabilirliginin sinirl olmasi.



Miyavtastik ve aksiyon dolu bir maceraya havzir misinize

azi oyunlar vardir, daha ilk gériste

insanlar etkilerler. Kimi oyun bunu
muhtesem ve gercekgilige yakin gérselligi
ile yapar, kimiyse sanatsal olarak... Cat
Quest ise bu ruhu asin sevimli grafikleriyle
yakaliyor. Hele ki fikir de komik ve eglen-
celi olunca ortaya inanilmaz gérintiler ¢i-
kiyor. En nihayetinde bu oyunda bir kediyi
canlandinyoruz. Ustelik ilk oyunun aksine
bu defa bir de kdpek karakter bulunuyor.
Hikayemiz Felingard adinda bir diyarda
geciyor ve amacimiz kinlmis olan Kral-
kilicini tekrar birlestirmek. Bunun icinse
hem kedi hem de képek olarak bir arada
calismamiz gerekiyor. Oyun, yine ilk
oyundan farkli olarak iki kisiye kadar Co-
op destegi sunuyor. Tahmin edersiniz ki bir
kisi kediyi diger oyuncuysa képegi kontrol
edebiliyor. Tabii Co-op oynayacak birini
bulamazsaniz da Gzilmeyin, tek basiniza
oynamak ve her iki karakteri de ayni anda
deneyimlemek de mimkin. Zira sadece tek
bir tus ile aninda bir karakterden digerine
gecis yapabiliyoruz. Iki karakteri tek bir
kisinin kontrol etmesi de aslinda oldukca
basit. Siz hangi karakteri yénetiyorsaniz,
diger karakter kendi basina yapay zeka
tarafindan kontrol ediliyor. Bu noktada
oyunun eksilerinden birisi bazen bu yapay

zeka yeterince diizgin islemiyor ve kagma-
si gereken seylerden kacmayarak kendini
8lime surtkliyor olmasi. Bir karakter 8lince
de diger karakterin yanina gelip bir siire 8len
karakterin etrafinda olusan cemberin icinde
durmasi gerekiyor. Bu sayede élen karakteri
diriltebiliyoruz. Bu noktada aman dikkat;
yeniden canlanan karakter cok az bir can

ile oyuna devam ediyor. Hemen iyilestirmeyi
unutmayin!

Bir RPG'nin olmazsa olmasi nedir? Envai cesit
loot ve farkli farkli bir siri yetenek. Isin gizel
tarafi her ekipmani istedigimiz karaktere
takabiliyor olmamiz. Yani kediye 6zel bir
sapka ya da képege &zel bir kilic gibi bir
durum séz konusu degil. Bu sayede karakter-
lerimizi istedigimiz gibi sekillendirebiliyoruz.
Yine biyileri de bize saglayan seyler aslinda
6zel taslar ve bu taslar da istedigimiz gibi
istedigimiz karaktere verebiliyoruz.
Dismanlan éldirirken zorlanmaniza sebep
olabilecek bir diger unsur ise dismanlarin ve
girmis oldugunuz zindanin seviyesi. Haritada
cok sayida zindan bulunuyor ve her birinin
seviyesi girisin Uzerinde belirtiliyor. Haliyle
sizin seviyenizden katbekat yilksek zindan-
lara girmeniz ya 8limle sonuclanacak ya

da uzun ugraslar vererek bitirmenize sebep
olacaktir. Oyunda seviye atlamanin en kolay
yolu ise ana hikayeyi devam ettirmek ya da
etrafta bulunan cesitli yan gérevleri yaparak
ilerlemek. Kisacas etrafta gérdiginiz her
moba dalmaniza gerek yok.

Yazimin en basinda da belirttigim izere
oyunun grafikleri gercekten cok sevimli
goérintyor. Ekran gérintilerinden de fark
edebileceginiz izere; oyunda adeta farkh
oyunlarda M tusuna basarak achgimiz bir
harita izerinde ilerliyoruz. Bélge isimleri dahi
bu sekilde konumlandirilmis durumda. Kral
yolu, Kedigilgard Heykeli vb... Ve evet oyun

Turkce dil destegi sunuyor ki bunu da gercek-
ten son derece basarili ve 6zenli bir sekilde
gerceklestiriyor. Miyavijesteleri, Baskedikent
gibi oldukca espirili bir dil kullanilmis ve
hicbir sekilde géze de batmiyor. Buradan
oyunu Tirkcelestiren ekibi gercekten tebrik
etmek istiyorum.

Oyunun eksileri hic mi yok derseniz eger el-
bette var. En biyiik problem oyunun bir siire
sonra tekrara baglayabiliyor olmasi. Diger
bir sikintili nokta ise esyalarimizi dizenledi-
gimiz ekipman ekrani. Acikcasi burayi biraz
karisik buldum. Her ne kadar bir siire sonra
bir nebze alisiliyor olsa da daha kolay bir
arayiize sahip olabilirdi diye disiniyorum.
Sonug olarak ilk Cat Quest'i sevdiyseniz bu
oyun zaten tam sizlik bundan emin olabilir-
siniz. Hic oynamamis ancak espirili bir RPG
arayanlardansaniz da kesinlikle kacirmayin.
Ustelik oyun da Steam platformu izerinde

sadece 25 TL. ¢ Emre Oztinaz

Mithis gérsellik, akicr oynanis,
muazzam bir Tirkce
Yapay zeka biraz daha akilli
olabilirdi, bir siire sonra tekrara
baglayabiliyor.
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iNCELEME

Children of Morta ¢

KUr§0f’o Eylil ayr oyun listesini ne zaman
atarsin dedim... Bi saniye... Ben yazilarda
neden hep Kiirsat'tan bahsediyorum@ Yoksa
aramizda bir ‘Bromance’ mi olusuyor habe-
rimiz olmadan? (Yok be - Kiirsat) Neyse, ne
demistim; “Ne zaman atarsin2”. O da “Oyunlar
kesinlessin,” falan fis mekan dedi ve bir hafta
sonra gecenin dérdinde Eylil ayi listesini ath.
inanabiliyor musunuz? Adamin aklina gecenin
dérdiinde geliyorsam bu ‘Bromance'dir baska
bir sey degil. (Editér Cinli cocuklar gibi calisi-
yordur belki de2 — Kirsat) Listeye baktim, bu ay
kesat gibi gériiniyordu ama benim gibi Indie
seven bir yazar icin degil. “Sal sal sal, Children
of Morta'yi bana sal,” dedim ve kaptim.

Sayin oyun yapimei arkadaslara buradan sesle-
niyorum. Beni dinlediginizi biliyorum. Piksel gra-
fiklerle oyun yapip daha bastan duygularmizla
oynamayin ciinkii o zaman ciizdani ekrana
firlatiyorum ve bazen param bosa gitmis oluyor.

Ama Children of Morta 8yle mi? Kesinlikle degil.

Biz dedelerin hack&slash dedigi siz genclerin
“roguelike” diye isimlendirdigi Diablo tarzi ama
beni ondan daha cok eglendiren bir oyun. Ko-
nusu basit; her zamanki gibi dinyay: tehdit eden
buyik bir kétilik var. Ou adindaki Dag Tanrisi
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Tam bir Turk aile yapisi operasi...

sapitiyor ve yozlasmayi ortama saliyor. Bizler de
Bergson ailesi olarak bu kétiligin karsisindaki
son umut oluyoruz. ‘Aile’ buradaki kilit nokta,
oyunu tadindan yenmeyen ve bizi hikdyeye
sokan 8ge ama ona sonra gelecegim.

CoM'u ilk achgimda acilis ekrani beni Tirkce
karsilayinca cok sasirdim. Bu gibi durumlarda
otomatikman dili ingilizce'ye ceviririm ama oyun
daha buna firsat vermeden ara sahneye girdi
ve ben de “Aman Tanrim!” (OMG yani) dedim.
Birincisi oyunun hikaye anlaticisi sahane bir
adam, sesinin kadife tonuyla sizi ykinin icine
tastyor. O kadar sevdim ki sonradan arastirdim
ve Ed Keller adinda kendi dalinda en iyilerden
oldugunu gérdim. ikincisi Tirkce ceviri sahane,
bunu arastirmadim ama kimin ellerinden ciktysa
gercekten helal olsun. Uzun siireden beri bu
kadar temiz ve yerinde bir ceviri gérmemistim.
Oyuna Tirkce basladim ve Tirkce bitirdim.
Bergson'lar dedik. Oyunun sinif sistemi Bergson
aile bireyleri arasinda dagitilarak giderilmis.
Misal kiicik kiz Lucy ates tabanli biyiler yapan
biyicimiz, okcumuz var, kesisimiz var, savasci-
miz var vs... Bir sinifi kashginizda ayni zamanda
aile bireylerinden birini de gelistirmis oluyorsu-
nuz ve onlar giiclendikce biitin aileyi etkileyen
&zellikler kazanyorlar. Oldigimiizde geri
geliyoruz ve her dénisimiizde aileyle ilgili bir
ara sahne bizi karsiliyor. Oyunu dinamik tutan
en biyik etken bu olmus, Lucy'nin bisyicilik
idmanlar, Hope'un dogusu, annenin hamileligi,
biyikannenin yozlasmaya karsi arastrmalar,
zindanlardan kurtardiginiz kurt yavrusunun
aileye katlmasi... Bunlar aklimailk gelenler ve
bu sayede oyuncu oynadigi karakterlerle siki bir
bag kuruyor ve oyunu oynamaya devam ediyor.
Oyun bir noktada tekrar edici gelebilir ama

aslinda size bu esnada “giiclen dyle gel,”
demek istiyor. Giiclenmeniz ise en fazla
ekstradan bir iki zindan sortisi aliyor. Sonra
takildiginiz yeri gecebiliyorsunuz. Boss dé-
visleri cok giizel, saldin desenini égrenene
kadar ilk bossa dért bes defa 6ldim. Sonra bir
sey kesfettim. Herhangi bir bossa geldigimde
bana bitin hiinerlerini gésterene kadar orta-
likta hasar almadan kostum, saldin mekanigini
anladim ve son boss olan Ou'yu bile bu yaziyi
teslim etmeden bir gece dnce tek seferde
kestim. Siz de &yle yapin derim.

Children of Morta 6zenle hazirlanmis piksel
grafikleri, akici ve hatasiz oyun yapisiyla vere-
ceginiz 40 Tl'yi fazlasiyla hak ediyor.

# Nurettin Tan

KARAR

ARTI Muhtesem hikéye anlaticisi, cok
iyi Turkce ceviri, oyunu tasiyan giizel ara
sahneler, sikintisiz oynanis.

EKSI Sirf giciklik olsun diye bir eksi
yazmayacagim. Gérdigim bir
eksi yok. Valla yok.



iNCELEME

Yapim Finji Dagitim Finji Tér Strateji Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac Web overland-game.com

Overland

Yaratiklarin istila etmedigi bir dinya mimkin mie

ideo oyunlarinin resmetfigi disnyada hep

bi yaratiklarin, uzaylilarin, zombilerin,
saykomanyaklarin ve bilumum ugursuzun her
yeri isgal ettiginin farkinda misiniz2
Video oyunlarimiz sirekli dinyay: kurtarmak
veya en azindan hayatta kalmak izerine
kurulu. Peki ama bu acayip fanteziyi sirekli her
oyunda yeniden yasamayi neden bu kadar cok
seviyoruz? Bunu hic disindiiniz mij2
Yani, hayatlarnmiz cok biyik bir huzur ve mutlu-
luk icinde mi geciyor da ekran karsisina gecince
sikici ve huzur dolu hayatlarimiza biraz heye-
can katalim diye sirekli ugursuzla, hayirsizla,
canavarla, uzayliyla savasip duruyoruz.
Mesela Ahmet kardesim, sen... Sen yesillik-
ler icinde, dénim dénim arazide kurulmus,
sabahlan kuslarin sakidigi, aksamlari veranda-
sinda kediciklerin kivrilip uyudugu huzur icinde
bir ciftlikte, bitmeyen bir mutluluga gémilu
sekilde mi yasiyorsun da sikilip sikilip zombi-
lerin, canavarlanin istila eftigi 8lim tuzagr gibi
sehirlerin icinde hayatta kalma temali oyunlar
oynuyorsung Hayatina biraz degisiklik mi
gelsin istiyorsun2 Hayir, ciinkii o yasadiginiz
sehirlerde aksam giines battiktan sonra issiz bir

sokaga girseniz, basibos vahsi képeklerinden
tut, hirsizina ugursuzuna, gaspcisina kadar her
tirld musibeti doya doya yasarsiniz.

Peki ya Hulusi biraderim, sana soralim. Sen
hangi huzur dolu hayatin icinde sikintidan pat-
Iiyorsun arkadasim? Seni bu post-apokaliptik
depresif sayko oyunlarda cilgin atip PC'yi
kamcilayarak zevk cigliklar atmaya sirikleyen
diirti nedir canim kardesim? Sabahtan aksama
kadar trip atan kezokaliptik sevgilin, basinda
boza pisiren sémirgen patronun, faturalar 8de
diye pesinde kosan dolandiricidan hallice dev
sirketler derken modern diinya sana kamciyi
hic durmaksizin vururken, sen hangi fantezinin
pesinde kosuyorsun genc dostum?

iste bu siralar kendime sordugum soru bu.
Overland ile sorunun psikolojimdeki etkisi
daha da cetin oldu dostlar. Neden? Ciinki
sabahin kériinde kakip arabama biniyorum ve
bir de bakiyorum, her yerden acayip acayip
canavarlar cikiyor ve ben de benzinim bitene
kadar gaz basip kaciyorum. Sonra bir yerde
durup benzin ararken bakiyorum bu canavar
kardesler her yerden kipir kipir cikip Gzerime
geliyorlar, benzini alip hop topukla. Ta ki ben-

zin bitene kadar. Sonra yine canavarlar, yine
kag, yine benzin bul, yine kac. Overland'in kisa
Bykist tam olarak budur.

Aslinda, gelismis bir puzzle oyunu olan Over-
land, tamamen benzini alip arabaniza atlaya-
rak kacmak Gzerine kurulu mini haritalardan
olusan bir oyun. Bu sirada rastgele sekilde kar-
siniza yol arkadaslari veya farkli silahlar, farkl
nesneler cikabiliyor. Bunlan da yolculugunuz
sirasinda kullanarak, canavarlarla savasinizda
kendinize avantaj saglamaya calisiyorsunuz.
Ancak cok da umutlu olmayin ciinki canavar
meselesi hic iyiye gitmiyor. Sayilar, yetenekleri
ve gicleri giderek artiyor. Dolaysiyla, filmin
sonu belli, eninde sonunda sizi yiyecekler, cittir
cithr, cuttur cuttur canavar mamasi olacaksiniz.
O kocaman canavarlar, sizi alip gétirip mini
minnacik yavriiceklerine mama diye verecekler,
o zavall, ag, bilag, kiicik masum yavriiceklerin
karnini doyuracaksiniz.

Oyun &zet olarak budur, dostlar. Ancak sunun
altini gizelim, oyun gercekten zor ve giderek
daha da zorlasiyor. Faka zaten puzzle dedi-
gimiz konsept de bunu gerektirir. Basit, cat cat
cat céziilen puzzle kimi tatmin eder ki2 Biraz
kafa yormaniz, biraz hirs yapmaniz lazim ki,
¢6zdiiginiz bulmacanin bi degeri olsun.
Gérsel olarak sirin vektsrel grafiklerden olusan
oyun, géziiniizi de bilgisayarinizi yorma-

dan calisacak. Bos vaktinizde sikici, huzurly,
hareketsiz, mutluluk dolu hayatlarinizdan sikilir
da, canavarlardan kacarak deli heyecanlar
yasamak isterseniz, acip acip bi bdlim oynayip
kapatabileceginiz, giizel cerezlik bir oyun.
Hadi bakalim. ¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI ilging grafik tarz, ilgi cekici tema.
EKSI Ayni bilindik klise hikaye, kisa
sirede tekrara déniyor.
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iNCELEME

Yapim Tokyo RPG Factory Dagitim Square Enix Tir JRPG Platform PC, PS4, Switch Web oninaki.square-enix-games.com

Oninaki &

JRPG iddiasinda bulunan bir Diablo'msu kesfedildi, kosunl

aha &nce bize | Am Setsuna ve Lost

Sphear gibi oyunlari sunan Square
Enix'in dusik kadrolu oyun yapim fabrikasi
Tokyo RPG Factory’nin son eseri Oninaki
ve bu oyunu oynarken eski Diablo ginleri-
me déndigimi, Ustteki spottan da anlamis
olmalisiniz.
Aslina bakarsaniz yapimeilarin iddiasi bu
yapimin bir JRPG oldugu yéninde fakat daha
ilk dakikadan oyunun The Lost Ark Online’a
dzendigini gézlemliyoruz —ki bu kesinlikle
kot bir sey degil.
Senaryo ve karakterler biraz arka planda,
aksiyon ve oynanis ise 6n planda. Gelin
detaylari anlatayim...

Reenkarnasyona inanmak ya da
inanmamak...

Oninaki'nin yer aldigi dinyada Watcher
adinda bir takim savascilar bulunuyor. Bir

de Beyond var. Beyond the Veil adindaki bu
karanlik bslge, &len insanlarin reenkarnas-
yonla tekrar dinyaya dénmek icin dolandig:
bir cesit Araf. Watcher'lar Beyond'da kisilip
kalmis olan arkadaslar kollarindan tutup
reenkarnasyona hazirliyor ve bu da aslinda
ruhu havada asili kalmis olan bir insani reen-
karnasyona hazir hale getirmek.

Hikayenin gectigi hikimdarlikta reenkarnas-
yon cok énemli bir konu ve hatta siyasi bir di-
since. Buna inanmayanlara hic iyi bakilmiyor
ve devlet dismani ilan ediliyorlar.

Az 8nce bahsettigim Watcher'lar, bir cesit
kolluk kuvveti ve biz de bunlardan bir tanesini,
Kagachi'yi kontrol ediyoruz. Evet, oyunda sa-
dece tek bir karakter kontrol edebiliyoruz la-
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kin Watcher'lar, kimliklerini kaybetmis savasci
ruhlar, Daemon’lari kendilerine koruyucu ve
savasc birer giic olarak atayabildikleri icin,
her Watcher savasirken farkli ruhlarin giicle-
rinden faydalanabiliyor. Bu durum hikayeden
cok, oynanisa etki ediyor.

Aisha, Aisha, ecoutez-moi!

Daemon’lar oyunun merkezi ve yapimcilarin
The Lost Ark Online’a 6zendikleri en biyik
dzellik. Watcher’lar Daemon’larin giict
olmadan savasabilen askerler olmadigindan,
her tirli yeteneklerini o an “Possess” ettikleri
Daemon’lardan aliyorlar.

Ormnekleyelim. ilk Dameon’imiz (Ve sasirtict bi-
cimde en kullanish olan) Aisha, bize kocaman
bir kilic sagliyor ve onu kullanarak savastikca
Sword Stone adinda yetenek taslarina sahip

oluyoruz. Bu taslar ile Daemon’imizin yetenek
agacindan tirlu tirlo yetenekler aciyor ve
bunlardan dért tanesini, dért farkl tusla
kullanilmak zere karakterimize atayabiliyo-
ruz. (Elbette yetenek agacinda dért taneden
fazla yetenek aciyoruz ama bunlarin arasinda
secim yapmamiz gerekiyor.)

Her Daemon’in oynanis sekli birbirinden
inanilmaz farkli ve bu da oyunun en giicli
taraflanindan bir tanesi. isin daha da giizel
taraf, dért tane Daemon’i analog kolun dért
ydniine tanimlayarak savas sirasinda bu dért-
|G arasinda gecis yapabiliyoruz. Cok giicli bir
boss mu var? Saldir kuvveti ve dayaniklilig iyi
bir Daemon’a geciyoruz. Etrafta 10 tane dis-
man mi belirdi2 Alan etkili saldinlan olan bir
tanesini seciyoruz... Tamamiyla sizin zevkinize
ve oynayis seklinize gére sekillenen Daemon



secimleri, oynanisi cok saglam kiliyor.
Daemon'lari senaryoda ilerledikce, farkli
bslgelerde buluyoruz ve genellikle onlari
kacirmak pek mmkin olmuyor.

Bazi Daeamon'’lar cok agir salidirlar yapiyor
ama yavaslar, bazilar hizli ama bir dismani
bir saatte 8ldiriyorsunuz, bazilar alan etkili
saldinlanyla parliyor, digerleri defansta iyi vb.
Benim favori Daemon’larim Aisha, Treize ve
Rigan oldu. Aslina bakarsaniz tim oyunu
Aisha ile rahatlikla gétirmek mimkin —ki bu
oyunun en biiyik eksigi- ama bu cok monoton
oldugu ve 6zellikle Treize'nin alan etkili
saldinlari cok ise yaradigi icin, tim yatinimi

bu icliye yaptm. (Bir karakteri kullanmadan
yetenek taslarini toplayamiyorsunuz, bu da bir
Daemon’i gelistirmek icin sirekli onu kullan-
manizi gerekfiriyor.)

Aisha’nin her anlamda, her tirli duruma
cevap verebilecek yeteneklerle donatimis
olmasi, oyunun sonuna kadar onunla takila-
bilmemize olanak tanimis ve bu da oyunun
heyecanini biyik 8lcide kacirmis maalesef.
Keske yapimailar, diger Daemon’lari da kul-
lanmamizi gerektirecek ortamlar yaratsaydi.
(Bazi boss'lar, bazi Daemon’lara karsi daha
savunmasiz olsa da Aisha ile hepsinin hakkin-
dan gelmek pek kolay oluyor.)

Oliler diyarina seyahat

Seyahat kelimesini kolaylikla “seyehat” diye
yazan bircok insan oldugunu biliyor muydu-
nuz? Ne zaman seyahat yazsam bu aklima
gelir...

Oninaki'deki seyahat durumuysa gayet genis
kapsamli. Waypoint'lere geldigimizde oyun
diinyasinda, daha énce gittigimiz herhangi bir
bslgedeki, acik olan Waypoint'lere tek tusla
ulasabiliyoruz. Zaten oyun acik diinya kon-
septine sahip olmadigi icin seyahat etmenin
tek yolu da bu.

Senaryo bizi birkac kiiciik isle karsiliyor,
ardindan bulundugumuz bélgeden cikip farkli

temalara sahip bélgelere giderek The Night
Devil'in pesine disiiyoruz.

The Night Devil, efsanevi bir katil olarak
oyunda resmediliyor. Oyunun ortalarina
dogru onunla giizel bir déviste bulusuyoruz
ve bu karanlik savascinin kim oldugunu iyiden
iyiye merak ediyoruz. Senaryo anlatimi pek
iyi olmasa da ana hikaye, dalli budakli ve sa-
sirtici hallere biriiniyor ve érnegin, The Night
Devil'in sirr konusunda bayagi bir sasiryoruz.
Oyunu bitirmek hic zor degil ve oyun siiresi de
pek uzun sayilmaz. Yan gérev namina resmen
bir sey yapmadigimiz icin ana senaryonun
bizi yolladigi bélgelerde takiliyoruz. Bunun
disinda yaphgimiz yegane is, cok nadir
bulunan, Araf'ta kalmis olan ruhlarin bizden
istediklerini yapmak. Bunlarin da bir cogu
delirmis oldugu icin aniden Fallen adindaki
yaratiklara déniisiyor ve onlari da birkac sa-
niyede haklayip yan gérevi yapmis oluyoruz.
Oninaki'nin sirekliligini saglayan en biyik
dzelligi savaslarin cok eglenceli gecmesi. Tam
bir hack’n slash modunda gecen savaslar,
cogu oyunun érnek almasini gerektirecek
kadar iyi. Gérsel efektler de savasin eglen-
cesine eslik ediyor ve hepsini toplayinca,
sirekli savasmak isteyeceginiz enteresan bir
ortam cikiyor. Zaten yapimcilar da nasil iyi

bir is basardiklarini fark etmis olacaklar ki
oyunu bitirdiginizde acilan Sanctum of Rebirth
adinda bir bélge eklemisler. 101 kattan
olusan bu “kule”, belirli bir sayida dismani
hakladigimizda bir sonrakine gecebilecegimiz
katlardan olusuyor ve her bes katta bir, bir
boss savasina giriyoruz.

Tabii burada da bir monotonluk séz konusu.
Her katta sadece tek bir amacimiz olmasi,
zaten hali hazirda cok giicli oldugumuz icin
karsimiza cikan zeka seviyesi disiik yara-
tiklari kolaylikla ortadan kaldirabilmemiz,
boss'larin iyi bir micadele cikartamamasi,
Sanctum’u terk ettigimizde her seye bastan
basliyor olmamiz gibi konular, bu kisimdan da

zevk almamizi biraz engelliyor. Tek tesellimiz
her Daemon‘a Legendary silahlar bulabil-
mek oluyor. (Daemon’larin sadece silahlar
degisebiliyor, baska bir ekipman kullanmalar
mimkin degil.)

Kararimi acikliyorum...

Senaryo anlatimi, karaktere gelisimi, yapay
zekanin yerlerde siirinmesi gibi konularda ek-
siklikler olmasina ragmen, Oninaki'yi resmen
bir oturusta bitirdim diyebilirim. (Birkac giin
sirdi ama oyun sirelerim cok uzundu.) Haliy-
le bu da oyunun gayet oynanabilir oldugunu
gosteriyor. Klasik olmasina imkan yok, iyi
oyun kesin oynayin da demek cok olasi degil
fakat hayatinizin bir béliminde alip oyna-
manizi tavsiye ederim. Hele ki JRPG ekoline
asinaysaniz ve seviyorsaniz, hic durmayin.
Diablo’cular; siz de bu oyunu seveceksiniz.

¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Savaslar cok eglenceli.
Daemon’larin hepsi gercekten birbirinden
cok farkli birer tecriibe sunuyor.
Gorsellik cok tatmin edici.

EKSIi Yapay zeka yerlerde. Farkli Dae-
mon kullandirtacak bir oyun yapisi yok.
Senaryo anlatimi zayif.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim Level-5, QLOC Dagitim Bandai Namco Entertainment Tiir JRPG Platform PC, PS4, Switch Web bit.ly/2mFrYGlI

Ni no Kuni:

Wrath of the White Witch Remastered €

"Hangi anime bu? Anime degil saskin, Ni no Kuni oynuyorum!”

on birkac haftadir evimizde Ni No

Kuni firtinasi esiyor. Kaan benden
firsat bulursa PlayStation’da Ni no Kuni
2: Revenant Kingdom oynarken ben de
bilgisayarda ilk oyunu olan Wrath of the
White Witch'i oynuyorum. 2013 yilinda
(Japonya’da 2011) ilk olarak PS3 icin
citkan yapimi gérenler Studio Ghibli
animasyonu sanmish. Ayni tarz cizim, ayni
buyili evren... Nitekim dogru da sayilir. Ni
no Kuni'nin animasyonlari ve cizimlerinin
arkasinda gercekten Studio Ghibli bulu-
nuyor. Oynamasi simdiye kismetmis. Al
sene gecikmeli de olsa masalsi dinyaya
adimimi atmis bulunmaktayim.
Motorville adli kiicik bir kdyde yasayan
kicik Oliver, arkadasi Philip ile yeni
aracini denerken dereye ucar ve neredey-
se bogulmak izereyken annesi tarafindan
kurtarilir. Lakin annesinin kalbi bu olaya
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dayanamaz ve vefat eder. Kiicik Oliverin
gdzyaslari sel olup akar. Gézyasi damlala-
rindan biri annesinin hediyesi olan oyuncak
bebege denk gelince oyuncak bebek ya-
sam bulur. Oyuncak bebek aslinda Drippy
adli bir peridir. Drippy'nin anlathgina gére
baska bir dinya daha vardir ve bu diinya
Shadar adl k&t kalpli bir biyici tarafin-
dan ele gecirilmistir. Ustelik bu Oliver’in
diinyasinda bu dinyadaki herkesin bir

ruh ikizi vardir. Drippy‘nin dedigine gére
Oliver’in annesi Shadar’in hapsettigi

Alicia adli bilgeye benzemektedir. Alica’yi
kurtarmanin annesini geri getirebilecegini
disinen Oliver, hic disinmeden hayatinin
macerasina kendisini ahverir.

Bahsettigim gibi Ni no Kuni ikinci kez kar-
simiza cikiyor. Ustelik bu sefer PS4’iin yani
sira, PC ve Nintendo Switch platformlarina
da ciktigricin daha genis bir kitleye hitap
ediyor. ilk cikan PS3 sirimi ile arasindaki
bariz fark elbette cilalanmis grafikler. Artan
¢dzinirlik ve birkag cila/yontma ile giizel
olan daha da giizellestirilmis. Tek farki da
bu. Hikayede bir degisiklik yapiimamis.
Grafiksel térpilenme disinda herhangi bir
eklemeye ihtiyac oldugunu da hic dijsin-
miyorum. Rengarenk ormanlar, sapsari
coller, ic karartici mekanlar, farkh farkli
sehirler ve karakterler... Sonucta oyun cikali
alt sene gecmis. Bu acidan Remastered
sirimi benim gibi oyunu ilk cikhginda

oynamayanlara hitap ediyor.

Ni no Kuni, has bir J-RPG oyunu. Sira
tabanl dévisleri, farkl karakterlerle ekip
kurma, ekibe zirh - silah - aksesuar gibi
giclendiriciler ekleme ve bolca yan gérev
var. Oncelikle sira tabanli dévislerden
bahsedeyim: Aslinda anlatacak fazla sey
yok. Sirayla dévisiiyorsunuz :D Déviste
olmadiginiz zaman, harita Gzerinde karak-
terler Chibi halleriyle gezerken diismana
rastlayabiliyor ve sira tabanli dévise
geciyor. Bir siz, bir rakip, duruma gére
karsinizdaki herkesi pataklamaya calisi-
yorsunuz. Tabi Level 1 olarak basladiginiz
macerada giderek giicleniyor, tecribe ka-
zaniyor ve kaliteli ekipman ediniyorsunuz.
Ayni zamanda disman da &yle. Yan gérev
sayisini biraz fazla bulsam da &zellikle
level atlamak icin ideal bir yéntem.

Ni no Kuni’nin remastered sirimi adeta
ikinci bir sans. Dolayisiyla J-RPG ve anime
(6zellikle Ghibli) tutkunlarinin oynamasini
siddetle tavsiye ederim.

# Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Sirikleyici hikayesi, sira tabanli
dévisler zevkli, essiz Studio Ghibli sanati
EKSi Oyunu uzatmaya yénelik
fazla yan gérev
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Yapim Hermes Interactive Dagitim Team 17 Tir Similasyon Platform PC Web www.automachef.com

Automachef ©

Flinde ben olanin yemekleri gizel olurmus...

utomachef, basit temellerden olussa

da similasyon tirini sevenlerin
ilgisini cekebilecek oyunlardan. Temelde
makineleri bloklar haline yerlestiriyor ve
misterilerinize en yiksek verimle hizmet
etmeye calisiyorsunuz. Bunun icin de mut-
faginizi mikemmel sekilde insa etmeniz
gerekiyor. Her sey basitmis gibi gériinse
de kimi zaman bazi engellerle karsilasa-
biliyorsunuz. Mesela makinelerden biri
ariza yapabiliyor, o anda dizeltiimezse
malzemeler yanabiliyor. Alevler tim maki-
neleri sararsa “game over.”
Sadece ariza veya alev ile kendinizi
sinirlamayin, bunun yemek elestirmenleri,
mutfak temizligi gibi minik detaylan da
var. Oyunda sinirsiz hizmet saglamak icin
sadece makineler ile calisan bir gérevli-
yiz. Isverenimiz bir robot ve espri anlayisi
da oldukca tuhaf. ilging sakalarinin ve ko-
nusmalarinin arkasini pek kurcalamadan,
oyun basinda temel kurallar 8greniyoruz.
B3ylece hem isverenimizi “biraz daha
yakindan” tanimis oluyoruz, hem de oyun
dinamiklerine alisiyoruz.
Mutfaginizin tasarimindan memnun
kaldiginizda kapilarinizi halka acabilirsi-
niz ki bu da misterilerin mekaniniza akin
edecegdi anlamina geliyor. Misteriler tek
tip degiller. Aceleci olan, bir tirli sipari-

sine karar veremeyen gibi cesitli kisiliklere
sahipler. “Campaign” kismindaki cesitli
gorevleri incelediginizde verimlilik kismini
cok daha rahat kavriyorsunuz. Her gérevde
de farkl bir &greti sizi bekliyor. Zaten
kazandikca ve verimliliginizi arttirdikca,
oynanisi da kisa sirede ¢dziiyorsunuz.
Oyun boyunca sizi havaya sokacak en
ilging detay, 1950’lerin mizikleri olacaktr.
ilging sekilde tatmin edici ama bir o kadar
da rahatsizlik uyandinyor. Bildiginiz duygu
karmasasi.

Devam edelim, oyunda iretim hattini kurdu-
Junuzda elinizdeki makinelerde degisiklik-
ler yapabiliyorsunuz. Iste tam bu noktada
oyunun eglencesini solumak mimkin.
Ancak alistiginiz ve mikemmel oldugu-

nu sandiginiz yapy, sizi hayal kirkligina

da ugratabiliyor. isin icerisinde bulmaca
kafasi oldugu icin zorluk seviyesi baslarda
dgretici ilerlerken, ivme aniden artabiliyor.
Bu durum, bazi oyunculara gére basarili
bir deneyim olabilir, ancak bazilariniz bu
yapidan hoslanmayacak.

Campaign disinda oyunda ayrica “Cont-
ract” mod yer aliyor. Hangi mijsteriye nasil
mutfak yapmak istediginizi seciyor, gele-
cekte size yardimei olmak icin ek makineler
satin aliyorsunuz. Ancak bu mod biraz
karisik. Bu nedenden baslangici Campaign

modundan yana kullanmanizi &neririm.
Aslinda oyunun temeli sorunlara ¢ézim
bulmak ve bunu yaparken de farkli bakis
acisi kullanmak. Bir gérevi tamamlamanin
farkh yollarini denemek icin kendinizi
zorluyorsunuz ve sonuc olarak similasyon
tirinin tadini cikartiyorsunuz. Oyunun,
basit ama bagimlilik yapan farkli yan
var. Makineleri kurmak, onlarin hayata
gectigini gérmek ve birbirleriyle olan
baglantilarini takip etmek oldukca eglen-
celi. Tabii kendini tekrar eden yapisindan
kacmak, bir noktada imkansiz. Tam olarak
oyundaki heyecani hissedemiyorsunuz ya
da bunu yansitmayi basaramiyor.
Cesitlilik ve gercek kisilikten uzak kalsa
bile oyun; bir seyleri yaratmak, mantiksal
bulmacalar cézmek ve farkl seceneklerle
sonuca ulasabilmek icin bicilmis kaftan. ¢

KARAR

ARTI Similasyon tirinin basarih
drneklerinden. Dengeli 6grenme egrisi.
Bagimlilik yaratan mantikli bulmacalar.

Oyun modlarinin cesitliligi.
EKSI Oynanis bir noktada tekrar bagliyor.
Bagimlilik yarathgini séylemek cok giic.

LEVEL | 73



The Sojourn $

KARAR

ARTI

EKSi
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Yapim Dovetail Games TSW Dagitim Dovetail Games Tiir Simijlasyon Platform PC, PS4, XONE Web www.train-simulator.com

Train Sim World 2020

Dovetail'in yeni gdzdesi giderek olgunlasiyor...

rain Simulator serisinin varisi Train Sim

World artik her yil yeni siriimleriyle
karsimiza cikacak. Gecen sene konsollarla
birlikte PC'ye yayimlanan sirimi incele-
mistik. Aradan gecen siirede bir siri yeni
paket similatére dahil edildi. Son olarak ise
Kaliforniya'da gecen ve zamaninda Train
Simulator'de hayli sikse yapan Peninsula
Corridor eklenmis haliyle Train Sim World
2020 piyasaya cikti.
Dovetail Games'in Unreal Engine 4 ile
gelistirdigi tren similatéri icin yeni strim-
de The Journey System adi verilen ve her
lokomotife 6zgi farkli zaman dilimlerinde
gecen seferlerin yani sira, 24 saati asan
gercekei senaryolar, yenilenen kullanici ara
yUzU, makinist kiyafetleri &zellestirmesi, yeni
egitim modilleri geliyor. Sand Patch Grade
rotasi da gectigimiz aylarda tamamen revize
edilerek gorsel ve fizik iyilestirmeleri yapildi.
Kapali betasindan bu yana oynayan biri ola-
rak TSW'nin geldigi nokta herkes icin mem-
nun edici ancak hala siki similasyoncularin
ciddi talepleri var. Ve 6zellikler performans

konusunda yapilan calismalar verimli olsa da
daha iyisini hak ediyoruz.

Peninsula Corridor rotasina yeniden dénecek
olursak San Francisco - San Jose hattinda,
Silikon Vadisi'nde kurulan Caltrain firmasina
ait dizel motorlu lokomotif EMD F40PH-
2CAT'yi kullaniyoruz. Ayni firmanin Gallery
Cab Car CT97 adindaki -yolcu vagonu da
icinde bulunan- lokomotifi de sirilebiliyor.
Ayrica Union Pacific sirketine ait olan ve
Amerika’da pek popiler olan EMD GP38-2
lokomotifi ile yik vagonlarini cekebiliyoruz.
Bu giizergah cogu kisiye Amerikan filmle-
rinden tanidik gelecektir. Testlerimde keyif
aldigimi séyleyebilirim ancak ben Tees Valley
Line, Northern Trans Pennine ile gelen eski
klasik ve hidrolik olan lokomotifleri, vagonlari
ve rotalarini daha cok sevdim. Main-Spessart
Bahn ile gelen Alman dizel elekirik lokomotif-
lerinin de yeri ayri...

TSW 2020 sisrimiinde PC'ye &zel CSX
Heavy Haul disinda Great Western Express,
Northeast Corridor New York, Rapid Transit,
Main-Spessart Bahn, Long Island Rail Road,

Northern Trans-Pennine yer aliyor. Her yeni
rota paketinde Dovetail takimi &nemli endist-
rilerin ve demiryolu sirketlerinin bulundugu
gizergahlar basari ile aktardi. Ancak oyun-
cular her birine tek tek para 8demek zorunda
ve yeni cikan sirimi satin alip dncesinde
olmayan rotalara erisemiyorsunuz, tek care-
niz onlari oyununuz olmasina ragmen ayri
fiyatlari ile sahn almak. Eski oyunculan Gze-
cek bir durum... Oyunun genel 6zelliklerinde
sistem hala ayni devam ediyor. Dinamik hava
durumlar, gece-giindiiz déngisi, senaryolar
ve trenleri siirerken basiniza gelebilecek ger-
cek olaylar da sizi tatmin edebiliyor. Saatler
siren tren seferlerinde bir sire sonra kendinizi
gercek bir makinist gibi hissedebiliyorsunuz
cinkij similasyonun atmosferi ve ayrintisi sizi
bu role kesinlikle sokuyor.

Bu satirlar yazarken San Francisco rotasin-
daki seferlerimi yeni bitirip gelmistim. Her
zaman olmasa da arada bir TSW oynamam
gerekiyormus. Kamyon simiilasyonlarinda ETS
2'nin yeri nasilsa tren similatérlerinde de Train
Sim World 2020 ayni duruma geldi gibi artik.
Klasik Train Simulator serisi gectigimiz ginler-
de 2020 sirimii ile yeni grafik gelistirmelerini
sundu ancak Dovetail Games'in odagi tama-
men TSW izerinde.. Keske sahslar fazla fazla
olsa da bu gibi yapimlardan Tiirkiye rotalar
daha hizli yer alabilse... Tirkce dil destegi
hala gelmemisken yersiz bir istek olarak gére-
bilirsiniz tabii. ¢ Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Yeni giincellemelerle iyilesen &zel-
likler. Cok yiiksek detayl lokomotifler.
Rotalarin sayisinin hizla artmasi.
EKSI Artan icretli icerik sayisi. En ufak
bir lokomotifi bile tcretli satmalari.
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Yapim ACE Team Dagitim Sega Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.sol-seraph.com

SolSeraph

Guzel fikirleri berbat etme akademisi

Kﬁr§df dedi ki, “SolSeraph diye bir oyun var,
ilgini ceker mi2” Neymis o, yolla bakayim
dedim, demez olaydim...

isin icinde yiz yil tamamladiktan sonra insan
haliyle biraz secici oluyor. Oyle vir zvir oyunlar-
la cok ilgilenmek istemiyorum ama yeni kesifleri
de elbette aryorum. SolSeraph’i da saglam bir
kesif olarak degerlendirme umuduyla Steam kii-
tiphaneme ekledim, ardindan da olanlar oldu.
Ace Team ve Sega isbirligiyle ortaya cikan bu
enteresan oyun, biraz Tower Defense, biraz 2D
platform, biraz da sehir kurmacadan olusuyor.
Helios adindaki tanryr kontrol ediyoruz ve
karanlik giclerin istila etfigi dinyada, 8limli-
lere yardimer olmaya calisiyoruz. Bu su sekilde

gerceklesiyor: Oyun haritasinda bircok karanlik
giic kaynagr nokta var ve buralardaki karanlik
bulutlan tapinaklar kurarak ortadan kaldinyor,
ardindan zebani yuvasina bir saldin dizenli-
yoruz. Bunu yaptgimizda oyun 2D aksiyon/
platform formatina geciyor, Helios'un berbat
kontrol mekanikleriyle bslimdeki tim yaratiklan
temizlemeye calisiyoruz. Buradaki aksiyon o
kadar ké&ti ve bastan savma hazirlanmis ki, oyu-
nun daha ik 10 dakikasinda bir daha savasmak
istemiyorsunuz.

Oyunun Tower Defense kismi da yine ayni &zen-
sizlikten mustarip. Bircok disik bitceli mobil
oyunda bile katbekat iyi gérsellik ve animasyon-
lar varken, Sega'nin nasil béyle bir oyuna izin

verdigini anlamak gercek anlamda cok giic.
Acikcasi SolSeraph’t hicbir sart alinda almanizi
dnermem. Sene 1995 olsa, ortada pek az oyun
var diye katlanabilirdik ama artik sebil gibi oyun
varken, bu oyunu kale almak icin hicbir neden
gbremiyorum... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Disiiniyorum, disiniyorum,
bulamiyorum.
EKSi Oynanis, animasyonlar, senaryo,
ne konuyu disiinirseniz disiinin,
her sey eksi tarafta.

Yapim Symmetric Games Dagitim tinyBuild Tiir Hayatta Kalma Platform PC Web www.outpostzerogame.com

Outpost Zero

Bu durum kisisel degil, tamamen is ile alakalil

arligini bile unuttugum Outpost icin Kirsat

dedi ki “erken erisim yazisinda kiirekle dal-
digin Outpost Zero sessiz sedasiz piyasaya cik-
mis.” Ben de “yani hiltiyle daldiracak kendisine

bu sefer2” dedim, karsiliginda o da “duygularina

hakim ol, yaziy: etkilemesine izin verme” dedi.
Peki, deneyelim, hadi bakalim.

Evet, oyun erken erisimden cikmis ama bu nasil
cikis anlamadim. Bircok hatayi ve problemi
gidermisler ve onlarin yerine yenileri gelmis.
Onceki oynayisimda iki mineral toplamak icin
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dakikalarca mining yapmak gerekiyordu,
ciinki bir iron node iizerinden ciicik miktarda
maden cikarabiliyorduk, neyse ki bunu dijzelt-
misler. Artik bolca mineral toplayabiliyoruz

ve harcadigimiz zamana da degiyor. Hatta
yanimizda gezen drona mineral toplama
gérevi vererek bu isi hizlandirabiliyoruz. Ayni
sekilde bina yapma, saldiri vs. gibi ek gérev
secimleri de giizel olmus. Tam bunlar gériince
“ahal” dedim “bir yerlere varacak bu sefer.”
Bu arada les gibi olan arayiiz aynen yerinde
duruyordu. Ancak, &yle olmadi. Tam kurdum
binamy, icerisine mini robot iretim cihazini yer-
lestirdim, ikinci dronu Urettim derken énce sal-
din altinda kaldim ve gelen disman dronuna
hasar veremedim, neyse ki kendi dronum ha-
sar verebiliyordu. Ardindan gelen deprem ise
oyuna son civiyi cakh. Bittigi halde titremeye
devam eden ekranim ve hasar almaya devam
eden yapilarim isimi oracikta bitirirken oyunu
kapatip tekrar actim ancak diizelmemisti. Tek
¢éziim yeni oyuna baslamak olunca kapattim,

sildim ve bu satirlar yazdim (ilk hatada oyuna
tekme tokat girismis adam - Kirsat). Bosuna
vakit ve nakit kaybetmeyin. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI insan degil de droid olarak oyna-
ma fikri ilginc olarak duruyor.
EKSI Sikici oynanis. Artik bikhigimiz hep
ayni hayatta kalma mekanikleri.
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Yapim Angry Demon Studio Dagitim Angry Demon Studio Tir Korku, Aksiyon Platform PC Web apsulovgame.com

Apsulov: End of Gods ¢

Tannlar mi, robotlar mi, yoksa her ikisi de mi¢

ichir korku oyununun girisinde bu kadar

heyecanlanmamistim. Apsulov ilk bas-
larda Biraz Doom, biraz da Amnesia karisimi,
yine cok fazla hareket alaninin olmadig: tipik
bir FPS gerilim oyunu gibi gérinse de aslinda
olduk¢a heyecan verici bir yapim. Oyuna baslar
baslamaz olan bitenin cok da normal olmadigini
anliyorsunuz. Konusmalar falan cok acayip,
dzellikle cok fazla spoiler vermek istemiyorum
ki havasi kacmasin. Ama gercekten Steam’de
efiketler arasinda neden “vahset” yazdigini an-
ladim. Daha oyuna baslarken bir makine durup
dururken sizi desmeye ve sonra da hakaretler
yagdirmaya basliyor.

Bunlarin disinda yaratiklar oldukca giizel
tasarlanmis ve grafikleri de bir korku oyunu

icin gayet iyi denecek seviyede. Arada ufak
tefek bulmacalar da karsimiza cikiyor. Ama her
seyden dnemlisi de aksiyon faktdri. Oyun, olur
olmadik yerlerde ciddi aksiyon sahneleri ya-
satabiliyor. Ve cidden koltugumdan zipladigim
cok oldu. Ama miizik anlaminda biraz zayif
kalmis. Zaten normal ilerlerken cok fazla mizik
duymuyoruz, aksiyon durumlarinda da kafami-
2z sisiren cok patlak mijzikler tercih edilmis. Yani
bir an tamamen sessizlik varken, diger bir an
her seyin cok yikselmesi oldukca yorucu, fakat
oyun siiresi gz 6niinde bulunduruldugunda

cok da sorun yasatacagini sanmiyorum. Ortala-
ma 4-6 saat araliginda oyunu bitirebiliyorsunuz
zaten.Baslarken oldukca heyecanli baslamis-
tim, ancak ilerledikce biraz tekdiize gitmeye
basladigini fark ettim. Acikcasi oyunun sonuna
geldigimde, eglenceliydi ama cok da beklentimi
karsilayamadi diyebilirim. ¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Grafikleri, hikéyesi, sasirtan
sahneleri.
EKSi Kisa oyun siresi, mizikler.

Yapim Flavourworks Dagitim SIE Tir Macera Platform PS4 Web www.playstation.com/tr-tr/games/ erica-ps4

Erica

Kiguctk kizi milim milim manyak ettiniz be!

aktinde “live action” olarak tabir edilen,

bildiginiz film-vari gérintilerden olusan
oyunlar cok modaydi ve en iyi 6rnegi de Phan-
tasmagoria olarak g&sterilirdi. (Ben Gabriel
Knight 2'yi cok begenmistim.) Bu sinematik
oyunlar hep macera tirinde olurdu, sirekli bir
seyleri cé6zmeye calisirdik. Sonra 3D teknolo-
jisinin gelismesiyle bu furya ortadan kalkh. Ve
fakat Erica ve Telling Lies gibi oyunlarin cikis-
lanyla birlikte gérisyoruz ki —eskisi gibi firtina
yaratmayacak olsa da- sinematik oyunlar geri
déniyor.
Su an incelemesini okumakta oldugunuz Erica,
bir PS4 oyunu ve hem DualShock ile oynana-

biliyor, hem de cep telefonu uygulamasiyla.
Gamepad'de isler biraz daha zorlu; ufacik
dokunmatik panele kaliyoruz. Cep telefonu ise
cok daha iyi isliyor.

Oyunun hikayesine gére Erica’nin babasi
slduriloyor ve sahit oldugu bu cinayette, o da
katili sadece bir siluet olarak gérisyor. Bundan
sonra Erica icin isler hic iyi gitmiyor, akil sagl-
gini korumakta biraz zorlaniyor. Biz de oyunda
Erica’nin bu cinayeti aydinlatmasinda rol sahibi
oluyor ve bir polis memurunun yardimiyla,
cizgisel bir ilerleyise sahip olan senaryoda
ilerlemeye calisiyoruz.

Eski ddnemin oyunlarindan farkli olarak bura-
da hikaye sirekli ilerliyor, bize sadece zaman
zaman secimler yapma imkani taniniyor.
Daha nadir anlarda da cesitli nesneleri aciyor,
kapiyor, kullanmaya calisiyoruz —ki bunlar

da cok basit isler. Olay: bir cesit Black Mirror:
Bandersnatch gibi disinebilirsiniz ama ondan
daha interaktif bir kurgu var.

Son derece merak uyandiran bir hikayeye
sahip olmasi, oyunculuklarin hic fena olma-

masi ve oyun tirl olarak cok farkli bir yerde
durmasiyla, Erica’yr begendigimi rahatlikla
sdyleyebilirim. Séyle koltugunuza kurulup bir
film izler gibi oynayabileceginiz bir oyun ara-
yisindaysaniz, Erica kacmaz. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Senaryo ilgi cekici, oyunculuklar
iyi, oyun hic skmiyor.
EKSi Gamepad kullanimi kéti, oyuna
disaridan daha ¢cok katkida
bulunabilseydik, daha gizel olurdu.
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Mutazione

Yaplr; Die Gute Fabrik Dagitim Akupara Games Tisr Macera Platform PC, iOS Web mutazionegame.com

%

Senin o sanat tasarimini yerim ben, yerim!

Scmo’r tasarimiyla éne cikan oyunlara tir
ayirt etmeksizin saldirdigim ve cogunda
da sevecek bir seyler buldugum dogrudur.
Mutazione ise benim pembe gézliklerime
ihtiyac duymayacak kadar kaliteli hikayesi
ve ilgi cekici sanat tasarimi ile son dénemin
6ne cikan minik yapimlarindan birisi. Hatta,
derginin son giinlerine sikisan bu oyuna daha

fazla yer ayirabilseydim keske.

Hikaye yiiz sene kadar énce, deniz kiyi-
sindaki bir sehre diisen meteorla basliyor.
Hayatta kalmayr basarabilenler kendilerinde
ve cevrelerinde bazi mutasyonlar gérmeye
baslayinca insanhigin geri kalanindan izole
bir hayat sirmeye basladiklari Mutazione'yi
kuruyorlar. Oyundaki ana kahramanimiz Kai
de cok sevdigi dedesi Nonno'yu yakalan-
dig amansiz hastaliktan kurtarabilmek icin
geliyor Mutazione'ye. Burada karsilashgr her
insan, her yeni mekan, her animasyon mithis
bir 6zenle yaratilmis ve hikaye de sizi alip
gétirtyor; kusursuz géziken bir gecmisin
ardina saklanmis giinahlara, sirlara kadar.
Mutazione beklenmedik sekilde baslardaki
giizelligini bes saatin sonunda da koruyabi-

len bir oyun oldu benim icin. Ne bileyim, ilk
goriste esit sekilde etkilendigim Pinstripe’in
sonlarini “artik bitsen mi tadin kacmadan?”
diyerek tamamlamistim. Mutazione ise 32
TL'lik fiyatini son dakikasina kadar hak eden,
naif bir hikaye olarak dimdik duruyor karsi-

nizda, kacirmayin. ¢ Kiirsat Zaman

Harika sanat tasarimi, alip gétiren
hikaye, tadinda oyun sijresi.
Bazen oyun oynuyormus gibi hisset-
miyorsunuz. Bahce bélimleri sikiyor.
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Yapim Not a Number Dagitim 34BigThings srl Tiir Aksiyon Platform PC Web www.notanumber.games

Helheim ¢

Kim olursan ol, birisi tahtina géz dikerse yapacagin tek bir sey olur: onu geri almak!

elheim kelimesi size tanidik geliyor mu2

Sdyle birazcik bakin bence. Misal, sesli
okudugunuzda kulaginizda vyandirdigi ilk tini,
Kuzeye ait bir kelime oldugu y&niinde olacaktir.
Bilindigi kadari eski iskandinavca, eski ingilizce
ve modern ingilizcenin bagl oldugu Proto-Ger-
manic dil grubundan tireyen bu kelime, cok da
sasirici olmayacak sekilde, tipki bircok diger
dilde oldugu gibi, ginimiize kadar gelmeyi
basarmistir. Oyunumuz birbirinden farkli kus
bakisi kamera acilari ve kimi zaman izometrik
bir acidan deneyim ediliyor. Bazen ortami daha
farkl yasamamiz icin agzimiza kadar giren
kamera acisi, en cok Diablo IlI'e benziyor. Oyu-
numuz hizli ama Hel abla en hizlisil Hemen her
noktaya “dash” atabiliyor ve bunun bir siniri yok.
Tabii bu sinirsiz kullanima karsi cok biyik cezalar
var... Dedim ya bu Helheim biraz fantastik diye;
hah, burada bize makineli tifekle ates aden, kimi
zaman roket sallayan dissmanlar var. Anlayaca-
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giniz dismanlanmiz biraz fantastik. Saldin-
lanmiz bircok diismani tek seferde, zorlayici
olanlari bile iic dért vurusta yok edebildigi
gibi, ayni zamanda karsidan gelen roket haric
ttm mermileri sahibine geri génderebiliyor.
Fakat bize carptiklar zaman biyik hasara
yol aciyorlar. Bu sebepten mermilere sirimizi
ddnmememiz gerekiyor. Ayrica Banshee'ye
benzeyen bir abla, arada gelip bizi saga

sola itekliyor. Her daldigimiz sahne bir kaos
ama hepsini gecmenin farkli yollar bulunuyor.
Temelde hack&slash mekanikleri izerine kurulu
olan oyunda, harita izerinde bircok checkpo-
int bulunuyor. Bir de animasyonlar cok ama
cok zayif. Evet, bu oyun belki cok fazla bir sey
vaat etmiyor ama zorlayici oyun severlerin bir
sire basindan ayrlmayacaginin da garantisini
verebilirim. Ayrica etiket fiyatina bakhgimiz
zaman kendi capinda yeterli oldugunu séyle-
yebiliriz. ¢ Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Hizl oyun yapisi, zorlayic
dismanlar.
EKSI Sinirli harita, tek diize ilerlemesi,
zayif animasyonlar
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Yapim 4L GAMES LTD. Dagitim 4L GAMES LTD. Tér Macera, Platform Platform PC, Android Web www.fractergame.com

Ben atmosfer seferim arkadas. Bir oyunda
atmosfer yoksa gerisi baya bostur. Fracter da
uzun siredir beni icerisine cekmeyi basaran na-
dir Indie yapimlardan bir tanesi olmayr basardh.
Ozellikle karanlik ve aydinlik temasini kullanmasi
ve bu temanin oyuna yansimalari acisindan
girdikten sonra iki saat oyundan clkamadim.
Kontrol ettigimiz karakterimiz, oyunun basinda
ufak bir soruna sebep oluyor ve akabinde
baslathgimiz etkinligi sonlandirmak ve tabii ki
icerisinde sikisip kaldigimiz yerden cikmak icin
karsimiza cikan bulmacalan cézmeye calisyo-
ruz. Girdigimiz ilk kapidaki bulmacalar pek bir
kolayken, ikinci kapi ile esas macera basliyor.
Artik sadece bulmacalar ¢cézmek degil, bir de
karsimiza cikan dissmanlar, platform Gzerin-

Fracter

Karanliktan korkmadan devam...

deki noktalar hareket ederek haklamamiz
gerekiyor. Ozellikle dért farkl noktaya dénen
ve bir diger diizlemle arada bir nevi isin duvan
ceken obijeler, hem farkli koridorlar olusturuyor,
hem de dissmanlar tam izerinden gecerken
aktive edilirse yok olmalarini sagliyor. Yine

de hizli hareket eden dissmanlara karsi tam
zamaninda hamle yapmaya alismak biraz
vakit aliyor. Dismanlar bize saldirdigi anda
hicbir savunmamiz olmadigini da belirtmek
isterim. Bu sebepten dikkatli olmakta fayda var.
Uciinc kapiya girdikten sonra etraftaki objeleri
hareket ettirebilmeye ve daha karmasik bul-
macalan cézmeye calisir hale geliyoruz. Hatta
bulmacalarin etki etfigi alan da iyice genisliyor.
Bir sagindan, bir solundan dolasip ortadaki

kilidi acincaya kadar uzun dakikalar harcanan
bulmacalar séz konusu oldugunu belirtmeden
gecemeyecegim. Fracter ézellikle atmosferi ile
beni kendisine fena bagladi. Mizikler, grafikler
ve oyunun genel havasi gercekten deneyim
etmeye deger. Ozellikle baylesine uygun bir
fiyata pek bulunamayacak kalitede bir yapim
diyebilirim. ® Ertugrul Siingt

— KARAR—————

ARTI Harika atmosferi, kendisine bagla-
masi, zorluk ve kolaylik dengesi.
EKSIi Bir noktada sonra sikabiliyor, daha
detayli bulmacalar olabilirdi.

Yapim goonswarm Dagitim Black Tower Entertainment Tiir RPG Platform PC, Mac Web sinslayers.com

Sin Slayers

Seytana tévbe ettiriyoruz, yuriyin!

H ani bazi tipler vardir ve “Sunun yiizinin
cografyasini degistiresim geliyor ama

ilk begenmedigim olay bu oldu. Ciinki oyun

belirli bir sireden sonra savas alaninda

ragmen Ginah'tan disen esyaya bile burun
kivirdigim oldu. Sin Slayers gereksiz sekilde

cok sevimli kaftehor,” dersiniz ya, hah benim
de Sin Slayers hakkindaki hislerim aynen

bu sekilde. Neden bitirdim, neden bu kadar
oynadim bilmiyorum ama bir sekilde kendini
bana sevdirdi. Oyunda en fazla ic kisilik

bir takim hazirlayabiliyorsunuz, Rogue’dan
Paladin’e, Sorcerer'dan Warlock'a genis ve
tanidik kahraman siniflari var. Karsiniza cikan
dissman grubu da en fazla tc kisi oluyor ki

kolay geldi bana. Belirli bir noktadan sonra
haritada sadece Giinah’lar bulup 8ldirme-
ye basladim, gerisi zaman kaybi gibi geldi.
Basitligi ve kisaligi géz dniine alindiginda 25
Tl'lik Steam icreti bile fazla diye disini-

tekrara baglyor eger kahraman ve disman
sayisi daha fazla olsaydi cok daha fazla kafa
patlatmak zorunda kalirdik ama ne yazik ki
yapimcilar béyle disinmemisler ya da isen-
misler. Ha bu arada grubunuza aslinda iki kisi
alabiliyorsunuz ¢iinki oyunun basinda gruba
katilan Priest'i degistirme gibi bir liksiniz yok.
Tabii ki keyfinize gére degistirebilirsiniz ama

yorum. Onun yerine biraz daha para ekler
babalar gibi Battle Chasers: Nightwar alin,
oynayin derim. Yazi boyunca Sin Slayers'a
gémdim ama biraz daha detayla sahane

olur diye distiniyorum. Umarim yapimcilar
para kazanir ve ikincisini hazirlarlar ¢ciinki

o zaman sizi birinin iyilestirmesi icin yagmur
duasina cikmaniz lazim.
Karakterlere silah Gretmek,
savas alanindan disen silah-  potansiyeli var. ¢ Nurettin Tan

lari vererek giiclendirme gibi

. Ama silah

sayisi o kadar les derecede

az ki...

dzellikler var evet..

— KARAR—————

ARTI Piksel grafikler. Tanidik karakter
siniflari. Kolay oynanis.
EKSI Fazla kolay oynanis. Esya sayisinin

Dahasi irettiginiz
dandik esyalari ikinci saatin
sonunda kenara atiyorsu-
nuz. Kullanabileceginiz tek
degerli ve ise yarayan silahlar
Ginah'lardan disiyor buna

azhigi. Kendini tekrarnyor.
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Yapim Zachtronics Dagitim Zachtronics Tir Gérsel Roman Platform PC Web www.zachtronics.com/eliza

Eliza ©

Derin disincelere iten Eliza, sadece bir goérsel romandan ibaret degil...

Puzzle tarzi oyunlari ile in yapan Zach-
tronics, bu sefer bir gérsel roman ile
karsimizda. Bilimkurgu &geleri ile donatilmis
bu “derin kurgulu” yapimda, Evelyn Ishino-
Aubrey adli karakterin géziinden diinyaya
bakiyor ve Eliza adindaki sanal danismanlik
programi izerine gecen hikayesine taniklik
ediyoruz. Eliza, 8yle alelade fal bakma
programlari gibi basit bir program degil
kesinlikle. Kendi yapay zekasina sahip ve
kimi zaman olaylari Eliza mi yoksa Evelyn mi
kontrol ediyor bilemeyeceksiniz. Bir taraftan
Seattle halkinin programla gecmis veya
gelecek izerine sinirlar aciga cikarken bir
yandan da Evelyn, kendi karanlik sirri ile
yizlesmek zorunda.

Eliza’yr kisaca ve &zet haliyle ancak bu
kadar tanimlayabildim. Hikaye olarak bilim-
kurgu &geleri ve teknoloji ile bir hayli icli dish
olan oyun gercekten sizi disinmeye itiyor.
Bir nevi felsefi yani var yani. Gérsel roman
tarzinda sunulmus toplumsal bir olguyu
gozler 8niine seriyor adeta. Demek istedigim,
gérsel romanlari ile Gnld Japon yapimlarin
klasiklesmis iceriginden cok farkli ve gercek
hayattan kesitler gérebilmek mimkin.
Hikaye her ne kadar siriklese de oynanis
olarak ise diger gérsel romanlara karsin

cok daha agirilerliyor. Sebebi ise sirekli bir
yerlere tikliyor olusumuz, diyaloglar arasinda
gidip gelmeniz ama en nemlisi cep telefonu
ile icli dish olmaniz. Cep telefonu derken

Instagram falan degil, bolca yazi okumak.
Hikayeyi iyice kavrayabilmek ve halim
olabilmek icin de bu metinleri okumak sart.
Neyse ki oyunun gérsel tarzi uzun okumalar-
dan sonra ilac gibi geliyor. Kissadan hisse,
Eliza her kesime hitap etmese de hitap ettigi
kesimi tatmin edecek bir yapim.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Distindiriict senaryosu.
Gérsel yénden etkileyiciligi.
EKSI Cok fazla alt mefin ve okuma
zorunlulugu.

Yapim WayForward Dagitim WayForward Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web wayforward.com/rivercitygirls

River City

Girls &

Hatun gict adina, yumruklar havayal

Bo| bol kafa atma, tekmeler ve havada ucusan
sandalyeler derken kendinizi eglenceli bir
evrende buldugunuz River City Girls, 6zellikle
“old school” ve “beat'em up” kafasindan hosla-

nanlara hitap ediyor. Hikaye, okulun asi kizlar
Kyoko ve Misako’nun erkek arkadaslarinin
kacinlmasiyla basliyor. Ardindan kizlardan birini
secerek River Citynin kirli sokaklarina daliyoruz.
Dilerseniz co-op olarak da oynayabileceginiz
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oyunda yalnizsaniz, isiniz zor. Ozellikle boss
savaslarinda saldindan kacarken, dissmanin
zayif noktasini kesfedene kadar élebiliyorsu-
nuz. ki karakter de kisisel olarak farkli 6zel-
liklere sahip. Biri psikopat derecede sevimli,
digeri daha gotik ve erkeksi. Eger daha énce
Double Dragon veya Streets of Rage oynadiy-
saniz, River City Girls manhgini anlayacak ve
oynanisi kisa sirede cdzeceksiniz. Ancak en
biyuk sikinti, tuhaf PC kontrollerinde baslyor.
Varsayilan ayarlan sifilayamiyorsunuz,
kontrolleri 5grenene kadar da sirekli dayak
yiyorsunuz. Oyun, cesitli kombinasyonlan

en etkili sekilde bir araya getirerek, karsiniza
cikan her tirli dissmani elemekten ibaret

ve bunu da maksimum eglenceyle sunmay:
basariyor. Bosslari devirdikce seviye atlayan
karakterler, yeni hareketler 6greniyor. Co-op,
bu oyunu eglenceli hale getirmenin tek yolu.
Ayarlarda “friendly fire” acip kapama veya
zorlugu arttirma da meveut. En sagliklisi o

ayarlardan, oynanisa alisincaya kadar uzak
durun. Oyunun kendisine has bir espri anlayisi
var. Piksel grafikten hoslananlar muhtemelen
atmosfere bayilacaklar ve mizik secimi de ayni
oranda basarli, akilda kalici. Diyaloglar, anime
tadindaki grafik dizayni, manga sayfalarindan
firlayan hikaye anlahsi derken her sey, fiyat
performansina bakhgimizda olmasi gerekfigi
gibi. Triny seviyorsaniz, sans verin. Zira inanil-
maz egleneceksiniz, ancak beklentinizi de cok
yukseltmeyin. ¢

KARAR

ARTI Mitkemmel animasyonlar, hizli
déviss mekanikleri. Soundtrack pek leziz.
Karakter tasarimlari ve oynanis eglenceli.

EKSI Yalniz oynarken zorlanabilirsiniz.
Ekranda cok fazla dissman olunca kafalar

karistyor. PC kontrolleri kst
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Pokemon Masters x

Bir kez daha seni sectim Pikachul!

Pokemon, 1996 yilindan beri hayati-
mizda ama benim artik biyidigim
zamana denk geldiginden icine hi¢
giremedigim bir evren. Miizikali bile
yapilan Pokemon'un ilgimi ceken tek
oyunu Pokemon GO olmustu ama onun
da Tirkiye'de -resmi olarak- oynanmiyor
olmasi canimi sikhigr icin illegal yollar-
dan oynamaya calismadim. Masters

da biyik bir merakla beklendiginden
Pokemon viriisine bu oyunla bulasmaya
karar verdim.

Pokemon Masters, sira tabanl bir dévis
oyunu ve cok renkli, Pasia isimli bir
adada geciyor. Grafikler ve karakter-
lerin modellemeleri oldukca basarili.
Belki de simdiye kadar gérdiigimiz en
gizel halleri olabilir. Pokemon diinya-
sindan tanidiginiz ya da tanimadiginiz
her karakterin bu adada gérevleri var.
Oyundaki amacimiz, egitmeni oldugu-
muz takimla turnuvalar kazanip en iyi
seviyeye gelebilmek. Egitmen olarak
basladiginiz oyunda kendi karakterinizi
dilediginiz gibi giincellestirdikten sonra
bircok insanla konusup ne yapmak
gerektigini bulmaya calisiyorsunuz.
Cok fazla diyalog var, anliyorum, giizel
ayrintili bir mobil oyun olsun istenmis,

sonucta isin ucunda Pokemon ve Nin-
tendo markasi var ama konusma ekran-
larinin hakkini veren, okuyup ona gére
hareket eden kac kisi var, cok emin
degilim. Uzun sohbetler bittikien sonra
nihayet ilk déviis ekranina ulasiyoruz.
Pikachu’nun basrolde oldugu ekip, Punk
Girl liderligindeki takimin karsisinda
yerini aliyor.

3’e 3 karsilasmalardan olusan sira
tabanl dévislerde her karakterin
kendine 6zgi yetenegi var ve tabii ki
ilk macta kolay bir zafer geliyor. Gérev
hemen bitmiyor, yeni bir icli gelebilir,
hatta araya bir boss bile sikisabiliyor.
Oyunun basinda arka arkaya savaslar
basarili bir sekilde gecebilirsiniz ama
sonralarda daha taktiksel saldirmaniz
ya da takimin Gyelerini stratejik olarak
secmeniz gerekebilir. Karakterleri
gelistirmek ve takima yeni Gyeler almak
icin bol bol ma¢ kazanip malzeme top-
lamaniz gerekiyor. Egitmenlere, daha
yiksek saglik, defans ve atak yetenek-
leri ya da hiz kazandirabiliyorsunuz.
Sync Pair denen bir sistemle kendi
karakterinize destek olacak iki kisiyi
secebiliyorsunuz. Her savascinin kendi
takim oyuncusunu sectiginiz bu ekranda

tim yeteneklerini ya da zayifliklarini
gérip ona gére tercih ediyorsunuz.
Oyun genel hatlariyla oldukca kolay
ve hatta daha yasi kiicik cocuklar icin
tasarlanmis olmasina ragmen bu sync
pair bslimi benim basta biraz kafami
karistirdi. Sonra oynadikca ¢cézdim.
Oyunda hem ana hem de sync pair
hikayelerindeki g&revleri tamamlayip
ilerleyebiliyorsunuz zaten.

Benim gibi Pokemon diinyasiyla hi¢
alakasi olmayan birini bile diger sira
tabanl oyunlara nazaran daha fazla
oynathgi icin aslinda basarili bulabilirim
ama bunun sebebi oyunun ilging olmasi
degil, daha basit bir ara yiize sahip

ve kolay olmasi. Cok fazla diyalog ve
video olmasi can sikici ciinki strekli
“skip” e basmak bir siire sonra oyunu
kapatma hissi dogurabiliyor. Seslen-
dirmeler ve grafikler cok basarili ama
amacimiz oyun oynamak anime izlemek
degil. Ayni tirdeki diger oyunlardaki
gibi cok fazla taktik savaslar yapma-
miz gerekmiyor belki doha da ilerleme
saglandiginda zorlasiyordur ama bana
pek o havayi vermedi. Pokemon

seven biriyseniz indirin, degilse-

niz bosuna ugrasmayin derim.

e A
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Second Galaxy *

Evrende muhtemelen yalniz degilsiniz

obil oyunlar giin gectikce gelismeye

devam ediyor. Second Galaxy, uzay-
da gecen bir acik diinya rol yapma oyunu. Yil
3000'ler olmus, Diinya diye bir sey kalmamis
ve uzaya cikilmis, amacimiz da uzayin altini
Ustine getirerek evrende yalniz olup olmadi-
gimizi bulmak. Oyun icinde ii¢ fraksiyon var;
Republic of Svarus, Oracle Empire ve Econo-
mic Community Of Dawn. Bana isim olarak
cok anlam ifade etmedikleri icin rastgele
birini sectim. Fraksiyonlardan daha énemli
olan da asker, bilim adami, mihendis ve

arastirmaci mesleklerinden ne olacaginiza
karar vermek. Sectiginiz kisiyi dilediginiz gibi
kisisellestirmeniz mimkin. Tim ayarlamalar
yaptiktan sonra verilen ilk gérevle oyuna
basliyoruz. Uzay gemisine atlayip boslukta
siizilme isi cok eglenceli. Otomatik oynama
modunda, siz bir hedef secip ilerlediginizde,
uzay geminiz akill oldugu icin karsisina
cikan gezegeni énce arashrp dissman olup
olmadiginin bilgisini veriyor ve sonra size
saldiranlara karsi kendinizi korumaniz gere-
kiyor. Gérev tamamlandiginda Usse dénip

Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Fist Of The North Star

Konsollarda kaciranlar mobile buyursun...

Anime meraklilar Fist Of The North Star
ismini mutlaka hatirliyorlardir. 1983
yilinda yayin hayatina manga olarak
baslayan seri daha sonra anime dizisi-

ne dénistirilmis ve 90'lara kadar 152
bslim yayilanmis. 1986 yilindan beri

de neredeyse biitin oyun platformlarinda
karsimiza cikmis. Bu 36 yillik macerayi
duymayan kalmasin denmis olmali ki simdi
de hem IOS hem de Android isletim siste-
mine ait telefonlarda oynamak mimkin.
FotNS, sira tabanli bir déviis oyunu. Tek
kisiyle bashyor ama rakipleri yendikce eki-
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binize yeni savascilar ekleyebiliyorsunuz.
Kazandiginiz malzemelerle karakterleri
giclendirebiliyor seviyelerini arthrabiliyor-
sunuz. Ucretsiz oldugundan her oyun gibi
basta hem kolay zaferler kazaniyor hem
de bol bol 8diil kazaniliyor ama tabii ki
oyun icin satin almalar oldugundan ileride
daha da giclenmek icin para harcamaniz
gerekebilir. Oyunun aslinda benzerlerin-
den ayiran en 6zel ve giizel yan, klasik
abartili anime seslendirmeleri ve absirt
dévis sahnelerinin olmasi. Kulaklikla toplu
tasimada oynarsaniz eger kendinizi giiler-

ganimetleri karakteri ve gemiyi gelistirmek
icin kullaniyorsunuz. Second Galaxy, ayni
zamanda cok oyunculu oldugundan diger
kisilerle yeri geldiginde ittifak kurabilme
imkani da var. Uzayda kesfedebilecegi-
niz 4000’den fazla gezegen var ve cok
fazla ayrintili oldugundan oynamaya uzun
zaman ayirmaniz gerekebilir. EVE Online
oyunuyla fazlasiyla benzer oldugundan
onu sevdiyseniz ve uzay savaslariyla
araniz iyiyse Second Galaxy'e sans @

vermenizi tavsiye edebilirim.

legends ReVIVE €

ken bulabilirsiniz, o anlamda gayet eglen-
celi. Seriyi bilenler icin tim kahramanlarin
oyunda olmasi da ilgi cekici. Savascilar ve
yan karakterler disarida kalmamis. Gelelim
eksi yénlerine, ara yizi cok kalabalik ve
yorucu inlemi yanip sénen hangi basliga
bakacagini sasiriyor insan. Oyunda su an
icin teknik sorunlar da var. Sunucuya bag-
lanirken sorun cikip kapanabiliyor ya da
tekrar yiikle secenegi cikiyor ve yiklemeler
cok uzun siriyor. Cikali kisa bir

siire oldugu icin yapilacak giincel-
lemelerle dizelecegini umuyorum.



Saint Seiya: Awakening
Knights Ot The Zodiac €

Anime sevenleri memnun edebilecek mie

Tlpkl Fist Of The North Star gibi, 1980’lerde
manga olarak yayin hayatina baslams,
daha sonra énce anime televizyon dizisi,
ardindan da beyaz perdede boy géstermis
olan Saint Seiya, tim platformlarda 10°dan
fazla oyunla karsimiza cikmis. Japon bir yetim
olan Seiya, Pegasus'un Bronz Kumasi'ni almasi
icin Yunanistan’da bulunan kutsal bir bélgeye
génderilir. Bronz kumasi aldiktan sonra Cosmo
adinda bir mistik enerji aciga cikar ve bu
yiizden uyanan Athena'yr diger tanrlardan
kurtarmaya yemin eder. Bu koruma icgiidi-
siyle baslayan macera cok cesitli yerlerde
geciyor. Birbirinden yetenekli savascilarla

girdigimiz karsilasmalarda rakipler cok ilging
aletlerle saldirabiliyorlar, Yunan tapinak situnu
atani bile gérdim. Her karakterin gelisimi sizin
savaslardaki basarnnizla dogru orantili ama
cok farkli 6zellikleri oldugunu s&yleyebilirim.
Grafikleri ve ara yiizi oldukca basaril. Gek-
yiizii ve yildizlarin da isin icinde olmasi oyunu
daha ilgi cekici kilmis. FotNS'da oldugu gibi
bunu da sesli oynamanizi tavsiye edecegim
ciink mizikleri orijinal oyundan oldugu icin
inanilmaz giizel sarkilar var ve seslendirmeler
cok Unlij Japon sanatcilar tarafindan

yapilmis, eminim anime severlerin kulak-
larina asina sesler cikacakhr.

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz
The Powerpuff Girls:
Monkey Mania €

Dinyayi maymunlardan kurtarmak mi2

he Powerpuff Girls, diinyayi kurtarmak icin

ellerinden geleni yapan Bubbles, Buttercup
ve Blossom isimli iic tath kizdan olusan bir grup
ve 1992'den beri hayatimizda. Bu zamana
kadar hic ilginizi cekmemis bile olsa mutlaka
bir oyuncagini ya da kirtasiye malzemelerini bir
yerlerde gérmissiinizdir. Mojo Jojo, kizlara ait
bir maddeyi calar ve cilgin maymun ordusu ser-
best kalir ve kasabalan Townsville'i kurtarmak
da The Powerpuff Girls'e kalir. 2012 yilinda
cikan Burrito Bison oyunuyla benzerlik gésteren
oyunda amag, sapanda duran kizimizi firlat-

tiktan sonra karsisinda duran Rubber Bandit,
Barbarus Bikini gibi dismanlara carptirarak
mor maymunlarin iizerinde ziplatip lmeden en
vzaga gidebilmek. Bu asamada daha yiksege
ziplamak icin Time Dasher’a rastlayabilir ya da
Jetpack'li kedilerle ucabilirsiniz. Tabii ki amac,
en uzaga gidip kafese kapatilmis arkadasimiz:
kurtarmak ama oyun siireci eglenceli oldugun-
dan yarda kalmayi cok da dert etmiyorsunuz.
B&limi nasil bitirirseniz bitirin, giincellemeler,
dzel karakterler ve giiclendiriciler icin altin
kazanabiliyorsunuz. Renkler, grafikler olmasi
gerektigi gibi gayet giizel. Herhangi bir teknik
aksaklik yok, ara yiizi oldukca basit. Oyundan
hic beklentim olmadigi icin belki bu kadar
eglenceli geldi ya da basit oyun ihtiyacimi kar-
siladig icin bilemiyorum ama bir siire

daha telefonumda tutup oynayaca- @
gim gibi geliyor bana.

© Nevra ilhan

’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlar

. 1. Sand Balls

2. Marbleous 3D
3. Bus Simulator: Ultimate
4. PUBG MOBILE

5. CodyCross: Capraz Bulmaca

En Poptiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Plague Inc.

2. Hitman Sniper

3. Construction Simulator 2014
4. Earn to Die 2

5. Minecraft: Pocket Edition

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Sand Balls
2. PUBG MORBILE LITE
3. Mr Bullet — Spy Puzzle

4, Fun Race 3D

5. Bus Simulator: Ultimate

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Construction Simulator 2014
3. Earn to Die 2

4. Hitman Sniper

5. Real Drift Car Racing
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HEARTHSTONE: SoU

Yeni eklenti paketi, yepyeni kartlar, yepisyeni taktikler!

Sayfa
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Canavar avi

oyununa yeni silah!

hoenix Labs tarafindan gelistirilen free to play oyunu

Dauntless'in hala altini doldurmasi gereken yénleri var
ve yapimci ekip oyun icin yedinci silah olan Aether Strikers'i
duyurdu. Bu yeni silah oyuna bircok yeni hareket, kombolar

ve teknikler getiriyor. Bdylece oyunun avcilar icin sundugu

oynanis zenginligi yeni enstrimanlara kavusmus oldu.

Yayinlanan yapimei duyurusunda, Aether Strikers'i tam giiciyle
kullanabilmek icin Mantra isimli 6zel bir enerji barini doldu-
ruyoruz. Mantra’yl doldurmamizi saglayan Focused Assault,
Spirit Barrage ve Mighty Squall kombolari oldukca basit tus
kombinasyonlarindan olusuyor. Bu kombolan gerceklestir-
diginiz takdirde Mantra bariniz doluyor ve iki yeni yetenek
aciliyor. Bu yetenekleri ise belirli bir siire icerisinde kullanabi-
liyorsunuz. Bunun yaninda farkli teknikler de kullanabildiginiz
bir silah Aether Strikers. Bu tekniklerden biri Tempest Form
olarak adlandiriliyor ve sadece bir Mantra kullaniyor. Bu
teknik, karakterin eneriisini yogunlastirarak atak hizi kazanil-
masini sagliyor. Karma Breaker ise iki mantra kullanarak ileri
dogru atilarak saldin yapmaya yariyor. Son olarak Adamant

Bolt saldinsi ise bir lazer topu atisina benzer yogunlasmis enerii
saldins yapabiliyoruz. Bu saldin ayni zamanda ilk iki teknik
akiif ise fazladan hasar verebiliyor. Dauntless Epic Games
Store'dan kolayca erisebileceginiz ve Monster Hunter World
tarzi oyunlan begeniyorsaniz denemeniz gereken bir yapim. ¢

Storm of Arrows ile gelen
onemli degisiklikler

lade & Soul'un isiltisinin s8ndigini

séylemek cok da yanlis olmaz. Yine de
hala kendi oyuncu kitlesi tarafindan oldukca
sevilen oyunda gercekten etki yaratabilecek
dnemli gincellemeler yayinladi. Yayinlanan
bilgilere gére PVP ve PvE istatistikleri sistemi
artik oyunda birbirinden tamamen ayrilmis bir
yapida. Bu durum hangi istatistiklerin hangi
oynanisa nasil etki edecegini oyuncularin
daha iyi gérmesini sagliyor. Béylece oyun-
cular karakterleri Gzerinde cok daha etkili
ayarlamalar yapabiliyor. Ayni zamanda bu
sayede yapimci ekip PvE ve PvP dengeleme-
lerini gelecekte cok daha iyi hale getirecek.
Yenilikler sadece bununla sinirli kalmiyor
elbette. Unity sisteminde seviye siniri 120'den
150'ye cikmis durumda. Ayni zamanda alh

86 | LEVEL

yeni radiance tasi slotu her bir tas tipine iki
tane olmak izere eklendi bile. Tim bunlarin
yaninda oyuna Legendary 6zellikte Wild-
song, Stormsiege ve Thundercall adinda ¢
yeni bracelet, bir yeni zindan ve bir yeni raid
eklendi. &

PUBG SWAG

PUBG Corp. tarafi tath bir kutu hazirla-
mis. Bu sirpriz kutunun iceriginde PUBG
ile alakali cesitli sirprizler yer aliyor ve
bizim Enes’in payina da iclerinden birisi
disti (Tencere tavaya benzemiyor2).
Paketin icerisinden cikacak olan sirp-
rizler her seferinde farkli, manevi yéni
ise paha bicilemez. Hediyeyi aldiktan
sonra talaslarla ne yapacagimiz konu-
sunda fikirlerinizi bekliyoruz.




Tombs of Terror Solo Adventure moduyla
birlikte, HS heyecani hiz kesmeden suriyor!

lizzard"in nli, eskimek bilmeyen kart

oyunu Hearthstone diizenli genisleme
paketleri almaya devam ediyor —ki bu
aciklama oyunun takipcileri icin son derece
yavan oldu.
Saviors of Uldum ek paketiyle birlikte yep-
yeni 135 kart oyuna eklendi. Bununla birlikte
iki tane de yeni anahtar kelime, Reborn
ve Plague’ler oyundaki yerini aldi. Ayrica
Journey to Un'Goro ile tanishgimiz Quest'ler,
zaman asimindan 8tiri Standart formati terk
etmisti ve Saviors of Uldum ile birlikte her
sinifa birer tane yeni Quest eklendi.
Reborn mekanigi oyunda kesinlikle cok iyi
isliyor ve sirpriz kombolara izin taniyor.
Reborn 6zelligine sahip askerler 8ldiklerin-
de, tek saglik puani ile hayata geri déniiyor.
Ornegin Rush 6zelligine de sahip bir Reborn
asker ile art arda iki kez saldirn yapabiliyor-
sunuz. (Deathrattle’in statik &zellige sahip
versiyonu gibi diisinin Reborn’u.)
Plague'ler bes farkli kéti karakter sinifina
ait, ortaligi darma duman eden biyileri
kapsiyor ve Quest'ler de bilmeyenler icin tek
manaya yapilan ve hemen oyunun basinda
karh elinizde bulunan gérevlere deniliyor.
Zaten bir siiredir Saviors of Uldum destele-
riyle oynamaktaydik fakat gecen ayin gizel
gelismesi Tombs of Terror adindaki Solo

Adventure modu oldu. Dért kanattan olusan
ve yine hafta hafta acilan bu adventure
modu, Dért farkli Plague Lord'a karsi verilen
micadeleyi konu ediyor. ilk bslimde Lost
City of Tol'Vir'de sekiz tane boss'v yenmeye
calisiyoruz ve tahmin edeceginiz gibi son
boss bir Plague Lord olan Vesh. Daha énce
hicbir adventure modunda gérmedigimiz
bir 6zellige sahip Plague Lord’lar. Hepsi
300 saglik puanina sahip ve savas sirasinca
sahip olduklar kahraman ézelligi de
degisiyor. Isin giizel tarafi Plague Lord'lar
tek seferde 8ldirmek zorunda olmamamiz.
Her ne kadar bircok 6zel giicii ve saglam
bir desteyi beraberimizde getiriyor olsak

da 300 saglik puanina sahip bir karakteri
tek seferde yenmek zorlayabiliyor. Ben ilk
bslimin lordu Vesh'i tek seferde yenmeyi
basardim ve hepsini oyunun basinda, sans
eseri bana sunulan “-1 Attack to Enemy
Minions” artifact'ini secmeme borcluyum.
ikinci bslimin lordu olan K'zarth, cok daha
zorlayici bir miicadele ortaya koydu ve onu
ancak ikinci denemede yenebildim ve bunun
sebebi de Sir Finley'nin Maxwell, Mighty
Steed karti ve “Bir biyi yapinca, desteden
bir asker cagirma” artifact’i oldu. Tavern’la-
ra ugradigimda Maxwell’in kopyalarini da
desteye ekledim ve her asker icin +2 Saldin

puani kazanan Maxwell sayesinde cok
giicli bir desteye kavustum.

Tombs of Terror macerasi, oynanis acisindan
Dalaran Heist'a cok benziyor acikcasi fakat
her bélimde bir de enteresan bir mekanik
bulunuyor. Ormegin ilk bslimde destenizden
rastgele Murloc'lar cikiyor, ikinci bélom-
deyse sahada, en sagda yer alan askerler
sira sonunda otomatik olarak bir dismana
saldinyor. Ayrica standart siniflar yerine
burada iki sinifin karmasi karakterleri kontrol
ediyoruz. Reno Jackson Mage/Rogue kari-
simi, Sir Finley ise Paladin/Shaman. Uciinci
ve dérdiinci bslimlerin yildizlar ise Druid/
Priest olan Elise Starseeker ve Hunter/Warri-
or olan Brann Bronzebeard.

Hearthstone miidavimleri icin muhtesem bir
tecrilbe sunan Tombs of Terror'da, her bé-
[tmi bir kez oynamak 3 tane de kart paketi
kazandiryor, haberiniz olsun... ¢
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&) ONLINE OYUNLARIN
IKONIK SILAHLARI

Silahlar pek cok oyunun en énemli parcasi. Ozellikle online oyunlarda diger oyunculara dstinlik kurabilmek icin
en lyi silahlan bulmaya ya da giinlerce antrenman yaparak ustalasmaya calisiyoruz. Ancak bazi silahlar var ki
asla hafizalanmizdan cikmiyor. O oyunlarin adi anildigr zaman aklimizda artik bir ikon haline gelmis silahlar beli-
riveriyor. Aslinda bu liste hayli uzatlabilir ve her bir silaha évgi dolu siirler, destanlar yazilabilir. Gelin gérin ki ne
yazik ki yerimiz dar. Yine de bazilanna kisa kisa deginmezsek anilarina biyik haksizlik efmis oluruz.

Counter Strike A\/\/P'”“

Her Counter Strike oyununun en sevilen silahi dersek yanlis
olmaz herhalde. Ayak disinda her bélgeden tek bir mermide
skor hanesine +1'i basan bu silahin kulagr ¢inlatan sesini
belki de on binlerce kez duydum. Counter Strike 1.3 ile bas-
layan bu maceram her bir Counter Strike yapiminda devam
etti. Counter Strike: Global Offensive ile beraber yeni neslin
de favori silahlarindan biri haline geldi. Yetmedi oyuncular
kendi AWP haritalarini tasarladilar. Ozellikle 1.6'da bu ézel
haritalarda arkadaslarimla o kadar cok AWP savasi yaptim
ki CS:GO'da olamasam bile 1.6’da AWP iizerinde oldukca
iddiali hale gelmistim. AWP ve Desert Eagle arasinda
yapilan gecis killeri de her zaman gérsel olarak etkileyici
olmustur. Bu silahin bir oyuncunun hayatinda her zaman belli
bir késede yer alacagina inantyorum ¢iinki CS'nin her nesle
kendini bir sekilde uyarlayacagina ve AWP'yi de asla silah
yelpazesinden cikarmayacagina olan giivenim tam.

World Of Warcraft
P Warglaive of Azzinoth

Acikcasi bu secimi yapmakta ne kadar zor-
landigimi anlatamam. Ozellikle Thunderfury,
Ashbringer ve Warglaive of Azzinoth arasinda
gittim gittim geldim. Hatta WoW'u hala aktif
oynayan arkadaslarimi da bu tarismaya dahil
edip fikirlerini aldim ve en sonunda Warglaive
of Azzinoth'v buraya tasimaya karar verdim.
ikisi bir araya geldiginde The Twin Blades of
Azzinoth setini olusturan bu kiliclar, oldukca
orijinal tasarimiyla World of Warcraft icin
gercekten de ikon olmus ve lllidan Stormage
denildiginde zihinde beliren ilk gérintiyi
olusturuyor diyebilirim. Demon Hunter, Rogue,
Warrior, Monk ve Death Knight'in kullanabildigi
bu tek elli Legendary silahi lllidan Stormage’den
dijsirebiliyor ve eger ikisini birden kusanirsaniz
Achievement listenize bir yenisini ekliyorsunuz.
Bence Warglaive of Azzinoth sadece WoW'un
veya online oyun diinyasinin degil, tim oyun
diinyasinin ikonik silahlarindan birisi.
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Team Fortress 2
Jerate

Left 4 Dead 2

Pipe Bomb - Bile Bomb kombosu

Arkadaslarinizla beraber PvE olarak
oynayabileceginiz en iyi oyunlardan
biri hala Left 4 Dead 2. Acikcasi yeni
bir oyununa gérmek mutluluk verici
olurdu ancak Valve'in iice kadar say-
may bilmemesi yiizinden en azindan
yakin gelecekte bunu géremeye-
cegimize eminim. L4D2'de bugiine
kadar binlerce zombiyi bambaska
yollarla katlettik. Etimizden bir parca
koparmaya calisan ve sprinterlara bile
meydan okuyan bu yaratiklar etrafimizi

Bildiginiz sidik arkadaslar bu. Evet, evet yanls duymadiginiz, oyun
diinyasinin en orijinal silahlarindan biri olan Jerate bir kavanoz
sidikten baska bir sey degil. Hatta yapilan resmi aciklamaya gére
Sniper’larin giinlerce kamp kurup gézlem yapmasi sonucu olusan
bir silah bu. Team Fortress 2 orijinal fikirleri ve eglenceli oynanisi
ile cok 8nemli bir oyun olmayi basarmis bir yapim, malum. Jerate
de hic kuskusuz oyunun en ilginc ve akilda kalan silahlarindan
biri. Sniper karakterlerin ikincil silah slotunda kullanabildigi Jerate
oldukca etkili. Firlatilan bu kavanoz isabet ettigi rakip oyunculara
debuff &zellikleri sagliyor ve etki ettigi sire boyunca oyuncunun
aldigr hasarlara mini crit etkisi olusturuyor. Ancak bu kavanozu

elde edebilmeniz icin Team Fortess 2'de 11 adet Sniper basarimi

tamamlamaniz gerektigini de hatirlatmak istiyorum.

Knight Online
Raptor

Daha cok ilkemizde firtinalar estiren
bir oyun olan Knight Online, ben
dahil pek cok oyuncuyu sabahlara
kadar bilgisayar basina kilitleyen bir
MMORPG oyunuydu. Diinyada bir
WoW akimidir giderken ilkemizde
bilgisayar olan az sayida evde ve
ézellikle de internet kafelerde sa-
bahlara kadar Knight partileri yapi-
lir, sunuculara giris yapabilmek icin

PlayerUnknown'’s Battlegrounds

Karabiner Q8K

Listede yer alan her oyun gibi, tim
oyun diinyasi icin ikon haline gelmis bir
yapim oldu. Elbette oyundaki bir silah
herkesin aradigi, oyunun en etkili silahi
diyebiliriz. O silah tabii ki Kar98'den
baskasi degil. Oyunda seviye 2
kasklara bile tek atma potansiyeli

olan, Alman Mauser sirketi tarafindan
iretilen orijinal adi Karabiner 98 Kurz

olan silah, gercekte de Ispanyol i¢
Savasi'ndan giinimize kadar kulla-
nilan, popiiler bir 8lim makinesi oldu.
Elbette oyunda bu denli sevilmesinin

en biyik nedeni, dogru hedef alindig:
zaman akil almaz bir menzile sahip ol-
masi ve tabii ki bu denli etkili ve hasarn
yiksek bir silahin harita izerinde -nadir
de olsa- bulunabiliyor olmasi.

sardiginda kullanilabilecek en iyi silah-
lardan biri de siiphesiz Pipe Bomb'du.
Ancak el bombasi niteligindeki bu
patlayici silah, Bile Bomb ile beraber iki
kat daha etkili oluyordu. Bile Bomb'u
bir zombi'nin Ustine atabiliyor, diger
zombiler tarafindan hedef alinmasini
saglayabiliyor ya da cikardigr yesil du-
man ile zombileri bir noktaya toplaya-
biliyordunuz. Tam bu sirada zombilerin
toplandigi noktaya atilan Pipe Bomb
ise adeta katliam yapiyordu.

vzun dakikalar beklenirdi. Gel gele-
lim bu popiler oyun hala seviliyor ve
oynaniyor. Ancak simdi eskisi kadar
degerli olmasa da o dénemlerde +8
Raptor hem giicilyle hem de parlak
gérinimiyle bir efsaneydi. Tabii ki
simdi cok daha yiiksek seviyelere ci-
karilabilen bu silah Pembe 1simasiyla
sizi oyunda 6zel hissettiriyor ve ciddi
fiyatlara alici buluyordu.
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Oglum bu LEVEL'1 niye halen aliyorsunuz,
derdiniz ne abicim sizin? Her ay birbirinden
k&t bir ton oyunu alip alip sayfalara koyu-
yorlar, sonra puanlara bir bakiyorsunuz, hep-
si 80+. Hicbir halttan anlamadiklarini siz fark
edemediyseniz, bu sizin ayibiniz degil, benim
yeterince etkin is yapamiyor olmamdan
geliyordur. O yiizden bu ay buray i¢ tane
dandik oyuna degil, bu isini bilmez adamla-
rin inceledigi HER OYUNA ayirdim.

Bak simdi hemen kapaktaki dinya koétist
oyunla baslayalim. Gecen ay da demistim,
Borderlands 3, iicinci oyun degil, birinci
oyundur. Bak kaldir at birinci oyunu, koy
bunu yerine, kim ne anlayacak? Cinki HEPSI
BiRBIRININ AYNI! Yapimci miisveddeleri 10
yildir grafik motorunda bile en ufak degi-
siklige gitmedi, Mozambik‘te bile heyecan
yaratmayan cel-shade grafiklerle devam
ediyorlar; siz de alip oynuyorsunuz. Ne-
den? Cinkii bu sagma dergi almis kapagina
koymus. Yuh!

Geciyorum. Gears 5. Bu oyunun eskiden adi
Gears of War'du; adamlar bile o kadar sikil-
mis olacak ki Gears diye kisaltmislar. Gears
ne @#$! Yok G5 yap, izerine zirve deriz,
liderler bulustu diye uydururuz, daha anlamli
olur. Bu da bdyle dimdiz bir aksiyon oyunu
senelerdir, yok multiplayer, yok bilmem ne
diye iteleyip duruyorlar ama ne oyun diin-
yasina, ne insanin kendi diinyasina en ufak
faydasi yok. At ¢épe!

Dur, dur favorim var sirada. FIFA 20!
2020'yi kisalttin, ne oldu, 20. Bravo. Peki
abicim ne degisti simdi bu oyunda ne oldu?
FIFA 19u kaldirip rafa niye koyuyorum? Vol-
ta Football icin mi2 Yok ya! Cidden bu futbol
oyunculari da isten anlamiyor; para vermeyin
su oyunlara. Birakin bedava giincelleme ge-
tirsinler eski oyunlara, birakin. BIRAK! Gizel.
Konami de eFootball PES 2020 mi ne idigi

belirsiz bir isim koymus yeni oyununa. Isme

-

-T}.- .

gel; e be Football. E! Pih Allah kahretmesin!
Sonra tabii NBA 2K20 var, onda da millet
basket oynayip duruyor iste gene. Geg, seri
gec.

Code Vein adindaki oyunun da son derece
asirma bir oyun oldugunu hepimiz birkac
senedir farkindayiz ama bu dergi ve diger
oyun medyasi bu gercegi gérmezden geliyor.
Almislar Dark Souls’a, Bloodborne’a anime
skin’inin giydirmisler, herkes de agzi bir
karis acik “Ayy ne gizel oldu, cok tath” diye
oyunun pesinden kosuyor. Litfen abicim biraz
orijinal olun, biraz disinin... Japonya sen de
cik be abi su anime tutumundan. Ha bire ayni
ortam, ayni tipte gdrintiler, aym diyaloglar,
ayni beyaz sach arkadaslar. Dev kusacagim
ustiniize, goreceksiniz dinya kac bucak!

Bak bu dangalak dergi yazar arkadaslar
Oninaki denen garabeti de begenmis.
Yarabbi valla sabir! Oglum oyunda senar-

yo yok, zorluk yok, bir tane kilici kapip tim
diinyayi kesip duruyoruz, bundan ne gibi bir
zevk aldiniz lan!

igrenc bir kopya olan Blasphortemol... Ne
bicim adi var lan bu oyunun, daha yazilamiyor
bile. Neyse, o Castlevania cakmasi oyunu da
begenmis bunlar ama siz begenmeyin ciinki o
gordiginiz ve begendiginiz fragmanin %1 i
bile yok oyunda. Almayin! ALMA!

O korku dolu, diken istinde durdugunuz Bla-
ir Witch Project filminin TIRNAG! bile olmas!
muhtemel olmayan kétii ajanlik oyunu Blair
Witch'i de begenmisler ve daha fazlasina
bakmaya gergekten ne takatim kalds, ne de
akil saghgim.

Simdi cevirin sayfalar, bakin bu oyunlarin
puanlarina. 70’ler 80’ler havada ugusuyor.
Hepsini alin, paranizi sokaga savurun diyor-
lar acik agik. Bu ne rahathiktir, bu ne kendini
bilmezliktir. Abaci, kebeci, ara yerde sen neci
LEVEL dergisi? Haydi, bekleme yapma canim.
HAYDI!
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DONANIM

HP Omen 15 (2019) — dh0006nt

P’nin Omen serisiyle ilk tanishgimizda

Pavilion ile arasindaki farklar kozmetik
dokunuslardan ibaretti hatirlanacagi izere.
Zaman gectikce kendi kimligini, kendi ¢iz-
gisini bulan bu oyuncu laptoplar, giinimiz
itibarryla artik tamamiyla oyuncular icin
tasarlanan, &zel bir seriye dénisti.
Bu ay sayfalarimiza konuk ettigimiz HP
Omen 15, pek cok farkl konfigiirasyona
sahip bir model. Kullanilan islemciden grafik
kartina, depolama alani seceneklerinden
ekran paneline kadar pek cok farkli secenek
arasindan kendinize uygun olani secmeniz
mimkin. Bizim test bilgisayarimiz -dh0006nt
konfigiirasyonu olarak gecen, 15.6 in¢
1080p/60Hz, 178 derece géris acil bir
ekrana sahip.
Panel ana gévdeye orta bélgeden birles-
tirilmis halde ve géze de son derece hos
goézikiyor. Son derece agresif bir tasarima
sahip olan riin dért bélge arkadan aydin-
latmali bir klavye ile geliyor. Bazi modellerde
ise kirmizi renkte aydinlatma ile bulmak
mimkin. Mekanik klavye tercih edilmemis,
laptoplarda cok gerekli ve verimli olmadigini
dissinenlerin sayisi az degil, saniyorum ben

94 | LEVEL

Omen serisine RTX dopingi

de bu gruba dahilim. Klavyede oyunlarda en
sik kullanilan 26 tusta anti-ghosting 6zelligi
mevcut ki ne kadar 8nemli oldugunu séyle-
meye gerek yok.

HP'nin bu modeli HP Audio Boost ile
desteklenen Bang & Olufsen ses sistemiyle
donathgini da belirtmek gerekiyor. Laptop-
larda ses cdzimleri muhteseme yaklasamasa
da HP oldukea iyi bir is basarmis. Kulakhgi-
nizi DTS: Headphone:X jakina takh@inizda
360 derece cevresel sese ulasabildiginizi de
belirtelim. Ufak ama kaliteli dokunuslar.

HP bu modelde Intel Core i7-9750H islemci-
sini kullanmis. Temel frekansi 2.60 Ghz olan
6 cekirdekli ve 12 izlekli bu islemci boost mo-
dunda 4.50 Mhz'e kadar ulasabiliyor. RAM
olarak ise 16GB 2666Mhz DDR4 bellek
tercih edilmis. Ve tabii ekran karti. Nvidia’nin
6GB'lik RTX 2060"1 HP Omen 15%e gii¢ ver-
mekte ve hem su anda piyasada olan, hem
de yakin gelecekte piyasaya cikacak tim
oyunlarda yilksek performans vadetmekte.
Masaistindeyken ise Intel''n UHD Graphics
630 grafik cipseti devreye giriyor, bu da pil
dmriiniiz icin oldukca faydali. Depolama
konusunda ise modelde HDD kullanilmamis,

bunun yerine 512GB SSD bulunmakta ve
performansi da oldukca tatmin edici.
Oldukca kompakt bir kasaya sahip olan iriin
2.58kg agirhginda, sundugu ézellikler g6z
8niine alindiginda gayet normal. Adaptér
ufak olsa da ciddi anlamda isinma yapmak-
ta. Diger taraftan Grinin oldukca basarili bir
sogutma sistemine sahip oldugunu belirtme-
miz gerekiyor, ses ise yik altindayken hayli
yiksek, bu da beklenen bir sey. Omen’in
Bluetooth 5.0 dahil baglanti secenekleri de
oldukca zengin. Bu kadar ince bir modelde
Ethernet portu gérmek oldukca sasirtici oldu.
Sonucta karsimizda son derece iyi donanimli
ve yiksek kalitede bir model var. Urini
lkemizde 11000 TL civarinda bir fiyata

bulabilmek mimkin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Agresif ve kompakt tasarim, RTX 2060
ekran kart, kaliteli ekran, oyunlarda yiiksek
performans, genis baglanti secenekleri
EKSi Bu modelde 144Hz ekran eksikligi
hissediliyor, yiik altinda sesli
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Corsair

Virtuoso Wireless €»

En Ust seviye performans arayanlara

orsair’in Void serisini unutmak miimkiin mii2 Kendisine 6zg,

dikkat cekici bir tasarima sahip olan bu modeller ilkemiz-
de de cok sevilmisti hatirlanacagi iizere. O noktadan itibaren
Corsair’in farkli bir yéne saphgini ve cok satafatl gézikmeyen
lakin son derece sik tasarimlara sahip baska bir Griin serisini (HS)
oyunculara sundugunu da biliyorsunuz. Corsair’in hem oyun
hem de miizik performansi olarak en iyisini bekleyen oyunculara
hitap eden yeni modeli Corsair Virtuoso, ézellikle SE modeliyle
yayincilar icin de bicilmis kaftan.
7.1 Surround destekleyen Virtuoso, “niche” tabir edebilecegimiz,
ince ince islenmis bir amiral gemisi hiiviyetinde. Yiksek cézinir-
[5klo 50mm siricilere sahip olan kulaklik islenmis aliminyumdan
bir bas képrisine sahip. Kablosuz olmasinin da etkisiyle biraz
agir olan iriin (yaklasik 360 gram), basiniza kusursuz sekilde
oturuyor ve marshmallow kivamindaki kulak yastiklarinin da
katkisiyla saatler siren bir kullanimin ardindan bile son derece ra-
hat hissettiriyor. 20Hz-40Khz arasindaki frekans destegi ise cogu
oyuncu kulakliklarindan iki kat genis bir aralik. Urin ¢ farkl
sekilde istediginiz platforma baglanabiliyor. Wireless modda (12
metre cekim alani, 20 saat batarya émri var) Corsair’in gecik-
mesiz Slipstream teknolojisini arkasina alan riin, USB modunda
ise 24bit ses destegi sunuyor. Ayni zamanda 3.5mm jack destegi
de var, bdyle baglandiginizda 16bit ses elde edebiliyorsunuz.
Her Gciinde de ses son derece net, en zor sarkilarda bile aldiginiz
performans g6z yasartici. Uriiniin sahnesi son derece genis ve ses
dizeyini abartmadiginiz sirece dip ses almiyorsunuz. Zaten ses
cikisi o kadar yiiksek ki yakinindan bile gececeginizi sanmiyorum.
Virtuoso'nun SE modeli ilave olarak yayinci sinifi 9.5mm
mikrofon, aliminyum panelde kaybolan RGB aydinlatma ve
yiksek kaliteli bir tasima ¢cantasi ile geliyor. Fiyat konusunda ise,
ilkemizdeki fiyati icin bir ay daha bekleyecegiz, yurt disi fiyati ise
modele gére 180-210$ arasinda. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem ses performansi, yiksek iscilik
kalitesi, uzun periyorlarda dahi yisksek kullanim,

cok kaliteli mikrofon, uzun batarya mrd,

RGB aydinlatma

EKSi Fiyati pahal, kulak Gnitesinde cok parmak izi kaliyor

LEVEL

EDITORUN

SECiMmi

SteelSeries
Apex Pro €

Her tus icin ayn hassaslik seviyesil

SfeeISeries'in amiral gemisi klavyesi son derece iddiali bir iriin
olarak cikh karsimiza. Genel gecer detaylar birazdan incele-
yecegiz ancak bir klavyenin cikip her tusun hassashigini ayri ayri
ayarlanabilecek sekilde bizlere sunmasi ezberleri bozan, kartlari
yeniden dagitabilecek bir teknoloji. Elbette yiiksek teknoloji
beraberinde yiksek bir bedeli de getiriyor.

SteelSeries Apex Pro’da Seri 5000 sinifi, ucaklarda kullanilan

bir aliminyum kullanmis. Bu da agirhgi direkt olarak disirmis.
950 gram agirhgindaki klavye yere iyi oturuyor ve miknatisli
bilek destegi ile de muhtesem bir uyum yakaliyor. Bu destekte
kullanilan yumusak kaplamanin son derece hos ve kaliteli bir his
birakhigini da sdyleyelim.

Klavyede kullanilan OmniPoint mekanik anahtarlar hassaslik konu-
sunda en iyiler arasinda. Optik bir algilayici ile harekete gectiginden
100 milyon tiklama 8mri sunan anahtarlarin tepki siresi 0.7ms,
calisma agirhigi ise 45¢cN. Zaten en biyik olayimiz da burada
basliyor. SteelSeries Apex Engine izerinden klavyenin %'tni
kaplayan bu tuslarin hassasliklar tek tek (tekrar yaziyorum, tek tek)
ayarlanabiliyor. 0.4mm’den 3.6mm'ye kadar dilediginiz hassasiyete
ayarlanabilen bu tuslar sayesinde oyunlarda yiksek performans alir
yazi yazarken azap cekme dénemi resmen sona ermis durumda.
Apex Pro’nun bir diger 6nemli &zelligi de Rival 700’de bulunana
benzeyen OLED akilli ekran. Bu ekrandan énceden belirlediginiz
profiller arasinda rahatlikla gecis yapabiliyorsunuz. Yani uzun

bir yazi seansinin ardindan oyuna girmeden énce SteelSeries
Engine’i acip iki saat ayar yapmak zorunda degilsiniz. Her sey
son derece hizli ve pratik.

Donanimi yazmaya yerimiz yetmeyecek ama riinin tzerinde bir
USB 2.0 slotu bulundugunu, her tus icin RGB aydinlatma destegi
ve ézel multimedya kontrollerinin de pakete dahil oldugunu
belirtelim. Elbette bunca liksin bir bedeli var, iriin su anda 1500
Tl'ye bulunabiliyor. ® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Hassasligr ayarlanabilir anahtarlar,

kaliteli ve rahat bilek destegi, RGB aydinlatma,
aliminyum alasim kasa, USB portu.

EKSIi Fiyah yiksek, yazilim ve OLED ekran

bazen uyumsuzluk yasayabiliyor ‘
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Asus ROG
Rapture GT-AX 11000 €

Wi-Fi 6'ya hazir miyiz2

outerimizin kablosuz olarak baglandigi yegane cihazlarin

bir laptop ve iki telefon oldugu giinler daha disnmis gibi,
degil mi2 Bugiin konsollarimiz, kombimiz, kulakhigimiz gibi
onlarca cihaz siirekli olarak aga bagl durumda ve Wi-Fi 6
(802.11ax) tam olarak bu noktada devreye giriyor: Daha fazla
kablosuz baglanti, daha yiiksek hiz ve daha stabil bir baglant.
Peki bu teknoloji ne zaman hayatimiza girecek. Aslinda girdi
bile, bu sayfada inceleyecegimiz Rapture GT-AX11000 bera-
berinde Wi-Fi 6 destegiyle gelen, -simdilik- pahali ve nadide
teknolojileri binyesinde barindiran bir cihaz ve direkt olarak
g6zini yakin gelecege dikiyor. Tek cihaz bagl oldugunda Wi-
Fi 5'e gére %40 hiz artisi vadeden bu teknoloji, ristini bagls
olan cihaz sayisi arthginda tam olarak géstermekte.
Rapture GT-AX11000 son derece agresif bir tasarima sahip
olan, heybetli, ist seviye performans talebi olan kullanicilar
hedefleyen bir trin. Uc ayn kablosuz bant destekliyor. Bunlar
bir adet 2.4 Ghz ve iki adet 5Ghz bant. Bu iic bandi u¢ uca
ekleme sansimiz olmasa da toplamda erisilen potansiyel deger
11000Mbps seviyesinde ki bu da iriinii tepeye yerlestiriyor.
Bu heybetli cihazi harekete gecirmek icin 1.8 Ghz hizindaki
dért cekirdekli islemci yaninda 1GB RAM ve 256 MB Flash
bellek iceren Broadcom BCM49408 sistem cipi (SoC) kullanili-
yor. Simdiye kadar denedigimiz ilk Wi-Fi 6 router oldugundan
maalesef rakipleriyle kiyaslama sansimiz olmadi ancak 5 ve
10 metreden yaphgimiz Jperf testlerinde aldigimiz performans
degerleri son derece etkileyici, bir &nceki nesil ile araya ciddi
bir cizgi cekmemiz gerekiyor.
Neticede karsimizda simdiye kadar kullandigimiz en hizh
router var diyebiliriz. Urinin Turkiye fiyah 3700 TL civarinda
ve ne derseniz deyin, korkunc yiiksek bir rakam. Bu da iriiniin
hitap ettigi pazari otomatikman belirleyen bir husus.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Wi Fi 6 destegi, cok yiksek performans,
etkileyici tasarim, 2.5G Gaming LAN portu.
EKSi Olaganiisti pahali
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Corsair
HS35 Stereo

Kendi sinifinda zirveye aday

rekli takipcilerimiz Corsair HS70 Wireless'i ne kadar

begendigimi hatirlayacaklardir. Bir donanim iriinine
verdigim en yilksek puanlardan birisini elde eden yapim
abarhsiz, stil sahibi tasarimi, muhtesem iscilik ve ses kalitesi ile
son yillarda en fazla aklimda kalan Grinlerden birisi olmay:
basarmist. HS35 de firmanin konsollar ve hdfiflige 5nem
veren, ekonomiyi &nde tutan oyuncular icin piyasaya cikarthg
son modellerden biri.
HS35'in tasanimina bakarsak HS50,/60/70 modeline gére
ciddi farklar gérmek miimkiin. 250 gram agirhgindaki HS35'in
325 gramlik HS50'ye gére en biyik avantaji agirlik. Bu
elbette daha fazla plastik kullanilmasi anlamina geliyor ama
meraklanmayin, malzeme kalitesi gayet basarili. Bas képri-
sinde aliminyum, kulak yastiklarinda ise bana biraz sert gelen
kumas yastiklar kullanilmis. Kulak yastiklari ilk dokundugunuz-
da sert hissettirse de uzun kullanimlarda bir sorun yaratmiyor.
Uriinun Grefim kalitesi yiksek ve esnekligi de dikkat cekici,
Uzerine oturmak gibi gérinmez kazalarla yok etmeniz cok
olasi degil.
3.5mm jack ile PC ve konsollara baglanabilen iriin Stereo
ses cikisina sahip. Peki mikrofonun ses kalitesi nasil2 Fiyatina
gore beklenmedik derecede iyi diyebilirim. Takim arkadaslarim
sesimi biraz ince bulsalar da genel kalite konusunda herhangi
bir sikayetleri olmadi War Thunder oynarken.
HS50'yi test etme sansimiz olmadiysa da HS50,/70 serisinin
mizik performansinin daha istiin olacagini ngérmek de
mimkin. Bu da hafiflik-uyumluluk (HS35) ile ses performansi
(HS50) arasinda bir tercih yapmaniz gerektigini gsteriyor.
HS35 cok yeni, hafif ve fiyatinin hakkini veren bir iriin. Biyik
kardesi HS50"nin fiyatinin uygunlugu HS35'in kitlesini baltala-
sa da karsimizda fiyat performans rini olmayi sonuna kadar
hak eden bir iriin var. ® Kirsat Zaman

KARAR |

ARTI Cok uygun fiyat, performansi sinifina
gére cok basarili, oldukca hafif ve rahat,
malzeme kalitesi yiiksek.

EKSI Kulak yastiklan biraz sert, kulak
yastiklari ses geciriyor



Corsair
Glaive RGB Pro €

Sik, performansli ve her beklentiye uygun.

Corsair son dénemlerde kendisini kanitlamis, halihazirda
piyasada olan platformlarini gelistirmeye, onlari daha da
yetenekli hale getirmeye basladi bildiginiz gibi. Agresif oldugu
kadar sik tasarimiyla piyasada kendisine saglam bir yer edinen
Glaive RGB de, bazi ciddi gelistirmelerin ardindan Glaive RGB
Pro olarak, evrim gecirmis halde karsimizda.

Glaive RGB Pro bir kez géziiniziin ucuyla gérdiginizde bir
daha déniip bakacaginiz bir Grin. Glaive'in cizgileri kendi-
sine has, sol tarafta bulunan fonksiyon tuslarinin konumu ve
boyutlan da cok alisageldigimiz gibi degil. Urin ilk bakista
Glaive'in aynisi gibi dursa da detaya indiginizde farki hemen
ayirabilmek mimkiin. Oncelikle Glaive'de tek olan DPI ayar
tuslari Glaive Pro’da ikiye cikmis durumda. Ayrica Griiniin
yaninda gelen ve degisebilen yan destekler de artik ele daha
iyi oturmasini saglayan yumusak bir kaplama ile geliyor.

RGB destegi konusunda da Corsair bonkér davranmis. Bu
arada daha 8nce rastlamadigim sekilde, st kisimdaki aydin-
latmanin cihazi hafifce isithgina tanik oldum. Negatif bir sey
mi, bence degil.

Performans cihazin gelisim gésterdigi en dnemli taraflardan
birisi. Glaive'de kullanilan ve 12000dpi hassashgr destek-
leyen PMW3367 sensérler bu modelde yerini Corsair’e

5zel olan 18000dpi hassashk destekls PMW3391 sensére
birakmis. Daha 8nce Ironclaw ve Nightsword'da test ettigimiz
bu sensér 50G hizlanma ve 400IPS hiziyla piyasanin en
hizlilarindan. Her oyun tipinde performans son derece yisksek
ve izleme konusundaki basarisi da dikkat cekiyor.

Glaive RGB Pro ist sinif bir fare ve buna ragmen oldukca uy-
gun bir fiyata sahip. 410 Tl'den baslayan fiyatlarla bulunabi-
len Griin tir ayirt etmeksizin (Rekabetci oyunlar icin biraz agir)
performans beklentisi icinde olan oyunculara hitap ediyor.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sik ve ergonomik tasarim, iic bdlge

RGB destegi, yiksek performansli sensér,

dzelliklerine gére uygun fiyat

EKSi Rekabetci oyunlar icin biraz agrr, iCUE

yaziimmin kullanimina alismak zaman aliyor ‘

XPG

Spectrix D41 DDR4 RGB €»

RGB destekli performans Grin

DATA, DRAM modiilleri olsun, kat halli siricileri veya

ilgili aksesuarlariyla artik ilkemizde de olduk¢a bilinen
bir marka haline geldi. Eger masaisti bilgisayarin RAM’ine
kadar RGB isiklandirma isteyenlerdenseniz, bu model yapi
itibariyle beklentinizi karsilayacak, ancak RAM modillerine
RGB desteginin yer verilmesiyle kuskusuz fiyatta da biraz
oynama oluyor.
2666 MHz ile 5000 MHz arasinda degisen frekanslarda
calisan Spectrix D41, genis bir hiz asirtma yetenegine sahip.
Eger bu konularda yetenekliyseniz dilediginiz gibi RAM
profilinde cesitli sekillerde oynayabilirsiniz.
Elimizde 8 GB'tan ikili kit halinde bulunan Spectrix D41’
3200 MHz'de calistirdigimizda 15-16-16 gecikme
sirelerinde ve 1.35v voltajinda calisirken, profili 3333
MHz'e cektigimizde ayni gecikme degerleriyle ve 1.40v'ta
calisiyor. Frekans arttikca dogrusal bir performans ilerlemesi
gésteren kit, AIDA64 ve Geekbench testlerinde benzer so-
nuclar gdsteriyor. Bu anlamda performans konusunda gayet
begendigimizi séyleyebiliriz.
Yapi itibariyle oldukca saglam gériinen ve sogutma nok-
tasinda da stabilite saglayan bir sogutma plakasi iceren
Spectrix D41, yalniz biraz yiiksek profilli bir bellek kiti. Uze-
rindeki RGB serit de ekstra yikseklik sagliyor. Bu nedenle
eger hava sogutmali islemci fani kullaniyorsaniz biraz sorun
olabilir. Ozellikle gectigimiz inceledigimiz HyperX Predator
DDR4 RGB ile yakin performans iretmesine karsin RGB
istklandirmasiyla ondan daha yiksek profilli oldugunu da
sdyleyelim.
RGB isiklandirmasi ve uyumluluguyla da begenilecegini
diisindigimiiz modil, su an 834 TL fiyatla bulunabiliyor
ki, rakip modellere nispeten fiyat avantaiji yarathgini da bu
noktada sdyleyebiliriz. ® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uygun fiyat, XMP performansi,

RGB isiklandirma, hiz asirtma performansi.
EKSI Yiksek profil.
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Asus ROG
Crosshair VIl Impact €*

Yiksek performansli mini-ATX cézimi

MD Ryzen islemcilerin AMD'yi tekrar hayata déndirdigi

su gétirmez bir gercek. Dolayisiyla endistri lideri donanim
ureticilerinin bu markaya daha fazla odaklaniyor olmasina
da sasirmamak gerekir. Bu ireticilerden biri de ASUS! Kart,
mini-ITX'den 3.5 cm daha uzun bir yapiya sahip olan mini-DTX
formunda. Bu sekilde bircok mini-ITX kasadaki, PCle slotun
hemen altinda cift yuval grafik kartlari icin birakilan kullaniima-
yan alanin da degerlendirilmesi mimkin olmus. Asus, bu ekstra
alana normalde ATX formundaki anakartlarda yer alan bircok
ek baglant, bilesen ve 6zelligi sigdirmayr basarmis.
AMD x570 cipset de bu b&limde yer aliyor. Dolayisiyla bu dik
bslimin sogutulmasi icin disik giriltili cift Delta fan kulla-
nilmis ve &zel hava yollar sayesinde dar alanda fanlarin etkisi
arhnlmis. Kicik kasalarda olusabilecek nispeten kisitl hava
akisini telafi etmek icin VRM'lerin hemen altina yerlestirilmis
yuksek verimli bakir 1si borulari, i1styr anakartin tim alt baloming
kaplayan aliminyum plakaya ileterek pasif sogutma konusunda
biyuk etki yarahyor.
Anakart izerindeki 2 DDR4 hafiza yuvasi ailedeki abilerinden
farkl olarak sadece 64GB’a kadar destek sunuyor. Benzer
sekilde kiiciik yapisi nedeniyle sadece tek bir PCle 4.0 x16
yuvaya ve 4 SATA (6Gb/s) baglantsina sahip. 2 adet ile M.2
(SATA + PCle 4.0 x4) konusunda kisitlamaya gidilmemis olmasi
ise sevindirici. ROG Crosshair VIII Impact izerinde ayrica Blu-
etooth 5.0 ve 8 kanalli ROG SupremeFX S1220 ses destegi de
sunuluyor. ROG Crosshair VIl Impact, yeni AMD Ryzen 3000
serisinin glicini masaistine getirmek isteyenler ama hantal ka-
salari da sevmeyenler icin en ideal céziimlerden birini sunuyor.
Ustelik kiictk yapisina ragmen baglanh ézellikleri konusunda
ailenin ATX yapidaki tyelerinden hic de asagi kalmiyor.
Ulkemizde heniz satisa sunulmayan Grinin yurt disi fiyat ise
360$. ¢ Mahmut Karslioglu

KARAR

ARTI Baglanti destegi oldukca zengin,
M2 slotu icin sogutma destegi.
EKSi Oldukca pahali, bir mini-ATX kart icin

oldukca iri
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Monster
Huma H4 V2.1 €

Kendi sinifinda zirveye aday

ik seyahat edenler, mobil ortamda calisanlar ve kompakt bir is

bilgisayar arayanlar icin tasarlanan Huma serisi, gizel model-
lere ev sahipligi yapiyor. Ailenin genlerine uygun olarak oldukca
ince ve hafif yapida tasarlanan Huma H4 V2.1, yalnizea 1 kilog-
ram agirhginda ve 17 mm’lik kalinlikta bir laptop. Sade tasarimi ve
gimis renkli yapisiyla oldukca sade ve profesyonel gériinen Huma
H4'in kasa malzemesi ise magnezyumdan olusuyor.
Huma H4 V2.1, 14.1 in¢ biyikliginde bir ekran tasiyor. Mat
malzemeli LED IPS panelden olusan bu ekran ile Full HD ¢&ziinir-
liginde g&rinty alabiliyorsunuz. 178 derecelik genis géris acisi
saglayan IPS panel, kategorisi icin gayet giizel gériniyor ve mat
malzemeden 8tirl stk yansimasi da yapmiyor.
Huma H4'Gn V2.1 modelinde Intel Core i7-8565U islemci yer ali-
yor. Monster kasanin icine 2 GB GDDR5 belleklerle giiclendirilen
NVIDIA GeForce MX250 grafik birimini de yerlestirmis. Kisaca ofis
vygulamalari disinda, oyunlarda da kullanilabilecek bir model.
Teknik bilesenlere devam edecek olursak, Huma H4 V2.1’de 8 GB
kapasitesinde RAM kullanildigini ve bunlarin 2400 MHz frekansli
olduklarini séyleyebiliriz. Cihazda 256 GB kapasiteli Intel 760P
M.2 SSD yer alirken, ayrica bir M.2 slotu daha yer aliyor. Dilerse-
niz her ikisine de ekleme yapabilirsiniz.
CrystalDiskMark ile yaptigimiz testte 3058 MB/s sirali okuma,
1269 MB/s sirali yazma performansi gésteren disk, boylece
verimlilik ihtiyacini karsilayacagini da ispat ediyor. 8 saate kadar
pil 6mri saglayabilen Huma H4, bu anlamda giin icinde disarida
olsaniz da, priz aramanizi gerektirmeyecek bir model.
Laptop'in fiyati ise 5999 TL olarak degerlendirilmis. Fiyat olarak
da avantaj yarathgini disiniiyoruz. Zira rakip modellerde ekstra
indirim bulmazsaniz daha ucuza edinmeniz pek mimkin gérinmi-
yor dogrusu. Bu anlamda eger bu tiir bir modele ihtiyaciniz varsa,
yakindan degerlendirmenizi éneririz.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI ince ve hafif, ergonomik klavye, ekran
gizel gorinti retiyor, gicli teknik bile-
senler, 802.11ac Wi-Fi & Bluetooth 5, ses
performansi, ek M.2 slotu, pil dmri

EKSI Tek kanal bellek



Acer

Swift 5 €
Hafif mi hafif!

M agnezyum alasimli kasasi ile yalnizea 970 gram agirli-
ginda olan ve yine yalnizca 14.9 mm’lik kalinlikta olan
Swift 5, bu anlamda bizi oldukca etkiledi. Gercekten gayet
hafif ve ince yapisi sayesinde cantanizda tasidiginizdan emin
olamayacaginizi sdyleyebiliriz.

Swift 5, yalnizca hafif ve ince bir bilgisayar degil, eli yizi de
dizgiin gérinen bir model. Uzerinde 14 inc biyikliginde Full
HD bir ekran bulunduruyor. Ekran dokunmatik olarak tercih edil-
mis ki bu gercekten giizel haber. Zira bu tip kompakt cihazlar
genellikle mobil ortamlarda esnek kullanim icin tercih edildigin-
den, ekranin dokunmatik olmasi islevselligi arttiran etkenlerden
oluyor. Bu arada ekran katlanamiyor, ama 180 dereceye kadar
geriye yaslayabiliyorsunuz.

Peki, Acer Swift 5'in teknik detaylari arasinda neler vare Ci-
hazda kullanilan islemci, 3.9 GHz frekansina kadar erisebilen
Intel’in Core i5-8265U modeli. Bu islemci 4 fiziksel cekirdek ve
8 izlek barindiriyor. SSD’ye yaphgimiz CrystalDiskMark testinde
de saniyede 1628 MB sirali okuma ve 753 MB sirali yazma
performansi gésterdigini gézlemledik. Bunlar da gayet iyi
degerler. Acer Swift 5’in her ne kadar NVIDA GeForce MX250
destekli modeli olsa da elimizdeki modelde Intel’in UHD
Graphics 620 yerlesik grafik birimi yer aliyor. Swift 5'in RAM
hanesinde ise, 8 GB DDR4 bellek yer aldigini da séyleyelim.
Acer Swift 5'in teknik kadrosuna iliskin bir diger dnemli nokta
da cihazin pil 8mri. Farkli senaryolarla 9 saate kadar kullanim
dmri sunan laptop, mobil ortamda giinlik kullanimlar icin ideal
bir ortam saglyor.

Hafif tasarimi ve ince yapisiyla begendigimiz ayni zamanda
islevselligi ile de amacina uygun olan Swift 5in bu konfigii-
rasyonunun fiyati ise Acer'dan aldigimiz bilgiye gére 6799

TL. Eli yizi dizgiin muadillerine bakhgimizda, fiyat olarak da
dengede oldugunu sdyleyebiliriz. ® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI ince tasarim, hafif yapi, gizel tasarim,
iyi ekran, mobil kullanima uygun performans,
802.11ac Wi-Fi destegi, SSD performansi
EKSI Ethernet portu yok, kart okuyucu yok
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Kingston
A2000 €

Hizli ve ucuz NVMe SSD

ingston A2000 modelini heniiz yeni tanith. Bu kez

Toshiba’nin yeni 96 katmanli 3D TLC NAND bellegini kul-
lanan Kingston, bdylece performans anlaminda da ¢itayi yukan
tasimis. Kingston A2000'de 3D TLC NAND bellek kullanilirken,
denetleyici noktasinda da Silicon Motion’dan 2263 yongasi
tercih edilmis. Selef modelde Phison E8'i kullanan Kingston,
yeni jenerasyonla elbette daha iyi bir performans sagliyor. Selef
modelde 1500 MB/s okuma, 1000 MB/s gibi sonuclar ideal
bulunuyordu.
Kingston'in séylemine gére elimizdeki 1TB’lik modeliyle de
2200 MB/s sirali okuma, 2000 MB/s sirali yazma performansi
gdsteren disk, test sistemimizde bu skorlan CrystalDiskMark'ta
geride birakmayi basardi. Ozellikle CrystalDiskMark sirali
okuma testinde 2252 MB/s okuma performansi alan ve yazma
noktasinda da 2161 MB/s degerini bulan Kingston A2000, bu
anlamda KC2000'e bir hayli yakin duruyor. Ancak uzun soluklu
yazma performanslarinda elbette KC2000 daha iyi is cikarhyor.
Kingston A2000 ile uyguladigimiz diger testlerden biri olan
AS SSD Benchmark'ta ise bunu gérmek mimkiin hale geliyor
zaten. Bu senaryoda da 1980 MB/s sirali okuma, 1895 MB/s
sirall yazma performansi gsteren disk, program, 1ISO ve oyun
acma sireleriyle de oldukca hizli davrandigini gésteriyor.<Bu
arada elimizdeki kapasite 1 TB olsa da, diskin ayrica 250 GB
ve 500 GB gibi iki farkl secenegi daha oldugunu s&yleyelim.
Yine Kingston'in yillik garantisi ile sunulan A2000, ayrica yine
kutu iceriginde Acronis True Image yazilim kodu bulunduruyor.
Bu yazilim ile klonlama, yedekleme gibi islemleri yapabiliyorsu-
nuz. Evet, geldik sonuca. A2000, su siralar hizli bir NVMe SSD
arayanlarin ilgisini rahatlikla Gizerine toplayabilecek kapasitede
bir disk olmayi basariyor. Elimizdeki 1 TB'lik modelinin 930 TL
olmasiyla muadillerinden daha iyi bir fiyatla satisa sunulmus
olmasi da cabasi. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Gayet basarili performans, fiyat avantaii,
Acronis True Image, 5 yil garanti.

EKSIi Uzun yazma siirelerinde performansi
disebiliyor
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Nintendo
Switch Pro Controller

Joy-con'lar ile yildizi bansmayanlar icin

dyle birileri varsa cidden kalbim kirllir cinki bana gére

Nintendo o minik Joy-Con'lar ile gercekten muhtesem bir is
cikartmis durumda. Diger taraftan cihazi mobil olarak kullanir-
ken halen alternatifi olmayan bu ufak ama teknolojik cevre do-
nanimlari, cihazi televizyonunuza bagladiginizda hem yetersiz
hem de pahali kalabiliyor, en azindan pek cok kisiye gére.
Nintendo Switch Pro Controller, elinize aldiginiz anda malzeme
kalitesi, hafifligi ve rahathgr ile begenimizi kazanan bir model
oldu. Hemen belirtelim, eger Dual Shock 4 favorinizse hosu-
nuza gitmeyecek zira bu modelde Xbox Controller tasarimina
daha yakin cizgiler tercih edilmis durumda. Elbette mobil olarak
kullanan oyuncular hedeflenmiyor bu model ile zira verimli
kullanmak pek miimkiin degil. Ancak Switch genellikle televiz-
yonunuza bagliysa, piyasada rakiplerine gére pahali géziken
bu Grin bir anda mantikli bir yatirim haline geliyor. Fiyat 640
TL'den baslayan Pro Controller, 660 TL'den baslayan (TV apa-
rah olmaksizin) Joy-Con’a gére cok daha uygun bir secenek
olabilir. Switch'in Ust yizeyinde ve titresim desteginde yakina-
bilecegimiz hicbir sey yok. Ergonomi, malzeme ve iscilik kalitesi
olabileceginin en iyi. Lakin tetik tuslarina gectigimizde durum
degisiyor. Nintendo bu modelde “dokunsal” tetikler tercih etmis,
bu da yaris oyunlarinda verimli sekilde kullaniimalarini imkansiz
hale getiriyor. Ayrica kablolu / kablosuz kullanimlarda PC’de
kullanilabilirligi son derece disik. Cok sayida oyunda problem
yasadim ve sorunu ne zaman diizeltmeye calissam daha kéti
hale getirdim. Kisaca, bu cok kaliteli gamepadi Switch disinda
kullanmanizi dnermiyorum, en azindan simdilik.
Switch Pro Controller sansasyonel bir Grin degil, aksine ne iste-
digini bilen oyunculari hedefliyor. Switch'iniz varsa ve cogun-
lukla TV'ye bagli olarak kullanryorsaniz mutlaka &neriyorum.
Aksi her senaryo icin gereksiz masraf olacakhr.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok iyi malzeme ve iscilik kalitesi, hissi-
yat son derece basarili, uzun batarya 8mri
EKSI Tetik tuslar olmasi gereken lineer
kullanimi sunmuyor, PC'de kullanirken

son derece sorunlu
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Steelseries
Arctis 1T Wireless

Basaril model simdi kablosuz!

Steelseries'in Arctis 1 modelini gectigimiz aylarda incelemis
ve hatirlayabileceginiz gibi oldukca begenmistik de. Ste-
elseries de bu potansiyeli alip bizleri kablolardan kurtarmaya
karar vermis olacak ki simdi ayni Grinin Wireless versiyonuyla
karsimizda.

Arctis 1 Wireless, kablolu modelle kiyaslandiginda pek cok
yenilikle beraber geliyor. Genel gériintisii ise agabeyleri-

ne bir hayli benzemekte. Elbette giris seviyesi bir kulakliktan
bahsediyoruz, haliyle Gretim maliyetlerini asagida tutmak icin
bas képrisi ve RGB isiklandirma (Arctis 5) gibi bazi seylerden
tasarruf edilmis.

Arctis 1 Wireless'in en &nemli 6zelligi Bluetooth yerine 2.4Ghz
kablosuz baglanti kullanmasi. Avantajlarini biliyorsunuz, ne-
redeyse kayipsiz bir ses aktarimi. Dezavantaiji ise telefonlarda
kullanmak adina bir USB Type-C adaptére ihtiyac duymasi. Bu
adaptér ufak sayilmaz, telefonunuzun altina takiliyor ve kolayca
baglaniyor. Kaybetmek kolay mi, ben kaybedecegimi disinmi-
yorum acikcasi. Ayrica bir USB Type-A, bir adet Aux kablosu da
pakete dahil. Urinde kullanilan 40mm siriciler 10Hz-6.5Khz
arasinda frekans tepkisine sahip. Kumas kulak yastiklar yete-
rince rahat, bas képriisi de yeterince kaliteli ve dayanikli. Celik
bas yastgr kullanimi dayaniklilik konusunda ileri bir adim olmus.
Bataryalara ragmen iriinin halen son derece hafif oldugunu
belirtmem gerekiyor. Mizik kalitesi son derece yeterli, yine de
bu fiyat dizeyinde daha kaliteli ses sunabilen (kablolu) alterna-
tifler mevcut. 2.4Ghz adaptéri ile 9 metrelik bir cekim alanina
sahip olan irinin tam sarjda dayanim siiresi ise 20 saat. Son
derece yeterli, zirt pirt sarj etmek zorunda kalmiyorsunuz.

Arctis 1 Wireless, beraberinde getirdigi ézellikler sebebiyle artik
ucuz bir model degil. 800 TL fiyatla bulunabilen Grin bu acidan
Arctis 5 ile Arctis 7 arasinda yerlesmis durumda. Bu durumda
dncelikleriniz 8nem kazaniyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR |

ARTI Kablosuz bir irin icin gayet hafif, hem
oyunlar hem mizik icin yeterli ses performansi,
disanda kullanima uygun, 20 saat pil dayanimi
EKSI Fiyah avantaiji degil, MicroUSB'den
sarj oluyor
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#SUSAMAM

Bir yerlerde calmadigi sirece ilgi
alanimda olmayan Rap miizik, Saniser
ve 17 rapcinin bir araya gelip seslendirdigi
Susamam parcasiyla birlikte ilgi alani-

ma girdi, cok uzun bir siire de cikacaga
benzemiyor.

Oziinde zaten protest bir miizik olan

Rap, biinyesinde her daim bir baskaldiri
barindinyor olsa da YouTube'da 27 milyon
izlenmeyi gecen Susamam kadar biyik
bir yankiya sebep olmamistir diye tahmin
ediyorum. Kadin haklar, fasizim, doga, hu-
kuk, adalet, intihar, hayvan haklar ve daha
fazla probleme deginen parca, yaklasik 15
dakikalik siresiyle resmen Tirkiye'de (Ve

aksine art arda dinleme istegi uyandinyor. | °

Klip anlaminda da cok saglam bir

calisma ortaya konulmus; izledikten sonra
g8gsiniize bir 6kiiz oturuyor. Bir ilging
konu da YouTube klibinin begeni oranlari.
1.7 milyon kisi klibi begenmis, 47 bin kisi
de begenmemis. Benim anladigim bu 47
bin kisinin arasinda ya hayvanlara eziyet
etmeyi seven, ya kadin dévmek isteyen, ya
fasizmi destekleyen, ya doganin yok olma-
sini dileyip susuz, oksijensiz kalmayi géze
alan, ya da intihar etmeyi ve intiharda so-
run olmadigini dissiinen birileri var... Klibin
cekimlerini ya da mizikaliteyi begenmemis
olacaklar degil ya? &

KOSESI

15 dakikalik Turkee bir rap

parcasinin damga vurdugu

Dinya’da) ters giden her tisrli biyik
problemin 8zeti gibi.

Susamam'in elbette sézleri ve degin-
digi konular 8n planda lakin mizikal
olarak degerlendirildiginde de sakin

tonlar ve akiciligiyla vermek istedigi

mesaja cok dogru bir sekilde eslik et-

Eyltl ayr bomba gibi gecti.

Iste geriye kalanlar...

tigini gériyoruz. Tum parca boyunca
miizik bir saniye bile rahatsiz etmiyor,

_FILM
GODZILLA: KING

OF THE MONSTERS

odzilla serisini oldum olasi sevmisimdir. Benim icin cerezlik, cok bir

beklentiye girmeden izlenmesi gereken, bol aksiyonlu ve dev ya-
ratiklara sahip bir filmden baskasi degil. Haliyle King of the Monsters's
izleyince de gayet tatmin oldum.
Aslinda aylar énce sinemalara gelmisti film ama coluk cocuk sahibi
olunca bu tip likslere de katilim g&steremiyorum bir siiredir. Ben de Blu-
Ray'ini kaptim, kékledim 5+1 ses sistemini, vurdum eglencenin dibine...
Godgzilla’nin bu son miicadelesinde tam bir War of the Monsters
durumu sz konusu. Diinyada uykuya dalmis olan Titanlarin neredeyse
hepsi uyaniyor ve hepsine hilkmedecek bir alfa Titan ortaya cikiyor:
Ghidorah. Uc basli, ucabilen ve elekirik giiciine hikmeden bir ejderha
olan Ghidorah diinyanin basina bela oluyor, insanlar elbette caresiz
kaliyor ve diinyanin tek hikimdar Titani olmayi kafaya koyan Godzill,
bu devasa yaratga karsi miicadele ediyor.
Her ne kadar filmde bolca Titan var olsa da dévislerde pek azi ortaya
cikiyor ve bu da filmin en can sikici noktasi. Tim film bizi Godzilla
ile Ghidorah'in karsilasmasina hazirliyor, resmen o anin heyecanini
bekleyip geriye kalani unutuyoruz. Yine de her kisminda bir aksiyon
olmasiyla film kendini izletiyor, karanlik ve bol efekili cekimler de
atmosfere saglam bir katkida bulunuyor. Stranger Things'in Eleven’ini
da bolca gérmek giizel geliyor lakin dizi o kadar kafama islemis ki, ne
zaman psisik giiclerini kullanacak diye beklerken buldum kendimi, &yle

NN
AN

bir sey de olmadi elbette... ¢

102 | LEVEL



FILM |
ITCHAPTER 2

Siephen King'in inlij fantastik-korku romani It, yani “O”yu okudu-
nuz mu bilemiyorum ama devir dijital bir yéne hizla siriklendigi
icin bu olasiligin biraz diisik oldugunu tahmin etmekteyim. Bu da bizi,
inli yazarin eserini beyaz perdede izlemeye itiyor —ki iki yil &ncenin It
Chapter 1'i bir hayli iyiydi. Hatta favori filmlerim arasina rahatlikla girdi-
gini sdyleyebilirim. ik film béylesine iyi olunca ve hikayenin sonunu da
merak eder halde birakinca, gézimiizi ikinci bélime diktik ve bu sefer,
ilk filmdeki ufakliklarin biyiyerek Derry’e dénmesine sahit oluyoruz.
Bildiginiz gibi Pennywise bir hayli sevimsiz bir palyaco olarak ikinci
filmde de, 27 yil sonra geri déniisini gerceklestiriyor. Filmin son derece
etkileyici ilk fragmani da aynen filmdeki yerini buluyor, Ustine de her
karaktere &zel hikayeler isleniyor. Ikinci bslumi ilk bélimden ayiran
en biyik unsur korku &gelerinin cok daha az olmasi ve filmin hepten
fantastik bir tarafa kaymasi. Tom karakterler ayri ayri islendigi icin ilk
bslime gére daha kopuk bir
anlatim ve senaryo da géze
carpmakta. Acikcast ilk bslimi
izledikten sonra uzunca bir siire
etkisinden cikamamistim ama
Chapter 2 bende ayni etkileri
birakmadi. Zaten eski filmi
izleyenler, kitabi okuyanlar hi-
kayenin nasil sonlanacagini da
bildiklerinden sasirtic bir son
da bizi beklemiyor. (Bir sekilde
bu eser hakkinda hicbir sey
bilmezseniz kesinlikle cok daha
fazla zevk alacaksinizdir, orasi
ayri.) Her haltkarda Chapter
1 ve 2 izlenmeli ama Chapter
2 daha iyi ele alinabilirdi diye
disiniyorum... &

CARAVAN PALACE

CHRONOLOGIC

f size su an nasil bir underground miizik faniimi yapiyorum,

inanamazsiniz. Ulkemizdeki bes adet Electro Swing dinleyicisinin
taniyacagi Caravan Palace, aslinda senelerdir miizik piyasasinda ama
dedigim gibi gercekten cok belirli bir kitleye hitap ediyor. Hatta Electro
Swing tirini de yavastan terk etmesiyle artik melodik bir elektronik
mizik icra eden, daha da degisik bir mizik grubuna dénistiler fakat
bu demek degil ki k&tiler. Aksine o kadar iyi bir miizik yapiyorlar ki
dinlediginiz saniye seveceginizi distniyorum. (Tabii kendinizi bir
mizik tirine adayip diger mizik tirlerine uzak kalmadiysaniz; eskiden
metal dinlemekten tim dinyada olup biteni kacirmistim.)
Toplamda 11 sarkiya ev sahipligi yapan Chronologic, dedigim gibi tatls
bir elektronik miizik albimii. Grubun solisti Zoé Colotis yine berrak ve
bagmlilik yapan sesiyle bircok sarkiya can vermis ve bu defa birkac
sarkida konuk erkek sarkicilar da yer aliyor.
Albimin en saglam parcalarini Miracle, Plume, Leena ve April olus-
turuyor bana gére fakat diger parcalarin da hicbiri bos degil. Zaten
albimi bir kez dinlemeye
basladiktan sonra nasil
bittigini fark etmiyorsunuz bile.
Siz isinizde giicinizdeyken o
arkada calip hayatinizi daha
giizel bir hale gefirmekten
tesini hedeflemiyor; sayet ki
kendinizi melodiye kaptirip bir
hayal diinyasinda bulmaz-
saniz... Chronologic’i Spotify
ve benzeri bircok serviste
bulmaniz mimkin; dinleme-
den gecmeyin. ¢

KABANERI OF THE IRON FORTRESS

Ashndd 2016 yilinda yayimlanan bir
animeden bahsediyoruz su an lakin ben,
Netflix'in neri listesinde gérdigimde kesfet-
tim kendisini ve bir hayli de memnun kaldim.
Shingeki no Kyouijin'cilerin (Attack on Titan
diyor Japonya disindaki halk) cok iyi bildigi
bir konu iizerine kurulmus Kabaneri of the
Iron Fortress: Korunakli sehirlerin disi, hic de
korunakli degil. Attack on Titan'dan farkli
olarak burada devasa Titan'lar yok, onlarin
yerine basitce zombi olarak nitelendirebilece-
§imiz Kabane'ler var. Bu yaratiklarin standart
bir zombiden en biyik farki, viicutlarinda
yer alan turuncu bir parcadan giic almala-

r. Haliyle bu parcalari patlathginizda da
Kabane'ler hakkin rahmetine kavusuyor.
Kabane'lerle bas etmek icin de elit askerler
gérev aliyor ve bunlar da yine Attack on
Titan'daki savascilara benzetebiliriz. Kabaneri
adindaki kahramanlar Kabane'lerin en biyik
dissmani ve sadece tek bir tanesi, 300 tane-

sini alt edebiliyor. Farkli silahlar ve teknikler
kullanan Kabaneri'lerin hepsi cok hizli ve
fazlasiyla gicli zira bu arkadaslar giclerini
Kabane'leri besleyen giicten aliyor. (Sok!)
Animede Kabane'lerin kkiini kaziyacak bir

savasa atilma hikayesi séz konusu ve tabii ki
isler hic beklendigi gibi gitmiyor...

Su siralar aksiyon dolu bir anime arayisinday-
saniz, bu animeye bir g6z atmanizi tavsiye
ederim. ¢
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Teknoloji ve sanat arasindaki en
kisa mesafe...

Unimizde tim aliskanliklarimiz gibi oyunlar-

dan beklentilerimiz de hizlica degisiyor. Daha
rekabetci, daha hizli, daha az zamanimizi alan, ise
gitmeden &nce 15 dakika oynayip giiniin sonraki
kismina gecebilecegimiz oyunlarin pazardaki yeri de
giderek giicleniyor. Bu da aslinda ilk ginden beri i¢
ice olan sanat ve oyunlar arasindaki iliskiyi negatif
etkileyen faktérler arasinda. Arhik oyun sektériinde
kariyer yapmak isteyen gencler arasinda daha az
Ragnar Tornquist / Benoit Sokal tutkunu, daha fazla
Brendan “PlayerUnknown” Greene hayrani var.
Bu noktada oyun sektériiniin giin gectikce biyime-
sine sevinmemiz icin baska bir sebep cikiyor ortaya.
Topluluk fonlamali projelerin, haliyle bagimsiz ya-
pimcilarin artmasi sanatsal yéni kuvvetli, son derece
saglam fikirlerle beraber gelen oyunlarin bizlere
ulasma yolunu kisaltmis durumda.
Evet, gectigimiz haftalarda ArtBizTech tarafindan
organize edilen bang. Prix programinin davetlisiydik.
Kuratérligini Esra Ozkan'in yaptidi program yaratici
fikirleri harekete gecirmek, giizel sanatlar, mishendislik
ve tasanim gibi farkli disiplinler Gzerine yogunlasmis
gencleri destekleme amacini giidiyor.
ArtBizTech'te gecirdigimiz zaman icinde pek cok
yaratici proje arasindan iki ayri projeyi deneyim
etme sansimiz oldu. ilke Yildan ve Varlik Yicel'in diss
ve gercegdi bir araya getiren “Ani-Géri” projesinde
kendi izlerimizi birakhk &nce. Hemen ardindan sehir
hayatinin izerimize bindirdigi yikleri atmamiz icin
hayli yardimci olan Dystanbul projeleri ile Berkay
Bugdan ve Engin Arer’in hikayesine eslik ettik.
Gelin isterseniz, sézi bizzat kendilerine birakalim.

ilke Yildan & Varlik Yicel

Ani - Gordi, 2019

Cevre ve mekan, icindeki kullanicilariyla yasayan bir
organizmadir. Insanlar zamanin kendilerine ayrilmis
kiicik bir parcasinda var olurlar. Bu var olus icerisin-
de, insani ve hareketi tanimlayan seyler g&riiniir olur
ve kaybolur. Seylerin birbirleri ile olan iliskisi bulanik,
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cogu zaman kopuktur. Uc boyutta kesisen seyler
dérdiinci boyutta, zamanda, kesismeyi bir tiirli
basaramaz. Eser ile katmanli ve sonsuz olan zaman
ve anlar arasindaki belirsiz ve gérinmez iliski, sanal
ortamda kaydedilerek manipiile edilmistir. Zaman,
bulanikhigini yitirecek ve eseri deneyimleyenler icin
icinci boyutta algilanabilir hale gelecektir. Yalniz
karanlik bir bosluktan olusan sanal ortamda anlam,
mekani deneyimleyenlerin yarathgi fiziksel izler

ile ortaya cikacaktir. Eseri deneyimlerken aslinda
kendini iretici konumunda bulan birey, an icinde ar-
kasinda biraktigi izler ile kendi anisini yaratacaktir.
Eserde, sanal gerceklik teknolojisinden faydalanil-
mistir. Sanal deneyim mekéani Unreal Engine oyun
motoru ile gelistirilmistir ve HTC Vive sanal gerceklik
g6zligi kullanilmistir. Kullanicilar sanal ortamda ve
fiziksel ortamda serbest sekilde her yéne hareket
edebilmektedir. G6zligi takan kullanicinin konumy,
sergi alanina konumlandirilan sensérler sayesinde
algilanmaktadir. Konum ve hareket verileri kullani-
larak kullanicilarin fiziksel hareketleri dogrultusunda



sanal ortamda renkli izler olusturmalari sag-
lanmistir. Olusturulan izler farkli katmanlar-
da ve farkl bicimlerde cogaltilarak bir sanal
deneyim mekani retilmis olur. Sanal ortam
her yeni kullanici icin yeniden baslatilacak
ve kullanicinin sanal ortami kendi yarathg
izler ile sekillendirmesi saglanacakhr. Sergi
mekaninda yari gecirgen disey katmanlar
konumlandiriimistir. Bu katmanlar ile fiziksel
ortamdan sanal ortama gecis yaratmak
izere bir ara kesit tanimlanmistir.

Berkay Bugdan & Engin Arer
Distanbul / Dystanbul, 2019
Herkesin bekledigi biyik depremin heniiz
gelmedigi, kaldirabilecegi popilasyo-

nu coktan asmis, yesilliklerden tamamen
soyutlanms, kentsel déniisemeyecek kadar
sikismis, yatay biyimek artik momkiin
olmadig icin dikey biyimeye odaklanilmis,
gokdelenlerin katlari arasi sinif ayriminin
oldugu bir Istanbul.

Bu distopik sehirde herkes hala hic 8Imeye-

cekmis gibi yasarken, evrimin ve mutasyo-
nun meyvesi olan bir yaratik sehre giriyor;
apartmanlari, is kulelerini ve fabrikalar
yikmaya bashyor. Belki doganin intikami-
ni almaya calisiyor, belki insanliga karsi
besledigi kendi &fkesine yenik dismis, belki
de sadece parcalamaktan, yikmaktan keyif
alyor...

izleyicinin yaratik roline birindigi bu
similasyonda, bir “distopya” tasvir ediliyor
ve bir sehrin -icinde yasayan her tipten, her
siniftan insana beraber- yikimi yapiliyor.

Bu duygulari izleyiciye yasatmak, o sorum-
lulugu ve yiiki izleyiciye vermek planlani-
yor.

Proje, projeksiyon gériintisiinin éniine

gecen izleyicinin, kinect sensér araciligi ile
kendini deneyime dahil etmesi izerine ve
aslinda izleyiciden cok bir “deneyimleyici”
olmasi iizerine kurulu. Deneyimleyicinin jest-
leri similasyondaki avatara iletilecek ve kisi
ayna gérintide kendini sehrin gébeginde
bulacaktir. Kinect sensérin algiladigi alanda
dolasmakta serbest olan deneyimleyici,
etrafindaki istanbul binalaryla etkilesime
girebilir, kaos yaratabilir, veya aralarindan
zarar vermeden gecmeye calisabilir.

Ayni anda sadece 1 kisi similasyona dahil
olabilir. Kinect sensériin géris acisindan
cikildiginda sahne kendini sifirlayacak, sehir
diger deneyimleyicilere kendini hazirlaya-
caktir. ¢
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Mdujdemi isterim! Ekim ayinda
Turkiye'de anime manga
sekiorinden cok dnemliinsanlar
agirlayacagiz. Onlan dinleme ve
imza alma sansina kavusacagiz.

B u sene iicincisi dizenlenen Comikon istanbul,

19-20 Ekim'de Askeri Miize'de kapilarini bekle-
yenlere aciyor. Benim de organizasyon ekibinde yer
aldigim Comikon’da neler yok neler...

Anisong, illiistrasyon, Cizgi Roman ve Resimli Cocuk

Kitabi kategorilerinde katilimcilar yarisacak. Pek cok,

Japon kiltiri ve Cosplay’e dair workshop gercek-

lestirilecek. FRP ve kart/kutu oyunlarindan fantastik

ve bilimkurgu edebiyatina genisleyen bir yelpazede
etkinlikler yapilacak. Eh tim bunlarin yaninda asil
gelin de ilk defa Tirkiye'de nelerle ve kimlerle karsila-
sacagimiz konusuna:

Naruto, Boruto, One Punch Man, Fairy Tail, Bleach,

Soul Eater, Evangelion, Gintama, Pokemon, SONIC

X, Yu-Gi-Oh gibi diinyaca inli serilere imza atan

dnemli bir anime Ureticisi olan TV TOKYO, oriji-

nal anime Griinlerini ve V-Tuber (Virtual Youtuber)

teknolojilerini anime severlerin begenisine sunacak.

Japonya’dan lisansli ve kaliteli anime drinleri almak
= ilgiliniz cekiyorsa TV Tokyo masasi sizleri bekliyor.

Eminim fiyatlarini Tirkiye'nin ekonomisini de géz

dniinde tutarak belirleyeceklerdir.

Doraemon, Monster Z MATE, GUNDAM, BATMAN
m— NIiNJA, Berserk, Altair: A Record of Battles, Little
= Witch Academia, World of Final Fantasy, Space Batt-
leship Yamato 2199 gibi cok sayida 8nemli anime ya-
piminda yer almis Asurafilm stidyosu da Comikon’da.
/% Asurafilm hem tecriibeli animatér ve prodiktérleriyle
/Jcpon anime endistrisini anlatacak hem de genc
- yeteneklerin portfolyolarini inceleyerek yetenek avina
/ cikacaklar. Cizerseniz, Asurafilm’in gelecege yénelik

planlari icine dahil olabilirsiniz. Ayrica sirketin yéneti-
cisi manga sektériinden anime sektériine gecis yapmis

/ biri. O yizden iki sektére de hakim. Comikon’da da

biyik bombalar patlatacakmis. Bu yizden yapacag:
// konusmayi kacirmayin derim.

/.
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HADO!

Spor ve oyun sevenleri ilgilendirecek bir
haber de var. Tekno-spor HADO'nun ne
menem bir sey oldugunu gérebilecek, hatta
oynayabilecegiz. Benim bu konuda bir bilgim
yoktu. Sonra videolar: falan gériince dibim
disti. “Gelecegin Sporu” diye tabir edilen
HADO, AR teknolojisi ile e-sporu birlestiren
bir oyunmus. Su anda biitin diinyada hizla
yayillmakta olan bu oyunun HADO Diinya
Ligi kurulmus bile. Uc kisilik iki takimin karsi
karsiya geldigi maglar bes dakika kadar
siryormus. Valla nefes kesintisinden yigilip
kalmayacagimi bilsem ben de oynayacagim.
Youtube'daki tanitim videosunu da herkese
tavsiye ederim.

Bu yilki Comikon’un onur konuklarindan biri
nlt mangaka Satoshi Shiki!ll Tezuka’nin
elden gecirilen mangasi Dororo’nun ve
ilkemizde de basilan Titana Saldin Cékisten
Once (Attack on Titan: Before the Fall) serisinin
cizeri olan Shiki nasil mangaka oldugundan
baslayarak sektéri anlatacak ve live-draw
oturumunda bir mangakanin nasil cizdigini
canli g&sterecek. Ayrica, bu oturuma katila-
caklar arasindan bir kisi yapilacak cekilisle
imzali, orijinal cizim kazanacak!! Simdiden o
arkadasa (kiskanchgimi késtekleyip) ne kadar
da sanslisin... demek istiyorum. Unutmadan
Satoshi Shiki ayrica bir konusma yapacak ve
imza verecek. Sizin de evinizde benim gibi
Cakiisten Once’nin ciltleri varsa, tam imzalat-
lacak adam ayagimiza geliyor iste.

Tempo disirmeden...

One Piece anime seven insanlarin biyik co-
gunlugunun takip ettigi bir seri Turkiye'de. Bel-
li bir yere kadar izlediyseniz Sabo dedigimde
ne kadar 8nemli bir karakterden bahsettigimi
anlarsiniz. Ayrica Robin’i de hatirlayalim.
Ekibin arkeologu olarak ilerde kendisine cok
daha biyik isler disecegini sezdirmeye bas-
ladi mangaka Oda. Peki bu karakter isimlerini
niye dile getirdim2 Ciinki onlari seslendirenler
Turkiye'ye geliyor. Sabo’nun seslendirme
sanatcisi Toru Furuya Dragon Ball'dan tutun

Detective Conan, Bleach, Gundam’dan Sailor
Moon’a (neredeyse benim yas grubumdaki
kizlarin cogunun ilk aski Mamoru Chiba yani
Tuxedo Mask’a) mithis karakterleri seslendir-
mis biri. Robin’i seslendiren kisi ise Yuriko Ya-
maguchi. O da Evangelion’dan InuYasha'ya,
Full Metal Panic’den Pokemon’a cok 6nemli
serilerde calismis. Bu insanlar seiyuu sektériin-
de uzun gecmislere sahip, dnemli kisiler. Belki
karakterleri icin yapilan sarkilari da seslendi-
rirler. Ayy heyecan bash...

Sdyle bir bakalim. Pek cok 8nemli animeye
imza atan TV Tokyo, bu animelerde calisan
Asurafilm, oradaki karakterleri seslendi-

ren seiyuular ve daha en basta mangay
cizen mangakalar... Sektériin neredeyse

her alanindan birileri geliyor. Ama sanki
yonetmen eksik gibi... Boruto, Arslan Senki,
Great Teacher Onizuka, (cok sevdigim) Yuu
YcYuuYrHakusho, Black Butler'in en diizgin
sezonlari Book of Circus ile Murder ve tabii ki
Bleach!!! Tim bu saydigim serilerin ve elbette
cok daha fazlasinin yénetmeni Noriyuki

Abe de istanbul'a geliyor. Bleach'te filler
koymak zorunda kalmalari ayri bir sey ama
Tite Kubo'nun bazen storboard'muscasina
eskiz vari cizimlere dénen stilini animede

iyi yansithgini disiniyorum Abe’nin. Yuu
yeYuuvcHakusho ile 6dil kazanmish zaten.
Black Butler’in o korkunc ikinci sezonundan
sonra Yana Toboso'nun i¢ giciklayicr karakter
tasarimlarini 6zellikle Circus’ta mithis
kotardiklarini disiniyorum. Tim bu miithis
isimlerin disinda belli saatlerde yapilacak olan
Maid Cafe'ye de gidebilirsiniz. Japonya'daki
Collab-cafe mantigiyla belli anime-manga
karakterlerine has icecek ve yiyeceklerden
tadip yaninda o karaktere 6zel hediyenizi de
kapabilirsiniz. Ayrica mithis bir video game
kismi da hazirlaniyor Comikon Fight adiyla.
Ayrica bu sene Comikon’un logosu olan tilki
degisti, siper bir hatuna déndi. Evet yeni
ismiyle Inarin’in tasanmi da esudoesu’ya ait.
internette mithis cizimleri var. Séyle bir g6z
gezdirin derim. Comikon'da gérismek iizere.
¢ Merve Cay

1O\ \\\\\

Yeni Sezon!

Gelelim biraz da anime haberlerine.
Son dénemde kendimi mangaya
verdigimden eskisi kadar sezon

takibi yapamadim. Ama yeni sezonda
baslayacak serileri gériince... Uzun
zamandir bdyle potansiyeli yiksek bir
sezon gérmedik belki de.

Oncelikle devam sezonlarina bakalim:
Kahramanlik Akademim dérdiinci
sezon geliyor. Kalbimizi kaptirdi-
gimiz serilerden Sword Art Online
Alicization’in ikinci sezonu War of
Underworld ve Shokugeki no Soma’nin
dérdiinci sezonu da basliyor. Nanatsu
no Taizai devam ediyor. Sahsen en se-
vindigim devam haberi Psycho-Pass ve
Chihayafuru’nun iiciincii sezon haberi
oldu. Fate diinyasina kendimi bir tiirlij
tam anlamiyla kaptiramadigimdan
Fate/Grand Order’in devami konusun-
da yorum yapamayacagim. Polisiye
sevenlere Kabukichou Sherlock’u

tavsiye ederim karakter tasarimlari ve
dnden paylasilan cizimler cok hosuma
gitmisti, ayrica hikéyenin “red light dist-
rict” denilen genelevlerin bulundugu
mahallede gecmesi Japonya'nin farkli
bir yiziyle karsilastiracak bizi. Kabu-
kicho gercekten Istanbul'a benzettigim

tek yerdi Tokyo'da. O yiizden de
izlemesi gercekten cok keyifli olabilir.
Assassin’s Pride, Azur Line, Beasters ve
No Guns Life potansiyeli yiksek duran
seriler. Nefflix'ten izleyebildigimiz High
Score Girl'in de ikinci sezonu geliyor.
Bir de vizyona girecek filmler var tabii
ki. Cok sonrasinda internete disse

de karanlik atmosferiyle Human Lost:
Ningen Shikkaku ve mangasini her
bslim cikhginda bastan okudugum
(BL'dir hatunlar bilir) Saezuru Tori wa
Habatakanai hevesle beklenecek film-
ler. Lupin lI: The First Amerikan benzeri
3D animasyonuyla degisik bir deneme
olacak ama trailer’i cok basariliyd:
bunu da eklemek gerek.
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Esasl bir cosplay etkinligine
hazirlanmak yirek ister...

KosrUm hazirlamak, makyaj malzemelerini
toparlamak veya grup cosplaylerinde gerekli
tedbirleri almak derken cosplay etkinliklerinde
unutulan en dnemli konu, hazirlik kismidir. Genelde
vykusuz, gézler sis veya morarmis, hatta kostim
tamamlanmamis durumlariyla cokca karsilasirsiniz.
Hatta 8dinc almak istedigin herhangi bir esyay ge-
tirmek Uzere arkadasinizi beklemeniz gerekir. Cosp-
lay etkinliklerinde cokca aksaklik yasanir. Beyaz
kostim giymenizden &tiri rahat poz veremez veya
oturamazsiniz. Lens takh@iniz icin gézleriniz kimi
zaman kurur. Craftiniza dikkatli bakmis olsaniz da
dengesizin biri kirabilir veya farkli sorunlar yasana-
bilir. Onemli olan cosplay etkinliklerinden énce her
tirlo sikintiya hazirlikli olmaktir. Tabii diger tarafta
sadece kostim hazirhg degil, viicut hazirhginiza da
dnem vermelisiniz.

Liste yapin

Yazmak gizel sey. Kagit, kalem kullanmak cekin-
meyin. Cosplay etkinliginden &nce olusabilecek
sorunlar dikkate alarak kendinize bir liste hazirla-
yin. Mesela kostiminiize uygun renkle igne ve iplik.
Makas, maket bicagi, pateks yapistirici, sicak silikon
ve tabancasi derken bircok seyi disiniin. Bu listeyi,
gerekirse iki kere ve en &nemlisi cosplay etkinli-
ginden bir giin 8nce mutlaka kontrol edin. Béyle
alanda karsilasabileceginiz sorunlarin rahatca
Ustesinden gelirsiniz. Kontrol edeceginiz tek sey,
ihtiyaciniz olabilecek esyalar degil. Ayni zamanda
kostiminiizin tamamini da disinin. Ayakkabisin-
dan, peruguna ve makyaj cantasina kadar hazirlikli
olmak her zaman iyidir.

Her seyinizi valize koyun
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Sirt cantasi veya ufak, biyik fark etmez valizler
hayat kurtarir. Etkinlige gideceginiz saate kadar her
seyi iki kere kontrol edin. Zamaninda etkinlige ulas-
mak adina valizinizi dnceden hazirlayin. Kostimini-
ziin zarar gérmemesi adina, bir giin &ncesinden asil
parcalari valize yerlestirin. Hani liste tutun kisminin
zerine bastim ya, iste bu noktada ayni listeyi kontrol
edin. Fazla hazirlikli olmak, kimseye zarar vermez.

Kostiminiizé hazir tutun

Liste kismina tekrar déniip, kostim parcalarinizi kont-
rol edin. Ozellikle zirh odakli kostiminiz varsa, par-
calarin eksiksiz olmasi 8nemli. Corabinizdan, peruk
filenize kadar en ufak detaylari yazin ve gerekirse
arkadasinizla konusarak, beraber hazirlanin. Onceki
yazilarimda kostim provasinin 6neminden bahset-



mistim. En kéty ihtimalle iki gin 8ncesinde
kostim provanizi yaparak, valizinizin ya-
kinina her seyi yerlestirin. Kostim kirismasi
veya zarar gérmemesi adina valize tkma
kismini cok erken yapmamak iyidir.

Bilet kontroli

Etkinlik heyecanindan unutabileceginiz
noktalardan biri de bilet kontroli. Dijital
veya fiziksel fark etmez, eger 6nceden
satin aldiysaniz biletinizi kolay ulasilabilir
bir noktada tutun. Eger kapi éniinde bilet
aldiracak etkinliklerden birine gideceksi-
niz, zamani iyi disinmelisiniz. Amaciniz
sadece eglenmek ve yarismaya katilmak
degilse, cok erken saatleri es gecin. Yaris-
ma s6z konusu ise olabildigince erkenden
alana gidin ve hazirlanin.

Her seyi planlayin

Birileriyle mi bulusacaksiniz2 Eger &y-
leyse, nasil ve nerede? Yemek zamani?2
Tuvalet ihtiyaci2 Eve dénis saati? Mimkiin
oldugunca kendinizi planlayin. Bunun
nedeni farkinda olmadan cok yorulacak
ve eglence aninda ihtiyaclarinizi unuta-
caksiniz. Yaninizda telefonunuz olacaksa,
sik sik saat kontroli yapin. Kostiminizin
durumu ne kadar kétii olursa olsun fark
etmez, mutlaka zamani kontrol edebilece-
giniz bir seyler yaninizda olsun.

Uyku 6nemli
Her sey uygun, planinizi da yaphniz ve
valiziniz tertemiz yerlestirildi. Arkadasi-

nizla bulusacaginiz saate ve yere kadar
her tirli hazirhginizi yaptiniz. En 8nemli
noktalardan biri uyku. Bu nedenden kos-
tim hazirhginizi erkenden yapmak énemli.
Etkinlik giini sabahlara kadar kostim
hazirlamaya veya eksiklikleri tamamlama-
ya calisirsaniz, vicudunuza zarar vermis
olursunuz. Bir sekilde uyuyun ve asla
uykusuz kalmayin, &zellikle de etkinlikten
bir giin 8nce. Uykusuz kaldiginizda stresli,
mutsuz ve aksi olma ihtimaliniz var. Béyle
bir durumda etkinligin tadini ¢ikartama-
yacak ve arkadaslarinizin da tadinin
kacmasina neden olacaksiniz. Uyuyabil-
diginiz zamani yarathginiz anda kendinizi
yataga atin.

Sakin olun

Yola cikh@iniz anda endiselenmeyin. Ne de
olsa her seyin listesini yaptiniz ve kosti-
miniz de hazir. Etkinliklerin bazilar sizi
endiselendirebilir. ik defa gitmek ve kala-
baliktan rahatsiz olmak derken, yeni insan-
larla tanismak korkutucu gelebilir. Merak
etmeyin, her sey giizel gidecek. Sonucta
etkinlige gitme amaciniz eglenmek. Ama-
cinizdan sapmayin ve insanlarin caninizi
sikmasina asla izin vermeyin. Ozellikle bir
arkadasinizla gittiyseniz veya grup cosplay
gibi planlariniz varsa, ekibi kaybetmeyin.
Onlarin pesinde olun ki caniniz sikilmasin.

Mola verin
Cosplay etkinliklerinde mola verme kismi
yok denilecek kadar az. Cokca fotograf

ve video cekmek, kostimi olabildigin-

ce hayatta tutmak icin elimizden geleni
yapariz. Her ani degerlendirmek ve bolca
da etkinlikte gezmek, insanlarla muhabbet
etmek isteriz. Ancak bunu abartmamak
cok nemli. ilk defa bir etkinlige gidiyorsa-
niz ve cosplayiniz de ilkse, basit kararlar
almaya &zen gésterin. Tasidiginiz kostime
gore kendinize zaman tanitin. 5 — 10
dakika oturacak bir yer bulun, mutlaka
yemek yiyin ve bol su icin. Bazi etkinlikler
tim giin sirerken, bazilar belli saatlere
sahiptir. Ancak cogu zaman istediginiz
her tirli maceraya dalacak zamaniniz
olur. Unutmayin; yorgunluk, susuzluk, aclk
gibi sikintilar sagligmiz icin iyi degildir.
Saghginizi tehlikeye athginizda kostimi-
nizi tasiyamayacak ve planladiginiz o
kadar eglence de bosa gidecek. Kendinizi
disiiniin ve bos vermeyin.

Eglenin

Tom yazinin amaci zaten eglenmeyi unut-
mamaktan ibaretti. Cosplay etkinligi ve
sadece cosplay barindiran diger fuarlar
fark etmez, siz kostim giymekten zevk
aliyorsunuz. Giydiginiz kostim karakteri-
nin roliine birinmek hosunuza gidiyor. O
zaman geriye kalanlarin cogu fasa fiso.
Hazirlikh olun, ihtiyaclarinizi unutmayin,
arkadaslarinizla zaman gegirin, yeni
insanlarla muhabbet edin, oyun oynayin.
Kisacasi hayatin tadini cikarin. Ciinki
cosplay, béyle giizel bir hobidir..

¢ Ceyda Dogan Karas



Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

O oyunlar ne durumda?

iliyorsunuz, bagimsiz ve hatta birakin
B bagimsiz olmayi, tamamen amatér,

hevesli, idealist oyun yapimeilarinin,
cogu zaman kimsenin duymadigi, piyasanin
farkinda bile olmadig, gizli kalmis oyunlarini
takip edip ara ara bu késede duyurdugumu
hatirlarsiniz.
Kickstarter'da oyunlara milyon dolar fon
toplamaya baslanmasi ve Steam’in erken
erisim programinin ortaya cikmasiyla artik bu
tir oyunlarin cogunu daha kolayca kesfetme-
ye basladik. Lakin simdi de o oyun enflasyonu
arasinda, umut vadeden girisimleri kesfetmek
de kolay olmuyor.
10 yila yakindir takip ettigim oyunlardan biri
StarSector bunlardan biri. dealist bir yapimei-
nin tek basina hazirladigr oyun artik son sijri-
mine yaklasiyor ve 10 yil énce hayal olarak
baslayan 8yki artik piyasadaki en heyecanl
strateji/RPG oyunlarindan birine dénismek
zere. Gerci yapimei arkadasin her detayi
miskemmellestirme takinfisi nedeniyle oyunun
son siirime ulasmasi cok yavas ilerliyor ama
en az 5-6 yildir oynanabilir durumda olan
StarSector giderek daha biyik, daha detayl,

110 | LEVEL

daha zengin icerige kavusuyor. Dev stiidyolarin
fabrikasyona baglayip reklamla sisleyip sathg
oyunlarin &tesinde, StarSector kendi kurallarini
ve formatini yaratan orijinal bir yapim olarak
kalbimizi calacak.

izleme listemizdeki diger bir oyun da Stellar
Tactics... Cok derin ve zengin bir &ykisyi RPG/
Strateji tirine dénistiren oyunda hem uzay
gemisiyle cok genis bir evreni kesfedip uzayda
catsmalara girisirken hem de ekibinizle XCOM
tarz: taktik operasyonlar diizenliyorsunuz. Oyun-
da cok zengin bir loot ve inventory y&netimi

de bulunuyor. Silahlarinizi ve ekipmanlariniz:
farkl modllerle modifiye ederek, yeni esyalar
ureterek oyun deneyiminizi farklilastirabiliyor-
sunuz. Oyun erken erisimde ve heniz bir hayli
“erken” asamada olmasina ragmen detayli oyun
dinamiklerini deneyimleyebiliyorsunuz.
Freeman: Guerrilla Warfare, dikkatinizi cekecek
bir diger bagimsiz oyun. Mount&Blade'in,
modern diinyada, otomatik silahlarla ve parali
askerlerle/silahli érgitlerle kurgulanmis bir
versiyonunu disin... Freeman tam olarak bunu
veriyor. Heniiz erken erisimde olan oyunda, cok
detayli bir inventory y&netimi yer aliyor. Asker-

lerinizi dikkatli sekilde donatmaniz ve elbette
“devrim” bijtcenizi de basaril sekilde yénetme-
niz gerekiyor. Savasarak devrim yapmak, hic
ucuz bir sey degil. Freeman‘a detayl stratejik/
taktik 8gelerinin yaninda son halini almadan
zengin bir 8yki de eklenmesini bekliyoruz.
Dikkatinizi cekecek, izlemek isteyeceginiz

bir diger oyun ise, “Encased: A Sci-Fi Post-
Apocalyptic RPG.” Yine bagimsiz bir yapime,
altindan kalkilmasi zor bir oyunun yapimina
girismis ancak siireci de basariyla ilerletiyor.
Heniiz bu oyunun farkina varmadiysaniz
onunla tanisinca cok etkilenebilisiniz zira
kendisi 20 sene dncesinin ilk iki Fallout oyunu
ile Baldur’s Gate ve Divinity: Original Sin gibi
RPG oyunlarini birlestiriyor. Ortaya cikan ise
detayl bir bilku oyunu. Oyunda hala eksikler
var ama son asamaya gelindiginde, bu kadar
emegin bosa gitmeyecegine, icerigin daha da
zenginlestirilecegine eminim. Benzer bir oyun
girisimi olan Underrail de yillar nce bu sekilde
baslamish ve su anda etkileyici bir taktik/rpg
olarak oyun severlerin kiitiphanelerinde yer
aliyor. Encased’in de benzer bir basan éykisi-
ne dénisecegini disiniyorum.



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Syd Barrett / Rasim Mingi

asim Mingii'yi kaybedeli cok
R olmadi. Uzintim giderek arhiyor,

bu yazim onun okumasini istedigim
bir tanesidir. Kendisinin elestirdigi pek
cok seyden bir tanesi oyunlardi. Uzerine,
sdylediklerini de disiinerek ben de ekle-
me yapmak isterim. Neden veya nasilini
irdelemek. Ona gére oyunlar, derin ve
vzun dénemli zararlar iretiyordu.
Sinema, izerine &grenim gérdigim bir
sanat dali. Uzerine hic konusulmayan
yani ise insan izerindeki etkisi. Yeni
mediumlar insana nasil etki etmekte, bunu
dert edinen pek yok. Mesela bir fotograf,
ilk gercegin kopyast. insan fotografi nasil
algilamaktadire
Korkunc seyler gérdiginde fotografin
insani alt Ust ettigini gérdim. Bu manhk
ile ilerleyecegiz. Insanin etkilenisi ana
elestiri kaynagimiz. Bir seyden korkmak,
gilmek, sevmek ya da benzeri tanimla-
malarla hafizanizda islem géren bilgiler,
bizde ne etkiler yaratmakta?
Herkes korkar ama kontrol edebilir. Korku
olmadan insanin beyin ve refleks sistemi
tamamen islevsizdir. Hayatta kalma
gidust 8ndedir. Korku filmini izlediginiz-
de aldiginiz hazzi veya meraki tanimla-
yabilir misinize Gérdiginiz olaylar ve
karakterler sizde ne uyandirmaktadir?
Bu imgeler beyninize olayi bir adim
vzaktan yasatarak hayatta kalabilme
veya réntgenci olabilme olanagini mi
sunmaktadire Filmde karakterlere kondur-
dugunuz elestiriler veya o durumda ne
yapacaginizi disinmeniz bunun delilidir.
Fakat icsel kayit sisteminde ve riyalarda
birlestirilen defragmente hislerde nereye
oturmaktadir2 Uzun dénemde birikim
yapmakta mi veya genel tehlike algila-
ma/disiince sistemini nasil etkilemekte -
dir2 Fotografin hareketlendigi giinlerde
trenin Gzerine geldigini zanneden kala-
baliklarin kacisma hikayelerine gilsek de

en naif 8rnek olarak hala hatirdadir.
Oyunlara dogru gelecek olursak, benzer
algilar dizleminde karakterin kontroli
elimizdeyken ve 8lip élmemesi bize
bagliyken, ya da binlerce canli/objeyi
sldirirken beyin bunu nasil algilamak-
tadire Uzilmek séz konusu degildir,
hissedilen kayip daha cok stres veya
dfke olarak gévde bulmakta. Gelisim,
daha da karmasiklasarak ilerleyen oyun
oyuncuya haz ve tatmini saglamakta.
Gecen ayki yazimda bahsettigim &rnek
ise yine ilginclesiyor. Peki eski caglarin
insanlarindan bizi ayiran bu garip de-
neyimler nereye gétirmekte? Zaman ve
yer olarak gésterdikleri degisimler; korku,
macera gibi farkh konulariyla 20 senede
nasil bir néron dizilimine yol acmakta-
lar. Bilmiyoruz. Atesi yeniden bulmakla
zaman kaybetmeyen ve kesfedecek pek

cok seyi olan bu yeni beyin modeli belki
seri katil olacak, belki olageldiginden cok
daha iretken ve icinden mucit cikartan bir
nesil/nesiller.

Benim 6zellikle idle oyunlarda ve onlarin
idle sahnelerinde su grafiklerine neden
bayildigima, hatta onlar onlarca dakika
izledigime gelirsek, onu da bilmiyorum,
bildiginiz C64 laciverti bu bahsettigim.
World Games'in kayaliklardan atlama
sahnesinin alt késesi tam olarak. Bir yasima
kadar Maniac Mansion’i, Zak McCraken’i
cidden gerilerek oynamam, seslerinden
drkmem, ama sonrasinda hissin kaybol-
masi, ya da onu bir yerlere bastirmam;
MAC gibi insanlarin dil avantajina ragmen
icinde bulunduklari tek bir examine room
komutu ile aradiklari oda tarifinden icinde
bulunduklari ortami siiper derin algilama-
lari, yine cok anlamadiklarim. ¢
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

MMO’dan gunimize

nimiz oyun dinyasina bakhgimiz
quman, Battle Royale ve MOBA fiirle-

rinin acik ara Ustin oldugunu géririz.
Bu iki tiir uzun siiredir piyasay etkisi altina almis
halde. Ozellikle genc yastaki oyuncular bu
tirlerin yeni olduklarini disiinebilirler ama séyle
bir gecmise bakhgimiz zaman yeni olmaktan
ziyade, biytk bir kismi kopya, bir kismi da
modifiye oyun tiirleri oldugunu gérmekteyiz.
Battle Royale olarak éliip delirdigimiz oyun tird,
aslinda yirmi yildir bilinen, hatta ilk FPS oyun
modlarindan birisi olan “Deathmatch” modunun
modifiye olmus halinden baska bir sey degildir.
Tek eklenen, haritalarin bir siire sonra daral-
masi ve son oyuncu hayatta kalincaya kadar
oyunun siren versiyonudur. MOBA &rnegine
bakhgimizdaysa, ilk olarak Warcaft Il modu
olan “Three Corridors” oyunu ile karsilasiriz.
Akabinde DoTA'ya déniisen bu oyun modu,
ginimizin en cok deneyim edilen oyun tiri
haline gelmistir. Tum bu degisim ve ginimiz
piyasasini ele gecirme giicinin arkasindaysa
kocaman bir MMO oyun tisri s6z konusudur.
1997 yilinda Ultima Online ile baslayan ve
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2004 yilinda World of Warcraft ile zirve yapan
MMO oyun tiiri, kendi icerisinde oyunculugu
yeniden isimlendirmis bir tirdir. Bu oyun tiiri
sebebiyle, oyun ve iletisim alaninda bircok
gelisme kaydedilmistir. Tarihe bakhginiz zaman,
teknolojik gelismelerin bir anda ivme kazandig
dénemlerin savaslara denk geldigini gérirsiniz
ki bu bir tesadif degildir.

Ozellikle Birinci ve akabinde ikinci Dinya Sava-
st esnasinda teknolojide devasa bir sicrama ya-
sanmistir ki bu bir tesadif degildir. Bu dénemler-
de devlet, desteklerini askeri sanayiye ve dolayli
olarak dissmana Ustinlik saglayacak teknolojik
gelismeye verir. Insanlarin aya gitmesindeki en
&nemli olayin ikinci Dinya Savasi ve savas ice-
risindeki V3 roket teknolojisine harcanan emek
oldugunu unutmamak gerekir. Baktigimiz zaman
World of Warcraft'in oyun diinyasi ve gelecegi
icin gerceklestirdigi benzeri bir durumdur. WoW
ciktiginda dinyadaki toplamda iki milyon kadar
MMO oyuncusu varken, bu rakam WoW ile
birlikle 15 milyona kadar ulasmistir. Ayrica
WoW deneyimi ile birlikte, oyunun yapisi geregi
sesli iletisim ihtiyaci ortaya cikmistr. 2004 yilina

kadar sadece belirli kisiler tarafindan kullanilan
Team Speak ve Ventrilo gibi ses ile ilefisim
sunan uygulamalar, bir anda olmazsa olmaz
vygulamalar arasina girmis, bu sistemleri kul-
lanamayanlar ya da bir sekilde sesi duyama-
yanlar oyunlara alinmaz hale gelmistir. Oysaki
oyun irefildiginde, ses ile ilefisimin bu kadar
8nemli hatta olmazsa olmaz olacagi pek dusi-
nilmemistir. Pek tabii oyun ile birlikte “add-on”
dedigimiz ve ana oyunda bulunmayan ama
oyunu oynamay bircok anlamda kolaylastiran
ufak uygulamalar tretildigini de gérmekteyiz.
Aslinda tim bunlar, ihtiyaca yénelik gelismeler
yapan inovatif motivasyonlardan ibarettir. Bu
noktada MMO oyun tiriinin ihtiyacr tetikleye-
bilecek kadar én planda olmasi ve arz / talep
oranini tek basina oynatabilecek kadar insana
ulasmasi, muazzam bir fark yaratmishr. Battle
Royale ve MOBA'lara bu acindan baktigimiz
zaman, aslinda bir iki oyunun, kendi tirleri
sayesinde ortaya cikarthgi ihtiyaclarin sonu-
cunda sekillendiklerini ve bambaska bir piyasa
olusturduklarini géririz. Her zaman dedigim
gibi; “Otu topraktan cek, kékine bak.”



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

e ceydadogankaras@gmail.com O cepejderi

az aylarina veda etmeye yakin oldugu-
Ymuz su giizel ginlerin tadini cikartma-

mak icin hicbir nedeniniz yok. Terleme,
sirekli serinlemek icin klima altina kagma veya
evde riizgar yapsin diye iki pencereyi de sonu-
na kadar aralama, hepsi bitti. Evet, belki konu-
muz bu degildi ancak mutlulugumu bir sekilde
klavyeden dile getirmem sartt. Sicak cikolata
kokusu, battaniye altinda elimde fenerle kitap
okuma coskusu, kalin kiyafetler ve ah yagmur
sonrasi tatl toprak kokusu, hos geldiniz! Su an
cogunuz beni lanetledi biliyorum, ancak 6nemli
degil. Eminim bu yaziyr okuyanlar arasinda
bolca “kis insan1” vardir. Daha énce benzer
bir konuyu suratiniza vurdugumu hatirliyo-
rum, ama o zamanlarda yaz mevsimlerinin
ne kadar “rahatsiz edici” oldugu konusunda
“dirdir” etmistim. Gururluyum, tekrar etmekten
gocunmam.
Hazir bdyle kis zamanlar yaklasmisken, oyun
diinyasinin vereceklerini de es gecemez oldum.
2020 yilinda bayag ortalik karisacak gibi.
Sadece oyun degil, konsol ve PC teknolojisi de
kendisini asmaya yakinlash. Ancak, ne kadar

Kis Ejderi

basarli adimlar ahiyorlar muamma. Hele tele-
fon piyasasi. Aman Allah'im oraya derinleme-
sine girmemek icin kendimi zor tutuyorum. Bir
PC'den COK daha pahali, hatta zorlarsaniz
iki tane oyun laptopu alabileceginiz cep
telefonlarin fiyat konusunda aniden cizgiyi
astiklarini gérmek, hatta o cizginin bildiginiz
noktadan farkinin olmamasi izici. Tabii bu
Uziicl olma durumunu yargilama diye disiin-
meyin. Ulkemizde Dolar, Euro derken yabanci
para birimleri yerinde durmuyor ki. Tirk Lirasi,
degerini gittikce kaybediyor. Yani fiyat politi-
kasinda yapabilecek pek bir seyimiz yok.
Neyse, konumuzu zintili taraftan cekip
biraz bahar havasina karisalim. Yeni oyunlar
diyorduk, yeni teknolojiler falan. Oyun
sektdrinin en tatl kismi ne biliyor musunuz?
Eglenmek, asil amag FPS, RPG, MMO, korku,
macera, aksiyon, battle royale ve dahasi

fark etmez. Ik amaciniz “kazanmak” veya
“eglenmek”. Ardindan bu iki terim dallaniyor.
“Espor” ve “zaman”. Kazanmayi isteyip,
daha rekabetci noktala ulasmak ve bunu da
profesyonel hayata cevirmeyi istedigin an her

sey farkli boyutlara tasiniyor. Sonucta Espor
dediginiz kavram sakaya gelmez. Zaman
kavrami ise hayatinizla es degerli olarak
sekillenir. Oyun oynamak, bos zamaniniz-
da eglenmekten fazlasini iceriyorsa ve is
kategorisine girdiyse, fedakarlik yapmaya
hazir olmak gerekiyor. Iste kis aylan geldigi
an, benim gibi insanlarin karsilasacag
durum, tam olarak bdyle olacak. En son

ne zaman eglenmek icin oyun oynadigimi
hatirlamiyorum. Ne gizel Final Fantasy XIV
Online’a daldim, temiz kafa takilinm dedim ki
Gamescom kapima dayand.. Lijtfen sikayet
ettigimi disinmeyin. Oyun ve teknoloji sek-
t6ri muazzamdir, ancak karanlik tarafini cok
iyi tanimak gerekir. Tanidiginiz tarafa gére
yonelimlerinizi belirlersiniz. Sonucta amag
“eglenmek” ve “bos zamanda hobilerinize
zaman ayirmak” olunca, kavram noktasinda
kafalar iyice karnisabiliyor. O degil de kis
gelsin. Havalar sogusun, suratimiza kar topu
yiyelim ve pizza siparis edip, oyun oyna-
manin tadini cikartalim. En azindan PC’leri
sogutma derdimiz olmaz degil mi2
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Wildlands'in kaldigi yerden

devam ediyoruz.
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Yiiksek ‘ Etkin Kagit
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islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 OOO

N =
Kullanim ° Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti segenekleriyle, tim galisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. - L
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