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ELVEDA GENCLIK

Eger dergi icerigine bakmadan bu kismi okuyorsaniz, Haberler bsliminde
gdreceginiz bir bilgiyi 65nden vereyim: Yeni Xbox modellerinin
Turkiye fiyatlarn aciklandi. Gelecek neslin asil tanimi olan Xbox Series X
modeli 7500 TL'den satisa sunulacak.

Bununla birlikte PS5'in de diinya fiyatlar aciklandi ve 500€’lik bir etiket gordik.

PS5’in de XSX fiyatinda olacagini tahmin etmek giic degil.
Ve yine duydugunuz iizere yeni nesil oyun fiyatlar 70€'lan bulabiliyor.
Kaba bir hesapla da bu rakam 700-850 TL'ye denk geliyor.
Size acik acik séyleyeyim; bunlar olacak rakamlar degil. Baska ilkelerde
insanlarin birbirlerine hediye olarak aldigi, maaslarindan ayirip kendilerine bir
guzellik yaptigi basit bir alisveris olan konsol isi, Turkiye'de mithis bir [iks haline
geldi. Kredi kartina taksit yapmadan su rakamlar vermek zaten mmkiin degil
ama o halde bile gercekten cok biyiik bir litks. Konsolun yaninda iki tane de
oyun almak isteseniz, neredeyse 10.000 TL'yi gézden cikartmaniz gerekecek.
Tirkiye hicbir sekilde iyiye gitmiyor arkadaslar, ne duyuyorsunuz, ne
dijsiiniyorsunuz bilmiyorum ama surada bizi ilgilendiren kismiyla bile ic
karartict tabloyu gérmek hic de zor degil. Siradan zevklerin, hobi adi
altinda gecebilecek islerin (Ve aslinda daha siradan iriinlerin bile)
bu denli pahalanmasini kabul etmiyorum, edemiyorum.
Kusura bakmayin bu ay biraz elestiri dozu yiiksek bir giris oldu ama
gercekler bu siralar kafami cok mesgul ediyor.
Size keyifli okumalar diliyorum; LEVEL'in bu ayki icerigi kafanizi
dagitmaya yetecekir.
Gérismek izere, kendinize iyi bakin.
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen Uye ol
her hafta harika
bilim videolarini

KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/
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Ekim

1 Ekim
Super Mario Bros. 35 (Switch)

2 Ekim
Star Wars: Squadrons (PC, PS4, XONE)
Crash Bandicoot 4: It's About Time (PS4, XONE)

5 Ekim
Foregone (PS4, XONE, Switch)

8 Ekim
Ride 4 (PS4, XONE, Switch)
Ikenfell (PC, PS4, XONE, Switch)

9 Ekim

FIFA 21 (PC, PS4, XONE)

Ben 10: Power Trip (PC, PS4, XONE, Switch)
The Survivalists (PC, PS4, XONE, Switch)

15 Ekim
Age of Empires lll: Definitive Edition (PC)
Space Crew (PC, PS4, XONE)

16 Ekim
Mario Kart Live: Home Circuit (Switch)
NHL 21 (PS4, XONE)

20 Ekim
Amnesia: Rebirth (PC, PS4)

Remothered: Broken Porcelain
(PC, PS4, XONE, Switch)

21Ekim
ScourgeBringer (PC, XONE, Switch)

23 Ekim
Transformers: Battlegrounds (PC, PS4, XONE, Switch)

27 Ekim

Ghostrunner (PC, PS4, XONE)

Carto (PC, PS4)

The Legend of Heroes: Trails of Cold Steel IV (PS4)
World of Warcraft: Shadowlands (PC, Mac)

29 Ekim
Watch Dogs: Legion (PC, PS4, XONE, Stadia)
Song of Horror Complete Edition (PS4, XONE)

30 Ekim

The Dark Pictures Anthology: Litfle Hope
(PC, PS4, XONE)
Pikmin 3 Deluxe (Switch)
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[\ PS5 modellerle mi ¢IkIyors
Tki tane. Birinde disk suructyo
BXSX'in de iki modeli var, ne olmust
Tam olarak iki potikare

'\ Nereden clkarken? Ulkeden mis
PS3'e gOre ucuz yinés 4994 Dijitall de 391%
8 Xbox'in S modeli daha ucuz bir Keres

Tam olarak Turkiye'den alinmas
imk ansiz binfiya

YA komik olmaya calisan bl
iz, B gercek bir Ps fanatigl, € elpette Xbox'c
D jse son soru disinda bu dinyada asamiyo

Konu bagligina
e-posta yazmak



Posetliler - Posetsizler

Bildiginiz Uzere gectigimiz ay Xbox'm'yeni nesi
modelierl, Xbox Series X ve S'in (Buradoki SyLE
diye okuyoruz.) fiyatlari acklandi. Gucld model
X'in fiyatl 1500 ILolacak.dana az gucluola

Bir yandan da PS5intyabancl ulketiyatlar
bciklandi ve 4994, 399 gibi ikiFakam gorduk. BU
do PS5in de diskli versiyonunun lo00 L Uzeribl
banttan geleceginin habercisk

Vine bildiginiz izere oyun fiyatlart da bu defa
dona panali. 10-80 avroluk oyuniar gorecegiz. bu
da 100 TL Gzerinde oyun fiyatlarl demek oluyo
Peki bu bizim icin ne anlam ifade ediyor? Elbet te
ki artik konsol isiningTurkiye'deki ¢ogu durum
gibl 0k SINIfINa giriyorolmMasinks Konsol dedigi
niz bir aylik maasinizin bic kismiyla rahatlikia
alabilecediniz, birkag taneéoyun alinca kredi

L artinizin taksitten patlamamasini gerektiren
bir konu olmasi gerekirken maaleset ekonomisi
cok gucld olan tlkemizde, konsol aima isi hayalle

Merhabalar efenim, ben Deniz Yusuf Atasayars
507/IgImM gayet yerinde bir sekilde bu mesajl yaztyorun
LEVEL dergilerini belli bit stredin takip ediyor ve severek
UZ.T0m LEVEL ekibine saygilarimia tegekkun ede
er dilerimidiyerek hall*LEVEL kombinini biz€l

gondermig Yusuf sag olsun. Dergilerin bir kisminin hale
posetlerinde oldugu da dikkatimizden kacmadi. Acaba
onlar okunmadi mi Yusuf2l Problem degil piziistedigin €
kilde takibe devam edebilicsing

okuyor
esenlikl

gorusuruz kending lyi bak

Cobra Kai Vs. Miyagi-Do

Minecraft temall 9amepad‘ini de
cok begendik. Bize satar mising
Banka hesabimizi lletiyoruz, paray
oraya yatirirsin. (Cocugun hem
gomepadini, hem de parasini all
yorlan) E-posta icin tesekkurle
Mustafa, 90r0§mel< uzerek




PLAYSTATION 5

Yeni nesle iki kala...

aka maka geliyorlar. Bir yanda PS5,

- bir yanda Xbox Series X, cok yakinda
yepyeni bir caga adim atacagiz. Tabii bizim
bu yeni nesil konusuyla ilgili bolca elestiri-
miz (Mesela aslinda yeni nesil olmayan bir
yeni nesil imaji yaratliyor.) var ama yine
de sektérin icinde olunca, gelismeleri de
kucaklamak gerek.

Gectigimiz ayin ortalarinda Sony'nin diizen-
ledigi dijital etkinlikle, PS5’in yeni oyunlariyla
ilgili saglam bilgiler aciklandi ve oyunlar
disinda, bizi ilgilendiren en 8nemli konu fiyat
ve cikis tarihi bilgisiydi.

Disk siriicisine sahip olan PS5, 499$'lik bir
fiyattan satilacakken, disk siriicisii olmayan
model 399$’lik fiyat efiketini gérecek. Konsol-

Final Fantasy XVI
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larin Torkiye satis fiyati heniiz belli degil ama
Xbox'inkine yakin olacagini tahmin ediyoruz.
PS5'in cikis tarihiyse Amerika, Japonya,
Kanada, Meksika, Avusturalya, Yeni Zelanda
ve Giney Kore'de 12 Kasim, diinyanin geri
kalanindaysa 19 Kasim. (Umuyoruz ki biz de
bu gruba dahilizdir.)

Biyik PS5 aciklamasinda PS5'in, PS4 oyun-
larinin %99’ ini destekleyecegini de 6gren-
dik. (Bu geriye uyumluluk tam olarak nasil
saglanacak, detaylari ilerleyen zamanlarda
dgrenecegiz.) Bu giizel haberi ise kéti bir
haber takip etti ve daha 6nceden séylentisi
dolanan PS3 ve énceki dénem PS oyunlariyla
uyumluluk yalanland.

Bir diger aciklama da PS Plus aboneleri icin

geldi. PS5°te de PS Plus aboneligi yaptiranlar,
PS Plus Collection adi altinda bircok oyuna
aninda ulasabilecekler. Liste her giin giincel-
leniyor fakat su anlik oyun listesi su sekilde:
Batman: Arkham Knight, Battlefield 1,
Bloodborne, Days Gone, Detroit: Become
Human, Fallout 4, Final Fantasy XV, God

of War, inFAMOUS: Second Son, The Last
Guardian, The Last of Us Remastered, Monster
Hunter: World, Mortal Kombat X, Persona 5,
Ratchet & Clank, Resident Evil 7: Biohazard,
Uncharted 4: A Thief’s End ve Until Dawn.
Gérdigiiniz Gizere PS4'tn bircok iyi oyunu
burada toplanmis durumda.

Lansmanda aciklanan oyunlara gecmeden
dnce bir haberimiz daha var: Marvel'’s
Spider-Man: Miles Morales, Horizon: For-
bidden West ve Sackboy A Big Adventure’in
PS4'e de gelecegi aciklandi. Eh, ne kadar cok
sahs, o kadar cok para...

Final Fantasy XVI

Normalde her tirli FF oyununda séyle
cenemiz bir yere diserdi ama maalesef FFXVI
gérsel olarak, birakin bir yeni nesil oyunu
olmay, PS4 oyunu bile olamayacak kadar
zayif géziikilyordu. Chocobo'lar ve Marlboro
olmasa oyuna Final Fantasy demek mimkin
bile degildi bize sorarsaniz...

Serinin FFXV ile saptigi ydnden devam eden
ve kristal hikayesine bir nokta koyacak gibi
gdziken FFXVI, teke tek dévislerin daha 6n
planda oldugu bir yapiya sahip gibi géziki-



yor. Oyunda Summon'’lar da yine bir sekilde
olacak gibi duruyor. (Phoenix &rnegi gibi.)
Saniyoruz ki Square Enix artik yedi yil bir
oyun izerinde calismak istemiyor ve isi
hizlandirmak adina daha siradan bir oyun
hazirhigina girmis. Tabii bunlar ilk izlenimleri-
miz, umuyoruz ki oyun ilerleyen asamalarda
toparlanir.

FFXVI'nin bir yil boyunca konsol platformlan
arasinda sadece PS5’e 6zel olacagi aciklani-
yor ve oyunun PC'ye de cikacag belirtiliyor.

Hogwarts Legacy

Harry Potter fanatiklerini bir hayli heyecan-
landiran Hogwarts Legacy Portkey Games ve
Avalanche Software tarafindan hazirlaniyor.
Oyun Harry Potter déneminden 100 yil &nce-
sini konu aliyor ve gelecegi bizim sekillendire-
ceg@imiz sdyleniyor.

Bir acik diinya oyunu olacak olan ve kapsamli
hikayeyi oynanistaki zgirlikle birlestirecegi
belirtilen Hogwarts Legacy, icinde bulmaca-
larin, bisyilerin ve renkli gérintilerin oldugu
giizel de bir oynanis fragmanina sahip; eger
bir Harry Potter fanatigiyseniz bu fragmani
izlemeden gecmeyin...

Marvel’s Spider-Man: Miles Morales
PS4'teki Spider-Man'in bir cesit ek paketi
oldugundan emin oldugumuz Miles Morales,
kahraman koltugunu Peter Parker’dan aliyor
ve siyahi riimcek Miles Morales’e birakiyor.
(Cizgi-roman takipcileri Miles’i zaten amca-
oglu kadar yakindan tanir.)

Hogwarts Legacy

Yayimlanan oynanis fragmani Spider-Man
oyuncularina bir hayli tanidik geldi ve burada
Miles’in diger 6rimcek yeteneklerini de
goérme sansini yakaladik. Mesela gérinmez-
lik... Acikcasi Oriimcek-Adam’in gériinmez
olmasi biraz sagma olsa da oyunda —dévisiin
ortasinda bile- bu 6zelligi kullanmak eglenceli
olacaga benziyor. Karlarla kapli New York
ortaminda aksiyondan aksiyona kosacagimiz
Miles Morales, bizce PS4'te de oynanabilir...

Devil May Cry 5: Special Edition

iste bunu beklemiyorduk... Capcom
DMC5'in PS5'e gelebilecegiyle ilgili hic
ipucu vermemisti ve bir anda Special Edition
takistyla oyunu listede gérdik.

Oyunun bu yeni versiyonu aslinda DMC5'in
aynisi fakat oynanabilir karakter koltugunda
Vergil de yer aliyor. Ustelik V'ye dénisebil-
me &zelligi de var gibi gézikiyor. (Vergil
oyunun diger versiyonlarina DLC olarak da
gelecek.)

Yeni karakterin yaninda, oyunda Legendary
Dark Knight Mode ve Turbo Mode adinda
iki yeni mod bulunacak. Dark Knight'ta tonla
dissmanla dévisecegiz, Turbo modu da
oyunun hizini %20 artiracak.

Gérsel acidan ise oyunun ray-tracing
destegine sahip olmasi disinda cok bir
yenilenme yok.

PS5‘in yaninda XSX'e de gelecek olan oyu-
nun PC versiyonu su an icin disinilmiyor
ama Capcom, gelen tepkilerden sonra oyunu
PC'ye de uyarlayabilir.

God of War: Ragnarok
2021’de PS5’e geliyor

Marvel’s Spider-Man: Miles Morales

PS5 2020 Oyunlan
® Assassin’s Creed Valhalla
12 Kasim 2020
¢ Astro’s Playroom
12 Kasim 2020
¢ Borderlands 3
& Bridge Constructor:
The Walking Dead
¢ Bugsnax
# Call of Duty: Black Ops
Cold War - 13 Kasim 2020
¢ Demon’s Souls - 12 Kasim 2020
& Destiny 2 - 12 Kasim 2020
¢ Destiny 2: Beyond Light
12 Kasim 2020
& Destruction AllStars
12 Kasim 2020
¢ Devil May Cry 5: SE
12 Kasim 2020
& Dirt 5 - 12 Kasim 2020
@ Fortnite — 12 Kasim 2020
¢ Godfall - 12 Kasim 2020
¢ Haven
¢ Hyper Scape
¢ Jett: The Far Shore
& Madden NFL 21
12 Kasim 2020
¢ Maquette
¢ Marvel’s Avengers
12 Kasim 2020
& Marvel’s Spider-Man: Miles
Morales - 12 Kasim 2020
¢ NBA 2K21 - 12 Kasim 2020
¢ Observer: System Redux
12 Kasim 2020
¢ Outriders
& Overcooked: All You Can Eat
& Paradise Lost
¢ Planet Coaster Console Edition
¢ Puyo Puyo Tetris 2
8 Aralik 2020
¢ Rainbow Six Quarantine
¢ Sackboy: A Big Adventure
12 Kasim 2020
¢ The Pathless
& Warhammer Chaosbane
¢ Watch Dogs: Legion
12 Kasim 2020
¢ Worms Rumble
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HABER

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME REMAKE

Hic remake gérmesek...

Bak|n|z su durum cok sacma ve akla hic
yatmiyor: Ubisoft gibi devasa bir firma,
elindeki o kadar olanakla yeni bir Prince of
Persia hazirlamiyor, onun yerine sandigin
dibindeki oyunu cikartip yeniden yapmaya
karar veriyor. Ustelik fragmant izlerseniz
géreceksiniz, tarihteki en k&t remake’lerden
birine imza atmak zereler...

Oyun artik AC oyunlarinda kullanilan Anvil

motorunun bir versiyonunda calisiyor. Yeni
bir kamera sistemi, yeni nesneler ve savas-
larda kullanilacak yeni bir hareket sistemi,
bu motor sayesinde hayat buluyor.

Ubisoft yeni animasyonlar icin oyunun
orijinal kahramani Yuri Lowenthal’i de tekrar
Prince koltuguna oturtmus. Acikcasi frag-
manda bunun nasil bir iyilestirme yaphgini
pek gézlemleyemedik...

Herkes favori binegini secsin

bisoft'un Steep’ini hatirlar misiniz2

SSX'in olamadigi seydi hani... Ubisoft
Riders Republic adindaki yeni oyunuyla yeni
bir Steep denemesi yapiyor ama bu defa
karli daglarla sinirl kalmayarak, her tirli
hava kosulu ve doga értiisinde yarismamiza
olanak taniyor.
Bryce Canyon, Yosemite Valley, Sequoia
Park, Zion, Canyonlands, Mammoth Mo-
untain, ve Grand Teton adindaki Amerikan

10 | LEVEL

ulusal parklarini oyun alani olarak sunmayi
planlayan Riders Republic, bu bélgeleri
gercek GPS bilgilerine dayanarak oyuna ta-
sidigi icin, daha gercekei bir oyun ortamiyla

bulusacagimiz bildiriliyor.

Bisiklet, snowboard, kayak ve wing suit
seceneklerinden birini secerek yarisacagimiz
oyun multiplayer acisindan da cok iddial.
Tam 50 kisilik bir curcuna yaratmay planla-
yan Ubisoft, daha sakin oyuncular icin 6vé

Orijinal oyuna déniis yapmak isteyenleri
bir élcide cekecegini disindigimiz bu
remake, Prince efsanesini merak edenler
icinse cok da olumlu bir hava estirmiyor
maalesef. 21 Ocak 2021'de PC, PS4 ve
XONE sahipleri oyunu satin alip oynaya-
bilecek. PS5 ve XSX sahipleriyse oyunu
geriye uyumluluk modlariyla degerlendi-
rebilecek. ¢

PvP ortami da hazirliyor. Bir dolu ginlik,
haftalik challenge’la ve bolca giincelleme
almasi planlanan Riders Republic, eger ger-
cekten eglenceli bir oynanisa sahip olursa
tutar ama diger tirli Steep’le ayni kader
paylasmasi kacinilmaz.

Riders Republic 25 Subat 2021'de PC, PS4
ve XONE icin geliyor. Yeni nesil konsollar
icin de optimizasyona sahip olacagi
aciklaniyor. ¢




OCULUS QUEST 2

Sanal gercekligin en yalin hali

kablolari, kamerayi, kafanizi agritan

sanal gerceklik cihazlarini unutun; gele-
cegin tanimi Oculus Quest'ten geciyor. Tabii
islemciyi biraz daha giclendirmeleri gerek...
Sadece kafaniza takhginiz bir cihazdan
ibaret olan Oculus Quest 2, gectigimiz
ay Facebook tarafindan tanitildi ve sunu
sdyleyebiliriz ki bu alet gelecek vadediyor.
Her anlamda Oculus Quest'ten daha giicli

TWIN MIRROR

olan yeni Quest, Qualcomm Snapdragon
XR2 islemciye ve 6GB bellege sahip. Her
g6z icin yaklasik 2000 piksel disiiyor ve bu
da 8nceki Oculus Quest'e gére iki katlik bir
arhs demek. Opsiyonel olarak 256 GB’lik bir
depolama alanina da sahip olmasi beklenen
Quest 2, kontrol cihazlarinin da daha ergo-
nomik versiyonlarina sahip olacak. Cihazin
daha hdfif ve bantlar sayesinde kafamiza

Gercekte ne oldu?

ife is Strange serisiyle Ginlenen Dontnod

Entertainment’in son oyunu Tell Me Why
Turkiye'de sahsa sunulamadi ¢iinki basrolde
trans bireyler var. Yayinlamama secimini
Dontnod yapmis durumda ama yine de bu
cagda olacak is degil.
Unlg firmanin bir diger oyunu, Twin Mirror ise
1 Araliktaki cikisina hazirlaniyor. Yapimei-
larin diger oyunlarina gére daha karanlik
bir havasi olan Twin Mirror, basrole bir
gazeteciyi oturtuyor. Bir takim kéti olaylar-
la bogusan ve gecmisini kurcalayan Sam
Higgs, arkadasinin 8limi yizinden West
Virginia'da Basswood’a geri dénijyor ve
seriven basliyor.
Diger Dontnod oyunlarindan farkli olarak
bizi daha cok bulmaca ¢ézmeye itecek olan
oyun, bunu biraz Quantic Dream tarzinda
yapiyor. Arastirilacak mekanlara girip ipucu
topluyor, bunlari daha sonra “memory”
anlarinda bir araya getirmeye calisiyoruz.
Acikcasi firmanin diger oyunlarina gére oy-
nanis cok daha saglam gézikiyor zira diger

oyunlarda mijcadele ve zorluk acisindan bir
hayli rahattik.

Twin Mirror’i giizel yapan bir baska detay da
diger Dontnod oyunlar gibi “b&lim” manti-
ginda olmayacak olmasi. Sats pazarlamasi
acisindan belki bélim temasi iyiydi ama biz

daha rahat oturacak olmasi da gercekten
birer arti. (Beat Saber gibi oyunlarda kafa-
mizdaki agirhg fazlasiyla hissediyoruz.)
Tom Oculus Quest oyunlariyla uyumlu
olacak olan Quest 2, 13 Ekim’de 299$'dan
satista olacak. Tirkiye'de ise cihazi belki
Amazon Tirkiye'den buluruz, orada da
fiyah ~Tirkiye sartlar yiziinden- bir hayli
yiksek olacaktr... ¢

oyuncular olarak oyundan kolayca kopabili-
yorduk. Oyunu bu sekilde, tek parca halinde
tecribe edecek olmak gayet iyi olacak.

PC, PS4 ve XONE icin cikacak olan oyunlari
biyik ihtimalle yeni nesil konsollarda geriye
vyumluluk sayesinde de oynayabilecegiz. ¢
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SON
DAKIKA!

# Microsoft, Bethesda’nin bagh oldugu
Zenimax’i 7.5 milyar dolara satin aliyor
oldugunu acikladi. Bu The Elder Scrolls,
Doom, Dishonored, Fallout ve daha
fazlasinin Microsoft‘a ait olmasi anlamina
geliyor.

® Xbox Series X ve S'in Turkiye fiyatlar acikland.
Su an &n sipariste olan konsollardan daha giicli
olan X versiyonu 7499 Tl'den, S modeli ise 4599
TL'den sahsa sunulacak.

# CD Projekt’ten gelen bir aciklamaya
gore Cyberpunk 2077, The Witcher 3'ten
biraz daha kisa olacak. Bunun nedeni de
oyuncularin The Witcher 3’Gn fazla uzun
olmasiyla ilgili sikayetleri.

® Facebook, Oculus'a olan destegini artirma
planinda olacak ki Ubisoft'la yaphg bir anlasma
ile Assassin’s Creed ve Splinter Cell'in VR oyunla-
nnin hazirlk asamasinda oldugunu aciklad:.

# Ubisoft’ta Rabbids, Beyond Good &
Evil gibi oyunlarda calisan ve Rayman’in
yaraticisi olarak bilinen Michel Ancel, 30
yillik oyun kariyerini terk ederek vahsi
yasami koruma derneginde calismaya
baslayacagini bildirdi. Adam sikilmus,
belli...

# Gamescom'da biyik begeni toplayan
Unknown9: Awakening'in yapimcisi Reflector
Entertainment, Bandai Namco tarafindan satin
alindi.

# Life is Strange 2'nin ilk bélimi PC ve
konsollar icin bundan sonra tamamiyla
bedava, kosun!

# Oculus'a gelen bir baska VR oyunu da Battle
Sister. ilk VR Warhammer 40K oyunu olma unva-
nini fastyan oyun, Kasim ayinda satista olacak.

+ Cikisindan itibaren bir tirlb yizi gul-
meyen Disintegration, Kasim ay: itiba-
riyla multiplayer sunucularini kapatiyor.
Oyunu oynayan 10 kisiden biriyseniz, bu
haber iiziici gelmis olabilir.

4 John Romero’nun mafya oyunu Empire of Sin’in
cikis tarihi 1 Aralik olarak aciklandi. Hatirlarsaniz
oyuna daha énce bir erteleme gelmisti.

# Dokuz yillik seriiven ve 75 milyon adet
sahis rakamindan sonra Nintendo, 3DS’in
fisini cekti. Artik tek sansiniz ikinci el
almak.

¢ Medal of Honor: Above and Beyond adli VR
oyununu duymus olmalisiniz; sayet ki bir Oculus'a
veya PC VR cihazina sahipseniz. Bu sansl
kisilerden biriyseniz, oyununu 11 Aralik’ta cikis
yapacagini belirtelim.

4 PS5’in diger konsol-

lara kiyasla ne kadar

biyuk oldugunu me-

rak ediyorsaniz, yan-

daki gérsele bakin.
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Hexen 2’nin devami mi?

Salin gelsin!

D Realms ve 1C Entertainment’in
ortak yayincilhiginda ve Slipgate
Ironworks’in yapimeiliginda gelistirilen
bir oyun var ve adi da Graven. Bu oyunu
5zel yapansa vaktinin saglam fantastik
FPS’lerinden biri olan Hexen 2’nin sanki
bir yil sonra devam yapilsa nasil olurdu
manhgiyla gelistiriimesi. O yizdendir ki
oyunun fragmanini izlerseniz, gérselli-
§i 1998'de gelistirilen bir oyun olarak

degerlendirmelisiniz.

Asagilanan bir rahibin rolini istlendi-
gimiz Graven'da, Orta Cag ortaminda
dolanarak bolca yaratikla micadele
edecek ve bu arada 30'a yakin ge-
listirilebilir silah ve biyiyle kendimizi
gelistirecegiz.

PC, PS4, PS5, XONE ve XSX icin gelis-
tirilen oyunun 2021'de tamamlanmasi
planlaniyor. Eger gérsellige takilmazsa-
niz, eski FPS’lerin ruhunu tekrar hissede-
bileceginizden emin olabilirsiniz. ¢

Muhabbete bekliyoruz!

ectigimiz sayida bizi cok heyecanlan-

diran bir gelismeyi paylasmis, Digitale

Gaming ile beraber bir oyun podcastine

baslayacagimizi duyurmustuk. Araya tatiller,
dergi sonlari, yogunluklar girse de simdiden

iki bslim yayina girdi, siz bu yaziyi okudu-
Junuz siralarda tciinci bélim de yayinda
olacak gibi gézikiyor.

Dogan Dirim, Kudret Coruk ve Kirsat
Zaman'in daimi olarak yer aldigi, zaman

zaman aralarina yeni isimlerin de katilacag:
podcasti sayfanin bir yerlerinde bulunan QR
Code'u okutarak izleyebilir veya Youtube
izerinden Digitale Gaming kanalina veya
level.com.tr adresine géz atabilirsiniz.

Yeni muhabbetler, yeni konular (ve yeni
dedikodularda) bulusalim, yorumlarinizi da
eksik etmeyin lutfen. Bir de not; LEVEL UP!
sohbetleri en iyi cay ve kisirla gider, bizden
sdylemesi. &



SCARLET NEXUS

Bandai Namco’dan gelen bir RPG ne kadar ilginc olabilir?
Gdziken o ki bayagi...




iLK BAKIS

Yapim Treyarch Raven Software Dagitim Activision Tiir FPS Platform PC, PS4, PS5, XONE, XSX Web callofduty.com/blackopscoldwar Cikis Tarihi 13 Kasim 2020

CALL OF DUTY
BLACK OPS

COL

D WAR om

Kiba'ya cidden fize atarlar mi2

003 yilindan beri o ya da bu sekil-

de hayatimizda olmayi basaran Call
of Duty serisi, kimilerinin halen sevgilisi,
kimilerinin de mesafeli yaklashgr basliklar-
dan birisidir. Battlefield serisi ile girdikleri
savas temali FPS oyun yarisinin bir anlamda
kontrol cikmasi sonucu, her yil yeni bir oyun
iretmeyi basaran CoD tarafi, bu seri retim
mantdi yizinden bircok elestiri okunun
hedefi olmustur. Nitekim tim elestirilere
ragmen milyonlarca kopya satmayi basaran
seri, bugiin FPS tiriinin en bilinen ve sevilen
isimleri arasinda en istlerde yer aliyor. ikinci
Diinya Savasi ile baslayan deneyimlerimiz,
2000’li yillardaki Amerikan politikasini
takip ederek, modern zamanlara hizli bir
gecis yapmisti. Modern zamanlar ve spesifik
bir noktay hedef alan COD ismi olarak
da Black Ops ortaya cikti. Call of Duty
Black Ops Cold War ise ana serinin 17.,
Black Ops serisinin de altinci oyunu olmak
icin kollari sivamis durumda. Ekim ayinda
piyasada olmasi beklenen oyun hakkinda
bugiine kadar bircok bilgi ortaya cikti. Tipki
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serinin énceki yapimlarinda oldugu gibi
multiplayer tarafa agirlik verecek olan Cold
War, ayni zamanda yeni nesil konsollarin da
giicini sonuna kadar kullanacaga benziyor.
O zaman gelin, Soguk Savasin doruklarina
ctkacagimiz bu giizide oyun hakkindaki son
gelismelere daha yakindan bakalim.

Dénem savaslar

Soguk Savas, ikinci Dinya Savasinin bitisi
olan 1945 yilindan, 1991 yilinda Sovyetler
Birliginin dagilmasina kadar vzanan bir si-
rectir. Arada gecen yillar icerisinde Amerika
basta olmak izere, mittefikler ve Sovyet
Rusya arasinda muazzam bir gerginlik ya-
sanmistir. Bu dénem icerisinde yasanan Kore
ve Vietnam Savaslariysa hem sirecin hem
de Dinyanin bugiinki sinirlarinin bir kisminin
cizilmesine 6n ayak olmustur. Cold War ise
1980 yillarinin basinda geciyor. Dénemin
baskani Ronald Reagan’in verdigi emirlerle
hareket eden bir grubu kontrol ettigimiz
oyun, beyan edildigi kadari ile “gercek
olaylardan” esinlenerek yaratilmis. Oyun

icerisinde Dogu Berlin, Vietnam, Tirkiye ve
KGB'nin merkez iissi gibi bélgelerin olacag:
simdiden kesinlesen detaylara arasinda yer
aliyor. Hedef ise “Perseus” olarak adlan-
dirilan ve Amerikan istihbaratini bir sekilde
asarak iceriye sizmayi basaran Sovyet
casusun pesinden gitmek... Her ne kadar tek
kisilik senaryonun ne kadar siirecegi bilin-
miyor olsa da 6nceki COD deneyimlerimize
ve oyunun multiplayer agirhgina bakacak
olursak, pek de uzun sirmeyecek. Yine de
ziyadesiyle kritik bir dénemi ele aldigi icin,
detayl bir anlatim sunacagini umuyoruz.
COD: Black Ops Cold War hakkinda ilk dik-
kat ceken sey, her daim oldugu gibi gérinti
kalitesi. Bugiine kadar yayinlanan oyun ici
goérintilerin timd, PS5 izerinden kaydedil-
mis. Yayinlanan 4K videolar o kadar giizel,
o kadar detayl ki her daim oldugu gibi
“grafikler coh iyil” demeden edemedik. IW
Engine izerine kurulu olan oyunda, basta
NVIDIA ile yapilan isbirlikleri olmak tzere,



bircok yeni teknolojiden yararlanilmis. Bu
teknolojiler arasinda Ray Tracing, Deep
Learning Super Sampling ve NVIDIA
Reflex Low Latency Technology gibi oyun
deneyimimizi bastan asagiya degistirecek
basliklar yer aliyor. Bilinen Shadow Map-
ping teknolojilerini de geride birakan COD:
Black Ops Cold War ile 8yle gériniyor ki
iyi bir sistem araciligi ile gercekten de yeni
jenerasyon oyun deneyimi yasayacagiz.

Multiplayer hayatlar

Konu COD oldugu zaman pek tabii akillara
en cok nasil bir multiplayer deneyimi yasa-
yacagimiz geliyor. Ben bu yaziyi yazarken
heniiz Warzone hakkin pek bir bilgi bulun-
madigindan dolayi, birazdan bahsedece-
gim her sey PVP multiplayer modlari hak-
kinda olacak. Oncelikle belirtmekte fayda
var, yapimci firmadan gelen aciklamaya
gére oyunumuz ilk olarak PS4, Xbox One
ve PC platformlari icin erisilebilir olacak.
“Holiday 2020"” olarak belirtilen, yani Ara-
lik ayina kadar gececek siire icerisindeyse
Xbox Series X, Xbox Series S ve PS5 icin de
piyasadaki yerini alacak. Eger oyununuzu
an itibaryla 8nceki nesil konsollar icin
siparis ettiyseniz, yeni nesle giincelleyip
gincelleyemeyeceginiz hakkinda herhangi
bir bilgi bulunmuyor. Diger taraftan, oyun
hakkindaki en 8nemli gelismelerden birisi,
acik ara Crossplay 6zelligini destekleyecek
olmasi. Yani eski konsol kullanicilar, yeni
konsol kullanicilari ve PC kullanicilar bir
arada COD: Black Ops Cold War deneyim
edebilecekler. Eger Destiny 2 oynadiysa-
niz, tam olarak nasil bir deneyim sunulaca-
gini daha iyi anlayabilirsiniz. An itibariyle
kesinlik kazanan haritalar arasindaysa,
Kuzey Atlantik Okyanusunda bulunan
Armada, Ozbekistan’da bulunan Crossro-
ads, Angola céllerindeki Satellite, Miami
ve Moskova gibi isimler yer aliyor. Yapimci
ekip tarafindan verilen bilgilere géreyse

oyunda bulunan tim haritalar,
“yeterince biyik” olacak.

Oyun modlarina bakhgimizdaysa,
klasik COD ve Black Ops modlar
diyebilecegimiz Team Deathmatch,
Search & Destroy, Domination ve

Kill Confirmed gibi modlarin yeni-

den aramiza kahlacagini gériyo-

ruz. Hatta Black Ops 4'de bulunan
Control da yeni oyun icerisinde

yerini alacak. Bu modlarin haricin-

de, eski Counter Strike modlarindan
birisi olan VIP Escort moduna da selam
ediyoruz. é’ya 6 bélinen takimlardan
birisinde VIP karakter bulunacak. VIP'nin
oldugu takimin amaciysa bu arkadasi
diger alti kisinin gazabindan korumak.
Zirhli araclarin hunharca kullanilacag
modumuzun adiysa Combined Arms.
12'ye 12'lik zirh dolu savaslara hazir
olun! Fireteam ise bir moddan ziyade
kategori gibi gérilebilir. Dérder kisiden
olusan 10 takima kadar kontenjana sahip
olan Fireteam’de sirekli farkli gérevler
yapmaya calisacagiz. Bunlardan bir
tanesinin adi Dirty Bomb ama konu
hakkinda heniiz bir bilgilendirme yapilmis
degil.

Tom bu heyecan verici modlarin haricin-
deyse pek tabii yeni oyunda da co-op
deneyim edilebilecek Zombie modu
bulunacak! Anlayacaginiz konu multip-
layer oldugu zaman, COD ekibi yine

isi sansa birakmayacak gibi gézikiyor.
Pek tabii ben basta olmak Uzere, bircok
oyuncunun tek kisilik senaryoya da ac¢
oldugunu belirtmek gerekiyor. Bu duruma
ne gibi bir care bulunur ya da bulunur
mu kestirmek giic ama &zellikle bylesine
dnemli dénemleri konu alan oyunlarin,
sadece multiplayer ile sinirl kalmadan,
dénemi daha iyi anlatacadi uzun tek
kisilik deneyimler sunmalari gerektigini
disiniyorum. @ Ertugrul Siingis



ILK BAKIS

Benim gibi anime diskinlerinin agzinin
suyunu akithran ve kesin bir cikis tarihi
olmasa da 2021 yili icerisinde cikmasi
beklenen Scarlet Nexus, cesitli akil almaz
canavarlari ile simdiden dikkatleri topla-
mis durumda. Metal bacaklara sahip dev
bocekler mi dersiniz, borular takili keciler
veya karnindan ates eden koclar mi2 Hem
anime tarzi grafikleri ile hem de bu acayip
yaratiklar ile Sclaret Nexus, farkli bir kafa
sunacak gibi.

Others, yani digerleri olarak adlandirilan bu
canavarlar, yayinlanan fragman ve oynanis
videolarinin dikkat ceken en fazla akildan
kalan tarafi oldu. Dolayisiyla yaziya girisi de
bu canavarlar ile yapmayi uygun gérdim.
Keza estetik olarak benim de bir hayli ilgimi
cekmis durumdalar ve Bandai Namco
tarafindan diszenlenen sanal bir sunumda da
canavarlar iizerinde bolca duruldu. Scarlet
Nexus'u ilk kez gérdigimde Shin Megami
Tensei oyunlarinin havasi (en &ne cikan
oyunlari Persona serisi) ve Devil May Cry
birlesimi geldigini belirtmek isterim. Simdi
gelin biraz daha derine inelim.
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ilk goriste hit!

Scarlet Nexus, bizleri New Himuka adl bir
kita sehrine konuk edecek. New Himuka,
doksanlar Japonya’sinin ileri teknoloji ile
harmanlanmis haline benziyor. Ana karak-
terimiz Yuito Sumeragi ve kendisi OSF'ye
(Others Suppression Force) yani bir nevi
digerlerini bastirma kuvveti olarak cevire-
bilecegim birlige yeni katlmis bir acemi.
Olaylar yakin gelecekte gecmekte ve insan
beyninde kesfedilen psionik bir hormon
sayesinde insanlar dinyayi degistirebilecek
duyusal giicler elde etmistir. Tam insanlik bu
yeni kesfin tadini cikarmaya baslamisken,

bu hormonlarin kokusunu alan ve Others
denilen yaratiklar adeta géklerden insanlarin
tepesine iner. Riyalarinizda bile hayal ede-
meyeceginiz tipteki bu yaratiklarin amaci ise
yeni hormonla tatlandinlmis insan beyinlerini
yemek. Durum bé&yle olunca psionik giicleri
ileri seviyede olan insanlardan olusan OSF
kurulmus ve insanlik tarihinin en bisyik savasi
baslamistir. Ya galip gelinecek ya da insanlik
canavarlara meze olacakhr.

Yapimci ekibin bas isimlerinden Keniji

Yapim Bandai Namco Dagitim Bandai Namco Tiir Aksiyon, RPG Platform PC, PS5, PS4, XSX, XONE Web en.bandainamcoent.eu/scarlet-nexus/scarlet-nexus Cikis Tarihi 2021

Scarlet Nexus Oz

Ciceksi — keci bacakli - korseli, beyin yiyen canavarlar mi2

Anabuki, yaptig aciklama ile sadece siber-
punk tarzinda bir oyun yaratmadiklarini ve
kendi jargonlari ile “brain-punk” tarzinda bir
diinya olusturduklanini belirtti. Yani kafalarinizi
singere cevirecediz demek istiyor. Lakin Sayin
Anabuki-kun belirtmek isterim ki bizler Hideo
Kojima sayesinde bu tarz iceriklere alisigiz.
Saka bir yana, Scarlet Nexus ile oldukca iddia-
I olan Anabuki, bizlere bambaska bir deneyim
sunmaya hazirlaniyor. “Herkesin beyninin her
zaman birbirine bagli oldugu bir toplumda yal-
nizlik nedir2” cimlesi Scarlet Nexus'un bir nevi
slogani olmus durumda ve yapimeilarin amaci,
oyunu oynarken oyuncularin yalniz olmanin ve
baglanmanin ne anlama geldigini derinmeme
dissinmesini saglamak. Yani anlayacaginiz o
garip beyin yiyen canavarlarin ardinda aslinda
derin bir felsefe yatiyor arkadaslar. Yine
canavarlardan bahsetmisken belirtmek isterim;
Others’larin tasariminda organik ve inorganik
bilesimleri en verimli sekilde elde etmek icin
daha &nce oyun dinyasinda hic calismamis bir
sanatci ile is birligine gidilmis. Peki, ise yaramis
mi2 Gérsellerden ve videolardan gérdiigimiz
kadari ile evet.



Tom bunlar neyin nesi?

Peki bu psionik hormon falan tam olarak
nedir2 Bu konuyu biraz agcmak isterim. Beyni-
nizin bir akilli telefona dénistiging distnin.
PsyNet adi verilen bu sistemde sunulan bircok
uygulamayi dogrudan beyninizden yénete-
biliyorsunuz. Others’lar da insanlarin beynini
yiyerek bu giicii — kuvveti istiyor. Ozellikle
psionik seviyesi tavan yapmis olanlari. Mesela
OSF askerlerinin. Neden mi2 Ciinki yiksek
oranda psionik giic, psisik giclerin de devreye
girmesini saglyor. Mesela karakterimiz Yuito,
Others'larla savasirken bir taraftan kilicini
kullanirken bir taraftan da etraftaki nesneleri
dismaninin Gzerine atabiliyor. Ayrica Yuito ve
silah arkadaslar birbirlerine bagli olduklar:
icin birbirlerine yeteneklerini de 6ding verebi-
liyorlar. Kablosuz veri transferi gibi diisiniin.
Bu yetenekleri savas sirasinda 8diinc aldiginiz-
da askerlerin sirinda kirmiz: tipler beliriyor.
Simdi, Scarlet kirmizi — kipkirmizi demek ve
Nexus da bag kurmak. Kirmizi Bag... veri
alisverisi sirasinda olusan kirmizi tip seklinde
cizgiler... Caktiniz mi baglantiyi2 Oyun adini
iste buradan aliyor.

Scarlet Nexus icin heniiz oynanabilir bir demo
bulunmamakta. Sadece yayinlanan oynanis
fragmanlari var ve bu fragmanlari gérdisgim-
de tarzinin Devil May Cry‘a benzediginden
bahsetmistim. Bu oynanis videolar oyunun
giris béliminden bazi sahneleri iceriyor. Yuito
tahminen tek tusla gerceklestirilen kombolar
gerceklestiriyor ve Others’lara etrafta bulunan
insaat malzemeleri ile kamyonlar firlatarak
cesitli varyasyonlar sergiliyor. Ve ekrandaki
géstergelerden anladigimiz kadari ile basarili
kombolar rakibe daha cok zarar demek.
Oyunda Yuito’dan baska &n plana cikan ka-
rakterler de yok degil. Hatta bahse girerim ki
farkli oynanabilir karakterler de olacak. Anime
temali RPG'ler de degismeyen bir 6zellik
varsa, o da farkl karakterlerin (farkli 6zellikleri
ile) secilebilir olmasi. Videolardan zaten bu

karakterlerden birisini gérdik: Hanabi. Tipki
Yuito gibi bir OSF mensubu olan Hanabi, genc
bir kiz ve psionik yetenegi Yuito'dan farkl. Yui-
to etraftaki kocaman kamyonlari devirebilirken
Hanabi bir Pirokinez (Pyrokinesis). Yani, atesle
oynayabiliyor ve bu yiizden yaninda kilic
yerine mesalesi var. Savas esnasinda Yuito'ya
destek verirken ve moral verirken gériiyoruz
Hanabi'yi ve Yuito gerektiginde onun da gis-
ciini kisa sireligine de olsa 6diing alabiliyor.
Oynanis videosunda gérdigimiz kadari ile
Yuito'ya U kisi eslik edebiliyor. Yani ¢ ekran-
da ¢ kisinin dahil olabilecegi bir gésterge
mevcuttu. Bu karakterler standart mi olacak
yoksa ekibimizi bircok karakter arasindan biz
mi sececegiz, simdilik soru isareti.

Elbette bir RPG oyunundan beklenecegi izere
oyunda gelistirme ve level atlama da mevcut
olacak. “Brain map skill tree” adi verilen gelis-
tirme agaci ile Yuito’'nun giiciine giic katacak,
yeni yetenekler kazandiracak ve silah kulla-
nimindaki becerilerini arttiracagiz. En dnemli
gelistirmelerden birisi de diger karakterlerle
aramizdaki bag. Level 1 Yuito, Hanabi’nin
belirli yeteneklerini alabilirken seviye atladikca
ve yeni dzellikler kazandikca dinc alabi-

lecegi yetenekler ve siireleri de degiskenlik
gésterecek. Kisacasi level atlamak ve deneyim
kazanmak Scarlet Nexus'u tamamlamak icin
hayati bir 8nem tasiyor.

Merakimiz tavan

Scarlet Nexus'un en biiyiik 6zelliklerinden
birisi de PlayStation 5 ve Xbox Series X'e de
gelecek olmasi. Oyun, PlayStation 4 ve Xbox
One’da FullHD - 30 FPS'de calisacak ve yeni
nesilde 4K — 60 FPS de destekleyecek. Elbette
PC icin de bir cikis gerceklestirilecek fakat net
bir cikis tarihimiz heniiz yok. Scarlet Nexus
piyasaya sirildiginde bir engel olmazsa
incelemesini de yazacagim ve beklentilerim
yuksek olmakla beraber biraz da temkinliyim.
Anlatlanlar - canavarlar ve brain-punk olay
basl basina ilgi cekici. Anime tarzinda olmasi
da benim icin bir arti. Gelgelelim RPG temali
bir hack&slash cikmasi da ihtimaller arasinda.
Bunun net cevabini oyun cikhginda ya da en
azindan oynanabilir bir demo yayinland-
ginda alacagiz. Simdilik isler olumlu yénde
ilerliyor ve dilerim ki cok daha olumlu bir ince-
leme ile Scarlet Nexus ile yeniden karsinizda
olurum. ¢ Rafet Kaan Moral
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iLK BAKIS

Yapim Pyramid Games Dagitim PlayWay Tir Hayatta Kalma Platform PC Web occupymarsgame.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Occupy Mars Oxo

Subnautica, eger Mars'ta gecseydi béyle bir sey olurdu.

Cok sevdigimiz macera / hayatta kalma
~~ oyunu Subnautica'y biliyorsunuz. Her
tarafi denizlerle, okyanuslarla kapli bir geze-
gene dijsip de denizin altinda kendi kendine
yeten minik bir yerlesim kurmak zorunda
kaldiginiz o tathis mi tatlis, minnos mu minnos
Indie oyununu, Mars'taki kum denizi icinde
hayal edin. iste karsinizda Occupy Mars.
Ancak, akliniza ilk gelen soruya en bastan
cevap vereyim. Hayir, Subnautica’daki gibi
derinlerden gelen, denizalti yiyen kocaman
agizh saykopat canavarlar yok. Occupy
Mars, tam anlamiyla, yarin bir giin Elon
Musk’in vzay gemilerinden birine binip de
Mars'a gidecek olursaniz, ne yaparsiniz,
nasil hayatta kalirsiniz sorusuna, bilimsel
cevaplar arayan minnos bir oyun.

50’lerin, 60'lerin giindemi nasil Ay olduysa,
2020’lerin gindemi de Mars olacak gibi
gériniyor. Zira, uzay gemisi insa eden bir is
adami olarak tanidigimiz Elon Musk abimiz,
kendi 8mri icinde Mars’a insan yollamay:
kafaya takmis durumda. Bu hedefle buldugu
her fonu Mars projelerine aktarmaya devam
ederken, video oyunlarinin da bu hedefe
duyarsiz kalamayacagini tahmin ediyorduk.
Gecmis yillarda, Mars'ta hayatta kalmak
izerine hazirlanmis bir dizine oyun hathrliyo-
rum ama Occupy Mars cok farkli ve basarili
bir yapim olmus gibi gériiniyor.

Hemen dikkatinizi cekecegi izere, oyun
biyik oranda Elon Musk’in planlari ve tasa-
nmlar Gzerine kurulmus. Uzay gemileri, uzay
elbiseleri, pek cok tasarim, Musk’in Mars

hayallerinde cizdigi tasarimlardan esinlenmis.

Oyun, klasik bir hayatta kalma oyununda
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oldugu gibi, kaynak toplamak ve insa etmek
Uzerine kurulu. Yiyecek, icecek, insaat ma-
teryali, oksijen ve giic Gretmeniz gerekiyor.
Yoksa Mars'taki varliginiz cok uzun siirmiyor.
Elinizdeki kamyonlar ve diger araclarla,
yakin bélgelerden tas, kaya, maden tasiyip
Ussinizde bunlari isleyerek, gerekli insa-

at materyaline dénistirmeniz gerekiyor.
Ardindan, Ussinizdeki kapali tarim alanla-
rinda, sebze meyve iretmelisiniz. Ancak en
carpici detay, Mars'in yiizeyinin altindan su
ctkarmaniz. Cinki biliyorsunuz, insanoglu
mekanizmasi su olmayinca mortingen. Ve
dahasi, su olmayinca sebzeler, bitkiler,
marullar, havuclar da iptal. Haliyle Mars'ta
agzinizi sapirdata sapirdata sezar salata
yeme planiniz da suya disti mi2 Sansiniz
varsa, bir sonraki uzay gemisi erzakla gelene

kadar acliktan 8lmezsiniz. Occupy Mars, te-
miz grafikleri, basarili ses efektleri ile ortalikta
canavarlarin kosturmadigr huzurly, sakin ve
kendi capinda mantikli, bilimsel bir hayatta
kalma oyunu arayanlarn mutlu edecek bir
yapim. Fakat tabii diinyada heniz icat edil-
memis bazi teknolojiler de oyunda bulunuyor
ve bilim kurgu esintileri de yok degil. Fakat,
ben icinde catisma, savas olmayan, saga
sola silah sikmadigim oyunlari sevmiyorum
diyorsaniz, bence sabredin, bu oyunun ikinci
bslimi de mutlaka gelir. Orada da Mars'ta
koloni kurulduktan sonra oradaki insanlarin
birbirini kesmeye basladigi, baska ilkele-

rin de Mars'a inip gezegenin kaynaklari

icin birbirinin kolonilerine ates achigr klasik
insanoglu senaryosunu oynayabilirmisiz gibi
hissediyorum. ¢ Cem Sana



Yapim Echtra Games Dagitim Perfect World Entertainment Tir RPG Platform PC Web www.torchlight3.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Torchlight 11l &=

"Ultra Generic Fantasy Dungeon Crawlingl”

PG ve de &zellikle Hack & Slash tirini se-

verlerin yakindan tanidigi bir isim ile birlik-
teyiz: Torchlight 3. ilk ve ikinci oyunu ile Diablo
Il severleri cok hizli sekilde kendisine ceken, bu
baglamda Diablo I1I'tn tahtini sallamayr basa-
ran muazzam bir oyun serisi... Ozellikle Hack
& Slash alt tirtnin ortaya cikardigr dinamikleri
cok iyi analiz eden, gereksiz seyleri bir an-
lamda ortadan kaldiran, hiz ve eglence odakl
ender yapimlardan birisi olmayi basaran Torc-
hlight, yakin bir zamanda t¢iinci oyunun tam
sirimd ile aramizda olacak. Haziran ayinda
erken erisime giren ve gecen dért ay icerisinde
de kendisini bolca giincelleyen oyun, gelin
bakin su anda ne durumda...
Gercekten de konu Hack & Slash tiri oldugu
zaman, tim olayr “her seye vurmak” olarak
aciklayabiliyoruz. Torchlight Il de bu konuda
izerine diseni yerine getirecek gibi duruyor.
Grafik kalitesi ve sunulan renkli diinya, tam da
seriye yakisir sekilde tasarlanmis. Rengarenk
bir dinya icerisinde, hoplaya ziplaya, birbirin-
den farkli animasyonlar ile envaicesit dismani
ortadan kaldirmak, 8yle gériyor ki yine cok
eglenceli olacak.
Peki, iclinci oyunun esas dikkat ceken ne gibi
zellikleri bulunuyorg Oncelikle secilebilir sinif-
lardan baslayalim. Oyunumuzda Dust Mage,
Forge, Railmaster ve Sharpshooter olmak iizere
dért farkl sinif bulunuyor. isimlerinden de an-
layacaginiz izere bu arkadaslardan “bence”
Sharpshooter haric diger t¢ sinif da sahsina
minhasir tasarim ve oyun mekaniklerine sahip.
Dusk Mage, karanlik ve aydinlik bisyiler
yapabiliyor. Yaptigi her aydinlik bisyd karanlik,
her karanlik biyi de aydinlik mana giicini
arthnyor. Nihayetinde de daha giicli ve farkli
biyiler yapabilir hale geliyor. Railmaster ise

adindan da anlasilabilecegi izere yakin déviis
gici haricinde, bir de ortama tren sokuyor!
Raylarini uzatarak kendisine uzun sire destek
olmasini saglamasi da cabasi! Forge ise bir
robot. Bir elinde kalkani olmasina ragmen
menzilli saldinlar yapabiliyor! Anlayacaginiz
siniflar konusunda gercekten de farkli bir Hack
& Slash deneyimi bizleri bekliyor.

Bir diger biyiik yenilikse “Fort” yani kendimize
ait kalemiz olacak. Savaslardan elde ettigimiz
malzemeler ve tabii ki harici olarak harcaya-
cagimiz altinlar ile gelistirebilecegimiz kalemizi
bastan asagiya dekore edebilecegiz. Ayrica
silahlarimizi Enchant edebilecek, bazi esyalar
yok ederek bonus stat kazanabilecegiz! Bolca
kozmetik ve craft ise cabasi!

Tabii her sey giizellikten ibaret degil... Ne
yazik ki gézlemledigim kadari ile cok da
“yenilikci” bir oyun ile karsilasmayacagiz. Bir
kere senaryo anlaminda genel gecer “Ultra
Generic Fantasy” demekten baska bir sey
aklima gelmiyor. Yani senaryo ile alakali her

sey o kadar klasik ki anlatmak mimkin degil.
Disman birimleri arasinda her ne kadar eksi
oyunlardaki Elite ve Boss modeli birimler
olacag sdylense de genelde yok ettigimiz
birimler, eski oyunlardan cok da fakli degiller.
Ayrica karakterlerin yetenek agaclar da cok
kisith! Yani her sinifin resmen iki opsiyonu bu-
lunuyor. iki agacta da su anda ortalama yedi
adet yetenek mevcut. Relic denilen ve yetenek
sistemi manhgini harika sekilde dizenleyen
bir mekanik s6z konusu ama Torchlight gibi bir
serinin, sinif gelisimi ve farkli oyun opsiyonlar
icin yetenek sistemini bastan asagrya kontrol
etmesi gerekmesi gerektigini disinmekteyim.
Acikcasi Torchlight Il piyasaya cikmadan beni
biraz germeyi basardi. Yani daha evvel yap-
tiklarina kiyasla, su anda oldugu hal arasinda
kocaman bir ugurum var diyebilirim. Umuyo-
rum piyasaya cikmadan evvel bolca giincelle-
nir ve basindan kalkmadan saatlerce deneyim
edecegimiz bir oyun haline gelir.

¢ Ertugrul Singu
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Yapim Ronimo Games Dagitim Devolver Digital Tir Aksiyon, RPG Platform PC Web www.blightbound.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Blightbound &=

Darkest Dungeon kesmediyse, burada tmit veren bir oyun varl

ir zindan temizleme oyunu olan

Blightbound'un gérsel tasarim kismina
baktigim zaman bana pek sevdigim, basi-
min belasi, Darkest Dungeon’in cizim tarzini
animsath. Ancak oynanis olarak hic de alakasi
yok tabii ki. Oynanisa girismeden nce oyunun
hikayesinden de kisaca bahsedeyim, oyun
baslamadan &nce gerceklesmis biyik bir
savasin ardindan Shadow Titan adindaki
seytani varlik 8ldiriliyor ve savas sona eriyor
ancak Titan ardinda bir sis perdesi birakiyor
ve biitin diyari bu sis kapliyor. icerisinde kalan
bitin canlilar da ciriiyerek 8lmeye basliyorlar.
Herkes hayatta kalmak icin en yiksek daglara
kamplar kuruyor ve orada yasamaya basliyor.
Zaten oyunda kamp alanimiz bir dagin tepesi
ve arka farafta da yerde yatan titan ve yaydigi
sis gdrilebiliyor.
Maceraya atlmadan énce biitin hazirhgr sigi-
nak bélgesinde yapryoruz. Bu bélgede Elder
adi adinda bir NPC yer aliyor. Elder seviye
atladikca biz de farkl cesitlerde diller kazani-
yoruz, drnegdin 10. seviyede karakterler statla-
nna +1 kazaniyor, 11. Seviyede bélgeye 6zel
ddillere erisim aciyoruz. Hatta séyle ki oyunda
7. Seviyeye erisene kadar istedigimiz karakteri
secerek zindan macerasina atlamiyoruz, oyun
bize rastgele bir karakter veriyor. Elder seviyesi
arttikca siginak bélgesine baska NPC'leri de
cagirabiliyoruz, bunlar da tahmin edeceginiz
gibi silah, ekipman vs. yapmak ya da alim satm
icin blacksmith, artisan gibi karakterler.
Asil olay tabii ki zindanlarda. Bu zindan-
lar bélgelere aynlmis durumda ve hepsinin
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kendisine 6zgi bir yapisi var. Zindanlarda
sadece gelen dissmanlan dévip, gérevleri
yerine getirip, boss'a haddini bildirmek disinda
bir de bulmacalar yer aliyor. Bu bulmacalar
cok karmasik seyler degiller ancak kimi alani
gecmek, kapryi acmak falan icin bu bulmacala-
n diger oyuncular ile is birligi icerisinde cézmek
gerekiyor. Oyundaki karakterler ise artik bu tarz
oyunlardan aliskin oldugumuz, barbar, biyicy,
suikastcr, saman, sifaci gibi bir ton farkli siniftan
olusuyor. Her bir karakteri istediginiz gibi
kusandirabiliyor, statlarini istediginiz gibi dagi-
tabiliyorsunuz, yani sizin ortaya cikardiginiz bir
suikastcr ile benim ortaya cikardigim farkl ola-
biliyor. Karakterlerin “Ulti” yetenegi de bulunu-
yor. Her ne kadar oyun ilk 7 seviyede rastgele
karakter veriyor olsa da uyum icerisinde olacak
karakterleri secmekte fayda var. Bu noktadan
sonra oyun gitfikce sertlesmeye basliyor, yani
her ne kadar boss’larin vurus dinamiklerini
dgrenseniz bile zorluk seviyesi arttikca isler
kansmaya basliyor, siz ya da birileri mutlaka
hata yapabiliyor. Bir zindani bitirince daha zor
seviyesine gecip daha fazla 6dil alma pesinde
kosabiliyoruz. Oyunu sevmis olsam bile karak-
ter animasyonlarini cok sevdigimi séyleyemem,
k&t mi peki? Hayir degil. Ben cok isinamadim
sadece, belki ileride degisir, gelisir.

Oyunu maalesef tek basiniza oynama sansiniz
yok, cevrimici olarak oynamak zorundasiniz.
Hatta séyle ki tek basiniza oyuna girmeye
calissaniz bile sistem sizi otomatik olarak baska
oyuncular ile eslestiriyor. S&yle de bir can sikici
bir durum var. Saniyorum oyunu herkes arka-

daslari ile co-op olarak oynuyor, tek basima
oyun aradigim zaman bulmasi gercekten uzun
sird. Birkag denemeden sonra vazgecerek iki
arkadasimi daha Blightbound icin kandirdim ve
uc kisi maceraya atildik. Ancak genele bakhgi-
miz zaman arkadaslar ile birlikte keyifli anlar
yasatan eglenceli bir oyun olmus. Zaten ucuz
ve tam sirim icin de umut veriyor. Su zamanda
hem ucuz hem eglenceli oyun bulmak ayn
iskence, tir seviyorsaniz alin oynayin.

# Sonat Samir
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ROPORTAJ

Roportaj var!

Bernard Kim - Yayin Miduri @Zyngo

Pcmdemi sebebiyle malumunuz sikintili
vakitler gecirdik, icimiz disimiz karar-
di. Kendimizi isimize -ve oyunlara- ver-
digimiz bu dénemde tim sektérler ciddi
bir daralma icindeyken, bu topraklarda
dogan Peak Games'in ilkemizin ilk
unicorn’u olmasi ve Zynga'ya 1.8 milyar
dolar gibi mithis bir rakama satilmasi
g6gsimizi kabarth.

Bu réportajin bizim icin de nemi biyik
zira Zynga'nin Yayin Midiri Bernard
Kim'in Turkiye'de oyun basinina verdigi
ilk réportaj ayni zamanda.

Bercem Sultan Kaya’nin yaphgi bu uzun
ve keyifli réportajin tamamini LEVEL
Online'da okuyabileceksiniz, link sayfa-
nin sonunda. :)

BSK: Merhabalar, oncelikle sizi
biraz taniyalim. :)

BK: Merhaba, benim adim Bernard Kim.
Yer aldigim departman, kiresel pazar-
lama, is gelistirme, is birlikleri, tiketici ic
gérileri, veri bilimi ekibi, monetizasyon,
iletisim, kurumsal strateji ve Griin yénetimi
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gibi alanlan kapsiyor. Yani Zynga'da
oyunlarin isletmeyle alakali kisimlarindan
sorumlu oldugumu séyleyebilirim. :)

isinizin en sevdiginiz taraflar
neler?

Dogrusu isimle ilgili en sevdigim sey oyun
oynayabilmek. Neredeyse 20 yildir gercek
bir mobil oyun tutkunuyum. Mobil oyun-
larin platform konusunda bu kadar kolay
erisilebilir olmasini ve ginimizde artik
gercekten rekabetci bir hal almis olmala-
rini seviyorum. Mesela gecen aksam Toon
Blast turnuvasinda yarisip birinci siraya
yikseldim. Bugiin ise, skor tablosunu
kontrol edip duruyorum. Geriye dismemek
icin tim gin toplantilarim arasinda -ve
hatta bazi sikici toplantilar sirasinda- oyu-
na girmem gerekiyor. Yine de siz merak
etmeyin, séz veriyorum réportaj sirasinda
oyuna girmeyecegim. (Kahkaha atar).
Kisacasi, benim isimle alakali en sevdigim
iki seyden biri oyun oynayabilmek, éteki
ise bu oyunlarin ardindaki yaratici ekiple
birlikte calistyor olmak.

Anladigim kadariyla gercekten
mobil oyunlara tutkunsunuz. Bu
konuda sizi anlayabiliyorum,
ben de giinimiin cogunu mobil
oyunlarla geciriyorum.

Evet, siki bir mobil oyuncuyum. Eskiden
konsol ve PC'de de cok oyun oynardim
ancak bilirsiniz, aile, is ve seyahatler
arasindaki dengeyi saglamaya calisirken
mobil benim icin en uygun platform oldu.

EA Mobile gibi bir baska devden
Zynga’ya gecis sireciniz nasil
gerceklesti?

Kisisel olarak, benim icin bu biyik bir
riskti. Electronic Arts'ta 10 yildan fazla
calishm ve orayi gercekten seviyordum.
Buna karsin, daha az ivmeye sahip yeni
bir sirkete katilmak bana yeni bir macera
gibi gériindi. Zynga'ya gecis gercekten
eglenceli oldu. Sonrasinda zaten Frank
Gibeau, yani Electronic Arts'taki patro-
num da Zynga'ya gecis yaph. Kendisiyle
halihazirda saglam bir iletisimimiz vardi
ve tanidigimiz, saygi duydugumuz insan-



lari Zynga'ya dahil ederek kendi yénetim

kadromuzu kurabildik. Acikcasi Zynga'da
sektériin en iyilerini bir araya getirdigimizi
disiiniyoruz.

Firmaya katldiktan sonra odak-
landiginiz ilk konu neydi? Diger
firmalar satin alarak boyimek
planin bir parcasi miydi yoksa
karsiniza cikan firsatlari degerlen-
dirmekten mi ibaret?

Baslangicta odaklandigimiz nokta canli
servisleri gelistirmekti. Yeni bayilikler satin
almak ya da platforma yeni oyunlar ve
oynanislar eklemek, biraz ana odagin
disinda kaliyordu. Yani, firmaya katldi-
gimizda bizim ilk 8nceligimiz, oyunlarin
canli servislerini diizeltmek ve gelistirmek
Uzerineydi. Paydaslarimiz, oyuncularimiz
ve calisanlarimiz Zynga’dan ne bekleye-
ceklerini bilmiyorlardi ciinki beklentileri
kacinyorduk. Bu yiizden, baslangicta
temel islere odaklanip sorunlar ¢ézdik. ilk
ginler temelde béyle gecti. Canli servisleri
stabilize edip gelistirdik. Ondan sonra
yeni projeler ve yeni oyunlar izerinde
calismaya basladik. Satin almalar Gzerin-
de disinmeye baslamamiz bu noktada
gerceklesti.

Bir firmay: satin alma siireci nasil
isliyor? Ne kadar calisma gerekti-
riyor? Karari nasil veriyorsunuz?
Satin alma sirecinin bir kural kitabi ya da
bilimi yok. Her sey tamamen oyunlar icin
sahip olunan tutkunun ve zaman icerisinde
kurulan gicli iliskilerin cevresinde gelisi-
yor. Firmalarla kurdugumuz ve nihayetinde
satin alma ile sonuclanan iliskiler, yillar
icinde gerceklestirilen pek cok toplantinin
ve gérismenin sonucunda ortaya cikiyor.
Firmalan Zynga'nin parcasi olmanin kendi-
leri icin avantaj olduguna ikna etmek icin
cok zaman harciyoruz. Yani bu, karar ver-
git-satin al tarzi bir sirec degil. Firmalarin

ydnetim ekiplerini ikna etmek icin fazlasiyla
zaman ve enerji harciyoruz. Ardindan ise,
satin alma sonrasindaki sirecte, kurdugu-
muz iliskiyi giiclendirmeye ve verdigimiz
sézleri yerine getirmeye odaklaniyoruz.

Gectigimiz aylarin en cok
konusulan konularindan biri

Peak Games’in satin alinma
sureciydi. Bu sirec nasil gelisti?
Peak Games ne kadar zamandir
radarinizdaydi?

Peak Games, bu yeni yénetim ekibimiz ise
basladigindan beri, yani dért yildan uzun
zamandir radarimizda. Yénetim ekibimizin
yapmis oldugu ilk satin alma zaten Peak’in
kart oyunlariydi. Yani, Okey, Gin Rummy,
Spades ve bunlarla iliskili stidyolari sahin
almistik ve bunu, Peak Games ile zaman
icerisinde kurabilecegimiz daha genis bir
iliskinin ilk basamag olarak gérdiik. Bu
satin alma sireci boyunca, belirli vaat-

leri yerine getirecegimize dair taahhitte
bulunduk ve bence “Bakin Zynga séyledigi
seyleri yapar,” kismini test etmemiz icin

de iyi oldu. Kart oyunlarini Zynga catisi
altinda gelistirmis olduk. Zaman icerisinde,
hala Toy Blast ve Toon Blast'i siirdirmek-
te olan yénetim ekibiyle gérismelerimiz
devam etti. En nihayetinde bu yilin evliligi
tamamlamak ve Peak Games'in kalanini
da gemiye bindirmek icin en dogru zaman
olduguna karar verdik. Anlasma hakkindaki
detaylar siz de biliyorsunuzdur. Maddi
acidan bu Zynga icin cok biyik bir satin
almaydi ancak yine de kendimizi olduk¢a
rahat hissediyorduk. Ciinkii Peak ile zaten
vzun zamandir calisiyoruz ve dért yili askin
sirede aramizda saglam bir iliski kuruldu.

Aslinda sadece Peak Games degil;
Peak’in disinda Gram Games ve
Rollic stidyolarini da satin aldi-
niz. Bence pek cok kisinin merak
ettigi bir soruyu sormak istiyorum,

Bu uzun ropo

Tirkiye’ye bu kadar yatirhm
yapmanizin sebebi ne?

(Giloyor) Kimileri Tirkiye ve Istanbul’a ta-
kintili oldugumuzu diisiinebilir. istanbul’da
bulunmayi, ilkeyi ve kiltirini seviyoruz.
Ve tim bu sirec aslinda Peak’in kart
oyunlarini satin almamizla basladi. Bu satin
alma beraberinde diger Tirk oyun stidyo-
larini iceren bir networki de getirdi. Kuru-
lan bu yeni iliskiler sayesinde gercekten iyi
bir pozisyonda bulduk kendimizi. Ciinki
Peak’in kart oyunlarini satin almak, birbirini
taniyan ve birlikte calisan pek cok ekibe
ulasmamizi sagladi. Hepsinin birbiriyle
iliskisi vardi. Peak ile gerceklestirdigimiz

is birligi iyi gidince saninm etrafta Zynga
hakkinda pozitif fisilhlar olusmaya baslad:
ve bu sayede, ayni sekilde istanbul'da yer
alan Gram Games ile konusmaya gittigi-
mizde avantaijli konumda olduk.

Sonuc olarak Gram Games'i de satin aldik
ve networkiimiiz de biyimeye devam etti.
Bu siirecte fark ettigimiz seylerden biri,
ekiplerin satin alma sirecinden sonra cok
daha iyi bir performans sergiledikleriydi.

is ahlaklar, kiltirleri ve tutkular saye-
sinde yapmakta oldugumuz calismalarin
cevresindeki enerji biyimekteydi ve biz de
yatinm yapmaya devam etmek icin iyi bir
yerde oldugumuza karar verdik. Ardindan
Peak’in devamini ve son olarak da Rollic’i
satin aldik. Rollic sayesinde Tirkiye'den
pek cok bagimsiz gelistiricinin yer aldig:
daha genis bir networke sahip olduk.

Radarinizda baska Tirk
gelistiriciler de var mi?

Dogrusu biz hep merakli ve arastirmaciyiz.
Zynga ile ilgili bence en iyi kisimlardan biri
bilyime stratejisinin bir parcasi olarak satin
almaya karsi olan agresifligi. Yavas yavas
daha fazla bize yénelenler olmaya bash-
yor. Yani demek istedigim su ki artik bizim
gidip firmalara “Hey, Zynga'nin bir parcasi
olmak ister misiniz2” diye sormamizdan
cok “Hey, Zynga bizim icin iyi olabilir. Bel-
ki de onlarla gérismeliyiz” diyen firmayla
karsilasiyoruz. Biz her zaman ailemizi
biyitme potansiyellerini degerlendirmek
istiyoruz ve bu durum haliyle, isimizi ko-
laylastiryor. Ancak tabii ki dogru zaman,
dogru firma ve dogru oyunlar ile eslesen
dogru kiltirler olmasi gerekiyor.

¢ Bercem Sultan Kaya

rtajin tamamint
LEVEL Online’da

okugabilirsiniz.
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CUMBUR GKAY BZ54R

Merhobc LEVEL takipgileri. Ekim ay
geldi bile. 29 Ekim Cumhuriyet

Bayraminin olmasi, (ayni zamanda dogum
ginimin olmasi) ve sonbaharin en gizel
ginleri olmasi nedeniyle Ekim ayinin ayr bir
yeri vardir bende.

Cocukken hatirliyorum da yazlikcilar gidiyor
diye izilirdim bu aylarda. Altinoluk'ta,
yoldaki arabalarin azalmasi, pansiyonlarin
bosalmasi, cay bahcelerinin, Atari salon-
larinin kapanmasi, lunaparkin toplanmaya
baslanmasi ile hiizne dénerdi sonbahar.
Deniz sogur, dondurma (Alaska frigo), yaz
sinemasi seanslari 8 ay sonraya kalirdi
hep. Okulda da evde de havalarla birlikte
cehreler/cevreler sertlesirdi. Simdi dusi-
niyorum da, her yeri isgal eden metropole
ait arabalardan, her yere dolusan cafe-
lerden, icinde envaicesit pisligin doldugu
denizden ve yasamin temel konjonktirleri
ile oynamamiz sonucu olusan bunaltici
sicaklardan, icinde cesit cesit kimyasalin
oldugu dondurmalardan, kisacasi yazdan
nefret eder hale gelmisim. Cocuklugumuza
ait ne varsa nostalji, retro, moda adi altinda
sahlan birer sanayi nesnesine déniismis,
cocukken &zgiirce denize girdigimiz sahiller,
top oynadigimiz yesil alanlar parsel parsel
satilmis. O yizden dnceleri televizyon simdi
ise video oyunlar ve sanal diinyalar kacis
noktamiz haline geldi.

Bu ay sizlere video oyunlarin ve giderek
sinemanin da bir alt tiri haline dénismeye
baslayan araba/yaris tirindeki yapimlar-

dan bahsedecegim. Atari salonlarinda ya da
Amiga 500°de Out Run, F-zero, Spy Hunter
ve Lamborghini American Challenge gibi
oyunlari cok severek oynamisimdir. Polisten
kacilan, ugurumlardan uculan, kacis imkani
sunan araba yarisi oyunlari oyun severlere
8zgirlik hissini yasatirdi. TV'de de arabalar
o dénem icin O dénemlerde Kara Simsek
adli diziyi bilmeyen yoktu zaten. Gelecege
Dénis, Hayalet Availari ve Ninja Kaplumba-
galar gibi TV/Film yapimlari popiler sinema
ikonuna déniisecek araclari hafizamiza

kazimaya baslamist bile.

Sinema ve video oyunlarinda
ana karakter olarak araba
Gerek konsollar, gerek bilgisayar
oyunlari olsun F-1 yarslarini, Nascar
araclarini, sokak yarislarini defalarca
3niimize isihp 1sitip sirmekte. Ancak
sinemada énci araba temali filmler ve

onlari oyuncular icin uyarlayan firmalar
araba yarisi/sirici tirindeki oyunlarin
bu denli popiler hale gelmesinde etkili
olmustur. Playstation ve PC icin 90’li
yillarin sonu &zellikle son derece énemli
bir dsnemdir. Ornegin, GT Interactive’in
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1999 senesinde banka soygunu icin sofér
olma fikri ile ortaya cikardigi Driver adli Psx
oyunu biiyiik begeni topladi. Polislerden
kachgimiz, arabalari takip ettigimiz oyun as-
linda yénetmenligini Walter Hill'in istlendigi
Sirici (The Driver/1978) filminin neredeyse
birebir aynisidir. Rampalardan uctugumuz
San-Francisco sokaklari gibi yerleri ile Peter
Yates'in yénetmenligi, Steve Mcqueen'in
basrolinde oldugu Gangsterin Kaderi (Bul-
litt/1968) adli filmi referans almistir. Driver
oyununu cokca etkileyen GTA serisinin de
benzer sekilde 6nci bir filmi vardir: Grand
Theft Auto (1977 /Ron Howard). Araba cal-
mak, kirli isler icin ugrasmak ve cogunlugu
arabanin icinde gecen filmlerden daha da
drnek vermek gerekirse: Sonsuz kacis (1972
The Getaway/Sam Peckinpah) ve Tasiyici
(2002 The Transporter/Louis Leterrier, Corey
Yuen) sayilabilir.

Oldirren tekerlekler

VHS kasette izledigim ve intikam icin insan-
lar ezen devasa bir arabanin oldugu Ol-
disren Tekerlekler ismi, simdi bahsedecegim
deneysel film ve araba oyunlarinin tanimi
icin cok uygun olacaktir sanirm. Oliim nok-
tasi (1971 Vanishing Point/Richard C. Sarafi-
an) ve Beld (1971 Duel/Steven Spielberg)
adli filmler, otobanlarin ne kadar tekinsiz
oldugunu gésteren filmlerden bazilardir.
Yabanci oldugun, muhtemelen célde gecen
bu yapimlarda, yol vermedigin bir arac en
biytk dismanin olabilir. Polislerden kacan,
anti-kahramanin basrolde oldugu filmler ard
arina gelmeye baslar. Olom yarisi 2000
(1975 Death Race 2000/Paul Bartel) (ve
yeniden uyarlamasi olan 2008 senesinde
cevrilen Olim Yarisi/ Death Race Paul W.S.
Anderson) ayrica Christine (1983 /John
Carpenter Stephen King) yayalarin ezildigi,
arabalarin katile dénistigi filmlerden en
bilinenleri olmustur. Tarantino bile bu istismar
sinemasi tirinde eser vermekten geri kalma-
yacaktir: Olim gecirmez (2007 Death Pro-
of /Quentin Tarantino). Yayalari ezip puan
toplama, ortaligi kan géline dénistirme
fikri oyun yapimcilari icin de cok yaratici bir
konu haline gelecektir. Ornegin, Carmaged-
don, 1997 senesinde bu fikirle yola cikarak
yayalari ezip puan topladigimiz bir oyun
olarak piyasaya cikarken oyun sevenler icin
cok sevilen, ebeveynler icin nefret edilen

bir oyun olacaktir. Oyun, daha sonrasinda
gelen tepkilerden dolayi kan rengini yesile
déndiirmek zorunda kalacaktir hatta. Twisted
Metal ise arabalarin bir birini parcaladig
yine siddetin 6n planda oldugu bir oyun ola-

caktir. Sinemada benzer &rnegini gérecegi-
miz bir diger fikir ise topyekdn yarnismaktr.
Modifiye edilmis araclar, cesitli cesitli
insanlarin yanishg genel olarak eglenceyi
amaclayan filmlerden bazilan: Cilgin (1977
Smokey and the Bandit/Hal Needham),
Yizde yiiz 8lim (1976 Cannonball/Paul
Bartel, Yolun sonu (1981 The Cannonball
Run/Hal Needham) ve intikam Yarisi (1995
Pik lik foh/Gordon Chan) olmustur. TRON
(1982 /Steven Lisberger) ve Tron Efsanesi
(2010 Tron/Joseph Kosinski) Atari diinyasi
ile Gtopik bir dinyanin, araclarin, yarislarin
dizayn edildigi bir film olurken, 60 saniye
(2000 Gone in Sixty Seconds/Dominic
Sena), Days of Thunder (1990/Tony Scott)
ve Zafere Hicum (2013 Rush/Ron Howard)
gibi filmler yanis dinyasini merkeze almistir.

Animeler’in dinyasina gére
sekillenen video oyunlari ve filmler
Speed Racer (Tatsuo Yoshida/Mahha Go-
GoGo 1967-1968) ve Initial D 1998 adli
anime serilerinin (hatta mangalarin) Hizli ve
Ofkeli ve Need For Speed gibi yapimlarin
dnciisi oldugunu sdylesem ne derdiniz?
Hatta Speed Racer adli animenin, Wac-
howski kardesler (bkz: The Matrix) tarafin-
dan Hizli yariscr adiyla 2008 bir filminin
oldugunu sdylesem? Redline (2009 /Takeshi
Koike) adli anime de futuristik tasarlaryla
oyun diinyasi ve sinema etkilesimine érnek
olarak gdsterilebilir. Initial D, drift, spin, nitro
gibi sonradan Need for Speed: Undergro-
und (2003) gibi oyunlarda oldukca popiler
hale gelecek ve Hizli ve Ofkeli (2001 The
Fast and the Furious/Rob Cohen) gibi seri
filmler icinde &nemli bir kaynak olacakhr.

Saydigim oyunlarinda daha sonra Hiz Tutkusu
(2014 Need for Speed/Scott Waugh) gibi
filmleri sinema salonlarinda oyunseverleri
bekleyecektir. Colin McRae Rally (1997),
Burnout 2: Point of Impact (2002), Gran
Turismo 2 (1999), Test Drive ve Midtown
Madness gibi unutulmaz oyunlar oyunseverler
icin kilt mertebesine ulasmistir. Gece Vurgunu
(Nightcrawler 2014 /Dan Gilroy), Strici
(2011 Drive/Nicolas Winding Refn) ve Tam
Gaz (2017 Baby Driver/Edgar Wright) gibi
filmler, son derece begenilen ve yeni bir tire
dénisen arabayi kéti maksatla kullanma
temasi icin vazgecilmez bir fikre dénisecek-
tir. (Not: The Sopranos dizisinde araba son
derece dnemli bir yere sahipken dogrudan
olmasa da dolayli sekilde en kritik sahneler
arabada gerceklesir. Ayrica; 1996 yilinda
vizyona giren Crash, Cronenberg’in fantazi-
leri stslt farkli filmler olarak Ustte bahsettigim
kétiligin yayildigr bir yer olarak arac tezimi
de destekleyen bir film olarak izlenilebilir).
Araba, radyoyu acip, agir agir gidebilecegi-
miz bir kacis araci olabilir. Kimi zaman gaza
basip sinirlerimizin direksiyona aktarildig bir
kacis yolu da olabilir.

Kendinize cok iyi bakin, gelecek ay gérismek
Uzere... ®

Dinleme tavsiyesi:

Blondie-One Way Or Another
www.youtube.com/watch2v=1VFuHj9_Tgw
Audioslave - Show Me How to Live
www.youtube.com/watch@v=vVXIK1xCRpY
The Gathering - Heroes For Ghosts
www.youtube.com/watch2v=6m-zhD8Qh9w
Bonus:
www.youtube.com/watch&v=MwPb7g_BIXQ






DOSYASI

Menaijerligin kisa tarihi...
Tebrikler, kovuldunuz
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Eidos, Sports Interactive ile olan anlasmazli-
gin ardindan CM oyunlar iretmeye devam
eden Beautiful Game Stidios'u kurdu. Sports
Interactive déneminde tamamen farkli bir
amacla kurulmak istenen BGS’nin CM
oyunlari hicbir zaman eski satafatina kavu-
samadi. CM 5 ile ilk oyununu yayinlayan
stidyo, basarisiz bir oyunun ardindan CM
2006 ile 3D mag¢ motoruna gecis yaph.
Ancak bu mag motoru oyunculan gercek
bir insan suretinde degil, koni seklinde gés-
teriyordu. CM 2007 ve CM 2008 ile oyun
fazla gelisim gésteremese de CM 2008,

Sl ayriligi sonrasi oyunlar icinde benim

favori CM oyunum oldu. Hatta Nantes'dan

transfer etfigim Mamadou Bagayoko her
zaman gol krali olmayr basardigi icin asla

unutmadigim bir oyun da oldu. Bir sonraki
yil ise herhangi bir CM oyunu gérmedik an-
cak 2010 yilinda 3 boyutlu mag motorunu
nihayet gercek insan suretleriyle kullanan
CM 2010 piyasaya cikh. Maalesef bu oyun
da bircok yeni 6zellik eklemesine ragmen
FM'nin gélgesinde kaldi. CM 2011 ise
sadece iOS'da yer aldi ve son CM oyunu
olarak tarihe karsih.

FIFA Manager



Bugiinlerde manyak gibi yaris oyunlanyla
kafayr bozmus, sadece yaris oyunlar reten
ve bunu da oldukca basarili bir sekilde
yapan Codemasters’in bir zamanlar futbol

menaijerlik oyunlan cikardigini biliyor muy-
dunuz2 LMA Manager her ne kadar bilgi
dagarcigim icin de yer alsa da bu oyunu

Codemasters'in gelistirdigini bu yaziyi hazir-
larken gérdiim ve agzim bir karis acik kaldh.
Acikcasi menajerlik oyunlarinin PC’de her
zaman daha konforlu oynanabilir oyunlar
oldugunu diisinsem de konsol oyuncular
ne yapsin arkadas, tas mi yesinler yani@
Codemasters zamaninda konsol oyunculari
icin cikardigi LMA Manager oyununun ilkini

Ben kacirmis olsam da Kirsat gibi dino-
zorlar icin isin baslangic noktasi budur.
Vaktiyle nefes alan her bilgisayarda

calisan bu oyunda sadece ingiltere Ligi

bulunsa da ufkumuz heniiz o kadar acil-
mamis oldugundan cok dert etmiyorduk.
Takimi kampa gétiirmek, formaya reklam
almak, taktik vermek ve -her ne kadar top-
lam 4-5 animasyondan olussa da- macin

1999 yilinda PlayStation icin yayinladh.
Oyunda &nemli anlar 3D mag moto-
rundan gérebiliyor, stadyumu biyitebi-
liyor ve formaya reklam alabiliyorduk.
Sonraki sene arayiz gelisirken grafikler,
stadyumlar ve diger detaylar bir tik geriye
gitti maalesef. Cesitli yeniliklerle her

yil yayinlanmaya baslayan oyun LMa
Manager 2003 ile ik Xbox versiyonunu,
LMA Professional Manager 2005 ile ilk
PC versiyonunu yayinladi. Hatta ayni yil
Manchester United tabaninda oynadigi-
miz Manchester United Manager 2005
yayinlandi. LMA Manager 2007 ’nin ar-
dindan ise yeni bir LMA oyunu gérmedik.

Premier Manager

dnemli anlarini izleyebilmek gibi kendi
déneminin cok Gstinde islerle gelen bu
yapimin devami gelmedi.

Bir nesli menaijerlik oyunlaryla tanistir-
masl, uzun siire basinda tutmasi, k&t
saha ici mekaniklerine ragmen rakibi
olmadigindan cogumuzda iz birakabil-
mesi sayesinde burada olmay: hal eden
bir yapim.

Ultimate Soccer Manager



Aynriligin ayak sesleri



Hos geldin Football Manager!

Adim adim mikemmele

CM’DEN FM’YE BIR
EVRiIMIiN HiKAYESi

CM 4 her ne kadar iyi satis rakamlar elde
etse de bircok bug nedeniyle oyuncular ta-
rafindan gémiildi ve oyuncular nezdinde
buyik bir tepki ile karsilasarak “bitmemis
oyun” etiketi yapistirildi. Bu durum yapimei
ekibin yayinci Eidos ile arasini bir hayli
ach. Zaten daha énce de cesitli anlas-
mazliklar ve yapimei ekip Gizerinde cesitli
baskilarin oldugu bir ortam vardi. CM
03/04'in piyasadaki yerini almasi ise
yasanan sorunlar bir nebze erteledi. CM
03/04 aslinda CM 4'in olmasi gereken
haliydi. Ancak Eidos ile olan anlasmazlik
artik daha fazla ida- re
edilemedi. Béylece

Football Manager

efsanesi ortaya

cikti. Eidos da Bea-

utiful Game Studios

tarafindan gelistirilen

Championship Ma-

nager oyunlaryla bir

sire daha piyasada

gdzikmeye devam
etti lakin tutmad..
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simdi siradan, vasat bir oyundan dtesi degil su gos-
terdigin. Desen ki yan bir FF oyunu, ona da eyvallah
ama serinin yepyeni bir ana oyunu olarak bu oyunu
gbstermen olacak is degil. Fragmanda bir ara yash
bir adam gdsterdin ya, masadan mi ne kalkiyordu...
Mesela oradaki gérsellik PS3'ten mi alinma? Oyunu
PS3'te mi gelistiriyorsun?

Valla Square FFVII Remake'ten sonra su oyun hi¢
cekilecek gibi degil, sen istersen seriyi baskasina
devret, emin ol daha iyi is cikarhirlar. Olur mu? Bence

— e

Simdi ne oldu, bu PS5 yaymni basladi, gittim a¢-

tim ben de izliyorum; bir ara kafam: cevirdim az,
oyunun ismi cismi kagmis... Belli Japonlarin elinden
cikmis oyun. Efektler, bir seyler derken tanidik birkac
yaratk gérdim, dedim herhalde baska oyunlar da
kullaniyor bunlari... Gasterilenler o kadar yavand ki
bunun yepyeni bir Final Fantasy oyunu oldugunu asla
anlayamadim.

Ulan Square, ne yaptin dyle ya? Seriyi 7-8-9 diye
yikselttin, sonra distik de dustik. Eskiden bir ihtisami
olurdu FF oyunlarinin, gag belirlerdi gordiklerimiz; oldu bile.

HOGWARTS LEGACY @ @ @ @

Oglum es.kidi Harry Potter eskidi
Z.ytfnun'hli‘ap edecegi kitleye o
Iniz mi2” de, sang Fortnite é
yapsu'n. Bu dandik filmi seven|
Eerdlven dayad), gidip bebe
bllmerr\ ne mi oynayacaklqr2
en mi sdyleyeyim? .
Hayir bir de Star Wars gibi
yok ki ortada seneler gecse
lasin. Zaten basroldeki V(;lef
o olmadan ortadq latincede

- Git sor by
“Harry Potter izle-
anslarindan birin;
erin hepsi 40ing
gibi Hogwarts

Gec kaldiginiz illq

" sSylenen biyij i
Ser Uydler ve bir de
Bu isin k g
o aah:)g::f;m yeT(ik istiyor idiyseniz, kony
Ao en disiinecektiniz. Simdi artik 7
ok ? ,diye,er:-glre Oyunu satip, “Tih, kar ede-

Harey popre o a I‘ci dolamrsmlz, Stesi de olam

mayy Fote <l:| ar, siz de gérdiklerinize alda -

mayn. ¢ iz edlfn fragmani, bir numarg kn-
sta. Hele ki PS5 oyyny olarak, hicb)ilronu

mara yok. Sifir. Haydi aid:
- Haydi gidip biyi y
yapimer kardesim, birgk bupid::’iu,-g,:l;:gunlu oyna
. . I...

o okul kaliyor,

kapsamli bir evren de
de malzeme yumurt-

her seyi gétiriyordy
n cakma kelimelerle I

MILES MOR

Off valla artik... Sonra ne gelecek, Spider-Girl:
Gwen Stacy falan mi béyle paralel evren manhgin-
da? Bakin sevgili okur arkadaslarim, bu yapimailar
cok cakal. Adamlar gidip tom sehri modelledi ya,
onu kaldirip kenara koymayacaklar tabii, hazir
oyun alani varken karakteri degistirip ayni oyunu
bize itelemeye calisiyorlar. Cakmayalim diye

de kar yagdirmislar, biz de yiyecediz, “Aa, yeni
oyun!” diye. Ama yemezler! Git oraya cakma
Oromecek-Adam’t koy, iki de farkli yetenek ekle,
ne oldu sana, yeni oyun... PS5’e 5zel de ne yenilik  alacaklar tabii.

var halen anlayabilmis degiliz. Gamepad'i cok Ben bu yemi yutmuyorum gencler, siz de yutmayin.

etkin kullanacakmis, bilmem ne... Ne yapacak Pih sana Insomniac!

alet, evimizdeki duvara ag mi atacak? Bunlar hep
kandirmaca, géz boyama... Yemeyin.

Bir de bu adamlar ne yaph gérdiniz mi; oyunu
PS5’e dzelmis gibi itelediler itelediler, sonra son
anda cat, “Ehe, PS4’e de hazirliyoz.” Bakin bunu
da yemeyin, “PS4'cileri de disindiler, yasasin!”
diye sevinmek kandinldiginizin géstergesidir.
Adamlar tim bu destegi daha da cok para ka-
zanmak icin yapiyor. Bir milyar tane PS4 sahibini
gormezden mi gelecekler; onlarin paralarini da

- < 3 +
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WASTELAND 3

Fallout serisine uzanan yollar déseyen Wasteland, alti sene sonra tekrar bizlerle.









iNCELEME

erkesin kiicikken hayran oldugu bir

kahramani vardir. Hele ki bir geek ola-
rak biyiidiyseniz, onca fantastik evrenden
en az biri hayal giicinizi ele gecirmis ve
oradaki kahramanlarla tam anlamiyla yakin
birer dost gibi hissetmenize neden olmustur.
Benim icin bu, Harry Potter evreniydi. Tam
da cocukluguma denk gelmis olan Harry
Potter, bende 6yle bir etki yaratmisti ki kendi-
mi Hogwarts mezunu bile sayabilirim. Ciddi
ciddi Hermione kadar biyi biliyor, Hagrid
kadar sihirli yaratik gériiyor, Dumbledore’u
Harry’den bile iyi taniyordum. O yillarda
-her ne kadar gercek olamayacagini bilsem
de- en biyiik hayalim bu kahramanlarimla
tanismak, azicik da olsa onlarin haya-
tina dahil olmakti. Bu yiizden Marvel’s
Avengers'in ana karakteri Kamala'yla tanish-
gimda bu genc kiza karsi mithis bir sempati
duydum.
Kendisini yasitlarindan ayiran herhangi bir
6zelligi bulunmayan Kamala’nin Aven-
gers’lara karsi duydugu hayranlik bana ken-
di cocuklugumu hatirlatti. Hikayenin daha ilk
dakikalarinda, bir cesit siper kahraman fuar
diyebilecegimiz A-Day'i gezerken yasadig
samimi heyecan, babasiyla diyaloglari,
hayrani oldugu kahramanlari gérdigi an
yasadigi cosku oyunun hem en dogal hem
de en giicli sahneleriydi. Sahsen ben bile
sanki yillarca okuyup izledigim Avengers
karakterleriyle karsilasmisim gibi komik bir
sevinc duydum. Ardindan, bu sansh bicir ne
olacak da siradan bir cocuktan ¢izgi roman-
lardan tanidigimiz Ms. Marvel’a dénisecek
derken fuarda hi¢ beklemedigim bir patlama
oldu. Ben, “Aman kizin babiskosu kayboldu,
aman ortalik kéti adam doldy,” diye saga
sola kosturmaya baslamistim ki hikaye beni
laps diye alip bes yil sonrasina gétirdi.

Simdi ben de sizi alip oyunun en basina
gétireyim. Marvel’s Avengers'i achigimizda
karsimiza Campaign Mode ve Avengers
Initiative isimli iki secenek cikiyor. Daha
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oyuna heniiz girdigimiz ve bir bebek misali
dinyadan bihaber oldugumuz icin tabii

ki campaign mode’u yani hikaye modunu
seciyoruz.

iste bu modu sectigimiz anda oyun, yuka-
rida bahsetmis oldugum A-Day felaketiyle
yizlestiriyor bizleri. Biz neler oldu, neler bitti
diye merak icinde beklerken aradan bes yil
geciyor ve Avengers'in dagitildigini, stiper
kahramanligin artik o kadar da popiiler

bir meslek olmadigini gériyoruz. Yasanan
patlama Stark Endistrisi ve Bruce Banner’in
son arastirmalarindan kaynaklandigi icin, her
firsatta Avengers’i giinah kegisi ilan etmeye
yer arayan anti-siiper kahramancilar sonun-
da istediklerine ulasmis, bitin kahramanlarin
g6z 6niinden kaybolmasini saglamis. Ustelik
bu patlama ne hikmetse ilkenin her yerinde
siiper giiclere sahip yeni insanlarin ortaya
ctkmasina sebep olmus.

Tahmin edeceginiz iizere, kaderinde Ms.
Marvel olmak yazan Kamala da bu siiper
giclerden nasibini almis olarak yeniden
bizimle bulusuyor. Biraz Bay Fantastik'i
animsatan bu giicler sayesinde genc kizimiz
viicudunu paket lastigi gibi esnetebiliyor
veyahut devasa yumruklara sahip olabiliyor.
Ne yazik ki, tam anlamiyla 1984'e dénis-

mis olan Marvel evreninde siiper giiclerini
saklamasi ve Avengers biraderleri bulup
A.l.M. adli ne idigi belirsiz kurulusa karsi
savasmasi gerekiyor.

Dogruyu sdylemek gerekirse ben oyunu

o kadar hicbir fikrim olmadan agmistim ki
dimdiiz, diger rneklerinden ayrilmayan
bir siper kahraman oyunu oynayacagimi
saniyordum. Buna karsin, hikayenin baslan-
gici ve ara sahneler bekledigimin cok cok
istinde kalitedeydi. Oyle ki, cogu oyunda
karsilasmadigim bu sahneler bana yeni bir
MCU filmi izliyormusum gibi hissettirdi.
Hatta cok ciddiyim, keske daha fazla ara
sahne olsaydi. Keske Kamala’nin giicle-
rini yeni kazandigi ve icinde bulundugu
duruma adapte olmaya calishgi bir sireci
de gérseydik. Benim icin bir tik Gziictidir

ki bunlar atliyor, bes sene sonrasinda
direkt aksiyonun ortasina daliyoruz. A.l.M.
etrafta fildir fildir gezip siiper giiclere sahip
insanlari toplar, evlat olsa sevilmeyecek
MODOK da insanlari kobay gibi kullanir-
ken, Kamala babasina “Ben Mervelerde-
yim,” diyerek Avengers ekibini bir araya
toplamaya gidiyor (harikasin Kamala).
Boylelikle her késesi 8limcil robotlarla sis-
[6 yolculugumuza baslyoruz. Cok gecme-
den karsilastgimiz ilk siper kahraman ise
her zamanki gibi giiclerinden nefret eden
mithis kaprisli ve nazl siper kahramanimiz
Hulk, yani nami diger Bruce Banner oluyor.
Bruce Banner'a nedense gram sempati
duymayan biri olarak Marvel’s Aven-
gers'taki versiyonu sasirtici bicimde en



sevdigim karakter oldu. Gériiniisi asag
yukari Mark Ruffalo’ya benzese de yapilan
ufak tefek degisiklikler o kadar cuk oturmus
ki oyundaki diger tim karakterleri geride
birakmis.

Yukarida bahsetmis ve yarin yokmuscasina
3vmis oldugum o giizel sahnelerden sonrq,
birbiri ardina atildigimiz gérevler s6z ko-
nusu oldugunda ne yazik ki bir seyler tam
olmamis hissettiriyor. Hem hikaye modunda
hem de cok oyunculu modda girdigimiz
gorevler o kadar birbirine benziyor ki daha
cayiniz bitmeden durmaksizin ayni seyi
yapiyormus gibi hissetmeye basliyorsunuz.
Ustelik oyunun platform mekaniklerinde
ciddi sikintilar da var. Yani basit bir parkur
gecisini o kadar cok tekrar ettim ki bazen,
fenalik geldi.

Ustelik bu durum bazi noktalarda insanin
hikayeden de kopmasina sebep oluyor.
Daha biz iki adami zor bir araya getir-
misken, nereden geldigi belli olmayan
S.H.LLE.L.D. elemanlari ortaya cikiyor ve
bize niyeyse gdrev vermeye basliyor. Bu
durum her ne kadar isleri tamamen batir-
masa da hikaye modunun en zayif tarafi
oldugunu séyleyebilirim.

Halbuki baslangicta, asagi yukari bir
Marvel oyunundan bekleyebilecegi-

miz mekaniklere sahip déviislerin gayet
eglenceli oldugunu diisinmiistim. Ustelik
ana hikaye gérevleri sirasinda yer yer farkli
karakterlerle ise koyulup onlarin mekanikle-

rine alismak oldukca keyifliydi. Her ne kadar
temelde ayni tuslari kullanarak oynuyor
olsak da tim kahramanlarin kendilerine has
gicleri, onlara 6zel oynanislar gelistirmemi-
ze olanak taniyordu. Buna ek olarak, oyuna
yerlestirilmis olan RPG &geleri sayesinde za-
manla tecriibe puani toplayip her kahraman
icin yeni hareketler de acabiliyorduk.
Olaylarin ufaktan anlamsizlasmaya basla-
masiysa esya toplama kisminda gercekle-
siyor. Normalde, herhangi bir RPG oyu-
nunda gérebilecegimiz izere, sagda solda
cesitli esya ya da aksesuarlar bulup bunlar
karakterlerimize ekleyebiliyoruz. Marvel’s
Avengers da gérevler sirasinda kahramanla-
nnizin giic derecelerinin yeterli olmasi adina
sizi bu esyalari toplamaya tesvik ediyor.
Bununla birlikte, bu esyalan giydigim zaman
karakterlerimde nasil bir gelisme oldugunu
inanin anlamadim. Oyun gérevleri sizin giic
seviyenize gore verdigi icin zaman icerisinde
kat etmis oldugunu gelismeleri de ciriitmijs
oluyor. Demek istedigim su ki, zaten adim
basi karsima cikan sandiklardan topladigim
esyalar benim gérevler icin yeterli seviyeye
ulasmami sagladi. Karsima cikan dismanlar
da benim seviyeme gére oldu. Bunun disin-
da, ekstra bir seylerin pesinde kosmak beni
daha giicli yapmad..

Yani, zaten yeri geliyor Hulk'a +1 giiclenme
saglayacak bir esya ile karsilasiyorsunuz.

O +1 envanterde yer kaplamak disinda

ne ise yarayacak vallahi hic bilmiyorum.

Bu esyalarin kozmetik olarak da oyun ici

kiyafetinize eklenmedigi hesaba katilirsa loot

HIKAYE SONA
ERDIKTEN SONRA...

Marvel's Avengers'in yaklasik 10 saatlik
hikaye modunu bitirdigimizde oyunun

cok oyunculu Avengers Initiative kismina
ataniyoruz. Burada da yeni bir gérev zin-
ciriyle karsilasip gicik oldugumuz A.L.M. ile
savasmak icin yeni sebepler buluyoruz.
Bu noktada karakterinizi biraz daha ge-
listirip yeni esyalar bulmamiz gerekecek.
Aslinda demek istedigim su ki, muhtemelen
hikaye modunu karakteriniz ortalama
olarak 15. seviyedeyken tamamlamis
olacaksiniz. Daha sonrasinda endgame
olarak da adlandirlan, hikaye ardindan
atlacaginiz cok oyunculu kismda karak-
terinizi 50. seviyeye kadar yikseltebiliyor-
sunuz. Topladiginiz esyalar da seviyenize
eklendiginde, 150 seviye géreve kadar
yapabilir hale geleceksinizdir.

Bunun ne cok zor ne de cok kolay oldu-
Junu sdyleyebilirim. Bu noktada belki de
en yapilmasi dogru olan sey oynamayi

en sevdiginiz karaktere karar verip onu
yikseltmek olacakr.

LEVEL
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yapmak gayet anlamsizlasiyor. Aslinda hazir
her kahraman icin ayr esyalar buluyorken
(6rnegin Kamala icin bileklik, Iron Man icin
de gégsiine yerlestirdigi elektiromanyetik
teknolojik bidi bidi buluyoruz) bunlarin oyun
icindeki kostimleri de azicik degistirmesi
saglanabilirdi. Bunun yerine, buldugumuz
esyalarin biri digerinden cok farkl gérinmi-
yor. Dogrusu, ben bir noktadan sonra etrafta
sandik aramayi kestim. Yolumun gstiindeki
sandiklarin yeterli oldugunu gériince, ne
bulduguma da cok bakma ihtiyaci duyma-
dan ara ara karakter sayfasini acip elimdeki
en gicli esyayi takip digerlerini direkt yere
attim.

Bununla birlikte, oyun icinde gercek bir fark
yaratan ve size bazi yararli 6zellikler veren
birtakim artifaktlar da mevcut.

Avenger Initiative'in bir diger ve en &nemli
farkindan bahsetmek gerekirse, burada
hikaye modunun aksine online olarak dérder
kisilik takimlarla géreve gidiyoruz. Takimimizi
arkadaslarimizla ya da dinyanin herhangi
bir yerinden baglanan diger online oyuncu-
larla kurabilsek de hicbiri olmadiginda ya-
pay zeka yardimimiza yetisiyor. Yardimimiza
yetisiyor diyorum ciinkd, tahmin edersiniz,
oyunun sizi baska oyuncularla eslestirmesini
beklemek bayagi uzun siriyor. Daha da
kétisu, diger oyuncularla oynarken iletisim
de kuramadiginiz icin telepatiyle falan anla-
sarak gérevi tamamlamaya calisiyorsunuz.
Olmadi bari yapay zekayla girelim dedi-
ginizde ise... Iste o zaman gériyorsunuz ki
yapay zekanin “zekasi” Boston Dynamics'in
robotlarini aratmiyor. Buradaki gérevlerin
dzellikle nispeten daha Ust seviye olanlarini
yapay zeka ile gecmeye calismak cidden
can sikici. Normal sartlarda bile ayni gérevi
defalarca yapmaniz gerekirken, cok oyuncu-
lu modda tek basiniza micadele etmek iyice
icinizi daraltiyor. Ornegin bana Battlefield’:
animsatan alan kontroli gérevlerinde, ben
tek basima kiiciiciik alanin ortasinda bir
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diinya dismana karsi durmaya calisirken,
gercekten yapay zeka dostlarimin nerede
ne haltlar yedigini anlamadim.

Sonuc olarak geriye en mantikli secenek
olarak diger arkadaslarla oynamak kaliyor
ki bu benim deneme sansini bulamadigim
bir sey.

Simdi egri oturup dogru konusalim (niye
egri oturuyorsak?); hicbirimizin dyle “Hadi,
hep birlikte Marvel oyunu alalim,” diyebi-
lecegimiz bir arkadas grubumuz yok. Yani,
acikcasi ayni oyunu almaya bir arkadasi-
mizi bile ikna etmek icin yeri geliyor akla
karay seciyorken bir de kendimize ekip

mi kuraca@iz2 Dolar aldi basini gidiyor,
oyun fiyatlar ugmus. Millet uzun zamandir
bekledigi oyunlan bile almak icin indirimleri
bekliyor, bir oyunu alirken iki kere disini-
yor. Simdi biz gidecegiz, topluca Marvel’s
Avengers alacagiz da ¢cok oyunculu modda
arkadaslarimizla oynayacagiz...

Sanirim bu pek cogumuz icin gercek disi

bir senaryo. Sonuc olarak kaldik yapay
zekaya. :)

He, eger “Ben iic arkadasimi ikna ettim.
Sence birlikte oynamak icin almamiza de-
ger mi2” derseniz; bence cok degmez.
Yani, tabii ki oyun genel olarak oynanmaya

deger, ancak ¢cok oyunculu mod su haliyle
oldukca eksik kalmis; bence kisa zamanda
sikilirsiniz. Ne karakterimize yaphgimiz
gelistirmeler ne de gérev cesitliligi acisindan
heniiz oyun cok bir sey vadetmiyor.
Gérevlerin bir kismi ilginc olsa da cogu

icin bunu séylemek mumkin degil. Orne-
gin bazi gérevler o kadar kisa siriyor ki,
online oyuncularla oynamaya kalkhginiz-
da lobide bekleme siireniz oyun siirenizi
gececektir. Kendi arkadaslarinizla ya da
sevgili yapay zeka ile oynadiginizda da

bir noktadan sonra artik kendinizi tekrar
etmeye basliyorsunuz. Dismanlar, binalar,
dévis stilleri ve toplanabilirler tim gérevler-
de asagi yukari ayni. Benzerliklerden &tiiri,
bir A.I.M. tesisini ziyaret ettiginizde aslinda
hepsini ziyaret etmis gibi oluyorsunuz. Hal
bdyle olunca oyun sizi gercekten icine ce-
kecek bir icerik sunamiyor. Karakterlerinizde
yapmis oldugunuz gelistirmelerin etkisini net
bir sekilde géremediginizde RPG oyunlarin
insani avucuna alan o baglayic etkisi de
ortadan kalkiyor.

Bir sekilde Crystal Dynamics, Marvel's
Avengers'in uzun soluklu bir oyun olmasi
icin elinden geleni yapmis gibi. Nitekim,
hikaye modu ve cok oyunculu modun yani
sira oyuna eklemis oldugu giinlik gérevler
de oyuncularin hikaye bitse bile her giin
oyuna girip aktif olmasini beklediklerini
gésteriyor. Sahsen, oyuna tamamlanacak
bazi challengelar koymalarinin, karakterlere
gelistirilebilir yeni 6zellikler eklemelerinin

bu noktada daha fazla baglayici olacagini
disstiniyorum. O zamana kadar, dirist
olmak gerekirse, neden girip her giin A.I.M.
robotlarina dalayim?

Yine de giizel haber su ki Crystal Dynamics
ilerleyen zamanlarda oyuna yeni karakterler
ve icerikler ekleyecegine dair de bir s6z
verdi. Bastan cok umutlanmamak lazim, ama
énimizdeki aylarda oyunun nasil sekillene-



cegini de merak etmiyor degilim. Sonu¢ olarak,
oyun hala gelistirilmeye acik ve eklenebilecek
birkac yeni mekanikle gercekten de yapim
ekibinin hedeflemis oldugu gibi oyuncuyu her
giin o konsolun basina oturtacak bir calisma
ortaya konulabilir.

Kaldi ki oyun su haliyle bile tiketilebilir pek
cok icerige sahip. Ha, bir yerden sonra tekra-
ra bagliyor mu2 Bagliyor. Yine de ortalama

10 saat siiren hikaye modu, bana sorarsaniz,
kesinlikle oynanmaya deger. Hatta tam da bu
yizden, oyunun bir hit olmasini engelleyecek
eksiklikler beni bayag hayal kirikligina ugratti.

Once dvdiigiim, sonra gémdiigim bu oyun
icin artik daha fazla uzatmadan son sézleri
sdyleyebilirim. Acikcasi, Marvel’s Avengers
benim icin oynamasi hos bir oyun oldu. Zaten,
herhangi bir oyunun hikayesi giizel olsun,

ben bayila bayila oynar, hic de laf ettirmem.
Amma ve lakin, yazi icinde belirtmis oldugum
gibi oyun fiyatlari biraz can yakiyor. Ustelik
her oyuncu farkli seylerden hoslaniyor. Bir yaz
yazarken, esasinda ne kadar siibjektif olsam
da hangi oyuncu neyden hoslanir, neyden nef-
ret eder g6z 6niinde bulundurmaya calisiyo-
rum. Bu sebeple, tim detaylara olabildigince

deginip, aslinda karari size birakiyorum.
Kendimce disiincelerimi son olarak bir
toparlamam gerekirse, Marvel’s Avengers,
hikaye modunda benim bir siiper kahra-
man oyunundan bekledigimin fazlasini
sundu. Mimiklerine kadar etkileyici bir
sekilde islenmis olan karakterler insana
kendini bir MCU filminde hissettiriyor.
Bununla birlikte, déviis mekaniklerinde

de cok eglenmis ve ayni oyun icerisinde
farkl karakterlerle farkl stillerle déviismeyi
cok eglenceli bulmus olsam da nihaye-
tinde oyunun biiyik bir kismini olusturan
gérevler uzun siirecte sikici olmus ve
platform mekanikleri de pek oturmus gibi
gézikmiyor.

Elbette, oyunlarin biyik bir kisminda
aslinda asagi yukar bir yerden sonra

ayni seyleri yapmaya basliyoruz. Kaldi ki
bikmadan usanmadan ayni mobil oyunlari
da oynayan birisiyim. Ancak, hepimizin
isenmeden her giin girip oynadigi oyun-
lardaki keyifli challengelar ve ugrasmaya
deger &diller bizi bu oyunlara baglayan
unsurlar oluyor. Marvel’s Avengers'ta

da ne yazik ki yetersiz olan bu kisimlarin
gelistiriimeye acik oldugunu diisiniyorum.
¢ Bercem Sultan Kaya

OYUN SURESI
ilk1saateseee
Heniiz oyunun mekaniklerini
bilmedigimizden hikaye moduna daliyor

ve bir sinema filmini andiran sahneleri
hayran hayran izliyoruz.

il hafta ® ¢ ¢
Muhtemelen hikaye modu bittigi icin
yavas yavas giinlik gérevler ve cok
oyunculu mod arasinda oyalanmaya

baslyoruz.

ilk ay ¢
Bu noktada sikilip oyunu birakacagimizi
dissiniyorum. Tiketilecek icerikler hala
var olsa da artik hepsi birbirinin aynisi.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%20 Karakter sayfalarinda dolaniyoruz.
%25 Cok oyunculu gérevler icin takim
arkadasi aryoruz.

%55 A.|.M. tesislerinde robot adamlari
déviyoruz.

o

ARTI

+ Akici hikaye
+ Etkileyici karakterler
+ Dviis mekanikleri

EKSi

- Tekrar eden gérevler
- Loot sorunlari
- Cok oyunculu modda takim arkadasi bulmak

SON KARAR

Marvel’s Avengers, basarili karakter tasa-

nmlari ve merak ettiren hikayesiyle kalplere
kazinabilecek bir yapim olabilecekken, dogru

islenememesi sebebiyle biraz kalplerde
kiriklik yaratan bir oyun olmus. Yine de belki,
ilerleyen zamanlarda bizi bekleyen giincelle-
melerle kendini gelistirebilir.
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Yapim inXile Entertainment Dagifim Deep Silver Tir RPG
Platform PC, PS4, XONE Web www.inxile-entertainment.com/wasteland3

KURSUN ADRES SORMAZ K

/1 On alti saat sonra geri déndigimizde

kamptaki adamlara anlathgimiz —ve
yayinladigimiz- kacamak hikayeyi yinele-
dim. Simdi bana diisen korkunc gérev, bu
anlatinin merhametli bosluklarini, o daglarin
ardindaki gizli dinyada gercekten gérdiik-
lerimizin —~Danforth’u sonunda bir ruhsal
cékintiye iten kesiflerin- sezindirmeleriyle
doldurmak. Keske, o bir tek kendisinin
gérdigine inandigi —belki sadece bir sinirsel
aldanma ve belki de bardagi tasiran sonra
damla olan- sey hakkinda gercekten agzini
acip tek bir kelime olsun ekleseydi; ama
buna siddetle karsi cikh. Tim yapabilecegim,
benim de paylastigim o gercek ve elle tutulur
sokun ardindan, ucak riizgérin iskence ettigi
dag gecidinden hizla siiziilirken, onu ciglik
cighga bagirtan sey hakkindaki baglantisiz
fisiltlarini aktarmak. Bunlar séyleyecegim
son seyler olacak...”

H.P. Lovecraft'in Deligin Daglarinda isimli
kitabinda bulunan bu paragraf, Wasteland
oyunlarini deneyim ettigimde her daim ak-
lima gelir. Post Apokaliptik diinya bircoklar
icin bilindik hatta ginimiz dinyasi icin bilim
kurgudan ziyade, potansiyel bir gerceklik
anlamina gelmistir. 20. yiizyillda yasanan
savaslar ve yikimin, 21. yizyilda da hem
insan hem de doganin bir arada getirdigi
farkli bir yikim ile yola devam etmesi, sani-
yorum Post Apokaliptik diinyay, bilim kurgu
edebiyatindan uzun siire 6nce cekip aldi.
Benim icinse H.P. Lovecraft'in anlatiminin
icerisindeki karanlik ve umutsuzluk, tam da
bugiin icerisinde yasadigimiz dinyayi ifade
etmemi sagliyor. Yani fantastik bir delilikten
ziyade, daha &nce gérmeyi reddettigim bir
gerceklik. Bu baglamda, 6zellikle Wasteland
ve benzeri atmosferdeki oyunlar dene-

yim ederken, hep Deliligin Daglar aklima
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gelir zira aklini yitirmek ile yitirmemenin iki
farkl ama bir o kadar da ayni oldugu nokta
oldugunu diisinirim... Evet, en sevdigim
okur insanlar; nihayet Wasteland 3 piyasada
ve birazdan sizler icin bu karanlik dinyanin
icinden gecmeye calisacagim. Onlarca,
yizlerce saatlik oyun icerigi ve bir devam
yapimi olarak Wasteland 3, bakalim ne gibi
bir dinyayr begenimize sunmus!

Nereden, nereye

Oncelikle géziinden kacan okuyucularimiz
icin Wasteland'in tarihcesine bakmadan
ilerlemek yanlis olacaktir. ik Wasteland oyu-
nu,1988 yilinda énce Apple Il, akabindeyse
Commodore 64 ve MS-DOS formatlari icin
uretildi. Yeni isletim sistemleri icin diizenle-
nen oyun, 2013 yilinda Steam ve GOG gibi
platformlarda satisa cikt ki 2020 yilinda da
Remastered versiyonu iretildi. Her ne kadar
ilk oyun basarili bir yapim olsa da devami
niteligindeki yapimlar iptal edildi. Fakat

<

Wasteland'in finansal basarisinin haricinde,
1997 yilinda iretilen Fallout isimli muazzam
oyuna kaynak olmasi, saniyorum cok daha
biytk bir basar olsa gerek. Dénemin RPG
dgelerini her anlamda tasiyan ve bir nokta-
da da yeni RPG &geleri ireten Wasteland,
dzellikle bircok bilgisayarin heniiz sabit diski
olmadigi yillarda, “persistent World” yani
kalici dinya mekanigini ilk defa kullanan
oyun olmasi ile de sektdrde dnemli bir yere
sahiptir. Oyuncunun yaptiklarinin kaydedil-
mesi ve bu sayede tim oyun gidisatina etki
etmesini saglayan algoritma, iste bu oyun

ile giin yizine cikmistir. Oyunun gelistirildigi
yil olan 1987'den tam yiiz yil sonrasini, yani
2087'deki olaylari konu alan yapimda, 1998
yilinda yasanan nikleer savastan sonra ortaya
ctkan hayat ve bu déneme damgasini vuran
Desert Ranger isimli, bir anlamda Amerikan
Ordusundan artmis bir ekibin barisi koruma
cabalarini anlatmaktadir.

ikinci oyunsa gercekten aradan gecen uzun






KACIRILMAMASI
GEREKENLER!

Wasteland 3 icerisinde karsiniza cikan tim
NPC'leri yok etmek mimkiin. Hatta belirli
bir seviyeye geldikten sonra tim kdy ya

da kasabayi dimdiz edebilirsiniz. Fakat
oyun icerisinde birbirine bagli o kadar cok
gérev ve bu gérevler icerisinde baglantili
olan o kadar cok karakter var ki bir sekilde
yok edeceginiz her NPC, oyun deneyi-
minizi bastan asagiya etkileyecektir. Ayni
zamanda, direk olarak sizin yapacaginiz
bir katliamdan ziyade, vereceginiz kararlar
sonucunda ortaya cikacak bambaska bir
katliam senaryosu da mimkiin. Hele ki
oyunda bulunan bazi NPC'lerin gercekten
de inanilmaz esyalar sattiklarini disinir-
sek, yok olmalari biyik ziyan olacakhr. Bu
sebepten diyaloglan secerken gercekten ne
istediginizden emin olarak ilerleyin derim.
DEV GiBi SPOILERLI bir bilgi ama yine de
bilmenizde fayda var. Ironclad Cordite isimli
NPC'yi partimize dahil edip etmememiz,
oyunun gidisatini belki de en cok etkileyen
karar olacak. Eger kendisini yanci olarak
alirsaniz, oyunun iicte birlik kismi bastan
asagiya degisiklik gésterecek. Bu da size
“insider” bilgi olsun.

Ranger HQ gercekten bijyiik bir yer. Yazi
icinde de bahsettigim iizere benim favorim,
Clone yapabilen doktor kisi. Fakat alan bol
oldugu icin miize bile kurmaniz mimkin!

Bu kisileri bulmak icinse hem haritalari iyice
gezmek hem de diyaloglara dikkat etmek
sart. Aynica sahip oldugumuz genis hapis-
hane alani sayesinde sikinti cikaran insanlari
infaz etmek yerine hapse atmak gibi bir
secenegimiz de var.

Bir ilginc detay da mizikler hakkinda! Oyu-
nu deneyim edenlerin gériintiden sonra dik-
katini aninda cekecek olan nokta kesinlikle
mizikler olacakhr. Atmosferi muazzam sekil-
de yansitan bu giizide besteler, Wasteland
2'nin yani sira Fallout 1 ve 2'nin de mijzik-
lerinde payi olan Mark Morgan tarafindan
bestelenmis. Ayrica Quentin Tarantino’nun
bircok film mijzigine koordinatérlik yapan
Mary Ramos da isin icinde. Anlayacaginiz
Wasteland 3 mizik anlaminda da muazzam
bir is ckarmay! basarmis.
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bir siirenin sonunda, 2014 yilinda piyasaya
cikh. Muazzam bir Kickstarter kampanyasi
sonucunda toplanan para ile iretilen oyun,
her ne kadar uzun siire erken erisimde
kalmasindan dolayi bazi oyuncularin canini
siksa da piyasaya cikhgr anda bomba etkisi
yaratmayi basarmish. Ozellikle 2015 yilinda
uretilen Director’s Cut versiyonu ile res-

men tamamlanan oyun, ilk oyundan 15 yil
sonrasinda, yani 2102 yilinda gecmektedir.
Eskiden Guardial Citadel olarak bilinen
yerin tamamen Ranger’lar tarafindan kontrol
edildigi ve genel hatlariyla Ranger’larin
baskin oldugu bir dénemi anlatan oyunda,
Ace isimli Ranger’in 8l bulunmasini takip
eden olaylar zinciri arasinda kaybolmustuk.
izometrik kamera acisina sahip olan oyun,
temelde ilk oyunda bulunan RPG mekanik-
lerinin modern bir hali iizerine kurulmustu.
Arizona ve Los Angeles gibi biyik sehirlerin
Post Apokaliptik hallerini deneyim ettigi-
miz yapimda, atmosfer muazzam sekilde
resmedilmis, yazilan hikaye oyuncuyu kisa
sirede kendisine baglamayi basarmisti. Peki
ya iciinct oyun?

PlayStation 4 ve Xbox One icin de iretilen
iciinci oyun, bu sefer Colorado eyaletinde
geciyor. Acilis videosunda tuzaga disi-

rilen Arizona ekiplerinden birisi olan Team
November'in hayatta kalan son iiyesi olarak
basladigimiz oyunda, genel olarak karla
kapli, donmus bir disnyanin icerisine daliyor ve
seride daha &nce gérmedigimiz “The Patriach”
isimli bir adamin pesine disiyoruz. Nitekim

bu arkadasimizin yolu pek yol degil zira
kendisine ulasmak icin ilk olarak yerine gec-
mek isteyen, bir anlamda tahtinda g&ézi olan
dissmanlarini ortadan kaldirmamiz gerekiyor.
Geri kalansa tam boy maceral

Yeni bir baslangic

Bildiginiz izere Wasteland serisi RPG meka-
niklerinin en ince detayina kadar kullandig
bir seri. Ozellikle ikinci oyun ile baslayan izo-
metrik kamera kullanimi, 90l yillarin sonunda
beri hayatmizda. Haritanin biyik bir kismina
hakim olmayi saglayan bu aci sayesinde, ayni
anda biyiik bir kontrol alani elde ediyoruz.
Durdurup hamle yapmak yerine, sira tabanli
bir savas sistemi séz konusu. Aslinda ikinci
oyundaki mekaniklerin biytk &lcide gelistiril-
mis bir versiyonu ile karsi karsiyayiz diyebiliriz.
Tabii savasmadan énce karakterimizi yarata-
lim, degil mi en sevdigim okur2 Efendim, oyu-
na baslarken énceden hazirlanmis iki karakter
secebildigimiz gibi, dileyenler kendi karakter-



lerini de yaratabiliyorlar. Acikcasi sunulan
seceneklerin yetenek dagilimlari pek hosuma
gitmediginden dolayi, her daim oldugu gibi
kendi karakterlerimi yarathm. Dedigim gibi,
Wasteland 3 saglam bir CRPG ve bu sebep-
ten yetenek dagilimlarinin muntazam sekilde
yapilmasi sart. Yolda karsimiza cikan ekip
arkadaslarimizin da bizden bagimsiz bece-
rileri varsa, degmeyin keyfimize! Karakter ve
yetenekleri hazirladiktan sonra, akabinde
karakterlerimizin gériinislerini belirleyebi-
liyoruz. Fakat bu kisma cok takilmayin zira
oyun icerisinde yarathgimiz HQ binamizin
icerisinde, karakter gérintisini degistirmek
icin harici bir yer bulunmakta. Karakterimizi
yarathktan sonraysa korku dolu, buz gibi bir
diinyaya adim atmaktan baska yapacak bir

seyimiz kalmiyor... Klasik CRPG'lerde oldugu

gibi Wasteland 3'de de bolca diyalog
bulunmakta. Hatta oyunda o kadar cok ses-
lendirme var ki diyaloglarin keyfi bambaska
bir boyuta tasinmis.

Verdigimiz cevaplarin oyuna olan etkisiyse
inanilmaz boyutta. Sadece diyaloglarin
yarathi farkhliklar sayesinde onlarca farkls
Wasteland 3 deneyimi yasamak isten bile
degil. Gérevler ise haritada “lénk” diye

sari bir imlec ile g&sterilmiyor. Aksine, tam
da klasik CRPG'lerde oldugu gibi “jour-
nal” sekmesinde yazanlari okuyup, verilen
bilgilere gére hareket etmemiz gerekiyor ki
bu da oyunun iyi seviyede Ingilizce bilgisi
gerektirdigini séyliyor. Gérevlerin arastirma
izerine kurulu olmasi muazzam bir keyif
oldugu gibi, ilk girdigimiz sehirden itibaren
oyun icerisinde bulunan tim yeteneklerin

aktif sekilde kullanimda oldugu gériyo-
ruz. Misal, “Awareness” yetenegdi yiksek
olan karakter, hemen gizli gecitleri ya da
ciplak géze gézilkmeyen hazineleri ortaya
cikartiyor. Oncelikle karakterimizin her yeni
seviye bir puan aldigi, Coordination, Luck,
Awareness, Strength, Speed, Intelligence
ve Charisma olarak yedi baslikta karsi-
miza cikan &zellik puanlari yer aliyor. Bu
puanlar karakterimizin hangi konularda iyi
oldugunu belirttigi gibi, belirli seviyelerde

sonradan alinabilen “Perk”leri de aciyorlar.

Perk’ler her seviyede olmamakla birlikte,
belirli bir 8zellik puanina denk gelince 6g-
renilebilir hale geliyor. Bu ana 6zelliklerin
haricinde Hard Ass, Nerd Stuff, Barter, First
Aid, Mechanics, Explosives ve Lockpicking
gibi bircok farkl ve ilginc yetenek daha

oyunda bulunuyor. Az énce de belirttigim
zere, partimizde tim bu yeteneklere sahip
karma bir takima sahip olmak, oyunu biyik
oranda kolaylastiriyor. Biz ilerledikce, farkh
dzelliklere duyulan ihtiyaci cok iyi sekilde
yansitmayi basaran Wasteland 3 ekibi, ayni
zamanda bu objelere geri dénebilmemize
de imkan sundugu icin oyundaki etkilesimin
surekliligini de artirmayi basarmis.

Savas ve silah

Savasmadan énce silahlanmamiz gerekiyor
diye diisinmekteyim. ilk Fallout oyunundan
beri her daim kendime yakin déviisci bir
karakter yaratirim. Mimkiinse yumruk ya da
yakin dévis silahi kullanabilen bir karakter.
Bu sefer de farkli olmadi ve eline aldig kesici
ve kirici silahlarda uzman bir kisi yarattim.
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iNCELEME

Elde ettigim ilk agir zirhlari da kendisine
verince, korku filmi gibi bir karakter oldu. Tabii
yakin dévise girmeye calismak her zaman
zordur. Bir de Wasteland 3 gibi silah cesidi
bol bir oyun olunca iyice zorlasiyor. Tahmin
edebileceginiz iizere, oyunumuzda tabanca,
tifek, otomatik tisfek, pompali ve keskin nisanci
silahlar bulunuyor. Tabii “Weird Science”
dzelligine sahip karakterlerin kullanabildikleri,
“dinya disi” silahlar da sz konusu. Farkl
elementlerde zararlar verdikleri icin &zellikle
oyunun ilk 20 saatlik kisminda muazzam fark
yaratiyorlar diyebilirim. Bombalar arasindaysa
“Shrink” yani dismanin ebadini kiiciilten ve
dolayli olarak da saldir giicini zayiflatan
arkadasi tek geciyorum. Pek tabii siz yine
klasik el bombasi, sis bombasi ya da Molotof
kokteyli tercih edebilirsiniz...

Tabii oyunda bulunan onlarca farkl silahin
haricinde, bir de zirh ve silahlara yapilabilen
modifikasyonlar bulunuyor. ilgili parcalar bul-
duktan sonra, konu hakkinda yeterli yetenege
sahip olan bir karakter araciligr ile herhangi
bir yerde yapabildigimiz bu giincellemeler ile
dzellikle ilk 20 saatten sonra karsimiza cikan
parcalar ile muazzam hareketler yapabiliyo-
ruz. Silahlar hususundaki en &nemli baslik iste
mesafeleri. Hangi silahin nasil bir mesafeye
ates ettigine emin oluncaya kadar savas-

lar biraz istirap olacaktr ama kisa siirede
alisacagmizin garantisini verebilirim. Savasa
girdigimiz andaysa sira tabanl oyun modeli
kendisini g&steriyor.

Fallout'un ilk iki oyunundan hatirlayacaginiz,
Action Point mekaniklerine dayanan savas
sistemindeki her hareketin bir AP degeri bu-
lunuyor. AP'yi ana &zelliklerimiz ile artirmak
mimkiin oldugu gibi kullandigimiz silahlarin
talep ettigi AP miktari sayesinde de tek turda
yapabilecegimiz hareketlerin sayisini arttira-
biliyoruz. Karakterlerimiz ayni anda iki adet
silahi tastyabildigi gibi, temelde iki adet de
farkl esyay: izerlerinde barindirabiliyorlar.
Misal, bomba ve can basma kaynagi gibi...
Tur sonlarinda gerekirse, bir AP karsiliginda
defansif moda gecebiliyor, iki puanimizi son-
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raki tura saklayabiliyor ya da iki AP karsiligi
rakibe tuzak kurabiliyoruz. XCOM oynayan-
larin Overwatch olarak bildikleri bu mekanik
sayesinde, dogru taktikler ile savaslarda
bisyik avantajlar elde etmek mimkin. Harita
Uizerindeyse saldin yapabilmek icin rakibi
gorebilmek sart. Saldir hizamizda herhangi
bir engel varsa, ne yazik ki silahimizi atesle-
mememiz mimkiin degil. Cevrede bulunan
hemen her objenin arkasina saklanabildi-
gimiz gibi kimi yerler tam, kimi yerler de
yarim siper niteligi tasiyor. Ayrica tam siper
bile olsa yukar bir yerden yapilan saldir,
her daim sizi siperde degilmiscesine darbe
almaniza yol aciyor. Bu sebepten Anakin gibi
olmayin, “High Ground”a inanin ve “Bir sey
olmaz ya” deyip, patates olmayin!

Pek tabii etraftaki hemen her tiirli obje yok
olabilir nitelikte. Ozellikle agir tahribat gici-
ne sahip silahlar ya da bombalar sayesinde
siper denilen yerler aninda yok olabiliyor. Bir
de cikacak olasi bir yangin, uzun siire etrafi
kasip kavurabiliyor. Belirli sinif ve silahlarin
sahip olduklari, isabetli atis yaptikca dolan
Szel saldinlarimiz sayesinde de dissman bi-
rimlerinin belirli noktalarina ates edip, biyik
hasarlar verebiliyoruz. Misal, taretlere yapi-
labilecek saldinlardan birisi, az zarar verip

makinenin birkac turluguna kendi dost birim-
lerine saldirmasina yol aciyor. Savas alani ne
kadar taktiklerle doluysa, diissman birimleri de
bir o kadar acimasiz! Deneyim ettigim kadar
ile normal zorluk seviyesinde bile her tirli
kurnazligi yapmaktan geri kalmiyorlar. Her
daim en dogru sipere gecip, her zaman en
cok ortadan kaldirabilecekleri disman birimi-
ne yikleniyorlar. Menzil hesaplar muazzam
oldugu gibi, eksik olmasinlar, attiklar bomba-
larla da kaliteli bir senlik yeri ortaya cikarmayi
basariyorlar. Anlayacaginiz Wasteland 3'deki
dissman yapay zekasi bir hayli kaliteli oldugu
gibi zaman zaman zorlayici hale de gelebili-
yor. Nitekim dissmanlari ortadan kaldirdiktan
sonra bolca esyaya kavusacagimizin da
garantisini verebilirim. Ortalama ilk on saatin
ardindan sadece dissmanlardan gelen yagma
esyalari ile bile para sikinhnizin ortadan kal-
kacaginiz sdyleyebilirim.

Gezelim goérelim

Wasteland 3 icerisinde yapilacaklarin
basinda, kendimize ait bir HQ kurmak yer
aliyor. Bu HQ'yu yapmak icin de ilk yerlesim
yerindeki gérevleri tamamlamamiz gerekiyor.
Size tavsiyem, sadece gdrevin istedigi nok-
talara odaklanmak yerine, bir ile bes seviye
arasindaki tim gérevleri yapmaniz yéniinde
olacakhr. Bdylece hem cok yetenek puan,
hem mihimmat hem de HQ'da bulunabilecek
farkl karakterler elde edebilirsiniz. Ozellikle
klonlama iizerine calisan doktoru saflarimiza
katmak, biyik bir keyif!

HQ yapma isi biraz zahmetli. Bu noktada
Kodiak isimli devasa cihazimiza atlayip, soguk
Colorado caddelerinde gezmemiz gerekiyor.
Aracimiz ile gezecegimiz noktalar bizzat
seciyoruz. Yol iizerindeyse birbirinden farkl
kamp ve mekan ile karsilasmak mimkin.
Yardim isteyenlerden, saldiranlara kadar cesit
cesit insan séz konusu. Bir de radyasyon var
ki ekibimize gerekli kiyafetleri giydirmedigimiz
sirece haritanin radyasyonlu kisimlar yokmus
diye disinebilirsiniz. Bu arada Kodiak'dayken
baslayan savaslara, kendisinin de dahil oldu-



gunu belirtmek isterim. Topladigimiz parcalar ile
modifiye ettigimiz bu giizide canavar, her saldi-
rida kendi seviyesindeki bir dismani rahatlikla
ortadan kaldirabilecek giicte. Ozellikle karda
kista yaptgimiz geziler esnasinda bolca yagma
yapmak mimkiin. Fakat unutmayin, oyunda bir
“Gin" seviyesi séz konusu. Elde ettigimiz iyi ya
da k&t 6n miktari, Wasteland 3 deneyiminizi
bastan asagiya etkileyecek. Aslinda Wasteland
3 tamamen aldigimiz kararlar ile sekillenen

ve kuvvetle muhtemel iki kisinin deneyiminin
birbirinden farkli sekilde gelisip sonuclanacag:
detayda bir oyun. Misal, The Patriarch isimli
karakterin oglu Vic ile karsilashgimiz sahnede,
kendisini 6ldirebiliyor, partiye alabiliyor ya da
tutuklayabiliyoruz. Bu t¢ ihtimalden her birisi,
onlarca farkli opsiyonu aciyor ve olaylar dalla-
nip budaklaniyor.

Peki, bu oyunda hic mi dert yok. E simdi bom-
balamadan da olmaz degil mi en begendigim
okur2 Her ne kadar disman yapay zekasi cok
iyi calissa da kendi ekibimizde bazi problemler
oldugunu gézlemledim. Bir kere nasil oluyorsa,
alt kisi ayni anda kosamiyoruz. Kesin birsi bir
yerde kaliyor ve harita degistirmek icin tim
ekibin bir arada olmasi sart. Hoooppp on saat
o arkadasin kosmasini bekliyoruz. Ha bazen de
ekip olarak en uzun yolu tercih etme hareketleri

var, o da ayri. Esas bomba olan, alti kisi
birden seciliyken, verdigimiz her farkl
komut icin baska bir parti Gyesinin hareket
etmesil Bu gercekten diizeltilmesi gereken
bir dramadir arkadaslar! Fakat beni ger-
cekten yormayi basaransa uzun yikleme
sureleri oldu. Optimizasyondan midir
bilmiyorum ama gercekten 16MB EDO
RAM ile Commandos oynadigim yillara
geri déndim. Hele bir de bu kadar cok
harita degistirilen bir oyunda, béylesine
vzun yikleme sireleri kabul edilemez bir
problem! Peki, Wasteland 3'den baska ne
isterdim@ Acikcasi uzun siiredir bdylesine
detayli bir CRP ile karsilasmamistim. O
yizden az énce belirtigim sikintlarin di-
zeltilmesinden baska bir istegim olmazd..
Bildiginiz izere en son Divinity 2 ile CRPG
macerasi yasamistk ama Wasteland 3
gercekten de hem atmosferi hem oyun
mekanikleri hem de muazzam hikayesi

ile beni kendisine baglamayi basard:.
Gecekten de béylesine muazzam bir oyun
ile karsilasacagimi, hele hele béylesine si-
rikleyici bir hikayenin icerisine girecegimi
beklemiyordum. Ne diyeyim, Wasteland

3 kesinlikle deneyim edilmesi gereken,
harika bir oyun!® Ertugrul Siingis

OYUN SURESI
ilk1saateseee
Saldirdan yeni cikmis bir ekibin
hayatta kalma micadelesini veriyoruz!
Aksiyon zirvede! Nereden nereye
gidecegimizi anlamaya calisirken
bolca ates ediyoruz!

ilk haftae ¢ ¢ ¢
Wasteland 3 ortalama 120 saat gibi bir deneyim
sunuyor. Hatta dileyen oyuncular bu siireyi daha
arttirabiliyorlar. Yine de kendinizi oyuna adarsa-
niz, ilk haftanin sonunda bircok acidan tamam-
lanmis bir Wasteland'iniz olacak demektir.

ilkayeee
Bircok CRPG'nin sikintisi da bu ilk
ay mevzusu degil mi2 Pek tabii oyunu coktan
bitirmis olacaksiniz ama yapilabilecek o kadar
cok sey, verilecek o kadar farkli karar ve sonug
olarak ortaya cikabilecek cok olasilik var.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%30 Birileri ile konusuyoruz.
%30 Bir yerlere kosturuyoruz.
%40 Birilerine ates ediyoruz.

)

ARTI

+ Harika oyun mekanikleri
+ Muazzam atmosfer ve hikaye
+ Bolca silah, karakter ve seslendirme

EKSi

- Uzun yikleme sireleri

SON KARAR

Wasteland 3, yaratilan diinyasi basta ol-
mak iizere, genel anlamda atmosfer, hikaye

ve oyun mekanikleri acisindan ziyadesiyle

tatmin edici bir yaptim. Uzun saatler basin-
dan kalkmadan, oyuncuyu “Acaba séyle
yapsam ne olacakti2” diye disindiren

ender oyunlardan bir tanesi.




Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Spor oyunlari ve dolayisiyla biz oyuncular
icin pek zor zamanlar. Pandemi yasam
tarzimiza saldirdigindan beri aliskanliklarimiz,
beklentilerimiz, génil verdigimiz seyler eski
yerlerinde degil. Takim sporlarinda tamamlan-
mayan sezonlar, zaten eksi veren bitcelerinde
kolay kolay kapatilmayacak gedikler olusan
takimlar, tribinlere ne zaman dénecegi belli
olmayan seyirci faktdri, tamamen emprovize
sekilde olusturulan bir “bubble” icinde sezonu
tamamlamaya calisan NBA. Sezonun tamam-
lanmamasi ve yeni sezonun baslangicinin,
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NBA 2K21 ¢

Képriden énce son cikis icin artik cok mu gec?

haliyle transfer / draft tarihlerinin de ileriye
atilmasi sebebiyle NBA 2K21'i gelistiren
ekibin tadi muhtemelen uzun siredir kacikh, bir
de adamlarin basinda demoklesin kilici gibi
duran bir “next-gen” sirimi var oyunun -ki ne
beklememiz gerektigini kesinlikle bilmiyoruz.
Hal béyleyken, en cok merak ettiginiz seyi
basta sdyleyeyim. NBA 2K21, tim basketbol
oyunlari tarihinin “bir nceki yilin oyununa

en fazla benzeyen oyunu” unvanini acik ara,
bagira bagira eline geciriyor.

En fazla ne kadar benzeyebilir?

Gelin, bunu daha iyi anlayabilmek adina
oyunu ikiye bélelim. Birinci oyuncu (Ad
mesela Sonat olsun) gercek bir basketbol
fanatigi. Sonat bu oyunda kendi takimini
kurmak, Seattle SuperSonics'i yeniden yaratip
“pon-pon-pata-pon” diye tribinde sarkilar
sdyleye sdyleye zirvelere yikseltmek, 1-3-1
Alan savunmasinda mijkemmele ulasmak,
Otto Porter dogru yardim getirdiginde zevkten
kudurmak istiyor. Sonat'a k&t haberlerim var
zira muhtemelen vakit gecirecegi MyGM ve
Myleague modlari esi gérislmemis sekilde
vey evlat muamelesi gérisyor bir siredir.

Bu durum 2K21'le beraber artik arsa cikmis
durumda, o derece ki meniileri 2K20 ile ayn,
en ufak detayina kadar. Gecen yil yapilan
degisikliklerle Dinya spor oyunlar tarihinin
acik ara en vasifsiz oyun modu haline gelen
MyGM, biitin anlamsizhigiyla AYNEN karsi-
nizda duruyor. Idle Game oynarcasina bir an-
lamsizlik icinde kendinizi kaybedip saatlerinizi
tiketmeniz olasi, basima geldi biliyorum ve

iyi de oldu zira oyuncularla yapilan diya-
loglarin topu topu 40-50 tane oldugunu ve
cogunun gecen yildan kaldigini da iyice ibrak
etmis oldum. Pes, Visual Concepts. Sonat'a

az da olsa iyi haberlerimiz de var. Oyunun
Myleague kisminda yasanan sayisiz bug
(6zellikle PC versiyonunda) diizeltilmis, Salary



Cap ekonomisi siper calismiyorsa da sliderlar
izerinde cambazlik yapmasaniz da kendince
ilerlemeyi basariyor. Hatrlayanlar olacaktr,
2K20'de gériip “yani bunu da dizeltirler
artik” deyip puan kirmadigim bu sorun, eger
sabirsiz bir oyuncuysaniz oyunun Myleague
modunu oynanamaz hale sokuyor, iciinci yil-
dan itibaren takimlar ¢ tane 85+, dokuz tane
70- oyuncudan olusuyor, nice sahane oyuncu
kontrat bulamadan sezonu bosta geciriyordu.
Bu, Sonat gibi oyunun similasyon tarafina gé-
nil vermis biri icin oyunu bitiren, cépe attira-
bilecek bir seydi. Neyse ki sorun -nispeten de
olsa, hala biraz ince ayar gerekiyor Contract
Sliders izerinden- diizeltilmis durumda.

Simdi de yenilikler

Bir numarali oyuncumuzun (Sonat dedik) ne-
den mutsuz olacagini kisaca anlattik, gelelim
iki numarali oyuncuya, onun adi da Nurettin
olsun. Nurettin lise ve iniversite dénemlerinde
tek potada nice kalpler kirdigindan oyunu
yikledigi andan itibaren sadece iki modla
ilgileniyor. MyCareer, MyTeam ve biraz daha
bu sene geri dénen The Neighborhood. Nu-
rettin gercek hayatta oldugu gibi 2K21'de de
bir top cambazi. Oyunun her tisrli hareketini
yalamis yutmus durumda, topu sol eliyle
bacak arasindan gecirdikten sonra sag eliyle
360 smac yapmanin stadi. Her ne kadar
Sonat ile yapaca@i macta tuzakli alan savun-
masi karsisinda pek caresiz kalacak olsa da

bu renkli (ve Visual Concepts’in cok sevdigi)
diinya Nurettin’in var oldugu yer. Ve bir sey
diyeyim, Nurettin 2K21'de mutlu olacak

zira MyTeam modu gercek bir revizyondan
gecmis, sezonlara ve yeni hedeflere kavus-
mus, sirekli giincellenen etkinliklerle vaktinize
ciddi anlamda talip. Ben hep EA’in Ultimate
Team'i karsisinda bu modu “kacirilmis bir
firsat” olarak gérmistim. Bu sene yapilan
degisiklikler ile MyTeam nihayet potansiyeline
kavusma anlaminda bir adim atiyor. Ayrica
The Neighborhood'un geri dénmesi kadar
dnemli (ve gercek yizdeler yerine User Timing
kullanan iki numarali oyuncu profiline uygun)
bir diger degisiklik de artik Pro Stick ile sutun
sadece zamanlamasini degil, yénini de be-
lirleyebiliyor olmaniz. Bu elbette Nurettin gibi
oyunun bu arcade taraflarini yalamis yutmus,
kendisine rakip bulamayan, topu rakiplerinin
koltuk altina sikishrmaktan sikilmis oyuncularn
diger daha normal yetenekli oyunculardan
ayiracak, oyunun beceri seviyesini yikselten
bir degisiklik. Kolay degil, alismasi zor, bolca
tekrar gerekiyor. Ben kullanmiyorum, hic
pisman degilim.

MyCareer ise hem yeni hem degil. Evet bu
sene yeni bir hikayemiz var, babasi eski bir
basketbolcu olan Junior'in liseden basla-

yip NCAA ligine uzanan, oradan NBA'e
varan hikayesine konuk oluyorsunuz. NBA
dncesindeki kismin uzatilmis ve farkli takimlar
/ secenekler ile detaylandinlmis olmasi gijzel
ama bir taraftan da pek bayik, NCAA ile ilk
tanismaniz bu oyunda olacaksa imkani yok
TV'de rastlasaniz durup izlemezsiniz. Kendi
adima konusayim, simdiye kadar gérdigim
en vasat MyCareer kurgusu ile karsilastim.
Diger taraflar bildiginiz gibi, ekstra para
harcamak istemiyorsaniz gérintisi izerinde
makul oranda calisiimis 85 OVR bir oyuncuya
ulasmak size rahatlikla 100+ maca patlaya-
caktir. Visual Concepts bu konuda oyuncuya
sunduklarindan ve geri aldiklarindan gayet

memnun gézikiyor olacak ki farkl bir yakla-
sima gitme geregini katiyen gérmemis.

Alkis ve kapanis

Oyunun “current-gen” versiyonu grafiksel
anlamda pek gelisim vadetmiyor olsa da
2K20'ye gore PS4 Pro’da daha akicr calishg-
ni, daha az frame drop‘a tanik oldugumu séy-
leyebilirim. Bir de elestiriyoruz falan ama bu
oyun halen piyasada rakipsiz, 6zellikle saha
icine girdiginiz anda basketbolu olabilecegi
kadar gercekei sekilde sizlere sunabilecek tek
basketbol similasyonu. Kizsaniz da kacisi-
niz yok. Visual Concepts'in iizerine ¢céken
tembellige sdylenip séylenip yeniden maca
giriyorsunuz.

Toplam 67 klasik takim, o takimlarin neredey-
se tim lisansl oyuncular, ligi genisletip Seatt-
le Sonics gibi efsaneleri geri getirme imkan,
arkadaslarla yapilacak saatler siren turnuva-
lar, The Neighborhood'da nefes kesen mac-
lar, ikinci turdan kaptiginiz sleeper oyuncunun
nasil da All-Star seviyesine yikseldigine tanik
oldugunuz sezonlar, rakibi bogan 2-3 Zone
savunmaniz ve ddrt pozisyonu oynayabilen
oyunculardan olusan, hayallerinizdeki takim.
MyCareer oyuncularinin sevdigi her sey de
yine yerli yerinde.

Asagida verdigim puani ii¢ bes senedir oyunu
satin almadiysaniz dikkate almanizi éneririm.
Eger kitiphanenizde 2K20 varsa rahatlikla
20 puan daha kirabilirsiniz. ¢ Kérsat Zaman

KARAR

ARTI Hala elimizdeki en gercekci basket-
bol similasyonu, 67 klasik takim, elden
gecirilmis MyTeam modu.

EKSi MyTeam disinda 2K20'den nere-
deyse hic farki yok, MyGM modu olanca
anlamsizligiyla tekrar karsimizda. Shot
Aiming’e alismak ciddi manada zor.
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Iron Harvest ¢

Ikinci Dinya Savasi temasindan sikilanlar icin Ikinci Dinya Savasi oyunu (ama mech'lerle)

J akub Rézalski'nin cizimlerini yillar &nce
gordigim ilk gint hatirlarim. Cok etki-
lenmis ve hemen indirip bir siire arka plan
resmi olarak bilgisayarima konuk etmistim.
1920'lerin yar ciftci ve sanayi devriminin
yavas yavas ayaklanmaya basladigi déne-
mi, kendi dizelpunk hayal giiciyle birlesti-
rip bircok kisinin ilgisini cekecegini ve hatta
eserlerinin bir kutu oyunu ve bilgisayar
oyununa ilham olacagini herhalde kendisi
de tahmin etmiyordu. Nikola Tesla’nin
otomekanik savas makineleri Grettigi garip
bir fantezi evreninde gecen Iron Harvest,
piyadelerin uclarinda siingi olan tifekleri
ve yanlarinda onlara eslik eden kocaman
savas makineleriyle, cepheye saldirya
gecen ordularin y&netimini size verecek.

Siperden kafayi cikartmamak
lazim ama...

Iron Harvest kendisine Company of
Heroes'u drnek almis, oynanabilirlik ve
grafik olarak ondan eksik kalmayan bir
RTS oyunu. Her ne kadar alternatif bir
diinyada gecse de secebileceginiz milletler
olarak hangi ilkelere génderme yaptigi
gayet acik. Polania Polonya'yi, Rusviet
tabii ki Ruslar’i ve son olarak Saxony ise
Almanya’yi temsil ediyor. Eger hikayeyi
oynayacaksaniz oyunun hemen basinda-
ki konusmalarda gecen Shogunate yani
Japonya ve Nordic Kingdoms yani Nordic
ilkeleri temsil eden irklarin gelecekte oyu-
na eklenecegini disiniyorum.

Coklu oyuncuda saglam dayak yememek
icin 6nce hikayeye bakayim dedim ve Po-
lania b&limini bitirdim. Zaten Polania’nin
ilk G¢ bolimi size oyunun kontrollerini
dgretmek icin harcanmis ve gercekten

cok sikici olan balimler. Elestirmeden
gecemeyecegdim ciinki oynarken fena-
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liklardan fenaliklara atladim. Arkadasim
KING Art, harika oyun yapmissin ama bir
birligi fareyle yénetmek, sol ve sag tuslan
kullanarak saldirmayi ve hareket etmeyi
dgretmek icin benim yarim saatimi hem

de sikici bir sekilde yiyemezsin. Bura-

da Polania’nin kahramani Anna Kos'un
kicikliogine gidiyoruz, oyun bize erkek
cocuklariyla kartopu oynatarak kontrolleri
dgretiyor. insani komaya sokacak alistrma
bslimi kismini geciyorum artik ama tam
bu noktada bile Iron Harvest'in oyunun bel
kemigini olusturan siper alma mekaniginin
alarm vermeye basladigini anlamishm.
Company of Heroes oynadiysaniz bu tir
RTS'lerde siperin dnemini bilirsiniz. Dogru
noktada siper alacak asker grubu bir tanki
belirli bir sire oyalayabilir ve bu da o tanki
durdurmak icin gereken birligi Gretmeniz
icin size zaman kazandinir. Ne yazik ki Iron
Harvest'ta nereye siper alabileceginizi tam
olarak kestiremiyorsunuz. Yani evet, oyunu
oynadikca artik géziiniiz nereye sakla-

nabileceginizi kesiyor ama anlik kararlar
vermeniz gereken, ortaligin persembe
pazarina déndigi anlarda hata yap-
maniza neden olabiliyor. “Surada bir tas
var saklanmalik” diyorum, bir bakiyorum
orasi siperlik degil, burada bir duvar var
diye disiyorum oyunsa bana orta parmak
gdsteriyor. Oyunda genel olarak sadece
diiz duvarlara saklanabiliyor ve evlerin
icine girebiliyorsunuz ve bu cok can sikici
bir durum. Mesela harita agactan gecil-
miyor, asker cahsmalar bu agaclari siper
alinarak rahatlikla yapilabilirdi ve disinin
tam Meksika cikmazinin ortasinda aniden
disman Ognivo'su ortaya cikiyor; agaclar
yika yika Gzerinize geliyor. Bu sekilde eger
askerleriniz arasinda Gunner (bu birim
otomakinelere agir hasar veriyor) yoksa
zaten kaybedeceginiz savasi daha estetik
olarak kaybetmez miydik? Ne yazik ki si-
per alma 6zelligi Iron Harvest'in en dnemli
yani olmasina ragmen cok zayif. Oyunu
rezil edecek kadar degil ama Company of



Heroes kadar da iyi degil. Siper almadan
bahsetmisken halkadaki baska bir zayif
noktadan bahsedelim, o da yapay zeka.

Gizellige bir pas lekesi daha...

Ne yazik ki bu ay oynadigim oyunlarda
hep yapay zekéa problemi vardi (Necro-
munda). ilk sorunu siper alirken gérdim.
Diyelim ki bir duvar var, askerleriniz oraya
dizildi ve karsidan gelen dismana ates
etmeye basladi. Disman ne yapiyor biliyor
musunuz? Duvardan askerlerinizin oldugu
tarafa atlayip, kendilerini acik hedef yapa-
rak saldinyorlar. Yani tek bir duvar disinin
solunda siz saginda dissman olmasi lazim
(bu bile sagma ciinkii etrafa daha fazla
siperlik yapilmali ki diisman da saklanabilsin
ama yok) ama hayir duvarin sol tarafinda
birlikleriniz geri zekali gibi birbirine ates
ediyor. Bunun nedeni yapay zekanin sak-
lanacak bir yer bulamadigi icin sapitip bir
sekilde yaniniza geliyor olmasi. Baska bir
drnek; diyelim ki ndbet gezen bir otomakine
gérdim, dogal olarak topcu birligi Grettim
ve yanima gelen kadar onu bombalamaya
basladim. “Yanima gelene kadar” buradaki
kilit balim ciinki bircok sefer otomaki-
nenin saldin alinda olmasina ve caninin
gitmesine ragmen hicbir sey olmamis gibi
nébet yiriylise devam ettigini gérdim. Ne
kendisi saldiryor ne de etrafindaki askerler
alarma gecip size hiicum ediyor ancak cok
yaklastiktan sonra agresiflesiyor. Baska

bir 8rnekse dismanin issinize basari-

siz olmasina ragmen sirekli ayni sekilde
saldirmasi, hep ayni birlikleri yolluyor, sizi
zorlayacak bir hamle yapmiyor. Ussiniizi
belirli birliklerle korumaya aldiktan sonra
komple unutup saldirya odaklaniyorsunuz.
Bu arada, saydiklarim oyunun kéti oldugu
anlamina kesinlikle gelmiyor KING Art deli
gibi icerik ve yama cikartarak Iron Harvest'i
destekliyor o yizden bu sorunlarin yakinda
kesinlikle ¢ézillecegine eminim.

Polania askerlerini ayaklandirip Colonel
Zubov'un pesine distigimizde direnis
lideri amcamiz Lech’in “ya Zubov'un pesine
diseriz dismesine de dnce su Rusviet ssiini

yagmalayalim ve oradan alacagimiz erzag
halka dagitalim,” demesi bende oyunu
vzatmak icin araya sikishrilmis Naruto
Filler't etkisi yapmist ki... iste tam o bélimi
bitirdikten sonra oyunun hikéyesi dyle bir
degisti, sarmal haline geldi ve giizellesti ki
bir RTS oyunundan bunu beklemiyordum.
Coklu oyuncuya dalmadan énce campaigne
hem hikaye hem de oyunu 8grenmek icin
girin derim.

Coklu oyuncu tarafi gayet keyifli
Coklu oyuncuya gelince klasik tas, kagit,
makas Gnitelerinizi zamaninda ve dogru
yere yénlendirerek rakibi ddvmeye calisiyor-
sunuz. Milletlere gelirsek Rusviet otoma-
kineleri yavas ama agir vuran ve yakin
carpismada kuvvetli askeri birimlere sahip,
Polania hizli, cevik ve uzak mesafeden
vuran birliklere sahip. Son olarak Saxony
ise Ikinci Dinya savasinda neyse o, pahali
ama cok kuvvetli ve dayanikli otomakinelere
sahip. Oyunun ilk dakikalari petrol ve demir
iretim noktalarini ele gecirmekle baslyor
eger Polania iseniz oyunun basinda uzak
mesafeden rahatlikla savunma ve dismani
yaniniza sokmama konusunda avantajlisiniz
keza Rusviet'lerin yakin mesafede hasar ver-
mesinin sebebi pompali kullanmalari bu da
yaniniza gelene kadar onlara agir kayiplar

verdirebileceginiz anlamina geliyor. Kirsat
ileride uygun gérirse coklu oyuncu icin ay-
rica iki sayfa yazabilirim ama su an taktige
girecek kadar yerim kalmadigr icin genel
olarak ortanin izerinde ama iyi olmaya cok
yatkin oldugunu s&yleyebilirim.

KING Art oyunu cikardigi yamalar ve icerik-
le, sirekli dengede ve taze tutmaya calishg
icin Iron Harvest eger Company of Heroes'a
alternatif ariyorsaniz kesinlikle alinir. Eger
oyunun fiyati 150 TL ve izeri olsayd farkli
konusabilirdim ama beni bilirsiniz ben co-
Junlukla fiyat/performans acisindan oyunu
degerlendiririm. Steam’de 92 TL olan Iron
Harvest 8deyeceginiz paradan fazlasini size
eglence ve giizel gérsellerle veriyor. Say-
digim eksiklerin yamalarla diizeleceginden
emin oldugum icin puani yiksek olacak ve
HDD'mden kendisini ucurmayacagim.

© Nurettin Tan

KARAR

ARTI Grdfikler ve meka initelerin sanat
tasarimi, hikdye, Company of Heroes
ruhunu temelde yakalamis olmasi.
EKSI Siper alma sistemi ve yapay zeka.
Yapay zeka sikintisini cézerler ama sipe-
rini gidereceklerini sanmiyorum.
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Yapim Kaiko, Big Huge Games Dagitim THQ Nordic Tir RPG Platform PC, PS4, XONE Web amalur.thqnordic.com

Kingdoms of Amalur: Re-Reckoning €

Bazi oyunlar var ki dénemine damga vurmus olsa da yapimer firmanin sonunu getirmistir...

u tarz bir konu dost meclisinde acildigin-

da aklima iki oyun gelir. ilki 1998 tarihli
DreamForge tarafindan gelistirilen Sanitarium,
digeri de Kingdoms of Amalur. Cok basarili
iki oyun olmasing, iyi puanlar toplamasina
ve biyik bir hayran kitleleri olmasina karsin
bilanconun eksiyi géstermesini engelleyeme-
mis, firmalarinin kapanmasina yol agmslardir.
Sanitarium’daki durum biraz daha farkli, belki
baska bir zamanda onu da bu sayfalarda
anlatma sansi bulurum fakat simdiki konumuz
Kingdoms of Amalur: Re-Reckoning olacak.
Bilenler zaten hatirlayacaktr. Yazinin bu
kismindan sonra Amalur olarak anacagim
oyunumuz 2012 yilinda basta PC olmak izere
PlayStation 3 ve Xbox 360 konsollarina da
cikmisti. Konsol oyunculari icin resmen bir ha-
zineydi. Ciinki o zamana kadar RYO tabanli
saglam oyunlar hep PC platformuna cikard.
Konsol oyuncular da artik saglam, ayaklan
yere basan bir RYO oyununu doya doya
oynayabilecekti.
Yapimei firma 38 Studios, bir Baseball oyun-
cusu tarafindan kurulmus ve biyik bir bitceyle
Amalur'u yapmaya koyulmustu. Simdi bunu
neden anlatiyorum diye sorabilirsinize “Ozay-
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ci§im, bize yine uzun uzun hikaye anlatma,
oyunu anlat” diyeceksiniz. Fakat Amalur'un
ne denli basarili bir RYO oyunu oldugunu ve
arkasindaki biyik isimleri anmadan, elden
gegirilmis striminin incelemesine gecmek
bence pek dogru olmayacakr.

Yildizlar gecidi

Amalur kadrosu icerisinde, Unutulmus
Diyarlar roman serisinden hatirlayacaginiz
Drizzt Do’Urden’in maceralarini yazan R. A.
Salvatore bas senarist olarak gérev aliyordu.
Salvatore, Amalur diinyasi icin 10.000 yillik
bir siireci kapsayan tarih yaratmisti. Ayrica
Spawn'in yaraticisi Todd McFarlane gérsel
tasarimer olarak katki saglarken, oyunun
ydnetmenligini The Elder Scrolls serisinin bas
tasarimeilarindan biri olan Mark Nelson yapi-
yordu. Mizikler deseniz bir baska efsane olan
Grant Kirkhope imzaliydi. Yani oyunun kéti
olmasi imkansizd), ki &yle de oldu.

Ancak ne hikmetse, oyun ¢ok iyi yorumlar al-
masina ve giizel de sahs yapmasina karsin 38
Studios iflas etmisti. Kapanmasinin ardindan
Amalur'un yayin haklari da birkac yil sonra-

sinda THQ Nordic’e satildi. Aradan gecen

8 yilin ardindan Re-Reckoning adiyla Kaiko ve
Big Huge Games calismasiyla elden gecirilmis
sirimiyle karsimiza cikh.

Peki Amalur’un yeni siirimi iyi mi2 Aradan gecen
8 yilin ardindan tekrar oynanabilir mi2 Bu tirle
alakast olmayan biri Amalur’dan keyif alabilir mi2
Simdi inceleme kismina gecmenin tam zamani.

Diyarlarda kargasa

Amalur'daki hikaye, oyunun gectigi kralliklarin
bslgelerinden biri olan Faelands adli bslgede
basliyor. Bir meydan muhaberesi sirasinda 8lmis
isimsiz bir askeri kontrol ederek oyuna basli-
yoruz. 4 secilebilir irk var; medeniyeti sonuna
kadar yasamaya bagimli insan irki Almain; gez-
ginlerden, ticcarlardan ve denizcilerden olusan
Varani; kuzeyin onurlu savascilan Ljosalfar elfleri
ve biyi ile kafay bozmus kara elfler Dokkalfar
irklarindan birini secip, bize sunulan Hirsiz, Sa-
vascl, Biyict bashginda klasik i¢ siniftan birini
tercih ederek oyuna dahil oluyoruz.

Bir de bakiyoruz ki biz aslinda 8lmiisiz. Ancak
bir gnome mucit olan Fomorous Hugues'un Well
of Souls, yani Ruhlar Kuyusu deneyi sayesinde
hayata tekrar dénilyoruz. Burada bizi dnemli
kilan detay ise gecmisimizi hatirlamamiz ve



kaderimizin belirsiz olmasi.

Hikayeye gére Winter Court olarak bilinen

elf toplumunun lideri Tuatha Deohn, biyik bir
isgale baslamis. Herkesin yazgisina gére nihai
son Tuatha’nin tim topraklar ele gecirmesi ya
da onun askerleri tarafindan 8ldirilmesi tzeri-
ne cizilmis. Fateless One olarak anilacak olan
bizim hicbir yazgimiz ya da kaderimiz yok. Tom
ipler bizim elimizde. Isin gizel tarafi baskalar-
nin da yazgisini degistirebilme giiciine sahibiz.
Fateweavers olarak bilinen ve insanlarin
kaderlerini okuyabilen bir sinifa ait olan Agarth
isimli bir arkadastan bu bilgileri aldiktan sonra
Amalur'un 8zgiir dinyasinda maceramiza
basliyoruz.

Re-Reckoning ne demek?

Oyunun elden gecirilmis halinin aslin-

da 2012'deki siiriminden cok farki yok.
Kaplamalarda ve animasyonlarda yapilan
iyilestirmeler haricinde, oyuna dahil olan

ek paketler ve anlatlmamis hikayeler dahil
edilmis. Oyunun zorluk seviyelerinde yapilan
oynamalar disinda 2012'de bu oyunu bastan
sona oynamis birisi yeni bir seyler bulamaya-
caktr. Zaten oyun, o haliyle bile yizlerce silah
ve ekipman sansi taniyordu.

Oyuncu olarak 8 yillik bir oyun olmasina karsin
icerdigi RYO 6geleriyle basim déndi desem ye-
ridir. Son yillarda cok iyi izometrik bakis acisina
sahip RYO oyunu gérdik ama kendi dénemin-
de bu kadar 6zginlik saglayan ve oyuncuya
arashrmasi icin genis bir alan taniyan cok nadir
oyun vardrr. Yine de giinimiizin acik diinya

konseptli oyunlarina bakhgimizda, Amalur'un
bir hayli yaslanmis oldugunu géreceksiniz.
Gezeceginiz géreceginiz yerler énceden
belirlenmis yollarla birbirine baglaniyor.
Zindan temizleme gérevleri de ilk baslarda
keyifli olsa da bir siire sonra tim zindanlarin
birbirine benzedigini gériyorsunuz. Hatta ufak
kasabalarin bile sadece birkac ufak dokunus
disinda ayni oldugunu géreceksiniz. Yani bu
acidan bakildiginda yeni nesil oyuncularin
ilgisini cekebilecek cok fazla icerigi yok. Fakat
genis bir gézle bakarsaniz Amalur'un oyun
diinyasinda degistirdigi pek cok sey var.
Oncelikle oynanabilirlik acisindan Amalur'y,
World of Warcraft'in bir nevi kapali server
haline benzetebiliriz. Ana gérev disinda
sagdan soldan onlarca gérev alip hikayenin
disina savrulabiliyorsunuz. Cicek toplayayim,
iksir yapayim; dur su stimdeki zirhi parcala-
yayim da daha iyisini déveyim derken kontroli
kaybetmek icten bile degil.

Bakin, Salvatore oyun icin 10.000 yillik bir
tarih yazmis diyorum. Kése bucak her yeri
arastirdiginizda, her yerden hikaye cikiyor. Bu
kontrolsiizlik oyuncuyu yoracak bir tarzday-
mis. ik oynadigimda fark etmemistim. O kadar
cok isim, yer ve cisim var ki eski usul RYO
oynar gibi bir yandan not almaniz gereke-
biliyor. inceleme notlari arasina sikistrdigim
isimler o kadar fazla ki durup disindigimde
neden almis oldugumu unuttugumu fark ettim.
Sonucta Amalur en kemiksiz haliyle oyuncuya
60 saate yakin bir deneyim sunuyor. Gez
gezebildigin kadar.

Sinirlarin 6tesine ctkamamak

iste oyunun en sikintili yanlarindan biri de bu
hikaye icerisinde kaybolup gitmek. Bol vakitl;,
kafasini sadece buna ayirabilecek oyuncularin
isi desem yeridir. Eh, bir de oyun artik 8 yasini
doldurmus. Déviis animasyonlar gizel gézikse
de artik hantal kalmis. Yasina karsin fena
durmuyor, elden gecirilmis haliyle Xbox One
konsolunda 4K ve 60 FPS ayarlarda oynaya-
bilmek bile mimkiin. Ancak dedigim gibi daha
fazlasina alismis olan bizler icin hantallasmis.
Hepsi bir yana Amalur, cok uzun siire boyun-

ca RYO oyunlarindan keyif alan oyunculan
oyalayacak yapida. Ana gérevden kopup cete
karargahlarn basmak, kendi yazgimizi cizmek,
dzgir yetenek agaci mekanigi sayesinde cekic
sallayip bir yandan kuvvetli biyiler sallaya-
bilmek cok keyifli. Savasci olacaksan, savasci
olacaksin gibisinden bir diretme olmamasi farkls
ekollerin rahatca birlestirilmesine olanak saglyor.
Oynadikca fark ediyorsunuz ki Amalur, yillar ice-
risinde kendisinden sonra gelen RYO oyunlarina
cok ama cok fazla sey katmis. ¢ Gzay Sen

KARAR

ARTI Hikaye 6rgiisi ve 6zgiinligi cok
ivi. Ozgir RYO &geleri. Destiny ve
Fate sistemi. Dénemine gére yenilikgi
EKSI Hikayeden kolayca kopulabiliyor.
Performans sorunlari. Dévis dinamikleri
yaslanmis. Sadece arayiiz olarak
elden gecirilmis
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Project CARS 3 ©

"Assetto Corsa olamadik, haydi fakir adamin Gran Turismo'su olalim!”

[ Ik olarak NFS Shift ile tanidigimiz Slightly
Mad Studios’un ilk Project CARS oyununu
duyurdugu zamanlar daha diin gibi. Saka
maka Assetto Corsa veya iRacing aya-
rinda, ortaligr hallac pamugu gibi atacak
bir similasyonun gelecegine kendimizi
inandirmis, gérdiklerimiz beklentimizi tam
olarak karsilamasa bile gérdiklerimiz-
den mutly mesut evlere dagilmistik. Tkinci
oyun ilk oyunda ne varsa alip biraz daha
gelistirdi, buyitty, cesitlendirdi. Ne var
ki, bir konu artik aciga kavusmustu. Bu
oyun 8yle Assetto Corsa veya iRacing ile
rekabet edebilecek seviyeye muhtemelen
hic gelemeyecekti. Ne Forza Motorsport
7 kadar mithis bir cesitlilik vadediyordu,
ne de yukarida saydigimiz oyunlar kadar
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gercekeilik. Arada derede, mutlu edebildigi
oyuncularla devam edip gidecekti iste.

Yani, en azindan 8yle disinmistik
Gecen sonbaharda “simcade” dinyasini
sekillendirecek bazi gelismeler yasandi.

ik olarak Codemasters’in biyik umutlarla
rebootladigi ve bir DLC festivaline cevirdigi
GRID ¢ok fena patladi. Oyuncular tarafin-
dan biyik bir hizla tek edilen oyun, daha
yapimcilar kahvelerini bitirmeden tikenmis,
Codemasters da géziini Project CARS
serisinin basaril gelistiricisi Slightly Mad
Studios’a dikmisti. Neticede daha kasim
ayinda, yani GRID piyasaya ciktiktan kisa
bir siire sonra duyurulan bu satisin ardindan
Project CARS 3'in ilk videosunda birbiriyle
caddede yarisan gencolari gérmek beni cok
sasirtmadi. Cenin pozisyonunda bekledim
videonun bitmesini, derin bir nefes aldim ve
“aman” dedim, “belki de sifirdan baslamak
daha iyidir”.

Project CARS serisi Slightly Mad Studios icin
bir “kendini 8lcme” araci gibiydi. Firma en
iyiler kadar iyi olmayi, kendisini espor tara-
finda da gésterebilecek bir similasyon iret-
meyi denedi, bir noktaya kadar da basard:.
Codemasters’a katilmalarinin ardindan da
yeni oyunun NFS: Shift'in ruhani devami ola-
cagini sdylediler ve dediklerini de yaptilar.
Keske bu oyunun adi Project CARS 3 degil
de ne bileyim, GRID bilmem ne olsaydi ama
artik yapacak bir sey yok.

Hosca kal similasyon tiri

Project CARS 3 serinin ilk iki oyunuyla nere-
deyse hicbir benzerligi olmayan, daha cok
GRID, DriveClub veya NFS: Shift'i hatirlatan
bir oyun. ik iki oyunuyla elinden geldigi
kadar similasyonlarin siki kurallarina bagl
kalmaya calisan yapimei, arcade tarafa

gecisiyle birlikte artik daha biyik kitlelere
ulasmanin mimkin oldugunu disinmis ol-
mali, satis rakamlari tam tersini gdsterse de.
Oyunun ingiltere satislan acilis haftasinda
bir énceki oyuna gére %80 gerilemis, bu
da serinin fanlarinin yapilan degisiklikler-
den hoslanmadigi ve Project CARS'in arhik
kalcilik icin (eger adiniz Forza degilse)
similasyon mekaniklerinin ve esporda
bayrak géstermenin gerektigi ginimiz
diinyasinda yeni oyunculara ulasamadigini
gosteriyor. Peki oyun bunca kéti elestiriyi
hak ediyor mu?

Daha 8nce séyledigim gibi oyunun en
biyik sorunu Project CARS ismini devam
ettirmesi. Yoksa oyunda 120+ pist varyas-
yonu, 200'den fazla arag, gece-giindiz
déngisi ve dinamik hava sartlar, kisith da
olsa modifiye imkani gibi hemen her yaris
oyuncusunun cok sevecegi icerikler var. Ka-
riyer da modu elden gecirilmis ve GRID'in
neredeyse aynisina dénistirilmis. Cadde
yanslanyla basladiginiz kariyer sizi adim
adim 8nce GT yarislarina, daha sonra da
prototip canavarlara dogru gétirirken sikil-
madan eslik ediyor, bir Porsche 919'v daha
dnce bu kadar rahat kullanamadiginiz icin
kendinizi bir hos hissediyorsunuz. Cizgisel
olsa da bu mod sizi ekran basinda tutmayi
basariyor. Eski oyuncular pit stoplarin, yakit
tiketiminin ve lastik asinmasinin oyundan
kaldinldigini gériince fena halde bozula-
cakhr zira bu oyunun “artk sizin bildiginiz
gibi degilim” deme sekli bir nevi.

Oyunda bir de Rivals modu mevcut. Bu
mod tamamiyla Forza serisinde Drivatar’la-
ra karsi yarishgimiz moddan esinlenmis,
artik ismine kadar, gerisini siz disinin.
Elbette yeterince eglenceli. Direksiyon des-
tegi yerinde duruyor olsa da acik konus-
mak gerekirse oyun gamepad ile daha iyi



sonuc veriyor. Ik oyundan sonra giderek
kotilesen yagmur efekileri ve asfaltta su
birikintileri de maalesef bir faktér olmaktan
uzaklasmis ve salt gérsel dgelere dénis-
mis.

Oyun yine de grafiksel anlamda yeterince
keskin ve basarili. Ozellikle o gereksiz blur
efektini kapatirsaniz, oyunun optimizas-
yonu yaninda grafikleriyle de gézlerinizi
oksadigini fark edeceksiniz. Fizikler arcade
tarafa dénis sirecinde fazlasiyla NFS:
Shift'i hatirlahyor. Cogu aracta gereksiz
understeer (6nden kayma) mevcut ve
agirhk degisimleri de beklenmedik spinlere
gebe. Rouen’da sola egimli U &ncesi
virajda o kadar ¢ok spin athm ki gérseniz
gobeginizle gilersiniz, vallahi Grand Prix
Legends'ta bu kadar spinim yok. Yani evet,
kontrol siper problemsiz degil, bazen
tutarsiz ama asiri yakinacak bir sey yok.
Micadeleler gayet keyifli, kimse de kolay

kolay teslim olmuyor. Bir tek sey dikkatimi
cekti, oyunun yapay zekasi bizi bir pilotla
eslestiriyor ve tim yaris boyunca onunla mi-
cadele ediyoruz gibi geliyor bazen. Katildi-
gim yarislarin %70’'inde karsilashgim durum
bu, sagima bakiyorum ayni adam, aynadan
bakiyorum ayni adam. Bazen beraberce 7-8
sira yikseliyoruz, yalan degil. Buraya biraz
ayar gerekecek gibi.

Araclarin sayisi artmaya devam
Ben artik yaris oyunu yapimeilarinin birbirle -
rinden model caldigini dissinmeye basla-
dim, cidden. Mercedes 300 SEL 6.8 gibi
yaris tarihinde neredeyse hic iz birakmamis
bir aracin akliniza gelebilecek her yaris
oyununda karsimiza cikmasini ancak bdyle
anlamlandirabiliyorum, Emre koyduysa bu-
ralarda bir yerlerde resmi olmali. Neticede
oyunun garajindaki 200 kijsur aracin cogu
Forza Horizon’dan alinmis gibi hissettiriyor

olsa da oldukca keyifli eklemeler de var.
Ornek olarak Lotus'un 1968 Indy 500'de
herkesi denize dékmesine ragmen yine de
kazanmayi basaramadigr gaz tisrbin motorlu
4AWD yaris araci Lotus 56’y1 ve ¢ sene dnce
Jim Clark’a zaferi getiren Lotus 38'i 6rnek
gésterebilirim. ikisi de baska oyunlarda
karsimiza nadiren cikan parcalar. Porsche
908 ve 917/10 da sizi “gamepad basinda”
terletecek, asfalti biken canavarlar.

Project CARS 3 déndigi temeller itibariyla
kendisini esporda gdsterebilecek, kendi kemik
kitlesini yaratabilecek bir oyun degil. Tipki
NFS: Shift gibi, oyuncularin uzun bir siire
oyalanabilecegdi kadar icerikle doldurulmus,
eli yizi dizgiin bir yars oyunu. Ben oyunlar
ait olmadiklari bir tire dahilmis gibi elestir-
meyi sevmiyorum, o yizden “artik similasyon
degil” diye puan kirasim yok. Olmadigini bi-
lin, beklentinizi ayarlayin ve ilginizi cekiyorsa
bir gz atin. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok sayida arac ve pist secenegi.
Basarili ve optimize grafikler. Uzun siire
oyalayacak bir siri icerik.

EKSI Eski oyunlardan cok radikal
bir kopus yasamis. SirUs fizikleri biraz
elden gecirilmeli. Al bazen bir
garip davraniyor.
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The Last Campfire

Son kamp afesini yakmaya giciniz yetecek mie

o Man’s Sky'dan tanidigimiz Hello

Games'in gelistirdigi The Last Campfire,
bulmacalarla dolu bir macera oyunu. Kicitk
kayigryla, yolculugunun sonuna geldigini
disiinen -tirtnin ne oldugunu anlamadigim-
minik yaratk Kor, bir kusun dikkatini dagitma-
styla bambaska bir yere dogru siriklenir. Bu
geldigi yerde hem kendi icin cikis yolu bul-
maya calisacak hem de onun gibi kaybolmus
yaratiklara yardim edecektir. Derken nerede
oldugunu anlamaya calisirken kendi boyut-
larinda bir ceset bulur ve hayahini sirdirmek
icin onun cantasini almak zorunda kalir.
icinde buldugumuz bu figiiri, daha sonra yola
devam ederken karsimiza cikacak ilk bulmaca
icin kullanmamiz gerekecek. Bulmacalar
baslangicta oldukeca basit, icgiidisel olarak ne
yapmak gerektigini kolaylikla bulabiliyorsu-
nuz. Bazen minik bir heykeli bir yere tasimak
bazen de yuvarlak biyik taslar iterek ya da
cekerek bir diizen olusturmaniz gerekiyor.
Peki oyunda neler yapiyoruz2 Oyunda rahat
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bir sekilde ilerlerken, karsimiza bir 1sik huzmesi
cikiyor ve Kor'v cagirdigini disiinip pesine
takiliyoruz. Isigin ulashg canliya dokundugu-
muzda ortadaki kamp atesi yaniyor ve icinde
kendine “Hayalet” dedigini sonradan &gre-
necegimiz, biyik, seffaf bir varlik canlaniyor.
Nerede oldugumuz, nasil cikabilecegimiz ve
kaybolanlarla ilgili ipuclar veriyor. Mekan-
larin arasinda bir yer oldugunu, k&ti Orman
Kral’'nin bizi burada tuttugunu, bazilarinin
yolunu bulabildigini, bazilarinin ise umudunu
kaybettigi icin kayboldugunu, eger onlari bu-
labilirsek yardim etmemiz gerektigini séyliyor.
Hic kimseye yardim etmeden de yolunuza
devam edebiliyorsunuz ama yardimsever
insanlar oldugumuz icin tabii ki bitin kaybol-
mus, umutsuz yaratiklari donup kaldiklari yer-
lerden kurtaracagiz. Her bélimde, yedi sekiz
tane kurtarmamiz gerekeni donmus ve hareket
edemeyen Umutsuz oluyor. Yanlarina gidip
onlara dokundugunuzda bir bulmaca ekrani-
na giriyorsunuz. Bazilar oldukca basit olsa da
cok zor ve ugrashranlar da var. Cézdiginiz-
de kazandigi isikla umudunu tekrar kazanmis
oluyor ama canlanmis olsa da yoluna devam
etmek istemeyenler olabiliyor.

ikinci bolime gectiginizde ise sesiyle tas
bloklari, kipleri yerinden kaldirabildiginiz
iflemeli bir calgiya sahip oluyorsunuz. Suyun
ortasinda mi kaldinize Caldiginiz anda, nehrin
baska bir yerindeki blogu kendinize cekebi-
liyorsunuz. Bu 6zelligi bol bol kullanacaginiz
yerlere geleceginizi séyleyebilirim. Bu miizik
aletli yerlere geldikten sonra oyundaki alanlar

biyiyor ve bulmacalar zorlastyor. Oyun
kaybolma hikayesi, anliyorum ama gercek
anlamiyla yolumu kaybetmis olma durumun-
dan hoslanmiyorum ve bu tarz oyunlarda
ydnlendirilme ihtiyact duyuyorum. The Last
Campfire bu konuda biraz sorunly, sizi co-
Junlukla yalniz birakiyor. Oyunda ilerledikce,
buradan gecmis miydim, simdi ne yapmam
gerekiyor diye sorarken buldum kendimi ama
benim istedigim kolaylig bize vermek de
zorunda degiller.

Gérselleri cok basarili ve muhtesem bir hayal
gici ile karsilasiyorsunuz, dev domuzlar,
kurbagalar, robot yilanlar gibi ilging canlilar,
oyunun icinde gdrebileceginiz hayvanlardan
sadece bazilari. The Last Campfire her ne
kadar sirin bir macera oyunu gibi gériinse de
genel olarak konusu, arkada sirekli konusan
kisinin séyledigi seylerle birlikte fazlasiyla
depresif bir hali var. Hatta bu tehlikeli orman,
diinya gibi disinip umudumuzu yitirirsek,
hayatta kalma amacimizi kaybedebiliriz gibi
felsefi cdzimlemeler de yapilabilir ama biz
yine oyun gibi diisinelim. Bol bulmacanin
oldugu macera oyunlarini sevenlere &nerebili-
rim. ¢ Nevra ilhan

— KARAR

ARTI Hikéye, yaratmis olduklar diinya,
grafikler, bulmacalarin cesitliligi.
EKSI Bazi anlarda gereksiz takilmalar
ve yavaslamalar oluyor.
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Tarihin en iyi Hack & Slash’lerinden birisi icin calip ciroma vaktil

Path of Exile saniyorum Diablo Il'den
sonra piyasaya cikip, yaphgi ve
yapabileceginden cok daha fazlasina
ulasmayi basaran az sayida yapimdan
birisi, digeri de Torchlight zaten. Konu Hack
& Slash oldugu zaman piyasaya cikhg:
ginden beri popiler olmay: basaran ve
artik efsanelesen oyun, bildiginiz izere
diizenli olarak kendisini giincelliyor. 2017
yihinda piyasaya cikan The Fall of Oriath
yani 3.0 versiyonu ile oyunun genelinde
biyik degisimler yasanmist. Yeni Act'ler
eklendigi gibi bugiine kadar iretilen en
biyik genisleme paketi olmustu. Aradan
gecen zaman icerisindeyse toplamda alti
yeni versiyon piyasaya cikmist. Su anday-
sa yedinci ve biraz biyilkce giincelleme
olan Heist ile karsi karsiyayiz. Adindan da
anlasilacag izere, bolca hirsizlik yapa-
cagimiz bu versiyon, beraberinde bircok
yeniligi de getirmeyi basarmis durumda.
Peki, hirsizliktan nasil bir yenilik cikabilir2
iste onu birazdan anlatacagim.

Konu hirsizlik ve belli ki bizim bu tarak-
larda pek bezimiz bulunmuyor. O zaman
ne yapiyoruz? Bu islerde bezi olan baz
kisilere ulastyoruz. Hedeflerimiz degerli
artifact’lar oldugu icin &ncelikle yetenekli

hirsizlardan bir ekip kurmaliyiz; hem de bu
ekibi kendi planlarimiza en uygun sekilde
tasarlamaliyiz. Bunu yapmak icinse Rogue
Harbour denen limana gitmemiz gerekiyor.
Burada bize hizmetlerini sunan bir grup
hirsiz ile karsilasacagiz. Soygun islerimizde
bize yardimci olacak tam 13 tane Rogue

ile birlikte calisarak, yeni bir plan yapacak
ya da gerekli yeteneklere sahip Rouge’lar
gerekli noktalara koyarak calismalarimiza
baslayacagiz.

Tamam, bize yardimci olan bir takim sahislar
var ama bu isi nasil yapacagiz? Efendim
dncelikle degerli bir Artifact'in yerini ve bu
objeyi neyin korudugunu 8grenmemiz ge-
rekiyor. Bu bilgilere ulasmak icin de Rogue
Harbor'da bulacagimiz kontratlarin izini
sirmeliyiz. Magical, Rare ya da Standart
seklinde karsimiza cikan kontratlara ulastik-
tan sonra, ilgili géreve baslamak mimkiin.
Goreve basladik ama bitirmek biraz daha
dnemli diyebilirim zira basladigimiz bir
soygunu tamamlayamazsak, yani daldigimiz
mekandan kacamazsak, bu noktaya kadar
topladigimiz diger tim esyalara da elveda
dememiz gerekiyor.

Etkinlik esnasinda ya da alarm ¢calmadan
dnce 8lirsek, isimize kaldigimiz yerden de-
vam etmemiz mimkin. Bu baglamda giiriilti
miktarimizi ayarlamamiz cok &nemli aksi
halde alarmin calmast isten bile degil. Alarm
caldigi andaysa ilgili bélgedeki tim disman
birimler Gzerimize saldinyor, bazi nokta-

lar yeniden kilitleniyor ve bambaska bir
macera basliyor. Bdyle bir durumda kacmak
imkansiz degil ama bir hayli zorlayici hale
geliyor. Cogu zaman distigini gérdigim
bircok kaliteli loot'v geride birakmak zo-
runda kaldim... Bu arada belirtmekte fayda
var ki ekibimizdeki giizide Rogue kisileri de

giydirebiliyoruz. Kendileri icin 6zel olarak
tasarlanmis esyalar s6z konusu. Bazilar
saldin giiclerine, bazilar da gérinmezlik
giclerine bonus sagliyor. Toplamdaysa dért
farkl esya slot’lari bulunuyor. Soygunlarin
basari oranini arthirmak icinse ilgili mekan-
lara ait “Blueprint”leri toplamak sart. Bu
sayede cok daha kolay bir plan yapabildigi-
miz gibi ayni zamanda da mekani énceden
tanimis oluyoruz. Oyunu yakindan deneyim
edenlerin cok iyi bildikleri izere Gem’lerin
roli bir hayli fazla. Fakat Grand Heist'lerden
elde edilen yeni Gem’ler o kadar kaliteli
ki daha &nce tasidiklarinizin aninda yerini
alacaklar! Anlayacagiz Path of Exile: Hesit
dopdolu bir genisleme olmus. Bu yenilikler
haricinde siniflar ve yetenekler iizerinde
yapilan giincellemelerse cabasi!

Ertugrul Singy

Heist mantiginin oyuna
kathgr farkhlik. Yeni eklenen
esyalar ve gemler. Oyunun

genelinde yapilan giincellemeler
Tim odagin Heist iizerine olmasi

90
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"Kaykay mi; o ne ya@"” dediginizi duyar gibiyim...

zunca bir siiredir EAin her tirli sosyal
medya paylasiminin altinda tek bir
yorum aliyor: Skate 4. Skate serisinin deva-
mini isteyen bir giiruh, hicbir paylasimi es
gecmiyor ve yeni bir Skate oyununu istiyor
da istiyor.
Ne var ki EA buna kulak asmadi, onun yerine
Activision kollari sivayip serinin en basarili
iki oyununu remake formatinda hazirladi ve
piyasaya sirdi, cok da iyi efti...

Benim ne kadar yaslh bir insan oldugumun
kanitlarindan biri olan Tony Hawk’s Pro
Skater (THPS), tam 21 yil nce piyasaya
sirilmisti ve ben de cikhiginda asin biyik
bir begeniyle oyunu deneyimlemistim. Ustelik
ne kaykaydan anlarim, ne de severim; oyun
o kadar iyi bir oynanisa sahipti ki dakika-

lar icerisinde cok saglam bir THPS fanatigi
olmustum.

Tabii o dénem kaykay furyasi var, 90’larin
rock mizikleri revacta, oyun diger ilkelerde
kiltirel anlamda da basarili oldu. Hele mi-
zikleri o kadar cok konusuldu ki... Dénemin
tim popiler rock gruplar, en saglam sarkila-
riyla kaykay heyecanina eslik ediyordu.
Simdi tabii 21 sene dnce cogunuz ortada bile
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yoktunuz, haliyle bu oyunu “remake” olarak
tecribe etmeniz zor. Belki hic kaykay oyu-
nuna bile denk gelmediniz. Bu baglamda da
THPS 1+2, benim 21 yil &nce yasadiklarimi
size yasatacak, bundan emin olabilirsiniz.

Yapimcilar THPS 1+2 ile birlikte neler sunuyor
bize hemen aciklayayim. Bir kere bu iki
oyundaki tim bélimler, tamamiyla yenilen-
mis halde karsimizdalar. Cogunu tanimakta
giiclik cektim, dyle séyleyeyim. (Bir zahmet
20 yil &ncesini de hatirlamayayim zaten!)

iki oyundaki kaykaycilari ve eski miziklerle
birlikte bircok yeni parcayi da icerigine alan
THPS 1+2, cok giizel bir 6zellik de sunuyor
ve o da diger THPS oyunlarindaki bazi &zel-
likleri bu oyuna yedirmis olmalari.

Bunlarin basinda kaykaycilarin hareketleri
geliyor. Her yeni oyunda oynanis sistemi
daha da gelisen THPS, 1 ve 2. oyundakinin
izerine ek olarak THPS 1+2'de yer aliyor.
Lakin dileyenler oyunlari orijinal halleriyle de
tecribe etmekte serbest.

Bir baska dzellik de kaykaycilarimizi gelis-
tirme sistemi. Etrafta bulabilecegimiz “stat
point”ler sayesinde karakterlerimizin bircok
dzelligini, ayni bir RPG'deki gibi gelistirebili-

yoruz. Tabii bunu yepyeni yetenekler olarak
disinmeyin. Ornegin havada daha fazla
asili kalma, daha hizli kayma, Grind ve Lip
gibi hareketlerde dengede daha kolay kalma
gibi 6zelliklerimizi, tek tek puan vererek ge-
listirebiliyoruz. Emin olun bu konu oynanista
cok fark ediyor; 6zellikle kombolar yaparken
isler daha da kolaylasiyor.

Genel oyun yapisinda eskiye tamamiyla
sadik kalindigini gériyoruz. Her bélimde

iki dakikalik bir sayac yer aliyor ve bu iki
dakikada, o bélgede ne kadar gérev varsa
hepsini yapmaya calisiyoruz.

Bunlarin arasinda Skate harflerini bulup
toplamak, belirli sayida “bir seyleri” bulmak,
Ustinden atlamak, kirmak, bir acikliktan artis-
tik bir hareketle atlamak, gizli kaseti bulmak
vb. bircok isi halletmeye calisiyoruz. Genelde
de bir bélime ilk defa ugradigimizda, iki
dakikamiz tamamiyla bos geciyor. Etrafi
kolacan edip hangi nesne nerede, en iyi kom-
bo nerede yapilabilir, bunlar arastinyoruz.
Daha énce cok kez sdylemisimdir; eski oyun-
lar zordu. THPS 1+2 de bu zorlugu aynen
barindiryor ve gérevleri nasil yapacaginizi,
neyin nerede oldugunu asla géstermiyor.



Mesela baslardaki bir bélimde, duvarlardaki

zilleri kirmamiz isteniyor. Bes tane zili bulmak
icinse tim bélimi ne kadar biyik bir dikkat-
le gezdiginizi size anlatamam. Ve genelde bu
bes nesneden bir tanesini bulmak gayet zor
oluyor, ariyor da ariyorsunuz...

Gérevlerde kuskusuz ki en zevkli olanlar
yiksek puani tutturma ve istenen kombo pu-
anina ulasma... Bunlari halletmenin en kolay
yolu bir Half-Pipe (Half-Life degil!) bulup
kombonuzu kaybetmeden bir o tarafa, bir
diger tarafa sizilmek. Kombonuza saglam
puanlar eklemek icin sirekli farkli hareketler
yapmaniz gerekiyor ve tek bir hataniz tim
puaninizi silebiliyor; isin zor tarafi da burada
ortaya cikiyor.

Kombolara yiiksek puanlar eklemenin en
gizel yollarindan biri Special adindaki 6zel
hareketlerimizi kullanmak. Bunlari belirli tus
kombinasyonlarina kendimiz atayabiliyo-
ruz ve toplamda sekiz tane 6zel hareketi
envanterimizde tutabiliyoruz. Ozel hareketler,
diger hareketlerimize gére daha cok puan
getiriyor ama bircogunu yapmak biraz daha
uzun bir zaman aldigindan, eger zamanla-
mayi tutturamazsak hareketin ortasinda yere
cakilabiliyoruz.

Bir baska kombo devam ettirme olasiligi
manual’lar. Diyelim ki bir half-pipe’dan zipla-
dik, yere giizelce indik ve istiyoruz ki ilerideki
borudan grind yapalim, bir baska half-pipe’a
varalim. Iste burada analog kolu yukari-asa-
g1 iterek gerceklestirebilecegimiz manual’lar
devreye giriyor. Kaykaycimiz disz yolda
ilerlerken —istersek- farkli farkli hareketler
yaparak kombosunu kaybetmiyor, puanina
puan ekliyor ve diiz yolda komboyu devam
ettirerek bizi istedigimiz noktaya gétiriyor.
Sunu bilmelisiniz ki THPS her zaman kombo-
nuzu nasil devam ettireceginize ydnelik bir
oyun olmustur ve bu aynen devam ediyor.
Ustalasmak biraz giic ama bir kez alistiktan
sonra tim oyun alanini, kombonuzu kaybet-

meden arsinlamayi 6greniyorsunuz.

Eskiden boyle evde kendi kendimize kaykay
parki kurup sonra eve birisi gelirse ona ese-
rimizi gosterirdik. Create-A-Park adindaki bu
oyun modu, THPS 1+2'de de geri déniyor
ama bu sefer her sey cok daha anlamli zira
yarathgimiz oyun alanini kolayca, online
olarak paylasabiliyoruz. Tabii ayni sekilde
baskalarinin yarattiklarina da ulasmamiz
gayet kolay. Oyun bize parkimizi kurmak icin
gereken en &nemli parcalari sagliyor ama
daha fazla kozmetik parcayr oyunu oynaya-
rak da kazanabiliyoruz.
Bu modun disinda oyunun online kisminda,
eski oyun modlarini da bir bir gériyoruz.
Grafitti, Trick Attack, Tag ve Horse gibi
multiplayer oyun modlari déniis yapiyor ve
bunlara Combo Mambo ve Score Challen-
ge gibi modlar ekleniyor. Tim oyun modlar
cok eglenceli diyemem ama &zellikle Horse
keyfinden hicbir sey yitirmemis.
Gérsel acidan tek kelimeyle harika olan
THPS 1+2, mizikleri, oynanisi ve ba-
gimhilik yapan gérev yapisiyla 21 sene
sonra kendini oynatmayi bilmis ve bence
mikemmel bir oyun olmus. Acikcasi
daha 8nce hic THPS oyunu oynamamis
olanlarin bu oyunu nasil karsiladigini
da merak ediyorum, yasitlarim hep
tecriibe ettigi icin objektif bir yorum
alamadim ama bence su dénem icin
de her anlamda cok keyifli bir oyun.
Kaykay sevin veya sevmeyin, THPS
1+2 sizi her tirli mutlu edecektir...

Tuna $entuna

Oynanis cok saglam, halen
bagimhlik yapici. Yenilenmis gra-
fikler oyunu yepyeni bir hale getirmis.
Bazi gérevlerin zorlugu sac bas
yolduruyor.




iNCELEME

Necromunda: Underhive Wars

Drukhari'nin eline dismek mi, Hive City'de yasamak mi2

throlc15| Astartes sinematigil Saninm cogu-  bir iki Istanbul'u daha Ust iiste koyabileceginiz baz eksileri var ama gene de bu GS oyunlarinin
nuz bir kisinin yillarca tek basina calisarak ~ yiikseklikte ve hicbir metrekaresinin bos kalma-  artik dogru yolda oldugu gercegini degistirmiyor.
hazirladigi Warhammer 40K'da gecen o sine-  digi devasa sanayi sehrinde yasamak zorunda ~ Necromunda her ne kadar ingiltere'nin iftihari
mati izlemistir, cevap hayirsa mutlaka izleyin. kalan bir zavallisiniz. masa Usti oyun firmasi Games Workshop'tan cik-
Adamin GW'den ve Youtube'dan zerre para Hive City'ler katmanlara ayrilir, sondan bir sa da oyunun kurallan masaiistinden farkl. Daha
kazanmadan hazirladigi bu saheser, muhtesem  &nceki katmandakiler Usttekilerin her tiirlu cok ticlincy kisi kamerasindan XCOM oynadigi-
bir sekilde Warhammer 40K'nin pasif reklamini  atgini (diski ve idrar da déhil) geri déniistim nizi disiinin. Hah iste artilar ve eksiler bu nok-
yaph ve benim gibi uzun siiredir bu evreni sirecinden sonra bile alabilirlerse kendilerini tada ortaya cikiyor. Oncelikle XCOM tarzinda
merak eden sazanlarin Games Workshop'un sansl sayarlar. Ancak hayatta kalabilecek olmasinin hicbir sakincasi yok keza masaistinde
agina yakalanmasina neden oldu. Horus kadar tcret alir ve giiniin biyik bsliminde oynamak isteyen icin halihazirda minyatirler
Rising'i okudum ve hayran kaldim. Sonra bu yorgunluktan élene kadar calisirlar. Burasina var. Yalniz savas alanindaki bitin karmasay:
minyatir boyama nedir falan derken... Kurtarin -~ k&tii diyorsaniz, cehennem sehrinin bunun ictinci kisi acisindan gérmek, anlamak cok zor.
beni lutfen! da altinda kalan son bir seviyesi daha vardir; Bir de Underhive'dasiniz, birbirine cok benze-
Underhive denen bu bslge hem oyunumuzun yen atk déken devasa giderler, havalandirma
WH oyunlari tam duruldu derken... gectigi yer hem de artik hayattan Gmidi kesmis-  borulari, asansérler falan. Saga baksam sola,
Warhammer 40K okuyabileceginiz en karanlik,  lerin son umutlarina —eger ilk saatlerinde sola baksam gene saga bakmis gibi hissettim.
en sadist ve en acimasiz bilimkurgu evrenlerin- hayatta kalabilirlerse- tutunmaya calishgs, cete Necromunda’nin iciinci kisi acisindan oynanma-
den bir tanesi. Imperium insanlarin yildizlardaki  savaslarinin bitmedigi ve mutasyona ugramis s1, sadece icinde bulundugumuz ortamin genel
hakimiyetini simgeleyen, tek yumruk altinda yaratiklarin kol gezdigi son duraktr. bir bitinlik, benzerlikten meydana gelmesi
birlestigimiz ve ezildigimiz bir hikimdarlik. Mobil oyunlari da sayarsaniz Warhammer yizinden cok zor. Uc boyutly haritanin da cok
Imperium of Man kontrolinde herhangi bir 40K rinlerini takip etmenin neredeyse imkéni faydali oldugunu séyleyemiyorum. Misal harita-
gezegende yasiyorsaniz kalacaginiz en kéti yok. Genelde sabun képigi gibi eriyip gidi- da bir asansér gériyorum, bakiyorum sagimda
yer Hive City denen, en basit anlamiyla bugii- yorlardi. Ama son zamanlarda kalite ve oyna- kaliyor. O tarafa gidiyorum, yok, neden ciinkii
niin metropollerine benzetebilecegim, icinde nabilirlik acisindan gayet iyi adimlar atmaya meger solumdaymis. Haritadaki bir noktaya
milyarlarca insanin yasadigr sehirler olacakhr. basladilar ve Necromunda: Underhive Wars isaret koyup, o noktadaki isareti oyun icinde gé-
Diisiniin, Istanbul'un yaninda kay gibi kaldigs, onlardan birisi sayilir. Sayilir diyorum ciinki rebilmek olsa gercekten sahane olurdu. Baska bir
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sinir bozucu nokta ise, ta yukarlarda bir yerlere
ulasmak icin bitin hareket puanimi harcamak
zorunda kaliyorum ama istedigim noktaya
erisiyorum. Sahane! Benden mutlusu yok. Sirayi
bilgisayara veriyorum ve bilgisayar iki teleferik,
iic kanca atip hareket puaninin yarnisini harcayip
yanimda bitiveriyor ve beni silahiyla tanishriyor.
Haritalar cok karisik ve biyik, en kestirme yolu
bulmak neredeyse imkansiz.

Cop kokan cehennem

Her seye ragmen iiciinci kisi acisi giizel bir fikir
mi2 Bence sahane! Cinki bu sekilde kendimi
daha cok savasin icinde hissettim, etrafimi sar-
maya calisan rakip cete Gyelerini nasil atlatinm
diye tirlu tirld fikir Gretmeye calishm. Dedigim
gibi Necromunda’nin tek sorunu haritadaki her
adimin bir 8ncekine benzemesi fakat bunun
haricinde iciinct sahus fikri iyi.

Masaistiniin aksine oyunu takim olarak sirayla
oynamiyorsunuz. XCOM: Chimera Squad gibi
rakip ve dost cete Uyeleri teker teker sira kulla-
niyor. Ama Chimera’nin aksine askerlerin hizini
belirleyen bir &zellik yok. Oyun siraniz geldigin-
de “Hangi cete iyesini oynamak istiyorsun2”
diye soruyor ki bence sahane bir sey. Ciinkii

bu secim sansi bazen zor durumda kalan bir
askerinizi kacirmaniza, kritik bir noktay: ele
gecirmis rakibi egale etmenize ya da teleferik
hattini keserek dismanin hareket sansini kisitla-
ma firsati veriyor.

Bir askerin hareket etmesi MP ve herhangi bir
eylem yapmasi AP puani olarak ikiye ayrilmis.
Ne kadar uzaga gidebileceginiz MP'nize bagl
ve bunu iyi takip ederek yar yolda acikta kal-

mamalisiniz. APye ise yerden esya alma,/kul-
lanma, bir yerden atlama, silah doldurma/tamir
etme, ates etme, haritadaki bir cihaz kullanma
gayet genis bir yelpazede ihtiyac duyuyoruz.

Hamam B&ceginin midesinden kacis
Necromunda’nin en ilginc yanlarindan birisi tic
gruptan birini (Goliath, Escher, Orlock) secip
kendi cetenizi yaratarak oynayacaginiz coklu
oyuncu modu. Eminim sonradan bircok cete
daha eklenecektir ama baslangic icin sadece
iic cete cok az. Surekli belirli rakiplerle karsi
karsiya gelmek zamanla sikiyor. Cetenizde en
fazla bes kisi bulunabiliyor. Bunlari gérinisin-
den tutun da silahlandirmaya kadar (tabii kay-
naklariniz yeterse) gelistirip cete savaslarinda
kullanabiliyorsunuz. Herhangi bir cete Giyesinin
Signature Skill, Career Perk ve House Perk ola-
rak ¢ farkh &zelligi var. Bu da yetmiyor Career
Perk kendi icinde Active ve Passive olmak izere
iki ayrilip beser tane daha secenek sunuyor.
Dolayzsi ile coklu oyuncuda yaratabileceginiz
degisik askerlerin varyasyonu ayni zamanda
karsilasabileceginiz farkli rakipler olacag
anlamina da geliyor ve Necromunda'ya renk
katiyor. Oyun coklu oyuncuya baslamadan
evvel sizi mutlaka hikéye modunda oynamaniz
icin uyariyor (ki bunu yapmalisiniz).

Son sézler: 190 TL eder mi?
Necromunda’nin basit bir hikayesi ama

gizel grafikleri var. Sehrin ist katmanlarindan
Underhive'a diisen eski bir teknolojik cihazi ele
gecirmek icin ceteler birbirine giriyor, biz de
onlardan biriyiz. Oykii bundan ibaret ve gide-

rek heyecanlandiran bir temposu yok. isin sikintil
kismi hik&ye modunu oynarken oyunun boy boy
hatalarina ve yapay zekanin zayifligina sahit ol-
maniz. Bununla ilgili bir yama cikacak mi acaba
diye Steam forumlarinda gezerken tek sikayet
edenin ben olmadigimi gérdiim. Necromunda
oynarken basima gelenler; birkac defa oyunun
durduk yere ¢cékmesi, bilgisayarin bir yere sakla-
nip o noktada durmadan ayni hareketi yapmasi,
bir defa kullanacag buff'i bilgisayarin hem de
ayni sirada Ust Uste atmasi... Gibi sikintilar. Bunun
sebebi herkes Necromunda'nin iptal oldugunu
disiinirken (ciinki cikis tarihini yetistiremediler)
Rogue Factor’un “Durun yahu yapiyoruz 2020
yazina cikacagiz” diyerek oyunu aceleye getir-
mesi bence.

Yapilmak istenen oynama stiline saygi duyuyo-
rum ve neredeyse hayallerindeki icerigi oyuna
katmislar. Sadece biraz yamalamaya ihtiyaclan
var. Ozellikle yapay zeka ve cete sayisi arttirilir,
haritalarda da ortam zenginligine gidilirse (ki
gidilebilir; Underhive illa borular, bok cukurlari ve
dénen devasa pervaneler demek degil) oyunun
basaril olacagina inaniyorum. ¢ Nurettin Tan

KARAR

ARTI Grafikler ve ara sahneler, iciinci
kisi kamerasi, cete sayisi arthrilirsa
eglenceli olacak coklu oyuncu.
EKSI Haritalar ayni kalacaksa icinci
kisi kamerasi, cete sayisi artmayacaksa
stkici olacak coklu oyuncu.

Fiyah ucuz degil.
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eFootball PES: 2021 Season Update €

irist olacagim sevgili okur, koronaviris se-

bebiyle dnce liglere ve biyik turnuvalara
ara verilmesi karar, ardindan gecikmeli de olsa
bu organizasyonlarin tamamlanmasi, transfer
sezonunun gec sonlanmas, liglerin gec basla-
masi derken, ben bu yil sezon ne ara bitti ne ara
basladi anlamadim. Bu kafa karisikligi sebebiyle
de normal sartlarda bijyik bir heyecanla bekle-
digim Eyliil ayinin geldigini bile fark edemedim.
Spor oyunlar ireten yapimei firmalar da ayni
durumda olacak ki spor oyunlarinin 2021 edis-
yonlar tam anlamiyla sinifta kaldi. Konami ve
eFootball PES 2021 tarafinda ise durum biraz
farkli. Bunun sebebi ise PES 2021"in aslinda tam
olarak yeni bir yapim olmamasi. Koronaviris ve
yeni neslin Ust Uste gelmesi sebebiyle Konami
bu sene seriye bir oyun eklemek yerine, 2021
Season Update adi altinda makyaili bir oyun ile
karsimiza cikiyor.
eFootball PES 2021 Season Update yeni bir
oyun gibi satisa sunulmus olsa da oyunu bir DLC
gibi gérmekte fayda var. Cinki PES 2021, PES
2020'nin kadrolari giincellenmis ve oynanisi
biraz cilalanmis bir versiyonu. Hizlica oyna-
nistan bahsedersem, PES 2021 genel olarak

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!
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Yeni nesil dncesi kisa bir ara...

daha oturakli bir oyun. Buna gére hem fiki

taka, hem de oyuncularin atletizminin én plana
cikhig araya atilan paslar izerine kurulu oyun
térpilenmis. Bunun yerine top tutmanin énemli
oldugu bir yapi ortaya cikmis. Bunun yaninda
savunma tarafinda da ceza, 6diil mekanizmasi
biraz daha gelistirilmis. Béylelikle PES 2021,
oyuncuyu savunma yaparken daha dikkatli ol-
maya itiyor. Kabaca oynanis tarafinda dikkatimi
ceken degisiklikler bunlardan ibaret. Daha énce
de belirttigim Gzere PES 2021'i yeni bir oyun
degil de DLC olarak ele almanizda fayda var.

Gincel kadrolar

Bana sorarsaniz PES 2021'i almak icin en
dnemli sebep kadro ve forma giincelleme-

leri. Ne var ki oyunun piyasaya strildigi
tarihte transfer déneminin sona ermemis olmasi
sebebiyle giincel kadrolara kavusamiyoruz

ki bu anlasilabilir bir durum. Ekim itibariyle bu
sorunun halledilecegini tahmin ediyorum. Kadro
ve forma giincellemelerinin yaninda bazi oyun-
culann yiizleri de yenilenmis durumda. Zaten
grafikler ve oyuncu yizleri konusunda oldukca
iyi bir noktada bulunan PES, bir adim daha ile-

riye gitmis gibi gézikiyor. Modlar ve meniler
tarafinda ise renk paletindeki degisiklikler ve
yeni mizikler disinda bir yenilik bulunmuyor.

MyClub

Tartismasiz sekilde Konami ve PES’in FIFA
karsisinda en geride kaldigr kisim PES teki

ismi ile MyClub modu. Bu modda da bu sene
pek bir yenilik bulunmuyor. Eger benim gibi
herkesin gérece kétii kadrolarla miicadele ettigi
dénemden keyif aliyorsaniz PES 2021 size
gére sayilmaz. Cinki PES 2021 in bolca uygun
fiyath &zel sirimi bulunuyor ve bu 6zel si-
rimler MyClub moduna oldukea iyi oyuncular
ekliyor. Ornegin Juventus siromind satin alan
bir oyuncu dogrudan tim Juventus kadrosuna
kavusuyor. Ustiine bir de PES 2020 oynadiysa
daha &nceki ilerlemesine gére 5'e kadar Icon
oyuncuya sahip oluyor. lyi oyuncular edinmek
baylesine kolay oldugu icin de ilk ginden
hemen herkesin oldukca iyi bir kadroya sahip
oldugunu séyleyebilirim.

Mag Sonucu

Konami bana sorarsaniz PES 2021 giincel-
lemesi ile dogru bir hamle yapti. Ne var ki
MyClub moduyla ilgilenmeyen bir oyuncu icin
PES 2021'i satin almak icin pek fazla sebep
bulunmuyor. Eger MyClub ile ilgileniyorsaniz
saniyorum PES 2021'i coktan satin almissinizdir;
aksi durumda ise PES 2020 ile yola devam
etmenizi ya da FIFA 21'i beklemenizi

Sneririm.  Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Ufak tefek oynanis
gelistirmeleri. Uygun fiyat.
EKSi PES 2020'deki sorunlar aynen
devam ediyor. PES 2020 sahipleri
icin cezbedici degil.



iNCELEME

The Outer Worlds Peril on Gorgon €

Obsidian, neredeyse bir yil sonra bizi tekrar Halcyon Sistemi'ne caginyor.

on dénemin en iyi RYO oyunu yapan

firmalarini say deseniz, ilk iciin icerisinde
Obsidian Entertainment’t mutlaka sayardim. Az
oyun cikarsalar da icerik bakimindan zengin
ve RYO unsurlar olarak da yenilikcilik sunmay
kendilerine gérev edinmis bir firma neficede. The
Outer Worlds mesela, cikali neredeyse bir yil
olacak ama DLCsi icin geri déndiigimde yine
bana “Vay arkadas!” dedirtmeyi basard. Peril
on Gorgon adiyla hikayeyi genisletecek olan
ek pakette bizleri yepyeni bir macera bekliyor.
Hafif Twilight Zone tadinda, biraz ellili yillarin
bilimkurgusu lezzetinde; hizlica oynarsaniz 5
saat, geze geze oynarsaniz 8 saat siirecek bir
macera sizleri bekliyor.
Peril on Gorgon, asil oyunun bitfigi yerden
baslamiyor. Tam da bayle hikayenin dallanip
budaklandigi Monarch gezegenindeki, “Radio
Free Monarch” gérevinin ardindan gérev
listemize disiyor. Gezegenler arasinda yolculuk
yaparken, kimden geldigi belli olmayan bir kar-
goyla Gorgon asteroidine dogru yola cikiyoruz.

Cagnya kulak vermeli miyiz2e

Burada bir parantez acmak isterim. Obisidian
yine farkini ortaya koymus. Gemiye gelen
kargo icerisinde kopuk bir kol ve ona bagl sesli
bir mesaj var. Bunu dinledigimizde, geminin

eski kaptani Hawthorne'a yiikli bir borcu olan
serbest arastirmaci Lucky Montoya'dan geldigini
dgreniyoruz. Gdrevinin yarim kaldigini ve
tamamlanmasi icin bize ihtiyaci oldugunu séy-
liyor. Bu noktada tim Unreliable mirettebatini
toplanti odasinda gérisyoruz. Kopuk kol ve gizli
mesaj hakkinda hepsi fikirlerini dile getiriyor.
Son karar bizim ama yoldaslarimizin kendi
aralarinda konuyu tarfisiyor olmalan cok giizel
bir detayd..

Neyse efendim, Gorgon diyorduk. Buradaki

bir malikanenin istasyonuna inis yaphgimizda
Wilhelmina Ambrose ile tanisiyor ve Gor-
gon'daki gérevimize basliyoruz. Amacimiz da
Wilhelmina'nin rahmetli annesinin, Gorgon’da
kalan giinligiint bulabilmek. Ancak asteroid
pek kaotik bir ortam. Daha &nce tirli tisrli
deneyler yapilmis. Halcyon'u kontrolij altina
alan Spacer’s Choise ilac deneylerini bura-

da sirdiirmis ve sonrasinda acil bir kararla
kapatmis. Tim ihale de calisan bilim insanlarina
kesilmis ama neler olup bitfigine dair de bir bilgi
yok. Yani hem annenin ginligini bulmaya
calisiyoruz hem de Gorgon'un gizemini aciga
cikarmaya calisiyoruz. Ustiine gizemli bir karak-
ter “Buralarda fazla dolasma, seni izerim!” diye
bizi tehdit edince, onun da giininii gésterece-
gimize dair yemin edip etrafta hareket eden ne
varsa konusup cevap alamadiklarimizin izerine
mihimmatmizi bosaltmaya baslyoruz.

Ancak uzun bir aradan sonra sunu fark ettim ki
The Outer Worlds'in sundugu atmosferi ve hika-
yelerini 8zlemisim. Yeterince klas bir RYO oyunu
oldugunu bir kez daha gézler &niine seriyor.
Her bir NPC &zenle islenmis. Her birinin kendine
has &zellikleri ve karakterleri var. Bir yillik aranin
ardindan niye tek bir ek paket cikarabilmisler,
acikcasi bilemedim. Bundan sonra da ne zaman
cikacagr belli olmayan Murder on Eridonos
isimli bir ek paket daha var. Isminden yola ¢ika-
rak bu paketinde bir gizem ¢cézme, dedekiflik
hikayesi olabilecegini diisiniyorum. Fakat Peril
on Gorgon'daki gibi benzer dissmanlarin farkls
varyasyonlar gelecekse biraz sikici olabilecegi-
nin de farkindayim. O ilk ek paket havasi, oyun-
cuyu pek irkiitmeden hazirlanmis olsa da birkac
saatlik gérev siresinin ardindan yeni bir yerde
dolasiyormussunuz hissini pek alamiyorsunuz.
Ana gérev disinda, gefir-gétir gdrevleri yapmak
da hikayeden alacaginiz keyfi baltaliyor.

Yeni silahlar, artan seviye sinini, giizel bir hikaye
ve Halcyon'un gecmisine dogru yeni bulgular
aryorsaniz Unreliable’in motorlarini calistirip
manyak yapay zeka ADA'y1 Gorgon'a dogru
y6neltimenizin tam sirasi. ¢ Ozay Sen

KARAR

ARTI Oyunun daha anlatacak ¢ok hika-
yesi var. Renkli karakterler. RYO unsurlari.
EKSi Cok gec cikmis olmasi. Disman
tipleri siradan kalmis. Daha fazla yeni
ekipman olabilirmis.
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Control: AWE

Ne yaparsan yap ama aydinlikia kall

019un en sik, en dinamik oyunu sahane

bir final ile karsimizdal Hicbir beklenti-
min olmamasina karsin bir anda beni kendisi
icerisine ceken ve gizem-bilim kurgu temalarini
basariyla harmanlayan Control, ikinci ve son
genisleme paketi AWE ile biyiik bir final yapt.
Yoksa baska bir oyunun devami icin gebe mi
oldu diyelim?
Hizlica hikayede hatirlatma yapalim. Jesse
Faden, Federal Bureau of Control isimli gizemli
ve fenomenal olaylar arastirip kontrol altinda
tutmaya calisan bir birime girip buranin
midiri olur. Hiss adi verilen bir tehlike
karargahimiz olan Oldest House'u kontrolij
altina almaya calismaktadir. Biyisk oranda
temizledik sansak da aslinda Hiss tehlikesi
yapinin en derin yerlerine kadar inmistir. Hatta
biro ve Astral Diizlem arasinda iletisimimizi
saglayan The Board isimli dinya disi varliklar
bile tehlikede olduklarini hissetmektedir. Bir
gizel bahar temizligi yaphgimizi disinirken,
Jesse Faden’a tanidik bir isimden mesaj gelir.
Bu kisi Alan Wake'in ta kendisidir.
Evet, yillardir sesi solugu cikmayan Alan
Wake'i bize gérev veren arkadas olarak
buluyoruz. Aslinda Bright Falls, yani Alan
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Wake'in gectigi yer bir AWE'dir. Yani olaga-
nisti olaylarin yasandigr bir bslgedir. Alan
Wake, kendisini bu yerde bulmus ve kendi
kabuslarini yaratmaya baslamistir. Bright Falls,
uvcundan da olsa Oldest House'a dokunmak-
tadir. Zamaninda burayi ve Cauldron Lake'i
arastiran Dr. Emil Hartman, Alan Wake'in de
bas dismani olan Shadow isimli bir yaratik ile
karsilasir. Onunla birlesir ve bisronun Investi-
gations Sector isimli alanina kendisiyle birlikte
mihirler. Ama Hiss isgali bu sektére de sizmig
ve Shadow isimli garabet yaratigi da kontrolii
altina almistr.

AWE genisleme paketinin hikayesel acidan
yine cok ama cok basarili oldugunu belirtmem
gerek. Oyunun ana hikayesi izerine cikan
The Foundation ek paketi, hikayeyi biraz

geri planda birakan daha aksiyona dayali
bir oyundu. Bu sefer oyunun tirini de belli
oranda degistirmisler. Gerilim ve aksiyon dolu
Control, Alan Wake'in de atmosferi sayesinde
korku temasina biraz daha yaklasmis.

Kapali sektér icerisinde ilerledikce hem Sha-
dow isimli varlikla miicadele etmeye calisiyo-
ruz hem de yine zerimize cullanmaya calisan
Hissler ile kapisiyoruz. AWE giiclerimize pek
bir sey getirmiyor. Sadece telekinezi giicimiz
sayesinde Uc adet nesneyi bir anda tasiyip
firlatabiliyoruz. Oyunun en eglenceli meka-
niklerinden biri olan telekineziyi daha fazla
kullanmaya basliyorsunuz. Bir de Surge adi
verilen yeni bir silah modumuz var. Bu da ya-
pisinca patlayan mermiler atmamiza yariyor.
iki giict bir arada kullanarak alan kontrolini
daha iyi saglayabiliyorsunuz, ki AWE da bir
dnceki ek pakette oldugu gibi disman sayisi
konusunda pek yardimei olmuyor. Geldikce
geliyorlar arkadas!

Yeni eklenen bir mekanik de telekinezi

sayesinde siyah balcikla kapli alanlara 1sik
tutmak. Keske silaha yeni bir mod eklenseydi
de Alan Wake'te oldugu gibi dissmanlarimizin
Uzerine 1sik tutabilseydik. Pek kullanish oldugu
sdylenemez.

Gelelim oyunun sikintilarina. AWE, cok fazla
Control ek paketi gibi durmuyor. Alan Wake'in
hikayesine daha fazla sirtini dayamis bir
oyun. Foundation’da, Board ve Astral diizlem
ile ilgili az da olsa bilgi edinip bu ek pakette
hicbir sey gérmemiz enteresan. Zaten oyunda
ilerledikce sunu anliyorsunuz ki Remedy hem
Control evrenini hem de Alan Wake evrenini
saglam bir tutkalla birbirine yapistirmis. ikisinin
birlikteliginde daha cok oyun gelebilir. Eh,

bir de buradan séylemek pek garip kagmaz
ama oyunun finali de olasi bir Alan Wake 2
oyununa géz kirpiyor.

Bir de yine géziimden kacmayan performans
sorunlari devam etmekte. PC oyunculari FPS
disuslerinden sikayetci. Ayrica kayit noktala-
riyla alakali ufak problemler de devam ediyor.
Konsol tarafindaysa, daha 8nceki Control
incelemelerinde yazdigim iizere canavan bol,
patlamasi coskulu alanlarda ekranda takilma-
lar hissedebiliyorsunuz.

Yine de Control icin giizel bir son olmus. Fakat
nihai bir son degil. Jesse Faden ve birosunun
Hiss ile isi heniz bitmedi. ¢ &zay Sen

KARAR ———

ARTI Hikaye yine saglam.
Alan Wake geri déniyor. Dinamik
dévisler devam ediyor.

EKSI Alan Wake bilmeyene cok sey
ifade etmeyebilir. Ana senaryodan
vzaklasiimis. Performans sorunlari.
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internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

iNCELEME

Yapim Kylotonn Dagitim Nacon Tir Yaris Platform PC, PS4, PS5, XONE, XSX, Switch Web www.wrcthegame.com

yatimda ilk kez izledigim ralli yarisinda,

bir elimde enerji icecegi bir elimde tele-
fon kayit alirken bu sporun cok tehlikeli ama
bir o kadar da muhtesem oldugunu hissetmis-
tim. WRC 9 da oyunculari, diinyanin en hizli
ve giicli ralli arabalarinin siriici koltuguna
oturtuyor ve diinyanin dért bir yanindaki ralli
pistlerinde yaristirryor. WRC 9, énceki oyuna
gore fizikler ve siris modelleri konusunda
gelisim géstermis ve pandemi dénemindeki
yaris takvimine uyacak sekilde, birkac ralli
etkinligini daha kitiphanesine eklemis.
WRC 9, gercek hayattaki FIA Dinya Ralli
Sampiyonasini birebir olarak oyuna aktaran
bir yapim. Her sene diinyanin 13 farkl
bslgesinde diizenlenen sampiyonada tiim sii-
riiciler, yardimer pilotlar, pistler, araclar. Her
sey lisansli!l WRC 9'v bu anlamda FIA'nin
bir baska motor sporlari organizasyonu olan
Formula 1’in F1 2020 oyununa benzetebili-
riz. Tabii burada biraz daha “tanidik” araclar
ve toprak yollar var. Tabii Tirkiye de var!
WRC 9, adindan anlayabileceginiz gibi ana
odag kariyer modu olan bir yapim. Her ralli
izleyicisi kendini bir giin o aracta Dinya Ralli
Sampiyonasi’'ni kazanirken hayal etmistir.
Oyunda da hem takim patronlugu hem de
pilotluk yapryoruz. Ralli kariyerimize gercek
hayatta da oldugu gibi Junior WRC veya
WRC 3 sinifinda testlere girerek basliyor,
buradaki derecelerimizle takimlardan teklifler

WRC9 ¢

Camur banyosu icin hazir miyize

aliyoruz. Takimimizin secip, yénetimi bize
gectikten sonra kariyer ilerlememiz tam anla-
miyla baslamis oluyor. Takimizla antrenman
ve yarislar boyunca tecriibe puanlari elde
ediyor, seviyemizi gelistirebiliyoruz. Tecrijbe
puanlarimizi R&D béliminde kullanarak
takimimizi, arac performansimizi, givenir-
ligi ve ekibimizi gelistirebiliyoruz. Burada
puanlarinizi tarziniza ve éncelik alanlariniza
gére harcamalisiniz. Ornegin finans alanina
yatinm yapip takiminiza daha cok gelir

elde edebilir ya da motor alanina yatinm
yaparak aracinizi daha rekabetci bir hale
getirebilirsiniz. Her kariyer modunda oldugu
gibi burada da hedeflerimiz var. Bu hedefler
sezonluk ve takim ici kisa/uzun dénem
hedefleri oluyor. Yarislar kazanmak, pist siire
rekorlarini almak hedeflere yaklastirirken
basarisizlik takimdan kovulmamiza sebep
olabiliyor. Mithis detayli degil ama WRC
heyecanini yasatabilen kariyer modu bence
gayet yeterli.

Oynanis tarafinda oyunun karsisina ilk
gectigimde alismam epey bir zamanimi aldh.
Daha 8nce ralli oyunlarini ara sira oyna-
dim ve iizerinden de baya bir zaman gecti.
Zaten araba yarislarinda drift becerebilen
biri de degilim. Hele toprak ve cakilli zemine
alismak iki G¢ ginimi aldi. Tabii siriyordum
ama yeterince hizli ve kazasiz olmasi icin
iyice oynamak lazim. Korkmayin, mekanik-

ler saglam bu kismi iyi kotarmislar ki ben

bile rahatca alishm ve keyif aldim. Ralli bu,
alismasi biraz siriyor. Oynanista eksikligi
hissedilen ise Forza ve F1 oyunlarindan asina
oldugumuz Rewind (geri sarma) yéntemi. (lyi
ki yok — Kiirsat) Oyunda bunun olmamasi da
zorlugu bir tik arthirryor. Siris hissiyati toprak
yollarda en keyifli haline biriiniiyor. Araca
yapilan ufak dokunuslarin bisyik etkileri

ile bir anda o ralli havasina giriyorsunuz.
Turkiye'de Marmaris'te ralli sirme keyfi de
bir baska.

WRC 9, grafik ve ses tarafinda basarili
ancak muazzam da diyemeyiz. Ben WRC 8'i
oynamadim ama oynayan dostlarimdan al-
digim bilgiler dogrultusunda biyik gelisimler
olmadigini da belirtmem gerek. lyilestirmeler
mevcut diyelim. Sonug olarak WRC 9, ralli
severlere 6nerdigim bir yapim olmus. Hele ki
tim yarislarini takip ediyorsaniz alip oyna-
malisiniz. Daha &nce ralli oyunu deneyimle-
memis dostlarimiz icin de giris kapisi olabilir.
¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Siiris mekanikleri ve fizik.
WRC lisansi. Kariyer Modu.
EKSI Grafikler daha iyi olabilirdi. Arayiz

can sikiyor. Fazla bir gelisim géstermemis.
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Yapim Hidden Layer Games Dagitim Chucklefish Tir Platform Platform PC, Switch, Apple Arcade Web inmostgame.com

Inmost &

Yasamak icin her zaman umut vardir...

azi oyunlar var ki insanin kalbine dokunur.

Oynanistan ziyade anlathgi veya anlat-
mak istedigi hikaye 6nemlidir. ister istemez ka-
rakterlerin ic dinyalaryla ortak noktalarinizi
kesfederek onlarla derin bir bag kurabilirsiniz.
Bu tiir oyunlari oynamaktan gercekten bisyik
zevk aliyorum ve iyi kurgulanmis olan hika-
yeler, icine ceken bir atmosfer oldugundan
oyun bittiginde bir siire Ustine disinmekten
kendimi alamiyorum. Gectigimiz ay piyasaya
cikan Inmost iste bu tiirden bir oyun. GRIS'den
bu yana bu tiir bir oyunu deneyim etmemistim
ve yine beni etkileyen bir yapim ile karsilashm.
2010’da sadece iki gelistirici tarafindan ku-
rulan, Flash tabanli oyunlar yaparak tecrilbe
kazanan Hidden Layer Games isimli kiicik bir
bagimsiz firmanin ilk dnemli oyunu diyebile-
cegimiz Inmost, piksel piksel grafiklere sahip
ve kiicik bir harita icin olsa da metroidvania
havasi barindiran hos bir yapim. En basta
bahsetmek istiyorum ki Inmost'un en giicli
yani kesinlikle mizikleri. Alexey Nechaev'in
hazirladigi mizikler, oyunun atmosferine cok
hizli bir sekilde girmenizi sagliyor. Nechaev,
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oyunun geneline hakim olan caresizlik, keder
ve umut disiincelerini en iyi sekilde kulagi-
niza aktarmayi basarmis. Oyunun anlatmak
istedigini size en iyi sekilde veren inisli cikish
bu ezgileri oyun bittikten sonra da Spotify
araciligiyla defalarca dinledim. Bu miziklere
tamamlayici roldeki basarili ses efektlerini de
ekledigimizde oyundaki derinligi hissedebili-
yorsunuz.

Inmost iic farkli karakterin hikayesine tanik ol-
dugumuz bir puzzle-platform oyunu aslinda.
Kendini yabanci hisseden, evindeki insanlari
da 8yle géren, hayal dinyasindan aldigi
giicle bu insanlarin gercekte kim olduklarini
kesfetmeye calisan kicik bir kizin hikayesine
tanik oluyoruz. Bunun yaninda kim oldugunu
ve ne yapmaya calishgini arayan &nemsedigi
birini kurtarmak icin miicadele eden bir adam
ve karanlik ile savasan savashkea karanligin
kendi icine isledigini hisseden bir sévalyenin
hikayesini de oynuyoruz. En fazla 5-6 saatte
bitirebileceginiz bu oyunda her bir bélimde
farkli bir karakterin ileride kesisecekleri kesin
duran hikayesine devam ediyorsunuz. Bu
noktada biraz teknik detaya girecek olursam
kiicik kizi oynarken herhangi bir 8lme tehlike-
miz olmadigini belirtmek istiyorum. Amacimiz
tamamen evin cesitli bélimlerini kesfederek
bir sirn aciga cikarmak. Kizimiz gerektigi
yerde sandalye yardimi ile masalara cikiyor,
gerekirse havalandirmalar ile farkl odalara
gecebiliyor. Bunun disinda ise bir fiziksel
yetenegi yok. Sévalye ise ziplayamasa bile
savasabiliyor ve karanliktan gelen canavar-
larla tim giiciyle savasabiliyor. Son olarak
oynadigimiz adam ise karanligin canavarlar

ile savasamasa da ziplayabiliyor, hizli hare-
ket edebiliyor ve cesitli bulmacalarn cézerek
metroidvania tarzi bir mini bir haritada
cevaplar anyor.

Oyun sizi ne sdvalye ile savasirken ne de
kiicik kiz ya da yetiskin adamin cevapla-

rini ararken cézdikleri bulmacalarda sizi
zorluyor. GRIS'de oldugu gibi yapimci ekibin
amaci bir hikayeye tanik olmaniz ve bunu
kalbinizde hissetmeniz. Sévalye ve adam

ile oynarken élebiliyorsunuz ama hemen o
noktadan tekrar basliyor ve hicbir sey olma-
mis gibi oyuna devam ediyorsunuz. Inmost,
oyunculara hikayenin sonunda mesaj vermek
isteyen bir yapim. Yaphgimiz savaslarin, tanik
oldugumuz pek cok garip seyin kisa sirede
aslinda bir metafor oldugunu anliyoruz. Bu
metaforlar aslinda fazla basit olmadiklan gibi
herkes tarafindan anlasilabilecek durumdalar.
Oyunu gercekten cok sevmis olsam da daha
zorlayici ve yaratici bulmacalar gérmek,
daha fazla oyun mekanigini oyuna eklemek
iyi olabilirdi. Ancak Inmost ne zorlayan
yaratici bulmacalar ne de zorlu savaslar
sunuyor. Yine de yiireginize isleyecek GRIS
veya To the Moon tadinda bir hikayeye tanik
olmak istiyorsaniz Inmost'u deneyim etmeden
gecmeyin. ¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Miithis mizikler, basarili
atmosfer ve hikaye.
EKSi Bulmacalar fazla basit,
oynanis mekanikleri sinirl.
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Vader Immortal: A Star Wars VR Series

Ever Star Wars'u dyle ya da béyle seviyo-
rum. Son icleme garabeti (Bayag Netflix
filmi gibiydiler.) disinda yine de ortam fena
degil. Hele The Mandalorian durumu bayag
toparladi.

Dolayisiyla Star Wars adi gecen yapimlara
otomatik olarak yakinlasiyorum; hele ki isin
icinde Darth Vader varsa... Cizgi-romanla-
rindan da biyik keyif aldigim Vader Pasa,
2019'da Oculus Quest icin gelistirilen bu
sanal gerceklik oyununa ismini ve cismini ver-
misti; simdi de oyunu PS4'te PSVR destegiyle
birlikte gériyoruz.

Uc ayni bélimden olusan oyun, kendini

bir “tecribe” olarak nitelendiriyor. “Start
Experience” tusuna basiyoruz mesela. Bu,
yapimcilarin kendilerini bir sekilde korumaya
alma yéntemi. “Bakin biz aslinda oyun degil,
bir cesit VR tecriibesi sunuyoruz.” diyorlar
ama yemezler; bal gibi de oyun yapmissiniz
ve cuvallamissiniz.

Oyun hakkinda hicbir sey bilmeden basladi-
gim bu tecribe, meger beni Darth Vader'in
koltuguna oturtmuyormus. Onun yerine Han

Sith Lordu dost mu, disman mi2

Solo benzeri bir kacakginin rolini aliyo-

ruz ve Droid’imizle birlikte uzayda sakince
dolanirken bir anda madencilik gezegeni
Mustafar’a cekiliyoruz. Bize ilgi duyan kisi de
Vader'dan baskasi degil. Kisa sirede olay
bir1sin kilici bulmaya, Gii¢'t kullanmaya ve
Vader'la sirt sirta déviismeye kadar gidiyor,
ilk bslimde hos bir heyecan yasiyoruz.
Oyunu oyun yapmayan ve tecribeye d&-
nistiren tim eksiklik de birinci bélimin son-
larinda ve diger bélimlerde ortaya cikiyor.
Sdyle ki oyunda hasar almak mimkin degil.
Bu da girdigimiz her tirli cahsmayi yle ya
da béyle gececegimizi gésteriyor. Oysa ki PS
Move cihazlariyla isin kilici kullanarak saldi-
rilari geri piskirtmek, kilig saldirlarini bloke
etmek o kadar eglenceli ki... Fakat dedigim
gibi bunlar Tie Fighter atesine maruz kalip
8lmedigimizde eglencesini yitiriyor.

Tecrilbe isine elbette aci§iz ama hali hazirda
PSVR'da da sdyle giizel bir Star Wars oyunu
yokken, Vader'i bu kadar gizel bir sekilde
basrole oturtmusken, insan ister istemez daha
fazlasini istiyor. Ustelik hazirlanan malzemey-

le buna ulasmak pek de giic olmazdi bana
sorarsaniz.

Dévislerin disinda oyunda —pardon tecrii-
bede- yaphgimiz diger seylerin arasinda
cesitli kapi mekanizmalarini ¢cézmek ve
merdivenlere, borulara tutunup yukar cikmak
yer aliyor. VR oyunlarini oynayanlar bilir,
nedense merdivene tutunup cikmanin garip
bir eglencesi var. Yapimcilar da hemen bunu
oyuna dahil etmis ve yerli yersiz bir yerlere
tirmanip duruyoruz.

Vader Immortal’in PSVR ile ilgili teknik bir ta-
kim problemleri de var. Mesela oyun sacma
bir sekilde birkac kez kilitlendi. Tam kilitlen-
me de degil, bir yere isinlandim ve ekran
simsiyah kaldi. Bu ve bunun gibi bazi hatalar
oyunun tam olarak iyi bir sekilde aktariimadi-
ginin da &rnegi.

Bence bu oyunu saglam Star Wars fanatik-
leri deneyimlemeli ama “PSVR'a Star Wars
oyunu gelmis!” diye heyecanlanmanin hi¢
[izumu yok ciinki elimize 8yle bir malzeme
gecmiyor. Kendimi Star Wars: Squadrons’a
hazirladim; onda it dalasina girip bol bol
kusmay: hedefliyorum... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Atmosfer cok giizel. Vader cok
karizmatik. Isin kilici kullanmak eglenceli.
EKSi Oyunun bir miicadele sunmamasi
cok ziici. Teknik hatalar bu cagda
olacak is degil.
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Madden NFL 21

Madden hanedanliginin eski nesle hizinli vedas

ise zamanlarimda semt kulibinde bas-

ketbol oynayan bir cocukken, 8nemli bir
macta cok fazla sayida sacma sapan sut kul-
landiktan sonra koc beni kenara caginp “Bak
oglum bu oyun ellerle degil ayakla oynanir.
Senin ayaklarin dogrusunu yaparsa ellerin
de topu dogru anda potaya atar.” demisti.
iste basketbolu ilk kez o zaman gercekten
anlamighm.
NFL ile tanismam Patriots vs. Seahawks finali
dncesinde Chris Evans ve Chris Pratt'in kendi
aralarinda girdigi iddia sayesinde oldu.
Madden oyunu ile de Madden 17 cikhiginda
tanishm. Kapakta Tom Brady nin “tight end”
pozisyonunda oynayan takim arkadasi Rob
Gronkowski vardi. Madden 17, benim gibi
yeni baslayan biri icin gayet yeterli ve serinin
iyi oyunlarindan biriydi.
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Kurallara adapte olduktan sonra aslinda bu
“Amerikan Futbolu” dedigimiz oyunun da
insan zihni ve ayaklari ile oynanan, ufak bir
aldatmaca sanati oldugunu anladim.

Daha sonrasinda ise “Any Given Sunday”,
“Blind Side” derken bu dinyanin icine cekili-
verdim. Madden serisini ise 18, 19, 20 derken
sirast ile oynamaya basladim. Madden 20'de
gelen “X-Factor” dzelligi buyuk elestiri almus,
oyun da sadik Madden oyunculari tarafindan
begenilmemisti.

Madden 21 hem bir devrin sonu hem de yeni
nesle gecis olacakh. Fakat EA Sports beklenti-
leri bu sene de karsilayamadi.

Fumble diye buna denir
EA bu sene Madden’in duyurusunu FIFA'nin
fragmani ile beraber yapti. Tahmin edebilece-

Jiniz gibi EA Sports Amerikan futbolunu daha
genis kitlelere yaymay istiyordu. Bunun en
net drnegini, oyundaki dostluk magi modun-
dan bir &rnekle aciklayalim.

Amerikan Futbolunda ana kural, verilen 4
hakta topu 10 yard (9.14m) ileri tasiyip yeni
bir dért hak daha kazanmak. Bu islemi “to-
uchdown” bélgesine kadar basariyla yapan
takim 6 sayi kazanip, ardindan kullanacag:
“field goal” ile 1 sayr daha kazanabilir. Basit
hali ile Amerikan Futbolunu béyle &zetle-
yebiliriz. Arkasindaki karmasik ve yiizlerce
kombinasyonun oldugu dinyayr 8grenmek
icin biraz arashrmak ve maclari izlemek, size
nacizane bir &nerimdir.

Oyunun saha icinde cok tarhisilan “X Factor”
dzelligi, bu sene elden gecirilerek geri
dénmis. Oyunu daha casual bir oyuncu
kitlesine de yaymak icin defans yapmay:
oldukca basitlestirmisler. Eski oyunlarda
savunma takiminin éniinde oynayan “Tackle”
ve “Defensive End” pozisyonunda oynayan
oyunculari kontrol etmek ve savunma yapmak
zor, refleks gerektiren bir gérevken bu sene
savunmacilarla QB’e (oyun kurucu) ulasip hi-
cumu engellemek cok basit olmus. Savunma
sisteminde otomatik oyuncu degisme sistemi
gecen seneden bile daha kéti bir halde. Pas
kanallarina girip “interception” (top kapma)
yapmak &nceki oyunlara gére pek bir kolay-
lastiriimis.

Genel anlamda gecen senenin aynisi olan
dostluk magi modu ufak tefek grafik diizenle-
meleri ile yeniden bizlere sunulmus durumda.
Son olarak mag modu ile ilgili tavsiyem su;
eger yeni bir oyuncu olarak bu islere girdiy-



seniz en kolay zorluk seviyesinden baslaya-
rak 8grene dgrene ilerlemenizdir.

Ozellikle Amerika'da cok sevilen ve cok fazla
oynanan “Franchise Mode” bir énceki oyunda
oldugu gibi neredeyse hicbir yenilik olmadan
“Madden 21" oyununda da yeniden sunul-
mus. Gézle gérilir yenilikler ise ara yizler,
renkler gibi oynanisa etki etmeyen kiicik mak-
yajlar. Serinin en disik “Metacritic” skorunu
almasi da elestirilerimizi dogrular nitelikte. EA
Sports'un bu moda gésterdigi bos vermis tavir
oyuncular oldukca kizdirmis, en Ust tribinden
bakinca bile gérmek miimkin.

Yeni bir seyler var mi? Yok.

ikinci modumuz ise ‘Face of the Franchise'.
Bu modda ise en son ortaokul caglarinda
futbol oynamis, yetenekli bir karakteri can-
landiryoruz. Lise takiminda yiiksek potan-
siyelli Tommy Matthews'in yedegi olarak
kadroya giriyoruz. Pozisyonumuz ise oyun
kurucu yani Quarterback.

ik macimizda takim 13-0 geriye diisi-

yor. Devre arasinda takimin yildizi Tommy
Matthews'un kalbi ile ilgili bir takim saghk
sorunlari oldugunu 8greniyoruz. Bu olayin
ardindan ise yedekten girerek maci cevir-
memiz isteniyor. O dakikadan sonra her
sey sizin ellerinize kaliyor. Hikdye modunun
genelinde bize siirekli secimler sunuluyor ve
bu secimler sonucunda kendi karakterimizi,
yani kisiligimizi yarahyoruz.

Hikayenin genel akisina gelirsek yizlerce
Hollywood filminde gérdigimiz klise bir
hikayeyi yasiyoruz. Tabii bu modun arhlan yok
mu? Elbette var. Ornek olarak hikayedeki ka-
rakterleri birden fazla tnli isim canlandiryor.
Onlari hikayenin icinde gérmek gayet eglen-
celi. Bu isimlerden en dikkat cekeni ise gercek
bir Madden hayrani olan Snoop Dogg.
Hiké&yenin devaminda ise énce Universiteye,
NCAA’e ve sonra da NFL'e gidiyoruz. Lisede
tanishgimiz Tommy Mattthews ise kiyasiya re-

kabet icinde oldugumuz karaktere dénisiyor.
Bu mod ile ilgili sdyleyebilecegim tek sey var.
Eger NFL dinyasina yeni giriyorsaniz, bir
oyuncunun yikselis serivenini grenmek icin
oynayabilirsiniz. Hikayenin derinligi bakimin-
dan cok fazla sey beklememekte fayda var.
Oyundaki en yeni 6zellik ise “Yard Modu.” EA
Sports'un yeni dénemde FIFA'da sokak futbo-
lu, UFC’de sokak déviisi modlar gibi bu mod
da oyunculara alternatif bir secenek sunuyor.
Oyunun bu kisminda normalden daha kicik
bir sahada ortalama oyuncular olmadan,
sadece yildizlar ile standart kurallar disinda
kiyasiya bir micadeleye giriyorsunuz.

Her EA Sports oyununda bulunan “Ultimate
Team” elbette Madden 21'de de mevcut.
Onceki oyunlarla hemen hemen ayni olan
“Ultimate Team” online oyun oynamayi seven
oyuncular tarafindan ilgi gérmeye devam
ediyor. EA Sports'un FIFA, UFC ve yaphg her
spor oyununda bu moda cok ézen gésterme-
sinin ana nedeni tabii ki oyun ici satin alimlar
yani PARA.

Ultimate Team modu ile EA oyuncularin
cizdanini bosaltmaya kararli gériniyor.
Baslangicta kisith secenekler ile basliyorsunuz
ve gercekten “Biyikler Ligi”nde iyi bir takim
olmak istiyorsaniz bir miktar parayr gézden
citkarmaniz gerekiyor.

Oyunda ilginizi cekebilecek bir iki ufak

notla yazimi bitirmek isterim. Amerika Birlesik
Devletleri’nde sporcular arasinda baslayan
baskaldir diizeninin fitilini atesleyen Colin
Kaepernick, 2016 yilindan sonra ilk defa bir
Madden oyununda boy gésterecek. Serbest
oyuncu durumunda bulunan Kaepernick 81
ratingi ile serbest oyuncular arasinda en yiik-
sek ratinge sahip isim. Oyuncular tarafindan
elestirilen ve oldukca mizah konusu olan
kararlardan biri de buydu.

Bir diger nokta ise oyunun hem en yiksek
rating puanina hem de resmi olarak spor
diinyasindaki en pahali kontrata (12 yil /

503 Milyon Dolar) sahip Patrick Mahomes ile
basaridan basariya kosmak sizin ellerinizde!
Mahomes'un ratingi tam tamina 99!
Oyundaki diger 99'luk oyuncular ise; Aaron
Donald. Christian McCaffrey, Stephon Gilmo-
re ve Michael Thomas.

Uzman gorisu

Eh, oynadigim en zayif Madden oyunu bu
olsa gerek. Eski nesil durumuna gelen PS4 ve
Xbox One gibi konsollara vedasini bu sekilde
yapmasi, ben ve diger Madden severleri
oldukca Gzmis durumda. Yeni nesil icin Gmit
dolu bir bekleyis sirasinda kafanizi dagitabi-
leceginiz ama sahin almak icin cok heyecan
yapmayip indirimli halini beklemenizi énerdi-
§im bir Amerikan futbolu oyunu.

¢ Omer Mert “MMA Tiirkiye” Savci

KARAR

ARTI Grafiklerde olan ufak tefek iyiles-
tirmeler. Sevinclerin daha basit kontrol
edilebilir hale gelmesi. Hikdye modu
boyunca bize eslik eden inli simalar.
EKSi Asin basitlesen oynanis ve énceki
oyunlarda pek rastlamadigimiz mac ici
savunma kaosu. Hikdye modunun cok
klise olmasi. Oyunda hic yenilik yok.
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Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tir RPG Platform PS4, Switch, Android, iOS Web ffcrystalchronicles.square -enix-games.com/en-us

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Remastered Edition

Bu karavanin gittigi istikamet pek de tekin degil

Doksanll yillarda, o zamanki adiyla Square
ve Nintendo arasindaki anlasmazlik
nedeniyle Square Sony’ye yanlamis ve Final
Fantasy oyunlari oynamak isteyen genclerin
bir PlayStation’a sahip olmasi gerekmisti. Zaten
Sony’nin CD sistemi o meshur JRPG'ler icin
cok daha uyumluydu. Sene 2004 oldugunda
ise Square Enix, Mario'nun mekanina yeniden
déndi ve GameCube icin FF:Crystal Chronic-
les adindaki oyunlarini piyasaya sirdu. iste

bu Crystal Chronicles tam 16 sene sonra PS4
ve Switch’in yani sira, mobil platformlar icin
yeniden cikisini gerceklestirdi fakat bazi seyler
daima hatiralarda kaldigi gibi kalmalidir.

FF: Crystal Chronicles’in asil amaci, o dénem
fazla gerceklestiremedigi online oyunculugu
ilerletmek. Dénemin teknolojisi ve internet
saglayicilanni elbette ginimiiz ile kiyaslamak
yanlis. Remastered sirimine crossplay 6zelligi
(platformlar arasi oynamak) de eklenmis du-
rumda ve PS4'te oynayan bir vatandas Switch
sirimini oynayan ile takas yapabilir, hatta
Android oyunculari bile kervana katlabilir.
Gelgelelim Remastered Edition izerine hala
doksanli yillarin “hantal” kontrollerini ve PS2
déneminden kalma grafiklerini barindirdig icin
acikcasi pek de cekici degil. Bu arada online
dzelligi sadece haritalardaki gezinmeleri ve
dungeon olarak adlandirilan bslimleri kapsi-
yor. Yani iki karavan sirt sirta verip gezme olay
bulunmuyor. Ayrica bélge kilidi bulunmakta.
Yani Amerika'daki amca oglunuz ile beraber
oynamaniz simdilik imkansiz.

Peki, bu oyun bizlere ne anlatiyorg Oncelikle
cesitli dzelliklere sahip farkli dért kabilelerden
bir karakter secip yaratiyoruz ve akabinde
ismini kendimizin belirledigi bir kéyde oyuna
basliyoruz. Efendim, her Final Fantasy oyunun-
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da oldugu gibi yiz yil 6nce diinyanin basina
bir felaket gelmis ve dinyay: koruyan biyik
kristal bircok parcayi bélinmistir. Bu parcalar
kéylere dagitilmis ve parcalar, toksinli gaz ola-
rak betimleyebilecegim kétilikten korumakta-
dir. Fakat pil gibi disiinin, arada yenilenmeleri
lazim. Bu yenilemeyi de “myrrh” adi verilen
enerji parcalan saglamaktadir. Bu myrrh’lar
toplayip diinyayi gezme gérevi de bizim gibi
karavancilara dissmekte.

Grafiksel olarak oyuna cila cekilmis olsa

da késeli karakterler ve kseli yollar géze
batmiyor degil. Detaydan yoksun kocaman
yesilliklerde gezmeye alismak gercekten zor.
Mizikler ise buram buram RPG kokuyor. En
iyisi ise acilis parcasi. Mistik ve oryantal havasi
ile son zamanlarda dinledigim en iyi giris mi-
zigi diyebilirim. Ama o ingilizce dublaijlar yok
mu? Yahu Japon oyunu Japonca oynanrr...
Grafikleri ve mizikleri bir kenara birakirsak
oyunu eksi ydnde etkileyen en biyik etmen

oynanabilirligi ve kontrolleri. Karavanla sehir
sehir gezmek ve ticaret yapmak - yeni yapilar
gelistirmek zevkli ama dévisler ve gezinme icin
aynisini demek zor. D&vis sistemindeki kontrol-
ler eski ve bir taraflara carpmadan gezinmek
mimkin degil. Isin 6zi su; FF: Crystal Chronic-
les zaman ve sabir isteyen bir oyun. Ozellikle
yeni nesilde oldugu icin hem grafiksel hem de
oynanabilirlik acisindan sikintili bir oyun ve tim
bu zorluklari asip, oyuna alisip sevene kadar
bircok kisi elenecektir. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Harika mizikler.
Karavan sistemi sariyor.

EKSI Eski ve hantal kontroller. Grafiklere
g6zin alismasi cok vakit aliyor.
Multiplayer oynamak icin pek bir
neden yok. ingilizce dublaj.
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Yapim Battlefront Dagitim Slitherine Tiir Strateji, Similasyon Platform PC Web www.battlefront.com/shock-force-2

Combat Mission Shock Force 2

Kara kuvvetlerinde komutanlik similasyonu

| Ik defa 2000 yilinda tanishgimiz Combat
Mission serisinin son oyunu, Shock Force 2
ismiyle nihayet karsimiza cikti. Combat Mis-
sion serisinin daha &nce duymadiysaniz, cok
da sasirmayin, “popiler” oyun ortamlarinda
cok adi gecmeyen, kendi web sitesi Gzerin-
den satilan bir oyun olan Combat Mission,
bu kez Steam iizerinden satisa cikhgi icin
genis kitlelere ulasma imkani yakalayacak
gibi gériniyor.
Combat Mission icin, cok detayl bir askeri
similasyon tanimini kullanabiliriz. Oyunun
ikinci Dinya Savasi'ndan ginimiz cephele-
rine kadar farkli senaryolarini gecmis yillarda
oynadik. Shock Force serisi ise oyunun Suriye
cephesini konu aliyor. Shock Force 2 ile
Suriye'deki ic savasa midahale eden ABD,
ingiltere ve mittefiklerinin catismalarini konu
aliyor ancak catismalar, Suriye'de ic savasin
basladigi 2012 yilinda degil, 2008 yilinda
yasaniyor. Bu da aklinizi karistirabilir ama
oyunun gectigi “kurgu” diinyada, olaylarin
2008 yilinda yasandigi hayal edilmis. Tabii
haliyle, karsimizda 2008 yilina dair askeri
teknolojiler cikiyor. Yapimci neden béyle bir
karar almis diye disiinirken, aklima gelen ilk
cevap, 2008 sonrasindaki askeri teknolojileri
oyun motoruna adapte etmenin is yikiyle
ugrasmak istememeleri oldu ama bu tama-
men benim uydurmam olabilir, o yizden bu

detaya girmeyelim. Shock Force 2, Combat
Mission oyun motorunun dérdiinciisi ve en
yenisi ile hayata gecirilmis, serinin en giizel
goérinime sahip oyunu olarak karsimiza
cikiyor. Teknik olarak bir RTS oynuyorsunuz
ama bunu Command&Conquer’e benzetir-
seniz cok yanilirsiniz. Combat Mission, size
verilen gérevleri, birlikler ve askeri materyal
ile yerine getirmek icin taktik yeteneklerinizi
kullandiginiz cok detayl bir similasyon.
Oyunda ydnettiginiz her askerin elindeki

her silahin sarjdrindeki her mermiye kadar
detaylara dikkat etmek zorunda kalacaksiniz.
Hatta her askerin psikolojisi bile verdiginiz
kararlara etki ederken, bir komutan olarak
cok dikkatli disinmeli ve dismaninizla ze-
kice savasmalisiniz. Bu sirada dissmanlariniz
da bos durmayacak. Sizi pusuya disirecek,
sizi korkutacak, sizi cevirecek ve belki de

tek bir mermiyle, bitin catismanin seyrini
degistirebilecek. Burada tanklarin izerinde
cahsmaya girdiginiz ve “saglik bar” bitene
kadar her yere ates ettiginiz bir oyun oyna-
miyorsunuz.

Askerleriniz tek bir mermiyle &lebilir, pahali
tanklariniz Gc kurusluk bir roketle calismaz
hale gelebilir, arkasina saklandiginiz siper
size acilan atesi durdurmayabilir ve hatta
siperin arkasindan bile vurulabilirsiniz. Cinki
elimizde, askeri teknolojiyi tam anlamiyla mo-

dellemis, her merminin, her silahin tim fiziksel
dzelliklerini detaylandirmis bir oyun var.
Combat Mission serisi icin, gectigimiz 20
yilda yapilan en 8nemli yorumun, gercek
askerlere cephe savasini 6greten dijital ders
yazilimi oldugunu unutmamak gerekiyor.
Combat Mission serisinde, savasin acimasiz
yiziyle karsilasacaksiniz ve cephedeki bir
komutan olarak, her gérevde, birliklerinizi en
etkili sekilde kullanmanin yollarini araya-
caksiniz. Bu da, “birim bas, génder. Birim
bas, génder” tarzi strateji oyunlarina alismis
kalabaliklarin pek sevecegi bir oyun bicimi
degil cinki catismaya baslamadan énce
haritay detayli incelemeniz, birliklerinizi
nereye yerlestireceginizi iyice planlamaniz,
sahadan gelen vyarilari hizli ve dogru sekil-
de degerlendirip en dogru kararlari almaniz
gerekecek. Yanls bir karar alip birliklerinizi
bir pusunun icine siirerseniz de diisman atesi
altinda ne kadar caresiz kaldiginizi dene-
yimleyeceksiniz. Ustelik, arkadan birim basip
gdnderen kimse de olmayacak. ¢ Cem Sanc

KARAR

ARTI Cok detayli bir askeri simiilasyon.
Yiksek gercekeilik seviyesi.
EKSI Bir tik eski kalmis grafik motoru.
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Yapim Soleil Ltd. Dagitim Adult Swim Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch, Apple Arcade Web adultswim.com/games/samurai-jack

Samurai Jack: Battle Through Time

"Gotta get back, back to past, Samurai Jack!”

rta okul ve lise zamanlarimda Cartoon

Network ve Nickelodeon'da yer alan
her cizgi diziyi izler, bdlim bslim bilirdim.
Zaten Cartoon Network’de yer alan cizgi
diziler sadece bir cizgi dizi olmaktan ¢cok alt
mesajlaryla dikkat ceken yapimlar oldugu
icin neredeyse hepsi dikkatimi cekerdi.
Ama iclerinden biri vardi ki sevdigim iki
farkl temay birbiriyle bulusturmus ve beni
cezbetmisti. Kusursuz bir savascinin hikayesi
olan Samurai Jack, kétilikle micadele
eden korkusuz bir kahramanin amansiz mi-
cadelesine bizleri ortak ediyor ve mizikleri,
sanatsal cizimleri ile beni kendine hayran
biraktiriyordu.
Bunlari anlattim, hemen belirteyim; skandal
derecede rezalet olmadig: siirece, sevdigim
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animasyon karakterlerin oyunlarini oynamak-
tan da hoslanirim. Elbette bir oyun araciligi
ile Samurai Jack ile vakit gecirme sansim
varsa bunu kolay kolay kacirmam. Oncelikle
hikayeye g6z atacagiz ama sunu bilin ki bu
oyunu oynayacaksiniz daha énce Samurai
Jack izlemis olmaniz gerekiyor. Yoksa “kim
kimdir2 Neden savasiyoruz?” gibi sorular
biyik oranda havada kalacak. Oyunumuz
cizgi dizinin bittigi noktada basliyor aslinda.
Kendi dismani tarafindan gelecege génde-
rilerek cyberpunk bir dinyada geleneksel bir
samuray haline gelen Jack, tam kendi zaman
dilimine dénecekken onun daimi dissmani
Aku son bir manipilasyon daha yapiyor ve
yolculugun ortasinda bir kez daha onu bil-
medigi bir zamana yolluyor. Elbette diriist ve
yetenekli samurayimiz bir kez daha Aku’nun
pesine disiyor.

Jack katana, tirpan, topuz gibi cesitli silahlar
kullanabiliyor ve bunlari gelistirebiliyor.
Menzilli silahlar olarak yay ve okun yani sira
bulundugu zamanin kosullarina uygun olarak
tabanca dahi kullanabiliyor. Ayni zamanda
cesitli giiclendirmeler ile kisa sireli de olsa
dissmanlarina avantaj saglayabiliyor. Sadece
silah ve zirh olarak degil, topladigi yetenek
puanlari ile de Jack kendi yeteneklerini
gelistirebiliyor ve savasta kendisine avantaj
saglayabilecek yeni beceriler 6grenebiliyor.
En biyiik sorun su ki pek cok yaratiga karsi
benzer hamleler yaparak onlar yenebildi-
giniz icin bu yeni becerilere pek de ihtiyac
duymuyorsunuz acikcasi. Yani farkli beceri-
leri farkli saldir tipine sahip dissmanlar icin
kullanmaniz gerekmiyor.

Oyun zaten Jack’in maceralarini anlatiyor
ve dolayisiyla cizgisel olarak ilerleyen bir
fan oyunundan pek de fazlasini sunmuyor.

Oyun boyunca cizgi serideki karakterlerle ve
dismanlarla karsilasiyoruz. Her bir bélimin
sonunda bir boss savasi bizi bekliyor. Her bir
bossun kendi essiz hareketleri oldugu dogru
ama topunu benzer stratejilerle yenmeniz
mimkiin. Dolayistyla oynanis cesitliligi biraz
yavan. Bélim iclerinde ise oyun zaman
zaman yan kameraya gecerek bir platform
oyununa dénisebiliyor ama bu tiir alanlar
oldukca kisa siriyor ve zorlayici degiller.
Oyunu Steam’den oynadim ve her haliyle
oyunun konsoldan dénme bir port oldugu
ortada. Herhangi bir esyay kullanacaginiz
zaman meniyi acmak zorunda olusumuz
oldukca eski bir sistem ve yapimci ekibin bu
duruma cok egilmedigini gérebiliyoruz. Za-
man zaman sacma kamera acilarina girmek
de can sikici olabiliyor. Karakterleri orijinal
seslendirme sanatcilari seslendirmis olsa da
sadece Jack ve Aku’nun kendi cimleleri var.
Diger karakterler 1-2 kisa cimleden fazla
konusmuyorlar.

Samurai Jack: Battle Through Time objekif
degerlendirildigi zaman bir oyun olarak pek
cok eksige ve modasi gecmis mekaniklere
sahip. Yine de bir Samurai Jack faniysaniz
emin olun size eglenceli dakikalar sunacakhr.
# Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Samurai Jack ile yeni bir macera,
cizgi serinin ruhunu iyi yansitiyor, Aku'nun
seslendirmesi oldukca basarili
EKSI Diger seslendirmeler vasati
asamiyor, kullaniimayan bircok yetenek
cesitliligi zayiflatiyor, pc versiyonu iyi
bir konsol portu degil.



iNCELEME

Star Renegades ¢

Bir “Luke, ben senin babanim.” demedikleri kalmis!

tar Renegades, E3 2019 sirasinda

Microsoft'un ID@Xbox videosunda
kendisine yer bulmus ve dikkatleri Gizerine
cekmeyi basarmisti. Bu videoda Edge of
Tomorrow filminde Emily Blunt tarafindan
canlandirilan Rita Vrataski’yi andiran bir
karakterin, ekibi ile birlikte devasa bir robota
karsi savashgini gérmistik. Heh, oyunun
hemen basinda bu karakterle tanisma ve
hikayeyi 6grenme firsati yakaliyoruz. Ga-
lakside birligi saglamis olan “Star Union”un
donanmasi daha sonradan adinin “Impe-
rium” oldugunu &grenecegimiz toplulugun
kiicik bir akinci giici tarafindan neredeyse
yok ediliyor. Dahasi, Imperium cok gecme-
den gezegenlerin yiizeyine inmeyi basari-
yor. Bunun iizerine hayatta kalan bir avuc
“Starfighter” da Imperium’a karsi direnisi
baslatiyor. Bizler de Star Wars izleri tasiyan
bu hikédyeye Wynn Syphex liderliginde bir
avuc direniscinin kontrolini ele alarak dahil
oluyor, direnise disaridan destek veren Pro-
fesér Zurek ve J5T-1N isimli robotla beraber
Imperium’un giicini sarsmak, gezegenleri
birer birer onun egemenliginden kurtarmak
ve savasi onlarin evine tasimak icin yola
koyuluyoruz.
Gittigimiz her gezegende basta bahsettigi-
miz videoda da gérdiigimiiz devasa robot
“Imperial Behemoth” gelmeden &énce iic
giniimiz oluyor. Her giin J5T-1N"nin yeni
alanlara erismemizi saglayacak iic ener-
jisi bulunuyor. Her alan dissmanlara, esya
kutularing, paralara, DNA’lara ve hikaye
parcaciklarina ev sahipligi yapiyor. Her
giniin sonunda da ekibimizle kamp yaparak
bir sonraki giine hazirlaniyoruz. Her bir ka-
rakter sinifina gére seviyesi ile dogru orantili
olarak giinlik olarak kartlar kazaniyor. Bu

kartlar diger karakterlere vererek savasta
kullanabilecekleri gecici yeni 6zellikler
kazanmalarini ve karakterler arasi iliskinin
artmasini sagliyoruz. Karakterlerin birbi-
riyle olan iliskileri arthkca savas esnasinda
yapabilecekleri 6zel hareketler kazaniyorlar.
Yapimcisinin “Reaktif Zamanli Savas Sistemi”
olarak adlandirdigi sira tabanl savaslar Star
Renegades'in asil parladigi nokta olarak
gbze carpiyor.

Savas sistemi JRPG'lerden alisik oldugumuz,
iki tarafin birbirine bakhgi ve sira ile hamlele-
rini yaphgr diizeni temel aliyor. Farkli olarak
hamlelerimizi planlarken dismanlarimizin

ne yapacagini ve ne zaman yapacagini bir
zaman cizelgesi araciligiyla gérebiliyoruz.
Dahasi, her bir saldir dismanin zaman
cizelgesinde &telenmesini sagliyor. Bu
sayede tek bir dismana odaklandigimizda
onu 8ldiremesek bile yeterince dtelersek

o tur boyunca hamle yapmayacagindan
emin olabiliyoruz. Bu savaslardan basariyla
ayrildigimizda bir sonraki gezegene giderek
¢ ginlik déngiiyi o gezegen icin de yasa-
maya basliyoruz.

Savas mekaniginin son derece acimasiz
oldugu oyunda en ufak bir dikkatsizlik

bile 8limle sonuclaniyor ve J5T-1N ile
Imperium’un isgalinin en basindaki bir za-
man cizelgesine atlayarak ekibimizi yeniden
kuruyoruz. Kaybettigimizde Middle-Earth
serisinde yer alan Nemesis sisteminin daha
basit bir halini gérme firsatimiz oluyor. Her
bir gezegende iic disik ritbeli asker ve bir
Imperial Behemoth bulunuyor. Bunlar da bizi
yendikce giiclenerek daha yenilmez bir hal
aliyorlar.

Tirin diger oyunlarinin aksine ilerleyisimizin
neredeyse hepsini kaybetmemiz ve kendi icin-

de zaten tekrarlayan seyleri en bastan yapacak
olmamiz can sikici. Ayrica, bu noktada oyunun
roguelike olmasi hikdyenin basta verdigi bireysel
intikam duygusunu da karakterler arasi iliskileri
de anlamsiz kiliyor ciinki Wynn Syphex'in ala-
ca§ intikam da Xurx ile Nodo arasindaki ironi
dolu iliski de karakterle birlikte &liyor.

Bu eksileri géze alabiliyorsaniz iki boyutlu ka-
rakterleri Gic boyutlu cevre ile birlestiren, her bir
animasyonu elle cizilmis yizlerce cerceveyi ice-
ren, oldukca basaril bir ses kiitiphanesine ev
sahipligi yapan ve yenilikci bir savas sisteminin
zerine kurulu bu oyunu es gecmemelisiniz.

¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Savas sistemi, inanilmaz piksel
sanah, genel olarak ses tasarimi
EKSI Imperial Behemoth'lar cok giicl,
ilerlemenin sifirlanmasi, hikéyenin
bireyselligini kaybetmesi
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Crysis Remastered (Switch)

Bir zamanin favori repligi, Switch icin geri déndi: “Ama Crysis calistinr mi ki2”

3 sene nce Yerli Kardeslerin stidyosun-

dan cikip agzimizi acik biraktiran, oynanisi
ve senaryosuyla olmasa da teknik marifetleriy-
le coktan unutulmazlar arasina giren Crysis'i
tek sayfada anlatabilmek, takdir edersiniz ki
pek nafile bir caba. En azindan 2007 yilina
dénsek, size aynen bunu séylerdim. Gelge-
lelim 2020 yilindayiz, aliskanliklarimiz cok
degisti, artik daha yasl biriyim ve hayatimda
degismeyen tek sey kisira olan sevgim.
Crysis'in 2007 yilinda neden “cok kashg”
izerinde fazlaca disinmeye gerek olmasa
da, tasariminda gidilen yol ve CPU’larin son-
raki sirecte nasil isleyecedi konusunda yapilan
kestirimlerin tutmamasiyla Crysis giinimizin
PC’lerinde bile FPS acisindan ucup gitmeyen,
hep makul oranda “sistemi terletebilen” bir
oyun olarak kaldi. Haliyle, Switch ile yan
yana diisindigimiz oyunlardan biri degildi.
Bu yiizden olsa gerek, oyunun énce Switch
versiyonunu deneyimlemek istedim.
iyi haber, oyuna yapilan muhtesem Tiirkce
dublaj yerli yerinde duruyor. Grafikler en
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azindan TV'ye baglayarak oynamadiginizda
halen cok etkileyici. Kendi adima Switch'te
daha iyi grafikler gérisp gérmedigim zerinde
biraz disinmek zorunda kaldim. Diger taraf-
tan grafikler &zellikle mobil modda kullanirken
bazi umulmadik sorunlar cikartiyor. Disman-
larla catisma mesafeleri ve optikler tamamen
biyik ekranlara gére disinildiginden
Switch’in mobil modunda miniminnacik adam-
lar gdrmek, onlara nisan almak ve her biri
rahat bir 25-30 kursuna dayanabilen, mermi
manyagi Kuzey Korelileri indirmek konusunda
ciddi sikintilar yasiyorsunuz. Switch'in jiros-
kopik nisan ama 8zelliginin desteklenmesi de
tam bu sebep yizinden cok faydali olmuyor.
Yikleme sireleri uzun, takilmalar ise cok cok
nadir yasaniyor, mobil modda bile.

Bunun disinda, Crysis bildiginiz Crysis. Re-
mastered versiyonu platform ayirmaksizin mul-
tiplayer modundan yoksun, vaktiyle bile pek
girdigimiz sdylenemezdi, bu acidan bir eksi
degil gézimde. Oyunun Tirkce dublaji saha-
ne olsa da hikaye anlatimi hatirlayabileceginiz

gibi zayif. Bir de Crytek’in elinden cikan ilk
FarCry oyunu ile senaryo akisi fena halde
birbirine benziyor. Oyunun neredeyse yarisina
kadar normal askerler ile, ardindan ise baska
diinyalardan gelmis 8lim makineleri ile sava-
siyor ve ginimiziin cok Ustinde bir zorlukla
finise kadar ulasmaya calisiyorsunuz. Oyunda
dissmanlariniz cok zor éldiiginden 12 saat
denilebilecek hikaye uzuyor da uzuyor.
Herhangi bir gérevi sessizce veya agir sanayi
hamlesiyle bitirme sansiniz olmasina ragmen
Nano giiclerin dengelenme adina zayiflatl-
masi sebebiyle genellikle ilk merminin sikildigi
anda kizilca kiyamet kopuyor ve giinimiizin
basit FPS'lerine alistysaniz bolca yeniden yiik-
leme yapryorsunuz. Catismalar 2007 yilinda
da bir Call of Duty seviyesinde degildi, halen
degil. Uzerinizdeki katman katman teknolojiye
ragmen kendinizi “caresiz” hissettiginiz cok
fazla an oluyor. Tam bir deneyim saglamasa
da Easy modunu denemek isteyebilirsiniz, o
derece. Kendinizi tutun, denemeyin.

Bunlar elestiri kisimlar ama Switch sahipleri-
nin elinde bu tirde cok fazla oyun olmadig
malumunuz. Eger daha &nce oynamadiysaniz
oyun tarihinin bu giizide parcasini mutlaka
deneyim etmeniz gerektigini disiniyorum.
Oyunun fiyah 30$, EGS fiyatindan iki kat
pahaliya geliyor ama bu da Switch'in bir
gercedi maalesef. Onimizdeki ay oyunun PC
versiyonunun incelemesinde gérismek Uzere.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Switch'te beklenmedik derecede
rahat calisiyor. Muhtesem Tisrkce dublaj.
EKSI Switch kontrolleri rahat hissettir-
miyor. Fiyati yiksek. Hikaye anlatimi ve
catismalar vasat.



Jessika

iNCELEME

TV'de dizi izler gibi oyun oynamak, neden olmasin®

ine FMV tiiri bir macera oyunuyla karsi

karsiyayiz. Oyunun hikayesini oku-
dugumda, Netflix dizisi 13 Reasons Why
gelmisti aklima ama oynadiktan sonra bam-
baska bir deneyimle karsi karsiya kaldim.
Karakterimiz White Flower adli bir sirkette
calisan bir dedektif. Pard&sili, sapkali M-
fettis Gadget tadinda degil de siber ayak
izlerini bulmakta uzman bir hacker. Kizi
intihar etmis bir baba, sirkete basvuruyor ve
bunu neden yapmis olabilecegini anlamak
icin bilgisayarinda arastirma yapmamizi
istiyor. Karakterimiz bilgisayariyla beraber,
arkada diinyanin akhg: bir kahvecide otu-
ruyor, biz de o ekrani ve buzlu arka plani
gériiyoruz sadece.
Bilgisayarda Wizzapp isimli bir sohbet
programi, mail kutusu, bir iki mizik dosyasi
ve fotograf var. Sohbet ekraninda White
Flower grubu ve birkac is arkadast mevcut.
Bu gérevi de size génderilen mesaijlarla
dgreniyorsunuz. Kizi intihar etmis, baba-
nin da iletisim bilgilerine sahip oluyoruz.
ismi olan adam Glabisch bize Jessika'nin
hicbir sorunu olmamasina ragmen intihar
ettigini ve sebebini 8grenmek istedigini
sdyliyor ve kizin bilgisayarinin IP adresi
ve sifresini veriyor. Bu arada Glabisch

isminden anlayacaginiz izere Almanya
cikish bir oyun Jessika. IP ve sifreyi girmek
icin bilgisayardaki hackerlik yapacagimiz
programi acryoruz ve basarili bir sekilde
giris yapiyoruz. Program bizden kelime

ile arama yapmamizi istiyor, Jessika’nin
klasérlere vermis oldugu isimleri bulmamiz
isteniyor. Basit hemen akla gelebilecek bir
kelimeyi yaziyorum ve toplamda alti klasér
cikiyor karsima, ikisi disindakiler kilitli. Bu
dosyalarin bazilari, tam tamina dogru
kelimeyi yazmanizi istediginiz icin kilitli,
bazilarinin acilmasi icinse daha cok bilgiye
sahip olmaniz gerekiyor. Dosyalarin icinde
ne mi var? Jessika'nin kendini anlathgi vide-
olar, gazete kupirleri, fotograflar, cizimler,
konser dfisleri, mektuplar.

Jessika’yr Alman oyuncu Lisa Sophie Kusz
canlandiriyor ve oldukca basarili oldugunu
sdyleyebilirim. Bastaki tath kiz, oyunun iler-
leyen zamanlarinda degisik bir ruh haline
biriniyor ve bunu size cok iyi bir sekilde
hissettiriyor. Dogru anahtar kelimeleri bul-
dukca, bazen bir masanin basinda, bazen
de tuvalet gibi degisik yerlerde cektigi vide-
olara ulasiyoruz. Almanca konusuyor ama
ingilizce secerseniz aksanli bir Jessika ile
karsilasiyoruz. Ben dili Almanca, altyaziyi
ingilizce olarak oynadim, cok daha etkili
oldugunu s&yleyebilirim.

Jessika’nin hayatiyla ilgili bircok bilgiye
ulasirken bir yandan da is arkadaslariyla
sohbet ediyoruz. Babasiyla da sirekli
iletisim halindeyiz. Dogru kelimeleri yazip
ulash@iniz videolarin ist késelerinde sayilar
var, bir siralari var ama biz karisik bir
sekilde buluyoruz. Videolardaki yildizlan
secerseniz daha sonra kolay izlemenizi
saglayan bir klasére ekliyor ama yine de
bu kismi biraz daha ayrintili yapabilirlerdi

diye disiniyorum. En azindan o yildizladigi-
miz klasérleri dogru sirasiyla yerlestirselerdi,
isimizi biraz kolaylashrmis olurlardi. Yaklasik
¢ dért saat oynadiktan sonra tim dosyalar
acilmamasina ragmen oyunun sonuna ulastim.
Baslangicta, normal bir kiz olan Jessika’nin
hayatina tanik olurken, sonlarina dogru biyisk
surprizlerle karsilashgimi séyleyebilirim.
Sirpriz akisi ve beklenmeyen sonu Jessika'y
oldukca ilging kiliyor ama hikéyede de bazi
bosluklar oldugunu séylemeden gecemeye-
cedim. Bazi olaylarin neden oldugu ile ilgili
sorular havada kaliyor. Oyunun sonuna ulas-
tiktan sonra geri dénip acilmayan klasérleri
bulmaya devam edebiliyorsunuz.

Dedektiflik oyunlarini sevdigim icin baz
sorunlari disinda sevdigim bir oyun oldu
Jessika. Siz de eger tire yakinsaniz keyif alma
ihtimaliniz cok yiksek. ® Nevra ilhan

KARAR

ARTI Videolar ve oyunculuk iyi,
hikaye sirprizli.
EKSI Siresinin kisa olmasi, sadece kelime
yazarak dosyalarin acilmasi, videolar:
tekrar izlemenin zorlugu.
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Road to Guangdong

"Solda giines yikseliyordu, gineye giderken...”

az bitiyor, havalar da ufak ufak serinlemeye
basladi. Sicak bir kahve yaninda oynaya-
cak, sinirlara takilmayan, farkli bir oyun arayisin-

da olanlar icin Road to Guangdong iyi bir tercih.

Steam ile ciddi sorunlar yasamus, yolunu Epic
Game Store'a cevirmis, hayli kansik elestiriler
almis bir oyun icin fazla iddiali oldu, farkindayim
ama yapabilecegim bir sey yok. Oyun hem
hikayesiyle ic 1stiyor hem de merak uyandiryor.
Kendi icinde cesit cesit sikintilari olsa da, kendine
6zgu bir cekiciligi var.

Bitiin hik&ye Sunny’nin anne ve babasinin bir
kazada 6lmesiyle baslyor. Daha en bastan
teyzemiz Guu Ma ile bir konusma yaparak
hikayenin ortasina daliyoruz. Bas karakterimiz
Sunny, ailesinin lmesiyle birlikte aile isletmesi
olan restoranin basina gecmek durumunda
kaliyor. Ancak Cin oldukca ataerkil bir toplum
yapisina sahip oldugu icin bir kizin restoran
isletmesinin basina gecmesi ahlaki olarak hos
karsilanmiyor. Bu nedenle karakterimizin tek

tek akrabalarini ziyaret ederek onlarin rizasini
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almasi ve bu siirecte de onlardan geleneksel
aile tariflerini toplamasi gibi bir zorunluluk

s6z konusu oluyor. Neticede Sunny ve teyzesi
athyorlar kilistir bir arabaya -bu arada bahsi
gecen kilustir arabanin adi ‘Sandy’ ve kendisi
babasinin biricik arabasi falan- cikiyorlar uzun
bir yolculuga. Bu yolculukta cok farkli yan
hikayelerle de karsilasiyoruz.

Oyunun genel yapisinda deginmek istedigim
énemli sorunlardan birisi dil destegi. Oncelik-

le karakterlerin dublaji yok, yani oyun yazil
metinler Gzerinden yiriyor ve kisith secenekler
arasindan sectigimiz cevaplara gére de sekil-
leniyor. Yani cevaplanmizin oyunu etkileyen bir
tarafi var. Dolayisiyla konunun anlasilabilmesi
icin Ingilizce sart. Oyunun gidisatinda genel ola-
rak parca parca bir yapi var. Biraz araba tamiri
ve bakimi, biraz araba kullanma similasyonu
ve biraz da metinler izerinden hikéye akisi olan
bir macera oyunu diyebiliriz. Araba hakkinda
hicbir sey bilmiyorsak bile yénergelerle kolayca
konuya hékim olabiliyor olmamiza ragmen ufak
bir kilavuz hazirlanmis, anlamasi oldukca kolay.
Normal sartlarda cok Gnlii oyunlarda bile her
zaman bulamadigimiz bu 6zellik aslinda ol-
dukea gerekli, keza bu oyunu daha &nce erken
erisim incelemesini yaphgimda bu kilavuz yoktu
ve her seyi kendim c6zmek zorunda kalmistim.
Sadece makine parcalarinin nasil degistirecegi-
mi cézmem bile cok uzun sirmisti.

Grafikler de ne kadar tarz gériinse de aslinda
son derece ilkel bir yapiya sahip ve her sey
distk poligonlu. Minecraft'in bir beden Ustii

tadinda ama sirf géze cok az daha sanatsal ge-
liyor diye tam olarak iyi ya da k&t diyemiyorum.
Genel elekirigi ve pastel renklerin agirlikl olarak
4n planda olmasi, oyunun géziimiizi yormadan
oynanabilmesini sagliyor.

Biz oyunda ilerlerken elbette kisitli bir maddi
bitcemiz oluyor ve tipki Jalopy'de oldugu gibi
bu oyunda da araba tamiri, benzin ve yag
degisimleri icin bitcemizi dogru kullanmamiz
gerekiyor. Yoksa olmadik bir noktada paramiz
bitiyor ve oyunu kaybediyoruz.

Bir de kisaca miiziklerine deginmek istiyorum.
Arabada giderken kisith da olsa birkac radyo
secenedimiz var ve siris esnasinda istedigimiz
radyo kanalini dinleyebiliyoruz.

Ama her seyi bir kenara birakacak ve oyuna

bir biitin olarak bakacak olursak, aslinda kendi
icinde tim olumsuz taraflari ile iyi taraflar bir
ahenk icinde. O kaba grafikleri ve dublajsiz
diyaloglari insani bir nostalji hissinin icine soka-
rak hik&yenin icine girmemizi sagliyor. Ve cok
kisa bir siirede bunlardan rahatsiz olmamaya

ve oyunu severek oynamaya basliyoruz. Bir

hit olmaktan uzak olsa da, eger ne aradiginiz:
biliyorsaniz ilginizi cekebilir. ¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Oynanis, mijzikler, oyunun
hikayesi.
EKSI Grafikler. Seslendirme olmamasi
yoruyor. Torlu tirlo buglar.



iNCELEME

Captain Tsubasa: Rise of Champions

Anime sevin veya sevmeyin, doksanl
yillarda cocuklugunuz gectiyse Kaptan
Tsubasa'yl muhakkak izlemissinizdir. Ulke-
mizde de bir dénem Kiicik Golci olarak
yayinlanmis ve yanlis hatirlamiyorsam
2009 yilinda bendeniz tarafindan Alman-
ca dublaj izerine Tirkce cevirilerle 128
bslimin tamami yayinlanmish. Orijinal 128
bslimin yan isira, envai cesit remake’leri,
yan hikayeleri ve bolca oyunu ile Kaptan
Tsubasa’nin yeri &zellikle bende ayridir.
Takvimler 2020 yilinin Agustos ayini
gosterdiginde ise Tsubasa ile bir kez daha
karsilasma sansi yakalayabildim.

Rise of Champions'un hicbir Tsubasa
oyununa benzemedigini hemen belirtmek
isterim. En son PS2'de bir Tsubasa oyunu
oynamistim ve oynanabilirlik genelde
komutlarla gerceklestiriliyordu. Bir nesle
Japonca égreten meshur atari oyunlarini
hatirlayin. Ahyorum top Tsubasa’da, top
sir, pas ver veya sut cek gibi. Ya da top
rakipte, kayarak miidahale et, omuz omuza
carpis gibi. Yeni oyunumuzla beraber
PES-vari kontroller karsimiza cikiyor. Her
bir oyuncuyu kontrol ediyoruz, kayiyoruz,
calim atiyoruz ve meshur sutlari gercekles-
tiriyoruz. Elbette gercekcilik yine Tsubasa
seviyesinde. Bir kere oyunda faul yok.
Toplar direge carparsa patlayabilir. Futbol-
cunun yetenegdine ve cesitli hareketlerine
gére karakterlerin kendilerine has stillerini
gerceklestirebiliyorsunuz. Mesela Hyuga
ile calim atarsaniz Hyuga gaza geliyor,
daha hizl kosmaya basliyor ve “sut bar”
daha hizli doluyor. Bu bar doldugunda ise
meshur Kaplan sutunu cekebiliyorsunuz.
Nitekim herkesin hareketleri sinirli oldugun-
dan bir miiddet sonra tekrara da giriyorsu-
nuz. Olay genelde, pas ver — atabilirsen
iki calim at ki karakter cossun ve sut barini

doldurup sut cek. Aksi halde o sut bari dol-
madan gol atmaniz imkéansiz gibi bir sey.
Oyunda iki adet mod var. Tsubasa modu
ve Hero modu. Tsubasa modu bizlere
ezberledigimiz hikayeyi sunuyor. Ustelik
bu hikaye 2018 - 2019 yillari arasinda
cikan remake’in remake’inin remake’i
anime serisinin gérintileri ile de sislenmis
durumda. Mesela Tachibana kardeslere
karsi oynarken akrobatik hareketleri anime
serisinden bir kesit olarak sunuluyor. Tsuba-
sa modu aslinda kocaman bir tutorial. Asil
oyunun sundugu ve yeni bir soluk getiren
Hero modu. Burada kendi karakterimizi
yaratiyoruz ve Toho Academy (Hyuga)

- Musashi FC (Jun Misugi) - Furano FC
(Matsuyama) takimlarindan birini secerek o
takimdaki arkadaslarla beraber karak-
terimizi giiclendirerek yolumuza devam
ediyoruz. Akabinde de Japonya Gencler
takimina girip Almanya veya Uruguay gibi
takimlarla karsilasiyoruz. Hero modu daha
eglenceli cinki hem yeni bir senaryo var

Drive Sut mu yoksa Kaplan Sutu mu?

hem de kendi karakterinizi yetistiriyorsunuz.
Bu iki mod disinda offline ve online misaba-
kalara da katilabilirsiniz.

Rise of Champions'un Steam’de 249TL

ve PSN Store’da da 259TL fiyat etiketi
bulunuyor. Tamam, bana Last of Us 2'ye ara
verdirip oynathrdi kendisini. Zevkli ve anime
tarzi grafikleri ile de sahane bir Tsubasa
oyunu fakat fiyat gercekten pahali. Elbet bir
gin indirime girer, o giin geldiginde alin ve
cocukluk arkadaslarimiz Tsubasa, Misaki,
Wakabayashi ve digerleri ile bol bol nostalji
yapin. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Tsubasa ve arkadaslari tam kadro
karsimizda. New Hero modu yeni bir so-
luk getiriyor. Yenilenmis oyun mekanikleri.
EKSI Bir siire sonra tekrara déniyor.
Zorlayici bir yani yok. Ulkemizdeki
fiyati korkunc.
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WWE

WWE 2K20 felakefinden sonra bir daha
Amerikan giiresi oyunu oynamam
saniyordum. (Felaket oldugunun yapimcilar da
farkinda ki WWE 2K21 de “giiya” Covid-19
bahanesiyle iptal edildi). Derken benden WWE
2K Battlegrounds diye bir oyunu incelemem
istendi. Sonucta bir oyunda birisine dayak
atiliyorsa dergide oyunu yazan kisi benim.
Nedir bu Battlegrounds derken koca kafali bir
John Cenaq, koca kafali iknaz bir Hulk Hogan
gordom. lyi ki de gérmisim cinki mikemmel
olmasa da arkadaslarla oynamasi cok zevkli
bir oyun bulmus oldum!

Oynayanlar belki bilir, Saber Interactive’in
NBA Playgrounds adinda, iki tane ayni tarz
oyunu mevcut. Nedir bu tarz diye sorarsaniz
soyle aciklayayim: Daha abartili bir aksiyon,
daha sevimli (kiiciik ve koca kafali)karakterler
ve bolca abarti. Birazdan bahsedecegim kont-
roller biraz siradan olsa da sunum bakimindan
WWE 2K Battlegrounds cok hosuma gitti.
Mesela basit ama gésterisli giris videolari var.
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2K Battlegrounds ¢

Koca kafali Amerikan Giresilll

Undertaker bu sefer gercekten bir tabutun icin-
den “patlayarak” geliveriyor. Oyunda hikaye
modunun yani sira katilabileceginiz cesitli tur-
nuvalar, online misabakalar ve kafaniza gére
secebileceginiz — dért kisiye kadar oynanan
maclar mevcut. Unutmadan hemen yazayim,
oyun maksimum dért kisiye kadar oynaniyor
ve ringde de en fazla dért kisi bulunabiliyor.
Royal Rumble’da bile dért kisiden sonra ringe
kimse gelmiyor (daha dogrusu isinlanmiyor) ve
bir kisi ringden atlana kadar dért kisi ile devam
ediyor. Hik&ye modu ise cizgi roman seklinde
sunuluyor ve birkac saat sirse de eglenceli vakit
gecirtiyor. Ustelik basrolde Stone Cold Steve
Austin varl WWE 2K Battlegrounds’da kendi
tifil adaminizi da yaratabiliyorsunuz. ister kadin
ister erkek, bu karakterle cesitli turnuvalara
rahatca katlabilirsiniz. Bu arada, hem hikaye
modu hem de kazanacaginiz maclar size puan
ve para kazandinyor. Bu puanlarla ister mevcut
dévissciilere yeni dzellikler alabilir (buna kendi
adaminiz da dahil), ister kapali déviisciiler
satin alabilirsiniz. Ben oyuna basladigimda
biraz param vardi ve hemen Tripple H ile
Shawn Michaels’i satin aldim. Yeri gelmisken
dévissciilerden de biraz bahsedeyim. Normal
bir WWE oyunu kadar olmasa da kadro bir
hayli genis ve bircok eski/yeni Gnli isim mevcut.
Hulk Hogan, The Rock, Undertaker, Edge, Big
Show, Andre the Giant, Brock Lesnar ve Randy
Orton gibi 6ne cikan her isim var. Tabii kadin
déviisciilerden de Ronda Rousey, Nikki Bella
veya Beth Phoenix gibi bircok isim var ve sirekli

eklenmeye devam ediliyor.

Oyundaki arenalar gésterisli ve abartili. Keza
dévisler de bayag bir uc noktada gercek-
lesiyor. Oyunu oynamak eglenceli olsa da
kontroller biraz zayif. Yumruk tusu, tutup iplere
atma, kosma ve kaldinp atma disinda fazla bir
alternatif yok. Elbette girescilerin kendilerine
has yeteneklerini saymiyorum. Sadece oyunun
standart kontrolleri bu kadar. Dévistikce altta
dolan bir cubuk var ve cubuk doldukca her ka-
rakterin Uic adet 6zel yetenegi sirayla aktif hale
geliyor. Stper yumruklar veya saglik yenileme
gibi. Ondan sonra ucan déviscileri gérin.
“Aduket” ceker gibi ucan mi istersiniz, ringin bir
ucundan bir ucuna ucan mi... Kisacasi abartili
ama tath bir curcuna hé&kim. Oyun, 8zellikle bir
arkadasinizla oynadiginizda kat be kat zevkli
hale geliyor. Mesela ikiye — iki. Siz bir tarafta
ve arkadasiniz bir farafta oldugunda bayag
komik anlar yasanabiliyor. Dolayisiyla eglenceli
vakit gecirmek icin WWE 2K Battlegrounds
giizel bir alternatif olabilir ama hatirlatayim, bu
tip “light” bir deneyim icin fiyat korkunc (329
TL) pahali. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Sevimli tknaz dévisciler.
Gérsellik ve sunum.
EKSI Kontroller daha zengin olabilirdi.
Bu tarz bir oyun icin cok pahal.



iNCELEME

Paradise Killer ¢

Ipuclarini ararken yolunuzu kaybettiginiz bir cinayet sorusturmasi

BOZI oyunlar vardir ki sirf sizi biyileyen sanat
tasarimi ugruna oynamaya can atar; ancak
k&t oynanisi sebebiyle mithis hayal kirkligina
ugrarsiniz. Bu gibi oyunlar karsisinda sevmek
ve nefret etmek arasinda kalip nihayefinde aci
cekmeye baslarsiniz. Paradise Killer da benim
icin bayle bir oyun oldu.

Kaizen Game Works, hem tasarimi hem de
icerigiyle 8ylesine kafasi giizel bir diinya ortaya
cikarmis ki béylesi absiirt oyunlara bayilan biri
olarak daha ilk bakista hayran kaldim. 80’ler
diskolarini animsatan yapilar, sekilsiz uzaylilar,
keci kafali kadinlar, tepesi parlayan piramitler...
Tom bu ucuk kacik unsurlar, uzayl tannlara ta-

Liberored ilk bakista distopik bir gelecek-

te gecen bir cizgi romani andiryor. Bu
diinyada artik herkes cevrimici. Hemen her sey
internet Gzerinden gerceklesmekte. Béyle bir
diinyada givenlik namina hiskimet tim kontrolii
devralmis ve halk da tim kontroli hikimete
devretmistir. Yani herkes izlenmektedir. Béyle bir
toplumda bir avug “Liberated” yani kurtariimis
insan hem kendileri hem de halk icin &zgiirlik

pan tarikatmsi bir konsey tarafindan kurulmus,
oyunun hikayesinin gectigi Paradise Island’da
bulunuyor. Belirli bir sebepten &tiri aday: de-
falarca kez sifirlamis olan konsey, bir kez daha
aynisini yapip 25. Paradise Island’t kuracakken
topluca cinayete kurban gider ve dedekif Lady
Love Dies katili bulmak icin gérevlendirilir.
Cinayeti c6zmek icin adayr gezmeniz ve insan-
lari sorgulayip ipuclari toplamaniz gerekiyor.
Nereden baslayacaginiz ve ne yapacaginiz
bu noktada tamamen size kalmis ciinki oyun
size kesinlikle yol géstermiyor. iste bu noktada
benim icin hikaye odagini kaybetmeye baslad..
Hani bir nevi, oyun bizi fazla 8zgir birakmis

gibiydi. Onimiizde bir harita var, ancak nereye
ve neden gitmemiz gerekfigi séylenmiyor. Bu
sebeple kendimi, bos bos ortalikta dolanip
rastgele ipuclarini toplarken buldum. Cogun-
lukla ne aradigimi bilmedigim icin gereksiz
noktalarda bolca vakit kaybettigim de oldu.
Durum b&yleyken ortada olay akisi denilen bir
sey de pek kalmiyor. Sayet, oyun bizi birazcik
y&nlendirmis olsaydi ve gizemi yavas yavas
cozecek bir diizenle ipuclari topluyor olsaydik
o zaman, Paradise Killer icin harika bir oyun
diyebilirdik. ¢ Bercem Sultan Kaya

®

Liberated ¢

Bir kez daha, bikmadan, usanmadan dzgirlik icin savasiyoruz.

mijcadelesi vermektedir. Bu insanlar sistemin
disinda yasamaktadir ve insanlar sistemin kont-
rolinden kurtarmak yegéne amaclandir.
Oyunda iki saftan iki farkli karakteri kontrol
ediyoruz. Bir tanesi Liberated’in seckin iyele-
rinden birisi, &teki ise bu sistemin kurulmasina
6n ayak olmus tecriibeli bir polis. Tim bu
kontrolleri de bahsettigim gibi cizgi roman tarzi
karelerde/kutularda deneyimliyoruz. Yani
hikaye kare-kare ilerliyor ve bizler de kontrolleri
ele aldigimizda oyunu bir karede oynuyoruz.
Oyunda iki tarz 8n plana cikiyor: Bunlardan ilki
gizlice ilerledigimiz ve bulmacalar ¢ézdigimiz
bslimler. Kimseye yakalanmadan, gélgelerde
saklanarak ilerliyor ve cézmesi zevkli bul-
macalar ¢éziiyoruz. Séylemem gerekir ki bu
bulmacalarla ugrasmak zevkli. Tkinci oynanis
tarzi ise silahlar elinize alip arkanizda onlarca
ceset birakhginiz tarz.

Liberated'da bolca kosma, hoplama ve ziplama

da var lakin 8yle basarili ve keyif veren sahneler
beklemeyin. K&ty degiller ama o “kacis” hissini
de vermiyorlar. Karakterler hantal gériniyor ve
ziplama ile kosma hissiyat pek basarili sayilmaz.
Oyunun birkac bslimi (pompali tifekli ve asan-
sorli balim!) gereginden fazla zor ama genelde,
dzellikle tabanca ile ilerledigimiz sahneleri oyna-
mak, bir hayli zevkli. ¢ Olca Karasoy Moral

@
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Doksonlarm grafiksel FPS tarzini ve Ro-
guelike adi verilen, her 8ldiginizde
haritanin degistigi tiri birlestiren acayip
bir oyun var karsimizda. Karmasik duy-
gular icinde kendisini oynatan, dyle ahim
sahim bir icerik sunmasa da “dur, simdi
kendimi asacagim!” dedirtip oynattiran
Post Void, zamana kars! bir yaris sunuyor.
Amac oldukca basit: Yasamak icin ldir!
Koridorlarla dolu, labirent tarzi 11 bdlim-
den olusan oyunda ilk olarak rengarenk
Paint-vari cizimler ve Minecraft'tan édiing
alinmis gibi agaclar karsiliyor bizi. Nor-
malde bu grafiksel tercihi pek elestirmem

arbiden adinin hakkini veren ve dermansiz

bir micadele sunan Struggling, isterseniz
tek kisi, isterseniz iki kisi kafay: yiyerek oynaya-
bileceginiz bir oyun. Aslinda acikli hikayesine
gore, iki kahraman ezilen halkin haklarini geri
almak icin yola koyulmuslardir ve asla geri
gelmemislerdir. Ta ki, aradan yizlerce yil gecip
ginimize benzer bir déneme gelene dek.
Ustelik geri geldikleri sekle bakilirsa “gelme-
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Post Void

Vay arkadas, kér olacagiz, kérl!!

fakat oyun oldukca hizli bir ritimde oynan-
digiicin cidden gézi yoruyor, yormasa da
rahatsizlik verebiliyor. Grafiklere alisma
sireciniz benden kolay olduysa, sira geli-
yor reflekslerinizi test etmeye. Bir elinizde
dismanlarinizin kani (ya da ruhu) ile do-
lan bir kuru kafa, diger elinizde de bir si-
lah. Dismanlariniz tarafindan vurulursaniz
veya kuru kafaniz bosalirsa oyun bitiyor.
Sahsen benim ilk oyun siirem ¢ saniyeydi.
Kuru kafayr doldurmak icin dissmanlari
sldirerek balimleri gegmeniz lazim ve her
sldiginizde haritanin sekli biraz degistigi
icin ezbere is yapmaniz da zor.

Post Void'v oynamaniz icin tetikleyen
kendi rekorunuzu gecme dirtiiniz. “Ne
kadar ilerleyebilirim ve son b&limi g&-
rebilir miyim” arzusu bir sekilde bu garip
oyunu oynattiriyor. Bir de sirekli ayni sarki
calmasaydi iyiydi. Doom tarzi, hatta belki
daha hizli bir oynanis ariyorsaniz, refleks-
lerinize giivenip “gdzlerimi kirpmadan
oynarim arkadas” diyorsaniz Post Void'a
bir gz atin ama fazlasini da beklemeyin.
¢ Rafet Kaan Moral

®

Struggling ¢

Sadece soruyorum, bu neyin micadelesie

seler de olurmus” dedirtecek durumdalar.
Kendileri artik iki kafali ve iki kollu adeta bir
igrenclik abidesi.

Tek kisi oynamay: planliyorsaniz gamepad
ile daha iyi bir deneyim elde edebilirsiniz.
Sol analog ve L1 ile bir kolu, sag analog ve
R1 ile &teki kolu kontrol etfiginiz oyun tarz
olarak en yakin Getting Over It'e benzetebili-
rim. Hani su kazanin icinde ziplayip tirmanan
elemanin oyunu. iki kisi oynamaya karar ve-
rirseniz de tahmin edeceginiz izere her kolu
bir oyuncu kontrol ediyor ve cok gecmeden
bagins cagins baslyor. Nasil mi2 Tirman-
sana! Niye tutmadin! Yirisene vb. Oyunun
size sundugu en biyik zorluk ise zamana
dayali balimler. Oregin birisi veya bir

sey arkadan kovaladiginda ya da hareketli
bir platforma tirmanmak istediginiz zaman
eglence, iskenceye dénisebiliyor. Kontrolleri
anlamak bes dakikanizi bile almiyor fakat
teoriden ziyade pratik &nemli ve cogu zaman

eliniz ayaginiza dolasacak, benden séyleme-
si. Struggling’in en begendigim yéni harika
grafikleri. igrenclikleri dyle gizel resmetmisler
ki, bakmaya doyamiyorsunuz. Dedigim gibi,
sabir isteyen ve sabrin hakkini da veren bir
oyun Struggling ama bu hakki da elde edene
kadar cok somurtacaksiniz. Bir cogunuz da
yarim birakacak. ¢ Rafet Kaan Moral

@
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Yapim DICO Dagitim D3 Publisher Tir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.d3p.co.jp/gleamlight

Gleamlight

leamlight, Hollow Knight benzeri tarzi

ile ilk bakista dikkatleri Gizerine cekse de
sadece bu benzerlikle kalan bir oyun. Cami
andiran gérselleri ile renkli ve canli arka plan-
lar sunsa da hepsi bu kadar. Cam &gelerin
kinlmasinda ya da diismanlarla mijcadele-
de vurus hissiyahini sunamiyor. Oysa vurus
hissiyah, bu tarz 2D yapimlar icin en 8nemli
noktalardan birisidir.
Oyunda Gleam (He-Man’deki Orko'ya aca-
yip benziyor) adindaki karakterin hikayesine
taniklik etmekteyiz. Cam dolu bir dinya karan-
liga gémilmistir ve yeniden 1511 getirmenin
sorumlulugu bizdedir. Lakin oynanabilirlik,

SuisiIgi biraz dizgin tutsanize

Gleamlight't kurtaramiyor. Ziplamak ve kilic
sallamak (daha sonra cift ziplama da elde
ediyorsunuz) disinda Gleam’e fazla bir yeni
yetenek gelmiyor. Hep birbirine benzeyen
mekanlarda birbirine benzeyen dissmanlan
alt ediyorsunuz. Zaten bir elin parmagini
gecmeyen boss dévislerinden sonra birkac
saate sona eriyor.

Yapimcilara ilging bir fikir olarak gelmis
olacak ki oyun esnasinda herhangi bir arayiiz
bulunmuyor. Yani ne kadar enerjiniz var belli
degil. Dismanlari alt ettikce enerjiniz yerine
gelse de planlama ve yeni hamleler icin
tamamen kérsiniz. Kim bilir, belki bir vurusluk

caniniz kaldi. Durum belli degil ve belli
olmadigi icin her daim bir gerilim s6z konusu.
Gerci kafasi calismayan dismanlara kars
enerji gerekiyor mu2 $éyle ki, hep ayni sal-
dirlart kullaniyorlar ve cogunlukla ekrandaki
cikintilara sikisiyorlar.

Gleamlight, ilk bakista géze hos gelen oyun-
lardan birisi lakin icerik olarak fazla bir sey
vadetmiyor. Evet, Gleam'in diinyasina neler
olmus merak ediyorsunuz ama onun haricin-
de, eglenceden cok zahmet sunan bir oyun.
¢ Olca Karasoy Moral

g

Yapim Vingbelz Games Dagitim Vingbelz Games Tir RPG Platform PC Web store.steampowered.com/app,/ 1340030,/ Tragedy._of_Loneliness

Tragedy of Loneliness

U zun siredir ilkemizde yapilan Indie
yapimlari incelemiyorduk. Bu ay karsi-
niza tam da bu ekolde bir oyun ile cikiyoruz.
Bildiginiz Uzere Glkemizdeki oyun gelistirme
sevdasi son yillarda zirvede. Acilan iniver-
site bdlimlerinden, hyper casual’dan para
kazanma hayallerine kadar vzanan yepyeni
ve her giin gelisen bir mecranin artik Glkemiz
de farkinda. Tragedy of Loneliness ise RPG
Maker ile retilmis, oyun iceriginden ziyade
hikayeye odaklanmis ender yapimlardan. Pek
tabii RPG Maker isimli uygulama ile detayli
oyunlar tretmek imkansiz. Bu sebepten hika-
yeye odaklanilmasi bizim de hosumuza gitti.
Her ne kadar hikayenin geneli dikkat cekici
olsa da oyuna eklenen aksiyon sahneleri, mi-
zigin de etkisi ile birlikte oyuncuyu biraz yoru-

Hikaye icinde kaybolmak

yor. Yani gecislerin keskinligi ve miziklerin
yukselisi, hikaye odakli bir oyundaki takibi
neredeyse ortadan kaldiriyor. Bir anda bas-
layan aksiyonlardan ziyade, anlatinin farkl
sekillerde islendigi bir oyuna odaklanilsay-
di, daha iddiali sonuclar elde edilebilirdi.
Labirent seklinde olan bélimlerdeki disman
saldinlarinin duvarlardan gecip bize kadar
ulasmasi gibi rahatsiz edici detaylarsa biraz
can sikici olmus. Dedigimiz gibi RPG Maker
ginimiz teknolojileri baz alindigi zaman
oyun fasarimcisina bir prototip vermekten
ileriye gidemeyecek basitlikte. Yine de
yapimci ekibin elinden geldigi kadaryla
vygulamayi kullandigini gérmek sevindiri-
ci. Pek tabii bu haliyle hikaye odakli oyun
severlerin dikkatini cekecek olsa da oyun-

culara vaat edebilecegi baska bir detay:
bulunmuyor. Umuyorum yapimei ekip ayni
ruh ile daha rahat hareket edebilecekleri,
kendilerini daha rahat ifade edebilecekleri
programlar ile yeni oyunlar iretmeye devam

ederler. @
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ek cok sektérde oldugu iizere, oyun

diinyasinda da bazi isimler degerini
kaybedene kadar, defalarca kez kulla-
niliyor. Bu isimlerden aklima ilk gelense
Tom Clancy. 2013 yilinda hayatini
kaybeden inli yazarin isim haklarina
sahip olan Ubisoft artik mevzuyu o denli
abartt ki icerisinde aksiyon ve ajanlar
bulunan tim oyunlara “Tom Clancy’s”
takisini vermeye basladi. Elite Squad da
bu silsileden en son nasiplenen yapim
olarak dikkat cekiyor.
Tom Clancy'’s Elite Squad en basit tarifiy-
le kiiciik bir askeri ekip kurup rakibimizi
alt etmeye calishgimiz bir yapim. Bunu
yaparken ekibimize sectigimiz askerle-
rin 6zelliklerine ve yeteneklerine dikkat
etmemiz gerekiyor. Ornegin tamamen
ofansif yahut defansif yetenekleri olan
askerlerden kurulu bir ekip ile savasarak
zafer kazanmak imkansiza yakin. Bunun
yerine defansif, ofansif ve destek karak-
terlerin dengeli oldugu bir ekip hazirla-
mamiz gerekiyor. Karakterler catismalar
sirasinda belirli araliklarla yeteneklerini
otomatik olarak kullaniyorlar. Bu yete-
neklerin yaninda oyuncunun catismaya
anlik olarak miidahale etmesini saglayan

Tiir Aksiyon, Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Tom Clancy’s Elite Squad

Biraz strafeji, bol bol aksiyon ve mikro 6deme...

birtakim yetenekler de bulunuyor. Bu
yetenekler de askerlerin yeteneklerine
benzer sekilde ofansif ve defansif tarzda
farkhiliklar iceriyor. Ornegin oyunun
hemen basinda edindigimiz fiize saldirisi
rakip ekibe hasar vermeyi hedeflerken,
yine oyunun baslarinda edindigimiz bir
diger yetenegimiz ile tim dismanlarin
ayni karaktere saldirmasini saglayabili-
yor ve tim hasari defansif olan karakte-
rimizin Ustine cekebiliyoruz. Tim catisma
boyunca ancak 3-4 kez kullanabildigi-
miz bu yetenekler disinda catismalara
anlik olarak midahale edemiyoruz. Bu
sebeple zafere giden yol genellikle dog-
ru ekibi hazirlamaktan geciyor.
Oyundaki asker cesitliligi azimsanmaya-
cak kadar fazla. Ne var ki bu askerlerin
cogu ile aramiza 6rili bir 6deme duvar
bulunuyor. Oyun temelde icretsiz olsa
da yeni askerler edinmek icin birtakim
kutular agmamiz gerekiyor ki bu kutu-
lardan birkac tane acarak yeni askerler
edinebileceginizi yahut askerlerinizi
gelistirebileceginizi disiniyorsaniz yani-
liyorsunuz. Yeni askerler icin muhtemelen
onlarca kutuya ihtiyaciniz olacak. Eger
ki gercekten miicadeleci bir ekibe sahip

olmak istiyorsaniz Elite Squad’i icretsiz bir
yapim olarak diissinmemenizde fayda var.
Elite Squad temelde bolca farkl modu
icerisinde barindiran bir yapim. Ne var ki
bu modlarin tek farki verdigi édiller. Yani
hikaye modunda bir gérev yapmak yerine
ginlik gérevlere yéneldiginizde oynanis,
dissman veya yetenek cesitliligi noktasinda
bir degisiklik olmuyor. Bunun yerine hemen
hemen ayni rakiplerle, yalnizca farkli
haritalarda, farkli édiller icin mijcadele
ediyoruz. ilk etapta bu durum cok géze
batmasa da oyunla icli dish gecirecegi-
niz bir haftanin sonunda bu durumdan
rahatsiz olabileceginizi géniil rahathgiyla
sdyleyebilirim.

Toplamak gerekirse, Tom Clancy's Elite
Squad baslarda eglenceli bir yapim gibi
gozikse de yeni askerler edinmenin ciddi
bir 6deme duvarinin arkasinda olmasi ve
mod cesitliligi varmis gibi g&stermesine
ragmen, oyuncuyu ayni seyi tekrarlayip
durmaya iten oyun yapisi nedeniyle vasati
asmayi basaramiyor. Tiri seviyorsaniz
g6z atmaktan zarar gelmez ancak uzun
siire oyalanacaginiz bir oyun

olacagini da sanmiyorum.
¢ Tolga Yuksel
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Tir Macera Platform Apple Arcade, PC, PS4, XONE Fiyat Apple Arcade ile icretsiz, 150 TL (Steam)

Beyond a Steel Sky

25 sene sonrg, yeniden...

roken Sword serisinin yaraticisi Charlie

Cecil ve Watchmen cizgi romanlarindan
tanidigimiz Dave Gibbons is birligiyle, 1994
yilinda MS-DOS ve Amiga icin gelistirilmis
olan Beneath a Steel Sky, distopik bir gele-
cekte gecen bir macera oyunuydu. Hikayesi
ve kendine 6zgii mizah ile oldukca kilt
olmus bu oyunun devami niteliginde olan
Beyond a Steel Sky da diger platformlardan
sonra Apple Arcade icin de kullanicilarin
begenisine sunuldu. Oyunun orijinal hika-
yesinin yasandigi Union City'ye geri dénen
karakterimiz Foster’'in amaci, arkadasinin
kacirlan cocugu Milo’yu bulmak. Oyunun
acilisinda kdy sakinleri, balik tutarken deniz-

den cikan devasa bir yarahgin bu cocugu
alip gétiirmesine sahit oluyoruz. Foster, elini
tasin altina sokup cocugu bulmaya s6z ve-
rerek yola cikiyor. Urkitici kuslar ve birkag
cesetle karsilash@im célden gectikten sonra
Union City’e ulasiyorum. Sehre ulastgimda,
ucan bir robot karsiliyor ve kayit yaptirmam
gerektigini sdyliyor, bir arkadasa bakip
cikacaktim desem de kayitsiz gezemeyece-
gimi séyliyor ve nereden yapmam gerekti-
ginin bilgisini veriyor. Cevrede gérdiginiz
insanlarla konusup cocugun yerini grenme-
ye calisirken aslinda daha biyik sorunlarin
oldugunun farkina variyorum. Tirkce dil
seceneginin de oldugu oyunda ilerlemek icin

ekrana dokunmaniz, gérdiigiiniz nesneler
ya da canlilarla etkilesime girmek icin ize-
rinde cikan menilye girmeniz yeterli. Kolay
gériinse de birtakim aksakliklar s6z konusu,
hareket ettirmek ve yiritmek icin olmasi ge-
rekenden fazla bir ugras vermeniz gerekiyor.
Umarim bu sorun giincellemelerle ¢cozilor
ciinkii gecmiste édillere doymamis bu klasik
oyunun, yeni oyunculara da ulasmasini
isterim. Bulmacalarla bezenmis bir macera
oyunu var karsimizda, bu tirdeki oyunlari
sevenlerin ve serinin takipcilerinin ilgisini

cekecektir ama yeni bir hayran kitlesi
kazanir mi ona cok emin degilim.
¢ Nevra ilhan

Tir Macera Platform Apple Arcade Fiyat Apple Arcade ile icretsiz

Game of Thrones:
Tale of Crows

Hak ettigimiz degil, ihtiyacimiz olan Gol oyunu mu?

ame of Thrones ile ilgili bir oyun yap dese-

ler, kirk yil disinsem béyle bir sey aklima
gelmezdi. ilginc bir yaklasim olmasini istemisler
anladigim kadaryla ama bu kadar sikici bir oyun
cikacagini disinememis olmalilar. Game of
Thrones'u seviyor ve kendinizi cok da yormadan,
Gece Nébetcilerinin dertlerini dinleyip, kuzgun-
lar ve koruculari kesfe génderip onlarla uzun
uzun konustugunuz bir oyun oynamak istiyorsa-
niz Tale of Crows size gére. Turkce secenegi de
olan oyunda toplamda ti¢ ekran var. ilki Kara
Kale, burada belli araliklarla bize verilen rapor-
lar ve birligimizdeki kumandanlarin isimlerini ve
basi bozuk, kurnaz, fevri gibi 6zelliklerini gériyo-
ruz. Géreve génderirken karaktere dikkat etmek-
te fayda var. Kale kapisina gelenlerin sorulari da
oluyor, “uluma sesi geldi, birimiz bakmaya gitti
ama dénmedi” gibi. “Dénip isinize bakin” ya da
“siz de pesinden gidin” denince hiké&yede cok da
bir degisiklik olmuyor. Kesifler ekraninda, ekipler

ve kumandan belirleyip arastirma yapmalarini
istiyoruz. Surlarin étesinde buz kaz, alevlerin
kaynagini belirle gibi gérevler verip génderdik-
ten sonra, arada bir kuzgun génderip yolculuk
hakkinda hem bilgiler veriyorlar hem de ilging
bir durumla karsilastiklarinda soru sorabiliyorlar.
“Daglardan disen kar yiginlari yolu tikadi” gibi
basit bilgiler da gelebiliyor ve kesif esnasinda
verdiginiz cevaplar gidisati etkiliyor. Uciinci
ekranda da duvarnin iki tarafini gérebiliyoruz

ve bazi isaretlenmis yerlerde ne oldugunun
bilgisini alabiliyoruz. Gérevler gercek zamanli
oldugu icin oyuna her an bakmaniz gerekmiyor.
Diyaloglar bir bakima eglenceli, gérselleri az

ama oldukea basarili. Oyunu telefondan silmeyip

arada bir girip, o buzlarin icindeki kadini bana
gefirin, ayry: 8ldirin gibi emirler verir, kendimi
kumandan gibi hissedip cikanm. Suraya yazi-

yorum. Daha fazlasi icin, beklemeye @

devam. ® Nevra ilhan
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. PUBG Mobile

2. Brawl Stars
3. Among Usl!
4. House Llife 3D

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Monopoly

3. Plague Inc.

4. Football Manager 2020 Mobile

5. RFS: Real Flight Simulator

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Scribble Rider

2. Brawl Stars

3. PUBG MOBILE
4. Join Clash 3D

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Earn to Die

3. RFS: Real Flight Simulator
4. Construction Simulator 2014

5. GTA: San Andreas

Tiir D6vis Platform PC, PS4, XONE, Switch, iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Brawlhalla ¢

Inceleme rekortmeni oyun arfik mobilde

Sessiz sedasiz ciksa da kisa siirede ortaligi
yikan, Steam’de 180.000 inceleme almis
ve kendi kitlesini yaratmakla kalmayip diger
firmalan da kendi klonlarini iretmeye ikna
etmis bir oyun var karsimizda. Super Smash
Bros. benzeri tarzi ile yaklasik Uic senedir
bizlerle olan tcretsiz Brawlhalla, gectigimiz
aylarda mobil platformlar icin de kullanicilarin
begenisine sunuldu ve indirme sayisi milyonlara
ulasmis durumda. Peki, mobil Brawlhalla, bi-
yik platformlardaki gibi performans sergiliyor
mu? Peki, ya crossplay ézelligi var mi2
Brawlhalla nedir diye derinlemesine yazma-
yacagim. Dedigim gibi, 2D Super Smash Bros.
olarak bilmeniz yeterli. Ayrica elliye yakin
dzellestirilebilen karakterleri ile bire birden top-
lu dévislere kadar bircok olanak sunuyor. En
iyi yani da elbette bedava olmasi. Ayni sekilde
mobil sirimi de Gcretsiz fakat biyik platform-
lardan gelen birisi icin ekran ilk basta bir hayli
sikisik gelebilir. Bunun disinda teknik bakimdan
Brawlhalla’nin mobil sirimi de gayet sorunsuz
calisiyor. Herhangi bir donma veya kasma
sorununa oynadigim onca saatte rastlamadim.
Sadece bir kez ana meniiye dénerken ekran
siyahta takili kaldi lakin bir kez oldugundan
fazla 6nemsemedim.

Kontroller gamepad ile oynandigi kadar kolay

degil. En azindan ilk basta ve bu yiizden kont-
rol arayiizini dilediginiz gibi ayarlayabiliyor-
sunuz. Gerek tuslarin konumu, gerekse tuslarin
biyukligi nasil rahat ediyorsaniz ayarlayabi-
liyorsunuz. Fakat séylemem gerekir ki, konsol
veya PC’den aldiginiz konforu beklemeyin.
Oyun, crossplay, yani platformlar arasi oynanis
da sunuyor. Ustelik tim platformlar arasinda.
Yani rakiplerinizin kimisi bir konsoldan, kimisi
ise PC'den sizi pataklamaya calisabilir. Peki,
adaletli mi oluyor bu? Bijyik platformlarda
oynayanlar acikcasi biraz daha avantaili fakat
sonucta FPS de oynamiyorsunuz. Onemli olan
combo yapmaktaki ustaliginiz ve mobilden de
hayli hayli yapabilirsiniz.

Brawlhalla’nin mobil platforma yolculugunun
basaril bir sekilde gerceklestigini sdyleye-
bilirim. Yaptigim arashrmalara gére disitk
kapasiteli cihazlarda da gayet rahat oyna-
nabiliyor ve en biyik avantajiniz elbette her
yerde ve istediginiz zaman insanlar patakla-
yabilecek olmaniz. Konsolcular ve PC'cilerin
gdzleri bu konuda yasl. Dedigim gibi daha
dnce Brawlhalla oynadiysaniz ekran kiicitk ve
sikisik gelebilir ama gézleriniz alishginda ve
combolar pes pese geldiginde keyif

almaya baslayacaksiniz.
¢ Rafet Kaan Moral
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Kel'Thuzad ve kedisi Mr. Bigglesworth bizleri bekliyor.
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Yine pay-to-win
tarhismalan!

ikistyla biyik sikse yapan

ArcheAge'in zamanla
pay-to-win bir sisteme dénis-
mesi oyunun popilaritesini de
iyice asagi cekmisti. Gelgelelim
XLGAMES yeni bir ArcheAge
versiyonu gelistirmeye karar verdi
ve birebir ayni sekilde gelistirdigi
oyunu pay-to-win ézelliklerden
arindiracagina dair s6z verdi.
Gectigimiz sene ArcheAge
Unchained'i inceledigim zaman
gercekten de hosuma gitmisti ve
verilen sézlerin yerine getirildigi
g6rilmisti. Ancak oyunun ciki-
sinin izerinden zaman gectikce
ArcheAge Unchained’in de pay-
to-win'e déniismeye basladigina

dair yeni tartismalar yasandigini

goriyoruz.

ArcheAge Unchained topluluk
ydnetimi bu noktada oyuna
gelecek market degisiklikleri hak-
kinda birtakim aciklamalar yapti.

Yapilan aciklamaya gére markete
gelecek giincellemeler oyunun
pay-to-win bir yapiya déniismesi-
ni engelleyecek.Yapilan acikla-
mada pay-to-win sistemi ile bir
oyuncunun sahip oldugu bir esya
ile o esyaya sahip olmayan farkl
bir oyuncu izerinde mutlak bir
hakimiyet kurduguna dikkat cekti.
Ancak biri esyayi satin alirken
digeri daha fazla zaman ve caba
harcayarak da olsa o esyaya sa-
hip olabiliyorsa bu durumun pay-
to-win olmadigini belirtti. Elbette
bu aciklama oldukea tartismaya
acik bir konu. Burada ne kadar
zaman ve cabanin s6z konusu
oldugu da bence oldukca énemli.
Oyuncularin da bu konuda fikir
ayrliklar yasadigini gérdim.
Umarim ArcheAge Unchained'in
de ArcheAge benzeri bir yapiya
dénistigini gérmeyiz.

¢ Enes Ozdemir

Son sampiyon SuperMassive!

odafone Freezone Sampiyonluk Ligi

(VFSL) bu sezon Covid-19'un etkisi ile
biyik oranda seyircilerden uzak, sessiz bir
yil gecirdi. Gelgelelim ligin cekismesi hic bit-
medi ve gectigimiz ay yapilan Tirkiye Biyik
Finali ile 2020 yaz sezonunu da bir sekilde
geride kald..
Yine de isterseniz TBF &ncesine bir gidelim.
2020 Yaz sezonunun siirpriz bir cikis yapan
takimi siphesiz fastPay Wildcats oldu. 18
macta sadece 2 maglubiyet ile karsilasan
fastPay Wildcats, dominasyona dayali oyun
stili ile play-off asamasina girilirken en favori
takim olarak gériliyordu. Lig asamasini ikin-
ci bitiren Team Galakticos'un 14 galibiyeti
ve Papara SuperMassive'in ise 11 galibiyeti
bulunuyordu. Futbol k&kenli takimlardan ise
sadece Besiktas'in bu sezon play-off asama-
sinda kendine yer bulabildigini gérdik.
ilk iki sirayr aldiklar icin fastPay Wildcats
ve Team Galakticos play-off asamasinda
dogrudan yari finale cikhlar. Ceyrek final-
lerde sezon boyunca inisli cikisli performans
sergileyen SuperMassive, Besiktas'i 3-1 ile
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gecerken ligin sempatik takimi 5 Ronin de
Dark Passage’t ayni skor ile gecti. Play-off
asamasini canla basla oynayan 5 Ronin yar
finalde de ligin favorisi olan Wildcats'i 3-2 ile
gecerek adini finale yazdirdi. SuperMassive
ise Galakticos'u 3-0 gibi net bir skorla gecti
ve 5 Ronin’in rakibi oldu. Olduk¢a heyecanli

gecen final asamasinda SuperMassive 2-0
3ne gecse de 5 Ronin 2-2"yi yakalamasini
basardi. Sampiyonu belirleyen son mac ise
SuperMassive'in galibiyetiyle sonuclandi.
Bdylece TBF 2020 Sampiyonu Papara Super-
Massive oldu. Kendilerini kutluyoruz.

# Enes Ozdemir



Yapim NAT Games Dagitim Nexon Tir MMORPG Platform PC, iOS, Android Web www.nexon.com/v4,/en/main

Capraz platform sevenler icin MMORPG!

iyasada artik sayilil MMORPG, o asla

bitmeyen yolculukta beni icine cekebiliyor.
Ne yazik ki yillanimi tek bir oyunda harcamak
gercekten cok zor geliyor ve ben de oyundan
oyuna ziplaya ziplaya ilerliyorum. Bir de acik-
casi, son dénemlerde cikan online oyunlarin
sadece cok azi oynanabilir bir yapi sunabili-
yor. Pek cogu ise asir tekrar eden oynanis ve
berbat kontroller nedeniyle 1-2 saatten sonra
“Héf bu neymis bea!?” demenize sebep olup
kendisinden uzaklastinyor. Dolayisiyla bu
sayfalara séyle keyifle oynadigim bir oyunu
yazmak bazen gercekten zor olabiliyor. Bu
ay da kara kara “Ne yazsam acaba?” diye
dissiinirken karsima V4 cikh.
V4, NAT Games isimli ve tahmin edebilecegi-
niz iizere Koreli bir gelistirici firma tarafindan
yapilan bir oyun. Kendisi aslinda mobil oyun
sektériinde faaliyet gdsteren bir gelistirici
firma olsa da Nexon'un da destegini alarak
biraz daha biyik capl bir projeyi oyunculara
sunuyor. Hem Google Play’de hem de App
Store'da bulabileceginiz yapim ayni zamanda
PC'de de mevcut ve bu iic platform capraz

destek sunuyor. Yani bu ii¢ platformdaki oyun-
cular birbirleri ile ayni sunucuda oynayabiliyor-
lar. Ben oyunun PC versiyonunu deneyim ettim
ve Android ile denemek istedigimde cihazimin
oyun ile uyumlu olmadigini gérdiim. Bu neden-
le neden acaba benim telefonumda calismiyor
diye disiniyorsaniz bazi marka ve modellerin
oyunu desteklemedigini géreceksiniz. Oyunun
PC versiyonunda da arayiiz klasik bir gérii-
niimden ziyade, daha ¢ok mobil platformlara
hazirlanmis bir oyunun arayiiziine benziyor.
V4, alti farkl sinifi biinyesinde bulunduruyor.
Bunlardan ilki ve benim de tercih eftigim sinif
Enchantress, sihirli gicleri ile cesitli element ve
biyi saldinlan gerceklestirebiliyor. BoomBlade
ise boyu kadar bir balta tasiyan ve cocugu
andiran bir karakter. Gicli saldinlari ile
dissmana kék séktirebiliyor. Warlord ise yogun
tank &zellikleri ile dikkate cekerken hem biyik
bir balyoz hem de yumrugundan yararlaniyor.
Elbette tasidigi cift bicakla suikastc temelli
sinifimiz da mevcut ve bu sinif ise Slayer. Knight
sinifina bakhigimizda ise yine 6n saflarda sava-
sabilecek savunma ve saldinda stiin bir sinif
gdrisyoruz. Son olarak Gunslinger ise sahip ol-
dugu bir tabanca veya tisfek ile savas alaninda
boy gésteriyor. Tim siniflar daha énce zirilyor
tane yapimda gérdigimiiz karbon kopya
tipinde oynanisa sahip.

Tabii ki WoW'dan sonra hicbir oyunun
yapamadigi gibi (Belki bir noktaya kadar
TESO basard!.) hikaye konusunda da V4'dan
bir seyler beklemek cok da dogru olmaya-
caktr. Klise senaryo zaten hikayeden ziyade
direk oynanisa odaklanmanizi sagliyor ve bir

MMORPG olarak V4, ayni sinif yapisinda
oldugu gibi, size daha &nce gérmediginiz hic-
bir sey sunmuyor, tabii hayatinizda ilk kez bir
MMORPG oyunu ile karsi karsiya degilseniz.
300 oyuncuya kadar destekleyen bslge boss-
larini avlayabiliyor ya da girdiginiz lonca ile
lonca zindanlarinda boy gésterebiliyorsunuz.
Oyunun PvP savaslan cok cesitlilik sunmasa
da PvPvE haritalarla bir noktada klasik PvP
sisteminden uzaklasabiliyoruz.

Aslina bakacak olursaniz V4, mobil platformlar
icin basarili bir MMORPG sayilabilir. Ancak
bir PC oyunu icin oldukca siradan bir yapi
sunuyor. Gérsellik ise yine mobil platformlar
icin basarili olsa da PC icin ne yazik ki eski
nesillerden kalmis gibi. Tabii ki yapimei firmanin
birincil 6ncelik olarak oyunu mobil platformlar
icin hazirlamis oldugu acik ama PC versiyonu
da piyasada iken onu da kendine gére deger-
lendirmemek icin olmaz. En nihayetinde V4'u
mobil platformlarda bir MMORPG ariyorsaniz
kesinlikle deneyin derim ancak PC versiyonu
icin ayni seyi sdyleyemeyecegim.

# Enes Ozdemir
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lizzard'i takdir ederek yazima baslamak

istiyorum. Acik konusmak gerekirse yillar
evvel bu oyun ciktiginda kartlarin ne kadar
cesitlenebilecegi konusunda cekincelerim
vardi. Ancak gériiyoruz ki Blizzard yara-
ticiigr sonuna kadar kullanmasini cok iyi
bilen bir firma. Her eklenti paketinde 135
yeni kart ekleniyor ve her defasinda da bir
sekilde beni sasirtmaya devam ediyor.
Biliyorsunuz ki bu sene Anka Yili ve Scholo-
mance Academy ise Anka Yili'nin 2. fazini
olusturuyor. Son derece merakla bekledi-
gim 3. faza ise sadece aylar kaldi. Nihayet
kac senedir Hearthstone’da olmasini bekle-
digimiz ve arzuladigim Achievement sistemi
sonunda oyuna eklenecek!
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Okula hos geldiniz!

Scholomance Academy, adindan da anla-
silacag izere bir okul ve tahmin edersiniz
ki Warcraft evreninde bulunan bir okul-
dan séz ediyorsak mifredatin biyiicilik
izerine olmasi kacinilmaz. Midirligini
Kel'Thuzad'in Ustlendigi bu biyicilik oku-
lunda, tirld tirls biyolo kart ile karsi karsi-
yayiz. Bir biyi kullanildiginda tek seferlik
bir etki yaratan yeni keywordimizin ad
ise; Spellburst. Bu keywordi érnekleyerek
anlatmak gerekirse; Spellburst keywordiine
sahip Wretched Tutor isimli karti oynadiktan
sonra bir biyi karh oynarsaniz, diger tim
minionlara 2 hasar verebilirsiniz. Bu tir
kartlari kombo seklinde kullanarak etkilerini

artirabilir ve rakibe karsi istinlik kurabi-
lirsiniz. Bir tavsiyede bulunmak gerekirse;
eger Spellburst keywordiine sahip bir kart
kullanacaksaniz, etkisini biran evvel aktif
etmeye bakin. Zira bir tur sonra biyi kulla-
narak aktif etmek isterseniz, sira rakipteyken
Spellburst kartinizi yok edip, etkisini aktif
etmekten sizi mahrum birakabilir. Elbette
stratejik noktalarda bir tur beklemek de size
avantaj olarak geri dénebilir. Hamlelerinizi
disiinerek secin.

Eklenti paketinin bir diger yeniligi ise cift
sinifl kartlar. Bu tir kartlar farkli iki sinif
tarafindan kullanilabiliyor. Rogue ve Mage
karti olan Wand Thief, Druid ve Hunter karti
olan Shan’do Wildclaw gibi ¢ok cesitli kart-



lar mevcut. Sayfanin bir yerine yerlestir-
digimiz kutuda hangi siniflarin kartlarinin
ortak olarak kullanabildigine detaylica
bakabilirsiniz.

Biyicilik okulu olur da yeni biyi kartla-
r olmaz mi2! Cevabinizi duyar gibiyim...
Eklenti paketi ile birlikte oyuna Studies
isminde yeni biyiler de oyuna eklendi.
Siniflara &zel olan bu kartlar oynandigin-
da yeni bir kart kesfetmenizi sagliyor. Ek
olarak kesfedilen bu kartin tirindeki tim
kartlarin mana gereksinimini bir sonraki
oynamaniza kadar bir mana disiri-

yor. Biraz karisik oldu, itiraf ediyorum.
Orneklersem cok daha iyi anlasilacaktr.
Warlock sinifi Demonic Studies isimli

karh oynadiktan sonra yeni bir Demon
kesfediyor ve oynayacaginiz bir sonraki
demon kartinin mana gereksinimi bir adet
disiyor. Baska bir 8rnek vermek gerekir-
se, Warrior sinifi Athletic Studies kartini
oynadiktan sonra Rush keywordiine sahip
bir minion kesfediyor ve oynayacaginiz
bir sonraki Rush kartinin gereksinimi bir
adet disiyor. Yani sadece kesfedilen kar-
ti degil, ayni tirdeki diger tim kartlarin
mana gereksinimi bir sonraki oynaya-

10 sinif ve
kombinasyonlari

Druid & Hunter
Hunter & Demon Hunter
Demon Hunter & Warlock
Warlock & Priest
Priest & Paladin
Paladin & Warrior
Warrior & Rogue
Rogue & Mage
Mage & Shaman
Shaman & Druid

caginiz kart icin disiyor. Stratejik olarak
oynarsaniz, etkisini artiracagi ortada.

Tek kisilik macera?

Oyuna cikan her eklenti paketi sonrasi bir
de arkasindan eklenen tek kisilik macera-
lara oldukca alistik. Bu sefer durum biraz
farkl cink tek kisilik macera toplamda
12 aya yayilmis durumda. Son eklenti
paketinde oldugu gibi bu defa da bu
maceraya sahip olmak icin bir Gcret ya da
altin 8demek zorunda degilsiniz. Book of
Heroes adini tasiyan tek kisilik macerada,
hali hazirda bulunan tim herolarin gegmi-
sine yolculuk yapiyor ve bugiine gelene
kadar baslarindan gecen olaylara taniklk

Cift siiflara ait kartlarin hangileri
oldugunu zemin rengine ve tasan.m.ma
bakarak kolayea ayrt edebilireiniz.

The Scholar Jaina
paketi

Bu 6zel paketi satin alarak Scholar
Jaina Mage portresine ve bes adet
-sadece Mage sinifinin kartlarinin
yer aldigi- Mage Paketine sahip
olabilirsiniz. Mage kartlarinin standart
modda yer alan kartlardan olustugunu
da belirteyim.

ediyoruz. Biraz evvel bahsettigim 12 aya
yayilacak olan tek kisilik maceranin oynana-
bilir ilk kahramani da okula heniiz baslamis
olan égrenci Jaina Proudmoore. Macerayi
tamamlayabilmek icin Jaina ile sekiz farklh
challenger tamamlamak gerekiyor. Her bir
challenger alt ettiginizde kahramana 6zgi
olan Hero Power da gelisiyor ve ilerlememi-
ze yardimci oluyor. Basarili bir sekilde bitir-
diginizde ise bir adet Mage paketi 8diline
sahip oluyorsunuz. Bu paket sadece Mage
sinifina ait kartlar barindiryor.

Scholomance Academy, bana gére son za-
manlarda yayinlanmis en dengeli ek paket-
lerden biri. Evet ufak tefek denge problemleri
mevcut ancak 6zellikle bir sinifin 6ne cikmasi
gibi bir durum da s6z konusu degil. 3. fazi
ve beraberinde getirecegi 6zellikleri de dort

gbzle bekliyoruz! + Emre Oztinaz
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Acer Nitro 5

Acer, fiyat / performans serisi oyuncu bilgisayar Nitro’yu etraflica yenilemis,
ortaya da cok rekabetci bir Grin cikmis.

* Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
x Bronz70-79

DONANIM




DONANIM

Lenovo Legion 5 (15IMHO5H) €

iz oyuncular olarak alisimamis tasarimlan

her zaman severiz. Cok daha iyi modeller
dururken uzun siire MadCatz fare bulmaya
calismam buna bir 8rnek, haliyle oyuncu lap-
toplari icinde en kendine 6zgii tasarimlardan
birisine sahip olan Lenovo Legion serisine her
zaman yakin hissettim. Elbette ilginc tasarim
dnceki senelerde bazi dezavantajlar ile (Ekran
panelinin alt kismindaki devasa cerceve gibi)
geliyordu. Bu sene isminde ufak bir degisiklik
yapilan Legion 5, tasarim izerine ciddi emek
harcanmis olarak bizlere ulasan bir Grin.
Tasarimla basladik, devam edelim. Lenovo bu
modelde Lenovo: Phantom Black renk koduna
sahip siyah plastik bir kasa kullanms, alishgimiz
izere Ust kisim dokulu. Malzeme kalitesi yine
son derece basarili ve tek elle acabildigimiz
panelin ardindan ilk iyi haber bizi bekliyor.
15.6in¢ FullHD 144Hz IPS panelin cevresindeki
cerceve (6zellikle de altindaki) biraz daha
incelmis ve kamera cok sikir cercevenin Ustin-
deki yerini koruyor. 720p ¢ézinirlikteki 0.9 MP
kamera tahmin edebileceginiz gibi cok iddials
degil. Yine de giinlik isleriniz ve toplantilar icin
fazlasiyla yeterli.
Lenovo Legion’in alametifarikasi olan tasarim
panelin 180 derece geriye yatmasina olanak
sagliyor bildiginiz gibi. Ekran dokunmatik ol-
madii icin kullanilabilirligi sinirl olsa da 25mm
éne alinmis ekranin oldukca ilging ve orijinal
bir tasarim tercihi oldugunu yine belirtmek
lazim, ézellikle de oyuncu laptoplari arasinda.
Urinde kullanilan 4 bslge RGB klavye mekanik
degil (chicklet) ancak yeterince hassas ve ra-
hat. Urinon agirhgi 2.47kg yani ne hafif ne de
agir. Bu agirliga maalesef RTX 20601 besleyen
880 gramlik 230W adaptér dahil degil.
Kasanin altina gelirsek, bizim kullandigimiz
konfigiirasyonda Intel Core i7-10750H islemci,
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Kendine 6zgi ve cok kuvvelli

16GB DDR4 2933Mhz RAM, Nvidia GeForce
RTX 2060 6GB ekran karh kullaniliyordu. Ray
Tracing’in giderek yayginlashgi su ginler-

de Legion 5 buna tam destek veriyor ve bu
sisteme kiilfet getiren teknolojinin Ustesinden
gelebilecek kadar da kuvvetli. Ray Tracing’in
ne oldugunun detaylarina tekrar girmiyorum.
Depolama tarafinda ise 1TB HDD ve 512GB
SSD (Samsung PM991) bulunmakta. Yaphgimiz
testlerde PM991 alisildik izere oldukea iyi bir
performans gésterdi (1225 MB/s sirali yazma,
1980 MB/s sirali okuma). Maalesef ekstra

bir M.2 slotu bulunmuyor. Yani iki SSD + HDD
kullanabilme sansiniz yok.

Ses tarafinda Lenovo sanallastirma icin Dolby
Atmos'tan destek almis. Oyunlarda bile sanal-
lasirma performansini cok basarili buldugumu
belirtmem gerek. Ses diizeyi yeterli, tek eksik
bas performansinin cok cok yetersiz olmasi. Ku-
laga fazla tiz gelmesi bir yerden sonra yorucu
olabiliyor.

Lenovo bu iriinde kablosuz ag bagdashricisi
olarak bir Wi-Fi 6 ¢ézimi olan Intel AX201',
gigabit Ethernet karti olarak da Realtek’in
RTL8168 /8111 serisini kullanmus. Elbette Killer
Ethernet performansinda degil ancak isini
yapiyor.

Uriiniin yaninda 230W giic adaptéri oldugun-
dan bahsetmistik. Batarya kapasitesi ise 60Wh.
RTX 2060'in masaistinde giic tiketmesini en-
gellemek icin tek tusla gecebildiginiz bitinlesik
Intel UHD Graphics 630 grafik yongasi da

isini gériyor ve gerek nette gezinirken gerekse
video izlerken 7 saate yakin bir batarya da-
yanimi sagliyor. Oyunlarda bu siire bir istatistik
kabul edilmeyecek kadar kisa bildiginiz gibi.
Lenovo Legion 5 tipki diger laptoplar gibi yik
altinda giriltolo calisan bir Grin. Eger ses sizi
cok rahatsiz ediyorsa iriiniin yaninda gelen Le-

novo Vantage yazilimindan “calm” moda gecis
yapabilirsiniz, tabii bu giindelik calismalar icin.
Yaptigimiz testlerde yik altinda CPU isisinin 91
dereceye, GPU isisinin ise 77 dereceye cika-
bildigini gérdisk. Bu degerler ne iyi, ne de ka&ti.
Bekledigimiz dizeyde. Klavyeye yansiyan isi
ise pek cok rakibinden daha iyi, genel anlamda
daha serin bir deneyim yasiyorsunuz, izolasyon
iyi yapilmis.

Gelelim performans tarafina. Sistem 3D Mark'ta
17375 puana ulasirken birkac oyunda daha test
etme sansimiz oldu. Far Cry 5’in Ultra modunda
98 FPS gibi sahane degerlere ulasan sistem,
gercek bir sistem canavari olan ve optimizasyon
sorunlariyla bogusan Red Dead Redempti-

on 2'de 45 FPS (Ultra) ve ilk yeni nesil oyun
diyebilecegimiz Microsoft Flight Simulator'de
orta / yiksek yogunluklu bir bslgede ucarken
Ultra ayarlarda 55 FPS degerlerine ulast. RTX
2060"1n yakin gecmiste cikacak tim oyunlarda
da rekabefci kalmaya devam edecegini gérebi-
lirsiniz bu performanslardan.

Bir de bonusu var Lenovo'nun. Bilgisayar aldi-
ginizda Lenovo Legion M300 gibi gayet yeterli
bir oyuncu faresi de size hediye ediliyor. Kendi
sinifinda son derece gicli bir alternatif olan
bilgisayarin fiyati da sundugu 6zelliklere gére
gayet iyi, su siralarda 13.500 Tl'ye alabiliyor-
sunuz. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Kendisine 6zgi sik tasarim,
yuksek performans, RGB klavye,
dzelliklerine gére makul fiyat.
EKSi Adaptéri biraz biyik ve agr.
Hoparlérlerin bas performansi yetersiz.
Uciincis M.2 slotu bulunmuyor



Acer Nitro 5 (AN-515-55

Daha sik, daha ince ve daha performansli

Acer'ln Nitro serisi bildiginiz gibi firmanin
giris seviyesi Urinlerini temsil ediyor. Tabii
giris seviyesi deyince akliniza karsisina cikan
oyunlari el yordamiyla calishran bilgisayarlar
gelebilir, gelmesin. Nitro 5 serisi 10.nesil Intel
ve AMD Ryzen serisi islemcilere sirtini dayayan,
uygun fiyat yiksek performans ile birlestirmeyi
hedefleyen bir seri.

Bir 8nceki 2019 versiyonunu cok begendigimiz
iriin, 2020 model yilina yeni, eskisinden 2mm
daha ince bir gévdeyle giriyor. Tasarim anlamin-
da cok agresif olmasa da arka kisimdaki kirmiz:
panel karsinizda bir oyuncu bilgisayar oldugunu
belli eden isaretler. Plastik kasanin malzeme
kalitesi hayli yiksek ve kapagin bir 8ncekinin
aksine tek elinizle kolaylikla acilabilmesi de
Acer’in dersine iyi calishgini gésteriyor. Kompakt
boyutlara sahip rinin agirgr ise 2.30kg.

Acer Nitro 5 farkli konfigiirasyonlara sahip bir
iriin. Bizdeki AN515-55 modeli 15.6 in¢ FullHD,
144Hz 3ms IPS panel ile beraber geliyor ve
ince cerceveler (7.02mm) sayesinde %80’lik

bir ekran / gévde oranina sahip. Giris seviyesi
bilgisayarlarda 144Hz ekran gérmeye cok alisik
oldugumuz séylenemez ki bu bir arti puan. %72
NTSC renk gamutu gériintileyebiliyor, parlaklik
ise 300nit, fazlasiyla yeterli.

Bu ince gévdenin ici de oldukca etkileyici.

Bu modelde kullanilan Intel Core i7-10750H
islemciler bir dnceki nesle gére miithis bir gelisim
olmasa da Nvidia GeForce GTX 1660Ti 6GB
ekran karti ve 32GB 2933Mhz DDR4 RAM ol-
dukca rekabetci, fiyat performansi orani yisksek
bir paket. Nitro 5 genellikle 8GB ve 16GB RAM
secenekleriyle tercih edilen bir Griin ancak bizim
test makinamizda (Q7PEY.003) 32GB takili.
Depolama tarafinda ise cok iyi haberler var. Test
Urinimizde 1GB SSD bulunmakta ve en giizeli,
fazladan bir M.2 slotu da bulunuyor ve RAID O

destekliyor. Béylece depolama alaninizi genisle-
tebilir, dilerseniz ilave olarak bir de 2.5inc HDD
takabilirsiniz. Yakin zamana kadar 17 inc Helios
300'Un bile sahip olmadigi bu detay oldukca
keyifli.

Acer bu modelde CoolBoost sogutma teknoloji-
sini kullanmis ve tim detaylan Nitro Sense prog-
rami {izerinden size kontrol etme firsati sunuyor.
Kendi adima, yik altindayken ciddi bir gelisme
gdrmedim. Uzun oyun seanslarinda islemci isisi
88 dereceye, GPU isisi ise 80 dereceye kadar
yikseldi ve giriilty dizeyi de buna ayak uydur-
du. Bunlar elbette olmadik, yiksek rakamlar degil
ancak ciddi bir gelisimden séz etmek de giic.
Klavye tarafinda da Acer Nitro serisinde ilk

defa RGB klavye secenegi gérisyoruz. Simdilik
Tirkiye'de sadece Intel CPU’lu modeller ile
sunulan 4 bélge RGB klavye sadece 1.6mm’lik
hareket araligina sahip tuslar ile oldukca hassas
ve kullanimi konforlu.

Acer Nitro 5'e yapabilecegim en ciddi elestiri
son derece kaliteli bir ses sunan ve dts:X des-
tegi ile bunu sanallastirma performansina da
yansitan 2x2W hoparlérlerin ses seviyesinin
yetersiz olmasi. Oyun oynarken hepimiz kulak-
lik takiyoruz, pek dert olmayacaktir ama sicak
gecelerde film izlerken fan sesi bazen filmin
sesini bastirabiliyor. Bunun disinda sahnesi,
bas/tiz orani son derece yerinde ve kaliteli
sdyledigim gibi. Dts:X de Dolby Atmos’un direkt
olarak rakibi bildiginiz gibi, hep savundu-

gum gibi aralarinda pek bir performans farki
gérmiyorum, en azindan benim kulaklarim
algilamiyor.

Uriinde kullanilan Killer E2600 Ethernet de
Intel AX201 kablosuz ag bagdastiricisi ile
(Wi-Fi 6) ile destekleniyor ve ag trafiginizi son
derece basarili buldugum Killer Control Center
Uzerinden ydnetmenize imkan taniyor. Her bir

milisaniyenin &nemli oldugu rekabetci oyuncu-
lar icin, rekabetci bir paket.

Laptopun yaninda 135W'lik bir adaptér geli-
yor, batarya kapasitesi ise 57Wh. Bu gecen se-
neki riinde bulunan batarya ile denk. Oyunlan
bildiginiz gibi kablosuz oynamayi énermiyoruz
ancak 5.5 saat film, 6.5 saate yakin internette
gezinme yapabildigimi séylemem batarya
kapasitesi konusunda endise etmemenize dair
bir isaret.

Gelelim performansa, 3D Mark testlerinde
14155 puan alan laptopu birkag farkli oyunda
test etfik. FarCry 5 halen en cok oynanan ve per-
formans talebi olan oyunlar arasinda bildiginiz
gibi. Ultra ayarlarda aldigimiz ortalama 72fps
beklentimizi fazlasiyla karsiladi. Bunun disinda
tam bir sistem canavari olan Assassin’s Creed
Odyssey'de ortalama 44fps, Apex Legends'da
ise ortalama 75fps aldik. Tamaminin Ultra veya
muadili grafik ayarlanyla alindigini da belirtelim.
Artik incelemenin sonundayiz. Windows 10
Home ile gelen Acer Nitro 5 AN515-55 oldukca
iyi bir Griin olmus ve Ryzen ile giiclendirilmis
versiyonlarini incelemek icin de sabirsizlaniyo-
ruz. Test Grinimizle birebir ayni konfigiirasyona
sahip (AN515-55, Q7PEY.003) modelinin fiyat
ise 12.000 TL civarinda ki bu fiyah artiran en
dnemli etkenin 32GB RAM ve 1TB SSD oldugu-
nu belirtelim. Kendi beklentinize uygun cok daha
ekonomik Nitro 5'ler mevcut. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI 144Hz 3ms IPS panel. 4 bélge
RGB klavye. Basarili performans.
Cift M.2 slotu ve RAID O destegi.

EKSi Ses cikis giici dusik. Halen pek

serin ve sessiz sayillmaz
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Anker Soundcore Strike 3

Basarili bir fiyat performans Gring

[ ster PC basinda olsun, ister PlayStation 4
basinda, oyuncularin oyunun atmosferine
girebilmesi icin ses ve dolayzsi ile kulaklik biyik
dnem kazaniyor. Her ne kadar PC'ye bagli
olan hoparlérin ses kalitesi iyi olsa da, her ne
kadar PlayStation’in bagh oldugu televizyonun
ses performansindan memnun olsaniz da, bir
kulaklikla daldiginiz oyun diinyasinin atmosferini
tamamlamaniz gercekten pek zor.
Zira bir sekilde cevre giriltileri rahatsiz edici
olabiliyor ve hatta dizisti bilgisayarda oyun oy-
nuyorsaniz, fanin canhiras baginslarn nedeniyle
en sevdiginiz oyun bile igreti edici hale gelebili-
yor. Ozellikle son dénemde rekabetci oyunlarin
oyun tarihinde bir kez daha popiiler hale gelmis
olmasiyla beraber dnem kazanan “ses kasma”
deyimi, karsihgini iyi bir kulaklikta buluyor.
Anker’in SoundCore Strike 3 kulakligi da bu
ihtiyaci karsilayabilecek iyi bir kulaklik oluyor.
SoundCore Strike 3' incelemeye 6nce
tasanmiyla baslayalim. Cevresel detaylar
konforu &n planda tutacak sekilde tasarlanan
SoundCore Strike 3, genis siriicilere sahip. 52
mm'’lik striciler, kulaklarinizi tamamen saracak
sekilde olup, uzun sireli kullanimlara da elverisli
tasarlanmis. Kafa bandinin i¢ yizinde rahat
bir singer malzeme kullanilan kulaklikta, kulak
yastiklarinda da terleme &nleyici sogutmali
pedler kullanilmis. Yumusak hafizal képik kulak
pedlerini rahat kullanim icin sogutmali jel ile
gelistiren sirket, bdylece 6zellikle su sicak yaz
ginlerinde de uzun soluklu oyun seanslariniz
icin keyifli bir kullanim saglyor. Oyle ki, biz bu
kulakliklarla beraber 40 saati askin The Last of Us
Part Il ve Ghost of Tsushima oyunlarini oynadik ve
rahatsizlik duymadik.
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SoundCore Strike 3'U ister PC ile ister PlayStation
4 ile kullanabiliyorsunuz. Biz her 2 platformda
da kullandik, ancak 8zellikle PlayStation 4 ile

bir hayli zaman gecirdik. Eger SoundCore Strike
3'0 bilgisayarinizda kullanacaksaniz SoundCore
Gaming adindaki uygulamasini indirmenizi tavsi-
ye ediyoruz. Zira bu kulaklik sanal 7.1 ses destegi
sunuyor ve bu uygulama iizerinden ses profilini
size uyacak sekilde ayarlayabiliyorsunuz.
Uygulama iizerinden temel fonksiyonlari kolayca
ayarlayabiliyor ve 7.1 ses destegi iizerinde ince
ayarlarda bulunabiliyorsunuz. Ayrica elbette
ekolayzir secenekleriniz ve mikrofona iliskin
ayarlanniz da bu uygulamada hazir bulunuyor.
Bu ayarlar cok genis degil, ancak sinifi icin tatmin
edecek seviyede.

SoundCore Strike 3'G USB yoluyla bilgisayari-
niza bagliyorsunuz ve 1.7 metrelik kablosu ize-
rinde bir kumandasi da yer aliyor. Bu kumanda
izerinde bir ses tekerlegi, mikrofon ses anahtari
ile 7.1 sesi acip kapatmanizi saglayan bir diger
anahtar yer aliyor. Bu kumandanin yer almasi
oldukga iyi is gériyor, fakat kablonun izerindeki
yerlesimini begenmedik. Kablonun ortasina
dogru bir noktada yer alan kumandayi bazen
kablo tizerinde el yordamiyla aramak zorunda
kalabiliyorsunuz. Bu arada kablodan bahsetmis-
ken sunu da sdylemek lazim: Kulakhigin her iki
sirictsy icin de ayn kablolar geliyor. Bu kablo
tek siriict tarafindan uzansa daha iyi olurmus
kanaatindeyiz, zira kulaginizdan cikartmak iste-
diginizde, kulakligi basinizin izerinden cikartmak
zorunda kaliyorsunuz.

SoundCore Strike 3’ kullandigim siire boyunca
olduk¢ca memnun kaldim. Dedigim gibi hem
PC'de hem PlayStation 4'te pek cok oyunda uzun

stre kullanma firsahi buldugum kulakhgin cevresel
ses destegi gayet basarili olurken, bas seviyesi
de sinifi icin iyi seviyede. Ozellikle silah atslar ve
cevre sesleri ile ayak adimlar iizerinde &zel bir
islemci kullanan SoundCore Strike 3, PUBG, Fort-
nite ve son dénemde oldukca konusulan Valorant
icin oyunculara avantaj sunuyor. Sesli iletisim
konusunda da yeterli deste@i sunan mikrofonun
gurilti engelleme 6zelligine sahip oldugunu

da belirtelim. Mikrofon icin ayn bir paragraf da
acmak lazim. Anker, SoundCore Strike 3'iin mik-
rofonunu suya karsi dayanikli olarak hazirlamis.
IP5X serfifikast ile beraber izerine sivi dkil-
melerine karsi dayanikli yapida olan mikrofon,
ayrica cikartilabilir olmasiyla, kullanmadiginiz
durumlarda size rahatlik sagliyor.

Sonuc olarak degerlendirecek olursak SoundCo-
re Strike 3'Un gayet keyifli bir kulaklik oldugunu
sdyleyebiliriz. Fazlasiyla konforlu buldugumuz
kulaklik, ses performansiyla da sinifi icin fazla-
styla iyi seviyede. Evet, plastik yapida olmasini
begenmeyebilirsiniz, ancak buna isiklandirmali
tasarimiyla fark getiren Anker, &zellikle uygun
fiyata iyi bir ses saglayan ve bunu 7.1 ses deste-
giyle zenginlestirmek isteyen oyun severler icin
gizel bir ise imza atmis kanaatindeyiz.

Su an SoundCore Strike 3’0 piyasada 399 TL

fiyatla bulabiliyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu
KARAR

ARTI Konforlu yapr. Terleme &nleyici ped
kullanimi. 7.1 cevresel ses destegi ve perfor-
mansi. Yeterli uzunlukta kablosu. Ses kontrol

kumandasi. Mikrofon. lyi fiyat.
EKSi Kumandanin yeri. Kablo yénetimi.



Xiaomi Bedmi Note 9 Pro

Herkesin konustugu telefon mercek altinda

edmi Note 9 Pro, tasarimiyla giizel gérinen

bir telefon. Aurora tasarm anlayisinin aynen
devam etfigi telefonda, arka yiizey tamamen
cam malzemeye sahip ve Gorilla Glass 5 ile ko-
runuyor. Bu koruma selef modelde de mevcutty,
yani bu konuda bir gelisme kaydedilmemis. Ote
yandan telefonun kenarlarinin da yine plastik
cerceveyle kapi durumda oldugunu séyleyelim.
Redmi Note 9 Pro'nun tasarimini genel hatlaryla
begendik. Elde iyi dengede duruyor ve giizel
gdrintyor. Kenarlara dogru kavisli hatlarin
kullanildigr gévdede, kalinlik yine 8.8 mm sevi-
yesinde olurken, telefon biraz daha agirlasmis.
209 gram agirhginda olan telefonu biraz agir
buldugumuzu séylememiz lazim.
Redmi Note 9 Pro, ekran biiyikligi disinda
selefinin izerine pek koyamayan bir telefon
oluyor. Ekran biyikligi 6.67 inc olurken,
c6zinirlik de 1080x2400 piksel seklinde. Bu
cdzinirltk orta menzilli telefonlar arasinda
olduk¢a yaygin durumda. Buna bagli olarak da
selef modeldeki gibi 395 ppi piksel yogunlugu
korunmus ve panel de yine IPS LCD seklinde.
Telefonun ekrani gayet parlak, onu sdylemek
lazim. Ortalama 570 nit seviyelerine ulasabilen
ekran parlakligi, bu sayede telefonu dis mekan
kullanimina cok uygun hale getiriyor.
Redmi Note 9 Pro, giincel olarak Android 10
isletim sistemiyle geliyor ve MIUI 11 arayiizini
kullaniyor. Telefondaki islemci de yenilenmis
durumda. Redmi Note 8 Pro’nun islemcisi Medi-

aTek Helio G9OT idi. Fakat elimizdeki telefonda
tercih Qualcomm’dan yana kullanilmis ve
Snapdragon 720G islemciye gecis saglanmis.
Aslinda 2 islemci de birbirine yakin performans
gosterse de gelistirici tarafina bakhgimizda,
gelistiriciler oyunlarini Snapdragon platformu
icin daha sik optimize ediyorlar.

Snapdragon 720G, 8 cekirdekli yapida bir
islemci. 2 adet 2.3 GHz frekansinda calisan
ana cekirdegin yaninda, 1.8 GHz frekansli Kryo
465 Silver cekirdekleri de verimlilikte yardima
kosuyor. Telefonun elimizdeki modeli 6 GB RAM
ve 64 GB depolama alani seklinde. Ayrica

bu telefonu 128 GB kapasite ile de piyasada
bulabiliyorsunuz.

Telefonun calisma performansini 8lcimledigimiz
AnTuTu Benchmark'a baktigimizda, Redmi Note
9 Pro’nun bu testte 273 bin 48 puan topladigini
gériyoruz. Bu puan, telefonu Xiaomi Mi Note
10 ve Mi Note 10 Lite'in 8niine koyarken, Ga-
laxy A71, realme 6 ve Huawei P40 Lite'in biraz
gerisinde birakiyor.

Fakat &zellikle web dolasimlarinda iyi perfor-
mans aldik telefondan. Web sayfalarini oldukca
hizl sekilde yikelyebiliyor. Ote yandan oyun
kisminda ise PUBG ve Asphalt 9 Legends gibi
oyunlarda akici bir oyun deneyimi elde edebili-
yorsunuz. Fakat kare hizinin 30 FPS'i asmadigini
da séyleyelim.

Evet, geldik Redmi Note 9 Pro'nun pil per-
formansina. Oncelikle Redmi Note 9 Pro’da,

Redmi Note 8 Pro’dan daha genis bir batarya
kullanildigini séyleyebiliriz. Telefonda 5020
mAh kapasitesinde batarya yer alirken, Redmi
Note 9 Pro, selefine gére daha disik enerii
harciyor. Bu da aslinda Snapdragon islemcinin,
Helio G9OT karsisindaki hafif Gstinligini &ne
cikartiyor diyebiliriz.

Bu sonuclarla pratik kullanimda 1.5 giini rahat
gérebileceginiz bir telefon oluyor Redmi Note
9 Pro. Daha iliman bir kullanimla ise bu sireyi
uvzatabiliyorsunuz. Spesifik kullanimda ise, yak-
lastk 20 saatlik web dolasim performansi, yine
yaklasik 19 saat araliksiz Full HD video izleme
deneyimi ve yiik alinda ise yaklasik 5 saatlik bir
kullanim sagladigini sdyleyelim.

Redmi Note 9 Pro’da ana kameramiz yine 64
MP seklinde karsimiza cikiyor. f/1.9 diyaframli
bu ana kamera, 0.8 mikrometre faz algilamali
otofokus destekli bir lense sahip durumda.
Telefonda 64 MP'lik cekim yapmak istediginiz-
de, kamera arayiizinden bu ayari yapmaniz
gerekiyor. Arayiizde alt kisimdaki noktalan
kullanarak da diger kameralar arasinda

gecis yapabiliyorsunuz.Telefondaki genis acili
kamera, 8 MP ve f/2.2 diyaframa sahip. Bu
kamera ile 119 derecelik genis acili fotograflar
cekebilirken, derinlik senséri fiziksel olarak yine
2 MP seklinde kamera diziliminde karsimiza
cikiyor. Son kamera ise makro cekimler icin

5 MP seklinde yer aliyor. Bu kamera, Note 8
Pro’da 2 MP seklindeydi. Xiaomi, kurulumda bir
tek bunu giincellemis goriniyor. On kamerada
ise dnemli degisiklik negatif yénde olmus. Note
8 Pro’da 20 MP’lik bir sensor varken, Redmi
Note 9 Pro’da &n kamera 16 MP seklinde karsi-
miza cikiyor. Ayrica diafram acikligi da f/2.5'e
gerilemis durumda.

Redmi Note 9 Pro modelinin 2000 TL — 3000
TL fiyat bandinda, kullanicisini gayet memnun
edecek bir telefon oldugunun altini cizmek
lazim. Tasarimiyla giizel ve saglam gérinen
Redmi Note 9 Pro, genis ekraniyla iyi bir
multimedya deneyimi sagliyor ve ginlik yasam
icin gayet yeterli bir performans sagliyor, pil
dmriyle ise kendinden memnun birakiyor.

KARAR

ARTI Gizel tasarim. Uygun performans. Pil
3mri. Serin calisiyor. Gin isiginda fotograf
kalitesi. microSD ve cift SIM
EKSi Selefine kiyasla biyik fark yok. Disik
1stk performansi. Telefoto kamera yok. Agir

¢ Ercan Ugurlu
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TP-Link Zyxel
Archer VR2100 WAH7601

Super VDSL destekli modem arayanlaral Mobil orfamda inferneti paylastinn!
rcher VR2100, Super VDSL destegi ile beraber totalde yxel'in WAH7601 kod adiyla isimlendirdigi bu mobil
350 Mbps'e kadar teorik performans gésteren bir cihaz. router’i tam olarak sadece hotspot 6zelligine dayali

Elbette geriye yénelik olarak da uyum icinde, yani ADSL, bir riin. Tek isi bu. Yani calisirken ayni anda diger pek
ADLS2, VDSL gibi altyapilari da destekliyor. Hatta bu cihazla cok is ile mesgul olan bir telefon ile kiyaslandiginda, daha
ADSL2+'ta 24 Mbps, VDSL2'de ise 100 Mbps hizlar gérebi- kesin bir performans elde etmenizi sagliyor. Zira telefonu-
leceginizi de sdyleyelim. nuzun hostpot ézelligini achginizda, mesela arkada size
Archer VR2100'de cok yénli baglanti destegi mevcut durum- WhatsApp'tan bir video dosyasi geldiginde veya yiksek
da. Bir de OneMesh adinda bir zellige yer veriyor ve bu kapasiteli bir dosya indirmeye calishginizda, dolayisi ile
&zellik, son zamanlarda kompakt bir cézim yogun sekilde telefonunuzun mobil internetine bagladiginiz diger cihaz-
kullanilmaya baslandi. Archer VR2100, Mesh olarak da larin da internet kalitesi ister istemez disiyor.

bildigimiz, bir Mesh Wi-Fi agi olusturabiliyor. Elbette bunun Piyasada bu tip mobil hotspot 6zelligi gésteren pek cok
icin diger cihazin da TP-Link olmasi ve onun da OneMesh cihaz var, en yenilerinden biri ise Zyxel WAH7601 olu-
dzelligini desteklemesi gerekli. Bu sayede kapsama alaniniz yor. Kullanimi oldukca kolay. Cihazin icine mobil veri hath
genisletmek icin, farkl katlara tasimak icin bastan bir ag sis- tamimh bir SIM kart takiyor, cihazi calishriyor ve bag-
temi kurmak yerine, bu cihaza eklemede bulunarak bu alani laniyorsunuz, hepsi bu kadar. Bu minik cihaz 10 adede
genisletebiliyorsunuz. kadar cevre cihazina baglanti destegdi saglayabiliyor.
Archer VR2100, adindan da anlasilabilecegi gibi totalde 150 Mbps'e kadar indirme ve 50 Mbps'e kadar yiskleme
2100 Mbps teorik hiza erisebilen bir cihaz oluyor. 802.11ac hizlari saglayan cihaz, bu degerlerle de gisnimiz ihti-
kablosuz ag standardinin kullanildigi bu cihaz ile 2.4 GHz yaclarini karsilayacak seviyede bir baglant performansi
ve 5 GHz aglara baglanabiliyorsunuz. 2.4 GHz agda 300 saglayabiliyor. 4G hatlan destekleyen Zyxel WAH7601
Mbps’e kadar, 5 GHz agda ise 1733 Mbps’e kadar destek icinde 2000 mAh kapasitesinde bir batarya bulunuyor.
gésteren Archer VR2100, ayrica bagladiginiz tim cihazlara Bu batarya ile 8 saate kadar kesintisiz paylasim saglaya-
yiksek 8lcekte es zamanli veri transferi yapabilsin diye 4 x 4 biliyorsunuz.

MU-MIMO &zelligi ile donatlmis. Bu da baglanti kalitesini Sonuc olarak Zyxel WAH7601, isini iyi sekilde yapan bir
arthirmayi sagliyor. cihaz oluyor. Performansiyla memnun eden, cevre cihaz-
TP-Link Archer VR2100, 802.11ac Wi-Fi 5 kategorisi icin lara veri aktarimini iyi sekilde yapabilen basit bir cihaz
gizel bir opsiyon oluyor. Ozellikle router 6zelligi bulunan olan Zyxel WAH7601, &ézellikle seyahatlerde internete

bir modem arayanlar ve altyapisinda da Super VDSL destegi bagl durumda tutmasi gereken birden cok cihazi olanlara
bulunanlar bilhassa begenecektir diye disiniyoruz. Bunun veya sabit internet hatti yerine mobil ¢c6zim arayanlara iyi
disinda da kablolu ve kablosuz baglanti destegiyle basarili bir alternatif oluyor. Zyxel WAH7601'in su an piyasada
bir grafik cizen Archer VR2100, piyasada 820 TL fiyatla bulu- 459 Tl fiyatla bulunabildigi bilgisini de verelim.

nabiliyor.  Ercan Ugurlu ¢ Ercan Ugurlu

KARAR | KARAR

ARTI Super VDSL &zelligi. Kolay kurulum & ARTI Pratik ¢c6zim. 10 cihaza kadar baglant

kullanim. Yiksek performans. Gizel tasarim. dest?Q]. 8 saate kadar pil performansi.

USB portu EKSI Plastik malzeme

EKSi 802.11ax destegi yok
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108

COSPLAY REPUBLIC

Ceyda’nin cosplay Uzerine muhabbetleri tim
hiziyla devam ediyor!



KULTUR
&
SANAT

Iste Eylul, iste sonbahar,
iste sonbaharla pek de
alakasi olmayan bir takim

kesifler... Gelin hep birlikte

kolturlenelim!

Dizi
RATCHED

Ryan Murphy’nin yepyeni dizisi Ratched,
Netflix'te yayinda. Yehuu! American Horror

Story ile 2011 yilinda tanimistim kendisini. O giinden
beri de yakin takipteyim. Yapimci, yénetmen, senarist
ve en 8nemlisi cilgin bir beyne sahip olan bu adam
ne yapsa cok seviyorum. Netflix de kendisini cok
sevmis olacak ki Ryan Murphy‘ye bolca yeni icerik
yaphriyor. Sekiz bélim olarak yayinlanan Ratched
dizisi aslinda daha énceden tanidigimiz bir karakte-
rin hik&yesini anlatiyor. Romandan filme vyarlanmis
olan, bol Oscarli film Guguk Kusu’ndaki hemsire
Ratched’dan ilham alinarak yaratilmis. Dizide gercek
bir manyak olan hemsire Ratched bizi katillerin ve
delilerin bol cinayet iceren diinyasinda kiicik bir
gezintiye cikariyor. Yil 1947. Bir akil hastanesinde ise
baslayan hemsire Ratched’in aslinda bircok kisinin
canina mal olacak biyik bir plani vardir. Ustelik

onu durdurabilecek hic kimse yoktur. izleyicisine
kullanilan renkler ve mekanlar ile gérsel bir sélen
yasatan bu dizide siper oyuncu Sarah Paulson hem-
sire Ratched olarak karsimiza cikiyor. Ustelik dizide
Sharon Stone ve daha cok Ryan Murpyh dizileri ile
tanidigimiz Finn Wittrock da basrollerde. Netflix'ten
simdiden ikinci sezon onayi alan Ratched seyircisine
bolca vahset vadediyor. ¢
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HIGH SCORE

yun severler! Harika bir nostaljik

yolculuga hazir misinize Netflix'in
High Score belgeseli sizi oyun diinya-
sinin gecmisine sahane bir yolculuga
cikariyor. Alti bslimden olusan bu mini
belgesel serisinde oyun salonlarindan
Atari'ye, Atari‘den Nintendo’ya, oyun-
larin bilgisayar alemine tasinmasina,
oyunlarin hayatimiza giris evrelerini
oyun ve konsol yarahcilarinin bizzat
kendilerinden 6greniyoruz. Belgesel,
oyun ustalari ile yapilan réportajlarin
yani sira 8 bit canlandirmalar ile de
asirt eglenceli bir hale gelmis. Hikaye
anlahmi biyik bir yetenektir. High Sco-
re belgeselindeki hikdye anlahmi sizi
gecmise y&nelik bir yolculuga cikarir-
ken aslinda Doom’un ne kadar &nemli
oldugunu, Mario’nun macerasinin nasil
basladigini ve oyun konsollari savasinin
en atesli déneminde neler yasandigini
da anlatiyor. Ornek vermek gerekir-
se Sega’nin Nintendo’nun karsisina
kendi maskotlar Sonic'i cikarmalarini

(ve Sonic’in ortaya cikis hikayesini)

ve bes maddede Nintendo’yu bitirme
planlarini izlemek oldukca eglen-
celiydi. High Score, her b&limde

farkli bir tarza odaklanmakta. Misal
bir bélimde déviis oyunlari ve Mortal
Kombat'in siddet icerigi ile kafayi yiyen
ebeveynleri izlerken diger bélimde bir
RPG karakterine birinerek maceraya
atiliyoruz. ¢




TEZUKA’DAN MIYAZAKI'YE

ANIME VE MANGA

imdi reklamlar! Bu cok sahane bir

kitap, siper &tesi bir sey. Neden mi?
_inki yazarlarindan birisi benim. Ta-
mam ukalaligr keselim! Tirkiye kitap ko-
nusunda zengin bir ilke. Her ne kadar az
kitap okunuluyor diye isyanda bulunsak
da okumak isteyene hemen her konuda
bircok kitap bulunmakta. Lakin s&z ko-
nusu animeler olunca ve toplumumuzda
animelerle cogunlukla gencler ilgilenince
anime ve manga hakkinda cok fazla
arastirma kitabi yayinlanmamakta. Bu ki-
tap da benim gibi genc veya cocuk yasta
animeler ile tanismis ve biyik fani olmus
yazarlar tarafindan kaleme alindi zaten.
Manganin ve animenin tarihsel gelisimi,

Uretim sireci, tirleri, sinemasal anlatimi,
cinsellik ve siddet unsurlari, samuraylar
ve cok daha fazlasi bu kitapta eglenceli
sekilde anlahliyor. Her balim, konu ize-
rinde bircok arastirmalar yapmus kisiler
tarafindan kaleme alinmis bu kitap sizi
eglenceli bir anime ve manga yolculugu-
na cikariyor. Yazarlari arasinda benim ve
sevgili esim Rafet Kaan Moral’in da (beni
animeler sayesinde tavladi zaten) bulun-
dugu bu kitapta, Ahmet Ziya Sekendiz,
Gékhan Kuloglu, Ercan Giirova, Birsen
Albayrak, Hafize Mutlu, Yeter Seko gibi
alaninda donanimli isimler bulunuyor.
Keyifle yazdigimiz bu kitabi keyifle oku-
manizi dileriz. ¢

| DiZi |
THE BOYS

Supermcn k&t bir adam olsa nasil olurdu? Cizgi romanlarda,
animasyonlarda ve oyunlarda diktatér ve yok edici birisi oldugunu
zaten gérdik. Peki ya gercek diinyamizda yasasaydi ve gercekten
yozlasmis bir zihniyete sahip olsaydi2 iste o zaman adi Homelander
olurdu! Homelander'in yanina sapik bir Aquaman olan Deep’i ve
madde bagimlisi bir Flash olan A-Train’i de ekleyin. Tom bu karakterleri
Amazon Prime’in dizisi The Boys'da gérebilirsiniz. Siper kahramanlar
ve bagli olduklari kapitalist sistem dyle giizel islenmis ki, gercek hayatta
bu siiper kahramanlar olsa gercekten ayvanin en giizelini yerdik. Dizi-
de bu siiper kahramanlara (ya da siiper kétilere) karsi gelen — daha
dogrusu gelmeye calisan “The Boys” adinda bir ekibimiz var. A-Train
sevgilisinin “icinden gecince” Butcher adli karanlik bir fiple tanisan
Hughie'in hikayesine taniklik ediyoruz. Hughie, kendi halinde pek

de cesur olmayan bir gencken intikam arzusu ve Butcher'in da biraz
itelemesi ile hayatta asla yan yana gelmeyecegi insanlarin arasinda
bulur kendini. Giin gectikce kahramanlarin televizyonlarda gésterildigi
gibi birer kurtarici olmadigini, kendi cikarlarini ve zevklerini disinen
birer pislik olduklarini fark eder. Diger siper kahramanlari anlarim da,
Homelander gibi bir adama karsi savas achginizi bir disinsenize? ¢

FILM_
#ALIVE

Sosycl medyanin giici temali zombi filmi karsinizda. Sevin
veya sevmeyin lakin Giiney Kore sinema ve dizi konusunda
dinyanin en basarili ilkelerinden. Ozellikle Train to Busan filmi
ile nasil mikemmel zombi filmi yapilir tim diinyaya géster-
misti. ilk zombi filmi kabul ettigimiz White Zombie'den (1932)
beri zombileri her kilikta gérdisk ve artik birbirini tekrar eden
zombi filmlerden cok sikildik. Netflix orijinal icerigi olan #alive
filminde alishgimiz zombi filmlerindeki gibi kacmaya, dinyay:
zombilerden kurtarmaya veya zombileri éldirmeye calisan bir
karakter gérmiyoruz. Karakterimizin tek bir amaci var: HAYATTA
KALMAK. Baskarakterimiz bir sabah uyanir ve diinyanin en
son birakhgi yerinde

durmadigini, zombi-

lerin herkesi yedik-

lerini evinin sevimli

penceresinden gdrir.

Zombi istilasi sebebi ile

evinde mahsur kalan

bir adam! Yemek ve

su bulmasi lazim ama

disari cikamaz. Evde

de kalamaz, pekine

yapacak? Umutsuzca

sosyal medyadan

sesini duyuracak.

Tanimadigin bir insanin

yasamak icin tek umut

oldugu, caresizligin ve

yalnizligin zombilerden

daha korkung oldugu-

nu gdsteren etkileyici

bir film #alive. ®

# Olca Karasoy Moral
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En tekinsiz cizgi romanlarin

dunyasinda bir gezintiye ne dersiniz®

E n biyik kahramanimizin bir siper kahraman
oldugu cogu cizgi roman, aslinda sonucunun belli
ama sirecin belli olmadigi islerdir. Giniin sonunda iyi
adamin kazanacagi ve icimizin umutla dolacagi cizgi
romanlar okumak hepimizin hosuna gider. Peki yq, ici-
mizi en nihayetinde huzurla doldurmayan ve bize farkl
bir bakis acisi yarahp tiylerimizi diken diken edenlere
ne demeli? Bu ay LEVEL'da okurken tiylerimizi diken
diken eden, korkumuzdan bir sonraki sayfayi da cevir-
meyelim ya, tadinda birakalim dedirten 10 “tekinsiz”
cizgi romani derledik!

10 - Fatale
(Ed Brubaker & Sean Philips)
Ed Brubaker'i iyi cizgi roman okuyucu-
lar mutlaka yapmis oldugu “crime-noir”
islerden hatirlayacaktir. Captain America
ve Batman gibi ana akim cizgi roman-
larda da cok basarili seriler gecirmis
Brubaker, kendi ustaligi olan karanlik
suc hikayelerini Lovecraftimsi bir korku
hikayesiyle zirveye tasiyor. Kendisine
bu hususta yillardir eslik eden Philips’in
mikemmel cizimleri bir an bile rahat-
lamaniza izin vermeyecek. Panellerin
karanhginda dolasan gélgeleri gérmek icin dikkatli
olmaniz gerekecek!

9 - Gideon Falls

(Jeff Lemire & Andrea Sorrentino)

Yakinda ¢ok biyik olasilikla dizi olarak da seyrede-
cegimiz Gideon Falls, ikiz Tepeler eksenine yerlesen
bir korku hikayesi. Kiciik bir kasaba kesisi ve sehirli
bir meraklinin yillar icinde tarihin belirli dénemle-
rinde belirlen ve arkasinda &limler ve kabuslardan
koca bir iz birakan “Kara Ahir”’i aramasini konu alan
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Gideon Falls, Lemire’in zeki yazarligi ve
Sorrentino’nun ustalik isi cizimleriyle bu jann
sevenlerin simdiden kutsal kaselerinden biri
olmaya basladi bile!

insanin umutsuzluguna dokunan Gideon
Falls, déndiigi her késede insani baska siirp-
rizlerin bekledigi, Grkitici ve klostrofobinin
dinyasinin temellerini olusturdugu gercekten

farkh bir is.

8 - Tomb of Dracula

(Marv Wolfman and Gene Colan)
Yakinda Spider-Man film evreninde de
karsimiza cikacak Moebius'un nerelerden
geldigini hic merak ettiniz mi2 Hep siper
kahramanlariyla tanidigimiz Marvel Comics;
70'li yillarda dénemin modasina uydu ve
korku janrina gecis yapti. Eski dénemleri
oto sansirleyen Comic Code Authority'nin
etkisini cizgi romanlar izerinde azalmasiyla
birlikte Marvel Comics, gercek korku hika-
yeleri yazmak icin Osmanli efsanelerinden
Sanayi Devrimine uzanan bir kahramandan
iyisini bulamazdi: Dracula! Marvel evreninin



sinirlari icerisinde ve “canona” paralel gi-
den korku hikayelerinin startini veren Gene
Colman ve Marv Wolfman dénemi bolca
kan, biraz fazla tutkulu asklar ve 1960-
1980 déneminin renkli ama bir o kadar da
tiyler Urpertici korku hikayelerini sevenler
icin mutlaka koleksiyonda olmasi gereken
bir dénem.

7- Hellboy (Hellboy in Hell &
Hellboy The Wild Hunt)

Herhangi bir Hellboy cizgi romanini alip bu

listeye sokabilirdim, hatta sibjektif disin-
digimde benim icin gelmis gecmis en iyi
korku hikayeleri Hellboy'lar. Ancak elimizi
vicdanima koyup biraz daha tutarli olma-
liyim diye diisindim ve kendisine 7. Sirayi
verdim. Kolpacino filmindeki “helboooooy”
repligiyle bilip bilmeyen herkesin aklina

yerlesen, ic sinema filmiyle cok fazla kisinin
haberdar oldugu Hellboy, aslinda &yle ilke-

mizde cok da bilinip okunan bir seri degil.
Mike Mignola,  Dogu Avrupa mitleri,
Nazi deneyleri, komplo
teorileri ve dini motifleri
sikca kullandigi anti-
herosuyla korku janrini
sevenler icin benzersiz
bir deneyim ortaya
koyuyor. Her Hellboy
cizgi romani belirli bir
standard tutturan ve

ddediginiz icretten asla

pisman olmadiginiz
sayilar aslinda.

6 - Sandman

(Neil Gaiman & Sam Keith)

PhD'yi takip edenler, bizim favori cizgi
romanimizin Sandman oldugunu bilirler. Ve
korku janrinin icine neden Sandman’i sok-
tugumuzu tartisacak olabilirler ancak kimse
yanilmasin, Sandman cok sert bir korku
hikayesidir! Her ne kadar “Dream” grotesk
ama tatl bir dinya olsa da tim Sandman
sayilarini okuyanlar cok iyi bilir ki, yazil-
mis en sert korku hikayelerinden bazilan

Gaiman’in kaleminde saklanmistir. Ozellikle

Doctor Destiny ve Corinthian karakterlerinin
acimasiz, vurdumduy-
maz ve merhametten
asla nasibini almamis

hikayeleri sizleri bam-

baska bir dinyanin
karanlik gercekligine
hapsedecek ve bir
an énce bu hikaye-
lerin bitmesini iste-
yeceksiniz. Ozellikle
Sandman #6 ve #18
bu tarzi sevenlerin
koleksiyonunda mut-
laka olmasi gereken
cizgi romanlar.

5 - From Hell

(Alan Moore & Eddie Campbell)
Kalinhgiyla ve kiscik cizimleriyle okuma-
ya cahsanlari korkutan From Hell, sadece
bir korku hikayesi degil ayni zamanda
Endistri Devrimi sonrasi tamamiyla de-
Jisen diinya ve bu dinyadaki toplumsal
kaygilarin, ekonomik zorluklarin ve gelir
esitsizliginin yarathd modern kélelik
sisteminin de cok agir bir elestirisi. Her
Moore kitabinda oldugu gibi yine okiilt
ve sag gérisli yapinin inanilmaz sertce
elestirildigi cizgi roman, Karindesen Jack
olaylarini kendi-

ne temel aliyor.

Alternatif bir Jack

the Ripper hikayesi

olarak degerlen-

direbileceginiz

From Hell, ayni

zamanda Johnny

Depp’in de oyna-

digi bir film ile viz-

yona tasinmisti.

4- Arkham Asylum: A Serious
House on a Serious Earth

(Grant Morrison & Dave McKean)
Bu listede herhangi bir ana akim siiper
kahraman cizgi romanina pek de yer
vermek istemesem de tek sayilik bir
harika olan Arkham Asylum, bir
Batman kahramanlik hikayesinden cok
“tavsan deligi” Joker'in olsaydi ne gibi
korkulara hizmet ederdi diye anlatan
muazzam bir is. Batman karakterinin
kéti adami yakalamasindan cok, korku
salmakla Gnli birinin zihninin derin-
liklerine yapacaginiz yolculukla size
bambaska bir deneyim yasatacak.
Morrison zaten ¢izgi roman tarihinin en
iyi yazarlarindan, Arkham Timarhanesi
ise onun en iyi islerinden!

3 - Ice Cream Man

(Maxwell Prince &

Martin Morazzo)

Bir dondurma arabasi ne kadar

korkutucu olabilir ki2 Tabii ki

seytanin ta kendisi tarafindan

isletilmiyorsal Maxwell Prince ve

Morazzonun Gideon Falls'la bir-

likte listemizdeki gérece yeni serisi tam anlamiyla
korku janrinin altin cocugu. Genelde bagimsiz
cizgi romanlar ya da Marvel'in deneysel islerinde
gdrdigimiiz post-modern cizim tarziyla, Ice-
Cream Man insanin yozlasmishgi ve zayifigini her
sayisinda ustaca isleyen ve tim korku hikayelerinin
en iyi taraflarini yansitan bir toplama diyebiliriz!

2 - Locke and Key (Joe Hill)

Tirkce'ye de cevrilen, Netflix'de bir

dizisi olan ve modern tarihin en iyi

islerinden kabul edilen Locke and Key

aslinda buraya almak istedigimiz ama

pek cok kisi tarafindan bilinmedigine

emin oldugumuz 30 Days & Nights

‘in kurdugu IDW'nin korku diinyasinin

bir eseri! Kendi mitolojisini besleyen

Locke and Key, iblisler, cinayetler ve

ele gecirmeler Ustiine Locke ailesinin lanetini anla-
tirken “terdr” seviyesini bir an bile distrmiyor!

1 — Swamp Thing ve Tales of The Crypt
Dogrusunu isterseniz ayiramadim. Ciinki béyle bir
listenin yapilmasi bile bu iki cizgi roman basliginin
varligindan sebep. Modern korku cizgi romanci-
ligin Swamp Thing ve Alan Moore'la basladigini
kabul edersek, Tales of the Crypt'de 50'lerden ge-
len bir 8ncii! 90’larin basinda Amerika’da dizi ve
kisa TV filmleri halinde izledigimiz Tales of Crypt
tim klise korku hikayelerinin énciili durumunda.
Pek cok yazar ve cizer tarafindan yillarca siirege-
len seri, Tarantino ve Rodriguez gibi yénetmenlerin
de sanatlarinda oldukca
ilgili desek, herhalde yeterli
olacaktir! ToC'nin yani sira
Swamp Thing aslinda in-
sancil ve empatiyle dolu bir
cizgi roman serisiyken bile
tarihin en iyi korku hikaye-
lerine ev sahipligi etmesiyle
acikcasi ilk sira disinda
baska bir yerde olamazd:.
Bulmasi oldukca da zor olan
bu cizgi romanlar icin eger
merakliysaniz bize bir mesaj
atmayi mutlaka disinin.
Herkese iyi bir sonbahar
dilerim. # Metehan igneci

AYIN
VARYANTI

DARK RED #1
WILL JACK
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Basitce bir devrin, dinyanin sona
ermesinin anime ve mangada nasil
karsiliklar buldugu, ne gibi sosyal-
kislturel giiclerin alt memini tasidigina
bakmaya devam edelim. Tkinci
Dinya Savasi'ni atlatip ideolojik
disincelerin coékisinin ardindan

80'lere geldik sonunda.

J apon kimligine dair bu sorgulamalar ve Japonya’nin
tarihi, Glkemizde artik Tirkce olarak da basilan
Katsuhiro Otomo’nun epik mangasi Akira’da bir karisim
olarak karsimiza ¢ikiyor. Akira hem filmi hem de man-
gastyla kendinden 8nce gelen kiyamet anlatilarinin bir
pastisini olusturuyor aslinda. Akira'nin gésterdigi Tokyo
kesintisiz akan, pismanlik barindirmayan tiketimin girla
gittigi bir sehir. Konusuna daha detayl girmeye gerek
gérmeden Japon kiyamet algisina ve kiiltirel-toplumsal
deneyimlere dair Akira’da neler gérebildigimize baka-
lim. Filmdeki asiler Japonya'daki kominist ve Marksist
hareketlerin bir hatirlaticisiydi fakat mitingler 50’ler-
den 70’lere kadar siiren dgrenci politik hareketinin
bir yansimasiydi. Kaneda ve Tetsuo, Susan Napier'in
= Shinjinriv yani “yeni insanlar” dedigi, 70’lerde biyiyen
ve sadece gelismis bir Japonya'y: bilen kisilerden
sayabiliriz. Kaneda’nin eski kratere herhangi bir hirmet
g6stermedigi de bu sebeple pek de sasirtici sayilmaz.
Bu krater de gecen ay bahsettigim Sekai Daisensd
g— filminin sonundaki kratere bir génderme aslinda.

/% “Japan Sinks gibi Akira da kimlik yani “Japon olmak”
/ problemine egiliyor ama farklilik acisindan dindarligin
- da elestirel bir bakis acisiyla alindigini gériyoruz. Ja-
/ ponya petrol krizini atlathktan sonra, 70’lerde yeni din-
ler denilen “shinshuukyo”nun yani tarikatlarin arhisina
g sahit oldu. Bu tarikatlarin hiper dinler diye anilan bir alt
// grubu Japon kiltiri disindaki prensipleri (psédobilim,
mistisizm, psikoloji) kendine siar edindi. Akira’da yeni
// cagin bir géstergesi olan Leydi Miyako bunun en iyi

drnegi. Fakat bu yeni cagin baslamasi icin bir kiyame-
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_ Kurgunun Cagi

tin, baska bir degisle énce eski sistemin yok olmasi
gerekiyordu. Bu tam da savas sonrasi Japonya'sinin
kiyamet ruhunu yakalayan bir durum. Bombadan
baslayip cok 8nemli sosyal ve politik biyik anla-
tilarin kaybedilmesi, ekonomik bir biyiik anlatiya
gecilmesi ve bu gecis siiresince korunamamis nesil-
ler... Elbette Akira bu gecisi mimkiin gériyor ama
yeni dini hareketlerin tekrardan tasavvur edilmesi
yoluyla. Bu yenilik, éncekinden tamamen kopuk
olmak Masa¢i Osava’nin “Kiyoko no Jidai” yani
Kurgunun Cagr tanimiyla da &rtisiyor. Bu yeni cag
yikselen ekonomik giicle desteklenen bir tilketim ve
riya cagi. Ama sonra haliyle olanlar oluyor...
1989’da képik ekonomi patladiginda kayip yillar
diye anilan uzun bir dénem yasandi. 73'teki petrol
krizi gibi endise yaratan bir durumu izlemiyorlar,
bilhassa durumu yasiyorlard. [s sistemleri degismisti
Ustine 1995'te Kobe 7.2 siddetinde bir depremle
sarsildi. Japonya'yi sarsan yiizyilin en biyik depre-
mi 6.000 kisinin 8limine, 30.000'den fazla insanin
yaralanmasina neden olmustu. Bu yetmezmis gibi iki
ay sonra Aum Shinrikyo tarikatinin st diizey Uyeleri
Tokyo metrosuna sarin gazi saldirisinda bulundu.

12 kisi 61di ve binlerce kisi yaralandi. Bu saldiri
dncesi kendi yaptiklar bir yayinda Aum‘un ézellikle



Nausicaa ve benzeri kiyamet mangalarini cok
sevdigi yazilmist.

iste Japonya tam da bu kafayla Neon
Genesis Evangelion’v izlemeye basladi. Bu
olaylarin bir kismi Evangelion yayinlanmaya
baslamasiyla ayni zamanlara denk geldi. D&-
nemin kiltirel hassasiyetleri, giivencesizlikler,
ulusal belirsizlikler... Hepsi Eva’nin tahayyil
diinyasinin icine islemistir. Hatta sadece ka-
ramsarlik ve giivensizlik hissinin degil mevcut
sistemden geri cekilme istegini de géririz
seride. Yaklasan facianin karsisinda varsa
sadece anlik, yakin kisisel iliskiler durur.

Biyuk felaketler

Unutmamak lazim ki Japonya’nin yasadigi tim
bu isyanlar, saldirlar sosyal ve kolektif dij-
zenin bozulmasiyla gerceklesmisti. Nikkei’nin
disserek ekonominin balonunu patlatmasi
Japonya’nin savas sonrasi yeni yarathgr eko-
nomik bilyiime disincesini yerinden etmisti.
Kobe depreminde sivil inisiyatiflerin insanlari
kurtarmakta daha basarili olmasi, devletin

bu tip acil olaylarda miidahale alaninin zay:f
oldugunu géstermisti. Aum saldirisi ise ruhani
bir basarisizlikh. Kurgunun caginin sonuna
geldigimiz ve umudu kaybettigimiz olarak
algilanmish hepsi.

iste bu haletiruhiyede geri cekilmek, bir nevi
kabuguna cekilmek popilerleserek bir cikis
yolu gibi gérildi denebilir. Giderek Sekai-kei
yani diinya hikayeleri artar hale geldi. Dinya
hikayelerini cok genel tanimlarsak, yaklasan
bir facianin hikayesini romantik bir 8ykiyle
destekleyen, genis bir toplum anlatisindan
cogu zaman kacmildigi, kahraman-vari
fedakarliklarla biten hikayeler diyebiliriz.
Karakterler arasi iliskiler cogu zaman kadere
baglidir keza dinyanin kaderi de karakter-
lere. Eva bunlarin biyik babasi denebilir.
2000’lerde bu tip hikayeler giderek arth: Sa-
ikano, Voices of a Distant Star, iriya no Sora
ilk akla gelenler. Hani kaderciligin kitabini

yazdilar bile diyebiliriz bu geri cekilme
izerinden ilerleyen kiyamet anlahlari.
Daha on sene gecmenmisti ki facialar gel-
meye devam etti. Adini 2000’lerin Tahay-
yili diye cevirebilecegimiz kitabinda Uno
Tsunehiro, 2000’lerde iki biyik olayin
Japon kiyamet anlatilarini sekillendirdigini
séyliyor. Bir tarafta 11 Eylil yizinden
(hikikomori hassasiyeti gibi) psikolojik

geri cekilmenin daha fazla sirdirile -
meyecegini yaziyor, 2001 deki gibi bir
olay olursa geri cekilecek bir Japonya'da
kalmayacagini ekliyordu, insanlarin artik
bir seyler yapmasi lazimd.. Bir tarafta da
Basbakan Koizumi neoliberal politikalari-
na devam ediyordu ve bu politikalar Japon
isgUcinin istikrarli ve uzun 8mirli gidisini
biyik oranda kéti acidan etkiliyordu.
Regilasyonlar bozuluyor,
is verme getiriliyor, cesitlilik diye insanlar
arasi rekabet artiriliyordu. Bdylece artik
pek mimkiin olmayan geri cekilme hissi,

“sonuc bazh”
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genclerin isyerlerine giderek yabancilas-
masiyla birlesti. Tsunehiro buna sabaibu-kei
yani hayatta kalma tipi kurgu diyor.
insanlarin hayatta kalmak icin birbiriyle
dévissmek zorunda oldugu bu hikayelerin
de altinda bdyle bir gecmis yahyor iste.
Kendinden 8nceki sekai-kei hikayelerine
gore sabaibu-kei tipi hikdyelerde kisilerle
iliskiler, politik ya da toplumsal hikayeler
geride kalir, tek 8nemli olan hayatta kalma
psikolojisidir. Burada gecen ay verdi-
gim Death Note drnegine geri déneyim.
Tsunehiro’ya gére Death Note'taki rekabet
icindeki gencler, sosyal yapinin ne mal ol-
dugunu apacik gérebilen tek kisiler. Kira ve
L arasindaki rekabet sadece bir kedi fareyi
kovalar hikayesinin &tesinde, o dénemin
genclerinin haletiruhiyesini de aktariyor.
icinde yasadiklari dinyadan nefret etseler
de onun kurallar silsilesi icinde ilerleyip bir
seyleri degistirmeye calisiyorlar.

Ve tabii ki sonrasinda Mart 2011 depremi
yasandi... Sismoloji tarihinin en biyik
depremi. Bunun etkisini Makoto Shinkai’nin
Senin Adin ve Anno Hideaki ile Shiniji
Higuci'nin giinimiizde gecen Shin-Gojira
filminde gardik. ikisi de felaketi farkli sekil-
lerde ele aldi ama ortak noktalari insanla-
rin nasil kurtanldigiydi. Shinkai genclerin
felaketlerle aradan zaman gectikce nasil
bas ettiklerini g&sterirken iki ana karakter
hem zaman hem de meké&nda birbirinden
koparilmish. Aralarindaki iletisim telefona
bagliydi. Ve gercekten de depremde tim
sistemler céktiginde yardimlarin géti-
rilmesi icin cloud izerinden kullanilan
programlar hayat kurtarmisti. Shin-Gojira
ise bombadan cok nikleer giice dikkat
vermis ve insanlar kurtarmanin lojistigine
6nem vermistir.

Post-Fukusima sonrasinda 6zellikle
Covid-19 etkisiyle neler gérecegimizi ise
zaman gésterecek... ¢ Merve Cay
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Konu 6nemli gencler:
Ikinci el Grin almak!

Figﬁrcﬁnﬁn Seyir Defterinden herkese merhaba! Gectigimiz
ay sizlerle birlikte “Icinde bulundugumuz ekonomik sart-
larda, nasil koleksiyon yapabilirime” konusunu konusmustuk.
Bu sefer ise satin alma opsiyonlarimizi konusmak istiyorum.
Ekonomik olarak daha dikkatli olmaya calisirken ilk hedefi-
miz, her zaman harcadigimiz paranin minimumda kalmasi
gerekliligi oluyor ister istemez. Tabii ki bu &nemli bir kriter
fakat bununla birlikte dikkat etmemiz gereken baska unsurlar
da meveut.

ikinci el irisn almak

Oncelikle sunu belirmek istiyorum, ikinci el riin almak her
zaman ekonomik durum ile ilgili bir konu degildir. Evet, size
ekonomik olarak daha kolay bir alisveris imkani sagladig
gibi bazen de rare olan ya da Tirkiye'de sifinni bulamadigi-
niz bazi Griinleri koleksiyonunuza katmanizi mismkin kilar.
Sahibinden.com, Letgo, Gittigidiyor.com, cesitli Instagram
sayfalar ve Facebook gruplar, ikinci el Griinleri alirken en
cok arastrma yaphgim mecralar oluyor. Tabii ki ikinci el Grin
alirken dikkat etmenizde fayda gérdigim bazi konular var.

1- ) Saticilar: Eger FB gruplar, Instagram sayfalar gibi
yerlerden alisveris yapiyorsaniz saticilar hakkinda &yle veya
b&yle bir fikir sahibi olmaniz kolay. Ne yazik ki bu hobinin
icerisinde de sizi izebilecek kisilerin oldugu bir gercek. Re-
feransi bulunan, kendisinden daha énce alisveris yapmis ve
sorun yasanmamis saficilar tercih edebilirsiniz. Sahibinden,
Gittigidiyor gibi mecralarda satis yapanlar icin de bu gecerli.
Eger kredi kart ile alisveris yapmiyorsaniz kesinlikle irinlerle
ilgili dogru bilgiye ulasmaya ve énlemlerinizi almaya &zen
gosterin.

2-) Satin Alma Sekli: Ben cogu zaman yiiz yiize alisverisi
tercih ediyorum. Evet aradigim bir Griini bulma sansimi azal-
tiyor ama en kéti ihtimalle, saticinin oldugu sehirde yasayan
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“Ikinci el trin
almak her zaman
ekonomik durum
ile ilgili bir konu
degildir. Evet, size
ekonomik olarak
daha kolay bir
alisveris imkani
sagladigi gibi ba-
zen de rare olan
ya da Turkiye'de
sifinni bulamadi-
giniz bazi Grinleri
koleksiyonunuza

katmanizi mim-
kiin kilar”

bir arkadasimdan rica ediyorum. Gelecek trin ile ilgili
olarak sorun yasamamak adina, kargo iizerinden alis-
veris olacaksa ayrintili video ve fotograf rica ediyorum.
Tabii bir 8nemli konu da su; iiriin geldiginde kesinlikle
kargocuyu bekletip kontrol yapiyorum.

3-) Kargo - Paketleme: Bana gére 100 Lira olan
riin de 5000 lira olan riin de manevi olarak es
degerdeler. Satin aldiginiz iriniin degeri kac lira olursa
olsun safin alirken alisveris yaptginiz saticidan iyi bir
paketleme yapmasini isteyin. Eger siz yapryorsaniz
kesinlikle sizin icin de gecerli. 5-10 lira &zellikle 8grenci
arkadaslarmiz icin nemli olsa da, kargonuzun basina
gelebileceklerden korumaniz daha sonra izilmenizi
Snleyecekfir.

4-) Urisnisn Durumu: Uriini koleksiyonunuza
eklemeden &nce koleksiyon Griininiin durumu hakkinda
bilgi aliniz. Boyasi ne durumda? Eklemleri ne durumda?
Aksesuarlar ne durumda? Sonradan sirpriz olmamasi
icin bunlar nemlidir. Ayrica Griiniin fiyatini belilemede
kilit etkenlerdir.

5-) Kutulu triinler: ikinci el irin alirken ya da satar-
ken en cok konusulan yada sorulan suallerden birisi de
“Uriniin kutusu var mi2” sorusudur. Kutulu arinler genel
anlamda sifir Griin hissiyat yasathg icin daha cok fercih
edilir. Eger kutuyu saklamak gibi bir planiniz yoksa
bence bunu es gecebilirsiniz.

6-) Kredi Karti ile Alisveris: Sahibinden, Gittigidi-
yor, Zebramo gibi mecralarda trinleri kredi karti ile
satin alabilirsiniz. Hem taksitle alabileceginiz gibi hem
de geri iade konusunda kendinizi daha giivene almis
olursunuz.

Onismiizdeki sayilarda ara ara bu konulara devam
edecegiz. Keyifli bir ay diliyorum. ¢+ Ahmet Gezer



KULTUR
&

A GAME OF THRONES:

THE BOARD GAME:
Machiavellinin dedigi gibi
"Amaca giden her yol mubahtir!”

ay be! Dizinin ilk bslimi yayinlanali tam 9 yil olmus.

Adina cok yaksir bir kurgu ile géniillerimize taht ku-
ran bu muhtesem dizi -aslinda bir kitap serisi uyarlamasi-
acistyla tatlisiyla hepimiz icin unutulmazlar arasina girdi.
Unutmanin imkani var da sankil Sevmeyeni cok olsa da, o
nasil bir finaldi arkadas!
Dizinin bu biiyik basarisinin cok daha &ncesinde Fantasy
Flight Games, bugiinkii konugumuz olan oyunun ilk
versiyonunu 2003 yilinda yayinladi ve oyun cogu kutu
oyunu severin biiyik bir begenisini kazandi. Daha sonra
ise “A Clash of Kings” ve “A Storm of Swords” isimli iki
adet de genisleme paketiyle beraber oyunlarini daha da
gelistirdiler. 2011 yilina geldigimizde ise oyunu “Second
Edition” takma ismiyle yeniden piyasaya sirdiler.
Bu kisa tarih dersinin hemen ardindan; oyun bize neler
sunuyor, gelin biraz da ona bakalim. Oyunumuz 3-6
kisi ile oynanan bir strateji oyunu. Devasa bir Westeros
haritasinin basinda, kendimizi adeta askeri bir hareka-
tin komutani gibi hissederek ordularimizi yénetiyor ve
meshur Demir Taht'i ele gecirmeye calisiyoruz. Bu siirecte
oyuncular gerektiginde birbirlerine karsi, gerektiginde de
duvarin étesinden gelebilecek yabanil tehditlerine karsi
is birligi icine girmek zorundalar. Bu oynanis mekanigi
Game of Thrones evreninin ruhuna yakisir, iyi disintlmis
bir mekanik. Tahmin edeceginiz iizere King's Landing
ele gecirilene kadar oyun devam etse haftalar sirebi-
lecekken, yapimcilar yine hos bir mekanik ekleyerek 10
tur oynanisin ardindan en fazla alani ele geciren kisiyi
oyunun kazanani ilan etmisler. Yerinde bir karar acikcasi.
Ancak bu haliyle bile 2-4 saat arasi siren bir oyun var
karsimizda. Ne kadar detayli calismis yapimei firma, siz
disinin.
Biraz 6nce de bahsettigim gibi oyun Westeros harita-
si Gzerinde geciyor. Essos yok mu derseniz; var ama

Farkine?

Oyunun lst Edition’
ile kiyaglaynca en
gze carpan degigik-
likler yabanil galdir
kartlart ile equagin di-
ainda kalmak igteyen
tarafeiz bolgeler ve
onlarla olan eavagla-
rimiz. Bunun diginda
biraz daha dengeli
bir gavag ve oyun
mekanigi kurulmug.
Oyle ahim gahim bir
geligme yok yani
anlayacaginiz.

genisleme paketi olarak almaniz gerekiyor. “Mother
of Dragons” isimli bu paketi alirsaniz da ek olarak
oynanabilir hane sayisi 8'e cikiyor. Cok da biyik bir
fark yaratiyor mu diye soracak olursaniz; bence hayr.
Bu genisleme paketinin yani sira oyunun; “A Dance
with Dragons” ve “A Feast for Crowns” isimli iki adet
daha genisleme paketi var. Belirtmeden gecmeyelim.
Simdi geldik en sevdigim(!) konuya. Oyunun icreti

ve nereden alinacagi. Oyun maalesef ki Glkemizde
satista olan bir oyun degil. Bundan dolay: yurtdisi
kaynaklara bakmamiz gerekiyor. Oncelikle oyunun
kendi sitesinden satin almayi tercih ettigimizde 64.95$
gibi bir rakam bize gilimsiyor. Kargolama iicretlerini
de sayarsak 500 TL'y1 gecen bir fiyat s6z konusu. Bu-
nunla beraber ben oyun alanimda Essos'v da gérmek
istiyorum derseniz (Bence hic gerek yok.) “Mother Of
Dragons”u da ekliyorsunuz sepete ve fiyat 39.95$
daha artiyor. Diger bir secenek ise Amazon iizerinden
oyunu sahin almaniz. Burada ise kargo dahil oyunun
fiyah 431 TL. Kismen daha makul, ancak yine de
pahali! Bir diger secenek ise oyunun bu yil icerisinde
Steam’e gelecek olan dijital versiyonunu beklemek.
Fiyath belli olmasa da eminim ki biraz 8nce bahsetmis
oldugum fiyatlarin cok daha altinda olacakhr. Kendi-
nize cok iyi bakin. Gériismek izere.

+ imge Melisa Sath
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Korkutmak tam anlamiyla
"sanathr”

/1 This is Halloween, this is Halloween. Pumpkins scre-
am in the dead of night” (Kostimiint dikerken miril-
danmaya devam eder) “This is Halloween, everybody
make a scene. Trick or treat il the neighbors gonna
die of fright. It's our town, everybody scream. In this

town of Halloween”. Bence hepimiz severiz bu parcay:.

Ne de olsa Nightmare before Christmas, klasiklesmis
yapimlardan biridir.

Yizlerce cosplayini de gérmisizdir hani. Sevgili
cosplayerlarin en sevdigi dénem olan Cadilar Bayrami
(Halloween) kapimiza dayandi. Cadilar Bayrami, kor-
kutucu kostimlerin yer edindigi kadar artik biraz daha
yaratici temellere de cekilmeye basladi. Bazi cospla-
yerlar, sevdikleri karakterlerin korkutucu versiyonlarina
yer verirken, bazilar bu gelenegi dikkate almayip
sadece kostiim giyerek “konunun bir parcasiymis” gibi
gérinmekten yana hakkini kullanir. Bunun k&ti bir

sey oldugunu savunmuyorum elbet. Sonucta yil olmus
2020. Bir noktada giindeme ayak uydurmak, biraz
mecburiyet gibi. Disindigimizde Cadilar Bayrami
kavrami bizim icin “korkutucu” olmali. Ancak ailelerin
de bu dénemlerde dikkatli davranmaya calismasini

da hakl buluyorum. Tabii ilkemizde Cadilar Bayrami,
kapi kapi gezip seker mi saka mi kivaminda ilerlemi-
yor. Bunun yerine bu konsepti bilen bircok cosplayer,
temaya ayak uvyduruyor ve sosyal medyada sanatlarini
konusturuyorlar. Olay sadece cosplay degil elbette.
Biz de kendi kendimize eglencemizi korku filmleriyle
susliyoruz. Unutmayin ki COVID-19 hayatimizda iken
hicbir sey kolay degil. Sosyal mesafeyi korumaya ve
temizligimize dikkat ederken yapmaniz gereken, cesitli
goérintili konusma uygulamalarina dalmak olmali.

Korkutucu kostimlerle biotinlesmek
isin asli, korkunc kostime hayat vermek eskisinden
daha zor. Ozellikle uzun siiredir cosplay hayatiniz-
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daysa ve bircok kostimi coktan giydiyseniz, bir
noktada yaraticiliginizi konusturmaktan baska careniz
kalmiyor. Bu da sizi makyaj kismina y&neltiyor.
Farkindaysaniz Cadilar Bayrami kostimi denilince
hep belli korku karakterleri akillara gelir. Chucky,
Dracula, Freddy Krueger, Jason, Pinhead, Regan,
Samara, Carrie ve dahasi. Ornekler cogaltilabilir ve
bir o kadar da az aslinda. Klasiklesmis karakterlerin
disina cikip, onlarin farkli versiyonlarinin kostimlerini
yapanlar da var. Yaraticilik mantigi da tam olarak
burada ortaya cikiyor. Mesela Bloody Mary (hayir
Wolf Among Us'taki degil. Ama fikir de giizel hani)
veya hayaletlere dénismiis Ghostbusters gibi tuhaf
detaylari disinebilirsiniz. Ozellikle amaciniz “farkli”
bir seyler yapmaksa zaten “versiyon” kelimesini
hayatinizdan cikartmak zor. Zombi Joker, hayalet
Joker, canavar bulut (bildiginiz pofidik bulut aynen),
insan yiyen brokoli, kolu kopuk Barbie (tabii yizini-
ze korkunc makyaj da yapacaksiniz, saclar daginik
olacak vs.) ve dahasi. Sanliyiz ki internet yiizlerce fikir
ve bu fikirlere nasil hayat verilir rehberleriyle dolu.
Ozellikle cosplay isindeyseniz, siradan bir zombi
makyaj videosu izlediginizde onu daha nasil korku-
tucu veya abart hale getireceginizi biliyorsunuzdur.
Bu durum biraz icgiidisel aslinda. Farkinda olmadan
“ben bununla bir sey yaparim ki ehe” moduna girip,
bir bakmissiniz Scream maskesi ardindan korkutucu
bir gillimseme belirmis. Hayal giici giizel sey, aman
kaybetmeyin ve sik sik kullanin.



Sadece korkutucu mu olsun peki?
Aslinda hayir. Kisisel fikrim “evet’ten yana
oy kullansa da yazinin basinda belirtigim
aile konusu ve hayal giici kavrami bazi
seylerin dniine geciyor. Ben Cadilar Bayra-
mi denilince hep ikonik korku karakterlerini
disinirim. Makyaja bol kan, korkutucu
disler, olabildigince karanlik bir kostim

ve dahasi. Hatta &zellikle oyuncak bebek
temali karakterlerin kostimlerini dikmeyi ve
onlarin makyaijlarini yapmayi pek seve-
rim. Diger tarafta yaratici kostimler de bu
gelenegin bir parcasidir. Karkiiresi icerisine
hapsolmus herhangi bir karakterin kostimg,
belki Sims oyunundan bir kare, kurabiye
canavari ya da mayonezi cok seversiniz

onunla alakali bir kostim yaratirsiniz.

Belki de sosyal medyada gecirdiginiz o
kadar zamana ithafen Instagram, Tiktok,
Facebook, Twitter vb. uygulamalarinin veya
filtrelerin ilging kostimlerini yaratirsiniz.
Kisacasi yapabileceklerinizin siniri yok. Bil-
meniz gereken sey Cadilar Bayrami demek,
bildiklerinizin disina cikmak demektir.

O zaman makyaja abanayim

Dogru cevap. Neden olmasin? Benim gibi
aylardir evden ¢cikamayanlardansaniz,
yapabilecekleriniz zaten sinirli. Dogal ola-
rak evdekilerle idare etmeniz gerekebilir.
Yeterince makarna varsa, belki bir makarna
canavari makyaj moduna girersiniz. Kabul,

sacma ama iyi makarna krizine girdik bir
ara, kafalar oraya gitti tabii. Burada size
verebilecegim en giizel tavsiye kesinlikle in-
ternetin nimetlerinden yararlanmanizdir veya
okudugunuz kitaplardan érnekleri dikkatlice
incelemenizdir. Ozellikle sosyal medyanin
yaygin oldugu bu dénemde korkutucu veya
yaratici makyaj videolarinin sayisi bir hayli
artt. Hazir zamaniniz da varken kendini-

zi gelistirebilirsiniz. Hatunsaniz, erkek bir
zombi makyaji deneyebilirsiniz. Erkekseniz,
oyuncak bebek makyaji yapabilirsiniz. Yani
sinirlari zorlayarak cosplaydeki yetenekleri-
nizi arthirmak her zaman mimkindir. Pahali
kostimlere, peruklara ya da lense ihtiyaciniz
yok. Belli bir sac renginiz varsa ona ayak
vyduran makyaijlar yapabilirsiniz. Ayni
durum gézleriniz icin de gecerli. Ozellikle
Cadilar Bayrami havasina girecek ve sizi
gorenleri de etkileyecek bir seyler ariyorsa-
niz, ayrica olabildigince masraftan kagcmak
istiyorsaniz aramalarinizi da ona gére
yapmalisiniz. Tabii bu sadece bir tavsiye,

ne de olsa mikemmel uyumu yakalamaya
ihtiyaciniz yok. Alice In Wonderland'deki
Cheshire Cat makyaijini yaptiginizda kimse
gézlerinize veya saclariniza takilmaz. Belki
de internette gérdiigiiniz birebir Cheshire
Cat yapmak yerine, daha gercekci detaylar
distnebilirsiniz. Unutmayin, korkutucu hava-
yi yakalamak veya yaratici olmak tamamen
sizin elinizde. Okumak, arastirmak ve en
dnemlisi sizin gibi cosplayle ilgilenenlerle
iletisimde olmak size biyik avantaj saglaya-
caktr. Simdiden keyifli zamanlar gecirmenizi
dilerim. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr o Cem_Sanci

Online oyun fuan daha mi giizel oldu?

iris salgini nedeniyle bitin dinya-

da fuarlar, organizasyonlar iptal

edilince, bu yil oyun fuarlari da
online olarak gerceklesti. Agustos ayinin
sonunda Gamescom 2020 etkinligine
online olarak sahit olduk ve ne yalan séy-
leyeyim, online bir fuar, eski canli fuarlara
oranla daha doyurucu oldu.
Dinyanin pandemiden kirilmasi, can
kayiplari, ekonomik krizler, issiz kalan in-
sanlar tabii ki hepimizi ziyor ve pandemi
bir an 8nce bitsin istiyoruz. Ama pandemi
bitse de su oyun fuarlarini artik online
olarak diizenleyelim isterim.
Nedenine gelecek olursak... Her sene cok
pahali bir organizasyon ile dinyanin bir
sehrinde toplanip, yine cok maliyetli bir
fuar dizenlemek icin hem para hem de
cok degerli zaman kaynagini tilketen oyun
gelistiricileri icin, oyun fuarlar ciddi bir so-
rundu. Séyle disiinin... Zaten gecesi giin-
diizi olmadan oyunlar Gzerinde calisan
gelistiriciler, hazirlik sireci ile beraber her
yilin 15-20 giiniini “dinyanin bir ucundaki
fuara git, o fuarda sabahtan aksama kadar
oturup zaman &ldir, Gretimden uzak kal ve
fuar bitince standi toplayip dinyanin diger
ucundaki evine geri dén,” déngiisinde
sldirgyorlard:.
Ustelik bu pahali fuarlara sadece cebinde
parasi olan biyiik gelistiriciler erisebili-
yordu. Heniiz ilk oyununu yapan, kiscik
bitceli Indie gelistiriciler ise bu fuarlara
katlamadigr icin seslerini duyurmakta
zorlaniyordu.
Bu nedenlerle, Gamescom 2020'nin, oyun
fuarlari konusunda cok énemli bir kirihim
noktasi olacagini disiintyorum. Bir daha
ne oyuncularin ne de oyun gelistiricilerin
kolay kolay fiziki fuarlara sicak bakmaya-
cagini hissediyorum. Ciinki, herkesin kendi
ofisi icinde, olabilecek minimum emek ve
maliyetle ama maksimum faydaile bu fuan
hayata gecirdigini gérdik.
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Oyle ki, cogumuz evimizde oturdugumuz
yerden, gelistiricilerin online lansman veya
tartisma,/soru-cevap etkinliklerine katildik.
Pandemi olmasa, bunun evimizden degil
de deniz kenarinda oturdugumuz bir kafe-
den, banktan bile gerceklesmesi mimkin.
Sahsen ben 298 yasinda bir adamim,
gecmis yizyillar icinde belki ic yiz bes
yUz tane oyun fuarini deneyimlemisimdir.
Bugiine kadar en cok doyum aldigim, icime
sinen, rahat ettigim oyun fuar bu oldu.
Ayrica yine altini cizeyim, video oyun
diinyasinin gelecegi icin bagimsiz/in-

die gelistiricilerin dnemini son 79 yildir

bu késede anlatiyorum. Gamescom
2020’nin Indie oyun stidyolari icin cok
verimli oldugunu da bizzat gérdim. Indie
stidyolar icin hazirlanan mini bir “browser
oyunu” izerinden, oyunlara ve gelistiri-
cilere ulasmak mimkin oldu. Gamescom
2020'yi heniiz incelememisler icin hemen
anlatayim, web sitesinde minik bir browser

oyunu yapmislar, bu oyunda ziyarefci
sanal bir fuar alanini geziyor ve her stant
izerinde baska bir oyun veya Indie gelis-
tirici bulunuyor. Béylece ziyaretciler, fuari
sanal olarak gezebildiler. Ustelik, tek tek
saymadim ama rahat 100’den fazla Indie
oyun gérmisimdir. Bunlarin arasinda,
fiziki bir fuara gidemeyecek kadar kiicitk
bitceli ama biyik umutlar vadeden carpi-
ci oyunlar da vard:.

Acik konusalim... Tirkiye'de oyun yapim-
cilar giderek yikseliyor. Bu da beni cok
sevindiriyor. Bence oyun yapimcilarimizin
artik bir araya gelerek Tirk oyun sekt&ri
icin bu tir bir “online fuar” diizenlemesi ve
bunun hem Tirkce hem de Ingilizce yayin-
lanmasi, gelistiricilerimizin dinyadaki oyun
severlere ulasmasina biyik katki yapabilir.
Hazir devlet de artik milyar dolarlik ihracat
rakamlarini gériince oyun sektérinin éne-
mini anlamisken, bu hamleyi bekliyorum.
Bu firsati kacirmayalim bence. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Sessiz ve derinden

imselere anlatamadigim bir seyi anlat-
Kmayl sectim bu ay. Agorafobinin beni

evin tek odasina hapsettigi senelerdi.
40 kilo almis, yirimeyi bile unutmustum.
Bdcek gibi yasiyordum. Dinya ile aramdaki
tek iletisim PC idi. Insanlara séyleyemiyor-
dum bile halimi. Hicbir dostum kalmamisti.
Yapayalnizdim acik gégin altinda ve bunca
insanin arasinda.
Oyunlar yine hayatimdi. Bir oyun cesidini
ise hayatimda en uzun siire oynamistim, o
da denizalti similasyonlariydi. Aramizdaki
simbiyotik iliski Silent Hunter 3'in cikmasi ile
doruk noktasina geldi. Oyunun Bijkresli ge-
listiricileri ile de iletisimdeydim, hem test hem
fikir olarak katkida bulunmama ragmen asla
credit alamadim. Oyun o kadar ele gecirmisti
ki beni, daha 6nce 6rnegini gérmedigim bir
seye karar verdim. Denizalti simiilasyonlar
zaman hizlandirmali oynanan oyunlard..
Yani géreve giderken veya dénerken gerek
gérdisginizde zamanin akisini kontrol ede-
biliyordunuz.
Zamani hizlandirmadan en az iki devriye
gorevi yapacaktim. Dinyada deneyen
oldugunu ne duydum, ne gérdism. Bunun icin
hazirlik olarak iki tane UPS aldim. Bir de akim
diizenleyici ekstra sigorta iceren regiilatér.
Hepsini iyi markalardan secmeye calistim.
Topraklama hatasi neyse ki yoktu. Alarm
verildiginde gézci subayi tarafindan, kosup
midahale edecektim. Limandan ayrlma
anindan itibaren sonuna kadar, yani Al-
manya ya da Fransa’ya dénene kadar asla
zamani hizlandirmayacaktim. 1939 gérevleri
cok kisa oldugu icin onlar secmedim. Type
VIIA tipindeki U-botu aldiktan sonra 1941
Happy Times dénemini sectim. Gérevler orta-
lama 1 ay kadar siriiyordu. Yapacaktim!
Fanlar da temizledikten sonra,
Wilhemshaven'den ugurlama giiniine geldim.
Bando ve yolcu edenler oradaydi. Cephane-
ler yiklenmis, yiyecekler hazirdi. Gercekeilik
otomatik torpido hesaplamasi disinda full

realism’e ayarlanmisti. Yarim yol ileri diyerek
yola cikhim.

Hesaplara gére liman sonrasi ilk checkpoint'e
ulasmam 8 giin siriyordu. Sesi nasil ayarla-
maliydim bilmiyordum, hem evdekileri cildirt-
mamali, hem de alarmi duyabilecegim kadar
aktif olmaliydi. Cep saati ile dalma, yizeye
cikma siirelerini hesapladim, Type VIIB'den
daha agirdim. 9 saniye kadar siire vard.

ilk alarm, giinler sonra Bay of Biscay’in
hemen disinda gerceklesti. Hic unutmuyorum.
Baslangic saatini tam olarak kendi saatime
ayarlamishm ama ben gece yasayip gindiz
uyudugum icin uykuda yakaladi. Devriye-
deki bir ucak bizi saptamish. Dirbinden
bakinca uzakta oldugunu gérdim ve dalis
sireme giivenerek periskop derinligine indim.
Aksama 4 saat vardi, hizi disirip sonardan
pervane sesi dinleyerek geceyi ettim ve
Sylece atlathm.

Kaydi sayede ilerlemeyi kaydetmek icin
kullanacaktim. Ik konvoyla DBU’dan gelen
devriye gérevi sonrasi karsilastm. ilk aklima
gelen save etmek oldu. Yapmadim, ama

konvoya yaklasmakta cok daha cekingen
davraniyordum. Yaklasma acima gére kesin
hit olacak ic gemi saptadim. Elektrikli torpi-
do kullandigim icin izini gérmeleri nerdeyse
imkansizdi. Cesaret edebildigim en yakin
noktay bekledim, 4000m‘den daha yakin
olmaliydim. Motorlarn kapatmisim zaten,
destroyerlerin beni fark etmesi burunum on-
lari déniik oldugu icin neredeyse imkansizdi.
Onlar gecip gittikten sonra salvo halinde 4
torpil athm ve en yakindaki gemiye en son
ates ettim cep saatinden hesaplayip.
Toplamda iki bityiik tanker batirmus, bir
tanesini de agir yaralamishm. (Editérden sarki
Gnerisi: Sabaton — Wolfpack) icimdeki seving
de korku kadar biyikti normalden. Yarala-
digim gemiyi terk edip yoluna devam eden
konvoy beni asla bulamadi ve gece yaraliyi
da avladim. Yangin aydinlatiyordu geceyi.
iki devriyeyi de tamamlamam iki aydan
biraz fazla sirdi. Ne 8rnegini grdim, ne
deneyeni. Kasayi hala sakliyorum, o benim
botum, kimseler bilmez.

Salute the fallen! &
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Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Nereye dogru?

aniyorum Ekim ayinin konusu yeni Xbox
Sve PS konsollari olacaktir. Eylil ay

icerisinde tanihlan yeni, yeni, yepyeni
jenerasyon oyun konsollari ve beraberlerinde
getirdikleri yenilikler, biyik bir baslk haline
geldi. Teknoloji ve oyun diinyasinin kalbinde
yer alan yeni jenerasyon konsollar, pek tabii
beraberlerinde yeni oyunlan da getirdi. Once-
likle her iki cihaz da 4K net czinirlik ve 8K'ya
kadar destek veren bir potansiyele sahip. Hal
bayle olunca gérinti teknolojilerinde muazzam
bir yenilik yasanacagr asikar. Diger taraftan so-
rulmasi gereken soru ise “Hangi televizyonda?”
olmali. Acikcasi bu basli basina bir konu ama
benim esas argimanim, b&ylesine muazzam bir
gelisme yasaniyorken, NVIDIA'nin 3000 serisi
ekran kartlarini tanitmasi oldu.
Bundan yillar 8nce kaleme aldigim bir kése
yazimda, oyun konsollarinin sadece ilk iki
jenerasyonlarinda PC platformuna gére
“karli” bir yatinm araci oldugunu belirtmis-
tim. Ozellikle PS2'nin piyasaya cikmasindan
uretimi durduruluncaya kadar gecen sirede
sundugu teknolojik alt yapi ve genel anlamda
oyun teknolojilerinin yapabildikleri, olabildi-
gince “yeterli” seviyedeydi. Nitekim PS3’in
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piyasaya cikmasindan sadece bir yil sonra,
PC platformunun sundugu gérsel deneyim, bu
konsolu kisa sirede geride birakh. Benzeri bir
durum PS4 ve Xbox One icin de gecerliydi.
Oyle gérintyor ki yeni jenerasyonlar da bu
durumdan nasibini alacak. Bilmem NVIDIA'nin
3000 serisi kartlarina baktiniz mi ama bakma-
diysaniz cok sey kaciriyorsunuz diyebilirim.
Ozellikle PC bilesenlerinin, her gecen yil kat
be kat giicleniyor olmasi, konsollarin kendisine
has kitlesini daha da biyitmesine engel ola-
caktir. Ayrica SSD disklerin oyunlar iizerindeki
kullanimi ve veri aktarima olan artilari da giin
gectikce kullanilmaya baslanan bir mimari
ortaya koyuyor. Bu duruma verilebilecek en iyi
8rnek, Cyberpunk 2077 ile SSD disk arasin-
daki baglant olacakhr. Konu hakkinda halen
bilginiz yoksa, bir bakin derim. SSD’lerin bay-
lesine 8nem kazandigi bir dénemde de PS5’in
825 GB'lik ya da Xbox Series X'in 1 TB'lik
SSD kapasitesi hicbir seye yetmeyecektir.

Pek tabii konsollar, yine en iyi veri cikisini
alacaklar bir televizyon tnitesi araciligr ile
dmirlerine 6mir katmayr basaracak, kendi
oyuncu kitlesi ile biyik satis rakamlarina ulasa-
cakhr ama her daim oldugu gibi, PC platformu-

nun sundugu ve sunacagi teknoloji cok daha
ileride olmaya devam edecek. Tabii fiyat /
performans konusunda illaki konsol avantaii
olacakhr ama iki yil gibi kisa bir sire icerisinde,
PC’lerin sundugu ve sunabildikleri teknolojik
altyapinin karsisinda pek de ayakta kalacakla-
rini disinmiyorum. Ayrica, 6zellikle Sony’nin
uretecegi PS5 uyumlu televizyonlarin fiyatlarini
da gérmeyi heyecanla beklemekteyim. Bir
anda 25 bin TUlik bir bilgisayar yerine, 25 bin
TUlik konsol + televizyon alisverisi yapmamiz
isten bile degilmis gibi geliyor.

Uzun lafin kisasi, bu en yeni jenerasyon konsol-
larin ve bir anlamda yeniden yaratilacak konsol
piyasasinin, uzun vadede astari yiiziinden
pahaliya gelecek bir macera olacagini disini-
yorum. Bu arada oyun fiyatlarindan bahsetme-
dim bile... Nagizane hesaplarima gére, uzun
vadede kaliteli bir PC'ye giizide bir kontrolcii
almak suretiyle yola devam eden milyonlarca
oyuncu ile karsilasmak isten bile degil. Ha, bu
arada, konsolun da yeri ayri ona laf yok ama
iste tom bunlara nasil yetisecegize Ozellikle
tlkemizdeki ekonomik dalgalanma sonucunda
nasil yeni nesil konsollara oyun alabilecegiz, iste
orasi tam bir sir, tam bir muamma. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas
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Bazilar karanlik sever

ihn en sevdigim zamanina yaklasiyoruz.
YCcdl|0r Bayrami! Kabul, bizim bura-

larda pek 8yle moda girip, kapi kapi
dolasip seker topladigimiz tek vakitler Seker
ve Kurban Bayrami idi ama o da yok artik.
Turkiye'de Cadilar Bayrami kutlamasini ancak
benim gibi cilginlar distinir zaten. Hani
bendeki de yle kutlama falan degil ama ayin
kendisinden midir, yoksa yaza veda etmenin
mutlulugundan midir bilmem pek severim
yilin bu zamanlarini. Korku filmleri indiririm,
canim sikilir internette tuhaf korkunc makyaijlar
bakarim ve onlar gibi yapmaya calisinm,
hatta isenmem kostiim falan dikerim o derece.
Madem o korkunc anlar yaklasiyor, buralara
klasik isimleri de yazmak lazim. Tabii yil oldu
2020. Teknoloji bayagi ilerledi malum. 60, 70
veya 80’lerdeki bazi filmlerin ses kaliteleri ba-
yag kéti geliyor kulaga. Durum 8yle olunca
ben size biraz farkli bir liste vereyim diyorum.
Yalniz simdiden uyarayim, benim korku
filmi tadim biraz farkli. Oyle 2014 yapimli
Babadook gibi filmleri hic sevmem. Tamam
psikolojik anlamda cok giizel korku filmleri

var ama kulagimi kemiren, ic giciklayan velet
cemkirmesiyle ugrasamam ben kardes. irrite
oluyorum tamamen ses ve pat kit firlayan
yaratk filmlerinden. Sirf bu yizden sagma
gelecek ama Paranormal Activity serisi fena
degildir gézimde. Ama cok giizel baslayip,
seri ilerledikce su kameraya atilan ziplayan
seylerden fenalik geldi. Hani fazla kullan-
maya basladilar. Bazi filmleri de hikaye
bakimindan gizeldir aslinda. Cok eskilere
gitmeden olabildigince 2000’lerde takilalim
diyorum bu sefer. Hem korkarsiniz, hem de
efektlerle dalga gecme ihtiyact duymazsiniz.
Ya inanin ben cok yapiyorum onu sacma
sekilde. Her filmde mantik arar oldum, hig iyi
degil. E biitin giin evdesiniz, bos kalinca sari-
yorsunuz bir seylere. Mesela gecen It (1990)
versiyonu izleyeyim dedim cok eglendim ama
iste zamaninda giizeldi. Simdi izleyince eger
izlemediyseniz muhtemelen katlanmaniz zor
olacaktr.

Bendeki sevilen korku filmi listesi “cok uzun”.
Burasi bildiginiz yetmez, o yiizden arada
arkadaslarimi rahatsiz edip “hadi izleyelim”

dedigim bazi isimleri buralara ilistirmeyi di-
siniyorum. O zaman baslayalim: Cloverfield
(2008), 28 Days Later (2002), 28 Weeks
Later (2007), Train To Busan (2016), As Abo-
ve, So Below (2014), Ghost Ship (2002),
Hell House LLC (2015), It Follows (2014),
The Blair Witch Project (1999), The Ring
(2002), Thir13en Ghosts (2001), The Mist
(2007), 1408 (2007), The Others (2001),
Orphan (2009), Mama (2013), Sinister
(2012), The Cabin in the Woods (2011), The
Witch (2015), Oculus (2013), The Autopsy
of Jane Doe (2016), Gerald’s Game (2017),
In the Tall Grass (2019), Eli (2019), Triangle
(2009), Circle (2015), Cube serisi, The Sixth
Sense (1999), The Haunting of Hill House
(Netflix dizi ama inanilmaz basarili, sans
verin), The Exorcism of Emily Rose (2005),
Trick 'r Treat (2007)... Daha bu liste 600°1i
sayilara kadar cikar. O yiizden simdilik
bunlarla yetinin. Tabii filmlerin +18 oldugunu
unutmayalim.

Malum korku ve gerilim filmleri bunlar, akliniz
cikmasin sonra. ¢
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