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Borsa Istanbul, VIOP'ta altin ve gimisten sonra,
Platin ve Paladyum Vadeli Islem Sézlesmeleri ile kiymetli madenlere iliskin
Urdn gamini tamamladi.

Platin ve Paladyum vadeli islemler szlesmeleri, BIST 30, BIST Likit Banka, BIST-Banka Disi 10, altin ve gimUs
sozlesmelerinde oldugu gibi VIOP aksam seansina da dahil edilerek saat 23:00'e kadar islem gorecek.

www.borsaistanbul.com ( BORSA
/ borsaistanbul ( ISTANBUL



Ah, Blizzard...

Bashgi okuyunca akliniza gelen ilk seyden bahsetmeyecegim zira
arhk okurken de zerine konusurken de fenalik geliyor.
Konumuz baska.
Dogan Burda’daki diger dergileri en fazla kiskandigin sey nedir
diye sorsaniz, hic disinmeden “takvime bizim kadar bagl olma-
malan” derim.
Bizim icin takvim demek, her seyin izerine kurulu oldugu bir
iskelet demek. Oyle veya boyle, dergide okudugunuz her
oyunun belli bir duyuru, erken erisim, piyasaya cikis tarihi var.
Plani yaparken de bunlari géz éniine aliyor, o sayida olmasini
istedigimiz, cikis tarihi gercekci olan tim yapimlari taslaga dahil
ediyoruz. Bu, her zaman sandiginiz kadar kolay olmuyor.
Diablo II: Resurrected’i ele alalim.
Oyunun cikis tarihi olan 23 Eylil bizim icin zor bir tarihti zira mat-
baa bizden dergiyi genellikle 25-26'si gibi talep ediyor ki ayin
birinde size ulasabilsin. Elbette plana dahil ederken géz éniine
kursat@level.com.tr &) aldiginiz diger seyler de var. Sony, Microsoft, Bethesda, Bandai
@kursatzaman () Namco gibi firmalar, bu deadline tarihlerini gz éniine alarak
kodlari genellikle erkenden iletiyorlar ama Blizzard dyle mi ya?
Su sektérdeki herkes bilir ki Blizzard oyunlarinin inceleme kodlan
[kursatzaman @) bizlere oyunun cikhigi giin ulasir ve o cikis tarihi ayin 23. giini
ise, dergiye yetismesi icin gercekten de sifir sorunla, muhtesem bir
cikis gerceklestirmesi gerekir.
Neticede Diablo IIR, bu ayin inceleme planinda kendisine yer
bulmustu ama oyunun cikisinda yasadigi problemler, oyunla
gecirecedimiz, zaten kisith olan zamanin elimizden tamamen
ucup gitmesine yol ach. Haliyle, o kocaman incelemeyi bu sayiya
yetistirmek mimkin olmadi ki zaten durumu zorlamayacagimizi,
aceleye getirmeyecegimizi tahmin etmissinizdir.
Oyunlarin birbiri ardina cikisini gerceklestirdigi, sektériin senlen-
digi giinlere de resmen girmis bulunduk. Bu sayi yine dolu doly,
cok daha fazlasi da yolda.

@kursatzaman (@)

Saglikla, mutlulukla kalin.
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen lye ol
her hafta harika
bilim videolarini
KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/




Ekim

1 Ekim
FIFA 22 (PC, PS5, PS4, XS, XONE)
Phoenix Point (PS4, XONE)

5 Ekim

Alan Wake Remastered (PC, PS5, PS4, XS, XONE)

Hell Let Loose (PS5, XS)

Jett: The Far Shore (PS5, PS4)

Lego Marvel Super Heroes (Switch)

Nickelodeon All-Star Brawl (PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch)

7 Ekim
Far Cry 6 (PC, PS5, PS4, XS, XONE, Stadia, Mac)

8 Ekim
Metroid Dread (Switch)
Tetris Effect: Connected (Switch)

12 Ekim

Back 4 Blood (PC, PS5, PS4, XS, XONE)
Disco Elysium: The Final Cut (Switch)
Monster Crown (PC, PS4, XONE, Switch)
Orri: The Collection (Switch)

15 Ekim

Crysis Remastered Trilogy (PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch)
Demon Slayer -Kimetsu no Yaiba- The Hinokami Chronicles
(PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch)

NHL 22 (PS5, PS4, XS, XONE)

The Good Life (PC, PS4, XONE)

19 Ekim
Into the Pit (PC, XS, XONE)

20 Ekim
Townscaper (iOS, Android)

21Ekim

The Dark Pictures Anthology: House of Ashes
(PC, PS5, PS4, XS, XONE)

A little to the Left (PC)

26 Ekim

Marvel’s Guardians of the Galaxy (PC, PS5, PS4, XS, XONE)
Iron Harvest (PS5, XS)

NASCAR 21: Ignition (PC, PS4, XONE)

Solar Ash (PC, PS5, PS4)

Workshop Simulator (PC)

27 Ekim
Super Robot Wars 30 (PC)

28 Ekim
Age of Empires IV (PC)
Fatal Frame: Maiden of Black Water (PC, PS5, PS4, XS, XONE)

Riders Republic (PC, PS5, PS4, XS, XONE, Stadia)
29 Ekim
Mario Party Superstars (Switch)
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tn LEVEL yazarlart biliC Ki Kuheylan'da ayin yozartolmak
Dek tercin sebebi bir sey degidir: Sizi kil edecek bir yorum
ok uma intimaliniz de Eksi Sozlok'te adiniZa aclimis bir baslik
$0 oldugundan fazladiieAnma MiNNog bir kalbiniz oldugundan
hoklarini da veririz, yalan yok. Simdi, Tolga Efendi de bu oduld
Eylul ay1 boyunca tirnaklartyla kaziyarak elde ettigi ici

Ama Tolga'nin da b
yoruz, vallani korktugumuzdan), lleri derecede FIFA bagimisk
olmasi ve ayun piyasaya ¢kana dek askerde terhisini bekle
enler gibi “of, safak karanlky “HANT NEREDE KODE diy€ avaz
ovaz bagirmasl
Ustelik dergide kendisinden b
icin arada kalon Karsat oluyors0 da bu ikisine birbirlerinin
numarasin letmek, WhatsApp grubu kurmoak gibinice me
Uesiz denemeden sonra kaderine razi oldu ve ozelikie haf ta
sonlarl, bu adamlarin gun boyunca attigl birpirinden siradan
gollerin replayleriné ve kurduklari kadrolarin geligimin€ maru
kaliyop.Netekim Tolga igin Zor bir ay oldu. Her seneki gibl EA
Access lle gelen 10 saatlik streyiuzatmanin yolun
pulamayinca ‘FIFA kodu' yoksunlugu yasadi, bl
leklerini ovduk, eline de oyalansin diye Madden NE
71 skistirdi. Ustune Enare tarafindan ‘paketlere
500 avro harcamak ile* suglandi konu arastiridi
Ve gorulda ki su bizim Tolga az balll degiimis. Adan
paketten Solah dustrmus. Bu yazl yazldigi siradd
hala oyunun kodunu bekliyordukl muntemelen b
ki gun doha ulagsamayacak




Korkunun dstadi ve

P A
Acik konusayimgstajyerler konu

sunda hep ¢ok sansli olduk. Hepsi de tasvirin dstad

birbirinden keyifli, dizgunyzeki ve

simdi oradan birt ¢ikip King ve Lovecraft kapis i
maya Kalkarsa sopayla kovalarim, bastan anlasa
insTaman, sinirimiz gectl, devam edelim. Dead b
Daylight'n Silent Hill icin drettigi gorseli gordugimiz
onda kalbimizden vurulmugtuk. Hem kapakta he
de posterde ne kadar guzel durdu, degil mi? Mecbu
sgveceksiniz Zira kagida basilabilecek bietane bile
Silent Hill gorseli yok bunun diginda. Bu ne rezillik ti
Kpnami? Zorunuz nedir bu seriyle? Yok mu bir Silent
Hill cikartmanizZTum kaynoaklarinizi umutsuzca
PES| dizeltmeye adamak yerine neden buna ve
Metal Gear Solid'e ayirmadiniz:(Yine sinirlendi)

yeri de ayridic hani. Biri Metin
digeri de Setenays Iki sUperstaj
yerimizden birisi olan Setenay.
Kuneylan'da konuk eder miyi2
bilmiyorum (‘Insallah etmezie

Stojyer kadromuz bitKist oldugundan bizde §tajd
baslamak zor Ve bu ytzden ¢ogu arkadasin dergide
yeterince istifade edemeden stajlarin tamamiadikiar
na., 0 vakti yeterince iyi dederlendicpediklering izuld

kisa strede verebilecegi maksimumkatkiyl verdi, bulabil
digi her boglukta kendisini geligtirdi, ¢oK calistl

Holiyle, yillar sonra en iyl EPL yorumcularindan biris
olarak karsimiza ¢lkmasina Zerre sasirmadim. Liverpook
konusunda her zoman ayni seyleri dosinmesek de ken
disini keyifle takip ediyorum. Espor ve futbol ile alakaniz
Varsa hic durmayin, kendisini takibe alin. Daha da onem
lisi, oyun sektorunde bir karlyer dugin0yorsaniz Ve arti
ne olmak istlyorsaniz, basin mensubu Veya yayincl hi¢
onemli degil, onun gib cok calisip kendi yolunuzdan gidin
C ek o nasiisa sizi fark edip binyesine dohil edecektl

olun acik olsun Metin Al
| ttps=//twitter.com/TheFootbaHWr%

levelheryerde

ay bercocuklugunda €
Fornan ‘Iki Yil Okul Tatili*olan
okula gitmedigi kartatillerini
bile 20 sene sonra bile munte
sem anilar olarak hatirlaya
bir nesil olarak, pandeminin
levde olmanin guzelligi* Kavra
mini bu kadar ylpratmasina
cok tzuliyoruz. Gecen I8 ayl
ardindan okullariozleghale

getirdik cocuklariyvallantina
niimaz. Neyse, herkes birbicinl
0zlediyse, hi¢ problem oK
Hem okuldan sikillyorsaniz da




BASLIK ATMAYI
UNUTUYORMUSUM!

Bu ay giriste ilginc bir sey yapacagiz cano
okuyucu. New World daha cikmadigi icin
fazla oyun oynamadim. Gerci bes giin sonra
oyun acilisini yapacak, o zaman diinyadan
elimi ayagimi cekmeyi dissiiniyorum. Oyun oy-
namak yerine film ve dizi izledim, biraz BitCoin
borsalarinda sirttim. O yiizden bu ay késeyi
film/dizi elestirisi icin kullanacagim.

Pek sevgili Olca Karasoy Moral'in aksine
Masters of the Universe Revelation'u izlerken
zintiden resmen agladim diyebilirim. Dért —
bes yasindayken TRT'de izlerdim He-Man'i, o
dénem izleyebildigimiz cizgi filmler sinirliyd:
ama hepsi kaliteli islerdi. O yiizden He-Man'in
kalbimdeki yeri ayriydi ve yeni serinin ilk tanitim
filmini acayip bir gazla izledim. Ama abi o
hikaye nedir 8yle2 Cocuk Adam Kevin Smith,
hani konu He-Man efrafinda dénecekti2 Onun
yerine artik bir klasik haline gelen sahte “woke
culture” etkisiyle, giicli kadini erkek formunda
cizdikleri Teela’nin sagcma sapan hikayesini izle-
dik. O yiizden de sov anormal sekilde tepki ald.
The Forever Purge mesela, acayip sekilde hayal
kinkligr oldu. Yerim az, hizla geceyim; Hugh
Jackman'in “Zihin Gezgini”ni muazzam begen-
dim. Uzun siireden beri bir film bana bu kadar
dokunmamisti “Mutlu son diye bir sey yoktur.
Biitiin sonlar hiizinlidir. Ozellikle hikaye mutly
gectiyse...” lafi aklima kazindi. Sex Education’in
tciincii sezonu Nefflix'in farkl cinsel yénelimleri
olmasi gerektigi gibi giizel hikayeyle anlathg bir
seri olmaya devam ediyor. Sonunu daha basin-
dan tahmin etsem de The Green Knight gérsel
olarak harika bir filmdi (mitolojik bir hikayeymis,
bilmiyordum).

Kisith bir yere sigdirabileceklerim bu kadar.
Biraz VtM: Bloodhunt oynamaya calishm lakin
benim yasimda bir adam icin F1 hizinda bir FPS,
cok hareket, yildinm hizinda reflekslerle ates
etmek falan... Beni asar ama genc arkadasla-
nmiz baksin derim, gayet giizel bir oyun olmus.
Ha bir de Lol seviyorsaniz Youtube'da Elayja‘y:
mutlaka izleyin. Jelly Hakki selamlar! Simdi ha-
berlere gecelim. Ciinkii hava Epic taraflarinda
bayagi kara bulutlu...
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STRANGER THINGS

Garip Seyler, Steam ve
GOG’'dan kaldinldi

u siralar Stranger Things'i Steam ve

- GOG'da aratirsaniz bulamayacak-
siniz. Zaten oynayacaginizi da sanmiyo-
rum ama neyse. Bunun sebebi Netflix'in
telif hakki oldugu Grinlerini baska plat-
formlardan cekerek, kendi oyun platformu
altinda birlestirme siirecine girismesi.
Daha ne kadar yeni oyun platformuna ih-
tiyacimiz var bilmiyorum. Netflix Gyeligimi
de su kiiciicik kizlara twerk yaptirdiklar
filmin arkasinda babalar gibi durduklari
andan sonra iptal ettigim icin, beni zerre
alakadar etmeyen bir durum. Lakin, eger
kendi oyun platformunu kuracaksan ve

bundan ekmek yemegi diisiniyorsan
piksel tabanli oyunlardan &tesine ihtiya-
cin var. Bu da para demek... Dizileri icin
para bulmakta zorlanan ve her gecen
gin kalitesi tartisilir abuk sabuk rinlerle
karsimiza cikan Netflix bunu karsilaya-
bilir mi2 Bence hayir. Bu arada Stranger
Things oyunlarini telif hakki nedeniyle
cekmeni anladim, kendi platformun falan
filan. Yav, Dead by Daylight'taki icerigin
sucu neydi? Kendi halinde takilan DLC'yi
cekince ne oldu2 Hakikaten Stranger
Things olaylar Stephen King hayrani
okuyucularim benim. &

PlayerUnknown'’s Battlegrounds
babasini kaybetti!

atile Royale illetini ve dolayisiyla Fortnite's birbiriyle kapisabildigi ve Greene'nin dedigine
da hayatimiza sokmus, tiriin yaraticisi sa-
yilabilecek Brendan “PlayerUnknown” Greene
(adam dinozor ya, isim ve soyadinin arasinda
takma adini koyan kag kisi kaldikg Yazarlarda
da popilerdi bir aralar) PUBG: Battlegro-
unds ve Krafton’dan tamamen ayrildi. Peki ne
yapacak? Tahmin edeceginiz sirece kendi
stidyosunu kuracak. isin ilging yani ismi Pla-
yerUnknown olacak yeni stidyoda Krafton'un
da ufak bir hissesi olacak. Her iki tarafta kirk
kalplerin olmadigi ve Krafton'un yeni stidyoyu
desteklemesi, bende bu ayriligin planlanarak
yapildigi hissiyatini uyandirdh.
Yeni kurulan stidyo daha fazla oyuncunun

- "

gére "uzun siredir izerinde kafa patlathg

vizyonunu gerceklestirmek istedigi, adi belli
olmayan projeye y&nelecek gibi. Ben bu ada-
mi DayZ zamanindan beri severim o yiizden
yapacagi isi ddrt gdzle bekliyorum. ¢




EPIC - APPLE SAVASI

Hayir efendim, davada Epic hicbir sey kazanmadi

Bizleri pek etkilemeyecek olsa da iki
piyasa devinin birbirleriyle girdigi

kanl davanin ilk adiminda, hakim yargisini
masaya vurdu. Hakimin 150 sayfalik karar
metninden bir bélimi cimbizla secerek
haberlerine tasiyan yabanci basinin davay:
Epic’in kazandigi tarzinda basliklar atmasi
beni bayag: sasirth. Yerli haber sitelerine
bakmadim ama onlar da yabanai sitelerden
ceviri yaptiklari icin sonucun farkli oldugunu
dissinmiyorum. Kimsenin 150 sayfayi okudu-
Junu zannetmiyorum, ben de okumadim ama
onun yerine ABD'li bir avukatlik birosunun iic
saatlik, hakimin kararinin 6nemli yerlerini say-
fa sayfa acikladigi videosunu izledim (Hoeg
Law diye geciyor, vakti bol olan izleyebilir).
Netice Epic acisindan tam bir hezimet, zaten
o yiizden temyize gidiyorlar. Aciklayayim;
Hakim, kararin baslangicinda Epic’in yarg
acisindan &nemli noktalara vurgu yapmadi-
ginin zerine basarak, “eger bunu basarsa-
lardi karar farkli olabilirdi” imasiyla bashyor
(ama su saatten yapmalarinin bir 8nemi

de yok). ilk olarak Epic’in kazandigi gibi

ASMONGOLD

goriinen kisimlara bakalim. Hakim Apple’in
veri paylasiminda daha seffaf olmasi ge-
rektigine kanaat getiriyor. Ikinci ve herkesin
koca basliklarla Epic’in kazandigini bildirdigi
bslimse hakimin Apple’in iOS altinda icerik
ureticilerine farkli 8deme alternatifleri suna-
bilecegi dis baglantilar eklemeleri konusu.
Evet, Epic V-Bucks'i kendi sitesine y&nlendi-
rerek satabilir. Zafer cigliklarinizi duyuyorum
ama hayir. Kocaman bir AMA var. Uriininiiz
iOS'tan oynandigi sirece Apple iOS'tan
disari yénlendirilerek satilan ve hatta iOS’tan
yoénlendirilmeden dogrudan internet sitelerin-
de yapilacak herhangi bir satistan bile %30
payini talep edebilecek.

Hakim, Apple’in monopol olmadigini belirte-
rek ve “basarili bir sirket olmak suc degildir”
diyerek Epic’in ithamlarini ayrica durdurdu.
Ayni zamanda diger biitin platformlarda
Epic’in %30 kesintiyi itirazsiz 5dedigini,
Sony ve Nintendo ile yapilan yazismalarda
1984 gdndermesiyle Apple’a yénlendirilen
animasyon filmiyle gerceklestirilen saldirinin
aynisinin onlara yapilmayacaginin e-mail‘ini

masaya koydu. Epic’in bilerek ve isteyerek
iOS'un acigini kullanarak yeni bir 6deme
diigmesi eklemeyi 6nceden planladigini,

acik bir sekilde dnceden hazirlanarak 1984
animasyonunun Apple’i kiskirtmak icin hazir-
landigini ve bunu etik bulmadiklarini belirtti. O
dénemde acilan alternatif 6deme digmesiyle
zarara giren Apple’a Epic’in tazminat 6demesi
gerektigini belirtti. En 8nemlisi bugiin dana-
nin kuyrugunun koptugu asil karar su; hakim
herhangi bir firma anlasma sartlarina uymadig:
taktirde Apple’in onlari platformlarindan atma
yetkisine sahip oldugunu bildirdi. Hatirlarsaniz
1984 animasyonu sonrasinda Apple Fortnite'i
engellemis ve bu durum gecici hakim karariyla
engellenmisti.

Keza ben bu haberi yazmaya baslamadan bir-
kag saat 8nce Apple her iki tarafin temyiz sireci
bitene kadar (ki bu 5 yil gibi bir sire) Fortnite’in
Apple ekosisteminde kara listeye alindigini
bildirdi. Tom Sweeney gene cocukca aciklamalar
yaparak savasacagiz falan dese de isler hic de
Epic'in istedigi gibi gitmiyor. Dogru bilgiyi gene
LEVEL'dan aldiniz hadi iyisiniz. ¢

Twitch, Asmongold ile 6zel kontrat yapmadi

/1 Asmongold kim yahu?” diyeceksiniz.
Bu cocuk Twitch'te 6zellikle World of
Warcraft yayini yapan ve Classic WoW'la

yildizi iyice parlayan, 50.000'den asagi
izlenmeyen (100.000'i gectigini gérdiim)
yayin tarzini sevmedigim ama kritik nok-
talardaki aciklamalarini begendigim bir
tip. Bu haberi secmenin sebebi Twitch’in
kan kaybetmeye basladigini ve bir giin
karsisina cikabilecek saglam bir rakiple
dimdiz olacagini disinmem. Bunu
buraya yaziyorum, zamani geldiginde
“Nurettin Abim demisti” dersiniz.
Asmongold, yiikli takipci sayisiyla dogal
olarak Twitch'le 6zel s6zlesme yapmak
istemis ama arkadaslar bunu kabul
etmemisler. Tabii mikrofon yalamalj,

jakuzili yayinlarla 5000 izleyiciyi ancak
cekebilen yayincilarla 6zel sézlesme ya-
pan ama kendisine gelince hayir cevabi
alan Asmongold’un buna cevabi bayag
fakh makli olmus ve bir siire yayinlara
ara verecegini séylemis. Kendisi simdilik
inkér etse de bence yakinda Youtube'a
gececek. Keza Dr. Disrespect uzun
siredir basarili sekilde Youtube'da yayin
yapiyor bu ay ona sevilen isimlerden
Timthetatman de kahldi. En azindan
benim icin Twitch sevmeden izlemek zo-
runda kaldigim bir platform. Bu kafayla
giderlerse isleri zor. &
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SON
DAKIKA!

® Ben yeni Alan Wake oyunu beklerken
Remedy, Alan Wake Remastered’i duyurdu.
Sinirden kuduracagim. (incelerken kudur-

mani da merakla bekliyoruz — Cureshot)

4 COD: Warzone anti hile reklamlarin-
da gérinen hileci, halen hile yapma-
ya devam ediyor. Hahahahah, tam
Activision’a yakisan bir olay.

® Fraxis'ten XCOM beklerken karsimiza ¢i-
kan Marvel’s Midnight Suns’in bir nevi kart
oyunu olaca@i aciklandi. Sinirimin sabrini
zorluyorlar resmen.

# Norman Reedus daha fazla Death
Stranding icin gériismelerin siird

ni belirtmis. Halen oynamadim, fiyat
biraz daha disssiin (fakirlik).

# Kinguin geri vites yapip elinde bile
olmayan Frostpunk 2 anahtarlarin satimini
durdurdu.

# Saniyede trilyon frame toplayan

bir kamera 151§in hareketini en yavas
sekilde kaydetti. Youtube’den izleyin,
cok ilging bir gérintd.

® Cureshot'in renklerin birbirine gectigi
20+ yillik sayilardan XCOM incelemesini
gosterip “Bunu okuyabilirsen bundan sonra
bitin Warhammer oyunlari senin” deme-
sinin ardindan “Emin misin2” cevabima
suskunlukla yanit vermesinin izerinden 21
giin gecmis.

# Blizzard davasi federal boyuta tasin-
di. Poposu yanan tavsan misali, oyun-
dan kanepeye uzanmis bir kadin resmi
kaldirldi, bazi mount’larin, esyalarin
ve basarimlarin isimleri degistirildi.
“Blacklisted” kelimesinin “blocklisted”
olmasi gibi abuk sabuk degisiklikler
geldi.

# Twitch yayincilarindan uyuz XqC'nin
evine izleyicileri girmeye baslayinca, adam
baska bir yere tasinmak zorunda kalmis.
Komik ama hic hos bir olay degil. Haha-
hahah...

® Facebook calisanlari WhatsApp
mesaijlarini okuyabiliyormus. Bu da
yetmezmis gibi Facebook’un bitin ku-
rallarindan mudf elit bir tabaka oldugu
ortaya cikmis.

# Dune'nin siiper bir hayrani, RTS oyunla-
rinin babasi Dune'yi giinimize uyarlamak
icin 20 yilini harcamis.

# Diinyanin en gizel ama fisi cekilmis
oyunlarindan Battlerite’in yapimaisi,
yeni oyunlari V Rising’in tanitim video-
sunu yayinladi.

10 | LEVEL

Oyunun yizi bes sene sonrq,

nihayet gildu

ureshot'in makasi olmasa buraya ne

basliklar atacagim siper kahraman
okuyucum ama elim kolum bagl. Her ay
dergiyi alip haberler bslimindeki baslkla-
ra bir bakiyorum, Mre ve Cureshot icinden
gecmisler. Yakisikli ve giizel okuyucularim,
litfen bu iki sahsi su makasi ellerinden
birakmalari icin e-posta bombardimanina
tutar misiniz? Tesekkirler.
Habere gelince, hey gidi mazi dedim.
Vaktiyle No Man'’s Sky'in incelemesini
alabilmek icin ne savasmistim. Siz sani-
yorsunuz bir yazarlar gecinip gidiyoruz,
hayir popiler bir oyunu kapabilmek icin
her tirli Machiavelli oyununu ceviririz.
Neyse oyunu aldim, bitirdim ve sanirm 2
gibi bir sey vermistim 10 izerinden. Bitin
olumsuzluklara ragmen su oyunun inatla
gelistirilmesinin devam etmesi ve bugiin-

ki yerine gelmesi beni hayretler icinde
birakiyor. Su an oyunu tanitsam rahatlikla
9-10 arasi abuk bir puan verir iizerine bir
gizel Cureshot'la tarhisinm (Ben oyunu her
haliyle sevdim yavy, ginaydin ayrica -
Cureshot).

No Man’s Sky, bes yillik Steam seriivenine
Overwhelmingly Negative'den baslayarak
Mixed'e oradan da Positive’e ulasmayi
basard:. Valla helal olsun adamlara, yalan
dolanla pazarladiklari sakat bir oyunu bi-
tin vaatlerinden fazlasini yerine getirdikleri
bir hale getirdiler.

Lakin bu kimseye b* *ktan bir oyun cikarip
sonra dizeltir NMS gibi oluruz cesareti
vermesin. Ben bir oyunun tamamlanmasi
icin bes yil beklemek istemiyorum. Adam
gibi cikarin, parami hak edin. NMS sadece
bir istisna. ¢



CALL OF DUTY VANGUARD

Multiplayer beta ne getirdik ve

¢




Yapim Sledgehammer Games Dagitim Activision Tiir FPS Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Web www.callofduty.com Cikis Tarihi 5 Kasim 2021

Call of Duty: Vanguard (Beta)

Size bir sir verecegim. Normalde bu sa-
tirlari Nurettin’in yazmasi gerekiyordu
ama yazamiyor ¢iinki kendisini su anda
bir odada tutuyor, 7 giin 24 saat Yizik-
lerin Efendisi ve Star Wars serilerini izletip
duruyoruz. Ciinki Nurettin bundan birkac
ay dnce her iki seriyi de mithis anlamsiz
buldugunu aciklamis ve bircogumuzun
tepkisini cekmisti. Hadi ikisini birden ayni
anda sevmedin anladim ama hi¢ degilse
biri de mi kenarindan késesinden ilgini
cekmedi sevgili Nurettin2 Diyecegim ki
fantastik evren sevmiyorsun ama &te yan-
dan da bakiyorum World of Warcraft'ta
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Yine, yeniden Ikinci Dunya Savasil

onca saat dirsek cirittin be Nurettin!
Neyse, bu durumu daha cok konusa-
cagiz lakin biz dénelim Call of Duty:
Vanguard‘a... Sahsen Battlefield ve Call of
Duty arasindaki rekabette benim tara-

fim daha biyik haritalari, daha yavas
oynanisi ve daha gercekci atmosferi ile
her zaman Battlefield'dan yana olmustur.
Yine de Call of Duty serisinin oyunlarina
g6z atmayi da ihmal etmiyorum. Ozellikle
de bizi gecmise gé&tiren versiyonlarina
ayrica bir ilgi duyuyorum. Bunun sebebi
ginimizde ya da gelecekte gecen savas-
lart anlatan oyunlar sevmedigimden degil

de Call of Duty'nin hizli oynanisina bir de
jetpack’li tipler eklendiginde hi¢ cekemedi-
gimden aslinda... Neyse ki Vanguard bizi
bir kez daha Ikinci Dinya Savasi dénemi-
ne gétiriyor da benden heyecan metre
icin arti bir puani kapiyor!

Beta’da nelerle karsilastik

Oncelikle oyunun betasi sadece multipla-
yer iceriyor. Dolayisiyla senaryo modun-
dan ya da bizleri nelerin beklediginden
burada bahsetmeyecegim. Vanguard'in
multiplayer modlarinda Dogu, Bat, Pasifik
ve Kuzey Afrika cephelerinden olusan top-
lamda 20 harita bulunacak. Bu haritalarin
dérdini ise betada oynama sansi buldum.
“Seni dyle etkileyen bir harita oldu mu?2”
diye soracak olursaniz eger, yle aman
aman aklimda kalan bir harita maalesef
olmadi. $éyle bir disinince Hotel Royal
ve Gavutu keyifliydi diyebilirim. Haritalar
aslinda yine bildigimiz Call of Duty harita-
lari. Hepsi oldukca ufaklar ve bu da hizl
oyuna davetiye cikartiyor. Sirtinizi bir yere
dayayip da pusayim gibi bir durum genel-
de pek miimkiin olmuyor. Ama bu durumu
artik yadirgamiyorum zira yaziminin basin-
da da bahsettigim gibi, yavas bir oynanis
istiyorsam Battlefield’i acip oynuyorum.
Heyecan ve aksiyon olsun istiyorsam da
Call of Duty'yi tercih ediyorum.



Tir olarak da artik klasiklesmis olan Team
Deathmatch, Kill Confirmed, Search &
Destroy ve Domination modlarinin yani

sira yenilenmis olan Hardpoint (Yeni adiyla
Patrol) ve yepyeni bir mod olan Champion
Hill bulunuyor. Hardpoint, bilindigi izere
bir iki takimdan birinin bir bélgeyi kontrol
etmesi izerine kuruluydu. Yenilenen hali
olan Patrol’da ise yine ayni durum s8z
konusu ancak bu defa kontrol noktasi siirekli
olarak hareket halinde ve oyuncular da
hedefle birlikte hareket etmek durumunda.
Bu yiizden de haritanin tamaminda bir
aksiyon olusuyor. Hardpoint'ten pek keyif
almiyordum ancak yenilenen haliyle Patrol
oldukca eglenceli olmus. Yeni bir diger mod
olan Champion Hill ise oyunda en begendi-
gim multiplayer modu oldu. Battle Royale'i
diger modlarla harmanlamislar ve ortaya
oldukca eglenceli bir mod cikivermis. Kendi
icinde de Solo, Duos ve Trios olmak izere
ice ayriliyor ve isimlerinden de anlasildig
Uzere ister tek ister iki kisilik, isterse tc kisilik
takimlar halinde oynanabiliyor. Toplamda
sekiz farkli takimin yer aldigi modda ayakta
kalan son takim oyunu kazaniyor. Mag

basinda bir alanda silah, zirh ve mihimmat
gibi cesitli ekipmanlardan istedigimizi satin
alarak oyuna basliyoruz. Her bir takim
rastgele olarak bir baska takimla eslesiyor
ve kisa bir sireligine catisma bashyor. Battle
Royale’den farki, takimca 8ldiginiz anda
oyundan dogrudan elenmiyorsunuz. Her
takimin belirli sayida 8lme hakki bulunu-
yor (Bu sayi tek kisilik modda 8, cift kisilik
takimlarda 12 ve ic kisilik takimlarda ise
18). Tém canlarini harcamis olan takim

ise eleniyor. Round bittigi zaman takimlar
yine farkli takimlar ile eslesiyor ve ayakta
kalan son takima kadar da bu béyle devam
ediyor. Bu arada hem adam 8ldirerek hem
de yerden toplayarak para kazanabiliyoruz
ve biriktirdigimiz bu paralar da silahimizi
gelistirmekte veya mihimmat ve/veya zirh
almakta kullanabiliyoruz.

ikinci Dinya Savasi dénemine ait silahlari
kullanmak gercekten de bana biyik keyif
veriyor. Ama nedendir bilmiyorum, bu oyun-
da silahlar sanki ginimiz silahlar gibi his-
seftiriyorlar. Yani bir sire sonra Ikinci Dinya
Savasi temali bir oyun oynadigim unuttum
desem yeridir. Silahlara takilabilen modla-
rin sayisi da yine oldukca fazla ve seviye
atladikca bu silahlar kisisellestirerek oyun
tarzimiza uygun bir sekilde giiclendirebiliyo-
ruz. Burada PlayStation 5 icin ayrica bir not
dissmek istiyorum. Silahlar ile DualSense’in
uyumu gercekten cok ama cok iyi. Her ne
kadar bir Astro’s Playroom tadinda olma-
salar da kontrolciiniin tetiklerinin verdigi
tepkilere gercekten bayildim. Hazir PlayS-
tation 5 demisken, oyunu ilk defa konsolda
oynamama karsin nisan alma konusunda

bir sorun yasamadim. Ustelik oyun cross-
platform ve karsimda da klavye ve fare gibi
FPS'nin krali iki donanim Griini varken...
Tabii cross-platform &zelligini kapatarak
sadece konsol oyunculari ile eslesmek de
secenekler arasinda...

Odil yok mu 6diil?

Beta'y1 oynayanlardansaniz ve 20. seviyeye
eristiyseniz de Vanguard ve Warzone'da
kullanabileceginiz” Rat-a-Tat” isimli silahin
blueprintine ve Call of Duty Mobile'da
secilebilecek bir operatére sahip oldunuz
demektir. Tebrikler! Vanguard icin 8di-
[inizi oyun 5 Kasim'da cikh@ gibi elde
edebileceksiniz ancak Warzone icin oyunun
yeni haritasinin yayinlanmasini beklemek
durumundasiniz.

Bildigimiz Call of Duty...

Sizi bilmem ama ben bu oyunun her sene
cikiyor olmasindan artik gercekten rahatsizlik
duyuyorum. Otomatize edilmis bir sekilde sij-
rekli olarak yeni kaplamalar ile 6nimiize ge-
lip duruyor ve heyecanini tamamen kaybetmis
durumda. Ustelik Warzone gibi iicretsiz oyna-
nabilen bir modu da varken Call of Duty’nin
multiplayer modlarinin bu fiyatlan hak ettigini
disinmiyorum. Bu multiplayer’in kéti oldugu
anlamina gelmiyor elbette. Bir Call of Duty
tutkunuysaniz ya da daha énce serinin
herhangi bir multiplayer modunu oynama-
diysaniz biyik keyif alacaginiz kesin. Ancak
sahsen ben Vanguard'in tek kisilik senaryo
modunu bitirdikten ve birkac el multiplayer'da
takildiktan sonra oyunu rafa kaldiracak gibi
goriniyorum... ¢ Emre Oztinaz
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Yapim Ubisoft Annecy Dagihim Ubisoft Tir Spor Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE, Stadia Web ubisoft.com/en-us/game /riders-republic Cikis Tarihi 28 Ekim 2021

Riders Republic &

Everest'in birinci kampi gibi bir oyun geliyor!

irkac sene énce karsimiza Steep ile cikan

Ubisoft Annecynin bu ekstrem sporlar
fikrini sevdigini ve bunu Ubisoft ydnetimine
giizelce satacagini tahmin etmistim. Evet, dev
oyuncu kalabaliklarini bir araya toplayip acik
diinya kis sporlari oyunu yapmak iyi bir fikirdi
ancak bunun &niinde iki ciddi engel vards; 1)
O kadar kisiyi toplayabilmek mimkiin miydiie
2)Fikir yeterince olgunlasmis miydi2
Acik konusmak gerekirse Steep cikisinin ardin-
dan her iki konuda da zorluklar yasad. Birinci-
si bu oyuna yiksek fiyatini 86demeyi géze
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alacak oyuncularin saysi, bu tehlikeli sporlan
aktif olarak yapanlar kadar bile degildi. ikin-
cisi fikir gizel, uygulama fena degildi ancak
Steep'in ciddi bir tekdiizelik ve amac problemi
vard ki bu, Road to the Olympics eklentisine
kadar devam etti. RttO ile sacini sakalini dii-
zelten Steep birilerinin ilgisini cekmis, ardindan
da bedava olarak oyunculara verilince ihtiyac
duydugu kitleye, planlanandan farkli olsa bile
ulasmist. Haliyle, Ubisoft Annecy bu tehlikeli
daglarda bos bos kar kiiremedi, giizel dersler
cikardi ve ikinci oyun icin yola koyuldu.

Riders Republic biraz daha genis kitleleri
hedefleyen bir oyun. Konu olarak salt kis spor-
larini almiyor merkezine. Buna gére oyunda
bes farkli disiplin mevcut; dag bisikleti, kayak,
snowboard, wingsuit ve rocket wingsuit. Buna
Tricks Battle Arena modundaki (6vé takim
savaslari diyelim) Bike Freestyle modunu da
ekleyebiliriz. Bu sefer harita da ciddi anlamda
genislemis. Yine acik diinya prensibiyle dene-
yim edebildigimiz haritada Yosemite Valley,
Sequoia Park, Zion, Canyonlands, Grant Teton
gibi adi ekstrem sporlarla anilan pek cok farkli
bslge mevcut. Bélgeler birbirine tek harita
Uzerinden baglanmis durumda ve diledigi-
nizde ve yeni yanslar acildikca hizli seyahat
yéntemi ile yolculuk edebiliyorsunuz.

Burada PUBG'deki bekleme alanini andiran
ama bunu yaparken insanlarla tanisip sohbet
edebileceginiz, hatta bisikletinize atlayip cesitli
aktivite idmanlar yapabileceginiz lobimsi bir
yer bulunmakta. Burada hem organizasyon-
daki kankilerimiz tarafindan y&nlendiriliyoruz
hem de yeni bisikletler, aletler alip bunlari

elden gecirebiliyoruz. Ben buray: aktif bir
sekilde kullandim diyemem, oyunun betasinda
gecirdigim sire icinde de hemen hemen kim-
seyle sohbet etmedim galiba. Buna pisman da
degilim, oyun cikhginda tekrar deneyecegim.
Gelelim yarislara. Betada bile matchmakingin
cok hizli calishgini ve yarnislarin da gayet keyifli
gectigini sdyleyebilirim. Diger oyunlarda

bu gibi yanislar berbat edebilen carpisma
mekanigi zerinde bazi optimizasyonlar var.
insanlara temas ederek yoldan cikmaniz hala
mimkin ama oyun bunun kasten yapildigina
ve carpismanin kacinilmaz olduguna hiskme-
derse iki tarafi kisa sireligine ghost yapip o
carpismayi engellemeye calisiyor. Bisiklet ve
kayak kontrolleri son derece keyifli, snow-
board da uzmani olmamama ragmen gayet
keyifli geldi. Wingsuit konusunda ise tipki
dncesinde oldugu gibi pek olumlu konusama-
yacagim. Sizilme fizikleri fazlasiyla basit ve
cizgisel su anda. Umanm oyun cikana kadar
elden gecirilir zira ufacik bir zevk alamadim.
Oyun yeni nesil konsollar ve PC'de 50 kisilik
yarislar desteklerken eski nesil konsollarda bu
sayi 20. Eski konsollarda optimizasyon sorunu
ctkmasini da pek beklemiyorum zira sayfada
gérebileceginiz gérselleri ben, en st ayarda
cektim ve gayet yilksek kare degerleri elde
ettim. Genel anlamda bu konuda Steep’ten
cok da farkli gézikmiyor Riders Republic.
Anlatmak istedigim baska seyler de var ama
oyun 8niimiizdeki ay icinde piyasada olacak
ve ben o yaziya da bir seyler kalsin istiyorum.
Baska beta sirecleri olabilir, kacirmayip oyunu
takip etmenizi dneririm. ¢ Kérsat Zaman
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Total War: Warhammer |l| @

Chaos'un karanlik gici her yerdel

otal War serisinin herkes icin iyi olan

farkl bir oyunu vardir. Ozellikle Medieval
Total War, cok ama cok begenilir. Nitekim
ilk Shogun'dan bugiine kadar tim Total War
yapimlarini deneyim etmis birisi olarak, War-
hammer Total War serisinin Gzerine bir yapim
uretebildiklerini zannetmiyorum. Hele bir de
benim gibi zaten 20 kiisur yildir fiziksel olarak
Warhammer oynayan biriyseniz, isler daha da
fantastik hale geliyor. Daha 6nce Warhammer
adi ile karsilasmamis olmaniz imkansiz gibi bir
sey ama israrla ilk defa duyuyorum diyorsa-
niz, muazzam bir diinya ile karsilasacaginiz:
belirtmek isterim. Efendim ilk iki oyunu ile her
anlamda Total War diinyasina bambaska bir
ekol yaratan Total War: Warhammer'in, iiciinci
oyunu piyasaya cikarmak izere. Eh hal byle
olunca ben de dayanamayip oyun hakkindaki
son gelismeleri sizlerle paylasmak istedim.
Serinin Giciinci oyunu birlikte biyik bir

macera da tamamlanmis olacak. Onceki iki
oyuna sahip olan kisiler icin, oyunun cikisini
takip eden dénemde ortak, yeni bir harita
iretilecek. Bu sayede halihazirda olandan
cok daha baska ve devasa bir oyun haritasi-
na ulasmis olacagiz. Teknik detaylarsa heniiz
belli degil...

Bu zamana kadar iretilen oyunlarda bircok
Warhammer Fantasy irkini gérdik. Uciinci
oyunla birlikteyse Kislev ve Grand Cathay
irklan bizlere merhaba diyecek. Kislev adin-
dan da anlasilabilecegi iizere Rus temasina
sahipken, Cathay daha ziyade Cin ekoliinde
bir irk. Ozellikle Kislev benim gibi eski War-
hammer oyunculari tarafindan ziyadesiyle
sevilen ve merak edilen bir irk olmasi aci-
sindan fark yaratacaktir. Ayrica dért Chaos
tannisi olan Khorne, Tzeentch, Nurgle ve
Slaanesh de oyundaki boy gésterecek. Uzun
zamandir bu dértliy bir arada gérememek-

ten dolayi kalbimiz kirikti; fantasy diinyasi da
biraz kaliteli k&tilik gérsin efendim!

Yeni irklar arasinda heniz agiklanmayan bir
isim daha var. Beklentiler arasindaysa Ogre
Kingdoms ve Chaos Dwarf irklar var. Chaos
Dwarf masaistinde bir ordu olarak en son

5th Edition Warhammer Fantasy‘de gériil-

mis, akabinde sadece Chaos irkina mensup
Hellcannon'un tayfasi olarak minyatirleri ire-
tilmisti. Bir anlamda gézden irak olan bu irkin
oyuna bir anda eklenmesini sahsen cok olasi
bulmuyorum; hele Ogre Kingdom gibi sevilen
bir irk varken. Tabii sonucu zaman gésterecek...
Oyunda pek tabii multiplayer deneyim de es
gecilmeyecek. Creative Assembly cross - store
multiplayer oyun destegi verecegini belirtti.
Ayrica ilk multiplayer oyun modu “Domination”
da kesinlik kazandi. Kahramanlarin oyuna olan
etkileri yine &nceki yapimlardakine benzer
sekilde olacak. Tek bir biiyii ile muazzam fark-
lar yaratmalari isten bile degil. Harita iizerine
kurulabilen barikatlar ve farkli engeller ile
dismanin gelis yonleri farkli sekilde manipile
edilebilecek. Bircok birim hayat puani almak da
dahil olmak izere, bircok farkli sekilde bonus
alabilecekler. Ayrica zirh ve silahlarini da anlik
olarak upgrade etmeleri miimkiin olacak.
Atmosfer olarak yine ilk iki oyundaki bircok
inceligi beraberinde getirmesi beklenen
yapimda, animasyon ve efekiler konusunda
hummali bir calisma yapildigi yayimlanan oyun
ici deneyim videolari ile de kendisini gésterdi.
Acikcasi serinin iiciincii oyunu icin cok ama cok
heyecanliyiz. Bir taraftan yeni oynanabilir irklar,
bir taraftan yeni senaryolar ve bir taraftan da
dnceki oyunlarla olan birlikteligi ile piyasaya
cikinca fark yaratacak bir oyun olma ihtimali
kuvvetle muhtemel. @ Ertugrul Siingis
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Yapim Cathuria Games Dagitim Raw Fury Tiir Aksiyon Platform PC Web www.cathuriagames.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Dream Cycle Omw

Llovecraft dinyasina yeniden dénis

Bir stredir Lovecraft temali oyuna denk
gelmiyorduk. Yani bir siredir dedigim de
iki ¢ aydir falan. Malumunuz Warhammer

ve Lovecraft temali biraz daha oyun cikarsa,
baska marka ve isme gerek kalmayacak...
Neyse, atarimizi yaptiktan sonra konuya daha
ciddi sekilde devam edebiliriz. Efendim Dream
Cycle, Eyliil ayi itibaryla da ile erken erisime
acilmis, bir anlamda erken 2000’lerde ziya-
desiyle deneyim ettigimiz aksiyon — macera
tirtni yeniden begenimize sunmaya niyetli bir
yapim. Lara Croft karakterinin yarahcisi olan
Toby Gard tarafindan ortaya cikartilan proje-
de, yine Tomb Raider oyunun efsane bestecisi
Nathan McCree de boy gésteriyor. Eh, oyunu-
muz bir de efsane yazar Lovecraft'in en kaliteli
kisa hikayelerinden birisi olan Dream Cycle'da
gecince, heyecanimiz giderek artiyor. Peki,
neymis bu gelmekte olan oyun biraz daha
yakindan bakalim...

Oyunda Morgan Carter isimli bir kadini
kontrol ediyoruz. Karakterimiz “Essence”ini
caldirmis ve bu sebepten Dream Realms deni-
len, 8limiin sonundaki bir yerde kisilip kalmis
durumda. Giiciini tekrar kazanmasi icin de
biyik bisytk biyik amcasi Randolph Carter'a
ulasmasi gerekiyor. Tim bunlar yapmak icin
de uzun bir yolumuz var. Bugiine kadar ya-
yimlanan oyun ici videolari da izledigimiz za-
man, devasa bir mekan icerisinde kimi zaman
bulmaca ¢ézen, kimi zaman da dismanlarla
miicadele eden bir karakteri canlandirdigimizi
gérilyoruz. Bulmacalar asin zor olmamakla
birlikte kimi zaman y&n bulmanin zor olacag
bir yapim ile karsi karsiyayiz. Ozellikle hop-
lamali ve ziplamali diye tabir edebilecegim
bircok nokta bulunuyor ki bu da isin macera
kismina &nemli bir arti olarak karsimiza cikiyor.
Karsimiza bolca yaratik cikiyor ve kendileri ile
micadele etmenin birkac yolu var. Oncelikle
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gelen saldirlardan kagmamiz sart. Dogru
zamanlama ile geri saldirdigimiz taktirde de
bircok dismani kolaylikla alt edebiliyoruz.
Ana silahimiz bir kilic olsa da rastgele kilic
darbeleri savurmak genelde ise yarami-

yor. Bunun yerine, yaptigimiz anlik kacisin
ardindan beliren saldin noktalarina odakla-
nip, direkt bitirici vurusu yapabiliyoruz ki bu
savas mekanigi isleri bir hayli hizlandirmis gibi
gézikiyor. Savaslarda anlik olarak kullana-
bilecegimiz dért adet “personal” dért adet de
“ranged” biy bulunuyor. Kullandigimiz biyi-
ler de malumunuz mana harciyor. Edindigimiz
ilk “personal” biyinin adi Shadow Step. Bu
biyi sayesinde belirli bir bélgeye gérilmeden
ve sessizce teleport olabiliyoruz.

Sessizlik oyundaki opsiyonel ilerleme yén-
temlerinden birisi olarak sunuluyor. Detayli bir
bilgi verilmemis olmasina ragmen dismanlar
bizi gérmedigi middetce kendilerini tek
seferde ortadan kaldirabilen sessiz saldirlarda
bulunabiliyoruz. Bu arada mana ve hayat

puanlarini haritanin farkli noktalarindan edi-
nebiliyoruz. Etrafta kinlmay: bekleyen kutulan
da bos gecmemek gerekiyor zira gérdigim
kadari ile iclerinden irili ufakli hayat puani ve
para cikiyor. Mekanlar devasa ve kendimizi
kiicik hissettirmek icin tasarlanmis. Dark Souls
gibi dev ve bos degil ama gercekten genisler
ki bu da ziyadesiyle eski Tomb Raider oyun
deneyimlerine benziyor. Karakterimiz bolca
konusuyor ve hatta bolca ara sahne deneyimi
yasiyoruz. Hikaye adim adim ilerledigi gibi bir
yandan karakterimizin gelisimini de izleyebi-
liyoruz.

Dedigim gibi oyun heniz erken erisimde ve
bazi mekanikler ¢cok statik gézikiyor. Yani cok
deneysel, cok farkli bir Tomb Raider deneyimi
olacakmis gibi bir hissiyat var ama bu olumlu
mu yoksa olumsuz bir durum mu inanin ben
de anlayamadim. Yine de bir siredir aksiyon -
macera tirindeki eksiklik nedeni ile piyasada
kendisine yer bulabilecegini disiniyorum.

¢ Ertugrul Singi
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Yapim Crafting Legends Dagitim Crafting Legends Tiir RPG Platform PC Web www.deathtrash.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Death Trash ¢

Kozmik korku arayanlara pikselli alternatif!

Gerilim severim en sevdigim okur, fakat
jump scare hic sevmem! Bu gerilim
isinin cyberpunk ekoli ile bir araya gelmesi
ise benim icin tadindan yenmez bir dene-
yimdir. Death Trash de bir siredir erken
erisimde olan, kozmik korku ve cyberpunk
temasini tek potada basariyla eritebilmis
basaran ender isimlerden birisi olmaya
aday. Post - apokaliptik bir dinyada gecen
oyunda, CRPG temelleri izerinde yikselen,
aksiyon ve RPG'nin birbirine karishgr farkh
bir tema ile karsilasiyoruz. Peki tim bunlari
nasil yapiyoruz? iste onu da zamanla
dgrenecegiz. Fakat an itibaryla elimizdeki
bilgiler 1siginda ne var ne yok, séyle énden
bir inceleyelim derim.

Oncelikle ekran gorintilerinden de
anlayacaginiz iizere, oyunumuz piksel gra-
fiklere sahip. Fakat bu grafik teknolojisini
en Ust seviyede kullandigini gézlemledigimi
belirtmek isterim. Kamera acisi tipki klasik
CRPG'lerde oldugu gibi izometrik. Oyunun
en biyuk iddiasi ise acik dinya konseptine
sahip olacagi. Acikcasi bu isin altindan ne
kadar kalkacaklar bilmiyorum ama RPG
dgeleri tarafinda hummali bir is cikartildigi-
ni séyleyebilirim. Oyuna kendi karakterimi-
zi yaratarak baslyoruz. Karakter yaratma

esnasinda D&D sisteminden alishgimiz

alth adet “Core” 6zellik puani arasinda
karakterimizin temellerini olusturuyoruz.
Akabindeyse 10 farkli yetenek ile nasil bir
karakter deneyim edecegimizi belirliyo-
ruz. Bu yetenekler arasinda Animalism,
Bartering, Melee Blunt, Small Guns, Rifles
ve Lockpicking gibi karakterimize ve oyuna
derinden etki edecek yetenekler bulunuyor.
Savas sisteminin sira tabanli olacagini
disinmistim ama gercek zamanl bir
mekanik s6z konusu. Sahip oldugumuz ye-
teneklerin silahlara direkt olarak aktanldig
bu anlik savas sistemi sayesinde dinamik
bir oyun deneyimi sunulacagr asikar. Pek
tabii sinirli sayidaki mermi sayesinde hangi
dismanla yakin mesafede, hangisi ile uzak
mesafede carpisacagimizi belirlemek de
bir diger gérevimiz. Gézlemledigim kadar
ile oyunda bolca esya var ama envanter
menimiz limitli. Bu noktada ne kadar
Diablo Il dramasi yasayacagimizi da de-
neyim ederek gérecegiz. Umarim esyalar
yok ede ede ilerledigimiz bir deneyim
olmaz. Crafting’in de oyunda 8nemli bir
yeri olacagi bilinen detaylar arasinda.
Derinlemesine bilgi verilmese de etraftan
bolca esya toplamak sart olacak. Sessizlik

ve dismanlara gérilmeden hareket etmek
de oyundaki bir diger dnemli mekanik.
Baktiklari yéni gésteren alandan vzak
durmak suretiyle dismanlari gecip gitmek
hatta ceplerindeki parayi calmak bile
mimkin olacak! Craft'larin oyunun ilerleyi-
sine ne gibi bir etkisi olacagini da zamanla
gorecegiz. Tum bu RPG 8gelerinin izerine
bir de diyalog sistemi oldugunu belirtme-
den gecemeyiz. CRPG'lerin temelinde yer
alan diyaloglar Death Trash’de de 6nemli
bir yer tutacaga benziyor. Yapilan acikla-
malara gdre diyaloglar oyunun gidisatini
dnemli 8lcide degistirecek. Tabii burada
aklima her daim, diyaloglar ile acik dinya
konseptinin uyumu konusu geliyor. Ne ya-
lan sdyleyeyim, insan nasil bir “degisim” ile
karsilasacagini merak etmeden edemiyor.
Acikcasi Death Trash konsept ve genel
diinya tasarimi olarak bir hayli ilgi cekici.
Gercekten de kozmik korku ve cyberpunk
temasinin bir arada oldugu bir dinya
yasamayi heyecanla bekledigimi séylemek
isterim. Fakat yazimin geneline de hakim
olan “Nasil olacak bu acik dinya isi2”
sorusunun cevabini ancak oyun erken
erisimden ciktigi zaman gérebilecegiz.
Simdilik isler yolunda. & Ertugrul Stingi
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PLAYSTATION 5
SHOWCASE

Hani bazi oyunlarda, karakterlerin ozel vuruslari vardir. Belli bir tusa uzun stre basmaniz gerekir. Ne kadar
uzun stire basarsaniz o kadar giiglu bir saldiriya donustr. O sirada diismanlariniz size vursa da umurunuzda
olmaz. Giinkil yapacagmniz saldiriyla hepsini alasag! edeceginizi bilirsiniz. Iste, Sony de PS5 Showcase ile buna
benzer bir tamitim sundu. Oyuncularin, “PS5 aldik ama yeni neslin giictini bir tirlii goremedik” isyanlari, yiiksek
ihtimalle bu etkinligin ardindan kesilecek gibi duruyor. 2022 il itibariyle PS5’e dyle oyunlar gelecek ki...
Gelin PS5 Showcase'de neler olmus adim adim bakalim.
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Yapim Santa Monica Studio Dagitim SIE Tiir Aksiyon Cikis Tarihi 2022

GOD OF WAR: RAGNAROK

ecen yil ik duyurusunu gérdigimiiz ve

bizlerle 2021 yilinda bulusacagi séylenen
God of War: Ragnarék icin birkac ay éncesin-
de erteleme haberi gelmisti. Ertelenmesine de
kesin g6ziyle bakiliyordu ciinky hicbir etkinlikte
ya da Sony Showcaseler'de Kratos ve Atreus'u
gdrmemistik.
Sonunda baba Kratos ve oglu Atreus “boy”
gésterdi (Ehehe). Fimbulwinter denilen, kara
kisin pesine gelecek kiyamet giinij, yani oyuna
ismini veren Ragnarék's durdurmak icin baba-
ogul olarak kollar sivayacagiz. 2018'de benim
gibi bircok insani tekrar konsol alemine geri
déndiiren GoW, yeni oyunuyla da ayni istegi
uvyandiracak gibi gériniyor. Bircoklarina gére
animasyonlarda ve gérsellikte degisiklik olmasa
da Santa Monica Studio ve projenin y&netmeni

Cory Barlog bizleri ihya edecek.

Ragnardk, ilk oyunun iic yil sonrasinda gece-
cek. Baldr ile yapilan savas sonrasinda bagimi-
za bela olan Freya ile miicadele ederken, bir
yandan da Ragnarék’i durdurmaya calisaca-
giz. Bunun icin yanimiza yeni yancilar almak da
sart. Kendi mitolojisinin savas tanrisi olan Tyr,
savasimizda en bisyik yardimeilarimizdan biri
olacak. Tabii 8nce onu bulmamiz gerekecek.
Fragmandan da gérdigimiz kadariyla
oyunda yeni déviis mekanikleri olacagr kesin.
Ek olarak iki kurdun cektigi bir kizak sayesinde
Midgard topraklarinda 6zgiirce dolasabile-
cegiz. Yapilan aciklamalara gére daha énce
gitmemize izin verilmeyen diyarlarin da kapilar
acilacak. Yani Dokuz Diyar’in hepsine birden
(ilk oyunda Asgard kapaliydi mesela) girebile-

Yapim Polyphony Digital Studio Dagitim SIE Tir Yaris, Simiilasyon Cikis Tarihi 4 Mart 2022

GRAN TURISMO 7

aris oyunlarinin sah, pistlerin eski kurdu,

bircok oyun gecesinin vazgecilmezi ve
araba sevdalilarinin en sevdigi serilerden biri
olan Gran Turismo 7 icin sonunda bir cikis
tarihi alabildik. PlayStation 1 déneminden bu
yana Gran Turismo serisini takip ediyorsaniz,
serinin son halkasinda aradiginizdan fazlasini
bulacaksiniz. Ciinki yapilan aciklamalara gére
Gran Turismo 7, serinin bijtinine saygi duru-
sunda bulunacak. Bunu biz degil PS Studios'un
basindaki isim Herman Hulst séyliyor. Dinya-
nin bircok k&sesinden, bircok farkli arag markasi
ve modeliyle pistlerin tozunu, bir daha yere
degmemek iizere kaldiracagiz.
2020 yilinda tanitilan Gran Turismo 7 taniti-

mina gére, 2021 Showcase'de oyuna daha
genis bir yer verildigini de belirtmek gerek.
Ozellestirme imkanlarn bir hayli genis olacak.
Araclarin modellemelerinden ve detaylarin-
dan bahsetmeye gerek bile yok. Gérsellik
gercekten arsa cikmis. Araclarla alakas
olmayip da iki tur atmak isteyecek oyunculan
da cezbedecek gibi duruyor. Zaten oyun,
GT Simulation Mode isimli tek kisilik hikaye
modunu da geri getiriyor.

Bunlara ek olarak PS5 ile birlikte sunulan hap-
tik kontrolci DualSense ile de yaris keyfinin
zirve yapacag gelen bilgiler arasinda. Ozel
SSD teknolojisi sayesinde yarislar arasinda
hizlica gecis yapabilmek, bunlara ek olarak

cegiz, ki bana kalirsa zaten finali de Asgard’da
yapacagiz gibi gézikiyor.

Bunlara ek olarak “gelen gideni arahr” edasty-
la, oyundaki belali dismanimiz da Thor olacak.
ilk oyunda yancilarini pataklamamiz ve Baldr'i
ayiklamamizin ardindan, Odin tarafindan
gérevlendirilen Thor ile bitmek bilmeyen bir
miicadeleye girecegiz. Final dismanimiz Thor
mu olur, heniiz kesinlesmis bir bilgi degil ama
oyunda Odin’in de yer alacagi gelen bilgiler
arasinda. Hatta sinema sektdriniin bilinen isim-
lerinden Richard Schiff tarafindan seslendirildigi
belirtiliyor.

GoW: Ragnarsk, hikayenin Iskandinav Mitolo-
jisinde gecen son oyunu olacak. Ancak bunun
Kratos ve Atreus icin bir son olacagina inanmi-
yoruz. Ya da inanmak istemiyoruz...

da 4K ¢dzinirlikte 60 FPS performans alabil-
mek Gran Turismo 7’nin sundugdu diger giicli
yanlan olacak.
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Yapim Aspyr Dagitim Lucasfilm Games, SIE
Tiir RYO, Macera Gikis Tarihi Bilinmiyor

STAR WARS

KOTOR: REMAKE

Etkinligin acilisinda yer alan ve agizlarimi-
z1 acik birakan sirpriz KOTOR: Remake
oldu. Tam ismiyle, Knights of the Old Republic
hakkinda bu yilin baslarinda bazi sdylentiler
cikmis, ancak pek giivenememistik. Disneyin,
eski Star Wars hikayelerine karsi achgi sa-
vasta kendisine yer bulabilir miydi, pek emin
degildik. Ancak Aspyr ve Lucasfilm Games, bu
kiilt oyunu hem nostalji yasamak isteyenlere
hem de ilk defa deneyecek olanlara sunmaya
hazirlaniyor.

Aslinda KOTOR'un hikayesini cogumuz cok
iyi biliyor. Bildigimiz Star Wars hikayelerin-
den 4.000 yil ncesinde; Eski Cumhuriyet'in
en sasaali déneminde, Jedi Tapinagi’'nin en
kuvvetli oldugu bir cagda geciyordu. Bioware
tarafindan 2003 yilinda yayinlanan KOTOR,
sundugu RYO &geleri ve kuvvetli hikayesiyle,
sadece kendi déneminin degil tim zamanlarin

da en iyi oyunlarindan biri olmustu. Yeni nesil-
de gérmek heyecan verici olacak.

Duyuru gelmis olsa ne yazik ki, oynanabilirlige
dair bir icerik gérmedik. Aspyr’in aciklamasina
gore, ki kendilerinin ilk Star Wars deneyimi
olmayacak, oyunun Star Wars ruhunu boz-
mayacak, mekaniklerini degistirmeyecekleri
bir versiyon izerinde calisiyorlarmis. Hatta
orijinal ekipten bircok insan bu proje icerisinde
yer aliyormus. Yani uzun lafin kisasi modern
sistemlerde giincellenecek, dokusu bozulmamis
bir KOTOR oynayacagiz. 2003 tarihli orijinal

oyunun, gérsel olarak iyi yaslanmadigini
hepimiz biliyoruz. Belki Final Fantasy 7
Remake'de oldugu gibi oynanabilirlikte
yapilacak minik degisikliklerle daha dinamik
bir KOTOR tecriibesi edinebiliriz.

Son olarak Sony IE, oyunun yapiminda
Aspyr'e finansal destek saglyor. Yani KO-
TOR: Remake belli bir siireligine sadece PS5
ve PC sahipleri icin ulasilabilir olacak. Heniiz
bu siirenin ne kadar oldugu bilinmiyor fakat
sonrasinda, diger platformlara da cikisini
yapabilecek.

Yapim Insomniac Games Dagitim SIE Tiir Aksiyon, Macera Gikis Tarihi 2023 Yapim Insomniac Games Dagitim SIE Tiir Aksiyon, Macera Cikis Tarihi Bilinmiyor

SPIDER-MAN 2

ahallemizin en sevilen siiper kahramanlarinin geri déniisi de

PS5 Showcase'in en énemli anlarindan biriydi. 2018’ dam-
gasini vuran bir baska oyun olan Marvel’s Spider-Man’in devami
olan Spider-Man 2, giizel hazirlanmis bir sinematik fragman ile
duyuruldu. Spider-Man'den sonra, PS5’in cikisiyla beraber Miles
Morales bizimle bulusmustu. Ancak kisa oynanis siiresi ve bir
dnceki oyuna gére cok fazla katki saglayamamasi nedeniyle, biraz
da elestiri almish. Ek paketten hallice olmasindan dolayi, serinin
devami gibi degil de bir ara oyun gibi nitelendirmek daha dogru
olur. Spider-Man 2 ile hem Peter Parker, hem de Miles Morales
olarak oynama sansimiz olacak. Ote yandan Insomniac Games'in
aciklamasina gére aklimiza Co-op desteginin gelmemesi gereki-
yormus. Ciinki tek kisilik bir hikaye moduna sahip olacakmis.
Finalde Venom'un gézilkmesi ve arkadaki agir aksandan cikardigi-
miz kadariyla Kraven the Hunter’in da oyunda yer alacak olmasi,
devam oyunundaki kétiileri de bize hizlica tanitmis oldu.
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WOLVERINE

nsomniac Games, PlayStation’in en &nemli markalarindan biri

haline geldi. Spider-Man serisi ve Ratchet&Clank'in yani sira bir
baska Marvel efsanesi olan Wolverine icin de bir oyun gelistiril-
digini duyurdular. Hic beklemedigimiz bir anda biyik bir sirpriz
yapan Wolverine, PlayStation 5'te yer alacak 6zel oyunlardan biri
olacak. Eski toprak Logan ile oynayacagimiz Wolverine, nasil bir
hikaye izleyecek, oynanabilirligi Spider-Man tarzinda mi olacak,
seslendirmeyi kim yapacak gibi bircok soruya ne yazik ki cevap
vermedi. Yani sadece bir duyuru videosuydu.
Spider-Man ile New York sokaklarinin gékdelenlerle dolu
siluetinde ag atarak hizlica gezinebilmesi, oyuna dinamik bir
hava katiyordu. Wolverine ile nasil bir yolculuga cikacagiz, bize
neler sunacak, bu bilgileri 8grenmek icin biraz daha beklememiz
gerekecek. Fakat s8yle Logan filmi tadinda, daha kirsal bir alanda
gecebilecek, orta yas krizine girmeye yakin bir Logan ile Wolveri-
ne canlandirmak cok giizel olmaz mi2



Yapim Gearbox Software Dagitim 2K Tiir Aksiyon, Macera Gikis Tarihi 25 Mart 2022

TINY TINA'S WONDERLANDS

Tom da Borderlands evreninden artik ses seda
cikmiyor, diye disinirken Tiny Tina’s Wonder-
lands ile tanistik. Borderlands serisinin sevimli fakat
biraz tehlikeli karakterlerinden biri olan Tiny Tina
ile acayip fantastik bir maceraya cikacagiz.

Tina Tina’s Wonderlands, her Borderlands oyu-
nunda oldugu gibi 4 farkl karakter sunacak. Her
birinin farkli alt siniflari ve becerileri sayesinde,
Tiny Tina'nin yarathgi fantastik dinyaya musallat
olmus Dragon Lord'u yenmeye calisacagiz. Evet,

oyun Borderlands evreninin icinde gecen bir ma-
saistii rol yapma oyunu (Buralarda bilinen adiyla
FRP) olarak hazirlanmis. O yiizden tim kaotik
aksiyona ve absirtliklere hazir olmamiz gerekiyor.
Biyinin yaninda sadece kilic kullanacaginiz:
distiniyorsaniz yaniliyorsunuz. Bol bol atesli
silahlar da dissmanlarimizi alt etmemiz icin elimizin
alinda olacak.

Basta PC olmak iizere, PS4, XONE ve yeni nesil
konsollarda da ulasilabilir olacak.

Yapim Shift Up Dagitim Shift Up Tiir Aksiyon Gikis Tarihi Bilinmiyor

PROJECT EVE

Uney Kore merkezli Shift Up stidyosu tarafin-

dan gelistirilen Project EVE, ilk bakista Nier
ve Bayonetta kanisimi bir oyuna benziyor. Zaten
yapimcilar da dogrudan bu oyunlardan esinlenmis
ancak izerine daha fazlasini insa edeceklerini
belirtiyorlar. Hikayeye gére yakin bir gelecekte,
diinyamiz bilinmeyen varliklar tarafindan istila
edilmis. EVE isimli ana karakterimizle cikacagimiz
yolculukta bu kozmik dehsetin tohumlarini yok
edecegiz. Edinecegimiz giiclerle bitmek bilmeyen
kombolar yapilabilecek. Yayinlanan videodan da
g8rdiigimiiz kadaryla akici ve yenilikci dévis
mekaniklerine sahip olan bir oyun olacak.
EVE icin yiginla kiyafet ve &zellestirilebilir ekip-

manlar olacakmis. Shift Up tarafindan, taniimdan
sonra gelen aciklamalara gére oyunun biyitk
oranda tamamlandig ancak son rétuslar icin biraz
daha zamana ihtiyaclan oldugu acikland..

Yapim Luminous Productions Dagitim Square Enix Tiir Aksiyon, RYO Gikis Tarihi 2022

FORSPOKEN

Square Enix'in yeni nesle hizlica bir giris yapmasini
saglayacak Forspoken, fantastik ve dinamik bir
diinyayr oyuncularla bulusturacak. Luminous Produc-
tions tarafindan gelistirilen Forspoken’da, Frey Hol-
land isimli genc bir kadini canlandiracagiz. Modern

diinyada, yasadigi sosyal sikintilar ve yalnizliktan
8tird, mutsuz bir hayat yasayan Frey, yasadigi pa-
ranormal bir olayin ardindan kendisini Athia isimli bir
diinyada bulacak. Eh, biz oyuncular da Athia’y: ve
Frey‘in hikayesini kesfedecek kisiler olacagiz. Tanitim
sirasinda da 6zellikle izerinde durulan kisim Freya
ile haritada, cok hizli ve akici bir sekilde hareket
edebilmek olacak. Yapilan aciklamalara gére harita-
da gézitken her yere cok kisa sirelerde gidilebilecek
ve acik diinya icerisinde arastirlabilecek cok fazla
icerik olacak. Ozgurlik Forspoken’in sundugu en
dnemli icerik olacakmis. PS5'in SSD teknolojisi ve
Forspoken, iki yil boyunca sadece PlayStation 5'e
dzel olarak sunulacak.

GRAND THEFT AUTO V

Giin gecmiyor ki Rockstar Games,
icerisinde oyun calistirlabilen bir cihaz
cikiginda ona Grand Theft Auto V cikart-
masin. Biz bu sayfalarda GTA V hakkinda
bir seyler yazip cizmekten sikildik ama
Rockstar Games, heniiz altin yumurtlayan
tavugundan sikilmis degil. PS3 ve PS4
macerasinin ardindan PS5'in sunacag
teknolojik yeniliklerle GTA V'i tekrar
deneyimeyebilecegiz.

Yani oyunda biyik bir yenilik yok ama
Mart 2022'de en cok satan oyunlar ara-
sinda GTA V'i tekrar gérecegimiz kesin.

TCHIA

inceden Breath of the Wild hissiyatina
sahip Tchig, sirin gérselligiyle etkinligin
dikkat ceken yapimlarindan biri oldu.
Tropik bir acik dinyada, gezip kesfede-
cegiz. Teiha'nin Soul Jumping adi verilen
dzelligi sayesinde, buldugumuz canlilarin
icerisine ya da nesnelerin icerisine gecip
yeni tecriibeler edinebilecegiz.Cok bijyik
yanki getirecegini disinmiyoruz fakat
miiziklerine, oyun tasarimina bakilacak
olursa 7'den 77'ye herkese keyifli anlar
yasatacak bir oyun olacak.

UNCHARTED:
LEGACY OF THIEVES
COLLECTION

PlayStation Studios, operasyonlarinin bir
kismini PC tarafina yéneltecegini PS5'in
cikisi dncesinde aciklamish. Markaya

ait bilyik yapimlarin pesi sira PC'ye
gelecegini Uncharted: Legacy of Thieves
Collection ile gérmiis olduk.

A Thief's End ve The Lost Legacy oyunlari-
ni barindiran koleksiyon PS5 ve PC icin es
zamanli olarak yayinlanacak. Daha énce
PS4 sahibi olmayan ve Uncharted’in
temposu yiksek, gizemli macerasini
yasamak PC oyuncularina da sonunda
nasip olacak. Fakat asil kafalardaki soru,
PlayStation’in sundugu Tirkce Dublaj des-
tegi bu siirim icerisinde de yer alacak mi2

Ozay Sen
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Yapim 343 Industries Dagitim Xbox Game Studios Tiir Aksiyon Platform PC, XS, XONE Cikis Tarihi 8 Aralik 2021

Halo Infinite

tkisinin yil sonuna ertelenmesine, co-op hikaye ve cok oyunculu Forge mo-
dunun da cikis sirimiinde olmamasina Halo fanlari olarak hep beraber
zildik elbette ama showcase'de izledigimiz 8 dakikalik oynanis videosun-
dan edindigimiz izlenimle, serinin oyun hissiyat olarak éziine dénmis olmasi
da sevindirici bir gelisme. Gelistirici 343 Industries’in “spiritual reboot” olarak
adlandirdigi bu geri dénis, oyunun klasik yapisini korurken yeni fikirler ile
de gelistiriimesi anlamina geliyor. Bazilan Gears of War'dan esinlenilen

yeni silahlar ve cok faydali bir kanca’nin yani sira, acik dinyamsi bir oyun
alani da bu yenilikler arasinda yer aliyor. Oyun mithis bir hikaye ile cizgisel
bir sekilde birbirine baglanmis bir dizi devasa oyun alanindan olusuyor.

Yani tam anlami ile acik diinya sayilmaz. Ama haritalardaki Far Cry’dan
hatirlayacagimiz outpost ele gecirme, rehine kurtarma ve &diil avaisi gibi yan
gorevler ile size hem techizatinizi giiclendirme hem de haritalarda daha uzun

vakit gecirme sansi taniyor. Halo Infinite bundan sonra season pass ve battle
pass'ler ile gelismeye de davam edecek gibi duruyor. ¢ Mahmut
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MG1 Pepper Mill

Makinali tifeklerin Yarmagil's.

Her mesafeden élimcil ve
dengeli bir tifek Pepper
Mill ancak asiri yavas sarjér
doldurmasi sebebiyle basiniza
is acabilir. Sarjér hizina odak-
lanan Trinket'lere dikkat.

Limp10

Klasik, dimdiiz bir hafif
makinali tifek. Ates hizi
etkileyici ancak tepme
orani ¢cok yiksek. “Adini
daglara yazarim'’ diye
mirildananlarin sevecegi bir
silah Limp-10.

Kendisi normalde etkili bir
tabanca ancak ¢ kursun atan
bir hafif makinali tifege de
dénisebiliyor. ki eli isgal eden
bu silahi tercih ederseniz Slab
yeteneklerinizi kullanamaya-
caksiniz, notumu diseyim.

HANGi SILAH SANA UYGUN?

Deathloop oyun tarzlarina uygun pek cok silah secenegine sahip. Silahlari Eternalist'leri
sldirince alabiliyorsunuz. Ozel ver5|yon|or| ise Visionary'lerde. Sunun da notunu caktirmadan
disseyim; sag ok tusu ile uygun olanlarn secerek iki elinizde de ate§|| silah to§|y0b|||yorsunuz.
Bunun gétiirisi ise Slab ve el bombasi kullanamamak oluyor haliyle. Haydi gelin hangi silah
aksiyona, hangisi gizlilige uygun, hep birlikte bakalim.

Constancy Automatic
Kiicik kalibreli bir silah bu ve iki

sarjéri sayesinde ates ederken
sarjér doldurmaniza olanak
taniyor. Yiksek geri tepmesi

yiiziinden can sikabilir, Shock
Absorber isimli Trinket'i génil
rahathgiyla kullanabilirsiniz.

Rapier
Kesin nisanci tifegidir kendisi
ve kafa dostudur Hantal bir
tifek, tek kursuna sahip ve
digerini doldurana kadar gidip
cay koyabilirsiniz. Big Box
isimli Trinket ile sarjér boyutunu
degistirmeniz sart.

Strelak 50-50

“Yan otomatik pompali tiifek var-
sa dert yok demektir,” hep b&yle
derdi babaannem. Toprag bol
olsun. Dogru Trinket secimleri
ile iyice etkili hale gelen Strelak
50-50, yakin catismalardaki bir

numarali favorim oldu.

Heritage Gun

Her mesafe icin uygun bir
silah ciinki degisim gecirebi-
liyor. Tifek (rifle) ve pompali
modlari sayesinde mesafeye
gére kullanabilirsiniz. Olduk-

ca kullanish kendisi, sevgi

gOsteriniz.

Vopat Trencher
Diz, bayag), karpuz gibi
pompali tifek. Pek bir

numarasi yok acikcasi ama

genis ates alani ile yakin
catismalarda etkili olabiliyor.

Kullanmay bilenin elinde

kalp kirar.

Tribunal

Pek bir 6zelligi yokmus gibi dursa
da yiksek ates giici onu popiiler
bir secim haline getiriyor. Tek elde
silah kullanacaksaniz bir numarali
tercihiniz olmayabilir ama iki elde
silah kullanan silahsorlar kesin
tecriibe etmeliler.

PT6 Spiker

Deathloop’ta en cok sevdigim
silahlardan biri. Civi atan bu
silah gizli takilanlarin en iyi

dostu olacak. Net bir kafadan
vurustan rakibinizin kurtulma
ihtimali yok, sesini de duyan

eden yok. Mis.

Sepuichra Breteira
istemsizce akla Sepultura isimli
nadide grubu getiren bu silah,

Rapier’dan daha etkili bir
keskin nisanci tifegi. 'Tek atis,
Tek Kursun’’ kurali burada da
gecerli ama mesafe ve isabet

orani oldukgca yiksek.

The Fourpounder

ikili elde de silah kullananlar
goklere cikartacak bir silah bu.
The Fourpounder bir tabanca
ancak sanki giille atiyor. Yakin
mesafede dayanacak Eternalist

gelsin beni bulsun, kendisine
6limsiizlik hediye edecegim.




Aksiyon? Gizlilik? Bana ikisi de
uyar...

Basliyorum, hazir miyiz?




BU MU KARDESIM SiZiN ViZYONUNUZ?

Oyunda basimizin tatli ve 8limcil belasi Julianna dahil temizlememiz gereken
tam sekiz adet Visionary var. Oldirmek kolay, yok mu bunlarin bir gecmisi, anasi
babasi diyenlere tarihi Visionaries rehberimiz gelsin o zaman!

Rieksis “The Woir” Dorsey

Gayet kar eden bir ilac firmas
sahibidir. Bakiyor para su,
baska mecralara dalayim diyor
ve gizemli AEON Programi‘na
finansér oluyor. Diinya benim
etrafimda dénsiin diye yirinan
bu arkadas siirekli partileme ve
herkesi etrafinda toplama der-
dinde. Eh, bok sinekleri nerede
toplanir Kisiligi tam da béyle
iste Aleksis'in. Kendisi Updaam
aksamlari ortalikia.

Charlie “Fx%king’Montague

Dinya capinda ine kavusmus

bir video oyun yazari olan.
Meziyetlerini Blackreef'te de
konusturuyor. Adada yer alan
oyun makinalari ve rol yapma
turnuvalari kendisi tarafindan
tasarlanmakta. Ayrica Colt'un
ipuclari iceren mesaijlari okuya-
bilecegi Minicom isimli iletisim
sistemi de Charlie’nin elinden
cikma. Updaam’da takilmakta
bu arkadas.

Wenijie Evans
Bir bilim kadini, AEONun kuru-

culanindan. Arastirmasi sayesinde
oyunun temelini olusturan zaman
déngisiini, Slab ve Trinket
gibi gizemli giicleri kesfetmis
durumda. Her seyi tek basina
bulmus olmanin verdigi havadan
midir nedir, Blackreef'teki kimse
ile muhabbet etmeye tenezzil
etmiyor. "Havan batsin Wenijie!”’
diyor ve kendisini The Complex
sabahlarinda kistiryoruz.

Adanin stilinden sorumlu, o
orijinal estefik kendisinden cikma
anlayacaginiz. Fia'da beklenme-
dik bir komplikasyon yasaniyor,

ayni anda pek cok Fia ile karsi-
lasabiliyoruz bu yiizden. Bana
gdre oyunun en naif dismanla-
rnindan, el kaldirmaya kiyama-
diklarimdan. El mahkum, herkes
temizlenecek madem, kendisi
Fristad Rock'ta (izgiin emoji).

Ana karada eski sasaali
ginlerinden uzaklasmis bir
sarkici. ‘AEON ile icine dahil
oldugu bu déngiide bijyik bir
geri déniis yasamanin pesinde.
Ancak bunu basaramamaktan
Slesiye korktugu icin givenlik
isinin de suyunu cikartmis du-
rumda. Neyse, Colt icin cok da
dert degil. Spicer, Fristad Rock'i
mizikleriyle canli futmaya
calisiyor.

Adanin gizemlerine
dair ic gériileri oldu-
guna inanan Harriet,
bu sayede kendi kiiciik
tarikatini da yaratmis
durumda. Eternalist’ler-
den olusan bu zeminsiz
tarikat ile ugrasmak cok
eglenceli. Harriet pis
islerini Karl’s Bay'de
yiritmekte, saldirin
Seferogullan!

AEON'un kurucusu olan sézde
bilimci. sirekli saygi gérmek
isteyen bir sahtekar aslinda. Bilim
ile uzaktan yakindan ilgisi olmasa
da Wenijie'nin basarilarini kendi
yapmis gibi gésteren bu cakal ar-
kadas, sirekli partilere davet edil-
mek istiyor. Edilmedigi takdirde
kafay: siyinp vahsilesen Egor'un
zayif noktasini anlamis olmalisi-
niz. Kendisi en cok The Complex
partilerinden keyif almakta.

Seni sona sakladim lanet
kadin! Hakkinda bilgimiz yok
denecek kadar az. Colt kendisi
ve ada hakkinda ne kadar az
sey biliyorsa, Julianna da tam
tersi her seyin bilgisine sahip.
Julianna hakkinda sayisiz soru
sorabiliriz ama o yanit vermek
yerine bizi yere sermenin
pesinde. Kendisini nerede mi
bulabiliriz? Hi¢c kasmayin, o
sizi bulacaktir.




SLAB MY BITCH UP!

isin icinde Arkane olur da ézel giicler olmaz

mi2 Dishonored'in gizlilik ve aksiyon 8ge-
lerini zenginlestiren en 6nemli aktérlerden
olan ézel giicler, ayni kuvvette burada da
karsimiza cikiyorlar. Slabs isimli bu giicleri
edinmeniz icin gereken tek sey Visionary
éldiirmek. Her bir Visionary 6zel bir Slab’e
sahip ve éldirildiklerinde “Ne giizel

dirdiiniz defterimi, alin size hediyem olsun’’

diyerek emaneti size veriyor. Oyunda bes
adet 8zel giic var ve Colt ayni anda iki ta-
nesini tasiyabiliyor. Yani ikiden fazla Slab’e

sahipseniz oyun 8ncesi ekranda secenekleri-

nizi yapmaniz gerekiyor. Kullanmadiklariniz
ise neyse ki kaybolmuyor. Nedir bu bes
Slab, kim tasir gibi &nemli sorularin cevabi
huzurlarinizda.

Havoc

Fia isimli Visionarynin sahip oldugu bu giic
defans odakli. Dismanlarinizin saldirlarina
karsi bariyer gérevi gérirken itici bir giict
de devreye sokuyor. Daha cok aksiyon
odakli oynayanlarin tercih edecegi bir Slab.

Oyunun en orijinal giiclerinden. Nexus

dissmanlarin saghgini birbirine bagliyor.

Bdylece bir dismana ates ettiginizde
ayni hasari bagl olan diger dismanlar
da aliyor. Katiksiz eglence sunuyor
Nexus, demedi demeyin. Bu giiciin
sahibi Harriet.

Benim isim gizlilik kardesim diyenlerin

sevgilisi Aether sayesinde gérinmezlik
giici elinizde. Siz canini alana kadar

Aether’i gecici olarak tastyan gariban
Visionary’nin adi Egor.

Benimle derdin ne Julianna?

isim uyumu kovalayan Aleksis'in sahip
oldugu bu Slab, dissmanlar saga sola
firlatmanizi saglayan patlayici bir giic.
Aksiyon benim gébek adim diyenlerin
favorilerinden olacak Karnesis.

Oldugu gibi Dishonored'dan apartilan
Shift sayesinde uzak noktalara isinla-
nabiliyor, yiiksek yerlere zahmetsizce
tirmanabiliyorsunuz. En cok kullandi-
gim giiclerden biri Shift, dismanlari
sasirtmak veya arkalarina gecmek icin

de birebir.




OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Mekanikler basinizi déndirse de oyuna
alismaniz ve basindan kalkamayacak
hale gelmeniz kisa siirecek.

il hafta® ¢ ¢ ¢
Oyunun uzunlugu beceriniz ve oynanis stilinize
bagl olarak 14-22 saat arasinda. Cogunuz
buralarda, hissediyorum.

ilkay ¢ &
Deathloop burada da tek kisilik bir oyunun
kaderinden kacamiyor. Yeni birisine géstermek
istemiyorsaniz, hikaye sona erdi.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Sekiz dismanin pesinde
aksiyondan aksiyona.
%30 Sagdan soldan bir seyler topluyoruz.
%10 “Yapay zeka da dogru calissaydi keske”

)

ARTI

+ Taptaze bir fikir
+ Oyuncu zekasina hakaret etmemesi
+ Kesif duygusunu édillendirmesi
+ Aksiyon-gizlilik dengesi
+ Harika seslendirmeler ve mijzikler

EKSI
- Zayif yapay zeka
-Ortalama grafikler
- Déngi olayinin nadiren de olsa sikmasi
- PC versiyonuna optimizasyon sart

SON KARAR

Deathloop yakin bir gelecek icin Arkane’in
son biyik PlayStation oyunu, bir veda
busesi. Firmanin ustalik isine kayitsiz kalma
sevgili okur ve bu déngiiye ativer kendini.

Bu déngi bir harika dostum...




Lost Judgment ©

"-Neye gildin? -Duvardaki adalet yazisinal”

TU’rkiye’de Yakuza serisini oynayan tek
adam olarak (bunu ben degil, sayin edi-
térimiz sdyliyor) Lost Judgment resimlerine
agzim acik, salyalarim akarak bakiyordum.
Beni bilen bilir, alt ay Yakuza oynamazsam
titremeye basliyorum. Saka bir yana, koyu
bir Yakuza hayrani ve uzmani olarak yan seri
Judgment'in ikincisini es gececegimi herhalde
sanmadiniz. Yaziy: yetistirecegim diye cilgin-
lar gibi oynadiktan sonra (ki sikayetim yok)
bir kez daha Yakuza diyarinin enfes diinyasi-
na hayran kaldim ve bayagr bir eglendim.
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Zorbalik, istismar, kaybolma ve
intihar

Yakuza oyunlarina asinaysaniz dram y&ni
bol, karisik, “dur o senin baban!” gibi bol
entrikali hikayelerini de bilirsiniz. Adeta her
tasin alhindan bir sey cikar ve bizleri mest
eder. En sonunda da kéti adamlar déviilisr
ve Baka Mitai séylemek icin karaokeye
gidilir. Judgment serisinin de elbette bundan
asagiya kalir yani yok. Ustelik isin icinde
dedektiflik, cinayet, iz sirme gibi etmen-
ler oldugu icin daha da bir cafcafli. Ana

karakterimiz bir 8nceki oyundan tanidigimiz
Takayuki Yagami. Eski avukat, simdinin de-
dektifi ve kung fu ustasidir kendisi. Oncelikle
oyuna basladigimizda Yokohama'nin Isezaki
liincho (gercek diinyadaki karsihg Isezakic-
ho) sehrinde gerceklesen bir olaya taniklik
ediyoruz. Terk edilmis bir binadan dumanlar
gelmektedir ve itfaiye olayi arastirmaya
gittiginde cirimeye yiz tutmus bir cesetle
karsilasir. Derken kameralar Yakuza ile
dzdeslesmis meshur Kamurocho'ya (gercekte
Kabukicho) cevrilir ve gérev basindaki Tak-
kun'a ile Kaito'ya yeniden merhaba deriz.
Tayayuki, yani Tak-kun ve ortagi eski yakuza
Kaito yine bir gérev istindedir. Yakisikh bir
kolejli, genc bir kizdan sirekli para tirhkla-
maktadir ve kiz da erkek arkadasini takip
edip olayin icyizini arastirsin diye Yagami
Dedektiflik Ajansi'na basvurmustur. Oyunun
bu b&limi tutorial ve yaklasik iki saat sir-
mekte. Biraz takip gérevi yapiyor, iz siriyor,
dévisiyor, kovalamaca yasaniyor derken
oyun bize mekaniklerini ufaktan asiliyor.
Esas hikaye, daha dogrusu esas hikayeye
giris diyelim, ilk oyundan tanidigimiz Fumiya
Sugiura’dan telefon almasi ile giris yapi-
yoruz. Sugiura ve ilk oyundan tanidigimiz
Tsukumo, Tak-kun'u bir davada kendilerine
yardimei olsun diye Isezaki ljincho’ya cagi-
rir. Tak-kun da tabi Kaito ile beraber daveti



kabul eder ve prestijli bir okulda yasanan
zorbalik olayina el atar. Derken bu olayin
ucu biraz &nce bahsettigim cirimeye yiz
tutmus cesede kadar gider. Nasil mi2 Ee, Ya-
kuza evrenindeyiz, anlatsam roman olur. En
iyisi buyurun kendiniz oynayarak hikayenin
geri kalanmin tadini ¢ikarin.

Ichiban mi su?

Belki tahmin etmissinizdir, Lost Judgment'te
vaktimizin biyik bir cogunlugunu Kamu-
rocho yerine Isezaki ljincho’da geciriyoruz.
Tipki bir 8nceki oyun Yakuza 7 gibi. Bu ara-
da hemen belirteyim; Judgment serisi belki
bir spin-off olabilir ama bildiginiz izere ayni
evrende gecmekte ve ayni kronolojik olay-
lari takip etmekte. Biraz spoiler gibi olacak
ama yedinci oyunda Toho Klani dagilmish
mesela. Iste bu aynen Lost Judgment'te de
mevcut. Ayrilari gayrilari yok yani. Ney-

se, dedigim gibi yedinci oyundan ezbere
bildigim Isezaki ljincho’da bulunca kendi-
mi, ister istemez gdzlerim adamim Ichiban
Kasuga'yi aradi. Buldum mu bulamadim mi
elbette séylemeyecegim. Tek diyebilecegim
yine giizelce karakter bollugu yasayacagi-
niz. Hatta sadece karakterler degil, nereye
elinizi atsaniz bir bolluk var. Hikaye bile
dallandikca dallaniyor ve bazen deyim
yerindeyse raydan cikiyor. Demek istedigim,
o kadar detaya iniyor, isin icinden is cikiyor
ki, iyi takip etmek gerek.

Lost Judgment'te oynanis stilini kendi icinde
ikiye ayirabiliriz. Birisi klasik dévisler. Bir
dnceki oyunla sira tabanl dévis sistemi-

ne gecerek biyik olay yaratan seri, bu
oyunlari beraber yeniden k&klerine dénmis.
Yani Takayuki Yagami ile tim hinerlerimi-

zi gosteriyoruz. ilk Judgment oyununda
kontroller bana biraz hantal gelmisti ve bu
oyunda kesinlikle déviisirken cok eglen-
digimi séyleyebilirim. Her zamanki gibi

ya sehirde gezinirken rastgele serseriler 8ni-
nizii kesiyor, ya da gérev icabi karsiniza

ctkanlarla dévisiyorsunuz. Tabi bir de
enerjileri daha yiksek olan boss’lar da es
gecmeyelim. Sokakta elinize ne gecerse
rakibinize sallamakta da her zamanki gibi
Ustiniz. Oyunda Tak-kun'un kullanabile-
ce§i Uc dévis stili var: Giic izerine dayali
Kaplan stili ile sert darbeler sallayabilir,
Yilan stili ile savunmaniza agirlik verebilir
ve Turna stili ile dengeli ve estetik hare-
ketler sergileyebilirsiniz. Benim favorim
Turna ve Yilan stilleriydi. Kaplan stili ile cok
acik verdiginizden cok dayak yiyorsunuz.
O yiizden ben genelde Turna takildim.
Sonucta secim sizin ve giiclendirmelerinizi
de elbette ona gdre yapin. Saglik, gic

ve serbest gezinirken yapabilecekleriniz
izerine &zelliklerinizi gelistirmenin yanin-
da stillerinizi de tek tek gelistirebilirsiniz.
Tabi bunun icin SP toplamaniz lazim ve
gerek déviiserek gerek hikayede ilerleye-
rek gerekse sehirde envai cesit aktivitede
bulunarak bunu gerceklestirebilirsiniz.
Dévissmedigimiz yahut sehirde volta
atmadigimiz zamanlarda da dedektifcilik
oynuyoruz. Ustelik bu sefer birkac yenilik
de eklenmis. Oncelikle standart gérinme-

den takip etme ve biyitec ile ipucu arama
yine bizlerle. Zaten oyuna basladiginizda
ilk gerceklestireceginiz birisini takip etmek
olacak. Bir yol yahut ipucu ararken de
oyun birinci sahis bakis acisina geciyor

ve ekranda biyitec beliriyor. Biyitecle
de tahmin edeceksiniz ki ipucu aryoruz.
Simdi, ya ben beceriksiz bir dedektifim ya
da oyun aradigimiz ipuclarini gercekten
iyi sakliyor ciinki benim biyiteg ile isim
normalden biraz daha uzun sirmekte.
Saga bak, sola bak, yukari-asagi derken
nedense epey ugrasiyorum. Allah’tan he-
defin Ustine geldiginizde biyitec parliyor
da kérlemesine bir arashrma gercekles-
tirmiyoruz. Neyse, bircok begendigim
yenilikler var. Mesela tipki emektar Ajan
47 gibi bozuk para atarak énimizdeki he-
defin cekilmesini saglayabiliyoruz. Hemen
belirteyim, para atarsaniz dogal olarak
paraniz azaliyor, bol keseden sallama-
yin. Ayrica envanterinizde varsa duman
bombasi veya catapat gibi patlayicilar da
atarak dikkatleri baska y&ne cekebilirsiniz.
Oyun icin hos bir ayrinhi olmus ve kullan-
masi da eglenceli. Ve elbette gérevlerimiz-
de bize eslik eden sevgili dronumuzu da
unutmamak gerek. Oyunda ilerledikce mini
oyunlar icin modifiye edebilecegimiz dro-
numuzla elimizin — gézimizin varamadig
yerlere cikip, ne var ne yok dgreniyor,
gerektiginde resim ve video cekiyoruz.

Ne demek Baka Mitai yok?
Sundugu hikaye ile beraber Yakuza
oyunlar, yan gérevler ve cesitli aktiviteler
ile de bayagi inludir. Ozellikle herkesin
favorisi karaokelerdir. Yorucu bir is giini-
niin ardindan bir bara gidip meshur Baka
Mitai'yi patlakliktan sonra ne yorgunluk
kalir, ne de baska bir sey. Ama... Durun bir
dakika... Judgment oyunlarinda karaoke
yok ki... Belki bir umut, Isezaki ljincho’da
kontrolleri ele aldigimda Yakuza 7'de
sabahlara kadar Baka Mitai séyledigim
Survive Bar'a ugradim. Evet! Bar ora-
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iNCELEME

dayd: ve icine de girilebiliyordu! Ama...
Ama... Tak-kun sarki séylemiyordu... Evet,
maalesef Lost Judgment'te de karaoke yok
arkadaslar. Neden béyle bir karar alinmis
merak ettigimden hemen Sega’nin CEQO’su
Haruki Satomi'yi aradim ve saat farkindan
dolayi 8nce &zir dileyerek dogrudan ko-
nuya girdim. Satomi-san’in dedigine gére
sikinti Takayuki Yagami'yi seslendiren Ta-
kuya Kimura'daydi. Bu adam Japonya’'da
hem sarkici hem oyuncuymus. Ayrica Japon
idol grubu SMAP'in da bir Gyesiymis. Yani
ona lisansli sarkilar séyletmek epey paha-
liya patliyormus. Hatta Baka Mitai sarkisini
Kazuma Kiryu'dan bile daha iyi séyleyen
Shun Akiyama ile de baslari dertteymis. El-
bette seslendirmecisi Koichi Yamadera’dan
bahsediyorum. Adam Disney icin sarki
sdylemis ve resmen fiyah katlanmis. Neyse
biraz dertlestikten sonra kapadim telefonu.
Anlayacaginiz, para ve telif adamlarin elini
baglamis.

Her seye ragmen Baka Mitai olmadan na-
sil dinya déniyorsa, Lost Judgment'te oy-
naniyor arkadaslar. Ciinki karaoke olmasa
da, yapabilecegimiz yiginla olay mevcut.
Ayaklarimizin altinda koca bir sehir var.
Yan gérevler mesela, gani ile. Ornegin ilk
yan gérevimiz, Tsukumo icin cok nadir olan
bir anime figiring, karaborsacilar kapma-
dan &nce yetisip satin almaya calisiyoruz.
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Bu, anlathiklarimin en basit olani. Daha

ne acayip olaylar var, bilseniz... Tabi mini
oyunlar da unutmayalim. Ustelik bu sefer
bir arkadasinizla da kapisabilmeniz mim-
kiin. Siz oyunlari oynadikca ana menide
iki kisilik mini oyunlar diye bir meni acilip
genislemekte ve ikinci gamepad'i alan
arkadasiniza karsi hiinerlerinizi géstere-
bilirsiniz. Peki, nedir bu mini oyunlar2 En
basitleri dart, beysbol, mahjong, Virtua
Fighter veya Alex Kidd in Miracle World
gibi eski oyunlar oynamak, dron yarislari,
golf, kumar oynamak gibi envai cesit aktivi-
te mevcut. Ayrica, sarki sdyleyemiyorsak
dans edebiliriz! Evet, Lost Judgment'te
bolca kurtlarinizi dékebileceginiz dans
oyunlari da bulunmakta. En giizeli de,
hepsi size SP kazandiriyor. Yaptginiz her
aktivite, yediginiz her yemek, ictiginiz her
icki, oynadiginiz her oyun, dévdiginiz her
adam Tak-kun'u gelistirmek icin ihtiyaciniz
olan SP'yi sagliyor size. Hatta nerede
hangi aktiviteyi yaptiginizi gésteren detayh
listelere Tak-kun'un cep telefonundan ko-
laylikla ulasabilirsiniz.

Karar verildi. Ayaga kalkin!

Lost Judgment'in bir énceki oyunun Ustiine
katarak gelmis oldugunu génil rahathgr ile
sdyleyebilirim. Evet, hikaye odak istiyor,
cok uclarda geziniyor ama Yakuza by,

aliskiniz. Bunun yaninda bin bir tirli icerigi
ile de sikilmadan saatleri ezebileceginiz
harikulade bir yapim var karsimizda. Bu
saatten sonra yapabilecegimiz Yakuza 8'i
beklemek. Rivayetlere gére bu sefer hikaye
Japonya disina bile tasabilirmis. Gelgele-
lim benim kiicik bir ricam var. Hatta bunu
Satomi-sana da séyledim ve beni sirekli
“evet — tamam - vallahi gelecek” diye ge-
cistirip duruyor. Buradan bir kez daha ses-
leniyorum: SADECE JAPONYA'DA CIKMIS
OLAN “RYU GA GOTOKU KENZAN" VE
“RYU GA GOTOKU ISHIN” OYUNLARINI
BATIDA DA CIKARIN ARTIK!!! Ben artik Kir-
yu Kazumanosuke'yi kontrol etmek istiyorum.
¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Harika bir dedektiflik macerasi.
Karakterler yine déktiriyor. Dévisler bir
dnceki oyuna nazaran daha kaliteli ve
eglenceli. Mini oyunlar, yan gérevler ve
kesfedilecek koca bir sehir.

EKSI Bazen dedektifcilik oynarken
kafaniz ciddi kansabiliyor. Hikaye
saglam olsa da bazen odagini
kaybedip raydan cikiyor.
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Yapim Zoink Games Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch Web www.ea.com/games/lost-in-random

%

Bana zarini sdyle sana kim oldugunu séyleyeyiml

Rasflcnhsolllk ya da sans faktsri, istedi-
giniz sekilde adlandirin, aslinda bircok
oyunda mevcut bir sistem, kimisinde bunu fark
etmiyoruz bile. Ancak bazi oyunlar var ki bu
rastgelelik yiziinden bitin oyun zevkiniz alt-
st olabiliyor, kontroliin asla sizde olmadigs,
sizin sadece birkag tusa bastiginiz hissiyatini
yuziinize tokat gibi vuruyor. Neyse ki Lost in
Random -her ne kadar temelinde zar atarak
ve kart secerek oynadiginiz bir oyun olsa
da- bu hissiyat yasatmiyor, ciinki sistem cok
gizel yedirilmis.

Adeta Tim Burton’in o gotik diinyalarindan
birindeymissiniz hissiyati veren tasarnim tercihi
ile (hele ki eger ilginizi cekiyorsa bir de) Lost
in Random muazzam bir gérsel tasarima sa-
hip. Hafif claymation hissiyatini da koklatan
karakter tasarimlari da cabasi ama béyle
séyledim diye sakin aldanmayin, karakterleri-
miz son derece akici animasyonlara sahipler.
isin icerisine eglenceli diyalog secimleri de
girince, sikimadan oynayacagimiz bir oyun
ortaya cikmis diyebilirim.

Karakterimizin ismi Even. Onecroft isimli bir
bslgede gecen hikayede, kardesi Odd'u
kot kralicenin elinden kurtarmaya calisiyor.
Yillarca siire gelen kaosun ardindan kralice,
kendi zari hari¢ geriye kalan bitin zarlan
yok ediyor. Bu arada da insanlari alti farkh
bslgedeki kralliklara béluyor. Bir kisi 12
yasina geldiginde, kaderi kralicenin zar

ile belirleniyor. Bu sistem sayesinde kisinin
kokenleri ne olursa olsun her vatandasin esit
derecede sansi olmus oluyor.

Zaten olaylar da tam bu noktada baslyor.
Odd'un 12. yas giininde kardesi ve ailesi

ile birlikte onu saklamaya calisiyorlar ancak
Odd kaderinden kacamiyor ve zari atmak
zorunda kaliyor (oynarsaniz kac athgini ora-
da gérirsiniz). Kralice Odd'u alip gétiriyor
ve Even da kardesini bulmak icin maceraya
atiliyor.

LiR'un savas sistemi oldukca basit ama bir o
kadar da basarili bana kalirsa. Oyunun bas-
lari cabuk cabuk aksiyon isteyen oyuncular
icin sikici gelebilir ancak biraz disinizi sikar-
saniz bu is tamam. Even, macerasinin hemen
basinda sans eseri bir zar buluyor (oyundaki
zarlar canli bu arada) ve macerasi boyunca
bu zar bize yardimci oluyor. $8yle ki savas
esnasinda dismanlar ile savasirken onlara
vurduk¢a mana kristali gibi mavi taslar déki-
lyor, bunlari topluyor ve zarimizi atiyoruz.
Zar atilinca oyun biz bir hamle yapana kadar
duruyor. Bir ya da birden fazla kartin mana
gereksinimini karsilayabildigimiz sirece bu
kartlar oynayabiliyoruz. Kartlar arasinda bir
kart ya da RPG oyununda olabilecek bitiin

ihtimaller var diyebilirim; kilic cekmek, ok/
yay kullanmak, bombalar, saglik potlari gibi,
arhk akliniza ne gelirse. Bu kartlar tabii ki
oyun esnasinda bulundugu gibi NPC'lerden
de alinarak zenginlestirilebiliyor.

Oyunda bir de board game modu var ama
oturup cok kurcalamadim. Zar atiyor, board
izerinde ilerliyoruz ve savaslar gercek-
lestiriyoruz. Oyunda multiplayer sistemi
bulunmuyor ve saga sola kostururken asiri
bir yizeysellik hissiyati var. Lost in Random
istediginiz yerden gecmenize, atlamaniza
izin vermiyor bu da bir noktada sikabiliyor.
Hele ki uzun mesafeli yiriyisler (oyunun
girisi gibi) kimi oyunculara yirime similatéri
hissiyat verebilir.

Stilize, Tim Burton kafasindan firlamiscasina
bir tasarima sahip olan Lost in Random kesin-
likle oynanmasi gereken bir aksiyon macera
oyunu olmus. Fazla diyalog sevmeyenlerin
bile sikiimadan devam edebilecegi eglenceli
bir yapim. Ayrica EA Pro iiyeliginiz varsa

oradan da oynayabilirsiniz. ¢ Sonat Samir

Tim Burton kafasini seviyorsaniz
grafiklere bayilacaksiniz. Basit ama
eglenceli savas sistemi. Rastgelelik

zerine kurulmus olan oyun mekanigi
bogucu degil.
B3lum tasarimlan 6zgirlik hissin-
den uzak. Uzun yiriyls yapilan
bsltmler sikabiliyor.
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Yapim Kojima Productions Dagifim SIE Tiir Aksiyon, Macera Platform PS5 Web www.kojimaproductions.jp/en/death_stranding.html

Death Stranding: Director’s Cut ¢

Kojima'nin beyin kiviimlari arasinda alternatif bir yolculuk

EVEL tarihinde hatirlamaktan mutluluk

duydugum bazi satir baslari var. Birincisi,
herkes gémerken, okurlar tarafindan yerden
yere vurulmak pahasina No Man's Sky’daki
potansiyeli gérip daha cikar cikmaz, en
firinali giinlerinde kapak yapmis olmamiz.
Bir digeri de cok fazla elestirilirken, aradan
zaman gectikce insanlar oyunu sorgulamaya
baslamisken yazarlarimizin oyunun neden
farkli oldugunu, neden bu kadar muhtesem
oldugunu unutmayip biyik bir farkla Death
Stranding’i yilin oyunu secmesi.
Death Stranding sadece o siralarda heniiz
bilmedigimiz, yaklasmakta olan pandemi
icin yapilmis korkutucu, tiyleri diken diken
eden bir kehanet degildi. ince ince islenmis,
farkli olmaktan korkmayan, bu farkliligini son
derece iyi anlatan ve ister sevin ister sevme-
yin, size anlatacak, izerine tartisacak seyler
veren bir oyundu. Haliyle, Hideo Kojima’nin
aklindaki tilkilerin oyunda gérdiklerimiz
ile sinirli kalmayacagini, bunun bir devami
olacagini biliyorduk. PS5’in cikisi da biyik
ustaya bahane oldu.
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Detaylara gecmeden séyleyeyim. Death
Stranding’in engin dinyasini Ozay 14 sayfa
boyunca didik didik etmisti hahrlarsaniz

ama bu kez yerimiz dar. Haliyle, bu evren
hakkinda her seyi 6grenmek isteyenleri LEVEL
#274'e aliyor ve hikayeyi hafifce gecerek,
DC siriminde bizi neler bekliyor, ona kon-
santre olmak istiyorum.

Dehalar da cuvallayabilir mi?
Cuvallamak demeyelim ama bir hikaye anla-
tayim. Oncelikle, ben Director’s Cut fikrinden
cok korktum. Kojima gibi adamlarin Director’s
Cut iretmesi daima mithis fikirlere ve mithis
tehlikelere gebedir ciinki. insanlarin oyunla
alakali konusmayi en fazla sevdigi konu bir
“kargoculuk similasyonu” olmasi Gizerine ol-
dugundan (ki 8yleydi, bir bakima) Kojima’nin
bu fikirle dalga gecmesinden, “alin size, sizin
gibileri eglendirecek degisiklikler” diyerek
oyunu bir mashup’a cevirmesinden deliler
gibi korktum. Jetpackler ve manciliklar gibi
“yeni oyuncaklar” duyuruldugunda da
verdigim tepki facepalm oldu. Dedim “adam

resmen oyun hakkindaki elestirilerle dalga
gecmek ugruna bu oyunu Death Stranding
yapan her seyi tehlikeye atacak.” Vallahi ya,
8dim koptu.

Peki, sirimizdaki agirhgin her bir kilosunu
iyice dengelemeye calishgimiz, sahane man-
zaralar esliginde yavas yavas, ASMR video
tadinda ilerledigimiz bir oyunda, tasidigimiz
yikleri mancinikla firlatabiliyor olma secene-
gi ne anlama gelebilir? Usta bizimle dalga
mi geciyor? Sipheniz bile olmasin. Peki hepsi
bundan mi ibaret? Hayr, tabii ki bir Kojima
oyununda bu kadar kolay cevaplar olmaz.

Neden yeniden bashyoruz?

Formula 1 konusunda ortak zevkleri paylast-
gimiz bir Universite hocam, “Gordon Murray
ben gencken en sevdigim mihendisti, acik
ara” derdi, “ama bazi fikirlerinin de ¢cépe
atilmasi gerekiyordu.”

Oyunda saatler gectikce ve Kojima'nin oyuna
ekledikleriyle karsilasmaya basladikca béyle
disindigim anlar oldu ama bundan cabuk
siyrildigimi sdylemem gerek. Kagit Ustinde



sacma, olayin éziine hakaret gibi duran ek-
lentilerin oyuna farkli bir boyut kattgini, farkh
bir deneyim sundugunu ve en cok da oyunu
PS4 veya PC’de deneyim edip bitirmisler icin
oldugunu disinmeye basladim. Director’s
Cut, DS diinyasina yeni girecek oyuncular
icin biraz fazla kestirme geldi bana. Yaniliyor
veya cok muhafazakar disiniyor da olabili-
rim, en iyisi karar sizin vermeniz.

Bu arada, PS4 versiyonuna sahipseniz makul
bir fiyata PS5 versiyonuna gecis yapmaniz
mimkiin, 90 TL olsa gerek.

Yeni ekipmanlar

Peki, Director’s Cut siriimi Death Stran-
ding tecriibesinin izerine neler ekliyore
Bakin burasi biraz uzun siirecek. Hemen
teknoloji tarafindan baslayalim zira oyunun
DualSense’in haptik kontrollerini nasil kullan-
digini gérdiginizde bayilacaksiniz. Yolda
yUrimenizden tutun da motora oturmaniza,
bir seyler dinlerken verdiginiz viicut tepki-
lerinize kadar oyunun her yerine yedirilmis
bu teknoloji. Ayrica, grafikler. Oyunun zaten
fotorealistik olan grafikleri PS5 sayesinde cok
baska bir seviyeye cikmis ve cogu zaman
kendinizi ekrana bakar bir halde bulmaniza
yol aciyor. Olceklendirilmis 4K gérseller
devamli olarak 60fps saglayabiliyorlar ve
akiskanlik had safhada.

Oyuna eklenen yeni gérevler var ve o kadar
iyi yedirilmisler ki (gérev tipleri konusunda bir
cesitlilik halen yok) oyunu daha &nce oyna-
madiysaniz muhtemelen farkina bile varmaya-
caksiniz. Ayrica mevceut gérevler konusunda
da minik minik calismalar yapilmis ve her sey
oldugundan daha keyifli bir hale getirilmis.
Cok konusulan yaris gérevi (stkirler olsun ki
Mafia 1'deki gibi mir térpiisi degil) ve atis
poligonu da “evet yq, niye olmasin” dedirten
tirden ama iste, bunu oyundaki gérevlere ye-
direbilmek, bir sebep yaratabilmek, oyuncuya

“bu nereden cikh simdi2” dedirtmemek de
takdir edilmesi gereken bir is.

Bir de yeni ekipmanlar var ki zurnanin

zirt dedigi nokta o. Bu ekipmanlar Death
Stranding deneyimini tamamen degistirmeye
muktedir. Favorim rampalar ve manciniklar.
Komikler, eglenceliler ve bunlardan faydala-
nirken Kojima'nin yiizindeki o alayci bakisi
hissetmemeniz imkansiz. PS4 kaydinizi DC
sirimine tasimaniz da mimkiin ama bu du-
rumda bile oyun size “en bastan deneyim et-
menizi dneririz” diye vyar cikartinca, “elimiz
mahkum” deyip kaseti basa sariyorsunuz. Bu
arada daha &nce sadece PC sirimine ézel
olarak sunulan eklentilerin de DC siriminde
yer aldigini belirtelim.

Son sézler
Neticede Death Stranding: Director’s Cut

eger PS4 versiyonuna sahipseniz, oyunu bitir-

diyseniz ve yeni sirimde Kojima'nin aklinda
ne tilkiler déndiigini merak ediyorsaniz hic
dissinmeden (upgrade tutari makul) kapma-

niz gereken bir oyun. Eski nesilde deneyeme-

yip yeni nesilde denemek isteyenler icin de

439 TUlik fiyatiyla kapilar acik, ucuz degil
ama oyun fiyatlar zivanadan cikali cok oldu.
Bu oyunun ileride cok daha iyi anlasilacagini
distiniyorum kendi adima. Muhtemelen
pandemi giinlerimizle kombin edecek ve ne
kadar acayip zamanlar yasamis oldugumuzu
hatirladigimizda, bu oyunu da PSN ekranin-
da bize bakan bir simge olarak hatirlaya-
cagiz. Bu kadar farkli seyi birden deneyen,
cuvallamayan, hizini alamayip daha fazlasini
deneyen bir ekibe de ancak saygi duyulur.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Yeni oyuncaklar, yeni gérevler,
gelistirilmis gorseller, makul fiyata
upgrade imkani
EKSI Yeni eklentilerin oyunu
sulandirma ve o essiz deneyimi
bayagilastirma ihtimali
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Life is Strange: True Colors ¢

Yeni bir hikaye, yeni bir kasaba



Peki, Alex’i nasil mutlu edebilirdim?

KARAR
ARTI

EKSi



Yapim Bandai Namco Dagitim Bandai Namco Tir JRPG Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Web www.bandainamcoent.com/games/tales-of-arise

Tales of Arise ©

Bizleri 1995 yilindan bu yana Tales
oyunlari ile besleyen Bandai Namco’nun
(tabii o zamanlar yapimer Wolf Team, sonra
Namco, sonra Bandai Namco diye uzayip
gitmekte) son gdz bebegi Tales of Arise’a
nihayet kavustuk. Tales serisini, Final Fantasy
oyunlar gibi disiiniin. Her oyunda farkli bir
evren ve karakterler bizlere sunulmakta ve
Final Fantasy'den farki, cok daha fazla anime
kokmasi! Zaten bircok Tales oyunu animeye
de uyarlanmis durumda (favorim Tales of the
Abyss) ve Arise icin de er ya da gec bir anime
vyarlamasi gelecektir.

Mutlu mesut yasarken...

Tales of Arise (bundan gayri TOA) bizleri
Dahna gezegenine gétiriyor. Kendi icinde de
elbette ki bélgelere ayrnlmis olsa da burada
herkes Dahna’lidir. Tek millet tek bayrak misa-
li. Caglardan orta caga benzetebilecegimiz
temasiyla yasam kosullari sert lakin herkes
isinde giicinde, herkes ekmeginin pesindedir.
Dahna'lilar kafalarini kaldinp gékyizine bak-
tiklarinda ise Renan gezegenini gérmektedir.
Dahna’lara gére Renan’lilar refah icinde ya-
sayan bilge insanlardir ve bazilarina gére de
tanndirlar. Orta diinyanin elfleri misali. Derken
Dahna'lilarin gipta ile baktigi Renan’lilar gir
gece ansizin Dahna'ya iner ve adeta katliam
baslar. Katliam diyorum ciinki Dahna'lilar icin
orta ca§ seviyesinde dediysek, Renan’lilar
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Vakit, nihayet ayaklanma vaktidirl

da adeta bilim/uzay cagindadir. Delinemez
zirhlari ve lazer silahlari ve biyileri karsisinda
Dahna’lilarin hic sansi yoktur. Derken zaten
beklenen olur ve Dahnan, Renan’a esir diser.
Dahnan bes bélgeye ayrilir ve bu bélgelerin
basina lordlar konur. Halk da dogal olarak
kéle olur ve aradan 300 sene gecer.
Olaylardan 300 sene sonra kontrol ettigimiz
karakterin adi Demir Maske. Ad demeyelim
de lakabi diyelim. Demir Maske, yaklasik bir

senedir kéle kamplarindan bir tanesindedir ve

ne adini ne gecmisini ne de herhangi baska
bir hatirlamamaktadir. Demir Maske lakabini
da kafasinda takhgi ve cikaramadigi mas-
kesinden almaktadir. Demir Maske'nin kani
kaynamakta, ici kipir kipir ve baskaldirmak
icin bahane aramaktadir. Bu arada, nedendir
bilinmez acryr hissetmemektedir. Kéle kam-
pindaysaniz bu size bir arh puan olur tabi.
Akabinde Demir Maske'nin bekledigi isyan
ayagina gelir ve Zephyr adindaki vatandasin
dnderligindeki Kizil Kargalar ile karsilasir.



Kargalar da bir Renan’li olan Shionne adli
kizin pesindedir. Shionne'un séyle bir 6zelligi
vardir; birincisi Renan’li olmasi elbette ama
asil zelligi kendisine dokunan kisiye aci
vermesi. Dokunuldugunda aci veren bir kadin
ve aciy! hissetmeyen bir adam... Tales of
Arise’in destansi macerasi da tam bu noktada
baslamis olur.

Bizi kimse tutamaz!

Adeta anime izliyormuscasina ilerleyen
TOA'nin hikayesine diyecek fazla bir s6zim
yok. Daha ilk basta bahsettigim gibi buram
buram anime kokmakta ve gerek islenisi
gerekse karakterleri ile bunu iliklerimize kadar
hissediyoruz. Oyuna girerken harika anime
acilis parcasi ile gaza gelerek oyuna basla-
digimizda bizleri Borderlands’in Pandora’si
benzeri bir dinya karsiliyor. Kizil kayalar,
ucurumlar ve daha fazla tas. Elbette mekanlar
hikayede ilerledikce degisiklik gdstermekte.
Ormegin ilk basladigimizda vaktimizi dedigim
gibi kayalikli bir arazide gecirirken, bir mid-
det sonra taslara veda ediyor ve karla kapli
beyaz arazilere uzaniyoruz. Anlayacaginiz
mekan cesitliligi tatmin edici ve ayni sekilde
bu mekanlarin tasviri de bir o kadar hos. Hem
arka plan hem de karakter tasarimlarini bir
hayli begendigimi séyleyebilirim. Ozellikle
bazi yerlerde durum manzarayi, tepemde
gériinen Renan gezegenini bile izlemisligim
oldu. Karakterler zaten anime, fazla bir sey
demeye gerek var mi2 Zirhli adamlarin yahut
canavarlarin karsisinda mini etekli kizlar
gérirseniz yadirgamayin yani.

Oyunda ilk olarak Demir Maske ve Shionne
ile basliyoruz ve klasiklesmis JRPG gelenegine
vyarak ilerledikce yeni elemanlar ekibimize
dahil ediyoruz. Elbette isyankar Dahna’li ola-
rak Gnimize Un de katmayi ihmal etmiyoruz.
Ana gbérevlerin yaninda bolca yan gérev de
karsimiza cikiyor. Sag st késedeki haritada
bir mektup gérisyorsaniz bilin ki, orada bir
yan gérev var. Fakat acik konusayim; yan
gorevler hakkinda beklentileriniz fazla olma-
sin. Sundan getir, sunu yen gibi basit, amacin
sadece para ve yemek tarifi kazanmanin

Demir Maske

En fazla vakit gecirecegimiz karak-

ter olan Demir Maske'nin adini ilk
boss'umuzu yendikten sonra &greniyo-
ruz. Kendisinin gecmisi

yoktur ve amaci Dahna

halkina mimkiin oldu-

Junca yardim edebil-

mektir. Bunun icin de

karsisina cikacak olan

her Renan’li yok etmeye

bile hazirdir. Nerede

dgrendigi bilinmez

ama kilic kullaniminda

ustadir ve aci hisset-

meme gibi bir ézelligi

de vardir.

oldugu gérevler bunlar. Ayrica fast travel
olmasina karsin haritada fazla git gel yapma-
miza neden oluyorlar. Bir dakika, yemek tarifi
mi2 Evet, kamplarda kayit ederken yemek de
yapip yiyebilirsiniz ama abartiya gerek yok.
Pisireceginiz tarife gére karakterlerinize belirli
bir sijre icin “boost” sagliyorsunuz, o kadar.
Misal on bes dakikaligina yizde yirmi saldin
yahut her déviisten sonra CP yenilenmesi gibi.

Oyunun basinda Level 45

canavar ne alaka?

TOA'nin dévis sistemine adapte olmak biraz-
cik sirse de 8grenmesi kolay ve genel olarak
oynanabilirlik keyifli. Ogrenmenin sirmesinin
sebebi de zilyon tane detayi olmasi. Oncelikle
dévislerde tek bir karakter yénetebiliyoruz ve
dilersek diger karakterleri ana déviscimiiz
olarak secip onu dévislerde kontrol edebiliriz.
Tabii her karakterin 6zelligi ve yetenekleri
farkli. Demir Maske kilici ile kesip dururken
Shionne sniper’i ile headshot pesinde. Elbette
cesitli kombolar ve yeteneklerle déviisler zen-
ginlesiyor. CP puanlari ile Shionne ile biyii
yapip karakterleri iyilestiriyor, dévislerden
sonra kazandigimiz SP puanlari ile yetenek
agacindan yeni yetenekler elde edebiliyoruz.

Shionne

Oyunun basindan Demir Maske ve
bizlerle olan Shionne bir Renan’li
olmasina karsin Renan’li lordlari in-
dirmenin pesindedir. Sebebini
tam olarak aciklamasa da
Demir Maske ve diger Dah-
na’lilar, Shionne yanlarinda
oldugu icin cok sans-
lidir. Ayrica “Diken
Laneti”nden dolay
kendisine dokunanlara
biyik fiziksel acilar
vermektedir. Dola-
yisiyla ona yakin
durabilen tek kisi
Demir Maske'dir.

Benim dnerim; cok fazla bagimsiz yetenek
edinmek yerine pasif &zelliklere yogunlasin.
Zaten bir karaktere belirli sayida dévis teknigi
ekleyebiliyorsunuz fazlasi kenarda kaliyor.
Dolaysiyla pasiflere (6rnegin biyilere karsi
daha iyi savunma veya daha fazla atak gici
gibi) yénelmek benim acimdan daha mantikli
bir karar oldu. Bu arada dévis sisteminde
“Dodge” yani dismandan kacinmanin da
cok biyik boost'v oluyor ama kacinmak bir
hayli zor. Ciinki bir komboya basladiginiz-
da iptal edemiyorsunuz ve o arada diisman
kafaniza vurabilir. Yani bekleyeceksiniz,
dissman hamlesini yaphginda kacinip iki kat
hasar verebilirsiniz. Benim gibi bin tekme
dalmayin. Zaten ilk karsilash@iniz canavar-
lardan birisi 45 levellik arkadas olacak ki

bir gizel afallayacaksiniz. Bu arkadas bir ek
gbérev ama niye siz level 2 iken orada anlamis
degilim. Herhalde moral bozmak icin2 Uzun
lafin kisasi, dévisleri 8grenmek siriyor ama
karmasik degiller ve cabuk adapte olunuyor.
Burada sirf dévis sistemi ile ilgili ayn bir yazi
yazabilirim. Dolayisiyla gerisini kesfetmek size
kalyor.

Tales of Arise, zayif yan gérevlerine karsin
sundugu enfes hikayesi ve basarili karakterleri
ile uzun siirecek kaliteli bir macera sunuyor.
Dévis sistemi detayli ama basit ve gérsel
olarak anime sevenleri bir hayli mutlu etmesini
biliyor. Karakterlerinizi gelistirin, ekibinizi
kurun ve talimatlari iyi verin cinki Dahna
halkinin gelecegi sizin ellerinizde!

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Harika grafikler. Ogrenmesi kolay
dévis mekanikleri. Hikaye merak
vyandirici
EKSI Dévislerde dikis tutturmak
oldukca giic. Haritada biraz fazla

git-gel yapiyoruz
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Kena: Bridge of Spirits

1 ncelemeye dolu dolu gecmeden &nce, size
neyle karsilasacaginiza dair ufak bir althk
yapmak isterim. “Sununla, sunun birlesimi”
gibi benzetmeleri yazinin sonuna saklamak
yerine, en basindan vereyim, 8vgiili kisma
gecmeden 8nce Kena: Bridge of Spirits’in
nasil bir tecribe yasatacagini en bastan
anlatmaya calisayim.
Oyunun yapimcisi Ember Lab, 2009 yilinda
kurulmasina karsin Kena’ya gelene kadar
bircok yan projede calisip kendini gelistirmis
bir ekipten olusuyor. 15 kisilik cekirdek kad-
royla Kena: Bridge of Spirits icin ugrasirken,
ézellikle uzak dogu kiltirinden fazlasiyla
etkilenmisler. Endonezya - Bali, Vietnam
ve Japonya basta olmak iizere uzak dogu
ilkelerindeki, insanlarin ruhani diinyaya ba-
kis acilarini incelemisler. Mizikleri diizgiin
bir bicimde vyarlamak adina kalkip Bali'ye
gitmisler.

Sevimli mi sevimli

Kena, en yalin haliyle PS2 déneminden kal-
ma, sizi kendisine kisa siirede sevdirecek bir
aksiyon macera oyunu. Oyunda Kena isimli
bir ruh rehberini canlandiriyoruz. Dinyada
yanm kalan isleri olan ya da éte tarafa
gecmekte sikinti ceken ruhlara yardimel
oluyor. Ancak ormanin kalbine ilerlediginde
bambaska bir dinya ve macerayla tanisiyor.
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Sirin ruhlar, k&tu ruhlar ve rublar...

Oyunun en basinda Saiya ve Beni isimli iki
cocuk ruhtan bir gérev aliyoruz. Uzun za-
mandir haber alamadiklari abileri Taro’nun
yerini tespit etmek istiyorlar. Onlara yardimei
olmak icin cikilan yolculukta, ormanin De-
adzone adi verilen bir tir lanetle kasilip
kavruldugunu gérilyoruz. Bir baska ruh
rehberi de deadzonelarin etkisinde kalarak
hafiften kafayi cizmis. Haliyle bitin ihale
Kena'ya kaliyor.

Ormanda, benim Miyazaki’nin en sevdigim
calismalarindan biri olan Princess Mono-
noke’deki Kodama isimli ruhlari animsatan
rotlar ile karsilasiyoruz. Bu minik, siyah ve
sevimli rot ruhlari ile aramizda bir cekim
basliyor. Gittigimiz her yerde Rot toplaya-
rak, pesimize minik bir ordu takiyoruz.
Kena, kendi basina da giicl bir karakter
olarak tasarlanmis. Kendisi gibi bir ruh
rehberi olan babasindan kalan asasiy-

la, dismanlarina kék séktiren saldirilara
sahip. Ember Lab, bircok biyik firmanin
basaramadigi akici déviis mekaniklerine iyi
calismis. Basit ve agir saldir olmak izere iki
farkh saldir bicimi var. Ayrica asadan gelen
bir koruma biyisiyle de dogru zamanlarda
gelen saldirlan savusturabiliyoruz. Eger
yeterli zamaninizin olmadigini disiiniyor-
saniz da takla atarak olay yerinden hizlica
vzaklasmaniz da mimkin.

Birkac ay &nce inceledigim Biomutant, béy-
lesine dinamik ve akici bir déviis sunamaz-
ken, izerinde yillardir calisilmasina ragmen
tutuk bir catisma hissiyati sunuyorken, ufak
bir ekipten gayet iyi bir is cikarhldigini
gériyoruz. Ornegin, dismana sert bir hasar
vermek icin agir saldin butonuna basih
tutuyorsunuz. Ama disman o sirada farklh
bir yéne hareket ediyor. Kena, dissmanin
hareket ettigi yere dogru hamlesini yapiyor.
Su o kadar basit ama dévis kismini o kadar
eglenceli bir hale getiren bir detay kil
Asamiz sadece yakin dévisler icin degil
elbette. Hikayede tanishgimiz ve bize akil
hocaligi yapan Mr. Rusu, asamizi bir yay
gibi kullanabilecegimizi sgretiyor. Oldiriilen
dismanlardan, temizlenen mabetlerden ve
besledigimiz rotlardan gelen “Karma Puani”
ile yeni beceriler acabiliyoruz. Bunlar kisith
olsa da oyunun ortalarina geldiginizde, cok
fazla isinize yaramaya basliyor.

Oyle kafanizda deli kombolar, havada
sizilip yere ates atmalar gelmesin. Dogru
zamanda kagmak, iyi vuruslar oturtmak ve
rotlarin giicini kullanmak yeterli dinamizmi
oyuna yediriyor. Bu arada evet! Ne kadar
cok rot toplamayi basarirsaniz, size o kadar
biyik etkileri oluyor. Dismanlara saldirdik-
ca rotlar icin cesaret puani birikiyor ve onlari
da dismanlarinizin izerine salabiliyorsunuz.



Buna ek olarak rotlari kullanip etraftaki
nesneleri cekebiliyor ya da bize engel olan
yigintlar kaldirabiliyorsunuz.

Déviislerde son olarak deginebilecegim
kisimsa, boss savaslari olacak. Her bir boss
savasl 6zel olarak hazirlanmis. Her birinin
farkli saldin bicimleri ve huylari var. Oyle
aptal bir yapay zekaya da sahip degiller.
Sizi sikisirmasini cok iyi biliyorlar ya da
onlara saglam bir saldir yapacaginizi anla-
diklarinda geri cekiliyorlar. Ozellikle Wood
Knight isimli boss savasinda terden ellerim
yapis yapis oldu. Zorlayici ama keyifli dé-
visler izerinde calisiimis.

Macera bu kadarla bitmiyor!
Ormandaki maceramiz tabii ki sadece
dévislerle sinirli degil. Cok zorlamayan ama
keyifli bulmacalar da var. Harita 8yle aman
aman bisyik de degil. Hatta acik dinya
demeye bile bin sahit ister. Fakat aralarda
derelerde sikismis yan gérevler ya da gizli
alanlara sahip. Zaten Metroidvania tadinda
hazirlanan bir oyun oldugu icin 8nceden
gecemediginiz bir yeri, 6rnek veriyorum yay
becerinizi aldiktan sonra gecebildiginiz fark
ediyorsunuz.

Kena'yr 8yle bir 8vdim ki, yilin oyunlarin-
dan biri oldugunu disiiniyor olabilirsiniz.
Sadece bdyle ufak firmalardan, her tarafi
etraflica disinilmis oyunlar gériince cok
heyecanlaniyorum. Mesela ruhani yapiyi

anlatma konusunda, mithis bir gérsellik
sunmuslar. Ormanin her yerinde o uzak
dogu spiritializmini gérebiliyorsunuz. Kena,
oyunun ana karakteri de olsa aslinda hika-
yenin onun hakkinda olmadigini greniyor-
sunuz. Evet, onun da gecmisinde yasadigi
ve oyuna aktardigi bir hikayesi var. Ama
sonucta bir ruh rehberi olarak yer aliyoruz.
Yolculuklarini tamamlamaya calisan ruhlara
eslik ediyoruz.

Goérsellik konusuna hizlica geri dénecek
olursam, acayip tatli ve sirin bir sunum gelis-
tirilmis. Pixar filmlerine benzeyen ara sahne-
ler bittiginde yine ayni kalitede hazirlanmis
oyunda buluyorsunuz kendinizi. Ember Lab
ekibi, kurulus yillarinda sadece animasyon
gelistirmeye y&nelik calismalarda bulunmus.
Hatta Unreal Engine bunun icin daha uygun
oldugundan Unity’den vazgecmisler.
Gelelim Kena'nin sikintili yanlarina. Oyun ke-
yifli bir oynanabilirlik ve akici dévisler sunsa
da oldukca kisa. Yaklasik 8 saat icerisinde
bitiyor. Bittiginde de oyunun arkasinda sanki
daha anlahlmamis hikayeler var gibi geliyor.
Ote yandan gelistiricilerin aciklamasina gére
Kena icin yapmayi planladiklari yeni icerikler
var. Bu artik bir ek paket mi olur yoksa
devam oyunu mu olur, zamanla gérecegiz.
Acikcasi kendi acimdan da her oyunun 10-15
saat sirmesine gerek olmadigini hissediyo-
rum. Kena, anlatacadi hikayesi oldugunu
hissettiriyor ama tam da tadinda birakiyor.

Su asamada Kena: Bridge of Spirits, biyik
bir ilgiye bogulmus durumda. Ekibin ufak
olmasindan dolayi PR tarafina yeteri kadar
destek veremedikleri bir gercek. Tabii bu
tamamen firma ve basin ile alakali olan so-
runlar. Yoksa oyunculara yansiyan cikis giini
sorunlari asla olmadi.

Oynanabilirligi etkileyen minik animasyon
ya da sikisma buglari var. Bir de neden, pek
anlayamadim ama oyunun PC tarafi icin
biraz yisksek bir sistem gereksinimi var. Oyu-
nun yag gibi akmasi icin minimalde 12 GB
RAM kapasitesi istiyorlar. Oyunu 8zellikle
PS5 icin gelistirip sonradan geriye uyum-
luluk yaptilarsa, bazi PClerde performans
sorunlari cikabilir.

Kena: Bridge of Spirits, ormanin ruhani bi-
tonliguni ve karakter olarak oradaki amaci-
mizi aciklamayi dikkatlice basaran giizel bir
yapim olarak éne cikiyor. Tasarimsal acidan
yilin en iddiali yapimlardan biri oldugu da
gercek. ¢ Ozay Sen

KARAR

ARTI Gérsellik ve diinya tasarimi.
Rahat oynanabilirlik. Mizik tercihleri ve
seslendirme. PC’de uygun fiyatl olmasi

EKSI Konsol fiyah cok pahali.

Minik buglar. PC icin yiksek sistem

gereksinimi istemesi
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Koncmi'nin yeni nesil ile birlikte PES serisini
yok edip yepyeni bir yola girmesinin sonucu
olarak, EA Sports ve FIFA tam anlamiyla rakipsiz
kaldi. Zaten tembel bir yapimei olan EA’in FIFA
serisini iyice basibos birakmasindan korkuyor-
duk, yalan yok. Derken, EA ters kése yapti ve
vaatlerle dolu bir FIFA ile karsimiza cikh. Lafi
daha da uzatmadan incelemeye baliklama
atlamak istiyorum ciinkii anlatacak cok sey var.

Yapay Zeka
FIFA 22'nin en dnemli yeniligi tarismasiz sekilde
“HyperMotion” adi verilen teknoloji. Futbolcula-
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FIFA 22

Yeni nesil ve yepyeni bir FIFA

rin mag icerisinde yaptiklar tim hareketleri birta-
kim ekipmanlar kullanarak dijital ortama aktaran
ve ardindan yapay zeka ile bu veriyi isleyip,
oyun ici animasyonlara ceviren HyperMotion
sayesinde, FIFA 22'ye 4000'in {izerinde yeni
animasyon eklenmis durumda. Ayrica animas-
yonlarin birbirine daha akici sekilde baglanma-
sini da saglayan bu sistemin oyunda yarathg
etki neredeyse devrimsel. FIFA 22'de yeni
animasyonlardan kaleciler de nasibini aliyor.
Hatta bu durum animasyonlarla da kisith degil.
Kaleciler komple bastan tasarlanmis durumda
ve artik daha dogru tercihler yapiyorlar. Ome-

gin yerden giden bir topa olmasi gerektigi gibi
ayaklaryla miidahale ediyorlar. FIFA serisinde
vzun zamandrr ilk kez kaleciler oyuna ciddi
anlamda etki edebiliyor. Zaman zaman fazla
gicli olsalar da yapilan degisiklikleri oldukca
gercekci ve yerinde buluyorum.

Takim sporlarinin oyuna aktarilmasi siirecinde
bana sorarsaniz en &nemli sorunlardan birisi de
bilgisayar kontrolindeki sporcularin takim halin-
de ve oyuncunun kontroliindeki sporcuya uygun
sekilde hareket edebilmesini saglamak. EA, FIFA
21"de bilgisayar kontrolindeki futbolcularin bazi
hareketlerini bizim kontrol edebilmemize imkan
saglamist. Ne var ki bu pek kullanish olama-
mish ve yeterli degildi. Bu sebeple FIFA 22 ile
birlikte hem hiicum hem de savunma tarafinda
yapay zeka ciddi anlamda elden gecirilmis.
Artik futbolcular &zelliklerine uygun sekilde,
daha gercekei hamleler yapiyor. Ormegin Karim
Benzema gibi pozisyon alma 8zelligi yiksek
olan oyuncular savunmacilar stine cekerek
kanat oyuncularina pozisyon yaratmaya calisir-
ken; savunma tarafinda ise yavas ama hamleli
oyuncular artik daha iyi pozisyon aliyor ve
topun arkaya gecmesini engelliyor. Bu degisimle
birlikte ayrica, gérece yavas savunmacilarin da
kullanilabilir hale geldigini séyleyebilirim. Lakin
bu durum Ruben Dias, Mats Hummels, Gerard
Pique gibi oldukca yavas oyuncular icin hala
gecerli degil.



Hazir hizdan bahsetmisken, FIFA 22'de oyunun
daha yavas ve oturakli oldugunu sdyleye-
bilirim. Bunun temel sebebiyse oyunda top
sirmeyle alakali hemen her seyin artik daha
giicsiiz olmasi. Fiziksel olarak giicsiiz olan
oyuncular omuz omuza mijcadelelerde ayakta
kalamiyor. Ayrica “La Croqueta”, “Elastico”,
“McGeady Spin” gibi yetenek hareketleri de
eskiye gore oldukca etkisiz. Genel anlamda
oynanis tarafinda yapilan tim degisiklikler
yerinde olsa da dengesiz mekanikler de yok
degil. Bunlarin en basinda ise havadan kosu
yoluna atilan paslar geliyor. FIFA 14'e benzer
sekilde hemen her seferinde hiicumcuyla
bulusan bu toplar, hizi 70’in altinda olan de-
fans oyuncularinin kullanilamaz olmasinin da
yegane sebebi konumunda. Bir diger sorunlu
mekanik ise uzaktan sutlar. Kaleciler karsi
karsiya pozisyonlarda ne kadar iyiyse uzaktan
sutlarda da bir o kadar kétii. Bu sebeple ceza
sahasi cevresinde cerceveyi kapatmak oldukca
8nemli. Gol cesitlerinden bahsetmisken degin-
meden gecemeyecegim, FIFA 22'de yan toplar
oldukca etkisiz. Hatta durum neredeyse FIFA
20'deki kadar kéti. Tom bunlar topladigimiz-
da ise oyunda genellikle hizli paslasmalar ve
uzaktan sutlar yoluyla gol trefilebiliyor, bu
sebeple oyundaki gol cesitliliginin oldukca
dijsitk oldugunu séyleyebilirim.

Bagimhhk
EA’in son dénemde oyuncular tarafindan en
cok negatif elestiri aldigi nokta tarismasiz

Ultimate Team disindaki oyun modlarinin
izerinde durmuyor olusu. Maalesef FIFA
22'de de durum farkli degil. ik bakista bu
sene tim modlarda yenilikler olsa da dev-
rimsel olmaktan cok uzaklar. Bu yeniliklerden
aklima ilk gelenleri ise, kariyer modunda artik
kendi takimimizi yaratabiliyor olusumuz, Pro
Clubs'da oyuncu gelisiminin deneyim puani
sistemine kavusmus olmasi ve son olarak
Volta'ya oyuncularin mag boyunca yalnizea
birkac kez kullanabildigi imza hareketlerin ek-
lenmis olmasi seklinde siralayabilirim. Ultimate
Team tarafinda ise daha kapsamli degisiklikler
bulunuyor. Bunlarinda basinda ise Rivals

ve Champions modlarinin komple degismis
olmasi geliyor. Arik Champions modu Play-
Offs ve Finals olmak izere iki basamaktan
olusuyor. Weekend League olarak bildigimiz
turnuvaya karsilik gelen Finals'a katlmak icin
dncelikle Play-off turunda 9 mactan en az
5'ini kazanmak gerekiyor ve bunu her hafta
tekrarlamak sart. Yani artik hafta sonu tim
maclarinizi kazansaniz da sonraki hafta sonu
ligine dogrudan katilim elde edemiyorsunuz.
Katilimin zorlasmasi sebebiyle hafta sonu ya-
pilmasi gereken mag sayisi 20'ye disirilmis
ve 6diller de iyilestirilmis durumda. Anlaya-
caginiz FUT Champions artik daha seckin bir
mod. Rivals'da ise artik yerlestirme maclar
bulunmuyor ve herkes 10. ligden basliyor.
Ayrica Champions modunda yapilan maclar
da Rivals puani kazanmanizi saglamiyor.
Uzun lafin kisasi: Ultimate Team'de her hafta

“ARA NESiL”

Xbox Series S yeni nesle tye bir konsol
olsa da burada ilging bir durumla karsi
karsiyayiz. FIFA 22'nin yeni nesil sirimi
Series S'te kaplamalani disik cézinir-
likte isliyor ve bu sebeple tabiri caizse
camur gibi grafiklerle karsi karsiya

kaliyoruz. Oldukga can sikici olan bu
durumla ilgili EA sessizligini koruyorsa
da FIFA 21°in Xbox Series S ve Series X
sirimlerinde bdyle bir farklilik olmamasi
sebebiyle bunun bir hata oldugunu

ve dizeltilecegini umuyorum. Aksi du-
rumda ise FIFA 22'yi Series S icin satin
almamakia fayda var.

tim modlardan &dil almak istiyorsaniz haftanin
hemen her giinii mesai harcamaniz gerekecek.

Onceki nesilde durum ne?

FIFA 22, 8nceki nesille devam eden oyuncu-

lari da hedefleyen bir yapim. Acikcasi oyunun
cikisindan &nce eski nesil siriminin oynanis
tarafinda FIFA 21 ile birebir ayni olacagini disi-
nijyordum. Sevinerek sdyliyorum ki yanilmisim.
Cok devrimsel bir degisiklik bulunmasa da

FIFA 22'nin eski nesil siriminde de oyun hizi ya-
vaslamis, oyun daha akicr hale gelmis ve cesitli
hatalar giderilmis durumda. Hatalar noktasinda
durum yeni nesil siriminden de iyi. Bdyle séy-
ltyorum ciinkii oyunun yeni nesil sirimiinde tele
kamerada catinin gérisi engellemesi gibi, dnce-
ki oyunda giincellemelerle ¢ézillen bazi hatalar
geri gelmis. Acikcasi FIFA 22, PS4, PC ve Xbox
One sahipleri icin de almaya deger bir yapim.
Yeni nesil sirimi ise HyperMotion teknolojisi ve
oturakli oynanisi ile rakipsiz konumdaysa da,
cesitli hatalar ve modlar tarafindaki 6zensizligi
sebebiyle FIFA 15’e benzer bir sicrama yapmayi
basaramiyor. # Tolga Yiksel

KARAR

ARTI HyperMotion teknoloijisi. Yapay
zeka gelismis. Oynanis daha oturakli.
Kaleciler gelistirilmis.

EKSi Bazi hatalar geri gelmis. Gol cesitli-
ligi disik. Modlardaki yenilikler yetersiz.
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Bir duraksama mi, yoksa mikemmele dogru bir adim mie

tkirler olsun, basketbol tarafinda isler

futboldan daha iyi. Visual Concepts
2K20 ile fena halde tékezlese de seriyi belli
bir seviyenin istinde tutmay1 daima basardi
ve 2K serisi de, en azindan saha icinde, son
derece etkileyici bir basketbol simiilasyonu
olarak yerini her zaman korudu.
Yapimei gectigimiz yil 2K21 ile bize iki
farkli deneyim yasatmish hatirlarsaniz.
Oyunun old gen versiyonu ne kadar
dzensiz, gereksiz ve problemli ise, next gen
versiyonu da bir o kadar rafine, keyifli ve
sorunsuzdu. Gerci bdyle deyince nazar da
degdirmisiz, minicik sorunlar sene boyunca
devam etti ve VC, bir kez daha bunlar di-
zeltmek icin en kiciik bir caba géstermedi.
Mesela, MyNBA moduna lig genislemesi
ile baslarsaniz ve 6 takim eklemek istiyor-
saniz, online kayitlari zorunlu tutuyordu
oyun. Mac icinde ufacik bir baglanh
dalgalanmasi da oyunun crash olmasi ve
maca en bastan baslamaniz demekti. Tim
yil boyunca bunun diizeltilmesini bekledim
ve hicbir sey yapilmad.
Bu sene dedim ki, “Kirsat, hicbir hataya
diizeltilecekmis gibi bakma, artik yetti.”
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Oyunun grafiksel acidan zaten oldukea iyi
bir noktada oldugu malumunuz, bu sene de
her sey biraz daha cilalanmis, zaten basarili
olan sunum daha da iyilestirilmis ve PS5 icin
konusuyorum, ekranda gérdiginiz seyi ger-
cek bir basketbol macindan ayirmaniz biraz
daha giiclesmis.

Yeniliklere de modlar izerinden bakmak
gerekecek, kisisel favorim olan MyNBA /
Myleague/MyGM izerinden baslayalim di-
lerseniz. Ik bakhginizda ayni gibi gézikse de
isin bu tarafinda oyun keyfinizi artiracak nice
detay var. Birincisi de yillardir hicbir degisim
gecirmemis MySTAFF kismi ve antrenmanlarin
yeni 6zellikler, yeni detaylarla zenginlestirilmis
olmas. Eskiden de koclarimizin ézellikleri,



perkleri ve sistemleri olurdu ancak oyuna

etkisi ne kadardi derseniz, bu sorunun yanitini
net olarak vermek giic. 2K22'de kullanabi-
leceginiz staff sayisi artmis (uyku doktoru,
fizyoterapist falan var), koclarinizin kisisel ve
teknik zellikleri cok daha baskin hale gelmis
ve mevcut stafflara da daha fazla 6zellik
eklenmis. Sonucu oldukca basarili buldum,

en azindan dogru adimdayiz ama bence
oyundaki lisansh staff havuzunun genisletilmesi
gerekiyor. Ik seneden regenlerle baslamak
hos degil.

Kisisel antrenmanlar eski haline cok benze-
mekle beraber ufak dokunuslar var ve en
dnemlisi, sezon icerisinde bu antrenmanlarin
oyuncunuza etkisini daha net bir sekilde
gdzlemleyebiliyorsunuz. Koclara eklenen yeni
ézellikler ise takim antrenmanlari kisminda
kendisini g&steriyor. Yardimei koclariniz sizin
icin haftalik programlar hazirliyor ve bunu da
kendi oyun bilgileri ve takimin sistemi dahilinde
yapiyorlar. Elbette ince ayarlar yapmaniz
mimkin ama en giizeli, sag alt késede takimin
kondisyon ve yorgunluk derecesini gérebiliyor
olmak. Neyin dogru neyin yanls oldugunu
anlamak artik daha kolay.

Bir de kiicik bir detay ama, lig genislemesinde
halihazirda olan takimlar nihayet elden geciril-
mis. Oyunun acik ara en bos birakilmis yeriydi,
simdi ¢ yeni takim sablonu sizi bekliyor.

Tabii isterseniz oyuncular tarafindan yaratilan
takimlar da indirebilirsiniz ama burasi halen
indirirken yavas calisiyor ve benim bildigim
Visual Concepts bunu sene boyunca dijzelte-
mez. Hodri meydan.

Acik konusmak gerekirse burasi cok problem-
sizdi. MyCareer modundan bahsetmiyorum,
orasinin kendisine has dinamikleri ve problem-
leri var ama basketbol similasyonuysa olay,
2K21 bu konuda zaten cok iyiydi. 2K22 de
eldekileri hafifce elden gecirmis ve “istatistik
kagidinda yazmayan istatistikleri” size daha
fazla hissettirir olmus. Ney peki bunlar?
Oyuncu zekasi, saha gérisy, yardim savun-
masi, switchlere verdikleri tepki. Normalde
istatistiklere vurdugunuzda gayet siradan bir

adam gibi géziken Talen Horton-Tucker’in
oyuna kattiklarini bu kadar hissettirebilmek
gercekten biyik is. Ya da Milwaukee'nin Khris
Middleton kenardayken nasil baska bir takima
dénistiging, P) Tucker'in neden yillardir ligde
oldugunu anlatabilmek. 2K22 bu saha ici
hikayeler konusunda cok ama cok basarili.

Bir diger dnemli konu, blok mekaniklerinin
elden gecmesi. Hatirlayacaksiniz, saha yerle-
simine hakim oldugunuzda blok yapmak asin
kolaylasiyor ve genellikle istatistikleri parcala-
yip similasyon tadina zarar veriyordunuz. Bir
diger sorun da bos adami bulmanin oyun-
cunun &zelliklerine nadiren bakmasi ve pass
gérisi 26 olan dért numaranizla 3.5 asist
ortalamas tutturabilmekti. Bu sene savunmalar
cok daha zeki ve top da kolay gecmiyor, ben-
den sdylemesi. Azicik hovardalik yaptiginizda
cilgin top kayiplari yapryorsunuz.

MyCareer sevenler icin bu degisiklikler pek
de olumlu gelmeyebilir, bilmiyorum ama bas-
ketbolu “simiile edilmis” haliyle gérenler fena
halde keyif alacak.

WNBA modu da geri déniiyor ama maalesef
dnemli degisiklikler yok. Burast icin ne yapi-
labilir, lise Leslie gibi eski efsanelerin oldugu
takimlar eklenebilir mi, bence bir disinilmesi
gerek.

Geldik gencolarin en sevdigi modlara.
MyTeam’i artik buralara rahatlikla yazabili-
yorum ¢iinki bu sene eklenen sezon manhg;,
ginlik ve haftalik hedefler ile beraber, bu mod
FUT olmak yéniinde ciddi adimlar ath. Ustelik
-nazar degmesin- sizi yormuyor, saatlerce
ugrastirmiyor ve oldukca da bonkér. Ginlik
olarak girerek alacaginiz 8dillerin yaninda
maclardan kazandiklarinizla bile hic para har-
camadan, hayallerinizdeki takimi kurabilirsiniz.
MyCareer da bir kez daha yeni bir hikayey-

le gelmis ve Youtuberlik ile basketbolculuk
arasinda gidip gelen bir genconun hikayesini
anlatiyor bizlere ama siirpriz, bu sefer daha
az gecilemeyen sinematik ve daha fazla aksi-
yon ile. Saga sola cok takiimadan oyununuza
bakabilir veya sosyallikle, sosyal medya etki-
lesimi ile, turli hokkabazliklar ile dikkat cekip,

kendi markanizla NBA’e gecis yapabiliyorsu-
nuz. Bu taraf elbette VC kullanimini azdirmak
icin yapilmis ama secenek sunulmasini keyifli
buldum. Hala OVR 80 bir oyuncu olmak

icin eskisi kadar mac yapmaniz gerekiyor
ama arada kaybettiginiz zamani azaltmak
cok mumkin. The City elden gecirilmis, diger
oyuncularla sosyallesip istinize basiniza bir
seyler alabileceginiz multiplayer hub fokur
fokur kayniyor ve maalesef su modda halen
kadin basketbolcu olarak baslama sansi yok.
WNBA modu buna izin verecek kadar detayl,
sizi durduran ne yahu?

Yani kafam cok karisikti bu yaziyi yazarken.
2K21 sahibi olsam 2K22 alir mryim dedim ve
net bir cevap veremedim. Ciizdan durumun
etken olurdu saninm. Neticede 2K22 bir mu-
cize yaratmiyor ve eski oyunun iizerine dogru
eklemeleri yaparak kendisini cazip géster-
meye calisiyor. Bunu basariyor mu, bence ne
beklediginize bagl.

Kirsat Zaman

Saha icindeki similasyon égeleri
nefes kesici. Basarili sunum ve sound-
track. MySTAFF gelistirmeleri tam yerinde.
MyCareer alternatifli yollar sunuyor.

MyCareer'da saca basa 6nem
verirseniz para yetistiremezsiniz. Gecen
yilki oyunu birakip buna baslamak icin
yeterince sebep sunmuyor. Uc dért yildir

siregelen minik sorunlar var
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F.1.S.T.: Forged in Shadow Torch

ayatimiz biraz renklensin diye baska

Fist'lerin pesinde kosarken karsima cikti
F1.S.T:: Forged in Shadow Torch. ilk kez du-
yuruldugunda gérsel dili ile dikkatimi cekmisti
oyun, dieselpunk estetigine sahip diinyasi ve
2.5 boyutlu tarzi ile hemen gézlerime kelepce
vurmustu. Ustelik basrolde Clint Eastwood
sertliginde bir tavsan da vard, daha ne olsun.
insani nitelikler tasiyan hayvanlarla dolu fabl-
larla biyimis bir nesilden geldigim icin byle
karakterlere kolayca vuruluyorum, karnim
pek bir yumusak. FI.S.T. bizleri tirli hayvanla
dolu Torch City isimli bir sehre gétiriyor. Bir
dénem savasa damga vuran kahramanlardan
olan Rayton isimli artist tavsanimiz artik kése
barlarda havuc suyunun dibine vurmaktadir.
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Son havucumu yemeyecekfiniz!

Onu 6nli eden yumrugunu da rafa kaldiran
Rayton, hayata ne kadar isteksiz yaklas-
maktaysa da bela onu tekrar bulacaktir.
Legion isimli mekanik dissmanlar artik sehrin
kontroliini ele almishr. Rayton da génilsizce
yumrugunu tekrar sahneye cikarir, esir alinan
arkadasi ve Torch City halkinin ona bir kez
daha ihtiyaci vardir.

Metroidvania tirindeki F.I.S.T., tire yenilik
getirmese de tim notalara dogru bir sekilde
basmayi basariyor. Zaten oyunun en biyik
arhisi da bu. Gelistikce tekrar ziyaret etmeniz
gereken noktalar, kesif duygunuzu gazlayan
ve arastirmaci ruhlan édillendiren genis bir
harita ve zimba gibi bir aksiyon...

Rayton’in sirtinda kocaman, mekanik bir
yumruk var. Hafif ve Agir iki saldin gercek-
lestirebilen bu yumruk aksiyonun bas aktéri.
En basta aksiyon siradan gelebilir ama yeni
kombolar satin aldikca oyunun hic de bos
olmadigini anlayacaksiniz. Ustelik ilerledikce
Matkap ve Kirbac modlarini da aciyorsunuz.
Yetenek agacinda iic mod icin de gelistirme-
ler mevcut. Képek-robot, samuray, mech gibi
pek cok diisman iizerinde onlarca komboyu
hayata gecirmek oldukca keyifli. Bu arada
vahsi hayvanlarin sizin gibi bir tavsanin kur-
bani olmasi alegorisi de pek hosuma gitti.
Gelisim icin bol bol disman éldirmeniz ve
onlardan c¢ikan hurda ve kasetleri toplama-
niz gerekiyor. Haritalarda hurda acisindan
bereketli yerler de gizli, o yizden haritay
sirekli acarak gizli kalmis yerleri kesfetmeye
calisin. Yetenek agacinda yer alan kombolar
oldukca 8nemli ciinkii oyunda ilerledikce
aksiyonun gittikce zorlashgini géreceksiniz.
Ozellikle bir anda Rayton’in karsisinda
bitiveren ara bosslar bazen sac bas yoldu-
rabiliyor.

F.1.S.T.'in belki de en zayif yani savusturma

sistemi. Rayton sinirsizca kullanabilecegi bir
savusturma yetenegine sahip degil. Oyunun
en basinda iki kullanimlik ek yetenek sunulu-
yor bize. Havuc suyu icerek iyilesebiliyoruz,
dzellikle iri kiyim dismanlarda etkili olan roket
atabiliyoruz. Savusturma yetenegi de buraya
ilistirilmis nedense. Yani bu bari doldurana
kadar sadece iki savusturma yapabiliyorsu-
nuz. Bunun cok da mantikli bir tercih oldugunu
dissinmijyorum acikcasi.

Platform tarafina gelelim artik. Burada
yakalanan dengeyi biraz Ori'ye benzettim.
Cift ziplama, duvar tirmanma, ileri ufak bir
isinlanma hareketi gibi pek cok yetenege
sahip Rayton. Bu hareketleri arka arkaya seri
bir sekilde gerceklestirerek olmadik noktalara
ulasabileceginizi anladiginiz an FL.S.T.in ne
kadar giizellesebileceginin sinyallerini aliyor-
sunuz zaten. ilerledikce yeni yeni yeteneklere
kavusuyor Rayton, platformda cesitlilik de
artiyor. Bu yetenekleri sadece atlama sicrama
icin degil, aksiyondan dissmandan kacinma
ve durumu aleyhinize cevirmek icin de bol bol
kullanacaksiniz.

F.I.S.T. asla gézden kacmamasini istedigim bir
oyunmus, bu giizelligi Cin'den bize génderen
TiGames'e bol kalp génderiyorum. Gérsel dili,
zengin aksiyon ve platform 8geleri ile detayla-
rnyla g6z oksayan haritalariyla her metroid-
vania fanina génil rahathiyla dneriyorum
F.LS.Ti. ¢ Hakan Orkan

KARAR ————

ARTI Tiriin hakkini veren oynanabilirlik,
harika gérseller ve miizikler, kesfi
6dillendiren harita, sorunsuz kontroller
EKSI Can sikan savusturma sistemi,
zaman zaman fazla zorlagsmasi
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Severed Steel

Aksiyon dedigin tam da bayle bir sey!

PS kamera acisina sahip ve ultra hizl aksi-
yon dolu oyunlar dénemi, bircok anlamda
geride kaldi diyebiliriz. Ozellikle Quake, Doom

ve Unreal gibi oyunlarin baslathg ve kuvvetle
muhtemel Quake 3: Arenaile zirveye ulasan
hizli FPS oyun deneyimi, uzun siiredir kendisini
g&stermiyordu. Pek tabii bunun bircok sebebi
var ve en basinda dénemin oyuncusunun istek-
leri yer aliyor. Bir diger sebepse degisen oyun
aparatlar ve oyuncu deneyimi oldu. Nitekim
benim gibi bircok oyuncu bu hiz deneyimini

her daim sevdi ve &yle gériniyor ki bazi
yapimailar da bu deneyime asik. iste tam da bu
noktada devreye Severed Steel girdi ve beni
2000'li yillarin basindaki o muazzam hizli FPS
diinyasinin icerisine sokmay1 basardi!

Oncelikle belirtmek isterim ki bu ekolde daha
dnce oyun oynamamis kisiler icin gercekten de
zorlu bir oyun deneyimi ile karsilasmalari isten
bile degil. Hatta bazi oyuncularda bas dénmesi
bile yaratabilir. Nitekim béylesine hizli bir oyun-
da, nereden nereye gidecegimizi cok daha iyi
anlamak ve akfif sekilde oyuna dahil olabilmek

icin, FPS'lerde klasiklesmis olan “sag fare” tusu,
zoom yerine zamani yavaslatma gérevine
atanmis. Bu muhtesem disiince, beraberinde
cok keyifli bir oyun modelini de getirmis. Bu
arada karakterimiz o kadar hizli ki gercekten
de bir silah ile “zoom” yapmaya hicbir sekilde
ihtiyac duymuyoruz. Karakterimizin bir kolu
yok ama gercekten de cevik bir viicudu var. Bu
sayede yiksek yerlere ziplayabiliyor, duvarda
yiriyebiliyor ve yerde uzun siire kayabiliyor.
isin en gizel kismiysa bircok viicut hareketinin
komboyu tetikleyebilmesi.

Yani ziplayip kaymaya calisirsak, karsimiz-
daki bir camin icerisinden dalip arka tarafina
gecebiliyoruz. Oyunda bslim bslim ilerledi-
gimiz ve her yeni bslimde farkli bir oyun ici
deneyim tanitildig icin hic merak etmeyin, kisa
strede alisiyorsunuz. Bircok farkli gérev olsa da
genelde amacimiz karsimiza cikan bslimdeki
dismanlari temizleyip yola devam etmek.
Disman birimleri pek zeki degil ama fazlasiyla
iyi nisancilar diyebilirim. Bu sebepten sirekli
hareket etmemiz, sada sola kacmamiz gerekli.
Aksi halde kisa sirede tahtalikdyi boyluyoruz.
Kullanabilecegimiz birkac farkli silah var. Hep-
sinin etkisi de farkli. Ozellikle kontrollere biraz
alishiktan sonra cifteli ile biytk kiyim yapabilir-
siniz. Sarjéri bosalan silahiniz varsa da merak
etmeyin, kendisini firlatmak sureti ile dismana
ya da haritadaki baska bir objeye zarar verme
imkaniniz s6z konusu. Ayrica devasa kalibreye
sahip silahlarla duvarlan delip gecmek, gercek-
ten de farkl bir deneyim sunuyor diyebilirim.
Yapay zeka cok zeki degil, bu konuda anlasa-
lim ama ezbere hareket etmedikleri de kesin.

Yani ayni haritay ikinci defa deneyim ettiginizde,
bambaska noktalardan karsiniza cikabiliyorlar.
Ben oyunu genel gecer zorluk seviyesinde rahat-
likla deneyim ettim. Fakat isin eglencesi, kontrol-
lere alishktan sonra biraz daha zor seviyelerde
ilerlemeye calismak. Oyunun can sikict yanlarinin
basinda da kesinlikle alisma siresi ve yapay
zeka yer aliyor. An itibariyla oyunda yeterli bs-
[tm olmadiginin da altini cizmek isterim. Yapimei
ekip kisa sirede daha fazla bslim ekleyecegini
belirtti ama malumunuz eldeki oyunu inceliyoruz
ve ne yazik ki bslim sayisi yetersiz. Bu sorunlar
haricindeyse gercekten de defalarca oynanabi-
lecek, eglenceli bir yapim ile karst karsiyayiz.

@ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Hizl ve dinamik oyun yapisi.
Etkilesimli haritalar ve dismanlar.
EKSI Yetersiz bslim sayisi ve ciddi
anlamda zorlayici hiz unsuru.
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No Man’s Sky: Frontiers

yun severleri uzun siire beklettikten sonra

2016 yilinda piyasaya cikhginda biyik
tepkiler ceken, vaat edilenleri vermedigi icin
yerin dibine sokulup cikarlan No Man’s Sky
5. yili geride birakip 6. yila girmisken, oyunun
yapimcisi Hello Games, ondan bekledigimiz
gibi, oyunu zenginlestirmeye devam ediyor.
Onceki yillarda sirekli yaphgi gincellemelerle
oyuna giizel &zellikler getiren Hello Games,
simdi de Frontiers giincellemesiyle oyuna bas-
ka bir 8zellik kath: Oyuncularin kontrolinde
biyiyen NPC sehirleri.
Evet artik oyunda biiyik bir acik olarak géri-
nen, gezegenlerin izerindeki sehir yerlesimleri
nihayet oyuna geldi. Artik oyuncu, uzay gemi-
siyle gidip bir sehre inis yapabiliyor, isterse bu
sehirdeki valiyle gérisip bir “traveller” olarak
sahip oldugu prestijle, sehrin yénetimini alip
sehir halini saldirgan robotlardan kurtaryor
ve sehre ekledigi gelistirmelerle oray bijtin
evrenden yolcular ceken bir merkeze dénis-
tirgyor.
Tabii aslinda “sehir” diyoruz ama bu yerlesim-
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Bu nasil bir caliskanlikhir azizim

ler baslangicta kiicik kasabalar olarak karsi-
miza cikiyor. Zamanla, bir izerinde calishkea,
kiicik bir uzay limani da olan, gelismis bir
kasabaya / minik bir sehre dénisiyor.
Aslinda gecen ay kése yazisinda, No Man’s
Sky'in tamamen sir olarak saklanan Fronti-
ers eklentisinde cok ciddi bir catisma/savas
eklentisi gelecegini, fraksiyon savaslarinin
baslayacagini disiniyordum. Neden b&yle
dissiniyordum2 Ciinkis 2014'de oyunun ilk
gérintileri ortaya cikhiginda, dzellikle uzayda
bu tir fraksiyonlar savasinin yasanacagina

ve bu savaslarda rol alabilecegimize dair bir
izlenim olusmustu. Fakat sonra oyun cikhginda
anladik ki bunlar sadece random sekilde kar-
simiza cikan “yiik gemleri” ile onlara saldiran
korsanlar arasinda yasanan uzay savaslariy-
mis. Ve acikcasi ben o uzay savaslarindan pek
de keyif alamadim. Hatta gezegen izerindeki
silahli catismadan da keyif alamiyorum zira
sadece gezegenleri koruyan antik robotlarla
savasabiliyorsunuz, baska da bir catisma
sansiniz yok gibi. Es kaza izerinize saldiran

bir iki tane saldirgan hayvan cikmazsa, silah
tasimanizin pek bir anlami olmuyor.

No Man'’s Sky zaman icinde cok zenginlesti.
Exocraft'lar, Us kurma yetenekleri, yeni ve
daha zengin icerikli uzay istasyonlari vs.
derken oyun aslinda 2014 yilinda ilk duyu-
ruldugunda vaat edilenlerin de &tesine gecti.
Son gelen Frontiers giincellemesi de oyundaki
dnemli bir eksikligi kapamis oldu. Daha fazla
NPC etkilesimi sunan bu giincelleme sayesinde
oyundaki yalnizlik hissini biraz daha yenmis-
ler. Ama hala fraksiyon savaslarinin olmamasi,
koskoca evrenin hicbir yerinde savasan iki
irkin olmamasi... Bir yandan bakinca baris ve
huzur dolu bir evren umut verici bir detay evet,
ama bu bir video oyunu. Baris dolu bir evreni
gercek yasamda istiyoruz, video oyunlarinda
degil. ¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Gezegenlerde gelismis sehirler
kurmak yeni bir heyecan yaratiyor.
Eskiye oranla daha optimize ve
sorunlar dizeltilmis.

EKSI Fraksiyon savaslar yok. Sehir kur-
manin da bir sonu var ve ikinci bir sehir
kurmanin getirisi yok.
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FIFA Online4 $

Free-to-play FIFA deneyimi olmus mu?

IFA oyunlari, biz futbolseverlerin hayatinda

cok uzun zamandir 8nemli bir yer edindi.
Her ne kadar ben isin menaijerlik tarafini
sevdigimden Footbal Manager'da cok daha
uzun vakit gecirsem de elime bir FIFA oyunu
gecti mi onu da sémirmeden birakamiyorum.
EA'in gelistirdigi FIFA Online 4'tn Tirkce
spiker ile beraber, tamamen iicretsiz olarak
yayinlandigini duyunca elbette denemeden
duramazdim. Denemesine denedim ama yine
oyunu birakip yaziya gecmek biraz giic oldu.
FIFA Online 4, ilkemizde 101XP tarafindan
yayilaniyor. Oyunu deneyecegim zaman
merak ettigim ilk sey oynanis mekanikleriydi.
Yani gercek bir FIFA hissiyah yasayip yasa-
mayacagimi merak ediyor, free to play bir
oyun oldugundan “acaba fizik motoru bastan
savma bir sekilde mi calisacake” diye endise-
leniyordum. Neyse ki korktugum basima gel-
medi. Fizik motoru, paslasmalar, top hissiyati
bildiginiz FIFA hissiyah veriyor. Peki, eksikleri
var mi2 Elbette var. Evet FIFA gibi hissettiriyor
ancak oyun FIFA 18 iizerine modellenmis bir
yapida. Yani FIFA 20 ve 21 oynuyorsaniz
alish§iniz animasyonlar géremeyeceksiniz
ve daha bircok element de oynanista ilging
gelebilir. Bence bu oyunlari oynuyorsaniz
FIFA Online 4'e gecis yapmanizin da pek bir
anlami yok.
FIFA Online 4, iki farkli bélime ayrilmis
durumda. Bunlardan birinde sectiginiz kulip
takimiyla yapay zekaya karsi oynadiginiz bir
lige odaklaniyorsunuz. Fantezi takimi bsli-
minde ise yine bir takim seciyorsunuz ancak
bu takimin yetenekleri disik oluyor. Diger
oyuncularla mac yaparak lig yikselmeye ve

kazandiginiz paketler ile daha iyi oyuncular
bularak takiminizi giiclendirmeye calisiyor-
sunuz. Elbette elinizdeki oyuncular da mag
yaphkca daha iyi hale geliyorlar. Yani biyisk
oranda bildiginiz online FIFA mantigi var. Yine
paket agmak oldukca 6nemli ve FIFA'ya son
zamanlarda getirilen en yogun elestiri olan
paket satin alma mantg burada da devam
ediyor. Gerci iicretsiz oynanan FIFA Online

4 icin bu durum normal bir mekanik diyebi-
liriz. Tabii yine de adil oyun anlayisini biraz
bozuyor. Buna ragmen oyunun édillendir-
me sistemi hic de fena degil ve sirekli kart
paketleri kazanma sansiniz bulunuyor. Bunun
yaninda biriktirdiginiz oyun ici parayla (her
ne kadar cok yavas birikse de) yeni oyuncular
alabiliyor ve satabiliyorsunuz.

Oyunun Tirkce spiker desteginden bahset-
mistim. Biz FIFA oyunculari icin yeni bir sey

ve bence yapilmasi gercekten de hos olmus.
Tirkce spikerler ise spor diinyasini takip
edenlerin oldukca yakindan tanidiklar Murat
Kosova ve Nebil Evren. Tabii ki Turkce spiker
sistemi mikemmel degil. Yapilan yorumlar cok
yizeysel kalabiliyor. Murat Kosova anla-
timlarini seven bir sporsever olarak kendisi
bence FIFA maclarini da her zaman oldugu
gibi (“Sayin arkadaslar sayin, 20'den geldi
bu takim!” anlarini kim unutabilirg) sunabilirdi.
Bir de Murat abi maci 86. dakikada 8-0'a
getirdikten sonra “Bu golle galibiyeti garanti-
lediler!” demen beni cok izdi. Kalan birkag
dakikada gercekten 7 gol yiyecegime inaniyor
muydun2 Saka bir yana, bu durum spikerlerle
degil gelistirici ekibin yorum koordinasyonunu
daha iyi ayarlamasi gerekliligi ile ilgili. Bazi

durumlarda da tac cizgisinde topu alinca
“Oradan sut tehlikeli olur.” gibi ilging yorumlar
oluyor. Oyun galiba Hyuga Kojiro topu ald
falan zannediyor. Son olarak Madrigal’den
ve Evdeki Saat'ten Tirkce parcalar duymak,
menilyi son derece keyifli hale getirmis.
FIFA'nin fahis fiyatlarina (Gerci oyun sekts-
rinin geneli artik Glkemiz icin béyle) bakip
bakip ic geciriyorsaniz, icretsiz FIFA Online
deneyimi hic de fena gelmeyecektir. Acikcasi
ben daha uzun siire oralardayim. Belki de bir
lig yikselme macinda karsilasiriz, ne dersiniz2
# Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Ucretsiz ve sistem gerekliligi disik
bir FIFA deneyimi. Tirkce spiker destegi.
EKSi Oyun modeli ve animasyonlar biraz
antika kaliyor. Yorumlarin yeri ve icerigi
sapitabiliyor.
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Yapim Anshar Studios Dagitim Anshar Studios Tir RPG Platform PC, Switch Web gamedec.com

Gamedec #

D Ustnin; cilginlar gibi oyun oynuyorsu-
nuz ve zaman icerisinde bu oyun-
lardaki sorunlari cézmeye baslayan bir
dedektif oluyorsunuz. Cok acayip olmaz
miydi2 Bence olurdu; garip bir ismis...
Fakat Gamedec, adindan da anlasilabile-
cegi gibi gercekten de oyun diinyalarinin
icerisine dalip, buradaki olaylari ¢ézen bir
meslek. En azindan “bu” oyunun dinyasi
icin gecerli bir meslek diyebiliriz. Muaz-
zam bir cyberpunk diinyasinin icerisine
atildigimiz Gamedec'de, takhigimiz bir kask
ve gerekli malzemelere sahip bir koltuk
araciligi ile sanal diinyalara yolculuk ede-
biliyoruz. Tipki Matrix'i andiran bu gecis
sayesinde, tek bir oyunda onlarca farkl
oyun deneyimi yasayabiliyoruz. Peki, nedir

bu detektiflik isi2

Konusa konusa

Gamedec tam manasiyla bir CRPG.

Hatta biraz fazla CRPG olmus diyebilirim.
Kullandigi sistem bilinen herhangi bir D&D
mekanigine benzemiyor; yani ziyadesiyle
“generic” bir yapi izerinde yikseliyor.
Oyunda bizim bildigimiz manada savas
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yok. Fakat diyaloglar esnasinda birisine
“ates et” dersek, silahi y&nelttigimiz kisi de-
neyim ettigim kadari ile kesin &liyor. Savas
yok dedik ama oyunumuzdaki micadele
sonu gelmeyen diyaloglar icerisinde yer
aliyor. Oyunun ilk dakikasindan itibaren
verdigimiz cevaplar hem gidisati etkiliyor
hem de karakterimizin farkli konularda
puan toplamasina imkan sunuyor. Dedigim
gibi, bu generic bir sistem ve genel gecer
CRPG'lerden bekledigimiz 6zellik puanlari
yer almiyor. Onun yerine karakterimizin
gelisi esnasinda dért farkl baslktan puan
kazaniyoruz. Yetenek agacimizdaysa bu
puanlarin farkli dagilimlari ile acabilece-
gimiz bircok yeni yetenek bulunuyor. Yani
bir manada oyun icerisindeki tepkilerimiz,
vzmanlasacagimiz yetenek gruplarini
belirliyor. Pek tabii tavirlarimizi “diger”
yetenekleri de acacak sekilde belirleyip,
bircok farkl yetenege ulasmak da mimkin.
Yetenekleri actikca, icerisinde bulundu-
gumuz diyaloglara opsiyonel konusma
satirlar olarak geliyorlar. Bu sayede
arastirmalarimizi daha tutarh bir sekilde
gelistirebiliyoruz. Ozellikle sorguya cek-

Oyunlardan anlayan bir dedektif mi2

tigimiz kisiler oldugunda, arabirimde bir
“bar” beliriyor. Kisi ile yaptigimiz konus-
ma bicimine gére bu bar izerinde saga
ya da sola dogru ilerleme oluyor ve belirli
noktalara ulastgimizda konu ile alakali
daha detayli ve yeni bilgilere ulasma
imkanimiz olusuyor. Bu noktada biraz sert
girip farkl bir diyalog secenegi acabilir
ya da daha yumusak ilerleyip bambas-
ka bir bilgi alma noktasina dogru gecis
yapabiliriz. Pek tabii sorulacak sorularin
sinirh oldugunu da belirtmek isterim. Kimi
sorular saga, kimi sorular da sola dogru
bonus verdiginden bir noktadan sonra hic
ilerleme yasayamamak da mimkiin. Bu
baglamda sorgu éncesi oyunu kaydedip
akabinde diger opsiyonlari gérmek bence
farkli bir deneyim sunabiliyor.

Takip

Oyun icerisinde onlarca oyun var dedik
zira amacimiz farkl sanal disnyalar ara-
sinda oradan oraya kosturup, elimizdeki
davalari ¢6zmek. Fakat aldigimiz ana
bir gérevi yaparken icerisine daldigi-
miz sanal dinyalarda da bircok farkl



gorev edinmek mimkiin. Misal, hemen ilk
gérev icerisinde esini arayan bir adam ile
karsilasiyoruz. Ayni harita icerisinde bu
aramadan vazgecip bambaska gérevlere
dogru uzanmak mimkiinken, tim gérevleri
tamamlama imkanimiz da oluyor. Tabii bu
noktada bolca ama bolca diyalog devreye
giriyor. Hal béyle olunca da iyi bir ingi-
lizce bilgisinin sart oldugunun altini Gstini
de cizmeden gecmemekte fayda var. G&-
revleri tamamlamak icinse ipuclari pesinde
kosuyoruz. “Deduction” olarak karsimiza
ctkan bu izleme yéntemi, kademeli olarak
ilerleyen bir sistem. Her kademede bes
tane ipucu bulunuyor ve bunlardan en az
iic tanesini actigimizda, sectigimiz bir takip
yolundan devam ediyoruz. Bu sayede artik
ikinci ana ipucu pesine disebiliyoruz. Pek
tabii sectigimiz yol da bir anlamda yapa-
cagimiz, daha dogrusu yapmak zorunda
oldugumuz konusmalari degistiriyor. Aslin-
da oyun bir bakima tam da burada derin-
lesiyor. Oyuncu olarak sectigimiz arastirma
yolunun farkinda olmali ve karsimiza cikan
kisileri bu konuda sikistirmaliyiz. Codex
bashg ise genelde RPG yapimlarda bir
kenara itilir ama Gamedec'de acik ara fark
yaratiyor. Karsilastigimiz tim NPC’lerin
Codex iizerinden kim olduklarini incele-
mek oyun deneyiminizi bastan asagiya
degistirecektir.

Diyarlar

Oyunda oyuna atladigimiz Gamedec
icerisinde birbirinden farkli konsepte yere
gidiyoruz. Bu da oyuna muazzam bir
eglence ve tat katmis! Bir anda karanlik
cyberpunk diinyasi, oradan Asya kiiltirine
hakim bir diinya, oradan hop Orta Cag
temali bir yer derken oyun bizi oradan
oraya ziplatiyor. Bu “diinyalar” acikcasi
cok da biiyiik degil ve kendi iclerinde bir
haritaya sahip degiller. Saniyorum oyunda
beni en cok kisitlayan ve bir noktadan

sonra yoran kisim tam da burasi oldu. Yani
harita ve konsept giizel ama iste etkilesime
girilebilecek kisi ve noktalar sinirli oldugu
icin bir noktadan sonra herkesle tek tek
konusma derdine diisiiyor insan. Bu arada
tek bir yanhs séziiniz ile élebilirsiniz.
Fakat merak etmeyin, bu oyunda &lmenin
pek bir manasi yok. Hele sanal bir dinya
icerisinde gérevdeyseniz, 6ldiginiz anda
haritanin en basinda yeniden canlani-
yorsunuz. Sonucta zaten burasi bir oyun.
Oyle degil mi?

Gérevlerse bir anda “fail” olabiliyor.

Hani tek bir cimle ve GG! Bu durumlarla
karsilasmamak icin gérevleri ve bizden
isteklerini cok iyi anlamakta fayda var.
NPC'ler arasinda én plana ¢cikan pek
gérmedim. Yani yolda buldugumuz birkag
arkadasi pesimize takip yola devam
edebiliyoruz ama hani bir Baldur's Gate 2
ya da Divinity 2 kalitesinde, arka plani ve
hedefleri olan NPC ile karsilasmamak beni
biraz izdi. Son olarak, benim icin cok

ama cok eglenceli olsa da aksiyon pesinde
olan kisileri pek cezp etmeyecek bir oyun
oldugunu da belirtmek isterim... Ozellikle
Disco Elysium sevdiyseniz, bu oyun tam da
size gére demektir. Ben yaziyi yazarken az
da olsa indirim ile 135 Tl'den 121,50 Tl'ye
disen fiyati da bdylesine bir oyun ve icerik
icin gayet makul. Bence 2021 yilinin en iyi
CRPG'si olmaya coktan aday.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Eglenceli ve derin oyun yapisi.
Tikenmeyen diyalog opsiyonlari.
Farkli dinyalar.

EKSI Kisith haritalar. Yetersiz ana
NPC sayisi.
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The Forgotten City

Bir kisinin giinahlarindan koca bir toplum sorumlu tutulabilir mie

VIdeo oyun sektdrinin ginimizde
geldigi noktayi bundan 20 sene énce
tahmin etmek tek kelimeyle imkansizdi. O
zamanlar “bir dikkan acayim” seklinde
olan hayallerini yerini, yapim stidyosu
acmak, oyunlar iretmek aldi. The Forgot-
ten City de hikayesi oldukca benzer olan
bir yapim. Bir teknoloji sirketine hukuk
danismanhigi yaparken oyuna da adini
veren Skyrim modu “The Forgotten City"yi
yaratan Nick Pearce, modun basarisinin
ardindan kariyerini bir kenara birakmaya
ve stidyosunu acmaya karar veriyor. Alex
Goss ve John Eyre’i de ekibine katan Nick,
kiicik ekibiyle hayalinin pesinden kosuyor.
D&rt senenin sonunda oyununun geldigi
nokta ise tam anlamiyla ilham verici.

The Forgotten City'ye adeta yoklugun orta-
sinda, bir nehrin kenarinda, Karen isimli
karakterin bizi uyandirmasiyla baslyoruz.
Karen, bizi nehrin kenarinda buldugu-

nu ve Uzerimizden hicbir kisisel esyanin
ctkmadigini séyliyor. Bize kim oldugumuzu
soruyor ve kisa bir karakter yaratma ekra-
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niyla karsilasiyoruz. Karakterimizin adini,
cinsiyetini ve bize ufak bir pasif yetenek
saglayacak olan gecmisini seciyoruz.
Ardindan Karen arkadaki tapinaga giden
bir arkadasini kaybettigini ve yardima ihti-
yaci oldugunu séyliyor. Eger ona yardim
edersek bizi tekrar medeniyete kavustu-
racagini da ekliyor ve biz de mecburen
kabul ediyoruz. Maceramiz da bu sekilde
baslamis oluyor. Tapinaga girmemizle bir-
likte gizlenmis bir kuyuya disiyor ve kayip
bir Roma sehrinin kalintilarini buluyoruz.
Ne var ki buradan ¢cikmak miimkin degil
ve iceride bize yalnizca altin heykeller
eslik ediyor. Isin daha da kétisi, Karen’in
bulmamizi rica ettigi arkadasi Al'in da
intihar ettigini ve bir altin heykele dénis-
tiguni gériyoruz. intihar notunda Al,
sehirde bulunan bir portaldan bahsediyor,
biz de bir umut, bu portali kullaniyoruz. Bu
portal ise bizi 2000 yil ncesine, bu sehrin
hala ayakta oldugu zamanlara gétiriyor.
Tek amacimiz giinimize dénmek ve bu se-
hirden kurtulmak. Gecmiste gézimizi ac-
tgimiz anda bizi o sehirde yasayan diger
insanlar karsiliyor. Cikisin imkansiz oldugu-
nu disindikleri bu sehirde bir dizen kuran
hatta giizel yapilar insa eden bu insanlarin
bizden tek istegi ise sehrin tek ve yegane
kuralina, yani altin kurala uymamiz. Bu se-
hirdeki insanlarin inancina gére bir kisinin
isledigi ginahlardan tim sehir sorumludur.
Hirsizlik veya baskalarina zarar vermek
gibi bir giinah islenirse tim insanlar altina
déniserek can verecektir. Bu kurala uymak
ya da uymayip herkesin 8limiine sebep

olmaksa bizim elimizde...

Oyunun hikayesinden biraz uzunca bah-
settigimin farkindayim lakin oyunla ilgili en
dnemli kismi da oyunun hikayesi olusturuyor.
Hikayenin ardindan en énemli nokta ise
“zaman yolculugu” mekanigi. The Forgotten
City'de zamani geriye sararak sehre ilk gel-
digimiz ana dénebiliyoruz. Zaman zaman
yaptgimiz bir hatadan kurtulmak icin bu
mekanigi kullaniyorsak da hikaye siresince
bazi gérevlerini yerine getirebilmek icin
zamani geri sarmak disinda bir sansimiz
bulunmuyor. Oyunun 4 farkli sonu bulunuyor
ve bu sonlara ulasmak icin spesifik birtakim
gorevleri yerine getirmeniz gerekiyor ki ba-
zilari oldukca kiyida késede kalmis gérevler.
Bu sebeple oyun siresince gérdiginiz her
karakterle sohbet etmekten ve her delige
girip ctkmaktan geri durmayin.

The Forgotten City ile ilgili sdylenebile-

cek daha cok s6z olsa da bundan sonra
sdyleyece@im her sey spoiler icereceginden
grafiklerin ve seslerin de ortalama Usti oldu-
gunu, ancak biyik beklentiye girmemeniz
gerektigini de belirterek késeme cekilmek
istiyorum. 6 saatlik hikayesiyle The Forgotten
City’nin tam anlamiyla, tadi damagimda
kaldi. ¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Mikemmel hikaye. “Altn kural” fikri
basarili. Karakterler ve kurgu ist diizey.
EKSI Suresi kisa. Tekrar oynanabilirligi

dusik.
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Madden NFL 22 $

Dinya’nin diger ucundan futbol, yeni nesil icin sahnede...

Kobu| edelim, 9. nesil konsollarin cikisi 6n-
ceki nesillerde oldugu gibi carpici olmad..
Bana sorarsaniz bunun temelinde yapimci
firmalarin yeni nesle &zel oyun iretmiyor olusu
yatyor. Genel olarak énceki nesildeki oyunlarin
cilalanmis hallerini gérdiigimiz yeni nesilde,
bu genellemenin disinda kalan oyunlar da yok
degil. Bunlarin basinda ise spor oyunlari geli-
yor. Yeni neslin cikisi ile gectigimiz Aralik'ta yeni
nesil giincellemesi alan spor oyunlar, 6zellikle
gorsel ve oynanis anlaminda énceki nesilden
aynlmayi basarmist. Bu fark, gece ile giindiiz
gibi olmasa da benim acimdan umut vericiydi.
Neticede spor oyunlarinin 2022 versiyonlar
yeni nesle 6zel olarak cikis yapiyor. Oncileri
ise Madden NFL 22.

Madden NFL serisinin yeni nesle geciste bana
sorarsaniz en biyik afilimi “Next Gen Stats”
olarak adlandirlan, sporcularin maclarda
yaphdi hareketleri bir cesit gérinti isleme tek-
nigi kullanarak toplayan teknoloji. Bu teknoloji
sayesinde oyuncularin maclarda yaphgi tim

davranislar, gercekei sekilde oyuna aktariliyor.
Ornek vermek gerekirse, dnceki oyunlarda
kosucular hep ayni yolu izleyerek ayni hizda
kosuyorken, artik oyuncu kendi &zelligine gére
farkli yollar izleyip, kosusu boyunca farkl
hizlarda hareket ediyor. Cevik bir oyuncu daha
ani hamleler yapabiliyor ama kolay yikiliyorken,
ciisseli sporcular yere daha saglam basabiliyor.
Kisacasi kontrol ettiginiz oyuncunun &zelliklerine
gore hareket etmeniz artik hayati &nem arz edi-
yor. Sporda seyircinin ne denli 8nemli oldugunu
saniyorum herkes pandemi ile birlikte daha iyi
gord. Bos tribiinlere oynanan miisabakalar ile
birlikte ic saha avantaj diye bir sey maalesef
kalmamish. Neyse ki bu sezon hemen her spor
seyircisine kavusmus oldu. Madden NFL 2022
ile birlikte seyirci ve ic saha avantaji “Gameday
Momentum” denen sistemle birleserek seriye
tasiniyor. Bu sistem ile her takimin kendisini
giiclendiren ya da rakibini giicsiizlestiren bir

ic saha zelligi bulunuyor. Omegin Miami
Dolphins, Hard Rock Stadium’daki misabaka-
larda daha zor yoruluyorken, Arizona Cardinals
kendi evindeki maclarda momentum barini daha
hizli doldurabiliyor. Ev sahibi avantaiji, momen-
tum sisteminin yalnizca temelini olusturuyor ve
sistemin genelinde durum biraz daha cetrefilli.
Momentum sistemi macin seyrine gére takimlarin
cesitli 6zellikler kazanmasini sagliyor. Ornegin
touchdown yaptiginizda momentum barini biyik
8lciide doldurabiliyorsunuz. Her macta 2 farkls
momentum giici bulunuyor ve bunlar, takiminizin
daha iyi pas atmasindan tutun da rakibinizin ko-
suculaninin yavaslamasina kadar oldukca genis

bir skalada ve yakin gecen maclarda kazanani
belirleyebilecek kadar kritik 5neme sahip. Mo-
mentum sisteminin oldukca eglenceli ve yerinde
bir eklenti oldugunu sdyleyebilirim.

Madden NFL 22 modlar tarafinda cesitliligi
koruyorsa da bu tarafta pek fazla yenilik
bulunmuyor. Oyunun yildizi Madden Ultimate
Team'de yenilik yok denecek kadar az. Franc-
hise modu temel &zelliklerini aynen koruyor

ve basinda uzun zamanlar gecirmek isten bile
degil. Benim en sevdigim mod ise “The Yard”.
Amatér sporcularin Diinyasina konuk oldugu-
muz bu modda diinya capinda farkl mekanla-
ra konuk oluyoruz. Bu sene bir hikaye modu da
eklenen “The Yard”i FIFA'nin Volta ya da NBA
2K'in MyPark modlarina benzetmek miimkin.
Yazi boyunca oyuna gelen yeniliklerden

ve oyunun iyi ydnlerinden bahsettiysem de
Madden NFL 22, serinin nceki oyunlarina
gore cok daileriye gidebilmis bir yapim degil.
Bunun yaninda 8nceki oyunlarda kroniklesmis
olan bazi sorunlar da hala oyunda yer aliyor.
Eger seriden birkac senedir uzak kaldiysaniz ve
Amerikan futbolunu seviyorsaniz Madden NFL
22'i satin alabilirsiniz aksi durumdaysa oyunun
dnceki versiyonu ile devam etmek yerinde
olacaktir. & Tolga Yiiksel

—  KARAR

ARTI Momentum sistemi. Next-Gen stats.
EKSI Yenilikler yetersiz. Kronik sorunlar
devam ediyor.
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Yapim Lince Works Dagrtim Lince Works, Yooreka Studio Tiir Aksiyon Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Web linceworks.com/games/aragami-2

Aragami 2

Kendisinin gélgesinde kalan bir oyun

emen bir ay &ncesinde bu sayfalarda,

Aragami 2 icin bir ilk bakis yazisi hazir-
lamistim. Lince Works isimli, ufak bir ekipten
ctkan Aragami, basta yayincilar olmak izere
bircok oyuncunun kisa sirede miptelasi
oldugu bir oyun haline gelmisti. Gizlilige ama
sadece gizlilige dayali oyunlarin kalmadig
bir dénemde ortaya cikmis ve giizel elesti-
rilerle beraber yiiksek puanlar almisti. Ayni
durum ne yazik ki Aragami 2 icin gecerli
olmayacak.
Bes yillik bir aranin ardindan piyasaya siri-
len Aragami 2, ilk oyunun dogrudan devami
olmasa da ayni evreni devam ettirme cabasi
icerisinde. Oyunu ismini veren Aragami
isimli, Ust seviye bir suikastci/savasci sinifini
canlandiriyoruz. Aragamiler, viicutlarini ele
geciren dogaisti bir gic sayesinde gdlgeleri
ve karanhgr kontrol edebiliyorlar. En yakin
yoldasiniz, karanhigin kendisi. ilk oyun da
zaten bu mekanigin iizerine kuruldugu icin
cok begenilmisti.
Lince Works, bes yillik calismanin sonunda,
oyuna bir de déviis mekanigi eklemis. Ancak
yukarida yaptigim uyarinin sikintilarini da
bu dévis mekanigiyle tanismanizla beraber
gérmeye baslyorsunuz. Oncelikle dévisler
oldukca statik, yani cok tutuk. Hicbir akicilik
bulunmuyor. Animasyonlar yarida kesiliyor
ya da bazi buglar yizinden keyif alamiyor-
sunuz. Ornegin en cok karsilasilan sorunlar-
dan biri karakterin “6ldiirme animasyonuna”
takili kalmasi. Buna ek olarak ses ve saldir
arasinda da zaman zaman senkron sorunlari
ortaya cikiyor.
Aragami 2, déviiss mekaniklerini oyunun mer-
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kezine koymuyor. Bunun yerine, en basindan
itibaren, cikhginiz gérevlerde kimseyi 8ldir-
mezseniz daha bijyik mikafatlar kazanaca-
ginizdan bahsediliyor. Ancak bu tarz gizlilik
oyunlarinda, kilic kinindan cekilir. Bunun

bir zorlama degil, bir tercih olmasi da cok
dnemlidir. Ne yazik ki, yapay zekanin k&ti
olmasindan kaynakli ortada bir dengesizlik
mevcut. Dismani, arkadasinizin yaninda ke-
sip bictiniz diyelim; sizi gérmiyor. Ama mese-
la anlik olarak paravanin arkasindan bir cikip
bakmak istediniz, bir anda iizerinize ic tane
eli kilich adam atliyor. Zaten dévisler yeteri
kadar akici degill Uc tane adamla ugrasmak
gercekten azap haline dénisiyor

Roguelite diyebilecegim bir temada ha-
zirlandigi icin de ayni yerleri tekrar tekrar
oynamak, sikici bir hal aliyor. Bunun sonunda
oyuncunun yasadigi zorlugun édillendiril-
mesi gerekir ama o da yok. Oyun ilerledikce
elde edeceginiz becerilerinizin de pek isinize
yaramadigini géreceksiniz. Zipla, hizla
hareket et, 6ldir ya da bayilt. Bu matematik
ile tim oyunu gecebiliyorsunuz. Yok, efendim
catiya cikayim da asagidaki adama atla-
yayim, sonra kilicimi cekip “Vay arkadas o
da nesil” diye tepki veren dissmani da kesip
tekrar hizlica karanliklara karisayim diyorsa-
niz, Aragami 2 o konuda pek bir mesafe kat

1”

edememis.

Bir de bunlarin iizerine tekrar eden haritalar
var. Gercekten dergi yazarlari olarak ara
sira azap ¢ektigimiz oyunlar oluyor. “Belki
oyun acilir, hadi yavrum, belki bu bélimden
sonra bir seyler olacak” dersiniz ama olmaz.
Aragami 2 de benim icin 8yle oldu. Ayni ha-

ritalara, benzer gérevler yapmak icin tekrar
tekrar déniiyor olmaniz, yapay zekanin tek
bir hatti takip etmesi, gizliligin hicbir nemi
olmamasi ve akici oldugu iddia edilen dévis-
lerin tutuklulugu yiizinden, Aragami 2'nin iyi
oldugunu sdyleyemeyecegim.

Eger gercekten ama gercekten ilk oyunu sev-
diyseniz ve nasil bir hikaye anlathgini merak
ediyorsaniz deneyebilirsiniz ama 57 liralk
Steam fiyat bu oyuna fazla. Co-op destegi
sayesinde belki arkadaslarinizla birlikte bir
nebze keyif alma ihtimaliniz var. Ek olarak
Tirkce dil destegi sunuyor olmasi da belki
size cazip gelebilir. & Ozay Sen

KARAR

ARTI Co-op sunuyor. Mijzikler ve seslen-
dirme fena degil. Tirkce dil destegi
EKSI D&vis mekanikleri cok kéti.
Gizliligin hicbir 6nemi yok. Tarih &ncesi
grafikler ve animasyonlar. Bolca bug.
Kendine hicbir sey katamamis



Eski Resident Evil'lari veya Silent Hill oyunla-
rini bilir misiniz8 Hani kameranin sabit
oldugu, cogu zaman éniimizi géremedigimiz,
akla hayale gelmeyecek ucubelerden kachgi-
miz, envanter kisitlamasi ile miicadele ettigimiz
ve en 6nemlisi de korka korka oynadigimiz
survival horror’lan2 Eger hatrliyorsaniz ve bu
tarz oyunlara hasret kaldiysaniz Tormented
Souls tam size gére! Hem nostalji yasayacak
hem de gercekten késede bir sey var mi diye
akliniz cikacak.

Aklimdayken hemen belirteyim. Sayet oyunun
PC sirimini oynuyorsaniz sakin ola ki klavye
ile oynamaya kalkmayin, derhal bir gamepad
baglayin. $éyle ki; tipki bahsettigim eski R.Evil
oyunlarinda oldugu gibi “W” tusu sadece
ilerlemeye yariyor. Yani karakterimiz ne tarafa
bakiyor olursa olsun, W tusuna basarsaniz
nereye bakiyorsa oraya gidiyor. Dolayisiyla
analog cok daha konforlu bir oynanis sunmak-
ta ciinki karakter, analogu nereye cevirirseniz
oraya gitmekte. Karakter demisken, onun

adi Caroline Walker ve icinde ikiz kizlarin
bulundugu bir mektup aldiginda hikayemiz
basliyor. Mektupta bir hastane adresi var. Ca-

roline de merakina yenik diserek bahsi gecen
adresteki Winterlake Hastanesine gidiyor lakin
zavalli Caroline daha hastaneye varir varmaz
kafasina okkali bir darbe aliyor ve kendinden
geciyor. Kendisine geldiginde ise bir kiivetin
icinde, ciplak, bogazina girmis kocaman

bir tip var ve sag gézi yok. Bildiginiz yok,
oyulmus! Caroline’nin basina neler geldigini,
mektuptaki ikizlerin akibetini falan ¢cézme isi
de kime diser? Elbette bize!

Tormented Souls bahsettigim gibi klasik

bir 90’lar sonu — 2000ler basi hayatta

kalma oyunu. Kamera acilari sabit. Yani
bircok durumda 8niimizi dahi géremiyoruz.
Dolayisiyla zaten gerginken iyice yerinizden
ziplayacak gibi oluyorsunuz. Bir de Silent Hill
oyunlarindan firlama igrenc canavarlar yok
mu? Tekerlekli sandalyeye yapismis yaratiklar,
havada sizilen hayaletler mi dersiniz, gévde-
sinden asagisi olmayan garip canavarlardan
serumla gezen gudubetlere kadar, yelpaze
genis. Yaratik havuzu genis olmasina karsin bir
middet sonra onlara karsi bagisiklik kazaniyo-
ruz. Aslinda oyun cephane yéniinden cémert
ve canavarlardan sakinmak da pek zor degil.
“Peki, neden korkuyorsun o zaman? diyen-
leriniz olabilir. Arkadaslar, oyunda 6yle bir
atmosfer yaratilmis ki, korkmak icin canavarla-
ra gerek yok. Sadece gérseller ve seslerle bile
bircok yerde zipliyorsunuz.

Oyundaki animasyonlar ve seslendirme ise

o kadar giiling ki, ancak k&t olamayacak
kadar iyi diyebilirim. Once animasyonlardan
baslayayim. B sinifi bir film izliyormus gibi
abart hareketler ve hic gercekci durmayan
yiz ifadeleri ile adeta disik bitceli yan

amatdr bir film tadinda. Keza canavarlari
ldirirken de pat diye dissmeleri beni benden
aldi. Ayni sekilde seslendirme de ilk Resident
Evil oyunu ile yanisir. Lakin dedigim gibi, o ka-
dar sapsal bir durum var ki, kisa bir sire sonra
gerek animasyonlar gerekse seslendirmeler
eglenceli gelmeye basliyor. Bulmacalarsa dért
dérilisk. Ne cok zor ne cok kolay ve envanter
sistemi de eskisi gibi sinirli. Yani her seyi cebe
indiremiyorsunuz. Peki, kaydetmek icin ne yap-
maniz gerek? Elbette bir film makarasi bulup
oynatici tertibata takmaniz gerek. Tanidik gel-
di, degil mi2 Uzun lafin kisasi, Tormented Soul
oynarken hic beklemedigim kadar cok korktum
ve asin keyif aldim. ¢ Olca Karasoy Moral

— KARAR

ARTI Tiyler Urpertici atmosfer.
Bulmacalarla ugrasmak zevkli. Eskiyi
ginimize basari ile tastyabilmis.
EKSI Seslendirme cok berbat, cok.
Animasyonlar da fena. Kontroller de
cok hantal.
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iNCELEME

Get Packed: Fully Loaded

Dergiye yazacagim oyunlar co-op secenekli
gelince cok mutlu oluyorum, dyle bdyle
degil. Koltuga yayiliyor, yanimdakilerle egle-
niyor veya sinirden ciyak ciyak bagirarak iyi
vakit geciriyorum &ziinde, PC basinda oturmak
gibi degil, malum. Bir de bu seferki konumuz
tasinmak! Daha 8nce Switch'te Moving Out'u
da deneyimledikten sonra bu kez PS4'te
benzer konuda bir oyun inceleyecek olmam
beni sevindirdi fakat tasinma fikrinin bu kadar
sevindirdigini séyleyemeyecegim, yalan yok.
Universiteden beri en az 10 ev degistirmis ve
koli yapma konusunda master yapmis bir kisi
olarak, bu kez tasinmam icin gercekten cok
kararli olmam lazim.

Get Packed: Fully Loaded bolca eglence vaat
ediyor. Oyun, Ditchlington adinda, maden
firmasi tarafindan ele gecirilmis mini bir kasa-

Tasinmalara doyamadik!

bada geciyor ve kasabadaki her seyi tasimak
da bizim isimiz. Yani bu sadece evler degil;
fabrikalar, hapishaneler ve ofisleri de kapsiyor.
Oncelikli olarak senaryo modundan bahsede-
cegim, 20 kadar bslim var ve hepsinde farkl
ortamlarda, farkli senaryolarda esyalari bina-
lardan ¢ikarip nakliye kamyonuna yiklememiz
gerekiyor.

Baslarda sadece tasiyoruz, koltuklardan cift
kisilik yataklara kadar oda oda, belli sirede
tasimamiz beklenirken, ilerleyen bélimlerde
isler iyice kaotik hale geliyor. Once “evdeki kij-
tiphaneyi tasi”, “evin kedisini tasi”, “kiymetlileri
tasi” gibi gorevler geliyor, tek elimde kitipha-
neyi kavramisken diger elimde de ¢&p kovasini
da almaya karar veriyorum, ciinkii oyun cift elle
tasimaya izin veriyor, oley! Ama tabii oyunun
basinda “ev sahibi hasar istemiyor” uyarisi da
var, iste burada oyun fizikleri devreye giriyor.
%100 iyi calishgini sdyleyemeyecegim cinki
kollarim iki metreymis gibi sirekli saga sola
carpryorum, camlar falan kirliyor. Her esya
basina oyun ici bir para sistemi var ve ona/eve
hasar verme oraniniza gére bu artiyor. Nakliye
kamyonuna ceyiz dizer gibi dizmek gerekiyor.
Campaign modunda yine ii¢ yildiz izerinden
performanslar degerlendiriliyor ve oyun ici
para ile farkl karakterler ve esyalar edinebili-
yorsunuz. Her b&limi bir kez oynadiktan sonra
Time Attack ve Destruction secenekleri aciliyor,
oyunun oynanis siresini uzatmak icin giizel
taktik. Ciinkii Destruction modu aslinda oyunu
normal sekilde oynarken ve kamyona yerlestirip
sinir krizi gecirdiginiz anlarin acisini cikarabile-
ceginiz bir alan veriyor ve bu kez parcaladigi-
niz her sey icin puan aliyorsunuz. Time Attack
ise saglam tasidiginiz her sey icin arti zaman
kazandinirken, hasar verdiginiz icin icin her sey
icin de sirenizden kaybediyorsunuz.
Bunlardan bahsettim ama asil eglence co-
op'ta. Aranizda Overcooked oyunlarini co-op

oynamis varsa beni cok iyi anlayacaktr,
oradaki domates-mantar kesme harbi bu kez
burada yok, 4 kisiye kadar co-op destekleniyor
ve bu kez gérevleri ortaklasa hallediyoruz veya
versus oynarsak birbirimizle kimin daha cok
oyun ici para getirdigini kapistinyoruz. Ya co-op
oynamak asir komik, o kamyon kasasindayken
iizerine dolap atiyorum cikamiyor; cikmaya ca-
lisirken hepsi devriliyor, trambolinle - asansérle
indirilecek esyalar arasinda anlasma yapiyor-
sunuz. Overcooked'da is birligi yaparken “sen
eti kizart,”, “ben bulasiklari yikiyorum” diye
birinin sirekli komut vermesi gerekiyordu me-
sela gercek hayatta, mimkiin degildi cinkd iki
kisinin konusmadan is bslimi yapmasi. Bunda
o kadar degil, kitiphaneyi tasimadi diye yan
koltuktakine atar yapmak gerekmiyor. Odalari
bslissek veya “ben kamyon dibine ne varsa
koyuyorum, sen yiikle iceri” demek kafi. Huzur-
lu bir co-op deneyimi yasadim fakaaat online
seceneginde de bunu denemek istedigimde
biraz hayal kirklig oldu. Oyuncu sayisi azd,,
dnimizdeki aylarda artacagini disiniyorum.
Kis geliyor, konsolda 6zellikle co-op keyfi ya-
samak isteyenlere &neriyorum Get Packed: Fully
Loaded'1. Birbirimizi delirtmeden tasiniyormusuz
gibi, gercek hayatta hic &yle degil halbuki.
Azicik oyun fizikleri zorlayacak belki ama ke-
yifli, popcorn diziler kivaminda. Yormuyor, cok
da distindirmiiyor, éyle ahim sahim fiyat da
ucmuyor. Bence eglenirsiniz.¢ Ayca Zaman

KARAR

ARTI Destruction mod cok eglenceli,
co-op asirt iyi. Oynanabilirlik ayni
bslimlerde bile farkl oyun modlariyla
cok keyifli. Fiyat/eglence makul.
EKSI Online eslesme sikinfili. Oyun
fizikleri bazen zorluyor.
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osyal medya caginda troll kelimesi
baska bir anlam kazandi ama aslinda
biliyorsunuz troll, iskandinav mitolojisin-
deki dykilerde gecen cibiliyetsiz ve gayet
ciddiyetsiz ama ayni zamanda saldirgan,
korkutucu, dev boyutlu kéti yaratklar
olarak bilinir.
Aslinda amaglari insanlan daglara kagirip
8ldirip yemek olan ve halkin birbirine an-
lathgr korkung dykilerde ortaya cikan bu
abilerimizin, ciddiyetsiz ve komik aksanla
konusan canlilara dénismesi de dykilerin
kulaktan kulaga anlatilirken insanlarin
bu dykileri makaraya almasiyla mimkiin
olmus.
iste Arboria da trollerin cibiliyetsiz
sohretlerine katki yapan bir 8yki ola-
rak karsimiza cikiyor. Bir siire 8nce 6n
incelemesini de yaphgimiz bagimsiz oyun
nihayet piyasaya cikti ve olumlu yorumlar
da almaya baslad:.
Teknik olarak Arboria, Unreal motoru ile
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Arboria ¢

Basarili bir troll nasil olunur?

yapilmis, 3D bir hack’n slash oyunu. An-
cak oyunda ilging bir Roguelike &zelligi
de bulunuyor. Burada oyunun 8ykisiini
anlamak gerekiyor.

Siz bir troll kdyiinde, kéye musallat olan
kéti yaratiklar 8ldirmek icin kdyiin
dibindeki derin cukura atlayip o devasa
magaralarin icindeki yaratiklarla sava-
san bir trollstiniiz. Ancak genetik olarak
gelistirilmis savasci bir trollsiniz ve tek
bir amaciniz var, kdy icin canavarlarla
savasmak. Iste bu noktada, 6ldiginizde
oyuna en bastan basliyorsunuz ama tabii
karsiniza ¢ikan magaralar rastlantisal
olarak uretildigi icin strekli ayni oyunu
oynamak zorunda kalmiyorsunuz. Ama
kazandiginiz deneyimler, yetenekler
diger bazi kazanimlar sizin yerinize gén-
derilecek diger savasciya aktariliyor.
Bagimsiz bir oyun olarak gelistirilen
Arboria, detayh bir crafting, biyi ve
genetik manipilasyon imkani sunuyor. Bu
sayede savasci trolinizi kendi tarziniza
gére sekillendiriyorsunuz ki bu ézellikler
oyunu daha da oynanir kilan ve klasik
hack’n slash déngisinin biraz disina
ctkmanizi saglayan faktérler.

Elbette hack'n slash ve crafting deyince,
loot olmadan olmuyor. Oyunun cekici
noktalarindan biri de, giizel bir loot me-
kanizmasi kurmasi. Oyuncuyu loot pesine
disiriyor ama sirprizleri de eksik etmi-
yor. Ornegin, bir hazine sandigini loot
etmeye kalkhginizda, sandigin icinden
canavar cikmiyor, dogrudan sandigin

kendisi canavara dénisip sizinle sava-
sabiliyor. Oyundaki ince mizah zekasinin
bir baska 8rnegi bu.

Ya da sizi 8lmeniz icin cukura génderen
kdy halkina inat, kdy halkinin taptigi
putlarin Gzerine isemek gibi detaylar da
yapimci arkadasimizin ilging bir sosyolo-
iik mesaji olarak oyunda dikkat cekmeyi
basariyor. Tabii oyun ici metinler de yine
bozuk trol ingilizcesiyle yazilmis ve cogu
noktada yine mizahi unsurlar iceriyor ki,
bunlari yakin gelecekte yapimer arkada-
simizin daha da dikkat ceken oyunlarla
piyasada kendine yer bulacaginin
isaretler olarak okuyorum, zira kendisi
cizgi disina cikip nispeten orijinal bir is
cikarmayi basarmis ve burada durmaya-
cagina da eminim.

Ama umarim ilerideki oyunlari, benim
pek de uzun sire odaklanamadigim, trol-
ler, Unreal motoru, hack’n slash ve melee
dévis sistemleri yerine, daha bilimkurgu
odakli oyunlar olur da keyfini daha uzun
zaman sijreriz.¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Dinamik ve zengin bir oyun evreni.
Zengin crafting sistemi. Bolca loot.
Mizahi 8gelerle sisli dyki.

EKSI Cok asin renkli, corba olmus ve
zamanla géz yoran grafikler. Zorluk
derecesinin bazen kontrolden cikmasi.
Kontrollere alisana kadar aksam oluyor.



Comanche

iNCELEME

20 senelik bekleyisin karsiligini alabildik mi2

001 de cikan Comanche 4'i o kadar

fazla oynamistim ki yeni Comanche du-
yuruldugunda, biyik bir heyecan ile oyunun
erken erisime acilmasini bekledim. Nihayet bi-
zimle bulusan ve biyik bir umutla oynamaya
basladigim yeni Comanche ise maalesef cogu
yerde beklentimin oldukca altinda kalarak
beni ziyadesiyle izdi.
Comanche’de diinya capinda barisi tesis
etmek amacindaki askeri bir birlik olan UTF
(International Joint Task Force)'de calisan bir
Comanche pilotunu canlandinyoruz. Bizden
dnceki pilot kisisel nedenlerden 6tiri 1JTF'den
ayrilinca apar topar yerine getirilip gérevlere
basliyoruz. Kisa bir tutorialin ardindan ilk
gérev geliyor: “Kesif gérevi déniisi diisen
bir IHA (insansiz Hava Araci)'yi arashrmaya
giden ekibi himaye etmek.” IHA'nin Gizerinde
Comanche ile ilgili snemli bilgiler yer aliyor
ve ne pahasina olursa olsun o bilgilerin geri
alinmasi gerekiyor. Biz de gérev boyunca kar-
simiza cikan dissman hava araclari, gemileri,
kuleleri ve askerleri ile carpisarak sonunda
iHA'daki bilgiye ulasyoruz. Ama bilin bakalim
ne olmus2 Kude Core isimli diisman organizas-
yon coktan ilgili bilgileri alarak deep web'e
sizdirmis bile. Sonrasinda ne olacagini anlat-
mama saniyorum pek gerek yok, zira devami
rahatlikla tahmin edilebilir.
Oynanis tarafina baktgimizda, oyunun bir
similasyon degil de arcade tarzda oldugu-
nu rahatlikla sdyleyebilirim. Oyunun ayar
bsliminde arcade ve simulation secenekle-
rini gérdigiimde basta sevinmistim ama bu
secenekler gercekte sadece oynanistaki tus
takimini ve kamera acisini degistiriyor, o ka-
dar. Bu ayarlari isterseniz arcade seceneginde
kendiniz de yapabiliyorsunuz. E o zaman fark
nerede diye sorarlar adama? Yine de arcade
bir oyun icin kontrolleri yeterli buldugumu
séyleyebilirim. Basta biraz zorlanabilirsiniz

ama oyun kolektif, saykilik ve pedal uyumunu
hic de fena olmayan bir sekilde yansitiyor.
Simulation ve arcade arasinda baska bir
farki gérmek icin her iki modda da helikopteri
tepelere carpmayi denedim ve karsilashgim
manzara her ikisinde de ayniyd. Tepe bizi
hafifce geriye itip helikopterimizin azicik hasar
almasini sagliyor. En azindan buna dikkat
etseydiniz be arkadas!

Oyunda yenilik olarak drone kullanimi da
getirilmis. Dronelar, kiicik yapisiyla helikop-
terin giremedigi yerlere ulasarak karsimizdaki
engellerin kaldinlmasina yardimer oluyor.
Uzerinde bulunan silahlarin yardimiyla da
karsisindaki diismanlari temizleyebiliyor.

Bu noktada oyunun yapay zekési ve vurus
hissiyatinin yerlerde siirindigini belirtmekte
fayda var. Karsisinda pompali tifekle duran
bir dronu géren asker, nedense hic saklanmi-
yor ve adeta 8limiini seve seve kabulleniyor.
Yine ayni pompali ile vurdugumuz asker
efendi, sanki sadece tokat atmisiz gibi hafifce
geriye yaylaniyor, o kadar. ilginc.
Comanche’mizde sinirsizca kullanabildigimiz

hafif toplara ek olarak, gidimli ve gidimsiiz
iki adet roket tipi bulunuyor. Kendini koruma
sistemi olarak ise size bir roket atildiginda
saptrmak icin kullanabileceginiz chaff mi-
himmatiniz bulunuyor. Oyunda halihazirda 7
gérev, 5 farkli Comanche tipi ve 4 farkli drone
tipi bulunuyor. Bitin bunlarin yaninda oyunun
multiplayer secenegi de bulunuyor. Ama oyun-
cu sayisi az oldugundan 30 dakikalik bekleyi-
sin ardindan pes edip deneyimleyemedim.
Grafikleri ile de sinifta kalan Comanche, bir
yerden sonra kendini tekrar eden yapisiyla
oyuncuyu sikabiliyor. Keske yapimcilar beta
sirecini daha iyi degerlendirebilselermis.

¢ imge Melisa Sath

KARAR

ARTI Ugus fizikleri fena sayilmaz, drone
kullanimi fena fikir degil
EKSI Grafikler kti, multiplayer tarafi
bombos, hikaye klise, similasyon
modu laf olsun diye
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Yapim Morteshka Dagitim HypeTrain Digital Tiir Macera, Kart Oyunu Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac Web morteshka.ru

Black Book ¢

ir aydir bekledigim bir oyun var; Path-

finder: Wrath of Righteous. Cureshut'in
beynini bikbikledim; geldi mi, halen gelmedi
mi, hic mi gelmedi diye. Béyle yapmak sart
keza bazen beyefendi e-postasina bakmay:
unutuyor. Neyse, stiidyo PR'l tatile mi ne
cikmis, velhasil bir aydir Pathfinder’i bekli-
yorum, su tarih itibariyle hicbir sey gelmedi.
Tesekkirler Meta Publishing.
Bu yiizden bu ay ilgimi ceken fazla oyun ol-
madi. Arada Cureshot, Gas Station Simula-
tor itelemeye calisti. Simdi bana yazdiracak
vakti olmadigi icin génil rahathiyla itiraf
edebilirim, aslinda oyun giizele benziyor.
Ama Youtube videolarinda gérdigim kada-
nyla fazla detayliydi ve su an calish@im icin
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Bu sefer konumuz Slav mitolojisi

ona ayiracak vaktim yoktu. Sori Cureshot.
Neyse o yizden daha énceden gézime
kestirdigim Black Book'v oynadim ve gayet
ilginc bir oyunla karsilastim.

Black Book piyasada bolca bulabilecegi-
niz Slay the Spire gibi bircok kart oyununu
kendi icinde RPG tarzi 6gelerle donatarak
oyuncunun karsisina giizel bir hikayeyle
cikan, iyi bir Indie oyun. Oykiimiiz Bai-
lichka denen bir yerde geciyor. Rusya’da
gercekten béyle bir yer var mi bilmiyorum.
Neyse, kahramanimiz Vasilisa esine cok
astk genc bir kiz. Ama bir nedenden 6tiiri
bizim oglan intihar ediyor ve kendi canina
kiydigi icin bileti dogrudan cehenneme ke-
siliyor. Vasilisa bu yiizden icine hic girmek
istemedigi ama amcasinin bu sanatlarin
ustasi oldugu cadiliga adim atmaya karar
veriyor. Ciinkii cehenneme girip yedi biyik
seytani yenerek yedi mishrij toplarsa askini
kurtarabilecek. Hikaye siradan gézikiyor
olabilir ama her milletin folklorunda askin
kurtarmak icin kendini biyik tehlikelere
atan asiklar oldugu icin bence giizel.
Oyunun ilging kismi oynamaya baslayip
ilk diyaloglar aktiktan sonra yaratiklara
verilen isimleri gériince gézime carpt.
Hepsi ilk defa duydugum, Slav kékenli, hem
okumasi zor hem de okudugunu aklinda
tutmasi giic isimlerdi. Sonradan égrendim
ki oyun dogrudan Slav Mitosu iizerine
kuruluymus. O yiizden farkli mitolojileri
seven bir tipseniz Black Book size ilging bir
deneyim yasatacak.

Black Book farkli bélimlerden olusuyor.
Giinin bir saatinde kdyden gelen ve doga-
sty olaylardan sikéyet eden kéylileri din-
leyip sorunlarini c6zmeye calisiyorsunuz.
Oyun burada sizin karsilastiginiz seyleri
ansiklopedi kismindan gercekten okuyup

okumadiginizi sintyor. Ciinkii bazi olaylar
basit bir hirsizlikken bazilari gercekten sey-
tanlarin musallat oldugu bir vakaya déni-
sebiliyor. Dogru cevaplari verirseniz, daha
cok tecriibe puani kazaniyorsunuz. ikinci
kisimsa o vakayi ¢cdzmek icin cikhiginiz
yolculuk. Bu esnada bazi yollardan gecip
diinyay: kesfediyor hatta belli zamanlarda
karakterinizi disaridan ydnetip, bulun-
dugunuz noktayi inceleyip, degerli otlari
toplayabiliyorsunuz. Geldiginiz yerlerde
karsilashginiz seylerde oyun size secenek-
ler sunuyor. Secimleriniz sizi 6diile, hicbir
seye ya da kartlarinizi kullanarak savasa-
caginiz bir cahsmaya gétirebiliyor.

Kart kismi cok detayli sadece deste yarat-
ma degil Vasilisa'nin kazandigi tecriibe
puanlariyla yeteneklerini artirma kismi da
cok hos olmus. Eger seytanlari kontrol eden
bir cadi olmak istiyorsaniz onlara bir sey
vermeli ve kontrolinizdeki mini seytanlari
kdy halkini rahatsiz etmesi icin gérevlen-
dirmelisiniz gibi ahlaki acidan sizi Araf'ta
birakacak ilging detaylar da mevcut.

Ben Black Book'u cok sevdim ciinki basit
bir kart oyunu olmaktan &te farkl oyun
stillerini minimum diizeyde birlestirmeye
calisarak oyuncuya icine girebilecegi bir
atmosfer yaratmayi denemis. Slav Mitosu
nedir merak ediyorsaniz denemenizi 6neri-
rim. ¢ Nurettin Tan

KARAR

ARTI Hic gérmedigimiz duymadigimiz
Slav kiltirint kart oyunu ve RPG
dgeleriyle birlestirmis.

EKSi Rusca seytan isimlerini akilda
tutmak cok zor.
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BloodRayne Betrayal: Fresh Bites &

Vampirlik iki boyutluyken de giizeldir

011 yilinda piyasaya cikmis olan Blood-

Rayne: Betrayal’i oynayan oyuncular,
oyuna dair pek bir sey hatirlamayabilirler.
Tabiri caizse dise dokunur bir oyun degildi.
Fakat oyundan zevk aldiklarini ve Hack&Slash
tirinin getirdiklerini dibine kadar yasadiklari-
ni unutmamislardir. Yapimer ekip de unutmamis
olacak ki oyunun remastered halini yaptlar.
BloodRayne serisi zamaninin en giizel serile-
rinden biriydi. Film olarak bekleneni veremese
de hem cizgi roman hem de oyun olarak
takipcilerini epey mutlu etmisti. Bakalim 9 Eylil
2021 tarihinde ¢ikis yapan Fresh Bites nasil
olmus, bekleneni vermis mi2
Hikayemiz bizi mithis bir vampir olan
Rayne’in hayatina gétiriiyor. Vampirden cok
anime kizina benzeyen Rayne'i, Brimstone
dernegi bir gérev icin cagiryor. Biz de bir
grup askerle birlikte babamizin yer alti kale-
sine girmeye calistyoruz ve onu durdurmaya
calisiyoruz. Dedigim gibi, hatirlamiyorsaniz
cok normal. Ozgiin bir tarafi da yok zaten.
Pek tabii, oyunun en dikkat cekici tarafi
yenilenmis ve modernize edilmis grafikleri.

Ek olarak kanli iceriginden bir gram bile kay-
betmemis. Atmosfer de cok iyi olunca, ortaya
gizel bir is ctkmis. Bazi bslimlerde gidecegim
yeri fark edemedim. 2D platform oyunuysaniz,
bu bir eksiklik. B&lim tasarimi gizel ve etkile-
yici fakat farkli bir sey yok. Yani, gérdigiiniz
her sey ayni oldugu icin, bir farklilik olmadig
icin, gideceg@im yeri veya Ustine ziplayacagim
platformu gérmekte zorlandim. Ciinki onu
diger dekorasyonlardan ayiran bir 6zelligi
yok. Kamufle olmus da bizim bulmamizi
bekliyormus gibi. Oynanis kismi ise oyunun en
iddiali tarafi. Farkli disman tiplerini istedigimiz
estetikte kesmek cok eglendiriyor. Testerelerin
arasina onlari atarak kan banyosunu izleyebi-
lir ve yolumuzu acabiliriz. Kan emebildigimiz
icin boss dévisleri haric bir sikint yasamadim.
Dismanlan saghgimizi yeniden doldurmak
icin kullanirken, dokunulmaz oluyoruz.
Oyunun en begendigim 6zelligi bu desem
abartmis olmam. Dengesini bozup bir kere
isirdigimiz bir disman ise, istedigimiz bir anda
bizim komutumuzla birlikte patlayabiliyor ve
cevresine zarar veriyor. Yine yolumuzu acmak

ve kinlabilir duvarlar yikmak icin gerekli. Bir
diger iddiali tarafi ise seslendirmelerin gelmis
olmasi. B&ylesi bir oyunda ne kadar puan ka-
zandinr emin degilim ama evet, seslendirmeler
gayet iyi. Oyun icerisinde kayit mantg: ile
olusturulmus olan fiskiyelere geldigimiz zaman
canimiz doluyor ve 8ldigimiz zaman oradan
baslyoruz. Birkac bélge disinda lokasyonlari
iyi ayarlanmis. Oliince sac bas yolduracak
yerlerden baslamiyoruz. Birkac bélimde ise
FlappyBird misali bir kus kontrol ediyoruz.
Oyun icerisinde garip bir mekanik var. Hayli
yiksege ziplamak icin y&n degistirmeden
kosmamiz gerekiyor. Ziplamak istediginiz yere
geldigimizde ise ters yéne kosmaniz gerekiyor
ve ardindan ziplayabiliyoruz. Ziplamadan
dnceki esnada, birazcik yerde kayiyoruz. Niye
bayle bir sey vare Savasmak icin kosturdugu-
muzda, bu mekanik yiziinden yeterince atik
olmamiza, refleks géstermemize ve istedigimiz
sekilde hareket etmemize engel oluyor bu
durum. Yine zamanl platformlarda da aci
cekmemi sagladi. Eskiden de can sikiyordu.
Toplam 2-3 saat gibi bir sirede bitirilebilen
BloodRayne Betrayal: FreshBites, Steam’de
32 TL gibi bir fiyata satin alinabiliyor. Kisa bir
macera olsa da eglendirdigini sdylemeliyim.
Eski sirimiini oynadiysaniz tekrar bakmamiz
icin bir yenilik vaat etmiyor. ilk defa oynaya-
caksaniz bu sirimi secin kesinlikle. Fakat bu
kisa macera icin indirim dénemini beklemek
daha iyi olacaktir.  Talha Sahin

KARAR

ARTI Atmosfer, oynanistaki esneklik,
grafikler beklenildigi kadar giizel.
EKSI Eski sirimii oynayanlarin bunu
oynamasi icin bir sebep yok, ziplama
mekanigi kontrol hissinden uzak.
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Sheltered 2

Bunker Stew izleyicileri, gin sizin gininiz!

heltered'in ilk oyununu hatirlayanlariniz,

belki de hala oynayanlariniz vardir. Bin
tirlo aksilikle karsilasabildiginiz, planlamanin
yaninda sans faktérini de ekleyen eli yiizi
diizgiin bir hayatta kalma oyunuydu hani.
Sheltered 2 de hatrladigimiz ne varsa ileriye
gétirmeyi kendisine amac edinmis bir oyun.
Bu yapimda This War Of Mine havalari eskisine
gére cok daha yogun. Bdyle pifir pifir estiri-
yor. Bu kéti bir sey mi2 Bence degil. Ozellikle
kaynak yénetimi tarzini benimsemis ve bu gibi
oyunlarin asigysaniz denemeniz gereken bir
oyun. Peki neden?
Herkesin de tahmin ettigi gibi medeniyetin
tamamiyla yok oldugu bir diinyada kisilmisiz.
Yani ne kendinize giizel bir mobilya takimi ala-
biliyorsunuz ne de konserve corbalar. Kisacasi
her sey yeterince sikintili ve bir o kadar da sinir
bozucu bir hale gelmis. Biz ise bu durumu tersi-
ne cevirmeye calisiyoruz. Oldugu kadaryla...
Peki bunu nasil yapiyoruz? Mesela oyunda top-
lamaniz gereken kaynaklar var. Ornegin odun.
Bazi yerlere baskinlar yapip sandiklardan elde
edebiliyorsunuz. Evet, bu sandiklan alip evdeki
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calisma masanizda geri dénistiriyorsunuz.
Yemek yapip kendinizi tok tutmaniz gerekiyor.
Olenlerin ardindan uzun sireler agliyor ve
psikolojiniz bozuldugunda acip kitap falan
okuyorsunuz. Kisacasi kiyamet sonrasi siradan
isler diyelim. Ancak gercekten bunlari hakkiyla
yapmak ve devamini getirebilmek cok ZOR!
Oyuna ilk basladiginizda tc kisisiniz. Birisi lider,
diger ikisi ise normal, dimdiz cinko karbon
bireyler. Yetenekleri ve gériinislerini siz ayarla-
yabiliyorsunuz. Bulundugunuz harita tamamen
rastgele bir sekilde olusturuluyor. Siz de bu hari-
tada bir terkedilmis bir siginak buluyorsunuz.
Zaten siginaklar hic sasmaz. Zamaninizin cogu
bu siginakta geciyor. Bulundugunuz grubun
ihtiyaclarini iyi saptamak, moral vermek, yemek
yapmak, gerekli yerleri onarmak ve onlara iyi
birer techizat saglamak size kaliyor. Peki neden
techizat? Ciinki ayni Fallout'ta oldugu gibi
evinizi k&t adamlar basabiliyor. Bu kargasa-
dan canli cikmak da dogal olarak sizi zorluyor.
Ancak oyunun sizi en zorladigi nokta, sigina-
ginizda her seyin cabucak kirlabiliyor olmas
desem inanir misiniz2 inanin. Bu oyundailla

savasmak zorunda degilsiniz. $6yle bir secenek
de var; sizi basip yiyeceginizi calmak ya da
ekipmanlarinizi almak isteyenler oluyor. (Kana
susamis bazi kétiler disinda, onlar bodoslama
saldirmaya geliyor sapik gibi.) Onlarin hirsiz
gibi gece eve girip istedigini alip gitmesini
bekleyebilirsiniz. Bu da bir secenektir kisacasi...
But at what coste

Oregin ben oyunda birkac karakteri kesfet-
meye génderdigimde bazi k&t adamlarla
kapistilar ve tahtalikéyi boylamaktan son anda
kurtulduk. O sirada onlar siginaga geri yolla-
dim ancak kanamalari vardi, bu yizden sani-
yede 3-4 can kaybetmeye basladilar. O sirada
onlara bandaj yapmak istedim ama elimde
gerekli materyaller yoktu. Bu arada siginagim-
da oksijenin azaldigini géremedim. Bir baktim
herkesin cani gidiyor. Dedim n‘oluyor? Problemi
fark ettigimde iki arkadasim &ldi. Sonra hemen
tamir ettim oksijen kacagini. Siginakta yemek de
yok. Ben de bu cesetlerden barbeki yapmak
zorunda kaldim. Zorundaydim. Yedim. Sonra
bakhm ki yedikten sonra karakterlerin psikolojisi
iyice gitti ve kafay: yiyecek noktaya geldiler.
Agladilar zirladilar, kustular... Kisacasi oyun

o kadar giizel ki anlatamam. ince detaylar ve
olaylarin gelisimi harika.

Bence bu oyuna bir sans verilmeli. Ben oynar-
ken cok eglendim. Kahvenizi alin oturun basina.
Bi deneyin. Aman siginaktaki arkadaslarinizi
yemeyin benden séylemesi.

# Seymanur Ozgir

KARAR

ARTI Kaynak yénetimi ve oyun
mekanikleri gayet basarili. Basindan
kalkmak zor. Sanat ydnetimi cok gizel.
Sistem gereksinimi dusik.

EKSI Oyunun 8zgiin oldugunu sdylemek
gic. Isler cabucak kontrolden cikabiliyor.
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Yapim Adam Hruby, Jan Sidlo Dagitim Buffa Software Tiir Platform Platform PC Web www.artformer.net

ArtFormer: Ancient Stories

Tarihin tozlu raflarnindan dért sayfal

erhabalar pek sevgili LEVEL Dergisi okur-

lar, bu sefer de yine pek fazla normal
olmayan bir oyun ile karsinizdayim. Bu ayki
oyunumuz dért farkli tarihi dénemi bizlere cesitli
sanat ve oyun tarzlar ile aktarmayi hedefleyen
ve bu yaziyi okudugunuz siralarda bir kaza
olmazsa erken erisimden cikacak olan ArtFor-
mer: Ancient Stories. Yapmaya calishgi sey ve
fragmanlarinda bizlere sundugu icerik gercekten
takdir edilesi iken, is oyunun kendisini degerlen-
dirmeye gelince ayni porzitiflikte kalamiyorum.
2019 Kasim'dan beri erken erisimde bulunan
oyunumuzun incelemesi “Hatalar” ve “Oy-
nanistaki Hantallik” olmak Gzere iki bashga

ayrilacak. Dedigim gibi kagit izerinde ArtFor-
mer: Ancient Stories ile ilgili her sey giizel ve
ilgi cekiciyken oyun icerisindeki hatalar bastan
sona keyif alma imkaninizi resmen sifira indiri-
yor. Gercekten kisa sirelik oynanisin ardindan
en az dért tane oyun kiran hataya rastladim
ve chapterlara bastan baslamak zorunda
kaldim. Hatta bir chapterda karsilashgim hata
yiiziinden bir daha o b&lime devam etmem
mimkin olmad..

Pek de kiicik olmayan bu sorunu kenara
birakalim dersek de bu sefer bizi ikinci baslk
karsiliyor. Ne yazik ki oyunun mekanikleri
alabildigine hantal ve komutlarinizi algilarken

biyik bir yavaslik s6z konusu. Hem platform
hem de déviis gelerinde bu sorun asiri keyif
kaciriyor. Bir de bu hantallikla ayni yeri ikinciye
gecmeye calisirken karsiniza oyun kiran bir
hata cikh mi, degmeyin keyfime...

Tom bunlan géz 8niinde bulundurdugumuzda
da ArtFormer: Ancient Stories'in basarmak is-
tedikleri ve denemis olduklari cesur mekanikler
benim icin bir sey ifade etmekten uzaklasiyor.
Giizel tema ve cesitli fikirler ancak béylesi k&ti
bir optimizasyon ve mishendislikle harcanabilir-
di. # Ertugrul Burak Emanet

o

Yapim Deconstructeam Dagitim Devolver Digital Tir Macera Platform PC Web essaysonempathy.com

Essays on Empathy ¢

Nadide ve sadece meraklilarina 6zel

econstructeam, dnce Gods Will Be

Watching sonra da The Red Strings Club ile
kendisini tanitmis ve kanitlamis bir oyun stiidyo-
suydu. Simdi ise karsimiza aslinda tek bir oyun
degil de anlat Ustine yogunlasmis bircok oyunu
iceren bir yapim ile geldiler.
Bu yapimin icindeki her oyun, kendi icinde cok
farkli bir konsept, sanat tasarimi ve derinlige

sahip. Kisacasi Essays on Empathy, insanlara
farkl bakis acilar ile sunulmus parcalardan
olusuyor ve sirf bu &zelligi bile yeterince ilgi
cekici. Essays on Empathy icinde tam olarak 10
adet farkli oyun ve tasarim bulunuyor. Sunu da
sdylemek gerekir ki bu ekibin yaptg oyunlan
oynamadiysaniz bu oyun sizin icin pek ic acicl
olmayabilir. Ciinki genel itibarryla oyunun
anlatsi, olaylara yaklasimi tamamiyla firmaya
6zgi bir anlatim iceriyor. Bu da herkes icin
oyun olmadiginin géstergesi aslinda. Oyunun
icindeki detaylara girmek istemememin nedeni
de bu diger taraftan. Bu oyun, yaraticilikla dolu
bir cimbis. Oregin bir cicek yapiyorsunuz,
onu yaparken sectiginiz her farkli isleyis size bir
geri ddnis seklinde veriliyor oyunda. Garip,
ancak gercekten cok farkli bir yapi olusturul-
mus. Bu yapim oldukca yaratici ve farkli bir ya-
pim. icinde bulunan oyunlarin her biri eglenceli
diyemem fakat cok ilgi cekici duruyor. Gérsel

etkilesimi de 6n plana alip harika bir derleme
ortaya cikartmislar ancak hitap ettigi kesim,
kendi fanlari diyebilirim. Sesler, gérintiler,
sanat yapisi gercekten cok ilgi cekici ancak bu
yapim fazla kisisel. Herkese uygun degil. Daha
dnceki oyunlarini oynamis ve bu stiidyonun
derinligini bilen biriyseniz, kesinlikle oynayin.

# Seymanur Ozgiir i
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Arashi: Castles of Sin

Ninja da olsan, bir sire sonra basin déner

SVR denince akla insanlarin aklina daha

basit platform oyunlari geliyor zira ayrintil
mekanikler ve cevre tasarimlari, bir siire sonra
bas déndirmeye basliyor. Oyunumuz Arashi
de detayli icerigi ile ikinci kategoriye girenler-
den. Oynadiktan bir miiddet sonra yorulmaya
baslasaniz da sunduklari ile fena olmayan bir
potansiyel vaat ediyor.
Oyunda soylu Arashi ailesinin hayatta kalan
son ferdi Kenshiro'yu canlandiryoruz. Olaylar
feodal Japonya'da gecmekte ve Iga'nin Alh
Seytani adindaki haydutlar gittikleri her yeri
kan géline cevirerek ilkeyi adeta ele gecirmis-
lerdir. Bizim de gérevimiz dogal olarak onlari

Ik bakista gérintisiyle aklinizi kanstiran
Highrises, bir stratejik hayatta kalma oyunu.
Opyunun tatl ve arcade tarzi yapilmis grafiklerine
astk oldum diyebilirim ancak sunu séyleyecegim,
bu oyunu oynadiginizda hissedeceginiz ilk sey,
gercek anlamda tamamlanmis bir oyun oldugu
olacak...
Ozefle ustinden gecelim oyunun, 4 kisilik bir ha-
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durdurmak. Kuzenimiz Ayane ve VR'in gérdigi
en sadik dost olan Haru ile beraber bu karanlk
yolculukta k&tilige karsi yola cikiyoruz. Arashi:
Castles of Sin, belki adindan da anlasilacag:
iizere ele gecirilmis kalelerde geciyor. En dikka-
timi ceken &zelligi ile acik diinya temali olmasi.
Yani bslime basladiginizda haritada serbestsi-
niz ve hedefe gitme - 6ldiirme yollar tamamen
size kalmis. Ister dogrudan &n kapidan gidin
isterseniz gizli yollardan. Uzun cimenlerde sak-
lanabilir, catilarda gezinebilir yahut Haru’nun
dikkat dagitmasi ile aradan sivisabilirsiniz.

Keza silah cesitliligi de tatmin edici. En basitleri
olan katanamiz, yiksek yerlere tirmanabilme-

Highrisers
Gokdelenden kurtulus masali

yatta kalan takiminiz var. Hedefiniz bu 4 kisiyi
en givenli sekilde bulundugunuz gékdelenden
cikartmak, bunu yapmaniz icin de gékdelenin
Ustinde bulunan helikopteri tamir etmek. Bu
oyunun en dzel yani oyundaki neredeyse her
seyi kirabiliyor olusunuz. Kirdiginiz seylerden
cikan esyalarla silah, ekipman ya da helikop-
teri tamir etmek icin parcalar yapabiliyorsunuz.

miz icin ipimiz ve dismana uzaktan firlatilan
bicaklari kullanmak zevkli. Disman askerlerle
teke tek déviismek de oldukca eglenceli. Eksisi,
ilk paragrafimda dedigim gibi VR oldugundan
binyeyi cabuk yormasi ve ilerleyen bslim-
lerin giderek birbirinin tekrarina dénismesi.
Dévismek, irmanmak, saklanmak eglenceli
ama bir yere kadar. Ustelik kafanizda VR sefi ile
odanin ortasinda, elinizde kilic ne kadar oyun
oynayabilirsiniz ki2 Dinlene dinlene Japonya'y:
katiluklerden kurtarmaya devam.

¢ Rafet Kaan Moral

&

Ayrica olay sadece bu degil, hayatta kalmaya
calismanin en nemli temeli takiminizi doyurmak.
Bunu yaparken zombimsi mutasyona ugramis ya-
ratiklara yakalanmamaniz gerekiyor. Bu yaratiklar
sadece geceleri cikiyor ortaya. Tabii siz kendinizi
gelistirdikce, bir anda sabahlari ve giin icinde de
cikmaya basliyorlar. Oyunda birkac tane farkli
silah var. Bu silahlari tim takiminiza dagitmaniz
gerekiyor ki onlar korumasiz kalip &lmesinler.
Tabii ki bunun yaninda barikat tarzi seyler yapip
arkasindan da korunabiliyorsunuz.

Helikopteri tamir etme asamasindayken karakfer-
leriniz seviye atlayip yeni yetenekler ve beceriler
dgreniyorlar. Her karakterin kendine &zgi bir
yetenek agaci bulunmakta. Ornegin, karakterini-
zin cantasini genisletip daha fazla esya tasimaniz:
saglayan yetenekler var, ya da yeni esyalar
dgrenip onlar iretebileceginiz yetenek agaclar...
Var da var...

Highrisers tath ve tecriibe edilmesi gereken bir
oyun ancak gelismesi gereken cok fazla yéni var
ve sanki erken erisimdeymis gibi hissettiriyor.

* Seymanur Ozgiir

@



VAMPIRE: THE MASQUERADE
BLOODHRHUNT

Battle Royale’de hic gérmeyecegdimizi disindigimiz bir alemden, ilgi cekici bir deneme.

Sayfa
86




WAR THUNDER

Direct Hit icerigi yayinlandi!

ar Thunder, cok siki oynamasam da

dénem dénem cesitli giincellemeleri
ile tuzagina distigim bir yapim. Yeni gelen
Direct Hit giincellemesi ile beraber beni de
tekrar yakalamayi basardi. Gelin bakalim
gincelleme neler iceriyor.
Direct Hit ciddi manada genis (15GB) bir
giincelleme. icerik bakimindan oldukca zen-
gin olmasinin yaninda teknik gelistirmelerin
de yer almasi dikkat cekiyor. Bir kere oyun
her yama ile gelen yeniliklerin ardindan
grafiksel anlamda gelistirilmis bir durumda
ve hic olmadigi kadar iyi gériiniyor.

BLADE & SOUL

Toplamda 17 giincellenmis ve yeni hava
aracini oyuna ekleyen giincellemede dikkat
cekici iki ucak var. Bunlardan biri yakin

ve orta menzilli roketlerinin yaninda kara
birliklerini tehdit eden 30 milimetrelik toplar
ve 70 milimetrelik roketler barindiran Saab
JA-37. Bu Isvec ucaginin yanina bir de
Sovyet ucag ekleniyor ki bu araci kullan-
mak icin sabirsizlaniyorum. Sovyet yapimi
MiG-27M'in en biyik 6zelligi havadan ka-
raya giidimli fizelere sahip olmasi ve orta
sinif tanklan bile tereyagi gibi delip gecen
yiksek kalibreli topu. Bu giidimli fizeleri

kullanmak cok kolay sayilmaz ancak kayda
deger mesafelerden isabet bulup kendinizi
savunmaniz mimkin.

Tabii ki giincelleme bu araclarla sinirli degil.
Bircok yeni hava aracinin yaninda Amerikan
USS Pittsburgh ve Japon 1IN Yubari gibi
savas gemileri ya da Sprut-SD gibi kara
zirhhilar da dikkat cekiyor. Ayrica oyuna
Breslau ve Spaceport gibi savas alanlar da
eklenmis durumda. War Thunder yenilige ve
gincellemeye doymazken biz de
oynamalara doyamiyoruz efendim.

# Enes Ozdemir

Yeni sinif, yenilenmis grafiklerle geliyor!

sevincle karsilandi ama iyi haberler sade-
ce bununla sinirh degil.

Yapilan giincelleme ile beraber oyuna
yepyeni bir sinifin eklendigini duyurmak
istiyorum. Yeni sinif Dual Blade, adindan
da anlayabileceginiz gibi cift kilic tasiyor
ve yakin déviis odakl bir oynanis sunuyor.
Sinifi secebilmeniz icin ise Jin veya Yun
irklarindan birini secmeniz gerekiyor.
Dual Blade ile Way of the Shifting Blades
ve Way of the Lotus uzmanliklarindan biri-
ni seciyoruz. Her iki uzmanlik da birbirin-
den farkli oynanis stillerine sahip. Saldiri
tipleri de &nemli bir cesitlilik iceriyor.

Tom bunlarin yaninda eldiven ve kemer
olmak Uizere yeni aksesuarlar oyuna
eklendi. Forest of Echoe adinda yeni bir
dért kisilik zindan da oyundaki yerini ald:.
Yapimei ekip bundan sonra gelecek zin-
danlarin da 4 kisilik olacagini belirtiyor.
Acikcasi su siralar Blade & Soul’a sans
vermek isterseniz dogru bir zaman olabilir.
# Enes Ozdemir

meyle bir kez daha kendini giincelledi. Un-
real Engine 3 ile gelistirilen Blade & Soul,

lade & Soul oyuncular tarafindan ilgi

gérmeye devam ettikce, kendini gelis-
tirmeye de devam ediyor. 2016 yilinda bati
sunucusuna acilan ve neredeyse alti yildir
sevilerek oynanan yapim, gérsel bir yenile-

gectigimiz ay yapilan kapsamli giincelleme
ile Unreal Engine 4'e gecis yaph. Unreal
Engine 4 kalitesi elbette oyuncular arasinda
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Yapim 1047 Games Dagitim 1047 Games Tir MMOFPS Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Web www.splitgate.com

Bana biraz Portal, biraz Quake,
yanina da azicik Halo lGtfen!

Eskiden neredeyse her hafta yeni bir free
to play MMOFPS gérisrdisk. Elle tutulur
MMOFPS’lerin azaldigi su giinlerde ise eski
aliskinliklarimizi yeniden canlandiran Splitga-
te ile karsilastim. Ucretsiz olarak oynayabile-
ceginiz oyuna Steam’in yani sira eski ve yeni
nesil konsollardan da erisebilirsiniz. Hizli

bir oynanisa sahip olan Splitgate, aslinda
2019'dan bu yana PC platformu icin erken
erisimde. Gectigimiz Agustos ayinda erken
erisimi sonlandiran ve tam sirime gecen
yapima detaylica géz attim.

Zamaninizi genel cesitli olarak FPS oyunlar
ile harciyor bu tirin icindeki cesitli oynanis
stillerini biliyorsaniz, Splitgate size hic de
yabanci gelmeyecek bir yapim. Halo tarzi
karakter tasarimlari ve hizli oynanis yapisi,
daha 8nce oynadiginiz pek cok oyunda
karsilastiginiz mekanikler aslinda. Zaten ya-
pimci ekip aslinda Splitgate’in birkac dnemli
oyunun mekaniklerinden meydana geldigini
inkar etmiyor ve oyunun Steam sayfasinda,
IGN'in Portal’li Halo benzetmesine de yer
verilmis.

Splitgate bilim kurgu temasinda tasarim ola-
rak Halo evrenine oldukca benziyor. Silahlar
ve karakter tasarimlar Halo silahlarina ve
Spartan birliklerine benzerligi ile dikkat
cekiyor. Bilim kurgu temasi sadece Halo ile
sinirh degil. Karakterler bir yandan savasir-
ken diger yandan ayni Portal’da oldugu gibi
belirli diiz zeminlerde portallar acabiliyor.
Portal agma sistemi, Portal’daki sistemin
birebir aynisi. Bir portaldan gecmeniz icin

iki farkli kapi agmaniz gerekiyor ve birinden
gecmeniz halinde digerinden cikiyorsunuz.
Portal oynarken ates giiciiniiziin olmadig
dissinilince, elinizde silahlarla bu portallan
nasil kullanabileceginizi, varin siz disinin.

Oyunun sahip oldugu hizi oyun yapisi ise
Halo’nun yaninda bana daha cok Quake Il
Arena hissiyati verdi diyebilirim. Strekli bir
kosma ve ziplama hali icerisinde, yerinizde
duramiyorsunuz. Tabii bir de sirtinizdaki
jetpack uzak mesafelere ziplamaniza izin
verince ortalik curcunaya dénebiliyor.

Portal sisteminin bu hizli oynanisa uygun olup
olmadigi kafami kurcalayan konulardan biri
oldu. Bir yandan ucana kacana ates ederken
bir yandan da stratejik noktalara portal
acmak biraz zor. Mesela akla gelen ilk taktik,
dissmanin arkasina acilan bir portal ile onun
arkasina gecmektir ancak oyun o kadar hizli
akiyor ki siz portallari acana kadar dissman
coktan orayi terk etmis ya da &lmis oluyor.
Aslinda portal sistemi daha taktiksel bir oyun
icin cok daha eglenceli olabilirdi.

Oyun modlarinda da orijinal bir oynanis ya-
pisiyla karsilasmiyoruz. Bitin modlar daha
dnce karsilashginiz tirden yapimlar. 1-2
farkli oyun modu da 8yle devrimsel yenilikler

tasimiyor. Yine de pek cok oyun modunun
olmasi son derece giizel. Son zamanlarda
2-3 oyun modu ile piyasaya cikan yapim-
larin yaninda Splitgate bu konuda bir hayli
zengin kaliyor.

Bitin oyun modlarini burada anlatmak icin
ne yazik ki yeterli yerimiz yok. Headshot
aldiginizda cift puan sayan Team Swat'tan
tutun da oyundaki bir topu olabildigince
takiminizda tutmaya calistiginiz Oddball’a
kadar bircok oyun modu bulunuyor. Tabii
seviye 20'ye gelindiginde isler ciddilesiyor
ve dereceli oyunlarla rekabetci maclar oyna-
yabiliyorsunuz.

Splitgate’in en biyik sorunu orijinallik diye-
bilirim. Oyun, Quake veya Halo'nun sanki
modlanmis bir hali gibi. Yine de Splitgate
eglendiriyor mu? Evet, bence gayet eglence-
li. Siz de hizli aksiyonun ve savas mekanik-
lerinin oldugu oyunlari taktiksellige tercih
ediyorsaniz Splitgate’i sevebilirsiniz.

# Enes Ozdemir
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Vampire: The Masquerade - Bloodhunt

Son yillarin en popiler oyun tiri battle royale. Haksiz da degiller, fikir olarak harika. ilk olarak benim gibi Mi-
necraft Hunger Games ile bu tire disenlere selam olsun buradan. Hal bsyle olunca, bu tirde bir oyun
cikar cikmaz géz atmaya basladim. Vampire: The Masquerade - Bloodhunt da bunlardan birisi.

Birakin da 1. olalim

Battle royale tirtini ve bu oyunlardaki
amacimizi bilmeyenimiz yoktur. Ucretsiz
yapimlar arasinda yer alan Bloodhunt,
bize ne veriyor da canimiz battle royale
cektiginde bu oyunu oynayalim?

Diger oyunlara gére en biyik farklilig),
vampirlik yapabiliyor olusumuz. Haritada
basibos dolasan insanciklar var. Tabii, bu
saatte burada ne isi var bunlarin diyerek
olaya el atip onlarin kanini emebiliyoruz.
Emdigimiz karakter bir 6zellik tasiyor ve
bunu kendimize alabiliyoruz. Boynuna
yapismadan hemen &nce gérebildigimiz
bu 6zellikler; yeteneklerimizin daha cabuk

Her biri

Brujah klani mensuplari, Vampire evrenine

gére acimasiz savascilar olarak biliniyor-
lar. Cabuk sinirlenip oldukca hirshdirlar.
Embrace gelenegini (Olimli birini isirp
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bir digerinden

dolmasini sagliyor da olabilir, canimizi
artiriyor da olabilir. Taktigimize gére
hangisini tercih edecegimiz énemli. Tabii
bunlari kanini emmeden

hemen énce gériyoruz.

Eger canimiz azsa, vam-

pirlik yaparak canimizi
doldurabiliyoruz. Bircok

battle royale oyunun-

da havadan gecen bir

arac ile savas alanina

giriyoruz. Bu oyunda ise

harita Gizerinde bir yer

secerek orada doguyo-

klanlar

daha tanmidik

vampire cevirme) reddetmeleriyle kot

bir tn sahibidirler. Klansiz vampirlerin
kaynag gibiler.

Nosferatu, sdylemeyi en cok sevdigim keli-
me olabilir. Nosferatu. Harika degil mi ya?
Lanetlenmislerin de en lanetlisi. Korkutucu
dis gérinisleri ile sadece kanalizasyonda
yer bulmuslar kendilerine. Diger vampirler
tarafindan dislanmislar sirekli. Eger in-
sanlara gérinirlerse Masquerade'yi ihlal
etmis olacaklar. Masquerade; insanlari
vampirlerin var olmadigina ikna etme
kampanyasi. Bu sebeple hackleme ve

ruz. Etraftaki arabalara da dikkat edin.
Alarmlan 6tmeye basladiginiz an gézler
sizin oldugunuz bélgeye dénecektir.

gizlice bir yerlere girme konusunda dogus-
tan yetenekli oluyorlar. Diger vampirler

de bilgiye ihtiyac duydugundan, ne olursa
olsun Nosferatu’nun yanina geliyorlar.
Toreador klani ise sanat ve sosyallikle
birlesmis adeta. Azicik yukarida yer alan
Siren karakteri sivillere rahatca yaklasabi-
liyordu. Diger klanlara gére insan toplu-
luklarina en rahat ve kolay uyum sagla-
yanlar. Ayni zamanda bu sosyallik, onlarin
zayif yénleri de. ilgi delisiler. Manipiilas-
yon konusunda da ustalar. istedikleri seyi
kolayca bir baskasina yaptrabilirler.



Peki karakterlerimiz ki

m? Yetenekleri neler?

Oyunda toplam ¢ adet klan var. Her bir klanin iki adet karakteri var. Bu klanlar; Nosferatu, Toreador ve Brujah.

Her klanin kendi yetenegi oldugu gibi her karakterin biri pasif biri aktif olmak izere iki yetenegi var.

Yani toplam 40 yapar! Peki nedir bunlar@ Yeniliyor mu, iciliyor mu@

Brujah Klan Yetenegi

Bu yetenek havadayken bile size tekrar ziplama &zelligi veriyor. Bu yetenek ile yeri-
mizi kolayca degistirebilir ve cesitli avantaijlari daha hizli bir sekilde elde edebiliriz.

Brute: Pasif Yetenek: Can
bari azaldiginda hasar
almayacaginiz givenli
bslgeye gecerseniz,

canimiz tekrar yariya kadar

dolabiliyor.
Archetype yetenegi (E):
Athgimiz sok dalgasi, rakibimiz ates ediyorsa

ve o sok dalgasina isabet ediyorsa, mermilerin

baska yere gitmesini sagliyor ve b&ylelikle
hasar almiyoruz.

Toreador Klan Yetenegi

Vandal: Pasif Yetenegi:
Dismanin yakinina
girdigimizde aldigimiz hasa-
r azaltyor. Yakin mesafe
silah kullanmay: disiinenler
icin bicilmis kaftan.
Archetype yetenegi (E): Bu
yetenek havadan asagiya dogru kahraman
inisi yaparken kullaniliyor. Yaptigimizda yere
yaradana siginip vuruyor. Etkilenen dismanlar
kendini havada buluyor ve hasar aliyor.

istedigimiz bir yere dogru bir kopyamizi yolluyoruz. Bu kopya birazcik ilerliyor ar-
dindan duruyor. Tekrar Q tusuna basarsak, o kopyamiza isinlaniyoruz. Kagmak icin
de, saldir icin de, pozisyon degistirmek icin de harika bir yetenek

Siren: Pasif Yetenegi:

Sehirdeki sivillere yaklasir-

ken bizden korkmuyorlar.
Biz de onlara rahat rahat

saldirinca yerimiz de ortaya

ctkmiyor.

Archetype Yetenegi (E): Flas

bombasi gibi bir anda patliyor ve dismanlar

kér oluyor. Flas Vampir. Normalde 15131 géren

vampirin erimesi lazim ama, neyse. Blade
adamdir!

Muse: Pasif Yetenegi: Yere
distigimizde tim yetenekle-
rimiz sifirlaniyor ve tekrar
kullanabiliyoruz. Isinlanarak
bir anda kacabilir, dismanlar
bizi ararken yeniden dirilmeyi
bekleyebiliriz.

Archetype yetenegi (E): Takim arkadaslannizla
oynadigimizda daha etkili olan bu yetenek, hem
kendimizi hem de takim arkadaslarimizin canini
doldurmamiza yaryor.

Nosferatu Klan Yetenegi

Q'ya bashgimizda bir sireligine
gérinmez oluyoruz. Biz bir duman
ile bunu gériyoruz ama rakibimiz
hicbir sey géremiyor.

Saboteur: Pasif
yetenegi : Egilerek
ylridigimiz
zaman gérinmez
olmamiza imkan
veriyor. Oyun
sonuna kalabilir-
sek inanilmaz gicli bir &zellik.
Archetype yetenegi (E): Herhangi bir
yere yapiskan bir bomba atabiliyo-
ruz. Yakinina bir rakip geldiginde
otomatik olarak patliyor ve bir gaz
bulutu saliyor efrafa. icerisinde duran
rakipler zamanla hasar aliyor.

Prowler: Pasif
Yetenek: Cani az,
yaralanmis
dismanlar
arkasinda bir kan
izi birakiyor.
Dismanimizi
nereye giderse gitsin bulabiliyoruz.
Archetype yetenegi (E) : istedigimiz
yere génderdigimiz yarasalar bir
bslgeyi tariyor ve o bélgede biri
varsa hemen bize belli ediyor. Bir
yenisini atmazsak son athgimiz yerde
sonsuza kadar kaliyor.

li var mi1?

ki potansiye
pe! P y en bir yapim?

Ne kadar ilgi gor

7 Eyliil 2021 tarihinde cikis yapmis olan
Vampire: TheMasquerade — Bloodhunt,
heniiz erken erisimde. Bir siire de béyle
olacak gibi ciinki optimizasyon konusunda

sikintilari var. ilk cikhigr zamana gére tabii
ki daha az. Biraz daha zaman gectiginde,
tamamen stabil bir oyunla karsilasacagiz.
Yeni klanlarin ve karakterlerin de katlacag:
kesin. Yaklasik 20 giinde 20 binden fazla
oyuncu tarafindan oynanmis durumda. Her
gecen giin artacagina eminim.
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¢ Talha Sahin



BUL GAME LAB

OYUMLARI HMLAMAE.

“Oyun” denildifi
zaman igaret ettigi
“sey” zaman igcerisin-
de blylk degisiklik-
lere ugradi ve dyle
gdrinlyor ki ugramaya
da dewvam edecek.
Bundan binlerce yail

dnce oyunun isaret ettigi etkin-

Lik ile Roma doneminde oyun denilen

etkinligin Gladyator dowvislerini

de icermesi, saniyorum durumu net

bir sekilde anlatacaktir. Pek tabii
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oyunlar zaman icerisinde fiziksel
aktiviteler kadar, masa Ustinde

ya da yer ylzeyinde deneyim edi-
Len yapimlar olarak da karsimiza
cikmigtir. Senet, Go, Royal Game of
Ur gibi milattan dncesine dayanan
yapimlari, birgok farkli oyun takip
etmistir. fzellikle Ikinci Dinya
Savasl sonrasinda kendisini gds-
teren masa Ustd kutu oyunlar, yine
savas sonrasinda giderek bir kural
sistemine baflanan Minyatir Savas
Oyunlari ve 1974 yilindan itibaren

dinyay1l adim adim etkisi altina alan
Dungeons & Dragons isimli rol yapma
oyunu, gecen zaman igceresinde “oyun”
kelimesinin isaret ettigi etkin-
Likleri birgok anlamda gelistirmis,
defistirmistir. Buglnin dinyasindaysa
oyun dedifimizde aklimiza ilk olarak
dijital oyunlar geliyor. Oysaki in-
sanlik tarihine baktigimizda, diji-
tal oyunlar oyun dinyasinin cok ama
cok ufak bir kismini kapsiyor. Hal
bdyle olunca da oyunu kavram olarak
anlamak, dzellikle bu konuda ihtisas

Murat Kalkaman

Illistrasyon:



yapacak insanlar icin daha da Gnem
kazaniyor.

Oyun ya da dijital oyun fark etmez,
sadece kodlarin bir araya geldifi
ya da bir mekanigin muhtesem se-
kilde ortaya koyuldugu bir yapimdan
cok daha fazlasidir. Oyuna sadece
deneyim olarak baktigimizda belki
sadece ana mekanik bile size yeter-
Li olacaktir ama oyuna kavram ola-
rak baktifimiz zaman karsimizda cok
daha biylk bir dinya oldudunu gdri-
riiz. Bu baflamda Johan Huizinga'nin
yazdid1 Homo Ludens isimli eser,
oyun calismalari alaninda bir ba-
sucu kitabi olarak kalmaya her daim
devam edecektir zira oyunun insan
dodasinda oldufunu iddia eden we

bu iddiasinin dofruludunu bir-

cok farkli oyun mecrasinda kabul
ettifimiz Huizinga, dzellikle de
“Magic Circle” kavrami ile dikkat-
leri Uzerine cekmigtir. Bu kavrama
gdre, oyun biyidld bir alan sunar.
Bu alana girdigimiz andan itibaren
bilinen diinyanin kurallari yerine,
bu blylld dinyadaki kurallar esas
alinir. Huizinga’'nin bu glzide yak-
Lasimini bugln bile birgok farkli
oyun deneyiminde yasiyoruz. Farkli
oyunlar, farkli kurallar ile farkl:
deneyimler sunmak icin birbirleri
ile yarisiyorlar. Nitekim gercekten
ne kadar farkli oyun oynuyoruz? Sa-
dece Steam platformunda 18.888° den
fazla oyun bulunmakta. Biz ise en
fazla birkag tane AAAR oyun dene-
yim ediyor (Fiyatlar yizinden gok
da fazla oyun deneyim edemiyoruz.)
ve yolumuza devam ediyoruz. Peki,
bdylesine muazzam bir oyun dinyasi
ile karsi karsiyayken, binlerce,

on binlerce farkli bly0lid dinya-

ya girme imkanimiz wvarken, nasil

olacak da sadece birkac tanesi ile
yetinecegdiz?

iste bu noktada deneyim esas ola-
caktir. Evet, belki ayda 18.88@ tane
oyunu deneyim etmemiz imkansiz ama
belli basli oyunlara takilip kala-
rak, oyunlari anlamanin pek mimkin
oldudunu distnmiyorum. Tipki tek-
noloji gibi, oyunlar da cok hizl:
sekilde defiisiyorlar. Bu sebepten
hem sektdrid takip etmek hem de fark-
L1 fikirleri deneyim etmek agisin-
dan bolca yeni oyun deneyim etmek,
oyunlari anlama konusunda biyik fark
yaratacaktir. Dlzenli olarak ayni
birkac oyunu oynamak sizi bu oyun-
Larda cok iyi yapabilir ama genel
anlamada oyunlari anlamanizi saf-
Lamayacaktir. Unutmamak gerekir ki
oyunlar sadece dijital bir tlketim-
den cok daha fazlasini icermektedir.
Bugilinin “Gamer”1 aslinda kocaman bir
kOltird tiketen kisileri tanimlamaya
yarayan bir kawvramdir. Gamer kawv-
ramina daha yakindan baktifimizda,
icerisinde masa Ustd kutu oyunu, rol
yapma oyunu, kart oyunu, dijital
oyun, cizgi roman, fantastik edebi-
yat, bilim kurgu gibi birgok fark-
L1 alt kGltird tidketen bir kimlik
oldufunu gdrirdz. Gamer 1 olusturan
bu bircok baslik sayesinde, bambaska
bir alt kiltir kimligi ortaya cik-
maktadir. Onu olusturan tim baglik-
Larin kendilerine ait bir kidltirleri
olmasindan dolayil, Gamer bir anlamda
akigkandir. Yani sabit defdildir wve
digsaridan gelen etkilere aciktir. Bu
etkiler o kadar farkli basliklardan,
o kadar farkli sekilde gelir ki her
gln dedisir ve gelisir.

iste biylesine bir defisime acik
olan oyun we oyuncu dinyasini anla-
mak icin, en az onun kadar akigkan

ve disariya acik olmak gerekmektedir.
Bu baflamda tekrardan altini cizmekte
fayda var ki sadece belirli birkag
oyunu oynayarak oyunlari anlamlan-
dirmak ne yazik ki imkansiz gibi

bir sey olacaktir. Bu baglamda konu
hakkinda yazilan akademik kaynak-
Lara gdz atmanizi tavsiye edecedim.
Alayli olun, okullu olun hic fark
etmez. Oyunlarin sadece kod yazmaktan
ibaret olmadifini kavramanin ziya-
desiyle dnemli oldufunu disinlyorum.
Yaraticilifiin ve tasarimin bu kadar
on planda oldugu bir dinyada, bolca
okumak we arastirma yapmak gerekmek-
tedir. Masil ki mimarlar insan icin
tasarim yapiyorsa, oyun gelistirici-
leri olarak bizler de insanlar icin
tasarim yapiyoruz. Aradaki tek fark,
kullandigimiz enstrimanlar. Bir yerde
inga malzemeleri, dider tarafta oyun
yapmak icin gereken onlarca farkli
arac! Unutmayin, bu is yemek pisirme-
ye benzer. iyi bir sonuc almak icin
dnce farkli yemeklerin tadina bak-
mamiz gerekir. Once farkli yemekleri
gdrip yemek gerekir ki akabinde onla-
ri pisirmeyi Bgrenelim. Ofrenelim ki
yorumlayabilelim. Yorumlayabilelim ki
yenisini dretebilelim. Buglnin oyun
dinyasinda onlarca Reboot we Remake
oyun deneyim etmemizin sebebi, bir
ddnemin yaraticilifinin yawvas yavas
ortadan kalkmasi ile ziyadesiyle ala-
kasi wardir. Iste bu “1sitip 1sitip”
aynisinl yeme donglsinden kurtulmak
igin dnce oyunlari anlamak sart!
Umuyorum gelen yeni nesil oyun dinya-
sinin sadece bir kismini dedil de bi-
tlninid gdrmeye, alip oynayamasa bile
izleyerek deneyimlerini arttirir.

Bu sayede UOlkemizdeki oyun tasarimi,
kisa sirede bir degil, birkac adim
birden atabilecektir.
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Monster
Tulpar T5 V22.]

Monster’in yeni oyun canavarini enine boyuna inceledik

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79



DONANIM

Razer Viper

Cyberpunk 2077 Edition ¢

Ultimate

Bu ne gizellik, bu ne performans baylel

er ay birbirinden farli cevre donanimlariyla

karsinizda oluyoruz ama bu sefer karsimiz-
da hem gdrintisi hem de dzellikleriyle oldukca
dzel bir model duruyor. Satisi sadece Razerzone.
com’a 6zel olan, uzun siire kovaladiktan sonra
ilkeye giris yapar yapmaz satin aldigim Razer
Viper Ultimate Cyberpunk 2077 Edition.
Cyberpunk 2077 Edition, dért farkli renkte
(siyah, beyaz ve pembe de var) iretilen Viper
Ultimate'lerin en nadir ve en giizeli, tabii bana
gore. Evet, Cyberpunk 2077 gibi beklentileri
karsilamakta cok zorlanan bir oyuna 6zel olarak
piyasaya sirilmesi talihsiz oldu, haklisiniz ancak
fare o kadar giizel ki bunu zerre kadar dert
etmeye gerek yok.
Razer Viper Ultimate kiiciik/orta ebatta diyebile-
cegimiz bir irn. Elleri biyik kullanicilar icin tutus
fark etmeksizin sikinh yaratacaktir, satin alirken
bunu géz dniinde bulundurmaniz gerekiyor. Viper
aslinda iddiali tasarmini cok gésterebilen bir
model degil ancak CP2077 Edition'da kullanilan
renkler ortaya adeta déniismeyi bekleyen bir
Bumblebee cikartmis. Son derece iyi olan plastik
kalitesi CP2077 renkleriyle birlesince bakmaya
doyamiyorsunuz. Bu noktada su soru akillara
geliyor, kendi adima bir limited edition fare alirken
en korktugum seydir, bu renkler uzun kullanima ne
kadar dayanikh2 Bunun yanitini ben de bilmiyo-
rum ama bir sikayet de gérmedim simdiye dek.
Razer'a giivenmekten baska bir sey yapamiyo-
rum, zamanla gérecegiz.
Viper Ultimate hem sag hem de sol elini kullanan
oyuncular icin Uretilmis (ambidextrous) bir fare.
Uzerinde Razer Synapse 3 zerinden program-
layabileceginiz sekiz tus var. Salladiginizda tikirt
yok denecek kadar az, tim diigmeler yerine iyice
oturmus. Ana digmelerin tiklama sesi icin normal
dlciilerde diyebilirim. Sessiz denemez, kulak da
tirmalamiyor. Tekerlek ise kendinize dogru cevirir-
ken tam bir sessizlik icinde, ileri dogru cevirdigi-
nizde daha kemikli ve biraz daha sesli. Tekerlek
saga tiklandiginda scroll moduna geciyor ama
digmelerin arasindan o kadar az tastyor ki yukari
dogru, bunu yapabilmek giic. Maalesef iki taraf-
taki fonksiyon tuslarinda biraz siinger hissiyat var.
Her iki taraftaki pirizli deri kaplama da zaten
cok hafif olan fareyi rahatca kavramanizi sagliyor.
Urinde Razer logosu RGB destegine sahip.
Farenin agirligi kablosuz olarak sadece 74 gram.
Bu da onu piyasadaki en hafif riinlerden birisi
haline getiriyor. Kablolu kullanmak isterseniz de
kablo son derece basarili olmus. Paracord kablo
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saga sola takilmiyor ve isinizi kolaylastracak
kadar yumusak. CP2077 Edition’in bir diger
gizelligi kendisi gibi RGB destekli ve san bir sarj
istasyonu ile beraber gelmesi. Bu istasyon ayni
zamanda bir Wireless mesafe uzatic. Farenin
alinda tasinabilen 2.4GHZ alicisini yerlestirmeniz
yeterli. Bu alici oldukca ufak ve farenin icinde
tasinabiliyor. Viper Ultimate performans odakl

bir 6rin oldugundan Bluetooth destegi olmamasi
kabul edilebilir. Ayni sekilde daha énce Ercan’in
inceledigi Razer Viper 8K'nin aksine Polling Rate
degeri 1000Hz ile sinirl.

Kasanin ici de dolu dolu. Razer'in Pixart ile
beraber irettigi Focus+ optik sensér 20.000Hz
hassashigr (Pratikte 26.000Hz'ye kadar destekli-
yor), %$99.6'lik tarama dogrulugu ve 650 IPS'lik
hiziyla piyasanin en iyilerinden birisi, belki de en
iyisi. Ustelik Asymmetric Cut-Off 6zelligi sayesinde
fareyi kaldirdiginiz ve indirdiginizdeki hassaslik
derecelerini birbirinden ayirabiliyorsunuz. Béyle-
ce 1mm inis, 2mm kaldirma gibi son derece ideal
ve yan etkisi olmayan ayarlara ulasmak mimkin
oluyor. Smart Tracking 8zelligi sayesinde mouse
pad’i degistirdiginizde yeniden kalibrasyon
yapmaniz gerekmiyor. Motion Sync de HyperS-
peed teknolojisiyle beraber calisarak hem tepki
siresini 0.2ms gibi kablolu fareler icin bile pek
mimkin olmayan bir degere disiriiyor hem de
veri ulasimindaki darbogazlar ortadan kaldirarak
daha tutarli bir izleme performansi sunuyor. Yeni
teknolojiler degiller, mesela Logitech de benzer
oyuncaklara sahip ama iyi calistiklar kesin.

Razer tam sarjda (RGB falan abartmazsaniz)

70 saatlik bir kullanim &mri sunuyor. Bu sireye
cikamadim ama sunu séyleyebilirim, giinlerdir sar-
jini bitirebilmis degilim ve basimdan bir dergi sonu

gecti. Haliyle bu rakama giivenmek zorundayim.
Synapse 3'ten farenin dahili hafizasina bes farkli
profil atayabiliyor, bu profiller arasinda farenin al-
tindaki digme yardimiyla gecis yapabiliyorsunuz.
Alt kisim diger farelerden alisik olmadiginiz kadar
karmasik. Sarj noktasi, aliciyr tasidiginiz kapak,
acma kapama diigmesi ve profil secim digmesi
derken asagisi oldukca kalabalik. %100 Virgin
PTFE skatezlerden genel olarak memnunum ama
benimkiler ilk bes dakikalarini sert mouse padde
ses cikartarak, kumasi ise cizerek gecirdiler. Minik
bir tretim defekti, minik bir capak oldugunu disi-
nijyorum, biraz kullaninca ortadan kalkt.

Netice olarak Viper Ultimate bash basina ust se-
viye bir riinken, Cyberpunk 2077 Edition olmasi
fareden aldiginiz keyfi Ust seviyeye cikarfiyor, bas-
ta kullanmak degil saklamak istiyorsunuz, sonra

o kadar zengin olmadiginizi ve bu fareye diinya
kadar para verdiginizi hatirliyorsunuz. Gelelim
fiyat konusuna. Viper Ultimate Cyberpunk 2077
Edition stoklar cok az olsa da ilkemizde 1200
Tl'den baslayan fiyatlarla bulunabiliyor. Gecen
ayki Logitech G PRO X Superlight incelemesinde
sdyledigimi tekrarlayacagim, bir fareye bu parayi
baglamak kolay bir karar degil ama alirsaniz sizi
mutlu edecek, o kesin. ¢ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem tasarim, son derece hafif,
cok yiksek performans, vericisi fare icinde
tasinabiliyor, fiyata sarj istasyonu dahil,
muhtemel koleksiyon degeri var
EKSi Ulkemizdeki fiyat ucuz degil. Fonksi-
yon tuslari biraz siinger hissi veriyor



Monster Tulpar T5 V22.1¢

Yine Monster Notebook ve yine canavar gibi bir notebook

onster Notebook'tan performans canavari

dizisti bilgisayarlan gérmeye aliskiniz.
Oyuncularin her yeni jenerasyonu merakla bekle-
digi ve satisa cikar ctkmaz da stoklarin neredeyse
aninda tilkendigi Monster Notebook'lar arasina
yeni katilan model de elimizdeki Tulpar T5 V22.1
Tulpar T5 V22.1, 15.6 in¢ bisyikliginde bir ekra-
na ve bunun cevresinde sekillenen bir kasa yapi-
sina sahip. Bdylece 17.3 in¢ biyikligindeki no-
tebook’lan bijyik bulanlar icin ideal bir platform
oluyor. Notebook'un kasa yapisi arka bélgede
fircalanmis aliminyum ile donatimis, ic kisimda
ise giiclendirilmis plastik malzemeden olusuyor.
ince ekran paneli ile beraber toplam kalinligi da
27.9 mm'ye, agirhigi ise 2.2 kilograma tekabiil
ediyor ki, bu da bu tip giicli bir notebook’u sirt
cantanizda tasimak icin gayet uygun.
Notebookun arkasina bakhginizda, sirt yapi-
sinda i1siklandirmali alanlar dikkatinizi hemen
cekecektir. Monster logosu ve kapagin kenarlari-
na dogru bombeli bélimler isiklandirmali olarak
geliyor. Bu da giizel bir detay olarak kendine yer
buluyor. I¢ yiizeye geldigimizde de karsimizda
15.6 in¢ biyukligindeki ekrani, hemen altinda
uzayan klavye bélgesini ve onun altinda da
genis bir touchpad'in kullanildigini gériyoruz.
Klavyede tabii ki numerik tus takimi yer aliyor ve
arka 1siklandirmalar da unutulmamis. Bu modelde
bu defa tek bslge klavye aydinlatmasi karsimiza
cikiyor. RGB isiklandirma seceneklerini ise, yine
her zamanki gibi Monster Kontrol Merkezi uygu-
lamasi izerinden ayarlayabiliyorsunuz.
Tulpar T5 V22.1, dedigimiz gibi 15.6 in¢ biyiik-
liginde bir ekrana sahip. 3 taraftan ince ekran
kenar cerceveleri ile beraber ekran — gévde
orani yitksek olan notebook'ta, ekran ¢céziiniirli-
§u Full HD seviyesinde olurken, ekran tazeleme
hizi da 144Hz seviyesinde.
Evet, artik yavas yavas Tulpar T5 V22.1'i cana-
varlar arenasina tastyan en énemli &zelliklerine

gelelim. Bu laptop’ta Intel’in yeni 11"inci nesil
Tiger Lake islemci ailesinden Core i7-11800H
CPU bulunuyor. 8 fiziksel cekirdekli, 16 izlek
sahibi olan bu islemci ile oyunlarin yani sira yik
gerektiren uygulamalarda da iyi bir performans
saglamaniz gayet mimkiin. Bize siklikla gelen
sorulardan oldugu icin sdyliyoruz: Yani oyun
icin degil, video isleri ile ugrasiyorsaniz, bol
cizim yapmaniz gerektiren uygulamalar kullani-
yorsaniz da bu laptop ve bu islemciyi kullanan
tirevlerini listenize rahatlikla alabilirsiniz.
islemcinin detaylarina bakhgimizda, 10nm
SuperFin fabrikasyon sireci eseri oldugunu gé-
riyoruz. Bu islemci 2.30 GHz taban frekansta
calisiyor, ancak yiik alinda 4.60 GHz frekansa
degin vites artirabiliyor. 45W yapilandirilabilir
TDP degerine sahip olan islemci, oldukca taze,
bu yilin 2'inci ceyreginde piyasaya cikan bir
model oldugunu da séyleyelim.

Peki, islemcinin cevresindeki diger bilesenler
neler? Oyunculan yakindan ilgilendiren bile-
senden baslayalim: Tulpar T5 V22.1'de NVIDIA
GefForce RTX 3060 Max-Performance ekran
karh bulunuyor. 6 GB GDDR6 belleklerden giic
saglayan bu ekran karti 192-bit bellek veriyolu-
na sahip durumda. Monster, bu anlamda elini
en genis tutan markalardan olurken, bu model-
de ise bir farklilik yapmis ve bu modeli Crucial
RAM’lerle donatmis. Bu RAM'ler, 2 adet 8 GB
kapasiteli olurken, toplamda 16 GB kit olarak
karsimiza cikiyor, ancak siz bunu satin alim
asamasinda isterseniz 64 GB'a kadar artirabili-
yorsunuz. Crucial DDR4 RAM'lerin frekansi da
3200 MHz seviyesinde olurken, ayrica PCI 4.0
vyumlu olarak geliyorlar. Bunlar gercekten de
bir oyun notebook'u icin 8nemli detaylar oluyor.
Kasanin bir diger tarafinda ise SSD'yi gérijyo-
ruz. Bu modelde de daha énce inceledigimiz
pek cok Monster Notebook'ta da gérdigimiiz
Samsung PMPAT M.2 SSD’sini kullanan sirket,

512 GB kapasiteli bu diskiyle muazzam okuma
ve yazma hizlari sunuyor. Tam bu noktada diske
yaphgimiz test sonucundan da bahsedecek
olursak, CrystalDiskMark testinde 3508 MB/'s
sirali okuma ve 1150 MB/s sirali yazma sonug-
lan aldigindan bahsedebiliriz. Evet, performans
olarak gayet iyi, ancak bu alan size yetmezse,
ikinci bir M.2 SSD slotu da burada hazir bulu-
nuyor zaten, dilerseniz onu da ister safin alim
asamasinda, ister sonradan doldurabilirsiniz.
Simdi tabii ki performans adiminda oyunlardan
gidecegiz, ancak dnce kisaca olmazsa olmaz

2 test sonucuna bakalim. Geekbench 5 testinde
kosturdugumuz Tulpar T5 V22.1, Intel Core
i7-11800H islemcisiyle tek cekirdek skorunda
1522 puan, coklu cekirdek sonucunda ise 7596
puan oretebiliyor. Ote yandan NVIDIA RTX3060
ekran kartinin CUDA performansina bakhgimiz-
da da yine Geekbench testinden 107 bin 255
puan topladigini gérisyoruz ki, bunlar da gayet
basarili degerler.

Monster Tulpar T5 V22.1'i genis genis anlattik,
pek cok detayindan bahsettik, performansini hep
beraber deneyimledik. Hala sorulariniz varsa,
muhakkak yorumlarda sorun, oradan da cevap-
landiralim. Peki, son olarak fiyattan bahsedelim.
Tulpar T5 V22.1 su an Monster Notebook web
sitesinde kampanya kapsaminda %20 indirimde
ve fiyati 13 bin 499 TL. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek performans. Crucial RAM kiti.
Ozellestirme secenekleri. Zengin
baglanti secenekleri. Gigabit Ethernet &
Wi-Fi 6 & Bluetooth 5.1. Ek M.2 slotu.
Bakim hizmeti destegi.

EKSI RGB aydinlatma olmamasi bazi oyun-
cular icin Gzici olabilir.
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Sennheiser CX True Wireless ¢

AirPods'un en buyuk rakibi yenilendi

Sennheiser'm yeni irinleri birbiri ardina
piyasaya cikmaya devam ediyor. True Wi-
reless 2 modelinin gectigimiz ay Ust seviyeyi
senlendirmesinin ardindan bu defa karsimizda
hem tanidik hem de yeni bir model var.
Tanidik, ciinki hemen fark edebileceginiz gibi
CX True Wireless gectigimiz aylarda inceleyip
begendigimiz CX 400BT'nin elden gecirilmis
ve rafine edilmis yeni bir versiyonu. Su an
birlikte satiliyor olsalar da bir siire sonra CX
400BT'nin tamamen yerini almasini bekle-
digimizden akillara hemen o soru geliyor;

CX 400BT sahipleri upgrade icin bu modeli
hedeflemeli mi2 Uzun uzun konusacagiz ama
gelin benzerlikler ve farklar ile baslayalim.
CX serisini giris seviyesi veya orta seviye diye
degerlendirmek cok dogru degil zira her iki
sinifa da hitap eden modelleri var. CX True
Wireless ise kendisine direkt olarak AirPods’u
alan bir model. ik bakista hem sarj kutusu
tasarimi hem de kulakliklarin tasarimi CX
4008BT ile ayniymis gibi geliyor lakin ufak
birkag fark var. Kutudaki sarj durumu 1s1g1 6n
tarafa alinmis ve hem kutunun Ustindeki hem
de kulakliklarin Gstindeki kromaijli Sennhei-
ser logolari yerini plastik ve daha mitevazi
logolara birakmis.

Biraz irice gibi géziiken siricileriyle CX True
Wireless siyah ve beyaz olmak iizere iki ayri
renkte refiliyor. Sennheiser’in TrueResponse
suricilerinin dahil oldugu kulakliklar kulaga
iyi oturuyor ve pek bir agirlik yiklemiyor.
Agirliklar 40 gramdan az.

Bu noktada diger farklardan da bahsetmek
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gerekiyor. Birincisi, kulaklik basina kullanim
8mri. CX 400BT incelememi hatrlarsaniz
cilginlar gibi Sabaton dinleyerek kulakliklarin
sarjini 4 saatte bitirdigimden bahsetmistim ve
Sennheiser’in referans degeri 7 saatti, sonuc
gayet normaldi. Sennheiser bu modelde
batarya dayanimini artirarak 9 saatlik bir siire
vadediyor ki ben bu kez araliksiz, yine bangir
bangir 6.5 saat dinlemeyi basardim. Bu da
net bir gelisim demek. Sarj kutusuyla beraber
seyahat ettiginizde toplam sire degismemis,
yine 18-20 saat arasinda.

CX True Wireless'in beraberinde getirdigi bir
diger giizellik Bluetooth 5.2 destegi ve bununla
gelecek olan LE Audio ve LC3 codecleri. True
Wireless 2 bile BT5.1 destegine sahipken cok
stk bir secim olmus. Ayrica CX 400BT'nin aksi-
ne Uriin IPX4 serfifikasina sahip. Bu sayede spor
yapmaya eskisinden birazcik daha uygun ama
bu kulaklikla sahilde kosacaginizi disinmiyo-
rum kendi adima. Yagmura yakalandiginizda
ise arhk cok endise etmeniz gerekmiyor.

CX True Wireless'in bazi yeniliklerini gérmek
icin Sennheiser Smart Control programi-

ni kurmaniz ve firmware sirimini 1.6.8
versiyonuna yikseltmeniz gerekiyor. Artik
otomatik kapanma siresini ayarlayabiliyor ve
codec secimi yapabiliyorsunuz. Smart Control
maalesef ayni anda birden fazla kulakliga
baglanamiyor, haliyle birisinden digerine
gecmeniz biraz zaman aliyor ama bu baglant
da oldukca sorunsuz. Ekolayzir bélimi ise
ultra fonksiyonel ve her kulaga uygun ayan
bulmaniz saniyeler icinde gerceklesiyor.

CX True Wireless aktif ses kesme (ANC)
dzelligine sahip degil ancak ses izolasyonu
konusunda pek problemi yok. Ses ayarlari,
durdurma/devam etme, cagr yanitlama gibi
ayarlar kulakhgin kapasitif yizeyleri ize-
rinden yapiliyor. True Wireless 2'nin aksine ku-
lakhgr kulaginizdan aldiginizda bunu fark edip
mizigi durdurmuyor ama bu fiyat diizeyinden
bekledigimiz bir sey degil.

Gelelim mijzik kalitesine. CX True Wireless'in
baslar kuvvetli, tizleri gayet net ve midleri de
keyifli. Genel anlamda dinlediginiz mizige
doyuran ve bunu yaparken de kalabalik
alanlardaki sinyal karismalarindan mimkiin
mertebe az etkilenen bir Griin var karsimizda.
Mikrofon nasil derseniz, beklediginiz kadar iyi
derim ama bununla PUBG oynamaya falan
calismazsiniz diye disintyorum.

Urtnon tavsiye edilen sats fiyat 1379 TL.
Aylar siren enflasyondan, rekor kiran dé-
vizden ve genel hayat pahaliligindan sonra
CX 400BT ile ayni seviyede kalmasi hic fena
isaret degil. ANC sizin icin 6nemli degilse
(bence olmamali) ve bu ise ayirdiginiz miktar
uyusuyorsa cok iddiali bir model olmus CX
True Wireless. ® Kiirrsat Zaman

KARAR

ARTI Mizik performansi son derece ba-
sarili, kullanimi konforlu, Bluetooth 5.2 ile
geliyor, batarya dayanimi artirilms.
EKSI Girilti engelleme &zelligi yok.
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BenQ TK700STi

Dinyanin llk 4K HDR Oyun Projektoro

u dénem projeksiyon cihazlarina ilgi artmis

v durumda ki bize de sizlerden bu konuda
cok talep geliyor ve biz de bu kategoride yeni
ve farkli Grinleri buldukea sizlerle paylasma-
ya calisiyoruz. Bugiin yakindan bakacagimiz
projeksiyon cihazinin 2 farkli 8nemli 6zelligi var.
Birincisi, bu bir Android TV; ikincisi ise, tam bir
oyun canavari. Nasil mi2 Gelin simdi yakindan
bakalim!
Evet, konuyu Android TV olarak actik tabii ki,
ancak bu ne projeksiyon cihazlari icin bir ilk, ne
de Android TV stick’leri icin yeni bir hamle. Bu-
rada énemli olan nokta, su an elimizin altindaki
cihazin icinde Android TV'nin halihazirda bir
sekilde yer almasi. Yani kimi cihazlarda oldugu
gibi bu 6zelligi kazandirmak icin ayrica bir cihaz
satin almaniz gerekmiyor. Bu da aslinda bu pro-
jeksiyon cihazini isterseniz bir televizyona ya da
Android isletim sistemli bir multimedya cihazina
dénistirebiliyor olmanizi saglyor.
Simdi, bu cihazin arkasinda gizli bir béIme var.
Burayi act@inizda karsiniza BenQ'nun QSO1
adini verdigi Android TV stick’i cikiyor. Bu ciha-
zin icinde ise 4 adet Cortex-A53 cekirdeginden
olusan Amlogic SP05Y2 islemcisi, 2 GB RAM'i
ve 16 GB dahili depolama alani bulunuyor.
Projeksiyon cihazina Wi-Fi ve Bluetooth dzelligi
de kazandiran bu cihazla béylece Google he-
sabinizla oturumunuzu acabiliyor, Google Play
Store izerinden tipki bir telefon ve tablet kullanir
gibi istediginiz uygulamayr indirebiliyorsunuz.
Yani bu sekilde isterseniz projeksiyon cihazi
zerinden Nefflix izlersiniz, isterseniz popiler
mobil oyunlarinizi devasa ekranda oynarsiniz,
arhk burasi tamamen size kalmis durumda.
Simdi gelelim BenQ TK700STi'nin diger bir
can alici noktasina. Dedigimiz gibi bu cihaz
tam 4K ¢dzinirliginde gdrinti Gretebiliyor
ve yiksek gorinti kalitesinde ev sinemasina
sahip olmak isteyenlerin yani sira oyunculara
hitap ediyor. Aslinda daha cok dev ekranda ve

yiksek performansta gecikmesiz oyun oynamak
isteyen oyunculara hitap ettigini séylememiz bile
mimkin, zira bu cihazda tam olarak buna 6zel
teknolojiler yer aliyor.

BenQ TK700STi, dedigimiz gibi 4K UHD, yani
3840x2160 piksel cozinirlik saglayabilen bir
projeksiyon cihazi. 3000 ANSI [imen parlaklik
seviyesine sahip DLP projeksiyon sistemini kulla-
niyor ve konfrast orani 10.000:1 seklinde.

30 inc ila 300 in¢ arasi gériinti aktarabilen
BenQ TK700STi, sadece 2 metrelik mesafeden
100 in¢ gériinti aktarimi yapabiliyor ki bu da
oldukea kisa bir atim mesafesi anlamina geliyor.
Cihazin iizerinde 5W'lik hoparlér bulunuyor,
fakat siz isterseniz buna bir ses sistemi baglaya-
biliyor veya Bluetooth yoluyla hoparl&rlerinize
ses aktarabiliyorsunuz. Burada tercih tamamen
sizin. BenQ TK700STi'nin kurulumu oldukca
zahmetsiz, bunda bir sorun yasayacaginiz: hic
sanmiyoruz. Arkasinda yer alan 2 adet HDMI
baglantisi ise, baglant konusundaki zenginligi-
nin ilk emareleri. Az 6nce de bahsettigimiz gibi
Google sertifikali Android TV ve Google Play
Strore destegi saglayan gizli QSO1 dongle’i da
zaten bunun bir diger isareti oluyor.

Ote yandan bu cihazin kullanim mri de uzun.
Normal kullanimlarda 4000 saat lamba émrii
saglayan BenQ TK700STi, SmartEco prog-
raminda kullanildiginda 8 bin saat, ekonomik
modda kullanildiginda 10 bin saat ve lamba
tasarrufu modunda kullanildiginda ise 15 bin
saate varan lamba 8mri saglayabiliyor.

Evet, bunlar cihazin teknik 6zellikleriydi, ancak
bizi elbette daha cok pratikteki performansi ilgi-
lendiriyor. O nedenle simdi gelelim asil konuya:
Bu cihaz “Dinyanin ilk 4K HDR Oyun Projekts-
ri” olarak da biliniyor ve HDR oyun uyumlulugu
ile 16ms’lik en disik Input Lag degerine sahip
olmasiyla, dev perdede gecikmesiz oyun perfor-
mansi saglayabilmesiyle &ne cikiyor.

Bu projeksiyon cihazi ile World of Tanks oy-

nadik, Forza Horizon 4 oynadik ve hatta son
dénemin gérsel sdleni Microsoft Flight Simulator
da oynadik. Hazir 4K projeksiyonu bulunca
gorsel kalite anlaminda tabii ki Microsoft Flight
Simulator'a bakmadan gecmek pek miimkin
olmazdi. Ote yandan cihazin disik gecikme
degerini 8lcimlemek icin sert refleksler gerekti-
ren Forza Horizon 4'e de bakmak gerekiyordu
tabii ki.

Microsoft Flight Simulator ve Forza Horizon
4'te oldugu gibi diger oyunlarda da st dizey
gorinty kalitesi saglayan ve dusik gecikme
siresi ile oyunlan PC'de oynuyormuscasina bir
performans almaniz bu cihazla mimkin. Bu
arada bu cihazi sadece PC ya da laptop’iniza
baglamakla sinirli degilsiniz. BenQ TK700STi
projeksiyon cihazi; PlayStation 5, PlayStation 4
Pro, PlayStation 4, Xbox One X ve Xbox One S
uyumlulugu gésterdigi gibi Nintendo Switch ile
de uyumlu yapida.

Sonuc olarak degerlendirecek olursak, BenQ
TK700STi gercekten de oyun konusunda saha-
ne bir projeksiyon cihazi olmus. 4K ¢&zinirli-
Jinde gérinty Uretmesi, fazlasiyla iyi bir sinema
deneyimi saglayabilmesine ve iyi bir oyun per-
formansi gérintilemesine dnayak oluyor. Buna
bir de 16ms gibi cok dusik gecikme siiresini

de ekleyince ve Android TV 6zelligini de ilave
edince elbette kuskusuz biraz liskse girdigini
sdylemek zor olmayacak. Fiyati da zaten bunu
tarif eder nitelikte. Her giizel sey gibi bunun da
tabii ki bir bedeli var ve o da 16 bin 999 TL.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Dinyanin ilk 4K HDR Oyun Projektéri,
Ust seviye gorinti performansi, Android TV,
baglanti cesitliligi, uzun kullanim
EKSI Fiyah yiksek
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Asus
ROG Gladius Il o‘,}

Yedek Omron anahtarlar ile evladiyelik bir fare

sus'un ROG serisi oyuncu faresinin bir &nceki modeli

Gladius Il'yi inceleyeli 2 sene olmus. Peki yeni mo-
del olan ROG Gladius Ill bize ne gibi yenilikler sunuyor?
12.000’den 19.000 DPI artinilan optik sensérii ilk géze
carpan yenilikler arasinda yer aliyor. Auro Sync RGB
aydinlatma her zamanki gibi yerini koruyor, farkli olarak
sol taraftaki laser kesim tasarim ile arhik cok daha sik
olmus. Zaten cok iyi olan ergonomisi konusunda ise cok
fazla bir degisiklik yapiimamis.
70 milyon tiklamali kullanim émri sunan ROG micro
anahtarlar ile farenin émri ise oldukca uzamis. Ek olarak
kutunun icinden cikan ve kendinizin de kolayca degistire-
bilecegiz Omron optik mikro anahtarlarla sizinle birlikte
yaslanmaya aday.
400 IPS ile dijsiik hassasiyeti arayan oyunculara hitap
eden ROG Gladius I, bu noktada 250 dpi’lik selef
model ROG Gladius Il'ye gére dnemli avantaj saglyor.
Daha agir mouse sevenler bir énceki modele gére 79
grama azalan agirliktan mutlu olmayabilirler. Cinki bu
seri ek agirlik desteklemiyor.
ROG Armoury yazilimini kullanarak ROG Gladius Ill'ye
dzel cesitli kisisellestirme seceneklerini yapilandirabiliyor,
profiller olusturabiliyor, renk seceneklerini de belirleye-
biliyorsunuz. Bizim inceledigimiz kablolu model disinda
rintn bir de kablosuz modeli bulunuyor.
Sonuc olarak ROG Gladius I, gayet kullanisli bir oyun-
cu faresi. 50g maksimum ivmelenme hizi ve 1000hz USB
sorgu hizi ile FPS tirevi oyunlar oynayan basta olmak
izere tim oyuncular icin gayet ideal bir model. Fiyah ise
bu farenin en izici tarafi diyebiliriz, zira 1300 TL'lik bir
fiyat etiketi var. ® Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Ergonomi, performans, uzun mirli
kullanim, Omron anahtarlar
EKSI Fiyah
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McDodo CH-706 3in1

Magnetic Wireless Charger

Bir hamlede ic is birden!

Ld
nsanoglunun kablolari hayatindan bir tirli cikartamiyor

olmasi icinde bulundugumuz teknolojik devrimin ne kadar
hizli ve ne kadar plansiz programsiz gerceklestiginin de bir
kaniti aslinda. Bavul kadar agag telefonlariyla ¢iktigimiz
yolda dev bataryalari ile Ericsson GA-628'lere, oradan da
akilli telefonlara uzanan yolculugumuz boyunca kablo mik-
tari gitgide azalsa da bir seye ihtiyacimiz giderek artmaya
basladi; daha fazla ve daha hizl sarj gereksinimi.

Kendi adima sdyleyeyim, ben bu gelisimin “hiz” tarafina
dnem veren kesimdeyim, haliyle kablosuz olmasindansa
daha hizli sarj etmesini tercih ederim lakin, bazi irinler
aklimizi caliyor, yalan yok. Birbirinden ilging Grinleriyle
piyasaya giren McDodo’nun hem telefon, hem TWS kulaklik
hem de Apple Watch'u birlikte sarj edebilmenizi saglayan ve
hem yerden hem zamandan tasarruf ettiren becerikli modeli
CH-706 da bunlardan birisi.

Urin, beraberinde sadece sarj kablosuyla geliyor, yani hizli
sarj etmek istiyorsaniz adaptérinizin bunu desteklemesi
gerekiyor. Fabrika verilerine gére Android telefonlarda, TWS
kulaklik ve akilli saatlerde (15w+ 5w +5w), iPhone, AirPods
ve Apple Watch beraber kullanildiginda ise (7.5w+ 5w +5w)
kablosuz sarj destegi var. Hemen anlayabileceginiz gibi
hizl sarj coklu kullanimda gecerli degil. Bu arada iPhone 12
uyumlu MagSafe Charger standardini desteklese de iPhone
X veya 11 ile kullanabiliyorsunuz. Ayrica akim korumasi, 1si
korumasi ve manyetik karisma gibi alt farkli koruma modili
de mevcut.

Uriin oldukca sik, siyah ve beyaz olmak iizere iki renkte
uretiliyor ve masada oldukca sik gézikiyor. 350 Tl'den
baslayan fiyah da kablosuz sarj istasyonu arayanlar icin
oldukca uygun bir seviye. ® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Oldukca sik, MagSafe Charger standardini
desteklemesine ragmen geriye uyumlu

EKSi Kablosuz sarj halen hizli sayilmaz.
Beraberinde sadece sarj kablosu veriliyor.
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SQUID GAME

Afisinden sanat yénetimine kadar, son aylarin

en dikkat ceken yapimlarindan birisi
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Ne izledik, ne okuduk,

ne konustuk. Hepsi buradal

FILM
KATE

Bu filmi kisaca nasil tarif edebiliriz, saninm
soyle; Yakuzali disi John Wick filmi. “Biraz
Kill Bill, biraz John Wick, biraz The Protege, arka
plana bir kac anime gérseli ekleyelim tamamdir.”
manhg ile hazirlanmis bir film Kate. Aksiyon
gerilim tirindeki bu film Japonya’da geciyor ve
Mary Elizabeth Winstead ile Woody Harrel-

son basrollerde yer aliyor. 12 yildir bir kez bile
iskalamamis bir suikastci olan Kate, tek ailesi ve
ayni zamanda patronu olan Varrick tarafindan
y&nlendirilmektedir. Varrick, Kate'e kimi 6ldirece-
gini sylemekte ve Kate bunu hic sorgulamadan
yapmaktadir. Varrick, Kate'i kiiciik bir cocukken
evlat edinmis ve cok iyi bir suikastci olmasi icin
yetistirmistir. Kate yine Varrick'ten aldigi emirle
Yakuza ailelerinden birinin liderini éldirir ama
bu gérevde hosuna gitmeyen bir sey olur. Kate
adami kizinin gézleri dniinde éldirmistir.
Aradan aylar gecse de Kate olayi unutamaz ve
artk isi birakmak ister. Varrick ona son bir gérev
gerceklestirdikten sonra gidebilecegini séyler. Bu
gorev esnasinda Kate zehirlendigini fark eder. 24
saat icinde &lecektir. Peki, Kate'i kim zehirlemis
olabilir? Bunu grenmek ve intikamini alabilmek
icin 24 saati vardir. Bu havalarda béyle filmler iyi
gider malum. Aksiyon gerilim baslasin!

# Olca Karasoy Moral
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IMAGINE DRAGONS
MERCURY - ACT |

magine Dragons’u cok uzun zamandir
dinliyorum ve ne zaman yeni bir single
ya da albiim cikartsalar hemen tekrarla
dzelligini acip sarkilar defalarca dinle-
meye koyuluyor(d)um. Ancak maalesef
son yillarda yaptiklar mizikten pek de
keyif almamaya basladim. Birkac sarkisi
haric pek de begenemedigim Origins
albimi sonrasi Mercury‘den pek bir
umutluydum ama beni yine mutlu etmeyi
basaramayan bir
albim ile karsi karsiya
kaldim.
Albimi ilk dinlemeye
basladigim andan
itibaren sarkilarin
birbirinden kopuk
oldugunu ve bir tir
karmasasi oldugunu
hissetmeye basladim.
Ozellikle de albimin

sonlarina dogru bu karmasanin daha da
aignndan cikhigini séyleyebilirim. Orne-
gin Dull Knives'i ve arkasindan gelen iic
sarkiyi sirayla acip dinlerseniz, ne demek
istedigimi daha iyi anlayacaksiniz.
Nispeten sert diyebilecegim ve icerisinde
bégirmeler dahi barindiran Dull Knives
ve arkasindan gelen pop bir sarki olan
Follow You... Tam diyoruz ki ortam sakin-
lesti, birden bire Dull Knives'in da iizerine
cikan sertligiyle Cutt-
hroat... Albimde giizel
sarkilar yok degil ama bu
karmasa yizinden acip
da bastan sonra dinleye-
sim gelmiyor acikcasi...
Ah ah, nerede o Believer,
Thunder, Whatever It
Takes gibi sarkilari barin-
diran Evolve albimd...
# Emre Oztinaz
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INTO THE NIGHT

he Old Axoloti isimli romandan vyarlanan Belcika

dizisinin ilk sezonunda, giines isiginin ulast@i her
canlinin &lmesi yizinden insanlk yok olma asama-
sina gelmis, ucakta yolculuk yapan bir grup insan da
hayatta kalma micadelesine girismisti. Al bslimden
olusan ilk sezon dibine kadar adrenalin doluydu.
Ucaktasiniz, giinesten kaciyorsunuz. Yakit tikenmesi
basta olmak izere karsilasabileceginiz sikintilar di-
stintin! (SPOILER) Birinci sezon, hayatta kalanlarin yer
altinda bulunan bir NATO siginagina girmesiyle sona
ermisti. Hikayemiz ikinci sezonda tam kaldigi noktadan
devam ediyor. Lakin ilk sezon heyecanini bekleyenler
bu sezon hayal kirikligina ugrayabilir. Siginakta asker-
ler ve yolcularin liderlik micadelesi yaninda bir kaza
sonucu siginaktaki yiyeceklerin yok olmasiyla yeniden
disari cikmak zorunda kalan yolcularimiz bu sefer hem
askeri giicler ile micadele edecek hem de hayatta
kalmak icin yiyecek bulmalari gerekecek. Ozellikle
yabanci bir dizide Tirk bir karakterin ne cikmasi ile
dizi hepimize “asin bayraklan” dedirtmisti. Mehmet
Kurtulus'un canlandirdigi Ayaz karakterinin destekgisi
olduk hepimiz. Ama bu sezon finalinde size bayrak
astirtacak baska bir sirpriz daha var. Bu sirpriz yeni
sezon icin size giin saydirabilir. # Olca Karasoy Moral

SQUID GAME

ir ddnem sirekli ana karakterin

kendisini oyun diinyasinda buldu-
gu animeler, diziler, filmler karsimiza
cikardi. Artik gina getirene kadar ayni
konu iizerinden bir siiri icerik Uretildi.
Simdi ise sira 6lim oyunlarina geldi.
Son dénemde Alice in Borderland,
Tower of God, Darwin’s Game ile
battle royale temasi iyice popiler
oldu. Peki, yok muydu daha énce
benzer icerikler? Battle Royale isimli
2000 yapimi Japon filmi gibi herkesin
birbirini 8ldirdigi filmler vardi elbet-
te ama bir yil icinde ayni temayi isle-
yen onlarca icerik yapilmazdi. Squid
Game dizisi de onlardan birisi. Hic
popiler bir konu olur da Netflix eksik
kalir mi2 ASLAl Hwang Dong-hyuk
tarafindan yazilip yénetilen Squid
Game yeni battle royale dizimiz.
456 caresiz insan cok biyik bir para
karsihiginda bir cocuk oyununa davet
edilir. Ama isler hic umuldugu gibi
gitmez. Teklifi kabul eden insanlarin
hepsi biyiik bir 8lim kalim savasi
vermek zorunda kalacaktir. Oyundan

cikis icin iki yol vardir: oyunu bitirmek
veya 6lmek! Hikayenin merke-

zinde kumar borclarindan dolay:
tefecilerin pesinde oldugu Gi-hun
isimli karakter var. Annesine ve kiiciik
kizina bakmaya calisan Gi-hun kéti
kumar aliskanliklar yizinden bir siri
borca batmistir. Odilli oyun daveti
aldiginda hi¢ disinmeden kabul eder
ve kendisini 8lim yarisinin icinde
bulur. Evet, birbirine benzer konular
olsa da benim gibi “battle royal olsun
da ne olursa olsun” diyorsaniz bu dizi
tam size gére. Bakmayin, sitem etmis
gibi oldum ama yukarida saydigim
yapimlarin da biyik hayraniyimdir!
(Hihaha!) Giney Kore yapimi olan
Squid Game, gérsellik ve oyunculuk
bakimindan da izleyicisini oldukca
tatmin ediyor. Spesifik sosyal elestiri-
ler ve sempatik karakterleriyle bu dizi
sizi icine cekecek. Aa, bir de La Casa
de Papel'deki kirmizi tulumlu ekibimiz
buraya transfer olmus gibi. Sadece
“birazcik” daha vahsiler.

¢ Olca Karasoy Moral
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Bir Zamanlar Cizgi Roman'a devam!

I ki aylik moladan ve sizleri Batman Diinya’nin
yaraticilariyla tanistirdiktan sonra, “Bir Zamanlar
Cizgi Roman”a geri déniiyor ve bu késede yine bir
efsaneyi agirliyoruz. Belki de kendisine gérinmez
el desek dogru séylemis oluruz. Parlak isiklardan
uzakta, kimsenin “poster boy”’u olmadan bir efsane
olan Jack Kirby'yi biraz daha yakindan taniyalim
istedik.
Sicak bir agustos gecesi New York’da Yahudi bir
ailenin cocugu olarak hayata gézlerini acti Jack
Kirby. New York'un dogu yakasinda, ailesine
benzer ailelerin yasadigi mahallede tim cocuklar
gibi eglenen Jack, ayni zamanda her buldugu kagit
parcasina da bir seyler ciziktirmeye baslamish. Belki
de zaten hayatinin amacini bulmus olacak ki, okul
ile olan iliskisini de fazla uzatmadi. 16 yasinday-
ken okulu terk ederek, Max Fleischer’in atélye-
sinde calismaya basladi. Aslinda genc Kirby icin
okulsuz &gretmenleri vardi dersek daha dogru olur.
Bulabildigi herkesten bir seyler grenmeye, yeni
yeni 20.yizyila alisan diinyada bir yer edinmek
icin gerekli yeteneklere
ulasmaya calish. Jack
Kirby'yi diger tim cizer-
lerden ayiran yegane
dzellik belki de onun
sadece iyi bir “gérsel
yaratici” olmak disinda,
ugrash@ diger kisim
yani hikayelerdi. Kirby,
tim hikayelere pirlanta
gibi davrandi ve gercek-
ten iyi oldugunu disin-
diklerine bambaska bir

seviye kazandird:.
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Max Fleischer’in atélyesinde cizgi romanlarla olma-
sa da cizgi filmlerle tanisan Kirby, dénemin ekonomik
sartlari ve grev gibi degisiklikler nedeniyle pek cok
farkli is yerinde calisti. Bir keresinde ise yolu uzun
sire beraber calisacagi isimlerden biri olacak Joe
Simon'la kesisti. Déneminin (ve halen) &nemli isimleri
arasinda yer alan Simon, nereye giderse gitsin
Kirby'nin kendi bas cizeri olmasini sart kostu. Ve ikili
en sonunda yeni kurulan Timely Comics Company’e
gecis yapti. Biz, TCC'yi daha sonra Marvel diye
bilecegiz. Simon’la birlikte TCC biinyesi altinda Tuk
the Cave Boy, Mercury, The Vision ve en sonunda
Captain America’yi yaratan ikilinin bu dénemde bir
de DC macerasi oldu. Yer darligindan Kirby'nin ilk
DC islerinden uzun uzun bahsedemeyecegiz ama
cizgi roman endistrisinde DC deki ilk déneminde
Kirby'nin iretim hizinin fenomen seviyesinde oldugu
sdylenir...

1943'te askere alinan Kirby, Fransa’dan déndikten



sonra ilkesindeki tirajli gazeteler icin “comic
strip” yani bir anlamda panel iceren karika-
tirler cizerek adindan séz ettirdikten sonra
1959 yilinda artik adi Marvel olmus TCC ile
tekrar calismaya basladi. Dénemin éner-
mesi Uzerine genelde canavar ve western
cizgi romanlarinda calisan Kirby, bu siirecte
Rawhide Kid gibi oldukca iyi bir malzeme
de ortaya cikarmistir. Diger sirketlerin cizgi
romanda siper kahraman janrina az daha
fazla yatinm yapmasiyla birlikte, “yahu

ne kaybederiz ki2” diyen Marvel'in genc
ve hirsli editéri Stan Lee, Kirby ile birlikte
ilk denemeleri olan Fantastic Four'u 1961
yilinda cikardi! Ayni zamanda “Marvel Tarz1”
diyebilecegimiz cizgi roman iretiminin de
ilk 6rneklerinden olan FF, Stan Lee'nin yazi
Ustine cizime degil de konusma sonrasi
cizilen panellere diyalog doldurmasiyla ilk
baslarda biraz sallantida olsa da ginimizde
Marvel'in en degerli basliklarindan biri.
Belki de Stan Lee’nin buldugu yéntemi biraz
daha agmaliyiz. Bugiin giinimiizde

Marvel béyle bir ekonomiye ve fan

kitlesine ulashysa, ev havlusundan
oyunlara, araba siisinden kavanoz-

lara kadar siper kahraman logolarini
gériyorsak bunun arkasinda Kirby'nin

bu dénemde tim paydaslarindan

daha hizli ve iyi irettigi islerinin cok

biyik etkisi var. TCC'de yarathg:

Human Torch’u FF kadrosuna ekleyip,
Ditko'nun bisyiicisi Dr.Strange'i Stran-

ge Tales'da cizdi, daha sonra da Tales

of Suspense ile Iron Man karakterinin

ana hatlarini belirledi. Ayda 5-6 kitap

icin calisirken bile yorulmayan Kirby,

Uni artmaya basladiktan sonra ise

Captain America, Thor ve Fantastic

Four'a odaklandi. Ancak, bazen karsi
taraftaki bahce daha yesil gérinir ya,

iste Jack Kirby ve Marvel’a da béyle

oldu. Kirby ailesinin iddiasi ki biz de bu
iddiay: destekliyoruz, Marvel, ilk za-
manlarinda saglamis oldugu 6zgirligu
sonralari Kirby'den alikoydu. DC ise bu
dénemde Carmine Infantino énderli-

ginde Superman-Batman cizgisinden

vzaklasip isleri kozmiklestirmek istiyordu.
Peki bunun icin her hikayesinde sansasyon
yaratmayi basarabilecek Kirby‘den daha
iyisi olabilir miydie

DC'de editér, yazar ve cizer olarak ise
baslayan Kirbynin ilk isi ise, Superman’in
en iyi dostu Jimmy Olsen idi. Halen san-
sasyonel olarak kabul edilen bu seriden
daha iyisi ise Fourth World oldu. Kirby'nin
DC killiyatina hediye edecegi Darkse-

id, Apokolips, Orion ve New Genesis,
Mr.Miracle ve Forever People gibi pek cok
zamansiz hikaye ve karakter, belki birazcik
“ileri dizey” cizgi roman okuyuculari icin
gibi duruyor ve cizgi roman yolculuklari-
nin biraz ilerleyen senelerinde karsilarina
cikiyor olabilir. Ginimizde Darkseid’in en
3nemli DC k&t adamlarindan biri olmasi
bile Kirby’nin yeteneginin nasil zaman
dogrusuna sigdinlamayacaginin géstergesi.
Kirby'nin Yeni Tanrlar vs. Eski Tanrilar sa-
vasl, sadece DC'yi degil akliniza gelebile-
cek en biyik sekillerde cizgi romanin da
sinirlarini genisletti. Kirby, cok basarili cizgi
roman sanatcilarinin bir ik tesini yapt, bir
karaktere bir diinya degil, bir endistriye
evren yarath. Ve o evrenin de sinirlarini
cizmedi.

Kisa bir ddnem Marvel'a geri dénse de
hayatinin son dénemini daha ufak cizgi
roman bashklari ve kendi serileri icin har-
cayan Jack Kirby, dogdugu sicak Agustos
gecesinin tersine soguk bir Subat giini
California’da hayata gézlerini yumdu. New
York'da basladigi macerasi Amerika’nin bir
baska ucunda bitirene kadar kendine has

AYIN VARYANTI

BATMAN DUNYA TURKIYE
VARIANTI - ETHEM ONUR BIiLGiC
BATMAN DUNYA SATISTA!

cizim tarzi ve hikayelere etkisi ile inovasyon
kelimesini belki de inovasyon kelimesini bulan
Schumpeter'den cok daha fazla vurgulad:.
Sinirsizhi§r sanatcilara gésteren, bu modern
zamanlarin Ezop’unu saygiyla aniyoruz.
Jack Kirby popiler olmadi, basarili oldu.
Jack Kirby durmad, hep hareket etti ve tipki
kendisinin de elli yil boyunca urettikten sonra
dedigi gibi “bizim takipcilerimiz hep orada
ve cizgi roman asla potansiyelinin sonuna
ulasmad...”

Isiklar icinde uyu biyik ustal

# Metehan igneci
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Heyecanla bekledigimiz Star
Wars Visions animesini sonunda

izleyebildik.

M alum, Star Wars'un kéklerinde samuray filmleri,
dzellikle de Kurosawa'nin yénettikleri vardir.
Gelin, ikinci evi Japonya'ya dénen Star Wars icin nasil
hikayeler yazilmis, bir bakalim.

Animeler -eh, biliyorsunuz ya- hem hikéye hem de

dil olarak Bati'nin anlatim tarzindan cok farklidir. ©
sebeple bu iki dinyanin bir araya gelmesi beni mithis
heyecanlandirmisti. Disney, Star Wars alemini sifirlayip
filmler ve 2014'ten sonra kendi yayinladiklan grinler
disinda her seyi “Legends” olarak isimlendirdikten sonra
diinyasi pek ufalmish. Zamanla Clone Wars ve Manda-
lorian sayesinde “Legends” hikayelerinin bazilar tekrar
Canon'a dahil edildi. Ama ilk korkum Visions'in bu
Canon icinde olup olmayacagy, stidyolarin ne kadar
6zgir kalacagryd. Istedikleri gibi takilsinlar dendigini
dgrenince, iste dedim simdi giizel bir seyler izleyebiliriz.
Disney, -malum kafasiyla- kesinlikle kan gérmek istemi-
yorum demis anlasilan. Mithis aksiyon sekanslari var
ama bazi bélimlerde Disney‘in yaphgi bu siddet ayari,
hikayelerin vuruculugunu azaltmis gibi geldi bana.
Ayrica kimi zaman hikayenin gizelliginden, kimi zaman
cok fazla bilgiye boguldugumdan, keske bu b&lim
daha uzun olsa dedigim de oldu. B&lim siralamasi da

= cok yerinde degildi zannimca. Ama mizikler neredeyse
her b&limde bir harikaydi, animasyon da hakikaten
kaliteliydi.

p— 1 - The Duel

g— Ik bslimle baslayalim. En sevdigim bslimlerden biri bu
oldu. Yénetmeni Takanobu Mizuno, yeni bir isim; &nce-
sinde sadece bu balimin cikhgi Kamikaze Douga'nin

/% “yaphgdi Batman Ninja filminde animasyon yénetmeniy-

/ mis. Blim, Jidaigeki (Edo déneminde gecen dramlar)
- filmlerinden firlamis diinyanin, animasyonla anlatimi
/ gibi. Stilize. Kurosawa filmlerinin siyah beyaz doku-
sunu animeye tasimis ama lazerlerin ve 1sin kiliclarinin
g rengi, harika bir gérsel tezat yaratmis. Bazi yerlerde
// (saclar gibi) CGI gézime bath ama bélime kendinizi
kaptirinca géziniz baska bir sey gérmiyor aslinda.
// Bslimin yazan da efsane bir hikéye ve karakter cikar-
mis ortaya. Gerci hikdyesi 6zetle su: Kicik kasabaya
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gelen bir Ronin, kasabaya musallat olan haydutlar... Cok
tanidik degil mi2 Ama Star Wars diinyasi icinde yenilikci,
bir yandan da dogal durmus.

Spoiler vermemek icin ellerimi 1siryorum resmen. Ronin’in
kim oldugu, basindan neler gectigi, niye kyber kristali
topladigr... Kafamda deli sorular. Sizi merak icinde birakan,
doyamadiginiz bir bslim bu. Bir anime serisi ya da film ya-
pilmali bu hik&yeden. Hele bir de Shingeki gibi siddet dozu
yiksek olsa izlerken kendimizden gecebiliriz. Giizel tarafy,
karakter o kadar ilgisini cekmis ki Disney yazar odasinin,
“biz buna bir kitap yazalim” demisler. Evet, Visions diinya-
sinin edebiyatta da karsiligi olacak. Kitabin ismi de “Ronin”
olacakmis, cikhgr gibi okuyacagim kesinlikle.

2 - Tatooine Rhapsody

Yénetmeni Taku Kimura, animasyon ise Studio
Colorido’dan. Bu stiidyo Nefflix'teki Whisker Away anime
filminin stidyosu ayni zamanda. Serinin zayif bslimlerin-
den biri. Animasyona denecek bir sey yok elbette. Ama
sonradan b&lim Gzerine disinince resmen aklimda hos
bir izlenim bile birakmis bir kare hatirlayamadim. Miizikle
barisi ve mutlulugu tim galaksiye yayacagiz diyen bir
bslimdu. Farkl bir hikdye anlatmasina hos bakilabilir. Ama
karakterlerle iliski kuramayinca maalesef havada kald:.

Yénetmeni Hiroyuki Imaishi, animasyon ise Trigger'dan.
Zaten Kill la Kill ya da Promare'yi izlediyseniz Trigger'in

ve ybénetmenin tarzini (bol renkli animasyon, ucuk kacik ve
hizli aksiyon) bilirsiniz. Karanlik taraf (Allah’im Tirkcesi ku-
lagima korkunc geldi) eliyle ve giicle yogrularak yaratilan
ikizlerimiz, bslim boyunca birbiriyle sirikleyici bir dévis
icinde. Zaten animasyon harika ama bulduklar baz fikirler
hakikaten dahice. Kyber kristali kullanan zirhlar, bu giicin
Death Star seviyesinde giicli bir Star Destroyer'a aktaril-
masi... Bu konulari isleyen bir Star Wars kitabi vardi, adini
hatirlayamadim, onu okumus olabilirler ama 8yleyse bile
derslerine iyi calismislar diyebiliriz rahatlikla. Gerci Holdo
manevrasini gériince yeni Uclemeden pek hazzetmeyen biri
olarak, bu eksik kalsaydi dedim icimden. Sadece Star Wars
bilen ama anime izlemeyenler icin kesin abarti aksiyonuyla



bir renk bombardimani gibi gelecek bu b&lim
ama Otaku-chan’i okuyan sizlerden yana icim
rahat. Degerini bileceksinizdir eminim.

4 - Village Bride

Kinema Citrus'tan cikan bu bélimiin yénetmen-
ligini Hitoshi Haga Ustlenmis. Jedi katliamindan
kurtulan F. isimli padawani yanindaki késifle
birlikte Valco gezegeninde gériiyoruz. Japon
kirsalinda eski dénemde gecen animelerden
birinin icine bir Star Wars karakteri eklenmis
gibi aslinda bu bélim. F. kendi travmasini atla-
tip baskalarini korumak icin kendini 6ne atiyor.
Dogayla bagini koparmamis kéy, oraya
dadanan haydutlardan kurtariyor.

5 -The Ninth Jedi

Yénetmen efsanevi Keniji Kamiyama, stiidyo ise
efsanevi Production |.G. Jedilarin zamaninin
Ustinden uzun mu uzun bir zaman gecmis. Juro
isminde biri galaksideki tim jedilara onlara
kadim silahlari isin kiliclarindan verecegi
haberini yolluyor. Ve galaksinin bambaska bir
késesinde buluyoruz kendimizi. Cok begenilen
bslimlerden biri bu. Yine harika fikirler var: 1sin

kiliclarinin bir “demircisi” olmasi, kyber kristalin
dévilerek isin kilicr icine oturtulmasi. Tutan
kisiye gore 1sin kilicinin renginin degismesi. Bu
bir bslimden 50 bslimlik anime cikar vallahi.
Ozellikle mor 1sin kilicina dair gérdiklerimiz
pek ilgimi cekfi.

Abel Géngora’nin yénettigi, Science Saru’dan
cikan bu bélim aslinda Tezuka'ya ve Astro
Boy'a bir saygi durusu gibi olmus. Yani temelde
insan olmak isteyen pinokyo &ykisi gibi, jedi
olmak isteyen bir androidin &ykisini izledik.
Animasyonu, acilari ve kareleriyle gercekten
basarili ama hikayesi zayif kalan, cocuklara
yonelik bir bslimdi bu. Gerci uzun mu uzun bir
dénemin gecisini anlath@i sekans cidden icime

dokundu.

Yine Trigger'dan ama bu sefer Masahiko
Otsuka'nin ydnettigi bir bélom bu. Padawan ve
ustasi arasindaki iliskiye deginmesinin yaninda,
Darth Bane'in 8limi sonrasi sithlerin kékinin ku-
rudugu bir diinyada, yash mi yasl, korkutucu bir

sith karakteriyle karsilashgimiz, Outer Rim’deki
unutulmus bir gezegende gecen bir hikaye The
Elder. Ve atmosferiyle, hikayesiyle gizel balim-
lerden biri. Ozellikle replikleri cok iyi yazilmis.
Keske daha uzun olsa dedirtti.

8 - Lop and Ocho

Geno Studio’dan Yuki Igarashi'nin yénettigi bu
bslimde, imparatorlugun dogal kaynaklarini
soémirdigi bir gezegen gériyoruz. Gezegenin
yoneticisi olan klanin basindaki Yasaburo, aclik
icindeki kéle Lop’u kurtariyor ve ailesine kabul
ediyor. Yasaburo’nun kizi Ochg, idealist babasi
yerine imparatorlugu secince, artik kiz kardesi
saydigi Lop ile arasinda Naruto vs. Sasuke tarzi
bir hikdye basliyor. Aile yadigari isin kilicini alan
Lop, Ochd’nun karsisina dikiliyor. Bu b&lim seh-
re, yasantiya ve sokaklara dair, diger bélimlere
gére daha fazla bilgi vermesi sebebiyle 6ne
cikiyor. Aksiyonu da elbette basarili. Yine de The
Duel ve The Twins bélimlerinden sonra biraz
gélgede kaliyor denebilir.

Geldik son bolime. Yine Science Saru’dan, bu
sefer Eunyoung Choi'nin yénettigi bir bslim var
karsimizda. Takip ettigim Star Wars YouTuber’lari
bu bslimii pek begenmemis gibiydi. ilginctir, ba-
sindan sonuna prenses Misa'ya eslik ettigimiz bu
yolculuk beni miithis icine cekti. Kendimi onlarin
yaninda giden biri gibi hissettim. Aslinda giicli
olan ama ké&buslarinin yarathgr halisinasyon ve
agnilar yizinden zor anlar yasayan jedi Tsubaki,
empati kurdugum bir karakter oldu. Tahminen
“mainstream” animelerden alisik olmadigimiz
karakter tasarimi ve animasyon tarzi insanlara
garip geldi. Gerci hikayede Tsubaki'nin Misa'ya
ydnelik duygularini, Misa'nin kararliligini bes-on
saniye kadar gérebiliyoruz ancak. Duygusal
yogunlugu fazla olan béylesi bir hikayeyi elbette
zaman kisitina sahip bir tanecik bélimle anlat-
mak zor. ¢ Merve Cay
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Bu sayida konumuz Marvel
Sideshow Premium Format heykeller.

erhabalar sevgili FSD Ahalisi, nasilsiniz?

Ne yazdi be! Hem Figiirciinin Seyir Defteri
hem de koleksiyonerler icin soluksuz bir sekilde
gectigini sdyleyebiliriz. Markalarin araliksiz yaptigi
duyurular mi dersiniz, daha énce yaz dénemi icin
duyurulmus birbirinden nefis Grinler mi dersiniz?

Yaz ayinda duyurulan irinler arasinda 6zellikle
heykel koleksiyonu yapan koleksiyonerlerin favori
markalarindan birisi olan Sideshow’un, Premium
Format serisi Urinleri de var. Biz de bu sayida Marvel
fanlarini mutlu edecek Sideshow Premium Format
heykel tercihlerimizi bir araya getirmek istedik. Keyifli
okumalar.

Sideshow Marvel Universe Premium
Format Heykeller:

1-) The Amazing Spiderman:

Spider-man severlerin koleksiyonunda olmasi gere-
ken heykellerin basinda geliyor kesinlikle. Ozellikle
cizgi roman baglantili riinleri severler icin sergileme-
si asint keyifli olan bir heykel. Tabii su anda Sideshow
stoklarinda tikenmis durumda. 61 cm ebadinda olan
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Destekleyin Bizi!
Figarcanin Seyir Defterini
buraya kadar okudugunuz
icin hepinize tegekkar
ederiz. Youtube kana-
lmizi ve gogyal medya
hecaplarimizi takip etmeyj,
Twiteh tizerinden yaptigr-
miz haftalk yaymlarimiza
katlmay: abone olup takip
etmeyi ve gon olarak
figrcuningeyirdefteri.
com’u ziyaret etmeyi
unutmaym. Bir gonraki

ay goruginceye kadar
kendinize dikkat edin!

Spidey, Green Goblin’in patlathgi balkabagi bom-
balarin arasinda kacarken bir yandan da akrobatik
hiinerlerini sergiliyor. Eger bir sekilde denk gelirseniz,
affetmeyin!

2-) Gambit

Gambit karakteri kesinlikle en estetik Marvel karak-
terlerinden birisi bence. Su anda bekleme listesi acik
olan heykelin modellemesi, boya isciligi inanilmaz
tatmin edici.

X-Men severlerin asiri ilgisini ceken heykelin bir 6zel-
ligi de serideki diger X-Men karakteri ile bir araya
geldiginde (Rogue, Colossus, Juggernaut) dev bir
diorama olusturmasi. Tam bir gérsel sélen sunuyor!

3-) Cable

Cable, hem sinematik evrende hem de cizgi roman
evreninde gérmekten en cok keyif aldigim karakterle-
rin basindadir.

Cable heykelinin en sevdigim yani, yakalanan durusu
ile heykele karakterin hikayesini cok gizel oturtmus
olmalari. Ozellikle yiiz, kol ve silahlarin modelleme



ve boya iscilikleri cok hosuma gidiyor. 62
cm ebadi ve son derece heybetli hacmi

ile koleksiyonunuzun arasinda mithis dura-
cagindan eminim.

4-) Wolverine

Marvel evreninin en cok taninan karakter-
lerinden birisi olan James Howlett (Logan)
yani nam-i diger Wolverine karsinizdal!
Karakterin kisiligini, heykele yansitan cok
gizel bir calisma bana gére. Heykelde
kumas isciligini de kullandiklari zaman ben
daha cok keyif aliyorum. Ayrica heykelin
anatomik detaylari, yiz ifadesi, diorama
8geleri gercekten cok basarili. Aman diye-
yim heykeli sergilediginiz yere dikkat edin!

5-) Deadpool

Cap here! Tabii ki de Marvel Evrenin
(Meh) en giizel heykeli ben olacaktim!
Sideshow'daki su heriflere her zaman gicik
olsam da benim son derece sevecen kisili-
gimi gizel yansittiklarini distindyorum.
Moruk, su kilicimda patlayan minicik
mermilere, vicudumun cekiciligine bakar
misin! Ayrica Exclusive olan versiyonumda
(Zengin bebelere selam) selfie cubugum
da var.

Ah dostum, this is my most prized posses-
sion...

6-) Dr. Strange

Cizgi roman okuyuculari arasinda gayet
popiler bir karakter olan, sinematik
evreni ile birlikte (Benedict Cumberbatch
sevgilerimizle) popiilerligi tavan yapmis,
benim de listemin en stlerinde olan nefis
bir karakter.

Ebat olarak 60 cm civarindaki 1000 adet
limitli olarak tretilmis heykel, malzeme ola-
rak polystone ve kumas isciliginin sahane
sekilde bir araya geldigi bir is olmus.

Ben, &zellikle heykelin dinamizmine bitmis

durumdayim. Kumas pelerini, yiz ifadesi,
pozlamasi ve taban dioramasi aklimi aldi.
Kesinlikle koleksiyonumda olmasini istedi-
gim heykellerden birisi olmus.

7-) Thor

Cok uzun zaman cizgi romanlarini okudu-
gum, ayni zamanda da cesitli markalarin
figirlerini biriktirdigim nefis bir karakter.
65 cm yiikseklige sahip heykelin en dikkat
cekici yanlarini ise elinde tuttugu cekici
(Mijolnir) ikonik kanatl migferi, kasli ve
detaylari mithis viicudu son olarak da yok
etmek zere oldugu Surtur'un basindan ve
alevlerden olusan diorama tabani gés-
terilebilir. Asgard’in oglu koleksiyonlara
girebilmek icin sizi bekliyor!

8-) Captain America

Su anda Sideshow’da &n siparise acik olan
yeni Captain America heykeli kesinlikle
favori heykellerimden birisi haline geldi.
Klasik bir Captain America kostimi ile mo-
dellenmis heykel cizgi roman severlere de
biyik keyif verecektir. Eldivenleri ve botlari
kumas olan heykelin en keyifli 6zelligi iko-
nik kalkanindan seken mermi izleri.

9-) Gladiator Hulk

Uzun zamandir Hulk abimizi okumadi-

gimi fark ettim bu satirlari yazarken. En

son “Ragnarok” filmi vizyona girdiginde
heyecanlanip “Planet Hulk” serisine dalmis
gitmistim.

Sideshow'un yaptigi bana gére en giizel
Hulk heykellerinden birisi olan 76 cm eba-
dindaki dev Gladiator Hulk heykeli bu se-
riden esinlenilmis. 3000 adetle limitli olan
heykel tabii ki coktan tikenmis durumda.
Omzuna aldigi kilici, dev kalkani ve migferi
ile arenadan firlamis gibi duran Hulk heyke-
li, kesinlikle miithis bir seyir zevki vadediyor.

Ne aldik:

Back to the Future Part 2
“Ultimate Doc Brown”

Neca'nin Gelecege Dénis serisi figir-
lerinin hepsini aldim ve hepsinden de
memnunum. Fakat serinin en giizel figird
kesinlikle Doktor Emmet Brown'a ait olan
figirdi. Bu ay da ikinci filme ait olan
Doc’i aldim. [k figire gére cok daha
keyifli oldugunu séyleyebilirim. Kesinlikle
tavsiye ediyorum.

Ne bekliyoruz:
McFarlane - Batman:

Year Two Target exclusive
Duyuruldugundan beri heyecanla
bekliyorum! Mcfarlane’in son dénem
yaphgi atagin bence en keyifli parcasi
oldu kesinlikle!

1987 yilinda kendisi tarafindan cizilen
Detective Comics #575-578 bélimle-
rindeki bir panelden esinlenen figir, cok
yakinda tim magazalarda ve tabii ki
benim koleksiyonumdal

10-) Iron Man Mark VII

Listemi kisisel olarak yine hem okumaktan
hem de izlemekten cok biyik keyif aldigim
ve Marvel evreni icinde cok énemli bir yere
sahip olan Iron Man ile kapatacagim.

Su anda Sideshow’da 8n siparise acik olan
heykel Legacy Effects firmasi ile bir is birligi-
ne gitmis ve heykelin tasarim ve modelleme-
sinde mikemmel bir is ortaya cikarmis. 2012
yapimi The Avengers filminden bir sahneyi
canlandiran heykel Arc Reactor, eller, elden
cikan fiizeden ve diorama base izerindeki
bslimden LED isikla donatilmis.

3000 limitli olarak tretilen heykel sergileme-
si son derece keyifli bir Grin olarak koleksi-
yonculari bekliyor. ¢ Ahmet Gezer
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BOARD GAME TALK }
ROLL THE DICE

Wingspan: Kimin kanat acikhigi
fazlaysa o kazansin...

//Kendi kendinize bir sorun bakalim, en son ne za-
man yikim ve 6limle degil de dogum ve yasamla
ilgili bir oyun oynadiniz2”.
Bu sdzler, LEVEL'in efsane yazari M. Berker
Giingér'un ilk sayidaki “Creatures” isimli oyunun
incelemesinde yazmis oldugu ve hatirimda uzun
zamandir kalan sézlerdi. Gercekten de oyun diinya-
sina bakhgimizda genel itibariyla yikim ve 8limin
baskin oldugu bir cesitlilige rastliyoruz. Peki ama
dogum ve yasam? Ne yazik ki masaiisti kutu oyun-
larinda bile durum bu sekilde... Ama her ne kadar
&yle olsa da bu tiirde oyunlar hic yok degill iste bu
ay konugumuz olan “Wingspan” tam olarak dogum
ve yasamin baskin oldugu huzur verici ve oynamasi
gercekten keyifli bir oyun.
Merhabalar degerli okur. Wingspan’i saniyorum
aranizda duymayaniniz kalmamistir. Zira hatirlaya-
caginiz iizere Agustos sayisinda dijital versiyonunun
incelemesi sevgili editérimiz Kirsat Zaman tarafin-
dan yapilmisti. Bir oyun gurusu tarafindan 80 pu-
anla taclandirlan bu muhtesem oyun disinin ki hic
deck building sevmeyen Kirsat Bey’in bile olduk¢a
begenisini kazanmis. E madem &yle diyerek ben de
oyunun masaisti versiyonunu size tanitmanin vakti
geldi dedim ve kollari sivadim. Keyifli okumalar!

Kisa bir tarih dersi

Wingspan, Elizabeth Hargrave tarafindan 2019
senesinde tasarlanmis ve Stonemaier Games tarafin-
dan yayimlanmis bir kutu oyunu. Hargrave, aslen bir
oyun tasarimcisi olarak hayatini sirdisren biri degil
sayin okur. Ancak bizler gibi kendisi de tutkulu bir
kutu oyunu sever. Kutu oyunlarini severek oynama-
sinin yani sira esi ile birlikte tutkulu bir dogasever.
Doga sevgisinin temelinde de tahmin edeceginiz
izere kuslar yer aliyor. iste hem kutu oyunlarinin
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Genigleme
Paketleri
Wingepan, yaymlan-
diktan gonra 2019°da
gelen Europa ve
2020°de gelen Ocea-
nia genigleme paketleri
ile kug tura cegitliligini
artirdi. Bu paketler
urnuyorurm en kiga
zamanda Neotroy Ga-
meg tarafindan bizlere
ulagtiriir. Duy gegimizi
Neotroy Games!

hem de kuslarin tutkunu olan bu giizide insan,

bu iki tutkusunu birlestirmek izere yola cikarak
Wingspan’i masalarimiza konuk etmis. Yayimlanmis
oldugu 2019 senesinde yilin kutu oyunu &dili de
dahil olmak izere bircok 6dilin sahibi olan bu
muhtesem oyunu bizimle bulusturdugu icin kendisine
ne kadar tesekkir etsek az!

Hargrave, bir réportajinda Wingspan'in fikrinin
cikisini ise su sekilde anlatiyor: “Neden bizim
ilgilendigimiz seylerle ilgili hicbir oyun yok2”. Baska
bir réportajinda ise séyledikleri su sekilde: “Kaleler
ve uzay hakkinda ¢cok fazla oyun olmasina ragmen
benim ilgi alanimda hicbir oyun bulunmuyordu. Bu
yizden ben de kendi tutkum olan bir oyun yapma-
ya karar verdim!”. Iste vizyon budur gercekten! Bu
5zelligi ile Hargrave ayni zamanda 6rnek alinmasi
gereken biri diye disiniyorum. Etrafimizda istedi-
gimiz seyler yoksa onu kendimiz yapmaliyiz. Ote
yandan yazinin basinda Berker Giingér'iin sézleriy-
le belirttigim noktaya Hargrave de parmak basmis.
Kaleleri veya uzay: fethetmeye o kadar alismisiz

ki doganin gizelligini ve hayatin tadini gésteren
oyunlardan o kadar uzaklasmisiz!

Oynanis mekanikleri
Bu kisa tarihceden sonra kismen yeni bir kutu oyunu
olarak degerlendirebilecegimiz Wingspan'in detay-



larina inebiliriz. Wingspan, deck building
tirinde tasarlanmis, strateji ve aile katego-
risine alinabilecek bir oyun. Oyunda hayah-
mizi kuslara adamis bir gézlemci, kusbilimci
veya koleksiyoncu roliine biiriniyoruz. Ben
sahsen bu oyunu ne zaman oynasam kendi-
mi bir doga fotografcisi rolinde gériyorum.
1-5 oyuncuya kadar oynanisa imkéan veren,
30-60 dk arasinda tamamlanan oyunumuz-
da ¢ farkh habitata ait olan kuslari oyun
alanimizda biriktirerek 4 turluk oynanisin
ardindan en yiiksek puana sahip oyuncu
olmaya calisiyoruz. Bizim evde su an icin

2 kisi oynadigimiz bu oyunu, Géksenin’im
biyidiginde 3 kisi oynama disiincesi bile
cok heyecan verici. Emin olun ne kadar cok
kisi o kadar keyifli oluyor.

Her oyuncunun éniinde acik olan oyun alani
Uzerinde orman, cayir cimen ve su habi-
tatlari alanlar bulunuyor ve oyun boyunca
elimizdeki kus kartlarini ilgili habitatlara
yerlestirerek ilerliyoruz. Bu noktada belirt-
meden gecemeyecegim bir konu var ki o
da oyunda birbirinden farkli tami tamina
180 adet kus tirinin bulunmasi... Yanhs
duymadiniz birbirinden farkli 180 adet kus
tiri sayesinde oyun esnasinda sizin eliniz-
deki kus baska bir oyuncuda bulunmuyor.
Uzerinde ne kadar calisma yapildigini siz
disinin artik!

Oyun alanina tekrar déndigimizde
izerinde her turda yapabilecegimiz 4 farkh
aksiyonu gériiyoruz: kus oynayin, besin
kazanin, yumurtlayin ve kus karti cekin.

Tahmin edeceginiz izere bu aksiyonlari

bedel 6demeden yapamiyoruz. Bunun icin
oyunun kurulum asamasinda her oyuncuya
verilen 8 adet aksiyon kiplerini kullanarak
her bir aksiyonu yerine getirebiliyoruz.
Ote yandan kuslar oynayabilmemiz

icin omurgasiz, tohum, balik, meyve

ve kemirgen olmak izere 5 farkli besin

tipi bedellerini de 86demeniz gerekiyor.
ilerleyen sirecte yumurtlama mekanigi de
devreye giriyor ki ortalik iyice senlik yerine
déniyor. Sizi bilmem ama ben bu sekilde
detaylica hazirlanmis oynanis mekanikleri-
ni cok begenirim.

Wingspan, oyunu tek basina oynamak
isteyenleri de unutmamis sevgili okur. Bu
noktada imdadimiza Automa isimli yapay
oyun arkadasimiz yetisiyor. Automa, tek
basiniza oyunu oynarken sizin rakibiniz
oluyor ve oyunun kutu iceriginde kendisi
ile oyunu nasil oynamaniz gerektigini de-
taylica anlatan ayn bir kitapcik bulunuyor.

Fiyatlar?

Wingspan, Tirkce olarak edinip oynaya-
bileceginiz bir oyun degerli okur. Neotroy
Games tarafindan ilkemizde yayimlanan
Wingspan'in firmanin internet sitesi ize-
rindeki fiyat etiketi halihazirda 579,90 TL.
Oldukca yiiksek olarak gérisnen bu fiyat
icin sunu rahatlikla séyleyebilirim ki oyun
elinize ulasip kutuyu actiginizda karsilasa-
caginiz kalite karsisinda verdiginiz paraya
degdigini siz de géreceksiniz. Hatirla-

yacaginiz izere Neotroy Games'den Enes
Topcu ile yaptigimiz réportajda kendisinin be-
lirttigi Gzere kutu oyunlarinda maliyet gerekli
olan hammadde dolayisiyla her bir kopya
icin sabit oluyor. Amazon iizerinden oyunun
ingilizce versiyonunun kargo ile birlikte $
112,78'a satildigini da disinirsek bu fiyat icin
cok demek gercekten haksizlik olacakhr. An-
cak yine de Steam izerinden 32 TlL'ye satilan
dijital versiyonuna da g&z atabilirsiniz. Oyun,
deck building sevmeyen Kirsat Bey'i bile
kendine cekmis demistik, daha ne diyeyim?
Gelecek ay gérismek izere kendinize cok iyi
bakin.# imge Melisa Satl

LEVEL | 107



KULTUR
&
SANAT

COS-

PLAY
REPUBLIC

Cosplay 8lmise

/1 Popiler anime ve filmlerin yavas yavas vizyona
girdigi son dénemlerde daha cok cosplay géririz”
diye disiniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Ciinki cosp-
lay, bu ara ciddi anlamda kendini geri plana itmeye
basladi. Ancak bu itis, etkinliklerden kaynakli. Eger
sosyal medya kullanicisi iseniz ve 6zellikle Instagram
topraklarinda geziyor, halihazirda bazi cosplayerlari
da takip ediyorsaniz o zaman giindemden az ¢cok
haberiniz vardir. Ama ne kadarindan haberiniz var
asil soru o.
Bircok cosplayer belki bu yazdiklarima karsi cika-
caktir ancak biraz daha detaylandirinca ne demek
istedigimi anlayacaksiniz. Devam etmeden yazi
basligimizin cevabini vereyim.

Hayir, cosplay 8lmuiyor.

isin geyigi o. Bazi cosplayerlarin daha yapim
piyasaya cikmadan énce icerik hakkinda cosplay
yaptigindan haberiniz vardir. Kostim tasarimlari én-
ceden verilir ve hatta bir noktada cosplayer, sadece
model olarak bile kullanilabilir. Bu tarz etkilesimleri
Blizzard ve Riot taraflarinda daha &nce gérdiik.

Bu tarz diyorum ciinki isin arkasindaki detay farkli.
Cosplayerlarla anlasma, onlarla calisarak model-
liklerini istemek kadar dogal bir yaklasim yok zaten.
Oncesinde Tirkiye'ye misafirlige gelen Ubisoft icin
de benzer calismalar yapilmisti. Tabii onlarin ziyaret
sebebi farkliydi ancak isin icinde cosplay de vard.
Gecenlerde sosyal medyayi gezmek yerine biraz
Google takilmaya karar verdim. Ne de olsa sosyal
medya bir noktada sizin sectiginiz veya gezdiginiz,
dokundugunuz, hkladiginiz algoritmaya gére éniiniize
yiginla icerik cikartiyor. Konu cosplay olunca, icerigin
oldukca zengin oldugu da bir gercek. Pek sevgili
Google, ben bu yaziyi yazdigim sirada “cosplay”

108 | LEVEL

yazdigimda “haberler” sekmesine gittigimde karsima ilk
cikardigr icerik Death Stranding oldu.

Oyun, 2019 yilinda cikti. Muhtemelen cok sayida
cosplayi de yapildi. Bu cosplaylerin bazilari oyunun
direkt kendi Grinleriyle sisliydi, bazilan bayagr craft
konusunda cilginlar gibi ugrasmisti. Hala bu oyunun
cosplayinin haberlestirilmesi ne kadar tuhaf dyle degil
mi? Tabii bunun arkasinda yatan olay aslinda cosplayin
resmen oyundaki gibi sinematize edilmesinden kaynak-
laniyor. Sadece Sam Bridges karakterinin cosplayiyle
sinirli kalmayan Raxy isimli cosplayer leziz tesi bir
cosplay calismasi yapmis ve en dnemlisi bu kostim ceki-
mini, oyuna uygun olacak sekilde ayarlamis.

Cosplayin kilit noktalarindan biri olan cekim kismi
gercekten zor. Ulkemizde bu isi basariyla yapan birkag
fotografci var ancak bazilari kibirleri yizinden ne yazik
ki cok da takdir edilmiyorlar. Bu durum biraz da karsilikh
aslinda. Cosplayerin tavri da ayni sekilde énemli. iki



tarafin anlayisl olmasi ve kendi sanatlarini seveni degilim ama mekan ve karakter ta- haberinin ardina Demon Slayer animesinin

ciddiye almasi sonrasinda ortak bir yol elbet  sarimini oldukca begenmistim. Oshima’da de ikinci sezonunu duymak ayri seving
bulunuyor. Bulunamayinca zaten dramalar yaklasik 8000 kisi yasiyor ve temelde sebebi. Daki, Kimetsu no Yaiba manga-
kopuyor. Yok efendim paralar déniyor okyanustan cikan bir yanardag. Son sinin popiler isimlerinden biri. Mangayi
falan. Cok kaos, hic girmeyin bu kisimlara. 60 yilda meydana gelen iki patlama ile okumadiysaniz sakin bakmayin, spoileri-
Maddi talepte bulunan fotografcinin islerini cevredeki kirsal alan izerinde ortaya bazi nizi almayin derim. Daki’'nin pek cospla-
iyice kontrol edin, giivenilir oldugundan etkiler cikmis. Bu etkilerden bazilari siyah, yini gérmisligim yoktur. Animenin ikinci
emin olun ondan sonrasinda is yapmaya kislli toprak yapisi ve bunu kaplayan sezonu duyulur duyurulmaz takipgilerinin
girisin derim. Yoksa zararli cikan taraf siz yemyesil cimenler. Oyunu oynayanlar te- mangadan cosplay yapmaya baslamasi
olursunuz. Ayni sekilde fotografci dostlarin manin nasil oldugunu bilirler. Kimi zaman pek tath bir detay aslinda. Popiler temayi
da bir cosplayerla calisirken onlarin siper kendinizi tamamen bozulmus bir sahilde takip eden cosplayerlarimizin yaninda
model olmadiklarinin da hatirlatmasini yap-  bulursunuz, kimi zaman gérdiginiz yesil- bir de cosplay dinyasinin nese kaynagi
mak isterim. Ne de olsa fotografci olan kisi,  lik yizinizi gildirir. Her ikisini de temel olan “Low Cost Cosplay”i de unutmamak
rengi, 1511 ve fazlasini nasil kullanacagini alan bu cosplay video calismasina bir de gerek. Eylil ayinda kendisi iki kedisiyle
iyi biliyor. Dogal olarak modelini giizel ko- 5zel efektler eklenince tadindan yenmemis beraber Cruella de Vil cosplayi yapmis.
numlarsa, ortaya mikemmel isler cikiyor. iki  aslinda. Ozel efektleri tatlandiran NaT- Nasil mi2 Onun icin sizi internete davet
tarafin da bakis acisinin ortak olmasi 8nemli.  halang ve destek gérevlerinde bulunan ediyorum. Cosplay cok ilging bir hobi.
Tristan Junker, Death Stranding oyununa Bitmek bilmeyen hayal giicinin yanina
Sam resmen hayat vermis gibi duruyorlar. dilerseniz sadece popiler kiiltiri de takip
Sevgili Sam Bridges cosplayine dénecek Bu tarz calismalari gérditkce zaten cosp- edebilirsiniz. Bu kijltirin ne oldugu énemli
olursak, Rescue The Princess tarafindan ceki-  layin 8lmis olacagina inanmak gercekten degil. Anime, film, dizi, kitap, cizgi dizi
len videonun tamami, Tokyo yakinlarindaki imkansiz. Ciinki cosplay dediginiz sey, ve hatta kendi yarath@iniz bir evrenin
Japonya kiyilarinin hemen disinda bulunan kimi zaman 10 yil éncesine ait bir calisma hikayesi. Tadini cikartmakta 6zgirsiniz.
Oshima adasinda ¢ekilmis. Ada o kadar da olabilir. Onemli olan arkasinda yatan Sorulariniz icin beni sosyal medyada
oyuna uvyumlu ki videoyu izlediginizde emegi, tim Dinya'ya gdstermek ve ona cepejderi olarak bulabilirsiniz.
hayran kalacaksiniz. Sahsen oyunun cilgin saygl duymak. Béylesine bir cosplay ¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

Baslamak icin dogru zaman

imdi cogunuz, bos zamanimiz oldu-

Junda, diye cevap verebilirsiniz ama

vurgulamak istedigim detay bu degil.

Z  Dijital oyun dagiim kanallarinin artik

birbiriyle rekabet etmek icin kullanicilarina
daha fazla oyun sunmak icin erken erisim
oyunlarin satisina izin vermeleri kadar,
bagimsiz oyun yapimcilarinin da nefesi
bitmeden uzun siiren gelistirme sireclerine
dayanabilmek icin oyunlarini cok erken asa-
malarda satisa agmalari, hepimizin sikayeti.
Her sene bir defa, erken erisim oyunlarinin
uzun siiren gelistirme asamalarindan cok
yoruldugumuzu anlatiyorum ama bu defa,
bitmis oyunlara da kafayi takmis bulunu-
yorum zira, arhk bitmis, full oyunlari bile
oynamaktan cekinmeye basladim.
Farkinda misiniz, bilmiyorum, cok sayida
oyun artik kisa sire icinde, ilk cikhg giinden
farkl bir gérintiye, farkli 6zelliklere kavu-
suyor. Sirekli gelen giincellemelerle yapilan
degisimler o kadar fazla olabiliyor ki aslinda
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full strim diye satisa cikan oyunlarin, sadece
sorunsuz sekilde oynanabilen “erken erisim”
oyunlari oldugunu disinmeye basliyorum.
Orneklerin sayisi bitmez ama, su son dénem-
de cikan oyunlardan Encased’i dissiinelim.
Erken erisimde gecirdigi sirede biz bu oyunu
oynadik. Ustelik gérece uzun bir “oyuna
giris” sekansi da var. Yani karakterinizi tam
anlamiyla oyuna sokabilmek icin bir sir
animasyon, bircok uzun diyaloglar, secimler,
hazirliklar, tutorial kivaminda ve atlamanizin
mimkin olmadigr gérevler derken... Oyuna
tam anlamiyla baslamis olmak icin 2-3 saat
harcryorsunuz.

Tekrar yeni bir karakterle oyuna baslamak is-
tediginizde her defasinda bu 2-3 saat gidiyor
ama aslil detaya gelelim... Oyuna yeni gelen
yamalar ve giincellemelerle oyun neredeyse
her giin gelisiyor. Yeni 6zellikler ekleniyor

ve bazilar oyunun basindan itibaren oyuna
etki ediyor. Peki, ilk cikhgr giin bir oyunu alip
bir hafta oynayip oyunu bitirsem, ne olacak?

Yeni icerikleri, yeni 6zellikleri oynayama-

mis olacagiz. Oyuna eklenebilecek tim
dzelliklerin aslinda erken erisim dénemindeki
feedbackler sirasinda planlanmasi ve full si-
rim yayinlanmadan 8nce tamamlanmasi ge-
rekiyor. Oyun yapimcilari giderek simarmaya
ve diinyada herkesin sadece kendi oyunlarini
bekleyip, sadece o oyunlar oynamak icin
yasadigini disiniyor olabilirler. Hayr. Insan-
larin sinirli zamanlar var ve bos vakitlerinde
eglenmek icin oyun oynuyorlar. Bitmemis
oyunlarinizi ya piyasaya sirmeyin ya da yeni
dzelliklerinizi, yeni iceriklerinizi 6 ay sonra
bir DLC paketi haline getirip yayinlayin.
Dolaysiyla artik ben yeni cikmis bir oyunu
oynamaya korkuyorum. Dayanamayip satin
alsam bile, meraktan 1-2 géreve bakip
ilerlemeden kapatiyorum. Bir ay, iki ay sonra
tim gincellemeleri tamamlaninca oynarim
diye sakliyorum.

Yazik ginah degil mi biz oyunculara? Zama-
ni ¢cépte mi buluyoruz sevgili yapimeilar? ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Bir oyun hikayesi

vi karistirirken bazi eski fotograflar
E buldum, bir tanesi 6zellikle komik

geldi. Aklim da otuz yil 6ncesine
gitti haliyle. Son giizel zamanlari olmali
64ler dergisinin.
Ik fotograftaki siper aptal benim. Sacim
neden bdyle bilmiyorum, lise sonrasi
uzatma dénemi saninm. Neden bdy-
le resimler cektigimize gelince, benim
aklima derginin icinde gecen bir oyun
fikri gelmisti.
Murad “Omay” hem bir el scannerina
sahipti hem de Amos ile aklimdaki oyunu
kolayca kodlayabilirdi. Yazik ki sizlere
otuz yil sonra bile derginin icini, pek
cok yazari gésterebilecek olan bu proje
bir tirli gerceklesmedi. Kendisi su an
kimseyle iletisimde degil, filozof oldu o
vakitlerin ardindan. Level atlayarak eski
ginlerini gérmezden gelebilen insanlara
her zaman gipta etmisimdir. Karsilikli

fayda saglama temelinde yikselen bu
kicik arkadasliklar -o senelerde bile zor
ilerlerken- bugiin hala siirse gercekligimize
aykiri olurdu herhalde.

ikinci resimdeki ise LEVEL okurlarinin cok
yakindan tanidigi Umit Oncel. ik deneme
cekimimiz icin o giin dergide oldugundan
hepimiz gibi poz vermis. Uzerindeki Arise
tisérty sizi kandirmasin. Bu fotografini
gorse, onun da olumlu bir yorum yapma-
yacagina eminim. (“Bende bile yok yahu
bu fotografl” dedi — Kirsat)

Mantik basitti, kare kare pozlar verecektik.
Mesela kapiya tekme atisim énce ayakta
duran pozumla, sonra ayagimi kaldirirken
ve vurma ani olarak ¢ pozdu. Ne yazik ki
o giin cektigim elli pozdan sadece bunlar
kalmis. Umit ise yumruk geride, ileride ve
dayak yerken geriye egilmis haliyle cekil-
misti. Amac, patronun odasina ulasmak.
Yani her yazar ic oda boyunca dévmeniz

ve kapiyi kirarak tekrar disari cikmaniz
gerekliydi sanki. Otuz sene olmus, bu kadar
hatirlayabildim, ne yapayim?

Patrona ulasinca dijitize edilmis bir ses
koymak geciyordu icimden. Cok eglenceli
olacagimi disindigim, her seferinde cikma-
yan, rastgele resimlerle daha da zenginlesti-
rilmis halini hayal ediyordum.

isin &zeti, -kendiniz yapmadikca- her basa-
makta insanlarla ugrasmak ve ikna etmek
ugruna sacma sapan bir seyler yasamak
-ne yazik ki- kacinilmaz bu ilkede. Giya
ilkenin tek dergisinde cok kaliteli insanlarla
beraberiz o dénem. Al sana sonuc. Silik iki
kare. Sararmis iki fotograf.

Yine de hatirlamak gizel. Umit‘in arkasinda
GNR posterimiz, sararmis duvar kagitlari,
falan filan.

ismi ne olacakh peki bu oyunun2 Bakin onu
hic disinmedim. Orhan’i dévmek cok keyifli
olurdu ama yahu. Selamlar, sevgiler. ¢
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Bir Sonraki DUnya Dr. Ertugrul Sing(

sunguertugrul@gmail.com ertugrulsungu

Ufak bir reklam

slinda reklam gibi degil de, reklam
sonucta. Fakat kendim icin reklam...

Malumunuz uzun siiredir yurt disinda

“Game Studies” olarak bilinen ve Tirkce-
ye de “Oyun Calismalan” olarak gecen
akademik bir alan var. Bu alan oyunlarla
ilgili tim akademik calismalar kapsayan
bir baslik... Basta Amerika olmak zere
Avrupa’da da 90’li yillar itibariyle konu-
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sulmaya, tartisiimaya baslayan bu konu,
bugiin bircok anlamda akademik bir alan
olarak gérilmekte. Tipki iletisim alani gibi
bir “canon”u yok ama isin giizelligi de
burada. Oyun Calismalari, dogasi geregi
sosyoloji, antropoloji, etnografi, tarih,
pozitif bilim gibi hemen hemen her tirl
baslik altinda incelenebilecek ve incelen-
meye ac olan bir alan. Bu da beraberinde
biyik bir calisma alani aciyor.

Konu akademik calisma oldugunda da
hem global hem de Tirkiye'de yeterli sa-
yida kitaba ulasmak zorlayici olabiliyor.
Hatta sdyle bir arastirma yaptginizda
karsiniza en cok cikan tez ya da maka-
lenin oyun bagimliligi tzerine oldugunu
gérebilirsiniz. Nitekim son on yilda yapi-
lan yayinlar ile bu kérelmislik bir nebze
de olsq, 1sildamaya basladi fakat daha
kat edilecek cok ama cok yol var. Biz de
nacizane Ulkemizde konu hakkinda Tirkce

"Oyun Calismalar,
dogasi geregi
sosyoloji, antropoloji,
etnografi, tarih,
pozitif bilim gibi
hemen hemen her
tUrli baslik altinda
incelenebilecek ve
incelenmeye ac

olan bir alan. Bu da

beraberinde buyuk bir

calisma alani aciyor”

kaynak eksikliginden dolayi, gectigimiz yil
Prof. Dr. Barbaros Bostan hocam ile birlikte
Turkiye'de ve Tirkiye'den oyun calisma-

lari isimli bir kitap yayimladik. Sadece bir
baslangic olarak gérdisgimiz bu yayini,
ilki bu yil piyasaya cikacak bir iicleme takip
edecek. Her yil bir kitap olarak disindi-
gimiz bu iicleme ile alana biyik élcide
katki saglayacagimizi disiniyoruz. Tabii is
sadece kitap yapip satmakla bitmiyor. Bilim,
tartistikca, arastirdikca degisen ve gelisen
bir baslikhr. iste bunu yapmak icin de sade-
ce kendi akademik kabugumuzda kalmanin
yeterli olmayaca@ disincesindeyim.

Bu baglamda yaklasik bir yildir erteledigim
bir olusum olarak @oyun.calismalari isimli
bir Instagram sayfasi achm. Is yogunlugum
yizinden kendisine ne kadar zaman ayi-
rabilirim bilmiyorum ama bir sekilde Oyun
Cahismalari alaninda ter déken, bu alanda
akademik manada calisma yapmak isteyen
herkesin tek bir cati altinda toplandigi, sah-
sina miinhasir bir sayfa olusturma niyetin-
deyim. Bu sayfa elden geldigi kadar alanla
ilgili Tirkce ve ingilizce kaynak paylasmaya
calisacagim. Ayrica yine elden geldigi ka-
dari ile hafta bir defa, mimkinse bir konuk
alarak yayin yapmak da bir diger arzum.
insanlardan gelen teklif ve calisma konulari
hakkinda da bolca yayin acip, fikirleri ize-
rinde tarhsabilecegimiz bir zemin olusturmak
da isten bile degil. Acikcasi hem korkuyor
hem de heyecanlaniyorum. Umarim Oyun
Calismalari alanini merak eden birkac kisiyi
bir araya getirebilir, bilgiyi dizenli olarak
bu kanal izerinden paylasabilirim. Konu

ile ilgilenen herkesi hem gruba katilmaya
hem de grubu paylasmaya bekliyorum en
sevdigim okur.

Fikir ve katkilariniz icin de DM'den yirimeyi
ihmal etmeyin! &



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

otograf ne tatli detaydir. Hatta eminim
F bircogunuz cok basarili bir fotograf

goérdiginizde, bu hobinin bir parcasi
olmak istemistir. Merak etmeyin, ben de
sizlerden biriyim ancak benim fotograf cek-
me sevgim telefondan étesine gecemiyor
maalesef. Zaten isi profesyonel seviyeye
cikartmak icin cebinizin de misait olmasi
lazim.
Konumuz ise her giin biraz daha hayati-
mizin parcasi haline gelen oyunlarda yer
alan fotograf modlari. Hazir WoW’a ara
vermisim, FFXIV icin de vakit yaratmaya
baslamisim, dedim ki bakayim bu oyunda
bu kadar &viilecek ne var. Hayatima bircok
minnos insan girdi mesela. Elbette her
online oyunda oldugu gibi bu oyunda da
“tuhaf” tipler yok degil. Kendisine bura-
dan selam cakayim, Tulkas Valinor. Olay
sadece rehber olmak degil, cinki aslinda
FFXIV'Gn pek dillendirilmeyen karanlik bir
de tarafi var. Tulkas, beni bu taraftan uzak
tutup, sadece eglenmem icin cok cabalad.
Ona tekrar buradan tesekkirlerimi sunarim.
Fotograf diyorduk, insanlar FFXIV'Gn bu
modunda ciddi anlamda cilgin isler ya-
piyorlar. Limsa Lominsa’da sirekli bardhk
yaparken, Valdur Vale (kendisine sirekli
kahramanlik yaptigr icin Clark derim)
isimli cok tatli bir oyuncu sayesinde denk
geldigim minnos isimlerden olan Dawn
Aeri'nin yetenekleri sayesinde, oyun ici
fotografciliga sardim ve kendimi GShade'in
diinyasina kaptirdim. FFXIV oynuyorsaniz
zaten GShade'i bilirsiniz ve burada bir
vyari yapmak isterim, “riski géze alarak
yikliyorsunuz” yani Square Enix, bura-
da sorumluluk almiyor. Zira bu program,
resmi degil. GShade, oyunun grafiklerini
yumusatiyor veya sizin istediginiz detaylara
uygun olarak giizellestiriyor. Aslinda WoW
addonlari gibi disinebilirsiniz ancak bu
programin amaci, fotograflari neredeyse

Renklerin dansi

mikemmel hale getirmek. Oyun grafik-
leriyle oynamasi disinda oynanisi hicbir
sekilde etkilemiyor.

GShade, sadece FFXIV icin degil, baska
oyunlarda da kullaniliyor. Kullanimi cok
kolay ve cesitli hazir profiller de mevcut.
internette her tirli bilgiyi bulabilirsiniz.
Tavsiyem, Desperius’e bakmaniz. Kendisi
ayni zamanda NVIDIA ekran karti kulla-
nanlara temiz ayarlar sunuyor. GShade
yikledikten sonra kendinizi belki de saat-
lerce “Group Pose” ayarlarinda gezerken
buluyorsunuz.

Séylemeden gecemeyecegdim, bircok
oyunda zehir kusan tipler var ancak késeyi
déndiginizde cok sevimli insanlara denk
gelmeniz mimkin. Mesela cogu oyun-

cu FFXIV'te mentor etiketli insanlardan
hoslanmaz ancak benim karsima nam-

deger Burger King Crown Owner Hellia
cikti. Dahasi dijsiik seviyeli zindanlarda
tanklamayi 8gretmek adina zahmete giren
Damonix, Astrologian kanimi kabartan
karizmatik durusuyla Cinbac, icimdeki
hazine canavarini uyandiran Dan (hot
bunbun derim kendisine), herkese evini
acip misafirperverligi ile kalbimizi kazanan
Elina de cabasi. Tabii bunlar daha sadece
birkac kisi. Daha bahsetmedigim ve bana
yardimi dokunan cok isim var. Onlara da
sira gelecek. Bir dahaki sefere size oyunun
karanlk yizini gésteririm. Bu zamana
kadar FFXIV hayatima girmedigi icin mut-
suzum, simdi yavas yavas tadini cikartarak
yeni bir Dinya’nin icerisinde kaybolmanin
zevkini yastyorum. Bu arada Hey Zey ve
Frankiey Boi'ye de buradan mutluluklar
diliyoruz (evlilik canlari). ¢

LEVEL | 113



FARCRY 6

Islerin her zamankinden daha fazla
cirkinlesmesine hazir misiniz2
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DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0212 410 35 12 - 13
abone@doganburda.com - www.doganburda.com

Calisma saatleri: Her gtin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet veriimektedir.



BiR COCUK DEGISIR,
TURKIYE GELiSIR!

Cocuklarimizin potansiyellerini biliyor, editimleri ve hayalleri icin calisiyoruz.

TEGV yazin 3353’e sms génderin 20TL ile cocuklarimizin egitimine katkida bulunun.
Her SMS 20 TL degerindedir. Batln operatodrler icin gecgerlidir.
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REPLUBLIC OF
GAMERS

NUO.) ANAKHRT MARKHSI

ASLUS Z590 SERISI

CEKIRDEGE GIDEN GUC

Al Hiz Agirtma

Frekans ve voltajl ustalikla ayarlamak igin dahili zekayi kullanarak CPU'nun
tam potansiyelini ortaya ¢ikarir. Hizli ve glivenilir sonuglarla, zahmetli ve
zaman alan ayar sireglerini ortadan kaldirir.

Al Sogutma

Tek bir tiklama ile sisteminizin 1si ve akustik degerlerini dengeler. CPU
sicakliklarini izleyen ve fanlari dinamik olarak optimum hizlara ayarlayan
Tescilli algoritma, gereksiz sistem giiriltiisiini azaltir.

Al Ag Baglantisi

Uygulama kullanim senaryolarina ve ilgili grenme algoritmalarina gore
bant genisligini gergek zamanl olarak dagitarak ag performansini
optimize eder.

intel

= Wi F'@?
o I I *(zellikler modele gore degiskenlik gosterir.

ki Yonlii Al Giiriiltii Engelleme

Ortamda ve karsidan gelen seste bulunan arka plan guriltiisini
azaltmak igin 500 milyondan fazla érnekleme sahip devasa bir derin
ogrenme veritabanindan yararlanir ve sesli gortigmelerde kristal
netliginde iletisim kurmanizi saglar.

Vd— =)
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