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Pazarlama Miidirii . o
Beste Ozerdem dia'min isbirligiyle Trkiye'de illc kez yabancl yapim bir oyunun tama-
rmini verdi ve boylelikle bir ilike daha imzasin ath. Umuyoruz beklediginize

'g:tl:: ng;:; degdigini dusintiyorsunuzdur, ¢linkd bunu gerceklestirebilmek igin ekono-

: : milc olarak cok biiyik bir yiikiin altina girdik. Dreams'in iki CD'sini birden bu

[ hekdom Servs Foks: (217 2695021 = ay verememenmizin sebebl, LEVEL International’la yaptigimiz anlasmaya g6-

Abone Sas Midiri re her ay LEVEL demo CD'sini vermek zorunda olmamiz.. Bir ayda 3 CD bir-

hsu Bozyayla den vermek bizi altindan kalkamayaca@umz bir kilfete maruz birakacag

| fcin, lkincl CD'yl Ekim ay LEVEL derglisiyle vermeye karar verdik.. Eger Dre-

| R ame‘In birinc] veya tkinci CD'sini kacsnrsaniz Gzilimeyin, Turkiye'nin her ifin-
zlem Polat deki ana bayilerde EKim ayinda Eyldl LEVEL, Kasim ayinda da Ekim LEVEL

savisini bulabileceksiniz. Ve eger Dreams oynarken herhangi bir yerde taki-

Serap Ezgin
lirsaniz, yine izilmenize gerek yok. Ekim'den Iltibaren Dreams'in tam ¢ozl-

~ Dogitim Servisi

Nebi Danaa mini bulacaksiniz.

Bu ay Dreams'in meydana getirdigi heyecan yetmezmis gibi,
gimizin bulundugu bina yangin tehlikesi atlatt, Binanin elektrik tesisat ha-

a uctugundan, ilki giin boyunca elektriksiz ve dolayisiyla ldimasiz bir or-
ni eger bu dergi

bir de der-

vay
tamda hichirsey yapamadan oturmak zorunda kaldik. Ya

elinize geg ulasirsa, sorumlusu kesinlikle sabahlara kadar siiren Starcraft se-

anslarnmiz degildir, bilesiniz...

Derginin fiyatindaki degisikligi normal karsiadigmzi umuyorum. Emin
olup yapabilecegimiz minimum zammi yaptik.

Bu ayki icerigimiz yine dopdolu. gergl henliz yilbast oyun furyast baslama-
di ama, yine de sizin igin dzenle sectigimiz oyunlarin agiklamalarini bu sayi-
mizda bulacaksiniz. Uzun zamandan beri eordigimiiz en kaiiteli Adventu-
re olan Black Dahlia, yine bizce tirinin en iyisi olan Heart of Darkness ve
Commandos'un acgklamalar bu sayimizda yer ahiyor. Playstation sahipleri
ise Tomba ve Vigilante 8 gibi yepyeni iki oyunun acildamasint bu sayimizda

bulabilir.

Oniimiizdeki ay gorismek imidiyle, hogcakalin.

Sinan AKKOL
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Creatures 2 Cok Yakinda clkacak

evel'in biringl sayisini anim-

sarsaniz, orada Creatures ad-

I bir oyunu gtzden gegirdi-
gimizi de hatirlayacaksiniz. Evet hay-
1i uzun bir zaman dncesinden 'bahse-
diyoruz, fakat bu oyun pek ok aci-
dan dnemil bir gelismeydi. Oncalilde
alisimis siddet ya da macera dgeleri-
ni tasumiyordu, aksine o oyunda yok
etmekten zlyade yaratiyordunuz.
Amag. bllgisayannizda var olan ya-
pay dinyadaki yapay yasam formlari-
na ana-babalik etmek, bu sayede
Gzeliikle kiigiik vas gruplannin iigisin
cekecel bir oyun meydana getinmek-
ti. Simdi gogunuzun aklina Tama-
gotchi denen kiiglik sanal haywvanlar
gelebillr, ancak Creatures adh oyun-
clakl Norn isimll yaratiklar onlann ak-
sine oldukca karmasik bir yapiya

sahipler. Bir Tamagotchi devamii ligi
gsterlimezse varhgint strdiremez.

fakat gercek anlamdald yapay yagam
formlan siirekli 6grenirler ve hayatla-
ainl sizin etkiniz olmadan da siirdiire-
Bilitler. Oldukca karmasik bir yapitan,
hatta herblrinin kendine Has bir DNA
kodlamasi vardir. Cok llging, ama bu-
nun glnltk hayata ne gibi bir faydasi
olabilir? Oncelikle, basta eyunlar ol-
mak lzere, her tir bilgisayar yazilim
tamamen farkl bir boyut kazanacak-
tir, Orenen ve hatalarini dizelten bir
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leletim sistemi isternez misiniz? Di-
ger kullamm alaniari Ise pek hayirl
olmayabilir, 8mek olarak Terminator
filminin gercege dontistiglnd diisd-
nar; Iste likine olan yogun ilgiden et-
kilenen yapimel sitket Cyberlife gok

yakinda oyuhun Ikincisini piyasaya
strecel, ancak bu defa oyun cok da-
ha detayl olacak, Sadece muhtesem
grafiklerden  bahsetmiyarum, |kinc
ayun daha fazla tirde canll Igeriyor.
Ustelik bagta Norn olmak tizere, tim
bts canlifann genetik ve fiziksel yapi-
lan bir bivoloji profestirliniin genesini
diistirecek kadar detayli hazirlanmis.
Isin glizel taraf siz tim bunlarla ge-
netlk mihendisliii oynayabileceksi-
niz. Aynca éncekinin tersine cyunun
gectigi diinya duragan bir yer olmak-
tan cilanims: Tam bir elwosfere sahip
clan oyun dinyasi korkung derecede
gercek diinyaya benziyar. Oyunun
Beta versivonu dogrusu benl oldukea
etkiledi, tam versiyonu  sabirsizhkia
bekliyorum, bu sonbahar piyasada
olacak,

Empire Earth ile Age of Empires

e rakibi, kime rakip
N divenlere sabir diliyorum.
Oncelikle bir soru; Age of

Kapisacak!

Emplres oynadimiz nmi? Begendiniz
mi? AOE 2 Igin sabirsizlaniyor musu-
nuz? Cevap evet Ise, simdi dikkatle

dinleyin, simdlki rakip Stainless Steel
Studios adinda yeni bir sirket, ancak
kurucusu olan sahis Age of Empires
projesinde &nemli bir rol oynamis
deneyimli bir programei. Baha’ da
dnemlisi su an Gzernde cahshiklan
oyun olan Empire Earth hizla tamam-
famyor. Pekl bu oyun ldme rakip ofa-
Bilir, tahii |l AQE 2 ve benzed RTS
oyunlarna. Gstellk oldukca ciddi bir
rakip olma potansiyeli var. Nedenine
gelince, AOE, RTS oyunlan icinde en
uzun tarihl sireci kapsayan oyundu.
Dart tarihl devir boyunca uygarkEin-
z1 ayakia tutmaya calisiyordunuz.
Empire Earth ise bu siireyi biraz daha
genis kapsamli ele aliyor, oyunda is-
lenen tarihl sireg S00 bin yillik bir
dénem| iceriyar! Tas Devri ile kurma-
va baslaci@iimz uygarhgima 25.y0z-
yila ulastirmak icin cabaliyor, by ara-
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seniendire

oom tarzi oyunlann en glizel

yam MNet (zerinde yamlan

karsilasmalarclir. Ne var ki bir
siire sonra etrafta kosup millet te-
miziemek sikici almaya baslar, Burun
en iyl llac belli gérevier lkarsilikli
gruplar halinde oynadigimiz takim
oyuniandir. Bu gibi oyunlarda yasa-
nan en blyik problem tlm ele-
manlar arasinclaki fletisimsizliktir.
Ancak simdilerde pek cok sirket yeni
oyunlaninda Gzellikle bu konuya egili-
yor. Bunlardan en ilginci
ise, hali hazirda Dyna-
mix tarafincdlan gelistirll-
mekte olan Starsiege
Tribes. lsim yabanc) gel-
meyebillr, bu cok dogal.
Clinkd Tribes bu sonba-
har aym zamanlarda Gik-
mast planlanan ve Earth-
siege seriletinin bir de-
vami olan Starsiege adl

Starsiege Tribes

hafif hava ve kara
araclan da oyunda
anemil bir yer Isgal
edecekler. Oyunun
Multi-player agirhkh

cek

Mech simulasyo-
nuyla aymi Engi-
ne'i ve konuyu
paylasiyor. Falat
Tribes senaryosu-
nu olusturan ofay-
lar bin yil daha sonra geciyor.

FIL motorunu icat eden insanoglu
galaksive yayiimaya baslar, bu arada
da cesitli fraksivonlara aynhr. Tribes
adi veriten bu fraksivonlar. devamli
kendi aralannda bir savas igindedir-
ler. Fakat eski
Herc sasilerini
kullanmayi  bi-
rakmis. yerine
hafif ghvde
zirhlarnim  @etir-
mislerdir, Bu
durumda, oyun
genel anlamda
bir FPS olacak
demektir, ancak

-

olmasi planlanyor,
burada anahtar séz-
ciik lletisim. Tribes,
talum  elemanlannmn
1 cok detayll taktik
alisverisinde bulun-
malarina Imkan sag-
layan bir haberlesme
arabirimi Icerecel. bu sayede uzun
mesajlar yazmadan, sdzlil ve lsaretll
olarak haberlesmek mamkim olacak.
Takim komutanlan birimlere detayl
emirler verebilecek, aynca onlara iz-
lenecek rotay bildirebilecekler. Harl-
ta biydkidkler dikkate alinrsa bu ol-
dukca gerekli, ortalama bir haritay
bastan basa kosarak gecgmek yanm
saat kaclar srebiliyor cinki. Ayrica
olaylar sadece aqilita degil, her tdr bi-
na ve aracin iginde de devam ediyor,
en glizel yam bu gecislerin kesintisiz
gerceklesmesi, Pentium 200 islemci
ve 3D grafik kartinin yaminda bir de
hizli Net baglantimz varsa, bu sonba-
har sizin icin nesell gecebilir;

cla da on |ki ana tarihi ddnemden ge-
ciyorsunuz. Tabii Isterseniz bu slirecin
kiigiik bir kisrini kapsayan bir oyun
da aynayablilirsiniz; hatta uygarigim-
#in anahatlanm istediginiz bicimde
bile belirteyebilirsiniz: Ancak 500 bin
yil boyunca asker tiretip savasacag-
niz1 sanmayin sakin, ¢inkt askeri ve-
nilgi ve istila disinda pek gok tehdit
uyaari@imzi sarsabllir, Mesela dogal
afetler, depremler, volkanlar, sonra
dinl ve siyasal sebeplerle cikabilecik
gesitll ig kansikliklar, kiiltiirel degisim
sonucu meydana gelebllecelk byl
devrimler, korkung ekanomik krizler,
kara veba ve benzer salgin hastalik-
lar, daha devam edeyim mi? Harita-
daki diger medeniyetier de benzer
sebeplerle yok olabllirer, ancak hig
beklemediginiz anda farkh bir yerde
telrar ortaya ciliabitirler. Savasmak is-
temiyorsamz, rakiplerinizi ekonomik
alanda yenin ve onlan size bagimli
hale getirin, para hep &n gcld sllah
olmustur. Tabii siyasal zaferler de ka-
zarabilirsiniz, anlasmalar yapmal ve

dostluklar kunmak her zaman mim-
kiinddr. Oyunun Iste boyle genis ve
detayl bir vapisi olacak, Haritalar ise
grafil agidan oldukca glizel gorlini-

|

yorlar, tahminen benzer oyunlardan
dort ile sekiz kat daha genls olablle-
cekler, Cikus tarlhi belli degil. ama
1999 basina yetisebilir.

————— LEVEL 9/98-
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X-COM Alliance ile Yeniden!

icroprose firmas X-COM
Ms;rnerlm bitirmeye pek
niyetll @driinmiiyor.

Niteklm serinin dérdiinct oyunu' bir
ucus simulasyonu iken, besincisinde
tekrar taktik savas tarzina geri déni-
liyor. Ancak kiciik bir degisiklik
yvapilmis, bu sefer komutan olarak
atesin sicaklifindan uzakta rahat kol-
tugunuzdan adamlanmza komuta et-
meyeceksiniz. Artik dogrudan savas
meydanina girip (zerinize diiseni
yapma zamani geldi. Evet, dogru
tahmin ettiniz, Microprose by defa
X-COM: Alliance ile tam bir FPS yapi-
yor. Konu llk oyunun ardindan geci-
yor. Yil 2026, Ik Allen savasindan
yalklasik 25 il sonrasi, tam donanim-
I bir X-COM birligi Mars Gzerindeki
Cydonia bdlgesinde bulunan ve llk
savasin sonunda pasifize edilen, ter-
kedilmis Allen ssiine dogru yola -
kar. Bu yolculugun amaci sstin Ka-
linolanm daha yakindan incelemek
ve o donemde gdzden kacmis tek-
nolojller agi@a cilkarmaktr. Fakat sa-
milamin aksine {is kismen de olsa hala

calisir durumdadir, dzellikle de Mars

yorangesinde bulunan yildiz gegidi

kullanima hazirclir, X-COM kesif ge-
misi farkinda oimadan bu bayur kapi-
sima yaklasir ve mirettebat kendini
bir anda 80 sik vl vzaktald bir sis-
temde bulur, Tabil esas k&t haber
daha sonm gelecektir, ulastiklan bu
bolgede bityok

bir savas ya- =3
sanmalktacir.
Gorlinen o ki
dinyaya saldi-
ran Allen glc-
{erl burada da
Is basindadiriar
ve  Ascidian
isimli bir itkla
savasmakta-
dirlar. Geri
donmek Igin tek carelerinin Ascidian
irkt ile Isbidigl yapmak oldugunu g6-
ren, X-COM askerlerl mecburen bu
savasa katilirlar. Takriben onbes g6-
rev siirecekl olan oyunda, eskiden
oldugu gibl adamlanmz segip taki-
munizi kuracak, onkan en Iyl malze-

Aﬁ % 'n:‘?’k

meyle donatip, hep birik-
te savas alanina gireceksi-
1 niz. Takiminizda dort kisi-
ve kadar asker bulunablle-
cek, sizden onlara gercek
zamanda komuta etmeniz
ve aynca akiif olarak cahs-
maya katitmamz beklene-
cek. Oyunun genel grafilk yapisina
gelince, burada fazla sbze gerel yolk,
oyunda Unreal Engine kullanildiZin
sdylemek samnm yeterli olacaktir.
Tabii bunun anlami birazaik canavar
bir sistem gerekecegl, bu oyun da
sonbaharda piyasada olacak.

Combat Flight Simulator

Microsoft tarafindan hazirlanan
Flight Simulator serdlerl PC oyunlan
tarthindeki en basanh sivil havacilik
oyunlandir. Ancak eger sivil havacilik
dilinden anlamiyorsaniz ve uca@niz
basit bir Cessna olmasina ragmen
parmaginiz boyuna ates tusuna gici-
yorsa, gizel bir yaz aksami yaptlan
sakin bir ucus sizl hayll sika-

dinamiklerinin -
riniin en lyisi ol-
dugunu  bildiriyor-
lar, Oyunda [kinel
Savas'in belli bash
miittefik ve Alman
ucaklanna gercek
modellere  sachk

bilir. Bu durumda ya w gy 2

Cessna’'yi: makinell topla 3 S -

donatirsimiz ya da savas 20 Lol

oyunlarindan birini alirsiniz. . lialinarak  yer
Ancak Microsoft paranizi W g - verlliyor. Son-
baska sirketlerin oyunlanna : ﬁ o ra sifa harita-
harcamamiza oldukea bozu- = 0 45" . . larda tabii, Av-
labiliz, hele bdyle bie siril - = ¥ - 2o rupa ve Ingjl-
savas oyunu piyasaya cik- L - © g o > ! tere’nin biyiik
maya hazirlanirken kimse R bir kismi o 2a-

adamlann oturup bu act manzarayi
sessizce seyretmesinl  bekleyemez.
Iste Microsoft programcilar sizi bi-
yiil bir killfetten (1) kurtarmak Icin
oturup Combat Flight Simulator diye
bir oyun vazmaya baslarmslar, hem
de oldukea iddlalilar. Oneelikle ucus

manin haritalanna bakilarak model-
lenmis: Yapay zekava gelince, kargi-
nizcla farkh tarzlarda ucan ve duruma
2ore ugagiin kabiliyetlerinden Fay-
dalanan pllotlar bulacalsiniz. Oyun-
da savasin Ikl ayn dénemini konu
alan ve her birl 18 gbrev iceren 2

Campaign, bunun
yaninda da pek cok
bagimsiz gérev bu-
lunacak. Fakat bir-
sey claha var, hani
su Cessna’yr silah-
lanchirp: New York
kentini bombalama
olayl var ya, Iste
burada o da gercek
oluyor. Eger eliniz-
de  sivil  Flight
Simulator oyunlan varsa, bunlarda
bulunan. ugak ve haritalan kullanarak
gorevier insa etmeniz mimkin ola-
calt. Caminiz Isterse bir T47'yi top ve
bambayla doldurup Chicago’yu
bombalamaya gidin. oyun bu ucakla-
n ve onlarda vapngmiz degisiklikleri
derhal algilayacak, ugus dinamiklerini
buna uygun olarak degistirecektir,
Ne diyelim, su ana dek vaptiklan mii-
kemmel oyunlara bakilirsa Microsoft
icin bt Iy pek zor olmasa gerek, ah
bir de diizgiin bir isletim sisterni yaz-
mayl becerebilseler!
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Iindiana Jones and the
Iinfernal Machine

& yalar) soyle-
Nyeylm, asla
Tomb Raider'a

winamacdim. plaj kiyafeti
giymis bir hatun ne halt
etmeye antik kalmtilarda
kosturuyor, nereden gel-
mis, niye lki ayalh olan-
lar dururken gariban hayvanlara ates
ediyor, hepsinden énemlisi kimdir
ve necidir? Yapilacak is antik sehirle-
rin simn czmekse eger, ben bu ' ko-
nuda tek yetklli kahraman taminm.
Indiana Jones] Sapkasi ve kamcisiyla
maceradan maceraya kosan sevimll
profesériimiiz, Lucas Arts tarafindan
tekrar adreve cagnliyor. Indiana jo-
nes and The Infernal Maching isimli
bu yeni macera 1998 yilinn ikinc ya-
nsinda raflarda olacak. Tabli simdi
cogunuz Lara ile Indy arasinca nasil
bir rekabet olabilir sorusuna takilabi-
lisiniz, ne de olsa Indiana |ones
oyunlan hep Adventure tamzidir. An-
cak bu defa durum farkh, bu yeni
oyun tamamen Tomb Raider tarzinda

i haniranyor. Indy disan-
. clan gordlerek kontrol
u edilecek ve tipk Lara gi-

: #™ bi her tortit akrobatik ha-

reketi yaparak arastirma-
sin) strdidrecek. Hatta

o

o /|
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Lara'min  yapamayacaklarini
da yapabilir. ciink( tasichg
karmgl ugurumlan gegmek-
ten tutun da, dismanin efin-
dekl sitaly distirmeye kadar
pek cok ise yarayabiliyor,
Konu kisaca style: Indy bu defa Nazi
ajanlanna karsi degil, antik bir boyut
kapisimin parcalanng arashifan Sovyet
casuslanna karsi savasiyor, Olaylann
gectigl 1947 wil soguk savas dbne-

A

minin baslachgl tarihlere rastlyor.
CIA ajanlan profesérimizi Sovyet
bilimacamiannin efsaneyi Babil Kule-
si kalintilannda arastirmalar yaparken
tarih oncesinden kalan bu boyut ka-
pisint cahstirabilirse, Bat devietlerin
zor durumda birakacak bir glice ka-
vusabilecekler] yolunda uyaryor. Bu-
nun dzerine Indy hemen olaya kangi-
yor we ardindan amansiz bir vans
bashyor. Cihazin pargalan pek ¢ok
harabeye gizlenimis oldugundan yer-
lerini bulmak ve gi-
venceye almak ol-
dukca zor olacakhr.
Ayrica oyunda azgin
bir nehirde strikle-
nen bir saldan tutun
da; cilde kovalama-
ca oynayan arazi
araglanna dek pek
cok farkli bolim de yer alacak. Oyu-
nu yapan sirketin Lucas Arts oldugu
gézonlne alnirsa, oldukca saglam
ve zevkll bir yapim olmasi muhtemel
cdemelktir, neseyle duyuralur,

Tribal Lore Geliyor,
Biyi Kitaplarimi Hazirlayin?

urun tahmin edeylm, Real-
Dﬂme strate]l seviyorsunuz
degil mi? Ama artikk tank

fretmek ve Us basmaktan fenabldar
geldi; daha farkh, daha derin bir at-
maosfere sahip. gizemli, adeta sihirli
bir oyun icin klavyenizi yemeye razi-
sinizl O halde simdi verecegim haber
sizi masraf ve hazimsizhiktan kurtara-
caktir. Tamnrms bir sirket olan
Gremilin, su aralar Tribal Lore isimli
yeni bir oyun Gzerinde calisiyor. ne-
redeyse bitme asamasinda olan bu
oyunu benzer binlerce RTS arasindan
siyiran pek cok dzelllk var. Oncelikle
Tribal Lore gok eski bir cagda gegi-
yor, ancak hemen Warcraft serileri
aklimiza gelmesin, ¢linkll Lore tam
dart bambaska irk Icerivor, aralannda
insan ve Orclar yok. Mistik Kelt wy-
garliklannmin atmaosferini @asiyvan oyun
herseyden énce 3D bir grafilk yapist:
na sahip, bu agidan Myth lle benzer-

Ik gosterdigl sylenebilir. Oyundakl
irklar byt glctinden korkung bir bi-
¢cimde Faycalamyorlar. cesitll yapr ve
birimlerle dogadan cekilen bu giic
yerylizlnl se-

killendlirmek r—=
icin bite kullam- = L
labiliyor, tabii ™ -

baylciilerinlz || == |
vasitasiyla. |l 4

Ancak bir arle |.
biiyil konusuna i

agirhk verirken, | 5
bir digeri gefe- = =

| stratejiler gelistirecel:, ay-
. | nca sizin tavifanmz he-
saba lkatarak devamli
dizeltmelerde buluna-
caklar. Bence bu dzellik
streldi aym noktaya tank

yollayan yapay aptallaria

neksel anlamda
savagi yegliyor,
Gebiir ik ise sulkast ve sabota] konu-
sunda uzmanlasivor. Satolardan tapi-
naklara her tr yapiya ver verilen
oyunun en belirgin yam yapay zeka-
nin gelismisligi, Campaign ya da tek
gorev oynarken bilgisayar kontroliin-
dekl irklar kendl yeteneklerine uygun

kamismaktan  bikanlara
llag  glbi  gelecektir.
Bunun disinda, oyun dért kisive ka-
dar Multi-player destegi saglayacak,
aynca belkl de goreblleceginiz en
detayll haritalara sahip oyun olma
dzelligini tagiyacak, Sonug olarak,
Tribal Lore RIS kurallannda bir hayli
degisiklik yapabilir.

~— LEVELS9/98




“Aneeleme

bir seyterin degisecegi-belllydi.

Tamam Belki enflasyonu indire-
medik, ama karsl gelmeyl- basardik.
bil ki senln yardiminla arkadasim, Evet
sen. Emeklerimizli bosa cikarmadin ve
bizi yanhz birakmacin. Neyse, Tirki-
ye'de llik defa bir oyun dergisi icinde oy-
nanabilir oyun demolan, Patch’ler, Sha-
reware'ler ve daha neler neler bulunan
CD’ler verdik. Kasim '97'cle bir ilk daha
gerceklesti ve ilk Turk yapimi Adventu-
re olan Dedektif-Firtina’yi, ardindan Su-
bat ‘98'de istanbul Efsaneleri'ni verdik.

l evel dogdugu zaman Tii*fklye'de

|
iste bu aarda RAKs coook Gl Cryo sir-
keﬂnj_n__jgg_r_fyununu rurI-:Jve ye gwrch
Getirmekle kalmad, Thrice ye cIE'ceWr
di. Her ne kadar Tomb Raider’in elde et-
tigi basariya dayanarak ¢ikanlmis bir o-
yun gibi goriinse de, orijinal konusu ile

yerl apayri.

Bir Ik, Bir [k Daha...

Gecen ay Eyliil sayisi igin bir sirprizi-
miz oldugunu duyurmus ve ay boyunca
ser verip sir vermemistik. Iste zamani
geldi ve Dreams’in itk CD* sini verdik.
Sira geldiioyunu kisaca tanmitmaya. Oyun
riyalar ic;éﬁsinde geciyor. Riyalarin si-
nirsiz olma Gzelligi ve-her-an-her sey o-

labilme ihtimali bu oyunu da sinir tani-

RE

miaz fidlegetdyor. Her an ugabllir ve ra-
kiplerdnize ucan tekme-HE girebilirsiniz.
Esyalan dokunmadan alabilir ve diinya

Ta- ™\ fzefndekl fizik kurallanna aykirelarak
l'\, Gzglr bir sekilde hareket edebilirsiniz.

\ Eh tabli sira geldi oyunun zevkli noktak)-
L‘na. Tm bunlan oynarken kesinlikle Ingj-

| lizce bilmenize gerek yok, Ovunda ksl

bir rahip rlya pinarnm ve dislerin glci-
\nll kullanarak, hem disler hem de dln-
}yayn ele gecimrmeye calisiyor. Ee tabi-
V' ki hemen hereyunda oldugu gibi, sizin
goreviniz l:‘;lc bu kéth rahibi v:lurﬂurrnak
Oyunda ruvﬂlarm sinirsizhi@indan ftyd,l

Janarak rakiplednize karsi gelebilirsinig.
Oyun igetisinde ucrialveya-baskals
nin distncilerini kontrol etmel gibi ye-
tenekleriniz var, ne de olsa riya gori-
jorsunuz. Bu glcleri elde etmelk icin
ﬁnce onlant bulmamz gerekli. Sag altta
bulunan lirenin mavi tarafi riya yete-
neklerinizi, kirmizi bélimi de enerjinizi

MS

Diwslerdengercege. .Bwas&-degen 2() % olan Dré.nmw ardl: oyunn, hem de Tiirkce
versivonunun. ilk CD'sini Level'in Eviid savisinm vamnda ticretsiz ofzu-ak aldin.
Sapunmrfen dalayv: seni tebrik edivornm.

."
s A
tenisitediyor-Aradalki-tizgiden de nefe-
sinizin yeterliligini takip edebilirsiniz.

? Oynamak Lazim—

Ovyunda cesitli karakterlerle karsilasi-
yorsunuz. Bunlann iginde en kot gil-
lenler diisman ve onlan bir sekilde &l-
diurmeniz gerekli. Bunlar haricinde, k-
clil cinvari yaratiklar iyi giicleri temsil e~
diyor ve bunlann her rengi size gesitli
konularda yarduma olmak icin orada bu-

" lunuyor. Oyun su an igin cok kuvwvetli bjy

sistern:istemiyor. Ama MI\_/LXVPW-'B

hizlandinaih bir kart ile oyunun daha gﬁ-
zel, yasamin daha anlaml olacagini séy-
leyebilirim.

“Kuralum

Windows 9X oyunu olmasindan dola-
y1 kurulumda herhangi bir sarunla karsi-
lasiimiyor.. CD icerisindeki Kur ya da Se-
tup dosyasina ¢ift tiklayaralc karulum is-
lemini baslatabilirsiniz. Oyun direkt ola-
rak tamimli olan dizine kuruluyor ve so-
runsuz. bir sekilde calisiyor. Dreams icin
tek kelimeyle “mistik” diyebiliriz. Oyna-
mak kesinlikle vakit kaybi olmayacak.
Ontmizdeki ay tam cdziiminde bulus-
mak dilegivle.

% i
Ctai”
GRAFIK Ik Ak ke kR ok ok Rk
SES/MUZIK Lk ke kR Rk R K
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OYNANABILIRLIK R ARA KRR R
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Karga Bakigt

Viotar Isitalim
Bakallm

Pistte Dosya Var




Araba Kullanmak Zordur

YAZAR : Phantem

FHRMA/TUR + Codemasters / Yaris

SISTEM - Windows 95 HOD 70 M
ISLEMCI Pentium 133 | CD-ROM. 4%
RAM 16 MB BALLTIPLAYER - 8 kisi

DESTEKLENENLER : 3Dfx, Joystick

OGRAFIK

SESAALUZIK

ATMOSFER

OYNANABILRLIK
LEVEL CD

Son istegim
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“Anteleme &

Kasim 1941, Amerik inya Sava-
si'min esiginde. Gergif cl safhacla;
bu da yetmiyormus g 1 clnayetler
isleyen bir psikopart C ol sakaklan-
na hikmediyor. Sehri bir yvamina
dagilimus cesetler he herr de va-
tanddslan korku icinde yor. Ozel a:
jan olaral. géreviniz NEglier'in varigini
arastirmak ve meydan tlen olaylarin
“Torso Killer” dosyasi glantisim or-
taya gikarmak.

8 CD'den olusan Bl
sirketi tarafindan haz mis yeni bir
Adventure. Ona, ge & pek cok are
negini gardigiiniiz CE gini, komu ve
bulmaca kit oyunlara ' i
Kaliteli bir interaldtif flgygoztyle | -
lirsiniz. r Sullivan’ n e liste i-

Kendi gozinizde gil Igill soruta . P
macera Size 360 de
saghyor. Oyunun
diinya 1ki kita Gzerindg
kana uzamyor, Tam deg
rastnlchg@, gergek @
donen senaryo, birbil
bulmaca igeriyor.

Black Dahlia, Isminilitt
Zina cikmarmis bir cin
aliyor. 1941 Los Angy
tn kazanan aktris
Short'un cesedi bos it
Kachn tnce iskence 2@
da pargalara ayrinmisti
Dahlia ismiyle (inle
giysilerde oynadigi rols
adi veren gazetecilepg
Cleveland'da son

.n 'cre bir
kallean

Jahlia, Take 2

nizi laya-
n Museumn ofsildﬁatural
.ﬂuj‘ arayin. Garevil me-
ginl soyledikien sonta,
Ml Hanszen'T bulmak igin
- gidin. Onu orada bulamayacalsi-
iz, Ofisinize déniin ve Dr. Helen Stra-
uss umdiotunu okuyun, Mizeye gidin.

o F por

konusun ve ona Bag of Ru-
Helen, parsomen notlan
. terctime icin vakit Is-
& geri dénlin. George'a
'acdlam) Hansen'l sorun.
bilgl verecektir. Barda-

.-

'bitt&;&rdlkten sonra bl

T pucalannl
im elde ede-

ceksiniz (CHEAT: LEADHEAD). Sabirla
Camaciniza ulasip masadall infrared 1;;3.
kullanarak Isimleri okuyun. Buradan
rald isminin Harold, Finster'in Finster-
lau'nun lusattmas: ve Lou'nun soyadinm
Fischterwald oldugunu ogreneceksiniz.
Sonuncu [sim fse Muhlhaven, Bara tek-
rar gidin. Lou Flelding'i arayin, ama bu
kez Lou Fischterwald'la gorismek [ste-
diginizi belirtin. Size onun Raven Ro-
om'da oldugunu sdyleyecekler, Oraya
gidin ve zile basarak =izl Finster'in gén-
derdigini séylevin, Lou'nun Mission'da
oldugunu dgreneceksiniz. Ciriste masa-
nin avaginin yaninda bir kagit parcasi
bulacaksimiz. Kagich okuyarak Mission'in
adresinl Sgrenin ve oraya gidin, Er-
nie'yle konusun ve Lou'yla ilgili bilgi is-
teyin. Bu geveze adam size bir resim
gosterecel, ama venneyecektlr, Mize-
de Helen'la tekrar konusursaniz, parso-
menleri terciime ettiginl goreceksiniz.
Raven Room'a gerl déndiiglniizde Lo-
uie'yle hararetll bir tarisma yapacaksi-
niz. Mission’a gidin ve Emie'yi basiniz-
dan ann. Ardindan da yerdeki camtay
kanstimn, Sag alttaki resmi almak igin G-
zerindeki wir zivin uzaklastinn. Mery-
lo'nun ofisine gidin ve ona ele gegirdi-

‘ginlz resmi gosterin. Raven Room'da

Lou'yu teloar bulun. Resmi ona da gfs-
terirseniz panik olacak ve glvenli bir
yerde sizinle konugmak isteyecektir.
Uzunca bir kovalamacamn ardindan
kendinizi bliyiik bir binada bulacaksiniz,




naralk ocagin éniindekl killer! stpinin.
Oyuklarin farluna vardiktan sonra yeni
bir kabus daha baglayacal.

noktada oyunu save etmekte fayda

Soldaki lambay! saat yoniinde ¢&
Kiigilk pencereyi iceri itin. Bacayi
¢ekin ve kilglik pencerenin alhndal_;i.par

dogru gevirin. Kiiclik pencerenin altin-
daki parcayi asag itin. Bacay: eskl yeri-
ne getirin. Degirmeni kendinize dogr

yerine getirin. Blylk pencerenin altin-
derece agin ve sol uca itin. Bilyiik pen-
dogru hareket ettlrin, Kutu acilinéa a-
nahtan we yiizOgl ahn (CHEAT: LOG-

HOUSE).
Loufe’s Loft'ta kilitli bircelimeceayl ye-

virmeniz gerektigini gbsterir. Res
dolunay anahtan ileri it, bos daire gc:rl‘
cek anlamindadir. Anahtan Itin, sala ce-
irin, geri cekin, iki kez saga gevirn,

Ik pozisyonuna geri getirip geri gekin
CHEAT: TURNKEY). Cekmece agilinca |-
inden Canine Fang’l alin. Sullivan'in o-
isine bir kez daha gidin ve geldiginiz
hoktadan bahsedin. Muhlhaven'in fo-
lografim gdsterin. Anlasilan Alman ajani
Yon Hess ana santaj yapiyor. Bu kez

likel kadmin getirdigl el
kapiya itin ve arabadan bic
kapinin tizerindelki kapag agip ice
menizi saglayacaknr, Dolabya

neyin. Ozel bir anahtara i
Yatagin yanindaki kavanaz
odamn yedek

alin.

Louie’s Loft'a sonra, dolaptan Raven Room’a ginmeni-
tahtalann  gicir e yarayacak kagidi alin ve Winslow'a
Parkelerden birf gerl dénin. O sekreteriyle génil eglen-

dirirken ofisini arayabilirsiniz. Aradigimz

Daha sonra Lockbox'i agmaya élﬁ?n '_
cay) yukan kaydinn. Degirmeni ileriye

hareket ettirin. Soldaki lambay da eski
daki biiyiik parcayi sola itin. Kapiyi 180"

cerenin altndakl kilglik parcay) yulan

nl anahtarla acmayi deneyin. Duvardakl
resim anahtan sirayla hangi ybnlel‘e ce-

ekrar itin, sola cevirin ve son olarak da

Winslow'a gidin. Pensky'nin dosyasi ka-
fasinda bulunuyor, ama size vermel is-
ferniyor. Muhlhaven'in kaldig odaya
eri déniin ve yiiz(gi lkullanarak kilidi
tHolabi acin. Bir riiya daha gordikten

==

kasa kapinin yanindaki resmin arkasinda
ve gcrcklilmd adnda.klr labiolaﬂn Htfiwlﬁ

rekoﬁasluagﬁn Hﬂhﬁl&ﬂmﬂsm-
ra onunla konugmayn deneyin, O anlatir-
ken bir tiiya daha goreceksiniz, Bunlar-
dan kurtulmak icin ¢ parca lazim. Ra-
ven's Feather ofisinizde var ve Canine
Fang'e de sahipsiniz. ihtiyaciniz olan
son sey, Wisdom of Dragon. Bunlan
topladifimzda. Pensky'e geri donmeniz

_garmk.

Sira geliyor Muhlhaven'i gérmek Icin
Casino'ya gltmeye. Ondan santajla igill
bilgi isteyin ve lnvitation't imzalattrin,
Clink{i Raven Room'a girmek igin bu ka-
Fitta bit Imza ve bir damga olmas: gere-

kiyor. Gerl donip Pensky'le konusun.
Damga igin Helen'a gidin. Size dogru
damgayi mﬂl@ntsﬁgﬁmde ki resim
st Gste binmis durumda, Masadaki par-
somene bakip miihtirin etrafindaki yu-
varlaklan qevirerek dogru resmi efde et-
melisiniz. Yuvarlaklara yukandan asags
birden bese kadar numaralar verirsek:
4R IRSR IR 2R IR3RSL IR 2L 3L IL
4L (R:sa. Lisol) (CHEAT: RINGDING).

Raven Room'a ulasu@imzda, Von
Hess we Winslow'ia ka;ﬂa;wakmz.
Winslow sizi Ellior Ness'le tanisnrmaya
caligifien Von Hess de kapiya ybnele-
cek. Onu takip etmeyl denediginizde,
koruma -gorevlisi yolunuzu kesecek.
Onu kandirmak icin arka odada solda
yer alan  bulasik asansoriine ihtivacimiz
olacak, Tabaklan kullamin ve tepsideki

®




“Anceleme & ol 7

, '-f'Bu yilzden ana ka-
zorundasiniz. Von Hess's

dogru siralarnayi bulabi- |
Bunun oyundalki en kazik
y biri oldugunu belirtmell-

bardallan da iceri ko

Karanhkta kalinca i
daki isig agin. Yizd
dulph’s Shield yer a
kapakian acacaktr. Q
dindan da parsome:
Gift To Him Is Now
sonraki biitiin Rune’l
rin. Dogru sralama
{CHEAT: ARTHUR),
Witabr alin. Pensky
bulamadhiginz gibl,
gelmedigini Iddia &

Bu olaylardan bir
nizela bir melktup B
Pensky'nin zoruyla
tarafindan yazilmis,
retine gidin. Onunl
sizi hipnotize etmé
niz. Bundan sonra
yerde buluyorsun

lu;ﬂ gikarin. Burada, Pensky nln
i mﬂan ve itk bir ka@l‘r bulacaksimz.
| gidip.  Parayr Angelo'ya vererek lagim tiinelle-
Nnsia- e gidin. Torso Killer'la karsilasacak
anu takip edeceksiniz. Labirente girin-
ce, Il yol aynmindan saga déniin ve
dbrt kez lleti gidin. Sola dénin. Aym
yonde iizerinde kan lekeleri olan basing
Glger ve borularia karsilasana kadar ller-

de, etr d

I:;suemf:géa ; . leyin. Bu gizll bir gecit. Bltin gisterge-
-Zinda. seslerin isan leri ayri rakarmi (30) gosterene dek a-
Z2ilist hakianda ip yarlayin (CHEAT-PRESSURE), Kapi agila-

caktir, Ontinlize Hzel anahtar gerektiren

ceksiniz. Kapinin sd - " ]
z. Kapinim bir kapl ckacak. Bu anahtan daha nce
B e r 3 &

— el Tl W S
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ve Winsiow’a gi-
| isteyin, Winslow,
icin ve icerl girin.
pir kapt daha ciki-
_ RARKarsyasiniz. Siray-
a5, 4. 2, LAT: BARBELL).

1 ! ; aalpama bunu agmak
fiirma boslugun-
filer iceride. Top-
_' arken gorecek-
endikten sonra.

grincle dort adet
g lsiniz. Cozdm:

| LanGuae:

. DILSORUNU
T COZULMUSTUR!

fflestirirleen sey-
inci raftakl ki-

simdilik Imkanss
dan lceri bakun, |

lant bittiginde, Kk -
siniz. Dolabs $aml:laﬂh
Raven Room'a ge:l I

LE), Kurudan Tallm:r I aim vel
ri donin. Sizi tekrar hipnotize eniﬁl
da yenl bir tas g8receksiniz,

ler't kapiyr acmale icin kitaby
| recin. M&r}rIOyawR@.‘«'ﬂﬂ,, Jm 4

il 25 Dunya Dili tek bir Katalogdu!
foce e b IMSY EASY LANGUAGE Katalogu Dil ogrenmeyi keyif haline ge!nri\rur.

Ogrenciles, isudamlar, gezginler, serivenciler;
biran nce bilgisayarinizin basina gecin ve kendinize bir Dil secin.

Savas sona erdi ve antl IMSY EASY LANGUAGE ile gerisi kolay!

kapiyr acmamz il
Raven Room'da g
min’ tzerinde tek g
zegenleri agik renkli
zenlemeniz gerekiyo

1z, Acaip bir
Yillar 8nece
eyven kapi-
Burada, ge-
sekilde dil-
er gezegen

Ingilizce'den Cinceye, Rusco'dan Macarcaya tam 25 ddnya dilini
IMSY EASY LANGUAGE'IN eqitici ve eglenceli yontemiyle odrenin.

EASY LANGUAGE'e bzgi) Gor, Duy, Soyle Metodu'ndan yararlanin:

: bir digering etk ediv (li dlan- X
A i Cyia g Ekrandaki grofikle sesinizi kendi gozlerinizle gorin; yonliglanniz
. getirin. G'yi cevirerek i saglaym. kendiniz dizeltin, dogru ve eksiksiz bir 1elaffuza sohip olun.
Di Fve G'yi cevirerek dil i E ve D'yi

- (CHEAT;:

E, D, G'yl de dogru dizenleyen
SLUNSPOT) : '
Kendinizi Gic kasanin yer al aksiniz,
Soldaki basing kollanm kullanaralt [k leas an:
E-F-C-B-A-D-G-H-I-F-E

®Her dil icin 2200 anahtar sbzcik

®Ensik kullanilan 350 deyim

®Toplum 59000 sdzciik, 9450 deyim
®0yunlar. Fotograllar. Moltimedya olanoklan

E-D-E
E-B-C-F-1-H-G-D-A-B-E
E-B-A-D-G-H-E .
E-F-C-B-A-D-G-H-I-F-E

E-B-A-D-E
E-B-E (CHEAT:LADYBUG)

Dilinizi secin, INTERNET'te kliltor ve tarih sorfine gilon!

_ — Alyizsoyfalk 3 J g h l
z basil Sozlik

ve Siiper Mikrofon
o EASY LANGUAGEten

& Wt SN HEDIYE!

b

N\

. Wﬂﬁm LunauAGEs

Mesut Cemil Sok. Sekizier Apl No; 38 D; 2
Mecidlyekoy 80310 ISTANBUL

Tel 1 [0212) 211 98 99 - 212 D8 56 Fax: (0212])272 96 02
Internet: www. cusiv. com
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saga numaralanclinrsa
D-1, E-8, F-5. G-7,
BUNCH).

Sagdaki kasay ac
zenlemelisiniz. Kolla
yukare, yukarn, asagi,
(CHEAT: GEAROIL),
mizi bulamayacaksi
sizi bir sOrpriz
giincle, ona tasi ve

Bir yil sonra savd
makla géreviendiril
va-lsvigre simnndakill
dnemli bulgulara
bir sarap mahzenini
fa gz atoktan san
kansindaki kaprya
den bakuginizda s
ceksiniz. Kuyuya
yin. Mahzen bir ke
da, iki kol bulacal
n, soldakini asag
sagdakini tekrar ill
luyuya inebilirsiniz

Kendinizi yeni bl
niz. En glvenli yol
kip edin. Kiclk bf
Artifact bulacaksin
ve saga yonelin.
lasacaksiniz. Artifi
Buldugunuz Rune’
ve edilecek. Sag 1
da kapimin yer aldi@)
Iceri girdiginiz ka
sin solundakl Ug iR
ve sagia giderek S
leceksiniz.. Kaybol
meyin, ¢lnkil enir
daya ulasiyorsun
var. Burada bulacd
ne atarak diizenley
Sira Sergeant at
yor. Buraya gitme
niin. Lahitteki Slic
niz (CHEAT: BLO
gidin. Yine hep
bir képrii bulacab
cikacak basamalk)
iceriyor ve yanhs

Bliyorsunuz. | saif 2 ‘wn parcalanndan birini
1.3.3.2.3.1.3'0 58§ . Yemek kabininde
1a balun ve bilyligeda Tren, L.A'e u-
kez basamaklag — et

balimlerine basi
tar'in cevresinde dor

~geri doniin,
_adreslerini sorun. A

. --m'.a gidin.

Masa cekmecesindekl listede pakel-

arayin ve Dedektif
Diner'da bulusmay!
rada onunla Winslow ve
jinda konusun. Yardimci

ca depola-

lerin sahibl, hangi stirlici tarafindal
linchi ve tarihler yazihi. [kincl ipucts o
vardaki yazida. Steve Owen'in paketi
Union Istasyonu ndan aldigimi ve 1/10
AKP'ye teslim ettigini biliyoruz. Paket
numarasi SOIAKP52.

Film stOdyosuna gidin. Ama simdilik
iceri giremeyeceksiniz. Biltmore Ho-
tel'e gidin ve Elizabeth’e Black Dah-
lla’yi sorun. Dick’in oyununa gelip. onu
yanliz birakacaksimz. Elizabeth bir giin
sonra polis tarafindan 610 bulunacak.

Biltmore Hotel'deki barmene riisvet
vermeyi deneyin. Ondan Lizzy'nin oda
numarasini (201) dgreneceksiniz. Bal-
kon penceresinden gecin ve Lizzy'nin
oda penceresinin yukansina bakin. (st
ks biraz asagiya gekin. Pencereyi
bloke eden tahtayi Itin. Kapiyi acip ice-
il girin. Aynaya bakinca kapmin tzerin-
de bir bosluk oldugunu gdreceksiniz.
Dolap anahtan burada gizli. Collin'in
mekrubundan yardim alarak dolap nu-
marasit 6grenin (37). Icinde Welling-
ton Antiques’e bir makbuz var. Oraya
gitmeden otel odaniza gerl dénlin. De-
dektif Maxwell burada ve sizl Lizzy'nin
Sliminden sorumiu tutuyor. Alice sa-
yesinde kurtulacak ve endan size film
stiidyosuna girls karti verecegine dalr
stz alacaksiniz.

Basmnln Ilgill hulrna.myl q&zmek iqm
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A

suna gidin ve
kontrol edin. Al
iliskisini bllcﬁ

sopa bulaca.ll:smm..
dizenleyerek 2 fark

DESTEKLENENLER :
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Shmtlng Lodge’'a gittigini 6Zrenecek-
sinfz. Burarin yerini Telescope Chart,
Treasure Map ve Winslow's Note'dan
elde edeceginiz ipuclanyla tespit ede-
ceksiniz,

Once Cemetary'e gidin. Duvarda bir
Satlirn resmi var. Bulmacayi céizdnce
karsimza 27 cikacak. Sol kéisedelk| va-
zoda Winslow'un ipucunu bulacaksimz.
Sattim resminin sag (st késesinde 165
rakarmi yazili. Not, rakami 100'le carp-
manizi séyliyor. Al King'in evine geri
déntin, Alice’e teleskobu nasil kullana-

caginizi sorun. Size te-

leskobun  altindakl il

digmeden bahsede-
cek. Duvardald haritaya
balun ve hazine harita-
mzi burada kullamn.
Isaretler 250 rd&amlna
denk geliyor. Teimca—

pe Chart'a balun wve

dogru ac igin yiksekli-

&1 250, uzaklig 16 bin

500 olarak segin (CHE-
AT: PEEPER). Telesko-
bun altindaki tuslara
27 ve 0.5'f ayarladig-
nizda Dick't goreceksi-
niz.

Joystick

Gizli gecidi kullanmak icin hizh dav-
ranmalisiniz. Dolaplardaki Jack Box'lan
acin. Uc dolap var ve bunlanin 1K ikisin-
deki kutulara ulastiktan sonra. son do-
lapta anahtan bulacaksiniz.

Alice’ln notunu alinca Al King'ln evi-
ne gidin. Duvardaki vazlar okuyun.
Oturma odasindaki masanin Gizerinde
duran Camcoder’t galistimn ve Dick'in
AlLKing'i nasil katlettigini gdsteren fimi
seyredin. Duvardaki Cuckoo saatlnden
sizl Alice’e ulastiracak gizli gecidin a-
nahtarmi alacaksiniz. Saati 5:00'e geti-
fip bitaz bekleyin. Ardindan da 4:55'e
a}winym (CHEAT: BONGO).

Oyunu {ic farkl sekilde bitirme sansi-

iz var. Kimseyl sldirmeden sona ula-

sabilecediniz gibi, Dick'i ve Black Dah-
lia'yt vurarak ikl farkli demo seyredebi-
firsiniz.

Black Dahlla, kesinfikle uzun stredir
oynadigim en kalitell Adventure. Bayle
stylememdeki baslica sebep Kalitesi
sadece grafiklerde kalmayan, saatierce
bilgisayar basina civilenmenize neden
‘olacak heyecanli bir senaryoya sahip ol-
masi,

e

*
L B N
L]

* &k L
L

: Temmuz /98




- Ncelikle bir itirafta buluna-
Oylm. bu  eyunun lkinl

aynama firsatini asla bula-
madun. Ancal cogu kisiden duydu-
gum kadanyla hic Fena Dbir oyun
degiimis. Oyun piyasasinda genel
kural sudur: her zaman icin ikinci
oyun daha gelismis. daha byl
daha detayll hazirlamr, mesela X-
‘Com serileri bunun en lyi drnegidir.
Tabil daha pek gok muhtesem ya-
pim var, ancak akhima il gelen isim
bu aldu. Hem ilk oyunu kagirdi@im
hem de bu kuralin gecerliligine
Inandigim lcin MAX 2 cikar crkmaz
bliytik bir istahla safdirchim, ilki bu
kadar begenilen bir oyunun ikincisi
herhalde cok daha ividir diye diist-
nilyordum. Hele Starcraft gibi iddi-
all oyunlann piyasaya cikug bir
zamanda Interplay kitd bir seyl pi-
yasaya stirmezdi herhalde, Ne var
ki oyunu Kurup aynamaya baslayin-
c€a biraz kafam kansti, Isin k&t
tarafi saminm programcilann da ka-
fasi bir hayli karismis, clinkll oyun
aym anda birden fazla kimlik tasi-
maya galisiyor, Isin ktdsi hi¢ basa-
nli olamiyor. Dogrusu bir midder

— sy
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aynadiktan sonra hem kafam karis-
mis hem de biraz camim sikilmis
olaralk oyunun basindan kalktim, ta-
bil agrniyan gdzlerimden hig bahset-
miyorum. Nedenlerine gelince, bu-
nu sistem dzelliklerinden bahsettik-
ten sonra ele almak daha uygun
olacak saninm.

.

>

MAX 2 sadece Windows 95 altin-
da galsabilecek sekilde hazirlan-
mis. Gerelken minimum islemci bir
fPentium 133 ve hafiza da |6 MB
RAM olarak bikdlri!lyur. Fakat diz-
‘glin bir performans elde edebilmelk
icin en azmdan bir Pentium 200 is-

- lemciye, aynca yiksek kalite grafik-
ler icin ¢e en azindan 32 MB RAM
hafizaya [htivacimiz olacak. CD sil-
riictiniiz 6x ya da daha hizh elmah,
kurulum i¢in hard disk Gzerinde ge-
reken bos alansa yaklasik 60 MB
kadar. Oyun sadece Mouse kullani-
larak oynanabiliyver. ancak klavye-
deki hemen her tusa bir gorev atan-
mis durumda. Bu kestirme tuslan
bilmek genelde oyuna ayak uydura-
bilmek icin gerekli oluyor. Bunun
disinda bir de ana grafik kartinizin
en az 2 MB olmas: sart, Eger Net-
work tzerinde oynamayt planiyor-
samz, izl bir modem ve giicld bir
baglantiya da ihtiyacimz olacak de-
mektir. '

Once oyunun konusuna bir baka-
lim, derdim, ama dyle pek uzun
uzadiya anlatilacak bir konu yok or-
tada. insanlar hem kendi aralannda,
hem de Sheevat isimli bir uzayli ir-
kina kars| savasiyorlar. Tabii oralar-
da bir yerde Concorde adinda pek
cok irkin dyesi oldugu bir de birlik
var, ama bazi teknolojilerinden ya-
rarlanmak disinda onlarla pel bir
iliskinizin oldugu séylenemez. Ge-
nel olarak bu oyunun ahsilms bir
CRC taklidi oldugunu soylemek pek
de yanlis olmaz, Oyunu degislk se-
killerde oynayabilirsiniz, Network
tzerinde alti kisive kadar Multi-pla-
yer destegl iceren ayunda bir adet
Campaign senaryosu ve bol sayida
da tek senaryo bulunuyor. Tek gé-
revierde ister insan, ister Sheevat
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olabilirsinlz, ancak Campaign sade-
ce insan gdrevierinden olusuyor.
Tiim gérevleri ezberlediginiz zaman
da. harita editérl yardimiyla tama-
men kendl Istediginiz sekillerde
gorevler ve savas senaryolari tasar-
layabilmeniz mimkiin, ancak sunu
hemen sdylemeliylm ki bu oyunun
harita editéri pek kullanici dostu
sayilmaz. Yani bir Starcraft editéri
gibl 8grenlimesi ve kullanilmasi ko-
lay deglil, uzun zaman aliyor ve kul-
laniciyt ugrastinyor. Peki oyunun
tiirii tam olarak ne? Tabii ki bu oyun
bir Real-Time strateji, ama degill
Nasil yani? Sayle ki, oyunu Gg Fark-
lh tarzda oynayabilivorsunuz, Bun-
lardan Ikl déniisimid, yani sirayla
tim oyuncular hareketlerini yapi-
yorlar ve bu bdyle sirap gidiyor.
ikincisi ise es-zamanh, tim hare-
ketler karsilikli olarak yapilivor, bu
gercek zamanh oyuna biraz daha
yakin bir tarz. Son olarak ise oyunu
gercek zamanll oynayabliiyorsunuz.
Eger bu tarz oyunu secerseniz, za-
man devamli olarak akacaktir, an-
cak yine de zamamin akis siirati ve
dismanla karsilagilchEinda durmasi
mibl unsurlan ayarlayabiliyorsunuz.
Bu acidan ele alindiginda oyun bii-
yiik: bir esneklik sagliyormus gibi
gorlinebilir, esasen fikir olarak pek
kétd sayilmaz. Fakat uygulamada
bunun k&td bir filir oldugu ortaya
cikiyor, Nedenine gelince, anlasilan
oyun esasen Real-Time olarak tasar-
lanmis, ciink( dénlsimlt modda
oynandiginda pek cok aksaklik or-
taya cilkiyor: Mesela Insaatia ilgile-
nen birimlere verdiginiz emirler
unutuluyor. Bir Constructor linitesi-
ne teorik olarak sonsuz sayida fark-
It bina yapmasi emri verilebilir -
tabil sirasiyla - ancak dénlisimlid

mez L bk .
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oyunda ilk binadan sonra birim dy-
lece oturup bekliyor. Aslinda bu ve
benzeri pek cok aksaklik olmasa da
bu eyunu turn-bazh yapmal kot
bir fikir, clinkil cok yavas ilerliyor
ve bu durum sikici oluyor,

Simdi oyunun genel yapisina bi-
raz deginelim, ¢linkd ekonomik sis-
temin biraz agiklanmasi gerekll, Bu-
racda temel olarak insanlar ele ali-
yoruz. Uretim igin gerekll madenter
topraktan cikarliyor, Bazi yerlerde
mavi kristal benzeri kayalar mev-
cut, bunlarin Gizerine rafiner] kurdu-
gunuz zaman Oretim icin gereken
hammaddeyi saghyorsunuz., Ancak
is bununla kalmyor, binalann ve
dreteceginiz tlim birimlerin calis-

mak icin enerjiye ihtiyaci var. Bu-
nun icin bolca reaktdr kurmaniz ge-
rek, fakat reaktdrlerin de yakita ih-
tivacy var. Yakit olarak rafineriler-
den elde edilen madenin dnemli bir
kismi harcaniyor. Yani reaktor sayi-
nizta orantili olarak rafineri kurmak,
bunun igin de etraftaki maden ya-
taklarinin yerint bulup koruma alti-
na almalk zorundasiniz. Her bina ve
her arac enerji tiketimini artiracak-
tir, eger enerji Gretiminizi ihtivacim
bir adim éninde tutmayr basara-
mazsamiz tim dretim duracakbir.
Bunun disinda, gereken bir diger
maden ise altindir. altin gikarabil-
melk icin ise farkll tipte bir rafineri
kurmaniz gerelir. Bu altin tretimde
pek isinize yaramayacak, peki oy-
leyse ne-halt etmeye gikanyoruz bu
meredi? ' Birimlerinizin daha gelis-
mis olmasi Iyl olurdu degil mi?
Eger elinizde altin yoksa gelistirme
olayint unutun. Adamlanniz savas-
tikca tecrilbe kazanacaklardir,
ancak tecrlbe agir ates altindayken
kalin bir zithin yerini pek tutamiyor
maalesefl Tabii dnitelerin upgrade
edilmesi islemi de belirli binalarda
yvapildigindan ve zaman aldigindan.
hesaplarinizi ona gdre yapmaniz
gerekir. Birimlerinize gelince, bun-
lar hava. kara ve deniz olmak tizere
ic kissmdan olusuyorlar. Aynea (s
savunmasi igin pek col cesit sabit
kule we duvarlar oyuna katilmis.
Oyunda [ki tip Insaat biriml var; Ik
model basit binalar. savunma sis-
temler] ve diger altyapiyt insaa edi-
yor. ikincisi ise agur fabrikalar ve
destek blnalarinin insaatim dslen-
mis durumda. Bunlarin disinda cok
kullanacagimz bir diger birim de
dozerler; bunlar yikintilan temizlj-
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yor ve bu arada hurda metalin bir
kismini geri kazandinyorlar. Ozel-
llkle baskalarmin savas alanlanm
temizlemek cok kar getiren bir ug-
ras olabilir!

Simdi oyuna bir de genel olarak
bakalim. Oncelikle grafiklerin cok
muhtesem oldugu sbylenemez.
Onceden render edilmis haritalara
tepeden bakiyorsunuz. 60 derece
civarinda bir kamera agisi degisikli-
&i mimkiin, ama sonug pek degis-
miyor, hild herseye tam tepeden
bakiyorsunuz. Birimler ve binalar da
bu tasanmdan etkileniyorlar tabii,
oldukca ufak ve gdzlerinizi yoracak
bigimde tasarlanmislar. Dogrusu
oyun grafik agidan tam bir Total
Annihilation havasi tasivor. ancak
cok basarih oldugu sbéylenemez.
Cografl yapimin birimlerin goriis
hartim etkllemesi ve agaclann ates
almasi gibi durumlar oyundaki tak-
tik gesitliligi artinyor. Oyun akisina
gelince, dogrusu pek sardkleyicl
degil, tiplk bir gérev daha bitirip
sonra baska birseyle Jigilenme
sendromu yasiyorsunuz. Aynca irk-
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lar ve kullandiklan birimler ara-
sinda da hemen hig farkhilik

yok gibl, hatta Sheevat
ikl biraz yavan bir Allen
kopyasi ofmaktan dte-
ye gidemiyor bence.
Arabirim Igin style-
necek pek Fazla bir-
sey yok, ekranin
solundaki panel size
belli kaynak bilgileri
vermek, cesitli harita
seceneklerini degis-
tirmek ve etrafa ser-
pebileceginiz  casus
kameralara bakmak di-
sinda pek fazla secenek
tammmwyoer. Bina ve blrim-
lere tikladigimiz zaman acgi-

lan eldukca detayl alt menil-
lerden Oretim ve savasla ilgili
emirlerl veriyorsunuz. Gelelim ya-
pay zekaya, dilsmanin yapay zekasi-
ni ayarlama imkamimz var, ancak en
st seviyede bile mucize bekleme-
vin. Yine de hig yoektan iyidir. Sizin
birimlerin zekasina gelin ce. dogru-
su cok kdtd. Istediginizin tersini
yapmak i¢in adeta firsat kolluyorlar;
isaret ettiginiz yonin tersine gidi-
yor, gosterdiginizden farkh bir diis-
mana saldiriyorlar. Mesela ugaklar

60 MB

diplerindeki ugaksavan birakip ilgi-
siz ve zararsiz bir depoya ates aci-
vorlar, tabil sonug malum. Ayrica
kontrol konusunda da biyik sorun-
lar var, mesela bir grup en fazla se-
kiz birimden olusabilivor, ancak
oyun ki dakika sonra olusturdugu-
nuz gruplar unutuveriyor, unutmasa
bile grup sayisina bastinmizda ka-
mera hemen grubun oldugu yere gi-
diyor. Haritanin uzak bir kdsesinde
doviisiirken ek kuvvet getirmek iste-
diginiz zaman bu [kl faktor sizi delir-
tiyor. Oyunun pek ¢ok program ha-
tasi icerdiginl ve bu yilizden bazen
nefret uyandirabilecegini kabul et-
melisiniz. Ozellikle en ummadiginiz
anda program tamamen ¢okebilir ve
hatta makineniz kilitlenebilir, bu
yilzden sikca kaydetmenizin faydasi
var, Oyunun otomatik kayit fonksi-
yonu bulunuyor, ancak kayit arala-
rindaki siire biraz uzun ve kritik bir
catismayi tekrar basanyla atlat-
mantz mimkdn olmayabilir.

Sonug olarak bu oyun
pek lyi degil, hatta bit-
I meden pivasaya suriil-
| 3 miis divesi geliyor in-
B sanin, o denli kati
! | hatalan ve birgok
1.4/ ) eksigi var. Mesela
b o || Starcraft gibi bir
! 4 oyunla kargilastinil-
‘ diginda yaraticihik,
Y Senaryo ve oyun ra-
/ / hath@ agisindan ne-
s v redeyse dibe vuruyor
denebilir. Tek hosuma
giden yam bilgisayar
kontroltindeki diger ra-
kiplere karsi savasirken
herkesin bir digeriyle kapis-
masi oldu, besi birlesip ba-
na dalmadilar, bu durumda ben
de yeterince gelisip zayiftan giigliiye
dogru sirayla canlanna okumak firsa-
t1 buldum. Yine de bu bana oturup
bir oyun daha oynamak icin pek ye-
terli bir sebep gibi gdérinmilyor. Eger
piyasaya gikan her RTS ilginizi ¢eki-
yorsa o zaman pek sorun yok, ama
ille de kalitell bir oyun istivorsamz
belki bunu pas gegmek sinirleriniz ve
sbzleriniz igin daha faydali olabilir.
e Ne¢
<
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You Don’t Know

JACK

Kendinize Giiveniniz Tam m1?

ercekten bilgill oldugunuzu mu
‘ idu;ﬁnﬂyorsunuz? Arkadaslan-
miza, ucundan bildiginiz konu-
lar halkkinda bile ahkam mi keslyorsu-
nuz? Kendinize ve genel kiltir bilginize
son derece gliveniyor musunuz? Gel gii-
zellm gel, senin llacin bende. O fazla ge-
lismis egonu fos. dive stndlrecek igne
bende. Kendine glivenen givenmeyen,
ukala olan olmayan, gerc yash, siyah be-
yaz herkes buraya. Burada ne mi var?
Simdive kadar vapilmis en spastilk, en
lazik. en komik, en lusluria ve en ken-
dini bilmez bilgi yvansmast burada. Ve
ach elbette ki Carkifelek degll, YOU
DONT KNOW JACK!!

Bu oyunu anfatmaya nereden basla-
mali? Ashinda anlatmal cok basit. bu pek
<ile rastladi@ionz tirden bir oyun degil,
bir genel killtir yansmasi. Genel kiltdr
dedigim ashinda coguniukla Amerikan
kOltiird. ama adamilar bu sefer kendi top-
lumlannin yanhslaryla dyle bir dalga
gecmis ki, rakdir etmesem ayip olurdu.
Evet, YOU DON'T KNOW JACK adh bu
ovunla tamsmam, dergive miidir olma-
rrun llk zamanlarna rastlar. Hemen ya-
nimdaki masasinda genellikle sessizce
calisan GBlkhun, o gl her ne hikmetse
ekrandakl vazdara bakip, widdi vich konu-
san bir spikert dinlerken gilme krizlerine
girlyordu, Ovyunlarla pek ligilenmieyeh
Gakhun'u bu kaclar saran seyi "Acaba he
ola ki?” diye merak etmedim degil, ama
serde erkeklilk var, fazla dlgilenmemis

goziikmeye

=y calisarak “Ne

o oynuyosun
i | Gékhun?” dive
sordum. “Abi,

A '& by ayki (Agus-

L 2
ol tos) multime-

# dia CD'sine bir
oyvunun demo-

sunu koymuslar, gold matrak yaw™ dedli.
Mesa| alinmist, gérev tamamdli, Eve gi-
dince MM CD'sinl hemen kurcalamaya
bastadim. Adi gecen oyunu buldum.
YOU DONT KNOW JACK. Yaklasik: 15
dakika sonra ekranin karsisinda gillme
krizlerine kapilmisnm. Gergl demoda sa-
dece 10 soru varch ama olsundu, telaar
tekrar aym esprileri dinlemek bile sikn-
yordu. Bu tir grafiksiz (ever yanls oku-
madiniz, oyunda hig grafik yok, arada ¢i-
kan iic bes resim ve animasyonu say-
mazsak) bir oyunun Tirklye ye kesinlik-
le getirilmeyecegini biliyordum. ‘demo-
lan (o CDde Jack’in' 3 farkh versiyonu
var) oynayip bilttn sorulan bitirince Icim
buruldu, 2 giin senra Yancioglu'nda ve-
ni oyun avina gikmistim ki, enu gorddim.
Hawit, gercek olamazdi, (¢ gindlr dell
gibl demosunu oynadigim eyunun CD's|
raftann birinde melul mahzun bana bal-
yor “Alla beni, pulla beni, al evine gotdr
benl” diyordu. Tahminimece Tirkive'ye
gelen tek Jack CDVsini aldim ve eve gel

dim. Ve o zamandan betl de deliler gibi

OYNUYOTLITL

Belki az énce kacirmussimizdir dive tel-
rar ediivorum, YOU DON'T KNOW JACK

imagine the Mad Hattzr and tha March Hare
from “Alice in Wanderland" fall victim to “March
Maduess™ " Which of these behaviers would
they probiably be exhibiting?

watohimn (ads ol Wimderiasd L, Ba

lors fn mgldomn wpri

e gl 'y B i
sy ffny fha Dormouss ints 3 ped o
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de hemen hemen hic grafik yok. Grafik
olmadig Icin, sistern gerelsinimler de
gok disiik. Inanmazsaniz LEVEL kamesi-
ne bir gz atn. Ama hersey dyiesine
milkemmel bir titizlikle hazirdanmig ki
bu eksikligl hig hissetmiyorsunuz. Size
sanki bir TV yansmasina cikiyormussu-
nuz hissi veren oyunun girisinden blylk
Ihtimalle Amerika'ya gldip vurmak Iste-
yeceginiz spiker Buzz'in ve yandaslannin
espriterine, sorulann direkt olarak degil-
de hic olmayacak sekillercle soruimasina
kadar, hersey ama hersey milkemmel.
Aclamlar bu kadar konusmayi, sesi, efek-
tl, mizigl nasil almus da tek bir CD'ye
sigdirmis anlayamadim.

Sakinfesmelivim, yoksa oyunu dvmak-
ten oynanisint anlatacak yer kalmayacak,

FAER & SEATEHSHS

GATE-GDR‘: BANU

Wall lung

Before They Give You
the Swirkie

Those Guys Are Nuts

Pekala, oyun esas olarak 2-3 oyuncunun
birlikte oynamas: icin yapilmis. Tek basi-
niza da oynayabillrsiniz, ama bundan
hichir zevk alamazsiniz (mikemmel esp-
riteri duymak disinda), clinkil karsiniza
bir bilgisayar rakibi gecmiyor. Tabil bii-
tliny sorulann cevaplanm bilen bir bilgisa-
var rakibe karst oynamak ne kadar adil o-
lur bu da stiphell va, neys. Diyelim ki ek
basiza Dynuyorsinuz, lik dnce cevap
digmeniz sovienecektir. hani su yans-
maca dogru cevabn bilenin DAAAT dive
basug digme var ya, o [ste. Bunjar g
ovuncu dgin sirayla Q. B ve P olacaknr,
Daha sonra da yedi soruluk kisacik bir
yarisma mi, virmi bir soruluk ahiret sual-
lerd misall bir yatisma mi Istediginiz soru-
lacak. Yansma basladi. Sizden 1-2-3 tus-
fanndan birisine basip bir soru kategorisi
secmeniz istenecek. Kategoriler de dyle
ay TARIH, aman BIYOLOJI, yok ASTRO:
NOMI =ibi sikict basliklardan [baret de-
gil. Yaw nasi diyim, mesela bir kategor
“FOREIGN CURRENCIES & WORLD'S
OLDEST PROFESSION" idl. $Simdi dinya-
fun en eski mesleginin ne oldugunu ba-
na sormayin, siz tahmin edersiniz, ama
bu soru onunla ilgill dedll; acaip bir Glke-
nin para birimiyle ilgili. Sorular da boyle
sauttmacall iste (Pek anlatamachm gali-
ba ama. neys). Biyle valdasik seldz yiz
sond Kategorisi oldugunu disunince.
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Imagine the authors of “The Book of the Dead”
are having a boak signing. Whom would you
expect to see standing in line?

ancieal Egyidinm
vooron priests
1Bth-eanlury mosllelons
Hopan Cathelle sxirelsts

KAMNR

||I SIMAN i oy 8

BANU r
-$6.000

ayni soruyla fkinel defa karsilasma sansi-
nizin |3|_="kad._1r az oldugunu da aniamis

aluyaruz.

SECENEKLI SORULAR: En fazla bunlar-
la karsilasacalsiniz. Spiker size bir soru
soracak, siz de cevap digmenize basip,
1-4 aras tuslarla dogru oldugunu tah-
min ettiginiz cevabt sececeksiniz. 10 sa-
niye icinde billisenlz ne ala, bilemezse-
niz puaniar eksi olarak hanerize girecel-
tir,

RESIMLI SORULAR: Uzerinde oynama
vapilmis bir resim gdsterilir ve bunun ne
oldugu sorulur.

BOSLUK DOLDURMA: Diger bir de-
yisle Fill in The Blanks, yani Ingilizce 6g-
rencilerinin korlkulu rdyas:. Bunda sege-
nek de vok, yani atma sansiniz sifinn al-
tinda. Digrmenize basin ve dogru cevaln
girin.

ADI NEYDI SORUSU: Cok ugrastim,
baska tiiril ceviremedim Tirkceye {oriji-
nall Whatshisname Question). Burada
birisl hakkmnda yavas yavas ipuclan veri-
lir. Kim eldugunu bilfrseniz basin dig-
meye, girin cevaby, oturun asag).

KAFIYE SORULARE Uyuz olurum. Ge-
neliikle Amerika'da ¢ok Gnlli olan film-

Chapter One:
Drop Dead

$3,000

Sinan Akkol

lerden, reldamiardan veya deyislerden
birisiyle kafiyeli olan sacma bir climle ve-
rilir ve sizden bunun bang] Unli cimley-
le kafiyeli oldugunu bilmeniz istenir. ik
basta 5 bin puan vardir, her 10 saniyede
cevapla ilgili bir ipucu verilir. ana her
1.5 saniyede S00 puan eksilic, Hayatm-
da sadece bir kere bildim, o da Star
Trek'den bir replikil ("Beam Me Up
Scaotyl").

BUMU SUML SORUSLE: Allahim, yire
almadi (erijinali DIS or DAT Question).
En zevklisi, en gizeli. Burada bir kisi ya-
nsir. sirayla yedi kelime soylenir. Bunun
da lld karegoriden hanglsine girdigi so-
rulur (Mesela bir kelimenin mizik aleti
mi, ergan m eldugunu bilmeniz gere-
kir).

JACK ATTACK: Dana ve kuyrugunun
yoliar burada aynlir. Her yansmanin en
son sorusu. Size bir ipucu ve 30 saniye
verilir. Daha sonra elirana dogru yavas
yavas bir kelime gelmeye baslar, bu sira-
da ekranin icine do@ru da baska kelime-
ler ugar, Gelen kellme lle giden kelime-
nin bir sekilde liskill oldugunu distndd-
ginlzde digmeye basmaniz gerekir.
Ama dildat edin her yvanhs -2 bin puan
demektlr. Genellikle gaza gelip DAAT
DAAAT DAAAAAAAT seklinde basma-
ya baslarsaniz. yirtimarak topladi@imz bi-
tin puanlar sadece bu soruda gaz olup
ucar, Ve her iliskill ikl letime de dogru
cevap demek degliclir. Uyan cmleferin
basta verilen ipucuna da uymas: gerekir,
Yine bir dmekle agikliim, ipucu “WHAT
DID | PO WRONG?™ (ne yanlis yaptim?)
olsun. Ekrana da “ADAM & EVE” (Adem
ve Havva) climlesi gellyor olsun, “APP-
LE”" (elma] kelimesi gecerken basarsaniz,
2 bin puana glle giile, ¢lnki dogru ce-
vap “ATE FORBIDDEN FRUIT" yani yasak
meyveyl yediler almall. Umanm anlata-
bilmisimdir.

Bakahim bakalim, ne unuttum? Hah,
eger bir soruyu yamtlayamazsaniz, diig-
menize basip, 5'ye bastktan sonra raki-
binizi soruyu yanitlamak zorunda biraka-
billirsiniz. Buna "SCREW" [eee, nasi de-
serm yani, OYMAK diyebiliim mesefa)
denir ve her turda sadece bir hakkiniz
var. Rakibinizin soruyu bilemeyecegin-

Hetkaley Systams {Yarisma

STEM — Windows 95
fLEMAC _
RAM B MB
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clen emin olmadilica harcamaymn.

Iste bayle. YOU DONT KNOW JACK
sadece bir oyun degil, yuntdisinda tam 8
oyun gikartmis bir seri. Tirkiye'de bul-
mus olmamsa tam bir nimet. J[ACK, bir
oyunun milkemmel dtesl olmas! Icin ha-
rilwlade grafiklere sahip olmasinin ge-
rekmedigini kanitlayan en canli Smels.
Sacdece konusmalar ve miiziklerle sizi
kopartacaktir. Konusma dedim de, oyu-
nun asin derecede yiiksek Ingilizce ge-
rektirdigini séylemellyim, sadece ben
degil, Ingiliz edebiyatnda beni katlayan
canrmiz redaktoriimiz Bany bile baz so-
rular karsisinda HEDEHODO aldu. Bir de
10 saniye zamaniniz elunca, tam bir pa-
nik olayr, Nereden bulursunuz, nasil va-
parsiniz bilermem ama. bu eyunu ve bir-
likte oynayacak 2 arkadasi blraraya to-
parlayabilirseniz, sizl bayag) kanh saatler
bekliyer olabilir,

NOT: Alakasiz olacak billyorum ama.
film baéldmtinde agiklamalk igin aldigim
MERLIN adl 3 CD'lik video CD, NBC nin
hazirlachg bir TV dizisi ciku. Ama simdi-
ye kadar seyrettigim en gizel dizi flm.
Ozellikle bliyl. Excallbur efsanesl ve
Mietlin olayina ilgl duyan herlese tavsive
ederim. .

L

*
L
*

L
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fazla kagirmis, ses ay-
i sarapc gibl, ister-
seniz bunlan ESC ile
geqebiliyorsu zﬁ
(ben olayi ¢&

mayl seviyor) ve
her gdrevde fark-
i komandaolar ali-
varsunuz  (olay
random  olmus).
size gérevine go-
e adam veriliyor.
Bazen ki kisiye
aclar  azalabili-
yorsunuz, dikkat
kesin altincla bir bit yenigi var).
ad.

SES A

Gelefim komandolann-kullandiklan ci-
e ve silablara: L%

GREEN BERET: Tabanca, lucak, cover
lcansting) ve bir kazma. Bicakla sessiz
yok etme, kazima lle kar va da yumusal
ropraga saklanma sansi var. Bunun disin-
da cesetleri, variller tasivabilivor (bu a-
dam eskiden evden eve nakliyat isl yapi-
yormus [gizll bilgidir]) ve duvarara bir-
manabiliyorsunuz.

DRIVER: Tabanca ve ara sira saglik gan-
asi, yer silahlari, tekerlekli araclar ve Ust-
erindeki silahlan  kullanabiliyorsunuz.
leriki béltimlerde epey lsinize yanyor.
Haa unutmadan, yilksek yerdeki mitral-
yOr ve sabit toplar kullanim digicir {yani
patlatmanz gereldyor).

MARINE: (Su alti ve Ostl uzman. Su
istinde kullanamayacag@l ara¢ ve su al-
nnda avliayamayacag balik yoktur) Ta-
hanca tabii ki hepsinde oldugu gibi bun-
da da wvar (bir daha tabanca yazmiya-

| LAl AAn

camy), zipkin (sessiz dldUrme silahi, men-
zili kisa ve harada ise yarar), bical, oksi-
jen tiipil (su kenanna gelmeden cikmaz),
sisme bot. Unutmadan, bu adamin A
Y15555 SOOO0 demesine bayiliyorum, bu

- amcam Tirkiye'de bayag ivi otobis mu-

avini olur,

SNIPER: Uzun mesafe mihlama ada-
mimiz. Digerlerinin vuramadigi kritik
yerterdeki adamlan temizlemenize yarar.
Tasichldari, dirbinld tifek (bu silahla her
anantize gelenl vurmaym kursunu bite-
bifiry, durumuna gbre saglik cantas). Buj]
adam tam bir beyefendi, size kars g
col kibar, bir seyi yapamiyacaksa |
(1 1h) diyor. Green Beret dkiizil i8I
bu.

SAPPER: Saymdeger bomba uzmani-
iz, Adarmin dstl bir yigin bornba alabi-
liyor, amman atesle
yaklasmayin. Ada-
min  Ustinde her
bélimde baska sey
cikiyor kardesim.
Bu adamin tel kesi-
cisinden tut el bom-
basi (cok ise yarar),
zamanh  patlayic
(koyduktan

tabanlan yaglayin,
yoksa patlamadan
nasibinizi alirsimz),
uzaktan kumandal
patlayicr gibi alet-
lerle oldukca hasir
nesir vaziyertte,
SPY: Yiksek ni-
telikll, cok iyl Al-
manca bilen. lkahk
degistirme ustasi (saniyesinde Al
luveriyor, Viyana'da sihirbazhik okumuds).

Esyalan, bir Nazi (st riitbe elbIS:s#‘{fljrf-'_'_
aniz

niizde olmazsa bunu askidan al la-
zim). Bu elblsenin icindeylken bitln as-

SONra s
-

P

Qe

kerleri mum gibi dizebilirsiniz. Ritbe:
Bununla askerleri istediginiz y&ne bakti-
np ayalayabilivorsunuz. Bir de zehirli bi
ignesi var, Wit diye indiryor yere adam,
Diltkat edin de kendinize batrmayin.

Oyuna basladiginizda oyunun st me-
niistinde bir takim secenekler var. Ozel-
likle bir tanesi cok ise yanyor, Sag (st
kéisedeki ghz, butst basip Nazi askerleri- .~ “/
nin menzillerin ereyi gﬁrei.:ilrﬁlikeri- ‘_{( <
ni goriiyorsunuz. Agilc yesilin icine gir=""
genizi pek tadsiyegaimem, koyu yesil

nzilde strinerelf§lasabil . Ay-
ool ‘I'. pimeEmhtinmkin, stratejik
agiclan Snenll $labiligh Kamera Isaretied)-
giniz boigey Mlpagskeri size siireklf gbs-
terir. Haritayl@hlalara bolerseniz bunu
yapin, bayag

g. hriyor. Bir de adat'nlnr-
zin lledeme seRiif kalk, kos. yar, strin
gibl farkh emirigie degistirebilirsiniz.

Bolim ] i
Bu gorevdElapm

kisimdald  tele] 2 N
Ortadaki komMpdaUNciivemuliinaral . ="
devrive ge ':kl STh. Sie - -
lah sesine kogEn g

diken sonr

ikonunu duvsinn
cekic resmi oliig
billyorsunyg 2

dip ikl pébergi
temiziey e
n oralardd dola-
san te Almhan as-
Tedini
arilin’ yanina gel-
diklerinde=Varnill .-
E ﬂ.%:aral'-:'g;anjuﬂ
lanna yollayabilir- _

-

siniz. Sol caprazdaki
mitralyozi de arka-
cdan sinsice yaklasa-
rak bicakla temizle-
yebilitsiniz. O kigii-
clik bicak {yuh ulam,
30 cm.'lik komando
bicagma da kiclk
diyorsan artik, ben
sana ne diyim-BLX} en cok kullanacagi-
niz silah elacak. Etrafi giivenli hale getir-
dikten sonra. botu alip diger komando-
letnt yukandaki acdlaya getirin, Green Beret
ile aradaki herhangi bir varili telsizin ya-
nina getirip patlatn. gérev tamam.

Béliim 2:
Bu gorevde amac, iceride Korunan




-

[5e1)zi ﬁuﬁun‘n.ﬂc. Once bulun-
algunuz verdekl hidbetcilerl temizieyin.
Sniper'la larsi kiyida duvar stindekini
temizleyin, simdi biitiin adamian nehir-
de-devriye. gezen tekneye yvakalanma-
dan karsiya gecirin, botu da katlayip ya-
niniza almayl unummayin. Once asagida-
ki, sonra da devriye gezen lcg askeri ses-
sizce Sldimeye calisin. Onlardan sonra,
_ __ Bnce icerideki ndbesgivi-sonra da chsari-
dakinl remizleyin.
mdi igerisi bosaldi, Bitin adamlan
X ona bindldp disan gikann. Sapper
¢ OMe. TANK in ‘Gizerine bombalar bira-
i et kamyona, kosun ve
e T Y b
= T Rataigeoyktan sonra yolu takip edip
e ZOmEi BRI S
- N, W

B
e Onceya_k:nmrzda% ¢ vapsik kardes
. t - -
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devriyeyl temizleyin, llerideki kayalara
saldanak siara Igeni (Sigara saghga za-
rarliclir, keh keh) ve onun sesine kosani
etldsiz hale getirin, Asagida deniz man-
zarasini seyredeni fazla ses cikarmacan
bicaldayin (bir bicaklama olayi esnasinda
genelllkle bicaklayan degil, bicaklanan
ses cikanr, tzglintim, fizik ve biyoloji ku-
rallan bayle diyor adas-BLX). Bundan
sonras) dnemli, Marine'i alip kampin et-
rafindakileri sessizce yok edin. Sira icer-
dekilerdle. icerideyken alarm verdinme-
meye gallsin, yolsa bir anda tepenizde
bitiyorlar. Bunlardan sonra ajan kagdesi-
nizle birlikte-Alman. elbiselerin| alffikar-
s1 kiyidakilerl (bat) kiyist) sessizce temiz-
ledikten sonra, alanimiz lger salim.
Bombanin yanindakller sessizce temiz-
leyvin ve cesetleri tasiyin. Elektirigl kesin
ve bombaciyr da araya getirfip bombala-
n alin. Bombamn birfinl mitralydze, birini
de baraja koyacaksiniz, Mitralytz patla-
yinca alarm verliyor ve artalik ilkokul
kermesi gibi kalaballklasivor. Bu yizden
denizclyi botla sahilde hazir tutun, (tabil
ki gdrilmeyecel bir m baraji da
patlatiktan sonra sizl almaya gﬂﬂleﬂﬁm
yena binip oradan uzaklasin.

Baldm 4:

Amac yukandakl racan yok etmek. Et-

Eidtis-Pyro Shidios [ Siralejl

HDD 90 MB
CO-ROM ax
CMULT] FLAYER - Var

‘meye ¢ah

raftaki adamlar fazla ses cgkarmaclan
style glizel bir temizleyin.

Diger nobeicilerin dolasmadig bir za-
man diliminde Alman elbiselerini SI'Y'a
alchinn.

Alman elbiselerinl  glydikten sonra.
teleferigin yamndaki adamlan iyl bir te-
mizleyin, yukan gilin, yukandaki ndbet-
ciyl Imha edin. Asag inin ve Green Be-
ret’l teleferige bindifdn (zamanlamaya
dikkat edin, clinkil komandoyu teleferik-
te gériyorlar). Yukanya cikip digerlerini
halledin ve radan patlatip. ugaktan boz-

-ma helikoptere binin. Uzak diyarlara
dfogru yel alin: Yol alirken sarki séyleye-

billrsiniz (berkomandoyum, ki metredir
leyurn falan diye). —

Evel, iste oVHALmMUL bu sekilde de-
vam edivet, Daha dnce de dedigim gibi
oyun tam bir strateji. Adimlanmai atar-
ken' cok dikkatli olmalisimiz. basti@iniz

‘ver saglam olmayabilir. Oynarken: hep

tetikte olmaniz gereken bir oyuin Her
gareve baslarken gevreyl iyl bir kolacan
edin, gbzlnizden bir sey kagmasin, lsi-
nizl sessiz bi ve alarm verdimme-
. Eger alarm verilirse, daha
cok addmla basetmeniz gerekiydr ve bu
da oyunu yilzde 50 zorlastinyor {tamam
tamam, ylizde 50 olmasa bile yiizde 20
varchr]. Stnu cla shylermeden gecemiye-
cem, oyuipgenel gldrakolay saytimaya-
bilir; bifgek kere tfdk hatalardan shit yo-
luna gidivorsunuz. Qyunda atti@iniz her
glivenll adinu lkycdédin,d bos yere ayni
yerlert oynamantza gerek yok.

Dogrustinu stiylemelc gerekirse, ben
bu ayuntl epey begendim, afferin adam-
lara, harbiden ugrasmuslar didinmisler,
iz bu milleti nasil dleden gikannz de-
misler ve sonunda 1yl bir oyun cilkartmis-
lar ortaya. Commancos son zamanlarda
gerel grafik olsun, gerek oynanabilirlik
olsun col iyi tasarlanmis oyuniardan biri-
si, Bu oyunu sidcetle almamzi tavsive
ediyorum, hatta vermek istemezse bilgi-
sayarcimizin gutlagma yapisip zorla alin
(saleayels ).

Hepinize iyl ayunlar

o i o kR
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C ‘B BIRIMIZ,
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HEPIN|Z
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ksam eve gidesk®h dinlenme -~ kiictik gorevier var, bu =
Aa eganip tutusuyordum. ivi anlamis musiniz diye sizi smava tabl
A e -beni ﬂrkﬂd&?‘ﬂ“‘h i sitet, tdmbmianndan fonra bir  tutuyor (Hayir anlamadiysan bilefim ola-
yardimt ile tagiyord gl it . . Gikan demadan oyu-  ¥1 [abartim galiba]). Bundan sonra ken-
cve giris harekgt] mhktan ma unu hemen anliyorsu-  dinizi hazir hissediyorsaniz oyuna basla-
(ayakkabilan 15 olurum; Oyunun yabilirsiniz.

gerlsinl sormayii {.tej odamin V@lunuf eslilisavas kalintisks Oyun gercekten iyi bir strateji (oynar-
tuttum.  Amacim “bir.anj dnce yataga A , zamanla lamak ké ken almmizdan terler gelecek), cok dik-
uzanip dinlen 2 amoEM|n A= i e ; katli hareket etmeniz lazim ve Kill isle-
sinclan girer s ini sessiz vapip diger nébetcileri olava
' sizin isinize gelir; eger
ip karaju:vlun ortasinda
a baslarsaniz bir anda
i bitr Witleyle kars kar-
Bunun disinda  sabir
emll (hem ‘ lop dive atlamayin),
Herseniz ala £‘ 1 kisa zamanda
bilirsiniz {talg igimin yalan-
gl'..‘lzel olan bir

In sana kal-

batlatirsan patlat™).
ok farkh sekil-

{iccee startefi.
?-' armin ayn bir
ald Omii gdrevi bitir-
emig sayip. tek-

Size- bir kac bolGm agiklayacagim.
Benim agilklamalanmdan farkh bir sekjlde
de gdrevier bitirebilirsiniz.

Goreve baslachgimizda  giris demasu
ciluyor. Seyredin (renkler orijinaldir, lit-
fen Dbilgisayanmza bu niye siyah beyaz
diye vurmayin). bundan sonra olayla ilgi-
li yazily aciklamayy size diizgin bir aksan-
la Frederic amcam anlatiyor (anlatana
Frederic diyorum). Yazh aciklarnadan
sonra (siluldiiz billyorum), size oyun
mekan dzerinde neler yapmaniz ge-
rektigl anlatiiyor (bu herlf casusmus,
olayin fotograflani cekmis. olayr ordan
biliyor).Yalmz anlatan sanki kahwedey-
mis gibi oyun anlatiyor, ickivi de biraz
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Raider Il ile basla- .

1 998 senesine Tomb -";'

dik, ardindan Dre- X
ams, Croc The Legend Of
The Gobbos {arada unut-
mus oldugum 3D Action
oyunlar gin Gzdr dilerim,
ama Dblylk bir ihtimalle
dikkatimi cezbetmemisler-
dir) derken, geldik Eyliil
ayina, ama bu sefer elimi-
zin altinda bir kertenkele
var, hemn de oldukca mari-
fetli bir kertenkele. Siz ker-
tenkele dedigime bakma-
wvin, kendisinin adi Gex. Yaz
aylan her ybnden durgun
aylardir. Esnaf calismal istemez, genel-
de Ggrencileri somirdiklen igin okulla-
nn tatil olmast higbir esnafin isine gel-
mez. Eh, her yaz oldugu gibi su gectigi-
miz sicak yaz aylannda da bircok filmin
bilmem kacinci bolamleri, bircok oyu-
nun da ya devami ya da eski versiyonla-
n elden gecirilmis bir sekilde pivasaya
sunuluyer. Yani veni fikir yok denecek
kadar az. |ste Gex de bunlardan bir sa-
yilabilir. Gex, oldukca sevimll bir oyun.
Her neys... Bir kertenkelenin asi oglan
oldugu bir oyun ne kadar sevimsiz ola:
bilir ki.. Deniz vasami, kayaliklar, plank-

tonlar, mercanlar, karpuz kabuklan, pet
siseler, pathcanlar, raki siselerl ... Vaz-
geqtim hii; de giizel de_i},}lmis.

YAZAR
FIRMATOR
SISTEM
ISLERAC]
RAM

Windaws 45
__Pt!‘_r_l!“_ll]'f 133
16 B

DESTEKLENENLER :

Bu ana kadar iki boyutiu bir dimyada
gtirevini yerine getiren kahramammiz
geri déndit. Ama bu sefer Ugtineit
boyutunn evie wmitmams..

¥

Kahramanumz Gex aslinda oldukca
usta bir sporcudur. Hatta en sevdigl ha-
releet lartal durusudur. Aldi@m duyum-
lara gére (kuslar sbylediler) durup du-
rurken bir anda lartal durusuna gecip
etrafindalkl tim buzdolaplanna ucan
tekme atarmis, Tabii bir siire sonra bun-
dan da baydig icin baska yonlerde ca-
lismaya baslamis, GUndmGzin hastalig-
na yvakalanmis: Zapping, Allahim krizim,
zapim geldi. Hayir dayanamyorum, He-
men gidip bir ikl zap yapayim da gele-
yim balayim. Iste bir giin Gex her za-
manki gibi televizyon karsisinda seril-
misken birden bire kendine geldi, Ciin-
ldl iriyan iki aclam Gex'l Gzel bir géreve
cagimmak icin gelmislerdi. Ve Iste Gex
baylece gbreve basladi. Oyvun toplam
29 béliirnden clusuyor. Oyunda yapma-
niz gereken Gex'in yeteneklerinden
sonuna kadar faydalaparak, bolim bas-
laninda verilen Bzel gbrevier yerine ge-
tirmek ve bilom icerisinde daginik ola-
rale bulunan uzaktan kumandalan teler
teker toplamak. Tabii ki kumanda topla-
manin da bir 6dili var. Eger yeterlj sa-
yidda kumanda toplayacak olursamiz,

< Humply Dumpty
bl Saft fpl-::'lk,-rru

3Dfx,

yenl béltimlerin kapllan sizlere at;myor.
Tabil ki etraftaki TV leri kinp iginden -
kan sinekleri yiverel beslenme ihtiyaci-
nizi giderebilirsiniz. Gex kend! tiriine
has bazi hareketleri bu oyun icerisinde
de kullanabiliyor. Yeri geldigl zaman
duvarlara tirmanirken, yeri geldigi za-
man da o upuzun diliyle ucan, kacan her
seyl midesine Indirebilivor.

Oyun sadece 3Dfx altinda calistigi icin
oldukca Jyl sayilabilecek grafiklers sa-
hip. Gex'in hkontroli ik baslarda ok
Zommus gibl gdrinse de, zaman llerle-
dikce mecburen alisiliyor. Ama alisiima-
yan unsurlar da mevcut. Mesela Gex' in
sesl, Kesinlikle kertenkele sesine benze-
miyor. “Kertenkele'nin sesi de nasil
olur?” demeyin. Bu aym Clineyt Arkin'i
Abdurrahman Palay’in sesiendirmesi gi-
bl birsey. Umanm omek yeterll olmus-
twr, Bunun haricinde Tomb Raider II'de
dzellikde gok fazla karsilastigimiz bir ha-
reket olan kameramn duvar igerisine gir-
mesi bu ayunda da bolca mevout. Her
seve ragmen doga gizel, kelebekler,
sorun yok tlrlinden bir oyun oynamak
Isterseniz Gex 3D: Enter The Geclwo sizin

igin uygun bir oyun olabilir, 3 N &
&
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b & ~ POLISLER
ve
\ TERORISTLER

SWAI 2

filmlerindeki bilmemneyi bilir

risiniz?” seklinde baslayan ya-
olardan biktimz artle. Ama adamlar o
kaclar ginmis ki hayatimiza; fimleriyle,
kitaplanyla, hatta oyunlariyla bile artik
benligimizi tamamen domine etmis du-
rumidalar. Su andan itibaren agiklamasi-
mi okuyacag@inz SWAT 2 de bir istisna
degil. Fiimlerde gbrdigiintiz anti-teid-
rist  timi var ya, hani banka soygunu,

Billyurum. "Hani su Amerikan

rehine olaylan gibi normmal polisierin

miicdahale sdemedigi cetrefilli durum-
lardla, Bzel yontemler kullanarak icerl gl-
ren ve minimum kayipla suclulan etkisiz
hale getirmeye calisan ekip. iste SWAT
2 bu timi konu aliyor.

SWAT in acilimt Special Weapons and
Tactics, yani Ozel Sllahlar ve Taktikler.
Gercelien; bu ekibin normal polisierden

farki, aldiklan Gzel egitimin yardimiyla

tizel sug durumlannda rehine, polis ve
hatta suclulan bile can kaybina ugratma-
dan sonuca ulasmak igin kullaniimalan-
dir. SWAT 2'de bu ekibin basindaki po-
lis sefi olarak, on bes b&lim boyunca
cézilmesi zor durumlara midahale edi-
yorsunuz. Ve isin Iyl yani. bu tir oyun-
larda simdiye kadar distnilimemis bir
nokta da ihmal edilmemis: Isterseniz te-
riristleri de yénetebiliyorsunuz.

SWAT 2 bir Real Time strateji, ama ke-
sinlikle Red Alert tirl degil, daha cok
Syndicate Wars'a benziyor. SWAT ekibi-
ni yonetirseniz, bes kisiden olusan bir tl-
mi yonetiyorsunuz. Tabii paramz yeterse
daha Fazla polisi gbreve gotlirebilirsiniz,
ama blitceniz oldukca lasith ve gorey si-
rasinda yaptginiz her hatali hareket bit-
cenize negatif olarak yansiyor. Omegin
bir sivilin 6imesi 5 bin, sivilin sizin yizi-
ntizden @lmesi 10 bin dolar icerl girme-

‘iz demek. Tabil bunun tersi de mim-
kiln, ele gecen deliller {silahlar, uyustu-

rucu vs,) ve canli yakalanan her suglu
cebinize girecek para anlamia geliyor.
Bes kisililk midahale ekibinin yaninda,
iki kisilik keskin nisanci (Sniper) ekibi de
sizin kontrolintizde. ©nlan kullanmak
her zaman Isinizi kolaylastinr, ama &l
suclulardan ne delil, ne de ekstra para
kazanabilirsiniz.

SWAT timini yénetirken elinizden gei-
digince “kitaba uygun” davranmaniz
gerekiyor. Yani egitim sirasinda Ggren-
diginiz bitin kurallara uymalisimz. Go-
revierde genel olaral izlenen prosedir
su: Oncelikle sugluyla relefon irfibatina
gecllir. Eger suclu veya suglulann oldu-
gu yerde telefon yoksa, baska isiniz
yolkmus gibi, anlara bir cep telefonu g6-
tirmeniz gerekir. By isi mutlaka ekip li-
deri olan polis yapar ve bu sirada tama-
mien savunmasizir, ¢linkd telefornu suc-
lularm acikga gdrebllecedi bir noktaya
birakmalidir. Tabil, suglularia temast ke-
sip, direkt olarak midahale edebilirsi-
niz. Ama daha énce de sbyledigim gibl,
banscil yollara bagvurmaniz her zaman
sizin cikannizacir. Telefon gorismeleri
stirerken Sniper timinl yiksek bir rrevki-
ye yerlestirmelisiniz, Bunun icin diirbin-
10 tiifegi secin ve ayun ekanindakl yiik-

selk noktalann (mesela catlar, yamaclar)
tizerinde gezdirin, Yurucu timin kenug-
lanabilecesi bir yer buldugunuzda, im-
leg tifel seklini alacakbr. Bir binaya ses-
sizce gireceginiz zaman kapiyl Hooligan
Tool denilen aletle agmali ve aynay kul-
lanarak igeriye bakmahsiniz, SWAT go-
revierinde sizi en fazla zorayacale sey.
suclu ile rehineleri ayird etmek olacakar.
Suclular sadece rehine aldifinda veya
ates ettiginde kendinl belli eder, bu cu-
rumda bile oyunun diger yonlerine gore
zayif kalan grafikleri nedeniyle suclulan
digerlerinden ayrmakta zoranabilirsi-
niz. Icerive her zaman sessizce girp,
rinimum kayipla olay bitirmek tercih
edilir, ama bir rehine ya da polisin haya-
ti tehlikedeyse, silahlan kenusturmaktan
baska segeneginiz kalmaz. Bu durumda
gordliglniz biitin suclularn Sniper lar
aracihigiyla temizleyin, digerlerini de
gaz veya ses bombasi Kullanarak ethisiz
hale getirin. Sicak gatismaya girmeden
once, kalkanlarinizi ve gaz maskelerinizl
mutlala talun demek bile istemiyorum.

Ever, her zaman Kanunun yamnca ol-
maniz gerekmez. Eger terdristleri seqer-
sepiz; olaylara SWAT ekibinden qol
farkll bir bakis agist ite yaklasmaniz ge-
rektiginl géreceksiniz. En biyiik fark ise,
Idmsenin hayatini korumak zorunda de-
gilsiniz, kendl hayatmz cisinca, Yine de
mimkin olduiu kadar rehinelerin
simetmesine gayret edin. ne de olsa
ideolojinizi ancalt canli insanlar arasinda
yayabllirsiniz. Eger savas alanindan bir
rehine lle kagabilirseniz, ekstra Geret
alirsiniz. Terdrist ekipleri tc kisilile grup-
lar halinde bulunuyor ve aynca Gzel vu-
rucu tim yok. Ama bu demel degildir ki
terdrist oldugunuz icin keskin nisanci
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kullanamazsimiz. Goreviere

iki tim halinde cikarken, biri-
sini fic kisilik vurucu tim ha-
linde donatmaniz Isinize ge-
lecektir, Terbristler hayata
saygl duymadiklan  igin
SWAT dan daha rahart olduk-
lan lesin, ama onlan yénet-
menin de olumsuz yanlan
yok degil. Mesela, SWAT'la
oynarken bes adarm zor ica-
re ecen ben, terdristleri yi-
netitken yirmi kisillk SWAT
timiyle karsilasinca dumura
ugrachm. Resmen haksizhk,
benim bir tek Mouse'um
var, yirmi kisiyl nasil idare
ederim, bilgisavann béyle
bir kisitlamasi yok. Sif bu ydnetim kar-
masasi ylzlinden teraristlerden nefret
ettim. Al kisilik bir terérist gtruhunun
yirmi kisilik iyl donammli, egitimli ve di-
siplinli SWAT polisine karsi hig sans:
olamaz. Onlann tek avantajlan, keskin
nisancilann polisin eline gecene kadar
vaklasik on SWAT" indirebilmeleri.

Her iki tarafin da gérevden éneeki ha-
zithk asamasi cok dnemli. Adamlanmizi
gorevin icerigine gore techizatlandinn,
SWAT ile oynarken benim kullandigim
taltik soyleydi: Ekip liderini (Element
Leacer) gézyasi bombasi konusunda
egitin, Ve ona gozyas: bombasi atar ve-
rin. fkinci adamimiz gozcil (Scout) olsun.
Onun goérevi de kapilan sessizce agmak
ve aynayla lceriyl kolagan etmek. Ona
da Hooligan Tool ve Mirror almayi unuit-
mayin. Uglineli adam Rear Guard (koru-
ma). Bu adam beklenmedik sicak re-
maslara karsi olabildigince hazir olmali,
yani Shotgun ve Ballistic Shield alinma-
I, Dércdlineli ve besind adamlar, artik
sessizligin ise yaramadig) yerlerde terd-
ristlert Inditmek icin kullanilacaklar. Beit
dérdlinctiyil Explosives konusunda egi-
tip, Entry Explosives ve Detonator
almamizi, besincive ise Battering Ram al-
mamnz tavsive ederim. Bu sonuncu alet
Kaptyir tekmeylé agip kel gibi ates altn-
cla kalmamak fcin kullanihr, eski savas-
larchy) kullamlan ve saninm kogbas de-
dikleri aletin modem versivonu. Bunla-
i haricinde. batin adamlanmiza Gas
Mask ve gelik yelek almayy thimal etme-
yin ve bunlan biitdn gérevierin basinda
aktil hale getirin.

Silahlandirmanm yam swa, adamlanni-
21 egitmeniz de cok dnemll Efitime gi-
ren bir adamun dzelligi yizdel O artar,
ama bl sonrakl gdreve gikamaz, Adam-
lann egitim gorebilecegl alanlan simif
lanchracak: olursak (S: SWAT, T:Terdrist
icin demektir)

SILAH EGHTIMI:

COLT 211 (S): Standart silah egitimi.
Tamamen gerelksiz.

HAND GUN (T): SWAT m silahindan
daha etkill, ama egitim igin bir giin bo-
yunca adaminizi bagladiginiza degmez.

M5 (5): Saldin adamlanmin standart
stlahy, Ser, etkili ve bitirici. Ylizde 80 ve
fizeri makbuldir,

AUTOMATIC RIFLE (T): Terdristlerin
tek agir silahi, hepsine birer tane alin.

SHOTGUN (5): Bence kullamimi cok
sakat, ¢linkl memi yerine sagma atti-
gindan. rehinelerin vurulma sansi oldulk-
ca artiyor,

SNIPER RIFLE (5/T): Cok ama cok
dnemll. Bir adam vurucu time alacaksa-

iz, Sniper Gzelliginin yizde 95'in tze-
rinde olmasing dzen gdsterin.

OZELLIK EGITIMI:

DYNAMIC ENTRY (8): Sessizligin sdlk-
medigl yerde, hzli, kesin ve bitirlci dav-
ranma kabiliyeti, Tdm ekip igin gerell,
ama dirdiined ve besing adamlar igin
hayati BSnem tagivor.

TEAR GAS (5): Belkl de oyunda en cok
kullanacagimz Gzellik. Géryas) gan sa-
yesinde, teroristlen etkisiz hale getime-
niz ve rehinelenn hayatlanm tehlikeye
atmactan canl ele gecirmeniz cok kolay-
fasiyor.

GRENADE (T): SWAThn udz yasi
bombasi vaisa, tetdristlerin de el bom-
bast var. Umanm Saban gibi pimi atip,
bombayt clinizde utimazsimz

(- "Gomtanm, buru peetgem’ ben

simdi?”  -"SABAAAAAAA-
AAA..... KABUULULLILIULIU-
um™)

RAPPELING (5): Yarallan
kurtarmal icin wa ilk yarchm
yapmali, va da helikopter cagi-
np bu aletle yaralyr helikopte-
re baglamalsivz. Hic kullan-
madim, ¢linkl helikopter ayn
para, Rappeling Gear ayn para,
bir de bupun egitimi falam fla-
n derken, maazallah batar ko-
ca departman.

EXPLOSIVES (T): Her tarld
patlaysciin Kullammi icin, bu
konuda egitim almaniz lazim,
Mesela bu Ozelligi yiizde 70
olan bir adamin bermbayi ver-
lestirirken bombanin elinde patlamasi
thiimall ylizde 30, yerlestirdikten sonra
bombayr basanh bir sekilde patlatmas
Thtimall de yizde 70 olacaktir.

BOOBY TRAP {T): Yukandakinin ayni-
5i.

HAND-TO-HAND (5/T); Son care, si-
lahsiz déviis. Hig kullanmayin, ¢lnki
karsimzdakl adam yenilecegini anladi-
ginda silahini cekip kafamza dayamak-
tan kaginmayacakur.

FIRST AID (5): Yaralananlara ilk yarchm
yapmak igin bu dzellik gerekiyor. Ha. bir
de EMT KIT,

SERTIFIKA EGITIMI:

Sertifikayr sadece SWAT ekibi alabilir
ve bir adarmin sertifika almast igin, baz
Szeliiklerinin belll bir dizeyin Ustinde
olmasi gerekir,

ELEMENT LEADER: SWAT tim liceri
olmak icin gerekll, Blitdn silah egitimle-
rl yizde B8O, biitln genel Szelllkler yiiz-
de 70 ve tizerinde olmahichr,

SNIPER: Sniper Rifle egitimi yizde 90
tizerinde olmali.

EXPLOSIVES EXIPERT: Dynamic Entry
azelligi ylizde 90 ve (zerinde olmalicir.

K9 HANDLER: Hichir dzellik gerekrir-
mez. Bir adaminza bu konuda sertifika
almaniz iyi olur, ¢inkil goreve bir adet
K9 polls kdpegi ile bitikte cikar ve
Hand-toHand Gzelligi vizde 150 olur.
Bu da suclulan canh ele geginmek icin
biiwiik bir avanta] (Bu arada konuvla ala-
kasiz ama ne zaman yayinlansa seyre-
derim K9'u, Severim yani).

EMT: Bir adamimiza da bunu almamiz

%



Gnemli, clinkll saldin sirasinca herhangi
birlsi yaralamrsa, kisa zaman icinde kan
kaybindan &ldr. Bunu dnlemek Icin ik
varchm gerekir. First Ald 6zelligi yllzde
00 ve (zerinde olmalidir.

Demolar bittikten sonra goreceksiniz
ki oyun ekranm pencereler seklinde di-
zayn edilmis. En biyik pencere ayun a-
lamm ghsteriyor, Hemen sagda kamuta
diigmeleri var, Bunlar SWAT ve terdrist-
lere gire ulak degisilliklere ugruyor. Ki-
saca bir bakalim

RUN/WALK (5/T): Sessiz veya hizh
hareket.

KNEEL {S/T}: Comel.

MEGAFON (T/5): Diger insanlarla ko-
nusmak.

KELEPCE (5): Etlisiz hale selen suglu-
wu tutuklamak.

KURTARMA (S): Bagh olan rehineler
kurtarmal.,

BUYLTEC 15): Hichir fonkshyonumu bu-
famadinm.

FIGHT (T): Silabhsiz diéviise girmelk.

PATLAYICI (5): Kapali kapilaii ugur-
mak.

ALMA (S/T): Yerdekl delil ve silahlan
almal.

BIRAKMA (S/T)h Tasichgimz aletierden
istediginizi rakmalk,

KORUMA (511 Birisinl yakin koruma-
v -almak.

GIRIS (S): Agik kapilardan sessiz, ka
paltardan gGmbin gtmbln ginnek igin.

REHIN ALMA (T): Masum vatandasla-
n rehin alip, polise kalay av olmamal,

REHINEY] SALMA (T): Yanmda rehine

YAZAR
FIRMA/TOR
5t

Sinan Almag

Wiridows 95

- Pentiom 90

-16'MB

DESTEKLENENLER :

olan bir terdrist bomba yerlestiremez
Rehineyl salarsamz. gérebileceginiz bir
yere gider, siz de serbest kaldigimiz icin
basla kirll emellerinizi yerine getirebilir-
siniz.

TESLIM OLMA (T): En bir son care.

TELEFON (S/T): Merkezle baglant ku-
rups, gerekll bilgileri almalc igin. SWAT
yonetiyorsaniz, teroristlerle irtibati kesip
kesmermek gibi bir segeneginiz de var.

HELIKOPTER (5): Helikopter] bircol ls
icin kullanabilirsiniz. Adamlanma Rap-
peling Gear ile yiikleyip bir yere tasiya-
bilit ya da etrah kolacan: etmesini emre-
delilirsiniz.

PAMNZER (S): Ban kapilarda bubl tu-
zaklan olabllir {bkz. SWAT 1 1. Bélim)
bu durumda kendi kapimz) kendiniz ya-
parsiniz. Yoo, birakin o testereyi qekicl.
bu koca panzer ne giine duruyor?

ATES SERBEST (S): Vurucu timin lkafa-
s g0re ates agmasina izin vermek
Iin.

HARITA (S/T): Kiiglik haritayr bilytik
ekranda gosterir. Blydl haritada yetin
biidiginiz herkesi gorebilirsiniz.

OPTIONS (S/T): Bilmem ki ne desem?

* ik gérevierde elinizden geldigi ka-
dar Iyl aynayin. ¢inkd llefedikce bitge-
nin ashinda ne kadar kisith oldugunu gé-
receksiniz.

* Rehinevi kurtardhiktan veya terdristi
canl olarak ele gecirdikten sonra. hari-
tada vildizla isareth olan glivenli bdlge-
ye gatbdrmeniz lazim.

* Eger suclulan bir tdrll bulanmyorsa-

Sierra FX / Stratell

niz. helikepter caginn. Dost dilgman he-
men herkesin yerinl belirleyecekiir,

* Paraniz bitmek Gzereyse, aktif olma-
van {sfreve cillkmayan ve egitimde ol-
mayan) adamlannizin bidn  aletlerini
satin (Colt 91 | dahil olmak Gzere). Bay-
lece bayag bir para kazamirsiniz.

* K9 képegi kullanan adamlanimza ke-
sinlikle gaz bombasi vermeyin. Lnut-
mayin sizin gaz maskeniz var, ama ko-
peginizin yol.

Yazinin dibine geldik. Oyun hakkinda-
ki gdrislerime gecmenin zamam geldi,
SWAT 2, cok cok ivi bir oyun olabilecek
potansiyele sahip. Ama maalesef bu po-
tansiyelin' sadece yiizeyini yalayabilmis-
ler. Neden? Cunkd bu oyun Real Time
degll, Tum bazli olmahydi. Senucta bir
Starcraft degil bu, 20 tane adam Gretip
ortaliga salmiyorsunuz. Her adamla tek
tel ligllenmeniz gerekiyor, bdtln adam-
lan aynt anda yinetmelk bir bilgisayar
icin sorun olmayabllir, ama Insanoglu
bunun Igin yeterli sayida el ve gz koor-
dinasyonuna sahip degil, Aynca. tzerin-
de bu kadar ugrasiimis bir oyunun gra-
fikleri daha iyl olmalydi. Hadi grafikler
birakim, adamlann animasyonlan biraz-
cik daha zenginlestirilebilirdi. Eksilerden
sonra gelelim arhlara, bir kere oyunun
milzikleri cok giizel. Tam havaya uygun
ve olaylar kizisinca, Istemediginiz bir hal
alinda veya sonuca yaklasinca degisiyor.
Yapay zekaya gelince, iste ovunu ayak-
ta tutan temel direk, yapay zeka bu til
oyunlardakinden ¢ok daha ustin. Her
oynach@mzda adamlann davranis degi-
slyor. Bir gorevde pasil davramp sakla-
nirken, bir digerinde biitiin silablan Gze-
rinize bosaltarak saldinya gecebiliyorlar.
Bu ydniiyle SWAT 2 bir kere bitirilince
telrar oynamak isteveblleceginiz  bir
ayun,

Grafiklerin yetersiz olmas: kalamzi bu-
landimmasin. gérevini yapacak kadar lyi-
ler, sadece yeterli detay ve canliiBa sa-
hip degiller. Sonug: SWAT 2 bekleneni
tam olarak veremese de, takiik-strateji
istevenleri bir iki hafta oyalayabilecek
dizeyde, orta Kalitenin tzerinde  bir
oyun,
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ti. Zaman, slslli pUsio grafkler-

e insanlann gozlerint boyamaya
calisan ruhsuz oyunlann zaman,. Yine
de artik dnemini kabullenmek zorunda
kalch@im Ocimell boyutun tek basina
hersey anlamina gelmedigini kamtlarca-
sima hazirfanmus bir yvapimia karsilasmak
beni fazlasivia mutlu ediyor. Hele bu, o-
yvunseverlern ik kez BO'll yillann sonla-
nnda 8-bit Nintendo'lar araciigiyla ta-
nistigy bir oyun olursa,

l lasik serilerin cogu unutuldu git-

Simdiye kadar
farkh platformiar-
da |5den fazla
oyuna isim baba-

g yapmis Rock-
man, [Ameri-
ka'dakil adiyla

Megaman! Cap-

© com sirketinin &~
lgmsiiz kahramanlanndan biri. Rockman
X4 Ise serinin 10. yildénim{d amisina pi-
yvasaya siirlilen, Rockman'l gelecege a-
simayi hedefleyen bir platform olma &-
zelligl tagiyvor,

Bu kez hikayemiz Maverick Hunter
karargahimin ddnyamn dért bir vamindan
gelen Reploidlerin saldinsina ugrama-
sivla baslivor. Onlann olusturduklan
Repliforce isimli =
karanlik ittifak yi-
ne glclil bir Rep-
lold olan General
tarafindan kurul-
mus. Hedefler
lendi yaratcilan-
ni yanl insanlan
yok etmek.

Capcom’un kahramanlan

Bu sirada kahramanlanmiz Megaman
wve Zero bos durmuyoer ve General’i dur-
durmak igin hemen harekete geciyor,
Ne var ki anemli mittefiklerimizden biri
olan Colonel de disman saflanna kaoli-
yor. Colonel’in kardesi Iris (llk b&limdn

Windows 95
: Pentium 75
16 MB

m sonunda  yerde
vatar halde bula-
cagimiz disi} bi-
zim tarafimizda
yer alsa da. akra-
balik bagl ylzin-
den iki aracla bir
derede kaliyor ve
bize gereltigince

yardim edemiyor.
Megaman. Repliforce’'un sekiz ana
komutarum otadan kaldirmak ve ze-

rinde calistiklan veni silahi onlar diinya-
y1 yok etmecden énce ele gecirmel icin
Double'dan da destek goriyor. Yine de
bu dostunun gecmislyle ilgili bilgisinin
azhg ona tamamen glivenmesint zar-
tasnryor.

Acaip isimll larakierleriyle ve Brezilya
cliziterini aratmayan akisiyla isler daha
sarpa sarmadan hikayeyl burada kese-
lim. Bizden kisaca Geperal'in plantann-
dan bihaber bir sekilde. dismammizin
gl strekll artarken dinyayr kurtarma-
miz istenlyor.

Rockman X4,
Rockman' lerden
ayrilmiyer. Oyun-
ctakl en blyilk ye-
nillk karakter seci-
mi. Rockman di-
sinda  artik Ze-
ro'nun da yoneti-
lebilir almasi, bir-
birinden farkly ki

ana hatlanyla onceki

;Ozan all Dénmez Imalime.czi@mailexfice.com)
1Copcom 7 Platform

THOD 5 M8
CO-ROM - 2X
MULTIPLAYER - Yok

GRAFIK _

| ATMOSFER
OYMNANABILIRUK
LEVEL CD

Rockman kimdir?
Megaman kirmdir?

garevler dizisi anlamuna gelivor. Oyu-
nun akis icinde ikisi arasinda ceg@isiklik
yapamiyoruz, Karakterler arasindaki -en
btk fark silablar. Megaman'in elinde-
ki tabancaya karsin, Zero, Z-Saber't kul-
lamyor ve dldirdigl dismantann silah-
laninl yagma etmek verine onlardan ye-
ni déviis taktiklert Ggreniyor. Ustinlisi
ancak yakin doviislerde ortaya cikigin-
dan,. Zero'yu secenler onunla miicadele
etnenin daha zor, ama daha zevidi ol-
cdugunu goreceklerdir.

Being a hero, or a zerol

Oyundlakt balimlerin herbirl degisik
arka planlann yaninda, diger bazi yeni-
likleri de beraberinde getiriyor. Ommegin
Bio Lab’de sdrekll dénen bir merdivene
turmanirken, jungle Base'de sasimici arka
plan efelderiyvle karsilasiyorsunuz, G-
revierin basinda dort hakka sahipsiniz
ve alistirma niteligindekl birinct bolimi
tamamlachiktan sonra, sekiz farkll mace-
ra arasindan secim yapmamiz isteniyor,
Binbir cesit Reploid sizi bekliyor, ama
baslarda karsilasacaginiz ufak tefek yara-
tillar birer yern, Platform tlriniin karak-
teristik dzelligh nedenlyle her bélimdn
sonunda ekran boyunda i bir yvaratkia
ve onun Fireball v aratmayvan silahlarnyla
ylizlesecelksiniz

Rockman X4'in 300°600 cGzuniirli-
ge ulasan ki boyutlu grafiklerl, aynnol
arka plan @sanmlanyla sislenmis. Ara
demolann timd clzgl film kalitesinde.
Patlama agirlikh ses efektlerl ve miizik-
ler mikemmel olmasa da Idare edivor.

Bir platformun en-can alicr noktast, ya-
ni oynanabilitlik benden olumlu puarn al-
mayi basarch

Capcom un animasyon ve grafikleri
birinci tercihinizse ve oyunun ismi sizj
yillar oncesine gotlriyorsa, edinmekie
yarar var. Ancak Megaman veya Rock-
man sdzclkleriyle ilk kex bu sayfada
karsilastiysamiz, Gniniizde daha fyi se-
cenekler var.
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“Hinceleme &

tglkken hepimiz hayal kurarchk
](I:Erhard&. burilan gercek hayat-
a yasamay: istercik hep. lste
Heart OF Darkness'da hala icinizce bir
sey kalmis va da yenl bashyorsa. hayal
gictnlzi ve macera duygunuzu' biraz
alsun korilkleyecek bir oyun. Platform
tir ayunlar artilk pek  cikanlmiyar, Bu
tiir bir oyun ne zaman cikacalk derken,
tince Odd World, sonra da Ocean sirke-
tinin altl yillilk bir calismasinim trdni olan
Heart Of Darkness plyasaya surdlci
{ohbh beee). Sonunda Arcade Adventu-
re oyuncularna da biraz ligi gosterldi.
Ne o &le hep strateji ve doom gibi
oyunlar (biraz daha bekietselerdi bina-
lanini dinamitleyecektim, bak o zaman
gireceklerdl gokylzinde kag yildiz'ol-
dugunu).

Oyunu hazirayanlar size her konucla
yardimc olmaya calismslar, bu da oyu-
na ayn bir glzellik katrmys, Oyun yikle-
nirken, oyundald tuslarin nasil kullanila-
ca@ ve hangi tusun ne ise yaradigi anla-
tiliyer (hem de resimlil. Boylece oyuna
baslachginizda "Bunun tuslarn neydi?”
diye bir saat biitiin tuslara basmayacak-
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simz. Oyunda ilerlediginiz bélimler
otomatik olarak kayit ediliyvor. Oyunu
kapatsaniz bile, tekrar acip PLAY dedIgi-
nizde kaldiginiz yerden devam edebili-
yorsunuz. Ayrica istediginiz balomi oy-
nama sansi da var. LOAD'a gelin ve se-
¢in, bu kadar. Zorluk derecesini oyun
icindeyken bile degistirebilirsiniz, yani
oynadiginiz béllim zor geldlyse veya bir
tirll gecemivorsaniz, OFTIONS dan
EASY yapiyorsunuz, bbllm artik kolay,
bundan bdyle siz degistirmedikten son-
ra hep kolay. Baz yerlerde ne yapman:z
gerektigi haklkinda size Ipuclan da veri-
yor (Bir yerden hep distyorsamz, “Aha
bak suraya tutun kardesim” resmi lle
karsilasabilirsiniz). B&ldm sonlanna ve
aralanna demo koymalarl ca lyi olmus.
Demolar bayag iyi hazirlandig icin aca-
ba ilerideki bGlomide ne olacak meralki
insani oyunu bitirmeye zaorluyor. Bunla-
rn chsinda, oyunun mizikleri de epey
etkill olmus. Oyunu oynarken film
atmasferi icine giriyorsunuz. Haaa unut-
maclan, ilk demaolar dyle tek tusla gece-
miyorsunuz (eee o kadar calisruglar dy-
le tek tusla gecmek olur mu?).

Oyunumuz clayin nasil basladigim

acabal} sevaill képegi ile birlikte
nes turuimas: seyrine kendini kﬂptirlyor*
Tutulma oldugu sirada képegi Comar
(dogrusu WHISKY olacal, bir cocuk ké-
pegine koymak icin daha ilging isimler
bulabilir bence -BLX) gtlgeler efendlisi-
nin adamlar tarafindan kacinhyor ve siz
bunu'yapan o denyoyu yakalamak Icin
kollan swyirdiginiz gibl karargahiniza fir-
liyorsunuz. Sizi géigeler lkesine goti-
recek arac hazir beklemelitedir (Kullan-
diginiz araclar ve karargah tamamen En-
di tarafindan hazidanmistir  [vetenekl
cocukmus]). Bllgisayar gerekll malze-
meleri hazirladiktan sonra araca atiayip
gerl sayimi beldivorsunuz . Ateslemeye
birkac saniye.... Hayallah, hocam dur
yaa hic bilmedigimiz bir yere gidiyoz o-
rada in varclir, cin warchr, oraya silahsiz
aidilir mi? “Hemen silatn alip gellyom,
sen saymaya devam et” deyip. silabum-
n alip gemiye athyorsunuz. Gernl bi-
yilk bir hizla kallayor ve gélgeler dlkesi-
ne seyahatiniz basliyor, Kisa bir, yolcu-
luktan sonra bulutlann arasincan yeryii-
zil gozlkmeye basliyor. Tam alcalmaya
gectiglnlzde dnintize bir anda gikan ka-
ra kemik torbasi bir yaratik, kontralind-
zii bir anlik kaybetmenize neden olup
aksllikler baslatiyor ve bir dizi manevra-
dan sonra geminiz kayalann arasina si-

kisip kalyor. Iste oyuna

*

o &

burada el atiyprsunuz,
usta bir hareletle gerni-
den athyorsunuz ve ma
ceramz basliyor.

[ =

Guclt ve emin adim-
larla jleriyorsunuz. Daha
once  bahsettigim  gibi,
gblgeler dlkesinde baz
\ seylerin  gblgeler  sizi
' asag atmaya ya da aya
\ gimz kaydirmaya calisa

bilir. Boyle bir seyle larg-
lasirsaniz, golgenin kay-

guzel bir demayla size anlauyor
{Adamlar alti yilin Gclinde demo-
yu hazilamak icin ugrasmis-
far herhalde). Endl (bu biziz) okul-
dan Giktiktan sonra (G8retmen sl
ze pek lyi davranmiyor [neden

nagl olan csmi yok edin
Elinizele bir isin tabancass var, Hayalet
Avalan'm izlediyseniz hatirtarsiniz, on-
lann tabancasia Benzsyor ve beyin gil

el fle gahsiyor. Uealktakd yarabldan he

men Yok etmiyor, ama yakimeakl yara-
@i tozunu birakmiyor. Saga, sola yu-
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kar ve capraz ates edebiliyorsunuz.
Havadakilerl de boylece imha edebilirsi-
niz. Kara yaratklarla karsilastiginiz za-
mar salan onlara selam falan cakmayin.
Hemen tetige basip kizartin, ¢linkd hig
dostca davranmuyotlar, hele bazilan slz-
le cok samimi olup size CANIIM dive
sariliveriyorlar. Bu sekll sanlanlardan
sag-sol hareketi ile kurtulabilirsiniz. ller-
feyin ve karsimiza cikkanlan yok edin. Sa-
birl olun, clinki bir zaman sonra kesin-
likle bitiyarlar, Onlarla savasirken ortada
durmayin. hem én hem de arkadan gel-
dikleri icin bir anda kendinizi yaratile se-
linin iginde bulabilirsiniz. Ekramin baslan-
&@ic noktasinda durursaniz arkadan ge-
lenler &teld taraftan bir sey yvapamadik-
lari igin Ostiinlizden ucarak gecerler (Na-
sil uctukianni sormayin, ben de cHze-
medim, adam sadece Kolunu girpiyo ve
ucuyn, [Bence salan evinizin balkonun-
dan bu sekilde ucmayi denemeyin-
BLX]). llerleyen bolGmlerde daha
alulhlart ciluyor, yukaridan ates edince
egilivorlar, asagidan ates edince zipli-
yorlar. Ona eore kendinlzce bir taktik
gelistiring Bidnecl badlim sonunda silahi-
nizi kaybediyorsunuz (kocaman bir ya-
ratik onu migdeye indiriyor), panik yok
yola devam. Biraz ilerledik ten sonra du-
vardaki kertenkeleyi takip edin. Nasil
mi? Sizode duvara urmanabiliyorsunuz.
fleride ol bitivor, bunun icly ALT tusu
ile karsiya atlamaniz lazim, iyice kenara
gellp dyle atlayin ve ALT'1 basili tutun.
yvoksa kendinizl asagida  bulursunuz.
Yukanya tirmanin ve demooo. Demo-
dan sonra devam edin. ilerideki kayalan
ve sinek kapanlan gectikten sonra su-
yun icinden devam. Kéy meydaninda
yibrlir gibl gitmeyin, ucan yaranklar ka-
pabilirler sizl, Yarauk dalisa geg-

nun, kavadan size bir glic geclyor, Saga
gidin ve oyuktan gecin. Suyun dibinde-
ki engelleri astiktan sonra bir magaraya
cikiyorsunuz, Kapali bir gecit var. O za-
man gecidi biz acalim. SHIFT ve bosluk
tusu ile ares edebilirsiniz. Bosluk tusu
giic lkazandirip oyle ates edivor, SHIFT
ise seri atis icin kullaruhyor. Yola devam,
lleride bir tohumla karsilasiyorsunuz,
giic toplayip buna ates edin. HOOO-
OO, arhik Uzerine qilabileceginiz bir a-
gac oldu. Buna tekrar ates ederek eski
hallne getirmeniz mdmkin. Evet devam
ediyoruz.

Birkag sulu yeri astiktan sonra yere
iniyoniz. Burada suyun istlinde bir yu-
murta var, ates etmeyin ve sola gidin,
yaratik ve sinek kapanmin halledin, yuka-
n cikin, sola gidin. kurtian halledin ve
asag@l inin. Suya ghin, asa@daki tdneli
acin, akinti olusuyor, dikkat edin ve ge-
ri-ywiiziing, geldiginiz gibi gerl gidin, Yuka-
n akbigmz agac tohum haline déndsoi-
rap suya itin.

Alantimin etkisi ile 6teki tarafa gide-
celi, kara parcasi Uzerindeki tohuma
ates edin ve Ustline zipfayin, Oradan
karsiva atlayin ve agac tohuma déniis-
tirlp onu da suya abn, safa gidin ve
tohumlan agac yapip. clkisa ulasin. Ar-
kadasmiz tam diisecekken sizi kurtanyor
ve demo,

Onlimiceklerin bi taraflanndan cikan si-
vilara dokunmamaya dikkat edin, kendi-
nizl yere yapsmis bulabilissiniz; vilcudu
insan, kafas gergedana benzeyen yara-
tklan vurunca iki parcaya dagiliyorlar.
Bu parcalan da SPACE lle yok etmiey] ih-
mal etmeyin, yoksa bir anda harst diye

yerden bitiveriyorlar {Bir yerde buniarn
béyle cogalmasi isinlze gelecek aklimzin
bir késesinde bulunsun]. Clkamadigimz
bir yerde mutlaka basiiacak bir digme
veya ittirliecek bir kaya vardir.

Evet benden bu kadar, bundan son-
rasinl size birakivorum. Su’ ana kadar
oynaci@im en kalitell oyunlardan bir ta-
nesi bu oyun. Kurgusu ve oynanabilirligi
Ivl, ama 256 renk ve dilsilk cozlnrlilk-
|0 elmasi oyunun miikemmel bir Arcacie
- Adventure almasm engellememis.
Béyle bir kusur yizinden oyunu oyna-
mamak degrusu ayip olur. Bu tlrin se-
venleri bu oyunu kagimmamahlar.

tiginge suyun icine efllin, biy- Ig[,
lece sizi yakalayamiyorlar. lleri-

de glines 1s1@ sizan bir ver var |
ve onlar burayr gecemivorlar,
KIHFFFF diye yok oluyorlar. lleri-
cle birinin bas: dertte, onu agag-
tan sallanan Ipe asdarak kurta-
nn. Sonracan o da size yardim
ediyor, zaten rengincen iyl biri
oldugu belli . Birikte ucarken
saldinya ufruyorsunuz ve arka-
‘dagimz vorulup sizi elinden b
rakarak asagidaki gdle d{lﬁllrih
yor. Buradan asagi
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KUMBAL

Darkness Is Calling

ayet hall arasindaki tabiriyle vur-

dulu kirchili filmlerden hoslaniyor-

saniz, Jackle Chan ve Bruce Lee
gibFaktdrlere hayransamiz ve de bir bil-
gisayaramz varsa. hic bir giic beni daha
anceden Mortal Kombat Ismini duyma-
chgina ikna edemez. Inamlmaz hareket-
lerle ve kanli sahnelerle dolu. doviiscii-
lerin  havalarda uwqustugu. dinyay!
insanlar icin daha gvenli bir yer haline
getimek (1) amaciyla yapilmis savaslan
lonu dlan flm ve oyuniar biybk bir kit-
lenin ilgisini celimeyi basard Ne wvar ki
didvis oyunfan serisi PC'de hig bir za-
man cok parlak basanlar elde edemedl.
Bilgisayarlanmizin grafilkderde ve kont-
rollerde biyik diclide yetersiz kalmas:
yliziinden. cogu oyunseverin akhna bu
alanda uzunca bir siiredir Ik olarak Ar-
cacle makinelerl ve konsollar gelivar,
Ama simdi PC'nin de diwils oyunlan -
gin uygun platform oldugunu kamitla-
maya cahsan bir Arcade klasiginin yep-
yenl strmuyle karsi karsiyayiz.

Eurocom ve Midway sitketlerinin or-
tal Girtint Mortal Kombat 4, MK3 ve MK
Trilogy 'nin kalcigi yerden Slimeil clés-
vilisil devam ettirlyor. Hem de ilk iic bo-
yutlu Mortal Kombat olmamn dtesine
gecip, dogru dortist 3D hizlanding kart
destegi olan ik dévis oyunu unvanim
alarak. Aramiza her ghn yeni oyunse-
verler katlkehgimdan, filmi hala seyret-
memis olmaniz ihtimalinl de degerlen-
direrel konuya Fransiz kalmamazi engel-
liyeyim: Binlerce yil dnce Raiden, Shin-
nok adiyla bilinen katil tanny yenilgiye
ugrath ve savasin ardimclan onu Nethe-
realm’a strgline yollach. Daha dnceki

maceralar Netherealm'dan Shao Khan
gZibl pek cok kétintn dinyay ele gecir-
me micadelesini anlatiyordu. Simdlyse
Shinnok oradan kurtulmayr basarch ve
diinyadaki en yetenekli déviisqiler onu
bir kez daha dize getiremezse, hain e-
mellerine ulasacak.

MK4, film setlerinden cikagelmis izle-
nimi uyandiran 15 déwis ustasini birara-
ya getirivor. Bruce Lee benzeri Liu
Kang, metal kollu Cyborg Jax, film yilch-
zi Johnny Cage ve giizel oldugu kadar
da tehiikell Sonya disinda, adlan arnik
Maortal Kombat'la birlilite anifan Sub-£e-
1o, Scorpion, Reptile ve Raiden oyunda-
ki yerlerini koruyor, Disilerin Sonya di-
sindaki yegane temsilcisi Tanya, Quan
Chi, Kai. Fujin ve artik sizin de hikme-
debileceginiz Shinnok'la birlikte, larak-
ter sayisi MK Trilogy'dekine ulasmasa
da serinin tutkunlanni memnun edecek
dilizeyde.

Laf agizdan bir kere gilkar. Az Once
ararniza her gin bir cok yenl oyunseve-
rin kanldi@im belirttigimize gore. onlara
bir iyilik daha yapip dovis oyunlannin
azoni kisaca anlatalime: Kahraman seci-
minin ardindan farkh rakiplerle farkh
alanlarda birer birer kapigacaksimz. Ayni

h*‘_'_! - .- A +..,..,4‘ ﬁ

Lok, ‘1 PP

lﬂﬂ @]Ql"’n
oS

rakibe kar:u 2 veya 3 raund yenilmisse-

niz, eleniyorsunuz. Her doviisql, sayila-
ri toplam bir dizineyl bulan &zel hare-
ketlere sahip. Bunlar genelde ates top-
lanndan ve rakibi donduran diger silah-
lardan olusuyor. Isinlamalar ve bir st
fantastik hareketl de distintrsek, bu tir
oyunlardan gercekten zevk almak icin
bu tus kombinasyonlanm dgrenmek ge-
rekiyor. Cmez azinh@ da memnun et-
tigimize gore, diger arkadaslanmizin
canlan sikilmadan oyuna geri dénelim.

Miisabakalar birkag farkh sekilde oy-
nanabiliyor. Bunlar;
Arcade: Bu modda bitln karakterler-
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le teker teker savasip, hikayenin sonuna
dogru yavas yavas yaklasiyor ve Shin-
nol’a ulasiyorsunuz. 2 On 2 Kombat'da
ise ki karakter segip oyuna basliyorsu-
nuz. llk déviisciiniiz bilgisayar kontro-
lindekl rakiplerinizden ikisinl de yene-
bilirse, bir sonraki misabakaya hak ka-
zanyorsunuz. Ama basanhi olamazsa,
arkadasimin kalcdhi@ yerden ikincisi mii-
cadeleye devam ediyor. Ancak o da ye-
nilirse elenmis sayiliyorsunuz. Arcade’e
baslarken karsilasacafimiz rakiplerin sa-
yisini belifleyen alti kuleden birini sec-
melisiniz.

Team Mede: -5 doviisciden olusan
takimiar kurup. yine sizin belirleyecegi-
niz sayida doviisciiye sahip rakipleriniz-
le micadele ediyorsunuz.

Endurance Mode: Bu kez saghk qgubu-
gunuz yenilenmeden raliiplerinizle birer
raundluk karsilagmalar yapiyorsunuz.
Ultimate Endurance’| segmisseniz, mii-
cadele sonunda, ekrana Bldirdigliniz
adamlar, Fatality sayimiz ve Kombat ra-
tinginizle ilgili degerlendirmeler yansi-
yor. VS Endurance'da iki oyuncu adam-
lan bitene kadar karsihkh dayamildihk
milcadelesi sergilivor.

Tournament Mode: Bu mod size insan
ve bilglsayar kontrolindeki takimlar ara-
sinda 4-8 déviisgiindn katilchig turnuva-
lar dizenleme sansi vetiyor.

Practice Mode: Bu segenekle karsi
koymayan bir rakibi, kambaolan dene-
mek icin pataklayabllirsiniz..

ME4'{in en cok jlgt cekecegini tahmin
ettigim yeniligi, savascilann diledikleri
zaman ¢ikarabildikleri silahlar, Yani sec-
tiginiz karaktere gére, sopa, Kilic veya
bumerang benzer, rakibe bolca zarar
veren ikinci bir silaha daha sahipsiniz,
Sert darbeler aldigimzda onu distrebil-
meniz ve de rakibin yerden alip size kar-
s kullanabilmesi ihtimali bir balama
oyunun givisinin cikmasini engellemis.

Sira geldi merak edilen diger konuya,
yani gizli karakrerlere. Cok kollu dev

4 "'b.,rl E| "_LI.'
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3Dfx, D3D, Joystick

Goro, Noob Saibot ve Meat secilebilir
doviisciiler arasinda yer almamasina
ragmen, ilerteyen milsabakalarda bilyiik
bir ihtimalle rakipleriniz caniniza okuya-
cak. Farkl karakterlerle mutiu sonlara u-
lasmaniz, onlarin bitis filmlerini seyret-
menize olanak tanyor. Daha sonra bun-
lara End Theater secenegiyle yeniden
ulasabilirsiniz.

MK4&'te vahset tahmin ettiginiz gibi
dnemll bir yer tutuyor. Duvarlan ve yer-
leri kaplayan kan ve Szellikle Fatalityler-
de, yani 8lim vuruslannda etrafta ucu-
san organlar, kopan kafa ve kollar nede-
niyle oyun 17 yas altina tavsiye edilmi-
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yor. Maclar baslamaclan énce ézel kod-
lan kullanarak vuruslann etiilerini, kan
milktarint belirleyebilirsiniz.

Déviiscllerinizi ok tuslan disinda yedi
tus daha kullanarak yénlendireceginiz-
den, kontrol cihazi, basannizda belirleyi-
ci bir etken olusturuyor. Oyun Kitapgi-
@inda israrla Microsoft Sidewinder dne-
riliyor. Alt-list tekme ve yumruklar di-
sinda, Ust seviyelerde blok ve kosulan
kullanmadan basan elde edemeyecegi-
nizl rahathidla iddia edeblliim. Dévisler
sirasinda dilediginiz zaman Fl tusunu
kullanarak kansik kombaolarm nasil yapil-
cigini 6@renebilirsiniz. Oyunun 3.boyu-
tu kazanmasiyla birlikte iki yana hareke-
ti saglayan Sidestep tuslan énem kazan-
mis.

Texture kaplamalarla selil kazanan
poligonal karakterler oldukca gercekel

grafikler izlemenizi saglivor, ama zaman
zaman kameralann duvarlann icine gir-
mesl bayiik bir eksiklik. Herseye rag-
men onlan bundan sonra kagit pargalan
olarak izlemeyecedinizden karakterlerin
hareketleri daha gercekei bir his uyandi-
nyor. On farkh dovis alani ve Fatality'ler
3D ile seyredeger hale gelmis. Oyunun
Mortal Kombat'la Virtua Fighter arasin-
da bir gegis olusturan grafikleri PC do-
viis oyunlan igin yenl standartlan belirler
nitelikte.

Yazikur ki bu kez de benden aym
ciimleyi duyacaksimiz. 3DFX kartimiz
yoksa, bilgisayariniz iz ve kaliteden
adiin vermel zorunda kaliyor.

MK4, miiziklerinde kalitesini koruya-
rak serinin ahsilagelmis cizgisinin disina
cikmamis. Arka planda size eslik eden
on dirt parca oyuna uyum saglamay ve
atmosferd tamamlamay basarmis.

Saniyede altmis kareyl bulan grafik hi-
ziyla-konsoldaki ismi lazim degil-bazi
rakiplerinin yanmnda soluk kaldi@ yanla-
i almasmna ragmen, MK4 serisinde bir
kllometre tast. Oyunu bu kadar gaklere
cikardimma gore, ona alaninda PC'deki
en ivi oyun goziyle bakabilirsiniz. Yine
de daha énce Mortal Kombat'dan hos-
lanmadiginiz deneylerle kanitlanmissa is
sizin icin tamamen degisir.
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[ Tall

- Choo. baba bak gene acaip bashklar
atmaya basladin ha, iyl misin sen?

- Hawirrr, hig Iyl diiilim! Canina yandi-
imin sicak hava dalgasi beyniml pigir-
dil Raclyatériim su kaynatti, folwrduyo-
rum adeta-ates {istiinde unutulmus cay-
danlik misall ey yolcu!

- Vay vay vay | Baba harbiden ¢ok ké-
tilymis durumun. bak sen en lyisi bi de-
niz knnisina felan git, ha ne dersin?

- Ehe, ehe, ehe! Hayirrr ben ille de bir
yildiz destroyeri isterim, Lord Vader'a
sadlakatle hizmet etmelk isterim, pamulk
helvasi isterim, sunu ve bunu ve onu da
isterilimimml Hebe hebe hebeee!

- Eh ama ben sana dedim bu sicakta
kafana o kaski takip motoria trafige ik-
ma diye! Alttan motor, tstten kask pisir-
di tabii, son kalan civatam da siyirchin
Neyse gel bak kilvete buz doldurdum,
gir icine azicik, yaziyl ben hallederim.

- Naapiim laaan, kaski takmayinca da
trafil polisi amnda sobeliyo adamul
COS5555]

Iy

- Neyse, herifi buza yatirdik Norveg
‘uskumrusu misall, o biraz demlensin
ben de size oyunu anlatiim sevgideger
okurcular. Simdl 3Dfx grafik kartlan ne-
dir az cok bllivosunuz, eh yilisek siicli
islemcilerle de birlesince ortaya bayagt
veteneldl grafik canavarn sistemler giki-
yo. Durum béyle olunca oyun sirketler

YAZAR
FIRMASTUR
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Grerrilifs 7 Yans

cdaha once sadece oyun ambalajin sls-
lerken kullanablidikleri kalitede grafik-
lerle oyuniar (retme sansini yakaladilar,
Su aralar &zellikle grafik agisindan deh-
set verici gizellikte birsird oyun etrafta
cirit atiyor, en basta da yans oyunlan
gelivor tabli. Motorhead bu oyunlann
en son gikanlanndan birl, ancak hemen
stylemek lazim, artik piyasada tama-
men ayn tarziarda Ikl yans oyunu tirQ
var. Biri IndyCar tipl, teknik yoni agir
basan, gercek yanslarin canlancirilchg
simulasyonlar, bunlar lyidir hostur. ama
kenuyla fazla alakall olmayan oyuncula-
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n cabuk sikabilirler, Bu durumda baz
sirketler hemen tam tersi yonde oyunia-
ra agirlik vermeye baslacilar. Motorhe-
ad bu fkinci grubsa dahil bir oyun, siiratil
ve heyecanli bir otomaobil yansg istivor-
saniz gercekten oldukca iyl sayihr. Fakat
tiim o teknik nar zivira yer verilmemis,
her aracin temel zellilkder! beliri, oyun-
da toplam on farkh arag meveout,

- Hoaaa, olllmmmm bu buzlar buhar-
last. takviye et cabuk laaaaaannn!

- Qooo hocam bbyle giderse ben sa-
na buz yetistirernem ama, naapicaaz’

- Ehihihihi, lan nereden akil ettin bu-
nu. iliklerime kadar serinledim wvallal

- Tabbil baba, nasil ama sivi nitrofen,
cksi 185 derece! Koca kivel) doldur-
dum agzina kadar, bu artik seni bi saat
telan idare eder ha? Sonra teloar doldu
ruruz, 5 bin litre daha var asagidaki tan
kercel

- (Ohhh beeee, hadl sen git yaziyi bi-

30fx, D3D, Joystick

tr, ben de biraz daha serinleyip geli-
yomil

- Eveeeet. ne diyordum, ha tabi-
1 3Dfx kartiniz yoksa da oyunu galistirie-
siniz. ama bence o hallyle oynanmaz bu
oyun. Ama Voodoo felan takiliysa siste-
minizde, hele Islemciniz de sadie 200
MMX felansa, o zaman bayag hizli bir
oyunu ful grafiklerle oynayabilirsiniz. Bu
tip oyuniann en zayif noktas: pek konu
icermemeleri, burada da durum pek
farkli degll hani. Turnuva tribine girip di-
ger psikopat soferlere nal toplatmak, bu
arada vanslan kazamp kit durumdaki
diger pistleri acmak oyunun en temel
hareket noktasi. Yarnslann zor ve olduk-
ca celdsmell gectiginl belirteyim, yapay
zeka fena sayilmaz. fakat bazen manyak
hatalar yapip kuslar gibi ucabiliyolar,
Uzun sézin kusasi. eger hizl bir makine-
niz varsa ve bu tlrden hoslaniyorsaniz,
Motorhead tam size gore demektir. An-
cak ben sahsen daha derin lkonulu oyun-
lardan hoslanimm, ciinkd boyuna yans-
mak da bir siire sonra bayiyor.

- Hahahaaa, iste bu be, diinya varmis!
Artik tamamen kendime geldim saylir,
tim sistemlerim optimum performansla
calistyer, herhangi bir aksaldilc algilan-
miyor, valniz kulagima biraz nitrojen
kacti o kaclar!

- Ben de yaziyi bitirdim be hocam, fe-
na da olmadi sanki. bi baksana nasil ol-

/...nl'

mus.

Tamam va. iyidir, altina sistem ihti-
vaclanni felan da yaz olay tamama ersin.
Zaten baslt bir yans oyuni., dyle on saat
anlatacak birsey yvole Sonm da inip nit-
rojen tankerinin sahibini ¢éz, herif arac-
ni alip gitsin.

- Ya heril bizden sikavetcl olmasin?

- Yok lLun, bu sicakta alt saat o cara-
cile kabinde bagh kalch, sanmam Id adini
bile hatutasin, Heh, beyni coktan kiva-
ma gelmistir onun. ben de gidip kendi-

me bir kahwve vapayim simdil N
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ecen yil plyasaya cikan Jetfigh-

ter 3 oldukea ilgi cekti. bunun

baglica sebebi cogu askeri ucus
simulasyonunun aksine. oldukca rahat
ovnanabllen ve en amatér oyuncuyu bi-
le eglendirebilen bir yapisinin olmasiy-
di. Genelde askeri oyunlar oldukga ciddi
ve detayh olurlar, bu belli bir grup icin
cok dnemlidiir. Fakat cogu Insan Isin ba-
sit ve kolay anlasilabilir olmasini tercih
eder. do@rusu onlara hak vermemek
mimkiin degil. Askeri lisan, merakiilan
digindakller igin genelde anlagilmazchir,
hele havacilik tetimleri, ancak bu zaten
hemen her meslek icin gegerll olan bir
‘durumdur. |etfighter 3 oldulca eglence-
Il bir oyundu dogrusu. hala aynamadiy-
‘saniz tavsiye ederim, peki bu Fullburmn
neyin nesi oluyor? Jetfighter seriletinin
yapimisi elan Mission Studios oyunun
n biraz daha faydalanmal
-'ﬁ;in hﬁ;ﬂeﬁr yola bagvurmus. Fullbum
ashinda Jetfigher 3 lle hemen hemen ay-
m altyapiya sahip, fakat bu defa konu ve
uygulama bir hayli degismis. Wing
Commangder serllerinden herhang birini
oynacinz mi? Bir senaryo vardlir, siz u-
cusa cikarsiniz, gorevler gecer, bu arada
hikaye ileder ve bu durum oyuncuya
FMV ara sahnelerle iletilir. Iste Fullburn
olaylara bu aciclan yaklasiyor, bu oyuna

kisaca uzayda savasmaktan hoslanma-
yan kisilerin Wing Commander’| gdziy-
le bakabilirsiniz,

Oyun, savasi ikl farkh acidan ele ah-
yor, biraz da bu yiizden 4 CD (zerinde
geliyor, Kenu Nervec Hikiimeti'nin Ba-
rents Denlzi'nde bulunan petrol yatakla-
rimn kesfetmesi. sonra da bunlan karasu-
lannda sayarak islemeye baslamasiyla

aciliyor, Bu bolgede bulunan petrol re-
zervleri tiim: diinyanin llglsini gekivor,
ancak dzellikle Ruslar bu ise oldukeca bo-
zuluyorlar, Clinkil 21. ylizyila girlmesi-
ne ragmen hala ekonomik ve sosyal
krizden kurtulamamiglardir, Bati deviet-
leri vaar ettilleri yarcimlan yapmamis-
lar, dagiima slireci sonucunda tiim kay-
naklarini eski yoldaslanina kaptiran Rus-
lar ortada kalakalnuslarchr, Durumlan
ayle lbtil bir haldedir ki; arnk ordu en
{ist riitbeli subaylann maasiann bile ve-
rememekte, Rus halki aghkla savasmak-
tadir. 70 yil cilimyay titrettikten sonra bu
kadar diismeyi bir tlirll hazmedemeyen
Rus generalleri. bir de Norveg burunlari-
nin dibinde haldir halelir petrol cikarma-
va ve daha da zenglnlesmeye baslaym-
ca iylce qidinrlar. Ne de olsa Barents
Denizi hala kendi sulanichr, buradan elde
edilecek petrol Rusya'yi rahatlatmaya
yetip artacaktir, Sen bir cabayla Nor-
veg'in bélgedekl calismalanina askerl
midahalede bulunurlar, petrol ayakta
kalabilmek icin son umutlandir. Tabii bu
hareket Batili deyletleri derhal harekete
gecirr. Norveg eski bir mittefiktir ve
yalniz birakilmas diistintlemez. Ancak
Soguk Savas bitmis oldugundan hickim-
se Rusya ile savasa girmeyl istememele-
tedir, ¢linkll herkes onlann halinin far-
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lundachr. Bu isin vayilmadan o béige
iginde cozillebllmes] icln karsit askeri
operasyon baslatlir. Ruslar arnk gorils-
melere yanasmadigindan énce onlann
bélgedeki harekanm durdurmak gerek-
mekted|r, ancalk bundan sonra diploma-
sinln carklan tekrar déndtrilebilir. Bura-
da size dilsen hangl tarafta oynayacag|-
maz secmek, bir Amerilian ya da bir Rus
pilotu rollind dstlenebilirsiniz. Her 1ki pi-
lot da savastan ve sevdilderinl kaybet-
mekten korkmaldtaciriar, ancale olaylar
kontrollerinde degildir.

Fullburn calismak Icin nasil bir sistem
istivor ana bir bakalim. Oyun Jetfighter
3 Engline Ozerine kuruimus, DOS ya da
Windows 95 altinda calisabilivor. Aslin-
da eyunu Windows altmda bile kursa-
niz, vine kendine bir DOS penceresl aci-
yor ve oradan calsiyor. Islemc olarak
en az bir Pentium-133 ve 16 MB RAM
hafiza gerekiyor. Tabli daha fazlas: daha
Iyl performans almanizi saglayacaktir,
eger varsa 3D gralik kart da oyun ta-
rafindan desteklenivor. Kurulum ve
oyun igin en az 6x CD siricli gerekli,
hard disk Ozerinde ise 50 ila 100 MB
arasincla bas bir alana thtlyaciniz olacak-
tir. Oyun her tir Joystick destegine sa-
hip. ancak gerekirse sadece klavye kul-
lanarak da oynanabilivor. Intermet tize-

rinde Multi-player oyunlara katlablimek
Igin ise hizli bir modeme ve baglantiva
Ihtivacimiz olacaktir, unutmaymn. Simdi
bbir de ana menilye gbz atalim, burada
dért adet sik var, Multi-player secenegi
MNet (zerindekl oyunlara katlmaniza,
Training secenegi bir dizi egitim ugusu-
na gikabllmenize, Single-player secene-
8 ana oyunu oynamaniza ve Exit de

=

programdan  cikmaniza imkan tanyor.
Single-player secenegine girdiginizde,
ikl pilottan birini ve halivie hangl Glke
icin garpisacagminiz sececeksiniz. Mend
bu kisimea opla Jetfighter 3'de oldugu
gibl diizenlenmis, sectiginiz kislye gore
gemiya da hava Gssiinlin iginde dolag:-
yorsunuz, Cesitll bblgeler farkl secenek-
ler sunuyorlar. Ancak eger siz bu dola-
sim Isinden sikilirsaniz, o zaman imlec
ekranin tst lkesmina gotiirerek orada be-
lirecek olan segenelderden istediginiz
yere cabucale gidebilirsiniz. Brifing ala-

ATMUOSFER

Lo,

bilmek icin brifing odasina, ucusa ck-
mak igin ise hangara gitmeniz gereki-
yor. Freeflight secenegini kullanarak
tehlikesizee ahistirma yapabilirsinlz. ayri-
ca Configuration lle temel oyun ayarlan-
ni yapabllirsiniz. Uqus esnasinda her-
hangi bir ayar yapmal isterseniz ESC tu-
suna basin yeter. Oyun donacak ve el
ranin st kisminda detayli bir menii ag-
lacaktir. Aradi@iniz herseyi burada bula-
bilirsiniz, hatta oyun hileleri bile mev-
cut; Cheats secenegine bakin veter.

Simdi bir de savasa ve genel grafikle-
re goz atahim, oyunda Ikl Amerikan ve
bir Rus ucagina yer verdlmis. Bunlar
F-18, F-22 ve heniiz var olmayan Mig-
42, Ancak is ugcmaya geldiinde arala-
nnda pek fazla fark yok, hatta kokpitlerl
hipatip ayni. Aslinda F-22 ve Mig-42 gi-
bi Thrust Vectoring teknolojisi kullanan
ucaklann ucus stilleri cok farkhicir, ancak
oyunda Vector kontrollerine yer veril-
memis. Bu durum bu ugaklan neredeéy-
se f-18 ile ayni seviyeye indirlyor. sade-
ce daha hizlilar ve daha dar bir aciyla
doneblliyoriar. Fakat ne de olsa bu oyun
gercekliklen dnce eglenceye Bnem veri-
vor. Sllah yiikd icin de benzer bir durum
sz honusu, genelde flzelerinizi ategler-
ken rilzgar ve agl gibi detaylara fazla
dilkkkat etmeniz gerekmiyor. Grafiklere
gelince, 3D Kartla nispeten daha lyl ve
tizh bir oyun oynayabilirsiniz, ancak
hersey hemen hemen |etfighter 3 ile ay-
ni denebilir. Degrusu grafile kalites! bek-
ledigim kadar iyl cikmach diyebilirim.
Yapimalar yeni bir Engine yazmak yeri-
ne, armil yastanan eski Engine Gzerine
bol filrm destekll bir oyun kurmay! tercih
etmisler.

Fakat yine de grafikler ve efektler |-
tii sayilmaz. Bence oyunun en kot yani
daha énceki oyunlarda bolca bulunan
tek gorevierin kaldinimas: olmus, ucusa
alismak va da senaryodan bagimsiz bir-
seyler oynamali isterseniz son derece
lusith sayidakl Training gorevi ile yetin-
mek zorundasiniz. Senug olarak Fullbum
ciddi simulasyon bagimhlanndan zlya-
de, Wing Commander: Prophecy tarzi
birseyler arayanlara hitap ediyor, ancak
asla onun kadar ivi degil.
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Hani gecen sayida, yar aylannda ko-
lay kolay giizel oyun bulamazsimz, bu

yiizden bir iki istisna disinda Evidl ve

hatta Ekirn'e kadar lkiiclik sirketlerin
Isimsiz calismalanyla yetinmek zorunda
lkalirsiniz demistim ya, Iste size bir Smek
daha. Gergl yazin dibini bulduk, ama
durgunluktan hentz kurtulamachk.
Durum bdéyle olunca da n'apsin gariban
Level yazan, ya golf oynasin ya da tilt.
Hafizam beni yaniltmiyorsa bu benim
tamtacagim itk Pinball olacalk. Aslinca
pivasaya cikan bu tlirden her oyun basi-
na onhylizbinmilyon Real Time stratefl
distugiing de hesaba katarsak buna pek

sasmamak lazim.

Bilgisayarcimizda  bulabileceginiz tilt
oyunlanmn Bir elin parmaklarin gegme-
miesi ve bu tire yapilabllecek eklemele-
fin Wsith olmasy, eskiden de zevkle
oynaci@im bu oyunlarda yillardir mey-
dana gelen en biiyiik degisikiigin iki dis-
ketten | CD've ulasan boyutta kalmasi
konusunda aciklayicr ofabilir. Durum

‘bdyleyken de dergilere kapak olmak
soyle dursun, bu tire ait Sreklerin hic-

biri Ocra kselerden dahl kurtulamiyor.

Neyse tilt camlasinin dertlerinl bir yana

birakailm_ve varsa oyuhun llging dzellik-
lerincten bahsedelim:

Cyberball, Gamesarena sirketi tarafin-
dan haziflanmis. Yapimeilar oyunun lda-
sik Pinball'larda biylk bir devrim yara-
tacagini iddia ediyorlar. Yine de masa-
lardla iki boyutta kalinmis olmasi, oyuna
daha simdiden bir yildiz kaybettiriyor.
Cyberball Ismi slzde baska cagnsimiar
uyandinyorsa, bundan on yil Gnee piva-
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saya ¢thrmis baska bir oyundan arak ol-
dugunu hemen bellrteyim,

Addiction Pinball'dalinin aksine, bu
ez herbirinde én az alty Flipper'in yer
aldigi, tasanm yéniyle birbirinden
tamamen farkl didrt masaya sahibiz. (is-
tetik bunlann herbiri igin ozel baslangic
demolan disinda, tiltle alakasini kestire-
medigim birer hikaye yazilmis.

Dooke'da seytanlar tarafindan tuzaga
distritmis durumdasimz. Buradan kur-

tulmal igin 50 milyon puan toplayarak,
ekranin sag alt kisminda yer alan glzll
bilgeve ulasmaniz gereklyor. Topu bu-
rava soktuktan sonta 140 saniye icinde
bitiin hedefleri vurmalisiniz.

Enlightment da bir uzay gérevine ha-
zitamiyorsunuz. Lizay mekigini yallaya-
Bilmek Igin biitiin tehlikeler ortadan kal-
dimmal ve Lightning, Starfield, Meteors
ve Enlightment daki biitiin siklan yaka-
rak gerekli enerjiyi saglamalsimz,

Adr Crash'de blyik bir hava savasinin

icindesiniz. Dismanlan yok etmenizl

saglayacak roketleri ateslemek. ekramn
alt lusmuincta ver alan dort rampaya ulas-
maktan ve Air Combat'la Rockets: bal-
aeterindekl bltin hedeflerd vurmaktan
aeciyor.

Shark Attack’de denizin derinliklerin-
de kaybolmus hazine sanchgim ele se-
cimmeye cahsiyorsunuz. Yani bu masay
kullanarak okyanustakl kayip hazineye
ulagmak Icin Dolphin Show, Shark Al-

tack ve Lost Treasure yvazilanni aydinlat-
malisiniz,

Hangi masada olursaniz olun, genel
amacimz her tiltte oldugu gibi SHIFT
tuslanm kullanarak topu ekrandakl on-
larca digmeye carptinmak  ve gerekli
kombinasyonlan elde ederel yiksek
puaniar almak,

Cyberball, sekiz kisiyle oynanabiliyor
ve top sayisini birden on altiya kadar ar-
tinlabiliyor. Oyunun daha uzun dmudd
olablimes! icln top ve masanin fizlksel 8-
zelliklerinl degistirebilmenizi saglayan
bazi secenekler eklenmis. Advanhced
Options menlstnden, yercekiml, topun
maksimum hizi, stirtinme, duvarlarda
mz kavbi ve Flipper isimli kollann has-
sashg ile ilgill pek cok ayar yapabilirsi-
niz.

Hi-Calor grafikler, 1024* 768 cbzilnilr-
lige ulasabiliyor ve kolay kolay: hz
sorunlanna yol agmiyer. Zoom ve Wave
gibl goriintl efekierine ve liging mizik-
lere de deginirsek, oyunla ligill sGyleye-
cek pek bir sey kalmiyor,

Yalun zamanda baska bir tilt alnussa-
mz. Cyberball sizin icin bir liks olacaktir,
Bu durumda bana “lki boyutlu grafiklere
sahip bu oyuna para veritken dikkatt
olun” demek disiivor.
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PREMIER

f

MANAGER

Futbol menajerlikleri, bilglsayar oyun-
lan I¢inde apayn bir yere sahip. Diger o-
yun tirerinin kalitell calismalara goster-
digi vefasizlik sonucu, gecmiste pek cok

; 2 l

Pk

serl tarih oldu olmasina ama, Ultimate
Soccer Manager, Champilonship
Manager ve Premler Manager isimler
zamana yenilmeyerek yillarca giindem-
de kalmasint bildl.

Premier Manager 98, Gremlin sirketi
tarafindan hazirlanan Actua Soccer 2 ve
Actua Golf 2'nin de dahil oldugu Actua
Sports oyun yelpazesinin bir parcasi.
ingitiz liglerindeki dolsan ki takimin
'‘97-'98 sezonundaki kadrolanyla gin-
cellestirilmis oyun PC
sarimingn  yamnda
bhyilk bir elsikligl dal-
duracagi disdnllerek
Maystation'a da uyar- |
lanmis. Yani eger ada |
futbeluna ilgl duyuyaor-
saniz, Manchester
United i basinda yenl
bir Ferguson almalk ve-
ya simdilerde zor giin-
let yasayan efsane [}
Manchester City'i tek-
rar eski glnlerine ka-
visturmmalk elinizce.

Saninm en Iyisl vakit
kaybetmeden oyunun O
baslarda alismakta zor-
luk cekeceginiz menil-
lerinden bahsetmel:

Prernier Manager. o-
vunseverlerl c sece-
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nekle karsiliyor. Bunlar Gclinel ligden
teklif alacaginiz talamlarla yenl bir karl-
yere baslayacagimz Mro-Mapager, dile-
diginiz takimm basina gecebileceginiz
Manager ve Ingiltere’'deld tiim kulip,
antrendr ve eyuncularla liglii bilgiler bu-
labileceginiz  futbol  ansiklopedisi
Database:

Ik ikl secenek yetkd sinirlanmizy belir-
leyecek dart venl secenegin daha ek-
rana gelmesini saglyor. Total'da kulii-
bt dilediginiz gibl ytnetebilirken;
Trainer. mali isleri ve kontrat yenile-
melerini; Manager kontrat yenilemele-
rinl: Accountant taktik ve kadro seci-
minl kontroltnizden cikanyor,

Isminizi girip; dért Ingiliz liginden
birden yirmiye kadar dilediginiz sayida
takim sectikten sonra, aralanna Glney
Amerika ve Tlrklye'den dort biylkler |-
le Kocaelispor'un dahll edlidigl Avrupa
talimitan ile hazihik maglan dizenliyebi-
liyorsunuz. Daha sonraki ekranda hangi
kultiplerin hangl kupalarda micadele e-
decegi yazil.

Ana meninin sag dst kisminda tarif,
lig ve hafta, sol st lasminda takim ve
menajer Isimler ver aliyor,

MANAGER / Line-up: Bu secenegi
kullanarak sahaya strilecel il 1171 olus-

turacaksiniz. Yecdeller ve rezervier dahil
tim oyuncular sekiz farkh kritere gére
degerlendiriliyor.  Mevkilerin yaminda
anlasilmasi zor rakamlar yerine, yildiziar-
la yapilan degerlendirmeleri bulacaksi-
miz. Ekramin sag ortasincdaki rakamlar, se-
clll oyuricuyu digerlerivle kolayca karsi-
lastirmanizi ‘sadlar. Aynca isimierin so-
lunciaki artilarcan stzlesmelere
ulasabilirsiniz

Tactics: 3-3-3-1 gibl acayip secenekle-
rin de yer aldi@ on farkl saha ici dizilisi,
kasu afani, savunma ve hilcum pozisyo-
fu taktlk ayarlannin temell, Team Tactics
alt menlstnden. tehlikeyl savusturma
yvontemler, adam we alan markaj, ildli
micadelelerin sertligi, oyunu riske et-
me, uzun topve pas tercihler glbi ince
ayarlar yapabilirsiniz.Tralning menustni
kullanarak oyunculan cahstirmak icin &n-
ce birkac antrendr tutmalisiniz Her antre-
noir belli sayida adami gahistirabilir, Auto
diyerek calisma programimi belilemek-
ten kurtulabilirsiniz. Statistics'de her o-
yuneunun pas, sut isabetleri, kart. gol. o-
yuncda kalchg slre kayitiarn tutuluyor, |

Opponent: Bu menlide rakip mlamla
ilgill aynntih bligiler var.

TRANSFER MARKET / Transfer:
Buradan satistaki oyuncular ve istedilde-
rl paraya Current Offers'dan teklif géclr-
digiiniiz Isimlere ulasabilir, Offers'dan
dilediginiz oyuncuya
tekllf  gétlrebilirsiniz.

Scout se; yas, para,
| mevkd, lig ve kalite be-

IMPROUVEMENTS

lirterek arama vaptir-
maya yanyor.

Players: Tum futbol-

COMNUVERT TO SEATS

EEC. 000

cularin fiyat, yas, dlke,
sézlesme sures! wve
sartlan (ev. araba, gol
primi, takim ligden di-
since serbest kalip kal-
mayacag gibl biigile-
re ulasmada; sfzlesme
yenileme. feshetme.
transfer listesine hoy-
ma gibl islemleri ger-
ceklestirmede kullana-
cagimz mend. Geng ta-
kim' clusturmak icin
dncelikle gdzlemciye
cyuncU ararirmalisine.
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Staff: Oyunculann far Szelliklerini
farkli antrendrlerie  calistirmalisimz.
Aynca, psikolog, oyuncu gdzlemcisi.
genc fakim calistincist gibl birgok yar-
dimeiniz var.

FINANCES / Finance: Kuliibintzin
gelirlerinin en Snemli kismim televizyon,
bilet, oyuncu satisi, kupalardan kazanilan
paralar; giderlerini de futbolculann trans-
fer dcretleri, hastane, sigorta giderler ve
calisanlann maaslan olusturuyor,

Board Room: Sezon basinda gosteri-
len hedefe uzalhgimz, menajerlik puani-
iz, baskanin ve taraftarlarin memnuni-
yetini  belirliyor.
Oyuncu  primieri
de buradan
ayarlaniyor.

Ground: Stad

halli mag anlatimiyla oyunun atmosferini
hazirliyor. Kosarken vorulan, arkadasi sa-
katlaninca topu dhsan atan oyuncular fyi
distintimis.

Gelelim inceliklere. Baslangic ekranin-
dakl Players Age secenegl sayesinde,
yaslanan adamianmz futbolu biraktktan
sonra oyuna yeniden aym ozelliklerle, a-
ma bu kez genc bir yasta geri dénecek-
ler, Yani transfer listelerini didik didik e-
derek 35 yas civannda en az 3.5 yildiz

sildil sadece ingiliz liginde miicadele et-
me sansina sahip olmamz.

iste benden size milkemmel bir para
kaynag Kicik bir kuliiblin basindaysa-
niz, kolay para kazanmak icin Bosman
kurallarma gére serbest kalmus kulipsiiz
oyunculann en pahablanm ayiklayin,
Isimilerin yanindakl rakamlar sizi yanilt-
masin. bunlar sadece gercek degerleri-
dir. Transfer sonrasi onlan hemen sabs
listesine koyabilirsiniz.

1. Vaat edeceginiz
paralar gok blyik ol-
masa bile galibiyet
primierinin. oyuncular
{izerinde motive edici
etkisi var.

ve otopark kapa- _
siteleri, biler fi-
yatlan, reklam
panolanmn  kul-
lammi  disinda.
Improve'dan
koltuk  sayisim
artirabilir;  stadi-
riza cesitll isik-
landirma,. skor-
bord, soyunma
odalan, kafe, tu-
valet wve ubbl bi-
rimler, ekleye-
bilirsiniz.

INFORMA -
TION:  Results
menistnde ce-
sith kupa ve lig-
lerde alinan mag
sonucglarg.
League Tables'da puan durumlan ve gol
leralhgg. Fixtures'da takinunizi belkleyen
maclarin listes] yer aliyor.

Ekranim {ist kismindaki Options menil-
siiyle macin timint seyretmek. dnemili
pozisyonlan takip efmek, vazil zet ve-
ya sadece skorla yetinmek arasinda se-
¢im yapabilir. grafik ve miizik ayarlan chi-
sinda mag oncesi resimh kadro gosteri-
mini kapatabilirsiniz.

Premier Manager, mag gdsteiimivle
benzerlernin cok llersinde. Ug boyutlu
gorintliler Actua Soccer 2 grafik siste-
miyle hazirlanmus. Doluz kamera sece-
negi var desem bilmem inamr misimiz?
Seyirciler tezahtratlanyla, spiker de oria

TAZAR

. Ozan &0 Denmez

sahibi olanlan alin. Az para talep ede-
ceklerinden transferi ucuza getireceksi-
niz.Players secenedi kapaliysa, lag se-
zon oynarsamiz oynaymn futbolcular ayn
yasta kaliyorlar.

Gremlin sirketi PM 98'de Ingiliz ligleri
ile Avrupa ve Glney Amerika talimlarn-
na ait kadlro ve istatistiklerin glivenilir ol-
masi icin Goal! dergisinin yardimina
basvurmus.

Oyun alanindaki en  blyik rakibi
Ultimate Soccer Manager'dan pek ¢ok
eksigi olmasina ragmen, orijinal fikirleyle
aray bily(k digide kapatmayi basanyor,
Serinin Oncekl strdmlerindeld kaliteli giz-
£l korunmus, ama bence en blylk ek-
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2. Lig &ncesi di-
zenlenen hazirlik
maclar ligin baslangi-
anda galibiyet alma
sansinizi yalkseltir,

3. Bir oyuncuya
biitdn sezon boyunca
Ay antrenimaéan yap-
tinirsamiz, bir sonrakl
sezona kadar kendini
daha Iyl gelistirecek-
tir.

4. Son dakikalarda
cleglsiklikler yaparak
ideal kadro disindakl
oyunculara da. sans
verirseniz, sakatlanan
asin yerine her zaman
formda yedekler
bulabilirsiniz.

5. Gerekli transferleri sezon basmda
yapin. Lig ortasinda herhangi bir mewvki-
ye yeni oyunca gelirse forma elden gidi-
yor diye digerlerinin morali bozulur.

6. Stad gelistimmek oldukga Gremli-
dir. Bu sayede oyuncular maclara daha
fursh cikarlar. Ayrica dogru dirlist bir tib-
b miiclahale merkeziniz olursa. futbolcu-
lar sakatliktan daha lkolay kurtulacak-
lardlir.

7. Transfer teklifi gotirdaginiiz fut-
bolcufara uzun kontratlar teklif etmel
biiyiik paralar vermekten daha caziptir,

8.. Zorlu maglarda mag ancesincde o-
yunculanma teker teker rakip talam for-
vetinin markajiyla géreviendirin.
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“Anceleme

— el

asasim, yillar sonra, en sonunda

Y bir Real-Time stratefi geldi. Ne
kadar az bulunuyor bu tir oyun-

lar ya, hele benim gibi bu il olesive
seven bir icin bulunmaz Hint kumasina
glzel bir Brmek teskil ediyorlar . Heyoo,
ve hatta yuppiil. sonunda hasret bitti...
desem, "Allah alil fikir versin” veya
*Alo, Balirkdy mii?" ya da “Imdaar, de-
T gl tepkiler vereceginizi cok lyi
biflyorum. Anlayamayanlar icin sdyle-
mek zorunda hissedivorum  kendimi;
Real-Time strateji denilen ve Dune 2 ad-
li-ayunla kanmmza bulasan bu tir oyun-
lar Ik ortaya qiktifinga pivasaya wilda
sadece ikl Ug tane gikarken, artik her ye-
ni oyun basina iki tane RIS diser oldu,
Nicelik arthigimda niteligin distigiing a-
tastizlerimizden cok Iyl blldigimiz icin
(@megin nerede ¢okluk orada shit). bu
bollugun beni ve benim gibi oyun konu-
sunda secici olan bircogunuzu rahatsiz
ettigl kamsindayim. Kirl yilda bir gelen

e~ Lwayjz;[o_};at{)ﬁ Moban'{?

o

kaliteli wve orijinal RTS'lerin (Starcraft,
Dark Reign. Red Alert vs.) disinca lalan-
lar “Al birini vur Stekine” tabirinl kanit-
larcasina birbirinden rezil ve kopyaa
zihniyetle hazirlannms olduklanndan, ar-
uk RS gorince kusasim geliyor. Gelen
mekiuplarda dd bu konu zerine tepki-
lizr oluyor, hatta birisi *Madein RTS il
oyunlardan artik Kusacak duruma geldik
divorsunuz, neden jsrarla bu tir oyunla-
n agiklamaya devam ediyorsunuz?” gi-
bisinden birseyler séylemisti, Bunun bi-
rinci ve en dnemil sebebi su; yaw karde-
sim, baska tlir bir oyun gelmiyor ki agil-
layalim. Her ay soyle acdam gibi ki FRP,
i Adventure, dirt simulasyon geldi de
acilklamachk mi? Ne yvapalim yanl, kit
diye aciklamayalim da hem dergi 40
sayfa olarak ciksin hem de oyunun kitd
oldugunu bilmeyen okuyucu, gidip ce-
bindeki son Gc bes kurusu da copton bir
CD'ye mi versin? (Dikkat ediniz: Copiin
verine daha uygun baska bir madde ge-

War Among
The Mohawk

lecek), Durum béyle olunca, biz de eli-
miz mahkum. ne gelirse aciklamak zo-
runcla kalyoruz, hem yakinda wilbasi
furyasi baslar, belki o zaman daha kalite-
[l oyuntar gérme sansimiz da olur, Neys,
b arada gbrdlm Kl blr baska okurun
“Yaziva girls muhabbetlerini kisa kesin™
elestirisine uyalim-demisiz. uyamamisiz.
Demele ki neymis. bazi seyler degise-
mezmis. Simdiil, gelelim sadede:

Fields of Fire, cok sasinacalsimz, hatta
solk olacaksimniz, hatta ve hatta kopacak
siiz ama, bir Real Time stratefi. Am-
man, aglamaya baslamadan dnce sdyle-
yveyim, Real Time strate]i dedim, ama
bildigimiz Real Time stratejilere pek
benzemiyor, hatta bu tiire bircok yenlitk
kattigine bile styleyebllirim. Ama bircok
eksisinin oldugunu da zllerek soyli-
yor, size kisaca konuyu arz ediyorum

Bildigintz gibi. Amerika ilk olarak Az-
tekler, inkalar ve dahas Kizildetiliter'in-
di thic heveslenmeyin, Kialderiliter Tiirk
mil degil mi geyigine girmicem). Daha
sohra diinyada heniiz somunmedikler
koskoca bir lnia oldugunu fark eden goé-
idGnmis Aviupahlar, buraya el attilar,
ik baslarda hersey tkir tikirch Ameri-
ka'das kotontler kuraldu, Kizilderiiiler in-
cile boncukla kanchnkd. Vertmll topraklar
ve doda diistingesizee kullamldi, bu ara-
da Kizildedliler de bu ise alet edildi ya
da somiinildil. Topraktan elde edilen
drinterden gerektigi  kadan koloni in-
sanlarma ayrildi, gerisi Avrupa’ya gon
derildi, bu arada vavas vavas béyazlar-
dan killanmaya  baslayan: Kzilderililer
kend| topraklanndan atldi, Nihayet s6-
mirildigtni anlayvan Kuzilderililer “Bizi
kuliamyorsunuz ulam siz” diye bDagirn
ca, kolonistlerin kafasina DAAAANK
etth. Evel, onlar Kezdderililer 1 ullamyor
cl, ama Avrupadakiler de onlan kullan
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miyor muydu? Avrupa'va “Avrupaaa,
Avrupaaa duy sesimizi, iste bu kolonist-
lerin ayak sesleriiil” seklindeki tezahd-
ratlar islemeyince, "Madem bizi iplemi-
yosunuz, blz de zinik kollatmayiz size,
bundan sonra canimz birsey isterse, ya
gatir ¢atr parasinl verir alirsimiz, veya
ofurur kendiniz yaparsiniz, tamam nu?"
dediler. Bunu duyan Ingilizler “Ne diyo-
nuz ulan siz? Bu topraklar bizim, buraya
kralige adina el koydulk, siz de bizimsi-
niz, eseck gibi de calisacaksimz™ diyerek
Isyani bastirmaya giderler ve de ne hik-
metse, direkt alarak Fransiz kolonllerine
dalarlar. Fransizlar da, "Anakaradakilerin
de destegiyle bu Ingilizler'e bir ders
vermell” diyverek sézde bir Szglirlik
miicadelesine girisirler. Ama unuttuklan
sey, Uzerinde hak Iddia ettikler toprak-
lar hicbirinin degil, Kizidderililer'indir.
Gariban Kizilderililer ise, ok ve yayla
ates kusan demirleri olan soluk benizli-
lere bir sey yapamayacaklarini bilclikle-
rinden, hem de az biraz saf olduklarn-
dan. savasan 1ki tarafin arasinda kalip.
1kl tarafa da yarchm etmek zorunda bira-
kilirlar.

Evet konumuz bdyle bisey. Artik
Armerika’min havasin solumaktan, tarihi-
nl okumaktan, Hlminl seyretmekten ve
oyununu oynamakian nkom. Bu peden-
le konu beni sarmadi, ama icinizden bi-
rileri sevebilir. Bu oyunun diger RTS ler-
den birgok farks var, en biyik faru da
FRP égeleri icermesl. Yonetebileceginiz
ild taraf var (Fransizlar veya Ingilizler,
adiler Kizilderilller'i ayrl bir taraf olarak
degil. her ki tarafin da kolesi olarak
oyuna dahil etmisler), ama oyun icinde
bircok farkll karakter fle karsilasiyorsu-
nuz. Yonetebileceginlz ve karsilasayabi-
leceginiz kirkdan fazla karakter meveut
ve bunlar gérevier Herledilce kazandil-
lan tecriibeyle daha fazla yetenege sa-
hip oluyorlar. Aynca, diger RTS lerclelki
gibl bina vapma zorunlulugunuz yok,
sabit bir kaleniz var. Neys.

Kisaca menillere deginelim:

LOAD GAME: Daha énce kaydettigl-
iz oyunu yilkler. Kaydetmek icin sade-
ce S'ye basmaniz yeterli.

START NEW GAME: Yepyeni bir haya-
ta atilmak igin. Keske bizim de boyle bir
secenegimiz olsaydi.

TUTORIAL: Oynanis hakkinda bilgl
veren egitim gdrevi. Yalmz oyunun ge-
nelinde karsilasacaginiz hatalardan bu
gorev de nasibini almis ve normal bir
sekilde (yanl sag olarak) bitirilemiyor,

MULTIPLAYER: Yerel ag, Intemet,
modem ya da seri kablo gibl sosyal
ayunculan mutlu edecek secenekler bu
menticle de hakl yerlerini almis durum-
dalar.

EXIT: Benim en sevdigim menil sece-
negi, genellikle en sonda olur,

Oyun ekram pencereler halinde di-
zenlenmis, bunlardan istediginizi acip
kaparabilivorsunuz. Soldaki biiviltk pen-
cere ana oyun ekram, sag alt kisesinden
tutup bilyGtislebilivor. Bunun hemen sa-
gZinda komuta menilsd var, En sag dstte
kilclik bir harita, onun altnda ise yone-

timinlzde olan Szel karakterlerl gdrebl-
lirsiniz. Yénettiginiz veya kiraladigniz di-
ger askerler burada gozilkmez.

Komuta meniisune gelince:

PAUSE/OPTIONS: Buradan Map Pa-
nel, Party Panel ve Hawk Panel gibi ce-
sith pencerelerd acip  kapatabllirsiniz.
Aynca gbrev emirerine yeniden balabi-
lir, ses/mizik ayarlan yapabilir ve oyunu
kaydedebilirsiniz.

ORDERS: Yénetiminizdeki askerlere
verebileceginiz birgok emlr var, ama
oyunun denye yapay zekasi bu emirler
yerine getimekte ok zoranryor. Bu
emirler] secince komutanimiz askerlere
siyle cler:

- No Orders: Emir memir yok size.
Kiistim,

- Hold Fire: Tegmen, sakm ola ki ates
etmeyesin:

- Fire At Will; Amaan, ister ates et, is-
ter etme.

- Hold Position: Kiprasma tegmen. lg-
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ne bir tarafina batacak.

- Charge Enemy: Te@menim. oglum
davetiye mi bekliyorsunuz, saldirsaniza
dilsmana, Allah ne verdiyse girissenize.

- Rally Me: Tegmen bak ben gidivo-
rum, beni koru haza (Glvenllmez de bu
herife simdl, ne olur ne almaz. her ihti-
male karst sehadet getireylm ben),

- Pick Up Bounty: Birak o geyik derisi-
ni tegmen, once ben gérdiim, oyanm,

- Head For Exit: Andon herifler sizi,
uyudunuz mu ben brifingte yirtinirken,
koskoca harita flizerinde gdstenmistim
ya cikisi.

- Volley Fire: Bak bak, su cal kipuda-
di, ates acin oraya. -AIEEEEEEE. -Ah sa-
lagim benim, ben sana hep demiyor
muyum kaleden cikmadan once git
WC'ye yap su isl diye? Neyse, rahmetli
Iyl tegmendi, en sevdigim tegmenimdi,

- Hunt Animals: Bana para lazm, gi-
din, geyik, ay1, kurt, lunduz ne bulursa-
iz Sldrin, katledin. bicin. Derisini de
ylzmeyl unutmayin,

- Keep With Me: Tegmen ben korku-
yom, elimi tut.

- Get Behind Enemy: Ben onlan ova-
larken siz de arkalanndan dolasip.... HE-
EY NEREYE KACIYORSUNUZ?

- Set Waypoints: Aha énce buraya,
sonra suraya. en sonunda da suraya gi-
deceksiniz.

- Remove Traps: Hmmm, burada bir
tuzak var gibl. TEGMEEEEN.....

Emir-komuta digmesinin altindaki
digmeler, adamlanmza gesitli savas du-
rus sekilleri vermenizi saglar, biylece
taktik yaptim zanneder eglenirsiniz.. Bi-
raz kasarsamz on bir adamimizi altise
ayakta, besi comelmis duruma getirip
hatira resmi bile cektirebillmsiniz. ..

Adamlann cesitll  yeteneklerinden
bahsetrnistim. Bu yeteneklercdlen benim
ayun icinde karsilastildanm:

MADP READING: Harita okuma, Eliniz-
ce harta varsa, bunu kullandigimzca
biithn harita acilir,

SWIMMING: Yizme: (-Tegmen. glug.
Bana hemen, blug, sisme Srdegi at,
gbulug.).

TELESCOPE: Nommalden daha uzag)
gomenizi saglar (-Tegmen, siper al
diisman ¢ok yakinda. su silabun namliu-
sunu da kafamdan cek litfen).

BARRICADE: Elinizde odun varsa, ar-
kasina saklanip ates acabileceginiz Kii-
ik bir yiginak saglar.

CANNONS: Top destedi ofan gérev-
lerde gerekir (-Tamam Tegmen, ben ba-
rutd  koydum, tamam deyince fu-
... GUBAAAAAAAAM. -Tegmen, sa-
vastan sonra silalenle tansmak iste-
tim...).




“hiteteme &

TRAP MAKING: Aciklilk verlere, Ozeri-
ne basinca colken cukur tuzaklan, agac-
larin yanina da ip tuzaklan kurmak icin.
Tabii tahtamz ve ipiniz varsa (- Salak mi-
sin oglum, ne demek gukuiy nereye
kazdigimy  unuttu.... gitint...... . ESHE-
DUENLAAAAAAAAAAAAAAAAAA)

LANGUAGE: DIl yetenegi olan karak-
terleriniz. diisman askerlerlnin cok yaks-
mindan farkedilmeden gecebilir. Bir nevi
kekleme olayi (-]a, ich bin eine Deutsch-
lander. -Albay Smith'e haber verin, bu-
racla salak bir Fransiz kumandam var.).

EAGLE EYES: Bu ve bundan sonraki
yetenekler sadece Kimlderililer igindir,
Bununla bir kartal yonetmeye baslarsi-
mz wve haritayt kisa yoldan acarsimz
{(-Tegmenim, canim glltim, gel bakiim
buraya. Gilzellm neden dismanm Al-
man oldugunu styledin bana ha? Man-
tilch bir agiklama bekliyorum...),

TRACKING: lz stirme.

BEAR CONTROL: Bir ayiyi kontroli-
niz altma alirsimz. Cok lse yarar. ben
Ikinel baldmdeki tim ingllizleri bir ayiy-
la. temizlemist (- Aman cok korktum,
aklinsira beni o ayi postuyla korkutacak-
sin ha. Ben lkumandamim olm, kimseden
korkmam. Bunu bil, buna gore davran),

DEER DISAPPEAR: Yanmizda geyik
derisi varsa, geyik kihgnalllll) girmenizi
saglar. Bovlece dilsmantar sizin disman
oldugunuzu anlamaz, ama aviayabilir, ki
bu da aym seye ckar kammca
(- Aaa, tegmen sen buradaysan, arkada-
ki ayi postunun icindeki.... k...
ayi?.....post2an.ayn..).

BEAVER DISAPPEAR: Suyun icinde
kunduz kiigma girmenizi saglar. Simdi
nasil oluyor diye sormaym, oluyor iste
(-IMDAAAAAAAAAAAAAAA-
AAT.......Kumandamin  ginl0g0 burada
bitiyor).

Oyuna baslachimiz ve kendinizl bir ka-
lenin icinde buldunuz. Bu kalede gide-
bileceginiz dart bina var;

SLPPLY: Buradan adamimzin yete-
neklerine ghre cesitll aletler alabilirsiniz.
Mesela MAP READING yetenegi olan
birisi, elinde harita olmazsa. bu yetene-

ne gelince SAVE

. o ”,E; pb edin. Doguya llerle-

& > = J ._q_y.-:]*‘_ yip kdpricen gec-
PRy b N ¢ &  meden durun, Te-
w;:"_'g"s. . : ."—‘ R | leskopla  doguya
e " ~ bakin ve dilsmania-
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I each of the massive campaigns vou musi keep your home
fort sufe nnd equipped berween the dungeroas missions.

Zinl kullanamaz,

RESTING ROOM: Yaralanan adamlan-
nizi sonra burada toplayabilirsiniz,

REINFORCEMENTS: Yaminiza sadece
azel karakterlerd alarak ilerleyen gorev-
lere cikarsaniz, kaleye tahta bir kutu I-
cinde donmeniz gereldr. Iste buradan
kesenize gore farkh Szelllklere sahip bir-
cok asler Kiralayabilirsiniz.

COMMAND POST: Bir sonraki gorevi
alablimek icin her gérevin sonunda bu-
raya ugramahsiniz.

ik is asagidaki komuta binasina girip
gérevinizi almak olacak, lik gérev dogu-
daki bir képriyl Ingilizlerden kurtar-
male. Kolay oldugundan yammniza 3
adam alin yeter. Adamlan secerken, TE-
LESCOPE. BARRICADE ve SWIMMING
azellikleri olanlan ve leskin nisanc
olanlan secin. Bisan cillunca bitlin
adamlanmz secip glineydogudakl bay-
rag arayin, veya komuta mentsanden
HEAD FOR EXIT'I segin. Gorev bilgesi-

SES/MLZ

LUk . . K
MUITIPLAYER 4Kt | ATMOSFER
' OYNANABILIRLK
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f gorin. Koprinin
bati kanachna iki s+
ra BARRICADE ya-
pip. (¢ adamimzi
arkasina geclrin ve
HOLD POSITION
deyin ki, ddsman
gorlnce olduklari
yerden cikmasinlar,
En glicl adarminz-
la kbpriden gecip
kendinizi dismana
gosterin, olmazsa
hayvanlara ates edin, sesi duyan Ingiliz-
ler paldir kiildir gelecektir. Siz de he-
men kurdugunuz siperin arkasina gecin
ve bitlin adamlara FIRE AT WILL deyin.
Képrilden ayni anda en fazla iki kisi ge-
ceceginden herkesi indirmeniz zor
olmayacaktir. Herkesi oldiriince grev
bitivar ve kendinizl kalenin yakinlannda
buluyorsunuz. SUPPLY dikkamindan ge-
rekli seylerl alin, yaralilan RESTING RO-
OM a birakin ve yeni gérevinizi alin,

-

o T e,

Fof, icerdigi onca yenilige ragmen,
olmasi gerektigl gibi bir oyun degil.
RTS-FRP gibi llging bir kansim denemis-
ler, bir bakima basanh olmus da dene-
bilir, ama oyunda birgok sagmalik
{bir adama "Suraya git” deyince tutup
olabllecek en uzun yoldan gidiyor),
eksiklikler (grafikler cok daha Iyl olabi-
lirmis, videolar igin ise yorum yapmiyo-
rum, direkt olarak kapaun diyorum) ve
yanhshklar (ki konu olarak Amerikan ta-
rihinin  segilmis olmasi bunlarin en
biyigh) var, Ama bu yenl kansimda
yiiksek potansiyel gérddm (Bak seeen).
Ve yine de bu oyunu sevdim. Minik mi-
nik adamilar; insamn igini karartmayan,
yemyesll bir savas alani; kug bocek ses-
leri lcinde, oyunu 4-5 saat zevkle oyna-
cdim. Yine de ulu bilgenin dedigl gibi
“Evlacim, bu oyunu almacdan énce ki
defa disinmende fayda gdriiyorum.
Sanra bana gelip “Gitti param” diye ag-
lama, tepelerim”

&k k %k
%k ok
AW
# ok ok
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Eski dost Larry'nin ne

kadar da gereksiz bir kisi
- oldugunu bilmeyen yoktur
. _ hé!ﬁékﬁvﬁe: ne kadar su
= ana kadar Laﬂj'.'_‘,'_ herhangi
' bir blamand oyna
olsam da, oyun diin
bircok yenilik kattigin kabuf
atmelc lazim.

i
5. Sene basinda Tlrkiye'de. m&umiartn

r iupanrmm bayagi olay I i sekilde ger-
'bhlﬂﬁmlw Bir {55tz kalan birgok
dlger yanda daﬂy!wn gazete-
bll ki bew iunlar). Bu in-
ﬁk b mmmmf oynamak

gibi bir insanla yemegine oyun dyifams
yunca en biyik korkum isel-Babamia
araba ykamasma tavia d@mm!r
Babam biraz hilekar oldu

na gore kural koyar ve bol Bol-hile
yapar. Yani ne hikmetse ben her ’
kaybederim. Her neys.,, Babarm bu yaz-
w1 okumamals,

YAZAR  :Phoniom
FRMA/TUR - Sierra/Kurmar

SE-‘I'EM' 'Mnduwr. 95 !

©.ama kanunen ce
';ya da Kibns'a ghtmeye 5

Bakin arkadaslar kumar oynarmak kel
birseydir, Hatta kanunun bilmem lagin-
¢ bendi, hangi Haﬂ;pgdr Lifmviyorum

% [ ald ma-

Mine ne ya;:-

Larry'nin odasmda b&slr_vomz Odgi;lek
hos degil, ama letde belli birmy
w;mgmda tiaha hiks odalarda kql;%
-siniz. Her nw dedlic ya para ’H]"—
ye. odada felevizyon sehpasi olafak KL

| landig! Chevy bagajnda gerekdl ,wi
Cash olardk o  Asa@ yukan 5 mif4 -
yon TL. Evetbp'ldc;asumm ama sani-
nim ulusal ayarlara Sakarak para bidmind
ayaﬂnpf olabillr. Eglence icin. gerekli
ulamﬁspgn her ey imevcls T tane
komedi hlu_gg. hediyellk esya magazasi,
dﬁgﬁn ok s.‘llnnu vs. Tabfi
: WWDNHER

in;%n vergi ""—‘"’T"&.‘bﬁm Inter-
net'e bagll olmak g ks,

Slots ek kollu makineler),
- Poker, Blackjack, Craps (zar-

“lara oynanan sy oyunun ac
rﬁyd} yahu). Whiet OF Fortu-

ru!e: qynayabtlammz_ Bircok

oyunou mevcur ve hepsi e
Ka.rupﬂ T zengin. Ovunlann
hemeg BimL [akuziler icerisin-

|HDD
CD-ROM

.45 MB
: AX

| MOLPLAYER 4 KG51

| UYGULANABILIRLIK:

30f¢ -D3D- Joy LEVEL CD

g 5
2 Stiller vs, My Stuff menilsdnden de mal

ne' I;,H. an insaat halinde} ve

de yan gplak bir halde
oyhaniyor. Ne de olsa
Larry'nliy en sevdigi
durum, Bir ara
Larry'nin soyie bir soz
soyledigini  duymus-
tum: Benim igin en iy
kachin giplak  olamdir:
- Gereksiz insan
Larry'den . de  baska
bir sey beklenemez
Bu  amda Clinton'in
Larry'yé Szendigi ko-
nusunda birkag speki-
lasyon var ama. blle-
mem. Farenin sag tw-

- e

surmu kulanarak Casino Map, Help.
Optiding vs, mentlerine ulasabilirsiniz.
Help kullanarak oyunlar haklinda he-
men her bilglye ulasabilirsiniz: Nastl oy-

nancdig,  kurallar, stratejiler ve ekran.
Options menlsGnden oyunlann &zel-
Jiklerini ayarlayabilirsiniz:  Hizhi-Yavas,

Cvarh@miz hakkinda bilgi edinebiiirsiniz.
Bayik bir ihtimalle dergi gkana kadar
‘ayunun On-Line dzelligin deneme san-
sim olmayacak. Ama rahata erclikten
sonra (yani yeterll vaktim olunca) bu 6-
zelligi de deneyecegim. Artik yavas ya-
vas sona geldim. Oyun genel olarak ga-
yer iyl Ozellikle bayanlann seslendlir-
_n_'m;erl adrenalininizi yOkselrebilecek ka-
i Skarry ise bildigimiz Larry. Eger
vurduld fardili oyunlardan hoslanmam
dﬂ&ﬁ\hhd& tam size gére bir oyun
oldugunu sﬂyi_erim Hadi bol seytanlar,

Geldik yine biray sonuna.

- Bly kere daha biyOdiik Yasca

| Phaﬂ am dEf ki kevfinize balon
i ‘ﬁkuﬂaragjdq aglacak

1 : tN
4 : : f(

Lotk ok ok ok W
dokdok ok ok ok ok
drod ik ok

hok ok ok ok Ak ok ok

: 9/98
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“Oyunda hile yapmak istemiyorsumiz, ama ote »

yandan delirmenize de saniyeler kaldt. Iste Imrar

ani, bosuna delirmeyin, bu sayfaya gozatm.

Daha olmadi Cumarlesi giinleri araym hile .
hattine, elimizden geldiginizce ilaciniz olalim.

CYBERSTORM 2

@nceliide®ovunun lurulu oldugu dizia

- COMMANDOS

Ussiinlizde gecerli olan hileler:

You may have alreacy woen - Bol mik-
tar para verir.

As good as it gets - Tim onanm beda-
va yapilir,

COMMANDOS

’L?}}un esnasinda  klavyeyi kullanarak
biryiik harfiere 1982GONZO yazin, eger
bu ige yaramazsa GONZO1982 yazimayi

alan STORMLUINT adl dos-» 3
1 " e . :
agagidaki
2 \ 1 bu ven| Dlismang tek ansta dldrtr,” lamthelaw - Folisler yak otur.
. ~lan, Dosyaya ekledigi- That must hurt - Birden fazla ctlisman: itcouldbeyou -~ 999 milyon 299 bin
.d m'unda_ ilgil] memwlt kulia- tek ansta oldirdr. 999 puar.
o % There can be gnly one - Oliimisliziliic Suckmyrocket - Silah, zirh ve hapisha- v
. ' verirs . neden ciiug kartiz olur. 4
oy vazmamz Death to all who oppose us - Tam ltstantrum - Sonsuz halk, ¥
gersktgl ve n varD Senilinr- o2 dusw.anim‘nm yolk eder. Hdterﬂé(‘h’u}q Puaninizuy pcarpiicigl .
Bilgiter i:_-e;rir.‘ . Let there be light - b as sishind ka]’h\(' degeri ona ¢ikanr, .

o ol |
Bucmﬁlsr Uidu.xmw sonra tla basar-

Saniz biitdn silahlari verl.

HOLIDAY. ISLAND

Yeni bir oyun olan Holiday [sland’da 4

You da man * Tiint teknoiojl, binalar ves  denéyit® Bundan sonra asafidaki tus " nlilyar kazanmaic icin “Ctrl™ Shift Al

| 'I:)o_\"rr.n,mrh wveillir, - »_ kombinasyonlanom kulianma in'r,l@ﬂ_nm!z + @7 ye aym anda basin. J L4
Must have! - Tlim robot tipleri secile- olacaker,

3 & bilir hale geilr, - & SHIFT+X - Secili olan efempant imlecin INCOMING

He wiho dies with the most toys - Tam bulundugu naktaya 1siniar.

. telknolojileri alirsimiz. CTRL=+1 - Oliimsizliik verir. Ana  menl ekrarunda ilkdn, MNUNE

! ™ ) - Home is where the Beartis - Tam bi- CTRL+SHIFT+N - Gérevi tamamlama- BERONED'ACRESTREET yazarsamz gzl |

:|: P . ‘ ,nalan'seg!lc-‘blll\r hale getrir. < “ iz nglar. 2 4 3 . _ bir menti a'(;llacalf_tlr. Bucaan l’-)?-k ol £ : y Kt

Sy g .|t was nice NhHC it Iastecl Teknoloji leyi calstirabileceginiz gibi, bes gizli se- I

GRAND THEFT AUTO

o g i F . +
gzier"liol'an hiteler: .
i aracin pu;otuni}'ﬂ'yrlﬁn'-rir »
ﬂeélfmmmnv;l’ Secili « ﬂ.J:ErCI ta*

viyeye ulasma I mkammz da olacaktir.
AyTica oyun es.rﬁ‘asmdan- SHIFI'—m’é,una ba- r

ssarak, asagidaki hl.lelerl kiafy%den ya :
abilirsiniz. =

LA

e
Eskibir oyun oldugunu bq'lj_yor‘f;m, arma L
Cheat'lerini tekrar yarylrﬂanmmlz icin ©

kadar istek varch ki cdayanamadik. Hem -SOLIDASAROCI( T Olmmsuﬂl+
de d,ahage;llgmw halile. | Sy 2 L _-;'._ OLDMA.CD.QNALD.

Isminiz] %ué@kﬂ]erde oﬂr-ersemg. bakm - yan mel_k—:'re Ica.r H@Tém'&_a

b = FH’ TOT}Tu-': M 0» a2y,
o -

ne er'olur



INFINITPWEAPONS - Sonsuz cephane
verir..
. s o]
sl Aynca su tuslan kullanabilirsiniz:
F2 - Kolay hedeflere.
F3 - Olimsuzlitk.
«F4 - Sonsuz hak. 2
F5 - Sinirsiz cephane.
F6 - Smart Bomb.
F7 - Oyundan cikis.

¥

LANDS OF LORE 2

Ovyun sirasinda IAMLAME yazarsaniz,
dlimsiz olursunuz (DIKKAT:

Denenmemistir).”

M.AX. 2

«Oncelikle oyunun kuguu oldugu dizin
icinde yer alan MaxZ2.ini dosyasint bulun
ve bir metin editorli yarchimiyla acarak,
asagida belirtilen degisiklikleri "yapin.
Daha sonra dosyay: bu yeni haliyle kay-
dedip cikin. Eger dogru yaptiysaniz, tim
Campaign gorevlerini pynama 1ml<an1na

b * kavusacaksyiz.

current_campaign_1_mission=1
cuErf:nt_campaignirﬁlssiopr:llO
« last_campaign_played=49

MORTAL KOMBAT 4

Cheat Meniisi icin:

Adim 1) VS ekraninda 312203 numa-
rali kambat kodunu girin (1. ve 2. oyun-
canun tu§l'ar|ril kullanarak). =

JAdim 2) Maq iptals edin (quit) v,

Practice Meniisiine girin.

EARSS 4 Adim 3)Birinci oyuncuyla zorlulg dere-
| cesinin (difficulty setting) Gzerine gelip,
LOW KICK+BLOCK'u 15 saniye kadar
tutun. Boylece Cheat tentsi agilacak.

Bifinci veya ikinci Fatality'leri yapmal
igin yulan+HP tuslanna basmianiz lazim.

Stage Fatality'sini yapmal icin Spike
. Fatallty: Herhangi birarenada yapilabilir,
™ SRakibinize yakin:durup yukan=HP tufla-
nmha:rrmtﬂanm. fan Fawality sadece
mmda yapilabilie ve bunu
I@deyukarwi-l?m;lmm bas-

| '.';.; ‘

|—."r

-
-

‘bociik dersel :

* POWERBOAT RACING

%@égldaki kodlarn Password olarak
girin: il n
FAN - Minnow-"model katarfiaran
tekne. -
DIP - Pike model katamaran tekne.
URN - Barracuda model katamaran
tekne, ‘
EPS - Sampiyonluk modunu acar.
PBR - Slalom.
PDL - Gizli pisfi acar.

Asagidaki hileleri ise isim olarak girin:
SML - Kiiclik tekneler.
BIG - Biyiil kafalar.
POW - Blylk motoriar.
BAA - Bilgisayar sizin yerinize yansir.
BIF - Carpismalart kapatir.
WIN - Her zaman yarist kazanmanizi
saglar.

-

£l

SANITARIUM

% Bu ashinda bir Cheat!degil, tam acilla-
mayl yazarken eksik yazdigim birseyin
tamamlanmis hali. HIVE bdlimindeki
ses ctkaran boclklerin oldugu kapiyt ag-
mak icin boclklere su sirayla basmaniz
lazim: En dstteld bdclige bir numaral
5-2-2-4-1-3, Tammam nu?
Oldu mu? OGhh bee. Lurtfen artik “Eksik
yazmigin hocam” diye telefon edip beni
vicdan azabindan lkivrandirmay)h.

SENSIBLE SOCCER 98

Macra degilken F9'a bastiktan sonra
(&zellikle taktik ekraninda deneyin), <i-
kan ekrandan ofunun hizi, topun ne ka-
dar zplayacag, yc'rgekimi kalecilerin
kablllyetl gibi oyunla ilgili bir¢ok sece-
" negi degistirebilirsintz. ¥

SIN Demo

Asagidald hileler sadece demo versi-
yariunda gecerlidir: .

/health 999 - Tam saglk verir,

/wuss - Tim silahlan verir.

/superfuzz - Olimsizliik rgodunu
agar. e

/nocollision - Duvarlann iginden gec-
menizi saglar. =

/wallflower - Dismanlann size nisan
almasi dnler. -

/spawn heligun - Heligun verir. |

/spawn ReactiveShiglds ~Metalik gb- -
riintll efektini acar.

STAR CONTROL .3

-

Bu oyunun sa:'a§ kisminda faydalana-
biteceginiz bir hile mevcut. Savas esha-
sinda ALT-FO tuslarina basarsaniz, tim ™

Y

- 3 iy T T R e e
, *i [ ? & . -r" »
- N o A
- -:- TRl i 4
- Jea] ' e il s __.!'
2 e
oy
savas yeniden baslayacak ve tabi- =
i herkesin saghg tam olarak yemilene- N
cektir. Nesvarki ayunun bu kisminda fay- -
daniza olacak bir pregramigma hatasl b

meveut, eger bir diismani Sldirdiga
niizde tam o patlarken ALT-FO tuglanna [
basarsaniz, savas vyeniden baslayacak,

ancak sadece sizin saghgmiz dolacak ve

diisman gemisi hemen yok oldcaktir.
Zamanlamayl dogru yapablhrsenlz, ge-
miniz gatigmadan saglam olarak kurtula-
bilir.

STAR GENERAL

Bu oyunda hile sadece v1.| sijrt'xmiih—

"de gecerli, oyunu bir Patch sayesinde bu
* stiriime upgrade etmek mimkiin. Uzay

gorantsiinde ilen, CTRL+SHIFT+F2 tus-
larina ayni anda basin, sonra herhangi bir*
gezegen gofiintisiine gidin ve Enter tu-
suna basin. Ekrandaki gostergeden para-
mzin artmis  oldugunu  goreceksiniz.
Unutmayin, tus kombipasyonuna ne Ka-

«*

* dar uzun basili tutarsaniz, alacaginiz. ba-

“étmesl icin "CITY", sahadakl cimlerin yok

rantn milktart o kadar artar.
z
WARGAMES

Bu Cheat okuyucumuz Yiiregir
Tekeli’'den son anda geldi. Sagol Yiiregir.
Taze taze duman tiiterkgn yayinliyoguz.
F1'e bastiktan sonra:
eyeofgod: Yavas mdkinelerde daha
fazla Zoom yapilmasim saglar.
saladtossed: Herhangi bir gérevi seg-
me (bu kodu girdikten sonra oyundan
cgkip ana menlde CIRL+H Norad
CTRL+W W.Q.P.R missionlan icin
basmin) . . v
hermes: Bina ve unit yapimi hlzlarnr ,
momlnga[‘ter. Sisi ](aldlr‘;r, haritay
acar.
gimmiegimmie: Butun teknolojiyi ve-
rir (ki D&limiu Mole Bomb’'la bltlrmek
glbl)
unclejohn; Olumsiizlilk. .
chaching: $ 10,000 5
mrmuscle: Araclann zirhlariry gelistirir.
bigsofty: Diismanin zirplanni downg-
rade eder (Tirkce'ye ne gilizel geviryo-
rum i
degilmi??).
coffee: Hiz arttinr”
beer: Dusmanin hizini downgrade
eder,
shaft: Upgrade firepower.
shank:  Dismamn  Firepower'ini
dewngracie eder. -

wo'n;ncmsﬁ : -

Mag snmmda seyi.rclluln sahay! terk

mlmTw. o

-
o
[

_u_;m.m e

-rli 4 5_ li;é L'n



Artik bir Zindanabast’niz,
bir oyun grubunuz ve 6zene
bezene yaratugimz karakte-
riniz var. Simdi sira bu 6ge-
leri basarih bir sekilde bira-
raya getirmeye, yani eglen-
meye geldi.

ma dncelikle burada birkac

kavrami agiklama ihtiyaci du-

MUVOrUm:

Zindan: Genelde Zindancibasi'lar
tarafindan tasarlannus, oyunculann
pek cok canavarla karsilastklan ve ta-
siyamayacaklari kadar cok hazine ba-
rindiran, rutubetii, karanlik ve karma-
sik mekanlar. Genelde her macerada
bir kere ziyaret edilir.

Party (Grup): Uc ya da daha cok
kahramam birarada bulunduran ve
macera arayisinda olan topluluga ve-
riler isim. Grubun elemanlan uyum i-
cinde ve birlikte hareket ederlerse,
hem kendi ruh saglildan hem de Zin-
dancibasi’ min saghgi agisindan daha i-
yi olur.

X.P, (Tecriibe puant): Oyunda karsi-
niza cikan yaratiklan yendiginiz yva da
zor engelleri astgmiz zaman kahra-
maninizin toplachg puancdir. Biriken
puanlar seviye atlamanizi saglar (bkz.
Level).

Level : Bunu ikl sayl 8nce detayiyla
konusmustulk, Hic kanstirmiyorum.

Heal olmak (lyilestiriimek}: Her gru-
bun rahibine &zgl bir yetenektir. Her
genc maceracinin defalarca basina ge-
lir.

'S

&

Yirmi atrmak: Yirmi yiizlQ zarla saldi-
rirken yirmi atmak, rakibine iki kat za-
rar vermek demektir. Masa etrafinda-
ki herkesin seving cigliklan atmasina
yol acar.

Bir atmak: Yiiziine gbziine bulastir-
malctir. Kilic tasa vurmak va da yayin
ipinin kopmas: olarak dGzetlenebilir,
Oyuncunun yuhalanmasina sebep
olur.

Her basanli macera icin organize ol-
mus bir gruba ihtiyac varchr. Bu grup-
ta yer alan kahramanlann farkl yete-
neklere sahip elmasi her zaman avan-
tajlichr. Basanh bir grup icin en gerek-
li 6zellikleri ve dikkat edilmesi gere-
ken hususlan siralamak gerekirse:

-} Her grubun kas giicl olmahdir.
Yani en az bir savascinin bulunmasi
her durumda sarttir.

-} Grupta bir dinadamy bulunmasi
da cok dnemlidir. Diistiniin ki bir zin-

]
d

b‘ e
danin derinliklerindesiniz ve tim kah-
ramanlar dlmek Gzere. O zaman sizi
heal edecek (bkz. Yukan) bir dinada-
minin ne kadar gerekli oldugunu an-
larsimz.,

® Her grupta ip kullanmay bilen, i-
yl ok atabilen ve gizli kapilan hissede-
bilen tyeler olmasinda fayda vardir.

o Her karsilasti@imiz yaraug) yok et-
melk yerine, savasmadan da hedefleri-
nize ulasabileceginizin bllincinde o-
lun. Bu durumda, aga fyi laf yapan,
karizmast yiikselk bir karakterin grupta
bulunmas: faydali olacaktir.

@ Yaninizda mutlaka ip, mesale, yag
siseleri (nedenini sonra anlarsimiz), ye-
dek layafet ve buldugunuz hazineler
tasimaya yarayan merkep ile benzerl
yilk hayvanlar bulundurun,

® Bir zindanda ya da kasabada din-
lenmeye karar verdiginizde, bulundu-
gunuz odann kapisinin arkasina mut-
laka birseyler yigin. Gece basknlan
cok olagandir.

LEVEL 9/98




® Macera sirasinda karsimza cikan
iic kadindan ikisi size kazik atmaya
hazirlaniyordur. Dikkatli olun.

@ Size lram edilen her Oc yermnek-
ten ikisi zehirlidir. Buna da dikkat
edin.

@ [aranoyak olmak her ne kadar
faydal olsa da, karsilastiginiz her ka-
rakterin size Gckagit acacagin zannet-
meyin.

iste oyunun kaymag. Basarili bir
macera esnasinda ve sonunda kahra-
manlanmiz pek cok hazine bulacaklar-
dir. Simdi bu hazinelerdn bir Kismina
yakindan bakalim:

Para ve sikkeler: Platin, altin. gmis
ve bakir sikkeler en ok rastlanan ha-
zinelerdir. Tasinmasi zor olmakla bir-
likte, sikkeler maceracilann tim inti-

[ LEVEL 9/98 ————

yaglariny karsilamalcta leullamlirlar.

Sanat eserleri; Hayaletli satonun du-
vanndaki degerli tablodan kot biiyt-
ciiniin salonundaki vazoya kadar pek
cok degisik esyayl kapsayan bu kate-
soridelkl hazineleri elden cikarmak her
zaman kolay olmaz. Bir de bu esyala-
nn lanlma ihtimalinin yiksek oldugu-
nu distinrsek....

liksirler: Bunlar genelde kiiglik sige-
lerde farkh renkli sivilar olarak karsimi-
za cikar. Ugmaktan bliyimeye, heal
olmalktan gecici bir stire icin seviyenl-
zl artirmaya kadar bircok fonkslyonu
gerceklestirmeye yarayan bu iksirlerin
gercekten ne ise yarachgini anlamanin
tek yolu, cogu zaman tatmaktan ge-
cer.

Biy0lG silahlar: Her savascinin riya-
si olan bu silahlar, rakiplerinizi daha
kalay wvurmamzi ve daha gok zarar
vermenizi saglar. En cok bulunan silah
Uzun Kilic + 1'dir. Blyiili silahlar ¢ok
degerli ve pahalidir, ama o parayi ve-
rebilecek alici bulmak hemen hemen

T

imkansizdir,

Byl zirhlar: Bunlar daha nadir ol-
makia beraber, yine de hemen her
macerada karsiniza cikacaktir.

Biyilii sopa, degnek wve asalar:
Bunlar her biiyiictinin yanindan ayir-
mach@ bilyiill esyalardandir. Alevto-
pu ya da yildinm yapanlannin yam si-
ra, iyilestiren degnekler de mevcut-
tur.

Kalintt ve yapintilar: Iste en nadir
karsimiza gikacak hazineler. Kalinti ya
da yapintilann bulunrmast bile bash
basina birer maceradir. Eskl zamanlar-
da yapilmis ve giicli biyllerle yilk-
lenmis kalintt ve yapmtilar, tasiyanlara
yarar getirdiklerl kadar, zarar da ver-
mektedir.

Yazimin bu son bdlimiinde bazi kli-
selesmis macera &mekleri vermek Is-
tiyorum:

Kizi kurtarma: Bu macera genelde
lkacinlan bir kizin kurtanimasy gérevi-
nin gruba verilmesiyle baslar. Kurtan-
lan kizin en yalisikh karaktere asik ol-
masiyla da sona erer.

Eskort: Bu macera sirasinda grubun
gorevi degerli bir esyayi ya da Snem-
li bir sahslyeti bir yerden baska bir ye-
re salimen ulastirmaktr. Grup genel-
likkle yolda saldiriya ugrar.

Hazine avi: Grup burada cok biiyk
bir hazinenin varig hakkinda dediko-
du duyar ya da ellerine eski bir hazine
haritas: gecer. Oyun hazinenin bulun-
masiyla sona erer.

Koviin belasi: Bu oyunda séz konu-
su olan kiclk kdy ya da kasabaya
glcli yaratiklar dadanmistir. Gruptan
bu yaratiklan yok etmeleri istenir.

Krala yardim: Iyi kral, kétli akrabast
tarafindan tahttan indirilir, lyilik timsa-
Ii olan grup tekrar tahtim kazanmasi i-
cin krala yardim eder, Oyun krallyet
hazinesinin grup tarafindan yiizslzce
yagmalanmasiyla sona erer.

Bu sayida sizlere klcilk bir rehber
sunmay! amagladim. AD&D ya da
herhangi bir fantastik rol yapma oyu-
nunda karsiniza ¢lkabilecek olaylarcdan
bahsettim lusaca. Tabii bu hazineler
ve efsanelerle dolu diinyalar haklunda
daha detayl bllgi almak istiyorsamz,
gitmeniz gereken yer Gerekli Sey-
ler'dir (212 240 40 57).

Celecek sayiya kadar tim biiyild ki-
liclar sizlerin olsun......

Zindancibasi



illy Bat ismi size birsey
Bhatlrlatlyor mu ? Bilgisayara,
ozellikle de bilgisayar destekli
egitime agina olanlar bu adi mutlaka
anmmsayacaktir.

Billy Bat sevimll bir yarasa, isi de
kiictk cocuklarla . Onlara zevkli aniar
yasatirken, bilgi aktarmak, yaraticihk-
larmi ve diistinme becerilerini gelistir-
mek igin ugragiyor. Bu (lkenin ya-
bancisi degll; disket sUrimi nere-
deyse bes yil dnceden evimizde ye-
rini almisti. Ama simdi CD'li si-
rimleri ile daha renkli daha eglenceli
ve daha egitici olarak karsimiza ciki-
yor. Ustelik fiyati disket kadar ucuz
olan bu dort CD, gocukian ekrana
baglayacak kadar gizel. YARATICI-
LIK DUNYASI, DUSUNCE OYUNU,
UZAY SAVASLARI, HAYALETLER KA-
LESI isimli bu CD’ler raflarda sizler
bekliyor.

Isterseniz igeriklerine bir géz ata-
hmn;

Yaratialik Dilnyas)
Yaraticilik kiskirtiimak ister. Belki de
bir gocugun yaraticiigmi kiskirtmanin
en uygun yolu bu (Ustelik zararsiz).
Boyama kitabu, sihirli mozaikler, roket
resimler 4-10 yas coculdar igin tavsi-
ye ediliyor.

Diislince Oyunu
Disiinme ahskanh@ kiicllk yasta
baslamali. Bu program karar verme

BILLYBAT
Yeniden aramizda

siiresi (zerindeki yetileri

parca bulma, eglestirme

gibi oyunlarla gelistiriyor.

3-7 yas aras! cocuklar igin

tavsiye ediliyor.

Corpma - Bdlme Sgrenmeanin
en eglepcal] yolu

Hayaletler Kalesi '
Adina bakmayin, orta-

da bir kale ve kalede

hayaletler var. Ama bu

senaryo 6-8 yas arasi ¢o-

cuklara toplama-gikarma

6gretmek icin hazirlanmis.

Uzay Savaslan
Galaksi iggal altinda.
Billybat uzay gemisine at-
liyor, diismanlarla amansiz
bir savasa tutusuyor. Tek
silahi ise, carpma-bsime
bilgisi. Ne dersiniz boyle
bir senaryo sayesinde7-10
yas arasl gocuklar carp-
ma-bdime 6grenemez o
eallci oz
Billybat dinyanin her | G [ | ””IS (;"l-
yerinde genis bir kullani- T :
¢l kitlesi bulmus. Elbette .
yerel sirketler tarafindan
ana dlllerlne gevrilerek
kendi pazarlanna sunul-
mus. Ulkemizde bu isi
BILDEN dstlenmis.
Dinyaca nli BILLYBAT
Tarkiye'de BILDEN'in tec-
ribe ve destegi ile karsi-
mizda. Eh, ne dersiniz
sizce de bir denemekte
fayda yok mu ?

Minimum konfigiirasyon :

486 ya da ustii bir PC 8 MB RAM, 10 MB Hdd
16 bit ses karti

CD-ROM siiriicii Windows 925

Fiyat (CD bagina): 205+KDV

Bilgi icin: BILDEN BILGISAYAR
Tel: (0212) 230 51 82 (PBX)

LEVEL 9/98




OXFORD INTERACTIVE

ENCYCLOPEDIA

skiden ansiklopedi deyince, en

az 10 ciltten olusan, kara kara

kaplaryla gdrenlerin igini karar-
tan, sadece dénem &cevleri icin kaynak
arandiginda basvurulan kitaplik sisleri
gelirdi akla. Ama bilgisayarlann ve &ézel-
likle CD teknolojisinin evlere girmesiyle
beraber, sadece kagit izerindeki yazi ve
resimlerden olusan bu bilgi kaynaklan
cok farlkhi bir gehreye blriindd. Eger
elinizin altinda bir bilgisayar ve Oxford
Interactive Encyclopedia gibi bir multi-
medya ansiklopedisi varsa, onlarca cilt
arasinda istediginiz basligi aramak

T

Fiaaiily b
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zorunda degilsiniz.
Kahvenizi yudumlarken,
istediginiz kenu bashgmi
yazip aradigimiz bilgiye
saniyeler icinde ulasabilir-
siniz. Ve bu bilgi kuru bir
vazidan ve birkag resim-

dinleyebilir, tanitici bir videosunu seyre-
debilirsiniz.

Oxford Interactive Encyclopedia,
ansiklopedi konusunda kalitesini kamit-
lamig bir kaynaktan, Oxford Universite-
si'nden geliyor. Tirkiye'deki dagitim
haklann Raks New Media tarafindan
aliman O.LE., bitin ansiklopedik
ihtiyaclannizi karsilayacak kalitede bir
yapim. Biinyesinde Ox-
ford’'un bes farkli bilgi
kaynagini toplamis. Bun-

350 bin es ve zitanlaml kelime ile, diin-
ya Gzerinde yasayan insanlar, cesitli yer-
ler, nesneler, diinyanin harikalan ve
burglar ile ilgili 400'den fazla tablo gibi
resim.

e OXFORD DICTIONARY OF THE
WORLD: Diinyanin gesitli Glkeleri, yerli-
leri, dinler, sehirler ve dogal guzellikler
hakkinda bilgiler sunmaktadir.

lara kisaca bir géz atar-

sak:
e 9 CILTLIK OXFORD
RESIMLi ANSIKLOPEDI-

= il Limnany Fhnysiga |

Si: Gergek bir bilgi
hazinesi diyebiliim. Tek
yapmaniz gereken aradi-
gimz disiplin basligim
yazmak ve biraz bekle-
mek. Konuyla ilgili bitiin
yazilar, resimler ve diger
multimedia kaynaklan
emtinize amade olacak-
tir.

e THE ELECTRONIC NEW SHORTER
OXFORD ENGLISH DIC-
TIONARY: Tam bir séz-

liile. ingilizce'de  karsi-
lasabileceginiz bitiin
kelimelerin anlamla-

n, ilgiii resimler. Tek de-
zavantajl, sadece Ingiliz-
ce'den ingilizce'ye kar-
sthklann bulunmasi.

® THE CONCISE
OXFORD THESALRLUS:
Konusma ve yazmanizi
daha derin, ilging, cazip
ve heyecanli kilacak

i T

M
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den olusmak zorunda da
degil. Bir Ulke hakkinda
arastirma yaparken,
tilkenin yerel maziklerini
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e OXFORD BiYOGRAFi CEP SOZLUGII:
Diinyadaki birgok Gnltinin biyografik
kayitlan, gecmiste ve buglin var olan
cesitli Ulkeler, farkh kiltir ve zamanlar
genis capta ele alinmistir.

iste size tam bir bilgi hazinesi. Tek
dezavantaji, tamamen ngilizce oldugu
icin yeterli seviyede yabanc: dil bilme-
yenlerin bu kaynaktan faydalanamaya-
cak olmasi. Birilerinin bu yapitt Tirk-
ce'ye cevirmesi cok faydah olurdu.

Eger yeterli diizeyde [ngilizce niz var-
sa, aradiginiz herhangi birseyi bu CD'de
bulmamaniz pek olasi degil. Ustelik,
eger bir konu hakkinda bu CD’deki
bilgiler yetersiz gelirse, program kendli-
liginden Internet'e baglanarak, konu
hakkindaki bilgileri sizin icin toplayip
sunabiliyor.

Daha ne isteyebilirsiniz ki?

BILGI ICIN:
Raks New Media
(0212) 213 64 60
Fiyati :
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SFS
FLIGHT
CONTROLLER

bilgisayar kumandalan {izerine
calisan ve bu konuda uzmanlas-
mis bir sirket. Yaptiklan kontrol cihazlan
(Joystick demeye dilim pek varmiyor)
ergonomi ve kullanim rahatligl agisin-
dan rakiplerinden hic asagi kalmuyor.
Ozellikle ucus simulasyonlanna yonelik
olarak hazirladiklan Joystick ve kumanda
cihazlan oldukga Gstiin teknik Szelliklere
sahip. Sirket, gergek F15 kontrol qubu-
guna birebir benzeyen F15 Talon
Joystick'inden sonra, yent Uriinleri olan
SFS Flight Controller'| piyasaya strdd.
SFS Hight Controller'in tizerindeki kir-
rmizi LED, Joystick'in kullanima hazir ol-
dugunu gdsterir. Cogu ucus simulasyo-
nu kontroliinde kullanilan cihazlarda ol-
dugu gibi, SFS Flight Controller'da da
dort yonli HAT SWITCH unutulmamig.
Bu ufacik diigme &-
zellikle giiniimil-

SUNCOM, uzun zamandan beri

zin SANAL
KOKPIT teknolo-
jisine  (simulas-

yonlarda kullanilan

e e e e e e e e e e e e e

ve kokpitin icinde istediginiz heryere
bakmaniza izin veren bir teknoloji) sahip
olan ugus simulasyonlannda, kafanizi is-
tediginiz yéne gevirmenizi ¢ok kolaylas-
tinyor. Bununla birlikte Joystick’in iize-
rindeki dért farklt digmeye istediginiz
fonksiyonlan atayarak, klavyenize diisen
gorevi kigik bir miktar da olsa azaltabi-
lirsiniz. Cogu Joystick kullarucilannin ka-
busu haline gelenTrim ayarlan, SFS
Flight Controller'da kullanilan yeni po-
tansiyometreler sayesinde artik sorun
clmaktan gikmis.

Peki, b&ylesi bir Joystick cok pahal
degil midir? Aslinda Turkiye'de bulabi-
leceginiz rakiplerine gére biraz pahal.
ingiltere fiyat 29.99 pound, ama rakip-
lerine gore oldukga saglam ve yeni bir
teknoloji Griinii olan SFS Flight Stick, si-
mulasyon hastalannin hayatini oldukca
senlendirecege benziyor.

Bilgi icin: SUNCOM
Tel: (0044) 1285 642211

www.suncominc.com
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Creative’in
Son Harikasl

on bir yilda PC'deki video kartla-
Snndaki gelisme, ses kartlannda
maalesef yasanamadi. Son za-
manlarda ¢ikan biitin ses kartlan ger-
cek 3D ses efekti sagladiklanni soyli-
yorlar, ama Aureal 3D formatimi destek-
leyen birkag ses karti harig, digerleri

standart sag-sol stereo sesin disina -
kamadilar. Tek yaptiklan ISA slotu yeri-
ne artik bir PCI slotu kaplamalan. Ama
cok yakinda bu degisecek, ¢linkil ger-
cek 3Dyl evierimize tasiyacak olan ses
kartt yola cikti, geliyor: SOUND
BLASTER LIVE.

Peki bu zimbirt1 daha 6ncekilerin ya-
pamadiint  nasil gerceklestiriyor?
Sdyle, ses kartinin iginde aynen 3D hiz-
landiricisi olan ekran kartlan gibi bir hiz-
landincl ¢ip var. Bunun sayesinde, ig-
lemciye yiklenmeden ses lzerindeki
bir¢ok islemi gercek zamanh olarak ger-
ceklestirebiliyor. Ayrica, lic boyutlu ses
verebilen normal ses kartlannda, sade-
ce bir ¢ift hoparlér kullanilabiliyordu. Ve
¢ boyutu hissedebilmek icin kafamzin
her iki hoparlérden de belli mesafede
ve esit uzakhkta olmasi, oyunu oynar-
ken hemen hemen hi¢c kipirdamamasi
gerekiyordu. Bu durumda bile, algiladi-
gmiz iig boyut hissi genellikle sag ve

soldan gelen seslerl duymanizin disin-
da birseye yaramiyordu. iste Sound
Blaster Live'in bir {istinlGgl de burada
ortaya cikiyor; buna iki cift, yani dort a-
det hoparlsr baglyabiliyorsunuz. ks
&ne, ikisi arkaya yerlestirilen bu hopar-
15rlerin sayesinde, ses kariina destek
veren oyunlarda sesler dort bir yandan
geliyor. Sound Blaster Live'in kutulu
versiyonu, bu 6zellige sahip bir oyunun
tam versiyonuyla beraber geliyor:
UNREAL. Zaten deli gibi heyecanl olan
bu oyunun Live ile birlesince nelere ka-
dir olacagim diisiinmek beni daha sim-
diden heyecanlandiryor.

Bu yaziyi yazdigim sirada biricik
Sound Blaster Live'imiz, gimrige takil-
mis beklemedeydi. Eger oniimizdeki
ay elimize gecerse, yeni ve daha kap-
saml bir inceleme yapacgimiza emin
olabilirsiniz.

Bilgi icin:
Empa:

Tel: (212) 599 30 50
Gen-Pa:
Tel: (212) 288 10 78
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CSMALL SOLDIERS

da gosterime girecek olan aym

adh filmin Playstation versiyonu.
Yakinda PC versiyonu da cikacak olan
Small Soldiers’in konusu daha ¢ok 10-
15 yas arasi oyunculara hitap edecek gi-
bi. Yiksek dizeyde yapay zeka iceren
bir ¢ip, yanhshkla GI-JOE tipi oyuncak
askerlerin icine yerlestirilir. Bu yanhgh-

Small Soldiers, 6nimiizdeki aylar-

: Replacament Writer
m He:rmmr. Arfs / Sirateji

gin nastl yapidigl
onemli degildir, &-
nemli olan bu yan-
lishgin sonucudur;
askerler kendi basi-
na harelcet etme ka-
biliyetine sahip o-
lur. Isin kétlsd, sa-
dece Commando
Elite adli grup de-
gil, Gargonites de-
nilen ucubik yara-
tildar da aska gelir.
Sonugta diisman o-
tan bu iki grubun a-
rasindaki savas yui-
ziinden gergek in-
sanlarn hayatt teh-
likeye girer.

Hangi tarafi se-
cerseniz secin on farldi gorevi sirasiyla
bitirmeniz gerekiyor. Gdrevler aynen
Micro Machines'delki gibi evlerin icinde
ve ceviesinde geciyor. Ne de olsa y&-
nettikleriniz oyuncak ve boylarina uy-
gun mekanlarda carpismalar gerekiyor.

Her iki taraftan da segebileceginiz alti
farkl karakter var. Hepsinin silahlarn ve
konusmalan birbirincden farkll. Adamlar-

 DYUNCU SAYISE]-2
| MEMORY CARD: 1 Blok
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nizin dzel silahlarinin yam sira (silah, ok
ve yay , Sopa vs.), etraftan toplayip ya-
minizda tasiyabileceginiz esyalar da var.
Bunlar kigciik oyuncaklara gook uyan ci-
hazlar. Catapatlar, minik elbombalar gi-
bi bilumum ufalc nesneler bu gruba da-
hil.

Bu oyun daha ¢ok kiiclk yastaki o-
yunculara ydnelik hazirlandigl icin. ara-
birim de ona gére distinilmis, yani ga-
yet acik ve net. Oyunun tamami Red
Alert gibi Gstten goriliyor ve bu tir
stratejilerde oldugu gibi, géremediginiz
yerler karanlik. Oyunun gériintsiniin ve
oynanisinin kolay olmasi kesinlikle kot
bir &zellik degil, aksine 6grenmek icin
harciyacaginiz zamanin daha kisa olma-
sini saghyor.

Small Soldiers'a birden fazla tiiriin ka-
nisimi denebilir aslinda, biraz Real-Time

i L SOLDTERE O AME.C

strateji, biraz Action ve Adventure, bi-
raz da zeka oyunu &geleri tasiyor.Bu da
yeni neslin cabuk silalan Gyelerinin o-
yundan kopmasini énleyecelktir. BOIGm-
leri gecmek icin sadece herkesi Sldir-
meniz yetmiyor, bunun yaninda Snind-
ze cikacale bilmeceleri de ¢&zmeniz ge-
reldiyor.

Sonug olarak, 15 yasi asmis olanla-
ra oldukca kolay gelecek olan Small Sol-
diers, kiicik kardesinize dogumginiin-
de hediye edebileceginiz oldukga Kkali-
teli bir oyun.

7

. ik kkk ok kK
ok ok ok ok ok k
Dok ke ok Kk ok ok A

B o 0 &b 28 3 &b b 4

LEVEL 9/98

=1




MIB - -

MEN IN BLACK

g K M ‘e }

Kara Adamlar ve Gercek

konu basit¢e soyle; MIB organi-

zasyonu bir tir gécmen blrosu-
dur. Dinyaya ugrayan ve yerlesen uzay-
lilan kontrol altinda tutarak belirli kural-
lara uymalarini saglarlar. Tabii halkin pa-
nige kapimamasi icin tiim bunlarn bii-
yik bir gizlilik i¢inde vapartar. Otorite o-
larak bagli bulunduklar bir makam yok-
tur, onlar herseyin zerinde ve otesin-
dedirler. Tabii tim amaclan diinya halli-
nin huzurtu bir yasam siirmesini sagla-
mal ve yabana irklarla anlasarak diinya-
yi onlann serrinden kerumaktir, 6zellikle
de yasadisi galisan uzayh sabotajcHarin-
dan ve kanun kacaklarndan. iste icine
bir miktar espri katilarak ve hafifce su-
landhinlarak tiim filmde ve oyunda isle-
nen konu bu. Kara Adamlar hikayesinin
c1kis noktast ise, gercekten de dilnyanin
ddrt bir yaninda ve dzellikle Amerika'da
yasanan olaylar. Bu kimligi belirsiz sa-
huslar gergekten de varlar, tstelik kayit-
lara gecen olaylan incelersek onlardan
bazilannin insan olmayabilecekleri gibi
ilging bir fikre kapimaniz mimkiin ola-
bilir. Geneliikle birdenbire qilup gelen
bu tiplerin yaptiklan sey tipki filmde of-
dugu gibi insanlara *bazi” konularda
gordikleri “bazi” seyleri unutturmak, e-
ger varsa “delilleri” ortadan kaldirmali-
tir. Bunun disinda bir diger Kara Adam-
lar s&ylencesi de Orta Cag ddnemlerine

F ilmini gordiiniz mi bilmem, ama

dek uzanir, Szellikle o dénemde Katolik
Kilisesi tarafinda bu tr bir organizasyo-
nun olusturuldugu sdylenir. Engizisyona
bagh olarak galisan bu 6rgiit, biiytilk ihti-
malle Galileo gibi dnemli buluslar yap-
maya hazirlanan bilimadamlannin tasvi-
yesi ile ilgilenmek Ulzere kurulmustu.
Bunda bashca amacg halkin bilinglenip
sorular sormaya baslamasini dnlemek,
onlan daima koyun sdriileri gibi kontrol
altinda tutabilmekti. Aslinda diinya tari-
hi bua tir Kisi ve kuruluslarla doludur,
bunlar daima birseylerl halkin bilmeme-
sj gerektigi, yoksa dinyanin dizeninin
bezulacagini savunarak kidtGphaneleri
yakmis, kasifleritkatletmis ve “tarihi e-
serleri” ortadan kaldirmuslardir.

~ Kara Adamlar ve Oyun

Simdi gelelim oyuna, MIB bir Adven-
ture, tipkit Alone In The Dark serilerinde
oldugu gibi, olaylan farkl yerlere konui-
mus sabit kameralardan takip
ediyorsunuz. Adamimiz farkl
bir sahneye gectiginde, o bo-
lim yUkleniyor ve buna bagl
olaylar zinciri harekete geclyor.
Oyunda Gg farkh karakter mev-
cut, degisik bdlimlerde o ka-
rakterlerle oynuyorsunuz. ilk
bolim sevimli Rap yildizi Will
Smith tarafindan canlandinlan
siyahi dedektifin siracdlan bir hir-
sizlk olayina miidahale etme-
siyle bashyor. Tamam, ben Rap

| OYUNCU SAYSIT | GRAFIK
MEMORY CARD. 1 Blok

v IN BLAC

HE GAM
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sevmem, ama herif sirinlik muskasi, di-
ger gangster bozmasi Rapcilerle en ufak
benzerligi yok. Ancak daha ilk sahnede
olayda bir tuhaflik oldugu ortaya cilayor,
buray1 sag salim gectiginizde ise MIB
orgutii ile tamisiyor ve ise bashyorsunuz.
Oyundaki amacimiz dinyadisi kanun ka-
caklarnin defterini diirmek, bunun igin
dunyanin dért bir yamindaki yerleri ziya-
ret ediyorsunuz. Tabii karsiniza tiirlii ya-
ratiklar cituyor, fakat bunlara karsi kulta-
nabileceginiz pek ¢ok “yabanc™ kaynak-
I silah elinizin altinda olacak. Gérev ara-
lannda Gsse déndiiginiz zaman, dnce-
likle atis poligonuna ugramay! unutma-
yin, ¢iint gérev brifingini aldiktan sonra
dogruca ise bashyorsunuz.

Asla Unutmayin

Genel olarak ele alirsak MIB fena bir
oyun saylimaz, ancak ézellikle karakter-
lerin. kontroliiniin biraz zor oldugunu
sbylemek gerek, ahsmak biraz zaman a-
labilir. Bunun disinda grafiklerin orta
halli oldugunu sdylemek yanhs olmaz,
efektler de pek oyle muhtesem degil.
Qvyun sizi saskinliga strikleyecek grafik-
ler ve efektlerle donanmamis olabilir, a-
ma bu kétl oldugu anlamina gelmiyor.
Eger oynanabilecek blr Adventure arn-
yorsaniz, MIB gtizel bir se¢im olabilir, a-
ma unutmayin, gercekler bu oyundakin-

den ¢ok daha farkh.
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fonsol'Oyunlar

tiirin en eglenceli ikonlanindan

biri. Hele ¢izgi romanlan sevi-
yorsaniz, ona hayran olmamaniz miim-
kiin degil. Dahi yénetmen Tim Bur-
ton"in Kilt klasikleri “Batman” ve “Bat-
man Déniiyor”'u hatiriyor musunuz?
Kedi Kadin kostiimii i¢indeki bastan ¢I-
kanc Michelle Pfeiffer’s kim unutabilir,
ya da unutmak ister?

Kesinlikle dogru, Acclaim’in yeni ¢i-
kardig Batman &. Robin simdiye kadar
yapilmis en iyi Batman oyunu. Hatta is-
mini aldigi en son Batman filmden kat
be kat daha eglenceli. Yine de biitiin
bunlar ¢ok bir sey ifade etmiyor. Karsi-
muzda Batman'le ilgili herseyi kendi ici-
ne toplamak yontinde iyt niyetli ama
salak¢a bir cabadan baska bir sey bu-
lunmuyor. Ayni Schumacher’in cektigi
Batman filmleri gibi.

Batman gercekten popiiler kil-

Yarasa Olaylan
Oyun bizi d¢ beoyutiu bir Gotham
sehrine tasiyor. Biz de o ortamlarda
Batman, Robin ya da bastan gikanc de-
recede Astik olan Batgirl olarak gezip
duruyoruz. Her karakterin kendine has
olaylan, alet edevat, araglan falan var.

Mr Freeze ve Poison [vy'nin saklandigi
yeri bulmak icin topladigimiz ipuglarini
Yarasa Magarasi'na getiriyor ve Bat-
Computer marifetiyle, beynimizce bir
seyler yapmaya calisiyoruz. Bundan
sonraki gérevimiz pek tabiiki sehirde
tespit ettifimiz noktalara gidip kotu a-
damlan ve yalamalanm tepelemek ve
en sonunda siiper-kétiilerin planlarim
altiist ederek onlan igeri titkmakla ilgili
boliimler.

Gercelten de Gotham blylk bir se-
hir ve neredeyse her késesl ipuclar,
Bonusfar ve Power-up’larla kayniyor.
Sehirde pek sik rastlanan seylerin ba-
sinda kii¢ik sokak geteleri geliyor. Bu
berbat tipler arabali, motosikletli ya da
yaya olarak karsimiza cikabiliyor. Bu
cercdple fazlaca ugrasirsamz, gercek
hayatta oldugu gibi amacimizdan uzak-
lasabilir, mesela Mr.Freeze'in birkag el-
mas daha calmasina engel olmak icin
cok geg kalabilirsiniz. Boylece diisma-
ninizin bir sonraki hedefiyle ilgili ipug-
larim da kagirmis olursunuz. Gotham
sehri epey biyik oldugu icin, sug ma-
hallerine ulasmak genellikle uzun slri-
yor. Ote yandan ortalikta Batman’in sa-

biraz da Bat-Cirl.
Deki Ya Oynanabilirlik?

hip oldugu Wayne I[ndustries’e ait te-
sisler falan da var ve buralan kestirme
yol olarak kullanabiliyorsunuz. Hemen
bir ekleme yapalim, sehirde turlama o-
laylannt en gizel sekilde yasamanin
yolu Batmobile ile gezmekte yatiyor.
Bu riiya makinesinin iginde olmak aca-
ip bir his. Ote yandan daha ziyade ya-
lama tipler olan Robin ve Bat-Girl’in a-
raglarinin hem kontrolii zor hem de
zevki az. Bunu bir yerlere yazin.
Tasanmcilar oyun alaninin birytkli-
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ginden sakinmadiklan gibi, karakterle-
rin hareketleri konusunda da ctmert
davranmislar. Ziplamak, nisan almak.
dévismek ve esyalan kullamnmakla ilgi-
li 20-25 hareket tespit ettik. Belki daha
fazlasi da vardir. Bu kadar ¢ok detay a-
rasinda boguldugunuzu hissederseniz,
Wayne Malikanesi'nin antrenman salo-
nunda egzersiz yapabilirsiniz, tipki
gercek Batman gibi. Gercek mi? Hay
Allah! Neyse oyundaki kamera acilan-
nin Deathtrap Dungeon ya da Tomb
Raider tadinda oldugunu séyleyebiliriz.
Bu oyunlann avantaj ve dezavantajian-
mt bilirsiniz. Ekranin disina ¢tkmak, a-
damian pataklamak igin yapilan birta-
lam ayar zorluklan falan gibi seyler.

Kendinizi (zmeyin

Doéviis bolumlerindeki bu  aksaklik
dogrusu bizi ¢cok (zmedi ya da daha
dogrusu sasirtmadi. Bir kere bu prob-
lemler hemen hemen tiim ¢ boyutlu
oyunlarda var. Bu oyundaki diger bir
dezavantaj da malum oldugu Gzere
-Batman’in tabanca falan kullanmayi
sevmemesi ve yakin doévis olayinin
hastasi olmasi. Bu durumda iskence ar-
tiyor haliyle.

Oyunumuzun grafik tasanmt bir hari-
ka. Ozellikle sehir gorsel olarak gok
zengin ve birbirini tekrar etmeyen de-
gisken mekanlara sahip. Bu sayede
gergekten tig boyutlu dev bir evrende

gibi konforlu hissediyorsunuz kendini-
zi. Karakterler de epey &zenli cizilmis.
Batman’in meshur pelerini epey racon-
lu duruyor. Neredeyse tek cansikicl ay-
nnti, diismanlar ortadan yok olurken o-
lusan konfeti patlamasi. Batman gibi
“film-noir” kenseptine sahip bir olay!
boyle sulandirmantn alemi yokmus gibi
geldi bize. Ha bu arada film-noir, kara-
film demek.

Batman & Robin, patakianacak dis-
manlari, Gotham Sehri, gezilecek yer-
leriyle epey genis, dev gibi bir oyun.
Yukarnida yazilanlar kulaginiza hi¢ fena
gelmedi degil mi? Geimez tabii. Hepsti
de dogru, ama oyunun salakca ve iyi
niyetli bir cabadan baska bir sey olma-
digr yolundaki kamimizi halen keruyo-
ruz. Niye mi?

Cunki iyi bir oyun, giizel grafikler,
bir dolu hareket ve bilyiik bir oyun ala-
nindan ¢ok daha fazla sey olsa gerek
diye distinliyoruz. Hatta Batman gibi
harika bir konseptin isin icine karismasi
da yetmiyor. Batman & Robin vasat bir

CD SAYisI

oyun. Giinkii kendini gok fazla tekrar e-
diyer, eynanabilidigi de diisik ve siki-
Cl.

Adim Batman’dir,
Hastam Coktur...

Eger Batman'i ya da Batgirl'( cok se-
viyorsaniz, Batman olaylannin hasta-
stysaniz ve onlan gdérmeden durami-
yorsaniz bu oyunu da koleksiyonunuza
katin. Bu arada siz video oyunlarinin
koleksiyonunu mu yapiyorsunuz ger-

cekten? Hay Allah!

e
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Konsol Oyunlari

704
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-

PlayStation

ay be! Bir video oyununu daha

V heyecanli hale getirmek igin do-
muzlann sirtma  ziplayip duran,

bir magara ¢ocugunu kontrol etmeliten
daha zevkli ne olabilir? Cok iiging, ama
Sony'nin en son oyunu Tomba'da yapti-
ainiz sey tam olarak bu! Beli g'ibi' zevkli
ve gercekten yaratict bir oynanabilirlil
sunuyocr. Belki inanmayacaksiniz ama,
Tomba hem dinyadaki tim Platform
hastalannin derdine deva olacak hem de

tirden nefret edenleri kendine cekecek.
Aslinda yana dogru scroll eden bir Plat-

form oyunu olan Tomba, aptal ama sirin
Japon cizgifilmlerini andiran senaryosuyla
sizi alacak ve kusursuz yesilliklerle kapli
tepelere, Amerikan ciftlik evierinin ben-
zersiz tadina, karanhk ve tehlikeli erman-
lara ve daha bir delu gizgifilm ortamina
solwp sokup cikaracak. Ipuclan, anahtar-
lar, gizemli tlyler ve sayisiz tuhaf nesne-
nin pesinde kosarken sirtlarina ziplayacak
stirliyle “cool” diismaniniz olacak. Bu sir-
tina ziplama meselesi cok kritik, zira diis-
manlaninizi bu sekilde bertaraf ediyorsu-
Nnuz.

Magara cocugumuzun ziplamak disin-
da daha bir dolu hareketi' var. Arkaplan-
lann icine girebilir, agaclann dallannda
sallanabilir, sopalarla rakiplerinizin kafasi-
na vurabilir, kayalara tirmanabilir, sarkabi-
lir ve lkosabilirsiniz. Canlandirdiginiz ka-
rakter ogkadar sirin ve cazibeti ki, saniye-
nin_milyarda birincde ona alisacak ve se-
veceksiniz, Oyunun kendisinde de ayn
seyi yasayacaksuniz. Oyu-
nun zorugu ve “Learning
Curve” dedigimiz sey cok
dengeli olarak tasarlanmis.
Bir anda alisacak ve kendi-
nizi fantastik ortamlarda
bulacaksimiz. Ve her Dbd-
lumde zorul artacalk, hem
de hic hissettirmeden.

Tomba'nin oynanisi. eski tiifel plat-
form oyunculan icin bir bilmece olmalctan
cok uzak, ama hala cok eglenceli ve ilgi
cekici. Oyunda dolasip durma gerelkliligi
her seviyede kendine yer edinmis gibi
gorinliyor. Seviyeleri dgrenmek icin e-
pey bir katihm ve merak gerekiyor. Her
béliim sirin ve eglenceli karakterlerle do-
lu ve bunlaria aranizda ol sayida konus-
ma geciyor. Iste bu yGzden eyunun
Uzakdogu versiyonunu falan almaya
kalkmayin. Boyle birsey yaparsaniz, gidip
Japonca kursuna yazilin.

Kafay1 Galigtinn

Tomba. hem bir Platform oyunu hem
de Adventure oyunu olabilecek kadar

PlayStation Igin
Bir Bagyapit
 Daha

cok macera 8gesi barindinyor. Daha da
giizeli, oyunda Role Playing Game (RPC)
temalan da var. Isinlanmak i¢in zilleri cal-
mal, bazi bdlimlere girmek icin anahtar-
lan bulup kullanmak gibi 6zellilder, alisik
oldugunuz Platform oyunlanindan ¢ok
farkl bir seyle karsi karsiya oldugunuzun
mijdecisi.

Oyunu oynamaya basladigimizda ¢ok
sasirdigimiz itiraf edelim. On yillardir si-
ren Platform oyunu gelenegine ister iste-

mez cok yakin oldugumuz
halde ve bu tirin icerdi-
gi butin sikic &gelere
ragmen, Tomba'nin fark-
ni goriince colk ama cok
sasirdik. Oyunumuz ¢ok
eglenceli ve kesinlikle s1-
radan bir tasarima sahip
degil. Séylentilere bakilir-
sa, oyunun tasanmailart yillar
oncenin unutulmaz basyapitt “Ghouls 'n’
Ghosts”u yapan adamlar. Bunu égrenmis
almalk lkuskusuz sizin de epeyce hosunu-
za gidecek.

S&z Dinleyen Yasadh

Hemeyse, uzun lafin kisasi, PlayStation
dinyasina kosarak gidip almanz gereken
bir cocuk daha dogdu. Bu magara cocu-
gunun maceralanna katilin. Bu satirtarin
yazanna inanip dedigini yapanlar, bir ke-
re daha kazanacaldar. Ha bir de, elinin al-
tinda Internet oianlar su adrese bir giclip
g6z atsinlar. Onlan hos bir strpriz bekli-
yor. www.playstation.com/games/cate-

gories/actionadvent/tomba,/
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fazla meralta birakmadan acildr-

yorum: Vigilante 8 (VB} harlka

bir oyun! Ozellikle giderek efsanelesen

Twisted Metal ayunlanmn  hayranian

zeviden glginadénecekler. Bukez kar-

silarinda ¢ok dalya soffstike bir eyun du-
ruyar.

CD'mizi takinca, adef oldugy Qzere

bizi tam ekran bir video karsiliyor. Ol

dukga sirin olan bu video marifetivie o-

B ir strpriz yapip' slz zombileri

yunun konusunu &grenlyaruz: Birbirine

diisman [ki araba cetesi sézkonusu. Ké-
th ylrekli Coyotes ve kahraman Vigilan-
tes. Bu arada “Vigilante”in ne oldigunty
ca 6grenin, Bu sézclk kanunchs yolldr=
la kendi adalet anlayisini uygulayan tip-
ler icin kullamiyor. Kanundisi kanunada-
mi gibi bir sey. Mesela Batrman boyle bir
tip. Clzgiroman okuyucularinin tanicid
Punisher-Infazai ise, bl elay artik ayyu-
ka gikaran bir karakterdi.

Neyse efendim. V8'de: bir siiril oyun
modu var. Onceliklz bir va da Ikl oyun-
cu secenedl arasinda karar vermek du-
rurniindasiniz. Bir kisilik oyunda Arcade
modunu secerseniz, Istediginiz bir sevi=
yede sekiz karakterden herhangi birifil
tercih edebilir, bir varda dart dilsrmana
kars) carpisabilirsiniz. Bu saurlann yazea-
nnin da sevdigi tiirden olan bu oyuna a=
lisip oynayabilmenizi saglayan Arcade
modu sayesinde, hareketieri kisa siirede
dgrenip bitlin arabalarda uzmanlasabi-
lirsiniz.

Yeni Yizler, Yenl Maceralar
Demekl

Quest modunda isler iyice enteresan
bir hal aliyor. Bir karalter seciyorsunuz
ve doért tane seviyenin herbiri i¢in belirli
bir géreviniz oluyor. Ornegin Coyote'ler
oOzel bir hedefi yok etmeye calisirken,
Vigilante'lar da bunu korumaya calisiyor

LEVEL 9/98 ——

falan gibl seyler. Isl daha da giizel lult
malk Igin disman araglann hepsinl yok
etmek de gerekiyor tabll. Eger adaminiz
bu dort seviyveden de almmn akiyla ik
may! basarirsa, giizel bir tam ekran vi-
deo lle &dillendiriliyorsunuz. Birkag a-
damla bu balomil bitirdignizde ise, giz-
Il karakeerler serbest kaliyor, Oyun béye
le bircok strprizle dolu. Ayrica bu sl
tem sayesinde tek bir karaktere yo@tun=
lagmak da gerekmiyor. Oyun hig sikidi
hale gelmeden siriip gidiyor,

V8'dekl seviveler cok ama ok genis.
Patlatacak ylizlerce sey ve kesfedilecek
onlarca gizli alan var. Twisted Metal se-

risliclen farkh olarak, Binalann/ Solid ve
dokunulamaz olmas konseptinden de
kurtulunrnu; Killseyi bile patlatip yok e
deblliyarsuntz. Cam pencefeletin kinlip
icer gitilimesi mimkiin. Egalinize fetler
mipkaliayor. Bircok giizel sey aluyorl

Gereksiz Biiglier Ansikiopedis!

Oyunumuzun ses olayl ta pekgﬂsml
halledilmis. Oyun slresince dozunda bir
mizah iceren, eglendirici konusmalar
duyuyorsunuz. Miizik ise Rock ‘n" Roll
ve '70'ler tarzinda Funk kansimi bir sey.
Isin en giizel yam ise oyun sirasinda par-
ca degistirebiliyor olmamz. Kendinizi
oynamay! birakmis, miizige dalmis bir
sekilde bulabilirsiniz. Tam bu esnada si-

o S
-

Playstation®

2 kiglik bir
tlyo vere-
yim, Eger
Kendi mozi-
ginden bas-
ka bir sey
dinlemeyen
at gozliikli,
dikkafal:
tiplerdense-
niz, oyunun mizigini kendi favori albii-
miinizle degistirebilirsiniz. Nasit mi?
Oyunun yiklenmesi bitince Pause’layin.
CD kapagint kaldinp, oyun CD'sini iste-
diginiz herhangi bir sagmalikla degisti-
rin. Sonra oyuna devam edin. Eger &lir-
seniz falan oyun sizden gergek CD'yi
tekrar takmanizi isteyecektir, ona gore.

Grafikler, 32 bit video oyunlannda o-
labilecek en basanh sekilde tasarlanmis.
Uc boyutlu oyunlann vazgecilmez 6gesi
olan 151k kaynag fatan gibi seyler unu-
tulmamis tabii. Neredeyse oyundaki
hersey gdézalic bir sekilde patlayip du-
ruyor.

Tabii daha iki oyuncu modundan séz
etmedik. Oyunun en milkemmel hali bu
modda vuku bulmus. Ister birbirinize
kays), ister kanka olaral iki kisi oynamak
milmkén, Hem de tek bir PlayStati-
on dal Bu modda oynarken, yatay veya
cliieey olarak ekraniikiye bdllniyor ve
gizellllere giizellit eklenivor.

Kogarak gidip-alinmias: gereken bir o-
yun daha: Bu ay Tomba ve Vigllante B
almak Iyi bir yannmmﬂz icin. Tabii
havalarn haten glizel'eldugu bu ginler-
de tatil yapma imkani olup da bunu kul-
lanmayan hastalikli ruhlardansamz.
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Konsol'Oyunlan

My Station™

AUTO DESTRUCT

Asagidaki seviye kodlanm Password
ekranindan girerek kulianin:

Seviye Kodlan:

2: gSMIKJBVm
3: gSMIJfYsZ
4 gqBJCkLmv
5: gvBKYgiNv
6: mFKgdHNr
7 MFRAAHNE
8: mBVgqHNr
Son seviye: mjTiSFIT
BEAST WARS

Asagidaki hileleri kullanmak icin oyunu
dondurun, L2 tusuna basih tutarak kom-
binasyonu girin ve sonra LZ tusunu birak-
madan oyuna geri dénlin. Bu hileler her-
hangi bir seviyede gegerlidir.

Bsltm gecmek icin: Yukan, asagi, sol,
sag, dcgen, X, X, liggen, sag. sol, agag,
yukan;

silahlannizi daha da gliclendimek lcin:
Yukan, asag), sol, sag, licgen, X, kare.

DEATHTRAP DUNGEON

Bu oyunda slimsiiz olmak icin Game
Setup ekranina girin ve orada su tug
komblnasyonunu uygulayin: Yukar, asa-
&1, asagl, yukan, sol, sag, yukan.

Tim seviyelere ulasmak igin de ana
menliye gidin ve orada sirasiyla su tusla-
ra basin: L1, R1, iiggen, ticgen, kare, O,
R1, L1. Daha sonra da Load Game ekra-
nina gidin, tim seviyelere ulasabildigini-
zi goreceksiniz.

DiABLO

Bu oyunda bol para alabilmek igin su
teknigi uygulayin; énce iki kisilik bir oyun
baslatin. Sonra karakterlerden birinin tGm
parasimi digerine verip, o karakteri kay-
dedin. Kaydettiginiz karakterle yeni bir o-
yun baslatin. Bunu dilediginiz kadar ya-
pabillrsiniz, blraz zamamnizi alir, ama bir
hayli altn toplayabitirsiniz.

LONE SOLDIER

Oyunu dondurun ve daha sonra asagi-
daki tus komblnasyonlanni kullanin, ne i-
se yaradiklan vanlannda yazilmistir.
Tam sllahlan almak Igin: Sag, asagi, O,
tcgen, yukan, sag.
Oltimstizitk almak Igin: Yukan, sol, O,
Uggen, yukarn, sol.
Bolim gegebllimek Igin: Asagl, sag, O,

tcgen, yukan, sol.

LUCKY LUKE

Asafidali kodlan Password ekranin-
dan girerek istediginiz boliime gegebillr-
siniz. En altta bulunan kilavuz kisaltmala-
nn he anlama geldigini gbstermektedir:

TRAIN 1: DDLJ
TRAIN 2: LLJR
PUEBLO'S: DJLR
MINE: LIDR
INDIAN DESERT: RRD}
SALOON: DDJR
WATERFALL 1: DLL]
WATERFALL 2; RDLL
WAGONRACE: RDD]
BUSH WACKERS: JDRR
DALTON CITY: JILR
Harflerin anlami:

J = JOLY JUMPER

D = DALTON

L = LUCKY LUKE

R = RANTAMPLAN
MOTORHEAD

Asagida verilen kodlan Password ekra-
nindan girmeniz gerekiyor:
1. seviye - COWRLILES
2. seviye - FRAGTIME
3. seviye - TURBOMOS
Son seviye - LASTCODE
Yiiksek cekis giicil - INSANITY

TURBO PROP RACING

Asagidaki kodlan Player Name olarak
kullandiginizda, yanlannda belirtilen etki-
leri elde edersiniz.

Dikkat: “_” isareti bosluk birakilacak
yerleri géstermektedir:
Tim Daytime pistierinl agmak Icin: DAY
Tam Mirror pistleri agmak Igin: RRIM
Tam Night pistlerini agmak Igin: _NIT
Hep kazanmak igin: WINR
Fazladan Powerboatlar Igin: _BOA
Hurricane Boat: HURR
Sinirsiz turbo igin: RUSH
Ara sahneler] seyredebllmek icin: _STR

WARGAMES : DEFCON ONE
Asagidaki kodlar sayesinde istediginiz
herhangi bir baltimii oynayabilirsiniz:
NORAD Gorevleri:
2 Czech Repubilic:
0, X0 0 X X 0, X 0.
3 Russian Urals:

Iste bu ay sizler icin derledigimiz Playstation hileleri,
aradigimiz 6zel bir hile varsa bize iletin,
bulabildiklerimizi sonraki ayalarda yaymnlayalim

FLOAYSTANO00O

HILELERI

XX 0XXXXO0,0.

4 Cairo, Egypt:

O, Kare, X, O, O, licgen, O, X, Kare.

5 Cambodia: Ucgen,

X, 0, O, X, X, Kare, Ucgen, O.

6 Swiss Alps:

Kare, O, O, Kare, O, X, X, O, X,

7 Libya:

Kare, X, X, X, O, Kare, O, X, Kare.

8 Channel Islands:

0. O, X, Kare, Kare, (cgen, Kare, Kare, O.
9 Grenadines:

Kare, Kare, O, Uggen, O, Uggen, X,
Uggen, Ucgen.

10 Louisiana Bayou:

X, Uggen, O, Kare, O, O, O, X, Kare.

11 China, Beijing:

O, Kare, (Iggen, X, Kare, Og¢gen, Ucgen,
Uggen, Kare.

12 Saudi Arabia:

Oggen, Kare, O, X, Ucgen, O, O, X, Kare.
13 Arctic Circle:

Kare, Kare, Uggen, Kare, Ucgen, Kare,
Uggen, X, Ucgen.

14 New York City:

X, X, O, Ucggen, X, Ucgen, Kare, X, Kare.
15 Omaha:

O, Kare, O, X, Kare, X, Ucgen, O, X.

W.O.P.R. Gorevleri:
2 Florida Keys:
0,X00,X0XX0.
3 Irian Jaya:
Kare, Ucgen, X, Ucgen, X, O, Kare, X,
Uggen.
4 New England:
X, Uggen, O, X, X, O, O, O, liggen.
5 Russia:
O, O, Kare, Kare, O, X, Uggen, X, X.
6 Brussels:
X, O, X, Ucgen, Ucgen, Kare, O, X, Uggen.
7 South Africa:
Uggen, Ucgen, X, X, Kare, Kare, X, X, O.
8 Hong Kong;:
Kare, X, O, Ucgen, X, X, Kare, O, Ucgen.
9 Mexico:
Kare, O, Ucgen, Ucgen, X, O, X, X, O.
10 Bering Strait:
X, O, Kare, Ucgen, O, X, Kare, X, Uggen.
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Hollywood Kusu

Yine bir takum ukalaliklar yaptik.
Hollywood’taki alcaklarin kirli camasirlarint ortaya sermeye devam ediyoruz.

Bir diyeceginiz olursa shadow@young.com.tr adresine diyebilirsiniz.

SINEMADA
BRIYANTINLI SAATLER:
GREASE

rease’in tekrar vizyona girecegini
Gduydugumuzdan beri goziimlze

uyvku girmedi. Biraz ge¢ de olsa,
‘8Q’lerin ik yansinda gosterildiginde
zevkten delirecek gibi olmustuk. Biraz
daha biyudiguimuzde, Tarantino tara-
findan yeniden kesfedilmeden ¢ok dnce
televizyonda tekrar tekrar seyrettigimiz
“Cumartesi Gecesi Atesi - Saturday
Night Fever” ile birlikte kilt bir karakter
olarak kabul ettigimiz Travolta'yla hem
inceden dalga gecer hem de tapardik.
Sonradan Soundtrack’ini ele gecirip sar-
kilar ezberledik tabii.

Grease'in kendini ortamlarda tekrar
gosterdigi bu ginlerde, bir de baktik ki
miizik halen harika, danslar claganisti
ve bizi lamildatan enerji yerinde duru-
yor. Ama bu kez {3-14 yaslanmizda
fark etmedigimiz bir dolu seyi farkettilc
biiytik ekranda.

Filmdeki delikanllann, lizlarn gogis-
lerinden ve selsten bu kadar ¢ok bah-
settillerini hig fark etmemistik. Rizze ve
Kenickie nin arabanin arkasinda sercek-
ten seks yaptiklarim da:

Miuzikal filmlerin geleneklerine rag-
men, karakterlterin ne kadar gercek. ne
kadar kaba ve aymi zamanda ne kadar
lanigan oldulklarim anlamak icin bu za-
mana kadar beklemek gerekmisti.

Bitan bunlann yam sira, filmin finali-
nin ne kadar absiird olduglt gercegl de
kafamiza bir yumruk g Indi. Ama so-
nugta bu'bir miizikal ve mizikal filmle-
rin kendi gelenekler vardir. Her sey bir
fantezl dinyasinda olur ve, karakterer
tztidiklen zaman aglamak yerine sarki

séiylemeye baslarlar. Mizikal'bir fantezi
dﬁnyasl_nda bile bir tutarhlik vardir. Gre-
ase kendi icinde genclik durumlan, ilk
asklar, bir ortamda yeni olmak, Teenage
hamileligi, kiskanchk ve insanlann ask
ugruna lkendilerini degistirmeyi nasil
kabul edebildikleri gibi, yetiskinlerin ¢ok
hafifeialchg, ama ashinda hastahkll be-
vinlerigir bir kenarnda hichir zaman s
fesindan gelemedikler! icin gdrmezden
geldiklel meseleleri ele aliyor, Gergek-
glisi bir diinyada gereel meseleler..

MNeyse netice Hiibariyle flm gok Ustln,
Travolta bir panter edasyla ortalikia
dans ediyor. Giizeller glzeli Olivia
Newton [ohn bir melek gibi sarks s6yli-
yor ve ayaga hilayip, percdede ofanlara
eslik etmek istiyorsuuz.

Kuskusuz Grease'l ordtha va da bura-
da seyretmemis birl yoktur. Bev bir si-
nema perdesinde Creass Olayint gerge-
&i gibi yasamak imkani ayagimiza gel-
misken, baska islerle istigal etmeyin.
Kosarak gidin ve bir daha seyredin.

Crease igin diyecegimiz budur. Tabii
baska meseleler de var. Bir tanesi bu ay
gosterime girecek olan Godzilla olay.
Bu mevzucla yazmaya gerek yok, zaten
“Higbiriniz gitmeyin™ desem de gide-
ceksiniz. Zaten gidin de. Hoescakaln.

Cagdas Kogyigit
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Ayin Albimleri

Bu ay da sizler icin yine iic yeni albiim sectik.

TRICKY - Angels With Dirty

Faces
O Apayn...

Bazi ginler sabahleyin
kalkmak istemezsiniz
“Aman 5 cdakika sonra
kalkarim™ diye diye
sabah uykunuzu berbat
ecersiniz. Aynada sura-
tinin gordigiiniiz
zaman “Pek de hawir
olmarnall” diye distinlrsiinfiz. Ya sivilece gikmistir
ya da artik sakallanmz batmaya baslamistir, !ge
gidersiniz, herkes Ustiniize gelivormus gibi his-
sedersiniz. Oradan kagip kurtulmak icin herseyi
YAParsiniz.
gindn degumgininiz olmasi. Belkl de yanlizli-
gmnizin, hayatin adaletsizliginin' suratimza bir
tokat gibi carpacag bir gln olacak dogumglni-
niz. Bir an icin dlamiin yasamdan daba fyl oldu-
gunu dislndrstiniiz. Iste sizin llaciniz; arka plan-
da minidanan Tricky ve biraz uyku. Evet Tricky
dclned albiimil “Angels With Dirty Faces” lle tek-
rar milztk marketlerde. AlbUm clkarmadig
stire igerisinde bos durmayan Tricky bir ok sing-
le'a imza atti. Bunlardan sonuncusu da Run DMC
ile beraber cikarciklan "It's Tricky". Bualblmie
beraber tam anlamiyla Trip-Hop moduna giren
Tricky'nin alblimden cikansilk videosunun (smi
“Broken Homes”. On_ ikl sarkilik bu albim en
bunalimh zamanlannizdla Haciniz olacal. Diger
zamanlarda mi? Diger zamanlarda da  vazgecil-
mez bir mizik ziyafet suhacak.

Les

Hepsinden daha kitlsli de ertesi’

BEASTY BOYS - Hello Nasty

En Sonunda

Her tirdd madde kullanarak
elde edilen sesler, an plan-
da vokal, sesleri birbirine
uymayan {c adam. Iste si
ze Beastie Boys. Birgok ko-
tiligin  birlestiriimesi so-
nucu birbirlerinl ndtriedigl,
tiim dinyada ve Tlrkiye'de

silgivgbren ve hatta begeni-

Jen bir sound. Ve tabii bu ilging miziklerini ilging videolarla

Birlestifip etzellilderne glzellik kattilar. Uzun zamandir bek-
lenen zerceklestl ve Beastie Boys "Hello Nasty™ adindakl ye-

nl albimni piyasaya strdli. Bircok insan onlan (en azindan
Tirklye de) “Sabotage” adll parca jle tanidi, Ama onlann
bundan énce de ok sagldin parcalan vardi. “Fight for Your
Right" (Su an Cover'l oldukea tutuldu), Girls, Sureshot bunla-
fin 6n plana cikmis olanfari. Eaghmaninofl dan alintilar yap-
tiklan “Intergalactic! parcasinldinlediginizden eminim. Iste
bu parca ile Amerika Modern Rock listesinde bir numaraya
kadar yiikseldiler. Aym zamanda bu albiimle Alblimler liste-
sinde birincl siraya eturmus durumdalar. '98 yvazina da darm-
gatanini _wurmayl basardilar, Bu alblimde bunun gibi yirmi
{kitaneparca var ve bu albiimil almaya. hatta arsive katma-
va gleger. Bu grup. hakkinda daha fazla Dbilgiyve
W“Wm‘hf com adresinden ulasabilir, videolarini seyredebilir
ve dlrﬂalﬂbllifsinuﬁ Hadl * size hayirl seyirler... Parclon ya bu
olmadi. Her neys...

K.T. ‘

* W_alklng Into ClarksDale

Yaslanchk ama Clmedik

Bircok kisinin aklina Led Zeppelin denlnmﬂobﬂf‘f'lam velmimy Pélgle gelir. Clinkii anlar bu-
gln de gindemdeler. Aina unutulmﬂmasl ‘gereken bir baterist {;u anismini hatirlayamadimj
“Led Zeppelin'in bel kemigi sayitabilir. Olsun; her seye ragmen bulkill Rock diinyasinin efsane
| olmay hak etmis jsimleri; Rockglann mbiryle babalan, belkl de dedeled. Her Neys...

JIMMY PAGE & ROBERT PLANT

Come

| With Me adli parcayt Puff Daddy lle birllkte Cover liyan Jimmy Pdg ‘hemen her yerde larsimi-

& b za cilayor: Ama tabli asil 6Gnemli olan suz bulkill Walking Into Clarksdale ismini tasiyan' yeni albiimlerinin kayitlanm 35
| 8inde tamamlamis. Bu albimlerinin tanimmy gl Tarkive yi ziyar

ot eden ve BGM 'de konser veren (Konser biletleri pa-

“hali olduzundan dolay gidememistim) ikm, ilae}‘fq(lﬂs yasﬂu‘ihu ra@n&n basanli bir performans yakalayarak kalitelerini
konusturmuslar. Toplam on iki parcadan olusan alblim: Iﬁm‘[ﬂhd&y&va{. parcalar agirlilkta. llic single olan Most High'in
:;_kllblrﬂ seyredebilir ya da radyodan dinleyebllicsintz, Yanl Led Zeppelin havasindan biraz daha uzalktalar. Ama her seye
ragmen bu albiima alabillr, gontl rahatligiyvla dinleyebilirsiniz. Rock mizigin ki yvapitasini henlz yasarlarken dinlemek

" radyo yok. Gercekten... K.T.

| cok giizel bir duygu. Onlardan 6mek almamiz gereken gok fazla sey var. Oziir diliyorum hepinizden. Bu ay maalesef
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Ayin Kitaplan

Bu ay da sizler icin iki ilginc kitap sectik. Secim sirasindaki kriterimiz yine;
kitaplarin “yeni” olmalar: degil, “farkl” olmalartydi.

Glorgio A. Livrage

Isir - esld ve gizemli iilke -
Mgergek ismi Kem {likesi olan
bu topraklara fngiliz dilinde

Egypt denir, ancak aslen bu isim An-
tik Yunanca bir kelimedir. Anlarm “Es-
rarengiz ve anlasimaz sey’ demektir,
rabii eski Yunan bilginlerinin buad
tercill etmesinin belirll bir sebebl var-
idir. Platan ve Herador gibi bilglnlef,
yasadildan donemde buralan gezdiles
Ietincle, pelkicok anlagiimaz ve sasirt-
ciiolayla karsilasmislardir. Mesela M-
sit bilginler keadllerine atalarinim bile
hatirlamadiklan kahramantilklarindan
bahsetmisler, saskinliklan karsisinda
ise mutebessim! bir tavirla insanoglu-
nun yuzbinlercewildir gecirdigi do-
nemlerin, kurduguuygarliklann simdi
kendileri disinda’kimse tarahindan ha-
tirlanmadigin, ancalk kendi kayitlan-
mn bile insan medeniyetinin ¢ol kii-
¢k bir kismini kapsadigini anlatmis-
larchir. Nitekim modern bilim, pira-
mitlerin hala keski ve cekicle insa e-
dildigini iddia ederken, o dénemden
kalan pek cok nesnenin bastan sav-
ma bir bicitnde de clsa incelenmesi
sonucunda Antik Misir uygarhiginin
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gorinduginden cok daha fazlasini
barmdirchigl su gétirmez bir bicimcle
meydana ctkmustir, Ancak bu uygarli-
&in bir de ylregi sayilan bir sehir var-
dir. Ne zaman kuruldugu bilinmedigi
gibi. bin yil dnce ortadan kaybolup,
gecen yuzyil tekrar bulunan bir se-
hir;Teb. Burasi dinsel ve politik agi-
dan énemli clmalctan ¢ok daha ote-

dedir. Burada Misir uygarhiginin yara- :

tihs ve varolus felsefesi her kum ta-
nesine islenmis, Nil Nehri'nin iki ya- |
kasina kurulu olan bu sehir Misir hal-
lkanin hayata ve élime olan balkisim
glinimize tasimistir. Sehrin cagimiz-
daki halini ve bizlere ulastirdig) bilgi-
leri okuyucuya tagimayl amaglamis o-
lan yazar, bunu yaparken resmi tari-
hin ve bilimin insanoglunu halk: olan
kiltirel mirasdan nastl mahrum etti-
gini de gézler dnlne senmeye ¢aba-
lamustir. Bulunmasi ve olkunulmasi
sart olan bu kitap, eski caglarla ilgili
goruslerinizi bir hayli degistirebilir.

EVRENIN KISA TARIHI

Joseph Sk

Nildizlarla kaph bir gecede basimizi
lealchinp gokyiizline bakm, orada teles-
koplarimizin tespit edebildigl kadanyla
yaklasil 2 milyon galaksi bulunuyor,
Sapsudiuga sagimis durumda, berbir
milvarlarca wvildiz, gezegen ve daha
pek cok gdkcisminden olusan yaklasik
2 milyon galaksi. bazilart bizimlinden
on kat daha buyik... Hala ne kadar
zengin ve gicll oldugunuzu dlsine-
relk bos bir kibirle diinya Gzerinde do-
lasiyorsaruz, séylenecek fazla bir séz
yok demektir, latfen devam ediniz.
Ancak bu tavir varhginizin evren icin-
deki degerini bir katre olsun artirmaz,
sonucta bedeninizi ve miicevherlerini-
zi olusturan karbon atomlan milyonlar-
ca yil once patlayan bir sliper novayl-
dizdan uzaya dagilan tozdan kaynak-
lanmalktadir. Birgiin yine toza donilse-
cekleri gercegl ise asla stiphe gotlr-
mez, atalanmiz bunu ¢ol iyi biliyorlar.

Senugta madide olarak evrenin bir par-
cast oldugumuza gore, yapabilecegl-
miz yegane sey onu anlamaya cabala-
mak, bu sayede bir Ust biling seviyesi-
ne gecerel ruhen onunla biitlinlesme-
ye calismaktir. Bu kitap bugiline dek
evren hakkinda égrenmeyi basarchigi-
miz tiim temel.conulan okuyucuya su-
nuyor, bilinen en kiciik atomalt parca-
ciktan tutun da. galaksilerin yapilarina
del kozmolojinin tm konularina yer
verilmis.  Kitabin.  yayincisi  ise
Tirkiye'de bilimsel arastirma kanusun-
daki tek otorite sayilabilecek olan
TUBITAK, sadece hu bilgi bile kitabin
ciddiyetini ve degerini anlatmak icin
yetetli. AslindaTUBITAK uzun bir stire-
dir her yastan insanin bilimsel merali-
ni giderebilecek yaymlan halka ulastir-
ma cabas! icerisinde. Eger sunduklan
engin bilgilerden faydalanmal istiyor-
saniz, yayinladilkian ayhik BILIM ve
TEKNIK dersisini takip edebilir, bilim-
sel calismalanm izleyebilirsiniz. Ayrica
bu dergi icinde diger TUBITAK yayinla-
nna nasil ulasabileceginizle ilgili bilgi
de bulabitirsiniz. Unutmayin, bilim telk
basina sizi daha zeki yapamaz, ancak
zekamzin sonsuz kapasitesini kullan-
maniza yardimci olabilir, bos kibir ise
sadece gozlerinizi kor eder.

Evrenin
Kisa Tarihi

‘Joseph Silk




Posta Kutusu

Yeniden bulustuk Iste, bir ay ne kadar da
cabuk gecmnis va. Bu bir ay icinde basimiza o
kadar qok sey geld| ki, az daha dergi clkama-
vacakt, Nereceyse dergi binasi yamyordu,
Elektrik kablolanmizin tamam  kavrulunca,
sonraki ki glind bilgisayarsiz ve sessiz bir or-
tamda muhabbet ederek gecirdik. Ve dergi-
deki bam arkadaslarla ik defa tamsma hrsan
bulcluk biylece. Strekll monltdre bakmaktan
birbirimizin suratim géremez olmusuz. Onun
disinda, Gékhun Singapur’a gitti ve bir stinli
ilging hikaye (ve bir kutu Singapur biskvisi )
ile geri dondil. Ben mi? Ben hala aynyim,
herkesin max panik oldugu ertamda gayet
rahat, “dergl yetisir nasil olsa yaw, kasmayin
bu kadar”™ diyerek insanlan rahatlatmaya cali-
san, ama fam tersine daha fazla panige yol a-
can bir ksl diistindn, lste o benim. Neyse,
bakalim bu aykl mektuplann arasindan han-
gilerinl secmisiz?

Selam,

Derginizl ocak sayisinclan berl takip edi-
yorum. Simdiye kadar da takip etmeyi les-
memi gerektirecek kadar kit bir sayiyla lar-
silasmacim. Hatta itiraf etmek gerekirse pi-
yasadaki en lyl dergllerden birini gilkanyorsu-
nuz. Ashinda Level’ a rakip olabllecek seviye-
de bir dergiolmasin isterdim, Ne de olsa re-
kabet her zaman daha Iylyi getirir. Hem de
bu daha- iyinin en bilytk faydas bireyani o-
hurlara dokunur (bkz. Browser savaslan!).
Posta lkutusu savfas: igin sdylemek [stediZim
bir sey var. Acaba bu sayfayi Ingilizce imla k-
lavuzu falan zannedenler mi var okurlar ara-
sinda? Yok writer alimazrus da onun author
almasi  gerekllymis, yok zartmis yok zurt-
mus.,.Bavlar bayanlar; |0tfen kendimize gele-
lim. Burada amacimuz Ingilizce Sgrenmel
degil, dostga sohbet etmek.(Aynca Sinan
Bey'in -ki kendisini Kutlar yen| lsinde basan-
lar ve sabir dilerim- savunmasina da aynen
katliyorum..) Gelelim dergi iie ligill efestirile-
rime: siirekll sayfa azliindan slikayet edlyar-
sunuz. Bu konuda haklisiniz ama bazi sayfa-
lari da ¢ok hor kullandiginiz gin gibi ortada
Mesela icindekiler bolOma tek sayfa olabilir.
Oradakl-resimler zaten ovun agiklamalannda
da wvar (zivan edilen sayfa sayisil) Birde
“Ayin" sayfalan var. Buradaki amaciniz anli-
yorum. Ama ben PC oyunlanyla ligllenen bir

geng (18) olarak kendimi kimseye birsey ka-
nitlamak zorunda hissetmiyorum. Bu sayfalair
yine olsun ama ayin alblimitl, ayin Almi, ayin
kitaby olarak tek bir sayfanin sinirlan Iginde ol
sun.|ziyan edilen sayfa ayisi2) Bakm ayak ds-
tl size 3 sayfa kazanchirchm ;) Birde Pinar Al-
sac’'in clahlane fikirlerine deginmek. Istiyo-
rum, Bence bu arkadasimiz biraz sasirmms!
Soziind ettigi ve hic begenmedigi oyunlann
hemen hepsi oyun diinyasinda kendi alania-
nncla bir numara olmus oyunlar. Eger bu ka-
dar yarchm meraldisrysa sokaga gkip etrafina
bir baksin. Yardima muhtag o kadar gok can-
li varken bu duygusunu sanal varatidar (ze-
finde tatmin etmesi ¢ok sacma. Yinede sty-
ledikleri gercekien cok komikti epey giildim
1) Sorulanma gecmeden dnoe son olarak ek-
leyecedim birseyier daha var: Monkey Isiand
3 oyununda membership karo <yanlis hatirla-
miyorsam- o [ttgin adamin ondndekl tavuk
kemiklerinin arasmda olacakt.(Sana sGGliyo-
rum Burginl) Time Commando’da ejderhay
dlcllirdlikten sonra arkasinciakl duvarda resim
gibl blsey var.Cnun oniinde. sag tarafta du-
ran kibdn (keskin sirke kiiplne zarardakl gj-
bl bir kiip) kapagini cevirince gizii bir e a-
giliyor ve ordan Icerfye girlyorsun, Gerlst nin-
jalarla senin aranda, ben kansmam! (bunu da
sana stdledim All Riza)

Nihayet sorufanma geleblldi sira:

1.EA Sports'un bu FIFA, NBA, NHL serile-
ri her yil devam edecek mi? Acaba FIFA seri-
sinin gelisecek tarah kalch mi?

2 NFS3 mutlaka 3Dfx kart gerektirecek di-
yorlar.o olmadan calhsmayacakims, dogru
mu?

3 Piyasadakl baz ekran kartlanmn dzesin-
de 3D destelll yaziyor. Acaba bu kartiar 3D
hizlanding dzellige sahip mi? Hem 3Dix
hemde normal ekran kartr olarak kullamilabi-
len bir kart var mi?

4 Level dergisi baska lilkelerde de yayinia-
neyar mu?

Stmdilile bu kadar. Mektubumu oludugu-
nuz icin tesekkir ederim.

Sevgller 45.0rKuN

Lalelispor Sosyal tesisleri MANISA

i =y

W EL selamiar Orkun, Kobay olarak

sectim senl. Bundan senra her ay aym mek-
tubunu secicem, Bunu segerken mektubun
clumlu veya olumsuz olmasina bakmacian,
yapic elestiriler getirmesine, liging (ama ke-
sinlikle sacma olmayan) yeni Rkirler icenmesi-
ne ve genel olarak okumasi zevkdl bir Uslup-
la vazilmasina balilacaktir. Tabll bu mektu-
bun sahibinl bos cevimek olmaz. her ay bu
finvam alan kisiye LEVEL CD dolabindan se-
cllecek bir adet orjinal eyunu gdnderece-
&im, Yani Orkun, eger bana adresini gdnde-
rirsen, (¢ vakte kacar kapimu bir adet orljinal
oyun calacak,

Meltubuna gelince. hemen hemen bltlin
fikirlerine katidi@imi sbylemem lazm, Ozel-
likle de Ingllizce clayina. Ara bazi seyler
belitmeden edemeyecegin. Birincisi kiil-
tiir/sanat sayfalann kaldinn diventerin sayisi
giderek artiyor. Ama bu sayfalanin acilmasini
yine siz chuyucular, okuyucu anketinde ve
%75 gibl ezicl bir gogunlulla istemistiniz. Bu
yizdert, simdilik bu sayfalara dokunmayaca-
@1z, ama bu sefer bir sonrakl okuyucu anketi-
ne katilip istemediginiz sayfalan séylerseniz,
elimiz mahkurn, kaldinrz. fiind olarak, Pinar
Alsac'a ates pusklrmiissin, Boyle yapma-
dan tnce ohun fikirerini de gbz dninde bu-
lundursaydin, eminim dabailimb yaklasirchin.
Pinar arkadasimiz son zamanlarda gelen o-
yunlardaki vahsete, hayvan ve insan Oldir-
meye verllen agithi@a karsi cikimus. Bence bir
yere kadar da hakli, En azindan bunca vahset
icerildl oyunun yaninda. canlilara yarchm et-
mek, hayat kurtarmak gibl daha Insancil ce-
Zererin islendigi oyunlar da yapilmal.

1. Seruna soruyla cevap vereyim: Senin
altin yumurtiayan bir tavugun olsa, hi¢ durup
dururken keser miydin ? Hayir.

2. Need for Speed 3'iin 3Dfx destegl ola-
cak, ama olmadan da calisabilecel; Tabii FX
olmadan alacagin zevk ve performans ne ka-
dar olacak, bilemerm.

3. Uzerinde 3Dfx vazan ovunlar mutiaka
3D efekrlerini destekleyen oyuniarcdhr. Hem
3D hem de 2D dzelligl olan baz kartlar pi-
yasaya ghkmak Gzere. Bunlann iginde 3D
firmasmin (3DE bir Islemel degil. firmacir)
Banshee kart ve 53 flimasinin Savage 3D
leartiar war.

4. Evet;

Sevgili Level Caliganlan,

Derginizi birkac aydir takip ediyorum
ve diger 3-5 sayfalik dergi bozuntulann-
dan cok farkl oldugunu distniyorum.
Basanlanmzin devamim dillyorum. Be-
nim size 3 sorum olacak.

| .Fifa 98, World Cup 98 ve Actua Soc-
cer Z oyunlan arasinda bir luyaslama ya-
pabllir misiniz? Hangisini tavsiyve edersi-

niz?

2.4 Mb 53 Virge Dx 3D elkran karti ile
Fighting Force gibl 3Dx oyunlannda na-
sil bir performans elde edebllirim?

3.Win 95 platformiu oyunlar Win 98
altincla oynanabilir mi?

LEVEL sevgili Isimsiz Kisi,
I. Sdyledigin oyunlar arasinda kétii-

cen lylye dogru bir siralama yaparsam,
Actua Soccer Z, Fifa 98 ve Waorld Cup 98
derim. Fifa ile World Cup arasinda oyun
engine’l alarak pel bir fark yok ama,
Warld Cup sonradan akmasimn getirdigi
avantajlan kullanarak daha gelismis ézel-
liklere sahip olarakk programlanmis.
Ozelllide futbolculann hareketleri ve ya-
pay zekas| Fifa'dan daha ivi.
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2. Elde edemezsin. 3Dfx karh isteyen
oyunlar, baska ekran kartlannda gereld|
performans) sagiayamaz. Bazi oyunlar 3
boyut hizlandina oldugunu zanneden
kartlarla (53 Virge gibi) 3Dfx efektlerl
saglamaya calisir, ama bu efektler cok
daha gelismis grafik kabiliyetl gerektirdi-
ginden bilgisayar lyice yavaslar, kullaril-
maz hale gelir.

3. Evet. Hatta Win95 altinda calisma-
si gereken ama calismayan oyunlar da
Win98 altinda galisabilir (bkz. Final Fan-
tasy 7)

*

ek Muhterem Sinan Bey Abicim,

Oncellide adam gibi bir dergl gikartti-
@iniz igin hepinize afferim (o Gyle yazil-
maz aferin dive yazilir demeyin, bunu
bende biliyorumy). Elimde birkag adet so-
ru var fakat hig cevap kalmadi. Bu yiiz-
den elimdeki sorulara uygun faldeli ce-
vaplar talep ediyorum. Hadi bismillah
baslayalim sorulara:

| .Dreams isimll olaganidstd oyunda (e-
ger tanittiktan sonra bir daha oynacliysan
ve oralara kadar geldiysen) sorf stirlisd |-
simli boliimdeyim ve orayi bir tiirili ge-
cemiyvorum (halbuki en kolay bélim gibi
gozilkiiyordu). Bu olayin gizli oda 5'teki
mor cinin vermedigi notadan kaynaklan-
digin samyorum. Bu cinin istedigi arma-
gan nedir? Bu soruyu do@ru cevaplaya-
bilirsen benden bi afferin (yine mi?), bi
de hayir duasi kazamirsin (evet yine). Ay-
nca bu mikemmel oyuna dért yilchz ver-
mene de Gzildim {varsa bu eyunun
Cheat’lerinl de verirseniz de mutlu olsak
da. mutlulugun resmini ¢izmeye calissak
da; basaramazsalc da, Gzlilsek de....) (ye-
ter lanl) (tamam abi).

Z.Neden yazar kithg cekiyorsunuz?
MNerde bu War Lord, Storm Guard, Mad
Dog, Murat-Mahmut Karshoglu, Ozan
Ali Donmez, GAB, Von Richthofen, Ber-
ker Giingdr, Chainsaw Charlle, Ozan 5i-
mitciler, Serkan Ozsoy, Ca@idas Kocvigit,
11 Kaplan, Don Juan, Zindancibasi, KT,
Humpty Dumpty, Robin, Phantom, Dj
Huan ve Sabotage? Bu kadar yazar ara-
sinda yazar kith@ nasil oluyor da oluyor,
bu kanuda beni ve tlim Tlrklye 'yl aydin-
lanrsamz seviniriz {bizim ordaki Sley-
man abi gafay yiyceld). (Bence ya bir ya-
zilik ismarlamalar yapiyorsunuz yada ¢ok
yazar varmis gibl gériinsiin diye degisik
isimler yaziyorsunuz}, Eger gergekten
yazar kthg cekiyvorsamiz belld ben bu ise
uygunumdur. Yani ben iyi yazar olurum
{ingallah).

3. Alakasiz kacacak ama Metallica'nin
Platinum alblimini Avrupa yakasinda
nerde bulurum?

Sorulanm bu kadar ama sdyleyecekle-
rim bitmedi. Oncelikle Internet kidsesi sa-
lan ola agmayvasimz, eskiden vard da ne
aldu? Poster olayinda yanlisiniz var, pos-

terl tek tarafli vermelisiniz ¢lnkl duvara
hangi tarafini yapistincam diye uyuz oli-
yom (varsa Dreams posteri). Allah keru-
sun, Tomb Ralder Mnar Alsag arkadasm
dedigi gibi olsaydi oyun satis rekoru de-
&il satamama rekoru larardi (ahacik eles-
tirl), Hakan Karakise abime sonsuz se-
lamlar... (ve aleykim selam). Stirc-| lisan
or imla hatasi yaptysak affola. Bu mektu-
bu yayinlarsaniz (ve kirpmazsaniz) o ka-
dar sevinirim ki size sanal aywmi hedive
ederdm (heveslenmeyin sanal ayim yok
zaten nefret ederim o dandik oyuncak-
larctan). Simdilik benden kurtuldunuz a-
ma bu son mektubum degil. Bittl.
Excellent oglan 98

LEWEL Bilmem Bilemem,

I. Senin de simdiye kadar farketmis
oldugun gibi Dreams’in tam sUrimdni
ve lusa bir agiklamasimi bu ay verdik.
Onimibizdeki aydan ftibaren ise tam ¢5-
zOmOnd yayinlayacagiz. Biraz sabir,

2. Eger derginin kiinyesine bakarsan,
sadece G yazanmuzin oldugunu goriir-
siin. Senin tahminlerinden Ikincisi dogru,
farkl isimier kullaniyoruz. Kimin kim ol-
dugunu anlamak ise size distyor, bir ne-
vi oyun dergisinde icindeki zeka oyunu
olay.

3. Anadolu yakasinda deseydin, ben
de Akmar Pasajinda derdim. Ama Avru-
pa‘da nerede bulursun bilemem.

¥

Merhaba Level Calisanlan,

Ben derginizl Mayis "28 sayisindan be-
i takip ediyorum ve severek aliyorum.
Cercekten gok glizel bir dergi haziriyor-
sunuz. Daha énce size yazmistim. Sani-
nm biraz gec gdnderdim ve diger arka-
daslardan bana sira gelmedi. Bu defa er-
ken gonderiyorum. Yayinlarsaniz cok se-
vinirim. Ciinkil llik defa bir dergide (Gzel-
lile de herkesin severek olwdugu bir
dergide} vazim gkrmis olur ve bu da be-
ni size daha ¢ok baglar.

1. Yalan zamanda bir CDRom stirbicil al-
may disliniyorum. Uzun siire kullana-
bilmem igin nasil bir CDRom &nerirsiniz?

Z.Mimkinse Warcraft 1'in hilelerin-
den birkag tanesini yazar misiniz?

3.Martal Kombat 4'lin demosunu ver-
meyi distinidyor musunuz (yoksa verme-
vi disdnmiyor musunuz? Uzileiz son-
ra)?

4. World Cup 98, Croc, Monkey Island
I, Air Warrior 2... oyunlannin fiyatlan
konusunda bir bilginiz var rmi?

5.5lzce en iyl ugak simiilasyonu ve ad-
venture oyunu hangileri?

6.EvIGl ayi stirprizinizle lgill ipucu ver-
meniz mbmkan mi (yani birazda olsa)?

ligiteriniz icin simdliden teselkkirler.

Ali Tarkyilmaz/Kirsehir

LEVEL Hemen hemen hemserim

olan Ali (Ben Ankaraliam da-BLX)

1. Aaa, hala CDRom 'un yok mu senin.
Level CD'lerine de bakamiyorsundur sen
simdi. Neys, sana tavsivem 32 hizh bir
Creative Infra alman. En saglam CDRom
o su aralar.

2. Hile vermek haklunda ne disindn-
giimil biliyorsun. Okur mektuplann ce-
vaplarken ayni zamanda her hile [steye-
nin Istegini de yerine getirirsemn, melk-
tuplara yer kalmayacak, Ama benim oy-
nadigim oyunlar hakkinda soru gelirse ve
hilesini de biliyorsam, o zaman baska.

3. MK4 demosu yok. ama kendlisl var.
Demosu cikarsa mutlaka koyanz.

4. World Cup 98 ve Croc Aral [tha-
lat'tan ve bayilerinden 25%a alinabifir.
Monkey Island ve Alr Warrior 3 ise her-
hangi bir bilgisayarcidan ahinabilir.

5. Similasyon oynamam. Stratefi-si-
milasyon dersen, Battlezone en lyisidir
derim. Adventure olarak ise Monkey Is-
land 3.

6. Dreams'| vericez. (Hadi yaaaaalll)

L 2

Sevgill Level Calisanlan,

Ben Cetin. Bu da mektup. Merhaba Si-
nian abl, nasilsin ben fylyim. Orda havalar
nasil? 13 yasinda bir okurunuzurm. Dergi-
nizi 04/98 sayisindan ber takip ediyor
ve befienerek okuyorum. Ama abone ol-
ma serefine henpilz varamachim. Dergini-
zin yamnda Demo ve Tam Sirim oyun-
lar cok ghzel (BC 3000 AD haric). Hazr
ol sorular geliyor.

I.Hangi macera oyununu tavsiye
edersin?

Z.Hangi vans oyununu tavsiye eder-
sin?

3.Hangi 3D dévils oyununu tavsiye
edersin?

4.Posta kutusunu uzatrmays distintyor
musunuz?

G6.The Lost World: |urassic Parl ne za-
man gikyor?

Sorulanmi cevaplar ve yayinlarsan se-
vinlrim, Basanlannizin devanunt dilerim.

Cetin (Bir sey yazamasam da) Geng

Merhaba Geng!!

Ne bu, 10 som 10 cevap kdsesi mi?
Herhalde bu mektubunla muhabbeti kisa
kes mesaji vermek istemissin. Tamam,
dyle olsun:

1. Monkey Island 3.

2. Motorhead.

3. Fighting Force.

4. Evet.

6. Lost World saninm ¢ikti, Yakin za-
manda Jurassic Park: Tresspasser ciliacak,
Oyun oldukca genis bir alandla gececel
ve milkemmel grafiklere sahip olacal,

Sevgili Sinan ve Tim Level Calisanlan,

79

LEVEL 9/98



Forum s

|
80

Adim Serkan and this is my first letter
(il dedik ya yaymlamazsin artik). Once-
likle pivasacaki en muthis oyun dergisi
oldugunuzu séylememe gerek yok her-
halde (sizi fazla simartmamali). Bu arada
Eyllideki Level's da sabirsizlikla bekliyo-
rum. Bilgisayanm P-133, 32 Mb Ram,
24x Cd Rom, 1.2 Gb Hdd, 16 Bit Creati-
ve ses karti diyorum ve sorulanma gecl-
yorum;

1.Bllgisayanimi P-133'den P Il 300°e
cevirmek istiyorum (esasinda arkadasa i-
nat Pll 267 yapacagim fakat yok]. Kac
kurus (%) tutar?

2.En son Pentium kag gkt ve béyle gi-
derse kaga kadar gider?

3.Bu dergl niye bu kadar giizel (yalun-
da 3 CD birden vermeyi dislinlyorsu-
nuzdur herhalde...)?

4.Heroes of the Might and the Magic
I'yi oynamissindir herhalde. Bence miit-
his bir oyundu, sence? Heroes Ill {cok u-
zun yaramayacagim) ve Settlers lll pe
zaman geliyor (sen bilirsin diye sordum)?

5.Menejerlik oyunlanm <ok severdm
LISM €8 almaya deger mi? Champlons-
hip Manager 98/99 akti mi?

6.Mektubu yayinlamazsaniz diye Che-
at sormuyorum iyl yaprmisimn < mi?

Bu mektubu yayinlarsamz ne mutlu
bana, verecegin cevaplar Igin tesekkir e-
der, basanlarimzin devamin dilerim.

Serkan

| Selam Serkan,

1. Simdil bir bakahm, Anakart degise-
cele. Pll anakart alinacak, getd 250%, is-
lemcl degisecek 20035 da o dedik, eee,
Pl almisken AGP ekran karti almadan ol-
maz, 705 da ona say. Hesapla bakalim
kompdtir: Sonug olarak bu upgrade isle-
mi nereden bakarsan peder beye 5005%'a
patiayacaktir, Istersen alistira alistira Siiy-
le, kalbine inmesin adamca@izin.

2. En son Celeron islemciler cilka.
Arman diyim, alirken iki defa disOnGn. u-
cuz olmasina kanmayin. Pii'nin L2 cac-
he'i olmayan tiirG diyebllecegimiz bu Is-
lemciler, degil PlIl, MMX Islemciler kadar
bile performans wveremiyor (ucuz etin
yahnisi elay).

3. Ark itraf etmenin zamam geldi.
Her ay dergi bize havadan zembille Ind!-
riliyor. Biz ise bilthn zamanimiz: Starcraft
oynayarak degetlendiriyoruz. Iste en bi-
vk summiz da dgrendin, Artik seni &l-
dimmemiz gerekiyor.

4. Heroes |lIl, 4 ay sonra geliyor. Sett-
lers i’ ten ise haber yok.

5. USM 98 gérduglim kadanyla gizel
bir oyun. Ama kesinlikle Champ Mana-
ger'in yanihda cerez olmaya aday.
Champ Manager 98 cilkti@ ancla plyasa-
w1 alt Gst edeceginden eminim.

6. lyi tabii, bak mektubun yayinlanch,

Sl .

Merhaba Level Calisanlan,

Nasilsimiz? Iyl misiniz? insallah hyisiniz-
dir. Derginizi begenerek talkip ediyorum
ve bundan da colk mutluyum. Level der-
gisi bayagi hosuma giden bir bilgisayar
dergisidir. Uzatmadan sorulanma gec-
mek istiyorum. Sorularim;

1.Sizce Last Bronx adh divis oyunu-
mu yoksa Fighting Force adl dévils oyu-
nunu mu almalyim? Neden?

2.Bende 24 hizh bir Cd slricil var.
Ama gercek hizim veremiyor. Bunun ne-
cleni ne olabilir?

3.Bana bir 3 boyutlu ekran karti &nerir
misiniz?

Mot: Haziran ayindaki Can Aslan'in
mekitubunda tarm coziimiere kars oldu-
gunu yazmis. Ben buna kesinlikle karsi-
yirmn. Bence oyunlann tam cdziimler] ve-
rilsin. COnk{i bayag@ iyl oluyar. Simdiye
kadlar 2 adet tam ¢oziim sayesinde oyun
bitirdim (ikisinde de en son bélimde ta-
kilyordum).

Iyi bir yasam dilekleriyle,

Ramazan Bolat

LWL selamlar Sevgiler,

1. Eger 3D karun varsa Fighting Force
(il 3. Sorundan olmadi@ anlasiliyor). Ak-
sl taktirde Last Bronx.

2, CDRom'un markasini yazmamistin.
Ama hizh CDROM'lar genellilde gergel
tuzlanm veremez. 24X CDRom'lar cogu
zaman 8 hizh, 32 hizl CDRom'lar ise 12
hizh ofarak calisir, Ama kalitell ve temiz
CD'leri okurken normal hizlanpa yalun
cahsirlar.

3. Kesinlikle ve son kez olarak Mons-
ter 3Dfx veya Monster 3Dk 1l

Sevgili Level Dergisl Calisanlan

Ben Serdar, 17 yasindayim ve Level'l
uzun siiredir takip ediyorum, Her ay le-
vel atlayan Level'a sahip olmak cok gii-
zel bir sey. Ben gerlye déinlip bakinca
katledilen mesafeye inanarmiyorum. Sizin
basan sirmnizi Ise "yapidl elestirilerden
lkagmayip, onfan g6z &niinde tutmaniza®
baghyarum, Iste sarulanm ve dnerilerim:

|.Ben Diablo oyununu cok seydim ve
bitirclim. Ancak kapanis dernosunu tam
anlayamachm, Aciklar misiniz?

2.Bence haberler baldmiind blydtme-
niz colk Iyl olclu. Tam gaz devam.....

3.Cet arabiriminizi, dergi kapagim ve i-
cerigini degistirmeyin,

4 Filmler tanitti@iniz baltme hic gerelk
yok, o sayfay da mektuplara ayirsaniz....

3.Postere devam...

&.Multimedia Cd'sine Tiirk sarlucilann
sarkilarint da Jwoyamaz musiniz? Top 10
falan.

Sorulanm ve énerllerim bu kadar. Le-
vel ailesinin en kalabalile lasmi olan olku-

yucular achna hepinizi selamlanm.
Serclar “Warrior™ Duman/Elazi§

LW 5L Merhaba Serdar,

1. Simdi o demoda olaylar styie gell-
siyor. Bizim adamimiz. Diablo’yu Sldi-
rilnce goriyor ki Diablo aslinda krahin ka-
cinlan ogluymus. Seytamin rahipler, Di-
ablo’'nun ruhunun hapsedildigi lristall
cocugun almina sokarak, Diablo'nun co-
cugun zayif ruhunu ve vilcudunu ele ge-
cirmesini saglamislar. Kristali normal yol-
lardan yok edemeyeceginl anlayan kah-
ramammiz, son care olarak kristali en gii-
venli olarak bildigl vere saklamaya karar
verir: Kendl icine. Ne de olsa bir cocu-
gunkincden gok daha glicli alan ruhu, Di-
abla'nun uzun sire ortaya glkmasini en-
gelleyecektir. Ama sonunda kendi ruhu-
nun yokolaca@m da bilmektedir. Bunu
bile bile kristall alir ve kendi alnina sap-
lar, Béylece Dlable 2 igin de yol agimis
olur.

4. Kiltar sanat lkosesi hakkinda ddsin-
diiklerimizi ancekl mektuplardan birinde
yazchm. Eger bir sonrakl ankette distn-
celerinlzl belirtirseniz, biz de ona gore
davraninz.

6. Koyabiliriz ama telif haklan nedeniy-
le sadece 30 saniyelile bir kismini.

Sevgill Level Calisanlan,

Ben Irem. Oncelikle derginizin olagan
ths oldugunu belirtmek Istiyorum;: Ve is-
te bashyorum, Temrnuz sayisinca hacdli-
ni bilmez bir okurunuz vir vir Stmids. Ha-
ni su Mark Jackson: va kardesim sana ne
derginin biraz sanatsal fcerikli olmasin-
clan, Eger istemlyorsan git suf oyun acik-
famas: yayinlayan bir dergi al o zaman,
Level sakin Multimedia Cd' sinden sa-
natsal sayfalar gikartrma.

Celelirm yagcalara, yine Mark Jackson
bu konu hakkinda Stmis. Bize yag yapi-
yorlar demis kenclisi ne yapmis peynir
mi? Biz yag yaprmiyoruz gercelderi yazi-
yoruz. Level'in bu kadar giize| olmasi se-
ni sikiyorsa alma. Bir de Mark [ackson
Level dergisini yalnizea oyun tanitimlan
icin aliyormus. Buracla dergl Icin bir stirl
emek veryaoriar. Bosuna mi? Heee veya
b simdl anlachm sen sanat nedir bilrmi-
yorsun, sinema ve mizik tamtimlann o
yizcen istemiyorsun. Allah bilir senin e-
vinde radyo ile TV bile yolttur. Bak sana
anlatayim; sanat demek bir duygunun,
bir distncenin yada gizelligin anlati-
minda kullanilan ydrtemletin tdmi, an-
latim sonucu ortaya gikan yarancilik, bir
seyi glizellestirmelc icin uygulanan kural-
lariny timdddr. Anladin mi cocugum?

Neyse daha colk var ama bitdn Posta
Kutusu balimand Isgal etrek Istemiyo-
Turm.

Mark Jackson sikiysa cevabim ver ba-

LEVEL 9/98
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kalim! Bekilyorum,

Merhaba Irem,

Ben ne diyim ki simdi? Ama hicbir sey
demezsem de catlanm. Sadece sunu
stylivim, destegin icin sadol. Yine de o-
kuyucular arasinda strtiisme  gikmasini
hig istemiyorum. Senin mektubunu ya-
yinlamamin nedeni ise bir madalvonun
diger yiiziini de diger okuyuculara gés-
termelk istedigimdendir.

Sayin Level Dergisl ve Calisanlar,

Ben All Karakus. Kahramanmaras'in
Goksun ilcesinde ikamet etmekteyim.
Derginizi 7/97 den berl almakta ve zevk-
le okumaktayim. Benim P 133 Mhz hi-
zinda, 16 Mb Ram'li , 1.6 Gb Hdd'll 2
Mb 83 Trio ekran karth bir bilgisayanm
var. Bunu énceden vereyim W llerde bu-
nunla llgili bir iki tane sorum var. Ben ge-
yik muhabbeti yapmay sevmem, bunun
yaninda sizinde yer konusunda pek zen-
gin olmadigima bildigimden dolay he-
men soru ve ricalanma geciyorum.

| . Kenfigiirmsyonunu belirttigim  bilgi-
sayar bana ne zamana kadar yeterll oyun
oynamayi saglar (3 Dfx karti taktrchigim
takdircle)?

2.Ben bu bilgisayarla Mpeg dosyalan-
ni izleyemiyorum; daha dogrusu 300 ila
900 Mb boydkiigindekl dosvalan izle-
yemiyorum. Bunun sebebinl bildirirsen
sana minnettar kalacagim.

3.Ben, genellikle Lucas Arts firmasinin
arettigi cizgi film tird oyunlan oyunmayi
cok seviyorum. Simdive kadar oyunlan-
min 3-4 tanesinl oynamis olsam da bu o-
yunlar bana diger oyunlannin da béyle
oldugu gidisiini verdi, Bene CM.I 3,
Day o f the Tentacle ve Full Throttle disin-
da onereblleceg@in oyunlar var pu?

4.5enden bir tilyo isteyecegim: ben
Full Throttle oyununda ikinel ballmede a-
raba mezarh@inda kopeg@l atlatamiyo-
rum. Birde tabll ki petrol bulunan kuleye
nasil cikip petrol alacagimi bilemiyorurn.
Bana varcimei olursan sevinirim ciinkii
bu oyunu baskalanmin yardimi bile olsa
bitirmezsem kendime olan givenim bi-
ter,

5.50n olarak bir mektubun yayinlanma
olasiigin sorup hepinize. yani tim deral
calisanlanna béylesine glizel, haklini ve-
ren bir dergl cikarttilklan Igln teselkir e-
derelk mektubumu bitiriyorum.

Herhangi bir takma ismim yok.

A Sevgili All,

1. Gecen aya kadar benim de seninle
hemen hemen ayni dzelllldere sahip olan
bir bilgisayarim vardh. Tek fark. benim is-
lemcimin P150 olmasiydi. 3D takma-
dan dnce son cikan 3 boyutlu oyunlann
hemen hemen higbirini adam akilli oyna-

yamadigim halde, 3Dfx'ten sonra maki-
nam neredeyse %2001k bir performans
arbsina ugradi. Yani senin anbyacagn,
bir 3Dfx sart.

2. Herhangi bir Mpeg Player yiikledin
mi? Bunu mutlaka yapmissindir, o za-
man belki sorun bilgisayanndadir. 53 elc-
ran kartimn RAM'I yeterll, acaba RAM-
DAC denilen ve MPEG tiirli dosyalann
daha mzh calismasini sag@layan islemci-
den laynaklanmasin sorun. Islemcinin
tam madelini verseydin daha fazla yar-
cimci olurdum,

3. Clzgi film grafikli oyun anyorsan, ilk
alman gerelenler Broken Sword | ve
Idir. Bunlann chisinda Clan Destiny diye
eski bir oyun var. Tabil ki bir Klasik olan
Larry G ve 7'yi de unutmamali.

4, Full Throttle') oynamadim. Bilemi-
yorum,

5. Gelen mektup sayisi giderek arti-
yor, boyle olunca bir mektubun yayinlan-
ma sansi da giderek azaliyor. Bir mektu-
bun yayinlanma sansi, cheat istenip is-
tenmedifine, yapic elestiri veya genel
olarak liging fikifder icerip icermedigine
gore belirenlyor,

Sevgili Level Dergisi

Bu dclincd mektubum

1.Son kez soyliyorum. Tomb Raider
2'nin ya tam ¢ozimindn illc 8 b&ldmand
tekrar yayinlaym ya Mart sayisini bana
Ocrete tabl (karsihl) postalarsimiz. Eger
dediklerimi yapmazsaniz Allah'tan bu-
lun. Benden bu kadar

Pepe Karingo

Latfen sakin olalim,

Panige mahal yok...Diyecegim ama
ashinda var. Neden? Clnkil eski sayilarn-
mizda zaten yayinlachgirmiz bir seyi tek-
rar yayinlamarmiz mimkiin degil. Eski sa-
yilan da adrese géndermemiz de heniz
mtmlin degil. Tek sansin var, eger Is-
tanbul icinde oturuyorsan dergiye bir ug-
ramnak. Béylece hem eski sayilanmiz ala-
bilir, hem de bizim gibi glizide(!) insan-
larla tamismak frsatm eide edebillirsin
(cok da alcak g&ndlltyiizdiirl)

Merhaba Level Calisanlan|

Bu benim size yolladi@m illk meltu-
bum. Level'l Dedektf Firtmayi verdigi-
nizden beri takip ediyorum. Kisa kesip
sdyleyeceklerime geciyorum.

1.Dark Earth'lin sonlannda bir labirent
var, Burayl gegemiyorum. Acaba bu oyu-
nun bir sifresi var mi? Ve de Resident
Evil'n hilesl varsa verebilir misiniz? (Che-
at hatt hep mesgul oldugu icin sizden
istiyorum)

2.Resiclent Evil 2, Need For Speed 3,

LEVEL 9/98

Mortal Kombat 4, Spec Ops ne zaman
Gtkar (PC igin) ve MK 4 gercekten Telken
£ibl mi? Bu olaya girmisken Tekken 3 ne
zaman ¢ikar? P-233-32 Mb ve 3DETi bir
makinede calisir herhalde (benim maki-
nem).

3.Poster vermeniz iyl oldu. Tebrikler!
Resident Evil'in posterine ne dersiniz?

Umarim mektubumu yayinlarsiniz, Ya-
yinlarsaniz size yazmaya ve dvgl yagdir-
maya devam edicegim. Bu arada da an-
neme bilgisayann yararh oldugunu Level
okumanin da kitap okumak gibf bir sey
oldugunu yazarsiniz degil mi yani?

Erman Kulunyan

Merhaba Erman,

1, “Dark Earth’lin sonundaki labirent-
te takilip da Ustlste ellinci kez kafasi u-
gunca sinir krizlerine girme” sendromuna
yakalanmissin sen. Gegmis olsun. Sana
kesin bir tedavi dneremeyecegim. Tek
soyliyecegim, SPACE'e basarak egilebl-
lecein, boylece kafam kurtanp sacece
saclannin bir kismi lle yvirtabllecegin.

2. Need for Speed 3 Ekim'de cikiyor,
Resident Evil 2'yi bilemem, digerled ise
cikti. MK4'tin Tekken gibi oldugu dogru.
Ozellikle 3Dfx kartiyla pinl pinl oluyor
grafilder.

3. Hiaa. Poster dememeliydin banaa-
a. DBAAAAAM (Shotgun efeldti)

Shotgun'dan sonra séiylemek pek i-
nandirici olmayacak ama, bakmn Eman’in
annesi teyze, bilgisayar yararhclir, Level
okumak ise vilcuda son derece faidelidir.
Sinlrleri gewvsetir, bébreklerl calistinr,
gozpmnarlanni temizler; ligkimk borusunu
acar. Level'in zararh oldugu tek sey, va-
zar denilen ve 4. Levent civannda yuva-
s olan bir canli tlrlindn giderek degis-
mesine, mutasyona ugramisj varankslark
haljine gelfmesine, ve canavarlasmasinja
sebebj olsjmasidirrrzzoaa AA-
AARRGGHHHH.

Sinan Akkal
sakkol @level.com.tr

AYIN OKUYUCU INCISI:

orijinallyle aym olarak yazilmistir. Bu fax,
dergimizin basindaki cheat derdinin ne
kadar vahim boyutlara vardigznin bir &r-
negidir. Bunun disinda bir sey demiyor,
ve yorumu size birakiyoruz.

Tarih : 4 Agustos 1998

Sehir : Istanbul

Isim : .....

Litfen Gabriel Knight 2 Isimll adventu-
re'in 4., 5., ve 6, CD'lerinin ¢ézimiing
15 dakika icinde bana fakslayin. Bekliyo-

nurm.
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