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Yeniden Basliyoruz

ecen ay, beyin de-
marlarindan  birinin
tikanmasi nedeniyle
olumu bekleyen gu-
zel arkadasim ile ilgi-
i olarak yazdigim ya-
ziya gonderdiginiz
destek dolu onca e-mail i¢in tesekkir ede-
rek baglamak istryoruz bu ay dergiye Me-
sajlarnizin hepsini ona ulastirdim ve hayata
daha fazla sanldiing sahit oldum. Hi¢ bek-
lemedidi anda gordugu bir ihanet, aman-
siz-garesiz bir hastalik nedeniyle olusan kus-
kunlugune ragmen, biraz da {ashinda fazla-
siyla) sayenizde, hainlere ve ihanetlere bo-
yun egmemek, yasama dort elle sanimak
gerektigini gordu ve yanm birakugi tedavi-
sine, hastanesine geri déndd. Ustelik bu
davrarusl ile bir kez daha bize drnek oldu ve
hayat nerede kalirsa kalsin, sartlar ne kadar
gug olursa her zaman yeniden baslamanin
Ve yasama meydan okumanin mumkun
olabilecegini gésterdi. Sonug, yenmek veya
yeniimek degildi dnemii olan, “kotlyle" sa-
vasmadan teslim olmanin, kendimizi korku-
lanmiza esir etmenin onursuziugunu yene-
bildigimiz sUrece scnsuza dek yasayacag-
mizi hatrlato hepimize.

Hepinize tekrar tekrar tesekk(r ediyorum
cUnkd beklemedigimiz ilginiz sayesinde
oyun dunyasina hayaoni veren bir arkada-

sirmiz belki de yasama gern dénecek.
EE

Elbette bu ay verdidimiz Fallout 2'nin de
farkindasimzadir sannm. Oyun severlerin
6nlnde sayg durusuna gectidi bu oyu-
nun orjinalini size kazandirabilmek icin
uzun sdredir cahsiyorduk ve tum o ‘gayret-
lerimiz bu mutlu sonla sonuclandidr icin,
butun yorguniugumuzu unutturdu.

Bu ay ilginizi cekecek ilk kanu, yazlarin
alundaki isimlerden veya posta kutusunun
arkasina aldigimiz kanyeden gérebilecegji-
niz gibi aramiza yeni katilan arkadaslar.
Burak ve GUven'i size tanitmak, onlarn size
anlatmak istemiyorum clnkd asiinda biz-
den baska dergi okumadidinizi biliyorsak
da, baska dergilerde yazan arkadaslanimizi
da tanididimizi saniyorum: Burak ile G-
verrin de bundan sonra bizimle yollarina
devam edeceklerini sGylermeme gerek yok
saninm. Yeni arkadaslanimizin sagladidi
destekle cok sikayetsi oldugunuz web site-
mizin acik olmayisi sorununu da gidermis
oluyoruz. Zira Burak ozellikle Web sitesinin

islemesi icin caba harcayacak ve Level'a
yakisir bir web sitesini scnunda size suna-
bilecegiz.

Bu arada yayin hayatlarina devam eden
diger oyun dergilerindeki arkadaslanmizin
bas sayfadan gonderdikleri selamlar oku-
yoruz ve dasuncelerine katiyoruz. Okuyu-
culara hendz anlabimamis olsa da, kopya
oyunlara karsi tim oyun dergilerinin diya-
log halinde oldugunu, birlikte ortak bir ¢a-
lsma yapacadimizi ama ne yazik ki bir tr-
IO zaman bulamadidimiz) itiraf edelim. Bu
arada, baz Turkge online oyun sitelerinde-
ki forumlarda "hangi oyun dergisi daha iyi-
dir" bashklar altndaki mesajlarda ¢ok az
da olsa hos clmayan yazilar okudum uzu-
lerek. Hichir derginin okuyucusunun cen-
tilmence almayan bu tarz ifadeler kullan-
mayacadiru umuyorum artik. Rakip dergile-
rin yazarlan birbirlen ile arkadas iken, okur-
lan neyi cekemiyor anlamiyorum. LUtfen
yapmayin ve oyun dergilennin adina, on-
lar ckuyan insanlann sayginiiklarina leke
dlsurmeyin.

Gecen ay bahsettigimiz gibi bu ay size
biraz surpriz hazwladik Demo Cd'nin igin-
de bulabileceginiz Level filmini size ulast-
rabilmek icin aylardir calisiyor ve hazirlik
yapiyorduk. Onimuzdeki ay artik tam ola-
rak yayinlamay glanladidimiz filmin frag-
manini bu ayki Demo cd'mizin icine koy-
duk. liginizi cekecedini umuyoruz ama lut-
fen seyrederken, ou calismanin profesyo-
nel ve son derece iddiall bir flm cahsmas
oldugunu ddstinmeyin cUnkd okuyucularr-
miza, Level editdrleri arasinda sik sik yasa-
nan cyunlar hakkindaki sakalasmalarin bir
benzerini, o sicak atmosferi tagimayr amac-
ladik sadece Proje icindeki tum arkadaslar,
gonullu olarak ve dzveri ile cahsarak filmin
yaratimasini saglacilar. Bu film ashinda
baslangicta. bizim birer cd'ye kopyalayip
hatira olarak evierimizde saklayacagimiz ve
iteriki yaslarimizda birbirimizi hatirlamak
icin kullanacadginmiz, ¢cocuklanmiza torunla-
nmiza gosterebilecedimiz birer ani olarak
tasarlanmisti ancak sonucta ortaya cikan
cahsma bekledigimizden ¢ok daha iyi oldu
ve herkesin de bedenisini kazaninca "ne-
den okuyuculanmizia da paylasmiyoruz?”
sorusu gundeme geldi. iste cevabi bu ay
Demo Cd icinde bulabileceksiniz. Eger iz-
lerseniz IUtfen elestirilerinizi gonderin ve
aklirmizdaki "filmin devamin yapalim mi
yoksa tirakalim mi” sorulanna cevap bulk-
mamiza yarchmar olun

Cem Sanci
Yaz1 Isleri Miidqirii

Aslinda her
ay yeni bir
baslangic
gibi bizim
icin. Ama bu
ay gercekten
birseyler
farkh oldu...
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"T idtown Madness hay-
ranfanna muydemizi ve-
,;l_ ,{- relim de, derginin daha
Ik sayfalarinda mutu olsuniar
M.M Tin ikincisi bir ka¢ aya kal-
maz makinelerimizin sevgill pren-
sesi haline gelecekler Ozenle
besleyip, guizel bitciklenmizde
tom kurttan ddsmandan saklaya-
cagimiz oyun iki yepisyeni ve eski-
sinden buyuk ve ayrintih sehri, 10
yeni aracl, gelismis multiplayer ve
internet iImkani, daha aynntili ve
Ozenl hazirlanmis zarar gorme ve
yeni bir training moduyla geliyor
Gncelikle grafik konusunda cok
buyuk bir fark beklemeyin, gunku
grafik muhendisicnmin maaslanna
herhangi bir zam yaplimamis ola-
cak ki, 1 sene dncekl motoru ay-
nen kullanyorlar Ama yine de
oyun gozunuze daba bir zen-

ORTA KASABA CILGINLIGI IKI

gin,daha bir hos gelecektir; cun-
ku artik iki sehir (Londra & San
Franciscojvar, ¢unkd ikisi de eski-
sinden daha blydk, clnku ikis:

BSELEGTASVENICLE

HORSE POWEN
ACCELERATION
BURABILTTY

HASS

de eskisinden cok daha aynintil
{mesela Londra'daki BigBen ve di
ger karakteristik yapilarin hepsini
aynntilaryla gorebilirsiniz). 10 ye-
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| ni arac ise emnnize amade ola-

caktr {hani ingilizlerin su unld ki
keth otoblsleri de var ya, beyni-
nizde dans edip disan tasmaya
calisan elektrik sinyallerinin kor-
kunc bir disavurumunu bekleye-
cekler {alginca surebileceksiniz
vanily) Ayrica yeni hasar sisternin-
de aracinizin par¢alanni yerden
toplayacaksiniz dikkati olun, ¢un-
ki bu ayun tam bir action man-
yadil Sehirde onunuze gelen her
3 boyutlu csimcigin uzerinden
gecip, ya da bir sekilde vurup,
parcalayip ciciguna darebile-
ceksiniz. Sevgili Microsoft yasadigs
knzlere ragmen, oyun ¢ikarmaya
buyuk bir nirsla devam ediyor o
mas! bence takdir edilesi bir {tek]
ozellik. Asinda cakbrmayin Bill'e
Midtown Madness'da kafa tuian
da yokmus.

996’da Gubble 1998'de

Gubble 2 vardi. Ve her ikl

yilda bir bu oyunur deva-
mini ckarmalyiz prensibinden
vazgecmeyen Ingiliz Data De-
sign Interactive simdi de hizl ve
sirin yaris oyunun son model
versiyonu Gubble Buggy Racer’s
cikartiyar. Evrendeki en olumcul
uzay yarisi sloganiyla cikan oyun-
da gesiti gezegenierde silahlarla
donatirmis kOgOk, seksi ve hizh
arabalarimizla single race, ume
trial ve championship olimak uze-
re U¢ ayn modda yansacagiz.
Data Design'daki arkadasiar ger-
celk bir yans oyunundan alinan
zevkin gergekel arabalar, yans
kosullan, kansik sarus tarzlari,
komplike araba ayarlanndan cok
basit, rahat kullanish ve hiza da-
yal olmasindan kaynaklandigini
soyluyor. Kaldr ki, en ufak dere-
cede haksiz dediller, su ana ka-
dar en tutulan yans oyunlar ger-
cek bir formula yansgisi olmadan
da arka aynamizda rakiplerinizin

ufuk ¢izaisiyle
butuniestigini
gosterebilen, ba-
sit ama kalteden
ddun vermeyen
oyunlardir. Iste
Gubble Bugy Ra-
cer da, her biri
450-500 poll-
gondan olusan
detayll ve birbi-
rinden farkl
araclarl, 8 degi-
sik gezegendeki
pistleri, rakipleri-
nizi saf disi etme-
de kullanacadr-
niz silahlan ve en
onemilisi sizin
oyununuza gore
taktik gelistirip si-
ze uyum sagla-
yan rakipleriyic
akillarda kalacak
bir oyuna benzi-
yor Ustelik oyu-
nu ister beraber

ister deathmatch sek-
Iinde oynayabilecedi-
niz bir de multiplayer
secenedi bulunuyor
(split screen secenediy-
le beraber tabi) En
son boyle basit ve ay-
rintil Bir oyun olarak
Sega Rally 2'yi oyna-
mistim 2 sene kadar
once, su kadarint soy-
leyim hala deller gibi
oynanm! Boyle bir tar-
za hem software hem
hardware 30 grafikler,
her acidan duyabilece-
giniz gercek 30 ses
efekileri ve diger
oyunlarda tam clarak
clmayan kendi silahla-
rine en iy kullandirtt-
ran gehsmis dusman
yapay zekasi da ekle-
nince artik deliler gibi
mi oynariz, yoksa 0y-
namayip yannda mi
yatanz bilmiyarum.




© anih Lzun bir sure bilgrsa-
yarda hazirlanan RIPG

3 oyunlanna sanitlik yaprs-
ur. Bunilanm Dir ¢adu bizi husrana
ugratirken, kigtk bir aziniig da
aynarken yuz kaslarimizin geril-
mesing neder olmustur. Atmosfe-
Fin verdig heyecan grafik ve mu-
zik gibr dider Kinci plandaki suste-
melerde arayan nice oyun role-
play hissi veren benzerlenin ya-
ninda boynu bukuk kalmstr ste
Heuristic Parkin bu
sonbaharda ckara
cagl Wizardsa\Marri
ors'un ise hangi klas-
mana gireced bl
dedil Cok klasikles-
mis ozelliklermin ol-
cugu oyun cok |l
ging yenilikler de ice-
recek. Gael Serran
adle fantastik bir dun-
yada varmizl yodu

KUGUCUK FICICIK, iGi DOLU TURSUCUK

muzi Mavin adh klicr bulmak icin
harcayacadiz. COnkd ancak
onunla uykusundan uyanan Pha-
raoh Cel' oldUrebilir ve masum
Insantan kurtarabilinzg  Konu nasi?
Tek kelimeyle varahal Saninm se-
naristlere verilen paranin Gy Ok
bir kismi dezeynicilara kaydinimis
olmal, ki senaryo bu kadar zayf-
ken, gerek grafikler gerekse de
oyun detayl bu kadar basanl
Uncelikle oyunda diger RPG lerde
almeyean silahlar,
yewatiklar ve irklar
(mesela soylu kap
lan adamlar [\Whis-
kahi veya bilge Nl
adamlar (Ompha-
az] gibi} var. Oyu
nun onemli bir
czelg 1 20°den
fazla NPC'yle dider |
oyunlarcan daha
larkti hskiler kurakil-

MENIZ {sst, S
pitmayin. Oyle
ki karanhk bir
omianin orta-
sinda uzerine
Okler, 1ce
stromiar yaddir
diginiz bir yara
tgin normalde
size gorev vere-
cek bir oldudu-
NuU sonradan
Lzulerek ogre-
nyorsunuz. Agkeasl daha once
LOyle Kisilen dldUrebilecedimiz ir
oyun gormemistim. Ama benim
sl Igimi ¢eken ve oyun geldigine
de daha iyl anlayabilecegimiz
ATP, yani Adaptive Phasing
System: Bunun TUrkge meali ise
su demek aluyor: Oyun, Larzini sk
zin hareketierinize gore ayarliyor
Yani hic durmayan izl ve dan-
dun iierleyip oyunu Diablo gibi

oynarsaniz oyun bir anda real-
time stratejiye donusarken, eder
yavas bir lempoda oynayip hang
blyuyu yapacam diye uzun uzun
dusunurseniz de, turn-based bir

oyuna dontstyor. ik defa cuy-

dugjum sadece bu Gzellik icin bile
oyunu beklerneye deger gibi
gdzukuyor, aksi hidlde Heuristic
Parkin RPG Tannlarinin gazabin-
dan kurtulacagmi sanmiyorum

IDeruzay hayatimian her
Oktasini malekul molekul
sgal ederken, bir cok eski
zbvkmw, cdlencemiz sy anda dr-
rek monitor uzerinden hayat bu-
luyor: Sen zamanlardaki buna en
v omek ise her kesim ve yastan
INsann severek vapud gelenekscl
kare bulmacalanmizin internele
ginsi wawny karebulmaca coin sk
fesine gitligunizde bu guzel fikn
bizzat kend gazlerinizle gorebili-
siniz. Siteyl hazirayanlar clayl da-
ha da ilgine bir hale getirrrsler
Ve bulmacalar icin bir yarsima
hazifamisiar. Gerceklen cok basa-
il bir fikir ofan oy yarsimada,
Turkiye nin her yerinde ayri anda
Baslayan bir kare buimaca verili-
yor 1,52 saat icinde tum sorulan
Ik dogru tamamlayan kisinin ban-
ka hesabina hemen 30 mityon
yatrliyor Her aksam oynanan {is-
tek uzenne haftasonu yansmialarn
simdilik kaldinldi) bu yarsmaya
kaulabiimelk im uye olmaniz ge-

rekiyor (1gins >1milyon, 7giis->»
Smitvon, 15giris =10 milyon, 30
qiris 15milyon). Eger siz yarsmay)
yaparken baska biri sizden dnce

yarismeyl hazirlayan Kisileri talkdir
etm. Dansi dider tum klasik
oyunlanmizin ve bulmacalanmizin
basina. (saddan sala 1 Turk:-

yenin en baba bilgisayar oyunu
dergisinin en capkin yazan, 4
harfli "o" ile bashyor "r" ile

‘ Dityor |

dodru tatinrse,
hemen adi ek-
rana gelyor ve
yarisma o gun-
Ik sona er-
yor. Isier ban-
kaya hervale
aracihigla lsie
de kred karg-
nizta odemeyi
yapabilyorsu
rnuz Tabi ki
de tum bilgie
nnizin goventi-
1SS 40Dt or-
lammda olabil
digince sag-
lam Dir sekilde
korunuyor
Aslinda
cpey ilging bir

fikar Olar b
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00, ne var yani oyunu-
nuzu tuslarla dedil de,

siniz? Agzinizdan cikani hemen

yapan, bir dedidinizi ikiletmeycn

gercek bir kéle sizce de hos ol-

maz mi? Dustinsenize agzimizda

kulakhikli mikrofon ordutanniza
“lleril TUm dusmanlann cicu-
gunu darmeden gen donme-
yiinll” diye bagirabileceksiniz
mesela. Iste Sontage Interact-
ve ve Mindmaker da bu kadar
komplike cimasa bile ayunlari
sesizmizle yonetecedimiz bir
programu bitirmek uzercler
Frogram genelikle strateji, ya-
rs ve action oyuncular icin
hazirlanmig bir program  Top-
fam klavyeyle yaptginiz 256
tane islem bu programa ken
di sesinizle yaptrabileceksiniz
Programin bir &nceki versiyo-
nu asinda iki sene once cik-
mis ve &dul almist. Bu yeni

yun dunyasinm yeni
kral firmas) CRYO'dan

yine cok ilging fikirl bir

oyun geliyor @ Gift - Kasimda PC,
2001"de playstation ve sonra da
Game Boy Color icin ikacak
oyun, dizaynin Phillipe Ulrich'in

agzinizla oynayamaz mi-

arle ve agacin arkasindakini oldiir,

versiyonu 1se hem daha hizl
hem de sesinize karsi daha has-

sas. Aynca windows 2000'de ¢a-

lisacak bir kac yeni 6zelligi de
var. Game Commander 2 adh

programi ekimden itibaren kendi
sitesinde bulabilirsiniz. Eger G.C

kafasirir oir yer-
lerinde son 10
vildir saklanmyor-
mus. 3D-Action
alan oyunun
en buyuk ozell-
gi oyun boyun-
ca karsiniza ci-
kacak bplenn
daha onceki bilgisayar oyunlarin-
da, cizgi filmlerde ve filmlerde ¢ik-
mis olmast. Cyunun konusu ise
bence gayet yaraticl. Gift adh ke-
rakten yonetigimiz senaryade
amacimiz 7 dedisik dunyadaki 7
tanc cuceyl bulup prenses Lalita
Globo'yu bas kot "Siyah Derin
Karanhk Gece'nin Golgesi'nden
kurtarmak. Tiptanic, Alcatraz, Star
Stress, Drakuland, Iceland, Paztec
ve Mine of Horror adll dunyalar-
da bir suru tanidik ve tanimacik
karakterte karstacagimiz ayun an-
ladiginiz gibi biraz post-modern,
cilgin bir oyun

GIft'1 1ster biringi ister ugncu

1'e sahipseniz kuguk bir Gcret
karsiiginda 2've upgrade et
meniz de mumkin

Aynca chat hastalan igin de
ayun herhangi bir sorun teskil
etmeyecek ¢Unku oyun bir su-
ru chat programiyla beraber
cdhisabiliyor. Yani herhanagt
bir chat prograrmindan cik-
madan da programi rahathk-
la kullanabileceksiniz. Ne di-
yelim, karkunc bir savasin or-
| tasinda askerlerinize bagira
cagua emirler yvagdirmak
epey eglenceli ve atmosferik
olacak gibi, tek korkum
hiyuk ve kritik bir savasin or-
tasindaki cok onemli bir emri
anlamamasi ya da 2-3 saniye
sonra anlamasi Bu o savasi
ve belki de oyunu kaybet-
menize neden olacadindan
ses hassashgl kenusunda
maksinmurm gayreti gostermis
almalilar

kisiden gérebilecck, ve yuzme,
ucma, tirmanma, sicrama, fire-
ball atma gitn bir dizi hareket
yapabileceksiniz Bu tembel, eg-
lenceli ve zipir karakterin dis-
manlan da en az kendisi kadar
farkh olacak Ozellikle yapay ze-
kaya onem veriimis ve mesela
oyunda golgede kendini sakla-
maya calisip sizi sinsice vurmak
isteyen dusmaniar gormek ister
pile degil. Saninm Cyo bir kere
daha kalitesinden od(in ver-
rmeyerek sasirici fikiferle dolu
bir oyunda, ama bu sefer bir
adventure olarak degil 3D ac-
tion olarak bizi sasirtacak,

HABERLER

Bizden
Duymus
Olmayin

i Evet sevglll sayin seyirciler, su an al-
digimiz bir habere gore Deus Ex2 ‘nin
yapimina baslanmrs bulunulmaktadis.
Aslinda proje daha o kadar yeni ki, bir
expansion mu ycksa oyunun kincisi
mi ofacak, o bite belli degil Ama bell
olan bir sey varsa o da oyun igr sege-
neklennin zenginlidi ve oyuncuya tan-
nan senaryo ozgurlugu olacak

8 Gecen ay acikh bir sekilde Thiefin
yapimaisi Laoking Glas'in kapandig
habert vermistik. Ama tabii ki Thicf gi-
b bir oyunu yapan baba programcila-
rn baska bir yerde is bulmamasi sac-
ma olurdu. Ve dolayisyla iclerinde
Warren Spectar'mn da bulundugu, ki
kendisi Thief T'de buyuk bir 1ol oyna-
mestir, 3 Looking Glass programaisi,
ION Storm’a gegti, ve siki durun za-
mar kaybetmeden Thief H'un yapim
projesine basladilar.

B Electronic Arts yeni aldidi bir kararia
bundan sonra ayunlanni DYD kutu-
suinda satmaya karar verdi Bu da biz
thketiciiere insallah fiyat dusmesi olarak
yansiyacakirt

% Mathematigues Apphguees adl fir-
ma [ufen heyt be, isme bak, Oream-
works'ten sonraki cn karizmabk 1sim
bence| Peacemakers diye su ana kadar
clkan m stratejiierden daha farkh,
canh ve gelismis bir strate)i cikarmaya
hazirlanyor, gézunizi acik tutun, um-
madik tas bas yalar

N Haridann, askiden fzk cilisrmazdik
Increcible Machine oyriardik diger. iim
eyunilardan farkl kendine Gzg bir-stll
VRINCH 0, yaramaz we sirin DYy,
Crelllikde bir kat arkadas wpiarg: nasi
olsa da olsg alye kafa yprmak epey. e4-
lemesledl bte b kis da arlasilan Re-
turm afthe Increditle Madtre Con-
rapilors e somuk kar gecelerni beyin
eneljimizle Sitacadgiz

B DAl Televimgen yayimirinie ge
iaemesiyie Bze snougu imbanitara
it Liyor. Mef Dershaneleri'in
Digitdirk ilc s Giric)l soinucurda am
lijital tesazyon e unmersiieyve hazik
ik alacale Ayt bilgh icin
e IR Ik gt itetinden bilg|
alabilic, 0212 326 0000 nufradh

Telefendan detaylan Gdrehshillsing.




w5 ormin Reality'min oilkart
mak uzere oldudgu 4X4
Evoluton klasik draba ya-
S dan ogk gelenier 1cn bigil-
mis kaftan. Belki bir gun bir fer-
rariniz olur, ama 4X4 bir Jip kul-
lanarak kendizi dag-

le, yokuslar, inislerte dolu clacak
Bu da zamaninizin buytk Rir Kis-
mint havada gecirecediz demekd
Pistlercle herhangi bir simirlama
da olmayacagindan herbangi Dir
yone dogru da istediginizi gibi

lara bayirlara anp di-
Ger AX4lerle yaris-
ma imkarw elde ede-
meycbilirsinizl Bu gi-
b yanslann digerle-
ninden en buyuk
farki herhangr bir
sekilde sinir olma-
mast ve genelde ¢a-
mur cinde gegmesi
Yani ne duvar, asfalt
ne de en ufak bir sk
mir varl Hatta dodru
duzgun bir yoldan
hile bahsetmek pek
mumkun degil
Cunk oyun boyun-
ca yarsacaginiz pist
araliksiz engebeler-

——

rada karsiniza baz barnyer-
ler ve adaclar gkmast da Is-
ten bile dedil. Bunlara
carptiginizda ise tabii ki
araciniz zarar gorecekken
disardan bu hig bir sekilde
belli olmayacak, ¢unkd ara-
balann firmalan oyunda da
olsa glzelim bebeklerinin
hic bir sekilde carpik qur-
puk gormek istememisler. Oyu
nun ilging diger bir ozelligi de
pistlerinin her seferinde random

llerleyebile-
ceksinz. Za-
ten oyunda

rakipleriniz- hazirlaniyor olmas

den cok 16 pisti, yeni pistleri downlo-
pistle bogu- a4 edebilme nzelldi, farki hava
sacaksiniz kosullan ve 50 guzeller guzel
ki nokta yavrusuyla ok yakinda bil-
arasindaki

qisayarlarinizda olacak oyunu
tam yansseverlerle birlikte
heyecanla bekliyoruz (haberler
kosesindeki bu klasik son cum-
\elere hastayim, ama Bir ikl saat
icinde vermem gereken yazilar
dusununce saninm beni anldar-

en kisa yolu
ararken ayri
anda da pist
kosullart da
SIZI epey
zorlayacak

Tabii bu si- <Ini7)

nurun geyik yagmu-
rundan gugllkle kur-
luimay! basarcigim su
an, gecenin ikibucugunda, size
tam zamanlann en detayl yans
oyununu haberdar etmekten
gurur duyanm. Asling bakarsaniz
U oyuna tm zamanlann en ay
nnul yans oyunu dedil de direk
en ayinuli oyunu denmeli, ¢unku
detay vogunlugu bakimindan
gercekten bir abartiyia karsi kars-
yayiz Bu konuda size arabanizin

lastikleri konusunda degistirebile-
ceginiz 100°den fazla paramelre
var desem saninm yeterli olur
Arabanizin ncigini ancidine gikar
tip, deliler, sapiklar gitn detay
yaptkan sonra cyuna gegtid-
nizde goreceksiniz ki oyun grafik
yapisi bakwmindan da psikopat
Su kadarini soyleyeyim, grafik
kartiniz ne kadar 1ylyse oyun o
kadar iyl calisacak, ust sinir ver
mek gereksiz. Goruntu cfektleri
olarak da hardware isiklandirma,

hacimsel duman,
o7 ve ates sade-
ce Ik akhma ge-
kenlerden Ses
bakimindan da
gayel doyucuru
olacak sohstike
bir ses sistermi kul-
lantacagindan
DU oyun aynnt
ve gercekiik isle-
yen her yans se-
ver cin birnct dereceden farz

olacakbr Ama tim bunlar pira-
kin, cok daha sasirticl olan baska
bir gerceklik var, o da bu oyunu
sadece Chris ve Tony West adl
iki kardesin yapmis olmasy. Em-
pire Interaclive’in kutularine hazir-
lamasi hancinde baska kimsen
yapim sirasinda oyuna elini bile
degdirmermis 2001 kinci ¢ey-
redinde bilgisayarlanmiza konuk
almasi heklenen Werld Sports
Car hakknda daha ne diyelim,
saka gibi




HABERLER TURKIYE'NIN
TEK GERCEK

arry Potter't artik duy-

mayaniniz yoktur her-

halde. Ydzuklerin efen-
disi kadar olmasa da, onun grafi-
gine benzer bir yukselrs grafig)
¢izen yeni nesii fantastik-cocuk
romani. J K.Rowling'in yazdid
kitap gegen ay da belrttidimiz
gibi ancak basvurulan 5. yayr
nevi tarafindan kabul ediimis
Booylesine kicumsenen bu ki-
tap bir anda dunyada manil-
maz bir patlamaya neden aldu
ve Time'n kapadina cikn, 115
Ulkede basildi, 28 dile cevril-
di,onmilyoniarca insan tarafin-
dan buyuk bir keyfic okundu
Bu sanatin elektronik dunyasi-
na girmesi 1N 1se tek bir kapi-
dan gecrnesi gerektidini herkes
biltyordu : Electranic Arts|

Electronic Artsin agustosun

ikinci haftasinda yapug) acikla-
maya gore buyl ve sihirle do-
Iu dinyasinda tarlu maceralar

yasayan Harry Potter'in bilgisayar
Oyunu olarak tim gelistirme,
yapma ve dagitma hakiarnni al-
mis bulunuyor Warner Bros'un
da finans kismini ustlenacedi
oyunlar kitaptaki karakteriere ve

K COK BUYUK GEMILER

cevreye birebir uysun diye
kitabin yazar J.K.Rowling
‘e oyunlarin yapim asa-
masi boyunca yakin te-
masta bulunulacak. Anlas-
maya gore Electronic Arts
Harry Potter'in su ana
kadar ¢ikan 4 kitabirun
hepsini her sekiide kul-
lanma nakkina sahip
Hatta simdi ve gelecekte
cikacak tum konsollarda
ve plaformlarda oyunu
uretmekte serbest kala-
cak Eger internet
uzerinden H.P. oyunu
yapmak isterse yine kim-
S€ 565 Clkartamayacak
Kisacasi EA herseyi &n-
ceden ddstindp oyunun
her turl hakkini sabin ak-
di. Ama bhic bir sekilde
de kitabin kendine 6zgu
havasindan kopmayi
dustnmiyor

Gelin, DVD’nizi
Biz Hazlrlayahm

Interaktif VCD-DVD

Her Tiirlii Kaynaktan

(Betacam, SVHS, VHS, Hi8, VCD..
Goriintiiler

DVD'ye Aktarilir

I 1 o P _
amaninda XAving vs

1 Tie Fignter varar ki, deli-
ler gibi oynardik muhte-
sem bir oyundu. Herkes en 1yi
pilat olma telas! icinde bilmem
kac saniyede en ¢ok germi vur-
manin yansin yapyordu, Zama-
nirn en iyi simulasyonuydu da
zaten SImdiise aym oyunun
yapmiclanndan baska oir simu-
lasyon geliyor, ancak bu sefer
klguk ve cevik gemilerdense bi-
raz agir toplarla ugrasacadiz
Ucuracadimiz gemiler bilmem
kag kilometrelik federasyon ge-

Trek, baska bir sey olabilir miydi?
milen olacak (takii ki de Star

Biri strate)i cimai Uzere buraya
sigmayan iki tane daha star trek
haben vardi ya hadi neysej Ama
Oyunun tek farki bu clmayacak
Ozellikle gercek bir ucus hissi ve-
rebilmek icin epey ugrasmislar
Oyunu oynarken gerceklen dey
bir gemiyi kullandiginiz ve yete-
neklt insaniardan olusmus bir
tayfay yonetidiniz hissine kapil-
yorsunuz. Tabii bu atmosferde

DVD-R: 4.7 GB

AG3 Dolby Digital
Surmllbnyd Sg

8 Ayri Kanal Seslendirme
32 Dilde Alt Yazi

grafiklerin de buyuk pay)
var Oncelikle yeni bir 3D
motor yazilmis ve ¢ok ge-
lismis grafik efelkderi kulla-
niimms. Mesela dinamik za-
rar gérme diye bir sistem
kullaniimis. Bu geminizin
hasar aldidi yere gore de-
formasyona ugramasi,
pargalannin kopmas, is- |l
levlerinin bozulmasi ve bi- |
zim tum burnlar gorsel
olarak goreblimemiz de-
mek (attiginiz bir torgide-
nun gemide kag metrelik
bir delige yol acudgini gé-
rebileceksiniz yanijl Her ne
kadar Star Trek (en azin-
dan beni) baymaya basla-
sa da, uzayin kUguk ya da
sonsuz, sessiz ya da kes-
kin, ve de belli olmaz kag
Doyutlu bir kosesinde bu-
yuk ¢ok blylik ve karizma-

tik gemilere kanat ¢irp- )
S’

Intercktlf Multimedya

Reklamcilik A. S

Tel :0212.296. 3.84
Internet : www.mediatools.com. \[

Epoq info@mediatools.comfr

urmak Ilging olacak.
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Hired Guns

Eskisi gibi olmuyer.

ine ne yapiyorlar ne edi-

vorlar eskileri bullp get-

riyarlar. Hired Guns ismi
bazilarniza tanidik gelmis labilir
1993 yilinm Amiga ayunt oldn
Hired Guns, Amerika'da fazla cho-
yulmasa da Avrupa da oldukca
ses getirmisti. O zaman ¢in ok
tukca degisik olan cyun sistemi
betk de bu basannin sebebiyd
Coklu goruntu, RPG &geleri, de
Lyl karakterler o zamanlar icin

yeni vie kg cekior noktalardi

Psygnosis bu ayunu simdi PCye
tasimaya ve yinge llgileri Uzerine
cekmeye haziraniyor Hired
Guns hakkinda Bilgiler uzun za

mancir gelyordu, Oyunun k-
MASINA A2 7AMan kala biraz oyu-
na deginecegim

Hired Guns eskiye bagh kalma-
nin en glzel omeklernden biri.
Amac eski oyun sisterminin uzeri-
ne biraz RPG agelert katarak, yeni
Dir 30 motor ckleyerek ve biraz
daha detaylandirarak ortaya ok
dukca dinarmik Lir oyun cikar-
mak. diyor ureticiler. Kanu olarak
System Shock 2 min cyberpunk
tarzing y1 kullanan oyun dizayn
aclsindan Halflife'a benzyor
Dorde bolunmus ekranda surckli
kontroliu, adim adim aynayis ise
Ranbow S hatirlatiyor

Oytinun en buyuk azeihd farks
I ozelliklere satup parall askerler
kullanmaniz ve bunlarn istediginz

giby yonetip kontrol edebilmeniz.
Elinizlek adamtann herbirisinin
ozel olarak iyt yapabildidi baz is
ler var Bunu da Gorevimiz Tehli-
ke sensine benzetebilmek mum
kun. Bazi alanlara sadece belli
adamiar girebiliyor. Bazi bilgisa-
varlan Lelll insantar kullanabiliyor
Sizin yapmaniz gercken bu
adamlan en uygun sekilde
koordine etmek ve gerekl-
gl yerde gereken adami
kullanarak oyunda ilerleye-
Lilmek. Bunu yapakilmeniz
icin de size sadlanar im
kan 1se hichir FPS oyunun-
da bulamayacadiniz hos b
azcllik. Ekrani 4 parcaya
bolerek her pargada farkll
adarminiza izlieyebilirsins ve
poylece gerekl yerlerde grup ha-
linde hareket ederek
gecmeniz gereken
yerlen rahatlikla ge
cebibrsiniz

Bu tip goruntu sis-
temine baska bir or-
nek de Commandos
i Fakal bu goruntu
sisterminin FPSye
uyarlanmis halirn
cok daha zevkl olabi-
lecedini tahmin ede-
Lilirsiniz. Yapimailar-
dan Hired Guns e dgile bir surp-
riz de oyunun multiplayer Gzelite
lerinin sadlam oldudur Yar bu
Holunmus ekran gérintusunu ra-
hatlikla multiplayer'da da kulland-
bilecediz. Boylece insanlar arasin-
daki koordinasyon daha guciu
olacaktr ve de multiplay oyunlar
cok daha edlencel gececektir

Oyunun hikayes| gelecekiek
cyberpunk dunyada geciyor. At
mosfer ve yviyvecek kaynaklarni ya-
niinsanhidin temel ihtiyaclann ele
gecirmeye calisan 3 ayr firma

arasinda hu zorbaliga kars cikan
asi adam Miles Kircher Llutiugu 3
perell askerle birlikee bir maceraya
Al Onceden de bahsettigim gi-
DI her karaketenn ozel clarak ug-
rastign Dir konu var. Qmedgin Kirc-
hern yanndaki askerlerden 110

vasindd Mynel yakin savasta,
cyborg askerler konusunda, cdte
hirsizhgr konusunda usta. Basral
oyuncumuz Kircherin ise ustalas-
ugr en onemili konu iyilestirme ve
saglik vardimi Kendini zamanla
ylestrebilyor ve yamndak arka-
daslanna da bu konuda yardimc
clabiliyor

Kiralik Katiller

[Her ne kedlar konusu gelecek-
te gegse de oyunda dzellikle dik-
kat edilery bir nokta gerceklik. Hi-
red Guns'da abarti silahlara, sag-
ma bulmacalara, yol ortasnda
kursun ve silahlara rastlameayaca-
Gz Genelde oyunlann zorlasbir
MASHICIN NAZINANAN DIF suru asa-
mast olan bulmacalar bu oyunda
yernni daha manbikh sorulara bi-
rakmis Yani bir yerlere basmak
a¢1p kapamak yenne elinizdek) as-
kerlerin ozellikienne gore hangisi-
nien mantiklh nasil kullanabilece-
ginizi dusunmiek durumundas-
niz. Boylece bulmacalar dea sag-
ma olmaktan kurtuluyor

Teknik Ozellikier acisindan za-
maninga uygun gehstinlen oyun,
son zamanlarda oldukea populer
olan Unreal motorunun modifiye

[synogs

Glokal Bomination
1ohoe Tuiien

halini kularyor Yapilan modifiye
ise ekrar bolup karakterler ayr
ayn yonebilme amacl. Baolmeleti
1 ana 3 yan ekran sekinde ayar-
layabilirsiniz. Sadece full tek ekran
cla kullanahilmeniz mamkun. Bu
ylzden cozunuriuk hem 16 hem
320itte 512X384'den baslayip
yukseliyor. Ses konusunda elde
fasla pilg oimasa da olabildigince
iyl oldudu idda ediliyor
Cikmasina az bir surerin kald-
giry tanmin ettidim oyun gercek-
ten de degisik bir tarz yarata-
cadga benziyor. Hem biraz da es-
kiyt yad ederiz. Beklemeye
deder

Onur Bayram

P166, 16MB RAM, Win 45 or 98

Bize Gore: Eski oyun stilini yeni
grafikler, sesler ve detaylarla siisle-
mek kulaga hos geliyor. Ekrani bdl-
mek ve bir gruba ayni anda komuta
edebilmek hos bir sey olsa gerek.
Psygnosis eder Hired Guns'da va-
adettiklerini gercekten yapmissa
uzun silreler bu oyunun bagmda
gecirebiliriz. Son zamanlarda hep

ayni seyi tekrarlayan FPS’lerden

daha degisik olacad) kesin.

FIRMA KARNESE

Metal Fatigme

WIN3TZ] XTI
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Giants: Citizen Kabuto

Giants: Citizen Kabuto

Ufukta RTS turd icin dev bir adim gozikuyor...

U oyunun Yurttas Kane’
filmiyle Bir alakasr olat-
It mi? Herhalde ola-
maz Intermette Cuzen Kabu-
t'ya ilk rastladigimda nedense
boyle Bir baglani kurma intya-
cande bussettim kendimi Ameri-
can McGee's Alice ile Giants bu
yvilki E3 [Electronic Entertainment
Exposition] fuannin en buyuk
strpnzienydiler ik basta oyunu
basker it abyarih shaoler sarmis-
b s interplaying £3 1an ha-
zirlachd demoyu gorunce bir
anda 180 derecelik bir donus
vaptrm. Planct Macn Studios
gerceklen i is cikarms

Oyunun temeh biebiayle pek
geanemeyen ue rkin macadele-
stustune kurulu, Kulada tanidik
gelen bir hikaye ama, oyunun ¢
kadlar orjinal noktast var ki bu
kliseyt rahatlikla goz ardi edebilir
sinmiz. Ucirkin da mucadeiesi ay-
NI woprak parcast icin; devasa bir
nebulanin kalbinde bulunan bu
cennet parcasin kim eie gecir-
mek istemez Ki? Sea Reaperar,
1sgalcl bir irk ofarak bilinen Mec
caryn’lere karsl kendilerine yar
dimcr olsun diye Kabuto isminde
ir dev yaranr Ama Kabuts kdle
Ik yasamanin kendisine gore ol
madiging karar verip zincirlerini
kirar ve Dr. Frankstein'in yaratidi
canavar gitsi valmizhgirin Oflesini
kendist gibl almayaniardan ¢ika
nr. Ashing bakarsaniz, Kabu
to'nun duygusal bir yonu olacak
sekilde tasarandidin sanmiyo
rurm, daha cok cussesinin avan

tapni kullanarak onune geleni
un-ufak eden ve dogal ihtyaclan
Fang pek Dir seyl umursameyan
dev bir varatik olacak

Ug irka bir dinya...

Giants hakkinda en cok elk-
lendigim sey, ug irkin da farkl
sckillerde cynanabilmest. Orne
gin Meccaryrler saldin ve savun-
Matla leknolojlerine guvenivor,
atesl stlanlann kullanarak uzak-
tan saldirabiliyor ve sirtlanndak
Jetpackler ile yerceximi sorunu-

nu ortadan kaldinyarlar, Ayrica
bir tur kamufla) cihaz kullanarak
kendilenn snadan bar ¢al lophu-
luguna donustureliliyorla:s, Tabi
yerinizde durmayip cevreye ates
actigmiz strece ecmdiging ka-
mullapn gek bir faydas alimuyor
Ama kipndamadan durursany
gercek bir cal kutiesiyie araniz-
daki farkr aniamak gercekten cok
zor. Helikopterlen de unutme-
mak gerek, Meccaryriler onlarn
kullanarak uzak mesatelerdek
birliklerine destek gonderebilivor
Bu irki herhalde en cok atesli s-
latilara gl cduyan oyuncular tet-
ch edeceklr

Kebuto'va gelince, onun bir
mamuttan esinlenerck tasarlan-
g dusunuyorum. Kabuto
gercieklen rakiplenyle yakinias-
mayl seven bir mizaca sahip
Zirh kadar kalin alan derisi saye
sincle dusmean saldimianna uzur
sure dayandbiliyor, Yavas olimasi
ve manevra kadiliyetimn eksiklig
ausmanlar i birer agic kagp!
Ama eder yaniniza gelmeyl Basa-
rrsa, vay halinizel Sizi yakaladigl
anda pestilinizi cikarup bir kése
ve firlatacakor Kabuto'va yaklas-
mak icin bir hayli cesur olmalisk

niz. 1ste bu noktada Planet Mo-
onr olay biraz cazip kimak icin
Kahbuto uzenne bir ‘mahrem bol-
ge yerleshrr, Gu zayf noktaya
1sabetl atslar yaptginz takdirde
ckstra hasar verebileceksiniz. Soz
konusu nektann neresi oldudgu-
Nnu Hayal gucounuze birakiyornam
i} Ayrica Kabuto herhang bir
seyt kalchnp dzennize firlatatilir;
bl duramda bulundugunuz
alandakr dogal olusumlar da
onem kazanlyor

Ama benim favorim Sea Re
aperlar, Bu su perisi benzern ya
tatiklar isyankar Kabuto tarafin-
dan denize surulmus durdnida
kendilerini savunmak icin dogal
afetlerden faydalantorlar. Orne
gin ayunun demosunda bir Sea
Reaperin b layfun cagirarak bir
hayll uzaktakl bir tepenin Uzering
kenuslanmis kUcUk bir kdyu yer-
le bir ethigine Lanik oldum. Baska
guzel b buyu de ir buyz irtina-
sina sebebiyet vermenizl sadll
yar, kusbakisi bir gartse gectik
fen sonra bir alare hedeflemek
ICIN DIr cemizer Cizerek dolu
bombardimanin baslatiyorsu
nuz Bu buyl ozellikie tepelerin
veya dider yapilann arkasina sak-

= gfgﬁ— R
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lanmis dusmanlant isin bitirmek
icin birebir

Sea Reaper’lar hizh olmalarinin
yani sira uzun menzille cansimea-
larda oldukca etkliler. Dogal
afetlere ck oclarak oklanyla dus-
manlanni bir gquzel bezdiriyor ve
ozel guclen sayesinde inanimaz
hizlarda hareket ederek onlan
saskina ceviriyorlar (hatta o ka-
dar hizhlar ki goruntd yanilsama-
lanna sebep oluyorlary. Taki
muthis buyulenni de unutma
mak gerek; suya hukmedebilme
ve objeleri veya yaratklar kendi

istedikleri noktaya cekebilme bu-
yuleri bunlardan sadece birkag
Maalesef Sca Reaperlann saldin
menzilleri belli bir noktaya kadar
Ana usleri civannda takilanlar
iCin sorun yok. Ayrica mana gu-
buklar dikerck bu sinirt istedidi-
niz nokiaya kadar genisietesilirs-
ntz

Giantsin tek kisilik oyunu gb-
rev esasl olacak ve size her uc i
ki da oynama sanst verecek. De
modan anladidim kadariyla kara-
vanlari korumak ve buytk Bir
hantada kaybolan birimler bul-
mak gibi bir surd ilgirg gdrev bi
z1 bekliyor. Ara demotar hikaye

Giants: Citizen Kabuto

ve gorevier arasinda birer kopru
niteliginde. Arada sirdda siz de
lafa kaularak kdprulerin interaktit
bir ayad) alacaksinmiz. Tek Kisilik
oyunda bircok dasmanta karsila-
sacaksimz, adanin vahsi yasam
formlar da hasimlanniz arasinga
Onunuze ¢kan her turlu dogal
form ve canli ol¢ek konusunda
dediskenlik gdsteriyor. Bazi yara-
tklar o kadar buyuk ve gaclu ki
keyfine gore peyza) duzenlemesi
vapabiliyor ve bu sayede haydt
sizin icin oldukga zoriastrabilyor-
lar

Multiplayer deryasi...

Giants muluplayer konusunda
da oldukca lginc gozukuyor
Standart deathmatch modu,
oyuna pirkag real-time strateyl
ozelliginin katlmasiyla cok ddha
dedisik bir havaya burunmus
Daha gelismis silahlar edinetil-
mek ve daha ustlin yetenekier
kazanabiimek icin Dir Us kurmall
ve Dirtakim yapilar insa etmehsi
riz. Butdn bu islenin alindan kal
kabilmek icin de "Smarue” adl
varatklann yardimna intiyaciniz
var. Eder bu kGigUk Grkek yaratik-
lara iyl davranirsaniz, karsihgini
size fazlastyla odeyeceklerdir

Multiplayer oyununda Smartic’le-
r dadal ortamlanndan gikmay:a
kna ederek size Us kurmasi icin
cnlan belirlediginiz bir noklaya
dogru surmel ve orada rurmal-
siniz. Kisa surede dedisik yapilar
Insa ederek ve taret toplan gibi
usstintzu savunmada oneml bi-
rer rol oynayacak siahlar icat
ederek dusmanlannizdan oir
acdirm one gecmenizi sadlayacak-
lar

labi butun gon amelelik yap-
mak zar 15 AC ayl oynamaz &4-
retisini halirlayvarak Smartie’ierin
yemek sdatlerin ihmal etmemet-
siniz. Karmu ac bir Smartie’'den ve-
rim beklemenizin hickie anlami
yok Penyodik olarak avianmaya
ckip Smartie’lere, mutfaklanhda
pisirebileceklen turden besinier
getirmelisiniz. Onlan mutiu et-
mek igin “Vimp” denilen koyun-
devekusu larmast yaratklardan
alamaniy tavsive edilir. Kabuto
1se Smartie’leri cok farkh bir amag
icin kullaniyor: Kabuto bir Smr-
lie yedigi zaman arkasinda, icirn-
den [-Rex benzeri bir yaraugin
cikbig bir suru yumurla birakeyor
Anlayacadimiz bir tar Lekil dollen-
me sz kanusu. Biraz igreng
aima kisa surede kugcuk bir ordu
kurmak icin hiarka oir yoll

Devaml saldin veya sevunima
halinde clmaniz, oyunun reak-t-
me strate) yonunden uzaklasi-
yarsunuz anlamina gelmiyor. Bir
Us kurmak zaten cok tekduze bir
clay ve teknolojik evnminiz de
el bir noktada kesiliyor,
Oyunun vurgusu daha ¢ok ak-
syoh ve arastirma uzernnde top
lanmis. Su da bir gercek ki us
kurma clayina tamamiyla karsiy-
santz, Ner oyuncunun ayuna
hazsr bir usle baslama
secenedine tklayarak dogrudan
kendinizi aksiyonun gobedinde
bulabilirsiniz Veya deathmatch
modunda talkamlara aynidiysaniz
us kurma olaylarin s halamu
yapdrak cozebirsinz, Linniz us-
su kurmak icin yiyecek ve Smar-
tie toplarken, digeriniz de dus-
manla yuzlesir

Grafikler konusuyor...

Grafik anlaminda oyun ger-
cekren salyalanmz akitacak
kivamda Gaints, Ouake [l veya
Halo gibi cok guacld bir motora
sahip olmasa da oyuncuyu gor-
sel anlamda mesgul edecek cok
dedisik ve ucuk seylere sahip
Oyunun ¢ok renkll dunyesi ve
hafif muzip gizgiler bizi bir hayli

Earthae

Eotign

saldur'y Gate
il 1

FIRMA XARNES!

ayalayacak gibi. Kabuto mey-
dana cikip da kendisinden 100
kal kugcuk olan dusmanianng ve
onlann yerlesim bunmlerni ezip
gecerken, oyundakl olgek kav-
ramina hayran kalyorsunuz
Silah ve buyl efektleri de cok
basaril, dzellikle tayfun ve buz
firtmast buyuleri gergekten goz
dliyar Binnel ve ugunca sahis

balkis acisi arasinda gidip gelebil-
meniz de guzel bir avanta). Ben
gerci kincisini fercih ettim; ne de

olsa kendinizi her gun ortalid
ayaga kaldinrken gormuyor-
sunuz

Oyun belk Bir hanta editordy

le pryasaya surulecek fdana
kesin dedil). Boylece oyuncular
hayallerindeki ucuk Galiver
diyarlarin sanal ortama ak-
tarabilecek Sizr ilemem ama

Glants kesinlikle benim listemde

ust siralarda ver aliyor

Giiven Catak

Glants: Citizen Kabuio

Penlium 11400, 64 MB Ram, 3D E. Karh

| Bize ﬁﬁmijenl bir
adim sayilabilir. Irkdar arasmilaki
iligki gerpekten ok ilging. Grafik-
fer, bir masal diyaring cagnstiryor,
Objelerin ve varatiklarin hem bir-
Dirleri arasinda hem dis besndi ig-

lerindeki dlekiendinme ok

basarli,
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ILK BAKIS

Baldur’s Gate Il: Shadows of Amn

Black Isle Studios, Baldur's Gate |1 ile bizi yeniden Forgotten Realms'a geri gotiirmeye hazirlaniyor.

Baldur’s Gate II: Shadows of Amn

INNCIS! piyasdya Ckogin-

da gerceklen bizi cok

etklermisti Grahklert ya-
ninda kurgusu, NPClerle olan
iletisimi, silahlarnn ¢esitlihg ve
dusmanlarinin zorlugu tle bize
saatlerce bagindan kalkamadigr-
miz bir sdlen sunmustu. Oyun
olan ilgiyi fark eden yapimcilar
Dzl ek gorev paketi alan Tales of
the Sword Coast ile daha da

denizlerdeki bir Sahaugin sehn,
Astral duzlem, Abyss, korsan
adalarn, Amn'in baskenti Athkatla
ve hatla Cehennem [piraz abar-
{1 var g«libay bite clacak
Karakteriernimiz, Saverok'u yen-
dikten ve lron Throne'u tarinin
tozlu yapraklanna gomdukten
sonrd evlenne doncrken yolda
cok gudu dusmanlarin saldins-
na ugruyorlar ve govslenni bir

mutlu etmislerdi Ama artik bek-

lenen oyunun kincst e g oir
cok ayrintl kesinlik kazand ve
sabnmzi daha fazla zorlamadan
hunlardan bahsctmeye baslaya-
m

Oncelikle oyun Baldur's Gate
schrinin guneyinde kalan taccar
Amn kralligy ve sinirda gegecck
Bu sirirtlann icinde EIf ormani
Telh, Cloudpeak Ragdlar, Un-
derdark’taki Drowe sehirleri, derin

zindanda aglyorlar. Oraya nasil
geldiklerine dair hichir fikirleri
Yok Ana karaktenmizi sadik yol
dasi Imoen kurtaryor, yandaki
kafeslerde ise dider arkadastan-
nin hapsedildigini kesfediyorlar
Jaheranin buyu gucind kesfe-
den dusmanlarnniz onu Byl
oir kafese kapatmislar Minsc' ise
kiramayacad bir kilitle kontrod al-
tna almistar. Cyundaki ilk gbre-
viniz isc dodal olarak oniar &z-

gurluklerine kavusturmak.

Baldur's Gate ‘teki karakterle
rine ¢ok badgianmis olan oyuncu-
lara Bir sUrprizimiz var. Black Isle
yarilizea cok eski ayuniarda bull-
nan bir ozelligr yillar sonra yeni-
den hayata geqinyor (en sonun-
da biri bunu ddsinmey akli el-
b Eski oyundaki ya da Tales of
The Sword Coast'taki karakterleri-
nizi yeni oyuna aktarabileceksi-
niz Boylelikle eski inventoryniz
kaybolsa bile lum experience pu-
anlannizi kurtarabileccksingg. Oyu-
na karakterlerimiz mimmum ola-
rak 89000 experience puant lle
baslayacaklar ve bunu (siki du-
runlj 2950000'c kadar yukselte
bileceksiniz Bu da 23 level ka-
rakterler demekl Aktaracaginig
karakterler daha dustk experien-
ce'a sahiplerse puanlar otomatik
olarak 89000 e cekilecek Eder
kendiniz yeni karakterler yarat-
mak isterseniz bu durumda yeni
bir irk clan Half-Crc'u da secepi
leceksiniz. Tabii yaksek level'a sa-
hip karakterlerin karsisina dus-
man olarak oyle kobold, goblin
turu yaratiklarda cikmayacalk
Oncekl oyunun yaklasik ki kati
kadar yarabk, cok daha genis bir
oyun alaninda sizlen bekleyecek
Karsiniza cikabilecek dusmanlar-
can bir kacini sayalim isterseniz
Vamprr, illithid, beholder ve
mephit, yeterhmi 2 Bu yarabiklar
tamamen AD&ND Kitaplarindan
uyarlanacaklan 1cin cger yarabi-
larla gl bilgr edinmck isterseniz
bir monstrous compendium size
rahatlikla yetecektir Aynca part-
nize katabilecedinmz 15 NPC

oyun alann cesith yerlerinde, ge-
sitli gquestler verecekler Bu ka-
rakterier eski oyunda oldudu gi-
bi sizin igin bazen yanlizca yuk
tasiyicl olmayacak. Qrnedin bir
dukkandan alisvers yaparken
dikkan sahiti ile NPC daha on-
ceden lanisiyar olabilirler. Bu du-
rumda siz isinizi gorrken onlar
da kendi aralannda sohbet ede-
ilirler. Aynca Forgotten Re-
alms'in baz efsanevi karakterleri
ve esyaldn da oyunda kdrsimza
Cikacak

Yakinda ¢ikacak

Ik oyunu oynayanlann ¢ok iy
bildigi gibl oyundakr en buytk
problemlerden bin karakterterini-
zi bir tinelde ya da zindanda
yuruturken sada sola takimaia
nydr Tam dusmanlannizla karsi-
lasacadiniz anda en guclu savas-
cnizin arkalarda bir yerlerde ta-
kilmis olmasi ya da size koruma
Duyusu yapacak olan buyucunu-
20N bir kapr arahgindan cikamd-
mis clmasi savas planlarinizi da-
ha bastan alwst ediyordu Bu-
nun olmamast Igin kendinizi oyu-
na kaptirmak yerine karakterteri-
nizi tek tek kontrol etmek ve iler-
letnck zorunda kalabiliyordu-
nuz. Yen! oyunda bu giderimis
ve karakterlennizin ilerlemesi
%30 oraninda hizlandinlmis

Cyunda 300 buyu bulunuyor
ki bu da mage seven oyuncula-
ra 1. level basit blydlerden 9 le-
vel dlumeul blydlere kadar ge-
nis bir secenek yelpazesi sunu-
yor. Bu buydlerin animasyonlan
ve efektieri icin ¢ok calisidigy ke-



sinlikle bell aluyor

Bir onceki oyunda ilk karsiast-
iz cift olan Jaheira ve Khalid
iKilisinden Khalid oyunon hay-
ranlan tarafindan “en cok élume
Llerkedilen karakter”
itan ediimisti. Bunu bi-
len programailar Kha-
Iid icin senaryoda ayri
bir yer ayirmislar Ayri-
ca karakterlerimiz esir
duserken Minsc arka-
dasi Dynaher'in onun
gozlen cnunde oldd-
ruldugunu hatirhyor,
Imoen ise gizemli zin-
danin garip laboratu-
arlarinda ona bir sey-
ler yapildigini hatriyor
ama ne oldugunu
anMmsayamiyor

Yapimalar oyun icin 20 adet
baglangic kiti uretmisler Boylelik-
le bastangicta karakteninizi istedi-
giniz sckilde donatabilivorsunuz
Eger énceln karakterlerinizi akta-

nrsaniz onlann inventorysindeki
malzemelerde sonsuza dek kay-
bolmuyor. Bunun yerine oyun-

daki cesith alanlara dadyorlar

Baldur's Gate'teki 640x480 co-

zZunultrtuk Shadows of the
Amn'de 800x600°e ¢ikiyor ve
1600X1200 e kadar destekliyor
Aynca oyundaki bir cok efekt’
gormek icin 30D destekleyen bir

karta ihtiyac duyabilirsiniz. Eger
Boyle bir kartiniz yoksa baslan-
gicta seciminizi yaparak biraz
fedakariikla genede cyunu
zevkle oynayabilirsiniz. Prog-
ramcilann soyiedidine gore
oyun Quake 30 rahatlikia calis-
tiran her makinada sorunsuz
cahsacakmis

Sabirsizlikla bekleyin

Oyun llerledikge cok daha
genisleyecck ve kend icnde
dallara ayrilacak ik ki bolum
hirbirine bagh ilerlerken ucun-
cu bolumden itibaren kirden
cesith dallara ayrilacak. Eger
yanlizca ana guest| izlemek is-
terseniz , Baldur's Gale'te tum
quest’leri izledidinizde oyun ne
kadar surede bitiyorsa Baldur's
Gate Il de yanhzca ana quest o
kadar zamanda titccek Yan
yaklasik olarak 50-60
sadtlik bir oyun sizi
bekliyor, Fakat oyun-
daki her quest' yeri-
ne getirmek ve en
ufak experience pu-
anini dahi kacirmak
istemiyorsaniz bu
yaklasik 200-3C0 sa-
AUK DIr oyun stresi
demek AD&D sisterni
yuksek level karakter-
lere kend ufak kalele
nni {veya mageler
icin kulelernip elde et
me hakkr andigin-
dan oyun boyunca
dnunlze gelecck yan questler
den birde kendi kalenizi elde et-
mek olabilir: Bu ve bunun gib
Dir cak zevkl quest hem size
daha ¢ok edlenecek zaman
verecedinden hem de expericn-
e pudni kazanacadiniz icin biz
tabn ki size oyundaki tum quest-
len oynamanizi tavsiye ederiz

Aslinda oyundaki ana karak-
lerimizin konumuna bakhigmmiz-
da onumuze cok enterasan bir
tablo cikyor Cinayet tanns olan
Baal'n gayr mesru cocugu clan
ane karakterimiz bir yana oyuna
genel olarak baktigimizda ashn-
da Forgotten Realmstaki cata-
clysm cagnin tam ortasmdayiz
Bu ayle bir cag ki tanrilar kanh
canh bedenleriyle dunyada
dolasiyor ve sadik kulianm
yoneterek dunyanin kaderin el
lerinde tutuyorlar Biz 1se bu

(]
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Enrthiie
Salion

Baldur’s Gate
polioo

ok dahn ayrintih bir senaryo, dala

-BGH: Shadows af Amn iginde ar-

sivinlzde simdiden yer ayirin,

buyuk guclerin arasinda yanlizca
bir yaprak gibi rzgarla aradan
araya savruluyoruz. Bu kadar
guzel ve gesitli malzemnenin
bulundudu bir cadin secilmis ol-
masinim tamamen Rir tesadur ol
dugunu kimse iddia cdemez
Zaten senaristlerde tim
yaraticihiklann gozler onune ser-
erck bize narika bir oyun hazir-
Iyorlar,

Fanatiklerinin e-mail bombar-
dimarini dikkate alan yapirarlar
ayni motoru kullanmalaring kar-
sinlkmne gore ¢ok daha gelismis
bir devam oyunuyla karsimiza
Clkiyorlar. Daha yuksek sistem
gereksinimlerine sahip olmasina
karan Baldur's Gate I Shadows
of Amn bize yepyeni ve etkileyici
BIr tecrube suntiyor

Burak Akmenek

Bize Giire: Wﬁ-&h‘i-mﬂm_
begenenler bu ayunda kesinlike
cok daha fasfasin bulscaklar, Daha
viksek ciainiliirikioki graikler,

gichi sitalilar, daha cok hiiyii ve ye-
ni bir irk. leewind Dak'dan sonra

WIN3TZ| 3T
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Freedom: First Resistance

Freedom: First Resistance

lyi senaryolu bir action

nne McCaffrey 1smi size
suan pek bir sey ifade
etmeyebilir. Ama bir
kac ay sonra belki de en ¢ok
sevdiginiz oyunlardan biris ola-
cak Freedom: Firsl Resistance
adh 3D shooter bu harurmin ro-
manlarndan csinlenerck yapil-
yOr Hamm dedigimize bakma-
yin, ashinda 60 yaslannda bir an
rneanne kendiler! Bilim kurgu te
mall Freedom romarn serisiyle
unit bu "sansin bombarin” Red

Sterm Entertainment'tan ¢ikacak
Freedom: First Ressistancen di-
sinda Ubi Studiostan gikatak
Dragonflight isimli bir oyunu da-
ha ulunuyor

Gelelim oyunun konusuna
GO bir uzayh itk olan Cattent
dunyayl tarmamen istila etmistir
Yalnizea bir kac gunu alan bu s
tla sirasinda twim direnisler kink-
mis, hukumetler ve askern gucler
yok edilmis, buyuk sehurler birer
moloz yiginn haline gelmistir
Dunya ckonomisi cokmus ve
dunya nufusunun cogu oldurul-
mus, kalanlar ise kamplarda wop-
lanmistir: Dunya, kendilerine ay
nlan bolgelen uzavh efendileri
adina yoneten insan irkindan
lordlar Laraindan payiasimistir
Bu istilamn sokunu atlamikian
dokuz ay sonva bir direnis orqu
tu ortaya cikar. Orgat kamplar
dan kacanian kendi saflarina
katmakta, baskinlar dizenle-
mekte, pusu kurarak dus-
manlann yipratmaktadir
Gengc ve kararll bir Szgurluk
savascisi olan Angel Sanc-
hez tarafindan yénetilen
orgutun kontrolu sizin elle-
rinizce

Qyun boyunca hem muttefik
hem de dasman karakterlerle
lletisime girebileceksiniz. Angei

disinds, icinde bulundudunuz
goreve gore, dider iki karakteri
de ayri ayn veya tim grubu bir
seferde yonetebileceksiniz. Ka
rakterlen stratejik nokzalara koya
rak bir cok bulmacay! cdzeceksi-
iz Karmasik iliskileri cdzdukce
ve cevreyl dolastkea, dunyay
Catteniirkindan kurtarmak icin
daha cok ipucu bulacaksiniz Di-
namik isik efektlen sayesinde
dusmeanlanniza gorinmeden ka
ranlik yerlerde saklanabilecek ve
tuzaklar kurarak on-
lar gafil aviayabile-
ceksiniz

Oyun ilefedikce
DIr kast sistermi icinde
yasdyan Catleni k-
nin ashinda o kadar
da akilr olmadigir
fark edeceksiniz Sa-
vasta cok tehlikeli
dusmanlar clmalarna karsin, on-
lar dunyaya getiren tekinolajiy!
gelistirecek kapasileye sahip ok
madiklannin acikca anlayacaksi

Nz Peki o zaman bu teknolojiyi

onlara kim sadiryor? Arkalarm-
daki esrarengiz gug ya da
guicler kim? Iste bu tbihn-
mez, oyunu daha da
surtkleyici bir hale
getiryor

Dizayn takimindan
Richard Danskey'nin soyied:-
gine gaore oyunda kullanilan
motorun yuzde 40 kadar),
hepinizin tahmin etid) giti,
Rambow Six Rogue Spe
ar'dan alimyor {Tom
Clancy'run Red Storm Enterta-
nmetin yoneam kurulu baska-
N oldugunu da haurlatalim). Ge-
niye kalan yuzde 60 ise daha iy
1sik efektlern), gelistirilmis ufak
esya ve parcacik modelleri
ve geicekel fiziksel model-
lemelerden olusuyor

AYIICA OYUNU yapar-
ken kullanilan motion
capture teknidivle tamer
men gercek harcketiere
dayanan 700'0n uzerinde
hareket toplanmis. Bu da ka-
rakterlerin davranislarin cok
dahia dodgal ve yumusak gos-
lermeye yarnyor

FIrMA KARNESH

el

Baliee

Gelelim cyun boyunca yone-
lecediniz karakterlere: Angel

Sanchez, istla sirasinda ailesiy-
le beraber kamplara atilms, nr-
sanlisi ise clduralmustur
Toplama kampindan ka-
can Angel aslinda sira-
dan bidir Cok buyllk
Dir savasgl va da atlet gibt
ustlin fiziksel ozeliklertr olma-
masing karsin onun en b-
yuk silah dusmanliarina karsi
olan nefretf ve direnise olan
kuvveli inancaidir. Bu inanc sa-
yesinde kalabaliklan bir anda
dlesleyetir
Leo ise gruptaki en zeki beyin-

dirIstiladan dnceki zamanlardan
pert insanlardan uzak yasamay!
lercih eden bu teknoloji dehasi.
istiladan sonra hayatin lagimiar-
da acndr dtikkanda yasayarak
gedariyordu. “Leo’'dan bir sey ¢a-
labthirsiniz, ama fazia uzada gide-
mezsiniz." Istilacilann sistemlerine
girerek sirf zevk N onlarn alt (st
eden Leo, yuksek bir egiime s&-
hip olmamasina karsin teknolo)l
konusunda bir hayli tecrubeye
sahiptir ve bu yetenedine bul
tuzaklari, Ufak casus boceklen gi-
b aletlen yapmakta kullanmakta-
dir

Claire Parkington zengin bir
ailenin icinde dogmustur. Babas
ishiladan sonra evini uzayllara
Acmis ve onlann hizmetine go-
nulld olarak girmistir Boylelikle
zenginliging ruhunu satma karstl-
ginda korumustur. Clarie ise ile-
siNiN B davranisina karsiik ola-
rak, anlara sitini denerek direni-
se katilmistir Babasinun editimi si-
rasinda hic bir masraftan kacin-
marnasi sayesinde cok iy bir at-
let olarak yetisrmistir Ayrica sa-
vunma sanatlannda da bilgilidir

Ozellikle senaryonun sadlam-
ligina bakilirsa FFR beklermeye
dedecek gibi gorunuyor

Buralc Akmenek

Bize Gire: Oyun insik bir kit |
uzayli - iyi insan teoremine

davansa da saglam bir senarvo
yapising sship gérimiyor. Buna
knrgin, oynanig olarak bize eski
Hired Guns'i hatirlatty, Yani
alisincaya kadar biraz zaman

isteyebilir.
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YNE ERAl™

Kahramanlar hep yalmizdir, Max Payne de oyle

cl.com.tr

undan iki yil kadar énce
B ad san duyulrmarmis
Finlandiyall Dir tasarnm

clabi ortay4 Cikip simdiye dek
gorduklerimizden cok daha yete-
nekh bir aksyon kahramanini kar
simiza ¢ikardiginda biraz sasirmis-
tk. Remedy Entertainment adin
daki bu kuctk ama siki ekibin "se-
nn" kahramannin adi Max Pay-
ne‘dive 1998 E3'undek Ik tank-
um videosundan itibaren bir efsa-
ne oldu.

Olmeden

Oynayabilecek Miyiz?

Max Payne upk bir efsaneden
beklenecedi Gizere ading hig unut-
turmadi ama unca zamandir
merakimizi giderecek herhangi
bir sey de getirmedi. Her yilin
E3'unde bir onceki yla gore da-
ha bir algunlasmus ve guzellesmis
grafikler, giderek nizlanan aksiyo-
nu ve gunden gune karizmasi
saglamlasan ana karakteriyle iddi
alr birer videodan baska ne bir
demo ne bir trial goremedik So-
zUNG etidimiz buwdn o videolar
ise ortaligy biraz daha kanstnp
meraklarn biraz daha kamctamak-
tan baska ise yaramadi haliyle
Her neyse, sonucta Level burada
ve Max Payne konusuna dennle-

mesine girmek icin hazir bekliyor.
Oyunun kendisinden énce bi-
raz nasil bir karakterle karss karslya
oldudumuzu konusalime: Meix
Payne’l yaratrken 30 Realms'dan
destek alan Remedy ¢kibi, onlar-
dan bir aksiyon syunu oriava ko-
yarken uzerinde durulacak en
onemll noklanin karakterin kariz-
masi oldugu fiknni iyice: odrenmis
gorunuyor {Bkz Duke Nukem)
Max Payne isimli trenckotlu Mat-
rixvari kahramanimiz oyunun ta-
nitmilannin basladidi gunden beri
“kaybedecek hichir seyi olmeyan
pir adam” olarak tanirmlaniyor
Cunku Max esini ve cocugunu
gorevi geredi peslerine dustugu
New York mafyasinin saldinst so-
nunda kaybetmis, acili ve fazlasy-
la ofkeli biri. Ortad Valkyr'la birlik-
te bu buyuk sug orgutunu haket-
ugr sekilde cezalandirmak isteyen
ax tehlikefi bir maceraya atir
Hayattaki butun beklentileri bu
korkung cinayetle sifirlanan ada-
MMz OMrunun ger kalaning ya-
samla Olam arasinda ve intikam
pesinde gegirmeye adar Ama o
daima wilerin cephesindedir ve
ortadirury da dlmesi uzerine isler
yelerince karmasik olsun diye
hem mafya hem de polis pesine
duser. Boylece Max Payne dunya-

da hickir dostu olmayan ve anu-
ne cikan her seyi yok etmekle yu-
kumit bir third-person shooter
kahramani halne gelir

Elbette Max Payne'i basindan
beri bu kadar iging kilan tek ézel-
i ana karakterimizin kara kas,
kara gozu degil. Bugun bir oyu-
aun iy miyoksa kot mu oldu-
guna karar verirken bakugimiz en
onemli kriterin grafikler cldugun-
da hemiikirsek Mex Payne’in tar-
tismasiz iy bir oyun oldugunda
da hemfikiriz demektir. Cunku
simdiye kadar ¢coktan duymus ol
dudunuz Gzere Max Payne tok
nolojik olarak da ¢arpicr ozellikler

sunan bir ayun olma yolunda
ilerlyor Tanum wvideolann krono-
lojik sirayla zledidiniz zaman gra-
fiklerin nasil giderek temiziendidi,
detaylandinldigini ve animasyon-
lann daha gercek hale gehisini
gorebillyorsunuz, Oyundaki or-
tamlann olabldigince gercek go-
runmest 1N ozel 30 efektderler-
den faydalanimis. Ayrica ekip ka-
meralarini kusanip New York so-
kaklarinda cekimler de yapmis
Amac bu goruntulen oyunun ka-
raniik ve tehlikel ortamlarryla bu-
tinlestirerek atmosfer olabildigin-
ce canh kimak. Sonucta oyun sa-
dece 3D hizlandinlmis olaraic oy-
nanabilecek, dolaysiyla hala bu
sifin ve faydah kartiardan bir tane
edinmediyseniz Max Payne tara-
findan ciddiye alinmayacadiruz
fikrine simdiden alismaya baslasa-
niz iyi olur. Oyun, Direct 30 ya-
ninda bircok baska 3D karla da
destek veryor

Sadece Bir Oyun Dedil

Mdx Payne sadece gectigi or-
tamlar dedil yarablan animasyon-
lar acisindan da ozel bir oyun
Remedy ekl Max'n kendisi disin-
da dusmanlanmin da otdbildigin-
Ce gercek gorunmesi icn sadece
cok ayncalkh oyunlarda gorebile-
ceginiz turden detaylar uzennde
calsyor Belk de Max Payne’in
son hahinde beklentilenmizi ve
hayalgucamuzan sinmanni asan
bir seylerle karsilasacagiz. Zaten
simdhdden ruzgarda ucusan yag-
murluklanyla saga sola kosturan




Max Payne karakterleri son dere-
ce cekich garundyor Animasyon-
lar agisindan bakildignda Max'in
nareket kabiliyeline deginmeden
gecmek olmaz Cunku ki elinde
ki tabancas) ve agzinda kuld uza-
mis sigarasiyla yerlerde yuvarla-
nan, trmanan, ucarak ates eden
Bay Payne izlerken insani yoracak
kadar enerjik ve yetenekh Sadece
videolanna bakarak cynanis hak
kinda yorum yapmak faziasyla
nyimser bir tutum olabilir ame Re-
medynin Max Payne’ tasarlarken
amacinin ayuncuya videolardak
kalilede bir oynanis deneyimi
sunmak oldugunu hanirlatnz Za-

ten ayunun brsi-person dedil de
third-person olmasina karar veril-
me sebebi de bu. Tasarmmlar
Max't kendi gdzunden oynama-
nin, oyuncu icn yelennce doyu-
rucu olmayacadini dustnerek
adarmimiza her agidan gorebilece-
gimiz bir kamera sisterni kullan-
mayr tercih etmigler. Mission [m-
possible Wde Tom Cruise’u i7le-
yerler Max Payne’den de benzer
oir performans bekleyebilirler Ye-
tenckll olmasing yetenckl ame
aynt zamdnda da zor islenn altina
giren ve kesinlikle dlumsiziuk gibi
bir iddiast olmayan bir karakter
idare etmek hem zevkl hern sinr
bozucu bir dencyim olacak gk
Oyunun yapiming ilk baslanedidh
zamaniarda Max'in ruya gibr ge-
len bazt ozeliikler bugun eskimis
ulsa da haorlatahm; bu oyunda
karakterinize hi¢ olmeyecekmis gr-
br davranmayin, Max bacadine
Dir ki kursun yedigi zaman Llopak
lameya baglyor ve kalay kolay da
saghan duzelmiyor

Butundyle gercek gorunen or-
tamlar ve karakterler yaralmaya

cahsan Max Payne'de silaniar ko-
nusunda da efendi davranilmis
Eli sureki silahinda olan kahra-
manlar uzerine kurulu oyunlar-
dan alisik oldudumuzun aksine
Meax Payne gefeneksel temizlik
malzemcleryle caisan biri Bunun
anlami oyunun basindan sonuna
tek bir tabancayla onalkta dolasa
cak olmariz dedii elbette ama bu
oyundan gelecedin teknolojileri
ne ait herhangi Dir sey bekleme-
Wi

Sadece bir Film de Degil

Oyurun John Woo filmlerir
anmmsatan baska dzellikleri de var
Bunlarden birl agie cekimier. John
Woo'nun cok sevdigi bu cekim

teknign Max Payne’de de sik sik
karsiniza ¢ikacak. Bu, bir sinerma

filrmi 10 cok Geel e feknaik Syl
mdyabilic ama bir cponda adir ce
Kimin anlarm delay seviyesinin
Beitun acikiidela oraya serlimiesi
olurca, Remedy ekibinin cleaylar

konusunda kendine cok guvendr-
Qi sonucu cikiyor, En, bu da

de kendisimn oynayacad konu
sUILYOr. KLlada mantiksaz arna (-
aing gelen Bir riveye

iHer yontyle bir sinema liming
andiran bir oyun yapabilmek icin
Rermedy ekibinin var olan stan-
darflar uzerinde oynadidr ve ok
fukca yodun bir caba harcadic
kEsin. Arma dodiusu ormaye ke
Cak olan urunun, bir oyun oyna-
ek iin Dileyisayant karsisina ge

bt Iy

Iunculan re
memnun edecedi tarbsilabilir
Cunku goruntdlerin kalites) ve
carpict olmasi bir oyuncuigin an-
cak oyunun kendisine eklenen
qlezetlikler clarak kabul edilir ve
asla kendr mouse tklaryla bir sey-
ler basarma duygusunun yenni
alamaz. Bu noktada Remedy'nin
ortaya cikarmaya hazirlandigr uru-
nun sinematik duygusuna odak-
larip oynarusi ihmal etmedicing
umallm. Ger¢i ckip bugine kadar
yapud aciklamalarla boyle bir
tehlikenin larkinda oldugunu de-
falarca haurlatt ama bu Lehlikey
savusturmay ne kadar basardigj-
N gormek icin oyuriun cikising
beklernek zorundayiz. Ama eder
dedikleri gibi Max Payne hem si-
nematik hem de oynanis acisin:
dan Basart olursa Rernedy nin
third person aksiyon oyunianna
yeni bir cerceve qizmekte oldu-
dunu muydelemekte bir sakinca
gormeyiz

Serpil Ulutiirk

bir:sey @bl Ayrica bl dzedik Max
Payriel Wden ive sinemea Ecir-

dea bir oyun yapiyor. Tasanmcilar

Ayrica @amamen agr cekimden
1baret Bir multiplayer modu hazir
layarak deathmalchve farkl bir di-
namik kazandinmey da hedefli-
vorlar, Filmierde bir noktadan

sonra. celdimey labilan bu adin
CEkim mevzLiu yuniarda ne tip
[er Efekt yeratarak goreceqy. Bu

arada yen gelmisken ortalikia bir
Max Payne filmi soylentisi dolast-
dint da fisildayalim. Oyunun ya-
yincisi Gathering of Developers'la
sicak iliskiler olan KISS grubundan
Gene Simmansin yapilacak her-
hangi bir ilm on Max Payne’in
isim haklannn salin aldigy hatta

Bize Gore: (yun tirlerinin birhl-
rine kiarismasing fylee aligmaya
bastarken simdl de sinema, oyin ve
cizgi roman gibl furklr tatlary aym
kutunun igine sidiran vei bir sep
e kargs karsiyavie. Mux Payne'den
bahsede hahsede dilinde 1y bitn-
ler bumn degdiging giriip rahatla-
mak istiyor ve ik izlenim |sterin vo-
lunda gldecedi viminde, Yeni tol
kunue simdiden hayirl olsun!

Bayic bir duramedz ana karakter
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Mistik canavarlar, orta cag ve guzel gorinamla silahlar.,.

alloutun cikising dun gibi

hatirhyorurm Herkesin

sadllenn basinda gecirdi-
gi, ditinden dostrmedig ir oyu-
nu kim unutatilir ki? Hala hey g
di gunter diye arilan oyun RPG
dalnda cidir acrmist, Kendinden
oneeckl RPGlerden oldukea farkl
olan Fallout, bherabennde bircok
yenihgr getrmist Gorsel agidan
gehstd ve farkl oldudu pelli olan
oyun ayni zamanda sistem alarak
da alsilmisint disindaydi. Fakal go-
ruldugu gibr bu sisterme alisma
miz fazla da zor olmadi. Son za
manlarda cynacicimiz RPGler ik
Fallout'dan pek de farkl degiller
Ne yazik ki yeni birseyier katmak
cok da kolay olmuyaor. Belki sis-
temdeki bir ik dedusiklik, dedisik
bir senaryo, degusik buyller veya
silablar yeri bir oyun yaratimis cl-
masl anlammna gelemiyor Bunun
eh guzel oredini lcewind Dale
lle acilar icinde seyretmekteyiz
Maclem zamaninda Fallout'u ya
panlar boyle bir dedisime sariplik
ettiler, bu Lrun sikciligin gicdere-
cek msanlar neden almasing

Zamaninda, guney Califor-

niada RPG dunyasing geri donul-
mez bir yola sokan adamlardan
sonra, simdi, yern bir ckip bilgisa-
varda RPG kavramini bastan de-
qisurmeye cahsyor. Yine goney
Calferniada, Tim Cain, Leonard
Boyarsky ve Jason Anderson, kur-
duklar yeni sirketlen Troka ve
oyunian Arcanum: Of Steam-
works and Magick Obscura lle

buise el atte Idchal olduklan her
hallennden bell alan ekip, dedis-
mi Lakipz ethiklenn ve yol ayrimin
da yakaladikiarr soyltyorlar

Degisimi izleyin

Arcanum, her seyden once
olayin sahne arkasma mudahale
edecck. Simdiye kadarkl RPCGYler-

de konu ya gelecektir ya da orta
dunya ve fantezi dinyasidir Tra-
ka ekibi orijinal bir fikir olarak far-
tezi dunyasinm geleceding konu
altmaya hazirlanyor. Ekibin ele-
manlarndan Tim Cain vaplmami-
sl yapacakiarni soyluyor ve ekl-
yor: "Eger biz, yani 19 yuzyll in-
sanhid bilim ve teknolojide bu ke-
dar gelisebiimissek, acaba 14
yuzyilda hayal ettidimiz elfler,
dwarflar, halfingler, orclar it
Irklar ve yvasadiklar dunya birkac
yuzyl sonra teknolojik ve Bilimsel |
acidan nerelere gelifter diye do- &
sUnduk ve Arcanuniyda bunu kes
nu aldik

Troika'dan Leonardl Hoyarskyii
twir RFG oldudgunu soylayor. @i
cisi once hikayeyi'senra ont qgir
receginiz dunyayl venr Siz Lm .
dianyada hikaycyt uygun git:m!fl
zorundasmizdir. PlareseaE g
ment bu ture ornek ulam.[r.-l.iq‘v'n i
10r de ise Grce size geriyiEe
dunya verilir Sonra bu dunyada
yasayabilecedgins bir hikayey ta-

kip edersiniz. Hikayeyt yasadikga
acilan oir dunya dedil de, dunya-
yiaclikca gehsen bir hikaye mark-
ngr gerceklen kulaga hos geliyor
Daha serbest olmak daha ¢ok
kombinasyona sahip almak her
RPGCinin hayahdir. Arcanum’da
da bu hedefleniyor

Ekip kendi yaratuklan dunyayva
kenditerinin de sasirdigini itraf
cdiyor. Dunyay cok delayll tasar-
ladliklarin soyluyoriar. Cunku da-
ha onceden hig denenmemis bir
dunyayl eksiklerle yaratmak enin
de sonunda sarunlara sebep old-
Cakhr Orta dunyadan tanidigimiz
irkfar Su oyunda da kismen mev-
cut 8 rkan isimleri soyle. Human,
I, Half-LIf, Dwarf, Halfhng, Gno-
me, Hall-Ore ve Har-Ogre. Bu irk
lann her binnin kendine ait ozel
likler! bastan yaranlmis. Bidigimiz
orta dunyadan 500 wil lersine uy-
gur bir manukta yeniden yaratr-
lan irklarmiher bir bazi slerde us-
Ll Yani teknolejinin gelistiging du-
sURLIrseniz, Grmedin orclan iy
atesli silah kullaminas:, ¢lficrin
tank yapimur becermesi gibr bie
sey Karakterler yaratilirken bu
ozelliklerine dikkat edilerek yarat
lacak

Bunun disinda tabi ki karakter-
lerin bildidimiz Gzeliklenne ekict-
tfer ve ufalkededisiklikler var, |er
kerrakter 4 hziksel, 4 mental ozelli
ge sahip. Bunlardan fizikscl olan
lar, Strengthy, Constitution, Dexte-

|y Beaiy: meta slanis e

WlpEWr, Perception ve Chai

mmnlwﬁm Bl Litain icin

qume SEVIGT fakar ilgir
olabliecsl sey Seauity vl Bu
U Chirisrma dan Bk ne derse-
TREET e SOMEalEnrL Hearnsma,
Sia Tl oo RN Sy =k etierini
ey etkiNeE

; Hr".'ﬂ'[l‘l"'.‘f"#] l'E;uEl-al]arH mar
gy Ealchiciirmz PR '}‘:Imjﬂle Ayl
EXpnente kazanitissn o Sir
aellikte cikat :-Is—'-*.'(élj'rlii:'-lﬁ'.&'k.\.—
MU esel 20, Fanaleiimika ekib)
Du-seviyeye guieris m‘h llerdire
Erirn ool e il
sAyluyoriar

Gelehm skilllere

Dilece

Bir karakler
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en fazla 16 skill ogrenebiliyor. Bu
skilfler 4 grupta wplanyor. Bu
skilllerine simdifik sadece isimleiini
verecedim ve yarallann genis in-
celememize saklayacagim  Zaten
cogu bu lurun mupteiaian tara-

findan bilinen ozelikler ik olarak

Combat, Throwing, Bow ve Dod-

ge var Sonra Thieving (Pick Poc-
ket le beraber), Find Traps, Silent

Maove ve Conceal geliyor. Bir son
1akiler 1se sosyal skilller olan He-
aling, Gambling, Persuasion, and
Haqggling. Son olarak Technologi-
cal skilller Fircarms, | ockpick, Re-
pair ve Arm veya Disanm Traps

sekiinde siralaniyor. Bu skill'ler|
ogrenmeniz pek de kolay olmur
yor Bas skilllen Arcanum dinya-
sinda ogretebilen 1-2 kisi olabifi-

yor Onlan bulmaniz butun oyun
surebiliyor. Ya da bir skill ogren-

mek icin goreviniz baska bir skill’
ogreten kisy oldurmek olailiyor,

Gédr bak Neler olacak...

Orla dunyanin gelecedinde
teknolojiyi ilerletmek ve bilirmin
1sinda gelistirmek cok da zor ol
masa gerek. Sonucta biz de bir
sckilde bu zamanlara geldik Fa-
kat eder syunun gidisati alayr ro-
bot boceklere ve atesl silahlarg
getirecek kadar ilerlerse buylye
ne olacak? Bu sorunun cevabint
da yine oyunu hazirayan ekip
qonul rahalhg icnde veri

yor Oyunda buyu ve -~ .

teknoloy kiye ayrilyor.
Buyuler 16 sinif ve her sinif-
@ 5 buyu seklinde tasarlanmis
Bunlann isimlert, Conveyance,
Divinaton, Clemental Earth, Ele-
mental Arr, Ele-
mental Fire,
Elemental Wa-
ter, Force, Men-
tal, Meta,
Morph, Nature,
Phantasm, Nec-
romantic Good,
Necromantic
Evil, Summo
ning ve Tempo-
ral. Teknolojik
yoldan gitmek
isteyenler icinse
Anatomical,
Chemistry,
Srithy, Electr
cal, Explosives,
Gun-Smithing,
Mechanical ve
Therapeutc
Isirnlert sayiliyor
Bunlan da yine
oyun gelince dgrenmemiz mum-
kun olacak. Oyuncu olaralk ka-
raklennizi bu yolardan birinden
surmeniz halinde sik) bir plyGcu
veyd clgin bir mucit olaBilme
sdnsiniz var: Buyuct oldugunuz-
da ¢ok da teknolojiden uzak kal-
mayacaksiniz. Ornedin onemb
DUTUIG bir tozu bir silah icinde
kullanacaksiniz veya bunun gibi
omekler. Teknolajy secerseniz
olaylar daha cok Wild Wild Wesl
filmindekine benzeyccek Meka-
nik silahlar, robollar, bocekler,
kollar ve patlayicilar yapan bir
mMucit olacaksiniz

Bl ve teknolo) boyle bir
oyunda en (ouk catisacak odeler
olsa gerek. Bunun da ormedini
yine ekibin kendisi veriyor Orne-
gin bir lamethrower ile bir fire-

FIRMA KARNESE

bal ; S P
ayn &
sckilde "
ortaldgi yakabilir
Yine teknolojik olarak anatomic
kabiliyeti ile birni rvilestimek
mumklnken bir healing potion
da ayniisi gorebilir. Boylece
oyunda denge sadlanmis ve
farkl yollardan giden oyuncula-
rn birbirleri uzennde guc sadla-
malar: engellenmis. Farkl oyun
culardan bahsetmisken, Arca
num multiplayer destedi clan bir
RPG oyunu. Fakat oyunun
yapimcilar da zamanlarinin
%851 Single Player'a harcadik-
larin soyluyorlar

Onur Bayram

Arcanum
Yapim: Planet Maoa Studios

Cakas Tarihis 2000 sonu.

Tahmini Sist Tiliyaclars

Pentium 1-400, 64 MB Ram, 3D E. Karti

ik ebenians Uguk ve kagrk!
Bize Gére: Sizin de fark ettiginiz
gibi Arcanum gerek konu gerek ar-
ka plan gerekse icerik ve sistem
olarak cok fazla degisiklik ve yeni-
lik vaad ediyor. Sonugta bu degisik-
liklerin ne ynde bir etki birakaca-
g oyun ¢tkmadan tahmin etmek
cok zor. Ama RPG fanlan icin her
tirlii degisiklik kabul gorecektir.
Tahminim bu oyunun yerini bulaca-
{1 yoniinde. Fakat yine de oyunu
girmeden bir seyler demek zor.

Goriince hep birlikte karar
verecegiz.
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KAPAK KONUSU
Cem Sanci

ogumuz farlunda olmasal da bilgisayar
‘ oyunlarimin gelismesi belki de insan-
lik icin bir kurtulus noktasi oldu. d
iffanlar bilgisayar oyunlarinda, ger- e
cek hayatta yapamadiklar, yapama- ;
yacaklan ama yapmay dusledikleri
eylemleri gerceklestirip, o eylemi ger-
ceklestirme ihtiyaclarim: gidermeyi ba-
sardilar. Bir disunin, her insan, ¢ok gig-
Iu bir yonetici olmak ve ihtiyaclarini, isle-
rini karsilamas: icin baska insanlan cahsti-
rip kendisi litks ve rahat bir

~ Ulkesinin diinyanin hakimi olup, diger mil-
letleri kole gibi calistirarak refah icinde yasa-
yacagt hayalini kuran Hitler'den, insanlan
hayvanmis gibi alip satan, istedikleri zaman
olduren istedikleri zaman yasatan orta ¢ag
Avrupallarina veya Avrupa'y: ve tiim yalan
cevresini ele gegirip, eglence olsun diye insan-
lan aslanlara atan Romal‘lara kadar tarih,
"Tanrcilik” oynamay! seven insanlarin izleri ile
doludur. Dolayisi ile su sonuca kolayca varabi-
liriz saminm: Insanoglu, hilkmetmeyi sever.

insanoglunun bu ihtiyacim iyi analiz etmis
olan bir dahi olan Peter Molyneux ise, son
on yilini, bu zaaftan cok biiyiik paralar kaza-
narak gegiren biri. Onun yarattigi, Power
Monger, Populous, Dungeon Keeper oyunian,
bilgisayar oyunlan dunyasinda hep bomba gi-

Ch
TE
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bi patladi, hep sa-
ti1s rekorlan lardi
ciinkii insanla-
rin bilgisayar
oyunlannda
da olsa, kendi-
lerini bir cesit
tann, mutlak lider
roliinde gormeleri

w 3"
L 3 i | ’ '_

birlestirebilen dahi bir sanatc kimligi tasidi-
gindan, yarattig: oyunlar her seyden ote, sa-
heser niteliginde oluyordu.

Oyun severlere kazandirdig: oyunlarnn ko-
nusu yluzinden oYun diinyasinda Sid Meier
ile birlikte "Tanr" oeyunlarinin dstad: olarak
ismi zikredilen Peter Molyneux’'un son ug-
rasisi ise, bu sene E3 fuarinda biyik ilgi
goren ve begeni toplayan Black&White isimli
oyun. Black&White'in ne oldugunu hala duy-
mamis olanlarimiz varsa, onlara kisaca, tan-
ricithk oyunlarimin geldigi son nokta, diyelim.
Ya da 1990'larda Sid Meier'in Civilization
oyununun tanricihk oyunlarina yaptigin,
2000'lerde de Black&White'in yapacagim
soyleyelim kisaca, siz goziinizde canlandir-
maya calhisin artik.

http/fwww. level, cam. tr
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B IaC I(&W h ite Kotiiliik ve Tyilik

ir dinya dusunun. As-
B hnda dusunmek 1cin
zorlanmaniza yerek de

yok Yasadigimiz gezegenden,
etrafimizda donup duran, surup
giden yasamdan banhsediyoruz
Hepimiz, kendimize gore 1y ol-
dudguna inandigimiz ve bizi daha
ivisine goturecegine nandigimiz
bir yasam surup karsimiza ckan
firsatlan degerlendirerek bir rota
cizmeye calisiyoruz kaptar oldu-
dumuz hayatimiza. Aslinda bura-
da firsatlardan ¢ok segenekler-
den bahsetmek daha degru
olur Soyle dusunun, yasamin
her ani bir secenek sunar bize
Okula gideceksiniz, otoblse mi
yoksa dolmusa mi bineceksiniz
Otobuse binmeyi sectiniz, one
mi, arkaya mi, pencere kenarna
mi koridor tarafina mi oturacaksi-
niz, yoksa ayakta mi kalacaksinz.
Oturdunug, yash bir kachin geldi,
yer verecek misiniz, yoksd uyu-
yor numarasi mi yapacaksiniz ya
da hic orall olmayip oturmaya
devam mi edeceksiniz

iste hayal bunun gibi sece-
neklerle strup giden bir bilgisa-
yar pragramidir aslinda. Icinde
sansuz sayida |f dongusu bulu-
nan bu hayat programinda yasd-
digginiz her an bir secenekbir
Hangi adiminizi atacadiniz ne

buydklukte atacaginiz, ne sikhkta
ne bluyuklukte nefes alacadiniz,
gozunueu Kirpip kirpmayacad
niz  akhniza ne gelirse, hatta
bunlann aklmiza gelmesi bile bir
seceneklr. Sizin tarafimzdan se-
cilmis ve hayaoniza yon veren

bir eylemdir

Peter Molyneux'un
Black&White'l da, temel olarak,
insanlann yasamindaki bu sece-
neklere benzer bir mantik Gzeri
ne kurulmus. Kotulugo temsil
eden Black, yant seytan melek

ile iyiligi temnsil eden Beyaz, yani
iyl meledi oyun boyunca karsi-
niza cikdrak size wilige hizmet et-
mek i¢in ne yapmaniz ve kotalu-
de hizmet etmeniz i¢in ne yap-
maniz gerektidini sGyleyecekler.
Simdi sunlanni aklinizda tutun
ve konuyu biraz toparlayahm

Toplum

Black&White’da bir tanriyr can-
landiryorsunuz  Mitolojidek tan-
rilar git belll gugler ve belii za-
yifhiklan olan bir tannsiniz ve el-
bette sizin gibi baska tannlar da
var Ve elbette yine mitolojiye
gore bir tannnin Ihtiyaci olan en
onemli kaynada yani size inanan
INsanlara ulasmaya, kendinizi
sevdirtmeye ve sizin iKin dua et-
melenni sadlamaya calislyorsu-
nuz. Tabi diger w@nnlar da ayni
amag icinde saga sola kosustu-
rup, rakiplerinin inananianna za-
rar vererek rakiplerini yani sizi za-
yif dUsurmeye calisirken bir yan-
dan da kendi yandaslari sayesin-
de gu¢ toplamaya udrasiyoriar

Konusunu kisaca bu sekilde,
yani, tannlar savasl olarak kisalup
ozetleyebilecegimiz Black&White
bu kenunun ardinda ¢ok orijinal
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bir oynanis ve deqisik fikirler ba-
rindiryor ki oyunu herkesin be-
genisini ve ilgisini kazanacak ka-
dar degjisik, yeni ve devrimci ya-
pan da bu ozellikleri.

Misir, Cin, Afrika gibi uygarlik-
lara benzer toplumiarin banndigl
Black&White dunyasinda, bir
tanri olarak daha fazla insanin s+
ze inanmasini saglamak icin uy-
gulayacaginiz yontemler, aslinda
bu cyunun konusunu olusturu-
yor Her seyden once, nasil bir
tanr clacaginiza karar vermeniz
gerekiyor Kot meledinizi dinle-
yip, insanlara izdirap ve aci vere-

tacak ve dremelerini engelleye-
cektir. Iyilik meledinizi dinleyip,
Insanciklanniza daha sefkath
davranir ve onlari mutlu eder-
seniz de, Nankérigo ve kendi-
siicin yapilantan unutmayi alis-
kanlk edinmis insanoglu, "zo-
runiu” otmadiklar i¢in sizin icin
daha az "Uretim” yapacak ama
kendilerine daha fazla zaman
ayirabildikler ve mutlu oldukla-
nicin daha hizit cogatarak,
inananiarinizin sayisint hizlia
arttracaklardir.

koruyabilmek iciry daha cok cal-
sacaklar ve sizin igin daha fazla
"Uretim” yapacaklardir ama bu
onlarnn &zel yasamlanni ve mut-
luluk duzeylerini minimumda tu

bilir onlan size tapmadiklar du-
rumda cezalandirarak korku uze-
fine kurulu Bir inang sadglayabilir-
siniz. Bu durumda insanciklariniz
size varanabilmek ve hayatlann

Tehlikeli Oyun
Bir tann olarak oyunda yapa-

biteceklerinizi saymaya baslama-
dan énce, Level'da kafamiza taki-
lan bir sorunu sizinle paylasmaya
karar verdik Biliyorsunuz, kapi-
sinda "yarauc bilimler [aboratu-
var” yazdidi igin universitenin
labratuvarlarin basip ne varsa ki-
np doken ve "neden boyle bir
sey yapun yavrum?® dedidinizde
ise “sadece Tann yaratirl Burada
kafirlik yapiyorsunuz!" gibi cevap-
lar verebilme yetenegine sahip
insanlann butundugu bir ulkede
yasiyoruz Dolayisi ile acik acik
soyiemek geredi duyuyoruz ki
burada bahsi gecen o 4 kutsal
kitapta da ad gecen “yaratan®
dedil, mitolojide konu edilen
dandirik tannlardir. Rahat olun
Gevseyin ve kendinizi yazinin rit-
mine, ayunun edlencesine bira-
kin. Bu sadece Peter Molyneux
isminde bir adamin hayal guciy-
le yaratilmus, espirili, komik bir
oyun Din elden gitmiyor sakin
olun tamam mi?

At, Essek, Domuz,

Inek, Koyun, 0K02!

Bir tann clarak, mevcudiyetini-
zin en buyuk garantisi karizma-
nizcir. Bakiniz kizlara, siper mo-
deliere falan . Konustuklan za-
man bir ilk okul cocugundan da-
ha fazla performans gosteremi-
yorlar ama karizma konusundd o
kadar basaniar ki, pek ¢ok enayi
erkek o modellerin kapaklarin
susledidi dergileri satin aliyor, ev-
lernine cdalarna resimlerini as-
yor, masa ustine geri plan yap-
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BL
WHIITE

Ch

yar. Demek ki neymis, asinda
karizma herseymis. Birazcik bey-
nin olacagina, azicik kanzman
olursa, hayatta kazananlar arasr-
na giriyormussun. Bunu da ald-
nizin ucunda bir yere yerlestirip,
saclarnizi joleleyip, ganes gozIo-
gunoza gozanuze gegirip kariz-
manizi tamamtadiktan sonra
Black&White danyasina geri do-
nebilirsiniz.

Peter Molyneux'da karizmarin
hersey cldugunu anlamis ve ¢ok
uzun zamandir kendini bu kariz-
ma duskinu dunyadan soyutla-
yip bilgisayar cyunlanna ve sanal
aleme vermis bir ilah olarak,
Black&White'da "karizma” cigusu
ile alabildidince dalga gecmis
Nasil mi?

Bir tann olarak gérevlerinizin
Basinda toplumunuzu dider tan-
rlara karsi korumak olusturuyor
Diger tannlar, dogal afetler, bu-
yaler veya TITAN ismi verilen
Ozel yetistiriimis yaratikc klarla
inananlannizin Gzerinde dehset
sacmaya ve kendi taraflarina
gecirmeye veya ne halleri varsa
onu garmek Gzere cehennemin
dibine géndermek Uzere calisir-
ken siz de benzer enstrimanlarla
onlara karsi koymaya calisiyorsu-
nuz. Ancak ayunun esas buyusu
burada baglyor ¢unkd bu Titan
denilen yaratikgiklar neredeyse
oyununun butln esprisini olus-
turuyor.

Bir tann, etraftaki bir canhy
secip onu editmeye basliyor Bu
yaratik kisa sure sonra sahibinin
ona ogrettigi pek ¢ok seyi yapa-
bilir hale geiiyor. Karate
yaplyor, buyu saliyor et-
rafa, kafa atiyor, el kol
isareti cekiyor hatta bilgi-
sayariniza bir muzik cdsi
koyarsaniz Titaniniz dans
bile etmeye basliyor

Titariniz egitirken kul-
landiginiz metot onun
danusecedi sekli de be-
lirliyer Eger yumusak
metctlar kullanir ve in-
sanciklannizin ormandan
odun tasimak icin kullan-
dig bir essedi her calis-
madan sonra odillendi-
rirseniz, devambh oksar,
gidiklar, ona sevgi goste-
rirseniz karsiniza, yilik
yanhsi bir canavar ciki-
yor. Masumlara zarar
vermiyor, sadece disma-

nina odaklaniyor Eger devamb
tokat atar, dover azarlar, ac bira-
kirsaniz, psikepatik bir yaratik
meydana geliriyorsunuz ki bu-
nun adi da seytani oluyor. Etrafa
korku saliyor, imansiz deyyuslar
birer hamarm bocediymis gibi
cork diye eziyor. Ama hem kont-
rolu zor oluyor hem de pek calk
yanlis hareketinde size puan kay-
bettiriyor Ancak elbetite siz zaten
kendinizi seytana teslim etmis,
topraklannin uzerinde glnes
dodgmayan karanlikiar icinde ya-
sayan bir tanmysaniz, devami
gulumseyip saga sola nese ve cr-
vilti sagan dev bir orangotani da
etrafinizda gormek istemezsiniz.

Tapinak Insaa ve

Yardimlasma Vakfi

Tahmin edecediniz Ozere, ta-
pinagr olmayan tanriya tanrn de-
nilemez Yani olabildidince ihti-
samll, insanlann bakinca "cooofff
0000offf bu ne buytk bir kudret-
tir ki bu kadar dev, bu kadar
heybetli bir yapinin yapilmasina
neden cluyor Saygr duyuyorum
hatta hemen olaya dahil cluyo-
ruml® diyecedi tapinaklar olma-
yan hir tann, bayisi clmayan bir
otomobil fabrikasi veya satis ve
yedek parca garantisi vermeyen
bir beyaz esya magazasi gibidir
{neyse yormayin kendinizi ben
de ¢ok buylk bir badlant kura-

madim.}

Oyundaki her ufak ayrnnti gibi
tapinaklar da ilk dnce oyunun
gorsel yanini guglendirecek sekil-
de dusunulmusler. Har tapinak,
etrafindaki kara parcasina sanki
bir heykel veya sanat eseri gibi
etkileyici bir gorunum kazandinr-
ken adandigi tannya da pek ¢ok
yeni yetenek kazandirmaktadir
Bunu Klasik RTSlerdeki bina gelis-
tirmeleri ile benzetmek mOmkon-
dur. Ornegin Star Craft'ta mari-
nelerinizin daha sadlam zirha sa-
hip olmasi icin énce bir bina ku-
rup onun icinde arastirma yap-
maniz gerekir, Benzer bir mantik-
la daha gucld baytler hatta yeni

blyuler ve yeni yetenek-
ler icin de tapinaklarnnizin
olmasi gerekiyor ama bu
noktada sdyle bir glzelli-
gi var oyunumuzun, artik
onceden belirlenmis belir-
I kapasiteleri olan binalar-
dan belli sayida yapmak
zorunda dedilsiniz. Yani
tapmnaginizi 5 metre bo-
yunda da yaptirabilirsiniz,
© 100 metre boyunda da
hata daha da fazla. Her
sey size kalmis ve tapina-
gin bayGklGga ile elde
edecediniz gus dodru
oranull olacaktir.
Oyundaki kaynak yone-
timi de aslinda cok basit
gorunayor —ki bu durum
oyuncunun sada scla
harverster génderip kay-
nak aramalla zaman kay-
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na bakacaksiniz
suNuzZa gr
a ne kadar gitmez bile-
meylz ama oyuna bir de isk
ardusu faktdrd eklenmis durum-
da Ordular arast b savas tad-

nin yaratimasi acismdan onemli

me kadar buyuk iskelet o

dunuzla dusman k
Sip rakip tanrya ind
ciklan katetmek hosunuz
mez miydi?
Anlasiliyor k

ilecek ve umanm gele-

cekte bu tur seyler ol

icin gerekl de giz. Yok-
adece baska bir dine men-
sup oldugu icir in

bu ozellikle, bir Yunan kabilesini
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Batu: akeolojive

merak sarardim sani-
nm. Ortagagin manti-
gmdan henliz $ikmis
dlinyada kesfedilmeyi
bekleyen pek cok uy-
garlik ve pek cek gecmis zaman muci-

zesi dururken, dinyada hala haritalarin
belli bolimlerinin sivah oldugu ve kim=
senin gitmedig yerter dururken benim
yerimde durmam mumkin clamazd

M Cer: insaniann

televizyoniarla bile ta-
nismadig), kitaplarm
ve okumanm cok de-
gerli oldugu bir za-
man dilimiydi sanimnm

o yvillar E!b@ tte biltiin zamammi yazma-
ya ve yazmak igin materyal bulmak
amaciyia yeni rnaceralar aramaya ayl-
virdim, bilgisayar ve televizyon olmad:-
g1 icin sevdiklerimle daha cok vakit ge-
cirirdim szve seve.

Serpil: ¢ yeni
teknolojinin radyo ol -
dugu bir zamanda ya-
samak belkl de kendim-
{e daha cok ilgilenmek

&l tein iyl bir firsat alabi-
hrdt Ne bileyim, herhalde herglin saglari-
ni yaptinp, glrel glzel giyinip kitplere
giden "asri” memleket kizlanndan biri
olmay isterdim. Bir de istll acik bir Pem-
be Cadillac edinirdim ki, off!

S$inan: s kafe-

de aturur bGtin gln
yeni gelen haberleri
almak dzere radycnun
basmda dikilirdim. Her
qin yeni bir teknaloji
icat edilsin ve bilgisayar oyunian bir an
énce Uretilsin diye dua ederdim. Veya
Aamerikanvaya gidip basketholcu olma-
mn bir yolunu arardim, Bu bayla, kira-

cacum paranin haddi hesabl ohmazch
Kadir: vuska

“:- ?' mucit olurdum. Birkag

- basit arag gerec ve in-
: san gayreti fle hala
yararh bir seyler {cat
edebilmenin mimkin
oldugu o villarda kesinlikle biv seyler
icat etmeye calisirdim. Bu gin ise bu
imkan ancak milyonlarca dolarlik iab-
ratuvarlavda, ancak milyen doiarlik bii-
gisayarlarm cbzebileceqi problemlerle
miimkiin ¢labiliyor

M Olmek
isterdimi Sikici biv ha-
yati bitirehilmek icin
surada cile doldurie-
yoruz zaten, hir de
1gsa’lerm bltin at-

I

raksiyonun kahvelerde dedikadu yap-
mak olan gegmek bilmez giinlerini nasi
gecirirdim diislinmek bile istemiyorum.
Dlslnsem de dile getirmek yanfisi
degdilim. Ama mesajim almdi sanirim

bulunmadig

iniz ne
reinE?-

= ONUr: vepele-
basi olmak istemisim-
dir. 1950 de bir elebas
nasil olur tahmin ede-
bitirsiniz herhalde. Sa-
nirim kalin enseli cete
reislerinden hiri de ben olabilirdim. Ko-
lay para, hareketli is. Hem hep dgren-
mek istedigim cerrahiyi daha kolay og-
renirim. Istemedigim kadar acil hastay!
o duruma sokan ben olurdum...

Cokhan: abi

ki Swing ve tabi ki Eins-
tein. Ne yapar eder, gi-
dip kapisimin esiginde
yatar beni yamna girak
al ustam, yoksa gitmem
buradan dive yalvarivdim belki de. Din-
lenmel icin ise en yakin gece kllipdne ve
swing'in kollarng atardim kendimi. Kal-
gadan burgulu elbiseler giyen sapkall kiz-
lar ¢evremde kosusur ben ise bu rliyanin
bitmemes| icin dua ederdim,

'I'ug" bek: o -
manlarda dinyayr do-
lagmak biiytk bir keyif
ve maceraydl, Her
halde en uzak koseleri-
ne dek, kita kita din-
vayi gezip Indy nin kirbacini saklatmak
isterdim. Aralarda da Gniversitelerde ar-
kecloji dersleri verip geng kizlarim akhi-
larmi baslarindan almak. Ah bir de Sean
Connery hocam ve kankam alsaydi!



Eyliil ay: fiim sektérlerde

oldugu gibi bilgisayor

oyunlar konusunda da
bereketli bir aydir, Eylil ay: icinde ¢ikacak
pek cok beklenen oyun oldugu gibi Eyliil'e
énceden hazirlanan pek cok oyun da sim-
diden raflardaki yerini almis goriniiyor.
Diger dergilerden tanidiginiz yeni arka-
daslarimizin do katilimiyla bu ayki incele-
melerimizi ilgiyle okuyacaginizi disiini-

Meraklz beklenen AGE Il genizlome
paketi samiinda geldd 8
kanmm kegfl ve fathi 552 ko
ok yenilik icamn paket, oyumu
lirk ot edtiahilieced

Red Storm Entertainment dzay
otgrigrina da f 2%t ama-alashm bu
ayun-digeriarinden hir fark yaraia

bilecek mi? ¥-Temsion uni bek
gimiz bu gunlerde tansiyon arfiyar.

Pharach syunin ya da ashndaCeassr |l
run genigime pakell say)labiiecek oyu
Kraliges] Clespatra filinde diny
hagtan gikarmaya ve alegli gecelarinize ale
meye falislmiyorsunus. Sarkleyic ble strsfajl.
30°RTS we Turn Based siratejinia birl

- minin nasil olablleceding marik adenle-

LI riniz ipin upguin. bir Groek vy vtk sli=
nizde. 30'nin vargesilamez Aksiyonil
aird tabanlilanin vazgucismar tadl

Microprase’un 1) Simiilasyonlanndakl
nevl oyuni Grand Prin'in sonuntiss pek
gok yeni azellikle riln hayrantanm mit-
1 luluta bogabilecek gitl gornil

miatoriannin gurlitiler| arasmda yansm:
sevuplar [¢in inceled]

julic Strain, Tomb Raidey efsanesil)|

yikacak kahraman ve de fapilast ka= | g
dim olur'kendisi va onu oynamays ya
da seyretmeye doyamaycaksimiz |

Unld' #oek giubiu Kls'den sein
firn glag! ramandin

biv 725 Guiakn’|| driinler

dinecegiz aciba Oyun fena

Starcraftrandiran myunum an dikk
Kicl yam su altingia-gecmesi, Elbette
= Starcraft'm eline su dokemeyebilizama i
dedigimiz gibi zevkier ve senkier tarl-
silmar. Bir de, kbpekbalikhanma dikkal,

Unld Warlords serisinin sonbingui
RTS tadini katiyor ve RTS ye de Warlord's
stratejl/FRP atkisini ekliyor, Evet billyaris
biraz kangh) ama lezzetli Lir il ol

Jet Boat Racing 50 o Pompei 58 o

Trafic Tycoon 68 o Vietnam 70
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yoruz. Ama burada bahsedilmesi gereken
bir konu daha olabilir. incelemeler, bir si-
nema filminin veya tiyatro eserinin elestiri-
si gibidir ve biiyik oranda elestirmenin ki-
siliginden, degerlerinden, inanclarindan,
zevklerinden, sevdiklerinden sevmedikle-
rinden etkilenir. Size diisen yazilarin icin-
de bu ayrintlar secebilmek ve elestirileri
kendi zevkinize gore yorumlayabilmektir.
Kolay gelsin.

‘ s il

| Diable Nl " Final Famtagy g 3
Exro 2000 1Y | Gran Tarismo 2 by
Dews fx 28 | Rasident bvil3 2,
Dark Reign || 25 | Parasitefve: 2
Ieessind Dale 2l ColinMeraeRally 2.0 20
Sims e | Virm 15
imperiom Galacticaz o I Tarzan n
Heroes 1i: SoD 1 ! Legend of Mama 9
Lemmings Ezvolution 4 ! Fimal Fantasy 8 1
Comnter Strike i : Driver 4

| Meral Gear Snlic‘l?g_ﬁhlil';} 78 l
i o -

SO0




INCELEME

HEAVY METAL: F.A.K.K.2

(3

Yapim: Ritual Entertalnment

idos’un Tompd Raiderina
ve onun dnlu kahramani
Lara'ya laf atbgimiz icin
almadigimiz tehdit kalmarmst, ay-
lardir Hatunun o kadar ¢ok seve-
ni var ki, "Lara artk bikkinlk verdi”
demek bile 8lim tehditlerine mu-
hatap clmak i¢in yeterli oluyordu
Hatta bir yazi isleri toplantisinda,
tum editérlerin bana karsi birlesio,
“Cem lutfen artik Lara Croft hak-
kinda kotu seyler yazma, can gu-
venligimiz kalmad senin ylzin-
den” dediklerini dun gibi hatirlyo-
rum

Ama daskilann biz) vildiramaya-
cadinin bir ispat olan bu yazidan
da anlayabileceginiz uzere, dider
yazarlan bilmem ama, kendi ad-
ma, artk Lara'nin ne kadar baya-
g oldugunu ispat eden bir kahra-
man var kasimizda. O ki, karizma-
s karsisinda kekeleyecediniz, o ki
mavi gozlerinin delici bakislan kar-
sinda eriyecediniz, o ki yay gibi
vicudunun ve yumusakgillarmin
onunde diz cokup tapacaginiz bir
kadin, O ki, O ki . Anlatmayaca-
dim daha fazla. Bakin resimlerine,
alin oyunu oynayin gorun Onun
hareketleri, yariryusu, egimesi
kalkmas), sesi, yliz ifadesi. . Julie
ite kiyasladigimizda, Lara'min basit,
aptal, gorgusiz bir saklaban ol-
dugunu dastineceksiniz, Julienin
karizmatik gulimsemesi yaninda
Laramin ‘hiyaaa, huuuu, ¢yaaaa,
hiiiifiii” seklindeki embesil ¢idlhkla-
nAin ne kadar anlamsiz, ne kadar
cirkin, ne kadar itici kaldigini g6
receksiniz. Sunu kabul edelim
beyler, tamam, hatuna kiza laf at-
1k bu sayfalardan, kadin dusmani
diye un de kazandik {haksiz yere|
ama simdi hakkini vermemiz ge-
rekiyor ki, bir kadin eger bu kadar
aelikanh olacaksa, canimizi yesin.
Gelsin ofise, vursun, &ldarsun bi-
zi. Gikimiz ¢ikmaz, helal olsun de-
riz. ste Julie de boyle bir kadin

BlIr Yar Gérdiim ki,

Gormez Olaydim

Heavy Metal F AK K 2, Heavy
Metal isimli cizgi roman dinyasin-
dan konusunu alan bir oyun, An-
cak bu dunyanin ve elbette cizgi
romarin bir &zelligi var ki yukar:-

A4 -

Julie Strain. Bu isime cok dikkat edin, cunki ona asik olacaksimiz.

A

Daditim: Gathering of Developers

da sizin geyik gdziyle bakuginiz
girisimin aslinda neden gerekli ol-
dudunu anlatryor. Soz konusu
dunyanin ve ¢izgi romanin, sade-
ce buydkler icin tasarandigini ve
aslinda 16 yasindan kuguklerin
okumasinin sakincall sayildidi bir
dergi oldugunu soylesem yeterli
olur mu? Yalniz dergninin icerdi-
gi siddet &geleri nedeniile 16 ya-
sindan kucuklere uygun olmad-
gini disinecek kadar saflanniz
varsa aranizda hemen dergiyi ya-
vasca yerine birakip dagru “Evlilik
ve dile sorunlan e Evillikte ciftle-
rfin uyumu ve mutlulugun sirlar”
isimli ansiklopedik yayini okumaya
baslayabilirler —ki s6z konusu ya-
yindan zaten her modern ebe-
veyn evlerinde bir adet numune-
lik bulundurmaktadir farzediyo-
runt-. Aynca bir de uzun cumiele-
fimi anlamayan arkadaslar icin
tum bu soylediklenmin kisa bir
tercumesini yapmam gerekiyor ki,
kisacasi bu ¢izgi roman hafif por-
nografik diyebiliyorum, tamam

A
- A N

Tiir: 3D Aksiyon / Adventure

mi? Iciniz huzura kavustu mu?
Hala anlamayan var mi?
Dolayisiyla, The Sins oyunu lle
Un salmis ve oyunun kapagindaki
kirmizil kadin ile oyun severleri
sehvet damarlanndan vurmus
olan Ritual Entertainment, oyunu-
nu yapmak igin Heavy Metal dan-
yasin bosuna veya rastgele seg-
memis gorunGyor Zaten sizde
oyunu oynamaya baslayip Ju-
lie'nin arkasina gegince . Yani de-
mek istedigim... Hay Allah yal 3D
aksiyon oyunda elbette kahrama-
nin arkastndan goruntusu olmu-
yor mu, onu anlatmaya calisyo-
rum. . Guzel Tarkcem nereye gek-
sen oraya gidiyar tabi - Neyse,
Julie’'nin arkasina gecince, anliyor-
sunuz ki —daha dogrusu gariyor-
sunuz ki Ritbal pek de masum bir
yapima sirket degil ve Julie bingi
bingil kosarken onunizde cum-
bul cumbul sallanan Julie'nin ka-
ba etlerine mi, kivrim Kivrim Kivri-
lan vicuduna mi yoksa, crumdiz-
deki engellere, dusmanlara mi

oakacadiniza karar veremiyorsu-
nuz.

Konu Monu Fasa Fiso

Eminim ilginiz fazla cekmese
de oyunun bir konusu olup ok
madigint da merak ediyorsunuz-
dur. Elbette, Tomb Raider'in da
bir konusu vardi, ashinda séyle-
mek istedigim, konudan dte bir
senaryonun vardgr Oyunda ryi
kotu bir senaryonun oldudgunu
duymak sizi ne kadar sevindirir
onu da bilemem ama su ¢ok agrk
ki, Lara gibi, gbérdugu her delige
giren her seye ates eden bir ha-
tun bulamayacaksiniz karainizda
Etrafindak insanlarla iletisime g-
ren, quiumseyen, dostliarnin
dertlerine cozumler sunan ve basi
sikisan biri oldu mu hemen yard-
ma kosan anag bir kadindan bah-
sediyoruz burada ama anac lafi
sizi fazla korkutmasin Aslinda de-
likanl demek daha dodru olabilir
Curtku su on yldir hayatmi verdi-
gim oytin dinyasmnda gérdugim
en harbi, en delikanl ve en essas-
I hatun bu Julie Keske bunlarin
gergekleri de bayle olsa diyesi ge-
liyor insanin

Julie'nin guzel goranmesinin
ardinda Quake Il Arena motoru
oldugdunu soyleyelim ayrica
Eden isimli, ismi gibi cenneti andr-
ran bir gezegende seyvtani gugle-
re gezegeni satmaya kalkisan
Lord Tyler'a haddini bildinp geze-
geni bansa ve huzura kavustur-
mus olan Julie’'nin gezegeni yeni
Bir tehlikeden korududu ikinci
cyunda kullanilan Quake Il mo-
torunun biraz gelistirildigin ve
Quake Il e yapamadiginiz pek
cok seytn artik yapilabilir kindid-
ni ekleyelim,

Julie’me bisi olmasin
FPSlarda insani camindan en
cok bezdiren seyin, karakterinizin
bir kaldinm yoksekligindeki cikint-
ya trmanmak icin bile ziplama tu-

suna basmanizi bekliyor olmasi
veya duvar kenanndaki ince bir
cikinudan kolayca yortyup karsi
tarafa gecmesi mumkOnken, bir
bir tiril maceraya girip, kars ta-
rafa uzayan koprindn anahtarine

TRIXTE Rt kalmasiyd.



Oysa Heavy Metal'de guzaller
guzel, amilar aimlist, i¢ gidiklay-
cilar gidiklayicisi Julienin pek cok
hareket: size hichir zorluk ¢ikar-
madan kolayca gerceklestirdigini
goreceksiniz ki bu hareketler ara-

sinda otomattik ofarak dnindeki
engellerden urmanmasi, iplere
merdivenlere atlayip, sallanmasi
inmesi gkmasi gibi Gzellikler saya-
bilinz Kucak aynnularmis gib gel-
se de, bu ufak aynnnlar yuzun-
den sadece bes adim dtedeki bir
platforma atlayamadiginizt ve kar-
si tarafa gecmek icin ki buguk sa-
at yarasalara, ayllara, kaplanlara,
pirhanalara ve hatta kangurulara
falan ates edip, arada da, insani-
gin vahst genislemesinden kurtul-

mak icin bir madaraya, dehlize
kacip son kalan birkac birey ile
trlerint devam ettirmekten baska
endisesi olmayan zavall kucuk di-
nozorlara, soyu tukendi sanilan
bazi canhlara ates ederck soylanni

gercekten wiketmekten daha ko-
lay bulacaksiriz, tepeden gecen
bir halata bacaklannizi dolayip ko-
mandolar gibi karstya gecebildigi-
nizi goraugunuzde

Isirma arzusu

Grafiklenn, bol renidi ve olabik
digince yumusak oldugunu belirt-
meme gerek yok saninm ama yi-
ne de uyarmakta fayda gordyo-
rum ki, oyunda goreceginiz bi-
tun Dayanlar uzun bacakl ve din

gogusia, batln beyler ise atletik
vaicutiu ve karizmatik bakish ola-
caklar. Quake Il motorunun ka-
rakterlerin gorunumune buylk
etkisinin oldudu ¢ok acik. Ancak
sizi esas etkileyecek olan nokta
oyundaki onemli dnemsiz her ke-
rakterin seslendirmesinin oldukca
Ozenilerek yapilmis gibi durmas..
Zaten Julie'nin konusmasina hic
girmeyelm burada ¢tinku o ko-
nustudunda karizmasinin etkileyi-
Cilik katsayisi kares) ile carpilchgn-
dan, kendinizi onun kizil dudakla-
n arasinda kaybediyor ve o ko-
nustukca cerneten inen bir mefo-
diile huzura kavustugunuzu his-
sediyorsunuz (biraz abarttm mi
acabayr)

Sin'i aynayanlar icin Ritual'den
nefret edecek cok sebep vardr or-
tada ¢lnkd Sin henuz vayinlar
maya hazwr olmadan , aceleyle ¢-
kanlmist piyasaya ve bitmek tu-
kenmcek bilmeyen buglan sayesin-
de oyun severlere aci cektirmish
ZIra oyun da, bir kenara athp
unutulacak cinsten degildi. Bu
kez 1se oyun severlerin Ritual'den
nefret etrmek icin baska sebebleri
var Cunkl oyun severier sevgih
Julie'leri ile sadece 15-20 saat ge-
cirebilecekler Yani toplam bir
gun bile dedil. Dustinebiliyor mu-
sunuz, hayatinizin kadinine bul-
mussunuz ama onunla toplam
bir gun bile birlikte olamiyorsu-
nuz Saninz Ritualdekiier eflerinde-
i materyalin farkindalar ve Add-
on paketleri ile ayn bir ticari basa-
7l kKazanma amacindalar.

Oyunun ara yliz konusunda
biraz tatsizik ckardiging sanit
olabilirsimz cankU Julie ayni anda
ki elinde Ik ayr silah tasiyabilen
nadir kadinlardan bir ve bu silah-
lann secim isi izl Lir catisma
aninda sorun yaratabiliyor & kat-
egotiye ayrilmis silah ve mohim-
mat icin her kategornnin de kendi
icinde secimleri var. Yani asinda
Hal-Life"daki inventory sistermine
benziyor olay. Ancak sectiginiz
sllahy Fangi ele aimak istiyorsaniz,
mMouse’un ¢ tusuna bhasmaniz
gerekiyor Yani sag el icin sag tus,
gerisini yazdirmayin bana. Orta el
ICIN Orfa tusa Basaniniz cikarsa
cok gulerim haberiniz olsun

Yarauklarin yapay zekasi hic
fena dedil ve Tomb Raider'daki
yarasalardan veya aylardan

Alternatif

Qeak 59 povion

daha akill olduklan da kesin.
Zaten oyunda ylizlerce binlerce
yarauk cesiti yok Topu topu 12-
12 dusman cesidi ile karsilasacak-
Siniz ki hepsinin de kending ozel
saldin, savunma stilleri, yapay
zeka scriptlen bulundugundan
ayundaki her yarauk ayni sekilde
saldirmayacak size

Biitiin notlar feda olsun

sana Culiim

Heavy Metal icin not verirken
hem profesyonel kriterlerimizi
hemn de agikgasi biraz duy-
gularimizi kattik 1sin icine ve biraz
da bizi Lara’nin tekelinden kur-
@ardidr igin Julie'ye kiyak gecmek
istedik ve siz bedenseniz de
begenmesiniz de biz Heavy
Metal F.AKK 2'ye Klasik Hduld
vermeyl uygun gorduk Zaten
oyun Mzl ve sorunsuz oynarisi
lle yeni cilalanmis parkelerin
dzerinde yin corapla kaymaya
benzer bir his yasatiyor oynayan
Uzennde (offf, bu benzetme
yuzanden kimsenin ayad bacad)
kinimasa bari } Oyunun atmos-
feninin de kahramanin karizmas
sayesinde ne kadar sarukleyici
hale geldigini anlatmamiza
gerek yok saninm  Son sozomuz
sudur: LARA! Arkani don ve cik,
1stenmiyorsun artikd

Cem $anc

Lata'rn tabitry #ls gegracek gid go 5
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Yapim: the third law

azarlik anayasasinin 8
Y maddesine gore, tatl
yaprmis yazarin konus-

maya ve sitern etmeye hakkr yok-
tur Bu durumda da bana Bod-
TUM’u UNULUR, pdsa pasa yaziyl
yazmak dlser Kaldi ki, zaten su
anda yaptgm da ashnda tanlle-
rin en guzellerinden bence }
Hmm, bir bakalm  [sim gayet

uzun: KISS: Psycho Circus-the
Nightmare Child. Biraz daha ya-
kindan bakarsak ismin uc ayr K-
simdan olustudgunu goraruz
Bunlardan KISS, bilmiycrum kacl-

. niz billyor ama oyuna ismini ve-
ren bir rock grubu Psycho Cir-
cus ise bu gruptan esinlenerek
yapimis bir ¢izgiroman sensi
Dolayisiyla oyunumuz temelde
bir cizgiromanin dijitallestinlmis
hali. Nightmare Child 1se oyun-
daki cn buylk ve en son dusmd-
nimiz

Beni KiSSer misin?

Oyunun gectigi evrenle cizgr-
romanin evreni ayni Yani biraz
karanlik, pusly, gizemli ve biraz
da buyQIU bir evren. Bu evreni
her turlu dengesizlikten koruyan
4 tane "elder” denilen yan tann
varlik var Bunlar gizlice arka
planda varolmakla mesqul olup
cvrenin her tarld dengesini sad-
larlar. Ta ki, "kabus krali'nin son-
suza kadar yok olmadan hemen
énce guglerini ve tohumlanni bir
cocuga aktardigini Madame Ra-
ven adil ¢ingene ve biyucu bir
kadin fark edene kadar. Boylece
tekrar eski gunlerdeki gibi 4 el-
der geri cadnlir ve eski kuvvetle-
rine kavusup bu "kabus ¢ccu-
Ju'nun yok edilmesi istenir.

Bir rock grubu oyun konusu olursa...

KISS : Psyco Circus

! 1L I

Tiir: FPS Web: www.thirdlaw..com

duygulardan da daha onemli ol-
dudu icin herhangi birising karsi
acima veya zalimlik besleye-
mez ve tamarmen icgudule-
riyle yasar
- The Celestial: bBv-
rendeki denge
prensiplerini kendi-
ne prensip edin-

Iste oyuna basladiginizda
sizden bu 4 varlktan birin
secrmeniz istenir Psyco Cir-
Cus gizgiromaninin hayran-
lan karakterlere asina oldu-
Jundan cok daha rahat bir sekil-
de secim yapabilecektir Her ne
kadar her karakterin farkh 6zellik- bu
len ve kendine dzqu silahlan olsa  minik Tanr-

lik yapip daha farkii
bir sirayla

baslayabi-
lir. Ee,

da sizden istenen secim, wm ciklari daha mis bu avatar, sev-
cyunun kaderini etkileyecek bir yakindan ta- gili kozmasun super
seqim dedjil. Cunkd oyunun gidi- nimak iste- harmonisini temsil
sati geredi ister istemez tum ka- yen yok mu? eder Olaylara her yo-

nunden bakar ve her
zaman tarafsiz ve tut-
kusuzdur. Elementi ise
havadir

- The Demon: Atesin,
kanin, gdlgenin ve sim-
segin avatan olan
Demon’un yapita-
1 O¢, terdr ve
insan runu-

nun karanlk ta-

rahdir Ama tum bunlar
ayni anda da yaratmak de-
mektir, cunk’ 6l0m berabe-
rnde her zaman yasami
getrir.

Cyundaki her avatarnn 2
tane kendine 6zgd super
sifani, bir tane yakin saldin
silahi, bir tane menzilli sila-

- The Starbearer: Su
elementinin tanrisi
alan bu avatar
gucunu ruhun ve
duygulann en
derin kuyulann-
dan alr Herhangi
Birinin
kalbine tut-
kulu bir ask da
verebilirker, onu
olumctil bir zalimlik-
le de yukleyebilr

- The Beast
King: Guectunu
topraktan atan
bu avatar her-
kesin icinde gizli yatan vahsi hay-
vani kontrol eder Hayvansal ic-
guddler onun icin zekadan da,

rakterterle tam bolumleri oynaya-
caksiniz Oneml olan hangi s-
rayla oynamak istemeniz. Hos,
her karakterin oynandig danya-
larn zorluk seviyes! de ayni ol
madigindan size tavsiyem Star-
bearer, Beast King, Celestal ve
Deman sirasiyla oynamaniz. Boy-
lece oyunun énceden hazirla-
nan ve gittikce zorlasan senaryo

yapisina da uymus otursunuz




hivar. Ama bunlann haricnde
karakterler arasinda oyle ahim sa-
fim bir farktan bahsetmemiz ne
yazik ki mimkun dedpl Tabi bu
avatar seqmini yaptkian hemen
scnra oyle sdper bir tann ofarak
oyuna baslamiyorsunuz Siradan
bir insanken wWm silanlan ve sizi
gercek bir avatara dénustlurecek
tum zirh parcalarin tek tek, bo-
lum BEIOm toplamak zorundask-
niz. Bir avatar't olusturmay basar-
diktan sonra ise diger avatara
gecebilirsiniz

Kosun, KISStirdim!

Oyuna basladig-
nizda gérecediniz
gibi Level dizayn
olarak diger tum
FPSlerden fazlasi
yokK, eksigi var. Cun-
kU sevgili oyuniumuz
21 ylzylda olma-
miza ragmen nere-
deyse sadece ilerle,
anahtan bul, kapian
ag, oldir seklinde
dizayn edilmis Hos
kimi zaman oldukga
bir action’lik kazansa
da {bazen ufack bir
odanin icinde 6-7
tane dusmanla sa-
vasmak zorunda kalabiliyorsunuz)
dUstinsel asmina pek bir agirik
vernimemis. Dusmanlann i ko-
nusunda ise soyleyedilinm ki acik-
casi bekledidimden daha azlar
Her ne kadar yapay zeka iyi olsa
da {pusu kurma, kacma, saklan-
maj dusmanlar arasinda cok bl
yuk farklar olmamas) ve devami
aymi yaraeklan kana bulamak bir
sure sonra dogal clarak mono-
toniuga neden oluyor

Oyunu itk calistrdidimda dikka-
timi ceken ilk scy grafikler, konu-
su, muzigi falan dedil de hizi ol
du. COnku pllF500, 64 ram,
32MB Ultra TNTZ'li Lir makinede
oynamama ragmen 1600x1200
¢OzUNOrdkee 32bit grafik deninh-
ginde ve tim detaylar acikken
SOruNsuUz aynamayi basardim
{makinenin bir cogunuzunkin-
den iyi oldugunu biltyorum, ama
yukaridaki sartlarda bir FPS 1cin
bu dzellikler yetersizdir, sasirtici
olan bu kosullarda neredeyse
hni¢ sorunsuz oynamis olmam (lo-
ad sureleri haric tabiil)} Bunu da
saninm LithTech motorunun da-
ha gelismis hahmin kullanimasina
borgluyuz Tamam belki tlim za-
manlann en wi grafiklerine sahip
bir FPS dedil, ama emin olun ki

bu motorla oldukga niz kazanmis
oyun Ustelik detay ayarlaryla bir
cok PC'de oynanabilecek bir hiza
da getirebiliyorsunuz

Once KISSgin ateste

soeganlari kavurun!

Gelelm diger géziime carpan
aynntilara. Bir kere ckran dizayni
colk iyl Hic bir kansikiida neden
almadan oyun bayunca gérme-
niz gereken her sey bir sekilde
ekranda gozukOyor (tim inverr
tory, enerniniz, merminiz, aldig-
niz ve almadiginiz tum zichlar ve
silahlar vs_} [kincisi, multiplayera
verilen degersizlik. Sadece 4 ha-
rita ve kisir birakimis secenekler
multiplayer olayina girmemizi
engelliyor Uclncdsy, kimi yer-
lerde kararan ekran oyunu oyna-
mamizi cok zorlastriyor (boyle
durumilarda ates ederken ki
namiunuzdan ¢ikan anlik pariak-
Iigr kulianabilirsiniz). Ayrica her
bolum baslarken Madam'in go-
revi anlatmasi ve ¢ bolumain ba-
21 yerlerini biraz gdstermesi hos
bir ayninu bence, Ote yandan
KISS hayranlannm hayal kinklig
yasayacadi ve sevinecedi yerler
var Bir kere oyun boyunca bir
cok yerde KISS'in pasterlen, kon-

dyrfPunﬂ

ser ilanlari falan
var {oyunun
basinda gitarla
bateriyi bile go-
repilirsiniz}

Ama esas onemi olan oyun bo-
yunca karsmiza cikan mozik kKu-
tularmdan KISSin en guzel par-
calarinl dinleyebilmeniz. Maale-
sef ki oyunun genel muzik yapr-
sinda tam bir sennleme demek
clan bu parcalardan cok fazla
yok, ve hepsini dinfeyemiyorsu-
nuz, ama kaliteli yapilmis parca-
lar

Sonuc 1ubariyle KISS: Psyco Cir-
cus: The Nightmare Child harb
saglam, dolu dolu bir FPS'den
cok supernatural bir dUnyada
gecen daha ¢ok yarank dldirme
uzerine kurulu, hafif karanhk ha-
fif de muziksel 6delerle bezenmis
kaliteliden cok zaman gegirilebilir
diyebilecegim bir FPS. Aranizda
KISS hayrani varsa, eminim ki
oyunu alacakur. Ama digerleri
ICiN yazin bu sicadinda en buyuk
tavsiyem ya diger sayfalardaki
oyunlar olacak, ya da kizgm
kumiardan serin sulara atiarken
ki hissedilen coskun duygular
{Diyorum ben sonra kiziyorsu-
nuz, bu adamin (Gokhany} akl

Alternatif

pt o Joad o0

baska yerlerde-Cem)

Bunlari Biliyor muydunuz?
Bir Gokhané&Batu veya Ba-
tu&Gaokan yazisinda, adi ance
yazilan yazy yazristir

Golhan & Batu

hup-hiﬂ_s_ |T.'lm.l1¢ui
tatmin edlci ve on dinelist hih. Kimi 2a-
man{ar ayun Igl Iyked Lararmasa ity ol

: £t apn If,iun KisS pargalan of-
\masy milrik ve efekt|er ekkinda Byle
cok gy ﬁvlmmdim
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JETBOAT RACING

»
A
AV

'\

istinye yarislaninda su motorlarina ahistik.

Yapim: fiendlsh entertainment

iz hi¢ yetismeyen bir der-
ginin yazarlar Gzerindeki
psikolojik baskyr bilir misi-
niz? Duasundn ky, wm derginin
coktan matbaaya verimesi gere-
ken bir tarinde, ayn 23‘Unde,
ben daha bir yazinin ilk satrlarini
yaziyorum. Isin komik tarafi, ayni
konumda sadece benim olma-
mam. Yazarlarn en az yansi su
anda derginin sadece ge¢ ¢kma-
mas| igin gece-ginddz ¢aligyor;
aksi halde ¢ok geg cikacak cOrky.
Tabii kaybedilen her Gg gun
2000 okuyucu demek, Gergi bu-
nu hic bir sekilde anlayamiyorurm,
ama nedense ayin birinde dergiyi
raflarda géremeyen okuyucu he-
men baska bir dergiye yéneliyor.
Hawyir arkadas, bu dergi iki gin
ge¢ ¢kt diye baska bir dergiyle
yeri doldurulabilecek bir magazin
dergisi degjil. Eger kapakta Level
yaziyorsa, basta yazl
isleri maddrumuz ok-
mak uzere herkes o
isim icin varini yogu-
nu ortaya koyuyor
demektir Benim Le-
vel okuyucusu siatin
verecedim Kisi, eliniz-
deki dergiyi 2 ya da
3 gune degisecek kisi
dedildir Level'n ha-
vasini solumak, za-
mandan bir par¢a
calmaya benzer der-
sem inanin size ede-
biyat yapmus olmam.
Hemn olsam ne yazar, demek iste-
diklerimi tam olarak ifade ettikten
sonra..

Peki nasil oluyor da oluyor,
boylesine calismarmiza ragjmen
bu dergi gec cikiyor? Iste bu
Bnemili sorunun yarting baska bir
yazida verecedizdir sevgili okur,
dilerseniz simdi oyun danyasinimn
derin sulanndaki batk bir yansi ¢r
kartalim su Ostine, ama ismi ne
araba olsun ne motosiklet, kisaca
ve sessizce jethoat diyelim, ne ka-
dar gurdita cikartigir bilmedenl

denize kilsmek?

Gergekten yans piyasasina ba-
kinca ve ozellikle onumdazdeki bir
kac ayda gelecek bir yidin yans
oyununu da hesaba katnca Jet-

Tir: yaris

boat Racing tOm oyuncular icin
farkl bir cehre olacak, cOnkd
adindan da belli oldudu gibi
oyunmuzda surat motorlan Uza-
rindeki Japon cizgifim karakterle-
rini yanstirtyoruz {tamam burasi
belli olmuyaor.).

Oyuna gegtidinizde goreceksi-
niz ki arcade ve time trial diye iki
tane mod var. Bunlardan Time
Trial'de beliflenen surede Ug tur
atmaniz istenirken, Arcade’de Ug
tur iginde diger botlan gecip bi-
rinci olmaniz isteniyor. Oyuna
basiadiginizda géreceginiz iliging
ozellik, asinda ¢ok dodal clarak
herhangi bir sekilde sirwrlann ok
mamasl. Ama her ne kadar ¢izil-
memis olsa da takip etmeniz ge-
reken bir yol var ve bunu harita-
dan gorehilirsiniz [eger yoidan ¢
kar ve 5sn. iginde geri donmezse-
niz oyun biter). Oynarken en ¢ok

dikkat emmeniz gereken her turda
6-7 tane olan ikili dubalann ara-
sindan gegmek Ayni engelli ko-
sudalki gibi, her Dirinin ortasindan
gecmelisiniz. EQer Gc kere gec-
mezseniz {Ug faul yaparsanizj
oyunu kaybetmis sayilirsiniz. Arca-
de modda faul yapmak bir sey
dedistirmiyorken, ume trial ‘de

| her faul 10 sn_ekliyor surenize

Neyse ki yaptidiniz faulleri, duba-

lann arasindan dért kere Gstiste

gegerek geri alabiliyorsunuz.

| Onun haricinde oyunda motorla-

| nin turbo ézellidi bulunuyor. Buna
hiz gizelgenizin alundan goretilir-
siniz. Her turboya bastiginizda
oradaki bardan 3 nokta azalr,
her iki dubanin ortasindan gecti-
nizmi de 3 nokta artar

Toplam segebileceginiz & ka-
rakter ve 3 pist var {yalniz bunia-
nin bir kismini oncelikle yanslarda
basarill clup agmalsinizy Her ka-
rakterin kendine ézgl bir motoru
ve guc, ceviklik, iz olmak Uzere
3 ozelligi var Pistlerin ise her biri-
niN NewComers-
master-ace olmak
Uzere (¢ zorluk se-
viyesi var. Zorluk
seviyelerinde pistin
sekli ayni, ama kar-
siniza gikan engel-
ler ve adaciklarin
sekilleri ve yeri fark-
Il Aynca her pisti
gerisin geriye de
gidebilirsiniz.

denizi
sevmek!

Oyunda dikkat etmeniz gere-
ken en onemli sey jetinizin ve
turbonuzun kullanma stili. Once-
likle bunu bir hiz motoru oldugu-
nu unutmayin. Viraj amak ister-
seniz gaz vermek zorunda oldu-
gunuzu, elinizi gazdan ¢ektiginiz
zaman yuksek strtunme ylzln-
den hemen duracadinizi unutma-
yin. Virajlan ahrken turboyu kul-
lanmaniz cok akilli clacaktr, Hoy-
lece hem donmeden dolay! clan
hiz kaybini azalir hem de keskin
bir viraj alabilirsiniz.

Rakipleriniz ise diger yanslarda
gordugunlz rakiplerden daha
disli ve koksoktirucu olacakur.

Alternatif

Web: www.fiendishentertainment.com

Oyle ki cok rahat bir sekilde gelip
size vurup, sizi oyundan disar ci-
karmak veya dubalardan gegenizi
engelemek gibi pisliklere bulagabi-
liyorlar. Aynca hi¢ birini de acik
farkla gecmeniz pek mamkun de-
gil, bayad tyi yansiyorlar ¢lnkd

Jet Boat Racing, bu aralar farkl
pir tat arayanlara, hig Jet Ski yap-
marmis olanlara, ya da bu yaz de-
nize hasret kalanlara oneririm,
ama bana kim neyi onerecek bile-
mem

- Gikhan & Batu

hethgned yagithici bit gekilde,  sesley Ut ana
kadar geralgum en guzel 30 ves ditay-
ina fahip _ !

LEVEL Notu

athilc tekerhekldr ol it yery slrfiok -
et hversamyE bie radinadan Sakin dernm

Yz dylanmn sinadinla demain
giirpaginilisll bile A ahilvde

Mirimuwm: Bentilm g b el bk &0 M8

bt sk, & hal CRrom

Onarilenn Ponbam (17 350, Ay ME bulleh, $0
MR abit diek. & hizli CORom

Multinlayir: ok

Craflk Destegi: 280N ez
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INCELEME

WARLORDS : BATTLECRY

htp:/fwww level comutr

Gl:inneyeli bir hayli degismissin...

Yapim/ Daditim: 881

er gun onlarcasi agilip
onlarcas) kapanar in-
ternet cafeler goster-
yor ki, baglant: hizi dusuk bir Gl
kenin multiplayer'a hasret cocuk-
laryiz. Eskiler "ne sihirdir ne kera-
met, el ¢cabuklugu marifet” demis-
ler {Eskiler dedigimiz de ashnda
biziz yani, yanls anlamayin, inan-
mayan bu ayki Level resmine bak-
sin, elli sene once Bu laflan edi-
yordukl). Dogruymus, Baldur's
Gate, Heroes 2 gibi birkag sad-
lam FRP ve turm tabanh strateji di-
sinda son bir iki senenin en ¢ok
akilda kalan ve en cok oynanan
ayunlan hep FPSler ve RIS er
arasindan ¢ikb Starcraftin dzerin-
den yillar, Counterstrike’in Gzerin-
den aylar gech, ama hala multip-
layer tercih srasinda en bastalar
{Diablo 2'yi hi¢ kanstirmayin, o, ©
bir fenomen, bir
hastalik, bir salgin,
kGtu hisi ). Bu hiz
dalgasl, kimi eski
oyunlarin da ev-
rm gecrp degis-
melerine yol acti.
Iste meshur \War-
lords serisi, kim
derdi ki son oyun
turn tabanh strate-
Ji yerine bir RTS
olup cikacaku ?

Warlords: Batt-
lecry, ik bakista
Warcraft| andinyor. 2D olarak di-
zayn edilmesi uygun ok
mus derim, cUanky Star
Wars : Force Comman-
der gosterdi ki uzayda
gecmeyen 30 siratejile-
re henuz hazir dediliz.
Hem makineyi zorluyor,
hem de oynanabilirig
oldukga dusuriyor
Zaten Warlords — Batt-
lecry bu haliyle stan-
dart RTS'lerden biraz
daha kompleks bir
oyun yapisina sahip,
gereksiz zorluklann ale-
mi yok !

Oyunda secebilece-
griz dokuz adet irk
bulunuyor -~ Insan, bar-
bar, orc, tugh elf, wo-
od elf, dark elf, mina-

Tiir: RTS-FRP

taur dwarf ve undead ordulan.
Yukleme esnasinda her irkin ozel-
Iiklerini ve guc, ceviklik, zeka ve
karizma puanianndan hangleri-
nin yuksek, hangisinin dustk ol-
dugunu ogrenebiliyorsunuz  Irk-
larda bu kadar cesitilik clmasi cok
ivi de ne yazik ki yaptklan binalar
ve Urettikieri birlikler arasinda ¢ok
cok blyuk farklar bulunmuyor
Starcraft'taki gibi irklann oyun
tarzlannin bile farkl olmasini bek-
lemiyordum dodrusy, ama en
azindan Age of Empires 2'den
daha basarih Dir sistem gormemiz
gerekirdi. Neyse ki ordu kuman-
dani olan hero'nuzu istedidiniz
gibi gelistirme imkani saglayarak
oyunu sikiciktan kurtarmislar

DERS 1 :ILERI YONETICILIK

TEKNIKLERi

Hero konusunu ayrintill bir se-
kilde anlatmak gerekiyor, cunku
oyunun hem dider
RTS'lerden ayrilan yar,
hem de en onemli
noktas) bu Hero, sizin
hayatiniz pahasina ko-
rumaniz gereken ada-
miniz, cunku ozellikler
saymakia bitmiyor, on-
celikle bir ordu komu-
tani olarak cevresinde-
ki birliklere bonuslar
sagliyor. Heroyu secip
"R” tusuna bastiginizda
cevresindeki etki alarn-
nin sinirlannt gorayor-
sunuz Bu alan icdndek
tum birliklerinizin basi-
nin uzerinde bir 1sik ya-
nacak ve ozellikler) ge-
lisecekur. Hero'nun bir
dider Snemli yetenedi,

: DAL

Web: www.ssi.com

yapud baydter
Ovyunda seksenden
fazla buyu bulunuyor
ve bu buyuler cesitli
gruplara ayrimis He-
ro’nuzu belli bir bdyd
dah dzerinde yogun-
lastirmarnz siddetle
tavsiye olunur Zaten
Ogrendidiniz her bi-
yu, ayri daldan daha
gl bir blyGyG
acacad icin eliniz
mahkum, boyle yapa-
caksiniz. Benim tavsi-
yem, healing va da na-
ture dallanndan ivilest-
rici blyllerden edin-
meniz. Ozellikle cam-
paign oynarken bunun buyuk ya-
ranni gérebitirsiniz, ¢anku he-
ro'nuzu kaybettiginiz anda oto-
matik olarak yeniliyorsunuz. Basr-
na bir sey gelmesin diye hero'yu
savastan uzak tutmak bir cozum
ofabilir, ancak bu kez de adamliar
alacaklan bonuslan alamayacak-
lardir En iyist hero'yu arka saflar-
da tutup adamlan da onun etki
cemberi icine onu koruyacak se-
kilde yerlestirmek  Unutmadan,
adamiarin gi-
rebilecedi pek
cok formasyon
var, dzellikle
“defensive circ-
le” boyte du-
rumlar icin en
uygun olar
Adamlanniz-
dan bir cem-
ber olusturup
ortasing de he-
ro’nuzy yerles-
tirdiginiz tak-
dirde ideal sa-

vunma pezisyonuna gegmis olur-
sunuz SIKbir savunma sonrasl
bir kontra-atak isabet olabilir, cun-
ku yapay zeka genel olarak top-
lan-saldir taktidini uyguluyor

DERS 2 : MUHASEBE VE

KAMU HiZMETLERi

Herc'nuzun yetenekleri bunun-
la da bitmiyor, upk Bir isci gibi te-
mel binalan da insa
edebilivor. Ama onu
diger adamlardan ay-
rilan san ve belki de
en onemli ozell g
“convert’. Oyunda
tim madenleri ya da
binalan convert ede-
Biliyorsunuz. Bu islerm
i¢in madenin/binanmn
yanina gidip belli bir
stre convert 1slemi-
nin tamamilanmasini
bekliyorsunuz. Ma-
denler alun, tas, kris-
tal ve metal saglyor-
lar. Convert edilmis
bir madenden ctoma-
tik olarak kaynaklar ak-
maya bagslyor, yani di-
ger oyunlardaki gibi di-
Zi dizi is¢i Uretmenize
gerek yok. Yapudiniz is-
cller yalrizca convert edilmis ma-
denlenn igine sokmaniz yeterli.
Bunu yapudinizda kaynaklann da-
ha huzl artadim goreceksiniz. Ayri-
ca dasman binalanmi convert
ederek haziwa konabilirsiniz, an-
cak dikkat edin, ayni sey sizin de
basiniza gelebilir. Oyun basinda
cabucak bir tur atarak yakinlarda-
ki ttm madenlen convert edip
uretimi arttirmanizi siddetle oneri-
rim, tabi piknige cikrmis dusman




gamizonu ile karsi-
lasmamaya dzen
gosterirseniz. Birlik-
leriniz icinde he-
ro'nun disinda tek
convert yetenegine
sahip olanlar gene-
raller. ancak bir ge-
neral dretmek o ka-
dar da cabuk bir is
dedil. Yalniz campa-
ign'de bazi bolum-
lerden once yanini-
Za convert yetene-
gine sahip kuman-
danlar katilyorlar

DERS 3 STRATEJIK
EKONOMIDE KAYNAK
iDARESI (71)

Her ik, gelisebimek icin k-

I clarak Bell kaymaklara itiyer
duydudu icin rakibinizin onemli
kaynaklarn bilip, sal-
din planinizr buna
gore yapmahstniz
Oyunda bir madene
saldinrsaniz yok ol-
Mmuyor, onun yerine
bir surelidine kullar-
maz hale geliyor Ay-
nica madeni kullanil-
maz hale geurdiginiz
anda rastgele bir
miktar kaynak kazan-
yorsunuz. Rakibinizin
en cok ihtiyag duy
dugu madeni ¢coker-
terek hem onun ya-
vaslamasini saglaya-
pilir, hem de bir miktar
gelir elde edehilirsiniz
Bir boluma oynama-
dan once size venmis
Belli bir ordu puarni e
kendinize ekstra birlk-
ler alabilirsiniz, ancak
az dnce bahsettigim gibi bir ku-
mandan secerseniz hu ordu pu-
anmizin neredeyse tamamma ma
olur. Yine de buna deder derim,
cOnku experience sistermni sayesir-
de DU karakterierin canii ciktiklan
her savas sonrasinda yetenckleri
de gelisiyor Eger bu tip ézel bir
karakteri keybederseniz sizin adi-
NIZa savasip olenler icin yapiimis
mezarlikia oyunun sonuna kadar
gorultiyor

DERS 4 : YGNETIM BiLiSiM

SISTEMLERI

Oyun kontrollerinde standart
bir RTS'ye gore buyUk yenilik ok
masa da, cesitli tus kombinasyon-
laryla verebilecegjiniz pratik ko-
mutlar biraz gelistirlmis. Omegin

lere kisa yol olarak

raftta oldugu gibi
“Shift” tusuna basil

kac emir verebilirsi-
niz. Diyelim ki bir

birliklerinizin arada
baska bir noktaya

ni fark ediyorsunuz,
bu durumda Al

tayi isaretliyorsunuz
Birlikler ilk aldiklan

KOMUIL Lyqulamacar once ara
a
yoriar. Eder bt sedill grupta hizia

da seretlediginiz yore bir go

ri farkl Binrnler varsa Nepst en ya-
vas tlana ayak uyduruyoriar, Bu
da adil yardim ya da kacis gerekt
ren durumilarda bi-
yuk bir dezavanta
tabil. Cozumu var,
"Ctrl" tusu ile her Hir-
ligin maksimum hiz-
da hareket etmesini
saglayabilirsiniz An-
cak adi her ne kadar
RTS alsa da, oyunu
durdurup, emirleriri-
21 Verip oyuny tekrar
baslatmak gibr bir se-
cenegmiz de var
Eee. dedesi turn ta-
banli olunca oyun bi-
raz buyuklerine ¢ek|-
yar demek kil

DERS 5 : TiCARI
iLISKiLERDE DE-
NETiM
UYGULAMALARI
Benim en ¢ok hosu-
ma giden, muitiplayer
oyun fcin yapilan yenilikler oldu
Mesela Heroes 1 oynarken hep
maden dedis tokusu yapabilmeyi
isterdik, kismet buglineymis War-
fords : Battlecry'da diger oyuncu-
larla elirnizdeki kaynaklan dedis to-
kus edebilme imkaniniz var. Tabi
sizin elinizdek kristalleri yollaman-
za karsin bekledidiniz altrin gel-
medidi durumiar da olabilir Bu
nedenle oyunu internet uzerin-
den ya da modemle dedil, nel-
work baglanusi lle oyhayiniz, di-
der oyunculann sizin “etki cembe-
finiz* cinde clmalanna ve olasi
bir ticari anlasmazlhida karsi Micro-
softun yeni isikil, ergonomik lev-
yelerinden kullanmeaya ozen gos-
teriniz
Mulbiplayer icin ayarlayabilece-

F1-F8 tuslanm buyu-

atayabilirsiniz. Starc-

tutarak ard arda bir-

nokwaya yoneittiginiz

ugramalan gerekticy-

tusuna basip o nok-

gmniz 13 adet farkl "victory condr

ton” bulunuyor Orme-
gin yalmizea esit ordu
puant lle binasiz bir
meydan savasi yapabi-

IFSINNZ, v day en kisa 2a-

manda er LUK |_|.'_-1H)'I
kazanmak uzerine bir
ayun kurabibrsiniz. Muk
tiplayer igin tasarlanms
en mantikll secenek ise
bence "handicapping”
Yuksek level bir hera'va
sahip oyuncunun di-
derlerint rahat ececed
dusunuterek eklenmis
bu secenekte hero'nu-

ani aliyesurngg. Yarl hera'nuz
QUEsESE oyvLna daba fzia Dirlik:
e Bashyorsuniz

DERS 6 : KALITE
KONTROL iSLEMLERI

FHEN QezUnuz. gity, koruyLn: denm
Cunked sahip olabileceding maksi-
mum birlik sayisime (\M/arcraft taki
farm ya da Starcrafttaki supply
depot gibi) ve maden miktaiir
belirlyor Ana binalar bes kattan
olusuyor ve her kat size yeni bir
likler ya da bmalar yapma imkan-
niveriyor Bu bina saldinya udra-
digi anda -ki geneliikle itk saldir-
lan o oluyor- duruma aninda mu-
dahale etmez ve binayl kaybeder-
seniz tekrar cnca kat cikana kadar
birlic uretemiyorsunuz ve bu sizi
Gok fazla yavasiatyor,

Warlords : Battlecry, cok iddial
bir RTS dedjil, ancak ayuncuya
kenai karakterini gelisorme olana-
G sunmast ve kesinlikle kot de-
nemeyecek grafik (Acilis demosu-
nu bedenmeyebilirsiniz, ama séy-
leyin Diablo 2°ninkileri 1zledikten
SONra kac oyunun demascnu

2un guct) fle ters orantill ordu pu-

Son bir tavstye clarak ana bina-

bedendiniz ki? Dedim ya Ciablo
Z tum dederlendir-
melerin canina oku-
dul} ve karakter ani-
masyonlar ile kaptr-
np oynayabilecedi-

bashica rakibi AQE II:
Cong "un tarihi ha
vas| yerine biraz da-
ha FRP'ye dénuk bir
Oyun aryorsaniz
Warcraft lll'e kadar
sizi 1dare edebilir
Ustelik eski Warlords
serisinm de natin
var Cok standart
olacak ama aklima “meraklisi-
na‘dan daha uygun bir kelime

| gelmivor. ligieniyorsaniz alin da

arkanizdan aglamasin |

Batu&Gokhan

rafa Iiam;nn;.-ur. Ustelik karakieriarinin
bojylantiin orantili olmas) arf| puan ge-
tiriyar,

TR I A
Binalarm ses efekilerin begendim,
birlklone sesbery yeteni kaday cesitii de-
ail;

lastinfimy ulm-u'n
Biyilere kisayol tuglar asinmas takir
ety

FRP'lere Blraz sleiin {lginlz varsa hosdnu-
2 gidecektir. Gemolar grafik dalites| gla-
Tak bagpapit degilier,

Minimies: Pohticm 206, ki, M bl 18

sabd dmd_ bl (Do

Emmrilem; Fernam 1-s00, £ MB helich: S0a

T MR nabit dilc B hith COBym

niz Dir cyun: Smadihk
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INCELEME

b

ry

Tatsiz tuzsuz, bol makyajl bir arcade daha...
Daditim: Red Storm Entertainment

Yapim: Rayland Interactive

oyle oyunlar riye yapilir
veya boyle oyunlan kim
oynar dive hep merak
etmisimdir Tabii ‘alty Gstu bir
oyun’ diye dasunen zihniyet! kap-
sama alaninin disinda irakiyo-
rum  Hayir, madem Dir oyuna za-
manimi veriyorum o oyun da kar-
siidinda bana bir seyler vermel;
beni baska diyarlara goturmel
Yani birazcik ofsun denntik sabibi
olmali, Ozelikle bir aksiyon oyu-
nunun sardkleyici clabilmesi ve
kendini tekrarlamamasi icin arka
planda tikir tkir isleyen saglam bir
hikayeye ihtiyac vardir {bence|
Sonugta bir kez daha bir an once
tuketilip hafizalardan silinmesi ge-
reken bir oyunla karsi karsiyaydim
ve ‘binnin bu oyunu incelemesi
gerekiyor’ diye kollan sivadim.

Bu bataga saplandik

bir kere...

Kontrollerin basinda gegen
ikinci veya Uctncl saatten sonra
baska bir boyuta transfer oluyor-
sunuz Bitmek tukenmek bilme-
yen patlamalann parlak renkleri
qgézlerinizi yaslar icinde birakiyor
Ates icin sol butona uklayan par-
madiriz uzun suredir ayni ko-
numda oldugu cin artik emirleri-

Bang! Gunship Elite

A

nize cevap veremeyecek durum-
da Ve son olarak beyniniz, etrafi-
niz) cevreleyen kaozmik ¢oplukten
dolay bir guzel uyusmus. Tasvir
etmeye calistigm bu dinya
Bang! Gunship Elite’a ait. Fransiz
yapimcl Rayland Interactive oni-
nuze uzay silahlanndan olusmus
clgin bir menu sunuyor,

Fasa fiso bir hikaye...

Bang! Gunship Elite gozlerinizi
bozana kadar gazi kacrmis akstyo-
nunu surduruyor. Qylesine bir ar-
cade oyunu ki belli bir sure sonra
bilgisayannizda jeton atabilecegi-
niz bir delik aramaya baslyorsu-
nuz. Arka plan hikayesi mi?z Kimin
umurunda? Onemli glan tek sey
sizin ve savunmasiz muttefiklering-
zin canina okumak 1steyen bir
alay Skull, Demon ve Stinger sim-
li dasman gemilerinin yaptd gor-
sel sov Kendinizi yukarda saydr
gim arkadaslara karsi yapayalriz
buldudunuz ilk gorevden sonun-
cusuna kadar (ki farkeden pek Dir
sey yok} bir an bile durup dusun-
mek zorunda kalmayacaksiniz
Hedef almaktan, ates etmekten,
silanh degistirmekten, tekrar hedef
almaktan ve zavalll tetuk’ parma-
dinizi ¢citlatmaktan bir strateji belir-

Tiir: 3D Akslyon

lemeye zaman bulamayacaksiniz
{zaten gerek de yok) Beyniniz ye-
rine butun isi reflekslenniz ve kol
kaslanniz yapacak

Hikayeye gelince, olay gelecek-
te geciyor {her zaman oyle degil
midir?). Siz iyt Anrkan irkina men-
sUp bir uzay savast akademisyeni-
siniz. Ahrikanlar ve diger 1yt niyetli
rklar tek enerji kaynaginiz olan
Kha' adll mucizevi hammaddey!
korumak icin guiclenni bir araya
getirir. Her sey yolunda gitmekte,
medeniyetiniz parlak bir gelecege
dogru saglam adimlar armakta-
dir Derken kotl Sektarin pasta-

. dan pay almak istemesiyle toz

pembe ganleriniz bir anda karan-
Iida donusuverir. Siz de akademi-
den taze ckmis caylak savas pilc-
tw olarak kendinizi bir anda akst-
yanun orta yerinde bulursunuz
{zaten aksi dusunulemezdi)

Arcade severler

ekran basina!

Tabi delikanhlik doneminde za-
maninin gogunu arcade salonla-
ninda gecirmisier icin Bang! Guns-
hip Elite cesith uzay gemileri ve
19 bolum boyunca agizlanmin su-
yunu kabartacak genis silah yel-
pazes lle olaganustu bir cyun sa-

Bilgl Igin: www.redstorm.com

. yilabilir. Oyunun basinda elinizde

sadece sadik lon Blasteriniz ola-
cak ama Uzulmeyin; temizledigi-
niz dusman gemilerinin ardinda
hiraktidr power-up’lan toplayarak
daha dedisik ve daha guglu silah-
lar edinebiliyorsunuz. Kontroller
gayet basit Mouse'u ve klavyenin
bell bash tuslarini ortak bir sekilde
kullanarak dusmanlariniza goz ag-
brmiyorsunuz. Auto-targeting ve
auto-thrust gibi opsiyonlan aktif
hale gecirdiginizde uzaydaki ha-
yanniz biraz olsun kolaylastyor
Yani Sektarin isini bitirmeniz igten
bile degil Tabil bu Bang! GQuns-
hip Eite’ hafife alabilirsiniz anla-
mina gelmiyor Bazen o kadar yo-
gun bir Sektar saldinsina ugruyor-
sunuz ki nefes aimak i¢in oyunu
durdurmak zorunda kalyorsunuz
Freespace Il gibi oyunlarda ol-
dugu gibi gdrev merdivenini tir-
mandikca daha karmasik silahlarla
karsilasmak yerine ondnuze cikar
power-up’lan ham yaparak yen
silahlara kavusuyorsunuz. Her za-
ferle sonuclandirdiginiz bolaman
ardindan yeni gorevinizi anlatan
demoyu izlemek gercekten keyifli
bir olay. Demolar 6zenle hazirla-
nimis ama icerik ve derinlik anla-
minda gayet basansiziar. Ayrnca




IN CELEME Bang! Gunship Elite

efektleri durumu birazcik olsun

Oyunun multiplayer secenedi

kurtarnyor gayet saglam hazirianmis, Bang!
Gunship Elite, Internet Gzerin-
Gelelim grafiklere... den Mplayer ve MSN Gaming
Elbette Bang! Gunship Elite, Zone'da oynanabiliyor Maksi-

Star Trek: Klingon Academynin mum sekiz kisilik LAN destegini
gercekcl gemi ve hasar grafikler-  de unutmamak gerek Tek mul-

ne sahip degil ve oyundaki pat- tiplayer modu olan ‘deathmatch’
lamalar abartil poligoniardan belli bir sUreden sonra ister iste-
olusuyor olabilir ama butin mez kendini tekrarliyor Sekiz
bunlar oyunun gérsel bir sélen farkh haritada kapisabilmenize
oldugu gergedini dedistirmez ragmen amag¢ her zaman "Cnd-
Carpismalar sirasindaki renk pat- ne kim ¢ikarsa gebert!” oldudu
lamalan gercekten gérulmeye icin oyun kendini tekrarlamaya
deder. Tabii eder monitdriniz mahkum oluyor. En aandan sirf
ve ekran kartiniz musaitse grafik- bélum sonunda ¢ikan dusman
lerin tadini ¢ikarabilirsiniz. Uzay gemisi inanilmaz zorlu diye ayni
gereksiz yere uzun olmalan cogu diriyor Artik bu ses her "Olmeye AT IS &N due(_jl\ GlotEFa bOIUmu BiTgel 572 (el I A
zaman seyretmekten sikilip orta- hazirlanl” veya "Bu sefer benim- ve_gezegenler saglam render ezyetinden kur;uluyorsunuz_
sinda “imdat’ kolunu (Esc tsu) sinl” deyisinde hemen arkasindan edilmis, _perspektmn ekranin ugla- Bang! Gunship E|ItE'Iﬂ“AmE‘H-
cekmenize neden oluyor “yoldas' veya "Mr. Bond” dive nna dogru deforme olmasina ka'yl yeruden kesfetmedig) kesin

ragmen boslukta yizme izlenimi Ama uzayda gecen bir oyun, In-
gayet iyi veriimis. Ayrica uzay ge- = dependence War'un sofistike fi-

milerinin birbirilerine ve geze- ziklerini, Wing Commanderin hi-
gertlere gore olceklendiriimesi kayesini, Xa4ing Vs TIE Figh-
oldukca basarih 1280x1024 co- ter''n mucadele anlayisini veya
zanudritga kaldirabilen bir siste- bunlardan en az birini bile icer-
me sahipseniz gorsel anlamda miycrsa zamaninizi ve 1ginizi ha-
keyifll dakikalar siz1 bekliyor de- ketmiyor demektir Siki bir aksi-
mekLir. yon bagimlisi degilseniz veya
uzayda gec¢en her trit oyunu
Peki ama nereye kadar? oynameak adina bir saplantiniz
Yine de kafarizdaki Star Wars yoksa bu oyundan uzak durma-
kavramt stratejik manevralardan nizi, hatta bucak bucak kacrmani-

olusuyarsa, bu oyunda kafaniza 21 tavsiye edenm

gore pek bir sey bulamayacaksi-

niz demektir Takim arkadaslar- Given Catak
niz olmasing ragmen (wingmen
olayl) pek takim ¢alismasi yaptigr-

niz séylenemez. Tabii dasmanla- s ﬂamw ;
Kotii seslendirme, comlesini tamamlayacadini dui- e galljsmarnn g hmﬂml];; Gk faslarin =
Kllse replikler... sunmeye baglamisum Aslinda dan gayet guzel bir sekilde kalk gundakl sayr Wﬂf"ﬁ“ﬁﬁﬂ- -
Oyundaki igine bir olay da seslendirme oyunun genclinde kabiltyor Cah‘s.m?n.m oda.k OREE: ;
dusmanianmizin basmakalp teh- cak kol Ara demolarda size go- Su‘.da _sadece S i, @ Mmdbmuwpehunwﬂszmmw :
ditlerini ve alaylannr kokpitte du- revinizi anlatan sarhos ve kokpit gil mi? ] adamiann ne dediklari anlagiimiyor. MO~ 14
yabiliyor olmaniz. Galiba btiton Ionde yakanizi birakmayan uyuz Sl g g e =1‘v_ll§ln_ hwm'ﬂﬂmﬁmm =
replikleri soduk savas doneminde  andraid gercekten kulaginizi tir- dan kalkan enerjinize ve aldigr- :
Ingilizce dgrenmis bir Rus seslen- malayacak Neyse ki carpisma A LRI RH e B e

rada goktaslannin arkasina sakla-
narak taktiksel birtakim manevra-
lar yapabihirsiniz ama dusmanla-
rnizin saklambac cynamaya ne i
kadar tahammul edeceklenni bi- | abmasfe apamayat
lerniyorum . Gorevleriniz genellik- E

le savunmasiz bir gemiy veya bir L EV E L N Ot ll

LZay 1STasyonunun Korumakla si- - [ S S o e S
nirl (bu oyunda dennlik arama- Simidin Zaten. Sans oore By oyanon dat
yin, arayanlarla da konusmayin) rﬁ*:‘:::“i‘_r:‘:’" e vk grafn-
Nadiren catismadan uzak kal- s s

yorsunuz; zaten boyle zamaniar-  ERSSESEE

da da hic beklemedidiniz bir la- Gover

zer atisl isinizi bitirveryor beliriding

Multiplayer: inteme
Aitlrl‘llt“ Gaming lane) ve LAN
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Yapim/Dagitim: Cryo

on yillarda adindan sik sik
bahsedilen bilgisayar des-
tekli egiim ulkemizde hala
Gozle gorulur boyutlarda gelisrmis
dedil. Ne yazik ki bilgisayar ekra-
ninda birseyler ogrenme fikr kim-
senin hosuna gitmiyor. Oysa ya-
bana uikelenn bu konuya edilimi
cok daha addi boyutlarda. Bilgr
sayar destekll eginm konusu soft-
ware v Internet ile coktan yay-
gintasmis ve fillen kullamihyor. In-
ternel ile yayilan egitm, Glkemiz-
de de orneklerini yeni yeni gor-
meye basladidimiz online okullar
ve dershaneler seklinde olabiliyor
Software destekh egitim ise daha
cok yas ortalamast dUsak kesime
hitab ediyor. Bu konuda da bilgi-
sayar ayunlan en buyuk yardimgi

oluyor Birseylen oyun oynayan
kesime ogretmenin en kolay yo-
lu, oyunlan islenen yonde (ret-
mek olabilir. Bunu dastnen fir
malardan Cryo, daha dnceden
basladidy oyun-editim scrisine ye-
Nt bir oyun ekledi. Firmanin sim-
dive kadar cikardidr history-adven-
ture turendeki Pompei, China,
Forbidden City gibi oyunlann en
yenisi olan The Sacred Amulet,
Aztec zamaninda gegen bir hika-
ye lle o zamanlann kdlturund ge-

[y

)
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Tiir: Adventure
nis bir sekilde anlatiyor

Eski caglart yasamak

Editim amach oyuna en uygun
tUr tabiki adventure. Adventure
oyunlartda meshur Crya yvine bu
tr Bir oyunla plyasada. Aztec’ler
zamaninda bir kabiledek bir ger-
ci kontrol cttidimiz oyunda entri-
kalara ve bir kanhramaniik hikayes-
ne tanik oluyoruz Bu konu dog-
rultusunda bir cok dedisik mekan
gezip bol bol bulmacayla karsilag-
mak mumkun Oyun genel ola-
rak bildigimiz adventure sisterni
uzerine kurulmus. Fakat oyunu
biraz oynayinca her halinden
Cryonun oyunu oldudunu anli
yorsunuz, Gerek grafik motoru-
nu, gerekse arabirimi ve cynaysi
oncek Cryo
ocyunlanndan ha-
turiyoruz. Hatrrla-
mayanlar icin
ufak bir aciklama
gerekirse, oyu-
nun (cinde yarg-
yebilecediniz nok-
talar belli. Siz bu
noktalara yardr
yup daha sonra
nereye saprmaniz
gerektigine karar
VENYOrsunuz
Sagda solda gérunen esyalan ala-
bilir veya sadece gozatabilirsiniz
Sag) mouse tusuyla acilan inven-
tory'den esyalan kullaniyor veya
yeni esydlarinizi burada saklyor-
sunuz

Oyunu sade bir adventure ol-
maktan cikaran asi sey tarihi azel-
igmin olmasi Azteclerin yasayisi
konusunda gayet detayh bilgl edi-
nebilecediniz oyunda ayrica ana
menuye Dir de resimli soziuk ek-
lenmis. Bu sézlukten istedidiniz
esya veya ogey
bulabilir veya oyun
icinde gezdidiniz
mekaniardaki esya-
lann neler oldugu-
na bakabilirsiniz_
Qynarken gordu-
guniiz herhangi
Gir finn tarz oyma
tasa gozatmak iste-
yince bu finnin o
zamanlardaki kulla-

nilig tarzr hakkinda bilgr atabiliyor
ve burdan o cagdak diger finn
cesitlernine gecebiliyorsunuz. Ayn-
ca ana menlden oyun sirasinda
kullandidimiz harttayada ulasabilir-
simz Bu haritada oyunda gezdi-
giniz yerlerden bagka orada 3 se-
hir goreceksiniz. Bu sehirlere
oyundan bagimsiz olarak gidlip o
zamanlardak mimariyi ve sehir
yapisint gorebilmeniz mumkun

Koy yerlesimine gecis

Iyl bir aciis demosuyla basla-
yan ayunun grafikten oncek Cryo
ayunianni hatirlattyyor  Tahminen
anceki ayunlarla ayni motoru kul-
lanan The Sacred Amulet'de de-
tayh fakat kalitesi biraz dusuk yan
3D grafikter kullanilmis. Yarr 30
dememin sebebr oyunun durnya-
sinin iginde istediginiz gibi dolasa-
mamaniz ve her binay farkl bir-
kac acidan gormebilmeniz
Dusuk ¢ozundirlukte olmasina
ragmen bir adventure oyunu icin
oldukca iy granklerle karsilasiyor-
sunuz

The Sacred Amulet grafik
acisindan oldudu gibi ses ve
muzik acisindan da basanl bir
oyun. Ozellikle dialoglar ozenle
hazirlanmis. Fakat karakterimizin
konusmalanni sadece ckrandan

| okumak yering onunkini de

duyabilseydik ivi olurdu. Arka
planda surekli kabile mozidi tarzi

Alternatif

£yl gy me/ine

bir muzik yalniz birakmiyor

History-Adventure adl yeni bir
tarz yaratan Cryc'nun bu turdek
s0N urunu adventure sever'ler
ICIN oynanmaya degecek bir
oyun. Ayni zamanda icinde ay-
nadidiniz eski Aztec mekani ve
kultrds hakkinda bilgrye sahip ol
mak da hi¢ fena fikir degil
Denemeye deder

Onur Bayram

m‘ﬁmllmwrm Bl mater
kullaryicr. Gerpak 30 glil glizlknesn de
360 BRIk goris ag gore hog gilivor.

Oiatogiavaaki seslex ok basanil, Atka
FLmil HLH'I mirlk atmesere ygun. Za-

* Kolsy araylls viv shacy bir ynayis iz
thoana battlavanilin Horaeki bulmacaia=
m zovldgu siz) wldirmasn,

Eile) bir Amh&yu haviss 1) A
katanmig, Miizik atmester) arniii.‘lufu-
o

fE achan i Syuncusinun argideds
aulamatilecak bir ayun. Adventyre e
ety dengeleriini, kani ve orfam e
Gtalh. Orvafiklir teskil,

W Pertium 6 MM, Windows gy, 1o RAM.
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Pompeii: The Legend of Vesuvius

Cryo’dan ogretici bir adventure daha...

Yapim: Arxel Tribe

uphesiz her medeniyet
gelismek 1¢in gecrmis kal-
turleri arasurrmis ve onlar
ardamaya calismistr. Cryo firmasi
da ganumuz PC oyunculan igin
bu kutsal gérevi Gstlenmis olsa
gerek ki piyasaya arka arkaya
"edutainment (education ile en-
tertainment kelimelerinin birlesi-
mi]" oyunlar sdruyor. Herhalde
yeni bir trdin ortaya cikngin
soylemek cok da yaniis almaz
Aztec gibi tarihi veya mitolajik
olaylar iceren oyuniar, gelenek-
sel adventure anlayisina yeni bir
bakis agisi getirdi Cesitli donem-
lerde gecen politik entrikalar ka-
rizmatik kimliklere burdnerek
cozmek gercekten liging olabili-
yor Zaten Aztec de bunun en
guzel ispau; zaman icinde yolcu-
luk yapmak hem adretici hem
de eglenceli olahiliyor

Tarih yolculugu

devam ediyor...

Cryo bu sefer de tarihe mal ol-
mus felaketleri ele ali-
yor. Adamimiz Adri-
an, Iskocya’da sayihp
seviten stimalardan,
hem bir sporcu hem
bir arastrmaci hem
de unlu ir Jeolog.
Isinden dolayi sik stk
egzotik seyahetlere -
kan Adnan cak sevdi-
gi kansi Sophia'dan
ayn kalmakta ve onu
thmal etmektedir Her
sey yolunda giderken
Bir gun Adrian eve
donunce kansinin ga-
rip bir sekilde kayboldudu gerce-
giyle karsi karsiya kalr Bu aci
gerceqgi kabullenemeyen Adrian,

Pagitim: Cryo Interactive

gezilen sirasinda eline ge-
cen el yazmalan uzernnde
yogunlasir ve ozenl bir
arastirma sonucunda tan-
riga Ishtar'in kansint geri
getirebilecek nitelikte olan
bir birydstnu kesfeder
Yalniz, bu biyunun ise ya-
ramasi igin kansini ug farkh
zaman diliminde bulmal
ve tehlike alunda olan ha-
yauni ug kere kurtarmailr
dir. Boylece Adrian Blake
aclemesinin ilki baslarms
olur

Heplmiz dlecediz!

Boylece Adrian {tabii artik
Hadrian] aniden, macerasinin ik
durag) olan eski Pompei sehrin-
de bulur kendini. Tarih, 20
Adustos M. S 79; Vezuv yanar-
daginin patlayarak Pompe sehn-
ni ortadan kaldirmasindan tam
dért gun once. Su an hala bu
felaketin kalintilann Napoli'de
gorebifirsiniz. Kl ve camurun

pirlesimiyle ortulmds Pompei
sehri bu tabaka sayesinde gunu-
muze kadar gelebiimis (eski Ro-

malilann nasil yasacigr
m gormek icin kacinlk-
maz bir firsat) Tama-
miyla 30 olarak yeni-
den insa edilen Pom-
pel senrinde Sophia'y,
daha dogrusu kanni-
2in kimligindek koley
ariyorsunuz. Onu bu-
lunca da sizinle bera-
ber sehii terketmeye
kna etmerniz gereki-
yor. Ama olaylar bu

Tiir: Adventure

ND (

kadar basit dedil; kanniz sizi ha-
tirlarmiyar, sehir meclisi yaklasan
felaket scylentilenni duymamaz-
liktan geliyor ve Sophiamin sahi-
b Octavius Quarua elinden gele-
ni ardina koymuyor.

Odretici bir oyun sikici

olmak zorunda mi?

Oyun belli bir hat Uzerinde
ilerlemiyor; 360 derecelik bakis
acinizla sehri ser-
hestce gezebiliyor
{CINview teknolgcji-
st kullanimis) ve
karsilasuginz Pom-
pei vatandaslariyta
muhabbet edebili-
yorsunuz. Oyun-
daki diyaloglan ry
takip etmeli ve ka-
rakterleri iyi analiz
etmelisiniz Yoksa
birakin Sophia’yr
kurtarmay kendi-
niz bile sehirden
ckamazsiniz.
Oyunda gecen claylar ve diya-
loglar bilimsel temellere dayana-
rak hazirlanrms, Fransa'daki Reé-
union des Musée Nationaux ku-
rumu ve dider enternsayonel uz-
manlar detaylar uzennde bera-
Der calismuslar. Ayrica oyunun
icinde sczkonusu donemle ilgili
kucuk bir kronoloji yer alyor. An-
layacadiniz, olayin butun yonle-
nyle aktarilabilmesi tcin harareth
bir calisma yaplmis ama ne yazk

Alternatif

S _y:!-‘unn nyﬁir, Sl o0

Bilgi igin: www.cryo-interactive.com

ld bu durum cyunun sikic
oldugu gercegini degistir-
mek icin yeterli olmanus.
Seslendirme oldukca ke
w; diyaloglar insanin kula-
dini tirmaliyor  Halbuki bu
tarz bir oyunda, diyaloglar
cok daha akic ve insancil
almaliych Neyse ki grafikler
durumu biraz olsun kurtari-
yor Eski Pompei sehrinde
turfarken hos perspektiflerle
karsilasabiliyorsunuz {oyu-
na baslamadan da sehri
gezebilme imkaniniz var)
Tabii karakter grafiklerine
biraz daha dzenilebllirdi. Baston
yutmus gibi durup metalik bir
aksanla karusmalan gercekten
sinir bozucu olabiliyor; oyundan
sogumanizi sagiyor. Konu gazel
ama sizin sahneye girisiniz cok
ucuk kagrmis Adrian adinda bir
adamin Iskocya'dan kalkip tanri-
¢a Ishrar vasiasiyla kendini eski
Pompei'de bulmasi cok anlamsiz
Yine de turin merakhsina ve tari-
he ilgi duyaniara tavsiye edilir.

Giiven Catak

Tamnamiyla bmnn modallesml; 30 fom=

pel gahrind dolagmak hoy bir dujgu.
Kameralar (yf ypiqurﬂmlu. -

e me
o ko karaktarienm dudaklar bils oy~
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Yapim: Impressions Dagitim: Sierra Studios

isir deyince akla bir-

COk sey gelebilir ama

buniardan ucy var ki
cagnsim listesimin en ust basama-
8Nl paylasmaya aday: Piramitler,
Cleopatra ve bidigimiz haslanmis |
misir {tpk Tarkiyve'nin bazilarna |
hindiy! cagnstirmasi gibi). Bu say-
fada bizi ilgilendirecek olan dog-
ru cagnsim kelimesi ise baghitan
da anlayacaginiz gibi Cleopatra |
clacak Misirm en unlitl hukGmda-
n olarak degilse de ¢ok sevdidi-
miz Pharaoh adl oyunun genisle-
me paketnin ismi olarak yaklasik
4000 Klavye vurusu surecek yol
culugumuzda size Cleopatra'y)
anlatacagim. Yolculugunuzda Le-
vel guveniidini ve konforunu sec-

ustlenmenizdi Aynica tarini bir uy-

garlik uzerne kurulu oldugiu icin

Pharaoh'da yapmaniz beklenen-
| ler madern birer metropo! olan
simCity sehirlerinde yapmaniz ge-
rekenlerden cok daha Farkinyd
Peki, agk konusmak gerekirse,
Pharoan'daki strateji ddesi biraz
daha derindi diyeblliriz. Cunku
koca bir uygarhdi kurmanin yan
SH& SavUNMa igin savas teknoloji-
len ve askerler Gretmeniz, tanrtlan
memnun etmek N tapnaklar
kurmaniz ve tabit firavuniannz
icin meshur piramitlennizi insa et-
meniz gerekivordu. Elbette SCde
de Pharcai'da olmayan bazi sey-
ler vardi ama simdi konumuz bu
| degit.

Biraz yetenek

Cleopatra, Pharaoh’in br-
raktigi yerden oyuna de-
vam eden iyi bir genisleme
paket. Onceki oyunu sonu-
na kadar gotdirme azrini
ve basanisini gosterenler
kendilerini "eve donmus gi-
bi" hissetme luksune sahip
Clacaklar Alexander the
Great olarak terk ettigjiniz Misit
topraklarna kaldiginiz yerden ge-
n donecek ve yeni paketinizin size
sadlayacad) daha bir pratik yone-
tim anlayisiyla isinize devam ede-
ceksiniz ik isiniz Valley of the
Kings, sehnnizi cevreleyen sarp
kayahkiann ylzeyine kazinms dev
lahitler insa etrmek Gstune kurulu
Ancak butlin is insaatia birmiyor,
o kismi hallettikten sonra bir de
eserinizin glvenhigini saglamakla
yukUumlustnuz Yine de ik kisim-
dan ibaret bu ik gorev digerleriy-
le kiyaslandidinda son derece ko-
lety ve hatta acemi 15t Geriye ka-
lan (¢ yeni garevde nelerle kars-
lasacadinizi gormek ve 1sin icin-
den ckmak size kalyor, cOnkir bi-
zim gorevier disinda anla-
tacak baska seylerimiz de
var

Pakelte, s6zunli ettigimiz
dért yeni gorev disinda siz
bekleyen venilikierin he-
men hepsi oyunu zorast-
ran eklemeler Ozellikle de
dogal afetler tam anlamiyla
dogal afet etkisi yaratan,

udiniz icin...
yeni dondam, gunlerce yolculuk
yaptim, akim oralarda kaldi, e |
yagiayimy

{Off, tamam, tatiiden

Biraz tarih bilgisi

Kisaca Pharaoh't hatirlamak ge-
rekirse, bir anlamda Ceasar scrisi- |
nin devan olan bu oyun SimCity
Srnedinde oldudu gibi sizi bir |
sehri kurmak ve gelisurmekie go-
reviendiren, gerektidginde de diis-
manlara karst savunma stratejileri
gefistirmek durumunda kaldidiniz,
oldukga zevkl ve sur(ikleyici bir
oyundu. Pharcah'| SimCity'den
ayiran en énemh ozelligi isc bura-
da sadece bir sehnin dedil tm bir
Misir iygarhgmin sorumiuluguny |

Tur: Strateji

Web: www.slerra.com

‘bu da nerden cikn simdi” dedir-
ten turden oyunbozan ve yikic
seyler. Her firsatta karsima crkip
$aNssiz bir iNsan oldugum konu-
sundaki suphelerimi iyice derinles-
tiren bu felaketer arasinda dolu
firtnasindan cekirge istilasina ka-
dar her turlu igrenglik dUsanuk-
mus. Tamam, fikirler hanka amea
Impressions ekibr bizim de birer
Allah kulu eldudgumuzu ve bir ta-
raftan o iinden cikilmaz gorevien
verine getirmeye calisirken bir de
felaketlerle udrasmanin insani Gl
ser edebilecegini unutmasa daha
iyl olurmus Ote yandan tabii ki
de demokraside [pardon, impara-
torlukta) careler tikenmez. Her
seyde oldudu gibi bu talibsizlikle-
rin yaratudn yikim da belli bazi &n-
lermlenn alnmasiyia en aza indirr
lebilic: Nasil ki biz Trkive olarak
deprermle yasamaya alistysak
{depremde olmeye mi alistik yok-
sa?) Misir nalki da kurbada or-
dulanyla bas etmek icin kendi
cozumlerini uretme sansina her
zaman sahip Dodal felaketlenn
en cok yiyecek konusunda sikmi
yaratacadini aklinizdan ¢ikarmaz
ve tedbirl davranirsarniz daha az
zarar gorurstnuz

Biraz da sabir

Cleopatra'nin bir azelligi de tek
sayfaya sigmayacak kadar genis-
lemus bir genisleme paket! olmasi,
Bunu bize ayrilan bu tek sayfarin

Alternatif

Sayt/Pudn Aralh 38 o

sonunda sdylemek cok ac garun-
se de paketimizin ki sayfa icn
biraz "klcuk” oldugu da bir ger-
cek Dolayisiyla mektubumu bura-
da acil olarak keswor ve gozlerin-
den opuyorum sevgil okur-
cugum  Bir haska seyahatte
gorismek Uzere derken aracimiz-
da unuttugunuz esyalanniz icin
merkez ofisirmize . {off, i, hos-
cakaln)

Serpil Ulutiiri
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Yapim: Microprose

2yt once, Daha 64'ler
dergisinde yazmaya dahi
baslamadigm ddnemde,
Microprose, blyuk bir sansas-
yonla bir FI yans simulasyonu ¢i-
kartrmisti ki bu oyunun adi
Grand Prix idi Uzun yillar F1 de-
nildiginde oyun dinyasinda alal-
lara gelen yans oyunu olan
Grand Prix'in ikincisi de benzer
bir sansasyon ile oyun ddanyasini
calkalandirrmist ki, bu oyun hala
begen ile oynanan oyunlar ara-
sinda yer alr

Grand Prix'in piyasaya ¢ikisin-
dan sadece U¢ ay sonra Oyunun
yapimailan tekrar bir araya gele-
rek bu kez, ik kisini golgede b
rakacak yeni bir oyun yaratma
cabasina girmislerdi bile. Iste ©
cabalann sonucunda elimizde
duran oyun, Grand Prix 3, yine
oyun dunyasinda, F1 simulas-
yonlan arasinda standart belirle-
yici rolu ustelenmis gorunuyor

Yaris Diinyasi

Utkemizde otomobil yanglan
cok taninmasa da, Avrupanyalia-
nn ve Amerikanyahlarn en rag-
et ettikler spor dallan arasinda
gelmektedir otomobil yanslan
Aslinda spor ve oyun kavramlari

Grand Prix 3

Daditim: Hasbro

arasinda yasanan kargasaya son
vermek icin bu paragraf dogru
yer olabilceginden hemen o ko-
nuya da atlamak istiyorum Hepi-
mizin Spor, spor dedigi pek cok
faaliyet aslinda spor degil, bir
oyundur. Yani, 11 adet saklaba-
nin bir topun pesinde kosustu-
rup, ydzbinlerce ayn zavallinin
da onlar kosturup terledikce
Porche sahibi olsunlar diye is-
lerini gUglerini birakip hayatla-
rint adadiklan futbol bir oyun-
dur mesala, spor dedildir.
Sportmen Insanlann karsilikh, ze-
ka ve kaslarini kullanarak kapistik-
lari bir musabakadir ama spor
degildir Spor ie atletizim, yuz-
me, kayak, tirmanma, Jimnastik
gibi ashnda codunuzun hi¢ de
onem vermedigi aktivitilerdir
Basketbol, futbal, gures, boks,
tennis gibi ataraksiyonlar ise sa-
dece oyundur ve ¢ oyunu izle-
yenler tarafindan édenecek uc-
ret karsiiginda oyunun icinde
yer alan sporculara para kazan-
dirmayl amaclayan organizas-
yanlandir, Yani nasil ki muzisyern-
ler para kazanmak icin orkestra-
lara dahil olup konserlere gikmak
zorundadir, ashnda sporcular da
butun calismalarnnin scnucunda

L T
N

~a

eSS,
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Bilgi Icin, www.grandprixsconm.,

P 2 kazan-

=

mak icin oyunlara
katimak zorundaditlar

Cok geyik yapudimi dusanen-
lere hemen cevap veriyorum:
Hayr, cunku konu F1 e yakin-
dan alakaldir. £1 yanslan bir an-
lamda oyundur. Ve bu oyunlar-
da profesyonel, yani bu oyunlar-
dan para kazanan ekipler yer al-
maktadir Her bin bizim standart-
larimiza gdre bir hayli buyUk
capli sirketler olarak tanimlanabi-
lecek talamlarda, bir ki pilot bu-
lunmasina ragmen ellinin Lzernn-
de calisan bulunabilmekte, yallik
butceleri on milyon dolarlasla ifa-

e

edi
mekle-
dir_ Elbette
profesyoneltik bu kadar buyuk
olunca ve dénen paralar bu se-
viyelerde olunca organizasyo-
nun rengi ve cumbusu de bir
hayl ilgi cekmektedir ve sonucta
ortaya hatir sayilir bir F1 yarislari
meraklilan cikmaktadir.

Oyun Diinyass

Tum bu lginin farkinda olan
oyun firmalan da F1 oyunian pr
yasaya sirmekten ¢ekinmiyorlar
ama asil sorun bir topa tekme at-
mak kadar kolay olmayan F1 pi-
lotlugunu, hayaunda hi¢ otomao-
bil kullanmarmis insanlara nasil
anlatabilecekleri oluyor. {ste gun
gectikce grafikleri mukemmele
yaklasan F| oyunlannda, oyun-
cuyu yaklayacak nokta bu olu-
yar Bu yaris oyunu bana ne ve-
nyor?

Grand Prix 3'de kullarilan fizik
maodellenimin gelistiriimesimn 12
yil aldigini dusunmeliyiz bence
Programcilar, bir £1 oyununda
olmasi gereken gercekcidi tam
12 yildir test ediyorlar cunka An-
cak elbette hi¢ birimiz F1 pilotu
dediliz ve bu canavar aletlen kul-
Janmakta usta olmak zorunlulu-
Jumuz yok. Elbette oyun, bir F1
yarisinin wm zorluklarine gérmek
isteyecek herkes igin, tim zorluk
seviyerli maximuma getirilerek
oyananbilir ki, buna gercekgi oy-
nais diyoruz Yani bir helikopter
simUlasyonunda ileri giderken
ayni zamanda asad dogru da si-
zi geken kuwveti kapatarak, oyu-
nu basit bir arcade oyuna ¢evire-
biimeniz gibi Grand Prix 3'de de
bu mult milyon dolarlik, jet mo-
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toru aeel araclan kulianmaniz

1cin pek cok Bile bulundurulu-
Yor. Bir nokladan sonra size sa

dece joystck izl sada )
mek kalabiliyor. Arva bir cyunu
haslangicta bu sekilde aynanmak
eglence verse de nsan uzman
lastikcagercede gittikce vaklasea-
maik ve O zarluk ayarlannm her
Binndekr kocdk "cekien lex lek
keldirmak istver, "Auta pilot-ofi,
Auta breaks off, Auta Gears-oll,
Sell Correcting Spin-OIf, Indesl-
ructable off’. . Anlatabiliyor mu-
YU Grand Frix 31l hean ve
onundzdeks aracin lestiklennden
ckan dumarin tadira vardiktan
SONra. artik giderek gercede yak
lasmak ve zorluk seviyesing artir-
mak isteveceksinig, Ve bu nokla
da Grand Pux'in oyuncuyu mut
chiehigini garduk, Ayt
zonuk seviyest ayarlamalan ile s

lu ¢

leyen bir arcade, istoyen bir s
mulasyon, isteyen aralarda bir
SEVICT Oyelyaiiln

Yagmuriu Hava

Yadmurlu havanir: Grand Prix
3'deki en glzel eklemelerden b
moldugunu belirtmekie Tayda
vl Pek cok vans oyunurda,
2yuna Anlegmsiz bir zorluktan
DAaska Dir katkes olmeayan vad-
murlu Bava lalkecranun GP3 de
daha gerceken kullanleid anlas
Iyor. Saska oyuniarda yagmuriy
navalarda viray dormek fie yans

kayliwetmerize naden alacak b

SEIT AR S anlanma geirken,

GP3 de su binkintilennin stome
bilin bizina, agniigims, kullandid:
lastige ve lek
acrsina gore etkis sadianmis

klerin suva giris

Salisim da benzer waAGImMuNL ha
valarda, su Dinkindien yizunden
slk sl dircksryon hakmiveting
kaybetme tehlikes geoiren bir
salor sldudumaan, oyundak sis
lerme anlamany kolay aldu san
nrre AMa dedidimiz gion o bu
dyarlart her an deaishinmek yine
sizin elinizdle. Yagmun islemezsi

iz ek vapmaniz ulak bir motse

[REMIS

i

tKlamast olacakl

GP3 de duyunca nz kadar sa-
siracaksiniz bilemivoram amia
Araciniz hasar alchdinda parcalar
sada scla dagilabiliyor, Eder te-
lcerlediniz koparsa ve sizden on-
de brus cizaisinn gecerse hie sasie
Mayin curk b oyundz kopup
yarts pishingde straklenen teker-
lekler kanatar, arac parcalan ve
DU parcalarg carpip
hasar alan paska
araclar son derece
MO Gorunuler
olusturyarlar Ya da
belk de heyecanh
dermnelycim. Tribun-
lerde oturan seyirc-
lerin zalen bu heye
Can Bavasing riesil
bir katkida bulundu-
QUInLl aNcak oynaya-
rak anlayatihrsiriz

Oyrinun g cekicn bir diger
yani ise Mulliplayer ozelligi, Lan

vava nternel uzennden rakiplen-
nizle kapisakit
mek ve Fioyais-
lanr gercel -
sanlara kasr kez-
2anmak veya
dereceye qinmek
Ve oyvnadikea 1a-
kiplerinizi tar-
mak, bir muddel
sonca azl rakip-
ler ve heyecanh
nriltiplayer

uyunilant e De-

getracer. Bir iy ge-
tisemedidiniz bir baska oyuncu

dusunuin. Bir o bir zis kazanirken
Yarisiar Aranizda da ath bir reka-
bet olusacak Baska bir gun bas
ko bir saalte lekrar kapismak Uze

e scrleserek ayrlacaksniz oyun-

dan veyd rekabet ydce kst i
VE SIZE LU mu Dindinmke uzere
rakiiziniz? Inadina gende kalp si
2C lurnchirmesine fir-
Sl veracer ve tam
Z) gecmier Uzerevke
onune allays arac
N sIKE D Laxla atrira
el yvanstan cekilimesi-
ne sebep olacaksiniz
Elbette Hovle bir du
UM cle 517 e yans
kazamarmazsineg ama
en azindan en azil
rakibinman e zaten
kezanmak vzere oldudgu bir yans;
elinden aimis olmann seyrana
routulugunu yasayac4ksinz. El
bettz oyunun 30 ses Ozelikler
nin oldugunu da belirelm k.,
Syunu oynadidimizaa, rakiplerin
szl nereden gececeklarni ania
MACICIN aynaya Dakmak zorur-
da cimadidimiz) biin. Ama zater
oyunda koritrol paneln incele
mek dert degit cunke virtual kale
pit sayesinde suricunun eller
kaldinimis ve konirol panelinde

Alternatif

Sayl/fuan Aralik g7 807100

Qunu

Torluk

YOrus acisr malksintize coilims -
rumda

Sozun ozl sudur ki, Grand
Pro 3 en i F1simulasyoniann-
Gan hin ciarale karsimizda duruy
Grve merakhlan trafindan oy
nanmay hak ecivor

Cem Sanci

Bazen icinde yarigtiginiz avaglarin 3 bo-

i madeller degi] gergek aralar ofdu-

orluk savjyosi dnitymu' fabillyer.

Th

Hlr m'u_-'Jdn sgmra Bkic ik yanatn gened
whng oyl septamiunadin baska ek
P ol ma yan, gpancuvd bl edebiles
i apun

Mirdmams Pentiomil ooo MHz, 4 W8 belivk,

shizh CoRom

Onmellen: Uetium il1-508 MH7 &1 ME
k=

Mabtinlager: & gl

Gratik Destedi: 20 (

ISINUYN 13ATT




b

?
:-r:
B
e,

fult

e

INCELEME

UMDA

Combat Mission: Beyond Overlord

V UN;

5 UND LU

Taktil-Strateji oyunlarinin yeni cehresine hazir misimz?

Yapim: Big Time Software

erkes sQper bir s sdna-
dursun ama editdriu-
{un birgok dezavantajl
sarchr! Bunlardan belid de o ha
fifi yeni tarishidin hemen her
kesle cirekt oyun munabietine
girmenizain Derhal omek Bir
Qg sUn-Nm

- Vay demek Level'da yaziyor
sLr mal

- =

- Seni bana Allah gonderdi
Bak ben Falloul 2'de Enclayv'a gi-
remedini. ne vapmak lazims

- Yuh yuz yil olmus nerecen
Ratitlayacagin iicnden. Ya ben
onu oyrEmadin kK (chsmdang.

Ha neyse. Hay ben senin gk

cditore Hincen)

Bu neinos duromon Bie avanta
Jiysa, bu ulkede insarlaney e e
ayvunlar ovnadidinm nabzin cok
tyl Lutabiimektir. Biliyoruz ki ulie
torlar oynan

mizcle e gok sh
yor ama, hakkiniza yemeyelim FRP
ve stratejl oyunlan da en cok ay-
nanabilers ayuplardarn, Stratefi
OYUNTAN COK OYIanyar ynanimea
SINaA, ama el gorars ke srateg
wrunun ery sel srmedi alan Lkl
straten oyunlar hak etige g L
wirly goremiyer. Grafiklerin dura-

ganhid ve aksiyon azhidindan <a

dece ksitle bir hayran kitesine hi

[ap edders bu oyun i de bir tur-

L gerekll sicrameny gercekleshng
acilmayn heceremed ne yazik ki
Ancak bu thrdn makuas g Belk
de artk dedismenin esiginde

Once grafik!!!

Narmalce bir oyun incelemesi-
ne zartzadanak cyunun grafikler-
Al aeatarak aslanmaz Ne var ki
sU-an bir istisna ile karst karsiyayiz
Taktik-strate] oyanlann pek cok
strate)l sever i sIkich ve DUNEITC
kilan azeliklenn en basinda gele-
nine? Grafikierll Altigen bir araz
uzenne yaylan birmiler sirayia
karsill lerletilvar, ates emri ver
diginizde scnuk bir ates ve patla
ma sesinin ardundan disman bir-
mibir mikear hasar aingor veya
PAtIN ters donuyer ve twhim
oyun boyie surip gidiyor. Ne ka
dar stkicl {Taran hayranlan disle
rini hosuna geirdatmasinlan, su

Dagitim: Battlefront.com

=

ATTACNER

an genel ayunca yaklasimine yan-
sityortz.) Kabub etmeli ki hic de
heyvecan venc degil ama ya gra-
fikier timuyle dedisise ne olar?
Sadece cozanariugurn arlmasin-
dan, yanl daha gergeka gorurien
ommlerden bahsetmiyoruml Ya
oyun Wwmuyle 30 olur v oyun
Culyad saves alanint her yonuyle is
ter bir pryacle, sler bir kesil ugadj-
IR DAKIS ACISINGAN GOrme mkati

VO ve savasin tiim hareket so-
rurker tam ortasinda clrmasma

olanak sadlarsa? Har halde bu s

Tiir: Taktik-Strateji

= HREE

PEFEABER

Bilgi i¢in: www.battlefront.com

i s
net (Faiav

;-(|:V !_"'.['

ien biraz olsun haeyecani yapar
dedl i
yona Overlard'un yaplidn tam de
bu lsie

Biliyorsunuz taklk strate)l oyur-
lannda daha once de 30 motor
lar kullanilel amea bunlanm 1ek ya
rart daha guzel gorunen binmier

ombel Mission. So-

ve savas alani Dzernde daireler
cizebilmelkren fazlas) degildh Be-
yord Qverlord'da ise 30 motoru:
cok daha hareketlt kollaralnms
et seyden once demin de dedi

girm il sevas alaninin e nce

roklasing dek hakimsiniz. Kamera
acinizl ayarlayarak ister kus bakis
[ster bir kuleden bxakar gini ve
Nalla senvasin onasindakl bir prya-
denin gozdenyle gareiliyorsunuz
Bu Gzelligin Lirkag avantaj) var,
punlarcan birnsy, ki Lunwr
dnemine birazdan gelecedin,
olaylan Birimlerinizin gézleryle
goreEimeniz kinclsi ise oyung
hiclir Laklk strate) oyunuinda go
rulmeyen harekel ve heyecan i
SINLKAtms Glrst

30 motorun cyurna lek kelkist
Bu dedil elbete. oyunun stretejik
ozelliklering ve oynanising da cok
sey eklyor. Ug boyutlu savas ala-
ninda bir tepeden asadn inen i
tarikla, ¢ikanin hiz! elbette ayni ol
muycer, lepenin dibindeki birnmler
de diger taraftakilert garemniyor,
Dolayisiyla bir komuian ofarak isi
niz Arlik daha zor ve canmasik,
ama boyle zoruga can kurbar,
dedihimi? Bu nokiada hor Binmi-
rizin neretere ales edesildiging ve
LAam olarak neten gorebilaiding 1y
bilmehsmiz. Bu s igir son derece
barckeli olan kamerayn kullanarak
BInrimizen tam arkasinga gegip,
onun gorduklerini garebiliyor ya
det bu kadar udrasmadan oyu-
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nun bir baska gazellidi olan "line
of sight” ézelligini kullanarak biri-
minizin nerelen gérdugunu ve
hatta gorus agisini siirlayan yer-
yuzu sekillerini ya da binalan da-
hi saptayabiliyorsunuz

Madem Dir kez grafiklerden
basladik, oradan yazimiza devam
edelim. Oyunun 3D motcrunun
sadlachgr grafikler ashina bakarsa-
niz gunumuz standardar igin bi-
raz eski goruntiyor ama dedigim
gibi bu motorun asil basans) da-
na guzel gorunmeyi saglamak
degil. Genel olarak arazideki do-
kular ve binalar cok basarsiz
Oyundaki giderek bOyOyen ve
rengi koyudan agida donen san
yanm kdrelerden ibaret olan pat-
lama efektleri son derece kotu.
Mermi izleri ve top mermileri {top
mermisi nasil gorunuyorsa?) sari
renkli piksellerden ibaret. Ne ga-
riptir ki bunca kot grafige zit
olarak oyundaki motorize birimle-
rin géranuslen bu tur bir oyun
icin gorulmedik guzellikte. Qyun-
daki tonla tank ve dider araclar
son derece iyl modellenmis ve
aynnti seviyelen de gayet tatmin
edici. Arazinin sust olan {sUs de-
mem sizi yaniltmasin, gorusiing-
zU ve hizinizi oldukca sinirlayabili-
yorlar) agag ve calliklar cinse
idare eder demek dogru olur

Grafikleri anladik,

peki oynanisi nasil?

Oyunun oynanisinin 6zl ga-
yet basit; her turda birimlennize
emirfer veriyorsunuz ve bu emir-

R4 ol

NEFENRER

ler aksiyon bolumunde uygulank-
yor Asilmis oyunlardan farkl
olarak Combat Mission'da her ki
tarafin verdigi emirler sirayla de-
gil. ayni anda uygulanmaya bas-
Iyor Emir verme evresinde birim-
lerinize yarume, surunme, kos-
ma, ates etme ve gaz bombas!
kullanma gibi emirler verebiliyor-
sunuz. Bu emirler gayet ayrntil
olabiliyor Aksiyon evresinde her
bir inmin 60 saniye icinde yapa-
bilecegi kadar ¢ok hareket yap-
ma hakkr oldugundan bir birime
once kosmasint sonra durup ates
etmesini sonra geri donmesini
emredebiiyorsunuz mesela. Bu
bp oynanis pek alisiimis olamadr-
dindan birimlerinizi organize bir
sekilde kullanmay iyi grenmeniz
gerekiyor

Gérduglndz gibi oyunun
emir verme evresi geleneksel
oyuniardan biraz daha derinlikh
olsa da genelde alisilmis ozellikler
gosteriyor. Asil iiging evre ise aksi-
yonun basladigy, yani emirlenn
uygulandidi evre ve 3D motor
burada asil sovunu yapmaya bas-
liyor. Tanklanniz ve adamlanniz
emirleriniz dogrultusunda hare-
ket etmeye basladidinda, kendini-
Zi savasin tam gobedinde ama
wWimayle caresiz, olacaklar izler
bir sekilde buluyorsunuz Cembat
Missior'da bir Real Time Strateji
oyunundaki heyecani yakafyor-
sunuz ama daha derinlemesine
bir taklik anlayisiyla kaynasmis
olarak

Combat Mission'da birkag de-

B B

gisik ayun madu var. En bilineni
elbette tek bir savasi oynadiginiz
turu. Bunun yaninda ust Uste bir-
kag savas yapudiniz "Cperations”
secenedi de var Bu tur bir oyun-
da ayni harita Uzerinde birka¢ sa-
vas yapiyorsunuz ve her birindek
basariniz bir sonrakini dogrudan
etkiliyor Bu oyun modlanna kar-
sin Cambat Mission: Beyond
Overlord ger¢ek bir Campaignin
eksikligini fazlastyla hissettiryar
Tek tek savaslar ya da operasyon-
lar ne kadar zevklt ve heyecanli
olursa olsun istedidiniz savasi se-
¢ip oynamak o sinir bozucu
amagsizlik hissini veriyor ve oyL-
nun ne yazik ki ¢okusu oluyor

Son giilen iyi giiler...
Cyunun yapay zekasi kiasik
taktik savas oyunlannin yapay ze-
kast ayarinda; yani saldinda basa-
nsiz ama savunmada gayet zorlu

Sakin umutsuzluda kapirmayin,
yapay zeka genel olarak sizi zor-
lamay! ve cogu kere saginizi basi-
nizi yoldurmay basariyor Com-
bat Mission'in en komik tarafi ise
Dir tankla bir asker karsilasinca or-
Taya cikiyor. Resimlenimize bir gdz
atarsaniz ayaginin hemen kena-
nnda bomba patlayan bir ele-
man goreceksiniz, size bu ada-
min hikayesini anlatayim: Ada-
mim bir tank stricusudar ve tan-

Alternatif

ki yara alip ¢alisamaz duruma ge-
¢gince iginden apar topar gikmis-
tir Tabanlar yaglayan adamimiz)
goren dusman mermiye acima-
mis ve adamimizin tam ayaginin
dibine bir top mermisi gémmus-
tar. Ama Malkocogiunun yeding
gobekten kuzeni olan {Malkocod-
I oisa kagmaz, dalardil} adami-
miza bu mermi pek etkilermemis
olsa gerek; cunk( baska turle na-
sil bizimkisi yoluna devam edebi-
lirdi? Kafasina ikl top daha yiyenri
adamimiz en sonunda kacip kur-
fulmay basarmistir Boylesine de-
rinlikli bir oyun KN bu kadan bi-
rez aylp kaciyor dogrusu,

Gelelim son sozumUze; Com-
Bat Mission: Beyond Overload
sdylca ¢ok az ama bence hayati
olan eksiklerine karsin tarinun
hayranlan icin kacimimamas ge-
reken bir oyun. Ayrica oyunun
detaytar bakimindan bir hayli
zengin oldugunu unutmadan
belirteyim (I Dunya Savasi hasta-
lanna simdiden duyrulurl)
{(i.D0nya savagl olmastn, Guven-
¢im?-Cem) Bu tare dudak buke-
rek bakanlar tarafindan bile sdyle
bir géz gezdirilebilir, Ama eder
bu tarden cok hoslanmiyorsaniz
fazla hayale kapiimayin ve alip
hayal kirkidina ugradiginizda da
bize kizmayin Benden soy-
lemesi..

Gilven Catak

drz

unéul
Taktihstrabiegs Hayranipranis bu ayu s
firlasyla migenfun' ecdecd it D tilne yA-
pancrolantar igirep jy1 bir baglangrg ol
Bl
Minimum: Pentium 20

1 MB sabiT olsk

32 ME bellok

Onerilen: Pentium Il-300. dg M bellsk
Elh
vl migkaimiuem
2 kgl
Crafik Dagtegl: Makinmum nsaudes v 74

Bl renk derinligl. .
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SUBMARINE TITANS

A RN

Okyanuslann derinliklerinde ge¢en zorlu bir savas

Yapim: Ellipse Studios

=vel'da ilk yazmaya basla-
fi¢jim zamandar -ki bu
raklasik Uc sene oncesine
denk geliyor- benden RTS tarzi bir
oyunu incelemem istendiginde
mutlu olur, bUyuk bir istahta eve
bilgisayanmin basina kasardim
Fve kasardim diyorum cunku o
zamaniar henilz emeklerne asa-
masindaki dergimizde gancel
ayunlan dogru durust cahstrabi-
lecedimiz tek bir bilgisayar vardi
ve mudartimle o bilgisayann ara-
sina girmek pek mamkan almaz-
d.

Aradan gecen zamanda ren-
der ediimis 30 uniteler, farkl rk
ve bunlara ait ozel yapilar vib. gibi
adelerle kanaatimee geredinden
fazla oyunda samimi olmaya bas-
ladik Piyasada gunumuzde o ka-
dar fazla sayida strateji var ki insa-
nin yeni isimlere burun kivirast
geliyor Elbette yanhs olan strateji
oyunlarnin coklugu dedil temel
ogdelerle sinirl kalmayan benzerlik-
leri. Czgunlagu tartsihr bir oyu-

Tiir; RTS

na keyifli yaziar yazmak gérdigu-
ndz Uzere pek kolay olmuyor.

Submarine Titans, Ellipse Stu-
dios tarafindan hazirlanms bir re-
al time strateji. Oyun okyanusla-
nn derinfiklerinde gegiyor Konuy-
sa akilliara belirli periyotlarla med-
yada kendine yer bulan bilim
adamlarnnin arastrmalanna gore
falanca kuyruklusldizi yorunge-
sinden sapmistir ve duanyaya su
kadar isik yilt yaklasmistir, carpma
riski milyarda tirdir gibi haberleri
ve once dinozorann ddnyadan
yok alusunun anlatldigr ardindan
komplo teorilerinin uretiidign go-
runtdleri getiriyor

2115 yilina kadar bir par¢as
olamiyorsak da hikaye 2037 yilina
kadar uzaniyor. Bir grup biim
adami Clark ismini verdikler bir
kuyruklu yidizin yordngesinin ge-
lecek 10 wyil icnde dunya yorin-
gesiyle ¢akisacadin hesaplyor
Tahmin edilecedi Uzere haberin
duyulmasiyla dunyaya blydk bir
panik hakim oluyor Olusan genis

Bllgi Igin: Subtitans.com

caph kaosun cdadginda EcoOcto-
pus isimli bir firma var Bu firma
su alunda yeni kolonder olustur-
ma vaadiyle ortaya cikarak okya-
nus topraklanni pazarlamaya bas-
Iiyor. Bir diger yandan da uzay
kolonileri projesine buyuk kaynak-
lar ayinyor. insankgin yok almask-
na neden olabitecek bu afetle iigr
i cahsmalar yUrGtGltrken UNCED
Sharks isimli bir bagka organizas-
yon uzay kalonileriyle ilgili cok
gizli bilgiler iceren bir grup belge-
yi caltyor Soz konusu organizas-
yon uzay kolonileri projesi yerine
dev Dir lazer silah konuslandirarak
kuyruklu yildizi ddnyaya ulagma-
dan yok edebilecekleri vaadiyle
Birlesmis Milletler ‘e basvuruyor

Mavi gezegenden

geriye kalanlar

Sharks'in guclenmesi karsisin-
da FcoOctopus, 3 Dunya ulkeie-
rinin yardimini alip rakibine karsi
genis ¢apli bir saldin baslatiyor.
Clark kuyruklu yildizi dunyada he-

h

niz bilinmeyen Corium elemen-
tinden olusmakta. Uzayin derinlik-
lerinde bir yerlerde Silicons irki ya-
kit intiyaci nedeniyle kaliteli ve ka-
lay islenebilir Corium’a muhtag
Hedefleri kuyruklu yildiz dunyayla
carpismadan istediklen madeni el-
de etmek ve geri donmek

2G46 yilinda kuyrukluyldiz Sili-
cons gemisi hala Uzerindeyken
dunya savunma mekanizmasinin
menziline giriyor, Atmosfere ulas-
madan yok edilmesi éngariimus-
se de kuyrukiuylldizin pargalan at-
masferi geciyor Yani korkulan
oluyor ve parcalan dunyaya yagr-
yor Sadece on binlerle ifade edr-
lebilecek sayida insan hayatta ka-
labiliyor. Bunlardan su alt koloni-
lerinde yasayanlar daha sansh.
Karadakilerin yasam alani biraz
daha daralyor cunk cevre fela-
ketlert buzlann enmesine ve okya-
nus yuzeyinin 60 feet kadar yuk-
selmesine yol agiyor.

Tabi, insan ks Coriumu kesfet-
tidinde bunun ona buyuk bir si




lahy gucu sagiayabilecedini anla-
mast uzun surmayer. ki dev or-
ganizasyon dunyadan gertye k-
lanlar icin savasmaye devam edr
yor Buyuk conum yataklan bul-
ma umuduyla kuyrukluyldizin en
puylk pargasinin dustudu krater
arastinlirken esrarengiz ge-
iismeler oluyor Bu ganplik-
lenn kaynag gemileri agir
hasar gordudl halde at-
mosferi asabilen Silicon ir-
ki

Submarine Titans, adin-
dan sdz etmeye dedecek
Dir dizi iyi tasarlanmis ve
Sirbinini tamamlayan odey-
le birlikte geliyor. Oyun ba-
21 yénleriyle Gstat Starcraft|
andinyor, hatta bazen an-
dirmanin da otesine gecr-
yor! Tek kisilik Campaign madu
hikaye dogrultusunda harcket
edilen bolam. Her i icin 10 go-
rev soz konusu. ST'de 3 Farkliirk
karsi karsiya Bu cesitiilik toplam
72 yapiy beraberinde getinyor
White Sharks ve Black Octopi, in
sanlann kurdudu organizasyconlar
olmasina karsin teknolojilen birbr
rinden farkh Silicon irki gelismis

teknolojiye sahip ama sadece co-
rium ve silkon kaynaklann kuila-
nabiliyor: Black Octopi genelde
oyundaki silahlann en glclalerine
hukmediyor ama unitelenn genel
Hzeuikien arhlannin zayf olusu
White Sharks'msa agir zirni nede-

niyle yavas hareket eden bir do-

Ndanmasi var

Hasdr goren birimlerin onan-
mi, sayilan 401 bulan teknolojilere
ulasmak ve madenlenn islenmest
pashca stralejik ogeler

Insanlan yonetyorsaniz dnfele-
rinize oksijen saglamalsiniz. Sili
cons oksyen yerine enerjiye ihti-
yac duyuyor

Seryin/ P #n

(Unite, bina, teknoloji vs.

Yapilmasi gerekenlerin basinda
maden filizlennin bulundugu ver-
lere bunlar isleyebilecek yapilar
kurmak geliyor Maden ocaklark-
nin ille de ussunuze yakin olmasi
gerekmez Ama cikanldktan son-
ra depolara tasinmak zorundalar
Bu da guvenlik kosulu demek

| Araclar daima en yakin depolara

yoneliyor Maden tasiyan aragla-
nn yollarnin Uzerine savunma ku-
lelert yapmall veya devriye aragla-
n gondermelisiniz

Insaniar altn, metal filizlcri ve
corum madenini isliyor Her me-
den farkl unitelerin dretiminde
kullaniyor. Gerektiginde bunilarn
birbirleriyle belli oranlarda takas
edebiliyorsunuz

Savaslar su altnda gectginden
uniteler farkl derinliklerde hareket
edebiliyorlar Pek cok oyunda sa-
vas unitelerinin stratejik etkinligy
fasith yani teknolojik
yonden en ustun bi-
nmilere sahip ozdes
bir ordu kuruldudun-
da basan kesin. Oysa
bu kez farkh ozellik-
lerde Unitelere sahip
ordular yaratmalisintz
Cunku sadece en ge-
lisrmisler) kullanmalk si-
zi fazla uzadga gatar-
meyecek Sebebiyse
unitelerin bazlannin z
ekseninde hareket et-
mesi, yani farkl derin-
liktere 6zgh olmasi. Guelt kaynak-
lara sahipseniz sadece destroyer-
lerden olusan bir ordu clusturabl-
Iirsiniz ama bu kuwvetler dlsman
savunma sistemine cok cabuk
yem olacakur. Farkli silahlara sa-
hip savunma sistemtert kurarak
dusmar gemilernin ulasamadig
derinlikler kuilanip saldinlardan
sakinabilirsiniz

What's new?

Okyanus tabarindaki dadlar,
iclerinde saldiniara karsi korunakit
ozel bolgeler yarabtyor, Bazl unite-
leririz bir surelidine su alt mada-
ralanna gizleyebilir ve ylksek ya-
maclann ardindaki savunma kule-
lerinden koruyabilirsiniz. Bunlar
saldirgan tarzda oynamayan
oyuncular icin dnemli avantajlar
Harmalar dedisken. Bayuk patla-
malar zeminde ¢&kmelere, orme-
gin tunel olusumlarina yal agryor

Alternatif

Mayir 8 1palice

Mercan kayaliklan, kopek baliklan
gibi su alt canhlan atmosfer ta-
mamlayan ufak ayrintlar

STde ug farkl zoom seviyesi
var Grafik ¢dziintrudu
800*600'den 1024*768'% ckabi-
liyor. Genisleyen ekran blyuk
caplh saldinlarda daha fazia unite-
ye ulasmay sagliyor Tam ekran
scgenedr arabinmin kaldinimas
icn. Gorunta gercek manada Ug
boyutlu olarak cevrilemiyor

Muluplayer secenedi 24 kisilik
savaslara imkan veriyor. Bu 24 ki-
siye izleyic olarak katlabilirsiniz
Bu sayede dider oyuncular savas-
madan izlenebilir ve yeni taktikler
ogrenilebilir. 24 kisi 8 takima ayri-
labilyor . Ayni takim icinde savas-
lar ve Oretim gibi gorev dadimila-
n yapilabilic Multglayer'da rasge-
le haritalar belirlemek ve Bazi tek-
nolojlen kapatmak mumkun

Aynca bir script sayesinde sa-
dece en sevdiginiz stratejik ode-
lere hikmedecek, sekilde, mese-
la kaynak yonetimini Gstlenmeye-
rek, bazi sorumluluklan dilgisaya-
ra birakabiliyorsunuz

Bu kadar stratej oynayip hala
flah olmadiysaniz Submarine
Titans, ismini bir talkim parlak
fikiflerin on plana cikardidi, tat-
min edici zorlukta, uzun sure oy-
nanabitecek bir oyun. Deneyin,
gorun.

Ozan Ali Donmez

i béyulu miziider oyunun tandpanumne
qbre dedigheor Su Tginde pallama efeits
larrh w damizalti sesherj guzel,

ISINHVHN T3IAI

Bubmarre !‘ﬂlnrmm i
Aima bir ara bunun bir d.!,ll
ri g rsmadin degil ]

LEVEL Notu (

Stareiifi i Bibin HiMmierin wgablidlain
alginin, fiu banmmifife gmen Subthes
rine Titars anjinal fikidarye kondivim
oynatTLs B sy

Mbairmgme Beao-iGmb 2am

Onerilen: Fapseg

4 Devtedu Var
Multiplay: TEO /IR, 1P e 24 kigl, modem
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Yapim/Dagitim: Jowood

acaman bir sehiri yonet
mek eskilerden Ben biz

Dilgiseryar osyunculan
b hikir Bir sefr-
n sleciginmz gibn kurmisk, stedigr

1cin Gladuksa canp

Az yere bing dikip istediginz yere
perk vapmak, vergilen dusurup
Loplan esya Iiyailanna zam yap-
mak hep gergek Bavattan hirsle

A vaparaciduriy seyler olmus-
L. Sanal durnydda bk sey de

st almadidr i bu konuda de

Buton hayal guct ontnuzde

Otobils, taksi, tren, metro

SImZIly il Baslayan sehiralik si-
milasyanu iardne her gecen
ekleniyar, Traf
fic Granls’da bu iur ovunlardan

qure yeni cyuniar

sadece bir, Konusu biraz faikl
clan cyunda goreviniz kocaman

b sehir basten kurmak dedil, ku-

rulmus 120 sehin galik altyepisin
aturtmak. Bu gorewt gerceklestir-
meniz 1gin size dedisik imkanlar
Larirrnakla. =er bolam bir cnoe
kingler Diraz daha zor ve buyuk
ir alans kapsreor Amaciniz Dolu-
mu gegmek i gerekl olan sayi
sl sionrlan asimake B serasal siir-
lar et serimiaye, geln, dider seklin-
de siralanatir: Bu sioarkarn o«
bllmeniz ancak duzgin ida
el bir rafik ve tophu tasims tesk
Lulunan

Alrgia mumlean Eltizde
IMIKANAr Ga i der aznmsanacak

seyler gediller Ik Bolumlerde sehi-
re bir ki otobls hatt keyup onla
i durakiangia lgilenip otobus
aragianin bakirimi yapip bilet fi

yatlarnia ilgileniyarsunuz, Fakat

Traffic Giants

AN

etk Holumlerde bir iki oto-
bus hath yenne meic insa-
SLlAN yapmaya Dasliyorsi
Nz Seair rahgim nasil kal-
chiratilecedirizn siz hebriyor-
SLNUZ

Bur islenn yaplmast i
size verlen ve reallime isle-
yen suie icnde tabikn dos
marianniz Sizin islermz
hozmaya calisior. Siz onls-
ra aldirmayio onlardan da

ha basanh clmaya calisarak

yolunueza devam edin. Fa

G yolunuiza kesen bir en
gel dana clacak, Oyunun
anlasimast oldukea zor ara
Dimi Tulenal yaprmame
it bir ¢gatlette bufunan
YALIMC TIrma oyLnunun
ArAbirman criden Slklmas) gavet
ZO1 vapnuy. Flalts tuslarn azernge
Mous
yazmiyo ki hangi wis hangi ise va
nyor one aslagaling. Su sorunu

& lle gelinge bir seyvler bile

asmak 1Cin cok izzla deneme ya-
nilma yapmak gerekiyor. Eninde
senunda Bir atobus hatt nerden
exlenir, duraklar necden saun al-
nir ve nereye konur ginl
agikga kavusyor. OGyunun yar

cdimer égeleri de yek dedil, Koy

dugunuy duraklann dzermace bu-

sevier

lunan sareiercen duraklar ne
derece jse yaradikianme anlamak
mumkun  Zaten duraklian yerlest-
nreen ne kadarlk Dk alana hizmet
wverecedin de gorebiliyorsuinug
B foplu
trdiklen sonta genye kalan sehinn

lasima teskilatin yeries-

cier gk saorunlanyde lgilenmes

iste biylk sehir yoneticilerinin oynamasi gereken bir oyun.
Tiir: Sehircilik Simulasyonu

ve alinan paralann duzenlemesiri
yapmak. Sonucta bu oyunda da
para kezarimak eseas, Bu konuda
size yardimel elacak sey 1se dral-
rimle Bodustrken kesfetigim
avUnuN gicisan e lgili istatistike

Dilguer ve grafikler

Minibis, taksi dolmus,

tramvay

Oyunun gratixlen oldukea dy-
rintll ve hos gézikdyor, Binalar
detayl tasarlanmis ve de perspek
Traffic Gi
NI 1IN yeapilan

IF Gerel nyr kustaniy o
Anls DU Lrz ayl

iyl grafik motoflanndan binne sa-
hip. Kalitenin 1y oldudu ayarlarda
Bile oyun makinay cclk zorlami

yor. Ekrande géeimie hos gelen
Dhaska bi sey 1se herhangr br cani
veya aradn exrancan hig keylbok
Lk

miermast Bir arag veya insan

LN sehn daoiasivor. [sterseniz Din-

11 Baian sehir hoyunca izleyebif-
yorsunuz. Baslangic demosu ve
dra demolar fena degil. Sesler
cok gzenlh dedil. Oyun sirasinda
korna ve sokak seslern geliyor, Ar-
kada atmostere tazla uymayan bir
miizik caliyor fakat o da ¢ok
uyunsuz dedl

SONUC olarak oyunun kontrol
leri ve arabirimiyvie basa ckaoilirse
niz sizt cok ediencell bir oyun
beklyor. Arabirimie basa ckmaniz

Alternatif

SapuPuan

lmfm;nxwwqd?ﬂhww'

Gaeilen Pentlum |

Bilgi Igin: www.verkehrsgigant.com

10N cyun basirida ok fazla vakit

harcamalsinz. Tahminern bu sure
sikilip onu diger arkadasla

Hon yarima yenhziiga rerkedeceksk

icinde

niz. Lger sikimazsarz grafiklen
ve atmostert sayesinde Traffic
(Grants e Bir stre vaklt
gecrelhrsing

Onur Bayram

ISINYYA T13A3IT

Badii Ly Ko ve oynirils tavd oyling
ihging yapiyti Ana diger tarafian bir

arnbirimwar ki pvlare genllk

Ma: Pentiom | 266 MbE, 3508 BAM,
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Vietnam

INCELEME

[ ]
A =
I B k i L ‘ i
Bastir Rambo seni kim tutar!!!
Tur: FPS

(0] ;

Yapim/Dagritim: Valusoft Bilgi lgin: www.valusoft.com

u ayda clabildigince ko-
tu bir oyunla tekrar bu
sayfalarda karsinizda-
yim Oyuna gecmeden once
sevgill Mudurum Cem’in gecen
sayida gozumden kacan laflarina
ufak bir cevap vermek istiyo-
rum (Cem buralan kesme  Hatta
bu parantezin icini de kesme. |
La Bamba adl sarkiya clan denn
saygimi kaybetmemi sagladig
1Icin Asil berim onu kinamam la-
zZim. Sizinle asil paylasmam gere-
ken sey, "Uzun suredir dinlemi-
yordum Yeni buldum birkag kez
dinledim *, bahanesine siginan
bir adamin bir gun boyunca ha-
zinadigl 16 dakikalik playlist tek-
rar tekrar dinfemis olmasidir Isin
buraya kadannde Bir gariplik
gormuyorsaniz size bu 16
dakikalik playlistte 3 dakika-
lik La Bamba'nin 3 kez oldu-
gunu dernin bir aci ile bildir-
rim. Inamin o odada o ekran
kartlari ile bodusurken saat-
te birkacylzden fazla kez La
Bamba dinlemek pek de
moral verici olmuyor Yoksa
muzide olan saygim hala
yerinde duruycr. Ve muzigi
eziyet yapmayaniara saygim
muzige olandan fazla

Cem'e en denn sevgllerimi sunu-

yor, yeni sarkilar kesfetmemesini
umuyorum... {abartnin boylesi,
yalanin bu kadar kuyrukiusu, ifti-
ranin bu kadar nefretlisi géral-
medr-Cemj

Bu uzun giris icin en derin
GzUrlerimi sunarak oyun hakkin-
daki varla yok arasi yazima
qeciyorum.

Son zamanlarda ¢ikan
FPS oyunlanna bir yenisi da-
ha eklendi. Fakat goruldudu
gibi her FPS tutacak diye bir
sey yok Bu turdeki Viet-
nam, ozensizligin ve aceleck
Iigin kurbani olmus Bir oyun
gibi gozukuyor

Oyunun konusu ismin-
den de anlasitacagr gibi Vi
etnam’da geciyor Oyunun
baslangic ekranirn gorar gormez
Rambxo filmleri geld) aklima. Ola-
yin ne oldugunu tam anlayarma-
sam da tahminim, amag esir ya
da rehine gibi binlerini kurtar-
mak ya da dusman karargahin

yok etmek. Oyuna silahsiz bir
esir kampinin ortasinda baslyor-
sunuz. Daha sonra sagda solda
buldugunuz silahlan veya oldar-
dOgdunuz askerlerin silahlarini
alabilivorsunuz. Silahlarin ebatlan
da giderek blylyor.

Rambo’nun intikami

Vietnam tam anlamiyla bir FPS
oyunu Bir surd silatinizin oldu-
du sagda solda dolasip etraftaki-
leri prrasa gibi vurdugunuz bir
oyun Kapr acma, dugmeye bas-
ma gibi seylere bu oyunda rast-
lamaniz zor. Amac sadece oldur-
mek. Oldurduguniz askerler
tam olarak Rambo filmlerindek
Uggen sapkal komik insanlar

Konu dedisik ortamlarda geci-

yar Ortam genelde karanhk. Ka-
ranlk oyun yapmak neden bu
kadar kolay oluyor acaba?l Me-
kan guzel dasunUimds ama orta-
ya konus icin ayni seyi sdylemek
cok guc. Toplam 9 bolum stren
oyunda ormanda veya kasaba
tarzi yerlerde gezinebiliyorsunuz

Oyunun grafikleri birkag doku-
dan ibaret Grafik motoru cok
kot Bug dolu diyemeyecegim
Cankd adamlar bu motoru oyle
yapmis Kotu yapilan birseye

o e M

bugh diyip 1sin ionden ckmak
ayip olur. Bir adami vurduktan
sonra ¢ikan kanlar bahge
fiskiyelerinden farksiz.
Oyunda bir cok model ké-
tu cizilmis ve kotu render
edilmis Karakterler kadut
gibi yapilmis. Animasyonla-
n hic gercekcl degil Gol-
gelendirmest bu kadar ko-
1 Bir oyun daha hatirlami-
yorum Gélgeler adamlar-
dan bagimsiz harcket edi-
1 yor Adami vurunca golge-
si baska tarafa adam beaska
tarafa ucuyor.

Seslerin hichir ozelligi yok. Ga-
yet normal taka taka silah sesi
AR uh insan sesi Baska bir espri-
si yok. Bence zaylf duzeyde. MU-
ziginde hig etkileyici olmadigl ke-
sin. Dinlemeye bile dedmez, Bel-
ki dedigim sesler ve muzik de at-
mosferi sadglayamyor

Vietnam: Blackops'un
oynanabiirgi oldukga az
Bunun sebebi zor kontrol-
ler veya alismasi zor arabi-
nm degil. Kontroller bildik
tum FPS oyunlari tle ayni
Arayuzunde farkl Dirsey
yok Oynanabilirhgr dusu-
ren sey tamamen atmaosfe-
rin yok gibi olmasi Gorsel
acidan oyun hicbir sekilde
stz cekmiyor Bu durumda
Oyunun tekrar oynanabilir-
liginden bahsetmek sanirm soz

Alternatif

konusu bile clmamall

Belki bizim de oyunumuz -
tar diye oyun cikarmanin mant-
ginin olmadigr Vietnam ile: bir
kez daha gozler dnunde Bu za-
manlarda bir Soldier of Fortune
bir Deus Ex gibi oyun motorlan
varken ve biz bunlann sistemleri-
ni tartisirken bu kadar kot
motorlu bir oyunun ne kadar
tutulacagine merak ediyorum

Onur Bayram

g yok. Hem de Hlg yok. Ama. 54 grafl
mitanineda Birkss bug ali sanmm gak
dala gzl olurdi

“Oyrarken kendinl yere dim ayagini
sada sold garpin v kool kendinine efok
yapin. fok daba iyt olur:
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INCELEME

Yeni unya'ya alun...
Yapim: the third law

ik her RTSye expansi-
on pack yapmak alis-
kanlk haline geldi Ha-
urlanm, bu expansion furyasi ik
Warcraft 2'ye "Morecraft” adh ye-
ni haritalar ve "Tides of Dark-
ness” adh yeni gorey paketi gel-
mesi ile baslamist. Son ddnem-
lerde de ayni gelenek Starcrft

Broodwar ve Tiberian Sun . Fi-
restorm ile devam etti. Ana iste,
cikal hemen nemen bir sene ol-
mustu, AOLZ'nin de gorev pake-
tini hazirlayiverdiler Ensemble
amdcaldr. Inanin ketu niyetimden
degll, insan dusunmeden ede-
miyor "Acaba orjinal ayuna yd-
pacaklar yenilikleri koymayip
sonradan bile bile mi ek paket
yapiyorlar 2" diye  Ek gorevierin
aynca satlmasinin buyuk kar ge-
frdigi bir gercek. Oyunu alania-
rnn hemen hemen @amaminin ta
kibinde pryasaya sGrileni de aldi-
gni disunurseniz ki bu oyun
aylardir Level listesinde bir nu-
madra olan AOE2 1se kazanilan
parayi varin siz hesaplayin. An-
cak prog
ram

i

AGE OF EMPIRES 2 : THE CONQUERORS

Tiir: FPS

lann asil oyun icin dusunup de
yetsturemedikleri/yenstirmedikler
projelen mi uyquladikian, yoksa
qgercekten aradan gecen surede
yent fikifler mi- ortaya qikud bi-
ZIm icin cevaplandinimasi zor
SOy

Bakalm bu yeni gorev paketi
hize ne getiriyor: Oncelikle
AQENIN gbrey
paketi olan The
Rise of Romc'a
gore (kendileri
4 yeni mede-
niyet, 5 yen
teknoloj ve 4
yeni birlik icen-
yorlardiy bir
hayll degisiklik
ve yenllik getir-
yor{5 medeni-
yet, 11 birlik,
26 teknoloj)
Degisikliklerden
kastettigim isc ara birimde ve ha
ntada yapilan bDazi yararl oyna-
malar Burtlara da deginecegim,
ama once huzurlannizda yen
medeniyetler, gece elbiseleri ile
podyumdan gecis yapacaklar

HUNLAR
Iste itk yarismacimiz, Hunlar

UNU

Web: www.thirdlaw..com

Asyanin bozkirlannda at kostu-
rurken Ensemble yetkillennce
kesfedildiler Attila baskanhgindz
llerleyen Hunlarin en buyik
avanta)l gocebe olmalarn Hun-
farin gocebe yasam tarz oyuna
soyle yansiyor | Asker sayilarin
arttirmak

Icin

cv

{house] yapmak zorunda kalmu-
yortar Boylelikle hem zamandan
hem isglicunden kazaniyorlar,
hem de kestikien adaclari bai-
rack, stable gibi daha gerekli bi-
nalann yapiminda kullanabiliyor-
lar Simdi sk durun : Hunlann
ozel ath birliginin adr Tarkan!!
Inanmayan oynasin da gorsun
[O arkadaki "Kurt da Gretiliyor
mu, diyen arkadasla ozel olarak
gorusecem az sonral}. Tarken,
okeulara kars) ok daydanikl ve
binalara kars olaganusty etkili
Eder agresif bir oyun tarzindan

yanaysaniz Hunlar't bir deneyin
denm

KORELILER

Hunlann ardindan sirada yillar
poyunca Modol baskisina diren-
mig bir medeniyet, Koreliier' gé-
ryoruz. Bu vasiflan onlarn oyu-
nuUn en skl saviunma yapan irkla-
rindan biri haline getirmis. Koreli-
ler'in savas arabalar {War Mobi-
le} karada, gemi avais dev kap-
lumbadalan (Turtle Ship} ise su-
da istenen korumay saglyor
Ustelik eline cabuk iscilert saye-
sinde de kolay yem olmaktan
kurtuluyorlar. Duvarcilik alaninda
cok gelismis olduklan ion de
nem tas madenlerini yuzde yirmt
daha hizli ishyor, hem de kule
upgrade’lerini belese yapabiliyor-
lar Bize de "Adamlar yaprmis!l®
demek dastiyor

AZTEKLER

Bir sonraki adayimiz Aztekler
Bakin, altin islemedi elbiseleri ile
podyumda nasil birer kudu gibi
suzuluyoriar Montezuma'nin
iznden giden Aztekler rush icin
uygun secim olabilir. Her ne ka-
dar ath birlikleri olmasa da hizl
infantry’leri ile bu acigr kapatyor-




Birlik adi Ozellikleri (HP/Atak/Zirh/Menzil)

Tarkan go/7/1/0
Turtle Ship 200/50/6/6
War Wagon 150/9/0/5
Eagle Warrior so/7/of0
Jaguar Warrior 50/10/1/0
Conquistador 55/16/2/6
Missionaire 30/0/0/7
Plumed Archer 50/5/0/4
Hussar 75/7/0/0
Halberdier 60/6/0/0
Petard 50/25/0/0

tar - Ozedlikle Eagle Warrior'lar ve
rakip infantry’leri silip gecen &zel

goérev paketinin kaymading ye-
mek de onldra dusecek gibi geli-

aniteleri Jaguar Warriorlar dikkat | yor
edilmesi gereken biriikler
MAYALAR
ISPANYOLLAR Ve [ste gecenin son guzel de-

Gelelim Yeni DUnya'min kay-
madini en ¢ok yiyen medeniyet
olan Ispanyollara. Tarh, Ispan-
yollarin barutunun Aztek mizrak-
larna karst nasil galip geldidin
anlatir. Ne yazik ki, gercedi yan- |
sitmak icin michr nedir, Ispanyol
lar oyunda dengeler! biraz kend
taraflarina dogru hozan irk
olarak geruntyorlar. Ozel
birlikler olan Conguis-

Gerli okuyucular - Aztekler'e ya-
kin bir diger medeniyet, tarnh
sahnesinden hic beklenmedik ve
bilinmedik bir sekilde cekilen
Mayalar {Demin kurt diyen arka-
das "Hangi Maya, An Mayd mi "
espnsini de yapti, sabret canim
yazl hele bi bitsinl] Maya
lar, ekonomik ve as
keri dlandaki tler-
lermeler ile tanik-

tadorlar eldukea nirlar. Tipk! Az-
gucluler, ayrica mis- tekler gibi
yonerler de iylestir- Eagle Warr-

me i1cin buyuk des-
tek sagjhyorlar s

or'lar uretseler
de onlari fren-

panyoliarin asker| 2y'ye sokup
tkriclajice de bir cilgmca saldir-
hayl flen oldukiar tiyor, onleri-

dustnuicrse yal
mizca Yeri [in
yanin degil yeni

ne cikani
alasag ctme-

/ lerini sadjlaya-

Dilyorlar: Aynica &zel birlikleri
olan Plumed Archerlar da hizi
lerlemeler) ve yuksek yasam
enerjiler sayesinde sdvari eksigi-
ni gideriyorlar

Cyunun getirdici baslica yeni-
liklerden biri isci kontrollerinde
yapilan duzenlemeler Bu dedi-
sikhikler hayatinizi kolaylastirmaya
ve kdafamizi daha onemit devlet
meseiclenne yormania saglama-
ya yonelik yapimislar. Ornedin
artik bir ambar (granary) insa
edilmesin emrederseniz, 1sgiler
yapirm bitrdikten hemen sonra
ceviede yiyecek toplamaya bas
layacaklardir Bir de tarla yapimi
NI siraya koyma olanad)
niz var Parasini pe-
sin Odediginiz tak
dirde sizin yeni bir
ormIr vermenize
gerek kalmadan
bosalan tarlanin
yerine yeni to-
humlar dikllecek,
bedeli hesabinizdan
dusulecektir. Oyunda
jungle ve snow olmak uzere (ki
yenr alan upi var. Ustelk adamla
nn karda yurdken arkalanndan
birakuklar izler sayesinde o bol-
geden yakin zamanda bir ordu-
nun gecip gecmedidgine anlayabi-
liyorsunuz

ESKININ HAKKI

ESKIYE...

Neyse ki bu paket yalnizca ye-
ni medeniyellen desteklemek
Amacine asimryor. Qrnedin yeni
Dirlikler arasinda en kullanishla-
rindan birini, intihar saldins ya
pan Petard’lari ele alalim. Ozellik-
le durnvarlan cokertmek icin bire-
bir olan bu birliklen tim medeni-
yetler aretebiliyorlar Yeni sQvari
Lirligi olan Hussar'lar ve piyade
Halbercher'ler de tum medent-
yetlere aciklar Eskirklara cok ya
rarl teknolojiler de getinimig
Sosgelimi Heresy, sizin convert
edilen adamlarinizin o anda ¢l
mesint sagliyor (Pilavdan
donenin kasigi kinlsin hesatl).
Haa bir de gemiler icin formas-
yonlar getirilmis, artik deniz
savaslarinda da birlikleriniz is-
tediginiz gibi siralayabileceksiniz

AQEZ : Conquerors'da daort
ayrn campaign segencdi
bulunuyor Attila the Hun'da At-

Alternatif

SayuPaan _Jubat sl besice

tila'tin Galya seferi, FI Cid'de asil
adi Rodrigo iaz olan Ispanyol
komutan Bl Cidin mucadelesi,
Montcuma'da ise Aztek im-
pdratoru Montezuma'min derizin
ole yakasindan gelen yaban-
Cllara kars) direrisi konu aliniyor

Son campaign olan ve paketle
ayni adi tasiyan Conguetors'da
ise Besinal Henry, Kizil Enk gibi
tarinin Onld isimleri ve bir
donum noktas! olan savaslar
badimsiz senaryolar olarak kar-
simMiza cikiyorlar
Yalnizca yeni garev ve birlikler-
le yetinmeyip oynanista da
kolaylik sadlayan bir gdrev paketi
olmasi yonunden Con-
querors aldukca
En
aandan sizde
"Aynl motor
Uzerinde bir
1K yeru birlik,
uc bes de
bina cizmisler, bir
senaryoya oturtup
anumeze koyvermisler® i¢-
lenim uyancirmyor. AGEZ, su
an piyasadali en iyl ug RTS'den
pirisi, hatta aylanniza gore, deqi!
RTSlerin, meveut oyunlann en
iist (Bence RTS deyince hala
Starcraft ama hadi neysely. Al-
manie menfaatinize olacaktir

basaril

Gékhan & Batu
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Ofnamaﬂ sikici, incelemesi sikici, yazmasi sikici. Ama okumas zevidi...

Moorhuhnjagd

undan 2-3 sene once
B baslayan bir Deer Hunter

furyasi vardi. Bawin oyun
ureticileri insanin dodaya karsi
duydugu ozlemi bir kez daha
kesfetmis ve bunun sonucu oyun
dunyasini avcilik ve balikcihk
oyunlannin sarmasi olmustu
Sonunda Amerikanin en cok
satan oyurlar listesinde bir
numaraya Deer Hunter otu-
rurken ki numarayr Deer Hunter
2 ele gecirmisti ve hatta uc
numarada Deer’s Revenge vardl
ki korkung bir oyundu. Ormanda
aylak aylak gezen avalan uzay
silahlaryla aviayan bu geyik dnce
ki senenin oyun kahrami
seciimisti Ama Avrupalilar Ozellik-
lede Alman’lar bu olaya uyana-
madilar. Onlarn memleketinde
hala Quake2, Rainbow Six gibi
normal oyunlar oynaniyordu. Ta
ki birllert Moorhubnjagd'i
kesfedene kadar.
Bu oyun temelde bir avaihk
oyunu Ama bu sefer geyik
deqil tavuk aviyoruz Saninm
bunun sebebi az ¢ok bir
kuzey Ulkesi olan Amanya da
geyiklenn sevilmesi Peki
haroz ve tavuklan sevmiyorlar
mi? Eh bunlann Fransanin
mulli sempolien oldugu
dusunilince bu gayet dodal
Hatta ayunun Almanya

Firma: Jhonnie Walker Tilr: Tavuk Katliam)

Sagmalik Derecesi: 66

sinirlart dahilinde bir manyaklik
haline gelmis olmasinin en onem-
Ii sebebi bu. Su aralar Aimanya'da
en cok aynanan oyun agik ara
farkla Moornhunanjak . sey
Moornun un. sabir olacak
Moooruhngdjak

Moorhuhnjagd. Ayni zamanda
okunmasi en zor oyun bu olsa
gerek

Simdi biraz oyunun derinliklerine
bakalim Oyun tek Bir haritadan
olusuyar ve sagdan soldan ugan
tavuklar vuruyorsunuz. Tavugun
size uzakiigina gore her
vurdugunuz tavuktan bir puan
alyorsunuz. Hepsi bu. Yani bil-
gisayar oyunu diye yapilan sey
topu topu bu Neyse ki ytzstziuk
edip oyunu para ile satmiyorlar,
Oyun Internet ucretsiz olarak
download edilebiliyor Merak
ederseniz
www.wiranz.de/Ink/moorhuhn/
mocrhuhnagd htm adresinden
cekin

VIRTUELLE

'i"qW
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MOORHUHN
JAGD
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EMPIRE OF THE ANTS

Firma: YaRabbim Bana Satir  Tilr: Borti Bociik

ucuklugumde yaramaz-
I( dim evet kabul ediyc-
rum. Pek cok eylemile,
pek cok dzel mulke, sokak hay-
varna ve arkadaslanma zarar
verdim. Bir ara semt polisi tara-
findan sokaklara hakkimda ara-
ma llani hatta vur emri ¢ikartila-

cadi sdylentisi tzerine durulmus
gibi gorunsem de bunun sadece
beni artik uysaflastirmak isteyen
allernin bir yalan oldugunu an-
ladigimda komsularimizin araba-
lanmin lastiklerini indirmeye, tor-
navida ila apartman zillerinin so-
kup bahce-
ye atmaya,
otomobille-
rn silecekle-
nnin ka-
ucuklan ara-
sina kOcUk
1as parca-
aklar koy-
maya, bah-
celerdeki ¢i-
ceklen kopartmaya, sapania
komsu mahalledeki cocuklarin
Uzerine tas abp sonra qizli yeri-
mize ¢ekilmeye hatta kedileri
yadl boya ile boyayip, boyay!
yalan kedilenin zehirlenip Slmele-
rfine {bu sonuncusu kasith degildi
tabii kij bile on ayak hatta neden
olmustur.

Ama bir sey vardir ki beni de-
nnden etkifermistir. Kanncalar: So-

kakia bazi zamanlarda toprak Gs-
tune kannca yuvalan acildigin
gorurduk ve bu kannca yuvalari-
nin agizlanndan asagr once ko-
lonya dokerdik sonra kibrit cakip
alev almasini seyrederdik Yuva-
dan disan kacisan birkag yanan
karncadan sonra bir daha o yu-

vada bir faaliyet gormezdik ve
mahallernizi istilaci karnncalardan
kurtarmis oldugumuz icin kendi-
mizle gurur duyadik. { © zaman-
lar sinemalarda televizyonlarda
"katl kanncalann istilasi, katil an-
larm stilasi” gibn filmler cok mo-
daydi ve
biz de co-
Cuktuk ta-
mam mi?
Ne seyret-
sek etkileni-
yorduk
Clayimiz
bu }

Yillardir,
istedigim o
vahsetin izdirabiyla yasarms bin
olarak, bir gun gunanlanmin be-
ni takip edip bulmasindan korka-
nm {Patnot-Benjarmin Martin-Mel
Gibson| (neyse anlasildidi uzere
ben hala konu lle dalga gecebi-
lecek kadar duyarsiz ve clguntas-
mamis bir adamim  Bana her sey
muskahak Bakahm belki on sene
sonra adam oluruz  (Oyun? .
Kim takar, sallayin gitsin.)

Sacmalik Derecesl: 85



EMERGENCY RESCUE: rri ricirers

Firmia: |syamim Var Yaradana  Tiir: Benim Cllem Dalmayacak mi?

Sagmalik Derecesl: 82

lev Kapani filmini seyret-
A mismiydiniz. Hani sapr
din biri, eviere girip du-

varlarin iginde ozel bir yontemle
yangin ¢cikartyor. Senra kim o
odanin kapisini agsa, kapt bomba
gibi patlhyor ve disan hacum
eden alev kapiyl acan adami k-
zarmis fareye ceviriyordu. Iste o

filmi seyrettikten sonra itfaiye sis-
termimizin ne kadar yetersiz oldu-
gunu, bir yangin halinde kurtul-
mamizin ne kadar sans eseri ola-
cagini anlamistim cunku eln ada-
mi itfaiye erlerini bile sanki Irak’a

girecek Gzel komandolar gibi do-
natmistt. Acikgasi bizim, dievi go-
rance eriyip itfaiyednin uzerine
yapisan elbiseleri habirlayinca ka-
ramsarliga kapildim, korkuya ka-
pildim: Neden YaRabbim, Neden
bizim carumiz da avrupahlann

amerikanyallannk kadar degerh
deqil Neden biz, "tohumuna pa-
ra rm saycdim it dolunun, geber-

sin yerine yenisi gelir mantiginin
kurbantyiz da elin gavuru bir tek
vatandas! icin ucak gemileri gun-
derip elalemin 3. Dlnya Glkesine
F-15"tlerle, tomcatlarla, deniz ko-
mandclar ile operasyon duzenle-
yebiliyor. Kiskanyorum iste ta-
mam mi? Ben de dyle deder gor-
ek istiyorum, Ben de, sanki

dinyanin en dederll insaniymisim
gibi hissetmek istyorum. Aslinda
sue sizin arkadaslar. Ouwirup, ders-
lerinizle udrasip, bilimle, bulusiar-
la, icatlarla ugrasip, matematikle
yatp fizkle kalakacaginiza, tupes-

cu ile yatp hakan ile kalkiyor-
sunuz Bu adamiar da sizin onlar
N yatirdiginz paralarla gidip
porsche alp, en luks semtlerde
yasiyor, sonra da ulkelerinden
bikip eln idayasina, ngilizyasina
grciyor Cunku siz enayisiniz ben
napim. Ben de gidenm buralar-
dan habenniz ola. Ya akdlanin Ya
akillanmnl

L L e T R Y

EVEREST

Firma: Naapacan?

Sagmalik Derecesid 00
agcilk gunlerim akhma
geldi. Kackara tirmanir-

D ken kurdugumuz kamp-

ta cadin alev alan ve Gcancu de-
rece yaniklara zar zor kurtarabil-
digimiz sevgili Cem de tabi ki he-
men haurladiklanm arasinda.
Fredy Kruger gibi, ylizd tamamen
yanan ve macun macun olan
Cem'in eski gorinumuize geri
donmesi Ug ayinr almist. Ve o
guinden sonra da bir daha ailesi
kamplara katlmasina izin verme-
misti. Simdi
gerye do-
nunce ne-
den dniver-
sitenin ilk yil-
lannda dag-
cilik kulibur
ne gdip ye-
zildik da ti-
yatro veya
ne bilim fa-
kultenin kotuphanesini zenginles-
tirme kullbune ya da bolum ho-
calarinin gozune girerek kalayca
dersler) gecebiime imkani sunan
bilim ve teknolo)i kulubune {ashn-
da bilim ve teknoloji ile tek bagdla-
ri aldiktan teknoloji dergiterini bir-
pirlenne gostermek olan bir kiup-
r bunlar__.) uye olmadik simdi
anlayamiyorum. Aslinda anliyo-
rum ama dile getirmekten kack
orum ama mader bir kere itraf-
lara basladik bu ay, hadi bunu da
itiraf edelm Ben, kizin biri icin
dadalida baslamisum. Esmer go-
zell, uzun boylu, uzun kmrcik sac-
lan, guzel dudaklarl ve daha gu-
zel bir gdlimsemesi olan bu kiz

Tiir: Karizma Kazanma Egzersizi

beni delicesine hayran birakug
gibi kendisine bir de agik etrmisti.
Yavas yavas florte basladidimiz
ancak su anda adini bile hatirla-
yamadigim soz konusu hatun ile
birkac egiim gezisine katidiktan
sonrd ilk kez konaklarmali bir
kamp yapacaktik. Ve bilin baka-
Iim ne dedi bana sevgill hatun
{daha yas on yedij: Cadirda bana
kO seyler yapmandan korkuyo-
ruml (Cadir kampinda genellikle
kampin diger ucundaki ¢cadinn
icindeki ada-
min sabaha
karsi poposu-
nu kasima sesk
ni bile duyabi-
lirsiniz, bu ara-
da onu da be-
lirtirnl) Iste ©
gun, o dakika
olayimi bitirdi-
gimi ve sOz ko-
nusu bayandan da dagcilik kuld-
bunden de aynlip, birkac arkadas-
la kendi basimiza sonralan ise tek
basima dadlar tepeler katetmeye
baslamisimdir ama belli bir yastan
sonra da su soru olustu kafamda:
"Deli misin? Bu kadar yol ydru, ur-
man, ne geciyor eline. Para mi
veryolar sana salakl” dedun ve
gerisin geri takim elbiselenmin ve
isimin basina ddndim: © gun bu
gundur buydk sehrin betonlar
arasinda bilingsizce dolasan kay-
bolmus bir ruhumdur {Oyun
mu: Naapacaksin? Git adam ol,
oku, kendi oyununu kendin yaz
Bundan ryisini yaparsinij

Cem $anc
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Metal Gear Solid 2 "Sons Of Liberty"

Metal Gear Solid 2 "Sons Of Libe

Yapimc firma: Konami Dagitim: Konami Tiiri: Aksiyon - Macera

etal Gear Sohd 1999

yilinda cikimis olmasi-

na ragmen, hala en
cok sevilen ve oyunlar arasindak
yerni kaybetmedi Hala da bana
bu oyunla ilgih maillar gelmeye
devam ediyor Peki nsanlarl bu
kadar cezbeden yani ne? Oyun
daha once gormedidimiz kadar
guzel bir senaryo uzerine kurulu
ve her an hikaye dedisivor, Sikil-
maya zaman bulamiyorsunuz
cUnka hareket hic durmuyor
Muakemmel muzik ve sesteryle,
tam titresim destegiyle, aksama-
yan kaliteli grafikleriyle neredey-
se eksiksiz bir oyun Metal Gear
solid E gayet dogal olarak ta
Konami senye bir yveni oyun da-
na ekledi. Ne serisi mi? A ah,
yoksa siz Metal Gear' in bir ser
oldugunu bilmiyor muydunuz?
Iste size sirasiyla sayiyorum;
I- Metal Gear (1395)
2- Snake” s Revenge (1595 - 1959)
3- Metal Gear 2: Solid Snake (1999)
4~ Metal Gear Solid (z010)
5- Metal Gear Solid Integral (2010)
6- Metal Gear Solid 2: Sons Of
Liberty (21, Yizyll)

Yani ashnda serinin alunc)
oyunu yakinda PlayStation 2 icin
hazir olacak Gecgenlerde Konarmi
ve unlu oyun dizaynasi Hideo

Kojima, gelecek yihn thm plat-
formlardak en iyl oyunlarindan
birsine taniimak 1cn bir basin
bulteni yayimlad|. Karakterler ta-
niliyor, Snake geri dénuyor,
yuksek riskli yerlere gidiyer, dus-
man ates alanina dalyor, késede
pusLya yatyor falan filan. E za-
ten Snake bu atraksiyonlarr Metal
Gear Solid” de de yapiyordu
MGS2' de fark ne alacak o za-
man? Melal Gear Soid, oyunlar-
da sinematik kalite, grafikler ve
oyun gercekcilig) 1gn yeni stan-

METAL GEAR SOLID *

SONS OF

dartlar gelmesini saglamish Me-
tal Gear Sohd 2 de 1se bu stan
dardin en i érnedini gorebile
ceksiniz. Solid Snake, acilisla cok
gercekdl gorunuyor ve oyunun
kendisi de bir o kadar kailteli

Yaw Muzaffer Abi

baarmasana yaw,

duyuyoruz iste...

Daha once cyunun Manhat
tan” da gececedi séylenmisti an-

Bilgi icin: www.metalgear.net

LIBERTY"

cak, New Yark kiylarnda dev bir
yakit tankerinm icerisinde gece-
cek gib goranuyor Gemi disin-
daki sahneler gece ve sadanak
yadmur altinda olacak ve <iz
Snake” in sacinin ve elbiselerimin
yagmurdan islanmasini bile fark
edebileceksiniz Karakterlerin ger-
cek zamanl ve dinamik golgeleri
olacak Hatta demolann binnde
Snake kosede saklanip adamin
gelmesint bekliyor ve adamin
kendisinden &nce golgesi gori-
nup onu cle veriyor

Geng profesdr Hal "Otacon”
Emmerich ve olumcul Revolver
Ocelot' da ger donuyorlar Alas-
ka' da hasat olan Metal Gear
Rex' in planlan satisa ¢ikiyor ve
her ulke kendi Metal Gear® in
yapmaya kalkisiyor. Bu makinele-
1 yok edebilmek icin biinmeyen
bir organizasyon{muhtemelen
FoxHound), bir Rex-oldUrtich
uretiyor{Metal Gear Ray). Bu alet
hemen hemen Godzilla' nn me-
tal haline benzyor

Ben clmasam diinyayi

kim kurtarabilir beauw

Metal Gear Ray, Dir tanker ile
tasindigr sirada bir grup ajan ice-
riye sizip tum tayfay dldurdrler
Amaclan Metal Gear Ray' i kagir-
mak olan bu adamlann carkina

comak sokma ist de Solid Snake’
e duser Tabl ki hikaye lerledikce
cok dedisik seyler olacak. Fazla
ayrintilara girmek isterniyorum
ancak Solid Snake' in bir ucuncu
kardesinin de piyasaya cikigmi
soylemezsem catlarm

Oyun oncekinden ¢ok daha
mukemmel ve 2001 yiinda ¢lka-
cak. Tabi ki oncelikle bir PlayStati-
on Z edinmeniz gerekh Ehme
Dilgr ulastikca sizinle paylasmaya
devam edecedim. Bye&Smile

Mega Emin

METAL GEAR 50LID 2 "SONS OF LIBERTY
Yapim: Konami

Cadas Tarihit 2000 sonu

Tabmini Sistem ihtiyaglar

Playstation 2

ik kxlenim: Hayraniik uyandiner.

Bize Giire: Bitmap mﬂk_lu_rden

olusmus bir p!a]lfurm nyunu alan 1k
Metal Gear'dan berd serinin kag
uyiny yapildy, takip edemedik ama
Metal Gear Solid oldugundan berl
dikkatimizl celeen oyunin knisalla-

ra dismesini sabirsizhkda bek-

liyoruz. Bu oyun bir devrim olacale

WINITZI M1



KONSOL

d.al Of Honor Underground _

| Yapim: Electronic Arts

reamworks’ in, cikiid
1999 yilindan ber yuk-
sek satisa ulasan ve
PlayStation” daki en iyi first-person
shooter’ lardan olan Medal of
Honor isimli oyununun kincisi
yolda Oyunun yaraticisi yine Ste-
ven Spielberg Medal Of Honor
adinda ve bu kalitede bir oyunun

nasil elimize ulastidina dair iki ipu-

cum var Birincisi adam cok basa-
nl ve arettigi her sey neredeyse
saheser. Ikincisi ise Spielberg’ un
Yahudi olmasi ve dogal olarak da
Nazilerden nefret etmesi. Sonug
mu Medal Of Honorl

Ik oyundaki berrak ve hizli
oyuna veni bir hikaye, veni fan-
tastik mekanlar ve surtiyle atraksi-
yon ekleyip Medal of Honor Un-
derground” u yapmislar Cok de-
dil yaklasik bir ay sonra raflardaki
yerini alacak clan bu oyunu mut-
laka edinmenizi tavsiye ederim
Ben oyunun beta versiyonundaki
pirka¢ bdILmU cynama sansina
erisebildim. Yern kahramanirmiz
Manan adinda bir bayan Evet,
dogru duydunuz, BAYAN. Hani
Ik oyunda Jimmy Patterson” u
kontrol eden abla vardi ya, iste
onun ta kendisi. Manen Abla,
Fransiz direrisinin siki bir uyesi ve
sehn Nazilenin kontrolu altinela
Evi yikiimus, kalbi kinlmis ve en ké-
sy de cok zor bir karann esidin-

Tiirii: FPS

de teslim olmak ya da savasmak
Hikaye bu noktada bashyor. Ma-
ceramiza llk Fransiz Direnis Kuwvve-
" ndeki herhangi bir asker olarak
baslyor ve sonradan savasin ka-
derint belirleyecek rlitselere geli-
yoruz

llk bolumde Eyfel Kulesine ula-
sana kadar Paris sokaklannda do-
lastm. Buradan sonra olay dedis-
ti, Manon bir kamyona ulasip ora-
dan kacmaya calisan kardesini ta-
kip ediyordu. Buradaki dedisiklik
ne mi? kzlemel, korumal ve
ayundaki yeni "Al buddy” nin ko-
rumasin kullanmahsiniz. ging bir
baslangic denebilir

Ahtung!!

Ayni Medal Qf Honor' da oldu-
gu gibi, oyuncular belli bash bazi
gorevier yerine getirip bolumu
bitirmek durumundalar. Oyun
boyunca Fransa, Kuzey Afrika,

Bilgl icin; www.mohgame.com

Italya, Aimanya ve Yunanistan’ |
dolasarak 7 gorev ve 22 bolumu
tamamilayacadiz Bazi yenilikler de
gelmis. Manon, gercek tanklarla
savasmak zorunda kaliyor Bu giz-
Ii, zekice ve hizli plan yaparak oy-
namay gerektiriyor, CUnky tank

duygusu ve sehir dizaynlanndaki
mimari mokemmel. Kendinizi eski
Paris’ te, lkinc DOnya Savas’ nin
ortasinda hissedeceksiniz
Oyunun multiplayer kismin oy-
nayamadik ama Dreamwvorks bu
konuda ¢ok ozenle calsyormus.

sadece bir molotov kokeyliyle
patlatamiyorsunuz. Tankin topu-
nu, makineli tfedgini ve paletierini
bozmariz gerekli. Butun bunlan
yaparken de tankin atesinden
uzak durmay basarabilmeniz ge-
rekli. Manon® un Alman Impara-
torlugu’ nun en gizli yerlerine ko
layca ulasabilmesi icin yeni kilk
dedistirme modlan yapimis Stp-
he cekmeyen bir ambulans sofo-
i ya da bir inna olup caktrma-
dan ortaligr velveleye verepilirsi
niz. Yapay zeka da daha ilerlemis,
ddasman Manon” u durdurmak
IcIN bastirma atesi ve takim taktik-
lert uyguluyor. Bir diger yenilik ise
Nazilerle tasit araclan Gzerinde sa-
vasabiliyor clmaniz. Guzel gibi,
degil mi?

Oyunda ikisi yeni olmak Uzere
on ki silah var Yeni silahlar A-
man Keskin nisanc tufedi ve pis-
tol crossbow Yeni “buddy Al”
ozellig) sayesinde sizin yapamadi-

bitiremedidiniz gérevieri tamam-
layan birisinin yardimi iyi olmaz
miydr?

Hot, dunkof!!!

Medal of Honor Underground
benden geger notu hemen alds
pile. Bolamler ¢cok renki, goz ka-
mastiran guzellikte. Otantiklik

Sanirim yine link destedi olmaya-
cak ve multiplayer” dan istedigimiz
zevki dlamayacadiz. £ o kadan ka-
di kizinda da olur Kendinize cok
ivi bakin arkadaslar, géristriz.
Bye&Smile .

MegaEmin

LEVEL Notu

i 5 =3
giniz isler konusunda destek ala- 3
bitecediniz birisi clacak Savasma- il tarbn' i gty b s BlaH DN i
niza yardimer olan, kasalari kiran, bilgimayar swumulani bile I

krskandinypon Tymanmant fazm;

w D osayaae o

W DU EAYIEL 1

W emeory hiok: g

¥ snalog jaypad desvtegi: Var
¥ Dual Shock destedi: Vas
W Link desvegi: Yok

¥ Mourn destedi: Yok

W Dirshaiyon destedi: Yol
w Multi tzb destedi: Yok
W Tabanca destedi: Yok
W PC Menlyonu: Yok
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Final Fantasy IX

pNALfANIASY IX

[Yapim/Dagitim: Squaresoft

Inal Fantasy X hala ya

piIm asamasinda ve Final

Fantasy IX" un Japonca
versiyonu piyasaya ¢ikti. Bu
oyun, Sguaresoft’ un PlayStation
icin Gzel Grettidi ucuncu ve son
oyun oldu Bildidimz gibi Final
Fantasy VIl ve VI, PC dahil lum
diger platformlarda daha kotu
calisiyordu. Dolayisiyla bu ki
oyun bes milyondan fazla satt
ve PiayStation igin en ¢ok satan
oyunlar oldular. Bu yihn sonuna
kadar dunya ekonomisi cokmez-
se eder, Final Fantasy X" da bu
saylya ulasacakur,

Final Fantasy X ile ilgili asil
SUrpnz, cyunun gorunumunun
tamamen degismesi olmus. FF
VIl ve VI te gelecekte gecen
net maceralar varken, Final Fan-
tasy X' da Yoshitaka Armano’
nun donmesiyle cok daha fazla
fantezi, kihcl ve buylchlt atraksi-
yonlara girilmis. [hzayn olarak
oyun, yar renderh fonlar ve -
ginc karakterleryle Chrono
Cross” a benziyor. Oyunda sekiz
karakterle oynaniyor Bunlar

Zidane Tribal

(16 yasinda)

Bu geng arkadas cok dene-
yimli bir hursiz. Zenginiik icin ¢al-
mak yerine karizmasini kullana-
rak bayarilann kalbin calmayi
terain ediyor Aynica poposun-
dan cikan kocaman uzun da bir
Kuyrugu var

Vivi Orunitia (9 yasinda)

Kendisinin bu dlnyaya ait ol-
madigini zanneden, wtangac.
dokuz yasindak bu arkadas bu-

Tiri: RPG

yuk Dir kimlik bunalimi yasiyor ve
depresyona girivor. Her seye ko
layca sinir olabilivor; &zellikle de
onun kontrolt disinda gehsen
olaylara Arkadaslanyla yakin ihs-
kilen sonucunda, denemelerin-
den sonuc alyor ve hayata poz
ur bir bakis agisi yakalayabiliyvor,
Cok sakar ve onu duserken sik
sk gdruyorsunuz

Edward Steiner
{33 yasinda)
Alexandria Kraligindaki Krali

yet servisinde sovalye. Steiner,
Prenses Garnet Til Alexandros’
un hayat boyu korumasi ve cok
sevilen bir kimse CQLC])}\ Evir{ kul-
lanmasina ragmery hala dahaéiyi
bir sovalye alfnak kin ;:lpr.'_r_l_-:u
makta, Prensesinigbolpag |
onun icin hayatir Ak fer 5
den daha tirérmiliclir 4 e

Garnet Til Alexanﬁr‘i XVl

- "Hanger" (lsvawnda}

Garnet, Mexandriglfin deng
prensesi Hayatl boyuica ¢k :
fazla gilenidigi jcir § "_a:' -;f}lc
iyi bilmemektedir. Bagtsicalist
v s 5t olan prenge 5|r| ﬂg‘!\,.'UII b"

-

k15 perspelkufing k; 1r_.llml.|Q| qani f\

hirsiz Zidane tamamen degl;ﬂqr
f,

Freya Crescenf &

(21 yasinda) F

Jragan Sovdlvesi -.araﬁnj‘n-ﬁ
Brytui ~Cn"tf crysie Bir fare
Klan mensubu Freya, cofyureg
bayan sovalyedit, Ulkesiolan
Burmecia® dan surtilmus, surekl
gezmis ve neredeyse dunyanin
her tarafine gormus(walla ben de

\_r'?-_li"w /
o

.,Tﬁ erd ole co severdi

Bilgi Icin: www.squaresoft.com

s@yleyenin yalancisiyim). Brahne
Burmedia” ya saldiediggr zaman in-
sanlannin yardima ihtyac oldu
gunu fark eder ve vardima ko-
sar.

Eiko-Carol (6 yasinda)
Ebeveynlen oldukten sonra
CAnEWw -’nly cadirabilen bUycu-

,J.grafmcul- Buyutuidu, Bu ilg
=] Aila |‘||-".j_ blyu yapmay ve di-
 Fer vegler i cok gelistiral
' © alt yasinda olmask
ik cok lkaymetli Bir
tayvanlann dosun-
ceferin qEgrabilme kabiliyeting
WA Cok kibar da bir kiz

ik -ﬂt&'uklenm sayar, ku-

(e arant Co al
Y )*nslrtdaJ

“Taar wgnnmarlder
olarakBilinen Amarari, yainiz
yasayan Lif awaréig;}bir kiralik
katildir Kocum gettin sen, seni
bana havale ettiler, ben kiralk
katil Amarant (anlayana sivrisinek
ulayr}. Zamaninin cogunu tek




guvendigi silahi olan vacudunu
gelistirmekle gecirir. Kimseye gu-
venmez ve gereksiz olan hichir-
sey yapmaz Cok ince dusunen
birisiydi ve hep oclumden tek kur-
tulan olmaya cabalardl. Bu caba-
sihala sariyor

Quina Quen

(Yasimi o kadar

sordum séylemedi)

Qu clan’ in bir parcasi olan
Ouina’ nin hayatundaki tek amaci
yemek ve arkasinda evlatlar br-
rakmak. Quina’ rin en sevdigi yi-
yecek kurbada fakat genelde £1g
yemeyi tercih ediyor

Regent Cid

Cid, Lindblum’ un hakamdan
ve bilmsel zekastyla oldudu ka-
dar komik kisiligiyle de gbze car-
pan binsi. Onun hava taksileri ve
ucan gemilerine benzeyen sayi-
siz icatlan, Lindblum’ u, danya-
daki en yuksek teknolgjiye sahip
krallik haline getirdi

Kuja
Kuja, Alexandria Kralices Brah-
ne’ ye yuksek kalitede sihirli silah-

lar saglardi. Nereden geldidi bi-
lnrmiyor fakat Brahne' nin istila-
sindaki ana beyin o

salmastyla bozuldu. Aynca cok
sisman ve Janet Reno’ dan bile
daha aptald

Tabi ki "cast” in tamami bu ka-
dar degil Hikaye, seytani bir kra-
licenin danyay ele gecirme hirsi-
ni ve bir grup haydutun onu
durdurma cabalanni, epik bir
yon katarak anlatacak gibi géru-
nuyor Her kalitell RPG senaryc-
sunda oldugu gib burada da
hicbirsey gorundudgu kadar basit
deqil Her an her sey bir anda
degisebiliyor. Daha énceki bir-
cok Final Fantasy' de oldudu gi-
bi, yine tannlar ve yaratiklar asil
karakterler ve sizin ern buyuk si-

| lanlanniz. Bu kez, Qdin ve Baha-

muit gibi karakterler, hikayede
cok daha dnemli roller oynuyor-
lar ikisi de zaten yarauk olan Ba-

REDRMHRHITOS)

Kralice Brahne

Alexandria® min hukarmdar,
son zamanlarda cok garip dav-
ranmaya basladi. Onun iy bili-
ren kibarhgr yenni guce olan de-
I bir achga birakt. Dunya deviet
leri arasindaki narin denge,
Brahne’ nin birden bire buyall
canawarlardan olusan bir ordu-
YU Bansal komsuiannin Uzerine
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hamut ve Odin, dasmanlarim
kendi atcsleriyle yakmakta veya
sekiz ayakl atlaryla kovalattir-
maktadirlar. Oyunda Prima Vista
denen &nemli bir de tiyatro var
Qyunda burasi bir grup hirsizin
elinde. Oyundaki diger mekan-
larda oldugu gibi burada da
ulasilabilecek bir sura balom
var. Damlara bile gkabiliyorsu-
nuz

Bu seriyl yeri alanlar igin dé-
vus kisimlan cok gercekei ve edr
lenceli gelecek, cunku bizim ve
dismanlanmiz salcinya hazir
olabilmek 1cin farkh zamanlara
ihttyac duyuyorlar, Temel olarak
enery ban doldudu anda karak-
ter saldirmaya hazirdir ve o ka-
rakierin ozelliklerine gére buyu-
I esyalar veya sihir kullanabiir
Danha da otesinde oyundaki ka-
rakterler islerine gore siniflara
ayrimis durumda. Yani karakter-
lenn hirsiz, sovalye veya buyucy
gibr siniflary var. Yine de kendi
ozelliklerini oyun icerisinde gelis-
tirebilyorlar

Oyunda alt cesit esya ve ekip-
man var siahlar, kalkanlar, zirh,
aksesuarlar ve armlet. Bu, seri-
dekl gelismeye biraz ters dusen
bir dzellik cunkd: VI ve VI de
karakter aksesuarlarina verilen
onem azalvlmist. Kullandigimiz
her esya veya silah karakterinizin
niteliklenni belirli sekilde etkilryor
Ornegin, bir bracelet, 10% HP
artis saghyor Bununla beraber,
HF ve SP" den baska modifiye
edileblen dokuz nitelik daha var:
hiz, dayanikhihk, bayl, saldin gu-
€U, savunma gucu, kacma, bu-
yuyle savunma ve buyuyte kac
ma  Esyalan bulmak cin genel
clarak bol dikkat ve arastirma ge-
rekiyor du. Simdi ise alanlar do-
lasirken karakterinizin kafasinda
DIr Unlem isaret cikiyor Bunun
anlami "bak, burayr arastir koc,
bissiler ¢kabilir demek oluyor

Sonug olarak, Final Fantasy IX,
Squaresoft’ un FIVIL 7 VIl ve
Chrono Cross gibi ayunlar ya
ninda pek de bir devrim ozellidi
tasimiyor. Ama yinede PlayStati-
on’ daki en etkileyici oyunlar ara-
sindaki yenini alacak Bence Final
Fantasy [X" da bir saheser ve
mutlaka alinmal bir ayun, fakat
Finai Fantasy VIII' den sonra faz-
ia bir sey beklermmemenizi tavsiye
edenm Bye&Smile

Mega Emin

Stiylenicel By g2y yak Ne videolar ne
e oyun gl grafikles . Tamtigmasic on
nilmar|

. fenugmatant yiring kanugma ba-
lonla ve muzikferin yering de miile:
var Tabi ki yer kagiamasm diye.

Aol Ry VU ST ke Ay

namak, hela do bitirmek herkesin harci
degil dogrusi.

[Final Fantasy " den daho gllel deghl oima
yir di bir Bagyaprt, &u'tarn tavanlin ke
ainlikle kagirmasin,

¥ CO sayun 4

¥ Oyunca saym: 1

¥ Memaory blok:

¥ analog joypad destedi: % 50
‘W Dual Shock destegn % 70
% Link destegl; Yok

W Multl Tap destegi: Yal
W Mousz destegdi: Yok

» Disehslyon devtegl: Yok
W Tabanca destedi: Yok

¥ PC versiyonu: Yok
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JONSOLE MASTER

CONSOLE MASTER

fenim hepinize cimle-
ten i aksamlar: Efenim
yuksek musaadelerinizie
cok Wasa zamarinizl ahp sizlere
cok laymetli bilgiler vermek istiyo
rum. Efenim, su elimde gormus
oldudgunuz son derece sik ve bir
o kadar da kiymeti konsolumuz,
sizlerin edlencesi icin ozel olarak
nasa laralindan tasarlanmis
olup, her turid oyun, cd, kaset
vesale calistirmaktadir Ayrica
yvannda firmamizin hediyes) olan
memoli kartlardan tam ikki adet
meveultur, Aletimizin kirkbes se
ne paslanmazlik garantise varchr
DVD oynaur, hail crpar, yemek
vapar, indemetten alisveris bile
yapar. Evit cfendim, arzu cden,
gormek isteyen gorebilr

-Hot, yine mi sen be adarm?
Seni bi daha vapurlarda gormiy
cem demedim mi ben ha? Ne
satiyon la gene? Mehrmel, yik su-
nun Llezgahin, bunu da al, Ba-
Kirkoy" e sevkedecez.

- Tabr aminm

- Al yanhs anladm, dur bak,
i dakka, izah edeyim, ya abi b
raksana usotumu ya,

Iste yine ben. Benden hala si-
kimadiginiz gelen maillarinizdan
belli. Hepinize cok tesckkur ede-
nm. Bu ay size, Sony, Sega, Nin-
tendo ve Microsoft’ un yeni jene-
rasyon konsollanndan bahsede-
cegim. Bu dort makinenin Ucu
henuz piyasaya surulmedigi icin
bilgilernn dogrulugu konusunda
garanti veremem; her gecen
qun degisiyor cunku. Hadi baka-
hm kim, kiminle, nerede, ne yd-
piyor

PlayStation 2 - Dreamcast

- Dolphin - X-Box

Sony PlayStation 2, bir yillik
beklemeden sonra Japonya’ da
sansa cikn Clkmasiyla da olay ya-

ratti. Fakat bu modelde ufak te-
fek problemler vard Avrupa ve
Amerika’ da cikacak modelinin
1se problemsiz ve gelistiriimis ha
liyle Kasim ayinda elimize uldsd-
cagint biliyaruz Makine ok kuv-
vetli Islem, grafik ve ses ozellikle-
nne safip. DVD formanni tam
destekliyor. Daha oncekl yazila-
rimdan bu makinenin ayrintilar-
1 biliyorsunuz zaten Internet

uzennden yuksek hizda veri alis-
verisl ve ozel bir PS2 ink kurula-
cag soylenyor Kablo modem,
hardaisk gibi aparatlan da var
Dolby Pro Logic ve DTS dested
var Mp3 de calyor. Yapimcilar,
bu makinenin konsoldan cok, bir
"ev edlence sistemi” oldugunu
soyluyorlar

Sony PlayStation 2 Sistem
Ozellikleri

Mikroiglemci 128 bit "emcticn engine”

Sistern saat frekansl: 204 912 MHzZ
Ana Hafiza: Direk RD RAM

Hafiza kapasitesi- 32 MB

Grafik: "Craphics Synthesizer”

Saat frekanst 147,456 MHz

VRAM on bellek: 4MB

Ses: SPU2

insan sesleri: 48 kanal plus software
Ses hafizasi: 2MB

10P: 1/o islemci

CPU Care: Playstation CPU+

Saat frekansi(segilebiliv): 33.8688 MHz
veya 36.864 MHz

|0P hafizasi: 2MB

CD-Rom: 24 huzli

DVD-Rom- ¢ hizli

Tahmini fiyat: 400% civar

Avrupa’ da piyasaya surulusu: 4 Kasim
2000

Olclileri; 301x178x78mm

agithgr 2. kg

Media: Playstation2 CD-Rom, DVD-Rom,

Playstation CD-Rom

Desteklenen formatlar: Mizik CD' si ve
DVD-Video
Slotiar Kentrol port(2), Memory Kart
slot(z), AV ¢ok kablo gikis, Cptik dijital
¢tkig, USB port(2), PCMCIA Kart slot

Peki ya oyun devi Sega ne du-
sunuyordu? Nintendao 64 nal
topluyordu, PlayStation dart yasi-
na gelmist ve insanlar hala 32X
ve Salum rezaletlennr unutma-
mistl. Acilen bir atak yapiimasi
gerekhydr yoksa bir zamanlarnn

konsoldaki tarusmasiz lideri Sega
silinip gideceku Dreamcast is-
minde 128 bit makine uzerinde
calismaya basladi. Bu data-bus” 4
sahip olan ilk konsol Sega’ dan
geldi. Firma bu makine ile Dlyuk
bir athm yapmak istivordu

Oyun probiemini ¢&zdu ve daha
Ik ayinda pivasaya ¢lli oyun sur-
du Sony lle anasmal olan bir¢ok
firmay kendisine bagladiimesela
Resident Bvil” 10 son oyunun
Dreamacast” te akmasinin sebebi
Sega’ nin CapCom lle anlagma-
si). Turkiye sartlan igin konusmak
derekirse makinenin fiyat uygun
fakat oyunlan biraz pahal gele-
bilir. PlayStation” da olan ¢ip.
Dreamcast’ te almayacak|{gibi
gorunuyor ama belli de olimaz)
Bu makine ne cd ne de dvd kul-
lanmiyor 1 GigaByte' ik veri ka-
pasitesine sahip GOR diye bir
disk kullarnyor. Oysa PS2" deki
bir DVD' nin kapasites) 18 GB
olacak. Bir de bu GDR' ler, nor-
mal cd” lerden bile daha hassas-
lar. En ufak, belirsiz bir cizik biie
QDRI tamamen okunamaz hale
getircbiliyor. Sega’ nin 56k inter-
net ulasimi var ama kendi online
servisi hala hazir degil PS2° rin
cikisl gigide yaklasiyor ve inter-
nete kablo badlantll bir yavin
band! kuracadinin sézund ver

mis durumda. Sega ik ayinda
varm milyon sattl. PS2 ise sade
ce japonya da ilk ug gunde bir
milyonu asti. Dreamcast’ in me-
mory kartlarl pad” lerine takiliyor
Virtual Memory Unit isimii aletler
ise Pocket Station’ lara benziyor-
lar, hem memory kart, hemde
minyatlr 8-bitlik oyun makinele-
ri. Iglerinde Sonic falan gibi
oyunlar var. Drearncast’ in kont
rol pad’ leri cok kullanissiz ve ye
di ddigmeli. Neyse ki Mad Catz




clay fark edip Dreamcast i¢in
daha rahat kollar uretmis Dre-
amcast bahsettklerim arasinda
piyasada olan tek makine PS2
cikaktan sonra dzelliklenni ve
sartlarini karsilastinn ve birisine
karar verin derim Ama ben da-
ha kuwwethsimnisbyorum derseniz
X-Box veya Dolphin' i bekleyin(ki
ben hig tavsiye etmem, onlann
akibeti daha belli bile degil}.

Sega Dreamcast

Sistem Ozellikleri
Mikroiglemci: Hitachi SH-4
200MHz saat frekans
360 MIPS (saniyede milyon islem)
Saniyede 1 4 milyar nokta operasyonu
3D hesaplamalar
Grafik islemci: NEC PowerVR Secand Ge-

neration

PRODUCEDBY OR
UNDER LICENSE FROM
SEGA ENTERPRISES LTD

‘Windows CE

Saniyede maksimum 3 milyon poligon
render crani

Dogru-perspektif texture haritas)
Noktasal, dogrusal, trilinear ve anizotro-
pik Mip-map filtres

Renkli 151k kaynagi

16.77 milyon renk

Donanim bazli sis efekti ve texture sikig-
tirma

Siiper Grnekleme

Hafiza bant genigligi: Saniyede 8oo Me-
gaByte

ses Islemci- Yamaha Super Zeki Ses Islem-

ci (ayni anda 64 ses uretebiliyor)
Isletim sistemi: Direct X destekli
Windows CE

Ana hafiza: 16MB (BMB SD=RAM x 2).
CD-ROM: 12-hizli (Maksimum),
Igindeki modem: 33.6Kbps modem.
Fiyatr: 300

Nintendo 1se her zamanki stra-

tejisin izlemeye devam ediyor
Sega ve S0ny ile rekabetten her
zaman yenik cikogini ki sene én-
ce fark eden Nintendo, stratejisi-

Microsaft X-Box

ni dedistirmisti 32 bitlik PlayStati-
on ve Saturn’ den hemen sonra
kendi 64 bithk makinesini piyasa-
va ¢lkardi ve makinesini diderle-
rinden Gstun olarak lanse ett
Boylelikle konsol piyasasinda bir
ver edindi Bu kez de, Dream-
cast, PS2 ve X-Box adinda 128
bitlik G¢ makine kendilennden
s6z ctiriyor ve Nintendo da ayni
strateqyi izlemeye kararlh Bu g
128" lik piyasaya ciktiktan hermen
sonra kendi 256 bithk Dolphin’
ini piyasaya gikartip meyvalari
toplama dasuncesinde Fakat bu
soylediklerimi de yaniis anlama-
yin; bu alet kesintikle kafitesiz de-
dil, aksine ¢ok yuksck bir tekno-
lojiye sahip. Mikraislernasine bir
bakar misiniz? Harbiden mikrol

Nintendo Dolphin
Sistem Ozellikleri
Mikroiglemci
IBM "Cekko™ Processar {IBM Power PC
Mimarisinin bir uzantisi)
Loo MHz saat frekansi
Yan iletkenlik: 0.18 mikran Bakir

teknolojisi

GCrafik
200 MHZ saat frekans
Yari iletkenlik: c.18 mikron
Texture, frame ve Z-buffer igin IT-SRAM
bulunduruyor.
Sistem Hafizas:
Yuksek hizli DRAM Teknolojisi
Hafiza Bant genigligi 3.2 GB / saniye
Danyanin bir numarall yazilm
sirkeli olan Micrascft, konsol
dinyasindaki bu patlamay fark
etti ve kendisi de ise koyuldu
Konsallar icin kullanilan teknoloyr-
den biraz daha farkl bir teknolo-
Jiyr kullandidgr X-Box isminde bir
alet Gretmeye hazirlaniyer. Simdi
daha once hig konsolia tigilen-
memis bir sirketin, PSZ2" ye karst
sanisi clabilir mi demeyin. Micro-
SOt un bu konuya ayrracak ¢o-
ook daha fazla adami ve parasi
var. Microsoft amcanin uretece-
gi bu konsaol PC lere daha yakin
olacak Ne de olsa Microsoft icin
bilgisayar cok oneml Aletin is-
lemai yapisi da, su anda konsol
ve maclerde kullanilan{ve dana
hizh olan) risc mimansi dedil, PC
lerde kullanilan cisc mimarisi.
Pentiem Nl 600 mhz islemci ve
NVI15 GPU grafik guglendirici ile
PS2 den daha kuvvetli bir kon-
figurasyon yakalayacaklarn id-

dia ediyorlar Su ande Bir Pl is-
lemcl cok da fazla hizh sayimagz
ama olay grafik karunda bitiyor
X-Bex da, Doiphin gibi soru
isaretleriyle dolu. Ama berim
tahminim su ki, Microsoftun kon-
sol aletmine girmesi, bir devrim
olacak. Bakarsiniz iki sene sonra
Diigisayar oyun dergisi diye bisit
kalmaz , yerlenini konsol dergiler
alir ha? Dreamcast gibi Joypad
konusunda zorlanacaklanni da
zannetmiyorum ¢unku Micrasoft
hall hazirda bir suru mouse,
Joysuck ve direksiyon setlerl
Gretyor. Ha unutmadan, X-Box'
ta 8 gb harddisk olacak PSZ2 de
ise 10GE dan soz edilyor

Microsoft X-Box
Sistem Ozellikleri
600 Mhz Intel Pentium (1l islemci
64 MB 200mhz DDR hafiza (6.4 GB/s bant
gemsligi)
8 CB Sabit disk
4% DVD suruci
8 MB memory card
10/100 Ethernet (modem opsiyonel)
USB baglantisini kullanan dért kontrolér
port
Grafik
300 Mhz NV25 NVIDIA care

Saniyede 4.8 glgapixel doldurma orani

g
E
é

Saniyede maksimum 300 milyon poligon

8:1 texture sikistirma destegi

hit

1920x1080 max ¢8zlnirluk
DVD ve HDTV desteqi

Ses

64 kanal

3D Ses

midi/DLS2

AC3 decoding

Isletim Sistemi:

DirectX 8 destekl Windows zooo

Mega Emin
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ee bir ayda neler yaptiniz
bakalim Diablo'da? Sani-
nm ¢agunuz oyunu Nor-
mial zorluk seviyesinde bitirmissi-
nizdir Belki de kimileriniz bunu
Nightmare seviyesinde de hasar-
mistir Belki de: oyunu farkl karak-
terlerle bitirip oyunun size sundu-
gu her seyt gormek istediniz, E
peki hic akhimizdan gegmedi mi su
oyunu bir de muluplayer olarak

oynayayim, bakalm nasil olacak
diye Burada anlatacagirm multip-
layer evde Z-3 bilgisayar baglayip
kurulan bir multiplayer degil cle,
Blizzard'in battle net sunucuiar
uzerinde oynanan multiplayer
clacak Cunku bu konu hakkinda
cok fazla mail aldm: Codunuy
badlant bile kuramadiginizi soyiL-
yorsunuz, bazilanniz ise ayunda
bazi kisimlan anlamadiginizi Bun-
lann hepsinin cevabin bu yazida
vermeye calisacagiz.

Niye multiplayer
oynamak isteyeyim ki?
Guzel soru. Bu soruya cevap
vermek 1cn insanlann neden mul-
tiplayer oynadiklanna bakabiliriz
isterseniz, Oncelikle tahmin ede-
bilecediniz gibi herhangi bir oyu-
nu multplayer oynamak ¢ok da-
ha farkl bir zevk veryor insana
Ama elbelte tir Counterstike’
multiplayer oynamak ile Liablo
2'vi multiplayer oynamak birbirin-
den cok farkl iki kavram. Birindeki
rakipleriniz yine sizin gibi nsanlar-
ken, Diablo 2'de rakipleninizin bu-
yuk bir coguniugunu single pla-
yerdaki gib yaratiklar olusturu-
yor. Peki nedir bunun sibn?
Flbette takim ruhul Dusunun
Bakahm Siz bir necrornancer’siniz
ve bir paladin ve barbarian e ay-
N gruptasiniz. Artik Diablo'ya
ulasmarnza cok az kalmis, ame
Bas belast Oblivian Mage'ler sizi
rahat birakimiyorlar ve uzenniz
ates ve elektnk buyulen gonden-
yorlar Tam bu sirada Paiadin
grubu etkileyecek bir Salvation
durast yapiyor ve gruptaki herke-
sin clement buyulenne kars) dire-
nist artiyor. Siz Necromncer ola-
rak sizi saran Mage'lerin uzerlert-
ne Amplify Damage ve Life Tap
lanetlen yapiyorsunuz Artik Bar-
barian onlara her vurdugunda

Maksimum Zarar veryor ve vur-
dugu surece hit point’i artiyor
Aralanndan bir buyucu olduga
anda siz baslyorsunuz Corpse
Explosion yapmaya. Ve kisa stre

iginde alanda yalnizca ug¢ canh ka-
liyer. Siz, Paladin ve Barbarian,
Tabii ki multiplayer oynamanin
herkes icin sadece takim rubu an-
lamina geldidini soylersem pek
dodru bir saptama clmaz Bu
oyunu sif para kazanmak igin
multiplayer oynayan bir surl) in-
san var. Ebay acik artirma sitesin-
de lakip etogim kadariyla en son
85 level bir Necromancer lle o
zamanlar Europe Realmy'de tir
numdrade yer alan 80 level Bar-
barian oldukca yoklu fiyatlara sa-
tilchlar YUklu fiyattan bahsetadim
gerceklen az buz degyl, bu tur ka-
rakterlerin fiyatlar 7505 dan basl-
yor neredeyse Elbette 80 jevel
bir karaktere ulasmak hic de kolay
bir sey dedil, ama insanlarn
ayundan zevk almak yenne hazir
bir karaktere para verip onunla

oynamasini anlayarmyorum. Sirf
bu da degil, her ne kadar son za-
rmanlarda azalsa da Gem satslan
bile vardi Mesela her ansten bi-
rer perfect gem'in 45$%'a satildigj-

ni gordum. Bunun disinda Set
ltem denilen esyalar da oyunun
para karsihidr satilan yanlanndan
bir tanesi Son zamarnilarda Frost-
burn, Ring of Jordan gibr oyunun

en iy itemlan da minimum 30%a
satliyor

Aklima gelen son muluplayer
aynama sebebi ylksek level Dir
karaktere sahip olmak. sSunu he-
men kabul edelim, single player
oynarken 50 level bir karaktere
ulasabilmek bile hig de kolay de-
dil. Oyunu en az bir kere bitirmis
clanlar bilirler, Szellikle 25 level-
den sonra level atlamak oldukca
uzun zaman almaya baslhyor
Cunkd bir sonraki levele gecmek
icin gereken expericrce miktarari
giderek artiyar. Ormek verelim:
28 levelden 29 levele gegmek
icIN toplamaniz gercken experian-

ce puary 698,434 Ve 29 levele
gectiginizde ¢ ana kadar toplamis
oldugunuz experience puani
3,902,260. Bunun ne kadar zor
oldudunu oynayip da bu levele
ulasmis arkadaslanmiz bilirler. Sim-
di sike durun: 48. levelden 49 le-
vele gecmek i¢in gereken expert-
ence puani 3,914,311, Yani
48den 49'a gegmek icin gereken
exp, sizn 29 levele gelene kadar
kazandginizdan daha fazla. Sat-
lan o Necromancer'n 84, level-
den 85 levele gecmest icin gere-
ken puan ise 87,098,226 Nasil?
Hos dedil mi?

Peki ama o kadar
experience nasil
kazanilir?

Eger oyunu single player cy-
nuyorsaniz kazanimaz | Saka,
saka. Imkansiz gibl gorunse de
oyunu cok cok uzun sure oynadr-
ginizi ve bunu da Hell zorluk sevi-
yesinde yapudiniz ddsunursek,
eninde scnunda 85 levele ulasa-
bileceginizi soyleyebilinz Hatta
belki inat edip birkag sene sonra
99 levele bile vlasabilirsiniz
(98'den 99'a gecmek icin gerekli
exp puari 291,058,498 bu arada
hemen hatrlatayim. Bana mail
gonderen bir arkadas bu konuda
cok iddialydi Paladin'imi 100 le-
vel yapamazsam yasayamaim Larzi
birseyler soyluyordu Ona simdi-
den kolay gelsin diyorumy. Ya da
sdzumu geri ahyorum, bu birkag
senede olabilecek bir s dedil

Iste multiplayer farki burada gi-
nyor devreye Multiplayer oynar-
ken yalnizea karsilastiginiz basit
yaratiklarn aldurup experience ka-
zanmiyorsunuz Istedidiniz insan
oyuncuyu duelloya davet edeDili-
yor ve kazanirsaniz hem onun,
hem de sizin levelinize gore yuklu
bir experience kazanabiliyorsu-
nuz Bunlann hepsini birazdan
anlatacagim ama isterseniz once-
likle battle net tizennde Diablo
2'nin manudini kavrayalm. Surek-
Il adi gecen Server ve Realm ne-
dir, ne degildir, onlan bir ogrene-
lim Bunun ian size dogrudan
Blizzard yetkillerine bu konuda
sorulan sorularn ve onlann verdik-
leri cevaplan yazacagim Benim
cUmilelenmden cok daha anlasilir




olacaktir

S. Realm nedir?

C. Realm, birlikte calisan bir su-
nucular sistemidir. Battle net'tek
farkh realm’ler ozetle hirbirlerin-
den ayrimis sunuculardir ve bur-
lann tumu Diablo 2 icin ana siste-
mi olusturmaktadirlar.

S. Battle.net’in realm’ler
halinde olmasinin sebebi
nedir?

C. Realmieri kullanan batt-
le net dedil, Diablo 2'dir Boylece
herkes Diablo oynayabileceg hizli
yerel bir sunucuya ulasabilecek
Bu cok dnemi, cunku Diablo gibi
bir oyunda hizh bir badlantiya sa-
hip almak gerekli. Diablo 2'yi di-
ger onhine oyunlarla karsilastinma-
mak lazim. Herhangi bir zaman-
da bu oyunu online oynayacak
en az 50000 kullania olacadin
tahmin ediyoruz. Bu kadar kisiyle
basa cikabilmeld icin sunuculara
binecek olan yiiku dagitmal ve
bunu kontrol edilebilir hale getir-
melisiniz

S. Realm’ler neye

adre ayriliyor?

C. Su anda realm’ler kitalara
gore ayrilmis durumda Avrupa,
Kuzey Amerika ve Asya gibi. Oyu-
na basladiginizda size en yakin ve
en hizl realm’'den haberdar edile-
ceksiniz

5. Karakterimi bir

realm’den digerine

aktarabilir miyim?

€. Su anda bu teknalg)l mev-
cut degil, ama uzerinde calisma-
lar yapilyor

S. Kag gesit realm var?

€. lki cesit: Kapall b net reaim
ve aclk b.net realm. Kapal re-
alm’lerdeki karakterleriniz sizin
HD'nizde dedil, b net sunucula-
nnda saklanir. Bu karakterinizi
aclik realm’e aktardiginizda, ¢ an-
daki kapah karakterinizin bir kop-
yasi H'nizde yaratihr ve bununla
single player olarak oyuna devam
edebilirsiniz. Ama acik bir karakte-
rinizi kapali realm’e transfer ede-
mezsinez

Evet sarurm realm clayina ye-
terince agikhk getirmis olduk. Peki
ama biz Tarkier an durum nedir?
Oyuna grrdigimizde bir shide
show mu izieyecediz, yoksa nor-
mal bir hizda kardes kardes diger
ulkelerden insanlarla oynayabile-

cek miyiz?

Tiirkiye ve multiplayer

olayi

Diablo 2 beld tesune secildigi-
mi &Jrendidimde iste aynen bu
sorulan dusunmustum, Nasil di-
sunmeyeyim ki, herhangi bir oyu-
nu birakin yabana bir sunucuda
oyun oynamayi, Turk sunucula-
nnda bile oynadiginizda ciddi ya-
vasliklar yasaniyordu. Iste bu kus-
kular alunda yuklemistm Diab-
lo'yw. Once battle.net uzerinde
kendime bir account actim: Sonra
karakterimin ismini girmem isten-
di- Karakterimi de yarattiktan son-
ra Avrupa realm’ine baglandim
Agik olan oyunlann listesi sag ta-
rafta goruntyordu Once bir ta-
nesine girdim, etrafta benden
baska alt Barbarian daha vardi
[beta testte mevcut olan tek ka-
rakter Barbarian'd cunku). He-
men bir test yapmak icin sada so-
la kosturdum, Rogue Encamp-
ment'tan ¢ikip birkag yaratikla da-
lastim  Gozle gorulur Bir yavashik
yoktu Yine de emin olmak igin o
oyundan ¢ikip baska bir oyuna
girdim. Oyun yine hizliydl, hatta
bu sefer diger Barbarian'lardan
kistyle grup kurup Den of Bvil qu-
estini bile tamamiadik. Ackcasi o
gece Blizzardin mulupiayer olayi-
na iyl bir cozom getirdidini do-
sunmustom... Ama bu fikir oyun
piyasaya sunulduktan sonra de-
gisti. Stress test yalnizca 100 000
kistyle simirl tutulmustu ve benim
gordugum ortalama sayr 15000
20000 oyuncu arasindaydi Ama
oyun ¢iktktan sonra bir anda bu
sayl inaniimaz derecede artti ve
Blizzard sunuculannda addi so-
runlar yasamaya basladi. 8ir ara
Avrupa realm’i artan yoguniugju
kaldramadidi icin bir gun streyle
bakima bile alndi. Ama neyse ki
Blizzard elini cabuk tuttu ve re-
almrlenni optimize ederek yeni-
den hizh bagiantilar saglamaya
basladi En son oyuna girmeyi
denedidimde realm'e baglany bi-
raz yavas oldu ama realm Czerin-
de acik olan oyunlarda herhangi
bir sorun yasamadim. Ulkemizde-
i ISSlerin hizi stabil olmadigin-
dan zaman zaman anlik durakla-
malarla karsiasmaniz mUmkdn
Hatta ver transfen olmadigindan
bir web sayfasinin yanda kaimasi
gibi, ven transferi olmadidi za-
man oyundaki dider kisilerle irti-
batniz da kesilebiliyor, Ama ayun

! sizin ign devam ediyor. Yine et

rafta dolasip yaratklarla oynasabr-
iiyorsunuz Ama eder bir grupla
birlikteyseniz isiniz biraz daha zor
Size glvendikleri bir anda grubu-
nuzdakilen farkinda olmadan yal-
iz birakmak pek de hos bir sey
dedil Bu uzun paragraf dzetleye-
cek olursak, Diablo 2'yvi muitipla-
yer aynadidinizda sunucu perfor-
mansinin sizi fazla sikacagini san-
miyorum: Savaslarinizin ¢ogu in-
sanlara kars! dedil de yaratldara
karsi ofacagindan, karsi tarafin si-
ze bu gecikme nedeniyle Ustun-
luk saglamasi dive bir olay yolk
Buytk bir ihumalle oyundan
memnun kalacaksiniz. Ama yine
de zaman zaman olan lag'larin si-
zi glldiracadina, 10 metre ilerdek
yaratiklann size melee atak yaptik-
lanna, ilerlerken hantada gozik-
mesine ragmen pirden ocyun ala-
ninin bitmesine, siz oyununuzu
oynarken ashnda 5 sn once ok
darulmus oldugunuza sahitlik yva-
parsaniz sasirmayin

Gelelim az dnceki

experience konusuna

Diablo 2 deki experience siste-
mi single ve multiplayer ca farkh
farkidir Once size single player'n
exp sistemin verecedim:

SP: Diablo'da aldiginiz exp. ik
clarak yaratikla sizin aranizdaki le-
vel farkina bakilarak belirlenir,

Eqger yaraudin level sizinkin-
den en fazla 5 kaguk ya da bu-
yukse o yaratiga belirlenen
exp paintin tamammi alirsiniz {bu-
rast cok sacrma kuguk olayir anla-
dim da, kendinizden 10 level bu-
yuk bir yaratd Sldurdagunuzde
cok daha fazla kazanmaniz gere-
kirken, aplalca daha dusik exp
kazanyarsunuzi)

Eder yaratgin levelyla sizinki
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arasindaki fark ¢'sa gergek exp.in
%801 alirsiniz. Bu ylzde aradaki
fark 7 clunca %60, 8 clunca
%40, 9 olunca %22 5 ve 10 veya
daha fazla olunca %5'e duser
Eder karakteriniz 75 level gegme-
yi basarirsa normal exp.in yarnsini;
level 80°'e gelirse ucte birini, level
85e gelirse ddrtte binn ve level
907 ulagirsa beste birini alir {bu-
na "Exp. A" diyelim, assagidaki
farmullerde kullanacagiz) Bu da
saninm 99 level'a gelmenin ne-
den neredeyse imkansiz oldugu-
Nnu acikliyor gibi sanki, degil mi?

Oyunda ozel bir ismi olan su-
per unigue yaratklar haricinde bir
de ozel baz yaratiklar var Bu ya-
ratiklar normal olanlarin gelisrnis
hallert. Bunlann isim kisminda
ekstradan Minions (X2 HP),
Champion [X6 HP, +2 Level) ve
Unigue (X8 HP, +3 Level) yazar
Eger Championlan Sldirirseniz o
yaratugm normal exp nin Lg kat-
ni, unique'len dldururseniz bes
katini alabilirsiniz

MP: Oyunu multiplayer ayna-
mak demek ilia bir partinin iginde
oynamak demek dedildir. Ayni
oyunda sizden baska ayuncular
da bulunur ve herkes kendi gore-
vinE oynayip kendi basinin caresi-
ne bakabilr Béyle bir durumda
kim yaratk dldururse onun
exp.n alir Eger iki kist parti olma-
dan ayni yaratiga saldinrsa son
VUITUSU yapan tum exp. alir {ge-
nelde olmaz bu ama, ayni harita-
da oynayacaksiniz cok yuksek ihti-
malle party yaparsaniz cinkuy}

Bir oyunda karsiniza gikacak ya-
ratik hazirlanirken ilk énce ayun-
da kag kisinin olduguna bakilir ve
yaraugin Hit Point'i o sayiyla car-
pilir Béylece ne kadar cok kisi
Olursa o kadar uzun vurmk gere-
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kir Buna gore alinan exp da de-
disivor tabii, ama ayrni oranda de-
gil Cok kisili bir oyunda &ldardd-
gunuz yaratgin exp | soyle he-
saplaniyor

Exp. B = (Yaratigin normal exp.)
+ [ ((oyuncu sayis1)-1) X
((2/3)(Yaratigin normal exp.)) |

O ylzden parti olmasaniz bile
daha ¢ok exp kazanmak 1cin
multplayer oynayabilirsiniz. Ayri-
ca oyundaki diger karakterlerle
her zaman wrade clayina girme
imkaninizda var

Ama eder parti olursaniz, o za-
man isler dedjsir, grup ve takim
ruhu tam silah ve buyulerinize
ayn bir anlam katar, herkes daha
mutiu clur. Oncelikle ekranin sol
yukansinda grubunuzdaki diger
karakterlerin suratini ve HFini go-
rursunuz P tusuna basarak her-
kesin nerede oldugunu anlama-
niz da mimkdn. Aldiginiz exp la-
nn ise arani scyle hesaplarir:

Exp. C = (Exp. B) X [ (sizin leve-
limiz) 7 (oyundaki karakterlerin
level toplami) 1 X {Exp. A)

Yani grubunuzda kim bir yara-
tik &ldururse onun exp | herkesin
levelina dodru orantil bir sekilde
dagitilir

Bunlara ekstradan da edger ya-
raud dldaren son vurusu yapty-
saniz %107 luk Dir bonus alirsiniz

COK ONEMLI NOT : Yukar-
daki party exp sistemi ancak ve
ancak diger elemanlarla ayni hari-
tadaysaniz gecerli Binniz Halis of
Dead Level 1'de, dideniniz Level
2'de olsa hile herkes party oyna-
myormus gibi exp. alir. O ylz-
den eder party exp.den yararlan-
mal istiyorsaniz, takim arkadasia-
rinizla bir sekilde aynie haritada ol-
maya bakin

Oyunu bir kere bitirdiginizde
{battle net Uzerinden tabii), hard-
core karakter yapabilme imkani-
niz clacak Hardcore karakterlerin
sadece bir tane yasam hakkr var
Yani ayni gercek hayattaki gibi sa-
dece bir defa olebilirsiniz. Sonra
oyun biter ve o karakten bir daha
kullanamagzsiniz. Hardcore oyun-
culan diger oyunculardan farkl
bir ladder'da bulunurlar Bu bir
cesit siralamadir ve experience’a
gore en iyl 10 kisinin ismi gozi-
kur {tadder'da karakterlerini tm
dunyaya gostermek isteyenler,
simdilik bu hayall unutun; cunky
uydu badlantiniz falan yoksa Tur-

kiye'den hardcore ‘da minimu
60 level'a, normal oyundada
min. 75 levela gelmek hig kolay
degill}

Eder oyunu bir kez bitirirseniz
nightmare seviyesinde de oyna-
yabileceksiniz (onu da bitirirseriz
hell de) Bu seviyelerde yaratikla-
nn 2ir suru ozellikler kazanmasl
disinda, her dlduglinuzde exp
kaybetme gibi de bir dezavantd)
eklenir. Bu dezavantaj, nightmare
seviyesinde bir sonraki level
exp nizdan su anki expanizin ¢r
kartiimis halinin %5, hell seviye-
sinde de %1Q'udur. Yani 800.000
exp.daysaniz ve bir sonraki level
1.000 000 exp daysa, nightmare-
de clurseniz {1 000 000 —

800 000) X %5 = 10 000 cxp
hell ‘de Slurseniz (..} X %10 =
20.000 exp kaybedersiniz

Exp konusunda ekleyeecgim
son onemli not ise, baska yaratik-
lar tarafiindan canlandinimis yara-
tiklar Sldurdudunuzde bir daha
exp almadidniz. Yani oh ne gu-
zel canlandinyor, oldurdikee ye-
nisi cikiyor, exp 1onde yuzucem
diye sevinenlerdenseniz, bosuna
zaman kaybediyorsunuz demek-
ur

Eder player killing yaparak ex-
perience kazanmak istyorsaniz bir
karaktere duel telif etmelisiniz. Bu
durumda ikiniz arasinda yapilacak
bu savasa disandan hi¢ kimse mu-
dahale edemeyecektr Bir 45. le-
vel Sorceror, bir 55 level Barbar-
an't yendidinde kazanacad expe-
rience oldukga yuksek alacakar,
Her karakterin digerlenne karsi
gelistirdigi cesith taktikler sayesin-
de arada level farki olsa bile kimin
kazanacad belli olmayabilir Bell
bir levele ulastuktan sonra duel yo-
luyla {ve biraz da sansinizin yardi-
miyla) st levellere ulasabilirsiniz
Yalniz P vs P 'da damagelar ve
skiller biraz farkl olacakur. Eder
skill mnmminda “enemies” yerine
“monsters” yaziyorsa, bu skill'i dr-
der playerlar Gzerinde kullana-
mazsiniz demektir Ama esas
ornemli olan tim silah ve blyu
damage’larninin yariya indidi. Hele
paladin’in thorns biyasund kulla-
nip tek vurusta karsisimdakini -
durmeyl dusunen uyaniklar hi¢
sevinmesinler, cunku thorns skilli
pvs p'de sadece 1/10 araminda
gecerli Eger rakibinizi aldurmeyi
basanrsaniz, uzerinde ismi, mesle-
di ve levell yazan kuladini, tasidid
item’lan ve normalde bir yaratik

tarafindan olduginde ne kadar
altlin kaybedyorsa o kadar aluni
alabilirsiniz {ama unutmayin ki
uzerinde kalan dider altuntar, nor-
mal oyundaki gibi dasmeyecektir,
sadece normalde tamamen kay-
bolan altin yerden toplayabilirsi
niz)

Altin yumurtlayan Diablo

Eder bir grubunuz varsa oyun-
da topladigniz altinlann daha az+
nin cebinize girdigini gorursunuiz,
cunkd ayni exp gibi toplanan
her altn grubun tum Oyelen ara-
sinda paylasunlir; ama hi¢ bir se-
kilde levellan falan baz alinarak
dedil, tam olarak esit olur bu pay-
lastirma. Bunu hi¢ bir sekilde en-
gelleyemezsiniz Onlar da alsa, siz
de alsaniz altinlanriz beraber ¢o-
galacaktir Ancak yine ayni exp.
da oldugu gibi bunun icin de ay-
ni hantada olmaniz lazm  Harita-
nin nersinde aldugunuzun hi¢ bir
sekilde ornemi yek, ama ayni oyu-
nun ayni levehnizda olmaniz sart

Oyunda toplam tasyacaginiz
altin miktan karakrerinizin level'l
carpr 10.00C0dr

Ve eder battle net'ten oynar-
ken dlurseniz kaybettiginiz alin
da single player oynarkenkinden
farkll ve acimasiz olacaktr. Oyle
ki, single player da clurseniz sa-
dece sizin Uzerinizde bulunan al-
tinlardan leveliruz basi 500 altun
alinir Ama multiplayer da dlme
gafletlinde bulunursaniz toplam
altnizin en fazla %20 clmak uze-
re level'iniz kadar yuzde kaybe-
derseniz. Ama onemli olan bu
yuzde dedil, giden altirun toplam
altninzdan olmas). Yant uzeriniz-
de hic altin tasimasaniz da kasa-
badaki sandiginizdan (stash) alt--
niniz azalacakbir {o yuzden bari
biraz az gitsin diye her kasabaya
geldiginizde tasidiginiz esyalarin
bakimini yaptirmayt onertyorum,
boylece en azndan biraz sonra
olurseniz altniniz bosa gitmens
olur, daha az altin kaybedersiniz)
{Bu arada kasabadaki sandiginizin
toplam alon tagima kapasites: her
on levelda bir 50 000 artar. Yani
8. level bir karakterinki 50 000 ta-
siyabilirken, 52. levelinki 300 000
tasir).

Birazcikta karakterler
i¢in muitiplayer
taktiklerine ne dersiniz?
Amazon: Bir multiplayer
oyunda Amazon yakin dovislen

Paladin veya Barbanan'a birakma-
l1 ve onlan uzaktan yapacad sak
dirdarla desteklemehidir Bu yuz-
den yaninmizda iyl bir buyulu yay
ve en az ug ok kilift tasimalisiniz
Eger Amazon'unuzu yalmzca
multiplayer Gzerne yogunlastira-
caksaniz Javelin yerine Bow
skilllerine yuklenmeli, ve her ihti-
male karsi gruptan uzakta bir sal-
ain halinde yardimci olmasi icin
de Dcdge gibi bir pasif skill odr
renmelisiniz

Amazon'un atacaqr oklar gru-
bundakilere isabet etmeyecegin-
den Multiple Shot ve Strafe gibi
skilller oldukga isinize yarayacak
Eder veterince uzakia durursaniz,
yakin dovus halindeki yarauklar si-
zZinle savasmaya calismayacak ve
kolay birer hedef olacaklardir

Amazon ile dikkate aimaniz ge-
rekenlerden biri ise ping streniz
Eger badlanuriz yavassa
{300ms'den daha yuksek ping za-
maniniz varsa) nisan almanin cok
fazla onem tasimadid skill'ler size
daha cok yarar Mesela Muluple
Shot ve Strafe atildiklannda bir
hedefe isabet etme ihtimall daha
yuksektir, veya Guided Arrow he-
defi kendiliginden bulacagndan
nisan almaniza gerek yoktur Fre-
ezing Arrow/'da yaratiklan dondu-
rarak yakin dovusteki grup ele-
manlanniza bonus saglayabilir

Barbarian: Bir barbar olarak
goreviniz grubun kas elemant ol
mak Grupla dolasirken daima en
onde olabilir ve saldiriar ilk ola-
rak karsilayabilirsiniz. Eder grubu-
nuzda uzaktan saldiran kigiler var-
sa, yaratikiann guclu olanianmi
onlardan uzak tutabilir ve onlari
destekleyebilirsiniz




Hang! skillleri sececeginize ge-
lince. Bir kere o buyu ile iigili olan
skillleri digerlerine birakin. Sizin
onceliginiz direk salchr ile ilgili
olanlar —mesela Bash- olmali lleri
ki seviyelerde ogrenebileccginiz
Leap Attack ve Whirlwind gibi
skilller de grubunuzun {ve sizin)
cok 1sine yarayacak

Eder yuksek lag'e sahip bir
oyundaysaniz ozellikle dikkat et-
meniz gereken Rir durum var
Oyunun aniden bir anlik yavasla-
A durumlarda savas ortamin-
dan uzakta olan karakterler ¢ok
fazla etkilenmezler, ama size ola-
yin tam ortasinda oldugunuz icin
zor bir savasta kendinizi Simeye
yakin bulabilirsiniz. Béyle durum-
larda grubunuzdaki bin town
portal yapmay akil ederse, cese-
dinize hemen ulasabitirsiniz Aksi
halde biraz kosmaniz gerekecek-
tr

Necromancer: Siz grubun
destek elemanisiniz. Elbette Bar-
barian ve Paladin gibi on saflarda
savasabilirsiniz ama oyunda llerle-
vip ¢ok gugld yarauklarla karsila-
sinca, sizi bir fare gibi éldurebil
diklerini goreccksiniz O yuzden
yapmaniz gereken savas ortamin-

dan biraz uzakta durup yaratikia-
rin yanina bir Blood Golem yarat-
mak ve biri Sldugl anda da
Corpse Explosion ile katliam yarat-
maik

Lanetlerinizi kullanmaktan sakin
cekinmeyin. Bir grup yaraugin
Uzerlerine yapacaginiz Amplify
Damage ve Life Tap lanederi, on-
lara yakindan saldirmakta ofan
elemanlanniza cok yarayacakar,

Kullanabilecediniz bir dider talk-
tik ise yaratiklann bir kismirin dik-
katini yakmn dévastekilerden cek-
mek veya kendinizden uzaklastir-
mak icin kullanabilecediniz Biocd
Golemn + Iron Maiden kombinas-
yonu. Blood Golerm'e saldiran ya-
ratklar size hayat kazandirirken,
Iron Maiden yaratklarin verdikleri
zarann iki katni kendilerine alma-
lanna ve ¢abucak olmelerine ne-

den olakilir

Eder uzaktan zarar verme isine
siz de katlmak istiyorsaniz Bone
Spear skillini de ranatca kullanabt-
lirsiniz. YUksek levellerde oldukca
zarar veren bir skill bu.

[Zaten summcn etugi yaratikiar
sayesinde savastan uzakta kalp
da exp alan necromancer irki
hardcore ladder'nda en iy ilk Ug

sirayl paylasiyor)

Paladin: Paladin kesinlikle bir
muluplayer icin yaratilmis bir ka-
rakter Zaten Diablo 2'nin kilavu-
zunda da onun grubunun dogal
lider oldudu belirtiimis. Gercek-
ten de auralan sayesinde grubun-

dakilere asin derecede yardimc
olabilen bir karakter. Bu yuzden
auralannizi ne zaman, nasil kulla-
nacadinizi iyi bilmeniz gerekiyor.

Paladin yakin dovuste de ok
dukea iyi oldugundan Necro-
mancer ve Sorceror gibi kolay za-
rar gorebilen karakterleri koruya-
bilir ve onlann yakininda yer ala-
rak auralanndan faydalanmalanni
sadlayabilir Prayer gibi hayat art-
uncl, Meditation gibl mana arttri-
ar auralar dzellikle bu tor byt
agirikh, fiziksel olarak zayif karak-
terler icin her zaman ¢ok yararl
olacaktr

Bu auralar iginde en yararlla-
rindan birinin Thorn sldugunu
fark edeceksiniz. Thorn aurasir
kullandidinizda lag sebebiyle
dogru dirdst nisan alip da vura-
madiginiz yaratklar size vurdukla-
nnda verdikleri zarann Ug ve da-
ha fazla katini kendileri gdrecek-
ler. Ozellikle Necramancern lron
Maiden e birlesince yaratklar si-
ze vurduklanna pisman oluyarlar

Sorcerer: Yakin dovis denildi-
di zaman en kuvvetsiz karakter
olan Sorceror, multiplayer oyur-
larda harikalar yaratabiliyor Ozel-
likle de eger dovistugunlz yarer
tiklar arasinda digerlerini diriiteti-
len bir yaratik varsa, digerleri bu
minien’larla ugrasirlarken ona bir
Ice Blast firlatip yavaslatabilir ve

sonra da bir Fireball ile isini bitire-
biirsiniz

Ozellikle Soguk tabanh buyle-
nniz oyundaki grubunuz icin farz
olacak. Bu sayede yaratiklan don-
durabilirsiniz, ve yakindaki ele-
manlanniz hichir saldinya udgra-
madan onlann islerini bitirebilirler
(zaten cyunda llerlernek 1steyen-
ler igin, ilerki levellarda yaratikiann
twm elemental damagelara karsi
resistance’l olunca géreceksiniz ki,
sadece cold sinifi buyulerde raki-
binizin resistance ‘Il dusuren
mastery var). Blaze ise single'daki
kadar isinize yaramayacakur
Warmth, Glacial Spike, Fire Wall
favort buyuleriniz olsun

Eder lag'e yakalanirsaniz he-

men Teleport buyusu kullanarak
savas dlanindan uzaklasin, aksi
halde kendinizi cok cabuk olmus
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durumda bulabilirsiniz Boyle du-
rumlarda Nova ve Fire Wall gits
blydler de lag sirasinda size yak-
lasacak yaratiklan yeterince oyala-
yacaklr.

Tabi ki cyunu boyle netten oy-
nayabilmek icn crjinaline sahip
olmaniz gerekiyor Hig bir sekilde
kopyasiyla aynayamayacaginiz
oyunun crjinali de ne yazik ki Tur-
kiye'de bulunmuyor Gernye tek
bir secenek kahyor yurt disindan
getirtmek. Benim (Gékhan) yol
parasi dahil 52% getirtidim firma-
y1 herkese tavsiye edenm. Nor-
malde 3 haftada gelmesi gerekir-
ken 12 gunde gelen oyunu
www cdmag com adresinde
bulacadiniz chipsédits firmasin-
dan getirtebilirsiniz. Gordugum
kadanyla benzerlerinden daha
ucuz ve daha hizli bir yer

Diabilo Il sizin de gorecediniz
gibi anlat anlat bitmez. Size faz-
fastyla yardimer eldugumuzu
dusunuyoruz, yine de her soru-
nunLzU oyun 1c1 de olmak Uzere
her derdinizi dinleriz, buralarda
clacagiz, ama hangi zorluk
seviyesinde oluruz bilmermn |

- Eser Guven
- Gokhan Habiboglu




ICEWIND DALE

onunda cok uzun zda-
mandir bekledigimiz Ice-
wind Dale'e kavustuk
Ackcas ben Baldur's Gate ve
lormenttan sonra yine bu turde
Dir ayunu sabirsizikla beklyor-
dum. Benim iart bu twr oyunla
nn ayn bir onemi var, cunku
stratep yazist yazmak 1cn oyunda
var olan tum guest’len bulup oy-
namaya calisiyorurn (ee, tabi kal
kip da yalnizca oyunu bitirmek
icin gerekli olanlari oynasam
adam gibi bir stratei yazisi ol-

Mez}, ve boylece oyunun bir
oyuncuyd sundudu her seyt de
gormus oluyorum. Eder siz de
DU yazyl takip ederseniz, oyun-
da gormediginiz bir seyler kal-
mayacakir Bu yazida, oyunda
verecediniz en dnemli kararlar-
dan olan karakter yaratimi hek-
kinda yeterl bilgrye sahip olacak
ve Bu sayilik sayfa sayimiz yett-
gmnce oyunda llerloyeceksiniz.
Baslhyoruz

KARAKTER YARATMAK

Bir FRP oyununun en onemli
Kismi. lcewind Dale'de oyunda
kullanacadimiz grubu bastan be-
liriyoruz, oyun suasinda BG'de
oldugu gibi grubumuza herhan
gl bir NPC katlmiyor. Ama oyun
sirasinda istedigimiz karakten si-
lip, yenne baska bir karakter ya-
ratmea imkar var. Tabi bu o ka-
rakterin kazandidr tim expericn-
ce'in bosa gitmesi anlamina gel-
diginden bédyle bir sey yapmak
pek mantikh dedil. O ylzden
basta oldukca mantkl dusunup,
lcimize sinecek ve oyunda zor-
lanmamamiz! sadlayacak oir
grup varatmaliyiz. Bu arada he-
men belireyim, oyunda illa 6 ka-
rakter kullanmak zorunda degilsi-
niz. Isterseniz tek bir kisiyle bile
oynayabilirsiniz (tabii bayle ir
sey Intihar ile es anlamh olur)
Gruptaki eleman sayisi ne kadar
azsa, kazanilan exp o kadar az
saylya baluneceginden kisi basi-
na ddsen exp fazla olacaktr
Ama siz beni dinleyin, 6 kisiden
vazgecmeyin

Gelelim kuracadgimiz gruba
Hemen sdyleyeyim, oyundaki
tim karakterlen size anlatmaya-
cadim ¢Unku saninm hepiniz bir

Bard veya Druid'in ne oldudgu-
ru, Human ile Eif arasinda ne
fark otdudgunu biliyorsunuzdur
Hem bu bilgilere oyundan da
ulasabilirsiniz. Bunun yerine size
grup kurarken dikkat ctmeniz
gereken noktalar anlatacagim.

Bir kere grupta mutlaka olmasi
gereken dort karakter var: Figh
ter, Cleric (Druid|, Mage ve Thi-
ef. Bu karakterler olmadan oyu
nu bitirmeniz cok zor Diger ik
karaklei 1cn de Fighter tercih et-
MEeNIZIi onerrim, bunun cok ya
ranni goreceksiniz. Oyunda bo-
yU agirhkl bir grup kurmak ¢ok
mantikl degil cunki Hermen si-
ze kendi grubumu soyleyeyim,
boylece anlatacaklanm daha iyi
anlasilacaker:

Dwarf
Human
Human

Fighter
Fighter
Fighter

Elf Fighter/Thief
Half~Elf  Cleric/Rangér
Elf Conjurer

Gelelim neden béyle bir grup
kurduduma. Dwarflann buyliye
karsi direnchi olmast ve HP'lerinin
yuksek olmasi onlan Fighter ol-

INTHLLIGENCE
WISDOM

CHARISMA

INFORMATION

OUTFUT TEXT FILE

DUAL=CLASS

Chaotic Good
Chaetic Neutral
Neutral Good
Chaotic Neutral
Neutral Good
Chaotic Good

mak 1cin uygun kilyor Ama gru-
ba bir tane dwarf yeter.

Bir karakteri yalruzea Thief yap-
manin ir anfami yok, cunku sa-
dece tuzaklan etkisiz hale getiren
bir karakter oyunda ¢ok da fay-
dal olmayacaktr Bu karakterin
Bow ozeligine bir ki puan verr-
seniz pisman olmadzsiniz. Ben ge-
nclde bu karaklen yakin dovuse
sokmuyorum, stealth ile dusma-
na hackstab yaptiktan sonra ana
grubun arkasma cekip ok ile sal-
dirtiyorum, Oldukca etkili aluyor
Ayrnica dusman ilk onu gordu-
gunden genelde diderlerini tak-
mayip sadece ond saldirmaya
cahsiyor. Boyiece FT grubun ot-
rafinda ¢cember gizerken, gru-
bum dusman hemen cldurebili-
yor. Level atla-
dikca ozellikle
Stealth ozellig-
ne puan verin
Pick Pockets'e
Ise vermenize
gerek yok ¢ln-
ku ise yarar bir
ozelik degil

Thref icin gecerl olan, Clenc
icin de gecerl Ama Fighter/Cle-
nc yerne Ranger/Clenc daha ilgi
cekici. Cunkl béylece Ranger'in

Charm Animal ve Stealth ozellik-
tenni de kullanabiliyorsunuz
Hem de HP normalden yuksek
oluyor

Mage 1cin yapabilecediniz ki
secim var Ya normal bir Mage
alacaksiniz, ya da Spedialist Ma-
ge alacaksiniz Size tavsiyem
Conjurer almaniz. Cunku hem
oyunda bulunan tum boyuleri
Kullanabileceksiniz, hem de Spe-
calist olmanin getirdidi bonus
bOyuler alacaksmiz.

Aynca ek olarak Human Figh-
terlardan birini Dual Class e
Mage veya Druid olarak kullan-
mak isteyebilirsiniz. Eder tercihi-
niz bu yonde clacaksa bu karak-
teri yaratirken Mage icin Intelli-
genceini 17, Druid iginse Charis-
ma'sini 17 ve Alignment' i True
Neutral yapmay unutmayin. Aksi
halde 2. Level'e gegtidinizde bu
simiflann minimum gereksinimie-
rine sahip deqilseniz Dual yapa-
mazsiniz

Bunlann disnda Cleric yerine
Druid teraih edebilirsiniz (Turn
Undead ozelligi olmasa bile da
ha iyt buyuler var). Ayrica oyun-
da ilerledikce yalnizca Bard'm
kullanabildidi cok guzet csyalarla
karsilasiyorsunuz, bu ylzden

Bxperieaces SS80 .
. Nt Levet 500

Prodiimcies
THACD 15
Nomber of Aflacks: 1V

DWARF
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grupta bir de Bard olmasint dd-
sunebilirsiniz {Duat Class olabilir
mesela}

Alignment’lara dikkat ederse-
niz hi¢ Lawful karakter olmadidi-
NI goreceksiniz. Iste burasi tama-
men size kalmis bir secenek Ben
kurallara badh clmay sevmedi-
gimden Lawful karakter kullan-
miyorum Burada dikkat etmeniz
gereken sey karakterierin Align-
mentiannin birbirine yakin olma-
sirin iyt oldugu

(Bu arada belirtmeden gece-
meyecedim. Oyundaki karakter
portresi gizimleri gercekten cla-
ganusta. Sizi gercekter oyuna
bagdlayan en buyuk etmenlerden
birisi de bu zater. Mesela female
cleric karakterim icin Kullandigim
portre sevdigim kiza cok benz-
yor. Hatta adini da Irem’e yakin
olsun diye Irene koydum, boyle-
ce ister 1Istemez o karaktere bir
sey olmasin diye dikkatli oynuyo-
rum. Siz de mutlaka boyle bir
seyler yapin. Oyundan aldiginiz
zevkin qok daha arracagin gore-
ceksiniz ) |

TAM COZUM

Yine her zamanki gibi gu-
est'lerden kazanacaginiz exp
puanlanni yazida bulacaksiniz
Questleri mamkun oldugunca
ayr ayri yazmaya caiistim. Bazi
questlerin yardima mi, yoksa

ana quest mi oldudundan yuzde
yuz emin degilim ama ana quest
oldugundan emin oldugum qu-
est’lerin basinda AC harflerini
géreceksiniz. Oyunda ilerlemeniz
icin bunlar yeterh Eder burada
goremediginiz bir quest olursa
IUtfen haber verin.

PROLOGUE

Easthaven

@ Winter's Cradle Tavern'e gi-
nn Buradakilerle ve barmenle
konusun Bir kist size knucklehe-
ad verecek. Ayrica barmen siz-
den alt kattaki bocekleri temizle-
menizi isteyecek. Alt kata inin ve
dort bocedi oldaran. {1200 xp}

® Hartamin ortasindak balikg
kutabesindek sarnhos balikgr siz-
den sarap isteyecek Pornaby’s
Empornium’a girin ve sarap satin
alin. Sarabi balkglya goturun
{1200 xp}

@ Yine ortada Jhonen ile kar-
silasacaksiuz Ruyalar icin sizden
yardim isteyecek Haritanin en
sol alt késesine gidin ve buradaki
Elisia ile konusun Size verecedi
ki Jhonen'e gétarun (1200
Xp} Tekrar Elisia ile konusun
(1200 xp)

® Balkcr kulibelerinden biri-
nin yaninda Apsel Scrimshander
le karsilasacaksiniz. Kulibedeki
kurdu ofdurmenizi isteyecek. Ka-
o1 kilitli oldudundan Thief ile a¢-
may: deneyebilir veya Fighter'lar-
dan biriyle kapiya saldirabilirsiniz

icerideki kurdu oldurun (1200
xp / Apsel's Dagger)

® 529 alttaki koprude Damien
ile karsilasacaksiniz Asadida gob-
linlerin oldugunu soyliyor Cna
elinizdeki knucklehead' verin
{1200 xp)

® Temple of Tempus'a girin
Accalia ve Everard ile konusup
bilgi alin. Hrothgar'in evine gi-
din. Evin nerede oldugunu sor-
dudunuzda herkes sdyllyor
Hrothgar'a sefere katlacadinizi
soyleyin Sefere ckmadan once
Hrothgar'in verdigr gorevi ta-
mamiamanmiz gerekli

Sag alttaki kdpraya takip edip
bir yan haritaya gecin. Buradaki
kurtlan éldUrup magaraya girin
Bu magarada Qrc'lar ve Ogre’ler
var. Madaranin sol alt kosesinde
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bir sandikta Caravan Contact
bulacaksiniz. Bunu alin ve
Hrothgar'a geri donun {2400
xp). Verdig listeyl Pomab'a g&-
furun ve Hrothgar'a geri do-
nun (1200 xp]. Artik yola cik-
maya hazinz [Bu arada Cara-
van Contract| Hrothgar'in evi
ile Tavern arasindaki evde yasa-
yan fishmonger'a vererek biraz
exp kazanabilirsiniz|

CHAPTER ONE

Kuldahar Pass

@ Sag taraftaki Mill'e ulasin-
caiceri girin (Kapidaki goblini
¢ldurmenize gerek yok). Uligar
sizden para isteyecek, kabul et-
meyin ve onu dldardn. Alt kata
inin ve herkesi temizleyin. Bir
alt kata ini ve buradakileri de
temizleyin. Ust kata cikan. Yuka-
rn ¢kan merdivenlenn esiginde-
ki kapiyl agin ve Jermsy ile ko-
nusarak onu disan gkmaya (k-
na edin. {2400 xp}

@ Yukanda bulacaginiz bir ev-
de Ghereg ile karsilasacaksinz
Basinin agnsi ife ilgili bir sikayet
var bu Ogre’nin. Ona saldirma-
yin ve onu kizdirmayin ¢Onkd so-
rununu ¢ozerek exp kazanabilir-
siniz. Kuldahar'daki Arundel ile
bu konu hakkinda konusursaniz
size Ghereg'e saylementiz icin bir
ilag tanfi verecek.

Bunlann disinda ayrica bu ha-
ritanin yukarisinda Orc ve Beelle
Oldlrtp esya ve exp. kazanabile-
cediniz bir béige daha var.

Kuldahar

® Haritanin kuzeyine dogru
giderken Mirek ile karsilasacaksi-
riz. Pesindeki iki Tundra Yeti'yi
cldurun ve Mirek ile kenusun.
Sizden Heirloom'unu bulmarmzi
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ICEWIND DALE

isteyecek. Bunu Vale of Sha-
dows'ta bulacaksiniz. Bulup Mi-
rek'e gen getrin {2400 xp, Sling
+1)

® Ortadaki buylk eve girip
Arundel ile kenusun. Kulda-
har'daki sorunlann nereden kay-
naklandigini bulmaya calisacadiz
ve bunun IKin ana hantada bir-
kac kez gidip gelmemiz gereke-
cek Ik olarak gitmemiz gereken
yer Vale of Shadaows

Vale of Shadows

Burada yapmarniz gereken
sey Main Crypt'taki kapilan agcma-
mizt saglayacak olan Sanctum
ey ve Gate Key'i bulmak icin
cryptieri arastirmak  Resimden
bu anahtarlan nerede bulacad-
nizi gorebilirsiniz. Harita Ekle:
Harital-ValeOfShadows.jpg Ayri-
ca Main Crypt'a gitmeden 6nce
Mirek's Heirloom'u da almayi
unutmayin. Cunku hendz Lysan
burada degil ve bu sayede bura-
y! daha kolay halledebilirsiniz.

Anahtarlan aldiginizda sag Ust
kosedek Main Crypt'a girebilirs
Niz Burasinin ilk katnda amaci-
miz yine bir sonraki kisma geg-
memizi saglayacak olan anahtar-
lart bulmak  Anahiarlarin yerini
yine resimde gorebilirsiniz. Hari-

ta Ekle HaritaZ-MainCrypt.jpg
Bu Crypt'ta acamadiginiz bir ka-
piya ulasirsaniz, © kapimin anah-
tarna hendz sahip dedilsiniz de-
mekbir Yine bu katta Mytos ile
karsilasacaksiniz Onunla konu-
surken mantikli seyler soyleyin,
poylece kan ddkmekten kacindi-
gniz icin 3225xp kazanacaksiniz
Haritada Mauscleum Key'in bu-
lundudu yere ulasmak icin du-
vardaki gizli kapidan gegmeniz
gerekiyor Bu kaply) achgimzda
bir Mummy size saldiracak
Murnmy, Disease saldins: yapabi-
len guclt bir yaratk ve clunce
3000xp veriyor.

Artik tim anahtarlara sahip ol-
dugunuza gére bir alt kata inebi-
lirsiniz. Bu katta da onicelikle et-
rafta gidebildiginiz yerlere gidip
wim yarabklart dldarun. Odalar-
dan birindeki bir iskeletin Gzerin-
den Black Wolf Talisman' alacak-
siniz. Simdi etrafinda carklar olan
kapinin bulundudu yere gelin
Yerdeki buyuk ucgenin g koge-
sinde birer sutun var Kapiya en
uzak clan sutunun hemen dibin-
de bir kol goreceksiniz, o kolu
cekin, Simdi carkh kapiyi agabilir-
siniz [bu kapinin anahtan Black
Wolf Talisman) lcen girdidinizce
Kresselack lle karsilasyorsunuz

Onunla konusun. Sizden Frost
maiden Princess'i dldirmenizi is-
teyecek Vale of Shadows'a do-
nup Mirek's Heirloom'u buldu-
Gunuz yere girin. Burada Lysan’
bulacaksiniz Onunla biraz konu-
sunca gercek kKimligini aciklaya-
cak ve Yetrlen size salchrmalart
i€in cagiracak. Hepsini dldurun
Kresselack'a geri dénun (13000
xp}. Artik Kresselack'in yanindaki
tabutu acip icindeki silahlarn ala-
bilirsiniz

Kuldahar

@ Tavern'e gidin ve barmene
Lysan hakkindaki gergekleri anla-
. Onunla konusurken 2, 3, 1,
I srasini secerseniz Lysan'in es-
yalanni size verecek. Bu esyalar-
dan biri Mantle of the Coming
Storm ve bu aldukga iyi bir giys:.

® Inn'e girin ve Ust kata ¢ikin
QOdalardan birindeki kilithi dolapta
Eidan’s Legacy Ring bulacaksiniz
Asadl inin ve han sahibine bu-
run hakkinda soru serun. Onu
sikistinin ve olanlan anlatmaya ik-
na edin. {3225 xp)

® Arundel'e sorunun kaynad-
nin Kresselack olmadidini sdyle-
yin {13350xp). Arundel sizden
arastirmanizin sonraki ayaginda
Temple of Forgotten Ged'a gr-

dip Heartstone'u bulmaniz iste-
yecek

Temple of Forgotten God

Burasi iki kath bir tapinak. Kar-
slasacaginiz ana yaratklar Ver-
beeqg'ler, bu yaraukiar oldukca
gugiu olduklanndan mamkon ol
dudunca teker teker karsilamaya
calisin Bu tapinakta cok fazla
zorlanacaginiz bir yer bulunmu-
yor Yapmaniz gereken tek sey
etrafi temizleyip bir ait kata in-
mek Hatta her yarang oldur-
mek zorunda da degitsiniz. Alt
kat, bir Ust kattan cok daha ko-
fay. Asil zorlu devusleri Ust katta
yaptik zaten. Bu katta dikkat et-
meniz gereken daha cnemli bir
sey tuzaklann varhd). Ozellikle
bazi genis yerlerde fazla sayida
tuzak olabilyor. Genis bir holt
gectikten senra bir képriye ula-
sacaksiniz Bu kopruden ulasugi-
niz odada Hearistocne Gem'in
butunmasi gerekiyordu ama birt-
leri bizden dnce davranmis anla-
silan. Kuldahar'a geri dénan

Kuldahar

AQ Arundel'e Heartstone
Gem’'in kayip oldugunu anlatin
(2750 xp}. Arundel'in bu konu
hakkinda yine bazi stpheleri var




Bu suphelerin dogrulugunu
arastirmak amaciyla Dragon's
Eye Caverns'e girmemiz gereki-
yor.

CHAPTER TWO

Dragon’s Eye Caves

Dragon’s Eye igerisinde Bir
madaralar agmnin bulundugu da-
&inismi. lgeri girdiginiz ilk maga-
radaki ana dusmanlanniz Lizard
Marvler olacak Oldurdaginiz
bazl lizard'lar Qi Potion biraka-
caklar. Bunlan mutlaka toplayin
¢unky bir sonraki magaralarda
bunlara ¢ok ihtiyaciniz olacak

Haritanin sag dst kosesinde ol-
dukca zorlu bir micadele sizi
bekliyor Bu bolgede Lizard Man
King ile karsiasacaksiniz. Onu
koruyan bircok normal Lizard
Man ve Lizard Shaman var Bu-
rada ise yarayabilecek baslica
buydler Cleric'in Animate Dead
ve Mage'in Summaon Monsters
buyuler Bu buyulere sahip de-
Jilseniz bile en fazla birkag dene-
mede buray gegebilirsiniz. (Bir-
kac Oil Potion'1 burada kullanali-
lirsiniz mesela } Herkes oldukien
sonra guneye dodru devam
edin ve gordugunuz esirlerle ko-
nusun . Bir sonraki magaraya
gegmeden once bir esir cocuk
yaniniza gelecek ve size tesekkur
edecek. {30000 xp)

Simdiki magaramizin ismi Troll
Caves. Trollerle ilgili bilmeniz ge-
reken bir sey var. Trolleri normal
yollarla olduremezsiniz, ancak
yerde belli bir sure baygin yatar-
lar. Yerde yatarlarken onlar ya-
karsaniz tamamen oldarmus
olursunuz. Simdi gecen madara-
daki Oit Potion'lart niye sakladigi-
mizi anlamissinizdr. Eder bolam-
de karsilastigimz Trolleri birbirleri-
ne yakin baviltirsaniz tek bir Poti-

on ile birden fazla Trolla dldure-
bilirsiniz

Bu magaraya girdiginizde ilk
olarak sol taraftan baslayin. Sol
tarafin guneyinde buyukce bir
oda bulunuyor, Bu cdada Mot-
her Egenia isminde bir esir var
ve bu esiri bir suru priest koru-
yor_ llk olarak thief ile stealth ya-
parak Egenia’nin ve priest’lerin
yerlenni tespit edin. Sonra da
eder biliyorsaniz Mage'inizle
Egenia’nin etkilenmeyecedi yon-
lere Fireball bayUsa yollayin, Ge-
ri kalan priest'leri de teker teker
temizleyin. Fireball buyusunu bil-
miyorsaniz yine Clencinizin Ani-
mate Dead buydsund yem ola-
rak kullanip priest’leri temizleme-
ve cahsin. Egenia'yl kurtardidiniz-
da sizi bu b&lim i¢inde istedigi-
niz zaman Ucretsiz olarak iyilesti-
recek Simdi baslangictan sag ta-
rafa dodru gidip en guneye ula-
sin ve Presio’s Cave'e girin.

Presio’s Cave

Burada grup grup undead ya-
ratiklarla karsiasacaksiniz. Her bir
grupta bir Undead Lieutant [bas-
ta sizinie konusacaklar), bir sara
Cold Wigth ve birkag Blast Skele-
ton bulunuyor. Ozellikle Blast
Skeletar'lara cok dikkat etmeniz
gerekiyor Bunlar bir darbe aldik-
lannda patliyorlar ve etraflanna
cok fazla zarar veriyorlar. O yuz-
den bunlari gdrduguntiz gibi
oyunu durdurun {Space), ok kul-
lanarak onlan hedefleyin ve oyu-
nu devam ettirip patlamalarin
seyredin. Bu sekilde 4-5 grup
gectikten sonra icinde Pre-
sio’nun bulundudu odaya ulasa-
caksiniz Burada ¢ok ¢ok dikkatli
olun. Igeride bir cok Wigth var
ve bunlar grubunuzun ilk gor-
dukleri Uyesine Magic Missile fir-
latryorlar. Ayrica ige-
ride bir cok Poison
Zombie de var Pre-
sio ise zaten usta
bir buyucu ve sizi
gordugu anda bir
sury baya kutlan-
maya bashyor Bu-
rada da Animate
Dead taktigi ise ya-
rayacakbir Kapinin
tam onune Anima-
te Dead yapin ve
stealth ozeligmni
kullanan thief ile
kapinin yakinina
gelin Iceriyi gorebi-

liyorsanz yarattiginiz iskeletleri
iceri gonderebilirsiniz. Bu sekilde
iskeletleri birer birer icen gonde-
rin ve iceride birkag Poison Zom-
hie ve Wigth'in dikkatini ¢ektikle-
rinde disanya, grubunuzun yani-
na cekin. Pesinden gelen yaratik-
lan disarida rahatca aldarebilirsi-
niz. Presic disindaki herkes bitin-
ce hep beraber iceri dalin ve
Presio'yu oldurun {4000 xp} Thr
ef ile odadaki ve hazinelerdek
tuzaklar arayin, bunlarn etkisiz
hale getinp dolaplardaki esyalan
ve Presio’s Journal alin

Bir sonraki duradgimiz olan El-
dathyn Temple'a gectigimizde
oldukga sakin bir yer ile karsilas-
yoruz Sanki buraya ulasana ka-
dar gectigimiz magaralar bir sa-
kaymis gibi Bizi karsilayan ranip
Heartstone ile ilqili sorulanmizi
yanitsiz birakiyor ve dinlenmek
ve iyilesmek icin Sharra ile konu-
sabilecegimizi soyluyor Sharra
ile konusun ve dinlenin: Simdi
buradaki her seyin ne kadar sah-
te oldugunu anlayacagiz. Shar-
ranin odasinin arkasindaki kapr-
nin Kilith cldugunu fark etrmissi-
nizdir Bu kapiy Thief veya bir
Fighter ile actudmiz an tapinakia-
ki herkes size karsi dusman ofu-
yor. Cunku gergek ylzlerini orta-
ya clkardik. Simdi burada size
hemen bir taktik vermeliyim sani-
nm, ¢unkd burada gercekten
¢ok zorlanacaksiniz. Bilmeniz ge-
rekenler sunlar: Gizli olan her-
hangi bir yere girmek istediginiz-
de blyGcller dasman haline ge-
liyor ve tapinaktaki tim bayact-
ler size saldiriyorlar. Nerede olur-
larsa olsunlar en kisa yoldan sizin
bulundudunuz kisma dodru geli-
yorlar. Acllan bu gizli yerler so-
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nucunda Yuan-ti yaratklan da
saldinyor. Haritanin sag tarafin-
da bir yerde bulunan ug Sum-
moner durmadan Lizardman ve
Troll cadnyorlar Simdi taktige k-
saca goz atalim. Birinci amacimiz
tapnaktaki wim boyGcdlerden
kurtulmak, &zellikle de Librarian
veya Healer gibi digerterinden
daha yuksek olanlardan. Sonra
Summaner’lan (Bir tanesi High
Summaoner ve bu ozellikle diger-
lerinden éncelikle olduaralmeli]
aldurmek. Son olarak da tapina-
gin kalarmni temizlemek. Tum
buniar sirasinda hartanin kuzey
tarafinda {hafif batiya dogruj bir
odada dinlenmeniz mumkun
Bu odada esir alinmig dort kisiyle
karsilasacaksiniz. Siz dinlenirken
onlar gozcutuk yapiyortar, baska
bir yerde dinlenmeniz momkan
dedil. Librarian'in oldudu odaya
girin (kutiphane) ve buradaki
kapiy acin. Bu oda gelen saldir-
lan karsilamak icin en uygun me-
kan Buyuculer size dasman ok
dugu an kapiya bir stinking clo-
ud baylst yapin ve geien her-
kesi teker teker éldaran. Zaten
cogu buluta girince bayilacaktr.
Buyuculer bitince Summoner’lar
temizlemek icin fazla oyalanma-
yin, cunku cagirdiklan troll'ler ba-
siniza bela oluyor

Evet Chapter Two'nun bitrme-
sine ¢ok az kaldl Ama bu aylik
yerimiz bu kadar, gelecek aya
kalan dért bolumadn agiklamasty-
la tam ¢&zamu bitirecedim. Bu
stre icinde takildiginiz yerler
olursa bana nasil ulasacaginizl
biliyorsunuz.

Eser Guven




ISTRATEHN USTASI

Deus Exle termel olarak ustala-

sabilecediniz g alan var: Hac-
ker'lik, savag ve stealth. Sectidiniz
alana gore ister bir odaya sinsice
girebilir ve kimsenin kill kipirda-
madan isinizi halledersiniz, ster ©
odayr kan gok haline getinirsinz,
1ster aradiginiz bilgiy elde etmek
iKin bilgisayarlardan faydalanursi-
niz Iste simdi bu uc alanda usta-
lasmak 10N neler yapmarniz gerek-
ngmnden bahsedeceqiz

HACKER’LIK SANATI

Hackerlik sanatinda ustalasma-
niz demek, aksi halde savas veya
sessizlik yeteneklenmizi kullanma-
niz gereken alanlan bilgisayar ala-
nindaki dehanizla kolayca gece-
biimeniz demektir. Bu sayede bil-
disayar becerlennizi gelistirebilic,
guvenlik sistemleririn icine sizabi-
Iir, bilgsayar termindallenn ve
ATM makinelenni kirarak kendini-
70 davanta) saglayabilirsiniz

Notmal sartlarda bir guvenlik
termimalinim veya bigisayar kon-

solunun sifresint bulmak dusun-
dudunuzden daha ugrasting
olabilir ve Bunu yapmaya cahsir-
ken sizi fark edebilirler. Ama bir
hacker bu sifrelere duyulan ge-
reksinimi ortadan kaldirip bilgisa
yar sistemlerinin icine sizabilr ve
guvenlik agina, cesith e-maillere
ve 1sine yarayabilecek her turiu
bilgilere erisebilir. Bunlann yan
sira bir hacker guvenlik kamera-
larini ve taretler devre dis bira-
kabihr ve kilth kapiiar baska b
alete gerek kalmaksizin acabilir
Eder pek savastan yana olan bir
up degilseniz bilgisayar becerisi-
ne verecediniz becerl puaniar
sayesinde taretlerden kacinabilir,
tespit edilme risking ortadan kal-
dirabilir ve gereksiz yere etrafta
bilgisayar sifresi aramaktan kurtu
labilirsiniz

Hacker olmanin avantajlar
yalnizca buntarla da sinirh dedil
Bir hacker istechdi ATM sistemine
girerek keyfine gbre para ¢ekebi-
lir ve bu parayi bilgi veya ekip-
man satn almak icin kullanabilir
Becerikli bir hacker gorduga her
ATM makinesine girerek (bunlar

genellikle metro istasyonlarinda,
otellerde, restoran yakinlarnda

Bulunurlar) mumkun oldugunca
para cekmeye calisir ve bu para-
yI ekipman dlmakaicin kullanarak
Hleride karsilasabilecedi asn gu-

venlikli bdlgelerde rahat edebilir

Bir Hacker’in Gnem

Gostermesi Gerekenler

Bir hacker oyuncu ile stealth
oyuncusu arasinda bircok ben-
zerlik bulunsa da, lemel olarak
hacker'ik becenlerine fayda sag-
layan birkac onemli nokta bulun-
maktadir. Bu ozellikleri arttrirken
asadidaki onerilerden yararlanda-
Dlirsiniz

Hiz Gelistirmesi

(Speed Enhancement)

Sessiz bir sekilde kosabilmek si-
zin dusmanlar tarafindan tespit
edilememeniz icin oldukca
dnemii bir ozelliker, ancak hiz
gelistirmesi sizin yUrayus hizinizi
arttnr, boylece guvenlik termi-
nallerine ve bilgisayar konsollari-
na cok daha cabuk erisebilir, ta-
retlerden gelebilecek zararlar mi

nimuma ingdirebilir ve yakindaki
dusmanlarnn sizi lespit etme ihti-
malini azaltabilirsiniz. Bunlann di-
sinda zorlu kisimldre gecmek 1cin
de kosma ve ziplama laktigini
kullanarak basanh kacislar ger-
ceklestirmeniz de mumkandur

Cevresel Dayaniklilik
(Environmentai
Resistance)

Bazi durumlarda gdvenlik ter-
minallerine ve bilgisayar konsol-
larina yapacagimiz yolculuklar s-
rasinda radyasyon veya diger
kimyevi maddelerle temas halin-
de olmaniz gerekebihe Bu gibi
durumlarda cevresel dayaniklik
azellidi sizi bu twir maddelerin ve-
rebilecedi zararlardan koruyacak:
tr ve emin olun bir hacker ¢ev-
resel dayanikhilik ozelliginden, bir
dalgic oksijen tuplnun verebile
ceginden daha fazla fayda sadla
yacakbr

Gii¢ Dolastiricisi

(Power Recirculator)

Eger kendinizi hacker'lik sana-
tna adadrysaniz, Zamdanirzin
buyuk bir kismini kilitk odatarda
hicelektrik piller ve tamir robotla-
1 aramakla gecireceksiniz. Bu
yuzden o andaki enerjinizi mum-
kun oldugunca en st seviyede
tutmaniz oldukca onemlidir Guc
dolastincisi ozeliidi diger sistemle-
nn cok daha verimli calismalarin
saglayaralc sizi fazla gag harca-
maktan ve surekl ek piller bulma
derdinden kuirtaracakor

Elektromanyetik Alan

Kalkani (EMP Shield)

Guc dolastincising benzer bir
sekilde EMP kalkant da sahip ol-
dudunuz bioelektrik enerji kay-
naklann EMP saldinianndan {me-
seda orameek robotlarnn kullandi-
g1 saldin tpinden) korumaya yar-
dimar olur ve sizi sUrekli fazladan
bioclektrik pil arama derdinden
kurtanr

Savag Kuvveti

(Combat Strength)

Eger ylksek teknoloji silablarin-
dan uzak durmayi tercih ediyor-
saniz savas kuwweti ozelliginin size




sadlayacad yakin dévls kuvwetin-
den oldukca faydalanabilirsiniz
Boylece dUsmanlanniza gizlice
yaklasip onlari bir cop veya levye
ile etkisiz hale getirebilirsiniz.

Silah Segimi

Yine biraz once anlathgim gibi
silah segiminde de stealth oyun-
cusu ile hacker oyuncusunun
arasinda oldukca buyUk benzer-
likler vardir ama bir hacker, ste-
alth cyuncusu gibi kilit acma
{lockpicking) ve elektronik [elect-
ronics} gibi dzelliklere puan yatir-
mayacadgindan dolay, belli cins
bir silah becerisine yatracak da-
ha fazla puana sahip olacakur
Burada istedidiniz silah cinsini se-
cebilirsiniz, burada sizin icin sinir
oyunu ne tarz oynamak istedigi-
niz olacaktir. Eger robotlar ve
kuwetli dasmanlar hemen etkr-
siz hale getirmek istiyorsaniz agir
silahlar (heavy weapons) beceri-
sine puan yatnp hafit ant-tank
silahlarini {LAW silahlan gibi tek
atimlik roket firlatcilar) ve GEP si-
lahlanni {daha guglu bir roket fir-
latci) terah edebilirsiniz. Ya da
belki de oyundakl amaciniza uy-
gun olacak sekilde etrafta tespit
edilmeden dolasmay ve dus-
manlannizdan da yine bu sekilde
kurtulmay tercih ediyorsaniz ta-
banca becerisine (pistal skill) pu-
an yaurp stealth pistol ve minic-
rossbow gibi silahlan kullanabilir
veya tufek becerisine {rifle skill}
puan yatnp sniper tufegmden
ve her amaca uygun hucum -
fedinden (assault rifle} yararlana-
Dilirsiruz

Taretferden Faydalanmak
Becerikli bir hacker guvenlik
terminallerni asmakta hicbir zor-
luk cekmeyeceklir sma bu bece-
risini kendisine daha fazla fayda
saglayacak sekilde de kultanmasi

mumkandur mesela savunma
taretlerini kendisi 1IN calistirmak
¢ibi. Cogu tarete bulasmadan
gecmeniz gerekirken, bazilanni
dusmana fveya herseye) saldir-
masi 1Icn programiayabilir ve
dUsmanlannizi bu taretin gorus
sahasina dodru ¢ekerek taretin
ates gucuyle taruismalanr sagla-
yabilirsiniz. Bunu nasi yapacagi-
niza gelince . Mesela dar bir ko-
ndordaki guvenlik kameralanni
ve taretleri gecmek igin bir ga-
venlik terminalini kullandiginizi
farz edelim. Koridordan ileriedigi-
nizde bir sonraki kismin girisinde

bir bekgi grubu bulundugunu
gordinliz. Bu anda yapabilece-
giniz birkag secenek var: Mesela
bekcilerin sizi gormelerini sadla-
yabilir, sonra koridordan geriye
dogru kosarak hack ettiginiz ta-
retin dismanlariniza saldirmasini
saglayabilirsiniz. Veya dGsman
yaklastigi sirada glvenligi hack
edebilirsiniz Hacker'lar taretleri
ozellikle zorlu didsmaniarn uste-
sinden gelmek icin ve bu sayede
hem cephaneden, hem de sag-
Iiktan tasarruf etmek icin kullan-
malichrlar

STEALTH SANATI

Dusmanlara fark edilmeden
cevrelerinde sessizce yapmaniz
gereken isler yapmak aslinda
oyunun en zorlu kisimlarndan
bindir ve ger¢ek bir micadele is-
ter ama bu sekilde aksi taktirde
silanlar konusunda uzmanlasmak
icin harcayacadiniz becer puan-
lanni stealth ve hack ozefliklerini
yonlendirerek cok yonld bir ka-
rakter yaratma imkanina sanip
olursunuz. Bu kisimda gizii kal-
manin yararlann: ve bu sanatnizi
gelistirmek icin onem vermeniz
gereken becerileri, silahlar ve
ekipmanlan gdreceksiniz

Sessizligi Korumanin

Onemi

Deus Exte karsilasacaginiz
dusman askerleri genellikle ¢cok
guclu ve oldukca akillicirlar. Far-
kinda olmadan cikarcdiginiz bir
ses yuzunden bir dusman askeri
alarmi ¢alistrabilir ve tahmin
cdebilecedinizden daha kisa su-
rede tum asker grubu yerinizi
betirlemek amacryla etrafi arastir-
maya baslayabilirler Etrafta dola-
sirken sese yola acacak seylerden
uzak durmaya calisin, mesela et-
rafta dusmanin oldugunu bildigi-
niz halde sandiklan kirmayin, gu-
vercinleri rahatsiz etmeyin, cam-
larr asagi indirmeyin ve guvenlik
kameralarinin gorus alaninda
uzun zaman kalmayin Dusman-
larnn yaklasugir fark ederseniz
comelebilecediniz bir yerler bu-
lun, sandiklann veya diger en-
gellerin arkasina saklanarak ken-
dinizi kameralardan ve dusman-
lardan uzak tutun Eger bir ka-
mera veya bir dasman tarafin-
dan gorultrseniz, tam olarak tes-
pit ediimeden kacmaniz icin ol-
duk¢a az zamaninizin olacagin
unutmayin. Bekciler oldukiar
yerde duracak ve sizin bulundu-

gunuz yone (veya sesin geldigi
yone) dogru dikkatlice bakacak-
lardir, kameralar on-alarm duru-
muna gececek ve robotlar ol
duklan yerde durarak yennizi tes-
pit edebilmek i¢in etrafta tarama
yapacaklardir Bu sUreler icerisin-
de eder bir saklanma yerine geri
donehilirseniz, dusman sizi tespit
edemeyecek ve daha fazla ter
dokmek zorunda kalmayacaksi-
niz

Egiim gorevinde de gosteril-
digi gibi oyun dinyasinda bulu-
nan saksiar, kavanazlar, kutular
ve toplar gibi cesitli objelen kulla-
narak dusmanin dikkatini baska
yone cekmeniz mumkdandur
Obyjeyi bulundugunuz yerden
daha uzakta bir yere {veya dus-
mani yonlendirmek istedigirnz
yere) dagru firlatarak, bekginin
veya robotun dikkatini o yéne
dodru cekebilir ve gitmek. istedi-
giniz yere dogru ilerlemenize sa-
hatca devam edebilirsiniz. Bu se-
kilde gizlice ilerleyerek yalnizca
saglikl kalmakla ve ilk yardim
malzemelerini korumakla kalmé-
yacak, ayn zamanda degerli
cephanenizi de cok daha tehlike-
li durumlarda kullanmak uzere
saklayabileceksiniz

Bir stealth oyuncusunun da-
ima dikkat etmesi gereken iki sey
vardir: o andaki sorunun cozmek
iIcin kullanacad rota ve baska bir
sorun cikarsa kullanacady kaos
rotasi Codu tehlikeli bolgede ce-
sitl kacis yollan bulabileceksiniz
Mesela bir yerden kacmak icin
yuzebilir, ust uste yidimis sandik-
lann Gzerlerine 2iplayabilir veya
duvarlann ve yapilann arkalanna
saklanabilirsiniz

Bir Stealth Ustasinin
Onem Gostermesi
Gerekenler

Secmis cldudunuz bu zor rolu
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gelistirmek icin kullanacaginiz

tzelliklerin yam sira, karsilasaca-
giniz zorluklan dengelemenize
vardime olmast amaciyla da kul-
lanabilecediniz bazi dzellikler var-
dir Bu iki ihtiyac da karsilamak
icin yeterince beceri bulabilecek-
siniz. EGer dusmania bire bir sa-
vasmalktan kaciniyorsaniz, asagr-
da hangi ozelliklere anem ver-
meniz gerektigl konusunda bazi
tavsiyelere bulabilirsiniz

Mikrofibre Kaslar

(Microfibral Muscle)

Bu ozellik kol kuvvetinizi artt-
rarak daha buydk sandiklan ve
esyalan kaldirabime olanagi ve-
rir. Bu &zellik bir stealth oyuncu-
su cin ¢ok buylk dnem tasyabl-
Iir, sandiklar istediginiz gibi Jst
uste verlestirerek tehlikeli bir bl
gede kullanacadiniz rotalan tes-
pit etmek cin © bolgeye yukar-
dan bakabilirsiniz, sandiklan ¢ek-
mek veya surliklemek zorunda
kalmadan cabucak hareket ettire-
bilir ve kendinize daha i bir ko-
ruma sadlayabilirsiniz, LUyuk
sandiklan alip kap dnlerine, gu-
veniik robatlannin yuvaianna ve-
ya kameralann dnlerine koyarak
kendinize fazladan siginma ve
koruma yaratabilirsiniz.

Sessiz Kosu (Run Silent)

Sessiz kosunun kullamim amac
aslinda cok aciktir. Sessiz kalmak
icin surunmek zorunda kalirsaniz
ilerlemeniz aldukca yavaslayacak-
tir ve bu zamanla sinir bozucu
hale gelebilir, oysa ki sessiz kosu
ozelligine sahipseniz gizliliginizi
keruyarak ok daha hizh hareket
edebilirsiniz Bu ozelligin alterna-
ufi olan hiz gelistirmesi {speed
enchancement) ozelhginde bir
stealth oyuncusuna inanimaz
derecede yardima olabilir, boyle-
ce daha hizlr kosup daha ylkse-
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ge ziplayabilirsiniz ve alternatif
rotatar bularak kacis sansinizi ol-
dukca arturabilirsinz

Radar Goériinmezligi

(Radar Transparency)

Eger birbirinden kuvvetli ro-
botlardan ve guvenlik kamerala-
nndan kurtulmak istivorsaniz bu
azelidi mutlaka edinmelisiniz. Bu
azelhgin en kotd tarah oldukca
fazla bicelekirik enerjist kullanma-
sidir, bu yuzden bu ozelig sade-
ce cok acl durumiarda kullanir-
saniz iyi olur. Aksi halde gerektigi
anda enerji yoklugu sebebiyle
gorunmezlik saglayamadiginiz
Icin pisman olabilirsirz . Bu ozell-
gn alternatifi vlarak dederlendi-
rebilccegmiz ortunme {clozk)
ozelhgr de sizi organik dusmanla-
nn gorus alanlanndan uzak tuta-
cagi 1ion oldukca etkill ve yararl
bir czellkur Buniann her kisi de
bir stealth oyuncusuna oldukca
yardimci olabilirler ama robotlar
ve kameralar genelikle insan
dusmanlardan cok dand fazla zq-
rar verme potansiyehne sahip ol-
dugundan dolay radar gorun-
mezhdi ozelid biraz daha fazla
Isinize yarayabihr

Dalgi¢ Oksijen Ttipii

(Aqualung)

Etkill bir sekilde yuzebilme ye-
teneg size cesith anlardan fazla-
dan bir kacts secenegi sunabilir,
yapmaniz gereken tek sey suya

atlamalk ve tehlike gecene kadar
su altinda saklanmakbr Oyunda-
ki bircok bolgede etkill sekilde
ylzebilme yetenedi sayesinde
zor yerleri rahatca gecebilirsiniz

Yeniden Yaratim

(Regeneration)

Yeniden yaranm ozelligi bioe-
lektrik eneninizi sadhda donustu-
rar ve bir bakima hem ilk yardim
malzemesinin {bioelektrik pil),
hem de b robotun (yardim
robotu) yeni bir formunu olustu-
rur Yeniden yaratm ozelligi sa-
yesinde JC Denton't surekli sad-
ikl tutabilirsiniz, bu czellik her
tur oyuncu icin oldukca yararl
ve etkill olan bir ozelliktir

Casus Robot (Spy Drone)

Benzern olmayan bu ozellik sa-
yesinde JC Denton kacok bir yo-
netlebilir robot ydratarak etrafi
kesfetmesi icin ileriye gonderebr-
fir Bu sayede ileridek kondorlan
veya odalan gozleyebilir ve iger-
de olan bitenler hakkmda bilgi
sahibr olabilirsimz - Casus robot
oldukca hizh bir Bicimde bioe-
lektrik enerjis) kullanir ve gelistirit-
did zaman Srimcek robotlar ve
buna benzer dusmaniara EMP
zarari Bile vereilir.

Gorug Gelistirmesi

(vision Enhancement)

Bu &zellidin alternatifi olan he-
defleme (targeting) bir stealth

B i
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oyuncusuna cok fazla yarar sad-
lamaz, hedefiniz hakkinda bilgi
alabilirsiniz ama asil amacirz
dusmanla bir savasa girmek ol-
madigindan bu ézellik sizt bazi
zor durumlara disarebilir. Oysa
ki gorus gelistirmesi ozelligr saye-
sinde duvarlann arkasint gorebi-
lirsimiz ve bu sirada dider tarafta-
kiler tarafindan fark edilme riski
olmadigindan bu dzeligin bir
stealth oyuncusu icin cok daha
faydal oldugu soylenebiir

Silah Secimi

Eder kendinizi gizli kalma sa-
natina adadiysaniz sifahlarla cok
fazla isimizin ofdugu soylenemez
Ama yine de bazen savdsmanin
kacinimaz oldugu durumlarla
karsilasacaksiniz Boyle anlarda
elinizde dogru aracn bulunmasi,
fark edilmeden yolunuza devam
etme seklindeki amacnizi gercek-
lestirebiimeniz 1cin cok Boy(k
anem tasiyacakur.

Biber Gazi (Pepper Spray)

Elinizde wittugunuz biber gazi
kurusu sayesinde NSF terdristleri-
ni ve Majestic 12 bekailerini etki-
siz hale getirebilir ve baska bir si-
lah yardimiyla —genellikle levye
veya cop gibi bir vakin dowvos si-
lahryla— islerini bitirebilirsiniz. An-
cak biber gazinn kullaniminin
¢cok kolay oldudu sdylenemez
Etkill olacak kadar biber gazi sika-
madan hedefinizin kacma ihti-

mali vardir. Bu yuzden ddsmana
sessizce yaklasmal ve gazi mum-
kun oldugunca yakindan kullan-
malisiniz. DOsmaniniz oldugu
yerde kalana kadar puskurtmeye
devam edin Dusman etkisiz ha-
le geldiginde bedenini saklaya-
rak gizliliginizi koruyun.

Sok Aleti (Rlot Prod)

Bu alet dusmanimiza elekirik
soku vermeye yarar. Kuvvetl
dusmanlar Ug soka kadar daya-
nabileceklerinden birisi uzerinde
kullanmadan once aleti sarj etti-
dinize emin olun Aleti kullanma-
dan once dusmana sessizce yak-
lasin. Eger fark edilirseniz siz dea-
ha aleti kullanamadan dasmarn
etrafa ates ederek digerlennin
dikkatini cekebilir Bu alet dus-
mani etkisiz hale getirmekte son
derece etkihdir ancak onu kul-
lanmadan once sessiz kaimak
icin tum gayretinizi gostermelisi-
niz.

Sniper Tiifegi

{Sniper Rifle)

Sniper tifedi, bir stealth oyun-
cusun en sevdidi silahbr. Dasma-
rin kafasina yapacadiniz tek bir
atis dlduricy olacaktr, ama diz-
glin nisan alabilmek icin tlfek
[rifle} becerisine puan yatirmal
veya tfedin nisan kabilyetini
arttirmak 1icin silah modifikasyo-
nu ¢ipleri kullanmalisimz. Her se-
kilde sriper tifedi saldin esnasin-
da dusmandan cldukga uzak ol-
manizi saglar Oldurucu bir atis
yapamasaniz bile buyuk ihtimalle
veriniz tespit edilemeyecektir ve
hemen ardindan ikinc bir ausla
yanm kalan 1sinizi tamamlama
sansina sahip ofacaksiniz

Minicrossbow

Oldukca etkili bir silaha sahip
olmak 1sterseriuz minIcross-
bow'unuzla beraber uyusturucu
oklan (tranqutlizer darts) kullanin
Uyusturucu oklan etkilerini anin-
da gostermezler, aradan bir sure
gecmes) gerekir. Bu oklan kulla-
nirken dikkat etmeniz gereken
en onemi sey 1K austa vurmaniz
gerekudidir Eger bir ok diisma-
nin kafasimin yanindan vizildaya-
rak gecerse dusman sizin varide-
nizdan haberdar ofacak ve bu-
yuk ihtimalle alarmi ¢alisunp di-
derlerini de cadiracakor Eder ik
avsinizda basarih clursaniz dis-
man yine size bakmaya gelecek




ama bu sirada uyusturucunun
etkisi kendisini gostermeye basla-
yacaktr Uyusturucunun etkili ol-
dugunu dusmanin geri cekilme-
ye baslamasindan anlayabilirsi-
niz. Dusman bayilinca bedenini
tasiyarak giziilidinizi koruyun

Stealth Tabancasi

(Stealth Pistol)

10mnvlik tabanca kadar zarar
vermese de stealth tabancasi ok
dukga sessizdir ve biber gazi veya
sok aleti farafindan etkisiz hale
getinimis dusmanlann isin bitir-
mekte oldukca etkilidhr. Ayrica ste-
alth tabancasi 10mm'lik tabanca-
dan daha sik ates edebilir ve sar-
Jorunde daha fazla kursun tasir

Maymuncuklar
(Lockpicks) ve
Cokluaraclar (Multitools)
Gizh kalmak icin codunlukla
uygun anahtan veya glvenlik
sifrelerini aramaksizin kilitli kapila-
r-agmaniz ve glvenlik sistemieri-
NI gecmeniz gerekecektr Bir ste-
alth oyuncusu, oyun danyasinda
bulacadr maymuncuklan ve ¢ok-
luaraglar en verimli sekilde kulla-
nabilmek icin elektronik (electro-
nics) ve kilit agma {lockpicking)
becerileri Uzerinde yodunlasmalr-
dir. Bu becerileri her gelistirdidi-
nizde, elinizdeki araglan daha ve-
rimli ve etkili bicimde kuilanabite-

ceksiniz. Mesela dnceden dort
maymuncuk gerektiren bir kapi,
gelismis kilit agma becens) saye-
sinde ikl maymuncukla acilabile
Kilitli ve glvenlik korumal kapila
- acmak, oyunun yeni kisimiarr
na cok daha cabuk ulasmanizi
ve aksi halde bulmaniz mumkun
olmayan cephane ve ekipmadnla-
ri bulmanizi saglayabilir, Uygun
hir anahtar veya sifre icin etrafta
arastirma yapmak sizi yakindaki
DIr dusmanin yanina goturebilir
ve bu da bir stealth cyuncusu
1cin zor bir durumdur . Buldudu-
nuz maymuncuklan ve ¢okiu
araclan stoklayin be becen puan-
lannizin ¢ogunu bu beceriler
Gzerinde kullanin. Bider puanliar
da sectginiz silah turu uzerinde
kullanabilirsiniz

SAVAS SANATI

Eder first-person shooter
oyunlarindan hoslanan biriyseniz
ve bu yetenedinize glveniyorsa-
niz, JC Denton'i savas adirlikdi bir
kariyere sokabilirsiniz. Ancak bu-
rada da beceri secimleriniz! dik-
katlice yaprnal ve silanlardan
muamkan olan en 1yi verimi alma-
lisirz

Silah Becerisi Segimi

Bazi oyuncular tum siah kate-
gorilennde kendilerini egitmeyi
tercih ederken, baalan da yalniz-

ca bir veya ki kategori secerek
bu alanlarda ustalasmay yegle-
yeceklerdir. Burada secim tama-
men size ait olsa da bir veya ik
kategonde yoguniasmak ¢ok da-
ha avantajhidir, ¢ankd envanteri-
niz siirh oldugundan cok fazla
silah tasiyamayacaksiniz. Ozellikle
plazma tufed, GEP silahi, sniper
ufed gibn silahlar envanteriniz-
de ¢ok yer kaplayacaklardir

Tufek becensi oldukga cazip
bir kategondir, cunku bu bece-
nyle ilgili olan bircok etkili silab
bulunmaktadir, Bu becery artt-
rarak 1sabet yuzdenizi, verdiginiz
zaran arturabilir ve bazi silahiar-
daki doldurma zamanlanni azal-
tabilirsiniz. HOcum twifedi ve
pampal twfek icin oldukga yay-
gin olarak cephane bulabilirsiniz
Aynca favori tufediniz Uzerinde
modifikasyon ¢iplerini kullanarak
isabeti, geri tepmeyi ve doldur-
ma zamanlarini gelistirebilirsiniz.

Tabanca becerisi de yapabile-
ceginiz iyi secimierden bindir,
cunku tabanca tarzi silahlar en-
vanterinizde ¢ok az yer kaplarlar
{silah basina bir slot). Minmicross-
bow guclu bir dusman indire-
mese bile uyusturucu amaciyla,
hatta 151k kaynagi olarak bile kut-
lanilabilir (Loylece bioelektrik
enerjisinden de tasarruf etrnis
olursunuzj.

Agu silahlar en ilgi cekici kate-
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goridir ve eger Deus Ex) yogun
DIr savas ortaminda oynamay!
dustnuyorsaniz bu silahlan kul-
lanmak bir gereklilik olacaknr
GEP silabimin roketleri guvenhk
robotarin, askeri robotlarn, taret-
leri, MJ12 komandolarini ve as-
kerlen harcayabilir. Eder adir si-
lahlan etkili bir bicmde kullan-
mak istryorsaniz agir silahlar be-
cersini gehsurmelsiniz. Boylece
elinizdeki silahla daha hizh hare-
ket edebileceksiniz, aksi halde
ikaplumbaga hizinda olacaginiz-
dan karsi saldinlar icin kolay bir
hedef haline gelirsiniz

Bir Askerin Onem
GoOstermesi Gerekenler
Savag Kuvveti

(Combat Strength)

Savas kuwvetl dzelldl yakin do-
vUs silahlarimin guclnd artune ve
dederli cephancsini daha zor sa-
vaslar icm sakiamaya cahsan bir

asker icin oldikca kullamshcn

Hiz Geligtirmesi

(Speed Enchancement)

Eder tehlikel bir saldindan
kacmaniz gerekiyorsa hiz gelistir-
mesi ozeligl cok isinize yaraya-
caktir Artan yalmzca hiziniz de-
gildir, bu &zellik sayesinde daha
ylksege ziplayabilirsiniz ve dus-
tugunuzde alacagin zarar aza-
hr
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DEUS EX

Balistik Koruma

(Ballistic Protection)

Cogu dusman hucum tafekle-
ri ve pompal tifeklen gibi balis-
tik silahlar kullanmaktadir Balistik
karumanizi agtiginuzda bu tur sal-
dirlara karsi fazladan korumaya
sahip olacaksiniz Bu, dzellikle ilk
yardim malzemeniz azaldiginda
ve harcayacak fazladan bioelekt-
rik enerjiniz cldugunda ¢ok kul-
farshdir

Yeniden Yaratim

(Regeneration)

Saghgmuzi korumak sizin igin
cok onemli clacadindan bu dzel
lik sayesinde bioelektrik enerjiniz
lle yaralaninizi tedavi edebilecek
ve sadlik kazanabileceksiniz

Saldirgan Savunma
Sistemi (Aggressive
Defense System)

Bu &zellik roket silahlan da da-
hil olmak Uzere gacly silahlara
karsi ek savunma saglar Bunu
balistik koruma ve yeniden yara-
um ile birlikte kullanirsaniz nere-
deyse yenilmez olursunuz ve en
zorlu dismaninizin karssina ge-
¢ip onu favon silahinizla harca-
yabilirsiniz. Dikkat etmeniz gere-
ken tek scy bu ozellikleri icin ye-
terince bioelektrik enerjiye ve ye-
dek pile sahip olmakhr

Hedefleme (Targeting)
Hedefleme, size hedefimizin
durumu hakkinda ek bilgi sadlar
Bu ozellik bir asker icin gérus ge-
Iistirmesinden daha iyi bir se¢im

dir.

Silah Secimi

Bir askerin dnunde secebifece-
a1 el bombadsi, parca tesirh bom-
ba, EMP bombalan, gaz bomba-
lan gibi yikim araclarinin da dahil
oldudu ¢ok genis bir silah yelpa-
zesi vardir Daha oncede belirtti-
dim gibr bellr bir tur sitdaha yone-
lip becerilerimzi gelistirmeye bds-
lamak ¢ok isiniz yarayacakur Da-
ha sonradan vazgecebilecediniz
silahlar Gzerinde modifikasyon
ciplerini kullanarak onlari bosa
harcamamaya dikkat edin.

Silahlar: Diisiik Teknoloji

(Low-Tech)

Bir askerin bUyUk inomalle bu
dusuk teknolgjili yakin savas si-
lahtarr kullanmaya vakt olma-
yacakur ama yine de kullanish ol-

duklanni séylemeliyim Eger sag-
Ik veya cephane durumunuz
pek iyi dedilse, bu tur silahlarla
dusmani etkisiz hale getirmek isi-
nize yarayabitir. Bu silahlar icinde
herhalde cn etkilisi sok aletidir,
ama o da sar] edilmey| gerektire-
cektir Kilig, levye ve cop gibi si-
lahlar da etkili olabilir, ama onla-
nr potansiyellennden mumkan
oldudunca yararlanmak icin sa-
vas kuvveti ozelligine gerek du-
yacaksiniz

Silahlar: Tabanca (Pistol)

Tabanca turandeki silahlar en
vanternizde pek yer kaplamama-
lar acisindan oldukca widirler
Ama buna karsilk pek de guglu
olduklan soylencmez. Oldukga
fazla tabanca kursuru bulabil-
menize ragmen dusman askerni
oldurmek 1¢in bir cok atis yapma-
niz gerekir Bu surede siz de za-
rar gorebilirsiniz veya dusman di-
ger askerlere alarm verebilir M-
nicrossbow lar gizli saldinlar icin
uygundur ve uyusturucu oklary-
la birlikte kullanilarak bircok du-
rumda size kacs imkani saglaya-
pilir

Silahlar: Tiifek (Rifle)

Orta menzilli tufekler en fazla
ceside sahip olan stlahlardir Tu-
fekler, adir silahlardan daha az
yer kaplarlar ve dusmani kisa su-
rede etkisiz hale getirecek kadar

zarar verebilirler Hucum stlanla-
n, halistik ve el bombasi cepha-
nelerini kullanarak bir askerin
cok isine yarayabilir. Organik
dusmanlara karsi balistik, koman-
do ve robot gibi guciu dusman-
lara karsi da el bombalann kulla-
nabilirsiniz. Pompall tufekler azel-
IIkle yakin mesafede ¢ok etkilidir-
ler ve mekanize robotlar dzerin-
de ozelhkle etkili olan sabot cep-
hanesi de kullanabilirler. Sniper
thfedi yetenekl bDir elde olumcul
sonuglar yaratabilir ama tam po-
tansiyeline ulasmak icin silah mo-
difikasyonu veya tyi tifek becerisi
gerekurir Aksi halde bu tufegin
utrek dodasi sorunlara yol acabl-
lir

Silahlar: Agir (Heavy)

En guglu silahlar, envanteri-
nizde en fazla yer kaplayan silah-
lardir. Aleyv silahi, hafif antitank
silabi, GEP roket firlaticl veya
plazma tufedi gibi yalnizca bir
adir silah bile envanterinizde ba-
21 yararh esyalardan jel bombala-
r, zirh gibi) feragat etmenize se-
bep olacak kadar yer kaplar. Bu
verilmesi zor olan bir karardir,
cunkd agir sikahlar oldukea gug-
ludurler ve bu silanlann ¢codu or-
ganik bir dusmarn tek atista &
durebilifler Mesela hafif antitank
silahimni (LAW) cle alam. Tek atis-
Iik bir silah olan LAW buldudu-
nuzda, onu yerlestirmek icin en-

vanterinizde gerekli olan yeri
acin. Bolgede biraz dolasip
LA/ kullanacak guze! bir yer
bulun; &rnedin bir guvenlk ro-
botu, komandao veya taret gibi
digerlerinden daha zorlu das-
manlarin oldudu bir bolge olati-
lir LA kullanin ve esyalanrizi
biraklidiniz yere geri dénup on-
lan tekrar envanterinize yerlesti-
rin

Alev silahi ve plazma tufegi or-
ganik hedcfler Uzerinde mukem-
meldirler ama cephanelerini (na-
palm kutulan ve plazma sarjorle-
ri} bulmak ¢ok zordur. Oyunun
codunda elinizde ¢ok az cepha-
nesi bulunan veya hi¢ bulunma-
yan bir stlahia gezme ihtimalini
goz ard) etmeyin. Alev makinesi
ozellikle etrafiniz askerlerle ¢evril-
diginde, tek bir atis ile cogunun
Isini bitirecektir

GEP silaht neredeyse her tarlt
Deus Ex durumunda kullanabile-
cek, cok amall bir agir silahtr.
Gudumlu roketlen tek bir atista
hekciler ve komandcian oldure-
pilir. EQer kalabalidin icine dogru
kullanursaniz tek atisla birden faz-
la kisiden kurtulabiir; yine tek
atsla kamera, taret veya orum-
cek robotar halledebilir ve iki
atisla en kuwvetli askeri rabotlar
bile yok edebilirsiniz. Eger yete-
rince envanter slotunuz varsa
oyunun baslarinda bulacaginz
bir GEP silaihi sizi zor durumlarda
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Silahlar: Yikim

(Demolition)

Yikim siahlan Geceris| san
de verd
denizin artmasinin yani sira, (e-
sitlh bombalar da
tirme yelenegin
niz. Deus Ex'te el bombalar ¢

arar ve isabet yus-

kulamsiichr, bu yuzden ug dort
tunuzu her cesit el
b
LAM lar kilitli kapilar ve
havaya ncurmak icin kullanilabi
" Isterseniz duvara bir LAM

ndiklar

dusmanlar alry :
bu sekilde onlan mi-

nimum cephane

nucy al

3 rmni kapall

odalara veya koridorara atn
EMP bombalarn mekarize cus-

asiz hale getirmek ve

lazer alanlanndan kurtulmak

Cyla kullamilabilirter: £
elcktronik

durebilirsiniz Enoiyi

merlar e

CErTiniz iyl
da tasimiyorsaniz, sa-
ma hti-
¢ EMP bombas
erekar

vunma
maline

ar mekanize
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maniarin silah sistemlerini el-
kendi adamlarina saldir-
olabilir Etrafta

kileye
malarini nec
birkac robotun oldugu durum
larda bu bombalar cok sinize ya-
rayacaktir

Asker Becerileri

Becer puanlannizin ¢
lahlara gitse de, onem vermeniz
gercken be alanlar da vardir
Cevresel Egitim
{Environmental Training)
Bu sayede balistik zirh, termo-
fik kamuflaj, hazmat giysiler gibi
esyalar daha uzun sure ve daha
verimi kullanabilirsiniz. Bu, dzel-
likler de balistk ve termofik ka-
mufla) zirhlannda cok etkilidir

Hekimlik (Medicine)
s oftamlanna girdikge za-
gormeniz de kaginilmazdir
Hekimlik beceriniz ne kadar iy
olursa, ilk yardim malzemelenn
kuliand
lesirsiniz. Bu Ozelligr yeniden ya-
ratm ozelligiyle birlik
rak oyunun

cadar fazla -

kullana-
gunda saghkl se-
kilde dolasabilirsiniz

Dider becerl puanlan da her
sifreyi veya anahtar arama cer-
dinden kurtulmak 1cin hacking
veya stealth becerilerine veril
lir

Ondmuz

Eser Gilven
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FALLOUT 2

Ukleer savas sonrasi bir

dunyada gecen inani-

maz bir RPG oyunu,
hatta belki de {bence Gyle) turu-
ndn en iyisi Her zaman neden
bdyle oyunlann listelerde en ust
siralarda yer almadigini dusun-
mUsumdar, Yeni cikan oyunlar,
daha glzel olsun oclmasin Ust si-
ralan hemen kaparlar Ama eger
il gienginda oynayip bitrdigim
bir oyunu, strateji ustasinda yaz-
mak igin tekrar ayn zevkle oyna-
yip bitirebiliyorsanm, o oyun en
ustteki yerini hak etmis demektir
Agikcasi Levelin bu oyunu sizlere
vermesi, oyunu daha once oyna-
mamis olanlar veya oynamak iste-
yip de bulamarms olanlar icin {bi-
Iyorsunuz bir oyunu ¢iktiktan 2
ay sonra bulmak zorlast artik) cok
blyuk bir sans. Ve tabii elbette
oyunu bitirip de benim gibi 1ad
damadginda kalanlar icin de
Umanm siz de benim atdigim
zevki alirsiniz Fallout 2'den. Hadi
oyunun tam ¢ozumune baglaya-
m

TAM OZUM

ARROYO: THE TEMPLE

OF TRIALS

Bu kisim gercekten cocuk
oyuncadr. Hole ginn ve Giant
Antlan 8ldorun. Holin sonunda-
ki kapidan ¢ikan Ikinc kisimdaki
Scarpion’lan $lddrun. Burada ze-
hirlenme ihtimaline kars! elinizdeki
Spearin ki albgentik menzitini kuk-
lanin. Vur kag taldigini uygularsa-
niz pek fazla zarar gormezsiniz
Etraftaki yaratiklan temizieyin ve
degu tarafindaki kaptan Healing
Powder almay! unutmayin. Cikis
kapisinin kilith oldugunu gérecek-
siNiz, @ama onu pick yonterniyle
acabilirsiniz Iceride baz karolara
bastiginizda harekete gegen tu-
zaklar var Kuzeybatrya dodru gi-
din ve o tarafta bulacaginiz patia-
yicilan alin. Cikis kapisini patlayici-
lan kullanarak havaya ucurun ve
son bolime ginn. Dogu tarafinda
yine Healing Powder bulabilirsi-
niz. Cikisi keruyan bekgi ile dovi-
serek veya konusma becerileriniz
yUksekse anunia konusarak yolu
acin ve disan ¢ikin,

ARROYO: THE VILLAGE

Hemen kuzeydeki ¢adirna gi-
rerek Village Elder lle konusun.
Klamathva gidip Vic isminde biriy-
le bulusmaruz gerekiyor. Bu, yap-
maniz gereken ana gorev ama
haritadaki her yerde ek olarak bir-
gok yan quest var Bunlan ta-
mamlayarak exp kazanmarizi
tavsiye ederim. Boylece oyunda
daha rahat ilerleyebilirsiniz.

Yan Questler

@ Halunin'in bahcesindek
Spore Plantiari temizleyin

® Nagorun kopedi kagmis
Magara girisinin yakinindaki ko-
pedi alin ve Gecko'larla dovisan,
Gérduguniz Broc Flower ve
Xander Root'lan Hakunin'e verir-
seniz size Healing Powder yapa-
cakmr.

@ Havuzu tamir etmek icin re-
pair {tamir) becerinizi kullanin.

@ Standing Fist ile konusarak
Unarmed {Silahsiz dovus) beceri-
nizi arttirabilirsiniz.

@ Elderin dogusundaki bir ¢a-
dirdaki Jordan, Spear (Mizrak) be-
cerinizi artorabilir

® Guneydeki kopraye gidin ve
Mynoc'un mizragina Bakin. Yuz

heykelinin batisindaki cadinna gi-
rerek Aunt Morlissten ug Healing
Powder karsiliginda cakmaktasi
alin. Bunu Mynoc'a verince miz-
radinizi sivriltecektr [1-5 daha faz-
la zarar).

KLAMATH

Burada yapmaniz gereken tek
sey, elrafiakilerle Vic hakkinda ko-
nusmak, scnra da The Den'e git-
mek. Ama isi bu kadar basitlestir-
meden once ilerdeki dlumlere
biraz hazirlk yapsak hic fena ol
maz. Oncelikle Golden Gecko'ya
gidip Sajag'dan 10 mm. Pistol
aln Eder yeterli pararuz yoksa
gece Dunton kardeglen evierine
gittiginde onlan aldurlp mallanni
calabilirsiniz °]

Yan Questler

@ Tor Buckner sizden Scorpi-
or'lan dldUrmenizi isteyecek

@ Tor'dan Brahmin calmalan
icin Dunton kardeslere yardim
edin. Scorplon’lan temizledikten
sonra Dunton'larla Torun kampi-
nin kuzeybatisinda bulusacaksiniz
Ama bence bu gerevi yapmayin
ve Duntonian dlduarun

® Golden Gecko'daki John

Sullivan Melee {Yakin Dovas) egi-
timi veriyor

@ Kentin dodusunda Trader
Vicin eski kulubesini inceleyin Ar-
ka odada guzel seyler bulacaksr-
niz Bulacagiriz radyoyu satma-
yin, Vic kurtarmak i¢in gereke-
cek

@ Bathhcuse'daki Jenny ile ko-
nusun.

® Ardinin yerindeyken onunla
erkek arkadasi Slim Picket hakkin-
da konusun. Bdylece haritada To-
Xic Caves gikacaktr.

@ \ertibird'Gn austugu yere
gidin (Klamath'in bausinda}. Bura-
daki savunma robotunu temizle-
dikten sonra enkazdan Toxic Ca-
ves'teki asansor 1cin kart buluyor-
sunuz

@ Slim'i Toxic Caves'ten kurta-
rn, jeneratoru tamir edin, asan-
sérun kilidini agin ve etraftaki do-
narimi toplayin. Burada ayagine-
za Rubbter Boots giymezseniz yer-
deki radyoaktif atiklardan zarar
g6rarsinaz. Girisin hemen gune-
vinde bir ¢ift bet bulacaksiniz
Bunlardan baska Trapper
Town'daki silah dukkaninda da iki
¢ift oimast lazim

@ Trapper Town'da Slim Pic-




kett bulun: Trapper Towrin ku-
zeyl icin anahtar var. Ama bura-
daki kapmy lockpick ile de acma-
niz murmkan. Shiorle: bulustlugu-
nuz binanin kuzeyindeki odadan
Rat Caves'e girebilirsiniz

@ Rat Cavesin U kannl da do-
lasin ve Ral God' oldurun. kinc
katlakr kilth kapinm yarndak rat
lan arastinp patayicilan alr. Bun-
[arla kapiy ucurup Trapper Town
Garage'a ¢lkin.

® Trapper Town Garage'dan
gecp guneye giderek Chirysalis
Maotors Fighwaymean't buiun. Ar-
ka koltukta bulacaginiz fuel injec-
tion system't alin, llerde sinize ya
reyabilir.

THE DEN
Den'de de vine bir tane ana

questiniz var \MICT kurtarmalk. An-

cak burada da yine birkag yan
guest bulunuyor, bu questicr
vardimiyla daha iyi silablar ve pa-
ra kazanmanin yan sira karakteri
niz de iyice gelismeye baslayacak
Gelelim ana quest'e: Schre girin
ve Tubby'i bulun (Rebeccamin
ddkkanimin hemen dadusunday,
onunla silahlar konusunda pazar-
Ik yapin veya oldurun. Tubby'nin
hemen guneyinde Larays ziyaret
cdin. Den'in bat tarafindaki ka-
tedrale gozcUllk etmenizi isteye
cek. Bunu yapin ve geri donup
Lara'ya rapaor verin, Onun icin
Metzger ile konusmayl onerin.
Batl tarafina gidip Metzger ile ko-

nusun Vic lle konusmek ¢ 12in
isteyin. Metzgerdery izin aldiktan
sonra Slaver's Guildin dogu tara
findaki bekgiden sizi iceri almasin
Isteyin. Vic tle konusun ve ona
Klamath taki evinder aldiginiz
radyoyu verin: Metzger'e ger do
nun- Size Vici 1000 dolara sat
mak isteyecek Cger yeterh para
P2 VelSa VICT Salin «hin Yoksd Lea-
raya donun. Sizden kiliseyl koru-
van Tylerin cetesinin zayf yanini
bulmarizi isteyecek Aksam olun-
ca kiliseye gidin ve Tylerla konu
sun - Laraye Tylerin gete partisin-
den babsedin ve onunla kilise
baskining katilin: 495xp ve 400
dolar kazanacaksiniz. Eder hala
yeterince paraniz yoksa Klamath'a
ddnip Tubby ve Flickten aldigr-
niz seylert saun 1000 dolariniz
olunca VICT satin alin ve Vault
City'e dodru yola koyulun,

Yan Questler

@® Anna madalyonunu kayber
mis. Dogu hartasinin bat tarafin:
da bulacaginiz Joey'den madal-
yonu isteyin, gerekirse onu oldu-
run- Anna'yl gece yansina dogru
mezarlkia veya Brotherhood of
Steel'n yanindaki binade bulabilir-
siniz

@ Becky's Place'e mutlaka gi-
din Sizn 1Icin para kazandiracak
bazi teklifler olacak

@ Chrysalis Motors Highwary-
man’t burada bulacaksimz Bab
kisrrurun batr bolgesinde Smitty ile

kanusin: Bu arabayr almak igin
Gecko yla seyanat clmel, Ske-
eterdan [uel Cell Reguiator almer
Il ve Smitty'es dénup 2000 dolar
vermelsiniz. Ama tum bunlara

degeceginden hig kuskunuz ok
masin. Dunya haritasindd cok da-
ha hizll hareket edebileceksiniz

@ Mom's Diner'a gidin ve
Stacy'riny uzucl hikayesing sabirla
sonuna kadar dinleyin. Buradek
Karl tle mutlaka konusup anlata-
caklanni dinleyin. EGer Smitty'nin
yemedini gotararseniz size Stim-
pack verecektr

@ Ihe Hole simi yerdekn Fran-
Kle e konusursaniz, size Becky'|
temiziemeniz karsilginda para
adaeyecek

MODOC

Burada ana quest ile ilgili hicbir
sey yok, ama en az bunun kadar
Snemli olan expericnce var Ala-
caginiz gquestlerle oldukea exp
kazanabilir ve grubunuzdaki Bir
kac kisiyle birikee 12 level atlaya
Bilirsiniz

Yan Questler

® Schnn disinda bir Ghost
Fanm var Sehnn beledye baskan
Jo e konusun. Onu girs holge-
sindeta ahsap binarn kuzeyinde
bulacaksiniz Ciithdge gidin, (bura-
da kaziga oturtulmus cesetlerin
sahle oldugunu gonmeniz gerek-
yor), kulubeye gitin, yerdek halr
dan dsagi inip Slags ider Vegeir

STRATEJI USTASI

ile konusun Vegeir yukandakiler
le ticaret yapmak Istiyor Vegeirin
samimiyetine inanabilirsiniz. Eger
sahte cesetlere bakbysaniz ve
Den'deki Mom's Dinner'da Kart ile
konustuysaniz bu questi cozebilir-
siniz. EQer Karl ile konusmadiyse-
niz hemen Den'e gidip onu bu-
lun ve konusun. Ama burada za-
man sinire var, o yuzden Den e
konusmadan bu queste baslama-
nizi tavsiye ctmiyorum. Bu gquesti
tamamladiginizda 3500xp ve Mo-
docianlann dostludunu kazana-
caksiniz. Ayrica haritanizda Gec-
ka'nun yer belirecek. Aynca Ve-
geir size yepyeni bir Assault Rifle
verecek

@ Eder yaninizda bir ip varsa
Modokian kuyusuna inebilirsiniz
Asagidaki para keselerini alabilirsi-
niz ama bu reputation’inizr dust
recektir Burada aynca bir de
Jonny'e ait olan Red Ryder BB s
lahin bulakdirsiniz

@ Balthas’in odlu Jonny kay-
belmus Onu Slaglerin yasadidl
yerde bulacaksiniz. Babasina gern
gotlrdugunuzde 2500xp kaza-
nacaksiniz

@ Grishanim mezbahasina gr
din ve ona Brahminlerint olduren
vahsi kopeklerden kurtuimast icin
yardim edin

® Eder isterseniz Grishamin ki-
21 veya ogluyla evienebilirsiniz
Ama bunu yapmaddn once Kay-
detmeyt sakin unutmayin, oyle-
ce evilik kisimlanni gérap galdak-
ten sonra Kaydinizi yukleyebilirs-
niz. Cunkd gruba katilan esler ta-
mamen Ise yaramaz ve level atla-
yarryoriar

@ Farmer Farrel lle kanusun.
llk olarak onun iIcin kermirgenier
lemizleyin ve odulunuzu alin Size
en 1yl arkadasi Cormelus'un onu
saalini calmakla suciadigin anla-
lacak Tuvalet merdiveninden
Asadl nin ve kusey pasajine patla-
vicilarla havaya ucurun. Mole
Rat'| oldurun ve Gold Watch'
alin

® Eger Doktor beceriniz yuk-
sekse inek Bessie'nin kirk ayadini
iilestirebilirsiniz. Modoc'ta oldu-
gunuz surece size eslik edecektir
Eder yeterince acimasizsaniz Bes-
sie'yi kasaba satabilirsiniz

VAULT CITY

Bu kadar blyuk Bir sehir olma-
sina ragmen, burada da asinda
yapmaniz gereken bir quest var:
Ana bilgisayara erismek ve Vault
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FALLOUT 2

1 5%in yenni tespit etmek. Tabii bu-
nun cocuk oyuncadi oldugun
soylersem biraz abartrmis olurum.
Bilgisayara ensmek icn oncelikle
pir vatanddas clmealisiniz Ik olarak
dumduz yukart yuruyerek bir son-
raki bolge olan Main Gate'e ge-
lin- Sagdaki gumrude girin ve bu-
radaki goreviiden Day Pass satin
alin (lsterseniz Skeeter'dan sahte
kagrdar da alabilirsiniz, ama bun-
lar her zaman ise yaramayapilir)
Vaulr City'e girin ve kuzeydodu si-
nirndan ¢ikin: Bu yeni hartanin
da kuzey sininna gidin ve konsey
meclisine ginn. Bandaki odaya gi-
dip McClure lle konusun. Gecko
Nukdeer Reaktdrdndeki kirlilik hak-
kinda endiscli ve sizden yardim is-
tiyor

Vault City'den ¢ikin ve Gec-
ko'ya gidin. Santralin sorununun
ne oldugunu &grenin veya reak-
toru kapatin {bunun nasil yapaca-
ginizr agrenmek isterseniz Gecko
kismina bakin} Eger reaktori
onarmek isterseniz Geckoiar'lar
size ihtiyacimiz olan seylen soyle-
yeceklerdir McClurc’'a donun, sizi
parga icin Randal'a gonderecek,
Gecko'ya donun, reaktdrd @amir
edin, Vault Qity'e donun, McClu-
re vatandashginizi onaylayacakur

Vault'a girin ve Ocincu kata
inin. Bu katin dogusundaki oda
da ana bilgisayar bulunuyor Ve-
ritabanina girip Vault 15N yerini
ogrenin, Vault City'den cikin ve
Vault 15'c degru yola koyulun,

Yan Questler

@ Courtyard yolunun batisin-
daki Ed ile kenusun  Haritanizda
New Reno, Broken Hills ve Red-
ding cikacakhr

@ Yine yolun batsindaki
Happy Harry's Gun Shop'tan sa-
ban satin alp onu Farmer
Smith'e goturan. Bunu yaptiktan
sonra donup Harrys oldurebilir
ve satug seyleri alabilirsiniz. Az
bir karma kaybna karsiik oldukca
iyt mallara kavusuryorsunuz

@ Yolun bausinda Charle'yi
bulun, radyasyonlu su ictigr icin
kusuyor Ona Radaway vern,
béylece Harry cinayetini karsila-
yacak kadar karma kazanacaksi-
niz

@ Bar sahibi Cassidy ile konu-
sUn ve grubunuza kaulmasini
sadlayin. Ben iki seferde de oyu-
nun sonuna kadar Cassidy ile git-
tim, kesinlikle ¢ok yararl biri

@ Vic'in kizi Valerie buradaki
Maintenance Shed isletiyor

Ona yardm ederseniz size bir Su-
per Tool Kit verecek Bu Tool K,
Skeeter Fuel Cell Regulator karsili-
ginda istiyor Gord(guniz gibi
bir arabaya sahip olmak pek ko-
lay dedil Valerie’min istedigi Ingr-
liz anahtan ve Spiticon yakinla-
nndaki goculk igin Mr Nixon be-
begini bulmaniz gerek. Bebedi
biraz dikkatl aramarniz gerekiyor,
¢cUnkU duvar onu gormenize en-
gelieyebilir. Bebed) verdikien
sonra cocudu dinleyin ve soyledi-
di taslara uklayarak anahtari alin.
Kerpeteni ise birkag yerde bulabi-
liyorsunuz, mesela Klamath'tak
fare bolgesinde veya Den'deki
Smitty'nin arkasindaki kilitli dolap-
ta

@ Yine konsey meclisinde bu-
lacaginiz Lynetle size sehirc zarar
veren Raiderlarla ve Gecko reak-
toru tamiriyle (1gih birkag quest
verecek Lger onu memnun ede-
bilirseniz, vatandashgr ondan da
Alabilirsiniz

@ Vaultin itk katindaki Dr
Troy size bir Jet ornedi karsiigin-
da 1000 dolar verecek. Isterseniz
ona bu kenuda santaj yaparak
duzenh bir gelir sahibi olabilirsi-
niz

® Tum Vauit bilgisayarlanna

girmeye calisin, boylece yararl
hilgiler elde edebiirsiniz

GECKO

Burada yasayan insanlara acr-
marmak mimkin dedil. Radyas-
yon yuzunden fiziksel gorunumie-
1 cok kotu degisimlere ugrarms.
Gecko'dak questiniz basit, ya re-
aktdrd tamir edeceksiniz ya da bir
pislikseniz reaktord havaya ucura-
caksiniz

Sehirdeki Manager's Office’te
Harald ile konusur. Reaktor 1¢in
Hydrostatic Magnetosphere Re-
gulator gerekiyormus Odadak
Part Requisition Form'u da aln
Vault Ciy'e donup McClure lie
konusun, Randall's Amenity
Shop’tan regulatoru alin ve Gec-
ko'ya dénun. Poseidon Oil Po-
wer Plant'a ginn, giris masasinin
kuzeydogusundakl odalardan
elektrenik anantarlan alin ve ku-
zeydodu kasesine gidin

Eder reaktdru havaya ugur-
mak istivorsaniz Harold'un odasr-
ni arasting sahte Coolant Re-
port'u bulmaniz gerekiyor 'es-
tus ile konusarak kontrol odasina
girin. Sahte Coolant Report'u
Hank'a verdiginizde reaktoru ka-
patacakur




Ama biz reaktari tamir etmek
istiyorduk, dedil mi? Tamir robo-
tunun terminaline girin ve robo-
tu yoneterek reaktdru tamir
edin Robotu calistrmak icin
Functional Access Code’u girin
Kod sdyle: Once A'lr diziyi girin,
sonia B'li olani, en sonda da i
olani. Maalesef robota dodru
yerleri manual olarak programla-
maniz gerekiyor. Burada birkag
deneme yanilmayla siz de bula-
bilirsiniz, ama hemen yazayim
dodu programiart:

Amplify Plutonium=
Gamma Shield

Deharmonize Neptunium
Impeller

Calibrate Uranium-Rod Driver

Set Voltage on Saturn-
Class Capacitor

Test Jupiter Wave Compiler

son olarak ya robeota Hydro-
electnic Magnetospnere Reqgula-
tor' kurmasini soylemeli ya da so-
guima vanasin kapamalisiniz
Simd) Vault City'e dénup vatan-
dashiginiz kazanabilirsiniz

Yan Questier

® Eder yetenince yuksek Spe-
ech beceriniz varsa, Festus ile ko-
nusup robot isink onun yapmasini
saglayablirsiniz. Onu surekli cesa-
retlendirip robotu calisrmasing
saglayin

@ Manager's Office’deki
Lenny't grubunuza katmanizi tav-
sye etmiyorum. Zaten grupta bir
ghoul veya mutant olmasi pek iyi
olmuyor

® Festusun reaktorun enerji
uretimi icin bazi fikirler var Verdi-
gi diski Vault City'e gotorin ve
ana bilgisayara takarak optimize
verilerini indirerek Festus'a geri
getnn. Eder Gecko'yu harcayip
Vault City'e yardim etmek isterse-
niz bu diski konseye gotCrebilirsi-
niz. Ama bunun sonucunda Gee-
ko'dakr ghoutlar kéle olacaklardlir.
Bunu da oyunun sonundaki de-
moda goruyorsunuz. Bu arada
bundan hic bahsetmemistim ama
oyunun sonundaki demolar oyurn
boyunca yaptginiz islere gore de-
gisiyor. Sehurlerde oyunu bitirdik-
ten sonra neler olup bittigini go-
ruyor ve keske sunu yapmasay-
dim falan diyorsunuz Harika

® Skeeter silanlannizi madifiye

edebilir veya size bir Fuel Cell Re-
qulator verebilir. Ama énce ana
birkac parca icin yardim etmeniz
gerekiyor Harold'dan aldighiz
Farts Requisiton form'u kullanarak
Powver Plant Supply odasindan
Transformer alabilirsiniz. Dider is-
tediklerini ise Vault City'deki Vale-
rie‘den bulacaksirmz

VAULT 15

Aslinda Vault 15'e gelmeniz illa
ki gerekli dedil, cunku Vault
13°Un yerini baska yollara da bu-
labiliyorsunuz Yine de burada
Vault 13 hakkinda bir giz elde
edeceksiniz. Rebecca'yr bulun,
onunla ozel olarak konusmak iste-
didinizi sayleyin Sizi takip edip
gizlice dinleyen birini fark edecek-
siniz. Rebecca’nin hikayesini dinle-
dikten sonra ayriin Dalla'ya Re-
Peccanin kizi Chissy'i aradiginiz:
soyleyin ve bir sonraki ekrana ge-
cin

Burada Phil ile karsilasacaksiniz
Eder yeterince yuksek karizmaya
sahipseniz, onu Chrissy'l vermeye
lkan edebilirsiniz. Aksi halde onun
ve arkadaslarnin beyinlerin da-
ditmaniz gerekiyor: Philin Uzerin-
deki anahtar alin ve binamin bat

STRATEJI USTASI

odasindaki Chrissy'| kurtann ve
kampa geri déniin, Rebecca ile
konustuktan sonra kamp lideri
Zeke size kirmizi elektronik anan-
tar verecek, Chrissy'nin esir tutul-
dugu yere gidin ve kirmizi anah-
tar kullanarak vault kaplarine
acin: Yalniz basiniza asadi inin
Eder sessiz olursaniz Raider’lar
sizi dikkate almayacak ve asad ka-
dar inebileceksiniz Onlara bura-
da yeni cldugunuzu soyleyebilirsi-
niz, doktor fle konusarak haydut-
lann fideri hakkinda bilgr sahipi
olabilirsiniz. Tknci kata iin ve je-
neratéru tamir edin {Uzerinde 6n-
ce Science uygulayin). Bu sayede
Vault'taki enerji kalkanlanm kont-
rol edebileceksiniz Kattaki tom
odalart aragurin ve isinize yaraya-
cak seyleri alin. Uctincu kata inin,
buradaki bilgisayardan Vault
13'un yerini ogrenin. Ayrica yine
buradan haydut lideri Darion'un
New California Republic'teki casu-
su hakkinda da bilgr alyorsunuz
Darion ve tayfasinda oldukea iyi
silablar var, ama onlan elde el
mek Igin savasmaniz gerekiyor
Eder haydut lidenni dldurmeyi
tercih ederseniz dikkatli clun, onu
oldurance tim haydutlar sizin




SERATEN USTASI

FALLOUT 2

varlidinizdan haberdar clacak ve
disan ¢ikarken zorlanacaksiniz

BROKEN HILLS

Elbette hikayeyi takip etidiniz
icin simdi Vault 13'e gitmeniz ge-
rektigini billyorsunuz. Ama neden
acele edesiniz ki? Broken Hills,
The Raiders ve Redding zoruniu
duraklar olmamalanna ragmen
cldukca eglenceli yerler ve yine
size yuklu exp, para ve silahlar ka-
zandiracaklar. Hem oyunu bir an
once bitirp de bu bolgelere niye
gitmedim diye iginizin gitmesin-
den idir. Inanin bana, oyun bit-
tidinde keske bitmeseyd diyecek-
siniz gunkyd. Broken Hills dedisik
bir sehir, burayl bir mutant olan
Marcus ydnetiyor ve mutantlarla
insanlar birlikte kardes kardes va-
slyorlar Ama son zamanlarda bu
birliktelik biraz tehilkkeye girmis,
alacadiniz questlerin bir kismi da
bunun Gzerine

Yan Questler

® Ik Broken Hilis bolgesinin
ortasindaki ofisinde Billi bulun, s-
2In i¢in birkag gorevi var Ik ola-
rak vault City'e giden bir karava-
na eskortiuk yapabilirsiniz, Bu ara-
da mutantiar aldatmakta clan
Chade dikkat edin

@ Marcus, Broken Hills1 kuran
kisi ve ayrni zamanda seriflik vapi-
yor. Onun icin birkag kayip kisiyi

bulmanizi isteyecek. Residential
Sector kisminda sag tarafta bir tu-
valet var. Asadidaki tinellere inen
bir merdiven bulacaksiniz Asagr-
da bir¢ok ant var, kuzeydogu ko-
sesinde aradiginiz kisileri olu ola-
rak bulacaksintiz Cesetleri incele-
yince mutantara karst kurulan
kamployla ilgili bir not bulacaksi-
niz. Bunu Marcus'a anlatn. Onu,
etraf durulduktan sonra grubunu-
za bile katabiirsiniz

® Jacob ve Alleen mutantar-
dan nefret eden iki kisi ve bunlar
Bir anti-mutant birligi kurmuslar
Sizden ki arkadaslann, Manson
ve Frank’ hapishaneden kagirma-
niziisteyecekler Bunu yaparsaniz
mutantlarla karsi karsiya geleceksy-
niz ve elbette Marcus grubunuza
katimayacak Tabii onun katiip
katimamasi onemii dedil, ben iki
oyunumda da onu amadim ama
yine de Jacob ve Aileen guvenile-
cek insanlar degil Bence mutant-
lardan yana olun.

@ Liz's General Store’'un bod-
rumunda iyi mallar bulapilirsiniz,

@® Madenci Zaius lle konusun
Hava temizleyicisi ile ilgil bir so-
runlan var. Bu parcayi New Re-
no'da Renesco ile konusarak bu-
labilirsiniz. Bu parcay butduktan
sonra iceri yalmiz basiniza girin,
EGer Uzerinizde Power Armor
yoksa (maskel zirh) iceride biraz
zarar goreceksiniz

@ Residential Sectorun bab ta-
rafinda yasayan Ericin sineklerle
igili bir sorunu var. Jenerator
operatéra Brian ile konusun ve
gucu arttirarak hava temizlemesr-
nin daha w1 calismasin saglayin

@® Eder yetennce yuksek
strengthiiniz varsa veya elinizin a-
tinda kullanailecediniz Buffout
bulunuyorsa Francis ile bilek gu-
resi yaparak bir power glove ka-
zanabilirsiniz Eger strength'inize
glvenmiyorsaniz sakin bu claya
girmeyin Yoksa pek de hos otma-
yan bir surprizle karsilasabilirsiniz
(bu mutantla zorla iiskiye girmek

gibi 1) )

THE RAIDERS

Eger siz ve grubunuzun dider
Uyelen gercekten iyi savascilar de-
dilseniz, bu bolgeye gelmenizi
tavsiye etmiyorum. Buraya geldi-
ginizde kuyudan atlayarak asadi-
daki madaralara ulasin. Etrafta
bircok patlayici bubi wzadi ve
Uzerlerine bastdinizda ¢okdp sizi
Radscorpion ¢ukurlarna dustren
sahte yerler var. Kisaca dikkath
olun ve doduya dodru gidin,
Uzun bir tinelden sonra Raider
kislalarna ulasacaksiniz. Bu kapr
lardaki kilitleri rahatca acabilirsiniz.
Raiderlar sizi gbrdikleri anda sa-
vasiniz baslayacak. Ik partiden
kurtulduktan sonra magaranin
kuzeybat lasmina gidin ve liderle-

rini dlduran. DogtagsT an ve
kuzeydogudaki kasaya gidin
Dog-tags'teki bilgileri kullanarak
kasaya ulasin. Buldudunuz tum
Dilgitert Vault City'deki Lynette’ye
goturun

REDDING

Buradaki questler sayesinde se-
rifcilik oynamaniz, ¢ok super silah-
lara sahip olmaniz ve guzel dus-
manlar elde etmeniz mumkun.
Bu bélgede belli bir merkezi qu-
est yok ama ¢odu guest Sheriff
Marion'un etrafinda danuyor

Yan Questler

@ Sehre girin ve Sheriff Mark-
on'u ziyaret edin Ise basvurun,
Bir stre polislik oynayarak dederfi
experience puaniar kazanabilirsi-
niz

® Listedeki ik kisi Widow Ro-
oney. Onunla arkadas olun ve
200 dolar verin, bdylece 1500
exp. kazanacaksiniz

@ Bir bar kavgasini énlemek
bir scniraki goreviniz. Blasphemo-
us Bette ve Caminetto ile konu-
sun ve yumruklasmalanni engelle-
meye ¢alsin. Eger yuksek Speech
beceriniz varsa her ikisini de ikna
edebilirsiniz ama genelde bir ta-
nesini kna etmek kolay oluyor
Mariorn'a donop mukafatinizi aln.

® Simdi biraz dedektifcilik oy-
nayacagiz Bir, Malamute Salo-
onda bir fahiseyt dogramis ve




bunun kim oldugunu bulmamiz
gerekiyor. Cradaki kadin ile konu-
sun ve Morningstar madenine gi
din. Oradaki Hakeswill hemen su-
cunu itiraf edecek

@ Son gdrevimizde biraz
adam harcayacadiz. Wanamingo
madeninin girisindeki Frog Mor-
ton'un getesini {ve oradak Mole
Rat'leri} ternizlemek goreviniz
Frog'un uzerinde H&K G1 1 silahi
var, cldurdukten sonra onu da
almayr unutmayin

® Mayor Ascortiden Wana-
mingo Mine't satin alin, yukanda-
ki Frog cetesini ve icendeki Wana-
mingo’lan temizlieyin, boylece pa-
ranizi kiye katlayacaksiniz. Ancak
hemen soyleyeyim, Wanamin-
go'lar oyunda buraya kadar karsi-
lastiginiz yaratiklann en guclile-
nnden Madendekr vingten exca-
vator ¢ipi sdkup ya Dan
McGrew'a (Marningstar Mining
Company|, ya da Marge Lebar-
geye (Kokoweef Mine) vererek
para kazanabilirsiniz Madende iki
tane ¢ip olmasina ragmen, bur-
lardan yalnizea bir tanesini verebi-
liyorsunuz. Yani her iki tarafi da
mutlu etme sansiniz yok.

VAULT13

Iste burasi ana questin bir son-
raki duradi, G.E.C.K'i bulacadimiz
yer. Vaulta girin ve Gruthar ile ta-
nigin. Gruthar &ir Ceathclaw, De-
athclowlar Vault bilgisayartarin
kullanmak igin ses tamima aygit-
na gerek duyuyorlar ve siz de ek
bette onlara yardim edeceksiniz

New Reno’ya gidin ve Eldric-
ge'l ziyaret edin. Aradigimiz ses
tanma ¢ipini bulunduran eleman
bu Eger onu konusarak ¢ipi ver-
meye ikna edemezseniz yapma-
niz gereken tek sey onu Gldr-
mek ve ¢ipl calmak

Simdi Vault 13'e gen déndn ve
Lcuncu kata inerek ¢ipi kurun
Aslinda Uguncd kattaki kilitli do-
laplardan birinde G E.C.K.i bula-
bilirsiniz ama yine de zaten Grut-
har'a bilgisayan onardiginizi soy-
leciginizde size G E.C K. verlyor,
Artik Arroyo'ya geri donebilirsiniz
Gen dondudunizde bir sarprizle
karstlasacaksiniz. Hakunin ile ko-
nusup oradan ayrin. Sradaki he-
defimizi ogrenmis bulunuyoruz:
Navarro. Ama oraya gitmeden
once Military Base'e gitmenizi tav-
siye ediyorum. Cunkd Navarro
Advanced Power Armour giymis
ve plazma silanian kullanan ele-

manlarla kayniyor Aynca her ta-
rafta qift plazma silahina sahip ta-
retler var. Yani onlarla takisma-
dan énce ltevefinizi biraz yukselt-
meniz iyi olur, Kazandiginiz
perkler icin "Sniger®, "Bonus Ran-
ged Damage”, "Lving Anatomy”
ve "Bonus Rate of Fire” tavsiyele-
nm Tum grubunuz bir iki level at-
layabilir ve birkac perk ogrenebi-
lirseruiz Navarra'da daha rahat
edersiniz

Yan Questler

® Ucuncu kattaki Goris isterse-
niz grubunuza katlabilir Gorisin
kot tarafi bir deathclaw oldudu
icin 2irh veya silah kullanamama-
1. Onun silahlar guglu penceleri,
malksimum halde bir turn'de dort

saldmn hakke var ve Unarmed ola-
ralc verdigi zarar 41°e ulasiyor Ya-
ni eder grubunuzda yer varsa ve
Silah kullanarmamasi sizin icin
dnemti degilse onu gruba katabi-
lirsiniz. Gorris'in bir dider ilging
yani ise bazen grubunuzu terk et-
mesi. Boyle bir durumda vault
132 gen donup onu almalsiniz.
Ama Vault 13’ bir sonraki gelisi-
nizde guvenlik kameralanndan
Gruniharin Enclave askerleri tara-
findan katledildigini goriyorsu-
nuz Fakat oyunun son demo-
sunda zavalll deathclaw/lan sizin
katlettidiniz soyleniyar llging.

@ Yine Gguncl kattaki tim

dolaplan arayin, buradan bulaca-
giriz NavCom pargalanni sakia-
yin, daha sonra Valdez tankerini
tamir etmek icin bunlara intiyag
duyacaksiniz,

THE MILITARY BASE

Burada kazanacadiniz experi-
encein yarn sira ¢cok dnemli bir
sey daha bulacaksiniz: bir Power
Armor. Ana giristeki kurtian Sldu-
rin ve tim cadirian arayin. De-
an’'s Book on Electronics ve San
Francisco haritasi bulacaksiniz. Ki-
tabi okuyun. Iceri girdiginizde Re-
pair becerinize gerek duyacaksr
niz. llerleyin ve yerdeki demiri ala-
rak maden arabasina @akin Dermi-
re biraz dinamit sann ve onu kuk
lanarak ginse dogru gidip, orayl

kaplayan pislidi patlatmasiri sad-
layin. Bu sayede hem iceri giris
hakki, hem de 5000xp kazana-
caksiniz. Eder level atlarsaniz ve
Repair beceriniz 60'n altindaysa
bu becerinize biraz daha puan
verin. Usse girin ve etraftaki fare-
leri dldurerek birinc katn dogu
tarafindaki jeneratore ulasin. Je-
nerator( tamir edin ve kuzeye gi-
dip asarsare binerek ikinci kata
inin. Teker teker etraftaki mutant-
lan temizleyin Dinlenmek icin do-
du tarafini kullanabilirsiniz. Orta-
daki odadak dolapta Power Ar-
maor bulacaksinez -bu airhi San
Franciscc'da Hardened Powver Ar-
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mor'a yukseltedilirsiniz. Power Ar-
mor’ givin ve Uguncd kata inin.
Burada isler biraz zorlastyor
cunku burada karsilasacadimiz
mutantar normal mutant dedil-
ler, super mutantlar Asansoru ko-
ruyan super mutantlan oldurun,
isterseniz lazer silahlann alabilirsi-
niz Alt kata inin ve guneye dog-
ru ilerlerken karsiniza ¢ikaniar Di-
rer pirer temizleyin. Bu katta
Melchaoir the Magnificient ile kar-
silasacaksiniz. Onunla karsilasma-
dan ¢énce mutlaka oyunu kayde-
din. Ben ilk oynadidimda onu o-
durememistim ve vazgecip disarn
cilkmistim: Ama eder yeterince
hizh ve sansh olursaniz cok fazla
deathclaw cagirmadan once onu
cldurebilir ve yukiu exp. puani ka-

zanabilirsiniz. Artik buradaki isiniz
bitti

Evet . Bu ayhk isterseniz bura-
da keselim. Gelecek ay agiklaya-
cagimiz yerler arasinda Navarro,
New Reno, The Sierra Army De-
pot. The New California Republic,
San Francisco ve The Enclave bu-
lunuyor Gelecek aya kadar siz de
etrafta dolasip tamamlamadidiniz
questleri tamamlayin ve bol bol
experience puan kazanmaya ba-
kin. Cunkd oyun dzellikle Encla-
vE'in devreye girmesiyle ¢ok zor-
laswor Neyse, gelecek ay gorus-
mek (izere

Eser Giiven
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ehre gerl dondugunuzde
Wilhem sizi Anezka'ya go-
wirecek. Anezka ile konus-
ma sekansmdan sonra Univer-
sity'e gidin ve Ecatenna ile konu-
sarak bir sonraki gorevinizi alin:
Northern Quarter'daki Golerm’t cl-
durmek Northern Quarter'a hark-
tacdan takip ederek kolayca ulasa-
kilirsiniz. Burada goreceginiz ilk
sey ewafta bir suru old insarin ol
dudu olacak. Biraz llerleyince
Mendel lle karsilasacaksiniz, size
Golem'le igili bilgi verecek

Not: Bu ayki aciklamay takip
etmeden dnce mutlaka Vampire
1| patch’ini {ya da gikuysa daha
yenising kurun. Boylece istedigi-
niz yerde oyunu kaydetme imka-
nina kavusacaksiniz ki bu oyunun
llerisi icin ¢ok onemli. Ayni seyier
kac kere bastan tekrar etmek ¢ok
stkic oluyordu. Acklamada ozel-
lide SAVE yazan yerlerde kayde-

derseniz akilliik etrmis clursunuz
Golem simdiye kadar karstast-
giniz en gugla yaratik olacak, bu
yluzden mutlaka oyunu kaydedin
Ik seferinde olduremeyecedinize
eminim :J Yine Mercurio'daki gibi
Wilhem'in Feral Claws dzelligini
kullanin, her ik karakter: de wyiles-
tinn ve Gelem'e birlikte saldinn
Golern’i dldurunce birakud
Shem’t alin ve Mendel's gen do-
nun. Mendel sizden bunu Gari-
nol'a goturmenizi isteyecek,
Simdi Monastery'c kadar geri
donun ve sizi disarida bekleyen
Garinal ile konusun Ond Shem'i
verdidinizde Serena grubunuza
katlacak University'e geri ddnun
ve dinlenin. Bu sirada Anczka lle
ilgili bir kabus géreceksiniz. Ecate-
rina ile konusunca sizi Prince’in
huzuruna gotlrecek. Prince biraz
belal bir eleman, sizden Cathed-
ral mahzenlerinde bulunan bir
kalintryr isteyecek Buraya ulasma-

nin tek yolu Northern Quarter'da
bulunan Nosferatu tinellerini kuk-
lanmak Golenyi aldurdgunuz

yere ger dondn, mezarhda agilan
kapidan gecerek yolu takip edin

Eninde sonunda Nosferatu tinek
lerine ulasacaksiniz. Ama winellern
bekleyen Josef size kidemli bir Ca-
nite kadinmn kanine getirmedigi-

¢ niz strece gedis izni vermiyor Bil-

digimiz tek Canite kadini Ecaterf-
na oldugundan University'e dé-
nup endan kanini isteyin ve siseyi
Josefe getirip tnellere girin

Nosferatu Tunnels

(Bu tunellerdeki yaratiklarin
xp leriyle ilgi bilgr verermeyece-
Gim ¢Onkd bu balumle ilgil notia-
nmi kaybettim)

Nosferatu tinellerinde karsila-
sacagmiz temel yaratk isminden
de anlasitacadl gibi Nosferatu
Nosferatular gorinmez olatbildik-
lerinden bazen zor anlar yasaya-

caksiniz, Bu yetmiyormus gibi bir
de size saldirmalan icin fare falan
caginyorlar. Ayrica daha dene-
yimli Nosferatu'lar Bringing out
the Beast disiplinini kullanarak sizi
Frenzy durumuna sokabiliyorlar
Dikkath olun ve oyunu bolca kay-
dedin

Bu tunellerde bir noktada Ot
helios lle karsilasacaksiniz. Ona fir
tur minHcoss diyebilinz Othelios
karakterlerimizi cok hizli bicimde
Frenzy durumuna sokabiliyor
Ona satasradan once yanindake-
len teker teker cekip Oldurin. Yal-
niz kalinca Othelios'tan daha ra-
hat kurtulabilirsiniz. Othelios'u
gegtikten sonra soldaki merdiver-
ler Golden Lane'e ¢ilkuyor. Isterse-
niz yukanda biraz alisveris yapabi-
lirsiiz. Sagdaki merdivenlere gr
din ve llig ile konusun. [ig'in arka-
sndaki kapidan 3. kata ulasacaksi
niz. Burasi twinellerde karsilasaca-
giniz tek kansik {ashnda cok da

<Etrius> Well Well well. When the cat is away, the rats come out to play. The luck of the gods is with

thee for on any other night the full
At he AT

place now ot

force of Tremere would have dissolved thee
1 vile as thine offenses :

nto slop. Flee this




kansik degil) yer: kapilardan olu-
san bir labirent. Dogru siralama
soyle:

1= Kirmiz yiiz sembolii olan kapi
2~ San kale sembolii olan kapi
3~ Yesil iig-yiiz sembolii olan ka-
p
4= Mavi dalga sembolii clan kapi
5- Sari 13 klan sembolii olan kapi
Labirentten cikip ilerleyince bu
baltimun bas yaratigi Ghost of
King Vaclav ile karsilasacaksiniz.
Spint turunde yaratiklar normal si-
lahlardan etkilenmiyorlar, o ydz-
den Vaclav ile dévusurken &zellik-
le Wilhem'in Feral Claws ve eli-
nizdeki Holy Water'lar cok ise ya-
rayacaklar Onu oldurdukien son-
ra Prince’in istedidi kalintiyl an ve
ona geri déndn. Size yeni bir go-
rev verecele Tremere Chantry'e
saldirmak. Konusma secenedi ge-
lince "May we hberate " lle bas-
layary secin. Dider secenedi se-
cerseniz humanity ozellidiniz aza-
Ir Kaleden aynilin ve Gelden La-
ne'deki Chantry'e gidin

Tremere Chantry

Haritaday takip ederek Golden
Lane‘e ulasarak Chantry'e girn
Normal bir ddkkan olarak gozik-
tigane bakmayin ¢unkd asadiya
inince ne kadar zorlu bir yerde
bulundugunuzu anlayacaksiniz.
Buradaki tlnellerde karsilasacagr-
niz yaratiklar Tremere'ler, bu vam-
pirlerin birkag ustalk derecesi var
{Apprentice, Neonate gibi) ve al-
dukga iyi buyd kullariyorlar. Ge-
nelde odalanin icinde birkag tane
Tremere oldudunu géreceksiniz.
Burada su taktigi kullarirsaniz ra-

F v

b Il
<Christal = Anerhal b indiht thee f; lawe!
Anerka> Yo predictable So pathetically predittible Like all 0dfith mortal men thou come a-trotting

when 4 womain, bechony
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cAnetkas Oh How thy tinful words offend mine rars Did not thy cafnal lusts die with thy mortal fleih?

hat edersiniz. Grubunuzu icinde
Trermere’lerin oldugu odarin giris
kapisinin yanina goturun Christof
Ile adim adim ilerleyin kapiya
dodru, Tremere'lerden bin sizi
gordud(r gibi Gzerinize gelmeye
baslayacaktir Christofu hemen
kapinin yanina diderlerinin arasi-
na sokun. Tremer gelince hep
beraber cna saldirn, Sidardn ve
KAYDEDIN Boylece yavas yavas
tum odalan temizleyeceksiniz. Alt
katta karsilasacadiniz esirleri kur-
rarmayl unutmayin.

Ucuncu kata indiginizde bir
Gargoyle ile karsiasacaksiniz

Onunla savasirken Tremere'lerin
dikkatini cekmemeye, yada once
Gargoyle'ye bulasmadan Treme-
re‘leri temizlemeye ¢ahsin. Gar-
goyleyl aldurdukten sonra duva-
ra asili olan esiri kurtann. Bu esirin
ismi Erik ve size tesekkur ederek
grubunuza katlacak. Erik oldukga
glclt oldugundan yakin dovis-
lerde biraz daha rahat edeceksi-
niz bundan sonra. Elinizde bulu-
nan iyl silahlarla falan onu gtzel-
ce donatin ve bu bolgenin son
kauna inin

Dérdincl katta esir ticcan Ar-
dan ile karsilasacaksiniz. Aslinda
bu bolKimun bas
yaraug bu ele-
man {hos pek de
yarabga benzemi-
yor) ama oldur-
mesi o kadar ko-
lay ki insan bu iste
bir terslik var diye
dusunuyor Neyse
onu oldurdukten
sonra University'e
dénerek Ecaterina
ile konusun. Eca-
terine sizin Anez-
ka'yl bulmaya ¢a-
lismanizi onayla-
miyor Onunla ko-
nusurken su sece-
nekleri secerek da-
ha fazla humanity
kazanabilir ve 1ste-
diginiz sonuca

= |

ulasabilirsiniz:
"But Anezka..."”
"But | cannot...”
"I thought we...”
"Anezka is as..."”
“perhaps. But..."
"I dragged her...”
"Do as thou...”
"Wilhem’ Thou..."”

Artik hep birlikte Viennaye
dodru yola koyulabilinz

Vienna

Viyana'ya vardiginizda ilk cla-
rak biraz etrafta dolasip nerede
ne var gorun. ik olarak gitmeniz
gereken yer Eastern Strasse, Bura-
daki Green Frog Inn'e girdiginiz-
de karsilasacadmniz U¢ guzel vam-
pir sizi Orsi'nin mansiyonundaki
partiye davet edecekler. Simdi Or-
sI's Mansion'a gidin ve iceri girin
Inm'de karsilastigiriz ug gazel
{ama gercekten guzeller} vampi-
rin yanina gidince Orsi ile karsila-
sacaksiniz, Onunla konusurken is-
tediginiz secenedi secebilirsiniz

Inner Stradt'a gidin, orada in-
ner House isimli eve ginn ve mer-
divenierden en Ust kata cikin
Pencereden disan ¢ikin ve catilar-
dan yuriyerek saat kulesine ula-
sin. Bulmamiz gereken gizli kap!
buydu, saatten iceri Stephans-
dom'a girin

Burada karsilasacaginiz en bu-
yuk zortuklardan bir gunes 151gi
Siz iceri ginnce gunes daguyor
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ve girdiginiz ilk
katta birgok yerde
1sik goren alantar
var. Bu alanlara
ayak bastginiz an-
da gunes s1g1 sizi
yakuyor ve zarar
gorlyorsunuz. Ay-
nca frenzy seviye-
niz de yCkseliyor.
Genellikie grubu-
nuz dadinik yard-
dudu icin bdyle
yerlerde 1-2 ele-
man 1s1ga basabili-
yor. O yUzden bu
tur bélgelerde
adamiannizi tek
ek yurutun (Asage-
daki ylz resirmleri-
nin yanindaki yesil
dugmelerin hepsi-
ni kapatirsaniz,
kimse kimseyi takip
etmeyecektir}. Bu ilk katta yalniz-
ca bir tane basit bulmacayla karsr
lasacaksiniz Uzennde uc tane kol
olan duvara ulasinca kollan Orta,
Sol, Sag sirasiyla cekin ve iking ke-
ta ulasin

Jkinar katta ok fazia isik yok,
bu katta da bir Gst kata akabil-
mek icin ¢ozmeniz gereken yal-
nizca bir bulmaca var Eninde so-
nunda cikis kapal ve duvannda
ayna olan bir odaya geleceksiniz
Ayhaya bakndiniz zaman arkaniz-
daki dugmelerden hangilerine
basmaniz gerektigini goreceksi-
niz. Bu iki dagmeye bastiginizda
kapr acilacak ve Uguncu kata ula-
sabileceksiniz

Uclncy katta farkh yaratk ole-
rak Dark Hunter {75} ile karsiasa-
caksiniz. Bu ruhlan en rahat Feral
Claws gibi bir disiplin buyusuyle
oldarebilirsiniz. Bu katta Luther’|
buldudunuzda sizden onu bagla-
maruzi isteyecek Oldukca uzun
bir konusmadan sonra size ki se-
cenek venlecek. Eger onu bagla-
mayl reddederseniz hep birlikte
Oleceksiniz. © yuzden Ik secene-
g secin. Merdivenierden yukar
cikin. Christof'u sol taraftak kolun
onune goturun, Wilherm' de sag
taraftakinin onune gotarun
Christof ile kohu ¢ekin, hemen
Tab tusuna basarak Wilhem'e ge-
cin ve onunla da kolu cekin. Ta-
van acilacak ve gunes 1191 Lut-
her'i yakacakur Luther oidUkten
sonra gen danus yolunda Orsi
ortaya ¢ikacak ve sizi tulsak ede-
cek Saminm bir tuzaga dustuk

BuicH

Teutonic Knight’s Base

Serena hdcreden ¢ikmaniz
sagladiktan sonra yapmaniz gere-
ken etrafi temizleyip en alt kata
ulasmak ve buradan kacmak Ge-
lelim bunun zorluklanna. Bu yer-
de karsilasacaginiz bashca rakipler
Teutonic Knight, Teutcnic Lord
ve Teutonic Captain. Bu sovalye-
lerin giydikleri guclu zirh onlar-
dan kan emmenizi engelliyor. Ay-
nca uzerinize geldiklen anda do-
nerek yaptklan bir vurus var ki
eder basarih olurlarsa bir veya iki
vurusta sizi tamamen frenzy hal-
ne sckabiliyorlar. Klasik bir takiik
olarak eger bunlan grup halinde
gérurseniz teker teker uzernize
cekmeye ¢calisin ve Sldurdddunuz
gibi oyunu kaydedin,

Bu bolumde yeteri sayida kan
sisesi bulacaksiniz, yani sdvalyeler-
den kan alamasaniz bile Bu cok
buyUk bir sorun olmayacak Ayri-
¢a bu bOIOman bir diger farkh
azelligi bu sefer en alttan baslayip
yukar dogru gidiyer olmarmiz
Ucuncu katta karsilasacaginiz bir
Tremerein tzennden Tremere
Amulet ¢ikacak Bunu aldigimizda
yeni bir quest aciiyor kinci ve bi-
finci katta baz odalarda bircok
sovaleye goreceksiniz Oncelikle
Captain'in yanindakitere birer b
rer uzerinize cekip aldurun ve en
son clarak da Captain'i halledin
Ikinci katta boyle bir odada Ain-
kurn Sword bulacaksiniz {en azin-
dan ben buldum ve sandiktan
ckmadigi icin de rasgele bir esya-
ya benzemiyordu] Usten gkiig-

nizda Eastern Strasse'ye gidin ve
Orvus ile amulet hakkinda konu-
sun . Bir sonraki goreviniz Haus
de Hexe'ye girmek

Haus del Hexe

Vienna'nin guney kisminda
Haus de Hexe'ye artk girebiliyo-
ruz lceri girdidinizde bunun di-
gerlerinden daha degpsik bir zin-
dan oldugunu goreceksiniz
Onunuzde ug adet kapt var, bun-
lann her birinin scnundaki Arca-
nulum parcasini almal ve Uc par-
cayl da giniste yerde bulunan uc-
gene yerlestirmelisiniz

Soldaki kap Gargoyle Lair'e ag-
Iyor (Haus de Hexe 2} Iceride ol-
dukca fazla sayida gargoyle ve
bunun yaninda Tremere ile kars-
lasacaksiniz. Bu balimun sonun-
da Virstaniay {300} bulacaksirniz
Onu da Sldurdukten sonra Arca-
num parcasini ain ve teleportu
kullanarak girise isinlanin. Yerdeki
Uggen sekle tkiayarak elinizdeki
parcay! yerlestirin.

Ortadakl kapl Tremere Labora-
tory (Haus de Hexe 3}. Yine bolca
Tremere ile udrasmak zorunda ol-
dugunuz bir yer burast. Her oda-
ya girip tam Tremere’leri oldardn.
Aslinda asil amacinin bu bold-
min son odasina ulasmak ama
yoldakileri de aldUrup oldukga ex-
perience kazanabilirsiniz Son
odadaki Arcanum parcasiri alin,
iIsinlanin ve yerdekl uggene yer-
lestirin

Son kapimiz Tremere Library'e
gidiyar (Haus de Hexe 4). Burada

ddnen bir merdiveni
kullanarak asadi ini-
yoruz Bu merdive-
nin ¢esitl yonlerine
odalar ve iclerinde
Tremereler var Hem
experience, hem de
cesitli esyalar icin
tum odalar temizle-
menizi tavsiye ediyo-
rum lcerisinde Ug
Tremere Lord'un bu-
lundudu odada son
Arcanum parcasi var
Lord'lar cok guclu ya-
ratiklar olduklarindan
{muthis buyuler ya-
pabiliyorlar) onlan tek
tek disan cekip aldu-
run. leeri girip Arca-
num’u alin ve isnla-
nip yerdeki ucgene
yerlestinn

Artik yukandaki Et-
rius Chamber acildi. Buraya ilk
girdiginizde ¢ok sade gorunuyor
Ama masanin Ostundeki Journal
of Ethius'u aldiginiz anda Ethius
ortaya ckiyor ve Enc’l bir gargoy-
le'a donustUriyor. Zavall Enik ar-
tk sizin dusmaniniz. Burada he-
men oyunu kaydedin ve oyunu
durdurup {Pause tusu — patcn’i
kurduysaniz) Wilhem (zerinde
Feral Clawsh ve digerlerinde de
Potence’i kullanin. Eric sizin Gzer-
nizde sahip oldudu disiplinlen kul-
lanmiyor ama yirne de oldukga
guclu bir yaratk Eger onunla sa-
vasirken grup elemaniannizdan
birl dldrse hemen kaydinizi yukle-
yin ¢Gnkl ondan sonra karsiasa-
caginiz Ethius cok daha gugll
Eric dldugunde hig kayip verme-
diyseniz oyunu hemen tekrar kay-
dedin Sira Ethiusta Ben onu
yaklasik 10 denemede oldurebi-
dim. Ethius dldukten sonra Eric’in
esyalanndan istediklerinizi alin ve
Viennaya dénun. Burada Cr-
vus'a ugrayip Journal'l verince si-
ze atesten korunmaniz igin bir
enchantment yapiyor Ayrica eli-
nizde mucevherleri burada saup
inventony'nizi bosaltin. Ayni islemi
weaponsmith'e de udrayarak ya-
pin ve Prague’a geri donun

Prague'da University'e girince
vampirler ve insanlar arasinda sa-
vas basladidine ddreniyoruz Baz)
vampir klanian artk saklanmaktan
vazgecmisler. Ama Christofun
gz Anezka'dan bagka bir sey
gormiyor Anezka'yr bulmak icin
gidecegimiz yer Vysehrad Castle.




Vysehrad Castle

Conventin oldudu sckadin ya-
rundaki yolsan ilerleyince Vyseh-
rad Mountain ckisina ulasacaksl-
miz. Bu yolu takip edip kaleye ula-
sin Kaleye en st kattan giryo-
ruz, amacimiz en asagiya ulas-
mak. Burasi diderlerine nispeten
biraz kolay bir yer ¢unkyl karsilasa-
cagniz tipler daha oyunun basin-
da oldurdudimuiz wirden yaratk-
lar. Ancak Tzimiche'ler size belki
biraz sorun ¢ikarabilir ¢Onku sizi
gorunce hemen Drawing out the
Beast disiplinini kullanaralk karak-
terinizi frenzy durumuna saokuyor-
lar Kalede dolasirken olan biteni
anlamaniz yaraimcl olacak Coun-
al Proclamation ve Libussa Report
yazilan bulacaksiniz

3 katta karsiniza buyuk bir ka-
Pt clkacak. Bu kapiyl aginca ¢ok
hos bir sarprizle karsilasacaksiniz,
Vozhd ismindeki bu yaratik karak-
terlerinizden birini yakaladigr za-
man kafasity kopanp aninda ol-
durebiliyor Onunla savasirken
uzaktan saldirmay: tercin edebilir-
siniz Ben her zamanki gibi Feral
Claws'a ve hep birlikte saldirma
stratefisine guvendim. Vozhd'u
Sldurunce 750xp  kazaniyorsu-
Nuz.

4. katta Anezka'yl buluyoruz
Bundan sonrasini bir dema seklin-
de izliyoruz Anezka'da dedisim-
den biraz payini almus, pek rahibe
gibi gorunmuyor. Chnstof her za-
manki gibi Anezkay! birakmiyor
ve kisinin de tzerine kalenin sU-
tunlanindan biri dustyor Gozu-
muzu actigimizada hictir scy eskisi
gibr olmayacak Artik 1999 vilinda
Londra'dayz!

The Society of Leopold

Modern dunyaya hos geldiniz
Modern zamanlarda gecen bu ik
BolUM sanki bu yeni zamana ali-
sasiNz diye yapilmis, kolay bir bo-
Jum Dikkatinizi cekecek ilk sey si-
lahlar clacak Ornacagda kullandi-
giniz yakin dévas silahlannin yeri-
ne burada fazlasiyla tabanca ve
tufek gibi menzilli sitahlar bulacak-
sirnz lk basta buniann kullanimn
yadrgayacadiniz dusunulmus ol-
sa gerek ki, emektar kiiamizi da
bolume bastadigimiz odada bulu-
yoruz Ama modern zamanlara
biraz alistiktan sonra siz de kilici
birakip daha modern stiahlar kul-
lanmaya baslayacaksiniz

Bu ik bdlumde karsilasudgimiz

STRATEJI USTASI
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dusmanlar insan ve ¢ok yeni sal-
dirt bicimleri géruyoruz. Fire-
ball'un yerini alev sitanlar, Call
Lightningin yerini de sok tabarn-
calan almis. Ayrica insanlar size
Faith zaran veren Holy Water gibi
seylerle de saldiryorlar Bunlar
arasinda en ilginci kazik kullanan
insanlar, EQer saldinlan basanl
olursa bir stre basiniz énde diz
cokup oviece kalyorsunuz, Bu s-
re icinde hichir sey yapamadidiniz
igin eder etralinizda fazla seyida
insan varsa hayata kamaniz pek
kolay dedl

Society of | eopold'da dolastik-
ca Allatnus'un notlanm bulacaksk
niz, bunlarn okumaniz gerekli de-
gl ama en azindan clanlar hak-
kinda azick bilgi sanibr olabiliyor-
sunuz. Binnc kata ulashginizda
Lea Allatius (500 ile karsilasacaksi-
niz O da bolumdek diger insan-
lar gibi pek guiclu degil, ocnu ol-
durmekte zorlanacadinizi sanmi-
yorum. Onu oldurdukien sonra
biraz gerideki West London kapr-
SN kullanarak disari ¢ikin

Londra sokaklarl belki ik bakis-
@ kansik gdranebilir ama ashnda
Oyle dedil Harita her zamanki gi-
bi qok isinize yarayacak. Yolda yu-
rameye basladiktan az sonra geli-
sen bazl olaylar sayesinde mo-
dern zaman giysilerine kavusacak-
sniz. Yolu takip edince bir sure
sonra Club Tenebrae'ye geleceksi-
niz. Iceri girin ve bann yanindaki
Pink ile konusun. Konusma sira-

sinda "Milord Pink.." segenedi se-
cince modern zamanlardaki ilk
grup elemaninizi kazanmis ola-
caksiniz. Klipten ¢clkinca konusma
secenedl olarak "They are ™ sikir-
ni secin Yolu takip edince eninde
sonunda Underground to East
London gkisina geleceksiniz (met-
ro tunelj Buraya ginp East Lon-
dona ulasin. Bu arada Pink ile ko-
nusma secenedi cknginda “1he
Lord completed " sikkini secin
llerlemeye devam edince sag ta-
rafta bir binaya ¢ikan merdivenler
goreceksiniz {hantada Theatre
Brothel olarak gozukuyor), bura-
ya girin.

Temple of Set

Brothel'e girip Ly fle konusun
"We offer protect...” segenedini
secerek onu da grubunuza katin
Temple of Set'e girmek icin yap-
maniz gereken ise soyle: Koridor-
dan gecince icerisinde tablolar
bulunan ufak bir odaya ulasacak-
siniz. Duvarda asih clanlann kars-
sinda yerde, duvara yaslanmis bir
tablo var. Onun hemen sagindaki
dudmeye bastginizda Temple'e
giden gizli kapr aclacak Temple
of Set’in zor taraf cok fazla dus-
man lle karsilasiyor clmaniz. Seti-
te'ler [/0) sizi geqic) olarak devre
dist birakabilen buyulere sahip ve
bu yetmiyormus gibi bir de yilan
cadinyorlar. Neyse ki cogu Setite
SldUdu zaman cephane biraki-
yor, bu bakimdan cok zorluk cek-

meyeceksiniz Birinci kattaki baz
kapilan yakindaki odalarda bula-
cadiniz kollar cekerek acabilirsi-
niz

ikingl kata girdiginizde bir tahta
képra géreceksiniz. Hemen kop-
ruden istediginiz bir yana dogru
kosun, koprunun uzerinde bekle-
mezseniz fireball tuzadi size car-
parniyor. Bu bolumde de cesitli
kapilan acarak ilerleyin, tim ka-
rakterlennize yeterince cephane
sadlamaya calisin (burada ben
hala Christof Hle kibg kullaniyor-
curn, bir tirld silahlara isinama-
dim)

Ucuncu katta bu bolumun ana
elemani olan Lucrena ile karsilasi-
yoruz. Onunla konusurken "Nay
Tellus. " secenegini secin. Lucre-
tia karsilasugimiz en zorlu yaratik-
lardan bin. Grup elemanlann et-
kileyip kisa bir stre icin de olsa bi-
ze karsi saldirtabiliyor Ben ona
saldirmalk icin Christofun kilicin,
Pink'in Feral Claws'ini ve Lily'nin
de silahini kullandim. Ozellikle
eder silah kullanacaksaniz en hizl
olanlan kullanmaya dikkat edin.
Cunku Lucretia ile savasirken hiza
cok ihtiyag duyuyorsunuz

Evet yerimiz bu aylik da bu
kadanna yetti. Gelecek ay Land-
ratun kalan son bolimu ve New
Yark bolumieryle oyunu
biireceqiz.

Eser Gaven




HILEKAR PC Hileleri

Pharaoh

Oyunu oynarken asadidaki kodlan girebilmek icin [Cirl] + [Alf] +
[Shift] + C tuglarna basin

HILE KODU SONUC

pharachs tomb Level atlama

living large Tim yerlesimleri Upgrade eder
tury of seth Tum askeri gemileri yok eder

Daikatana

Oyunu 7+ sef console | parametrestyle baslatin daha sonra kon-
solu agin ve " cheats on  yazin Artik asagidaki kodlan girebilirsiniz

HILE KODU SONUC
Cod Oliamsiizlilk
Health# #yerine girdiginiz say1 kadar saghk puam
Weapon_give_# #(1-10) nolu silah: verir
Massacre Bolilmdeki tiim diigsmanlan oldiirir
Notarget Goriinmezlik
Cheats o hile modunu kapatir
. Cam_toggle kamera acilanm degistirir
Tay C h oon T h e F rin g e Cam_nextmon Kameray: sondaki diigmana odaklay
Sreenshot screenshot alir
Numerik Paddeki 7 tusuna basarak konsolu aktif hale getirin il

g_unlimited_ammo sonsuz cephane

HILE KODU SONUC Rampage Rampage Modu

IM A CHEATER Hile kodlan aktif olur

ONE MILLION DOLLARS 5000 Credit ekler

QUICKENING Tann Modu

COME GET SOME Full Cephane

DILITHIUM Eull Enerji

THERE 1S NO SPOON Kazanmak icin Starbase’e geri déniin

BOOM STICK Tiim itemlar kullanima acilyor

RAGTAG Tiim gemiler kullamima agihiyor

KESSEL RUN Gemiyi geligtirir

Sonsuz Afterburner
Afterburnert full yapin ve g tusunu basili tutun: Eder dogru
yaparsaniz hi¢ yakit kullanmazsaniz




Online Gaming

bltima Online

En populer online oyun

* “lerhaba arkadasiar, bu
ay size tim dunyada

E ! 160,000 civan ayuncu-
su olan Uitima Onling oyununu
tanitacadiz {bu Klasik girisi bilerek
yaptm canku yazilara giris bulk-
maktan nefret ediyorum). Benim
her zaman savundudum bir ko-
nu vardir Online oyunlar icad
edildidinden bu yana bir kez bile
onhne ayun aynamis hi¢ bir
oyuncu bir daha aptal yapay ze-
kaya karsi ayni zevki alamaz
LAN'ler de oynanan ve bir hasta-
lik halini alan Counterstrike ya
da Quake lll gibi oyunlan online
olarak cynayanlar 1se hep bad-
lant hizlarindan sikayetc olmus-
lardir Ulkemizde internet bad-
lant huzlar matum aldugundan
kablo modem gibi aternatif ¢é-
zumler Uretilsede hala sorunlar
icerisinde yasaylp gidiyoruz Fa-
kat tum bu olumsuziuklara karsin
bir MMRPG {Massively Multipla-
yer Role Playing Game} olan Ulti-
ma Online hala merakhlan tara-
findan tim TUrkiye capinda uste-
likte fanatikce oynanmaya de-
vam ediyor

Oncelikle bu oyunla ilgili bazi
sorulara agiklk getirelim: Aral It-
halat tarafindan Glkemize getiri-
len Ultima Online piyasada iki ad
alunda saulyor Ultima Online:
The Second Age ve Ultima Onilr-
ne: Renassaince. UO Second
Age oyunun ilk pryasaya cikan
versiyonu UO Renassaince ise
oyuna getirilen eklentilerle prya-
saya ¢ikanlan ikinci versiyyonu
Aralarindaki tek fark ise 40 MB ci-

vannda bir patch. llk versiyonun
sahipleri bunu download ettikie-
rinde hooop ellerinde bir Renas-
saince oluveriyor. Oyunu oyna-
mak 1cin yaklasik 550 MB lik bir
Hard Disk alaruna sahip clmalhsi-
miz_ Install ettiklen sonra ise Ulti-
ma Onlinen sitesine girerek kre-
di karunizi kullanip kendinize bir
hesap acmalisiniz. Burada dikkat
etmeniz gereken konu ise kredi
karundaki bilgilerle girecedjiniz
bilgilerin kelimes) kelimesine ayni
clmasi. Yani adres bilgileri, ismi-
nizin yazilmasi vs vs nokiasindan
virgulune kadar tutrmall. Bedava-
cllar igin ise zgunum ama
UOnun ddnya uzerinde bedava
oynandidi bir yer yok ve kendi
servennizi acmak icin ise sirketle-
rin bile boyunu asan bir suru
sarti yerine getirmelisiniz. Hesabi-
nizin agilmasi bazen 24 saatinizi
alapiliyor lik 30 gun bedava oy-
nama hakkiniz var Eger cyunu
bedenmezseniz bedava oynama
sureniz dolmadan once hesabl-
nizi kapatabilirsimz ve kredi kart-
nizdan para cekilmez  Oyunun
calstirdi§inizda sizden hesabinizi
acarken girdiginiz username ve
passwaord soruluyor. Burada da
kucuk buyuk harf ayrinpsina dik-
kat etrmelisiniz. Oyuna girmeden
dnce her zaman oyun otomatik
olarak gerekli glincellemeler
olup olmadigini kontral ediyor

Shard Nedir ?

Simdi sira geldi en onemii ba-
samaklardan birine, hangi
shard'da aynayacadinizi sececek-

siniz Shard oyunun dlnya uze-
nnde cynandigi server’ara ver-
ler isim Shard secimi énemli
canku ping sayiniz ne kadar dd-
stk olursa oyunu o kadar hizl
oynayabilirsiniz. Onundze ¢ika-
cak shardlan doluluk, hiz gibi se-
ceneklerle test ederek size en uUy-
gun olanin bulmaniz igin oyun
size yardimcr olacakur. Benim size
tavsiyern Atlantic shardim secme-
nizdir cunkt hem oyunda en ¢ok
Turk bu sharddadir hemde bag-
lanti hizi bizim icin en uygun cla-
nidir Atlanticten sonra Europe,
Scnoma gibi gene uyguh hizlar-
da shardlar var. Tabii bu sozle-

rimden sakin sharddaki cogu in-
sanin Turk oldugunu cikartmayin
Ovyunda gecerli olan ortak dii
Ingilizce, bunun yaninda Alman-
ca. Ispanyolca gibi dider dillende
konusan insanlara rastayabilirs-
niz ama herkes az cok ingilizce
bilir ve oyuncularin adirhdi serve-
rin kurulu oldudu bolgeye gore
dedisir. Fakat Japon shardlarin-
dan birini secerseniz oradada in-
sanlarla anlasmakta zorluk ¢ekebi-
lirsiniz. En iyi shardl secsenizde
oyun hizinizda problemler yasa-
yabilirsiniz. Burun icin size tavsi-
yem gece 12 den sonra oyuna
girmenizdir. Bu saatlerde hem
shardlar daha bos olacadindan
daha hizh olur hemde sizin bad-
laniiz dana hizl alacakur.
Karakter yaratmaya gelince:
Oncelikle oyunda ne olmak iste-
didinize karar vermelisiniz. Bu da

yaklasik olarak 28 mestekten birini
secmeniz demek. Bu meslekler
ascidan savaserya dilenciden cadi
avoisna kadar uzanryor. Tabii bu-
nun yaninda caninizin istedidi
skilteri calisarak kendinize has bir
karakterde yaratabllirsiniz. Oyun
yetenekler yani skilis uzerine ku-
rulu. Level atlamak gibi bir man-
tk burada soz konusu dedil Bu-
nun yerine devamii kullanarak
skilleriniz gelistinyorsunuz  Bir skill
puan olarak en fazla 100 olabili-
yor ve tam skillerinizin toplamida
en fazla 700 olabilir. Bu ylzden
baslangicta sececediniz ug skill
cok dnemi boylelikle o skillerde

daha avantajli baslayabiliyorsu-
nuz. Oyunda skill gelistirmek hig
kolay dedil bunu da dikkate alin
lutfen. Aynca ability puanlannizi
da daditmaniz sizin igin énem
tasiyor Strength, Dexterity ve In-
teligence ¢zelliklerinize toplam
65 puan dagitabiliyorsunuz. Bu
puaniann dagimi da onemili
cunkd abiity puanlanniz skill pu-
anlanniza gére daha da agir de-
gistyor

Oyun icerisinde belll skilleri
ogreten ustalan bularak diger
skill'leride belli bir puana kadar
satin alabilirsiniz Fakat bu en
fazla 35’e kadar cikiyor ve gerisi
sizin calismaniza kalmis Eger pa-
ra harcamak istemezseniz gene
belli skilleri oyun igensinde bulu-
nan egitim kuklalanmn ustinde
calisarak 25 puana kadar yukser
tebilirsiniz




Gelelim Karakter

Segimine

Oyuna girmeden once eliniz-
de bir rehber olmasi acisindan
belli bash meslekler ve skillerin-
den bahsetmek istiyorum. Size
tavsivern en ¢ok kullanacaginizi
dusindUgunisz skillleri en basta
almayip daha zor gelisen { Orme-
gin Ressisting Spells } skill'leri ter-

cih etmeniz Sakin almak kelime-
sini kullancdigimda dider skillere
nic sahip clmadan ayuna basla-
yacaginizi dusionmeyin. O skiller-
de size oyunda verilecektr ama
puanlan daha dusik olacakur.
Dikkat: Daha cok kullanacaginiz
skill daha cabuk gelisir ve onlan
oyun igerisindeki ustalardan sa-
tin alabilirsiniz. Asadida bahsede-

cegim skilierin bazi ozelliklerine
skilinizi ilerlettikce sahip olabile-
ceksiniz. Yani Healing skill'ini al-
diginizda hemen olen kisileri
canlandirabileceginizi dusianme-
yin. Bunun igin ¢ook ugrasmaniz
gerekecek

The Warrior
Warriorlar yakin dévusculer

[T he ! SpiritikKni htl‘-'_:"'- ’
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olacaklanndan tabii ki kullana-
caklar silaha gore bir skill se¢-
meliler. Bu skilier Swordsmans-
hip, Macefighting vs gibi skiller
alacaktr. Onlara yapilacak silahl
saldirilara karst koyabiimeleri
icinde Parrying'e intiyaglan ola-
caktr Bunun yarinda Tactics ile
vurduklan zaman daha fazla za-
rar verepilirler, Healing ile yara-
lanni bandajlayabilir, zehirleri et-
kisiz hale getrebilir, olen kisileri
yeniden hayata dondurebilirler
Anatomy skill'i ile hem healing
hem tactics dzelliklerine bonus
alirlar. Tabii ki bir Warriorun
buyuyle isi olmayacad igin
onun igin en gerekli skilllerden
biri blylye dayanikhgin arttir-
mak igin Resisting Spells olacak-
fir Son skill clarak tercihiniz Arc-
hery ya da herhangi bir meslek
skill' olabilir.

The Mage

Oyundaki en pahall is bir pure
mage clmakur. Conka blyl yap-
mak «¢in reagent denilen buyG
malzemelerine ihtiyaciniz vardir
ve bu malzemeler cok ucuz
degildir Aynica ici tam leveldan
puyulerle dolu bir kitap uretmek
ya da satin almak icinde paraya
intiyaciniz olacakbr. Bunun
yaninda Mage alarak ¢ok gugid
olamayacadinizdan size tavsiyem
ikinci bir karakter yaratarak para
uretip bu karakterinizi destek-
lermenizdir. Mage icin gereken
skiller tabi ki en basta Magery,
daha ¢ok mana icin Meditation,
Resisting Spells, daha ¢ok buyu
zararl vermenizi sadlayacak olan
Evaluating Intelligence, elinize
bir silah alacadiniz sureye kadar
kendinizi savunabilmeniz igin
Wrestling ve herhangi bir silah
skill'i ve Tactics clacaktir. Bir
Mage'in onundeki yol ¢cok uzun-
dur ama usta bir mage ¢ok teh-
fikell bir dusman clabilir, Ozellik-
lede bir Player Killer yani ayun-
culara saldiran baska bir oyuncu
1se .

Onumuzdeki ay size diger
siniflardan ve oyunun oynanisin-
dan bahsedecegiz Bu evrene
bir kere girdinizmi kolay kolay
cikamazsinz

Burak Akmenek
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Sf1 22 B i aydir sizlere atesl, kararl ve olabildigince ger-

I cekci yazilar yazmaya calisiyorum. Cunkd mu-
habbet, yeni urinler, haberler falan bir yana dr
sanda, sokakta yasanan bir gerceklik var. Turkiye'deki
bilgisayar piyasas {Ozellikle oyuncular icin) hig de hos
1 1 8 olmayan bir durumda Ddzensiz, problemli ve binbir
sf tuzakla dolu. Isin kétst bu pek kimsenin umurunday-
mis gibi gdzikmiyor
Biz bu katl duruma karsi bir seyler yapabiliriz diye
dustintdyorum. Ancak onemli olan benim ne dusin-
dugumden cok sizlerin ne dusindGda ve ne istedigi. Tugbek Olek
sf 1 20 Cunku ben sadece bir kisiyim. Ama sizin sayiniz on bin-
lerce. Bakalim siz ne dusunOyormussunuz? Gegen ay bilgisayar kul-
lanicilanin haklanni korumak icin acmay dnerdigim web sitesi ile
ilgili olarak sizlerden hig aksine bir tepki gelmedi Bu guzel bir sey.
Ama isin kotl yani, pek olumlu tepki de gelmedi Agikcasi bu konu-
yu, beni sonuna kadar desteklediklerini bildiren birer mail yollayan
sf 1 24 topu topu 5 kisi disinda, saninm pek cogunuz dnemsemedi. Gecen
ay dergimizi tahminen 30.000 kisi okudu. Bunlann tahminen
10.000inin gecen ayki yaziy! okudugunu dasunursek 2000 okuru-
muzdan sadece birinin kendi haklarini korumak i¢in bir araya gel-
meye ilgi gosterdigini goriyoruz. Demek ki neymis "Patron onlar-
mis!" Herkes memnunmus ve ben bosuna bastyormusum klavyenin
Sf1 24 tuslarna.
Sorun yok. ligi gosteren arkadaslara sonsuz tesekkurlerimi iletiyo-
rum. Herhangi bir firma ile yasadiklan her sorunda benden yarcim
isteyebilirler. Digerler ise zaten durumdan rahatsiz dediller. Benim
asla bu isin pesini brrakmaya niyetim yok Ancak yine de okurun is-
tedigi olacak ve ben buradan edlencelik yazilar yazmaya devam
11 25 edecedim. Ben mi paranoyadim yoksa cidden urmurunuzda degil
S mi? Gergekten merak ediyorum
Bu ayin yakinmalarini gectigimize gdre Donanmm sayfalarimizda
neler var sayle bir goz atahm. Gecen ay size karsiikh GeForce MX
testi icin s6z vermistim. Ancak gegligimiz ay piyasaya zaten incele-
digim Leadtek Winfast MX disginda bir model gelmedi. Ay sonuna
1 26 dogru gelen Asus'un bir modeli de test icin geg kalmist. Bu yUzden
sf bu testi bir ay daha ertelemek zorunda kaldim. Bu ay yine teste ye-
tiserneyen ATI Radeon ile birlikte genis bir GeForce MX testi yapma-
v disundyorum gelecek ay. Eger bu gerceklesebilirse Ace’s Zo-
ne'da da MX'lerin 0zel bir overclock dosyasi olacak.
Yine de bu ay Donanim olduk¢a dolu. Piyasada ki yeni Pentium
anakar cipsetierinin testi ile 19 ayr anakart modelinin teknik dzellik-

1 1 6 leri bulabileceksiniz. Ayrica AMD'nin yeni islemncisi Duron’un olduk-
sf ca kapsaml bir incelemesi var. Sakin es gecmeyin, ¢inkd Duron or-

f1 27 tahéy birbirine katacak Bunun disinda NVIDIAIN yeni Detonaror 3
S

strtictist, DirectX 8 ve GeForceZ Ultra bu ayin onemli basliklari. .
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- Bir urunin Teknaleji ddilund | T LEm IHEL’ ay inceledigimiz driinler |{— Z{j ~— Ekonomi odillimiz bilyik
PP (cinde performans olarak rakp- goguniukea rahatea kargila-
lerini agik farkla gegen drunler Em nabilir bir fiyats oldugu hal-

g alabitmesi icin yenilikgi ve
benzeri henilz ilretilmemis ol-

masi yeterli olmayacak. Teknolojileri 8diillendirirken | bu odiilii amaya hak kazanacak. Teknolgji ve fiyati ne | de Uretim kalitest ve performanstan bilyiik tavizler

yararhliklarim én planda tutacagiz olursa alsun performansi ddiilsiz bivakmaycagiz. vermeyen {rinlere gidecek
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VIDIA, TNTlerden bu yana, 6 ayda
N bir yeni bir chipset uretme s6zunu
tutuyor. Her sonbahar ve ilkbahar-
da NVIDIANIN yeni bir canavari ile karsilas-
yoruz. Bu senenin bahannda qkarnt NV15
kodlu GeForce2'nin ardindan Eylul ayi icinde
aci GeForce3 olarak anllacadl tahmin edilen
NV20'nin clkmasi bekleniyordu. Ancak iki se-

Iﬂrrfd_safasresr !:'PH

bep yUziinden nVidia bunu yapamad. Bu
sebeplerden ilki NV20'nin dzellikle Directx 8
uyumnlu tasarlanmasina karsin Directx &1n
hazr olmamast. Diger sebep ise NV20'nin
uretilmesi gereken 15 mikron teknoloyisinin
su an ok pahaliya gelmesi.

Eski Yemek Yeni Sos

NV20'yi Gretemeyen NVIDIA bunun Uzer-
ne herkesi sasirtarak GeForce2'nin gelismig
bir versiyonu olan GeForce2 Ultra'y: piyasa-
ya strmeye hazirlaniyor, GeForce2 Ultra kod
isim olarak NV 1 6yt kullansa da ¢ipset temel-
de GeFarceZ GTS {NV15) lle ayni. Aradaki
fark 1se chip'in Oreti-
minde Gelistnimis 18
mikron teknolojisi-
ne gecilmis olma-
st Bu yeni tekno-
laji pek cok kisi tara-
findan sadlam yu-
murta - curtk yumurta
olarak da adlandiriliyor ama
bizim igin ne oldudu ¢ok da mi-
him dedil. Onemli olan, bu siste-
min 200MHz hizinda ¢alisan GeForce2'nin
250Mhz hizinda ¢ahsmasini saglamas

Ayni TNT2 ve TNTZ Ultra'larda oldugu gibi
cekirdek huzinin yar sira kullanilan RAM'in hi-
zinda da artis var. GeForce 2 GTS'de Kullani-
lan 6nslik DDR/SG-RAM yerine Ultra'da 4ns’-
Ik RAM kullariimis. Bu da RAM hizimin
333MHz'den 500MHZze cikarak yuzde 50
artmasi anlaminz geliyor. Ancak NVIDIA sta-
bilite sorunlarndan cekindigi icin hizi
460MHz ile sinirlarmus. Bu da kartin hala
overclock icin 40MHZ'lik bir pay tasididi anla-
mina geliyor

Peki RAM hizindaki yaklasik ylzde
40'uk artis genel performansr nasi etki-
leyecek Elbette yuzde 40 artmayacak,
ancak ylzde 25'ler bulan bir artis bek-
leyebiliriz. Yarn GeForceZ Ultra ile GeFor-

ce2 GTS arasindaki performans

farki GeFarce 256 ile GeForce?

DDR arasindaki gibi oldukga ba-
riz olacak.

GCok RAM (ok Para

Aynca Ultra'larnn sadece
64MB' ik modeli olacak. Gergi
kart 128 MB
RAM'T de des-
tekliyor ama
128 MB RAM'e
sahip bir ekran
kartirn aretme-
ye cesaret ede-
cek bir firma al-
dugunu sanmk-
yorum

Aslinda tim
bunlar kulaga
hig de kotu
gelmiyor. Simdi gelelim hepinizin
en basindan beri blydk bir tedir-
ginlikle bekledigi asil onemli ko-
nuya: Fiyat. Maalesef GeForce?
Ultra'lar tahminen 500 dolarhk fi-
yat etiketleri tastyacaklar. Nere-
deyse komple bir sistem alabile-
cedjiniz bu parayl bir ekran kart-
na verir misiniz bilmem? Ben
kendi adima fiyatl tyice ddsme-
dikce ne Ultra ne de cok yuksek
fiyath bagka bir karu almay du-

stnmuyorum. Neyse,

elbette maddi duru-
mu 500 $'k
kUcUk bir
meDblayla
sarsima-
yacak olan-
lar alacakur

Peki Ya NV207

Bu arada bizim Eylul ayinda
cikmasini bekledigimiz NV20'ye
ne olacak? Onun cikist icin Bir 6
ay daha bekleyecegiz. Ancak bu
sure icinde Radeon Maxx, Vo-
odoo5 6000 gibi rakiplerin cika-
cadint dusununce NVIDIA I eli-
ni daha cabuk futmak isteyecegr
ni séyleyebiliriz. Ozellikle 3dbx'in
Subat ayinda cikaracag yeni nesil
ekran kart ile ortalid kasip kavu-
racag iddialanm disinunce




GHz islemci ¢ik-
1 fiktan sonra

rahat ederiz
sanmistim: Intel le
AMD hem kendileri-
ne hem de piyasaya
yarardan cok zarar geti-
ren yanslannt birakir, tekno-
lojik gelisimi dodal seyrine
birakirlar diye ddsunuyor-
dum. Ama ne hata.. 1GHz'\n ar-
dindan 2-3 ay soluklanip yine ya-
risa daldilar. Once Intel
[ 13GHZlik islemcisini duyurarak

we connect

AMD'ye hic beklemedig bir an-
da bir gol ato. AMD'nin kendini
toplayip buna cevap vermesi an-
cak 15 gun sonra oldu Halbuk
genelde bir gun sonra cevabi
yapistrmaya alisiktilar

Bu silikon tepside yiiz'den

fazla islemci var.

pentium 4

AMD’nin intikami

Ustelik AMDin yeni islemcisi
1.1 GHz idi ve bastan Intel'n ge-
risinde kalyordu Burnun uzerine
fiyatlan dustrap uretime gaz
verdi. AMD daha dusuk saat hi-
zinda bile olsa ok daha ucuz bir
islemci Gretti Sadece 1.1 GHz lle
yetinmeyip
twm islemci
fiyatlanni kir-
di. Su an
1GHZTk Ath-
lon neredeyse 1GHZ'lik PlI'un
yarl fiyatna sauliyor Zaten Du-
ron ile Celeron’u kdseye sikistr-
yorlar ve ltanium ¢ikmadan Sled-
geHammer ile olduk¢a can yaka-
caklar Ama o da ne VIA, Cyrix Il
islemcisinin 1GHZIN dzerindeki
modelini yilbasindan dnce piya-

saya strmus olacagmi
acikliyor. Bdylece ar-
ik cekismenin sa-
dece Intel ile AMD
arasinda gecmeye-
ceqi belli oluyor

Cipset Cemberi
Ama sonug yine deli-
ce yans, yine hazir olma-

van anakartlar. Ger¢i KT1332 sayesinde

AMD TN pek derdi yok. VIA'da anakart ¢ip-
setleri aretimn kenusundaki basansi sayesinde
Cyrix 3'U sagdlama alabiliyor. Ancak Intel ne
vapacadint sasirmis dururnda, Cankd Penti-
um 4'un pryasaya ¢ikisl cok da uzak degil
ama onun performansina denk dusecek
RAM'1 destekleyen bir anakart yok ortalikta
RAMBUS dan agzi zaten yandi ve CaminoGa-
te cipsetinin adini bile duymak istemiyor. Di-
ger yandan DDR-RAM kullanmasi RAMBUS 1le
yaptiklan anlasma geredi yasak Bu yuzden
DDRRAM destekleyen bir aipset uretemiyor
Ancak VIA hanl hanl DDR-RAM uzerinde calr-
siyor ve Pentium 4 pi

yasaya ciktiginda kar-

sisinda DOR-RAM des- <

ekl anakartlar ile

guclendiriimis bir Ath

lon bulursa vaziyet

hig de hog olmaya- ” V I D I Am

cak. Bu yuzden Intel,

VIAya yaklasip, DDR-RAM destedine sahip
anakart cipseti uretmesini istedigi saylentilen
dolastyor Bu Intel 1cin buyuk bir kayip cunku
anakart cipseti piyasasinda buyuk bir kayba
udramast anlamina geliyor. Ama bunu yap
mazsa Islermc pryasasindan olacak. Eli mah-
kum. Bu sene Intel icn tam anlamiyla kabus
gibi gecti

Sende mi Don Envidya?

Ama bu ug “kafadar” birbiriyle udrassin bir
dorduncusu icin icin kendini bu ucunun ara-
sina atmaya hazirlaniyor. Bu firma kilin baka-
Iim hangisi: NVIDIAL Hig akliniza gelir miydi
NVIDIATIN anakartlar icin ¢ipset uretecedi,
Ustelik buniar DDR-RAM destekll olacak ve
cipsetin icine yerlestinlmis GeForce MX ve
GeForce2 GTS e gelecek

Hepsinin uzenne bu masaustu bilgisayaslar

arenasindaki sonu gel
meyen kavga, dizdstu

bilgisayar piyasasina
da nuksett. Ozellikle
diztstu bilgisayarlara
1slerc) ureten Transmeta 2001 basinda
1GHZ'1 asacaklanni acikladi Ustelk en buyuk
rakibi olan Intel ile yansabilmek 1cn AMD'ye
yanasip is Dirhgi onerdi
Ay boyunca bu dedikodular surdu gt Ay
sonuna dogru ise AMD Ocak dyl icinde
1 5GHZlk islemcisini piyasayd surmey plan-
ladigim aciklad

DONANIM
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DONANIM

INCELEME

BX-133, Apollo Pro 133A ve i815, performans yarisinda ter dokerken,

19 ayn anakart modeli de tim ozellikleriyle birbirleriyle mucadele ediyorlar.

iris yazisinda da degirn-
G digim gito GeForceZ

MXler piyasaya cikma-
yinca ben de anakartlar test et-
meye karar verdim Son 6-7 ayda
cikan Via ve Intelin yeni cipsetler-
ni tasiyan modeller sayesinde ne-
redeyse piyasadaki anakartlann
hemen hepsi dedistt Bu yuzden
anakart test igin dogru zamanda
oldudumuzu dustinuyorum

Ekran karn testlerinin aksine

anakartlarda her modele tek tek
benchmark uygulamadim CGnkd
ayni gipset! tasyan anakartar istis-
nai durumlar olmadig) surece ge-
nelde ayni performans degerler-
ni veryor Ayrica 20 anakartin tes-
tini yapmak insani bezdirecek bir
olay Bu nedenle bu anakartalan
her bir ¢ipsetini temel olarak
onlan tasiyan anakarttardan pirer
model test ettim. Ve boylece per-
formans farklanm gormeyi ve tim
maodelleri dzellikleri ve mimarileri
acisindan incelemeyi daha makul
buldurm.

Via Bilmecesi

Testimizde yer alan anakartlar
icinde cipset olarak coguniuk
VIAYya ait. COnka Via'nin Apollo
Pro 133 sensi cipseti hem ucuz
hemn de yetenekli cldugu icin ol-
duk¢a tutuldu. Ancak Via Apolic
Pro 133 cipseti bir iki ayn versiyo-
na sahip ve dncelikle bu ¢ipsetleri
dederlendirip yanhs anlamalann
énldne gegmek istiyorum

Apolic Pro 133'leri farkl klan
Sauth ve North Brige'lerdeki kU-
cuk farklar, Simdi bu South ve
North Bridge'ler de ne demek?
Bunlar anakartin ¢ipsetini olustu-
ran iki ¢ip. isimlerinin South ve
North almasi ise birinin anakartn
Ust diderinin alt kisimda bulu-
nuyor olmasi. Ust taraftaki North
¢cipi anakartin asil ¢ipi ve anakart-
lar genelde bu ¢ipin ismiyle ani-
Iyorlar. Bu cip islernci, RAM, AGP
ve South Bridge yuvalan gibi ana
hilesenlerin arasindaki kopru. Alt-
taki South ¢ipi ise PCl yuvalanni,
portlar ve 1DE yuvalarim denetle-
mekden sorumlu. Yani North
anakartin muduard iken, South

PCl ve IDE'den so-
rumiu muddr mu-
avini.

Su an piyasada
bulunan ve UD-
MA/6S, 133MHZ
BUS gibi temel dzel-
liklere sahip olan
¢ipsetin ismi Apclio
Pro 133. Apollo Pro
1330n North Brid-
geli 693A Inceledi-
gim anakartlardan
dordll bu gipsete
sahip. 693Adan da-
ha sonra ¢ikan
694X 1se Apollo Pro 133A olarak
aniliyor 693A lle 694Xin arasin-
da ki temel farklardan bin AGP 4X
destedi. Bunun disinda 694X da-
ha eski olan 693AYya gore yuzde
10 kadar daha izl

Apollo Pro 133Ale birlikte kul-
larilan South Bridge'ler de iki ayn
model Bunlar 686A ve 596B.
Daha yeni olan 686ANIN ozelligi
fazladan iki USB portuna, opsyo-
nel olarak on-board ses kartina
sahip olmasi ve sistemn 1S ve voltay
kontrollerinin daha gelismis olma-
si Bu ozellikler 686Ay1 596B'ye
tercih etmek icin yeterli. Yani VIA
cipsetli bir anakart almayr dusu-
niyorsaniz 694X North Brdge ve
686A South Bridge sahibi bir ta-
ne almaya bakin. Neyse ki testimi-
ze katlan 12 VIA cipsetli anakart
tan 7 tanes bu tanima uyuyor

Gec Gelen Kahraman

Solano

Intefin CaminoGate skandali-
nin ardindan wm umutlarin bag-
lachg Solano anakartlar pryasaya
ivice yayildi. Bu ay tam 6 Sola-
no'yu inceleme firsatl buldum ve
acikcast sonuclar oldukca ydz guk

dirdcuydu 815 cipsetine sahip
anakartann hemen hepsi tam
dzellilerle donatiimis oldukca
sadlam ve hizll anakartlar. Bunlar-
dan 5 tanesi i815E dedigimiz mo-
del Bu modelin farki kullandidi
South Bridgein 801AA dedil,
BO1BA olmasi. 801BA farkli olarak
ICH2 cipine sahip ve bu sayede
hem CNR slotlann hem de UD-
MA/100'U destektiyor,

CNR adini verdigimiz slot aslin-
da 1815 1cn cok onemli. Eski
AMRIN yerini alan CNR ozellikle
modem ve network karn malyet-
lerini ¢ok dusUrecek gibi gozuki-
yaor. Onemli olan, insanlar bu ol-
dukca kiclk ve ucuz kartlara gl-
venip satin alacaklar mi? Acikcasi
AMR'da boyle olmanmis ve en
azindan Turkiye piyasast icin
AMR'lar hi¢ de iyi is yapamamist

Solano su an icin 6zellikler ola-
rak en zengin cipset. Ustelik per-
farmans olarak Apollo Pro
133Ava Ostinlidu tartsimaz.
Ancak fiyat yaklasik olarak Apolio
Pro 133 Alann iki kati. Bu durum-
da bu performans farkl gayet do-
dal Ancak durumda terslik yara-
tan aslen Solano’lann performans
olarak BXlere karsi cok da fazla

bir avantaja sahip ol
mamasi

BX-133

Kim ne derse desin,
440BX denen gipset In-
telin bugline kadar
Urettidi en iyi sikondur
Ik gilcach ginden beri
son bir yila kadar rakip
tanimayan BX cipseti
kendinden 2 yil sonra
¢kan Via Apoilo Fro
133'den bile daha hizli
Intel'in tim i820 hata-
lan ve i815 gecikmeleri
boyunca batdn yaka sirtlad
emektar BX cipseti ve Intelin ana
dayanadi oldu.

BX gipsetinin en &nemli Gzellidi
sorunsuz olmas. Intel'n tum yeni
cipsetleri ve VIAninkiler karsisinda
hala en stabil cipset BX'dir. Bu-
nun en énemii sebebi yillar bo-
yunca kullanildidr igin iyice otur-
mus olmasi. Ancak BX artik omru-
nin sonuna geldi. Conka yeni |
anakartlardaki AGFP 4X, UD-
MA/G6, 133MHz BUS, AMR ve
CNR gibi pek ¢ok dzellikten yok-
sun

Surekli ondan bahsetsem de
bu ay testimizde bir BX ¢ipseti
yok. Bu ay BX-133'0 inceliyoruz.
Ikisi arasindaki fark nedir derseniz
cipsetin kendisi olarak hicbir fark
yok Ancak cipseti banndiran ana-
kartin mimarisinde yapian bazi
dedisklikler sayesinde cipset
100MHz yerine 133MHz'de calisi-
yor ve yeni cipsetlere karsi sahip
oldugu en onemii aggini kapatr-
yor

Aslinda bu ¢ok da yeni bir sey
dedil Siki overclock'culann hepsi
BX ¢ipsetinin 133MHz hizina
overclock edildiginde hi¢ sorun
¢rkarmadan ¢ahsugini bilir. Ancak
anakart mimarisindeki scrunlar-
dan dolay! bu islemi sadece bir-
ka¢ anakartta ve ¢ok dikkat gerek-
tiren karmagsik bir iki islemle yapa-
billyordunuz

BX-133'un yola ¢ilas mantd
bu. Anakart mimarisinde dedisik-
likler yaparak BX ¢ipsetini
133Mhz'e hazir olarak piyasaya



sunmak. Boylece sadece
overclock'culann degil swe-
dan kullarucilarn da BX
cipsetini 133MHz hizinda |
kullanatiimesini sadgla-
mak

SuU ana kadar piyasa-
ya cikan tek BX-133 ana-
kart ABIT'In BX133-RAID1. Ancak
dider Ureticiler de ayni yolu izle-
yecek gibi gérlityer. En azndan
bir kisrni. Elimizdeki tek &érnek o
olduguna gore ABIT BX133-RA-
ID'e biraz daha yakindan bakmak
gerekiyor. Bu anakartin BX cipse-
tini 133MHz galistrabilmesi disin-
daki en énemili dzelligi fazladan
bir IDE denetieyicisine sahip ol-
masl. Bu ekstra denetleyici UD-
MA/100 ve RAID destedine sahip.
UDMA/1000N ne oldugunu pek
codunuz bilse de RAIL ¢ogunuza
yabanci bir kavram olmal. Cankd
bugune kadar RAID sadece pro-
fesyonel bilgisayarlar ve serverlar-
da kullandan Bir teknolgjiydi

RAID Tipleri ve Faydalar

RAID'In aslinda iki temel tipi
var RAID 0 ve RAID 1. Bu ikisin-
den uretiimis tarevier olsa da
bunlar ev kullarnimi igin cok
kompleks. RAID 0 iki hard-disk’i
birlestirerek bir hard-disk gibi cahs-
tinyor. Mesela 15GB'k ki hard-
diski birlestirtp 306Gk bir hard-
disk haline getiriyorsunuz. Sistem
bir dosyay! hard-diske kopyalaya-
cadi zaman dosyay! ikiye bOIUp
her hard-diske bir parcasini kop-
yalyor Dosyay! tekrar akumak is-
terse iki parcayr ayn ayn okuyup
birlestiriyor Bunun avantaj oku-
ma ve yazma islemlerinin nere-
deyse iki kat hizianmast. Canku
her hard-disk dosyanin sadece
yansin yazmak veya okumakia
ugrasiyor. Bu performans artisi
dzellikle buyuk dosyalarda kendi-
ni daha fazla hissettiriyor. Dezava-
natajl ise hard-disk’lerden birine:
zarar gelmesi durumunda tum
dosyalarn yitinimesi

Diger RAID metodu olan RAID
1"de ise yine ayni ebetta iki hard-
disk kullaniliyor ancak bu sefer iki
hard-disk'ten biri digerinin kopya-
st olarak calisiyor. Yani ki1 5GBIik
hard-disk bir 15GB gibi calisryor.
Bu sayede dosyalann her birinirt
iki kopyast oluyor ve birindern bir-
ne bir zarar gelirse digerinden
Hata hemen duzeltilyor. Aynica
dosyalann okunmast sirasinda ik
hard-disk'ten de faydalanilchdi igin
ckuma performansi artiyor. Bu
sistenin en buyGk dez avantaj
sanip oldugunuz hard-disk mikta-

nni
yanya inclirme-
si. Mesela

30GE'hk hard-
diskiniz olmasina ragmen 15GB
olarak kullanacak olmariz. Server
isletmedigimize ve bu denli gl
venlige ihtiyacimiz olmadhgina ve
en onemlisi hard-diskleri ikiser iki-
ser almak epey tuziu olacagina
gore bu sistern bizim isimize pek
yaramyor Ancak AGP O ayuncu-
lar icin cldukca avantajl olabitir.
Belki 3D performansi arttirmaz
ancak oyunlarn ve oyun icindeki
polumierin yukleme hizini oldui-
ca arturacakar,

Perfarmans

Degeriendirmesi

Bu (¢ ¢ipseti dederlendirmek
icin yazinin baglannda da belirtt-
gim gibi her birinden birer Gme-
ge benchimark testi uyguladim.
Teste aldigim modeller ABITIN
BX133-RAID ve SE6 madeli ile
Asus'un CUVAXT Aslinda U¢ mo-
delin de ayni ureticiden olmasini
istiyordum. Solano ve BX-133 icin
ABIT secmemin sebebi de bu. Ne
yazik ki ABITin testte Apollo Pro
133A bir model yokiu. Ben de
bu ¢ipsete sahip modellerden en
iyisini sectim.

Yapudim testlerden ¢l ekran
kartlanna da uygulachigimiz Qu-
akez, Quake3 ve 3DMarkz2000
V1.1°di. Ancak AGP hizini yakan-
dan ilgilendirdigi icin bu sefer
3DMark2000'in 32MB Texture
Rendering Speed’ini de ekledim

Ik test otan Quake 2 basta be-
ni hic sasitmadi. SE6 en yuksek
degerlen venrken, CUV4AX en ge-
ricle kaldt ve BX133-RAIDIN verdi-
gi deger ikisinin arasinda bir yer-
lerde kaldi Aslinda bu testte
BX133-RAID'den daha i bir so-
nuc bekliyordum Ancak intiyar
BX 133MHz dopingine ragmen
SE6'ya yetisemedi

ikingi test olan Quake3'de du-
rum daha farkiydr Dsok cozu-
nuriiiklerde SEé acik bir fark atar
ve ClUVAX, BX133-RAID' sikistirir-
ken yliksek cozondrioklerde
BX133-RAID rakiplenni gecti ve
farki act Ancak burada bir nokta
cok 6neml. 1600x1200x32 ¢Ozu-
ndriukte SE6 ile CUVAX aym sko-
ru verdi ve BX133-RAID'nin ¢ok
gerisinde kaldi SE6'min bu cozu-

narliikte verdigi skoru is-
tisna olarak kabul etmekte
fayda var. Cunkd bu kadar
distk cikmasi yaptigim
tim testlere ters dustyor.
3DMark2C00 testlen cok
daha ilgincdi. Ben SE&'NIN bu
noktada mutlak hakimiyetini beldi-
yordum Cunkd 3DMark2000
tam bir T&L destedine sahip ve
bu da ekran kartirun darbogaz
yaratrasini engelledigi icin islern-
i ve AGP perfarmanslanr 6n
plana cikaryor Ancak dusuk ¢o-
zundrliklerde BX133-RAID, SEG Y
rahatga gegmeyi basardi Yuksek
cdzUNUrUklerde ise BX133-RAID
geride kalan kart oldu. Burada i
ging olan anakarun genel perfor-
mansinin dasuk cdzunoriklerde,
AGP performansinin ise yuksek
coziunuriuklerde én plana gkma-
51, Buradan cikarlabile-

eklerseniz ki bu parcay ek bir PCl
kart olarak alirsaniz 70 ila 100
dolar aras bir fiyata mal oluyor.
Solano’lann BX-133'lere kars! us-
tun yantan AGP 4X ve CNR deste-
gi. Ancak bu iki dzellik de su an
aradaki fiyat farkini karsilayacak
oneme sahip degil. Solano’nun
BX-133 karsisinda ki tek avantaji
ileride cikacak AGP 8X kartlarin
BX cipselli anakartlarla uyurmiu
olmayacak olmasi

Cipsetlerde durum bu. Ve bir
anakart secerken oncelile segme-
niz gereken sey kullanilan gipset.
Daha sonra bu cipseti kullanan
anakartlarin ozellik ve fiyatina
gare marka ve model tercihi
yapmalisiniz, Bunun icin arka
sayfadaki tabloyu iyice gozden
gecirmenizde fayda var B

cek sonug su; tum ¢o-
zundridklerde BX-
1330n performans

Quake 2

i815'den yuksek, an-
cak AGP 4X destedi sa-
yesinde i815 sahibi

anakartlar ylksek ¢dz0-
nuriiklerde daha yi
performans veryor
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LEVEL’1n Yorumu

Su an karsimizda
birbirinden cok farklh
Gg¢ ayri anakart var. Ve
acikeasl UcuU icin de yo-
rumda bulunmak hic
zor degil. Apallo Pro
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1 33A secerken nelere
dikkat etmeniz gerekti-
dini zaten sOyledim

Ancak fiyat konusunda
cok sinirh degilseniz ve
ivi bir anakarta 150

dolar veya daha fazla
verebillyorsaniz bl ¢ip-
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secmeyin. Cunkd per-
formans! cidden dd-
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Ancak 170 dolan bu- F B ABIT SE6
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dezavantajlan BX-
133ler ise su an piya-
sada tek bir ornegi de
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Marka
Model

lemsi Tipi
AGP Dastegi

PCl Seryist

ISA Sayisi
AMR

CHE

RAM Yuvas
Max RAM
Maorth Bridge
South Bridge
Grufik Cipi

Ses Chipi

ATA- 66 Destegi
ATA-100 Des!ag.
IBE Yuvam

USE

Fan

Firma
Fiyat

Abit
BX133-RAID
Soket
2%
5
1
yok
yok
3
F&BMB
Intel 4438X
Intel 371EB
yok
yok
ver

yar

SE6

Soket
4%
b
vok
yok
I
3
512MB
[mtel B15
Intel BO1BA
Entegre i815
En!&gre 20184

Sokat
ax
&
yok
yak
2
3
512mB
Im=l 815
Imtal BO1BA
Entegre 1815
yok
war
war
2
242
3
Cizgi, Bogazici
1705

512MB
Intal 815
Intel BOTBA
Entegre iB15
Entegre BO1BA
var

yar

Intel
D815 EEA
Sokel
ax
5
yok
yok
|
3
512ZMB
Intel 815
Intal BOTBA
Enlegre IB15
craative
var
war
2
2+2
3
Empao, Dotagoie
1585

ifhwrene level.com tr

Marka
Model

Iglemei Tipi

AGP Desteqi

PCI Sayisi

[SA Sayis

AME

CHR

RAM Yuvos
Max RAM

Morth Bridge
South Bridge
Grafik Cipi

Ses Cl‘h'pl

ATA- &6 Dasteq|
ATA-100 Desteql
IDE Yuvasi

LISB

Fan

Firma

Fiyat

Soket
ax
4
2
|
ok
<
1.5G8
VIA 694X
Wi S846A
yok
Entagre SB6A
var
yﬂk
2
242
2
Atak, Tallioglu
1095

apl
Advonce 9

Sokei
X
5
p:
yok
""ﬂk
3
76EMB
Via &93A
ViA 5968

2
Atak, Tellioghs
845

aAvia

Soket
4%
5
2
yok
yok
3
1. 5GB
VIA 654X
VIA 5968
yok
yok
var
yak
2
2
"]

Firmaoya sorunuz

Soltel
SL-65DV

Sokat
2X
5
1
1
yak
3
76BMB
VIA 6734
VIA 6864
yok
Entegre 48464
var
yok

SL-65KV

Soket
A%
5
1
|
yok
3
746BMB
Wik 624K
ViA 686A
yak
Entegre S84
war
yok
2
242
2
Ukatek
1055

Firmalarin Telefon numaralan icin latfen Donanim Pazan Bolamiiniie balaniz.




Soket
AX
5
yok
yok

3
512MB
Intel 815
Intel BO1BA
Entagre i815
Enfegre BQO1BA
var
var
4
242

3

Sokat
A%
2
?'ﬂk
1
yak
3
512MB
Intel B15
Inte! BOTAA
Entegre 815
Yomaha YHF 752
var
}'Dk
P
243

2

Firmaya sarunuz

DONANIM

Saket

1.5G8B
VIA 694X
VIA 6B6A
yak
YDL
var
yok
2
242
3
Girgi, Bogozici
1325

Lmkl! Tech
964

Sokat Slet Slat/Soket
2% 2% 4%

5 5 4

2 2 1
yok yok 1
yok yak yolk

3 3 3
FEBMB 1.5GB 1.5GB
ViA 4934 ViA 6934 Via 494X
V1A 5968 Wia 594 ViA &BEA
yok yak yok
yok yok Entegre 4B4A
var var war
yok yak yak

2 2 z

2 2 Z

3 3 2
Empa Leodtek Torkiye, Ganpacom K
775 885 Firmaya sorunuz

!‘I's-:‘:il

Sokst
4X
5
1
1
yok
3
1.5GB
VIA 494X
VIA 6BEA
yok
Entegre E&A
var
yok
2
242
2
PeGold, Penta
895

s¥-7Vea

Slat
AX
5
1
1
?’Dk
3
1.5GB
WA 654X
Via 6864
yak
Entegre 6B&A
var
ok
2
242
2
PeGold, Pento
1096

1.5GB

VIA 474K
VIA 6B&A
yok

Entegre 6B4A
var

yok

2

242

2

Net Teknik
Firmaya sorunuz

Hangi Ozellik Ne Kadar Onemli

(ipsefinize karar verdiniz. Ama ozefliklerden hangisi ne ise yorryor ve na ka-
dar onemfi. Iste size tam liste.

Islersiel Tipl; llk karar vermeniz nokin bu. Bugiine kador upgrode edifebilirlikleri daha fozlo eldu-
v icin shot islemditer tercih edifiyordu. Ancak biitn islemciler sokete dundiigine gare sizin de sec-
meniz géreken bu

AGP Destal: Elbettc AGP destedi s5z konusu olunca 4X destekleyenlere balan. Ancak bu ne ka-
dar tremli derseniz tok da kefaya fakmaya defimez. B¥-133 degerlendirmesinde dedigim gibi bu
konuda ki rek kafa kanstran nokia AGP 8% destekli kartlarin AGP 2 enokertlarda calismayacad-
nin acklanms olmasi.

PCH Sayisi: Cok bosit tohminen anakartiniza kag Por kart lakacagm hesaplayin, Buna iki ekleyin
ve iste size gereken Pa slat sayii. Baska bir deyisle gelecege ydnelik olarak en oz ki bos Po slotu-
nuz olsun.

ISA Sayisi: Eer elinizde vazgegmek istemediginiz bir ISA kart yoksa hic olmamas: an iyisi. Ama
emekir bir Awe Gold veya Robotics medemi olupta atmaya kiyomayanlar [SA slolly anakartlara
bakabilir.

AMR: Ucuza modem anlamina gelse de Tirkiye'de hig fululmarmig ve mubtemelen bulunmest
miimkiin olmayan kartlardir AMR'lar. 0 ogidan olmesimn size gok faydast yok.

CNR: AMR'e benzesede cok duhn yeni olon ve bizim de cok tonimadiimiz bir kart fipi CNR. $Su an
igin ne kadur gerekip gerekmeyecegini bilmek zor. 0 aadan bir fone bulunsa iy elur.

RAM Yuvasi: bence 3 fanesi yeterli ama 4 tanesi de g6z clkormaz. Aman iki lane olmasin. lleride
yer darligi cekebilirsiniz.

Max RAM: Korllarin fimi 512MB destekliyor ve bence bu yeterli- Tabi server iselimeyi veya
oyun bilgisayan kavramim oldukga borimay dsinmisyorsaniz.

Grafik ve Ses Gipi: Bu lip bilesenler anakart iizerinde bulunsa bile sizi taimin etmeyecek ve er
yada geg AGP bir ekran kar ile PO ses karini sisteme eklemek istiyeceksiniz. Ancak bilgisayarim
parta parca taplayantar belki bir iki ay idare etmek amacyla bu zellikleri degerlendirebili.
ATA/&6 ve ATA/100 Dasteijiz Oldukea anemli bir zellik bu. Ama sakin yonhs anlamaym. Su
an meveul havd-disk'leri ATA/100 bir anakart takdigmiz zomen giizle gérilebilir hichir perfor-
mans artst olmuyor. Ginkd meveut hard-diskler ATA/100 icin cok yovaslor. Bunu gelecege yatinm
olarak gérin. Eer hemen bir performans patlomast istiyorsoniz RAID destekli unakartlara bakin,
IDE yuvast, FAN va USB: IDE yuvasindon iki lane herkesin isini goriir, Ebetie 4'taneninde bir
zarar yok. Rfer bir (D yozic, bir CD-ROM ve g hord-diskiniz varsa 4 IDE haglantisina sahip bir
anakart hayat kurtaricr olacoktir. FAN saytsi eger siki bir overdodk'cu detflseniz ve kasamn icini
fana bogmak gibi bir niyetiniz yoksa anlamstz. USB ise kolayca coflhlabilen bir sey zaten.

Fiyat: yorum yapmama gerek var mi?

ttpo/fwww level.cam.or
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Athlon ile Pentium’lan hedef alan AMD’'nin gézii bu sefer Celeron’'un

elindeki ucuz islemci kralligi.

eni bir islemciye merha-
Y ba deyin Bu Duron, Ath-
lon'un kugGk kardesi. Ol-

dukca hesapl ama bir o kadar da
akilh Ashna bakarsaniz buyuk kar-
des Athlon'a bile kafa tutacak
gucte Belki kimilerinizin haberi
yok ama uzun suredir bekliyoruz
Duron'u  Onceki ay Computex
2000 ile ilgili yazimda bahsetmis-
bm ondan size Ancak gegmisi
cok daha eskilere dayaryor

Durcrvun ismu Ik olarak yeni
Athlon serisi Thunderbird
ile hirtikte duyuldu, O za
manlar Spitfire ked ismiyle
biiniyordu Celeron’'un
Pentium Il ile ayn mima-
ride olmasina ragmen da-
ha hesapl oimasi gibi Du-
ron da Athion'un ucuz
versiyonu. Asling bakarse-
niz Athlon lle Duran'un
liskist Pentium I} ile Cele-
ron arasindakinden pek
de farkl) dedil. Nasil Intel
Pentium IIF'un mimarisin-
de cache'in yansin kirpip
Celeron'u yarattiysa ben-
zer bir islemi simdi de
AMD Athlon'a yaparak
Duron'u ortaya ¢ikardi

Intel su an cok ciddi
teknolojisi ya da uretimle
gl sorunlarla karsi kars-
ya olabilir. Performans,
Uretim ve fiyatta AMD'nin
gerisinde kalmis gbzikayor. Ama
yine de unutmamak lazim ki
AMD bugune kadar hep Intel ta-
kip etti. Intelin ardinan slot'a gec-
tive simdi de tekrar soket'e donu-
yor. AMDnin yikdizimin surekli par-
lamasimin sebebi ise ashnda Intel'i
takip etmesi. Bir seyi énce Intel
yapiyor ve ardindan AMD rakibi-
nir hamlesini cok iyi gérdudu
i¢iny daha iyisini yapiyor. Intelin
aceleciligi kendisi icin sorurt olur-
ken, AMD daha genden ve sagd-
lam adimlarla geldidi icin hata
yaprmiyor Intelin dustudu RAM-
BLS tuzagina dusmemis olmasl,
daha saglam bir mimari ile ilerle-
mesi buradan kaynaklaniyor.

Cache Yapilari
Az dnce soyledigim gibi Cele-
ron ile Pentium lIfde oldugu gibi

Duren ile Thunderbird arasindaki
ternel fark cache yapilan. Cache
bir Islemcinin yaptdi isiemleri tek-
rarlarken daha hizl calismasing
sadlar. RAM'den gelip giden veri-
lerle islemci arasinda bir tampon
olusturur ve ayni veri tekrar isten-
diginde RAM yerine cache’'den
akurur

Su an piyasada bulunan islem-
cllert karsilastirmak igin cache ya-
pllanna bakmak gerekiyor. Eski
Athlon'lar ile Thunderbird ve Du-

sini ve daha kolay sogutulabilme-
sini sagliyor

Cache'lenn yapist bir yana
ebatlarina baktidimizda Duron’un
toplam cache miktannin Thun-
derbird’'den 192KB daha dusuk
oldugunu gdrayoruz Bu tabloyu
incelerseniz Celeron ile Duron
arasinda sadece 32KB cache farks
oldudunu gdreceksiniz. Ancak
AMD ve Intel islemciler arasindaki
yap fark ylzinden bu fark asiin-
da daha da fazla. Clnkd Pentium

AMDD

H

:
!

]
==
-

ron arasindaki temel fark cache’in
on-die almasi. Bir cachie’in on-die
olmasi, cnun islemci cekirdegin-
de olmasi anlamina geliyor Bu
cache’in iskernci ile ayrni izda ¢a-
lismasini saglyor. Islermci gekirde-
gi Uzerinde olmayan cache’ler is-
lemcinin ancak 1/2 veya 1/3 hi-
znda cahsabilyor Aynca cache
ile islemci cekirdedi arasindaki ve-
riyclu genislivor Ustelik cache’i
cekirdek icane aldiginizda islernciyi
soket formunda uretebiliyorsu-
nuz Ik clarak Pentum Ierde
gordugumuz slot islemalenn cac-
he'ler islemaciyl uzerinde banndi-
ran kuguk kart uzenndeydi Cac-
hetlenin cekirdek icine girmesi ile
yine scket islemcilere donuldu ve
su an piyasada ki tum yeni islem-
aler soket Bir islemcinin soket ok
mast dana ucuza mal edilebilme-

sl

w5

Duron’lann tizerinde resimde gordigiiniz

plastik yiikselticiler bulunuyor.

Il ve Celeron'lar L1 cachelerini L2
uzerine tekrar yazmak zorunde-
lar Bu yuzden pratikteki cache
muktarlan sadece L2'ye esit En
altta yer alan Toplam Efektif Cac-
he miktan bunu gosteriyor Du-
ron de Celeron arasinda ki cache
farki 64KB.

Buna karsin Celeron'tarda kulla-
nilan cache islemdi ile 256-bitlik
fir vert yolu ile bagh. Duron'da
ise bu G4k-bit. Yani cache’in bagh
oldudu venyolu daha yavas Di-
ger yandan Celeron dretiliriken
cache'de kullanilan 4'1uk algorit-
ma'ya karsi Duron'da 16k algo-
ritma kutlanilrmus. Bu Duron’un
cache uzerinde aradig bir veriyi
cok daha kolay bulunmasin sagli-

yor.

Simdi bunu daha anlasiabilic
bir dille agiklayaim. Duron'da Ce-
leron’da oldudundan daha fazla
cache var. Ustelik Duron cache
Uzerindeki bilgilere daha ¢abuk
ulasabiliyor. Ancak Celeron bir bik
give ulastiktan sonra islemciye
cok daha hizli iletebiliyor. Ayr
durum Thunderbird ile Pentiurm
Il arasinda da yasaniyor. Ancak
Pentium li'de 8'lik algoritma
Thunderbird'un 16’ kginin yansi
iken Celeron'un 410k at-
goritmas Duron’un
16k 1/4'G kadar
Bu Duron ile Celeron
arasindaki performans
2 farkindeki onemii etkert
lerden biri

BUS Hiz1

Ancak Durorrun Cele-
ron'dan daha hizh glma-
sinin temel sebebi kul-
i landigi BUS hizi. Duron
# ayni Athlon’lar gibi
100MHZlik DDR-BUS
kullaryor DDR-BUS ay-
ni DDRRAM'ler gibi veri
jletim hizimin iki kat ok
masini sagliyor. Ancak
Celeron sadece
66MHZik BUS hizina sa-
hip. Bu onun cok dana
dUsdk bir performansa
sahip clmastna sebep
oluyor. Pentium 4lerle
birlkte gelmesi plaria-
nan Celeron II'de bu sc-
run giderilecek Ancak meveut
Celeron’lar tam sistem hizinin cok
dusuk olmasi sebebiyle perfor-
mans olarak cok gerideler

Ustelik bu durum 3D oyunlar-
da daha da belirginlesiyor Can-
kO ekran karurin kullandigy AGP
4X veriyolu BUSIN kendisinden
daha hizh. Bu yuzden ekran kart
AGP 4Xin dedil BUSIn huizinda
RAM'e badlanu kurabiliyor. Daha
da kotusu BUS'I sadece ekran kar-
tr dedit hard-disk, ses karti gibi di-
ger bilesenlerde kullaniyor. Bu
yuzden celeron kullanan bir sis-
temde AGP ekran kartlan ile PCI
ekran kartlan arasinda bir perfor-
mans farkl gérmek ¢ok zor.
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Overclock lecek en genis overclock yetenek-  650MHz. Eksik olan tek islernci- Fiyat

Cache ve BUS hwzindaki bu fark
yuzunden Duren, Celeron’dan
cok dana hizlt Ancak Celeron bu
gune dek performansindan ¢ok
fiyau ve overclock yetencdi ile
gundeme gelmistt Fyat yazinin
sonuna birakip overclock yetene-
gine pir bakalm  DBuron, Alh-
lon‘arda oldugu gibi saat carpant
kitl clarak geliyor. Bu yuzden ¢ar-
pan Gzerinden overclock etme
sansiniz yok Tek yapabilecadiniz
BUS hizini arttirarak overclock et
mek. FSB ile overclock islermni car-
pan ille yapilan kadar saglkh de-
Gil. Cunku sisterndekl tUm parca-
larn hizini artormis oluyorsunuz
ve islemci disindaki parcalannda
sorun cikarma sansi doduyor Us-
telik plyasadaki kimi anakartar
standart hizlar olan 66MHz,
100MHz ve 133MHZlik BUS hiz
lan disnda ¢ok az ara hiza izin ve-
riyor Duron'u 133MHz hizinda
calismasini bekieyerneyiz. Bu dur
rumda pek overclock sansi gozuk-
muyor. Ama pryasaya gikacak
olan pek cok anakartta farkl BUS
bizlar da desteklenecek ve FSBUS
uzerinden overclock yapabiiece-
giz

Daha s pryasadakl uc ana-
kart, carpan hizini dedistirmenize
de 1zin veriyor. Bunlar QDI Kine-
hz7Z, Asus A7V ve ADILKT/ Be-
nim test sirasinda kullandigim KT7

155MHze kadar 1 MHz'lik artislar-
la BUS hizini ayarlama, carpan hi
zine degistirme ve hatta BUS hizin-
dan bagmsiz olaralc islerncinin
cahstidh iz degustinme gibr olabi

lerini sunabiyordu. Ustelik ana-
kartta kullarilan KT 133 chipsen
Urennde bir de fan vardi. Bu yuz-
den 600MHZ ik Duron'u
720MHZ'e kadar clkarmayl basar-
dim Ancak performanst zaten
yUksek olan bir islemciyl bu denli
snirarda calistirmakiansa tama
miyla stabil olan 650MHz'de cabs
urmak en manuklist, Yearn Duron
aldidinizda ekstra yusde 1070k
overclock performansing sanipsi-
niz. Elbette Celeron'un kimi mo-
dellen bundan cok daha fazla
overclock yetenegine sahip. Ama
Duron'un performanst zaten cok
yuksek ve overclock yetened hig
olmasa bile kendinden cok daha
yuksek hiziarda casan Celeronla-
1 bite rahatca gegebillyor

Performans

Surekli olarak Duronun perfor-
mansinin iyi oldudgundan bahse-
diyorum. O zaman performans:
tarm ofarak degerlendirelim
AMD'den bana gelen Duron or-
negr 600MHz hiza sahipt. Ancak
meveut Lesk platformumuz
S00MEIZTk Athilon ve Fentum [
islemcilere sahip oldugundan ye-
terince karsilastirma yapmelya el-
vermiyordu. Bu yuzden burada
kendr yaptigim benchmarkiann
sonuclann dedit CHIP dergisinin
sonuclannt verecedim

Testte yor alan islemciler
600MH 2 ve 650MMHz tuzlanndaki
Klasik Athlon'lar, 600MHz ve
750MHz hizianndaki Pentium
lIer, Celeron &DOMHz ve Duron

miz AMIDMin yeni Athlon'u Thun-
derbird. Ancak size su kadarnni
sayleyeyim Thunderbird ile D
ron arasindaki performans farki
colyuksck degi

Simdi benchmark skorlanna bir
goz Atp bize ne anlatuklanna ba-
kalim Onwcelikle her Ug tesun de
yaklasik olarak benzer skorlar vet-
digini gorayoruz Yani genel sis-
tem performanst ile 30 perfor-
manslarn birbirine yakin: Bu hern
Intelin hern de AMDNin oyunlar-
da anem kazanan MMX ve
3DNOW! gibi komul setlerinin
pirbirine yakin gucte oldugunu
gosteryor

Eder kasik Alhlon’lann perfor-
manst lle Duran’u karsilastinrsaniz
ayni hizdaki Athlon ile Duran’un
birbinne cok yakin skorlar verdigi-
ni goreceksiniz. Duron kendinden
sadece S0MHz dusuk olan Penti
um s ise bariz Dir farkla geciyor
Duron lle Celeron'un arasindaki
performans farki ise ofdukca agik
Duron'un Celeron'u her testte
alasag ettidini kolayca gorebilirsk
niz. Bunun scbebi daha once de
soyledidim gibi Cache ve BUS
izt Farke Testin binncisi olan
ve Duron'dan 100MHz
daha hizl olan Pentiurm
Il 750MHz bile Duron'a
karsi cok buyuk bir GstiniCk
sadlayamiyor Duron’un fuzi ay-
ni hizdaki Athlon'dan ok az du
suk ve ayni hizdaki Pentium Il ile
hemen hemen ayni gozukuyor
Celeron ise lestte tum rakiplerini
cok geriden takip cdiyor

Benchmark s

Oudee 311024 ¢ 768) 09
130 Mork 2000 (1024:768) 4602
CHIP MARK 1.0 826
1DOR)
Frya 1635
Fiyat/Pesformans ol

AMD Athon AMDDuron Intel Pentiom Il Intel Pemtiom Il Coleron 600
650 MHz 650 MHz G00E Mih 7508 Mz
730 724 9 us @28
267 2424 W48 45 142
{DOR) ooR)
1855 %5 %3 H6 15
5% 17 | 2 5%

Not: Athlon 600 MHz ve 650 MHz islemcileri artik piyasada bulunmamaktadir.
Not: Fiyat/Performans degeri tim islemcilerin her (¢ testte aldiklan skorun her test icin hesa-
planan ortalama skora oramimin ortalamasi ile islemcinin fiyatinin oranidir.

Benchmark lablosunun alting

karsilastrma yapabilmeniz i¢in
gzellikle fiyallan da yerlestirdim
Sunlara bir goz atn. Duron
650MHz kendinden ¢ak daha ya-
vas olan Celeron 600MHZden
yuzde 40 danha ucuz Yine belir
gin olarak daha hizl aldugu Pen
tum N 600MHZ den yuezde 60
daha ucuz, yani Pentiun il
HOOMHz nerdeyse Duron'un 2.5
kat daha panal Fiyat/Perfor
mans oranlanina bir goz ain. Du-
ron bu konuda AMDin diger 1s-
lemailernt danil piyasadaki tum dr-
der islemdilen silip alyor

LEVEL’In Yorumu
Ekonomik bir Bilgisayar dugu-
nenler Icn bence en mankl se-

cim tartismasiz olarak Duran
Eger bir parca daha paraya kyip
daha iy bir sistem almay)

disuniyorsaniz diger islemciteri
dustinebilirsiniz. Ancak dradaki
performans farki yuzde 3- yuede
4 arasinda dedjisirken kim
100-200 dolar faziadan vermey
ister ki? Ancak para dert deqilse
ve en tzlisinl anyorsaniz Buron
size uyrmayabilir

Duron islemci piyasasini kesin-
likkle alt Gst edecek. Ilatta tam
bilgisayar piyasasini. Curikua Du-
ron bize ucuz bir urunun mutla-
o kalitesiz, eksik veyd dusuk
performansh olmast gerekmede-
gini bir kez daha gosteriyor B
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Bilgi leim itholat: Bogazici, Mullimedya Telefon: (212) 217 29 29, (212) 216 45 68 Fiyah: 1158

ax-fighter F-33D Genr-
M us'un yeni model For-

ce Feedback [bundan
sonra kisaca FF) joysticki. F-
33Drde ilk dikkat ¢eken kontrol
kolunun dzerine yerlestidi tabanin
¢cok bly(k olmasi. Saninm Genius
Urdnu tasarlarken Force Feed-
back mekanizmasini yerlestirmek-
te oldukca zorlanmis. Bu durum
Jaystickin yerlestigi ylzeyden ko-
layca kaymasin engellemesine
ragmen dar mekanlarda ciddi kul-
fanim soruniarn yaratyor.

Sahip oldudu 10 didme, 8-
yonlu hat switch, throttle ve rud-
der le F-33D Dir joystick'de bu-
lunmasi gereken tam ozelliklere
sahip, Ancak bunlardan rudder
e throttle hic de ahsimadik bir
yolla yerlestirilmis. Hat switch'in
hemen yanindaki kirmizi renkli ku-
cuk dugme throttle. lleri geri ha-
reket etirerek hizi ayarlayabiliyor-
sunuz Ancak bu yontem birakt-
gniz yerde kalan ve bdylece ek-

2911

randaki hiz veya throttle goster-
gesine bakmaniza gerek olmadan
da butundugu degeri veren klasik
throttle’dan daha kullarussiz. Cor-
ki throttle’a her dokundugunuz-
da hiz géstergesini kontral etmek
zorunda kaliyorsunuz.

Rudderda durum daha kotd.
Cunku rudder islevi fazladan ko-
nan bir tekerlek ile saglanmis.
Kentrol kalunun hemen sag altin-
da duran bu sira disl rudder sizin-
le farkh yonlere baktidy icin hic de
kullansit degjil

F-33D'de ki en ¢nemli art For-
ce Feedback yeteneginin oldukca
ivi olmast. Immersioryin Hrorce
2 0 teknolojisi ve donanimi ile ha-
zirlanan FF alt
yapisi pryasadaki
en ivi FF joys-
tick'lerden olan
Logitech Wing-
man Force'da
kullanilanin
yeni versiyo-

nu. F-330, FF konusunda cok da-
ha ylksek fiyatlara satlan pek cok
modele kolayca fark atabilecek
duzeyde.

Ergonomi olarak da F-33D
acikgas pek yuksek bir not alama-
di. Kontrol kolu pek rahat dedil ve
Force Feedback yuzinden surelkdi
titrestidi icin kisa surede elinizi ad-

rityor Sol taraftaki
cikintl yapan Dold-
mun uzerindeki 6
tusun bulundugu
alan da kavraye-
mayacaginiz kadar
duz. Bu yuzden
eliniz bu tuslar
uzerinde sa-

B“g‘ iglﬂ ithalat: ihlasAcer Telefon: (218) 317 96 50 Fiyah: 599§

cer her iste parmag
A olan bir firma. Genelde
bilgisayar sistemleri ile

taninsalar bite her tur cevre biri-
mini uretiyorlar Hatta Apacer ads
altnda RAM ve ALl adi altinda
anakart ¢ipseti Uretmi yapiyorlar
Ancak Turkiye piyasasinda bilgisa-
yar sistemleri disindaki Gronleri
yeni yeni adint duyuruyor. Acer'n
guciu oldudu dallardan biri de
moNiItor piyasasi. 197k P11 mo-
deliile bu seriye ilk defa goz at-
yoruz

Gorulebilir alary 18" olan P211
tam duz ekrana sahip. Ekranin
tam dz olmast Cizerindeki defor-
masyonlan engellerken, yansima-
lann daha az olmasini sadgliyor
{Ancak tam duz ekranlar su ma-
lumn televizyon reklamindaki gibi
"her agidan” mdkemmel gorantd
falan saglamiyor Ekranin tipi ne
olursa olsun en iyi gérunta karsk
dan alinir}. ¢.25 mm. nokta ¢ozd-
narltige sahip olan monitdrin
goraniusu gayet iyi.

P?1 1IN uzenndek anti-glare
tabakasi hi¢ fena dedil, belki cok
az daha ince olabilirmis, ancak su
anki halinde de renkler olduk¢a
parlak. Mcnitor Gzerinde butun
monitorerde gordugumuz stan-
dart D-Sub girisinin yaru sira BNC
ginsi de var. Daha iy1 goruntu ka-
litesi verdigi icin genelde profes-
yonellerce kullanilan bu girise
maliyet yaratidl 1Cin ucuz monk-
torlerde rastlanmaz Ancak
P21 1°de bulunmasi Oranun pro-
fesyonel kitleyi de hedefledidini
gosteriyor Ancak ucuz olan fiyat
ile ust dizey ev kullarucilanna da-
ha cazip gelebilecek bir Urin

Ozetlersek, P91 piyasada sik
rastlanan ucuz olmasing ragmen
teknik ozellikleri kaliteli 17" moni-
torlerin bile gerisinde kalan zavalll
19"lerden degil. Tim teknik &zel-
likleri iyi olan bir monitér. Ama er-
gonomik dzellikleri icin ayni seyi
séylemek pek mmkun dedil.
Bunda iki etken sdz konusu. Birin-
cisi kimi 21" monitdrlerden bile

| buyuk clan kasa-

s1. Ergonormisin-
deki ikinci acik
ise, batln ayarla-
nn tek bir dugme ile ya-
pilyor olmasi. Kasanin icine go-
mulimus basiabilir Dir tekerlek bu
Acikgast hig kulianish degdil. Ne-
dense pek cok uretici, ayarlan tek
bir tekerlek lle yaparak kolaylastir-
digini dastundyor. Ancak bugune
kadar gordadum hicbir drnek
dortll yon tusundan daha iyi de-
gildi, Ozéllikle dénen ice gomuk
mug buyUk bir tusun ayni zaman-
da basiatilir olmas! oldukca zor

P91 1°deki hos bir 6zellik, ayar-
lan kendisinin otomatik yapilabil-
mesi. "i key" ismindeki tusa bast-
gwnizda, monitdran ozellikle ge-
ometri ayarlar kendiliginden yapr
Iiyor. Bu yavas yavas tim yeni
modellere yaylmaya baslayan bir
ozellik ve bence ¢cok hos. Elbette
mukemmel bir ayar olmuyor ve
sizin de ince ayar icin bir el atma-
niz gerekiyoer...

bit kalmiyor ve sik sik yanlis tusa
basabiliyorsunuz. Ayrica motorun
elguicane direnci cok zayif

LEVEL"in Yorumu
F-33D'nin cok iyi bir Force Fe-
| edback yetenadi olmasina karsin
kilit bazi noktalarda da eksikiikleri
var. Bence keskinlik ve ergonomi
arayanlardan ¢ok, siki bir titresim
arayaniar |Ig||en5|n

FF Toknolojis!
ridldor,

mimeriicn |-Force 2
10T, 1 hot swikch, 1
1 thratle

S8 e Seri Port baglanti

Teknoloji:
Performans:
Uretim Kalitesi:
Fiyat/Performans:

Ergonomi:

LEVEL'In Yorumu
19" monitorlerin fi-
yat her gecen ay daha

cok dusuyor ve daha

| alinasi oluyorlar. P21 1°de bu-
na guzel bir drnek. 599 dolara
19" tam diz kare bir monitdr
alabilmek oiduk¢a hos Ancak bir
200 dolar daha verip 800 dolar
seviyesine ¢lkabilirseniz sizi orada
daha iyi monitorler bekliyor

i Tom duz glron

i nekka casinigrlok

= Teknolofi
Performans

> Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans
Ergonomi

 GENEL
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S DirectX 8 Geliyor!!!

Microsoft'un yeni DirectX'i digerlerinin aksine oyun dunyasinin cehresini
degistirecek gibi gdzukiyor. Grafiklerdeki gelisme sayesinde film kalitesinde
oyunlar cok da uzak degil.

icrosoft DirectX 8in
M detaylarini nihayet
agikladi. Directx 8 da-
ha dnceki versiyonlann tersine
devrim yaratabilecek degigiklikler
igeriyor Elbette bu degisikhiklerin
cogu grafik cephesinde. Clnkua
su siratar 3D teknolcjisindeki ge-
lismeler diger tim alanlardakinin
kat kat uzerinde seyrediyor. Bu-
nun disinda DirectX'in bilesenle-
rinin isimlerinde degjisiklikler var
Mesela Direct3D ile DirectDraw
birlesip DirectX Graphics olmus,
DirectMedia’nin 1smi Directs-
how'a donmis gibi. Sirayla degi-
sikliklenin tumuane bir goz atalim.

DirectX Audio

DirectX Audia ismindeki yeni
hilesen DirectSound ile Direct-
MusiCin birlesmesinden olusu-
yor. Ses konusunda DireceX'de
onemli iki gelisme var. Bunlar-
dan bin Midi'ler in hazirlanan
ses efektlerinin WAW ve tarevi
ses formatlarina eklenebilecek ol-
masi. Mesela oyunlarda, gelen
ses mesajinin aizirtilara kansarak
bozulmasi gibt sahnelerle ara si-
ra karsilasirnz. Bu onceden hazir-
lanmis Dir WAW dosyasidir. Artik
bu efekt tamamen DirectX'in
normal bir konusma kaydr tze-
rinde oynamasi sekinde yapilabi-
lecek Boylece her seferinde me-
sajin farkii bir bolumde kesiimesi-
ni ve oyunun farkll agiimlara sa-
hip olmasini sadlayabilirier. An-
cak bu gibi efekterin gercek za-
rmanli yaplimasinin islemciye ne

N-Patches

DirectX Application Ma-
nager Bu bilesen
oyuniann kurulumlar
uzerinde kontrolunuz
olmasini saglayacak
Oldukga hos bir yete-
nedi, ayunlar igin hard-
disk nizde belli bir alan
ayirabilmemiz olacak
DirectX Application Ma-
nager oyunlari otoma-

gorinecek,

N-Patches ile karakterler ¢ok daha gergekgi

kadar yuk bindirecegi ve her ses
kartl ile ¢aligip calismayacadi
Gnemli bir konu

ikinci gelisme ise Audio Scrip-
ting Bu yontem ile ayun icindek
gelismelere gore ses ve muzigin
dedismesini, hizlanip yavaslama-
sini gorebilecediz. Bunu daha
6nce birkac oyunda gormustak
gerci ama DirectX destegi ile
hern daha iyi clacak hem de da-
ha sik karsimiza cikacak

Direct Input

Oyun kontrol cihazlanr de-
netleyen Direct Input'da cok bi-
yuk bir gelisme yok. Tek temel
dedjisim artik bu bilesenin kend'-
ne has bir araylze sahip olmasi
Direct Input Mapper isimli bu
arayuz oyun chazlanni daha faz-
la Gzellestirebilmenize ve standart
sablonlar olusturabilmenize yara-
yacak.

Direct Play

Multiplayer oyunlan denetle-
yen DirectPlay bileseni basgtan ya-
zilmis Boylece devasa multipla-
yer oyunlar cok daha iyi destekle-
niyor ve multiplayer oyun
performansi artiyor Ayr-
ca eklenen DirectPlay Vo-
ice ismindeki bilesen,
oyun iginde sesli iletisim
saglayabilmenize yaryyor
Bu onemii bir gelisme.
Cunkd Team Fortress 2
cikiginda Buyak ihtimalle
yuzlerce kilometre otedeki
takim arkadaslanmizla ko-
nusabilmek ¢ok ise yara-
yacak.

DirectX Aplication
Manager
Yeni eklenen Dir bilesen

tik olarak bu alana yer-
lestirecek ve yeni bir ayun yukle-
ek istedidjinizde yer kalmarmissa
en az kullanilan oyunlan daha
kucuk kurulum boyutlarina indi-
recek

DirectX Graphics
Directx8de ki en dnemli gelis-
menin DirectX Graphic'de oldu-

- gunu sdylemistim: Bu gelisme-
' nin en onemli pargasl da Sha-

deriar. DirectX cinde Pixel ve
Vertex Shaderlar olarak ikiye ay-
nlan Shader’lar oyun icinde gor-
duguntiz grafikleri olusturan ver
islernlerinin nasil bir yol izleyece-
gini belirliyor. Yani Shaderlann
isleyis mantigini anlatmanim pra-
tikte size bir yarar yok O yUz-
den sadece gelismelerin ekrana
yansiyacak clan boyutuna dedi-
necegim

Gelismelerden ilki Matrix Skin-
ning ismindeki yeni bir metot
Bu metot sayesinde deri, kumas
gihi elasuk yuzeyler cok daha
gercekei yapilabilecek. Karakter-
ler poligon kiilelerinden cikip,
deriye ve uzerlennde hareket
eden kumaslara sahip daha ger-
cekei bir gbrinume barunebile-
cekler. Cok gercekci yuz hareket-
leri olusturulabilecek. Elbette ek-
ran kartlannin performansinin
yettidi duzeyde

Dider bir gelisim ise N-Patches
adini tasryor ve nesnelerin daha
detayl yaratiimasini saghyor Bu
metod sayesinde kullanilan poli-
gon sayisin artrmadan karak-
ter, nesne ve mekanlar daha iyi
goranecek.

Baska bir yenilik olan Volumet-
ric Textures sayesinde daha az
detay gerektiren yerler ile daha
fazla gerektirenler farkl ¢ozundr-
luklerde dokulara sahip olabile-

cek. Mesela cok fazia detay ok
mayan bir duvar icin klcuk do-
kular kultanip performanstan ka-
zanim saglanirken karmasik bir
kontrol paneli icin ¢ok daha bu-
yuk bir doku kullanilarak gercek-
cllik saglanacak

Diger Grafik Gelismeler

Bunun disinda iskelet animas-
yonlan parcalara aynlarak caha
gergekel ve kampleks ofabilecek.
Mesela Fifa 2000'de daha kivrak
ve estetik calimlar atabilecegiz

Geomertriler dis etkenlerden et-
kilenerek sekil dedistirebilecek
Mesela bir goletin Gzerinden
ucan bir helikopter suda dal-
galanmalar olusturabilecek

Nesneler uzerinde olusan yan-
simalar o maddenin yapldidi
maddeye gore dedisecek. Yani
her yer ayna gibi panl-
damayacak Bir metal ile carmin
yansimasi farkll clacak.

Aynca 3dfxin kullandigi ve
gecen ay detayl olarak anlat-
ugim T-Buffer ozellikleri DirectX
tarafindan yapilabilecek

Bir baska yeni metot ile de,
hareket eden veya dedisen nes-
nelerin cizimi hizlanacak. Boylece
3D strateji oyunlannda 30 binm
bir araya gelince oyun fotoro-
man hizinda ilerlemeyecek

Eklenen parcacik sistemi ile de
patlama, dadgiima, yagmur ve kar
gibi efektler ¢ok daha gercekci
olacak

Kisacas Directx 8'in getirchgi
yenilikler sayesinde yavas yavas
animasyon filmler gibi goranen
oyun igi grafiklerden bah-
sedebilecediz. Directx 8'in ne
zaman gikacadi, en dnemlisi bu
ozelliklenin oyunlar tarafindan ne
zaman kullanimaya baslanacadi
ise simdilik belli dedil. W

Gelismig pargacik sistemi
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[E—— NVIDIA Detonator 3

Siiriciilerini Yaymnladi

Illc ikisi pek cogumuza ilag gibi gelen Detonator siiriiciileri

bakalim dcdncisi ile de ayni etkiyi yaratabilecek mi?

ir stredir ef altindan da
B Jilan Detonator 3 suro-

culen, nihayer NVIDIA
tarafindan resmen piyasaya su-
nuldu. Ustelik Detonator 3,
TNT'den bu vana Gretiler tum
NVIDIA kartlan icin onerilen tek
strdcu. Bu ydzden NVIDIA, site-
sindeki dider tam suruculern kal-
dirdi ve geriye sadece Detonator
30N 6.18 versivonu kald Bu
arada akli kansanlar icin soyleye-
lim Detonator 3 e 6 xx suruct ile-
T aymi scy

Birlesik Soriicii Mimarisi
Detonator 3 surtculeri dahea
ancekiler gibi NVIDIA TN Birlesik
Surucu Mimarisi (Unified Driver
Architecture) ile gelistiriimis. Bu

cophesinde HAL olarak adlandin-
lan bu tamponlar sayesinde sur-
cunun surumu e karlin mocdeh
ne olursa olsun uyusmacik soz
konusu olmuyor Cunku AP ve
HAL araclakl uyumu saghyor
Baylece kartlar kendisinden once
Py dsdye cIkmis suruculerle bile
uyurnlu oluyor Boylece S3 Sava-
ge 2000°de cldugu gibi dona-
rimsal olarak bitrmus olmasina
ragmen suructlen henuz hazir
clmayan kartlar pryasaya cikmi-
yor

Pekl bakalim NVIDIA bu yeni
suruculer e neler yaprmis? Yayin-
lacigl basin bulteninde NVIDIA
Detonator 3'0n yuzde 50'ye va
ran performans artisi getirdigini
sayluyar. Aynca yer suruculer In-
telinB15 ve Penti

ZZVIDIA.

um 4, AMD'min Du
ron ve Thunder-
bird'une daha Iazla
uyumlu olacak sekil
de optimize edilmis
DVD ve HDTV oynat-
mé yetenedgr gelismis
ve TwinView dzellidi
tam olarak hayata
geciriimis. Bunur di-

mimari tum kartarin ayn suriicd
ite calismasint sadliyor. Calisma
manug cak basit. Hem surucu
nem de kart cephesinde tampon
islevi goren birer parca var Surie
cu cephesinde AP donanim

Geligmiy FSAA ayan

Additional GeForce? MY Properiins

sinda Dhgptal Vibran-
ce Cantrol ve Anti-Aliasing dra-
yuzlen gelistinimus

%650 Performas Artigi mif!!
Elbette NVIDIA durumu tir
parca abarttyor. Performansta
yuzde 50'vi bulan
arlis olabilir Ama
Bu uyarik sanc

Oversy Cofor Cantiol | Hancbwars Options | Other Dptiore larin indirimine
ecton ; h OpenGiL. Selt :
Lo A |~ Dioetd Senbgs S benziyor \Vitrin
IGEL i de kocaman
. “Yuzde S0 bu
Erinmance nrd Campatbibly Optons y
s lan indinm®” yazar
v Enabie budlet 1agon raension g [
¥ Al [Fm dual planes evarsion to use locat viden menion dma ‘CrerldEkl th
1sn fast lrear-régrnapmeasr (iterrg ;j bir urunde yUzde
Dot color degsi o tewirns:  [Use deskiog color depth =} 10'dan fazla indi
Butte: pping mads: | Frrra— =] nm tasiyan bir
Vanicd sric: [Ahangs att ~ =] etiket yokiur Bu
Full stere arfialiaiing mathod [k artabanng radaki durum da
TR orape (o ayni Performcjns
artisi yuzde 3 ila
Cieean BoarGiL smtipge yizde 10 arasm

da dedjisiyor. Per
formans arus ye

ni kartlarda daha

belirgin: Ancak

INIZlerde kimi za-
man performans
drtisi yok denecek
kadar dustik, kimi
zamansa perfor-

RYTDA GeFarced MX Froperfies

Bormnl | Ackotms | Mot | Padomencs | ol Maragemant
<] Gefomaaste | 0 Oitind Deeice < Towri e

Torknew sows pou i connez!t bae sepaste culput devices [analbg
moritor, digist Hat paned of TV 1o # single araphics board.

mans aksine dusitr
yor Bu yuzden De-
tonator 3 u GeFor
ce sahipleri disinda-

Tineiiaw Semgn

& Stendsic mode [Terriow cisablsd)
' Tonrifiew sparvg mode
* TusrView gore mote

kilern kullanmama-
1 daha iyi olur

Ik Detonator su
ructlerinin tutul-
masindaki en bu-
yuk sebep perior-
Mans drusindan
ok uyumiuluk so-

] iy e m ke medde, pou ean saniiuee each digli
e et oy ek o 1 il e

F Eratie sivsmvam

raur e ek

runlannin giderni-

e JEE - = ]

mesiydi Pek cok
oyunda karsilasiian

Twin View ekram

sorunlar giderimisti. Bu sefer
NVIDIA yerni surucdlerinm sorun
giderdiginden bahsetrnemis E-
bette ir ki oyunda yeni surucu-
lerin sorunlara faydasi olacaknr
Ama cahstramadiginiz bir oyun
yeni suruculerle de ayni sorunla
ra devam ederse pek sasmayin.

Zayif Yeni Ozellikler

HD TV henuz uygulamada ol
madigi icn test etme sansimiz
yok ancak DVD destedinde ben
gozle gorldr bir gelisme garme-
dim. Belki bir ki kuguk dedisim
olmustur veya bazi sorunlar gide-
rilmestir amd NVIDIA nin bu konu-
da halen ATl ve 3dfXin gerisin
den geldidi acik

Yeni gelismelerden Digital Vikb-
rance Control ve Twin View'i ge-
cen ayki GeForceZ MX inceleme-
sinde anlatmistim Biri standart
Jamiria ayarlanine gehstiren i
teknik, digeri 1se ayri ckran kart-
na iki ayrn monilor lakabiimenizi
sadhyor. Bu ki ozellik su an sade-
ce GeForceZ ve Quadraonun MX
versiyonlannda cahsiyor Yeni sQ
ruculer ile bu ki Grellik tam ola
rak kullanilabilyor Ancak Twin
View'n desteklechd) modiar ara
sinda, 1k CRT morutoru ayni an
da gosterememe ve ikincl moni
torde inmcmin betlr bir ataninin
zaom’lu halmin olmamasi, hayal
kiricy

Surucu arayusande yapilan
dedisiklikler cok da carpiar dedil

Sadece FSAA seceneginde ayar
yaparken hang FSAA modunu
sectiginizi artik gorebiliyorsunuz
Bu GeForce'daki FSAWy Voodo-
05 ile karsilastrmay da kolaylast-
nyor. Ancak genel performans ar-
ts disinda FSAA madunda ozel
bir performans artisi veya gorun-
LU kalitesinde dedisme yok. So-
nucta Gekorce’'da uygulanan
FSAA mantgr sahneyi daha yuk-
sck bir cozunurlakie hazirlayip,
monitore yollamadan ornce cozu-
nariugu kucultrmek manodging da-
yandigindan bu gayet dogal.

Yiiklemeye Deder mi?

Sonug olarak yeri surdiculer
5 xxlerde eksik olan DVC ve
Twin View yeteneklerinh mamkun
kilma disinda kayda deder bir ye
ni yetenek getirmiyor. Ancak Ge-
Force saniplerine performans ola-
rdk hic de azimsanmayacak Dir
kazang sadlyor. Bunu bedavaya
yapudiniz kiguk bir upgrade cla-
rak dusunebilirsiniz. Bu yeri suru-
culerle NVIDIA bu konuda diger-
lerinden daha yetenekh oldudgu-
nu gosteriyor. Ancak Delonator
3'Un daha oncek ki Detonator
sdruculen kadar fark yaralmaye-
cadi acik TNTZ kullanicilan icin
390" kullanmak Fiala daha iyi bir
tercih olacaktn . GeForee sahiplern
5 wanvw nvidha com/Pro-
ducts/Drivers nsf adresine gidip
vakit kaybelmeden download'a
baslasinlar W




DONANIM

Riizgar gibi gecen bir ayin ardindan Donamim Pazanmiz tamamiyle degisik bir cehreye burtndi. Gecen ay Intel is-
lemciler tilm AMD'leri listeden silmisti. Ancak bu ay Duron ve 1GHZz'lik Athlon'un cilasi ve AMD'nin fiyatiar distirme-

siyle isler tam tersine dondu. Bu ay li¢ sistemimizde de AMD islemciler var. Bu dogal olarak kullanilan anakart ve
RAM'lerin de degismesine sebep oldu. Ayrica ay icinde siiratle diisen harddisk fiyatlar yuzunden ug sistemimizde de
harddisk'leri upgrade ettik. Bu arada sizi sevindirecek bir gelisme, ideal sistemimizin fiyatinin bu ay 147 dolar civa-
rinda dismesi oldu. ideal sistem Subat ayindan bu yana sirekli upgrade etmemize ragmen tam 409 dolar ucuzladi.
Bunu GeForce MX, Duron ve Quantum Fireball gibi hem yuksek performansh hem de hesapli Griinlere borcluyuz.
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DONANIM

Bir Teknik Servise daha hos geldiniz. Buyrun su kanepeye uzanin ve sisteminizi cocuklugundan itibaren

anlatmaya baslayin. Sorununuzu mutlaka bulup ¢6zeriz. Tedavi licreti konusunda endiselenmeyin, biitiin
okurlarimiz bizim Igin yesil kartli sayilir. Sizlerden tek dilegimiz mail’lerinizi elden geldidince ayrintili ve
dzenli hazirlamaniz. icine teghlsi koymada isimize yarama ihtimali olan biitiin bilgiferi eklemeniz. Gecen
ay bu diledimi iletmistim, ama inat edercesine bu ay mail’leriniz daha bir sorunlu geldi. Ozellikle Tiirkce
karakter kullanmayan arkadaslar siddetle kinlyorum. Zavalli Onur mail’lerinizdeki karakter ve imla hata-
larini diizeltene kadar helak oldu (Bu arada kendisi de daha énceden bir teknik serviste ¢galismis olmanin
deneyimiyle sorularin bir boliimiinii cevapladi). Yoksa siz bu b8liimil okumavyip direkt olarak soru ve
cevaplara mi geciyorsunuz. Test edelim bakalim. Bu ay mail’in subject’ine “Olur mu hig elbette okuyoruz”
yazan arkadagslarin mail’leri 6ncelikli olarak cevaplanacak.

Selamlar,

Benim sorunum monitdramle.
Windows altinda calisirken ekra-
nimda ince dalgalanmalar oluyor,
Bundan énceki monitdrumde de
buna benzer sikayetlerim olmus-
tu. Bilgisayarnimi aldigim firma mo-
NitGromu garanti kapsaminda ye-
nisiyle degistirdi Fakat ayni dal-
galanma ve titresim sorunlanni
tekrar yasiyorum. Acaba elektrik
kablalarr ile mi ilgili? Yardimc
olursaniz sevinirirm

Poyraz

LEVEL Sorununla son zamanlar-
da cok sik karsilasiyoruz Bu soru-
nun birden cok sebebr olabilir
Monitdrunun bulundudu yerdeki
manyetik alan oncelikli sebepler
arasinda. Bu manyetik alani olus-
turan seylerden bir genelde mo-
nitorun yanina bayila bayila koy-
dugumuz kocaman speaker’ar
Cluyor. Eder hoparlérunin man-
yetik korumasi yoksa buyuk ihti-
malle sebep budur Ekrandaki bo-
zulmaiar, renk degisimlen ve dal-
galanmalar bu manyetik alanin
guctiyle dadru orantil olarak arti-
yor. Bu manyetik alani bir kalori-
fer veya su borusu da sadla-
yabilir Bundan kurtula-
biimen icin bu manye-
tik alarn bir sekiide
ekrandan uzak-

lasurman gerekiyor. Bundan bas-
ka dikkat etmen gerek sey ise se-
bekenin sabit kalmayan voltaj
Voltaj yukselip dasuikge sen ek-
randa bu dalgalanma ve titreme-
leri gérursun. Bunun yolu da val-
taj) sabitlermektir Bunu toprakls
priz kullanarak yapabilirsin: Kisa
yol olarak eder kasada ekran icin
guic varsa orayit da kulianmani
anerebiliim. Ama en dogru olan
yol, bir UPS almak Zaten su sira-
lar bir Bilgisayara yetebilecek bir
UPSin fiyati da cok yUksek dedil.
Bu saylediklerimle ilgili en guzel
testi monitoru farkl bir cdada
farkh bir prize baglayarak kendi
kendine yapabilirsin.

Elbette sorun monitdrande de
olabilir Farkh ¢ozunurlukien ve
farkll tazeleme hizlanni deneyerek
olayl cbzemezsen monitérind bir
teknik servise vermelisin. Bal
Sars

Selam,

Hemen konuya gegmek istiye-
rum. Bilgisayanmda baz soruniar
var, Saninm bu sorunlar hard-
diskimden kaynaklaniyor. Ben de
bu yluzden makinamea format at-

100 . D W

lekediglily omut ile Qualee 2

benchmarid yapabilirsimiz

mak istiyorum.
Yedeklemne konu-
sunda yardimin:-
za ihtiyacim ola-
cak ICQ ve bays-
ka kayith prog-
ramlan kaybet-
mek istemiyo-
rum. Bu sartlarda
nasil yedekieme
yapabilirim? So-

=

runum diger in-
sanlann sorunlari-
nin yaninda pek
bir sey ifade etmese de yardimine
21 bekliyorum: Son bir soru daha,
Sinan ne zaman geliyor? Tesek-
kOrler

Doga Kocagiz

LEVEL Sorununun hicbir sey ifa-
de etmemesi gibt bir sey s6z ko
nusu dedil. Cunku herkes farkl
yerlerde bir seylere takilyor Ayni
bizim de bazi yerlerde takildiginiz
gibi. Sorununa gelince, yedekde-
me icin bir Ikl yol deneyebilirsin.
Eger harddisk'ine tamamen for-
mat atmak istiyorsan ve hard-
disk'in pargalara bolunmemisse is-
tedigin dosyalan baska bir hard-
diske veya CD'ye
yedeklemelisin.
Bunun icin bir
Daska harddisk
bul veya kendi-
ninkini formatla-
madan dnce bir

- arkadagina gotur. Crada

harddisk'ini Slave olarak tanitip
dosyalan yedekledikten sonra
harddiskini bastan kurunca tekrar
ayni yolla geri alabilirsin. Bu sira-
da jumper ayarlarnna dikkat etme-
yi unutma. Bir yerden CD-writer
Bulabilirsen yedeklemelerini
CD'ye de yapabilirsin, Umarm
formatia sorununu ¢ozersin. Bu
arada Sinan Ocak seyimizda ara-
mizda. Kolay gelsin.

Merhaba Tugbek,
Aldima takilan bir soru var. Do-
nanim par¢alanmin garantisi, yani

Diinyadaldi herkesin Pilkachu’ya hayran

elmamas iizici...

modem, monitér gibi parcalann
garantisi Urnun sadece fabrika-
dan cikukian sonraki fabrika hata-
lanni kapsiyormus Urunu alan ki-
sinin yapug hata garanti kapsa-
mina girmiyormus. Bu dodgru
mu? Cunku eger dogruysa ga-
ranti kapsamina sadece uretici fir-
ma hatalan giriyor dedil mi? Say-
gilanmla.

Siileyman Aydin

LEVEL Garant kapsami konusun-
da dogru seyler duymussun. Her
Urin gibi bilgisayar parcalan da
Tuketici Koruma Kanunu'nda be-
lirtilchdr gin 1 sene Gretici firma
tarahndan garanti kapsanmina
alnmak zorundadir. Pazar reka-
beti sebebiyle bu sure sonsuz ga-
ranti kapsamina kadar gikabilyor
Bu kapsamea sadece uretim sonra-
sinda olusan hatalar girer. Yani

eder aldiginiz bir parca hig bir

mudahale yapmakstzin durup du-
rurken bozulursa uretici firma bu-
nunta ilgil bildirimis garanti sart-
lanni uygulamalidir Bu gibi hata-
lar konusunda firmalar ¢ok hassas
davraniyorlar Eger aldiginiz her-
hangi bir kart anakaruriz ylizln-
den bozulursa bu kartinizi Uretici
firmasi garant) kapsamina almaya-
caktr Buna benzer bir drnek de
sehir voltaj yuzdnden bozulan
esyalann garanti kapsarmina gir-
medigidir ki, bu Ulkemizde sik sik
karsilasilan bir durum. Ama siz siz
olun ve parcalanniza gozunuz g
bi bakin. Buna ragmen sorun ¢r




Hyper Snap her oyunda_n

screenshot alabiliyor.
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UGB RARRR IKE

secenek var. Biri CPU
speed {400 Mhz'e
ayarl) digeri ise turbo
frekans {disabled konu-
munda). Bu ikinci sege-
nek nedir? Enabled
olarak ayarlansa ne
olur? Buradan overc-
lock yapilabilir mi? Im-
leci 400 Mhz'e getire-
rek PGUP, PGDOWN

karsa en azindan siz elinizden ge-
leni yaprmis olursunuz.

Tabii kimi zaman bazi uyarik
saticilar fazladan para kazanmak
veya zahmet etmermek icin kendi
hatalarndan veya Uretici hatasin-
dan dogan sorunlara da "kullanr-
a hatas® diyip gegiyor. Hatta uru-
nu satin aldigi distribltdr vasita-
siyla ucretsiz olarak dedjistirmesine
karsin kullanicidan parasini alan-
lar bile var Bu ylzden size "kulla-
mici hatasl” dendidinde inanmakia
acele etmeyin ve ¢ok tereddutte
kalrsaniz urunun distributord ile
gorusun

Merhaba Tugbek,

1- TNTZ icin sarim 3 90 dri-
verlar ckmmis. Bende su an 3.84
sarima var, Ve 3.90'a yukseltece-
gim Bu strdcly( sen test ettin
rmi? Cunku biraz suphe ettim. Ta-
rin olarak 21 Mayis 2000'de Cik-
mis Ama 3.84 suramua niye cn-
dan { sanirnm Temmuz 2000} sorn-
ra cikmis ki7? Bu neden kaynaklan-
yar clabilir?

2- Ben sisternime benchmark
uygulamak istyorum . Sistermim
sdyle; Celeron 400Mhz CPU, 64
MB RAM {en kisa zamanda 128
MB clacak), 32 MB Nvidia Riva
TNT2/M64 AGP grafik karn. 30
MARK 200C'1 bulamadigimdan
{dosya ¢ak biylk) Quake 2 ile
benchmark yapmak istiyorum
Ancak bunun igin konsola ne ya-
zlmasi gerektigini bilmiyorum
Lutfen yardim eder misin? {Quake
2 v3.20 yukla)

3- Bilgisayanmda ABIT anakart
var.Intel'in i440 LX chipsetini kuk-
lariyor. CPU soft menusa de var.
Ancak ABIT'in sitesine gore
{wwwy abit-usa com/turkish/in-
dex htmn) 1440 LX chipsetini kulla-
nan 5 cesit Pll anakart var. (LX-6,
AN-6, AT-6, AH-6 ve de LM-6} Be-
nimkinin bunlardan hangisi oldu-
gunu nasit anlayabilirim? (BIOS
upgrade’| yapicam da

4 BIOS setup'ta CPU Soft Me-
nuye girince karsimda sadece iki

tuslan ile yapabilir mi-
yim? {Niyetim bu dedjil ama bil-
mek istiyarum. Asla sistemi zorla-
yacak bir sey yapmam.)

5-Ben su Microsoft'un Intellieye
Mouse'undan almawr distiniyo-
rum. Fakat USB versiyonunu mu
yoksa PS/2 versiyonunu mu ala-
cagima karar veremedim. USB
versiyonunu alirsam Windows 98
kuralumunda sorun yasar miyim?
{Windows mouse'u kurulum es-
nasinda gorlr ma?)

Cevaplann icin simdiden tesek-
klrler ve bu yolda devam edin
Kendine ivi bak...

Onur Ekici

LEVEL Oncelikle bu kadar aynntil
ve anlasilir bir mail atbgin 1cin te-
sekkur ederim. Cevaplarina gelin-
ce;

1- Nvidia'nin suruculerinin cikis
tarihleri pek de belli oimuyor
Cunku sdrach nVIDIA tarafindan
resmi olarak piyasa sUrdlmeden
once haska sitelerde yayinlanabili-
yor Tabil tam testlerden gecmis
olmuycrlar ama yine de yayinlank
yor Tarih cakismasinin sebebi bu.
3 90 suructsind kullanmanda
mahsur yok. Hatta TNT2 icin en
uygun surucu bu Ancak kullandr-
gin surcanidn Nvidia tarafindan
yayinlanan son 3 20 oldugundan
emin ol

2- Benchmark icin "&" usuna
hasarak konsolu actkian sonra
once ‘timedemo 1" yazmalisin
Sonra yine konsola "map de-
mol.dmz” komutunu gir. O za
man izl bir demo oynayacak ve
sonunda sana saniyedeki kare sa-
wisini fps cinsinden verecek. Ekran
karu testlerinde ekran karunin ge-
lismnis Ozelliklerinden OpenGL icin
Vsync ayarlanni kapamay unut-
ma. Yoksa sonug tamamen yanhs
olacakur

3- Bilgisayarin agilirken en bas-
ta yazar. EGer oradan yakalayami-
yorsan en kesin ¢6zam kasay

acip icine bakmak olacakur Karun |

Uzerinde yazar
4- lkinci ayar dediginle pek oy

nama. Muhtemelen ana-
kart urelicisinin overc-
lock amach ekledidi bir
ayardir. fslemcinin 400
yazan hizini degistir-
men mumkun. Fakat cok
yuksek degerlere ¢ikanrsan sorun-
laria karsilasabilirsin. Overclock ko-
nusunda kendine guvenmeden
bu ise girisme

5- USB aimanin sakincas ok
maz. Kurulumda da sorun yasa-
yacadin sanmiyorum. Fakat PS/2
almanin da bir sakincasi yok. Agik-
casi fark etmez. (Mektubu soran
ve cevaplayan sevgili Onurlar.
SHz kanusu mouse zaten hem
P52 hiem USB perta takilabiliyor
Windows'un kurulum sirasinda
gormesi icin anakartn USB mo-
use destedji almal ki seninkinde
yok -Tugbek|

Sende kendine iyl bak

Merhaba Level,

Size ufak bir sorum olcaku. Bil-
gisayarimi defrag yaparken %10'a
geldiginde basa donuyor ve iler-
lerken surekli olarak basa donme-
yi surduruyor. Aynca neden 6 sa-
at gibi bir sirede %70'e gelebil-
yort Bu socrunu nasil dizeltebiir
rim?

Eder sorulanmi cevaplarsaniz
cok sevininm, yaninizi bekliyo-
rum.

Dogus Bag

LEVEL Sevinme sirasi ckuyucli-
nun. Sorunu cevaphyoruz. Bunun
sebebi Defrag islemi sirasinda ar-
kada bir yerde bir programi ¢alisir
halde unutman. O programi ka-
pamadikca Defrag islemi dazenli
devam etmeyecektr Bu is sirasin-
da bilgisayarda calisir haldeki bu-
tin programilan kapatp biigisaya-
n sadece Defrag islemine birak
BiyOk boyutlu ve dolu disklerde
Defrag'in & saatten cok daha faz-
la surmesi normal bir sey Zaten
¢ok sik yapmanin bir yaran olma-
aidi icin belli araliklarla sabredip
bunu yapmak en iyisi

Selam

Ben sana CD-ROM hakkinda
mail atmistm dergiye ¢ikarcidin
icin tesekkdrler. Simdiki sorum ise
CD-ROMUN kafasi nasil temizle-
nir? Bilgi verebilirsen sevinirm. Bu
arada derginiz hakkinda birkag
onerm var, bi zahmet Cemve ilet.
ik olarai hitekar sayfalanni kaldinp
incefediginiz her oyunun hilesini
incelernesinin sonunda verseniz

Bu kilgik yesil adaptar
_] VSB'yi PS2'ye gevirebiliyor.

hem daha ¢ok hile
almis cluruz hem
de 4 sayfa fazla-
dan kalrms olur
Diger bir tavsiyem
ise, biliyorsunuz
dunyanin her ye-
rinde 7'den 7C'e herkes Pokemon
fanatigji. Bence Pokemon'la ilgili
posterler, duvar kaguitlan, ekran
koruyuculan ve haberler verseniz
hi¢ fena olmaz, Simdilik bye
Zahir Son

LEVEL Ne demek askolsun Sen
bize mail at ki biz de yazaim. CD-
ROMlarla olan sorunlarn konu-
sunda sonuna kadar yanindayiz
CO-ROM'UN kafasint temizlemek
icin kullanilan setler her yerde sa-
timakta Bu setler iki tip. Her iki
tipte de CD-ROM'una normaiden
biraz farklt bir CD koyuyorsun Ba-
Z1 temizlere CD'lerinin Lzennde
sadece fircalar var. Bazilar ise smi
bir madde ile beraber kullaniliyor
Fakat bu iking tiplen bulman sanr-
nm pek kelay dedil. Bu setlenn
CDerinde klasik mUzik calyor
Genelde bu parcanin uzuniugu
15 dakika cvaninda oluyor ve a-
mamini bir kere dinlemek temizle-
me islerni icin yeterli cluyor. Tabii
omr gegmis bir CD-ROM icin te-
mizleme isleminin basani gecme-
sini bekdlemeyebilirsin. Bir de ben
seneler 6nce 2X bir CD-ROMUN
tensini aleti sOkup temizlemeyi de-
nemistim ama sana kesinlikle tav-
siye etmiyorum. Isteklerini Cem'e
iletum, Geredinin dusintlecegini
soyledi ama Pokemon ksnusunda
cok da fazla destek bulabilecedini
sanmarn.

Merhaba

Dergi ¢ok guzel gidiyor. Ayrica
Donanim bélimuande ¢ok basarili-
sin. Ben soruma geleyim. Oyun-
lardan screenshat almak istiyo-
rum. lyi bir program tavsiye ede-
bilir misin? Indirebilecedim bir ad-
res de verirsen sevinirnm. Sevgiler-
le

Oxzgiir Beyazit

LEVEL Donarim konusundaki
glizel elestirilerin icin saol. Daha
tyisi de olacak. En cok kullanilan
program HyperSnap-DX. QOzel
olarak 3D modunda da capture
alabilme dzellid) oldukca kullanish
Programin deneme suramanu
ntp://www hypersnag-

dx com/hsdx/snapdown.htm ac-
resinden ndirebilirsin. W
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and. Yapilan agikla

ifgisayar oyun dunydasinda

oldukca onemli bir yere

sahip olan, 1smini ve konu-
sunu Tom Clancy ayni adl roma-
NI Rainbow Six'den {Turkiye'de
yayinlanan adiyla Gokkusad 6}
alan Ranbow Six serist Tom
Clancy lle oyunseverleri birlestiren
bir kopru oldu. Rainbow Six'de
yakin zamani kullanan ve clabildi
gince im kurgudan uzak kalma
yd calisan Tom Clancy ashinda ne
kadar e (17} goruslu bir yaratcil-
ga sahip oldugunu ise bu ser lle
Kartlyor

Tom Clancy ile Steve R Piccze-

nik taraindan Amenkan ABC tele-
vizyonu icin Tom Clancymin NET
FORCE dizisinden etkilenerek ka-
lerne aldiklan 12 kitaphk NET
FORCFE dizisi TUrle okuyuculan lle
Bulusuyor Su an serinin ifk kitab
olan En Olumecul Oyun ve Binncr
lor Hep Yalmzdir piyasada Ancak
Buyuk Yaris ve Son Kagis isimli ki-

taplar da en kisa strede raflardaki
yerlerin alacaklar

Serinin igeriging dana 1yl anlata-
bilmek icin ik ki kitabin konusuna
wsaca dedinmek gerekiis Gelecek-
te dunyay bilgisayarlarin yonete
ced)i ve Net Force’un {Bir nevi Ra-
inbowe Six) bilgisayar yoluyla gele-
bilecek olan tehlikelere karst bir
glvence olacadinn vurgulandidi
kitaplardan “En Olumecul Oyun®
da tim hikayelerde oldugu gila
gelecekte geciyor. Sanal ortamdd
oynana oyurilar, Insanlarn Mdye-
tina bir renk ve canliik getirmek-
tedir. Sarxos savas oyunu, Inter-
net'teki en populer savas oyLnu-
dur. Her gece binlerce kisi, fiziksel
Bedenin evinde birakip basina
taktich bir alel ve bilgisayar aracil-
Giyla sanal ortamdak Sarxos a gi
der; baska kisiliklere burunup fan-
tezi ordulanni savasa surer

Gercek hayatnda ¢oped olan
bir adan, Sarxosa grdignde bir

'he Patriof

el Gibson cevircigi film-

ler ve yonetmenilik de-

nemelert ile kendisint
Hollywood'da kabul ettirmis ve
SN sinema tarinine «ltin harf-
lerle yazdirmis yegane insandi
BasrolUnde Iskogyanin bagimsiz-
Iidi icin mucadele veren bir kah-
raman olan Willam Wallace'|
canlandirdii Braveheart tim
dunyada yankilar uyandirmis ve
hatta yayinlandiktan Inrkac sene
sonra dahi tekrar gosterime gire-
rek 15 yapabilmistir. Nitekim sani-
fim ben sinemada filmin ancak
Ug sene sonraki gosteriminge
seyredebildim. Braveheartla he-
men ayni yapida [?7) olan en
azindan ismi itibariyle boyle bir
dustince uyandiran Patriotin
tum reklam calismalar ve Mel
Gibson ayricalidyla ne kadar
Gdul toparlayacadini veya kag
sene gosterimde kalacagini ise
zaman gasterecek

Aslina bakarsaniz filmin konu-

su da Braveheart'la ile benzerlik-
ler gosteriyor. Kendini aitesine
adamis cski bir kahraman olan
Benjamin Martin {(Mel Gibson),
tekrar savas alanlarma dénmek
ve on onemlisi alesindein uzak-
lasmak istemiyordur Ailesinin In-

Tom =
Clancy

Net Horme
En Diurﬁr:ul Oyun
e

‘-ile_-:- = VG

ortacaq derbeyi olabilmektedir.
Ancak birdenbire Sarxos oyuncu-
larndan bir icin oyun asin ciddi
bir hale gelir, Sarxos'ta savas ka-
zanan kisiler gercek dunyadaki
hatalarinda hticuma ugrayip sal
disi edilmeye baslayinca isler kan-
sir Siber suclara engel olmak
amadaryla kurulan Net Force ise
Megan ve Lief adindaki Net For-
ce arastirmacilan hayatlan pahase-
na sorunu cozerler

giliz askerlen tarafindan nedensiz
olarak vahsice dlduruimesi Ben
Jamin' harekete gecirmel icin
yeterll bir nedendir. Bunun so-
nucunda Martin ve Gebriel {He-
ath Ledger} vatani korumak ve
intikam almak icin Ingiliz ordula-
una karsi mucacdele veren isyan-
cllara katnlar Ancak karsilaninda
ingilizlerin en renlikell ordusu
alan Yesil Ejderler yer almakla-
dir. Ve tabi ke bu Martin'in bu or-

dudakl cirekt muhataplar ise
General Cormwallis {Tam Wilkin-
sonj ve Cavus Tavington'a (Ja-
son Isdaacs)'dir Boylece Martin'in
onderligindeki milisler, amansiz
ve CoK kuvvelit olan Ingiliz ordu-
SUNA Karsl savasa baslarlar
Yonetnenhidin Roland Emime-
rch'in astlendidn filmin makem-
mel olmasa datu huckir eksigr ol-
madidi soylenebilir Ancak Pati-

rotin Glkemizde olmasa bile
Amerika ve ozellikle Ingiltere’de
bu kadar gundemdle kalmasinin
nedeni filmmn konusunun aktarli-
si. Ornedin Spike Lee filmde an-
latilan i¢ savasta zencilerin, ger
cek savasta aldudundan daha
de etkilert varmis gibi gorunto-
lenmesinden ranatsiz olmus ve
Mel Gibson'in canlandircidr Ben-
Jamin Martin karakterinin ashinda
kel oldugu soylentileri ise bu
tartsmdyt dorudga akanmis. Bu-
nun hariande fmde ngihz
ordusunun dogal olarak

kotu yansitiimasi ise

qilizler kizehrmis ve

bu da filmin adada-

ki hasilatn etkile-

mis durumda

Neyse tami ta-

mina 162 daki- i

ka suren Pat S ]

ot hakkinda

son kararn vesg

refilmek 1K

seyretmeniz ge-

rekl ve seyres

derscniz de g

Yeceqinizde
cmin olabil|Ei
Iyi Sevirler!




947 yiinda ¢ikardiklan Ur-

pan Hymns ile zirveye yer-

fesen The Verve'un pek de
iyimser olarak animayan solisti
Richard Ashcroft Ik solo calismasi
ile hayranlanmin beklentilerini
fazlasiyla yerine getiriyor. Ismin:
Charles Bukowskinin bir Sirin-
den alan Alone With Everybody
albUmu Urban Hymns ile kiyasla-
namasa dahi albumden cikan ik
parca Song for the Lovers igin
sadece albumun degdil, son za-
maniarin en lyi parcasi demek
yanlis olmaz  Richard Ashcroftun
belirttidi Uzere albumde Brian
Wilsoni lggy Fob, Morricone,

fsane gen donuyor Solistle-
E ri Bruce Dickinson ayriip

ek basina ¢alismaya karar
verene kadar firtina gibi esen iron
Maiden, daha sonra kisa bir din-

lerime surecine girmisti. Vokalist
Bruce Dickinson ve gitarist Adrian

Smithvin gen donus karar ile basla-

yan yeni bir studyo albumu ¢ahs-
masi Brave New World'un ortaya
akmasl ile sona erdi. Iron Maiden
bu kadar bedenimesindeki en bu-
yUK etken ne olursa olsun yaptikla-
rn muzikten ve yasadiklan hayattan
OdUn vermemelern idi Tabii ki ha-
yata getirdikleri karakter Eddie’nin

m CypreSs Hill skun & Bones

zellikle Underground
O kenchnden epeyce soz
ettiren Cypress Hill'in

besinc albOmu Skull&Bonies pr-
yasada Toplam ki CD'den olu-
san bu albumde Hip-hop, Rap
ve Metal'in kansimmdan clusan

Scott Walker, Joy Division ve
Sly Stone etkisi goze carplyor.
Albumdeki parcalarnn cogu
bir dusunceyi, Richard'in ya-
sadiklanni anlatr nitehkte Or-
negin kansina adadidr ask
sarkist You On My Mind In
My Sleep veye The Verve'dn
dadiimasina gonderme ya-
pan On A Beach bunlardan
birkagl. AlbUmden ¢ikan Kinci
parca olan Money To Burn
ise The verve etkisinin en adgir
sekilde hissedildig sarki. The
Verve ve ingiliz akimini sevi-
yorsaniz kesinlikle kacir-
mamalisiniz

de bundaki etkisi yadsinamaz, Bruce'un
albumde kuvvetli sesini sonuna kadar
kullanmasi Iron Ma-

iden’in eski havasin ka-

zanmasini ve Adrian

Smith ile kazanilan ugll

gitar ise grubun daha

da kuvetli olmasini sag-

larmis. Albamdeki gitar

melodiler ise klasik Iran

Maiden cizgisini tasryar

Ozellikle albumden

cikan ilk parga olan The

Wicker Man, davul ve bas vuruslan ve
Bruce Dickinson'in vokali ile kendin-
den uzun sire s6z ettirecek

dudu séylenebilir Pek i¢ acici clmayan bir
vokalin arkasindan, baskaldiran sozlere
destek veren ritm ile sikimadan dinleyece-
giniz bir albtm Skull & Bones. Cizgsing
bozmayarak hayranlarini hayal kinkhgina
ugratmayan Cypress Hill'in son albumu
ozellikie Or. Dre, Eminem veya Busta

Ryhmes dinleyicilermin de
ilgisini cekecek nitelikie
Rap ve Hip Hop dinliyor
Ustline bir de metale yakin-
Ik hissediyorsaniz bu al-
bumu kesinlikle kagir-
mamalsiniz

toplam 17 parca
bulunuyor  Yaptikla-
- muzigin cesitlilicy
ile kendiry sartlama-
mis en baba Death
dinleyiaisinin bile
kulak kabartagi bir
grup olan Cypress
Hill icin, bu yonuyle

SON zamanlarin mo-
da akimi olan Rap-
Metal'in oncusy ol-

“fiwwow, level com . tr
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Fantasy Role Playing

zun suredir sizlere Whi-
U te Wolf firmasinin role-
playing oyunlanndan

bahsetmek istiyorduk. Iclerinde
en populer olanl Vampire : The
Masquerade ile baglamanin uy-
gun olacagin dustndak Bura-
da amacimiz sizleri oyunu oyna-
yacak hale getirmek dedil, yalniz-
ca genel yapist hakkinda fikir sa-
hibi olmanizi sadlamak. Eder
Vampire haklanda bilgiti bir
Storytelleriniz (White wolf oyur-
lannda cyunu yoneten Dunge-
on Master yerine Storyteller adin
alir.) varsa ve sizi ilk olarak bir
vampir degil, vampir avcisi ola-
rak oynatmak istiyorsa yaziyl oku-
mamanizi onernrim. Cyundan ak
diginiz zevki azaltmamak i¢in ba-
Z1 seylerin gizl kalmasi ve yasaya-
rak kesfetmeniz (tabii o kadar ha-
yatta kalirsanizl) daha wy olacak-
ur

Vampire : The Masquerade’'de
oyuncular D&D'de oldugu gibi
destan kahramanlarnn dedgil,
cansiz bir bedene ve sonsuz bir
yasama sahip "susamis” yaratikla-
n canlandinrlar Ancak unutul-
mamasi gereken bu varlklann
kazandiklar fiziksel gaclenn yanr-
sira blyuk ruhsal degisiklikiere
de udramis almalan ve byuk bir
cogunlugunun kan icici bir ca-
navar gibl yasamadig, aksine
kendi kulturlennin ve sosyal ¢ev-
relerinin bulundududur. Tipki An-
ne Rice'n sinemaya da uyarla-
nan "Vampirle GorGsme''sinde
ve serinin dider romanlarinda ol-
dudu gibi. Daha veni ve popu-
= ler bir ornek clarak "Blade”i de
gosterebiliriz. Filmi izlediyseniz
geleneklere badh yashlann politi-

Vampir Efsaneleri

Vampire oyunu ile giindeme gelen White Wolf firmasinin masadstu
oyunlarindan ve tabii ki vampirlerden bahsedelim biraz.

ka ve ekonomi cevrelerinde per-
de arkasinda biytk gice sahip
olduklanni ve bu gucu gizlilige
badladiklarini, buna karsin yeni-
yetmelerin insanoglunu koyun
sUrisinden farkh gormediklerini
animsayacaksiniz. Vampire : the
Masquerade'de de vampirler bu-
na gok benzer bir dizen icinde-
dirler. Ama gundmuzdeki yapl-
lanmawy daha iyi anlayabilmek

1N vampirlerin yaradils efsane-
leri hakkinda biraz bilgt sahibr ol-
mak gerekl

"BUYUKBABA"NIN
DOGU$U...
Efsane, ilk vampirin kendi kar-

desinin hayatini alan Caine oldu-

gunu soyler Ik katl, Tanmn tara-
findan lanetlenip saralda. Bun-
dan boyle gunes 1sig) canini ya-
kacak, susadiginda kan igecekti,
Caine’in acl dolu yalmizhdr Lilith
lle tarusincaya kadar surd(n Lilith

guclu bir buyGcuydu ve Ca-
ine’le birlikte oldugu zaman bo-
yunca ona bederindeki kari na-
sit kullanacagini, nasil kendi turu-
na yaratacagin gosterdi. Caine,
laneti baskalanna da yaymak is-
temedi Ama yalnizhdr karanhk
bir bulut gibi gitgide daha da
bUytdU. En sonunda o kadar
dayaniimaz oldu ki, kendine (g
tane "tirdes” yarat. Ikinci neslin

Uc vampiri, o ug vampir daha
yarattlar. Caine’in on G¢ terunu
1Isanodluny amaclar icin istedik-
leri gibi kullanmaya, onlar yal-
nizca besin ve piyon olarak gor-
meye Basladilar Caine’in &fkesi
bayud( ve yeni bir neslin yarad-
lisini yasakladi, Insanlar ve vam-
pirlerin birlkte yasyacaklarl bir se-
hir kurdu YeryQzdandeki ilk seh-
n...

Sehirdeki barns uzun surmedi.
Caine’in torunlan yasada uyma-
dilar, insanlar tekrar onlarin kur-

Bu aralar ne oynuyoriar?

banlari oldular. Bir gin sehrin
Uzerine buayOk bir lanet geldi. Ne
oldudunu efsane bilmez, kimi
dogal afet der, kimi yok edici bir
buyu, kimi de Tanr'min gazabi
Tek bilinen Caine’in ve aguilar-
nin felaketten sonra yok oldukla-
n ve bir daha asla goranmedikle-
n Antediluvian olarak anilan, ge-
ri kalan on ug vampir, kendi ne-
sillerini yaratmaya basladilar.
Gugleri ve zayifiklan ¢ocuklarina
da gecti ve boylece Klantar clus-
tu Klanlar tarihin ilk caglanndan
beri tim dinyaya yayihip "avlari
ve hizmetkarlar”r yonetmeye
basladilar. Varliklan hep bilindi
ama asla yiiksek sesle sdylenme-
di. Golgeter arasinda gezdiler,
susuzluklann dindirdiler, gagle,
buytyle, entrikayla hep yénetti-
ler. Karanlik cadjlara kadar...

Orta cagda vampirlerin sayilan
cok artt Gugleri oylesine artmist
ki Dir kismu olumcdl bir hata yap-
tlar : Gizliligi ihmal ettiler. Kulak-
tan kulaga fisldanart yaratik hi-
kayeleri gitgide daha gercek, da-
ha ete kemige burunur oldular.
Baslangigta bir grup rahibin kur-
dugu engizisyon, kendilerine ka-
tlan yiginla insanla guiclendi. Sa-
yisiz insan, ellerinde kaziklar ve
mesalelerle artrk bir masal olma-
yan yarabklan anyar, kélelik ve
korkuyla gecen ylzyillarca yilin
6cana alyordu. Olanca gucgleri-
ne karsin, vampirlerin blyuk kis-
mi kalabalk gruplar karsisinda di-
renemediler ve birbiri ardina ling
edildiler.

Engizisyonun baskisinin adir-
lastigl bu zamanlarda, artik insan
kaniyla tatmin olmayan yashlann
yivecegi olmak (zere yaratlan
geng vampirler efendilerine kars
direnise gectiler Avrupa'da bir
grup asi, efendilerinin kendilenni
kontrol etmelenni saglayan gizli
guclerin sirmni cozduler. Vampir-
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Altr Karal

Kural Bir: Gizlilik

Gergek yiziini kandan
plmayanlara gostarmepe-
ceksin. Bu senin kan fizerinde-
ki hakkindan vargegmen
demektir,

Kural iki = Balge

Senin bilgen senin meselendir,
Digerferi senin bdtgende sana
sayqr gdstermelidirfer. Kimse
senin bilgende sana karsi
gelemez,

Kural O¢ : Nest!

Baska Birini ancak yaslilarin
onayiyla yaratabifirsin, Eger
fzin almadan baskasini
garatirsan, yaratirgin seninfe
birlikte dldiralir.

Karal Dére : Sorumlutuk
Varactigin senin kendi
cocugundur. Onu serbest
birana dele sen gdinetmelisin.
Onun giinahlar: senden sorufla-
caktir,

ot olddudu inand dodru dedildin Blirler. Sanmsak ve alkan =0 ise 3 vegane yerler

3, eger Kural Bes : Konukseverlik

eksik Draidicimiz vers bie Bir baskasinin bilgesine sayge
gboster. Vabanci bir sefire
gidersen kendini yoneticisime

Zaten vampiriern pDaskin tur nals rarmieny Purafeden ibarett

ne gefip savilannin inanimaz bir Bu ay yalruzea ksg i varmsin et buracan dusuralem

weklloe armmamas Icin de bunun tarincesi we vampirier hakkncaki Cecen day Eser cok guzel

soylemis. Vampire ; The

Inanislara ver verdik, Vamgpire

dodru olmamas erekirdd, Yam

[ir tarahndan sirkan birj,
fremen ardirdan i
mik@r vampir kan icme
digi takdirde dinusmez
Bir alumluyy vampire

fu ¢
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Kural Afei : Vok Etme

Kendi kanindan birivi yok
etmegeceksin, Yok etme hakk:
ancak yashilara aitein
Valnizca en yash olan kan
ave igin enay verebilir.

ki yarabk kesmek: Lutfen b D
gisayar versiyonunu referans
alarak almasyiniz

*Kan aw1 ; Yashiann onay e Dir

VAR QLU errireen veriimes

Kar sy besiatichop takclindes o
vample goridugl yerde ol
ol
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Batu & Gokhan
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giizel geyler dretmek icin gaba

sarfediyoriar,
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Bitmeyen Sancl

Tarihin baslangicindan beri ne oldugumu-
zu ve ne olmadigimizi 6grenemedik. Hala
insan olamamanin veya tersine tam bir in-
san olmanin sancisin ¢ekiyoruz.

u anda, dunyaya gelen 6
s milyarnina bebedin dogu-
munun kutlandigr haberi-
ni ne zaman okududgumu hakir-
lamaya cahsiyorum, ben hatirla-
maya calisirken muhtemelen bir-
kac yuz bebek daha doduyar.
Kafamdan gecenleri buraya ya-
zIp bitirene kadar birkag¢ ylz ta-
ne daha  Gunun birinde ge-
ometrik artis denen matematiksel
Dir hesabin kurbar olacagimizi
bile bile cogalmaya devam edi-
yoruz. Yerkuredeki bltdn kay-
naklan tuketene kadar da coda-
lacagiz. Kimse bizden aksini bek-
leyemez, biz insaniz Egr-
tilmis ve sosyallesmis go-
runsek de, boyunlanmr-
za kravat, kafalanmiza
sapka taksak da, biz elin-
deki oymali, zarif baston-
dan ok icindeki gudule-
re yaslanan evrim saskin-
laryiz. Dunyaya, bir ku-
cucuk gdzlenmizin cepe-
rinden, bir uzaydan ce-
kilmis fotodraflarindan
Bakiyoruz, kafamiz karisi-
yor Biz, kendisiyle evren
arasinda sikisip kalmus,
ne ilkelligini sahiplenebi-
len ne de hayatn butt-
nuna kavramaya yanéa-
san ama kendimize ya-
kistirdidprmiz “ustun tur”
nisaniyla dodaya caka
satan garip yaratiklanz
Insan olarak biz kendi
kuguk dunyaiarimizdan
fazlasim hak etmek icin
ddstinmek ve dretmek
zorunda oldugumuzu
biliyor muyuz? Teorik
olarak aydinlanmis bile
olsak, birey olarak her
hirimizin insanlik tarihin-
deki roldndn ve zamani-
nin sinirfarinm darhgin
kestirebiliyor bile olsak, insanin
dinyada, dunyanin evrende ne-
reye denk dastuguni hesaplaya-
bilsek kile, ne zaman ikinci bir in-
sanla karsilassak yeni bir bicim
aliyoruz Cankd bizim kaguclk,
minicik egolanmiz var. Bizim bu
kdcacuk, minicik egolanmiz ya

bir koltudu ele gegirmeye, ya ev-
rende bir noktayl bile doldurma-
yan bir tepeye bayrak dikmeye,
ya da yolda yururken yanimiz-
dan geg¢enlere omuz atmaya ¢a-
hsirken ruhumuzu ¢ardtdyor
Cunkil biz insaniz, hesap yapa-

. iz, Sadece kendi kiclk dunyala-

nmiza ait ilkel beklentilerimizi kar-
silamak igin baska insanlar uzeri-
ne dolaplar kurar sonra da o do-
laptan ¢eviririz. Sonra biz komik
oluruz, sonra kendimize gulmeyi
bile basaramayiz

Biz, kot niyeth ellere gectigin-
de ¢ok tehlikell olabilecek birer

silah gibiyiz. Ya da biz, eski mo-
da film kahramanlarirn butin
gercekustt gabalarina ragmen o
kot niyetli ellere gegme akibe-
tinden kurtaniamayan silahlar
hakkinda yazilmis aci senaryolar
gibyiz. Biz kendi varolusumuzu

I evrenin varolusu olarak tanimia-
—-'h__

yan (ya da tam tersi, emin degi-
lim) [hatta en dogrusu; kendi va-
rolusumuzla evrenin varolusunu
birbirine kanstran) kOgGcdk, mi-
nicik egolu, kucucuk, minicik in-
sanlanz. Biz bir yandan uremeye
devam ederken bir yandan da
kendini yok etmeye cahsan ve
bir kannca ailesinin aksam tele-
vizyonun karsisina gegip hayretie
izleyebilecedi tarden belgesellere
konu olabilecek yasam formlarr-
yiz.

QOysa biz bir rivayete gare ‘in-
san’iz. Yani doganin kendine
verdiklenini gekip cevirebilen, sar-
kilar yazip soyleyebilen, galum-
seyer, aglayan, dustndukce bu-
yuyen, blyadukce aydinlanan,
aydinlandikca gdzunu kendin-
den &telere cevirebilen, sagdan
soldan kotardid sifatlara yapisip
kalmak yerine insan olarak ken-
dini ¢codaltmaya calisan, guna
kurtarmak disinda dtnyanin bu-
tn(na de sorumlulukiarn arasin-
da goren ve Ureten.  Bir tiketim

yontemi olarak dedil, bir deger
yaratmak icin Ureten ‘insan’. Bu-
radan bakinca her seyin denge-
de oldudunu ve terazinin bir ke-
fesinde insan'in, digerinde ise
dunyanin, yildizlarin, evrenin
durdudgunu sdylemek bile cok
abartih gorunmuyor. Halbuk da-

>
3

4

Bu aralar ne oynuyor?

ha bir paragraf once, toplam
nuUfusu 6mityan gecen insan irki,
bir karinca ailesi karsisinda bile
dengeyi sadlayamayacak durum-
daydi. Insan, niceligiyle degil ni-
teligiyle tartimadikca dengedeki
payl da bilnmez olacak. Kendi-
mize bakip bakip sasiracagiz, en
cok da disanda gercekten sasiril-
masi gereken tonla seyin varlig-
na kor kalisimiza sasiracagiz. Biz
insaniz ve ben bu sGz-
leri sbylemeyi ne kadar
hak ediyorum bilmiyo-
rum. Dunyada bir insa-
nin bir digerine hala bir
seyler anlatabilecegin-
den, dinleyenin duy-
duklann anlayacagin-
dan, anlatarmn scnuna
kadar anlatma sabrini
gostereceginden ve bu
iletisim 1liskisirnn sonun-
da, atmosferde bu
hikayeye dair herhangi
bir iz kalacagindan sid-
detle siphedeyim. Ben
artik bundan yillar once
duyup bir kenara at-
tudim ama gund gel-
diginde muhakkak kul-
laninm diye dusun-
| dagum ‘sakut altndhr
| hazinesini ortaya ¢ikar-
manin Bile bir 1se yaray-
acagindan stupheliyim
Biz varligini ve yok
olusunu hep kendine
borclu olan gartp bir ir-
kiz. Bence biz olsa olsa
| bir mesajiz ve okunduk-
tan bes saniye sonra
kendimizi yok etmekten
baska yapabilecedimiz
hichir sey yok.

Serpil Ulutiirk

Serpil Ulutiirk, giizel bir diinya
igin mevcut olamn batirdmast
gerekliliginde Orhan Abi’ye gidde-
tle katiimaktadir




Yarinlar Bizim!

Bu ayki konumuz psikolojik sorunlar olan kisilerin rehabilitesi. Psi-
kolog olmasam bile bu konuda verecegim ipugiar omrindz boyun-
ca pek cok isinize yarayacak.

Yasi musaade edenler
B hatirdayacakur Bir za-
manlar All Riza Binboga

isminde dlnya tatlisi bir amca
vardl. Mutuluk, sevgi ve baris te-
malari doiu ilging sarkilar soylerdi
ve kicUkken onu zevkle dinlerdik
Ozellikle de "yannlar Bizm" isimli
bir sarkisi vardi ki bi¢ sormayin.
Her dinledigimde kirlara cikip kos-
rmalk isterdim. Sarki soyleyd "Ya-
nnlar biziiiiiiiimmm. .. yanniar se-
nin.. yannlar onuuuuunnnn yz-
nnlar sizin. Yannlarda yarinlarda
mutiuluk var.”

Iste bu muhteremn Ali Riza Bin-
boda ve "Yannlar Bzim® sarkist
benim bir sdredir profesyonel psi-
kologlar tarafindan yurutdlen re-
habilitasyon ¢alismalanmin bir
parcasl. Evet arkadaglar
artk Diablo'nun efinden
kurtuluyorurm.

Aslinda olaylan basin-
dan anlatahm. Gegen ayki
yazirmin ardindan pek ¢ok
mektup aldm Mekiupla-
nn geneli "Bu adarn Diab-
lo ile kafay bozmus, kesin
sunun nasil yapiiacagini
biliyordur,” mantd ile atl-
mistl ve oyunda takildigr-
niz yerleri soruyordu. Do
gal olarak tumu cevapsiz
kaldi. Hayau Diablo yu-
zanden kararmis bir ada-
ma "Ben su Horadric Stuffin bas!-
m bulamiyorum. Nerde acep?”
seklinde mektup atan tam okuyu-
culan tebessumle kansik kinyo-
um

Neyse ki icinizden derdimi an-
layan biri cikt ve kendi acilanni
benimie paylast. Batin yil heye-
canla bekledig yillik iznini Diablo
fle geciren ve bu yuzden sevgili
tarafindan terkedilme ve aile tara-
findan reddedilmenin esigine ge-
len Cagatay sayesinde tek basima
olmadigyrmi gordim: Evet ben-
den baskalan da bu illete tutu-
mustu. Oyleyse bu bir hastalikt
ve bir cdzumu olmalyd Tam
ben bunlarn dastndrken gecen
ay ki yazimi okuyup dzulen Sinan
araylp sorunu cozebilecek bir psk
kolog tanididint séyledi ve telefo-
nunu verdi.

Benim yaslanmdaydr doktor

“Sorununuz ne?” diye sordu. "D-
ablo isminde bir oyun var. " de-
meme kalmadi ki susmami isaret
etti. Beru bastan asadiya kadar
s(izdi ve “Necromancer'sin dedil
mi?” dedi. Taylerim diken diken
oldu. Doktorla gdz goze geldik
ve bir an igin dunyam karardi. Ar-
kasindaki pencereden Oylesine
gucld bir gines 151G vuruyordu ki
nerdeyse karaniik bir siluet gibi
gaziktd. Sonra bir an sanki
omuzlannda iastarla susuld bres-
lar gordim. Ve bir anda o guclu
gunes isigini golgede birakan
parlak bir sk gézlerimi kor etli
Hayal meyal sirindan uzanan ve
dalgalanan kanatimsi uzantilan
gordim ve bir anda garuntu eski
haline dondu. Kendimi yere at-

um, bir anda ter iginde kalmistim.
Sadece hiniltyla kansik “Tyreal” di-
yebildim

Doktor ayada kalkn, artik cok
dana azametli ve guch gorund-
yordu ve sanki geng degjildi- Yaslh
da dedildi Artik yasini tabimin
ademiycrdum. “Uzun zamandir
seni anyordum Aldous” dedi. BU-
tun vacudum kaskati kesilmigti
“Benim hatam degildi” dedim yi-
ne hinltl Hir bigimde  "Soyler mi-
sin nasil senin hatan dedildi’?” de-
di. Her yanimi kabuslar sarmisti
Kendimi kaybetmis bir bicimde
yiiz( koyun yere kapanip adla-
maya basladim

Bayllmisim. Kendime geldigim-
de hala yerdeydim Doktor bana
bakmadan konusmaya basladi.
“Dururnun ¢ok ciddi. Simin fazla-
siyla agmissin. Artik sana hic kimse
yardm edemez” dedi. Aglamakl

bir sesle "Hig mi sansim yok?" de-
dim. Doktor inanimaz gazelikie
bir gulimsemeyle devam ett:
"korkmana gerek yok Kisa surede
eski haline déneceksin, Ama bu-
nu sen basarmalisin ™

Bana yaklast ve kalkmama yar-
dimn etti. Sonra ¢ekmecesinden
icinde u¢ alin CD bulunan kactk
bir kadife canta ¢ikarch "Bunu al
ve gercekle ylzles” dedi Bagka
bir seyde soylemedi ve odadan
¢lkum.

Tek basima dondum eve. Igeri
girer girmez COrlerden ilkini bilgi-
sayara takum. Karsimda Diab-
lo'nun setup ekrani duruyordu
Oyunu o gun uninstall etmistim
ve simdi tekrar kurmaya korkuyar-
dum Ama gizli bir el mouse’u
benden alip oyu-
nu yuklemeye bag-
lad). Korkuyla ken-
dimi en yakn du-
varin dibine atum.
ik CO'nin yukle-
mesi bitince kindi
CD havalandi ve
COROMdaki yeri-
ni aldi Yuklemeyi
durdurmanmin im-
lkansiz oldugunu
biliyordum: Akhim-
da strekli Diab-
lo'nun son dema-
su bir kabus dond-
yordu Kendi kendime “Kahretsin
aldatidim. Tyreal dedjildi o Ba-
al'd” diyordum Artik sonum get
misti ve beni kimse kurtaramazds

YUkleme bitip oyun agild. Tarif
edemeyecedim korkung bir glg
beni odarin bir ucundan savu-
rup bilgisayann onune, yere carfr
tI. Korkudan olecekim Zar zor
sandalyeye trmandim ve mo-
use'u elime alkim. Yeni Dir oyun
icin dugmeye bastm. Cyunda
kayitl tek bir karakter vardi. Bu
daha énce gordigum karakter-
lerden farkliych. Bu Diablo’ydull
Elimin nasil titredigini size anlata-
mam. O igreng yarangin ismine
iki kere tikladim Oyun yuklenir-
ken kalbim duracaku neredeyse.
Daha sonra Rouge Encamp-
mentin ortasinda Diablo belird:.
Kasabanin sakinleri kafalannda se-
vimli tnlemlerle yanima gelecek-

Bu aralar ne oynuyor?

lerine kacismaya calistyordu. His-
sertigim tek sey bu kasabanin sa-
kinlerine duydugum nefrettl. Hep-
sini ¢ldarmeliydim. En korkung
buydlerden birini secip mouse’un
sol tusuna bastim. Her yerin alev-
lerle dolmasini bekliyordum. Ama
bunun yerine Diablo dev bir 151k
hiizmesi icinde kayboldu ve onun
yerinde Tyreal belirdi Bana dén-
dii ve "Basarabilirsin genc adam
yeter ki iste. Oynamamays iste.
Sen onu arzuladigin srece bu la-
ret kalkmayacak” dedi.

Sonra ekran kararch ve oyun
bastan yuklendi. Birinci level bir
Necromancer olarak duruyordum
Rouge Encampment'da Basladi-
gim noktaya dénmustum, Ama
bir farkla Muzikler, MUzikler degis-
misti. Aruk Diablc'nun atmosferini
yoduran muzikleri yerine Al Riza
Binbodamin Yarinlar Bizim't ¢cali-
yordu Actler su gibi ako ve kendi-
mi Arcane Sanctuary'nin kapisinda
buldum. Ama bir farkla; artik icim-
de korku ve keder yoktu ve hafta-
lardhr ik defa kendimi iyt hissedr-
yordum. Onume geleni devirerek
Diablo'nun karsisma dikildim. He-
men saldirmadi Diablo Korkung
bir kahkaha anp "Basaramayacagi-
ni biliyordum. Sonsuza dek bu
oyunun kélesisin.” dedi. Gulerek
sunlan séyledim. "Yanlyorsun
dostum basardim Ama senin de
gormeni istedim bunu. Sadece
zavalll 72 pixellik bir oyun karak-
ter de olsan bu acry yasamani is-
tedim. Sonsuza dek elveda”™ Kur-
tulmustum artik ondan. Bilgisaya-
nn fisini gekip huzur dolu bir uy-
kuya yatim, Artik ne zaman Di-
ablo oynama istegini igirmde his-
setsem Ali Riza Binboda dinliyo-
rum. Ve hersey yoluna giriyor.

Tugbek Olek

Tugbek Olek, sonunda kara beladan
hurtulmayt bagarmistir,
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Golgelerden Oliim
Kusan Adam

Fotoromanlara konu olan ya da olmayan editdrler ve
son aylarda da okuyucular tarafindan devaml dile
getirilen bir elestiri var, Bir fotoromana da kendimi
konu etmem gerektigi aksi taktirde, tiim editdrlerin
birlesip hakkimda bir fotoroman hazirlayacaklar
gercegi karsisinda artik bir fotoromana da kendimi
konu etmek zorunda kaldim. Evet, bu onun hikaye-
si, yani benim... (Aynca, evet biliyorum, anlatacak-
larimi ¢ok inanibmaz bulacaksiniz ama unutmayin,
anlatilmaya deger hikayeler en inanilmaz olan-
laridir) iste, LEVEL Tiirkiye'de yazmaya baslamamin
Oykiisii...

[ANT
DUMBUK!
NE GONUSUYON
ILERiI GERi OLE
OYUN MAFYASI
HAKKINDA!

-

Ancak, toplant ¢ikisinda
metro istasyonunda ugradi-
g saldin sonucunda, ba-
yimis ve gozlerimi actigim-
da kendimi bilmedigim bir
verde, ellerim ve ayaklarm
baglanmis sekilde bulmus-
tum. Korsan kopya oyun
mafyasi, onlara kars savas
agmam yerlerinde oturarak
izlemek niyetinde degilmis
gibi gorintyordu. Evimi
bombalamislar allemi ve tiim
sevdiklerimi 8ldlrmuslerdi.
Artik kaybedecek hicbir se-
yim yoktu. Aklima ilk gelen
sey, Bruce Wills'in béyle bir
durumdan kurtulmak iein ne
yapacadl olmustu ve uy-
gulamaya gegmek i¢in hic
vakit kaybetmedim.

FERMUARIN
AGIK KALMIS
SAKLABAN!
SEN ONCE
DUKKANINI
KAPA!

BENi RONALDO
YOLLADI!
SANA MESAJI
VARMIS!

SON DUANI
EDECEKMISSIN!

DIz COK! UZERIME KAN
l SICRAMASIN! TAKIM YENL.

Ronaldo'nun bir adam gonderip bana cezami verdirecediden emindim. Zater
fazla beklemek zorunda da kalmadim. Tek sorun bu kez sinirlerime hakim olup
en azimdan bir tanesini canl birakmam gerektigi idi. Adamlardan birinden Ro-
naldo nun karargahinin yermi ogrenmeliydim

AMERIKADAKI ULUSLAR
ARASI OYUN DERGILERI EDITORLERI TOPLANTISINDAN
CIKMIS, METROYA BINEREK OTELIME DONMEYE
CALISIYORDUM. TOPLANTIDA KOPYA OYUNLARA KARSH
ATESLI BiR KONUSMA YAPMISTIM.

o

1

LEVEL'in Amerika’daki merkezinde bilgisayar oyun endiistrisine danisman
olarak hizmet veren bir departmanin sefiydim. 0 gln, oyun dinyasimin en
bliyilk bulusmalarmdan biri olan, Diinya Oyun Dergileri Editarleri Toplan-
tisinda énemli bir konusma yapmistim. Korsan kopya oyunlarl dinyadan
silecek yeni bir éniemler sisteminin tamitimini yaptigim kenusma biiydk i1-
gl grmis ve projenin hayata gegirilmesi igin anlagmaya variimist

Elbetie, birkag capulcu sal-
laban ile basa cikacak kadar
gormis gegirmisligimiz var-
di. Etrafi bivaz dagittim ama
benim vaptigim anlagiima-

MERABA! BEN
ADAMLARINIZ| OLDURDUM DE,
SiMDi PISMAN OLDUM VE

METRODAYIM. T_ESLiM OLSAM
CEZAM HAFIFLER Mi?

sin diye cesetleri saklamayi
da ihmal etmedim, Ancak,
ofkern kabaran bir sel, tasan
bir baraj gdli gibiydi ve
adamlar kiiglk parcalara
ayimnrken elebaslarmin sak-
fandigi  yeri  6grenmeyi
unutmustum. Hemen maf-
vaya telefon edip, kendimi
ispiyonladim

HAHAHAHAA!
ETRAF SAKLABAN
DOLMUS! SENIN
YENi TAKIMDA BiR
KAG DELIK AGICAM
ONCE ! SONRA DA
SU RONALDO'NUN
CUCUGUNU
DURUCEM.

PABUCUMUN MAFYA BABAS!!
¢UCUGUND DURMEYE
GELIYORUM!

Ve Tetik¢ilerden birinin beynini duvara civilemeden énce bu iblisler cetesinin
barndigi cehennemin adresini Srenmistim. Artik tek yapmam gereken geriye
kalan suprintilleri temizleyip cop kutusuna atmakt




VUR VUR BITMIYORLAR!
SANKI COUNTER-STRIKE'DA DUSMANA KARSI
TEK BASINA KAL Gigl BIR KIS BUI ma DURUN

SEVGIL) OKUYUCL! 51 RONALDO YA BIR ULASM
MAN GORUN!

AAAHH!

UUUHHHH! a
HERGELE VURDU BENI!!!

ancak Ronaldo'nun adamlan bitecek gibl degildi. Tetige bas-
maktan parmaklanm yorulmugtu ama adamiar 8lmekten yarul
mamistards, Bir de, gansim varmig kl cesetlerden birinin lizerin-
den, su bizim yerl filmlerdel| marmis| hig bitmeyen model ta-
pancalardan gikmigh da kurgun sorununu halletmigtim

MERAK ETME ! ONLAR HUZUR ICINDELER!

'SMIWEL'
VE SEN DE ONLARI GORMEYE GIDIYORSUN AHBAP!

SES VERIN!
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pesimdeki son adami da mibladikian sonra artik sira yilanin bagim ezme=
ye gelmisti, Metrodan gikarak Ronaldo'nun ofising gitme iydim, Orada,
sonalde'nun kiflenmis karini haliya dokmek, kalhinl sbkup duvara siva
yapmak i¢in sabirsizlaryordum,

RONALDO VE ADAMCIKALRI!
MERDESINIZ YAVRUM!
KACABILIRSINIZ AMA SAKLANAMAZSSINIZ

0fis bashgimda Kopya getesinin korkak lideri Ronalda'run
karkudan ofisi terk etmis elduklarin anladim ancak kagmig ok
masi kirtulmus glmasi anlamima gelmiyorde. Dinyanin diger
wcunda dakl olsam, onu cezasiz birakmak niyetinde dedildim,
sonu her sanlye daha da yaklagiyerdu... Tik tak, tik tak, tik tak,
fik tak

OTUN BAKALIM!

RONALDA SENIN GELDIGN DUYUNCA KACTL
AMA SANIRIZ OKLOHOMADAKI GIZLi
KARARGAHINA SIGINMISTIR. g~ ¢

Ftraftaki bilgi kaynaldarimi biraz diriikleyince ganaldo'nun yerl hakkinda bilgl almay:
basardirm. Herkes ayn yeri izarel ediyordu, Ronalae nun son dejans kales!, Dklohomal
oediklerine gire orada bir federal palisler erdusunu bile saf dig birakacak kadar silah ve

AAAHHH!

Acima we bagislama duygumu poktan kaybetmigtim, BIr parga
vicdar olmayan; masum bir aileyi alevlerin arasma gomiip, pa-
rampatia eden ve dstelik en sevdigimiz oyunlar bozuk eksik, ig-
reng birsekdlde kapyaladiktan sonra param calan bl geytan k-
lohomadaki karargahnda bastm ve Tek tek biitin adamlann kes-
tikten serra kollann bagiayip patlayiclarin yanina. olirttum
Sarra kapmim disina glp tek bir el ates ettim, Hakettider cezayi
sulmug sayilmazdi ama artik hayatmda daha onemli bir amag
vardy, Tt korsan oyun tacirlerinl pokertmeliydim

dananim vamis,

fvet, yazmak benim hayatimdi
ama san yasadiklarim ve kaybet-
tikizrimden sonra kendimi [ginden
¢lkilamaz bl durumda bulmig-
bl Hum Artik -hem kendl hayatim
ﬁ hem de adalet Igin savagmak 2o-
rundaydim, Ve 0p kurugluk men-
faatler] Igin hayatmm benden ga-
lanlan asla unutmanmstim. Beyni-
ne kurgun aiktigim here tetikginin
gizlerinde o halnlerin gézlerinl
gorilyar, merhamet dileyen yara-
[larm koliarin utiyle vicutiarin-
dan ayiritken ashnda G¢ hayalate
ates edlyordum.

Lrglntm, ama artik ben da
bir kitiydim...

CEM EBEY!

MAALESEF AVRUPA uE mtﬁlmnm
KOPYA DYUN MAFY UHﬂJﬂINE lém
ALMAK DE.G N
? URKIVEYE

TﬁhHSFEFI EDEEEE!

Ailemnin Intikammi almak igin birkag baskin daha yaptiktan
sarra, korsan oyun mafyasinin agik hedefi haline gelmigtim
Level editbrlerinin dig gezilerde, imza glinlerinde falan glven

llgini saglamakla géirevli givenlik departmanimin uluslararasi
sefi Kerohbi jumicy e yaptigim konusma neticesinde, Rayatim
dedistirecek bir karar almak zorunda kaldim...

TORKIVE Ml7
NEDEN DLMASSIN?
HAYD! GIDELIM.
EMINIM ORADA DA
tic06l DURDLECEK
BIR KAG KGTU ADAM
VARDIR!
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POSTA KUTUSU

Kasimpasa, Level HQ, Saat 23:30 sulari._

algelerin arasindan szl
G lerek ledeyen bir adam
Sessizligin yanlarak yoal

k kKadar

wereliding doson

golgelenn arasimna

e YEIDEN surunerek
Ferckefirne clodru tediyor. Lilasma
st gereken yoere 100 metre kala,
Bar making monotoniugu armes
ST ZATIETICA BUSLTSUE R 1=

sy e hesaplamala

Girmesl gereken yer, 5 kath
tir bnanin 3 katinda Bulunan
e chErginin metkes. Eger dadgru
hatrlyarsa, iceryve girens kadar
gegresi gercken guvenlik on
lerrlerl, Derann bir Pirsi icen
ye clahia acdirnin atar atmae kus-

ar sikiAma,

onu dedil, O'nu degil..

FORUM Okur Mektuplari

Her zaman aldudu bekler, Dek- dar et, kas, damar ve rendon
gibl Lyuklzyar bek Iy, lek VASA koparacakian yerde, gozle-

civl pas gecin, rndekl seyal ve saskinhk ifades

binarun ah

»ealiverirher

e oldduklan yere
"Alerim kizlanm, aferim. De
mek Beni digerler gibt unutma
chiriz. Al biakalirm Gdalundezd,

e

e alar

gy anda
ayaklarmdan

simch ustu usha burada Bekleyin

cikan ses, bir
kedinin uyurken gikard|gi
kadar hafif alsa da by

vikaridaki aoilerin Odond ver

meye glelivorum,”
Cantasinclan Clkarcidp etl kan

riarin vilmzz KorooiclL galiara ararken, vk llacin cnu

lar gifte kangaliar Cang \ M (] hak eden birisinin uzennde ku
lie £Zeyne tarahndan cu I Keopekler larmak dgin cantasing sallar
yulmusiur Ik azgin ko L] nanir on Cantasindan clkardir may-

Pk, drka bahgeden fue- baticesine muncukia &n kapiyl acar. Aninda
la depara kalkmisken, airelikler binanin genelint kGruyan guven
hazirlikl adam sirt anda Crmg Jik sistermine badgl karmaramn
cantasndakl eh bie garurter, Ama, Gzerindekl kirmizi sigin sessizee
eline, uyke llacin ceerine Allavp yanip sénmeye basiadigqing fark
bir efine alir ve boynunda ne ka- ecer ve kend kendine kufreder




Kopekler bir an ion duygusallas
masinga, andara dalmasina yol &c-
mistir ve biraz daha geg kalrsa
bu hatasini pahaliya odeyecektir
Cebinden gikardidi bir elektronik
kanstinciyl, kameranin tam altina
tutturur Ve zaman 23:36'ya
ayarlar, yani kapryl agmadan iki
dakika oncesine. Kesik lell 1s¢ ¢ok
daha basit hir yontemle tutlurur
Hazir acmisken sigara paketin-
den bir tanc sigara yakar Asan-
sorun kapisini agip kablolardan
uguncu kata trmanirken, bir is-
guizann asansoru asadiya cagir-
mamast icin dua eder.

Ucuncii kata ulasrmistr artik,
hedefine oylesine yakin almak,
icinde soguk bir urpertiye yol
acar, Oyle ya, ustlerinin bu ope-
rasyondan haberl yoktur ama
kendi vicdani degerlenine gore
birazdan yapacaklan, herhangi
bir gorev kadar vatana ve millete
faydal olacakor. Kapinin onune
geldidinde durur

"Retina ve parmak izl taramasi
icin l0tfen yaklagin®

Biyik altindan gller Bu koru-
ma sisternini kendisi gelistrmis,
nice hirsizlar, nice rakip dergi
ajanlan, nice gec kalmis pizzac
cocuklar bu sisteme Lakihp
50.000 voltuk acyl bentiklernde
hissetmistir. Bunlar, gozanu retr-
na tarayiciya, elini de padin uze-
rine koyarken zklindan gecer

"Tesekkirler efendim  Iceri gi-
rebilirsiniz.”

Level'in kapisi elektronik bir se-
sin ardindan acilir. Ama igeriye
dnce bir gaz bombasi girer, yu-
varlanarak. 15 saniye icinde, za-
ten uyumakta otan derginin icini
uyku gaz1 kaplamistir. keerinin 13-
mamen guvenl oldugundan
emin olan adam, Level odasina
dadru emin adimlarla lerler lce-
nde bilgisayarinin tzerine kapak-
lanmis Tudbek ve ikl sandalyey!
hirlesting her nasilsa uzering yae
may! basarmis Cem'in uyuyan
bedenleriyle karsilasir ve az once
atidr gaz bombasina yanar. Bu
herifler en azindan ik gundar
buradadir ve zaten top atsa
uyanmayacaklardir

Cem'in bilgisayanna ulasan
adam, sanki kendi dilgisayariymis
gibr butun sifreler tkir tikir gece-
rek Level'n gizli dosyalanina ula-
sir. Kisa bir arasirmadan sonra,
bu gecenin amacina ulasir

“Mektuplar” der kendi kendi-
ne, “Fn sonunda yine benimsi-
niz Aylardir bir Maddog, bir
Cem, bir Serpil derken, derginin
ortam cocuduna dondl Okuyu
cu Mektuplan be, kisilidi silindi,”
drye dusunur, seslice. {Oysa
Cem aylardir Mektuplara hic ce-
vap vermemistir. Sadece Mad-
dog ve Serpil yazmistr, ama gél-
ge kahraman uzaklardan duru-
mu yeterince itgiyle 1zleyeme-

mektedir-Cern} Cem ve Tugbek'e
bakarak badinr, "Ben giderken si-
ze ne dedim, donene kadar yok-
lugum belli olmasin demedim
mi? Ama siz ne yaphiniz, okuyu-
culanmizin mektuplarna Gvey
eviat muamelesi . Yuh be, yazik-
lar olsun size, Kasim ayinda go-
rusecez esas olarak sizinle, ama
duuur, énce su mektuplan
Cem'in agzindan bir cevaplaya
yim da goérin bakahm el mi ya-
man bey mi yaman!” Bu adu
sozlenn (zerine Tugbek test sis-
temine daha bir siki sanhir, Cem
orasim burasini kasir. Pes eden
esrarengiz adam ise operasyond
Daslar

Sayin Cem Sanci

Ben derginizi ik sayisindan be
ri takip ediyorum. Yayin kaliteni
zin yukselmesinden dolayr tebrik
edenm. Bazi sorulanm ve elestri-
lerim olacak. Bunlann cevaplarini
en kisa srede mail adresime
gondenrseniz sevinirm

1- Sudden Strike Glkemize ne
zaman gelicek? Star Trek Elite
Force da ne zaman gelicek?

2- Omikron'un acilen tam ¢o-
ZOmu lazim: Ayrica mamkunse
verecediniz oyunlann bir listesini
yazabilir misiniz?

3- Commandos'u veya Red
Alert'| vermeniz mumkun ma?

4- Sibel'e sdyler misiniz kose-
sinde daha anlasilir yazilar yaz-
sin?

5- Koselennizdeki glzel resim-
len nereden buluyorsunuz?

Simdi elestin zaman

Ternmuz sayinizda, Agustos
Ayindaki anmiannizin arasnda
Starshap Tropeers diye bir ayun
vardi ama bu Adustos sayinizda
yoktu Ayni sekilde Haziran ayin-
da Temmuz'da vericez dediginiz
Hexplore adll oyun

verine Kknd 2 isimli oyun var-
di. Bunlarla alakal herhangi bir
aciklama da yoktu Bir daha ol
masin tamar mi?

Yayin hayatimzda bagarilar.

Mehmet Unliier/Bursa

LEVEL [Sayin Cem'iniz su anda
cevap vermekten aciz, ninohha-
hall

Ehm, ¢ok tesekkur ederim he-
pimizin adina  Zaten ne yapiyor-
sak sizler i¢in yapiyoruz ansi bir
muhabbete girmek istermiyerum,
benim istedigim bu ay veya ge-
lecek ay verecedimiz anketi dol-
durup goéndermeniz. Boylece

daha iyl yonde gelismelerle karsk-
niza cikabiliriz. [Tam olarak
Cem'in (slubuna benzemed,
arada kizlara bir ki gonderme
yapmam lazim, son anda berbat
etmeyelim operasyonu | {Ohal
Hic benzemedi olum. Ben olsam
cevaba soyle baslardim: Yorgun
bir bedenin, okumay! red eden
gdzlerin, uyumak icin sahibine
yalvaran bir beyinin isyan ettidi
bir durumda okumaya galistide
niz mektuplan bitirmek icin sizi
zorlayacak tek sey sadik okuyu-
culannizin yazdidi icten clmleler-
le donanmis mektuplardir. Tesek
lr ederizCem)

1- Sudden Strike'n demosu
ortama dustikten sonra, oyun-
dan pek fazla bir haber cikmad
Ama senin igin yaptigim arastir-
maya gore [bu yalan da pek se-
vilir dergi editorlen arasinda.. )
yilbasinda cikacagin egrenmis
bulunuyorum. Elite Force ise on-
dan keli. [Cooh, karizma sifir,
ehel]

2- Omikron mu? Tabi canim
hemen, ama duuur, sen Ingiiiz-
ce bilmiyorsundur simdi, bende-
ki cozim ingilizce, sen bekle ben
34 sayfay cevirip géndenyorum
hemen. Verecedimiz oyunlarin
bir listesini veremiyoruz cunku
firmalara sicadi sicagina anlas-
maya calisiyoruz ki sizlere mam-
kin olan en yeni oyunlan verebi
lelim. Bir énceki cumlede anah-
tar ketimeler "marmnkun olan” idi,
yani bunu okuyup da Gzerimize
"Neden Diablo 2'yi vermiyon-
quz?” diye atlayanlan itina ve ka-
satura le kes... Eee, sey yani. [ne
yapiyorum ben yaa?] Bu arada,
hala bekliyorsun dedil mi?

3- Maalesef, siparis usult callg-
miyoruz

4- Tabii hemen soyliyeyim de,
Sibel kim? Can mi?7 Ben yokken
onu da dergiye aldilarsa hic sa-
sirmam. {Adarmum, ben mi aliyo
rum bunian dergiye, nie iftira ati-
yosun Ki, gece yansi bir operas-
yan yaparim sana, sonra haber
bultenlerinde ¢ikanz |

5- Nasil, guzel cikmisim ama
degil mi? Eee ne de olsa kaina-
tn en zcki, en sportmen, en ka-
rizmatik, en mdkemmel, en zeki
{ay bunu sdylemistimy), en alsil-
madii yaratg benim, yani Cem
Sanc Aynca yazanm ben, uc ta-
ne romanim var {dérduncusu
hazir-Cemy, milyonlar satyor
[abartmisssin-Cem), ama baska
bir boyutta (Ulkemiz sirirlar igin-




de-Cem). [Bu comlenin Cem'in
elinden cikmadign hayatta anlasi
maz, ne de olsa kendi yazdiklan
da bundan asadi kalmiyor | {Hha-
netin, hainligin, cekememezhidin
boyles: ne goruldu ne duyuldu
Aynca burada beni dedil ismi la-
zim olmayan bir bayan arkadasi-
izl tasvir etmissin-Cem)

Ece, yoksa sen sayfalardaki
artwork'lerden mi bahsediyorsun
yoksa? Onlar da sagdan soldan
buluyoruz iste

Selam Tiim Level

Galisanlari,

Sizler aylardir {helta yillardir
kopya ayunlann neden zararl ol-
dugunu, neden orpinal oyunlara
yonelmemiz gerekudini antapp
duruyorsunuz Fakat bizler hala
korsan kopyalar alyoruz Bunun
hizim korsan oyun sancilarini
Bzenle beslememizden ve aim
gucumuzun dusuklugunden
kaynaklandigr kesin, fakat lisans-
siz yaziim kullanimini anlemek
amaciyla kurulmus Business Soft-
ware Alliance Tarkiye de {BSA)
bu konuda hichir dnlerm almiyor,
{ashinda onlem alyor fakat yap
lan hig¢ bir sey yok}. Bir aralar 15
Ekim'e (tanih yanhis olabilir) kadar
sure tanidiklanni ve bu zamana
kadar herkesin lisanssiz yazilimla-
rint birakmasini ilanlarla iletmis-
lerdi, fakat bundan sonra ne biri
nin yaziim korsaniigindan yaka-
lanip iceri atldiding, ne de baska
lanlanni gérdum Hem de Tarki

FORUM Okur Mektuplari

ye'de bu isler aldukca ortalikla
yaplldidn haldel Mesela gecenler-
de bir gazete (Yeni Binyil} kupon
karsihdinda % adet korsan oyun
CDysivenyordu. Turkiye Cumbiu-
riyeti Adalet'ni bir kenara biraka-
I boyle sirf korsan yazilimlan
engellemek uzere kurulmus kKu-
ruluslann da bu konuda sessiz
kalmasma ne diyorsunuz? Sizce
Turkiye'de korsan yazihmlara kar-
sl yeterince ciddi bir mucadele
veriliyor mu? Yoksa bizim mi
bunlardan habenmiz olmuyor?
Bu konunun tekrar lartisimasi
icin bu mekubu yazdim. Onceki
kopya yazihmlarla ilgili makaleni-
/i uzeninden bir sene gegti fa-
kat bu surede ne kadar gelisme
otdu?
Dikdkate almaniz dilegiyle.
Yigitcan "NOmadHERO" Aksan

LEVEL Bir senede kaydedilen
gelismey ben sana hemen anla-
tayim: "Bukemedigin el opecek-
SN’ manuging burunenler, kop-
ya oyunlann uzenne bandrol ya-
pistirarak yasal gibi yaptilar

Boylece ne oldu, bilgisayarcr
lann raflannda bulunan kopyalar
500 binlira daha pahalya sati-
maya baglandi, buna tepki ola-
rak da ortaya bandrolsuz, nay-
lon poset icinde ve 500 bin lira
daha ucuz, daha da asadilik
kopyalar satan seyyar satcilar t-
redi. Iste emede saygl

Biz mi bu konuda ne yaptyo-
ruz? Her firsatta, artik diimizde

biten tuyleri sdpdrge edercesine
“Is 1sten gecmeden orginale des-
tek verin, yoksa kimselerin bir
sey yiyecekleri yokl” diyerek sizte-
11 dogruya motive etimeye calisi-
yoruz Qdyssey Entertainment
gl irmalar butun swirlar zorla-
yip 7 milyon gibi dusuk rakamla-
ra orinal oyun satarken, hala 2
CDlik ama kopya oyuniard 6.5
milyon verebilen kularciyr bi-
linclendirmeye ¢alisiyoruz. Cun-
k(O Gmidi kestik, cunku 1s basa
dastu

Sevgili Cem

Sey diicem Temmuz LEVELID-
da kadirn dldsmanhé) konusunda
bir yas yazmissimiz. Sayfanin al
tndaki resim dikkatimi cekti. On-
ceki mail'lenimiz bir kenara bira-
kalm, Cok fazla yuklendik sana
Neyse iste ¢ resimde Serpil abla
hepinian yaninda gayet sempa-
tik, hayalindan memnun gozu-
kuyerdu. Bu da kadin dusmani
olmadiginizi gdsterir. Eger olsay-
diniz, Serpil abla orada o kadar
mutdu durmazdi, hatta ¢okkan
gitris bile olurdu Yani tek "ka-
din® yazanniz o gercekten de
{Duyguyu saymadzsak) ve gayet
hayatindan memnur gozuku-
yor, ayrica’LEVEL'In boyle pir so-
runu yak, Cem'in boyle bir soru-
nu var’ demis ama bence senin
de boyle Rir sorunun yok Ta-
mam vazilarinda elestiren taraflar
var, ama bu kadin ddsmani ok
dugunu gostermez. Cunk( eger
oyle olsaydin, Serpil ablaya yazi
yazdirmazdin. Yan kisaca topar-
layabilirsem sen kadin dusmani
dedilsin. Kimse deqil. Bak Gok-
han abim dogru sdylemis. Ger-
cekten de herkes derginizi kadin
dusmant saniyor, ozelhkle Ayca
Buket'in yazdiklanndan sonra
Ama hence degilsimz Son olarak
kacin dusmani dedilsiriz. Serpl
ablanin mail adresing verir misin?
Saygilar, hormetler

LEVEL Yine bir isimsiz?l

Kim dermis kadin dasmaniyiz
diye? Cem mi, ay yani, bern mi
demisim?l Allah Allah, kendilenn-
de gOrip de hatall oldukiarn
bir tird kabul etme olgunludu-
na ulasamadiklan bazi yonlerini
hafif hafif elesturdim, o kadar Us-
telik, ver geldiginde bir cok “al-
gun” bayan okuyucumuzdan da
ne kadar hakh oldudurnu belir-
ten matler aldim, almacdim degil
hani. Ama dslubumu sevmeyeri-

| ler, agn bulanlar cimus clabilir

Bunu da anlayisla karsilyorum,
ne de olsa ben kim, Gslup kim
|abartmamaliyim, abartmamal-
yim, dbar. . |

Selam Cem naslilsin?

Sen canavar gibisindir Su an-
da ¢cok buydk bir uzuntd icerisin-
deyim. Buyutlp besledigim S le-
vel Barbarianm dldu. Hem de
Len Save yaprmadan. Bir buguk
saat udrasip yetistrdigim Barban-
an'im atesl ok atan bir hergele
yuzunden hakk rahmetine ka
vustu O kirmizs surubu icebifsey
aim cucugunu durdcektim o
hergelenin ama cevremn ¢ok ka-
labalkl. Nasil bir oturusta tekrar
craya gelicern bi daha Ben cok
Usengecim ama Barbarian'in ka-
i yerde kalmamali. RPG'nin ne-
den bu kadar badgladigirn anla-
yamadhim Daha once birgok
oyun turunu denedim ama nig
Lir bu kadar beni badlamadi
Ama ilk defa bir RPG aynadim ve
ilk defa bir oyun 1cin bu kacdar
duygulandim. Oyunlar aslinda
siddet icermez onlar edlenceyi
ogretirler. Neyse seni de ¢ok sik-
tm Cem abl sorulanma gecmek
1styorum

1- MOK 2'nin tam cozumunu
verir misinize

Z- Neden hem biz chat'dlen
nefrel eden bir topluluduz deyip
hem de EDITOR'DEN kosesing
chat'le ilgil bir yazi mi yazdin?

3 Freespace'de 20. garevde
benim komutan, "dusman gele-
cek," diyor ama [0-15 dakika
beklyorum Lk yok ne yapmam
lazim’?

4. Oyun mahkermesini guze|
akil etmissiniz, dergiye yakismis

5- Okur mektuplar kosesine
neden o kadar baydk resimler
koyuyorsunuz? O resimleri daha
kuguk yapsaniz ¢n az 5 kisi daha
sevinir

Ben simdi size yadlama yika-
ma yapmadim. Cunku hem sizi
denemek istedim hem de colk
yaglayan arkadaslanmiza yadla-
ma olmadan da mekbuplarimn
yayinlanabileceging gostermek is-
ledim
LEVEL Bunun da isimsiz olmasi
kesing Cem'in gunahi 121

Bana ne guzelm senin barbe-
rndan, medenyetinden? Dep-
remden Bu yana bir yile astik,
burnumuzun dibinde hala insan-
lar sefalet icinde, bir yil once pis
kin piskin kendilerme soz verilen




baslarini sak
Icin be

kanraman
gin ye
mussun, D

finel edip biraku-
en Kurlarmaye useniyor-
1, derde m
revar gu

abloya RPG, FRP, CRPG v

fierhangi bir sekildle Role Playng

benzermesi v

panlar tarafime

iunayla lan

me ve "Ro

tginizin oraya buraya t
her saat basinda da "hang

SEALITI ¢
Il alsam”

tglerdirsem, hang ski-
diye dusunmek clan bir

diyerneyiz. (Yanhs anlagimasin,
Diablo 2 L bir oyun demek Is-
teniyorurnm, s
penzeri bir oyun degil o

1- Ahahahaa, tam usting Has-
unl [neyin?ly

2- Bundan boyle size her ay
bir sayfalik anket Konusu da ™
YIM Editdr'den kosesine

azsin?l" olsun, @amam mi?

tan nefret ediyorum diyen ben
dedildim 1, Editorden yazisinda
Chatr ovmedim, durum dege
lendirmesi yaptim 2 -Cem)

3- Demek 10-15
yorsun, bk yok? Hmm,

bekle biraz daha, olur
mary ve Sccondary goreviert ya-
plyorsundur umanmel

4- >le ne yakismaz diy-
cem, adimiz nar cikacak..

5- |Ah ulan Cerm. ben sana ne
diyem, su akura ne meram anla-
tam bilmiyorum ki Okur mektu-
bu kés
niz, benim operasyonun bir one-
mi kalmarmis ki Simdi okuyuc
grafik, sdy izayni ve doyurucu
icerik konusund. -
dim ama, once bu dersi sana
Iyor sanirm, Kasim

sini siz zaten dagitimissi-

bir ders v

VETmMEem ¢
nce neden oldu-
sin Sen de buyuk
anmak zorunda ka
sine Bu lafin sakan unutma Cemy




Sayin Level calisanlari,
Sorabilie miyim acabe sileniz
neden kapal? Neredeyse 3 hal-
ta cluyor

Evet benim donanim ile ilgil
it sorunum var, ben yaklasic 3
hafta once bir D@tron modem
kart alcdim

Bilgisayara takim. Interneti de
yukledim Fakal bir siteye girme
ye calistigumda hattan dusuyor
Bunun nedent ne olabilir? Serv
st Arachm, banea “ekran kartinm
yen suruculennt yukleyin® dedi
ler Yukledim Fakal bir dedisme
nimadi, daha sonra CORom sim-
gesi bilgsavarmda gorakmedi
ve CORom donanmm proeflinde
de gorukmidyordu

Ve sonra internet duzeln. Bu-
nun nedent CORem olailir mi?

sinan abiye de askeriikte basa
riiar

Cem 1Q'nu yukselt

Serpll ablaya sabir

Diabloyla fazla oynameryin
cnnet gecirebifirsiniz

Son olarak, derginizde bir de
site: bolGmu olusturulsa, bazi s
telenn laritim yapilsa guzet olur

Hoscakahn

Siileyman Aydin

FORUM Okur Mektuplari

LEVEL Bak simdi. Sana soyleye-
cek pir ¢ift sozum var. Bir, do-
namim scrulart icin dag gibr Tug-
bek'e gondermen alacagin ce-

vaplann sagli¢y agisindan daha
doyurucu olacaktir. Kuladina k-
pe olsun. Ik, CDRom gorukime-
digr zaman modeminin goruk-

mest, bariz bir cakisrmanin haber-
cisidir. Amaaa... Udduc, sen za-
ten problemi ¢cozmussan gibs
gozukuyar. Ve Dooorl, "Gozu-
Kuyor® diyemeyip, mutemadiyen
"Gortkuyar” diven bir arkadasim
vardl, bir ay énce gitll, ona bu-
radan selam ediyorum, (Kemai,
bu sanaydi hocam, Her nere
deyser, 1y ol

Askerlik gorevini yenne getr-
renlere gonderdigin selamléar
emin of, yenne ulast bile ] Sa-
qol

o x

Operasyon bitmistl, Odarmn
penceresini aralayip, asadiya sar-
kitudi ipten asadya kayarken,
adamin akiindan sadece ki sey
geciyordu. "Bu cperasyonu da
basanyla bitirdim, ama ¢sas
gorevim seksen gun sonra bas-
ladiginda, ste o zaman gorecek-
siniz sizl” ve "Acaba sabahn kara-

vanada ne gkacak?l”
-BLX-

Level Notu: Mektuplarinizi bekli-
yoruz. E-mail adresierimizi kiinye-
de bulabileceginiz gihi level@le-
vel.com.tr adresine de ginderebi-
brsiniz. Ama litfen tirkge karak-
terler kullanin, gok gey mi is-
tiyoruz yolsa!




TAM SURUM OYUN

ALONE IN THE DARK 3

ﬂLﬂlﬂf] Ok 3
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3D Akstyon oyunlannin dnciisd Alone in The
Dark serisinin sonuncusunda karizmatik ve
cantilmen kahramanimiz paranormal dedekiit
Edward Carmaby'nin, yine korkung bilmeceler-
le dolu bir olay) cizmesine yardimel olacagiz.
Cok yakinda dérdlinelisi ¢ikacak olan serinin
Ugtineld eyununu oynamamz dirdined balimu
anlayabiimeniz igin de yararll olacaktir. Ama
su konuda herkesin hemfikir alacagini saniyo-
ruz: En korkunc canavarlar kargisinda dahi bir
kerecik bile gdzini kipmayan Korkusuz ve
profesyonel paranormal dedekiit Edward ka-

Bayiliyoruz siirpriz yapmaya. Aylardir sakladik,
sustuk, gelen biitiin elegtirileri igimize

attik, sineye ¢ektik ama artik haykirma
vakti. Ekim'de Level iki dergi olarak
geliyor. Level'in igindeki Playstation
sayfalarini, Level'in sayfa sayisini
azaltmadan gikartiyoruz ve 24 sayfalik
ayn bir dergi olarak hazirliyoruz. Artik
Level ile birlikte Avrupa'nin en sevilen

0

Playstation dergilerinden Play the

Playstation’a bedava sahip olacaksiniz.

Hem de Level'in sevdiginiz tarz1 ile. Artik hem PC
okurlarimiz hem de Playstation okurlarimiz i¢in daha

tazla yerimiz var.

Star Trek: Elite Force

Sydney 2000

" Crimson Skies

THE

dar centilmen ve karizmatik bagka bir kahra-
man gdrmedi su oyun dinyasi.

Ses ve gorsel etektleri le ¢iktigi ddnemde bil-
yik sansanyon yaratan oyunun arka planian
profesyongl ressamianin tamamen al gizimi re-
simlerinden cluguyor ev oyuncuya gergek bir
cizgi filmin igindeymis hissini yasatiyor. Bu de-
neyimi kagirmak istemeyeceksiniz. lyi bir
oyuncunun arsivinde mutlaka bulunmasi
gereken Alone In The Dark 3 CD'sini
onimideki ay derginin icinde bulabilirsiniz. Bu
ay Fallout II'yi bitirmek igin acele edin.

Homeworld Cataclysm

The Sims: Living Large
Star Trek: New Worlds

Deus Ex
icewind Dale
Fallout II
MDK 2
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