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1503a.d.

Yeni Dunya'ya ilk gidenlerin hepsi zengin olma hayal-
leri kuruyordu Onlart destekieyen kralliklar da ayni
amac pesindeydi. Sonugta gidenler ya zengin oldu ya
da 8lduler ama kralliklar her zaman bu yagmadan bir
parca kopard. iste 1503 A D. adll strateji oyunu da
ayni danemi konu aliyor Yani gemimize atlayip
Amerika'ya dogru yola gikacadiz. Orada koloniler ku-

rup cesitli milletlerle iiiskiler igerisine girecegiz.

Onlarla ticaret yapacagiz. Anno 1406'nin devami
olarak gdrilen 1503 A.D.'de dokuz milletin doku-

7u B bize farkl davranacak. Biz de iligkilerimizi ona
gone ayarlayacagiz. Onlarla ticaret yapip paramizi
arthrmaya cahsirken ayni zamanda kolonilerimizi ve
tiedret gemilerimizi de saldinlardan koruyacagiz. Boy-
ielikle herkesin isirmaya calistgl pastadan en blylk

pay biz kopartmaya ¢abalayacafiz. Eh bunu igin de

afidimizi daha biyuk agmamiz gerekecek_ Tundralar-

roguespear:blackthorn

Gercek profesyoneller gibi terfrist avlamak istiyorsa-
niz Rainbow Six cynamalisiniz. Bu ay [k Bakis attgimiz
Ghost Recon'un oldugu gibi bu oyununda danismani
eski bir CIA gorevlisi olan Torn Clancy. Kendisi ayni za-
manda dergimizde en ¢ok okunan ve sevilen yazarlar-

dan biridir. Rainbox Six de onun en Ginli eserlerinden

L
: BRI

Bir anti terér timini konu alan kitaptan harekete gikila-
rak yapilan oyunda, gérevier genelde bir yeri ele gegi-
ripmasum insanlar esir almis teréristlere baskin yapa-
rak etkisiz hale getirmektir. Kitaptaki tum Uyeleri bunu
kafaya Ug kursun sikarak yaparlar, Ne az ne de fazla !
Her ne kadar biz oyunda bunu yapmak zorunda olma-

{

- Sunflowars

dan ¢ollere kadar dedigik klim tipleriyle de bogusa-
cadimiz oyunda toplam olarak iki yUz elli (1) adet bi-
na tipi insa edebilecediz. Aynica yizden fazla mahin t-
caretini yapacadiz, gemi filolarimizin mikro yéneti-
miyle ilgilenecediz. Savas 1se ugrasmamiz gereken
bambagka bir konu clacak Biz daha kendimizi yone-

temezken diinyay: ydnetecegiz. @

fed Storm

sak ta masumlara zarar gelmemesine dikkat etmeliyiz.
Urban QOperations ve Covert Ops'tan sonra Rogue
Spear igin yapilan dgincli ek gdrev paketi olan Black
Thorn da bize bu amaamizda yardimer olacak bir sirl
ekipman gelecek. Bu 10 yeni silahin icinde Beretta
M12, FN P30, MEO, Steyr TMP ve Sig $SG30C0'de
var. Ayrica mayinlar, mayin dedektorleri ve trip mayin-
lar da kullanacadimiz arag geregleri icinde olacak. Pa-
ketle beraber 10 yeni harita ve “Lone Wolf" denen bir
multiplayer oynanig da geliyor. "Lone Wolf" ta oyun-
cutardan birisi agrr silahlan kusanyor ve digerleri de
onu vurmaya ¢alisiyor. Vurmayi basaran bir dahaki el
onun yerine gegiyor, Pakette sirf multiplayer icin tasar-
lanmis 6 yeni haritada var. Zaten silah deposu olan Ro-
gue Spear bu paketle gok neselenecek, Saninm ara-
mizda en ok Tugbek sabirsizianiyordur, ¢linki bu ko-

nuda en fanatigimiz o. ©

Infogrames Zararda

Avrupa’nin en biiylk video oyunu yapmeisi Infogrames
672.3 milyon euro sats yaptidi ve gecen seneki
satislarina gore 183 milyon euro kar ettigl halde toplam
butgesinde zararda cldugunu agkladi Bunu GT
Interactive't almalarina baglayan yetkililer gegen sene 60
calisanlarinin isine son vermek zorunda kaldiklarini sdyle-
di. Peki biz bu haberi size neden veriyoruz? Dinyadaki

oyun piyasasinin bliylkligind daha iyi kavrayasinz diye.

Echelon: Wind Warriors

Birincisi ¢ok parlak olmamasina karsin satrmig olacak ki

Buka Ent oyunun (kincisini yapmaya karar verdi. Yeni
u\mnaL 250 tip arag ve bina olacak Ayrca pilotlar yer ve
hava (jestegi de cagirabilecekler Toplam 40 gorev icere-
cek clkn oyun bakalm tim bunlan sayip ne kadanni
gr:-rr,el{lusf_irel:lflﬁ-f?lf? Sizi bilemeyiz ama biz Buka'ya
biraz fipheli yaklasiyoruz artik. Ne yapsalar oyunlarinda
bir si]h]' bug oluyor. Birisi firmaya test slirecinin ne

Cl-rlug‘%ndf]ﬁ bahsetmeli

Atar| ve Combat
Hani |su minik tanklan kulianip 6ndmize geleni

vurdufumiz Combat vardir ya. Ozellikle zamaninda

babalarina Atari aldirabilmig eski oyuncular onlan ¢ok iyi
bilirler. Combat gimdi PC ye geliyor Hem de 3D olarak.
Ug farkli tank ve bes tip oynanis sekliyle. Eski ama ¢ok
eski glinkeri yad etmek isteyentere duyurulur.

Crusader Total War

Creative Assembly, Shogun Total War'dan sonra yeni
proje olarak Crusader Total War'i agiklad.
Avrupasinda gececek olan oyunda Filistin'deki kutsal

Ortagad

topraklara yapilan seferden Konstantinapol'e (evet,
dodru bildiniz: istanbul) yapilan sefere kadar bir gok
haritayl oynayabilecegiz. Bu arada yurtdiginda piyasaya




darkfall .

Darkfall su anda yapiimakta olan bir MMORPG. Ya-
pimcilaninin adi sani pek duyulmamis olsa da dusiin-
dikleri seyler gergekten ¢ok heyecan verici. Oyun or-
tacag benzeri bir fantezi dinyasinda gegecek. Yani
kilic ve biyi Darkfall'in temel taslar olacak. Fakat
benzerlerinden farkl olarak Darkfall bagimhlik yarat-
ma potansiyeli ¢ok yliksek bir oyun. Clnkl oyun ta-
marmen PyP {izerine dayali olacak. Yani oyuncular sa-
dece birbirleriyle savasacaklar. Tabii ki her Online
oyunda oldugu gibi burada da guild ya da danlar
kurmak serbest. Ayrica sectiginiz irka gére belli bir
kralhgin sinwrlan iginde oyuna baglayacaksiniz Bu
krallikta sehirlere bolinmUs olacak ve her sehrin ya
da sehirlerin hakimi olan guildler clacak. Bu guildler
savagarak diger guildlerin topraklanni ele gegirebile-
cekler! Aana kural kendi irkdaginin topraklanna sal-
dirmamak olacak Ya da simdilik dyle gdriniyor dr

divinity

Frraf RPG kaynar oldu Bir sird degisik evrende ge-
cen RPG'ler yagmur gibi yagmakta. Isin daha glzel
ise hemen hemen hepsinin ¢ok kaliteli yapmlar ol-
masi. Fakat birbirini tekrarlayan veya bir sistem tuttu-
runca hep onun Uzerinden giden oyunlar bir stire
sonra can sikia olmaya baslayabiliyor Belgikallar da
ayni seyi cekiyor olmalilar ki sistemleri birlestirip en

¢kan ama henuz Ulkemize gelmeyen Mongol Invasion'u
da oynasak mutlu olacagiz ama simdilik beklemedeyiz

Commandos 2 Bitmedi

Sizlerden gelen bir slirt mailda bu oyun soruluyor ve
gelecekti neden gelmedi gibisinden yakinilyordu  Iste
sevgili okuyucular size haber. Gegen ay derginiz
piyasaya ¢iktiktan sonra Eides tarafindan ay baginda
yapilan bir ag¢iklamada Commandos 2'nin henliz tam
olarak bitirilemedidi ve bu ylizden piyasaya ge¢
stiriilecedi sdylendi Oyunun ¢ikis tarihi ile kesin bir bilg
ise henlz yok. Tamam mi simdi baristik mi?
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yelim. Bu serbesti ne demek biliyor musunuz? Arka-
daslannizla bir araya gelip diinya capinda bir guild’e
liye alduktan sonra cmuz omuza carpisarak kralligr
nizin topraklarini bidyltebileceksiniz ve bu oyuna ay-
nen yanstyacak demek. Onlarca oyuncu bir araya ge-
iip meydan savaslan yapacak demek QOyuncular ara-
sinda sarsilmaz bir hiyerarsi olacak demek. TUm bun-
larin sarsiimamast ve bozulmamasl i¢in oyuna iki eli-
nizle sanimak zorunda kalacaksiniz. Eger serverlar

da hizh olursa deli giki oynayabiliriz. . @

iyisini yaratmaya cahgtyorlar. Crtagag temalt bir RPG
olan Divine Divinity sistemini Diable ve Baldur's Ga-
te’in bir birlegimi olarak sunuyor. Diablo gibi hizh ak-
siyon sahnelerinin olaca@ oyunda isterseniz savagl
pause edip emirlerde verebileceksiniz. Yapimallar bu
iki 6zellikten bagka oyun skill agaci da koyacaklar. Bu
skillerin gelismesi ise tipki Ultima Online’daki gibi ola-

~ loron Studios

cak. Yani bir skill'i aldikian sonra onu kullanirsaniz
skill artacak. Bu efektlere de rastlayacak. Ornedin
hep kullandiginiz bir blyUde daha da giiglenirseniz
biyinun efekti de daha gosterigli olacak. Oyunda ya-
pay zeka ise gercege uygun olarak davranacak Ya-
pimalar Gzellikle bu konuda ¢ok titizleniyotlar.  Ya-
pay zeka size tuzaklar kuracak Ornegin sizin geldigi-
nizi goren by iskelet gertye kosup arkadaslarnm uya-
racak ve size bir tuzak hazrlayacaklar. Ya da savas
kaybedecegini anlayan hazine muhafizlar hazineyi
alip kagmaya caltsacaklar vs. Ayrica her seyi mantik
cercevesi icinde yapmalsiniz, Ornegdin elinizde bir ze-
hir sisesi varsa ve kamptaki orclar yok etmek istiyor-
saniz onlarla dowismek yerine invisible olup yemek
kazanlarina bu zehirt atin yeter Oyun boyunca yalniz
savasmak zorun da degilsiniz Isterseniz yaniniza yar-
dimailar da alabileceksiniz DD iyi bir senaryoyla ok
glzel bir oyun olabilir. 29

Borg Assimilator iptal Edildi
Hig hdyls sagma bir iptal sebebi duymamigtik. Activision

oyunu Star Trek evrenine uymadigr i iptal etmis.
Oyunu yapan grubu ise isten atmis. Borg Assimilator'u
yapan arusur daha nce Majesty'yi yaptigini géz dniine
alirsak Bitivision’in boyle denetimsiz isler yapip sonrada
projeyi intal etmesine hig aklimiz yatmadi dogrusu.

Kapanan Kapanana
Béyle iderse kisa haberteri yazdifimiz bu boliime direkt
fapanalar listesi yapacadiz. Funcom X-BOX icin oyun

hazirlayan bolimlerini kapattiklanni agikladi. Firma

Anarchy Online’in piyasaya ¢lkmastyla birlikte tim kay-
naklanni bu oyuna yonlendirmeye karar verdi. Ayrica
mobil telefonlar iginde oyun Uretimi yapan firma diger
Ulkelerde de ofister agarak yeni oyunu Midgard igin
hazirlaniyor

Time Line Can Simidinde

Batk firma Time Line hala oyunun tdm haklarn elinde
tuttugu igin oyununu film yapacak olan Hallywood
sirketlerinden elde ettidi para ile yeniden toparlanmaya
calsiyor. Gérllyorsunuz ya oyunda gerelde en hatif

olarak gdrilen konu bile iyi olunca ne kadar is yapiyor.
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Ollmle oyun olmaz ama 8limin oyunu oluyar iste
ik bakista biraz mide bulanding bir oyun gibi gérd
niyor Game of Death Yani tim kilcal damarlan or-
taitkta dolasan bir kahraman pek i agici gorinmuyor

aglkqasi, Ama oyunun konusu yeterince ilging. Bir

Project 1 19601ann jetlerivie ugabildigimiz tek simu-
lasyon olacak Simdiye kadar yelnizea bu donemin
ucaklarini konu alan bir similasyon hi¢ yamlmadi
Daha once W W Il combat flignt sim ve European Air
War oyunlan yapan firma bu tecrubelenni bize

F100D ugurtmak icin kuilanacak Amenkan Hava

qun trafik kazasinda agir yaralanmis bir genci hasta-
neye getirirler. Yaraly kurtarmaya ¢alsirlarken o son
anldrinda bir riyaya dalar iste bu andan itibaren
oyupda biz konlrolii alirz Amacimiz ise dinya tari-

indlekl en acimasiz 48 seri katilinin kapatildigi bir ka-

Kuyyetler/'nde stipersonik ugus yapabilme dzelligine
sahip ilk u¢ax olan F100D Super Sabre ayni zaman-
da ilk afterburnerlann monte edildigi ugak unvarum
da tagmakta Resimlerini gordugliniz ugak F100D
dir, Qyun dinamiklerinde oynanabilirlilige agirhk vere-

ceklerini sdyleyen ekip simulasyon adi altinda oyun-

Wolfenstein Multiplayer

Beklenen oyun Return to Castle Wolfenstein'in mult-
player Szellikleri hakkinda bilgiler elde etmeyi basardik,
Oyun Half Life'n Team Fortress modun daki gibi degdisik
sinifta askerler secerek oynanacak. Day of Defeat mod-
unda oldu@u gibl yikik kasabalardan Omaha gkart-
masing kadar degisik haritalarin bulunacag oyunda bir
gizli Nazi laboratuarn bile clacak

GOD Games Yutuldu
inarilmasi ok zor ama bir efsane olan GOD Games yok
artk. Firmanin %80 hissesini alan Take Two Interactive

geriye kalan %20 hisseyi de alarak firmay yuttu

Flrnr
halir bizi Duke Nukem konusunda ¢ok korkutmustu

amin gahsanlanndan bir boldmi aynidi bile Bu

Fakal Take Two bir agkiama yaparak GOD Games'in
piyahaya surecedi tim projelerin duyurwidugu sekilde
fovdm edecedini bildird)

Mak Payne de Unli Artik

Fileyy flzin yapilmasi igin illaki gekici bir kadin karakter kul-
larm

aniz gerekmiyor. (ste Max Payne'inde filmi

yapdicak. Kimin basroll oynayacad) ve kimler tarafindan
gkiltced belli clmayan filmin yapim haklan coktan
safikdi bile Ne glze! is valla Su oyun dedidiniz sey bir

| mu altun yumurtlayan tavuk gibi para getiriyor

Bus Entertainment

tedraiden sag olarak kurtulmak. Bunun icin de her
katili kend silahinin bir versiyonu ile dldurmeliyiz Gr-
negin kurbanlann balta ile katleden bir katil gene ke-
sici bir aletle oiddrllmeli git Oyunda hayata geri
donmeye ¢abaladigimiz 1gin bizi bundan uzaklastira-
cak her hareketimizde vucudumuzun bozulmasina
yol agacak. Aynca her rastladidimiz karakter kétd ol
mayacak. Masum olanlara saldirmamak, hatta anlan
korumakla yukimli olacagiz. Ontimuzde yok edilen
her masurn da bize zarar verecek Bu kadar yaratia
bir senaryo ile karsimiza ¢ikan Burns Ent. bakahm
oyunu da bu senaryeya uygun olarak yapmayl
becerebilecek mi? Cunku oyunun demosundan
gorebildigimiz kadaryla modeller konusunda daha

yetenekli bir calisana ihtivaclart var @

Third Wire

culara iskence cektirmek istemiyor. Fakat oyuniarinin
bir shoot em up olmasini da istemiyorlar. Bu yuzsden
iki oyun sistemi arasinda bir denge kurmay amagl-
yorlar Qyuniarinin motorunu esnek tutan tasarimer-
lar isteyen oyunculann diledikleri lkinci Ddnya Savasi
u¢ak modellerini de oyuna adapte edebilmelerini
saglamay! amacliyor. Soyle yeni ve kaliteli bir similas-
yon oynamavyalt gok clmustu, Gidip glines gézIikleri-

mizi alalim karizma yapacagiz @

-
Ity

Fransizlarda para bol

Fransiz Titus firmasi Interplay’ aldil Fimanin %51 53
hissesini alan Titus boylelikle genel kurulda oy fazlasini

kazandi

olun.

Dynamix Kapandi

Red Baron'u hatrliyor musunuz? iste o oyunu ve
Tribes't yapan Dynamix artk tarih oldu. Sierra firmay
tretim ve pazarlama departmanianindaki degisiklikler
sonucunda kapatu@ini ackladi Galisarlann cogu isten

gikarildi

Yani artk Fransizca Baldur's Gate’lere hazir



10 m HABERLER

quaked

Off su yukandaki basligr yazmak bile bagh bagina bir
zevk. QUAKE 4! Efsane oyunun dordlinclsil yapill-
yor ve bu defa da ortalik kavrulabilir Ik 3D She-

Ingiliz Climax firmasinin hazirladigi Race of Champi-
ons gelenekse! clarak her sene Kanarya Adalarinda
yapilan Michelin Race of Champions yariglarini ko-
nu aliyor. Teke tek olarak yapilan bu rally oyunu
hem PS2 hemde X-BOX icin ¢ikacak. Race of Cham-

ampions

_ d3ofwore

oierann babalanndan olan Quake dzellikle multip-
layet olarak bombasini patlatmisti. Uzun siire muk
tiplayer Uzerinde duran ckip en sonunda yeniden
sendryova dayall yeni bir oyun (zerinde calismaya
-..:ralf verdi, Fakat ilk Quake yapildigindan bu yana
3D shooler alaninda epey geligme oldu. Seneler &n-
ce herkes deliler gibi Single Player Shooter aynadi-
.1|m'l'm bir Deus Ex ya da Operation Flashpoint piya-
sarid olsayd! kimse déntip bakmaza bile. Fakat bu-
giin|Counter Strike gibi takim bazh shooterlar re-
vagth Aynca eski dizaynlarda Half Life ile bir devrim
yil +:|L| Oyunu yapacak grup ofan Raven yeni Doom
1l otorunu yaparak teknik zorluklan da astidina
qare yeni ayundaki motor ok tecribeli ellerden gr
karak demektir. Quake gene aksiyon dolu olacak.
G it Half Life tipi level dizaynian, Serious Sam ti-
pinde level sonu canavarian ve kuvvetli bir senaryo-
ya sahip yeni bir Quake 4 gelecek. Ayrica multipla-
yer tizaliiklarinin takim bazh olacagi ya da hem Sing-
le Hem takim seklinde oynanabilecek tarzlar
icereragine kesin géziyle bakilyor. Oyunla ilgili ne
pulursak sizlere aminda bildirece@iz. Cunkd biz de
ucarak frag yapmay ézledik, 79

hctivision

pions sampiyonlar sampiyonasi 6zelligini tagryan ya-
nigla ikill yapdan ilk oyun. Oyunda sampiyanlar yol-
lardat) géllere ve daglara kadar bir ok farkh zorluk-
raki pletierde yansacaklar, Mitsubishi, Toyota, Ford,
Lancia, Peugeot, Audi, Porsche, Citroen, ve Seat gi-
o Gnge gelen Ureticilerin toplam lisansh yirmi dort
atacirin bulunacad) oyunda tabi ki arabalarin igi de
bos kalmeyacak Fransiz Didier Auriol, Alman Armin
Schwartz ve Tomi Makinen gibi dnld 30 pilottan bi-
rinl sg¢me sansina da sahip olacadiz. Toplam 12
pistteldpl!ler gibi yanisarak kupaya ufagmak bu defa
o kadpr kolay olmayabilir. Oyunun basina dagitilan
seresijshatlaninda dzelliikle tag, toz gibi yangirken
bolca kaldiracafimiz malzemenin grafikleri gergek-
ten agze cok hog goriniyor. Eder pilotlann yete-
rekiern| de oyuna katabilirlerse bizi ok daha zevk-
I 'faris.lnr bekleyebilir. @

oyuntakvimi

| ARALIK 2001

Bu tarihler yapimel firmalarn verdigi yurtdigt
pivasaya ikig tarinleridir. Gecikmelerden bizi sorum-
lu tatanlasin kalbi itinayla kinlacaktar!t

BU AY

At of Magic - BETHESDA

Battle Realms - UBI SOFT

Dragon's Lair 30 - UBI SOFT

Heroes Chronicles The Final Chapter - 300
Lock On: Modern Air Combat - UBI SOFT

NHL 2002 - ELECTRONIC ARTS

Pool of Radiance - UBI SOFT

Real War - SIMON & SCHUSTER

Red Faction - THQ

RIM - FISHTANK INTERACTIVE

Silent Hunter I - UBI SOFT

Throne of Darkness - SIERRA

Trade Empires - EIDOS / FROG CITY

EKiM 2001

Aqguanox - FISHTANK INTERACTIVE

Civilization i - INFOGRAMES

Command & Conquer: Renegade - WESTWOOD STUDIOS
Disciples 2 - STRATEGY FIRST

Etherlords - FISHTANK INTERACTIVE

Freelancer - MIGROSOFT

Hidden and Dangerous |l - GATHERING OF DEVELOPERS
Mafia - GATHERING OF DEVELOPERS

Motor City Online - ELECTRONIC ARTS

Myth 3: The Wolf Age - GATHERING OF DEVELOPERS
Schizm - DREAMCATCHER

Star Trek Bridge Commander - ACTIVISION

KASIM 2001
Red Alert 2 Yuri's Revenge - WESTWOOD STUDIOS
Etder Scrolls INl: Morrowind - BETHESDA

Empire Earth - SIERRA

Ghost Recon - UBI SOFT

IL 2: Sturmovik - UBI SOFT

0.R.B. - STRATEGY FIRST

Rayman M - UBI SOFT

Return to Castle Wolfenstein - ACTIVISION

Rogue Spear: Black Thorn - UBI SOFT

Star Wars Galactic Battleground - LUCAS ARTS
Wizardry 8 - SIRTECH

A Fatalis - FISHTANK INTERACTIVE

Beam Breakers - FISHTANK INTERACTIVE
Capitalism 2 - UBI SOFT

Planetside - SONY ONLINE ENTERTAINMENT
Star Wars Starfighter - LUCAS ARTS

2002 VE SONRAS| 1
Call of Cthulu - FISHTANK INTERACTIVE
Divine Divinity - CDV SOFTWARE ENTERTAINMENT

| Dungeon Siege - MICROSOFT

Jedi Knight 2 - LUCAS ARTS

M4 Asmored Clash — INFOGRAMES
Meverwinter Nights - INTERPLAY

RedMoon - JOYCITY ENTERTAINMENT
Republic: The Revolution - EIDOS

SimsVille - ELECTRONIC ARTS

Star Peace - MONTE CRISTO

Stars! Supernova - PUBLISHER NOT SIGRED
Strifeshadow - ETHERMOON ENTERTAINMENT
Team Fortress Il - SIERRA

Warcraft I} - BLIZZARD
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3 Add

']

Rainbow 6 efsanesi tam gaz struyor!

mimkin mid? Bu seri, Quake klonlannin ortalig
doldurdudu bir zamanda ¢kip, bizi gercexgi bir
operasyonun iginde her hareketimiz hesaplar ve
kaip atistanmiza hakim olamaz bir halde birakma-
dirrm? O zamandan begl oyun yapimailar sadece
grafikleri: degil wm cyunun gercekgilidinoen
bansedip durmicyor ru? bvet Rainbow 6 her sey
degistirdi ama o zamandan ber sorulanin cevabl
yanitsiz duruyordu Simdi siraga ne var? Neyse k
Rew Starm sessizliging bozdu ve tim sorulanmizin
cevaninl verdi: Ghost Recan

Red Storm bizi ilk ixi cyuna gare oir sene da
ha fazla helattl Clnkl bu sefer gercekten farkl
hir seyin pesindeler Ariik Rainbow &'in orjjinal hi-
kayesini takip etmmivoruz. Dolayisiyla John Clark ve
takimi yok {(en uzucusu ge Ding Chavez). Her ne

kadar biz Ghost Recon’a, Rainbow &'in devami

gozuyle de baksak da isler bu sefer daha degisik
Bulsefer derdimiz 2008 yilinda Rusya‘da glcu
tekrar ele geqiren eski komunistler clacak  Eski
Dogu Blogu ulkeler Gslundeki hakimiyetini ele
gegirmek isteyen Rusya, provokasyon ve kargiklik-
lar yaratiyor. Sonrada bunlan bahane ederek silah
kullanimina baglyor Bu tehlikeye cézum olmak

bize dislyor

Yeni Elemanlar

Yeni takimimiz Ghost Recon meshur Delta For-
ce'un bir parcasl. Delta Force'da sdsdirulen Land
Warnor programi dabilinde kuruluyor. Land War-
rior pregraminin amada taktik olarak mikemmel
kicuk timler olusturmak. Bu yuzden onlan ézel
kilan sahip olduklan silahlar degil teghizatlan ve
onlan tatktik mikemmellikle birlestirmeler. Bu
program geredi her askerde standart olarak GFS
{yani uydu yoluyla yer tespiti sadlayan cihaz), tek
siz, silaha yerlestiriimis kamera ve gece gérisl
bu\unuyor Takim komutani GPS sayesinde her
adam\mn yerini biliyor ve ona gére laktik gelistiri-
yor. Bilin bakalim bu komutan kim?

Dojal clarak Ghost Recon'un aldig garevler
de Raibow &6'den farkli. Onlar bildik terarist ey-
\emlerﬁ: mudahale etmek yerine arazide gerillalar-
la mucddele etmeleri ve savas sirasinda kilit black
op gorevleri ustlenmelen igin editivorlar. Dolayisiy-
la Rainlhow 5'de ki gibi malikaneler, opera salon-
lart milteler gibi mekanlan unutun. Bu sefer arazi
ye ¢kiybruz, biraz Ust bas kirletmemizin zamanr

geldi, Artik polisgilik oynayan askerler dedil ger-
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Tiir « FPS

Yamm + Red Storm

Dagiim » Ubi Soft

Bize Gére « Ghost Recon ile Red Storm taktik kombat ti-
riine yeni bir standart koyacak gibi. Bu oyun Red Storm'un
dedig) gibi ¢ikarsa Operation Flashpoint'e, Delta Force’a ve
hatta Counter Strike'a ne gozle bakariz bilemiyorum

cek askerleriz

Takimin Delta Force iyesi olmasi ve gérevlerin
acik arazide gegmesi aklimizda bir soruyu uyan-
dirdi- Rainbow Six, Delta Force'a mi dénliyor? As-
lina bakarsaniz dyle oluyor ama bu sizi korkut
masin, Cunkd Red Storm, Delta Force'u kotd bir
oyun yapan her seyin farkinda (Delta Force seven-
ler beni mazur gorsin, dzellikle de Mad ve Deus)
Bu yuzden RE'in 8zhnd sabit tutup bunu acik ara-
ziye uyarlamaya ¢ahsiyorlar. Zaten sayfamizi susle-
yen resimlere bakarsaniz oyunun Della Force'dan
ne kadar farkli oldugunu goreceksiniz. Ugsuz bu-
caksiz alanlarda butln rakiplerinizi bir piksel ola-
rak gérlp vurmaya calistiginiz bir cyun olmaya-
cak Ghost Recon, Cok daha hareketli ve farklilik-
lar g&steren bir harita yapisi olacak. Harita tasa-
nmalar Regue Spear’a gore ki kat buyuk olan
400m x 400m’lik haritalan ¢ok bliyik bir ézenle
tasarliyor. Haritalarin tek bir noktasinin kile bos
ve gereksiz olmamasina cahgilyor. Mesela harita-
lar strekli mevzi alarak ve kendinizi sakiayarak

ilerleyebileceqiniz alanlarla dolu ve bir ¢ok nokta-
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«Red Storm, Delta Force'u kotl bir oyun yapan her
seyin farkinda. Bu ytzden Rainbow 6'in dziinii sabit
tutup bunu acik araziye uyarlamaya calisiyorlar»

da yukselti farklari var. Harttalar kimi zaman nehir
ve selalelerle bélunlyor, bazen de agagliklar ve

yuksek yarlar karsiniza ¢ikiyor. Bu ylizden kimi za-
man kogmaniz kimi zamanda surlinmeniz gereke-
cek Ghost Recon’da Red Storm ilk defa siriinme-

mize ve strinlrken ates etmemize izin veriyor,

Her ise Bir Erbab
Kendi karakterlerinizi gelistirmenizin yani sira belli
bolumlert bitirdikten sonra emrinize uzman asker-
ler veriliyor. Mesela bir sniper veya agir silah uz-
mani. Belli silahlan ancak onlar kullanabiliyor; Sni-
perin yeni bebedi OICW'I veya a@ir silahlar uzma-
nimn M136 roket atan gibi Elbette patlayiclara
uzmanmindan baskasinin dokunarmayacagini soyle-
meme gerek yok. By ylzden takiminizda ki uz-
manlara ¢ok dikkat etmeniz gerekiyor Birinin ¢k
mesi gérevi bitirememeniz anlamina gelebilir
Operation Flashpoint'de oldugu gibi "Law Soldier
8ldd onun anti-tank silahini alip ben vuraym su
tanki!”"deme sansiniz yok, Clnka cesetlerin silahi-
ni almaniza izin verilmiyor. Ayrica oyunda pek ¢ok
arag da olacak. Kimi zaman size destek veren bir
tank veya helikopter gorebileceksiniz. Tabii o tank
veya helikopteri karsimzda size silahlanni dogrult-
mus olarak da bulabilirsiniz. Ancak bu araglardan
hi¢ birini kullanamayacaksiniz

Ghost Recon’da degisen sadece oyunun ken-
disi degdil, ayni zamanda dismanlariniz da. Rain-
bow 6 ile Rogue Spear arasindaki yapay zeka ge-
lisimini Ghost Recon'dan da bekleyebilirsiniz. Ya-

pay zekada ki en énemli gelisme oyunun ruhuna

uygn olarak taktik hareketlerinin gelismis oimas
Mesela tehlikede olduklaninin farkindaysalar artik
iner alarak ilerliyorlar, Grup halindeyseler siper
almbkia da yetinmiyorlar, kademeli olarak ilerleyip
bithlrlering koruyorlar. Kipirdanan bir cali gordik-
feriride ve siper aldiginiz noktaya yaylim atesi agr
yorlae. Sizin saklandifiniz yerden kafay uzatip tek
ek prmifar vurmanizi bekiemiyorlar. Ne yapip ne
=dlif sizi oradan gikariyorlar. Sizi gérdiklerinde

saldfrrmadan once destek caginyerlar. Elbette eski

si gibi varligimzn hissettikleri an rehineleri vurmak-

ta tereddit etmiyorlar

Deathmatch Vakti
Ghost Recon‘da hepimizi memnun edecek dider
bir gelisme multiplayer'da Rainbow &'in bugline
kadar gelmis gecmis en zevkli multiplayer oyun-
lardan biri oldugunu herkes bilir. Ama sadece co-
operative oynadiginizda. Bugine dek deathmatch
oynamak pek de keyifli olmamisti. Cunkll death-
match igin agir kagan oynanis ve pek uygun ol
mayan haritalar insanlan sefutmustu. Ama bu se-
fer oyunla birlikte multiplayer'a &zel 6 harita geli-
yor. Aynca single player'da bulunan bitin harita-
lann dértte bir oraninda kagultilmis multiplayer
versiyonlari var. Oyunun agik arazide gegmesi de
multiplayer’i daha zevkli kilacak gibi gézikayor
Red Storm her oyununda ofdugu gibi Ghost
Recon'da da gratik ve seslere azami énem veri-
yor Eline kimsenin su dékemedigi sesler konu-
sunda yine bizi mest edecekleti kesin. Clnki oyu-
nun miziklerini dnceki oyunlarda cldugue gibi Bil
Brown yapryor, Ses efektleri de yine daha dnceki
oyunlarda gorev alan Sound Deluxe'a havale edil-
mig Sound Deluxe bu sefer isi baya ciddiye almis
olmali Clnk{ butdn silahlan sirtladiklan gibi sehir
disina ¢ikmiglar ve hepsinin gercek seslerint 13
mikrofenla EAX uyumlu clacak sekilde kaydetmis-
ler Bundan sonra hangi cyunda silah sesleri daha

gercekgl diye tartismamiza gerek kalmayacak

Gltmlerden 8liim Begenin

Grafiklerde ilk gbze carpan agik arazinin ¢ok iyi
modellenmis olmasi. Oyunun motoru aglk araziye
gore yeniden gelistirilmig. Ozellikle sisli haritalarda
atmosfer nefesimizi kesecek gibi Ama Red Storm
bu sefer grafiklerden ok animasyonlara énem
veriyor. Sadece headshot igin sekiz ayn &iim ani-
masyonu var. Motion Capture'larda bu tip hare-
katlarda bulunmus eski bir binbasi kullaniliyor Ay-
rica eski bir Rus parasiteusi Rus askerlerinin mo-
dellenmesinde kullaniliyor. Screenshot’larda ka-
rakter modellemelert cok ¢arpic gézikmiyor
Ama henuz oyunun bitmesine 3 ay var ve Red
Storm modellemeler (zerinde hala calisiyor He-
niiz oyunda olup o'mayacag! kesin belli degil ama
askerlerin Uniformalannin ¢evreden etkilenmesini
safllamaya caliglyorlar, Mesela siriindigunizde
lzerinize ¢amur bulasmasi gibi.

Ghost Recon'la ilgili bildiklerimiz simdilik bu
kadar. Bundan sonra yil basi 6ncesine kadar oyu-
nun glkmasint bekleyecegiz Bu arada . Red
Storm’un aklina oyunu bu sekilde yapmak nerden
gelmis biliyor musunuz? Amerikan aordusu arayip
onlar igin bir askeri similasyon hazirlamalarini is-
temis. Hatta Delta Force’un Fort Bragg'daki karar-
gahina davet edip yeni silah ve techizatlarini kur-
calama sansi vermisler. £ ne diyelim? Red Storm'a
yakisir @

Tughek Qlek | tugbek@level.com tr
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might magic

O'nu bilenler biliyor! Bilmeyenler ise en kisa stirede égrensin, acinacak durumda kalmasinlar!

m Famaniann geimis gegmis en iy fantas

tike stratefsills HOBM sers. Ylzbinlerce

kishee kendinl selfirmis, biraz olsun Fartastik ddn-

valardan zavk almasin Bilen tdm rn-based tul
kunlan dtin kars konulmaz bir zevk obmustur lk
Gty yillardan bu yama her versiyonunda gok b
yiik sicrayisiara kondin gelstirmis ve hic bir dedg)-
siklifi yersiy, sskisini aratacak sekiide olmarmgtir
Iste simdi By efsani ayunun derdinel ve en

s0N yersyonl vakinda bilgsayarkanmiza Konuk

alabilecel. Gergekten vine inanimae dedighkd|kier-
& geden 4. Heroes 10m heyranlanna glgina cen
recek guzellklerle ve cok ama ok akilbca yeniiik
lerle dolu. Yermiz cok dar aldugundan ve sayfa
lar dolusu bu oyun hakkinda yazabilecegimden
dolay laf hig Wratmadan hem bu yazy okuyan
herkesin eski Heroes oyunlan hakknda bilal sahi
bi oldugiung daginerek hem e herkesin en ok
mierak ettiginin bu yenilikler olduiunu tahmin
ederek bOydk bir hizla ve madde madde homen

tm venilikled agikhivarum sevalll Level halki

| Redifim gibi oyunda gok, gok blyik yenilikler
wvar, elmden geldiginge en llging olanlan anlataca
. 300 daki arkadaglar anlachum kadanyla He
roes 3'ekl en ufak ekslidicler) ve yanhsliklan bile
dilkatle incelemisler we dilzaltmek igin radikal de-
Gigikliklera gltmigler. Bunlann baginda (lk gteime
garpan Hero ve kalelerde vapilan dedsikhikler
Ovunda 6 1ip kale olacak ve her kale tipinin £ "le
wel” yaratik yapma hakki olacak, Her fevel'da ise
2 tip yaratik var. Yani kale basing 8 tip yaratik,
toplamca da 48 yaratik var {bunlar sadece kale-
lerdie vapilanlar), Buna dikkat edin, ¢lnkil artik
upgrade diye bir sey yok. Gnum yering dedigim
Yiksl B bip'yaratktan ler hangl 5 tanesinl yapeahie

ceksirla! Evel, vanhs duymmadiongz yari bir kalesin

tlim yaratiklanry yapma sansiniz yok! Level 1 ya

V5l

ratklannm (kisini de ve Level 2,3 ve Level 4 yars-
tiklannin da istedifiniz bir; tanesini 'p'l'lﬁilhlhrsll':l."'.

Bu da birbirini tamarmien ayiis olan [k kale tipi
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Tilr » Fantasy Turn Based Strate|i

Yapim « 300

Dagytim » 300
Bizg Glre + Her Hevoed hayrani bu dyunu hesinlide alacak
v i e stire felatiur attiden fek oyun smi olecak!
Digerlan de gimdiden Herods serisine aligsa iyl olacak, aksl
Lkl kaylbedeoohled cuh sey v

nin bambasks yaratklar yapmasmi sadlayan, ayu
nu cok daha zenginlestiren ve en anermlisi strate-
jik karar miktarim h||5.u:|'r_ o oranda arttican bir

azefik!

| Burtn yahinds artik kalelere atin basing bir bi-
na yapma gibi bir zorenlulegunue olmayacak ve
paraniz ve madenberiniz yattigl olghde istediginiz
kadar bina yapabileceksiniz. Yaptgme binalann

yorleri de her kale tipinde ayni yerde olacak (bay
lece su market nerdeydi, Beholder'lan neraden

alyorduk gibl gz yorucu arayigiar sona erecak. )

Kalglerln gorindst konusundaki en dnemil de

Aigikliklerden bir Enes de arka: planing uyum sag-
lamas placak. Yani Heroes3'te oldugu bl atesl
isvall bir zeminde bile YWizard kates] kartar igerisin
che gdzikmeyecek, Civardaki yerler ve dofa nasil
53, kale skraninm gorinisy hinnc dereceden-ef-
klenecek. Aynca artik ana ekrandan da bir kake
nin iginde peler oldugu; hangi binalann yapildig

Belll alacak,
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Ol Hero'nuzu rakibiniz alip kendi kalesine géturiip orada canlandirabilecek ve
atabilecek. Boyle bir durumda eski dostunuza tekrar kavusmanin tek yolu
gecgecek.

| En dnemli, en ok ve en marjinel defisiklikler
tabii ki Hero'lar (izerinde. Her seyden énce 300
herkesin yaptdi, tlm savaslara giren ve geri ka-
lan tdm Hero'lann yardimer konumunu (slendigi
“stiper Hero" ofayindan oyunculan kurtarmak ve
tek bir Hero'ya abanacakian yerine bir strd den-
geli Hero'yla oynamalanni istemis. Sonug itibarlyle
de her Hero'nun her yonden tamamen gelistirile-
meyeceqi bir sistem yapmislar. Oncelikle her Hero
ayni HOMM3 teki gibi exp. aldikca yeni skill'ler
kazanacak. Ama bu skill'ler toplam 7 ayri dalda
toplanmiglar ve her dalda 4'G mevecut:

- Tactics (Hero'nun ordusu uzerindeki etkileri):
Tactics, Offense, Defense, Leadership

- Combat (Hera'nun kendi glicl Gzerine):
Combat, Toughness, Archery, Maagic Resistance

- Seouting (daha hizll hareket ve haritadaki
kesifler Uzerine): Scouting, Pathfinding, Seamans-
hip, Stealth

- Nobility (daha fazla para ve maden icin): No-
bility, Estates, Mining; Diplomacy

- Life (biyt okulu): Life Magic, Healing, Spir-
tuality, Resurrection

- Order (biiyl okulu): Order Magic, Enchant-
ment, Wizardry, Charm

- Death (bly0 okulu) Death Magic, Otcul
tism, Demonology, Necromancy

- Chaos (blyl okulu); Chaos Magic, Conjurati-
on, Pyromancy, Sorcery

- Nature (buyil okulu): Nature Magic, Herba-
lism, Meditation, Summoning

Her bir skill'in ise kendi icinda basic, advanced
ve expert’e ek olarak master ve grandmaster diye
2 seviyesi daha olacak. Yani her biri.5 seviye ol-
mak Gzere toplamda 28 skill ile (agzinzin sapirts
lanni duyar gibiyim) her Here'yu tamamen gelis-

tirmek imkansiza yakin clacak sevgili Level halk.

| Yukarida bahsettigim skill'ler de kendi icerisinde
kompleks bir yapiya sahip. Her seyden ance bazi
seviyelerdeki baz skill'lere ulasmak icin diger baz:
skill'lere sahip olmaniz gerekacek (ayni Diablo'da-
ki kibin yani). Mesela Granmaster seviyedeki “Life
Magic"e sahip olmak igin, Grandmaster seviyesin-
deki "Healing” ve "Spirituality"e sahip olmanz
sart!

| Yukanda da gordigintz gibi elemental glicler
yerine bu sefer 5 tip bliyli okullan var. Bu biyo
sistemi Magic the Gathering kart oyunundan
adeta galinmigcasing ayr mantiga sahip. Her oku-
lur bir rengi, her rengin de 2 dost, 2 disman
rengl var, Her okul ayn bir konuda uzman ve bir
okulu 6grenmeye baglayan Hero dost okulun bi-
yiilerinl ve yaratiklarini da rahatlikla yapabilyor-
ken, disman renklerin avaritajlarindan neredeyse
hig yararlanamayacak (hos campaign’in baz) bo-
limlesinde dilsman renklerle de ok sey yapma:
niz gerekecek). Buniardan Chaos magic, dogru-
dan zarar verme Uzetine, Order magic llizyon ve
zihin kontrolil Uzerine, Life magic kutsamalar ve
iyilestirme (zerine, Death magic lanetler ve tekrar
canladirma Gzerine ve son olarak da Nature ma-
gic yaratik cadirma Gzerine kurulu. Ote yandan
Hero'larinz) bu okullar Gzerinde uzmanlagtinirken
eger 2 ya da 3 okulun blylilerin| 6grenirseniz bl-
ylilerin 4. ve 5, seviyelerine gelmeniz daha da
zorlasacak. Yani HOMMA'te cok ciddi plarak stra-
tejik sorumluluklanniz ve bir stird seceneginiz ole-
cak, HOMM3'G bir yerden sonra “turn based-ar-
cade® haline getiren ve stratejiden uzaklastiran
tim dengesizlikler kaldimimis.

| Toplam 11 tip Hero var ve bunlar oyuna baslar-
ken Hero'larinizin hangl skill agacing daha yatkin
oldugunu belirliyor: archer, barbarian, enchanter,

fighter, lord, necromancer, priest, rogue, sha-
man, sorcerer ve warrlor. Ama level atladikca ve
skill'lerinizi seclikce sahip oldugunuz yeteneklere
gore toplam 37 ayn Unvandan birine sahip ola-
caksiniz. (Ornegin “enchaniter” sinifindan bir He:

ro'nuz 5 byl okulunun hepsinden bir sevler 6a-

renirse "archmage” statlsine ylikselecek)

| Ayrica Hero'laniniz savaslarda oldirdllrse artik
tyle gidip tavernadan falan satin alamayacaks:-
niz. Onun yerine Hero'nun vicudy SldUgu yerde
kalacak ve gidip anu oradan alip ressurrect et-

mek zorunda kalacaksiniz. Daha da flging sizin

bu 6l Hero'yu rakibiniz alip kend| kalesine goti-
fup orada canlandirabilecek ve hapise atabllecek.

Boyle bir durumda eski dostunuza tekrar kavus-
manin tek yolu o kaleyi almaktan gececek.

g
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|Oyunda toplam 66 tane yaratik var. Bunlarin 48
tanesi kalelerde yapiliyor (bunlar arasinda minato-
ur, cyclope, ore, hydra, genie ve black dragon gi-
bi tanidik simalar oldugu gibi tabi ki bir strl yeni
yiiz de meveut (8rn: dragon golem, white tiger,
mirthiul satyr, pirate) ve ger| kalan 18 tanes| de
dogada bulanabiliyor. Bunlari da ya Preserve kale-
sindeki “creature portal"dan elde edebillr, ya hari-
tadaki "dwelling”lerden satin alabilir ya da biyty-
le cagirabilirsiniz. Yalnizea "Mermaid" ve “Sea
Monster” yaratiklarn elde edemiyorsunuz.

| 3D0, oyundaki tim yaratiklann olabildigince il
ging ve hafiza da kallc olmast igin Lgrasms ve
her birinin gértinisiing olabildigince farkh yapmis.
| Eski oyunda upgrade edilen yaratigin eski versi-
yonunun hig kullanitmadigni géren oyunun ya-
pimellan oyuncuya daha fazla stratejik sorumluluk

vermesi ve oyunu zenginlegtirmesi agisindan yuka-

rida bahsettigim gibi upgrade yerine ayni level'da
farkll 2 yaratik tirld yapmaya ve her yaratiga fark-
|1 hir Gzel yetenek vermeye karar vermisler, Boyle-
ce Heroes 3'ten bildigimiz bazi yaratiklann tzel bir
yetenedl olmasi olayr artik Heroes 4'te her yaratik
gecerlil (Mesela Genie'ler artik random bir biyd
yapmak yerine kendi 6zel byl kitaplanni tagya-
caklar ve bilingli olarak buytler yapabilecekler).

| Ayrica artik dyle kolay kolay Devil'la Angel'i ay-
ni orduda savastiramayacaksiniz. Zit ckullann ya-
ratiklarini bir araya getirmek Inanilmaz moral pe-
naltilarina sebep olacak gunkd.

| Cyunda savaslarda ilk gozlime carpan en
anemli deqisiklik artik Hero'nuzun kenarda koge-
de mal mal oturup sadece bliyli yapmasi yerine
aktif olarak birebir savas ekraninda savagmasi. Ta-
bil bu ilging dedisikligin ki tane ilging sonuct var.
Bunlardan birincisi Hera'dan belli bir menzil uzak-
ta duran yaratikiann Hero'nun avantajlanndan ve
aetirdigi atak/defans bonuslarindan yararlanama-
mas, |kincisi de Hero'lara direk olarak saldinp on-
lari Bldiirebilmek. Tabii bu durumda Hera'lann da
bir Hit Point'} olacak.

| Ayrica artik oyundaki savas ekranlanimiz izomet-
rik|

| Savaslar konusunda cok ¢ok Bnemli ve tim sa-
vas stratejilerini degistirecek mantikli bir karar
var. Heroes3 dahil olmak Gizere simdiye kadar ki
tiim Heroes'larda énce saldirmak inanilmaz avan-
tajliydi, Giinkl saldirdiktan sonra ancak o birlikte
geriye kalanlar karsiik verebiliyordu. Yani ben 5
Gold Dragon'la 100 Harpy'e saldinyorsam ve
60'im1 oldiirilyorsam, ancak 401 bana ger| saldir-
yordu (hatta bu yiizden oyunun genel olarak en
iyi savas bilylsd tartismasiz (stisnasiz "mass
slow'du); Ama simdi bu 6zellik kaldmimes. Artik
saldirmacdan dnce kag yaratik varsa o kadan bir-
den karsilik veriyor; bu da tlim oyun plani Gzerin-
de tekrar dilsinmemiz gerektigi anlamina geliyor.
| Luck ve Morale artik bambaska Ise yanyorlar.
Maral iki kere saldirmak yerine artik sadece birli-
gin hizini ve dnce kimin saldiracagini belirliyor. lyi
moralli bir yaratik rakibinden daha nce davrani-
yor. Luck da ikl kati daha fazla zarar vermek yeri-
ne size defans boriusu veriyor. Yani kétil sansl
birlikler normalden daha kolay zarar garayorlar,

| Artik oyun haritast tamamen Fog of War'in et-
kisi altinda, Yani Hero ve kalelerinizin menzili di-
sindaki hic bir yerl goremiyorsunuz (daha onee
acmis olsaniz bile). Ve bu ézelligi kapatma gibi
sansiniz yok!

| Artik dofada bulunan veya bir seyi koruyan ya-

TR
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ratiklar Gyle sap gibi durmuyorlar ve sizi yenebile-

ceklerini distnayorlarsa siz orada gegerken saldr-
riyorlar. Dier bir deyisle siz ve tiim rakipleriniz eli
Bitirdikten sonra bir de “dofa" oynuyor ve kimse-
ye ait olmayan yaratiklar hatta hatta Hero'lar bile
ortamda gezinip sizin igin ekstradan bir tehlike
oluyer.
| Dandlk Hero'lannizin yaptity ve kaleler arasinda
mekik dokuyup tim yaratiklan toplama isini go-
rinmez Caravan'lar yapiyor ve siz hedefi belirle-
dikten sonra belli bir strede hedefienen yere Iste-
digiiniz kadar yaratigi gotiriyor.
| Yeni 1280%1024 grafiklerde hem Heroes 2 ve
3fiin rengarenk havasi hem de gercekgi ve etkile-
yici gértintiler olacak, Aynca 300'den fazla me-
kan dekoru da haritada kesfedilmeye ve goriime-
ye hazr olacak.

sonug itibariyle Heroes 4 yepyeni grafikleri,
Heroes serilerinin énemli bir 6zelligl olan tama-
men orkestra kalitesinde muzikleri ve bagtan aga-
i degismis cok daha stratejik, genis ve eglenceli
yapisivla kesinlikle fantastik strateji dunyasinin
tahting oturacak. Bu konuda bizler yapilmasi ge-
reken Her seyi yapacagiz ve bilyik bir sabirla boy-

le ilah bir oyunun gelmesini bekleyecegiz. ©
Gtikhan & Batu | gokhan@level.com.tr
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I ste sonunda asil devami gelmesi gereken seri

canlamyor. Ik oyunu mantk agisindan olduk-
ca eglenceli bulmustum. Fakat oyunun baai yerle-
rinde bircok eksikle karsilastigim igin biraz uzak
durmustum Ozellikle bu eksikler multiplayer
oyunda ortaya gikiyordu. Halbuki Alien versus Pre-
dator serisinin en can alici noktasi multiplayer ol
maliydi. Bu yizden nasil olsa yenisi gikar, herhal-
de gérirler de degistirirler diyerek beklemeye
basladim Sonunda kisa bir slire nce AvP 2 du-
yuruldu ve hakkinda size aktarabilecek kadar bilgi
geldi. Bu atmosferi devam ettirebilecegine emi-
nim Ama bakahm diger hatalanndan annmis ola-
bilecek mi?
Atmosfer dedim ¢unkl AvP ekran basinda
nabzimi arttiran az sayida oyundan biri. Eminim
ki hepiniz de bu oyun igin ayri seyi dusd-
niyorsunuzdur. Hatirlyor musunuz
Marine olarak oynarken neler ¢ekti-
Jimizi? Radara baksan beyaz ufak
bir nokta bipleyip duruyor, ina-
8 nilmaz bir hzla yer degistiriyor.
Radar kapayip gece gérisl-
nl agsan nereden ne ¢ika-
cak bilemiyorsun O panik
aninda tepeden bir sey
iniverir alir géturir seni.
En eglencelisi de Marine ile
oynamaktir. Clinkl en aciz
yaratik, en ¢ok panige sebep
olur. Sadist bilgisayar oyuncu-

lari da eli ayagina girsin, gece

gece altna isesin diye eli tirsak mouse sallar. Ne-

rede(i ne ¢kacadini bilmeden yirirsiniz. Eliniz

bir radar bir g6zIigii agar. Arada biplemeler kula-

-da ¢inlar. Tam dibinize geldiginde. . ! Neyse

& kapilmistim yani anlayacaginiz.

Derin derin nefes alin
=k oyunun senaryosu cok iyi degildi Bununki
de ¢uk saglam bir senaryo olmayacada benziyar.
1 senaryoya dikkat edecek zaman pek
. Lv1201 adh laboratuvar bolgesinde ga-
rip whiylar oldudu konusunda haber alinir ve bal-
geye araglirma icin Marine’ler yollanir. Tabii ki
Marfie'lerin hic biri geri dénmez. Daha sonra yol
lana|| ikinci grup laboratuvar yakinlarinda maga-
raya | ar bir yap! bulurlar ve igeride Alien yu-
nnin oldugunu saptarlar. Tabii bu sirada
r'larin da Alienlan avlamak igin magaraya
fii 6grenilir ve Marine’ler iki arada bir derede
flar ve ortamdan canli ¢ikmanin yollarini ara-

mayd baslarlar.

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir « FPS

06.2002

Yapim + Monolith Praductions

Dagrtim = Sierra

Bize Gore * O klostrofobik karanhga tekrar dalmak istedi-
ginize emin misiniz? Bu sefer daha gergekei ve daha karan-
Iik olacaga benziyor ama. Benden stylemesi..

Bu tahii ki hikayenin aciz Marine’ler tarafin-
dan gérilen kismi, Eger oyunu Ailenlarla oyna-
mak gibi bir niyetiniz varsa (ki genelde bu niyet
insanlarda agir basmakta. Sebep sosyal kaynakl);
issizlik, enflasyon vs.) kralige igin rahat bir yer ara-
yan ve Lv1201 adl laboratuvar aragtiran sansh
bir Alien’cik oluyorsunuz. Ha bir de hesapta olma-
yan Predatorlar var. Bu ave) irkla oynarken yapa-
caginiz avlanmaktan baska bir sey degil Ayni la-
boratuvarda Allen avlamaaihik oynamaya giktiginiz
sirada Marine’lerin iki komutariniz esir aldigini




€ AP 2, iki sene dnce yasadigimiz korku dolu saatleri yeniden ve Lithtech sayesinde daha yogun olarak yagatacak.

B3reniyorsunuz ve bu yéne kanalize oluyorsunuz.
Bu ¢ bolim istediginiz sirada oynamaniz ser-
best. Kisiliginizi yansitan bir irk se¢ip gonlinizce
oynayabilirsiniz.

AvP 2 Monolith’in yeni gelistirdigi Lithtech 3
motoru kullanacak. Bu metorun gorsel agidan ka-
hiliyetleri ilkine oranla oldukga fazla Fakat anladi-
gimn kadanyla motor oyunun yapisina ¢ok da bi-
yuk bir degisiklik katmayacak. Gorsel agidan kata-
cagi yenilikler ise efektlerde kullanilacak yeni tek-
nolojiler, modellerne ve animasyon zenginligi ola-
cak. Zaten Gzerinde calisilan artworkler'den de

bunu saglayabilecekleri agikga anfasiliyor

Agizlarim agmis

Oyle saniyorum ki oyunun yapisinda biiyiik degi-
siklikler olmayacak. Séylenenler de olacadimi gos-
termiyor. Zaten uzerine 4 tane film gevrilmis bir
yaratide ne kadar dedisiklik ekleyebilirsiniz ki?
Mesela giizel bir burun? Ufak degisikliklerin neler
olacad) ise az ¢ok belli Marine’lerden baglarsak,
artik daha fazla patlayic maddeyle dolasacaklar
Predatorlari gérene ve kursun saydirana kadar ya

da Alien’larin hizini kursunla kesene kadar patlay-

< kullanmak daha kesin bir ¢6zim olacaktir. Bu-
nun diginda arttk oyunlarda olmazsa olmaz gereg-
lerden biri Maring’lere ekleniyor, Sifreli elektronik
kapilari agmak ve bilgisayar sebekelerini hackle-
mek icin kullanacaginiz bir cep bilgisayar. Tavan-
dan gozleri beynine akmis ig ice 2 tane agiz agan
bir Alien yaklagirken kapida tus tingirdatmak ne
derece yararl olacak gbrecegiz. Marine'lere bir
de baba yadigan shotgun heciye edilivor. Farkin-
da misiniz hep topluca ortadan kaldiracak &zellik-
ler eklendiginin? Baktilar zavall Marine’leri kurtar-
mak murmkin olmuyor, bari boyle sanslanini de-
nesinler. Vah benim Maringlerime

Sira Alien’lara geliyor diyecegdim ama onlarda
ne yazik ki fazla bir degisiklik yok Biliyorsunuz
Alienlar her tiirli ylizeye yapisabilme ve tirmana-
bilme gibi bir 6zellige sahip. Rir de normat bir
caniinin birkag kati hizla hareket ediyorlar Bunun
diginda pengeleri ve iyi tutturdugunuzda bir kere-
de &ldirebilen birsirklari var, Yani o yizden Ali-
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en’'lara eklenebilecek en gizel ozellik daha iyi yol

tutusu olabilirdi O da clmamis Fakat eklenen
ufak bir ézellik var. Pounce Atack diye adlandinl-
mig bir atak sekli Atien’a yeni bir organ ekleme-
den giiglendirmenin yolu olarak da anilabilir. Bu
atagin Bzelligi birini hedeflediginizde onun Gzeri-
ne 40 metreden sicrayarak dlamcdl bir vurug ya-
pabilmeniz. Grnegdin bir odaya girdiniz ve karsiniz-
da 3 adet zavalli Marine var. Bu durumda sirayla
Uguni de hedefleyerek sigraya sigraya Sldirmeniz
ve arkanizda kan gélu birakmaniz olasi

Predator’larda da birkag yenilik var. Kolunu-
zun Uzerindeki kontrol paneli yeni elektrik bazli si-
lahlarla donatilmis. Bunlann 6zellikleri yeniden di-
zenlenmis ve Predator'unuza bir Ag silahi ile bir
cift elle kullanilabilecek mizrak eklenmis. Boylece
kendinizi Amazon sanabileceksiniz AJ silam da
genig ¢arpismalarda dilgmaniniza fareymis gibi
davranmak igin kullanidacak. Fakat ad kesip sald-
riya baglamasi gok uzun sirmiyor

Ham yapcak
Ogrendigim kadariyla oyunda ilging bir de bélim
clacak Bu bdlim esasinda bizim bildigimiz Tra-
ining bakimi. Bunu eklemelerinin sebebi Alien‘la-
rnin hareketlerinin ncrmal FPS oyunlarindakine gé-
re daha seri ve degisik olmasi. Bu bolim sayesin-
de Alien ehliyeti alabilecek duruma geliyorsunuz
Esasinda iyi bir fikir

Son olarak cyunun multiplayer ozeliiklerine
geliyorum  Ki biliyorsunuz bu bslum benim igin
oldukga blylk énem tasiyor. Ne yazik ki bu ko-
nuda istedidim kadar bilgi yok. Fakat yine de sdy-
lenenler oyunda 12 multiplayer bolimi olacad
ve bu bélimlerde teamplay veya deathmatch ya-
pabilmenin mumkin olacad). Multiplayer oynar-
ken tabii ki istediginiz karateri segmeniz mum-
kin. Oyundaki ana 3 karakter disinda yeni

karakterler de ofacak ve toplam karakter
sayisi 10'a varacak Saninm bu da ash ilgi
ceken kisim olacak.

Ckig taribi tam belli degil. Clnkd
oyun daha yapim asamasinda. Ve
bir seneden dnce bitmeyecek gibi
gozUkuyer. Hatta o kadar mechul
ki hangi platformlarda ¢ikacadn bile
belli dedil. X-Box, PS2 belti degil
ama PC kesin. Neyse Tugbek, havlumu
getirir misin, havuz ¢ok sogukmus, @

Onur Bayram | onur@Ilevel com tr
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French are reknown tor fingsse in their games. Japeanese games have in-depth storylines and
more than cnough gameplay, Eaglish games developers seek for technical supremacy and
American games publishers depend on their mass-marketing capabilities. And (he counteries
that entered compuler gaming industry about 5 vears ago: Russian games have a big dose of
fantasy in their games. on he contrary Czech games are good 1n realism, Bul there is one co-
untry we are yel 1o hear frgm: TURKEY. As of two years ago. not a word has been heard
from this country. Bul, something happened to them in 2002 and they began to pump out ga-
mes: and as of loday they produce games that can compete in every terms with the industry
giants, LeCs Took at the scerels behind their suceess... This is the story of Turkish gaming
industry

Yukandaki yazi 2004 yilinda |bir Ingiliz (veya Amerikan. énemli degil} dergisinde yayinlanmas,
muhtemel bir kapak konusunun girisinden alimmushr. Tirkive'de yapilan oyunlann basan
hikayesini anlatmas) mufitemgl olan bir yazimin girisinden. “Hadi canim, sende™ diyenler, acele-
ci slmayin, Daha bu hikaye yeni basliyar... Tam burada... Bu ncktada..

Noi: By sayladaki grziniter win sado! Alper.



Developer ¢ Viviq Image
Projects @ Giizel [stanbul, Gocuk Odast, Actor Game Engine
Weh Page @ www.vividimage.co.uk

Bunca yildir Tirkiye’'de neden ayun yapimi (zerine neden cid-
di anlamda ugrasimadigr merak edilir Bunun birgok nedeni var.
QOyun yapiminin ciddi bir birikim, tecriibe, azim ve yetenek gerek-
tirmesi bu sebeplerden belki de en dnemlisi. Strekli olarak bircok
insan “Ben de oyun yapmak istiyorum!” diyerek ortaya gikiyor. Bi-
ze de surekli olarak birgok okuyucumuzdan bu konuda mail geli-
yor, ama ne yazik ki bu mailler genellikle su satirlardan olusuyor:
“Ben oyun yapmak istiyorum, ama nasil yapacagimi bilmiyarum.
Lutfen bana nasil oyun yapacagimi anlatabilir misiniz?”

Ulkemizde bunu soyleyen bitin “potansiyel oyun yapimcl-
si”min ortak sorunu su. Hala Tirk kafa yapisi iinde dlsiiniyer ol-
mak. Fikir var, ama aksiyon yok. Bir yerden baglamak istiyor, ama
nereden baslayacagim bilmiyor. Her konuda oldugu gibi, oyun ya-
piminda da bir liderin gelip ona yol gdstermesini bekliyor Oysa,
bu isler béyle yurimez. Yapilmasi gereken iik sey énce kendi ye-
teneklerinizi, neleri yapip neleri yapamayacaginizi bilmek Ve en
iyi yapabildiginiz dalda kendinizi geligtirmeye baslamak Ama ne
olursa olsun, bunu en kisa zamanda yapmaya baslamak olmal ilk
amaciniz. Daha “A”lar bilmeden alfabeyi sdkmeye galismak, ya-
pacadiniz en buyik yanhs alacaktir.

Mevlit Ding de benimle ayni fikirde. MevlUt Ding kim mi?
Onu, biraz kasar olan oyuncular hatrlayacaktir. Ama tarimalar

v Burada gordiigiiniiz her nesne gergek hayattaki gibi hareket ediyor.
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icin ismi hiraz daha kisaitmanz gerekiyor. Size Mev Dinc desem?
Hala mi bir 1sik yok? O zaman size Last Ninja 2, First Samurai,
Street Racer, Scars desem? Bu isimlerden en azindan ikisi biling
altina istiflediginiz bircek tatl aniyi su yiizine ¢ikartrmis olmals.,

iste Mevliit Ding, bu oyunlarin arkasindaki isim

17 yillik tecriibe

Mevliit Ding (meviut@vividimage.co.uk), tanisma firsati buldugum
en idealist insanlardan biri 1983‘ten beri bilgisayar oyunlari ile i
ice. Daha ¢ok kliclk yasta iken, kendi cyununu yapma fikri ilk ak-
tina diistiginde bir kursa gidip makina kodu programlamay 83-
renmek istedigini sdylemis Ama aldigi cevap olumsuz olmug “Biz
kursta makina kodu programlamayi 6gretmiyoruz®. Bunun Uzeri-
ne oturup, kendini Assermbly dili konusunda geligtirmeye bagla-
mis. Ve su an, oyun sektdriinin hatin sayilir isimieri arasinda yer
aliyor.

Ve Mevlit bey séyle diyor "O kurstan aldigim cevap hala ge-
cerliligini koruyor. Hala diinya Uzerinde oyun yapimi zerine bir
tniversitede lisans programi yok. Sadece irlanda’da Dublin Gniver-
sitesinde Bilgisayar Oyun Tasanmi ve Programcilig) bollimt var.
isin grafik yoninu égrenmek isteyenler icin de Ingitere Bourne-
mouth Universitesindeki Sanat Tasanmi ve Grafik Dizayn Bolumu
en iyisi, Yine de bitiin dinyada sadece iki bélim var. Bu yiizden,
eGer oyun yapimini meslek olarak yapmak isteyenler var ise, onla-
ra tavsiyen hemen su gunden itibaren kendilerini gelistirmeye
baglamalandir.” Ve devam ediyor

sadece istemek kesinlikle yeterli degil Yetenek ve asiri istegin
de olmasi sark. Bilgisayar Mihendisligini bitirip de “Eee, hadi biz
bilgisayar oyunu yapalm” diyen binlerce gencin kurdugu yiizlerce
basansiz oyun yapim firmasi var diinyada Bu iste basari olmak
igin, ona hayatinizi adamalisiniz Bitdn bos vakitlerinizde kendini-
7i birazcik daha olsun gelistirmek igin ¢alismalsiniz. Aksi taktirde,
isiniz cok zor

Biraz Mevlit Ding’i taniyalim isterseniz. Kendisi 17 yildir ingil-
tere'de oyun sektorinde galisiyor. C64'te Last Ninja 2, Enduro Ra-
cer, Hammerfist ve Time Machine, Amiga‘da First Samurai ve Se-
cond Samurai; Playstation ve PC'de Street Racer ve Scars onun
dehasinin Uriinleri Eski oyuncular bilirier, biitiin bu oyunlarin or-
tak bir yénii var: Eglence faktori ve oynanabilirligin maksimumda
olmasi, Bu oyunlann hemen hepsi zamaninda 6dil almis ve gok
basanl yapimlar, Ve bu oyunlar, Gzellikle de Street Racer, onlarca
farkli sisteme gevrilerek basarlann katlamis. Ve 2000'in Kasim
ayinda, simdiye kadar olan en bilyiik projesi ile birlikte ilkesine

kesin dénis yapmig Sebebini scrdugumuzda, yaniti “Ulkemdeki

yazilim sektoriini hakettigi yere getirmek igin” oluyor

© Mevliit Ding,
iilkemizdeki oyun
yapim sektdriinii
hakkettigi yere
getirecegine inamyor.
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¥ Cloning teknolojisi ayni nesneyi tekrariayaral hafizadan tasarruf ediyor.

Hindistan Ornegi
Tlrkiye'de birgok seyin degisebilecegine inaniynr Mevlit Ding. Ya-
zilm sektdriinlin hayret verici bir sekilde gdz grehi edildigini disi-
nayor Sonuna kadar da hakll, "DUsinsenize, |hichir fabrika kur-
maniza gerek yok Minimum bir yatrim ve satece beyin glci ile
dev bir sektdr olusturulabilir Ulkede. Hindistalj'a bakin, Sadece ya-
zilhm sektdranden her yil milyariarca dolar oslir elde ediyorlar
(Hindistan dinyada Software konusunda ikingl sirada). Bu neden
bizim tlkemizde olmasin? Hem de nijfusunur] %50'sinden fazlasi
gen¢ kesimden olugan bir (lkede...” Son derace glicld bir noktayl
yakalamis, ve hakli da

9 ay dnce Tlrkiye'ye kesin dénus yaptigirds iki ekonomik
krizle karsilasacagini elbette ki bilmiyordu Ama bunlar Mevlit
Ding’in azmini kirmamis gibi gériintyor. Su afida TU Maslak

kamplsiinde Yazilim Gelistirme bolimundeki ofislermde, en az

il -
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€ Gacuk odasinm vapimindan ilk gorintiler.

kendisi kadar azimli 5 geng insan ile birlikte Vivid Image’in (ismi

daha kesinlesmemis olsa da Ding Interaktif olacak Vivid Image'in)
birden cok projesi ayni anda yurlyor. Bunlann arasinda, ddnyanin

en basarl fizik motorlanndan birisinin kullanildigr Actor geliyor

Actor Nedir?

Actor, Vivid Image'in gelistirmekte oldugu grafik motoru Gergek
dunyadaki nesnelerin, ¢evreden gelen tepkilere nasil tepki verme-
sini bekliyorsaniz, Actor'deki nesneler de ayni tepkiyi veriyor. Su
an Vivid Image’in sitesinden indirilebilir olan (www vivid-ima-
ge.co,uk) Actor'ln tekneloji demasunda, ufacik bir odada
300'den fazla gergek fiziksel dzelliklere sahip obje var Bilardo
masasinda bilardo oynayabilir, basket topunu topaya atabilir, ma-
salan alip Ustuste yigilmis sandalyelere firlatabilir ve sandalyelerin
tipki gergekmiscesine bir dogrulukta etrafa saqimasini izleyebilirsi
niz. Kugucuk bir oda bu belki, ama Actor’lin gergek gllclni gos-
termek igin ideal Ne de olsa birgok oyunun tamaminda 300 tane
“gercekten hareket eden” nesne yok . Ayrica Actor sadece kapall
mekanlarda degil, agk mekanlarda da son derece baganli. "Bizim
icin ekranda gorduklerinizin ne kadar guzel oldugu kadar, ne ka-
dar inandincr oldugu da onemli” diyor Mevlut Ding, “Gérsel ola-
rak iyi gorinuyorsa, hareket olarak da gercekgi olmah”.

Birden aklima bir soru geliyer “Oyunlannizda hem Turkge,
hern de Ingilizce dil apsiyonu olacak mi?” diye soruyorum. Mevlt
“Su ana kadar yaptigim higbir oyunda dilin bir sorun clmadi. Ko-
nusma veya text olarak Bundan sonraki projelerimde de clmaya-
cak sarinm, oyunlanmda gok fazla konusma kullanmam gunicd
Ama illa konusma veya text olmasi gerekiyorsa, dil seceneklerinin
arasinda Turk¢e olmamasi elbette dusunilemez ”

Actor'tin %70 Mevlut Ding tarafindan Ingiltere'de yapiimis,
%30y ise Tlrkiye'de Su an motorun Pentium IV igin optimize
edilmig hali, Intel tarafindan Pentium {v'un tanitimlarinda kullanili-
yor ve Intel, Actor'l tam olarak destekliyor. Hatta ¢aktirmadan
gdz attiimiz Erkan’in monitdriinde bir Galata Kulesi modelleni-
yordu ki, bunun ne oldugunu sormadan edemedik. “Intel iin ye-
ni bir demo hazirlyoruz Ve eminim Istanbui'un da dunyada daha
iyl taninmasina katkida bulunacak, ¢ok guzel bir ¢alisma olacak
bu” diyor Mevlut bey.

Actor ile neler yapilabilir? Bu soru "Quake 3 motory ile neler
yapilabilir?” demek kadar basit kagiyor, Bir adventure, bir FRP
oyuny, hir FPS veya bir yaris oyunu yapilabilir Ustelik Quake, Un-
real teknolojilerinin hayal bile edemeyecedi bir gercekgilikte Gér-
sel olarak bu iki en yaygin kullaniian teknolojiden geri kaimayan
Actor, fiziksel gergekilik konusunda Quake 3, ve Unreal Tourna-

ment motoru kuilanan oyunlann hayal bile edemeyecefi seyleri
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¥ Hipoly Teknolojisi daha gergekei oyunlar igin Actor ile kullanilacak.

rahatlikla basariyor. Tahta bir kapinin mesale ile tutustutulinas,

bir aynanin etraftaki her sey tim gercekciligi ile yansitmas ve bir
odaya atilan bomba ile odadaki her nesnenin saga sola Ligmas: g
bi claylar, Actor igin gocuk oyuncadl olacak. Peki Vivid linage Ac

tor ile neler yapacak?

Projeler
Su an Vivid Image birden fazla proje ile ugrasiyor. Oncelikli olarak
neredeyse tamamlanmig olan Actor grafik ve fizik mototu var, Ay
rica intel icin istanbul termall bir teknoloji demosu. Ama bizi esas
ilgilendiren ayunlar olduguna gére, bu konuya daliyerum hemen.

“Piyasanin aksine, bir oyun tamamen sekillenmeden onu oyun
basinina gostermeyi ve bos hayaller uyandirmayr sevmem” diyor
Mevl(t Ding Ama israrlanmiza dayanamayip birkag ufak ipucu
vermeden de edemiyor

Herseyden dnce, Mevliit Ding'in hayali olan Istanbul'da gecen
bir interaktif film projesi var. “Kafanizda bir seyler olusmasi igin,
eskilerin Dragon’s Lair'ini diisiinin. Hani su dogru anda, dogru
karar verip dogru tusa basmaniz gereken oyun “ Simdilik kod adi
GUZEL ISTANBUL olan bu interaktif film/oyun, Dragon’s Lair'in
deneyip basaramadidini oyunculara hissettirecek: Oyuncuya ken-
dini gercek bir olayin ortasinda, bir filmin iginde gibi hissettirecek
“Su ana kadar gerceklestirdigim en biyiik proje clacak Guzel Is-
tanbul” diyor Mevliit. Su ana kadar gergeklestirdigi projelerin hig
de kiigiik olmadigini disanirsek, Gizel Istanbul'u dnimiizdeki y-
hin potansiyel Hit'leri arasinda sayabiliriz simdiden

Su an Actor ile yapilan ikinci projeleri ise Cocuk Odasi. Kigik
gocuklanin bilgisayara olan ilgisini ve yetenegini arttirmak igin ha-
zirlanan cocuk odasi, Actor'in demosundaki odanin ¢ok daha ba-
sitlestirilmis ve gocuk oyunlari ile doldurulmug hali gibi. Ruglk ¢o-
cuk mouse ile bu odada dolasabilir, yerdeki oyuncaklari lip oyna-
yabilir, ¢esitli bilmecelerle ugragabilir Genel olarak ndaciki her
sey interaktif ve cocuklann ilgisini ¢ekecek sekilde tasarlanmmiz

Onceki aylarda CD'mizde verdidimiz Slashers adl «ieiyiis oyu-
nunu hatirlayanlanniz vardir. Slashers ve yapmasi Galip <artoglu,
artik Vivid Image igin gaiisiyor. Proje ise Slashers'in Game Boy Ad-
vanced versiyonunu yapmak “Galip icin hi¢ bilmedigi kir sistermncdle
programlama yapmak hi¢ kelay olmuyor Ama GBA anlimuzdeki
yil, diger bitun konsollardan daha basaril olacak ve Slashers
PC’lerden ¢ok GBA'de tutacak bir oyun” diyorlar

Ayrica fazla detay vermemek (zere sahsi s8z werdigmiz ik
projelerine daha tanik olduk. Birisi belki de ¢ok yakinda hecinlzin
duyacadi biiyiik bir proje Vivid Image bu proje icin Salih Weme
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can gibi yetenekli ve halkimizin begenisini kazanmis kisilerle bera-
ber calisiyor ve belki de ¢ok yakinda bu projenin ne oldugunu du-
yurabilecegiz size Simdilik sadece bizden birileriyle ilgili oldugunu
sdyleyeyim, yeter °)

Ve son olarak, (izerinde ¢alistikiar bir teknoloji var ki, eger bir
oyunda dogdru olarak uygulanabilirse sadece iilkemizde dedil,
diinyadaki oyunculukta ¢igir agabilir. Bu teknolejinin ne aldugunu
su an soyleyemiyerum, ama bir tiyo olarak Black & White'daki
mouse sisteminin cok daha gelismisi diyebilirim. Veya daha agik
olarak. Eger bu teknoloji bir FRP oyununda, dodru olarak uygula-
nirsa, parmaklarinizla havaya sekiller ¢izerek bilyl yapabileceginizi
veya kilig sallayabileceginizi séylesem?

Nokta. Ve sonrast...

Vivid Image ve Mevlit Ding , yirmi yil geg kalmus bir adimi gok id-
diali bir sekilde atwor. Azimle, kararhlikla ve yetenekle basariama-
yacak higbir sey olmadigina inanan bu 6 kisilik ekip, belki de 2 yil
sonra 50-60 kisinin ¢alistigr diinyanin en biylk oyun gelistirme
merkezlerinden hirisi olabilir. Bu grubu sizinle birlikte, ¢ok yakin-
dan izleyecegiz. Ve inaniyorum ki, Tiirkiye'deki oyun ve yazilim

gelistirme sektdriiniin dodusuna hep hirlikte tanik olacadiz

Developer @ iki C Games

Projects ® Kara Bliyll “Kod Adi: Sato Murat”
Release Date ® Belli Degil

Web Page @ Under Construction

Tirkiye bilgisayar sektSrinln tretken yonlerinden birinde,
genglerin en basaril oldugu unsurlardan biri olan Flash animasyon-
lari ile hazirlanmakta olan Kara 8uyl "Kod Adi: Sato Murat”, ya-
vas yavas hareketlenmeye baslayan Tirk oyun piyasasini biraz da-
ha hareketlendirebilir. Oyun hakkinda ¢ok fazla bir bilgi yok he-
niiz, ama simdilik elimizdeki bilgilere gére oyun bittiginde tama-
men bedava olacak ve internet’ten indirilebilecek..

Cok dusuk konfigirasyoniu bilgisayarlarda bile catisacak olan
Kara BuyU (min. sistem olarak

Pentium 100 ve 16 mb RAM 6ngdrilmis) tamamen Macrome-
dia Hash kullamlarak hazirlaniyor. Flash’in olumsuz yonlerinden bi-
nisi olan adir animasyonlarda en gi¢il makinalarin bile kasiimasini
nasil atlatacaklann bilemiyorum. Ama Ulkemizdeki Flash animatér-
lerinin diinya capinda basanl olabilecek kadar iyi olduklarini bildi-
gimden, bu konuda pek fazla zorlanmayacaklarindan eminim.

Ozglin muzikleri, kendine has karakterleri ile Action-RPG tlri-
ne 'Tiirk tipi" &zellikler katacak olan Kara Bliyli'nin tamamlanma
tarihi ise heniiz belli degil.
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Developer # Cartoon Studios

Projects ¢ Dedektif Firtina 2 “Esek Adas/”
Release Date ¢ 2001 sonu

Web Page ¢ www.cartoon-onlines.com

0 Seslendirme galismalarindaki Cartoon ekibi aldukga negeli goriiniiyor.

1996 Haziran ayinda gkardiklan Dedelitif Firtina ile baylk
begeni toplayan Cartoon Stiidyalari, 2002 yiina Dedekdif Fir-
tina"min ikinci oyununu yetistirmeye calisiybr. "Esek Adas" is-
mini koyduklan "Dedektif Firtina 2", tynaris olarak ilk oyunla
ayni paralelde gidiyor. Bir Point & Click adverture olan De-
dektif Firtina 2, Tiirkiye'ye 6zgu karakterieri ve daha geligmis
grafikleri/mizikieri ile ilgi ¢ekiyor. Cartoor Studios'un daha
énceki oyunlar olan Dedektif Firtina 1 ve Gergegin Otesin-
de'yi bircogunuzun severek oynadigini tabimiri ediyorum,
Szellikle de Tirkge adventure oyunlarina Hasret kalanlarin,

Level : Dedektif firtina’yl 1996'da cikarttniz. 2001 yilin-
dayiz ve Dedektif Firtina 2'yi gieanyorsuniuy. Bunca yldan
sonra neden bdyle bir se¢im yaptiniz ?

Fehim Hadimoglu : Aslinda hepinizin bildigi gibi
1998'de ilk Tirk film adventure’s olan "Gefedin Otesinde'yi
piyasaya ¢ikarttik, Sonrasinda ise iki degisik oyun projesi uze-
rinde yogunlastik. Bunlardan biri codu cydnseverin basindan
bildigi Uzere "Eskimo Nuri" idi. Digeri ise simdilik gizli. Dedek-
tif Airtina 2'yi yapma fikri ise bastan beri vardh akhmizda.

Level : Peki bu ani kararnn sebebini sofsam?

Nuray Hadimodglu: DF 1 biyuk bir h;a-,'ran kitlesine sa-
hipti. Ozellikle Fan Club’Umize Uye olan yeklasik 46.000 kigi-
den Dedektif Firtina 2 icin dylesine istek geliyordu ki planiar-
mizda degisiklik yaptik.

Level :Oyunun yapimina ne zaman baglandi ve su anda
ne asamada?

Fehim H.: 1999 Ekim ayinda senarye blusturmaya basla-
dik. Tim program algaritmalan da ?—E'I‘I;T"gt-’,:‘l ile pirlikte cikaril-
maya baglandi. Tdm alt yapinin pisiriimesi ve program kodla-
rinin istenilen dizeye uyarlanmass 4 ay kadlar zaman aldi.
Grafikleme ve animasyonlar ise 6. ayda neredeyse tamamdi,
Ge¢tigimiz glinlerde ise muzikleri lal‘n&ml.ﬂjﬁdl ve seslendir-
me-dublaj kayrtlarina girdik.

Level : Peki oyunun ne kadan bitti dryghiliriz?

Nuray H.: Aslinda oyunumuz 4 bélimden ve toplam 4
CD'den olusuyor. Yani her bolim bir CD. Oyunun zorluk de-
recesi de her béllimde artarak siiriiyor. Biz su anda 4. bé-
iimdeyiz. Cok bir sey kaimadi. Kasim ayina kadar oynanabilir
bir demo hazirlamak istiyoruz.

Level : Yapim ekibiniz hakkinda biraz bilgi verebilir misiniz?

Nuray H.: Programlama ve cizgi karakterlerin tiplemes:
Fehim Hadimoglu'na ait. Senaryo ve geri planlarin tasarmi
bana ait. Miizik direktérimiz Selim Aysan, seslendirme yo-
netmenimiz Murat Serezli, Animasyon sefimiz Levent Bilgin.
Ayrica bu ise gén{ll vermis, pek de geng olmayan genis bir
alt ekibimiz var. Yani yapim ekibimiz dublaj kadrosunu say-
mazsak 10-12 kisi arasinda degisiyor. Onlan da sayarsak 20
kigiyi gegmekteyiz.

Level : Oyun yapimina hevesl genglere ne gibi tavsiyele-
riniz olabilir?

Fehim H.: Oncelikle ya programailik, ya da grafikerlik ve-
ya animasyon konusunda kendilerini en Ust dizeye tagimala-
rini tavsiye ederim. En azindan kurulacak ekiplerde bu tzel-
liklere sahip arkadaslar bulmallar. Herseyden 6nce de ekip
icinde menfaat catismasi gibi bir problem olmamali. Projeleri
saglam mantiksal ve ekonomik temellere cturmal Genelde
teknik, kreatif ve parasal yonden ayag) yere basmayan pro-
jelerin basan sansi olmadigini Level araciliiyla soylemek iste-
rim

Level : Esek Adasma donelim. Neden adi "Esek Adasi'?
Bunda biraz “Monkey” kokusu aliyorum :)

Nuray H.: Egek Adasi! Ya da nami deger Donkey Island!
Aslinda isim secimimizin nedeni belli Monkey Island ... Don-
key Island | Ama bu bir Gzenti ya da ¢alinti isim anlamina
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gelmiyor. Bu biraz Monkey Island'in Tirk ve Dedektif versiyo-
nu. Yani yap! alarak cyunun ne tir bir yapiya yakm oldugunu
belirten ve espri dizeyini yansitan bir secim. Amacmiz Lucas
oyunu ile dalga gegmek dedil, Lucasla agik atmak hic degil
Buras: Tiirkiye ve sartlan da belli. Ama biz Cartoon Stiidyolan
olarak yapmamiz gerekenin en iyisini, olabilecek en zor sart-
lar altinda yapmaya calisiyoruz. Sifir destek ve genis kopya
sektarl gélgesinde

Level : Kopya sektdrii demigken bu sartlarda sansinizi na-
sil goriiyorsunuz ? Oyununuzun satis rakami ne olacak?

fehim H.: Aslinda biz hep bu sorunla yasadik. Dedektif
Firtina'nin ilk satss rakaminin 10 mislinden fazla kopya yaka-
lattik. Bu sadece bizim ulasabildigimiz. Bir de ulasamadigimiz
var ki hig sormayin. Dustnin ki Tarkiye'de ilk defa bir oyun
yapiliyor ve sonug béyle oluyor. Bizi lizen ise kullanicinin buna
ragbet etmesi. Yeni oyunumuzun piyasa fiyati ise, kutulu ve
sifre kitapcikh oldugu halde kopya fiyatini gegmeyecek. Ger-
ek oyunseverlerin, artik bu sefer Tiirk oyununda kopyaya
ragbet etmeyerek, sektériin emekleme ginlerinden ¢okmesi-
ne izin vermeyecegini umuyoruz.

Level : Biraz da oyunun teknik &zelliklerinin detayini alalim

Nuray H.: Oyun tum Wing5, 98, ME, 2000 ve NT sistem-
lerde ¢ahismakta, Herhangi bir Setup, Install gerektirmeden di-
rek CD'den oynantyor Bdylece harddisklerde gereksiz kalaba-
lik yaratmiyor ve sistem hatatan ile karsilagilmiyor. Karakterle-
rimiz ise son derece sicak kan'i, Tirkce konusan espriler ya-
pan, ¢izgi animasyon tipler. Seslendirmeleri ise TV kanallann-
da ve tiyatrolarda yetismis profesyonel dublajcilar tarafindan,
kendi ses studyomuzda yapildi. Mazikler igin ise adventure
oyun ruhunu cok iyi taniyan ve yillann taninmis aranjori Se-
lim Aysan secildi. Ayni zamanda kendisi ile sirekli olarak eki-
bimizde yer almasi konusunda anlastik. Ayrica gizgi animas-
yon ekibimizi de bu oyun icin genislettik,

Level :Bundan sonraki hedefleriniz neler ?

Fehim H.: Dedigimiz gibi Trk oyunseverleri hasretle bek-
ledikleri oyunlara kavusturmak ve bayragimizi yurt diginda gu-
rurla sallayabilmek. Yurt digi kanalimizi saglamlastirdiktan
sonra da, Tirkiye'deki geng cyun yvapim gruplaninin elinden
tutmak. Bizim zorla agudimiz yollardan onlar daha kolay geci-
rip, tecribelerimizle onlan bagariya ulastirmak.

Level : Zaman ayirdiginiz icin tesekkurler ve ¢alismalarn-

nizda basarlar dileriz.
Fehim/Nuray H.: Rica ederiz.
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Developer # Sanatsal Resimier

Projects ¢ Lanetin Hikayes:

Release Date ¢ 2002

Web Page & http:/lanetinhikayesi sitemynet.com

Ulkemizde sessiz

sedasiz yapilan bir
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on'daki Silent Hill'e L
yakin bir tarzda hazir-
lanmakta olan Lanetin
Hikayesi.

Lanetin Hikayesi,
idris Celik adl bir ini-
versite dgrencisi tara-
findan hazirlaniyor. 4
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sene Once itk bilgisa-
yanni aldiginda oyun

yapma fikri aklina
dismis. Daha sonra
{2 sene once) ilk kod-
lari yazmaya baslad.
Oyunu yaparken 3D
Studio Max 3, Visual
Basic ve Visual C++
kullanilrrs.

Oyunun hikayesi
PSOne korku oyunlan
Silent Hill ve Clock To-
wer benzeri ve oynani-
5 da oldukga benzi-
yor. Tatile ¢iktiktan
sonra esrarengiz bir ki-
tap bulan ve gecirdikleri trafik kazasindan sonra kaybolan Ha-
kan"in hikayesini isliyor.

Oyunun ana karakteri Hakan, belli bir mantik cergevesinde
kasabada gegiyor. Oyunun birden fazla senu var, oyuncunun
bilmeceyi ¢cézme ydntemine gore ve zamanlamasina gore
sonlar dedisiyor. Bilmeceler de Silent Hill vb. oyunlanndaki bil-
meceler gibi, gok kolaydan kafa zorlayici bilmecelere kadar
degisiyor

Oyunda bircok segeneginiz olacak Mesela bir yerde sol
kapi yerine sagdakinden gegerseniz, geri dénme sansiniz ol-
mayacak ve sonuca farkll bir yoldan ilerleyeceksiniz. Daha on-
ceden almadiginiz bir objeyi geri donup yeniden aimaniz
mimkin olmayacak, onun eksikligini baska gekilde telafi et-
meniz gerekecek. Béylece oyunu bir kere bitirdiginizde tama-
mini gdrmiis olmayacaksiniz, tekrar oynayip daha once gor-
mediginiz yerleri de gérmek isteyeceksiniz.

Mekanlarin da hareketli olmasi ilginizi ¢ekecektir sanirim.
Gezdiginiz bir odanin iginde kamera agllan degiserek sizi ta-
kip ediyor.

Oyunda kesinlikle sanstir olmayacagini séylGyor Idris, bii-
yiik bir takim cahsmasi sonucu olan Silent Hill'le her ne kadar
bir kisinin tek bagina kadar ugrasarak hazirladigi bir oyun yeti-
semeyecek olsa da, o tir oyunlardaki gerilim ve korku hissini
verebilmek icin cok ugrasmig. idris, oyunun dagimim Ustle-
nebilecek bir sponsor ariyor
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Developer ¢ 3TE Games
Projects ¢ Pusu

Release Date ¢ 2002 ortasi
Web Page ¢ www 3tegames.com

) Bize soracak
olursamz Hakan ve
Eem’in iyi bir
tatile intiyaglar
olacak.

2 Pusu’nun son
teknoloji
demosunda egri
yiizeyler bagariyla
kullanilmts.
{Resimdeki
horulara dikkat
edin.)

Pusu, Bu isim bir siredir fisilt halinde ku-
laktan kulaga dolagiyor. Ama nedir bu
oyun? Tirkiye'de ilk adirfjlarin atmaya bas-
layan oyun yapimallidi sektarundaks yern ne-
dir? Ve arkasinda kimler yar?

Pusu’nun arkasmdaki .hi-',-m takarm ki kgl
Cem Uzunlar ve Hakan Yliksel adh ki kafa-
dar. 8 yil dnce baglamis programeilk hayat-
lar.. Lise zamanlarinda okjillarindaki 286 ve
386 PC'lerle Pascal'da ufdk programlar yaza-
rak. Yazdiklan bu programiar sayesinde ken-
dilerini gelistirmisler ve 199& ylinda bir oyun
yapma fikri akillanna ddsfnds. Command &
Conquer'i gok sevdiklerintler, Real-Time
Strateji tlrinde bir oyun vapmaya karar ver-
misler. Oyun yapiminin kdpsamlh ve zor bir is
oldudunu bildiklerinden, kendileri gibi C&L fanatigi olan bir-
kag arkadaslanni da yanlanna alarak hayalerindek! oyunu
yapmak icin calismaya baglamislar. Kod adi Alexis olan ilk
projeleri bayle dogdu. Oyun yapimi konusindaki acemilikleri-
ni atana kadar deneme-yanilma ydntemly/e programlamayi
yaptilar ve kendilerini gelistirdiler Yeterli (ecribeye ulagtiktan
sonra Alexis'i C dilinde yazmaya basladilar ve proje hizland!.

Yaklasik 1 sene herkes canla bagla caliziiktan sonra, grup-
ta sorunlar gkmaya basladi ve bir siire zofira Alexis projesi
rafa kaldinldi

Ve 2000 yilina gelindiginde, iki kafadat killenen oyun ya-
pimu fikrini hizh bir sekilde yeniden hayata gecirdiler. Ama
Alexis kaldinidigi rafta tozlanadursun, bu sefer daha zor bir
tlirde, First Person Shooter tirunde bir oylin yapmak icin kol
lan stvadilar. Pusu bdyle dogdu. Aslinda Pdisu'ya sadece FPS
demek haksizlik olur. Tamamen "dldiir-lede” teknigi oyunda
isiemeyecek. Karsilasacaginiz her tirlu dutumun birden fazla
¢GzUmu olabilecek. Pusu'nun bazi bolimlgrinde tamamen ac-
tion tarz bir oynamis hakimken, bazilannde da adventure ha-
vast olacak. Oyunun tirind piyasadaki benzer bir oyunla kar-
silastirmasini istedigimizde Hakan, “Half Life'daki aksiyonun,
Deus Ex'in esnekligi ile birlestirildigini disdnin™ diyor galim-
seyerek

Bizden biri...

Oyunun hikayesi 2003 yilinda baslayip, 2009 yilina kadar agi-
larak ilerliyor. Kosova'da gdrevli olarak bulunan Ustegmen
Fatih, ac) bir haberle sarsdir: Canakkale'deki anne ve babasi

bombali bir saldinda hayatini kaybetmistir. Kendini toparlaya-
madan Turkiye'ye gelir ve bu anlamsiz saldinnin arkasindaki
sir perdesini arastirmaya koyulur.

Pusu’da kesinlikle gergekgi olarak nitelendirebilecegimiz
bir oyun olacak. Olaylarin yakin gelecekte geciyor olmasi, az
da olsa kurgusal malzeme kullanimini saglayabilirmis, ama
3TE Games oyunun tamamen ger¢ekgi olmasi igin 6zen gés-
teriyor. Hatta cyunda kullanacagimiz silahlar bile, su an din-
yada bulunan ve éniimizdeki yilarda piyasaya gikartiimasi -
planlanan, tamamen gergek silahlar.

Fatih'in hareketleri de gergek bir insandan bekleyecegimiz
sekilde, ve belki de ilk defa bir oyunda yonettigimiz karakie-
rin o an hissettigi duygular oyunun aynanigini etkileyecek.
Korku, endise ve heyecan gibi insan davraniglanini etkileyen
durumlar, tipki gercek hayatta oldugu gibi, Fatih'i etkileye-
cek. Ornegin, heyecanlandiginda elleri titrediginden nisan al-
masi giiclesecek. Veya cok karktugunda kontrolind kaybe-
dip elindeki silahi disurebilecek Ayni sekilde, aldig fiziksel
hasarlar da cynanisi etkileyecek. Sag kolundan aldigi bir kur-
sun yarasi, sad eliyle silah kullanmasini engellerken, bacagin-
dan vuruldugunda engellerin Gzerinden atlayamayacak.

Pusu’da tek kisilik senaryoya ¢ok biyik dzen gésteriyor
Cem ve Hakan. Oyunun hikaye akisi ¢ok saglam olacagin-
dan, lineer olacak. Yani iz bir yolda ilerleyecek ve tek bir
sona sahip olacak. Ama oyun icinde oyuncunun verdigi ka-
rarlar, veya bir durumu/bulmacay nasil ¢ozdugine bagh ola-
rak bir sonraki bdlim farkh olacak. Cem, Pusu’nun bastan
sonra 20 bélim olacadini sdyllyor Ama oyunda verdiginiz
kararlara gére senaryo ve bolumler dallanarak ilerlediginde
oyun esas olarak 30-35 bolimden olusacak Mesela, bolim-
lerden birinde mafyanin adamlarini gizlendikleri yerde kistirdi-
niz. Adamlarin kacis yollarini énceden tahmin edebilirseniz,
mesela kapinin énindeki arabanin lastiklerine iki kursun sikip
kullanilmaz hate getirirseniz, adamlann isini hemen oracikta
bitirebileceksiniz. Ama bu detayr akil edemez de adamlarin
arabaya binmesini engelleyemezseniz, bir sanraki bdlime
gecmeden ¢nce araya araba takip sahnesi girecek Pusu’yu
bir kere bitirdiginizde yeniden oynamak isteyeceksiniz gibi
gorunuyor

insanlar ve ¢evre

Oyun tamamen dunyada, biyik élglde de Tirkiye'de geci-
yor. Oyunun gectidi butin mekanlar, gercekte karslasabile-
cediniz yerler, Karanlik islerin déndigu depolar, sokaklar, bi-
nalar. Etrafta karsilagtidiniz herkes disman olmayacak insan-
larla konusarak bilgi toplayabileceksiniz. Aynica, oyunda ilerle-
mek icin her zaman en dogru yol tetie mdmkdn oldugunca
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hizli basmak almayacak. Saklanarak, sessizce ilerleyip gizlene-
rek ve etrafta buldugunuz cesitli esyalan kendi yaranmiza kul-
lanarak ilerleyeceksiniz. Ve silahlar kenusmaya bagladiinda,
etraftaki insanlar gercekte nasil davranmalarini bekliyorsaniz
dyle hareket edecekler. Sehir iginde ates edildiginde masum
insanlar karunmak igin saga sola kagisirken, yakinlardaki po-
lisler olay yerine gelip islerin biraz daha arap sagqina dénmesi-
ne neden olacaklar.

Oyunda kullanlan grafik motoru tamamen 3TE Games'e
ait clan 3TE Game Engine. Quake 3 teknolojisinin yapabildigi
hemen her sey yapabilen bu grafik motoru sayesinde parla-
malar, hacimsel sis, yansimalar, su ve gesitli doku efektleri,
saydam ve hareketli ylizeyler (suyun ve bayragin rizgarda
dalgalanmasi gibi) cesitli karmasik gérsel efektleri kolaylikla
oyuna ekleyebileceklerini soyllyerlar. Son teknoloji demosun-
da (bu sayfalardaki ekran gérintUlerinde sizin de afirebiece
giniz) yuvarlak yiizeylerin oyuna ne kadar basanh olarak ek-
lendigini gérdlk. Borular, masalarin kenarlan vs. baz oyun-
larda oldugu gibi kalip gibi ve koseli degil. Aynica, sl yansr-
mas da oyuna eklenecek. Simdilik demodaki yansimanir
feyk oldugunu séyledi Cem, ama oyun tamamlandiginda

glgsdz bilgisayarlarda da ¢alisabilmesi icin U¢ tar
yesi olacagini anlatirken suyu drnek verdi: Eski sis
yansimasiz, hareketsiz su; orta diizey sistemler igin hareketli
ve feyk yansimall su; power-sistemler igin gercek yanamah ve
fizik kurallanina gore hareket eden su olacak.

Bu arada, bircok insanin yaniis bildigi bir nokiay| dizelt-
mek istiyorum. Pusu’nun bdldmleri, kullammi kolay pldugun-
dan GTKRadiant ile tasarlaniyor. Bunu sitelerinden gluyurtluk-
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larinda bircok insanin Pusu’nun Quake 3 grafik motoru ile
yaplldigini sandiklarini séyliyor Cem  Hayir, bu yanlhs. BSlam
tasanmi, dinya Uzerinde bir¢ok haritacinin kullandigl GTKRa-

diant ile yapiliyor, ama grafik motoru tamamen 3TE'ye ait.
Oyundaki karakterlerin modellemelerinde ise Milkshake prog-
rami kullanihyor

Son sz ve yeni bir bastangig

Pusu, kendinden uzun siiredir bahsettiren Turkiye'nin ilk cid-
di aksiyon oyunu. Ama her projede oldugu gibi Pusu’nun da
parasal olarak destege ihtiyaci vardi. Yapimina devam etmek
icin Cem ve Hakan ciddi bir sponscr arayigindaydilar, Ve bu-
lacaklarina da cok inanyorlardi. Tam ben bu yaziyi bitirdigim
sirada Cem’den bekledigim mutlu haber geldi. Aradiklan
sponsaru bulduklarini sgyledi (Medyavizyon'un sahiplerinden
Ash Oflaz) ve sakayla karisik beni en yakin zamanda tutacak-
lar yeni ofislerine davet etti. Bunu séylerken ne kadar mutlu
oldugunu bilmek igin yiziini gérmeme gerek kalmamist
Sponsor bulduklart anda aralarinda muzik ve ses sanatgisi,
karakter medellerme, animasyon ve grafik sanatgisi olmak
lizere 3TE Games'in calisan sayisini zltiya ¢ikartacaklannt da-
ha éneeki bulusmamizda séylemisti Cem ve Hakan. Bundan
sonraki planlannin bir ofis tutup, donanim ve yazihmlari da
yeni ekiple birlikte tamamlayip artik kendilerini full-time Pu-
su’nun gelistirilip bitiriimesine adayacaklarini séyledi, Kendile-
rine olan inanglan Sylesine saglam ki, beni de Pusu’nun ger-
cekten basaracagina inandirdilar. Saniyorum dlkernizdeki sag-
malklar bu iki azimli geng insanin énind kesmeyi asla basa-
ramayacak. Ve Turkiye'de yeni bir ddnem baglayacak

& lgiklandirma ve
hasarl yiizeyler
ikinci teknoloji
demosunda
goriilen
yeniliklerden.



30 m DOSYA ® MADE IN TURKEY mﬁm:

Developer # Yatoz Entertainment

Projects ¢ The Lords of Cameron, Magic Towers, Enuyelopedia
Release Date # Belli degil
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Cok vzun yillar dnce

Or yasama tanik olduktan kisa bir sire sobira iki kavrarmla ta-
nist fyi ve kotd.

Bu kavramlar onu sonsuza dek strecek alin bir micadelenin
icine sokacak olan kavramlardi.

Zalim Tannlar Medusa'ya hayat verdi K aranhdin tohumiar
yesermeye basladi Ve bir glin

Yasayanfarn act adhklan yikseldi gokyizune. Sonra kuru bir
sessizlik ¢oktl cansiz bedenlere.

Ama hayat bu kadar basit olmamalydr. Ulnut isigini yakala-
yanlar inandifar. Yasayanfart umursadiar vé bir sans tamdilar
geleceklerine Ve sonra yeniden dogug bastadl.. Yeniden

Vatoz Entertainment, 6 kisiden olusan e ciddi bir projeye
imza atmak (zere olan bir baska Tark oyuh yapim firmasi. 2
yildir (izerincle cahstiklan Dark Scream, oynanis olarak Heretic
2'nin hilyll ve ddvig sisteminin daha gelisthisini sunacak. Va-
toz Ent., 6 ana elemandan olusuyor. Ug Tirk (Nadir AKINCI
- programlama, ana tasanm, Emre Gursoy - 2D Artwork, ta-
sarim, programlama, Temucin Argiin - animator, web di-
zayn) ve (¢ yabanadan alusuyor {Piotr Maciej — Polonya,
C++ programaist, Xander Dezentje — Hollahda; 3D model ve
animasyon, Bobby Bishop — Amerika; 3D model ve animas-
yon)

Dark Scream'in, Heretic 2'nin aksiyon/FRP kansimine daha
iyi gerceklestirecedini iddia eden Nadir, kullandiklan grafik
motoru olan Darksider'in Quake 2'den daha gelismis bir gra-
fik motoru oldugunu sdyliyor.

“Paralelo Computer adinda bir sirketin hazirlamaya de-
vam ettigi Fly3D {www fly3d.com br)

grafik motoru Uzerinde calismaktayiz. Motora ¢ok fazla
yenilik ekledik bu yizden motora Fly3D

damek pek dogru olmaz, biz ona Darksider adim verdik
Grafik ve 1sik kullamimi olarak Unreal motoruna benzeyen
Darksider, Unreal motorundan ¢ok daha |.'.13:;|"|-f.1!|?ll|-fk-l|lr !

Heretic

Dark Scream’de Heretic 2
tarzi bir 3l person action
oyunundan beklenen cesitli
kilic ve sopa combolan, ra-
kip saldinsin bioke etme, ra-
kibin dibinge iken karnina ki-
lic saplarmd gibi bircok hare-
ket olacak | Bolimlerin cogu
cok baylik kapinaklarda ve
armanlardd geciyor. Ayrica
iginde yasakan insanlarr ve

biitiin detaylariyla sehirler ve koyler de olacak

Vatoz, oyundaki RPG &desini, ylksek aksiyon derecesini
ortalamaya indirmeyecek seviyede tutmay tercih ediyor.
"RPG olarak cok fazla detaya girmememiz gerektigini digd-
niiyoruz; cinki Rpg cok genis bir kavram. Oyunumuzda Ac-
tion, Adventure, Beat Em Up kafiplar da olunca detaylara
pek inilemeyecek ama gok fazla sayida buyl olacak. Experi-
ence kazaninca yeni silah kullanma, yeni hareketler 6grenme
olacak” diyor Nadir

Dark Scream hazir oldugunda, onunla birlikte gelecek iki
projeleri daha var Vatoz Ent.in. Magic Towers ve Encyclope-
dia. Magic Towers genel clarak, Dark Scream ve Vatoz
Ent.In ondan sonra gikarttigi yeni oyunlarda kullanabilecedi-
niz yeni blydler hazirlayahildiginiz bic program. Bu konuda
bakin Nadir ne diyor

“ Magic Towers Dark Scream'in her versiyonuyla farkl bir
sifreyle ve kurallarla karsiniza ¢ikacak Bu dijital bir buyd kita-
b Bu program sayesinde oyuncular blyl yapmay ggrene-
cekler Burada égrendiklerini kitabin bagka bir sayfasinda bir-
lestirip kendi combolarini yaratabilecekier. Ayrica Online ola-
rak diger oyunculann biyilerini de ¢ekebilecekler. Bu yazilim
Dark Scream icin byl yapmanizi saglayacak. Blylleri Exp,
Str, Char gibi dzelliklerinizin ylzdesine gére yapabiteceksiniz
Encyclopedia 1se Dark Scream'deki yaratiklann, blyilerin, me-
kanlarin gizemlerini agikliyor ve size yol gosteriyor. Adi ustun-
de: Ansiklopedi )"

Bdyii Kulesi
Tabii Dark Scream sadece "The Lords of Cameron'la kisith
kalmayacak Oyun tutuldukca yeni bir Magic Tower ve yep-
yeni blyilerle karsinizda olacak BUyl ve silah kullaniri ayni
anda olabilecek. Ve oyunu her bitirdiginizde, Magic To-
wers'da yeni ve daha gugld buydlerin aglmasini saglayacaksi-
niz. Boylece oyunun yeniden oynanabilinigi artacak. Bu ba-
zen gizli bir bolim’tn agilmasini bile saglayabilecek.

Nadir'in dzellikle dikkat ¢ekmek istedidi bir teknik detay
var; Oyunlarynn ikind demosunda da kullanmay! diisindikle-

ri hacdimsel sis (volumetric fog). Su an sis kullandikianinda




oyunun performansimin %50 craninda distGgdna séyliyor
Nadir ama neden sis kullanmanin bu kadar dnemli didugunu
da agikliyor: :

" Birgok oyunda volumetric fog performans goki diisdr-
digilinden kullanmaktan kaginildi. Ya view distance bzaktan
sis gibi goruldl, ya da 2d sis kullanildi. Halbuki haciql'usel sis
ivi kullamldi@inda bir oyunun ¢ok daha estetik g()'rﬁq'mesini
sadlar. Ornedin bir zindandasiniz ve ates yaniyor Atiagler
oyunlarda her zaman 2D iki tane shader'in birbirini Kesmesiy-
je olusturulur {hani su icige gegmis iki karton olayl) Atesin
zerinde de baska iki tane kesismis shader koydunuz {du-
man texture'u olsun). Uzaktan fena gdrlinmiyor ama yanina
gidince rezaleti farkedersiniz (volfog'suz). Ama odada bir de
Volfog oldugunu disinin; volfog, oradaki atesi ve Gzerinde-
ki dumanin detaylarini saklayacak ve oyunun tadini kagirma-
yacaktir

Dark Scream piyasaya gkmaya hazir oldugunda iki versi-
yonu olacak: Bir Tlirkge ve bir ingilizce versiyonu. Bu da de-
mek oluyor ki Vatoz Ent. Oyunu hazirladiktan sonra kendile-
rine bir yayina bulmak zorunda Bu konuda bir girisimleri
olup clmadigini sordugumda “Hentiz yok” diyor Nadir. “Ama
Fly3D'nin yapimasi olan firma bizi kanatlar altina almay tek-
lif etti. Henlz bunu kabul etmeyi distinmuyoruz. Biz onlar-
dan sadece Source Code kullanimi konusunda lisans almak
istiyoruz”.

Oyun bittiginde ilk once Turkiye'de mi satisa sunacaklarini
sordugumuzda "Eger Turkiye isterse ve korsanlk yapimazsa
neden olmasin ki? Bu arada oyun asla orijinal CD'siz ¢alstira-
mavyacak. Piotr korsan kopyalari engellemek igin ¢ok iyi bir
¢dzlm buldu. Ama bu ¢dzlimin ne oldudunu simdilik sdyle-
mek istemiyorum” diyor

Peki ne zaman bitecek Dark Scream? Bir tarih veradilir mi-
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sin?

“Maalesef énimizde Oss var ve kisa zamanda bir mucize
olup yurtdisinda bir sponsor bulmamiz gerekli. Bizler icin
{Turkiye'deki Vatoz calisaniar) Lise 3'e gitmek tamamen va-
kit kaybi clacak, bu ylzden bagka bir Ulkede bu konu Uzeri-
ne Lise 3 seviyesinde editim almamizin dogru olacagini diigd-
niyorum. Bizim igin (0SS oyuna ara anlamina geliyor. Bu da
hizim en buyik kabusumuz.

Sonug olacak herseye kargi hazirlkli olmak gerektigine
inanmaktayiz, bu engelleri de asabiliriz.”

Veee Action!

Blyiik ihtimalle siz bu yaziyi okudugunuz sirada Dark Scre-
am'in ik demosu ¢kmis olacak Oyunun yapay zekasi heniz
hazir olmadigindan bu ilk demo teknoloji demosu olacak. Ve
ayni zamanlarda da Magic Towers ve Encyclopedia da down-
load'a acilmis olacak. Eger bir sorun olmazsa Dark Scream'in
ilk demosunu éntimuzdeki ay CD'mizde bulabilirsiniz

Nadir'e son bir soru soruycruz “Karakterler de olacak mi
demoda? Yoksa sadece tech demo mu olacak?”

“Tech demo olacak (ama oyundaki en gizemli ve biyik
kalelerden biri olan Cameron Castle icinde savasacaksiniz)
Aslina bakarsamiz bu 2, demomu. ilk demo tamamiyle bir
Tech Demo idi {(basit bir kale, o kadar} Bu demoda silah ola-
rak sadece fireball olacak. Ama mekanlarin sizi olduk¢a sasgir-
tacadini disiinmekteyiz.”

G8rdugunuz gibi, Vatoz Entertainment da llkemizde ses-
sizce ilerlemesini stirdlren oyun yapimalarindan, Eger kafala-
rindaki projeleri zamaninda ve diigindiikleri sekilde gercek-

lestirebilirlerse basarili olacaklanna inaniyorum
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© Tolga, Bir
Zamanlar
istanbul'u 2002'ye
yetigtirmeye
gahstyor.

Developer & Tolga Karanlikoglu
Projects # Bir Zamanlar |stanbul
Release Date # 2002 bas (Kesin Degil}
Web Page # Under Construction

Dogu Akdeniz Universitesi, Bilgisayar
Miihendisligi Balumit sda sinif grencisi...
1980 [zmir dogumlu.

Bu oyun fikri ilk olarak grafiksiz MUD
FRP'leri oynarken aklinalgelmis: Dodu Ak-
deniz serverlarinda b -Jv'-ur Anatolian
MUD. Aynica devasa multiplayer oyun Meri-
dian‘dan ve ozellikle de|D&ablo'dan asinlen-
mis.

1987'den ben bilgiséyar kullanan Tolga,
ilk programlarm 1989'dan itibaren PC'ler-
de BASIC diliyle _.-.1.:.m--1'.1'-; basladi. Daha
sonra Pascal 6grendi. F'r?o::.r:‘.-"-_llu_jml gelis-
tirdik¢e kendi oyunu dafzihninde sekillen-
mis. Ik oyun denemesini 1997 de Gniversfieli arkadaglariyla
birlikte yapmis; Misir Piramitlerinde gegzn bu oyunun eskiz
calismalan ve alt yapisi bittikten sonra, grjipta kopmalar ol-
mus ve bu proje de dylece kalmis

Sy anda programcilik ve grafik alaminda kendisi caligiyor
Uzerinde calistidi oyun Bir Zamanlar lstanbul (BZ). Bu bir
Massive Multiplayer FPS olacak. Devasa bir haritada, 3rd Per-
son gorlis agsiyla oynanan BZV'da yaklazit 6000 quest ola-
cak. Oyunu tlr olarak tam olarak bir kategeriye sokulamiyor,
genel olarak FRP cizgisini takip etse de f olarak bircok ka-
tegorinin karsimi, Aksivon ve savas sahndlen; karakterinizin
skill ve yeteneklerine gdre aksiyon, hatta Hovlg oyunlarina
benzeyecek.

Bir Zamanlar istanbul
Oyun Istanbul'da gegecek ve sehir oyuncijlarin disinda
NPCierle dolu ofacak. Kendi yasamlanni srdiiren NPC'ler,
cok gercekgl davranacak {yagmurda malldri iceri kagiran duk-
kan sahipleri gibi vs.) Bu insanlarla Betisim cok kolay olacak
ve hemen herkesle konusabileceksiniz

Oyun DM (devasa multiplayer) olunca iz server'lara ihti-
yac duyulacak Su an aktif bir server yok. [Tolga Turkiye'de
iki, Almanya‘da iki olmak Uzere dért servar agmay distini-

yor. Oyunun veri iletisim kodunu ok iy yezdigindan, ne ka-

dar cok kisi ayni anda oynarsa oynasin, badlanti hiziun so-
run olmayacagdina inaniyor

Su an oyunun Quest’lerinden 5000 taiesi hazir. Quest’ler
genel olarak adam éldiirme, kagirma,takip etme, harag alma,
benzeri bir yerden

koruma {eskortluk), hirsizlik (Galata kules
Kuzey Yildizi adli tasi calma) vs. gibi farklijve hemen sikmaya-
cak cinsten. Tolga oyunu bitirmenin cok #pr, hatta imkansiz
olacagini sdyliyor ve ekliyor: "Oyunu ilk Litireni 1.000.000
dolarlik bir &dil bekliyor”, Bunun nasil bitjvaat oldugunu far-
kedip etmedigini sordugumuzda ise cyuriin satisindan elde
edilecek gelirin, bu rakami fazlasiyla karsigyacadina inandigi-
ni soyldyor

BZi iki farkl versiyon olarak ¢kacak pijasaya, Bir orijinal
box, bir de kutuda minimal versiyonu (-mJuk bir aciklama ki-
tapgigr ve oyun CD'si} seklinde iki warsiyorfu olacak. Box versi-
yonu orijinal oyuniarla ayni fiyata sahip Glicak, ama mink-

il
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mum versiyonu kapya ayunlar ile neredeyse ayni fiyatta ola-
cak

Tolga, oyunda puzzle ve action arasindaki dengeyi tuttur-
maya calisiyor. Yeni oyunculan sikmamak igin birok yardima
sistern olacak, Mesela 4. quest'te sehirdeki askerlerden ka-
carken eder siz akil ederseniz, manavin kasasini yikarak as-
kerleri engelleyebilirsiniz. Ama onu gdremeyecekler igin ma-
navin neresine vurmaniz gerektigi yegil bir okla gosterilecek
Kagmaniz gereken yerleri gdremezseniz de kirmizi bir ok size
gosteriyor.

Karakterler ve Skill’ler

BZi'de 8 cesit karakter sinifi olacak. Ninja, vampir, akinci
(raider), paladin (s6valye), magician (sihirbaz} ve hirsiz var,
Samuray ve barbari ise oyuna eklemesi kesinlesmigBir 9. ka-
rakter olarak Amazon’u disiniyor ama hendz kesin kararin
vermemis

Oyunda her karakterde ortak olan 15 skill var, ama her
karakter biitin skill'leri kullanamayacak. 15 skil’'in 3 veya
4'ande %100’ lara gelinebilir, veya hepsinde ilerleyip %30-
%40 civarinda ortalama bir karakteriniz olabilecek . Skilleri
yikseltmek icin haritarin cesitli yerlerine dagilmis 6gretmen-
leri bulmaniz gerekecek.

Pet Shop'lardan yeteneklerinize gore yaniniza hayvan ala-
biliyorsunuz Basta kedi yavrusu ile baslayip, kopek, kartal,
kurt ve hatta kaplan bile alabileceksiniz. Déviiglerde bu hay-
vanlar size yardima clacak

Tolga Eylil ayr icinde Bir Zamanlar istanbul'un ilk betasini
piyasaya siirmeyi tasarliyor. Oyunun %75'inin bittigini soyll-
yor_ Su an énlndeki tek engel dagitim ve yasal iglerle ug-

rasacak bir spensor bulmak




Developer  TurkDp

Projects @ Fatih'in Fedaisi, Eshi Tirk Savaglan (ET.5)
Release Date # Belli Degil

Web Page ¢ www.turkop.net

Vedat IMeydaner, 4 yildir
oyun yapimi ile ilgilariyor. Ve
oyun yapmaya onu fegvik
gren Level'da villar once oku
dugu Blood adl ayurun ince-
lemesi olmus. 2 yil Grcelur-
du@u TurkOp ismi altjnda
ufak tefek test oyunlyr yap-
mis. Ama bunlarin hi¢biri he-
nlz goriiclye glkmarhis. Ken-
dini C++ ve 3D Studid Max
konusunda geligtirmig. Ve Tur-
kOp'un su an izerinde calisti-
@i iki proje var: Fatih’in Feda-
isi (kesin isim bu degil} ve Eski
Turk Savaslan (ETS)

Fatih‘in Fedaisi Osmanh
Zzamaninda gecen bir FPS ola-
cak Oyunun konsepti hentiz
tamamlanma zsamasinda ol-
dugundan pek fazla bilgi ala-
miyoruz. Oyunun grafik motoru igin Crystal Space Engine ad-

h Linux, Windows ve Mac tzerinde calisabilen, Direct3D,
Software Render ve Open_Gt destekleyen bir grafik motoru
kullaniyor Vedat. Oyunun haritalar Worldcraft'ta, medeler ise
3D Studio Max ile hazirlayan Vedat, Fatih'in Kalesi'nin su an-
ki calisma hiziyla 2-3 sene iginde hazir olacagini sdyliyor

Fatih'in Kalesi multiplay olarak 3-4 farkh bicimde oynana-
bilecek  Heniiz ok yeni oldugundan yaniltici olmamak icin
cok fazla detaylr bilgi vermek istemniyor.

Eski Tirk Savaslan ise bir Real Time Strateji olacak. (Bil-
mem kelime oyununu anladinz mi? RTS . ET.S..) Oyun
tamamen multiplay igin yaziliyor, 0 ylizden yapay zeka olma-
yacak ET S'nin su an itibariyte harita editdri ve RTS. ler i¢in
cok 6nemli olan yol bulma rutinieri hazir. Cok yakinda bir
test surimind hazirlamis olacagini soyllyor Vedat ve test si-
rumuandn Internetten dagrtacadini da ekliyor. Tek basina ¢a-
hstid) igin Eski Tark Savaslarinin da 1 ila 2 wil iginde hazir ola-
cagini séyllyor.

Neden tek basina galismay tercih ettigini sordugumuzda
“Simdi grup olmanin zor oldugunu &grendim. Grup galisma-
siyla cok glzel seyler yapiyorduk ama grup dadild, < ylizden
tek basima devam ediyorum Kardesim de bana yardimer olu-
yor. Yavag ama emin adimlarla ilerliyoruz”

Yani bir grup kurmayi distinmiyer musun? “Elbette di-
sindrlim ama Internet Gzerinden hersey ylrimiyor, Belki
gelecekte yakin ¢evremdean insanlarla bir araya gelirsem, Tur-
kOp daha da buyiiyecek”

Umuyorum hersey istedigi gibi yirtr ve ayunlan bekledigi
kalitede, tahmin ettigi zamanda tamamlayabilir Vedat Ama
sunu da unutmamak lazim: Oyun yapimi bir bitin halinds
calisan bir takim isidir
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Developer ¢ 3D Turk

Projects @ ProjeX

Release Date & Belli Degil
Web Page ¢ www.3dturk.gen.tr

Projex veya 3D Turk
grubu hakkindaki bilgiler
son anda eiimize gegti. Su
an icin ilk denedigimiz Pro-
jeX motorunun kodunu 4
ay gibi bir stirede 3D Turk
calsanlar kendileri yazmis
3D Tirk 3 kisiden olusuyor:
Oztan Harmanc (program-
lama}, Mehmet Akdeniz ve
Erhan Guven (harita ve model dizayni}. Su an igin grafik moto-
runda isiklandirma hesaplan, geometri duzeltme ve gdrinebi-
lirlik hesaplan gibi 6n isleme aletlerini hendz kullanmarmislar,
ama onlar da kendilert yaziyortar. Bu grafik isleme aletlerini 4
aylik strenin ilk 2 ayinda hazirlamislar ve 2 ayi da grafik moto-
runun Uzerinde calisarak gelistirmisler.

Grafik motorunun su anki teknik ozellikleri (anlayanlar igin @)

WorldCraft 3.3 MAP dosyalarini okuma ve CSG uygulama

-Onceden hesaplanmis sikk haritalar

MD2 destedi (silahlar ve modeller icin)

-Oyuncu fizigi

Dinamik geometri (kapilar, asansorler vs )

Efer su an oyunun sitesinden versiyon 0 11 teknoloji de-
mosunu indirirseniz, ve Windows 2000 kullanicisi iseniz, sade-
ce Yikle segeneginin altindaki kiglk bdlimleri gdrebilirsiniz.

ProjeX henlz ilk asamalannda oldudu icin silah modelleri
Action Half Life’dan, kaplamalar ise Half Life ve Counter Stri-
ke'dan alinmis Proje ilerledikge kendi kaplama ve silah model-
lerine gececekler. Bu oyun hakkinda daha detayh bilgiler elimi-
ze gegtikce sizlere iletecegiz

Ve iste geldik son sGze Bu yazt bir son degil, geg kalinmis bir bay-
langic sadece Simdive kadar sadece tiketim yaptiimiz bir dalda,
uretime gegisin basiangic hikayesini verdik siziere Bundan sonrasi
biylk oranda bu sayfalarda adi gegen insanlare, adr gegmeyen
ama iginde biraz ofsun kipirdanma hisseden insantarda. Ama bi-
yUk oranda da sizde ve bizde. Biz Tirkiye'deki olumnfu her gelisme-
ye gucdmiz yettigince destek oluyoruz, olacagiz da Bu oyuniar
qgun 1sidina cikmaya haglayacak O zaman da siz destek verin ve
kopyaya hayr deyin. Ne kadar kisa zamanda, ne kadar ¢ok seyin
dedistigine inanamayacakstniz.




Artik yaratici giiciiniizil tim diinyaya sergileyebilirsiniz; sizin kurdugunuz
sehirlerde baskalari dolagabilir veya sizin yarattiginiz karakterier
baskalariyla tamsabilir.
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s ki ? Tabll kbiosarun yarelma Jortdsu

S Turvas ne

ve gercek hayatls yapamadidn s simule etme Ltkusuncan, Sup-

hesiz S elayinm bu kadar lWtmiesinedak €n buyek etkenlelden i

oyuilani e esnzkik ve mroduledike Sim oyunlannice Sayata dai

0 kadar ¢ok paramelre var ki bazen sanali gergece terah edebiliver-

sunuz, Ayrica eyuntas kendi araleanda ¢ok yogua bir ahsvers ionde

L da higpsion Simcevren) alinda loplapmasinn kolaylag iy
He

sadece paraye endeksli aldudunu wurgulamast beni rahatsig ediyo

Jzellikle The Simis'in, insan mutltlugunun

sey tyl, guze

[

Actkgast ovunun amacnin sacece bir jakua alamilecek gein seviyes

ne ulsirak eldudunu bilmek hosuma gltmiver. Belki geicek haval

daha zor ame 2n azedan amaciaray daha renklh oldudunu ddsinu-

cek olan Simler by durumu biraz dedistirecex gibi

yorum. Yeni ge

Neyss, sirmni karsinizea yeni Simlar!

Bir 8miir gegmis Simler ile...
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< ik
bulusmada

| Tazla

| abartmayin...

The Sims: Hot Date
Artik sira ince islerde...

Sunlerlmar evlering yerlestidlniz, hatta verlestirmekle kaimayp ev-

lennl bir glzal doseginiz (ham ce Jakuzisine kadarl), oniara 15 bl

dunuz, kisise! bakelanyla llgilendiniz, yani wsacasi onlar o saqr

nizi splirge ettiniz. Deha ne mi yapacaksinz? v aginiz tek b

sey kaldl o da onlan evermek! Dusunun bir kere, adamlar butn

wle yivip seriyorlar ve artik halivle 2zqinliktan duvarlzra Ur-

manacak kivama geldiier thalk arzsinda by duruma “arpas Tazla
aeimek’ de denir). Yavas yavas Similerings dhsan giarmeli ve onien

ayirh b kismel akar kar-

veni insanlarla tanistirmalisinz. Bel

silarina, b isler belii mi olur?

Fanteziler gergek oluyor...
Flectzanic Arts'in en yeni Sims eklenti pakeliyle wiim ounlan vap-
maniz mumkin olacak. Ashinda paket orijinal Sims oyununi bag

tan asadl dedistiymiyor. Oyuina sadece sehir merkezinde birkzg ye-

o meken ekliycr, Takii bu mekanlar Szel binsiyle romantik bir ak-

iniz Wrden yerler olacak, Eklentl pakatinin getir-

sam geciebilec

gl yeni mekanfanr diginda ayuncular da kendi kafalanndaki “gik

ek

ma’ oramlanm yaratalilecek; fanteziden fantezive kogat

> ‘ekiz’ Isehilen kirmizl de-

{Grmedir log on aydinlating

ga
ri kodtuklary. Romantik bir aksam yemedi icin tabi ki sik ir restora-

coeks 3 dde denilehilir) sirayla masa

RERS yenler (fasil ek

lan gezecek, Eges ve etkill oir gl mak istivorsaniz, cnlara
9 E e ¥

layabileceksiniz. Ama

dahia guzel calmalagn

r masaniza gaging, tek kurus koklatmazsaniz, yemek boyunca
k yikszk

Sreng bit muzik dinleme ilitimaliniz

Ac ayi oynamaz...

Tipki kiriyle cikarken oldugu gibl, onu yemefie gatlirecek ve Ustelik

yerme< hoyunca muhabbetin dénmesi ion ugrasacaksinz. Eger ilo
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= Dyundaki

yenl
aksesuarlardan
hiri....

e

alanlariniz birbirini tutmuyorsa, o gece igin ok [fagla Gmitlenmeyin,

Ama eger yeterince ortak yoniiniz varsa, kargi ftarafla rahat bir diya-
log kurabilirsiniz (tabi ‘dkuzlik’ de yapmamani gerekiyor). Asirya

kacmadan iltifat etmek de ok onemli, hatta nlayin 6z{i Unutmayin,
tath dil yilani deliginden gikarir. Diyelim ki tam §ize gdre oldugunuzu

dustindigiiniz sanal hatunla tarustiniz ama yemekie kasima du-
rumilani, Hatun pop art ile ilgileniyor ama siz trifilin muhabbeti yapr-
yorsunuz. Oyuna geri dénlin ve su 1.r!lr'-|'|a:arlaL1ar.-lf-rljan biri araymn-
ca birkac sanat dergisine abone olun. Bir sonraki randevunuzda, bir
de bakimissiniz ki pog art Gzenne atp 1 Huyarsurz (yasasin kota-
I%!)

Veya muhabbet bir noktada tkandi igin artama biraz renk kat-
mak istiyorsunuz, iste "cool takimanin tam <raz. Kulagina birkag
kiicuk iltifat fisldayin veya karg: masanizda mu!r?m cifti cekistirmeye
baslayin, Bir siire sonra muhabbetin agildiin garecekziniz. Unutma-
dan, tanidiginiz birine ¢lkma teklif etmek igin i evden aramaniz
mimkin; ama isterseniz gehre inip -3L'5CII'IH!',I|EII‘:I:"Ii.? de (1) Zaten oyu-
nun bir amac da sehir merkezindeki eglence riekanlann, restoran-
lan veya mafazalan gezmek. Biriyle glkarken, éﬂ,-unda zaman duru-
yor (ne romantik); ¢link sehirde o kadar gezeltek yer var ki eve geri

dondiigiiniz zaman esyalaninizi eskimis bubabifesiniz.

Esas operasyon yeni bashyor...

Yemekten sonra her sey yolunda gittiyse, bir bara veya bir diskoya
dogru yollanin Hatun (tabii bu erkek de alabliir) birkag dubleden
sonra {sek olursa daha i) gardini ind|rc¢5kt|r; Ama eder isi acele-
ve getirip, dogrudan ahlaksiz teklifi yaparsanik. tokadi yemeye ha-
zitlikh olun. Pakette aynca her zevke hitap cdécek tlrden 100"Un
{izerinde yeni esya var (her biri ozel tasanmdl!r:n Yemekten doniin-
ce ‘ask koltugu'nda beraber oturabilir veya ‘agk kuveti'ne beraber
girebilirsiniz {ask kelimesine dikkat) Isleri yaluna koymak igin bir
‘piknik sepeti” edinip, karst tarafi ‘ormana’ Cﬂf”ﬂhii" ve yine bera-

berce ‘agiklar salincain’nda sallanabilirsiniz. Ramastizrninize biraz

O Artik kendi igletmenizi agabileceksiniz.

da barti bocek katmak istiyorsamz, parka gitme alternatifini de
atlamayin derirn. El ele yiriirken, karsl tarafin kalbini calmak igin
siirler okumak ilging olabilir. E§er bunlarin hicbiri ige yaramiyorsa,
onu hediyelere bogun. Bu konuda bircok segeneginiz olacak (mu-
cevherler, ic camastrlan, guller, oyuncak ayt gibi) Bulugmaya gider-
ken bu seceneklerden yanirizda en fazla 12 tanesini taglyabilecek-
siniz (eger hediyeler de ise yaramwyorsa, harbi yardima ihtiyaciniz
var demektir). Ashnda oyunda paranin agmadigi kapi yok; ne ka-
dar harcarsaniz, o kadar kendinize agik edersiniz. Ciktiginiz kisiyle
uzun stiredir beraberseniz, artik sirada evlilik var demektir. Evlenin-
ce, ¢ sansh Sim ¢eyizini de yanina alip sizin eve yerlesiyor ve bir
NPC olmaktan gikarak, kontrcliniiz aluna giriyor

EA ayrica sitesinde bir tiir sanal 'bilgi alisverisi” hizmetinde bu-
lunmay plantiyor Béylece oyuncular kendi karakterleriyle gergek
bulusmalar ayarlayabilecek. Anlagilan pazarin hakimi EA, ‘ince ig’
sektdriine de adim atacak gibi. Su an elimizde sadece bir screens-
hot var ama emin olun, Hot Date’in grafikleri en az orijinal Sims
kadar iyl olacak. Acaba bir senraki oyun ‘aldatma’ tizerine mi ola-

cak? Seme sonuna pek bir sey kalmadi, sikin diginizi.

The Sims Online

Yohksa chat odalari kapamiyor mu?
Duyduk duymadik demeyin diinyanin en gok satan oyunlanndan
The Sims, halka agiliyor; yani online oluyor! Pek yakinda dinyanin
en blyik chat odasinin kapilan aralaniyor

sims Online ile elinizin altinda en fazla g karakter bulunabili-
yor ama sadece birini online kullanabiliyorsunuz. Tabii ki bir eviniz
var. Evinizde ister tek basiniza kaliyor, isterseniz de ayr evi baska-
lariyla paylasabiliyorsunuz. Ev arkadaslaninizin olmasi masraflari du-
surlyor ama ortalgin dagilma ve aniasmazlik ¢lkma sansini da arti-
nyor. Ornegin ev arkadaginiz hem daginik hern de sakar biriyse
(ben bdyle birini yakinen tarryorum), simdiden televizyonun tsti-




€% Diin hig tammadigim hir hatuna, usulca sekulup ‘merhab?' dedim.

ne birakld pizza pargalannivaya kirdi#n tabaklan woplamaya hazir

ik clun

Ik hedef 50.000 oyuncu |
Dunya ¢apinda 50 000 kisinin oyuna katiimas: bek pnn,"orl e
maz hir rakarmn, dedil mi? Aynea ille de sv yapmak zorunds degilsi

niz; bir kurnarhane, bir kilise veya bir gece kwihi yaomaniz da

mumkin. Sires Online ticari girisimlere de agk clacak, inga etidiriz
kumarhaney ayri zamande isletebilecaksiniz. Dyunda bir thr serbes

le bir siire sonra masonlzr ve 1ML de

pazar ekonomist olacak

oyuna dahil olury. Her dikkan sahininin ve her mistennin
eyuncunun yorellid, baska bir Sim oldugunu digtinun, Kisa bir sie

re icihde diinyanin her yerinden yuzlerce hatta binlerce b evlerden

ofislerden ve gece kuluplerpiden (1) pirlayacakt

Birlyle konusurken, soyledikleriniz tpki onjinal oyunda aldugu

gibi katalaripzin dzerince belren kuguk balonlann leinds ok

ama resimler yerine, oxunabilir texsller olacak. Yine ¢

ler hala ses olarak Sims dibnde konusacsk (Charhe Brown gize

mindzki gilai). Baska birinin Ustune tklayaras, onun azelliklering

sdrerebiliyorsunuz, O kiginin karaktesnt ve diger Simiers kargl ne

sil davrandigine Ggrenerek, onunia takiimak isteyip stemey
ze <arar verebileceksiniz Ayilca pwnize kinin girsbilecegine, ke
min giremeyecedine de balirlayeniliyorsunuz. Yine orijinal Sims'dhe
oldugu giai diger Simlerle birtakim iliskilere girmeniz mumkdn,

| “harnle’

yalniz bu setfer elinizin alunda cok o

1@ fazla duyg

var. Qrnegin hoslandifiniz kisiyvi telinden kavrayig, ena islak bir

"Fr Kiss' werzhilirsiniz Tabu sizn de tecanlenriz olacak, orne-

gin sizi pmek isteyan birl var zrma siz ondan koslanmiyersunuz,

o zaman direk kasiklara hir tekrme veya bir lokat dovieye girebile

cek {ama hoslanyarsaniz, durum dedisird. Hickir liskive ginnek is

temediginiz (konusmak dahil) belli insanlara da ram hir yasak ko

vabileceksiniz

Fara kaza
ortak birlakin lsle

izde

lisecek va i3

nal =i dinya hatlias Gze

saii olahilecs

gliniz va wyuz ki

ceksinlz. Bir «ig
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watmianiz o
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SimsVille
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= Refam’
yikseltmek igin
mahalle
sakinlerine bir
kulak verin...

|

iL SINLER

isa sinirh bir blitceyle bir sehrl ceklp caviryordbnuz, simsville, kuir-

dudunuz alleyi bir ileri asamaya géturiyor; arbk aley brakip kurm-
g Y H ¥a g i b
suiuk olayina ginyorsunue, Tabin SimCiey oyunlarnda cldugu gibar

koca bir sennn ckonomusi ve gelisimigle igilepimek zorunda degil-

simiz. Olgek farks var! amaciniz yerlesim, lizaret ve eilence birimleri

iceren mahalleler kurmak

isin sirm vergide...

SimsVille oynarken eglenmenin yani sifa kalanizdaxi ideal sernt

carfandirabiiecekainiz, Bunu yaparken eski ajne hala gegali clan

bir yontern kullanryersunuz, yani veryl lopluyorsunuz. Yeter ka
dar vara loplayabildiginiz zeman ruatum-r\dwi, dikkanlar, evler,
halta poriio filmlerin gostenldigl sinemalar nsa edebilecek; zgag:
lar dikebilecek, peyza] ducentemelen yapabilecexsiniz, Tatn Sim
lerimze 15 bulnamz Ba gerekiyor, yelennce 1§ sanasi agameazse:

niz. Simler sikilip baska bir mahalleye taginatilip, Zger mahalleniz

iz, Shnlennz ulurjlh,k\am yere daha da

icin wygun kararlar verirsen

sinacaktir ayrica clizdant daha ggkin Simler mashallenize Lasin-
. |
diikkan (helki de siperark

Aayatiime e yoni yerler insa

mzk v mahalleniz agmak isle-

yecekilr Bu da saha cox ve

}
edebilme anlamina geliyor Gsinizl bildiginiz 5'?rere déngll aynen
devam edecektiry. Efer kasanizdakl paray sacma sapan harcayio
bitlrirseniz, kokusmus barlarla kirmizi naktall imekznlasan sula et

LG bir ma fezir elun

hemen, 2ek

T bu deBisikikler ekrana da yansiyor, hem

kaliniz sinek el avlivar, o zzman camlaring bos ve kel coretile-
ceksiniz, veyz allelerden bird evll b hayvan !m ald, hernen bah-
ceds oir kdpek kuliibest belirecek I3ie bo kugiik delzylar Masxis
oyunlann eglencali yapvor. Gorsel anlamdz |S'|m.s\/|!\e sanki elle

Giribmis oitn. Grafiker 20 gozukss de oyun sshnda neredeyse 30

Eilr perspekliften aynanyer (zoom yapmak ::'J—; mumbun), Araba-

4% Tiirkgesi: “Hoggeldiniz giizel mahallemize!”

lar ve binalar el gizimi gibi gdzikse de her biri patigenlardan olu-
suyor, gerisi oyunun 60°larin havasini vermeye calisan nosTaniL

tarzindan kaynaklaniyor

Simlerinizin kafasindan gegenler...

Uyarilk olur, kararian alrken mahalle sakinlerinizin seslerine ku
lak verin {siz vine de onemli karaslarda kataniza gore takiling.
Mahallenizde yasayan her Simin kafasina airip ne istediding ogre-
nekilirsiniz; eglence, daha iy nir is, yeni cicller gibi. Bu oniar
kontral edebildiginiz anlamina gelmiyor. Sadece agtiginiz yerlerle
oniann il alanlann sekillendirebileceksiniz Alleler| nasil yerles-
tirdig

muzik dinleyen i aileyi kemsu yapmak cak sakineal elabilic;

aiz de cok dneml. Gmedin caz dinleyen bir aileyle cauntry

arre egor ki silede caz dinliyersa, bir kuldp kurup manalleye ilgi-
ain arlrrasin saglayabilitler. Simsville diger Simm oyunlennda ol
dugy gibi amamuyla agk ugly, yani ‘kazanmak’ ya da kayhes
me< dive bir sey yok Amag sadece bir sey kurup keyfini qikar
mak.

Yine diger bazi Sim cyunlannca oldugu gibi bir weel siiesi

dzenndan tasanmilanniz diger Simsville culany e paylasabi

sesiniz; aynca sileye yving kend yapligimz modeller], skinker

veye esyalan da yuklemeniz mumkun olacak. The Sims lle basla
van bu web uzerinden paylagim olayr gergeslen cok erpnal drune
ler verehilivor: yaratia glcl agige sikartyor, Ayrica 5ims oynar

s

ken kurdugunuz aileleri Simsville dinyasina Transler etmeniz de

murnkin clacak! Eger The Sims bilgisayannizda yukli ise, bu is

lem otomatikmean gercekleserek. Simaville, Hayata ne ok yakin-
dan, e de cok uzaklan bakwyor ve 2n az The Sins xadar bagarih

olacada benziyor. Oyun 2002 baslannda piyasada
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0 Parkurunuzu istediginiz gibi tasarlayabileceksiniz...

Sid Meier’s Sim Golf

Bu oyun bize golfii sevdirecek gibi...

Ik basta dinozorlan diginmiistik, belkl uzayllar da t\.lalugu di. Hatta
aklimiza mitolojik yaratiklar bile geldi Ama Golf? Evet, dl:ilirru duy
dunuz; Civilization, Pirates!, Alpha Centauri gibi bagyapitlann arks-
sindaki efsane isim Sid Meier, stper bir galf similasyonu yapmak
icin, Sim evreninin yaraticis Will Wright'in kapisini almig tul umila
Zaten Meier, Maxis Ussiinde g&rildigunden beri, kendi Sim oyunu-
nu yapmak icin Wright'in birikimini kullaniyor diye bir stril dedikodu
gkmist Megerse Meier baba, bir golf oyunu yapiyormus.

Hemen golf takimlannizi hazirlamayin ¢iinky bu bildiginiz simulas-
yonlar gibi olmayacak. Yesil sahalara atimadan énce kendi golf par-
kurunuzu tasarlayacak, kuracak ve bakimini dstleneceksinie. Diger
Sim oyunlarinda oldudu gibi, amaainiz bir ¢evre yaratmak; bu sefer
de payiniza bir golf merkezi diisiiyor. Once toprak segimi var. 16
farkli yer mevcut; Britanya Adalar’ndan, Hawaii'ye kadar ¢esitli seqe-
nekleriniz olacak Toprag bicimlendirip dogal problemierte (lav, su gi-
bi) ugrastiktan sonra sira turistler igin bir kompleks insa etmeye geldi

Miisteri her zaman hakhdir...

Her seyi sil bastan yapiyorsunuz. Basit delikler tasarlayip, birkac y&-
netim binasi inga ettikten sonra esas bébirlenecegdiniz kompleksi
kurmaya baslyorsunuz QOteller, kigiik bir havaalan, yeme-igme
mekanlari, top yikayicllar derken kafays giziyorsunuz. Ama bunlarin
hepsini parkurunuzun tasanmiri bitirdikten sonra yapmalisiniz
{parkura kumn havuzlan ve su banketteri koymays unutmayin). Ayri
ca cimleri bicecek, suyun temizligiyle ilgilenecek ve barin stogunu
kontrol edecek bir bakim personeli de tutmak zorundasiniz {yoksa
pislikten sinek avlarsiniz) Kurma iglemlerini algik oldugumuz ‘cek

ve birak’ araylizilyle hallediyoruz Her seyi tamaimladiysanz, artik
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golfcilleri cagrabilirsiniz. Her golf¢linin kendine 6zgl bir karakteri

ve ihtiyaglari olacak (eski Simlerinizi de oyuna transfer edebilecek-
siniz). Onlara istedikleri hizmetl verdiginiz srece kasaniz bog kal-
mayacakdtir. Iyi tasarlanmis, giizel manzarah ve gik mekanlarin ol-
dugu bir parkur golfclleri memnun edecektir; ama gok kolay veya
cok zor ve Ustelik bakimsiz bir parkur icin hig bosuna hayaller kur-
mayin. Siz onlar mutlu edin, onlar da sizi. Golfciilerin ne kadar
tatmin olduklar takip edebilecek ve bdylece sorun gordugintiz
yerde degisiklikter yapabileceksiniz,

Golf takimimzi hazirlayin...

Parkuru kurdunuz ama siftah yapmadan olmaz bu igler. Patronlu-
gu birakip kendi golf parkurunuzu bizzat test etmanin zamani gel
di (hem reklam da yapmig oluyorsunuz). Oynarken para da kaza-
nabileceksiniz. Bazen profesyonel bir golfl gikip, sizi kendi saha-
nizda oynamaya cagiracak (bu ne ciiret!) ve siz de kabul edeceksi-
niz. Tam bir similasyon veya mini-golf tarzi bir oynanabilitlik bekle-
meyin. Ekranda sizi temsil eden golfgiiye, topa ne kadar sert vur-
masi gerektigi gibi komutlar vereceksiniz. Oynanig ayni bakis ag-
sindan. Her turdan sonra oyun icindeki basariniza gére puan kaza-
nacak ve bu puanlan golf skillerinize paylagtirabileceksiniz. Parkuru
ande bitirirseniz, puanlanin yani sira para da kazanacaksiniz (gé\sin
yesil banknotlar!). Kazancnizla parkurunuza yenilikler getirebilir ve
daha ¢ok golfcli cekebilirsiniz. Ayrica baktiniz iyi oynuyorsunuz, o
zaman turnuvalar diizenleyip daha usta golfclilerle asik atabilirsiniz
(tabil bu daha fazla para demek oluyor)

Golfgiilerin ylizleri, skinleri ve yorumlari ile oynayabileceksiniz
Multiplayer bir mod yok ama parkurunuzu indirip, oynayanlar so-
nuglan size rapor edebilecek. Sid Meier's Sim Golf yil sonuna dogru
piyasada, umanm gime alerjiniz yoktur .. @

Giiven Gatak | guven@level.com.tr

< Su olayini
abartmaymn,
yoksa sinek
avlarsimz.
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| P e Max Payne

Yiiziind hurusturma dyle: Kisa olabilicsin
Ama ying de milkemmel almussun, Max

e P

Anachronox
Dehalte giyme oyle: Quake 2 prafiklennin
izlerin Yine de saklayamazsin, Shiletio

56 . .Microsoft Train Simulator

Raylardan akip gitma fyle. Biliin

buntarn tek sehebl sepsin 651 No'lu
volcu treni., 3

DUNYADA EN COK SATANLAR |

PC

1- Max Payne

2- Operation Flashpoint

3- The Sims: House Party

4- Half Life: Generation Pack

5- The Sims

6- Microsoft Train Simulator

/- Baldur's Gate Z: Throne of Bhaal
8- Diablo 2: Lord of Destruction

9- Black & White

10- Championship Manager Season 00/01

KONSOL B
1- Onimusha Warlords (PS2)

2- Simpsons Wrestling {PSOne)

3- Red Faction (PS2)

4- The Bouncer (PS2)

5- Sonic Adventure 2 (DC)

6- Digimon World (PSOne)

7- Crazy Taxi (PS2)

8- World’s Scariest Police Chases (PSOne)
9- Quttrigger (DC)

10- Fifa 2001 (PS2)
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(") LeveL cLassic  90-100 LEVEL NOTU
80-30 LEVEL NOTU
0-30 LEVEL NOTU
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erdigimiz puan, %70-%80 arask:

grafik, ses ve muzk, oynanabiiir
mosfere ek olarak,

Puanlar neyi
%90 ve yukar
ayun Level C;

gozunuz kapa

%80-%90 arasi: Level Hit Kend: turun-
deki ayunlar arasindan bazi lerder ds-
tun bir oyun: Turindn yisi degil. ama
alirsaniz pigman clmazsiniz

Bilgi lgin » Oyunun yapime! ve dagines firmasi ve wab adresi

Minimum Sistem ¢ Yapimei firmanin énerdigi minimum sistem
gereksinimleri

Multiplayer * Inlemet ve a iizerinden oyunlara
destek verip vermedigi

OYUNUN ADI

Grafik ¢ Oyunun grafik kalegorisindek arlilan ve eksilen

Atmosfer ® Oyunun sizi ne kadar igine ekebildigi ve sizi bagka bir
diinyada oldugiunuza ne kadar inandirabildig

Ses/Miizike Oyunun ses efekti ve milzik kategurilerindeki arti ve
ehsiieri

Qynanabilirlik « Oyunun ne kadar cabuk &grenilip. oyuncuyu gerehsiz
detaylarla bogmadan ne kadar zorlayabildigi
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B undan tam (¢ sene dnce bu hikayey duydu-
Bumea bir ayun jgin gok ivi oldugunu disin-
rndstim, Grafiklerine bakip “Evel... Evet bu oyun
cok Iy olacak” demistim. Max'in hareketlerini,
oyunun John Woo taraimi ogrenince “Ah bu haya-
lirncleki oyun olabilir diye dustinmistim. Cevirl
de olsa profesyonel editorlik hayatimda yazdigim
ilk oyundu Max Payne. Ve bu son g senedir deli
gibi bu oyunu bekliyardum ben. Tann biliyor deli
gibi bekliyordum. Hig de saklamadim, bunu siz de
biliyorsunuz. Ve oyun daha plyasaya gk alip yu-
muldum; daha siz yataginizdan, giize| uykunuz-
dan uyanmadan ben Max Payne'i bitirmistim, Bir
oturusta, tek solukta: Simdi merak ediyorsunuz
dur “Bekledigin qibi cikti mi?", “Ug willik sancili
bekleyise degdi mi?" dive. Bu oyuna asik oldum
arkadasiar. Oynarken ylregim pir pir garptl. Ve
olesiye nefret ettim... "Max Payne bu muymus?”
diye. Sonra durup durup kendime "Niye bu sag-
ma oyuny oynuyorum® diye sordum.

Ask ve nefret| yan yana getiren bir oyunu na-
sil anlatmall size? Sanirim en ivisi tek tek nesin-
den nefret ettim nesing asik oldum yazmak, Ug
yillik bekleyisin hatinna iyl bir yonuyle baslayalim:

Tapilasi Hikaye

Soyledigim gibl Max Payne'in hikayesini ilk duydu-
gumda harika oldugunu distinmigtim. Oyuna
baslayinca hig de yanilmadigiom girdim. Oyunun
basinda Max'in eve gelisi, ganp bir telefon konug-
ras), lst katta silahl adamlan bulusu, karsmin
badirislar), devrilmis besiginde kizinin cesedi ve
son olarak yatagin Ustinde karisinin hareketsiz
bedenini gorist. Tum bunlann ignde saskiniikia
vurdugumuz deliymiscesine (zerine saldiran bir iki
adam. Bir sahne bundan daba jyi nasil canlandire
lahilir? Oyunun ik dakikasinda sizi ayunun icine
alan, daha ilk dakikada sizi Max ile bir yapan, bir
hissettiren bir bolim. Sonra geler Metro balumi.
Ortaginiz! ararken patlayan silahlar, daha re oldu-
gunu anlamadan kendinizi tam ortasinda buldu-
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« Once karisini ve kizini 6ldtrduler. Daha sonra en
yakin dostunu oldirip sucu onun Ustlne attilar.
Bir New York dakikasi icinde biittiin hayati elinden
alindi. Artik o nefretinden baska kaybedecek bir
seyi olmayan, zincirlerinden kurtulmus bir 6lim
makinesi. Eski bir polis, eski bir koca ve baba...
Ama artik o eski Max degil... artik o Max Payne...»

Gunuz bir banka soyguiiu ve can dostunuzun, or-
taginizin gazlerinizin Gninde ollst ve sizin highir
sey yapamadan sadece izlemeniz. Dakika jkigol
Ikt. Artik Max Payne biz, biz Max Payne: O ne his:
sediyorsa biz de onu hissediyoruz. Bir hikaye bur-
dan daha iyl has(l verilebilir?

Nefret Edilesi Hikaye

Ik Iki ballimde ne kadar mest olduysam ondar
sofraki ballimler bir biri ardinca o denli hayal ks
rikhgiych Bir noktadan sonra ne yaptigimi bilme-
den kondarlarda dolasip adam oldiirmeye basla-
dim. Cizgl roman tadinda verilen ara demolar ala-
bilchiine klise de olsa hikayey sUrdiriyordu eltiet
arna oyunun kendisivie bu cizgl roman arasinda
bir baglant kalmamisti. Clnkt oyunda bizi hika:
yeye sokacak, olan biten| fark etmemizi saglaya-
cak hichir sey olmuyordu. Cizal romanla oyunun
birlestigi tek nokta bolim sonlannda gikan
boss'lar oluyordu.

Mesela ¢izal romanlarda sirekli radyo ve tele-
vizyondan biitdn palis birimlerinin bizim pesimiz-
de oldugu, adim adim bizi izlediklerini duyup go-
riyoruz. Ama oyunda sadece iki kiigik noktada
poliste karsilasyorsunuz. Ve her (kisinde de anlar
size uyan yaptiktan iki saniye sonra bir kapidan
gecip onlar geride birakeis oluyorsunuz. Zaten
oyun klasik bir shoot'em up. Ontne geleni vur
geg sonunda boss'u vur. Bir Iki istisna harig karge
mza gikan herkesl vurmakta serbestsiniz. Bu New-

€ Max: yeni bir ugusa hazirlaniyor. Katanin fizerinden gecen mermiye dikhat!

Eeajly
Iri-'-irr;

s

e ] ==

yark denen sehirde belinde tabanca olmayan tek
bir Allah'in kulu yok mu?

Blttn oyun boyunca bu kisir dongtiden ctka-
miyorsunuz. Nadiren bir yerlerden bir kol cevirip
kap agmaniz falan gerekiyor. Oyunun monoton-
lugunu kirmak icin arada lki rlya sahnesi konuk
mus, |kisl de alabildigine sikicl, Anlamsizea labi-
rertierde, kor bir boslukta kosup duruyorsunuz
Sesler almasa en ufak bir gerginlik bile yok So-
nunda sizi sarsabilecek bir sahne olsa bile o an;
lamsiz kosmalar o kadar sikic) ki durup bakmyor-
sunuz hile: Kingpin'de ki o sokak hissinin onda bi-
ri nigin bu oyunda yok?

Max Payne'i oynarken ilk ki boldmun keyfini
cikarmaya bakin, Clnki devami ATV nin beyinsiz
Hollyweod filmlerin| ard arda verdisi Sinemaksi-
yon kusagindan daha parlak degll. Hele Remedy,
Max Payne icin Film Noir benzetmesi yapmis ki
simdi ayunu bitirdikten sonra-ancak gulebiliyo-
rurm. Ya hayatlarmda Film Noir zlememigler ya da
John Wao film] lzlemekten beyinleri bulanmis. Bo-
gart!in, Hitchcock'un kemikleri sjzliyordur simdi

mezarlannda...

Simirsiz Aksiyon! Sinirsiz Eglence!
Nihayet bir ayunun tird icin kata yormama gerek
yok. Clnkl Max Payne saf bir aksiyon. Buglne
kadar oynadiginz hichir oyun bu denlj aksiyon
yukld olmamistit. Oyun boyunca Mak siyah par
doststing savurarak oradan oraya Uguyen ve sila-
hinin namlusundan alev kusuyor Hele ¢ift @aban-
ca (akimbo) veya cift uzi aldid zaman eline orta-
Iik tam anlamiyla cehenneme danuyor, Rakipler-
nizde size ayni dehsetle cevap veriyorlar. Gradan
oraya ziplarken dort bir yaminizdan gegen veya

Grafik » 30 grafikier igin yeni bir adim. Sistem gereksinimi
yiziindan kirpilmis olsa bile.

Atmosfer + Ekvator kadar sical bir atmoster. hig
digmeyen bir cehennem temposi

Ses * Hem gergekl hem de gok glzel. Miziklerde aksiyonla
cok Iyl gidiyor.

Dynanahilirlik « Kusursuz, Bu kadar arfistik hareheti
bundan daha kolay yapamazdik.
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@ Strokll uyanik olun. DDsmamn neveden peleced) bell olmar,

Max'e ulazmray Basaran kursunlan gok rahat go
rebillyprsunuz

Akslyonun bu kadar basanl lmaunn en bl
viik sobabl clbetie daha once hichir oyunda tat-
madigiiz biylld Bullet Time (ya-da Shoot Dod-
ge) efektl, Maouse'unuzun sag tusuna tikladigmz-
da bir anda zaman vavaglyor. Sesigr boduklasiyar
we stz dahil batin dinya afr gekime gegmor
W b modda rakiplerinden cok daba hizh hare
kel edemiyon ¢inki o da bu adir cekim iginde
Ayl sey sidin igin geced) degll, Afw cekimde
rakiplerinia gormek ve dogru yere msan almak
bir anda Kolaylasyor. Hatts yeterinee hih refleks
beriniz varsa kursurian gorup kagma sansine bile
var. Bu stes i gey hatrlatt o Bl film mesela .
Eder Matrix'e hayran kaldwsamz Bullst Time size

cok dahl Tadla zovk versciok.

Arma yarilip de Bullet Time') oyuna tad katan
bir ayint olorak géemmeyin. Max Payoe’in ord Bul
let Time. Qunku-akstyon dylesing high ve alimaoil
kl; b tempo hig dismedent Sylesine delice i
yor ki Bullel Time" iyl killanamazsaniz oyun bo.
yunca tek gorduglniiz yikliame ekranl glur. Her
an bir koseden ke shotgun't e bir vurugta sizl
Bldiiren veya 34 ki ayranda elierinde Ma'ldrbe
dpennize atilan digmanlara kary ellnizdeki tek
qilgi silah B, Bu ylzden oyunun biytk bolmi
niin agir cekimde gectigini garecaksiniz Bu yaky
nilacak bir s2y dedil Clinkl gargekten ayuny ed-
lencali kilyor, Ama Bullet Time kullanmadan ara
aita birilerinl vurabilmek de zevkl ve daha fazla
almasim tercih ederdim

€ Ortam m-asira gﬂn;amn- gl 1siniyor,

Azily DUlsmanlar

Max Payne'de dismanianni bugune dek hig gor-
medifiniz cinston. Sizin hareketlerinize gbre tepki
eriyarlat, Meseh siz (izerering saldimrsanz onlar-
da Uzerinkze gelip fimzl bitidyorlar, Vieya sz tem-
kinli davranirsaniz anlarda siper alyorar, Ostelik
cevrey kullanmayr gok iy bilyorlar, Kaselers sak:
lanip sizl bekliyarlar veya bir arabanin atkasing s
per alp kafay uzatacagmiz am kolluyorlar, g2
merdivenden ckmaya caligicken Ueerinize 2l borm
Bas atyardar. Bunun sonucenu tahmin edebilirs)
niz, Stk sk Gllm, sik sk quick load. Hatta dis
manlar stz dylesine goruyor ki kind zorllk sk
wesinds Glddrdiginis her lid Oc adamda bir gu-
ick save yapma itiyac duyuyarsunie

Embesil Ddsmaniar

Dilsmaniannizm ne kadar zoctu oldugundan Bah-
sederken yapay 2eka kelimesing hig kullanmadim
fark attiyseniz. Cunko bu oyunda yapay zoka. yok.
Digmanlannizn bahsettigim tm o harekatieri
aneeden hazidanmis scrptler, Evet cok iyl hazir
lanmislar ama agik bir noktasing buldugunuzda
oyun birden sagmalagnor- Mesela bir yerde. botin
silahlariruzs ahyarlar ve elntade bir lek beyzbol so-
pasl kalivor. Koridorlarda b -dolu digeman var ve
efinizde sopayla onlara Kargl hig sansiniz yok. He
tapta sessizee aralarindan synlip gegmelisinz. Ya-
ni sahine biyle planfanmig. Ama bunun yerine gi
rilth yapip hepsing Ozednize cekivar sorra bir k-
pmin kenannda durup sopay durmadan salliyor
iz, BOtin dismanianini kapinin Gninde sira-
ya geglp efend efondl, elinizdeki sopaya kafa atk-
yor sonra oracda disiveriyoriar. Biraz sonta Kapi-
min ontinde seklz ceset ve bir doli silah buluyor-
shini.

Ayrica her sey script oldufiundan o helimu ya
da sahireyl tasarlayan arkadasin yapmaniz isted)
i seyl yapmak zorundasmiz. Mesela digmantar)-
nin Arkas) sipe dbnik Sessizce yaklagyorsunuz,
Betki duvardan hir bomba sektirmek veya bir an-
da elirizde Iki uzigle "cese” yapmak nyetinizdesh
niz. Ama sizi gormelering imkan olmadig halde
bir-anda "t's Fayneel " diyip Geerinize saldinyor-
far, Ne k| bt gimdl? tMineccim mi bu adamiar?
Hatta bir yarde kapinin Sninde durmus icerdek)-
ferin me kenugtuguin dinliyordum. Dalmeg mu-
habshet edivorardi. Ama-ben kapy agtidirm anda
katama bir el bombas) carph ve bir yandan bana
dogrulmis dort namiu deli gibe ates etmeye bag-
ladt Ovda oldugumu bilmiyorard), Ama baldmi
tasarlayan arkadag “Max kapya deddigh anda el
bombasi aup dell gibl atese bagiasintar” diye di
sunmizs. Bu oyunu siko yapyar, Cunkl hersey
anceden hesaplanmis. Zaten rakipleriniz 2 a5 ki
si aras gruplara baftinmis bir gizel yerlestirlimig
klguk tuzaklar olarak bekliyoriar. Siz bit noktay
gegtiinizde (K genelde bir kap esifl) harekete
geciyorlar ve belirenmis rolierinl yerine getitivar



lar O esikien bin kere gegseniz, o gegs annizda
hes ayn sent yapivorlar, Zaten bading yardim g
firrmalars veyi bie sesten stiphelenip S arimatan
stz kionusu Bl degil Mas Payne't oynatikga Hit-
man'in degoenind daka iyl anhivor insan, Oradaki
yapay zekaya harcanan emege daha tada span
duytiyor.

Muhtesem Grafikler
Max Payme'in en meshun yanma geldi sra. Oy
nun fetes keoen aralildod v bu aralikdenn arka,
el ki Masx B ot Yuksek qoeanboiakln do-
kuslariny getiediah mamimai gergekgilktoks ortambar
e mitkesmel padtikQl elektler insam hayran b
rakiyor. Fayans kapl bir mekanda duvarira ates
edprken artaliga dagilan fayans pargalan ve sjla-
birnzdan gikan hes eyt gorebilmek mitkem.
el b sey. Dismatiannon ve Mas’in yileinde
ki detaylara dalip gitmiek de dyle. l"a'las Panigide
ki grafikler ek kelimeyle muhtesem. Daha dnce
b kadar aceekei ve auzel anedken bir cyn oy
namaiimi ok rahiat styleyebiliim. Eibetta her
guizel sey beraberinds bedelini gatinr, Bu da
ovtinlar igln genelde yiksek sistem gereksinimier
clie; A karkmanes gerek yok ¢lnk Max Payne
bul ketioda bekledigimiz kadar acimase: degil.
Hatti P 300 ve Voodon 3 bir ststemcde bile ga-
et gizel pdrundGging ve rahat opyrandiing -
dik. Hede her hanoh bir GeFarce ekran karbing
warsa hig derdiniz tasaniz olmasin

Sistetn gereksiniminin bakienenden diiik ol-
miasimn sebebi oyunun cok diistk poligoniy hazir
farup bu-agiin yiksek ¢hadiniiikil dokulars ka-
patimis olmasi Clinkd Remedy pek ok oyun &
sanmemin tersing heplmizn evinde oyun canig
van stiper sistemiler olmadidinin farkinda. B yliz
def Max Payne'de ki grafikler potansiyelinin al-
dukga altinda: Egar hepimizin sistemi Pentium 4
v GeForce 3lerden olugsaydi da (pe alzel 'olur-
di ama) Remedy hig amflklen kipmasaydi nasil
olurdu diye distintyorsan: 30 Mark 20010
Lobby demosuna bir goz atn. Bu grafiklern bir
de yilksek poligenls nasl giizikiigine inanama-
yacaksmiz

Muhtesem Sesler

Iste geldik Max Payne'in encaz grafik kadar basa-
il aldudiu difier bir kanuya. Hem efektler hem de
mizikler olarak dort dortiik bir oyun var karg,

; -
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-

Bilgl fgin + v maxpaynecom
Yamm < Remedy Entitainmant
Dagdim « Tika ?

Minimuin Sistam + 4500MHz islemet, 95MB RAM, 16MB
Ekran Karti

Muttiplay = Yok
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mizda. Sestecde ik hoguma aiden sey Bullet T
it gectiimde 1Gm seslarin alir gekimdeymis-
gesine boduklysmas aldu. Ayrnea ates atbaini
yuieye gore kursunun garpbifiinda gkardi) ses
de farkblasiyor. Fayanslara ateg etiinizde gikan
sesle tahta kutulardan gikan sesler gibl.., Aynica
oy tam bir EAX destedine sahip ve bulunchifu
nue mekanda seslerd oldukga deglstivivor. Oyuanun
al intikarm hissh wikl mieiklan de aksiyonun ki
dgmasmia yakim si:e Latibp adrenalin seviyeniz
arttinyorlar.

Kendi Oyununu Yap

Max Payne'in en iyl yantanndan bin de tam takom
bir gérew aditariyle bidkts gelmest. Max FX To-
ols'un kinde kinci bir Max Fayne yapmak igin ih-
tiyacimz olan her gay var. Biljer Béllm ve mod ta-
sarlama araglanna g&lﬂ'b_il’ parca karmasik da ok
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0 Silahlarine vo yaratiiklan ethiler en az oyunun grafiklen kadar gichi.

sa oldukga yetenekl Masx FX Tools:

Ma Payne'in Duguine Kadar gagdig en i
Fred Persin Shooter eliaudgu agk, Bu ayunu Tornb
RaiderTa falan karsikastirmak agkica kufib sayil
Ama Max Payne olduca ilging bir yapwa sship. Iyl
oldufiu konularin hepsinde mikemmel ama sahip
olmadikiannda da tams andamola sfie. Megala ko
nuyla oynansin baglants, yapay zeka ve hig bu:
lunmayan multiptayer dzeliige EGer bl oyl bir
parca adventure ogest katilsa, hikaye bu denll ki
st olmasa, arada ] bey kilyle konugsak opun
jginche ve-su dugmanlara scrpt yenne bir parca ze-
ki vermis aRkalar Max Payne hig stiphesiz 950
tmennde nnt alan nadide oyumlardan bin: olabilie-
di, Belkl Max FX Topls'u kullanarak biriler buru

yapahilir, =

Tuphek Ol | bk &0 aval com 1t
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I on Storm PC tanhinin belkl de en hahisiz
oyur yapern firmase Hepst de kend datinds
iastad olan John Bomer {'L}umh, Boom 2 ve Qu
ake), Tom Hall (Walfenstein 30, Do, Rise of
the Triael, Terminal Velocity) ve Wiarfen Specior
{System Shock, System Shock 2, Thiel] gibl G us
tanin kurdudii foma Bie il istedigind winaramis:
di. [k wil gectemel ofarak pyasayas gkan Dafkista:
na tim zamanlann en biyok fiyaskesu olarak i
tetendirilines, ardmdan gelen Deus Ed'in bagans
bifle firmatin ghzel glnkere kucak agmasine sadla
yamadh. Bir bagka wratmal sevalli alan Anachrg:
nax da bir yil kadar gecikince: tamam dedik; bu
da fos okt Ama oyunu 40 saat Kadar oynadik-
{an sanra gardlim kl kazin ayadi tyle degil, hafif
perelymis

Anachranok, karsel tipl FRE ayunbEnmn,
Amerka'lfar taratindan yapldignda nas| olatile.
cedinin il drtedi Final Fantasy e tlkernizte hic
billnmesyen br@amcaﬂ oyuny Grandia (58 anda
PC vemiyant uzerinde gabgiyar) tipl FRP et sade-
e Japon'lann yapablidigine dair manis Anachro-
ries i yikiliyar. Anz karakigrimiz olan Sylmster
‘Sly' Boats; metelige kursun atan baganuz, az b
taz da salak bir dedekif, Zoten cyuria bismillah
domeden dayak viverek bastayan Sty olan sayg)
i, ofisinin penceresinden ugarak yere “kin
rru”QyLa ariden saruvermyor. “Eyvah| Oyun bo-
yunca biu salafi mi yonetecegie™ dipe Uzllimeyin,
oyunda toolam 6 kgl ve “sey’ sue katlaoak. Ayre
e Syl 0 swkreted "sanal!” Fatima tha bitgok
yerde size yardime olacak. Gruba katlan karak
1eflern oldukea uguk olduguny sbylemiliyim,
Ozelikie br tanes: var fo, sze katlmak igm bar
dar igetl girdigl sahpade kopatafime pesinen
soyliyeyim, Bu karmkbenn “ne” oldugunu sbyleyin
epufun 2eviint kagrmak stemiyorum, sadece
yatta aklimza gelmeyecek “gure” pimi) bin cisim
wldugunu sbylérmenm yetori clacakir saninm
Qyun sirasinda ayn anda ug karakten yonetehil,
yirsunuUz, digorlen ise rmackosa hir yerds sz bkl
yorlar, Istersetme gidip yaroneea aldifmiz karskied
degistinablliyorsunuz

Bir komedi su diinya

gimtiiye Kadar yazdikdanmdan biraz siphelenmis
sirizdit, armia bem hemen sayfems istiyarim
Anathironox kamik bir oyun. Hatta bilim kumgu te
mial Bir eyundan beklepmeyecek kadar kommik
Sen ramarlarda benl bu kadar gOldien tek gyn
Giants olmustu, Anachronox’ un ara demolan ve
sehitferde hic beklematifini anlarda Esimginzs 4
kan olaylar oyuts baglarmantn sadhyor, Meseda,
ik BdiGmde gezagediin kdample havays ugmaina

2,5 dakika var, panik halinde havaalannda uzy
mekifint nereye parketliging ararken karmlagtdr
nig b kadion "Ne altu carm? Higgaket garenis gi-
bisin™ darmisti. Bir baska yerde bir karakier etro
finclakilore”Anlarmyor mmusiumerd] Hepimizn ko
nugtiklan onceden bedl Bitli gellp weun sure 5
Zinle Ennusunca hep ayn seylen iekeadydiginman
farkanda debil misiniz 71 diye notuk, ceklyardi i
rernoda, Lizayia kaybolin' kahramaniinminn sa-
doce yedl glnitk tavalan kalie [k bashcda tic
kafaya rakrmazlar, laylaylar efilenitler, oyunlar

gynayarak vakit gegirirder . Ama dekuzuncu 1)

€0 luake 2 gralik motons yagin bell ediyir

veren Dlyler vie stahlar Baeer) cyle yetiere giz-
leripiy aluyar &, Hee kidsenin arding, Hen yatadm
altmia Bakmane gereketaliyor. Gyunun en gize|
garilartidan Girs) de bu aten, Final Fantasy'de
Enr sitahi eya | G Foroe'u butaimadigine zamian i
Kirmr yapiporeunug ve nasil alinacsg e Bllmedige
ri bk sk ve BlyOyu elde elrvienis de mksiz
gibyal. Arachronos ke, dikkatl o argsigEn

.
dyircayu odllentirerek, tyundan daha faeds
sk alrranie saghyar. Sasanl

« lon Storm‘un son atislarindan birisi olan
Anachronox, hedefi 12'den degil belki ama iki
parmak asagisindan vurmayi basariyor»

qunden sonra ortam ez gerlin Bu noktads
Grutripan'un Syl “Me-bu Hal, her waralta kot
nr, .';E.I!ﬂﬂ“illn var, tupla-gurilar " stzlerinin ahn
dar) Shylin “Ama yinn toplaydcakun! " demeg ve
Iy cevabin Geerine Grurupaas‘un Sly't posek budan
gelinesyie kadar diperrsd aklimide kalan Bir rokts
Bu tir kamik anlandan n:,rurltie-!. bl budunuyar,
hatta Anachrunos kend tlelyle dalga gegip e
iin wyunu.qd'artmadan kurtulabilen az saydaki
ayunilardsn

Gyunta karakierlecitig) arkadan gliryomsy
rg lstedhifinie kamara ey ylkekdiginl Op
tans mermistndet syatiayabiligarunus, Klasik
WIS tusglan lle-yined bt karskterler tirtl ikl
birhirinl takip edipar. Hickir yerde cipging wiys

= takiima protlemi yok, Yiksekten digrnek gibi i

problemintz yok BuU Serakis nlys verdim? Gkl
s o e soe zamaniard Gy A, Gy
iy sl e kolay oyurierdan Binoldudun
sayiornek stiyarun, Etrah araghnrren mutiaka

kudanmarie géreken bie sopl atlamend pek mdm
pin dedgil, bu thr noktafrda LifeCursor sl ambesg

tidrrtieya aglyar Ama karakiedere deal gilelse

oyl savis sstemi de Fimal Fantasy’ys ol
dukey Benalytr. Yan gorgik samank sistermile,
her karakter hambesini yapmadan once bir surm

Gratik = Har o kaclnr Quakie 2 pratlh notons samain e
girhsinle bateig olns i, arakberden i v miskanizen ting-
Ikl Baet (A g aliriast, sepaion grabi® agigie) BASatigtr,

Numoster = Arachoonus un o g, cpber-gunh it
rinelam Swcher Skation’ i el 1'.-||i| Rurfderiarar, Lausntin
I ek sslinglne Radar e hidldedn kindine hﬁl:u {ar
wnr, Wonunon gugel olmas) yanmda; i igenmpg ve ankatl-
g Giemesa df 2yo r e

San » Sanfencinmatesn ny kacdur besani aidugunu anists-
i Keske Batien Ronesinilar aesbeadi ey Jyooesky)
e Wik b yenae o ganinda yat Miamiede S olakifen
g demvinl gorir,

Dynanabilirlik = Basit Owindsn vk dlmak (<) peesano ol
2or =i eynayia. Cyinun Saglarindaki sasbiurce geak
A dotagma wsanik dirasmda dahi sone palaeah gz
ghndert gyl adin, ¥ibss oyundan gk gabuk sogursinii

LEVEL HIT
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O Partinizds aynt and by Wigiie gezebilorsunuz Tamstiraym Siy, arkasinda Pal-18 ve.on arkada Paco.

bekliyor, sirasi gelenin hamlesini ttedidint za-
mian yapabilivorsunuz. Savag sirasnda yapabilek-
lerimiz arasinda: normal silabinizla saldimak,
Mystech lle byl yapmak (birazdan agklayace
Gim), saves alaninda baska bir yere gegmek (oy-
nun FFTden bir farks da bu), Gzel gdglermizden bl
risini kullanmak (Bouge Power denllen bu Gzellk
kendiiiginden doluyor) veya savay alaminia varsa,
kullamitabilic esyalardan birisinl kullanmalk var, Te-
bil Anachranox lle Final Faintasy'yi savag-agsindan
karsastirmak gerekirken, hem animasyon hem
die sisterh Glatak FF birkac gomlek Dstin aelyor.
Anachronox’un savas animasyoniar da goz dok
duruyer, ama FFAin o Goz alick animasyoniann
karstayarmyor, Ay sekilde, efar oyunun kolay
veya normal zorduk seviyesinde oyrarsaniz, strate-
jike anlamda savaglardan hi zevk alamazsiniz,
(Unkd agin kalay oluyarlar. Haritalarda dolagirken
rasigele savaglar olmadigmdan, zaten gok fazla
sayida savaga girmiyorsunue [Adlah’a stkir) ve sa-
vaslarda da geriellikle en gl ve herkesl etkil=
yen biiyGindz,/silabinizla ddsmanin ginl bitiryorsu-
niz Hele MassFreeze yapan bir Mystech'inkz var-
53, kultanch@ime anda butin digmanlanmiz donup
kaltyar, getiye size saldirarmayan dismanlan tekee
teker termizemek kaliyor. Final Fantasy'de “gimdi
st GF'yi gadiisam o uiku hilyisl Koyscak, ama
bende antisleap atanm, ama p-2aman da heal
yapamam,, " gity, satrang oynarcasina kafa pat-
Inttifim savaglan Anachronox'da aramadmm dedil.
Tabii bir oyunu & tirdn en fyisl lle karglagtrmak
ne kaddr dogru o da tartglir,

Quake mi kald: deryada?

Anachronox yaklagk ug yildir yapim agamasinda;
Oyuntl kullamlan Quake 2 mutory yasin| biraz
beelli ediyor. Ama-gratikierin m|m1ili§i. mekanta
rin dizaynindaki guzellik vé batl gk sfektler bu

agly kapatyor, Karaktetlerin yiz Hadsler! bayad)
basenli. Animasyonlar da dyle. Aynca Anachro-
rox Webin zamandie dinfedigim en bagat il mizik
ve sesiendirmeye sahip, Ozellikle Hephaestus ge-
zegeninde calan bir miizik var ki, uzun zamandi
bir oyunda bayle tatl bir muzik dinfemedidiniz
stileyebilirim (yaziy yazarken havaya girmek igin
bile dinliyarum} . Oyunun milzikler asla skimyor
ve hér duruma uygun bir mizik var, epik, kamilk,
korkutucw ve panik durumlards calan miziklerin
Hepsi de o ankl duyguyu gok Iyl yansityor, Bltan
muziklerin oyun dizinindak ANOXDATA/ML
SIC/MP3 Klasdid altinda rp3 olarak bulabileceg-
nizi de hemen belirteyim,

Sestendime de gldukga baganl, Bitln karak-
terlesi sestenciren sanatglara aferin diyorum, Bir-
gk oyundakl karaktet(erin androld gibl ve ruhsuz
bir sekilde sestendirlmesine kargn (bkz. Max Pay-
ne) Anachonox'dakl her karakter gergek aidudu-
na imandiryor.

Clyuinela kellarulan biyi sistemt Mystech, of
dukca detayh. Saida solda bulabilecediniz git,
dukianiardan da satn alabilecediniz Mystech par.
calann kullanarak buz, ates, elekirik, elamental
ve 3t blyll hasan veren bilyiiler yapabiliyarsu:

nuz; Hanai Mystegh'in hangi tir yaratiga ne ka- .

dar hasar verdiffinl deneyerek bulmaniz gerekiyar.
Ama biraz kafay calistirarak, bir Magma canava-
ruva fire hasan veren Mystach lle hasar vereme
-yecedinizl, aym sekiide buz hasarl veren
Wystich'in de gok fazla hasar verecedini tahmin
edehilyorsunuz. Oyunun lerléyen sathalarinda
Elementor adi veriler Geel Mystech'lere, yine sad-

da solda bulduginiz qegitl renkieki bcekle yar-

lestrerek kendimze ait buytler yapabiliyorsunuz.
Elernentor sistem| detaylarla ufrsmaktan hosly
paniar igin birebir. Ama ayuni hig Elementor ile

ufrasmadan bitlrmeniz de mimkin, Arma benim

pES EE g =

yapbgmm ve ading "Me Yapnugum Bilmiyorum? kay
duiium Elsmentor bilytsinin bindn dusmantan
aymn ands donrdurduguniy, art hepsing yaklagk
1500hg hasar verdiding stylesem, sarinm Elemen-
tar'uft faydali bir sey oldugunu kabul edersiniz.
Elermantor sisterninin nasit calistgirn dgrenmek
Bayaly zot, ben bile tam olarak heniz cizame
dint. Ama genel ofarak mantig) su

1- Her elementor' un en altindaki boslula yer-
estirdiginiz bcedin rengl, o alemantarun ne cans
hasar verecedini befitler (mavishuz, kirmm=ates,
sari=rihinsel gibi)

2- Ustteki bogluklara yerlegtirdiginiz bocekler,

U Sender Stalion'dan gidebilmek igin bilimadami
gibi glyinmeniz gerakacek.

S




hasann guetnd betiner. Bunu s5ag alttaki Mystech
Power"darn gorsbilirsiniz.

3 Ayrica, usttek bbceklenn birbir [le ne ka-
dar uyumlu olduguna gore, bilylinize skstra
Szaflikier elkdanir (hem ates hasan verip hem uyul
ma gibi). Bunu da sag alttaki Mystech Har-
many den gorebiliisiniz.

4- Birbiri e uyusmayan renkieki bocekler ayn
Elermeriora kpyamazsimz

5 Biiceklerinizi oyunda buldugunue cigek
yapraklan lle (Petal) hesleyerek saviyelerini arttira-
bilirsiniz. Giigli bcek=giichi bilyil.

£ ANA KURAL: Cesitli bacek kombinasyariar:
ni deneyerek sai alttaki Mystech Harmony ve Po-
wer'| minikan oldufunca yoksek wrmaya galigin.

Pagin difer yam

Gelelim Anachroncx'un ac yenlarina. Oncelikle.
ayuriun savas sisteminin ne kadar (zerinde ugrs-
silmits olursa olsun, ok fazia bir olay yok. En oo
It Byl en once yapan kazanin, en algld biyi-
fer de hep dide oldufuna gore hep siz kazaniyar-
sunuz demek ki Yaratiklann yapay 2eka olarak 51
fir olduklann stylayebllirm. Savas sirasindaki gra-
{iklerin ve animasyonlarin da dahia iy olabilecedi-
nl dilgitindyorum, ki burada sug oyunda degll, Qu-
ake 2 molorunda,

Byrica ayunun biyik bir eksisi var ki, birgodu-
niczu fellk lellik kagirack. © da asil kanu devre
ye girmeden dnkekd yaklagik B-10 saali etrafta ge
7ip alakasiz igler yaparak gecirecek olmariz. Oyu-
nur gsas kanusdnun ¢ok ilgh cekic oldugunu di-
sintirseniz (hayr, hayatta styleyip tachnzi kagir-
marm, sadece beceriksiz dedektifimiz boyunun
ok Ustiinde bir girey| (stienecek desem yeter
umanm) bu blyik bir eksi. Birgok oyuncy “eeh
bu rieyrmis biyle" deyip oyundan soguyacakl,
Ama o sekiz saatlik iskenceyi asip daAnachronox
gezegeninden bir kurtuldunuz mu, olaylar hed Bir

Bilgl lgin = www.anachronocom
Yapm = lon Storm
Dagitim + Eidos Inferactive

Minimum Sistem + Pentiomll 266, 54 MB Ham, 12 ME 30
Elran Harte

Multiglay * Yok
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€ “Hanginiz ablama laatt want" * Aina ben de k! * Sen gekil! Pardesifiil Sen kalt”®

soklide agimays baslyor,

Qyunun bir ditier biyik eksisi e, RPG olmas
gareken Anaschronox’un Tazlasyls ActionAdven:
ture'a henziyor olmasy Hatta RPG adina ojundaki
tek pthenin, savasiardan tecribe pugni kazanip
level atlamak ve biyn yapmak olduguny s0yleye
bilivim. Oyunun %80 nde yaptigmiz dai egyayl
kullanacak dodru yerl bulmak, konugacak dodru
Irsani bulmak veya dell gibi bir bulmacay ¢oez-
mek/iabirentten gkmak igin cabalamak oluyor,
Gyunda ilerlemek lcin birden fazla yol olsaydi ka-
bul ederdim, ama bir yer gegmek igin deliler gibi
yapaiak dogru seyi aramak zorunda kalmak, oyu-
nun RPG dien ok Adventiure's benramesine yol
anmiy

Oyunda mirgek minkoyun var. Oyun iginds
ayun yaril. Arna karakiererin Werld Skillted harig
bu ayurlar hemen hemen highir seye yaramiyar,
siz de vakit kaybetmemek icin highirini oyname
yorsunuz. Oysa ki Hepaestiss'takl Arcade salanun-
dakl Galaxians rekorunu krdugimda bana bir 6ddl
veriiseydi tena mualurdu? Hayir, intivacm aldi-
fundan dedil arma, isterdim yani...

Tabn bir de klitlenme meseles var, Ben oy
nu ' Wingdows 20007de synadim ve sadt bagl kilit-
lenmesl ylzlnden mouse’u serial port'a kadar ke-
rrileclim. Windovis 98%de bu problem daha az
Amia 98'de de hig beklemed|finiz anlarda cokebl-
Iiyar. Cyuru ahrken asglineda buiunsur).

8u yazy| yazchgim sirada Anachronox'un ya-
pim wkibi lon Storm'dan ayrid) ve fon Storm'un
Diallas ofis| kapatildi, loh Starm’un zon atiglann-
dan birksl olan Anachronos, hedefi 12'den degil
belkl ama ki pArmak asafisindan vurmay bagan:
yor, Klasik 300 saatlk PC FRP'lerinden hoglariyor
plsaniz blle, fanstk blr ADED hayrant olsamz bie,
mutlska oynamalisiniz. Ama eder Final Fantasy

delisivseniz, durdufjunuz kabahat diyorum. Koza:
rak alin, bu 5in sadece Japon'lara dzgu olmadigr
ra inaracaksimz. =

Slman Alke| | sakhobE el com.br

€ LEVEL HiT
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Star Trek evreninden kopup gelen iyi bir oyun

H ani yarir 8bor gln aranizdan oyun yapmaya

niyetiznenler gkarsa diye séyliyorum, akhniz-
da bulunsun, eger para sikintiniz yoksa biiy(k
film sirketlerinin isim haklarindan filan faydalan-
mayr kesinlikle ihmal etmeyin. Tabii bu ucuza ola-
cak bir is degil, bu ytizden de bu isim haklarini
kullanma izni alabilecek kapasitedeki biyik oyun
firmalannin sponsorlugunu saglamaniz garekebi-
lir Ama bir defa bu isi kotarabilirseniz, CD'nin
{izerine cyun niyetine ne basarsaniz basin, satma
intimatiniz oldukea yiksektr. Sevdigi bir filrnin
adini raftaki oyunun kutusu izerinde goren ve
oyun dergilerindek! elestirileri okuma adeti olma-
yan ylizbinlerce potansiyel msteriyi kekleme im-
kani bulacaksiniz. Ozellikle niyetiniz adam gibi bir
oyun yapmak dedii de, birka¢ haftada bitirilmig,
yarim yamalak calisan ve higbir ¢ekici yani olma-
yan s{ipriintiileri seri halde piyasaya surerek ola-
bildigince cok insani kaziklamaksa, bu tam sizin
ihtiyaciriz olan seydir

Sitar Tirek...

Mesela bu tarz yapimlara Star Trek adini tagiyan
ve bugine dek belki de ylzlercesi gikanlmis olan
oyunlari érnek gosterebiliriz. Ozellikle ABD top-
raklarinda Star Trek tam anlamiyla bir manyaklik,
dev boyutlu bir endistri durumundadir. Mesela
Las Vegas'ta (inli uzay gemisi Enterprise tadinda
hazirlanmis bir otelin oldugunu biliyor muydu-
nuz? Burada binlerce delar harcayarak bir dugln
téreni yapabilir, Ustelik nikahinizi kiymasi igin bir
Federation kaptani, sahit olarak ise bir Romulan

ve bir Kiingon amirzli tutabilirsiniz! Eh, bu kadar

dul¢= para kazandiran bir enddstri tabii ki her
it 'jpn uyanigl kendine geker. Ama sonug olarak
da uzun vadede Star Trek adi tagiyan herhangi
bir i gérmek benim gibi su katlmamig bir
<ci-f| manyaginin bile midesini kaldirmaya baslar

Scotty, Motora Gaz Verme, Bogacan!
Megse ki son zamanlarda akl baginda adamlar
star Trek adimi tagiyan akii baginda oyunlar yap-
maya bagladilar da, biz sci-fi merakiisi oyuncular
nirar olsun nefes alma firsati bulduk. Tabil piyasa-
va gikan bir siiri Borg'tan oyunu gérdikten son-
ra Insan ister istemez Star Trek adina paranoyak
bir yaklagim sergiliyor. Ama yine de nadiren de ok
sa hareadizme zamana degen birkag Trek oyunu
bulghilmer artik tamamen imkansiz degil. iste
Ihel Fallen bu tiirden bir Trek oyunu, ¢ahstirdiktan
bes dakika sonra mideniz bulanmaya, goziindz

di

nievie baslamiyor ve hatta oynamaktan zevk
bile ahyorsunuz. llging yani

Bu arada oyundaki “Deep Space 9" adinin ne
anlyma geldigini bilmeyen pek cok kigi ofabilir,
b da agiklayayim. "Deep Space 97 aslinda Fe-
deration simiflarindan bir hayli uzakta bulunan Ba-
juran yildiz sistemindeki bir uzay istasyonu. Bura-
= Baoran sistemini el altinda tutmak isteyen
[artlas=ian ve Klingon hiikiimetleri ortaklasa in-
saa etmisler, zaten istasyonun mimarisindeki Klin-
wan etkisi de oldukea bariz. Fakat sonradan Car-
dassian bilimadamian bir deney esnasinda tama-
man dengeli bir Wormhole agmayl bagarmiglar ve
L-ahf. ki bu durum hem sistemin, hem de istasyo-
riurt Gnemini artirmig. Bajoran hiikiimetinin Fede-
ratifin’dan yardim istemesi ve Starfleet yetkilileri-
nin jbiirayl devralmasindan sonra, bélgede bangin
da yerlesmesivle isler tamamen degigmis. Ancak
I.uhl: huzursuzluk uzayin kendi dekusunda bulu-
f1at1 bir sabit deger oldugundan, sik sik Starfleet
grgviiierine is daglyor,

Paragbz Ferengi...

L'.-e.-{n Space 9 Trek filmlerinde pek az yefilmis
olay bir istasyon, unku ashnda tarnamen ayn bir
dizilalzrak hazifland ve uzun dénem yayinda kal-

ace9

thefallen

€ “Atla, ben tutanm seni!” “Yalancinin?”

di, hatta bir ara Glkemizde de gésterildi Disarda
yeni bélumlerinin gosterilmekte oldugunu biliyo-
rum ve hatta ¢izgi romanlan filan da var yanhg
hatiriamiyorsam Bu dizinin en biyik 6zelligi DS-9
istasyonunun Wormhole nedeniyle cok yaygin
kullanilan bir ticaret yolu (izerinde olmasi ve bu
ylizden tiim kiiltiirlerden karakterlerin olaylarda
boy géstermesi. Nitekim haklarinda pek az sey bi-
linen paragéz Ferengiler bile zaman zaman bura-
ya ugruyorlar ve hatta DS-9'un kumarhanesini bir
Fereng; isletiyor Buna bir de Bajoran sistemindeki
ic huzursuzluklan eklerseniz, diziden hareketin hig
eksiimedigini anlarsiniz

iste oyun bu istasyon ve gevresinde dénen
olaylar konu aliyor Oynanis olarak disandan go-
rlinen bir FPS oldugunu sdyleyebiliriz, Tomb Ra-

STAR TREK-DEEP SPACE 9: THE FALLEN 81

Grafik « Unreal motorunun kullamlmig ofmasi grafiklerin
iyi oldugunun en bariz ghstergesi. Tabii biraz hizh bir PC
lazim.

fitmoster » Bir Star Trek oyunu igin oldukga bagani bir
atmosfere sahip denebilir Diigmanlar biraz daha karakter
ve akil sahibi tasarlansa, daha da iyi olacakmis,

Ses » Miizikler gogu zaman insani bir hayli gerebiliyor.
Ses efektler 1se hayalkonkligina yer vermeyecek derecede
yeterli.

Dynanabilirlik » Ozellikle Gok dar koridorlarda digandan
gbriinits hiraz sorun yaratabiliyor. Ancak bunun diginda
pek fazia sorun yok.

2>
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ider tarzi yani. Ne var ki siz oyunda tek bir karak-

teri ydnetrmniyorsunuz. Burada U farkh karakter
var ve isin glizel yani herbiri tamamen kendi se-
naryosuna sahip Olaylar ayni cizgide ilerfiyor, an-
cak karakterlerin her biri farkli bir g&revde ve do-
gal olarak ayni anda farkli yerlerde, farkl islerle
ugrasiyor oluyorlar

Mesela ilk gorevi ele alzlim, Starfleet gemisi
Defiance istasyon etrafinda devriye gérevini ya-
parken bir yardim ¢agnsi aliyor ve saldinya ugra-
mis olan bir gemiye rastlyor. Defiance ashnds
herkesin tanidify ve sevdigi Klingon savasgisi Bin-
bag Worf'un idaresi altindadir, ancak istasyon

INFO-BOX TPS (THIRD PERSON SHOOTER)

Bilgi Igin « http-//www ds3thefallen.com/
Yapim * The Collective Studios

Dagitim ¢ Simon and Schuster Interactive
Minimum Sistem  Pentium Il 266, 64Mb Ram, 165Mb sabit
disk zlani, 4 Mb grafik kart

Multiplay * Yok

ceviesindeki ugusta idare istasyon amiri olan Al-
bay Sisko'dadir Bu karakterlen dizilerden de ha-
tirlayacaksiniz stphesiz Saldinya ugrayan gemide-
ki asin radyasyon kagagl yizinden iginlanma im-
kansiz hale gelince oraya bir mekik génderiimesi
glindeme gelir. Albay Sisko mekikle gemiye gidip
durumu arastirmay) Ustlenir Burada Siske roliine
soyunursaniz, yaral geminin koridorlarinda sak-
lambag oynayacaksiniz demektir.

Worf ve Kira...

Peki Sisko yarali geminin koridoriarinda silahlari-
nin pek etkili olamadign dismanlariyla kése kap-
maca oynayp, bir yandan da mirettebattan sad
kalanlar| toplamaya ¢aligirken Worf ne yapmakta-
dir? Maalesef Defiance da bu tuhaf saldirganiann
hismina ugramig, isgalciler bir sekilde gemiye do-
lusmaya baglamistir. Bunlarla miicadele etmek
Wolf ve gemi personeline kalmistir, ama bu kolay

almpyacaktir. Ayni saatlerde ise Bajoran hilkiime-
tinin istasyondaki resmi sozclsu clan Kira, eski bir
dostuna yardim etmek igin sistemdeki gezegen-
lerdpn birine iner ve kendini dinsel bir savasin or-
tasinda bulur

Gorevi bitirip de istasyona déndiglinidzde ise
baska durumlarla karsilasirsiniz. Mesela istasyon
amiti olan Sisko istasyon igindekilerle konusup
olaylar hakkinda bilgi alabilir. Bu sayede senaryo-
nunlgidisine biylk katkida bulunulmaktz. Yani
oyumun her sathasinda karsiniza ¢ilkanlar sadece
dldgrmeniz gereken dismanlar degil, etrafta ¢o-
gunlukla korumaniz gereken kisiler de cluyor.

O Bu da durdurmazsa igim yas demektir

Tricorder Nedir, Yenir mi?

Tabii ki oyunda standard Trek alet edevatini kul-
lanmaniz gerekiyor. Silahlar dizilerden tanichgimz
aletler, ama cephane ve medikit gibi seyler ¢ok k-
sitll, yani bunlan gok dikkatll kullanmaniz gerekli,
Ote yandan isinizi cok kolaylastiracak olan Tricor-
der da unutulmamis. Bununla belirli bir alam tara-
yabilir, gizli anahtarlardan saklanan dismanlara
dek pek ¢ok seyin yerini bulabilirsiniz. Aynca go-
reve gore verilen ya da etrafta bulunan baz arag
gerece de rastlayacaksiniz, bunlari envanterden
secip kullanabiliyorsunuz.

Oyunda bir de counlukla es gegilen bir unsu-
ra daha yer verilmis ki, eger buna dikkat etmezse-
niz bir adim bile ilerleyemezsiniz. Géreve gikan
adaminiz tabli ki yaninda bir telsiz de tagiyor, ha-
berlesme mendsiinden o an konusabilecediniz ki-
silerin bir listesini gorebilirsiniz. Ancak kafaniza
gore degil, veri geldiginde haberlesmeye gecmeli-
siniz, peki bunu nasil ayarlayacaksiniz. Gok basit,
oyundaki anahtar yerlerde ekranin sol st kdge-
sinde bir Federation armasi yanip sénmeye basla-

didindan bilin ki telsizi agma zamani gelmistir.

Unreal Yayihyor...
QOyunun grafiklerinde yeni nesil Unreal motoru
kullanilmig, bu da genel gérinimdn cldukca iyi
oldugu anlamina geliyor, Cevre tasanmlar olduk-
a lyi, haritalar bastan savma dedil ve dekorlar or-
tamlann bombos gézikmemesini saghyor Miizik-
ler ve ses efektleri ise ¢zen gosterilerek hazirlan-
mis, insana Trek atmosferini yasatiyorlar. Dus-
manlar ise biraz tek tip gdrinmelerine ragmen
bir hayli glgliler ve lap diye ortalarina atlamak
yapabilecediniz en blyik kerizlik olur, yani kafani-
z1 kullanmaniz gerekli

Ozetle The Fallen nispeten iyi bir oyun ve har-
canilan vakte degiyor. Ozellikle yapay zeka biraz
daha iyi olabilirdi, Unreal motoru buna ¢ok misa-
it Eger bu tarz oyunlardan ve sci-fi olayindan
hoglaniyorsaniz bir bakin derim @

Mad Dog | good@doggie.com. tr
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aloneintheda

the new nightmare

Uzun bir aradan sonra karanhk tekrar tizerimize cokiyor...

e \

K aranlik bir odadayim; sadete monitdri-
mun pardon fenerimin zayif 5141 cevreyi
yetersiz bir sekilde aycinlatiyor. Odanin karanlik
bir késesinden aralikh bir sekilde garip sesler du-
yuyorum, Galiba arkamdan bir yerden... Baksam
mi acaba? Kafami cevirmeden, sdyle goz ucuyla
yabanc bir bakisin beni bastan asa@ sizdugina
hissediyorum. Sonsuzluk kadar siren birkag sani
yenin ardindan; "Abi su bilgisayan kapat da zibar
artik!” Nasil yami? Ulen, kirk yilda bir ‘alorie in the
dark’ yapalim dedik ama sagolsun kardesim, bog-
runden kopan bir cimie le tm fiyakamizi bozdu,
Hayir, eturmuguz gecenin kdrll inceleme yapicaz
dive, olmaz ki ama... Neyse bari artik isiklan aca-
yim da ne yazdi§irn géreyim...

Efsane geri mi déniiyor?

Yaklagik on yil 6nce Alone in the Dark gikuii za-
mari, genis bir hayran kitlesi elde etmenin yani sr
ra birgok 'ilk'e de imza atmisti. Adventure ile aksi-
yon tirleri ilk defa bu kadar iyi bir sekilde kayna-
siyordu (daha sonra da pek yildizlan barismad za-
ten), konsolda Resident Evil furyasinin dogmasini
saglayacak ‘horror-survival' tarl ik defa guin yiizi
gartyordu ve ilk defa sabit gértinttler yerine ce-
gisen kamera agilan kullanilarak sinematik kurgu-
ya merhaba deniliyorcduy. Oyunun ikincisi ve tglin
clisti yapilch ama hichiri ilkinin yerini tutamadh,

£

©F Armut pis...

©) .afzima dig!

«O artik eski poligon Edward degil; o artik uzun
sacli, trenckotlu, kasl bir deliyiirelon

Ve simdi uzunca bir bekieyisten sonra The
New Nightmare ile Edward Camby geri donyor.
Gergi o artik eski "poligon’ Edward degil; o artik
uzun sach, trenckotlu, kash bir ‘deliylirek’. Kahra-
manimiza bu sefer Aline Cedrac adinda fistik gibi
bir antropolog eslik ediyer. Her iki karakteri de
oynamaniz mimkdn ama bastan styleyeyim, ha-
tunun bulmacalar daha zor. Hikaye bu sefer gu-
nimiizde gegiyor. Dogatsti olaylar dedektifi
(hem de en gizlisinden) Camby yakin arkadas)
Charles Fiske'in cesedinin Shadow Island agiklarin:
da bulunmasini arastirmak igin yola diser. Aline
ise Profesor Obed Morton tarafindan, bir kizilderi-
li kabilesi olan Akbani'lerden kalma yazitlan desif-
re etmesi icin Shadow Island'a cad@nlir. Ikisinin
yollar) ugakta kesisir ama ugak disiinge tekrar ay-
rilir. Paras(tlerin Edward'y crmanin icine ve Aline’i
da Mortan malikanesinin catisina indirmesiyle
oyun baslar. Artik karanhkta yalniz kalma vakti (is-
te adami boyle birakirlar). .

Kapali kapilar ardindakiler...

Amaciniz adanin Ustdndeki giz perdesini kaldir
mak ve tabil ki canli kalmak!| Oyundaki bulmaca-
lanin cogu, kilith kapilan agmak icin dogru anah-
tarlan bulma Gstine kurulu. Kulaga pek heyecanlt
gelmiyor ama kapal kapilarin arkasin merak et-
meden de yapamiyorsunuz. Eskiden olduiiu gibi
buldugunuz notlar ve giinlilkler hikayenin acilma-

sini saglyor. Ayrica oyun boyunca Edward ve Ali-
ne telsizle haberleserek birbirlerine bilgi aktanyor.
Telsiz olayr maalesef demolar diginda pek etkin
degil (sadece bir bulmacada isinizi gariyor). Kar-
siniza gikan yaratiklar (ki bazilan havadan geli-
yor) biraz Cthulhu biraz da Giger havasinda ama
maalesef hik demis, ikisinden birinin burnundan
diigmils diyemeyecegim,

Bir yaratify nallan dikmeden temizlemek isti-
yorsaniz, ilk varan siz olmalisiniz. Arkanizi don-
mekte bir saniye gecikmeniz, enerjinizin yarisin
goturebilir. Tabii kontroller bu sekilde oldugu si-
rece bir degil on saniye gecikmeniz bile mimkin. <>
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Grafik « Grafikler serinin ksydetflﬁl en bityilk asama. Dii-
5ilk cozlinirliige rafmen dokular ve karakler modelleri ol-
dukga iy,

Atmosfer « Gergekden karanlikta yalniz kaldiginiz hisset-
tiginiz zamanlar oluyor. Ozellikle golge oyunlar sizi her an
tetikte olmaya zorluyor.

Ses « Mizik kith ve sestendirme zayf ama ses efektleri
gayet iyl, Gicirtibar, tikurtitar, luriittlar, calirtilar ve daha
nigeleri.

Oynanabiliclik « Kontroller maalesef bazen bir hayll ha-
sabillyor, Siz cark edene kadar zombinin biri dstiniize qul-
lanimig oluyor. Save olay sinir bozucu,




) Babaanne bayram|i elini tpmeye geldim, aloa?
Ya ben kime diyorum?

¥ (daha hals mouse nisan almak hari; etkin bir s&-

kilde kultanilmyor). Oyunun baginda dogru yerde
dedjilim dive bir dolabi ancak bes dakika sonra
itehildim! Erwanterde uyduruk gordkseler bile si-
lahlarmiz efinizdeyken oldukga fivakall Donanimi-
fiz yine sadjlam atesl silshlardan olusuyor, dzel-
Iikle f¢ namiult gifte tavsive adilic. Sllahlar iKin
"‘Dokunulmaglar'dan "Hayalet Avclari'na bir gegls
var denilebilic, Ama zirt pirt cephanenizin bitmes|
stk stk tabanlan yaglamaniza neden oluyor. Sade-

~KARANLIGIN HIKAYES
g |

Alone |

Har sayin bagtadidl oyun; yaklasik bundan an yl
tncesi, Karanhikta i1k defa yalniz kaligimiz ve
adventure tirindan aksiyon ile ilk lamsmas), O
danem igin gercekten siradisi bir oyur; degisen
kamera acilan, poligon karakterler, acaylp yara-
tiklar ve Cthulhu miti (zerine kpruld Grperticl bir
atmoster, Basroliimiiz, Edward Carnby glpheli
bir Bldmi-arastirmak i¢in gizemli “Derceto’ ma-
likanesine gider ama gidis o gidig. Daha hinci
dakikada bir 20mbiyle karsilasinca, olaylann
sandipindan daha karmasik oldugunu anlar...
Bulmagalann tek bir giziimiiniin olmamasi ve
Emily Hartwood karakterini de oynayabilmeniz
uyunu bir basyapit yapan diger faktdrler arasin-
da.

= &

0 Gittl igte deni ceket, blzimbkist de 15 degil kardegim

ce diirt save haklonein olmas da-en uytz du-
rimlardan birt {bu korsol takimsin bir o an
latriz deqilim). Aytica save eltiginiz zaman bo-
bunt kendi kendini resetliyar; hadl yaratiklarn tek-
rar Wremesi anlasiabilic ama yanm birakbgime iy
lete bastan baglamak zorunda kalmak gerceklen
cok sagma

Ya feneriniz olmasaydi?

[Herhalde The MNew Nightmare ile Alone in the
Trark sensiin gratikbenmn tavana vurdbgunu
stiyleyebiling. CordndrlOk hala biraz ddgik kalsa
bile (EAUx4B0) dokulars gosterilen Ozen gergek-
ten inaniimaz (keske-ayn Gien envantere ve ara
demolara da gosterilseymis), Karakterler de ola-
blldifyince detayl, Konusurken dudaklar aynama-
sa bile yiizier hig tena dedil, sin igine bir de fe:
nerinizin kg ve hareket eden gilgeler eklenince
sy baskmis oluyor Yalniz muzigl kapatip yer-
nie Kayp Otoban Himinin soundtrack’i tadinda
pir seyler agmaniz tavsiye edliic. Dinamik kamera
agilan oyunu bir 8 flmi havasing sokablliyor; ba:
zen genis agl e mekaniar deforme ediliyar, ba-
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3 Himin, su aynanin arkasi bir yere agilyor mu acaba?

INFO-BOX ACTION/ADVENTURE

Bilgi lgin = www.aloneinthadark com
Yapm = Darkworhs
Dagitim = Infogrames

Mimimum Sistem = Pentiom I-400, GAME Ram, 100ME
sabil dish alam, 1688 30 shran karti

Multiplay + Yok

zen de kendinizl st kattak| bir pencenenin arka-
sindan {sankl biri sigl izliyarmus gibi) gdrebiliyor:
UL

En az milzik kadar seslendinme de kith; ka:
rakterler sanki birer androld gibl konusuyor. Ney-
50 ki sos elektlerd aldukga saglam; disemenin bir
bétimintn farkll gicrdamasindan, altinda bir sey-
lor deindigiing cakabilyorsunuz. The New Nighl-
mare belkl grafiklerlyle seriyl bir adyn led gotie
mids olabiiic ama oynanabilifik kenusunda daha
pr finn ekmek yemest gerek. Yine de biraz gerik
miek insanin hosuna gidiyor,., =

Gilven Gatak ! guvené®level com It

Kabus devam ediyor ve olay yine 1920'lerde ge-
ciyor. Grace Saunders adinda kigiik bir kiz kagi-
nilir. Ortada hir fidye talehi yoktur. Olayi arast-
ran yakin arkadasinz Stryker hunharca katledil-
miden Bnce kizn Tek Gizld Jack'in elinde oldy-
2unu ve mirettebatini diriftmek igin kizr kurban
edecegini Ggremir... Ve Edward Carnby yine sah-
nede. Bu seter HP. Lovecraft mitlerinin yerini
voodon bebekier! ve kanl tavuk tdyleri aliyor. Al-
tipatlann yerinl ‘tommy gun'fara ve pompalilara
birakmis derumda. Gthultiu ucubeler yering de
hayalet korsantarla pgragiyorstunuz. Oyun (lkine
glre coli daha biyok; artik malikaneden (Hell's
Kitchen) disar gikabilivorsunug,

Alone I

Iikinden sonra serinin en gok tutwlan oyunu, Ar-
tik grafikler bir hayli toparlanmig durumda, Ses-
ler de hig fena degil, Hikayeye galince, iginde
eski ortagimz Emily Harbwood 'un bulundugu bir
fitm ekibi Slaughter Gulch civatinda ortadan
kayboluyor ve tabii s yine basa disiivor. Bu se-
fer bir hayalet kasaba ve kovboyculuk oynayan
hayaletler séz kanusu. |kinclsine gbre aksiyon ve
hikays cok daha diizeyll (en azindan yine bul-
macalar var). Ama onca teknalojik gelismeye
ragmen oyunun motarenun degigmentest tam
bir muamma; Edward Camby yine aym hantal-
likta hareket ediyor. Daha farkl kamera
agilanmin kullamlmas) oyuna ayn bir hava kat-
g

=
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antaeusrising

Bu kadar hareket bir strateji oyunu igin cok fazla

0 wunun filemi, fiimin Kitabi, kitatain oyunu dgge
ninde kayboldudumiiz su giinle

ada etrafinda gegen su Hzgun oyunu takdir ve

tebrik etmek lazim Tabii bir ay iginde filmi ¢ekil-

mez ya da kitabl yazimazsa

Adaya cik

Hemen oyuna geceyim qunki Hostile YWaters hak-
kinda soylenecek ¢ok seyi olan bir oyuri. Rage'in
uzun stredir ortalarda gérinmemesinden birseyler
oldugunu tahmin etmeliydim. Hem her zamanki
aksiyonlarindan vazgecmeyip hem de basit olma-
yan bir oyun gikarmis olmalan bizler igin sevindiric,
onlar igin ise bir ilk. Hatta bir senaryo olusturmus
olmalan nanilmaz. Mutlaka bu iste Interplay’in

parmad! var, Disandan bakinca olay sadece birkag
ada etrafindaki bir iki atismadan ibaret gibi duru-
yor. Fakat bunun arkasinda yatan hikaye oldukca

derin. Yakin gelecekte gegen oyun blyuk savas
sarrasi dunyanin yeniden yapilanmasini konu ail-
yor| Son buyik savagtan sorra tim dinyanin baris
icinfle yagamaya baslamasi Pasifik ‘teki birkag kliglk
acdd Uzerindekl terdrist gruplan istahlandinyor Si-
lahsizlanmadan yararlanmaya calisan bu gruplar
amaglan ugruna saldirlara bagliyor

Ik saldirtar bagladigy sirada size ilk savasta ol-
dukga hasar gérmis bir gemi veriliyor. Antaeus
{mitoloji!) silahsizlanma sonunda elde kalan tek
sey. Geminin ozelligi savagirken kullanacagmniz
{initeleri degisik bir teknelojiyle yapabilyer olma-
si. Dyunun yaklagik Ugte biri bu gemiyi tamir et-

meyle ve uniteleri tanimayla geciyor. Buradan
oyunun kisa strdtglnd veya alisma suresinir
uzun oldugunu gikarmak mamkdn. Daha senraki
bolumlerde gerekli aygitiann toplanmasi, bir ka-
rargahin korunmasi veya dusman radar ve Uslerini
temizlernek gibi gorevler alabiliyorsunuz. Oyunun
iierleyen bélimlerinde bu terdrist gruplarn arka-
sinda bir yaratik rkinin oldugunu da dgrenince is-

ler biraz daha karngyor.

Kegiye ot at
Hostife Waters oyun mantigl agisindan son za-

manlardaki “birkag turli birlestirme” modasina

«Aslinda Real-Time strateji olarak adlandirilabilecek
oyunda istediginiz aracin igine girerek bitin eylemlerini
kendiniz yapabilmeniz oyunu tam anlamiyla simiilasyon
tarzi bir actiona ceviriyor.»

uyuyor Aslinda Real-Time strateji olarak adlandin-
labilecek oyunda istediginiz aracin icine girerek

biitlin eylemlerini kendiniz yapabilmeniz oyunu

tam anlamiyla bir actiona geviriyor. Bu aradaki
dengeyi hi¢ ummadigim kadar iyi saglamislar. Bu-
nun igin de Soulcatcher Chip, Warmap gibi kav-
ramlart olusturmuslar, Her gorev farkl bir ada
Gizerinde gegiyor, Gérevierden dnce bir demo bir

de brifing seyrediyorsunuz. Brifing bitince kendini-

zi Warmap Rocm adli yerde buluyorsunuz Bura- =%
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Grafik + Efektler agizindan zengin bir moter kuflaniimig.
Rage’den gormeye alistiyimiz bir teknoloji.

Atmoster s Harita baginda nereyi bombalayacaginiz:
planiayip sonra ugaga binip orayi borwbalarken ne hisse-
derseniz onu hissediyorsunuz

Ses « Mizikten bahsetmek pek miimkiin degil ama ses
organizasyonu, haberiesme ve diyaloglar multiplay havasi
yaratacak kadar iyi.

Oynanabilirlik = Sdrekli ileriyi meraka tegvik edebilen bir
oyun. Biraz ugrastiran arabirim ve Al diginda problem yok
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Ransom in conbrol

=¥ da 3 boyutlu harita Uzerinde saldiry ve yapacak-

lanmizi planliyor, gerekli emirleri veriyor, gerekli
uniteleri Uretiyorsunuz. Bu kisim daha ¢ok 2D bir
strateji oyununu andinyor. Oyunun herhangi bir
yerinde buraya dénebiliyorsunuz, Oyun bu siada
duruyor, boylece sizin dusinmek ve emirlerinizi
vermek igin zamaniniz oluyor

Soufchatcher Chip denilen kavram ise arag
clusturma baluminde karsimiza ¢ikiyor Olayin
ash eskiden savasta dlen kahramantann ruhlarini
ve zihinlerini ¢iplere koyarak onlarl yasalmaya de-
vam etmek. Urettiginiz araglara bu ciplen taktigr
nizda o arag o askerin komutasina giriyar. Tabi ki
bu askerlerin dimeden dnceki kisisel ozellikleri de
bu gplerde bariniyer Grnedin bazi uniteler yer
savunma silahlanni daha 1yl kullanabiliyor baziar
hava saldin silahlarini. Ya da bazi askerler daha
satdinya yonelik savasirken bazilari ulastrmada
basanh olabiliyorlar. Bu ozellikleri oyunda ilerledik-
ge 6greniyor, aragharinizi da ona gore olugturuyor-
sunuz Araglan olustururken dikkat edilmesi gere-
ken bir ufak nokta da silah ve ¢esitli &zelliklerin
yUklenmesi, Her ara¢ buylkidgine gore belli sayr
da slota sahip. Bu slotlar ¢ip, zirh, geri donusim,
tamir ve goranmezlik dzelliklerini yuklemek igin
kullanilahilir Fakat drnegin bir helikeptere geri

ddnisum lnitesi yukleyebilmeniz slot yetersizli-

INFO-BOYX STRATEJI/ACTION

Bilgi 'Igirl ¢ www antaeusrising.com
Yapim * Rage
Dagistim « 14" East / Interplay

Minimum Sistem + Pl 266, 64MB RAM, 8MB AGP Ekran karti

Multiptay « Yok

HEY oy A KRG
© Cilgin Ransom bagka bir hedefi patlatirken...

ginden dolayi mumkin degil Ayr sekilde Scrab
adll basit yer aracina gip ve geri dénusim unitesi
yUkleyince (ki bunlar koymak mecburi) zirh koya-
cak yeriniz kalmiyar, Bu durumda dolayl yoldan
her aracin belli bir gorevi cimus eluyor. Silahlar
icin slot olay gecerli dedil ¢linka silahlarin yen ay-
nimis durumda ve sadece belli sayida silah secelb-

liyorsunuz

3000 exp
Scrab'lar kaynak toplama ve tamir yetenegine sa-
hip. Tasiyicl araglar ugamayan araclan Antaeus’dan
karaya tasyor. Bir bolumden sonra bunlara intivac-
riz kalmyor, Hava araclart ve hovercraftiardan bas-
ka bir de safut silahlar var. Arag yapma siniriniz yok
fakat ¢ipler bitince yaphiginiz her araci kendiniz
kantrol etmelisiniz. Ki iki aragtan sonra bu kentrol
cak zorlasiyor. Bn iyisi ¢ip sayisindan bir fazla arac
tiretmek ve {izerinde ¢ip olmayan kullanmak. igin-
de askerlerin ruhu olan araclan istediginiz zaman
kamuta edebiliyor veya hig ellemeyip sadece taktik-
leri verp savag 30 bir dinyada izleyebiliyorsunuz
Cipleri tastyan araclar parcalarninca ayni askeri kulla-
narak yeni bir ara¢ yapabiliyorsunuz

Her stratejl oyununda oldugu gibi bu oyunda
da araglan yoktan var etmiyorsunuz. Bunun i¢in An-
taeus bir ¢esit enerji kullaniyor. Kullandign enerijiyi
de haritalardaki metal hurdalardan karsilyorsunuz
Bdnun igin geri dénGsiim unites yuklenmis Scrab
kullanmaniz gerekiyor. Farkh buyuklkte metal par-
calarini ya bir kerede ya da birkag parcaya ayirarak
enerji haline déndsturup gemiye yolluyor. Bu metak
ler bazen bir bina ya da kuleyken bazen de bir
ugaksavann kalintist olabiliyor Uzerinde ¢ip olma-
yary Scrab’larla gerl déntisimu yapmak tam anla-

miyla cehennem Her metal icin saniyelerce bekle-

Pamun W1 sl

©) ehir stinde it dalag

mek dider taraflarla ugrasmaruzi imkansiz kilablir
Ama iginde bir asker olan Scrab emir verdidiniz yer-

deki metalleri siz komuta etmeden sémiirebiliyor

Bi de tam dolu AWP

Teknik konulara gelince Rage'in gegmisi aklima
gelyor. "Disuk sistemlerde dugtk teknolojiyle
garsel solen” olarak adlandirabilecegim firmanin
kullandigi teknolajt burada da gdz kamagtiryor
Fakal saninm artik dustik sistem ve disdk tekno-
loji kismimdan biraz siphe duymaliyim. Clnki
oyunun motoru grafik efektleri ve ses koordinas-
yonu konusunda ileri bir teknoloji kullanmig ve
basarih olmus  Gzellikle patlama ve gece, glindiz
clektleriyle, diyaloglar, haberlesme ve ses cfektie-
n kenusunda bu kadar basarih bir oyunla karsilag-
mis olmak beni mermnun etli.

Qyunda zorlandigim kisimlardan biri kompleks
emirleri vermek oldu Araclara eskortluk, "Bakti-
Gim yere bak”, “Ates achigim hedefe ates ag” gibi
emirleri vermek ilk anda zor kargilanabilir. Fakat
onun disinda ayunun arabirimi bu kadar kansik
gdzitken bir oyun igin cldukga kolay Zaten ilk bir-
kag kolay bolum bunlar 8grenmekle geciyor Alg-
masi ¢ok vakit almiyor Ama oyunun kisa olmas
bu konuda bir dezavantaj. Warmap odasindaki
savas plam yonetimi ve daha sonra bunu etkileyici
3D arabirimde kendi ellerinizle yerine getirebil-
mek oldukca eglenceli, Ufak bir sorun yapay zeka
konusunda ortaya gikyor. Oyle ki bazen emir ver-
diginiz araclari kendiniz ele alip yénlendirmenz
gerekebiliyor, Eksi olarak adlandinlabilecek ki
ufak nokta da skirmish ve multiplayer modlarnin
olmayisi Hostile Waters son zamanlarin en iy
hibrid strateji/action oyunu diyebilirim @

Onur Bayram | onur@level.com tr
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Peronda yolcu kalmasin!

l rEnker
arani

ba@imsiz hareket ettikler| sdylenemez, énceden

eden bu kadar fol ¢ekicl araglardn

g Dilen var mi? Yanl sonuc olarak pek

belirlenmis bir hat Gzerinde ilerler, dnceden belir-
lenmig istasyonlarda dururlar, Buna ragmen istis-
nasiz hemen her ulkenin edebiyatinda uzun yol-
culuklar, biylk ozlemferi ve ¢codu zaman belirsiz-
liklerl vurgulamakta bag rolli oynarlar, Gemiler
cok daha biylk ve eski araglardir, insaniik tarihi
kadar eskidirler neredeyse Buna ragmen trenler
cok daha geng sayilirlar, ama yine de gemilerle
yansircasina duygu ylklerler bakantarin yarekleri-
ne

Hichir insan tanimadim ki ¢ocuklugu demiryo-
lunun yakininda gegmis olsun da, raylann Gzerin-
de oyun aynamamis, kenara oturup gegen trenle-
ri seyrederek hayal kurmamis olsun. Gumbirdeye
atmblrdeye giden bu dev metal yiginlarinin nasil
bir sihri, nasil bir tlsimr vardir ki koca koca adam-
lar blyuk paralar doklp evlerinin ortasina maket
demiryolu désetsinler, uzaktan kumandal trenler-

le oynasinlar?

Bilen varsa soylesin...

Dogrusu bu sorulann cevabine ben bilmiyerum.
Tek bildigim ufacik bir cocukken sekiz seklinde
dosenen raylan clan kicuk bir pilli trenimin oldu-
gu ve babamin da yambasima qékup benimle bir-
likte oynadigidir O koca adam nasil da dalp gi-
derdi o fambasi yanan minik kara fokomotif rayla-
nn Gzerinde déniip dururken Kimbilir, belki de
soguk bir kis gint agik bir ylk vagonunda nasil
parkasina sarilip birhgine teslim olmak igin taa Er-
zincan'a kadar gittigini hatirlardi?

Bana gelince, sadece bir defa uzun bir tren
yolculuguna gktim: Ne ilgingtir ki hava sicak ol
masina ve ben de yolcu kompartimaninda gidiyor
clmama ragmen, istikamet ug asad bes yukar
ayni saylirdi, sebep ise birebir ayniydi Kimbilir,
belki ben de artik her tren gérlsimde sicak bir

ya? aksami Malatya ganina inisimi hatirlayip dalip
gideregim? Kimbilr, belki de tim o tren tutkunu
insanlann boyle anilan var?

Cevaby belki ben bilmiyorunt ama, Microsoft
weikliier! arasinda binileri ya cok duygusal, ya da
{.||+. ackgdz, bunun farkindayim. insan bagka ne-
tieh kalkp ta durduk yerde bir tirin belki de il
armedl olacak bir oyun yapar ki? Aranizda bilen
wal mi, daha énce hig tren similatdrd yapildi my?
Aeh bilmiyorum dogrusu. Lokomotifte makinist
-",|.1r.'-||' oturup ta diadid bas bas bagirtmama
|14 veren baska bir oyun aimadi bugtine dek.

Iste size turindn ilk Grnegi, Train Simulator!

20 bir oyun mu degil mi dogrusu emin clamiyo-

rum Clnky bu yapimin higbir tarafl "Beni ufakhk-

|ar oynasin diye yaptlar!” der gibi durmuyor. Tip-
ket Sivil havaailik simiilatérleri gibi, ciddi, agrbasl,

salir ve zaman gerektiren bir bilgisayar programi

3 Amerika ve Japonya'daki en eski tren yollari var.

yip ¢lkis tusuna basmayacak olan oyuncularin
oyunu bu Baska bir deyisle, klcik dostlanm alin-
masin ama, “blylk cocuklar” igin yapilmig bir
oyun bu.,

TRAIN SIMULATOR

Grafik » Bekledigim gibi degil, iy bir PC ile bile sonuglar
yeterince etkileyici saylmaz. Belki gelecek sefere?

AMmoster ¢ Bu bir tren sim{ilatdrd, Doom degil! Ama yine
de kendinizi o trenin komutasinda hissetmek giizel,

Ses + Bir trenden ve gegtifi yerlerden beklenebilecek tim
sesler var, Dizel oldukga giiriiltiilii, yani cok gergekel

Dynanabiliclik + Ogrenmesi basit sayllmaz, ama agin zor

L .
E-
=0
=
.

da degil. Ve fakat holca sabir ve agk gerektiren bir oyun
bu

b Ancak zaman ayrabilecek, sikilmadan, daha

W A

l.rf.f dakika gegmeden "Eeeeh, baydi ama ya!" de-

i




Demirden evler...

= Train Simulator biyik bir oyun, hem de ¢ok bi-
yUk Oyunda Amerika, Avrupa ve Japonya'dan
inanilmaz uzunlukta tren hatlan bulunuyor, Ve
bunlar olabildigince gercekgi bir bicimde birebir
modellenmeye ¢alisilmis, cevrede olan tum unsur-
larla beraber Yaklasik 150 millik bir hat lizerinde,
saatte ortalama 40 mille ve elinizdeki hareket
planlarina uyarak gittiginizi hayzal edin. Saatler su-
ren bir yolculuk bu! Ustelik tim trafik isaretlerine,
hiz limitlerine ve hava sartlarina da dikkat etme-

niz gerekiyor! Istasyonlara gec ya da erken girme-

meli, buzlu bir dag trmanisinda treni raydan ¢r
karmamalisiniz! O kadar sabirli olabilir misiniz?
Tabn ki oyunu daha kolaylagtirabilir, gergekligi ki-
sabilir, hatta istediginiz noktada kaydedip ertesi
gun tekrar yikleyebilirsiniz. Ama o zaman neresi
simulasyon olur bunun?

Sonra o lokomotifieri idare etmek var bir de
Buharl, dizel ve elektrikli olmak (izere toplam 9
tren modeli var son yuzylda tasarlanmis tim mo-
dellerin arasindan segilmis olan, ve herbiri aslina
cok sadik kalinarak modellenmis. Alp dadlannin
arasinde suzillp giden efsanevi Orient Express’in
makinisti olmaya ne dersiniz? Buharlt bir treni ida-
re etmek gergek hayatta daha zordur belki, ama
burada da pek o kadar basit olmadigini gérecek-
siniz. Neyse ki Tutorial kisminda her tir trenin te-

mel calisma prensipleri yeterince anlatiliyor.

Demirden Yollar...

Eger macera isterseniz ¢ da mumkdn. Orient
Express'te cinayet islenmis, siz de olayin ¢ézdl-
mesinde kilit rol cynayacaksiniz. Ya da daglann
arasinda karda kista mahsur kalan bir yolcu tre-
nini kurtarmaya gitmeye ne dersiniz? Peki diye-
lim ki tim o istasyonlara zamaninda variyor, yol-
culan alip postay birakiyor ve turu tam saatinde

tamamliyorsunuz. Peki ayni isi bir de kasirgamin

v Hava sartlari trenin kontrolinii tahmin

edemeyeceginiz kadar etkiliyor

darmadadin ettigi topraklarda tekrarlayabilir mi-
siniz? Demiryolu sik sik dilsen agaclarla kapan-
migken, raydan her an ¢ikma tehlikesi altinda
acil bir sefer yapabilir misiniz? Tum bunlar kes-
mezse kendi senaryolannizi da yaratabilirsiniz,
bu da mimkin

Kara Tren...
Bu tlr bir oyun yaprmak aslinda hig kolay dedil,
¢linkd modellenmesi gereken dev bir saha var
Ustelik ugus oyunlannda oldugu gibi toprag
3000 degil sadece 3 metre yiksekten gbrerek gi-
diyorsunuz. Haliyle bu da grafik olaymi bir hayli
zorluyor. Ve ger¢ekten de oyunun grafikleri, 6zel-
likle trenlerin modellenmesi oldukga iyi olmus
Ama ¢evre tasarim ok donuk, ¢ok cansiz geldi
goziime. Sakin Microsoft pregramcilan ugus si
miilatorlerinde kullandiklan gratik motorundan
burada d faydalanmis clmasinlar? Belki masraflan
kismak yoninden akila bir yaklagim, ama bu
oyun ¢ok daha iyi clabilirdi, Anliyorsunuz ya, tren
kullanmanin zevki biraz da etraft seyretmekte ya-
tiydr, sonugta kuyruguna takilip ates edilecek dus-
manlar yok bu oyunda

!Ama Train Simulator ¢evre tasanimi agisindan
cok donuk, ¢ok sentetik kaliyor. Bu da haliyle
oyunun albenisinden gok sey gdtlriyor. Ustelik
grdfikleri o denli mtkemmel olmamasina ragmen
deiay seviyesini actiginizda makinenizin bir ince-
de% kasildigint hissedebiliyorsunuz. Dis kamera
agilanindan etrafi seyrederken raylar bir kaybolup
bir g&rlintyor, etraftaki binalar aniden buhar
olup ugabiliyor Bir ugus similasyanunda olsa pek
takimam bunlar, biraz daha yikselir digmaru
ardr, yerde olanlan unuturum, biter gider. Ama
bir tren kullanirken bunu yapmak imkansiz takdir
edgrsiniz ki

TRAIN SIMULATOR ™ INCELEME m §7

) Trenlerin kokpitleri gercekleriyle ayni ve kullamlabitir

Binsem Gitsem Yine...
Dogrusu Train Simulater pek gok agidan iyi kota-
rilmis bir oyun, grafikler harig. Ama tarandn ilk
Srnedi oldugunu hesaba katarak ve ikincisinin da-
ha iyi olacagin umarak not veriyorum bu defa.
Bu ylizden notu kafamdaki gergek notundan bi-
razak daha yuksek olacak. Ama soylemedi deme-
yin, bu oyun sabirsiz ve adrenalin bagimlisi insan-
lann oyunu dedil Bu oyunu ancak trenin her ma-
kastan gecerken cikardid: sesi dinlediginde yuza
gulimseyen sabir sahibi insanlar oynayabilir. Eder
onlardan degilseniz, o zaman Serious Sam cyna-
maya devam edin derim. @

M. Berker Giingér | gberker@level.com.tr

INFO-BOX  [SIMUI 5"l_j;,_,

Bilgi Igin * http://www microsoft com/games/trainsim/info/
Yamm + Microsofl
Dagitim * Microsoft

Minimum Sistem + Pentium Il 266, 64Mb Ram, 1.8 Gh sabit
disk alani, 4 Mb grafik karti

Multiplay ¢ Yok
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Bunlarin cektigi kopyayr millet lise sinaviarinida cekmedi!

B u 306 Y0 n'apmall Bilermiyarum artik] 8
taraftan adamiann heykeliern dikmek; oi

fer taraftan da kulaklatindan tavana asmak qeli
yor igimden] Gunienmizi gecelermmizi verdifimiz,
Bitsna oturduk mu kalkmak biimedigimiez Herces
of the Might and Magic sensinin yapimalarn ooy
le Gzensiz, biyle dzentl bir Gyunun altina imza at-
mamis olmalilar. Belki de bu sirkette birbirerin-
den haberi almayan kisiter calisiyoriar, Heroes'u
ve Legends'i clkaranlar ayni kisiler olamaz! Baska
bir apklama getiremiyonim su durmal

Sevaill okuyucum, kusura bakma iki sayfahk
yazimin daha [k paragrafinda ayunu yerin dibine
sokmak adetim dedil biliyorsun, ama burada du-
rim farkd, Adi sani duyllmamis bir firmadan boy-
e bir sonug clsayd) cok daha hmi konugur, hat
ta pyunu "gelecek iglh umut vericl® diye bile yo-
rurnlayabiliedim, Cysa 3D0'dan, hem de "Might
antdl Matic" gl bir etiketle, yanl MENM ve Heroes
of the MEM: serlennin garantisini arding alarak
glkan bir yapimdan bu kadar dig kirkliti yaratma-
siny bekdemezdin,

Legends of the Ma&M'| en kisa sekilde anlal-
miak gerckirse: “Counter Strike'l al, ortagaf) at-
mmasterinin fgine oturl, sohra da apartrnanin ye
dind katindan asad) at, kafas otz yanisinl” lste
ortaya tikan garlintil aynen bu sekide! Bama ka:
firsa Gnealerl Hexen, Heretic gibl bir ortacad
FPS's| yapmak niyetindeyken C5'nin kazandiqr ba-
sanya bakip min kolayma kaomeslar. Kegke hig
zahmel etmeyip CS gin yeni artagal modeller ve
hantatan hazirlayp slidhlar igin de bir ik ofak ya-
zilim gelfistirselermis. Colke daha kisa sirade daha
Iyl blr triin artaya cikard, Ostelik M&M adi da e
kelanmemis kahirdi.

Her tiirl( fantezi silah bulunur
Hemen anlatmaya baslayayim da kendi kararmiz
kendiniz verin . Ekfan parkaklik ayararinin’dahi
yer almadid bir agihs meniistinin ardirdan -bilis-
niz FPs'lerde azellikle karanbk haritalarda b ayar-
lar hayatidir]: oyuna bagliyarsunuz, Dikkat ettiyse-
niz lus kantralerini ayarliyorsunuz demedim, ¢un-
ki bunlara alsmakta zorluk cekmeyeceksiniz. R
tusuyla sarjar dedlgtitiyor, pardon hiyili dedne
gini sarl ediyor, G tuguyla sliabinm ativor, £ -
yuyla rehinsteri, tekrar Bzlr dilerim "pronses” pe-
sinize takabillyorsunuz, Bilmem bir yerlerden tan-
dik geldi mi?

Baglamadan see iyl talkamdan mi, k6t takim-
dan my olinak istediiiniz saruluyor, Her talkimda
da o ayn karakter bulunuyor. Paladin, Druld ve
Sorceress iyl takimin, Warrior, Arched ve Herstic
de katu takimin alemanlan arasinda yer dlyorlar,
Bu karakt=rler arasinda gazle geriilir faridar of-
masini ve dengemn iyl kurdlmasmi beklerdlk ama
birinin kullenabildig) sitablarn digerinin daha smirh
kullanabilmest ve helannm farkl almas dginda
bir-aynm géimiize carpmad,. Ustelik Warror ve
Faladin'in ok-yay, biyilli degnekier gibi uzun
menzilll silahlarla baslannn hog clmamasi da den-
geyl onlar aleyhine bozuyor, Hadi Paladin hiraz
degnek kullanabiliyor ama bl silah), Sorceress,
Bruid ve Heretic gibi karakterler kadar etkin ulia:
natmaditit Iein onu kurtarmaya yetmivor.

Oyundakl hermen Rer-sitabin tikn Unreal Taur
nament’de aidugu gibl mouse saf Wusuyia kulian
lan bit de alternatil-atis var, Ama zllerek soylD
yarum bu Geellik kimi yeslerde fging olmaktan
ok kemik bir hal alyor, Grnegin battzfan sol s
fa hedefe dogrudan firlatirken, <af s sekire-
rek(1) atyarsunuz. Kimi siiahlar da bu zorlamagan
nasiplerini almis bulunuyoriar, Ornegin “Gatling
Crassbow” diye sviere serlik bir aletimiz var ki, -al
mistar crossbow'u; takmsiar zenne bir mitralytiz
namiusy, olmug size silah! Pes artik, reyse ki "de-
fuse kit"l takliten bir seyler gelistirmismigler| Bu-
nun disinda lawda yiirdrken killarablleceginiz La-
va Protection, yiksekten diserken si2| kurtaracak
Feather Fail gibl baydler ve HH.G.A. (Holy Hand

Grenade of Antiech) adl gl bombalan (nasil yanl
dermeyin, ayle istel1) davar. TUm bu ekipman

nereden temin edecatiniz de soyleyeyim: Herel
baslar baslamaz B tusuna basm paranzmn yettigi
kadanni satin aliyorsutuz. Ardiddan alisk oldugu
nuz gibl “Go go goil!®

Uygun fiyata prenses kurtarihir

Grlalim haritalars we senaryolara | “Rescue the
princess” birebir €5 rehine kurtarma senaryosu
lyiletin girevt prensssi alip kurtarma noktasinga
gaturmek. Elbette gelenede wyulmus, prensesin
su altinda kosmasi, Kap girislerinde takimasi gibi
bug'lar hmal ediimemis. “Warlord Escape” ise
VIP senaryosundan araklanmig bir kol Oyunos-
lardan birl ekipmian alamayan, ama elinde bazuka
gibi bir silabi olan Warlord oluyor. Onin takirn
kagis noklasing kadar eskartiuk yaparken diferer)
de kagma engel almaya caligiverlar elbet. “Sword =

Brafil » Lithtach molorunim idare- Vazivet kullanmianm-
dan hirl. Bir FRP igin beiki gine FPS igin i<hh..

Mmoster = Prenses kurlarmynie. gopoga dive offama ati-
[ b griap bnhraaman, Oyl ok, kon yoh, ortam yok, ge-
igini £z diiganin..,

585 =« Sesi hivn, aynarken bir atkadagine ekl yopsn, ya
i 517 kenel hordinize sark minldanin. En anndai sini-
ariniz hasulmaz

Dynanabifirik « G5 oynayabilen herkes oynayabille, tabli
latlamacak sahn vanal
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3 Bitiln rakipleriniz| ekarte edip ejderhaya
ulastiniz. Eee peki simdi ne olacak?

in the Stone”da ise takimlar tasa sapli kilicin pe-
sinde kosuyor, onu bulundugu yerden cikanp bell
bir noktaya ulastirmaya ¢algyorlar. Burada onem-
It alan, kiler bulan oyuncunurt tam silahlarn yit-
rip yalnizea kilic) kullanabilmesi. “Dragon slayer”
senaryosunda ise ejderhay ilk bulup (bu isin kolay
kismil) yok eden (aha bu da zor kismi!) takim ka-
zaniyor, Ama ejderhay alt etmek biraz kastid| igin
genellikle bu mod takirmlardan birinin digerini in-
dirmesi Ile san buluyor.

Dart ayr senaryo icin Hazirlanan harita sayisi
yirmi oldugu ve herhangi bir map editdr va da
bot bulunmadigl igin Legends of the M&M jet hi-
ziyla baymaya misait bir oyun, Elbette isterseniz
Practice Offline secenegiyle haritalan tek kisi, ya
ratiklara karsi oynayabilirsiniz. Ama benim midem
bunu bir yere kadar kaldirabildi. Yaratiklardaki AB

(Artificial Backintelligence = Yapay Gerizekal) o

_ halde ki, siz onlara ilk vurusu yapmadan olduklan

yerde donip duruyorlar. Siz vurunca da dogru-
dan tzerinize dogru kasturuyorlar. Eger onlarin
ulagamayacagl bir yerdeyseniz kagcmadan yerlerir-
de kabp sizin menzilli atislanniza pez verlyoriar,
Hele dltirken sanki ldoklerini senradan fark et-
mis gibl benzerine ancak eski kovboy filmlerinde

MULTIPLAYER FPS

Bilgi Igin + www.3do.com
Yapim « New World Computing
Dagitm + 300

Minimum Sistem + 400MHz Pentlum, 64 MB RAM, 400 MB
HOD

Multiplay « LAN, TCP/IP, GameSpyArcade
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pEe
rastiayabilecediiniz bir animasyon sergilivoriar ki...

Neyse, stiztin 6zU - yaratiklar korkung! (Ama ol
mas istenen antamda degill) Server olan oyuncu

isterse multiplayer oyunda da bu yaratiklan agabi-

liyor, ama karakterlerin basim biraz agritmaktan
baska ise yarayacadini sanmam.

Miiracaat: Gii¢ ve Bilyl Ltd. Sirketi

CS esinlenmeler yalnizca saydiklanmizla kalmiyor.

Radann yerine diger oyuncularin yerlerini goste-

ren kristal kure (insafl), TAB tusuna basinca ekra-

na gelen, kimin sag kimin 6l oldufiunu, hangi
takimin kag el aldigin gosteren tablo (yeter!!), Z

W

tuguyla listesi glkan "Saga gidin!” "Buray koru-
yunt” gibi takim kemutlan (imdat!!) da ayunda
ozgunlugun zerresi olmadiginin diger kanitlar.
Lithtech motoru kullamilarak yapilan binalar,
karakter modelleri vasatin Uzerire ¢lkamuyorlar.
Duvarnn daha agik renkli kisimlarivin ashinda gizli

bir kapt olmasi ya da manciniga binip kendini fir-

latma gibl taa Hexen'den hatirladigimiz bildik nu-
maralar da durumu kurtarmakta yetersiz kalyor.
Ses efektleri de muhtemelen yapimcilann ellerin-
de hazir alan .wav dosyalanindan ya da iglerinden
birinin agzyla “hasir husur” yaparak gkardifn ses-
lerin kaydedilmesiyle elde edilmis. Ben Malkocog-
lu ya da Tarkan filmlerindeki "fiyuufiyt” seklindeki
ok efektlerini eglenceli bulurdum ama bir okun ya
da bigagin Osmanl tokadi atar gibi “sirraak” diye
ses cikardiina ilk kez Legends of the M&M'de
tanik oldum.

Tus kombinasyonlarina kadar bir oyunu tama-
men kopyalayabilir, ama buna ragmen yeni gra-
fikler va yeni bir konu ile ortaya iyl bir seyler ¢
kartabilirsiniz (bakiniz Desperados, Comman-
dos'tan mekan ve karakterler disinda ayirt edile-
meyecek bir oyundu ama yapimalar Comman-
dos'un aciklarin kapatip ellerindeki malzemeyi iyi
degerlendirdikleri icin ayun kisa strede hit oluver-
di). Oysa Legends of the M&M'de yalnizea iyl is
yapan oyunun kalitesiz taklidini bildik bir etiket al-

tinda pazarlamaya calistiklanny goriyorum. Simdi-
lerde Heroes 4'(i hazidamakla mesgul olan ve bu
vesilayle agzimizin sulanni akitan 3D0"nun yapte
gini bir “iy kazas!" olarak gormek istiyorum ama
yine de onlardan teessiflerimi esirgerniyorum.

Son soz Ister misiniz: Gidip Hexen oynayin
{hala) daha Ryilll

BatukGiikhan | batuher@level com.tr
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®0m (MCELEME ® GILRERT GOODMATE AND THE MUSHROOM OF PHUNGORIA

goodmate

andthemushroomofphungoria

3D gaginda 2D bir adventure... Eskilere 1gila ben| Scoty...

: yBsinde oturuyordu. Her
kes LucasArts ve Sierra’nin gikaracad bir sonraki
adventure cyununu dort gdzle beklerdi (ta ki Do-
om ¢ikana kadar). Aklima ilk gelen King’s Quest
ve Indiana Jones serisi hem ¢ok iyl bir espri anla-
yisina hem de zamanina goére ¢ok saglam grafik-
lere sahipti. Onlann tadmi bugin hala bularmyo-
rum desem yalan clmaz herhalde Tamam, simdi
gérsel agidan ¢ok daha gliglia oyunlar yapilyor
ama sanki ‘eglence’ faktéry biraz arka planda ka-
Iiyor, hatta bazen tamamen unutulabifiyor Yapr-
lan 3D adventure oyunlan bile birkag istisna digin-
da ¢ok tutmadi, adventure oyuncusuyla ‘o’ bad
kuramad. lste bu anlamda Gilbert Goodmate
and the Mushroem of Phungoria ¢ok ilging bir
oyun; ¢Unk{ tamamiyla geleneksel, pesine aksi-
yon tUrtind takmayan bir adventure Sanki zama-
ne cyuncularina 2D adventure oyunlanni hatirlat-

ma misyonunu Ustlenmis gibi

Mantar deyip gegcmeyin...
Evvel zaman iginde, kalbur zaman icinde, tlkenin
birinde tek amac diinyay ele gegirmek olan kotd

4} Kitilerin kétisi bayiicii Karn burada ikamet ediyormus.

il Rfiti bir bly0ch yasarmis, Adv Karn olan bu

Bl ortahil yakip yikmadig zamanlarda, hala
kendisine karsi koyan Phungoria kasabasi sakinle-
rinir yelladig) ‘sozde’ kahramanlarn icabina ba-

karmiis Kasabanin moruk heyeti artik Karn'a gon-
dererak baskasi kalmadigr igin tam bir salak olan
Maryin'i segmek durumunda kalmis, Umutsuz bir
sevilie yola koyulan Marvin en sonunda kétd bu-

ylicil Karn ile karsilasmis. Tam her sey bitti der-

ken, bizim sala@in gozine koca bir mantar ilismis.

Aklina nereden estiyse, kendisini kizartmaya ha-
zitlapan Karn'a bu garip mantar ile bir darbe in-
firmis. 80ylci Karn mantarin sihirli glicd kargisin-
da rfalian dikmis ve salak Marvin de kahraman
ilan dilmis. Iste o giinden beri bu sihirli mantar
Phufigoria kasabasinin meydaninda sergileniyor
ve hzr yil mantarla ilgilenmesi icin biri segiliyor
Ajnd bir gln mantar ¢alinir, hem de bekgili yap-
ma wras Giloert Goodmate’in bliylikbabasinda
jeeri! Saninm gerisini tahmin etmissinizdir. Gilbert
yarni siz mantar veya hirsizi bulamazsiniz, biyik-
Eabipnie ikindiye yetistirilecek. .

Laf lafi acar ama...
Duryim bundan ibaret, Gérdiginiz gibi hikaye-

nin pek bir numarast yok. Zaten oyuna ilk baglad-

Fee fe Fedurghi

Sbs

0 0 zamanki ugaksavarlar boyleymis iste..
Ya bir dakika, 0 zamaan ugak yoktu ki?

diniz zaman hemen Gilbert Goodmate'in Guyb-
rush Threepwood (bkz. Monkey Island) ile ben-
zerligi dikkatinizi gekiyor (en azindan benim cek-
ti) Ayni tarz espriler, ayni tarz laf ebelikleri ister
istemez kulaginizi trmaliyor; ama tim bunlarin
bir Monkey Island kalitesini yakalayabildigini sGy-
lemek zor Gzellikle divaloglar o kadar uzun ve
gereksiz ki okurken gézleriniz kapanabiliyor (bana
iki defa oidu); The Longest Journey bile bu konu-
da ¢ok daha insafliydi diyebilirim. Kisa sorulara
uzun cevaplar almaya kars degilim ama bu ce-
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Grafik * Grafikler teknolojinin oldukga gerisinde ama bu
durumu dert etmiyor Canli ve rengarenk arka planlar
lizerinde kankatirize karakterlar gok sirin gézlkilyor.

Atmosfer + Oyunun afir bir temposu oldugu igin havaya
girmeyi simdiden unutun derim. Hatta bazen diyaloglar
yiiziinden gozleriniz kapanabiliyor, Hikaye de malum, pek
i¢ agicr degl

Ses * Sesler ve mizik idare eden cinsten. Gok fazta kulak
tirmalamyor. Seslendirme gok iyl olmamig; seslerle
karakterlerin kaliplar hig uymuyor.

Oynanahilirlik * Kontroller gayet basit ve pratik,
Gelenehsel adventuse oyuniannda aray(iz namina ne
varsa, aynen uygulanmis.

>




= vaplar 20 ciimleyi aginca ve Ustelik ortada dénen
dolaplar hakkinda hicbir ipucu vermeyince, ekran
baginda uyuklamaya basliyorsunuz. Hatia bazen
akis cimlesi bile seceneklerin arasinda yer almi-
yor! Mechuren agzinizda tily bitene kadar devam
ediyorsunuz Maalesef Gilbert'in delikanliigina
ragmen oyunun temposu gok agr.

Ayrica birkag kelime oyunu harig espriler ga-
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) Windylima soracaginiz ok sey var...

mis (o kadar cok ¢ene caliyersunuz ki bulmaca

icin hevesiniz kalmiyor).

TUm klasik 2D adventure oyunlarinda oldugu
gibi Gilbert Goodmate icin de "isaretle ve tikla®
sistemi gecerli. Mouse imleciniz, herhangi bir inte-
rakzif iliski (konusma, bakma, alma, dokunma,

vs } kurabileceginiz bir sey Ustiine gelince kirmiz,

«Anlasilan Gilbert Goodmate oynanis sistemiyle
oldugu kadar grafikleriyle de geleneksel adventure

yet yavan ve bayk. lyi olan esprilerin de bence
yeterince Uzerine gidilmemis. Grnegin Gilbert
kopriyl gegmek isteyince ndbetci ona "None
may pass” diyor, bizimkisi de “| am a nun, let me
pass” diye karsilik veriyor. Buraya kadar komik bir
kelime oyunu ama Gilbert kaybolup bir stre son-
ra bir rahibe kiiginda askerin kargisina gegseydi,
cok daha komik olabilirdi Sonra oyunda o kadar
cok Viking esprisi yapiliyor ki adamlara karg ister
istemez bir antipatiniz olusuyor. Oyunu yapanla-
rin isvegli olmasi durumu birazak agikhyor ama
ayni esprinin neden 900 kez yapildidin anlamak
¢ok zor

Bulmaca buldurmaca...

Neyse ki bulmacalar clabildigince mantikli. Oyle
'bir yelpaze yapmak igin zirafayl agacn Gzerinde
kullan’ gibi abuk sabuk otaylar yok. Bulmacalar
genellikle topladiginiz nesneleri ya solo bir sekilde
ya da birlestirerek uygun yerlerde kullanabilme
{istine kurulu. Gergi uygun yere tiklayabilmek icin
bazen piksel avina gkmaniz gerekiyor ama o da
oyunun (ve tam jannn) tuzu biberi olarak kabul
edilebilir herhalde. Aslinda diyaioglar isi yokusa
sirmese, bulmacalar ¢ézmek gayet zevkli olabilir-

oyunlarina sadik kalmayi hedeflemis.»

oluyor Bundan sonra sol mouse digmesini basih
tutarak karsiniza cikan (ve sirin cldugunu sanan)
mantanin lzerinden bir secim yapmak size kalmg.
Envanterinize gz atmak igin de sag mouse dig-
mesine tiklamaniz yeterli

Gilbert Goodmate gérsel anlamda bir teknolo-
ji harikas) dedil; zaten bunu ilk bakista anlayabili-
yorsunuz. Hatta oyunu oynamak icin bir 3D hiz-
landiriciya bile ihtiyacimiz yok, (oyunun minimum
sistern gereksinimleri bir hayli distk) Anlagilan
Gilpert Goodmate oynanis sistemiyle oldugu ka-
daf grafikleriyle de geleneksel adventure oyunlarr-
na sadik kalmayr hedeflemis Grafikleri kisaca gu-
e gizilmis rengarenk arka planlar Gzerinde kari-
laflirize karakterier olarak tarif edebiliriz {oyunda
yaklasik 50 farkh karakter var). Arka planlar ger-
cetten ¢ok canh renklere sahip ve karakter ani-
misyenlan o kadar iyi olmasa da komik sayilabilir
(G|Ibert'dan Prenses Michelle’s dokunmasini iste-
yirnee. kameraya ddnip pismis kelle gibi siritmasi
ok matrak). Yalniz diyaloglanin ekrani kaplamasi
niraz kéth olmus Oyunun ¢dzanurligl 640x480
ama 17 inch monitérde oynarken bile bunun hi¢
ladkina varmiyorsunuz; sanki grafikler iki kati ¢6-
zotitlok icin hazirlanmis gibi. Sesler ve mizik cok

orijinat dedil ama oyunun temposuna uygun; bi:

raz lay lay lom biraz da bérti bocek sesleri (ma-
lum karsal alan). Yatniz karakterlerin seslendirme-
leri cok daha iyi olabilirdi; Grnegin o bodyguard
kilikll demirciden ¢ikan ses oldukga zayrf kalmis.
Bas kétiinln sesi de koturam bir htiyann sesini
andinyor
Tim eksilerine ragmen Gilbert Goodmate

gecmise bir ddnus yaparak anilari tazeliyor Eger
2D adventure oyunlanni merak ediyor ve bu ale-
me ilk adimlarinizi atiyersaniz, Gilbert Goodmate
ile sansinizi deneyebilirsiniz derim (tabii eski Luca-
sArts oyunlanni bulamiyorsaniz). Ama zaten de-
neyimli bir adventure cyuncusuysaniz, hatta 2D
raconunu biliyorsaniz, biraz nostaljii yagamak igin
arsivinizi karigtirmaniz yeterli olacaktir @

Gilven Gatak | guven@tevel.com.tr

INFO-BOX ADVENTURE

Bilgi lgin » www_gilbertgoodmate com

Yapim * Prelusion Inc.

Dagiitim * FastTrak Software

Minimum Sistem * Pentium 166, 32MB Ram, 10MB sabit
disk atani, 2MB ekran karty

Multiplay * Yok




G2 W INCELEME ®m ECHELON

echelon

Klavye canavari olmaniza gerek birakmayan bir simulasyon.

U cus simulasyonlar oyunculara her zaman ca-
zip gelmis fakat karmasikligr nedeniyle ilk he-
vesten sonra bir kogeye atimiglardir Eminim ki
aranizda ugus similasyonu denememis olan yok-
tur Fakat saninm tiim klavyenin iki kati tug kuk
lanmaktansa Max Payne veya Counter-Strike oy-
namay! tercin edeceklerin sayist oldukea fazla. Za-
ten yapime firmalar genelde ugus simiilasyonlarr-
nin icerigini ya tarihe dayandirmis oluyor ya da
ger¢ede uygun olmasina dikkat ederek Uretiyor-
lar. Bu da bu tlrden sogumaya sebep olan en
Snemli etken. Oyuncular similasyonlara yonekte-
bilecek bir oyun tasarimi sizce nasil olmah? Degi-

sik konu? Degis arac? Degisik mekan? Dedisik ku-

rallar?

Uzanmisim kumsala
Qyun, yeni nesil simllasyonlar arasinda vasatin

lzerine ¢ikabilen bir deneme Dinya degisik olun-

€% Zeki talum arkadagim patiamadan kagarken
bana giriyor

£ Arabirim anlagiir ve sade

deraces| istenildigi kadar azalttmig. Rus kaynakh
3] L.a Entertainment istedigi ayarlamalar( yapabil-
mizk igin bir bakima kendine bahane ¢karmis Ko-
nu Huydk bir ic savagtan sonra diinyanin icinde
LJE;I[‘E"-'JUQL. dururnla ilgili, Zaten ortada hep bir sa-
vag yardlir. Dinya yakilip yikilmistir vs. . Savastan
5ua.~r§d insanlik anlagarak bir araya geliyor ve fede-
rasybriu kuruyor. Hersey mutlu mesut devam edi-
yor, '1a ki insanlik Velian rkani kesfedene kadar
Tahmin ettiginiz gibi irk hemen ortaligi kasip ka-
yurrtiuyor. Tam tersine yeni bir transport teknolo-
|lsink insanliga dgretiyor. Herkes daha da mutlu ve
mesbitken Velian'lar bu teknolojiden faydalanarak
svurimaus olan federasyona saldinyorlar. Truva
At'na benzeyen hikayeye bu noktada katiiyor ve
bir “cadat” olarak oyuna baglyorsunuz

Bolumber her zamanki gibi brifing - gérev sek-
lind# gerceklesiyor, Basta bir Training bdlimii
var Bu bélam ¢ok uzun strmiyor. Fakat yetersiz
caimiz. Sadece geminin ana kontrollerini égreni-
yarsuniue En azindan ates etmeyi kendi bagima
aaranmek istemezdim, Yine de tam bir similas-
yon gib karmagikdik olmadifindan oyuna alisma-
iz quk vakit almiyor. Genel olarak gérevierin ba-
silar| gereksiz pargalar igeriyor. Grnegin uzun yol-
culuklar haritanin ne kadar genis oldugunu gds-
terse de bir siire sonra baymaya baglyer Ozeliik-
& di eskortluk gorevleri. Ama ¢arpisma olan gé-
r&".'1ﬁir|n zorluk seviyesi iyi avarlanmig. Geminin
kerdroli kolay olmasina ragmen carpismalarda
tepetakiak olabiliyorsunuz, Gorevlerde dikkatimi
cekan bir nokta genelde gdreve basladiginizda or-
tali bir sorun olmamast ve bagladiktan sonra
F,:IIl‘ill- emrinin gelmesi. Balki bu da aksiyonun
t-ar.? yerlerde dismesine sebep olabilir.

Oy icin yaratilan bu yeni dinya onceden
de i:lnl1|ﬁ1=rr‘. gibi aracin kontrolinin kolaylagtinl-
masina bahane hazirlamis. Ornek vermek gere-
lirsg araglarin fizik modelleri Descent’den hatirla-
rI--j:Emzr araglara ¢ok benziyor. ltince giden ve ha-
vars asill kalabilen araglan disme tehlikesi olma-
rl-g'n; icin kullanmak kolay (tabii trafik canavan
sokfinde saatte 489 kilometre hizla yere ¢akitma-

) Kegke oyundaki modeller de artwork'dekiler kadar iyi olsa

ya calismazsaniz). Boylece aragla degil de oyunla
konuyla ve diismanla ilgilenebifiyorsunuz. Carpig-
ma sirasindaki hareketlilik ve eglence de bu fizik
modelinin bir Grind. Yalniz Descent’'a benzetmis
olsam da ayrintisi biraz daha fazla. Ornegin inis
ve kalkislar icin belli bir proseddr izlemeniz gerek.
Toplam 15 adet degisik arag var. Bu araglarn
esas ve yan silahlarinin yuklenmesi degisik ozellik-
lerle donatiimalan mumkin. Genis silah ve bom-
ba cesitlerini farkll araglarla kombine etmek eg-
lenceli Bunlann hepsi gorev baslannda segiliyor.
Toplam 52 gérev var. Fakat senaryoda izlediginiz
yola bagh alarak 43 civan gérevi oynayabiliyorsu-
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Grafik * Yer yer hatalara sahip olmasina ragmen saglam
bir grafik motoru var Efekt ve kaplama konusunda
oldukca bagarii. Modelleme konusunda idare eder.

Atmosfer ¢ Hergey giizel, carpigma eglenceli, grafikler

iyi, fakat o uzun yolculuklar yok mu! Yiyor bitiriyor adami!
Ses * Aksiyon sebebiyle mizife dikkat edilmivor fakat ses
efektleri konusunda iyi denilebilecek bir oyun.
Haberlegmeler iyi fakat diyaloglar az.

Oynanabilirlik * Hergey dayanma sinmmiza bagh. Ama
bence ok da vakit harcanabilecek bir oyun degil. Yine de
gzeli|kle sim bird sevenlen densmel

2>




= nuz. Havada gegen uzun ve bayio stireleri Hiraz ol-
sun saklamak icin zaman hizlandirabileceginiz bir
opsiyon konulmus. Fakat sonugta havada oradan
buraya ugarak bitirilen 43 gérev sizi eninde sonun-
da siayor. Hatta oyun belki de sizin igin 4 gtrev
olup rafiniza bile kalkabiliyor, Keske carpismalarda-
ki dinamizm buralarda da saglanabilseyrnis

Echelon disaridan herseyi tamam gibi gézd-

kip de paketi agtiginizda icinden bir cok sorun ¢-

kan bir oyun Bu sorunlardan biri de yapay zeka.
Yani buna pek zeka denemez. Bilgisayarin yénet-

tigi dost birlikler tam anlamivla odun gibi davrani-

yor. Dlsman sizi zorlarken dost birliklerin bu se-
kilde davrantyor olmasina uzun sire anlam vere-
medim Yardim etmek veya yardim istemek gibi
bir ozellikleri yok. Haberlesme disik seviyede.
Kizdim! Anlayacaginiz dost dediginiz adamlardan
cok sikayetgiyim.

Tahmin edeceginiz gibi simiilasyon oyunlar-

rin en g6z alia kismi ekranda gordikleriniz. Or-

€% Mekanlar iyi gizilmis.
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€% Bistiin ekranin nightvision olmasi giizel gozikiiyor

INFO-BOX SIMULAS

Bilgi lgin + www echelon bethsoft.com
Yapim + Buka Entertainment
Dagiiim + Bethesda Softworks

Minimum Sistam « Pl 350, 128MB RAM, 650MB HDD

Multiplay » Var

«Echelon disaridan herseyi tamam gibi gdzUkUp de paketi
actiginizda icinden bir ¢cok sorun cikan bir oyun.»

nedin arabirimin ¢nemi oldukga fazla. Herseyi
kontrol edebileceginiz fakat ayni zamanda karsik
olmayan ve sizi aptala dondirmeyen bir arabirim
olduk¢a énem tasiyor. Echelon’da da bu konuda
iyi seyler yapilmis. Zaten oyunun hafifletilmis bir
similasyon olmasindan dolayr ekran da oldukca
sade ve kullanigh. Sadece n cam Gzerindeki gos-
tergeler ve kdsedeki HUD radar herseyi kontrol al-
tinda tutabiimenize olanak taniyor. F9 tusuyla
ulagilan genel harita ise televizyonlardaki hava du-
rumu haritalarini aratmayacak aynintida. Olsun
napalim idare edecegiz.

Glnes damlar igime

Ekranda baska ne gorirsiniz? Eveet grafiklerr
iste oyunun hosuma giden bir yoni daha. Grafik
moteru makinami Max Payne’den daha fazla zor-
ladi. Teknolojinin her tdrli getirisini kullanabilmek
uzere tasarlanmis motorun T&L destedi disinda
hicbir seyde sorunu yok. Modelleme ve animas-
yarliar biraz donuk ama kaplamalar oldukga iy,
Bu jyi bir arti ¢lnka mekan kaplamalan simiilas-
yiar) oyunlanimin genel eksigidir. Son olarak hosu-
ma giden bir nokta ise yere veya suya yakin ugar-
ker| toz veya suyu kaldirarak gitmeniz. Tabii karsi-
rma bin tane bug ¢kt ama o kadan Bethesda ki-
zinla bile var diyoruz.

Genel motoru multiplayer oynayabilmeye ol
dukica uygun Echelon’da 3 adet multiplayer mo-
du bar. Bunlar aynntidan uzak sade ama eglenceli
mutlar, En azindan kilometrelerce ugmaniza ge-
rek kalmadan akli selim dostiaria carpisabilecedi-
niz bir ortam yaratiyorlar. Herkesin tek oldugu bir
mofl, takimlar halinde carpistiginiz bir mod ve
Capture Arena adl belli bolgeleri isgal konulu bir

mod var

Sonug olarak Echelon’a verilebilecek puan ve
yapilabilecek yorum onun gelistirimesine katkida
bulunacak sekilde clmali. Clnka artilan kadar ek-
sileri de var. Yine de rakipleriyle karsilastinnca za-
maninin en iyi denemelinden biri oldudunu kabul
etmek fazim Clinku ana hatlanyla dengeye otur-
tulmus uzay konulu bir similasyon bulmak bu de-
virde ¢ok da kolay degil @

Cnur Bayram | onur@level com.tr
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Terminal Reality'den bir sivil havacilik simiilatiirii daha...

T erminal Reality bir zamanlar ¢ok anll ulan Ter-

minal Velocity ve birkac baska oyunur daha
yapimaisi olan firmadir Hatirlamayanlaniniz olabilir,
ancak bu adamlar daha ziyade hareketli ve hizl
oyunlar yaparlardi Ne var ki uzun bir stiredir sade-
ce ucus simillasyonlaryla ugragiyorlar Nitekim bir
siire evvel akardiklan sivil havacilk simulatorl olan
FLY!'in ikingisini de piyasaya strddler.

Dogrusu FLY! Serisine “bilgisayar oyunu” de-
mek bence pek dogru degil. Cunkd bu seri asiin-
da alsmis oldugumuz bilgisayar oyunlarinin he-
men hicbir unsuruny tasimiyor. Oncelikle ortada
bir senaryo, karakterler ya da olaylar yok Hatta
oyun aglldiginda sizi bir mend bile karsilamiyor
Sadece ekranin (st kisminda Windows tarzi bir
gbrev qubugu var ve bitlin ayarlan buradan yapr

yorsunuz

Oyun Degil...
Duinyanin pek cok gelismis Ulkesinde ve tabii ki
tzellikle ABD'de sivil havacilik oldukga ilgi goren
bir sektérdir Ancak yine de her isteyen bu alan-
da kolayca galisamaz, ¢Unkl hem masrafi oldukgca
fazla, hem de tehlikesi yogun bir sektérdir. Iste
bu yiizden pek gok insan havacilik zevkini cok da-
ha disik maliyetli ve nispeten tehlikesiz olan bil-
gisayar simillasyonlariyla tatmin etmeye caliar Bu
yuzden de bu tur bilgisayar programiari igin ok
dukga genis bir pazar bulunmaktadir

iste FLY! 2 bu pazara yonelk olarak hazirlan-
mis bir bilgisayar programy, vaktiniz ya da paramz
yoksa, veya yUksekten korkuyorsaniz, 0 zaman bu
oyun sayesinde bilgisayarin bagindan kalkmadan
bir ugakla yerden kesilmenin az gok neye benzedi-
gini gorebilirsiniz, Ancak bunun sadece bir bilgisa-
yar programi olmas; sizt yariltmasin, burada Jet
Fighter tarzi bir oyundan bahsetmiyoruz. Hersey-

den énce oyun sivil havaalk Ozerine ve bu da

i) Ugagn ig gizimleri ne kadar iyi olursa olsun dis
(iinyanin cizimleri yiiziinden soniik kalyor,

ucaklarda herhangi bir silahin bulunmadigr anlam-
r Yani “ugak” denince aklmiza hemen 20

m7) Vulean toplar ya da Maverick fiizeleri geliyor-

<4, v zaman yanhg oyuna bakiyorsunuz demektir.

MNe Kadar Gergelgi?

FLY! 2 neredeyse rahatlikla sivil havacilik egitimin-
de kulaniabiecak kadar gergekgi tasarianmig bir
prdgram Ugus plam hazirlamaktan tutun da

Larirol kulelerinden gelen gelen mesajlara kadar

nef yerde sivil havaalik jargonu kullaniliyer. Bu

yizden bu oyunu oynayabilmek igin sadece Ingi-
iz bilmeniz yeterli degil, ayni zamanda “pilot-
o konusabilmeniz de gerekiyor. Oyunda ABD
topraklannda yer alan onemli hava limanlarina
/=1 veriimis, ancak denizagin uguslar da mimkan,
-inkis gercekten uzun menzilli baz) 6zel ucaklan
da kullanabiliyorsunuz.

Tabii ugaklar ve ugus modelleri de gercek ha-
yatian bire bir modellenerak alinmis. Bu da hem
‘cinayl sadlayan temel prensipleri iyi kavramig ol-
"|-i' hem de iyi bir analog joystick kullanmani-
g iflyar. Ve tabii oldukga giiglii bir bilgisa-
yata da ihtiyacinz olacak CUnki bu tir oyunlar
hakz akimlanindan cevredeki ugus trafigine kadar
,—.ﬁj.- ok detay igerdiginden, islemciye binen yiik
seellikle kalabalik bir atlana yaklasirken inanimaz

Lgimde artabiliyor.

Helikopter? Ugak?

runda tek motorlulardan dzel yolcu jetlerine ka-
far bir dizi ugagin yani sira helikopteriere de yer
~1| mig. Araclarnin modellemeleri oldukga basaril
¢ grafikler de ilk oyundakine nazaran ¢ok daha

INFO-BOX -

Bilgi igin » www.iflytri com
Yapim « Terminal Reality
Dagitim « Terminal Reality

Minimum Sistem ¢ P2-333, 64 MB RAM, 1,3 GB sabit disk
alam, 16 MB grafik karh.

Multiplay « Yok

gelistiriimig, Arazi ve sehirler gergek haritalardan
yola gikilarak gizilmis, ancak tabii birebir modelle-
me isi heniiz modern PC'lerin kapasitesini biraz
asiyor

Tum grafik detay acarak ugabilmek i¢in ger-
cekten de agin gUgld bir sisteme ihtiyaciniz ola-
cak Ne var ki cogu similatdrde yaganan bir so-
run burada da kendini g&steriyor. Ugmak gibi
gercekten de “iig boyutlu” olan bir isi iki boyutiu
bir ekrana yansitmak ok zor Hele sandalyesinde
oturan bir adama “ugus” hissini tam anlamiyla ya-
satmak hemen hemen imkansiz, ¢link{ fiziksel et-
kileri hissedemiyarsunuz. Iste bu yiizden FLY!
2'de de gergeklik hissi gok kisith bir noktaya
oyuncuya verilebiliyor Ama bu oyundan ziyade
konseptin kendisinde olan bir eksiklik

Uzun lafin kisasi, FLY! 2 sadece hizli bir bilgi-
sayari ve sivil havaalia gergekten ilgisi olanlara
hitap eden bir yapim. Bunun disinda kalan oyun-
culara sadece sikinti ve bikkinlik verecegi su
gétiirmez bir gergek. ®

M. Besker Giingor | gberker@level.com.tr

FLY! 2

Brafik « Giigld bir bilgisayanniz varsa grafikleri oldukga
ivi bulacakstniz. Ancak yine de biraz yapay gériniiyorlar.
Atmosfer « Higbir simUlasyon gergegi gibi olamaz

Ozeliikle sivil havacilikia alakasi olmayanlar en fazla on
dakika iginde bayllacaktir kanaatindeyim.

Ses +Bir ugakta motor ve riizgar sesi diginda gok fazla bir
sey duyulmaz, Belki biraz da telsiz, oldukga gergekgi yani.

Oynanahilirlik »Havacilikla araniz iyi degilse bu oyunda
ugal yerden bile kesmeniz gok zor olabilir. Sahi, hig resmi
ugug plan gizmigl Einiz var mi?
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trialsoftheluremaster

Oyunculuk tarihinde biylesine hi¢ rastiamamistik

I cewind Dale’in gbrev paketi Heart of Win-
ter'di. Ama hig gorev paketine ek gdrev pa-
keti yapildigini gérmemistik. Paketi oynamak igin
Heart of Winter'daki savelerinizi kullanabilirsiniz.
Fakat siz de benim gibi yaniizca son level'in sa-
ve'ini saklamigsaniz ve oradaki salak kapi Soul
Stone Gem'ini parcalamadan agilmiyorsa, oyun
da gem'i parcalayinca pat diye bitiyorsa sinirden
¢ciidinrsiniz. Bu yuzden oyunu yazmak igin Icewind
Dale’i bastan butirip Heart of Winter'in da birazimt
oynamaniz gerekecek. Ciinky karakterleriniz en
azindan 9 level olmadan Heart of Winter' ve 11
level olmadan Trials of
the Lure Master'i oyna-
yamiyorsunuz. Buraya
kadar anlagtik mi? Ha
eglenceli olur diyorsaniz
Icewind Dale’i bagtan
oynayin derim ¢unkii
oyunun her seyini bildi-
giniz i¢in ¢ok daha he-
saph ilerliyor ve saticilar-
daki siper silahlan ve
zirhlar alabiliyorsunuz

Ayni zamanda Heart of
Winter'la beraber gelen
itemlar o kadar giizel ki bunlar icin para biriktir-
mek sizi sabirsizlandinyor. Ornedin Troll Slayer
adinda bir kilig var ki bunun sayesinde su Troll
yakma eziyetinden kurtuluyorsunuz. Kilig Trollere
karsi arti dért vuruyor ve oldurdikten sonra ko-
layca yakwveriyorsunuz. Eger bunun igin para birik-
tirmek istemezseniz, ki ben biriktirip aldim kesin-
likle tavsiye ederim, Dragon’s Eye Mountains'da

size yardimar olan bir grupla karsilasacaksiniz. Bu

iartll maceraci grubu Waterdeep'ten geliyor
Onjar sizin baginizda beklerken siz Snee bir gizel
Jyuyurn. Sonrada o grubu kesiverine Marchon of

Waterdesp'in Gzeriden ¢ikan kilig +3 fire zarar

vardyer. Bu kihg da Trolleri zahmetsizce yakmaniza
yarrime olur ama kilig yalnizca + 2 bir Long

wwiortd

Naler var bakalim

Trials ile beraber yeni karakter portreleri geliyor
Ayrica yeni itemlar da geliyor ki, bunlanin neler ol
dugunu sdylemeyecegim sirpriz olsun, gézleriniz
yetlerinden ugrayacak. Ama bu pakette kargniza
¢ikacak olan Beholderlar igin gerekli tabii : ). Ge-
len yenl yirmi bélimde ¢ok farkh bir level dizayn
yok ama alanlar daha genis ya da ¢ok daha dar.
Bu da genelde karsiniza cikacak yaratklan belirli-
yor Siki bir oyunla, eger korkmadan da oynarsa-
niz paket 7-8 saatte bitiyor Yaratrklar icerisinde
benim en nefret ettigim yaratik olan Jelly ve Sli-
me'lar da var. Bu yaratiklar yalnizca biyili silah-
larla yaralznabildiginden Eye of the Beholder'dan
beri bana ¢ok gektirmistir. Lonelywood'da Hobart
Stubbletoes ile konustuktan sonra ver elini Ana-

uroch diyip dogruca ¢ole gittiginiz pakette yol bo-

yunca ¢ok zorlanabilirsiniz. Kaleye girdidiniz za-
man ise tuzaklara karsi gézuntzl dort agin. Bu
levellar bana &zellikle oyundaki Elf kalesi Severed
Hand'i hatrlatte

Oyuna yeni bastayanlar disinda multiplayer
olarak oynamak isteyenler igin de yeni bir firsat
Jaquyor. Paketle birlikte oyunda olan multiplayer
butylan da onanliyor. Oyunu multiplayer olarak

dupomenizi ozellikle tavsiye ederim. Boyle yaptig-

ruzda tarz olarak biraz Diablo'ya doniisse de

INFO-BOX FRP

Bilgi Igin * www interplay.com
Yapim e« Black Isle
Dafstim ¢ Interplay

Minimum Sistem « PIl 233, 64 MB RAM, 16 MB ekran karti.

Multiplay  IPX, TCPAP

TCP/IP den birkag arkadas birleserek oynadifiniz-
da gercekten gok zevkli cluyor

Paketin sonlarina geldiginizde yapacaguniz son
savag ise size ikind bir strpriz olacak. Oyunu oy-
namak icin karakterlerinizin 11-18 level'lar arasin-
da olmasi gerektigini hesaba katarsaniz bu sava-
sinda G¢Unct bir final gibi olacagim saminm tah-

min edersiniz

Giizel bir firsat
Tam adiyla Icewind Dale : Heart of Winter: Trials
of the Lure Master i¢in oyunu bastan oynamaya
deger. Hele Interplay'in sakaci bir firma oldugunu
ve oyunlanina hep devam oyunian ¢ikardigini he-
saba katarsak, paket yeni karakterler olusturmak
ve ilk yaptiklarinizdaki hatalan tekrarlamayarak
ideal grubunuzu olusturmaniz icin glizel bir firsat.
Aman son save'inizi ve ondan énceki birkag bold-
mu de bir kenarda sakalmayi sakin unutmayin. In-
terplay bu karakter aktarma isini ok sevdi. Sonra
¢ok aglarsiniz ona gére Ha unutmadan, Lure-
master’t hernen bu ayki CD'mizden kurup oyna-
maya baslayabilirsiniz. @

Burak Akmenek | burak@level.com.ir
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Grafik « Oyuna hu agidan pek bir sey kattif1 stylenemez.

Atmosfer e Yeni levellar gercekten cok giizel ve oyunun
kalitesini diigirmiyor

Ses » Oyun otijinal sesleri kullanildigi igin buna da bir
sey diyemiyorum.

Qynanabilirlikc + Oyunun orijinal oynanabilirligi var 2aten
Yalniz karakterlerinizin aptalca takilmalan hemen hemen
tamamen dizeftilmis.




G6 m INCELEME m JURASSIC PARK 3

Dinazor parkina gelmek istemez misiniz? Gok giizel dinozorlarimiz var...

c ok uzun zamandir boyle bir cyun gelmiyordu
R elektronik devre yigini oyuncaklarimiza sevgili
Level halki. Hani §8yle cok kastnk olmayan, ne
grafikleri ne animasyonlan ne de efektleri hani
neredeyse hilerek kaliteli ve kompleks bir yapidan
uzak tutturulmusg, sirf gonil eglendirmek icin za-
man gegirilen, sonra da sanki hig bir sey yasan-
mamis, size en ufak da olsa giizen anlar gegirt-
memis gibi saksi althig olarak kullanilan oyunlar

vardi ya iste enlardan bahsediyorum. iste bu
oyun irkinin tek tik de olsa hayatta kalanlarindan
bir tanesi elimize gecti buginlerde, ta dinazor

alemlerinden .

“Sst, arkanda dinazor var!" “Hadi len!" .

Jurassic Park 3 tamamen reklam olsun diye ve

oyunun dinazorlarla ilgisi var diye ismi alinms,
gergek Jurassic Park'la ilgisi olmayan basit yapil
ama zorluk olarak en usta platformeuiara bile kok
séktlirecek bir platform oyunu. Aslinda koca
oyun icin soylenecek her seyin tek bir climlede
séylenmesi {bkn. bir dnceki cimle) her ne kadar
cok aa bir gercek olsa da vatan-sakarya-gorev
cighklariyla son sirat agiklamaya devam ediyo-

rum.

Niharrk! Savulun zibidi kertenkeleler sizi,
ben geliyorum!

biraz kestireyim surada..

Ne kar, ne buz, brontozorus!

Son yillarda gikan tim oyunlardan daha basit bir
aralil bekleyebilirsiniz oyundan. Animasyonlarin
da hi¢ &yle elle tutulur bir yani yok, 5 yil 6nce de
yaplabilird boylesi; sesler ise hadi nispeten daha
jyi difgar dzelliklerine gore. Aslinda dinazorlanin
sislar| ve yirime efektleri bir hayli gergeki diye-
bilirimn (bir keresinde arkamdan gelen dinazordan

slraniar dolusu kagarken gittikqe yaklagan ayak

n korktugumu bite itiraf etmeliyim {tabii
biricla hoparidr sisteminin de etkisi yok degil)).
Oluriee ve gorevlerin basinda ¢ikan kisa demolar-
|4 ana menide devamli konusan adamin sesini
saymazsak CD oyunu oimasi bile gereksizmis gibi
geliyor. Ama tim bunlara ragmen dedik ya ayni
ik deniz efsanelerindeki gemicileri kendisine ¢e-
won "siren”ler gibi bir sekilde kanimza giriyor bu
ayunda, Zaten bu rktaki oyunlanin en biylk dzel-
[ bu basit yapisi ve safligiyla gekici gelmeleri.

Velasiraptor, ne bu ates ne bu kor?
.tjlun.sr_imur neymis? Adadaki tim dinazorlan bir
-£lildle yakalamak ve etkisiz hale getirmek. Oyun-
da toplam 4 tir dinazor var, biri herkesin bildigi
T-Rex, digeri yine herkesin bildigi ugan dinazor, ve
diger ikisi de T-Rex'in 1 ve 2 numara kigUkleri.
Fer dinazorun kendisine 6zgii ¢adn aleti ve yaka-
|§.nm= silaht var. Cagr aletini kullanirsaniz civar ek-
ranlardaki tim o alete 8zgu dinazorlar etrafiniza
gelseektr, silahn kullanarak da o tirin dinazorlar-
#1 etkisiz hale getirip buiunduklar yere mihlars-
file. Dikkat etmeniz gereken dogru dinazor icin
dogru silahn kullanmariz. Bunlan da cvardaki san-
iklzrdan temin edebilirsiniz. Ama unutmayin ki

cpark

Lo

Bilgi Igin + www.microigs.com
Yapim ¢ Disney Interactive
Dafiitim « Ubisoft

Minimum Sistem ¢ PIl 266, 64MB RAM, 570MB HDD

Multiplay * Yok

sadece bir tiir silah tagima hakkiniz var Neyse so-

nucta buniann hepsini ve adarminizin tm kontro-
lanll oyunun bagindaki tutorial'da dgreneceksiniz.
Sonug itibariyle Jurassic Park 3, oynanmazsa

olmaz ayunlarla alakast olmayan kendi balinde se-
vimli bir platform oyunu. Degisiklik isteyen herkes
igin kesin bir itag olmaz belki ama bir nebze olsun
farkli tarziyla sizi oyalayacag kesin...®

Gokhan & Batu | gokhab@level.com.tr

JURASSIC PARK 3

Grafik + Gok uzun zamandir vandan giriiner iki boyutl
platform oyunu gormemistim. Her ne kadar glniimilz
oyunan kargisinda basit kalsa da yine de sirin.

Amosfer « Her ne kadar grafik, animasyon kalitesi ve
miiziler atmosferi ylksek tutmaya yetmese de,
dinazorlann elektleri ve kimi yerlerde sizi son siirat
kagmaya mahkurm etmesi eflenceliligi arthinyor

Ses » Mizikler vasat gibi, ama sesler ve efektler lizerinde
daha fazla ugragildigh kesin.

Oynanahiliriik * Oyunun kontrofferi her pfatform
oyununda oldugu gibi gayet kolay, ama ayni sey kesinlikle
zorluk igin séylenemegz, tzellikle ilerki bélomlerde zerluk
artiyor, Save de edemiyorsunuz
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dinasours

Keske bir Velociraptor'um clsa...

K argimizda yine Playstation'dan alinb Sr gyun yadl uzak kalmissin Onur'cugum, animasyaon ile

var. Bu komuda afik bir duyuru yapmak isti cizdi filmi kanstinyarsun— BLX). Tam ben boyle INFO-BOX ACTION
yorum Gegenlerde bir okur arkadagimizdan mail tliglinirken Disney de ber dlgiintyormus Ubi- Bilgi lgin » wew.microids.cam
aldirm Bir an tehditler iginde sallandigimi farket- =aft'a gitmis ve gel bu filmin oyununu yapalim Yapim © Disney Interactive
tim. Konu benim Playstation’dan alinti oyunlarla dertiis. Burada da ufak bir sorun gikiyor Eskiden Dagitim * Ubisoft

ilgili yaptigim yorumlardi Arkadas yazilanmi daha filplerin oyununu yaparlardi, Grafiklere iyi kétd
SRR B y ElE % Minimum Sistem ¢ Pll 266, 64MB &

dikkatli okusaydi benim Playstation'i degil de destik. Simdiki filmler zaten dijital ortamda yarat-

Playstation icin yapilmis oyunlan PC'ye uyarlama liyor. Ben filmden kdti grafiklerle oyununu neden Multiplay o Yok

kisminy elestirdigimi anlardi Hani iy cpmiapEyTT ki?

de arasinda beni yanhs at nuz. Atlamaniz ziplama eror de olu-
rusunu agiklayalm aptor'um yor. Karakterlerin fark
n olmug ne yazik ki. On- karakterlerin G7e!likk
12 GameBoy Color  zayn edilmis. Y3 karalkterlerden

yol agabiliyorsunuz

al, Bolumler

Mleceqiniz gibi di-

klerle PC'ye sadece bip
. bir

otaurum!

ln ayni. Kot dinazorlarla do-
or yagmurundan kagarak senar-
Amiyorsunus Kotd dinazor dedigim
®ismanlarirz da birkag cins dinazor: Velecirap-
tor, Albertosaur, Oviraptor ve Carnotaur. Bu dina-

fir ik zor tlrlerini gdrebilecediniz interaktif bir ansiklo-
cher teker  pedi de yapmislar. Oyunun ana menisunden ula-
giderken sabileceginiz bu ansiklopedideki hayvanlari gore-
I salal B I1eol edile- bilmeniz icin oyunda yeteri kadar llerlemis ve hay-
o LIy ezl olarak  vanlarla karsilagmis clmaniz gerekiyor.
Sirin dinazort il donelim. Dis- ri=h ari ¢ zor, Istedi- Oyunun genel olarak bir esprisi yok. Platform

ney’in Dinasour | (1 orada burada e g arekatierls oyunu ¢ok sevmeme ragmen bu oyunu elimde tu-

musgstndizdur. B4 paha dod d dakika- tabilitem ¢ok az Sizin de ¢ok eglenmeyeceginize

trotien yuzinde olas. eminim Tugbek bak saf omzuma sirmemissin

medim ¢unkl dublaj film
G Uvoi Bu ylzden uzun slredir Gizgi Film’lere gi- Oyun genel olarsk 3 boyutlu platform tirin- orasi gok yandi aciyooool!l @
suklufumu yas aicling e Yani haritada istediginiz yere gidebiliyorsu- Onur Bayram | onur@Ievel.com.tr

VICIn CERENnE
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Grafik « Cok kitii degil. Bu oyuna daha iyisi nasil olur
hayal edemiyorum. Ama filmden sonra kamik kagiyor.

Atmosfer o Eskiden platform oyuntarinin hir heyecam
vardi. Israr ve inattan oyunu birakamazdik, Nerde o
glinlar,

Ses + Seslendirmeler filmden oldugu igin fena degil. Ama
ger kalan seslerden bahsetmeye gerek yok

Oynanahilirlik * Gok fazla dayanabieceginizi
sanmiyorum. Hele bu kadar sagma kontrollerle asla




c 1A Operative (izerinde ciddi clarak udragil-
maya baglanmig ama sonra sanki yanm b
rakifmig bir oyun gibi kafamiza dusti yazin yad-
murla kansik bu sicaklarinda. CIA Operative FPS t0-
rune Quake'in hareketliligini ve Counter'in gergek-
ciligini katmak istemis, ama kendisini asan bir ise
kalkismiz, Onlann yerine cok basit yapil, cok kisa
ve ¢ok yaraticl olmayan bir ayun ¢ikmig. Buyrun
daha yakindan bakalm

Oyuna basladiginizda kendinizi bir catida bd-
yilk bir uyusturucu kagakgisina suikast dizenlemek
icin beklerken bulacaksiniz. Kisa bir bekleyis sonra-
sinda Unlil uyusturucu kagakgist ks arabasiyla ge-
lecektir. Onu uzaktan, tehlikeye girmeden, keskin
nisanc tifegiyle mihladiktan sonra sira asagdida si-
zin icin bekleyen adamlara gelecek Onlara da geri
kalan Iki silahiniz clan tabanca ve yari otomatik si-
lahla dalabllirsiniz. Iste tdm oyunun akisi aynen bu

sekilde gececek Bu arada ufak bir hatirlatma yapa-

yim, oyunda topu topu 3 tane silahiniz var. Bunlar-
dan yari otomatik olani ayun boyunca hig kulian-
mayin derim ben. Her ne kadar qok seri ates ede-
bilse ve mermisi yeterince ok olsa da kursunlar,
ok fazla dagrtip sagiyor ve nigan almaniz ve isabet
ettirmeniz neredeyse imkansizlagiyor. O ylizden

ana siakumz kesinlikle elinizdeki tabanca olsun

Silah tamir edilir, gizli ajan
yetigtirifir!

isin icinde CIA olunca, elbette rakipleriniz de direk
USA'le ilgili olacak Kolombiyal uyusturucu kagak-

INFO-BOX FPS

Bilgi igin « www.valusoft com
Yapim + Vatusoft
Dagitim ¢ Infogrames

Minimum Sistem « Pentium | 300, 32 MB bellek, 200 MB
sabit disk

Multiplay = Yok

1 Orda biri mi var bana tyle bakan?
Yok canim kedidir herhalde.. (son sbzler)

(lati, Sovyet Rusya ve Irak gibi Glkeler oyun boyun
ca fiyaret edeceginiz yerler. Yaklagik 8 bolim sd-
ref oyunda bazi béldmler birbirinin tipatip aynisi
Zalien bu gdrevierin yanisinda énemli birisini temiz-
lerken diger yansinda da o kisinin tesislerini, biiro-
suru veya fabrikasini havaya uguruyorsunuz. Farkli
olatah yapacabileceginiz ve secebilecediniz gok bir
coy yok; dstiine Ustik tim bu simirthga bir de cyu-
Lt korkung basitlikteki yapis: eklenince ortaya gok

k54 vadede tikenebilecek bir oyun cikiyor. Benim
Sity cok FPS oynamayan bir insan bile boyle séyld-
yo=a, rahathkia iddia edebilirim ki, iyi bir FPS oyun-
cLALnUR tiim gorevler! bitirmesi en fazla 1-1,5 saat
SLnes

Tabii oyunda hosuma giden yanlar da var. Me-
<elis boltmler arasindaki gok sik dizayn edilmis yik-
Ierpe grafikleriyle gérev sonunda karsiniza gkan
ayiinml istatistik tablosu glizel dustnllimis aynnt-
Iaré Bu tabloda her silahinizla kag atis yaptiginiz,
mahet ylzdeniz gibi standart bilgiler varken, dus-
maArlarnizin nerelerine vurdugunuz gibi ilging ista-
tistikler de var (bir dismanin vurabilecediniz top-
a1 3 bolgesi var. Bunlardan kafa tek vurusta, gov-
ek vurusta, bacak da g ya da dort varusta raki-
Bilzin olmesini saglar).

En genel sonuca bakarsak CIA Oprative grafik-
[er] guzel, mizikleri atmosferik, ama gok kisa ve

baprakl sagladig) gizli ajan atmosferini uzun sire

= W ¥4l sol
@ Yahu iy ki yilbagini kutlayin dedik, bir kere de
abartmasalar olmuyor!

. f LN
© Clum ne iginiz var burada? Size arkay! koruyun
demedim mi?!! Al sana..

devam ettiremeyen kisir bir oyun. Piyasada kesinlik-
le daha iyi alternatifleri olacaktir, ama ok kastink
almayan farkls bir tat yakalamak istiyorsaniz da de-
neyebilirsiniz, ama bu kadar kisa bir slrenin vere-
cediniz paraya dedip degmeyecegini tamamen si-
zin insiyatifinize brakiyerum sevgili Leve! halki. @
Gokhan&Batu | gokhab@level.com.tr
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Grafik * Grafikleri gilzel, ama bence yeterli defil. Ortam
daha zengin, halk daha hareketli ve ammasyonlar daha
yumusak olmaliydi Aynica aralara bir kag demo serpistir-
seler hig fena olmazdi hani.

Atmosfer « Mizik ve gizel grafikler atmosfen kurtarma-
ya maalesef yetmiyar ve giinlerce sizi pesinizden sirikle-
yecek bir oyundan gok uzak bir sekilde sinifta kaliyor.

Ses + Oyunun en giizel tek yani. Mizikler atmosfere uy-
gun, ve etkileyici

Dynanabilirlik « Oynanabilirligin standart FPS'lerden hig
bir farki yok, gok basit. Zorluk olarak da 4 ayn seviye var

ama grta zorluk da oyunu bitirmek bebek oyuncagi diyabi-
firim,




Allah akil fikir versin!

Al birini, vur Stekine. Bu da baskini savunmak is-
teyenler= hazirlanmig. Hem de bu oyunda In-
fogrames imzas! bile var Karizma yerlerde valla
Oyun o kadar k&t ki size oyunu mu anlatsam yok-
sa buguin Tudbek’e “Yarin Bodrum'a gidiyorum *
dedigimde gikardigi sesleri mi taklit etsern bilemi-
yorum Ya neden bu kadar biyltUyorlar ki? Tug-
bek kafa atmak gibi eylemlerden bile bahsetti ki
bunlar beni cok Uzdyor, Ne yapayim yani bu bu
yaz altinclysa.

Aynen benim gibi dalis yapan ugaklara Tug-
bek gibi ugaksavarlk yapmak bu oyunun cani ¢i-
Geri herseyi Diger oyundan bile kolay arabirim,
cok daha basit grafikler ve oynayis manudi ortaya
bu sekilde gereksiz bir oyun gkaryer Bir geminin
Snindeki topu kullanarak gelen ugak ve denizalti

INFO-BOX SHOOTER

Bilgi Igin « www.infogrames.com
Yapim + Running Dog
Dagitim « Infogrames

Minimum Sistem + PIl 300, G4MB RAM, 8MB elran karti

Multiplay ¢ Olmamali

PEARL HARBOUR: DEFEND THE FLEET/ ZERO HOUR ® iNCELEME m B9

pearlharbourdefendthefleet

lar vuruyorsunuz. Bolam ilerledikge daha giiclu

kursunlar aliyor boylece ugaklan daha kolay oya-
biliyorsunuz Herseyin bundan ibaret oldugunu
sanarak saga sola delice ates ederken elim yanlis-

likla sa§ tusa gitti ve oyunda bir de zoom tugu ok

LEVEL SHIT

PEARL HARBOUR: DEFEND THE FLEEY 28

Grafik * Séz edilmeyesi pikseller toplulugu

Atmoster » Kendinizi bir ugaksavann koltugunda
hissedeceksiniz! Tamam, saka..

Ses » Mizik calwor Ses cikiyor. Sag laraf tamam, sl
taraf tamam!

Oynanabilirlik + Oynamak va da cynamamak. Iste biittin
mesele bu

dugunu dehsetle farkettim. Kullandiginizda piksel-
leri daha rahat saymaniza yarayan bu tus grafikle-
ri daha da batirmak igin birebir
Yalniz oyunun sevdigim bir kismi oldu simdi

hakkini yememek lazim. Gergekten baskimin tarih-
cesini yazdiklar bir bolim var. Gergi senunda bi-
zim oyuhumuzun misyonu gibisinden bir b8kim de
eklemisler ama orayl hemen gegince birsey olmu-
yor Ben diyorum ki bir yansma yapahim Bakalim
insanlar kag saat bu oyunun baginda durabilecek-
ler. iddiaya girerim ki 10 dakikayl gegen gok az in-
san olacak.. @

Onur Bayram | onur@level.com.ir

pearlharbourzerohour

Suyunu ¢ikartmak

S imdi size bu oyunu agiklamak yerine CD’lerle

ilgili donamim bilgisi vereyim: Filmin =rkasina
sokusturulmus gibi duran bu iki oyunu nereye
koysam da daha rahat rutubet ve nem alsa Ya
da tizerine maksimum derinlikte gizikleri ne ile ko-
layca atabilirim? Acaba glinegte veya ocadin tze-
rinde CD'nin bana ve sicaklida karg verecedi re-
aksiyon ne olur? Saniyorum ¢ok profesyanel cali-
san uluslararas: bir sebeke filmlerin arkasina Com-
modore 64 'lerini rafdan indiriyor ve dalga geg-

43 Yine tutturamadik dayak yices.

mek icin C64'e bile yakismayan oyunlar yapiyor.
Ama yok yok, o zaman 256 renk ve 640x480 ¢o-
zunirtik seklindeki kavramlardan s6z edilmiyor-
du.

Biliyorsunuz Pearl Harbour baskininin iki yizu
var Baskini yapan ucaklar ve onlar karsilamaya
calisan ucaksavarlar, Eimdeki iki oyundan itki ha-
liyle ugaklan kullanarak oynanandan Teplam 10
adet gorevden istediginizi segebiliyorsunuz. Bu
nerevierds farkh dzelliklerde ugaklar kullaniyorsu-
nuk. Bazi ugaklar torpido bazilar bomba biraki
yor- Gérevde soylenen hedefleri bombalayinca si-
s=/ekstra puan venliyor ve siz bu puania daha iyi
ugekiar kullanabiliyorsunuz. Ugaklar kullaniyor ol-
rraniz Japonlar yénettiginiz anlamina tabii ki gel-

INFO-BOX ACTION

filgl Igin » www_asapgames.com
Yapim « ASAP Games
Bagtim + ASAP Games

Mintmum Sistem « Pl 266, 32MB RAM

Multiplay + Sagmalamayiniz.

PEARL HARBOUR: ZERD HOUR M

Grafik » Bu oyun da grafiksellestiremed iklerimizden.

AMmosfer ¢ “Birden kendiniz! bir US ugaginin okpitinde
hissedeceksiniz” dememi falan mi heklivorsunuz?

Ses + Ses? Mizik? Gilldirmeyin beni rica ediyorum.

Oynanabilirlik  Oynayabilirlik desem ve sonra da
oynanamaz desem?

miyor Bu dunyada Amerika diye bir ana topragi
varken Japon ucaklar kullanmak da nedir?1? Tabii
ki Amerikan ugaklariyla baskint yapan Japon ugak-
larini duslirmeye galisiyorsunuz. Géreviniz bazen
bir bina ya da gemiyl bombalamak da olabiliyor

Arabirim ve grafikler 6neceden de séyledigim gi-
bi ne yazik ki Commodore 64 oyunundan farksiz
Y60 tuslaryla ugadr yénlendirip Space lle ates edi
len bir oyundan ne beklenebilir ki? Cok merak edi-
yorum acaba insanlar neden bdyle oyunlar yapma
geredi hissediyorlar Buradan ASAP Games'e sevgi
ve saygllanimi yolluyorum . @

Onur Bayram | gnur@level.com.tr
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Counter Strike oynamaktan biktiysaniz ona en iyl
alternatif olabilecek Day of Defeat'i bu ayki CD'mizde
verdik iste. Simdi de size nasil oynayabileceginizi
yaziyoruz. Inanin Nazi aviamak da cok zevkli olabiliyor.

Day of Defeat
(http://dayofdefeatmod.comy)

svauini internetle bir Haltdite modu olan Day of Defe

\kbrich Diliny

abilirsinlz. Hem de savasin iginde yer alarak

at’| oynays

fu ay €D mizde verdiiimiz modu kurdukian sonra 3u anda Turkiye

de ek Dol serveri olan Anet'in 212.146.128.41:27045 1Pl servera

girebillisiniz

HoD yurtdginda bayad) tutulan g b kealiteli bir mod  Hatta Far

i, Ozelike Er Ryan'i Kurtarmak isimi fimden

bilke virrrnls

" “' 3
& . - vamazsiniz v ancak afm afir ylnirsdniz
[ ] - -
™ Tahi tasiyem kaplumbada resminl lkanmadan
tadbirll olarak hareket etmenizdic

F .
N =
- Hangi tarafi secsem?

it Cyuna baglarken ner ki tarafia da denk olan

il normal piyade, mitreze komutany sniper ya da

RLEEN TN -
— afjir makineli tOfek tasiyan destek erinl segiyar:
| e TR
___,5 : sunlz. Seciminizi yaptiktan ya da cloukien 15 VE SO Gene oyl
— = v iy
— fna girebilirsniz, Bu dong: ikl waraltan bir am | yEring getinnoeye
—_— -

J — 3 kada i eder, Her askerin echizat birbirinden farkl. Ans sllahlar
quinda &l bombas: glbl silahlar sniper ve destek erinde b taney
phyadeletle daha faz or. Owun icinde bir saafl digennin silabum

sonra b mod cikartan grlp, su Gnli Qs . or. Avrica Alman (Axis) ya da Mittafik (Allles) taratia-
yabilecegimiz bir = ) rincan bir tedin, Almar taratinda mufreze g1 ko
nsler, Dergimize Alla sl nusmalarda Almanca olarak ge i
{
ayatl <la oynad
T - t=t - I t ] L
airmiz mod | e sitah efektieryle bizi ba - Oyun mekanigi

Bolin tamamen kending has bir oyun mekamd: var Ornedin burada

vaai etkilernisti: Tipk Team Fortrese'da oldu-

4 gl Coaunter Strike’ta oldufu gitd gok aplarmak sz yormiakian v hareket

gl gibi b

ik trellikler| i siz herakmisklan Daska bir ise yaramiyor, Tipkl gergek hayatla oudl

Ty GUNLT

da belli aralikiarla

rari harit

ha g gibi ates edip gene snmelisniz. Ayncs

ik QlUp gQeg Yo

Ama genelds zayl &S gicine sahip o anlar o

bk yoruluyer, Ah etrafl bombalayan ucak fiolan, kalanabllecediniz sabit durumedaki

ruluyor daha agr ates gucine sahip alanlar ise

hian tagyip da tav makingl t ve Loplar Bulunt Tahi bunlan kullanmak. sze

evirl gyunds yoruluyorsunuz, Oyle 10 ket s

ger kalmg-arma geneide bunlan ¥ yirm dereen cok rahat av oluyor

san glbl 2playan ALz yanl Ya nu oyunu dan

b rini bombalatabile

(0 asker ikanunumn dzerin: sunuz. Hill adh haritada haritanin stediginz

cekel klmak icin kayimuglar. Ekranin sciund

afgernzdir, Ba cediniz bir duzenek buluniyor, He ritalann lginde sn heyecanls 2

2 gizin yorguriuk ¢

de yvanm daire seklindekl g

kartrmasirn oyradigoz bu haritada efektler etraf

irgi tamamen bittifinde ekranda bir kaplumbada resmi cikar. BU Omaha, O

sizhlannmn mermisinl cok idarel kullanmalisiniz

boyunca hamen hemen hig bayadi 5

finlenmaniz oerektifing igarelliy. Bir ¢
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cunku biltiginde oftada kalmeriyarsunue. By durdmdas arkedasiariniz-
cian sanos dienchilirsiniz. Dol tek basriza oynamak sterseniz
hitg/wernnd. bolepidermic oom/boe stlresinden botlan ve waypdintler
inclirebilirsinie. Botlan kurduktan sonra waypontlen dod\bocwits
klastirintn altina dtmalisiniz. Daba sonra hangl skimlarda ne kada
adam ‘olacagim bot konfigtrasyonundan ayarlyorsunuz. Oydna gird)
Ginizcte botlar otomatikman oyuna dabil alur, Med grafik olarak Co
umter Strike’m yarmnda biraz el kalivor ama konding has e liklor
aldugu icin bu modu €5 e karplagurmak bence pek achl olmaz. San
ofarak ayunda yere yatabilyorsunuz. Bu Geeligi s sk kullanacafiniza
emmirim, Anel’le glrisins

Burak Akmenek | burak@level com.ir

AuUln Siteleri

www.cstr-cheaters.org/ www.sinek.com

g b tip
cmaya karar

homuaddays

riz |yl edlenceler

OMLINE = 11

Steppenwolf

Steppenwoll Warnerbios'un siesin- |
den ulasabilecediniz son derece e / f.fl

lenceli v animasyanlaryla size i |
vakit gegirtebiiecek bir flash adver-

ture. Oyurz httpy/ w2 wamark. B PRE
ros.corn/web/steppenwoll fhio

me jspadresinclen ulasabilissiniz: Ug karakter var. Bunlar:
Dr.allen Kane, Derek Murphy vie Meg Crimsan, Oyunumi-
zun bag kahraman olan Drdllen Kane ayn zamanda bir bi
yolajist ve zoolog. Kendisi karisinin bir ugak kazasinda dlme
sinden sonra hayatta bir arayisa giyor ve Kongo'da kayboe
luyar Lig serie sonra yerlilerin arasmda bit "heyaz hayaler's
lgili seylentller dolasmaya bashyar ve doktor Steppenwoll

olarak kargmiza qkivor

i Meg Crimson macerspe-
; rest bir serbest muhakir,
;' Ama kendisinl pesinl be
la hig birakmyer. Son
karakter Derek Murphiy
15 Meg'in asistan olan
fotografc) bin tp. Bu
adama neden tip dedid)-
mi ayunun devaminda anlayacaksinz. Oyuna sitedeki dan
bildmden birini segerek giryorsunuz. Benim size tavsiyam
her bollimil tek tek oynamanizdir, CUnkd oyunt Rikayes! si
radar bir Indliana Jones hikayesi olsa da animasyonlan saye
sinde sizi cok saryor. Ayiea yapacadiniz her sey gayet rman-
Tkl ve gercek hayatta ayri durumda kalsanz yapacadiniz
hareketier, Bu'yizden sagma sapan davrandiginizda hichbir
yere varamivarsunuz, Oynarken kullanacadinez tug kombinas.
yonu her zaman ekranin solunda yaziyor bl yizden ik basta
hangl tus nedir gibl bir panife kapimadan rahatca oynayabe
lyorsunuz Orada yazmayan tuslardan 9" ile inventary nizi
acabilic ve “1" ile inventory nizdeki esyalara bakabllirsiniz.
Tahmin eltiginiz (izere oyunda save diye bir sey yok o yliz-
‘den dikkatll oynayip hata yapmayin yoksa en basa donersi

www.mpogd.com

k buradan uias
n turleri

ndan ar

Slale}

kart
ya kadar her turld
ani illaki bir Diable
line'dan bahselmi-
AK Q t
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asardim basardim en sorunda Sinan'dan 2

B sayfalik b Ultima online kosesi koparmayl
bagsardim Ne kadar sevingliyim bilemezsiniz. Bu
sayfalar icin Sinan’in kafasini ylye yiye adami en
sonunda biktirdim ve “okuyucular begenmezse
tepeni delerim!” seklindeki bir tepkiden sonra gik
hile demedim Hani darsem belki fiknini degistirir
falan diye hig sesimi glkartmadim

Gegen ay UO ya yeni baslayanlar ve halen oy

namakla olanlar igin yazdigim dosyadan sonra

aranizda bu oyuna veni katlanlar oldugunu biliye-

rum Artik bu sayfalardan herkese UG e ilgil
tiim geliyrnelen elimden geldiince aktarmaya ¢a-
lisacagim. Tabii bu konuda sizlerin de yardimina
siddetle ihtiyacim olacak, Her Shard'da oynamam
mimkin almadigindan lutfen oynadifinz
Shard’da olan olaylar hakkinda beni bilgilendirin
Ayrica daha dnce yaptigim duyuruyu sizlere tek-
rarliyorum. LOTFEN EGER GUILD YA DA CLAN sk-
teleriniz varsa bana yollayin. Sizleri bu sayfalarda

tanitayim

©

da beni gérebilirsiniz Her ay bagka bir serverda

Atlantic Shard
sinda Ulkemizdeki unofficial serverlarda
oynayarak sizlere bu serverlanin durumu hakkinda

saghkl bilgiler aktarmaya ¢alisacadim, Boylelikle

hem oyuna yeni baslamayr disunen hem de ha-

b )

-

Bundar sonra her ay orijinal serverlar di-

ULTIMANLINE

len Gynayan oyuncular serverlar hakkinda biringi
elden bilgi almis olacaklar

Size bu ay yaklasik olarak ki senedir oyna-
makta oldugum Atlantic Shard’i hakkinda bilgi
vermek istiyorum. Klasik OS| sisteminin gecerl
oldugu shard'da genelde Amerikalilar oynuyor
Bu tabii ki server seciminde en blyik tnceligi ta-
siyan baglant hizinin ylksek olmasindan kaynak-
lanyor. Ama az da olsa Alman ve FransiZlara da
rastlamariz mumkun, Gergi bu serverda onlar
pek|sevimiyor ama genede varlar, Turklere karg
alinan tavir ise genelde bir hayret nidasi oluyor
Tahii bizlere pek sicak bakmayanlarca var. Al-
lah’tan bu Shard da GKV ve Klan Turans gibi ki
Turk guild’i mevcut. Yani yainiz kalmak gibi bir
andjseniz olmasin. Bunun yaninda gok cana yakin
Arndrlkalilara da rasthyersunuz. Fakat baglant hi-
nmizdan delay onlarla beraber oynamamiz pek
kolgy olmuyor, Tirkiye'den genelde 700 pingle

nr;r::?-_marak uynayabiliyorsunuz. Bu durumda ta-

bii ki PK'lik ya da PvP gibi karsilasmalar pek miim-

kuri degil Eger bu Shard'da oynayacaksaniz
Trar{‘mmel'dan ¢lkmanmizi pek tavsiye etmiyorum
Avyrlca Faction’lara girmenizde en kisa yoldan inti-
har|etrmeniz demektir. Zaten PvP tecriibeye daya-
nanl apayr hir isken, bu dasik pingle bu tip ey-
:J_'-nﬂl-:'-s kalksmanz tok stk Slmenize vo fuzla On
e pars kaybina setrep olur. Ortalikla kasaplik ko

yun| gibi dolasirsirniz.

I beraber gariiniyor. Ona iyi bakin arkadaglar.

Yitksek pingden dolayr eger herhangi bir mes-
lak skilliyle ugrasmayi planlamwyorsaniz Third
Dawn'la burada oynamanizi da tavsiye etmem
Third Dawn burada lag vaparak oyunu sizin igin
iyice zor hale getirmekted

Peki bu Shard'in giizel yani nerede? Shard
0sl kurallarina gore isliyor. Bu kurallar UO oynan-
maya baslandigindan bu yana iglenerek en iyi ha-
ie getirilmis kurallardir Oyunda herhangi bir

Ayin UD oyuncusu
Drake Stonekeep

Evet efendim aynen dyle yaptim. Ayin UC
oyuncusu olarak bir arkadagimi sectim yani
onu kayirdim. Daha yGzind bir defa géreme-
mis olmama karsin neredeyse iki senedir be-
raber U0 oynadigim biricik arkadagim Mert'i
buraya koyuverdim. Yasinin kicikligine rag-
men (Fen lisesini yeni kazand), Tebrikler
Mert!) koskoca guild'i fedakarca ayakta tut-
mayt becerdi Drake. Guild'e yepyeni bir sistem
oturttu. Buntunla da kalmadi Tlirkiye de

U0 nun gefismesi igin caba sarf eden insan-
larin arasina katilarak yeni agilan Nebula
serveninda galismaya bagladi. Taa bir buguk
sene dnce UO da pesimde dofagan velet gimdi
kendi gabalanyla nerelere geliverdi. iste kar-
sinizda Drake Stonekeep guitd arkadaslariyla

Bu gocuk gelecek vaadediyor.




bug'a rastlamaniz cok zordur, Sik sik defjisik ey-
lemlere gidilerek oyunda carnlilik saglanir. Ayrca
yeni yaratiklar, biolgeler, esyalar eklenarek oyun
her zaman eglenceli tutuiur Bu kisa ama iceridi
genis cimleler UQ'yu UO yapan ozelliklerdir. Ayri
ca burada kurallar ok serttir, GM'lerin tutumla-
nndan ben pek memnun olmasam da hicoir seki-

de oyunun dilzenin bozulmasina izin veriimes

Herhangi oyuncunun kaylanimast, skii’lennin art

firilmas va da egya verilmest bir durum ASLA s67
konusu olamaz Server bu konuda o kadar kaudr

ki kendi hatalanindan dolay herhangi bir egyaniz

kaybolsa onu bile geri almaniz imkansizdir. Para
vererek oynadiginiz serverda oyuncular bir nevi
eglence satin almaktadirlar Bu agidan bakildigin-
da satilik bir nizmel olarak ta gdrtlebilen orjinal
serverlarda oyuncunun haklar hukuk kurallariyla
da koruma altndadir, Zaten Origin‘in gegmiste
yaptidi hatalar sonucy aglan tophu davalarda bu-

na bir orpelktir.

Ayin Skill'i

lanin Ister glrz bu skill muhakkak
size gereklidir. Hatta sirf wrestling bile kuilansantz
tactics size gerekecektir, Cok kolay artan bu skil
savasirken verdiginiz hasarin artmasi agisindan
Hnemlidir, Hasan hesaplarken ylzde seklinde kat
kida bulunur, {Tactics skill dederiuz + 50) = Har
sar[yiizoesi hesaplamasi sonucu gikan deger vuru-
sunuzun ylzde kag fazlasi hasar verdiginizi goste
rir. Bunu soyle bir &rnekle agklayalim: Divelim ki
ehrizdek slehla vurdunuz ve karsinizdakine tac-
tics skilliniz sifirken 20 damage verebiliyorsunuz
Tactics skilliniz 40 olsa 20 + 20X (04 +05 )=

t5 Barbar Conan gogumuzun UQ'ya baglamasindaki sebeptir belki de

Taclics herkesin mutlaka bir kez
kullandhigr nir skildir Ister balta kul-

ULTIMA ONLINE = 13

38 varar vercceksiniz Eh bu da cok buyuk bir
avanta) demektir. Eger savasq olacaxsaniz Ana-
tomy + Lumberjack ve Tactics vazgediimez skilleri-
niz alacaktr. Bunun vanina bir de kullandiginiz si-
iaha ait skill'it GM'lerseniz vay karginizdakinin hali-
nel @

Burak Akmenek | burak@evel.com.tr

Bir U0’cunun soz sézleri \
- Hay Ailah geminin tahtasin kaldirmsg miydim acaba ?
- Abi tatile gitmeden énce sana sovlemistim eve ugradin
di mi?
- Baba s paralar sana versem de dteki karakterle gelip
alsam beklersin di mi?
- Bu katana vanquishing dedin di mi? Bak identify

wand'im yok, sana gliveniyorum haa. Hem 700k dan bie
altin yukanida vermem ona gire

YA

- Merhaba ben ayuna yeni bagladim da Biraz para vere-
bilir misin dostum.

- Tabi hepsini bu sandsga keydum ag bak

- Ah sagol cok iyisin BUM | 000000000

AR SR TR

- Healer mi ariyorsun?
- Oooo
- Kog bak su daglarin arkasinda

VAN

- Bak beraber Felucca’ya gidivoruz aman sana given-
yorum haa.

YN

- Papuaya gitmek igin ne yazacagim?
- Recsu recdu makrosy yap?
-Recneduhd ?

- OIff ol 6t 61

- Oooooonoo

YA NA

- Senin rengin neden kirmizi?
- Merhaba kargilikl skili calisalim mi?
- Tabi dnee sen saldir

.
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Galalim aylardan Do merak edllen, DreamCast emidlsio

i sorununa. Biidiginiz gibl be emillatorn, bilgisayaranmeada

MegaEmin™

MERAETI @ level camir DreamCagt oyunlannl oy namgame sadlyor, Srmdl, 128« bl
sega Dresmcast oyun konsdlu, nereder baksana Playbtatior

' ye vakin bir sistoem kapasitesine sahip, Henls rtalarda hiv PlavStaton 2 emblats

o oimamasing rafmen, daha simaiden Ug adet calisan DreamCast amiiataru yamk

i Beh de konuva eqildime. Sirnd emdatonin g h dightmigre. Cok wikses Tefm
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WE - Hmmm, Dakalie,. PC nde krondk €ksirtk nobetlenng vol acahilir, Ani-
sleamatuer lag kullenicsaniz bir sansiniz akabilir. Vicks kellanmania da tavsiye
coenm, budu vapar, faru ferahlatir Yok be birader, ae zaran olacak, oyna cabs

Uraoildifini. Arma miakinende mutlaxa bir virds srogrami kurulu olsun

FAE =Ya zewvgili okudar, sing henlm yenmde olszniz ne yanit verrsin tu xardesi
mize? Hadi bakalim. Qyuni birak desen olmaz, save odasina girme desen ne
vapacadine bilemez gen git enedgr bul desan tek tek verinh sorar, Nemess” wen

kag desen nereye dar

Mega Man X6 yolda...
Gl MEgn Man X8 | incalsmettizin Ueesiriden 3y gegmvadel, Sapliom, s
rinip yenl oyunum ragiad) bile. Buven oyanda ) fanramanmizn tstari yo-
Iinida gltmlyor, Gegér dinyap Lurtarmarels orists Zera dldiiriken Megi Jan
ek Lizgingir ve svine kagnmigie By sekear smila etlip insarlanm vasoya:
friyacadh bie ikgnd Jordslne Mege Man' @ yadm calinsl ptividénl, Ly
garlilbarr yenin altmds sicdbmeye galsan jnsaniare sacege Meoga Man yar
dirvl-stebllecridir. Oyuihda, aakisine nadaran gek de deglgidicyol, hisla bosslai,
2d mekanlar ve power - g Isr mevoil. Fakat kasin olim ke ey var ki o da

) |
PlayStation oyun konsolu igin su avalar yspilan en Il slatfors dyuouw aldudis

ME — lste Bir nxuyucn Inds daha Sony PlayStation 2 almis aria ovunlan icin

Sory Baviigrini aklizin ueundan bile cecirmivos. E ben ne divebilirim ki simdi?

ME = 2002 nle vaynda gérecediz anyay konyayl, Gegern saydaki Ken Kuta-

ragi’ nin X-Box haberin bir oku istersen

Me - Herkes PS2 aldi yva, sira PS3° e geldi Geg canim, geq bunlar seyler.

Olerin hakkini verelim bi énee

ME ~ 2u kedlan kullanabilmeniz idin paralel porttan takdan bir jam kodu aiha
7ina sahip olmaniz gerekir (CameShark, Action Replay, Exploder ws ) Yen) w-
den karlia: da bu keclan destekliyor Tek yapmaniz gereken kadlar bu chaz-

lara yazp, oyuniannizi istediginiz kodlarla baslatmak

ME - Level' In sitesinde Henuz yok. Benim xensol sitem var arma sik guscelle:

yemediGin igin kaoalip Lavel e dirlestirmeyi dustnuyorum

hAL — Sen istersin de almaz mi Simdilk v gamewrnnars.com ile bagla is

fersen

WE — Virtual Game Station isimli PSX emidlatorn, bltin oyunlar calisine ama
kalteder birazak ddiin veriy. Dowirload etmek icin wwwai classicaaring corr
adresine bir gdz atabllirsia sanimr, En iyl eendlatdr Bleem' cir ama hem pasal

dir, fiem de ylksek sistem istes. (www bleern.com)

ME - Kim sorc bu kemik soruyu?

hern de

ME - Kesiniikle evet, gozle garllis der

ME = Killi vaian, Siten ¢ok gizel, Aha da adresiri verlyorum. Sevaill okurlar,
u arkadasin hazirladigl web sitesi korsol oyunlan e gl ve Sir gGz atmaya

degebilir www psxcenter,cib net . Tamam oldi mu? @

PlayStatlon” i guciind kucimsemeayint

Fifa 2002: Road Te World Cup - li kulaginda...

Her yil Kasiury ayiodi pallavan yendFla oyunune, bu yl biz biraz daha erken
ulagtiie e Fita’ run gratiden alsdagedian ait, yine bir énceki senenin
oyunundan col data il Ml gralikisan yan: 5ita Cyling yend pes v
pRstorge samaminr sxenmis. ATk ks yolurss pRcadime: sastanr) neteye g
decelinl tinteden ofrebiflporsunue Bugsklde pasianrie cok daha sabl)
olahdecek i diGer verilk de, simdive kadar Fita- min rakipknnde alan st
sattidt ayarl. Atk guttanniz kaleph ties Faalk titifunu s oiopcds s
ulagacak. Fifa 2002° dp rakiplerme
niararan gok daha fall leansd g,
Talkm <& turvas olcalk Suler
IHici=al takiminein 2002 FFA Dingy
hupasi’ nakitlma yarama o sahip
siniz Resirier, oyl Wosaincdan
alinmigln, &
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silenthill2

Yeni maceramizdaki karakterleri tanimgnin zamani geldi gibi...

e bu kadar bagarh clacaksa, bunun
cadin bilmek en dodasl Rakkemiz
n icin detayl B arastirm
wig 3na kardakter
yundan alacagmiz tad) azall

ufak noktdlan ke acklamamay

James Sunderland

riaya Lashayar lames |

et Btk tubir

GITTa Yerl Vel ol eskine

klori v onlar igin ¢ok: $ey ifade eden &

lent Hill James bunun pis bir saka oldugunu du-

sinmesine ve karisinin 8ldigunden kesin emin ol-
masina ragmen, olayin icyizani arastrmak igin Si-
lent Hill' e gitmeye karar verdi. (Resimde sagdaki
James, soldaki ise Eddie’ dir))

Angela

James' in oyunda ilk karsilastig karakter Angela’
dir Karsilasma mekani dunden bellidir: mezarlik
Her nedense, Angela’ yi gordiglimiz andan itiba-
ren, onda sakh kalmig karanlik taraflar oldugunu

hissediyoruz Angéla, cocukludundan beri bir tirla

mulll olamayacagina inandmlmis. Okulunu bitir-
diktan hemen sonra evden kagmis, fakat babasi ta-
rafintian bulunup sertlikle evine geri g6tlniimiis. O
ise wirneememls ve tekrar evden kagmig Bu kez
daka uzada; Silent Hill" e gitmis. Bir tersiik daha,
seier de burada kaybolmus. Angela, Silent Hil
it defalarca kez ortaya akacak ve bagimizin eti-
ni yiyecek bir karakter. Silent Hill' de annesini ara-
digy frilasiivir fakat acaba aradigi daha bagka bir

sery'edr olabilir mi?

Lauren
|aurEn, oyunun videolannda gérdigimaz kadary-

[ [armes ile bel bol Mary hakkinda konuguyer. Bu

ILL2 02

Tiit * Gerilim - Macera
__'fa'-lll'ﬂ * Konami
Dafrtim + Konami

Tah.lmlanma + %90

IIh?J.rInulm * |ddial bir caligma yirdtaldiiga belli.
Aepiciat Evil' in tahtini devirebilir

kiz ayni zamanda, {irkiing sesiyle oyunu da anlatr
yor. Lauren gercekten inatgl, lanet yumurcagin te-
ki. Her istedigini yapan, her istedidi yere her istedi-
&i zaman giden bir kiz. Oyun boyunca James ile sik
sik yollan kesisen Lauren, sanki Mary hakkinda an-
lattiklarindan daha fazlasini biliyor gibi, Lauren,
Mary' nin hastalig zamaninda tesadifen onunla
ayni hastanede yatmis, ve ikisi cok yakinlasmiglar
Mary, onu 6z kizi gibi seviig. Belki de James’ in

aracifjl gercegin anahtan Lauren' dadrr,

Maria

Maria, James’ e cok seksi ama tuhaf gelen bir karak-
ter. Ik bakista Maria, ayni James” in eski kansi Mary’
ye benziyor, takat Maria’ nin sag stili ve giyinme tar-
21 tamamen farkl. Negeli ve enerjik kisiligi de, Mary
ile tamamiyle zit James, Mana ile ik karslast@inda,
gordigi benzerlik kargisinda sck oldu. Birden arala-
rinda sanki yillardir birbirlerini tantyorlarmigcasina bir
diyalog olustu. Maria, James' in Silent Hill' deki ara-




ani Ggrendikten sonra ona katilip Mary' yi bulmak

uzere eslik etmeye karar verdi

Eddle

James ile Ik karslastiginda: Eddie klozete egilmig
stirekli kusar haldeydi Eddie, basit kafall, beceriksiz
ve gereksiz bir adamdir. Yaralanmaktan veya zarar
gérmekten ancrmal derecede korkan Eddie’ nin,
Silent Hill gibi tehlikeli bir yerde nasil bu kadar
uzun hayatta kaldigini anlamak mimkin dedildir
Eddie’ nin nazik, sakin bir kisiligi olmasina ragmen,
siniflendig zaman kendisini kontrol edememe
problemi vardir. Peki ya bu adamin Silent HIll" de

ne isi vardir?

Mary

James' in Ug sene dnce Slmus olan kansidir. Oliier
diyarindan kocasina bir mektup yazdigi santlan bu
ilging karakter, &zel anlar yasadiklari Silent Hill' de
bir bulusma ayarlamak istemistir. Bu mektubu ger-

gekten Mary mi yollamigtir?

silert Il 2' nin yapim ekibinden Ta-
kayoshi Sato ropbrtaji

Yillkrdir gerilim oyunlarinin fideri olan Resident

Eyil 1in formulind birgok firma ¢ozmeye galist
Silént Hill ve Alone In The Dark haricinde dogru
formilin yanina bile yanasabilen olmadi. 8iz de
bulsirr ¢ozen amealardan birisiyle kenusup yeni
projeleri hakkinda bilgi aldik; CG modelist ve ka-
rakter sanatgisi Takayoshi Sato

Level: Sitent Hill 2' nin sanat tarzini yaratir-
ken nereferden fikir aldmiz?

Sato: Adrian Lyne’ in Jacob® s Ladder' |, ve
David Lynch' in filmlerini izledik Hitchcock, David
Fincher, ve David Cronenberg' 0 de tahi.

Level: Peki bu fikirlerinizde baska video
oyuniart hic mi etkiii olmadi?

Sato: Silent Hill 1 ve Alone in the Dark Bas-
langigta saglam bir 3D dunya yaratabiimek icin
Tomb Raider gibl yapimlara da dikkat ettik

Level: Artik Sifent Hilt 2' yi cok daha gercek-
¢f yapmaniza ofanak saglayan P32 gibi cok daha
guiclts bir platformda calisiyorsunuz Pekl gérd-
nds ve stil olarak Sient Hill 2' nin bir tstinllga
ofacak mi?

Sato: Biz Silent Hill' | yaparken, sadece kor-
kutucu bir is yapmay disunmistiik ve mekan ile
hikayeyl korku unsurunun Gzerine kurduk Silent
Hill 2' de ise zaten elimizdeki korku unsurlarini ve
miekam bildigimiz igin senaryoya cok daha fazla
yc{@unlaﬁabwldik Bence oyun bu sekilde ¢ok daha
mlikemmel oldu.

E Level: By kadar gercekqi insan ylzieri ¢ize-
bilmek i¢in ne cegit arastrmalar ve gafismalar
yaipnmz?

Sato: Kend kendimize insan yiizl skecleri
ngptlk‘ Bu, hareketleri ve ylz kaslarinu yakalaya-
b'\!men'\n en glzel yoludur Shrek veya Final Fan-
tagy‘ daki gibi bilimsel bir metot olmayabilir an-
cik zaten bizim de bu kadar paramiz yok. Ayrica
fir}nlerdeki ylzlerden alintilar yaptik, daha sonra
d% istedigimiz duygulan yansitan CG' leri yarattik

Level: Silent Hill kasabasini yaratirken, dnce-

fikle neyi hedeflediniz?
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Sato: Amerika’ da kiiguk, kendi halinde bir
kasaba yaratmaya calistk. i¢inde hicbir sey olma-
yan bir siril bina yaptik Bizce béylesi cok daha
gergekei oldu.

Level: Cogu insan, elinizdekt karakterleri na-
sif video oyunlanna entegre ettiGinizi merak
eder Bize kagittaki kalem izlenini, oyundaki ha-
reket eden karakterlere cevirme teknigi hakkin-
da kisaca bilgi verebilir misin?

Sato: Oncelikle ok sayida skeg ciziyoruz Ka-
rakterier i¢in blitun agllardan gizimler yapiyoruz
i, ekipteki tum arkadaslar fiziki yapi konusunda
hemfikir olsunlar. Daha sonra her biri en az 6000
poligondan olugan ¢izgi modellemelerini cikarti-
yoruz Sonra da kaplama yapiyoruz. Karakterlerin
hareketleri icin motion capture teknigini kullanip
gercek hareketleri bilgisayarimiza aktarlyoruz
Daha sonra bu bilgileri kendi karakterlerimizi ha-
reketlendirmek icin kullaniyoruz Daha sonra go-
rinen animasyon hatalarini dizeltiyoruz, igiklan-
dirma yaratiyoruz, kamera agllarini belirliyoruz
En sona da sahneyi render etmek kaliyor

Level: Bildigimiz kadanyla video oyunlarinda
sanatalann en fazia zorfandigi yerferder birfst
goz, dudak ve yuzin diger boigelerinin hareket-
leri, Teknoloji bu konuda size ne kadar yardimci
oluyor?

Sato: Biz hala Silent Hill 1" de kullandi§imiz
teknolojiyl ve programlar kullaniyoruz Aslina ba-
karsaniz bizim Silent Hill 1° de de yapamadiklari-
mizin sebebl teknoloji degll, kisith zamandi

Level: Peks ya sac gizimi konusunda ne du-
suntyorsun? Sa¢ insandaki en problemii, en ka-
fastha gore hareket eden bolgedir. Gergekgiligi
bozmamas! icin neler yaptiniz7?

Sato: Benim bu konuda ozel bir teknigim
yok Sadece sanatql clarak gizim yeteneklerimi
kullaniyorum: Sag olayina basit bir heykel veya
resim olarak bakarsaniz problem kalmaz Tekno-
lojik bir prablem oldugunu zannetmiyorum
Bye&Smile. . @

MegaEmin™ | megaemin@level com tr
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baldur'sgate

Efsane, PS2 icin muhtesem bir donus yapiyor!

N & yalan siylayeyim, bir BC oyuncusl olarak | 1l
Gark Alllance'm E3 demosunu ve screenshptiar (BN s o
gdrince, affiniza siginarak “Oha!” dedim ve birkag \ '{K é j: t |"ﬁ b lCE
kuguk kiskanghk krizi gegirdim, Oyun gorsel anlam-
da o kadar mukemmel ve akiar ki anlatmak igin s
fat bulmakta zorlaniyorsunuz. Zaten en son trend
PC oyunlanin PS2 havasina sokmaya calismak. Size
simdiden tavsiyem, efer bir PS2 sahibi arkadasiniz
varsa, aman muhabhbeti ilerletmeye bakin; ¢tnkd
serenin sonuna dogru onu sik¢a ziyaret etmeniz
gerekebilir (henden sdylemesiy Dark Alliance sim-
diden yeni nesil PS2 oyunlaninin adeta bir habercis |

Ama bu Diablo!
Evet, ik bakista oyunun bir Diablo kopyas oldugu-

nu distinebilirsiniz, zaten benzerlikler de var, yok

degil. Gyunun ayni tarz Uglncd sahis bakis agisim
kullandigi ve zamaninizin gogunu rutubetli kanali
2asyonlarda veya yan aydinlk lzhitlerde topiu katli-
amlar yaparak gegirdiginiz bir gergeke. Ama Diab-
lo'nun da kendine dzgl bir hikayesi clmasina rag-
men, Baldur’s Gate sirttni, bu alemin krali sayilan
Advanced Dungeons & Dragons lisansina dayamis
durumda ve serinin fanatikleri Baldur's Gate evre-
niyle beraberinde gelen hikayelere oldukea alisik
{(boru degil yani)

Demin de bahsettigim gibl oyun goérsel acidan
afzimizi ack birakacak cinsten Oyuna simdillk hichir
kulp takamadigim itiral etmeliyim. Dark Alliance bu
kadar ‘efend!” bir géruntu elde etmek icin ¢ogu
Dreamecast oyununun gektigi numaralara benzer
teknikler kullaniyor Once sahneyi yuksek gozunur-
I0kte render edip anti-alias isiemlerini yapiyor ve
sonra da uygun TV ¢cézindritigine disurlyor: so-

nug gézlerinizin éniinde... Oyunun ydkleme zaman-

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 01.2002

Thr |+ RPG
Yapl;m ¢ Black Isle/Snowklind
Dagitim < Interplay

* %70

Ik lzienim = Playstation 2 igin ilk Diablo-vari galisma
ama grafikler! kiigik dilinizi yutturacak kadar ghizel

Tamamlanma

- :E ¥ E Lk

arkalliance

lari da gerc¢ekten ok disiik Koca bir zindarn mak-
simum altl saniyede yikleyebiliyor! Ve oyunda o ka-
dar gok degisken var ki her sahne sanki bambaska
bir diyar. Bir saniye énce girdigjiniz bir yer, bir sanr-

ye sonra haska bir havaya burdinebiliyor

Ve ozel efektler...

Detaylara géisterilan 67en gercekten had safhada.
Cevredeki varilleri par¢aliyorsunuz ve her par¢a va-
rilin bulundugu kanuma gére ayr bir tarafa dadgil-
yor: hem de fizik kurallanni ihmal etmeden Hazir
animasyon diye bir sey yok. Diyelim ki bir iskelets
geldigi yere ger gonderdiniz, tim kemikler| orta-
min ozelliklerine gore dagiliyor; yerden sekerek ce-
sitli pozisyonlar alabiliyor. Aydinlatma da bir o ka-
dar dinamik, oyunun her yerinde kendini belli edi-
yar {8zellikle blyller ve gtlgeler inaniimaz)

Arma P52 esas marifetini parcacik efaktlerinde
gdsteriyor Bdylesini daha dnce gardiigimi hatirla-
miyerum  Her biyll yapilisinda, ortam mavi ve yesi-
IIin tonlarina bulaniyor (kar yagisi siz daha yuksege
trmandikea artiyor). Es zamanl su ve dalga efekt-
leri icin de soylenecek bir soz yok. Kontrollere ge-
lince, oldukea pratik olacaklan séyleniyor; her sey
birka¢ diigmede toplanacakmis Simdilik agzimizi
sapirdatarak beklemekten baska caremiz yok,.. @

Given Gatak | giiven@level.com. Ir




gall

0 kadar kaorsanli, kihg-kalcanl film seyrettim
ama hala Define Adasi kvaminda bir oyun
gordigumi soyleyermem. Gergi Monkey Island ile
laf duiellolari yaptik ama olayin aksiyon tarafina
bir tirld gegemedik. Aglk denizlerde maceradan
maceraya kogmak Ust(ine birka¢ iyi oyun yapildi
ama hepsi o kadar Ama Galleon tiim ihtisamiyla
bu gergeqi degistirecek gibi giiziikiyor.
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Cevremizdeki agaclann cogunun aslinda birer uzayh oldugunu biliyor

muydunuz? Ben de bilmiyordum.

Bond olur da hatun olmaz mi?
Galleor’da Rhama adinda g&zU kara bir kaptan.
oynuyorsunuz, Aglk denizlerde ve adalarda dig-
rranlarine oldugu kadar dostlanniz da var (tabil
dilgmanlarinz sayica birazck daha fazia); Szellikle
iki fanesi disi olmakla beraber en kritik anlarda si-
2i valriz birakmayacak. Faith bilyilerini ve Miho-
ka Ha yakin déviis tekniklerini kullanarak, kotu
addmiatin canmina okumaniza yardima clacak
Galleon {glincli sahis gdzinden oynanan bir
akslyon, Bir miktar adventure icermiyor da degil,
“rsheas Tomb Raider tarz: bir oyun diyebiliriz Gal-
eon igin. Zaten oyunun arkasindaki ekibin bagin-
da Lara Croft'un yaratiasi Toby Gard bulunuyor
Eger damdan dama atiarken onu bunu patakla-
ma ve arada da cesitli bulmacalarla beyin jim-
nastigi yapmaktan hoslaniyorsaniz, Galleon icin
kesinlikle sabretmelisiniz. Neyse ki kontroller
Tomb Raider'daki kadar kastirmayacakmig; cogu
kompleks hareket, Rhama tarafindan ctomatik-
man yapilacak. Ornedin Rhama bel hizasinda bir
dalla mi karsilasti? Hemen kendiliginden ya altin-
dan gegecek ya da iizerinden atlayacak. Bu oto-
matik kontrol olay opsiyonel olacakmis; yani is-
terseniz, eskiden oldugu gibi kasabileceksiniz (hig
sanmiyorum) Rhama hoplayip ziplamanin digin-
da, uygun ylzeylere tirmanabiliyor, tabii ki ylze-
biliyor ve oyunun sonlanina dogru ugabiliyor bile!
Oyunu &zel kilan faktérlerden biri de kahra-

manimizin basini devamh beladan kurtaran iki

GALLEON 12.2001

Tiir » Aksiyon

Yampm » Confounding Factor
Dafitim + Interplay
Tamamlanma * %70

* lik lzlenim * Orijinal Tomb Raider'in yapimcianndan
gelen Galleon, iyi bir cyun olacaga benziyor.

asistaninin olmasi. Faith ve Mikoho'nun yetenek-
lerini dogru sekilde kullanabilirseniz, daha az ter-
leyeceginizi garanti edebilirim. Gzellikle bulmaca-
larda Faith'in biyid glicd ve Mikoho'nun gevikligi
olmadan bir higsiniz denilebilir. Tabii her sey onla-
r yonlendirmenize bakiyor (yoksa bu kadin milleti

kilini kipirdatmaz).

Bir nevi tatil...
Galleon alti devasa adada gegiyor; her adanin
kendine has bir havasi var. Biri Antik Yunan déne-
rini yansitirken, digeri Osmanh saraylanyla dolup
tasabiliyor. Kisacas bir tir tatile gktifinizi dusd-
nebilirsiniz {Bzellikle bilgisayann bagindan kalka-
mayanlara tavsiye edilir). Zindanlar, rnagaralar
derken bu adalanin altini Gstlne getireceksiniz
Ustelik belli bir siray! takip etmenize de gerek
yok. Belli sirurlar iginde kalmak koguluyla kafaniza
gére takilabiliyorsunuz. Aksiyon daha gok yakin
déviis Ustime kurulu; yurnruklaria baghyor, biyaki
kiliclarla bitiriyorsunuz. Digmanlannizdan bazilar,
o kadar bilyilk ki (300 kat kadar!) ancak sirtlarina
tirmanarak saldirabileceksiniz. Grafikler zaten ota-
ganUstl; animasyonlar olabildiince akici ve ka-
rakterler inamnimaz detayll. Galleon zaman zaman
bir Sinbad filmini andiryor; fantezi ile gergek bir-
birine kangiyor. Bence simdiden kiliglaninizi bile-
meye baslayin. @

Giiven Gatak | guven@level.com.tr
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‘ Patlayan tanklar, ugusan bombalar arasinda dostlugun degerini bir kez daha anlayacaksimniz.

sstlanacak lurden

ave Phesial F
I bir myur; Panger Fromi B

o kadar da zevkli oyun bir tank similasyonu. Tan-

oean, Fakat bir

kinizin komutasini alip sert ¢atismalarn ortasina
daliyor, ve zorlu gorevlerinizi yerine getirmeye call-
siyorsunuz Bunu yaparken gergekten buylk gevik-
lige ve kabiliyete gereksinim duyuyorsunuz

Gillvenme paletlerine, bir mayin yeter
Oyunumuzun agilisinda gercek catismalardan ve
tanklardan afinmig goruntileri izliyoruz Hemen
stylemeliyim ki, tanklara birazcik bile ilgi duyanlar
icin oldukga cekici bir oyun Panzer Front Burada
cedu tanks kontrol etmekle kalmiyor, ayni zaman-
da tim ozelliklerini de 6grenebiliyarsunuz Oyuna
basladiginizda tankinizi segmeniz gerekiyor Go-
revlerinizi, sectiginiz tanklara gore aliyorsunuz
Oyun esas olarak iki mod sunuyor: Tank Select ve
Tactics. Tank Select modu biraz daha arcade’ e

kagiyor; cok basit gorevler aliyorsunuz ve kelime-

nin tam anlamiyla hareket eden her seye ateg edi-

yorsunuz Tactics modu biraz daha enteresan. 28

lvarifaca degisik kosullardaki karmagik gdrevien
amamlamaniz gerekiyor. Gorevler Rusya, Ameri-
ka uiz Almanya seklinde ayriliyor

Eavas alanina geldiginiz anda her sey gercek
sanjanl gelistiginden zaman kaybetmeden tanki-
i dilzotn konuma getirmeye ¢alisiyorsunuz
Haipketler ve kantroller qok gergekdi, tanklar zot
diyd hizlanip durmuyor{ne demekse). Tankin Ust
tardlimnihalk dilinde turret da denir) sol analog
kol veya arkadasiniz tarafindan kentrol edilmesi-
rinjen énemli avantaj kagarken de ates edebile-
o) olmaniz Tabi ki siz saldirdiginizda dier tank-
lar fi armut toplamiyor. Hem iki kisilik oyun da-
ha vkl oluyor Siz tanki ydnlendiriyorsunuz, ar-
karlay
rapnetier ve bombalar arasinda dostiugun kiyme-

ates ediyor Patlayan tanklar, ugusan sa-

finlldzha iy anliyorsunuz. Cyundaki cephane segi-
mi Lok 6nemli; patiayicilar tanklan gidikladg giol,
21t delicler de askerleri sadece korkutuyor  ller-
lerien ates edebilmeyi 6grendiginiz zaman oyu-
ruh yanisini bitirdiniz demektir. Geriye sadece

st jn.-,m planlama kabiliyetiniz kaliyor. Aslinda
Pamzer Tront, konsol standartlarina gore komp-
ekt sayllabilecek bir cyun. Amag once hayatta

kaiqnak, sonra da gdrevleri yerine getirmek olur-

iR e EH R
lé‘. L FHUN

frafik- « Cok daha iy olabilirdi: geger

Atmosfer ¢ Savagin ortesinda garesizsiniz: pekiyi

9::.\ » Miizik adina bir sey yok, sesler eh: orla

Bynanahifiriik * Arkadaginiz yoksa isiniz zor: iyi

VKE800(h) Panzerkamplwagen
E-7T9-128

i

2
2
e

TANK SIMULASYO

Bilgi Igin » www.agetec com
Yapim + ASCIl Entertainment
Dafitim » Agetec

Desteklenenler « 2 Oyuncu, 1 Memory Blok, Dual Analog
Controllgr

ca, gorev dncesi strateji belirlemek gerekiyor ve

bir plan yapiliyor

Giivenme airhina, bir LAW yeter

Her tarkta bomba ve makineli tifek seklinde ki
standart silah var. Aynica her tankin kendisine has
ozel silahi ve kullaniisi var Menzilinize giren tank-
lara kilitlenip ates ettiginizde kamera agisi degisip
patlamay en seksi sekilde gostermeye galisiyor Be-
nim oyundaki favorim AUREOLE denen canawar
oldu. Adam kumda bile acayip hizl gidebiliyor
Oyundaki titresim ayarlan da ek iyi Ozellikle kafa-
miza toplan yedikge hopluyorsunuz:) Atmosfer da-
yanilmaz; tam savas ortam yaratlmis. Kime aleg
edecedinizi bilernediginiz anlar oluyor, her grubun
kendine has renkleri olmasina ragmen, bazen ken-
di arkadaslariniza bile ates edebiliyorsunuz. Bi nevi
kim kime dum duma sokak kavgasi gibi denebilir
Oyundaki patlama ve tank sesleri iyi. Menilerdeki
klasik trompet disinda pek de miizikii oldugu sayle-
nemez Grafik clarak da vasat kalmis biraz Fon hig
giizel cegil Model detaylari ve kaplamalar ok k-
i1 Qyunun bitini ¢ok diisik cozunirlkla. Oy-
narken degisik kamera agilar secilebimesi ve zo-
om yapilabilmesi arti sayilabilir Denemeye deger
bir oyun derim Bye&Smile @

Emin Bans | megaemin@level com tr




F anmiula 1 severlere mujde, Serinin Blaysts
tion dakn alunc oyuny da piyasaya gkt
Oyunun basin tanitminda, oyun dergileri arasin-
da sadece Level vardi Sony Euroasya’ nin diizen-
ledidi tanitim, Tlrkiye Rallr Sampiyonu Team Ata-
kan' in garajinda yapildi. Organizasyonda Fermu-
la One PSane versiyonu herkese agikken, PS2 ver
siyonu icin bir turnuva dizenlendi Turnuvanin at-
mosferi olduk¢a iviydi dogrusu. Oyuncular, icleri-
ne P52 direksiyon ve pedallar yerlestirilmis olan
iki Formula 3 arabasinin iginden, dev ckrana yan-
sithan oyunu oynama sanstia sahip oldular Ashn-
da arabalar "Formula 1“ diye tanittilar ama biz
yemedik tabr 1) Turnuvanin ik maginda manken
Tulin $ahin ile Turkiye Ralli Sempiyonu Erkan Bu-
dur karsilastl, Sonucu sdylemeye gerek yok, fakat
medyanin ilgisi bakimindan Tulin ile kimse yarisa-
madi Turnuvaya biz de kauldik tabi ki, hatta ya
rislart acik farkla da kazandik. Hatta bendeniz ki
editériiniz direksiyanla oynamay reddedip ille de
Dual Shock 2 ile varisinea, kisa sureli bir sagkiniik
da oldu Direksiyana elimi sirmeden kazandigimi
gorenler ise hile karstgini zannetuler:) Maalesef
zaman darlidr nedeniyle turnuvayi yarm birakip
isimizin bagina dénmek zorunda kaidik. Malum,
tam dergl basima gitmek Uzereyd] Ha birde kok-
teylde oyundan cok dagitilan ickilere 1lgi duyan
vardimam Recep, donus yolunda sagmalamaya

ve sayiklamaya baslady Gelelim oyuna..,
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one

Dilnyanin en hizli yarislari bir kez daha bizimle beraber.

Her biri en az 800 beygir...
1996 yilinda Playstation icin ¢ikan Formula One

oyunu, alti ay igensinde bir milyon adet satarak re-
kor kiran ilk oyun olmustu Bu giine kadar PSX igin
yapilan Formula Gne baslklan toplam 5.5 milyon
adet satis yapti. Bu zamana kadar Pygnosis tarafin-
dan hazirlanan Formula One bashgy, artik Lnli SCF
Studio Liverpool tarafindan hazirlanyor. FIA" nin
resmi fisans trlinu olan Formula One 2001 igin ya-
pimallar oldukea iyi calismislar Qyunun Arcade
modu yeniden tasarlanmis. Grand Prix ve ki kisilik
modlarda sezon boyunca tum rakiplerle yansabili-
yorsunuz Yeni Formula One’ da 20071 sezonunun
tum pilot ve takimlar en ince detaylarina kadar ha-
arlanmis Ug kere dunya sampeyonu olan Ferrari pr
lotu Michael Schumacher, Williams pilotu Juan
Montoya, Benetion pilotu Jenson Butten, Jaguar
pilotu Luciano Burtive veya pistteki diger 18 pilot-
tan istedi@inizi secerek Diinya Sampiyonasina katik
ma sansina sahip oluyorsunuz Yarislarda telovie-
yon yayinlanmn havasi da kaybolmams; bilgi yazr
lart TV lle birebir Yarigi surekli olarak iki yorumeu
Fransizca, Almaca, ltalyanca, fspanyolca ve Fince
segenckleriyle anlatiyor, Replay icin kamera aglarin
daha da gelistirmisler, geri sarma ve yavas oynata-
bilme &zellikleri de eklemisler Yarns sonunda de-
tayll istatistikler geliyor

Aynca Grand Prix pistler, gegen sezondan be-
ri yapilan degisikliklere uygun olarak yenilenmis
Boylece Monza daha sik olmus, Suzuka’ da yeni
pit girisi yapiimis ve Indianapolis’ de yeni baslama
noktaiar hazirlanmig. Oyundaki kurallar ve bay-
raklar da gercekleriyle uyumnlu. Formula Cne
2001 oldukea iyi bir yapay zekaya sahip. Rakiple
nniz yolunuzu kesiyor, sizi sikistiryor ve gecmeye

cahsiyorlar Sirekli ensenizde bir soluk hissediyor-

INFO-BOX

Bilgl Igin » www agetec.com
Yapim < SCE Studio Liverpool
Dagitim = Sany Computer Entertainment

Desteklenenier * 7 Oyuncu, 1 Memory Blok. Dual Analog
Controller

sunuz. Arag hasarlart yenilenmis, ugusan arabalar,
varilan lastikler, firlayan tekerlekler ve yanan ara-
balar gérmek cok da zor dedil Motor ateglerini,
arag patlamalanm ve carpismalan gizellestiren

partikul sisteml de yenilenmis

420 Km/saate ulasan hizlar
Oyunda her takim i¢in farkh performans ayartan-
mis, motor sesleri hazirlanmis Oyun mizik bak-
mindan ise zayl sayilabilir. Oy
nanis olarak hem iyl hem de
orta dereceye hitap edebiliyor
Fakat Formufa T'in kendisinin
zor hir olay olduunu goze al-
mamiz gerekir

Kisaca goze carpan Plays-
tation 2 versiyonunun orellikle-
rinden de bahsetmek istiyo-
rum Oyunda ABS fren, anti
patinagj, servo direksiyon gibi
yardimar sistemler éne cikrmnis
17 kisilik tam bir pit ekibine sa-
hipsiniz. Oyundaki glvenlik
otosunu bile unutmamislar. Di-
namik hava sartlan siirusuniize
bariz sekilde etkiyor. En sasirt-
¢t olane fse yarisin ortasinda
save edebiliyer olmaniz
Byc&Smile @
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technomage

Marvin ve Talis adindaki iki cocuga kJ|t|i:p diinyalarini kurtarmalarina yardimei olun

H ikayemiz ok UzLn zaman oncesing, daha tarih
kitaplarmin yazilmadigi bir déneme rasthyor
Gothos gezegeninde iki tip halk yagiyordu: birisi
buytleri seven Dreamerlar, digeri ise makineleri se-
ven Streamerlar. Fakat bu iki tir bir araya gelip ¢o-
cuk sahibi olduklannda bir kiyamet koptu, Geze-
genler, bilinmeyen giigler tarafindan istila edildi.
Sonugta Gothos' da yagayan insanlar, dinyalarini
kurtarmak icin bir araya geldiler Bu savasta Ste-
amerlarla Dreamerlar giglerini birlestirmesine bir-
festirdiler ancak, olaylann sorumlusu olarak sdrekli
birbirlerini sugluyerlardi. Zaman gectikge, bu iki
halk yerlesim bélgelerini ayirdi ve birbirlerine dis-

man oldu Bu sayede istilac) gliglere karsi guglerini

Bu 30 mekanlar hareketsiz, fakat kontrol edileb
len |t kamera seceneginiz var. Kontrol sistemi ok
tlukia kolay, sanki bir RPG degjil de adventure yo-
et Pc: gibisiniz. Oyunda gezecediniz sekiz farkl
i r.LJ var. Hareket eden platformlar, inaniimaz
huzHan mekanlar, ates ve hava efektler), etkilesimli
alliden fazla karakter ve hatir saylir silahlar oyuna
<ilen havasi katyor. Marvin, oydna silahsiz ve ye-
teriksiz baghyor ama, ilerledikge hangerler, kiliclar,
tariraiar, bombalar ve diger ozellikler aliyor. BUtin
fiPe lerde oldugu gibi bu oyunda da karakterinizi
;e:li'5||-:n.'>|l|-,-u|f.-_n'-| iz, Marvin oyundaki gdrevlerini
bl bir tamamladikga, deneyim puanlar aliyor(expe-
rence), Daha sonra mistik gliglerinizi, kuvvetinizi
. ve savunmanizi dilsmanla-
riniza karsi kullanmaya
baslyorsunuz Marvin ge-
listikge, istilaci yaratiklara
kargl kullanabilecegi bly-
leri de 6grenebiliyor

Silah depolama ve pu-

an edinme iglemleri, ayni

de birlestirmeyeceklerdi. Bazi ¢ocuklar ise bu duru-
mun disindaydilar: Marvin ve Talis. Marvin” in ba-
basi bir Steamer ve annesi de Dreamner idi. Bdylece
Marvin iyi ve kotd yanlann her iki taraftan da ak
misti Buna ragmen bir Dreamer kasabasinda yagh-
yordu ve dogal olarak da dislaniyordu Kotd seyler
olmaya basladiginda, kasaba sakinleri hemen Mar-
vin' i sorurmlu oldufiunu éne sarbyorlardi, Onlara
gore Marvin' in varligl, kasabaya ugursuzluk getir-
yordu Bu durumda Marvin® € diigen, Gothos diin-
yasin birlestirp, istilaa yaratiklardan temizlemek-
ten baska bir sey degildi; kendisine karsi olan tim
Gothos dinyasina ragmen

Final Fantasy dekininin aksine, Technomage’

deki mekanlar prerendered ve tamamen el ¢izimi.

i -

qug‘;k RPG' lerdeki gibi. Ama eyun tam anlamiyla

Fech tarzina uyum saglamiyor Dévis sahneleri sira
azh degil, gercek zamanl. Dévis esnasinda dene-

yirm puaninizi dilediginiz gibi rakiplere kullanabili

y-.'-r"i'.m-.u fakat kilicnizi veya silahinizi arcade tar-

TECHNOMAGE 01.2002

Tiir « Strateji - Macera

'ra'|:||m = Sunblpwers
Dajtm * Infugraines
Tamamlanma = ‘%60

ik izlgnim « Technomage, kaliteli grafikleri, izl
lviighert ve goziilmes) gersken efsaneleriyle, gofu RPG
sefumre kendisini sevdirecek gibi giziikilyor.

{

zinda kullanabiliyorsunuz. Yani oyun biraz aykir ol
rmus Oyuna bir surii fare ile savasarak baslamant
za ragmen, ok lasa bir sire sonra cok daha blyik
ve tehlikeli yaratiklarla karsilagiyorsunuz 'Abbotlar’
@Wmi varliklar, ‘Apeler'{may-
runlar) pek de bizim bildigimiz muz yiyen dost
canlisi yaratiklar degilier, ve ‘Darklingler’ saldinya
udradiklannda gergekten vahsilesen kanath iskelet-
ler Hepsi de sizi bekleyen seker yaratiklar yani
Oyunda iistesinden gelmeniz gereken yirmiden
fazla karanlik fikirli yaratk ¢esidi tasarlanmig. Bu
yaratiklarin her birisi, kendi bolgesine adapte ol

dudu igin, spesifik blyller ve silahlar kullarmimas

gerekiyor

Hikayede oynanabilir olan bir diger karakter de
Talis Talis, Marvin’ e maceralannda yardim eden
ok zeki bir Steamner/Dreamer, Pek byl kullanma
taraftan olmamasina ragmen slingshot ve kilig kul-
lanma konusunda oldukga iddial Yeraltindan
gelen sarsintlar gitgide artp Gothos' da yagayan-
lan tehdit etmeye baslayinca, bizim cesur kah-
ramanlarimiza gidecek tek bir yer kaliyor: iki
grubtn da kurtuluslan olacagina inandiklar tek yer
olan efsanevi kuleye. Hikayenin geri kalanmni,
oyunu raflarda gérdiikien sonra égrenebilecek-
siniz. Bye&Smile.. @

MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr
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" fanlo 2 - Lord of
Destruction strateji-
mizle karginizdayim Hatirlarsaniz Di-
ablo 2 strateji yazisinda bircok farkl
konudan bahsetmistim ve sizden aldi-
dim tepkiler bunun olduk¢a gizel oldugu y&-
niindeydi Bu yazda da LoD hakkinda bilme-
niz gereken her ey olacak Mesela belki co-
Sunuzun haberdar olmadigl rlin esyalarindan
bahsedecedim: yazinin rin kisminda oyunda
bulabileceginiz tim rinlerle ilgili bilgilere ve
bunlar kullanarak yapa;cagm«z egyalara ulaga-
caksiniz Bunun disinda Assassin ve Druid'le i
gili stratejiler vermek yerine bu iki karakterin
tam yetenek agacni agiklayacagim. Boylece
hangi yetenegin size daha uygun olduguna
karar verebilecek ve sonradan pisman ol

\ Savacakani
e

ASSASSIN

Assassin karakterlerinizde gelistirebileceginiz
yetenekler Martial Arts, Shadow Disciplines ve
Traps bashklan altinda toplanmis. $imdi bu ye-
tenek adaclarim inceleyelim:

Martial Arts (DGvilg Sanatiar)
Bu agactaki yetenekler sayesinde degisik do-
viis hareketleri ve bitirid vuruslar 6grenebilirsi
niz Bu agaci 2 ana kisma ayirabiliriz. Birinci
kisimda alti adet Sarj yetenegi, diger kismda
ise dért adet bitirici hareket bulunuyor. Peki
nedir bu Sarj yetenekleri? Sarj yetenekleri 8iti-
rici vuruglanniza bonus ekleyen (aslinda nor-
mal saldinya da ayni bonuslar ekliyorlar ama
asd hitirici hareketlerle kullanidiklanm ggld
cluyorlar) yeteneklerdir. Hemen bir Srek
vereyim:
Diyelim ki sol diigmeye Tiger Strike

f1on

sarj yetenedini, sag dugmeye ise Dragon
Claw bitirici hareketini aldiniz. $imdi sol dug-

meyi kullanarak bir yaratiga vurdugunuzda Ti
ger Claw’1 bir kez garj etmig oluyorsunuz. Ar-
1k sag dugmeyi kullanarak saldin yaptiginiz-
da, bitirici hareketine bu sarj da eklenmis ola-
cak Eger Tiger Claw’i Ug kez sarj ettiyseniz,
Dragon Claw ile vurdugunuzda vereceginiz
zararin 3 katini vereceksiniz Eger isterseniz
mimkin olan alt sarj yetenedi birden ucer
kez sarj edip, hepsini tek bir bitirici hareketle
kullanabilirsiniz

Dért bitirici hareketten Ugli tekmeyle yapil-
masina ragmen Dragon Claw'u yapmak igin
ellerinizi kullaniyorsunuz. Ayrica bunu yapmak
icin iki elinizde de Claw olmas| gerekiyor, yani
bir elinizde kalkan varsa bu hareketi kullana-
mazsiniz

Bu 6n bilgilerden sonra yeteneklerimizi

taniyalim:

Tiger Strike — Level 1

Sarjlar bitirici hareketin verdigi zarari arttinr

&zellikle ileriki levellerde miithis kuvvetli hale
geliyor. 1. leveldeyken (g sarjll halinde verdi
giniz zaran %300 arttinirken, 20. levele getir-
diginizde ve 3 kez sarj ettiginizde brtirici ha-

reketinizin verdigi zarar %1440 arttinyor. Fi-
ziksel zarardan etkilenmeyen yaratiklar harig
herkese karg rahatca kullanabilirsiniz

Oragon Talon — Level 1
Tekmeyle yaptiginiz bir bitirici hareket Yalnizea
oyunun baglannda size faydah clabilir, ¢inku
vaptigl tek sey attack rating’i yukseltmek. k-
sek levellerde (ic tekme birden atabilseniz de
sarjlanniz yalnizca ik tekmeye etki ediyorlar

Fists of Fire - Level 6
Bitirici hareketlere alev zarari ekler. ik leveller-

de isinize yarasa da oyun zorlastikea size ka-




zandiracad) aley zarar pek de etkili almaya-
caktirilk sarj alev zarar| verir, ikinci sarj men-
zili arttinr, Uelincl sar) ise alevin daha fazla et-

ki etrmesini saglar

Dragon Claw — Level &

Elle yapilan bir bitirici hareket [k elinizdeki
pengelerle rakiplerinize seri sekilde vurmanizi
saglar, ama eger bir elinizle kilig veya kalkan
tasimay! dusinuyorsaniz isinize yaramayacak-
tir. Ozellikle Tiger Strike ile kullanildidinga ol-

dukga iyi fiziksel zarar verir

Cobra Strike — Level 12

Bu sarj yetenedi sayesinde vurdugunuz dds-
mandan mana ve hayat ¢alabilirsiniz, En az
bir yetenek puaninizi buna harcamanizi tavsi-
ye ederim, ileriki seviyelerde bulacaginiz yete-
nek arttinc esyalar sayesinde manaya veya
hayata ihtiyaciniz oldugunda rahatlkla kulla-
nahilirsiniz. Birinci sarjda yalnizea hayat ¢alar-
ken ikinci ve uglncu sarjlarda hem mana,

hem de hayat galabilirsiniz

3\”{
R (|aws of Thunder — Level 18

Bitirici hareketlere elektrik zarari ekler 20 le-

velde birina sarj ile 351-430 arasi elektrik za-
rar verebilirsiniz, ama bu yetenegin kinci ve
Gictincy sarjlarint kullanmanizi tavsiye etmiyo-
rum_ Onun yerine bu yetenegi bir kez sarj et-
fikten sonra zamaniniz varsa diger yetenekleri

de sarj ederek kullanin

Dragoen Tail — Level 18

Patlayial bir tekmeyle dusmanlan sizden uzak-
lastinr Her ne kadar alev zararl oyun zorlas-
tikca dnemsiz kalsa da disrnanlan uzaklagtir-
masl zor anlaninizda ¢ok isinize yarayacakur
Eger etrafiniz sanimigsa alev zarari ve uzaklag-
trma ozelligi valnizca vurdugunuz ddsmana
degil, etrafindakilere de elki edecektir

Blades of Ice — Level 24

Bitirici hareketlere soguk zarar ekler. Soguk
zarannin yani sira diismanlar yavastatmasl agr
sindan da dnemlidir. Ozellikle normal seviyede
ve nightmare'in baginda isinize yarayabilir, Ik
sarj seguk zarann, ikincisi menzili, glinctst

ise dugmanlann donuk kalma stiresini belirler

Dragon Flight — Level 24
Bu hareket sayesinde istediginiz digmanin ya-

nina iginlanip ona saldirabilirsiniz. Genellikle
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ok uzak olmamas kaydiyla gérls alaninizda-

ki tum duismanlar {izerinde kullanilahifir

B Phoenix Striks - Level 30

Bzellikle (glinci sarji ylizlnden bile tercih
edebileceginiz bir yetenek. Uglincu sarj alan
Chaos Ice Bolt sayesinde neredeyse her tlr
yaratifi|dondurabilirsiniz. Bu yetenegje ekled-
Giniz puanlar donma siresini arturmayacagin-
dan yalnizea bu amacla kullanacaksaniz yal-
nizca bir puan harcamaniz yeterli. Bu yetene-
gin digerlerinden bir farki da ard arda yapilan
sarjlann kirkirlerini glglendirmek yerine bir
Bncekinin yerini almasi. Binnci sarj Meteor,
ikincisi Chain Light Boll, ugtncusii ise Chaos
Ice Bolt yapar,

Shadow Disciplines {Gdlge Disiplinleri)
Bu agaan sol dalindaki yetenekler (Burst of
Speed, [Fade ve Venom) ayni Paladin’in aura-
lari gibi is gdrirler, ayni anda yalnizca bir ta-
nesi aktif olabilir ve yeru bir tane yapildiginda
bir onceki etkisiz hale gelir

Shadow Master veya Shadow Warrior'lar
Shadow yeteneklerini kullanamazlar, level at-
layamazlar, aynca onlarin yaptiklar auralar-

dan siz yararlanamazsiniz

Claw Mastery — Level 1
Pasif yetenek. Claw tarzi silahlarda Attack Ra-

ting'i ve zarar arttirir

Psychic Hammer — Level 1
Dusmdnin savunmasi ne ofursa olsun mutlaka
vurabilen bu yetenek sayesinde onlara hemn
biraz zarar verebilir, herm kendinizden uzaklag
tirabilir, hem da kurdudunuz tuzaklara yake

lanmalarini sadlayabilirsiniz

Burst of Speed — Level 6

Her tiirli) saldinyt ve yurumeyi hizlandirir
Ozellikle bu yetenekle sahip eldugunuz kas-
ma hizina alistiginizda, normal hiz size cok ya-

vas gelecektir

W Weapon Block — Level 12

Pasif bir yetenek. Iki clinizde de Claw silahlan
varsa, saldinlan emge\leme sansiniz) arttine Bu
durumlarda kalkan kullanma sansiniz olmade

gindan zor anlarda oldukca isinize yarayabilir.

Cloak of Shadaws — Level 12

Yakindaki dusmanlan kir etmek ve bir streli-

gine savunmalarini dusurmek igin golge yara-
tr. Ekrani karartagindan deellicle zaten karan-
Ik olan bolgelerde ne yaptiginizi gbrmeniz
zor olabilir. Bir diisrman grubundan kagarken
digernin igine girmek istemezsiniz herhalde
Eder bu vetenegi kullanmadan 8nce dlsman
sizi fark ettiyse onlara tamamen gérinmez ol-
mayacaksiniz, ama yine de fiziksel seldirlara
karsi savunmalari azalacak, Bu yetenegin lleri
levelleri dusmanin savunmasini daha fazla di-

surdr.,

Fade — Level 18
Levelini artursaniz hile yalnizea 10 mana ge-
rekliren bu yetenek sayesinde belll bir sureligi

ne tim elementlere karst olan direnciniz artar.

) Shadow Warrior - Level 18
Bir g8lgenizi yaratirsiniz. Bu gdlge sag ve sol
diigmelere atamig oldugunuz yetenekleri kuk
lanabilir Eger yeterli mananiz kaimadiysa gol
geniz de yeteneklerini siz mana toplayana ka-
dar kullanamayacaktr. Golgenin yaptigr Aura

yetenekleri sizi etkilemez

Mind Blast — Level 24

Zihin giicunuzu kullanarak bir grup digman
sersemletebilir ve bazianini da kendi tarafiniza
cekebilirsini. Etki alar sinirh oldugundan ozel-
likle toplu halde saldiran dusmaniar lzerinde
stkilidir. Ayrica dusmanlara byl zarar da ver-
diginden fiziksel saldindan etkilenmeyen dlis-

manlar {izerinde rahatga kullanabilirsiniz

Venom — Level 30

Bu yetenek sayesinde silahinizi zehirleyebilirsk
niz. Elinizde silzhin tiru ne olursa olsun zehir
etkisinden faydalanir, Bu auranin etkisindey-
ken cilah dedistirdiginizde, yeni silahiniz da ze-
hir &zelligini kazanacaktr. Ozellkle Dragon
Claw bitirici hareketiyle kullaridiginda daha
da etkili olur (diger bitirici hareketler tekme
kulland klarndan Venom yeteneginden yarar
lanamazlar) - Zehirin etki etredig) tek silah
firlatlan iksirlerdir. Ayrica Blade Sentinel ve
Biade Fury gibi yetenck kullanarak olugturdu-

Funuz siahlar da zehir kullanamazlar

B shadow Master — Level 30

Sizin bire bir kopyaniz: yaratir, Yaratilan bu
gélge sahip oldugunuz tum yelenekleri istedi-
&i gibi kulianabilir, bunun tek istisnast Sha-
dow yetenekleridir — gélgeniz kendr kopyasini

yaratamaz Gerellikle size yakin durur ve su-
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rekli olarak yetenek degistirerek duruma uy-
gun sekilde davrarur. Ozellkle ileriki seviyeler-|
de en biyik yardimaniz olacagndan bu yisie

nede bol bol puan eklemenizi dneririm.

Traps (Tuzaklar)
iste bence Assassin’in gercekten kendini Géis-
terdigi yer. Birgok yetenek puaninizi bu agag
icin harcayacaginiza eminim. Bu agactaki tu-
zaklar sayesinde diismanlarin daha yaniniza
gelemeden dlmelerini saglayabilirsiniz

Ayni anda bes tuzak kurmariz mirmkdn.
Altinciyl kurdugunuzda, kurdugunuz ilk tuzak
kaybolacak ve sonuncusu onun yerini alacak-
tir. Ancak bu sayya Shadow'un kurdugu tu-
zaklar dahil degildir, o da kendi bagina bes 1
neye kadar tuzak kurabilir. Dismanlar tuzak
lara saldiramazlar, yani tuzak tukenene lc-J-J'.Jg

mutlaka calisacaktir.

b Fire Blast - Level |

Ates tuzaklarinin er basit hali. Bu tuzak daha
¢ok ates bombalanna benziyor ve temas ha-

linde pathyor. Bunu sabit bir dismarin ayadi
nin dibine koyarsaniz hemen tutusacakiardic

 Shock Web - Level &

Bu da Fire Blast gibi tuzaktan ¢ok atilan borq‘L
baya benziyor. Dustidgl yerde patlayarak
elektrik akimi yaratiyor.

Ty

Blade Sentinel - Level 6
8u yetenedi kullandiginizda tikladiginiz yone
dofru ileri geri hareket eden bir Shurikan ya

ratirsiniz. Bu yetenede vereceginiz puantar, bi-

cagin verecegi zaran arttinr. Ayni anda iki biy

¢ak yaratabilirsiniz.

Charged Bolt Sentry — Level 12
Gercek tuzaklarin ilki olan bu tuzadr kurdufif
nuzda yanina yaklasan dusmanlara elektrik
génderecektir. Bu tuzad da ayn diferierindd
oldugu gibt istedidiniz her yere (isterseniz it

varlarin Ustune bile} kurabilirsiniz.

Wake of Fire — Level 12

Bu tuzak V seklinde iki tane alev duvari yara
tir. Her ne kadar bu agaan en sonundaki W
ke of Inferno’dan daha glgsiz olsa bile, fxéd
likle izl hareket eden rakiplere karsi daha &t:
kilidir Bu yetenede ekleyecediniz puanlarla I

alev zararini arttirabilirsiniz.

&

Blade Fury — Level 18

Blade Sentinel'in daha gok zarar veren hali.
Sentinel'den farkl olmak Uzere geri ddnmek
yering, temas halinde patlayarak etrafa bicak-
lar sacarak etraftaki tim diigmanlara zarar ve-
rir Bu bicaklar giidUmlii olmadigindan size
tavsiyem Uzerinize dogru gelen veya hareket-
siz olan bir diisman tzerinde kullanmaniz ola-
caktir. Her seferinde en az Gg bigak frlatilaca-
gindan en az 3 mana kullanilacakur, 18. level
bir yetenek olmastna ragmen ok fazla kulia-
nish oldugunu sdyleyemem.

) Lightning Sentry — Level 24

Bu tuzad! kurdugunuzda etrafina elektrik sa-
cacaktrr, 8nceki elektrik tuzagindan farki 10
kez cahismasidir, boylece ok daha fazla zarar
verehilir Sorceress'in Chain Lightning yetene-
&i gibi dir digmandan digerine atlayarak gec-
mez, diz bir gizgi {izerindeki tlim dismanlara

zarar vert.

‘Wake of inferno — Level 24
Assassin’in en cok hoguma giden tuzagi Bu
tuzak sayesinde dzellikle Normal modda Baal't
¢ok rahat éldarebilirsiniz. Ay Sorceressin In-
ferno'su gibi calisir. Yanina birl yaklagtigi za-
man ona dodru alev ginderir ve strekli ola-
rak dénerek dismani takip eder. ileriki level

lerde verdigi alev zaran olduksa artabiliyor.

Death Sentry — Level 30

Bu tuzak yakindaki cesetleri patlatir Ayni
Lightning Sentry'e benzer ve ayni onun gibi
bes kereye kadar elektrik gonderebilir. Eger
Necromancer'la oynamaya aligtiysanz bu tu-
zak size hi¢ de yabana gelmeyecektir

b Blade Shield — Level 30

Etrahimizda bicaklardan olusan bir halka yara-
tarak koruma sadlar. Size yakindan saldiran
diismanlar ayni Paladin'in Thorns yeteneginde
oldudu gibi zarar goreceklerdir. Skeleton Are-
her‘larin yanlanndan gegerseniz, bu tuzak sa-
yesinde cnlara da zarar verebilirsiniz. Diger
zarar dondiiren yeteneklerin aksine, bu kalka-
nin verdigi zarar diismanin verdigi zararla ve-
ya hit point’i ile alakali dedildir. Leve! bagina
artacak sekilde belli bir zarar verebilirsiniz. Ay-
rica Necromancer'in Armer’unda oldugu gibi
zarar gordigiinizde kaybolmazlar, level bag-
na belirlenen stire boyunca aktif kalirlar.

DRUID

Geldik Druid'in yetenek agaclarina. $imdi de
Druid'in Elemental, Shape Shifting ve Summo-

ning adaglarin inceleyecediz.

Elemental (Element)

Bu agactaki ¢ogu yetenek Sorceressn biiyu-
lerine benziyor. Genellikle bu biydier Sorce-
ress'inkilerden daha zayif ve Druid’in manasi
da cok yiksek olmadigindan tasarrufiu dav-
ranmaniz gerekiyor. Element zarari veren iki
daldan biri Ates, dieri de ilk defa burada
gordigimiz Ruzgar.

Fire Storm — Level |
Bakt:giniz yone dogru Ug alev dali gikarir, oyu-
nun baslarinda rakiplerinize zarar vermek icin

rahatga kullanabilirsiniz.

Molten Boulder — Level 6
Dlsmanlari uzaklagtiran, magmadan yapilmig
bir kaya firlatir. Kaya yerde yuvarlanirken éni-
ne glkan dusmanlara ¢arpar ve ayrica arkasin-
da birakti§ alev 17 de zarar vermeye devam

Aretic Blast — Level 6
Dusmanlannizi sogutan ir buz dalgas: yaratir
(Sorceress'in Inferno’suna benzer). Verdigi za-
rar ve menzili kisa olmasina ragmen diisman-

lar yavaslatmasi agisindan kullanabilirsiniz

Fissure — Level 12
Diismanlann altinda volkanlar yaratir. Yerde
acilan yariklar Diablo V'deki Hell girigine benzi-
yarlar. Bu yetenedi kullandiginizda yerde 68
arasinda yarik agiir ve tzerlerindeki digmanla-

ra alev zarar verirler,

) Cyclone Armor — Level 12

Druid'i alev, soduk ve elektrik zararlarindan
koruyan bir kalkan yaratr. Necromancer'in
Bone Armor'una benzese de sadece element
saldirilarina karg etkilidir,

 Twister — Level 18

Druid'den biraz daha kiiglik olan Ug tane hor-
tum rasgele bir sekilde ilerleyip yaytlarak dis
manlara zarar verirler. Bu hortumiarin en bi-
yiik yarari ise dugmanlara zarar vermelerinin
yani sira onlan sersemletebilmesi ve kiiglik

olanlan sizden uzaklastirabilmesidir.



Volcano — Level 24

Bu yetenedi kullandiginizda yerden bir volkan
yiikselir ve bu volkan cisar birgok ufak mol
ten boulder firlatir, Kalabalik diisman gruplar
arasina yap/ldiginda en fazlz zaran verir. Bu
yetenedin ilk seviyesi bile 15-20 aras zarar ve-

recektir

Tornado — Level 24

Tek bir hortum yaratir, hortumun rasgele bir
yol izler ve Druid tarafindan kontral edilemez.
Bir yaratkktan digerine gegerek tek seferde
bircok yaratiga zarar verebilr. Ozellikle ileri le-
vellerde oldukga yliksek zarar verdiginden bok
ca kullanacaksiniz

Hurricane — Level 30

Bu yetenedi kulland ginizda Druid’in etrafinda
soguk bir rizgar olugur ve Druid'ler birlikte
hareket eder Riizgara yakalanan klglk yara-
tiklar ekranin disina ugarlar J Bu yetenege 7 -
8 arasi puan verdiginizde bile digmanlar don-

durabilir ve oldukga yiksek zararlar verebilirsi

) prmageddon — Level 30

Bu yetenegi dgrenebilmeniz icin bu agagtaki
her yetenekte en az bir puaniniz olmasi gere-
kir (ki bagka hicbir yetenek iin bu gereklilik
yoktur). DUstagl yerde patlayan bir grup me-
teor yaratir ve bu meteorlann kapsadiklar
alan Druid'le birlikte hareket eder. Tek deza-
vantajl eger durmadan yurirseniz meteorlarin
arkanizda kalmasidir, éniiniizdeki dusmanlar
ancak durdugunuzda zarar gorirler, fik seviye-
sinde bile verdigi alev zaran 25-75 arasindadir

Shape Shifting (Sekil Degistirme)
Druid‘in dénisebilecedi iki cins hayvan bulu-
nuyor: kurt ve ayi. Donlisiim gergeklestigi sira-
da Uzerinizde bulunan esyalarin &zellikleri hay-
vana da yansiliyor Eer elinizde alev zarari
veren bir silah varsa, penceleriniz de alev za-
ran veriyor 8rnedin. Hayvan formundayken
Element yeteneklerini kullanamiyorsunuz,
ama degisim gerceklegsmeden énce bu yete-
nekleri kullanip sonra defisme sansiniz var.
Ayni sekilde kurt formundayken Summon ye-
teneklerinden yalnizca kurt ¢agirabiliyorsunuz.

Werewolf — Level 1
Kurda donstirstiniiz ve liziniz (hem ydrame,
hem saldir) artar . Feral Rage gibi kurt yete-
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neklerinitkullanarak saldirlarinizi daha da gug-

lendirebilirsiniz.

Lycanthropy — Level 1
Pasif bir yetenek, Kurda veya aylya donustl-
glinlizde, yeni formunuzda kalma siirenizi art-

trir.

i

Werebear — Level 6
Kurttan|daha yavas, ama daha guglii olan ayr
ya dénd;menizi saglar. Ay forrmundayken
Maul gilbi aylya 6zgu yetenekleri kullanarak
verdiginiz zarari arturabilirsiniz.

Feral Rage — Level 12

Yalmzcé kurt formundayken kullanabilecegr-
niz bir jletenek. Kurdunuzun kudurarak vurdu-
gu dismanlardan artan miktariarda hayat cal-

masini saglar

Maul - Level 12
Ayt yetenedi. Ard arda her bagarill vurusunuz-
da artacak sekilde fazladan zarar vermenizi
sagflar Ayrica her levelde daha uzun siire ol
mak lzere disrmanlan sersemletebilirsiniz. Ay)
formundayken en ¢ok kullanacagniz yetenek-

lerin baginda geliyor

Rabies — Level 18
Kurt formundayken isirdiginizda dismanlara
zehir zaran da verirsiniz. Bu yetenegin ilk sevi-
yesinde bile 18-43 arasi zehir zaran vermek

mumkin

Fire Claws — Level 18
Hayvah formundayken pengelerinizin yanma-
sinl, bbylece dugmanlara alev zaran da verme-
nizi sablar‘

Hunger — Laval 24
sz hem mana, hem de hayat calar. Bu
yeten%@i kullanarak saldirdigimizda diigmanla-
ra verlpceginiz zarar oldukga diguyor, ama
eger janlmzda iksir kalmadiysa gondl rahath-
Giyla %ullanabileceginiz bir yetenek. Ik seviye-

sinde bile iyl miktar hayat ve mana calabiliyor

Shock Wave — Level 24

Ay formunda oldugunu zaman pengelerinizle
sok dalgalan yaratabilirsiniz. Bu gok dalgasi
yaratiklan belli bir siire sersemletecek ve zarar

verecektir.

Fury - Level 30
Bu yetenek sayesinde kurt formundayken tek
seferde daha fazla saldin yapabilirsiniz (bir ba-
lama Paladin’in Zeal yetenegine benzetebili-
riz). llk seviyesinde 2 saldin ve %100 fazla za-

rar verebilirsiniz

Summaning (Gagirma)

Yine aranizdaki Necromancer'larin yabanc ok
madigi bir dal Druid hayvan cagirmak icin
Necro'nun aksine cesede falan ihtiyag duymu-
yor, bunu yalnizca mana karsihginda yapabili-
yorsunuz. Cadirabileceginiz baglica ug tdr var :
sarmagik, ruh ve hayvan Bunlann her birin-
den ayni anda yalnizca bir tane ¢agrabiliyor-
sunuz (kuzgunlar harig). Yani ayni anda iki ta-

ne sarmasik €Insi ¢agiramazsiniz

Raven — Level 1
Druid’in en zayf yaratigi olan kuzgunlar dug-
mana bir ka¢ kez saldirdiktan sonra kaybolur-
lar. Yaratiklar tarafindan vurulamamalar en
biyik Gzellikleridir. Dikkati {zerinizden ¢ek-
mek igin iyi bir yol

Poison Creeper — Level 1
Druid'in sarmagik yaratiklari arasinda en gilg-
siiz clan Poison Creeper yeralunda gider ve
yaratklarin yanlarinda yerylizine ¢ikip onlara
saldirr. Zehir saldinsi vurdugu diigmanin yant
sra yakinndaki diger yaratiklar da etkiler.

Dak Sage - Level 6

Druid’in ve cagirdid) yaratiklann hit point’lerini
arttiran bir ruh caginr. Saldin veya korunma
yetenedi olmadigi igin onu sizin kerumaniz
gerekir.

Spirit Wolf — Level 6

Yaninizda savasmak Gzere bir kurt ¢agmr Bu
yetenege verecediniz ek puanlar ¢agirabilece-
giniz kurtlarin sayisini ve verdikleri zarar artt-
nr Aynica ek puanlar sayesinde bu yetenegin
wim kurt ve aylann verdikieri zaran ve attack
rating’lerini arttiran pasif 6zelligini de arttira-
bilirsiniz.
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Bu kadar on bilgiden sonra tek tek 33 rinumiizi de tamyalim. Riinleri bulunma sikliklarina géire

siraladim,

Rin  Silahta ‘
El \ +50 Attack Rating, +1 Light Radius

Eld | Undead e +%75 rarar, Undead's +50 AR
Tir Oldiirme bagma +2 Mana

Nef Knockback (Uzaklagtirma)

Eth Hedefin savunmasi %25 azalir

Ith +9 Maksimum zarar

Tal 1 saniyede +19 zehir zaran

Ral +5-30 Ateg zararn

COrt +1-50 Elektrik zaran

Thul +3-14 Sofuk zarar

Amn

Vurug bagina %/ hayat calar
Sol | +9 Minimum zarar

Shae | Daha hizli Saldin (+20)

Dot %25 ihtimalle vurulan yaratik kagar
Hel Gereksinimlerde -%20

lo/Po

+10 Vitality
Lum +10 Energy

Ko +10 Dextarity

Fal +10 Strength

Lem Yaratiklardan +%50 daha tazla altin

Mal Yaratiklann iyilegmesini engeller

Ist Biiyiili egya bulma sansini %30 arthinr
Gul +%20 Attack Rating

Vex %7 Mana calar

Ohm | +%50 Zarar

Sur Vurug %20 ihtimalle hedefi kor eder

Jo %32 thtimalle hedef 3 saniye donar
Cham | Hedefin savunmas) ise yaramaz

fod Yok edilemez

Pul Demans’a +%75 zarar, Demons’a+100 AR

Um %25 ihtimalle yaratikta yara acar (Open|Wound)

Lo %20 ihtimalle Olumciil Yurug olur (Deadly Strike}

Ber %20 ihtimalle Ezici Vurug alur (Crushingl Blow)

‘ Zirh/Migfer/Malkanda
+1 Light Radius, +15 Savunma
Stamina azalmasini %15 azaltir
Oldiirme basina +2 Mana
Uzaktan saldinlara kargi +30 Savunma
Mana yaratimina +%15
Altnan zararin %15’ Mana'ya gider
+%35 Zehir direnci
+%35 Ateg direnci
+%35 Elektrik dirency
+%30 Soguk direnci
Saldiran 14 zarar ghriir
Alinan zaran / azaltir
Daha hizli toparlanma ve blok sanst (+20)
Hayat tazelemeye +7
Gereksinimlerde -%15
+10 Vitality
+10 Energy
+10 Dexterity
+10 Strenpth
Yaratiklardan +%50 daha fazla altin
+%30 Saviinma
Tim direnglere +%15 (kalkanda +%22)
Biiyii zararini 7 azaltir
BliylI0 esya bulma sansin %26 arttinr
Max Zehir direncine +5
Max Ates direncine +5
Max Sofuk direncine +5
Max Elektrik direncing +5
Toplam Manaya +%5
Zarar %8 azalir
Toplam Hit Points’e +%5
Karakteriniz denduruiamaz

Yok edilemez

Carrion Vine — Level 12
Cesetleri yiyerek hayatinizi arturan bir sarma-
sik caginr. Ozellikle bol dissmanl (dolayisiyla
bol cesell) yerlerde sagiidinizin neredeyse hic

azalmamasini saglayabilir

Heart of Wolverine — Level 18
Sizin ve ¢agirdiginiz yaratiklann verdikler zarar-

lari ve allack raling Terini arttiran bir cuh ¢agnr

Dire Wolf - Level 18

Cagiracaginiz bu kurt cesetleri yiyerek dis-
manlara verecedi zaran artlnr. Yine Spirit
Wolf'tz oldugu gibi hem kurtlara, hem de ayr
lara pasif bonus da sadlar, Yani bu yetenekte

de en az 2 3 puarimiz bulunsun

Solar Creeper — Level 24

Yine cesel yiyeri bir sarmasik yaratir, bu kez

sarmasik ceset yedikce mana kazanma hziniz

artar

Spirit of Barfis — Level 30
Ayni Paladin’in Thorn yetenegi gibi is gorur,
Druid’e ve varaliklanna yapilan saldinlardak
zarann belli bir kismini dismanlara geri dén-
durur, Bu yelenege puan ekledikee rubun hit

point'i ve gen cevirdigi zarar miktan artacaktr

Summon Grizzly — Level 30
Necre'nun Fire Golem'i gini en blyik yardim
aniz olacak bir ayl varatir Bu ayinin dismana
verdigi zarar oidukga yuksek ve onlan sersem-
lelme gsansina da satp. Bu agagtaki diger pa-
sif yetenckler gibi bu da aylarin ve kurtlanr

verdikler! zararlart arttiryor

Riinler ve Rin Kelimeleri

Riinler ayni gem’ler gibi is gérlrler, onlari so
ketli esyalanniza takarak yeni 8ze!likler kazan-
dirabilirsiniz. Ama rlnlerin asil glicd Rin Keli-
meleri ile ortaya ¢ikar Rinleri belirli kombi-
nasyorlar kullanarak esyalarniza taktiginizda
muthis bonuslan olan esyalar yaratabilirsiniz
Aneak bu elbette gdrindugl <adar ko'ay bir
sey dedil. Bir Rin Kelimesi yaratmak igin on
celikle kelimede gegen riinfere, riin kelimesi-
nin gerektirdigi esyaya, esyanin uzenade kel
menin gerektirdigi kadar sokele (ne eksik, ne
fazla) ihtiyacniz var ve elbette ranler dogru
sirayla takmaniz yerekil, Burada yine Level iniz
imdadiniza yelisiyor, ihtyaciniz olan wam bilgi
ierl simdi size verecegim. Yalniz hemen ufak
bir hatirlatma yapayim. Su anda oyunda (7 08
versiyonu itihariyle) valnizca Ancient’s Pledge
tek kigilik oyunlarda galisiyor, diger run kel-
melerini Baltle.net sunucularnda kullanabilrsi-
niz. Ama ileriki patch'lerle birlikte daha fazla
rin kelimesi tek kigilik oyunlarda kullanabile-

cek, simdiden run loplamaya baslayin

Oyunda su an 33 riin bulunuyor ve tim
rinlerin artaya gkma ihtimalleri birbirinden
farkli Bu runlerden bazilan cok sik bulunabilie-
ken, bazilan gergeklen cak ender gortiebili-
yor Dolayisiyla glcla run kelimelenni olustura-
bilmeniz hig de kelay dedil Hemen bir omek
vereyim® Oyunda bulacaginiz her 144238 E|
runine karst yalmizea 1 Zod rlind bulabiliyor-
sunuz Ya da bagka bir deyisle &ldirecediniz
her 137 milyan boss-oimayan 90 level yara-
tiktan yalnizea biri size Zod runu verebiliyor, ki
bu da kesin degil ). Yari Zod en ender bulu-
nan, El ise en sik bulunan rin @

Eser Giiven | eser@|evel com tr
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§|md| de geldik rin kehmelerw!e yaratacagmlz riinik esyalara

Ancient's Ra\ +Drt¢Ta\
Pledge

Black Thul + Po + Nef

Fury Jo + Gul + Eth

Hanor Amn + EI 4+ Ith + Tir + o
Holy Thunder  Eth + Ral + Ort + Tai
King's Grace:  Amn + Ral + Thul
Leaf Tir + Ra!

Lionheart Hel + Lum + Fal

Lore Ort + Sot

Malice [th + EI + Eth
Melody Shae + Ko + Nef
Memory Lum + Po + Sol + Efn

Kalkan

Silan [Yakir)

Silah (Yakin}

Silah {Yaki)

Scepter

Sword ve Scepter

Staff

fali]

Baslik

Silah {Yakin)

Haw

Staff

1 L s

+43 Cold Resistance
+48% FirefLightning/Poison Resistance
10% Damage Taken Goes to Mana
+50% DR
+120% Enhanced Damage
+200 to Attack Rating
+3-14 Cald Damage (3 sec)
15% Increased Attack Speed
Knackback
12 Level 4 Corpse Expiosion Charges
463 Chance af Crushing Blow
Mapic Damage Reduced by 2
+10 to Vitality
+20%% Enhanced Damage
40% Increased Atlack Speed
Prevent Monster Heal
66% Chance Of Open Wounds
33% Chance Of Deadly Strike
Slows Target By 75%
Tarpst Defas
JI'J.-. I:hr-l' Tt Attack Rating
6% Life Stolen Per Kit
+5 Ta Frenzy (Barbarian Only:
+160% Enhanced Damage
+250 Attack Rating
+8 Minimum Bamage
+9 Maximum Damage
25% Deadly Strike
7% Life Stalen per Hit
+1 10 all skill levels
+2 Mana per kil
l1|'r| Radis
Regiunish ife <10
+10 to Str
Level 7 Chain Lightning B0 charges
-25% Target Deferse
+60% Enhanced Damage
+20 Poison Damage over 1 ss¢
+5% Waximum Lightning Resistance
+60% Lightning Resistance
+21-L10 Lightning Damage
+5-30 Fire Damage
+1 to Haly Shock
150% Dairage vi. Unéead
+100% Enhanced Damage
+1504

TS

+100 Attach Rating vs Undes ad
150° mape v Undead
+100 Attdch Rating vs ‘I—Il’lu‘l
200% Damage vs Dermons
7% life steal

+3-14 Cald damage (3 sec)
+b-30 Fire Damage

+5-30 Fire Damage

+2 mana per kill

+3 to Fire Skills

+33% Cold Resistance

+3 Inferng

+3 Fira Bolt

+3 Warmth

-15% Reguirements

+20% Enhanced Damage
+30% to All Resistances
+50 Hit Points

+10 Energy

+20 Vitality

+15 Dexterity

+25 Strength

+1 1o 2l skill levels

+2 Mana per Kill

Lowers Damage by 7

30% Lightning Resistance
+10 Energy

+2 Lipht Radius

+33% enhanced damage
+9 max damage

+50 Atlack Rating

100% chance of open wounds
-100 monster def/hiz
Pravents Monster Heal
-25% target defense

Life drain -5

400 Damage to Undead
+50% Enhanced Damage
+10 Dexterity

(20; Increased Attack Speed
Knackback

+3 Bow Skili Tab

+3 Slow Missiles

+3 Dodge

+3 Critical Strike

Lawers Target's Defense by 25%
33% Faster Cast Rate

+3 Sorcaress Skill Levels
+530% Enhanced Defense
gl Damage Reduced by 7
Inraasehay Mana 20%
+0 Minimum Damage

+10 Energy

+10 yitalily

+2 Static Field

+2 Energy Shield

I;!-nl'.‘l.'r '.Nﬂ.-ll- I'.r- Pum

Radiance MNef +Sol + It Bashk

Rhyme  Shaz+Elh Kalkan

Silence Dol + EId + Hel + Silah
st +Tir +Yex

Smoke | MNef+ Lum fith

Stealth  Tal + Eth Inh

Steel T 4Kl Swiard, Axe

tlail, Mace

Strength  Amn + Tir Silah (Yakin)

Venom  Tal + Dol + Mal Sitat
Wealth ~ Lem + Ko+ Tir i
White Dal + Po Wand
Zephyr | Ort+Eth Baw ve Crosshow

Level 13 Cloak of Shacows {9 charges)
+50% Enhanced Deferise
+2 mana per kil
Alight radins
+10 Delense vs. missile
01 Defense
+5 Strengin

+10 £nergy

+19 Vitality

+5 Lighl Redius

Cannot ba Frozen

40% Faster Block Rate

20% Increased Change of Blacking
Repangrate Mana 15%

423% fa all Resistances

+25% to Magic Tinc
~50% Dutra Gold from Konslers
+200% Enhanced Damage

11% Mana Steal
Hit Blinds Targel
(90; Faster Hit Recovery
+2 1o Al Skills
Al Resistances +75
20%, Increased Attack Spead
+72 laWana Alter Ezch Rill
Hit Causes Monster to Flze 25%
Requiremants -20%
30% Better WMagic Find
Level 5 Weaken, 18 charpes
Fester Hit Recovery (20)
Light Radius

/5% Enhanzed Dalznse
+50% 1o all Resistanzes
+280 Defense us Missies
+1010 Energy
157 Faster Casting Rate
25% Faster Hit Recovery
25% Faster runfwalk speed
- magical damage taken
+15% Mana Regeaeration Rate
+30% Puison Resistance

+15% Maxsmum Stamina

+E Dexterity
+20% Erhanced Damage
+3 Winimum Damage
+3 WMaximum Damags
+50 fittack Rating
50% Chance of Cpen Wounds
+1 lighl radius
2 peag por kil

1
Increased Attack Speea
135% Enhanzed Dama; e
25% chance of Crushing Blow
7% life stzal
+2 inena per Kill
3

Pravert Monster Heal

lgnore Target's Defense

7% Wana Stolen Per Hit

Leve! 13 Palsea Explosior (27 Chargas)
Level t3 Poison Nova (11 Charges:

130% Better Ghance of Getting Magic Items
300% Cxtra Gold From Monsters Tolal

+2 to Wara ffter Each Kill

+16 Lo Dexcentty

Hil causes monster o flee 25%

20% Faster Cast Rele

Magic Damzge Reduced by 4

+13 1o mana

=10 Lo vitality

+3 to bore and polson skills

+4 to skeleton mastery

+2 [0 hone spear

+3 10 hone armor

7% Cnarce to Cast Skl 1 Twistsr When Siruck
ASJ«G Enhanr@ Damape

-25% Targ,et Delense
Faster Run (25)
+25 Defense

+£6 Attack Rating

Fuet, en sonunda |ord of Desiruction stratejimizin de sauna geldik. Jmarim UUD\I ki bilgler
sayesinde Iginizagst Assassin ye Drula wubu kabarrr, rink esyalanniza da Baelin canina

okursunuz
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Alone In The Dark

The New Nightmare

u tam céziimde yonler, harita esas alk

azaltmamak icin, bosslar haricindeki dizmin:

narak belirtilmistir. Gerilim unsurunu

tann yerler belirtitmermistir

DiSK 1

Oyuna karaniik bir arazide baghyorsunuz. Gil-
neybatida, kombinasyonunu daha sonra Ll
caginiz kilitli bir kapr var. $imdilik Kuzeydogu
istikametine gidin. Aline ile tekiz baglantisy
kurduktan sonra malikaneye ulagmamz gerek:
tigini anlyorsunuz. Yolur kenarinda bir yapt
gdrene kadar asagiva dogru ilerleyin. Kanli
merdivenlerden qkarak igeriye girin. Adamla
konustuktan sonra fenerle oday: aragtirip
Smafl Bronze Key' i alin. Disanya gkip yolunt:
za devam edin ve sondaki kapida Small Bron-
ze Key' i kullanin, Devam edip, gegitten sonra
soldaki kapidan girin. Devam edip mermileri
ve first aid kit' i alin. Kopekleri 6nemsemeyin;
yaninizdan gegip gidecekler. Geri déniip mer-
divenlerden ¢ikin. Diger merdivenlerden de
gktginizda, marsiyonun kilithi olan n kapisi-
na ulagmis olacaksimz. Kapiyl agmaya calisin
‘Yolun sonundaki arka kapdan girin. Igeridek
vanayl bulup agin, daha sonra agagidaki tine-
le girin. Ackliktaki yaratigi Sldardp yukarya
oikin. Yolun sonundaki metal kap, sizi malike-
nenin bodrumuna gdtirecek. Soldaki egyalan
ve shotgun’ 1 aldiktan sonra tabutu agip Gil-
ded Key’ i alin. Bu anahtar tabutun hemen
yanindaki kapyi agacaktir, Malikane’ ye girdi-
niz. Telsiz baglantisindan sonra giklar agp,
bistii inceleyin Oradaki harfler "HM" olacak

Bilstiin sifresi “HM"

Small Rusty Key' i unutmayin.
Agilan tablolan gérmek icin, merdivenleri

akin. Actiginiz tablonun mekanizmasmi gahgt-
rip Srmall Rusty Key' i alin ve yanindaki dolabi
kenara itip Aline’ e ulagin, Oday! aragtinp Ac-
rabat Statue, Dictaphone ve Alan Mortan'
Diary’ vt ahn_ Eder Charm Of Saving' e gerek-
siniminiz yoksa. bu odadaki yeni kapidan gir-
menize hig liizum yok. Geri gikip birinci kata
inin, Merdivenin arkasindaki kapidan girin.

Burada Edenshaw ile ilk kez karsilasacaksi-
niz. Carnby' nin yiiz(niin dénlik oldugu istika-
mete devam edin ve 1siklan agip koridorun so-
nuna gidin. Kilitli olmayan tek kapiyi kullana-
rak ofise girin. Isilari agp oday: aragtirn.
Crowbar, Flask ve diger nesneleri toplayin,
Flask’ i su dolu amforada kullanin

Su dolu amfora,

Bu arada odanin isiklan sénikken tablola-
rin degistigine bir géz atin. Dolabin yanindaki
kapidan gikin. Edenshaw ile kargilagtiginiz ko-
ridora gidip, bu kez sofa ilerleyin. tk gdrd(igi-
niiz kapidan sonra da, koridor boyunca kosup
yandaki kapidan girin Wolf Mask ve fotografi
alip vitrinde Flask' 1 kullarin.

Achdiniz tablonun yanina gidip Gilded
Key' i alin. Crowbar’ 1 aldiginiz ofisin kargisin-
daki kapiyl agin. Smail Gilded Key” i alip isiklar:
sénglnin. The Owl Statue’ de Wolf Mask’ i
kullanin, bu size Steel Key' i sa§layacak.

Wolf Mask’ i burada kullanin.
Tekrar Edenshaw helline déniin(adi boyle

kaldi, naapiym) ve diger ucundaki kapidan gi-
rinimerdivenden de sonrakil. Merdivenlert ¢-
kip tavan arasina ulasin. Grenade Launcher” |
alp, pencerenin yanindaki kapida Small Rusty
Key' | kullanin. Lighter' 1 alp odadaki diger
kapidan girin. Diger kapiyi da kuliandiktan
sonra sola gidip dar gegitte durun. Dar gegi-
din nerede oldudunu anfamak kolay, hem
yerdeki tahtalar hem de sesleri diger yerier-
den farkl. Burada Crowbar’ 1 kultanip Small
Key ve $Small Gilded Key' i alin.

Iste sbzil gegen dar gegit.
Devam edip agk olan tek kapry kullanin,
Odadaki mumu Lighter ile yakip, aym yerde
Crowbar’ 1 kullanin,

Duvarin burasim kiracaksmiz.



En sondan siklan agip, yaninda First Aid
Kit olan kapidan girin. Yataktaki yagl Lucy
Morton ile konusun. Odadan gikip, rgiklar
yaktginiz yerdeki kapidan girin (Small Gil-
ded Key). Merdiv‘enleri inerken gérdiginuz
ilk kapidan girin. Aline ile konugtuktan son-
ra en yakininizdaki kapidan girin. Oday in-
celeyip kilitli cekmecede Small Key' i kulla-
nin Burada Large Ornate Key ve bir fotog-
rafin yansini bulacaksiniz Disartya ¢rkip ko-
ridorun sagmna dogru ilerleyin ve soldaki
ikinci kapidan girin. iceride ne bulursaniz
alin. Ufak bir problemle kargilagirsaniz, yata-
gin tizerinde asili olan lambaya ates edebi-
lirsiniz:) Artik bir Rocket Launcher’ iniz var.
Disanya gkip koridorun diger sonundaki ka-
piy! Steel Key ile agin. Burada Large Ornate
Key, fotografin diger yansi ve diger hazi
nesneleri alin. Simdi katiphaneye gitmelisi-
niz. Kiitiiphaneye Edenshaw holiindeki yan-
yana kilitli iki kapidan birisiyle ulasabilirsiniz.
Buraya gitmenin en hizli yolu koridora girdi-
giniz yuvarlak merdivenlere dénip asagida-
ki kapidan girmektir. Carnby' nin sagindaki
¢iftli kapida Large Ornate Key' i kuilanarak
kiitiiphaneye ulagirsimz iceriye girdikten
sonra diger ¢iftli kapiy da diger Ornate Key
ile agin. Aline ile konustuktan sonra birinci
kati biraz inceleyin, fakat raflardaki kitaplan
kurcalamayin. ikinci katta bir kutu roket ve
kii¢uk bir panel olacak. Yarim fotograflan-
nizi birlestirdiginizde, arkasinda ufak bir
toplama islemi goreceksiniz Iglemi yapip
sonucunu bu panele girin ve arkanizdaki

gizhi kapiyr agin ("3926").

Panele “3926" yazmalisiniz.

iste gizli oda.
iceriye girip Telescope’ U alin ve tersten
yazilmig cumleye géz atin. Duvardaki heykelle-
re Acrobat Statuette’ i kullarun
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Burada Acrobat Statuette’ i kullanin.
Yartizida aglan panelden Abkanis Sta-
tue” yu dlin ve kodu girin: “1692"

[l

Bil panele ise “1692" yazmalisiniz.
fertivenierden yukarya qlop raflardaki ki-

taplann yerenini ezberleyin. Daha sonra en yu-
karya charak kuleye girin. Teleskopunuzu tri-
poda yerlestirip kullanin. Yukardaki kulede zo-
om yapin ve 1692 sayisiri gériin. Aline tafrasi-
ni bitirdikten sonra kitap bulmacasin ¢ozmek
{izere (igiincli katin sonundaki rafa gidiyorsu-
nuz. Buradaki kitabi ittikten sonra birinci kata
inip kapinin hemen yanindaki kitabi itin. Bura-
da oyununuzu save etmenizi siddetle tavsiye
ederim Sonra biring kattaki merdivenin he-
men yanindakini, ve son olarak da dglinct
kattaki diger kitabi iteceksiniz. Fakat bu sirada
isinize sirin bir yaratik karigiyor. Bu yaratd hal-
letmek icin Gnce revalver veya shotgun ile bir
el ates etmelisiniz. Silahinizr hemen Rocket La-
uncher le dedistirip yaratigin aglmasini bekle-
vin. Aglldiktan sonra size elektrik yollamadan
bir miktar bekliyor. Bu srada silahinizi atesle-
yip Isini bitirin. Isinizi kolaylagtirmaniz agisin-
dan éncelikle uygun bir kamera agisi bulmani-
2 éneririm. Daha sonra son kitabi da itin

Ditrdiincil ve son kitap da yerinde.

Weninizdeki Documents seceneginin ak

tinda Mortan Family’ s Biography olduguna
emin oicukian sonra tablolann yanina gidin
DiEEAT: oyundaki en biylk bug ile karst
karsiyasnie. Tablolan, bulmacalarini ¢8zdUgu-
nuz sirpyla agmalisiniz, aksi taktirde bir sonra-
ki bl

imkan clmayacakr!

-a a¢llmayacak, ve oyunu bitirmenize

Bizim izledigimiz yola gore once dolap ta-
rafindakini, daha sonra diger taraftakini ac-
malisiniz. Small Bronze Key, Plasma Cannon
ve Engraved Metallic Plate’ i almis olmalisiniz.
Yeni aglan bulmacada, her tablonun altina
bir dogum tarihi girmeniz gerekecek. Soidan
saga 1852, 1874, 1899, 1931 yazin En ufak
hir yanliginizda, holin igiklan sénecektir. Dog-
ru yaptiginizda ise asagidaki saat aqilip size

bir anahtar sunacak

T s

T .-'Im _‘.
I .

Son tablo da agildy.

Ornate Bronze Key' i alip, 15k digmesinin
yanindaki ¢ifth kapit agin. Sonunda disarya
gktiniz. Oyunun baslarinda agamadiginiz on
kapiyl Small Bronze Key ile agacaksiniz fakat
Snce binanin etrafini turlayip gerekli nesneleri
toplamanizi tavsiye ederim. Simdi diganya -
lap oyunun en basindaki kilitl kapiya gidin. Bu
yolculuk oyunun en keyilli ve heyecanh bo-
[mlerinden birisi olacak. Kapiya vardidinizaa
Engraved Metallic Plate’ 1 inceleyin; lizerinde

kapi igin gerekli clan sifre yazil

iste kapinin gifresi.

DisK 2

Yandaki cesetten gerekli nesneleri aln. Aline
ile konustuktan sonra lierleyip koprinin yiki-
ma seslerini duyun Soldaki tagh bulmacaya et
atn. Oncelikle taslardan kuzeyde olanini isa-
retlemelisiniz. Bunun igin haritaniza bakmaniz

yeterli; N kuzeyi gdsterir.

Kuzeydeki tag budur.
Artik baktiginiz her tagtan sonra Aline’ i

aramalisiniz Sirastyla glneydodu, bat, guney-
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bati, dodu ve kuzeydogudaki taglara bakin.
Daha sonra dogudaki tasa gidip yes deyin.
Burada bir kara blyu bulmacasi var. Sizi Dic-
taphone’ u dinleme zahmetinden kurtariyo-

rum: O Goul ai - Hypor - Harnis - Korha

T

O i || W

Dogru sihirli sozeikleri bulmahsmiz.

Ortadaki 5id1 inceleyip Stone Stele ve Ab-
kanis Statue’ yu aln. Yolunuza devam edip
Aline ile konustuktan sonra, bir merdiven g-
rene kadar ilerleyin. Eger bir kutu rokete inti-
yaaniz yoksa, merdiveni pas gegip kosmaya
devam edin. Suya girdiginizde sirekli soldan

gidip, atladiginiz ugaga ulagn. Oyununuzu 55

ve edip ugaga girin, Wire Cutter, Blue Lens v

lg first aid kit' i alip pilotia konusun. Kenus-
ma bittig anda ugak batmaya baglayacak
Kahraman'ik yapip pilotu kurtarmaya galmmiak
yerine hemen disariva gkin; zaten pllatu kur-

tarma sansiniz sifir

PFilotu son garigiiniz.

Tekrar suya girip hep soldan giderek, bu
kez kuzeydeki karaya ¢ikin. Burasi bir killsenin
avlusu. Tahta rampadan gegerek Aline ile bu
lusun. Stone Stela ile Seal 1 degistirdikten
sonra, kilisenin kapisina gidin. Zincirleri Wire
Cutter ile kinp iceriye girin

Krin zingirlerinizi.

Yandaki panelde kutsal semboller bulina
cast var. Bunun igin fenerinizi élue Lens ile bl
lestirip etrafi incelemeniz gerekiyordu, ama
ben oyun bozanlk yapip basacaginiz tuslar

soyliyorum. Ust sad, orta, alt sag

Nasil olay amat

Viz gelir bulmacalar...

Agllan gizli gegide girip Seal’ | kullanin
Dosdogru ilerleyip agadya bakin. Sola devam
edip odaya girin. Dimdiz ilerleyip demonun
ve telsiz baglantisinin bitmesini bekleyin. Simdi
karanhkta kaldiniz ve fenerinizi kullanarak ¢
kolu bulup ¢ekmelisiniz. Iki soldaki masanin
lizerinde, ikincisi odaya ilk girdiginiz yerde. Di-
geri igin tekrar koridorda ilerleyin, fakat bu kez
sadja sapin Qdanin sanunda bu kolu da ¢ekip
killtli kapiy! acacaksiniz, Hemen yandaki kapr-
dan gecip, aclan kapiw kullanin. Magaradan
clkip iki kapili bélime gelin Once soldakini
kullanip Tape Recorder' 1 calisnn Sonra diga-
riya ¢lkip dier kapiyl kullanin. Carnby" nin sa-
gina llerleyip Edenshawy ile konusun. Sonra ya-
ninizdaki merdivenden Green House" a gikin
Bahgeyi birazaik dolasip buylk merdivenden
trrmanin. Yukaridaki iiging heykeli iterek asagr-
ya dlslirlin ve siz de tekrar asadwa inin. Parca-
larin arasinda baska bir Seal ve Abkanis Statue
bulacaksiniz Simdi geldiginiz yotdan tekrar la-
horatuara, ve oradan da turnikelere dénmeniz
gerekli. Higbir seye aldirmayip sadece kasarsa-
niz isiniz kolay olur. Turnikede yeni aldiginiz
Seal” 1 kullanip iletleyin. Demodan sonra ylzi-
niziin dondk oldugu tarafa kogun ve kdpri-
den gegip iceriye girin, Soldaki gizli bolmeden
Lightning Gun, Battery Charger ve diger nes-
neleri alip yolunuza devam edin Acele edip
Alan” dan son heykell almazsaniz, diinya son-
suza dek karanhga gémiilecek. Uyandiktan
sonra Alan’ a tekrar ulagana kadar yolunuza
devam edin. Haritanizi iyi kuflanirsaniz gidece-
giniz yer konusunda preblem yasamazsiniz
Yolda topladiginiz kristaller silahinizin sarjini ta-
marnlayacak Daha ileride Archibald Morton’
in cesedini bulacaksiniz Bir Photoelectric Pul-
sar ve bilinmeyen bir nesne aldiktan sonra dr-
sartya ¢ikip ipi kullanin, Hizla yukarya gikip
Alan’ 1 takip edin Aline ile ayni anda onu kistr

racaksiniz Haritaniza bakip odasnin en ucuna
gidin ve ipe tirmanin. Yakinda diinyaca Unld
olacak Johnson ile gegen telsiz gdriismesinden
sonra yola devam edin. Diger képriye geldigi-
nizde Johnson tekrar arayacak. Aline ile telsiz
baglantisi kurana kadar yola devam edin Bu-
ralarda tam ¢oziim iginde anlatlabilecek seyler
yok. Kayalik bélgede ara dema girene kadar
ilerleyir, diisen stitundan karsiya gegin. Bir ma-
sada (i heykelin bulundugu cdaya gelin. Bu-
radaki tek gikistan devam edip asagiya inin.

Bir save edin isterseniz...
Karanhgin yaratigr haline déniisen Alan

Meorton sizi oldirmek igin bekliyor Hemen
oyununuzu save edin, qinki burada ¢ok bug
var ve oyun takilabiliyor. Bu amcay silahlar-
nizla ancak gidiklayabilirsiniz. Yapmaniz gere-
ken sey tinellere dikkat etmek. Birisi diginda
hepsi ¢ikmaz,  birisinin girisinde de Alan oto-
matik olarak beliriyor Rocket Launcher kulla-
narak Alan’ in, magaranin yakininda egilmesi-
ni sadlayip hemen magaraya kagin. Orada
Michael Jackson” a dénlsup atraksiyonunuzu
yapacaksiniz. Son Abkanis Statue' yi de alp
ipe trmanin. Statue” y( ortadaki heykele ta-
kip oyunu bitirin

¥au place ibe head of he
i

Diayi nihayetiendirdingz.

DiSK 1

Aline ile oynadiginizda, Carnby’ ye nazaran
cok daha fazle bulmaca ¢Bzeceksiniz Carnby'
ye 0zel odalarda Aline i¢in cephane veya yara-
tiklar cluyor; tersi de gecerli tabi ki. Oyuna
Martan Malikanesinin ¢atisinda, en az enerjiy-
le ve silahsiz baslyorsunuz Cati kenarinda yU-
riyln, Carnby arayacak. Yandaki pencereden
iceriye girip yash Lucy Morten ile konusun
Small Gilded Key’ i aldiktan sonra cdayi ince-
leyip disari cikin Yaratiklarla karsilastigmizda

hemen fenerinizi iizerlerine tutun, bir middet



sonra gleceklerdir Karidor boyunca kosup
islklar yakin Isik dagmesinin yanindaki kap
kilitli. Geri donup odadaki tek agik kapidan gi-
rin Buradan da hemen Aline’ in solundaki ka-
pidan girin. i\erledi@inizde Carnby Ile konusa-
caksiniz Small Gilded Key de dahil clmak uze-
re buldugunuz her sey toplayip, igklan agtig-
niz yerdeki kilitl kaptya gidin Bir kat asadwa
inin ve konugmalan dinleyin. En alt kata inip
kapidan girin Solunuzdaki kapiy) kuflandiktan
sonra isiklan kapatin ve goziken heykelde
Lucy” nin verdigi anahtar kullanarak Revolver’
1 ahn. Odanin diger ucundaki kapidan girin,
Professor Morton” 1 géreceksiniz Bulundugu-
nuz her yerde isiklan agmayr unutmadan onu
takip etmeye baglayin. Koridorun sonundaki
merdivenin sol tarafindaki kapidan girin (5iir
gibt cldu degil mi) Bu koridorun da senuna
gittiginizde onu yakalayacaksimiz, ummim, ya
da tam tersi iste

Malikanenin ikinc katinda uyaniyorsunuz
Telsiz baglantsindan sonra Allen Wrench' i
ahp aynali kapidan asagiya inin, Burada Triple-
barreled shotgun” alin. En sonunda givili bir
kapi bulacaksiniz. Iceride olanlan izledikten
sonra tekrar uyandiginiz odaya dénin. Aline
Cedrac, tavan arasina gkacak ve aynada Ju-
das de Certo’ yu gorecek Bulundugunuz ye-
ren gkip Lucy Morton’ in odasina ulagin. Tek-
rar 1511 yaktiguniz yerdeki kapidan girip, ko-
nusmalar duydugunuz odaya girmeye calisin,
Iking kattaki bir hole geleceksiniz. Ik gordik-
gunuz kapidan girip Mirror ve Grenade La-
uncher’ v alin. Masanin yanindaki projektori
inceleyip disariya qikin. Koridorun sagindan
ilerleyin. Isiklan acip yandaki kapidan girin; za-
ten sadece bir kap agik Sesler giderek sinir
etmeye baglyor, ve artik disariya da ¢kam-
yorsunuz. Odayi inceleyip yatatin sag tarafin-
daki aynay bulun Judas de Certo sizi cagra-
cak, her ne kadar aptalca da olsa onu takip
edin. Sizden aynanizi ona vermenizi isteyecek,
sakin vermeyin yoksa oyununuz biter

Aynanizi kimseciklere vermeyin.

Certo' yu 6ldUrdiikten sonra Abkanis Sta-
tue’ yU alin ve odadan ¢lkmaya calisin. Edens-
haw fle konusup, odaya girdiginiz kapinit ya-
nindakinden ¢kin, Asagwya inip bustdn yanin-
daki aynayi inceleyin. Merdivenin arkasindaki
kapidan girip, Profesdr Morton' 1 ilk gdrdigi-
n{iz koridora gidin. Sagdaki ofise girip iceriyi
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iyice nceliyin, Bir yerdeki mermiyi aldiginizda

kamera aginin degistigini gdreceksiniz, arka-

nizda kalan aynaya ates edin

Aynaya ates edin.

Diger kapiyi kullanip Lucy Morton” in yani-
na gidin Glass Prism’ i aldktan sonra disarya
cikip, data once konugmalarn dintediginiz dé-
nel merdibene gelin Tekrar ikingi kata inip ilk
gorciiguniiz kapidan girin. Buradaki projek-
torde 6nde Glass Prism, sonra da Flashlight' |
kullanin. Kisa filmden sonra Engraved Cube' [
alin. Bu Kip aslinda malikanedeki kitliphane-
nin 4g bimarthy bir haritas. Donel merdiven-
den tekrir inerek kUtiphaneye gidin. Kutip-
hanenin kapist biylkge bir ¢iftli kapi icerideki
gerekli nesneleri toplayip Uglincl kattaki mer-
divenden tirmanin. Kuledeki Grenade paketini
aldiktan sonra kitdphaneye geri dénin. Bura-

da minik bir bulmaca var Uglinel katin en sc-

nuna gidip asadrva bakin. Simdi de mendyl
acip Objects’ den Engraved Cube’ e bakin
Zoom yapan tusu bulursaniz isiniz kolaylagir
Bir benzerlik oldugunu fark etmigsinizdir Sim-
di kipteki beyaz isaretl yere gidin: sifreyi
“1991" olarak girin.

Beyaz igaretli yere gidin.

Sifreyi yazin: “1991”

Howard Morton” a merhaba deyin.

iceriye girip Abkanis Tablets ve diger nes-
nieleri aln. Kolu gekin ve oyununuzu save
edin Serbest biraktigimiz yaratik bir zamanlar
Howard Morton imis. Grenade Launcher’ inizi
iyl kullanirsaniz burayr kolay gecersiniz. Ho-
ward’ n geldigi tanktan Half Medallion’ | alin
ve kitiphaneden gikin. Madalyanlan birlesti-

rip &n hole déniin -

Madaiyonu kapida Kullanin.

Aynall kapidaki eksikligi bu madalyonia ta-
mamiayin ve kapiyl agn Buradan malikanenin
bodrumuna ineceksiniz. Merdiveni bulup tir-
manin, Aline elindeki Allen Wrench ile kapad
otomatik olarak agacak Burada Edenshaw ile
konusup kapidan gikin: Simdi malikanenin dr-
sindasiniz. Buralarda haritanizi sik kullanmaya
¢alsin ¢lnkl Howard yine geliyor En yakin-
daki kapidan gikip sirekli kagin Ates etmek
cephane harcamaktan baska bir ise yaramaz
Kopeklerin oldugu pek bir sirin mekana geldi-
ginizde haritaniza bakip merdivene benzer
seklin oldugdu binaya girin. Yine pek seker bir
yer olan Morton’ larin aile kabristanina geldi-
niz Uzerinde Jeremy Morten yazan kapidan
girin ve icerideki Rocket Launcher dahil her
seyi toplayin, Mezarin uzerinde yazan notu
okuyun: “Mezarn sadece bir 1sik semboll age-
bilir”, Bu da hir bulmaca. Metal Cover' | fene
rinizle birlestirin. Kabre k girdiginiz yerde, ka-
pinin tam karsisinda ilging, demirden bir sekil
var. Burada fenerinizle bir "M” harfi olustura-
cak sekilde noktalan aydinlatin Dogru yaptgr
niz noktalar yesil yanacaktir
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Buradaki “M” harfini tamamlamalisiniz.

Agllan Richard Morton' iIn mezarina girip,
Samuel Gibson' in 6l bedenini inceleyin.
Bundan sonra kogarak yolunuza devamn edin

ve yolun sonunda diski bitirin

DisK 2

Haritaniz) kullanarak kaleye kadar devam
edin. Kapinin yanindaki sarmasiklarden tir-
manarak surlara gikin. Dolarip merdiventer
den inin ve kilitli clan kapryl agin. Asadiya in}
meye devam edin ve first aid kiti alip avluyd

I

ulasin Buradaki gegitte kilithi bir kapi ve 215

cirlenmig bir sandik var. Yani gitmek [izum-
suz Bunun yerine avludaki duvara tirmanip

diger tarafa gegin

Takilip kalmayn, duvarlara tirmanin.

Buradan gireceginiz odada Ug kapi var
Aline’ in solundaki kapidan girip Black fetal
lic Card’ 1 alin. Ikingi kapida butmacall bir kilit
var Diger kapidan girip Wire Cutter, Tripod
Support ve Mould" u bulun, Oda biraz blyuk
oldugundan dikkatll inceleyin, Geri ddndip 10
zumsuz dedigim gecide gidin ve sandikta Pl
ers’ i kuilanin Steel Ingot ve Large Ornate
Rusty Key’ i aldiktan sonra, kaleye ilk girdigi-
niz yer olan surlara doniin. Cradaki kapiyi &1

rator ve dolaptan Glass Lens’ i alin Garip mia-

kinenin yannda bir merdiven, 1siklarn agtigimia
yerde de bir diger yol goreceksiniz. Simdilik ¢
yollar bos verip, aldiginiz mavi planlara géz

atin Makine tutuyor, az ¢ok gerekli parcalarh

da sahipsiniz fakat ufak eksikleriniz var

Benzerlik var degil mi?

Mould ve Steel Ingot” u buradaki makine-
de kullanip Perforator Barrel’ 1 elde edin. Tri-
pod Support’ u Split edin. Isik kotunun yanin-
daki gegitten disarya ¢lkin ve teleskopa Glass
Lens’ i kullamin, Baktktan sonra sur kenannda
dosdogru ilerleyin. Yer gokecek. Haritaniza
bakarak cikisa gidin ve yukanya ¢ikin. Yukarr-
daki sandiktan Golden, Red ve Silver Metallic
Card’ lan alacaksiniz. Yolunuza devam edip
sekilli bulmacanin oldugu kapiya gidin. Bura-
da kartlardan birisini kullanip soldan saga gu-
miis, altin, kirmizi ve siyah renkli karttan yer-
lestirin.

Kapiyi boyle gecebilirsiniz.

igeriyi inceledidinizde birisi agik, ild kapi
goreceksiniz. Ack olan kapi Steel Ingot’ u al
diginiz pasaja gidiyor ama simdilik lazim degil.
Merdivenlerin yaninda, yerde bir baska Metal-
lic Half Ring var, hemen alin. Plasma Cannon’
1 da aldiktan sonra merdivenlerden yukarya
ckin. Carnby ile konustuktan sonra yukaridaki
alete "10.31.2001" tarihini girin

Tarihi buraya yazin.

Asadida agllan bolmeden Seal, Abkanis
Statue, Small Rusty Key ve Large Bronze Key'
i alip cdadaki aglimayan kapiy acin. Nesneleti
toplayip, dev heykeli inceleyin. Tekrar iceriye
girip diger kapiy kullanin, Buradan ikinci diske
bagladiginiz yere geri donin. Carnby" den
Stone Stele” yi alin ve dev heykelin yanina d&-
nin. Peki peki, ylrlimeyin tekrar, ben sizi isin-
larim oraya, ama bu kiyagimi unutmayin. Sto-
ne Stele’ yi heykelde kullanip Luminescent
Stone ve Abkanis Statue’ yi alin.

Simdi tekrar kaleye tirmandi§iniz yerdeki
odaya gidip, makinenin yanindaki merdiven-
den yukanya gkan. Burada Perforator’ U inga
edin. Tripodu ayinp Half Metallic Ring’ | elde
edin. Iki Ring’ i birlestirin Tripod Support ile
Perforator Barrel' | birlestirin. Orange Accele-
rator He Butt' 1 birtestirin. Photoelectric-Pulsar
zmbirtisini Barrel ile birlegtirin. Tripod support
zimbirtisini Photeelecrtic Pulsar zimbrtisi ile
birlestirin. Metallic Ring ile Abkanis Energy
Stone ile birlestirin. Son olarak da Metallic
Ring ile Perforator’ u birlegtirip olay bitirin.

Buradaki buyik merdiveni kullanarak da-
ha yukariya ¢ikin. Beni ¢ek diven kolu esgegip,
oradaki kapidan catiya gikin. Yerdeki kapakla-
ra Small Padlock Key' 1 kullanin ve igeri girip
kolu ¢ekin. Cyununuzu save edin, Tekrar aga-
Qiya inip Gzerinde 110 yazan paneli ¢alistinn

Paneli galigtirin.

Howard Morton sizi dzlemis olsa gerek
Artik sillahlariniz ona hig tesir etmiyor. Burada
yapmaniz gereken tek sey, onu ortadaki
elektrik atlamasina cekmek. Ug kere carpildik-
tan sonra mefta oluyor. Zaman biter diye
korkmayin, bitarse yandaki konsolu tekrar ¢a-
listirin,

toward’ 1 ortadaki elektrige cekmelisiniz.

Oldurdiikten sonra zamaru sfirlayip, olabil-
digince hizh sekilde bulmacall kapinin kargisin-
daki odaya ulasmalisiniz. Odaya girer girmez
Perforator’ u, garip metal alete yerlestirin.

Burayi patiatacaksmz.

Yeni agilan yerden girip Photoelectric Pul-
sar’ + alin, Haritanizi kullanarak Carnby ile kar-
silasana kadar ilerleyin. Duvarda yazanlar
okuyup, Carnby' nin oldugu tarafa dogru iler-
leyin, Képriyl gegip karidora girdiginizde




yandaki tahtay kaldinp Battery Charger ve
Lightning Gun’ 1 almayr unutmayin, Bu silah

cok isinize yarayacak, mutlaka elinize alin. De-

vam edip Alan ile kargilasin, Edenshaw sizi
dinyay! kurtarma konusunda gazlayacak ve
bazi sularin enerjinizi dolduracagin hatirlata-
cak. Yolda topladi§iniz kristallerin Battery
Charger” nizi doldurduguriu unutmaymn Hari-
tanizi kullanarak gidebildiginiz kadar ilerleyin.

Bir yerde Aline, bir merdivenden ¢ikmaya ken-

disi karar verecek,

Abkanis Kdyiine ¢ikan merdiven.

Geldiginiz yer eski bir Abkanis k8yl, Yakr-
ninizdaki yerine, once uzaginizdaki bllylk
merdiveni kulianin ve demo girene kadar yo-
lunuza devam edin, Simdi yanlannda yedi ta-
bak bulunan bir masanin yanindasiniz Isik ya-
nan tabagin sagindakini gevirin. Oda déne-
cek Tam arkanizi donp duvara gidin ve ora-

daki tas platformdan Stone Seal alin Gerl do-

nip bir sagdakini ¢evirn, Yine arkanizdan
Stane Seal alin. Bu sekilde masayi tamamiadi-
ginizda alti adet Stone Seal” iz clacak. Isikl
clan tabagi en sona agin ki gegit agilsin

Tabaklar) sirayla gevirin.

Kéye geri dondn, ama yoldaki tepesi
kopmus piramit seklindeki kayayr mutlaka in-
celeyin. Burada diger merdiveni kullanip ki-

¢lik odaya girin Odadaki her alu kayaya, re-

simleri uyan Stone Seal’ lar yeriestirmelisiniz.

Gok zor degil, resimlere bakmak yerine tek
tek deneseniz de olur. Odada bir tas yikseli-
yor ve yolunuzu agiyor. Yolu izleyip Stone
Pyramid’ i alin

Stone Pyramid’ i buradan alacaksmniz.
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Geri dénp tekrar blylik merdivenieri izle
yin, Tepesi koprmus piramit seklindeki kayaya
Stone Pyramid’ i kullanin, Buradan bir heykel
kafasi alip, yeni dekorasyonun tadini gikarin

Manzara anfas.

Burada isiniz bitti, Aline’ in merdivenden
cikmaya karar verdigi yere dénin ve asagiya
dogru devam edin. Alan’ in bir ipten asagya
indigini gordiginiiz zaman Carnby’ yi arayin
Surtngenleri éldirdiginuz tastan kopriye
geri donln ve oradaki ipten asadiya inin. Alan
Morton” in dusurdUgl ¢antay! alin ve Carnby
ile karsilasana kadar yirlylin. Son Abkants
Statue’ yii de aldiktan sonra kiglk delikten
atlayin Johnson ile konusup bu odadan ¢ikin,
Bataklikta haritanizi kullanarak ¢ikisi bulun
Unutmadan, timsaha benzeyen yaratik, silahr
nizdan ¢ikan elektrigi cok seviyor. Johnson' la
tekrar konustuktan sonra tanidik bir yerde ol
dudunuzu anlayacaksiniz. Asadiya atlayip,
tam karginizdaki kapidan gireceksiniz Umna-
nm yanintzda bir iki ufak isinga yetecek kadar
first aid kit vardir. Devam edip yola disen su-
tundan karsiya gegmeye galisin. Obed Morton
size eslik etmek isteyecek ve babaniz oldugu-
nu iddia edecek. Onu &ldiirmenize imkan
yok. Bunun yerine demo biter bitmez kosup
sad tarafa gegmeli ve onun yaniniza gelmesi-
ni beklemelisiniz. Geldigi zaman, situnun Gte-

ki tarafindan dolagin ve kapiya gidin. Demo

bitisinde sadina gecemediyseniz geri gidip
tekrar gelmeyi deneyebilirsiniz

Saygilar sunarim abi, bagimizin tacisin.

Girdiginiz yeni odada Head Of Statue’ yi
soldaki heykelde kullanin Carnby’ nin de yar-
dimiyla oyunu Eitirmis olacaksiniz, @

Emin Bang | megaemin@level com tr

Heykelleri yerletirin.

Mutlu son.
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BALDUR’S GATE
Throne of Bhaal

opdolu Baldur's Gate stratejilerimize de-

D

nizin yakindan tanidigi ve ok sevdigi Throne

vam ediyoruz, Bu ayki konugumuz hepi-

of Bhaal. Kendisini sayfalarmiza davet etme-
den Bnce hepinize bu muhtesem ayunla gege-
cek siiper dakikalar diliyorum J Buyrunuz Thro-
ne of Bhaal, hosgeldiniz kendinize aynlan say-
falara Bu sayfalarda sizin yine ioginizi ciciginizi
¢karacagim. Umarim rahatsiz olmazsiniz.

Tam céizitme baslamadan once bir hatir-
latma yapaym Umarm BG2'yi bitirmigsinizdir
ve save dosyalannizi saklamissinizdie, CUnki o
grupla oynamak size biiytik avantaj saglaya-
cak, Simdi burada ufak bir durum var. Yeni
bir Throne of Bhaal oyunu agip da eski kayd:-
w7y Import yapmak yerine, BG2'deki en son
kaydinizi yikleyin (umanm Hell'deki son kapr
nin Gninde bir kaydiniz vardiry. Irenicus'u tek-
rar oldirin ve Throne of Bhaal'a devam edin
Fger bunu yapmazsaniz Import ettiginiz oyun-
da Irenicus'un oldugu odaya girmeden &nce
kapiya tikladiginizda karakterinizin vermis ok
dugu kararlardan dolay kazandigi bonustan
alamazsiniz.

Aciklamaya Watcher's Keep'ten baglaya-
cadim. Burasi tamamen opsiyonel bir yer ama
oyundaki bircok gligld silaha ulagabilmek ve
level atlayabilmek icin buraya girmeniz gereki-
yor_Ayrica normal BG2 cyunlarndan da
Watcher's Keep'e ulasabiliyorsunuz. Ama
eger ToB'ye az dnce anlathgim sekiide baglar-
sanmiz Grove of the Ancients'tan oyuna basl-
yorsunuz ve ancak Yaga Shura’ya dogru olan
yolunuz sirasinda VWatcher's Keep'e gideblli-
yorsunuz. Watcher's Keep agiklamasindan
sonra sira oyunun zerunlu gérevierinden olu-
san tam gozme gelecek

Bakalm sBylemem gereken baska neler
var. Hmmm  Bazi gérevlerden sonra alacadr
niz exp'lerin yaninda gxp yaziyorsa bu guest
experience anlamina gelir, yani grubunuzdaki
harkes o miktar exp kazanir. Sadece xp yaz-
yorsa, exp grubunuz arasinda bélstirdldr.

Bunun disinda bir sey daha kaldi Agiklamada

birinci dereceden dnemli gérdiiklerim diginda
hulabileceginiz her seyl alin diye yazmayaca-
gim. Yani ben yazmasam bile bir parsomen

bulursaniz alin, dzerindeki bilg! size ipucu ve-

rebilir

Watcher's Keep

Ordren ile konustugunuzda size Watcher's
Keep'in hikayesini anatacak. Buras icensinde
bircak bulmaca barindiran beg kath bir zin-
dan Buranin en alt katina ¢ok guglu bir sey-
tan hapsedilmis ama onu icende tutan mu-
harlerin yenilenmesi gerekiyor, Tahmin edin
bakalim bu isi kim yapacak?

Brother Pol ile konustugunuzda size Holy
Symbol ve Scroll verecek Bu egyalara sahip
olmaniz sart, o ylzden sakin unutmayin. Sis-
ter'in sattig mallardan Firetooth +4 ve Short
sword of the Mask, Cespenar tarafindan upg-
rade edilebilen siiahlar {Cespenar ile iigili ay-
nntil bilgiyi Watcher's Keep'ten sonraki ¢&-
ziimde verecegim). Artik gonil rahathgiyla

Keep'e girebilirsiniz.

1. Kat

soldaki odaya girdiginizde Archivist'in hayale-
tini bulacaksmiz, gériintse gtre biraz ust-
mis. Buradaki kaplardan birinde Cespenar ta-
rafindan upgrade edilebilen Paladin's Bracers
pulunuyor {bundan sonra Cespenar tarafin-
dan upgrade edilebilen veya diger egyalar

upgrade etmek igin kullanilan esyalanin isimle-




riyanina * isareti koyacadim). llerleyerek ki
tuphaneye benzeyen odaya girin, buradaki
raflarda ipucu bulacaksingz. Elminster’s Ecolo-
gies sayesinde ToB'de karsilasacaginiz bazi ye-
ni yaratiklar hakkinda bilgi alabilirsiniz. Ayrica
raftaki Golem Manual® (Golem summon
eder)| almayl da unutmayin. Kapiyi acin ve
yan odaye gecin. Buradan Case of Plenty
+1% (sinrsiz +1 crosshow oku) alin Ayrica yi-
ne buradaki Can’t almalisinz. Simndi saddaki
kapiyt agin, burada grubunuzun leveline bagh
olarak bircok heykel gareceksiniz. Sol yukar-
dakr adaya girin ve sominenin yarindaki san-
diktan Mum’u alin, $imdi heldn kargisindaki
orta odaya girin ve raftaki Tetlik'leri alin Ayri-
ca yine burada Quiver of Plenty +1* (sinir-
51z +1 okj ve Yakacak bulunuyor Bir alt oda-
ya inin ve raftan Wardstone'u alin. £n alltaki
odaya ginn ve diger Wardstone'u alin. Bu
odada dinlenmeniz mimkun. Diger oday de
temizledikten senra sémineli odaya geri do-
nun ve somineye tiklayarak yakin. Archivist
gelecck ve size Priest hakkinda bilgi verecek
Holun karsisindaki blylk odaya girin Sarcop-
hagus'a tiklayin ve Priest sizden terliklerini is-
tediginde verin {20000 gxp). Sarcophagus’a
tekrar tklayin {8000 qxp). Simdi hole déndin

Odanin en Ustdndeki sunada tiklayin ve
Gan ile Mum'u icine koyun, Bazi heykeller
canlanip size saldiracak. Qnlan SldUrduginiiz-
de dev heykel size ayini gerceklestirmenizi
sdyleyecek:

Ring the Bell, Ring the Bell, Light the Candle,
Open the Book, Ring the Bell,

Ayin tamamlandiginda bir alt kata giden
Mirrored Portal agilacak (25000 gxp). Ancak
geri kalan heykeller de canlarup size saldira-
caklar. Oneelikle olarak blyuculeri halletmeye
¢alsin, daha oyunun basi clmasina ragmen
bu savas sizt biraz zorlayabilir. Heykellerden
birinin Uzerinden Foebane +3* (Bastard
Sword) ¢lkiyor Hazir hissettiginizde Portal’a

tiklayarak 2. kata gegin

2. Kat

Bu katta sizi bir Chromatic Demon karsilaya-
cak Onu kurlarmak igin dort asay bulmali ve
kafesine takmalisimiz. GUneybatidak odaya gi-
rin ve raftan Right Horn* ve ice Library No-
te'v alin Ortaya geri doniin ve kuzeybatiya
qidin. Fire Giant'lan oldurlin ve yukan giderek
imp'i bulun Buradaki raftan da Fire Library
Note'u alin. Diger odadak Golem feri oldur-
dukten sonra Air Library Note'u bulun Asad
dogru gidin ve driimeekler &ldirdikten sonra
raftan Slime Library Note'u alin Eger bu dort
notu & okursaniz, yapmaniz gerekenleri anla-

yabilirsiniz.

imp'in oldugu yerdeki Fan'l gérmisstintz-
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dur. Ona tiklayarak calistinn, ortaya ¢ikan Air
Elemental'leri oldurip Air Scepter’i alin, Fana
tekrar tiklayin ve daha hizl calsmasiny sagla-
yin- Sagdaki kapiy agin ve holden asad) ine-
rek Slime odasini agin. Buradaki yaratiklarla
savasmadan hemen alt taraftaki kapiyi agin
ve hava sayesinde odayl zehirden anndirin. Y-
lani olddrerek Slime Scepter' alin. Buradaki
havuzdan Flail Head™ (Flail of Ages icin Po-
ison baghgl)'i almay unutmayin, Asagr dogru
giderek huz kapisini agin, fana dénip tiklaya-
rak fani durdurun Tekrar tikladiginizda zehir
odasindaki zehir buz odasina dogru gidecek
Buz odasina gidin ve lce Golem* dlduriip Gze-
rinden Ige Scepter ile Left Horn*'u alin. Sol-
daki kapry agin ve yukar giderek Ates odasini
agn. Buradaki fire Glant’la henliz isiniz yok,
odada Fire Elemental'lerin belirmesini bekleyin
ve onlarl lce Room'a dogru ¢ekin, Bu odaya
girdiklerinde donacaklar ve parcalanacaklar
Bunu dort elemental igin de yaptklan sonra
Fire Giant’ olduriin ve Fire Scepter ile Helm
of the Rock™ (+%25 ates, buz, elekirik di-
renci)r alin

Dinlendikten sonra Demon ile konusun
(20000 gxp). Konusmaniz bitince size saldira-
cak, saninm onu rahatga yenebulirsiniz {55000
xp}. Uzerinden Circlet of Netheril*, Ixil’s
Spike*|(+2 Dagger} ve Fortal Key'i alin, Artik

3 kata inebilirsiniz

J. Kat
Yakman ife konusun, siziden kaginca gectidi
portaldan gegerek tekrar konusun. Odanin or-
tasindan Bard's Gloves*'u alin Ayrica yine
burada bulacaginiz Madman's Journal saye-
sinde bu bolimu kendiniz de ¢ozebilirsiniz |
Yakman ile tim konularda konusmaya ¢alisin,
eder onunla konusurken Clenc kullanirsaniz
onu iyilestirmeyi dnerebilirsiniz (5000 gxp).

Ust portaldan tekrar Ik odaya gelin ve do
gu portalina ginn. Burada birbiriyle savasan
demon(ar bulacaksiniz, hepsini dldiiran. SU-
tundan Purifier +4%* (Bastard Sword) ciki-
yor. Tekrar doguya gicdin. Burada da Tanar'ri
ile karsilasacaksiniz. Ana karakterim Good ol
dudundan ben onunla savasmak zorunda kal-
dim, ama sizin karakteriniz Evil 1se onunla an-
lasabilirsiniz saninm. Olunce Uzerindeki Scep-
ter Gem'r alin

Guneye gidinee blylsuz bolgeye girecek-
siniz (yani burada biyii yapilmiyor). Buradaki
demon’lar da temiziedikten sonra tekrar gu-
neye gidin Buradaki Succubus'lar sin kafala-
maya ¢alisacaklar, onlara inanmayin ve saldi-
nn. Succubus’lann grubunuzu etkilermek igin
soyledikleri muzik gergekien cok glzel Oniar
da olunce yine glineye dogru gidin

Burada karsilasacaginiz Baatezu, Tanar'ri

ile savas halinde olan demon Yine Good ka-
rakterler onunla savasmak zorunda, Oldiird(-
Ginuzde Uzernden ikind Scepter Gem'i alma-
yhunutmayin Bu ekranda yalnizea bir portal
var, onu kullarin

Etraftaki Glabrezu'lan dldirdukten sonra
bati portalindan gegin, Bu oda bir wild-magic
odas. Eder gecen ayki TaB yazimi akuduysa-
niz wild-magic ne demek biliyor olmalisiniz
Buradaki dugmanlan temizledikten sonra oyu-
nu kaydedin ve cylesine buyuiler yapmaya
baslayin, oldukca edlencel seyler aiabiliyor
Kuzey portalindan ge¢in. Buradaki Cambion'u
ve Demon Knight'lar exp iqin oldurebilirsiniz
Tekrar kuzeye gidin ve Demon Wraith'i 6ldu-
rerek White Dragon Scales*'i alin Yine
kuzeye gidin

Gikis yerine geldiginizde 10000 gqxp kaza-
nacaksiniz Burada Aesgareth ile kumar oyna-
maniz gerekiyor, o ylzden basanl oldukga
oyunu kaydetmenizi oneririm Qyun oldukga
basit, ki tarafta bir karl ekiyor ve daha kétl
sonuglanant secen o el kazanyor Neyi risk
etmeyi istediginizi sordugunuzda gk yolu
(Vigil Stone) olarak cevap verin, nasilsa kaybe-
derseniz tekrar yikleyeceksiniz. [k ki eli ka-
zandiginizda bir adet Spectral Brand*
{Long Sward +4) ve Wish buyust sahibi ola
caksiniz (95000 gqxp} Uciineu el de bittiginde
artik bu balima rahatca terk edebilirsiniz. Sr
ze tavsiyem ne clursa olsun Aesgareth'e sal-
dirmaraniz, sonugta o da sizi burada birak-
mayacak kadar iyl niyetll Sagdaki portal saye-
sinde 4. kata inebilirsiniz

4. Kat

Kontrol size gegtiginde birkag yaratiklar savas-
mak zorunda kalacaksiniz Makinenin yukar-
sindaki delaplarda byl olmayan silahlar
var. Bunlardan yaniniza birkag tane alin qinku
Magical Golem’leri ancak normal silahlarla ol
direbilirsiniz Yukarn dogru gidin, ikina odada-
ki golemleri 8idirdilkten sonra havusdak
Blue Oil'i alin. Makinenin oldugu odaya do-
nun ve asadl giderek iki odayi da temizleyin
Tekrar orta odaya doniin ve yukanya gidin
Burasi Mind Flayer'lann bulundugu yer, yap-
maniz gereken tek sey buradaki tim odalarn
temizlemek ve hazineleri almak Umber
Hulk’larin bulundugu odadan lllithid Rod'u
alin Hicrelerden birinde olmekte olan App-
rentice’i bulacaksiniz. Ona Carston hakkinda
507U sorun. Asagl dogru devam edin ve Gldr-
duglniz illithid lerden birinin Gzerinden cikan
Ilithid Rod'un iking pargasini alin. Anahtar
olusturdugunuza gére kilith kapiyr acabilirsi-
niz. Odadaki Red O aldiginizda vampinic I
lithid"(er saldiracak

Carston'a geri dondn ve bu sefer asadida
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ki merdivenlerden inin Ayni az dnceki gibi
oda oda dolagip herkesi Sldureceksiniz. Bu
arada toplamaniz gereken énemli seyler Flint
ve Tinder. Gith Captain'i 8ldUrdiglindzde oz
rinden Angurvadal* (Long Sword +4) gika-
cak. Iskeletin disinden de Montolio’s
Clasp™*" alabilirsiniz. Havuizu arastinp son vad
olan Purple Qil'i alin. Eger sagdaki kapidan
llerlerseniz kirmizi ejderha Saladrex'i bulacakst
niz ilk olarak onunla konusarak bilgi toplayir
Aslinda ona saldirmasaniz da olur ama exp 1%
tiyorum diyorsaniz (64000 xp) kagrmayin, ayfe
ca lzerinden Staff of the Ram +4* qikiyat

- Ejderhalarla savasirken .;lru'-'.i.f.'d:.';:--

gz en onemli stratefi savageilarning!
yan yana degil de, ejderhanin etrafina
yerlegtirmektir. Boylece pUskurticd ne-
fesini kullandiginizda yalnizca bir savag-
cinizi uzaklagtiabilir, bu sirada dideriar
ona vurmaya devam edebilirler. Ayriia
ejderhayi gbrdiganiz gibi Khelben'’s
Warding Whip biydst yaparsaniz kol

yucu baydlerinden kurtulabiiirsiniz.

Buradaki isiniz bitince yukari gikin, Eger
sol asagidaki kapidan gegerseniz kendinizi fir
Demi-Lich ile ayri odada bulacaksimiz. Derrii
Lich'ler oyundaki en zor dismanlardan biri y&
acikcas) ok iyi bir grubunuz clmadikea o2
bulasmanizi tavsiye etmiyorum. Demi-Lich'lg-
rin en biyik yetenekleri “Imprison-at-Will"clir
Yani istedigi zaman karakterlerinizden Girine
imprisonment yapabilir, kurtulma sansiniz
yoktur. Bu durumdan kurtulabiimek icin de
biiyicilerinize mutlaka Freedom buytsG #5
berletmelisiniz Yoksa kaybolan karakteriniz)
geri getirmeniz mimkin dedildir. Eger ana
karakteriniz Imprison biyisi yerse, oyunu
tekrar ylklernek zorunda kalirsiniz Dem-Lich'l
aldurebilirseniz 55000xp ve Star Dagger
+4* kazanacaksiniz

Carston'a gen déniin ve sol tarafa dodru
giderek sonik mesalelerin oldugu odaya alf
rin, Buradaki megaleleri hangi yaglan kuliara-
rak yakacagimz) anlamak icin harita ekranina

gegin ve yerdeki Uggenlerin renklerine hakifi

Kap! agldiginda (10000 gxp) igeri girin jve
Rock ve Garock'u oldiirerek Uzerlerinden #xe
of the Unyielding +3*'U alin. Hazinelerin igin

den Crsytal Mallet'i ve Clay Golem Page™'ijak

mayl unutmayn

Carston'a déniin ve makineye tiklayin.
Ka kere vuracaginiz soruldugunda alti ceva-
bint verin. Carston’u Sldirmeyin, size gunlu-
guni verecek. Makineyi kullandiginizda kont-
rollerle oynayarak oldukga kazangl gikabilirsi-
niz, eger bu kata inene kadar notlan topladiy-
saniz bazi kontrolleri 8grenmigsinizdir, Yine
de iste size kullanabileceginiz tim kontroller
(bonuslar makineyi kullanan kisiye verilir):
Circle, Blue, Long : +1 INT
Square, Blue, Short: +1 DEX
Red, Green, Short: +1 CHA
Circle, Square, Triangle: +1 WIS
Circle, Red, Long: +1 CON
Square, Shart, Medium: +1 STR
Triangle, Green, Medium : Storm Star +3*
Blue, Green, Long: Biyil direnci verir
Triangle, Red, Medium: 5. kata giden portali agar
(25000 qxp)

5. Kat

Ik olarak asagidaki kapiya gidin ve Helmite
Ghast ile kenusun. Sirasiyla asagidaki Gg ka-
pidan girip challenge’leri tamamlamaniz la-
2im. Soidaki kapiyla baslayin.

Bu odada belli bir sire boyunca Orc'iarla
savasacaksiniz Bu noktadan sonra orc'lar si-
ze pek sorun ¢ikaramayacaktir, Bir stire son-
ra ghost belirecek ve 21000 gxp kazanacak-
siniz. Havuzdan Ixil's Nail*‘i alin.

Orta kapiya girin ve agag inin. Burada yi-
ne bir ejderha ile savasacaksiniz. Savasa bag-
lamadan dnce bir iki tane Mordenkainen's
Sword summon edin, size oldukca yardimlan
dokunacaktir. Ejderha élince (62000 xp)
uzerinden Hindo's Doom +3*'l ve Warri-

or's Skull'r alin.

. ToB'de en sik kullanacagmniz bi-
yiilerden biri Mordenkainen's Sword
Zorlu varatiklarla savagmadan énce
mutlaka 2-3 tane Mordenkainen’s
Sword summon edin. Bu kiliglar hem
oldukca glcliler, hem de kolay kolay
yok edilemiyorlar. Ayrica dismanlartn
dikkati kiliglarn Gzerindeyken savasgia-
rinizla daha etkili olabilirsiniz. Yazinin
kalaninda bu bayuyd yapmanizi ‘MS
yapin’ seklinde dnerecedim.

Sirada son kapi var Burada yapmaniz
gereken tek sey Imp'le oyun oynamak. Sor-
dugu ilk bilmecenin cevabri 7. Bunu bilince si-
Zinle para oyunun oynamak isteyecek, bura-
da en son paray alan oyunu kaybediyor. Oy-
le bir ayarlayin ki siz para aldginizda ortada
5 tane kalsin, bunu da ilk sirayt ona vererek

yapabilirsiniz. Mesela ilk olarak 2 para alin (9
kaldh}, o 1 tane alirsa siz 3 tane alin ve para-
lar 5'e duslrin Q yine 3 tane alacak, 1 ta-
ne alin ve ayunu bitirin.

Bunu da bitirince ghost size 21000 gxp
verecek. Disan gikin ve ghost'tan Heart Key'i
alin, Simdi sira soldaki kapida.

igerideki yaratiklan Sldtirdlkten sonra ma-
kineye tiklayin. Makineden istediginiz renk k-
reyi aldiginizda odada yaratiklar belirecek,
bunlan dldirdukten sonra kireyi ayni renkli
situna yerlestirin. Her situnda bir kiire oldu-
gunda Mind Key'i alacaksiniz. Eger isterseniz
srasiyla dért kirmizi, dort mavi, dért mor ve
dért vesil top alip hepsini situnlanna koyabi-
jirsiniz. Béylece 16000 exp kazansrsimz. Renk-
lere gére sirasiyla su yaratiklar geliyor:

Kirmiz: Hobgoblin, Kuo-Toa, Troll,

Greater Wolfwere

Mavi: Mage (her seferinde daha giifisii}
Mor: Skeletal Warrior, Shadow, Vampire, Lich
Yesil: Mutated Spider, Umber Hulk, Earth Ele-
mental, Beholder

sirada son kapimiz olan sag kapi var
Karsilastiginiz dismanlari 6ldUrin ve sunaga
gelince tiklayarak ejderhadan aldigimiz kafa-
tasini yerlestirin Simdi yapacaginiz Spirit
Warrior'1 verecediniz komutlarla hareket et-
firmek, incelemede Nethack tarzi diye yazdr
§im yer buras iste

ilk olarak iki kare saga gidin ve sandigr
agin, iskeleti 8ldirin ve Wand" alin. Baga
dondin, iki kare kuzeye gidin, hayaleti 8ldi-
riin ve sandiktan Helm'i alin, 8ir glney, iki
doguya gidin. Képegi dldlrln ve Potion’r ve
Key'i alin. Bir batiya gidin ve oday! inceleyip
Scroll’u bulun. Kuzeye ve doguya gidin. Ma-
sadan Bracers't alin. Kuzeye gidin ve Scroll’'u
kullanin. Batiya gidin ve sandidi agin. Batiya
gidin ve énce Wand'i kullanin, sonra da
Mumimy ile savagin. Boyiece son anahtari da
almis olacaksiniz (21000 gxp)-

simdi ana odaya geri déniin. Buradaki
her bir mihre tkladiginizda 20000 gxp ala-
caksiniz, anahtar dondurddginizde ise o
miihrii koruyan yaratiklarla savasacaksiniz
Anahtarlan ¢evirmeden énce mutlaka Quick
Save yapin, boylece kimlerle savagacaginizi
gorebilirsiniz. Sag Usttekini ¢evirince Spirits
of Priest’ler ve bir tane de Mage geliyor. Alt-
takini cevirince Lich ve Flaming Skull'lar gele-
cek. Lich'in iizerinden Erinne Sling +4* ve
Serpent Shaft ¢kacak.

Son anahtan ¢evirmeden énce bolca hazir-
ik yaprmaniz gerekli glinkd simdiye kadar bu
kadar glclii yaratiklarla savagmadiniz. Isterse-
niz oyunu kaydedip bir bakin gelenlere Ozel-
likle Y'tossi ve The Huntress oldukga zorlu dis-
manilar. Peki hazirlik olarak ne yapacadiz?




Resimde gérduguniz kurukafalar, Skull

Trap isimli Mage biiylstyle yapiliyor. Belli bir
menzile disman girdigi anda patlayarak ol-
dukga zarar veriyorlar. Peki bunlardan onlarca-
sini bir arada yapip, sonra anahtar cevirirseniz
ne olur? Yaratiklar dogrudan bu tuzaklarn
uzerlerinde ¢ikacaklarindan zincirleme bir pat
lama olur ve onlara olduk¢a zarar verirsiniz.
Burada dikkat etmeniz gereken her bagarili bi-
yliyll yaptiktan sonra Quick Save yapmaniz.
Giinku en ufak bir dikkatsizlik bunlarin patla-
masina yol agabilir. Bu biylyi yapmadan 6n-
ce blylicinuze tamamen bunu ezberletin,
hepsini yaptiginiz zaman dinlenin ve biydleri-
niz dolunca tekrar yapmaya baglayin Cinkd
bu tuzaklar siz dinlendikten sonra da orada
oluyorlar. Etrafy doldurduktan sonra bes tane
de M5 yapin, Patlamadan sad cikanlarta ilk
etapta onlar ilgilenecek Grubunuzdaki ana ka-
rakter haricindekileri ekranin sol Ust kagesine
gOtlrln ve ana karakterle sad taraftan dolaga-
rak anahtan gevirin. Bunu yaptdiniz anda siz
de kagin. Patlamalar bittikten sonra kalan ya-
ratiklaria daha kolay savasabileceksiniz.

Hepsi liince toplam 166000 xp kazana-
caksiniz, ayrica elde edeceginiz ganimetler
arasinda Taralash Bow +4* ve Gauntlets
of Extraardinary Specialization bulunuyor

Vanaya tkladigimzda Seal agilacak ve
Imprisoned One’in yanina girebileceksiniz.

Imprisoned One (Demogorgon)
Demogorgoen sizinle konugtuktan sonra Ritual
Seroll'u quick item slotuna yerlestirin ve kulla-
nin. Tekrar Dernogorgon‘la konusun ve teklifi-
ni kabul ederek aqlan sag portaldan disari ¢
kin_ Odren’e Imprisoned One’ dldurdigdind-
20 soyleyin. Odren ve adamlan asag inince
bir Scepter gelecek ve size ne yapmak istedi-
ginizi soracak. Enter the Keep segenedini se-

cin (bu secenedi yeni scrofl'u almak igin segi-
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yoruz, yksz tekrar asadi inmek zorunda de-
gilsiniz).

Eger Seroll'u kullanirsaniz Demogorgon’u
ve Odrer'| igeride hapsedersiniz (80000 gxp).
Ama by yaparsaniz onunla savasabile ihti-
mialiniz drtadan kalkar.

Eger kendinize acayip bigimde guventyor
ve Dermagergun’u Slddrebileceginizi dlgind-
yorsantz [izkrar iceri girin ve Demagorgon’un
yanina Inln. igeri girdiginiz anda Odren’in ya-
nindaki savascilann Sldigund goreceksiniz.
Yani bu savasta tamamen yalnizsiniz. Hemen
bir guick save yapin ve savasgilannizia agad
inip Dermogargon’un ne kadar giicli oldugu-
nu gariin, Demogorgon sizi gordigii zaman
yardimer summon ediyor (ilk olarak iki tane
Marilith] Marilith'ler de yukarda gérdigunuz

‘" tessiierin bir benzeri ve onlar bile asir zor

Bir Demogorgon'un Blimii

Hurgda size tek tavsiyem ilk olarak yukarr
da birka; MS yapmaniz, mage veya cleric ile
Summagn Dark Planetar veya Summon Fallen
Deva bliyilerinl yapmaniz (bu biydleri 20.le-
velden sonra segebilecediniz yetenekler saye-
sinde éireniyorsunuz), sonra da merdivenler-
den as&tyl en glcll savasciniz ve biiylcindzle
inerek BEmogorgon kanusmay bitirdigi anda
ile Khelben's Warding Whip biysi
yapip yukan kagmaniz. Khelben's Warding

by

Whip belli sirelerle hedefteki koruma biydle-
rini teker teker kaldiran bir biyl. Demogor-
gan’uri tiim korumalari kalkana kadar biraz
sure gacmesl gerekiyor. Yukan kagtiginizda

pesinizden yalnizca Marilith’ler gelirse cok
sanshsiniz. Eger Demogorgon da gelirse tek-
rar yikleyin, ki Marilith'i didtrlnce Demogor-
gon bir st Glabrezu summon ediyer ama
buniar Marilith’lerden daha gligstizler. Iste bu
sirada tUm savasgilariniz, MS'lanniz ve Dark
Planetar ya da Fallen Deva ile asadl inip tim
giicUnizle Demogorgon’‘a saldirin. Uzerindeki
koruma biiyUleri katkmig oldugundan size di-
renebilecedini sanmiyorum. Yine de birkag
kez basarisiz olursaniz cesaretiniz kinimasm.
Demogorgon'u Sldirdiginiizde
(36000xp+100000axp) Crden ile konugun ve
Watcher's Keep'i bitirin

Groove of the Ancients

Heykellerle konugtugunuzda size kehanetler-
den bahsedip bagka bir yere ganderecekler
Burada karsiniza lllasera gkacak ve size saldi-
racak. Savasa bittiginde hareket etmek istedi-
ginizde ortarn degisecek ve kendinizi cehen-

nemde bulacaksiniz.

Infernal Fortress

ste oyunda en sik geleceginiz mekan. Burasi
sizin diger boyuttaki eviniz, burada birgok
testten gegecek ve istediginiz zaman buraya
déniip dinlenebileceksiniz. Solar sizinle konus-
tukian sonra Sarevok ile karsilagacaksiniz
Onunla konugmaniz bittiginde isterseniz gru-
bunuza katabillyorsunuz. Her ne kadar Sare-
vok oyundaki en iyi savag karakter olsa da
onu grubuma almadim (agikcasi gruba o ke-
dar aligmisim ki kimseden kopasim gelmedi,
U savasgimin arasnda en gigstz olan
Minsc'i bile trakamadim)

Burada elinizdeki kullanmadigiz veya he-
niz ne ise yaradigini bilmediginiz egyalar ko-
yabileceginiz bos yerler de bulunuyor. Bu ge-
kilde tizerinizi oldukca hafifletebilirsiniz. Yuka-
ridaki biyiik heykellere tikladiginiz zaman
oyundaki istedidiniz bir eski karakteri sum-
mon ederek grubunuza katabiliyorsunuz {evet
dogru tanmin, bunu da hig kullanmadim}.

Bu yerdeki en tath sey kisisel hizmetginiz
Cespenar. Gok sevimli bir konusmas var ve
bunun da 6tesinde miithis bir yetenegi var.
Elinizdeki baz silahlar ve esyalan upgrade
edebilmek Bunun igin elinizde gerekli bilesen-
lerin bulunmasi yeterli. Onunla konusup neler
yapabilecedini sordugunuzda egyalarniza ba-
kacak ve yapabilecegi seyleri size tek tek soy-
leyecek. Genellikle upgrade islemleri 5000 akt-
na mal cluyor. iste size Cespenar'in yapabile-
cekleri ve gereken bilegenlerin listesi: (Aksi be-
lirtitmedigi strece bilegenlerin cogunu Watc-
her's Keep'te bulacaksiniz)
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Challenge 1

Grubunuz hazir oldugunda soldaki merdiven-
lerden inin. Gavid'le konusmaniz bitince zayif
tan glcliye dogru degisen birkag gesit yara- |
tikla savasacaksiniz Savagler bitince Gavid |
tekrar belirecek Bundan sonra ana karakteri-
niz Pocket Plane yeteneql kazanacak Bu yotel
nek sayesinde oyunda istediginiz zaman Infer|
nal Fortress'e donebileccksiniz. Artik ana kapi

dan gikabilirsiniz

Saradush
Size saldiranlar éldardikten sonra Melissan 'l
konusurt Tavern' girin ve garson kizi rahatsiz

eden tipleri Sldlirip anunla konusun Pyrgaml

Aleson ile konusarak kaleye girmenin gizli yo-

Gaso of Planty +2 Citse of Plenty

Heartwood Rig

Thieves Hood {daha Iytsi}

| Diaken Ring
Mymaoh's Tear

[ Thieves Hood

Ring of inwisibility

Antidote Poison

10000 altm

Helm of the Rock (daha iyisi)

“Wntalin's Clsak

Weondrous Gloves

Blessed Bracers
Circlet of Netheril

Golem Manual

Improved Cloih of Frotection +2

White Dragon Scale
Blue Dragon Flats

Aslyerferund Elven Chain +5

Bag of Plenty +2
Erinne Shing +5
Fire Tooth +5

Quiver of Plenty +2

Darlfire Bow +5
Taralash +5
Runehammer +5
Flail ol Rgps +4

" Fiail of Ages +8
Storm Star +5
Ciub of Detonation +5
Hemdn's: Dot <-4
iﬁéuirul Brami =5
Ravager +6

* Stalfof the Ram +6

Helm of the Rock

Left Horn

Right Horn

| Mantalin's Clasp

| Montolia's Cloak
Bard's Gloves
Star Sapphire
Diamond
Emerald

| Rogue Stane

| Amkethran
| Forest of M

Amkethran

Paludin's Bracers

. 10000 altin

. Bronze loun Stone

i Circlet of Netheril

Golem Manual

Clay Golem Page

Stene Golem Page

lipggemaut Golem Pags

 Closkol Protection +2
Scrall; Invisibility
Scroll: improved Haste
20,000 altin

| Whifs Dragan Soales

| Blue Dragon Seales
Bladesinger Chalp +4
Scroll: Prot. fram Nanmal Weapans

| 40 U0C aftim

Bag of Plenty

King’s Tears

110,000 altm

| Erlnna Sliag +4
Firs Toath -4
Bowstring of Gond

| Quiver of Plenty
Rogue Stone

| 10,0400 altin

|-l=‘n|nn|r|3 Nest, Sarngush

I Marching Mauntains
| Abazigal's Lair

| bl

Sulrdanasselar

" Marching Mountains 7

| Sendal's Lalr

" Bowstring of Gond
Uerhfire Bow
| Bawstring of Gond
Taralagh +4
Runchammer +8
| funa of Clangoddin
Flall of Ages 43
Flail Head (Poisen)
Flail of Ages +4
| Flail Head (E
Shorm Sta
| Starfall Ore
| Club of Detonation +3
| Ring of Fire Resistance
Hindo's Doom +3
_I hindo's Hand
| Spectral Brand +4
L Skuill ot the Lich
Ravager +4
| Serpent Shaft
Statf of the Ram +4
| Roranach's Horn

Sendal’s Lak
Captain Eralon, Amkethran
| Somdai’s Lair

| Siege Camp

Sundai's Forest

| Abazigal

Keser's Homjze, Saraduzh

[ Abazigal's Lair

Sendai's Lair

Yaga Shura’s Lair

Axe of the Unyielding +5 Baalar's Claw ' Marching Mountains
. Meofthe Unyielding +3
lxil's Spike +6 i bal's Spike
1z S | Ixil's Nail +4 |
Dagger of the Star +5 . Dagger of the Star +4 |
_ Star Sapphire (5) |
Carsomyr +6 Carsomyr +5 Flrkrazg
= - Eyeof Tyr Sendoi's Lair
Gram the Sword (geligmiy) Gram the Sword of Grief +5 | igals Lalr
- BN | Heart of the Damned Lair
Purifier +5 | Purifier +4 | | Sendal’s Lair
[ FyeolTyr
Foebane +4 Foebane +3 | Saradush Sewers
| Hiimr's Seabbard
Angurvadal -5 Higurvadal +4 “Sendal's Lale
Liquid Mercury
L | 10,000 gold il po n
Sword of Mask +5 Short Swaed of Mazk +4 sendal’s Lair
Heart of the Damyred
L E ¥ L o0 A8 2 0 1




luru 83renin. Temple of Waukeen'e gidin ve
Farielle ile konusarak kaleye giden anahtar is-
teyin, Size Jail anahtanni verecek Disar qik-
madan énce birkag sise Elven Holy Water sa-
un alin

Disan cikin ve Barracks'a girin. Herkesi ok
diiriin ve etrafi arastinp Sewers anahtarini bu-
lur. Simdli ki anahlanniz olduguna gore Ister
Sewers, ister Prison girisini kullanarak kaleye

girebilirsiniz,

Sewers

Amaciniz bélgenin (st taralina degru gitmek
Yelda karginiza cikanlzn olddrin. Bir noktada
yolunuz gizli bir duvarla engellenccek, onu
lockpick lle acabilirsiniz. Buradan gktginizda
Ik ki odada birgok hazine bulacaksiniz. Bun-
lardan en onemlisi Fflar's Scabbard®. Sag
uste dodru gittiginizde vampirlerin bolgesine
gireceksiniz. Bu bélgede birgok hiicre ve hir-
cok vampir bulunuyor. Her yeri dolagin ve
Skull e Rusted Amulet’t bulun. Hucrelerden
birinde karsiniza hayalet gkacak ve size yap-
maniz gereken hakkinda ipucu verecek. Me-
zarl acin ve igne Skull ile Amulet'l yeriegtirin
su esyalan bulun: Skull ve Rusted Amulet. Ha-
yalet tekrar konusunca Elven Holy Water'i kul-
lanin. Hayalet sizi daha once giremediginiz bir
hijcreye gétiirecek ve burada Bronze loun
Stone™* bulacaksiniz.

Vampir nblgesinden qikin ve yukaridaki
kapiy kullanarak ilerleyin. £n sonunda kaleye
ulasmay basardiniz. Buraya girdiginiz anda
Gzerinize 5 kigi saldiracak. Onlarr olduriince
merdivenierden ¢kin: Gromnir ile Melissanin
konusmasi bittiginde Gromrir ve arkadaglary-
la savasacaksiniz. Olunce uzerinden Ro-
ranch’s Horn*'u aln, Melissan tekrar belire-
cek ve buradaki insanlan kurtarmak igin Yaga
Shura'y: oldurmeniz gerektigl sdyleyecek
Arma ik olarak onun Slumslzliginin sirmni
¢ozmeniz gerekiyor Pocket Plane dzelliginizi
kullanin ve Fortress'ten disan ¢karak Marc-

hing Mountains'a gitmek istediginizi soyleyin

North Forest

Yine askerler) oldurdilkten sonra etrafta dola
sarak gGreceginiz Fire Giant'ian Stdlriin. Hari-
tayl lemizledikten sonra doguya giderek hari-

tadan cikin ve Forest of Mir'e gidin

Farest of Mir

Yolda Gorion ile kargilagacaksimiz, Aslinda o
Gorion degil, yainizca size ac vermek isteyen
bir yaratk Size cesitli sekillerde zarar verecek
ve sabrinizi sinayacak. En sonunda da uzerini-
ze Master Wraith'ler salacak. Hepsini oldur-
dukten sonra lapinaga girin, lgeride karsilasa-

cafiniz ana yaratiklar undead'ler. Merdlivenler-
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den gikin ve Nyalee'yi bulun. Size Yaga Shu-
ra'nin Blimslzlik sirm agikladiklan sonra bu
bolgeyi terk edin ve Marching Mountains’a

dogru yola koyulun,

Marching Mountains
Haritamip en altindan baghyorsunuz, amaciniz
safy Ust kosedeki magaraya ulagmak. ceri gir-
tiginizde birgok Fire Giant (aralanna Elite’ler
de var) size saldiracak ve agikgasi bu qok zor
bir savag. Fire Giant'lar cok gUgll, ayrca yer
deki lavlara basinca da zarar gardigiiniz icin
oldukca |dezavanta)h olacaksiniz. Size tavsiyern
turm savasgl gucinuzd tek bir Uzerinde yo-
gunlastirmaniz, gok fazla zarar gérdiguniizde
ise d\§a’n ¢ikip Pocket Plane yapip dinlenme-
niz. Bayle bir ki seferden sonra girisi temizle-
yebilirsiniz

Bu alanda sag ve sola ayrilan yollar var
Bunfardan her birinde lav havuzunun ortasin-
da bir container bulunuyor, Bu container’lar
acliGiniz zaman birkag yaratik daha orlaya ¢-
kiyor

Ik clarak sola gidin ve container’in igin
den Hammer Wardstone’u alin. Bunu yapar
ken etraflinizda yeni yaratiklar ortaya cikacak,
Fire Troll'lan éldUrmek icin asit veya ateg kul-
lanmaniz gerektigini unutmayin

Simdi sad tarafa gidin ve buradaki canta-
iner'dan da Skull Wardstone'u alin, Ortaya ¢
kan golemleri oldurdikten sonra bu bolumas

basindaki iki yan odaya gidin ve duvarda Ukla-

vabileceginiz yerlere tiklayn Bdylece yukarnda-

ki diger ki pasaj acllacak.

iIk olarak yine sola girin. Containerin igin-
den Flame Wardstone'u alin ve ortaya ¢ikan
Fire Elemental ve Burning Mar'leri dldurin
Simdi sag tarala gidin ve oradaki conta-
iner'dan Blood Wardstone ve Psion's Biade
+5%i alin.

Tam Wardstone'lar elinizde olduguna go-
re baldmun ortasindaki makineye gidip tkia-
yabilirsiniz. Bunu yaptiginizda kuzey pasajl ac-
lacak (20000gxp). Yukanya giderek Yaga
Shura’min yatak adasina girin. Burada yerde
birkag tuzak bulunuyor, ayrica etrafta bir stiri
Fire Giant var. Size tavsiyem énce stealth yap-
tiniz thiel ile bir iki Giant') tzerinize cekip di-
gerlerine bulasmadan éldirmeniz. Biylece ay-
ni anda cok fazla yaratikla savasmak zorunda
kalmazsiniz, Biraz ilerlediginizde Berenn ile
karsilasacaksiniz. Onu ve Fire Giant'lar 6ldi
rup iizerinden Balor's Claw*'u alin Odanin
en yukansindaki mangala tklayarak Yaga
Shura’min kalbini alin, hemen sag yukarda
bulunan kapiy agabilmek icin 22 STR gereki-
yor. Eder glicslizseniz sagda solda bulacaginiz

Potion |of Fire Giant Strength’lerden birini igin

ve kaply agin. Buradaki kadini serbest birakin

ve kacimin solundaki duvardaki yerden Stone
Golem Page*" alin Sol tarafta Yaga Shu-
ra'min yatagint goreceksiniz, Yatagin ortesina
tkiayin ve Bag of Plenty +1* ile Beating
Heart' alin, Daha da sola giderseniz Imix ile
karsilasacaksiniz. Onu Gldururseniz uzerinde
Ravager +4*'[i almay unutmayin, Forest of

Mir'e geri dénme zamani.

Forest of Mir

Nyalee’nin yanina gidip ona buldugunuz iki
kalbi de verin. Yaga Shura'y) Slimlu hale dorr
diirecek ama yine de size saldiracak. Onu ve
cagirdigyl yaratiklar rahatca oldtrebilirsiniz. Ar-
ik sira Yaga Shura'ya geldi

Siege Camp

Biraz sola gidin, képriyl gectiginz anda Ya-
ga Shura ve ordusu tzerinize saldiracak. BF-
gerlerini bos verin ve hemen Yaga Shura'yl
bulup biitin gucanizle ona saldinn. Ona za-
rar verdiginizde olumlu oldugunu anlayacak
ve kacacak. Bir siire elrafta dolagin, Yaga
Shura tekrar ortaya ¢iktiginda yine tim glicu-
niizle ona saldinn. Oldigu anda Pocket Pla-
ne‘e isinlanacaksiniz. Merak etmeyin, Pocket
Plane’deki isiniz bittiginde tekrar buraya gefi
dondp Yaga Shura’nin uzerinden Runeham-
mer +4* i1 afabileceksiniz

Pocket Plane

Salar annenizi cagracak ve gegmiginiz hakkin-
da daha fazla bilgi sahibi olacaksiniz. Solar si-
zinle tekrar konustugunda vereceginiz cevap-
lar oyunun sonunu etkileyecektir. Eger Good

iseniz su cevaplan segin

“| feel sorry for my mother...”
“Yes, there is a debt.."

Bundan sonra 40000 gxp kazanacak ve

kampa geri dénecexsiniz

Siege Camp

Burada Mellssan ile karsilasacaksiniz ve size
diger Bhaalspawn'lar hakkinda bilgi verecek
Konusmaniz bitince etrafl yagmalayin ve Poc-

ket Plane'e geri ddntin

Ghallenge 2

Simdi sira 2. challenge'i tamamlamaya geldi
Sol taraftaki yeni agilan bolgeye girin. Burada
kendinizin karanlk versiyonu lle savasacaksr-
niz Biraz zor goriinse de aslnda pek fazla
zorlanmayacaginiz bu savastan sonra etraf
alighment'nizy gdstenr sekilde dedigecek. Ar-

tik disan gikip Amkethran’a glaebilirsiniz
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Oasis

Bu bolgeye girdiginiz anda kendinizi bir sava
gin iginde bulacaksiniz. Size saldiran herkesi -
sidirdukten sonra Szellikle generalin Uzering
de iginize yarayacak bir seyler bulabilirsiniz
Oasis'in diger tarafina gidin ve haritadan gl

rak Amkethran’a gidin.

Amkethran

Yoldan biraz yukart gkinca Balthazar ile taris
sacaksiniz. Size Melissan'in bahsettigi #hasls
pawn'larin bulunduklart yerferi haritada lyarat
leyecek  Simdilik buradaki opsiyonel questler
le ugrasmayip dogrudan Sendai'ye gidin

Sendai's Enclave
Biraz yukan gkin ve oduncuyla konugun. Crii
sendai hakkinda soru sorun, sizden guneyha
udaki elfleri incelemenizi isteyecek Fve girin
ve icerlyi arastinp Rune of Clangeddin®*'i
bulun Disari ¢ikin ve savasgilarinizla haritarin
guneybatisina gidin. Burada size Drow'lar,
Umber Hulk'lar ve bir de Hive Mother saidir-
cak. Oniar oldiirdikten sonra yukar gidin ve
saf taraftaki mezarlan inceleyin. Oduncuya
déniin ve ona mezarlar hakkinda soru somin
Onu biraz sikigtinnca hir Drow'a donlsecek
ve arkadaslariyla beraber size saldiracak Bu
Drow’lar 6ldirdiginiizde Sendai'nin sakiary
digs yere giden gizli kapi agllacak. Bu kaply)
mezarlarin hemen solunda bulabilirsiniz
Oniinize gkan yaratiklan dlddrerek ilerle:
yin Yol tige aynidiginda iki kapinin kilith oid-
gunu gdreceksiniz. Agk olan yukan pasaja gt
rin ve saldiran Drow lar Sldirlin
Thelynn'ss'in Uzerinden Drow Guard's Key'i
ahin. Geri dénun ve iki yoldan birini segin.
Bunlardan birinde driimeekler, digerinde ise
kéileler var Eger kélell yolu segerseniz Slave-
master' ¢ldirene kadar surekli olarak strafin
za Derro kéleleri summon edilecek Her iki yo
lun da sonunda ayni yere ckacaksiniz.

Buranin ortasina geldiginizde ik olarak so-

la gidin. Biraz ileride bir Lich lle savagacafins

dan oyunu kaydetmenizi dneririm. Onu Oldu
duginiizde Uzerinden Heart of the Dam-|
ned*, Eye of Tyr* ve Drow Wardsto-
ne'u ahn, Merdivenlerin yaninda ise Skull of
the Lich*'i bulacaksiniz. Buradan ¢kin ve yii
ne ortaya déndiikten sonra bu sefer yukanys
dodru gidin. Lich'ten aldiginiz Wardstone sa |
yesinde bu kapi acllacak. Igeride sizi zorlu bif|
savas bekliyor, o ylzden hazirlkli olun. Ciayt!
ha size safdaki kapidan girmeniz icin rmeydan
okuyacak. iceride Earth Elemental Prince olar}
Ogremoch bulunuyer. Onu ve digerlerini ol
durdikkten sonra sola dogru gidin ve Diayina
ile yanindakileri 8ldirn. iginiz bittiginde ana

kapiya dogu gidin

THRONE O BHAAL

Iceri girdiginizde Captain Egeissag size bi-
re bir dévils énerisinde bulunacak. Eger ka-
rakteriniz bir savasciysa bunu gozunlz kapal
kabul edebilirsiniz. Captain dlince dzerinden
Bowstring of Gond*u alin. Spectator ile
konusun ve o gittikten sonra bir sonraki oda-
ya ginn.

Burada savasacaginiz yaratiklar Mind Fla-
yer'lar. Eger Psion’s Blade'i aldysaniz sadece
ana karakterinize bu silahy verip aralarina dal-
maniz yeterli olacaktr. Buradaki havuzun igin-
de Liquid Mercury*'i bulacaksiniz. Tekrar
yukari dogru gidin ve odadaki Mind Hayer ile
Urnber Hulk'lari 8ldiirtn. Artik karsinizdaki
buranin son kapist ve igeride sizi mithis zar
bir savas bekliyor.

iceri girdiginizde Sendai kendisinin 7 tane
heykel kopyasini yaratacak. Bunlar 1 Cleric, 2
Fighter, 1 Thief, 1 Fighter/Thief, 1 Mage ve 1
Mage/Cleric. Heykeller teker teker canlaniyor-
lar, yani birini dldurddguniz zaman digeri
canlanyor. Ayrica birini 6lddrdugliniz zaman
kapinin oradan yardima Drow/'lar geliyorlar.
Savas baslayinca yapmaniz gereken itk sey sa-
vascilannizla size saldiran heykelin yanina gi-
derken, bilyliciniizle kapiin hemen dndne
MS ve Dark Planetar yapmaniz. Béylece kapr
dan gelen Drow'larn size sorun ¢ikarmalarini
engelleyeceksiniz. Hatta ben kap daha gichi
olsun diye Earth Elemental falan da summon
ettim. Tiim heykelleri yendiginizde Sendai be-
lirecek Ik olarak (izerinde Khelben's Warding
whip kullanin, sonra da ona tlm glcinizle
saldinin. Sendai 6ldigu anda kendinizi Pocket

Plane'de bulacaksiniz.

Pocket Plane

Solar hu sefer sizin bir kopyanizi caginyor. Bu-

rada séyleyebilecediniz ivi seyler sunlar:

*) would prefer to find...”
“If | exist to stop the prophecy...” ,
“That is a relief..”
“| will prevent the destruction...”,
“The quicker | get this..."”
Evet sirada bir sonraki challenge var,

Challenge 3

Acilan yoidan asadi inin. Burada masumiyeti-

niz ile karsilasacaksiniz ve o bir Slayer'a dénu-
serek size saldiracak. Onu &ldurdikten sonra

portall kullanarak Sendai’s Lair'e geri doniin.

Sonra da disan ¢ikip Abazigal'a gidin.

Abazigal

Daha buranin baginda gok gok zor bir savas
yasayacaksiniz. Yukarn ¢iop Draconis’i gor-

meden dnce mutlaka hazirlk yapin. ilk ole-

rak True Sight blyisl yapm. Bir tane Dark

Planetar ve 4 tane Mordenkainen’s Sword
YAPIT.

Ance Draconis'in Mage formuyla savaga-
caksiniz. Onu gérdiginuz anda eger eliniz-
de Wand of Spell Striking varsa kullanin,
yoksa Breach ve Pierce Magic biyleri yapin
ve tiim savasqlanniz ve summon ettiginiz ya-
ratiklarla saldinn. Draconis'in insan formunu
lduriince ejderha formuna gegecek ve sim-
diye kadar kargllastiklannizdan daha giigli
bir ejderha clacak Neyse ki True Sight yap-
mistiniz, yoksa goriinmez bir ejderhaya karsi
hichir sansiniz oimazdi. Daha énce styledi-
gim ejderhanin etrafina yayima taktigini kul-
lanin ve b arada biydcinizle de Khelben's
Warding Whip ve Spell Strike yapin. Draco-

nis’i sldiriince kafasini almay unutmayin
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Canh Draconis, alii Draconis

igeri girin ve Ekim Cyre’y oldirip Uzerine
den Empty Breath Potion Flask't ve Stone to
Flesh scroll'u alin. En soldaki havuza tiklayin
(digerlerinden simdilik gegemiyorsunuz) ve
diger tareftan ¢tkn§inizda karsilagacaginiz
yaratiklan élduriin. Buradaki havuza tkladigr
nizda aldiginiz siseyi Breath ile dolduruyorsu-
nuz, boylece daha uzun sire nefesinizi tut-
maruz geteken havuzlara girebileceksiniz.
Gerl déniin ve geldiginiz havuza tikdayin

simdi de en sagdak! havuza girin. Burasi
hapishane bakimi ve birgok Kuo Toa &ldar-
meniz gerekecek Biraz dolasin ve hapsedil-
mis Monk ile konusarak Rope'u alin, Olduk-
ten sonra Uzerindeki Hindo's Hand*i alin.
Tekrar havuzlarin oldugu yere déniin ve dst
ortadaki havuza girin

Bu bélgede bir siiril Eye ile savagacaksi-
niz Yukan dodru giderek Lycanth the Mad'i
bulun ve ona Scroll of Reversal hakkinda so-
u sorun, Onun icin Gauth oldarmeyi kabul
edin. Hemen yandaki havuzu kullanarak la-

baratuanna gifin ve masadan Juggernaut



Golem Page*'i alin

Disant gkan ve Stone 10 Flesh bliytisuni
kullanarak taglasmis tipleri canlandinn. Onlan
Gauth ile savasmaya ikna edin {bunu diinyayl
kurtarmak icin yapmalanni sdyleyin). Birkag
giin sonra geri donecekler ve oldukga tath
bir ara demo izleyeceksiniz. Gorinlise gore
Black isle sirekli oyunu kaydedip yikleyenle-
re azicik takilmak istemis. Simdi Mad'in yant-
na gidin ve ona gézii vererek Scroll of Rever-
sal’i alin,

Canlandirdiginiz taglann hemen altindaki
havuza tiklayin ve sola giderek ejderhay bu-
lun. Onu Scrolf'u kullanarak serbest birakin
ve karsihiginda Wardstone’u ahn.

sola dogru gittiginizde Abazigal'in inine
gireceksiniz. Yine gerekli hazirlklarintzi yap-
tiktan sonra Abazigal'a saldinn. Onun da in-
san formundan sonra ejderba formunu &ldu-
rilyorsunuz ama agikgas! Draconis'ten daha
kolay oldugunu séyleyebiliim Abazigal 6ldU-
gnde Ustinden Gram the Sword of Gri-
ef +5*, Flail Head Electric* ve Blue
Dragon Scales* gkiyor.

Abazipal da sizin gihi bir Bhaalspawn.
simdi kendinizi tekrar Pocket Plane’de

bulacaksiniz

Pocket Plane
Solar'a verebilecediniz iyi cevaplar sunlar.

“I only hope | will be...”
“Then any help you could...”
“It means that their plan...”
“FIl just have to stop..."

"If | can kill Balthazar before...”

Soldaki portaldan gikinca Elminster ile kar-
Ylagacaksiniz. Size Balthazarin yanina girebil-
meniz igin ipucu verecek. Tekrar Pocket Pla-
ne’e doniin ve 4 challenge’i gerceklestinin.

Challenge 4

Acllan yoldan agad@i inice Cyric ile kargilaga-
caksiniz. Sizinle savagmalari igin Favered of
Cyric’ler summon edecek Hepsini dldurdnce
bu challenge’i de tamamlamis olacaksimz,
Pocket Plane’den ¢ikin ve tekrar Amketh-

ran‘a dondn.

THRONE OF BHAAL ® STRATE) usTAS| = 103

Amkethran
Smurgier’s Cave'e girin ve Saemon ile konu-
sun (Ger onu Sldirdiyseniz tavern'in sahibi
ile konugmaliiniz). Size yaptigi teklifi kabul
edin ve aninta tekrar konusarak hazir oldu-
Funuzu sdyleyin. Saemon sizi kapilardan ice-
1 sokacak, icen girdiginiz anda Monk'larla
cavasmak zorunda kalacaksiniz. Isterseniz
hemen yukardaki kapidan Balthazar'in taht
odasina gegebilirsng

diraz yukan ¢ikinca Balthazar size bazi
seyleri aciklnyacak. Agkgas Balthazar diger
Hhaalspawn’lara gore ok daha rahat oldu-
riliiyor Eiralta blydci falan da olmaddi
icin tlirm glclniizle ona saldinp rahatga ol
direbilisiniz. Balthazar 8lince tekrar Solar'la
bulasacaksiniz S8yleyebilecediniz lyi cevaplar

bu sefer sdyle:

“I'll stop you, Melissan...”
“I'd confront your kind of evil..”,
“ will never let you get away...”

Pocket Plane

Sira en son challenge’e geldi. Bu sefer ruhu-
nuzdan kopan bir geytan olan Ravager ile
kapisacaksiniz. Ravager yanina Bone Blades
summon ediyor ve agik¢as! oldukca da gugld
bir diisrnan. Ama artik oyunun sonuna geldi-
ginize gdre sizi kimse tutamaz. Onu oldur-
diikten sonra iyice dinlenin, ihtiyaciniz olaca-
finiz disindagindz blyileri ezberleyin ve
Cespenar'a elinizdeki (eger varsa) kalan eg-
yalan da gelistirtin cunkd bir daha buraya
dénemeyeceksiniz. Artik ana kapidan ¢ikip
Bhaal'in tahtina ulasabilirsiniz.

Throne of Bhaal
Melissan’in konusmasi bitince hemen izeri-
ne saldinn, ona bir sire zarar verdikten son-
ra tekrar konusacak ve ortadan kaybolacak
Simdi Melissan‘in belirdigi yere 3-4 tane M5
yapin, Sol tarafta agilan kdpriden Mana ha-
vuzuna gecin Buradaki Air Elemental’leri ol-
durdikten sonra havuza tiklayin. Melissan
ayn| yerde ortaya ¢lkacak, MS'larla ve savag-
cilannizla tekrar Gzerine saldirin, Tam Simek
{izereyken yine sizden kacacak. Hemen bir
rast yapin, oyunu kaydedin.

5ai} taraftaki havuza gidin ve buradaki Ice
Elermental leri ve Cryonax’) 8ldurdn Havuza
tildadidmzda Melissan tekrar ortaya ¢lkacak.
Onu tekrar Slmeye yaklasincaya kadar zayifla-
1n ve oriadan kayboldugunda yine dinlenin,
biwyllerinzi hazirlayin ve kaydedin.

Sirpell sad yukandaki son havuza gidecek-
siniz ama burada ¢ok gl yaratiklar bulunu-
aya gitmeden énce yantniza yardma

‘% Planetar veya Fallen Deva sum-

mon edin. Tabii MS yapmay da unutmuyo-
ruz. Burada karsimizdaki yaratiklar ok gicld
bir Fallen Solar, Marilith'ler, Succubus'lar ve
Alu Fiend'ler. Eer bir kag tanesini havuzdan
disan cekip dldiirebilirseniz daha rahat edersi-
niz. Hepsini dldlrdiguniizde havuza tiklayin
ve oyunu mutlaka kaydedin, boylece iki farkl

sonu da gérme imkaniniz olabilir

Son havuzda gok giicli yaratiklarla
kargilagacaksiniz.

Simdi Melissan'i son bir kez dldurmeniz
gerekiyor, az 6nceki savagtan sonra bu qok
basit gelecek. Melissan’) hallettiginizde Solar
ortaya cikacak ve size Tann olup oimak iste-

mediginizi soracak.

Melissan’| son kez dldiirmeniz gerektiginde hi¢
zorlanmayacaKsiniz.

Her iki cevabr da mutlaka deneyin ve ne-
ler oldugunu gérin. Son demoyu izledikten
sonra grubunuzdaki karakterlerin sonradan
neler yasadiklarim okuyacaginiz bir demo da-
ha gelecek. Bir destani tamamlamanin verdi-
gi huzurla demolarin keyfini gikarin. @

Eser Giiven | eser@level.com.tr

Edwin bizden sonraki yagaminda Red Wizard'larin lideri oluyor.
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World War 2: Normandy

Kosolu sgmak i '~ luguna basin

Kod Sonug
give weapon zmmo] {mi4tar] Silaflzr icin cephane verir
nezlip Nz Clipping

Silah ve cephane lislesi

Ormegin give ColldSAmmo 100 veya grve Calid 1)

Coltd% Bazooka Rif'e

Bazooke Wachinegun Coltd=Amme

Rezochatimma WachingGuadmme Backpack

Riflzhmmo Wachete Lzndmine
-’ —

ﬁh“’_

Echelon

Gorew! oignat b clarak kazamax igin
Dyun sirasinge  tusL 112 sonscly agin 'swy success 1" yazin Tim hedeferazi

clematik nlerek kazanacaksinz Girzy) biormes gin [ESC] lusuna basim

Pearl Harbor: Zero Hour

Ekstralan acmak igin
Iste it akla gelmsyecek bir hile,.Girev segim ekraninda sag tarafta
arkaa ufak bir ugak giti girinen siyah gilgeye bir defa tikiaym,

Boylelikle fic dzel ugadi ve hir Gzel levels acacaksiniz.

Command And Conquer:

Retaliation

Dev kanincalar: oyunu bitinip, zorluk seviyesini “hard” ya-
nin. Artk ingiltere’ ye gidip bocuklerle udrasabilirsiniz
Asaqdaki hiteleri yapabitmek igin, yuvarlak veya farenin
saf] tusuyla, team menusundeki belirtilen tuglara bastn
Grlinmezltk: kare, X, yuvarlak, X, figgen(2)

Harita: liggen(2), X, yuvarlak, liggen, kare

Parabomb: X(3), yuvarlak, Uggen, kare

Chronoshift: kare, yuvarlak. iiggen, X, yuvarlak(2)

Insan harvest etme: kare. X. kare, X, kare, X

Para: X(2), kare. yuvarlak(3)

Zafer: yuvarlak(2), iggen, X(2}, kare

En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayiz.

f
Vietnam 2: Special Assignment

"Titusuna basip asadidaki kodlan girsatirsiniz

Kod Sonug

J:nr-ﬁ‘u'u'ayne Tann Kudy

TEisome Tam Gephaneler
“ullmelaljacket Tam Zith

difnthun Tam Saflk

E nﬁghly Tum Sitahlal Tam SeglkZim
unémnarmy‘ Tum Silahlar

.’o-:ir.rrcll Sarsaz Cephanz

ghisi Spectator Modu

elreal Lavel Gegme

Legends Of Might And Magic

Sinitsir Wand cephanes
Sorceress alarak gyiavin: Sag mouss tusunu basih Wwlup ¥ iuguna base. Sag
miouse Tusun hirakio zene ¥ uistra asin Fier dofru yaparseni wand dek

1510 $1z sag mouse tusuna skrar hasinzaya kazar akil olarak kalazaktin

Yanilg: yuvarlak, X, yuvarlak, kare(2}, X

Milkingr saldin: yuvarlak, X, yuvariak(Z}, X, kare

Metnal Gear Solid: VR Missions

Ninja jolarak oynama: baglik ekraninda Ninga" nin ylzu
var. Qo dikkat edip maskesini inceleyin Yz ortaya gik-
13 -.;l.r 1 Start’ 3 basip Ninja olarak oynayabilirsiniz
Hot Shots Golf 2

Hile rpndu oyuncu adi olarak "2GSH” yazarsaniz biitln
karakiere, ballmler, toplar, kltpler ve diger gizellik-
i LI".-I‘.'|='I":I rie. VersiyonunuZ tulmazsa “2GE" yazmay
Barwgin

thhigolf;ﬁ: oyuncu secerken select + kare, sonra da

."5'13'1

wasn

| L E VvV E

Anachronox

‘Anachronomanoxidala\CONFIGS\Default clg dosyaswni herhangi hir text
editdr ] le agin ‘sl defug 0' satin arayin ve bunu 0 dzn bire gevinn
Bevlal <l dedug mode agilaczhir Artik syun sirasinda ~ tuguna Ja3erak
asagidaki kodlan girebilirsiniz
iruohe 1:36 - Hile Meniisi
hattlewir — Savaslardan Kagarstniz
noclip - No C+pping

exzC noxidrop - Bilinmiyer

exeC noxidrop_ai - Bilinmiyor

exze bed - 81 mmiyor

exes enyshot - Bilinmiyor

Alay etme: iki kisiiik oyuna baslayip yuvarlak + X + dcgen
+ kare yapin

Hugo

B&lim segme: hanit ekraninda L1 + R2 yi en az on saniye
basi wiun

Heart Of Darkness

Hile modu: ikinci joypadde LT + L2 + R1 + R2 yi basil tu-
tuny ve konsolunuzu agin. 8irinci pad ile options’ a girip
oyunu yukleyn.

Need For Speed: Porsche Unleashed

Hile modu: credits ekrarinda hizhca yukan, agady, sad,
sol, yuvarlak ve kareye basin. TUm arabalar ve yollar ag-

lacaktir. PAL versiyon icin sad, sol, yukari, agadi, yuvarlak



Hostile Waters: Antasus Rising

Hastile Welzrs, dnteus Rising wn masa ustiindzki (onuna gidin v

Ll titagp propertics kismindzii Targel: Dirimwn u geb gz deg stirin

' Program SilestHaslil Waters\'solom sons exe szinsupthebomb '
Daha sonra oyun snasina T8 tusiaa basarek sonsoy acm. Konsalz
asagidaki kolan giremlirsin: Konscly »apzimat it win FE" veye
“Bsi wusuna basm

Kod Sonug

anafizalimovies | Tim movieler cinematik smindan zar
lthducre L 995CSE] werir
v nzable Tim blrmleri yenilizz vapar
revselaap | Hasitay avat
Winleee! ) Garesl bagergle bdines niz

Asagdaki keaiann seauglan 5 wmekle birlikte denemshle serbestsime
aicolaurdebuz setlpldebug airaee

allyourbzsearcbelonglous apayranticlcharges

adiaotmace bind
bindaxs pulldzli
zemdebug camlirzperson

chanzeleve

cancelzontrazhanges
counlers

defaultheys

ovdadacatdohdontdeys!
angtutorie! caterans edefine

cnterbulicnrensfine forseshadowuplezd

hudrender levelmzin
lnadgame Iinwtog
mapkwdziug e

m_aflermath m_tabalmovz

n_shamber Coldinovefve

m_Goldmovizang m_Coldmencthrze

ii_Coldmovietwa m_conlerence

_culturs ez m_laale

o _Flags m_Ffaresnacow

m_landi m_Inito

In_nengket m_neanlra

w_ilgwiniraend i _nzaniomiddle

m_Ransan m_smas tubes

m_leira m_{estlubes
|y

i _ufo IENgaTE

izt leve Tl

ve kare yapabiirsiniz
Modern era: hile modunu agip Evolution meodda “BEEM”
olarak oynayin

Golden era; ayni sckilde "BERG” olarak oynayin

Gorevler

2: "PALB" 3. “PALL”
4 'parD” S: “PALE"
6 "PALF" 7. paLG”
8 "PALH" 9 "PALI"
10, "PALY" 11 "PALK"
12p Reg

Test Drive Le Mans (Le Mans 24 Hours)

Ttm arabalar ve yollar; quick race modunda isim olarak

nouploads nhjects
arnting printvidmem
VI E A vt

fesiarllzyel

ng saghinfe
slulehug shaows
silly simplnids
Aartgamefranlrontend wrai

Lzrrainliugzing [ereizruspuon
amings WazeSinooth

Wieframs g

Max Payne

Kaizklar macellsoai gamek g

Ve Payie'in masz Lstindee eneuna gl v

12s kismindak Taraet: Dizinizs yu s2hilde degistina. "CAPragram

Filesihian Pasnetmaxpayne 2’ -Geveluguikeys’ Goun sirasinda 117 ]

usees basip Istatistls skranire apm. |Page sl veya (Page Dowal

fusiaryls modat = asinda dolasahilisine

Hile Kodlan

Dvuna gene sukancasl sztila Seslann, Cena sanr
anil, Asag ks kadiars konsal pencerzsing girsres iclen

calighireliisieg

Sarug Yod

G miocu agar god

(ol mizgu haode morial

Tiimm silzhlar selallweapons

Simesii cephaie genafiniteamn;
Debug modu acar £oder
%o clipping mudu acal aodlip

“TATCO" yazin

Tim Le Mans arabalan: "MONSTA”
1999 Audi RSR Prototype: “MAYOU”
1999 Toyota GT1: "PINOU"

1999 BMW prototype: "POHLIN®
Hizli zafer: “FIRSTON"

Sosisli arabasi: "HOTDOG™

Peynir arabasi; “FROMAGE”

Pay arabasi: "FIE”

Pizza arabasi: “"PIZZA"

Uzay yansi: “NAIMAR”

Uzay mekigic “Mh1"

et araba: “MMZ2”

usla titlaun praper-

JFL2] tuzoyla konsali

N cipping modu Kazar

Frame rats saves

Bullel fime gésiergesini doldurur

Basehall ua!
Daliy Bareiza vanr
Diclbl Dual Baratla weris

Diosy Saweed 27F shodpun ver

Dolu Pump: acticn shoizur werlr
Dol Basert £agle verir

Dol ditzram verir

Col Sal fngrst veqin

Dl THIFS s

Dl Salt Comeszadda vz

Dty Jackhammer verly

Dely 1-7

Dou Sniper lle vt

chiall

rakzm karlar ekler

Zpladsgine éanes e

kzearviiks 12l 2yl

Yaral) yiryligh

Horeal st

HILEKAR ® 105

gz bp_olf
shiwias
settmllzttine

gadtialberelia

gelvavalshotzy

getpunipsholzs
selleserteagie
pelingram

zelduzlmgran

o jackiammer

et ??

gelsniper

satmalniny

addhealiilrakam

Juiit{rakam}

sebwaun

sehiion

Hile yaparken nelere dikkat etmeli ?

1+ Ezer tur hiley: vapmadan dnce “enselu agen dejorsa b tigya

fzeringe ¢ harfl Blinan tug) ya da ~ilde (i tugtun ustindet s tusudur

2 Dier bir dosyay agip a5z d=gigkik yapmanz silaniyorsa axsi heliréngdihge

ker zaman notzpad (je agin

3- Eger bir aesyada cegisiklikyapacaksaniz MUTLAKA yedegri alin
- Eger hew aditire sullanin Eryersak bu “uifra edit” gibi 2y ve

i programgir,

5- £ger hile caligm yorsa mubilzmeten esaadel vers jona uyEu clan hie bu

degeidic. Hement biat sUglamayin.

Mad araba: "MM3"

Taksi: "aAMA"

Hippi otobis: “MMS"
Dondurma kamyonu: “IMME’
Denizalti; "WMM7"

Plaj arabasi: "BIGGY 1"

Farkh aglhs: “JACKPOT”

Legacy Ot Kain: Soul Reaver

Enerjiyi yikseltme: oyunu durcurup L1 veya R basi
tken sad, X, sol, uggen, vukan ve asad yanin

Max saghk: sa3. yuvarlak, asadi. yukar, asafy), yukan

Enerjiyl doldurma: sgag, yuvarlak, yukar, sol, yusar, sol

Enerji ve blyiiyl doldurma: agadi, yuvariok, yuxar, o,
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Dinosaur'us Paarl Harbor: Defend The Fleet 3 Startopia
Level §ifreleri Yazimi jok kisa ama gk yarar b hile. Oyundaki “\dataizmmo’ I Sinclair Spectrum modu S
R T GENESIS SHOWHAN dosyasin bi hes editird 12 2gm Buradald statMana Gzeliklesinin yazdiy i wirasimga (FLUT tuguny basl Rt W “Telivenealz]” . Egat
MASFLL o WURPHY satitan degitebilirsiniz. Vol ey girmisami bl mesa] besoeektir, Evran qazidin!ig eski &
TSC HEMETIN PELLUS Billik Sinclair Speclium PG haline danecekti Kodu lekrar yazarsanz
oo PORTAS CSABA “:l cbzdniilirilik artar. Eger kody igncu kez girarseniz normale ddner,
CABO ol KAROLY o 1o cammoss SHCEWE. THUAE 4 3 REzEEy Qyun iz ""E|$l”m5k‘i‘”
Z50UTI TIBI THOMAS Oyun siraguds (11} tuguna basip "rshiftspeedup® yanm £2er kadu
BIRD WATIILA MAIOM dojiru girmigseniz bir mesa) belirecektir Daha sona agegidaki kodlan
FABLE HUR®S KIGYO girebilirsiniz .
HALAL KARFIOL ABRAK Hizs Artwmak igin ; [Right Shift] + > fuglann basih tutua
CYOKER BORZALOM Hizr digtrmek igin: Hold {Right Shift] + < tuslarm basil futun,

Normal vz igin: Hald [Right Shifi] + L tuglanini basil tutun

Scuzzer garinigl
Oyun sirasinda [FLL tugina basip ‘rshiftscuzzercam" yaain Eger kodu
dogru girmigseniz bir mesaj belirecektir. Daha sona asagidaki kodlar
girebilirsiniz, Num Lock'u kapatmay unutmayin,
Bglar arasinda dolagmah igin: [Right Shitt] + [Numpad 7] tuglanni
basill butun
Agilar arasinda geré gitmek icin: [Right Shift] + (bumpad 8] luglanni

\ basili tutun

Star Trek Deep Space Nine: The Fallen

Oyun sirasinda [Tab] veya "~" tuglanndan birine basin ve daha sonra
¢lkan satira "panacea’ yazin. Daha sonra yine [Tab] veya '~" tuglanindan

birine basarak asagidaki hileleri girebilirsiniz

CIA Operative: Solo Missions it e

Ol Operalives'in masa dstiindeki ikonna gidin ve sa tusla tiklayip l
properties kismindaki Target. Dizinini su sekilde degigtirin *CAProgram God  God Modu l |
Files\CIAY sofomisons exe -tonsole’ Daha sonra oyun sirasinda *~" fiy Ugma Modu
tu;iuna basarak konselu 0 Kimsela asagidaki kodiari girebilirsiniz ||' ghast Mo Clipning |
| n
|
|

ol hapatmal oo yine "~ yeya “Eec” fugisa hasin walk  Fly/Ghost Modlanni kapar |

Kod allamme  Cephaneniniz doldurur
gud killpawns Leveldaki tum dlismanian bldirir
iy skiplevel Sonraki Level a atlar (==
Yapay zekay\ kepar notargel | open (harita ad)) adini yazdigimz haritay agar . .
~ Noclipping modu oy |I| Oyundan hemen gikmak 5in | Rlone in the Dark: The New Nightmare
& Lavel sepimi iap 3{1-€l | Cyun sirasinda TAB tuguna basip EXIT yazin |
| Oyun hizimn ayarlar Normalde huz 1 dir  timescalz [rakam] Quick Save: 1
Credits ekranuni gisterir endgame Gyun sirasinda TAB tusuna basip SAVEGAME yarin ||| Mzsa tistine target kasm *CAALONEVALONEY, EXE wizardmaster” olan b

" kisa yol yarat ya da varolan kisa yolun target kismini degistirin
5I Oyandayken Inventory ekraniniza gittiginizde bir hile menisiivle
| harsilagacaksiniz

| Sonsuz Save Bug'l

Camaby olarak maltkanenin girigini terk ettig inizde bir ara demo belire-

cek ve Edenshaw fle kargilasacaksimiz. Demonun sonunda size bir charm
of saving verecek Eger dema bittikten hemen sonra saveleyip refoad
F‘ ederseniz demo gene baglayacakir, Biviehble her seferinde 4 save afa-

bilirsiniz,

- —
o=

yukar, sol. S]ﬂark K Reload yok: 8007D47C - 0006

Hurt Raziel; sol, yuvarlak, yukar{2), asag!. Point Blank 3 Max Hit: 80QCFC24 - 03E7
Biiyiiyl doldumma: sag(2), sol, lggen, sag, asadi Sinardiz saghk P1: 800AD990 - 0003 800CFC28 - O3E7
Max bilyil: (¢gen, sag, asad), sad, yukari, Uggen, sol Sirirdiz saglhk P2: 800ADS92 - 0003 Max hasar! 800CFCI1E - 03E7
Barierlerden gegme: asagd), yuvarlak(2), sol, sag, licgen, Soric Wings Special Max nigan: BOGCFCIC - 0064
yukari Simisiz hak P1: 80126418 - 0002 Flintstones: The Bedrock Bowling

Soul Reaver: asads, Gggen, L2, sad(2), agadu2), sol, b ﬁl.cl»qu: bomba P1: 2012643C - 0502 Hep kazanmak: I007AF9A ~ DOOA
gen, asagy, sag Sz hak P2 80126484 - 0002 Tim kuslar: 3007AF98B - 0003
Duvara tirmanma: iiggen, asagi, L2, sad, yukar, asag Sirrr bomba P2: 801264A8 - 0502 Tim elmaslar: 3007AFSC - 0063
Fire Reaver: asads, yukar, sag, yukari, agagi, sol, yuvar- Smirs kredi: 800EE254 - 0009 Legacy Of Kain: Soul Reaver

lak, 5ad, asad.. Tirme Crisis Project Titan Ana kod (agk ofmali): 800C123C - 0000
Aeria) Reaver: X, sag, yukan(2), Gggen, soi{2}, sad, yukar. ‘:nm;.l.- zaman: 8007D40C — 270F Sinirsiz hayat: DOODSDEA - 0002
Kain Reaver: X, yuvarlak, sad, uggen, sol(2), sad, yukar Siihz-hak: 8007D484 - 0005 800D5DAS - 86A0 DCODSDE4 - 0002
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Championship Manager 2000-2001 Conguest: Frontier Wars Heroes Chronicles: The Final Chapters

Ashnda bu hiteden daha gok ipucy saplr (yun srasinda [Enter) lusuna basin ve agagidaki camleyi girn, Cmleyi Fodlan girmek igin oyuny gynarken [TAB] Luguna basin

Sonug
Bog slaifan L0 black knight ile doldurur

4-3-3 sistemi igin en Ideal takim glrerken ok dikkatli elun ve aynisini gimeye dikkat edin.” Give the sushi

i ———————

i

ta Sean” {abiki bunu girerken tinakfan klanmayacaksimz. Baylelikle

GK - Steve Harper - Newcastle - English

hileleri agarsiniz Sonra enter'a basip agagidakd sazeiklerden istediginizi Tim savag makinalanni veric

,|I girebilirsiniz, i nwonsn Level's gecersiniz
~ Sozcik Sonug ity Bog slollan 10 archangel ile duldusur
fl A winner is you! falrind Razondim micionthwiterabit Luck maksimum olur
flam w1l Homer Glimyl bt mtstvehadnems Sinirsiz harehel
spacebridge nwemorpheus Morale Luck maksimum otur
The Master Builders gt st \ nwoaracle Puzzle map tamamen agilir
fC Samibe - Milwall - English W| Your chicks for free [in m: nwewhatisthemalric World map tamamen agilir
e Narditn - ¥ U0~ Englest w The Uitimate Doom Cyputrenpus yok e nweignoranceishliss World map kapanit
£C - Kenny Miller - Rangers - Scottish* I If they cautd see me now Fog of War's kaldine nwetheconstruet 100 500 gold ve her kaynaktar 100 tane verir
= Eer kigik bir klOpseniz almaniz zor olabilir l.\J 1l rip oul yous optics Normal Fog of War i nwchluepill Oyunu kaybettirir
Fear I can sun clearly now Fog of Discovery| temizler il nvcredpill Oyunu kazandinr

999 Mana ve tam blyileri verir

Efsaneyl Brezilyali oyunculann listesini gérmek 5in menubar'da isminizin J | want a raise Ore verir |

Tim binalan agar

listiine likleyin, Sonra PlayenStaff Search ismina gidip Filter's segin ve l Do you smell somedhing? (ias verir W

I kufunun iging “Champion” yazn Tim efsangvr Brezityal oyunculan Hs- The courage of the learless crew Crew verlr (Iwephishimpriss QOyunun renhlerini degigtirir

lesi tnilndze gkacakiir Some Great Reward Kaynaklan maksimum yapar
[ Bir hakemi kovdurmak
" 1thim'de mag yapneays kadar bekleyin il

2 Maglan sonra haksmi kovun {sack). Bunu beg kez yapin ve bu arada

W pamtance hakmmn

3|I Simdi haberlerz bakin, Hakem yiiksek bir olasilikla kovulmugtur. Eger ’I

I olmamigsa hir mag sonra gene dengyin |J‘ |

it |
B

Mike Dorn News

Atlantis: The Lost Empire - Trial By Fire

- B Oyun siasinda (Al + ~ ve (Enter) tuglanna basip agagidahi hodkar

P o v thess goala i willlng 1o muke T3S ir T
l[i et inlprieifed] e 2 i girin. Sonra TAIL] + '~ tuglanna gene basin.
= They awadl your Kad Sonug
allools 1 Tiim egyalar
fiy 1 Fty Madu
=
W=
200DSDAA - 0001 DOODSOE4 - 0001 BOESARE - FEOF BOOES48A - FOF8 Stinger: 80085BD2 - 03E7
BO0DSDAB - A1Z0 DOCDSDES - 0001 BOGESABE - GFEF BOOES48E - F83E BOOBSBEG - 03E7
800DSDAA - 0007 Snake veya Ninja icin sinirsiz saglik: Cc4: BOOBSBDG - 03E7

800DSDBC - 0063
800DSDBE - 0063
800DSDA4 - 0004

B0087316 - 0600

Sinmsrz Fava

80087318 - 0600
800AC844 - 03E7
8DOACB10 - Q000

Sinirsiz buyt gucd: BOUBSBEA - 03E7
BOOBSBDS - 03E7

BOOBSBEC - 03E7

Stun grenade:;

Level 4 enerii: Fatk edilince radar kapanmaz:

Metal Gear Solid: VR Missions Hayaiet mod: 800ACB20 - 0000 Chaff grenade: 800BSBDA - 03E7
Advanced mod, tiim silahlar, practice, tim bélUmler agk: 800ACE22 - 0000 800BSBEE - 03E7
BOOES46E - 8FEQ 800E5470 - 3EOF figload yok. BO0ALC7FC - 0019

BOOES472 - FOF8 800ES474 - OFBF F%MA:-. 800BSBCC - 03E7 Bu kodlar kullanabilmeniz gin GarmesShark, Exploder, Ac-
800ES476 - FE3E HOOBSBED - 0367 tion Replay cihazlarina, veya ram kodlarin destekleyen
Advanced Mode, tirn silahlar, time altack, tom baliim. rﬁuku.:. 800BSBDO - 03E7 bir video karta sahip olmaniz gerekmektedir. &

ler agik: BOOES5486 - SFEQ BOOBSBE4 - 03E7




dondanim

an e,

fare avi ez's zone

haberler sf 112 Hep hilindik seyler Sicak, cikilamayan

fcre avi Sf N4 tatiller, cok calismak, cok yorulmak vs,
) ) Ama bu ay kendime tatil verip hem egd-
Microsoft Wirefess IntelliMouse Explorer ] )

A4Tech FastNet5 Mouse lenceli hem de rahat bir test konusu

A4Tech Wireless 3D Mouse

sectim; mouse’lar. Gegen ay sirtimds ©

Logitech Cordless Wheel Mouse kadar monitéri tasidiktan sonra 100-
Logitech iFeel Mouse 200gr’hk donanim incelemek cok gi-
Logitech Mini Wheet Mouse zeldi,

Logitech Pilot Wheel Mouse Bu arada gegen ay sirt agrisinda etkisiy-

Logitech Wheel Mouse
Microsoft IntelliMouse Explorer
[ | Microsoft intelliMouse Opticat

le kiclk bir hata yapmigim. Philips
1078 ile 107T'yi birbirine karistirdim,

Gegen ay odl alan monitérimuz 107T
Microsoft Wheel Mouse Optical

olacakti

inceleme sf 117 Bu ay ayrica Fz's Zone'da CPU'larin bir
Plextor 24/10/40A parca geredinden fazla abartlan gelis-
Leadtek Winfast GeForce3 TD mis komut setleriyle ilgili ilging bir yaz:
Pretec DC-530 . var, Mutlaka okuyun. m m ®

ezls one Sf "8 Tugbek OlEk ‘

donanim pazari sf 119

teknik servis sf 120 ‘

- —- : — e

#% LEVEL HIT ' LEVEL HIT

Level Donanim Hit

Donanim’da bundan sonra tek bir Sdlilimcz var Birtiin dzelliklari
ile begendigimiz ve size génul rahathgyla tavsive ettigimiz Grun-
ler bu 6dilir alacaklar Ama unutmayin ki Donanim’larda zaman-

la eskiyor ve gegmiste verdigimiz bir Level Hit 8dulil yeni ve daha

baganh Urinlerin gkmasiyla gecerliligini kaybedebiliyor
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unadilk

ATI yeni ekran kartlarini nihayet duyurdu

Uzun stredir Radeon 2 olarak bekle-

digimiz ATI'in yeni kartlarinin isimle-
ri ve tum ézellikleri belli oldu. Rade-
on gibi yeni kartlarda iki ayn versi-
yon gkacak; Radeon 8500 ve Rade-
on 7500, Termelde iki karl da ayni
ancak farkl hizlarda calhgiyorlar,
Yeni Radeon'lar ik versiyonda bulu-
nan Charisma Engine, Pixel Ta-
pestry, Hyper?Z I, Video Immersion
ve Hydravision teknolojilerinin iking
versiyonlarina sahip. Ayrica dizi film
sekiinde sirayia duyurdugu ug yeni
teknaloji Smoothvision, Smartsha-
der ve Truferm'da yeni kartlarle bir-
likte hayat bulmus clacak. Bunlar-

dan en yenisi olan Truform cldukca

arpia. Oyunlarda ki modellerin poli-

gonlanini diizelterek daha gergekd

gozukmesini sagliyor. Ustelik bunun
igin oyun tasanmkilarinin highir sey
yapmasina gerekiyok CUnki bu sis-
tem mevelt oyur%larda dahi isliyor
Bu sayede olduk&a eski oyunlarda
dahi dusuk poligonly modeller daha
wi gézlkiyor. Lata Croft fanlarigin
iyi bir haber

AT| uzun siiredir bu teknolojilerl pi-
sasaya slirmsk ich blyik bir caba
qistetyor. Eleette bunun sebab)
performans o\ara}( surekli gernsinde
kaldigr NVIDIA TN ontine gegebil-
mek Ik teknolojilerin ¢ok fazla
oyun celistiridlerinden ilgi gorme-
mesi Uzerine oyun tasanmindan ba-
Gimsiz gelismeler|ve tam DirectX

8 1 uyumlu teknalojilerin pesindeler

ve bunda da ¢ok iy ediyorlar

Ama Radeon 8500 ve 750000 agik-

lanmasiyla 1sler bir parca daha de-
Gisti giby, Cunku Radeon 8500"un
henuz piyasaya gkmaya hazir alma-
yan ilk versiyoru, beta siricileri ile
hile GeForce 3'den daha yiksek
performans veriyor Hem de oyle az
buz bir farki degil yiksek ¢ozinlr-

luklerde %20'y1 gegiyor

Elbette bu noklada GeForce 3'un
Radeon 8500'den aylar Gnee qikt-
&t ve GeForce 3 Ultrg e NVI-
DIA'N bu farki kapatma ihtimali
min oldukgs yiksek oldufiunu goz-
den kagrmamak lazim. Detonator
4 suriicilen e bu farkin %5 i za-
ten kapattlar. Bu kapismay izle-

mek keyifli olacak

creativeyeniseskartiniduyurdu!

Live! Gidiyor yerine Audigy geliyor

-

Creative 3 sene once ¢
karip bitdn dinyay eline
gegirmesini saglayan Li-
vet serisinin yerini alacak
clan yeni ses kartini du-
yurdu. Audigy ile birlikie
Livel'in kalbini olusturan
EMUT0K T ses islemncisi
de yerini Audigy'nin islemcisine ve onun 32-bit'lik
coklu efckt motoruna birakiyor Audigy ile Live!
arasinda ki asil fark da bu. Bu yeni 32-bit'lk mo-
tor sayesinde EAX ok farkh bir cehreye blirtind-
yor. Bu yeni gehrenin ismi EAX Advanced HD.

Canon’un guizel bir resmi sl Bu kadar lyi degil, veya CCD'si daha yGk-  dir Creative.

Canon yeni bir dijital kamera striyor seld ama kullanilabilirlik ve fiyat ciddi deza-  Yeni model-
piyasaya ki uzaktan bakmak bile agzimizi varItajlar var. Ayrica PowerShot G2 daha de de bu pek ;
sulandicyor. PowerShot G2 isimli kamera 4 diilk gic tuketimi, daha kisa arabklarla farkl olma- :
megapixel'lik CCD ¢dziinurlige sahip ki bu cekim yapabilme ve 3X optik zoom'a sa- yacak gibi.
cektiginiz her resim poster bayutunda de- hip. Hepiniz kosun alin demek isterdim Tahmini fiva-

mek. Piyasada bu goziinirldkte kameralar ama yurt disi fiyati 999%. t1 129% olan

pulmak mimkin ama

EAX'da sesler sadace 4 kanala dogru olarak yerle-
<ir ve reverb sayesinde gergekdl yankianmalar
olusurdu EAX Advanced HD'nin yapabildikleri bu-
nun gok Btesinde. Kisaca bir g0z atalim
Multi-Enviroment. Bu ozellik sayesinde EAX dg
pulunan envirenment'lardan aym anda dor tarne-
si gerceklestrilebiliyor

Environment Morphing, Bir ortamdan digerine
gecerken ses gecislennin daha dogal olmasini
sagliyor

Erviroment Panning, Bu efekt sayesinde uzaktaki
sesler bize ulasirken kendi bulunduklan ortarm ve

arada ki ortamlar hesaplanarak gergeklestrilecek

Ervironment Reflections: Seslerin ylizeylerden
yansiyarak bize ulasmast aslina uygun ol§|rak ger-
ceklesmek

Enyvironment Fillering: Seslerin ydzeylerden gagisi-
nin (mesela camy), dis veya iy mekanda clugunun
ok daha gergeke simule edifmesini saglayan bir
efekt
Goruyersunuz ya... Creative gergekien bunlan ba-
sardiysa EAX Advanced HD'nin yaratacagi etki
EAX'IN cok dtesinde ofacak. Beni dislndlren tek
sey gyun tasarmalannin bu kadar detayla ugrag-

maya ne denii sicak bakacag

(rinde ayrica

) . | . l;_ genelde CCD'si daha craative 16x cd-rw burn-proof benzeri
-l ' N diisiik ¢ozandriokte ol- Craative bu ay 16X hizinda ki CD yazicisim buffer underrun kullanan bir teknoloji kul-
s=2e ; .“,I . dugu ve sanal olarak plyasaya surdd. CD yazicilaninda perfor- lanilmis. Ama bunun piyasadaki sistemler-

resim ebat bytoldi-
]

] ganden gérinta kalite-
el
G2

mans ve kalfte olarak cok st duzey olma-
sa da fiyat/performans olarak oldukgea iyi-

den hangisi oldugu ve nasit calishig) hak-
kinda bir detay bilemiyoruz.
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bilisimgeliyorhazirolun

Bilisim 2001'e gidecekler icin tavsiyeler

Bilisim 01

A (eBIT Event

Ulkemizin en bliydk bilisim fuarn
olunce kagiracak degiliz elbette. Ama
gegen sene Bilisim Fuan nakkinda ki
yazimi okuyanlar nasil aci deneyimler
yasanabileceqini bilir Iyl bir bilisim fu-
arl deneyimi ign ihtiyaciniz olanlan
yaziyorum. Aman ihmal etmeyin

1- Survival Kit Bilisimin hengamesi ve
Istanbul'un neresinden giderseniz gi-
din Beylikduzii'ne yolun 2-3 saat sur-
duginu diistinunce baginiza her soy
gelebilir Bu ylzden invenlory'nizde
mutlaka bir ilk yardim cantasi, bir
hafta yetecek kadar kuru gida ve
holca su, acil aramalar hazir bir cep
telefonu {tercihen uydu telefonu),
arabayla gidecekseniz ¢ekid chazi
hazir bulunsun

2- Valkie Talkie veya uzurica bir ip

Grup halinde gidenlerin birbirlerini

kaybeltiklerinde tekrar bulusabilmek
g mutlaka bir araca ihtiyacr var
Valkie Talkie veya telsiz falan ayarla-
yamazsaniz da uzun ve kalinca bir
ipi karsilikli olarak belinize baglaya-
bilirsiniz

3- Kulak tikacr Bilisimden sonraki
haftalarda isitme fonksiyonunuzun
yerinde olmasi igin mutlaka gerekli
4- Dirbun. Eger bilisime gelen dnid-
leri (mankenler, sarkicilar, futbolcu-
lar vs.) gdrmek istiyorsaniz kalabali-
&1 yarmak yerine|ylksekge bir yere
cikip dirbunle bakmak daha man-
tikli

5 Tatilya indirim|kuponu. Eh oraya
kadar gitmisken bir Talilya'ya da ug-
rarsiniz artik (fuardar cok vakit kall
yor ya)

6 lyi bir fuar haritasi, Ortalik dylesi-
ne kalabalk ve kansk olacak ki hari-
ta ite bile yolunuzu bulmak ¢ok zor
Ama en azindan mullaka gitmenlz
gereken yerlen isaretlerseniz isiniz

kolaylasir

Bu arada fuarda kesin kacirmamaniz

gereken seyler var, Birincisi her za-

manxi gihl blylk ve dolu olacak olan

Microsoft standi. Bu sene standin
dort bir yarni Windows XP logolan
ile dolu bulacaksiniz. Sanmm XP'de
kiiglik bir deneme surlist sansiniz da
olur. Ama asil kagrilmarasi gereken
bolkim standin neredeyse yarising
kaplayan oyun ve oyun donanimlar
kismi elbette. Ayrica her gin saat
16°30'da oyunlaria {ve belki X-BOX)
ilgili kiiguk seminerier olacak
Kacirmamarniz gereken diger bir
stand AMD'ninki, Standda DDR-266

teknolojisinin yani sira Palamino go-

kirdegine sahip 1 5GHzik Athlon'u
da gdrebilirsiniz, Dider ir garpic
arun olan Creative'in yeni Audigy ses
kart: ign Emoa ve Multimedya stand-
larina udramay: unutnayin

labi bizim slanda uéramaniz: sayle-
meme gerek yok Her zamanki gibi
eski sayilan bulma sansi ve Grel abo-
nelik hrsatlar olacak Kiclk bir ihti-
mal bizi de yakalarsiniz belki Ama
urak oldugu icin biz de ancak fuan
geap yenl neler var bakmaya gidece-

iz herhalde

nvidia'ninkontratagi

Detonator 4 geliyor!

ATl bu ay dort bir yana on inceleme icin Radeon mans artisl da azaliyor elbette. Ama %1 blle

<

VIDIA

sine ragmen VIA, DDR-RAM
destegine sahip cipseti
P4X266'nin liretimine baslad.
Yeni cipset ayrica SD-RAM'de
destekliyor. Diger dzellikleri
arasinda north ve south bridge
arasinda 266 MB/sn hizinda ve-
ri transferi saglayan V-Link
Hzelligi, 4GB’'a kadar RAM des-
tegdi, entegre netwok kart,

8500 yollayip da herkes bu yeni narika kartin GeForce | almasa bedava performans arlisi kadar qlizel

3'0in nasil ezdigini konusmaya baslayinca NVIDIA he- ne olabilir?
men kontra ataga gegti, Detanator 4'an betalanni Bu arada bir anakart treticisinden
dort bir yana saldr. Bu yeni striciler yeni ozellikler &grendigimize gore nForce 2 ay gecikecek
getirmiyor ama GeForce 3'lerde %5'e varan perfor- Kaba bir hesapla Ulkemize geimesi 2002

mans artisi saglyor. Modeller eskive gittikce perfor- basini bulacak

le 2GHz'lik Pentium
4G piyasaya sarmils
olacak. AMD'nin Pa-
Ialj‘nino‘sunun cikisty-

- windows xp
beklenenden dnce gikabilir
Microsoft'un bdytk umutlar baglanan yeni
sistemi Windows XP'nin OEM firmalarinca
énceden sunulmast s6z konusu. Ekim so-
nunda cikacak olan Windows XP, Eylll or-

la birlikte 6nimdz-
deki aylarda Intel is-
tasindan itibaren Dell ve Compaq gibi fir- lemcilerine biraz da-
malarca yeni sistemleriyie birlikte verilme- ha hiz verecek gibi.
ye baglanabilir. |

P4 igin DDR-RAM
intel 2GHz"i asiyor intel'in tim baskila-

Her ay daha hizl bir Pentium 4'a duyuran

entegre ses kart;, MC'97 mo-
dem destedi, 6 USB portu bu-
lunuyor. m m =

rina ve buna hakki

Intel siz bu satirlar okurken buytk ihtimal-  olmadigini séyleme-
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Fare AuiI

iyi bir mouse bulmak o kadarda kolay degildir.
Ama sizin icin gerekli tim bilgileri agikliyoruz.

B ir bilgisayann en énemli

pargasulir mousc ((are de-
meyi sevimem). Ne annemizin
clini ne de sevgilimizinkini tut-
madik avuclanmzda bu kadar
Oyleyse tiim donammlar i¢inde
mouse’lan dnemscmeniek, sira-
dlan bir tane scemek niye? Bu
vitzden sizin icin piyasada bu-
lunan en iyi mouse’lar bir gii-
zel test eltik Bu gercekten zor
bir test stireci oldu. Yerle bir
edilen onlarca s, yapilan hin-
lerce frag sonunda biitiin mo-
use'larin arti ve eksiterini topar-
layip hangisinin kim icin uygun
oldugunu az ok belirledik. Tes-
{imizde bize RG Operatives kla-
rindan profesyonel CS oyuncu-
lan [R-6]Eddie Price ve [R-G]Di-
eler Weber de yardimer oldu

Tek tek yarnsmanuza katr-

Tan mouselan daha yakmdan
tannuadan énce her zaman ol-
dugu gibi mouse secerken ne-
lere dikkat ctmemiz gerektigi-
ne bir bakalim

Optik mi Toplu mu?

Bu soru mouse’lar icin “Olmak

va da olmamak” gibidir. Yani
bir mouse alirken ilk karar
vermeniz gereken soru. Trend-
ler optik mouse'dan yana el-
bette. Yeni teknoloji, daha bir
dertsiz vs. Ama pek ¢ok oyun-
cu optik mouse kullanmamayl
tercih ediyor. $imdi her ikisi-
nin de artilarm ve cksilerini
gozden gecirelim.

Oplik mousde’'un bence en
biiytik artist kirlenmemesi
‘Topln mouselarda topun hare-
kelini algilama gorevi Gstlenen
silindirler nedense mouse to-
punu icmizleme iglevini de
tistlenirler. Onca pisligin o si-
lindirlere nasy olup da dyle ya-
pistigimi hi¢ anlayamamigim-
dir. Ama oyunun ortasinda
mouse'un harcket etrnedigini
farketmenin ne denli sikiea ol-
dugunu hepimmiz biliriz. Isin
kotisii ne kadar temizlerseniz
temizleyin zaman icinde bu
kirlenme performansimzi illa
ki diisiirecektir.

Optiklerin ikinci bliyik
avantaji mousepad olmaksizimn

sorunsuz galismalan. Mouse-

Microsoft Wireless IntelliMouse

Explorer

Oplik ve kablosuz mouse’larin fayda-

lanndan ayn ayr bahsettik. Elbette
herm optik hem de kablosuz olan bir
mouse harika olurdu. Aslina bakar-
simz Microsoft bayle bir mouse ge-
ligtrdi. Onimizdeki aylarda piya-
saya slrilecek clan Wireless Intelli
Mouse Explorer'in bir prototipi test
ettigimiz mouselarla birlikte elimize
ulasti Intellimouse Explorer'in kablo-
suz modeli gibi gérebileceg@imiz Wire-

pad'iniz ne kadar iyi olursa ol-

sun sonucla kullanim alanim-
a1 sinurlar, Ustelik o kadar da

ivi degilse, kayip durur ve sizi
deli eder,

Ayrnca pek ¢ok toplu mouse
optikler kadar hassas degildir.
Elbette optik mouse’lar kadar
hassas olan toplu mouse’lar
da meveut. Ama azinliktalar.

Su ana dek optiklerin arti-
larmdan bahsettik. Sira geldi
eksilerine. En tnemlisi mo-
use'u havaya kaldinrsanmiz tek-
rar indirdiginizde bir stire icin
calismayabilir. Bu ytizden op-
tik mouse kultamrken kaldinp
indirmemeye dikkat etmeniz
gerekir. Tkinei bir hata mouse
ile ani bir hareket yaptigimzda
sapitip sizi deli gibi kendi etra-
finizda déndiirmesi. Aslinda
bunu genellemek dogru degil.
Cunk( daha ¢ok Microsoft
mouselara 6zel bir problem.

Sonugta bir mouse’un optik
olmast tercih sebebl. Ama cok
iyi bir toplu mouse'da, temizli-
fe asir1 dikkat ettiginiz ve iyi
bir mousepad kullandigimz
sarece ayni performans: alabi-

lirsiniz.

Onemli olan iglevi

Her ne kadar islev her zaman
dnce gelse de sz konusu olan
mouselar olunca boyut ¢ok
onemli. Her seyden once bir
mouse secerken elinize uygun
olmasma dikkat etmelisiniz.
Mitmkiin oldugunca elinizin
rahat ettigi en kigitk mouse
secin. Eger eliniz mouse'un

tizerindeyken berjer bir kol-

kivraktir, dogru deyimle daha
ivi kacar.

Kiiciik bir mouse refleksle-
rinize daha hizl tepki verir.
Burada énemii olan ézellikle
mouseun taban alammn bo-
yutu. Kimi mouse'lar tabana
dogri1 genisler, kimileri isc da-
ralir. Tabana dogru daralma
mouse un daha az bir alana
sahip clmasin, masaya daha
az temas etmesini ve daha ra-

hat hareket etmesini saglar.

USB mi P$/2 mu?

Meousc'un sahip oldugu bag-
lant1 aslinda ¢ok da énemli de-
gil. Cunla PS/2'da USB'de ye-
terli bant genisligini sunuyor.
Elbette USB kullaruslilik agi-
sindan daha iyi. Daha az so-
run cikanr, bilgisayan acip ka-
pamadan takilp gkarlabilic
Aynca PS/2 portunun bozul-
mast durumunda agikta kal-
mazsimz. Elbetie mouseun
her ikisine de sahip clmasi cn

glizeli

Cok tugu olsun mu?
Bu ashnda sizin karar verece-
giniz bir sey. Eger o fazladan
tuslan kullanacaksamz elbetic
bu iyi bir sey. Ama kullanma-
yacaksamz hic de ivi bir sey
degil. Cinkd en kullamsh par-
maklarinizin altinda gereksiz
ver isgal edip sizi rahatsiz
ederler. Mesela mouse kav-
radifiniz isarct ve yUiziik par-
maklannizin altinda bir dugme
olmasi motise kavrayisirzi
azaltir.

Bana sorarsamz tus sayt-

{uga yayilmms kadar rahat sindan ¢ok tuslarn yapis: da-

less IntelliMouse Expiorer gorunug ola-
rak nefes kesich Prototip olmasindan
kaynaklanan bir iki sorun diginda da ol
dukga 1 cabgyor. IntelliMouse Explorer
glhl cldukca iri olmasi diginda harika bir
mouse Piyasaya cktiginda fiyati 58% ola-
cak

ediyorsa bilin ki bu mouse ha énemli. Oncelikle tuslar her

size uygun degil. Clinkit durumda 1skalamayacagmmz
arabalar gibi mouse’lann kadar genis olmali. Aynica ¢ok

da kiigitk olanlan daha seri basmaniza olanak verecek



kadar yumugak olmali. Ama
bashifiniz yerde kalan bir tug
ne ise yarar ki, Bu yuzden yu-
musak oldugu gibi cok iyi geri
yaylamyor olmal.

Kablosuz iyi midir?

Elbette iyidir. Sonugta mo-
usc'unuzu suurlayan her sey
dezavantaj. Kablosuz mouse’la
daha ézgur olursunuz. Hele
masanizin ustil o benimki gibi
kabloya takilabilecek bir siirti
rr zivirla dohuysa. Ancak dik-
kat etmeniz gereken bir iki
nokta var. Birincisi Infra Red
baglantisi kullananlardan sid-
detle uzak durmaniz. Ciinku
mouseun siirckli IR alicisina
bakmak zorunda olmas: bu tip

mouse’lann kallanimini isken-

lamsh ve saglikh olan radyo
baglantilh mouse’dur. Bildisa-
yanmzla kesintisiz ve saghkh
bir iletisim kurar. Elbeite kali-
tesiz bir radyolu mouseun bil-
gisayarla bir birlerini bir tarli
bulamayarak yasarmmnzi ce-
henneme c¢evirme ihtimali her
zaman var. Ama &zellikle Logi-
tech ve Microsoft'un modelle-
tinde bu sorun hi¢ yasanmi-

YOT.

Programlanabilirlik

Oyunlar icin pek énemli olma-
sa da genel Windows kullani-
munda luslara istediginiz fonk-
siyonu atayabilmek oldukca
dnemli. Elbette ekstra tuglan
varsa. Genelde bu tuslara web
sayfalari i¢in “fleri”, “Geri”
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rim. Elbette mouse ile birlikte
gelen yaziim programlanabilir-
likle birlikte yeterli derccede
ayara da sahip olmal. Bizim
inceledigimiz mouse'lann hep-
sinde bu dzellik varch. Ama pi-
vasada ki pek ¢cok mouse'da
bulmak mumkin degil.

Aymca kimi mouselarda ol-
dukca yaraticl ck 6zellikler
vardir. Mesela baz1 Logi-
tech’'lerde mouseun tekerlegi-
ne tkladifimzda kigtk bir da-
iresel menu gikar ve pek ¢ok
fonksiyona buradan kolayca
ulasirsiuz. Ay kullamshhkta
olmasada benzer bir tzellik
Adtech’lerde de var. Aynica Ad-
Tech'ler gelismis ses ayarlarna
kolay ulasimda saghyor
Peki ya Trackball?

ceye geviriyor. atanmis ohar. Ben genelde

Kablosuz mouse'larda kul- “Kopyala”, “Yapistir'a geviri-

A4Tech FastNeth Mouse

Ik mouse’'umuz A4 Tech'den Testte
ki diger mouse’lar i¢inde en hesaplisi Fast-
Net5. A4 Tech'in klasik cift tekerledine
sahip olan FastNet5 bu sayede hem d-
key hem de yatayda kaydirma yapabili-
yor. Ayrica bas parmaginiza denk gelecek
sekilde ekstra iki luga sahip

Toplu olmasina karsin 520dpi ¢ozu-
niirluk sayesinde oldukga ylksek duyarl-
ga sahip olan FastNet5 bu konuda hig bir
sorun clkarmiyor, Elbette kirlenmeyle bir-
likte bu duyarliik zamanla disecektir

FastNet5in zayif oldugu yan ergono-
mi Mouse'un Gst edrisinin ¢ok yitksek ol-
masi hem ana iki tusa hakimiyetinizi azal-
tiyer FastNet5'in zemini cok genis ve mo-
use'un rahat kaymasini saglayan padleri
cok kiigik Bu ylzden yeterince serl degil.

Eger buyuk elleriniz varsa veya bir mo-
use’a 9%’dan fazlasini verme gansiniz ke-
sinlikle yoksa tercih edilebilir

Fiyati: 9% +KDV

Logitech Cordiess Wheel Mouse

Testimizin ikind kablosuz mouse’u
olan Logitech Cordless Wheel bu konuda
olduk¢a basarili En eski kablosuz mo-
use'lardan olmasina karsi baglant
konusunda highir zaman sorun
yasatmiyor Oldukca sik ve rahat
bir formu var. lleriye dogru uza-
yan ince tasarimi sayesinde ¢ok
rahat kavrantyor Ancak digme-
lermin u¢ noktada ¢ok fazla daral-
masi kalin parmakh kisiler igin rahatsiz
olabilir

Toplu olmasina kargin oldukga duyarl
Logitech Cordless Wheel Bunun en
Gnemii sebebi Logitech’lerde kullanilan
toplann mousepad‘e ¢ok iyl tutunan  bir
yuzeyi clmasi

Logitech Cordless Wheel su an bulabi-
leceginiz en iyi kablosuz mouse

Fiyati: 365 +KDV

Trackball'lara mouse'un ol-
dukea gelismisi goziiyle baka-

A4Tech Wireless 3D Mouse

Wireless 30 Mouse radyo frekanstyla
calizan kablosuz bir mouse. A4 Tech'in di-
ger modellerine gare oldukca ergonomik
Fazladan tusu yok, Yanlarda mouse’u da-
ha rahat kavramanizi saglayan girintileri

var. Yap olarak Microsoft IntelliMouse
5

Optical'a benziyor
Radyo baglantis: yeterince iyi degil Az
da olsa ara sira tepkilerinizin bilgisayara

| geg gittigini fark ediyorsunuz. Ayrica bir
|iki kere aglsta baglant hig kurulamadh

‘Wireless 30 Mouse'un en zayif nokta-
si tuslannin biraz fazla sert ve ylksek ol
mast Bu ylzder seri basma hizinizi dugi-
ruyor. Ancak zemini ¢ok genis dedil ve
FastNetS'e gore ¢ok daha 1yl kayiyor, Ge-
nel olarak gok basarli olmasa da kablosuz
bir mouse i¢in 18% ¢ok iyi. Ayrica Wireless
3D buglne dek gordigim en ergonomik
Ad Tech mouse'lanndan bin

Logitech iFeel Mouse

Sra geldi daha énce de inceleyip hay-
ran kaldi@im meshur Force Feedback mo-
use'a Olduk¢a basit ve rahal bir tasarim
Elinizde kaybolmayan ama yeterince kiiglik
bir yap1 Kusursuz bir optik tarayia sayesin-
de daha iyi performans, elbette ki daha faz-
la frag

iFell'in clduksa genis ve tam kivamin-
da ki tuglan reflekslerinize tam tepki veri-
yor. 7Zeminde daralan yuzeyi ve ¢ok iyi ka-
yan pad’leri sayesinde ¢ok seri Tek eksigi
pad’lerin zamanla asinmasi Cordless Whe-
el'de ki pad’ler daha sert ve asinmasi zordu

iFeel'in en dnemli 6zelligi touch-sense
isimli Force Feedback destedi elbette. ilk
duydugumda palavra gibi gelmisti ama
Black & White'da deneyince iFeelin bugline
dek kullandigim en i Force feddback oyun
dhazi oldugunu anladim. Kisacasi piyasada
bulabileceginiz en ivi oyun mouse'u. Fiyat
olarak da bu dzelliklere gdre cok 1.

hiliriz. Ozellikle PClerinde ince
gizimler yapan tasanmcilar
trackball’'u tercih eder. Ancak
oyunlarda trackball oldukca

kullanigsiz.

Dayamklihk

Elbette seqecefiniz mouse'un
uzun stre dayanmasi da ol-
dukeca 6nemli. Optik mouse'la-
nn 6mril topiu mouselardan
¢ok daha fazladir. Toplu mo-
use'lar pek ok hareketli parca
icerdiklerinden daha kolay bo-
zulurlar. Ayrica her mouse’da
ortak bir sorun tekerleklerin
zamarnla lackalasmasidir. Bag-
ta hafif bir sertlikte olan ve
admm adim dénen tekerlek za-
manla ¢cok hafif olur ve adim
adim dénme ozelligini yitirir
Microsoft mouse’lar bu konu-
da ozellikle zayiflar. m = m

Fiyati: 18% +KDV

Fiyati: 45 +KDV

& LEVEL HIT
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I Logitech Mini Wheel Mouse ' Logitech Pilot Wheel Mouse

Testimizin en kuguk ve sevimli mo-
use'u. Yapisi cok kiiglik oldugundan elini-
ze oturmak yenine parmaklarinizin arasin-
da kaliyor Bu yizden uzun streli kullan-

LR #1AF R} Ancak |||L_1_.'= tim rmouse’la —
dan diha seri ve huh, Mint Wheal i= ani I
hareketleri yapmak daha kolay L

Tdm Logitech'ler gibi Mini Whael'de | =
hem Usb hem de PS/2 badlantisina sahip
Mouse kiiclk olmasina ragmen tuglan ol-
dukega buyuk v gnarahm tamaemen kap-

tasanimi da cok hos. Daha

bkiaz ez

. LEVEL HIT

Blyuk ele sahip clanlann asla dusun-
memesi gereken bir mouse Mini Wheel
Ancak digerler i¢in cok gok i bir oyun ‘
mouse’u Yine de \Windows kullarmiign
pek tavsiye etmem. Windows'da ehnizin
konforu daha on planda

Logitech Wheel Mouse

Fiyati: 22$ +KDV

iFell ile aymi lasarnma sahig diger bir
mouse da Whee! Mouse Hatta ilk

renkiennin fark N Ina

fil e

arfback'e abip e

il Bu su an ign dnemli bir kayip
gibi gorukmuyor Clnkd iFeel'de
bulunan Immersion Touch Sense
teknolojisi yeni oyunlardan sadece
Black & wWhite ve Soldier of Fortune’da

gibi Featea Fo

destekdenynr GmcThIe QiKatas Oyl

Altve dhair bir bilg

‘ LEVEL HIT

oy lards kbl
mlsa kesmllkle arada kl 8$ | verip |Fee\ afin
derdim  Ancak ne kadar kullaniacagin
hilmediginiz bir ozellik 1Kin fasadan para
vermemek daha iy saninm

Fiyate: 37§ +KDV

Microsoft IntelliMouse Optical Mlcrusoft Wheel Mouse Optical

Microsoft'un iking kusak opbk mo-
use'lanndan clan intelliMouse Optical her
iki tarafra ok iki tusa sahip GorunU§u ol-
||--|x\ 1 ki

ok wiz zani rtalama oy

& by ElE
dar quH ama ImE‘HIMouse Optlcdl n
hantal eldugunu scylemekde mam-
kian degil

Tuslaninin yerleri ve ebatlan gok
iyi Ozellikle yan tuslarn altinda bas
parmaginz ve yizik parmagmiz igin yer-
ler ayrilmis olmasi cok iy Aksi takdirde
mouse’u bu tsiarn tzerinden kavrarnak
sorunda kalirdik

Mormal fiyat oldukga yuksek clsa da
veni bir bilgisayarla birlikte verilen fiyati
cok iyl Oyunlar igin ideal oldugunu soy-
lemck zor Ancak hem Windows hem de
oyuniarda dertsiz kullanahilecediniz nace

mouselardan Flyat| 44$ +Kﬂw (24$ 0EM)

Zamin [ul

Al‘t not: A4Tech Mouse far [i=g] Muh‘;meo‘ya 2121212 Qki‘ 50, Logrtech

MouseTar ign Ufolek (212) 274 56 60 ve Microsoft Mausellar iqin Micro-
sofi'dan (212) 258 59 88 daha detayl bilgs alabilirsiniz,

Logitech’in en basit modeli ofan Pilot
Wheel piyasada bulabileceginiz nadir sa-
de ve USB baglantli mouse Fiziksel yapi
olarak iFeel ile ayni. Bu yizden iFell'in er-
gonomisi hakkinda styledigimiz tim gi-

zel seyler Pilot Wheel iginde gecerli Pilot =
Wheel'in farki iIFell'in sik gorantisy, optik d"m
tarayicis) ve Force Feedback’inden mah- -

rum birakilmig clmasi
Pilot Wheelin en biyik dez avantaj

fiyatnin bu kadar basit bir mouse i¢in
ylksek olmasi. Az sonra anlatacagim
Wheel Mouse’ dan sadece 14% ucuz olma-
st pek dogru degil bence. Kaldi ki Micro- L
soft'un bu fiyata optik mouse'lan var, An-
cak kesinlikle optik mouse istemiyorsaniz,
| ama istediginiz optik mouse’lann ergono-

misine gésterilen dzen ise Wheel Mouse
| 1am size gore

Fiyati: 23% +KDV

Microsoft IntelliMouse Explorer

Bizi optik mouse kavramiyla tamigtiran
| ik mouse olan Explorer basta gok siikse
| yapmisti. Ancak zamanla arkasindan
¢ikan diger modeller ve ozellikle
de Inteiiniouse Optical, Explo.
rer’in pabucunu dama atti
| IntelliMouse Explorer'in en
buylk eksisi pek de ergono-
mik almayan irl yapisi. Dev elliler
harig kullanimi oldukga zor ve ra-
hatsiz. Hele oyunlar igin alahildigine
rahatsiz, Ayrca oyuniarda sert hareket-
lerde bulundudunuzda kendi gevrenizde
| dénmenize yol agra sorunu var

Fiyatinin da oldukga pahali oldugu dd-
suriliince pek teran ediles) gelmiyor An-
cak yeni bir PC ile birlikte OEM versiyonu-
nu 34%'a alabiyorsunuz

i Fiyati: 56% +KDV (34% OEM)

Son mouse‘umuz Microsoft’'un tim
| modelleri icinde en begendigim. Oldukga
basit ve rahat bir tasanma sahip Yan-
larinda girintiier olmast kavranmasi-
ni kolaylastiryor. Diger  Intelli-
Eye'lara gor daha hassas ve ani
hareketlerde kendi etrafinda
donme hatas: daha az yasani-
| ot \ -
wWheel Mouse Optical'in dn tarafi-
| ni tarmamen kaplayan in tugiar Micro-
soft’ un difer modellerine gore ek daha se-
I vi. Zaten Gm Microsoft modelleri iginde
oyunlara en uygun olan mouse Wheel Mo-
use Optical. Ustelik testteki tim optik mo-
use'lar icinde en hesapli olani 25%1n Gzeri-
ne gkmak istemeyenler igin en iy segenek

¥ LEVEL HIT

Fiyati: 255 +KDV
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PLEXTOR 24/10/40A

Biri bu €D yazicilan durduracak mi? Yoksa boyle deli
gibi hizlanmaya devam edip sonunda diinyay isgal mi l
edecekler? Biz daha 20X yazialardan birini inceleyemadik |

diye hayiflanirken bir anda elimizde 24X'i buluyerdik !

weRec I'de Zone CLV gibi CD'nin farkli bélgelerinin farkh
hizlarda yazilabilmesini sagliyor. CD yazimina 16X'de bas-
lantyor. Belli bir bdlge yazildiktan sonra Plextor

24/10/40A durup yazilmig clan bélgeyr incelivor. Eder ya-

zamanda bir Webcam ve sas kaydetme cihazi olarak :i-:||
kulanlabitivar. Ustellke aldukcs da ucue bir Gran. Elbet

te hayle olunca fonksiyonlannin hic bitnde cok da iddi

2l dedil. Her dirt konuda da oldukca amathr Ama va

nifiezda surekll bulundurup bl yandan mizik dinlerken

kg kin Tging seylenn forodrafing geimek kuiada

gok Pos geliyor

Pretec DC530 6A0xABO cozunirikte resim gekebill

yor. Prs DC530°nin tek boylk eksidi sadece 2MB
RA&M ‘e sabip clmas. Delaysvla kendi RAM R kuliana:
rak MP3 dinle

C veya el kayrlstmek migmkdn oedil

Ancak diaglik kalitade 32 adet resim alabibvor. Neyse ki

Plextor'un 24/10/40A modeli su an en hizh CD yazici ! zim kalitesinden memnun kalirsa hizi 20X'e gkanyor. = ﬁ""""" .
Bit stire daha dider firmalar bu hiza ulagamasss sagr L Sonra bunu da Incellytr ve sonue olumiuysa 2458 ¢ A
miam godrusu, Zaten bu hiza ulssabilseler de Mestorun keyor. Elhette kaliteden tativin almamrugsa hey arttemy b
sahip oldugu teknolcji diizeyine ulasmalan pek kotay go- | yor
rukrmuyor. Zaten Sanyo'nun aelistiediSi Burn-Proal’u kul Plestor 24/ 10,/A08 in gn yanlarindan birl uyqun fiyati
fanan e firmaych Plestor Simeli 241 0/408 (e yeni 1ok Pryasanin en hieh en geligmis TD yaziom oldisfu g Plexor —s -
nedjiler kullanmaya baghyvor. Bu tekmotojitenin ik olan ve fiyati gyereme geregl duyrmiameg. Hatbukl pek ok domanie ..,,:'.__.;:
24 CO yaemayl midmiln kdan Zone CLY pin manticn ‘ Ureticienin klasik taindie ERer su aralar bir CD yazio almzk ” =
CO'nin tarkh noktalanm farkh hizlarda yazmaya dayvan riyelndeyseniz benos Plextar 245 10/A04 alhn
yor. CO'lerin en le noklalan agin hidarda bazulmaya dabia
misait oldugu ign ance bu lg noktalan dgha yavas yaop
diganya dogru geldikge hiztanighe. Bir difer teknoloji Po Ithalat; SKY
weRee || yarmak iin bos bir CD takigmzda onu @mmmia Telefon: (212) 225 68 (8
yip o CDye Beel bir yaema stratejlsl gelistidyar. Ayrica: Po Fiyaty; 1658
LEADTEK WiNFAST GEFORCE3 TD
Ashinda bu incelemeyi bundan aylar 6nce ve cok dahal  ayni anda kullanarak ¢ift monitér (biri TFT olmak sartiyla)
kapsaml yapmay ddgtnlyordum. Ama piyasa oyle bir takabiliyorsunuz. Ancak TV-Out ile aynr anda VGA'den gb-
halde ki dergilere incelemeye yollanacak kart bile buluna- runtl almak mamkun degil
miyor, Bu gidisle kargilasurmali, bol Grinli bir GeForce 3 Kart ile birlikte Dronez ve Gunlok oyunlan geliyor. Pek . f":"r'l".-_,- y
testi igin her halde GeForce 4'Un gkmasini bekleyecegiz. iyi oyuniar olmasa da uzun aradan sonra bir ekran kart- g
Genelde ekran kart incelemelerinde “grafik ¢ipi neyse nin icinden oyun aktigini gormek guzel. Aynca kutudan , i ? s
kart da 0" disinda bir yorum vapamiyoruz Cunki kartia- cikan hizl kurulum kilavuzu ¢ok basarl. Eger Turkgelestiri ﬁilp‘:lﬁ:x‘;gﬁ |
rin hepsi bir birinin ve referans tasanminin ayni Winfast lirsiy aildiidogs i olur \?
GeForce3 TD igin her ekran kartina yaptgumiz yorumu Sonusta Winfast Geforcad TD stee her Geel foe
yapmak haksizhk olur. Gergi o da referans tasanmi ve tiim e sahip bir elran kary sinuyor. Ustelk plyase
ozalfiklert diger Geforce 3lerfe ayni Amna Leadtek Uriru- da bulabilecediniz en yiksek performansla birlikte, Bunun
ne ekstra deger katmak icin elinden geleni yapmis Cipin karsiidinda sizden talep ettigi 370% oldukga yuksek olabi- f’
uzerine olabilecek en blydk s giderici yerlestiriimis lir. Ama daha ucuza GeForce 3 var rmi? %
RAM'lerin (zerinde ki 1s/ gidericilerle birlesince Winfast S
GeForce3 TD'nin tum ylizeyi 151 giderici ile kapl gibi gazu-
kiiyor Ithalat: Kont, Multimedya
Kartin (zerinde hem S-Video TV-Out ¢ikisi, hem TFT Telefon: (212) 439 62 90, {212) 212 98 50
monitorler igin DVI gikist meveut. DVI ve VGA cikislann Fiyat: 3705 + KDV
PRETEC DC-530
Razar Incelamemiz igin gelen Grinfer oldukea laing Pretec BC-530'un ekstra RAM takabilmeniz icin bir yu- ] . =g
alahilyar. Pretec DC-S30°de bunlardan bir Hem WMP3 vast var. Ama bu RAM'i ayrica almamz gerekiyor Ty 1 =
player hem de dijital fotodraf makinesi olan clhaz ayr) Pretec DC-5307u bilgisayariniza USB ile baghyabili- % y -

yorsunuz. Cihazin ayrica video ¢ikigl da var. Beraberin-
de MGI Photo Suiit Il SE ve bir kulaklik da geliyor
Pretec DC-530'un sahip oldugu fonksiyonlarn yerine

i

getiren kaliteli urtinler almaya kalksaniz binlerce dolar
vereceqiniz aglk. Pretec DC-530 bu fonksiyonlann hep-
sinde zayrf da alsa oldukca eglenceli ve kullanish bir <i-
haz

BILGI IGIN
{thalat: Empa

Telefon: (212) 539 30 50
Fiyat: 1295
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KOMUT SETLERI

o nlarla ilgili pek ¢ok sey duyarz. Hatta is-

lirlar. Ama ne kadar isimize yaradigim pek bileme-

lemci Greticileri onlardan bahsetmeye bay:-

yiz. Oncelikle komut setleri nedir ona bakalim. [y
lemci ile program arasindaki iletisim igin komut
setleri vardir. 3DNow ve SIMD2 gibi gelismis ko-
mut setleri ise daha karmagik iglernlerin daha az
komutla ve daha hizll ger¢eklestirimesini saglar-
lar Kullanlmadiklarinda hicbir arti veya eksileri
yoktur. Kullanildiklarinda performans da ciddi bir
artig saglarlar

simdi oyunlarda ne denli kullani/diklanina ve
ne kadar fayda sagladiklarina bakalim Ama bu-
nun igin kopya ¢ekecedim. Cinkd bu konuyu
arastiirken Voodoo Extreme {www voodooextre-
me com) sitesinde oyun geligtiricilerine bu soru-
nun soruldugunu gordiim. Bu konuda kim Car-
mack veya Sweeney'den daha fazla séz sahibi
olabilir ki? Onlara sorulan soru su: “Intel vs AMD
Daha dzelde SIMD2 ve 3DNow, sizce oyun en-
dustrisi Uzerinde bir etkiferi var mi? Birini digerine
tercin eder misiniz? Oyle ise neden?” Bakahm ne
demigler

Jhon Carmack, id Software (Doom ve Qu-
ake serileri): AMD'nin Athlon'u tanitugindan beri
yasanan gelismeleri onemsememis olmam ilging
aslinda. AMD ve Cyrix'in ¢ok kotd FPU'lara sahip
oldugu zamanlarda Intel aglk favorimizdi. Ama su
an bizim igin birinin Intel veya AMD'nin isremcisini
secmis olmasinin gergekten bir dnemi yok.

veni oyun kodlarimizda bazi gelismis komut
setlerini kullanabiliriz. Ama bunlar oyunun yagatt-
g dereyimde kesinlikle ekran karu kadar belirieyi-

i olmayacaklar.

AMD'nin 3DNow'I mi, yoksa Intel’in SIMD2'si mi?

JEPIJ';.-U, ekran kartinda eldugu gibi ok rahat
éledklendirerek kullanamiyorsunuz. Oyununuzda
“aha iyi veya daha kotu” frlkler veya yapay 2&

ka mtemezsiniz. (Yani her ekran kartinda farkll lka
litage ama saglikl galizan bir ayun yapabillrsiniz

Iy dkran kartinda yuksek ¢ozuniriik, kotl ekran
kartinda digik gézlnirili vesp tgin iginden gika-
bilirsiniz. Ama lslemcisi kit nlanda yapay zekay
diigliralim diyemezsiniz. Demek istiyor- T

Tim Sweeney, Epic Games (Linreal sens()
SHE sadece bir slemo mimanni sevebileced| bir
korhut setl. Gellstiriclenn en sik kullandit) ket
lardan yoksun, mesela simple dot product opera-
tion (he ne demekse- TQ) Bunu SSE ile yapabil-
mek icin bir siirl akrobasi yapmaniz gerekiyor Di-
rectX8/Nv20 vertex shader komutlar bir gelistiri-
cinin SIMD komutlanndan bekledigini ok daha
iyl karsiliyor SSE ve 3DNow'in ilerlemesi gereken
yol da bu.

Jim Malmros, Inscmnia software: Cok fazla
bir etkisi yok. Uzerinde oynayabileceginiz yeni
oyuncaklarinizin almast daima guzeldir. Ama si-
rekli yeni donanimlar ¢ktigindan bunlarin bir etki-
si olmasi ancak standart hale geldiklerinde mim-
kin oluyor

Intel'in SSE'si kesinlikle 3DNow!'dan daha tyi
Ama fiyat/performans noktasinda AMD'yi daha
cok seviyorum

Dean Sekulic, Croteam (Sericus Sam). Itiraf
etmeliyim ki SSE/3DNow olayina pek girmedim.
Gérinen o ki Photoshop, MPEG encoder/decoder
gibi programlari hizlandirabifiyorlar. Ama is oyur-
lara geldiginde bu cok farkh bir hikaye Sericuskn-
gine'in son optimizasyon asamasindan once kap-
samli bir profil calismasi yaptm ve bu gésterdi ki
FPU hesaplamalarr ciddi bir darbogaz degil Ama
hafiza yénetimi yle! L1 veya L2 cache'inde bu-
Junfmayan bir veriyl gidip bulmak agir CPU durak-
lamalarina yol agabiliyor. Bu veriyl dnceden bulup
getiren komutlar dnemli kiliyor. Hem 3DNow
hert de SSE bu tip komutlara sahip oldugundan
yelecekte daha fazla kurcalamay distindyorum )

Phil Steinmeyer, Pop Top {Tropico): Hichir
cyudnunda bu tip bir seyi destekleyen bir kod kul-
[anmadim. Diger oyun gelistiricilerinin de kulland-
gindan supheliyim. Gordigim testlere gore AMD
genelde daha hizh ve SD-RAM su an RDRAM'dan

The intel’ Pentium’4 processar
optimizes your PC for 3D gaming

cok ¢ok daha ucuz Bu ylzden AMD dogru se-
¢im Bundan tg ay dnce evime 1.1GHZ'lik bir Ath-
Jon sistem aldim ve ¢ok memnunum.

Rick Heywood, Synaptic Soup: Bu tip seyle-
rin bugiinlerde pek bir etkisi oldugunu diginmii-
yorum. Bu gelismis komutlar Transformation ve
Lightning hesaplamalarinda oldukga oldukga iyi-
ler. Ama T&L ekran kartlar bu sorumlulugu ¢ok
daha fazla Gzerine aliyor. Eger T&L destedi olma-
van bir kart kullantyorsaniz faydalar fark edilebi-
lir Ama bir tasanma olarak bunu saglamak igin
fazla bir sey yapmaniza gerek yok. DirectX ve
OpenGL suriiclleri bunu sizin icin yapiyor zaten
Pek cok insanin gUniim{iz 1GHz Gstd sistemlerinin
ne kadar cok hesaplama yapabildigini takdir ede-
medigini disiintyorum Bu oldukga sasirtici

Saninm tabloyu bir parga bitlin olarak gore-
bilmissinizdir. Ben yinede séylenenleri bir parga
derliyeyim. Oyun tasarimailar igin (ve dolayisiyla
bizim icinde) islemcilerin gok biiyiik bir dnemi
yok. Ekran kartlari ve onlarin yapabildikleri cok
daha én planda Bunun en énemli sebeplerinden
biri islemcinin {izerine dusen fizik hesaplamalar ve
yapay zeka gibi konularda her seyin zaten en du-
siik islemciye gore hazirlanmak zorunda olmasi.
Clinkd dlgeklendirilebilir konular dedil. Oyun tasa-
rimailar igin cok daha hizh ve gli¢hi bir hafiza veri
yolu ve genel bus yapisi cok daha fazla istenen
bir sey. Yani DDR-RAM ve RDRAM'in oldukca i
bir etkisi var Ancak T&L ozelligi olmayan ekran
kartlari icin (piyasada klamadilar aslinda} bu ko-
mut setierinin etkisi var

Ve son sdz. Aldiginiz islemcinin ne oldugu de-
ail aldiginiz ekran kartinin ne oldugu daha dnem-
i Islernci secerken kullarilan RAM veri yolu
Snemli bir kriter, AMD ve Intel bugiine dek 55E2
ve 3DNow!'t bize biraz fazla sisirmigler. Oyunlar
ashinda pek de desteklemiyormus m = =

Tughet Olek
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__ Fiyatlar duser...

Bu ay da listemizde Gnemli bir degisim yok Ancak fiyatlarin
genelinde dnamil bir dugn
seviyede seyretmemisti. Gercl son yillarda g birimi
izn ceby de bu kadar bosaimarmist. Ama bu ortamda yeni bifgiss-
var alanlar ya da upgrade yapanlar karda olduklanni bilsinler
Insallah fiyallar hep béyle kalr, hepimizin durumu duzelir Burda
sadece Stper Sistemin konfiglirasyonunu veririz

nie var. Son yillarda: PC fivatlap hig bu

| AMD Duron 750MHz
Bogazici/Cizgi: 493

ABIT KT7-E

. Clegi/Datagate: 998

256MB SD-RAM

Fiyati: 308

L F——
Anakart
g
N | Bellek
N B
Hard-disk
w: | Ekran Kart
-
& Monitdr
F
o
g | DVD-ROM
Seskari
Motem
I —
Kasa

Western Digital 20GB
Ihlas-Acer: 115$
Winfast GeForce2 MX400 64MB
legllDatagate 100%
,,A,Phrhps 107€ 17"
Bogazici: 182%
[ Ploneer 16X DVD-ROM Tray
Multimedya/SKY: 68%
[ Aztech PCI 288-03D!1
Albim: 28%
Apache 56K V30 Internal
Multimedya: 34$
Genius Venus
Bogazici/Multimedya: 67%
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Iwill KK266

Bogazici  (212) 217 29 29
Cizgi (212) 356 70 70
Datagate (212) 288 53 11
Empa (212) 599 30 50
Ihlas-Acer (216) 317 96 50
Kont (212) 49962 90
Microsoft  {212) 258 59 98

AMD Athlon 1.2Ghz (266 MHz)
Bogazigi/Cizgi: 130§

Pasifik: 150%
256MB DDR-RAM
Fiyatr: 220$

R Seagate Baracuda Iil 40GB

Datagate: 158%

"~ Winfast GeForce2 Pro 54MB

Kont/Multimedya: 160$

Sony E220E 177

Ufotek: 2853

Pioneer 16X DYD-ROM Slot-In
Multimedya/SKY: 77%
Soundblaster Live! DE 5.1
Kont/Empa/Multimedya: 80$

Elsa Microlink USB

TET: 74%
Elan Vital T-5
Bogarici/Cizgi: 60%

Empa: 3958

Multimedya ~ (212) 212 98 50
Olgsan (212) 229 60 65
Pasifik (212) 212 88 67
SKY (212) 22568 08
TET (212) 256 35 32
Ufotek {212) 336 61 23

Intel P4 1.7Ghz + 128MB RDRAM
ABITTH7-RAD
Cizgi/Datagate: 250%
256MB RD-RAM (Kingston)
Fiyat: 240%

2x Seagate Baracuda Il 30GB
Datagate: 2808

Winfast GeForce Il
Kont/Multimedya: 370%

Sony G400 19"

Empa: 655$

Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In
Multimedya/SKY: 77%
Soundblaster Live! Platinium 5.1
Kont/Empa/Multimedya: 190%
Elsa Microlink USB

TET: 74%

Elan Vital T-10

Bogazici/Cizgi: 85%

drun gruplar arasinda facklliklar géstermektedir

Klavye ve Mouse Genius Venus MS Klavye, Logitech Wheel Mous Lo_gitech Cord. Freedom + iFeel
(Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 0% Ufotek: 1233
Floppy Flyatl 10§ F|yat| I  Fiyati: 10$ _
Toplam | 782% 1456% 2609 $
| b | Hoparlor 105-2514 Creative DTT2200 Creative DTT3500 =
0 Olgsan: 728 Empa/Multimedya: 125% Kont/Empa/Multimedya: 295$
E ﬁﬁct _Mlcrusoﬂ Sidewinder Microsoft SW Presicion 2 " Logitech Wingman Force 3D
- | | Micmsoitﬂﬂi | ~ Microsoft: 408 Ufotek: 6_8$ -
ie | Direksiyon " Migrasoft SW Presicion 2 Microsoft SW Presicion 2 Logitech Wingman FF GP
=] Microsoft: 58% Microsoft: 58% Ufotek: 99%
CORW Sriici Plextor 24/10/40A “Plextor 24/10/40A Plextor 24/10/40A
: SKY: 1658 SKY: 165% SKY: 165$
S -?h Cam J—[!Eatwe Webcam Ill Plus  Intel Create & Share Intel Pocket PC Camera
1S J Kont/Empa/Multimedya: 55% . Empa: 7 70$ Empa: 140$

Not: Buradaki Oriinlenin fiyallan distribitorlerden dedil piyasadan alirmistir. Bu yuzden incelememizde verdigimis fryatlarla ve h\\qwsayarcwmzda ki fiyallarla uyusmayabilic Bu fivatlar

igln bulunabilecok en i fivallas gésiyle bakabilirsiniz. Bu ylzden 6zellikle istanbul diginda daha yiiksek fiyatlarla karsilagabilirsiniz. Tavsiye edilen irinlenn timii test ediimis veya de
nemistic: Elimize ulasmayan hic bie Grin listeye eklenmermstic: Uritrlere ulasmak i asaipda ki distibUtdr telefon numaralanm arayabilirsiniz. Arcak bu tirmalar son kullanicya satis
vapmamaktadir ve siz. bir bayilesine yorlendirecektir Fiyatlara KDY dahil degildic ve KDV orani ¢
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Evet arkadaslar bu ay bashasay

Sévgili vé biricik Onur'umuz Bodrum’da

gegirdigi iki haftadan tatmin olmamis olachk ki kiiciik bir telefon konus-
masinin ardindan yine kaciverdi. Bu yeni kusak gencleri anlamak cidden
zor. Hatta bir Siyaset Meydan kisvesi ile diyebilirim ki gencligin gidisi be-
ni endiselendiriyor. Ama aslina bakarsiniz fyi de oldu. Ne zamandir sdyle
tamamen bas basa Teknik Servis yapmamistik.

Sevgili Tugbek,
Bu yaziyl yazarken aklimdan neler gectigini anla-
tamam (kilig, nefrat, mizrak, nefret, kabus vb.)
Giinkd biz seni taa dbir dergiterdeyken takip et
tik ama sen bizi unuttun gibi geliyor. Hatta sizin
caligma artamina girip oralarda “Ben Fifa'yl biliyo-
rum” diyenlere ders vermistik (Size asta, dyle sey-
ler disinmedik ve diglinemeyiz)
1- Biitiin babalar oyunlara kargi midir? Yoksa sa-
dece benimki mi?
2- Benim anakartim Intel i810 ¢ipsetli oldugundan
ekran karh ve ses kart: birlesik. Gorintimde so-
run yok. PCl siotu bol ama AGP yok, en 8nemilisi
32-bit olmuyor, 24-bit'de kahyor. Ne yapilabilir.
3- Terbiyesizlik olmasin ama siz nasit boyle dergi-
lere girdiniz, yani nasil derken bunun okutu yok-
tur her halde.
4- Benim su an baglayip bitiremedigim oyun yok.
Ik oyunumu C64'de 3 yaginda bitirmistim. Ben
gergekten babamin sGyledigi gibi manyak miyim
ya da beynim bu oyunlari oynamaktan sulanmig
mi? (Bu normal mi?)

Andag Gezersu

Hayda  Simdi nerden gkt bu unutma clay Elbet-
te hepinizi tek tek hatirlamam mumkdn degil En sk
ki hafizali sayim mernury bile bunu yapamaz Ama

bu terkedilmislik ifadesi de ne? Her ay burada ben

|-.|:w.=! bir seyler yazmak kin debeleniyorum?

Ah sh “Ben Fifa'y biliyorum” tayfasi .. Sikr hir der-
sl "r.l' hak ctti onlar. Hele Cem'i yenip (Sinanoglu
olan fzem) Ustine bi de "Tugbek’le bir Meksika —
Brezilya maginiz vardt hatrlar misin?” diyebilmis
olma ihtimalimiz, beni dinyanin en mutlu insani
yaptn

1- Insanlar donamimlardan farkli olarak pek de ko-
lay dedismiyor ne yazik ki Hele babalar. Stricl
update’i ile halledemiyorsun sorunlari. Benirm ba-
bamda benim icin hep ayni seyleri sGylerdi, Ama
simdi burada bu dergide cahishgim icin benimle
gurur duyuyor. Saninm babalarimizin gniling ke-
zanmanin en kolay yani bu_ Bizimle gurur duyma-
larini saglamak Ve elbette . onlari ne kadar sev-
digimizi saklamamak Belki bu yolla onu seninte
ayun loynamaya bile ikna edebilirsin. Gorsen inan-
mazsin benim annem ve babam her aksam kim
oynayacak kavgas yapip duruyorlar evde : }

2- Intel'n dinyaya yaptid en blylik katdlix 810,
Aslinda onlann niyeti iyiydi ama bizim kendini bil-
mez donanim satias! kilkl vampirlerimiz sadece
ofisterde kullanimasi gereken bu i810 ¢ipsetli
anakartlar oyun aynamak isteyen insanlara da sa-
tiyor. En wyrsi énce anakartini dedistirmek. Ama
bu sana ¢ok pahaliya mal oluyorsa en azindan
idare ptmesi icin PO slotiu bir ekran kartinin ara-
yisina [diismelisin. Ama dnce o bilgisayari satan
adami gidip sana bu anakart sattidt icin hesap
sur bence. Bir satic) kullamcinin ihtiyaglanni dogru
".l",-.-|d:‘€'.'|r|.‘..4. yukimlGdir. Mal satip kagmay pa-
zardak| sebzecilerde yapar. Ama donanimcilann

de pazaralar kadar i5 ahlaki ve is bilinci yok

ce3 bir sekilde dUsty iste. Ben gazete ilaniy-
la, Sinkin Level'n yansmastyla, kimilert e dost va-
sitasnlE, Cnur énceden bir web sitesinde yazardi
Biraz da kaderin civesi bulusturdu bizleri.

5- Efir| bltun hayaun bilgisayar oyunlanysa ve
bunun|disinda hichir seye yer yoksa babanin dedi-
§i gibilaynen bir sorun var. Ama sadece bilgisayar

oyunlafini cok seviyor ve bagka seylere tercih edi-
i

yorsan. . hangimiz dyle degiliz ki Hepimiz man-
yak olamayiz ya. Zaten oyunlar beyin sulandirmaz
veya kimseyi manyak yapmaz Ben hi¢ oyun oyna-
di diye manyak olan gérmedim. Sadece senin sos-
ya! yasarmni, insan iiskilerini zedeleyebilir. Buna
cok dikkat etmelisin

Selam Tugbek.
Sana bir soru sormak gereksinimini duydum. $u
ADSL modemleri nereden satin alabilirim.Ve nasil
kullantir hale getirebilirim. Cevabin igin simdiden
tegekkirler.

Alican

Alcatel ADSL modemler i¢in benim bildigim en
glivenifir yer intelnet, Telefonu (212) 276 38 23
Aynica D-Link igin Empa’y! (212) 599 30 50°den
arayabifirsin, Modemin kurufumunu onlar ya da
telekom yapryor bildigim kadariyla. Yani senin bir

sey yapmana gerek kalmiyor

Selam
Benim anakartim Gigabyte 6VX7+ . Bu kartta Ge-
Force iglemcili ekran kart kullanip kullanamayaca-
i Ggrenmek istiyorum. Bildigim kadarryla Ge-
Force ekran kartlan AGP 4X ama benim anakar-
tim 2X. bye

Glineyt Ozalp

Elbette kullanabilirsin. AGP 4X uyurnlu anakartiar
ayni zamanda AGP 1X ve 2X'de destekliyor, Per-
formans fark eder elbette Bu “Ferrari ile (stanbul
trafigine girilir mi?” gibi bir soru. Elbetle girersin,
bosluk yakaladin mi herkesi sollarsin da ama tra-

fik sikuginca Sahin'den daha mzh gidemezsin

Merhaba
CD-ROM umn Creative ilk olarak CD-ROM'un dii§-
mesine baswyorum agiliyor sonra hop kendi kapa-
niyor bir daha agiyorum bir daha kapanryor ancak
tutup koyuyorum sonra bilgisayara ne ama ne
yikiersem ya fatal error ya an error veriyor yada
mutlak bir hata bulup yiklerniyor acaba serunum
sistemden mi yoksa CD-ROM'dan mi ve ne yap-
mam gerekir? Cevabini dért gozle bekliyorum
Dzan Gk

Klasik Creative CD-ROM sendromu Hele Infra
48X veya 52X ise bugune kadar calistigina bile




dua etmelisin. Cogunuz bunu bilirsiniz ama hala
bilmeyenler var demek ki. Creative CD-ROM'larda
kronik bir sorun vardir Belli bir kullanimin sonun-
da (2 ay la 1 sene arasi dedisir) CO-ROM’un cek-
mecesi {tray) kendi kendine agilip kapanmaya
baslar ya da siz agmaya calistik¢a dalga gegercesi-
ne agilip kapanir. GézGmi CD-ROM'u camdan di-
sari (aman birilerine veya arabalara gelmesin) at
maktir Uzglindm ama garanti siiresi gegmisse ye-
ni bir CD-ROM alman gerekiyor Ge¢memisse de-

gistirirler zaten,

Merhaba Tugbek Abi;

Senden bir problemime yardim etmeni isteyece-
gim Benim problemim bilgisayar kapattiktan
sonra power cable' gekip 10-20 sn beklemeden
tekrar acamiyor olmam  Problem power supply ile
ifgili tabii ki ama nedir tam olarak? UPS kullaniyo-
rum ondan kaynaklandigin sanmiyorum ctnkii
ayni seyl UPS den gikanp normal prize taktigimda
da oldugunu gérdim,. Bir de eskiden(3-4 ay on-
ce) bir problemim vard ama nasii alduysa kendili
ginden gegti. CD-ROM driver'im bazen calismiyor-
du, agip kablolan gkanp takiyordurn filan ama bir
ise yaramiyordu! (bu arada CD-ROM'um 52X Cre-
ative Infra) Ne yapabilirim? {tekrar:)} Yardima
olursan sevinirim

Ergin {Stratovarius)

sorunun ATX'den kaynalklandidi kesin ATX siste-
min mantginda (ACPI ile birlikte} anakartin gug
kaynadina hikmetmesi yatar. Windows'dan tam
olarak kapama Gzelligi mesela bu sayededir. Ama
bu beraberinde bu gibi sorunlar da getirebilir. Bu
genelde anakartin ATX'i kilitlemesincen olur. Giig
kaynagindan anakarta giden blylik kablo demeti-
ni ¢lkanp taktiginda bilgisayan hemen acabiliyor-
san sebep budur, Bu durumda anakartin bir tek-
nik servise ugramasi, BIOS update’i gibi mimkin
olabilecek ¢ézUmlerin denenmesi gerekiyor. Elbet-
te giic kaynagimt bagka bir PC'de deneyerek soru-
nun ondan olmadigindan emin oimak da gerekir.
Creative ile ilgili az Gnceki agiklamalar senin igin-
de gecerli. Sansina kendi kendine ¢6zilmls Ama

sorun tekrar edebilir

Merhabalar sevgili Level yazarlarn;
Derginizin muhtesem oldufunu séylememe gerek
oldugunu sanmiyorumn.Lafi fazla uzatmadan soru-
larima gegiyorum

1)internetten oyun alma isine girmek istiyorum
Bana gilvenebilecegim Turk ve yabana siteler sdy-
leyebilir misiniz?

2)Ben ¢ok baba bir sistem almaya karar verdim
fakat bazi kararsizikta kaldigim durumiar var
a)Sony 12x dvd ve 12x8x32x hakkinda gok iyi
seyler duydum Bilgisayaramda bunlar almarmi

dnerdi Sizce bunlan almahmiyim yoksa daha iyisi

varmi?

b\EeFarce 3 ve GeForce 2 Pro arasinda ¢ok fark
vad mi? Hangisini almalyim?

Aegasus 5 1 speaker systemn hakkinda bir bilgi-
1id var mi? lyimidir almaya deger mi?

Kablawr klavye ve optic mouselann kablolulara

gore dezavantaj var mi?

Bizimde Byle bir beklentimiz yok zaten. Gizel gu-
ze| sohbet ediyoruz iste

1) Turk sitesi bilmiyorum acikgasi Tlrkiye'de ¢i-
kan ¢ok az sayida ki oyun bilgisayarcilarda ve
D&R benzeri magazalar da oluyor. Ama yutraig
icin www cdmag com’u tavsiye edebiliim. Ana
sayfadan Chips&Bits'e uklyorsun. Fiyatlan bayag
ivi. Elbette Amazon da olabilir. Ama www.ama-
zan.co.uk’e de ayrica bakip fiyat veya ginderi
masraflanni kontrol et. 8ir de www games-
top.com var ama bir ki kere beni iizdiler, Teknik
aksaklik ¢ok oluyor

2) Ne mutlu sana. Ama istersen buna gok iyi fa-
lan diyelim biz PC'leri Ana, Baba gibi siniffandir-
malara tabii tutmuyoruz

a) Sony'nin DVD-ROM sirlciierini begenirim,
Ama CD yaziclan igin ayni seyi séyliyemiyecegim.
b) Elbette GeForce 30 Aralarinda ciddi bir fark
vlr. Performans olarak gok ¢ok olmasa da tekno-
) olarak dyle.

1 Gok az... pek iyi olmadigim biliyorum. Kata bir
5./1'dense stk bir 2.1 yegdir.

o1 Eger yeterince kalitelilerse yok. Ama radyo dal-
gl degil de infrared olanlarindan ve kalitesizle-
rinden siddetle kaginin ¢ok bag agntiyor sonra.

Merhaba Tugbek,

Sgna bir sorum olacak Benim bilgisayarimda ikl
tane 54 MB RAM var bunlar birlikte 128 MB
1Y

1 géirevi yapar mt ? Ve bir sorum daha var

Aabu nasil 7 Yanit verirseniz sevininn

Tolga ERBAK
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Evet iki tane 64 MB RAM sonucta matematiksel
olarak 128 MB RAM eder Performansta kuguk
farkliliklar olabilir ama asil dez avantaji iki RAM

slotu kaplamasi. Babu kim? Ha su maymun.
Onunla yollanmiz ayrilali ok oldu. Fallout Tactics
ckinca bir kenarda unutuldu. Zaten hep cok gaz)
oluyordu ve Sinan’in kaplanindan paso dayak yi-
yordu. Oyundan aldigin zevk bitince sanal kahra-
manlaria arandaki iliski de biter. Babu'dansa ger-
cek bir kedi veya képek beslemek cok daha tercin

edilesi.

Selam bizim ecil bir sorunumuz var Iki bilgisayan
paralel kablo ile baglachk ama Diablo 2 oynayam-
yoruz cunkl ip adresi alamiyoruz Bilgisayarlarin
birinde ethernet kart var digerinde yok ve biz et
hernet karti almadan bu serunu nasil gegebili-

riz Yani bilgisayarlara nasil IP adresi verebiliriz {in-
ternete baglanmadan). Diabla 1 de Direct Cable
Connection diye bir seqenek vardi Bu sekilde oy-
nayabiliyorduk ama Diablo 2'de bayle bir secenek
yok Sorunumuzu gegmemizde yardima olursaniz
seviniriz simdiden tesekkurler

Ibrahim Kurluhi‘s

Aslinda benim size ilk tavsiyem biran once o illet
oyundan kurtulmaniz, o sizin beniiinizi ele gegir-
meden Bu kenuda yillanimi vererek harcadigim
Diablo Rahatsizliklar Klinigine bagvurabilirsiniz, Di-
rect Cable Connection’a gelince. Bu baglanti eski
oyunlarda desteklenirdi ama yeni oyunlarda rast-
lamwyorum hig. Direkt kablo baglantisinda IP al-
manin mimkin oldudunu sanmiyorum Ancak ek
bir yazihmla sanal network olusturmak falan
mumkun olabilir belki {pelki de olmaz) Ama boy-
le bir baglanti tirli hakkinda buglne dek higbir
sey duymadim. Ancak ikinci bir network karti alip
iki kart Crass Cats kabloyla baglayarak oynayabil-

me gansiniz var @ | m
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1ne

harry potter ¢cilgimhgi

Dunyayi kasip kavuran Harry Potter firtinas en
sonunda Turkiye'de de okuyucusuyla bulusuyor ik
basta sadece bir kitap olan Harry Potter, gu an bir
marka haline gelmis durumda. Oyuncaklan, kartla-
ri, bilgisayar oyunu, kupalar (bir tane bende de
var) derken, en sonunda bu kiicuk sihiroazin filmi
de geliyor. Kitaplanndan ilk ikisini {Felsefe Tagl ve
Sirlar Odasiy Yapi Kredi Yayintar gikardi; hatta
siz bu yaziyl okurken muhtemelen (giincisu de
cikmis olacak

Harry Potter'in dyle b buylsl var ki etkisin-
den sadece gocuklar degil, buyukier de nasibini
aliyor. Aslinda her sey itk kitabi kiicuk kuzenime
hediye etmemle basladi diyebilirim. Sonra da bir
de baktim ki besinci bolume gelmisim bile. Gergl
sayfalari gevirirken biraz blyudugumi ve 'Gizli

vediler’ okudugum giinlere tam bir donus yapa-

INTERNET’IN DE OSCAR'LARI VAR

Aslinda Webby Odiilleri, Temmuz ayinda sahiplerini
buldu ama ben zaten &dtillerden gok bir siteden
hahsetmek istiyorum. Daha ulkemizde vizyona gir-
meyen ve muhtemelen de girmeyecek olan “"Requ-

iem for a Dream” filminin web sitesi {www requ-

iemforadre-
am.com), en iyi
fitm sitesi dalinda

i kucaklarms du-

rumda Simdilik

Webby heykelcigi-

madigimi farkettim ama bu durum tebii ki kitabi
yarlamama engel olamadi. Kitap dunyada 90 mil-
yondan fazla satmis ve 40"tan fazla dile gevrilmis
Peki nedir Harry Potter'| bu kadar poptiler yapan?
Ozellikie kitaplarin bile artik Internet’ten okunur ha-
le geldigi ginimizde bir cocuk kitabinin ‘gercek’
dinyada bu kadar ¢ok okuyucu bulmas biiyuk bir
basari Siiphesiz bunda yazar J. K. Rowling'in zen-
gin hayal giiciinun pay blylk. Rowding, sosyal yar-

dim parasiyla geginmeye ¢akigan bir anne iken, tren-
de aklina birden bu fikrin gelmesiyle dinyaca Unli
bir yazara dénisur Ik kitap Felsefe Tag), Harry Pat-
ter nasil siradan bir gocukken, bagyurrmadi§ halde
Hogwarts Cadilik ve Buylclllk okuluna kabul edili-
sini anlatiyor. Zorlu gegen bir egitim déneminden
sonra o artik siki bir blydcddur. Yetenekli olmas:-
nin yani sira arkadaslanyla yasadig maceralarda ka-
zandid deneyimler de onu iyi bir blylcd yapar. Sir-
lar Odasl ise Harry Polter'in okulda gegirdigi ikinci
yilini anlatiyer; tabil yine karanlk giigler kiigtk kah-
ramanimizin yakasini birakmiyor. iki kitakin da cevi-
risi gayet iyi ama Yuzuklerin Efendisi'nde oldugu gi-
bi bir alisma doneminden gegmeniz gerekiyor. Cin-
ki kitap tamarmtyla yeni bir evran sunwyor icerdigi
isimler ik basta tamamiyla bize yabana Ama oku-
dukga o evrenin bir parcasi oluyor ve Harry Potter

ile kendinizi bir tutabiliyorsunuz.

filrri kurcalamay baska bir sayiya birakiyorum ciin-
1] ﬂflrrrin sites en az kendisi kadar orijinal ve garip
Genii bu sifatiar herkese gére degisebilir Siteye ilk
:]iﬁl'ilg';lmr zaman yanlis bir yere girdiginiz disne-
rek, ladreu kontrol ediyorsunuz (ne de olsa biraz
szusca), Siz ne oldugunu anlamaya caligirken bir-
den fekran, anza efektleriyle yerini filmden kayan
ptiijntiilers birakiyor. Ama bunlar pek aligk oldu-
Funjiz gdrintiilerden degil; mouse imlecini gezdir-
dlkce parcalar agiliyor ve kapaniyor. Kamera sanki
tir tulmacanin Gzerinde gezinen bir sorgulama
larmtbasi gibi. Ekrana birden birtakim scriptler ve bos

Harry Potter'in filmi yil sonuna dogru vizyona
giriyor; ama biz ancak seneye izleyebilecegiz (18
Ocak) Yonetmenligini “Evde Tek Basina"dan hatir-
ladgimiz Chris Colormbus’un Gstlendigi filmde, k-
quk yasta dksiiz kalan ve blylciilik yeteneklerini
kesfeden Harry Potter't Daniel Radcliffe canlandin-
yor. Yuzlerce kigi arasindan segilen Radcliffe ger-
cekten Harry Potter karakter! icin cok uygun goru-
niiyor. Anlatilanlara gére kitabin atmosferi aynen
korunmaya calisimis; hatta cekimlere baglamadan
énce yonetmen Colombus, her mekan igin yazar
Rowling’n fikirlerini almis, Hem diger kitaplari

hem de filmi dort gézle bekliyoruz

akillara zarar!

Festival sirasinda izledigim zaman, "bu film
kesin vizyona girer” demistim; glnkt Amerikan
bagimsiz sinemasina karsi hep &zel bir ilgi ol-
mustur. Belki de dusuk batgeyle bile adamlarin
tizden lyi filmler yapiyor olmasindandir Neyse,
sonucta dedigim ¢kt ve Akil Defteri (Memento)
gosterme girdi

Oncelikle hemen belirtmeliyim, Akil Defteri
alisik oldugunuz veya lay lay lom izleyebilecegi-
niz fimierden birl degil. Basindan sonuna (yoksa
sonundan basina mi demeliyim) filme odaklan-
malisiniz; patlamig misir falan almayi aklinizdan
bile gegirmeyin Film, geriye dogru sardigi igin

olaylarin kurgusu da tersine gelisiyor, Leonard

resim kutucuklan gikinca, bir so-

run oldugu izlenimine kapiliyor- f '
sunuz. Aslinda ortada sorun fa- ' ' bl
lan yok (belki de sizde vardiry
Tabii bu ekran sadece fir
baslangig. Digerlerinin daha da
sapkin oldugunu séyleyebilirim.
Siteyle bilincinizden ¢ok bilingaltiniz etkilesim iginde.
Oyle film hakkinda bilgiler falan bulamiyorsunuz; si-
te, filmden alinip, modifive edilmig cesitll gorintdler
ve seslerle filmi anlatmaya cahsiyor. Bu siradis siteyi

kesinlikle favorites listenize almalisiniz.



{Los Angeles Sirlari'ndan Guy Pearce), kansinin

katilini aramakta, Ama bir de kuglik sorunu var
Unutmak! Kansinin tecaviz edilp dldirdldigis
gin, o da bagina yedigl darbe sonucu kisa do-
nem bellegini {cache dedigimiz olay} yitirmig
Ve su an unutmamak igin vlcuduna ddvme ya-
parak notlar almak zorunda, yoksa 10-15 dakika
icinde her sey onun igin bir muammaya dondge-
biliyor Artik bellegine yeni anilar depolayamadr
g1 igin yasamdan zevk de alamiyor Karsin kati-
lini bulup intikam alma amaci onu yasama bag-
layan tek sey teonard ipucian topiarken kargr-
lastify kisilere de tam olarak glvenemiyor; onla-
rin kendisini ‘durumundan’ dolayr kullanma thti-
mali yilksek oldugu igin devamli bir paranoya
icinde

Akl Defteri asinda (Gzellikle konusu) Uzerine
hig konusulmarnas) gereken bir film Zaten bir
déngliyd andiran kurgusundan dolay filmi anlat-
maniz da ¢ok gug. Yonetmen Christopher Nolan

da bunun farkinda olsa gerek. Film bellegin yanitt-

a, delillerin gercek olmasi Ustine kurulu Tempo
hig dilsmilyor; Leonard ile birlikte devamli unutu-
yor ve sonra tekrar unutuyoruz. Caresizlik film bo-
yunca adamin yakasinda Anlayacaginiz stres diz
bayu ve bu durum film bitene kadar bdyle Bellegi
olmadan insanin gercede karsi nasil bir savunma
mekanizmasi gelistirdigine dikkat cekiyor Akil Def-
teri. Gérsel olarak da film izleyicinin kafasini kans-

tirmaya ok milsait. Bazi gegisler delirmenin sinirla-

RADIOHEAD UNUTUSU HATIRLATIYOR
Evet, grubun son albdmu “Amnesiac” piyasaya cik-
rmig durumda. "OK Computer” ile zirveye oturan
Radichead, "Kid A” albiimlerinder gok kisa bir si-
re sonra yeniden karsimizda {daha dogrusu kulak-
lanmizda). Onlani ik Gnce ‘Creep’ ile tamdik, Miit-
his bir parcayd); insani ayni anda hem ‘high’ hem
de ‘down’ edebilen parcalardan biridir bence, Hat-
ta kiiglk bir detay: ‘Creep’ par¢asi bunaltic oldugu
kadar etkileyici bir film ofan “Bisikletgi (Cyclo)'nin
soundtrack albuminde de yer almaktadir. Parano-
id Android, Karma Police veya Fade Out grubun

nni cizecek tirden ‘Matrix’den Trinity {Carrie-An-
ne Moss) de dnemli bir rolde, Akil Defteri son yil-
larda g6rdigim en iy fil, Bugln kendinize bir

ivilik yapin ve bu filmi gérun; unutmayin amal

modern bir pinokyo dykiisii

Ffsane yGnetmen Stanley Cubrick bu dinyadan
goemeden Snee baska bir deha olan meslektas
Steven Spielberg'e bir projesinden bahseder Zaten
birbirine hayran olan bu iki adam filmi cekmek igin
anlagir ama Cubrick, son filmi ‘Eyes Wide Shut'in
gosterime girmesinden kisa bir stre Gnee lince,
Spielberg Yapay Zeka (A |}y tek bagina qekmek
zorunda kalr, Ama Cubrick’in fikirlerine ve tarzina
da sadik kalmayl ihmal etmez "Yapay Zeka' i¢in
herhalde en dogrusu "Cubrick’e adanmis bir Spiel-
berg filmi” demek olacaktir

Fitm dodal kaynaklarin sinirl oldudu ve teknolo-

jinin inamdmaz bir hizla gelistigl bir zamanda gegi-

ARTIFICIAL IMTELLMGERCE

bir qirpida aklima gelen en iyi parcalar.

Simdi ise iiging bir kigilik olan Thom Yorke'un
basini cektigi, bu Oxford’lu bes gencin yeni albu-
mit "Amniesiac” ile yine derinlere iniyoruz. Albi-
minh adi ‘amneziden mustarip’ anlamina geliyor;
yani unutma sorunundan dertli insan da diyebiliriz,

Yorke bu duruma séyte bir aciklama getiriyor; “Ag-

nostik {bilinemezci) inanca gére doddugumzda, ick

ne distigimiz hayatin bizde yol acacad) travmay-
la’basa ¢ikabilmek igin nereden geldigimizi unutu-
iz, Bu unutusun nehri gibi bir sey. " Gorlinuse
bakilirsa Radiohead ‘hatirlamak’ igin boyle bir al-
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yor, Hayatiniz monitérlere gecmis durumda. Yedik
feriniz hesaplaniyor ve servisi yapan kisi bir insan
degil. O yapay bir insan; bir robet Insanligin her
itivact icin bir rebot var, sevgr haric. Duygu, rebot
evrimindeki en son asama. Rohotlarin sofistike ya-
pay zekalarina, ¢ocuklan olmayan ebeveynlerin sa-
yisinin bir hayl artmas: yUuziinden, duygular eklen:
yor Ve David yaratiiyor (Haley Joel Osrrent); sev-
mek i¢in pragrarrlanmiz ik robot ¢ocuk Dawvid bir
allenin yanina veriliyor ve ilk basta her sey yolunda
gidiyor. Ama gelisen olaylar David igin bu hayati
imkansiz kiliyor Kendisini ne insanlardan ne de
rmakinelerden biri olarak hissediyor Aslinda tek Is-
tedigi, sevgisinin karsihigini gorebilmek. Oyuncak
ayisini da yanina alarak nereye ait cldugunu bul
mak Uzere, sinirlarin asacadr bir yolculuga gikiyor

Oldukca tlging bir hikaye Sevgi ve varolus usti-
ne birtakim sorgutamalar iceriyor: hayatin karmasa
sinl yansitiyar. Oyuncular da ok iyi seqiimis Ozel-
likle “"Altinc His” filminden hatrrladigimes Haley Joel
Osment ve filmde David'e yoleulugunda eslik eden
"Jigola Joe’ rollindeki Jude Law cok basanl gozd-
kizyor Zaten Spielberg imzasinin bircok kaliieyi tek
basina ifade ettigin dusiinliyorum Umarm “Yapay
Zeka' dnimuzdeki aylarda {en azindan yibasindan
dnce) vizyena girer ve biz de dadaragimiza bir Spr-
elberg filmi daha ekleyebilirz  ®

Gilven Catak | guven@level.com.tr

blim yaprig olmali.
Zaten albtimden itk
single olan Pyramid
Song’ da bunu vu-
egulamak ister gibi
Yine eskiden oldugu

gibi derin sézler ve

Thom Yarke'un bu-
yileyici sesi 6n planda. Radiohead dinleyenlerin

bence kesinlikle almasi gereken bir atbiim, Isterse-
niz énee biraz 96.2 takilp, bir on dinlerme de yapa-

bilirsiniz
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Nasil anfatsam..Nerden baglasam ?..
Belki bazilariniz eskiden gérmijs veya

duymughur..

0 aniatilaniarr merakla dinleyip keske benim

de ofsa diye..
Beiki de highir sekilde sahip olamazdt ona..
Tam tadini gikaracakken okuflar agilir da
alirfardt eifnizden onu..

Kaldiririar ulagiimaz bir yere koyarlar ..
Veya derslerden geri kalirdiginiz igin
satmsglardi onu..

Bazitart 064 derler, digerleri AMIGA..

Bazilari da der ath ben de sakii..

Her neyse mazide kalaniar kaisin biz bugiing

bakahm..

la¥or

Hig Commodore ve Amiga'mzdaki o minik ama muhtegem oyunlari PC'nizde
oynamak istediniz mi? Efer cevabimz evet ise dogru yere geldimiz

MULATOR konulu yaz; dizi-
E eldiniz sevgili
okuyucular. lk ij;ice EMULATOR ne-
dir onu bir anlayalim, EMULATOR ;
ingllizce EMULA kelimesindsn gelir
EMULA :bir isi daha iyi yapmaya ¢a-
lismals, rekabet etmek, kiskanmak
anlamlarmna gelir |[EMULATOR bir

bilgisayar pragramudir, teknik olarak

mize ho,

cok farkl bir sistemi alig sizin kul-
lanmakta oldugunuz bilgisayar sis-
temine uyumlu hale ¢alismasina ola-
nak saglayan bir programdir.

“Peki EMULATOR yapan insan-
lar kim, amaclar ne?” scrusu gelir
akila, bunun cevabi ise:

Bunu yapan insanlarin program-
cidir, fakat bunlar zamaninda C64
AMIGA v-b. sistemler igin ¢esitl
programlar yapmislardir 8u ve ben-
zeri sistemlerin QPU REGISTER'LA-
RINI ve bir ¢cok ince HARDWARE ve
BIOS &zeltikierini cok iyl derecede
bilmektedirter. Zamanla yeni ve de-
gisik sistemnlerin glkmasi, bu sistem-
lere olan ilginin azalmasina sebep
almus, ve bu sistamleri kullanan ba-
21 fanatikler crtaya ¢ikarak fan
gruplan olusmustur Bu gruplardan
Lazilarl FOREVER (sonsuza dek )gi-
bi bir felsefeye sapiik katarak su an
da sizin kullanmalkta oldudunuz
WINDOWS, DOS LINUX basta ot
mak lzere bir ¢ol isletim sisternde
kullanilabilecek EPULATORLER ge-
ligtrmektedirler. .| Tabii ki bu fana-
tiklerin hepsi aynijgrupta olmadikla-
r1igin illegal alanln da var. ! INTER-
NET (izerinde yasal ve yasal olma-
yan versiyonlan dp mevcuttur, Ara-
diginiz programin! legal {yasal) dagr-
tim clmasina -.'-rv.:lrul-: dikkat edi-

mz

Forave:

Bizim incelemeye baslayacagirmiz
sistemter Dort ana bashk altinda
toplanir:

1- Arcade: Oyun salonlarinda-
ki jetonlu makineler

2- Bilgisayar sistemleri:
C64, AMIGA baslica olmak tzere
bircok benzeri 8 ve 16 bit sistemler

3- Konsaollar: SEGA Dream-
cast, Nintendo 64, Playstation ONE,
SNES gibi TV badlamb sistemler

4- Avug ici sistemler: GA-
MEBOY, GB COLOR, GB Advanced
SEGA Game Gear gibi mobil (avug
icine sigan) ayun sistemlert.

Su ana kadar bu sistemler icin
yapilmis olan toplam 16,000°e yaun
legal clan oyunu oynama olasii§iniz
vardir

Peki insanlar neden EMULATOR
kullanmak ister? Bunun 2 tane ana
nedeni vardir.

1. Neden: Elinizde 166 MHZ hir
baba yadigar var, hicbir glncel cyu-
nu galistiramiyorsunuz, kisaca yeter-
siz, Ve caresiz kaldiniz, eski DOS
oyunlanna déndiniz, onlar da artik
kabak tadi vermeye basladi. Yenilik

aryorsunuz!

2. Ne hayallerle aldimz bilgisaya-

rinizi. Fakat birkac yil dnce AMIGA
sahibiyken kardeginizle oynadiginiz
basit fakat heyecanlt 2 kisilik oyunla-
rin PC versiyonunu aradiniz, bir sire
sonra sagdan sofdan INTERNET ten
bulduklanniz ise dustk gozunurlukte
DOS oyunlar, Her sey kare kare go-
zlikiyor mideniz kalkt, baginiz dén-
dii "Dusiindligiim bu dedildi” dedi-

AMIGA

niz kendinize o zaman emulator

diunyasina hos geldiniz.

Ya da degisik bir 6rnek
daha verelim ;
Diinya kadar para harcayip aldiniz
teknolojinin sen nimeti canavar bir
sisterminiz var ama bir turld akliniz-
daki o jeteniu makinalardaki o AR-
CADE oyunun tadint hicbir eski veya
yeni bilgisayar oyunundan alamadi-
mez. ARCADE konusuna da 2 ya-
zimda genis bir agiklamaya yer ve-
recegimm ve aynca zamaninda HIT
olmus oyurlarin listelenne de birlik-
te goz atacagiz

ik yaptiginiz is CD satan yerlere
gittiniz sordunuz bulamadiniz. Son-
ra Internet’e daldiniz bir seyler bulk-
dugunuzu sandiniz indirdiniz fakat
amacanizla alakasiz programlar gikti
karginiza, sonra yine aradiniz bu se-
fer buldugunuzdan emindiniz, indir-
diniz © kadar eski bir Emulatdr ki bir
ok sistem hatasi yasadiniz Eger bii-
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tin bunlardan gina geldiyse, size iyi
haberlerimiz var

Simdi size kullamimi kelay olan ve
bir ¢ok programanin ortaklasa yaptr
g bir emulatéry tantacagiz,
M.E.S.5.:“Multi-Emulator Super System”
Copyright (C) 1998-2000
Yapim: MESS Team
Web Sayfasi: http-//mess.emuverse.com

Bir cok konsolu ve avug igi siste-
mi tek basna emule edebfimextedir,
devamli olarak gincellenen bu emu-
latoriin emule edebildigi yiize yakin
sisternin tam bir listesini bu web site-
sinde bulabilirsiniz

httpy//mess.emuverse com adre-
sinde DOWNLOAD kisminda kullan-
makta oldugunuz QS {isletim siste-
mi) ‘e uygun versiyonu secin. tim
Windows versiyonlar icin mess32b-
037b13 u size Snerebilirim. Bunup
disinda sitede DOS versiyenuda var
ancak GUI (grafik arabirimi} olmadig
iin eski DOS komutiari ile calistinii-
yor (Program ad)” bosluk "Sistern
adi” bosluk "Kullanylacak olan rom
IMAGE dosyasi adi”). Yeni kullanmia-
ya baslayacakiar icin win32 versiyonu
daha kolay gelecektir, EMULATOR
calistninca karsiniza Windows Explo-
rer’a benzeyen secenekier glkmakta
Sol taraftaki mendden asag) dogru
2 secenek olan AVAILABLE klaso-
riine tikfatirsaniz su anda galistmlabi-
lir olan sistemlerin (istesini gdrebitirsi-
niz

Ornek vermek gerekirse; GAME-
BOY'un Uzerine gelin farenin sol tusu
ife secip, saQ tusa basarak en alt ta
bulunan PROPERTIES 1 seqin, karsin-
za ¢ikan 8 yaprakh moniden  SOFT-
WARE sekmesinden INSERT butonu-
na basarak aglacak clan BROW-
SER'dan sizde bulupan ROM IMAGE
dosyalarini gésterin, Sonra F&'e basip
yenileyin. Sonra eger sorun yoksa en
sag tarafta bulunan SOFTWARE lis-
minda EMULE edilebilen oyun
Rom’larimin tam bir listesi karsiniza ¢i-
kacaktir. ROM'un Uzerine 2 kere tik-
latarak programi cahistirabilirsiniz,
Not: Ayrintilar énemfidir (yeni baslayan-
lar igin) ;-D

Sunu da pelirteyim ki GAME-
BOY'un program{gel(;tiricweri icin

yapilmus olan UTILITY programlari
ile yazitmis GAMEBOY legal romia-
rini Internet dzerlnden Geretsiz te-
min edebilirsiniz Higer sistemler icin-
de ayni yolu takip ederek legal versi-
yonlarini edinin.

Ayrica ALL SYSTEM mendislinde
calismayan diger}sistemleri calistira-
bilmek igin BIOS [MAGE dosyalart is-
tenmektedir, Bu BIOS (Basic Input
Output System) IMAGE dosyalar
kullanilan sistemin CPUsunu {islern-
ci) yoneten; bir rievi isletim sistemi-
dir Windows,Lirfux gibi .. ;-D

LEGAL

1) Kullanmak isfediginiz sistemlerin
legal BIOS ROM{IMAGE dosyalanni
kultaniniz!

2) Kullanmak isiedidLnlz sistemlerin
oyunlarinin legal ROM IMAGE dos-
yalarini kullaniniz!

Bu konuda baz yapimcl firma-
far kendi sitelerinden legal olan Uc
retsiz FREEWARE  dagrtimi yapmak-
tadir. Ornedin: www factors com
sayfasindan AMIGA icin legal dagiti-
mi yapilan oyun ROM'u temin ede-
biirsiniz,

Bu yazimda |oyun ismi vermedi-
gimin farkindasinizelir nedenine ge-
lince ben sahsen bu sistemlerin {jlk
ciktigl zamanlarda ) kullandim, su
anda INTERNET jUzerindeki bu sts-
temlerin DEMO  koleksiyonunu
yapmaktayim. Yiasadigi ROM'lar ve

olusurnlar bu yazi dizisinde yer al-
mayacag! igin sizlere sadece

GB4, AMIGA, SEGA/B-16-32BIT-CD
SYSTEM, NINTENDO/NES/SNES/EAME-
BOY//GBC//GBA v.b. birgok sisterin le-
gal ROM'lanini ve taminmis cyuniarini

ileriki yazilanmda sunacagim,

Gergek bir olaydan
alinmistir

- Ben buraya telefon etmistim
sanirm sizinle konustuk.
Bayan gilter ytizti fle hafifce basint
saflayarak

- Tamam hatirfadim.

Dedi. Kisa bir konugmanin ardin-
dan eliyle arka tarafs gostererek sag-
da ilk kapi oldugi belirtti. Iceri girdi
0 anda gorditklerine inanamad, 35
kin gozlerle etrafa bakakald Ne
manzaraydi, tam bir bilgisayar mez-
bahast; odanin icerisinde hard disk-
ler, kablolar, kasalar ve adini bilmedi-
gim bir susd avir zwir doluydu Kendi-
ne

- Buradan bir bilgisayar aldi-
gima inanamiyorum.

Dedi O srada beyaz onlilk gly-
mis bir servis elemani matzeme rafla-
i arasindan ¢ikti, onu soyle bir stze-
rek iyl birine benziyor dedi icinden,
bilgisayann soruny ne diye sordu.
Olayr anlatuktan sonra, duvarda asil
olan yildiz tornavidayi alarak kasayi
agu. Eleman séyle bir gdz gezdirdik-
ten sonra ona ddndii ve

- Su an Igin fazla yapilacak
bir sey yok. 2-3 parcay! yenile-
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riyle degistirebiliriz.

3 parca degistirildi, denendi, bi-
tun islem yartm saatten daha kisa bir
siirede yapilmist Kasay toplad), Ar-
dindan eleman giristeki bayana bir
kagit uzatt, kagitta degistiriimis olan
pargalarin fiyatlan yaziyordu, Odeme-
yi yaph. Yine de iginde bir huzursuz-
luk vardi. Kucaklayip kasay ¢ kusku
iie oradan gk, eve geldiginde ter-
den sinlsiklam olmuste. Once "su ie-
neke kutusunu yerlestireyim” dedi
Fist de prize takinca cahistirdt, eskiye
nazaran daha iyl galigiyordu. fakat
emin olmak gok onemliydi. Arkada-
sindan énceden almis oldugum oyun
CD'sini yikleyip calistirmaya ¢alist
Ama olmadi. Tam bir hayal kinklig:
icinde tUm bir giin boyunca bir hig
icin ugrasip bir hi¢ icin para harcamis
oldugunu fark etti, en Gnemlisi ha-
yalleri yikilmig bir halde, Cok yorul-
musty, yatagima uzandi, boyle olma-
malych dedi kendine. Bir dus alayim
rahatlanm dedi kendine 15 dakika
sonra sagint kuralarken eskiden AMi-
GA sahibi oldugu zaman haterladi,
hafifce gilimsedi. Eskiden gittigi
AMIGA oyunlar satan o yeri hatirla-
misti, oyuniar bir listederi seciliyordu
listenin son 2 sayfasinda —=UTILITY=
programlarinin fistesi vardi, iste re-
sim, miizik programlan v b, Ve en
son sayfanin alttan 8. sirasinda DOS
OYUNLARI igin EMULATOR 2 HD
(2disketlik) diye yazan programi ha-
tirlach, Bir simsek ¢akt: aklinda, eger
o zamantar Amiga i¢in Dos emulaté-
il var idiyse, bu mantga gore su an
DOS igin Amiga Emulatori ofabilirdi
Bilgisayanni agtl. Ardindan aramaya
baslads. Kisa bir stre sonra da o ara-
digini buldu. . Peki ya siz ? &

Eren Saglam ! eren@!evel.com.ir
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A Gustens aymin oftalanns dodrydu . Evime
dadgru leryor, son Dir- ayl nasH geg 'I'-'_‘il-:_:.llri'.'l

dusuniyordum. Uzun sinav savaslarina girrmigtik,

Bitkindik. Beynimiz bulanikti Ama yasiyorduk iste
Eiirndeki ekstra hizh yazan,ucu hig kinimayan kur-
sunkalem +1, veni sinavlar ign hazirdi Blyiilil es-
yalar boyledir iste, anlar sizin gibi yorulmaz, susa-
maz, ihtiyagc molasi vermezler Ben ise énece iyl bir
uyku cekmeliydim. Ardindan bizi sinav boyunca
uyank tutan, icindekl kahve oitmeyen, kahve ku-
pasi +3'Umden bu kez bir yorgunluk kahves! icebi-
lirdim. Bu dusiincelerle kapiya kadar gelmigtim ki,
arkamdan bir sesin beni cagirchgin fark ettim.
Dandigumde kan ter iginde, benden bile yorgun
gardnen bir sivari duruyordu kargimda. Grysilerin-
der ve atindan haberci oldudu belliydi. "Size mek-

tuplar var! “dedi. Adami hemen icenye buyur et-

mek istedim “Yorgunsun dostum, getirdigin haber-

ler her nelerse, cok uzakian ber onlarn tasiyor ol
malisin,,” "Hayir” dive karsilik verdi. “Sadece iki so-
kak éteden getiriyorum, biz kraliyet habercileri ar-
tik blgese! sisteme gegtik(l) Ben yalnizca bu ma-
haflenin haberierini letiyorum " "Peki o zaman ne
bu halin?” Hinzir hinzir glikimsedi. Igimden “Ta-
ma, bir ay insivaya cekildik, mektuplanmiz almas
dik ya, kesin bi is gelicek bagima. " diye dlglinus
ken o gerisini getiriverdi © “Efendim mektupiarinil
tagirnakta biraz zoflandim da. Samnm sfz de oku-

makla zorlanacaksini ; Tam 132 adet!!”

Pardon, bi sey sorucam,.

iste dostlar, karglasugim manzara aynen by
leydi 132 mektubun 30 kadari sizlerden gelmisti
ve ta 5 Temmuz'da génderilmis clmasina ragmen
ancak Agustos ortasinda okuyabildiklerim oldu.
Donarim sorulaninizi Tugbek ve @nur'a, Ultima so-
rulatiruz da artiicher ay WQ ile ilgili iki sayta yaza-

cak olan Burak’a havale etmek durumundayim

FRP ile ilgili ofanlara ise zaman zaman koseden, za-

man zaman da dodrudan size yazarak yanit vere-
cedim, Genellikle belii sanlifar (Masaisti frp nedir
? Nereden kitap, Setting buluruz? Oyuncular nere-
lere takilir?} cok tekrarlandiklan igin yanitfarini k-
sede her ay vermek yerine sizlere yazmam daha
wygun olacak, E Tokey, Emre Soyak, Sacit & Yasin,
Yunus Karasakal, Ugur Can Kanbal, HKI, Berk Ya-

kar, Eran Erbek, ptahoras,Uiku, SirtNemesrs, Zim-
Dethl Major Major ve adim yazamadigim digerleri,
geakme igin 8zr, bilin ki aldim okudum mektupla-
Mtz

Mektuplar arasinda bir soru vardi ki bu ay in-
ternet'ten okududum bir makale ile st iste geldi-
gi igin yer vermeyi uygun buldum demis ki
(adint tanik koruma programindan dolay sakl tu-
tuyoruzl) : "Okulda, evde ve arkadaslanmin evinde
aynachdim bu oyun dunyasini bayad seviyorum fer
kat okulda oynadigim arkadaglanm oyunun igine
etmekle kalmayip beni de sinir ediyorlar Sizce bu
sorunu nasil cézebiliim?” Bu soru Uzerine “DM’ler
icin oyunu katletmenin yollart adli tsimsiz makaleyi
terciime edip, hiraz rtuslayip size aktarmak iste-
dirn, Bunun bir mizah yazisi oldugunu hatirlatrr,

okurken cok da ciddiye almamanizi Sneririm

Dm'ler igin oyunu katletrenin yollan

DMligin sikicr oldugu konustinda hernfikir misi-
niz? \feni hazineler, yeni glcler kazanmadiklar su-
rece asla daymak bitmeyen, kendi karakterlerini
her daim NPC'erin Uzerinde g8rmek isteyen, sizi
Gnemsemeyen bir grup oyuncuya tahammil ede-
miyor musunuz ? © zaman buyrun, eglence sirasi
sizde.

1)iAdam Kayirma : Oyuncular icinde sevdiklert-
niz ve sevmedikleriniz olacakur elbet. Sevdiginiz

oyuncularin daha cok ylizine bakip, hareketleriniz-

le ya da dogrudan stzlerinizle onlan cesaretlendire-

bifir; digerlerinin séylediklerini (kazara) duymazdan
gelebilirsiniz. NPC'leriniz {Non-Player Character) ko-
nukurien s6z hakkini tercih ettiginiz oyunculara

warmeniz, digerteri buna itiraz ettigi zaman “Hayir

cahim, NPC aslinda grubun tamamyla konusuyor,
yalnizca grubu temsilen falanca soz aldil” diye ken-
dinizi savunmaniz da etkili olacaktr. Oyle bir za-
man gelocek ki, kayrd@iniz oyuncular oyunu kont-
role alacak ve sizin yerinize digerlerini sindirecekler-
dir.,

2) Kafa kangtirma . Ozellikle kendi diinyanizda
oynarken cyuncularin burada olup bitenter hakkin-
¢a cok soru sormalan, onlar Uzerindeki hakimiyeti-

nizi zayiflatabilir Bunu engellemenin bir yolu, sor-




duklari sorulara strekli farkli yanitlar vererek kafa-
lari karigtrmaktir. Hatla oyunculara pesin pesin
sorduklan tim sorulara dogru yanit vermadiginizi
séyleyebilir, buna gerek¢e olarak da dinyanin bazi
yonlerinin karakierlerin akillaninin almayacag kadar
karisik olmasini gosterebilirsiniz. Bugun sordugu
soruya yarin daha farkli bir yanit alacagini bilen
oyuncu, bir stre sonra durumu kabullenecek ve hig
soru sormayacaktir

3) Cezalandirma : Oyle anlar olur ki oyuncula-
rin yaptilarnt DM'in hem zamantn, hem de sinirle-
rinin harabiyetine yol acabilir. Ornedin yok yere
gruptan aynimaya karar veren bir karakter geri
donmeye mi karar verdi, gruba tekrar katlana ka-
dar elinizden gelen her tirlt zorlugu gikarn. Bunu
yapmaniz icin muhakkak birbirlerinden ¢ok uzakta
olmalari sart degil, ayni sehirde bile bulunsalar dort
kath koca kutuphanede gin boyu dolasmis ve bir-
birlerini gormemis olabilirler dyle dedil mi? Hatta
aradiklary adami tamch@indan emin eldukian bir
NPC'ye diger arkadaglann gorup gormedigini sar-
duklaninda zar atarmig gibi yapin, sonra onlara ba-
kip kaglarinizi kaldinn ve "Yoo!” diyin. (Oyundan
sonra sorarlarsa %99 hatidamast igin sans verdim,
ama zar gelmedi dersiniz!)

NP leri kullanma | Karakterler her daim
NPC’lere ne kadar karizmatik olduklarini sergile-
mek, glig gostensinde bulunmak arzusundadirlar
Bunu engellemek icin karsilarina hem yetenekleri
hem de idari glcd daha yiksek NPC'ler cikarabilir-
siniz {Ormedin- Lordlar, prensler vib.), Bir siire sonra
karakterler kendilerine denic gérdUkleri NPC'ler bul-
mak igin kendilerini sokaga atacaklardir. Burada
ikinci bir stirpriz yaparak sokaktakj her adarm adi
sani belirsiz, kendi isinde guciinde, oyuncularla ta-

mamen ilgisiz NPC'ler olarak canlandirabilirsiniz. Ya

da daha iyisi sokaktaki her adami adi sani belirsiz,

kendi isinde glcunde ama yine oyunculardan ¢ok
daha gucli NPC'ler olarak oynayin

Eger isterseniz karakterterin basini sik sik derde
sokup surekli NPC'ler tarafindan kurtanimalarmi,
ama NPClerin bunu onlar igin dedil, “siradan bir is
mis” gibi yapmalarini saglayabilirsiniz. NPC'lerin
gencekte kendilerini thtiyag, duymad klarini hissetti-
rirseniz oyunculanniz daha da ezileceklerdir

5) Oyunculara istediklerini verme : Bilirsiniz kimi
oyuncular g bes altir igin hayatlarini tehlikeye
atar, kirnileri de glic ve yetki icin . Birakn istedikle-
rini alsinlar. Para ve qlg mi ? Bans icindeki bir
kraligin basina gegirin, savas yok, macera yok, pa-
ra (ok... Kisa sirede biirokratik islemlerden baya-
caklardir. EGer karakterler hala doymak bilmiyor,
yeni tilkeler fethetmek istiyorlarsa tez elden dinya-
i ele geginmelerin sadlayin (1Um cizan filmlerdeki
kétller de bunu ister- —
ler, Ele gegirince
n‘apacaklar cok me-
rak ediyorum?), Stkin-
udan patlamalar an
maselesi olacaktir !

&) Atmosferi rezil
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etme : Bu konuda ig biraz size kallyor Aslinda at-
maosfer yerle bir etmenin pek ¢ok yolu var. Oyu-
nun dudlm noktalanndan birinde akfiniza gelen
bir fikrayi anlatmaniz biraz ucuz bir numara olacak-
tir elbet, ama bunu “Ne de clse oyun oynuyoruz
canim!” diye gegistirebilirsiniz. (benim dnerim mey-
cut titrm kurallarr en detayl sekilde uygulamanizdir,
Karakterler ata binerken, attan inerken zar atin
Karsisindakiyle konusurken her climleden sonra
charisma check atin, dovijglerde de her tirli
critical hit tablosunu masaya serip on dakikalik isi
ki saate yayin Atmosfer zaten hic olusamayacag
icin rezil etme gibi bir imkan da clmayacaktr.)

7} Oyunculara baski yapma : Siz ne yaparsaniz
yapin, durumlarindan asla memnun olmayan oyun-
cular her zaman varliklanni surdiireceklerdir Bu
durumda madde 1°de bahsedilen kayirdiginiz
oyuncularia anlasip onlann zaman geldiginde or-
tadan kaybolmasini saglamalisiniz. iste tam bu an-
da memnuniyetsiz oyuncuyu tum grubun kaderini
belirleyecek bir durumun tam ortasma yerles
tireceksiniz Oyle ki, kendisi ve grubu adina hayati
bir karar vermek zorunda kalacak (ve DM siz ol
dugunuz icin elbette yanhs tercihl yapacak!) Ashn-
da sonucun ne oldugdu ¢ok da dnemli degil, béyle
bir baskiya maruz kalmak, digerlerinin dik bakis-
lanini Gzerinde hissetmek bile onun sinirlert fazlasiy-
la bozacaktir

iste boyle, liste aslinda daha uzundu ama ben
en ¢ok hosuma gidenlere (ve kdseye sigabilecek
kadarina) yer vermeyi uygun buldum, Gitmeden
kligUk bir duyuru da yapaym, gelecek ay koseyi
biraz daha farkli bir formata sokmak niyetindeyiz,
bakalim ortaya ne gkacak? Gordsmek lzere dost-
far, (ha, yukandaki yaziyl ckuyan DM'lere kars dik-
katli olun, bakarsiniz ciddiye alrlarl) @

Batu & Gdkhan | batuher@level.com tr
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Kimsenin gecmedig@i bir yolun kenarinda, bir gtin aksam vakti...

rodul

bir goy yokitu asiinga, yo
lun ikl ucundaki sehirler yok olah ve orada yagayan
insanlar karanhiga gogeli beri buralara pek kimse
gelmez olmustu. Bir zamanlar bereketli tarlalarin,
yemyesil fidanliklann oldugu topraklar simdi koyu
renkhi, yapigkan bir kil tabakasimin altindayd:. Yol
kenanndaki eski, yikik dékik ahsap binanin dnunde
duran eski bir motarsiklet elmasa, buranin bildig-
miz diinyadan bir kése olduguna inanmak qok zor
olurdu ashnda. Glnes bu corak Ulkeyi kavuruyor,
kizgin rdzgann yerden kaldirdigi kOf havayl daha da
bogucu bir hale getiriyordu. Burasi canlilann yasa
mak igin uygun bulacaklan bir yer sayilmazdi,

Eski motorsikletin hikayesi e bambaskayd,
ama sahibi o hikayeyi anlatmay sevimezdi Simdi
ahsap binanin iginde eski bir koltuga oturmus, ya-
vas hareketlerle piposunu dolduran adamin saglart
bembeyaz olmustu. Ama kiyafeti simsiyahti. Simsi-
yah. Eski siyah bir pardesiinin altindan deri ceketi
gorulayerdu. Bu ceket en az onun kadar yaghydi
Eski sivah kot pantalonunun dizlerinde blyik deri
yamalar vardi, Ve ayadindaki cizmelerin topuklari
bir hayli asinmisti. Gézlerini piposuna dikmis, hafif
hareketlerle i¢ine doldurdugu tdtind sikistiryordu

- Uzun zamandir ortalarda gorinmiyordun

Adam bagini kaldird), kapida dikilen géilgeyl g
runce yuzune hafif bir tebesstim yayildi, Genellikle
sayllan pek fazla olmayan eski, samimi dostlardan
birini gordugunuzde ylzunuze yaylan turden tir
tebessim. Pipoyu agzina gotdrirken eli kibrit bul-
mak igin ceplerinden birine dald)

- Dogrusu nerede kaldigint merak etmeye bay

lamistim. Ne zaman buradan gegsem ve tem bura-

da mola versemn beni fazla bekletmeden gelirdin

Golge yavasca eski bir sandalyeye dogru ilerle-
di. Aslinda oturmasina gerek yoktu, hatta istese de
oturbmazdl Gélgelerin sandalyeye oturdudu nere-
de gerImU§tu? Ama kargisindakini rahat hissettir-
mek icin boyle davranirdl. Adam bunu bilirdi, ve
dogal karslardi. Eski aligkanliklar climde bile kay-
bo\ﬂ%uyordu

] Piponu dofdurmanr seyredivordum

Pipodan bir duman halkasi ylkseldi. Sanra bir
tane daha

-| Yasayandann arasindan ayrlp tekrar buralara
gelmenin sebebi nedir dosturn? Buralar ol toprak-
far, burada benim gibi birkac golgeden bagka bir
sey yok uzun zamandir. Sen de biliyorsun

Adam agzinda piposu, yavasca yerinde dogru-
lup gerindi

-\ Yasayaniar beni sikiyor. Bildikleri herseyin ya
yanlis, ya da gercedin cok carpitilmis bir kenari of-
dugunu gdrmek onlar igin agir bir yuk Bunu tagr
yamwyortar. Oyle olunca da aptalikiarina bir siur
kenutamyor hatiyle

Gélge oturdugu yerde dalgaland), sessizligin
icinde bir i¢ ¢ekis duyuldu

-Benim zamantmda da pek farkl dedifdi, ama
ne yapacaksin? Simdi bir zamaniar gdrmek isterme-
vigjim seyleri bile artik acikca gdrebitivorum, Ama
bir kiymeti kalmadt.

Adam onaylar bir tavirla kafasin hafifge sallad),
birkac tel beyaz sag gozlerinin Snine dodru dokdk
du. Eliyle saclanni geriye dogru svazlayip piposun-
dan derin bir nefes daha ¢ekti Canagn iginde can-

fanar korun kizil 151§ bir an yizlne vurdu

:;—w& beni tanirsin. Ben bu dunyaya yargiamak

M. Berker GUREOr ot o i

Bu ne simdi béyle? Gercek hayattar gercek bir hikaye.
Befenemedin mi?

lyi de, sence buraya uygun mu bu? Kimin ¢mrunda? Ben
yazdim, sevmeyen sayfayl Gevirr.

Millete kabus pérdiireceksin ama... Kimsenin kabus
gormek icin fazladan sebebe intiyaci oldugunu
SANTHYOrum.

Gergekten karanltk gbkecek mi? Karanisk cékecek: Hep
coker...

icin degil, vargifanmak icin génderiidim, Bunt bile-
cek kadar akim yerinde Ama brr adam nereye ka-
dar dayanabifir ki? Ozellikie gézleri gorebiliyorsa?

Bir an gdlgeyle gézgdze geldiler, Aslinda gdlge
gzlerini cok uzun zaman dnce geride birakmist,
ama yine de gBzg8ze geldiler

- Sen gdrebiliyorsun, bu sana didederinin asla
tadlamayacadi bir Szgdriak verivor. Belki onlara an-
lstmaya cahssan

Adam omuelarin hafif bir hareketle silkti

- Bunun ige yaramadiGmi en az benirn kedar bi-
lirsin Bilivor ofman fazim. Kendi halking anlatmaya
caksirken nefer ofmusty, hatirfasana Seni bir dire-
Ge baglayp vaktiar.

Golge bir an oturdugu yerde siddetle utredi
Bedenini canl canh yiyip yokeden alevlerin hatirasi
kolay unululacak ki sey saylmazdi
Sessizlik coktu, simdi her tkis: de susuyordu, fazla
kenusmaya thtiyaglan da yoktu zaten. Uzakta gu-
nes tepelerin ardina dogru alcaliyordu. Birazdan yi-

ne karanlk cakecekti @




adabini
bilmexk.

sadece fotograflara bakip yazilarini okumakla taninmaz bu
adamlar. Onlarla beraber yasamalisiniz

.0 Merhaba, Bu ay aslinda solere gok e

lenceli bir yazi yasr

bek yazimi pek fazla eglenceli bulduklar igin ben-

nistirm arna Siran’la Tug-
de oturdumn bastan yaziyorum. Ustelik bu kez ba-
yafy ciddi bir yazi yazrmaya karar verdim. Yapi
meselesi bu ya séyle ya boyle ben hig aralarda
olamam

Sevgili okurlarimiz, sevgili dostianmiz bu yazr-

- da yazacaklanmi [itfen iyi niyetli elestiriler olarak
kabul edin ve alinganlk géstermeyin Bazi seyleri
hilmemek ayip degil ogrenmemek ayiptir. Gargl
kurallan bir toplumda aslinda kolaylik igin vardir
ve o toplumun saglikli islemesine yardima olur
Bu kurallar herkes uygulasa her sey de gayet gul-
Ik glilistanlik gider Yani hig kimse ne yerlerin

aliskanlik haline getirin. Boylelikle hem
siz kolayca aradiginiz kisiye ulagirsiniz
hem de telefonu agan ya da alan kisi ko-
nusmaya on hazirlk yapmak igin minik

bir izaman kazanmis clur

e-mail atarken
Sanal alemde iletisimin getirdigi en bi-
yik problem kargimizdaki muhatiablari-

mizin da sanal oldugunu disinmemiz.
Halbuki onlarda insan. Oysa biz bunu

hig dikkate almiyoruz. Gelen mailleri IGt-
fen oncelikle o isle ilgili kisiye atin. Eger mailleri-
nizin dergide yayimlanmasini istiyorsaniz genelde

level@level .com tr adresini kullanin, Eger sorunu-

Ofisi arayan bazi okuyucularimiz telefonu ilk actigimizda
soyle bir ciimle sarf ediyor “Alo kiminle gérastyorum ?”

pisliginden sikayet eder ne de akgam kiz kiza eg-
ienmeye cikmis arkadaslarimiz kenditerini rahatsiz
aden insanlar yuzunden eve kagmak zorunda ka-

Iir Gelelim bizim yasadiklanmiza

Telefonda

Ofisi arayan bazi ckuyuculanmiz telefonu ilk agt-
Fimizda soyle bir cumle sarf ediyor "Alo kiminle
gériisuyorum ?" Boyle bir konusma tarzini unu-
tun I0tfen Telefonu agan sizsiniz dogal olarak
once bir kendinizi tanitin. Sonrada probleminiz)
soyleyin ki ona gore yardima olalim, Ya da gorus
mek istediginiz kisiyl isteyin ama lutfen dnce ken-
dinizi tanttin Ofisi aradiiniz zaman once santral
cikar sonra bizi baglariar ondan sonra lGtfen bu

cumleleri kurun ve bunu gunlik hayatimzda da

¥ Merhaba. Gegen ayki Dragonum ben, Unutfular bani

nuz web veya web sitesiyle ilgiliyse webmas-
ter@level com tr adresini kullamn. Onun diginda
her oyunur altinda o oyunu inceleyen editorin
e-maili vardir, Eger o oyunla ilgill sorununuz igin
o editore mail atarsaniz en gabuk ve en dofiru
cevabi alma clasiiginiz artar
simdi en énemli noktalardan birine gelelim.

Lutfen mail atarken fontlarmizi kontrol edin ve
anlasilabilir cimieler kurun Ayrica bizi elestirir-
ken énce kendinizi bizim verimize koyarak elesti-
rin. Yeri geldiginde maillerde ok glizel azar yedi-
gimi biliyorumn Gercek hayatta olsa yuzime kars!
o sekilde ASLA konusmayacagimizi da biliyorum
Ama ortam sanal ya, 0 anda sizde neye kizmig
olursamiz olun kizginiiginizi direkt olarak maila
akitiveriyorsunuz. Size cevap yazdigimda ise sini-
riniz gegmis cldugundan dzlr diliyorsunuz Hakh
oldugunuz konularda (mesela sitenin update’i ya
da arama moterunun eklenmasi gibi) higbir sey
diyemern Hatta beni bu konuda elestirmeni ho-
suma bile gidiyor. Cunkd bu derginizi sahiplendi-
ginizi gosteriyor, Son olarak [0tfen bizim her oyu-
nu bilemeyecegimizi anlayin Yani her oyunu az
cok ama kesinlikle oynuyoruz bu tamam da
“ayundaki su digmeyi bulamadim su kapiyi aga-

madim” tiirinden problemlerinizi o cyunu in-

celeyen editore atui@iniz halde cevap alamamis-

saniz emin olun bizde bilemeyiz FRP-RPG ko-

¢ m
i¢ fuz okuyuculannizdan mail ahyar musunuz? Evet

EIDERHA'N

Burak Akmenek ui

hyna ayna siiyle bana benden giizeli var mi bu diinya-
da? Valla abicim igince bir bagka guzellesiyorsun ama
onun disinda da fena degilsin.

Counter da pickin Deus, bunu Bevs Ex ten mi galdin?
Hayir efendim Deus Latince bir sdzciik tamam ms? Inan-
mazsaniz agin sozlige bakin bende bir tane var,

gegende bir kiz U0 oyuncusundan mail aldim, Bizi kizla-
ninda okudugunu égrendim. Mutlu oldum,

nusunda Gokhan, Batu ve bana, 30 shooter ko-
nusunda Onur'a , donanim konusunda Tugbek
ve Onur'a, Stratejiler konusunda Eser'e ve spor
oyunlar konusunda yeni editdrimiz Mehmet'e
mail atahilirsiniz. Onun disinda her konuda le-

vel@level com tr adresine mail atin. Biz elimizden

gelen yardimi vapanz

Forumlarda

Sinan bunun igin ikinci kose yazisin yazdi. Ben-
de burada hiraz dedineyim istedim. Litfen fo-
rumlarda yazarken buralarin kamuya agik yerler
cldugunu unutmayin. Ettiginiz her kifdr sizin ne
kadar egitimsiz, cahil ve saygisiz oldugunuzu
gisterir CUnkU yalnizca kendini ifade etme yeti-
sinden yoksun insanlar kufur ve kavga etme gibi
yellar secerler Iglerindeki kizginligr bastirama-
diklart icin ancak b&gururler ya da size vururlar
Ayrica Level, Gamashow ve Gamepra bu alem-
deki Ug kraldir tamam mi? Ugl de kendi krallik-
laninda hikum surer ve ugu de bu kralliklarda
tek hakimdir, Evet muhakkak ki aramizda tath
bir rekabet var Ama arkadaslklanimizda var, Siz
bilir misiniz acaba Gameprodaki Umit Oncel'in
benim gocukluk arkadagim oldugunu ve bisiklete
il defa cnunla beraber bindigimi? Ersan ve
Mert'l ne kadar cok sevdigimi bilir misiniz? Ne
zaman GameShow'daki arkadaglara rastlasak
onlarla ne kadar neseli sohbet ettigimizi bilir mi-
siniz? Mesela Gameshow'un atasi olan 64'ler
dergisinde benimde nagizane bir yazimin ¢rktigr
i bilir misiniz? Tamam derginizi sevmek glzel
bir sey ama editorler arasinda didigme yokken
siz neden tam tersine birbirinizi yiyorsunuz? An-

lamiyorum,.. & ® W
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sevmex..

eylem:

#

Ufacik, kiicticlik bir seydin... Ama seni en blyuginden, en
glizelinden, en yeteneklisinden daha fazla sevdim...

4 . i y
weqir O rYerir Im|

Yok kedi falan ise bizimkiler hi¢ izin vermedi "
Ama éyle bir sey dedil motto Eskilerin deyimiyle
distur, ateslilerin deyimiyle slogan... Biz sadece
parola olarak bilsek de olur Bir sey cagrigtirdi mi
bu sizde bilmiyorum. Ama ola ki birileri "Dlstur-
suz girilmez, slogan magta falan bagnstinhr, paro-
la desen eyunda olur” demistir, . o ylzden bag-
tan alalim. Benim bir mottom var en sik kullandi-
g “Simdi ve burada ¢ocuklar!” Bir kitaptan
kalma ufak bir ani gibi. Bunu olur cimaz yerlere
yazanm, hig beklenmedik anlarda kargima ¢iksin
diye. Mescla ki¢Uk bir not defterinin girisine veya
telefonun agiliy mesajina Her gordigimde mot-
tom hana bir sey hatrlatir. “Ben su an oldugum
yerdeyim ve oldugum zamanda oldugum kisiyim
Ben kendimi kandirmiyorum ve her seyin farkm-
dayim ¥ Motto boyle bir seydir iste. Yagama dair
parolalanmizdir Yasarken ola ki kendinizi kaptinp

Ama unutmadiginiz strece mottolariniz sizi
korur. Akl Defteri'ni izlediniz mi? Keske he-

piniz izlemig olsaydiniz

B&lim 2: Gelisme

Sizi bilemem ama ben bir yazy okurken on-

daki spotuna bakanm

B s

'.'r].-lyl

okumayd basladifimda o spotta baglantsin
kuramagsam benl rahatsiz eder Bir wrld va
zinin' asit konusuna girmedigini ve o noktaya
gelene dek beni dalandinp durdugunu bili-
rim. Rahatsizhigimin sebebi meraktir daha

cok ve bu ¢ok hostur. Yazlar ara sira insana

bavig farkl keyiflerde wermealidir. Qyun oyna

Mesela Savin Atay ne cok

mahdir sizinle
oyun aynar (hala hi¢ durmadan. ) Ama hepinizin
onu ckumasini istemezdim

Eger yeterince sizi dolandirdidima kani isem
{ki 6yle olmasam niye bunu diyeyim) kenumuza

gelelim Hani su ufacik kigliclk bir geye. Hani en

g

«Bu ay CD’de Beneath the Ground'u bulamayacaksiniz.

Tembellik ettigimden veya uyuya kaldigimdan degil.»

gidersiniz, yasama dair en onemli bilgileriniz unu-
tursunuz diye bir yerlerde bekler. . sizi uyandir-
mak icin. Mesela daha eski bir mottom vardi bir
sarkidan ahnma  “Ozqurlilk, kaybedecek hicbir ge-
yin olmamasidir’. Bunu ne zamandir unuimus-
tum. Ama unuttugum icin hata yaptim ve mot-
tom beni uyarmadidr icin bu hatay sik sik tekrar-
ladim ve sunradan bu beni oldukea Uzad Ama. .
saninm.. ve befki de insan her tzdilsinden son-

ra bir motto ediniyor veya eskilerini hatirliyor

Zienealh
the
JdBround

blylginden en guzelinden daha fazla sevdigim.

Amma yavassiniz sizde canim Amma merak yok-

sunusunuz Yoksa degil misiniz? (Sizi nasil tanya-

bilinm ) Fark etmez; her durumda séyleyecegim

Sevdigim sey hir bayan defjildi elbette. Benim igin

fazla insani bir duygu olurdu. Bizlerin insan alma-

digimiz bilic herkes. Ber yine kiiglk bir bit'like,
siz kullarwatar ne diyor? Ha . yazihim, sey ey

softwere’e! Evet iste ona aglk oldum. Hem de

hepsinin en kugugune, belki en bilinmeyenine. Sa-

dece basit bir plugin‘e. lsmi

purelyrics,.. ne tath bir isim

siz bir sark! dinlerken size g-

ka bir gey disiinsenize. Ben

gunlerdir isi glcd birakmig
monitore baygin baygin ba-
karak sarkr séyluyorum. Bir
programak bana sark sdyle-
tiyor Hig olacak sey mi? Ne

sGylemeyi, ne kadarda ozle-

migim birisiun beni dinleme-

ama! Tek yaptig) Winamp'da

dip sézlerini bulmasi. Ne hari-

kadar 6zlemisim birisine sarki

4 TUEhEk ﬁ]EH fugbukevel ggni b

" Bu ay resimisriniz dajiismayecek miydi? Oyleyd: ama
ben son anda bir magazaya 6n camdan girmeye
kalkinca herkesi vazgegindim.

Aaa... Hayroia noldu yav? Ya nolcak ben camdan igeri
girmeye kalkinca cam “Biz burda neciyiz hemgerim?”
diyip kafama vurdu. Birkag dikigle kurtardim.

Kaskoca Zol Sauza camdan dayak mi ysdi? Aslinda ben
one dbverdim ama ilk darbenin ethisiyle yumrugumu
havaya kaldinp “Edriyinn!!! Edriyin!!!" diye bagirmaya
baglamigim, Geristal bilmivorum.

Gegmis alsun abi dikkat et yiiridigln yere. Safol.
ama ben dikkat etmek yerine o bigimsiz vitrini yapan
Mang*'yu dava etmeyi plankyorum. Bu arada yanks
anlagimasin Mang™dan giyinmem : )

sini. Ufacik, kitglclk bir sey olsa da... Amannn..
cok da duygusallasmayaiim. Biz zombie degil mi-

yiz? ZOMBIEEE!!] Simdi hesap vakti.

BSllam 3: Sonug
Bu ay CD'de Beneath the Ground'u bulamayacak-
siniz. Tembellik ettigimden veya uyuya kaldigim-
dan degil. Ben kendimi sarki séylemeye kaptirmig-
ken dosyalar bir tiirli CD'yi yazdigimiz bilgisayara
atamadigimizdan,.. Ama sizi BtG'siz birakmamaya
kararlym Bu yizden ben ve géndlll La Résistance
ishirlikgileri sizin igin BtG'i Internet Uzerinden dag-
tacafiz. Bunur igin ibtiyaomiz olan tek sey Kazaa
veya Morpheus programini kurmaniz. Daha sonra
“Beneath3.zip” dosyasini aratip bulmaniz Ve gek-
meniz elbette. Sadece 4. 79MB. yani en fazla bir
MP3 kadar. B1G1 ¢ekerseniz ve séz konusu prog-
ramiar yardimiyla baskalariyla paylagirsaniz ¢ok se-
vinecedim Paylasim ayin 5'inde baslayacak ve
9'una kadar sirekli bulunacak. Daha sorra da bu-
lunacak ama ilk dort giin garantisi var

Son olarak .. Bu yazimda bu kadar gok “lg
nokta® kullandigim igin o kadar mutluyum ki. Im-
la’larin en glizeli, en seni “ug nokta”. Sizin ciimle-
lerinizi yarim, dakunakli veya fisiltili yapabilirier
Onlar imlanin Ug silahsorl, Atos, Porthos ve Ara-
mis. Onlara sahip cikin. Ve onlarda ara sira sapka-

lann sallayip size bas bas selama dursunlar $Gyle
ki thl




yigidinyogurt @
saplantisi

Saplanmak ve saplanti (zerine, sonunda ugan balonlarin da konuya
dahil oldugu, diinyay degistirmesi beklenmeyen bir yazi...

F [ e yigidin bir yogurt yiyisi vardir” derler.
Burada "her insanin kendine gore bir tarz,
olaylara ya da sorunlara kendince bir yaklagimi” ol-
dufunu hatirlatmak i¢in neden 'yigit" ve "yoQurt’
kelimeleri kullarimis, dogrusu bilmek isterdim. Yi-
Jitlerin durmadan yogurt yedigine dawr higbir soy-
lenceye rastlamadim, ya da higbir annenin ¢ocudu-
nu yegurt yemeye ikna etmek igin "bak yodurt ye
ki yigit olasin” tiriinden bir sey séyledigini de duy-
madim Bir kase yogurdun kag degisik bicimde ye-
nebilecedi sorusunu ise hesaba bile katrmiyorum
¢lnkil sadece iki yontem geliyor aklima; kasikla ya
da kasiksiz. Yani simdi ki cins mi yigit vardir? San-

miyorum

Yigit ve yodurt garip bir ikili, bir atasézu icin
garip bir seqim ama ard arda séylendiklerinde bir-
birlerine yakisiyorlar. Uyumilu bir sessel birliktelik,
Bu durumda, bu tuhaf ama uyumiu ikiliyi birbirin-
den ayirmadan, gelmek istedigim noktayl aydinla-
tan post modern cimleyi kurmakta bir sakinca
yok: Her yigidin bir cins yodurda karsi saplantisi
vardir Eski yigitler muhakkak ki evde yapilmig yo-

gurt yiyorlard ve asla bir markete ginp buzdolabin-

daki bio, kaymak!, kaymaksiz, light, sarimsakh,
plastik kutuda, cam kasede gibi yogurt secenekleri
arasinda boguimuyorlardi, Ama simdinin yigitleri,
onlerindeki market arabasini iteleyerek, sit, peynir

ve margarinlerin de yaninda durdugu yogurt reyo-

nunun yolunu tutuyorlar Bir gesit huzin.

Her yigidin bir cins yogurda karsi saplan- e

st vardir. Kendi Kisiligini tagiyan her insan,

nasil ki sorunlan kendi yontemleriyle ¢dzer,
olaylara kendi gozleriyle bakar. Bazi durumla-

*#, olaylara, noktalzra karsi saplantilar vardir

(ne kadar faydal oldugunu bilirse bilsin hig

yogurt yemez mesela). Saplantili clmanin bir sorun
oldugu séylenir. Hatta saplantilarinizi yeterince ge-
listirirseniz, sonunda tedavi edilmesi gereken bir
psikolojik rahatsizlik sahibi olacaginiz da ¢ok yaygin
bir| rivayettir. Saplantinin gergekte bir bakis agist,
birlyaklagim bigirm oldugu ise nedense kabul edil-
mez. Bir tavnniz rahatga “saplantil” oldugu igin

«Sonug alamayacagin bile bile didinmek saplanti midir? »

reddediiebilir, elestirilebilir. Kétayle iyinin bu kadar
i ige girdigi bir zamanda, saplantilann boylesine
saplantili bir bigimde dislanmasi, dogrudan "kotd”
sinifina itilmesi ilging. Qysa bir bakis agisina gére
cok erdemli bir sekiide de saplanabilir insan

Sonug alamayacagini bile bite didinmek saplan-
1 midir? En basit ve akla ilk gelen érnegi hemen
kullanalim; umutsuz ask., Hicbir sansiniz olmadigr
ni bile bile bir ask i¢in udrasmak saplant midir?
“Gergek ask, gerektiginde geri ¢ekilmeyi bilmektir”
derler. Bu cumlenin ana fikni “gerektiginde"” sézci-
glnde sakll Oysa bu sozclk, bu cimienin kullani-
labileceqi vaka sayisinin artinimasini, populerlesme-

sini saglamaktan bagka bir seye yariyor mu diye

Serpil Ulutirk

Sana “abla" divebilir miyim? Sizden cok si% duydugum
bir soru haline geldi bu, Cevabini da aslinda sizin biliyor
olman)z lazim ¢iinkil size kalmis...

Kosendeki fotograh neden degistirdin? Bu da bir FAQ.

inanm tek bagima verdigim bir karar defildi. Bitin k-

seler igin yeni fotografiar ekiliyordu. Ben de karanlik bir
noz vermigim, o kadar,

Burcun ne? Evet, bu aymn en gok sorulan sorularmndan bi-
1i de bu. Burcum Aslan. Bir zamantar insanfar yiizime
bakip "Sen Aslan burcusun” derdi ama artik ya onlarin
sayisi azalds, ya da ben degistim.

tartismak lazim ama bunu simdi ve burada yapma-
yacagiz Bir de “"ger¢ek ask gerektiginde dlmeyi bil-
mektir” derler ama bunu herkes séylemez. Genel
likle, siddetle reddedilen bu dnermenin ana fikri ise
"¢lmek” s0z¢gU. Hatita iginde &lim'Un gectigi her
cumlenin ana fikri yine bu stzcik. Yaygin bir gord-
se gdre ise "highir sey ugrunda dlmeye degmez”.
Geri cekilmek, dlmek ve asla Slmemek arasinda yi-
tip giden bir sey var, "agk”. Oysa ask tek bagna da
bir saplant Hicbir sey yapmadan da agik olmak,
sadece asik olmak, saplant degil mi? "Bence de-
gil" diyenler saplanti kelimesini ezerek ask kelimesi-
ni yliceltmeye ¢alisiyorlar, oysa bizim derdimiz askl
alasagn etmek degil, saplanty gergek anlamina ka-
vugturmak, bir daha disunsinler. Diisinmeye de
suradan baslasinlar rnedin; bu bakis agisina gore
dinyayr degistirme fikriyle yola gikmak da bir sap-
lanti. Bu climleye bir “ama” ile devam etmek
mimkin ama zaten bu cimle parcasini kurmaya
gerek varsa bu Eylll yazisina gerek yok

Sevgili okur, henim celiskili ve saplantil yazilan-
ma alisik oldugunu tahmin ediyorum. Zaman za-
man tek bir kelimenin, baska ve anlasiimaz bir y+
gin kelimeyle dolu bir sandgin kilidini agtigina, so-
nunda bir sayfa dolusu arma tatminsiz bir cumleler
aflesi yarattidima tanikhk ettigini biliyorum, Bazen
tim yazdiklanimin ugan bir balon gibi uzaktan iz-
lendigini ama yine o balon gibi merak ve heyecan
uyandirdigini ve yine o balon gibi nazik ve kolayca
patlayabilir cldugunu fark ediyorum. Yikseldikge
anlam kazanan ama 6liime yaklasan bu yazilar..

Ne yapayim, bu da benim saplantim. Bu da kenim

yogurt yiyisim. " @
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Yeni bir sayi, yeni okur mektuplari, hayat nasil da
akip gidiyor . Herkes agini mesgul {ya da beni
kekliyotlar), o yiizden mektup olayi yine bu gark-
ban itin efine kaldr. Diglerimden sakinin! Arf! Ni-
hahahahaaa. .

Tugce’den Yorumlar

Ben iye olmasam -olamasamda (bilirsiniz is-

te . babam. } derginizi galiba 5 saywizdan ber
takip eden bir okurunuzum. DergiMizin icerigi
cok hosuma gidiyor ve Istendiginde bilgi saglaya-

bilecek blylk bir okuyucu kitlesi var ve bende on-

lardan biriyim. $ahsen ben eger editdr olsaydim

mesajlarn bu bélimlerinden sikilirdim diyor ve so-

ru ve dnerilerime gegiyorum :(mad dog da maille-
ri yanitiamaktan sikilmigtir o ylzden selamiar bla-
xis)

Yanligsss, Blaxis bu ay da bu isi bana ykti. O ylz-
den "Selam Madd" seklinde giris yapmalydin, 10
puan oradan kirdim.

1)Kopya ayunlarin icinde (bkz Max payne) vi-
riis oldugu gercediyle yizlestim virlis{win.cih 95
v1.02) crack dosyasinda eger crack dosyasini cle-
an-cih ile temizlerseniz sorun kalmaz! Eger bulas-
tiysa baglangig (temiz) disketiyle baslatip clean a-
hi dostan ¢alistinn (eder anti-virls explorer virlsli
oldugu igin agmayi reddediyosa givenli kipten
agn ve cleancih i ylkleyin ama 26sinda diill)
Artik hemen her yerde bir virise denk gelmek
mumkin tabil Bazilar bog vakitlerini nasil gegire-
cegini bilemiyor ve etrafa virls sagrnaktan qok
hoslaniyor. Bilgisayar gibi “sanal” bir konuda béy-
le pislik yapan heriflerin gercek hayatta nasil kok-
tuklanni dastinmek bile istemivorum: Ogg4.

2) Max Payne'de ben kendim oynadigim hal-
de anlamadim yavags ¢ekim sizin lehinize mi (sag
mouse tusuyla aktit olan)?

Elbette, agi ¢ekime gec¢tidinde kargindakiler nor-
mal hizla nisan alirken, sen normal hizla nisan
alabilivorsun

3) Roller Coaster Tycoon, Loopy Landscapes.
neden tirkiveye gelmedi? Kopyasi bile yok hig de
olmad....?

Ne bekliyordun ki? Korsanlarin cani neyi isterse
cnu getirirler Ne yani, oyunlar kirmadan dnce pi-
yasa arastirmasi mi yapacakt bir de herifler?

4) Ara sira antreman yapip insanlara canl

oyun tanitimi yapabilirsiniz! Mesela canli Max

ayTle show! Serious Sam’de olabilir ama mp

dectpfil var miyds uputtumm..,
0 r|‘:‘1| finl nerede yapacagiz peki? Sen bizi Szel
TV kanal ve medya plazas olan bazr “yayin kuru-
ILis :!ﬂ' sanmig olmayasin?
'J:If-L_I!I. 1 CS.Pack 3'U verin isterseniz yardimda
edar|m litfeeeen.
O xefrudaki calismalarimiz surmekte olup... Yok
ya, Hu cok Klasik bir cevap olur, Valle heniz €S
1 3'Un glkmasim bekiiyoruz, gknginga ilk is €S
Pack 2'yi hazirayacagiz
3iKendi haritalanrm yapmam iin ilgili prog-
ramlanin kullaniming agiklar misiniz meseta Unre-
' inkin? Saninm daha Snce bunu yapmiguniz
ama yetarl dedildi.. Yardim? ) (hevesliyim her
kouda yardima)
Ahahighaaaa, yahu o programlan ¢dzebilsem,
gturdp kendim harita yapacagim! Cok zaman ali-
yor yani Ama bak Starcraft ve HOMM 3 editérle-
rirede cok deli haritalar yapanm. Parmaklanin yer-
sin sinirden aynarken! Tabii Unreal Editar veya
Warlderatt kullanmay bilmiyor olmamiz da boyle
bir yaz yazmamizi engelliyor.
Okydugunuz icin tegekkirler
Tugge Ozhay

Beyik Delikanlty) Bozar!
Biitiir} tevel camiasing selamlar, Fazla geyik yap-
madan sorulara gegmek istiyorum.
Bu “Mzla geyik yapmadan” girisi de artik stan-
dard hale gelmeye basladi, bilmem farkinda misi-
niz? Yfani bir geyik tarl gibime geliyor. .

1-Hari su Lara vs Level isi ne oldu neden ip-
tal ediidi?
Ay, sen daha oralarda misin? Yavrum filmi

gel-\_.--u[ iste, git gor! Lara istiyorsan Lara, aksiyon

istefsdn girlal Ne yapacaksin bizim bet suratlari-
mizi séyradip?

2-F 1= ile ilgili aynntil baya biydk siteler ari-
ynrum birkag tane sayler misin?
Gir Yahoo ya da Altavista'va, yaz "FRP" diye, iste-
medidin kadar bulsun. Tlrkiye'de ise bulabilece-
gin _ll iyi kaynak www lostlibrary com

3-.|E-'|r de Uitima Online da oynamak istiyorum
ama vlirsa bedava olursa iyi olur ama yoksa can
sa§ oldupy Turklerin agirlikl oldugu hatta Tlrk ser-
verlan plz (Bis arada snn ye uo kayitlan durmug.)
Bodawd VO olmaz, sen onu unut bir defa, Aslinda

olur, ama o da UO olmaz, baska bir sey olur O
ylizden UO istiyorsan mecburen pamuk efler ce-
be . Bu aydan basladigimiz UO yaai dizisini takip
etmeni de tavsiye ediyorum.

4-)0rjjinal oyun oclayint sonuna dek destekliyo-
rum.Ama bir tiirii her yerde clan klasik Suzuki,
Tonic Trouble gibi klasik her yerde olan oyunlarin
disinda olan oyunlar antyorum, Nerede bulabilirim
bunlan?
Sert en iyisi Amazen.com filan gibi yabanc aligve-
ris sitelerine bak. Onlarda ne istersen bulunur. Ta-
bii dolar Uzerinden Eeee, kapitalizm, ne yaparsin

5-jGergekten artik bunalim gegirmek Uzereyim
ne zaman ¢lkacak su WAR CRAFT 3 1117777
Bittigi zaman. Diyor Blizzard, ama fazla bir sey
kalmads herhalde. Bakalim, biz de bekliyoruz..

6-)Sizce su TRAILER PROJECT olay sizee bite-
bilecek mi yani ne kadar Umit var bu kenuda?
Kendilerine ne kadar inandiklzrina bagl olarak
degisir. Ve kendilerine ¢ok inandiklanini saniyo-
rum

7-JRamBooster diye bir program varmis
Ram'le #igili bir seymis. Bu program tam olarak
neye yaryor??
DOS zamanlarindan kalma bir sey o, yaptigi da
sabit diskte bir takas dosyast agip “sanal hafiza”
olusturmak. Windows zaten yapiyor onu, o yuz-
den sen bosver o program: Hatta hig isin oima-
sin, gérsen de selam verme

8)Neden RTF olarak istiyorsunuz yaziar?
RTF kaydedilmis metinleri rahatlikla Mac ya da PC
lizerinde okuyabilirsin, kullandigin Ofis pakedinin
versiyonu da sorun glkarmaz iste o ylizden &yle
istiyoruz, . Aynica Word dokimanlarina rahatlikla
bulasabilen Macro virsleri konusunda da endise-
lenmek zorunda kalmiycruz.

Bye&Smile Alangu Demirel

alangud@hetmail.com

Bezgin Okur

Hepinize selamlar derginizde gozle gorulecek se-
kilde. Degismelerin oldufunu fark ettim. Bunlan
devam ettinn.

Eeee, sen nasil strateji manyad: isen, bizler de &y-
le dedisim manyagiyiz Ug giin dedisime maruz
kalmasak kriz geliyor, o yUzden devaml mutas-
yon geciriyoruz. Nigh, hingk, bak yine kriz geldi!

Bir yere ayrilma, evrimlegip gelecegim!




1) Ben bir strateji manyadi olarak size Heroes
of Might and Magic 4Un ne zaman Tlrkiye'ye
gelecedini sorayim dedim
Bu ay minik bir yazimiz cldu 3 sayfalik Herces
hakkinda. Kesin bir ¢ikis tarihi yok ama o yaziy
okuyup agzimin sularimi akrtmaya baglayabilirsin.

2) Sinan abi sence gergekten Operation Flash-
point Counter Strike’dan glizel mi (bence glizet)?
Sinan abin o oyunu &zellikle begendi, ¢lnku as-
kerlik giinlerini hatirlatt ona. Oynarken sik sik
“Yine bir glin arazide béyle striinlyoruz, bir bak-
tim alay komutant geliyor! Ben de hemen. " sek-
linde cok sohbet act, beynimi yedi, hayatimdan
tiksindirdi beni herif Neyse ki su aralar Anachro-
nox oynuyor ve uzayda gegen pek fazla anisi ol-
madigindan ben de kafami dinliyerum.

Deniz Hasircl

Liitfen Dikkatle Okuyun!

Sayin Sinan Akkol, Ben 32 yasinda, Bursa'da ya-
sayan ve bir ithalat-ihracat sirketinde qaligan birisk
yim 12 yaginda bir oglum var sizi strekli takip
ediyor. Yalnizca o degil, onun sayesinde ben de
buiyik bir zevkle sizi okuyorum ve bircok gorigl-
niiz bizim gérugamizle birebir uyuyor. Gzellikle
kopya cyunlar hakkindaki gérislerinizi,daha dog-
rusu gergekleri,sizin sayenizde 6@rendikten sonra
benimde payima bir seyler distudind anlayarak
ofluma ait tim lisanssiz kopya oyunlan imha et-
1im ve ¢ glinden itibaren de strekli cgluma oriji-
nal lisansh oyunlar aldim. Bazi firmalarin bildiginiz
gibi TUrkiye temsilcileri yok ama bunu bir mazeret
alarak gérmedim ve oglumun, bu firmalarin
oyunlarini istemesi halinde Internet'ten siparig ve-
rerek bu oyunlan getirttim Bunlan kendimle
Hyinmek icin dedil, boyle davranmanin bana sag-
ladigs yararlari ve aksini yaptigimda bagma gelen
olaylari anlatmak igin bir giris olsun diye yaziyo-
rum. Neyse esas olaya gegersek bir giin oglum
bana Internet’te chat yaparken tanisugr ve uzun
zamandir konusmakta oldugu birisinden bahsetti
Bu sahis istanbul'da bilgisayar oyunian kopyalay:p
piyasaya strliyormus Ogluma henlz piyasaya gik-
mis olan MAX PAYNE adli bir oyunu Ucretsiz ola-
rak kargoyla gonderebilecegini sdylemis, bana

béyle bir seye izin verip vermeyecedimi sordu.

Bende oyunu almasini, begenmesi halinde orijina-

lini siparis etmeyi dUsunerek izin verdim. Birkag

@il sonra oyun geldi ama evdeki bilgisayarimiz

...-,{..,—.. gereksinimlerini kaldirmayinca oyunu sir-
kettokl bilgisayanmda denemeye karar verdik.
Siglinit sirkette kurduk ve oynamaya basladik, Bir
haf.ta sonra kredi kartmi aldi§im bankadan bir
kdure geldi Bu ekstrede asla édeyemeyecegim
miTtarda ve benim yapmadigim harcamalar vard.
Ya

hetabmdan benim tarafimdan alinmig paratar go-

[ntzca bu degil Sirket bilgisayarlannda girket
riikimekieydi Banka ekstresini kontro! ettigimde
;-.'-1:.|"- internet sitelerine kayit clma paras: olarak
wafa alindigini gérdiim, Her seyi yavas yavas anla-
maya baglamistim. Benim en bilylk zevklerimden
bif de internet Uzerinde ahgveriy etmektir, Bu
ylzden butin mali kayitlanm, kart sifrelerim vs
vs) bilgisayanmda bulunur. Bilgisayar mihendisi
olan bir arkadasimi caginip bilgisayanmi kontrol
etfirdim. Arkadagsim bilgisayarimda ¢ok profesyo-
nalce hazirlanmis bir program oldugunu, bu prog-
ramin ben internete baglandigim anda bagka bir
bilgisayara baglandigini bu sayede kargidakinin
benim bilgisayarimi benden daha fazla kontrol
edebildigini séyledi. Bu programin kaynagini ara-
maya basladik. Yizlerce internet sitesi,CD,disket
ama programi ilk bakmamiz gereken yerde oiduk-
ca profesyonelce gizlenmis bir bigimde bulduk:
MAX PAYNE CD'sinde. Bu olay Uzerine derhal
mahkemeye basvurdum ama bu sirada isimi kay-
hetme tehlikesiyle kargi karsiva geldim. Ustelik
Evime ve arabama haciz geldi. Buniar anlatmak-
taki amacim insanlari uyarmak. Orijinal oyun aldr-
gim siralarda bilgisayanmda bir hata bile olusmaz-
ka#n bir tek kopya oyunun bagima agtiklan bunlar
Al mektuburnu mektup késenizde yayinlarsaniz
b qok kisiye ders olacagina eminim

Ahmet Ergin / Bursa

Kirik Hayaller Kahvesi

Sdugili Level, Oncetikle derginizi ik ¢kud sayidan
b aldigimi ve araliksiz olarak 4,5 senedir tim
yailanniz okudugumu bilmenizi isterim

Su anda 19 yagindayim. Hayal kirkhds icindeki
b 19 yag yalniz bu.

Sizin eski dizayninizdaki son sayiniz (hatta ka-
pbfiinda Warcraft 11! resmi vardi) benim igin Le-
:{I'l' son sayisl Araliksiz dergiyi almaya devam
afiyarum. inanin son sayiniza kadar da araliksiz

ievam edecedim Hep bu bahsettigim saywdan
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beri bir beklentim vard. Hala da var. Derginiz es-
ki sahane haline geri donmesi. Ama eski dizayna
dénin bunu basanm ama yeni dizaynla bunu ya-
pin. Mutlaka yapin
Daha iyi bir Level icin hep birlikte olup fikir
alisverisinde bulunalim. Bende bu baglamdaki g&-
revimi yerine getirdim. Kalin saglicakla
Yani sen diyorsun ki “Level benim igin bitmistir
baba!”, 8yle mi? Bak biz insaniz, gegen zaman ve
olaylar bizim ortaya koydugumuz igleri de tipki bi-
zi oldugu gibi etkileyebilir. Nedir, yazi Uslubunu
mu begenmedin, sayfa dizenine mi gick kaptin,
aqik acik soyle bilelim Bence sen farkinda degilsin
ama, kendi icinde bazi degisimler gegiriyorsun ve
beklentilerin de buna gére degisiyer. Bir de ayna-
nin karsisina geg kendine bir bak bakalim Acaba
gercekten bizim mi igimiz bosaldi, yoksa sen mi
diinyaya biraz daha farkl bir gdzle bakiyorsun?
Taner {_JunioR_) CANDEMIR — MERSIN

Dubte Modemli Amcanin Siiper Maceralar
Selam Mad; Bu yaz maksat yazimiz bog gegme-
sin diye bilgisayarimi aldigim yerde ¢aligmaya bag-
ladim.isler pek iyi gitmiyordu {maium kriz)ginde
en fazla 1-2 kisi gefiyor,ben de bilgisayarlarla bu-
fabildigim ne kadar program varsa galistinyor-
dum.Bir giin bir musteri geldi. Ne yaparsa yapsin
Internet’e bajlanamadidini sdyledi Biz de peki
amcaam dedik ve adamin bilgisayannt kurduk he-
men, baktik adam 2 tane modem tanitmis. Ben
‘aa sizde 2 modem var’ dedim Saktlm bilgisayar
bakum modem filan yok Adama 'ee sende mo-
dem yok nasil baglanmayn umuyordun ki*dedim
o da bana ‘arkadaglanm bilgisayarimda medemin
yUkli olmas gerektigini sdylediler ben de CD den
yikledim®™ deyinceee .

1). benim tepem atu tabi. Ama mdsteri her
zaman haklidir, dedil mi? Senins basina da bdyle
bir sey geldi mi?

Sen ne diyorsun, senelerdir rastlacdidim kisi ve
olaylar anlatmaya ne yerim yeter, ne de sinirlerim
dayarir! Aynica misteri her zaman hakli olabilir,
ama bu onun sipa clabilecedi gercedini degistir-
mez Yani ona gore tavir koymak gerekir

2) .orada tum gln mayn tarlast oynadiim-
dan bir sey dikkatimi ¢ekti. Hichir zaman ilk agtr
§in yerde mayin olmuyor bunu neye dayandinyor-

sun?
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ey Multi resimlerde Bn plang Glmak Kgin viiou
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Hve beptm telefon numaremi hibrlayip yae-

0 ighn oralarda Kunoyup

Tamamen sahs. Mesela ben ortalama her iki aqis-
tan birinde direk mayina toslanm. Sen bir piyan-
go bileti felan alsana

3) Serw en ¢ok hayal kirkligina ugratan oyun
hangisidir?
Aslinda bugline dek beni hayal kirkiigina ugrat-
mayan ¢ok ok az sey oldu denebilir. Eh, hayal

gucin mantdindan blyik olursa bu durum kagr-
rulrriaz olabiliyor tabii ..

41 Benim anlamadiBim bir gey daha var. Hem
yaratik yapryorsun, hem bir meslegin var, hem
haril hurul oyun oynuryosun, hem kitap okuyor-
sun,|hem sinemaya gidiyorsun (eminim gidiyor-
sun||Hepsine ayiracak zamani nasil buluyorsun?
Hadl zombi falan clsan, yemek yemeye, uyurmaya
ihtiykicin olmasa anlayacagim da..

Gecén biz de Sinangil ile ayni konuyu irdeledik.
Ve spnug olarak zamanimizin bUylk kismint ziyan
sttidimiz, kapasitemizin onda birini bile kullanma-
ditgipiz sonucuna vardik! Yani ashinda sdyle du-
rup hakinca tembel oldugumuz gergedini gordiik!
Hatts Sinan ¢ gazla katkip ciddi ciddi spor yapma-
ya baglad), ben de yeniden gitsem mi diye disi-
alygrim . Simdi de sen kalkmig “Hepsine nasil za-
man yetistiriyorsun?” diyorsun! Yahu cidden ora-
dan bakinca ultra mesggul gibi mi gériniyoruz???

4) Su Mart'ta gkan kopya yaziim kanunu
haklgnda ne disintyorsun? Tamam, iyl, glzel,
hos, (faydali da her oyunun orjinali gelmiyor ki gd-
zel ulveme! Biz de mecburen kopyasini aliyoruz
(hizimi buralarda hala kopya oyun var). Mesefa
Bllzzard Yok mu bu firmarin TR distribirérldgunug

4k? Ben alsam kaca patlar? Sen alsan kaca
patla?

Bak asiinda belli basl tim oyun firmalarimin Tarki-
ye dadrimaligr yerfi sirketler tarafindan alinmig
dururnda. Ama korsan yazihmdir, dolar kurudur,
1halat zorlugudur, kildir, yindiir derken kimse
Turkiye'ye yazihm getirmiyor. Ve ashnda bir oyu-
niJ getirmzk, onu dlke capinda dagtmak, tim bu
isierin attndan kalkmak hig kolay degil, deli para
tazim, Bir de hizim memileket halkinin "kolay kdse
:n::-.ré.sk" hevesini isin igine katarsan . Kanun ola-
yina gelince, hic yorum getirmesem daha iyi olur
sanirim. Su saatten sonra ben ne desem bosg,
I-'1-2|T||E|r.rf1 ahvali ortada, bakan gorur. Gene yaz

| Bilgelprenses14]

Ne Diyeyim Ben $imdi?...

Bayadir sana mail atrmak ulasmak istiyordum kis-
met lju aya buglne imis . Ger¢ekten yazilanni se-
veraky ilgiyle, birseyler hazmetmeye galisarak haz-
rredifek okuyorum...Sen benim biraz tontos bi-
raz a4abi biraz deli ama bir o kadar da harika
abimsln Ozellikle bu ayki yazin beni bir baska et-

Sinan:
Maddog: (5

olacak dedim wlan!!

Sinan: (Madd'|r
Burak: Adan

Sinan & Madd:

Selguk: Arkad

& D

kiledi . .Bir garip oldum i¢im bizlldd hiizin dol-
dum sonra seni kiskandim ne glizel bir babaya sa-
hip olmusun ve onla iste benim babam diye &vi-
nebiliyorsun. Benim annemle babam aynldilar
ben ve 7yasindaki kardesim annemle kaliyo-
ruz., Hi¢ béyle bir babam olamadi oysa ne kadar
istedim iste bu bu benim babam diyebilmeyi
Hala birbirimize ikiylziilik oyunlar oynuyo-
ruz Hala neyse

Baska bisey yazamayacagim su an gok k&t
oldurn seni cok seviyorum Berker abi

lyi Kal Fantasikr

Aslinda senin mektubunu buraya koymayacaktim
Ancak biraz diislinince bir gergegdi hatirladim.
da senin yalniz olmadigin, pek ok insanin benzer
durumiarla karsilastig), hayatini benzer kosullarda
siirdiirdiigl Dustindim ki sadece sevinci dedil,
aciyt da paylasmak gerekir. Ve o yiizden bu mek-
tubu buraya koymaya karar verdim.

Su kadarnir séylemek istiyorum, ne zaman “yetis-
kin“ denen yaratiklar yizinden aci geken ya da
aglayan bir cocuk gdrsem gozimi kan blrtyor
Sirf aglachgr icin ufaak bebedi doven, ya da kendi
kompleksleriyle basa gikamayip kurtulusu alkolde

_veya bagka seyterde bulan birini gérdiigimde ka-

famdan gegen disiinceler dyle fena ki Herhalde




diinyay! kana bulamis namh diktatérler bile o an
kafamdan gegenleri bilseler korkudan altlarina
ederlerdi.

Ama elimden bir sey gelmiyor. Su koca diinyada
en ufak ve énemsiz is i¢in bile bir ygin izin almak
gerekirken, insan varhgini etkileyen en énemli ko-
nuyu kimse dnemsemiyor. Anne-baba olmak ne-
den bu kadar kolay saniliyor? Ve neden bu "yetis-
kinlernin” tim suglar sonunda donip dolasip ¢o-
cuklara fatura ediliyor?

Bazen kelimeler tim anlamin yitirir. Olim bu an-
lardan biridir. Ve insanlara duydugunuz derin sev-
ginin kaybedilmesi de 8lamin farkl tdrlerinden
sadece biridir. © yizden daha fazla bir sey yaz-
mayacagim. Sadece *tizgUnim” diyebilirim. Boyle

oldugu igin gok dzginim ..

Mektuplarin Efendisi

1- Ben The Lord Of The Rings hayrani olan biri-
siyim ve dustingyorum ki acaba oyunu gikar mi.
Bayle bir calisma var mi. Sizin kulaginiz deliktir de
Bu noktada Maddog adzindan kopiikler sagarak
bir Kasimpasa dakikasinda ortaligi yikmak igin so-
kaga firladi. Dikkatli olunf Bu arada, Bfaxis bura-
da..
Evet boyle bir ¢alisma var. Hatta boyle Ug ¢alisma
var ve ligii de Sierra tarafindan yapiliyor. llk oyun
olan Fellowship of the Ring 2002'de, The Hobbit
2002 sonunda, Ultima Online gibi bir devasa mul-
tiplayer oyun olacak olan Lord of the Rings Online
da 2003 yihnda piyasaya ¢tkacak. Bu arada, bu ay-
ki Underground’da yer alan Fellowship of the Ring
Trailer'in seyrettin mi?

2- Metal Gear Solid 2'nin PS 2'ye gkmasma ne
kadar zarman var acaba. PC'ye de ¢ikar mi?
MGS 2 gecikecegi kadar gecikti zaten, daha neyi
bekliyorlar anlamiyorum. Saninm Kasim veya Ara-
Iik'ta PS2 icin, 2002 ortalarinda da X-Box igin piya-
saya gtkacak. Artik PC igin ne zaman hazirlanir, Al-
lah bilir (dikkat; PC icin gkmayacak dernedim)

Sait Sart

Hey Babalar Bee!

Selam ey Level halki, kavmi, kabilesi! {May the
light protect me from the golden scissors. )

"Sdze i baslayabilsem, neler dékiiricern be!"
tarzinda biri olarak, gene en iyisinin hepinizi saygiy-
la sefamlamak oldugunu duisiindum. (Bu arada bu

mail aylardir tasarliyordum, anca pratige gecebil-

dim!) Seiam olsun size, e mi?

Level' Temmuz 98'den (ah M&M®& ah!) beri iz-

leyen biri olarak, yaratugmiz korkung dedigim rz-
gafina ayak uydurmaya ¢alisiyorum: Babalar bu ne
hiz ya? Ug senede masallah bes-alt farkht dergi di-

zayrurin, gene bes-alh yazann, ve bir taginma vaka-

sren Ustesinden geldiniz. Bitirdiginiz ylzlerce oyu-
riu, yaratsginiz bi o kadar geyigi, ve doldurdudu-
gz (Mayis 2001 harig, bi tdrld bulamiyorum o sa-
yiyl. Nereye kaydum ya?) 4356 sayfay (bu sayi
gerceklir. inanmazsaniz siz de hesaplayin.) saymi-
yorum zaten. Bu, sizin isiniz. ©)
£h be yani. Senin gibi okuyucuya can kurban. Dik-
katli, bilingli ve tiketici haklarina saygih (ne diyor-
sun be!) 4356 sayfa dyle mi? O kadar yazmis ola-
mayiz, ben inanmiyorum dur hemen hesaplayip
geleyim 4356 sayfa haa? Madd duydun ru qucu-
um? Madd?

Bunlar haricinde de birkag diyecegim var:

|. Bu mailler tek tek okuyorsunuz, buna okur-
lariniz olarak siphemiz yok. Fakat "hangisini koya-
km dergiye?" konusuna eskisi gibi egilmiyorsunuz
galiba. Son zamanlarda Inbox&Cutbox'ta ne idu-
g, nigin yazldigi belirsiz mektuplar gérmeye bas-
ladik. {Bkz. Agustos sayisi, Mayis 2001'e kafay ta-
kan sahsin mektubu)
Gok haklisin. Hatta birden neden seninkini cevapl-

yorum diye de dusindim yani, disonmedim degil.

Aha golden scissor geliyor, bakalim light mi ya-
man, bey mi?

It, Nedir bu "sm" ekclunden cektigimiz ya? Bir-
kag sene 6nce, mIRC goook daha popllerken sivri-
zekatnin birnin (hem de niye oldugu bile belirsiz:
il harfi yazmaya Usenen biri cet met yapmasin
Gyitsin lunaparka atlikarincaya binsin.) okardid bu
durum, gittikce herkese ve her kelimeye {nbr, ark,
i (neyin kisaltmasi oldugunu bilen bilir zaten )

v ) yayildi. Millet artik birbirini sozla clarak "se-le-
ime" dive selamliyor yahu! Cok rica ediyorum, der-
qinize "Sim Level" diye baglayan bir mail gelirse, iti-
fa ile imha ediniz. Yazilanlann okumaya deger ol-
mayacagl kenusunda size garanti verebilirim
Gelen maillerin %80'i Gyle geliyor ne yazik ki. Bun-
dan biz de gikayetciyiz ve dzellikle yazilanmizda ve
sectifiimiz yaynlanacak mektuplarda “Sanal-leh-
ge"den uzak bir dil kullanimasina dikkat ediyoruz
Sakncal buldugumdan 3. sorunu kirptirm heh he-
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ee, ama dur bakayim, Tugbek'e haber vereyim, o
tebrik eder degum gininii ;)

Neyse, iste makaslanmasindan en gok korktu-
gum ama maill yazmamin en onemii sebebi olan
seye gelelim. Aranizdan birkagrizi, bireysel olarak
tebrik etmek istiyorum:

Sinan Abimi, bir Kadikéy Anadolu'lu (Long Live
the Gulls!) ve Besiktash {yo, ben sadece taraftanm
Futbol lumpeni dedil ) oldugu iir,

Berker Abimi, Fallout, Heroes ve motor gibi
son derece keyifli begenileri, daha Gnemlisi 1984te
beyan ettigi son derece tutarl fikirleri icin,

Gokhan Abimi, zaman konusundaki zekice tez-
leri {zaten kendisiyle daha énce konusmustuk bu
konuda. Yazismistik yani.} ve bir Deep Purple sever
olarak zevki icin, (8 Eylul'de Fifdami'nda gdrustiriz
ab 1))

Tugbek Abimi de "direnisin’ Level subesi oldu-
gu icin (hehel) can- goniiden tebrik ediyorum
Biz de sana biylesine e§lenceli bir maille derginin
deadline’ina 10 saat kala stresimizi birazak oisun
dindirdigin igin tesekkir ediyoruz. Kal saglicakla. .

Tyrae! yanima indi. Bana "You have earned a
rest from this endless mail. Hadi yirradid!" diyor.

Bitti galiba... "Yiyorsa bitmesin " der gibi baki-
yor gimdi de. Korkturmn!
PoseicoN

Beni de araniza alin!

iir problaminiz




Half Uife ion hazilanmis basanl modiardan bini-

sin daha bu ay CD'mizde bulacaksimz. 2. Dinya
Savagi'nda. |htilai ve Mittetik kuwvetlerindeki
spesiyalist askerlerden istediqinizi secip size veri
len gdrevleri yerine getirmeye galisiyorsunuz

tger bir kez olsun Counter Strike oynadysaniz,

Day of Defeal’s alismak size cocuk oyuncad gi-

% | |

atl.

b gelecek  Bu versiyonunda tek baginiza oyna-

ma sansiniz olmasa da, hemen Online saylalar-
miza |geri donlip (sayfa 70) DoD'i Turkiye'de
hangi sunucularda nasil oynayacaginiz hakkinda
detayll bilgiye sahip olabilirsiniz

NOT: [Day of Defeat’t oynayabilmek i¢i biigisaya-

nnizda Half Life'in kurulu olmasi gerekiyor

icewinddale
trialsoftheluremaster

Bu ay CD'mizde bulacaiiniz kinc gorev pake-
i Trials of the Luremaster Heart of Win-
ter'dan sonra macerayl kaldiging yerden de-
vam attirmek istiyorsaniz Trials of the Lure-
master’t kurmaniz gerekiyor Luremaster'da
yeni bélgeler, yeni yaratiklar ve yaklasik 8 sa-
atlik yeni bir lcewind Dale macerast sizi bekli-
yor | Oyun hakkinda detayh bilgi almak icin bu
ayki incelemermizi (sayfa 65) okumariz tavsi-

ye ediyorum

Ultimate Ride nisney

RollesCaaster Tycoon'da kendi karmavaliarinizi yapabili
yordunuz, ama o kecaman raye aletlere binemivordunuz,

Litimate Ride size DU sans! veriyor

Kontroller

Mouse: Hersey

Worms World Party 1eam 17

Durdurulamazlan Olimsizler. Son derece eglenceliler
Tabit ki Worms'gn kurtcukianndan bahsediyorom, Yani-
nizda birkag arkadas gelirmeyl unutmayin

Kontroller

Mouse: Hersey

'.l"_

\

_\

Shareware

AVP 3.5
Customizer 2000
HTMLGate
OutTray
PowerStrip 3.0
UltraEdit 8.101

wWin Commander 4.54




7~

:
+oyunlar

Demolar kismindan, Level CD'sindeki oyun demalanni kurahi-
iir, kaldirabilir veya baglatabilirsiniz. Scldzki listeden bir dema
veya film segtiginizde, ortadaki resmin izerine tiklayip o oyu-
nun resimlerinin biiyik hallerine bakabilirsiniz. Resmin hemen
altinda oyunun ne zaman piyasaya gikacagin ve onun da al-
tinda demonun makul bir hizda galigmas: icin bilgisayannizin
sahip olmas) gereken minimum konfigiirasyonu grebilirsiiz.
fyrica, demolarin dilzgin galigmast igin CO'mizin DRIVERS bd-
limiinden Direct X programinin en son sgriminin ve bilgisa-
yaninizin ekran karti, ses karti gibi pargalanmin en son sirici-
lerinin kurulu oldugiundan emin olun.

Demolar biliminde zaman zaman yeni gikmig veya gikacak
olan oyunlarin tanitim videolanni da bulabilirsiniz Bu videala-
ri galistirmak igin hang) video programinin gerektigl alttak
agiklamada belirlilecektir, Bu programi Shareware bélimiin-
den kurmadan, videoyu gbrmeniz mimkian degildir

Hotshots biliimiinde, yeni duyurulmus ve cikmasina uzun za-
man olan oyenlanin ilk resimlerini gorebilirsiniz Soldaki cyun
isimlerinden birisini segtikten sonra ortadaki resmin dzerine
tiklayarak resimlerin biyiik hallerini gérebilirsiniz. Mouse'u ek-
ranin sagina veya soluna tiklayarak bir sonraki ve bir Gnceki
resimlere bakabilirsiniz

Updates boliminde ise bazi eyunlarin hatalanns gideren yama
dosyalanni bulabilirsiniz. Bikkat etmeniz gereken bir nokta, Jr-
kiye've gelen oyunlarin gogu Crack'li oldugundan, bu yama dos-
yalan Crack'll oyunlarda galismeyacaktir Eger sizde oyunun

Crack’li verstyonu varsa yama dosyasim kurmaya galigmayn.

iki ayda bir verdigimiz Dirty Little Helper (DLH) adh programda,
son bir yil iginde ¢ikmig birgok oyunun hile, tam gdzim ve tra-
iner'lanni ingilizce yanlmig olarak bulabilirsiniz. CD'de had-
dinden fazla yer kapladigindan bir yildan eski oyunlarin hilele-
ri programdan gikartiyoruz. Senra bize gelip *Neden Fifa 96'nin

+programlar

Shareware bolimiinde, bilgisayarimiz kullanmanizi kolaylasti-
racak programlar bulabilirsinie. Aynca Demolar bolimindeki
videolanin calismasi igin bir video gdsterici veya codec gereki-
yorsa, hurada bulabitirsiniz

Sirtcller bolimanden oyunlan oynamaniz igin gereken Direct
X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, piyasada en yay-
gin bulunan ekran kartlarma en son striicdlerini d2 burada

: ”-“fdlgerleri...

Fitmler: CS: Phoenix Rising, Call of Cthulhu, Final Fanlasy Tri-
bute

Hotshots: Asheron's Call 2, Arx Fatalis. Red Alert 2: Yuri's Re-
venge, Commanche 4, Die Hard Nakatomi Palace, Etherlerds,
Jed) Knight 2, Ozzy Black Skies, Paris Dakar Rally, Preatarians
SWINE.

Shareware: Download Acceleratar 5, Hypersnap DX 4.03.00,
Mirc ¥591T, Windows Commander 4.53, Windows Blinds 2 2

Yamalar: Anachronox 1.1, Giants 1.4

S

LEVEL CD ® 137

Anachronox Eidos

ION Storm’un en cok beklenen (ve biyik ihtimalle de
son) oyunu Anachronox Final Fantasy turd FRP'lerin
PC’lerdeki en orijinal 6rnegi. Incelemesini bu ayki dergide

bulabilirsiriz.

Kontroller

W.AS,D: Kontroller, Mouse: Hareket ve secim, GTRL: World Skill
TAB: Karakter degistirme

Conquest: Frontier Wars usi soft

ilk clarak Digital Anvil tarafindan Microsoft icin dretilen
bir oyun clan Conguest, yapimc degistirdi. Ama oynana-
bilirliginden bir sey kaybetmemis gibi gorinlyor

Kontroller

Sol Mouse: Secim, Saf Mouse: Uygulama

MAD small Rocket

Biyli yikim stratejisi . Elinizdeki niikleer silahlari kullana-
rak rakiplerinizi yoketmeniz lazim. Strekli daha gucld

atom bombalar icat etmeniz gerekiyor

Kontroller

Mouse: Hersey

Mechcommander 2 Microsoft

Hala birkag ufak hatasi olan Mechcommander serisinin
ikinc oyunu_ 3D olan yeni grafik matoru sayesinde dev
robetlara komutlar vermek gérsel olarak daha doyurucu

olmug

Kontroller

J: Jumpjet, G: Guar, E: Goriinen biitiin birimleri seg, Num 2:
Bacaga nisan al, Num 5: Govdeye rigan al, Num 8: Kafaya
nigan al, Pg Dwn/Up: Power Dwn/Up, End: Eject, Space:
Kogma, Sag Mouse: Kamera kontroli

Moon Tycoon Anarchy Enterprises

Ayda Sim City diyebilecegimiz Moon Tycoon'da, insanla-
rin yasabilecedi bir Us kurmaya gahsiyorsunuz. Sim City

tiriinde bir oyun
Kontroller

Mouse: Hersey

Project Eden core Design/Eidos

Orijinal Tomb Raider ekibinin kafasina dugen kayalar

etkisini géstermis ve iginde poligon bir pope bulunmayan

bir oyun yapmaya karar vermisler scnunda. Iste Core

Design‘in yeni bebegi, takim aksiyon/adventure oyunu

Cennet Projesi!

Kontroller
Mouse: Yan, W,A,5,0: Hareket, 1,2,3,4: Karakter segimi
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Yildiz Savaslari Yeni Nesil

Star Wars, George Lucas in yilardan beri tikelemedigi, ve hoylesine blytik bir hayran kitle-
st oldukga da Wkenmeyecek en Duylk yapit Son bir yidir Stay Wars oyunlariyle birlikte PC
dinvasindas kacarak uzaklasmis olan Lucas, hayranfarindan aldig tepkiler dzenne geri dénly-
or. hem de ne gerl déntis Codu PC de olmak Gzere neredeyse bir duzine yeni Star Wars oyunu
Urerinde caligmakta olan LucasArts, bu sefer bu oyunlann cogunun yapimini da isinin ustas

olan firmatara Dirakmis durumda

Star Wars Oyuno Tiirid | Yapan Yaptigh Oyunkar
Galactiz Battlagrounds L1l Real Time Strateji Ensemble Studios Age of Empires
ledi Cuteast First Person Shuot!er Raven Software Heratic i-Il, Hexen
Galaxies /Evarquest Devasa Multiplayer Verant Interactive liltima Online,

limi boyle slunca, 2002 den itiharen [Star Wars Episode |1 The Clone Wars'un da

sircrralara gelimgsi ile birlikte) her yamimizi wizildayan Tie Fighter'lar, havay yaran Light
Saberlar va inlever Wookie'ler saracak gibt gérlinlyor. Nedeni ve detaylar Ekirm ayinda,

Lavel'da...

Arcanum

Orijinal Failout' un yarauclannm yllar-
di Gzerinde calisudl Arcanum, yine oriji-
nal Fallout'tan bayad farkl geldi. Ama
oynayaraya Sevam ettikge Arcanum un
Fallout ife alakasi yekmug: Devasa sehir-
ler, kenal hilylinizu ve silahimzr yapabit
manize zin vermest bir yana, Falloutun
baslatud FRP ronesansina onlarca yenilik
katiyor

Mech Commander 2

O devasa savas makinatanni exranda
minicik miniok binmies olarak gormek ik
basta tuhatimiza gitt, Ama o "minick”
aletlern sebep oldugu yikimi gordiikten
sanra, hMech Warror serising duydufu-
muz saygljl geri geldi. Mech Commander
2 gerceklen de real time strateji’deki "di-
stinerck oynama' eksikligini fazlasiyla dol-

duruyor. |
[

ELIMIZE GECIP DE YAZAMADIKLARIMIZ

Fifa 2002

Hay|r,| bu bir incelerne yazisi olmaya-
cak, Ve hidwr, hemiz hicbirimiz o kirli elle-
rimizl Fifa 2002'e gegiremedik. Ama Ka-
ST sunquB Ulkemize gelmesi gereken
Fifa 2002 hakkinda ¢ok H2el bir Ik Ba-
kig' iz var Ekim’e. Sadece bilmenizi iste-

dim.

SON ANDA

JFAKBIR NOT: Gelecek sayinn icerig
ner tlrlu gevresel, etk ve zihinsel faktor-
den etkilenerek manipule olabilir... [yani
icerik. lhtEtIT\Edt‘ﬂ de olsa degigehillr dedi]

-
-
-
=

fimned Tayin Ratrd| et ey

[all bt Skt 1 | wgebbuiniPihig zoml
Fafied Yayin Finatnenl |Sarumiy)

Lipase il Wl e
Yoz Iglert skl

ok Qi Ji14; P B

Wan Iyl

LEVEL web Sen
SEILUE Emogm

St b Timra tan

egailirlrSiel oom v
erGie] (imi. 1
[ aT e L
el o Ty
L ] ".-frl-
wrank Tazanm
Firdn apt U141 Ll il b
Tzt yhat | w-enasl Agfpesl
bR vl 2

Gamel Mid0s Mermiiy W Paud
Gl MUl Yardimem A

WOGEL Yuyneelih Lo 54 A

Hank AynimnsFm Qi

Banki

e frim
VOGEL Yaynmisk

UDEEL NOURRD, Tnmesdberd
Tl (L2 4520 A
E-bbglli wpgelmedyd@@aiie anlle

Farariima Mid0rl Ellalii' OKimag
Paxarinma Boljmi Ciabmei Tt Byt Gl
vogEt Saty Mowded

abnied Wi gl e g e com i
Rnklam Knordisutdng

Tabiom Rasahil T T Rl
Ruklaen MGG

Foilr Ringsan I-_,-h'.‘-h\'.{l' L/
fiyest Frojutor M0

G =an Bygraktnf

Fklam Vel

Fhlnm Servizl Taka

M Sty Meled

Abane Saresl

[iagilem Asistom

Cusftbmy MAdeTngk

At=ap izl Faka

Wbuna E-Mdi:

Ditatim foondinmkhis




	2001-56
	2001-56-03
	2001-56-06
	2001-56-07
	2001-56-08
	2001-56-10
	2001-56-12
	12.pdf
	13.pdf

	2001-56-14
	14.pdf
	15.pdf
	16.pdf

	2001-56-18
	18.pdf
	19.pdf

	2001-56-22
	22.pdf
	23.pdf
	24.pdf
	25.pdf
	26.pdf
	27.pdf
	28.pdf
	29.pdf
	30.pdf
	31.pdf
	32.pdf
	33.pdf

	2001-56-34
	34.pdf
	35.pdf
	36.pdf
	37.pdf
	38.pdf
	39.pdf
	41.pdf

	2001-56-42
	42.pdf
	43.pdf
	44.pdf
	45.pdf

	2001-56-46
	46.pdf
	47.pdf
	48.pdf
	49.pdf

	2001-56-50
	50.pdf
	51.pdf

	2001-56-52
	52.pdf
	53.pdf

	2001-56-54
	54.pdf
	55.pdf

	2001-56-56
	56.pdf
	57.pdf

	2001-56-58
	58.pdf
	59.pdf

	2001-56-60
	60.pdf
	61.pdf

	2001-56-62
	62.pdf
	63.pdf

	2001-56-64
	2001-56-65
	2001-56-66
	2001-56-67
	2001-56-68
	2001-56-69
	2001-56-70
	2001-56-71
	2001-56-72
	2001-56-73
	2001-56-74
	2001-56-75
	2001-56-76
	76.pdf
	77.pdf

	2001-56-78
	2001-56-79
	2001-56-80
	2001-56-81
	2001-56-82
	2001-56-84
	84.pdf
	85.pdf
	86.pdf
	87.pdf
	88.pdf
	89.pdf

	2001-56-90
	90.pdf
	91.pdf
	92.pdf
	93.pdf
	94.pdf
	95.pdf

	2001-56-96
	96.pdf
	97.pdf
	98.pdf
	99.pdf
	100.pdf
	101.pdf
	102.pdf
	103.pdf

	2001-56-104
	2001-56-105
	2001-56-106
	2001-56-107
	107.pdf
	109.pdf

	2001-56-112
	2001-56-113
	2001-56-114
	114.pdf
	115.pdf
	116.pdf

	2001-56-117
	2001-56-118
	118.pdf
	119.pdf

	2001-56-120
	120.pdf
	121.pdf

	2001-56-122
	2001-56-123
	2001-56-124
	124.pdf
	125.pdf

	2001-56-126
	126.pdf
	127.pdf

	2001-56-128
	2001-56-129
	2001-56-130
	2001-56-131
	2001-56-132
	132.pdf
	133.pdf
	134.pdf
	135.pdf
	136.pdf
	137.pdf
	138.pdf


