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Taktik FPS tiiriiniin
babasiolan Rainbow
Six miithis bir devam

oyunuyla geri
doniiyor
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ILK BAKIS FAHRENHEIT / SAVAGE / SPLINTER CELL / Xill PC iINCELEME AMERICA'S ARMY / SUDDEN STRIKE 2 / UPLINK
HOTEL TYCOON / THE THING / THE WATCHMAKER / Z00 TYCOON: DINO DIGS PLAYSTATION 2 ONIMUSHA WARLORDS
SMASH COURT TENNIS PRO TOURNAMENT / SSX TRICKY STRATEJI USTASI SYBERIA / NEVERWINTER NIGHTS / WARCRAFT 3




Sark Edebiyati

Masamin iki yanindaki hoparldrlerden bangir bangir Nine Inch Nails'in
Perfect Drug', saat gece 12:00 itibariyle benim haricimde kimsenin ol-
madii bog Level ofisine yayiliyor. Ve ben aturmusg her ay rutin bir ge-
kilde yazdiim bu girizgaha bu ay ne yazsam diye sol &lim ¢genemin al-
tinda, bos ekrana bakiyorum. Son bir ay boyunca yagadiklanmi gézden
gegiriyorum. Acaba verilecek glizel bir mesajim var mi sizlere?

Birden, gectigimiz ay bizi zivaret etmeye gelen okuyucularin simalan
geldi g6zimUin 6ntine. Hepsi de utangag bir heyecan igindeki tavir ve
gdzlerinde titregen belirgin bir 1gikla ortak bir paydaya sahipti. Babas
ile birlikte gelen Nizam ve annesi ile birlikte gelen Kerem, iste onlar
farkinda olmadan bizi gtirmek icin geldikleri bu kliglcik odada buyik
bir ders vererek ayrldilar buradan. Nizam'm babasinin sdzleri hala bey-
nimde dort dénlycrdu. “Nizam'a bir sey styledidim zaman bazen yap-
mayabiliyor, ama sizin yazdiginiz her sey onun igin katiksiz bir dogru an-
lamina geliyor”. Ve sonra glilerek ekledi “Sizin sz0niiz bizim evde ben-
den daha ¢ok gegiyor”.

Bu giizel olduiiu kadar, korkutucu bir gergek benim igin. Ustiimiize yilk-
lenen yiikil anlayabiliyor musunuz? “Agzindan ¢ikan her seyin” dogru
olarak kabul edilmesi nasil bir sorumluluk getirir insana? Hele ki bizim
gibi gayet siradan, normal olar, ama kaderin cilvesiyle bir araya gelmis
insanlar igin. Evet, itiraf ediyorum: Highirimiz su diinya iizerinde attigi
her adim dogru olan insanlar degiliz. Hepimizin vanlislari, korkulan ve
saplantilan var. Sokaga ¢iktigimizda ayagimiz takilir, diiseriz. Bizim de
dizimiz taga carptiginda kanar. Yanliglar yapar, bu yanlslardan inatla
ders almamaya devam ederiz. Kisacasi: Biz milkemmel degiliz.

Peki neydi Level'l bu kadar sevdiren insanlara? Iste bu soruyu yillardir
kendime sorar dururdum, anlamsiz bir zamanda Berker veriverdi ceva-
bini. "Hepimiz, hasbel-kader insantara séyleyecek bir seyleri clan in-
sanlariz. Ve onlar da bunun farkinda”. Iste Level's standart bir "oku ve
dolaba kaldir” dergisi olmaktan ¢ikaran da bu.

Bu arada, iste size ayin mesaji: Sevginizi iginizde saklamayin. Sakin!
Sevyi, agiga vuruldugunda deger kazansr. Dogru ani bekleyerek, hesap-
lar yaparak, kendinizi yiyerek kaybettifiniz her an émrinlizden gidiyor.
Bunu hilin ve hemen gidip sevdiginiz ama gdstermeye korktugunuz in-
sanlara bunu agik acik sdyleyin. Anneniz, babaniz, sevdiginiz iz olsun,
hig fark etmez. Tepkilerini gériince, bana hak vereceksiniz.

Bu aydan itibaren Almanya’'da satisa ¢ikiyoruz. Bizimle yeni tanisan bi-
tlin gurbetgilerimize selam alsun Tiirkiye'den!

Not: Dogum giinin kutlu olsun Sesislerin Efendisi. Geg oldu ama, stizll-
mi tuttum. Ne yapalim, ben milkemmel degilim )

Sinan Akkol
Genel Yayin Yénetmenl

D
2

Batu

1) Bu yagima kadar hig geg kalmig bulunmadim, ama kalirsam
da, himm, sanirim bilgisayanm patladh derim. Ki patlamiglig ver!

2) Qoo ¢ok amim var Mesela yazi yazdim Sonra bir de yazi
yazdim Ha bir de sey vat, yazi yazthm,

3) Evimin hemen karsisina tagirdim. Hem Atagehir gok merkezi bir
yer, Ehem, dedil mi yoksa?

Tugbek

1) Ofise giderken bir Whooper alirim, biitiin sevimliligimi
takimip ilging konulardan, filmlerden, oyunlardan falan
muhabbet aganm. Kaynar gider

7} Yillar sonra denize girmekti saninm. Ne zamandir bir
damacanadan daha fazla suyla direkt temasim olmamigti.
Ustelik biyle dalga diye bir sey var sana garpiyor ok kamik
oluyor falan. Baya ilging bigeymis.

3] Benim evin st kati olabilir, Ama yok o clmaz derseniz
Cihangir'de Dogan Apartmani Hayallarimin mekani.

Burak

1) Yok ya stylemem. Eger burada séylersem bahanelerimden
birisi eksilecek demektir Yok dyle yagma Sinan efendi. Soru
ayaktarina bizi faka bastiramazsiniz

2} 01t Deniz'de 1,5 metrelik bir balik giren arkadaglanmin can
hirag kagigt ve arkada biraktidan kbplgl kim alacak diye
tirsmamiz. Ben almadim tabi, Banane mazallah bi kaparsa
kopanin yering képikmi takacagiz.

3} Levent'e taginirdik ve bende yiirtiyerek gidip gelirdim. Yol
parasindan belim bikoldi valla. Aslinda en gizeli Taksim
Herseye yakin ofurdu, glizel olurdu

Can

1} Aklimdan gegenler: Bilgisayanm bozuldu, elektrik faiurass

ddenmedidi igin avde elektrik yoktu, ehmi gatiatm.

Agzimdan ¢ikan: "Sey, Sinan geg verivom yazilar, ha benim

gitmem lazim_ "

Hayatinda ilk defa ISS Pro Evolution Soccer oynayan bir arka

dagimin Firat'| 1-0 yenmesine tanik oldum ya yeter bana,

3} Ne bu, herkas apartmaninin yanini istiyor Ya herkes de bu
kadar tisengeg olmasin kardesim Moda'da manzarali bir
daire giizel olurdu. Bizim evin yakin olmasyla ilgts] yok va,
olay manzarada,

2

Berker

1) Sinan beni bilir, ben de Sinan"i bilirim Daha geg yaz!
vermekten kapigmish§imiz yoktur Kaldi ki adam bazen son
dakika iglerini de bana yigar.

2)  Ne? Yaz gecti mi? E ama ben daha bir defa olsun motora
binemedim! Uhttileeeaaaasa! Hileeeeaaaan!

3) Giney kutbuna Penguen ve fok baliyi besler, buzun altinda UFQ
arardim Ayrica insan ylizli grmek zorunda da kaimazdim
Trafik olmadan kar motorsikleti kuilanabilmek de cabasi!
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Ulkemizde bugine dek di-
+ zenlenmis en buylk turnuva-

nin bastamasina ¢ok az bir su-
re kaldi. Dinyanin en biylk oyun
turnuvasl organizasyonu olan World
Cyber Games'in Tirkiye finalleri 11
Eyiil'de baslyor. Gegtigimiz ay yapI-
Jan Ankara, Antalya ve izmir elemele-
ri sonucu turnuva finallerine katilacak
olan yarismacilarin yansi belli oldu. Fi-
nallerde yansacak diger oyuncular ise
3-8 Eylul arasinda yapilacak olan (siz
bu yaziyl okurken muhtemelen bagla-

mis olmali) Istanbul elemeleri sonucu
belli olacak. Hem Istanbul elemeleri
hem de Tlrkiye finallerinin yapiacad
yer, istanbul'un en gdzde mekanla-
rindan Park Orman. Turnuvanin orga-
nizasyonu Level, Samsung ortakhgry-
la gergeklestiriliyor. Yani turnuva fi-
nallerinde Level editorleri ile bulusma
sansiniz da olacak.

Samsung'un ana sponsorlugu fle ger-
ceklesen organizasyonda birinci olan
takim ve oyuncular Kasim ayinda Ko-
re’'de dizenlenecek World Cyber Ga-
mes'de Ulkemizi temsil edecek.
Oyuncularin tim masraflari Samsung
tarafindan karsiianacak. Bu biiylk
turnuva igin Donanim Sponsoru Es-
cort Bilgisayar tam 45 bilgisayarlik bir
bilgisayar orman: hazirhyor. Turnuva-
nin altyapl sponsory ise Armada Ayri-
ca cekismeli maglarin yasanacagi bu
ortamda seyirciler de kurulacak iki
dev ekrandan magla-
ri naklen izleyebile-
cekler. Dereceye gi-
ren takimlar Sam-
sung, Level ve Micro-
soft'dan gok 6zel he-
diyeler bekliyor
Finaller 11 Eylii'de
Counter-Strike eleme-
leri ile baslayacak. Lig
usull ve daha sonra
Gift eleme sistemiyle
oynanacak olan Co-
unter-Strike elemeleri
dort giin siirecek ve
en iyl takim 14 Ey-
lil'de ortaya gikacak.
15 Eylll tarihinde ise
Age of Empires, Fifa
2002 ve Quaxe 3 fi-
nalleri oynanacak. Bi-
rincilerin &dul alacadi
seramoni de yine bu-
gunin sonunda yapi-
lacak.

Katilim veya izlemek igin hig bir Gcret
alinmayan bu muhtesem organizas-
yona hepinizi bekliyoruz. Gergi kati-
lim icin artik geg¢ Ama maglan izle-
mek ve o havayl hissetmek hile pek
cofunuz icin essiz bir deneyim ola-
caktir, 15 Eyldl aksam) Titrkiya'nin en
iyi ayuncularini hep birlikte alkislaya-
cadiz. @

Daha dnce Best TV ekrania:
nndan seyrettiginiz Games
Specal Weekend'in Ugun-

ciisid gellyar! Yine dergimiz ve Best
T™V'nin ortaklasa olarak yapacad
program 1415 Eyldl tariblerinde

yayinlanacak, Sabahtan aksama
kadar canl plarak yayinlanan prog
rarrun  tekrann se gece 12'den
sofra yine Best TV de seyredebile-
reksiniz. Programi editrlerimizden
Burak Akmenek ve Best TV nin Ge
nel Yayin Yonetrmeni Yardmos

Bora Oyac sunacak, Daha oneek
programiardan cok farkl ve daha
tempolu gegecek olan program bu
defa bir cok slrpriz icerecek. Eder
yazarken planladiklanm

b haber
7in yansin gergeklestirebilirsek, on-
cekilerindan cok daha iyl bir prog-
ram [Zleyeceksiniz. Son oyuniann
tanitimlar, lpuglan ve gelecek
oyunlarla iigill haberler gibl ayrint
lar 15e programdsk) diger deta
Bekleyin, geliyoruz, hedefi

12'den vuracage, &

fam

o= kpiz

fincan okan Nt
2 karkumi
cak. En baxil ha

alibinize kargl kullanaby
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B ALIENS VS. PREDATOR 3

Fox Interactive’den Paul Pawlicki, gerilim agirlikli FPS
oyunu Aliens vs. Predator’in yeni versiyonu icin ¢alis-
malara baglaciklarini duyurdu. Oyun hakkinda simdi-
lik herhangi bir bilgi verilmiyor

B SPORTS INTERACTIVE...

Sports Interactive, Ingiliz ugtincu fig takimlarindan
Southend United ile bir anlasma imzalayarak geng
futbolcularin Southend United'in tesislerinden yarar-
lanmasini sagladi. 19 yasin altinda yaklasik 130 ki-
clk oyuncu tesislerden yararlanacak ve Southend‘in
alt yapist icin yetisecekler. Sponsorlugunu kltbin
Ustlendidi bu etkinlikte tesisin adi da “Southend

United Championship Manager Centre of Excellen-
ce’ alarak degisecek. Boylelikle firma, sanal diinya-
dan sonra gergek hayatta da futbola bir katkida bu-
lunmus oldu.

Son yillann en iyi bilim-kurgu filmlerinden biri olarak
sayllan Matrix'in oyunu yapiliyor. Rging olan sey,
Matrix, online bir oyun clacak. Yapmalar oyundaki
en vurucu noktanin kavgalar oldugunu belirtiyor.
Oyunda ayrica Monolith'in LithTech motoru kullani-
tacak. Matrix Online’in gikis tarihiyse su anda kesin-
lik kazanmis degil. Ve bu oyun Shiny'nin sallantida-
ki Matrix oyunu ile alakasiz olacak.

TimeGate Studios, Kohan: Immartal Sovereigns'in
devamini yapiyor. kahan |, ek paket Ahriman’s
Gift'den senra serinin Gglincl oyunu olacak, ancak
tabii ki Kohan 1l bir ek paket degil, bash basina bir
oyun_ Kohan [I'nin ik oyundan en Snemli farkiysa,
oyunun 3D olarak tasarlanmasi Buna ragmen,
oyun, ekranda bir anda 100 birim oldugu zaman bi-
le yavaslama olmadan oynanabilecek, Oyunda bes
campaign ve yedi multiplayer harita bulunacak. Ve
ilk oyunda olmayan birgok yeni birim Kohan il'de
bulunacak




2= bandits =

Ballistics'in yapimas: Grin, su siralarda

Mad Max tarzinda yeni bir aragsavag

oyunu yapiyor. Bandits'de fantastik

araglan kullanarak agir silahlarla rakio-
lerinizle savasacaksiniz. Oyunda yed farkl sa-
vas aracl bulunacak ve bu araclan gelistirebile-
ceksiniz. Qyunda Powerslide'da oldugu gibi ra-
kiplerinizle yarismayacaksiniz. Sadece, arena
gibi ortamiarda delasarak rakiplerinizi vurmaya
calisacaksimiz. Oyun tam anlamiyla bir FPS gibi
hazirlaryor. Hatia bir crosshairimiz bile var
Aracanizi mouse’la da kontrol edebileceksiniz
Bandits'de, Ballistics moterunun gelistiriimis bir
versiyonu kullanmilacak, T&L ve pixelvertex sha
ding gibl teknclojilere de destek veriliyor. Bu-
nun yani sira cyundzaki zeminler deforme olabi
lecek. Yani zeminler darbelerden etkilenip par-
calanabilecek  Bandits, multiplayer olarak da

oynanabilecek. Oyunu GameSpy Arcade'den
sekiz kisiye kadar oynayabileceksiniz. Bandits
Bu yilin sonlarina dodru piyasada olacek &
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Saguk Savag zamaninda gecen yeni bir aksiyon

oyunu geliyor, Mindware Studics'un gelistirdigt

Cold War, adventure materyalleri de iceren il-
ging bir aksiyon oyunu, Hk olarak; Mindware Studios,
oyunu tasarlarken Thief ve Metal Gear Solid'den esin-
lendigini belirtmekte cekinmiyor. Buna ragmen, bu iki
oyun ¢ok basarih bir sekilde birlestirimis ve sonucunda
farkh bir oyun ortaya gkmis. Oyunun Thief'e ve Metal
Gear Solid’e benzemesi, oyunu oynarken ¢ok sessiz ve
dikkath davranmanizt gerektirecek, Mesela kulede bek-
leyen bir askeri alarmlar calmadan alt etmeniz gereki-
yor.
Oyunda kontro! edeceginiz kahramanin adi Chaser Jo-
nes Chaser lones asimda bir kafa avas ve savas cesu
su. Oyun, Chaser Jones'un Sovyet birfiginin kalbine gir-
mesiyle baslyor. Oyundaki asil tema “gizlilik . Cold
War'da ayni Thief'te oldugu gibi gdlgelere saklanabile-
ceksiniz. Mindware, oyunda Djinni ading verdigi yeni bir
grafik motoru kullaniyor. Djinni grafik motoru disik
sistemlerde bile yuksek bir FPS sagliyor. Cold War ile il-
gili elimizde bulunan en ilging bilgiyse, oyunun Linux ve
Mac versiyonlarmin da yoida cldugu. Mindware, oyu-
nun itk eynanabilir versiyonunu ECTS fuanna yetistirme-
ye calisiyor. ©

B CASINO EMPIRE’IN RESMI WEB SITESI

Sierra'nin yerii oyunu Casino Empire’in resmi Web si-
tesi acidi. Sitede; oyundan screenshot’lar, en san ha-
berler ve ziyaretgilerin haberlesebilecedi bir forum bu-
lunuyor. Oyunda kendi Casine'nuzu kurdp para ke-
zanmaya c¢alisacaksiniz. Siteye casinoempire,sier-
ra.com/casino.htm adresinden ulasabilirsiniz

BATTLECRUISER GENERATIONS
300040 Hrmaw tarafindan yapilan Battieeruiser’in di-
varmi geliyor. Oyunun yeni versiyonunda yeni silahlar
ve seqebilecediniz yeni siniflar olacak. Ayni zamanda
oyunun grafikler de gelistiriliyor. Ozellikle yansimalar
cok gercekei olacak.

Freeform Interactive, RPG-FPS karisimi yeni oyunu
Purge i¢in beta testini agti. Oyun icin en az P3 500 is

farkl &zellikler geliyor. Oyunu bitirebildiniz mi bilmi
yarum, ama Heroes'a doyum olmaz.

lemciye ihtiyaciniz var, Ayrica beta testi yaimizea 3000 L BiYRRE I 0T N0 g o)1

kisiye verilecek. 80 MB'lik beta testini indirmek icin
www_purgesnline.net/betatest.asp  adresini ziyaret

edebiiitsing
W HEROES OF M & M IV'E EK PAKET

Heroes of Might and Magic IV'e ek paket geliyor. £k
paketin 1smiyse The Gathering Storm. Birkag ay i¢in-
de piyasada olacak The Gathering Storm’da; 20 yeni
harita, 6 campaign, 4 yen: ik, 18 item, yeni campa-
ign editdrd ozellikleri, kahramanlar ve farkl bir mizik
bulunuyor. Ayrica oyunun multiplayer mod’y i¢in de

Nasil olacak, arabayi nereden bulacagiz, pist var mi
dive dUstnmeyin. Hepsi sizin icin haziflandl. Intel,
hizim katkilanimizla, itk olarak CeBIT Bilisim
Furasia‘da, ardindan Istanbul Carrefour Umyganiye,
Ankara Bilkent ve {zmir Balcove Kioa Alsveris
Merkezi’'nde &dulli bir Colin McRae Rally 2.0 turnu-
vas| dizenliyor

Aslina bakarsaniz bunun gercek ralliden pek hir farki
olmayacak, Gergek bir arabanin i¢inde oturarak,
gercek direksiyon ve pedallar kullanifarak yapifacak
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Activision, yillk aktivite konferan-
9 siny gectigimiz ay Dubiin'de ger-
ceklestirdi, Konferansin asil konu-
su, Activision'in yakin bir gelecekte ¢ikart-
mayt planladigr oyunlardi. Firma, Dub-
lin‘deki konferansta bircok beklenen oyu-
nun duyurusunu ve ilk sunumunu yapt
Blade 2, X-Men: Next Dimension, True
Crime Streets of LA, X-Men Wolveri-
ne's Revenge, Rally Fusion, Medieval: Ta-
tal War, Tenchu 3! Wrath of Heaven, Star
Trek: Starfleet Command Ili, Star Trek:
Elite Force |, duyurusu ve sunumu yapl-
lan oyunlar arasinda
Konferansta, Activision'in su anki bas-
kani Scott Dotkins birkag agiklamada da
pulundu Scoit Dotkins, asll yapmak iste-
dikleri seyin, kendi gec¢mislerini, kalitesi
ve yaratialigyla beraber geri getirmek ol-
dugunu belirtti. Dotkins ayni zamanda
oyuncularin sevdikleri cyunlardan sorum-
lu ofduklarini da savunuyor Konferans-
tan bir diger ilging notsa, firmaninin bun-
dan sonra Star Wars oyunlarina daha faz-
la agirlik verecegiydi.
Konferansta; Tony Hawk's Pro Skater
4 ve arcade efsanesi Street Hoops gibi
oyunlanin da duyurulan yapildi Tony

Merkezi'nde

Hawk's Pro Skater 4'te daha farkl hare-
ketler ve cok daha fazla aksiyon yapabile-
ceginiz veni parkurlar bulunacak Street
Hoops'un yeni versiyonu ise tamamen 3D
olarak tasarlaniyor. Ancak oyunun oyna-
nabilirliginden hicbir sey kaybetmediginin
de alti ciziliyor. Firmanin plantarn arasinda
listedeki hircok ayunun Xbox ve GameCu-
pe versiyonlanni yapmak da var. @

diizenlenen  Intel  Pentium 4

yans, Intel Pentium 4'Un Ustln grafik performanst ve
ses ozellikleri ile kathmalara tam bir ralli keyfi yasata-
cak. Ustelik bu zevke bir de turnuvanin birincisi olmak
ve sonucunda da Intel Pentium 4 islemcili bir bilgisa-
yar sahibi olmak da katiinca durum daha da eglenceli
bir hal aliyor.

Intel Pentium 4 Rallisi heyecanina, turnuva tarih-
terinde 11,00 - 18.00 arasinda yangma mekaninda
olan herkes sirayla katilabilecek Bu muthis heyecan,
12-15 Eylul'de Istanbul Carrefour Umraniye'de, 19-22
Eylul'de Ankara Bilkent Universitesi Migros'ta ve son
olarak da 26-29 Eylul'de {zmir Balcova Kipa Alisveris

Roadshow'da yasanacak. Ilk tanisma ise 3-8 EylUl tar-
ihlerinde CeBIT Bilisim Eurasia’da Fiat Palio ile
yapllacak

Istanbul, Ankara ve izmir turnuvalanmin birincileri
birer Intel Pentium 4 islemcili Vestel bilgisayar
kazanacak. Bu arada kazanilacak oduller bu kadarla
da kalmayacak, Power FM, yaptigi anonslarla duyura-
cadr sampiyona boyunca katilimalara MP3 Player ve
CD Player hediye edecek

Detayll bilgiyi almak igin www level.com.tr'daki Intel
CMR2 Turnuvasi Banner'ina tiklayzbilirsiniz
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B GTA3: VICE CITY: Grand T|]H-'|.n_ll'.'|.'l'llll

paketi Vice City... Vice Qity'de motosiklet ve tir kulla-

nabileceksiniz

= HITMA.N 2 Hioman 2

fathia Gnemll bir yer Wiy
uk dilsmanlarnizi daha tarkl sekillarde ldirehile-
ceksiniz [

B EROKEN SWORD 3: Monkey ;

te an iyl gizgi- ‘1[|'flll'tllll|‘ pyuni olarak sayilan Broken
Sword, g ri diniiyar. Broken
Sword i i D olarnk ta

B FREEDON: THE BATI"LE I‘OH LlBEﬂT'l"
ISLAND: Hitman'in yap
ging bir oyun gelivar. Oyun Tt r[l-;ae-.'rmu Vi metion-
ndventura olarak hazrdaniyor. Freadom da bir grubu
redeki insanlorn za
evler tamemla-

"= CUIPSe: theyeofisis, wmumme

Son zamanlarda ¢ok fazla gerilim-
aksiyon oyun haberi aldik. Curse:
The Eye of Isis de bu oyunlardan bi-
ri. Curse, Misir'da bulunan The Eye of Isis
adindaki paha bigilemez bir heykelin bir hir-
siz tarafindan calinmasiyla baghyor. Bu
olay, lanetin yeniden ortaya glkmasina se-
bep cluyor. Oyundaki amacinizsa bu hey-
keli geri getirmek. Dedigim gibi, Curse:
The Eye of Isis 19. yy'da gecen gerilim agir-
hkh bir aksiyon-adventure oyunu. Fakat
oyunun asil can alici kismi aksiyon degil.
Oyunda ¢ok fazla bulmaca bulunacak ve
bu bulmacalar ofdukga zor olacak. Aksiyo-
nun kesildigi yerde oyunun adventure kis-
mi ortaya ¢ikacak. Curse, Londra’dan Mr-
sir'a kadar cok farkh ortamlardan olusuyor.
Oyunun mimarisi ve grafikleri oldukca de-
tayl hazrlaniyor. Ozellikie mermer gibi ze-
minlerin yansimalan ve golge efektleri cok
gercekgl clacak. Oyunda ayrica, oyun me-
toruyla yapilan ara sahneler de bulunacak.
Curse'da kullanilan kamera sistemiyse
Third Persan, ancak oyunda gevreye bak-
mak istediginizde veya silahlan kuilanirken
First Person kamerasina gecis yapabilecek-
siniz. Third Person mod’'undaki kameranin
sinematik oldugunu da belirtmeliyim. Yani
cekimler, kendinizi oyunun icinde hisset-
menizi safjlayacak. Zaten Asylum Enterta-
inment’in de oyunu tasarlarken en ok dik-

kat ettigl sey de bu. Etkileyici atmosfer.
The Eye of Isis'da kullanacaginiz silahlar
klasik tabancadan flame thrower'a kadar
dadisecek. Oyunun siddet seviyeslyse epey
yukanlarda olacak. Oyun boyunca ruhlar
ve mumyalar gibi birgok farkli dismania sa-
vasacaksiniz. Curse: The Eye of Isis, bu ayin
sonlarina dodru piyasada olacak. @

ou 1RAChife w wn

Eder bu sene tatile gidemediyseniz,
9 ki ben gideyaziyorum, Beach Life

sayesinde gitmis kadar olacaksiniz
Beach Life, The Sims ve Theme Park tarzin-
da bir oyun Beach Lifein en ilging yaniysa
oyunda sahil yasamimin konu alinmis olma-
s Yani Theme Park’ta nasil bir park kurup
para kazanmaya calisiyorsaniz, Beach Li-
fe'ta da bir tatil merkezi kuracaksiniz, Tabii
bu merkezin her seyiyle kendiniz ilgilene-
ceksiniz. Hoteller, barlar, plajlar, sahil akti-
viteleri, su sporiar... Kurabileceginiz birim-
ler ve gerceklestirebileceginiz aktiviteler
gercekten ¢ok fazla Oyundaki asil amack
nizsa tatil merkezinize gelen tatilcileri egd-
lendirip, enlarin para harcamasini saglaytp
para kazanmak olacak. Zira tatilcileriniz
mutlu olduklar zaman kurdugunuz bar'lar-
dan icki alip igmeye haslayacaklar. Bu da si-
ze para kazandiracak. Oyunda yiyecek ve
benzeri seyler de satabileceksiniz. Ve kur-
dugunuz bu alis-veris merkezlerini daha
ucuz yaparsaniz, daha fazla tatilciyi kendi-
nize ¢ekebileceksiniz. Yiyeceklerin ve ice-
ceklerin fiyat pahah oldugu zaman tatilci-
ler alis-veris igin sizin kurdugunuz merkezle-
ri tercih etmeyecekler. Bu da onlann mut-
suz olmasina sebep olacak Tatilcilerin ya-
pabilecekleri seyler ise tam anlamiyla sinur-

siz. Dans edecekler, uyuyacaklar, sevisecek-
ler.., Bir dertleri ofdugu zaman da bunu si-
ze belli edecekler. Oyunda 55'den fazla bi-
rim kurabileceksiniz. Qyun bir senaryo dogd-
rultusunda ilerleyecek ve 12 farkll adadan
olusacak Her senaryoda farkli bir hedefiniz
olacak. Dedigim gibi, Beach Life tam anla-
miyla bir simulasyon olarak tasarlaniyer. in-
sanlar ayni gergek hayatta oldugu gibi ha-
reket edecekler Bu da cldukga eglenceli
olacaga benziyor, Oyunun arabiriminin de
cldukga sade ve anlasilir olmasina dikkat
ediliyor. Beach Life, The Sims ve Theme
Park benzeri oyunlar sevenler igin cok i+
ging bir alternatif clacaga benziyor. @
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Komplo teorisi...

ﬂ ncelikle oyunun adiyla ilgili herhangi bir
supheye mahal vermeyelim, bu oyunun
adi "XII”, yani Romen rakamlariyla “13", Niye
“13” derseniz, oyunun basinda gecmisiniz
hakkinda hatirlayacaginiz tek sey bu da on-
dan. Ona da pek hatirlamak denemez tabii.
Ciinkii uyamp kendinizi bir sahilde buldugu-
nuzda kafarmzin bir dergi editériiniin cebi ka-
dar bos cldugunu farkediyorsunuz, Uzeriniz-
de bulunan tek hatira ise omzunuzdaki "13"
dévmesi. Biliyorum, bos bir kafayla olmadik
bir yerde olaya giren oyunlar daha tnce de
yapildi, ama surasi da bir gercek ki bir hika-
yeyi anlatmanin en iyi yollarindan biridir bu.
“13” aslinda bir Fransiz ¢izgi rcmani, ve
konuyla biraz ilgili olanlar en yetenekli cizer-
lerden bazilarinin Fransa‘da yasadtgini, bu
tlkede cizgi roman sektoriinin hayli gelis-
mis oldugunu da bilirler. Moebius gibi
adamlari tanimadan ¢izgi roman okuru olu-
nabilir mi? Sanmiyorum, Iste bu oyuna ko-
nusunu veren “13" aslinda hayli ilgi ceken
bir Fransiz ¢cizgi romani ve yakin ¢ag tarihi-
nin en bilinen komplo teorilerinden birini ele
aliyor. ABD baskanlanndan iunlu Kennedy'yi
aslinda kim oldurdu? Cizgi romanin senaryo-
sunu hazirlayan Jean Van Hamme olaylarin
ardinda mafya, siyasetci, uluslararasi sirket-
ler ve gizli servislerin katkisiyla galisan bir se-
bekenin oldugu gérusiinde, yani bir tiir “de-
rin devlet” sendromu yasaniyor denebilir. Pe-
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Yapim + i Sott

Daditim « Uni Soit

Blze Giire « lgiag Lir konu, ilging bir grafik ve oyun
tasarimi, Somuglar da hayhi iiging olabille.

ki ya “13" ne cla ki? Eh, birileri gizli bir orgut
kurar da, baskalarimin eli armut mu toplar?
“13” aslinda bu “derin” konuyu ¢dzmek icin
carpisan illegal bir 6rgutun adi. Her ne kadar
illegal olsalar da, hayli saglam baglantilari-

nin bulundugu bir gercek, aksi takdirde boyle

“derin” meselelerle uzun zaman ugrasacak
kadar ayakta kalamazlards, degil mi?

Ama her zaman cldugu gibi bu tdr oyun-
larda hep ylzeyde gorllenden fazlasi vardir
Ve siradan vatandaslar cogu zaman olup bi-
tenden haberdar degilken, bogazinda kadar
bu catismalarnn icine batrmis elemanlar bile
herseyi bilemezier. Zaten sizin kendinizi ka-
fanizda bir sislikle bulmanizin arkasinda ya-
tan ana sebep bu, ihanet. Acaba dyle mi?
ihanete mi ugradiniz? "13” gérindigu gibi
degil mi? Yoksa tiim bu kemplo teorilerinin
ardinda tamamen farkli gergekler mivar?
Hem “gercek” dedigin nedir ki? Siz kimsiniz?
Neler oluyor?

Flashback

iste “13” sizi bu sorularin ve kovaladikca ka-
can cevaplarin i¢ine cekmeyi planlayan hir
FPS. Yapima firma Ubi Soft, yani oyun diin-
yasintn eski ve bildik isimlerinden biri. Ancak
cogu FPS'nin aksine “13" sadece aksiyon
agirlikli yapilmiyor, ctinkii ortada gercekten
detayli ve saglam bir senaryo mevcut, bunun
ayuncuya ercekei bir bicimde anlatiimasi ge-
rekiyor. Bunun icin yapimailar bol aksiyon-
dan ziyade, Thief serilerindekine benzer bir
yakiasimi tercih ediyorlar. Her ne kadar gec-
misini pek hatirlamasa da, canlandiracaginiz
karakter gercekte iyi egitimli bir ajan ve hafi-
zasi olmasa bile edindigi cogu yetenek yerli
yerinde duruyor. Mesela “altinci hissiniz” <a-
yesinde duvarin arkastnda gezinen ya da ko-
seyi donmek dzere olan bir dismani sezme-
niz cok kolay. Bu altiner his meselesi oyunda
hayli onemli yer tutuyor, ¢cogu zaman ylzy (-

ze dévuste isinizi bitirecek denli glicll diis-
maniari bu sayede farkedip haklanindan ge-
lebileceksiniz

Senaryonun islenmesinde gizlilik kadar
onemli olan bir baska unsur da hikayede ge-
rive dénuslerin kullaniimasi olacak. Bu
“flashback” anlar oyun boyunca karsiniza ¢i-
karak sizi gecmiste olan olaylara gotiirecek.
Ancak bunlar cogu oyundaki gibi basit ara
sahneler degil, oynanabilir bélimler alarak
tasarlaniyor. Bu bdlimleri gecme siresi hayli
kisa tutulacak, ancak eger konuyla ilgili daha
fazla bilgi edinmek istiyorsaniz etrafi kurca-
layip pek cok detayi giin 1sigina cikarabile-
ceksiniz. Dogrusu bugline dek pek uygulan-
mamis ilging bir fikir, neden daha dnce kim-
senin aklina pek gelmemis bilinmez.

Guns&Roses...
Tabii oyunun sessizlik ve sinsilik gerektire-
cek sekilde tasarlaniyor olmasi icimizdeki



bazi katliam tutkunlarini hayalkirikligina ug-
ratmus olabilir. Ne de olsa ici diisman dolu
bir odaya once el bombasi sallayip, sonra da
iki elinizde namlusundan alevler fiskiran iki
Colt ile dalmanin tadi hicbir seyde yoktur.
Degil mi? Eh, olaylarin modern zamanda
gectigini de dusunurseniz, emrinizde bolca
gercekei silah olacagin tahmin edersiniz.
Ama tahmin edemeyeceginiz sey etraftaki
pek cok nesneyi silah niyetine kullanabile-
cek olmanizdir herhalde. Clinkd oyun orta-
mindaki pek cok sey etkilesimli olarak tasar-
lanwyor, bunlara diismanlar da dahill Evet,
bir siseyi kirip dismanin sirtina saplayabilir,
ya da arkadan yaklasip herifi rehin alabilirsi-
niz. Ozellikle etrafta cok sayida disman var-
sa bu bir avantaj olacaktir. Tabii burada re-
hin aldiginiz kisinin kim oldugu da biraz
onemli, ne de olsa karsimzdakiler sizi temiz-
lemek icin onu da harcamaya karar verebi-
lirler. £h, en azindan alacaginiz hasar hayli
disecektir saninm

Oyunda yeni nesil Unreal grafik motoru
kullamhyor, ancak kesinlikle siper gercekci
grafikler ya da efektler beklemeyin, Neden
mi? Unuttunuz mu, bu oyun konusunu bir
gizgi romandan ahyor, Hallyle tasanimeilar
grafiklerin de alisifmis FPS tiirinden daha
farkh olmasini istemisler. Iste bu ylizden gra-

fik tasartmda da cizgi reman yaklasimi tercih
edilmis. Cevre tasanimlar bir cizgi romanda-
kini andiran grafiklere sahip olacak bicimde
tasarlaniyor. Bu da herseyin oldukca gercekci
ancax stilizie edilmis bicimde goriintlilenme-
si demek. Karakter tasanmlarinda ise daha
farkli bir grafik yontem kullamliyor. “Cell-
Shading” adi verilen bu yontem resimlerde
de gorebileceginiz gibi hayli ilging sonuglar
ortaya koyabiliyor. Bu yéntem aslinda daha
once Jet Grind Radio gibi bazi konsol oyunla-
rinda da kullanrimist, ancak etkileri cok
abarti olabildiginden her tur oyunda uygula-
nan bir yontem degil. Ayrica eski nesil PC
grafik islemcilerinin bu konuda pek yeterli
olamadiklar gercegi de unutulmamal

“13” copu yeni nesil oyun gibi multipla-
yer desteBine de sahip olacak. Eh, zaten Un-
real motoru kullanan bir oyundan cunu bek-
lemek gerekir herhalde, ne de olsa multipla-
yer kodu oyun motoruna entegre durumda
ve kullanmak icin 6zel bir caba gerekmiyor.
Ancak etkilesimli nesneler, ¢izgi romanvari
grafikler ve altinci his olayiyla birlesince mui-
tiplayer karsilasmalar hayli ilginc bir hal ala-
pilir gibime de gelmiyor degil hani. Neyse,
bekleyip gorecegiz. Bakalim Ubi Soft gergek-
ten ilging birseyler cikarabilecek miz ®

M. Berker Giingor | gherker level.com.tr
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Emir demiri kesebilecek mi?

N apolyon’un savaslarim yonettim masa-
min basimdan, Dinya'dan aynldim, dar
gelmisti cinki Samanyolu Galaksisi. Binler-
ce 15tk yil otede yildiz gemisi filolarinin basi-
na gegtim, yuzlerini hic gdrmedigim “uzayl”
yaratiklara karsi.. Sikildim, Giines Sistemi'ne
geri dondum. Marsli oldum, Dinya'y istila
ettim. Buyuk islerle ugrasmaktan yoruldum,
bir avuc adamla operasyonlar dlizenlemeye
kalktim, suclulara karsi. Hepsini ben yaptim,
tek basima basardim, masamdan hic kalk-
madan.

Masalari basinda kainat| yoneten ku-
manrdanlarin saylari artiyor. Kazandiklar
her basari, egolarinin patlarcasina kaynayan
buhar kazanina birkac odun daha atiyor. Za-
ten o kazan olmasaydi yOnetme, yansma,
kazanma arzumuzu kamcilayan, dunyanin
en zeki adami, en basarili generali, en hizli
soférl oldugumuzu bizlere bir kez daha ha-
tirlatacak bilgisayar oyunlan da var olmaya-
cakt). Simdi parmaklarimin arasinda duran
bu dergi de...

Masa basi kumandanlan emir aimaktan
hoslanmazlar. Stradan bir eri yénettikieri go-
revlerde bile arka saflara onlar sizar, orduyu
onlar kurtarirlar. Zaman zaman Ust ritbeli
subaylarla goriismelerde bulunurlar ama
onlara “emir” degil, “gérev” verilir. Onlar da

aldiklar gorevi en iyl sekilde yerine getirip
“bir sonraki bélime gecerler”. Oyun yapim-
ailari da bincik musterilerine her zaman is-
tediklerini sunar, egolarini cok dikkatli hare-
ketlerle cksarlar. Birden fazla kumandanin
bir araya geldigi oyunlarda hiyerarsi ortadan
kalkar, hepsi “takim arkadasi” oluverirler. Ne
de olsa o kaynar kazan tehlikelidir, en klclik
yanlis harekette patlamaya hazirdir.

Kardes kardes yasamal dururlen..

52 Cames'in yapmak istedigi yaban anlariy-
la dolu bir kovana comak sekmaya benziyor.
ilk defa olmak lizere oyunculann diger
oyunculan yénettigi bir multiplayer oyun
hazirlamaya cahsiyorlar. Diger taraftan da
ayni oyunun iginde hem aksiyon hem de
RTS elemanlan katarak bir koltuga birden
fazla karpuz sigdirmak istiyorlar,

Savage'in konusu alternatif bir gelecekte
geciyor. Artik nukleer savas mi dersiniz, do-
gal afet mi, bilinmeyen bir nedenle insan
uygarhgina ait tim eserler, tlim teknoloji
yok oluyor, Geride kalanlar ilket kabile top-
lumlarina henzer bir yasam siirmeye bash-
yoriar, Sinirll sayidaki kaynaklan hizla tuke-
ten ve bu kaynaklar ugruna birbirleriyle sa-
vasmaya baslayan kabileler, Jaraziah Grimm
adinda bir liderin énderliginde birlesiyor-

lar.Hic savas kaybetmemesiyle tnlenen
grimm, kemutasi altindakilerden The Legion
of Man (dikkat buyurun, The Legion of Men
degil, bu konu birazdan 6nem kazanacak!)
adli diizenli bir birlik olusturuyor Onun li-
derligindekiler kimya, elektrik ve manyetiz-
manin glicinu tekrar kesfediyor ve bu glic-
leri 6limcul silahlar yapmak i¢in kullanma-
ya basliyorlar

Legion of Man isine bakadursun,
Grimm'in Ophelia adinda, vahsi hayvanlara
séz gecirebilme yetenegine sahip bir kiz kar-
desi oldugunu 6greniyoruz. Kardesinin kur-
dugu, glin gectikce macgolasan bu ataerkil
toplumdan nefret eden Ophelia glintin bi-
rinde dayanamaylp cekip gidiyor. Daha
Grimm'in onu aramasina firsat kalmadan
nereden geldigi belli olmayan (1) vahsi hay-
van ordulari ortaya ¢ikiyor. Ordular olustu-
ran ve isbirligi icinde calisan bu hayvanlarin
basinda “Yaratiklarin Kralicesi” adi verilen
bir kadin oldugu sdyleniyor (Anlagilan farkh
bir mars-veniis catismasi ile karsi karsiya-
yiz!). Insanlann sahip olduklan teknolojiye
karsi biyi giiclerini ve dogal silahlanni kul-
lanan hayvanlar, iki ayak izerinde yasayan
uzak akrabatariyla savasmaya bashyorlar.
Yeni bir afet gelene ya da ordulardan biri
yok oiuncaya dek (Adem ile Havva degil mi?




Cennete koyarsin, kovuluriar. Dunyaya du-
serler, oranin senunu getirirler. Tim bunla-
rin Ustine uslanmaz, yine kavga ederler!)..

Akilsiz basin cezasim ayaklar verir!
Savage oyunculara isterlerse aktif olarak sa-
vas alamnda carpisma, isterlerse de klasik bir
RTS oynama sansini sunuyor. Binalanin yapil-
masl, hangi bina ve birimlerin gelistirilecegi
gibi konularda karar hakk tamamen kuman-
dan gorevindeki oyuncunun elinde olacak.
Bilgisayar tarafindan yonetilen iscilerin kay-
nak toplamaya gonderilmesinden de ku-
mandan sorumlu. Hem harita, hem oynars
bakimindan normal bir RTS gibi goriinGyor,
kucuk bir fark disinda: Kumandanin emir
verdigi tim saldin birimlerini diger oyuncu-
lar yonetecekler! Bu arada hemen séyleye-
lim, kumandanlar, diger oyunculara yalnizca
komut veriyorlar, onlar herhangi bir yere
gitmeye ya da saldirmaya zorlamak gibi bir
sanslan yok Tabii verilen komutlara uyarak
ordu dlzeni ve saldir planinin basariyla uy-
gulanmasi da savas atanindaki oyuncunun
sorumlulugu. Askerlerin verilen komutiardan
memnun olmamalar, kumandanin yanlis
kararlar verdigini disunmeleri durumunda
emri reddetme, dahasi oybirligiyle kumanda-
ni gdrevden alma imkanlar var. Bu durumda
komuta siradaki oyuncuya gececek.
Dogrudan er meydanina inmek isteyen
oyuncular icin de Savage, karakterinizi disa-
ridan gorduglndz bir aksiyon oyunu seklin-

de olacak. Cyunda hafif.orta ve agir olmak
lzere Uc ana tipte birlik bulunacak. Hafif
birlikler kesif ve klicuk saldirilar icin kullant-
lirken, daha yavas olan biyuk birlikler agir
ates guctine gereksinim oldugunda devreye
girecekler. Bu lg¢ tip birligin yani sira binala-
ra karsi etkili kusatma araclari da buluna-
cak. Savage'da savaslar kontrol ettiginiz bir-
liklerin ozelliklerinden cok, sizin kisisel yete-
neklerinize bagl olarak sekillenecek. Raki-
binden daha iyi manevra yapan, elindeki si-
lahlan daha iyi kullanan oyuncular carpis-
malardan galip ayrilacaklar. Yani yalnizca
ordularin dogru yonetilmesi degil, emri
alanlarin becerisi de 6nem kazanacak. Tipki
gercek carpismalarda oldugu gibi. Savasan
oyuncular zaman zaman bilgisayar tarafin-
dan yonetilen karakterlerle de karsilasacak-
lar. Oniari alt ederek kazanacaklan tecriibe
puanlan oyunculara gliclerinin, mzlannmn ve
verdikleri hasann artmasi seklinde gert do-
necek. Teknolojinin hangi yénde ilerledigine
bagli olarak mevcut birlikler yeni ozellikler
kazanacaklar ya da yeni birlikler retmek
mimkun olacak. 52 Games'in teknolojinin
kim tarafindan yonlendisilece konusunda
verdigi kesin bir karar yok. Ya bu kontrolii
tamamen kumandan yapacak, ya da oyun-
cularin oylamasinz sunulacak

Dag yoic mu dag!!
Tabii teknoloji agacini sulamak icin dogal
kaynaklara gereksinim duyulacak. Oyunda
tas, tahta ve besin maddeleri olmak uzere
Uc temel kaynak bulunuyor, Tas ve tahta
yalnizca kumandanin yénettigi isciler tara-
findan toplanacak. besin maddeleri ise ku-
mandanin Urettiklerine ek olarak savasta
yenilen dusmanlarin uzerlerinden de elde
edilebilecek. Bu durum, birlikler| ydneten
oyuncularin onemini daha da arttinyor, ¢cin-
ki yeni teknolojilerin gelistirilmesi, yeni bi-
rimlerin satin alinmasi tamamen eldeki kay-
naklarin miktanna bagl

Savage, 64 oyuncunun ayni anda oyna-
masina izin verecek sekilde tasarlanyor.

SAVAGE = ILK BAKI§ = 17

Mevcut grafik motorlarinin hicbiri kendi
beklentilerini karsilamadigi icin S2 Games
programcilari Silverback adini verdikleri ken-
di motorlanini yazmak zorunda kalmislar.
Multiplayer sisteminde bir aksaklik olma-
mas! icin su siralar siki testlere tabi tutulan
Savage'in tim kullanicilara acik beta testi-
nin ne zaman baslayacag) ise heniiz belli
degil. Yalniz dagitime) firma iGames, server
bulmakta zorluk cekilmeyeceginin garantisi-
ni simdiden veriyor.

Savage’in bana kalirsa en buyuk avantaji,
aksiyon ve stratejiyi birlestirmesi ama oyun-
culara her iki tdrd de oynamalar konusunda
dayatmaci olmamasi. Adrenalin isteyen sa-.
vasa girecek, kaynak yonetimiyle ilgilenen
kumandan masasinin basina gececek. Yalniz
bu avantaj ayni zamanda Savage’in yumu-
salk karnini da olusturuyor. Emir almaktan
hoslanmayan ya da liderlige talip birden cok
oyuncunun bulundugu ortamlarda “Baba-
nin usag mivar ulen?” “Git pis islerini yapa-
cak bir baskasini bull” "Sss, alooe, sen kime
karsi cikiyosun!” “Bak atarim Nuke'u, dirser-
sin suraciktal” “Sikiyosa at, durma at da ad-
min'e sdyleyeyim, bak bi daha kanala girebi-
liye musunll”lar ortal kta ucusacak, dakka
basi kumandanlik oylamasi yapilacaksa oyu-
nun ne tadi kalir ne tuzu. Adam gibi 64
adam buluncaya kadar bekler dururuz!

Batu&Gilkhan | hatuher@level.com.ir
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Yapim < $2 Games

Daiiilim « iGames

Bize Gire « Oyunculamn dijsr oyuncular yonlendi-
receil, hem aksiyon hem de strateji igeren farkii bir
prole. Bagamsi, yapimellarin velenegine oldujy kadar
oyuncularin uyumuna da bagh olacak.




idyallar'a glinimUze kazandirdiklar ser-
best piyasa ekonomisi, dalgali kur, repo,
aiz, vir-zivir gibi kavramlar nedeniyle ister
esekkir edin, ister kiifdr... Ama insanoglu-
un “parayl bulma” calismalanindan cok da-
a dnce “paray) vurma” ¢alismalanina basla-
13 oldugunu da unutmayin. Misterinin
wyagini alistirma, stirimden kazanma benze-
i ydntemler eminim islerin takasla ylrldugu
nemlerde bile gegerliydi. Hatta biraz aras-
irsak magara resimlerinde hayvan postlarini
daha ucuza takas edip piyasayi diisliren es-
aftan birinin ellerinde kalin sopalar ve ke-
iklerle gelen diger saticilar tarafindan “ikna
~dilisini” dahi gorebiliriz. Bu tarih ncesi yon-
-emler ginumuzde bile geceriiliklerini koru-
vorlar. Internetten dcretsiz indirebildiginiz 30
oiinlitk deneme siirimi yazilimlarin, mallari-
| yeni msteriye ucuza birakan saticimin
‘ayak alistirma”sindan ne farki var ki?
Bilgisayar oyunlarina da ayni mantigi yer-
estirmek isteyen zihniyetler, daha onceleri
bolim bSlim satilan oyunlar yapmistards. Fi-
kir ragbet gérmedi, clinkil insantar bir kez pa-
a verip tim oyunu aimayi tercih ediyorlard:,
Bir bolumi bitirdikten sonra yenisinin piyasa-
ya stiriilmesini beklemek hem oyunculan
oyundan sogutuyor, hem de zaman kaybina
yol aciyordu. Ayni distnceden yota ¢ikan
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Yapim e Quantic Dream

Bize Gire « Hem bajimsi: bikimlerden clugmas: nede-
niyle, bem de grafik dizayn ve atmesteriyie televizyon dizi-
ianini gajirigtiran bir ayun olacak. Ejer bu Niir tutarsa,
pelecekts yiksek ratingli dizilerin bllglsayar oyumu uyar-
lamalariyla da kargilagie miyiz acaba?

Fransiz firmas Quantic Dream, bu kez farkli
bir tarz deneyerek “tutulacak” bir oyun gelis-
tirmeye calisiyor.

Bu baliimii daha dnce izlemis miydin?
Quantic Dream adini en son Omikron: No-
mad’s Soul'da duymustuk (Hatta Tugbek pek
bi sevmisti, sanirim David Bowie faktériinan
de etkisiyle!). Meger bos durmamislar, Omik-
ron'dan cikardiklari derslerle Fahrenheit adli
yeni bir adventure hazirflamakla mesguller-
mis. Oncelikle Omikron gibi yaklasik otuz sa-
at oynama siiresi olan bir oyunun oyuncuyu
fazlasiyla yordugunu diisintiyorlar. Béyle bir
oyunda otuz saat boyunca senaryoda daha
once olmus olaylan, karakterlerin adlarini ak-
hinizda tutmak zorunda kaliyersunuz, oysa
Quantic Dream'in istedii senaryoyu birbiriy-
le iliskili kisa dykller halinde yazip oyuncuyu
rahatlatmak. Bu fikir zamanla geliserek bg-
lim boliim oynanabilen bir oyun yaratmak
haline gelmis. Ama daha énceki denemeler
gibi tam bir oyunu parcalayarak satmay dii-

sinmdyorlar. Fahrenheit ile amaglanan tipki
bir televizyon dizisi gibi her bolumiin —ana
senaryoy'a iliskili olsa da- tek bagina bir oykl
olusturmasi..

Fahrenheit'da olaylar, 2005 y/linda New
York'da gelisiyor (Yakin gelecek, karanlik bir
sehir, “film noir” tarzi bir oyun icin leziz bir
altyapi!). Kahramanmimiz, daha dogrusu bas
kahramamimiz Lucas Kane, kendisini gece
vakti girdigi restoranin erkekler tuvaletinde
bir adami bicaklamis olarak buluyor. Bir ta-
raftan polisten kacan, bir taraftan bagina ge-
lenleri anlamaya calisan Kane'i nereden gel-
digi belli olmayan karanlik gérintuler ve diis-
ler de yalniz birakmiyor. Oykinun diger kah-
ramanlari detektif Carla Valenti ve ajan Tyler
Miles da cinayet sorusturmasini yOriitiiyorlar.
{Adlann ne kadar klise olduguna dikkatinizi
cekerim. Hele “Valenti” soyadi buram buram
Italyan asilli polis memuru kokmuyor mu ?
Bu kadar “kitch” segimler tesadiif m, yoksa
ince bir Fransiz taslamasi mi ?)




Ustalara saygi kusaginda Lynch ve Fincher..
Senaryo boyunca farkl karakterleri yonetecek
ve bir blimde yaptiklanimizin sonuclarini bir
diger bolimde oteki karakterlerin gézlinden
izleyeceksiniz. Fahrenheit'in diger adventu-
re’lardan aynlan en 6nemli dzelhgi, simdiye
kadar yalnizca RPG'lerde rastladigimiz karak-
terler arasindaki siki etkilesim ve senaryonun
kesin bir sona sahip olmamasi. Ornegin Lucas
Kane olarak pesinizdeki polisten kurtulmaya
calisirken yaptiginiz secimlere gore arkanizda
ipuclari ya da taniklar birakacaksiniz; bir son-
raki bdlimde ise Carla Valenti olarak taniklart
sorgulayacak, ipuclanini toplamaya calisacak-
siniz,

Gergekte Fahrenheit’r en iyi tanimlayan
kavram “interaktif bir televizyon dizisi”. Za-
ten yapimci ekip de oyunu gelistirirken diger
bilgisayar oyunlarindan cok sinema ve tele-
vizyon yapimlanndan etkilendikierini soyli-
yorlar. Hele bu listenin icinde Seven, Fight
Club, Dark City gibi David Fincher filmleri,
David Lynch yapimlar (Lost Highway ve Twin
Peaks olabilir mi acaba?{Mulholland Cikma-
zr'ni da unutmayalim-editér)), X-Files, Milen-
nium gibi diziler oldugunu &grenince Fahren-
heit'a daha bir farkh bakar oldum. Etkilenilen
bu kadar cok dizi ve film clunca ufak tefek
“esinlenmelerin” de oimas) dogal. Ornegin
Brian De Palma’nin “Snake Eyes” filmindeki
flashback sahnesi bu kez farkli taniklarin gé-
zunden gosterilerek kullamilimis

Stop! 0Olmuyor, daha canh!

Oyunun gercekcilik dozunu arttirmak icin
grafik ve animasyonlara yuklenen Quantic
Dreams, motion capture kullanmaktan da
geri kalmamus. Hatta ekibin kendilerine ait
bir motion capture stidyosu bulunuyor, Kul-
landiklan Vicon 8 teknigi sayesinde koca koca
elhiselere ya da aktérlerin hareketlerini kisit-
layan kablolara gerek kalmadan calisiabili-

yor. Vicon 8 ile birden fazla aktoriin hareket-
leti ayni anda yakalanip ekrana aktariliyor,
zaten Gladyator ve Star Wars Episode |'de de
ayni teknik kullaniimisti. Ayrica Fahrenheit'da
Metal Gear Solid 2 benzeri degisken kamera
acilanimmn kullantldigini gorityoruz. Cevreyi
farkh perspektiflerden gormek hem oyuna
gercekgilik, hem de oyuncuya serbestlik sagh-
yor. Animasyonlarin yant sira isiklandirmada-
ki basar da dikkat ¢ekiyor. ICE adi verilen yeni
grafik matoru, gelen 1siga gore karakterlerin
ylzlerinin bir kisminin golgede kalmasini
saglayarak onlara daha etkileyici bir gor-
num kazandriyor Ayrica karakterlerin kendi
golgeleri de farkli cisimler uzerine duserek
1sik oyunlarn olusturabiliyorlar. Eger bu yaziy)
bir hafta once yaziyor olsaydim, isiklandirma
konusundan bundan kat kat iyi ciimleler sarf
edebilirdim. Ama gecen giin Sinan, Doom
I'iin oyun ici oynanisina ait, E3'te cekilmis
10 dakikaiik dyle bir tanitim videosu izletti ki,
seyircilerin hicbiri 1sik/golge konusunda tek
laf sdyleyemedi. Clnkd o sirada yere dismiis
cenelerini toplamakla ugrasiyorlardi! Bu ylz-
den Fahrenheit'in grafikleri icin simdilik
“muhtesem, harikulade” gibi sozler etmek
yerine “oldukca iyi goriiniiyor” demek daha
temkinli olacak..

Fahrenheit’i “ayun” clmaktan uzaklasti-
ran bir diger dzelligi de arabirimin kendisini
yok denecek kadar az hissettirmesi ama bir
adventure oyununda yapmak istediginiz her
seye imkan vermesi. Fahrenheit'da menuler,
ikonlar ve benzerlerini bulamayacaksmiz. Ek-
randa yalnizca oyun olacak. Fareyi
Black&White’a oldugu gibi farklr sekillerde
kullanarak karakterleri ydnetebileceksiniz.
Zaten Fahrenheit daha ¢ok konusma agrlikls
oldugu igin cok komplike bir arabirime de ge-
rek kalmayacak. Boylece bilgisayar oyunlariy-
la arasi olmayan kullanicilarin bile Fahrenhe-
it oynamasi amaclaniyor.
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Bana oradan ii¢ hélum tartar misin?
Piyasaya CD'de ya da internetten indirilebile-
cek sekilde cikacak olan Fahrenneit'in ilk bs-
limu, yapimailar fcin biyiik 6nem tasiyor.
Clinkl oyuncularin devam edip etmeme ko-
nusundaki kararini bu ilk boliim belirleyecek.
Yapimcilar daha onceki denemelerden farkli
olarak tam bir ayunun bélimlerini satmadik-
lanini, dykiinin ve karakterlerin TV dizisi gibi
ilerledikce gelisecegini, bazen ana senaryo-
dan bagimsiz ufak yan éykiiler bulunacagini
ama her bélimin kendi icinde butunlik sag-
layacagini soylUyorlar. Quantic Dreams’e go-
re insanlar zamanlar olmadig! icin asla brti-
remeyecekleri oyunlara para 6demekten ka-
ciniyorlar, oysa “episodik” oyunlar daha kisa
bir oyunu daha ucuza oynama ve istenirse
devam etme sansi sagliyorlar (Tabii tim bo-
|Umler bitince faturaya bir goz atmak lazim,
toplamda kaca patlamis diyel).

Hitchcock iyi bir film icin tc seye ihtiyac-
niz var demis: “lyi bir oykd, iyi bir 8yki ve iyi
bir yki!” (AA sen bunu duymamus olf) Quan-
tic Dreams ise iyi bir oyun icin yamiti biraz de-
gistiriyor: “lyi bir 6yki, iyi bir arabirim ve tyi
bir etkilesim!”

Crijinal bir proje, ézenilmis bir dykdl, sag-
tam grafikler. Bunlarin hepsi iyi hos, yalniz
ben korsan ayunun, beta versiyonlarin cirit
attigi tlkem oyun piyasasinda bu yéntem na-
sil tutacak merak ediyorum. Biz zaten oyunu
ucuza almaya alistik, ayni fivata tek bir bo-
liim satin almak oyuncuya agir mi gelecek,
yoksa aklievvel bir satict bekleyip tim boltm-
leri tek CD'ye mi basacak? Ben duyulabilecek
mubhtelif diyaloglan simdiden kestirebiliyo-
rum: “Abi gecen glin senden oyun aldik, tek
bolum calist, gerisi cahsmiyor, virlislu filan
olmasint” “Yok be glizelim, sende calisma-

mistir, burada bizim makinede kurduk, takir
takir calisiyor!” @
Batu & Gikhan | batuher=zlevel.com.tr



ve kendi ordusunu en iyl taniyan komutan
savasi kazanmayi basindan garantilemis de-
mektir. Sun Tzu'nua Savas Sanatlar Kita-
bi'ndan eski Cin Tangramlarina kadar bir
cok yerde bu sanatin en gizemli yerleri anla-
tilir. Bir cok ayninti verilir, Gerektigi yerde
diisman kandirmak kadar kendi birliklerini-
zi ve komutanlannizi da kandirmaniz gere-
kir, Zafere ulasmak icin her yolun mubah ol-
mas gihi (tabiki masum sivillere zarar veril-
medifi surece) Insanmin kendini ve rakibini
tammasi yalnizca buyuk capli savaslarda de-
gil bir sokak kavgasinda bile sizi bir adim
énce basiatir Bunun icin en gecerli kural ise
eger karsinizdaki adam sizin Tki katinizsa ve
birde sizin kadar hizltysa kagmaktan ya da
bir silah kullanmaktan gecer. Tabiki silahi da
karsi tarafa kaptirincaya kadar

Bilgisayar ayunlarinda da sinsilik hep ise
yarar. Ozellikle de ¢ unculu olarak FPS
ve strateji oynarken. Online RPC'ler icin de
ayni kural gecerlidir Kurnaz olan kazanip
klimesteki tavugu kapar.

Hayal degil hu Clancy
Vay vay vay..Gercekcilik bu oyunun te-
meli olacak gibi gbrunUyor. Tek basima cali-
sip ortahgn karistiran, kaba kuvvet kullanan-
lar durdurmak icin kaba kuvvet kullanan bir
ajani oynayacagimiz oyun daha simdiden vi-
deoclar ile bizi sarmakta. Oynanis tarzi ola-
rak PS'deki Metal Gear Solid serilerine ben-
zeyen Splinter Cell senaryosu ile de cok su-
Ukleyici olacak galiba
{incu kisi bakis acisindan oynayacagi-
miz ayun tam bir casusluk oyunu. Oyle onu-
niize geleni vurmak yerine sessiz ve sakince
sizip rakiplerimizi egele edecegimiz ve gene
disari ¢cikacagimiz bir oyun. Binbir turlh ha-
reket yaprma yetenegimiz var. Bacaklarimizi

iki yana dayayarak duvarlarda sabit kalmak-
tan iple binalarin yanindan sarkip iceriye
dalmaya kadar bir cok farkli sey yapabil

giz. Rakiplerimizi arkadan yaklasarak kafala-
iina namluyu dayamanin yamisira tam karsi-
larina dikilip tiifegimizin dipcigi ile sessizce
{burun kirlma efekti haric) kafzlarin dag-
tabilecegiz Daha eglenceli olan ise etraftaki
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de bidona atmak mi?

Oyunda hareket isteyenler icin cok hos
aynintilar disiinilmas. Oncelikle gece ve
termal goriis goztikleriyle etrafa baktiginiz-
da oyun daha da senlikli oluyor. Hersey isiya
gore gorontiilendiginden rengarenk géri-
nuyor.

Clancy olunca kaybettim gene

Burada bir saniye durmak lazim. Ben gene
ayn seyi yaptim degil mi? Direkt oynanisa
girdim. Oyunun hikayesini falan bir kenara
attim yine. Online FPS oynarken bile takirmi
desteklemek ve arkasini korumak icin aksi-
yonun gobegine atlamaktan kacinan bir
adam olarak sonuca baktim. Oysa tiim bu
gizliiigin ve sessizce Is bitirmenin arkasinda
saglam bir romanci var. Bdyle olunca oyu-
nun hikayesi de derin ve binbir dolabin dén-
dugi bir senaryodan olusacak. Oynad:gimiz
karakterin ismi Sam Fisher, kendisi NSA’in
altindaki Third Echelon isimii bir alt birime
bagh en yetenekli ajan. Third Echelon, tipki
Licence to Kill'deki Jarmes Bond gibi her tiirli
yetkiye sahip bir siirl ajandan olusuyor.
Sam'in elinin altinda duvara yapizan kame-
ralardan lazer mikrofonlara ve fiber optik
kameralara kadar bir cok son teknoloji iirii-
nu aygit var.

Tabii ki James amca gibi kiyak kiyafetier-
le dolagmyor. lsi gizlilik oldugundan bir
black ops kivaminda. Oyun boyunca CIA
merkezi dahil girip ¢lkmadigimiz yer kalma-

yacak. Toplam 14 balimden olusacak olan
gorevlerde dort farklr Ulke gezip oradakileri
dzglirlik ugruna temizleyecegiz.

Oyunda hersey sessizlik lizerine kurulu
oldugundan, 151k yansimalari ve cevre ile gi-
recegimiz iletisim had safthada olacak. Splin-
ter Cell'deki her 1sik kaynag kirilabilecek. Bu
da bize kizilétesi gézlliklerimiz ile rahat ca-
igma imkani saglayacak. Vurdugumuz
adamlarin cesetlerini ortadan kaldinp do-
laplara tikabilecegiz. Sandalyeler ve masalar
devrilecek, sular dékiilerek, yerde gélciikler
olusturacak. Ayrica borulara tirmanabilecek,
koselerden kafamizi uzatarak bakabilecek,
taklalar atarken ates edebilecegiz. Hatta So-
lid Snake'te oldugu gibi dusmanlarimizin
bogazina sarihip onlar geri geri siriikleyerek
digerlerine karsi kalkan clarak kullanabilece-
giz. Numara diz boyu.

Tom amcanin gercek hayalleri
Bu siralar bir cok oyunda oldugu gibi biraz
kurcuklanip yeniden diizenlenmis bir Unreal
Warfare motorunun kullanildigi oyunda ka-
mera acilar ile istedigimiz gibi oynayabile-
cegiz. 13 farkli silah bulunan cephaneligi-
mizde F2000Q gibi cok amagh bir tiifek var.
Bdyle bir oyunda yapay zeka biiyiik
onem tasir. Her dismanin bir gériis alan,
golgelerdeki degisiklikleri fark edebilme ka-
biliyeti ve ses duyma yetenegi var. Boylece
sizin yerinizi tespit edebilecek. Ayrica Ustle-
rine ates actiginizda kus gibi istinize gel-
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mek yerine saklanip yardim cagirmayi ve ko-
ordineli olarak saldirmayi tercih edecekler.
Hareketlerimizin yurusak ve gercege
uygun clmasi icin cok calisiimis. Ajanimizin
yapabildigi hareketler gercek operasyonlar-
da kullanmasi icin tasarlanmis. Yani oyunda
parmak ucunda nasil yiriiniyorsa ajanlarda
gercek hayatta dyle parmak ucunda yiri-
yorlar. Bdlimler arasinda bize verilen bri-
fingler disinda ufak videolar da olacak.
Ubisoft ve Tom Clancy ikilisi bu calisma-
dan sonra baska projelere de imza atacaklar
gibi goruniyor. Ubisoft'un diinya capindaki
yatinmlari ile daha gicli bir firma halini al-
di. Splinter Cell 6niimUzdeki aylarda PC ve
XBox’'a gelecek. Bu oyunu elinize aldiginizda
aklinizda bulundurmaniz gereken en énemli
ayrintiyr simdiden séyleyeyim. Gizlilik ve
kandirma yetenegi egitimli bir insanin elin-
de en giclii silahtan daha tehlikelidir. @
Burak Akmensk hurak@level.com.ir
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Yapim + Ghisolt

Dajitim + Whisoft

Bize Giire «+ PC'sin Matal Geer SoNd‘i olacak gibl
goriindysr. Oyeamigin giemeden bir gay diyemeylz ama
Mkayesiol simer ofacejma sminiz.
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TOM CLANCY'S RAINBOW SIN RAVEN SHIELD

TomClancy s

“RAVEN SHIELD

iyi ki CIA'i birakip oyun yapmaya baslamissin Tom!

“Rainbow, this is Six. Stand-to, repeat
stand-to. We commence the operation in
five minutes.” Belki sokaltan gegen her
hangi biri fcin en ufak bir anlam igerme-
yen sézler. Ama bir Tom Clancy ve Rain-
bow 6 hayranysaniz ¢ok sey ifade edece-
ginden eminim. Bunu duydudunuz zaman
sahibinin John Clark elaugunu ve yaklagik
8.5 dakika sonra pek gole terdristin 8lmug
olacagini bilirsiniz. Bu cimlenin alinchd
satirlarin dzelinde bilyllk bir eglence par-
londa bir grup cocudu rehin alms Bask
Gerill: leceic alanlar. Ama Rainbow
talami icin fark etmez. . Dinyanin neresin-
de olduklari, kim olduklari veya bunu ne-
den yaptiklari... K&ti; adamlar tutukla-
mak veya yaralamak gibi bir niyetieri yolce-
tur... Burst modda MP5-10SD’den gikan
{i¢ merminin Uil de genelde basa isabet
eder. Ama bu sansh olduklarini gdsterir,
Tekerlekli sandalyeye mahkum hasta bir
kiz gocugunu sogul kanlilikla aldirebile-
celd kadar talihsiz olanlar 8lmeden dnce
mideterindeki kursunla birlikte bir siire
can gekismelk durumundadir. Acimastz
mi? Eder diinyanin en iyi anti-terérist timi
iseniz oyle olmak zorunda. "Rainbow, this
is Six. Move in and execute. Say again,
EXECUTE NOW!"iste bu da 8liim ferma-
nl. Saatler Bncesinde yerlestirilmis patla-

yicilarla birlikte yerinden firlayan gergeve-

ler, mikernmel bir zamanlamayla yere do-

kundugu an patlayan flashbang’ler ve

camdan iceri stratle dalan siyah gdloeler.

Hig bir Rainbow operasyonunun bir ilci da-
g memistir.

n fazla slied

Bu agidan bakildiginda Rainbow Six
oyunlarinin gergekten hiraz uzaklastigimi
gérebiliriz. Glnkd planlama safhalari da-
ha lasa ve aperasyon siiresi ise duruma
gbre 10 dakikay! bile gegehilivor. Ama
bunu anlamalk mimlin. Hangi oyuncu 10
saat plan yapip daha sonra 2 dakika oyu-
nu oynamaya katlanabilir ki? Boyle bir
oyunu yaparken gergekgilik ile eglence
arasindaki dengeyi ¢ok iyi oturtmak zo-
rundasiniz. Serinin Gglincl oyununu hazir-
layan Ubisoft Montreal stidyosunun en
bilyiik ¢abast da bu. Bir yandan oyundaki
gercekgilik ve detay! arttirmak ama bir
yandan da bu hassas dengeyi hozmadan
geligtirebilmek. Dinyanin en meghur oyun
serilerinden birini Red Storm gibi Tem
Clancy fanlari arasinda efsanelegmis bir
ekibin elinden almig olmak kolay ig degil
(Hele Kanadaliysaniz). Ama benim bu eki-
be ativenim tam. Bugline kadar ki en iy
Rainbow Six oyunun bir iki ay iginde bil-
gisayarlarimiza yiklenmis olacagina siip-
heniz almasin.

Kahramanlar Yahan Ellerde

Yeni Rainbow Six‘in Red Storm tarafin-
dan hazirlanmayacadini ilk duydugumda
ciddi bir endiseye kapiimigtim aslinda. Ubi
Soft oyunun ruhuna sadik kalmayabilir,
Counter-Strike’in poplilerligine kanip oyu-
nu aksiyona gevirebilir veya oyunun ismine
glivenip cilalanmig bir Rogue Spear ile
karsimiza ¢ikabilirdi. Ama hig biri olmadi.
Uhisoft oyunun ruhunu hig bozmadan Ra-
inhow Six serisini, hem oynanis hem de
grafik olarak bir kag adim daha ileri gd-
t{irdil. Ashina bakarsaniz oyunu Ubisoft
gelistirse de Red Storm’la fazlasiyla aslag-
tilar. Her geyden dnce oyunun hikayesini
Tom Ctancy’nin asistanlarindan biri hazir-
tadi. Oyunia ilgili her kararda ve agamada
Red Storm’a damigildi. Hatta bundan én-
ceki Rainbow Six ayunlarinin silah ve dzel
tim metodlari canigmani Mike Grosso bu
oyunda da ayni gérevi Ustlendi. Rainbow
Six oyunlarindaki gercege uygunlugun ar-
dinda Tom Clancy hikayelerinden ok, ha-
len LAPD de S.W A.T. takimini galigtiran
Mike Grosso’nun engin bilgi ve tecribeleri
de yatiyor.

Ama daha dncede dedigim gibi Ubisoft
cilalanmig bir Rogue Spear’in kolayhigina
kagmayip gok daha gelismig bir oyunu he-
defledi. Gordiigimiz kadaryla bunu baga-




racaklar gibi. Grafiklerdeki gelisme de
dnemli bizim igin elbette ama gimdi onu
bir yana irakip bence asil ileriemenin ol-
dugu oynamstaki farklara bakalim.

Elbette ki Rainbow Six’i dzel kilan bi-
rinci etmen olan planlama safhasi aynen
yerinde duruyor. Planlamada degisen kul-
laniminin gok daha kolay almast. Planla-
ma ekran ¢ok daha basitlestirilmis ve yeni
imkanlar eklenmis. Mesela waypoint ve
harita uzerindeki simgeler ¢ok daha kolay
okunuyor. Zoom ve pan yapmak eskisi ka-
dar eziyetli degil. Takimlara yeni emirler
verebiliyorsunuz. Mesela belli bir noktaya
geldilderinde hi¢ durmadan yollarina de-
vam ederken o waypoint‘ten gegtiklerini
soyleyebiliyorlar. Baylece hangi takimin
hangi noktada oldugunu biliyorsunuz. 3D
harita dzelligi bu sefer bir seye benzemis.
Géreve gikmadan dnee yikselti ve engelle-
ri daha iyl gdrebilir, sniper‘lara giizel
mevzi noktalar| segehilirsiniz.

Elbette oturup planla ugrasmak iste-
meyen aksiyon diiskiinl oyuncularda unu-
tulmamus. Onlar da isterlerse standart
plania oynayabilir, isterlerse takimi segip
haritaya giris noktasini segerek spontan
bir planla oynayabilirler. Montreal’da ki
Rainbow Six‘in yeni tasarimcilari bu sefer
her gorev igin 3 standart harita koymayi
da diisiinliyormus. Bagta glizel gibi gdriin-
se de insanlari kendi planlarini yapmaktan
caydirabilecek bir karar.

Oyun icinde Emirler

Daha dneceki Rainbow Six‘lerde plansiz sa-
dece adamlarin giris noktasini segip oyna-
diginizda basar sansiniz pel yoktu. Cinkl
ne yaacadini bilmeyen takim elemantar
daha ol sudan gikmig balik gibi hareket
eder, en fazia stepne garevi gorirdii. Ama
bu sefer bu durum dedigiyor. Oncelikle
operasyon sirasinda da adamlariniza emir
verebiliyorsunuz. Bunun igin Swat 3’tekine
benzer ama daha basit ve kultanish bir
menil eklenmis. Mesela silahinizin hedefini
bir kaptnin Uzerine tutup spacebar’a basti-
ginizda dort dilime ayrilmig hir daire mend
cikiyor. Buradaki segeneklerle adamlarini-
za kapiyl agip hombalamalarin veya di-
rekt girmelerini sGyleyebiliyorsunuz. Hatta
iceri atilacak bombay segme sansiniz bile
var. Veya hir deponun iginde adamlarimiza
ortali@r temizleyerek ilerleme emri verebi-
liyersunuz. Bu sayede basta yaptiginiz
planda aksama olursa da ne yapacadint
bilmeyen adamlarla bag basa kaimiyorsu-
nuz,

Elbette bu yeni sistemin galigmasi igin
takim Uyelerinizin saglam bir yapay zeka-
ya ihtiyaci var. Ve bu sefer adamlarinizda
bu zeka cidden var. Raven Shield’deki ge-
lismeler igin de beni en gok sevindiren de
hu oldu. Rogue Spear‘da ki éziirlil takim
lyelerinin yaninda Raven Shield’dekiler
doktorah akademisyenler gibi. Bunu gozii-
nizde biraz canlandisin istiyorum. [k
oyunlardaki gibi (ki gergek timlerde Gyle
yapar) adamlariniz 3-4 kisilik gruplar ha-
linde ve tirtil gibi arka arkaya flerliyorlar.
Diyelim ki bir kapiya geldik ve siz iceri da-

lip temizleme emri verdiniz. Oncelikle iki
adam kapimin iki tarafinn alip ¢apraz ateg
edebilecek konuma geliyor, bu arada lgin-
cil adam sirtim duvara verip arkanizi kol-
luyor. Eger icerisi bombalanacaksa, kapi
kenarindaki adam kapiy: sadece biraz aga-
rak bembaliyor. Kapiy agtiktan sonra si-
rayla, cevreyi tarayarak giriyorlar. Igeri-
nin temiz oldugunu anlaymeca her biri fark-
It tarafa bakacak sekilde pozisyon alip ye-
ni kemutunuzu bekliyorlar. 3 kisilik bir
tim bu modda mevzi aldigi zaman igeti bir
terdristin girme sanst hig yok. Cinki bog
nokta birakmiyorlar. Arada biri baktigi
noktay degistirip bos alan birakirsa kir
digeri hermen o tarafa doniip agid1 kapati-
yor. Yani takim elemanlari artik sirtiniza
dayali stepneler olarak esinizde kosturmu-
yor.

Terdristlerin yapay zekzlari da gelis-
mis. Elbette sizin timiniz kadar yetenekli
ve uyanik degiller. Takim oyunu yapip,
profesyonel 6zel timciler gibi hareket et-
miyorlar. Mesela egilerek ilerlemiyor ko-
selerden yana egilerel bakmiyorlar, Ancalk
daha 6nceki oyunlar gibi bir yerde dikilip
sizin vurmanizi beklemiyorlar. Ayrica da-
ha gok dogal ortamlarinda yakaliyorsunuz
onlari. Bir yerlerde sigara igip muhabbet
ederken mesela. Terdrist modellerindeki
gesitlilik de arttirilmig. Hepsi futnol taki-
mi gibi tek drnek giyinmiyorlar.

ince Hareketler

Yukaridaki paragraflarda dikkatli ckurun
g6ziinden kagmayacak dnemli bir detay
var. “Kapi kenarindaki adam kapiyi sade-
ce biraz agarak bombaliyor”. Kapwyi biraz
agmaktan kasit ne? Space’e basili tutunca
kapi pat diyve agiimiyor mu? Iste Raven
Shield’de ki hos detaylardan biri daha.
Kapilar acarken, egilirken, duvarin kena-
rindan kafa gikarirken siirekli tam kontro-
le sahipsiniz. Mesela kaptlavi agarken
scroll’u kullaniyorsunuz. Siz scroll’u gevir-
dikge kapi adir agir agiliyor. Boylece dil-
kat gekmeden iceriye bir goz atmak veya
kiiciik hedef gdstererek iceridekileri vur-
mak mimkiin. Egilirlen de shift’e basili
tutarak mouse’u asad yukart cekerek ne
kadar egilecedinizi segebilivorsunuz. El-
bette tek bir tugla yere yatmak veya kapiyi

birden agmak gibi opsiyonlar da var. Kdse-

lerden yana dogru yatarak bakmak en gi-
zeli olmug. Sag tik'a basih tutarak mo-
use’u sada sola gekiyorsunuz ve gektidiniz
oranda duvarin yanindan gikiyorsunuz
Boylece ufak ufak iceriyi tarayaralk bakma
sansiniz var. Diger oyunlarda bdyle bir
gzellik yoktu glinku siz bir kenardan yana
edilerek ¢iktiginizda NPC’ler sizi gormez-
den gelirdi. Ama Raven Shield’de fazladan
bir kag saniye dyle durursaniz kafaniza
kursunu yiyorsunuz.

Hareketlerdeki bu detay karaldter mo-
dellerine de yansiyor. Mesela bir adaminiz
homba atacad zaman elini beline g4tirlip
belindeki kemerde asti duran bambay! ali-
sini gbrebiliyorsunuz. Zaten yan silahiniz-
dan, tim bombalara kadar Gzerinizdeki
ekipman digaridan gorulebiliyer. Buna si-
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lahlariniza ekledidiniz eklentilerde dabhil.
Bunlarin i¢inde susturucu, termal goris,
ekstra kapasiteli sarjor, mini dlirhiin var.
Oyunun dengesini bozmamak igin her sila-
ha sadece bir eklenti talkilabiliyor. Ancak
bazi silahiarda bazi eklentiler standart
(mesela 10SD‘de susturucu) ve bunlara
ekstra bir tane daha takmis oluyorsunuz.
Bu ylzden bu silahlar daha popller olacak
gibi. Ayrica bazi eklentiler de sadece belli
silah tiplerine takilabiliyor. Mesela termal
goris dirbinlind sadece sniper silahiarina
takabiliyorsunuz.

Oyundaki en énemli ekipmanlardan
olan Heatbeat Sensor de tamamen degis-
mis. Eskisi gibi mini haritada dismanin
yerini gostermiyor. Gergekte oldugu gibi

Yenl oyum ipl meniisi sayesindy adsmiarmiza garevn ortnscnda da yoo! komstiar verchiyersoin.
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RAVEN SHIELD'in
Yapimcisi Chaddi Lebhos ile roportaj

- Rainbow Six serisini devam ettirmek oldukca zorlu bir is. Red Storm oyuniarnda
yiiksek bir standart oturttu. Bu sizin icin sadece bir motivasyon kaynags mi yoksa bu
agir sorumiuluk yiiziinden baski aftinda hissediyor musunuz?

Chaddi Lebbos: Rainbow Six'in liciincii balumini gelistiriyor olmak biiyiik bir ay-
ricalik, Bu seri bizce Half-Life ile birlikte FPS tirtintn en polleri ve dogal olarak Ra-
ven Shield'i biitiiniiyle yeni bir deneyim yapabilmek takim igin blyul bir bask.
Hem serinin orjinalligini bozmayacak dogru kararlan almak zorundayiz, hem de
Rainbaw Six ve FPS hayranlarini sasirtacak yenilikler eklemeliyiz. Sonug olarak Red
Storm'un bugiine kadar getirdigini strdiirebilmek bizim icin biyik bir baskr.

Ama bu ayni zamanda bilyiik bir motivasyon ¢linkii hayranlann uzun suredir oyun
icin bekledigini biliyoruz. Gelistirici takimin kendisi zaten Rainbow Six hayranlarin-

Aare madsierd pai 1yl, ATY Tren form fekmniojis ulinﬂimﬂu som i ) mP. dan olusuyor bu ylizden dogru yolda oldugumuzu distnuyorum.

- Raven Shield’in hikayesi ve gectigi ortams biraz anlatir misin?

Chaddi Lebbos: Gorev yerlerini farkli ve ilging ortamiar sunabilecek sekilde sectik.
Kar ve cél, gun ve gece, yagmurlu ve acrk hava, ic mekan ve dis mekan gibi bir cok
cesitlilik olacak. Genelde Avrupa ve Gliney Amerika'da gegiyor. Elbette mekaniar
hikayenin ilerleyisine ve bly(k bir tehlike 6rglisine uygun olarak secildi.

- Yeni Unreal Warfare motorunu kullanmak size yeni imkanlar sundu. Raven Shi-
eld’in bir adim ileriye gotiriirken Rainbow Six serisine sadik kalacogins distntiyor
musunuz? Yeni motorun avantajlar nelerdi? Ve kendi standart ve karakteristiginizi
ortaya koyabilecedinizi diisiniyor musunuz?

Chaddi Lebbos: Unreal teknolojisi bizim ihtiyaglarinuza adate edilmek zorundaydi.
Soructa Unreal't degil Rainbow Six 3'0 gelistiriyoruz. Yine de bu motor bizim igin
harika bir baslangic oldu clinkii motoru adapte etmeye calisirken, editor program-
lart sayesinde coktan harita tasanmlanina baslamistik. Raven Shield cok ylksek
icerikli bir oyun aldugundan, motor gelistirmek ftin caba sarfetmektense oynanis
v dzallikler Uzerine yguntasmayi tercih ederim. Unreal motoru hem 30 grafikler
hem de Script Al* olarak cok giicll. Mutiaka syunun kalitesine cok sey katacak,
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Syona witmsen yeul e gl dupmal diiebin. M Reallh Sadece saper arda sac, Rainbow Six‘in genel yapay zekas! piyasadaki tim diger FPS'lere gore cok daha ge-

lismis. Grafikleri gérilmemis giizellikte olsa bile ben kontrol sistemi ve yapay ze-

bir dirbiin aibl kullaniliyor. Heartheat
Sensor’u taktiginizda cevrenizdeki kalp

atiglart halka seklindeki ses sinyaller
olaralk gérillebilivar. Eskisinden daha
gerceket almas: bir yana kalp atiglarinim
sieden daha yikseite mi alcakta mi oldu-
§unu da gérebilivorsuriuz. Elbette esk
kullanimi daina avantajiiyds belki ama ba
na kalirsa bir parca hileye giriyordu.

Aman Bomba

Oyundaldd bir yenilik gaz bombasi. Atildi-
dinda qbrisi fazla kapamayan yesil ince

bir sis ¢ilaran bu bomba yaklagt:ginizda

sizi afallativor. Goriis yeteneGiniz bhozulu-
yor adam hareket ederlken zorlaniyor. Bu

..._|| sk T dy nlar wdaliami
Bu zayads digee oyuniardal glaniarsay cok dans iy pirimiyoeis

kas! ile bir standart olusturacagini distinayorum.

script Al: Dissmaniarin yapay zekalarnna gore degil, dnceden hazirlansmis komutlara gdre hareket ettik-

lert sahinelert belirleyen program kodu

gurumda kargimza ¢llan kelay bir hedefi
yurmak dahi cok zor. Gaz bombasindan
uzallastiktan kisa bir siire sonra kendini-
ze gelebiliyorsunuz. Bir odaya dalmadan
énce atmak bayag keyifli olacaktir. Ama
yine de igeri dalarken sadile flashbang’le-
rinize daha cok gliveneceksiniz. Glinkd
flashbang’de ger¢elten almasl gerektigi
hale gelmis. Oneelikle bombanin ses etki
si yerini bulmus. Yalkininiza flashbang
geldiginde o yone hakmiyor olsamz hile
isitme duyunuzu kaybediyorsunuz. Hoar-
I6rlerden bunalticl bir ginlarma sesi geli-
yor sadece. Ayrica bir siive gdriintii be-
yazlamalla kalmiyor, son gérdiiginiz
kare ile o an gdrdliglniiz karigiyor. Bu-
nun i oyun son kareyi hafizaya ahiyor
ve transparan yapip o an gorugunuzun
lizerine yapigtiriyor. Biylece ne gordigii-
nlzden emin olamiyar daha bir beter
afalliyorsunuz. Flashbang’da ki en glzel
tzellik ise sizi rastgele gevirmesi. Coun-
tepr-Strike’dan daha iyi bilirsiniz bunu.
Flashbang yeseniz hile gérmeden de bir
kenara sinebilir veya tahmini olarak ka-
cabilirsiniz. Hatta zaten ddgmanin gire-
cedi yone bakiyorsaniz hig hareket etime-
den ateg agarak igeri girenleri oldlrebi-
lirsiniz. Raven Shield’de yakinizda flash-
bang patlayinca rastgele bir yéne done-

celksiniz refleksel olarak, Flashbang yi-
yince nereye gidip, ne yapacagdiniz bile-
meyeceksiniz kisacast.

Artii ara yizde mini harita olmadigi-
ni sdyledik. Peki araylzdeld diger dedi-
silliller ne? Herseyden once artik silahi-
mzi gbrebilivorsunuz. CS’cilerin anlaya
cadi dille “draw view model” eklenmisg
oyuna. Daha ance oyunun alt kism| tama-
men mend oldugundan bir de sitah gdzlk-
se elran tamamen kalanmis olacalk diye
koymuyorlardi, Ama asadidali bu menl
kalktgr igin artik silahta gorulebilivor.
Hatta Ukisoft stlah madellerinin bugline
ladar yapilmig en detayli ve en gergekgi
modeller cimasi igin biiyiik ¢aba harca-
ng, poligon kullanmalctan lkagimmamis,
Elbette bu diguk sistemler igin ciddi bir
performans dusiist getiriyor. Bu ylzden
drawviewmode| kapatma opsiyvonunun da
unutulmayacagint umuyoruz

Alt menu kalktig igin gdris alanimiz
olukca gelismis. Ama ayni zamanda ara-
ylzden alzhildigimiz bilgl miktar: da fi-
raz azalmig. Ekranin sad alt tarafinda
tim elemaniarinin durumu, sol altta cep-
hane durumunuz, Ust tarafta ise sizin
hangi modda oldugunuz (assault, recon
vs.) gdsterilivor. Eski mentde adamlarin
neredeyse tomodrafilerine kadar gosteren




gereginden fazla genis bir menl vard). Bu
seferde biraz kisa kalmig gibi. Ama oyun
-son halini alana del belki yeni bir seyler
eklenir.

Unreal - Surreal

[Kisacasi oynanista radikal degisimler
var. Oyundaki hersey gelismis neredeyse.
Elbette oyunun grafikleri de bhundan nasi-
bini almig. Hem de fazlasiyla... Daha Gn-
ceki oyunlar kendi zamanlar igin gok iyi
grafiklere sahipti ve hep kendi 30 motar-
larmni kullanirdi. Ama hu sefer bu gelenek
bozulmus ve yeni nesil Unreal motoru
kullanilmis. Itk olarak Unreal Tourna-
ment 2003 ile gbrdigimiiz yeni Unreal
motaru tam bir noligon canavari. Bu mo-
tor sayesinde cok daha detayl model ve
ortamlar yaratilabiliyor, ol yiiksek ¢a-
zunurluldd dokular kullanilabiliyor. EI-
pette bu gok glicll bir sistem gerektigi
anlamina da geliyor. Unreal Tournament
20303’0n betasini denerken GeForce3 ve
GeForced’lerimizin bile terledigini sdyle-
sem sanirim bir fikir verir. Ancak benim
ilk izlenimlerime gdre Raven Shield’in
sistern gereksinimleri UT 2003‘0n altin-
da olacak. Oncelikle ortamlar gergel ya-
samdan alindid icin ¢ok fazla detay yok.
Ubisoft, Epic’in tersine motora geredin-
den fazla glivenip her yeri gerelesiz detay-
larla doldurmamis. Karalkter modelleri
cok fazla poligon iceren, detayli model-
ler. Ama yine de Uhisoft isi elden geldi-
gince yikselk ¢cézinurlukli dokularla hal-
ledip oligon sayisini diglil tutmaya galig-
mig. Ama daha dncede dedigimi gibi silah
maodelleri ¢ok ofigonlu ve performans ol-
dukca negatif bir etkisi olacaktir, Yinede
sistemi asil zorlayan oligon sayisindan
col dekularin ¢ozlinlrlG8i olacak gibi.
Bu ylzden ekran kartinizin ne kadar
RAM’e sahip oldugu daha fazla én plana

cikiyor. Oyun gikmadan tam olaralc bile-
meyecediz ama 32MB“in altindaki kart-
lar surtiniiriken ancak 128MB kartlar
yuksek ayarlarla oyunu dertsiz oynatacak
gibi. Elbette yeni AGP 8X sistemler
oyunda biraz daha rahat olacak.

Qyunun grafiklerinin neye benzedigini
ekran goruntiileri kelimelerden daha iyi
anlatiyer elbette. Ama burada bazi notlar
dlismekte fayda var. Karakterlere balkar-
sanmz dzerlerindeki her tiirli cep, kemer
gibi ince detaylara kadar islendidini gdre-
hilirsiniz. Ancak modeller gok hareketli
oldugundan yiksek poligonlu dediller ve
formlarinda ufak bozukluklar var. Cok
hareketliden kastim egilme ve yana yat-
ma ayarlanabilir eldudundan lkarakterin
cok esnek olmasi zorunlulugu. Ama ekran
kartiniz ATIYin True Fornt teknolojisini
desteklivorsa bir adirm ondesiniz. Cunlkii
oyun bu dzelligi tam olarak destekliyoy ve
ancak True Form ile modeller milkemme!
adzllkilyor

Oyunun grafiklerinde en cok hosuma
giden noktalardan bir hig bir duvarin bos
ve tek renk olmamasi. BUtlin duvarlarin
lizerinde stislemeler, lekeler, siva dékiin-
tileri, dokular var. Ayni sey zemin iginde
gegerli. Mekanlarr éneelei oyunlardan da-
ha gergeigi ve glzel yapan bu, Ancaf bu
bizi RAM kullaniminin da gok yiksek
olacagina gétaruyor.

Stk Oliiriim Abi

Unreal motorunun en siki ézelliklerindne
olan "rag doll", Raven Shield’de gok iyi
kullanilmis. 11k olarak Hitman’de (abart-
Il da olsa) gordigumiiz bu dzellik vuru-
lanlar adamlarin devrilen litiikler yeri-
ne, gercek yasamda olmasi gerekiigi gibi
diismesini ve Gyle kalmasini sagliyor. Bu
ozellik ilim efektlerinin yani sira yara-
lanmalarda da kendini géseriyor. Bir tim
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tyeniz veya dilsmaniniz yaralandiginda,
vuruldugu noktaya gore hareketi degisi-
yor. Mesela vuruldugu ayagini stirliyerek
ilerliyor. Elbette Unreal motorunda isler
daha da gelismis. Mesela vurulan bir
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adam merminin geldidi yone bagh olarak
savrulabiliyor, ditgerken objelere takitabi-
livor, kapilara ¢arpip agilan kapiyla bir-
likte igeri savrulabiliyor.

Yeni motorla hirlikte beni en gok etki-
leyen gelismelerden biri 151gin kullanimi.
Raven Shield’de gece veya glindlz, disa-
rida veya iceride 1giklar daima mikem-
mel. Gélgeler, ic ortamla dhs ortam ara-
sindaki aydinhl farlanin gegisi, hepsi ¢ok
iyi. Ozellikle dig mekanlarda giines yansi-
malari, gbkyiiziiniin gdrintisl gercekten
diger oyunlardan ayiriyor Raven Shield'i.
Bu Unreal motorunun yetenedi kadar
Unisoft Montreal’in de isindeki titizlikten
kaynaklaniyor bence.

Elbette ekip motorun (zerinde bazi
degisiklikler de yapmus. §imgi ige yeni
baglamis bir oyun tasarimcisi olsaniz
“Bulmus Unreal motorunu bi de neresini
begenmeyip dedistiriyorlar!” diye isyan
edebilirsiniz. Ancak Unreal ve Raven
Shield birbirinden gok farkli oyunlar. £n
hiiyitk fark da silahlarin kullaniminda.
Unreal’da hirbiri ile hi¢ alakasi olmayan
8-9 silah varken Raven Sheild‘de ¢ol
ufak farklarla birbirinden ayrilan 57 si-
lah bulunuyor. Her silahin gergede uygun
ates etmesi, keskinligi, verdigi hasar vs.
Unreal motoru icin biraz agir gelmig. Bu
ylizden ekip motorun atig sistemlerini ba-
va bir gelistirmek durumunda kalmis.

Silahlardan bahsetmisken bu konuda-
ki degigimleride sayalim. Oyunda 12 ta-

EFSANE BiR KITABIN HIKAYESI

Rainbow Six, iinfll yazar Tom
Clancy'nin romanlarindan biri-
dir. Eski bir CIA damsmani (ki-
milerine gére ajani} olan
Clancy isi biraktiktan sonra ro-
man yazma isine girisir. is ya-
samindan gefen deneyimiyle
birlikte uluslararasi 6zel 6rgiit-
lerin maceralarint o kadar ger-
cekei ve siriikleyici aktarr ki
kisa strede diinyanin en cok
okunan yazarlari arasina girer. Pek ¢ok romaninin
yiiksek butcefi filmleri cevirilir {Hunt for Red Octo-
ber, Patriot Games, Red Storm Rising, Clear and Pre-
sent Danger, Sum of All Fears vs...). Kitaplarinda yer
alan Jack Ryan ve john Clark karakterleri efsanelegir.
Kitaptar siirekli olarak birbirini takip eder ve ayni ka-
rakterleri anlatir. Kitaplar ilerledikge Jack Ryan Amerikan baskanhZina kadar yiik-
selirken John Clark, Rainbow ekibinin basina getirilir. Rainbow Birlesmis Milletler
tarafindan kurulan diinyamin bir numarak ve en gizli anti-terdr timidir. Uyeleri
diinyanin dért bir yanindan, her ordunun en iyi dzel timcileri arasidan secilmistir.

Tim iki ayn ekipten olusmakta ve genelde sirayla garey almaktadir, [k ekibin lide-
ri Ding Chavez, [kinci ekikin lideri ise Peter Covington'dur. Bizim asil adamimiz
Ding "Dominge” Chavez'dir elbette. Domingo fie Clark'in yollar Clear and Present
Danger ramaninda kesismis, Dominge'yu tehenneme didnmis Kolombiya orman-
larindan cikarip hayating kurtaran Clark olmustur. Daha sonra ikili arasindaki dost=
luk artar ve Dominge'nun Clark'in kizi lle evienmesiyle akrabaliga dondsur.

Timdeki batiin iyeler belli kodlarla ¢agnimaktadir. Kod 6 yani Rainbow 6 ise taki-
min kumandanina yani John Clark’a ayrilmistir. Bazka bir deyisle kitabin ve oyu-
nun ismi Clark’dan gelmektedir. Kitap dilyada 1998'de yayinlandiktan sadece bir
sene sonra Seyhan Ozmenek tarafindan dilimize kazandinlmis ve Epsilon yayinla-
rindan cikmistir. Eger hala okumadsysaniz ne yapip ne edip bulun. Anti-terdr tim-
lerinin gercek yasam ve isleyisine dair heyecanl bir maceraya kendinizi kaptirmak
bir yana bundan sonra Rainbow 6 oynarken cok farkli seyler hissedeceksiniz.

{arhada) I deta
canly elorak




banca, 14 SMG, 3 shotgun, 16 piyade t0-
fek, 7 sniper tufedi, 5 adetde agir maki-
neli bulunuyor. Bunlardan yeni eklenenle-
ri sdyle:
» MTAR-21 9mm Sub-Machinegun
» Mac-11/9 9mm Sub-Machinegun
» Micro-Uzi 9mm Sub-Machinegun
» SR-2 @mm Sub-Machinegun
» USAS-12 129 Shotgun
» TAR-21 5.56mm Assault Rifle
» Type 25 5.56mm Assault Rifle
P VSS Vintorez 9x39mm Sniper Rifle
» 23E 5.56mm Machinegun

Oyundaki 57 silaha eklenebilen yan
ekipmanlarla birlikte tolamda 150’nin
Lizerinde silah kombinasyonu var. Elbette
buna bir dolu bomba ve diger ekipmani,
farkli Gniformalari ve zirhlar ekleyince
kagit bebeklerimizi giydirebilecegimiz
dehset bir gardroha sahip oluyoruz. El-
bette sonradan fanlar tarafindna eklenen
modlarla silah sayisini arttirabilecedizde.
Bu konuda glipheniz olmasin giinkii Ra-
ven Shield igin dnceki oyunlarda gérme-
digimiz kadar gok mod gdrecediz. Hatta
oyunun Half-Life yakin uzunlukta hir ém-
re sahip olmasi bile mimkiin. Daha dnce-
den oyun kendi motorunu kullandigi ve
mod yaimi zor oldudu igin gok az insan
Rainbow Six icin bir seyler yapmaya so-
yunmustu. Ama bu sefer Unreal motoru
ve ghun oldukea kullanish editérleri saye-
sinde az tecrlibeliler bile kendi harita ve
modlar Gzerinde zorlanmadan calisabile-
cek. Zaten oyunla birlikte ihityacimz olan
btln programlar gelecek.

Muitiplayer’da Keramet

Elbette oyunun omriinin ne kadar uzun
olacadi, ayni zamanda kendi multipiayer
modunun ne denli zevkli olduduna bagl.
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Revartardall kaptamsiardsn, kavakiee modeliriie katue her yerde
Tinrsal medorunun glici gi iRy

Benim i¢in en zevkli multiplayer seansla-
ri Rainbow Six’de yaptigimiz cooerative
gdrevierdi. Uzerinden neredeyse yillar
gecti ama tad! hala damagimda. Bu yiz-
den Raven Shield‘in cooperative modu-
nun tadindan yenmeyecegine siiphemiz
yok. Ancak team ve deathmatch modlari,
genelde kisa kalirdi. Glinki oyun ok ya-
vastl. Ama bu sefer Montreal’li ekip oyu-
nu hizlandirmalke igin elinden geleni yapi-
yor. Ayrica bu sefer modaya uyulup Ro-
und sistemine de gegilmis. Bir Counter-
Strike kadar popiler olacafinm sanmam
ama en azindan dnceki oyunlarin multila-
yer modlarindan daha zevkli clacag: ke-
sin gibi.

Iste Raven Shield’in insaatindan go-
riinen manzaralar boyle. E lbette bu yaz-
diklarim sadece PC versiyonu igin. Xbox
versiyonu bundan daha farkl clacak. Ta-
lkim yénetimi ve nisan alma dertlerini
gozmek i¢in ciddi dedigiklikler yaacak
ekip. Bu arada unutmadan 2003 icinde
Playstation 2 ve Gamecube versiyoniari-
nin da ¢ikacadl kulagimiza fis/ldananiar
arasinda. Oyun muhtemelen Kasim ayin-
da ¢tlkmig olacak. O zamana kadar nasil
bekleyecegiz inanin ben de bilmiyorum.
“§ix, this is Team 1, mission accomlis-
hed. Do you copy, mission accomlished.
We are heading to nearest pub”. @

Tugibek Glek | tughekzlevel.com. n

<> Oyundaki modelles
iince gergoje yakin
olarak gl il gizilip
biiyiik bir titizlikie
modelieadl.




Nintendo

| 1947

1958

| 1889

| Fvat oshnda endistinin torihler bu kodor eskilers

wzandyor. Bu foribta Nintendo kuruldu! Nimtendo bie
kot oyunlon firmiosiyd) ve monast Japonca “sans!
cennete harok" yo do “sik cals, wmo senanda is cen-
nefin ellerioe kalir” gibi bir menoya gelivordu,

Bir dev daha diinyaya geldi. Sony firmas: Akio Mo-
rila ve Masary buka farafindan kuruldu. Bu firma-
dn kuruldugunde bilgisayar ya da kensol oyunlerty-
[o falan ilgilenmiyordu. Heden mi? Ciinki daha icad
edilmemislerdi! Onlor da ilk pille calison portatif
radyolar icad etiiler. Ashinda firmanm ilk ad “Tok-
yo Telekominikasyon Mithendislik Firmasi”idi. Fakat
isimlerinin Amerika pazan icin cok kanisik oldugunu

|
|

| dusiindiler ve Latince ses manastaa denk gelen “so-

nus” kelimesinden esinlenerek Seny odini aldilor.

1951

Ahh geleceifi goremeyenier icin sassiz bir yil. Tipks in-
giliz patent ofisinin bir zamanlar yaph, “icad edile-
cek hersey icad edilmistir ve arbik baska bir seyin kal-
digimi sanmiyoruz” uaklemast gibi. Relph Baer isimli
Loral firmosinda calison bir mihendis, kendisine vesi-
len “dinyadaki en iyi TV selini yapma “ projesine,
“bun icine interakif bir oyun koyalm” diye cevap
verdiginde Gnerisi geri cevrilmis. Kendisi hos durme-
mushir ve endisirinin bobas olarak kabul edilmistir,
(inkii kendisine ait 70ten fazla icads vard. il ads
Odyssey adh verilen konsol da bu icodlart icindedr.
1972 senesinde icad etmistir

J

| 1954 |

Askari kislalarda bozuk parayla calisn oyun making- |
larnin e kadar popiler oldugunu fark eden David
Rosen isimli eski bir Kore gazisi Joponyadaki Ameri- [
kon islerine pin-ball makinalon satmaya bastad. Sir-
ketinin ismini de Services Games (SEGA) koydu.

Willy Higginbotham isimii bir bilimadam: kendi osilos-
kopunda calistirdigi ilk tenis ayununu buldu. Bu maki-
nann fonksivonlarndan kaynaklananan bir oyundu
ve resmen eflenmek icin icad edilmis bir mesguliyet
dejildi. Kimbilir Willy belki Meluncanfora mensup bir
Tiirkti:} Bu baska kimin akhino gelir ki?

)
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Oyunlarin 30 yillik tarihi
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Gecmis zaman olur ki

Bu dosyoda yozan tim aygdlan bir sekilde elden gegirmis
olenlariniz var mi acaba? En eski konsoldan en son tekno-
lojiye kador bir siri alet yo sirf elekronik oyunlar icin ya-
pild yada oyun icin kullamldi. Amag ne olursa elsun sinirsiz
bir hayal diinyasinda gezintiye ckmak yodo en aksiyon do-
lu maceralon yosamak icin yopmamiz gereken her zaman
bir ket diigmeye basmak ve/veya joystick kullanmak oldu.
Operation Wolf oynamak igin elimizi ilk defa arcade, ya da
Tirkiyede kullamilan adeyla atori makinasina bagh bir tife-
ge koydugumuzda aldigimiz haza forit eimek mimkin

olabilir mi? Peki tiim bu eglenceyi ilk diisiinen kim oldu
acaba? Hotta dans eimek yado kort oyunlar oynamak gibi
eglente onlaysslannin hikim sirdiigd bir (ogda yalmzea
bir makinede oyun oyaamaya kim ihtiyag duydu? Peki bu-
run toply bir eglence aroc olarak kullarulabilecegini kim
diisiindii? [lk oyun makinasi neye henziyordu acaba? Gra-
fik arayizimi itk kim nerede kullandi? Disiiniince ortayn
bir siirii soru gikabiliyor. Kendinizi bir test edin bakalm bu-
rada yozdiklormizin ne kadanini okumadan nce zaten bi-
liyordunuz?

T L L T T T TR
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1961

MIT &grendisi Steve Russellifk videe oyuna olan Spa-
te War's gelistirerek torihe gecli. Oyun dort elbise
dolaby buyikliginde olan bir DEC PDP-1 bilgisaya-
rinda calisiyordu.

1966

Richord Greenblatt'in satranc programi duller kaza-
nr, ozimker Ralph Baer bir hokey oyunu gelistiir,
bes sene sonra bu oyun Odyssey'de piyosaya sirdle-

| cekir. Sega bir denizalh similasyonu olan Periscope

isimli ilk arcade oyununu Jopanya'da piyaseya sirer.

= ;‘
|

&

1967
Texas Instruments ilk elde tasinan hesap makinalo-
nimi piyasaya sirer, Ana bilgisayarlarda Ster Trek hi-

1
kayesini esas alen oyunlar gorilmeye baslar,

1968
RAM icad edilerek kullomma striilir. Ne kadar yo-
ki bir tarih éyle degjil mi? Ama daha cogumuz dog-
madik bile.

.

1969

Amerikan Savunma Deparimant etom bombelarini

atip savaslan bifirdikten sonra “bunlarda bizim ba- |

simiza gelirse biz fleisimsiz ne yapariz, dnlemini
alalm bori” diyerek Advanced Research Projects
Agency Network, yani kisa adiyla ARPANET'l kurar.
Sonradan ARPANEF'in adh Inferne! olacakiir. John
Conway adh biri birkac Giniversitenin ana makinalo-
rinda aynanan Life isimli bir oyun gelistirir.

—

ARCADE Mi?

Arcade oshinda, hori su luna:
parklarda bullingi ve balyazl
virtip odichidn en tepedeli zile
garptiemay. qostigine v da
yiirrrul atarak 81 frdisek sk
elde etiaye calstigine Kosik
pnoyit eengelennde killans:
lars auletlere vorilen simdr. B

| ara el
'!!I!!!'

mast gl
ginide 5 Ge-
e genal eg-
denczye hitup
ettiinden bu
‘el g,

arcade mak-
|

1971

Iste devrime yaklasiyoruz. Ik tohum hurada atil-
yor. Oyun direticisi Nutting ilk arcode makinosindan
1500 kopya Gretir. Model ok “Fitiristik"vir. Oyun-
cular Nolan Bushnell'in Computer Space oyununun
aynanisini “sok zor” bulur. Bally/Midway gene No-
fan Bushnell'in oyenu clan Pong'u makinalarina
koymayi red eder ve bunun iizerine Nolan, Atari'yi
kurmaya karer verir.

Bu swada ntel ilk 4 bitlk mini islemdsi 4004' iced
eder. Magnavox Buer'in Brown Box feknolajisini [i-
sanslar ve evde oynanmasi isin Odyssey retmeye
boslar. Odyssey onalog bir sistemdir fakat endan son-
ra gelecek olan her konsol bir dijital ilemd ile calisa-
tokfir,

Fp."."..”..
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M| 1979

Mari"nin Botlezone'u il vektar grofikli 30 oyur-
dur. 30 dedivsek faala Gmitlenmaeyin. Bir siird cor-
coveden hohsediyoruz o kador, Mameo ik renkli
oyun clon Galaxian's Gratir. Warren Robinett isimli
bir progromo Adventure simli oyununa itk strpriz
yumurtay (eosler eqq) koyar, Gyun Atari V05 dedie
ve izl bir bolomi bulup orode Worren'in imzasing
rastlamanz mimkiindd,

dledek bir barn arka odosinda ilk testini yasar. So-

. mug olaganiistidir! Pout Aflen ve Bill Gates bir
Infel BOOS cipini 3605 afarak bir yol kontrol | |

bilgiseyan iretirfer ve itk firmalan Traf-0-Da-

'y kurorlor.

Bally/Midway en sonunda Winner Pong isimli

oyunu piyosaya siirerler ve giginhk baylece

Yasasin devrim! Pong yaratiasinin evine bir kag sokak ‘ '
|
|

baslor! Magnavox Odyssey konsolunu daha A ; -
genis copta Gretime gecirir. 200.000 cvaninda _. [ 1980
lur. Manas: Joponca Go ovununda “fomam’” Pacman Japonya'da pivasaya siriliir Ashndailk ismi
Pin ? | iy Ilnpon ik k b | b.umu : Puckman olocaknir fakat birileri kalkipta P harfini F
_' . || e L g 3 yoparsa halimiz ne olur diye distndp oyunun adim

= I tipini bir bar’a kerar ve mokinanin para afma
I deligi ilgiden doloyr kisa zomandn bozulur. Pong’un
benzerleri hizla tirer ve bu yizden Atari yalnizea

‘ 10.000 birim satabilir.

degistirirler. Atori efsanevi oyunlanindan Missile Com-
mond’i piyesaya strer. Nintendo ise elde oynanan
| LCD ekranh Garne & Watch'u {heh iste akh piyasoya)
irefir. Atari Spate [nvaders's VCD'ye akonir ve 1 mil-

!
bir sats rakam yakaloyucaklordir. Atari kury- :

srsmsEmsEEEE W
1|

— — = yon sator (rakamlar biiyiyor dikketinizi gekerim)!
. 1974 | . Zomanin en fazla satonlarindan birisi olecak Befen-
Gary Gypox ve Dave Arneson imii ki girisimei Dun- | | ders oyunu Williems firmas torafinden yapiir. |

geans and Dragons'u yayimlor. Sears iizerinde Pong
fogosu bulunen 100.000 Atari dretmes icin Atari'ye |
Ieklif giitirir. Masaya Nokamura'nin Tokyo'da bulu- |
nan firmes: Nokamura Imalai, Atari Joponyo'y:

| 500.0005 a alr. Firmamin simdiki adi Nameo'dur. [k |
ROM kullanan ayun Tank piyasoya sirilir.

1981

IBM'in ilk makinast yapilir. Masa st bilgisayar ve |
mouse standart hele gelir, Trip Hawkins Apple'dan |
ayrilp Elecironic Arts kuror. Aym sene Sierro On-Li- |
ne ve Microprose kurulur. Ademin hirisi Berzerk ad-
It oyunu oynarken kalp krizi gecirerek 8liir ve béy-
lece vidso oyunlarindan dlen ilk kisi ofarak literatii-
re girer. Commodore firmasi ViC-20 modelini piyo-
saya siirer. Fiyah 3005 dur. Bu sene ifiberiyle bende
1 senelik bir arcade oyuncusu olmustum ve iki sene

sonra ilk Commodore'uma kavusacaknm. ‘

srsssmammEeE

—l | 1975
Exidy firmosi Death Ruce isimfi bir oyun piyasayo
sirerler fakat oyun halk ferafindan dislanir. Cunki
oyunda masum yayalar oraba ile ezilmektedir! Bill
Gates ve Paul Allen Micrasot'y kurarlar ve Altair bil
gisayan icin ilk BASIC vygulamalonni retirler. Bir

sessssEsseEEnEE

T T T

mini islemdi ile fasarlanen ilk oyun Gun Figh, Mid- r 1982
way firmasi '"“‘lh“d“" F“:“SUV"__SU"_UIU'- Lilog fir- Coleco, ColsroVision isimli arcade kalitesinde bir ev |
masi Z-80 cipini iretir ve dp endilsiride arcade me- videa oyun sistemini Mintendo'nun oyundar lle piye-

s kinalar! icin standart bir parca halini alir. Parcanin | | sy sirdi. Oyun Donkey Kong'du. Ifacom'vn Zork

. islemei izt 2.5 MHz'dir. | ayunu en cok satan oyun secildi. Atari Spielberg’e 21

—l (1976 = 000 |

Nolan Bushnell Atari sirketini Warner Bros.'n 28 mil-
yon dolara satar. Coleco firmast Telstar isimli bir TV
Ping-Peng konsolu pivasaya siirer. Apple kurulur ve |
Apple 1 Gretilir

milyo: § tdeyerek E.T."nin oyun haklarnt saiin ald:
ve berbet bir oyun yaparak biyik zorara ugrad:.
Sega oyun forihinde ik 10'a giren oyunian Zox-
xon'y yoph, Oyunda 3D dinyadn ugan bir jeii yéne-
terck dismanlonimez vuruyorduk.

1983
Commodore 64 piyosoya cknt Time dergisi yrin
adamin secti va kezanan bilgisayar k. Electronic
Arts M.U.LE. oyununu yaph. FanCom kuruldy

— | 1977 '

Appte 11 iretifir. Bu ifk kez renkli grofikleri olan bir |

SRR R E R AR R F BT R R
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bilgisayardir. Hiz muhtesemdir: 1 MHzlk bir islem- |
disi, 4 Kb RAMKS BASIC sistemi vardur. Atari ilk bildi- |
gimiz video bilgisayar sistemi (YCS) olan 2600 mo-
delini drefir ve 25 milyon sotor. Oyunlar ise 120 |
milyon kartus satocaknir. Mattel huni su ik ele ol
nan ve “geymwag” dedigimiz ufok oyun makinalo- |
i1 Gretir.

it
[ 1978
| Fark ettiyseniz artk seneler arasinde fazla atloma
yopmiyoruz. Afari'nin Astroids oyunu o kadar cok
futer ki ilk vektér grafikli oyunu olan Eunar Lander’ |
hirakip sief onu iiretmeye baslor {oyun 70.000 so-
tar). Bu arada Alari'nin dort basanh tosanmost fir-
moden akip kendi firmalan Acti-
vision't kurar. Midway dnli Space
Invaders oyenuny lisanslayip lo-
ponya'da piyasaya siirer. Oyun o
kadar cok ilgi gdriir ki Japon-

ve Dragon’s tair lozer diskte piyasayo ok £ A =S
Oyun ilk 8 aymda 32 milyon $ kazond:. Bunun L

iizerine oyunun benzeri Space Ace yapild.. Sega i
kendi ev konsolu olan S6-1000 odelini ckard:. “ ﬁ
Mystigue tarafindan yapian Custer's Revenge |

isimli itk X-Rated (18 yasindan biyiiklere gire)
bifgisayar oyuny Atari 2600 icin piyasaya siriil-

dii. Oyunda bir Amerikan yerlisi kadina ecaviiz s6z |
konuswydu ve bu yiizden biiyik tepki gordi.

ve Louis Castle tarafindan kurulur,

1984 Mm
Apple piyasaya bomba gibi yeni bir makine le diiser: A"
Apple Machintosh. Warner Atasi firmasim sath. Co- AT A R !

omodore firmas: Amiga'yt iretti. Command & Congqu-
er gibi bir efsanenin yapimosi Westwaad Brett Sperry

Leossssnee

..
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ya'du bozuk pora kitlii bas gés-
terir {inanmast zor degil mi?)

=
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----- | 1985

Intel 386'lan piyasaya sirdii. Islemci 4004'fen kot
ket daha fazla trensister e sohiptir. Tam
275,0001

Capeom USA kuruldu. Onceki sene video
wyun piyasasinda bir (okintu yesanmosing
ragmen bu sene Nintendo America icin ga-
yet i giti.

Sega efsanevi oyunu Space Harrier'i dreth.
Onbes sene sonra Shenmue oynarken oyu-
nun bir benzerini tecriibe etmeniz mimkiinddr.
Commodare ilk Amiga 1000'; bize getirdi. Bizim de
gecelerimiz iyice kayboldu gii.

ELECTROMIC ARTS

L WING
commANDEY

R Y -

—l | 1986

Nintendo NES'i, Super Mario Brothers ile birlikte o-
kartir. Super Mario, en yakin rakibinden 10 kat faz-
o sotor.

Atari 7800 konsolunu Gretfi. Siper oyun Sireet Figh-
ter tiim arcade rekorlarms kirdi. Modemden medeme
oynanan itk oyun Sierra'nin Helicopter Simulation’s
piyasaye cikir. Gene baska bir efsanevi yans oyunu
Outrun makinelerimize geldi (sansini atlamayint).
Capcom'un Sireet Fighter, tim Arcode’lerde oyna-
nama rekorlan kirar.

The Atari

ProSystem

7800

1987
Activision bir oyunu ayni anda iki platforma birden
akartan ilk firma oldu. Platformlar Hintendo ve Se-
ga'ydr, Sim City yopildi.Donkey Kong'u yapimersi ta-
rafindan iirefilen The Legend of Zelda Nintendo o-
| rofindan Amerika'da piyosaya sirild ve fiim za-
| monlarm en iyi oyunlan grasindaki yerini aldh.

—— | 1988

1985 senesinde Moskova Bilim Aka-
demisi'nde Alexey Pajitnov farafin-
dan gelistirilen Tetris bir geldi pir gel-
di. Hepimize bulash. Evlere bir siiri
tetriz alindi. Senelerdir tiirevleri gkt
durdu. lik Final Fantasy oyunu yapil-
di, Nintendo kendi oyun dergisi Nin-
tendo Powert ckarth ve derginin
aboneleri bir milyondan fazlaydi!

1989
Nintendo Gome Boy'u ukartt. GameBoy 120 mil
yonluk sotis rakamryla tiim zemanlarin en cok satan
el kansolu ofdu.

Activision ilk (D Rom oyunu olan Manhole'y Gretii
(hatirlayaywniz vor mi?). Cyberpunk oyunu iizerin-
de calison Steve Jackson Games sirketi polis farafin-
dan basiarck kapatildi. Sebep olarak tehlikeli hac-
kerlor olduklan gésterildi. Sonuc: Boz insanlar ger-
cek hayat ile sanal’s birbirinden ayirdedemezse olo-
cofjt budur.

Intel 486 islemdilerini tanith. Hepimiz bunlardan is-
temeye hasludik.

—m

1990

Nintendo Super Mario Bross. 3 ‘i ckarti. SNK Ne-

oGeo konsolunu piyasaya sirdi ama oyunlan

2005aik oldugundan kimsefer alamad : } Sega hale
| arcade makinalonnda krald.

1991

Capom Street Fighter IFyi gkarthi. Fakat senenin
hit'i Origin'in Wing Communder'ryd: {hala ayun der-
gilerindeki resimleri géziimin dnindedir. Bilgisaya-
rims olmadsi halde bakip bakip hayaller kurardim).
1d software de bu sene kuraldu. Sid Meier Civilizafi-
on'v okarth. Game Genie piyasayn pkarak oyuncu-
lara ile yopmo imkant saglodi. Sega, Sonic odh
maskatunu fanith. Dragon's Lair'm ikinci bilimii Ti-
me Warp akh.

1992

Id firmasi Wolfeinstein ile ilk
FPS"yi yaph. Oyunlar artik osla
askisi gibi olmayacakd. Ninten-  §
do Sony ile olon kontratin bo-
uk Philips ile calismaya basla- WSS
di. Buna iterleyen Sony de
[ 32bit kensafunu iretmeye ka-
| rar verdi. Sonug: Ploystafion §
dogdu.

Mortat Kombat piyesaya gkt

1993

Doom geldi Doom! Etrafta Slen bir sirii cifte vord:
urtk.

Intel ik Pentiurm’u rkartt. Bu sene bilgisayar oyun-
larinda siddete karsi bir kag biyik gaph kampanya
yasand.

—l | 1994

Broderbund, bircoumuzon ilk €D oyunu olan Mysti
{benim mesela, aoah oh — Sinan) piyasaya okard:

ve {ist swalara yerlesti. Fokat asil bomba
+ ¥-Com’du. Hepimiz sistemli olorak uzay-
| It avlamaya boslamrsken Enterfainment
‘ Software Rating Board (FSRB) kurufdy

ve rie oldu...? Artk oyunlar fcerdikleri

siddet dfelerine gore smflandinimaya

ve bazi oyunlor bellli yosin atindakilere

satlmamaya baslands. Nerede? Tabiki
* Amerikada. Sega Saturn’G Sony ise
PlayStation’y piyasaya siirdi. Bugiine kadar 75 mil
yon fane Playstation satildh.

—l | 1995

Windows 95 geldi ve DOS dlda. Mintendo 64 Japon-
yado piyasaya okh. Tobiki icinde Mario 64 vard ve
satislor tepeye vurdu. Ik Flecironic Entertoinment
Expo (E3) gergeklestirildi.

1996
Quake orik internetin tek hakimiydi. 30 ekran
karttar: efrafi silmis artk spiiriiyordu. Voodoo bize
3dfx'i fumith, Origin Utima Online't akarth ve hayal
bazilarimiz icin tamamen koptu. Artik sanal yasam
resmen basiamsh. Warcrafi 1| gercek zamanh siro-
tejiler icin standorilar belirledi. Orclar yesil olncok
ve peasontiar “yes milord” diyecekdi bundan sonra?
Fidos biiyisk toboncak hamm kizimiz Loro Croft'un
basrolde oynanldiit Tomb Raider oyununu piyaseyo
siirdi. (Bu siradn Angelina Jolie 21 yasindaydr ) Re-
sident Evil akni. Oyun Amerikada ESRB'nin ozizligi
yiiziinden parca pingik piyesadayd: ama Japonya'da
tam versiyondy.
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PONG ) “l

ik Bligistrpar. ayununun o

Pong'du we- Atorinin bakodl olar Nofgn dushrell farafindtn
arcade makinalonnda (retild] ve sofild Atan ayun endistazin:
deki ik byl sickeen), By pekitde basiayar solgii 1981 senesinde
doruk noktavina wlagty Time dergisingekl bin habere gore o sene

Amerika Birlesik Devletier nde 28,000 buywh ve 200000 chvanpds.

kilcuk arcade salonu wiedy ve yaklogtk ofaras 3,500,000 making
‘bu salonfarda sullanidmaktayd Senelik, 20 milyar dotar bu maki-

nalara harcanmaktaed, By gelir o tarihie baskethol futbol ve

basebol lighesinf toplam geliderdnin te kating exit domekiil

vesensenn [ 1997

Diablo ile RPG tekrar dindu, bizim de gozimiz fir-
firdh 1abi. Ik defa bir strateji oyunu Bungie'nin
Myth'i ile 3D olarak yapildi. 50 kadar Warcraft Il
| taklidi piyasayi supirmeye ¢alist, ama basarih ola-

madilar. N6d icin bir FPS olan Golden Eye 007 ckh. | |

— [ 1998 i

Red Storm FPS siriine tokitk savas alt kategorisini
Rainbow Six ile ekledi.

Half Life FPSlerin hikaye ile bezendiklerinde muh-
tesem olabileceklerini gdsterdi. Stareraft Warcralt'
yerinden ederek yeni standartlans belirledi. Ninfen-
do GameBoy Color's piyusaya siirdii. Pokemon salgi-

gikard:.

ni basladi. Kenami Metal Gear Solid'i Playstation icin |

— | 1999

‘ Epic Entertainment Unreal
ile id'yi zorloyarak iyi bir

| rokip oldy. Sonugta gene bi-
16 yaradi. Everquest en po-

| piler online oyun oldu. Se-
ga Dreameast'i ckard: ve ifk
giin 98 milyonS safis yaph!
Sotty, Ploystotion 2yi du-

| yurdy ve 2. jenerasyon kan-
sol savaslarinin itk tohumy-

| nu ekti,

— | 2000
Sony Play Station 2 yi ckard) ve eski Playstation’s
daha kijgik olan PS One olarak tekrar piyesaya siir-
4il. Joponya'da 5 uyda PS2 3 milyendon fazla sath
| ki aym rakama P51, 19 ayde ulosabilmisti.
Nvidia ekran kertlori piyosayr ele gecirdi. 3DFi
mahkemeye verdiler. Daha sonra do 70 milyen do-

II lora 3Dfx'i satm alip kapatnlor.

] Nintendo, Gome Boy Advan-
ce'i ve Game(ube'ii duyur-
du. Microsoft do geri durma-
di ve XBox'in logosunu piya-
saya saldr. Bir siirii sohie PS2
yokaland:. Shenmue piyeso-
ya akti. Diable Il geldi ve de-
li gibi sattr. Infel P4 islemcile-
rini foniti,

Evarquest 300,000 den fazla
. oyuncy torafindon eynonan
ilk devasa anlina oyun olda.
Ilanda pakisi, TRA'mn terGris! akiivitelerin destakio-
| mek icin kopyo PSZ oyunlun sattgun buldu. Agklo-
nan rokom, kopya oyunlordon IRA'mn hotinde
30,000 dakar kezmndygiyit

L

NE GYNADIGINIZ) BiLIN mDOSYA m 31

Seqga, Dreamcost Gretimini durdurdu ve oyun konso-
lu iiretmeyi birakhi. Diinyamn en bisyiik oyun dreti-
dsi olma yolundaki politikosina ydneldi. Bundun
sonra fiim oyunlarim PS2, GameCube, GBA ve XBox
kenselfarina grkarfacoklarini duyurdular. 360 cal-
samimi erken emekli efiiler. Dreamcost'in fiyat énce
99955, doha sonra da da 75.955a indirild;.
NVidia, grafik mucizesi GeForce 3'U piyasoya siirdii.
Shiny, Matrix filminin ayununu yopmakia eldugunu
ogikladi.
Gom{ube eyliilde Japonya'da piyesayn akhi ve ilk
| iiretilen 500.000 konsolun 400.000'i hemen satild.
Birkag ay sonra Toys R Us ve Amozon.com, irefile-
cek ilk XBox'lani dnceden siparis yantemiyle safsa
sundu. Daha iiretilmemis olan konsollar 4995 fiyat-
tan 30 dokikoda tikendi.
Diable 2: Lord of Destruction 1 aydan kiso zomanda
1 rnilyon sattr.
Ekim ay) ifibariyle, Playstation 2'nin diinye sons ro-
kamt 20 milyonu bulmushy.
Yideo oyunlonnda vahset, cinsiyet ve irk ayrimi (Fa-
ir Ploy? Violence, Gender and Roce in Video Games)
odh bir calisma yapildi. Buna gare en ok soton
{ ayunler, icinde en az vahsed, nsiyet ve irk oynm
olan ayunlar akti. The Sim'in 130 haftadir ilk onda |
olmasina sasmamali.
XBox ve GameCube'iin piyosoya akmasiyle, konsol
savaslon hiz kezand,
Iste bisyle, hilgisayar oyuntarimin kisa tarihcesi bizi
| b giine kedar getirdi. Bakalm gelecek bize neler
gefirecek, video oyunlan hok etikleri sanot eseri
| kepsamina ahinip fiim insordigin sayg! duydugu bir
| medya olabilecek mi, yoksa holn dinya dzerinde
oyun oynayan yaklasik 150.000.000 Power Gamer
| ile kosilt e kalacake, Bizce, Gnimiizdeki 5 yilda cok
seyler defiisecek, ama bunu gdrmek icin beklemek
zorundayiz. © I

Burak Akmenek | burakiavel.com.ir
Minlk Katilar: Sinan Akko! | Sihangzlevel.com.tr




32 ® INCELEME GIRI§

LEVEL

X Faktorii

INce

leme
Bilen Adam

2003 ... Bayjl muharebesi Tirk kuvvetlerine 2200 kayip ve
5000 yarali ya da is géremez durumdaki insana mal oldu.
2004 ... Avrupa basta olmak Uzere tim medeni diinyada kon-
trolsiz sanaylesme ve cevreye sayg yoninde farkli bir tepkd
kimligi olustu ve bati toplumu Eko-Terorist kavramiyla tanisti
2007 ... ABD, Ulusal Fliize Savunma sisteminin 1. Faz Savunma
organizasyon yapist tamamiandi ve hizmete girdi
2008 ... Mars gezegenine ilk insanli ugus girisimi basladr,
2014 ... Kiiresel anti-teror savagi sona erdi
2015 ... Mars dzerindeki egemenlik haklar tartismasina fillen
nokta konuldu
2018 ... ikinci Yom Kippour Savasl 6 milyon hayata ve dinya
dengelerinin tamamen degismesine yol agan, 3. Dunya Savagl
2022 ... 460.000 Japon Bang Tarikati Uyesi topluca intihar etti
ergiye geldigimde her sey normal
géruntyordu. Mutfaga girip her za-
manki gibi bir fincan dembi cayimi al-
dim, masama oturdum  Ayaklanmi
uzatip glnliik islerime dahyordum ki, monité-
riimin Ustlndeki kacaman, san zarf dikkatimi
cekti Icinden iki sey gikti. Uzerinde “Factor X
Extended Universe. Detayh 2001-2043 Tarih-
cesi — Yazan. Aybars Meri¢” yazan bir taslak
ve kendine guvenen bir kalemden gkmig bir
mektup
Aybars mektubunda bu taslag ne igin yaz-
digini agklamis. Kisaca, 11 Eylil olaylannin ér-
cesi ve sonrasindan, bir de bizim Eyldl

ZAMAN TES

Bu baliimiin formatini biraz
degistirelim dedik Bundan béyle
oyunlarin zamana karsi ne kadar

dayandifini test ediyoruz. Ust iiste

6 ay bu listedeki yerini kaptirmayan

oyunlar Zamana Kargi Duran

Klasikler arasindaki yerini alacak siz de deneyin.

KAC AYDIR DAYANIYOR

FIRST PERSON SHOOTER
. .ﬁl'q_*"b

2001'deki Made in Turkey dosya konusundan
{hani su Tirkiye'de oyun yapimi {izerine yazdi-
gimiz uzun dosya konusu) etkilenen Aybars,
Kasim ayindan bu yana han! harl yaziyormus
bu tanhceyi Tarihgenin amaci da oyun, film,
anime ve ¢izgi film gibi bir ok medyaya temel
olacak, gergekgi ve inandina bir gelecedin {ya-
ni factor X evreninin} nasil olugtugunu anlat-
mak ve bu medyalarda hazirlanacak olan eser-
lere platform vazfesi gormekti. Aybars mek-
tubunu su paragraf ile bitirirken, factor X ev-
reninin altyapisini anlatan tarihgeyi neden yaz-
digim da agikhyor

" _Tabiatiyla bu ginln gergek dinyasin-
dan gkip factor X'in kurgusalina ulagmak icin
inandina bir iimi, siyasi, askeri, sosyal gelisme
cizgis yaratmam gerekiyordu. Bu asamada bi-
limsel gercekler ve olabiliriikler rehberim oldu
Yani elindeki metin biraz sikici (ki okurken zer-
re sikiimadim - B A ) ve ciddi {iste bu ¢ok dog-
ru— B A ) anlayacagin Ama factor X blylk ok
lide macera ve eglence temelli bir dinya Ha-
la igindeki cocudu cldirmedigine gbre, sant-
nim bana benzer bir kumastansin Oyleyse bi-
yiik ihtimalle okurken zevk alirsin. Ne de olsa
ilham kaynagim Level kanalindan geldi 1} "

Yazinin en basinda ¢ok kisaca (ve en gar-
pici yerlerini yazmadan) ozetledigim tanhcey
aldim ve eve gittim. Gece 11'de baslad@im ta-

STRATEJ

ol

Soldier of Fortuna 2 %80.

Inamimaz grafik hataiariea Fajmes muit-
ylaysr kouusandeki basarigivia uzun sive
synanmay bakediyor. Sanane.com'a gy

bk adiyor.

“Blirzard"dan habam gricsa yerim” - Nish,
Mikemmel bie oynamg:, mikemmal geafii ve  cakema b oyuny. Taknelsjt v bilyiioin
miizfiderie-irlogtiren Warcealt 3 tim ovgilerl catgmasimi [sleyen oy, grafiiderin

rihgeyi, herhangi bir inld yazarin, Unld bir ki-
tabini okuycrmuscasina bir solukta bitirdigim-
de sabahin 3'U almustu Gézlerimin kenarninda
biriken yas damlacklan uykusuzluktan degil,
bir Tirk gencinin hayalindeki diinyay 8 ay gi-
bi kisa bir siirede yaratabilmesinin verdigi mut-
luluk ve heyecandandi Genellikie “senden
adam clmaz” veya “nesin sen, idealist mi ola-
caksin basimiza” ciimleleri ile sindirilen bir nes-
fin yesi olan bir ferdin, tek basina bu kadar
miikernmel bir sekilde, son derece carpici ve
inandinc bir siyasi, politik ve askeri claylar zin-
cinni kurgulamasi miithis etkiledi beni Mest
olmustum

O geceden senra her glin “arayacam, ara-
yacam' diye kendime séz verip bir trld ara-
ma hrsatini bulamadigim Aybars, Utfen bu ya-
ziy1 ckuduktan sonra beni ara {kim oidugumu
anlamissincir sen ). Hem factor X ile ilgili ko-
nusalim, hem de nasil oluyor da yakin tarihte-
ki &nemli olaylar hakkinda kimseye anlatmadi-
gim kompio tearilerimi sen de es zamanii ola-
rak duginmussiin, merak ettim agikcas:

Bu yazlyl okuyarak vakit kaybettigini di-
siinen diger sevgili Turk gencler. . Eger haya-
tiniz boyunca herhangi bir konuda “"ben bu-
nu yapamam” diyerek bir kere denemeden
vazgegtiyseniz, yaziyl en bastan, sindirerek
tekrar okuyun

ROLE PLAYING
B T

Arcanum %86
Uz, ama gorgekisn i kir sire Oynaya-

rajjmen kendisi oymatiyor.




nasilpuanveriyoruz?
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INCELENEN OYUNLAR

st 49 AGASSI TENNIS GENERATION 2002
Hangi oyunlar paranizi hakediyor, hangi - Eger bir oyunun Level Hit veya Level 847 AIRLINE "cnnn Em"-l'“lm
oyunlar grada sirada oynamaya deger Klasik 6dUlU almaya aday olarak gori- sf 34 AMERICA’S ARMY: OPERATIONS
ve hangl oyuniardan kagarak uzaklas- yorsak, o oyunu sonuna kadar oynadik-
malisiniz, size sdylemek bizim isimiz ve tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz biittin st 97 A“l“" n“EST
bunun farkindayiz. Iste bu ylzden Tirki- oyunlar en az 10 saat incelendikten son- i
ye'deki en ciddi inceleme sistemine sahi- ra yazisi yazilir. s' 5“ [:mennEs [:lTVSI:APE
biz » . -Ve eger bir oyuna haksizlk ettigimizi sf 44 DINO ISLAND
-Inceledigimiz oyunlara verdigimiz pu- dustnlyorsaniz, bize yazmanizi isteriz.
an, bir oyun igin énemli olan alti kritere Strekli olarak kendimizi gelistirmek en st 72 F znnz
ayn ayri verdigimiz puanlarin toplamm- blyiik ozelligimiz oldugundan, bir hata- s' 5" m"'[l "cmm
dan cluguyor Bu alt kriter, Level Karne- miz clduguna inandiginiz anda bize ya-
si'nde de gdrdiiginiz grafik, ses ve mi- zin. Bunun igin mail adresimiz level@le- sf 68 KING OF THE ROAD
zik, oynanabiliflik ve atmosfere ek ola- vel com.tr.
rak; bir oyun icin ¢cok énemli olan eglen- Puanlar neyi ifade ediyer? st 3 LEGION
ce faktérii ve oyunu inceleyen yazann %%80-%2100 arask Leve klasik sf 81 LD & STITCH
kanaatinden olusuyor 6dld alan bir cyunun, size uzun - L
«Kesinlkle, henliz tamamlanmamis sUre unutamayacaginiz bir oyun Sf 5 MH:H wmmmﬂ 4 BI-A[:K I(NIGHT
oyunlari incelemiyoruz Oy.urjlarn_w beta tecriibesi yaratacag kesmdir sf 4“ Mn‘m GP
kopyalarini, ne de video/muzikleri oyun-
dan sékUImus Internet kopyalarni kesin- %480-%89 arasl: saygn bir ye- si 78 MOTD GP 2
iikle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha- re sahip Level Hit alan bu oyun-
kettigi puani vermek igin, piyasa versiyo- lar, bir klasik olmasalar da, vere- st 7“ anUSHA wm“'mms
nunun elimize gecmesini bekliyoruz. cediniz paraya degecektir si 74 SMASH COURT TENNIS
Ama ¢ok ozel durumlarda, oyuniarin ba-
sinigin ozel hazirlanmis ve dagitic firma- % 70-%79 arasi:Level Hit almay ha- sf 36  SPACE EMPIRES 4 GOLD
nin bize safladigi 6zel versiyonlarini in- lfgtmemi§ .oyunlar kesinlikle ¢pllk de- s 70 ssx '"m:"v
celiyoruz gildir. Aksine, bu puam almis oyunlar
+Bir oyun sadece o kategoride usta olan  gdriimeyi hakeden, iyi oyunlar olacak- sf 80 STUARY LITTLE 2
yazanmiz tarafindan incelenir Bdylece, tir. Eger tlrden hoslaniyorsaniz, géndil
bir oyunu inceleyen yazarimiz, o tirden rahatiidla alabilirsiniz. s' 42 su'mEN smIKE z
énemli olan her ayunu incelemis olmasi- sf 52 THE PARTNERS

ni ve oyuna daha saglkl bir puan ver-
mesini sagliyoruz.

Bilgi fgin + oywna en yalun wet: adresi
Yapim « Yammcy Firma
Damitim » Daitic Arma
Minimum SIstem + Yapime) firmann dnordlii wuiwam
slgiom porchsiaiageri
Bnerlien Sisiem - ghim Guorinz idou sitem oPokEninieR
Tiir » Oyunea i

1250-%68 arasl: incelememizi oku-
duktan sonra, sadece oyunun tlrlin-
den ¢ok ama qok hoslaniyorsaniz alma-
yi digtintin.

0430-%49 arast: Bu kategorinin asadr-
larindaki oyunlardan uzak durmanizi
tavsive ederiz. Ama 45 ve Gzert cyunlar,
herseye ragmen, birkag¢ saat eglenmeni-
zi saglayabilir. Yine de, her zaman icin

s 38
st 48
sf 48
sf 54
sf 79
sf 99

THE THING

THE WATCHMAKER
TSUNAMI 2265

UPLINK

WORMS BLAST

100 TYCOON DIND DIGS

paranizi harcayacak ¢ok daha iyi oyunlar :
olacakur DUNYADA EN GOK SATANLAR

Multiplay -+ faternat va aj dorindes oyuriara

dostok verlp vormolljl
TR Uil %29 arasuay arabga - L pojen &y KONSOL L
* Oywnu tavslyd etmemizie boghca sehepie diisen nla I " | 1- Tha Sims: Vacation ()i 1- Medal af Mensr: Froatiine
oyu ra t verecexk |
Eksller « Dyunap en zayin yanlari bufo duhfmuz var.. Artarmin | 2- Warcraft 3: Reign of Chaos 01 2- Grand Theft Awte 3 O
Riternatifier + tyasa en ok honzoye dijor yapmiarin bilen oyuncular, yaninda Le- ‘ :_ :::': Theft Ao 3 8::; : g:.',," Inrisnrn: l::: l:li )Eg.:;
‘ - ms - Splderman The Movie
birdon aldikdars netiar ;el Sttnt Iig;sun:.qordukdlerll bir oyun- | 5 The Sims: Hol Date 5- Prlsonor of War m;
LEVEL NOTU LZE T I 0 bucak bucak kagmalidirlar. ! 8- Tom Clancy’s $um of all Fears Qﬁ’ 6- Tiger Woods PEA Tour 2002 @
7- Neverwinter Nighis 7- Tony Hawk’s Pro Skater 3 (]
8- Seldler of Fortune 2 0‘5’ 8- Final Fantasy X O
9- Medal of Honov Mfied Assamt O g yRaly 3 W
10- Hdor Scrolls 3: Morrowind © 10- LMA Manager 2002 O

Haynak: ELSPA haftulik rosml saby Estalorinden serisnmitiv.

[ YARIS

ADVENTURE

SIMULASYON

Tony Hawk’s Pra Skater 3 %081,
Bir ay daha Bstede kuimey) begarirsa
Zaman testinen gegnieyi kagaran M spor
aoyumu clacak THPS 3.

Gran Turismo 3 A-Spac 0498 ..

GT Concept'i v givev pakoti sayarsak, -2 Smrmiovik i pijiisieyerck Zamao
Gran Tupismo 3 A-Spec’den daha yls! hala  Testi'ni peces ik oyun ohayor vo lim
Gikmadi. Sayim ysnl baglamig okmasa, zamaalain on iyl shmulssyeniar arasimiski
zaman testiel agmig elacakt. Bakir yorin! ahyor.

Grand Thefl Auto 3 %698.. %85 Syheria %70 .

GTA 3'de ir ay sanra zaman testnl agmig  Tam giziimiini Stratefl Ustasi

olacak. Bl ay dahn kalabllaced! koousunda  bdliimiinde bulscagwre Sbeeia, wzun

stiphemiz yok. Sirtn? Tamandie pirdigiimiz en iyl (ve tek)
dventire.




america’sarmy:

operations

M W Baktilar olacak gibi dedil onlar ise el attilar

- Kendi oyununu yapmak tiim ordularin di-

. U e {1l Amertlaalilar el at

ti. Herkes onlar

siddir, Ar

n-askerlerin ve ekipmari-
i kullanarak oyun yaginca “Tieeyt ulen’ nida-
siyla dayanamayip kendi oyunlarini yapmaya
karar verdiler. Hatta ili oyun yapmaktalar
America’s Army: Soldiers ise, oyuncularin ser-
verlara giverek oynayacallari ve skorlarina go-
re yeteneklerini gelistirerek ayni zamanda riitbe
alacaktar! bir oyun. Ashinda agik agik soyledik-
lerine gdre oyunlar yapmalarinin tek sehehi or-
dularina asker katmalc. Zaten oyunun bedava
olusundan bu konuda biraz siiphelenmistik biz
de. Internet'ten indirebilecediniz oyun devamh
olaral glincelleniyor. Qynamale igin tek yapma-
niz gereken ise kendinize bir asker yaratip bunu
oyunun internet sitesinden kaydetmek. Oyunu
her oynayacaginizda kendinizi bir kez login et-
meniz skoriarinizin tutulmas: agisindan yarar!i
olacaltir

Oyunun amaci orduya asker katmalk oldu-
gundan bir asker orduya katildig) zaman ne gi-
bi evrelerden gegerse hepsini oyuna koymaya
caligiyorlar. Once en temel atig talimi ile bagh-
yorsunuz. Yalnizca silaha aligmalc igin iki sarjdr
kursun yakiyorsunuz. Benim bildigim bizim or-
duda bundan fazlasi yaptirilmiyor. Oysa elin
zengin Amerikan ordusunda silaha aligtiktan
sonra iki sarjdrde skor yapiyorsunuz. Burada
dnemli olan 40 atigtan en az 23’Unl hedefe tut-
turmak. Eder bunu basartesaniz dider bolmleri
oynamaya hak kazaniyorsunuz. Basaramazsa-

niz en basa donuyorsunuz. Size tavsiyem bura-
da silahinizi single yani tek atiglik modda tut-
maniz ve en az 36 yapmadan huray! gecmeme-
niz. Ginku ilerideki bolumlerden sniper egitim
okulu ancak burada 36 ve Ust( vaparsamz agih-
yor. Sniper okulunu gegmeniz ise multiplayerda
sniper tifedi kullanabilmenizi saglhiyor

Gez giz arpacil
Oyun boyunca hep M16 kullanacaksimiz. Ug tip
ates sekli var. Ayakta, gomelerel ve yatarak.
Ayakia ve ghmelmis vaziyetteylken dnemii olan
nefes aligverisinizi dinlemek ve acele etmemek.,
Nefes alisiniz ve veriginiz bittiginde silahiniz
1,5 saniye kadar sabit kaliyor. Bu arada kurgu-
nu atarsaniz vurma olasihiimz yizde ylz. Ayri-
ca hayle ateg ederken kesinlikle gez goz arpacik
medunda yani nisangahtan bakarken ates edin
yolsa vurmaniz cok zor olur. Yatarken ise nefes
kontroliine gerek yole Hatta nisangahtan bal-
maniza da gerek yok Kursun attiginiz yere gi-
diyor. Zaten online oynarken de hem savunma
hem de isabet ettirebilme agisindan en yararli
mod bu

Tilfege alistiktan sanra ikinei bolumde pen-
tatlona gireceksiniz. Askere gitmemis ofanlar
icin séyliyeyim {ben de Sinan’a sordum) pentat-

lon, oyunun hoplama ziplama ve sirinme kismi.

HerhalOkarda ilk seferde gegebilecediniz boru-
lardan gegme, dilenli tel altindan stirinme kis-
nmu vani. Uglingil lnsimda el bombasi ve makine-
li tiifek egitimi var ki burasi da skor yapmayi
gereltirmeyen kisim. Son kisimda ise kagit he-
defleri vuruyorsunuz. Boylelikle temel egitim
bitiyor.

Askeeeeer yat !

Artik yalnizca Internet Gzerinden oynayahilece-
iniz bolimlere geldik. Bu ve bundan senraki
bslumlerde yapmaniz gereken yalnizca bir tek
kisi vurmalk. Boylece b3limii tamamlamig sayi-

liyarsunuz. Once log in olun. Daha sonra ise res-

mi serverlardan birine girin yoksa kaydimz tu-
tulmaz. Tkinei kisimda araziye ¢ilap gene ger-
celk kursunlar kullanmadan talomlar halinge
catismaya giriyorsunuz. Bu kisim ok edlenceli
olmus. Vurulan asker migferini gilartip silahini
yere birakiyor ve catismanin sonucunu bekliyor.
Bu halim dzellikle catigmada ateg etmeye ahs-
maniz agisindan ¢ok yararl. Mesela ben oyun-
da her zaman Single Mode’da ates etmeyi ter-
cih ediyorum ciinkii burada anladim ki yakin-
dan bile olsa Burst Mode ile ates edince silahi
toparlamak zor oluyor. Oysa Single’da rahatiik-
la headshot atahillyorsunuz.

172nd Sep. Infantry BDE bélimi ile birlik-
te gergek kurgun sikmaya baghiyorsunuz. Bura-
da 1ki bolim var, Pipeline ve Bridge. Pipeli-
ne‘da terdristlerin elindeli tesisin borularini ka-
patmaya cahisirien Bridge’de ise kargi tarafin
direnisini yarip kopriyil gegmeye caligiyorsunuz
(ki genelde pek basarilabilen bir sey degil).
Bridge icin chatlak.net in bir sunucusu meveut
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ve maalesef burada Tirklerden daha cok Slo-
vak, Alman ve Macarlara rastliyoruz. Pingden
dolay! hizim servera gelivorlar. Dilerim bu yazi-
dan sonra daha gok Tirl’e rastlariz. Clnku
oyun son derece keyifli.

Dag tepe tag

10th Mountain Division bir sonraki béllim. Bu-
rada ise en leyifli yer Collapsed Tunnel gdrevi.
1l grup karsihikl ol kapigiyor. Mekan ta-
mamen dar koridorlardan olusmakta. Daha tn-
ce de belirttigim gibi bu bélimden sonra devam
atmele istiyorsaniz Tnternet’e baglh olmalisiniz.
Resmi serverlarda pingler mademle 30040 bula-
biliyor ki bu da Internet’ten FPS oynamak i¢in
ihtiyaciniz olan en diisiik rakam demek. D
fazlasi ile bu oyunda hig lkimseyi vuramazsinz.
Glnki oyun ince atislar yapmay gerektiriyor
Ancak el bombalarini iyl kullanarak frag yapa-
bilirsiniz. Sniper School oyunun en heyecanl
yerlerinden biri ve ilk bdlimdeld M16 ahstir-
masina gére cok daha kolay. M-24 ve M-82 t-
felderini kullanmay! dgreniyorsunuz. M-24 yal-
nizca piyadelere etkili olmas igin tasarlanmig
bir silahken M-82 hafif zirhli araglar iginde
kullamlabiliyor. [kisinin de etkisi ayni, Tek vu-
rusta sizi ayun disi birakiyoriar. Nefes lkontroli:
sniperlen colk col dnemli. Sniper tifegini kulla-
nirken sehpa ile desteklemeniz (silatin altindaki
rdan bahsediyorum)

H tusu ile actigimiz
isabet oraninizi gok yukseltiyar. Ateg ederken
crosshair’t tam hedefin Ustline getirmeyin. He-

defin biraz iistiine getirin ve dyle ates edin yok-
sa islalarsiniz. M-24 alistirmasinin skor kis-
minda beyaz bir nolktayl, M-82 de ise beyaz bir
boruyu vurmalisiniz. Sonra neden gecemedim
diye aglamayin.

Bu hallmden sonrasi hen yaziyl yazarken
heniiz kullanima aglimamisti. Agildiginda ise
diger bélumleri de internetten indirecediz. Sani-
rim siz yaziyl okurken ben Airborne gorevlerini
cynuyor olacagnm. Ranger gérevleri ise ondan
sonra agllacaktir. Oyunu, gene ben bu yaziy ya-
zarlen, kayith olaral 32000 kisur kisi aynu-
yordu. Oyunda bir cok bug meveut. Ornedin du-
varlarin arkasindan el bombasi ile vurularak
dlehillyorsunuz, haritalarin bir yerinde talahip
ikalabiliyor ve yeni round baslayncaya kadar
hareket edemeyebilivorsunuz. Silahiniz durup
dururken kaybolabiliyor, attiginiz el bombalar
gdriinmeyebiliyor ve bazen oyunu kazandiginiz
halde kaybettiniz diyebiliyor. Yani test asamasi
pek saglikh gecmemise benziyor. America’s
Army orduda gorevli askerler tarafindan yapil-
mamis fakat oyunu yapan grup Amerikan Sa-
vunma Bakanhdinca bu is icin lcadroya alinmis
ve ordunun tim imkanlar kullanimiarina agil-
mis. Sonugta ortaya ¢ikan oyun gergekei ve tat-
min edici bir caligma. Eglenmenizi sadliyor ve
serverlarinin baglantilari ise gayet hizli. Eger
bedavaya oynayacaginiz bir online FPS istiyor-
saniz ve baglantiniz da iyiyse tavsiye ederim: @

Burak Akmenek burakzzlevel.com.ir
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paceempires4gold

I W Bir galaksi ve sonra bir tane daha!

. Cogu oyuncu igin bilgisayar oyunlar yeni
. dinyalarin kapilarin agar, Karan!lk ko

ridorlarda cehannem ys
gusmal, tuhaf ve uzak sehirlerin sokaklarinda
dolasmalk, yeni bir latada kegifierde bulun-
mak, uzayin derinliklerinde hig gidilmemis
uzak simrlara ugmak ve daha nicesi mumlkun-
dir ovunlarga, Ama bunlardan gol daha fazla-
si da mumlkin olabilir! IKim bir stri filoya ko-
muta etmek varken tel bir avel gemisinin pi-
lotlugu ile yetinmele ister ki? Kim devasa ordu-
lar savasa siirmek varken basit bir piyade ol-
maya latlanabilir kKi? Tim bir galaksiyi almak
varken, hatta alabilecedin kadar ol galaksiyi
avucuna almak varken, yasayan her canliy
kendi imparatorluk sancagimin altinda birtes-
tirmel varken, klgilk, zavalli bir gezegenin
krali elmalcla kim tatmin clabilir ki? Bir yildiz
destroyerinin kaptan léprisinde durup, gézi-
niin gérebildigl ve garemedigi her yerin efendi-
si ve koruyucusu oldudunu bilmekien daha bi-
ylik hangi zevk vardir? Bununla kiyaslandidin-
da 8liimlllere has bagka hangi ihtirasin, zev-
kin ve arzunun bir anlan olabilir ki?

ratiklariviza bo

Ve bir tane daha!

Hmmm, belki kendimi bu lkadar agilc etmesem
daha iyi olur, ama ne demisler, dervigin fikri
neyse, zikri de odur. Zaten o ylizden 4X tabir
edilen oyun tiril eskiden beri ilgimi cekmigtir
ya. Tabii aranmzda 4X nedir bilmeyenler olabi-
lir, kisaca aciklayayim. 4X ayun tlrl astingda
Civilization ya da Colonization gibi eskinin
baba oyunlar ile ayni temel formule sahiptir.
Uygarh§inizi geligtirmelk icin her agidan iler-
lemeniz, iyi bir ekonomiye, glgli bir orduya,
hatta bazen kélkl( bir kiltire sahip elmaniz
gerekir. Yeni yerler kesfetmek, buralari da
uygariiginizin sinirlarna katmak daima biyu-
yen hir uygarlig ayakta tutmal igin garelli-
dir. Tabii bagka uygarlklarla karsilagmak ve
genislemenize bir simr koymak zorunda ola-
cadiniz zamanlar da gelecektir. O zaman ig
politilkaya, casusluda, hatta zaman zaman top
yekiin savasa dokilebilir. Bazen elonomik,
bazen de askeri ybntemleri-kullanarak dis-
manlarimizi haritadan silmek kacinilmaz ola-
caktir. Ancak esas farlk tim bunlart bir kita
va da gezegende dedil de, tim bir galaksi ¢a-
pinda, ya da en azindan bir galaksinin belli

hir sektdriinde yapiyor olmanizdir. 4X oyunla-

rini diger stratejilerden ayiran temel unsur
hudur

Fakat ne komik degil mi? “Yetiskinlerin”
ciddiye almadigi bir bilgisayar oyunu bile bir
uygarhidm ayalkta kalmasi igin gereken temel
kosullari baylesine agikca ortaya koyabiliyvor.
Ama Bte yanda o “yetigkinlerin® ciddiye aldi-
) “yéneticiler” sanki bir devlet degil de kar-
puz sergisi igletiyormuscasina rahat ve lakayt
hareket edebiliyorlar. Hog, hig “oniar” kadar
amator karpuzeu gormedim ben ama neyse
inamilmasi zor gihi geliyar, biliyorum, ama
var iste gezegenlerde boyle halklar ve yoneti-
ciler. Acimaktan baska ne gelir insanin elin-
den?

Hatta bir tane daha!
Neyse, hiyle acima olaylarini bar kelebekleri-
ne birakip elimizdeki oyuna geri dénelim. De-
digim gibi 4% oyuniar) hayli kapsamli strateji-
lerdir, codunlukla da oyuncuyu sik bogaz et-
memek igin sira tabanl olarak tasarlanirlar
Gergek zamanh olanlar da yapiImigtir ancak
hunlar pele o kadar hasarill almamusglardir s
te Space Empires 4 Gold tam bu tirden bir 4X
oyunudur. Serinin illi 80’li yillarin ortalarin-
da yapilrmis, hayli de tutmustur. SE 4 ise

2000 yilinda piyasaya siirlimistl, ve anlagi-
lan zaman icinde kendisine hayfi sadil bir izle-
vici kitlesi bulmay! da hasarmisti. Oyle ki
oyuncular SE 4 igin modlar, haritalar, irklar
filan haziriamaya, bulduklar her gesit hatay

Blgi icin < http:// www.shrapnelpames.com/
fapm - Shrapnel Games
Dagium « Malfador Machinations
Minimum Sistem + P-200, 64 MB RAM, 4 MB grafik karu,
210 MB sabit disk alam.
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Tir = 4X Strateji
Artiar + Hayli derinkigi olan, zaman iginde rafine
olmug, meraklisina hitap eden bir
AX stratefi.
Fusier « Brafikler antika, arabirim yeterince hayh
karmasgik, ok zaman ve sabw

gerekliriyor.
Son Karar = Bolca vakti olan 4X merakhiiarm
digmdakilere tavsive edemem.
Aliernatiller = Master of Orion 2 0480,
Imperium Galactica 2 %68
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yapimer firmaya bildirmeye devam etmiglerdi.
Bu ilgi hi¢ azalmadigindan olsa gerek, yapim-
ct firma oyunun grlkisindan 2 sene sonra daha
da gelistirilmig bir Gold versiyonu pivasaya ¢I-
karmaya karar vermis. Eh, adam para kaza-
nabiliyorsa neden gikarmasni, degil mi?

Space Empires 4 Gold genel sekil olarak
Master of Orion 2 ve dider drnellere hayli
benziyor, ancalk pek gok agidan daha detayli
oldugu soylenebilir. Herseyden dnce oyundaki
irk yaratma tablosundaki secenekler benzerle-
rinden kat kat daha fazla, bu da oyunculara
blytik esneklik saghyor. Bunun yani sira oyu-
na baglarken yapilan ayarlar sayesinde galaksi
haritasimin gesitli dzehikleri degistirilebiliyor
Zaten bu tir oyunlarda gogunlukla her senar-
yoda yeni bir harita yarattliyor olmasi en
8nemli unsurlardan biridir.

SE 4 oyuncuya genlis bir galakside adim
adim kendi imparatorlugunu kurahilme imkani
veriyor. Ancak bunu yapariken yalniz dedilsiniz.
Her zaman karsiniza farkl ozellikleri olan ya-
banci uygarliklar, tirlt turli tehlikeler ciliyor.
Burada oyunun en énemli ézellikterinden birinin
altim gizmek gerekir. Gogu benzer oyundakinin
aksine SE 4te karsiniza ¢ikan yabanci irklar
geligmelerini hile yapmalarina degil, oyunu k-
tabina uygun oynamalarina bor¢lular, Yani bir
irlan politil ve sosyal yaklasimlarr onlarla olan
iligkilerinizi cidden etkiliyor. Mesela MOQ 2
igin ayni seyi sbylemek pel mimlun degil, dzel-
likle yiiksek zorlulk seviyelerinde oynarken. Bu

SPAGE EMPIRES 4 -

agidan SE 4 ¢odundan daha iyi, daha dengeli
bir oyun sunakiliyor,

Yetmedi, bir tane daha! .
Ancal tum gugtl yanlarina ve derin oyun yap!-
sina ragmen SE 4 Gold'un bazi blyik eksilklik-
leri de meveut. Herseyden ance grafikleri artik
Nuh tufanindan kalmis gibi goriiniyor. Bundan
daha lkBtisd ise arabirimin kesinlikle gok “lul-
lanici dostu” clmamasi. Godu oyunun basitge
dzetledigi hayati veriler burada pek ¢ok pence-
rede gdrintiileniyor ve buna alismak hayli za-
man aliyor. Oyunu yarida birakip, sonra devam
etmek istediginizde kesinlikle bir balista genel
aurumu kavramaniz mimkin degil.

Ve inanin bana oyunu sik siic yarida birak-
malc zorunda kalacaksiniz, ¢clinki tempo o0zel-
likle baslarda gok agir ilerleyebiliyor. Bu oyun
kesinlikle aksam yemedinden dnce dldarecek
20 dalkikasi olan oyunculara gore degil. Sade-
ce oyuna baslamak bile bu kadar siire alabilir,
hele de yaptii segimler Uzerinde gok diistinen
bir oyuncu iseniz. Tipki Civilization 3 gibi, bu
oyun da adir ilerleyen, her siranizda geldigin-
de pek ol ince ayar yapmanizi gerektiren bir
yapim, Dogru, gemilerden kolonilere dek her-
seyi yapay zekanin kontraliine biralkabilirsiniz,
ve ok kot oynadi@l da sdylenemez. Ancak o
zaman size kalan tel sey oturup seyretmek
aluyor ki, hunun da bence pek anlami yolk.

Kanirmca oyunun en zayif yéni yildiz havi-
tasinin tasarimi ve sistemlerin dagiiiminda bu-
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luyor. Uzak mesafeleri lkatetmek igin Worm-
hole/lardan faydalanmaniz gerelkiyor. Ancalk
ana gezegeniniz ¢evresindeki bélgeyi incele-
melk ve kolonize etmek bile hayli caba aiabili-
yor zaten. Yerel sektérlerin hemen her noktas:
lcolonize editebilir, bu da genisleme agamasin-
da cok fazla dlistinmeyi gerektirmivor. Ustelik
bir slire sonra koloni listesi Oyle bir kabariyor
ki, nerede ne oldugunu takip etmek hayli zor-
lagiyor. Aynit durum gemiler icin de gegerli.
Maddi kaynaldarmiz boyiidikee filolarinizi da
blyltmekte pek sakinca gérmilyorsunuz, an-
cak bir slire sonra arabirimin de yardimiyla
koca filolarin olmadik yerlerde unutulup lkaldi-
gini fark ediyorsunuz. Buniar otomatige bad-
lamak miimkiin, ama ne anlam| var? Bu tiir
oyunlarda bence yapilacak en iyl sey sayilar
az tutmak ve oyunculari dikkatii segim yapma-
ya mechur etmektirpolayin “strate]i” unsuru
da burada yatar zaten.

Ama tim zayifhklarina ragmen SE 4 Gold
katl hir oyun dedil, zaten serinin sadik izleyici
kitlesi de hunun en biyule kamiti. Sadece Ilzu-
mundan fazla zaman, emek ve sabtr gerektire-
bilen bir oyun. Codu oyuncunun bu denli dzverili
oyun oynamasini hellemek hence saflik olur. G
ylzden bu yapim da ancak 4X tarzinin tutlulu
takipgilerine hitap ediyor diyebilirim. Bana ge-
lince, ben simdilik Master of Orion 37lin ¢ikma-
sim bekliyorum. Ve tabii bir de birilerinin artik
su Hyper-Drive motoruny icad etmesini...®

M. Berker Giingor | gberker@level.com.ir
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Mietrelerce derinlikteki buzun altindan o
. tuhaf, yabantt gemiyl bulup gkardiklar

oine janet olsunl £

ke aeriye sadece
ilei kisi kaldk, ben oturmug bu bant kaydini ya-
parken iissiin kalintilarr igin igin yanmaya de-
vam ediyor. O berbat seyden lcurtulabilmel icin
heryeri havaya ucurdum, yine de emin olmanin
hichir yalu yok. Ya bana da bulastiysa? Ama
elimden highir sey gelmez, birkag saat iginde
barinak kalintuiarin lkemiren bu yangin sona
erecele ve ondan sonra kutup kisinin karanhlk
sessizliginde yapayalniz kalacadiz. Ne bir sigi-
nak var, ne yivecek, ne de yalit, sadece iz,
yangindan kurtarabildigim yarim gise icki ve
sonsuz gibi abrimen kutup gecesi. En yakinimiz-
daki yerlesim Norveg arastirma Gssilyddl, o da
su anda 1ssiz bir mezarhktan bagka birsey degil.
Birilerinin buraya gelmesi ayiar sirer, oysa bi-
zim en fazla birlag saat drmramdz kaldi, en son
baltidnrida 1si sifirin altinda 50 derece civarin-
daydi. Bu denli yoiiun bir sofukta o sey sad ka-
labilir mi acaba? Derin bir uykuya yatip buraya
gelecek baskalarini bekleyebilivr mi? Neden ol-
masin, o buzun altinda binlerce yit uyumustu
degil mi? Ama artik bunlar benim derdim degil.
Birazdan donarak &lmus olacagim. Umarim...

Dperasyon raporlarindan alintilar,
Paragraf 28:

31 nolu kutup arastirma Usstyle haberlesmenin
kesiimesinden hemen sonra kirmizi alarma ge-
cildi ve iki farkli ekip en kisa surede yola gika-
rilmak fizere hazirlanmaya haslandi. Elimizde-
[ci verilerden Us 31 personelinin yakinlardaki
bir Norveg Ussiinden gelen yardim cagrisina
uyvarak harekete gectidini biliyoruz. Bunu takip
eden saatlerde yapilan telsiz gorlsmeleri Nor-
vec Ussinden bir adet kizak képegi diginda kur-
tulan highir canlinim oimach@ini teyid etmisgtir.
Daha detayh bilgi alabilmelc o kosullarda pek
mimkiin gézikmdyordu, o ytzden durumu Nor
veg makamlarina bildirme ve Us 31 personeline
glinlile gérevierine donme cagrisi yapma karar!
alindi. Bilindigi kadariyla Us 31 personeli her-
hangi bir zoriukla karsilagmadan barinaklarina
geri dondi ve durum dederlendirmesi icin bir
toplanti avarlandi. [ste bu nelktadan sonra Us
31 iie olan LUm lelsiz baglantis) kesildi.

Karanlkta kitl birsey geliyor bu
y delly

Komutan Blake’in Notlarindan:

Ben ve Whitley bu operasyan igin segildigimizde
sadece 1simin sfirin altinda kirk derece olmast
nedeniyle yasayacagimiz serunlar diistinuyor-
dul. Ben talamimla Us 31%e ugacaktim, Whit-
ley ve takimi ise Norveg ussline inecekti. Her
ikimiz de tecribeli askerleriz, takimlarimizda-
kiler ise biraz daha tecriibesiz olsalar bile aqir
sartlavda caligmaya alighkan, iyl eGitimli asker-
lerdi. Benim takim dort kisiden olusuyardu, be-
nim digimda bir komando, bir telnisyen ve bir
de sihhiyeci vardi, Bize verilen tim hilgi Gslerin
sessizlige gomildigi, olasi bir terdrist saldiri-
dan korkuldugu idi. Bu Uslerde hangi teraristin
ne halt aryor ofabilecedi sorusu dilimin ucuna
geldiyse de, her iyi asker gibi cenemi tuttum.
Ama bizi neyin bekledigini gergekten biliyor ol-
saydim, herhalde istifa mektubumu yazip uzal:-
lara kacardim. Ya da belki oracikta kafama bir
lursun stlardim. Glnkl her gecen dakika bu
“seyden” kagmalk gibi bir olasihgm mimkiin
olmadig fikrini daha da fazla benimsiyorum.

Whitley’in Bant Kayitlarindan:

Ben ve talkimim buraya vardigimizda sandigi-
miz gibi bir mezarhk bulmadile, mezarhklarda
héylesi korkunc seyler yasamaz. Yammdaki
herkes aldi, en azindan goriindste olduler, O
“sey’ canlilarn aldlirliyor mu, yolsa kendine mi
katiyor bilmiyorum. Ama dmrlimde boyle birsey
daha gormedim ben. Daha kigilk kutieler birle-
sip daha bilyiik bir yaratiga ddnisebiliyor, ya da
tarm tersi olabiliyor. Adamlarimdan biri gozleri-
min 6niinde parcalandi ve gerive vahsi ¢ighiklar
atan bir stirii kgl lcorlung yaratik kaldi! 1sin
kotlisi bu “seyin” kime bulagmis oldudunu an-

larnal hig kolay dedil, glinli etkileri hemen or-
taya gikmiyor. Bulagmasinda, iterlemesinde,
saldirmasinda gok belirgin hir zeka piedlisi gor-
diaimi itiraf etmek zerundayim, ama bu beni
daha da fazla kerkutuyor. Ne var ki karlum
simdilik idare edilebiliv bir seviyede sayilir, en
azindan son kalan adamim gibi gozyaslari igin-
de yere diz gikiip kendi silahimla heynimi da-
gitmadim. Yani heniiz. Elimdeki alev malkinesi
strafta gezindigini duydudum o seyleri sirmndilile
penden uzalk tutuyor, sanirim gergekten kork-
tuklar telc sey ates. Dur bir dakika, disarida ge-
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zinen goélgeler ve konusmalar duyuyorum. Bu
ses Blake’in sesine gok benziyor, ama gergekten
o olabilir mi? Emin olmanin tek yolu var. HEY!
DISARIDAKILER!...

Norveg istasyonu, Otopsi Bant Kayd:
Buz drnekleri bize gezegendeki atmosfer yapi-
sindan kesitler sunarak gegmisteki kilresel ik-
tim olaylarini anlama imkani veriyor. Ancal
dogrusu Srnek almak igin sondaj yaparken bin-
lerce yildir gomiili duran bir uzay gemisine
-rastlamay higbirimiz belklemiyorduk! Yani bu
tam anlanuyla bir UFQ ve biz onu bulduk! Bu-
nun yaratacagi yankilari ve Nobel 6d01inl ha-
yal ederek geri déndilgiimizde highirimiz ger-
gekten neyle karsi karsiya oldugumuzu anlama-
muigtric sanirim. Asginin pargalanmig cesedinden
aldigim arnekleri incelerken mikroskop altinda
gordilklerim kanimi dondurmaya yetti de artt
bile. Bu organizma her ne ise bulastidi canlinin
tim hilcresel yamsini taklit edebiliyor, ancak
bunu yaparken kendi dzelliklerinden higbir sey
yitirmiyor. Bunun o gemi diginda higbir yerden
gelmig olma ihtimali yok sanirim. Bulasma sii-
ratini dikkate alarak kahaca bir hesap yaptim,
eder bu gemi su an bir anakaraya diismis clsay-
di, yaklagik 72 saat iginde gezegende etkilen-
memis higbir canli kalmayacakti. Tabii bu kaba
bir tahmin ve bunu ekiptekilere sdyleyip moral-
lerini bozmak igin simdilik pek bir sebep yok.
Sanirim biraz dikkatle bu organizmay gevre-
den izole etmeyi bagaraAAAAAAAA-
AAGGGHHHHHRRRRRRR! .,

Komutan Blake’in Notlarindan:

Buraya bir ordu dolusu adamla da gelebilirdim
ama bu sadece o “seye’”’ yemes] i¢in daha fazla
et vermek anlamina gelirdi. Nasil bulagiyor, ne
zaman harekete ge¢iyor, anlamaya imkan yok!

Tabii kan testi yapmanin disinda, ama korku-
dan kafayi yemek Ozere olan bir adama elinizde
siringayla yakiasmaya kalkmal¢ pelciyi bir fikir
degil, 6zellikle elinde silah varsa. Aslinda bir
noktada yanimdaki herkesi éidirip bu beladan
uzaklagmay dilsinmedim degil, ama kutbun or-
tasindayim! Ustelik bana bulagmadidi ne ma-
lum? Ya bu diirtiilere o “geyin” damarlarimda
dolagmasi sebep oluyorsa? Herseye ramen so-
gukkanh ofup kurtarabiidigim herkesi bir arada
tutmaliyim, boylece bir umudumuz olabilir.
Buldukga herkese bolca silah ve cephane veri-
yorum, ama bir yandan onlara sirtimi donmeye
de korkuyorum. Gergekte kendime bile givene-
miyorum, adamlarima nasil gtiveneyim? Ya da
onlar bana nasil glivensin? Attigim her adima
diklaat etmeliyim. Gok dikkat etmeliyim...

Whitley'in Bant Kayitlarindan:

Blake hiraz cephane bulmak icin iterideki bara-
ka kalintisina gitti, bana da burada onu bekle-
memi s@yledi. Burada, karanligin ortasinda yal-
miz kalmak korkung kir his. Ama 6te yandan o
lanet seyin kime bulagtidim asia gergekten bile-
meyecedimi diigiindikge... Bu distince insan
delirtmeye yeter! Bagka seyler dilglnmeliyim
Ah evet, o kiiglik organizmalar ¢ok kalabalik ol-
malarinin disinda pel tehlike arzetmiyorlar,
birkag isabetli atis onlardan kurtulmaya yeti-
yor. Esas sorun daha da blyllk kiitleli olanlar.
Bunlat hem gok giiclii, hern de hizhlar, ama bu
kadar yetrmezmis gibi yaralarini korkung bir
hizla onarabiliyorlar! Daha kursunlar gdvdele-
rine girdigi anda yaralar kapanmaya bashyor!
Bunlar éldarmenin tek yolu var, onlari yak-
mak! Gogunlukla atesten kagiyorlar, ama bu
tek basina yeterli dedil. Onlari tutustursamz bi-
le saldirmaya devam edebiliyclar, bu da alev
makinesini kullanan kigi igin gok tehlikeli. Tlim
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bunlarin dstline bir de “bulasma” tehlikesi var.
Basit bir siyrik kelayca sarilabilir, ama o sargl
bezinin altinda birgeylerin igten ige Ureyip sizi
ele gegirmekte oldugu siiphesi korkung. Ve her
yerde karsimiza inanmi!maz durumdaki ceset ka-
lintilart gikiyor. Bir insan bdyle 6/memelil 0l-
memeli! Kendi beynini dagitan adamima her an
daha fazla hak veriyorum. Bu girdigimiz savas-
larin higbirine zerre kadar benzemiyor. Ah, iste
Blake déniyor. Blake? Cephane bulabildin mi?
Blake?...®

M. Berker Giingiir | gherker@level.com.tr
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- Yanhis hatirlanmiyorsam illc motorsikiet

. tarafindan icad
sm ...|

metorlar Gizerine cahisan mucidin ille de mo-
torsilleti icad etmel gibi bir cabasi yoktu.
Adam sadece yeni benzinli motor prototipini
denemek igin uygun bir tekerlekli arag geligtir-
meye ¢alisiyordu. 1k dbrt zaman!i motorun
giicii buyuk hoyutlu bir aract hareket ettirmeye
yeleceld kadar fazla olmadigindan, iki buyilk
tahita tekerledi ve yaniarinda birer de kilgiik
denge teleri bulunan tuhaf, bisiklet benzeri bir
arag ortaya ¢lkmaist. Yani bir noktada motor-
sikletin birazelk kazayla icad edilmis olduguru
soylermek pek yanhs olmasa gerektir

1k motorsiklet yarisi ise tahminen Daim-
ter’m ikinei prototipi urebmesinden hemen son-
ra yapimigtir. Bilyuk olasilikla kendisi daha
ikinci prolotipi atdlyeden cikarirken insancd-
lunun kafasini her zaman kurcalamig olan o
biiyiile felsefi soruyla karsl karsiya gelmistir.
“Ehue, kac basiyo by abi?” Benim tahminim
Daimler’in soruyu soran denyoyl Gnee Tngiliz
anahtar e kovaladi@l, sonra da lendi kendi-
ne, “Haklkaten va, yaptik ama acaba ilkinden
daha hizli oldu mu?* seklinde bir meraka ka-
pild:@idir. Ben olsam kapilirdim. Tahminimee
Daimler iki motoru da uygur bir dizliige ¢i-
karmis, sonra da dhiir makinedeki asistanina
“Hadi hael, kallkeg yapiyoruz, bakaim kim ta-
kacak!” seklinde bir direltif vermigtir. Asista-

1 886 yilinda Daimig

Tahil o zamankar igten yanmal

nimuhtemelen kafasim “Tavbe Wvbe, ne glizel

B W Rizgara kafa atmak...

hazir motoru icad etmisken manitayl alimaya
gidocektim, ille yarigla bozeu but* seldinde ki
yana sallamis, ancak ckmek parasi derdine bu
diisiincesini dile getirmekten kagiup "Ayipsin
ahi, hemen kalkahm!™ diye patronun styuna
gitmistir. Yarisin nasi| bittigini bilemiyorum,
hu konuda bir kayit yok elimde. Ancak sanirim
Daimler ve asistani ilk prototiplere fren koy-
mamis oldulklarindan, glinledi hende icad edil-
memigti, olay blyik iktimalle her ikisinin de
illk duvara poster olmasiyia sonuglanmigtir
Ancale bastaki tim alumsuzluklara ragmen
motorsiklet bir defa icad edilmig oldugundan,
o glinden sonra ne gelismesi durdy, ne yarisl
bitmek hildi, ne de fiyatlar: bir nebze olsun
distii. Tllallah be kardesim!

Asfalta kafa atmak...
Tahii hilgisayarin icadindan sonra birileri kal-
lap her LUrli yarigin oyununu yapmaya basla-
yacakti kagimilimaz olarak. Nitelkim Syle de ol-
dul 1k motorsiklet yarisi oyununun ne zaman
piyasaya sirlldigi konusunda elimizde pek
detayl bir bilgi yalk. Ancak 1944 yilhinda Neb-
raslkali bir giftei olan Tommy’nin bir 6glen
vakli kankasina “Llen bilgisayar diye birsey
icad etseler, onda motorsiklet yarighirsal, ne
hog olur di mi kanki?*' dedigi biliniyor. Tommy
vaktinden 6nce diinyaya gelmig bir dahi miydi,
yolsa sadece hoghodaz hiyarin feli miydi, ora-
s1 pek beili dedil. Ancak o zaman artaya atilan
bu fikrin ¢olc zaman sonra hile olsa uygulama
ya lonuldudu gergegi de inkar edilesi bir ger-
gek dedil yani. Fahina mi bakmig herif, nedir
anlamadim

Tabii bilgisayarda simiilasyen yapmal zar,
hele de motor simitlasyonu, linkl ekranda gi
den bir motora balkarak sandalyede sadia sofa
yatmaya caligmak hem anlamsiz oluyor, hem
de insan disin biv tarafing kirabiliyor. Tahii
moter gibi sadece direksiyonu cevirerek dedil
de, komple vocudunuzla kullandigimiz bir ara-
cin oyununu yapmak programciiar igin de bir
karin agrisi. Araba yariglarnin bile tam anla-
miyla gergeleci yapmale eyuncuyu sikabiliyor,
bir de moator gibi pel hata affetmeyen, ylksek
siiratte disti mi hem lkendini hem de binicisi-
ni daditabilen bir aracim oyununu yapakilmek

igin gok caba gerekiyor. Peki buna nas Bir
gozim getirebilirsiniz? Basit, tipla MotoGP/de
oldudu aibi hem dilsmeyi hayli zor yapar, hem
de moterlar hasar almayacak bigimde tanim-
larsiniz. Baylece en kotd oyuncular bile pistte
30 saniyeden fazla kalabilir, zaman iginde
olay! kapabilirler.

Betona kafa atmak...

MotoGP ashnda su ana del ¢ikmig motor
oyunlarina pele blyil bir yenilik katmiyor. An-
calc bagka oyunlarda karin agrist olan pek ok
unsuru daha rafine olarak oyuncunun kargsi-
na gikaryor. Bu da goBu programcinin Y Hadi
baba, oyun yapalim, paray: kapahm!” seklin-
deli yalklagimiyla kiyaslandiginda insanin hao-
suna giden biv yin sergiliyor ta bii ki. Bu
oyunda ¢oduna oranla daha gercekgi arag di-
namilderi oldudu bir gergek, ne var ki yapim-
cilar bunu abartip il adimda bir asfaltr opme-
nize sehep olacalk bir oynanig tasarlamamig-
lar, Tipki uzun zaman énce Microsoft'un ¢i-
kardidl Motocros Madness oyununda oldudu
gibi pilotun arag Ustundelkl viicLit hareketlerine
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biraz olsun hakim olabiliyorsunuz. Ayni sekil-
de dn ve arka freni ayri ayr kullanmak, boyle-
ce diger motor oyunlarinda yapamadiginiz pel
gok manevrayi yapabilmek miimkiin,

Oyun 500 cc GP makinelerini konu aliyor
ve haliyle 6zellikle son sezonda yarigan tim
blylk talkimlart ve pilotlar oyunda bulabil-
mek mimkiin. Ancak kendi karakterinizi yara-
tabilir, kendi motorunuzu segebilirsiniz. Iste
burada MotoGP'yi digerlerinden ayiran en bi-
yUk dzellil 6n plana gikiyor. Kendinize bir ka-
rakter yaratip, bir de motor segtikten sonra
garaja girip bir stiri anlamadiginrz ayarla bo-
gugmak yerine, piste gikip ahstirma yapmaya
baslryorsunuz. Karakterinizin dért temel yete-
nedi var, bunlar yarista matora olan genel ha-
kimiyetinizi derinden etkiliyarlar. EGitim g&-
revleri iste size bunlarn gelistirmenizde yar-
dime oluyor. Gittilge kaziklagan adrevleri
gegtikge pilotunuz daha iyi bir binici haline ge-
livor, ancak bunlari gecebilmek igin sizin de
oyuna hayli hakim olmamz gerekiyor. Bir tag-
la ikl kus gibi birsey yani. Codu yarig oyunun-
dali lastil ya da motor ayarlarindan daha
mantikli bence, hem daha edlenceli.

Rakibe kafa atmak...

MotoG P‘yi benzerlerinden ayiran bir baska
tzellik ise grafilc kalitesi. Bugine dek gdrdli-
gim godu yaris oyunundan ¢ok daha iyi grafik-
lere sahip bu oyun, ancal tabii bu tek bagina
hirsey ifade etmez. Ama bunun yaninda pist ve
gevie tasarimlarindan tutun da, motorlarin ve
rakiplerin arafiklerine kadar hersey Gzenle ha-

MWicCoy
Crivlite

zirlanmig. Hergeyden Bnce motorlarin lastikle-
ri gibl yuvarlak olmasi gereken nesneler diger
oyunlardaki gibi ppoligon poligon gérilnmi-
yor. Tam gaz giden bir motora farkli kamera
agtlarindan baktiginizda dénen lastikler, fren
diskleri, siispansiyon harelcetleri gibi en ince
detaylan bile gdzleyebiliyorsunuz. Tabii tim
bunlar bir araya geldiginde pistte giderken
hayli giicl bir siirat duygusu veriyor, insani
heyecanlandriyor. Tahii bu kadar iyi grafikle-
ri gorebilmelc icin hayli saglam bir sistem la-
zim, ¢iinkil tek basiniza editim yaparken elma-
sa bile, ekranda bir pist dolusu rakip varken
islemci hayli isinahiliypr.

Oyunun bir baska iyi kotarilmis yani da ya-
rig kameralari, her yarig arka planda kaydedi-
liyor ve Isterseniz bunlari Save edip sonra tek-
rar izleyebilirsiniz. Ozellikle Multiplayer oyun-
larda ¢olc 51k sonuglar ortaya ¢ikabiliyor. Ama
tabii multi cynayacak kadar tizli bir baglanti-
niz yoksa yapay zela pilotlaria yetinmeniz ge-
rekecektir. Bunlarin hayli iyi olduklari séyle-
nebilir, ama tabii motorlar pek dadilmadigin-
dan yarig disi kalan pek olmuyor. Oyunda en
gbze batan hatalardan biri ses efektleri ka-
nimea, her ne kadar iki zamanli motorlar nis-
peten tiz sesler gikarsalar da, hurada kullan-
lan motor sesleri sanki ufak bir mopedden
alinmtig gibi duruyorlar. Bir diger can sikici
yan ise oyunun tiim oynanabilirligine karsin yi-
ne de bir hayli zor olakilmesi. Ozellikle editim
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gorevlerini gecip karalkterinizi gelistirebilmek
icin hayli zaman ayirmak ve ter dokmel¢ gere-
kiyor. Bu da tek istedigi biraz yarismak otan
oyunculari ¢abuk sogutabilir. Ama tahii her
zaman icin hazir karalterlerden biriyle ayna-
mak ta mimlkin. WMotoGP motor similasyon-
lar1 i¢inde cogundan her alanda hayli ileride
nir oyun. Motorsiklet seviyorsaniz alip oynayin
derim. Ama dte yandan asla gergek bir motor-
la, gergek bir asfalt lzerinde gazlamanin yeri-
ni de tutmaz tabii ki. @

M. Berker Giingir | gherker@level.com.tr
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SUDDEN STRIKE 2

suddenstrike’

B W Yeni ile eski arasinda takiip kalmak...

. Tarihin en biiyik ayiplarindan birdir 2.
Diinya Savagi. Diger savaslarda kaybedi-
len masum insan sayisina bakilarak

“Mechurdulc” denirken, 2. Diinya Savagi‘'nda

yok edilen masum insanlarin sayisina bakila-

rak savag bitirilmistir. Kazanan ise tabii ki
yok. Ulkeler tarihine damgasini vuran boylesi-
ne biiylik bir savasi oyunlara konu yapmal as-
tinda gok da hos bir sey olmasa gerek. Ihk an-
da béyle bir hezimetin oynayacak ya da eglen-
cek ne tarafi olabilir ki diye digin{lebilir.

Ama agikeasi teknik olarak benim de ilgimi ol-

dukga fazla gekiyor. Sonucta diinyanin askeri

silah, arag ve strateji konusunda dénlm nok-
tas| bu savas. Bunlari gbrerek tammaktansa
ekranda oynayabilmek ¢ok daha zararsiz.

Oyunlardaki siddetin insanlari cezbettigi s0y-

lentileri bence gok yanlis. Bir APC'nin ntinde

4 saniyede Hlen 12 askeri gorlince bunun oyun

olduguna dua etmek de var.

i1k oyunun getirdigi ses gercekten de orta-
g1 sarsti. Biz buralarda niye duymadik diye-
ceksiniz. Sebebini ben de bilmiyorum. Ashinda

Daha cok giinii kurtanir bir yol cizilmis.
Artik bundan sonra degisikiik zamani.

etrafimda tailip oynamis ¢ok insan var ama
genel olarak cok konusulmad. Tk Sudden
Strike yazisim yazdigimda oyunun 2. Dinya
Savagi simiilasyonu oldugundan bahsetmigtim.
Detaylarin es gegilmemis almasi, senarya iti-
bariyle oldukga gergekgi olmasi ve o dénemin
teknoloji imkanlarini tam anlamiyla yansitma-
si Sudden Strike’in bu konudaki iddasiny gés-
teriyordu. Strateji oyunlar alanindaki gelece-
§i gok parlak gbziiken alman CDV firmasr bu
basarinin ardindan bir ek gorev paketi ve §im-
di de oyunun ikincisini piyasaya sbrdii. Ek go-
rev paketi tam anlamiyla oyunun hakkin vere-
medi. Uzun, silaci ve zor g8revierin yaninda
eklenen yeni (niteler paketi biraz olsun oyna-
nabilir hale getiriyordu. Neyse ki CDV bu ha-
tasini ikinci oyunda biraz daha diizeltmis.

Gorev paketi mi?
Aslina bakarsaniz ikinei ayun da bir nevi gérev
paketi niteliginde. Eklenen &geler bir oyunu
bastan kurmaya yetmez. Fakat herhangi bir
gbrev paketinden biraz fazlasini iceriyor. Konu
itibariyle ok fazla yenilik bulunmuyer. Tabii
senaryolara eklenen bir iki yeni cepheyi say-
mazsaniz. Rus, Alman, Ingiliz, Amerikan ve
Japon olmak fizere 5 farkli senaryo ve bunla-
rin alt gdrevleri var. Gorevierin nitelikleri ilk
oyunia ayni. Yine belli yerlerdeki binalari ele
gecirmek, belli cepheleri diigiirmek veya belli
diisman saldirilarini savusturmak seklinde.
Konu itibariyle zaten yeteri kadar tatmin
eden oyuna yen! {inite takviyes! yaprmiglar. Ha-
tirlamayanlariniz igin belirteyim, Sudden Stri-
ke “quick-fix RTS* olarak belirtilen tilr stra-
teji oyunlarindan. Yani size asker yapmaniz
igin kaynalk veya hine veriimiyor. Ihtlyaciniz
olan biitiin Uniteler oyun tarafindan kargilan-
yor ve siz de elinizdekilerle idare edip gorevle-
ri bitiriyorsunuz, Unite takviyesine geri doner-
sek, artik oyunda yer finitelerinin yaninda ha-
va ve su araglar! da var. Hava bir énceld oyun-
da da kismen vardi. Fakat ugaklar sadece ca-
susluk yapmak ve bombardiman igin kontroli-

niiz diginda belirtilen hedefe kadar gidip geri
dontlyordu. Artik ucaklari kendiniz kontrol
edebilecek, ayrica asker tagimak ve paragiit
baskini yapmak igin de kullanabileceksiniz.
Ayni tagima otayi su araglari igin de gegerli.
Su araglari da bir yerden bir yere asker tagi-
maya yariyor. Bdylece képrii olmayan veya si-
2in képri yapma imkaninizin bulunmadigi yer-
lerde bu araglarla asker tagiyabiliyorsunuz.
Suakti birliklerinin yine olmadigini hatirlata-
yim.

Nerde bu general yauw! Yine kayboimug!
Tagima olayi ile ilgili bir ufak ayrinti da artik
tren kullanabilmeniz. Haritanin ve senarysnun
elverdigi yerlerde trenle askerlerinizi yine bag-
ka bir bolgeye yollayabilirsiniz. Transport ola-
yina bu kadar 6nem vermeleri iyi olmus. Gin-
kii oyundaki Gnitelerin farkh ziar ve asker
birliklerini tagiyacal kamyon eksikli§inde bu
yavaghgin oyuncuyu sikmasi en biytk sorun-
lardan biriydi. Yine de araglar arasindaki hiz
farkini kapatmak icin bu tarz oyunlarda ilk

Bigl kel + www.sallanstrliG2.com
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defa gordigiim bir ozellik eklenmis. Isterseniz
komutunuzu vermeden gnce ilgili tusa basip
bitlin iinitelerin en yavas dnitenin hizinda git-
mesini sadlayabiliyorsunuz. Kullammi kenu-
sunda ufak sgrunlar olsa da bu bir dncli o'a-
caktir,

Bu kadar fazla linite gesidi ve Unite arasin-
da neyin kim oldugunu anlamak ve dodru as-
keri dogru gdrev igin kullanmak biraz zor olu-
yor. Ozellikle birliklerinizi bir yere tasiyip ar-
kasindan garpisma alaninda onlari indirip sa-
vas durumuna getirmek, toplar! kurmak ve
tanklarla desteklemek icin inaniimaz bir kont-
rol giicl istiyor. Kaynak ve (nite uretimi olma-
masina ragmen bu kadar ayrintih savas plan!
bulunmasi oyunu hemen bagina gegip cynan-
masi zor hale getiririyor. Harita basina belli
bir (inite sinirtmz var. Hazir mysiniz? Bu sayi
-1024. Yani 1024 ayr farkl dnite kontrol et-
mek durumda oldugunuz gérevler var. Bu ka-
dar adami ne yapacagim demeyin, o karisik-
likta neyi nasil yaptiinizi anlamadan goziiniiz
kapall savasiyorsunuz. Tabii bunun igin grup-
lamalar, tasinan farkli birlikler ve farkli gesit-
te asker ve araglar| kullaniyorsunuz.

Elinizdeki ask.erler\'niz ilk oyunda oldugu
gibi farkli giiglere sahip. Fakat bunlar artik
ok daha gercekgi yansitilmis. Ornegin Ik
oyunda bir tank ile APC’nin vuruslari arasinda
ciddi bir fark yokken artik iki asker arasinda
bile kayda deger farklar var. Yine illc oyundaki
gibi her Uinitenin ayr hir tecriibe puani var.
Buna yansitilan ayarlamalar da daha berligin-

lestirilmis. Oenedin tecriibesi fazla bir asker
digerinden daha genis bir alani gérehiliyor,
daha giiclu ates ediyor ve daha yiiksek zirh ko-
rumasina sahip oluyor. Bu farklar oyundaki
uluslar arasinda da var. Yine ornek vermek
gerekirse Almanlar gok daha saglam zirha sa-
hig, Ruslar daha etkin vurug glicl ile donatil-
mig gibi. Ha bir de, bu tecriibesi fazla askerle-
ri gdrevden géreve aktarabiliyorsunuz ama o
kadar kiigiilk askerin arasinda bulmas biraz
zor oluyor.

Sudden Strike serist hala ayni motoru kul-
lanmaya devam ediyor. Son kaian izometrik
RTS oyunlarindan. Ama hakkini verdigini iti-
raf etmek gerek. Ilk oyunun grafiklerine ba-
yiimistim. Bu sefer ayni grafiklerin detay ve
derinligi biraz daha arttiriimis. Ama yine de
ne kadar arttirilsa da genig haritalarda inite
segimi ve kontrall aldukga zorlagiyar. Eski
oyunun haritalarim kullanamiyorsunuz. Fakat
harita editdrinin kapsami otdukca arttiril-
mis. Daha fazla bina ve obje ile doldurulmus.
Bir kag giinlintizli bir harita igin harcamak
gok kolay.

Neler lazim neler!

Diger Ulkelerde Sudden Strikein en cok dikkat
ceken yoni multiplay kismiydi. Ulkemizde bu
konuda pel ilgi gdrmedi. Ama oldukga eglen-
celi yonleri var. Farkl bir kag multiplay modu
kesa bir siire sonra baysa da bir siire idare ede-
bilir. Sagma olan ufak hir lkonu multiplay ha-
ritalarini tek baginiza bilgisayara kars oyna-

SUDDEN STRIKE 2 = [NCELEME = 43

yamamaniz. Bu da Sudden Strike‘da yapay ze-
ka olmadigini, senaryolardaki askerlerin de
sadece yazilmig bir scriptten ibaret oldugunu
gbsteriyor. Oyuna zor demistim. Ama bu zor-
lugun asker sayisini ve gliclin{ arttirarak sag-
lanmasi pel adil degil. Tabi 1024 askerin ayr
ayri bilgisayar tarafindan kontrol edilmesi de
zor olsa gerek.

Son olarak deginmek istedigim konu oyunu
oynarken ¢alan miizikler. Ilk defa bir oyunda
iginde vokal olan miizikler gérdim. Daha dog-
rusu duydum. Aslinda konsepte pek uymayan
ama oldukca saglam bir kag parca dinledim.
[Kimlerin yaptigin hala arastiriyorum. Sudden
Strike serisi bu matervalle bundan fazla ileri
gidemez. Artik motor mu degistiricler, Hitleri
uzaya mi ¢lkarirlar bilemiyorum ama ben ol-
sam ikinci oyuna bir gorev paketi cikarmaz-
dim. Yine de serinin ve konunun ilgilisi igin ol-
dukga vakit harcayacak yeni bir oyun var. Sal-
dirin... @

Onur Bayram | onur@level.com.tr
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s%‘ﬁ 0 gin her sey iyi, hos ve glizeldi. Ama ne-
dense Sinan’in aliten yiiztink gérlinge bir
den kigtik hir kuskuya kapridim, ams yok

camim daha neler.. Su ana kadar dergicilik ta-

rihinde gorilimemis hir olay aklima bile getir-

mem ok guliing ve sagmaydi. Yok bir ayda 4

tane Tycoon oyunu birden gelecek de, buniarin

nepsi birden ayni yazara veriiecel katay giz-
sin diyel HAHA, mumkin dedil be. Ama.. Ne-
den Sinan héyle siritiyor pelki?

- Sinan’ cim, ne istediydin, son yazirm aldin di

mi?

- Evvet,

Karalcter sayisi falan yeterince Iyl di mi, b
sorun falan yok..?

- Haynr.

- Hmmm, anlachmmm! Bana gegen ay verdi-

gin mouse’t istiyorsun?!

Hayr.
Sey, cee, yoksa, dergiye Ustiin hizmet seref
madalyasi mi vereceksin??7

- Cik.

Yoksaa..0.. Elindeli... Ch.. Igin mi? (qulp)

- Dyle gbziikiyord ]

- 0...0...0_siradan hir oyun degit mi 5i-

nan‘cim? 0 bildigimiz séyle adventure, strate

ii, FRP, action falan, tyle bir sey dedil mi?!

Yani..yani...

- Nihahaha!

W W Bayanlar, baylar, bu aksam kugu golu kafesinde Protoceratop’la

Stegosaurus’un ciftlesmesini izleyebilirsiniz!

SEgr,

Soru: Bir oyun yazarina ayn| ay igerisinde 4
tane Tycoon’dan daha katl verehilecediniz sey
necir?

Yanmt Tkisi ayni konuyu iceren 4 tane
Tycoon oyunul.

Gozlerimizi kapiyorum ve derin nefes ali-
yorum, 10°a kadar sayacagim. Zihin bog ve
berrak.. 10 dedigimde gozlerimi agacadim ve
yazl yazllmis olacak,

ha fnce Tycoon aynayarlarin
rahatlikla adapte olabilecedi, kelimenin tam
anlamiyla Jurassic Park’| yaratmak Uzerine
luruly, birkag sayfa sonraki kardesi Dino
Digs‘den hiraz daha geliskin bir ayun. Ay
Theme Park ve diger basarili iglelmece oyus-
larinda cldudu gibi oyun boyunca bir siirl de-
tayla karsilasacak ve hepsi lzerinde ful kkont
role sahip olacaksiniz,

Oyuna gegtiginizde “Campaign® ve “Free
Mode’ seklinde 2 tane oyun madu ofdugunu
gbreceksiniz (ne sasirticl). Campaign Mod'da
genelde birden fazla gérevi ayni anda bitirme-
ye calisacadiniz senaryolart oynayacaksiniz,
Bunlardan illdi zaten Tutorial gérevi gdriyor
ve tabii ki birini bitinmeden, bir sonrakine ge-
gemiyorsunuz. (ki

Parkinizi dizayn etmelk oldukga basit; tek

yapmaniz gereken listede yapahilecelderinizi
secip ada iizerinde buyikliguri belirlemek.
Daha sonrasinda uygun yollar yaparalk binala-
rinizi birbirine baglamali (insanlar yolun dhgi-
na gilkamyor ginkdy, her kafesin yanina insan-
larin izlemesi icin gdzlem binasi dikmeli, ayri-
ca yine her kafese yem kab: koymali (tahii bu
biraz blyllk oluyor) ve yem kaplarin doldura-
cal personeli kiralamalisiniz. Bunlarin hemen
hepsinin yapiri basit ve rahat, ikonlar ve ara
hirim konusunda herhangi bir zorluk yasami-
yorsunuz. {0g)

Oyunu diger benzerlerinden herhalde farkh
lilan en buyll dzelligi bag ral oyuncularini en
ayrint:| sekilde ele almasi, yani dinozorlari.
Size sByle s8yleyeyim, her dinozorun tam 11
farkli 6zelligi var. Speed (hizlr kogma), Agility
fgeviklik), Stamina (dayamkﬁlwk), Perceptiaon
(algilama), Intelligence (zeka), Appearence
{agmg glizeilik, bilyiileyicilil), Agressiveness
(asahiliky, Courage (cesur asker), Shell (ka-
buks, Combat (savag yeteredi), Qriginality
(orijinal, marjinal, degisik alan). Ayrica bun-
larin yaninda her dinocuk beslemme aliglkanhig
{etobur,otobur), biylk|igi ve kag bacakli ol-
duguna gére de cesitli siniflara ayriliyar (her-
hangi bir diagya bastigimzda bunlarin hepsini
rahatlilda gdrebilecediniz bir bar belirir), Tim
bunlar o hayvanin kafes igindeld yagam tarzini
ve davranislarinm etkiliyor{ddrt). Toplam 20 ta-
ne dinozor tirimiiz olmasina ragmen, pratilkte




ise binlerce farkll dinozorunuz var.. Nasil mi?
Boyle bir oyunu edlenceli yapahilecek ve uzun
vadeden sikintidan kurtarabilecek en basarili
fikirle: Dino mutasyonu ve farkli tiirlerin gift-
lestirilmesi!! (beg) Her dinozoru alfa, delta ve
omega 1sinlarint maruz biraktirarak gok farkli
tipler elde edebilirsiniz. Mutant dinolarin hem
ozellikleri hem de gbriintileri dedigiyor. Daha
sonra da istediginiz herhangi iki gesit dinoyu
alip dilediginiz gibi giftlestirip agmig farkl ya-
ratiklar elde etmeniz mimkan (bariz giizel fi-
kir). Tabii tim bunlar belesten olmuyor, labo-
ratuarlarda ciddi galismalar gerektiginden
clddi belli bir maliyeti oluyor. Bdylece ortaya
bir siire sonra sadece hayal giiciiniize bagl bi-
lumum gegit dino kombinasyonu gikiyor. (alt)

(dino}guanamn gecesi

Bir kafesin igine birden fazla yaratik koyacak-
siniz eger gunliitk yemek moniisiine baksaniz
iyt olur, ¢linkil otobur arkadaslar etoburlarla
ayni mekanda bulunmaktan hoglanmayacak-
fardir. Dino yapimi ve diretimini bitirdiyseniz,
yeterince yiyecek-icecek mekaniniz da varsa,
ama hala halk mutlu olmuyorsa... Bu durumda
hala yapilacal énemli bir aktivite var: Dino
sovlar!! Hallk bu kadar ilging yaratiklarfa dolu
bir yerde, siradan bir hayvanat bahgesinden

W Wy o e Y Sy e

DINO ISLAND m INGELEME = 45

daha farklt hizmetler de bekler (yedi) Ornedin
hir sOrli engelin oldugu ve 4 dinenun ayni anda
yarigtigi parkurlara ne dersiniz? Ya da bir so-
kak dovislt ayarlayip ild yaratigin kiran kira-
na muicadelesini de izletebilirsiniz. Unutmayn
ki kimi insanlar eski kamyonlar| pargalayan
dinolart severler. Bunun gibi daha bir siir(
farkii sovu ister kendiniz dizayn edersiniz ister
de sizin icin hazirlanmig tam 39 fakl kitten
birini segersiniz. (sekiz)

Grafildlere gelince, genel olarak yuksek go-
zindrloklo ve ayrintililar(ama bastaki gemi
korkung kdtii yapilmis ne hikmetse). Demolar
her ne kadar giizel gizikse de esgri anlayigini
maalesef 4-5 numara kiiglik buldum. Cyunu
oynadikca cizgi filmsel dinolarin kimi zaman
250 farkl animasyon kullanarak sopar davra-
nislarda bulundudunu da géreceksiniz, Miizik-
lere gelince, daha gok Africa-Conga ritmleri-
nin hakim oldugu tropikal pargalar. Doganin
ve insanlarin kimi efektleri de eklenince bazen
ortaya hog pargalar ¢ikabiliyor. (dokuz)Zoom
yeteneqi benzerlerinden gok daha listiin ve ina-
nilmaz uzaga veya yalana gidehiliyor (ama gok
yakindayken poligonlarin igine girip aptal so-
nuglar da dogurabiliyor).

Sonug itibariyle Dino Island, Tycoon cen-
neti bu ayda kendine 3 numarada ver bulakil-

di. Bunun gok uzun 6mirli bir oyun oldugunu
zannetmiyorum, ama bazi yaratici fikirleri yi-
20inden 777yi veriyorum. (on)
Inanamiyorum! Basardim! Distince yoluy-
la yaziy1 yazdim! Artik gerisi bayir asagi!..@
Gdkhan & Batu | gakhab@level.com.tr
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B B Samuraydan robot alur mu? Maalesef oluyorm

[l Tsunami, Japonca'da " Dev Daiga’ ma-
nasina-gellyar. Bogal bir felakel yanl..,
Genallikie depremie beraber lcendinl gos

teriyor bu dev dalgalar ve koca bir sehri bir

anda denizin derinliklerine gdmebiliyor. [ste

Tsunami 2265'in dykiisii de boyle bir ¢olctigin

sonrasini anlatiyor. Insaniik sular altinda kal-

mis, sa§ kalanlar ise Samuray 8gretisinin ge-
cerli oldugu yeni bir medeniyet kurmus. Bu ye-
ni dilnya, E.L.E.N.A diye dilinen gizemli bir
enerji kaynag sayesinde ayakta durmakta.

Fakat bu sonsuz gliclin yanhs ellere gegmesi

diinya barisini ve gelecedini bir kez daha tehli-

leye soluyor. Bir samuray olarak, goreviniz
glicl ait oldugu yere, yani Imparatoriuga geri
aetirmek...

Kuig yerine gitdiimlii fiizeler...

Aslinda hikaye kulaga ilging gelivor. [iyamet
sonrast teknolojik bir danemde samuraycilele
oynamak... Ama maalesef olay hig de gériin-
digi gibi degil. Oncelikle bilindik anlamda bir
samuray degilsiniz. IKeskin kilicinizla ortalikta
zarif naralar atmiyorsunuz. Artik bir elinde la-
zer topu, dider elinde gidiimIi fiize olan han-
tal bir *mech’ pilotusunuz ve demoda gdsterile-

(stn Mappheus e Ggrencisi Telnity. Rirardan Hee da oniara kallacak.

Soyle mechimiz gireice. park adeln,

b

Bl tanesi lnzee tupuyla, dierind do lieterly afledin.,

— ———

nin aksing ugamiyor, sadece tavulk misali bir
parca havalanabiliyorsunuz. Oyun boyunca iki
karalter arasinda gidip geliyorsunuz; bhir sa-
muray olan Naoko ve bir Ronin olan Neon
(Ronin, ustas almayan ve tek amaci intikam
almak olan, yoldan gonUlll ¢ilamig Samuray
anlamina geliyor). Her ikisinin de secebilecegi
on adet farkli mech bulunmakta {farklari il-
ging tasarimlarindan ibaret). Mech’lerinizi
sectikten sonra kokpite athyor ve ortamlara
akiyorsunuz. Tsunami, iki oyun mod’undan
olugmalkta. Bir tanesi mech’inizle ‘onimuze
gelene bir tekme' yaptiginiz shoot’em-up bo-
zuntusu, digeri ise mech’inizi park edip hizzat
kendinizin takildi8i arcade mUsveddesi. Her
iki mod da Ogiincl sahis perspektifinden oyna-
niyor ve hilkdyeye gore 13 bélime dagitiimig
durumda. Altinizda mech’iniz varken genellik-
le hir 6lim malinesine doniistiyor ve bazen de
sizi gikisa gotiirecek hazi mekanizmalar dev-
reye sokmalk igin belli hedefleri vuruyorsunuz.
Ornedin, jeneratéril ugurmak igin énce kalka-
mini iptal etmeniz gerekiyor. Mech’siz taktl-
mak daha da zevlksiz; sagma sapan gegig kart-
larini veya lkontrol anahtarlarini bulmak icin
kosturup duruyersunuz. Dismanlariniz droid-
ler, robatlar, taret toplari, askerler ve tabii ki
mech/lerden olugmakta. Ayvica hepsinin geri-
zelcal oldugunu sdylemelivim. Telc yaptiklar
Ustiiniize dogru kogmal veya saga sola kag-
mak. Kanyonlar, havalandirma kanallari, gizli
yeralt iisleri ve magaralar gibi klostrofobil
labirentler sizi bekliyor. Bazi héllimler tasa-
rim agisindan gayet bagaril ama digerleri tat-
siz ve kendisini telrar ediyor.

Genefliile idosirofokik ortamdardagiag,

Japon igi, italyan sosu
Tsunami‘nin belki de en 6nemli artisi anime
¢izgi romanlari tarzindaki grafikleri. Her ne
kadar yapimes firma Italyan olsa da mech‘lere
firgayla boyanmig havasini gol iyi verebilmis
{yalniz dilsmanlarin son lat cilast atilmamis
gibi). Renkler ve gdlgeler inaniimaz canli. Ay-
rica her ne kadar Matrix kokuyor olsa da de-
molar ve arada gilkan Samuray fasikiilleri ho-
suma gitti. Mizikleri de unutmamale gerek.
Ama yine de oynanabilirligin bir hayli g6z ard
editmis olmas) Tsunami’yi lkdil bir oyun yap!-
yor. Belki anime hayranlarinin ilgisini gcekebi-
lir... @

Giiven Gatak | guven@level.com.tr
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alrllnetycoonevolutlon

Insanlarin hayat\arlnm her aninda segim
haltkina s

e her haglarina

pelenin he .f:r|-||-."ﬁr:- sadece
kendi sorumlulugunda oldudu Satre’den beri
bilinen bir gergektir. (hayatinizdaki her an
kapsama alani igindedir).

Ama elbette kimi aylar olur, yazarlar igin
pek segim sansi yoktur. Sinan‘cim, posta gil-
vercinlyle bu ay agiklamam igin 2. bir Tycoon
oyunu gonderdidinde kiramadim ve hemen ki
satir karalayip glvercine ilistirdim, umarim
size zamaninda ulasir (hiraz elektriller kesikti
de, sadolsun Istanbul’umun havasi.. —dlinyanin
hig bir yerinde herhalde mont ve giines gdzli-
guyle ayni anda sokada gikan bir kitle bula-
mazsiniz!- ).

Acik konusayim Alrline Tycoon’a inanil-
maz dnyaroili bakmis, gayet sikici, anlamsiz,
karisik, zevksiz ve amatdrce yapiimis bir oyun
oldugunu digtinmiistirm (bardadin bos yaris).
Ama oyunun daha ilk bir kag saniyesini goriin-
ce amatdree oldudunu diginmem haricinde ne
kadar da yanildigimi gérdim! Airline Tycoon
ylzdmu kara gtkartarak basit, gizgifilm gra-
fikli, komil, sopar ve cok eglenceli bir oyun
olarak kargima gikti. 6 sene oncesinin teknolo-
jisine sahipmiscesine ilkel grafiklerine ragmen
gizoi filmsel g&rinimu eyunun akisiyla inani!-
maz uyumlu ve sirin olmus.

Akdiniza salan kariik havaalant planiar,
bin thrll ugal, kontrol kulesi, farldi kamera
agllar, karigik mentiler gelmesin. Aksine nere-
deyse hig dizayn yapmayacadiz ve ilk PC ayun-
larinin grafik kalitesinde thi¢ rahatsiz olmaya-
calesiniz, garanti ederim) yéneticilik oynayaca-
giz. En bliyllk gbreviniz ugaklarin rotalarini,
zamanlarini ayarlamak ve uguslar koordine

% O da ne! Bir...Bir stiperman.. Haywr hayir, bir ugalk.. Amanin!

Bu bir kus, hemi de posta guvercini!

etmek olacak. Bunun haricinde hisse sene-
di/petrol/ugak alim satimi ve ugaklarinizin igi
konusunda sinirl dlglide dizayn yapacal, kaii-
tell personel arayacak, ugak tamiriyle ugrasa-
cale, rakiplerinizle anlagmalar ya da onlarin
ugaklarini diigiirmeye ydnelik psikopat su-
ikastlar yapacaksiniz. Rakipler! Iste ninayet
Monopoly Tycoon’da buldugum heyecani kis-
men de olsa bana yagsatmay: basaran bir Tyco-
on! Oyunda sizin haricinizde 3 tane daha ha-
vaalani igletmecisi var ve iiglyle de odalariniz
yanyana ¢aligiyorsunuz. Hepsinin komik tiple-
rini, neyle ugrastiklarini, oradan craya kogtu-
ruglarini, hepsini aninda gérebilirsiniz, ¢linki
aynr1 mekanda Real Time olarak yarigiyorsu-
nuz! ({Isletmecilik ruhunun en dnemli kismi
olan rekabeti bir bilgisayar oyununda en iyi
boyle hissedersiniz.)

Haydee, Berlin’e hir ikii...

Golk kisa oyunda yapmaniz gerekenlerden bah-
sedersek, en gok gidece@iniz yer Airline Travel
yeri. Burada belli ugug siparisleri afirsiniz (di-
der bir seceneginiz Last Minute Tours). Dikkat
etmeniz gereken en dnemli sey uguslarin uzak-
1191 ve yolcu kapasitesidir. Eder bu iki kriter
herhangi bir ucagimza uyuyorsa (ki buna ofisi-
nizdeki diinya-> defter->>sol sayfa‘dan gérebi-
iirsiniz) o siparise basin ve hemen ofisinize gi-
din. Burada uguslari ayarladiginiz defterden
dnce bos bir ucadimza sonra da sag taraftan
vgusa basin. Burada dikkat etmeniz gereken,
ugagin degru sehirde olmasi. Eder ugcaginiz bir
dnceki ugusta Londra’ya gittiyse ve yolculuk
Ankara‘dan Delhi‘yeyse ugadiniz once Anka-
ra‘ya gelmek zorunda. Bu da para ve zaman
kayhi demektir (ama her 2 ugustan en az 1/
boyle olacal, endiselenmeyin). Tiim bunlar

ey

yandaki ugus zaman ¢izelgesinden ayrintisiyla
takip edebilirsiniz. {unutmayin ki zamaninda
yaptlmamis bir siparis, size ceza olarak geri
donecektir

Oyunda ilerleyince mizeden eski ugallar
alip, borsadan rakinlerinizin hisselerini satin
alabilir, kendi rotalarinizi kendiniz belirleye-.
ceginiz uguslar yapabilir, kendinize danigman-
lar atayabilirsiniz. Biliyorum hepsi, Tycoon
oyunlari igin gok standart ozellikler, ama tiim
bunlari bir ¢izgifilm iginde ve devamli yarisa-
rak yapinca diger tim Tycoon’larda bir siirii
sonra olugan bayici hava ortadan kalkiyor.

Sonug itibariyle “ummadik Tycoon ve
yarilan baglar” adli kitabin basrolunde
oynayacak bir oyundan bahsediyorum size,
karar size ait.®

Gikhan & Batu | pokhab@ level.com.tr
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[ Eskiden saat ustalar varmig. Birbirin-
den ilging mekanik saatlar yapar, gegim-
lerini boyle sadlarlarmig. Bir giin bu us-
talardan biri dyle bir saat yapng ki kiyamete
geri sayimi da baslatmis ayni zamanda. Diinya
iizerindeki dodaiistil giicleri tek bir noktaya
odaklayabilen bu saat, eder yaklasan giines
tutulmasindan énce bulunmaz ise insanlik yok
olacaktir. Gérevimiz, dogausti claylar uzmani
Darrel ve zorlu avukat Victoria karakterlerini
oynayarak saati bulmak. Saatin, uluslararasi
bir ilag firmasi kimligine biriinen fanatik bir
tarikat tarafindan galinip, Avusturya’da bir
kalede saklandigini biliyoruz. E, c zaman ne
duruyoruz deyip, daha hikayeyi sindiremeden
soludu Dodu Avrupa’da aliyoruz

Zamana karg bir yarig
Restore edilmis bir Orta Gag kalesindeyiz.
Amacimiz kaleyi didik didik arayarak bir an

Bulmacalirm ciizimi, kyvakier sorpulamalarmia sabli.

hasit bir

B W Insanhgn ka

Nahramantarumiz Igi almadan doce parads antsgirhen...

3nce saat bulmak. Aslinda zamana karsgt fa-
lan yarigmiyoruz; zaman sadece siz ayunda bir
asama kaydedince ilerliyor. Agql, bahgevan, ev
sahibi, ugalk (!} gibi konusmarniz gereken ka-
rakterler ve agmamiz gereken ardinda ne oldu-
§u belirsiz kapilar var. Genel olarak mantikl)
diyebilecedim bulmacalari ¢6zmelc igin diya-
loglarinizi ve envanterinizi gozden gegirmeniz
sart; zaman zaman karakterlerin dilkatini da-
Sitmaniz da gerekecelk. Oyunda iki kigiyi yone-
tiyorsunuz ama maalesef bazi durumlar harig
bir ekip calismasi s6z konusu degil. Ayrica ka-
ralterleriniz sozde farkl yeteneklere sahip ol-
malarina kargin ayni isi her ikisiyle de gdrebi-
liyorsunuz. Yine de birbirlerine ihtiyag duyar-
larsa, bir alo denmesi yeterli (yan yana gelince
egya dedis tokusu da yapabiliyorsunuz). Cep
telefonu diginda &nemli anlarin kaydedildigi
dijital kir alal defteriniz de var. Watchmaker,
tastamarm 3D bir cyun ama kotlisipden. Belki
motor fena degil ama anlamsiz alanlar, gerek-
siz kosturmalar ve girkin paligontar beni bir
hayli yordu. Hem sabit kamera agilar var,
hem de mouse ile serbest bakis. Ayrica her-
hangi bir seyi daha yakindan gormel¢ igin spa-
ce tusuna basmaniz yeterti; aninda oglincliden
birinci sahis bakis agisina gegerek, baktigimz
yerin adeta igine giriyorsunuz. Tabii bu yakin-
lasma, dolular oldukga digik kalitede oldugu
igin pek hos olmuyor. Zaten grafilderde genel
hir bagtan savmalik var. Objeler kaba saba,
renkler cansiz ve en Gnemlisi karakterlerin
animasyonlari baston yutmus gibi. Ugruna
400 MB feda ettiginiz seslendirme de ok ba-
yik. Karaliterler “mesai bitse de evimize git-
sel¢” havasinda. Neyse ki mizik durumu biraz-
cile kurtariyor.

hmakér

rkaca bagh olamaz, olmamall, hayr!

Akgam yime mi bujuiama yiyocedic?

Kulaklara kiipeler...
Koti oyun bir siire idare edilebilir ama kol
adventure’a katlanmak gergekten zor. Adven-
ture zaten oynanigi bakimindan sabir isteyen
ve ilgi bekleyen hir tiir; vasat, hatta kotl or-
nekierle karsilasmak oyuncuyu iyice sogutu-
yor. Ozellikle artik tek tiik adventure’in piya-
saya ¢ikabildigini distiniince, yapimcilarin da-
ha §zen gostermesi gerektigine inaniyorum.
Yani ya adam gibi yapilsin, ya da hig yapiima-
sin. Tamam, Watchmaker belki en kotlisii de-
il ama tat vermedigi de kesin. Teknik olanak-
larin kendini agtidr bir donemde, insan paspal
oyunlar gérmek istemiyor artik. @

Giiven Gatak | suven@level.com.tr
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agassitennisgeneration2002

Tenis tam anlamiyla bir spor. Ne dermei
bu gimdi? Yani mag siresi boyunca ham fi
riksel, hem da zihinsal anlamoa efar har-

caniyor ve en utaic bir fanatizm drmedi yasanmi-

vor, Ustelil raketinden topuna, sertundan lor-

tuna kacar gik ve zarif bir oyun. Ne vazile ki di-

ger birgol sanat ve soor dali gibi tenis de Glke

mizae pel yaygin dedit, Seheni yiksele malivet-
ler elbetiz,.. Tenis dersi almale, gerekli aksesu
arlar edinmek ve oynamal icin kort kiralamal
olr heyli tuzlu. Durum bioyle olunca, hize de sa-
nal oriamlarda raket sallamak ve televizyondan
uzal divarlasdald wrnavalar izlemek kaliyor

Neyse ki hig fena oyunlar yapilmiyor da aghg-

iz gideriyoruz, Bu sefer de Avassi abimiz bir

kiyalc yapiyor ve bizi ortam!ara sokuyor. Gergi
bir Mary Pierce, bir Anna Kournikova'nin ser-
vis c1glildarinm yankilandigr bir oyunu tercih
ederdirn ama buna da sitkiir...

Servis tegil alev topu
Agassi Tenals Generation sade ama yeterli bir
meniiyle agiliyor, Ana menliden kertlara tg ¢

L £ . Ho
lijer kamara agisinl Wvslyo eimem. Zies topn takip efmak
cok 1or iy,

tiniz mi yok? Ag;

kig war. Quick Matcn ile oynamal istediginiz ye-
ri, oyuncunuzu ve rakibinizi secip, ister bilgisa-
yara kars|, Ister arkadasiniza karst milcadele
edebilivorsunuz. Ayrica ¢iftler klasmani da
mevcut. Yani bilgisayarla veya arkadasinizla
bir olup, bilgisayara veya arkadaginza karsi oy-
namaz mimkin, Arcade maod’u ise dogrudan
oyuna dalmale isteyenler igin. Sadece oyuncunu-
zu segiyor ve kendinizi lkortta buluyorsunuz
Turnuvaysz adindan anlasilacaf uzere eieme
usull oynanan bir tiir liy.

Oynanabilirlilc inanilmaz gratik. Gok lsa
bir stirede lontrollere alismaniz miimkun, Nor-
mal vurus disinda; havadan, yerder ve topu ke-
serel vurus yapakiliyorsunuz Ayrica ybn tusla-
riyla tum vuruslara falso verebillyorsunuz.
Bacikhand veya forehand vuraczgim diye kas-
man:za da gerek yoli; oyuncuauz sahada bulun-
dugu yere gbre virusu yapiyer. Sizin tek ilgiien-
meniz gereken ey, eyuncunun yeri ve vurus tar-
21, Topu agirtabiliv, yerden yavas bir vurusla to-
pL tam filenin dndne diistrebiiv veya kesik ata-
ral rakibi ters lkoseye yatirabilirsiniz. Bilgisa-

0

Tents oynnmak icin guzal bir pin...

551 abimez hemen

ark ec

yar sizi bir hayli zorluyor, o ylizden vuruslarda
ustalasana kadar “kolay™ zorluk devecesinde
aynayin derim

Agassi hep siyah giyer

Oyun Andre Agassi’ye adanmig gibi gdziikse de
adamin oyunda hicbir ayricalidn yok. 0 da liste-
de diger dinyaca iinill oyuncularla beraber yer
aliyar (gergh onu segince bivaz daha gaza geli-
yorsunuzi. Sectiginiz oyuncunun dzellikleri ma-
cin seyrinde etkifi olabiliyor. Ornegin cirm saha-
da iyi olan bir oyuncu kapali salonda sizi sagir-
tahilir, Oyundaki saha secenckleri ge en az
ayuncular kadar zengin, Misir'dan Rusya’ya ka-
dar uzanan genis bir yelpaze sizi bekliyor (saha-
lara gore zeminler dedismekte)

Agassi, maksimum 1660x1200 ¢oziunirli-
gl desteklemesine ragmen oyunculasin dism-
daki grafikler pek parlal degil; ozellilkie kort
ve seyirci grafikleri felaket. Yine de oyuncu
modelleri ve animasyonlar duruma kurtlar-
vor. Her oyuncunun keadine has hirkag hare-
keii var. Sesler de idare eder cinsten. Spikerin
tekrar eden yorumlar bile kulagmiz pel tir-
malamiyor. Agassi, dzellikle rahat oynanahi
irligi ve teic bilgisayardan ili kisi oynanabil-
measiyle sizi uzun stre kortlara hapsedebilecel
bir oyun, &

Giiven Gatak | yuvencilevel.com.tr
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hotelgiant

M B Such a lovely place, such a lovely face ~HOTEL CALIFORNIA

. Belki kimileriniz fark etmistir, kimileri-

nizse duyamamistir.. Dergide hermen her

yazarin az ok uzman ol v gene|de
yazdigi oyun tlirleri vardir, Tabii i de herkes
her telden galar ama gocukluktan beri kimi egi-
limlerin olmasi da dogaldir (sapitmayin). Can
spor oyunlarini, Burak gesitli FRP’ leri, Gliven
Adventure’ lari, Mad Simulasyonlari sever. Ya-
71 igleri muduri irki genelde uyumliu olup o ayki
tlim hit oyunlar: tiir fark goézetmeksizin pek bir
severler. Bendeniz ise gegitli dallarda epey ug-
ragtiktan sonra RTS ve Tycoon ayunlar {zerine
yazar bulmusumdur kendimi {gergi oyun kate-
gorizasyon olayini ufaktan kaldirmarmz gereke-
cek, biliyorsunuz iste, son ayunlarda lkategoriler
arasindaki sinir memurlari pek igsiz). Sinan
agustosun ortasinda Batu aracilifiyla bana
uzun zamandir oynamak istedigim tarzda bir
Tycoon yolladiinda da hig sasirmadim bu yiz-
den sevgili Level halki. Yaz sicaklari ve giizelin-
den Marmaris tatili (Jet Ski‘de ayakta son gaz
giderken, yandaki tekneye selam vermeye calis-
mayin devim) biylesine otel dizaym figkiran bir
oyun igin igimizde hilylik bir arzu mu uyandira-
caktl yoksa sadece bizi kamgilayip 2. bir tatil
igin stajdan kagis planlarina m itecekti?

hoTheilo

W uhternelen hig biri olmayacakt ama yine de
uzun zamandir oynadi@iniz en iyi Tycoon‘lar lis-
tesinin (st siralarinda kendine rahat bir yer bu-
lacakt (ama ne yazik ki bu konuda hayatimda
en gok zevk aldhdim Monopoly Tycoon’in tacini
alacak kadar da degil, hatta tahtina bile yakla-
samaz onun). Ozellikle o basit ama herhalde ya-
nilabileceginin en iyisi hazirlanmig demoyu izle-
diginizde yizimlizde blyik bir tebessimle ale-
min en iyi oteller zincirinin bagina gegmek igin
sabirsizlaniycr olacaksiniz.

Oyuna basladiginiz zaman karginiza gelen
stk meniiden size tavsiyem ilk olarak tutorial’s
bastan sona oynamaniz. Béylece oyunun en te-
mel 6gelerini gayet rahat ve hizli bir sekilde 83-
renebilirsiniz. Hemen fark edecediniz gibi oyu-
nun arabirimi (i bu tip oyuniarda blyiilk Gnem
tagir) gok kolay ve anlagihr. Highir sey bilme-
den herhangi bir ikonun (zerine gelmeniz bile,
ne oldudunu anlamaya yetiyor. Meniide gorebi-
leceginiz gibi, ister campaign‘de gogu hazirlan-
mis, bitydk ctellerde belli amaglara ulagmaya
caligir; ister de randem game’den kendi bagini-
za buyruk bir alanda sizin belirleyeceginiz bir
amag i¢in sifirdan ugragirsiniz. Oyunda isteme-
diginiz kadar esreklik var, bu konuda caniniz
hig sikiimayacak. Ozellikle oyun ekraninda bi-
raz odalari yapip dekorasyona bagiayinca sagir-
ticl derecede gok ayrint géireceksiniz. Mesela
oday siislemek icin objeler menUsiine giriyorsu-
nuz. Gigel koymak istediginizde karginiza vazo-
da mi, saksida mi olacaginiz) segeceginiz bir
ekran geliyor. Ve buradaki tercihinize gére de

«en az 5-6 tane farkli fiyatta, goriinirde, renkte

gigek emrinize amade oluyor. Aym sekilde nice
mobilyalar, yatak takimi, masalar, TV ler,
DVD’ler, minibarlar, halilar, tablolar, dekoratif
heykeller, komidinler, keltuk takimlari, lamba
setleri, duvar kagidi, tavan boyasi, kapinin kali-
tesi ve daha bir sirii ince detay menilerde ola-
cak, )

Aslina bakarsarz oyunda benim dikkatimi
en cok celen dzellik tim ou ayrintilardan ziya-
de grafik arabirimi ve misterilerinizin yasantist
oldu. Grafiklerin kalitesi epey yiksek (tabii
maksimum kapasiteden bahsediyorum) ve ne

Bilgi kin
Yapim

htip:  hotel. jevreod . de/
Eniight Sofiwars
Jowood
Pantiumifl 360, 128MB Bam, 18MB Exran Karti
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gozil rahatsiz edecek karigik gozikecek kadar
renkli ne de size oyun oynadidinizi hissettirecek
kadar bayadi. Bakig aginizin rahat olmasi igin
programctlar ellerinden geleni yapmiglar. Ekra-
ni 3 boyutlu bir diizlemde her ydne dogru 3602
dondurebilir ve yaklasik 10 metre tepeden ya da
30cm yakindan bakabilirsiniz. Perspektif, izo-
metrik ve kughakigi olmak idzere 3 ayri kamera
agist da segenekleriniz arasinda (Bunlardan
kughbakisin tavsiye etmem, arada odalarinizi
daha dikkatli incelemek icin perspektiften First
Person takilin, ama esas izemetrikte oynayin.).
Tdm bunlarin yaninda en gok dikkatinizi geke-
cek olan otelinize gelen insanlarin hareketleri-
nin ve yagantilarinin ne kadar da gergekgi oldu-
gu. Genelde Tycoon oyunularinda yapiimayan
derecede bir ayrinti duzeyinden bahsediyorum,
lokantada yemek yiyen bir insantn adiz sapirti-
sindan zirf cantasini birakmak igin odasina ¢i-
kip hemen asag) inmeye kadar gergelei bir ya-
sam var burada (yafniz tv'de bir tek basket
magiarmnin olmasi ve kiivete insanlarin mayoyla
girmesi dilckatimi cekmedi dedil). Ayni sekilde
insanlarin animasyonlari da size neredeyse ora-
da yasayan hir seyler var dedirtecek kadar ger-
cekei ve yurmusak (bu gibi oyunlarda ¢ok fazla
diklcat edilmez bu gibi ayrintilar ama aslinda
hayati dnem tagirlar)

Iki gece kalana atari salonu bedava
Yukaridaki meniiden “1* harfiyle oyunda ihtiya-
ciniz olan hemen her tirll istatistil ve rapar
eleranina ulagabilirsiniz. Burada 2 tane dnemli
ikon var, bunlardan biri otel igin gazete/rad-
yo/tv gibi medyalarda sizin belirleyecegdiniz biit-
ceyle, istedidiniz kadar siire boyunca bir reklam
yapilmasi {ister otelin tamamini, ister ylizme
havuzunu ister de 6zel kampanyalarinizi 6n pla-
na gikartirsiniz), ikincisi de otelde kalanlar igin

gesitli promosyon paket diizenlemece (golk basa-
ril bir-fikir, acaip zevkli bir olay). Mesela otel-
de 3 gece kahp, 2 kahvalti, 2 aksam yemeqgi,
bedava sauna, oyun salonundan da %10 indirim
seklinde bir paket diizenleyip satiza sunabilirsi-
niz {gergi genelde bu paketler ¢ok pahali oluyor
ve pek ragbet gérmiiyor ama otel (zerinde boy-
lesime bir kentrole sahip olmak guzel}. ,

Oyunun ¢ok snemli bir kismini oda ve diger
olanaklari saglayan mekanlari (kiitliphane, ma-
saj/glizellik salonu, yiizme havuzu, oyun alani,
bar, restoran gibi) dizayn etmekle gegiyor sev-
gill Level halle. Odanin bayirkl 030, yoni, icinde-
lei kiicOk odaciklart, 600°den fazla aksesuari,
tavan ve taban yapilari, hepsi sizin kontroliinliz-
de. Otelin hiyCklfigune gbre helli miktarda oda

WAL o T ..

HOTEL GIANT ® [NCELEME = &1

Arap kalesinin yeliceni

Hotel Giant, bir cok Tycoon oyununu golgede
birakacak kadar glizel grafik ve mizikli (biraz
daha ¢esit olmaz miydi?), ayrintilara kafa ka-
ristirmayan bir yolla hakim olmanizi saglayan
ve belki de en énemlisi tatmin duyausunu yap-
tgmiz dizaynlarla daha kolay bulabileceginiz
hir oyun.

Sonug itibariyle, Tycoon'lar 2’e ayrilir.
Manopoly Tycoon gibi real time ‘in heyecanim
damarlarinizda hissedecediniz aktif clanlar ve
kendi kiiglik dilnyanizi mutiu etmek igin ugra-
stp didindiginiz diger pasifler.Hayalinizin ¢-
ginlikiar otelini gezmek isteyeceginizi diglini-
yorum, ama yine de Hotel Giant'in ikinci tlrde
oldugunu unutmayin dostlar.

Tv'de bir tek basket maclarinin olmasi ve
kiivete insanlarin mayoyla girmesi dikkatimi
cekmedi degil.

ve aktivite yaptiktan sonra geriye kalan tek isi-
niz insanlarin isteklerini yapmak olacak. Her-
kesin bir istek ve sikayet listesi var. Tahmin
edeceginiz gihi sikayvet mutlulul Gizerinde daha
etkili (dahasi otelden gitmesini engelieyehilir
{valla oyunun yalancisiyim ama agikgasi bayan
miisterilerin daha bir sikayetgi oldugunu gdr-
medim desem yalan olur}. .
Oyunda oasaril oldukga (ki bu o kadar ko-
lay degil, 6zellikle de ekonomilk dengeyi kurup
para kazanmald) cesitli ddtitler aliyorsunuz ve
otelinizin yildiz sayisi artiyor (5 yildizli bir otele
ulagmak epey kasici, yapilabilecek her seyden

-epey fazla ve maksimum kaliteden yapmalisi-

niz, rnedin bir tane “baskan odasi”na sahip
olmalisiniz (140m2, cift yatak odasi) ~soa se-
naryo-).

Not: Dubai‘deki 7 yildizli “Burj Al Arab”
adl diinyanin en iyi oteline inat 8 yildizli otel
projem var, sponsor aranyor (kalacak kigileri
gidip ucakla alacak).

Not2: Eger dergiyi gec alirsaniz bunun so-
rumlusu valla yaziy yazmami 36 saat gecilcti-
ren, war3 soru makinesi Alper Unsai‘dan bas-
kas! degitdir.

Not3: Giimiislikteki denizkiyisi pansiyon-
larinda giineg batarken, bir balikg restoranin-
da 5 yildiz otellerden daha mutlu olabilirsiniz
derim. &

Gokhan&Batu | gokhab@level.com.tr .
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arla dolu diinyalart,
cirgok filme ve dizive kaynale ofmugiur

. Avukaliar ve entrila

Yiiksek tempolu davalar, son gakikada
artaye gilkan stepriz tamklar e heyecanla
ini artil kanik-

eklenen jurl kararlari.., Heps
samis durtimndayiz. Sira eyunlarda slmali ki,

Maonte Cristo okibi Partners [le avulkatlilk mu-

essesesing ayadimiza geliriyor, yan en azin-
dan denivor. Pariners, 8yle mahkeme salonia-

Fingz tirzdlar attidimz, Yliraz ediyorum!® ¢i-

ye haykirdigimiz bir ovun dagil; daha gok hu-
leuk firmalar icinde donen dolapla

Kim kiminle kiristivivor, kimin i kimin ce-

g ilgili

dkadarsimz, Anlayacza

siraz da kulkulk

hinde gihi alaylarla
gz, biraz pembe diz

)

Taklit lkokusu asliyorum
Ne yazik ki The Pariners gerek arayliz, gerek-

sz de oynanabilivlik bakinindan Tae Sims’e

&1 ve sifir

benzemeye calising. Uyuz bir sark

bozucu animasysrilar slzn demayl savigtur-
duktan sorra karsiniza gikan ana mend bunun
il kamtr (diger
meden anfayacaksiniz
val ve S0zde ugh de 2
balik almamale icin, cenaryolara gegmaden on-
ce Tutorial belumiine bakimaniz tavsiye eciliv

senzerllklerl zaten ben soyle-
Crlimilizde U senarye
el Sudan gk

Toparlamal gerelkirse, oyun kir hukuk firma-
sinda geciyor. Elinizin alvnda farkh Szellikleri
ve farkl intivaglar olan avokatlar var. Absird
davalar aliyor ve calismanizla dodru crantid
olaral kazamyor veya kaybediyorsunuz. Ayl
ca ofis ici Higkiler ve divaloglar da sizden 5o
riduyor, Bedigim glhi avukatlarimzin, birta-
ki ihlivaclarf var {ask, arkadashl, seks, va
gary, kOtiur gibly ve bunlar gidermezseniz al
dikiari davalara yeterince odalianamayaral,
sirketin prestijing riske auyorlar, Ihtivac ibre-
lerini alarm seviyesinin altirda tutimak igin ob-
jeleri ve iliskilerl kullanmalisimiz. Diyelim ki
col gnemli bir davaya bakan adanminiz jena
halde azimig, Bu durumda yapilacak en iyi sey
bir televizyon alin, ona erolik kanallar izlet-

Diginiz yovag yavag gexiiaglyar,

. =
L’: 1Y iy

S — == |

Sayieol grafivieri kit ama oymnculatinki big fenn degil

mek, masasina <irnizl nokial bir dergn sneak-
mak veva mesieklaslaryla samfmiyelint artir
mal. Ofise soludunuz Ber yeni obje, yeni dksi-
vonlar! da beraberinde getiriyor, Drnedin nw
salar cak énemli; ¢inki entar almadan calig)-
lamiyor. Mabilyalarin sayisi arttikga, mojivas
yon'da yikseliyor. [ligkilerde de durum pek
farld dedil. Bir lear:
kadar iyl anlagiyorsa, o kadar colk akstyou se-

er larsismdakiyie ne

cenedi olliyor Gyani zit kutuplar birbivini geleer
olayr gegerli degil). Yalniz, aksivonlara muda
hele elseniz kile, karaklerter hildilkleriai oku
YOI ve priaya sagima sagan biv curcuna grlayor
ptrika giby vaatlerl ce

ve oyunun; ask, guc,
havada kalyer

Dikkat tadiiat var

Ofise adiminizr i1k attiginizda birgoic acanin
insa edilmedigini gérdyarsunuz, Bunun sene-
biyse, bu edalar sizin insa edip dekore edecek
olmaniz {oaraniz olduZu zamany, Gyunun ara-
fikleri hic fena dedil; ¢ok renkli ve canli Dze

tilde eyyalar ve zemin dégemelers (ol gilk, Ay-
rica oyunitn dinamik metoru sayesinde g Ho-
yutl her agidan a'gilavabilivorsuniz (kamera
uguyor, kaciyor, her seyi yapiyor}, Fakat ani

&n

6 .'

Masa oimadan caligama? v8 1AV RATRRAMFESIIL.

masyonlar ve sesler bir felaket. Karalterler

lavga nal edivar yoksa hivbirleving ilan-: agk
i ediver anlasinuyor, Birds bug'larsvar a-
bl Partiers, konsept bakimindan ilging ama

birgok yonden Sims‘in kétu blr kopyast tadim-
da bir eyun. @

Giiven Gatak | guvengzlevel.com.ir
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Strateyy First

Wit Bty = PO-300, B4 MB RAM, 16 MB 30 ekran karli

lpneliem Btom = PHI-B00, 128 MB RAM, 32 B 30 ehean karh
Wiliplay = Yok

Tir = Strateji

Aptiioe # figing koasep, dinamik molor, renkli grafikler,
komik davalar.

Eillor = Bircok yonien Sims kekmasi, kitil synanabiielk,

iehaket animasyoniar,

Sam Berar + Sims lanatigi bir avwkaiganiz, belki gz atmaya degep
ama deilseniz cak cabuk sikilabfirsiniz.

Alprnu®t = The Sims
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Tarihl konulu stratefi oyunlan takkinga
. kendimee bellrlediGin bir kieal var, Eger
yapimei firma oyundan “Enik Komly
Strate]i Oyunu’ seklinde pahsediyorsa tez elden
lkacarim. Bu demcktir ki lirma eyundan pek an-
lamiyor ve oyunculara su mesaji vermek istiyor:
“Oyun glizel almamis. Zaten grafikler de iy de-
gil. Kontrolleri de alizglin yapmay pek becere-
medile. Siz lyisi mi isin tarihi kismiyla oyalanin,
I<itap okuyup gozlerinizi yoracagmiza ekran ba-
sinda biraz radyasyon yiviverin daha iyi.” Tah
min edebiieceginiz gibi vapimel tirmalart Legi-

on'dan da bu sekilde bahsediyor.

Stra mi gercelc mi?
Her bahsedilere inanmayacaksiniz, WMesela aym
yap:mcilar Legion” dan “Hem sira laharh, hem
gergelc zamanh strateji” olaralk hahsediyarlar.
Ama gelin gorin ki gescek zamanh kismina da-
ir pek birsey goremedim. Acaba su carpisma-
larda ortalikta losusan Insana benzeyen varlilk-
larn nldugu elerandan oy bahsediyoriar, merak
igindeyinm. Oyun soylenildiai glbi tasihi icerikli
hir oyun. Kenu olaralk Romalilar dénemindeki
savaslari igeriyor. Ama epil bir strateji olmas:
lkonusunda ciddi siphelerim var. Clinki: konu-
nun tarihi konuda bir iszarcihgimi ve belge nite-
ligini gdremedinm. Ortada sadece sehirler ve oi-
rafinda kosturan mizrakl kalkanli insanlar var.
Carpigmalar disindaki butir bélimier tam
anlanuyla sira tanah yirtyor. Garints klasil
Sid Meier tarzi. Harita Uzerinde dlkenizin sinir-
larian, senirleri, ordularinizi ve dag, netilr gibi
hir iki utak codrafi yapiy, gériyorsunuz. Codra-
fi yapilarin ilerleme hizinizi losilamaktan bas-
ka bir etkisi yok. Sehirlerde vapahilecekieriniz
oldukea kisith. Sadece Gretim vapan tarlalar ve

asker ¢ikaran binalar yapabiliyorsunuz. Bir de
burnlarin tretim zim belirlemek icin halki iste-
didiniz oranda bunlara dagitabiliyorsunuz. Sa-
dece bu kadar aksiyon biv strate]i oyununun ne-
sine veter, ben anlfayamadim. Sehirler disinda
ise sadece ordularimzla viirlyorsunuz. Karsgini
za hivileri veya bir sehir giikarsa ona saldiriyor-
sunuz. Alirsariz ne ala. Alamazsaniz yeni ordt,
sil bastan. Harita Uzerinde sehirler ve bagka or-
dular disinda hig bir 89e givemedim. Ortahil bi-
raz fazla bes gibi.

Grafilimsi...

Her neyse. Diyelim ki bir ordu veya gehirle sa-
vaga giriyorsunuz. Hah, isle burda biraz hare-
let vay sanki. Karginiza yeni bir elran ¢llayor,
Burada savas alanimin temsili bir gtruntiisi, si-
zin ordunuzun hirlikleri ve karsi ordunun birlik
lerl gaziilliyor, Karst ordu haklanda kisith bil-
giniz olabiliyar. En fazla kag pargadan olustugu
ve tahmini aslker sayisi. Asil 6nemli olan ordu-
Aaun alt birlilderinin verini gérmeniz. Buna gore
siz de birliklerinizia yerini ayarhyorsunuz, Yani
siz alanrn alt tarafinda didmeiiz feri dalarken
Uslten biriler gelip cephenizi ikiye bolerse colc
cabul telef oluyor askerleriniz. Bu ekranda bir
ildi ufale aysint daha var. Bivlillerinizin formas-
yanu ve ne sekilde saldivacadimz: da helirleye-
hitiyorsunuz. Ornedin dadinik durmalarini ve
bir siive hekledilcten sonra orta huzla ilerlemele-
rini emietimelk gibi. Sizin de anladigimz Gzere
azicik Shogun tarzi almus. Fakat cok biyiik bir
fark var, Savas bagladifindza carpismayi gercek
zamanli seyredenilivar, fakat kesinlikie mida-
hale ederniyorsunuz. Hayir, benim anlayamad:-
Gim, izledigim carpismada grafik veya sesler
acisindan ¢ok ozel virseyler de yok Neden sa-
dece izlememi ve mudahale etmememi istiyor

anfayamadim.

Gariunbse dajr soylenecek cok cok az sey
var. Lk ve bitizici nokta, oylinda opsiyonlar diye
pir mentl bite yok. Ama buny gecelim yine de
grafilten haber ver diyorsaniz, ne ena girunus-
te ne de savag alaninda kayda deder bir grafil
veya sesten hansetmiel mimbkin degil, Kontrol-
leri icin de birsey sdyleyermeyecedim, ciinki sa-
dece savas alaninda kontrol gerelomesine rag-
men buna izin yelk. Acaba diyorum ilerleaikce
nii vericek bu hakla bana gizli dzellilc gibi?!1?

Legion ne yazik ki Ustinde konusuimaya pek
degmeyecek bir sira tabal steateji, Onclilerin]
arnei alamamis, kendisi de herhangi bir yeniiik
getirememis. Vakit kaybetimeye deqmez. Simdi
yaziyia beraber oyunu da unutun, Uyuyorsu-
MUZ a0 &

Onur Bayram | onurzlevel.com.tr

B b = www, strategyfinsl.com
fanem = Slitherioe Software
-I|.|-|ra': --Srr'amgy First
Mimimim Slotem « PH 233, 83MB RAM, 250MB HOD
[sarian Bufem P 400, 128MB RAM, 250ME HDD
Miftilny = Pk
1i¢ = %ira Tabanh Strateji
Artilie « Pek aru deamese de Shagun 1arn Savagin bir
steateil oyunung konmas iyl fkir. 1
fualler = Grafiklgrin Son kullanma Larihi germis. Icerik
ok zayil. Komu idare bile etmez. -
Bon Fapwe « Frighi yapshp anias) ©0'ler kasmanma
girmesinde bir sakinca gormiyorum. Dikkat edin

€D patlarken hayaji sigrivor!
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uplink

. Biri “Hacker* kelimss
. Bite mi sanal

yilm buiglerden, Haclker ki
ne icer? Ne yapar? Sugu nedir? Veya soyle di-
yelim; madem siz bir sistemi yolgecen hanina
cevirmekten kurtaramiyorsunuz, o zaman ne-
den o sistemi kullanmaya devam edip de indire-
ne suclu diyorsunuz? Siz her dnlemi alin da yi-
ne de gireni tutullarsiniz. Bu diiglincelerini an-
latmal isteyen iy niyetli (1) yapimctlar bu igi de
hir oyun havasina sokarak bize sunmuglar.

furumoa-

e yer,

IP ne ola ki?

Uplink daha gol¢ kiigiilcken alip belimize takti-
Gimiz serif yildizli ve parlak kemerli oyuncak
setlere benziyor. Zaten amaci da hackerhgin
inceliklerini 6gretmek dedil, el cabuliudu mari-
fet yaptirmak. Gok ufak boyutta bir dosyayt
kurduktan senra oyun sizi sisteme kayit ediyor,
bir sifre veriyor ve ana ekranniza gonderiyor,
Ana ekraniniz bir ¢esit program arabirimi. Bu-
tiin oyunu bu ekran fizerinde oynuyorsunuz. O
yiizden kisa bir stire sonra sikmasi aldukga nor-
mal. Qyunun sitesinden arabirimin temasini de-
distirelilecek dosyalar ¢ekehiliyorsunuz ama
onlar da hir yere kadar. Sad Ustteki haritadan
diinya Uzerinde baglandiginiz bilgisayarlarin
yerlerini gériip segebiliyorsunuz. Solda girdigi-
niz makinanin ekrani gdzilldiyor. Sag altta da
gelen mesajlarinizi okuyorsunuz.

Gelelim oyunun igerigine. Uplink’de gayet
sessiz salkin bir hacler’s oynuyarsunuz. Tabi is-
miniz ajan olarak gegiyar. Yapabilecclleriniz
belli bir noktaya kadar oldukga genis. O bir
noktadan sonra tabiki her oyun gibi Uplink de
tikeniyor. ilk basta ufak bir deneme gérevi le
baslayarak isleri 8greniyorsunuz. Bagh oldudu-
nuz sirketin bir ana serveri var. Bu serverda bir
colc islemi gergeklestiriyorsunuz. Bunlardan en
dnemlileri bagka bilgisayariart kirarken lkulia-
nacaginiz programiarin yenilerini satin aldigi-
niz balim, yaptiginiz istemleri daha bzl yap-
manizi saglacak pargalari sisteminize ekleyebi-
lecediniz bolim ve yeni gorevleri alabileceginiz
pottm. Bunlarin thigindaki bottmier dokiiman
Igeriyor. Program veya parga alabilmel< igin bil-
didimiz paraya ihtivaciniz var. Parayl da yapti-
gimiz iglerden kazaniyorsunuz.

Wake Up...

i§|erini7 ikiye ayrilmig durumda. Hem kendi ba-
siniza gahigip para lkazanabiliyor, hem de bir
sitlete bagli olarak is yapahiliyorsunuz. Eski
Macera Tlneli serisi gibi ara ara degisil girket-

Sen simdi bununla idare

W
'Y

lerden teklifler gelivor ve siz kabul cderseniz hi-
layenin o kismina devam ediyorsunuz. Bir baki-
ma hikayenizi kendiniz beliriiyorsunuz. Nasil is
yaptiginiza geiince, her sey asama asama geligi-
yor. Bu arada siz de riithe olarak yikseliyorsu-
nuz. Onceleri hir bilgisayarda sadece sifre ¢ozu-
cu kullanirken daha senra gitgide sizin izinizi
bulmalarini gliclestirecek veya sizin glivenlik
anlemlerini bir bir agmaniza yarayacak prog-
ramlar kullanmaya baslyorsunuz. Ornedin zor
bir gorevde bir bankanin agindaki bir bilgisa-
yardan bir hesaba para transferi yaptirmal ge-
rekebiliyor, Siz énce agin sonra da girdiginiz
bilaisayarin gtvenlik dnlemlerini gecip yapma
niz gereken isi yapiyorsunuz. Sonra da kayitla-
rinizi silip ¢lkiyorsunuz. Tabi bu bilgisayarlara
bir gol farkl istasyon Uzerinden baglaniyorsu-
nuz. Ne kadar uzaltan baglanirsaniz sizi bul-
malar o kadar geg oluyor ve siz de o kadar ra-
hat is yapiyorsunuz. Bir de bu istasyonlardan
tnemli olaniarin Uzerindeki yoniendirme kayit-
larini da silmeniz gerekiyor. Yani anlayacaginiz
gbrevier gittikce daha karmasik hale geliyor,
Elcdlenen ufak bir glivenlil énlemi bile bir stirii
dert agiyor baginiza.

Qvunun teknil dzelliklerinden hahsedebil-
mem pelk mimlcin dedil. Glinki grafil veya ses
bu oyun igin stz konusu degil. DOS'ta da ¢ahisa-
bilecegine inandigim bir bilgisayar arabirimi,

blylyunce

r olursun..

tuslar ve hiplerle geciyor oyun. Gynanabilirlik
ise itl baglarda oldukga lyiyken daha sonra si-
kilma diizeyinin artmasiyla haliyle disdiyor.
Tarz itibariyle biraz dedisik bir oyun. Falkat ne
valan séyleyeyim eglenmedim diyemem. Ozel-
likle sizi bilgisayarla dolu bir diinyaya atip da
istedigini yap dediklerinde biraz mutlu oluyor-
sunuz, Ingilizce bilmiyorsaniz para harcanacak
bir oyun degil. Ama hir slire oynamanizi ister-
dim. @

Onur Bayram | onurgzlevel.com.tr

Bilgi fgin + e, intraversion. o. uk

Yapim + Inirovergion

.

Dagilm + Imroversion

Pll 233, G4MB RAM, JSME HOD

Onerilen Sistem - PII 500, 128MB RAM, 35ME HOD
Multiplay = Yok

Tir «

Minimum Ststem =

Becari
firnlar = Eglonceli, BIr sére sirikfiyer. Olasiklar) fazla.
Eksiler + Gralik, ses yok. Her geyl kegfadince sikici oluyor.
Son Karar » Goi Iyl bir fikie. Bu tarz oytnlarin en eglencelisi.
Fakat bir gekitde venkiendiiimed, Teiwik drellieet
bu notw veriyor.

Atiernatif « Yok
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Ah bilseniz, hayatin alkiginda ve arka pla-
rinda devamh uygulayip somut sohuglar al

didmiz, codunca kesfediimernis o kadar ok

distince vardir ki.. Bunlardan en basiti, korku-
larin takip etmesi olayidir. Yani parasttten al-

mekten korkan bir insanin, aynt konumdaki tiim

insanlara gdre parasiitten 6lme ihtimali daha

fazladir, Ya da sevailinizle ayrilmaktan devaml

lirkilyorsaniz, her an kendinizi ve etrafimzdaki
her seyi bu sonuca daha gok “itiyorsunuz” de-
mektir.

Ayni sekilde eQer bir yazarsaniz.ve o ay za-
ten 2 tane Tycoon oyunu agiklarmissaniz, siz siz
¢lun sakin ama sakin Sinan sizi aradiginda
“acaba bu da mi, yoksa yoksa.,” seklinde di-
stincelere kaptirmayin. Bir de bakarsinz ki ka-
bus gercele olur ve kendinizi kiavyenize “Tyco-
on' diye bir tus ekletip ekletmeme konusunda
derin dilsiincelere dalarken bulursunuz.

Microsoft’'un gikardi§i basarili denebilecek
hayvanat bahgesi sanati adli Zoc Tycoon‘u bir-
kag ay dnce hu sayfalarda konuk etmistile.
Simdi de ufaktan bir Jurassic Fark girisiminde
bulunan Blue Fang, Zoo Tycoon‘a bir dinazor
Expansion Pack'i hazirlamig,

Genel oyun Uzerine ¢ok ufak makyajlar yap-
mis olmalarina radmen oyunda pek bir degisik-
lik yok. Yallagik 20 tir dinazoru & yeni Cam-
paign gdrevi boyunca tum dinazor manyaklari-
na sunmuslar (ah aklima sevgili dostum Doruk
geldi gimdi, gerci su an Amerika’da moleliiler

biyoloji laboratuarlarinda deneyler yaptigini du-

suniirsel, hala umut var dinclar igin).
Oyuna yeni gelen arkadaglar arasinda her
tir dinozordan, mamutlara, dev kaplaniara ka-

-
'S,
5
23

“Slsman Kertenkele™ diye de hillnan
bu-arkadastar Nk ogliklarmi su andan
sanlyesi sanlyesine 220 milyan yil
Lnce attilar, Ondan dnes tim of oblrla)

nlgaktaki bitkilerle yetinithen, Plitoosavrusiar
ik yukszkiok| bitkileti viven canhlar oldulor.

Uzumlvhlan yaklasik 8.1 metredin ve ¢ok glgla
srka hacoklar sdhiptic. Zaten hayatinki en
Byl busarilan da bu dyaklardan destek alarak
4.2 metré ylkseklige kadar dikilebilmeled
olrrugtur ]

http:/ /www.microsaft.com/gamesfzooty-
coon/dinodigs/downloads.asp “dan bu yvatan-
tlarglari da parkiniza dahit edebilirsings

dar bilumum prehistorik bayvan var. Buniarm
vaninda hazi yeni stisler ve dev kafeslere koya-
cagimiz kimi yeni oyuncaklar da yapabilecelkle-
riniz arasinda (vollanlar, cukurlar vs.}. Tahii
dinozorlarin bakimi ve bilyimesi penguenlerden
biraz daha farkli alacaktir. Her seyden dnce di-
nozorlar yumurta seklinde diinyaya geliyor (ha-
diya?). Yumurtadan ¢ikip olgunlasana kadar
da kelli bir siire gegmesi gerekiyor, ki bu anlar-
da basinda bir arastirma gérevlisi bilim adami
arkadagimiz hem helilik hem baiccilik yapi-
yor. Eger bir sey olur da dinazor kagmay baga-
rirsa (ya da siz kafesin kapisini aralarsaniz) di-
nozor kurtarma ekihi devreye giriyor ve daha
fazla insanin sakiz olmasi engellemek igin he-
men silahla dnce uyutuyorlar yavrucadizi, sonra
da ozenle lafesine gotirilyorlar. Tabii bunlarin
yaninda dinolarin ev hayatindali mutlulugu igin
de cok galigmak zorunda kalacaksiniz. (Qzellik-
le tabanin rengini ve tirinl begenmezlerse ina-
niimaz karamsar oluycrlar.)

Hanimis de kugu kugu..

Blue Fang ayip e!masin diye birkag tane skin
eklemekten daha fazlasini yapmak istemis. Gra-
fiklere hafif bir kalemle biraz makyaj yapmislar
ve oynanabilirligi kolaylastirmale igin de bazi

»

yeni secenekler eklemisler (mesela calisanlari-
mzi daha lyi gérmelc isterseniz kalabalig kaldi-
rabiliyorsunuz ekrandan). Ayni sekilde finanssal
tiim islemleri de daha pratiic bir eicranda takip
edebileceksiniz.

Sonug itibariyle Dinosaur Digs, Zoo Tycoon
hayranlar igin bigilmig kaftan; ancak Zoo Tyco-
on‘u olmayanin oynayamayacad cyunumuz,
bence ¢ok uzun émiirlii clmayan ve ancak kigiik
yasta veya belli bir kitleye seslenehilecek bir
oyun. Illa da Tycoon’sa, Airline olanim tercih
ederdim.

Not: Hala yasayan dinazoriara az da olsa ben-
zer hir hayvan gbrmek isterseniz, kemodo ejde-
rini bir arastirin derim.
Not2; Experiment giizel filmdi, tavsiye ederim.
Time Machine’ in ise kitapla highir alakasi lal-
mamis. @

Gilkhan & Batu | gokhab@Ilevel.com.tr

Bllgi lgln » www.biweiang.com
Tapim = Bk Fauy
Uefiirm « Migrassh
Wi Ssinn « P 203, 84 MB RAM, & MB sheas kart
Onardion Sisem = P 300, 126 MB RAM, 18 MB ekran karti
Multplay + VoK ]
Tir o lg Stratisl
Artilar + Dinozorlarin yagamisa bée nohze olsun yakin
 wmaca desak?
Eksiler » 3 yil sagra be sywmsn katir|semayacak elmasi
yulorll degll mi?
Son Narap + TYTY
Son Rarar < Zoe Tycoos %73, Diae isiamd %077,
Hollgeeazsise Tytooa Y8
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Tirlart oyunlarda lullanma fikri gok silk

largilasilan birsey degil. Fakat yine de bir

kag ornek var. Ozellikle Hard Truck serisi
bu oyunla bir cok acidan benzerlil gésteriyor.
I'Iqing yarisimsi oyunlagin arkasmdaki isim Jo-
Woodg, [<ing of the Road’da sizi saglam bir uzun
vol soforli olmaya ¢agiriyor. Ashnda bilgisayar
ortaniinda yol golk da uzun olmuyor tabi. Ama
diger oyunlara kiyasla tir sofdri oldugunuzun
farlana variyorsunuz- lse illc bagladigimz yerde-
i D¢ gBrevden birini alarak giriyorsunuz. Go-
revier genelde ¢ok karmagilk degil. Bir yerden
mai yikleyip dider bir yere sag salim goturmeye
caligiyorsunuz. Fakat bu oyunun ilerleyen bo-
[imlerinde ¢ok da kalay olmayabiliyor. Yolda
bir cok engel karginiza ¢ikiyor

Her striel hir firmaya bagh calisiyor. Bu

durumda rakip Tirmalar ve rakip siriiciler var.
Ornedin volda pasa pasa giderlen birden for-
lcung bir sarsinti ile aynaniza bakiyorsunuz ve
arkanizdaki rakip firmanin surcusoni araciyla
size carpmakta ofdidunt gdrliyorsunuz. Polis
gdrmezse kacip gidiyor, ayn buglin bana yap
lan gibi. Ama tirlarin plakalar yok. Geriye de
hasarli bir arag ve kargo birakiyor. Kargonun
Mall yerine ulas-

hasar almasi aldulga onemli.

tirdhiginizda hasar oraninda para sdenimiyor.
Yol#aki diger atraksiyanlara gelince, ben-

zinci ve tamirci zaten oldukga klasik seyler

Uymariz gereken trafil lkurallar var. Bunlara

ftheroad

B W Nereden ga_tln,-namye- gidersin bu ysgmurdal!], bu hizla(!). ey yolcu?!!

uymassaniz cezanizi ¢demel zorunda kaliyor-
sunuz. Bir araca carparsaniz polis sizi heli-
kopterle(!) kovaliyor ve cezanizi yaziyor. Hava
sartlar) ve Gundn farkli saatferi de haritalarda
kargilagabilecediniz seylerden. Grnedin yag-
mur yagarken aracin yolda kayma ihtimali
yilkseliyor. Bir de trafilk var ki eviere senlik.
Karsidan gelen araglarin godu garip bir sekil-
de éniintize lariyor. Sebebini anlayamadim
ama sanirim yapay zekadan kaynaklaniyor

Peki parayla ne yapacadiz derseniz, cevabn ha-
sit. Yeni araglar almak, bunfara elentifer
yapmale, filo kurmak ve baska insanlari alti-
nizda galistirmak bunlarin bagnda geliyor.
Tabiki 6dedidiniz cezalar, aldiginiz henzin ve
tamir masraflar da ayni kasadan harcamyor.
Yani vyun glizel bir sistemle sehirler arasi ta-
simaciligin hir gok 6zelligini yansitiyor. Fakat
bir siire sonra biraz teldizelik bag gbstermeye
hasliyor. Sikici mi desem, tekrarc) mi desem,
lcarar veremedim

Oyunun mendlerinde bir gariplik sezinle-
dim, ya tuglarin yerinde ya,da fonksiyonlarin-
da bir gariplilc var. Kullanmas: biraz giig
Ayarlar bilimiinde grafikle ilgili ayarlar ye-
terli, fakat digerleri es gegilmig. Tam kuru-
|lumdan sonra bile oyunda anlamsiz kir talal-
ma var, Bu sorunt her makinada yapiyor. Gra-
fiklerine gelince dnceki drneklerine gdre ol-
dukga tyi. Fakat &n cama digen yagmaur efekti
insani gildirecek ladar kotl. Gind{z gece de-
gisimleri, lens-flare efekti, mekan kaplamalar
ugrasiimis bél{imler arasinda. Muzikleria ve
seslerin kotlligl beni dzdl. En azindan bir
motor sesi duyulmas sart.

JoWood bunu hep yapiyor. Aslinda kot
alarak nitelendirebilecediniz bir ayuni basina
aturup hir slire takilimig bir selilde oynuyorsu-
nuz. Bu oyun da bir gok agidan eglenceli bir
oyun. Tek serunu kendini cabuk Lelrariamaya
baslamasi. Tavsiyem konuya ézel ilgisi olanla-
rin denemesi, @

Onur Bayram | enur@plevel.com.tr

= WWWw._jowood.com

Seftlab-NSK

* JoWood

Pl 266, GAMB RAM, SONB HOD

= Pl GO0, 1Z8MB RAM, 650ME HDD
= Yok

T+ Hamyon Tagumacigl / Yarigt

< Saglam geatikler, genis icerik, buyuk baritalar

Kidtid arahivim, zayil sesier, komik yagmur efekti,
bin kag utak hala

&

Bu yolda ivi seyler yapahileceginin kamb. Yollarin
degil genel olarak oyunun aynanma stresini daha uzun
tulabilmegin bip yolu atmali. Mesela iyl i senaryo?
Hard Truck %70




o
aurynquest

B W Kas yapayim derken....

- Coouktum ufaciktim, Top aynachm asik-
. tim. Verdiler elime bir kitap. Dediler, ok,

baskalarina anlat, Anlattim, anlattim so
nu gelmedi; ¢linkd her gykl bir yenisi demekti
Michael Ende’nin “Bitmeyecek Dyk{i’*su olu-
dugum ilk {ve hala en glizellerinden biri) fan-
tastile romandi. Kirmizi ve yesil harflerle ba-
silmig muhtesem bir masal, her firsatta bah-
settidim... Ovalarin savasgisi Atreju, ejiderha
Fuchur, Bastian Baltazar Buchs, Cocuk Krali-
¢e, Fantasia’nin tag devieri..

Derken Bitmeyecek Qyki‘nin sinemaya
uyarlanacadim ddrendim. 1k dis kirikhdmn da
sinema salonunda yasadim. Film glizeldi ama
perdedeki Fuchur kafamdaki Fuchur degildi
iste! Belki de bu nedenle Bitmeyecek Oylii'niin
bilgisayar uyarlamasi oian Auryn Quest’i gér-
dugiimde o kadar da heyecan duymadim. Hat-
ta “Acaba aslina uygun oimug mu?” endisesi
daha agir basti (Ha, Bitmeyecek Oyki yazisin
haska kimseye lcaptirmazdim o ayri konu!),

Benim bélitmiimi kim gecti?

Ne yazik ki oyunu kurar kurmaz endisemin
yersiz olmadigini gdrdim. Auryn Quest’e elk-
ran ¢ozinirllik ve kaplama detay ayarlarimi
yaparak bagliyorsunuz ve goriip gdreceginiz
son menil ekrani da bu oluyor. Oyunun iginde
F11-F12 tuslariyla yapabileceginiz “invert
mouse’ ayari diginda hicbir meni, hicbir ayar
(ki buna save-load da dahil) bulunmuyor.
Oyundan ciktidinizda otomatik olarak kaldigi-
iz bdlim kaydediliyor. Diyelim ayni bilgisa-
var Uzerinde bagka bir arkadaginiz ya da kar-
deginiz de oynamak istiyor, yapahilecedi highir
sey yok. Madem oyuna autosave dzelligi getiri-
yorsun, bari farkl kullanici profilleri ekle!
[Kontrol tusiarinin sayisi da bir elin parmakla-
rinrancak gegiyor. Yon tusglari, kogma ve sig-
rama, hepsi o kadar!

Auryn Quest'te Fantasia’yl “hiclik“ten
kurtarmak igin kayip Auryn adli simgenin pe-
gine diisliyoruz, Bu macera sirasinda arada si-
rada lkarsimiza Ende’nin romanindan alinmis
karakterler ¢ikip Gg beg climle ediyorlar. Za-
ten ayunun romanla baska bir iligkisi de bulun-

muyor. Geriye kalan tim macera cesitli plat-
farmlar Gizerinde hoplayip ziplamaktan ve bo-
[imteri gecebilmek icin gerekli olan enerji top-
larini toplamaktan ibaret. Macera kelimesini
kullanmal da ne kadar dogru emin dedilim, zi-
ra sonu gelmeyen sicramalar, salterleri agma-
lar, sonra yine sigramalar, sifir zeka faktorl
bir sure senra sizi sikintidan patlama noktasi-
na getiriyor. Hele hazi balumlerde check po-
intler o kadar aralikl yerlestirilmis ki, en ufalc
hir hatada onca yolu bastan almak zerunda
kaliyorsunuz.

Arkanm don bakayim!

Oyundaki laplamalar da ne yazik ki 32 bit ve
yiksek detay seviyesinde hile tatmin edici ola-
miyor. Yansima ve 1siklandirma ézensiz, hele
bir su efekti var ki hi¢ sormayin! Bir bdlumde-
i toz efelcti disinda ne yazik ki g6zlime hog
gdrlinen bir kaptama ya da efektle kargiasa-
madim. Kargifastrdiniz karakterler 3D ofaral,
ama her ne akla hizmetse teic bir agidan g&ri-
lecek sekilde tasarlanmiglar ve attiginiz her
adimda ylzlerini size ¢eviriyorlar. Iki boyutlu
olsalar bu duruma bir anlam vermel mimkun
ama ug boyutlu karakterin sirtini gizmeye mi
ugendiler acaba? Ne yazik ki animasyon konu-
sunda yapilmis énemli bir calisma da yok.
Oyun first person alarak oynand g1 igin zaten
yonetti§iniz karaktere ait bir animasyon yole,
kargilastidiniz karakterler de konusurken
agizlarinin oynamasi diginda kazik gibi duru-
yorlar, Agiz hareketleri sdyledikleriyle uyusu-
yor mu? Gildirmeyin beni!

Daha soyleyecek o kadar ok sey var kil
Ditsiinlin, oyunun readme dosyasinda bile
“Eder poligonlar arasinda sikigip kalirsaniz
sigrayarvak cikmay: deneyin, daha da olmads
F8 tugu ile konsolu agin ve sos yazimn, en son
checl point’e geri doneceksiniz!* diye yaziyor.
Artile piskinlile mi dersiniz, hatay telafi mi, siz
karar verin! Aslinda tamamen hayali bir diin-
yada gecebilecelk Auryn Quest’i Bitmeyecek
Oyku ile 6zdeslestirmeye de hig gerek yokmus
Belli de yalnizea on bir kisiden olusan yapimel
ekip, romana duyduklar sevgi nedeniyle bu

karari aldilar ama oyunun tam adinim Neve-
rending Story Part | oldugunu gérdiilcten son-
ra Part [1'yi cikarmakta acele etmeleri icin de
herhangi bir neden géremiyorum. Hem boylece
oyl de -adina yarasir sekilde- bitmemig
olur!®

Bat&Gikhan | batuher@level.com.ip

Bilgi lgin +  www.aurynquest.com
Discrest Monsters

Yamm

Draameatcher

Pentium T 50D, 128 MB RAM, 16 MB E.Karn

Onerilen Sistem + Pentium IN 700, 258 MB RAM, 32 MB E.Maru
Multiplay + Yok

8ira Tabiaah Stratef

Dajiim

Mimmum Sistem

.

*

Tie
Arillar + Esinleailen oyki piizeldie, kiabm okuyan!
Eksiler + Ses etekteriadoki yavanik, dzensiz kaplamalar,

pollgonlarin arasina sikigma tehikesi, moroton
oyun akigl

Son Karar ¢ Biylesine saglam bir hikayeyi sden basit bir
platterm oyuny iginde eritinsia ki? Bu oyunu big
yapiimanng kabul ediyorum|
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MECH WARNIOR 4: BLAGK KNIGHT

38 = IMCELEME

mechwarriord

blackknight

. Mech Warrior 4: Vengeance ¢gikall yak-
lagil bir seneden fazla oldu herhalde, ve
hayli de iyi bir oyundu. Tabii ben serinin

tciincl oyunundaki genel grafikleri ve oyun

yapisini daha ¢ok tutmustum, glinkii cidden
agir ve iki ayakli bir arac kullandidiniz hissini
daha iyl veriyordu. Ama dbrdiinci eyunun da
hayli iyl oldugu ve seriye yakistigi séylenekilir.

Aslinda ¢ogu teknik agidan MW serileri iginde

Battletech evrenine en sadik yapimlardan bir

oldudu bile iddia edebiliriz.

MW serilerinin seveni gok tabii, ne de olsa
piyasada ¢ok fazla dev robot simiilasyonu bii-
lunmuyor, hele de Battletech gibi saglam bir
oyun evreni tizerine kurulmus clanlar pek az.
Bu yilzden Microsoft bundan bir siire 8nece MW
4 igin yeni bir el gbrev paketi gikardi. Black
Knight adii bu ek gorev paketi ¢alismak igin
MW 4'e ihtiyag duyuyor, ancak oyun senaryosu
olarak tamamen farkl hir gizgi izliyor

Paralt asker...

MWV serilerinin ikinci oyunu olan Mercenaries
godu oyuncy tarafindan serinin en saglam ayu-
nu olarak kabul edilir. Bunda tabii ki paral
askerlilc yapan hir Clan Uyesini canland riyor
olmanizin hiyilk pay! vardi. Black Knight es-
kive bir diniig yaparak ayni yoldan bir kez da-
ha gegebilmenize imkan taniyor. Bu defa orta-
da intikami alinacak merhum aile Oyeleri ya
da kurtarilacak gezegenler yok, sadece iiyesi
oldugunuz Cian ve para s82 konusu. Gegimini
parall asker!ik yaparak kazanan Black Knight
tiyeleri icin en onemli unsurlar giiniin senunu

gorecek kadar yasamalk ve elde ecilen kazanci
daha guiclli silahlar icin harcamak. Hayli 8z-
glr ve tasasiz bir yagam tarzi oldudu sdylene-
bilir. Sadece emekiilikle iigili pek fazia plan
yapmayin yeter.

Black Knight birbirinden bagimsiz 20 ka-
dar yeni gérev igeriyor, ancak oittikge zorlas-
tiklarindan garevleri sirasiyta oynamak énem-
i. Giinkii gogu ek gorev pakedinde oldugu gibi
bu da pek kelay sayllmaz ve her g8revde sag-
layacadiniz kaynaklar ileride basarily olma in-
timalinizi biraz daha artiriyor. Yine de ¢ogu
zaman ayni gdrevi birden fazla kere oynamak
kaginilmaz aluyor, glinkd diigman cidden lala-
balilc ve gligll gelivor. Neyse ki sadece gorev-
lerde topladiginiz malzemelerle yetinmek zo-
runda dedilsiniz, ¢unki oyuna bir de “Black
Market” secenedi ellenmis. Cidden ihtiyaciniz
olan agri ve gigll donammlar fahis fiyatlaria
karaborsadan temin etmeniz mimlkin. Tabii ki
ek gérev pakedinin en dnemli Gzelliklerinden
biri de yeni silahlar ve Mech sasileri. Oyuna
bagta Black Knight olmak {izere beg yeni sasi
eklenmis durumda. Bunlar arasinda Sunder
gibi 90 ton sinifi hayvancikiar, ya da Uller gi-
bi hafif kesif modellerini sayabiliriz. Ve dig-
man da yeni araclarla savag alanina gtkiyor.
Cogunlukla Mech sasileriyle kiyaslanamaya-
cak denli zayif olan zirhli araglar ve hava ta-
sitlar bunlar, ne var ki sayica gok olduklarin-
da durumu aleyhinize cevirebiliyorlar.

Toz duman...

Black Knight grafil ve ses efektleri agisindan
MW 4’e hemen higbir yenilik getirmemis. Ta-
bii lizerinden hayli zaman gegmesine ragmen
MW 4’tin grafiklerinin haler fena sayiimadidi-

ni disgliniirseniz bunun gok énemli olmadigini
da diisiinebilirsiniz. Gerek ortamlar, gerek
grafikler oyun atmosferini hog lkilmaya yeti-
yor. Serinin diger oyunlarindakinden biraz da-
ha kopuk bir senaryo yapisina sahip oimasi da
hence gok bliyik bir eksi degil, sonucta burada
bir paral askeri canlandiriyorsunuz. Multipla-
yer MW oynamay! seveniniz var midir bilemi-
yorum tabii, ancak birkag yeni Multiplayer
oyun medunun da Black Knight'a gegni katti-
gt séylemekten pek zarar gelmez herhalde.
Sonugta iyi bir ek gorevi pakedi denebilir,
MW 4’0 dolaptan gikarip dev robotlaria orta-
min tozunu atmak icin iyi bir bahane en azin-
dan..®

M. Berker Giingir | gberker@level.com.tr

Bigi lgis = itp:/fwww microsott, com/games/mwd_Blackknighl/
Yama < Cyberfars
Dajiim + Microseft
Minimum Sistem + P3-300, 84 MB RAM, A MP prafik karh,
600 MB sabit disk alan.
Dnerilen Siste + P3-800, 128 MB RAM, 16 MB brafia kart..
Multiplay + Vap,
Iir -+ Jimidlesyon
Artilar + Yonk bir hikaye ve farkdi bir bakiy og1%), yonl Mech
sasierl, Multipiayer modiar.
Ektier + Graflk, s8s ve oyun Larzi agisindan pak Hr yaniik
yok, girovior iyl ujragtirablliyar.
Sen Karar + MW serdoriain fanatideri Kin vazgecimez bir ak
girey peked.
Ahersatit « Mgch Warrior 3 %80, Mech Warrior 4 3088
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CARNIVORES: GITYSCARE INBELEME 58
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Burada elimizdeki oyun ézellikle bazi ag)-
lardan dikkatle incelenmesi, ikret alinmas)
gereken bir yapim bence. fyi bir grafik mo-

toru kullanmak demek, telc basina oyunun mii-
kemme! olacadini garantilemek demek degil
maalesef. Bir oyunu olusturan o kadar ok fark-
I bilesen var ki, paketin Uzerine Unld Serious
Sam grafik motorunun kullamildi§inr yazmalla
oyun piyasasinda sag kalmay kimse bekleme-
meli. Ama tabit ki bazilari kafa yerine mermer
blogu tasididindan olsa gerele, sik sik énimize
Yayun’ niyetine héyle tuhafliklar geliyor

Aslinda Cityscape cok iyi bir oyun olabilir-
di. Me de olsa ilk Carnivares benzerleri arasin-
dan siyriimay bilmis, disli biitgesine ragmen
nispeter basariii olabilmis bir yapimdi. Gogu
kticiik firmanin Deer Hunter gibi geyik (1) av
oyunlars gikardigi bir zamanda, Carnivores
blylik ve kott dinolar aviamaniza imkan tani-
yordu. Ustelik gerek grafikleri, gerek oyun ya-
pist itibariyle benzeri diisiik butgeli, disiik fi-
yat etiketll oyunlar arasinda pek fazla rakibi
de yoltu.

Alien kokusu aliyorum... /

Carnivaores: Cityscape ise basit ve eglenceli bir
av ayunu olmaktan ¢ok daha fazlasini yapmay:
amagliyor. Ne var ki daha fazlasinr yapahil-
mek igin iyi bir grafik motorunun yani sira, ne
halt ettigini bilen yetenekli tasarimcilara da
ihtiyac var maalesef. Siradan bir av oyunu ya-
pacaksantz sorun yok, blylik bir harita, birkag
silah, birkag bagibog vahsi yaratik ve iste bitti!
Ama Cityscape av oyunu olmakla yetinmeyip,
basbayadi senaryolu, degisik amaclar olan
haritalarda oynadidiniz bir gerilim oyunu ol-
maya ozenlyor.

Uzak bir dinya kolonisine diisen dinazor
dolu bir ylik gemisinden kalanlar) incelemelk,
gezegene yayilan dinolari etrafa fazla zarar
vermeden etkisiz hale getirmekle gbrevli bir
askeri canlandiriyorsunuz oyunda. Olaylar sizi
15512 yabani holgelerden sehirlerin g8bedine
dek gdtiriyor. Gogu zaman tim yapmaniz ge-
reken dino avlamak oisa da, bazen dnemli biri-
ne eslik etmek giki klise isleri de halletmeniz
gerekebiliyor. Bu noktada ili biiylik eksiklik

ortaya gikiyor.

Bunlardan ilki yapay zekamn yoklugu, ger-
gelcten de bu oyunun kodunu kirsam ve iginde
yapay zekayla ilgili tek bir program satiri bile
bulamasam, kuna hig sasirmazcim, Diismanla-
rimzin tum yaptig) dogruca uzerinize gelmek
ve saldirmak. [sin kotlsl ayni zeka eksikligini
karuma gorevindeki korunacak eleman da gos-
teriyor. Aptallarl korudu§um gdrevierden sit-
leim siyrildi.

Lkincisi ise grafiklerin zayifligi, her ne ka-
dar sehirler nispeten daha iyi tasarlanmig olsa
da, oyunun gene! grafik kalitesi Serious Sam
motoruna yakismayacalk denli diisiik. Bu kadar
bastan savma tasarim ve iscilik yapacak olduk-
tan sonra Serious Sam motoruna ne gerek vard
ki, eski Doom motoru da ayni isi goriirdil. Sade-
ce ses efektleri vasatin lizerine ¢ikabiliyorlar,
ama hu da telc hagina yeterli dedil tabii.

Ham yaparim sizi!

Cityscape hem insan, hem de dinazor olarak
oynama secenedini sunuyor, ama dogrusu sun-
masa da olurdu. [nsan olarak oynarken bildik

uzun menzilli birkag silah arasindan secim ya-
pabiliyorsunuz. Dinolar ise sadece 1sirabiliyor-
lar ve adam yiyerel saghl kazanabiliyorlar.
Nasil, tanidik geldi mi? Ama oyun herhangi
bir sekilde korku, gerilim, heyecan igermekten
gok uzak, insan! kulagindan tutup siriiklemek-
ten tamamen aciz. Eh durum hoyle olunca ba-
na da bu denli vasat bir oyuna vasatin ¢ok al-
tinda bir not vermelkten baska care kalmiyor.
Kegke biraz daha 6zen gésterip daha iyi bir
oyun ¢ikarsatar, boyle hos bir fikrin icine et-
meselermis. @

M. Berker Giingdr | gherker@level.com.tr

Bilpl kin « heip: //www.imlogrames.com!
Yapim + Sungierm [slgractive
Daitim -+ Infegrames
P3-400, 63 M8 RAM, 18 MB grafik kael,
500 MB sabit disk alam.
Uneries Sisiem + P3-800, 120 MB RAM, 32 MB Grafik kart).
[imltipiay  Internet ve LAN.
Tir « FPS.
Artilar »

Minimum Slgtem ¢

Fikir tenn dejll, graflklar hazen vasaln iistime
Gikabiliyer, 8o efekilen bos.

Eusber = Qyun atmesiori sifi, gonel tasarip vasatim gok
alueda, yapay z6ka vou.
Son Karar « Carnlvaras fana bir av oywon sedld, ama
Cltyscape sadece kifti tie FPS olmaitan
sleye widemiyee.
Alternalit « Allans vs Predater 2 %83, Heif-Life %85
LEVEL NOTU
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Biz buray! bosuna mi yaziyoruz be! Durun kagmayn!!!

Monster Ville

fepve de yent [ir FrandenstEin oyuming

] varmal suratly an' bl

y Sarimin
qemen vaninasindaki natlak olmayan bilgisa-
yarimin arssina otdrmug bulunmalktaym
{Batu yapty. Bu yeni Frankenslein-sirate)i
oyununda; Frankenstzia, Dracula, Metaluna
WMutznt ve Notre Dame’in Kambury gini pelk-
cok karaictter segenilme sansina sahipsiniz.
Yapmaniz gereken sey ‘se, bu karalterlerden
hivisini kontrol ederel 1s7enen sey'esl ele veya

yanaga gecirrmek (ele gecirirseniz daha ivi ola-

Character Selection

Football Game For

Trecision-adina sahip olan hir flrmanin

yapmis oldugu yen) bie futbol oyunuyla
kargi karglyayiz. Bu yeni futhol oyunun ismiyse,
eee, hu ayunun ismiyse, dur hakayim, tih, PC

CD-ROM. Ygk o degil, Sony. Yok yok, Sony Re-

cording Media Europe. Himm, o da dedil. Dur
hakayim, ESRB Rating, mir mir veya mir, yok
bu da degil, Foothall Game for PC, yolc olma...
Aaa' Football Game for PC! Bu nasi! isim bet
" PC'de oynanmak igin tasarlanmig, iginde bir
adet top ve de 11 futbolcu barindirmakla kal-
mayip bir de ikiserii takimlar halinde oynanan,
degisik calimlar atabildiginiz, iyi grafilesiz ve

kiliry, Bunu yaparken de larakierinizin yete-
neklerinden yararlaniyorsunuz, Mesela Notre
Dame'in Kamburu evierin ve diger bitimierin
yanina giderel can caliyor. Bu sekilde de ¢an
caldign yeri ele gegirmis oluyor. Sonra da bu
eve giren ufak yaratiklar Notre Damein Kam-
Hurunun (zincirleme Notre Dame tamlamasi)
yaratid oluyor ve onun igin ¢aligiyor. Bu sira-
da dider karalterlerden hiri de size engel ol-
maya calisiyar. Kazandidiniz paralarla da
kendinize tas ihtiva eden birimler kuruyorsu-

EAX ses sistemi destelsiz bir futbol oyunu™ ol-
saymis! Yok! [Gzmadim!!! " PC igin Futhol

Oyunu® adli bu koca kafal futbo! cyununda, Ja-

panya, [Kare, Inailtere, Brezilya ve benzerita-
kimiari segerek istediginiz gibi mag yapabili-
yorsunuz. Fakat eger mac yaparsaniz, koftuk-
tan yuvarlanahiliyorsunuz. Bu fiziksel tepkime
nin sebehiyse ayunun ¢ol, lakin cols komik ol-
masl. Bir defa, oyundaki futholcularin harelet-
lerinde motion capture degil, " Mege Capture’’
teknolojisi kullanifmis. Futholeuiar bir cift dal:-
yor, coyt diye yere atliyor. Hichir animasyona
ve benzeri dedisik seylere gerek duyulmamig

PE

Yapim + Cryn
Dagitim = Cryn
Minimum Sistemn + Pll 300, 64 MB RAM, 3D E. karti
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nuz. Sonra bir de sey var, bu oyun igreng. Ta-
mam, yaratiklarla sagmalamak ilging olahilir,
ancak Cryo teknilc olarak bu oyuna yeterli alt-
vapiyl, veyahut ne bileyim, yeterli sa-sol yapi-
yi saglayahilmis dedil. Mesela Frankenstein
iki adet sese sahip. Bu seslerden biri *Bodg!",

grafikler iki izgi ve bir kareler prizmasindan
olusuyor. Oyunun tamaminda toplam yedi poli-
gon kullaniimig olup, bu poligonlar poligon ol-
sa ne olur, olmasa ne olur. Hem oyun hir sikicl
ki sormayin sevgili okurcular. Draculaniz sa-
atte 2 cny/kare hizla yol aliyor. Dolayisiyla bir
Dracula'nin B noktasindan C noltasina varigi,
B nolctasindan da ayni hizda hir Frankenste-
in'in ¢lkmasiyla beraber gok hizli olmug olu-
yor. Lay lay lom! Ne eglenceli oyun! @

Yapim « Trecision
Dagitim + Grya
Minimum Sistem « PIl 266, 64 MB RAM, 30 E. karh
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Sonra adamlarinizin hizli kogmasint saglayami-
yorsunuz. Bu sayede oyun alanini basindan so-
nuna kadar takriben iki saatte kat etmig oluyor-
sunuz. Eh neyse, ne yapahm. Biz de grafildere
balcarim (anlatim bozuktugu}. Himm, vazgeg-
tim bakmiyorum. Spikere bakayim. Spiker;
‘Tag atisi kullamlacak sanirim”™, “Faul oldu’,
"Gol oldu, ama ben hala sakinim® yada "..."
gihi toplam bes ya da alti sey diyebiliver. Bun-
larin digindaysa alabildigine sessiz kaliyor. 1§te
PC igin Futbel Oyunu! Hemen alin!

Dipgik not: Football Game for PC, aslinda
Sonynin bog CD'leriyle birlikte promesyon ola-
ralcverilen bir oyun, Bizim acar korsancilari-
miz da bu ayunu kopyalamislar. Kafalarin ki-

rint @




Freedom Force benzet! Diablo benzeme-

yeni Heto X diye bir ayun bulmus bulun-
maktayim (bulmus bulunmak demek ha? Dur
bakayim!), Hero X, Freedom Force gibi tama-
miyla gizgi-roman tarzinda tasarlanmis bir
aksiyon-macera oyunu. Oyunda varclan karak-
terferin disinda kendi karakterlerinizi de yara-
tip bu masum-¢izgi karakterterin, sagini, basi-
n1, sol dizini veya hicbir seyini degistirerek do-

(3 g e oo e

g00-1000 yillary arasinda gegen ve Vi-

kinglerl konwalan Valhalla Chronicles,
potansivel bir Kisa Kisa oyunudur. Valhalla
Chraoniclesta; Grim, Tuva, Hymer ve Thorgeir
adlarinda 4 ayri karakter bulupuyor. Bir RPG
oyunundan beklenmedik bir sekilde, oyundaki
4 karakter de birbirlerinden farkli yeteneklere
sahip. Oyun klasik RPG'lerden farkli bir oyna-
nisa sahip degil. Elinizdeki kiliclarla ve tas-
larla {das yok mu das!?) karsiniza tikanlar
nese iginde vuruyorsunuz. Nesenin igindeki bu
vuruglardan sonraysa yetenekleriniz gelisiyor
Oyundaki birkag noktadan da kendinize yeni
silahlar veya zirhlar alabiliyorsunuz. Valhalla

gasiyla oynayahiliyorsunuz. Sectiginiz karak-
tere ayni zamanda ates tepu gibi birgok yete-
nek de verebiliyorsunuz. Karakterleriniz de bu
yetenekleri abp karsisina gitcan yapay zeldsiz
botlara karsi lcullaniyor. Hero X, Diablo gibi
izometrik kamera agisindan oynaniyor. Oyun-
da bir de haritaniz bulunuyor. Haritanin iste-
diginiz hir yerine tikladiginiz zaman istedigi-
niz yere gidebiliyorsunifz, Yapmaniz gereken

Chronicles'da gergek zamanii olaralc hava
sartlari degigiyor. Cyunun Direct 3D destekle-
meyen grafikieri ise bu tarz bir oyun igin hig
fena sayllmaz. Crtamlar oldukea detayl ta-
sarlanmis, ancak karakterlerin animasyonlar
ve hareketleri pek tasarlanmamig. Mesela
adaminiz yalnizca bir vurus sekline sahip. Bu
vurus sekliyle; adamiari, agaglari, tavuklari ve
diger canli canhilarin tamarmins ~fit fit" diye
yok edebitiyorsunuz. Qyunun arabirimi ise cok
basit tasarlanmis. Her seyi aradidimz yerde
hulabiliyorsunuz. Yumuk yamuk karakter ani-
masyonlari, adamlarin hacaklarinin kutulara
girmesi, sikici oynanisl, stkici senaryosu, ol-

KiSA KISA ® |[NCELEME ® §1

Hero X

Yapim « Amazing Games
Damiim » Infogrames
Minimum Sistem « P 233, 32 MB RAM, 8 MB E.kart
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seyse haritada delasarak gizgi-roman balonla-
riyla cevrenizdekilerle konusmak ve karsiniza
(;lkar‘wlarla ‘gotank” veyagut “pat’ efeltleriyle
kavga etmele, Oyunda vurus seslerinin diginda-
ki konugmalar da balonlarla belirtilmis. Her
sey 0 kadar gizgi-roman ki, her sey o kadar
¢izgi-roman giki ki, firkkle, cok duygulandim
(hasta misin be?). Ehem, neyse, toparlanayim
Oyunun grafikleri aslinda fena sayilmaz, an-
cak oynanis olarak fena sayilabilir. Mesela
devamli suretle mouse kanaliyla saga sola tik-
lamal, bir yerden sonra gol< stkici cluyor.
Pencereler X P'de pencere agip kapatarak da
ayitl oranda eglenebilirsiniz. Yine de, Hero X
fena bir oyun dedil. Bu tarz ¢izgi-roman ta-
dindaki oyunlari seviycrsaniz, Hero X't de se-
vebilirsiniz, @

+~Valhalla Chronicles

mayan sesleri ve diger RPG'lerden farkl
olaral hichir sey icermemesi, oyunu al-
mamaniz icin bir etken olabilir miydi? Hayir
olamazdi. O vakit hemen kosup bu oyunu ah...
Crtonk! !t Uffff kafamm! Saka yaptim be
tamam! {(al sana dagh). &

Fwrat Akyildiz | firat@level.com.te

Yamm + Amazing Games
Dadilim « Infogrames
Mimimum Sistem « P 233, 92 MB RAM, 8 MB £.karu
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kahlolardaki fisilhlar

Yok yok oyle degil Yalnizca Asheron's Call 2 "de yaniniza ala-
bileceginiz hayvanlarl kastediyoruz Summen edebilece§iniz
hayvanlar gl olarak birbirinden farkl clmamakla birlkte ya-
pabilecekleri agisindan dedigk yeteneklere sahip olacaklar. Ay-
rica hayvanlanniz siz oyundan ¢ksaniz bile summon streleri
dolana ya da birisi tarafindan yok edilene kadar oyunda kala-
caklar.

DaC’a gelecek yeni bir eklenti ile Sgellcraft ve Alchemy oyuna
dahil edilecek. Her iki ozellik de oyunun hemn oynamis dinarmik-
{erini hemde ekonomisini ciddi anlamda etkileyecek Bu yiiz-
den su anda Pendragon serverinda test edilmekteler ve bir sii-
re daha testte kalacaklar. Oyuna gelecek olar ek paket Shre-
uded Isles ile ilgili bir iki ayrinti daha agiklandi. Oncelikle her re-
alm’e bir yeni “kita” hediye ediliyor Bu kitalarda her realm’a
yardima olacak yeni bir itk mevcut. Zaten yeni siniflar da bu
irklar ile alakall olarak oyuna katilacak. Albianlar yan ejder ka-
rakterlerle karsilasirken Hybernialilar eski bir doga klani, Mid-
gardlilar ise gene eski ve vahsi bir irkla kargilagacak. Albionlara
mage-fighter kanisimi bir necromancer, Midgardlara savasc bir
bonedancer ve Hybernialilara Animist ve Valewalker siniflar
geliyor. Yani oyun biraz daha karmagiklasacak Fakat her irkin
hikayesi de buna gére daha zenginlesiyor

Anarchy Online yeni bir ek paketi ¢kartacak. Onimizdek: se-
ne (gin planlanan paketten (bu aralar herkes para kazanmak
icin bir paket cikartmakta gene) énce “booster pack”™ adhnt ver-

"

dikleri kiiglk glncellemeler ile oyunculanni hep beklenti iginde
tutmay plantiyorlar. flk gelecek ofan packte guildlerin bir bok
geye kule kurarak o bdigeyi ele gegirmeleri ve bélgenin tim
quild Gyelerine agilmasi planlaniyor. Bélgeyi ele gegirmek guild
tiyelerine baz arti 6zelliklerde kazandiracak. Fakat ayni za-
manda bélgeyi diger guild yelerinin saldinlanna da agacak
Ayni pakette bazi grafik ve ses glincellemeleri de olacakmis.

OS{ nereden para~kazanacagini sasirdl. Stratics sitesinden son
yapilan aciklamaya gore oyunda karakterinin adini degigtirmek
isteyen oyuncular 29% karghinda bunu gergeklestirebilecek-
lermis. Ya o kadar paraya ben neler alinm! Sif iki kelime igin
bu kadar para vermek isteyen varsa buyursun buradan yaksin.

Eveeet simdi bunu nasil anlatacagimi bir diistineyim. Oyunda
iki farkh Player vs Player bolgesi olacakmis. Daha dogrusu PyP
ve PvE bélgeleri. PvP'de faction oyunculari ve NPC'let gene fac-
tion oyunculari ve NPC'lere karsi savasirken PvE‘de faction
oyuncular ve NPC'ler yalmzca NPC'lere karsi savagacakmig
Simdi birincisi varken ikincisine nasil bir gerek duyulacagi ve
birincisi tamam ama ikincisinin ayuna ne gibi bir etkisi alacadr.
Looting‘in nasil olacagi gibi ayrintilara gelince. Looting kismin
bilemeyiz ama bu diizen tamamen Factionlarin kontrol altinda
tuttugu bolgeler ve kasabalar, daha énceden ilan edilen savas
meydanlari ve birbirine savas ilan eden factionlarla alakatiyrmis.
Daha merak eden bundan sonraki aylarda yazacagimiz ayrin-
tih rehberleri beklesinler : ) Bizimde hazmetmek igin biraz
zamana ihtiyacimiz var

ULTIMA ONLINE
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WarGraft 3: Reign of Chaos

Battle.net Rehheri

Gunlmuz dunyasinda artik tam anlamiyla sanat eserleri olan oyunlara il-
gi gun gegtikce artarken bu ilgi multiplayerda da yogunlasmaya basladi Is-
te WarCraft 3 de bunlardan biri. Tum duyulanmiza hitap eden (CD"yi yala-
mak? Hmm) sanat eseri oyun Single Player balum ile bizi mest etti; senar-
yo ve islenisi,grafikleri ve adrenalin muslugu niteliginceki videolzar bizi biz-
den aldi ve single balimler su misali igildi. Peki simdi bu eserin yeri tozlu raf-
tar mi?

Sira er meydaninda, yani Battle net'te Karpuz segercesine oyun almak zo-
runda kalmayan sanslh dinya oyuncularinin da bildigi gibi bu eyunu inter-
nette ferah ferah oynayabilmek icin orijinaline sahip olmak sart Bu rehber-
le, Blizzard'in onlar i¢in Battle net'te Tirkiye odasini agtd sansh Tirk oyun-
cularint itk adimlanndan itibaren yonlendirecediz Elimdeki versiyon Alman-
ca, fakat tm tuglarin yeri ayni oldugundan, resimler ve ara agiklamalar kul-
lanacagimdan dil farkinin problem olacagmn sanmiyorum

Battle net'te dodal olarak daha hizli oynayabilecediniz Avrupa server’ini
Bnerecegim Avrupa'yl sectikten sonra ana menuden Battle.net’i tikliyoruz
Kisa bir patch ylklemesi olacak, ondan sonra Account ekranint gelecek

Account ekrani: Battle net'e ilk girdiginizde yeni bir Account acarak
kullanict ach ve sifresi aliyoruz. Sonraki girislerde bunu kullanacagz.

© Daha onceden aldigimiz kullanici adi ve sifresini buradan
ginyoruz

® Blizzard'in buranin kullanimine ve kurallann anlattigr yaziyi
okuyabilirsiniz.

© Yeni Account agmak veya daha énceden koydugunuz sifreyi
degistirmek igin buray: kullaniyoruz,

@ isim ve sifrenizi yazdiktan sonra buradan (login) er meydanina
adim atabilir veya anneniz yemege caginyorsa buradan (cancel)
cikabilirsiniz

Not(!): Blizzard size buralar disinda higbir yerde ve hicbir sekilde account
bilgilerini sormayacalctir. Soranlara dil gkartnz.

Bilgileri girdidimizde kendimizi Battle net ana menistinde buluyoruz. Bu
mend, Battle net dinyasindaki son gelismeleri ve bilgileri alabilecegimiz,
sohbet edebilecegimiz,cyunlara girebilecegimiz veya ladder listelerinde Tork
var mt diye bakabilecedimiz bir multi mend.

Sag alt koseden Chat'e tikladigimizda W3 dinyasindaki sanal Turk toprak-
lan diyebilecegimiz “WarCraft3 TUR-1" de buluyoruz, Turkjye‘de resmi ola-
rak satimamasina ragmen en ok satan orijinal oyunlardan olan Diab-
lo2'ye (3 resmi oda) baktigimizda ondan daha ¢ok satmas: beklenen
W3'te bu odalann artacagint tahmin ediyorum. Nasil olursa olsun yabanc
bir oyun firmasimn bizi saymas guizel sey

Sakinlert henliz uykudayken girdigimiz chat odamiz sag taraftaki panel
disinda ana menuyle benzer bir yapida. Bu panelde “Channel” altinda o an
odada bulunanlan gorebilir, “Friends” de daha Gneeden listenize almis oldu-
Gunuz arkadaslariniza bakabilirsiniz Panelin aitindaki secenekle hala israrla
cagnldiginiz yemege gitmeniz mumkdn

"Channel” gérdUgimiz kisilerin nick’i yanindaki rakam o ana kadat
Battle net'te yaptigi maglar sonucu olarak atladig level sayisi ve de ladder
daki basanlarina gére onlara layik gdriilen resmi gdriyorsunuz

Panelde ki kisilerin isimlerine sagla tiklayarak sadece onun gorebilecegi
mesajlar atabilir (whisper) ya da onu ézel schbete davet edebilirsiniz. G an
oyunda olan kisiye mesaj atmak icin “/msg OyuncununNicki mesajiniz” ko-
mutunu kullanabilirsiniz. Oyuncunun buglne kadar neler yaptigini 6gren-
mek igin 1smine cift tiklamariz yeterli. Burada oyuncunun,

O Nick'ini, web sitesini, kisa mesajin okuyabilir (hayir sms degil},

@ 1v1 oyunlarindaki seviyesini, aldigi galibiyet ve yenilgi saylarini ve

girebildiyse ladder listesinde kaginci oldugunu gorebilir,

{Seviye atlamada Diablo2'dekr exp. Barina benzer bir sistem kullaniliyor.)

© Ayni 6zelliklere takim oyunu adina bakabilir, {2V2 vs.)

@ Oyuncunun genel gidisatina gdz atabilir,

© Klan sistemine yeni bir soluk getiren bu bélimdeyse takimindaki

partnerleriyle beraber yapud oyunlardaki basan durumunu gérerek

birliktelikler hakkinda fikir sahibi olabilirsiniz

Artik kapal kapilar ardindaki Battle net Tlrk oyuncusuna biraz daha ya-
kin. Gelecek ay Battle net oyunlanna giris ve asil can alici kisim: Battle.net'te
en ¢ok oynanan haritalar ve dzel taktikleri, sik sorulan scrular profesyonel-
lerden cevaplarla sizlerle olacak Kendinize 1yi bakin derken ben de élU
adamciklanmi beslemeye gidiyorum @

Giker Nurbeyler | skyman_lvl@yahoo.com
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Day of Defeat 3.1 "

& llk giktyg zamanda incelemistik Day of Defeat’t. O zaman
< ok bebekti. Fakat diinyadaki bir ok oyuncu tarafindan tutul
(] masiyla beraber hizla blyldu ve kendini geligtirdi. Artik en ok
=@y Oynanan oyunlann arasinda sayliyor. Yeni versiyonda oyunun
dinamikleri degismemis fakat grafikler gelistinimis ve yeni silah- et
U lar eklenmis. Bunlarda oyunu daha eglencell kimig. Oncelikie 1= F
(1) grafiklerden baslayalim. Skinler iyice aynntilandirilmis. Artik ka - S
=W akierlerin yluzlerindeki kamuflaj boyalanna kadar her tirli ay
® nnti mevcut. Fakat hareket dinamikleri hala yetersiz. Karginizda nuz bir silah takiminiza bayiik avantaj saglayabilir. Bu silahlar pencere icle-
E'_’r iskeleti olan bir dusman degil kati gizgilerle simifandinimis bir gi- rinede kuriulabilyor. Ozellikle gok fazla mermi kapasiteleri ile sinmayan
zim oldugu her halUkarda belli oluyor. Genede ¢arpismalarda makinali tifekler rakibinizin canmi fazlasivia skabilir.
w karsi tarafi vurup vuramadi@inizi seslerden ve arafiklerden anla-
. yabiliyorsunuz. Fakat bir ¢itten atlarken ya da yerde strlnurken Kosma gec didrsiin
e  hala komik goruntuler ortaya gkiyor. Haritalann tasarimlari gok Onceki versiyonlara gore oyuna biraz daha aksiyon getirilmis. Artik esklisi
giizel. Eklenen yeni haritalarla oyun daha da edlenceli bir hale gibl ki ziplamada oldugunuz yerde tikarip kalmiyorsunuz. Daha kisa stire-
gelmis. Ozellikle dod_zafod son derece keyifli bir harita. Harita de dinlenip toparlanabiliyorsunuz, Baldmlere baslamadan tince oylin mo-
nin en keyifll noktas! ise iki grubun tam ortasinda kalan képru taruyla Hazianmis ufak sinemiatikler seyrediyorsunuz Bu yenilikler dismda
ve bu kapriyl karsidan garen ykik binalar. Saminm Er Ryan'l modda hala giderilmesi gereken bir ¢ok yapaybk meveut, Kagittan agac-
Kurtarma filminden sonra her oyuna bir kopru eklenir hale gel- lar, deforme almayan dokular, tanksavar erf gibi eklenmes beklenen sinif:
4l Bu arada oyunu bilmeyenler igin kiiclik bir not. Oyunda dod Jar fle oyun isteklerimizi hala tam karsilarmiyor. Fakat kosarken isabetli atis
isimli haritalar belll bolgelerdeki bayraklar ele gegirmeye para yaparnamak ya da vurulduktan sonra kanayip almek gibi kendine has
isimli haritalar ise belli noktalardaki benzin tankerlerini bir takim azellikleryle ve akilica hazianmis Haritalanyla DoD versiyon 3.0 uzun st-
alde tutmaya calisirken bar takimin ise ele gegirmeye galismas re oynanacak bir mod. Internet baglantiniz almasa bile bu ay COmizde
na dayaniyor verdigimiz Sturmbot 1.4 programi ile Day of Defeat'te ok keyifli saatler
gecirebilirsiniz. Oyun icinde kendi mentisini acarak ayarlar yapabilecedi-
Silahlara gelelim, acele edelim niz bat programi sayesinde konsol komutlanni ezberlemek zorunda da
Yeni silahlar demistik ya 3.0 ile =n.rrna| piyade ve agir makineli degilsiniz. Sturmbot dncekl bot programlarina gore daha zeki. Tabii ki 2a-
tufek siniffarina hem Axis hem de Allied taraflarinda birer silah man zaman botlann birbirl Gstine binmes ya da sniperlann sarjor doldur-
eklenmis. Alman Grenadier/lan artik Karabiner 98 yaninda Kara- ma animasyonu ile sizier vurmasi gibi ufak sinir bozucl ayrintilar yasasa-
biner 43 de kullanabiliyor ki bu yeni silah sarjirid oldugundan niz da cok isinize yarayacagina eminim.
kullarumi daha pratik ve 98 ile ayni zaran veriyor, Amerikalilarda Burak Akmenek | burak@level.com.tr
ise Rifleman’ler emektar M1 Garand'in yanin
= da gene sarjorli olan M1 Carbine kullanabili
: yorlar. Ozeliikle bu silahi isabet yiizdesi agssin- I3
dan tavsiye edenm. Gene Amerikalilarda Ser
geant almak isteyenler igin yeni bir silah olan
Greasegun gelmis. Thompson‘a rakip olan
bu silah pek etkili degil. Almanlarda MG-
Schiitze secenler igin MG 42 disinda artik
isindiginda kilitlenmeyen MG 34 de var.
Amerikalilarda ise Machine Gunnert'lar icin
yen| bir silah yok (kandirdim sizi). Makinall
Tufekierde ayakta veya yatarken kullarimda . b

hic bir fark yok. Her tGril kullanimda cross

hair ortaya akmiyor, Taa ki makinalimin seh- 7 =
sinl agip onu sabitlestiinceye kadar. Sabit-
ssen makinall tifek ise olum sarkisi soyleyen
azrailden farksiz. Kritik bir noktaya kurdugu-

Free Roammj Mocle
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lasarak topladiklan haberleri ve tiim hika-  toplamak ve koleksiyonunuzu geligtirmek yi de ¢o e naber : sin bilmedigi bir oyun foru-
niz olmustur bile. Ama kagr ra soyliyo nelde tam oyun sapikian kullaniyor

yeleri birebir okuyabileceginiz son derece icin bu siteyi kullanabilirsiniz. Eger Ankara
keyifli bir adres. Mutlaka favorileriniz ara-  daysamiz ve kendinize grup anyorsaniz si- NHeey il i fyebiny dikkatli ofun, Selcuk da
sinda bulunmal ze yararh olabilir
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liyorurn ok sert bir baghk oldu ama maa.eset borava hacs

Gamer dergisindeyken tanistigim ve o zamandan bu vass ae

gibi oynayip bir turll birakamadigim UO ile yakiasik = se~eq-
beraberdim Oyunu ilk gordiiglimde ekrana bakip kalmistrm Cy-amas ve-
rine oturup seyretmistim ¢Unkd oyun o zamanki patronuman pig saw ari=-
daydi ve oynamak igin resmi bir hesap gerekiyordu Hemen oriral o ovon
siparisi verip gelir gelmez heyecandan ellerimn titremesine ragmen =as.
kutuyu actigimi unutamam Oyuna girmis ve bir hafta boyunca neisey
unutup dergide yasamistim, Ik dlddraldugim an yasadigim ofkey: ve can -
gi, evleri olanlara nasil kiskanarak baktigimi, parasizhktan kivranmp insaniar-
dan nasil ev parasi dilendigimi hig unutamam. Fakat en keyfli zamania~mi
GKY'yi toparladigim zaman yasanmistim. Toplu cikifan guild raidleri, bir aia-
ya gelip aptal aptal eglenmemizi, birbirimize yardim edislerimizi dun gibi
hatirliyorum. Ultima bana ¢ok guzel arkadashkiar kazandirdi, Hemde br
tirll ylzylize gelemedigim halde senelerdir ICQ'da her rastlastigimizda se-
vindigim ve saatlerce muhabbet edebildigim arkadaslar Guild arkadaslanm-
la Taksim'deki Burger King'in tepesinde bulustugumuzda sanki senelerdir
tamgiyormug gibl sohbet edebilmemiz beny cok sasirtmistt Simdi bunlarin
hepsini guzel anilar dosyasina kaldinp saklama zamani geldi CinkG Glke-
mizde Ultma’nin izledigi yol ve Origin’in kendi serverlaninda yapud abuk
subuk "yeniliklerden” sonra Uttima sayfalan sizlere karsi olan gdrevini fazla-
siyla yapt ve omrand doldurdu. Artik orijinal serverlarda oynayan ¢ok az in-
san var Turkiye'de ise ¢ok server acid) ve hepsi birbirinden farkli sistemlere
sahip Bu durumda her-ay hepsinde oynayip burada yazmam mimkin de-
gil. Serverlardan yalnizca birinde aynayip anun hakkinda bir seyler yazmak
ise digerlerine haksizlik olacak Bu durumda maalesef Ultima Online sayfasi
kapaniyor Ben de profesyonel olarak agik tuttugum 4 senelik account’umu
bu yazidan sonra kapatiyorum

Bundan sonra

Artik bu sayfada her ay baska bir devasa online oyun géraceksiniz Bir ay
Dark Age of Camelot, &teki ay Shadowbane, World of Warcraft ya da
Starwars Galaxies. Her zaman Ulkemizde oynanan ya da oynanacagimi
&n gerdigumiz oyunlar hakkinda bilgiler, taktikler bulacaksiniz. Ozellikle

¢ Bliin bakalim: Bilyiik bir lag’In ardindan aym noktadald 10 kisl koparsa
geriye kalan tek kiginin iizerinde kag tane yaratk bitabillir?

ULTIMA ONLINE = 65

ULTIMA ONLINE

Buraya kadarmig

*x Dac oyradg mdan her ayv onuria ¢ 3
‘B sore sorra king nesid oyun 217 gEimesy!
auabilir Kim bilir ki? Son cixan heoerercer
~adar ller gidecek ya da Stadervcere v

'S e U yuna ne kadar buyLk O

o
g

ar

D

88 Daln

Atk ge koarak da Utima Oriice 2
oyLrcd kendi ewin almanie DES\“C‘C osra
2 bir arava gelip kendi kasabasn kurraya ¢z
g zinek havvan ar alaciimen:n yar.nza Satv
wklar segera\ oif at kadar ~izk kosab imeler bl

LTas it strateyl

makta oan oyunculara yonelik clacak Boyle ikle he- a2y

renber osumariz) saglamaya calisacadim
Yeni server
Hakkinda cok e-matl geldiginde oir agklama vaprann geredrt duydum
Gegen av tantimini yaotiim, daha dogrus. serven bizzat hazilayan gru-
bun bir Gyesi tarafindan birinc elden tanit mi yasrar L mbscomb ser-
ver'inin internet sitesi adres wwwvy asp gen tr ctma’t Fakat site hala aql-
mis dedll Eer adres yanlissa bu konuca dogru cevabi server yetkililerin-
den bekliyorum

Tabri Ultima Cnline' da tamamen silip atmayacagiz. Turkiye'de yen
bir server agldiginda veya yeni bir Ultima Online gdrev paketi ¢iktiginda
ilk énce buradan dgreneceksiniz bltlin detaylan Eee, ne de olsa dort
yilin el emedi goz nuru var bu oyunda Oyle kolay kolay silinip atilamiyor
Tipki eski bir sevgil gibi

Eveeeet artik yukandaki kilici kinina geri koymanin zamani geldi. $6-
minemin dstline kaldinp yayimi omuzuma asacak ve Albion'da ava gka-
cagim. Sakin Kay serverinda Midgard tarafina gecip karsima dikilmeyin
Biz genel olarak dismanlarimizi sevmeyiz, ama Midgard'lilara karsi kiligla-
rimizin ucunda bulacaginiz 6zel bir ilgimiz vardir. Cesedinizin uzerinde
dans ederim sonra. ®

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

¢» Dragoniar bidiikierinde hep yan yatarlar dedll mi? Oysa bu yiiziistis

yauyar. Bagimza tag mi yajjacak na?
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Efsaneden vazgecmiyoruz!!!
Iste yakinda cikacak olan PS One oyunlari...

Austin Powers Pinball

Rainbow Sik: Lone Wolf

Planet Of The Apes

Speed Maching

Shadow Gunner

Grand Theft Auto Compilation
Mohile Armaor

Aces Of Tha Air

Spec Ops: Airborne Commando
102 Dalmatians: Puppies To The Rescus
Deita Farce: Urban Warfare
Gundam Battle Assauilt 2
Black & White

CapCom vs. SNK;
Fight Of The Milennium 2000 Pro

MASTER

Oyun adami

aptallastirir mi?

laponya’ da bir psikoloji profesini bu so-
ruya evet yanitini veriyor. Amcanin arag
tirmasma gare ok oyun oynamak, insan-
larin kansantrasyon kaybetmesine, kolay
sinirlenmesine ve bagkalariyla anlasmakia
sorunlar yasamasina sebep oluyormusg,
Ben kendimi bildigimden dolayr amcaya
pek katiimiyorum. Tamam, belli ki adam
profesyonelce calismis, bevin dalgalarim
tlgmils bigmis falan. Bence bu tarz rapor-
lar iki ¢ yerden daha onaylanmadan
Inanmak mantikli dedil, kald) ki diinyada
biyle havada kalan ¢ok rapor var. Bir
arastirma yapilacaksa, bu video oyunlan
ile degil, pembe diziler ile ilgili almahyd:.
Bir de olaya su agdan bakalim; bu arag
tirma bir profesar tarafindan yapimis.
Profeséirler, biyle gereksiz arastirmalar
dnlversitelerinden para koparmak igin ya-
parlar. Japonlar da cins midir nedir, hem
uretlyorlar, hem de kotildyorlar.

Her neyse. gelelim kisa haberlere. Bu ay
konsol sayfalarinda ufak degisiklikler yap-
tum,umanm hosunuza gider. Yeni eklenen
€M Extra bolimi bircogunuzu oldukga il-
qlsinl cekecektir. Console Master Eviil
giizell olabilmek igin Smash Court Tennis®
den Anna Kournikova lle Moto GF 2° den
Hitomi Yoshino kapist, ivi olan kazandi,
Hawir Istanbul’ a gelmisken bir hattami
ofisten disari adim atmadan gegirdim, Or-
tam giizeldi walla, enval gesit konsol
(PSX, P52, PS3, P54...), paso oyun, mi-
zlk Maykil, yammda sakella, ekmegin de

yansinl ucurmuslar ama vatan sag alsun,
Dfiste elden gegiriimedik adam kalmad),
oyunlarda herkesi soyle bir simaya dizdim,

Oncelikle gegen ay beni “Emin birikintisi*

seklinde ¢izen Furt ile bir 1S5 dastiuk ma-
o yaptik, yamit pabinda 5-0 ben cizdim:).
Ofis tayfasinin iylce suyu cikinca, #yarete
gelen okur kitlesine saldirdim. Bir anda
endiml kaybedip lee Gaziantep® ten ge-
len Berkay' 1 goziime kestirdim. iki kutu
da fistrk getiren elemani 7-0 yenip sani-
nim biraz ayip ettim:} Fakal, uzun zaman-
dir beni Street Fighter® da yeneceqini dii-
siinme yanlgisina disen Mega Volkan
adindaki okurumuz ofise gelince, kendisi-
ni gerceklerle yizlestirmekten cekinme-

dim (isim size de biraz tandik geldi miz).

Bu kapigmalarin en ilginci,
neredeyse elini ilk defa

PlayStation 2* ve do- —
kunduran Gakhun® un ﬂ
benimie basa bas
maclar ¢lkarmastyth,
takdir ettim & sayg
duydum. Son ala-
rak nick” inin
bagindaki
“gay” kismini
kaldiran Onur’
cuquma ha:
yirli alsun
demek Istl-
yorum; ara-
miza hos
geldin kog:)




Mutlulugun resmini yapabiliyor olsaydimz bile ne degisirdi ki?

En iyisi oyuna devam.

Achtung!!! Attention!!! Tikkat!!! Pek m&him pollar:

1- Liitfen sorulanmzin sonuna adinia yazn,

2. Liitten PC e gtk sorutannin bana sormayin, ya-
nitlanmayacaklir,

3- Artil yiiz bin kez vamitladigim Igin Tomb Raider se-
risl, Dina Crisis ve Sllent HIL 1 Ne gl sorularmi
yanitsir birakacagrm, duyurator.

MEGA TERCUMANLIK HIZMETLERI AS,
Merhaba Mega. ben bir futbol hastasiyim ve gegen ay
incetedifin Winning Eleven 2002" yi hemen aldun.
Fakal oyun Japonca ve mendlerinl ¢Dzemiyorum. Na-
sl Ingilizee’ ye cevirehilirim, veya sen bana siklan ya-
ap yollar misin? Cok sabirsz bir insanin ben, ne olur
cabuk ol

Tarik Vnrsd
ME -Ozel evirmeniniz emrinise amade. Sarayim mi,
voksa burada m yersinie? Sen en iyisi 1SS Pro Evolu-
tion 2" yi satin al, biraz oynayip menilerini ezbierle,
ardindan WE2002" ye gerl doner ve rahathkla ovnar-
sin,

5 FAKTORIYEL
Merhaba, giinlerden berl Silznt HII® deld piyano ile
ugragiyorum. Anladim ses glkarmayan tuglara bellrll
bir sira le basmalyim ama bulamiyorum iste. Ne
olur yardim et.

Tolga Arifoiin
ME - Hu bulmaca igin defalarca dergide dégisik ¢b-
aiimler verdim, elll milyan e-posta yanitladim, ama
diirt senedir hala en cok sorulan soru bu. Artk son
naktayr koyuyorum. Ses qikartmayan beg tus var, ya
ol en <Gt intimalle butin' kombinasyonlan sirayla

PLAYSTATION 2 RELAYET OMLINE

PlayStation 2° niz lle yeni stadyumiar, mizikler ve ke
rakterier mi Indirmek Istiyorsunuz? Yokss bir oyunda
diinyanin en Iyls! olablimek mi? Sonunda PS2 network
kart plyasaya siiniidl. Hem v90 analog dial up me-
dem, hem de ethernet kart Szellliderine sahip olan by
cihaz sayesinde her tiril bagtamty kullanabiibyorsu
nuz. Internet’ ten oyun oynayabllmeniz igin standart
baflantiniz defigtirmentze gerek yole Aletin yanmda,
kinde Twisted Metal: Black Online, Frequancy ve Mad-
den NFL 2003" {in oynanabilic demolan da bulinan
baglang; diskl veriliyor. Her seferinde ISP ayarlanni
yapmamak fgin dé Ik badantda ayartann hafizs kar
s 137k’ ik dosya olarak kayt ediliyor. Su anda
piyasada otan SOCOM: LIS Navy Seals oyunani satin

da verlliyor, Bu yihn sonuna kadar akacak ofen online

ayuniar ghyle:

ATV Offroad Fury 2, Auto Modellista, Frequency
Sega Sports NFL 2003, Madden NFL 2003, My
mnmmsmnmnm
Mwsmmtmwm
WHMM

denersin, Sadece biraz matematik bilgisk; 5! = 120
deneme anlamina gelir. Yansina gélmeden de bulur-
Sum.

BEYHUDAR
Merhaba Mega, umarim sorulanm cevaplayabllecek
radar fyisindir,
1-Game Boy Advanced' de PAL, NTSC gibl versiyon-
far var m?
2- 1SS mi, PES mi?
3- DOOM 3" iin X-Box' a cikacadl dodru mu?
& Nintendo GameCube Tlrkiye' de sahsa sumilacak
mit?
Sorularm cevaplarsan gok berhudar olurum, hawdi
kal saflicakla.

Rumacss: Norol
ME - 1- 0 dediklerln versiyon degil, qarintil sistem-
leridir ve GBA® larda bayle sistemler yok.
2. Porsche mu, Ferrari mi?
3- Bu gldile ok zor, sistem kaldramaz.
4 Walla ‘bende bir tane var(?) Nintendo Tiirkive've
distribitirlik verirse gkar, ama simdilik dyle bir gi-
risimleri yol.

SIRADAKIIL..

Setamlar sayin insan, tste sorotanm,..

1- Mister Mosquito PS2° va gikh mi?

2-'MG52 ve Devil May Cry’ 1 bitirdim,

sirada ne olmal?

Bir d¢ konsal oyunfaniia biraz daha yer vermenizl ve
PlayStation 2 oyunianni senin tamtman qok istiye-
mim.

CONSOLE MASTER = 67

PlayMall

ME - Selam uzayl, biz dostuz ve sorulanm yanitlaye-
Cagir.

1- Ewiel.

2. Kesinfikle Grand Theft Auto 3. Yoksa hala bulas-
madin mi?

Konsol wyunlarina simdilik mimkiin oldugu kadar
yer veriyoruz, ileride artabilir, artmaya da billr. Ovun-
fari benim lanitmama gellnce, bunu istemene ¢ok se-
indim ama geng veteneklers de sans tanimak fazim
bence, hem dergl daha renkll oluyor biyle:), Saka bir
yana, ben de lstlyorum ama simdillk sartlarm ehver-
miyor, umanm yakinda olur,

CODEC’ ini yivim
Sim Emin Abl, ben Metal Gear Solid’ de Ifk hangar-
dan grkmak igin gerehtl olan Meryl' in codec numara-
sint bulamiyorum, Sen bana soylayebilir misin?

Starét Su
ME - Aslinda 140,20 ama sen yabane dediisin, sa-
na 140,15 olur. '

GTA3 PSX" E M GELIVOR?? s
mmmwmmrnrsmmn
pilduli stiyteniyar, dofru muf o

hf

ME - Balvsettigin sltey Inceledim, adamiar cok i In-
gmwmmnmmmw e
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Grand

eft Auto 3 Siirprizleri

Ucak ile sehir tizerinde nasi gezilir? Hayalet adaya nasi gidilir? Tanki wcurmak mimkdn md?

grand Theft Auto 3' deki kesik kanath ucadin ugurulamayacagi-
ni i zannediyorsunuz? Ya da en fazla on saniye mi havada ka-
labiliyorsunuz? Console Master, gelen onlarca e-postaya en gii-
zel yanit: veriyor, Okyanusa cakilmak verine Liberty City’ yi cok
daha farkl bir perspekiiften inceleyebilmek icin yazinm devami-
a1 okumaya baslayin. Simdiden iyi uquslar,

L 2
2- Ikincis! {ele aynn yoli lrleiip kalkiy pis-
tinkiy bagina gidin,

1-  Birncisi  havidimammn  hemen
girlgindekl telmed hangarda

B e s iy

= e =2 —

mﬁ%ﬁl 3 . | ;#E

3- Uincibed plstin sonundakl (Kl Fangar- & Efjer gerekil araglan tamamiadiysinz,
dam birisinde, dbrdincii ugagi Portland” daki import
Espart Garage' da bulabilirsiniz.

Once ucak bulabm...
Ugurmak Icln Gnce dért Dodo' dan
birisini bulmak gerekir.

sole Master, ucadl arkadan ve yere
en yakin aciyla takip elmenizi doeri-
yor. Analog veya difital tuglardan
hangisinl kullanacaginiza karar ve-
rim; unutmayim ki b iki segenek bir-
hirine tam ters Igleyecektir.

Kemerlerinkzl baglaym...
Kalkigtan @nce radyoyu kapatin ve
uygun’ bir gtriig acisi belidleyin. Can-

1 Dodo’ man yoning Stagnion adasina
ewirln, el frenl dle birkikge gass basil
wltn. Molor azr olunca o frenind birakip zaman kalkisa hazrsine. demektivg agad
awijya basli lubmaya baglaymn  Dodo tusunu brakin, ama szkm yukariya bas-
giderek hri; kazanacakhr mayin

2- Ugafin altndan cikan  kividamlan
giirddginde (veya sesini dupdufunuz)

Kallas

Havaalaninda kalkis icin ikl adet pist mevcut. istedifinizi seebilirsiniz, fakal
Console Master, rozgar durumunu da digiinerek size diger ucaklarm da kul-
[andds pisti oneriyor. Inis - kalkis yapan diger ucaklan Gnemsemenize gerek
yok; garpmadan, direk iclerinden gecebillyorsunuz.

i Iyt bir Kafkesin w;-. ugag irden bire
farfaca yukan ghartmamakbr. Buraya o
ar dofru yaplysan, yere paralel olarak

3- Dudy wiksehlik kazanmaya baslayacak.
Hemen yan gorintive gecip ucadin bur
nunu die tutmaya cabgin. Bunun kkn sd-
ekl agad usung hiehca basip cehmelici- Staunton adasing dodru uguyor olinanis
niz, Bastl lutarsame callacagone unul gereklr, Unulmaym, yukan lusuns basma
mayin mahsimz

Havada kalma

Katktiktan sonra tekrar difgmemeh igin
ancelikle kesinfikle gaz kesmemelisiniz.
Dodo asadiya dogru gitmeye baslarsa bi-
rabin gitsin, mutlaka ihtivac olan riizga- Bl
i tehrar yakalayip yukselecektir, Bunu B 1 R=
hissettiginiz zaman, asad) tusina basip | ——————
ekmeye baskayp ucadm burnunu dilzel. =0 EA T
tin. Eger irta kaybetmiyorsaniz ama - ek e
Dodo tifriyorsa, bunun sebebl riizgann  lsin s panlklememekite. Sunu billn ki
yiinii olabilir. Cok hafifce safa ya da u_:_aa}mu SL! dogru kontral edebildidini
sola basarak bu durumy’ dizeltebifip- STTeCe ddsmeyeceidiv

sinle

fingy

o

Déniigier

Artik havadasimz ve ugagima dizgiin tu-
tabiliyorsunuz, ama kesik kanatlar Dodo
fle: didnmiyi giiclestiriyor. Yine de basit
kurallarfa doniis yapmak mdmkiin.

- Aslas wvon wshoma basih futmayen,
sadece bafifce Basip cekin, Akl Takdirde
spln ahp kontrolden glarsniz. By arada
ugadm hurnunu da dde ufmay) gnutmaye.

2- Fazlalikten dazetitn, ommegin sada fazla

dtndinseniz yola devam efmiden mutia- - 3
ha dgady toplayin, = \

-
-
-

-
3 Carpmadan ve ¢akiimadan dbnmek icin
kendinize zaman verin. Dodo’ yu ok &
ke gevirmeye caligmak bagsrsihida so-
nuianacakbr. Sadece basi) tuimamay,
basip celmeyi Odrenin, Alyp aemiblag
maniz ¢ok Fmman almayscakir
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irtifa kazanma

Simdi ugagima kullanmak icin gerekll her seyi bilivor-
sunuz. Artik sira-daba Fazla yiikselip gehirl incelemeye
geldi. Buraya kadar ki adimlbar) tam olarak uygula-
madiysamz |tfen devam etmeyin, tekrar deneyin. Yilk-
selmek icin ikl yolunuz var, birisi kolay, digeri zor

Ucaip Indirmek

miz diger plste yonelin.

¥ e

1- Gazy kesin, bu hem sizi ya
vaslatir, hem de parmagmn
serbest rakir, Dodo’ non do-
niis ardindan stabil oldugun-
din erin olus, Eger ugagine
titriyorsa inginiz (ok gl ola
cakbir, Dode” nun Burmuna ye-
e ghre en az 45 derece ola
cak gekilde Kaldinn,

Dada" yu dizglin indirmek, kaldirmakian daha zor, Uga-
g1 Iyl derecede Kontrol etmeye basladigmizda Indirmeyl
de deneyebillrsiniz. Bunu Ggrenmek icln de yine havaala-
nindakl pisti kullamin. Aym sekilde havalanip ucaginizi
dizelttikten sonra hemen saga ddndn ve Kullanmadige

2 Dodo yavagca alcalacaktin,
fakat siz sakin burny 45 dere-
ceden aaguya indirmeyin . Dy
mma gore yukama basip ce
weblliy veva basd tutabifirsi
tiz. Dedo’ nun arka tekerlegi
de yere dokundudlunda R1 ve
kareye basdi tularak tam ols-
rak durun. Bunu birkag kez
denemek duromunda loalabi
lirsiniz, hewesiniz Kinlmasm,

[ --

1. Kolay yol: irtifa kazanmamin en kolay
yolu adalarin etrabinda dolanmakbie, 51z
ugtukea Dodo kendl kendine jriifa Kaza-
nacakl. Biraz rahatladiinda iki saniye
yiukselmesine irin werip, burmuny lekrar
ditreltebillrsinlz. Ucabilecedginiz en yilksek
nektaya gkbidinizda ddnerken cok daha
rahat olacaksimz. Bu en yilksek nokita,
vaklasik olarak Callahan Kprisd® nin 2n
wihseh noktasindan biraz dahs yiksek,

2- Zor yol: bu yol Kargmiza gikan binatar.
dan hizlica kacabllmek igin kuliandabilir,
Bunun Igin ikl saniye wikariya basdi to-
tup cekmelisiniz, Dodo’ nun burn yuka-
iy yonelecel ve hemen irtifa hazans
caksmiz, By durwmda ugagin daka fazla
yilkselmes) mambin dedll, hemen bur-
nuny dilzadtmelisiniz, By volla kazanaca-
oz yikseklic on bes metre civannda
olacaktir ama yanls yaparsamz aym me-
safieyl asada dadru topariamak igin kul:
lanmak torunda kalirsime

3 Dodo'
ettirmenieye dren gasterin, yoksa ham-
era agisi kilitlerip agadme kontrolden
pikabilir

yu ban nesnelere temas

|- Kenji® ni Casing’ sunun
catisiria inmeye galising, deko-
rasyon Wosunuza gidecekiir.

Dede ile eflenmek

Artik ugaginizla vapamayacadini
hareket kalmadigina gire Isin ta-
dini glkartmaya baslayabllirsiniz.
Dodo e daha dnee ulasamadifi-
niz pek cok yere ulasabilirsiniz. ls-

2- Staunton adasindek| stad-

yumun urerinds ugun
{0 yazi da ne’)

W e

3 Portland” dakl tankeré If-

| =

A- Shoreside Vale! deki barajn

Hayalel kasaba gercek mi?

Console Master dedikodulara son veriyor!
hie hayalet kasabamin haritas), resimier
ve gidig teknlklerl, Hayalet kasaba, ashnda
sadece oyunun aghs girintilerindek ban-

ka soygununda kullanimak iizere tasarianmig
lik caddefik bir yerdir, Oyunda goremedigl
iz “The Liberty City Bank™ ve ondndeki 2irh-
lifar bu kasabadadir, Pragramaiar bu kasaba-
w Shureside Vale' deki barajin ardina, dénlzin

~—
i “;"lh.

ey calism fizerinde ucun,
te size birkag llging Grmek, gerfsi- elemana alt. :
nl size birdkiyorum, Ispat isteyenter hittp://commu-
Ugus slireniz Stats meniisiinde sa-  nity-2 webtv.net/Andrewd6 1/ do-
nlye olarak gorinecektir. Havada do adresine gz atabilirler,
kalma siresl alamndaki dinya re-
koru 49 saat lle Noop adinda bir
|
Lk ==}
3¢ | g,
vor B - B
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1- Pistin basindayken tare
tirdzl tam-arlaya gevirin,

“Yak artik, daha neler” demeyln, oyundaki tanki ogurmak da
miimbkiin, Fakat bunun ictn dpce su kodu girmellsindz: sad, R2, ywvar-
lak, R1, 1.2, asadi, L1 ve RL. Kod onaylandikian sonra kendinize bir
tank bulup havaalanina gidin (Tank hilesi: yovarlaki6), R1, L2, L1,
figgen, yuvariak ve Ucgen). Tankla manevra yapmak cok daha zordir,
fakal hayalet kasatiaya gitmek mimbkindir,

2+ Gara basil tutarken stirekli

ales edin.

Son olarak baz soru faretierdnl kaldiomak istiyorum, Sehiin
etralinda vgan tam kanath bir Dodo oldugu dogru, ama bu ugak
highir sekilde kullamimyor. Oyundaki hellkopter, 767 weya herhangi
bagka bir hava tapt uqurulmuyor. Hayalet kasabadan bagks
bahsedilen bir dérdinca ada daba yok: Hayalet adaya ul;mmm-

iein oyunu yiizde yiiz bitirmis olmaniz. wﬂml:mr

gorismek dzere. Bye&Smile...

3- Bir sire. sonra  Rhino
havalanmaya bislayacakti

4 Rhino il¢ garn basih tet-
maya gerek yoktuer ama sk
i ates etmelisiniz.

5 Ve Console Master, bir san
raki macerasing dedru coktan
yelken agmegtr bile..,

”119 haritance; Kofay pebis 2 -E.IJ kez ugagmig) denize  3- Hemdn sada yinelin we o ok gecmeden havalel ka- 5 Binalorin iginden gege- & Iste oyunun bagindaki
pevirip kallos yapin. kiysdan aynimadan yolonuza  oho karsinzda belirmeye  bilirsinie banka ve airhifar,
devam edin, bagtayacaktir,
Tanks ucurmak!!! Dedikodulara
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nimusha: Warlord

Resident Evil'in oglu, Devil May Cry'in amcasina merhaba deyin

palistigimiz bir prensitimiz var: Bir oyun

eskl se, incelenmez Tabiibu bir kaide
ve bildiginiz gibi bazi istisnatar kaidey! bozar,
Bu istisnalar

A- Eger oyun daha once Glkemize gelme-

misse B~ Orjinal olarak yan fiyatina yeniden
plyasaya surulmiisse ve de C Daha Gnee in:
calienimemis olmasysizler icin bir kayip ise: o
oyun her haldkards incelenit. Onimusha
Warlords ber G istisnaya da uyuyor.

= :
l neeleme yazlarnda ozellikle uymaya

Lord Nobunaga

Captom yapimi olan Onimusha, Resident Evil
serisi flesimdiden bir klasik olan Devil May
Cry'in kansim bir tada sahip. Resident
Evil'daki gibi agir a her yonden dstiniize
gelen dismanlar biryerden ahip baska bir
yerde kultanmaniz gereken esyalar ve tozme-

nlz gereken bilmeceler var Ama mermisakla-

Devil May Cry"1 seviyorsaniz samuraylarin
o yavas ve asil doviis teknigine de hemen

alisacaksiniz.

mak veya kagmak zorunda degilsiniz, glinku
Devil May Cry'daki gibl azgin kil diviglar,
uzacinizdeki hes turlll sllahi guglendirmeniz)
saglayan bir upgrade sistemi ve seytaniarin
dinyay ele gecirmesi temali bir hikayesi var.

Oyunun hikaye baslangicl garcek Japan
taithinden alinmis. Ama gitis demesundan
Lonfasi tamarren kurgu. Soyle ki:

Japonya'yi tek bir kral altinda toplayip bir-
lestirmek isteyen genéral Yoshimota Imaga-
wa, gayet bilyik birorduyla antine alian her
klani ezerek Japon topraklarin bir uctan dige-
nine gecmektedin, Tabil altinda toplanilacak
mitstakbiel kral da tizzal kendisidir, Sefen s
rasinda Okehazama ovasmnda gecelemek igin
duran ordusu, Oda klanmn lordu (bu klam
PC'deki Shogun: Total War'i oynayaniar he-
men hatirlayacakdic) Lord Nobunaga'nm
2000 askeri tarafindan sessizce saldinya ug-
rar ve Lord tmagawa oldurilur (2000 kisilik
ordu nasil olmus da sessizce saldirmis, bana
sormayin; tarihcilere sorun). Anta bord Nobu-
naga zaferine sevinemeden girtlagina giren
bir ok kanaliytd Gliverir. Ama almeden he
men &nce seytanlar jle bir antasma yapar. Bu
syrada kzhramanymiz samuray Samanasuke
Akechi bir tepeden olan biteni [zlemektedir,
Kayitsiz tavirlary dikkat ceker

T bir yil sorra Ming bblgesindek! [ba-
yama kalesinde hizmetkarlar ve askerler ga-
rip bir sekilde kaybolmaya baslar. Samanouu-
ke'nin kuzenl elan Prensa Yuk| olaylardan tir-

Yip kiszen| Sarmanosuke’ye bir maktup yazar
Bu arada Prenses Yuki'nln kuzenl olan Saima-
nosuke, derhal kaleye gelir ama birden ortaya
gikan seytanlanin kuzen Yukl'yl kurtaramadig)
gibi, kestaneyl 2or kiitans, Kotaman bir sey-
tan tarafindan kalenin kuzey duyarina resmi
pikartilir Samangsukenin ve Yuld kaginlir.
Derhal karizmasini duvardan kaztyan Sams-
nosuke yeldas hatlin ninja Kaede ile bitllkie
seytanlann defterini dirmeye soyunurlar

N'oglumsun sen beniml

Kusurd bBakmayim, hikayey yazarken cvithge
min farkimdayim, ama bu “kotu seytantar gu-
zol kizi kacirir, esas kisi de onu kurtarirken el
kayar, dinyay da kurtarverir® klisesinden
biktim usandim. Keske hikayeyl tamamen
gercek lapon tarihinden alsalarmis demeden
alamiyorum kendimi Yine de, animelerden
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hoslariyarsaniz (bkz. ben) Onimusha'nin bl
kayesindeki tekdizeligl géemezden gelebilic-
siniz, ki ben geldim (b2 hala gelmekteyim),

Ciyun baslar baglamaz, eski bir gl olan
Ogre'ler tarafindan Samanosuke’ye biyiili
guiciiferi alan bir eldiven veriliyor, Bu eldive-
nin oylnun tim aksiyonunun stine kurul:
dugu Iki Gzelligivar Eldiven saygsinde oldr-
dupunuz seytanlann rublarim emerek saghk
ve buyll gitcinizi dolduruyorsunuz. Ve ayn)
zamanda bu topladigmiz rubifarin bir kismiyla
da silahlariniz gelistiviyorsunuz Eldiveng
farkl'giicler kazandiin i kire koyabiliyor-
sunueve bukiirelar elimizdeki silah balirlivar
Mavi Kire elektk giied, orta bizh ve'orta
Rilcli bir kaliciniz oluyor (Rafzan), Kerrnizt ates
guc, Bunanla kodu mu oturtan ama yavas
bir kit oluyar (Enryuu), Yesil ise rizgar
glict, bununla divgok hizh ama gugsiz bir
cilt tarafh kilwcmiz aluyor (Shippuu), Her tg ki
hem et btiyw guea kullanan mtthissaldinlan
var, Aynca, kare tusuna basarak kombo sald-
1 yapabilivor, R1 basii iken dusmanimzm et
rafinda donebiliyor 11 ile de blok alabilior-
stz Kombo, dolmeve blok hareketherinin
bivlesimi ise size doyurisuz bie kilig daviigi
kevmibsinasyonu sagliyar. Bir do yére dissirdi-
Runiiz dismaninizin deering geldiginizde kili-
i direk olatak bilnyesing sapilayorak sansuz
acising nokky koyabilivorsunis.

Atikeas) Onimusha'iin kilig désishér benl
bayap sardt Devil May Cry'daki kadar anetjik
degil doviigler havalarda taklalar abip kilictan
sifaha, sllalitan kiiea gecemiyorsundz. Anta
DME'yl seviyorsamz samuraylarin o yavas vid
asil daviis teknifine de hemen alisacaksmnz
Ayniea, eyuntin bir Kesmindi nzh bir nifja
alan Kaede'yi de yinetocoksini

Kontrol ve hiz

Oyunun doviislert o kadar estetik ve eglenceli
ki, Resident Evil'dan dldigi bulmaca ghzme vie
esya Loplama kisimi biraz Igreti kaliyor. Ama
bunlar da olmasa ayun cok telkdiize alabilird),
Zaten ne bulmacalar, rte de hangi esyayl ne-
rede kullamacaginiz bulmak hic zoramiyar
szl Ve gyunun bir glizelligi de; kayboldugu:
nuzu zannetseniz de asla kaybolmamaniz

(Oyunun gectigl kale, zindanlar ve seytanlann

diinyasi oldukea genis oldugn halde ayun
Gaktirimadan sizi strekll olarak dogru yola
swvkudivor, Bu dzellik Dévil May Cry'dd da
vardh ve tasanmciann bu Konudaki Basarisging

“fakdip #tmistin

Onimushanin en kitl yani, fnamimaz k-
sa hirpyun olmast k aynayisimzda tag catla-
54 5 saate bitirivorsunuz Tabii her Capcom
Survivid Horror oyunundaki notlama sisterm
burada da var, Qvunu ne kadar kisa surede
bitirdiging, oyun sirasinda kac tane Florite
topladiginiz, ne kadar rub erdiginiz ve kag
dugmian oldurdugdnuze gare bic not alyor-
sunuz: Bu sayede oyundaki baz ekstralan an:
catk Jkinct ve uglincd cynayisinizds
parebiliyarsurivuz Ayrica, oyun siasinda Ik
yerde size Dark Realm'e girme sansiverilliyor
{kendinizle yaptiginiz diviisten santd seylan
kapismdan gerl donerken ve dis bahigedekl
kuyuya girdrseniz) Eger girmeyl sacerseriz,
yamnizda en az 4 Medicine alsun, cinku
siirekli guclenen dusmanlara kars 20 kat

boyunca dayismenia gerekiyor Besinel kat-

tan itibaren cikan sandiklam acarak gesitlhes-
yithar topluyarsunuz ama esas amaciniz 20,
kattaki samdiktan cikan Bishamon Qearia’y
almak. Bu clhaz spyesinde ayunun en gl
silahy plan Bishamon Sword'e wlasacaksimz.

Kiliclann valsi
Sonuc olarak. her ne kadat sevimis olsam da
Onimusha’yi herkese taviiye edemiyorum.
Neden? Clnki oyun cok kisa, birbuguk yildan
eski ve de sadece kilic doyiislerinden ve Japon
kultiirinden hazedenlerin cekebilecegi bir
aylin, Aynica bu 3y sonunda Gnimusha 2'nin
piyasaya clkarak olacagin: da saylemem
gerekivor. Ama anime'den; samuraylardan,
Survival Horror oyunlanndan veya hepsinden
Exitcten hoglaniyarsanz Onimusha: Warlords
hala oynanmayi hak eden, iyi bir oyun.

Siwow Abial | ool o leial, com, e
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Bitgl lgin = wew.capeam com
Yapm » Capcom
Dadtim » Capcom/ Aral Miadut
Tir + Aksipan Rivesinen
Destekianentar = Dl $hack, 1 pysson
Artilar = Egloncall Wbg divighaed. g degtp kg o
s o by didy Domboncyoms safanmy.
Eksller + Em ks oyw Konusu simeg bie Mkopes] var,
iz vy Japon feiiieGadon
ol gt e gy,
Som Karar + Yazmn son paragraimiaki kararing haln
Halipim sevyil ahsyuclr,
Aflermatll = Ansidom fodl X; Code Verosics 771
Bl May Ery "ol

LEVELNOTU %82 S



-

F12002

Formula 1 heyecan devam ediyor!

mz ve hemen akabinde hafta sonu ga-

zetesi ekl edasiyla bu ikl oyun arasmla-
ki bes farks sarsamz, bir sey diyamem. Farmus-
la'1 oyunlannda hemen hemern her sey-ayn
dir. Mesela her Farmula oyununda; en az bir
adét Michael Schumacher, bir adet Formula
1 arabasi, Formula 1 pistlerd ve bir adet de Pit
Stop bulunur {vay bel. Electronic Aris'in son
Formuila 1 ayunu F1 2002'de de diger Farmu-
la 1 oyunlarinda elan her sey var. Eger yoksa
ne olayim sevgill Level sakinlerl

i ki Farmula 1 oyununu yanyana koysa-

Bir adet Michael Schumacher...

F1 2002, ayni zamanda, Electronic Artsin
PlayStation 2'ye yaptif Ikinc Formula 1 ayis-
nu. Bu Ikinci Formula 1 oyupunida Quick Race
veSingle Player adlarinda iki farklimod bulu-
nuyor. Quick Race ile hi¢ zaman kaybetme-
den oyuna baslayabiliyorsunuz, Oyunun
Single Player kismiysa biraz karisik. Single
Player miod'u kendl arasinda; Challenge,
Single Grand Priy, Full Champianship, Cus-
tom Champlonship ve Team Duel modanna
ayriliyor, Challenge mod'unda sizden ufal ve
de tefek seyler yapmaniz isteniyor, Her ayu-
nun basinda ne yapmaniz gerekligi detayl
bir sekilde anlatilyor. Masela Challenge’lar-
than birinde, pistin digina tamamen Gkmadan
viraji alarak mkibini2i gecineniz gerekiyor. Bir
diger Challengeda ise bir dakika icinde pisti
tamarnlamaya calisiyorsunue. single Grand

Prix‘de gercek Farmula 1 kuraliar olmadan
sezon yapyersunuz. Full Champianship'de
ise 2002 Formula 1 sezonuny birebir olarak
gynayabiliyorsunuz Bu mod'da oyun baglar-
ken karsiniza; Practice, Qualify, Warm-Up ye
Race secenekled cikyor. Bu da, diger Formula
1 oyuniarinda oldugu gibi eleme turlanna ka-
Lilmak zorunda olmadigiriz anlamina geliyor
¥ing di, biraz Practice yaparsaniy hic fena ol
maz. Custom Championship mod'u, oyun ku-
rallann kendinizin belirdemesine olanak tani-
e Yani kac tur atilacag) veya zorluk derece-
sinin ne olacag gibi detaylar kepdiniz betir-
leyebillyarsuniz Son olarak, Team Buel
mod'u ise bir $akim arkadasinizla beraber ya-
rismanizi saghyor. Bu sekilde, yans sirasinda
takim arkadasin karuyabiliyor veya onu
yoldan cikartabiliyorsunuz (yanimzda bir ye-
tiskin olmadan talim arkadasing) voldan g-
kastmayin).

F1 2002'de multiplayer ayunlar Split
Sereen, Tag Team, Time Chatlenge ve Full Se-
ason mmodlanyla desteklenivor ki kisiyle ba-
sindan sanuna kadar sezon yapabilmeniz,
eyt fgin biv art sayilabilir. Bunun disindakl:
Tag Team, Time Challange ve Split Screen
mnd'lar da eldukea bagsar|l) tasarfanmis

Oylnun Hpine yanlarnindan birlyse, EA
Sports kartlan, Challenge ve Full Champions-
hig mad'larinda dereceye ginsrseniz veya ar-
tistik Hareketler yaparsariiz, bu kartlardan bi
rine sahip oluyorsunuz. Daha sanra, yeterli

<ayida kart tapladiginiz zaman yeni oyun
med'an aciliyor, Bunun yaninda, yine bu
kartlarla arabaniz Upgrade edebiliyorsuniuz,

F1 2002"de sezondaki 11 takim da mev-
rul Bunlann arasinda; Ferrari, McLaren, 5a-
uber, lordan, Bar, Renault, laguar ve Toyata
gibi takimlar bulunuyor, Cyunda bahsi gecen
yollar ise asagdakl listedekl gib] (asagida lis-
te yak, yalancyim}: Hackenheim {Almanyal,
Monza (Italya), Silverstane (Ingiitere), Imala
(Yunanistan), Melbaune [Avusturalya) ve Bar-
celona (lspanyal. Yalmz ufak bir sorunumuz
reveut: Bu yollann tamam oyunun basinda
secilemiyor. Sadece; Mackenheim, Monza ve
Silverstane yollarin secehiliyorsunuz. Sampi-
yonada baganli oldugunuz zaman diger yol-
lar'da acilyor.

Oyunda farklh hava efektien de kallaml
mig. Yagmurlu ve normal hava sartlannda ya-
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Dyunda kask kameragiyla boraher & aye kamers bulwmuyor,
Rumlardin en Beyecanh alsarysa, Webodl kameras).

nsabiliyarsunuz, Ayrica hava sartlan oyriantsa
da etkl ediyor. Dolaymiyla yagmutiu havalar-
da normal |astiklerle yansirsaniz devamii yol-
dan gikiyorsunuz. Bunun elmarmasr igin ayu:
na haslamadan once lastiklerinizi degistirme-
niz gerekiyor, @yundaida yalmz basginiza al-
dugunuzu belirtmem gerekiyor. Yani diger
Formula 1 oyunlanindaki gibi bnlarca yardim-
ciniz yok (Driving Aids). Sadece, virajlarda
wtomatik oldrak hizinizl kesen bir yardimeiniz
var. Bunun disindaki her sey size kalmis.

Formula 1 yaristarinm en gl cekici yanla-
rindan hifi kaza sahneleridic. Her zaman For-
mula 1 izlerken kaza olmasini iste. Eee, yok
ok Mg kaza olmasin istemis alabilirim, F1
2002'de de kaza sahpeler farkh kamera ag-
lanyla yeniden ekrana getirilivor. Bu kismy is-
terseniz "Start” tusuyla gecebiliyorsunuz.
Oyundaki zorluk dereceleriyse; Easy, Medium
v Hard olarak sialaniyor, Hard'da rakipler.
niz gok daha hizli yansivor.

Bir adet Formula 1 arabas...

F1 2002'de diger Farmula 1 oyuniannda ol
mayat ilging bir sey var: Intéractive it Stop,
Eger Interactive Fit Stop seceneginl seqerse-
iz, Pit Stop'larda aracinizan bakimi ve parga
degigimin| kendiniz yapiyorsunuz Surada
yapmamz gereken tek sey tuslara izl hizh
Basmak Interactive Pit Stop secenegi Pit
Stop'taki heyecani tam anlamiyla hissetme-
nizisagliyor. Yine de bu secenegl secmerden
atomatik Pit Stop'la da yarisabilirsiniz,

F1 2002'de gok hasit bir kantral sistemi
kullanilmis. D-pad ve X tusy disinda baska bir
tus kullanmamza gerek kalmyer. Yalniz, ara-
banm yalda tutmakta zorlanacaksirnz. Bu-
nun nedeniyse kontrallern cok hassas olma-
s, D-pad'i sage veya sola cektiginiz zaman

) !

it

Internctiv Pt $10p'ta loglara hasabibdifinis kadar forls basiw, i hamen At pimhiesio,

Eijer yardunet Nullsammyorssmy, virofiarn girerion mutiaka coll fada bir kesin. Voksa, screon-
Sht "Lk gibl, oyanum geel Nalaniel bie 2oz Dl halinde temamtamak soranda kniah@rsini.

_ =
Iste Split Screen mod'u.

arabamz asin tepkl veriyor. Oyunda iki farkh
tarz secehiliyarsunuz. Bunlardan birf Normal,
digerlyse Simulation. Simulation'da, Nor-
mal'e oranls arabamz daha agir tepkiler veri-

yor. Yine de, Simulation motd'unda bile arac-

larin cok gercekel hareket etmediklenni be-
lirtmelivim. Sanki aratiniz yerde dogil, hava-
da glhdiyor. Velhasil kelam, oyunun en cok ra-
hiateiz edici yani da bu. FL 2002'nin iz hissini
tam alarak verebildigi bir gercek, ama dedi-
gim gibi, oyun kesinlikle PCversiyonundaki
karlar gercekel degil Dolayisiyla eger gemek
hir Fermula 1 simulasyonu anyorsaniz, bi
oyundan stediginizi alamayabilirsiniz

F1 2002'nin kaliteli ye heyecanh olmasing
saflayan birkac detay da var. Mesels, araciniz

FOS 22/22 1:24.0
LAF 5/8
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hissive liging detaylar bu eksivi farkedeme-
menizi saghyor. Eger bir PlayStation 2'nfz var-
sa ve Farmula L yanslanm seviyorsaniz, bu
eyunu alabilirsiniz. Haydi bakalim

Dipcik Mot: F1 2002 sk PlayStation game-
pad'ine destek vermiyor.

Dipgik Not varsiyon 2.4.1: Klavyemin "Spage’
ve de P tuslan, ancak siddetli darbeye ma-
ruz kaldiklan zaman calisiyarlar.

Fieat Mhgrklez | frat e lwwel com i

% LEVEL HIT

cok hizlandigr zaman bir anda her sevin bula-
niklastgim farkedeceksiniz. Bunun disinda
ufak carpismalarda da apir cekimler ve yine
blur efekii kolfanimis, Oydnun bz nissinl ve
rebilmesinin nedenlerinden birl de bu detay-
lar,,

Oyundn grafikleriyse cok detayl degil
Arabalann yansimalarioldukea hos, angak
cevre ve diper aynntilar es gecilmis. En azin:
dan, yolda ve arabalarda biraz daha fazla po-
ligon kullanilabllivdi. Her seye rafimen, F1
2002 nin grafikier gercekct sayilir. Bunun ne-
deniyse kaplamalarin ok prafesyonel kulla-
filrriis olmast Sesler, oyunun artilan arasinda
saytlabilir. Her arabanin sesi birbirinden farkl
ve gerceklariyle birebir olarak aym. Havaya
girmenizi saghyor.

Bir adet de Pit Stop
F1 2002 nin, eksiklerine ragmen PlayStation
2dekien iyl Formula 1 vanss oldugunu belirt-

Bilnl lgin + www,easjorin).com

Yapim « Hectrosic Artn

Dagiim = fi Saarts

Tiir = Yo
Destellenonler « Duaf Shock, 2 oyuney.

Artilar = Inieractivn Pl Siag seqanedi. Farmila 1 2802
n_mﬂnlllvmm
junn sitarilmag. Gorgosgl yrafiiae. iz
higsl. Muriplayer mad'sadn fuds mad
seganejinm oimav. Sesler.

Eksiler « fraztan.gov garcekgl Rerabl smijor.
Niizider iyl dnill. ¥arss pardwmciisrimm
gy reeRghryer.

Son Karat « F1 802 oidskgs indtsll vo plisncell bie
Formuis 1 oyunw, oma wendert vae. Dele i
ofabilirl. Mer geve rodmsn, MayStitn: 2 dedd
an Iyl Farmula 1 oyuny, F1 2002,

Alterastil = 12001, F) Championsiiy Sexson 2500

meliyin. Arabalann gercekei hareket etme:
rmesl affedilmes bir sksioancak ayundakl hiz
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SMASH COURT TENNIS

_protournament

Wimbledon'a gelen var mi?

C'ye, PS2%ye v diger platformiara

cok az Lenis oyunu yapildigerin Far

kinda plmalsiniz, Bu tenis oyunlar
fun cok kalitell alrmadigs da bir gercek, ama
hemen kendinizl koyvermeyin. Srmash Canrt
Tennis Fro Toumament sayesinde her sey
yolurma girecek (yabanct filmlerdek replikler
it oldu amaalsun)

Gega Sports Tennis ile birlikte P52%ye yap
lan ikingl tenis oyunu alan Smash Court Ten
nis, rersden bakarsana bakin simciye ek
yapilmiy en iyl tenls oyunlanmdan bire Smash
Court Tennls'l bu kadar iyl yapan sy ise.

Pete Sampras

smash Court Tennis'de diges tenis oytinlan
i oranta dahi fazlis mod secenegi bulunu
yor, Bu mod lann isimlenyse su gibl (yarlis
yazdhm): Arcade, Exhibition, Time Attack,
Pro Tourpament ve Challenge, Arcade

mod unda istedigin bir tenisgiyl segarek
hichir furnova kuraling bagl kalmakazn
Menpya Koyun Dally” gibl maclar yapryorsu
nuz. Exhibition’da, oynayacaginz seb sayis
il e e distaylare kittidinkz belie legpe Baidi
yorsunu . Bir-iki ayan depistirebilmaniz di
sidla, Exhibition mod unun Arcade madun

dan pek farkiyok. Time Attack'te e rakibi-
nize kars) ki dakika icinde alabildiginiz ka-
day puan atmaya cahsiyorsunuz: Bunlasin di
sinda, Pro Tournament oyunun emn yuiic
ks, Bu ' mod'da; Australian Open, World
Open, Wimhbledan ve US Open lurmovialann
dan istedigintz bipine katdabiliyarsuniez (bur
nuvalar, sabalanna kadar gércekloryle bire
bir olarak aym tasarlanitis) Pro Tourna
menite bir rrag Kaybettiging zaman turnu
vadan elenmis oluyorsunuz, Son alarak,
Challenge mod undaysa smag ve agrtma gl
b pratikler yapabiliyorsunue: Oyana bagla
madan evvel (saninm yaslandim) Challenge
mid unda biraz pratik yapmaniz hie fena ol
mie. Buarada, Pro Todurmament mod unda
oyurn igindekl Iyl vuruslatinila puan taplo
yarsunuz Daha sonra, sadece turnuva sird
sinida aktil olan Peze Rooim secenegimg gire
rick, Kublamc) Rehber gibh ayunu oynarken
size yardimicn olabllecek Bonuslar alibiliyo:-
sunuz. Mag esnasimda ne kadan gok byl aaes
yaparsamz, o kadarcok puan topluyorsumnuz
Trophy Room da ise kazandhginz kipalar ve
istatistiklenniz bulunuyor

Srmash Courd Tennis'in Exhibition ve Ar
gade mod'lavin cifth takemiar halinde kargs
likli olarak oynayabiliyorsunuz Buda demek
pliyor ki, Semash Court Tenois i multiplayer
modd w ovuna 4 kisinln ayn anda oynamag
na olanak saghyor. Bunun dsihda Exbibition
ve Arcadé mod lien PS2 Baratindan kontrol
edilen bir hot'la veya bol almayan bir arka
il 1.-|1=||.g].1 tha Ll",’f'—dj‘rll||||'YI||‘|”|||]:' 1|1II|”'|'J.
Oy L |ty |||;.".r'[ i yaniysa L iU i
Lareha Lakim arkadasini bayan olarak da s¢
cebilivar almaniz. Hemen akalbinde bu by
yan lakim arkadaginzia kardes kardes mag
yarabilnrsunue

Oyteriela, taenuya ve sabalann disinda
oyinoularin tamame da gercek. Yant digee
oywnlarda oldugu gibi Kakiyiko Miyaka vt
bitnzen teniscilerle oynamak zongnda degll

simiz. Smash Court Tennis'de seqeblleceginiz
teniscl sayis) ise sekiz Hu teniseller takriben
sy chatlarda: Anna Kournikova, Marting
Hingis, Lindsay Davenport, Monica Seles, Pe
te Sampras, Yevpeny Katalnikow, Andre
Agassi v Patrick Rafter. Oyunun baginda bi:
fe Leniscilerden istedigini birnl segebiliyor
siinuz. Secret mecret yok

Srrast Court Tennis'di yalnizea Exhibitl
on we Atcade met'lannda zorluk derécesind
kendinie belitleyebillyorsuniz Fasy, Medium
vt Hard, sepebilecegin zorluk dereccter. Pro
Tournarmant modundi ke zofuk derecest
segme sansinasahip degilsini:, Bu mod'da
tur atladikea karsinza daha gy rakipler ok
yor, Mesela Pabe Samprios | SECmIsenid, yar
finaldek] Andre Apassi'yl yenmeniz icin gok
pgrasmaniz gerekoeek. Nibekim Agasst ok iy
aynuyor ve mac icinde sizebirsag birsola
kersturuyor. Oyurdakl har teniscinin Farkl bir
Larg vie Oy iama yetenegi var. Exhibition ve
Arcade mad lannda, Hard zouk derccesmde
il PI'L, :m|.m||'.|_)r[3|-.ul|.1_t:_ ancak Pro Towe
frament'te Ker sey cok Tackl. Yar finall gege
pilirseniz, kendinizl sansh saym

Anna Kournikova

Senash Caurd Tennisinsimdiye dekydplan

en byt tenis oyunlanndan Birk glmasin sagla
yan seyse, oyunda, diger tenis oyintannda
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Havadan geten teplards ke wokla ok olien kikse olay oahaline gidlp Swag virmaga Galign

u||lug|1 ﬂlhi prreksiz rorlarmalann almarmast,
Tenis eyunlannda buna cok sik rastling, to-
pa vurursiineg, ama ne kadar iyl birvuris
yaprmy olursanz otun tap dian ¢lkar. Bu
olay da oyundan hemen sikiimanza neden
olur. Smash Court Teams'de ise her sey cok
farkl, Hem de nasd taekh? Oyunda, servishe
rindisindaki viraganinizda top rieredeyse
R disan crlermiyionr Yan topalserl i warsa
nie yavay davursaniz, top muthka sahanin
igifde kalivor. Belkl gergekgilik fpin bu olay
bir ks ama inamin, bu sekilile mag yapmak
cak dabka eplencell Senucty: teniscilerin ha
rekellen, sanyelerce devam vden kary ikl
wurtiglar, tam kaybedecefing arda son an;
tha topa dokiinmaniz veys rakibimizin smac
nikarsilamaniz, kisacasi her sey, oyuntr
bastan spna heyecanh gesmesini ve kendi
nizi tarmanlamiyla sakada hissetmenizi sag-
liyor. Burlann yaminda cyunun kontrolsiste
mi de gok kasitve kanfamz kanstirmayacak
seekilele tasarlanms X tuginu normal vuris
lar; Uegen tusunu astrbmavueuglar v Eaire
tusimu da fileye yakinken setyaprmik iin
kullaniyorsariuz. Bu tustann disida D pad
e do pyurcunuein sagaveys sola gltrmesk
i sapliyorsunuz. Dedigie gibi, kontrol siste
o slduked basit. Yapmaniz pereken Lek siy
topun oldupu yore kosrmik ve hechang: b
tusa basmak. Eger top havadan geliyorsa,
standart X Lusuniza basarak smai) yapabil)
yorsunuz Top havadan, yanl asirtma gell
yarsa, tapun altinda bir daiee gk jyar ve o da
ire ok olana kadir o nekbaya gelip lops

vurmaniz gerekivor. Eger Lop yéte Inmeden
wurmay basariisaniz, bir adel smacinz ol-
mis aluyon Kisacasi, oyunu aynarken koat
rollerl kafaniza takmantza gerek kalmyor
Her sey kendiliginden aluyar. Mesela uzagi
mrzdi katan toplam da oyunounuz otomatik
alarak yere atlayarak vuruyor, Bu, mesafeyle
dogro erantih olarak degisivor Topa vieur
ken, nereye gidecegini de 0-pad ili kending
belicleyebiliyorsunuz: Serviskullafirken de
deplisen birsey yok, Egdr yurus yaparken
hichir seye dakunmdzsanie, tapsevs ke
sinl huluyor Pek fazia kafa kanstirmadigs vé
b sayede endmiz rahathikla oyuna kap
tirabildigimiz fim sullariban konlml sistem)
oyunun ok eglencel olmasim sapliyor

Andre Agassi
Oyunda, attiginizservisin ez ayny televiz:
yandaki gibi ekeamin sol tarafinda rakamiar
[ belirtiliyor (dofru ya. bowling toplanyla
i belirtitebilirdl). Bunen yonda, efer vap
Lz vorus iviyse ekranda Nice yaziyor,
Pra Tournament'anlatirken bahsetigim
puaniar bu sekilce topliyorsonie. Oyirida
dyhica ara sinematiklere ve apie gokimbere di
vor verlmis. Her macin sonunda, kag dce
yapbfinig veya kag batal dervis kullan
g istabistiklece belictiliyor

Semash Court Tennis'in grafiklen de bek
leneni veriyor [emiscier ayn ave modellen-
s v suratlarndan saclanna kadore percek
leriyle tarmamin ayr ofarak tasarlanmis
Kaplamalar cok detaylrve kaliteli Tenis

GHON myunlards yerinii kaybatmeyin.

cilerin hareketlerl ve anifnasyarilariysa ol
diskea gercekel, Seslerin de grafiklorden pok
asags kalir yanm yok;

Monica Seles
sSonucta, Smash Court Tennis ppk kallteli bir
ten s oyunu, Oyanun multiplayer mod'u da
cok eglenceli. Su siralar iy bir tenis ayunu
aryatsarmz, Srrash Court Tenuis'hmutiaka
alin, Eger iyl bir'Anna Kournikova anyorsa
N5
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perekcesiyle gittigim vakit snowbo-

ard vapamamiakla kalmayp yerlerde
yuvarlanmusti, Bu yuvarlanioalace kafama
ve burnuma olan yan etkilerinden sonta, bir
daha snowhboard mpowboard yapmamaya
karar verdim. Sonra sey, PlayStation 2'ninen
iyl snowbeard oyunu 55%, yeni versiyonu
Tricky fle devam ediyor (vay dengesiz, gitise
bak).

E nson Uludag'a snowboard yapmak

Karakan!

55X Tricky, fantastik hareketler yapabildigi-
niz bir snowhoatd oyuni. Sunu belirteyim,
SHX Tricky'nin serinin ilk eyunu 55X i@ ara-
sinda gok fazla fark yok, Tricky; Single Event.
Warld Greuil ve Practice gibl degisik macl-
lar ihtiva ediyor. Single Event mod'unu ki
kisiyle de oynayabiliyofsunuz. Bu mod da
basarili alursaniz Trick Book'lar aghyor (ha-
reketlen nasil yapacagimizianlatan ufak
ipuglan). Bunun disinda, Single Event

mod unda yalnizea; Garibaldh, Snowdream
ve Elysium Alps yollarinda yansabiliyorsu-
rniuz. Eger yeni yollarin veya yeni oyunculann
aciimasin Istivorsaniz World Circuit

miod'Unda madalya kazanmak zorundasiniz.
Cyuriun Single Event ve World Clreuit
o laring Race, Show Off ve Time Challen-
g b farkl farklosekillerde oysayabiliyar
sunuz: Race'de hem hirinc olmaya calistyor
hem de fantastik hareketierle puan topla-
‘maya caligiyorsunuz, Show Gff'u ise yalniz
basiniza pynuyorsunyz Burada yapmaniz
gereken tek sey Fantastik hareketlere puan
toplamak. San elarak Time Challenge'da da
iki dakika iginde yapabileceginiz en fazla pu-
ani yapmaya calsiyorsunuz. Bunlarin ara-
sinda en eglenceli alanysa Show O mod'u.
Show Off'ta; tepladiginiz puanlaila madal-
yalar-aliyorsunuz. Mesela, yol bitene kadar
20000 puan yaparsaniz, bronz madalya al-
yorsunuz Bu arada, sadece Show Off
maod'unda yaptiginiz hareketlet]; kiye veya
bese katlayan bonus'lar bulunuyor, Hareke:
Lz yaparken havada bU bonuslardan biri-
ni aliesaniz, yaptiginiz hareketin iki veya bis
kali prian kazaniyarsumus

S5% Tricky'deki Practice mod'Uysa Ikive ay-
ritiyor: Freeride ve Trick Tutorial, Trick Tutor
al'da hareketler nasil yapacaginiz detayl bir
sekilde anlatihyor, Freeride’da ise zamarn sin-
rualmadan istediginiz gibl yuvarlanabiliyor-
sunuz (herkes sen mi bef],

Oyurida Farkli yetencklere sahip alan 12
farkll oyuncutlan istediginiz birisint secebili

R

Ramgatan alanken Karo Injuma hasark daha yukaerya
ipkaymn,

yorsunuz (1P, Mok, Psyman, Brodi, Eddie, £l
se ve benzetleri). Bu 12 oyuncudan ilk basta
yalmzea Eddie ve Elise't segebiliyorsunuz. Ka-
zandipiniz madalyakarla yeni oyuncular aga-
biliyersunuz Her ayuncu icin farkl bir magal-
vl sayisl isteriyor, Sectiginiz oyuncunun bo:
ard'Lint veya kyafetin degistireblliyorsunuz,
ancak bunlar igin de madalya kazanmaniz
gerekivor Oyuncular denge ve hiz gibi yete:
neklerle birhirlerinden aynbyotlar.

Snowboard yapmak isteyen?

SEX Tricky'nin oyaansi Tony Hawk's Pro Ska-
ter'dan bayait farkll Devamb asag dogrs ka-
yiyorsunuz ve hizlanmak jcin sol B-pad'l yu-
kart dogru itmeniz gerekiyor Yollarda cok
farla rampa bulunuyorn, Hareket yapmak icin,
rampadan tarm atlarken X tusuna basarak
ziplamaniz ve daha sonra havadayken; R1.
R2, L1, 2 vie Kare tuslanyla kombinasyonlar
yapiman s gerekiyior, ama isiniz bununia bit-
miyer, Eger hareketl yaptiktan sonra dengeli
bir sekilde yere iInemezseniz, havada yaphigs
niz hareketierin puanin kaybediyorsunue,
Tabii havatla ne kadar cok harekel yaparsaniz
o kadar cok puan kazaniyorsuntz. Bu da, yere
inene kadar gamepad’s yapismak istemenize
neden oluyor Yapmaniz gereéken, yere inme-
ye yakin elinizi gamepadden cekmekye bo-
ard'u toplamiak, Yoksa yaphiginiz hareketierin
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heps| bosa gidebilir,

Oyunda farkh bir puan toplama sistemi
kullanliwar. Saf taratta bir dereceniz var ve
her yaptiginiz hargkette bu dereceye bir
Tricky halkast ekleniyor. Ancak, her yere ka-
pakiamsinizda da bu halkalar yavas yavas ek-
sillyor. Yani oyunu oynarken yere kapaklan
mak isinizi zorlastingor. Bolaysiyla havada
hareketler yaparken kendinizi cok fazla kap-
tirmamaniz v hemen board'u toplamanz
gerekiyor. World Circurt mod'unda da amaci-
miz safidaki derece Tricky'deyken, yani halka-
laren tepedeyken yolu tamamlamak. Egar bir
halka bile-az-olursa Tricky g yanmyor v
oyunu bitirmeniz bir ise yaramiyor. Yolu, de-
rece Tricky'deyken birinci olarak tamamlarsa-
niz da yénl yollar agiliyor. Bu arada, Tricky'ye
sadece farklh hareketler yaparak ulagmiyorsu

nuz Eger yanimzdakl rakibinize sag D-pid ke
virarak'yere dismesinl sagiarsanz, Tricky'ye
kisa yoldan ulasabilirsiniz

55X Tricky'nin synanis: gercekten ok eg-
lencell. @yunun kantrolleri cok basit. Bu da
hareketleri yaparken gok rahat olmanizi sag-
Iyar. Ovunda kayma ve hizhissi tam anla-
miryla verilmis. Rampalardan ucarak havada
fantastik hareketler yaptiktan sonra yere yu-
mugak bir inis yapmak, kesinllide ¢cok heye
can verici. Haliyle, S5X Tricky bir simulasyon
Gegil. Power<up'larka birlikte gerepinden fazla
havalarda ucuyorsunuz, ama bu hic sorun
degil Oyun size istedipiniz eplencey| fatlasy:
a verlyor. Unutmadan, oyundaki zorluk dére
celeti; Amateur, Semi-Fro ve Pro seklinde st
ralaniyor.

Sonra...

S5% Tricky grafik acisindan da Inanilmaz kali-
tell, Ortamlar, karakterler, board'lar, kisacast
her sey cok detayl ve gercekel tasarlanmis.
Ortamiarayunun iclne daha cok girmenizi
saginfor, Bunun disinda karakteranimasyan
lan ve hareketleri hem-gercekci, hem deep-
lenceli. Kar efektiyse oldukca gercekel yaprl-
mig. Gzellikle, snowhoard'cularn karda ka-
yarken arkasinda piraktiklan izler cokytimu-
sak: Oyunun sesleri de ayni sekilde ¢ok basa
nili. Mesela kayarken cikan sesler cok percelel
hazirianmus Ayrica oyunun karakter seslen-

bl o
g | i
c s Ay ) |

Varg somlarinda ofah singmetiier bulumyer.

dirmeler de Hollywoad oyuncular tarafin-
dan yapibmus. Oyunda bir deJukebox iz bu-
luruyor. Buradan istediginiz muzigisecip
dinleyebilivorsunuz.

SSX Tricky, PS2 icln yapilms en eglence|l
oyunlardan birl, Kentroller, gratikler, fantas-
tik hareketleri ve-hiz hissi, oyunun cok kaliteli
olmasina yetiyor, Sadece, ilk basia kontroller
konuskunda tiraz zonuk cekebilirsiniz. ama
buna hemen alisiyorsunuz: S5X Tricky. kesin-
likle es gecilmemesi gereken bir.oyun.

Firat oy | fieat iz dovel com. b
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o 78 ® INCELEME ® MOTD GP 2

Wy aralar pryasada Playstalion 2 ¢in sa
I dece Maoto GF ve Extreme = G3 isiml)
migtasiklet yars oyvuntan oldugundan,

bl Barz el biv ayumon ivi sallacag kisku
iz Mepimizin Lanidigl Nameo, dyni zaman
ot Ritlge Racer, Sucuka 8 Howre ve Mota G
gihi arcade tara yary oyunian tle de baganya
ulgsmies bir oo yapimetss Anlasilan o ki,
Namoo bu gercegin farkinda ve Moto &P sen
sivle daha pzun sore adrenalin porm palaya
cak Shmclilik daba seriun tking gyarno el
dieama EA Sports oyurilan gibt har sene yen
deay yagnlacagurn tabivin ediyorim.

Mato GP yanslatma dayanan resielisans
[ eybanvda, i Lakarlar, intosivletiern, oipa
mizasyontan ve miarkala) gerceging uygun ola
vk yet ahyor, Bu sayede yaf mlanm televiz
v i frheciginge Ol yarseilanm yetlefine
e metesikletiering stediging gl avarla-
vipy yarisabiliyorsumuz Mol G 2 de o eski
aylindiv olduggu gibn arcade (uzh yang), sezon
(15 parkue), Kads ik, zarmeamy Karg ve chal
h‘"g(- {1l Lestier) modian var Bu modlian
Oynalken Blicok <tricd, ki ve miodye
edilmis 500 bl motorsiklel arasindan <eégim
Y sansime va Baglamadan once molo

to fran, stspansiyan, ivme, e gitil bzellikle

Bilgl lgin = www. msmeo. com/games imatngp 7 biml
Yapun + Nameo
Dagstim » Nsmco
Tiwr « varig
Destokignonler = Gew Aming Controllor. Mrwkstym, Memary
ard, 1 - Plywses
Aridar = Maswmmil snoater
Elcgller « Bhinader kats itamyne
Sion Warar « Oyss yaysi giueel, faeat ancal ayuna gor
klmiiyn bomrudiyl 52 nakl oyuna sahip
alwniarin gatin aimasig gorek you.
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rip ayarlavabitiyorsunue. Sanuct distayl bie
vitizl size yaphgnz degisikliklenn pe ise yoras
chigeirti omlativor

Abi, bak tekerlek déniiyo...

Oneeki oyunit sahip elmayanlar [gin iyl biese
penck Mato GP 2 Fakat dalia gok Biring oyu
o gincelleme eklentis gibl durin bu tyun.
eoki oy sabip olaran fazla cekimeyecekt
Spzan ve baz ayarlar yenitenmis, hiva kosul-
Jar ve lastik seceneklen biraz arftimlmig ve
butia benzer bicikodegisiklik dabha yapibos
Grpuium wiprsindda degoen veyad venilenden
Il Bir sy ok,

Chytimibn e i ve Kewifli yerl Rudkusuz
weran modu, Yine sezona hir takim ve sezon
et degistirmesyeceginiz bir molosiklet se
cerek baslvorsunte Sercek yanglarda oldugu
g bt adi o serhest sarg, siratimal urlary
vie s yansa cikabiliyorsunuz. Suzon sonun:
din i b yeredinirseniz, baska takmmlardan
anlaca katilmanz iwin davetler alyorsunuz
Kesinlikle oncekinden daba heyecanh alan
ey, artik ug virne kv beg Tul secinek
V| war Odwiincka besingillkle Bidimcilik arasin
daki derpgeler elde ededyilmen iz icin uguncu
blrun cok gerekli oldugunu gaz aniindie bii
fundutiiesak, Tl turhu yargin ne kadar dor ol
dugunianlatabilirlz Gelistinllmis Yy zika
e bepabe hata yapma sansiniz kalmivor L
fion, dlahit yar(si baginda Rapujs gidiyor ve
yakalayalilmainz o braya it inmanm: pere
kbpor b bese wlasoah jse o kadar da RUG S
il e Ama herkes diizgan Wi cizgl wliyor ve
b savide gercekellik artm

O kadar gazi sana da bassam

sen de donersin

sanivirde 60 kare gosteren e oyunda 180
el fsaat hizin peenne cikmak buyak keyif;
matostklet varse saverler bavdacakiae Alisik
elrreyaniar g ise o b darum: diaz gltmek

. Kiskiny chan freme baysnp notor o walivmd s i

saniyelerle olculiyar ve cok seyi degistinyar
Oyundi, ayn) Gran Turlsme’ da‘oldugu gibl
efitim turlar var, ve yine burada cok ugraga-
caksiniz: Tabi her gectiging test icin bir ikl
odiil alacaksiniz, Motordan dusmek de gok
zotlasmig, attik stkea siniv olimayacaksiniz.
Rerplay Jer Giran Turdsma gibi aliper, kamira
acthar v pist detaviar cok iyl aktariliyar, Eski
oyunita bulunmayan antl-alliasing Gzelhgi sa
yesinde motodlar ve striiculen hier zamankin
den daha ;I['I.I_-.rh Mirzikler biraz daha i_\.liL'L'
ama hata kafa ituleyen tekno pargalar vir
Motasikletlern sesler birbidermden cok fark
It degil arma lastik, kalabalik, ve rakibi gegme
sesletl pok hyl.

Meniiler de kaliteden paymi aliyar, ozellik
[t gegislet cok yumusak Kontroller Gpren-
muk cok kolay, ama dynamas: biraz olay
Bye&Simihe

Mega Emin | megaemis . vl com, e




2zl oyunlar. basit. rengarenk,

P amagsiz ve bana gore olmasa da olur

oyunlardandic. Ne hikmetse bien da-
hil pek cok kisi bu tarz oyunlar severek ayni-
yoruz: Neyse uzatmayayim, gel zaman, git
zaman bizim kurtcubklar da mevki degistirie-
ye karar vermis olsa gerek kl, serinin besing
oyuny, Pang lle Bust-a-Move” un kansimina
benzer sekilde karsimiza ikt

Dorpak zolucanlan zawastal

Warms Blast’ ta butiin alaylar, yine onceki
oyunlara benzer sekilde suyun lzerinde geci-
yor. Fakat bu kez farkh olarak bir botun iceri
sinde, sa84 sola gidip tepenizdeki rénkli ba
lencuklian vuruyorsunuz. Amaciniz biris{ Glg-
ne kadar veya siz bir gorevl tamamlayara ka-
dar hayatts katabilmek. Tabi bunu belirli ku-
rallar cercevesinde gerceklestiriyorsunuz. Ka-
faniza disen ors, buzdolab ve benzer nesne
lere maruz kalirsariz suya batip birszok 8li
VOTSUnUz

vt Ethel, usia

§ U tavsiye ediy
karakter acmak Icin de
z, lsim
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Kurtcuklarin deniz savaglar basladi
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Yapum « foam 1?7
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Tiir » Puate
Destelifonanior « Buul Anaisg Controfier, Mamary Card 89 10
minimum Oywace gayim: 1 - ¥
Rrtiiar = Giin v e
Ehksiler « Nan bamtert lmaca bor.
Son Karar « Iﬂa_ﬂ.rllﬂ.c-mh. hnelfsine ivenes ve ok
ik Isteyunlar atein, biatar) aimasin,
Yo dn wiler @6 alsin, aman we b i,

Oyunun en anemli modu "Puzzle”. Bura:
dia‘ayni Pang gibi [atirisalonukolikler bilir}
dlinya haritasini dolasip bir buket gl ta
marmliyarsuniz Bir baska yenilik de, bufslis
lediginiz karakteri secerek yapabiliyor alma-
niz. Ustellk arbik her karakterin ismil ve kendi
ne ait kisilik ozelliklerl var. Bupun yaninda
turnuva ve baska ki kisilik oyun madian da
mevcul Oroegin Deathmatch’de yvan yana,
arada bolme ile oynayip rakibinizi alt etmiye
calisyorsunuz. Arada bir acilan aradar ara
ara onu sabote edebillr veya aldiginiz banus
lar ile misal grun yanina su mayini yerlestire

bilirsiniz. Bupun yaninda toplayabildiginiz yil-

dizlar su seyiyesini dustrip isinlz| kolaylast-
rirken, sandiklardan da bonusiar aliyorsunuz
Bunlardan bazilarn piranha, deniz canavan

kalkan, bot tamir, balik yerni, tersine kontrol-

ler, denizal sekern, zamam durdurma, su ayar
lama; hava balonu, torpido, ek hiz, ifte ha:
sar, hayalet kutular vie lazer. Espriler de'cok
yerinde kullamimis, ornegin’ egitim bolimi:
ne batlarken oyun size "hadi bakalim saginiz)
selunuzu biliyor muymussunuz, bir deneye-
lim” veya “hadi hadi, utanma, dene” tarzl fs-
tifelerde bulunuluyor. Tiplemelanin sitntigine
hig laf yok zaten

Cyunun oynanakilirligi icin tse abje kil
olarak baktigim zarman estetik kaygila-
ral biagh kahinarak hazirlanmis
olcdugtny gordm. Oyun hig
de kadraja giedigi gibico
cuk ovunu falan degil, bat
ta oldukca zor Kontraller

cok basit arna ogrenmek icin bastaki egitim
gorevini oynamiazsaniz baganl olrmaniz gl
Worms Warld Party’ deki gibl sinir éden ylk-
lerme akranlan yerine, artsk otarmatik hizh
yuklerme yapyar, boylelikle sabmzi tasie-
mak yerine bolumi geeme hirsimin korukli-
yor,

Teknik acidan elsiksiz
Oyun menller de capcanl ve sipinsinn, pek
de detaysiz ve sade, Grafiklertylne cizgi N
shove ienparenk. Oyunur er blylk yeniligi
grafik alaninda, Worms 8last setinin i
bieyuthu ilk oyuriu, Mega efektler ve seslendir-
meler de eklenince oyun teknik agidan eksik-
siz'hale gellyor, geidi

Bu oyun, oyunculann dustinme, kabiliyet
retleks, Heny planlayabilme ve sabinm test
edivor, Quricukiar, kendme guvenen bireyleri
birey by beklnparizr ByasSmile.,

Magakmin | megismin;:vel com.
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80 m INCELEME = STUART LITTLE 2

Bakalim kiiciik, beyaz, sirin cardoncugumuz ne kadar yol alabilecek?

B si= Karsimizda bir film oyunu daha
Uzun uzadiya hikayey| anlatmayacs-
girm, ama bakalim bu eyun da hedef kit-

lesine ulasirken hayal kinkhg yaratan ben-
zetlarinden mi; Bu kitle tabi ki cocuklar, yani
aslinda mutlu etmesien kolay olan kitle. Or-
tam renkli olsun yeter, zaten geriye katan her
sey filminden taniniyor. Geriye bir tek duz-
g0 oynanabilirlik kaliyor.

Oyun yeni baslayanlaricin gayet ofretic
niteliktze. Ashnda yillardir oynadigimiz Matio
kadar kolay ama yine de baslangicta 62rensy
meniz gereken bir ikl numara da yok degil,
|siniz zor degil, zaten cyundak bollimlerde
kaybolma riskiniz de yok. Sirin mekanlarda

Bllgl Ighn = waw.scon.com
Topun « Magenty Sallwire
Hadtum + Sony Compene Estartumunt
Thir « 28 Akalyon Macers
Itemory Caed T Blak, 1 Oymes
Artilsr + Sasimdiron cak Iyl
Elcsfiar « Vnlosiar byem iyemmi
Som Harnr « Gocilar it 1l b eyea. Greiie My
L
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dolasiyorve nedense sirekll milcadeleye ve
hellimi gecmeye Lasvik ediliyorsunuz.

Neden tiiylerin beyazlamig arkadas?
Teknik olarak Ufakliklara uygun olan bu ayli-
nin baz! problemleri de yok degil Kamemalar

bazen duvann arkasina gecebiiiyor, kantrolie-

ri kelay plmasina ragmen de hazen yerdek|
nesneler almak iskenceye dbndisebillyor. Bir
de darbe aldiktan sonraverilen toparlanma
siiresi cok kisa, he oldugiunu anlayamadan
mallan dikebiliyorsunuz. Dusmaniann hadell
hesabi yok, paso geliyor babalar. ik gelmete-
rl biryana, bir de-ldirdiginiz digrmanin
yerinden tekear gecerken adamiar yine canla-
niyor, £n glizell alddrmeden kacmak-

Aslinda bu tir syunlatda grafik gizellik
yerine, hitap editen kitlenin hayran cldugu
arakterleri iyl kullanabilmek nemii, laklan
dirma, parlama sfektierl ve gizim mesafesj
veletleri ygalamaz, ama Stuart ve arkadaslan
muhim konufardir, Karakterler tamanm, egil-
mis cocukiar, fakat geriye kalan butin grafik-
ler de kisell ve basit kaplarmal, Oyunun mo-
toru da tirt, yani arada bir aptal aptal gbran-
tiiler ckartip, konsolunuzun eldugundan an
i daha yasl plduganu hissettiniyor, Ozellikle

hiz matoru baliminde Snes cagina donuyar-

sunuz-Aralarda gikan ve ilerledikce agtigmiz.

| filmden alinanvideolar, ayunun hikayes) ile

senkronize gitmiyor, hatta oy yerde alakas)
bileyok.

$ana da benim gibi yazdiran mi var?
seslendirme iy, fakat bazen karakterieri arla-
yamuyorsuniuz. Miizik berne kadar oyuna gok
bir zey katmasa da, rengarenk fona colt iyl
uyum saghyor. Gzellikle Stuart’ in arkadags
ebabil kusu Margalo’ yu seslendiren hatunun
sesi gok sifin, adarm: gaza getiryor. Hatta o -
kier talimatian bile oturup keyifle dinfiyorsu-
nuz. Yani demem o ki, Lo & Stitch biraz ha-
yal kinklig ama Stuart Little 2 memnun edicl
ofabilir, Bye&smile.. :
hoga tmim | eosmlolavel com i




¥y inebir Disney filmi ve yine bir Dis-

Y ey filmi oyunu. Bisney dekiler PS
Dne' | cok sevdi walla, kendilerine

platform beflediler. Her ckan film hemen
oyun olarak onumiize geliyor. Pekl L&S" In'di-
£ar oyunlardan farks ne? Hic, yine kosup,
hoplayip, zipladiginie ve nihayetinde bossia
karsilastigiriz bir ayun iste. Minik Hawal kizi
Lilo Ve haywvanims: uzayli yaratik Stitch isimli
iki kahramandan meydana gelen ayun, tiire
yeni hichir dzellik getirmedigi glbi Crash takli-
di olmaktan da cekinmemis.

Lilo lyi hos da...

Stitch, bircok galakside delilige varan tuhaf
davranislan ve'sebep oldugu yikin nedeniyle
-aranan biryaratik, Lilo Ise Stitch'l arkadas ka-
bul eden minik bir Hawai kizt, Sirada degisik
imacera yasamak, bir siiril zerzevat toplamak,
ylizen platformlara ziplamak ve dilgmani alt
etmek var. Aslinda Blitz Games, ana karakter-
ler ve renkli ada mekan disinda highir seyle
ugrasmarmis, Oyunun mantikh bir dizeneg
de yok; yolda gordUgunitz cicegi, bocegi, yap-
raklari, kahve cekirdeklering, yumurta sanlan-
n|, batta-saplarny, yani kisacas ne bulursaniz
toplamak durumundasinz. Ben buna hichir
anlam veremedim, oyunu daha keyitll hale
dee getirmedigine gdre ne llizum vardi?

Lilo & Stitch, en kétl Crash Bandicoot tak-
litlerinden hirisi depll elbette, ama yine de
Crash' in yanina bile yakiasamanms. En kdti-
sil de oyunu oynamak isteyen gocuklann
kentrallerde cok zarlanacak almalan, Koto
hasar ayarlamasi ve aptal silahlar nedenivle

Bl gt - viy:/smay.u.cont
Yamm « Bl famos
Dadetem « 5Eit
Tt + Patiern
Destokismonier + 1 Gyuacy
Artilar + fivis ve ity By wiilert
Exstlor « Bilimier v
Sem Karsr « Un § Sitoh, fimimie wiujs ol symuunts &2
= e e Lovies gk,
Albemats « Crac 2 %70

-garip bir yaratik, Grafikler oyunu idare edecek
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_ filmds gecen Dirty Dancing parcasi bile oyun-

i kizi Lilo ile uzayl koala Stitch ve maceramsilan

T

8, )35 --f,‘:-?;&{j 2

direl dismanm kucagina disiyorsunuz.
Stitch' in sdperdanme saldinsini kullansaniz
da hichir seklide hasar almadi@iniz [gin diger
hareketlerin anlami kalmiyor. Yizen plat-
farmlar.cok kaygan, dogru suyadisiyonsu-
nuiz. Yani Lilo & Stitch, ozellikle de konsol
ayunlania yen| sinmaya calisan kicik ba-
yanlar icin biraz hayat kinkli@ olaczklin,
Ornegin save sistemi bir cocuk icin fazla-
siyla zor. Bir ki ment gikip, save adip tekrar
ayuna danmeniz gerekiyor. Birsuri zorlu
nesneden kurtulmarmzin ardindan cok zar at-
lanan bir ucurum geliyor, ardindan da hata:
siz gecmen(z gereken bir yaris karsiniza ciki-
yor riesela ve cocuklar haliyle tekrar deneyip
basarisiz olmaktan sikilivorlar, Ben bu tdr
oyunian, kizfatin geng yaslannda oylinlardan
sogurna sebebl vlamak degerlendirmarum

tha var. Oyun gizgl fikm ayannda ama karak-
teder filmdeki kadar iyi degiller. Bir uzayl) ge-
reklyorsa AT In oyunu daha eglenceti olabilir-
di. Bu oyun da gikar pikmaz kaybedenler ara-
sina‘girdl. Bye&iSmile_

Mepa Emin | weygaemia- lovel com. I

Stiteh harbi psikopat

Oyunun daysndigl sinema film| de o kadar

g0z kamastine deil. Bir kere Hawai kizy Lilo

cok soguk, oyunu biranda keyifsizlestitivar,

Stitch de kaca digh tuhaf bir koala gibi birsey £ %
ve oyuna kattig) fazla bir atraksiyon yok Ani- '."-‘\\ “'
masyenlarn zaten kotd, bicde habire smtip ¥ N /

kafasimin Ustinde amuda kalkan oyle abuk

dizeyde, Seslendirme icin ise iyl konusmak
lazim, simdi yigidi 8ldirlip haldar verelim.
Stitch'den arada birgikan manyakcd sesler
ouna renk katmis. Hawsai mikrikler ve birkag
Elvis pargasi da olay tamamlamis. Hatta
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Syheria

Son aylarin en iyi strateji oyunu, Strateji Ustamiza ugramadan edemedi

Uzun zamandir kaliteli bir adventure oynamamistik, bu
ylizden sanirim Syberia ¢odunuza ilag gibi gelmistir. Her ne
kadar bulmacalarl zekadan gok dikkate dayali olsa da, sirf
otomatoniarin yarattigi muhtesem atmosferin igine girmek
igin bile oynamaya deger bir oyun. Oyunda godu zaman gide-
bileceginiz bir yeri géremediginiz veya almaniz gereken bir ge-
yi fark edemediginiz icin takitacaksiniz. Bu yazinin amaci da
sizi 0 silantilt anlardan ¢ekip gikarmak olacak :} Hazirsaniz
Syberia yolculugumuza baghyoruz.

Valadilene
Otele girer girmez ilan panosundan Advertising Brochure alin.
Bavulunuza tikladidinizda tek basginiza gétiiremeyeceginizi
gbreceksiniz. Resepsiyon masasindaki Reception Bell Key’i
alip masadaki bebegin arkasinda kullamin. Kirmizi diigmeye
bastifimizda otel sahibi gelecek. “Help” segenedini segin ve
bavullarinizi odaniza tagrtin.

Sehpanin Gizerinden Fax 1’i alin. Cep telefenunuzu kulla-
narak ofisi arayin. Mr. Marson ile konustuktan sonra resepsi-

yona inin ve otel sahibiyle “Mission” hakkinda konugun. Size
Fax 2'yi verecek. Resepsiyonun sol tarafina dogru ilerleyin ve
Momo‘nun bulundugu yerde, zeminde bulunan iki Cog Wheel’i
alin. Masaya bakinca orada da iki tane bulacaksiniz. imdilik
oteldeki isimiz bitti. Disari gikin ve sola dodru ilerlemeye bas-
laymn.

Firinin éniindeki adam o giin igin kapal olduklarint sdyli-
yor, Bir asagidaki blylk binanin kapisinin éniine gidin ve du-
vardaki otomatonun ortasindaki kolu gekin. Ellerine Fax 2‘yi
yerlestirdiginizde noter Alforier sizi iceri alacak. Ikinci odaya
girin ve koltuga oturun. Notere “Mission” hakkinda sorunca
size Letter from Anna Voralberg’i verecek. Ofisinden grkin ve
dis kapimin yaninda duran askiliktan Telescopic Key'i alin.

Simdi tekrar otete dogru ddniin ve yolun sonuna kadar iler-
leyin. Béylece kiliseye ulasacaksiniz. Kilisenin sagindaki yol-
dan ilerleyin ve kapidan iceri girin. Duvardaki haga tiklayin ve
arkasindaki Key alacaksiniz. Odanin sol tarafindaki ¢ekmece-
lerin (st sagindaki anahtar defiginde az énce alcidiniz anahta-
ri kullanin. Tim gekmeceleri tek tek agin ve iglerindeki Punch
Cardlar alin. Ugiincii cekmeceyi agin ve sad taraftaki kolu
cevirin. Cekmecenin arkasindaki gizli bdlmeden Veralberg
Key’i alin. Odadan ¢ikin ve sol taraftaki asansériin yanina ge-
lin, Duvardaki garklari incelediginizde dért tanesinin eksik of-
dugunu géreceksiniz. Elinizdeki ¢arklari buraya yerlestirin ve
asansérle yukar) gikin. Otomatonun sirtindaki delige Purple
Punch Card yerlestirin. Kiliseden ¢kin ve sol tarafa giderek
mazoleye utagin. Otomatonun sapkasindaki delik izerinde Vo-
ralberg Key kullanin ve mozoleye girin. Hans Voralberg’in
mezarin agin ve tabuttaki Valadilene Voice Cylinder’ alin.

Otele dogru doniin ve bankta oturan adami gegtikten sonra
saj taraftan fabrika bolgesinin kapisina ulagin. Ustteki oto-
matonun tizerinde Telescopic Key kullanin ve alttaki otoma-
tondaki anahtari cevirin. Kolu ¢ektiginizde kap! acgilacak.
Simdi énliniizde bir havuz ve dort tane yol var. En alt sagdaki
yola girin ve evin sag tarafina dolagin. Merdiveni gegip labi-
rentimsi bahceye ulasin, sola dogru gidin ve agik kapidan iler-
leyerek gegmenin icindeki Voralberg Key’i alin. Merdivene dd-
niin ve anahtar kullanarak merdiveni uzatin. Kendinizi tavan
arasinda bulacaksimz. Sol taraftaki masaya yakindan bakin
ve Anna’s Diary ile Ink Bottle’t alin. Odanin diger kisesine
dogru ilerleyin. Ampule tikladiginizda burasi aydinlanacak ve
Moma ortaya grkacak. Mome sizden mamut resmi isteyecek.
Ampulle aydinlattiginiz yere gidin ve oradaki duvara kazinmig
olan mamut resmini bulun. Momo’nun verdigi Pencil and Pa-
per’| bu cizim Ozerinde iullanin. Mamut resmini Mama‘ya
verdiginizde onu takip etmenizi sdyleyecek.

Momo‘yu izlemeye baslayin. Noteri gectikten sonra demir
kapiya geleceksiniz ve Momo bu kapiyr agacak. Momo kayaya
oturdugunda yukar dodru ilerleyin ve baraji agacak olan dii-
zenegi ddndiirmeye calisin. Momo’nun yanina gidin ve “Help”
segenedini segin. Momo diizenedi yanhighkla kiracak. Yerden
Broken Lever’i alin ve iki ekran asadidaki kayigm yanina gi-
din. Sopay! kayik Uzerine kullanarak kiregi kiyiya dogru ce-
kin. Momo‘dan tekrar yardim isteyin ve sizin icin kiiregi alma-
sint saglayin. Momo’dan son hir yardim daha isteyin ve kiire-
§i kullanarak baraji agmasini seyredin. Artik Momo’nun otur-




dudu kayanmn yanindaki yoldan gegerek madaraya ulasa-
bileceksiniz. Magaradan Mammoth Toy Doll‘u alin ve
tekrar fabrika bélgesine dénin.

Bu sefer sol Ustteki yola girin. Sag taraftaki kolu gek-
tiginizde bir ving gelip thplerden birini fabrikaya gétiire-
cele. Tekrar cesmeye geri ddniin ve sol alttaki yoldan ifer-
leyerel fabrikaya girin. Sad tarafa dogru Ilerleyin ve ek-
ranin sol Ust kdsesindeki kaprdan gegin. Sag taraftaki
zinciri cekerek mekanik fareyi calistirin. Ardindan soida-
ki kolu gekerek dedirmenin dénmesini saglayin, Fabrika-
nin an kapising dénin ve sol taraftaki merdivenlerin al-
tindan ilerleyin. Buradaki ferklifti kullanarak tlipl mal¢i-
neye yiikleyin. Forkliftin arkasindaki kaprdan gegin ve
otomatonun arkasindaki zinciri kullanarak agsad inmesi-
ni saglayin. Onunla “Production” hakkinda konugtugu-
nuzda size Oscar’s Card verecek. Tekrar én kapiya gidin
ve merdivenlerden gilan. Odaya girin ve kabini inceleyin.
Ust raftaki kitaplardan birine tikladi§inizda miizik kutu-
su ortaya ¢rkacak ve mizik bittinizde Music Cylinder sa-
hibi olacaksimz. Mizik kutusuna Voice Cylinder yerlesti-
rin ve olaylar hakkinda bilgi sahibi olun. Isiniz bittiginde
kutunun Ozerinden Hans-Anna Mechanical Toy’u alm.
Sola dogru gidin ve masanin tizerindeki belgeleri incele-
yin. Odadan disart gilan ve sol taraftaki kumanda odasi-
na girin. Oscar’in verdigi kart) ortadaki slot Gzerinde kul-
lanin. Sag taraftaki 3 numarali digmeyi acin ve sol ta-
raftaki diiimeye Ug kez basin. Renk kutusunda altin renk-
li tahta gériilmeli. Simdi sagdaki diigmeye bastiginizda
Oscar igin ayaklar yaratilacak. On kapiya inin ve agad
dogru giderelk makinenin sonundaki Wooden Legs‘i alin.
Oscar’a ayaklari verince trene gitmek igin sizden ayrila-
cak.

Gesmeye déniin ve sad lstteki yola girerek tren istas-
yonuna ulasin. Trene girin ve Qscar ile “Mission” hakkin-
da konusun. Trenden inin ve hemen giristeki bilet ofisine
giderek Oscar ile yine “Mission” hakkinda konusun. Size
bir Train Ticket ile Train Release Permit verecek.

Notere geri dondn ve noterin masasinin Ostindeki oto-
matonun sapkasini agin. Agilan delik tizerinde miirekkep
sisesini kullanin ve alt tarafa da Train Release Permit ka-
didini yerlestirin. Sagdaki diigmeye bastidinizda kadit
onaylanacak,

Tekrar tren istasyonuna donin ve disaridan trenin dn
tarafina dodru gidin. Buradaki manivelayr kullanarak
anahtar uzatin, sonra da kolu cekerek trenin kurulmasi-
ni saglayin. Trene girin ve arka kempartimana ilerleyin.
Ortadaki rafa mizik kutusunu, sagdaki standa ise mamut
oyuncadini yerlestirin. Sol taraftaki kabine yakindan ba-
kip ve bstteki iki rafa elinizdeki silindirleri yerlestirin.
Simdi Oscar’in yanina gidin ve ona Ticket ile Release
Permit’i verip yola ¢ikin.

Barrockstadt

Bu béllime basladigimzda éncelikle gidebilecediniz her
yere gidip etrafi tantyin. Istasyon igindeki yollari anlat-
mak biraz karigk oldugu igin bilmeniz gereken t{im yer-
leri g6rmis olmaniz cok 6nem!i. Her yeri dolagip su yer-
lere giden yollari hatirlamaya gcalisin: Dibinde kuslarin
bulundugu merdiven, rémorkér, kanai kontrol mekaniz-
masl, botanik bahgesi kapisi.

Trenin sol tarafindan inip sola dogru ilerleyin. Sahi-
limsi bir yere geleceksiniz ve istasyon gorevlisi ile karsi-
Jagacalsinz. Oncelikie yerdeki Hook'u alin. Gérevliyle
“Mission” hakkinda konusun. Tekrar trene dogru gidin
ve treni gegerek ilerlemeye baslayin. Yolun sonunda bii-
yOk bir duvar gireceksiniz ve Kate treni kurmakla ilgili
bir seyler sdyleyecek. Trene déndiiginizde Oscar size
liniversite rektdrlerinin sizi gormel istedigini soyleyecek.
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Trene girin ve rafll kompartimandan
Mammath Toy Doll‘u alin.

Trenin yanindaki képriden gegip
tekrar sola dogru ilerleyin. Bir kisim
merdivenden agadi inecek ve romorkd-
rin yanina geleceksiniz. Kaptanla
“Help” hakkinda konugun. Onlardan
yardim alabilmek icin dncelikle para
bulmamiz gerekiyormus. $imdi istas-
yondan ¢lkip sada dodru giderek iini-
versiteye ulasin.

igeri girer girmez sola ddniin ve ilk
kapidan girin. Burasi (niversitenin
kiitiiphanesi. Sag tarafa ilerleyip mer-
divenden tirmanin ve bag asag duran
kitaba tiklayarak Mushroom Guide
alin. Asa§ inin ve kiitiiphanenin alt
katina ulasin. Buradaki masalardan
birinde bulunan Amerzone Boolk’u da
alin. Her iki kitabr da okuyunca Amer-
zone kuglari ve Yangala mantarian
haldkinda bilgi sahibi olacaksiniz.

Kutliphaneden gikin ve ilerideki
kapidan girin. Burasi rektdrlerin oda-
si. Rektdrlere “Sauvignon’” ve “Mo-
ney™ hakkinda soru sorun. Eger {ini-
versitenin disindaki otomatoenu tamir
edebilirseniz size para vereceklerini
s@ylayor. Disaridaki otomatonun ka-
pisthda yumurta eksik cldugunu gdre-
ceksiniz. Profesdr Pons ile “Hans ve
“Sauvignon” hakkinda konusun. Eli-
nizde mamut oyuncagini ona verdidi-
nizde laboratuarinin kapisini acacak.
igeri girin ve soldaki kabinden Bar-
rockstadt Voice Cylinder’i alin. Labao-
ratuarin arka tarafina gidin ve masa-
nin lizerinde Yangala-Cola Powder ile
Test Tube Holder't alin,

Istasyona geri déniin ve istasyon
gdrevlisine “Sauvignon” haklkinda so-
run, Sizden ayrilacak ama Universite-
ye dogru giderken kdpriniin {izerinde
yine onunla karsilasacaksiniz. Tekrar
“Sauvignon’ hakkinda serun. Univer-
siteye gidin ve Profesdr Pons’a “'Sa-
uvignon’ hakkinda sorun. Rektér oda-
sina gidin ve ayni soruyu onlara da so-
run. Simdi istasyon gdrevlisine “Sa-
uvignon” hakkinda sordugunuzda giz-
li botanik bahgesinin kaoisini agacak.
igeri girin ve bahg¢enin en sonundaki
calilardan Sauvignon Grapes alin.
Kopriye dogru gidip saja déndigu-
niizde daha dnceden gérdiginiz kuglu
metdivene ulasacaksiniz. Uzimleri
kuslar tizerinde kullanin ve merdiven-
den yukart tirmanin. Test Tube Hol-
der’i yumurtanin lizerinde kulianinca
bir Cuckeo’s Egg sahibi olacaksiniz.
istasyon gdreviisiyle konusunca size
Wine Bottle verecek.

Universite avlusundaki otomatona
gidin ve kapiun Dzerine yumurtayl
verlestirin. Igeriye girip alt kata inin-
ce tek yapmaniz gereken kolu gekmek.
Otomaton galismaya basiadigina gore
rektérlere gidip “Money” hakkinda

konusabilir ve paranizt alabilirsiniz.

Rémorkdre gidin ve paray! kapia-
na verin. Yola gikabilmesi i¢in ileride-
ki kanal kapisini agmaniz gerekiyor,
bunun igin size Lock Key verecek. Is-
tasyonun sagd tarafindan ilerleyince
kanal kontrol mekanizmasina ulaga-
caksiniz. Oncelikle tabelaya bakin ve
orada gdrdigiiniiz numarayi cep tele-
fonunuzla arayin. Qperatdrun size
yaptirdigr iglemlere dikkat edin, ¢lin-
ki ayntlarim kullanarak mekanizmayi
galistirmaniz gerekiyor. Anahtar kul-
lanarak paneli agin ve sirayla #, 4, 2,
* tuglarina basin. Kanal kapisi agihin-
ca rdmorkore donin ve kaptanla
“Locks” hakkinda kenusun. §imdi
tekrar mekanizmaya ddniin ve bu se-
fer #, 4, 1, * tuglarina basin. Trenin
gn kismina gidin ve kaptanla “Help”
hakkinda konugun. Size firlattig zin-
cirin ucuna kancayl haglayinca trenin
duvara gekilme demasunu seyredecek-
siniz. Trene dodru gidin ve vagondan
karsi tarafa gegerek oradaki kurma
anahtarini yine gegen sefer oldugu gi-
bi &nce manivelay gevirip, ardindan
kolu gekerek kullanin.

Trenin ucuna gittiginizde Profesér
Pans sizi aramig ve dersin baslayaca-
ginl sdylemisti. Universiteye déniin ve
Ust kata gikarak dersi dinleyin. Ders-
ten sonra Pons’un laboratuarina gidin
ve masanin uzerinden Mammoth Toy
Doll ile Paleontology Notes'u alin.

Trene dondn ve dncelikle mamut
oyuncadini yerine koyun. Barrocks-
tadt Voice Cylinderi ortadaki dize-
nekte kuflanin ve neler oldugunu du-
yun. Bunun ardindan Kate bu silindiri
de rafa yerlestirecek. $imdi Oscar’la
“Mission” haklanda konusun. Tren
durdugunda asad inin ve sol taraftaki
bilet gisesinin arkasina dolanin. Kule-
deki kapidan girin ve ofise ulagin. Bu-
radaki kaptania “Mission” hakkinda
konugun. Teleskapu kullanin ve sag ta-
raftaki dugmeye basarak gorintlyd
netlesgtirin. Masaya yaklasin ve barda-
ga dnce sarap, sonra da Yangala tozu-
nu koyun. Kaptanla tekrar konusun ve
sarabi igmesini saglayin. Kaptan et-
rafta dilsman elmadifini gbriince size
Visa verecek. Digar gikin ve dilet gi-
sesindeki Qscar’a vizeyi verin. Trene
girin ve Oscar’a tren biletinizi vererek
yola devam edin.

Komkolzgrad

Trenden inip ilerideki dev otomatona
dodru gidin. Merdiveni kullanarak igi-
ne girin ve raftan Komlolzgrad Voice
Cylinder ile Hans Designs alin. Kont-
rol panelindeki kolu iki kez kullanarak
trene yaklagin ve kirmizi diidmeye ba-
sarak treni kurun. Kolu iki kez asag
gekin ve atomatonu eski yerine dondi-
rip agag inin.




Trene girip Voice Cylinder’i dinleyin.
AFKA 00aya diLuginizoe Uscar't wagl
durumda bulacaksiniz. Once yerden Me-
tal Sheers alin, Oscar’1 ¢bzilp konusun,
Tekrar otomatona déniin ve bu sefer ko-
lu bir kez kullanin. Disar1 ¢ikin ve metal
kesiciyi kullanarale deligi biyitin. Ice-
rideki raflari inceleyip Spark Plug alin.
Otomatona geri déniin ve onu eski veri-
ne gotiiriip tekrar asadi inin. Treni gegip
yolun sonuna gidin ve oradaki asanso-
rin yanindaki kolu gekin. Asansore bi-
nerek madenlere inin.

Soldaki makine (zerinde Spark Plug
kullanin ve kolu gekerek madeni aydin-
latin, Yolu takip edin ve diger ugtaki
asansdre binin. Sag taraftaki merdiven-
lerden ¢tkip orgun 8nindeki piyanisti
bulun. Orgun lizerinde bulunan Screwd-
river't alin. Merdivenlerden inip sola
dogru ilerleyin. Buradaki merdivenlerin
Ustlindeki plakayr inceleyin ve tornavi-
dayr kullanarak vidalarini gikartin,
Merdivenden tirmanip Berodine’in oda-
sina girin. Onunla “*Mission” hakkinda
konusun ve disarida a¢tigl odaya gidin.
Helena’nin odasindaki gekmecen Press
Cuts ve Letters to Helena alacaksin.
Eder dikkat ettiyseniz annenizin bir
opera sanatgisiyla ciktigini hatirlaya-
caksiniz. Hemen telefonla annenizi ara-
yin ve Helena hakkinda bilgi alin. Boro-
dine’e gidin ve yine “Mission” hakkinda
konugun. Odadan gikin ve sad taraftaki
araca binin.

Tlerleyin ve roketi gegerek kapsiile
girin. Kozmonotla konusamadidinizi
fark edince yerdeki Vodka Bottle’i alin.
Kozmonot digari gikacak ve demir se-
petlerden birine diisecek. Tekrar kapsii-
le girin ve raftan Key ile Space Project
Cancellation Letter’1 alin. Kozmonotun
yanina gidin ve oradaki vanay gevirin.
Simdi kapsiiliin yamndaki konselun ya-
nina gidin ve yakinda bakin. Anahtar
takin, sepeti dnce sola, sonra ileri hare-
ket ettirin ve sulama kolunu kullanarak
kozmonotun ayilmasini saglayin.

Sag tarafa dogru gidin ve etrafi ince-
leyin. Bu ekranlardan birine geldiginizde
defterinizde “Airship” kelimesi belire-
cek. Kozmonotla “Airship” hakkinda ko-
nusun ve Airship Key’i alin, Zepline hen-
zeyen Airship aracina hinip kolu gektigi-
nizde bir ey olmadidini gbreceksiniz.
Tekrar kozmonotla konusun ve onun ha-
valanmasina yardim edecedinizi séyle-
yin. Firlatma bdlgesinin soluna gidin ve
buradaki kontrol odasina girin. Konsolun
Uzerindeki Voralberg Key'i alin ve konsel
Uzerinde kullamin. Asagidaki dikdértgen
paneli agm ve oradaki kablolari birlesti-
rin. §imdi konsolu gahistirabilirsiniz. Sag
taraftaki Blood Testing Apparatus lcutu-
sunu cekip ¢ikarin, Bu kutuyu kozmonota
verip kan 6rnedi ahin. Tekrar konsola di-
niin ve kutuyu yerine yerlestirin. [Ik diig-
meye basarak kapsGi yiikleyin. Ikinci

dilmeye bastigimzda kan 6rnedi kabul
edimeyecek. utunun Uzerindeld delide
ttklayarak kendi kaninizi kullanin. §imdi
sirayla ikinci, Ggbincl ve dérdincl dig-
melere basin.

Disari ¢ikip sola gittidinizde yerdeki
Crank Handle’t géreceksiniz. Onu alin
ve buraya geldiginiz yere dogru doniin.
Kapsili gegip roketin yanindaki merdi-
venlerden yukari ¢ilan. Crank Handle’|
buradaki sirenin Gstinde kullandiktan
sonra Airship‘e déniin ve kolu gekin.

Aralbad

Digari ¢ikip otele girin. Biraz ilerleyip
sol taraftaki dolabr acin ve Detergent’i
alin_Disar ¢ikin ve deterjani havuza dé-
kiin. Simdi tekrar igeri doniin ve Bn pen-
ceredeki perdeleri acin. Resepsiyondaki
zile basin. Masanin arka tarafina gegin
ve ziyaretci defterini inceleyin. Hele-
na‘min sifresinin 1270 oldugunu gére-
ceksiniz. Sag taraftan Hotel Brochure
alin ve icindeki telefon numarasini
(46433643) bir yere not edin. Kirmizi
diigmeye basarak kapiy! agin ve igeri gi-
rin. Havuzun scluna dogru ilerleyin ve
kapinin 8nindeki konsola 1270 sifresini
girin. Bir sey clmamis gibi gdriinse de
bu sayede havuzun diger yanindaki kapi-
yragtik. Ilerleyin ve koridorun sonundan
Crystal Dish alin. Havuzun sag tarafina
dodru gidin ve agtk kapidan girerek yer-
deki Temporary Code‘u (0%968) alin.
Tekrar konsola gidin ve 0968 yazarak
kapiy agin. Duvardaki maskeyi takin ve
iskele kismina cikin. Helena’yla konug-
tuktan sonra parmakliklarin yamndaki
cana yakindan bakin ve James Bell’i
alin. Otele dodru geri dénerken sol ta-
rafta can takilacak bir yer goreceksiniz.
Oraya cami takip zinciri gekin. Otele gi-
rin ve James’e Helena'y getirmesini
soyleyin. Helena ile “Hans” hakkinda
konusun.

Barin alt tarafindaki dolabin iginden
Crystallized Honey ve Lemon’u afin.
Havuzun diger tarafina gegin ve vanay
gevirerek suyun kaynamasini saglayin.
Bal kavanozunu suya sokun ve Liguid
Honey sahibi olun. Jimdi bara geri d6-
niin ve yukaridaki malzeme kismini si-
rasiyla limonu, votkay ve ball yerlesti-
rin. I/0 diigmesine basarak aleti calist!-
rin. Once ikinci piyano tusuna basin, sag
taraftaki kolu sol anahtarina dogru ge-
virin ve (giincl piyano tusuna basin.
Sonra da sirayla bal, limon ve buz diig-
melerine basin. Calkalama diigmesini
basinca kokteyl hazirlanacak ve Helena
icecek. Bardadl tezgahin en ucuna ko-
yun ve Helena’yla konusun. Tekrar
Komkolzgrad’a gidiyoruz.

Komkolzgrad

Yukari gtkin ve kafes kaprs) tzerindeki
metal kesiciyi kullanin. Piyanistin yani-
na gidin ve tornavidayla vidalari séke-
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relk Oscar’s Hands sahibi olun. Merdi-
venlerden inip asansérin yanina gelin.
Demonun ardindan ekranin dst tarafin-
daki asansore binin. Madenin scnuna
ulaginca kolu gekerelc asansdril ¢agirin.
Patlamalarin ardindan havalandirma
boslugunu kullanarak disar gikin. Sol
tarafa gidin ve kutunun iginden Dynami-
te alin. Trenin 6n kismindaki QOscar ile
konusun ve trene binin. Tren durunca di-
sari ¢lkin ve dinamiti dev otomatonun
bacaginda kullanin. Yola gikmamiz igin
highir engel kalmadi.

Aralbad

Trenin én kismindaki makineye gidin ve
her zaman oldudu gibi dnce manivelay:
cevirin, sonra da kolu cekerek treni ku-
run. Oscar ile “Mission” hakkinda ko-
nusun. Otele ddnln ve masadaki kutu-
nun iginden Mammoth Automaton’u
alin, Bara gidin ve Helena ile konusun.
Isketeye ¢ikin ve Hans ile konusun. Teb-
rikler, Syberia dykUsini tamamlamig
oldunuz.

Kesle daha uzun slrseydi, dedil mi? Her
ne kadar agiklamass uzun olsa da oyun al-
dukga basitti ve kisa stirdli. Umarim devam
gelir ve bundan daha kapsamh ve karigik
olur. 0 zamana ladar hoggakalin :} @

Eser Biiven | eser@level.com.tp



Samirim sayfanin pagindaki Neverwin-
ter Mighls bagh@ini gérince cedunuz se
vinmigsinizdir. Her zamanici gibi eyunla il-
giti yazmadigim lasimlar hakkinda emall
yadmuruna tutulmam, bu yazinin ne kacdar
beklendigi ikonusunda bir pucuydu sanld.
Evet dodru tahmin ettiniz, bu yazida kalan
Chapter‘lari anlatip bitirmeye caligaca-
§im. Baylece hir kisim email‘in onlini ke-
sehilirim samirun o) Size asil kamik olani
séyleyeyim mi? Gegen ayki yazi hakkinda
aldiim mallierin pelc de az olmayan bir
kisrm da oyundan ziyade, anlatu@im gb-
revle ilgiliydi. Bunun neresi komile diyebi-
lirsiniz? Peki bu sorularm da bir kisminin
gbrevin igerigiyle falan dedil de garevdeki
EIf kizt Trem’le ilgili oldudunu sdylesent <)
Simdi bu konudaki baglica sorular da he-
men yanitlayacagim, béylece oyunla flgifi
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Ana modiliin tam coéziimiine Chapter 2'den devam ediyoruz.

gelen mailieri iyice azaltmig olacadiz. Ba-
21 okurlarin da fark ettigi gibi daha 8nce
de Monkey [sland ve lcewind Dale yazila-
rinda size irem’den bahsetmistim. Kendisi
benim kiz arkadasim ve agilgas) benim
icin gorevdelki glizel EMf kizi igin daha uy-
gun bir se¢im olamazdi. Umarnm ganlin bi-
rinde size buradan evlililc haberimizi de ve-
ririm ;) Kim bilir, belki ileride dyle bir gi-
rig yazisi i¢in de uygun hir oyun cikar. Her
seyi agikhda kavusturdudumuza gore go-
reviere baslayabiliriz

Chapter 2 Port Llast

Bélimin haginda Aribeth ile konusarak
olaylar hakkinda bilgi aliyorsunuz. [htiya-
ciniz alan sey bolgedeki Cult fdaliyetleri
nin nerede oldugunu kanmitlayan iki tane
belge. Yine ilk balimde bulunan yardimei-

lar burada da bulunuyorlar, ama size ilk
boliimde yamniza aldigimz kisiyl almanizi
¢neririm. Ben oyunun sonuna
Sharwyn ile devam ettim

Alliance Arms Inn’deki Ander ve Ela-
ith ile konusun. Ander size Werewolf Hun-
ey gdrevi haldanda bilgi verecel. Bu gire-
vi almalc isterseniz Temple of Tyr'deki Ne-
urik ile konusmamiz gerekiyor. Elaith ise
size Serpent’s Gem gdrevini verecel.

kadar

Serpent’s Gem:

W icevherierden biri Neverwinter Wo-
ods‘talki cadimin elinde (bkz. Neverwinter
Woods kismi). [kinci miicevheri kuzey yo-
lundalki Green Griffon Inn'de bulunan Za-
mithra’dan alacaksinmz. Zamithra genelde
tavernanin alt katinda korumalariyla bulu-
nuyor ama erkeklere dayanamayip ust ka-




ta odasina korumalarini birakip gikiyor.
Miicevheri almak i¢in daha uygun bir za-
man bulamazsiniz. Son micevher igin ise
itk olarak Llast'taki Wanev's Cottage’a
girmeniz gerek. Kul(bede 8ldirdligliniiz
yaratiklardan su bilesenleri toplamaya
tzen gosterin: 2 tane Skeleton Knuckle,
Fire Beetle Belly ve Slag Tongue. Bunlari
mutfaktaki mangalin igine koydugunuzda
dzel bir odaya 1sinlanacaksiniz. Bu odadan
Wanev’'in giinliigiind ve Wardstone’u alin.
Wanev's Tower’a ulasti§imzda Wardstone
sayesinde kulenin girigindeki yaratiklar si-
ze saldirmayacallar. Kuleye girip Wanev'i
bulun ve miicevherini alin.

Werewolf Hunter:

Neurik’ten bu gérevi aldidinizda size glimils
kolyeler verecek. Bu kolyeler sayesinde kur-
tadamlari iyilestirebileceksiniz. Urth'u
Llast/in Eisenfield ¢iftliginde bulacalksimz.
Evde saklandifi igin yerini bulmaniz cok
zor olmayacak. Beth i¢in East Road harita-
sina gegmelisiniz. Bu haritanin gineydogu
kisesinde, South Road girisine yakin onu
bulacaksimz. Bran ise South Road haritasi-
nin kuzey tarafindaki bir magarada bulunu-
yor. Bu (¢ gocugu da iyilestirdikten sonra
onlara hastal ik bulastiran kurtadamin pegi-
ne dilsmelisiniz. Green Griffon Inn haritasi-
nin glineydogusundaki majarada aradiginiz
kisiyl bulacaksiniz ve onu iyilestirince kim
oldugunu gdrlp sagiracaksiniz. Son olarak
Alheior's House'a gidip Blackwolf'u 8ldii-
¥in ve gorevi tamamlayin.

Five Tomes of Imaskar:

Bu gdrevi size Eitora’s Lab’daki blylci
verecek. Onun igin beg tane kitap bulmaniz
gerekiyor. Tome of Fire ve Tome of Death
kitaplari, Charwood’daki Jhareg’s Cast-
le’da bulunuyar. Her iki kulede de birer ki-
tap var. Tome of Ice, Wanev's Tower'da
bulunuyor. Tome of Resonance igin Never-
winter Woods'taki cadinin evini aragtir-
malisiniz. Tome of Life iginse Luskan'in
dis duvarlarinin' yamindaki mezarliga git-
meniz lazim. Kitabi Tomb of Arcane Brot-
herhood’da bulacaksiniz. Ama bu Iitat
elde etmenin gok zor oldugunu séyleyeyim.

Bounty Hunter:

Bu gorevi Barracksta bulunan Mayor'dan
alacaksiniz. Amaciniz hapisten kacan bes
mahkumu bulmak ve onlar: 8ldirdiagunizi
kanitlamak icin kulaklarim getirmek. Ihti-
yactniz olan tek sey kulaklari aldugundan
onlari 6ldirmek zorunda dedilsiniz. Bu ld-
silerden Wyvern, Neverwinter Woods taki
Druid Encampent yakinlarinda bulunuyor.
Delilah, East Road’daki Jax's Barracks’in
ikinci katinda. Onu 8ldilrmek zorunda ka-
lacaksiniz. Zor, Green Griffon Inn‘de bulu-
huyor. Son kagadi ise Farm Lands harita-
sinda bir agag kovugunda bulacaksiniz.
Dart kulad aldidiniz zaman Mayor’a geri
déniin. Size yeri bilinmeyen 5 kacafl ya-
kalayabilmeniz igin Cld Mines anahtarini
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verecek. Burada bulacaginiz Yesgar dnce
sizden kurtulmaya galhsacak ama senunda
onunla kenugabileceksiniz. Istediginiz se-
kilde kulagini alin ve bu géreyi hitirin.

Henchman gérevleri:

Eder Chapter 1’de Henchman gorevlerinin
timind veya bazilarim tamamladiysamz,
burada da o gorevlere devam edehilirsiniz.
Bunun i¢in onlarla konusup hikayelerini
dinlemelisiniz. Tomi Undergallows sizden
Ruby of Calishan isteyecek, Bunu Wanev’s
Tower’da bulabilirsiniz, Sharwyn'in istedi-
§i Nymph’s Hair, Neverwinter Woods taki
Nymph’s House’ta bulunabilir. Daelan an-
nesinin dldmunde kulfanilan baltayi isteye-
cek. Bu da Green Griffon Inn‘in alt katin-
daki zindanda bulunuyor. Linu sizden lo-
casinin ginlagiing istiyor. Bu giinlitk Troll
Caves'te bulunuyor. Boddyknoclein istegi
Prism Seeds, Creator Caves'te, ilk gardi-
yanin bulundugu haritada bulunuyor. Son

olarak da Grimgnaw‘in istedigi eldivenler,
Luskan mezarliginda (Gloves of Corpse
Handling}.

Neverwinter Woods
Llast'tan doguya dogru ilerleyin. Dogu yao-
lundan gittiginizde kendinizi bir kazi ye-
rinde hulacaksiniz. Buradakilerle konusga-
rak cesitli gorevler alabitirsiniz. Bu ggrev-
leri gergeklestirmek igin ayni ekranda bu-
lunana Troll ve Ogre magaralarina girme-
niz gerekiyor. Bu madaralarda oldukca
yiklli exp lkazanmamz mimkan.
Neverwinter Woods’a dogru ilerledigi-
nizde Druid’ler ile kargilasacaksiniz. Her-
kesle konusarak olaylar hakkinda bilgi
ahn. Aawil ile konugtugunuzda Spirit of
the Wood denilen orman ruhunun zehirlen-
digini ve ormandaki canlilarin herkese sal-
adirdiginl 6dreneceksiniz. Bu durumu ¢hz-
mek icin doguya dogru ilerleyin ve Deep
Woods‘a girin. Kuzeydoduya dodru ilerle-
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diginizde Nymph’in evini bulacaksiniz.
Girdiginiz tim yerlerde haritayl tamamen
agmaya 6zen gdsterin. Bu sekiide gfirev-
lerle ilgili hichir ayrintiyr gdzden kagir-
mazsimz. Nymph‘in evinde de bu sekilde
ilk énce kayip Druid’lerden biriyle karsila-
sacaksimiz (ki Aawil size bununla ilgili bir
gdrev vermisti).

Evin  kuzeydodusuna ulastidinizda
Nymph'i géreceksiniz. Uzerinizde yaptidi
blyili basarisiz olunca sizinle konugacak.
Ondan Spirit'in bulundugu yere girebilmek
icin kendinizi dzel bir hicakia, 6zel bir su-
nagin éniinde §ldiirmeniz gerektigini 6gre-
neceksiniz. Bigagr hemen yan taraftali
sandigin iginde bulacaksmiz. Bu sandikta
ayrica onemli bir gbrev esyas: olan Mirror
of Vanity de bulunuyor. Bunlari temin et-
tikten sonra evden ¢ikabilirsiniz.

Haritanin glneydodu késesinde bir su-
nak bulacaksiniz. Bu sunada tikladidinizda
karginiza gikacak segeneklerden kendinizi

oldurmekle ilgili olam segin ve Realm of the
Spirit'e gecis yapin. Bu yeni haritada kdp-
riilerden birini gectidinizde Relmar ile kar-
silagsacaksiniz. Onu dldirdikten sonra iize-
rindeki giinligfi alin. Bu giinlik Aribeth‘in
aradidy ilki kamttan birisi. Relmar’t buldu-
gunuz yerin yakimindaki ¢oplikten (rubble
diye gegiyor) panzehiri alin. Doguya dodru
devam ettiginizde kendinizi Spirit of the
Wood ile karsi kargsiya bulacaksiniz. Geyik
formunda olan bu ruh aslinda oldukga zorlu
bir rakip ama onunla bir siire savastiktan
sonra teslim olacak ve onunla konusabile-
ceksiniz (daha dogrusu telepati kuracaksi-
niz). Ona yardim edecedinizi soyleyin ve
panzehiri kullanarak bu gbrevi bitirin. Aa-
wil ile kenugtugunuzda bu gérev igin dddlii-
niizii alacaksimz. Ama kayip Druid gbrevi
icin bir Tki yere daha ugramamiz gerekiyor.
Kayip olan tiim Druid‘ler bu haritada bulu-
nuyor aslinda, tek yapmaniz gereken her ye-
re girip dolagmak.

Sunadin kuzey tarafindaki magara cadi-
nin magaras). Bu madarada bulacaginiz ca-
diya Mirror of Vanity’i verdiginizde hem
kayip Druid‘lerden birini tuttugu hicrenin
anahtarini, hem de Llast'ta aldigimiz mii-
cevher gdrevi igin gereken micevherlerden
birini size verecek.

E linizde kanit olduduna gére Liast'a db-
nebilirsiniz. Buldudunuz kaniti Aribeth’e
verin. Giinlikten tarikat merkezinin Luskan
oldugunu dair bilgiler elde adiyoruz ama bu-
nu garantilememiz gerekiyor. Bunun igin de
istikamet Charwood.

Charwood

Dodu yolundan ilerlemeye haglaciginizda
her zaman oldudu gibi yine Charwood’a
ulasmadan dnce cegitl haritalardan gege-
ceksiniz ve bu haritalarda da yapabilecedi-
niz birgok gdrev olacak.

Farmlands:

Bu haritada gorevlerin qogu oldukca basit
tarzda gbrevier. Farmer Ingo’s House'ta
Eric sizden annesinin hrosunu isteyecek.
Gineye dogru gidip oradaki giftlikteki
Constance isimli kadindan hrosu geri alabi-
lirsiniz. Ayrica yine bu giftlikteki Peter ile
konugursaniz kurtlar temiziemek gibi basit
bir gdrev almamz mimkin. Kurtlarin bu-
lundugu madara haritanin glneyinde bulu-
nuyor. Brosu da Eric’e verdiginizde doguya
dogru ilerleyip Haunted Forest haritasina
gegebilirsiniz.

Haunted Forest:

Haritanin bat tarafindaki harabelerden bi-
rindeki sandiktan bir Scrol! alacaksiniz.
Doguya dodru ilerlediinizde bir siitun gére-
ceksiniz. Bu situna tikladiginizda karsimza
gikacak seceneklerden sirasiyla Nether,
Shall ve Rule kelimelerini segin. Béylece
agllan portaldan haritanin normalde ulaga-
mayacadiniz bir kdsesine 1ginlanacaksiniz.
Burada bulunan Haunted Crypt tamamen
undead dolu bir yer. Igeriyi tamamen temiz-
leyip exp puanlarini ve hazineleri topladik-
tan sonra yolun sonundaki portah kullana-
rak tekrar ylizeye ¢ikabilirsiniz. Iginizin bit-
tiginden eminseniz doduya dogru ilerleyip
Charwood’a ulagin.

Charwood:

Kdytin girisinde Quint ite konugtuktan sonra
kéyiin sol tarafindaki binaya girip Mobley
ile konugun. Bu sayede Village of Eternal
Night gorevini alacaksiniz. Sad taraftaki bi-
naya girerek tarikat Qyesiyle konugun. Onu
dldirdilkten sonra Gzerinden gikan glinlGgi
alin (tarikat Uyesini bulamasaniz da Char-
wood’dan ayrilirken eninde sonunda onunla
karsilasacaksimz). Artik Aribeth’e gerekli
olan ikinci kanita da sahipsiniz, yani bagka
bir gérevle ilgilenmeyip dodrudan Luskan'a
gitmeniz mimkin. Ama unutmayin ki Lus-
kan‘a girdiginiz anda burada yarim kalan
tiim gorevleriniz glinlgunizden silinecek ve
geri dénmeniz miimkiin olmayacak.



Village of Eternal Night:-
KKuzeye dogru giderek Jhareg’s Castle’a gi-
rin. Girigte aldigimz anahtarla ilerideki
kamy agin (dogruluga giden yo! diizdiir di-
ye bir ipucu var giriste). Dider yollara gi-
rince cesitli diismanlarla karsilasacaksi-
niz, ayrica ipucunu da aniamamis olacak-
simiz ) Simdi geldiginiz odada bir gardi-
yan var. Bu gardiyan size iki kardesin de
kulelerini dolasmanizi ve ifadelerini ala-
rak kimin suglu oldugunu belitlemenizi
sdyleyecek. Once Quint’s Chambers kismi-
na gidin. Kulelerin haritalarini tamamen
agmaya ve her yeri incelemeye zen goste-
rin. Béylece ¢ok daha dogru karar verebi-
leceksiniz. Ornedin kiitiiphanede bulacagi-
mz dev kitabn okuyunca hikayeyi daha net
anlayacaksiniz. Bu kulede bulacaginiz es-
yalar arasinda Quint’s Key, Tome of Death
ve Quint’s Journal bulunuyor. Karsiniza gi-
kan Bodak’t éldlrdikten sonra Quint’in
yanina gidin ve onunla konusarak ifadesini
alin, Simdi bu kuleden gikip diger kuleye
gidin. Burada da Karlat's Journal ve Tome
of Fire bulacaksiniz. Karlat'la konusup
ifadesini aldiktan sonra burada yapabile-
ceginiz bir sey daha var. Eger hikayeyi iyi
takip ettiyseniz bu iste Belialin da parma-
g1 oldugunu fark etmissinizdir. Bu kulede-
I Summeoning odasinda Belial gadirma-
miz ve onun da ifadesini almamiz mim-
kiin. Ama ne yalan sdyleyeyim, onu ¢adir-
may| beceremedim. Qdanin yanindaki ki-
tapta bu islemin nasil yapildigr anlatilmig
ama sanirim géziimden kagan bir seyler of-
du. Neyse, ifadeleri aldiktan sonra kalenin
girigindeki gardiyanla konusun. Quint ve
IKarlat odaya isinlanacaklar ve siz karari-
niz| vereceksiniz. Ben Belial’l suglama im-
kani olmadidindan Karlat't sugladim ve
kdyll kurtardim. Koy kurtarmay! sectigi-
nizde kaleden giktidinizda altin ve egya do-
lu bir sandik sizi bekliyor clacal.

Luskan

Soyledidim gibi Luskan’a girdikten sonra
geriye ddndginiiz yok, o yiizden tamamla-
mak istediginiz gorevleri tamamlayin. Ari-
beth‘e kanitlari gosterdiginizde size Lus-
kan'a girme izni verecek. Green Griffon
Inn‘den kuzeye dodru ilerledidinizde Lus-
kan gehrinin kapisina ulasacaksiniz. Bura-
daki gdrevliyle konusun ve sehre girmek
igin gerekli olan anahtar alin.

Luskan’a girdiginiz anda buradaki be-
lallarimz Black Knives Rogue grubu size
saldiracaklar. Doviise katilan Gregor
Amster ile déviisten sonra konusun ve
olaylar hakkinda bilgi sahibi alun. Bu bg-
limde dncelikle cete liderleri Baram ve
Kurth‘tan kurtulmal ve Host Tower’a gir-
me izni elde etmeliyiz.

Bu gorevlere baslamadan once basit
yan gorevieri halledebilirsiniz. Bu gBrevle-
rin ¢ogunu gehir merkezindeki Wink and
Tickle isimli genelevden alacaksiniz. igeri—
de Bela ile kanustuktan sonra Ost kata -
kin. Buradzki odalardan bazilari kilitli ve

eder iceride fki kigi varsa kapiyr agmamzi
pek hog karsilamiyorlar. Yine de aradidi-
niz kisileri bulmalcigin tim kapilar agma-
mzi 8neririm, Erb ile konugtugunuzda Erb
Deficate’s Problem gérevi agilacak. Gore-
vi tamamlamalk igin Jadel’s Estate’e gidin
ve oradaki kadinla konusaral yiizigii geri
almaya g¢ahgin. Harlot’s Husband gérevini
ise Yvett'ten alacaksimz. Galron‘un evine
gidin ve bebedi ondan ger! alin. Gérdigi-
niiz gibi buradaki g8revler gok hasit. Bu
gdrevlerden sonra Rhaine ile konusarak
Luskan’daki ceteler hakkinda bilgi sahibi
alun,

Baram:

Wink and Tickle in arkasindaki kanalizas-
yon girisini kullanarak Sewers haritasina
gecin. Bu haritadaki her yeri dolagirsaniz
yine Luskan’da alacaginiz bazi ek gdrevle-
ri de tamamlamanizi sa§layacak egyalar
bulmaniz miimkiin. Sewers‘taki kapryi kul-
laninca Baram’s Sewers haritasina gege-
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ceksiniz, Burada slirekli olarak Black Kni-
ves Rogue gruplari size saldiracaktir. Ku-
zeye dodru ilerleyip karsiniza gikanlar 6l-
dilriin. Kapinin éniinde bir Yu-an Ti Necro-
mancer ile karsilasacaksiniz. Onu 8idirin
ve (zerindeki notu okuduktan sonra Ba-
ram’s Lair haritasina gegin. Bu haritanin
iki lkisminda yaratik gagirma blyiileri ya-
piliyor. Oncelikle bunlar durdurmamiz ge-
rekli. Her ne kadar burasini sinirsiz exp
amaciyla kullanabilseniz de pek tavsiye et-
miyorum. $imdi ilke olarak iskelet cadiri-
lan yeri temizleyelim. Ayin alaninin etra-
finda lg tane pedestal bulunuycr Bunlari
Uzerlerinde Bash komutunu kullanarak
pargalayin, Iskelet {iretimint durdugunuz-
da bu haritanin ortasindaki ana cadirma
yerindeki necromancer’lardan bazilart si-
ze saldiracaklar. Ciinki onlar iskelet Oreti-
miyle ilgiliydiler. Onlari 8ldiirdiikien sonra
di§er cagirma yerine gidin ve oradaki dii-
zenedi de bozun. Ortaya ¢ikan Greater
Mummy’i 8ldiirdilkten sonra haritanin or-
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tasinda kalan necromancer’larin timiinik
Bldiirin. Birinin Gizerinden gikan anahtari
alin ve kuzeye yonelin. Kilitli olan kapiy!
agin ve Baram ile savasarak onu 9ldirin.
Baram’in cesedi (izerinden kafasini ve ar-
kasindaki sandiktan miihr(i almay! unut-
mayin. Host Tower’a girebilmek igin ihti-
yacimiz olan sey bu mihlir aslinda. Bunu
Aarin‘e gotlrdligiiniz zaman bu mihti
kullanarak bir not hazirlayacak ve Host
Tower'a girebileceksiniz. Ama bundan 8n-
ce Kurth sorununu da ¢ozmenizi oneririm.

Kurth:

Haritanin Docks kismina gidin ve burada-
ki bilyiik binaya girin. Buras) Kurth’s Lair
isimli bélge. Kurth ife savasmadan dnce
yapmaniz gereken birkag sey var. Oncelik-
le sag taraftaki hiicrelere dogru gidin ve
esirlerden birinden Burke hakkinda bilgi
alin. Haritanin ortasindaki odalardan bi-
rinde Burke‘u bulacaksimz. Uzerinden

ginlogiinii ve Smooth Token'i alin. Ginll-
g0 okududunuz zaman portall kapatmak
igin Tolen ve Sapphire gerektidini gore-
ceksiniz. Eger elinizde safir yoksa yine
sagdaki odalardan birinde bulabilirsiniz.
Simdi portalin bulundudu odaya gelin ve
mangala Token ve Sapphire’i yeriestirin,
Portall kapatinca Kurth’un giiciin{i azalt-
mis olacaksiniz. Kurth’un yanina gidin ve
onu éldirdiikten sonra lUzerinden anahtari
alin. Bu anahtar sayesinde eger gdrevi al-
diysamiz Elwyn’in kardesini sagdaki oda-
dan kurtarabilirsiniz. EGer Baram gdrevi-
ni yapmadiysamz soldaki odadan miihrii
alabilirsiniz.

Ruins of Illusk:

Daocks kisminda gérecediniz bu binaya girin
ve karsiniza cikan Skull Warrior'u gldi-
riin. Cesetten kafasini alin ve sunagin icine
yerlestirin. Boylece birinci mihrl kirmig
olacaksiniz. Ikinci katta Fallen Hero'yu 6l-

dirilp kalbini sunada yerlestireceksiniz.
Son mihri kirmak igin ise Water Elemen-
tal’i éldirlip Uzerinden alacadiniz Blessed
Water/ kullanacaksiniz. En alt kata indi-
Jinizde sizi Voleron the Damned bekliyor
olacak. Bu oyunun en giigli bilyiiciilerinden
biri, o yiizden eder karakteriniz gquglli de-
gilse hig bulagmaymn. Eger zorlaniyorsaniz
stk stk Recall Stone kullanarak kendinizi
ivilestirin. Onu Sldiirdikten sonra etrafi is-
tediginiz gibi yagmalayabilirsiniz.

Host Tower:

Aarin’den mihlrli notu ahin ve Host To-
wer‘a girin. Bu kule yanhs hatirtamiyor-
sam 9 kattan oluguyor. Her kata gikmak
i¢in, 0 kata ait olan Stone’u bulman:z ge-
rekli. Haritalardaki portallara girdiginiz-
de, elinizde hangi katlara ait taglar varsa o
katlara gikabiliyorsunuz. Aslinda her bir
kat ufak bilmeceler iceriyor ve aslinda tiim
katlarn incelemenize gerelk yok. Yapmaniz
gereken sey 9. katin tagini bulup oraya ula-
sabilmek. Giris katinda Isurel’le konugup
devam edin. Sag taraftaki odadan anahtar
ve ginllk bulacaksimz. Portali bulun ve 2.
kata cikin. Bu katta iki tane tag bulacaksi-
niz: bunlarin biri sizi 3. kata, digeri ise 6.
kata cilcaracak. Etrafi temizledikten sonra
3. kata g¢tkan. Bu katta bir tane Imp &ldii-
rip Uzerinden Imp Eye, bir tane de Quasit
aldurerek Uzerinden Quasit Eye alin. Hari-
tanin her iki ucunda da bu yaratiklarin gel-
digi birer gportal bulunuyor. Imp portalinda
Quasit Eye, Quasit portalinda ise Imp Eye
kullanarak bunlari kapatabilirsiniz. Etrafi
dolasip pertal taslarin bulun ve 4. kata gi-
kin. Oncelikie Artero Geth'in lzerindeki
glinlGdi okuyun. Odalardan birinde Golem
Control Rod, birinde ise Golem Replicati-
on Rod bulacaksiniz, Bu ikl esyayl da Go-
lem yaratma odasinda kullanirsaniz orta-
ya bir Helmed Haorror gikacak. Bu sizi bir
sureligine koruyacaktir. Horror'u takip et-
tiginizde Rimardo ile kargilasacaksmiz.
Olmeye yakin size teslim olacak ve bu sa-
yede Maugrim hakkinda bilgi alacaksiniz.
5. katta serbest biralalmayt bekleyen
Nyphit var. 6. kati arasbrdiginizda en iist
kat ofan Pinnacle’a ulasmanizi saglayacak
tagl bulacaksimz. Isterseniz kalan katlar
es gegin ve 9. kata ¢ikin. Burada biyicD
Arklem ile kenusun. Onu serbest birakma-
yi kabul edin ve etraftaki mangallari par-
¢alamaya haslayin. Her bir mangah kirdi-
gintzda ortaya bir yaratik gikacak ama
bunlarin size pek sorun gikaracagini san-
mam. Arklem serbest kaldiginda onunla
konusun, sizin icin ¢ilas lapisim agacak.
Bu kapidan gegince catiya ulasacaksiniz.
Aribeth’le Lizard yaratiklarinin konugma-
lari bitince yaratiklar size saldiracak.
Hepsini temiziedikten sonra arkada birak-
tiginiz merdivenlerden inin ve Maugrim’in
guniugling alip Aarin’e dénun. Onunla ko-
nustugunuzda yeni goérevleriniz hakkinda
bilgi alacaksiniz ve ugiincin bolime gege-
ceksiniz.




Chapter 3 Beuronna's Well

Bu b&limde ana gbrevimiz Words of Po-
wer isimli kadim zamanlardan kalma tas-
larr bulmak. Her ne kadar béliimiin basin-
da yalnizca bir tanesinin yerini 6grenebil-
selc de, ana haritadan gidilebilen lg ayri
yer olduguna gdre digerlerinin de nerede
oldugunu kestirmel hig de zor olmayacak

Aarin ile konustuktan sonira dizar! ¢i-
kin ve Drinking House’a gidin. Burada Lil-
lian ile konustugunuzda size Words of Po-
wer hakkinda bilgi vermelk i¢in Snow Glo-
he’unu bulmanizi sdyleyecek. Gérevi kabul
edin ve verdigi parsomeni alin.

Snow Globe gorevine basglayip ana go-
revde ilerlemeden énce gok zevkli bir yar-
aimcl gérevi yapmanizi énerlyorum. Eder
Ingilizce’niz yeterli dedilse bu gbrevde
zorlanmaniz mumkin ama yine de bu ¢o-
zimii kullanarak biraz eglenebilirsiniz. Bu
gbrev icin Temple of Tyr’e gidin ve Neurik
ile konugun, Rolgan isimli bir kabile {yesi-
nin karistigi cinayetle ilgili bir adrev bu.
Rolgan’in avukath@ini yapmay kabul etti-
inizde Neurik size icinde gerekli bilgilerin
hulundudu bir defter verecele. Bu defterden
olayin gdrgi taniklarim ve jiri dyelerini
ddreneceksiniz. Yapmaniz gereken bunla-
rin timiyle konugmak ve mahkeme sira-
sinda taniklara sordugunuz sorularla jiri-
yi Rolgan’in masum olduguna ikna etmek.
Defterde gérd(ifiiniiz herkesle olay hakkin-
da konusun. Ozellikle Drinking House’taki
Lodar ile olan konusmaniz ona hirkag igki
ismarladiktan sonra ¢ok ilging hale gele-
cek, cunku Griff'in Rolgariin igkisini ilag
karistirdigin ve kabile yelerinden nefret
ettigini soyleyecek. Herkesle konustuktan
ve hazir oldudunuza emin olduktan sonra
Neurik‘in yanina gidin, oyunu her ihtimale
karg kaydedin ve mahkemeyi baglatin. flk
olaralk kendiniz mahkemeyi kazanmayi de-
neyin, eder basarisiz olursaniz sunlari si-
rayla yaparak bese kargl sifir oyla mahke-
meyi kazanabilirsiniz.

11k tanik olarak Lodar’a soru soracak-
sinnz. Ona il olaral Griff'in Rolgan’a kar-
31 olan duygularini sorun. Sonra Griff‘in
ickisine ilac karistirip karistirmadidrmni,
son olarak da kavgay: kimin baglatti@ini
goriip gérmedigini sorun. Ikinci tanik
Zed’e kavgay! kimin basglattigini gériip
gérmedigini sorun, ardindan da ilagh igld
konusunu glindeme getirin, Vanda'ya sa-
dece Rolgan’i niye Griff'i gérmeye yolladi-
gini sorun. Rolgan‘dan o aksam neler oidu-
gunu anlatmasini isteyin. Kapanig konug-
masinda da sirayla Griff'in siddete egflim-
IT eldudunu ve Rolgan’in igkisine ilag ka-
ristirch§ini soyleyin. Mahkeme sona erecek
ve Neurik tarafindan odullendirileceksiniz

Simdi Snow Globe gérevine dénebili-
riz. Bunun igin Coldwood bdlgesine gitme-
miz gerekiyor.

Coldwood

Coldwood'un ana haritasinda kesmek igin
bolca Orc bulacaksiniz. Hatta bunarin sefi-
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ni dldirirseniz kafasim alabilir ve Beuron-
na’s Well'deki Mercenary dikkaninda bulu-
nan Rolkide gdtirerek exp kazanabilirsi-
niz. Bu haritadan gegebileceginiz iki bdlge
hulunuyer: Wizard's Dungeon ve Leyanne’s
Tomb. Words of Power igin Wizard's Dun-
geon’a gitmemiz gerekiyor ama hiz Gnce
Layenne’s Tomh haritasini halledelim.

Layenne’s Tomb:

Bu hélgede hemen Layenne’s Tomb’a gi-
rin, Her mezarda oldudu gibi burada da
bulca undead ile savasacaksiniz. Bélgenin
gliney kisminda bulacaginiz Succubus siz-
den ona ait olan egyalari getirmenizi soyle-
yecektir. Bu mezar oda oda ayrilmig oldu-
gundan tum odalari gezmeli ve tim san-
diklari agaral Succubus Stone, Succubus
Necklace ve Succubus Ring esyalarini bul-
malisiniz. Sandiklarin iginden ayrica bu-
rasi icin ¢cok énamli olan dért adet miicev-

her bulacaksiniz: Gem of Misery, Gem of
Honor, Gem of Pain ve Gem of Duty. Suc-
cubus’a ait olan esyalar) ona verdiginizde
size dilek halki verecek. Ilk dilek olaral
mezardaki tim kapilarin agiimasini sagla-
yin, ikinci dilek olaralc ise biylila bir egya
isteyebiliyersunuz. Esya olaralc bigal ver-
diginden Fighterlar pek memnun kalma-
yacaklardir. Son pargayi da ona verip dez-
gir birakinca bir Succubus’tan bekleneni
yapacak ve size saldiracaktir. Onu 8ld0riin
ve iginde dért tane pedestal bulunan odaya
girin. Buradaki pedestalleri actiginizda ig-
lerinde notlar oldugunu géreceksiniz, bu
notlardaki hikayelerin temsil ettigi miicev-
heri pedestale yerlestirmeniz gereliyor
Dogru yerlestirme soéyle olacak: Green
Light - Gem of Duty, White Light — Gem of
Honor, Blue Light - Gem of Pain ve Purp-
le Light — Gem of Misery. Bunlari yerles-
tirdi@inizde ortadaki pedestalin iginden
Star Sagpphire alabilirsiniz. Bu miicevheri
de Lillian’a verebiliyorsunuz,

Wizard’s Dungeon:

Bu bdlgede karsiniza Cultist gruplar glka-
cak. Liderlerini gldurdigintzde Gzerinden
grlan ginligd alin, Bu haritadaki portala
ulastiginizda, Lillian'in verdigi pargdmen
sayesinde Wizard’s Dungeon‘a girebile-
ceksiniz. Bu harita boyunca bir¢ok Ele-
mental ile savasmaniz gerekecek. IKulenin
kdselerinde Fire Elemental cagiran yerler
var, buralar ulastp mangallar kirarak Fi-
re Elemental Oretimini kesebilirsiniz. G-
neydogudaki hiicrelerde Nax ile karsilasa-
caksiniz ve sizden yarcim isteyecek. Onu
kurtarmalc igin bir Water Elemental cadir-
maniz gerek. Nature of Water Summaoning
kitabini bulup okursamz bunun igin bir
Slaad’s Tongue ve Melf's Acid Arrow bii-
yish gerektigini 0greneceksiniz. Blylcl
olmayanlar igin haritada bir adet Melf
Ring bulmaniz mumkin. Summaoning Poct
odasina girin ve havuza Slaad’s Tongue

yerlestirdikten sonra Melf Acid Arrow bil-
ylsunl yapin. Ortaya ¢ikan Water Ele-
mental‘den Nax’t kurtarmasini isteyebile-
ceginiz gibi bagka seyler de istemeniz
mumkin 1) Size tavsiyem Nax’t kurtarin
ama gitmesini izin vermeyin. Glnk{ olduk-
ca lotl bir karakter kendilert, Snow Glo-
be’a Nax’'in yardimi clmadan da ulasabi-
lirsiniz- Iginde gonglarin bulundugu odaya
girin ve sirasiyla Puma, Dog, Bear ve Dra-
gon gonglarina tiklayin. Haritadaki son ki-
[itli kapr da bu sekilde agilacaktir. Odada-
ki Fire Elemental’i oldirin ve Snow Glo-
be’u alin. Lillian‘a geri donince Word of
Power’in Snow Globe’un iginde oldugunu
ogreniyoruz. Yukari kata gikip Lillian"in
odasina gidin ve Snow Globe’un igine gir-
meye hazirlanin,

Snow Globe;

Snow Globe’a tikladifinizda icine girme ve
kiireyi dondirme segeneklerinin giktigine
gireceksiniz. Kireye bakarsaniz Dwarf’la-
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rin Dryad'lara saldirdidini goreceksiniz.
Ama kireyi déndiriince bu sefer Dryad‘la-
Fin saldirdigine goriyorsunuz. Amacimiz
her ki durumda da kiireye girip dost taraf-
la konusmak. Ilk olarak Dryad’larin
Dwarf'lara saldirdi§i zamana girin. Bura-
da siz de Dryad’iarla savasacaksiniz ama
oldurilen her kiginin tekrar dirildigini fark
edeceksiniz. Haritanin sol iist kosesindeki
Hodd ile konusun. Daha sonra haritanin
ortasindaki madaraya girin ve sandiktan
Amulet of the Ages, kitap yidinindan ise
Arwyl’s Journal ile Hodd’s Journal’ alin
Tekrar Hodd’a dénun ve madalyon hakkin-
da konusun. Madalyonu tamir edecelk,
ama biyl losmint ancak Dryad’larin yapa-
bilecegini soyleyecek. Kiireden digar ¢i-
kin, déndirdn ve tekrar girin. Haritanin
sag Ust késesinde bulacadiniz Arwyl sizin
icin madalyona byl yiikleyecek, Tamir

edilmis madalyonu boynunuza talin ve
oyunu kaydedip ortadaki magaraya girin.
Burada bulunan Guardian White Dragon
gergekten gok giicli bir diisman Oyunda
savasacaginiz ilk ejderha cldugurdan zor-
lanmaniz normal olacaktir. Ejderhay) 8l-
diirdillten sonra sandigin icinden ilk Word
of Power’l alin. Klireden ¢ikin ve Aaril‘le
konugun. $imdi diger Word of Power’lari
bulmamiz gerek.

Moonwood:

Burasi Hill Giant’laria dolu hir bélge. Ha-
ritanin bati tarafinda bulunan magaradaki
Obould’u éldiirip kafasini Rolkid’e gotiire-
bileceginizi hatirlatayim. Moonwood hari-
tasindan kuzeye dogru ilerleyin ve ikinci
haritaya gecin. Haritantn ortasindaki ma-
daraya girdidinizde Akulatraxas isimli ej-
derha ile karsilasacaksiniz. Bu iyi bir ej-
derha ve tek istegi yumurtalaring korumak.
Sizden yumurtalarin calmaya galisan Hill
Giant Chieftair’i dldiirmenizi ve kafasim
ona getirmenizi isteyecek Bu madaradan

¢ikin ve sola dogru ilerleyin. Buradaki ma-
garaya girdiginizde ortamdaki Hill Gi-
ant’lardan iyi exp kazanacaksiniz. Mada-
ranin ilinci katinda Chieftain’i bulun ve 6l-
diriin. Kafasim ejderhaya verdikten sonra
yine kuzeye dogru devam ederek Spine of
the World haritasina ulagin.

Spine of the World:

Buradalki magaralardan birinde 80 ejder-
halar, digerinde ise Gorgotha isimli ejder-
hayi bulacaksiniz. Gorgotha size yumurta
hirsizhd elayinin i¢ yiziini anlatacak ve
kit ejderha Klauth’u oldirmenizi isteye-
cek. Iyi bir karakter oldugumuz igin Kla-
uth’u dtdGrmemiz lazim, eger k6ti bir ka-
rakteri oynuyorsaniz buradaki yumurtala-
ri calabilir ve Klauth’a gbtirebilirsiniz.
Neyse, Klauth’u éldlrecedinizi séyleyip di-
sari ¢ikin ve kuzeye dodru ilerleyerek Fire

Giant’s Lair haritasina gegin. Bu harita-
larda bircok oda oldugunu gireceksiniz.
Aslinda sizin amacimz Klauth’un bulundu-
gu kata ge¢mek. Ama yine de tum odalari
teker teker dolasin ve buldugunuz esirleri
kurtarin, Size hikayeyi anlamanizda yar-
dimei olacaklardir. En sonunda Klauth’un
bulundudu kata geldig@inizde girebilecedi-
niz g madara oldugunu fark edeceksiniz.
Sladd Lair, Blue Dragon Lair ve Klauth's
lair. Oncelikle Sladd Lair’e girin ve bura-
daki Gray Sladd’lari &ldirin. Elbette bu-
vaya girmek zorunlu degilsiniz ama girer-
seniz cok lyi exp lkazanacaksiniz. Daha
sonra Blue Dragon Lair’e girin. Havuzun
iginden Dragan Sphere’i alin. Mavi ejder-
haya saldirin ve onu éldlriin. Sonra da
Dragon Sphere’i sunada yerlestirin, Bunu
yaptiginizda olil ejderhanin ruhunu kiirede
hapsetmis clacaksiniz ve bu kiire Klauth’a
zarar verecek. Simdi Klauth’s Lair‘e inin
ve onunla konusun. Sizden diger ejderha-
larin yumurtalarint calmamz igin yardim
isteyecek. IConuyu Dragon Sphere‘e getirin

ve ana kiireyi verin. Klauth her zaman ol-
dudu gibi bunun normal bir kure oldugunu
sanacak ama kullandiginda 610 ejderha ru-
hunun farkina varacak. Bu noktadan sonra
onunla savagmaktan baska sansiniz kalmi-
yor. Simdiden uyarayim: Klauth, oyunda
karsilasacagimiz en zor yaratik. Ozellikle
sanirim Fighter lkarakterler biraz daha
zorlanacaklar ¢iinkd normal vuruglara
karg mithis dayanikli. Burada bol bol Re-
call Stone kullanmaktan gekinmeyin. En
sonunda onu dldirmeyi basardidinizda hir
Word of Power daha sahibi olacaksiniz.
Ayrica arka taraftaki hazine sandiklarinda
da gok giizel esyalar ve yliklice altin sizi
bekliyor olacak. Tekrar Aarin’e ddniin ve
Word of Power’l ona verin. Siradaki dura-
gimiz Fort Ilkard.

Fort Tlkard:

Bu haritadaki kampa girince size komutan
Damas ile konugmaniz sdylenecektir. Da-
mas sizden ilk alarak kampi kusatmis olan
manciniklarr yok etmenizi isteyecek.
Kamptan ¢ikin ve kampi gevreleyen alt
mancinigr da yok edin. Bunun igin ilk ola-
ralc mancimgin yanindaki gorevliyi gldir-
meniz, ardindan mancimdga tiklamaniz ge-
relecek. Damas‘in verecegi ikinci gbrev
Ell Tribe’dan Arness’i éldlirmeniz olacak.
Onu da haritanin kuzeyine dogru ilerleyin-
ce bulabilirsiniz. Damas sizden son ofarak
Elk Tribe lideri Zokan’i dldiirmenizi iste-
yecek. Komutanmin kinasindan ¢ikin ve
Settler’s Barracks’a girin. Burada bulaca-
giniz Eckel karisina gdtiirmeniz igin size
bir not verecek. §imdi haritanin batisina
dogru ilerleyerek Homesteads haritasina

gegin.

Homesteads:

Haritanin sol tarafindaki evlerden birinde
Eckel’in karisim bulacaksimiz. Ona Ec-
kel’in notunu verip digar gilkin. Simdi Elk
kahilesinin siginagina girebilirsiniz. Bura-
da size Elk kabilesinden kisiler saldiracak,
valnizca size saldiranlary dldarmeye dik-
kat edin. 11k olarak haritanin sag tarafina
dodru ilerleyin ve yerde oturmakta clan
hasta ailelere yaklagin. Sizden Zokan ile
konusmanizi isteyeceller. Eder ilk olarak
sol tarafa dodru gidip Zokan ile kargilas-
saydiniz, size saldiracakti. Ama simdi sol
tarafa gidip Zokan ile konusabilirsiniz. Si-
ze Damas’in halkini zehirledigini ve panze-
hire sahip oldugunu aniatacak. iyi bir ka-
rakter cldugumuzdan Damas’in Zokan’)
gldurme istegini de geri ceviriyoruz ve Da-
mas‘a dénlp panzehiri bir sekilde aliyo-
ruz. Zokan’a geri dénlp panzehiri verdigi-
nizde Elk Tribe‘de dostunuz olacalktir.
Simdi ge¢meniz gereken harita Creator
Ruins.

Creator Ruins:

Qyundaki en edlencell haritalardan birine
hos geldiniz. Ilk olarak haritanin ortasina
gelin ve sol taraftaki merdiveni kullanarak




bahgeye ¢ikin. Sapphira size Time Crystal
ve Ultrag afacl tohumu verecek. Time
Crystal sayesinde Creator Ruins’in yapimi
zamanint dérecegiz ve buray! korumakta
olan golem’leri zayiflatmanin yolunu bu-
lacagiz. Tekrar Ruins’e dondn ve kuzeyba-
tiya giderek Sundial {zerinde Time
Crystal kullamn. Artik gegmisteyiz. Kar-
simza gikan Commander’lar 8ldiriin ve
hirisinin Gzerinden Translation Amulet’i
ve bulursaniz Old Temple Defenses kitabi-
ni alin. Bu kitapta ileride karsilasacaginiz
bilmecelerle ilgili ipuclari bulunuyer.
Translation Amulet’i takmay! unutmayin,
glinkl ancak bu sekilde calisaniarla ileti-
sim kurabileceksiniz. Hemen bahcgeye ¢I-
kin, burada sizi bekleyen Morag’i 8ld(iriin
ve Ultrag tohumlarini topragin (zerinde
kullanin. Tekrar iceri girin. Simdi amaci-
miz haritamin ii¢ ayr: yoénundeki odalara
girmek ve gelecekte bu odalari koruyacak
olan golem’leri yapan esirlerle konusmak.
Esir izerinde birkag kez Persuade kullan-
diktan sonra size goelem’i neye kargi zayif
yapmasini istediginizi soracaktir. Eger ki-
lig kuilanan biriyseniz Slashing, alev bii-
yiiteri kullanan biriyseniz Fire gibi sege-
nekleri secebillrsiniz. Ama unutmayin,
sectidiniz zayiflik diginda golem‘lere za-
rar vermeniz mimkin olmayacak. Ug esi-
ri de golem’leri zayiflatmaya ikna ettikten
sonra Sundial kullanarak giiniimize geri
dénin. §imdi bu odalara girdiginizde kar-
silastiGiniz golem’leri &ldirebileceksiniz
ve her golem’in {izerinden bir anahtar gi-
kacak. Bu anahtarlarla golem’lerin arka-
larinda koruduklar) odalara girebilirsiniz.
Qdalarin giriginde yerde beyaz bir gember
ve gemberin (izerinde de odadak! bilmece-
nin ismi yaziyor.

Riddle of Smoke:

Bu odaya girince Alchemist Appara-
tus‘tan cegitli renklerde tozlar alacakss-
niz. Yapmaniz gereken bhaska bir renk el-
de edecek sekilde toztar ikiser ikiser
mangala koymak. Kombinasyonlari emi-
nim hepiniz hilivorsunuzdur: Kirmizi-Sa-
ri, Sari-Mavi ve Mavi-Kirmizi. Bunu yap-
tidmnizda birinci kilit agilacak.

Riddle of Sound:

Bodak’in Uzerinden Fairy Bottle’1 alin ve
Quickslot’a yerlestirip kullanin. Ortaya ¢i-
kan Fairy size gonglari hangi sirayla cal-
maniz gerektigini gdsterecektir. Onu takip
edin ve ikinci kilidi de agmn.

Riddle of Light:

Oncelikle Pool of Swirling Colors havu-
zundan renkli milcevherleri alin. Bu mi-
cevherler zerinde Split komutunu kulla-
nirsamz ikiser ikiser aldiginiz miicevher-
leri ayirabilirsiniz. Yine Smoke bulmaca-
sinda oldugu gibi Pool of Primary Colors
havuzuna ikl renk mlicevher koyun. Pool
of Secondary Colors havuzuna ise, ilk ha-
vuza koyduJunuz renklerin birtegimden
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olusacak renkteki miicevheri koyun. Sen
kilidi de bdylece agmus olacaksiniz.

Simdi haritanin asadisina flerleyin ve
agllmig olan kapidan gegin. Burada da
gliglil bir dliigman olan Balor Lord ile sa-
vagacaksimz. Onu 6ldir{in ve lzerinden
¢tkan anahtar ile sunag agarak son Word
of Power’i alin. Agilan portal ile ylizeye
geri glan ve Aarin’le konugmaya gidin,
U¢ Word of Power’| da buldugumuza gére
bu bélimi de bitirdik demektir.

Chapter 4

City of Core:

Artik oyunu bitiriyoruz. Hemen glneye
dogru ilerleyin ve buradaki kapiy kirarak
War Zone hélgesine ge¢in. Burada ister-
seniz ortadalki Wizard’s Chantry binasin-
daki blylclyl oldirerek etraftaki go-
temn’leri etkisiz hale getirebilirsiniz ama

efer exp aramiyorsaniz bunlarla udrag-
maniza gerek yok. Haritamin gineydodu-
suna ilerleyin ve buradaki hinaya girip di-
ger kapisindan gikin. Buradaki Balor'u &l-
dijriin ve arkasindaki portaldan gecin. 1k
olarak Aribeth ile karsilasacaksimz, onu
dldiirmek Uzereyken size teslim olacaktir.
Eger onu konugarak kaleye geri donmeye
ikna ederseniz exp kazanacaksiniz. Aksi
halde onu §ldiirmek zorunda kaliyorsunuz
ve uzerinden ¢tkan kilict yalnizca Neutral
Evil Paladin’ler kullanabiliyor. Kuzeye
dogru ilerleyince karginiza bu sefer Maug-
rim gikacak. Oldukga gliclll blylicili koru-
malar olan Maugrim’i Fighter karakter-
ler pek fazla zorlanmadan o6ldirecekler-
dir. Onu dldirdiikten sonra arka taraftaki
odasindan Word of Power’i almay unut-
mayin. Kaleye geri ddniin ve zindana ine-
rek Headraline ile konugun. Asagiya dog-
ru devam edin ve magaradaki sunaga son
Word of Power’t yerlestirin. Agilan portal
sizi dogrudan Sanctuary’e gdtiirecek.

Sanctuary:

Burada ill olarak Aribeth’e ¢ok benzeyen
Asheera ile kargilasacaksimz ve size bir
madalyon verecek. Bu madalyonu takabil-
meniz igin 24. level olmaniz gerekiyor, ya-
ni biraz abartmislar. Pek fazla kisinin ta-
kabilecegini sanmam, zaten ben de taka-
madim :) Magaranin sonuna kadar ilerle-
yin ve portall kullanarak Guardian Lair
haritasina gegin. Buradaki Corrupted
Copper Dragon ile Corrupted Silver Dra-
gon‘u Bldirdikten sonra Uzerlerindeki
anahtar alin. Burada Sharwyn’in yaptigi
Confusion biylslu sayesinde ejderhalar
birbirlerine saldirmaya basladigindan be-
nim igin oldukga kolay bir déviis oldu. Iie-
rideki magaraya girdiginizde geri dénisu-
nuzin olmadidini séyleyeyim, Recall Sto-
ne calismadigindan yeterli sayida Heal ik-
siri bulundurmaya Gzen gdsterin,

Inner Sanctum:

Burada beg tane Old One Fighter’lar, bir
de Qtd One Cleric ile savasacaksmiz. Bu
zorlu savasl da bir sekilde atlattiktan son-
ra Cleric’in (zerinden anahtari alip son
odaya girin. Burada her seyden énce Mo-
rag’in yanindaki heykele saldirin ve parga-
layin. Boylece giicinii azaltacaksiniz. Ar-
dindan arka tarafta duran Protection
Sphere’lerden sizin saldir cinsinize uyani-
nt pargalayin. Digerleriyle vakit kaybetme-
nize gerek yok. Bdylece Morag 8l0imsiiz ol-
maktan ¢ikacaktir. Artik tum giiciinizle
ona saldirip idurebilirsiniz. Bundan sonra
da tek yapmaniz gereken agilan portaldan
gecip Headraline’in séyleyeceklerini dinle-
mek ve sonraki oyunlarin miljdesini veren
demoyu seyredip kir oyunu daha bitirme-
nin keyfini yasamak olacak. @

Esep Giiven | eser@Ilovel.com.tr
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Morrowind

Eider Scrolls'un son efsanesi hakkinda o kadar cok soru geldi ki bir rehber daha hazirlamaya karar verdik.

Evet biliyorum, aym oyun hakkinda
farkl aylarda Strateji Ustasi yazisi gorin-
ce sasirmig olmalisiniz. Meralk etmeyin,
bir yanhghlk yapiimadi. Gegen aylardali
Morrowind yazisindan senra, oyunla ilgili
cesitli konularda sorular aldim. Bu ylizden
Gzellikle en gok sorulan sorulardan ve
oyunda lkendimee énemli buldugum nokta-
lardan olugan bir yaz hazirlamaya karar
verdim. Yine de bunlar yetmez ve sorunuz
alursa, her zamanki gibi email yoluyla ce-
vaplayacagim. Dedigim gibi bu bir FAQ, o
ylzden hemen saru cevap liasmimiza gegi-

yoruz.

S: Karakterimi yaratirken hangf burcu

se¢meliyim?

C:Lady burcu, Personality ve Endurance
azelliklerine 25 ek puan vermesi nedeniyle
en gekici burg. Elbette kafanizdaki karak-
tere gore istediginiz burcu segebilirsiniz
ama dzellikle negatif etkileri olan burglars
ve esya veren burglar segmeyin. lleride
zaten yeterince esya bulacaksiniz, ayrica
negatif etlkiler de ummadiginiz anda sorun

yaratabilir.

S: Level atlarken bazr dzelliklerimin ya-
mnda x3, x4 gibi carpantar ¢tkiyor. Bun-
far nasi! hesaplantyor, bunlari kontrol et-

meic elimde mi?

C: Carpan alayini anlamalc igin oyundaki
level sistemini cok iyi bilmek gerekli.
Oyunda larakterinizin 1 level atlamasi

icin, Major veya Minor yeteneklerde 10 le-

vel kazanmaniz gerekir. Yani diyelim Axe
yetenedinde 3 level, Acrobatics’te 4 level
ve Athleticste 3 level kazandifinizda top-
lam 10 olacak ve 1 level atlamaya halc ka-
zanacalksiniz. Bildiginiz gibi tim yetenek-
lerin bagh oldugu dzellikler var, Ornegin
Long Blade ve Acrobatics Strength’l etki-
lerken, Speechcraft yetenegi Personality’i
etiiler. 1ste yetenekderde 10 levell tamam-
larken belli bir dzelligi etlileyen her 2 le-
vel, bir carpan demektir. Ozetlersek eger
siz Strength’i etkileyen Long Blade’de
araliksiz 10 level kazanirsaniz, Strength
carpaniniz 5 olacaktir. Eger Speechc-
raft’ta 4, Axe ve Acrobatics’te toplam &
level kkazanirsaniz, Personality carpan 2,
Strength carpani ise 3 olacaktir.

8: Taunt segenegini basartyla kullanma-
ma ragmen karsimdaki bana saldirmiyor
C: Taunt se¢enedi ile karsimzdaki kizdir-
may! hagarmaniz igin 3 veya 4 kez bagarili
olmaniz gerekli. Ancalk bunlarin ard arda
olmasina gerek yok. Basariya ulasana ka-
dar ard arda 20-30 kez Taunt yapmaniz
hile gerekehilir. Eger bu sirada kargmiz-

dakinin size tepkisi 0’a diiserse Taunt’'un
basarili olma ihtimali yar yariya azalir.
Bu durumda da Bribe ile tepkisini arttira-
bilirsiniz. Speechcraft yetenediniz ne ka-
dar yiksekse o kadar kisa sirece basarill
olacaksiniz.

8: Siirekii olarak ziplayarak Acrobatics
yetenedini yiikseltmek dogru bir karar mi-
dir?

C: Kesinlikle hayir. Strekli ziplayarak
ilerlediginizde Acrobatic yetenediniz de-
vamli olarak artacak ve bu sekilde lkisa sii-
rede level atlayacalksiniz. Eger artiinima-
s kolay yetenellere bu sekilde yliklenirse-
niz daha Seyda Neen'den ayrilmadan 10.
levele bile ulasmaniz mimkin. Ama bunu
yaptigimzda digarida sizin levelinize giire
yaratiimis daha gugll yaratiklarla, Blight
hastaligina sahip olan yaratiklarla kargi-
lasacaksiniz. Yeteneklerinizi de erantili
bigimde arttirmadiginizda bu sizin oyunun
ilerilerinde ¢ok zorlanmaniza yol agabilir.
Isin bir de etik yon(i var elbette. Morro-
wind bir role playing cyunu, ama higbir
oyun sizi role playing yapmaya zorlaya-
maz. Role playing’i sizin yapmaniz gere-
kir. Siz nasil giinlik hayatta her yere z1p-
laya hoplaya gitmiyorsaniz, oyunda da bu-
nu yapmamaniz gerekir 2 Tabi role play’-
den cok level atlamaya dnem verenlere la-
fim yok.

$: Kogtugum zaman hile karakterim cok
yavag iferliyor. Hizlanmak igin ne yapmak
gerekir?

C: Yiirlyis hizini etkileyen faktor Spe-
ed’dir. Speed’l de etkileyen en tinemli yete-
nek Athletics’tir. Bu ylzden Athletics'in
en azindan minor yetenek olarak segilmesi
oyundaki hizinizi olumlu etkileyecektir
Athletics’i de en hizl geligtiren gey kos-
mak degil ylzmelktir,

S: Mark ve Recall bilyiileri ne ige yari-
yorlar?

G: Bu iki blyinin kullammim Might &
Magic’teki Lloyd‘s Beacon blyiislne ben-
zetebiliriz. Mark b{lylsU haritada bulun-
dugunuz noktaya bir isaret koyar, Recal!
biylistinu kullandiinizda da bu isarete ge-
ri donersiniz, Gorevi aldigimiz yerle, gdrev
igin gidecediniz yer birbirinden gok uzaksa
bu yolu kullanabilirsiniz. Ozellikle de
Amulet of Mark ve Amulet of Recall sahi-
bi oldugunuzda, bu buyileri istediginiz
sillikta kullanabilirsiniz. Yalnmz ikinci bir
isaret koydugunuzda, 11k isaretin silindigi-
ni unutmayin.

S: Yiksek fivatl esyalart nasi! satabili-
rim? Godu tiiccarin ok az parast oluyor
C: Oyunda en fazla paray! tasiyan tlccar




Caldera’daki Ghorak Manar'un ikinci ka-
tinda bulunan Creeper. Ne zaman giderse-
niz gidin mutlaka 5000 altin tasiyor ve
tiim egyalar: tam fiyattan alip satiyor. Ya-
ni Merchantile yetene@ine de ihtivaciniz
olmuyor. Eder fiyati 5000%ten fazla olan
bir esya satmalc isterseniz ilk orce o es-
yayla, Creeper’dan sececediniz yaldasik
degerli esyalar takas edin. Sonra bu egya-
lari tek telc gna ve dider tlccarlara sata-
rale daha fazla para kazanabilirsiniz. Bir
de ulagiimasi zor da glsa 10000 altin tagi-
yan bir yaratik var oyunda. Eger dergimi-
zin verdigi haritaya sahipseniz Ald Sot-
ha'min dodusunda bulunan Mzahnch adasi-
ni gérmuigsintizdir. Bunun hemen giiney-
dogusundald adada bulunan Mudcrah, bir
yenge¢ olmasina ragmen pazarhk yapabi-
liyor ve hermen hemen her seyi satin alabi-
liyor 1)

8: Oyunda hichir Ordinator’a satagmama
ragmen gordiikieri yerde bana saldiviyor-
lar. Sebebf ne olabilir, bu durumdan nasi/
kurtulabitirim?

C: Eder Uzerinize herhanai bir Ordinator
esyasi giydiyseniz ve bir Ordinator sizi o
halde gordilyse size karsi tepkileri sifirla-
nacaktir ve gérdiikleri anda saldiracalklar-
dir. O esyayl ¢ikarsaniz, lzerinizden atsa-
niz bile tepkileri degismeyecektir. Eger
kazara bdyle bir duruma distiyseniz kan-
sol komutu yardimiyla bunu dizeltebilirsi-
niz. Hk olarak oyunu kaydetmeyi unutma-
yin. Ardindan kensalu agtp sirayla sunlar
yazin (bu sirada etrafta Ordinator olma-
mas! gerekiyor).

'ordinator stationary'->SetFight 30
"ordinator wander'- > SetFight 30
"ordinator wander hp'->>SetFight 30
"ordinator high fane'->SetFight 30
‘ordinator_wander_hvault'- > SetFight 30
‘ordinator_wander tvault’->SetFight 30
S: Tksir yapmal igin nelere intiyacim var?
G: Tksiv Gretmek igin ancelikie Alchemy
yetenegine ihtiyacimz var. Ardindan iksi-
rin kaliteli olmasi igin mimkin olan en iyi
kalitede ekipman bulmaniz lazim. Bunlar
Mortar and Pestle, Retort, Alembic ve
Calcinator. Ashinda yalmizea Mortar and
Pestle Tksir yaratmalc igin yeterli, ancak
digerleri iksirin etkilerini belirliyorlar. Re-
tort iksirin pozitif etkilerinin sliresini ve
glconil arttirirken, Alembic iksirin negatif
etkilerinin siiresini ve glicling azalur, Cal-

Tabio 1

Acrobatics Senydie

Alchemy Abelle Chriditte
Alteration Seryne Relas
Armorer Sirollus Saccus
Athletics Adiheal Hainnabibi
Axa Atfhedil Eif-Hewer
Block Shardie

Blunt Weapon Faralenu Henim
Conjuration Mathal Saran
Destruction Lelss Birian
Enchant Qorwynn

Hand to Hand Tasen Gmothan
Heavy Armor Seanwen

llusion Erer Darothril

Light Armor Aerin

Long Blade Ulms Drathan
Marksman Missun Akin
Marcantile Abahael Timsar-Dadisan
Mysticism Ardarume
Restoration Yakin Bael
Sacurity Hecerinde

Short Blade Todwendy

Snesk Wadarkhu

Spedr Mertis Falandas
Speachoraft Skink-in-Tree's-Shade
Unarmed Khardol ?o-Boguk

cinator ise ilsirdeki ttim etkiierin giiciini
ve sfiresini arttirir

S: VYeteneklerim belli bir seviyeyi ge¢tik-
ten sonira beni egitebilecek kimseyi bula-
madim. Bu oyunda da Master seviyesinde
egitimeiler var mi?

C: Oyunda her bir yetenek igin yalnizca bir
tane Master egitimei bulunuyor. tablal’-
de bu kisilerin isimlerini ve yerlerini bufa-
hilirsiniz.

§: Oyunda vampirlik oldugunu soyleniyor.
Nasi! vampir olabilivim, sikilirsam nor-
male dénme sansim var mi?

C: Oyunda Ug tane vampir klani var: Aun-
de, Berne ve Quarra. Bu klanlardan birine
alt bir vamplir tarafindan 1sirlirsamz ek-
randa polyhemophylia hastalidina
yakalandi§iniz yazacaktir. Eger lg giin
boyunca hastalik tedavi edilmezse vampir
olursunuz. Yampir olmak istemiyorsaniz
(¢ gln iginde Cure Common Disease iksiri
kullanmaniz gerekir. Vampirlikten kurtul-
mak icin ise Bal Ur'daki tlrbeye git-
melisiniz. Oradaki adam sizi Bal‘a yol-
layacaktir, onun verdigi gorevi yapinca da
vampirlikien kurtulacaksiniz. Vampir ol-
manin 6zellikler agisindan birgok avantaji
olsa da, glin 151§inda zarar gdrecedinizi ve
kimsenin sizinle muhatap clmayacagine
unutmayin.

Bunlarin disinda da merak ettiginiz
seyler olursa bana gekinmeden yazabilir-
siniz. Her zaman oldudu gibi yardimci ol-
maya caligirim. Gelecek aya gorlsiriz. @

Eser Giiven | eser@level.com.ir
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Vivec Arena ~ Fighters Quarters
Valenvaryon Stronghold - Propyln Chamber
Tel Branora — Relas's House

Hawkmaoth Garrison ~ En alt kat
Kaushtababi Camp ~ Adiheal's Yurt
Falensarano Stranghold - Ust kat
Buckmath Legion Fort - Courtyard

Vivec ~ St.Dalyn Plaza ~ Abby of St.Dalyn
Ald‘'ruhn Templa - £n alt kat

Pelegiad'in dofjusu - Pigrnatte’s Farmhouss
Indoranyon Stronghold gikigs

Holamayan Monastary — En alt kat

Vivec ~ Arana Fighters Training

Sadrith Mora ~ Dirty Muriel’s Cornerclub
Maar Gan - Andus Tradehouse

Molag Maar — Armigers Stranghald
Falasmaryon - Migsun Akin’s Hut

Zainah Ashlander Camp ~ Ababael's Yurt
Sadrith Mora ~ Gataway Inn

Vos Chapel

Balmors — Hacarinde’s House

Balmora ~ Lucky Lockup

Gnaar Mok ~ Druegh-Jigger's Rest
Ghostgate ~ Tower of Dusk

Sadrith Mora -~ Mage's Guild

Dagon Fel ~ Vacant Towar




96 = HILEKAR

o Degerli Level sakinleri; Bakin, hile yapmayin diyoruz,
dinlemiyorsunuz. Basiniza gelebilecek olaylardan biz
mesul degiliz. Hile yaparsaniz, hile yaptiginiz oyunlar
arkanizdan kosar. Yapmayin! Hasta ettiniz bizi be!

Unreal Tournament 2003 Harry Potter and the Robot Arena
(Beta versiyonu) Philosopher’s Stone 750 Pound igin; Robotunuzu aliiminyum veya plexiglass
Single Player mod‘da oyun esnasinda “Tab' tusuna basin Oyun sirasinda asafjidaki kod lan girin ahivla yapin. Her sey bittikten sonra, arhi agir zirhla
Sonra asagidaki kod'fardan istediginiz birini girin Kod Sonug dedistirin Bu size 750 pound kazandiracak Ayrica Bot
Kod Sonug HarryTriggerCheat 15 fasulye Lab'da "$'a basarsaniz 50000 dolar kazanirsiniz
god God mod HarryKoresh Dayanikiilik .
Ioaded Tim silahlar HarryDebugModeOn  Debug mod’unu aktif
allammao Tom cephavne. hale getirir
i LepiEt L HarryGetsFullHealth  Sonsuz saglik
ghost Duvarlarin iginden gegerseniz .

o= HarrySuperdump Super ziplama
walk Ugma ve duvarlann icinden =

HarryNormalJump Bilyiik ziplama

gegme mod'unu kapar

Star Wars: Rogue Squadron

1. Tie-Interceptor olmak igin "Passcodes” ekraninda
“goodguytie” yazin

2. Settings'e giderek asagidaki kod'lari girin

Kod Sonug
*CREDITS Oyunu yapanlar
. *DIRECTOR Tiim ara sahneleri gdsterir
Pool of Radiance: *MAESTRO Miizik galerisini gezebilirsiniz
Ruins of Myth Drannor IAMDOLLY Sonsuz hak

OOMPAWAMPA  Tiim bonus level'lan agar

*Data’ dizininin altinda “cheats txt diye bir dosya olustu TOUGHGUY Tim gemi upgrade’lerini agar

run. Bu sekilde oyunu agtiginiz zaman bir FPS sayaciniz Lands of Lore : Guardians of Destiny USEDAFORCE  Lazer hedefi agiir
olacak Daha sonra '+ tusuna basarak grubunuz igin ye- Kod Sonug 3. Falcon olmak igin “Passcodes ekranina gidin ve
IAMLAME God mod

Bol para, cok fazla giic, dlimstizlik ve problemsiz bir yasam ~ $SX Tricky (P$2) iken kare, Uggen, yuvarlak, X, kare, Ucgen, yuvarlak ve X yapin.

my istiyorsunuz? Dogru yere geldiniz.. Ana kod: baslk ekraninda L1 + R1 basili iken X, tiggen, sag, Mix Master Mike: baslik ekraninda L1 + R1 basili iken X(2),
yuvarlak, kare, asag, tggen, kare, sol, yuvarlak, X ve yukari sad, X(2), agagl, X(2), sol, X(2} ve yukari yapin. L1+ R1"1
Stuart Little 2 (PS One) yapin, L1 + R1" i biraktiginizda kod galisacaktir birakin. Karakter segme ekraninda herhangi bir karakteri segin,
Sinirsiz hak: oyunu durdurup, L1 e basil tutarken yuvar- Tam dolu ézellikler: bashk ekrarinda L1 + R1 basili iken hareketleri ayni kalsa bile oyundaki gérintiisi Mix Master
lak(2) ve lggen yapin. licgen(2), sag, tggen(2), asagl, X(2), sol, X(2) ve yukari Mike ile degistirilecektir. Kodu tekrarlarsaniz etkisi duzelir,

yapin. L1 + R1" i birakin,
Worms Blast (PS2) Mallora board: baslik ekraninda L1 + R1 basil iken X(2), Smash Court Pro Tournament (P$2)
Gizli karakterler: acilis ekraninda L1 basti iken yukari(4), sag, yuvarlak(2), asagl, tcgen(2), sol, kare(2) ve yukar yapin. Red Ace: arcade modda, bir erkek karakterle, hard

asagi(3), ve yukari(5) yapin. Bir top ekranin éniinden gegerek L1 + R1’ i birakip Elise’ i sein ve oyuna baslayin. Elise, seviyesinde higc mag kaybetmeden oyunu bitirin. Exhibition

suya disecek ve kodun dogrulugunu onaylayacaktir. Artik Mallora Board’ a ve mavi kiyafetlere sahip olacaktrr. Bu kod modu secip kursérii Rafter’ dan sonraki karaktere getirin.

oyunda Rocky, Superfrog ve Fletcher karakterlerini sece- sadece Elise igin calisir. 1 Hitomi Yoshino: arcade modda, bir bayan karakterle, hard

bilirsiniz. Yapiskan boardlar: baslk ekraninda L1 + R1 basili iken seviyesinde hig mag kaybetmeden oyunu bitirin. Exhibition

Tum turnuva modlari: agilis ekraninda L2 basili iken kare(2), sag, lcgen(2), asadi, yuvarlak(2), sol, X(2) ve yukari  modu segin

yukari(2), asagi(6) ve yukan(3) yapin yapin. L1 + R1" i birakn, “Ultimate” zorluk seviyesi: time attack modu hard zorluk
Kosan adam modu: options ekraninda L1 + R1 + R2 + L2 basil seviyesinde bitirin

L E Vv E 1 0 9 | 2 0 0 2




Operation Flashpoint; Resistance

1. Campaign gérevlerini agmak igin ana meniideyken *Sol
Shift” tusunda parmaginizi basili tutarak “campain’ yazin
2. Indicated ekraninda "Sol Shift" tugunda basili tutun ve
keypad'deki - tuguna basin. Daha sonra kod'lar girin

Kod Sonug
iwillbetheone God mod (Kod'u herhangi bir

yerde girebilirsiniz)
savegame Oyunu kaydeder (Qyun sirasinda girin)
endmission 0 anki gorevi sonlandirr {Oyun
sirasinda girin)
topography Haritadaki yiikseltileri gosterir

{Ana menlide girin)

A2 Racer 2

Oyun iginde “Ctrf, “Space™ ve I tuglarina beraber
basarsaniz dayanikliginiz artar. Eger “Ctrl", “Space ve
"M* tuslarina birlikte basarsaniz 700000 kazanirsiniz
garage.ini” dosyasini herhangi bir edit programiyla
acarak, 700000 degerini istediginiz haska bir degerle
degistirebilirsiniz

Cop mod'u iginse “Copland adini kullanin. Daha sonra
polis arabasini segerek oyunu oynayabilirsiniz

Onimusha: Warlords (P$2)

Alternatif kostiimler: oyunu en az on Fluorit (mavi kaya)
ile bitirin ve save edin. Yeni oyuna basladiginizda bir
"Shinnosuke Normal/Special' segeneginin aclldigini fark ede-
ceksiniz. Bu yeni 6zel versiyonda Shinnosuke’ u panda
kostlimlnde géreceksiniz, L2' ye basarak panda kafasini
giyip ¢ikartabilirsiniz, Bir de Fluorit" lerin cogunu alip oyunu S
derecesi ile bitirdiginizde Kaede' nin yeni prenses ejderha
dizayn kostimu acilacak

Onimusha 2 videosu: oyunu bitirip kaydedin. Yeni oyuna
basladiginizda "Special Report" secenedi agilacak

Hiz denemesi mini oyunu: oyundaki tim (20) Fluoritleri
toplayin, oyunu bitirin ve kaydedin. “The Onimusha Spirits” isimli
mini oyun agllacaktir, Mini oyunu da bitirirseniz, orifinal oyunu
Bishamon Sword, sinirsiz cephane, 99 Soul absorber ve otomatik

Rainbow Six: Urban Operations
1. Asagidaki kod'lari iletisim ekraninda girin

Kod Sonug

Teamgod Takim igin God mod'u
Avatargod God mod

Nobrainer Aptal terdristler

Explare Oyunu kazanamazsiniz
Sfingerdiscount Tiim item’lan yeniden yikler
Bignoggin Koca Kafa mod'u
Meganoggin Mega Kafa mod'u {Bu ne be)
Clodhopper Aptal mod'u

Tumpunchkick 20 mod

Theshadowknows  Gériinmez mod
Teamshadow Takim igin gérinmezlik mod'u
Wounddeath Bilinmiyor

Silentbutdeadly Fart mod

Monocle Tek goz mod'y

2. Oyun icinde kullanilacak tuglar

Tus Sonug

F7 Turbo mod'unu acar

8 Turbo mod'unu kapar

F10 Debug mod

3. Debug tuslan

Tus Sonug

A Yapay zekéy! alp kapar

M Sizi dandurur

FB Bagka insanar gelir

Fg Kendinize geri dinersiniz
F10 Debug mod'undan gikar

F12 Level atlarsiniz

£ Sizi bldurtir

biiyi rejenerasyonu ile oynama secenedi acilacaktir

Kolay mod: oyuna baslayin ve hemen on - on bes kez
olan. Yeterli sayiya ulasinca kolay moda gegildigini gésteren
bir mesaj ¢ikacaktir. Kolay modda “S” derecesi ile bitire-
meyeceginizi hemen belirteyim

Stuntman (PS2)

Ana kod: “New Game" menUstnde striicti ismi olarak
“MussON" girin. (harfleri aynen yazin)

Tim oyunlar, araglar ve oyuncaklar: “Bindl" (son karak
ter "L" degil, buyiik harf “1” dir

Tiim oyuncaklar: “MeFf"

Tiim videolar: “fellA” (lic ve dordiincii harfler kiigiik "L dir)
Tim araclar: “spiDER” veya “ChUmP”

Istediginiz zaman nitro: "NiTrous"”
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MechWarrior 4: Vengeance

Bumunuzu Control', Alt ve "Shift' tuslarnda basil tuttuktan
sonra agagdidaki kodlan girin

Kod Sonug

Iy Dayanikilik

uo Sinirsiz cephane

1B Disman Mech'lerini patlatir

ML Gtirevi bagariyla tamamlamanizr saglar
HF Bilinmiyor

Neverwinter Nights

ESC'nin altindaki tusa hasarak konsolu agin ve ‘DebugMode 1
yazn Daha sorra yeniden € tugura ve ardindan TAB tusuna
nasin Bir listeyle kargilasacaksiniz Tekrar TAB a basin ve liste-
nin en altna geiip asagidaki kod'lardan istediginiz birini yazin Hi-
Ieieri dodru olarak vazarsaniz success dive bir mesaj alirsiniz

Kod Sonug

SetCHA # Karizman:z1 # kadar artirir
SetSTR# Davanikhlidinizi # kadar artinir
SetINT # Zekanizi # kadar artinr
SetWIS # Wisdom'inizi # kadar artirr
SetCON 4 Constitution'iniz: # kadar artirir
dm_givegold # # kadar altin verir

dm_god God mea

dm_mylittlepony Ufak at

dm_givegold # Epey altin

Getlevel # #yerine vazdidiniz level'a atlar

. ] » &l B "
Hile yaparken nelere dikkal etmeli ?
- Efjer bir fileyr yapmadan ance xeisolt agir deniyorsa bu tug va *

a ~ tiide {4 tustnun Ustindek: tus) tugudur
k yapmanz sevleriyorsa aksi befirtiimadikge

harti buluran t

- Egjer bir dasyay! ag:p anda degis

rs

her zamar notepad lle agm
vada deffisiklik yapacaksaniz MUTLAKA yadegin alin
it kullann diyorsek bu “ultra edit’ gibi ayr ve 6zel bir programdir

2 R )

Jak & Daxter: Precursor Legacy (P$2)

Alternatif son: oyunu 101 power cell toplayarak bitirin
Hizl krediler: Naughty Dog kadrosunun isimleri ekranda
gorinlp kayboldugu anda X veya yuvarlaga basin,

SHARK KOSESI

Bu kodlan kullanabilmeniz i¢in Gameshark, Exploder, Action
Replay cihazlarina veya ram kodlanni destekleyén bir video
karta sahip olmaniz gerekmektedir Kullanimi basitce
séyledir:

1- Kodlann bulundugu alana girin ve yeni oyun adi yazin

2- Yazdiiniz oyuna girin ve istediginiz kodlar, istediginiz
isimlerle kaydedin

3- Bu kodlardan istediklerinizi isaretleyin ve ilgili oyunu
baslatin. Bu islemleri yapabilmek icin kartnizda daha énce-
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Le Mans 24 Hours Gore; Ultimate Soldier - . .
E America’s Army: Operations
Tiiny hileler Brivers Name yazan yeie girilmek zefundadi 1. Oyun sirasinda *~* tusuna basarak konsolu acin, - . ¥, . o
‘ } p moteadmin 1" vazarak remote controi sistemini aktif ha Training’t gegmex igin agagidai adimlan izleyin
Kod'ler: deBrptasak glediginize:ekran yanip sonece e o : il Oyunu kurdugunuz dizine gidin ve *System” klasorinin

le getirin. Daha sonra "LOGIN developer yazarak cheat

! - | icingek: “tours.ini” dosyasini herhangi bir text edit leme
mod'unu aktif hale getinin. Sonra, asagidaki kad'lardan G Y Y

(LM: Le Mans mad]

Kod Sonug istediginiz birini giin programiyla agin. Daha sonra
e LA d =-
ALLTHECARSNOW Arcade mod'undaki tim arabalar Kod Sonug ggpg:agggy{[?;fﬂw
ALLTRACKSPLEASE Arcade mod'undaki thm voilar god [0 o] God mod DeEeHGBHC$(2);W
LEMANSOFFERS LM miod unda herhangt bir GT No [0 or 1] D‘uvar\ardavn yegersiniz Dependencyl3)=1
aracini gikarll H ‘O_ﬂ 1l LgT 'n?d z Dependencyl4)=1
vammo {0 or 11 Sinirsiz cephane Dependency{5)-1
MAKEITPEASY LM mod unda yarigin bitmesine give_al Tiim silahlar ve cephane DependencylBles
b wwr kala diger erabalar igin enat coun‘to’r Fra@ Ha’te’\ gosterir Dependencyl7)-1
deravantaj yarati enable crosshair  Crasshair'i agar Dependencyl8)=7

e prn < rac T S
rotale crasshair Lrossrjgwr i deg\?\mr Satilanni,
lnadscenaro Istediginiz level' secebilirsiniz DependeneylOi=1

MAKEITNORMAL MAKEITPEASY ch
TOYOTA1999 Tayata takimi i

vang {umc_spscenario?, level ismi] Dependency|Tj=-1

1993AUDI Gizlj Audi Prototipi 2. Level isimlert Dependency(2)=1
19BMW39 Gizll BMW Prototip ?ch YA Dependency(3)=-1
DEBORALM Gizh Dabors Racing takimimn fiagal DIt Uependencyi4)=-1
warehousesp tucson border Dependency(5)=-1

ages mransion house haunted DeperdencylBl=-1

DEBORACING temple gothic space Depenaercy(7)=1
plant deadend Dependency(8i=-1

Seklinde degistirin. Bu islemden sonraysa
TourSeqiCi=1
TourSeq(11=0
TourSeq(2)=0
TourSeq(3)=0
TourSeqidl=
TourSeq(b)=
TourSeq(6
TourSeq(7)
TourSeqi8i=
. Satirlanni bulun ve bu satirlari;
Age of Wonders 2 TourSeq(0k0
8] & C luslanina ayni anda ba- TourSeq( 1)
I ses duyacaksiniz. Bu TourSeq(2
TourSeqi3
TourSeqi4
TourSegf5)=
TourSeq(6}=0
TourSeq(7)=0
erl aresting TourSeq(8)=0
iz saglar Seklinde degistinn. Son olarak dosyay! kaydedin ve
FSpz oyunu baglatin

TR BT

1
i
0
1
0

5 ot

Dyum sizsime
Y = P
"1 sifiz Eger k

=0
=0

0
0
0

Z00 Tycoon: Dinosaur Dios

Oyun sirasinda Shift ve 4 e birlikte basarsaniz eksire para
kazanirsimiz Deinosuchus mod unu acmak icinse tim senary-
olari tamamlamaniz gerekiyor

ramani gilg
Haritadaki tim

2 lar gbrindr
Kahrarnanlarl orfay

a pIkarr

den kayith olan oyunlan 6rnek alabilirsiniz Balim 3 — tum baliklar / bloklar  800C77465006 1-7A 2-05 3-04 4-07 5-06 601
(M) Master (ana) kod anlamina gelir ve diger kodlarin BoIim 4 - tum yuzukler 800C774800FF 7- 00 8- 03 9- 02 10-0D 11-0C 12- OF
calismasi icin bu kod da agik olmalidir Kodlar BolUm 4 —tlim baliklar / bloklar 800C774A5006 13-0E  14-09 15-08 16-0B 17-0A 18 15
calismiyorsa oyununuzun versiyonu uymuyor olabilir BOWM 5 - tiim yuzukler 800C774CO0FF 19-14  20-17 21-16 22-11 23-10 24-13
Bolum 5 —tum baliklar / blokiar: 800C774E5006 25-12  26-1D 27-1C 28-1F 29-1E 30-19
Stuart Little 2 (PS One) BoIim 6 — tiim yuzukler 800C775000FF 31-18 32-1B 33 1A 34-25 3524 36-27
Sinirsiz saglik: 800CAD9A - 0303 Bolim 6 ~tim baliklar / bloklar 800C77525006 37-26 3821 39-20 40-23 41-22 42-2D
Sinirsiz meyve: 800C7728 - 0063 43-2C  44-2F 45-2E 46-29 47-28 48-2B
BOLUM KODLARI Moto GP 2 (PS2) 49-2A  50-35 51-34 52-37 5336 5431
BGIUm 1 - tlm ylzikler: 800C773CO0FF (M) Agik olmali 0E3C7DF21853E59E 55-30 56-33 57-32 583D 59-3C 60 3F
Bolum 1 - tim balklar / bloklar.  800C773E5006 EE938EBEBCD1E162 61-3E  62-39 63-38 64-3B 65-3A 66-C5
Bolum 2 — tum yuzikler 800C774000FF Tdm “Challenge” lar tamam BEAFOF7ABCBB9B&4 67-C4 68 C7 69-C6 70-C1 71-CO 72-C3
Bolum 2 - tim baliklar / bloklar 800C77425006 FOFCFCF8BCA99B83
Bolum 3 - tim yuzikler: 800C774400FF Challenge' larda altin alma: FEAFQF27BCA998B85
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Morrowind o Tsunami -
Asaidaki kod'lar farkli durumlarda farkli sekillerde kul- Speecheraft 1. Hileleri aktif hale getirmek igin, ana mentdeyken "So!
laniliyor Bu ked'fan kullanmak igin *~" tusuna basarak HandToHand Shift tugunda basili tutun ve "MENSAAAA" yazin Bir

cocudun “Thats what | need” dedigini duyacaksiniz. Daha

konsolu agin Daha sonra “Oyuncu ismi->Hile kod'u, her- Health
sonra oyun sirasinda asagidaki kombinasyonlar deneyin

hangi hir sayi” seklinde kod'lan girin Eger kod'u "Player Magicka

SetStrength, 100" seklinde girerseniz, Strength'iniz 100 Fatique Kod Sonug

olur Reputation Sol Shift+Sol CTRL+A Level gegme

Strength Disposition Sol Shift+Sol CTRL+R Level's restart etme
Intelligence AttackBonus Sol Shift+Sol CTRL+C Eger gorevi tamamlaya-
Willpower DefendBonus mazsaniz kaldiginiz yerden devam eder

Agility ResistMagicka G God mod

Speed ResistFire 2. Neon'un profilinde Ziocleto® yazarsanuz, oyunu onun
Endurance ResistShack iskeletiyle oynarsiniz

Personality ResistDisease

Luck ResistBlight

Block ResistCorprus

Armarer ResistPaison

MediumArmor ResistParalysis

HeavyArmor

BluntWeapon

LongBlade

Axe

Spear

Athletics

Enchant

Destruction

Alteration

INusion

e Seven Kingtoms Hi: The Fryhtan Wars

Restoration Iki defa "!" tusuna, sonra iki defa "#' tusuna, ardindan iki

Alchemy defa "% tusuna ve son olarak iki defa da & tusuna ba-

Unarmored sin.Hile mod'u aktif hale gelecek Daha sonra agagjidaki

Security tug kombinasyonlarim deneyin

Sneak Tus Sonug¢

Acrobatics Ctrl+T Gelismis teknoloji

LightArmor Ctrl+Z Hizli bina kurar

ShortBlade Ctrl+U  Oliimstiz kral

Marksman Ctrl+B Binanin yapimini veya tamirini tamamlar
Ctri+C +1,000 para
Ctrl+ +1,000 yivecek

Cultures Ctrl+; Segili binaya +10 insan

1. Oyunu hizlandirmak igin F2'ye bastiktan sonra
“funspeedup yazin Bu oyunun hizlanmasini saglaya-
cak. Hizi eski haline getirmek icinse P* tusuna basin
2. FZ'ye basarak “funfillup yazin Bu, storage
bot'unuza 5 item ekleyecek

3. F2'ye bastiktan sonra asagidaki kod'lar girin

Kod Sonug
FUNEXPLORATION
FUNFRIEDA

Haritanin tamam)

- .

-

Smash Court Tennis Pro Tournament (PS2) SSX Tricky (PS2) Adv Gold Toyota: DEA341B6BCA99B85
(M) Agik olmal: OE3C7DF21853E59F (M) Acik olmali: EC8FA3FC14303924 Adv Gold Williams: DEA34196BCA99B85
EESEFEEEBCCE75C2 Tim karakterler: 1CA534C461DFBOOC
Dustik "Time Attack” zamani' D19B5446BCA99B83 Formula One 2002 (PS2) TGm “Quick Race” yollari: DEA3SDAABCAY9BET
Tum ekstralar; D19B0956BBABIAR2 (M) Acik olmali: 0E3C7DF21853E59F Headstart mod: CEB252AEBCA99B84
D19B0952BBA89A82 EESE47DEBCDB0442
D19B0966BBABIAS2 Adv Gold Arrows: DEA341AEBCA99B85 Onimusha: Warlords (PS2)
D19B0962BBABIAS2 Adv Gold BAR: DEA3419ABCA99B85 (M) Agtk olmali ECB562A01456E60A
Tum talimatlar: F19B0956BCA99B82 Adv Gold Ferrari: DEA3418EBCA99B85 Maksimum sagdlik: ACBF0O6C21456E70D
Tum oyuncu fotograflar: F19B0951BCA99B82 Adv Gold Jaguar: DEA341A2BCA99B85S Sinirsiz saglik: 4CBFO6C81456E70D
TGm kamera modlar; F19B0950BCA9SB82 Adv Gold Jordan: DEA3419EBCA99B85 Maksimum biyu: 4CBFF9E21456E70D
Tam fon muzikleri: F19B0953BCA99B82 Adv Gold McLaren: DEA3418ABCA99B85 Bishamon Sword; 1CBFFF080456B0B1
Tum kiyafetler: F19B0952BCA99B82 Adv Gold Minardi: DEA341AABCA99B85 Sinirsiz Medcine: 1CBFFES0245644A7
Ekstra segenekler, soundtrack Adv Gold Renault: DEA341A6BCA99B85S Diisik zaman: 1CBFFODC14552BAF
ve kort fotograflari: F19B095DBCA99B8?2 Adv Gold Sauber: DEA34192BCA99B85




donanma

haberler

inceleme

Gamecuhe

ez’s zone

donanim pazari

teknik servis

sf 104

st 106

sf 109

sf 111

sf 112

Bu ay (biraz gecikmelj de olsa) ofisimizin
yeni  oyuncaklarindan GameCube’ln
detayll bir incelemesini sunuyaruz size.
Ayrica birbirinden ilging haberlerimiz var.
Size ilging geliyorlar mi bilmem ama ben
yazarken hile cok sagiyorum. Hatta her
yeni haberde Sinan’a anlatiyorum “way
be... ciddi olamazsin” falan diyar. Yani
size de ilging geliyor olmali... Hatta dyle
olsa iyi olur. Yoksa bilgisayarlariniza girer
hepinizi hackleriz. Tabii bu ayin EZ’s
Zone‘undaki giivenlik dnlemlerini alirsaniz
hackleyemeyebiliriz de. @

Tudhek dlek

. LEVEL HIT @ LeEvEL HIT

Level Donamim Hit

Donanim’da bundan sonra lek bir Gdifimiz var Butun
dzellikler! (le begendigimiz ve size gbnil rahath@iyla
tavsiye eltigimiz Urdnler bu 6dilU alacaklar Ama unut-
mayin ki Donamm’larda zamanla eskiyor ve gegmiste
verdigimiz bir Level Hit 8dUl0 yeni ve daha bagarih
triinlerin ¢ikmasiyla gegerliligini kaybedebilivor
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donanim diinyasinin yeni efsanesi

“thecell”

Playstation III ile ilgili ilk
gercek bilgiler

Bilgisayar diinyas) buglinlerde Cell‘i konusu-
yor. Bu sene ilk olarak Game Developers
Conferance’da, Sony tarafindan ad telaffuz
edilen Cell kisa siirede efsane haline geldi.
Bunun sebebi Sony bag teknikeri Shin'ichi
Okamoto’nun Playstation 3‘e glig verecek
alan gipi tanitirken bir sGziinln yanhs anla-
silmasiydi. Okamoto “*Peer-to-Peer Compu-
ting” den bahsederken “iki Playstation’in In-
ternet Uzerinden baglanip multiplayer oyna-
masim”’ kastediyordu. Ama bazilarint bunu
“Kapall olan Playstation‘larin giicli, Internet
lizerinden, agik olanlar tarafindan kullanila-
cal’” seklinde anladilar (ya da anlamadilar
mi desek, yok yok en glizeli geriden anladilar
demel). [<1sa siirede bu sliper anlamsiz hata
dizeltildi. Ama geriye tek bir gey kaldi: The
Cell isminde gizemli bir ¢ip ve Sony’nin
Playstation I11‘Un PS Il'yve oranla hin kat da-
ha hizli olacag iddialari.

Bu ay Cell iizerindeki sis perdesi bir parca
aralandi. Megerse ¢ipin tasarim( 3 biiylik
dev; Sony, IBM ve Toshiba'nin ortak calig-
masiymis ve sadece igin tasarimina 400 mil-
yon dolar ayirmislar. Gip tamamlandiktan
sonra Sony Playstation I11'de, IBM ser-
ver/larinda kullanirken Toshiba ise endistri-
yel pazarda faydalanacakmuis. Yani bu ¢ip
gliclli oldudu kadar kulfanim agisindan esnek
de.

Cell hala gelistirme agamasinda olsa hile sa-
niyede bir trilyon islem yapabildigi séyleni-
yor. Bu 2.5GHz, Pentium 470n performansi-
nin 100 kati. Hatta Mr. Okamaoto buna o ka-
dar gliveniyor ki “Moore Kanunu bizim igin
col yavas” gibi ilging bir s6z bile sarfetmis.
Cell’in genel mantigi pek ok islemci cekirde-

Internet Explerer’) Yine Yamadilar
Microsoft yamaya doymayan Internet Explo-
rer'a yeni bir giincelleme gikardi Yeni bulun-
mus (sanki eskiden yoklarmus gibi) 6 giiven-
lik agiftm kapatan yamay Windows Update
ile yukleyebilirsiniz. Ayrica www.microsoft
.comy/windows/ie/downloads/critical/ adre-
sinden de cekebilirsiniz.

Verslon: §.0
Ujprtade

§inin bir arada kullan/imasiymis. Mesela
Playstation I11'de bulunacak Cell ¢ipi 16 ayri
islemci ¢ekirdedine sahip olacak ve bunlara
farkl) gorevler verilebilecekmis. Ornedin bu
cekirdeklerden biri sesleri duzenlerken 6-8
tanesi grafiklerin hazirlanmasi, geri kalanlar
da oyunun fizilk yapisina atanabiliyormus.
DVD-Player, Internet Televizyonu gibi daha
basit cihazlarda kullanilacak Cell giplerinin
cekirdek sayisi 4’e kadar dilgebilecekmis.
Cell’in Gniindeki en biliyiik engel programla-
manin zor olmas!. 16 ayri gekirdegi farkh
gbrevlerle yanetecek bir ana yazilim gelistir-
mek ve sistem Gizerinde calisacak tiim yazi-
limlari buna uyumlu ofarak tasarlamalk pek
cok tasarimeiyl zorlayacak gibi. Ama firma-
lar Cell’in tiim igletim sistemlerinde cahsa-
bilmesi igin elierinden gelen gabay) gbsteri-
yorlar. IBM Cell’i 2004’de piyasaya siirebi-
leceklerini en &8tl ihtimalle 2005 bagina ye-
tigecedini soyllyor. Bu da Playstation I11"iin
ancak 2005 veya 2006°da pivasaya ¢ikacadi
anlamina geliyor. @

Drivezilla “0 ne ki!”

Western Digital yeni gelistirdigi 200GB’hik
Caviar serisi hard-diskine bu ismi takmis
200GB Ik bir hard-disk i¢in giizel bir isim
Gergi “Disk Kong“da olabilirdi. Her biri

66.7GB veri saklayabilen 3 platter'a sahip olan

disk ne yazik ki standart ATA'dan farkh bir
arayiiz kullamyor. Su an kullanilan ATA stan-

dard: ancak 187GB’a kadar Hard-disk’leri des-

teklivor. Ancak kartin retail versiyonu ile bir-
likte gelen bir kontrol karti ve bir yazilim
200GB Caviar her sistemde kullanabilmenizi
sagliyor. Windows XP Service Pack 1 ile si-
riici olmaksun XP'ler 1837GB iistiinii destek-
leyebilecek.

athlon2ghZ’iasti!

Athlon 2400+ ve 2600+ piyasada.

CPU Ureticisi biraderlerden AMD’de 2GHz sini-
rini asti. Bu ay duyurdukiar 2400+ modeli
2GHz, 2600+ modeli ise 2.13Ghz hizinda gali-
styor. Intel’in piyasadaki en hizh modeli
2.53GHz Pentium 4’den ¢ok az hir farkla daha
hizh olan 2600+ baylece hiz kralligint uzun bir
aradan sonra AMD‘ye getirdi. Ama bunun uzun
siirmeyecegini tahmin edebilirsiniz. Intel gok ki-
sa stre icinde (belki siz bu satirlari okurken)
2.66Ghz ve 2.8Ghz Pentium4’ii piyasaya sir-
mis olacak.

Ayrica 3GHz Pentium4/iin Eylil sonu veya
Ekim baginda gikacadi da kulagimiza gelen
sdylentiler arasinda. Ancak yeni iglemci yeni bir
giig kaynagt ve yeni bir anakart gerektirecek.
Anakart cipsetinde degisiklik olmamasina kar-
sin diger hilesenlerde bazs farklifiklar gereki-
yormus. Son olarak Intel nihayet yeni nesii Pen-
tium L1’ lerin de {retimine son verildigini du-
yurdu. Boylece Pentium III tam olarak tarih ol-
du. Ben PIII 80 sene daha piyasada kalip hepi-
mizi gémecek diye korkuyordum agikgasl. @

AMDI
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radeon9700
propiyasada

ATI yeni sliper ekran kartini piyasaya sirdi. Su an
piyasadaki en hizli ekran karti olan Radeon
9700Pro, 128MB DDR-RANI"e sahip. Kartin gekir-
dek hizi 325MHz, RAM hizi ise 620MHz. Kart DI-
rectX 9 ve AGP 8X'T destekliyor.

Kartin son kullamic fiyati 399%. Bu performanstaki
kir kart igin gok fazla gézukmiyor. Performans ola-
rak %30 ila %75 aras) daha hizli oldugu GeForced
Ti4600'0n iilkemizde hala 400% civarinda satildigi-
ni diistnirseniz cok iyi oldugu bile séylenebilir.
Kart piyasaya ¢ikali bir hafta olmasina ragmen (ya-
zi yazilirken) heniiz dlkemize gelmemisti. Umarim
kisa strede gelir ve yolda fiyati artmaz. ATIIn daha
ucuz modeli olan Radeon 9000 ise onimbizdeki ay
glkacak.. @
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doomlII icin ideal ekran kart! bu!!!

GeForceBes

Doom II1"{in adi duyuldugundan beri hagimizin
etini yiyordunuz resmen. “Doom I[I[ benim sis-
ternde caligir mi?*, “Bilgisayarimi Deom I1I'e
uygun hale nasil getiririm?’’ sorulariniz bit-
mek tikenmek bilmedi. Dil déktik durun hir
oyun ¢lksin, bugiinden kesin bir sey séyleyeme-
yiz diye ama anlatamadik ki.

Hadi goziniz ayin nihayet Jhon Carmack Do-
om III igin ideal ekran kartini duyurdu: Ge-
Force 5. Umarim bu sizi tatmin etmistir artik.
Gergi Carmack’in dedigi Doom I111"0n diz Ge-
Force olmadan calismayacagr, ideal perfor-
mans ve ozelliklere ise GeForce5 ile ulagacag.
Ha hir de demis ki bir sonraki ¢alismas) (Qu-
ake 4 muhtemelen) GeForce5 olmadan oyna-
namayacakmis.

Nedir bu GeForce5 peki? Daha GeForced’Un
tadina doyamamistik. NVIDIA min yeni GUT'si
halkinda tiim detaylar heniiz agiklanmis degil.
Ama GeForces’in CineFX isimli yeni bir mi-
mari lizerine kuruldugunu biliyoruz. CineFX
ile NVIDIAMin amaci daha dnce GeForce3 ta-
nitiminda iddia ettigi (bosa siktign daha dogru
olur} Pixar animasyonlarinin kalitesine ulas-
mak. Bunu pek ¢ok agidan bagarmislar da.
Mesela GeForce 5 ok yiksek bir renk netligi-
ne sahip ve renk netligi Pixar animasyonlart
seviyesini yakalamis durumda. Ayrica daha
fazla poligon ve efekt igin GeForces‘de komut
setleri zenginlestirilerek Vertex ve Pixel Sha-

Ilkserialataanakart

Abit yine yapti yapacadini

Gegen ay Serial Ata cephesinden bazi geligmeler
duyurmustuk. Bunlardan en dnemlisi Serial ATAy)
hemen kullanabilmemizi saglayan. High Point
RocketRaid 1520'ydi. $imdi Abit bu Serial ATA
kontroldrl kendi IT7 anakartina adapte ederek ilk
on-board serial ata ¢ozimiinll sunuyor. IT7-
WMAX2'ye 8 normal IDE, 2 Serial ATA IDE hard-

disk haglanabiliyor. VIA ve Intel’in Serial ATA
destekli chipsetleri ancak gelecek senenin basinda

piyasada olabilecek. Bu yiizden hard-disk Ureticile-

ri Serial ATA hard-disk tretimi konusunda pek
aceleci degiller. Ama High-Point adatdrlyle nor-
mal ATA sliriiciferi Serial ATA olarak sorunsuz
kullanabiliyorsunuz. . @&

der’lar gilglendirilmis. Animasyon filmlerle
aradaki ara daha da azalmis olsa da ben Toy
Story kalitesinde oyunlar oynayabilecedimizi
hig sanmiyorum.

Yeni ekran kartl ayni Radeon 2700 gibi AGP
8X destekliyor. Ancak ondan fazla olarak
DDR-IT RAM tipini de destekliyor. Ayrica Di-
rectX 9 destedinini Radeon 9700'den daha iy/
olacadl ve performans olarak Radeon 9700’(n
oldukea éniine gececedi sdyleniyor.

Yeni Geforce5 0.13 mikran teknolojisi tle Gre-
tilecek ve bu ciddi bir degisim oldugu igin pi-
yasaya ¢tikmakta Radeon ¢700°0n oldukea ge-
risinde kaldi. Ancak daha ucuz, saghkli ve k-
cuk bir GPU gekirdedi saglayan 0.13 mikron
uretim teknolojisine gecis igin bir iki ay geg
¢Ikmak g8ze alinabilir bir kayip. Kisacasi ge-
lecel ay ¢lkacak olan GeForce 5 oyun grafik-
lerini kir adim daha Steye gdtiirecek. . @

/ Irident

Microsystems, Inc.

Trident Ekran karti pazarina déniiyor
Gegmiste urettifi ucuz ekran kartlan ile ol-
dukga iyi satislar yakalarms olan Trident gim-
di giiglii bir 8D hizlandiner ile piyasaya dén-
meyi digiiniiyormus. 30 Milyon transistor’e
sahip olacak olan kart 0.13 mikron Gretim
tekmolojisi ile tiretilecek. Kartin temel 6zellik-

leri goyle: 4 Pixel Rendering Pipeline (her do-
nitmde 2 doku igleyebiliyor), 2 Vertex Shader
pipeline, 256 MB'a kadar RAM destegi (500
ila 700MHZ aras) hizlarda), AGP 4X ve Di-
rectX 8.1 destegi

Trident yeni karinin GeForce4 Ti 4600’iin
performansinin %80'ine ulagacagim sSyliyor.
Bu kargin fivati 100§ m altinda kalacakmis
Bunlarin ne kadan bos laf ne kadar: dolu bi-
lemiyoruz ama Trident cidden béyle bir seyi
yaparsa hepimizin mutlu olacagina eminim.

750MB Zip Drive

CD yazicilarin daha yiiksek kapasite ve hiz ile
bize unutturdugu Zip disketleri yeni format
ile tekrar hayat buluyor. lomega'nin gelistirdi-

gi yeni Zip siriiclisi external ve USB 2.0 ve-
riyolunu kullamyor ve 750MB kapasiteye sa-
hip. Tamamiyle geri uyumlu olan yeni Zip st-
riiclisiniin yazina izt 55X CD-RW'ye es
(7.5MB/sn). Yurtdisi fiyati 180% olan stirtici-
niin her bir disketi de 12.5% Firewire kulla-
nan ve internal modeller éniimiizdeki aylarda
¢gikacak @
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Bir kiigilcilk kutucuk ici dolu oyuncuk.

Once Xbox‘l, énceki ay ise Ga-
meBoy’u kurcalamigtik... Bu ay sira
GameCube‘de. Nintendo’nun bu ki-
¢lik canavari gercekten PS2 ve
Xbox’a meydan okuyabilir mi? Hem
ok ucuz hem de gok ufak ulan Ga-
meCube nasil bu kadar giigli olabi-
lir? Level Editorler neden deli gibi
Super Smash Bross Mele oynuyor?
Biitlin sorularinizin cevabi burada.

Atalart, NES ve Super NES‘
yakalamakta biraz geciken giini-
miiz konsol nesli, Nintendo’yu daha
cok Né4 ile tanidi. Amerika’da deh-
set bir basar! kazanmasina ragmen
ne hizde ne de diinyanin diger kége-
lerinde N64 ¢ok biyilk bir basart
kazanamad) ve hep PlayStation’in
golgesinde kaldi. 2 Mart 1999 tari-
hinde Sony yeni konsolu PS2%yi du-
yurunca, telasa dugen Nintendo bir
giin sonra 3 Mart’da GameCube’l

glin 1519ina gikardi. Gergi o zaman-
lar GameCube’ln ismi bile konma-
migti; Project Dolphin olarak gegi-
yordu. Sonralari Nintendo ismi Star
Cube olarak secti. Ama bu isim Nin-
tendo Amerika’ya ters gelince Ga-
meCube’de karar kilingh. Ve 12 Ma-
y15 1999’da GameCube resmi ola-
rak duyuruldu. Ancak GameCube’li
isler hatde gdrebiimek igin bir sene-
den fazla beklemek gerekti.

GameCube’i ilk bakista digerle-
tinden ayiran ilk ézellik gok klglk
ebatlan elbette. Bilgisayar ile karsi-
lagtirldiginda gok komik bir gériin-
th sunuyor. Glnk( GameCube, bir
bilgisayarin ancak giig kaynad ka-
dar. Kendinin yaklasik 4 kati irilik-
teki Xbox'la da karsilastirildiginda
pek farkl dedil aslina bakarsaniz.
Ancak bu kigitl kiiblin iginden tur-
sucuk dedil yeni jenarasyon nefes
kesici ayunlar gikiyor.

GameCube'iin Motorlan

GameCube’ giig veren iki dnemli ¢ip
var: Gekko ve Flipper. [BM tarafin-
dan GameCube icin dzel gelistirilen
Gekko, Machintosh’larda kullamlan
PowerPC iclemcisinin dzel bir versi-
yonu. Power PC islemcisi ayni saat
hizindaki Pentium [[l’'lerden daha
hizli gahisiyor.  Yani  Xbox’in

. 733Mhz'lik Pentium I111'0i ile kargi-

lastiriidiginda 485MHz'lik Gelkko

olduk¢a yakin hir erformansa sahip.
GameCube‘iin gafik islemcisi olan
Flipper’i ise ATI gelistirmis. Daha
dogrusu Flipper’) gelistiven ArtX
ekibi daha sonradan ATIl'a katiidi.
ArtX’in bagindaki isim Sticon Gra-
hics'de uzun siire Nintendo’nun isle-
rine bakan Wei Yen. Yani ATI kon-
sol pazarinda deneyimsiz olsa da
Flipper’ gelistiren ekip bu sektorde
olduk¢a eski. Bu yizden Flipper,
Xbox’da bulunan NVIDIA grafik gi-
pine gbre konsollara cok daha uy-
gun.

GameCube’ln diger hir fark
ozel hir medya kullaniyor olmasi.
Playstation 2 ve Xbox’da kullamlan
12cnv’lik standart DVD'lerin tersine
GameCube 8cm'lik Ozel bir DVD
disk kullaniyor. Kullanilan diskin
daha kiiglik olmasi GameCube’(in de
kilglik olmasini kalaylagtirmig. Ayri-
ca bu sayede GameCube’de kopya
oyun oynamak imkansiz. Cinkd hem
stricli hem de medyalar dinyada
sadece Panasonic tarafindan Uretili-
yor. Bunun dez avantaji ise Game-
Cube’iin normal DVD’leri okuyama-
masi ve dolayisiyla DVD filmleri oy-
natamamasi. Gergi Parasonic igin-
de hem DVD FPlayer hem de Game-
Cube olan 6zel bir cihazi piyasaya
sundu. Ancak bu cihaz hem cok da-
ha pahali hem de Glkemizde bulun-
muyor.

Level ofisinde Bir Kiip
Simdi bir sire igin spesifikasyonta-
ri, ozellikleri bir yana bwrakip bir
kullanici gdziiyle GameCube’tin biz-
de yarattigi etkilere bakalim. Her
seyden once GameCube, Xbox ve
Playstation 2 gibi sahip olmaktan
guru duyacaginiz degil, sahig oldu-
gunuzda cok sevip baglanacaginiz
bir cihaz Iddidal ve karizmatik ol-
maktan uzak gdrintiist, mini mini
tasarimi, kilp formunun sicakligi ve
o guzel mor rengi. Ik aldigimiz an-
dan itibaren gok sevip baglandidi-
niiz GameCube ile birlikte Ameri-
ka'dan dondigimiizde diger ofis ¢a-
lisanlart bu farki hemen hissettiler.
Sinan ve ben GameCube’l zaman
zaman alip kucagimiza seviyor, yu-
makia oynatmaya ¢alisip DVD yuva-
sina kedi mamas tikiyorduk. Basta
gok garipsemis olsalar da kisa siire-
de onlarda adapte oldu duruma.
Berker gidip gelip kuyrugunu geker-
ken, Burak ofise gelen kiz arkadas-
larina ne denli hayvan canlisi oldu-
gunu GameCube ile ispathyordu.
Sonunda Firat GameCube’ll evdeld
tekir kedisi ile giftlestirmeye kalkin-
ca hepimiz irkilip nasil bir ¢ilginlik
iginde oldugumuzu farkettik.
Bastan col Snemsenmese de za-
manla gameCube’lin ofiste en ¢ok
takdir edilen dzelligi taginabilirligi
oldu. Kiigiik ve hafif olmasinin yam
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birinin aynisi tug var. Sad tarafin altinda diger
thumbstick bulunuyor. Sarn renkteki bu ikinci
thumbstick oyunlarda kamerayi ayarlamalk igin.
Ama bazi oyunlarda farkl kullanimi da olabili-
yor. On taraftaki tetik tuglar ise g tane. Bir ta-
ne solda ve ki tane sagda.

Gamepad’in en énemll 8zellidl tusiarin birbi-
rinden col ayrt olmasi. PlayStation ve Xbox'da
tuslar dylesine benzer ve yakin ki bir oyunda usta-
lagana kadar illaki yanhg tuga bastiginiz oluyor.
Ama GameCube‘de bdyle bir dert hig yok. Tusla-
ri daha cabuk ezberliyor ve daha az hata yaiyor-
saniz. Ama ¢ok uzun siredir Playstation kullan-
yorsaniz ve pen Dual-Shock’a gok alistim diyor-
saniz Nintendo’nun gelistirdigi JoyBox isimli kii-
gik bir adatdrler Dual-Shock’u GameCube’a ta-
kahiliyorsunuz.

GameCuke’iin lizerinde dort gamepad yuvasi
olmasina kargin iki tane memory card girisi var,
Ustelik sistemin iginden memory card gikrmuyor,
Ayrica satin almaniz lazim ve fiyat 1635. Bu yiz-
den GameCube’{in fiyatina 166% gozlyle bakmak
daha dodru olur. 8MB ve 16MB’hk memory
tard’lar sizi kesmezse bir SD-Digicard Adapter
de alabilirsiniz. Bu kiiciik adatdr sayesinde Pana-
sonic’in gelistirdigi 32MB ila 2566MB arasinda
dedisen Digicard’lari GameCube'e takip normal
memory card gibi kullanabiliyorsunuz.

GameCube bu kadar kiiglik olduguna gére onu
disarida da kullanabilirmiyiz? Mesela yolculuk-
larda, plajda veya sokakta? Boyle bir imkaniniz
var. Interact firmasinin gelistirdigi Mobile Moni-
tor'l taktiginizda GameCube bir anda bilyik bir
GameBoy'a dénisiyor. Ustelik bu monitdrin
uzerinde hoparlgrierde var. Yurtdiginda 150$'a
satiian bu kullanigh pargayt araba cakmagina ve-

ya adatdr ile rize tak-
mak zorundasimz.
Ancak

- =

ayrica satilan dzel bir bataryaya da sahip ve faz-
ladan bir 50% vererek bunu da satin alabiliyarsu-
nuz.

GameBoy i¢in edinebileceginiz diger bir akse-
suar ise WaveBird. Nintendo’nun kendi Oretimi
olan Wavebird standart gamepad’in kablosuz
versiyonu. Ergonomik agidan standart game-
pad‘den pek farki almayan WaveBird'iin tek eksi-
§i titregiminin olmamas. Buna kargin bir konsol-
la cynarken kablolardan kurtulabilmek gergekten
stiper bir sey. WaveBird radyo frekansiyla calisi-
yor ve hig sorun yasamadan 10 metreye kadar
olan mesafelerde hile caiigiyor. [ki AA il ile cali-
san WaveBird bu pillerle 100 saat kadar dayana-
hiliyor,

Grafikler, Kargilagtirma vs.

GameCube’iin genel 6zelliklerinden ve hir par¢a
da aksesuarlarindan bahsettikten sonra gelelim
bir qogunuzun asil merak ettigi grafik kalite ve
perfermans kismina. Bitip tikenmez GameCu-
be, Playstation 2 ve Xbox karglagtirmalari
arasinda hikip usanmadan soyledigim gibi spe-
sifikasyonlarina, RAM miktarlarina ve ¢ip hiz-
larina hakarak kansollart hir birleri ile kargi-
lagtiramazsiniz. Gunkd yapilar birhirlerinde
ok farkli. Konsollar kargilagirirken izlenecek
dodru yol cyunlari ha alip oyun kalitelerini kar-
silagtirmak. Bu da elbette sdyle bir formil do-
guruyor “Konsol Grafik Kalitesi = Grafik Gii-
¢l + Oyun Tasarimcisinin Kalitesi”. Gok adil
veya dogru bir formiil dedil elbette. Ama kulla-
nicilar igin bir kanya varmamamizda bizim
icin daha avantajli. Gerisi de mihim degil.

GameCube oyunlarina bakarken dikkat et-
memiz gereken ilk sey grafik tasarimlarinda
sadeligin tercih edildidi. Mesela Super Smash
Bross Melee'yi alip Halo ile larsilastinirsaniz
Halo baskin gikar. Ama bunun asil sebebi Nin-
tendo’nun grafiklerde sade ve gizgi film benze-
i grafikleri sevmesi. GameCube oyunlarinin
cogu da Nintendo tarafindan tasarlandidn igin
GameCube’lin grafik glicii bastan biraz zayif
gizlkebilir.

Ama Eternal Darkness: Sanity’s Reguiem,
Pikmin ve Starwars: Rouge Leader gibi oyun-
larda GameCube kendisini gdsteriyor. Bunlar-
dan Pikmin‘e baktigimizda ézellikle oyunlarin

'i

renk kalitesi artaya gikiyor. NVIDIA‘nin Ci-
neFX’i duyurmasindan hu yana daha fazla énem
kazanan renk kalitesi mekanlarin gok daha ger-
cekgl resimlerin ok daha parlak gdziikmesini
sagliyor. Ayrica Pikmin sayesinde, ylksek Poli-
gonlarda GameCube’un ne denli rahat oldugunu
gérebiliyoruz. Belli pikmin‘ler gok detayh karak-
terler dedil ama 50 tanesini pesinize talktigimiz
zaman ciddi bir poligon yigint olugturuyorlar.

Sanity's Reguiern’den GameCubedeki karak-
ter modellemelerinin ne denli kaliteli olabilecegi-
ni gikarabiiiyoruz. Bu oyundaki karakter model-
leri, Morrowind‘dekilerden bile daha gizel gozi-
kiyor.

Ne yazik ki piyasada GameCube’iin grafik ka-
litesini gdsterebilecele gok da fazla oyun yok. Ya-
ni durumu Xbox’dan ¢ok daha iyi degil ve PlayS-
tation 2 karsisinda bagarili clabilmek igin ¢ok da-
ha fazla hit oyuna ihtiyag duyuyor GameCube
Sahip oldudu oyunlar kansunda Playstation 2 ile
agik atabilecek durumda dedil iki konsolda.

Elhette GameCubke’lin burdaki bir avantaj fi-
yatinin 50% daha diisik olmasi. Ancak yazida be-
lirttigim gibi buna 16$/Iik hir memory card fiya-
t eklemekte fayda var. Sonug olarak 34$ daha
ucuz olmak hig de fena bir avantaj dedil. Ayrica
2002 yil GameCube igin oldukag Iyi gegti ve ol-
dukga fazla yeni oyun ¢ikti piyasaya. Ama game-
Cube’Un astl patlamay! bu senenin sanunda yil-
bas! sezonunda yapacagini tahmin ediyoruz. @




Windows Giivenlik Talimatnamesi
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Windows’u dis mihraklardan korumak icin yapmaniz gereken elzem seyler.

Windows igletim sistemimizi daha glivenli
bir hale getirmek bir iki manevra ile mumkun.
Her ne kadar guniimiizde kullandidirmiz igletim
sistemleri kullanimi kolay, daha giivenli vs. de-
nerek dnimuze gelse de birgok agiklari oldugu
ve hirgok Gzelliginin karmagik meniiler adinin
ortasina gdmuldugu bir gergek. Bir siredir
oyunlarin istila ettigi nacizane sayfamiz da bu
ay “Sistemimizi nasil daha glivenli bir hale ge-
tirebiliriz** sorusuna cevap arayacadiz. Bu so-
rulari cevaplarken elden geldigince meni ve
secenek isimlerini Tirkge vermeye galisaca-
gim. Ama kendi sistemim Ingilizce oldugundan
bazi menli isimieri Tlrkce olmayabilir.

Isletim sistemleri pivasa ¢iktiktan kisa bir
sire sonra bir cok eksikleri ve agiklari oldugu-
nu yavag yavas farkettiriyorlar. Zaten bu far-
kindaligin ardindan Microsoft’un update yag-
muru basglayiveriyor. WindowsXP igin ¢ikan
updatelerin saytsina bakarsak yagmur dan ne
kastettigimi anlarsiniz sanirim. Ancak dyle ya-
da boyle ¢ikan updatelerin %90 iny cekmek du-
rumundayiz. Gektil ne isimize yarayacak di-
yorsaniz sirasiyla orice bagltga ardindan ilk pa-
ragrafa tekrar bir géz atin ki, biz burada Win-
dowsXP, Inertnet Explorer ve Qutlook Express
kardeglerin agiklarini kapatirken ag ve agikta
kalmayin.

E Artik Baglayahim Anlatmaya..

Selamlar Sana WindowsXP

Pek yapmadiqimiz, isendigimiz yada badlanti-
miz yavas oldugundan hep uzak durdugumuz
Windows Update ile baghyoruz giivenli glinle-
re. Baslat/Programlar altinda Windows Upda-
te’e tikliyoruz (Aaa.. Orda yok mu? 0 zaman
Internet Explorer'da Araglar’in altindan segi-
yoruz Windows Update’l — Bunun bir Tlrkgesi
vardi ama...). Microsoft’un sitesine yonlendiri-
leceksiniz ve burada ylklemeic istediginiz up-
dateléri segeceksiniz. Yiklemeye basladiktan
sonra sistern gektidi updateleri otomatik ola-
rak kuracaktir. Bilgisayarinizi yeniden baslat-
tiktan sonra update ofayl sona erecek ve siz de
derin bir oh gekeceksiniz. Siz tam siikretmeye
baglarken yazimin devarmini okuma gafletinde
butunacak incik cincik gizli sakli mentiler ara-
sinda onu bunu sunu ayariamak Uzere uzun ve
zorlu yolculudunuza baslayacaksimz. Kurdu-
Junuz updateleri kaldirmak isteyehilirsiniz
(olur ya), her update Program Ekle/Kaldir'dan
kaldirtlzhilir. Hangi updatelere ihtiyaciniz
var, hangileri gereksiz eder kararsiz kaliyor-
saniz Microsoft Baseline Security Analyzer’
(MBSA) kullanmaniz) tavsiye ederim, Prog-
ram igletim sisteminizdeki sorunlari, kurmaniz
gereken updateleri, givenlik aciklariniz gayet
anlagilir bir sekilde sunmakta ve updateler
arasinda kaybolmanzi énleyecek kadar basa-
rili. MBSA ile ilgili genig bilgi icin Microsoft
sitesine bakabilirsiniz ve Programi aradan ge-

kehilirsiniz (dehset uzun bir linki var Downlo-
ad’a girip aratin bir zahmet}. Eger buna use-
nirseniz galecek ay MBSA’y1 Level CD'sinde
hulabilirsiniz {Sinan unutmazsa tabii :). Prog-
ram updatelerden haber vermek diginda bir¢ok
ozellige de sahip. En gok dikkat geken Gzellik-
leri updateler hakkinda verdigi bilgi, sistemin
genel durumu, kritik hatalar eksikler ve gii-
venlik agiklarin gostermek, buldugu hatalar
ve sorunlar hakkinda online yardim imkani
sunmak, basit ve anlagtlir arabirimi olarak sa-
yilabilir. Program .NET kullandig) i¢in, calis-
mazsa once .NET update’ini yapin (MS kisir
dénglisi bu da).

Kim Kullaniyor Bilgisayari mi?

Windows kuruldugunda default olarak sisteme
iki kullamci hesabr agilir; Administrator ve
Guest. Kullanici hesaplarinin bu sekilde isim-
lendirilmis olmasi alakasiz insanlarin sisteme
girmesini kolaylastiriyor. Kullamer isimlerini
bilmeleri bizim i¢in tehiike yaratan ilk 63e.
Kullanici isimlerini degistirmek igin yapmamiz
gerekenler oldukga basit. Once Baglat'tan Ga-
listir'y segiyoruz. Buraya secpol.msc yazip ta-
mamdir dedigimizde kargimiza Local Security

| Bl Sarurtey Getivg
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low anonymous SID/name translation, Net-
work access: Let Everyone permissions apply
to anonymaous users (networkten anonymous
baglanan kullamcilar igin genel izinleri kulia-
nir), Recovery conscle: Allow automatic admi-
nistrative logon (bilgisayari actidinizda otorma-
tik olarak admin hasabindan logon olmak) se-
ceneklerini disable clarak segiyoruz. Béylece
sizin diginizda kimse sisterne logan olamiyor,
agdan sisteme baglanamiyor ve password ol-
maksizin administrator hesaplar kullanami-
yor. Bunlar diginda yine networl giivenligini
arttirmak icin Devices: Restrict CD-ROM ac-

Bu kadar seyle ugrastik degistirdik etlik ama password’'umuz
dort karakterden olusuyorsa ve o dirt karakter de dogum tari-
himizse pek bir anlam olmaz tabii

Settings baglikl bir pencere gikiyor. Soldaki
stitun dan Local Policies altindaki Security Op-
tions segenegini segiyoruz ve sag tarafta siste-
mimizin biitlin giivenlik dlizenlemelerini géste-
ren liste ¢ikiyor.

Burada degistirmemiz gerekenler, 1- Ac-
courts-Rename administrator account 2- Ac-
counts-Rename guest account. Bu segeneklere
Gift tikladidimizda agilan pencereye sectigi-
miz yeni kullanici adini yaziyoruz ve apply di-
yoruz (tabii sonra bu ismi unutup ortada kal-
miyoruz). Bunlari yaptiktan senra Accounts-
Guest accounts status segenedinin disable ol-
dugundan emin oluyoruz. Bu sayede kullanic
hesaplari hakkinda bilgisi olmayan kimselerin
yolunu kesip, ancnymaus girigleri dnlemis olu-
yoruz

Bu arada yeri gelmisken hem burada sege-
cediniz kullanici isimlerinde hern de agacaginiz
diger kullanici hesaplarinda en gok kullanilan
takma isim, gergek isim gibi kolay tahmin edi-
lebilir seyler segmeyin. Disardan girmeye cali-
san biri kullanici ismi olarak ilk bunlar| dener.

Giivenlik Secenekleri

Ayni pencerede bulunan, Interactive logan: Do
not reguire CTRL+ALT+DEL {logon daki
grafik arabirimi kald:rir), Network access: Al-

cess to {ocally logged-on user only {sadece ku-
rulu sistemden log olanlar CD-Rom u kuliana-
hilir), Interactive logon: Do not display tast
user name {(en son log on olan user 1n adini ha-
tirlar), Network access: Do not allow anony-
mous enumeration of SAM accounts, Networlk
access: Do not allow anonymous enumeration
of SAM accounts & shares(son iki secenek ad-
min account lara ulagimi engeller), Network
security: Do not store LAN Manager hash va-
lue on next password change, System objects:
Strengthen default permissions of internal sys-
tem objects seceneklerini enable olarak isaret-
leyin.

Giizel §ifrelerimiz

Bu kadar seyle ugrastik degistirdik ettik ama
sifremiz dért karakterden oluguyorsa ve o dért
karakter de dogum tarihimizse pek bir anlami
olmaz tabi. Asla tahmin edilemeyecek bir sifre
secmeli. Peki siz bunu yatimiz ama bilgisayari-
nizda ayri hesap agtifiniz kiigiik kardesiniz an-
neniz veya sevgili eginiz bunu yapacak mi? So-
nugta onlarin hesaplarindan da sisteme sizila-
bilir. Bundan emin olmak igin bir iki ayar yap-
makta fayda var. $imdi tekrar Local Security
Settings penceresine geliyoruz ama bu sefer bu
sefer Account Policies se¢enedi aitindan Pass-
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word Palicy secenedine tikliyoruz. Password
Policy altindaki ayarlar: 1-Enforce password
history : Daha dnce kullaniimig bir passwor-
dun tekrar kullaniimasim engeller. 2-Minimum
password age ; Password‘in minimurm gegerli-
lik siiresi. 3-Maximum password age : Pass-
wordun maksimum gegetlilik siiresi. 4-Mini-
mum password length : Password un en az kag
karakterden olusacagl. 5-Password must meet
complexity requirements : Enable ettiginiz
taktirde passwaord” un daha complex elmas,
igin bazi sartlar dne surecektir. 6- Store pass-
word using reversible enceyption for all users
in the domain : Disabled olarak birakin. Artik
diger kullantcilarla birlikte kendiniz de sifreler
konusunda zorlu bir Cin iskencesine maruz ka-
lacaksiniz. Ama inanin boytesi daha govenli.

Internet Explorer ve Giivenlil

Simdi Internet Explorerimizi agalim, Ayarlar
meniisiinden Internet secenelklerine girelim.
Burada da Givenlik sekmesine gelelim. Inter-
net Zone secili iken glivenlik ayarlarindan Cus-
tom’1 secelim. Standart ayarlar pek saglikli ol-
madid igin kendimiz yapacagiz gerekli ayarla-
r1. Burada karsimiza gikan ayarlar:

Download signed ActiveX controls: Disable ya
da Prompt segili kalsin.

Download unsigned ActiveX controls: Bu il-
kinden daha risk!i bu ylizden kesinlikle disab-
led segili olsun. (bunlar ne yahu se¢iyoruz ama
derseniz, hani bir siteye girersiniz de kit diye
ekrana bir pencere gelir bak bu bilmemne fir-
masinin bilmemne tarafindan belgelidir down-
load edicem bak giveniyormusun filan diye so-
rar ya o iste)

Run ActiveX controls & plug-ins : Kargilaga-
cadiniz her ActiveX uygulama yada plug ini is-
temeyece§imiz i¢in Prompt ya da Administra-
tor approved segili olsun baginiz agrimasin
Script ActiveX controls marked safe for
scripting: Bir onceki ile benzer. Enabled etme-
yin yeter.

Active scripting: Disable etmemiz givenligi-
miz ac¢isindan oldukga faydali olsada disable

21X

© RctiveX demek problem demek olabillr aman dikkat.

ettigimiz web siteleri dlizgiin gorlintiileneme-
yebilir, windows update calismaz, pop up lar
garintiilenemez.

Allow paste operations via script: Bu ayar
DHTML kullanan websitelerinin cliphoardunu-
zu kullanmasina izin verir, Gayet gereksiz ve
kapatilmas! higbir sorun ¢ilartmayacaktir. Di-
sabled segili olsun.

Scripting of Java applets: Javascript, Acti-
vescripting gibi glivenlik scrunlarina neden
olucaktir bu yiizden bunun da disable olarak
kalmasinda fayda vardir.

Bu ayarlat! yaptiktan sonra bazi sayfalar
diizgiin gdriintulenemeyehilir. Sikca ugradigi-
niz ve gitveniiginden emin oldugunuz siteleri
gbriintiileyememek can sikicr olucaktir, Bu si-
teleri Internet Options / Security altindaki
Trusted Sites Zone a eklerseniz diizalin olarak
garintulenecektir.

Bir sonralki duradimiz Internet Options
Content/Autocomplete. Autocomplete her ne
kadar hize zaman kazandiran bir dzellik clsa-
da sifrelerimizi, web sitelerini, online formlara
yazdigimiz kigisel bilgileri sakladigr icin netten
ulagilabilinir. Bu ylzden kuilanmanizi tavsiye
etmiyorum. Tavsiye etmiyorum derken de b
duraktan kalkip bir sonrakine dogru yola giki-
yoruz ve Advanced bglimine tiklayveriyoruz
Internet Options ta. Buradaki ayarlar biraz
hizl| gegecedim, ad) Ustiinde advanced :)

Use Passive FTP: Secili, Chechk for publis-
her’s certificate revocation : Segili, Check for
server certificate revaction : Segili, Check for
signatures on downloaded programs : Secili
(download problemleri yasarsamz degigtirin),
Do ot save encrypted page to disk : Segili,
bundan senraki {i¢ secenek SSL ile ilgili bunla-
v1 default birakmaniz sorun yagamanizi engel-
leyecektir, Glivenli sitelere giriglerde arnedin
ohline bankacilile hizmeti veren sitelere, kredi
lartl numaraniz yada diger bilgilerinizin tagi-
nirken kullanilan protecol dir.

Warn about invalid site certificates: Segili de-
gil, Warn about cahnging between secure &
not secure mode : Segili, Warn if forms sub-
mittal is being redirected * Segili..

Outlook Express
Bitmez, hitmiyor, hatta bitmeyecek ayarlar vs
ler. Acin bakiyim Outlook Expressleri, segin
Araglar’| yukardaki meniiden, hah simdi Ayar-
lar‘a, tikla simdi oradan Glvenlik’e, hah ta-
mam simdi geg diger cimleye...

Burada zaten cok fazla ayar yok karigtira-
hilecegimiz.
Select the Internet Explorer security zone to
use; Restiricted sites zone segill olsun.
Warn me when other applications try to send
mail as me: Segili olmasin baginiz agrimasin.
Do not allow attachments to be saved or ope-
ned that could potentially be a virus : Bu sege-
nek mutlaka segili olsun boylece gelen maillar-
da ekte dosya varsa agmadan dnce size sorar

XP'im var Firewall’ um yok mu?

Givenlik igin yapabileceklerimiz bunlarla si-
nirli dedil tabi. Bunlarin diginda kalan diger
bir 6nemli uygulama da Firewall ki varclug
amaci tamamen bizi internetten gelecek saldi-
rilara kars) lcorumak. WindowXPnin meveut

AutoComplete Setlings

AutoComplete lists possibla matches from entries you've
typed bafare,

Use AutaComplete For

Web addresses

[JForms

Uisar names and passwords on forms
Prompt e ta save passwords

Clear AutoComplete history

{_ Clear Forms i [ Clear Passwords

To clear ‘Web sddress sntrias, on the Generaltabin
Internet Options, click Clesr History.

t CK i Cancel

O otomasyonun giziinid seviyim...

Firewall’u nu aktif kitarak extra yazilimlar
kullanmadan da korunabiliriz. Baslat / Dene-
tim Masasi / Ag Baglantilari yolunu izleyip bu-
radald internet/network baglantimizin izerin-
de sad tug meniden 6zellikler’T segiyoruz. Ad-
vanced bolimiinde [nternet Connection Fire-
wall secenegini aktif hale getiriyoruz. Daha
sonra ayarlara tiklayip gerekli ayarlari yapma-
ya bashyoruz. Eger konu hakkinda bilgili ise-
niz buradan belli portlari kapatip agabilir ve
meveut portlarin bir listesini buradan edinebi-
litsiniz. WindowsXP nin Firewall’u ile ilgili ge-
nis bilgiyi XP help desyalarimda bulabilirsiniz.

Ya Ahi benim Bir de ICA um var ama..
Internet e bagl oldugumuz her an kullandigi-
miz bir yazilim 1CQ. Bize getirileri yaninda hir
de gotirlleri var ICQ'nun, demek istedigim
herseyin bir badeli vardir. Ancak siz bu bedel-
leri ddemek istemiyorsaniz hunun da yolu yok
degil. Oncelikle 1CQ kullamrken diger ICG kul-
lanicilar sizin TP'nizi, acik portlarinizi ve bazi
sistem agiklarini yakalayabilirler. Oncelikle
[CQ’nuzu register ederken “Allow Others to vi-
ew my online/offline status from the web” segi-
li olmamali. Boylece siz [CQ‘unuzu agtidimizda
[CQ web sitesinden gdriintlilenemeyeceksiniz
ve 1P'niz sadece www.icg.com'a ulasmig olu-
cal. Bundan sonra “*My Authorization is Re-
quired” | isaretleyip istemedigimiz kisilerin fis-
tesine eklenmemizi engelleyelim. Daha sonra
icqg muzu agip Main digmesine tiklayahm. Se-
curity and Privacy’i tklayalim ve agilan menu-
den ayarlarimiz yapmaya haglayalim. General
Settings /General /Security Level dan High se-
celim. Gergi bunu sectigimiz de ICQ" yu her ag-
tigimizda sifremizi yazmamiz gerekicek ama
deder, inanmn bana. Sonraki admimiz da yine
ayni pencerede Permissions a tiklayip agilan
menii den Peer to Peer Connection bélimiin-
den Allow Peer to Peer Connection with Users
listed on your contact list’ i secelim. Bu hiraz
riskli gibi gériinse de degil. Listenizdeki kisiler
bu sekilde siz onlara dosya yollamadikea
IP'nizi yada agik portlarinizi géremeyecekler-
dir. Bunun diginda [1CQ’ nuzun giivenligi size
kaliyor.

Benden simdilil bu kadar hepinize saygilar
sevgiler... @

|esuskane
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(212) EIZ 98 50-

RAM fiyatlan sirtimizdan vuruyor derken diger parcalara ok mu Bodazici (212) 217 29 29 Il!lultimedya
givendk ne? RAM' lerle sinirli kalmayan Bizans Tekel' i bu ay Cizgl (212) 356 70 70 Olgsan (212) 229 60 85
piyasanin caning okudu. Nedir bu Bizans: i donanim ureticlerinden— patagate (212) 288 58 11 Pasifik (212) 212 88 67
seKtigimiz e EMPA (212) 500 30 50 SKY (212) 225 68 08
inias-Acer (216) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
Kont  (212) 499 62 99 Urotek (212) 274 56 60
Microsoft (212) 258 59 98
3 islemei Celeron 1700MHz | AMD AthlonkP 2000 + Pentium 4 2.53 GHz
Datagate/Empa: 953 Bogazici/Ebis: 1498 Datagate/Empa: 600$
Anakart MSI 8566E  ABIT AT7 ABIT 17
Datagate/Multimedya: 998 Gizgi/Datagate: 1698 Gizgi/Datagate: 1758
Bellek - 256 MB DDR-RAM | 256MB DDR-RAM Kingston | 512MB RD-RAM Kingston
Fiyati; 89S Fiyati: 58S | Fiyati: 2028
Hard-isk | Seagate Baracuda IV 40GB | Seagate Baracuda IV 40GB Seagate Baracuda IV 80GB
Datagate: 838 Datagate: 83$ Datagate: 1188
Ekran Karti |  Abit Ge Force 4 MX440 Abit GeForced TI 4200 Winfast GeFarce 4 Ti 4600
Gizgi: 998 (izgi/Datagate: 1708 Kont/Multimedya: 3958
Monitir Philips 107E 17" Sony G220 17" | Sony G520 21"
Bogazigi: 1488 Empa; 3255 Empa: 10858
DVD-ROM * Pioneer 16X DVD-ROM Tray | Pioneer 16X DVD-ROM Siot-ln | Pioneer 16X DVD-ROM Siot-n
Multimedya/SKY: 508 Muitimedya/SKY: 588 Multimedya/SKY: 585
Ses kart Sound Blaster Live Value 5.1 Sound Blaster Audigy DE Sound Blaster Audipy Platinium
Kont/Empa/Multimedya: 37§ Kont/Empa/Multimedya: 858 IthBnnIMuItlmma. 1838
Modem Apache 56K V90 Internal | APACHE 56k V90 USB * APACHE 56k VS0 USB
Multimedya: 368 TET: 688 TET: 588
Kasa Genius Venus Elan Vital T-5 Flan Vital A-10 B 1
Bogazigi/Multimedya: 678 Bogazici/Cizgi: 605 Bogazici/Gizgi: 928
Klavye ve Mouse| Genius Venus | USB Kiavye, Logitech Optical Wheel |  Logitech Cord. Freedom Dptical
(Genius Venus'e Dahil) Micresoft: 60§ Utetek: 1238
Floppy Fiyati; 108 Fivati: 108 Fivati: 108
Toplam 6918 12963 3099S
Hoparliir Creative FPS INSPIRE 4400 Creative INSPIRE 5300 Creative INSPIRE 5700
Kont/Empa/Multimedya: 58S Kont/Empa/Multimedya: 105§ Kont/Empa/Multimedya: 3258
~  Joystick Microsaft Sidewinder Microsoft SW Presicion 2 ~ Microsoft SW FF2
Microsoft; 188 Microsofi: 408 Microsoft: 858
Direksiyon Microsoft SW Presicion 2 Microsoft SW Presicion 2 ' Logitech Wingman FF GP
Microsoft: 5838 Microsoft: 588 Ufotek: 998
CDRW Siiriicil Plexter 40/12/40 | Plextor 40/12/40 Pioneer DVR-A30
SKY: 1358 SKY: 1358 SKY: 7358
Wb Cam Creative Webicam Il Plus  Intel Create & Share * Intel Pocket PG Camera
Kont/Empa/Multimedya: 428 IEmna 658 I:‘mna 1193

Not: Buradaki drurlerin fivatlan distribitorlerden cegil piyasedan a\mm\;llr Bu ylzden incelememizde verdigimiz fivatiarla ve bi g\sayarcmudakl liyallarla uyusmayabilir. Bu ﬁyatlar

dn bulunaoilecek en iy fiyatlar gozlyle bakabilirsiniz Bu yuzden drellikle Iszanbul disinda daka yuksek “ivatlarla karsilasabilirsiniz Tavsiye edilen Urlnlerin timu test edilmig veya de
neristic Elirize ulagmayan hig bir rin isteye eklenmemistir. Urunlere ulasmak in asagda ki distributor teiefon numaralanni aravabilirsiniz Ancak bu furmalar son kullaniciya sans
yapmamaktadir ve sizi bir bayilerine yonlendirecektr Fiyatlara KDV daiil degildir ve KBV orani Urtn gruplan acasinda fackilikiar géistermektedir
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Gegtigimiz aylarda bu savfalarda yasanan Edit6rSpor furyasindan geriye ne kaldi ise ondan bah- : I
§ - i X gisyarimin ozellikleri sdyle; Duron

750 islemc, iwill KT{kag oldugunu
bilmiyorum) anakart, 256MB SD-
RAM, Geforced MX420 Winfast.
GTA 3, Dungecn Siege ve Never-
winter Nights oyunlarini agtiktan en
fazla 10 dakika sonra bilgisayanm
kilitleniyor. Bir ¢6zim bulama-

setmek ve bir iki konuda avdinlatmak istiyorum sizleri arkadaslar. Ben hig kaleye gegmedim, ben
kaleye gegemem ¢linkil ben futbol oynamam daha da miihimi ben futbol sevimem zaten. Baz ar-
kadaglar sizleri vanlgiya stirikledi e-mail cevaplama maceralarimizi aktarirken sizlere Artik egri-
si dogrusu belli olduguna gére gecelim tornavida verine klavye kullamilan tek teknik servisimize
(Demeden once duralim bence biraz. Yurdum insam neden kaleye ge¢me olaymna karsidir ki? Hep
sen mi santrafor olucan. Birak birazda baskas) atsin sen hopla zipla tutucam diye. Biraz da sen ye

golleri. Bu zihniyetle zor gireriz Avrupa birligine ;) -TO)

Peki Nasil Oluyorda Oluyor
Bu DOOM 3

Tim level camiasina selarmlanimi su
narim. Allima takilan bir soruyu he-
men soruyorem size
fen oyunun GefFarce3 ile bile oyna
namayacad: soyleniyor. Tarmam bu-
raya kadar hergey normal peki bu
ekran garuntiteri nasil yayinlaniyor?

Doom3 denr

Oyun i garintileri rasil cekiliyor?

leri, ne de baska birsey yok Aynca
dedigin gibi kullandiklari sisternler
bizimkilerden birazak daha Ustin
GeForced Tid600 ve 2 53Ghz Ath-
lon oynatiyor demek ki oyunun bu
halini. Bir de dikkat edersen bu go-
riintll ve videolardak: mekanlar ge-
nelde ¢ok kiigiik. Cyle haritanin bir
ucundan digerine gitmiyorlar. Bu da
ince bir hile. Ayrica uygulanan diger

Belli toplama PC yapan yerier standart bit
Kkasa veriyor, oniar yelerince iyi olur mu?

Yani John Carmack hem Doom3
icin Geforce 3-4 almayin diyer hem
de agzimizin suyunu akitacak oyun
igi gOriintllerini yaymiyor Bu oyun
ict goruntilen nasil bir makineden
alimyor? Yoksa bizim bilmedigimiz
bagka bir ekran karti mi var ortada?
Hepinize iyl gunler

Tung Yontursi

Akhna takilan sorunu hemen cevap-
layalim. Evet Doom3 Un cyun igi
grafikleri ve videolan akillara zarar
Ancak sunu da bilmelisin ki o ekran
gdrintileri alindiginda oyun sadece
grafikten ibarettt. Yani sistemi zorla-
yan ne yapay zeka, ne silah sistern-

lgte donmmm dedigm Doyl olur! Ne ishemcl oe cip ne opgrade

bir yéntem de oyunu oyun Igi kalite-
sinde, ama normai 3D modeller gibi
resim reism renderlayip video haline
getirmek.

Arkadasim Es

Arkadasim Sek

Selam Tughek sana daha dnce riail
atrmistim ama arkadaslar saka nlsun
dive sanam sifreyi degistrmis Eski
mail adresime giremiyorum yesisine
yani buna mail atarsan sevinirin
Benim miakina (Bilgisayar desek su-
na, Makena deyince asagilanmis his-
sedip Uzdliyorlar-TO) P3 600
128MB RAM, 64MB Winfast GeFor-
ced Tid600, 20GB Hard-disk, Creati-

ve Vibra 128 seskart: Bunlar: ne se-
kiide gelistinirsern oyunlarda iyi per
[ermans alirim, ses kartin dan mem-
nun dedilim ne aliyim? Bende S2 ve
GameCube de var O ylzden en
ucuz seklide olursa iy olur, Sadel
simdiden

Siz atin Tugbek'e mailleri, ona ulag-
madan ben yakatanm havada. Arka-
daslarin saka olsun diye boyle seyler
yapiyorlarsa bilgisayarindan once
onlari bir upgrade et istersen sen.
Sistemine gelince, ncelikie iglemci-
ni, akabinde ramini, e islemci degi-
since dogal olarak anakartini elin
degmisken birde ses kartini degisti-

rirsen gayet iyi clur Yok para harca-

miyim fazla demigsin anakart ve is-
lemcini dedistirmen yeterli olur uzun
bir siire icn Ne tavsiye edersin der-
sen seni Donanim Pazan sayfamiza
alalim hemen. Bu arada hem PS2
hem Gamecube X-BOX ne zaman
alicaksin onu da soyle bari

Yazilim gosterip

donanim vurdu

Selam Tugbek Sizden benim icin
cok dnemli olan bir konuda destek
bekliyorum: 1 hafta once ekran kar-
timi ve RAM Im) upgrade ettim, Bil

tomauler denen tsgEace weliple ugragmak gibl alar mu hic? Zevidie bunlarts ugragmaic. . (stebk hepoi Sega.. Abb ol

dim.Ekran kartimi son sUrdicdlerine
glincellerneme ragmen bir sonug
alamadim. Litfen yardim edin. Sim-
diden slze tesekklr ediyorum. Sagl-
cakla kaln

iag Erhil

Nedir bu Tugbek fanatizmi. Yok
Tugbek filan dagiin dagihn. Ama bu
fanatizmine ragmen istedigin deste-
i géreceksin merak etme Ulaggim
buradan gériinen o ki senin zaten
ekran karti srtculerinle bir sorunun
yok Munhtemelen bir 1sinma proble-
mi yasiyorsun ki islemcin AMD oldu-
guna gdre islemcinden kaynaklanmi-
yor bu, AMD ler Intel'lerinin aksine
aninda yaniyorlar. Bu durumda bu-
ylk ihtimalle ekran kartin fazla isin-
yor ve bunun sonucunda kilitleniyor
bilgisayarin. Winfast ekran kartlar
lUzerinde fanla birlikte geliyer. Fanin
duzgiin calisip galigmadigini kontrol
et Eger fanimda bir sorun yok diyor-
san sistemini henlz garanti dahilin-
de iken aldigin firmanin teknik servi-
sine gotur Litfen edebilecegim yar-
dim budur. Sende kal saglicakla

Hisli Okuyucu bzgiir

Selarnlar Tuiihek Bey Oncelikle siz-
den, daha dnce hic mektup gonder-
medigim icin {anketlerin hepsini dol-
durup gonderdim PS2 demolar igin
tesekkiirler) ozur dilerim Ashinda si-
ze akil danisma gered duydum ve

Bozildukca bmbatarm degistivicsin en Tacts, yoglamasie yapp vidataris sikarsm. Porsonnd




sanki sadece thtiyacim oldugunda
mektup gonderiyormusum hissine
kapldim. Ama merak etmeyin, eles
tirilerimi; Tikirlerimi de gonderece-
Gum. Sorun su, ben sistemimt upgra-
de etmek istiyorum, bilgisayarm
Celeron300, 440LX P2EXB Anakart
32+64Mb SD-RAM, 30GE 5400RPM
hard-disk, 32MB TNTZ M6&4, So
undBiaster16 ses karti, Creative Inf
ra CD-RROM{su ana kadar higbir so-
runla karsilasmadim ve ¢ok memnu-
nur, A0-48X arasi hirsey), 56K Fax-
Modem, 14" Meniiér, &i hoparlér,
kisa boylu bir AT kasa(boz: sevleri
degistirmemi cnerirsin dive yazdim,
fazla uzunsa kusura baxma.). Benim
asil defiistirmek stedigim islemc,
AthionxP disundyorum (bu arace
300%" Im var sayiyoruz ). Anzkart
alarak ta nkorce icln iy sevier vazd-
niz, hem icinden benimkinden czha
i ble ckran kart, ses karti ve ether
net cikiyor. Fakat MSI'" in sorunlar
cldugunu okudum, Asus'ta da biyle
sorunlar var midir, farkl mocellsr
arasindaxi fark ne? 256 DDR-RAN
herhalde yeier. Yalniz kasa konu-
sunda oir tiknm yok. Belli toplama
PC yanan yerler standarl blr kasa
veriyor, onlar yeterince i olur mu?
Bir de hoparlor dissuauyorum Zan-
nedersem nfcree’ 1a ki ses kartinda

b ses kst alacak, ben bunlara kafe-
ime gére birer hoperlor taksam; or-
negin bir DVD filmden 3D sestya da
nasil taby ediyorsunuz bilmiyarum,
yani Dolby tilany alahilis miyim? As-
linda oyunlarda sag arkadan gelen
ses safy arka hoparlorden, sag on-
der gelen - aksa yerer Mektubu-
mu cavaplar ve fikirleslazt bhelirtirse-
niz ¢ok sevininim Basarilar

NOT Uzun olduysa, hatalanm varsa
veya bernden birsey 1sterseniz, bun-
lara cevan gondermeseniz bile bana
iletmeanizi rica ederim, saygilar

Bzgur Bitan

Sevgili Ozcan, daha dnce yazmadi-
gin igin Uzdlme, bundan sonra sik
sik yazarsin bizde bol bol okuruz

Bu arada Tugbek Bey'yok, aslinda
buralarda bir yerde ama neyse. {Sa-
tir aralarina, parantez iclerine bakar-
saniz gorebilirsiniz rahatca beni- TO)
Sen yaz Qzgur biz hep buralardayiz,
Bilgisayarina gelince, hard-disk’ in di-
sindaki parcalar artik omurlerini ta-
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Ayrica kablolarda biraz calisma ge-
rekebilir. Belki legim isi falan olabilir-
TO} Kasalar ayn bir olay tabi Stan-
dart kasalar oldukga yeterli olsada
yeni islemci ve anakartlarin yiksek
voltajlari, aynca badlanabilen IDE sa-
yisl artinca standart kasalann glg
kaynaklar yetersiz kaliyor Donanim
pazannda ki kasalan tecih etmende
fayda var (Yalniz alet 600%" buidu
bir yerlerden 300% daha bulman ge-
rekecek) Yardima olabildiysek ne
mutlu ©zglr, ama biraz daha uzar-
sa ne olucak ben bile bilemiyorum
artik. Sana iyl gunler diliyorum artik
sen de kal saghcakla

Not : Evet uzun hem de ¢ok uzun
ama dnemli dedil. Oremli olan yaz
karakterlerine dikkat etmen pardon
etmemen. Arkadaslar 1, 5, § ya dik-
kat edin biraz.

Ne Almanyasi??

Ne Level’1??

Selam Tughek, ben Ozgln Fani Ak
manya' ya gidecek olan Sen: yine

Kudurucam yakinda Selam Tugbek-
lerden ama dur sanada sakince sy
leyeyim, Tugbek yok. $imdi sen kim-
sin diyeceksin ama mihim degil ben
tantyorum seni Tugbek bahsetti o
ylzden onu degil beni rahatsiz ede-
bilirsin génil rahatiigiyla {Jesusum
Keynim, benim sevilen biri olmam
seni niye kezdinyor ki? Ustelik bu
mailler benim posta kutuma geliyor
Hem belki sevmiyorlar seni. Belki ar-
kandan Sirik, Fasulye falan diye da-
ga gegiyolar. Dur . dur gelme dsti-
me.. dur dedim._. -T&). Ben 30
Adustos a kadar cevaplanimda dergi
sana o tarihten dnce ulasir mi bite-
mem bak ama

1-) Level yilin oniki ayinda da gikiyor
Ashnda bu soru ile eglenmek lazim
biraz ama  (Edlen de dnceki kanus-
maya istinaden Almanya ¢kig sory-
yor -TO}

2-) Level ilk olarak Berlin'de piyasa-
ya clkacak

3 Simdi Ozgun bu soruyu sorarken

John Carmack hem Doom3 icin GeForce 3 - 4 aimayin diyer

hemide agzimizin suyuny alotacak ovun ol gorintilerin

i

yayinhyor. Bu oyun icl goruntier
nasy bir sistemden abmiyne?

mamlamislar. Yapabilecegin en iyi
sey sistemi oldugu gibi satip eline
gec¢en para ve artl 300 dolarinla ye-
ni bir sistem alman olucaktir. Ne
tavsiye edersin dersen Donanim Fa-
zari sayfasina bir ugra. MS| son za-
manlarda oldukga iyi anakartlar
uretmekte ama nForce ne kadar uy-
gun olur senin i¢in © sana kalmrs
Ekran kartina da para ayirmay goze
alirsan haziran sayisinda inceledigi-
miz Abit AT7 yi dUslnebilirsin Biraz
pahall da olsa 5.1 destekli ses kart,
10/100 ethernet kart, bir dinya
USB port, memorystick destegi vs.
{sen bir haziran sayisina goz at
en iyisi uzunca biraz) var
256MB DER-RAM yetericir
dedigin gibi ama fazlas
da goz gkarmayacaktir
Ses olayina gelince,
Abit’in Gzerindeki
ses kartinda da
nforce Uzerindede
5.1 destegi var
Yani sen en kotd
ihtimalle 4+1 ya-
da 5+1 ses sis-
ternlerini kulla-
nip diledigin
sekilde ses
alabilirsin (El-
bette hoar-
1orlerin den-
gesiz olma-
S| sorun
clabilir

Ahiretten Donamm Sorulan

vin ahiretten «

den soruso her bilemn
i kapithar

Imes: gin
moden
uliman gerikl
tim byanbar, hir yan
diigmeler, kab

gikist takimis
“Hen kantrol gt
" derken
inde du

oibi bilen kisi
len ya da
il | kigilar

lot dafilmis onlir
uridiki
hafiems) alan

artlan”

T by bk 1ok

rahalsiz ediyorum ama birkag so-
rum var, flgilenip 30 AGUSTOS' 2
kadar cevap yazar misin? gilmeaden
once yani!l

J Level antimuzdeki ay ¢lkacak de-
dirr, Eylul yani di mi?
2:)Level Berlin'de cikar mi? Malum
baszent ik orda ¢ikannalsing ama
yine de sorayim dedim
3)aimanya'da gkacak olan Level 1s
tanhul'da gikacak olarla ayni mi?
Yani tek farki burada kastinp Al
manya‘ya yollarmaniz mi? Ya da ora-
da basurmaniz Yani Almanya’ daki
Level le Thrkye'deq Level i zylll
sayisinin 34 saytasinda {atiyorumj
Age of Mithology olacak mi?
4)Gok sagma olacak ama vaza-
yim Levell siz yazacaksimiz oi mi?
Yani Almanya’daki air grup insan
Level adinda bir dergi ¢ikarmaya
cak?
50N SOMUM:
5 JBende sagma sormavya alistim ha-
nil 1! Almanvya'daki Level Almanca
i olacak Tlrkge mi? Turkee demes
sen ehmde mese oduruyla oraya
gelyorurm simdiden kac sen
6:) Bir donanim problemim var Bil-
gisayarl aginca hazen kilitleniyor ve
birkag saniye sonra ambulans sesi
sibr bir ses cikaryor: 3 saniye faian
Sorunurm neden kaynaklanyor olabi-
iir? Hoscakan simdiden ¢ak tesekkir
ediyorum. BYE

LOZZGRINAN 2y ahG. Eom

ne sekillere girdin giktin bilmiyorum
ama krsaca ozetliyim sana. Level bu-
rada yaziliyor, burada basiliyor, her-
yere buradan daditthyor, Sen dersen
ki ben Kayseri Edition istiyorum, Is- .
tanbul Edition beni sarmaz bilemem
yok dyle birsey cinki

4-) Hakikatten ¢ok sagma olmus bu
ylzden buna cevap vermiyorum me-
rak et biraz.

5-) Hmm Flemenkge, Farsca, Lehce
ve Latince versiyonlar gikacak ama
Turkge bilmiyerum biraz sipheli Bu
arada sen odunu kap kosarak gel
ben bekliyorum

6-) Simdi 0 ambulans sesi degil Oz-
glin muhtemelen itfaiye sesidir ¢tin-
kil islemcin yaniyor. Sen islemcinin
fanini bir kontrol et dlizgiin cahsiyor
mu ¢alismiyor mu sonra Almanyalar-
da islemcisiz kalma

Bu arada benim merak ettigim he-
men hemen ayni cevaplan alicagin
5 ayri soruyu sormayl nasil becerdin
ve ben neden 5 ine ayr ayn cevap
verdidim su an. Istersen sen benim
merakimi gidermek 1gin yeni bir mail
yazmaya bagla hem yolda canin si-
kilmaz lyi yolculuklar sana, gidince
yaz mutlaka g&ziimizu yollarda bi-
rakma... @

Bu ay! biz boyle ge¢irdik Tugbek ice hala
dlsinmekte tatil mi uykumu tatil mi uyku
mu ta zzzz (Gider ayak laf sokma olayl Bu
da guzel., Hig karigmiyorum valla -TQ )
Jesushane
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Nne

diinyayenidentehlikede!

“Her neslin bir efsanesi vard:r, her efsane-
nin de bir kahramani, gergek karramanlarsa
slimstizdir...” sloganiyia start almis durumda
Dlnyayl Kurtaran Adam 2 projesi Evet, yanhis
duymadiniz; kimilerine gére fantastik filmlerin
babasi, kimilerine goreyse absird sinemanin
dnelsi Dinyay Kurtaran Adam‘in devamr ¢e-
kilecek. Fikir ve senaryo Metin Damirnan'a ait,
tabii arkadaslarinin da destegin: pas gegmiyor
kendisi. Onu aslinda hepimiz vakindar tanyo-
ruz, en azindan glkkanini; yolu Atlas Pasaji'na
dismis olan herkes kesinkes Atlgan Cult
Shop'a ugramis ve kilt gizgi remarlar ve film-
ler diinyasinda kaybolmustur Zaten DKA2'nin
temelleri de hizzat Atigar'da yaplan muhab-
betler

athyor ve en

sirasinda

sonunda

re-
den biz
bu  film
cekmeye-
im'e kadar filiz-
leniyar. Filmi Metir
Demirhan ve projeyi du-
yunca Amerka'lardan geler
Cetin Inanc (lk filmin yonetme-
niy beraber ¢ekecek. Aynica bas-
rollerde yine Clneyt Arkin ve
Aytekin Akkaya var. Yapima fir-
ma ise yine Metin Demirnar ve
arkadaslarinin kurdugu Yen Ye-
silgarn Filmmcilik {trash janrinia
yeni umudul)
Hikaye ilk filmin kaldig: yer-
den devam ediyor. Hatirlarsa-

DVD'LERIN EFENDISI

Yiziklerin Efendisi Gglemesinin ilk belimua, Yizik
Kardesligi'nin DVD ve VCD'si Umut Sanat Filmilik
tarafindan gectigimiz ay tim dunya ile ayni zaman-
da raflarda yerini aldi. DVD versiyanu iki disk iceri-
yor_ilk diskte filmin genis ekran versiyonu, Dolby Di-
Jital EX 5.1 Surround veya Stereo Surround ses sis-
temi se¢enekleriyle yer aliyor. Orijinal halinin disinda
filmi Turkge dublajl veya altyazili izlernek mumkin.
Zaten meniler de hem Ingilizce, hem Turkee hazir-
lanmis. fkinci diskte ise suresi iki saati asan 6zel go-
rintiler bulunuyar. Filmin yapilis asamalarint anla-
tan belgeseller, lordoftherings.net igin hazirlanan

|1 iz kétd buylcll, Cineyt Arkin tarafindan iki-
ye balunmils ve dinya kurtanimisti Aradan
1000 yil gegivor Insanlar €l ele verip yeni bir uy-
garlk karuyor Ama yonetme ve yonetilmenin
sorunlan blyiyor ve ¢ savas patlak veriyor Bu
zor glnler boyunce zaten ataerkil olan toplum-
dz kadirlar cok hirpalaniyor. Isyan ediyor ama
basarsiz oluyorlar ve en sonunda careyi uzaya
kacmakta buluyorlar. Kadinlar uzayda farkl tir-
lerle ciftlesip intkam zlacaklan gling beklerken,
sap kalan erkeker de klon olayina giriyor ama
nafile. Onlar ca bilivorlar ki kadinlar kargisinda
tek sanslan Diryayl Kurtaran Adam - DKAZ2'nin
kendi martg ignde absird bir film alacagini
soylememe gerek yok nernalde "Hichir sey ko-
ik olsun diye yapilmiyor tam aksine her seyin
br redeni var, Ama bu sefer ganun teknik im-
kanlarindan sorura kader faydalznacadt igin bu
nedenler seyirciye dana venllir yutulur gelecek.”
diyor Metin Demirmar Aynca "DRAZ sadece yo-
netmenlerin dedi ayn zamanda gorsel efekt
ekibinin de film olacak Cunku bu ek:p sadece
sparls dstline maket veya efek1 Uretmeyecek,

Orta Danya'nin mekanlan, lki Kule’nin 10 dakikalik
kamera arkasi ve fragmani, Electronic Arts tarafin-
dan ¢ikanfacak oyunun demosu bu 6zel gdrintuler-

kendi yaraticiliklarini da dogrudan filme katabile-
cek.” diye ekliyor

Filmden bazi detaylar vermek gerekirse, go-
runtu efektlerinin ve blue-box gekimlerinin daha
rahat olabilmesi icin filmin blydk bir bélimandn
dijital ¢cekilmesi dustinullyor ama tabii gosterim
35mm olacak Her sey yolunda giderse ¢ekimle-
re 2003'0n ortalarinda baslanacak. Dis gekimler
muhtemelen Urgup-Goreme yoresinde yapila-
cak Oyunculara gelince, anlasma sadlanabilirse
bas késtl rolt Banu Alkan’in (bu film gercekten
is yapar!). Kiglk iskender tastamam bir kadin
rolinde. Demir Demirkan, bizzat gelip oynamak
istedigini, kung-fu yaptigini ve dévils koreografi-
sine yardimal olabilecegini séylemis, Cem Yimaz
senaryoyu gormek istemis. Kostumler igin digd-
niten Cemil ipekgci'ye rol de teklif edilebilirmis
Ayrica DKA2'de birgok kadinin olacadini dus-
nirsek (ki bunlarin vamp olma thtimali ¢ok ylk-
sek), bilindik veya bilinmedik bircok mankenin
de filmde oynamasi muhtemel

llging bir kadro gérecediz galiba ve bana oy-
le geliyor ki bir Tiirk filminde bilgisayar kullansim
ilk defa bu kadar fazla ver alacak DKA2 gergek-
ten surprizierle dolu ama simdilik Metin Demir-
han'dan koparabildiklerim bunlar. Ona ve tim
ekibe bol sans! Daha fazla bilgi igin web sitesini
bekleyin &

den bazilar, Aynca sabirh olanlar 30 dakika Direc-
1or's Cut ilavell 4 DVYD'lik Gzel set igin 12 Kasim'i da
bekleyebilir

SEZON ACILDI
Afternatif rock’in
mekani, Radyo

Eksen'in gozdesi

Bronx gectigimiz
ay kapilanni arala-
di Dam ve giris {cretinin kasiimadigr agiis gecele-
rinde (Cuma-Cumartesi) mekanin fiks gruplan Suit-
case ve Grippin galdi séyledi, hatta arada ken- <




neo

onlaryineyaptilar!

Evet, Kirmizi Aci Biberler yine ¢ok siki bir alblm-
le kulagimizin pasini atiyor. Albiime de adini ve-
ren By the Way parcasinin klibi su siralar mizik
kanallarinda sik¢a gésterilmekte Klip acayip eg-
lenceli; psikopat bir taksi soférd Anthony‘i kagr-
riyor ve olanlar oluyor Parca zaten sliper, ozel-

likle bas ve baterinin birbirine kanstigl sola ki |

simlari insani ziplatan tlirden. Red Hot Chili
Peppers yine hedefi onikiden vuracak gibi ama
6nce biraz nostalji. Grubun kurulusu 1984°e
denk geliyor ama en blylk ¢ikislan, benim de
onlan kesfettigim BloodSugarSexMagik (1991}
ile oluyor. Artk tim diinya bu cilgin dértidyu
taniyor ve funk tirl kendine yeni bir efsane bu-
luyor. Alblmuin hitleri Give It Away ve Under
the Bridge hala eskimedi ve eskimeyecek de.
Red Hot Chili Peppers yash sayilabilecek bir
grup ama bitmek tlikenmez enerjileri sayesinde
bir an olsun gézden dasmediler, Ozellikle bir

dnceki alblimieri Californication ile yen! jeneras-
yonu da yakalamay! basardilar ki bu da kalitele-

vl - o o e
a

pperS

=2 di bestelerinden de ikram ettiler Ortamin renkli

bir kitlesi var. Mizik ve tarz bakimindan uyanla-
ra duyrulur

KATLI VACiP

Pazartesileri National Geog-
raphy kanalinda ‘Built for the
Kill" diye bir program vayinla-
niyor. ‘Avci ve Av' olayinin g&-
zliniize sckarcasina vurgulan-
digi program gergekten ina-
Kopekbalklar, kedi-
giller derken en son bécekler

nilmaz

ROAD KILL:

i

nnden odun vermeden zamani yakalayabildik-
lerinin en glzel ispatl. Yasitlarindan ne U2, ne
Metallica, ne de Pearl Jam degisimin altindan
kalkabildi En son Woodstock 99'da hala ne ka-
dar kacik ve bir o kadar da saglam olduklarin
gosterdiler. Jimi Hendrix klasigi ‘Fire'i ¢iplak cal-
malariyla beraber ortalgn bir anda cehenne-
me dénivermesi tam onlara gore bir kapanisti
(ayn zamanda Woodstuck'in da kapanisi ol-
du). Bu dortlinin {Anthony+Flea+John+Chad)
yedigi haltlar anlatmakla bitmeyecegi icin, en
iyisi yeni albtime ge¢mek

Sessiz sedasiz ¢lkiverdi By the Way ama kopa-
racagr gurdltt blylk clacak Albimin yumu-
sak bir havasi var, azellikle bazi sarkilar 60'lar-
dan esintiler tagiyor. llk dinleyiste kulagima ta-
kilan Can't Stop ve Throw Away Your Televisi-
on by ara Radyo Eksen‘de bir hayli calmakta
ikisi de albdmun geneline gére tempesu yuk-
sek parcalar. The Zephyr Song, adina uygun bir
sekilde hafif bir rizgar havasinda | Could Die
For You, sanki Breaking the Girl'll ¢agristinyor.

alemine denk geldim ve acayip hizh ve zalim ya-
ratiklarin avlanma ritGellerine tanik oldum. Ashn-
da program gliclindi kurgusundan alyor; agrr ge-
kimler, video efektleri derken gecenin bir vakti
kendinizi ekrana mihlanmig buluyorsunuz. Kagi-
rilmamall ..

CEKIMLER TAM GAZ

Son dedikodulara gore sabirsizlikla bekledigimiz
Matrix: Reloaded’daki araba takip sahnesinin
uzunlugu 25 dakikaya kadar ulasabilirmis. Bilindi-
i Uzere sadece bu sahnenin ¢ekimi igin 6zel bir
yol insa edilmis ve gekimler son derece gizli bir se-
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On Mereury S toniannda CADTon e Mt
yapisiyla tam bir Beatles pargasi Acikgasl al-
blimde ¢ok parga oldugu igin (tam 16 tane), bir
defada sindiremiyor ve her dinleyisinizde yeni
bir soloyu, yeni bir nakarati kesfediyorsunuz. By
the Way, ritimsel gUclniin yani sira séyledikle-
riyle de etkili bir albiim Sozler yine isyankar, si-
irsel, asik ve evrensel. Anthony yine vokalde hi-
nerini konusturuyor ve Flea'nin 8lumcil bass so-
lolan, Jenh’un elektronik gitar tenlan ve
Chad'in glgll cross vuruslar ona eslk ediyor
Ne diyebilirim ki albiim siki, kacirlmamali Artik
Red Hat Chili Peppers’| Istanbul'da gdrmek isti-

Yoruz.!

EKSTRA DETAYLAR
Red Hot Chili Peppers’in uguk ve bir o kadar kagik
basgisi Flea'yl grubu taniyan herkes biliyordur her-
halde Attigi inanilmaz sololarla bircok defa yilin
basgrsi Sdtint alims, sahnedeki glgmliklan ayyu-
ka ¢ikmistir, Peki Flea’min gercek adinin Michael
Balzary oldugunu, ¢ocuk kanal Nickelodeon'da
seslendirme yaptigini, Big Lebowski'nin bir sahne-
sinde gozuktigdni ve Kronik Yorgunluk Sendro-
mu'na yakalanip bir yil hicbir sey yapmadan din-
lendigini biliyor muydunuz? ©

Giiven Gatak | guvenzlevel.com.ir

kilde tamamlanmigti. Peki ne oluyor bu sahnede?
Bu kadar 6zel olan ne? Budur: Neo {Keanu Re-
eves) kendisini araba ile takip eden ajanlan atlat-
maya ¢aliymaktadir. Buraya kadar hersey normal
gibi gorinse de énemli olan takip sahnesi sirasin-
da ajanlanin degisik arabalardaki siriiciilerin vij-

cutlarina girerek takibe devam etmeleridir. Mat-

rix: Reloaded’in
cekimleri tam gaz
devam etmekte.
Amerika gosterim
tarihi 15 Mayis
2003.@
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Koti adamlar kullanma kilavuzu

£6 Kotl adam” denince aklimiza goguniukla
beyazperdeden alinma basmakalip tipler
gelir. Hele hele Yesilcam'in kéta karakter-
leri birkag ufax farkllik disinda neredeyse torna
tezgahirdan ¢ikimis gibidirler. Bir kere kétl
adamin olmazsa olmaz bir hain kahkahasi ol-
malidir ki, Karaoglan'in bag dusmani Camo-
ka‘dan (Danyal Topatan), her karsilasmalarinda
“Nihahahha!” seklindeki bu kahkahalari duy-
mak mimkindur Yine Tarkan, Malkogoglu,

Battal Gazi filmlerinde de hana girer girmez ko-

10 adamiar taniyabilirsiniz. Elinde kocaman bir
kuzu budu, 2dzindak: lokmalan doke saca ye-
mek yiyen, sarap testisinden aldigi yudumlar
cenesinden asagl akan, sagda solda g8rdigi
kizlara laf atan ve tabii ki o malum kahkahay
atan adamlar bir bakista kendilerini belli eder-
ler Ve iki sahne sonra handa sessizce yemedgini
yermnek i1steyen kahramanimizea esek sudan ge-
linceye dek divileceklerinden siiphemiz yok-
tur. Erol Tas'in kotu adami ise tag kalplidiy
Ozellikle kStillk yapmaktan ¢ok, aci cekenlere
yardim etmemekten zevk alan bir géruntu ¢i-
zer Tecavlzcli Coskun, genellikle gérev adaml-

MICHELINIE
1+ anels TDQD
McFARLANE
VENGM STORIES
COLLECTED iN
OME VOLUME!

dir, sanki kétiluk yapmiyor da kadrolu igini ya-
piyordur. Yalmiz Turk sinemasinin tim kétiferi
arasinda Nuri Algo'nun yeri bence cok ayndir
Bes dugmesi agik gomlegi, madalyonu/altn
zinciri, biyik altindan sinsi glimsemesiyle Nuri
Alco tam bir kilt kétd adamdir (ve ickiye ilag
atma konusunda en basarih clanlaridir).

FRP oyunculan kendi karakterler Uzerine
Szene bezene calgirlar. Karakterlerinin g yil
dnce sad elinin isaret parmaginin tirnagini han-
gi savasta kirdiklarina varincaya dek her seyi ta-
sarlariar ama koth adamlar goguniukla bu
gzenden nasiplerini almazlar. K6t adamlarin
gecmisi filan yoktur, Kotl blylci prensesi ka-
qirir, sen pegine disersin, izini bulunca adamla
savasirsin, keser dograr, prensesi kurtanr dd
nersinl N'oldu ? Prensesi ha kotll biiytict kagir-
mis, ha ayi! Oyuncular dzerine hicbir etkisi ol-
mayan, ne karku, ne nefret, ne de tiksinme gi-
ki tepkiler uyandiran bir k&t adam, oykade
odanin kdsesinde duran bir abajurdan daha
dikkat gekici bir nesne olmayacaktir. Oysa de-
rinlemesing yaratimig kotl karakterler, bazen
yalnizca adlannin cagnimasiyla bile cevrelerini
dehsete dustrebilirler (hatta Yiziiklerin Efend:-
si'nde Sauron’un cogu zaman adi bile animaz,
"Nameless One” demekle yetinilir )

Arka plana sis ver!..

Roman, ¢izgl roman ve sinemada kargilastigim
en basarili tasarlanmis kot karakier hangisi di-
ye soracak olsalar, hic dusunmeden "Keyser
Soze" yanitini veririm. Olagan Stphefier filmi-
nin bu efsane (anti-kahramani kadar iyi ordl-
mus, adi her zaman kendisinden bir adim onde
giden, tutulmayan, duyulmayan, koklanmayan,
gortimeyen biri az bulunur, Herkesin Slesiye
korktugu ama ne yizuni géren ne kendisini
taniyan biri bulunan, hakkinda yalnizca soylen-
tiler dolasan, kendisine karsi gkan, yolunda du-
ran herkesi en acimasiz sekilde dldiren ve son-
ra geldigi gibi buharlagip yok olan bir adam
{tabil Kevin Spacey'nin essiz anlatimiyla: "$ey-
tanin en buyiik meziyeti, bizi var olmadidina
inandirmasidir!”)

FRP'de yarattginiz kdtU karakterlere béylesf
hir gizem eklemek, onlann oyundaki etkilerini
arttiracaktir. Gyunculann her gittikleri yerde ko-
1 adamin adiyla karsilagmalar, varhgini surekli
cevrelerinde hissedip bir tirlil kendisiie karsita-
samamalarl Gzerlerinde bir baskr olusturacak,
hic degilse onlari rahatsiz edecektir. Bu agama-
da kotu adam efsaneleri yaratmaktan da gekin-
meyin. Olagan Supheliler'de sargulama sirasin-

LAYING

da Spacey'nin soyledikleri hala aklmda: "Ke-

aton, ‘Tanrya inanmam ama ondan korkanm’
derdi. Ben tannya inanirim ve korktugum tek
bir kisi var: Keyser Soze *

Isiklar das, gerilimli miizik koy!..
K&to karakteri etk kilmak icin kullanabilecedi-
niz bir diger yéntem de karizma, Tabii bunu
“Karsinizda uzun boylu bir adam duruyor. Ka-
rizmast on sekiz, yani hepinizin igcinden onun
dnlinde diz cokmek gegiyort” seklinde sozlerle
yaparsaniz oyuncular Uzerinde fazla bir etki br-
rakamayacaginizi tahmin edebilirsiniz. Bunun
yerine betimleme gucunuzden ve bir takim
5zel efektlerden yararlanabilirsiniz. Ornedin Yil-
diz Savaslan’'nda Darth Vaderin mekigi Olum
Yildizi'na inerken aracin inis takimlarn arasindan
turlu gazlar, dumanlar gikar ve Vader sislerin
arasindan iki metreye yakin boyu ve peleriniyle
arka planda Emperial March esliginde Olam Yil-
dizi'na iner. Distinelim bakalim, neden X-
wing'in kapag: aglhirken o kadar duman wt-
mez? Zaten Vader'i da gelmis gegmis en popl-
ler kot karakterlerden biri yapan, ima)) Uzerine
bu kadar calisimis olmasidir. Gérinmeyen bir
yiiz, metalik bir ses, siyah giysiler, pelerin,.. Bu
model her zaman tutmustur, zaten biraz dikkat
edildiginde eski Dragonlance, yeni Ravenloft
kétistl Lord Soth’un da tamamen ayni konsept
Uizerine kurulu oldugu gérdkir Iki karakterin
gegmisleri de sagirticl derecede benzerlik goste-
rir. Sevdidi kadin ugruna badl bulundugu so-




valye dlzenini terk eden, lanetlenen, bedeni
yanan ve yasaminin {daha dogrusu yasamsizii-
ginin} geri kalanini bir 8lim sévalyesi olarak ge-
¢irmeye mahkum olan Lord Soth'u akliniza ge-
tirin Oykiinin slimszlik laneti digindaki be-
\amberind kesip Darth Vader'in hayatina yapigh-
rabilirsiniz. (Bu arada Lord Soth'un dis gorlinu-
sil ve kendisine bagl sovalyeleri de Yiziklerin
Efendisi’'ndeki Dokuzlar'in kideri olan Angmar'in
blylcd krall ile bire bir uyum gosteriyor )

Biraz kaslarini cat..

Gizem tamam, imaj tamam, bunlarn yanina bir
de kot adamin kararlihdine eklemek gerekiyor
ki, inandinc olsun By konuda da Passenger
57'in k&t karakteri iyi (yani koti) bir drnek
olabilir. Film vasat oldugu igin (gergi onlarca
kez televizyonda yayinlandi ama) cogu izleyici-
nin goz ardi ettigi su sahnenin altint gizeyim:
Wesley Snipes ugak sirketleri adina ¢alisan ve
yolcu kimliginde seyahat eden bir guivenlik gé-
revhisidir, Bindigi ugakta iki F8I ajaninin gozeti-
mi altinda tutulan ¢ok tehlikeli bir suglu bufun-
maktadir. Suglunun {ben bu adlan unutmazdim
ama unuttum istel) adamlar ugadi ele gegirir
ve kendisini kurtarirlar. Bu sirada Snipes elinde
silahiyla devreye girer, Kétu hem de nasil kot
adam aninda yolculardan birinin bagina silakini
dayar ve Snipes‘dan silahini atmasint ister. He-
men ardindan rehin aldig adama adini ve ¢o-
cugu clup olmadigini sorar. Adam “Bir kizim
var.” der. Bu sdzun lzerinden bir saniye gec-
meden adami vurur, yeni bir rehine alir ve sas-
kin saskin bakan Snipes’a déner: “Bak, bir kizi
vardl.” Gel de rahatsiz olma, gel de adamdan
nefret etme!

Cok ciddi oldun, azicik

giil bakayim..

Tabii bazi zaman bu kadar ciddi kdtd adamlar
tasarlamak yerine alternatif kétu adam proto-
tipleri de gelistirebilirsiniz. Grnegin mizah duy-
gusu kuvvetli bir kSt adam da oyuna oldukga
renk getirebilir. Genellikle kGtuterin espri anlayi-
51 asas kahramanla ters yndedir. Ornedin her
yere laf yetistiren, karsisindaki “Seni ezecegim
duvar surdngeni!” ¢i§liklanna "Bugiin olmaz,
discimle randevum var!” diye dalga gegerek ya-
nit veren Orlimecek Adam’in diismanlan ne ka-
dar mizah fukarasi ise, en agirbash kahraman-
lardan biri olan Batman'in dismanlan da tam
tersine civil civildir. Hatta Batman'in sinema
uyarlamalannda ne Michael Keaton, ne Val Kil-
mer ne de George Clooney akilda kalir bir Bat-
man portresi ¢izebildiler. Jack Nicholson’un en-
fes loker tiplemesi, lim Carrey ve Tommy Lee
Jones'un oyunculuklar ¢ok daha fazla 6n plana
¢iktl. Neden dersiniz? Glinku taskinliklaryla se-
yirciye ekrandaki suskun Batman’den ¢ok daha
eglenceli, cok daha sempatik geldiler. Ustelik
kot bir karakterdeki bu keskin mizahin dogur-
dudu tezat, izleyici igin ilgingti. Tipki agzinda lo-
lipopuyla hi¢ ¢ekinmeden adam olddren kiralik
katil gibi .. Fro oynarken de kotii karakterlerin
tek eglencelerinin oyunculara abuk sabuk tu-
zaklarla dogeli zindanlar hazilamak oldugunu
dusunmeyin. Yeri geldiginde kargisindakilerle
inceden alay edebilen bir karakter {Batman'in
151k sinyalini soru isaretinin noktasina dénisti-
ren Riddler gibi), eyunculan kizdiracak ve tlgile-

rinin onun Uzerinde yogunlasmasini saglayacak-
tir. (Bir de Ana dizisinde "Yagasin kdtlliik!” slo-
ganiyla iinlii Kel Behzat vardi, ondan daha ko-
mik kétl de az bulunur!)

Olmuyor, beceremiyorsunuz,
delirttiniz beni!..

Eger bu ydntemlerden higbiri isinize gelmiyorsa
en klasik kot adam tiplerinden birine basvura-
bilirsiniz: Gézl kimseyi gérmeyen, yalnizea y-
kim disiinen, biraz kagik kotllere Bildiginiz
chaotic evil tanimina uyan karakterler yani. Ha-
yal glictinden biraz yoksun karakterlerdir ama
akla mantiga sigmaz isler yaptiklar i¢in bazen
etkill olabilirler. &rnegin Oriimcek Adam’in bir
numarali ddsmani kimdir diye soracak olsak,
cogu kisi “Venom” yanitini verir Venom, ma-
sumlarin zarar gormesine karsi glkan, tek derdi
yasam(lanjinin mahvolmasindan Orimcek’i so-
rumlu tutan bir karakterdir. Nitekim Orimeek
ohu Pasifik'te bir adada &ldugune ikna ettikten
sonra emeklive ayrilmis, tatile gkmistir, Carna-
ge ise Venom'un uzak akrabasi sayllabilecek
ama akli dengesi bozuk bir canidir. Carnage'in
delilikleri &yle boyutlara varir ki, bir macerasin-
da hapisten kagtiginda Orlimcek onunla basa
¢ikabilmek icin Venom'dan yardim istemek, bas

dusmanini genye gagirmak zerunda kalir!
Oyunlarinizda kahramanlan eldugu kadar

anti-kahramanlan da §zenle tasarlamak senar-
yonuzu daha eglenceli bir hale getirecektir Eli-
nizin altinda zaten Gargamel'den Saruman’a,
Lex Luthor'dan Doktor Ahtapot'a uzanan genis
bir karakter yelpazesi var. Geriye kalan yalnizca
uygun zemini hazirlamak. Bahsettigimiz birkag
kiigiik numara ve biraz hayal gliclyle gelistire-
bileceginiz bu karakterler, tuhaftir, bazen oyun
y&neticilerine oyunculann karakterlerinden da-
ha yakin olabiliyorlar. Frp oynarken grup Gyele-
rinin girdikleri dévisten sag ¢iktiklarinda “O ka-
dar ugrasmistim o adam yaratmak icin, bir ¢ir-
pida éldurdanizt” diye déviinen oyun yénetici-
lerini cok gérdim de.  Bunun Gzerine oyuncu-
lar ne dediler peki? Hiig, yalnizca DM'in yiziine
bakip gilmekle yetindiler : "Nihahaahaaa-
aaalll". @

Batu & Gitkhan | batuher@level.com.tr

YENi CIKAN KITAPLAR

Din gibi hatiriyorum: Bir iki arkadag © zamanin
buytk kitapgifarina girer, ingilizce kitaplar ara-
sinda fantastik kurgu clanlar gzenle seger ve
“umarim devami da getirtili” disiinceleri icinde
kitapgidan mutlu ayrilird); bircogunun bir za-
manlar yasadigr ve gecen ay Batu&Gokhan'in
da sdyledidi gibi...Bu fotograf glinimizde renk-
lenmis durumda. Turkge fantastik kurgu yagmu-
runun damialan birikerek kitapgilarda fantastik
kurgu raflarina,ozel balimlerine donusti. Bir iki
ay Bnce sessizce sizlerle birlikte olmaya baglayan
ben bundan sonra da yeni kitaplarla aranizda
olacagim. Simdi bakalim bu ay neler varmis

Kara Giil $ovalyesi-James Lowder
Ankira Yayinctlik

Gozlernizi kapatin ve iki yaratk hayal edin: Bir
vampir ve bir 8lim sévalyesi ikisi de karizmatik,
Slumcell, glgld, ginahkar...Kendi dizlemlerinde
onlara bas kaldirabilecek canli yok Simdi géozle-
rinizi agin: Bu iki korku timsalinin karsilagmasini
izleyeceksiniz. Kagirmak isteyeceginizi sanmam

“Kara Gul Sévalyesi”,”Ikizlerin Sinavi”nda birak-
tigimiz Dargaard Kalesi Lordu Soth’un usagmnin
hainfigiyle baslayan macerasini ve Ravenloft sis-
lerinin oyunuyla kendini "Sisler ikesi”"nde bul-
masini anlatiyor.

Lowder’| tebrik etmek gerek. Lord Soth'un bir
Slim sovalyesi olmadan onceki aci anilanyla Ej-
derha Mizrag), Sisler Ulkesi‘nde yasadiklanyla da
Ravenloft severleri kendine bagliyor. Sadece
Strahd ve Soth'un kargk-
lagmasini tanik olabil-
mek icin bile okunmas;
gerekiyor Buglne kadar |
gordigim en giizel son- /

lardan bitine sahip olma- ' Kara

si da cabasi .“; . Gil
Séziin 8z0: "Kara GUl [ svalyesi
Sovalyesi” sizi yasanmasi y

\ Lumes Lovier

gereken bir deneyime
davet ediyor

izl Vaiz-Orkun Ucar
Xasiork- Olamsiz Oykdler Yayimevi

Oykl klipleri ve dergile-
ri, bize S Quinn ve HP
Lovecraft gibi ustalari ka-
zandiran Weird Ta-
les'den beri varolmus, in-
sanlarin icindeki gizli kal-
mis hayal dinyasini can-
landiran yerlerdir Iste
Xasiork bu hayal kentleri-
nin Tarkiye'deki en aktif
temsilcilerinden biri. Kizil
Vaiz igindeki gizli erotizm ve sirikleyici anlatimi
ile bana Clive Barker''n Kan Kitaplari serisini
animsatti. Fakat yazar icimizden biri olmasi ve
olaylann az &temizde, Istanbul'da, gegmesi ayn
bir keyif verdi. Bilim kurgu,fantezi ve korku tadi-
ni ayrn ayr bulacagimiz Kizil Vaiz'i “yalniz géren
gozlere" oneririm @

Giker Nurbeyler | skyman_ivi@yahoo.com
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Ve herseye ragmen, onlar karanhgi kanla, atesle yirtip
yardima kostular...

aau Insan igin -I.'-J'4|»]I'II1]:'I|L_ 'J|gu=':|;t‘_'.m3|-.
demek kendinl unuimakla asaniamidin
*  nedense. Diin ne clduklerini, ne dasun-
aikledni unutur, kendierinl Rig qocuk aimarmis
aptal, embesi,
yecak denl k

sayarlar. Oyle ki cogu rocuklar
" diye ehketla

yararsi yaraticiar
"
i

e, har zarman

. budalaliklarinn her yer
ahmakca bir sirtmayla bell etmekien utang
duym

Qysa hir "gocuk

zlar

sadece ptralinda olup bi
sriendirmesine yardimco

ten: anlamasing, o
olacak bilgl ve tecribeden yeksundur, torm so
runtd Budur. 3 guntik bif bebei koltanma2d alip
nlizierinin igine derin bir sevgl ve anlayigla ba

karsaniz, cnun da gozlennl kpcaman agarak s

Vi yillar akip gegerker her gocufun gostia-
ra intiyacy olur, Hayat ayuniar, kitaplar, gz
olacak

letmierle anlamaya caligirken yardim
dostlar her olumiiye lazimdir. Ama sorun u-
dur ki dostiar ve “gergek” dostlar arasinda hay-
li bliyik bir ugurum vardir. Gergek dostlar el-
mmas kadar 4z bulunurlar ve agirliklarinca elmas-
tar daka degerlidiler. Bir Slimlu sansl lse, ya-
tomilnde birkae “gergek” dost
inde

carl i yilla
edinmekle Hvimebilir san saatler geid

Clnkil destiuk pulunmas: kalay bir cevher
dafiiidiy dedim ya, bulunsa bile algunlagmas

bitin bir ad stirebliir. Baha da ke
dastianin difjerlerinden ayrimast I5in kanfa
atesle, yikimla, alimle. binbir emekle, sonsuz

Lt .F_IE'IU-.‘k

«Gergek dostlar ne olursa olsun oradadir, en karanhk saatie
hile yainiz birakmazlar birbirlerini.»

#5 pakugm gomirsimiz. Henuz beyinlen bu va

o pisliai il dolmadigmdan gozlen “yetls
i

CHmEs

geginen dider alimliilern gbremedigl, s
qi detaylarl gormeye muktedirdir. SIK ik

incien biri te budur be:
beklerin, ve hichir ye syl hatir:
lamamasinin sebebi de budur. Bazl seylerin
unutulmasi, ya da hig gérilmemis olmasi ye§-
dir

aglamalannin =be

ckinin o de
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zorlukla sinanmasi gerekir. Tipki demir islemek,
cellk elde etrmek gibidin bu Koca bir Tinnm ign
de tiim 6 garmie cevhen Blimine bir alesle ya:
for, entifir. Ise yaramayan clruf akip giderken,
kiymetli gelik parcalan direnir, akkor halinde
geride kalip, piril pinl sildayarak kendilerini belli
ederler.

Gercek dostlar fe alursa alsun cradadr, en
caranlik saate bile yalniz birgkmaztar birbirien

M. Berker GINOOr svarken i tavel.com.tr

Gorgal destiar yizkiecek miyim? Belki evet, helki hayir

Ya pori Inbmiar? sautaropit Birak cahennemegitsinler. Orast
ne igin santyorsun?

Ya big goegok des) bamarsam? O zaman yalmzhigin dostiugu-
nu kazan, Tiim sahtelere yegdic.

ni. Ancak bundan daha dnemiisi, gefrcek tost-
\ar birbirlerini herseye ragmen, olduklan glbi
kabiul ederler. Sahtekarlar, yalanciar, IG1en p

sarhililsr st Bir difler ve gSrinigte keskin b
zekayla alayes kenugmalar yaparken, yureginde
sammimil alanlar sadoce dogruyy bildinrer, ya da
Anlayisla susarak katlanirar duruma; Onlar asla
birbidering dedistirmaye, kaliplara uydurmaya,
kendi ihtlyagianna gore sekillendirmeye caliz:
riazlar. Dogru, hayat bizi birbinmjze benzet
etrratimizoakierds, ama bu dogal :
hestidi wabul edilzbiiicdir. Ve asla kigilerin
kendi karakterlenndean buyl fedakarlikiar et
mesi bir mecburiyet halini almamahdir, clinkli o
saman dostluk dedil, kargilikl cikarlar agir basi-
yaor demeaktl

Getcek dosllar sizi 2arat gdrecediniz yarie

rin athna sekmaziar, sinsl guildmeemeleds dun
yayy ondnize koyup "Hayd| Atlas; ne duruyars
sun. sirtlan bakalm gurml” demezler Kendige
cuklaninizin etini yemek diye prlinize waip,
kistd zehirled pis sintisfarla kadehinize daidur

en

maziar. Kendilermi yakacagmi bildikier atesin
fcine sizi de salmaziar Elimi tas alting kaymas
W kendi yerlering yapacak bir
Yardim gerektifjinde ise 1%

gerektiginds bur

enayl’ aramas

temek e ya da vermekis teredadt etmez
Ve dostluk mm anlamiyla bir kil gib
keskin kenar vardir, bunu tutaniann hepsinin
alj egit f,'lil;l“-lF' kesilir, | ry ayni bigimde akip
pariak yizeyde birbitine kargir. Sira giszetil

mez, sayim yaplimaz, sleof tutulmaz gercek
dostiuklarda, Conkl gergek dostlar hergeye
ragmen yardima kosarken, kan ve tesle ylzle
sip karanhk bedeller nclerken "dostuk” adina

i

asta Bunlan “bir kenara yazmazlar”, akila
ki tek diginee yardim: eimekl
mayabilir, yardimlara asta karsilik Genmeyebi
fir, Ratia sdzl bile edilmeyetiir Ama a__;.-r-_EL
bir dast adzin agip ek 367 BImez 2aten Onlar
sadece yureklendirici Bir gulimsemeyle o

i, Yaiin asla ol

armuza verlr, son biyik sinava dogru ofan yol
lanna devam ederler @
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Hepimizin hayatini kurtaran bir kombinasyondur ctri-s.

lektrikler kesilmeden ya da kaza sonucu
ablosunu gek
meden hamen dnce yaphdimiz bu ki

¢lk numara ¢ok 15imizi gérmustur. Bilmeyenier
icin soyleyeyim ctrl-s save yapmanin kisa yolu-
dur ve yazi yazarken dakikada bir falan yapma-
nizi tavsiye ederim

Peki ya gercek hayatimizda boyle bir sege-
negimiz olsaydi? Ya her insan hayata Ug save
hakkiyla baslasaydi ve her save kullandiktan
sonra yok olsaydi? O zaman dunyanin duzeni
nasil olurdu? Hayatinizi hangi anlarinda savele-

birisl makinatmizin gower k

mek isterdiniz? Ya da ebeveynleriniz siz dogdu-

funuz anda "aman ¢ocugumuz bu hayatini be-

Iste size &lamstzIUgun sirr Paran mi var
kardesim bastr parayl ve fakinn en de
gerll hakk: olan "Hayatini wekrar yasams
hakki"'ni al eiinden. Boylelikie hem o iy
bir yasamn sirsin hem de sen onsuza
dek yasa Soyle bir gazete bagiklarini di-
slnsenize "yuzlerce save'e sahip, savele-
rini evindeki kasasinda saklayan Hamdi bey
hukumet save kullanimina vergl koydu .. zen-
gin is adami sevgilisi Rukuseye dogum glnin-
de tam 3 adet save hediye etti az sonra.... sa-
veini caldirmamak icin canindan oldu, saskin
avukat save’ini kaybetti....” Hatta banka rek-
lamlar da degisirdi “saveinize en iyi keruma

« En iyi fikirler insanin akiina ya hanyodayken ya da tuvaletieyken
gelirmis. Ama onemli olan bu fikrin daha dnce bhaskasi tarafindan
diisiinillmemis olmasidir. »

genmezse Ug farkl) hayat daha yasasin” diye si-
zin adimiza bu haklannizin hepsini birden kul-
lansaydi nasil olurdu? Tam save haklarinizin
hepsini birden kullanarnadan ya da eski saveini-
ze donmeye vakit bulamadan oldugunuzu du-
slinsenize O zaman aninda save kullanma ya
da otomatik clarak save kullandiran makinalar
yapihrdi. Siz kolunuzda bu aletle gezerken ani
bir claydan énce dugmesine basarak eski sa-

ve'inize dénerdiniz. Eski saveinize déndigiiniz-

de acaba gene ayni seyleri yapar ve hayatin ay-
ni noktasinda mi bulunurdunuz? Yoksa hayatin
o dénum noktalarindan birinde bu kez farkli
bir karar verip bambaska bir yolami sapardiniz?
Oradaki rastlantilar sizi nerelere gotirurdu? Sa-
ve'in yalnizca vucudunuzun yasiyla ilgili cldugu-
nu ve cevrenizi etkilemedigini aynca zeka yagl-
niza da bir etkisi bulunmadidin distinelim. O

zaman etrafta agzinda puro ile dolasan ve hol-

ding yoneten bir sird bebek olurdu. Kimin ne
oldugu anlasilamazd herhalde, Babaniz erken
evlenmis olsa ve siz 20l yaslardayken eski sa-
ve'lne dénse onu elinize alip agu yapmak ne i
ging olurdu. Tahminen birgek padisahlar ve
Atatirk sag olurdu ve ortam senlenirdi Savas-
lara ikinci hayatini yasayanlar katilabilirdi [k
hayatini yasayanlan oldirmek vahset sayilirdi
Ortalama insan yasami 4 carpi 60 sene olurdu
Tabii arada bir kaza olmazsa

Gel gel buraya ge! !

Ya save hakkinn satilik oldugunu dusinseniz?

bizde, hayatinizi bizimle garantileyin” Herhalde
bir insanin sevdigine verebilecedi en degerli he-
diye bir adet save olurdu “hayatim sen ben-
den daha uzun yasamalisin” Ya da ¢lginhk
yapmak soyle olurdu,” Hayatinin sonuna kadar
highir save hakkini kulanmadan Angola'da ya-
samaya karar verdi” ah durun durun aklima bir
gazete basligl daha geldi "mahkumlar save
grevine basladilar” ya da “hakim ceza olarak
oir save hakkini suclunun elinden ald” Dusgiin-
senize adarm mahkemeye 72 yasinda getiriliyor,
arada olecek hale gelip hakkini kullaniyor ve 3
yasinda bir velet olarak disari ¢lkiyor Ya da
avukatl soyle bir savunma yapiyor “muvekkili-
min isledigi suglar dnceki hayatina aittir, simdi
&niinde parlak bir gelecek uzanan bu gence bir
sans verin hakim bey”

Piizen mi?

Dinyanin nasil bir dizeni olurdu acaba? Bu ka-
dar ok kullaniimaktan dolayl yerylziine yama
Ustline yama yapmak gerekirdi herhalde. Ya
cenaze fevazimatgilari ne yapardi “kimse 6Imo-
yor ki kardesim isler kesat”_ Dunyanin nifusu-
nu ise disunemiyorum bile Crtalama olarak
240 sene yasarsak bu durumda ¢oktan yildiz
sisteminin her kdsesine gitmis ve dider sistem-
lere yayliyor olurduk. Bilgi birikimini disinseni-
ze. Tum dahiler hala hayatta olacaklar Anne
ve babalanmizin 50°ll yaslarda oldugunu di-
sinsek onlara hala geng gozilyle bakilacakt

Sonl hu gilntorde 8n ¢ok sagstan pe sldut Bogazigi
kdipriisiindsn gagerkan yan tarafimden hida bir
ambulans sicenini bathirta banirts gisalera yanagt
giseye para ddeyerek gegti. Nasil bir iilkede ya-
difimiz1 hala anlamig degilim!

Sewm olsan hayatinn neresinde Bk save‘ini
hullanedin? 15 yagimda, Ciinkit hayatimn en giizel
yillan 15 yagimdan itibaren baglamigti. Hem
gengligi bastan yasamak ta fena fikir dedil.

CUnky bu hesaba gére simdinin 20l yaslarinda
sayllacaklardi isin kotiisi kimsenin yasi tam
pelli clmadigindan kime nasil yaklasacaginizi da
bilemerainiz, Mesela yolda bitine yanhshela
garptmiz "ah kusura bakma arkadag” ¥ ne ar
kadasi oglum ben 139 yasindayim” “aman bey
amca pardon”™ "ne bey amcasi ya benim yasim
25" “111* hadi bakalhm cikin isin icinden

Aman aman en ¢lzeli biz su 60-70 seneyi
adam gibi yasayalim da boyle hikayeler hayalle-
rimizde kalsin. Neme fazim ;) @
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acim yemek valdi geldi. Birak artik oyun oynamayi.



makinesi ©

Hangi zaman, hangi makina?

osterime giren yeni filmlerden birl Za-

man Makinesi. Izlemedigim ve en azin-

dan sinemada izlemeyi disinmedigim,
her haliyle standart bir Hollywood yapimi oldu-
gu bell clan tir film. Ama gecen gun durmug
bu standart filmin afisine bakarken inaniimaz
derecede hiddetlendim “Hangi zaman, hangi
makine! " diye sdyienirken buldum kendimi. Bizi
zamandan bagimsiz kilip istedigimiz donemi
yasamamizi sadjlayacak bir makire icat edilebilir
mi? Hic sanmiyorum, . baskalan ne derse de-
sin, ortada nasil ispatlar olursa olsun bence za
man lineerdir Ve geri doniist mimkun degil-
dir. Yanhs anlamayin H G. Wells le alip vere-
medigim bir sey yak, yapitin sonradan gekilmis
basarli, basarisiz filmeriyle de . Beni sinirlendi-

kovan'a oylesine muhtaciz ki, Butan yasa-
mimizi onlarn arasindaki kovalamaca bi-
cimlendiriyor. Dogarnn kendisine ait olan
gercek zamani kaybetmek, kadar bilylk
bir hata olabilir mi insan ign?

“Zaman bilincimiz dylesine yogun bir
dereceye vardi ki, yolculuklanmiz bizi din-
yada nsanlann dakikalarla ilgilenmedigi bir
koseye goturdugunde ok sikinti gekeriz
Saz gelimi Dogunun zamana kavramindan
yoksunlugu, belirli yemek zamanlanna, du
zenli tren saatlerine alismis bir kimseye ilk
anda korkung gelir. Modern bir Amerikall
ya da Ingiliz 1cin bekleme psikelojik bir is-
kencedir Bir Hintli bos saatleri boyun ege-
rek, lstelk hosnutlukla, karsilar, Bir sey

«Diinyamin kendi zamanina yabancilagmis olmasi, dogaya
bir noktada tfaha ihanet etmekle kalsa belki daha mutlu
olabilirdik bugiin»:

ren “Zaman Makinesi” kavrami Makine zama-
ni, zaman bizi bdylesine tutsak etmisken biz
zamanda yolculuk faniezileri igcindeyiz. Nasil bir
ironi bu?

Birakin zamanda yolculugu acaba kagimzin
sirf keyif icin okula veya ise 3-5 dakika ge¢ git-
meye cesareti var. En son ne zaman uyanip, ik
5 saate bakma zorunlulugu hissetmediniz? Ye-
tismesi gereken isler varken saatlere, tatiliniz
tikenirken glnlere sovmediniz. Ben bu sinirle
pek toparlayamiyorum. Birakalm Huxley sakin
sakin anlatsin

“Zaman bizim acmasiz yéneticimizdir. Biroi-
rini kovalayan akreple yelkovani surekl izleriz.
Izlememiz gereklidir, Yetisilecek trenler, basia-
cak kartlar, belidenmis ddnemler icinde yapila-
cak gorevler, bir anlik ayrimlarla kirlan rekor-
lar, hizi ayarlayan, uyulmasi gereken makinalar
vardir. Zamanin en kucik birimlerinin biling
icindeyiz artik Stz gelimi, 817 dakikasinn bi-
zim igin bir anlam vardir. Hele her sabah bindi-
giniz trenin kalkis saatiyse, daha da ok onem
<azanir bu anlam, Boylesine tuhaf, anlamsiz bir
an atalarimiza bir sey soylemezdi. Yoktu bile
boyle bir an onlar icin Lokomotifi bulan Watt
lle Stevenson zamanin da yarl buluculandir

Zamanin Zincirleri

Belki burada zamari bulmak degil ama zaman
degistirmek demeliydi llgincdir eskiden zamani
hisseden tnsan artik bir an saatine bakip
“aman tannm saat ne zaman bes oldu” diyebi-
lecek kadar zavalll Kollarmizdaki akrep ve yel-

120

yapmama sanatini yitirmemistir o. Bizim, herbi-
riisle ya da edlenceyle doldurulmasi gereken
dakikalar yigimini kapsayan, zaman kavramimiz,
Dogulular icin tiimiyle yabana bir kavramdir,
tipki eski Yunanllara oldugu giki. Sanayi énce-
sindeki bir dinyada yasayan kisiler icin zaman
agir agir, yavas yavas ilerler; daki-

Tughek 0lek rspex s tevet com.tr

Polithaya girmeyi diiginiyor mesan? Aslinda diigiinmiyor
Jegilim. Televizyonda haberlen izlerken simrden sag bag
yolacagima ben Baghakan olayim daha 1y

Déyorsun ki bex daha 1 yeretivim? Yok canim o kadar da
ham degilim Daha kit yonetecedim kasin Ama en
azindan kendi koitd yonetimim olur

Pekl T kraatiar ne oiwe? Internst cafelar (zerindaki tim
baskilan kaldirip, Internet altyapisina yatnm yapar,
okullarda mecburi FPS ve FRP dersleri koyup, oyun
bakanhdt agardim

Doviet babiriedin yasl? Muhtemelen, ama ok eglenirdik
oras! kesin. Simd| efflendigimiz de yok.

evrenin, doga dunyasindan blylk Slgdide ayril
mis bir evrenin, kigilendir onlar. Kenti dogadan
ayiran duvarlann diginda, dogada, zaman acu-
na iliskindir, gunes ife yildizlann devinimine
baghdr ilerleyisi. Icerde, kent'te, ise zaman bir
dénen carklar olayidir; saniyerlerle, dakikalarla
{en uzunu, sakiz saatlik glnlerle, alti guniik
haftalarla) élcikir. Yeni bir bilinglenme iginde-
yiz, ancak eski bilincimize malolmustur bu bi-
linglenis ”

Zaman makinesiymis
makine... ®

hangi zaman hangi

kalara aldirmazlar bile, bunun igin
de guzel nedenleri vardir, dakika-
larin varoldugu biling veriimemistir
onlara glinkd.”

Zamanin Suclari
Dunyanin kendi zamanina yaban-
clasrmis olmasi, dogaya bir nokta-
da daha ihanet etmekle kalsa bel-
ki daha mutlu olabilirdik bugin
Ama hayr,. bununla yetinmeyip
kendimizi bu Canavar Zaman'a ko-
le yaptik. DUnyadaki butln insan-
lar sabah 6, aksam 8 ¢alismaya
mahkum etmekten daha biydk
bir ginah elabilir mi bu dinyada?
"Sanayllesme (le kentlesme
tum bu dizeni dedistirmigtir
Kentliler glinesin gokylzindeki
glinlik devinimini farketmeden,
ayla yildizlan hi¢ gormeden yasa-
yabilirler Bizim Samanyolumuz
Broadway ile Picadilly'dir; takim

— e

yildizlanimiz ise neon tipleri iginde
belirlenir. Mevsim degisimleri bile
kentlileri pek az etkiler. Yapma bir

Disaster betclls Profassor Schnabel's cleaning lady
when she mistakes his time machine tor a new dryer.




popcagihissiyats

Ben yine kendimle celistim, sugu da bu ylzyila
attim, pisman degilim

skiyi karstirmiaya devam adiyorur bu ay
E da... Uzun z3 whir dokunulrmadikiarn
dan herhalde, ortaya ckanlmalan gibi et
kilerinden kurtulmak da zor cluyormus. Baha ne
kadar bilinmez ama bir sire daha onlarla ugras
maya devam edecegim
Yens bir ugras, ilgi odad, bir nesne bulmak
gibi ya da iste ugmaya tutkun bir televizyon
reklami kahramaninin qukulatall gofreti kesfet-
mesi gibl, insanin tuketip bir koseye sakladikla-
nni tekrardan halinin dstdne yaymasinin tad
da essiz. Peki ama ben niye takilip kaldim simdi
bu eskilere?

« yillarca ugramacigin bir sehrin seni tekrar kabul ettigini
giriince hissedilen utangla karmgik sevincin yarattiii bir
eselenme giidiisiinin hilkmil altmdaym. »

Gittim-sastim-kaldim

Gocuklugumun, o zamanlar bana cok biiyik ge-
len, simdiyse ayagimin altindan hi¢ zorlanmadan
akip giden yollannda tekrar ylradigim, zama-
ninda beni ezen binalarin kapllarint kimseden
izin almadan agabildigim, Gstelik de icerde bir
sey olmadidint gérdigim i¢in belki de, Babamla
birlikte gktidimiz kisa Mersin turunun etkisi bu,
evet 16 yillik, kesintisiz bir aidiyetin ardindan yil-

larca ugramadigin bir sehrin seni tekrar kabul et

tigini gorlince hissedilen utangla kansik sevincin
yarattigl bir eselenme gidistnin hukmu altin-
dayim

Bu eselenme merasimiyle ilgili sdylenebilecek
bir ton sey var aklimda ama ¢ok karnstirmaya ge-
rek yok simdi oralari. Sonra bu sayfaya yazdikla-
nmin tam ¢ozimun falan isteyenier cikiyor

Katammzin kasif kisesi gidilmis yollar tekrar
yurumenin vakit kaybi oldugunu séyleyip durur
ya hani, ben su siralarda hep ters kidseye yat-
maktayim. Tembellik edip yatigim o ters kose-
den hig kipirdamamak da var ama kendini bilen
bir insan clarak bu eskicinin de eskiyecegini, b-
rakip gidecegini bildigimden gayet rahatsiz bir
bekleyis icindeyim

Garip bir durum bu. Yeni olan seyin kendisi
gibi durumu da (yani yeni bir seyler bulmanin ta
kendisi, o pint, heyecan vesaire) eskiyebiliyor-
mus. Garip bir durum ama sadece simdilik. Thti-
mal o ki, bu tuhaflik da benimsenecek, tiketile-
cek, yaslanip gidecek, bir baska yeniye yenile-
cek insamin kendi iginde yarattidr modalar bun-
lar. Pop ¢adl hissiyati,, Bakip da burun kivird-
gim in/out listelerinden farki ne ki? Kosali bir pa-
rantez aqip icine de “ne kadar yazik” desek bu
hissiyati ezebiliyor muyuz? Ya da hepimizin ad-

na ben sahiplensem mesela bu durumu,
Kara Murat pozlannda? Yok, degismiyor.
Bize reva gordukler bu cagin bitin sald-
rlanini hep birlikte sojurmaya devam edi-
yoruz en nihayetinde.

Ornedin, gecen ay dergide yazmam
gerektigi icin blylk bir sikint ve sorumlu-
luk duygusu esliginde sonuna kadar oy-
nadigim Syberia... Halet+ ruhiyeme gore
bu oyun daha en bagindan itibaren out
Son videosunu izler 1zlemez oyunun kah-
ramani Kate Walker'i sonsuza kadar ha-
yatimdan cikarp “Phantasmagoria‘st clan var

®  Serpil Ulutiirk  serpitilevel.com.tr

Sasflerce nthel kownsam fanatikior mi daig Sikic), Saatiorcs
Countan-Birikn keansan mamyaler mi? Temelde fark gore-
fbraty ama. gu salda durardar manvak gidufundan
5 Uk i bl

A igisayr oyuniaryen bahaisdon daks mershd) oldfo
hald e eyunco popillayess neden daba digik? Ao
ddnen ikami lan yipranmsar dive v €8 okeye dr-
diineii butamadiklarindan saldiriyor bizim bilgisayarla-
ra. E tabi kimse de onlan istatistiklera katmmwyor by
halleriyle Ev kadinhg) gibi solitaire de ciddive aiinmi-
yor Kintyorum

Hangis! daha kartzmathe, $e%d Saake ml yoksa Whan Maneiz mi?
Ya aslinda ciddi sekilde birbirlerine benziyor bu ikisy,
ikisi de pek hir kahraman hem de. Ama en uzaktaki en
karizmatik olandir her zaman

=

bastan okunacak bir sUrd kitap, arka odada inle-
yip duran karton kutular iinde eski yazilar, fo-
tograflar, mektuplar, gazete kesikleri vardi. Gi-
dip bir goz atacagm... ®

mi?" diye ortaliga dokilmeme hakarak hig te-
reddlitsiz ¢ikarabiliyoruz bu sonucu. Ayni sey
gayet surikleyici yeni bir kitabin onuncu sayfa-
sindayken gdzlermi kitaphga dikip eski, unutul-
mus satirlar Ozlerken de gegerli, mp3 download
etmeyi birakip tozlanmig eski kasetlerin bozuk
olanlann tamir etmeye ¢alisirken de. Bir seylere
direniyor bu eskici ama dedim ya sadece simdi-
lik, simali icin.

Eylemsizlik saplantist
Madem yaziyl sevgili okuyucuya degil de sevgili
gunlige yazar gibi dokturiyorum, bir gerekgey
daha ilistireyim suraya. Onlmiizdeki aydan itiba-
ren yeni bir ev, yeni bir is gibi, klictk bir yasam-
da gayet ciddi duran bir takim degdisikliklere ma-
ruz kalacak olmanin da etkisi var bu eskiyi kolla-
ma, kollamak!a da yetinmeyip yuceltme sevdam-
da Yani muhtemelen . Yeni olanlann beni si-
rikieyip gétlrmesini 8nlemek icin, testi kinlma-
dan énlem almak adina direniyor olabiliim
Prensipte, direnmek iyidir, hatta "viva la resistan-
ce” diye de nefis bir soylenisi var ama direnmek-
le ayak diremek arasindaki akraballk pratikte
farkir sonuglarla &rtistiyor. Birinde gliglistiniiz,
kararlisiniz, Stekinde amaciniz bile belli degil. Bu
durumda evet, benimkisi herhangi bir yasamsal
zararlya karsi direnmek falan degl, eldekileri
kaybetmemek, hizli tiiketmenin giskinligini duy-
mamak igin kimifdamadan durmak, Hig yOrdme-
den yol gitmeyi ummak bu, Gocukea falan degil,
onlar kerkmazlar boyle. Yeni olanla ylzlesmek
yerine eskiye siginmak alsa clsa korkaklik. Doga-
nin eylemsizlik saplantisinin insan dogasindaki
karsihdn belki de?

Ah be sevgiil gunlik, yine kirdin kalbimni .
Halbuki daha tamir edilecek bir stiru eski kaset,

Unutmak istemedikierinizia anitiar duvar olup yolu keslyo bazen de...
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Buyrun bakalim, yine geldi ¢atti Inbox vakti.
Aha mektuplanniz, aha yanitlariniz..

KARANLIK SAATLER

Selamlar Berker Abi,

By mektubu size atiyorum. (Siz benden yag ola-
rak bayad; blyiksiniz) Mektubu yollamamin
medeni Temmuz 2002 sayisindaki koge yazisin-
da gdzume 1akilan birsey. Aynen yaziyorum:
"Bazi genc okurlann bizleri, her dedigi kesinlikle
dogru adamlar gibi gérdGdlne sahit oldum ge-
len mektuplardan "Ve sonraki bir yerde de "Bel-
ki miukemmel bir érnek, Ustln bir kigilik, ylce
bir insan ve falan ve filan olmakla yakindan
uzaktan alakam yokiur. Ama bu kadar zaman,
bu kadar tecriibe edindikten sonra en azindan
soyledigim 100 laftan birinin dogru gilkmasi ihti-
mall de géz ardi edilemez, degil mi?" Simdi si-
zin yazdiklarinizi ben niye size okutturdum?
Cunki benim size séyleyeceklerim de bunlarla
ilgili. Ben 15 yasinda Lise Sinavlar'na yeni gir-
mis, {Hani sizin Universite sinav) kadar bile de-

gériip sonucu soyleyen kisiler "karamsar” dam
gas! yiyor. Ben bunu ailemden ¢ok iy1 biliyorum
clnky hayatlanni tlkenin gerceklerine adayan
ve "karamsar olarak nitelendirilen insanlar on-
lar O ylzden sizl iyl antayabilen bir insanum. £
oyun fuarina gelmeyi ok istedim (umarim
2003'dekine gelebilirim) ama benim (sizin de-
ger vermediginiz) sinavim yeni bitristi ve z-
gundim Ozeliikle sizinle karsilasmay iste-
dim (siz de hasta olmustunuz zaten) Eger bu
satir
okuyorsaniz, sonuna kadar dayandigimiz igin sizi
tebrik etmek isterim Gergeklerden kacmayin,
{Turk insaninin deyimiyle} karamsar kahin, ¢linku
rol yapmanin gercek diinyada kayiptan basgka
getirebilecedi bir algu yok

Sarg KiIRKCD
Merhaba Sarp,
Sandiginin aksine girdigim sinavlarin neredeyse
tmana hatirlyorum. Ashnda gok garip bir hafr
zam vardir, ama konu bu degil. Ben bu ¢adda
duzenlenen “sinavlarin” higbirini gercekten cid-

Aslinda bilgisayarda derin hir gecmisim yokiu ama onlar-
dan Iyi bildigim icin "harika" muamelesi goriiyordum.

ger vermedidiniz, belki de hatirlamadiginiz) ka-
zanmig bir cocugum(7).Siz bu yazdiklarinizi an-
ladigim kadanyla son 5 sene iginden gikardiniz
Ama ben bunlaria 15 yagima gelmeden tanig
tm Simdi anlatacaklanmi lutfen okuyun, cinku
kendinizden bir parca bulabilirsiniz. [zrmir'de
oturdugumdan Urla ilcesinde "Ustlin Zekall Go-
cuklar” ign aclan bir okuldan haberdar aldum
ailemle birlikte. Snavlarina girdim ve kazandim
Ama sonra okul bize vaad edilen olanaklar ve-
remeyince okuldan ayrildim

Ardindan eski okuluma daniince {ne yalan sdy-
leyeyim) daha alt sinif insanlarla birlkte yasa-
maya basladim. Hepsi bana "llah" g&ziiyle baki-
yordu. Onlardan kulturliiydam, basaribydim,al-
cak gonulluydim, en énernlisi {Level camiasinin
sayesinde) teknolaji ve bilgisayar hepsinden iyi
biliyordum. Ama beni daha degru ddzgln tani-
yamamalarina ragmen bir sinavdan sadece 1
kereye mahsus 2 alinca direkt olarak "basarisiz"
damgasi yedim Ashnda bilgisayarda derin bir
gecmisim yoktu ama onlardan iyi bildigim igin
"harika" muamelesi goriyordum, Gene gundn
birinde sinif arkadasimin bilgisayarla ilgili (yanhs
hatirlamiyorsam} 2 sorusunu "bilmiyorum * diye
cevapladim. Sonucunda "bilgisayardan anlama-
yan kisi" damgasini yedim Durim ayni sizinki gi-
bi: kimisi "ilah" diyor, kimisi savunma almadan
carmtha geriyor. Oh be icimi doktum. Insanlar
sizi karamsar ofarak nitelendiriyor, bir yonde
yanlis yapyorlar ¢linkd bizim Glkemizde gerced

diye almiyorum. Her insan kendi i¢inde bir dun-
yadir, milyonlarca dinyay! birkag yliz basit so-
ruyla nasil sinayabilir, nasil anlayabilirsin? Ama
zaten maksat o degil. CUnkl bu ¢agdda “yukarr-
dakiler” igin “digerleri” gegmig tum zamanlarda
oldugundan daha degersizler. Bu cagin tim ah-
lakini, tim gdrgUsinG “Tohumuna para me say-
dim?” sdzinde dzetleyebilirsin. Artik her insan
sadece bir rakam, mimkinse kulagina bir verici
takilip, hareketleri kolayca takip edilecek birer
denek Bu gadt ve sinavlanini nasil ciddiye ala-
yim, nasil deger vereyim?

Ve iste toplumlari bunalima iten sebep bundan
baska da birsey degil. Herseye ylizeysel yaklag-
mak, séyle bir bakp hemen etiketlemek, anla-
maktan ziyade dislamak ya da kaginmak, iste
bu cadin ruhu bu. Antik bir s6z vardir, der ki,
“Benim lanetim sudur ki, Tann seni kotd bir
cagda yasatsin “ Bence bu ¢ok kétil bir ¢ag, ve
daha da kétil olacak

DEFENDER OF THE CROWN

Tim Level'cllara ve Berker abiye rnerhabalar
Ben yaklasik 97'nin ilk aylanndan bu yana siki
bir Level okuruyum Ve ilk defa dergide yayin-
lanmasin istedigim bir yazi yaziyorum. Akliniza
neden sorulan geliyorsa, hemen cevaplayayim
Kac yildir alinm ben bu dergwyi, Level allesi igin-
de benim 5. senem. Aramiza yeni katilanlar bil-
mez Kimler geldi, kimler gecti bu derginin say-
falarindan. Ozellikle ben neler neler yasadim hu

dergiyle beraber. Su gin bile hala su berbat
diinyadan sikilinca Level arsivimi dizenlemeye
gidiyorum, eski dergileri karistiryorum eski yazi-
lanlan, sorunlar, buylk olaylan, sikintiart tekrar
tekrar okuyorum. Sonug olarak sunu sdylemek
istiyorum ki bu derginin her zaman bazi insan-
larla problemi oldu. Beni yanls anlamayin tabii
ki oyuncularin problemlerinden bahsetmiyorum,
insaniar ufak tefek seylere takilabilirler ve aydin-
lanmak icin editdrlere bag vurabilirler, Ama be-
nim bahsettigim sessiz Level okurlar degit (Bir
cogunuz anlamigsinizeir). Ben su kendini bilme-
yen ve silrekli olay cikarmaya calisanlardan bah-
sediyorum ne istiyorlar amaglari ne bunu kendi-
lerince bir distnsinler tabii bunu diistinecek
kadar akillan varsa. Ne demek istedigim saninm
gayet iyi anlasiliyor Bir zamanlar bir editGre ka-
din dismani demislerdi bu insanlar, sonra ge-
genlerde yasadigim sicak bir olay var ki hala za-
man zaman kafam takilir. Kendini bilmezin biri
Berker abiye hakaret etmisti degdil mi? Simdi siz
lerden bir ricam var Berker abi ya bunlan yayin-
layip sizl sevenlerl uzmeyin Yahutta onlara,
bunlan yayinlayabildigimize gore aldirmiyoruz
Yani yaramiz yok gocunmuyoruz mesajini ver-
meye calisin, ki bu 2. sik nasil gergeklestirilebilir
ben bilemiyorum. Ve simdilik hoscakalin bun-
dan senra bu tir lepkilere kargl her zaman bir
tepkim ofacagins bilin, umuyorum ben ve benim
gibiler bundan sonra sizlere meydan vermeye-
cektir

Kadir_cem
Merhaba Kadir,
Bak soyle disiin, sayisini bizim bile tam olarak
bilemedigimiz geng bir akur kitlesine hitap
eden bir dergi gikanyoruz, yani hayli géz onin-
deyiz. Bu ilkede geng olmak zaten bir problem,
buna bir de standart genclik bunalimiarini ekle
Ustline bizim mumkin mertebe icten davranis-
larimizi koy. Bu ¢ok biyik bir sorun, ¢unkl in-
sanlar genellikle sirtlarinin sivazlanmasindan,
yizlerine devamli gtliictikler atimasindan hos-
laniyorlar. Kimse ger¢eklerin ylizline vurulmasini
istemiyor. Herhalde bu cagin havasindan, su-
yundan olsa gerektir, Eh, tim bunlann (zerine
bir de “oyun oynamanin” bizim isimiz oldugu
gercedini koy. Tim bunlann sonunda kaginil-
maz olarak bazi insanlar zvanadan ¢ikacak, ipe
sapa gelmez tepkiler verecektir. Ne yapalm, di-
kensiz gl olmaz, bizim galimuziin dikeni de
béyle oluyor iste Sen bizim i¢in Uzlime, biz
alistik artik bunlara.

THE THING

Selamtar Gikemin yillardir oyun oynayan ve bun-
dan asla bikmayan insanlar

Hepinizi saygryla selamliyor ve alminizdan opu-
yorum. Ne zor igtir bu Glkede oyun oynamak.




Oyun alacak parayl bulmak bile meseledir. Ama
para daha isin basidir. Bunca ekenomik sorun
icensinde zar zor ayun parasi ayirabilirsinie
Arma o da ne!! Oyun alabilecediniz dizgin bir
yer bulmak en az para bulmak kadar zordur
Buldugunuz gogu ver kooya oyun satar. Orijinal
oyunlari da saten "Bu Ulkede orjinal oyun ala-
cak kadar zengin bir tek siyasetciler var, Onlar
da oyun oynamaz zaten " mantigiyla getirmez-
ler, Hakldar ashinda Alrsirz kopya oyunu. Tabi
olarak o kopyay aldiktan sonra sizi bilgisayar
basinda bir cok problem beklemektedir, Cyunu
aldiginiz yere en az iki kez gidersiniz oyunun
calisan bir KOPYASINI bulmak i¢in Ben oyun
oynamaya cahgirken bile bazen cinnetin esigine
gelen ; televizyonu agip haberleri seyrettiginde
ise kaginiimaz bir sekilde cinnet gegiren 18 ya-
sinda bir TURK gencilyim. Herkesi kopya ayunla-
ra ve kopya yoneticilere karsl tavir almaya da-
vet ediyorum, Level ahalisi kusura bakmayin bi-
raz hararetli girdim Neyse birkag sorum olacak-
t1 cntara gegiyorum:
1-)CD 'nizde eski hit oyunlan verabilir misiniz?
Verebilirseniz iste istek listemn "Test Drive 1-2,
Civilization, Doom 1-2"
2 )Medal of Honor ve Aliens vs Predator'| yeni
bitirdim. Half Life | bininci kez bitirmek Uzere
yeniden basladim. Bana PC icin FPS ve survival
horror tiirlerinde oynamaya degecek oyuniar
tavsive edebilir misiniz? Yalniz Resident Evil de-
meyin ben eski Playstation oyuncusuyum, Seriyi
bitireli ¢k oluyor,
3-)Agustos sayisindaki "Silent Hill 2 PClye geli-
yor" haberinden sonra her alanda en sevdigim
dergi oldunuz. Hatla en iyi otomobil dergisi de
sizsiniz. Boyle glzel haberler devam edecek mi?
Cevaplariniz ve beni dinlediginiz (dinlediginiz! 2}
icin tesekkirler

Itrit AL
Sevgili Ifrit,
Iste gérilyorsun halimizi, bir de “Ulen sizin ki de
is mi, sabahtan aksama cyun oynuyorsunuz!”
gibisinden denyo yaklasimlarla karsilasiyoruz bu
kadar zorlugun Uzerine. Qyun oynamanin bile
cok zor oldugu bu dtkede, biz Level tayfasi bir
de yaz yazmak ve dergi gkarmak gibi ipe sapa
gelmez, gelecek vaad etmeyen, tu-kaka iglerle
udrasiyoruz. Sahi ya, niye udrasiyoruz ki biz bu
islerle? Yani sonucta bu Ulke insani ne okur, ne
de yazar. Manyak miyiz neyiz? Tévbe t8vbe,
bak iyice sinirim bozuldu. Neyse, sen cevaplarini
oku, ben kafein yapip geleyim:
1} Cyun verme olayina ara verdigimizi herhalde
biliyorsundur. Birglin tekrar baslarsak isteklerini
gtz onlnde tutacagimizdan emin olabilirsin.
Tekrar baglarsak tabii
2) FPS olarak Star Trek: Elite Force, ledi Out-
cast ve SCF 2 dnerebilirim  Survival Horror igin

ise The Thing hi¢ fena dedil. Bunlara bir bak

3) Saglam haberler yakalamak ve bunlar okura
sicak sicak sunmak tabii ki dergimizin degismez
politikasidir Ama sen naaptin be giizelim? Oto-
mobil dergist ha? Vay anam vay! Ama kabahat
sende degil tabii, bu kadar ¢ok yarig oyunu ¢r-
karsa sonunda olacad da budur

MAY IT BE AN EVENING STAR SHINES DOWN
UPON YOU...

Insan dogdudu yerin topragina ceker derler bilir
misiniz? Hep bunu dusinegelerek buglnlere
akmis olan ben acaba sug toprakta mi diye sor-
maktan kendimi alarmiyorum O kadar sorum-
suz,guvenilmez,berbat bir topragimiz mi var bi-
zim? Sug toprakta mi yoksa sdz sahibini olanca
guclyle yalana ¢ikarmaya calisan insammizda
mi? Bastan tanidigim gliven kredisini coktan bi-
tirmis verilen ek krediyi de ¢arqur etmis dost bil-
digim insanlarin en buylk hobisi arkadan vur-
makmis meger. Sevgili bildiklerimin en biytk
fobisi beni sevmekmis. "Inatlasmicam iste' eda-
siyla olaylara yaklasan insammiz nasil kir kisir
déngl icinde donduklerini 6grendiklert tek anin
Blirken ismi "igreng hayatm” olan filmden alin-
tilar oldugunu égrendiginde ne hisseder sence
Ya da yetmis yasina merdiven dayadiktan sonra
sallanan sandalyesinde cayim yudumlarken do-
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etti, boyfrendin yok mu bakiim senin" diyenler-
den ne farki kaldigini size soranm Yarin birgan
"asin, kesin bu zindiklan bunlar siyah giyiyo,
seytan girmis bu genglerin icine, takidmglar Frp
diye bir oyunun pesine ayun diye toplanp sey-
tana kurban ediyorlarmis, basimiza das yagacak
dag" diyen insantarin evladi bu memleketi yo-
netmeye kalkarsa birakin b@k cukurunu kanali
zasyonda goririiz kendimizi Velhdsilikeldm
(Alin size Turkee::) Hirsizlik tatbikatinda bile isini
nasil yaptigini mutevazi (!} bir tavirla glzide
(17} basin mensuplanmiza "6ho, sunu sodle bu-
nu bodle yaptim, tak bakin agildi, nassi ama??"
diyerek anlatan insanimizin topraga cekmemek
icin elinden geleni yaptig hatta ugruna gicin
yirtgr bir gercek. Ama hala orada bu mailin
gittigi yerlerde giivenehilecegim bir topluluk ol-
dugunu biliyorum: Ve bu dergi icin bir fanclub
sitesi hazirlamay arkadaslanmla disiniyoruz
Bunun igin siteminin icerigi vs. hakkinda destek
ve késlek maillerini bekliyorum bilgehan_y@ya-
hoo.com.Ne dersin Madd? "Delikanli olsayd
dilnya yuvarlak olmazd” demek mi dogru yoksa
hala yagsamaya deger mi haa?
Not:Yeni nickim nasil?2?27?

Bligehas ‘Yidtikas' YILZ
Sevgili Yildizkas,
Bilimsei olarak ispatlanmustir ki, evrende hersey

Ne zor islir bu iilkede oyun oynamak. Oyun alacak parayi
bulmak bile meseledir. Ama para daha isin basidir.

niip de geriye ne yaptigina baktuginda hep geri-
ye dénlp ne yaptigini izlemekten baska birsey
yapmadi§ini gérdiginde ne hisseder ha

Madd

Hih. {nsan dogdugu yerin topragina ¢ekermis
Beni yalnizca ihtimalleri sevmeye zorlayan cahil
insamimiz ¢ dért beden kuguk gelmiyor mu bu
Lanima? "lgimdeki cocugu muttu etmek” diyen
insarmn hamile olma ihtimalini veya "bu dewirde
babana bile giivenmeyeceksin® diven insanin
tupbebek olmus olma (cha amma kastim) ihti-
malini sevdim Artik sevmenin bir tamromni ka-
famda bile yapamiyor olmanin tek sebebi topra-
gimiz insanidir Aptal matematigin getirdigi
‘muhtemei kesinlikler' ortaya yirtik dondan cikar
qgibi firlarken aralarindan bir soz dbegi en popl-
ler cevap clma hakkim karzaniyor: Bunlar benim
dogrularm. Herkes kendi dogrulari ile hudutlan-
ni gizerken ortaya altris bes milyon dogru ¢ikti-
gimn farkina bile varmiyorlar, Birde ¢ikip "siz
dergicek tURKCEye dnem vermiyersunuz toplu-
ma kéth Lanse ediyosununuz, boyle devam
ederseniz sizi afaroz eder derginizi bi daha al-
mam" diven insanin televizyanlarda ¢ikan "ti-
ming hatasi, Noumay deklare etti, benj refuse

gorecelidir, Bir adamin cenneti, digerinin cehen-
nemi olabilir Bir adamin degrusu, digerinin
yanhsi olabilir. Ne zaman evrenin her noktasin-
da ayni hizla akar, ne de mekan hep aym dzel-
liklere sahiptir. Olizen dedigimiz nane evrenin
varhgini kararl bigimde surdlrmesini saglarken,
kaos dedigimiz zamazingo herseyin, her defa-
sinda, ayni bigimde olmasini dnler, varolusa ce-
sitlilik, streklilik katar Evren icinde &yle anlar
gelir ki zaman biter, dyle yerler vardir ki mekan
ortadan kalkar Yine de hergey birbirini etkiler,
tamamlar, ewenin kendisini olusturur, Tum bu
veriler ve digerleri 151ginda benim canimi en gok
sikan sey nedir biliyor musun peki? Su koca ev-
renin kenarindaki orta halli bir galaksinin kiyisin-
daki pespaye bir yildizin etrafinda donen sefil
bir gezegenin Uzerinde kisiip kalmis gariban bir
olimld clmak. Iste hersaye ragmen benim cani-
mi en ¢ok sikan budur. Daha da ne desem bog-
tur Eh, sen de diyecegini demis olduguna gore,
olaya simdilik noktayl koyabiliriz

MERAKLI TURSUCU
Selam abicim,
Ben 22 yagindayim Senin yasini da bifmiyorum
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ama dergidekl fotogratindan gordigim kada
riyla sana abt demek geiiyer icimaen Hazirikia
yurtta kalirken yan odadaki bir abimi hatirtaliye-
sun bana Saninm 26-27 yaslanndasin neyse
ben soruma gegeyirm

Adustos ayindaki sayinizds Electronc Arts in
hayvani zarar ett:dini ve baz strolanin kapatte
Fini sdylemissin. Bir de Sierra papazl bulmak
Gzereymis. Ben simds cok merak ediycrum din
yada milyonlarca satass oyunlan yapas firmalar
bunlar deéil mi? Fifa senfen ve Medal of Ho-
nor't yapan bir firma nasil zarar edebilir? Fifa ve
MOHAA nim 30 S oldugunu varsaysak ve ou
eyunlann teplam danyada 4 milyon sattigim
varsaysak 30x4.000.000=120 000 000 & {yazy-
la yuzyirmi milyon dolar) bu kadar para nereye
gidiyor da bu adamiar zarara ginyortar bunu
cok ama cok merak etmekteyim Ayrica Sierra
da Half Life ve Gabriel Knight 2 gibi saheserler
yapmisti. Sorurnu yanitiarsan sevinicim Berker

organizasyondur, esas isi de oyunlar CD'ye bas-

mak, paketlemek, tlim dinyada reklamint ve
dagitimini yapmak gibi kiiguk firmalann altin-
dan kalkamayacag islerl yapmaktir. Ayni sey Si-
erra igin de gegerli, o da EA gibi caligir Mesela
Half-Life diinyada Sierra tarafindan dagititd,
ama yapimcisi Valve stidyosudur

Peki EA gibi bir firma nasil zarar eder? EA dag-
tacak oyun bulabiimek i¢in yapimar firmalari
semsiyesi altina toplar, onlann projelerini denet-
ler, programailann kira, bilgisayar, ekmek, kah-
ve, benzin alabilmesi, yani hayatta kalabilmesi
icin onlara "avans” verir. Bu avanslar daha son-
ra satislardan dijstlmek kaydiyla verilir tabii ki
Peki ya iki sene boyunca para yiyen bir tasarim
stidyosu sonugta ortaya rezil bir oyun gikanrsa
ne olur dersin?

Buna en iyi 6rnek EA'min ION STORM ile yasad:-
g1 maceradir John Romero ID Software'den ay-
rildiktan sonra yanina hayh adam topladh ve on

Insan dogdugu yerin topragina cekermis. Beni yalmzca
ihtimalleri sevmeye zorlayan cahil insammiz ii¢ dort heden
kiigiik gelmiyor mu bu tanima?

api L bitdn dergiye selamlar
Fatih Uzun

Merhaba Fatin,

26-27 gdsteriyorum ha? O kadar geng gésteri-
yor muyumn sahiden yahu? Moral oldu, sagol
Heh. Neyse, geleim sorunun cevabina, farkinda
degilsin ama ¢ok hos, bir o kadar da dalli bu-
dakli bir soru sormusgsun. Oncelikie sunu belirte-
yim, Electronic Arts oyun yapimaisi degil, oyun
yapimeilarini destekleyen, anlarin oyunlarini pa-
zarlayan bir firmadir. lkisi arasinda ok fark var
Mesela MOHAA piyasaya EA tarafindan slril-
dd, dodru, ama oyunu yapan 2015 firmasidir
EA bu tarzda pek ¢ok kiglk firmay! ve tasanm
stdyosunu biinyesinde barindiran devasa bir

% Ohithox'a wls

Pivalepasa Huly
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Storm’u kurdu Projeleri desteklemesi ve oyun-
lari dagitmasi igin de Eidos ite anlasti Simdi ba-
kalim, Dallas'ta bir gékdelenin en pahal birkag
kats kivalands, yakiagk 120 kisiden clugan bes
proje ekibi kuruldu, bunlara cogu programeinin
riyasinda bile gdremedigi teknik destek ve ya-
sam standardi saglandi, Ustelik tim bunlar yak-
lasik 4 sene devam ettirildi Sonugta ortaya Da-
ikatana, Dominion ve benzeri kimsenin ylzine
bile bakmadid oyunlar cikti Yani tam bir fiyas-
ko! Eidos'un sadece lon Storm ile olan bu ma-
ceradan kac yiiz milyon dolar zarar ettigini Tan-
n bilir, ancak benim duydugum rakam yanm
milyar civarindaydi, Benzer seyler Sierra’nin da
bagina geldi. Gercekte son birkag yil EA gibi bii-
yik firmalar igin blylik kayiplar getirdi, cinkd
herkes bir anda bilgisayar oyunlarinin Hollywo-
od kadar karli olabilecegini gorip bu ise hig dil-
stinmeden deli paralar déktu. Oysa oyun piya-
sasi Hollywood seyircisinden ¢ok daha seqic ve
aamasiz oldugunu ispatladi, Senin anlayacagm
yanlis hesap Bagdat civanndan ddndd Ama do-
nerken pek ok kisinin hayallerini de gémdi

OYUN NASIL YAPILIR?

Merhaha,

Level dergisini Ocak 2002' den itibaren takip et
mekteyim. izninizle, tevel ve CD-Rom’ u hakkin-
da biriki yorumda bulunacadirm

) Level iakkinda; Dergideki inceleme yaziarr-

niz gayet iyi. Fakat, bu inceleme yazifarinizin di-
snda da birgeyler yapmalisimz Mesela; oyun
yapimi hakkinda bir kése agilirsa gok fyi olur
Eger bu konuda yazi yazabilecek bir efemaniniz
yoksa bulmaya calisin derim. Chip dergisinin
CD-Rom' unda bile bu kanuyla alakali bir kose
varken sizde almamasr ¢ok garip dogrusu.
2) Oyun yapumi chsinda, mod yapimi ve 20/3D
grafik/animasyon konulan hakkinda da kosefer
acilabilir
3) "Level Shit" kategorisine givmis bir ayunun,
bir tam sayfa incelenmesini pek anlayamadim
Mesela, bu ayki "Gore" oyunu
4) "Oyundan Para Kazanmak” edhi dosyamn niye
hazirlandiginida anlayamadim. Gecen ay, "Level
Next' sayfasinda bu yaziy gorince daha fark
bir dosya hazirlanacagint ummustum. Oyun
Programaisinin, C/C++ dillerini bilmesi gerektigi-
ni yazmak yerine bu konu hakkinda daha yarar-
b olacak editim yazitan haziayabilirseniz daha
faydal olur.
5} 27 ve 34 sayfalarda yer alan yaziarin nere-
deyse tamami silinik gkmis Bu durum daha on-
ceki saylarda da meveuttu. Dikkat ederseniz
memnin olurum. Biliyorum! Sizden degit mat-
baadan kaynakianiyor Ama onlan uyarmakta
size dlsiyor.
6) Oyun yapimailanyla réportajlar yapabifir misi-
niz?
7) Level CD-Rem Hakkinda; Yeni arabirim askisi-
ne orania ok daha iyi olmus Mod ve ayun
yapmaya yarayan programilan verirseniz ¢ok iyt
olur
8) Son olarak; Diinya genelindeki oyun dergile-
riyle Level aymi formatta mi? Ne kadar ilerisin-
de, ne kadar gerisinde? Fiyat/Performans oran
nedir?
Iyi galismalar,

Gem G.
Merhaba Cem,
Mektubunu okuma ve cevaplama kolayhgr agi-
sindan maddelendirdim, ¢lnkl gercekte pek
cok elegtiri yaparken ayni anda pek ¢ok soru
sormussun. Bak bakalim cevaplanm hoguna gi-
decek mi?:
1) Suna emin ol ki, bir dergide ayda bir okuya-
cain bir ya da iki sayfahk bilgilerle cyun yapim
hakkinda hicbir sey 6grenemezsin. Ciink{ prog-
ramcilik ta tip gibi hizla gelisen, ilerleyen bir ko-
nu. Her an yeni bir denamim, yeni bir yazilim ¢
kiyor ortaya. Bu konuda gergekten birseyler
yapmak istiyorsan giinde en az 5-6 saat ayirip
programeilik vs gibi konularda kendj kendini de-
liler gibi yetistirmelisin Yoksa biz ayda bir sayfa
yazl yazacadiz da, sen onu okuyacaksin da, o-
hoooo, Blme esgedim olme.
2) Senin "oyun yapimi disinda” ele alabilecegi-




mizi sdyledigin konular oyun yapimaliginin ta
kendisidir, Ve oturup kafandaki sag dékmeden
bu konularda bir adim ilerleyemezsin, ¢linkd
hepsi uygulamaya, pratige dayanan oclaylar En
gariban animasyon programinin inceliklerini
kapmak bile ginler, haftalar alabilir. Qyun ya
da film yapiminda kullanilan profesyonel yaz-
limlara ise deginmek bile istemiyorum. Brrrr,
tiylerim Urperiyor

3) Basit, oyun piyasasi olmayan bir Ulkede oyun
dergisi gikariyoruz da ondan boyle oluyor.
Oyunlar geliyor, sayfa plani yapiliyor, yazarlara
dadmiliyor. Bu esnada ¢ok rezil oyunlar zaten ilk
bakista kendini belli etmis oluyor lyi ¢tkmasini
umdugunuz bazilar ise, ki GORE buna iyl bir or-
nek, rengini belli ettiginde vakit ¢ok geg oluyor
Bir sayfa yaz cikarmak tim dergi planini bastan
yapmak demektir cogu zaman.

4) Bakin, sunu agik¢a belirteyim, ¢ogu insan bu
noktada sapla samani birbirine karistinyor. Le-
vel edlence agirhkl, herseyden dnce Iyi vakit ge-
girmeniz, ortamdaki oyunlar hakkinda biraz bil-
qgi edinmeniz icin hazirlanan bir dergi Belli ko-
nularda "egitim vermek” ise tamamen farkl bir
konsept. Biz her halti ayni derginin igine sokma-
ya kalkarsak ne sayfa yeter, ne kaynak yeter,
ne de okuyup bitirmeye insanlarin sabr yeter.
5) Ama benim elimdeki kopyada o sayfalar ga-
yet dlizglin gdrinlyor. Yani basilan enbinlerce
dergiyl tek tek, sayfa sayfa kontrol etmeye kim-
senin glcl ve zamani yetmez ki Zaten o yiz-
den yayincilikta ozalit, deneme baskisi, vs de-
nen kontrol mekanizmalan var. Eger dergindeki
o sayfalar okunamayacak denli kétilyse bu bi-
raz senin sansindir. Ne yapacaksin? Bize haber
gondereceksin, biz sana temizliginden emin ol
dugumuz bir kopyay Ucretsiz iletecediz, Ta-
mam?

6) Yapiyoruz zaten Yerli oyun yapimeisi pek
yok, ofanlarr da firsat yakaladikga konusturuyo-
ruz. Yabancilarla ise cogu zaman ylzylize gé-
rlisme sansimiz olmuyor, Internet yardimiyla ré-
portaj yapiyoruz Sik sik olmuyor tabii, ne defol-
sa “programc” dedigin canh turd yasamak igin
glnde 22 saat kod yazmak, 2 saat uyumak zo-
runda.

7) “Mod ve oyun yapmay: saglayan program-
lar” diye birsey yok, dnce artik bunu bir kabul
edin. Unreal igin bélum yapacaksan oyunun
icindeki editord kullarirsin: Ses efektleri igin pi-
yasadaki ses isleme yazthmiann, “skin” denen
karakter kaplamalari i¢in grafik isleme yazilimla-
nini kullamirsin. Ve hepsini bir araya getirebilmek
icin mutlaka bir yerlerde biraz kod yazacak biri-
kime ihtiyacin olacaktir. Bu isin daha baska, da-
ha kolay bir yelu yok

8) Level ve Chip olarak her yil CEBIT fuarindaki

dev Vogel standina dolayh yolda katiliyoruz. Ve

her ne kadar dil sorunu olsa da, genel olarak al-

digimiz tepkiler bekleyebileceginizden ¢ok daha
iyi. Aynica Avrupa’'dan belli zamanlarda sirket
yetkiileri gelip ne halt ettigimize bakarlar. Bu-
gune kadar Level'i eline alip ta “Clmamis!” di-
yen bir tanesine rastlamadim. Cogu zaman
“Schdn, sehr gut!” seklinde tepkiler alinz. Yiyor-
sa vermesinler, ben adami naaparnm!

CARMACK'IN DERDI...

Selamlar Berker Agabey;

Yasim an yedi, Istanbul"danim, doksan yedi'in
Fallout kapakli Level sayisindan bu ayki NWN
kapakl Level'a kadar tlrm sayilar var, SUpgrsiniz
gercekten, millel bu dergideki haberleri (sicak
haberler) ve incelemeleri bulabilmek igin Ug se-
kizylizellt dedil onbes milyon verseler bulamae-
far, internat parasi iste bu kadar isler

1- Eskilerden Street Wars oyunu hakkinda ne
distintiyorsun Berker agabey? Studio3 simdiler
de internet adresinde oyundan bile bahis etmi-
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olmayan insanlar ¢odu. Bazilar da sirf belese
alismislar, hayatta herseyi bedava istiyorlar. Ol
muyor tabii, niye olsun ki hem zaten? Neyse,
cevaplann:

1) Senin de dedigin gibi, oyun eskidi artik, hem
yapan firma bile web sayfasindan kaldirmigsa
pek iyi de satmamis demektir Durum boyle
olunca benim ne digundGgumin ne dnemi var,
di mi?

2) Yavrum, sizi duruma uyandirmaya ¢alisiyc-
rum ama halen uyuyorsunuz! Adam uzay gemi-
si insa ediyor diyorum, para kazanma olayini as-
mis diyorum, yakinda kagacak bu gezegenden,
kendini kurtaracak diyorum! Gemiye binmeden
once de Doom 3'U SIRRAK diye koyacak 6ni-
miize, “Aha ahn, siz de bununla oynayin!” diye-
cek adam, sonra da kahkahalar atarak uzayin
derinliklerinde kaybolacak. Sen hala paradasin,
oyundasin be yavrum evladim be!l Herif buldu
parayl, yapti gemiyi, kagyor! Ben daha buralar-
da strineyim durayim! Eh ulan Carmack, yaka-
larim elbet ben seni bir giin! Uzay ortamlarinda

Hepsi uygulamaya, pratige dayanan olaylar. En gariban
animasyon programmin inceliklerini kapmak hile giinler,
haftalar alabilir.

yor neden?
2- John Carmack Geforce3'de kasicak falan diyo
iyi guze! de nasit para kazanacak onu gercek-
ten merak ediyorum
3- Sanane serverlarinda HL oynuyor musun?
4- Benim sistem daha ne kadar goturar beni?
(MAKASSSSSY) C64 déremlerinden bu doneme
kadar durmaksizin oynuyorum Agustos sayisin-
daki kosende tamamen haklisin. Kitik otest bu
tipler ama annem falan tam tersi ne kadar oy-
nadidima kansmiyorlar, hatta istecigim zaman
oyun alabliliyorum ve sistermim eskidiginde de
bir caresine bakiyorlar evimde yiz Ug tane cd
oyunu var. Berker agabey son olarak su aralar
ne oynuyorsun diyor ve mailime son noktay ko-
yuyorum . Level gercekten benim hayatimin bir
pargasi, sizler de tabii, onlar Ust dste bir komi-
dinin Gstunde sakhyorurm bin sayfasint hizla ce-
virse, burustursa harp ¢kiyo, okulda da ayni ev-
de de iyl caligmalar
8izi Birakmaywn.

Onur Eresik
Merhaba Onur,
Ovgulerine tesekkiirler Fiyat konusuna gelince,
insanlar bizim koca dergiyi iki paket sigara fiya-
tina mal etmemize sagiracaklan yerde, kalkip
“gok pahall” diye cek ciik ediyortar. Hesap kitap
bilmeyen, is hayatiyla yakindan uzaktan alakasi

dayak delisi etmezsem seni ne olayim!

3) Yooocook, oynamiyorum.

4) Gordigln gibi soruyu kirptim ama belli bir
cevap verebilmek igin dznesini biraktim oldugu
yerde Artik baydi beni bu “Sistemim bu, ne ka-
dar gider abi?” sorular 5 seneden sonra, sor-
mayin! Gittigi yere kadar gider, gitmedigi yerde
alabiliyorsan yenisini alirsin, bana niye soruyor-
sunuz ki bunu?

Neyse, yer bitti, ben gidip kahve igeyim Siz de
bir oyun agip oynayin. Gorasuriz.

Ayn 0
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MODLAR
\ | Baldur's Gate 2: Epic Endeavours
Half Life: Day of Defeat 3.1
| Sturmbot 1.4 for Day of Defeat 3.1

Battlefield 1942 AVG 6 Anti Virds

Cuboirgo gl ok CutefTP5 XP
Hyperspace Delivery Boy ) Kerio Firewall 2
h Magic Spheres 5 tCoar:::ngos |3 QuickTime 6
Next Generation Tennis 2 S LDy WiInRAR 3.0
Stronghold Crusaders r;vage
afia
‘America’s Ay 1.01b
Baldur's Gate 2v23037
tndustry Giant21.1
Soldier of Fortune 2 1.1
Tropico GOLD 1.53
- Warcraft 31.02 -
Day of Defeat 3.1
En ok oynanan Half Life madlarindan birini sizde tecriibe etmek istiyorsa- ken veya hareket ederken nigangahiniz saja sola sallanir ve biylece iyi nisan
niz bu yaziyi okumalisiniz. Day of Defeat’i kurmak igin oncelikle Half Life’ alamazsiniz Diger oyunlara nazaran burada yalnizca ziplamak, gomelmek gibi
kurmug olmalisiniz. Oyun bir modifikasyon oldujundan Half Life'in kend| hareketleri yapabilmekle kalmayip ayni zamanda yere de uzanabiliyorsunuz,
ayun motoruny kullanmakta Half Life't kurup son versiyanuna kadar gineel- Zipladiginizda kondisyonunuz disiyor ve lisa bir streligine hareketleriniz ok

dukga kisitlaniyar Bu durumda gikmek sizin en kisa zamanda dinfenmenizi
saglar Kritik bir yerinizden vurulgugunuzda kan kaybedip Blebilirsiniz. Gerisini
de artik oynarken siz kegfedin. Hepinize ivi eglencefer.

Battlefield 1942

Haziran 2001 sayimizda ilk bakigini yaptgimiz Battlefield 1942, belki de siz bu
satirlan okurken piyasada olacak Ve az ince okudugunuz Day of Defeat's en
stki rakip olacak, girkis DoD gibi bedava olmamasinin yarath) dezavaniaj,
mitkemmel grafik, ses ve oynanabilirligi ile fazlasiyla kapatiyor

Bu ay CD'mizde verdigimiz Battlefield 1942 demosu her ne kadar Single Player
icin olsa da, Battlefield 1942 esas olarak multiplay oynamak igin tasarlanmig
bir oyun. Bunu, demayu oynarken de hissedeceksiniz Botlara kargi aynadiginiz
oyunda dijsman yapay zekas! ve silahlan kullanma becerileri hig de azimsana-
cak gibi degil

COyunda amaciniz, Alman veya Mirtefik gliglerinden birisini segerek, karg) taki-
min hayraklan ile haritada isaretlenmig olan kontrol noktalarini ele gegirmek
ve bitylece rakip takimin puanini diigtirmek {bu puan oyunda “ticket” olarak ad-
lemelisiniz. Bunun igin www sanane com adresinden yararlanabilirsiniz. landiriliyor). Bunu yapmak igin dneelikle haritadan kendinize bir Spawn nokta-
Daha sonra modu Sierra/Halflife dizininin altina kurun Hepsi bu kadar Oy- si ve asker tipi segmelisiniz 5 ¢e§if {normal piyade, Scout (keskin niganci), an-
namak i¢in tabiki Intemet baglantiniz olmali. Qyunun multiplayer/Internet
Games ya da multiplayer/L AN Games kismindan oynanmakta olan bir oyu-
nu bulup siz de katlabilirsiniz. Eger Internet baglantiniz yoksa Day of De-
fat'in tadinu Sturmbat 14 pragram ile alacaksiniz demektit. Gene CDmizde
bulabilecegjiniz bu bot programi oyuna bilgisayanin ydnetiminde dilgmanlar
ekler Tahiki gercek insanlara karg oynamakla ayni tadi vermesede Sturm-
bot 1 4 gok baganh bir program Tek yapmaniz gereken setup dosyasini ga-
hstirarak tipks Day of Defat'i kurdugunuz gibi bot programiny kurmak o ka-
dar_Day of Defat'in tus ayarlanna girip bir tug atayarak bot programimn me-
nitstint oyun igerisinde agabilir ve istediginiz herseyi yapabilirsiniz Bunun
faydasi meni komutlanni ezberlamek zorunda clmamaniz. Meniiden istedi-
tiniz tarafa bot ekleyehilir, tiim botian oldirebilir, rastlansal olarak bot ata-
yabilir, botlarin daha Gnceden belirlenmis rotalannt vilkleyebilirsiniz. Menii
qok basit zaten, kullanmakta hig zorianmayacaksimz Day of Defeat oynar-
ken bilmeniz gereken bir iki ufak aynntidan da bahsedelim Oyunda kogar-
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America’'s Army 1.01b
Baldur's Gate 2 v23037
Industey Giant 2 1.1
Soldier of Fortune 2 1.1
Tropico GOLD 1.53
Warcraft 3 1.02

Commantos 3
Star Wars: Dualily
Savage
Mafia

LEVEL CD ile ilgili her tirli sorununuzu levetcd@level.com.tr
adresine gonderebilirsiniz,
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Demolar kismindan, Level CD'sindeki oyun demoiarini
kurabilir, kaldirahilir veya baslatabilirsiniz. Soldaki liste-
den bir demo veya film segtijinzde, artadaki resmin
lizerine tiklayip o oyunun resimlerinin biiyiik hallerine
bakabilirsiniz. Resmin hemen alinda ayunun ne zaman
piyasaya gikacagini ve onun da altnda demanun makul
bir hizda galismasi igin bilgisayarinizin sahip olmas) ge-
reken minimum konfigiirasyonu g@rebilirsiniz. Ayrica,
demolarin diizgiin gaiigmasi igin CD'mizin DRIVERS bé-
limiinden Direct X programinin en son striminiin ve
bilgisayarinizin ekran kart, ses karti gibi pargalarinin en
son silrii¢iilerinin kurulu oldugundan emin olun
Demolar béliimiinde zaman zaman yeni gikmig veya ¢i-
kacak olan ayunlanin tanitim videalanios da bulabilirsiniz.
Bu videolar gahgtirmak igin hangi video pragraminin
gerektigi alttaki agiklamada belirtilecektir. Bu programi
Shareware bélimiinden kurmadan, videoyu gbrmeniz
mimkin degildir.

Hotshots bdliimiinde, yeni duyurulmus ve gikmasina
uzun zaman alan oyunlann ilk resimlerini gérebilirsiniz.
Soldaki oyun isimlesinden birisini sectikten sonra orta-
daki resmin iizerine klayarak resimlerin biyiik halierini
gorebilirsiniz. Mouse'v ekramin sagina veya soluna tikla-
yarak bir sonraki ve bir anceki resimlere bakabilirsiniz.
Updates béliminde ise bazi syunlarn hatalanni gideren
yama dosyalanni bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Tiirkiye'ye gelen oyuniann gogu Crack’li oldu-
gundan, bu yama dosyalari Crack’li ayunlarda galigmaya-
caktir. Eger sizde oyunun Crack’li versiyonu varsa yama
dosyasini kurmaya galigmayin.

| 1- CD’mizdeki videolarin birgofu az yer kaplamasi igin

DivX sikosbrma program ile sikigtinidifindan, bu vide-
olan seyredebilmeniz igin bilgisayannizda DivX enco-
der'inin kurulu almasi gerekiyor. DivX enceder’l
CD'mizdeki Shareware boliminden kurabilirsiniz.

2- Baz: videalar ise QuickTime formatndadur, Bu wida-
olan izZlemek igin ise QuickTime Player'in bilgisayar-
nizda kurulu olmasi gerekmaktedir. Bu programi
www_apple com adresinden indirebilirsiniz

3- Baz videolar ise, gok fizel cadec’ler gerektirmekie-
dir. Bu videolari seyredebilmek igin énce Internet'e
bagjlanmali, daha sonra videoyu gahstirmalsiniz. Boy-
lece gereken codec otomatik olarak bilgisayanniza in-

| dirilik Media Player‘a entegre edilecekir.

programlar

Shareware béliimiinde, bilgisayarimar kullanmanizi ko-
laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Ayrica Demolar
boliimindeki vidsolarin galigmast igin bir video gésteri-
ci veya codec gerekiyorsa, burada hulabilirsiniz.
Sariiciler bélimiinden oyunlan oynamaniz igin gereken
Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, pi-
yasada en yaygin bulunan ekran kartlarinin en son sii-
riictlerini de burada bulabilirsiniz,

digerleri...

VIDEQLAR
Commandos 3
Star Wars: Duality
Savage
Mafia
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EE A 3 L




=
-
)

m o« LNEEvHETL

“Ne Oynadiginizi Bilin!” vazi dizimize de-
vam edecegiz gelecelt ay. Bu kez zamanin
testine karyt duran, hala aramizdaki gevikle-
rin ana konusu olabilen, yillar sonra da ha-
tirlanacak milkemmel oyunlar, tiim zaman-
larm en ivi 50 PC oyununa baluyoruz. Do-
om, Monkey Island serisi, simdilerde kon-
sollarda hayatii surduren Survival Horror

Mafia
Italya'da biiyuk tarugmalara sebep olan oyun,
en sonunda geldi, GTA 3 ile Hitman karisimn
Malfia, abzctildign kadar ivi mi acaba?

Prince of Bin

Diablo ve Baidur's Gate karnigumt bir FRP mi?
Hem de daha once adim duymadigimiz bir
firmadan Ne kadar 1vi olabilir acaba?

Icewind Dale 2

ki giinlerimizi gecelerimizi yedi. Buzuilar
arasinda gegen FRP'nin ikincisi acaba ilk oyu-
nun  smuna yakisiyor mu?  Gelecek  ay
gorecegiz

Medievai: Total War

Savasluriun mikemmelligg ile bizi mest eden
Shogun: Towl Warin yapmellarmdan gelen
Medieval, taktik ve stratejinin mikenunel bir
birlesimi. Ve gelecek ay, burada

tiranin atasi Alone in the Dark unutulama-
vacak oyunlar, Peki sizin favori oyunlarimz
lListemizde mi?

Bu arada, 10 Evlil'den itibaren web sitemiz-
de baslatacagzmiz “En iyi 0 PC oyunu” an-
lietine de ugramayt ihmal etineyin. Zamana
karst duran klasikleri belirlerken, sizin oyla-
rimizdan da faydalanacagz ¢linkii

TURKIYE'NIN BiR NUMARALI OYUN DERGISI

LEVE

Genal Yaym Keordinatiird
Giikhim Sungurtslds spokinm@ chip.com.tr
Genel Yaym Yinaimeni (Sorumiu)
$inan Alkel sakkel@level. com. I
Yan Iglerl Misiiri
Toghok iek Tughok@iovsl.com. 1P
Yaz! iglert
Burak Akmensk rak@ivvel.com.tP
Firal Ay firat@ svel.com. ¢
M. Berkor Gimuir gherker@lavel, com.Ir
Sorpl Uistirh sarpti@tavel . com.tr
LEVEL woh Sltas!
Seicuk Isiamofin shismogiuzievel com.tr
Sarbest Yazarlar
Batu Hergiinssl hatuhsr@level. com.tr
Can Kori can@lovol. com.Ir
Emin Barry Meg2ominEZIiove. com .t
Esar Silven ssarzlevel.com.ir
Eiidean HabE:oflu wokhak @hevel.com. 1
Bilven Gatak gHvencisvel.com. (¢
Onue Bayram oner @lavel.com. v
Graflk Tasanm
Didem Incosaipr tidom @level.com. P
Yazi Jslert e-mail Adresl:

teve! @level.com.tr
Genel Miidiir Hermaon W. Pasl
Ganal Miidiir Yardimeisy Beste Orsrom
Finans Midiiri Aytin Aamis
Halka lsldior Miidirii fzem Conkor
Pazartamia Sortmiuse Ayton Gar
Abong Balimi Satis Mindiirii Rzu Buzyaylz
Ahone Servisi Ayten Akgirs, Ebru Clnsk
Dagibm Mildiirii Com Conker
Dadim Aslstane Mehmat ¢l
Uretim Koaréinattri Targay Tekatan
VOGEL Madya Yayimerik A.$.
Adma Sahibl Gokhan Swont okdn

VOGEL MEDYA YAYIMECILIK REKLAM GRUBU
Sateg Miidiiri:
Gifcan Bayraktar
Pazarlama Miidiri
Giller Dimwvay
Rekiam Miidiirii
Yoliz Keyum kysilz 2 vogel.com.1r
Rellam Tratlkerl

Aynur Kma aym @ rogol.com. br

puicanb @ vopel.com.tr

Ogiiar @ vopel.com. tr

Renk Aynew-Fim ¢ang ve Basi
ASIR Mathascisk L1d. Su. Tel(212) 283 84 33
Dagetmn: BIRYAY A.5.

YOGEL Medya Yaymeiik A.3.:
Piysiepzsa Bulvars Zincieitiury Cad. fin b5 Moekazi
231/3 Kasumpaga/istankol
Toleten: {212) 287 17 24 (sbx}

Faks: {212} 297 17 33
Aboms Fake: (212) 228 78 43
Yan iglenl Faks: (212} 248 73 28
Abone Wab Adresi: btip://abose.vogel.cam.tr
Web Adrusl: htty://www. chin.com. tr
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