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Puanlarim nerede?

Forumlarda bekledigimizin ¢ok Ustiinde bir ilgi ile
karsilasinca, acikgast simarir gibi olduk. Ama ka-
famiza yedigimiz, oldukca yerinde “okuyucu
yumruklar” sayesinde hemen normale dondik.
Boylesine akh basinda, ne istedigini ve soyledigini
bilen okuyucularnimizin olmasi, ne yalan styleye-
yirn, bizi gururtandirde. Gzeliikie “Level ve TUrk-
ce"” bashgi altinda ¢ok dizeyli bir tartisma stri-
yor, Bilen Adam da bu konuya bir el attl, isterse-
niz siz de bulagin ucundan.

Fark ettim ki derginin kontrol ve y&netim isleriyle
ugrasmaktan uzun zamandir agiz tadiyla oyun
oynamaya firsatim olmamis. Neyse ki Tugbek'in
kiskirtmalari sayesinde bir buguk aydir Midnight
Club 2 oynuyoruz, hem tek hem karsilikli. Ozellik-
te Cruise modunda inamimaz zevkli otan bu oyu-
na, yabano bir derginin 5A0 gibi bir not verdidini
goériince, bir 1sik yandi zihnimde.

Bir oyunu gérmeden, hatta bazen incelemesini
bile ckumacdan énce oyunun puanina bakiyoruz.
Boylece istem digi olarak o oyun hakkinda bir &n
yarg oluguyor kafamizda ve oyun ne kadar iyi
olursa olsun o 8Bnyargl, “acaba ben mi yaniliyo-

Kendime diyalog...
- Alo?

- Eeeevet?

- Sinan’im?

rum’ duygusu kaliyor geride. Sadece bir puan yi-
zlinden...

Sunu da itiraf etmek gerekir ki bir oyuna puan
verirken ne kadar karmasik bir sistem kullanirsak
kullanalim, o puan blyuk dlclde goreceli ve yaza-
rin.gdristne bagl oluyor. Bana gdre, bir incele-
meyi iki haneli bir puana badlamak yanls. incele-
me yazisinin 0 oyun hakkinda yeterti bilgiyi vere-
bilmesi, ckuyucuyu aydinlatmasi gerekir.

iste bu ylzden, sadece bu aya mahsus olmak
Uzere deneysel bir sey yapryoruz: Oyun incele-
melerinden puanlar) kaldinyoruz. Tabii ki Level
Hit/Classic ddullerini dedil, sonugta bu payeleri
puanlara badlamak da yanhs. Bakalim editér-
lerimizin oyunlari incelemeleri mi daha etkili, iki
naneli gorecel bir rakam mi? Levei@level.com.tr
adresinden gériglerinizi bildirin bize.

Ve efer kendinizi tutamazsaniz, bu sayida in-
celenen tim oyunlarin notlari 130. sayfada

yaziyor olacak.

Bu arada, aramiza hog geldin Serhat.

- Nasil gidiyor tatilin Sinan'im?

- Nasil gitsin be Tugdbek’im... Deniz, glines, kizlar... Gergi 3 gun oldu,
daha yanamadim bile. Ama menitérsiz 3 gun..,

- Ohdm, giizel glisel... Sana bir gey diyesim geldi Sinan'im...

- Mirp... Mirp... Buzlu portakal suyu gibisi.. Ha? Ne dedin Tugbek'im?
- Yann program var ya hani?

- O programin igerigini ofiste unuttum ben! Anahtar da sende!

- "Aradifiniz kisi su enda ucarak size dofru gelmektedir,

Dur sen hele, duuur... The parson you...”

Sinan Akkol
Yaz igleri Midiirii
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Nano-Magic’e hazir misiniz?

Black 9

BLACK 9, KOLAY KOLAY piyasalar-
da boy géstermeven bilimkurgu-RPG
ailesinin en son uyelerinden biri. Gele-
cekte gegen dizayni, hizl aksiyon sah-
nelery, farkl yollardan hedefe ulasabil-
me, deuncdl kisi bakig acisi daha ilk ba-
kista gozumize garpanlar, ama elbette
gorundigtnden daha fazlasi var..

Oyunumuz Taldren Stadyolarinm
tamamen kendilerine ait ilk oyunu. Da-
ha once belki Starfleet Command seri-
lerinden de hatirlarsiniz kendilerini
(Star Trek temali en iyi oyunlardan bi-
ri). Black €, ki 3 serneden beri kafalarin-
da olan ancak bu sene hayata gegehil-
mis bir oyun, benim anladigim kadariy-
la Fallout'un tadim hize biraz daha ak-
siyon ruhuyla verecek

Hluminati illizyonu

Her sey 2080'de bashyor. Uluslar, dev-
letler sinirlarini kaybetmis, ¢okmis ve
bitiniuklerini kaybetmistir. Irade ve
kontrol gizli bir 6rglt ve biryUk bir glg
olan llluminati'nin eline gegmistir. Uzay

kesifleri, teknolojik devrimler ve insan-
lik igin dnemli sayiacak dider tdm bii-
yUk basariar tamamen [lluminati‘den
sorulmaktaydi. Ne yazik ki bu gu¢ de
vasadigi gezegeni drnek alirmis¢asina
bdtlnlikten uzak 9 birbirinden farkl
gruptan clusmaktayd:. Her grubun
prensipleri ve amaclart elbette farkiidir,
Karakterimiz tamamen hareketleri ve
“yanelimleriyle” kimi gruplarin dikkatini
gekip o grubun nimetlerinden yararla-
nabilecek. Ama unutmameak lazim ki bu-
rasi profesyonel bir dunya ve isbirlikleri
her zaman ¢ok uzun surmeyebilivor.
Her grubun kendine 0zgu biylleri ve

FULL THROTTLE IPTAL EDILDI!

Grptigimiz ay hip beklemadigimiz
bir say aldu’ Full Throttle'in yeni
versiyonu Hell on Wheels iptal
adiidl, Isie LugasAns huskam Sk
mon Jeltrey'in resmi agkdamas:
“Full Thratile tanatikierni héyal
Kiriklifling ulratmak stemiyonz,
Umanm, kalltell oyun sumakta-

ki cabamiz herkes anlaysla kar-
iz

Firma Bu fptadin gerekcesing agik
lamad. Sebep 30 graflidanin oy
i ekl elrglh fitm halnasiny boe-
mas etabilir. Zatan “Hayal Rkl
fin ugratmak mtemons” ack
Emasindan da bu anleslyor

Dider, yandan Intemet'te. Lucs
sAMS N bu acikiamasmin ey
iptal atildei antarming pelmedifs
selklinde de yorumiar yaplyor
Tabit & b sadece bie yorum. So-
ANoE, gok uain bir zaman daha
Full Throtllz oyRayamayacagime
kesir.,

Tk . dwwsrds .. e S n - Role Playing
Platform : laystation 2
Yapim/Dagitim: e Taldren / Majesco
Tahmini ikis Tarihi . Belli Degil

. www black-9.com

donanimlart var. Elbette bu, gruba girin-
ce sinirsiz 0zglrldkte kullanacagdiniz an-
lamimna gelmiyor, bir miktar para size
bazi kapilar agacaktir sadece hepsi bu.
Gene! olarak 3 ana llfuminati grubu-
nun cldugunu sayleyebiliriz. Genesis,
yapay zeka Uzerine ylzyillardan beri
blylk zaman ve enerji harcamis bir
grup. Dolayisiyla Genesis'e kargi yapa-
cadimiz mlcadeieler iyi programlanmis
androidler ve difer mekanik birliklerle
suslenmis clacak (bzellikle de Gene-
sis'in ay UssUnde). En eski grup olma
dzelligini koruyan Tea-Drinking Society
ise Sangay kdkenli olup kendilerini
arastirma-gelistirmeye adamisglardir.
(Mars kdkenli merkezleri ve ates/buz
blyu uzmanlk alanlariyla tum nanoc-
mage'teri kendine ¢ekecedine kesin go-
zlyle bakiyorum sahsen). Zubrin ise
uzay gemilerinin ve yolculuklarimin ni-
hat uzmanlari olarak lllimunati toplulu-
gunda yerlerini aliyorlar. Insanoglunu
diger yidiz sistemlerine ilk clarak tasi-
yanlar oldugundan bahsetmeme hic ge-

¢ '
% Il
& r'f
f ‘ LEVEL 0% 201
"_5_1_:,. F A



rek yok herhalde.

Gelelim her iyi RPG oyuncusunun en
cok merak ettigi ve herhangi bir oyu-
nun badimhlik katsayisinin en cnemli
faktari olan (bknz: Diablo) karakter sis-
temine. Ne yazik ki, benim gézimde
epey yetersiz ve yaraticiliktan yaksun
bir durumda karakterler. 4 ayriirktan
birini seciyorsunuz ki, bunlardan ikisi
normal insan, biri hormanla zenginles-
tirilmis her oyunda olan yiirGyen bir
kas yumad, dieri de kedi-vari gevikli-
givle bir hatun. Birakun irklann yeryd-
zUnln ilk FRP'lerinden Eye of the Be-
heolder'dan bile daha az olmasini, karak-
terlerin dzellikleri de birinci dereceden
basit ve sade: Strength, Agitity, Dexte-
rity ve Constitution (hos biliyorum bu
kimilerinin hosuna gidiyor ve oyunun
akist agisindan vyararli da olabilir, ama
uzun vadeli bir oyun daha derin kempli-
kasyonlari basit iz dugimlerine adamali
ve zevk kaynakiarini sessizce, minik
cengellerle baglamall oyuncusunaj(ta-
mam?)

Neyse ki bu dzellikler cyundaki ge-
nel stratejinizi gercekten etkiliyor.
Strength sayesinde karginiza ¢ikacak
bir kapiyl yikarken, Agility'yle viksekle-
re hizlica sigrayabilir, Dexterity'yle
“Nanotech Magic” dilnyasinin tekno-gi-
zemlerine ulasmayi deneyebilirsiniz.
(Nanotech Magic kisaca, insan vicudu-
na girip virlis ve bakterilerle savasmasi
dusinilen mikroskobik robotlarin abar-
ti gelisip, codalip, size bazi dzel glgler
verecek sekilde biyilk bir harmoniyle
calismalari anlamina geliyor).

Her karakter genel otarak 3 ana
alandan birinde uzmanlasabilecek: db-
vlis, nanomagic, hack'ing. Elbette kari-
simlar ve bazi ortak felsefeler elugturu-
labilecek (Fighter - Mage, Fighter - Hac-

DOOM IIl MULTI

Bildiginiz gibl Doom 111
oyumz @itk vardliyar, &
mutiplsyel olaiak abllecek
I Saftware multiplayer oyuniar igin
simdilik tir mod' U duyurusuny yap-

Wik MET

kislik  Quriey kuliana

tr Deathmateh. Iste bu konuda birkat
biligl.-
Deathmatoh mod'unda tek kisilik

almi

ranik mekdntar igin bir &l fenerniz de

ker, Hacker - Mage) ama bu her karak-
ter icin epey énemli olan LEVEL atladik-
¢ca alinan yetenek puanlaniniz: farkl di-
siplinlere dagitmaniz anlamina geliyor.
Amatdr bir Hacker'in sifreli bir kapiy
acmasi 10-15 saniye gecikirse hemen
fark edilip yakalandigini dUstndrsek
quclerinizi bélmek her zaman iyi bir fikir
de olmayabilir. Savas konusunda her
karakterin menzilli ve yakin dévas igin
epey iyi secenekleri olacak. 2080 yilmin
teknolojik silahlari ve bir grup kiligtan
olusan silah reyonunun hepimizi tatmin
edecegdini umuyorum. 3 ayri silah tagi-
ma kapasiteniz var (bu kapasiteyi ister-
seniz dedisik durumlar igin 3 silah tagi-
yarak veya bir tane epey kuvvetli bir si-
lahla doldurabilirsiniz). Oyundaki diger
blylk bir hayal kinkhigi da blyllerin sa-
yisina bakinca karsimiza gtkiyor: Dor-
derden dort ayn blyl okulunda toplam
16 biiyl var ve bunlarin hepsini 6gren-
meniz n'eredeyse imkansiz.

rebiimenizi 5a
(glendinay
rz-anedsn (i

nix,

Ayrintilar, diger glizellikler
Oyunumuz en son Unreal motorunu
kullaniyor. Yapimcilann sdyledigine go-
re bazi LEVEL lardaki grafik detaylar
epey yiksek seviyede olacakmis. Zaten
hemen her bolimde b8lim igi animas-
yonlar ve ufak demolar da serpigtiril-
mis olacak. Bu arada, oyun X-Box ve
Playstation 2 igin de ayni anda yapili-
yor. Her ne kadar 3 platfermun oyunu
tamamen ayni olsa da Playstation 2 ba-
z1 denanim kisitiamalari dotayistyla ani-
masyonlarinin kalitesinden fedakarhk
yapabilir.

Tabii bdylesine aksiyon dolu bir
RPG'nin siki bir ¢ok oyuncu modu ol-
masi da kaginilmaz. Oyunumuzun ekra-
ni blerek ve online olarak ¢gok oyuncu
destedi var. Ama bu modlarda kargi
karsiya oynamaktan ¢ok senaryoyu be-
raber bitirmek icin ayni yolda kogacak-
siniz, bu ugurda kardeslik yemini ede-
ceksiniz.

Black @ genel olarak bir cok oyuncu-
nun zaaflarin kullamip hagmhhk yapa-
bilecekmis gibi gézlkiyor. Eger 6ziinde
kullandiklarini yeterince iyi isleyebilir-
se, karakter gelisimi, buyiler-silahlar
ve hack dengesi, gruplar arasi iligkiler
ve ¢oziimlerin birden fazla olmasi yete-
rince iyi kurgulanirsa, epey iyt bir oyun
serisiyle karsi karsiya olabiliriz. Daha
oyunun yaklaglk yarist bittiginden son
hali hakkinda kesin sdzciiklerle konug-
mak zor ama genel olarak Black 9 bir
cok yonden beklemeye deder gibi go-
ziklyor. @

recok ve siesier datinden duyacakse

Bunisnn yaninda oyundakl pescekel

Tl modellzmesinin

edecatl belirtiiyor. M

ates pderek onlann ¢
devriimesin safkya

nn ekl



Bir klasige hayat (ifleniyor

Prince of Pesia: Sands of Time

ASLINDA IKINCi KEZ, ilk diriltme ca-
balarn ne yazik ki acimasiz tuzaklarin ve
kullanigsiz kontrollerin gazabina ugra-
mistl. Gergek oyun ilklere imza atan bir
klasik iken, Prince of Persia 3D sadece
vasatin biraz (zerindeydi. Hallyle oyun
eski zamanlarin tadini almak isteyenleri
mutlu edememisti. Fakat Sands of Time
sessizce, diger oyunun yarattid hayal
kirikhidimn ardindan sirprizler ile dolu
bir halde geliyor. PoP: SoT'u yapan ta-
kim Ubi Soft’'un Mont Real ofisi; yani
Splinter Cell'e imza atanlar. Oyundaki
karakier animasyoniari da zaten SC'ye
olduk¢a benziyor. Yani grafikler harika.
Ayrica gercek oyunu yapan Jordan
Mechner da projenin iginde. Senaryoyu
yazdigi gibi, bdlim tasarimindan tutun
da tuzaklara varincaya dedin her nokta
ile ilgileniyor.

Binbir gece masallar:

Binbir gece masailarindan firlama bir
Ortadogu ve bir macera. K6tl Sultan,
Zamanin kum Saafini par¢alayarak bi-

yUk bir kétaltgi serbest biraktl. Zama-
nin kumlarini toplayip Kum Saatini eski
haline getirmek, boylece diinyay blyuk
kotulagun pencesinden kurtarmak da
geng ve cesur prensimize dislyor. Onu
engellemek icin kurulmus tuzaklardan
ve dismanlarindan kurtaran Ustln yete-
nekleri de yok degil. Serinin ézelligi olan
akrobatik yeteneklerimiz! Bir diregi tu-
tup kendimizi yukar cekiyor, birkag kez
donip parende atarak bir pencerenin
kenarina konuyoruz. Ortadogu'nun dar
sokaklarinda damdan dama ugup mace-
rayl tadiyoruz. Halilar ile, kumaslar ve
pegeler ile dolu ortamlarda saklanan
diusmanlar sessizce bekliyor. Bu kadar
gok kumasin oldudu yer tabii ki dalgala-
nan golgeler ile dolu . Haliyle kiliglar ko-

Sistem; ........... PC, Playstation 2, XBox, Gamecubg
LT i e e A Akstyon
Gikes Taribic 1 Lo B Kasim 2003
Yapim/Datitim: ........ ........ ... Ubi Soft
Web: .......... ... www.prince-of-persia.com

nustugunda ertamlar o eski Bin hir Ge-
ce Masallarindan esinlenen klasik filmle-
re benziyor.

Ama belki de en ilginci ve bu oyuna
orijinallik ve yaratiohk ekleyen sahip ol-
dugumuz yeni bir yetenek. Prens yete-
rince kuma sahipse zamana hllkmedebi-
liyor! Hizlandirip yavaslatabiliyor, bbyle-
ce Max Payne'deki bullet time havasini
yakalamak, bir oda dofusu dismanin
arasinda dans eder gibi kilig kullanabil-
mek midmkiin. Ayrica bir hata yaptigi-
nizda zamanda 10 saniye geriye dénlp
kurtulmaniza da yariyor. Fakat bu yeni
yetenegin en orijinal kullanimi zamanin
dokusunda bir yark agip gelecede baka-
bilmek. Bu sayede kehanetlerde bulu-
nup énindzdeki tehlikeler ve tuzaklar
ile ilgili bir seyler &grenebilmeniz miim-
kin.

Orijinal Prince of Persia’ nin yaratici-
sinin da projede yer almasi ile hazirla-
nan SoT, Prince of Persia 3D' nin basar-
madidini bagaracak ve bizlere mikem-
mel bir oyun tecriibesi yasatack gibi g6-
zliklyor.®

LEVEL 03[2003




Los Angeles’ta siradan bir gece...

Vampire: The Masquerade - Bloodlines

VAMPIRE: THE MASQUERADE,
vampir konulu ve gizginin disina tasan,
farkl bir RPG oyunuydu, Belki de oyu-
nun bu kadar ilgi cekmesinin nedeni
buydu. Ne de olsa bir vampir klanini
kontrol edekilecediniz cok fazla oyun
yok piyasada. Simdi de, Fallout'un kad-
rosundan ayrilanlarin kurdugu Troika
grubu, Vampire: The Mascuerade'nin
devamini yapiyor {(ayni zamanda Arca-
num’u da yapan grup).

Karanlikta dans...
Bildiginiz gibi Vampire: The Masquerade
safkan bir RPG oyunuydu. Yeni Vampire
oyunu ise kargimiza daha farkh bir sekil-
de cikiyor. Bloodlines'ta eskisinden daha
fazla adventure ve RPG unsuru olacak
(birazdan daha detayl anlatacadim). Di-
ger yandan ayun bu kez birinci kisi ka-
meraslyla hazirlaniyor. Bu, ilk oyundaki
savag sahnelerindeki karmasikhi@ ve
kontrol zorluklarini ortadan kaldirabilir.
Bloodlines'ta eski oyunla kiyasla da-
ha fazla diyalog bulunacak. Ve bu diyva-
loglar oyunun iskeletini olusturacak.
Yapimct Troika, oyunun eskisinden

daha esnek olmasini istiyor ve bu dog-
rultuda degisiklikler yapiyor. Bahsetti-
Gim sey sadece oyunu farkl yollardan
bitirmek dedil, ayni zamanda oyun icinde
de istediginiz gibi hareket etmek. Mesela
oyunun bir yerinde, bir gardiyanin koru-
dugu eve girmek zorundasiniz. Bu ngk-
tada birden fazla segenede sahipsiniz.
Birincisi, gizlenerek, gardivan sizi farket-
meden; ikincisi, gardiyanla konusarak;
Uginclsl ise gardiyam didirerek eve
girmek. Tabii bunlari yapmak igin yedi
farkli klan arasindan se¢ebileceginiz,
farkl yeteneklere sahip bircok vampiri-
niz var. Ventrue karakteri Obfuscation
yetenedini kullanarak gériinmezlik kaza-
nabilecek ve bu sayede gardiyani gecip
eve girebilecek. Nosferatu ise konusarak
gardiyani ikna etmeye ¢alisacak. Bu sis-
tem hem oyunu tam anlamiyla kontrol
etmenizi sadlayacak hem de oyuna renk
katacak.

Bloodlines'in oynanist ilk oyunla ben-
zerlikler tagiyor. Oyunda yeteneklerinizi
artirmak i¢in yetenek puanlarin kullana-
caksiniz (su da var ki, sizi savunmast icin
farkli farkll yaratiklar yaratabileceksi-
niz). Bu arada unutmadan yazalhm: Vam-
pire: The Masquerade - Bloodlines, White
Wolt'un World of Darkness oyununa

Gilag Yarihic ... L Belli Degil
B e - S RPG
YaDIM: e Troika
Dagitim: ... Activision
Weh: . Mww. troikagames.com

(FRP) sadik kalinarak hazirlaniyor.

Oyun ilerledikce karakterleriniz fark-
I farkl yetenekler de kazanacak. Bun-
larin arasinda boyundan isirma ve kapi-
larr agma gibi seyler var.

Bloodlines'ta Half-Life 2'nin grafik
moteru olan The Source kullanihyor.
Half-Life 2 motorunun ne kadar giicli
oldudunu zaten biliyorsunuz, Dolayisiy-
la grafikler sdyle olacak boyle olacak
diye yazmama gerek yok, ama su kada-
rini séyleyebilirim, cevreyle etkilesimi-
niz had safhada olacak. Cépleri, yikinti-
larr hatta ceselleri tekmeleyebileceksi-
niz. Ayrica oyun Los Angeles'in karan-
Ik, yer alti dunyasini en iyi sekilde yan-
sitacak.

0 +RH pozitif...

Vampire: The Masquerade’'nin ¢ok daha
farkll bir sekilde karsimiza ¢ikacadl ke-

sin. Oyunun daha esnek hale getirilmesi
ve Half-Life 2 motoru merakimizi artiri-
yor. Bloodlines'in ¢ikis tarihi ise maale-

sef belir!i degil.
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Baskiy1 Durdurun!

Son anda elimize gegen haberler
= D3ADO'YA VEDA..
Army Men ve Har
=atlevin daficis) AD0 Mas et
pecmedan firmanin oyunlan akbabalar
tarafmdan kapisilds
SD0'nun sU anda yapim asamasinda ol
oyumianm almak iin &g arirmaya
Microsalt, Namco ve Ubl S 300 nun
oyunlan igin milyonlarca dalar harcads
it, 300°'nun bayzbol ayunt: Higl

iring 1.5 milyon

ira we Namco, Slreet Raging
iaklarinl 1.5 milvan dalara

igin de Eidns ve
da girigimlerda
iltimuyor
P COMMANDOS 3 MULTL.
1 ay Doom e birlikts Commandas 3%in
oirkas bilgi
Gomimrand denmesl planlanan
lar arasnda Deathmalch ve Canture
the Fiag var. Oyunun multiplayer haritatan
tek lasilik oyundaki hartalardan alinacak
Ruskustz bu mod'lar ovuna coll renk kate-

pak,




Rapak Konusu
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“Ben de oyun yapiyo:

rum!” diverek lelefonla ara-
yan, bizzat ofise gelen o kadar ¢ok insan
oldu ki... Bazen bos (ve ilging bir gekilde
Guake 3 veya Half Life'a benzeyen) kori-
darlarda kesturdugumuz bir teknolaji
demosu, bazen bir-ikj render edilmis ek-
ran qéaruntiisi ile, bazen de sadece “ka-
famda cok ivi bir oyun fikri var!” diverek
qeldiler. Eylil 2001'de hazirladifimiz Ma-
de In Turkey bashkh dosya kanumuzda
bahseltigimiz on Tirk oyUnundan sadece
Lanetin Hikayesi pivasaya gikabiidl. Peki
sonug ne oldu? Tdrkiye'de oyun yapilabi-
lecedine &z da olsa inanan bir avug insa-
AN inancr séindi.

Haliyle biz de bu "ben de oyun yapi-
yerum"culara karsi daha dikkati|
olmaya bagladik. En azindan he-
nuz olgunlasmamis projelerle
okuyucularimizl bosuna Omitlen-
dirmemek igin. Dergide bah-
sedilecek her Tirk projesi-
nin en azindan calisan bir
demosunun almasma, ka-
rakter modellemelerinin
tamamianmig olmasina f
dikkat etmeye stz ver-
dik. O zamandan ber],
bursézi tutuyoruz da...

Bir Tiirk ekibi

Kabus ekibiyle [k tang:
mamiz biraz sancili oldu,
ufak tefek yanls anlamalar
ve yukanda bahsettigim
“ben de oyun yapiyo-
rum”culara karsi 6n yargih

B
’

-h‘

olmaya karar verdigimiz
GiNn... Ama sonunda bir acaya

gelip, ayuniariny gésterince gercekten
cok ciddi bir gahsmayla kars: karsiva ol-
dudumuzu-anladik. 2 ay Bnce verdigimiz
video, dnceden render edilmis bir cahs-
maya benzivordu. Ama Last Light ekibj-
nin ofisimizi ikinef ziyaretinde getirdikleri
ayunun calisan versiyonu, bu stpheleri-
mizi de sildi.

Ik defa cidd], iy Girl calismayla dinya
pazarina acilabilecek bir 30 Tlrk oyunu
ile karsi karsiyaydik.

Oyle Bir Kabus ki...

Rabus 22ile tarigm. Alt Tlirk gencinin

gecesini gindlziine Katarak, biyik bali

gm kiictk ball glzini kirpmadan yedi-
gi-oyun endistrisine girmek icin ik ve

= tek kursuniari. Birbuguk yildir ndbetlese

-}

uyuyarak, el birligivle tim grafik
mizik ve programiamasini vap-
tiklari "hayal projeleri”, Her ne
kadar kurtiar sofrasi oyun en-
dustrisi icinde pek tecriibel| ol
masalar da, cok zekice hare-
ket adiyor ve yapabilecaklari-
nin simiflarinda delagmay) ter-
gih ediyorlar. “Doom 3% rakip
ayun gelistirivoruz” diyenlerin
aksine, alaler davranip ik dnce
Kabis 22'nin bir bolumlok demo-
suny hazirhyorlar su anda, Eder
yurtigi veya'yurtdisinda sadlam
birer dagitici bulurlar ise, tama
o mins yapacaklar, Ama bu “hir
bollimidk demoyu sakin ki-
£ climsemeyir. Clnkd e demo-

4

Cikis Tarihi: Bell Bagll
Sistam e s L PO
YammDagrm: .. .. Last Light / Araniyar

.. Mksivon/Macera

Wak: . Sww abus22 com (hazeianynr)

Sinan AKko| | SakholEaved com ir

nun Beta hall su anda bende var, eynu-

yorum-ve inanin Tlrkivejgindesimdiyve

kadar yapiimis biitiin 30 eyuniardan da-
ha iyi.

Kébus 22 Kadikdy'lin arka sokaklarin:
da gecen bir korku ve aksiyon eyunu.
Oyunda oynayacaginiz ki karakber var.
Demir. oyuna basglayacadiniz karakier ve
seytanin askerleri ve zebanilerle u@rasir-
ken bulmacalar ¢oziip llerlemeye, bu
arada hayatta kalmay basarmaya calisi-
yor. Yani Demir eyun icindeki korku ve
macera atmosferinl saglayan kisi. Oyun
igindeki birgok bollmde de bir melek

olan Karuyucu'yu kontrol edeceksiniz.

Koruyucu Demir'den farkl olarak kendis
sine has harekeller! olan insan Ostd bir
karakter. Koruyued ile oynarken gyunc
anun gictn hissedacek, "Hissedecek”
diyorum giinkd benim oyriadigim betas
demuya hentiz eklenmemishi,

Kabus'un oynamsinin Resident Evil'a
cok benzedigini sbyleyebilirim. Ama on-
dan daha Ustin olan bazi vaniarnsan Mes
sels, kamera agisi sabit defil. Demir' fa:
kip ediyor, Demir'in hareketleri oldukea
yumusak ve gergekei. Bitun mekanlar ve
tlim objeler {ic boyutlu olarak tasarlans

-

ARFRF

Gerekli gicii saglamak igin,
dogru salterleri kaldirin.

LEVEL 050000
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Demir yaralaninca, yiirliylis
sekli degisiyor.

mts Dempda gorme sansimiz olmad

" ama Koruyucu'yu ',’anetﬁﬁmfz Balimler-
ks ;thkam;era karakterin. arﬁasma geciyor
A q:wmu omuz hizasindan. Dynuyorsu-

"I U2 M Max Payne giblgkortyucu'nun
igleri ‘arasinda zamani yavaslatma da
olacagindan, bircok sinematik kapisma
sahnesi bekleyebiliriz

Last Light kimdir?
_ Buoyunun arkasinda gercek anlai
”_ nmek ve ﬂzuen var. Bun:m ﬂwna haslf.r

iﬂ‘trrten Kad:ir’tn qazlerlmn buguianma-
sindan anliyorum, Kendi climieleriyle
Last Light ekibini ve hikayelerini anlat-
masini rica ediyorum Kadir'den...
 “Gocukken oyun salonlarinda oyun

mﬁéﬁﬁsm ﬁurmw bﬂe wuna-mnp
&ve cok yirtiyerek gittik. O zamanlardan
beri bir oyun yapmak bizim hayalimizdi.
Kagit lizerinde cok oyunlar yapip oyna-
dik, Zaman |IEFIEI:HKQE bilgisayar ve bir
‘climle teknolojl e tanistik. Onceleri bik-
 gisayar film ve oyun amacl kullandik.

Demodaki tek dil! "danlnlz'
simdilik bu yar

Ama sopradan far-
kina vardik ki bilgh-
Sayar bunlann dis
sinda baska islere
de yariyormus. Ve
boylace program-
laria tanismigtik.
Grafik programiariy:

;;k modelleribegenmedigimiz
£ igincok sitdik. Insamin gnler-
ce ulrasip emek harcadifj se-
yi silmesi kolay dedil, ama iyi
. (bir oyun yapmak igin her yaph-
giniz seyl heGenmememiz gerahi-
yordy. Ancak bu sekilde daha iyl
bir ayun'yapabileceqimizi biliyor-

la basit animasyonlar yapio ken- “)# duk.

dimizee mutiu oluyorduk. Bu arada ekip genisiemeye bas:
Zaman gegtikce daha glizel ve ladi. Yeni insanlar, yeni fikirler de-

bagarii cahgmalar giKartiyorduk, e miekti. [k clarak grafikle ugrasip bi-

Artik dhsardan ufak tefek isler alip

cep harchigimiz bile cikartiyorduk,

Arbik bir seyler yapma vaktl gefmisti.
Bundan tam 4 sene evvel JIk oyun proje-
mize start verdik, & av Kadar bir emak
verip oyunun grafiklerinl yapmaya basla-
dik. Fakat prablemlerin ardiarkas) kesi-
miverdu. Gece glindiz demeden calis-
manmiza ragmen oyunda bir seyler eksik-
ti. Bu da teknik eksikiiklerdi.

Bu arada firmalara animasyonlar ha-
zirfayip kann tokluguna gecinmeye cali-
siyorduk, Gralik olarak kendimizi gelistir-
meye devamn ediyorduk, Bundan 2 sene

evvel bir ilac firmasina FPS bir oyun
yaparak oyun dinyasina adim atiik.
Oyun, damarlarda mikrop aviamak ize-
rine kurulmugtu. Fakat bu oyun bizim
o8Gstmiz0 kabartacak Kalitede dedgil-
di. Bu oyunia 3D oyun yapmanin manti:
gin! antadik. -

Kabus 22'ye basladik. Ama tek bilgi-
savanmiz oldudy gin Yasin kodiar ya-
zarken grafikei Kadie ve Yakup uyuyor-
du. Kadir ve Yakup uvandidinda ise Ya-
sin uyuyordu. Kisith imkanlaria 24 saat
calisiyorauk.”

Zor Zamanlard

Amacimiz sadece bir Tork oyuniyap-
mak degil, diinyarin her yerinde eyna-
nan iyl bir Thrk oyunu vapmak. Bunun
igin cok calistik, Yaptigimuz harita ve

zim gok iyl arkadagimiz olan hatta ar-
kadaslktan da dte kardesimiz kadar

sevdiGimiz Hasan Er ekibimize katilds,
Hemen ardindan alaninda uzman bilgisa-
yar mithendisi cok eski arkadasimiz olan
Kenan Satir da ekibe kalildi. lyice giic-
lenmistik. Ama mizikler kafameizda hep
bir seru isareli idi ve bir gin iyi bir mi:
zisyen ama onun dlesinde mikemmel
bir kigilife sahip olan bizi stirekli motive
eden bize her yvonden yardimei olan Gn-
der Ozkan da bizim igin Kend| imkaniar-
ni zorlayarak oyunun milziklering arka-
daglariyla beraber yapmaya bagladi. Ar-
tik bizimle beraber uyumayan ve galisan
G kigi yardi, 5on olarak uluslararass jligkl-
lerde okuyan lbrahim Eren de blze kati-
laralk bizim ulustararas: baglantilarimizi
kurmak igin seferber oldu.”

GiirdiGiniiz gibl, oyun yapmak hig de
kolay bir sey dedil. Hele imkanlanmz ki-
sithysa birgok seyden vazgecmek, bircok
seyl feda etmelk gerekiyor. Ama azim;

‘emekle ve oniardan daha da gnemlisi 5)-
ki bir takim (;aligmaswla her tiirli zorlu-
Gun'stesinden gelinebilir. Last light eki-
bi bunt basarmak Gzere. Umuyorum ya-
kin'zamanda size Kabus 22'nin demosi-
hu verebiliriz, Ama ondan daha gok um-
dugum bir gey var ki, Bu oyunun in-
celemelerinl yabanci ayun basininda
gormek. Budaklanmda hafif bir tebes-
stimle..



New York’ta bir sonbahar...

MAX PAYNE 2
THE FALL OF MAX PAYNE

Interaktif sinema bashyor ve kara filmin ﬂmﬂ
aktrii Max Payne'nin gileli hayatina dahil
oluyoruz. Ekim sonunda piyasaya cikacak olan oyun
yenilenen grafikleri ve kusursuza yaklasan
"buflet-time" efektleri ile en az ilki kadar

/s getirecek.

Serhal Bakdemir | serhat@level com.tr

@ yaptiysa Wac
howski'ler yapti.
1999'un sonlarmda
itk Matrix ile sinema
terminolofisine “bullet-time"
kavramim eklediler. Sinema
sektoriinde Wachowskilerin
'yaphklarmm Brune gecilermed
ama Fintandiya'li Remedy En-
tertainment; cok kisith imkan-
larla hazirladiklari vé stirekli
gecikmeye udrayan projeler|
ik Max Payne iz, “bullet-ti-
me"l interaktif eglencenin ici-
ne dahil edip artik kasik olan

bir oyun yaptilar. Bu'yenilikéi -

ve benzersiz hareket, sinema

fiimi ethileyicilidinde senaryo:

st ile birlesince Max Payne,

ayun tarihinde altin bir iz ola-
rak kaldi,

drobunu yenileme firsati hulamaw

Ahhh ask...
Artik Her ne kadar o
kaybedecek : zaman Igin fyl gra-
. higbir seyi 3 ;
olmayan
19 |,_.':‘t‘.lalm degil _
| i1 2] L
|
[ /N - B
\
Lo

; ,I

~atl verilen efert bir oyunda ik
_defakullanmimasayd, Max Pay-

ne o yiliarin standart 2rd Per-
son Shooter'larindan birl ola-
rak raflarda bekleyecekti. Bu
benzersiz yenilik oyunu kiasik-
lestirdi ve pynanmasi en zevkli
ayunlardan biri haline getirdi.
Remedy Entertainment da-
fiimci olarak Rockstar Games
ile anlaginca isler de daha hizh
geligmeye basladl. Max Payne
Z: The Fall:of Max Payne'in bu
vl sonuna dofdru gikacaf da
resmen aciklandiktan sonra;
Rockstar Games'in prodiksi-
yan merkezinin imkanlarim
kullanmaya baslayan Remedy
galisanlar oyunun degal Gzel-
liklerini gelistirebiledeklery bir
ortama kavustu. Finlandiya'da
bir garaj stldyoda baslayan
macera New York'taki “moti-
an-capture” ve ses stldyola-
rinda devam ederken, diger

LEVEL 022003
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Oyunda her§”.
vemlenm;g, ama

Max eski pozlari
vermekten geri
kalmiyor.

yapimeilan da oyunun yer aldi-  saglamakia kalmiyor, oyunun
i New York sehrinden gercer.  gechidi cevreyi de gergege
mekaniarii fotograflarini gek-  yaklastiriyor.
tiler ve gerekli gérsel malze-
melerle desteklediler. “Bullet-time" yeniden
lIk oyuridaki grafikler o za-  Yeni Max Payne'de daha cila-

manlar jgin digerlerinden cok  lanmis olarak kargimiza gika-
(stiln gozikse de; yenisiyle ki-  cak olan "buliet-time" nere-
\yaslandig) zaman resmen uy- deyse Matrix'de ki kadar ku-
duruk kalyyor. Eski suratsiz sursuz olmus. Yenilenen fizik
Max'i unutun gdnkll yeni Max,  matoru Havec'un Usitn gzel-
g6z kirpabiliyor, konusurken liklert *Ragdoll” (bez bebek)

| dudaklar senkronize hareket efekflerinl Kusursuz bir gbrsel:
ediyor ve duyqularin yiz mi- likle sunuyor. Bullet-time za-
mikleri lle ifade edebiliyor. Fo-  manindan ciktidiniz anda Max,
tograf Kalitesinde grafiklersa-  llk oyunda-olduu gibi duvarla:
dece ayundaki tom karakter rinigine girmiyor ya da dizka-
maodellemelerinde Gstiinliik paklan yerde kaybolmuyer.

g
The Fall of Max Payne, ingiliz-  gegiyor, ya Max asik oluyor ya
ce'de birkag farkli aniam igeri- da Max kaybediyoruz. Tim bo
yor. “Fall” dismek, asik olmak olasiliklardan bildiklerimiz oyu-
ve sonbahar anlaminda kullan- ~ nun New York sonbaharinda
iabilir. Yani oyun ya sonbahardz  gectidi ve bir "film noir love
story” (kara film ask hikaveslj
oldugu. Eibette sonunun nasi
bittigini kesinlikle bilemiyoruz.
Acaba Ingilizce'nin yazilisinda
yatan giizellik oyunun sonu
hakkinda iputu verebilir mi?




Kapak Kenusu
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Grafiklerde oldugu kadar
animasyonlarda da yenilik

yapmislar. Silahlara
dikkat!

Remedy'den
Petri Jarvileh-
to neler yaptikla:
rini soyle agiklivor;

"Bullet-time kavramini al-
glilemez derecede geligtirdik. Marmiie-
rin havada ugusmas) artik destansi bir
boyulta ve ok heyecan vericl olacak.
Silaflar ve ate§ animasyonlan Gzerinde
gok fazla dedisiklik yaphik. Cllaladik,
dengeledik ve birgok yenillk ekledik.
Fazla detay vermek icin cok erken ama
yenilikierden tirnek vermek gerekirse
lleri dofiru ucarak ates etmeye baslar-
saniz artik yere indigiiniz zaman da ates
etmeye devam edebileceksiniz. Birgok
yenilik hala gelistirme asamasinda ama
Max'in zamanlamasi tzerinde yaptigi-

gelistirme-

ler, ona digmanta-

nndan farkl zamanda hareket yetenegi

kazandiraca@indan, daha Gnce olmadig
kadar gicli hissetmenizi satlayacak.”

Bir filmi oynamak

Eibetteki “bullet-time" Max Payne efsa-
nesinin sadece yarisi, oyunun glizelligi-
nin diger yarsi kara film (film noir) te-

mal geafik tasanimliaria oyuncuya akta-

rilan ve-insamn icine isleyen bir tonda
seslendirilen hikayesinde. lik fiimde se~
naryo takip edilmese de bol bol ates

Max yine acimiyor...

L . £
& BASACAKSIN TOKATI!

ik Max Payne'de mermiler-
imiz tikendidl zaman cok savunmasz
Kaliyorduk, Neyse ki mod yapimcilar
imdadimiza yetismis ve Kung-Tu stili
divig yelenedini Max'e
kazandirmiglardy Max Payne 2'de de
katerimiz yine mad yapimedarinn
ellerinde olacak. Remedy'dekiler
silahlarla gok ugrasmaktan, delikanl)
MaxIn pes pese iki iokatla neler yapa-
bitecedini gz ardi edivortar. Aralarinda
bizim eyun yapimellanmizdan alsaydi
Bsmani tokacin eksik etmezdi her=
lalde!

Bderek oyunun sonuna gelmek mim-
kiind(i. Agikgasi nereden geldiginizi ve:
ne yaptijinizi biimenize gerek yoktu,
Senaryonun yazari Sam Lake su agikla-
may yapyar:

“Devam oyunundaki senaryo orijina:
linden iic kat daha uzun. Golk derin bir
oyun olacak ve biraz da risk alarak
Ma:’l binagk: senaryosunun I;Inekm}u*

nnden DEQIITISIZCH veqraﬂk romani pas
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MAX PAYNE . MAXX PAYNE'E KARSI

Emekli Amerikan girescisi Maxx Payne, gecligh
miz ay Remedy ve Take 2 firmalanina isim hakkl
yitziinden 10 milyon §'lk dava agty Yaglanip 9o
bek baglayan ve parasiz kaldiin tahmin ettidi-
miz bu giiresci eskisi. yapbi agiklamada “Ai-
lemle sakin bir hayat yasamak icin Kikgiik bir ka-
sabaya yerlestim ama simdi Kimligimi korumak
Icin hayatimin en biiylk savasint veriyorum’ demis. Karan mahkeme verecek ama
bizim Max'in ilk oyunda ailesinin intikamini almak ve hayatini kurtarmak igin verdigi
miicadeleyi, gercek Maxx'in kimllk arayisindan cok daha asil buluyoruz. |

gecerak aksiyona dala-
biliyordunuz. Fakat bu
sefer senaryoyu oyunia
birfestirmek igin gok ug-
ragtik.”

Hikaye Max'ln detek-
1if olarak hayatina de-
vam ederken ortagin)
dlddrmeklen dolayl tek-
rar suglanmasi ile basllv
yar. Ancak kars! koy-
mak verine cinayeti iti~
raf ediyor ve tim hika-
ve kara filmi olugturan
derin psikolojl, sug ve
ask elementlerine bagh
‘olarak devam ediyor.
‘Oyundaki bayan kahra-
man Mona Sax, Maxin
kalhini galmayi basar
yar. Max arfik kaybede-
ek hiq;bil;-seyi olmayan
‘birisi degil. Araya agk
‘mesgk girince: de oyunun
sizi adlatacagini dislin-
‘meyin sakin. Sam Lake,
The Fall of Max Payne'l;
karanlik, trajik, giddet
igeren ve goguniukla
Shullet-time" olarah ta-

nimlyor. Ask acl verir,
bu yilzden ivi bir sonia
bitmeyecedini diisiinebi-

Jirsintz ama hesinlikie bi-

lemezsiniz"" diye devam

ediyar. .
Senaryonun de kat

uzun oimasi, ilkine gdre

{i¢ kal daha wzun bir
‘oyun oynayacagimiz an-

lamina gelmiyor, Ik

‘oyun en fazia 10 sast
Iginde bitirilebiliyordy -

ki bu bir gogumuza of-
dukéa kisa' gelmistl. An-
cak senaryosu etkileyi-
clydi, farkli farkl sliah-
|arla istedidiniz kadar
ates edehlliyordunuz ve
streklilik bizi bir gtikde-
lenin en Ost katindaki fi-
nale kadar soluksuzca
tagiyordu, Ashnda biraz
kisa olmas) aynayan
herkesin oyunu bitirebil-
mesini ve oyunun zeyvki-
ni'maksimumda yasa-
masini da-saglamisty
Sam Lake “"Oyunu bi-
tirrneyen bir oyuncu igin

Cileli hayat) Max'in yiiziinden
gulimsemeyhsilmis atmis.

of Max Payne'nin kesin-

hikayenin dnemi kalmi=
yor ve bu da benim iste-
madigim bir sey” diyor.
Petri Jarvilehto lse
“Gergekten de oyunun
30 saat boyunca oynan-
masi yerihe daha kisa
ve mikemmel olmast bi-
2im Igin guk daha keyif
verici; oyuncularin so-
nuna kadar oynamasihl
istivoruz" diverek ekii-
Yor.

‘Gegen ay Firat'in
yazdiklarina ek olarak
edindigimiz yeni bilglier
dogrultusunda The Fall

likle HE oyunun bagarisi:
ni devam ettirecedine
inandik. §imdi dort ooz
le-oyun igi gorintiler-
dapolusan videonuf
cikmasim bekliyoruz.
Tahii ki bu garintiler]
sizlerfe itk kez SkyTurk
ekraniarindan Next Le-
vel programinda payla-
sacagiz.

Tel {90 [Nzi ?m' m 4
WAL VEC. :cnm.u‘
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Yillar dnce 'Squaresoft
iflasin esiaine geldiginde

“firmayi bu esikten
Kurtaracak que
ne maddi bir

. destekti ne de

birortaklik, Belki
mucize olarak nitelendi-
rilebilecak bir gikista,
Final Fantasy o zamanin
konsol sistemlerinde
firtina gibi esti ve
Squaresaft hizll
yuksalisinin ik

adimiarin i

»atimis oldus J
Bu vikselis

art arda gelen
Final Fantasy
saheserlegi
pekisti

FINAL FANTASL

Final Fantasy'nin online ¢ilgmhgina adim atiyoruz...

Vana'biel gezegeninde 20 vil once baglayan
baris, katd giclerin geri donmesiyle bozul-
raustur. Yeniden baslayan savagl ghzmek igin diin-
yamin dart bir yanindaki oyuncular bir araya gelmek
zorundadir. PlayDnline'in arena, EEXI sahiplerinin
se sayascl olacadl Vana' Diel dinyasina bir kez
adim-attiktan sonra geri doniis yoktur. Ozellikie
de bir Final Fantasy hayraniysaniz...

; Irklar
/" Bir adet FFX1 aldiktan ve PS2'nizi internete
I,.r/ batladiktan sonra pyun diinyasina adim atiyor-
sunuz. Gerci adim athidiniz dinya Japonlann istila
elmis oldugu bir ddnya olacaktir simdillk, fakal
cok yakin bir zamanda oyunun Ingilizce versiyo-
nuna da kavusacatiz. :
lik alarak bir karakter yaratmaniz gereki-
yor. Oyunda beg farkly mk bulunuyar: Hume,
Elvaan, Tarutaru, Galka ve Mithra. Hume I¢in
insan rki divebiliriz; Oyuna highir kenuda mi-
kemmel bir kabiliyetle baglamiyorlar. Yavas
gelisiyorlar; ama istediginiz yone gekebiliyor-
sunuz. Elftere meraklivsaniz, Elvaan'lar tam
size gére. Yalniz aligik oldugumuz gibi oyuna
yiksek kabiliyet puantariyla baslamiyoriar, Ta-
rutaru, Vana'Diel diinyasimin biyiciileri, Mithra
da Elvaan‘lara benzer hir EIf irki. Tek farklar disi
almalari... Erkekler inanilmaz &lgude seyrek. Gal
ka'lar daoyunun barbarlan belki'de. Cok glgldler,
fakat blyd ve kabiliyet clarak oldukga geri kal-
rmiglar.

Nerelere gidelim?
Oyunda bulunan g temel irk, 4¢ ulu-
su plusiuriyor, Republic of Bastok,
~ 8% Hume'larin merkezl. Federation af Win-
- durst'de Tarutaru'lar yasiyor ve King-
@l P} dom of San D'oria da Elvaan'farin ka-
‘f’ lesi. Bunlar elbette ki oyundaki yead-
ne mekaniar dedil. Bastok Cumhuri-
yeli'ni cevreleyen alana Gusta-
perg, Windurst Federasyonunun
kuzeyine ise Sarutabaruta de-
fiyor mesela. Oyunda za-



v Klasik bir savag garlintiish... Savagin gidisah
hakkindaki 1Gm bilgileri ekranda aninda

man gecirdikten sonra buralarm adini
ezbere bilecedinizden emin olahilirsiniz.

|5 sahibi olun
Final Fantasv V ve Final Fantasy Tac-
tics'de ofan I secme tzellidi FFX)'de de
goriliyor. Karakterlerinizin gelisimive
‘ozellikler| tamamiyla sectiiniz Ise gére
ayarlamyor, Warrior, Ranger, Paladin,
Dark Knight, Red-White-Black Mage, Be-
astmaster, Bard, Monk, Thief™ Adini siz
séiyleyin. Her iste belirli bir seviveye gal-
difiinizde o'ise Gzl bir yetensk kazani-
yorsunuz. Tabii bunun yanin-
da bircok Azelligi de basgka
yollardan karakterinize ek-
leyebiliyorsunuz

W W W Belkj vana Diel'de fazla za-
man gecirdiniz ve arlik stkilmaya basla-
diniz. Merak etmeyin, Vision of Ziraat
artik piyasada (Japonya'dal. Bu eklenti
paketini kurmak icin Gncelikle saglam
bir badlantiya ve orijinal FEXI'e ihktivac-
niz olacak. Tabil Hard-Dick'ten bahsel-
miyarum hile”

Vision of Ziraat kurulurken PlayOnli-
ne sunticularindan gerekll gincelieme-

L FANTASY XI: VISION OF

v Cesitli savaglara katilmak icin baz: gruplar
siza davetiye yollayabiliyor.

Savag kismi ve eve ddnils

FFXV'de karsilagmalar rastgele olmuyor.

QOrtalikta delagan bir yaratig gbriyor,
ozellikierine bakiyer ve isterseniz onla
savasiyorsunuz. Tabil onlafin sizj yaka-
lama olasilidi da var. Eder diger ayun-
cularla blr ittifak kurduysa-
niz grubunuzia birlikte
savaga giriyorsunuz.
Dyunda sadece yara-
Uik dldlirmek bir slire
spnra sikacagindandir
ki, Conquest tzelligi
oyuna eklenmls. Bayle-
ce baiih oldugunuz
ulus:igin savagiyor

ye anlar ading

toprak kazana- p
i L

leri cekecek. Badlantiniz yavagsa bura-
da bayadi bir zamanimz gecebilir. Bu i5-
lemi bitirdiklen sonra hemen oyuna
adim atabiliyorsunuz.

Eder FFXI' daha tince hic gbrmediy-
seniz veya oynamadiysamniz eklenti pa-
ketl size bambaska dinyalar sunmaya-
cak, cUnkd bu paketin getirdikleri; veni
bir irk, yeni Isler, yenl alanlar ve yen|
egyalardan oluguyor. Yapimeilarin gra-

v .. Vesahne “lrit"e kalmistir.

billyersunuz.,

Bu eyun hakkinda anlatilacak konular
o kadar fazla ki, ben simdilik burada dur-
sam en jyisi olacak. Cok keyifli bir deva-
sa online RPG. Umarim Tarkiye'den de
rahatlikla katitabiliriz.e

ZIRAAT  Frx1 extenti paketi detaylarma ik baks

fiklere venilikler, tamamiyla farkl g&-
rintiiler gibi hedefler yok.

Mision of Ziraat'te dg yenl is var. Nin-
|a, Samurai ve Dragon Knight. Bunlar-
dan Bragon Knight en ¢ekici olan. Hem
glclll bir savascisiniz, hemn de hemen
arkanizda dev bir elderhayla geziyorsus
nuz. Heyecan verici

Yeni alanlar arasindaysa; Altepa De-
sert. Kazham, Yuhtunga Jungle, Korro-
loka Tunnel, Temple of Uggalepih gibi
ismine bakinca hickir sey aniasiimayan
verler bulinuyor.

Oyundakison eklenti veni bir sum-
maon, Daha dncekl FFlerde gérdigiimiz
Ramuh, simsekleriyvle gerl gelivor.

FFEX1 dinyasirca bir siire oyalanan
herkes bu paketi edinmek isteyecaktir.
Bundan emin olabilirsiniz..o
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Kristallerin cizdigi yol GameCube’de son buluyor

FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICGLES

I SNES zamanindan beri Nintendo
.'E sistemlerinde (GameBoy sistemle-

rini saymazsak) bir tlrli oyunlarina rast-

layamadigimiz Square, mikemmel bir Fi-

nal Fantasy oyunuyla GameCube'e iniyor.

Oldukga farkl bir oyun sistemi sunacak
olan Crystal Chronicles, 1sin igine GBA
sistemlerini de karistiriyor. Nasil mi?

Sis diinyast
Crystal Chronicles'in yer aldigi diinya ze-
hirli bir gazla kaphdir. Bu gazi soluyanlar

yavas yavas olmektedir, fakat bunu dnle-

menin Bir yolu bulunmustur. I¢ine &zel
bir su doldurulan kristaller, kristali tagi-
yan kisinin etrafinda koruyucu bir kalkan
olusturarak kapladigr alan icerisindeki
canliar bu zehirden koruyabilmektedir.
Hikayedeyse, karakterimiz dlinyay dola-
sarak bu 6zel suyu hulmaya udrasan
Crystal Caravan'in bir pargasr. Karsilasti-
Ji dismanlar da bu suyu gevreleyen ya-

A Karavaniarin sehirleri ziyaret ederek ekipman
almasi gibi bir durum siz konusu.

Efsanenin son hasamatjmda neler ﬁi‘.'ik?

A Savaglar her zaman gergek zamanh clacak.
Bu da daha dinamik bir savas sistemi demek.

ratiklar ve boss'tar. Hikaye gayet basit
gordigiiniiz gibi.

GBA'lar birlegiyor
FFCC tek kisilik bir senaryo iceriyor, fa-
kat cok kisiyle de oynanabiliyor. Yani bu

ne demek? Aliyorsunuz dért arkadasinizi,

onlara uygun daért karakteri de oyundan
buluyorsunuz ve maceraya basliyorsu-
nuz. Karsinizda TV, énlnlzde GC siste-
mi~ Peki ya elinizdeki nedir? Hayir GC
kontroléri dedil. Square Enix kont-
¢ _ roldr yerine GBA'lariniz: kullanmani-
zi tavsiye ediyor. Bu sart degil,
ama standart kontrolor kul-
lanirsaniz GBA'nin sunaca-
g1 birkac ozelhgi kacira-
caksiniz demektir.

; Oyuna hasladidinizda
¥ birinci oyuncu oyunun fide-
ri oluyor. Bu kisi lider oldu-
gundan, zehirli gazdan Korun-
manizi saglayan kristal tast-
yan kisi dnvanini da yakali-
;/’ vor, Oyunda blyuk Snemi bu-

FINAL FANTASY XII

. Mart ayinda PS2'lerimizde goriile-

cek olan FFXII hakkinda elimizdeki
bilgilerin haddi hesabi yok. Oyle ki, biraz-
dan okuyacaginiz oyun bilgilerinden son-
ra daha da sabirsiz davranmaya baslaya-
caksiniz.

Final Fantasy'nin agiklanan bu son
boilimiinde basrol karakteri yine bir ba-
yan olacak. Basrol karakterinin yaninda
yer alacak diger karakterler hakkinda
hendz bir bilgi yok. FFXII ddnyasi FFIX
ve FFX'in tasarmlarint andiracak. Yani
karanltk bir atmosferle ve kurguyia kar-

silasmayacadiz.

Yayinlanan gogu FF'nin miziklerinin
arkasindaki isim Nobuo Uematsu, serinin
bu yeni versiyonunda daha 6nce dene-
medigi bir tarz deneyecedini agiklad!.
Boytece oyunun ses Kisminin da bir dedi-
sime ugrayacagini urmabiliriz.

Ovun hakkinda son derece sessiz ka-

iunan haritay! da sadece lider tim 6zel-
likleriyle gériintileyebiliyor. Tanmin etti-
giniz gibi bu harita da ancak GBA ekra-
nindan izleniyor. GBA ekranina 6zel yapi-
labilecek bir dijer dedisim de karakterle-
rin ozellikleriyle ilgili. FF diinyasina adim
attiginiz anda karakterferinizin 6 bos ko-
mut yeri bulunuyor. Bunlara saldiri, farkli
blyller, esyalar, kisaca kullanacaginiz
her tiirldl komutu ekleyebiliyorsunuz
Eger elinizde bir GBA yoksa, bu dedisik-
likler son aldiginiz komuta gore ayarlani-
yor. Yani sizin herhangi bir s6z hakkiniz
Cimuyor.

Farkl bir goriintii
Diger FF'lerin aksine hir dolu ara video
icermeden, daha sade hir anlatima yéne-
len Crystal Chronicles'in karakter tasa-
rimlari da FFIX'daki gibi ufak ve sevimii
goriintiler iceriyor. Hikaye yapisi da giz-
gisel... Gorevden goreve kosuyor, ama
hep ayni yolda ilerliyorsunuz. Oyunun
ilerleyen kisminda bunun dedisip degis-
meyecedi ise halen belirsiz.

Her ne kadar farkl bir FF olacak
gibi seziycrsak da, su an igin bi-
le heyecan veri-
ci birgok ¢ge go-
rebiliyoruz. Bakalim
her sey yo-
lunda gide-
cek mi...o

lan Square Enix, tim bilgileri bu yilin son %

aylarinda yer alacak olan, Sony'nin
dizenledigi PlayStation Meeting'de
aciklayacak. O zamana kadar bu-
nunla yetinmek zorundayiz..@
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Ejjer FFX'a doyamadiysaniz,
macera devam ediyor...

X)

Tam (g saniye sonra FFX'un so-
nuyla ilgili bilgiler agllklayacaajlm. 0
ylzden isterseniz diger paragrafa gege-
bitirsiniz. Yuna ve Tidus'un Sin'i yok edip,
Spira‘yt “Sonsuz Sikunelt” devrine
sokmalarindan senra, Yevon'a
inanan insanlar artik ona sirtlarint
dénmustlr. Al Bhed'in inang-
larina ve goruslerine saygi
duyan halk, Al Bhed ge-
B (eneklerini de benim-
seyerek Spira'da
makina devrimini
baglatmislardir. Ye-
niden yapilanan Spi-
I ra'yl artik daha tek-
nolojik bir gelecek
beklemektedir. Her
sey bu kadar iyi ve gl-
zelken, Yuna yalmzlik ve
melankolinin esiri olmustur. Ha-
fa akli sevgitisi Tidus'dadir. Sa-
dece FFX International'in ekstra
diskinde g&rllen ek sondan bildi-
dimiz lizere, bir kirede gorinta-
sl yansiyan Tidus benzeri bir ka-
rakter, Yuna'nin i¢inde bir
umut 151dimin ortaya ¢ik-
masini saglamistir. Yuna, ge-
sitli kiirelere ulagarak bu kirenin sirrin
cHzmek istemektedir, fakat ortalikta gezi-
nen kire avcilar basinin belasi olacaktir.
Boylece macera bagslar, 1siklar séner...

Yeni karakterler
Yuna, Rikku ve Paine oyun boyunca kont-
rel edecedjiniz ana karakterler olacak.
FFX'daki gibi dijer karakterier arasinda
bir dedisim séz konusu olamayacak anla-
yacadiniz. Yuna ve Rikku'yu zaten tani-
yoruz. Paine de Yuna'nin yakin arkadas-

larindan bir tanesi ve oldukga gucli bir
karakter portresi ciziyor.

Yeni oyundaki en biylk dedisikiikler-
den biri eklenen kostim 6zelligi. Final
Fantasy V ve Tactics'deki is dzelligine
benzeyen bu durum, karakterlerinizin
farkli ydnlere sapmasina izin veriyor.
Black-White Knight, Fencer, Gunner, Thi-
ef ve Dancer temel kostimler.

ilerki safhalarda Mascot, Gambler, Pop
Star, Dark Warrior ve Magic Gunner gibi
islere de ydnelebiliyorsunuz.

Savag Ortaminda

Tamamiyla serbest bir gérev alma yapist
Ustiine kurulan oyun bu 6zellik sayesinde
FFX gibi ¢izgisel bir ydne sapmiyar. Boy-
lece istediginiz garevi ahp, istedidinizi es
gegme gibi olanaklar ortaya cikiyor.

Savag sistemi de bir dnceki oyundan
biraz farkl. Artik savaslar da-
ha hareketli. Dismanlariniz B
size saldirip eski yerlerine »
ge¢miyor ve ¢ogu zaman an-
larla konusabiliyorsunuz.
Ataklariniza dogru za-
manda R1 tusuyla mida-
hele ederek eksira bir
atak yapip, zincirleme
bir saldiri gergeklesti-
rebiliyorsunuz. Kostim
degistirme islemini
farkl kostim gegisleri ya-
ratarak kuilantp, daha da
glglendirmek de eliniz-
de.

FFX'un ciddiyetinin bir
dlglde azaldigi, biraz
daha “anime” havasi-
na blrldnen FFX-2, bir
onceki oyunun sanini
sohretini rahatca
elinden alabilecek gi-
bi gériiniyor. Hatta
Japonya'da gérundd
bile...®

A Dyunun basinda karsilasacaginiz bu
zibidileri yenmek oldukca kolay.

A Yuna melankalinin esmyken

WEiTY

A Kostiim degisimleri biyle
. sarsicl goriimtiler sunuyor.




napeh Ronusu

Oyunlar eglence olmaktan cikabilir mi?

Bir el daha...

Oyunlara kars! olan tutkunuz
bagimliigaddniiserek tiim
hayatinizi kaosa siiriikleyecek bir
sorun olabilir mi? Serhat
Bekdemir kendi oyun

tutkusunun sinirfarini arastirirken
Level okuyucularinin
deneyimlerinden de faydaland..
Siz siz olun ayari sakin
kacirmayin.

- Saat 4'e geliyor, yarin erken kalk-
mam lazim. *Tamam olsun, bir el

daha dayanabilirim”. “Ben" dayaninm ama
vicudum alarm verivor artik. UYUMALI-
YIM. Tamam su bélumi kaydedeyim yata-
cagim... valla sbz. Ahh saat & oldu. Biraz
daha oynayayim, nasilsa sabah oldu, kah-
valti eder cikarim. Kahvalti kagmasa bari...

Nedir bu eziyetin sebebi?

Ezivet mi? Bana hic éyle gelmedi nedense,
saatlerdir asla géremeyecedim baska dun-
yalara ait mekanlarda, ylzlerce fantezi ya-

ratigr kesip durdum. Hi¢ bir zaman gideme-

yecedim galaksilerde, tirli maceralar ya-
sadim. En senunda yari kapal gozlerle sa-
vastigim gemim pargalandi ve sanal cese-

dim uzayin sessizliginde asil kalirken, ben
aclyan gdzlerle monitdre bakakaldim. G-
nes dogmustu ve gece yasayan varhklarin
yaphidi gibi karanhk bir yer bulup, tekrar
glines batana kadar huzur iginde olmay! di-
ledim. Ama gin boyu halledilmesi gereken
bir sdrd isim vardl...

Eminim bir ¢codunuza yabanci gelmemis-
tir bu yazilanlar. Hayatimzin bir ddneminde
mutlaka benzer seyler vasadiniz. Okul ¢a-
Jindaysaniz aileniz karsi gikti, ilerlemis yas-
lardeysaniz esiniz, kiz/erkek arkadaginiz si-
zi tahammdil edilemez buldu belki de. Yine
eminim ki, hi¢ kulak asmadiniz, sizi anlama-
diklarini disundundz ve yine bildiginizi
okudunuz. Kendi hayatinin kontrolunu eli-
ne alamayanlarin olumsuz etkilenecegi
oyun bagimhhdi, dozunu ayarlayip ne yapti-
gini bilenler igin hala en vazgecilmez tutku-
lardan birt.

Tutku ve bagimhilik

Bagimhiigin ne cldugunu tam olarak anla-
yabiimek i¢in énce bu iki kavram arasinda
bir karglastirma yapmamiz gerekiyar. Tut-
kular yasam enerjimizi arttirarak bizi bir
seyler yapmaya zorlar. Igimizdeki yaraticili-
g1 kdrikleyen tutku, kendimizi daha hirsh
ve canll hissetmemizi sadfar. Bagimhhk ise

resmen hayatimizdan ahp gétirir, tek bir

konuya ydnelmek, yasamimiz igin Snemii
clabilecek dider aktivitelerden uzaklasma-
miza neden olur ve motivasyenumuzu di-
surdr. Zorunlu olarak bazi seylere bagh kal-
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maya ve i¢imizden gelmedigi halde de-
vam etmeye mecbur birakir.

Ovyunlarla igili bir bagimhhktan bah-
sederken "bagdimliik” kelimesini ¢ok dik-
katli kullanmam gerektigini farkettim.
Genis bir kitle igin siradan olan eglence
kavramim “"badimhhk® olarak tammila-
mak, oyuncular ve ailelerini iginden ¢iki-
lamaz bir durum gibi gérmelerine, oyun
sektdrine yatinm yapmayi diisinenleri
ise yanlig yonlendirmeye yol acabilir. Bu-
radaki gizgiyi kesin olarak belirlemem
gerekiyor.

Bagimlilik bilim adamlan tarafindan daha
kesin ¢izgilerle belirleniyor.

a) Herhangi bir seyin asin kultanitmast
b) Dig faktdrierin yanhs cldugunu savun-
masina karsin herhangi bir davranisa
karsi asiri gdven duyulmasi ve savunul-
masl.

¢) Herhangi bir maddeye karsi fizyolojik
bagimlilik durumu.

Oyunlarda bagimlilik yapan elementler
ise sdyle tanimlamyor;

a) Bir oyunu bitirmeye

b} Diferleriyle rekabet etmeye

¢) Oyunlarda ustalasmaya

d) Kesfetmeye

e) Y(iksek skor yapmaya

Madde bagimhh§indan ¢ok uzak tu-
tulmasi gereken bu konu dzellikle dav-
rams benzerliginden dolay) “bagimhihk”
tamimi alfinda anilabilir, Online oyunla-
rin diger oyunlar gére daha fazla ba-
gimlihik yaratiyor olmasinin sebebi; ger-
¢ek hayatinda utangac, icine kapanik ve
rahat sosyallesemeyen genglerin, oyun
oynama stilleri ve oyun sirasindaki ya-
zigsmalarindan dolayr bir anda kolayca
sayqi gdrmeleri gdsterilebilir. Ayrica ya-
pay zeka ile oynanan bir oyunu bitirildi-
ginde oyuncu tekrar alip oynamak iste-
meyebilir, ancak online oyunlarda ne
kadar ¢ok oynarsa o kadar ¢ok ustala-
| sacaktir. Bu badlamda sadece oyunlan
suglamak yersiz, bilgisayar ve internet
bagmhirg) da oyuniar Ve birleserek da-
ha karmasik bir durum yaratiyor. Bu
gergek hayatin sikintilarindan kurtulma
yolu olarak da oldukga etkileyici bir ka-
g1 noktasi. Level forumlarinda bazi
okuyucularimiz tutku dolu mesajlar bi-
rakmiglar, bazilarinin igin farkinda olma-
s sevindirici, ama bazilari var ki...

Laguna_loire;
“Yasin énemi yok, oyun evrenseldir.
Oyun bulundugumuz diinyadan daha
gergekgidir. Oyunda yalanlar olmaz.
Cvyun size yalan sdylemez. Neyse odur.
En sevdidiniz insanlar gercekten sevdik-
lerinizdir. Sizi arkadan bigaklamaz. Sava-
sacaksaniz savagiwrsiniz. Gldirecekseniz
6ldorirstinuz. Sevecekseniz seversiniz.
Kahramanlar gercek kahramanlardir. lyi-
ler gergek iyi, kotiiler gergek kétuddr. in-
sanlar ise gercek clmayan, asla diinyaya
gelmemis insanlardir. Yani asil insan. Ol-
masi gereken insan."”

Mask;

"Evet bende oyun bagimlisiynn! Bilgisa-
yar basinda oldugum zaman, biitin din-
yanin rezillifinden kurtulmug oluyorum
ve kendi kendimle hog vakit gegirmek
beni ¢ok mutlu yapiyor! Cink( bilgisaya-
rim, beni hayal kirikligina ugratmayacak
olan tek ve gercek dostum! Ozel gunleri
hatirlama derdim yok! Kavga etmek gibi
bir durum yok, ne istersem yapiyor. Da-
ha ne?”

Chosen One;

“Bilgisayar bana sosyal hayatimdan ala-
bilecedim zevkin kat kat fazlasini sunu-
yor. Ayrica bu aletin baginda durma se-
bebim bunun en zevkli kagis yolu clmasi.
Eger bu bir kagis yoluysa ben bupu 20
saat de oynanm, niye kontroli(i olaywm
ki? 8 yagindan beri bilgisayar oynarim,
ne gézimde bir problem var ne sirtimda
ne de akimda. Benim de ka¢ glin okula
gitmedi§im ofdu Commandos 2 oynar-
ken, codu kiz arkadasimdan da bilgisa-
yar ylUzinden ayrildim. Genelde kiz arka-
dagim olur ama ¢ok uzun sirmez iligkile-
rim.Cunkd hig bir kiz bana Fallout 2 oy-
narken hissettiklerimi veremez! Pisman
miyim? Hi¢ de dedil. Ayrica bilgisayar-
dan dlen insan haberleri tamamen med-
yanin abartmasi ve belki de hig alakasi
olmadidi halde sebebi bilgisayara yiikle-
mesi. Hadi diyelim ki bilgisayar diddriicd

bir sey 1) O ki dlecedim sebebi bilgisayar-
dan olsun ne olacak? Su Fallout 3 bir
¢ksin kagip gidecedim bu divarlardan.”

Fizyolojik bir bagimlilk

stz konusu mu?

Yurtdiginda yapilan arastirma senuglary,
oyun oynama aliskanlidinin "badimlmk"
tanimina uyup uymadidi sorusuna iki
yonl cevap veriyor. Kisi oyunlara ba-
dimli hale gelebilir, ya da oyunlar bagim-
lilik yaratabilir. Bagimhlik yaratan tele-
vizyon gibt pasif eglenceden farkh ola-
rak, oyun sirasinda karar verme yetene-
ginin kullanilmas ve sistemden geri d&-
nisgler ahinmas) edlence ife etkilesimi
miumkin kiyor. Kisi pasif ejlence yerine
etkilesimli olanini tercih ediyor. Arastir-
macilar bunun o kadar da olumsuz olma-
digr gdriglindeler. Yine sonuca ulasmak
icin beyin taramasi ydntemi ile yapiian
incelemelerde, oyun oynarken Dopami-
ne salgisindaki artisin, bilinen diger ba-
gimhliklarfa kiyaslanarak etkili oldugunu
ve oyunlarin bagimliik yaratabilecegi
gorisiini kuvvetlendiriyor.

Teksas Universitesi'nde gdrevli olan
Dr. Vagdevi Meunier bir agiklamasinda,
hilimsel clarak bu konunun henidz tam
kesinlik kazanmadigini ve Dopamine sal-
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BITMEYEN BAGIMLILIK Ulkemizde heniiz hig
bir Klinik vakaya rastianmaimi olsa da, yurtdi-
sinda oyun Bagimig yizinden aci ceken -
sanlarin sayisi oldukga fazla. Ozellikle aniine
RPG oyuntarin bilyUsine kapitip gercek hayat-
taki sorumiulukianns unutan insanlann kati hi-
kayeleri fias haberler olarak karsimiza qikiyor.
Bagimithk yaratan ayuniann basinda Everquest
yar allyor. Dahasonra Counter-Strike ve Warc-
raft ile devam ediyor. Everquest bagimiiligina
verilen ad ise bir uyusturvcudan geli-
yor:"EverCrach. “Asls bitmayen dyun"” alarak
tanimlanan Everquest, oyuncunun fantezi bir
dilnyada olmak istedigl kit olmasini saghyor.
400.000'n izerinde ayuncusu oldn oyunun
karsittart da bir o kadar fazla, Esteri ve cocuk-
an ile problem yasayanlarin kurdugu Internet
siteleri oyuna kargit kampanyatar yGritlyor-

far. Oyun iginde kullanilan Grtintetin agik arttir-

ma sitelerinde satilmays baslamasindan sonra
gelisen olumsuziukiardan dalay: Sony Enterta-
inment'in karari eBay ve Yahoo'da agik arthr-
ma ile bu Drlnlerin satis yasakiand.
http://www.nickyee.com/
http://www.mavav.org/

gilamasinin farkh nedenterinin olabilece-
Jini savunuyor. "Dopamine belirli hare-
ketlerin siirekli tekrarlanmasi senucu sal-
ailantyor, bu bir¢ok bagimhhgin ortak se-
bebi olarak garlilebilir ama; kafasini du-
varlara vuran bir otistik ¢ocugun tekrar-
lanan hareketlerden delayr salgiladign Do-
pamine, onun kafasmi duvara vurma ba-
gimhsi aldugunu gdstermez” gibi tuhaf
ama elkileyici bir bigcimde agiklama yapa-
rak olaya farkh bir yorum getirryor.

Oyun bagimliligindaki gercek

zarar ne olabilir?

Her zaman sdylenildidi gibi her seyin faz-
lasi zararhichir. Oyunlara lutku ile baglh
olan genclerin yada yetigkinlerin sorum-

luluklarmin bilincinde hareket eltikleri si-

rece olayl bir hobi gibi gérmelerinde sa-
kinca yok. “Ne kadar siire oyun oynama-
17" gibi bir soruya verilecek kesin hir ce-
vap yok ¢clnku kisi kendisine bos vakit
varatthig slreleri oyun oynayarak deder-
lendirmekte. Ancak ¢ok stk rastlanan, on-

line oyunlar icin gergek paralar ddeyerek
sanal malzemelerin alisverisi yada para
karsihgi oyun oynanmasi gibi durumlarda
hesaplanamayan zarariar ortaya gikiyor.
Ozellikle eBay ve Yahoo aglk arttirma si-
telerinde oyun i¢i malzemelerin sabisin-
dan dolayr duyulan ranatsizlik firmalarin
bu Urinlere verdigi hizmeti durdurmasiy-

a son bulmus. isin psikolojik yamna bak-
tidimiz zaman ise; oyun, gergek hayattan
bir kacis olarak gérdlgiglnde sorunlar
bastamaktadir. Geng¢lerin sorumluluklar-
ni yerine getirmektense tim vakitlerini
bilgisayar basinda oyun aynayarak gecir-
meleri geri gelmeyecek vakil kayiplarina
yol acahilir, Yine forurnlarda bazi arka-
daglanmiz sorumlutuklannin bilincinde
davranarak olayi kendl iradeleri ile kont-
rol aftina almisiar:

Pixelponny

"Buglinlerde sadece 3 saat ayun oynuyo-
rum ve haftada 4 saat Internet kullaniyo-
rum. Isim bilgisayar gerektirdidinden do-
layi, internet yada bilgisayar basinda ge-
cirdigim zamanlari bir bakima mesrulag-
tirmis durumdayim. Ailem bana bu konu-
da baski yapmiyor ancak 16 yasima dek
strekli yasaklamalara maruz kaldim. Bil-
gisayar ufkumuzu agiyor ve yer yer gi-
numuze yaylliyor, biigisayar basinda ge¢-
meyen bir aksam, enim igin "problemli"”
olarak gérdantyor. Ozellikle oyunlar: ok
sevmekle beraber 3 saatimi tamamen
oyun aynayarak geciriyorum., Bilgisayar
yUzinden aksattigim bir cok sey oldu ve
zaman zaman pisman oldum.”

KoBE

"Oyun oynamak bir kultdrddr,yasam tar-
zidir, Bazi insanlar kendilerini ne kadar
ugrassalar da anlayamazlar bu olay.
Herkesin ailesi 6-7 yaglarindaki bizlere
oyun oynayip edlenelim diye aldi bu za-
manin ilging makinelerini.O zarnan hig
kimse bilmiyordu ki 17-18 vaslarina gelin-
didinde birakacadimiz beklenen bu aletin
ashinda gelecedin sahibi oldugu ve 20 ya-
sindan sonra bile birakilamayacagiyd.
Aynt hizda devam edeceqi, konsallarla
birlikte bdylyecedi ve devasa bir ticari
alan haline gelecedi... Ama simdi biz bd-
yudiik ve ilgingtir ki hepimizin iginde ayni
duygu var degil mi 7 "Herhalde 30 yasi-
na geldigimde inaniyorum ki dlzenli bir
isim varken bile bir PS&8Ym ve Pentium
7.0"'m olacak. Ve saninm bu bdyle de-
vam edecek. Biz bizden sonraki nesillere

"kapa sunu da ders ¢ahs” yerine bos za-
manlarinda birlikte oynamamiz i¢in degi-
sik tdrden oyunlar hediye edecediz. So-
nucta bu oyun denen olay hayatin igine
yerlesti ve bununla yakindan uzaktan ta-
rsmamis kisi kalmadu. Bir¢ok kisinin de-
didi gibi, oyun hayatimizin icinde ola-
cak.Vazgegemeyecediz! Ama sinirda tut-
mak iyidir. Nasil TV seyrediyorsak vada
spor yapiyorsak gunde 4-5 saat oyun lyi-
dir gibi goziikayor.”

BEYNIMIZDE NELER OLUYOR?_Bilgisayarla-
ri) ayunfarin 've sanal diinyanin bireyleri ger-
el yagamdan kopardigma dair kani psikoloji
ite ilgilénenierin Gzerinde Klinlk arastrrmalar
yaptith bir konu halini ald. Insan psikolojisinin
derinlikierine son 100 yidir indigimiz disini-
fiirse, popiiler(i§i salgin gibi yayilan ayunlarin
20 yilivk gegmist olmasi esin sonuglara ulag-
mayl engelliyor. Bu konu ile ilgili cok net ta-
nimlamalar heniz olmasa da, farkli aragtirma-
lar oyun bagimlilidini.agiklamaya caligiyor. Bir
cok Klinikte yapilan arashirmatar jlging sonuc-
lar ortaya gikarmig. Ekran bagimda oyun oynar-
ken beyin etkin sekilde Dopamine:salgilamaya
bagliyar. Kendimizi iyl hissetmemize yol agan
Dopamine salgist ve etkilert bilgisayar ayunlan
bagimliliinin fizikse| nedeni olarak gériilyor,
Ayrica tiazi arastirmalar bilgisayar ve oyun ba-
dimiligin “uyaricl badimhhk" olarak adlandiri-
yorlar. Gzellikie Counter-Strike gibi onfine oy-
nanan oyunlann dofasindan gelen, siddet ice-
ren durumiarda cok hizli hareket etme zorun-
tuludu ve pesinden ok kisa perivotiar halinde
dinienma silreci beynimizin farkl reaksiyon
ghstermesine neden oluyor. Shrekii yilkseten
ve diisen Lanslyona sebep vlan bu durum Dope-
mine salgisi ile birlikte kimi uyugturucularin
beyindeki ethilerini taklit ediyor. Kesinlikle
kimyasal uyugturucularn tenlikeleri ile kiyas-
lanamaz olsa da, baGimilik varatan bu fiziksel
durum, ayunlars olan agin dilskiniigimizin
bir sebebi glabiliy mi?

»lﬂﬂ\r Jarticle.asp?Specialty=Brain&art_i
d=
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Staradam

“Bende oldukga oyun oy-
nardim.Ama pek sevmi-
yorum aclkgasi su anda.
7-8 yasimdan beri oyun
oynarim ama bu hi¢ bir
zaman hastalik derece-
sinde dedildi. 13 yagimda
PC alinca kendimi fena
halde kaptirdim. Cok iyi
olan arkadas iligkilerim ve
sosyal hayatim kayboldu.
Hatta CM oynayacagim
diye okula bile gitmedi-
gim, kachidm oldu. 6 ay-
dir hemen hemen hig oy-
namiyorum oyun. Geriye
kalan tek sey bozuk bir
g8z, sorunlu bir sirt, ko-
pan ama sonra duzeltti-
gim arkadashk iliskileri ve
sasyal hayatim. Bu sorun
tabii yas ylksek olan in-
sanlar igin fazla etki etmi-
yor. Onlar daha bilingl ve

L] Kendini planladigindan
daha fazla oyun oynarken bulu-
yor musun?

L) Uzun ve araliksiz oyun oy-
nar misin? Mesela bes saatten
fazla.

L] Hergin oynuyor musun?

7] Hafta sonlar ve tatillerde
dahii?

("] Halletmeniz gereken isler
varken, “bir el daha” diyerek
vazgegiyor musun?

[ Genelde fast food tarzi yi-
yeceklerle mi besleniyorsun?

LI Oyun cynayamadijin zaman
kendini sikintill yada rahatsiz
edici buluyor musunuz?

[”* Okuldayken spor yapardin
ama arlik pek vakit bulamiyor
musun?

[ Hig oyun oynamay! birak-
may! denedin mi?

(71 Peki basaramayip tekrar
basladin mi?

[ Ailenizden veya eginizden

kontrolld oluyorlar. Ama
ben de oldugu gibi 1016
yas arasl kisileri cok
olumsuz yonde etkileye-
biliyor. Isin tadim kagirip
dlen insanlari da duyduk
kag kez. Yani ipin ucu Ka-
cinca insani kot yaptidi
kesin.”

Dozunu iyi ayarlayin
Her ne kadar bir sorunu-
muz yokmus gibi gdzukse
de, yurtdisinda ciddi so-
runlar yasayan oyuncula-
rin var oldugu ve oyun
bagimliiginin kontrelden
¢iktidr anda size ¢ok sey
kaybettirecedi kesin.
Oyunlarin edlendirmek gi-
bi masum bir misyonu ol-
dugunu bir an bile akliniz-
dan gikarmamaniz gereki-
yor. Bugiin ve gelecekte
bilgisayarlarin hep var

olacagim diistnirseniz,
oyunlarin gergek hayatin
zorluklarindan kagacak

bir yer olmadigini, sadece
gercek hayatin stresini
atacadiniz bir yer oldugu-
nu kabul etmek zorunda- '
siniz. Aklinizi basiniza '
alin, sigara paketlerince |
oldugu gibi “Oyunlar sag-
lida zararhidir” ibaresini
kutularda gérmeyi hicbiri-|
miz istemiyoruz.

Siz bana bakmavin,
ben kendi bagimhiidindan
kurtulmak istemeyen ve
oyun oynama saatlerini
sinirlandirmamak 1¢in yil-
lardir bu sektdrde ¢ahsan
biriyim. Benim kaybettik-
lerim yok mu peki? Elbet-
te var, onlari da Level fo-
rumlarinda ki “Oyun ba-
gimlist miyiz?” bashgdi al-
tinda tartigiriz.®

Oyunlara bagimh misimz? Asagidaki sorulara
cevahiniz “Evet” ise, kendinize +1 puan ekleyin
ve degerlendirme kutusuna bakin.

birakmaniz igin ihtar aldin mi?

|_I Peki bunlari gdrmezden gel-
din mi?

[J Aitene ya da ¢evrene ne ka-
dar sure oyun oynadiginia ilgili
yalan sdyledin mi?

[ Riiyanda oyun gdrdiigiin ol-
du mu?

["] Oyun oynamak isinizde veya
akulunuzda sorun yagamaniza

P T ey
MEGRTIRAMTT

neden oldu mu?

-1 Oyun oynarken sinirlenir
misin?

_ Yenilirseniz saatlerce ya da
glinlerce hirs yapar misiniz?

] Kenusurken sik sik “Lamer”
diyor musun?

1 Arkadaglariniz) gercek isim-
leri yerine nickleriyle ¢agirnr
misiniz?

Endise edecek birsey yok. Herkes gibi oyunlar
sizin yasam stilinizin ve saghkh yasantinizin bir

parcast. Online durumunuzdan endise etmeden

Oyun bagimhliginin ilk sinyallerini veriyorsunuz.

Oyunlari seviyorsunuz ve hi¢ istemesenizde |
bazen iligkilerinizde ve isinizde, okulunuzda [

Dikkat! Bagimhligin simirindasin. Oyunlara ‘

kolayca hayir diyemiyorsun ve gergekle sanal

editorlaginden bagka bir sey yapmamalisin.

0-4

gercek hayata kansabiliyorsunuz.
5-8

SOTUN Yasiyorsunuz..
9-13

arasinda gidip geliyorsunuz. Oyun
14-19

Sen bir bagimlisimn. Qyunsuz yasayamiyorsun ve

sanal kisilifiin gerceginden daha ilgi ¢ekici.
Hayattan bir beklentin yok. Yardim almalisin!

6B BISITAL
YeieE RECORD
6B USB
PLASH BELLER
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Bilen Adam

Biz, lineer illegal pesimistler...

Level Online forumlarinm agiimasindan bar| en
dizevil ve verinde tartismatardan birisl “Fikirlsr
ve Oneriler” bashh altindaki "Level ve Tirkge"
konusundz devam ediyor, Level'da kullanilan
Torkee'nin mumkon oldugunca yabanc kelime-
erden (terimlerden dedil) arindiriimis olmasi ge-
restitint savunaniar bu farumda cok gizel sapts-
ratarda buiunmul. Hendz bakmadiysamz, gidin
okuyun, sizin des sdyievecehleriniz varsa dékon
icinizl.

i5|n kefime boyutunda tamamen hakl olduklar
icin, o konuya hig girmivorum. Wzun siiredir Le-
vel'da kulianilan yabanc
oyuniarla llgil terimlerl de (mimkdin oldugunca)
Tirkce've kazandirmaya calisiyoruz. Mesela, ay-
lardir “Real Time Stratefi” verine “gercek zaman-
I stratel”, “TurneBased" verine "sdataban”
kullanmaya ozen goslariyoruz. Lagin, TOrkea'nin
yapisindan dolayi baz) oyun terimieri kabul edile-
bilir glgilerde geyrilemlyar. Messla First Person
Shootera "Kisinin Kend| Gdzinden Gordidintz
Aksivon Oyunu® dersek, yazilarin hall ne-olur?
Veya Third Parson Action Gydniaring "Uglined Ki-
si Kamera Agisindan Oynanan Akshean™ mu dlye-
cediz? |nanin bu terimlere mantikll uzuniukta

erimleri azaltmays,

Tirkge karsihklar artyoruz ve bazen, Buluyoruz
d4. Mesela, bahs) gecen forumdakl “Power-Up"”
kelimasing TUrkce karsihk olarak “Glglandirict"yi
bulduk ve bundan sonra onu kullandcaiiz.

Ama, oyun Incelerken st Tlrkge kullanmanin
bir zorlufu da, Tarkce'sing kullandiGimiz terimin
mutiaka ingilizce’sini de parantez i¢inde belirt-
mek zorunda almak. Herkes Ingliizce bilmeak zo-
runda dedil. Mesela "Mendden hiz arttiran giic-
lendiriciyl alin® dedifimizde vaninda parantez
lginde (Speed Power-Up) yazmak orunda kala-
cagiz. Bu ds ciimlenin akisim bozan, yapmayi
sevmedigimiz ama yapmak zorunda oldudumuz
hir sey. Sonucta bizl 13-14 yagindaki okuyutula
rimiz 4rnek-alivar ve bir kelimenln Tarkge'sine
Burun kivirmamalan icin busorumiulugu Gstlen
mek 2orundayiz.

Ve agiigast ben bu forumda Tulibek in soyiedik-
lerine de katiimyarum, i banim, ben'de halkim,
Dil benimie birfikle sekillenir” nemek, kolay olana
sigmmakiir. Dili akisa brrakirsak “sokak agzindan
cekinmeyin'e siimrsak, gidergk: bir Kimligi ol
mayan, duygularini yitlrmls, kalict dedenler
tagimaktan aciz bir dile geviririz Turkga'yl, Ve by
yoz. kit, Kisaltmalar Turkce'si ile biiylyen nesiller
de dille blrlikie yozlasacaklin, emin ofabilirsinlz
Yarin size adres saran Birisinin “Yardiminiz (gin
sagotun” demesim mi, yoksa “Kuuwl! Cok tenks
bab!" demesin mi tercih edersiniz?

Kararimzi iyl warin, hangt kelimelerl kuflandQirza
dikkal edin. Tabll biz'de...

inceleme

Bu bdlimde oyunlarin zamana karsi ne kadar dayandigi-
ni test ediyoruz. Ust Uste 6 ay bu listedeki yerini kaptir-
mayan oyunlar Zamana Karsi Duran Klasikler arasindaki
yerini aliyor.

Battiefield 1942 First Person Shooter  9452{PC)

Age of Mythology  Gercek Zamanh Strateji %94 (PC)

%92 (PC)

Pro Evelution Soccer Spor %696 (M32) The Eider Scrofis: Morrowind  Role Playing % 94 (PC}

R
e

* R

»
-

of Matiar
y daha fazla esneklik  RoN emin adimlarla Altin Klasik  Bu ay hazirladigimiz Final Fantasy

sunsa da, Jedi Outcast "ilk” alma yolunda uygun adim iler-  dosya kenusunda yeni oyunlan

oldugundan buradaki yerini liyar. Uygaripm yok olma yol-

karuyor
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- LEVEL ODULLERI

Level Classic, her ay dagittigimiz
bir 6dUl degil. Ama bir oyun kla-
sik aldiysa onu kagirmamantz ge-
rektigini bilmelisiniz.

LEVEL CLASSIC

Leve! Hit 6dlind bir oyunun va-
ninda gérdigunizde bu o oyunun
turindn iyi &rneklerinden birisi
oldudu anlamina gelir,

€ LEVEL HIT

Sadece ve sadece tamamen ¢op-
[0k olan oyunlar Level Shit paye-
si alacaktir. Bu oyunlara kesinlik-
le para harcamamalisiniz.

f =™ zamanda yolculuk

6 yil once LEVEL

. = | X-Com... Bircok oyuncunun hayatinda onemii bir yer

% qﬁ tastyan bir oyun. Ugiincisi hakkinda derin tartismalar

! yaganmis olsa da, yine de tiim zamanlanin en iyi 50 oyunu

! . .».: arasinda her zaman yerini koruyacaktir. Gercek zamanii
=~ !

©,) LEVEL SHIT

ey S .
ZAAOM 4 Apazalyemn

strateji ile sira tabanl stratejiyi birlestiren X-Com 3. Bu
yazly! yazan nagizane benim bilgisayar oyunlanni tiiketi-
cifiinden gurmeligine gegmeme neden olan X-Com 3 igte
bu sayida incelenmisti.. Birgojumuzun astji oldu
Twinsen's Odyssey: Little Big Adventure Z'nin tam ¢6z0nil
de unutmamak lazim. Ben hig oynayamamigtim

3 yil 6nce LEVEL
434 Evo adl yaris oyununu tanimlamak icin tarihimizin en
sapsal bagliklarindan birini atmigiz; (O1+01+01+01)2 = 4x4.....
Bayle bir bashik olabilir mi ya?!

Bir Gnceki ay askerden izin ahp sirf Oiablo 2 oynamaya
gelen Sinan'in da icinde bulundugu 1950'ler Chicage’sunda
cektirdigi resim efsane olmustu. Sizi bilemem ama benim
en sevdigim Ayin Merakli Okuyucusu fotografi oldu bu...
Tabii Heavy Metal F.AKK. 2 gibi bir oyuna sirf gjiis bél-
gesinde rakiplerinden daha fazla poligon taglyor diye Level
Classic falild veriimesi de efsane olmustu.

Championship Manager 4 {PC %91 Spiinter Cell (PC %93)
Cok az kaldil Uzun
tartismalara sebep olan CM4
gelecek ay Altin Klasik olacak
mi? Gorecegiz...

|

¢ 1 2 3 4 5

Ghost Master (PC %91}
Supheniz mi vards, en iyi sessi-
zlik-aksiyon oyununun Altin
Klasik olmayi hak

edeceginden? Bizim yoktu... harc degil.

:lm(_:i;\‘fl-]!
6 0 1 2 2 4 5 & 0 1 2

3 4

liging bir oyun Ghost Master.
The 5ims’in adventure ile
birlesimi olan oyun, herkesin

DUNYADA EN COK SATANLAR

1- The Sims Superstar
2- MS Flight Sim 2004

3- The Sims

4- Championship Manager 4

5- The Sims Unleashed

6- Grand Theft Auto Vice City

7- Warcraft 3 Frozen Throne

8- The Sims On Holiday

9- Tomb Raider: Angel of Darkness
10- NWN: Shadows of Unrentide

1!1 Toy: Play
2- Tomb Raider: Angel of Darkness
3- Formuta One 2003

4- SOCOM: US Navy Seals

5- Enter The Matrix

6- Grand Theft Auto: Vice City

7- The Hulk

8- Aliens vs Predator Extinction

9- Futurama
10- Tiger Wood PGA Tour 2003

PLAYSTATION 2

© ayni
Q ayni
Q ayni
© ayni
Q ayni
A(7)

¥ (6}
#yeni
#¥yeni
Fyeni

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Hakeden Yok
CMR3 ve Midnight Club 2
cok lyi oyuniar, ama klasik oi-
mayi 1ve 2 puanla kaginnca,
bu hane bu ay bos kaliyor.

I Ay I ===

5 6 0 1 2 3 4 5 &

Operation Flashpoint (PC %91)
Vietcong'a ve Battlefield’a
ragmen, askerlik simulasyonu
konusunda Operation Flashpoint
hala bir numara.

| Ay
012345429
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Bilgi igin: httpj/honheartblacklslecom/ Yapim: Black Isle  Dagihim: Reflexive Entertainment Tiir: CRPG Mul!rplayer 4k\§| Ingilizce gereksmlml ok

RT 8 ¥

LEVEL HIT

Minimum Sistem: 600 MHz CPU.I28MB Bellek, 16MB GPU Gnerilen Sistem: (Ghz CPU, 256MB Bellek, 16MB GPU

lack Isle, yeni nesil CRPG
tutkuniarinin SSi' olmus-
tu. Bazilariniz hatirlar,
Krynn ve Pools serisi, Sa-
vage Frontier ikilemesi ve
Eye of the Beholder 1-2-3
gibi oyuniaria tamnan ve oldukga nle-
nen SSI; o dénemlerde eli zar tutan,
fantazya meraklisi Amiga ve PC kullani-
cilarimin kilt oyun firmast konumunday-
di.

Black Isle igcin de bu sdylenebilir.
Baldur's Gate serisi, Fallout ve Planes-
cape: Torment her agidan manim, her
acidan bombaydi. Her biri kendi alt td-
riinde yapilmig en iyilerdendi. Black is-
le'in bu etkileyici CV'sine bakip da bek-
lenti igine girmemek ne mimkin? Bek-
ledik bekledik, ve iste Lionheart; Le-

Bazi seylerde israr
etmemek lazim...

gacy of the Crusader’in paketinden ne-
redeyse hack'n’'slash (ki bu eksi puan
demek) bir oyun ciktl.

Lionheart'in evreni bizimkine olduk-
¢a vakin, 1akin yine de paratel bir evren.

Gordaginiz her sey dinyamizi andiri-
yor, ancak burasi dinyamiz dedil. Hig-
bir olay tam olarak bizim gergekligimiz-
de vuku bulan olaylarla tamamen ayni
dedil.

Tarih kitaplar yeniden yazilsin!

Yil 192'dir ve ingiltere Krali Richard,
doguya dodru ordularla yirimektedir.
Hach Seferleri sirasinda Aslan Yirekli
Richard'in seytani danigmani, tlm Mus-
[Umanlarin katiedilmesini tavsiye eder.
Ayni zamanda, toplanacak efsunlu ve
kutsal esyalar da bir sihirle Richard'in

(ol

Va

Al A AKSOZ
aliaksoz@level com tr

ordusunu kutsamakta kullanilacaktir.
Gel gor ki bdyle olmaz, gergeklik doku-
su yirtihr ve bu acilan gedikten ham bu-
yl ve ruhani birtakim varhklar diinya-
miza girer. Bu olan Disjunction'dir, yani
Ayrils.

Dunyamiza gelen bu vartiklar, canli-
lara niifuz ederek onlari sonsuza kadar
dedistirirler. Bazilari bu dinyevi olma-
yan bulusmada grotesk degisimlere ug-
rarken, kimisi de dogalstd giiglere hiik-
medecek hale gelir. Bu esnada Richard
ve Saladin aralarindaki anlagmazhigin
Ustesinden gelip, gliclerini birlestirerek
bu yeni tehdide karsi cmuz omuza dur-
maya karar verirler.Bu, bizim dinya-
mizda hala elde edemedidimiz baglilikta
bir yoldashk, bir kardeslik doguracaktir.
Dodu ile Bati'nin kardesligi...

Ve iste ayrilistan birkag yuzyil son-
ra; yikilan sehirler tekrar insa edilmis
veya ¢oktiikleri yerde terk edilmis; Is-
panya, byl kullammini destekleyen In-
giltere'ye savas agmanin esidinde; in-
sanlar birbirinden uzaklasan dort sinifa
evrimlesmis ve korku ile givensiziigin
pengesinde, ikinci bir “ayrihs"”in vuku
bulmasina karsl 8nlemler tasarlayan
Tapinak Sévatyeleri; dogunun Kutsal
emanetlerini ktdligun giglerinden ko-
ruyan Order of Saladin; sakli bir hayat
siirerek, blyUndn canhlar icin olduduna
inanan Wielders ve byl kullanimin
yok etmeye ant igmis Engizisyon gibi
gi¢ odaklarina bagh yasarken biz sah-
neye ¢ikiyoruz. Damarlarimizda bir va-
kitler iblislere karsi savag vermis kral
Richard'in kani ve ona yol gdsteren
varhklardan biri dolasiyor.
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Gordiim, duydum, konusuyorum...
Lionheart'in grafikleri tablo gihi. Belli ki
dzen gdsterilmis, ancak kontrast pek
olmadigi i¢in bazi seyler birbirine karisi-
yor, adaglar, dallar, yol, tas, toprak gibi.
Bu da gérsellerden tam g8z zevki alma-
niza engel oluyor. Buyllerin animas-
yonlar fena dedil, NWN'daki gibi ekrani
senlendirmiyor ama kafi. Grafiklerin en
kotld yam da karakterinizin animasyon-
lari. Bir beter nokta daha: Oyunun ¢&-
zUnOrldga 800x600°de kilitli durumda.
Gergekten de bu, 2003 yilinda piyasala-
ra vurmus bir oyun igin inanilmaz bir
kisitlama. BG2 nin bile oynanabilir
1024x768 ve 1280x1024 ¢ozindrlikleri
oldugunu gdz éniine alacak olursak bu

Seviye atladimz.
Tebrikler, hepsini
ayni yere
harcamayin.

kisittamanin ciddi bir sorun oldugu da-
ha iyi anlasiir. Maalesef bu durumda
karakteri hareket ettirirken zorlaniyo-
ruz.

Sesler guzel, mizikler de dyle. Ama
sayica az ve Ustlinkdri kenmuglar. Dus-
manlar iki tip ses gikariyor. Sizi gérdik-
lerinde ve ollrlerken. Ayrica hizim ka-
rakterimiz oyun boyunca hi¢ konugmu-
yor. Bulundugunuz mekana gdre oyu-
nun ambiyansini derinlestirecek ortam
sesleri oldukca az. Muzikler genel ola-
rak guzel ve tarza uygun ama onlar da
stk sik tekrar ediyorlar.

Lionheart, Fallout 1-2'de olan ve
kendisine hayran kitlesi elde eden SPE-
CIAL sistemini kullamyor. SPECIAL sis-
temiyle, 30 perk, sifirdan 300'e kadar

deger verebilecediniz 40 yetenek ve 15
dzellik oyun tecriibemizi zenginlestir-
mek igin hazir. Ayrica oyun iginde ka-
rakteriniz 60. seviyeye kadar {!) ¢ikabi-
liyor.

Kaderini belirleyecedimiz karakteri
dért irktan segebiliyoruz. Buntar; ayrili-
sin etkilemedigi safkan insan irki, biyi-
ve yvatkinligi ile sylvant, hayvansi tote-
mi ve savunmadaki glciiyle feralkin,
icinde iblislerden bir par¢a tagiyan de-
mokin. Karakterimizi yaratirken dikkat
etmemiz gereken seyler var. Bunlardan
hiri bedenimizi paylastidimiz ruhsal
varlik. Bu varlik sylvant, feral ve demo-
nic olarak Ug tip. Sylvan daha sakin, fe-
ral korumaya yonelik, demonic ise fir-
sat¢l ve yikima egilimli. Her irkin bera-
berinde getirdigi bir dolu yetenek var,
ancak bunlar ¢ift tarafli igliyorlar. Yani
bir taraftan sizi glglendirirken, baska
bir ydnden zayflatiyorlar. Oynamak is-
tediginiz karakter tipine bu asamada
karar verip ona yénetmeniz en mantik-
lisi. Kahramaninizin kisiligini belirleye-
cek bir¢cok dedisken mevcut. Bu husus-
ta hayli 6zgiirsiniz. Lakin sunu da sdy-
lemeliyim ki, nasil bir karakter yénelimi
bellerseniz belleyin, oyun ¢oklukla vah-
si yasamin slirdidi yerlerde, digman-
larin arasinda gegtidi icin micadele ve
savasa yatkin bir kahraman yaratmaniz
akillica elur.

Bliyiinin efsunlu yolunu segenler
icin {i¢ yol var. Bunlar; kutsal biydlerin
vuku buldudu Divine, zihin kudretiyle
elementlere hilkmedilen Thought ve
ayrilis sirasinda agida ¢ikan enerjiyi
emen dinyanin kullantimasiyla ortaya
¢ikan Tribal. Her brang birkag alt b&li-
me ayrilmis. Divine'da; ruhani biiyllerin
bulundugu Divine Favor, gtksel bir kud-
retin digmanlarin tepesine ¢agirddig
Smite, fiziki etkileri iceren Fortitude ve
kutsal korunmalardan olusan Protecti-
on. Thought brang su dort bolime ay-
rilmis; hasmuni iliklerine kadar dondura-
cak sogugun kudretinin cagirildigi ice,
alevlerin didsmaninizi kaplavip kiile gé-
virdigi Fire, elektrik firtinalarinin enerji-
sinin karsinizdakine yénlendirildigi
Flectrical ve diisiince giclyle fiziksel
varhginizi koruma altina aldi§iniz Pro-
tective. Tribal branginda ise ayrim séy-
le yapilmis; 8l0m ve dlilerle alakadar
olan yasak Necromancy, penge dig ve
Ofke dolu Nature's Fury, bagkalarintn
zihninde hdkim slrmeyi sadlayan Do-
mination ve hayvanlar aleminin savun-
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Farklr konu, giizel grafikder, begenden
oyun motory ve delavl karakder gelisimi

Eksiler
Digilk oynanabilir k. kisilh sesler, hack-
‘n'slash tarn

Level Notu

sl horw nerede die

Lier haia mesk
iz 54yl

Grubunuza
Cervantes'i
yalnizca bu
oyunda
katabilirdiniz
zaten.

malarini kullanicina bahseden
Protective.

Oynatahm Ugur’cum...
Lionheart'in oynanabilirlidi biraz

dlsuk. Cyun genellikle izl bir
tempoda gegiyor ve didsmaniaria
kapigirken -bilhassa wasp gibi ha-
reketli olanlarla- hedefleme ciddi
bir problem halini aliyor. Zaten
sizi gbrir gdrmez Uzerinize qulla-
nan diigmanlara yapabilecediniz
tek sey, mouse imlecini Gzerleri-
ne denk getirip sol (Saldir) veya
saf] (Bliyl) tuslardan birine
abanmak oldugundan, ekranin
stk stk karismasi ve kendinizi ek-
randaki imleci kalabalk arasinda
dusmana denk getirmeye ¢alisir-
ken bulmaniz ¢ok mimkin. Oyu-
nu durdurmaniz mdmkdn, ancak
durdurulmus vaziyette karakteri-
nizi hareket ettiremiyor ve onu
saldirtamiyorsunuz. Yine de bu
dondurulmus halde yaninizdaki
iKsirteri kullanabilirsiniz. Daha

Lagimlar, hemen
her RPG'de
oldugu gibi giic
odaklarinin

biiyiiden fazla

bitebilir.

evvel sdyledigim gibi, Lionheart
oyunun ilerleyen safhalarinda bi-
raz hack’'n’slash'e dénUslyaor. Yi-
ne de Elminster ve Drizzt gibi
fantastik karakterler artik sizi
sikmaya bagladiysa, Galileo, Da-
Vinci ve Shakespeare ile muhab-
bet etmek hosunuza gidecektir.
Bunun disinda dikkatimi geken iki
ayri 8zellik var. Birincisi oyunun
motorunun her ekran dedistirdi-
ginizde grubunuzun seviyesine
gore digman ve esya ¢ikarmasi.
Yani duslk seviye bir grupsaniz,
Barcelona'yi terk edip vahsi do-
gaya ayak bastiginizda bulacagdi-
niz seyler biraz para ve g bes
kiytirik kilig olabilir. Lakin aymi
mekana bir de ylksek seviyelere
ulasti§inizda gelirseniz, karsiniza
dikilen kabus gibi varatiklar ve si-
Zi bekleyen hayli kudretli esyalar
bulabilirsiniz. Bir dider hosluk da
Sneak becerisinde gizli. E§er gdl-
gelere saklanip, hasminiz sizi far-
ketmeden sivismaya niyetliyse-

Onlemier almanin
tam zamani,
yoksa cesedinizie
beslenecekler.

miicadelesine

sahne

oluyor.

Nueva Barcelona'da

bahsetmeyin, yoksa
sonunuz bu Wielder gibi
Engizisyon zindanlarinda

niz, dismanin géris alaninda giz-
lenerek her ilerleyiginizde puan
aliyorsunuz. isin senunu getirebi-
lirseniz digmanin toplam XP'si-
nin %75'ni bile kazanabilivorsu-
nuz. Sinan’in demoyu oynarken
soyledidi gibi: “Gercekien de giz-
lilik becerisini kullanabilen bir
oyun!”

Bu is burada biter...
Lionheart Black isle’dan umutla
bekledigimiz doniig mijdesi de-
Jil. Sadece o eski ve muhtesem
ginleri hatirlamanizi saglayacak
bir gélge. Ama ne olursa olsun,
farkl konusu ve zevkli quest'le-
riyle sizi oyalayacadi kesin. Black
Isle’dakilerin ise animsamasi ge-
reken birkag sey var, bunlari ha-
tirlarlarsa ne ala, hayranlarint
oyalayacak oyunlar yerine uyku-
suz birakacak oyunlar yaratabi-
lirler yine. Yoksa...

SS1 bile tarih oldu dedil mi?e
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Cok sikici coook...

MISTMARE

Diinyada gegen iyi bir Role Playing oyunu istiyorsaniz, iic sayfa geriye daniin.

Bilgi icin: mistmare.arxeltribe com Yapan: Arxel Tribe Dafitan : Strategy First Multi: Yok Ingilizce gereksinimi: Yiiksek

Minimum sistem: 450 Mhz islemci, 64 MB RAM, 32 MB Ekran Karli, Onerilen Sistem: 128 MB RAM, 64 MB Ekran karti

istmare’in ko-
nusunu okudu-
gum zaman gok
sevinmigtim.
GUnkd oyun
Roma Impara-
torlugu'nun hala yikilmadig, farkl
bir tarin akisini ele aliyor. Tam Is-
tanbul'a da gelecediz demistim,
lakin.... Ckuyunuz.

Oyunun baslangig tarihi 1996!
Ddnyada meydana gelen dedisik-

likler sonucu Glkelerin sinirlari bir
sis ile kaplanmigtir. Sis, sehirlerin
birbiriyle olan badlantisini da ko-
partmistir. Sise girmeye cesaret
edenler ya dlmekte ya da bir daha
asla geri gelmemektedir. Yalnizca
Harvesters adi verilen bir grup sis
iginde rahatga dolasabilmektedir.
Dinya hala Orta Gag'dadir. Fakat
blyU kesfedildigi icin daha farkl
bir yagam sekli siirmektedir.
Qyuna Isador isimli acemi bir
Roma askeri olarak bagliyorsunuz.

Beceriksizlik budur iste...
Ovyuna girdiginizde genel sisteme
alismalk icin tabii ki basit gérevleri
yaplyorsunuz. Bunlari yapmaya
calisirken oyunun ilk bug'laryla da
tanisiyorsunuz. Oyunda gériinme-
yen engellere takilmadan yiirG-
mek ¢ok zor! Oyunda bu ve bunun
gibi birgok hata mevcut.

sehirlerde kendinizi gelistir-
mek i¢in yapabileceginiz bircok
sey var. Karakterinizin yetenekleri
kullanarak artti§ji icin ister blyii
caligin, ister kuklalarla déviiserek
savag yeteneklerinizi artirin, her
sey sizin tercihinize kalmis. Hatta
demircilerin yaninda calisarak pa-
ra bile kazanabilirsiniz.

Oyunda karakterlerle konusur-
ken ¢ok uzun diyaloglari okumak
zorunda kahyorsunuz. Elbette bu
divaloglarda sizin bir etkiniz var.
Ama sonra uzuuun uzun okumak
stkicr bir hal ahyor.

sinda 6llrseniz &ldigliniz yerde
diriliyorsunuz ve oyuna kaldijiniz
yerden devam ediyorsunuz. Bu
yilizden diyaloglarda bir hata yap-
migsaniz ya da bir sitahi yanhslik-
la satmissaniz geri dénme sansi-
niz yok. Bu, rol yapmak igin ok
etkili bir sistem ve bence oyunun
en ilging dzelligi.

Oyunun grafikleri ilk goriste
sizi gok etkiliyor, Fakat her sey
grafikte dedil oynanigta bittigi icin
bir yerden sonra higbir esprisi kal-
muyor. Haritalar akillica duginal-
mis ve mantikl) bir sekilde tasar-
lanmig ama hi¢hir mekdn “canh”
havasi vermiyor. Her sey ¢ok ya-
pay. Arxel Tribe Mistmare'de baz
glizel fikirleri bir araya toplasa‘da,
oyun oynanabilirlilik a¢rsindan ko-
ca bir sifirl @

iy

Burak Akmenek
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Diviig

Oyundaki dévisler ¢ok sikict ve
grafik sorunundan sizi havaya so-
kamiyor. Siz yalnizca dévis stilini-
zi secip arada midahalelerde bu-
lunuyorsunuz. Dovis tarzi bana
Pirates'| hatirlatti.

Oyunda 8grenebilecediniz bir
cok biyi stili mevcut. Mistma-
re’de save-load qibi bir sistem
yok. Eger sehirde dliirseniz bir
taverna ya da tapinakta, sehir di-




Denizin dibinde demirden evler!

- o

AQUANOX 2: reveanon

Uzun bir aradan sonra tekrar okyanusa dandiigiimde, suyun ne denli islak ve bogucu oldugunu hatirladim.
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Bilgi igin: htip://www aquanox-revelation.com/ Yapim: Massive Develcpment Dadrtim: Jowood Tiir: Aksiyon Multiplayer: Yok ingilizce gereksinimi: Normal
Minimum Sistem: 800 Mhz iglemci, 128 MB RAM, 32 MB Ekran Karti, 1.35 GB HD alani Onerilen Sistem: 1.2 Ghz islemci, 256 MB RAM, 64 MB Ekran Karl:

on villarda bilgisayarlarin
grafik kapasitesi hayli
artti ve tabii kacinilmaz
olarak oyun yapimcilari
da yeni oyunlarinda bun-
dan sonuna dek faydalan-
may: deniyor. Artik Ug boyutiu grafikle-
rin ve abartili efektlerin kullarilmadigi
bir oyuna rastlamak imkansiz gibi bir

T

Pty
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==

sey. Ama bu her zaman iyi sonug veri-
yor mu, saninm bunun cevabimi biraz
oyun oynayan herkes biliyor,

Ut boyutlu grafikleri tamamen gz
ardi etmek de akillica dedil tabii. Gdste-
risli grafikler her oyun tiirine gitmese
bile, 8zellikle simUlasyonlar igin yeni
grafik hizlandiricilarinin sagladigr im-
kanlar yasamsal bir neme haiz. Mim-
kiin oldugunca canl ve detayh bir din-

ya bu oyun turl icin yeni bir hayat an-
lamina geliyor. Sonugta kim her seyin
birbirine girdigi, piksellere bogulmus
grafiklerle simllasyon oynamak ister
ki? Similasyon oynarken etrafta olup
biteni diizglin gbrememek vicdan aza-
bindan baska bir sey degildir dodrusu.
Tabii is denizalti simiilasyoniarina
gelince biraz dedisiyor. U-Boat kullani-
lan bir oyunda grafik detayin pek anla-
mi yok, ne de olsa aracin bir penceresi
bulunmuyor! Ama Aguanox tarzi kurgu-
sal denizalt| oyunlaninda is daha farkl
bir renge buriinlyor, burada sadece so-
nara degil gozlerinize de ihtiyacinmz var.

Derinlik korkusu
Aquanox bizi hayli karanlk bir gelecede
g6tirmusti. Felaketlerle yikiimig yery-
zinden kacgan insanlarin derinlere se-
hirler insa ettigi, yizeye yaklagmaya
kalkmanin hite 810m anlamina geldidi
zorlu bir yasam hikdm sdriyordu ok-
yanuslarda. insanlar bu yeni yagsam tar-
zina ayak uydurmaya caligirken bir yan-
dan da eski aliskanhklarindan kopami-
yorlardi. Haliyle korsanindan tacirine
herkes suyun dibinde zenginlik pesinde
kosuyordu, bu da ortami yeterince teh-
likeli kilmaya yetiyordu.

iste Aquanox 2 ayni diinyanin gok
daha beter, ¢ok daha kanunsuz bir ge-
leceginde gegiyor. Canlandirdidimiz ka-
rakter ise bu dinyanin tehlikelerinden
habersiz, hani neredeyse “¢ocuk™ dene-
cek denli saftorik bir arkadas. Oyle ol-
masa ailesinin yiten servetinden geriye
kalan tek kargo gemisini alip “dinyayi”
dolasmaya gikmasi baska nasil agikla-
nabilir ki? Tabil bdyle bir karakteri can-
landiriyor olmak, bir oyunda bile olsa
beni bunaltti. Cevabi goz 6niinde olan
her seye bile avanakga bakan, boyuna
agzi acik dolasan bir ¢ayladi oyunun
ana kahramani yapmak kimin fikriymig
bilemiyorum.

Bu arkadas ¢ kadar gaylak ki, ckya-
nusun en otmadik, en berbat kdsesinde

aldin "yardim gagrisina” kek gibi ath-
yor. Hadi denizaltina binip yardima kos-
tun, kargo gemisinin glvenlik sistemini
niye devreye sokmaz, niye hangar ka-
padini ardina dek agik birakirsin be
adam? Ama olay baska tiirlli gergekles-
se 0 zaman sizi tufaya getiren korsan-
lar kolayca geminize el koyma imkani
bulamaz dedil mi? Anlamadi§im bir di-
ger nokta da bu zaten. Ben korsan ol-
sam bu kadar salak bir oglanin tekrar
ele gecirdigim gemisine binmesine izin
verir miyim? Kesiniikle hayir! Torpido
denen bir sey var, kdpekbahgt yemi de-
nen bir sey var! Sizin anlayacadiniz
oyundaki ana karakter ve konuya yapI-
lan bu zorlama girig beni bastan hayli
soduttu. Aquanox’un yapimcilari cok
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guzel grafik yapiyor olavilirler,
ama senaryo yazmakta o kadar
basarili olmadiklarr ortada.

Freelancer
Su noktada itiraf etmem gereken
bir detay var, o da ilk oyunu asla
oynama firsati bulamadigimdir.
Maalesef o oyunu yazan freelan-
cer arkadas, ki kendisi firavun ki-
liklr ve armut gébekli bir tohtur
adayidir, aldigr CD’leri asla ger
getirmez, O yiizden Aguancx 2'yi
ilk oyunla kiyaslama frrsatim ola-
madi maalesef. Fakat o oyunun
Ozellikle grafikleri agtsindan hayli
etkileyici oldugunu biliyorum.
Aquanox 2 denizaltinda ge-
¢en bir aksiyon oyunu ve her ne
kadar simulasyon tadinda oyna-
nabilivor olmasina ragmen, tam
bir similasyon oldugu sdylene-
mez. Bu sagladid ¢ boyutlu ha-
reket ¢zgurlugu agisindan daha
cok Descent serileriyle kryaslana-
bilecek bir yapim. Tabii burada
Freespace serilerinden degil, ma-
den tlneflerinde gecen Descent
serilerinden bahsediyorum.
Cyunun daha ilk gdrevinden
iyi yUrekli korsanlar tarafindan
sobelendi§iniz igin kendinizi ken-
di geminizde tayfa modeline gir-
mis clarak buluyorsunuz ve hika-
ye de béylece devam ediyor. Kar-
go gemisi iginde ziyaret edebile-
cediniz bir kag mekan var, gérev
aralarinda bu mekanlari dolasip
iceridekilerle konusmaniz gereki-
yer. Bu konusmalardan bir sonra
ki gbrev agida ¢ikiyor, siz de han-
gara gidip gemiden ayriliyorsu-

nuz. Tabii hangarda denizaiti ve
silan secimi gibi detaylar halle-
debileceginizi tahmin edersiniz.

Bu kendi gemisinde tayfa du-
rumuna dusmus olmanin en
énemli sonucu oyunun tekdize
bir hal almasi. Yani ben Freelan-
cer'a pek Ozgurlik saglamadigi
I¢in sdverken burada iyice amele
konumuna dismekten fena sikil-
dim. Gérevler birbirine ¢ok benzi-
yor ve dogrusu ¢ok kisa bir siire-
de insan! sikinti basiyor. Bu za-
manda bdyle oyun yapmanin bir
anlami var mi?

Gor gdziim yollari...

Aquanox 2 oynanis tarzi olarak
iki farkh secenek sunuyor, bu
oyunu FPS gibi klavye-mouse
kombinasyonu ile oynayabilirsi-
niz. Ote yandan eger similasyon
secenedini agarsaniz, geminin gi-
disi hayli degisiyor. Sahsen ben
FPS tadinda oynamayi dana ra-
hat buldum. Ancak &yle pek bi-
yik bir oyun 8zgUrligi meveut
degdil. Kapisilan alanlar genellikle
hayli dar ve ¢arpigmalar gogun-
lukla birbirinin ayni gegiyor. Deni-
zin ¢ok derinlerinde oldugunuz-
dan ortama pek 1sik gelmiyor, ha-
liyle g8ris mesafesi de pek fazla
degil. Ote yandan oyunun gok an-
lamsiz bir yani da sizi belli yerler-
den gitmeye zorlamas). Altinizda
bir denizaltl var ve siz basit bir
sualti daginin zirvesinden asami-
yorsunuz! Niye, ugcak mi bu ki bel-
li bir servis tavani olsun? Madem
dyle neden bagka yerlerde ylikse-
lip radyasyondan gebermeniz

mimkin oluyor? Hig sevmem
béyle zorlama isleril

Oyunun grafik glizellijine ge-
lince, bilmem yapimcilar farkinda
mi ama ilk Aquanox'tan bu yana
ok zaman gecti. © zaman etkile-
vici olan grafik moterlari bugiin
artik siradan kaliyor. Ayrica za-
ten oyun okyanusun dibinde gecg-
tiginden, ister istemez karanlik
bir diinya burast, yani grafikler
asmis olsa kag yazar? Deniz ta-
bani yer yer hurdalar ve tinalarla
sUslU, ama pek yasam yok. Oli,
tekdlze renk tonfarinin hakim ol-
dufu, sadece patlamalarla senie-
nen bir yer burasi. Oyle clmasin-
dan sikayetgi olmazdim, eder ki
oyunun atmosferi yeterince ¢eki-
ci olabilseydi. Ama degil. Sonug?
Ben sikildim, ama ik oyunu oyna-
yip devamini gérmek isteyenler
ya da sirf aksiyon hastalari i¢in
fena bir oyun sayilmaz. Ama va-
satin ¢ok Ustlne ¢ikamayan bir
devam oyunu oldudu da tartisil-
maz. ®

e Sl

ve gemiler kiflanmantaa i2in veriyor, bu

agudan bir skantiniz olmayacah. Ancak by

Hiir ayuniarda adet oldugu fizere farkl
amatlara yonelk sitahlar meveut. Mesela
Sniper silahiniz uzaklan disman gemisinin
Kokpitinl vurup dogrudan piiotu ndiriyer,
{ite yandan toridelar Geellikle kigik
aemilete karg) icin oiimeill, Bunun disinda
diisman geqmilerini etkisiz hale getiren
silahlar da var

; = el
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Genel grafik tasanimi ena degil, ses ve
miizikler idare eder
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Yol filmi olur da yol oyunu olmaz mi?

RUNAWAY:

A Road Adve [T

Beni en ¢ok dumura ufratan sey Brian'n ¢dliin ortasinda ecnebilerin ‘Drag Oueen’ dedidi, benimse o
Tiirkce'ye ‘travesti sarkici’ olarak cevirebilecegim bir iicliiyle kargilagmast...

1

Bilgt igin: www pendulostudios com/runaway Yapim: Pendula Studios Dagitim: Dinamic Tiir: Adventure Multiplay: Yok Ingilizce Gereksinimi: Normai
Minimum Sistem: 200MHz 15lemci, 64MB RAM, 4MB ekran karti Gnerilen Sistem: 700MHz islemci, 128MB RAM, 32MB ekran karti

olda gegen birgok film izle-
misgizdir. Film, gorak bir do-
ganin asfaltla yarildidi sa-
bit bir planla baslar ve bir
muddet sonra filmin kah-
ramani Ustl agik ‘Ameri-
kan‘yla tozu dumana katarak kamera-
nin éninden gecer. Sonra bir kasabada
mola verir ve orada esas hatunla tani-
sir. Tabii filmin kétisayle de... Daha
sonra 'the end’ ¢ikana kadar sirecek
olan kagls baslar. Genellikle senaryo-

nun pek bir numarass yoktur; yolun kes-

kin virajlariyla bigimlenir, kavgaklariyla
bélimlenir. En sonunda film belki mutlu
bitmez ama mutlaka yolda biter...
Cicedi burnunda doktora dgrencisi
Runaway de vol filmlerinin izinden gi-
derek, maceraya yolda bashyor. Kahra-
manimiz Brian master derecesini yeni
almis, taze bir akademisyen. Ameri-
ka'nin en baba Universitelerinden Berk-
ley'de doktoraya kabul edilmis ve tek
yapmasl gereken Amerika'nin en dogdu-
sundan, en batisina ulasmak. Tabii tah-
min edecediniz tizere bu yolculuk Bri-
an'in plandifs sekilde gelismiyor. Her
sey Brian'in arabasinin &niine, glzel si-
fatimin yeterli oilmayacagi bir hatunun
firlamasiyla patlak veriyor. Sokta olan
geng bayani hastaneye gétliren Brian,
tam ‘ben Ustlime dlseni yaptim, yolu-
ma devam edeyim' derken, hatunun
adimn Gina ve pesinde onu dldirmek
igin acimasiz katiller oldugunu &greni-
yoruz. Peki neden Gina? Clnkd ortada

¢
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mafyanin pesinde oldudu gizemli bir
hag var ve Gina’nin babasi bu hag ugru-
na kizinin gozleri 6nunde éldurdlayor.
Gina’nin olaya tanik olmasi, kéti adam-
larin Gina’'nin tanikigini farketmesi ve
en bnemlisi de hacin Gina'da olmasi
tim bu kovalamacay! baslatiyor. Katil-
lerin hastanede Gina'yl dldirme teseb-
blst de Brian'in olaylara inancini per-
cinliyor. Kahramanimiz ister istemez
mantid ve duygularr arasinda kahyor;
bir yanda (i§ giin iginde kaydini yaptir-
mas gereken doktorasy, difer yanda ilk
goriste asik oldudu kadin (hem de ne
kadin))...

Rupaway, gerek gérsel agidan, ge-
rekse de anlatim bakimindan Broken
Sword'u stk stk amimsatan ama kesinlik-
le taklit etmeyen bir adventure; dzellik-
le kendine has birkag numarasi var ki
gergekten iyi disdndlmis ve oyuna
renk katmis. Asag yukan her adventu-
re'da oldudu gibi Runaway'inde bir 'in-
ventory’ sistemi var ama digerlerine
gore cok daha edlenceli. $oyle ki: Brian
bizzat inventory'nin i¢inde ve sizinle
konusur halde. Ornedin bir objeyle bas-
ka bir objeyi birlestirecediniz zaman
Brian edilmek sartiyla onu gésteren
cergeveden kayboluyor ve birtakim
sesler vasitastyla, onun asagida objeleri
birlestirmekle mesgul oldugunu anlaya-
bilivoruz. Béylece bir adventure oyu-
nunda dikkatinizin énemli bir kKismini
harcadi§iniz inventory araylzl oldukga
edlenceli bir hal aliyor. Baska bir numa-
ra da Brian'in hem hikayeyi anlatan,

glines gozIakll ‘cool’ adam, hem de
kahraman olan, gzlukli akademisyen
geng olmasi. Haliyle Brianin bu déni-
stimi nasil gegirdigini merak ediyor ve
bu merakiniz oyunu ¢dzme motivasyo-
nunuzu artinyor. Cyunun ilgimi geken
baska ozellikleri de var ama en iyisi on-
lart kesfetmeyi size birakmak.

Yola ¢ikma zamani!
Oynanabilirlik agisindan Runaway, alisik
oldugumuz adventure'lardan pek farkl
dedil. Standart 'bul ve hikla" Ustiine ku-
rulu bir sistemle hareket ediyorsunuz.
Brian, tiklayabildidiniz her sey ile ince-
leme, kullanma ve konusma eylemlerini
yerine getirebiliyor. Ekrani sinemaskop
bir film gibi duglinlrsek, listte kalan si-
yah bogluk, mouse ile Gzerine geimedi-
Jiniz stirece inventory (tab) ve ana me-
nliyl (esc) gizliyor; altta kalan siyah
bosluk da diyaloglarla kemutlari géste-
rivor. Bulmacalar genellikle buldugunuz
chjeleri, sikisip kaldidiniz durumlardan
kurtulmak icin kullanmaya dayali. Bri-
an'in verdigi ipugiarini da disundrsek,
bulmacalarin mantida uygun, kafayi ye-
dirtmevyen tlrden olduklarini sdyleyebi-
liriz. Ama bazen kucuk bir detayi atla-
maniz, tikanmatara yol agabiliyor. Ba-
zen de tikaniklig) ¢dzmek icin ayni yere
bir daha bakmaniz veya ayni objeyi bir
daha incelemeniz gerekiyor ki, herhal-
de oyunun en can sikici yani bu gift di-
kigler olsa gerek.

Runaway, oynanabilirlik agisindan
belki standart bir adventure olabilir

.o

Gliven Catak
guven@level com.tr



ama ozgln hikayeasi ve etkileyici
grafikleri onu tirdesierinden ay:-
fiyor. Toplam alti bélim var ve
her b&lim birbirine o kadar glizel
baglanmis ki olaylartn nasil geli-
secedini merak etmekten, oyu-
nun basindan kalkamiyorsunuz.
Oyuna New York'da bir hastane-
de basliyor, daha sonra Sika-
go'da bir arkeoloji mizesine ug-
ruyor, oradan kendinizi Arizo-
na'da ¢dlin ortasinda buluyor,
Vahsi Bati'nin hayalet kasabala-
rindan birine takiliyor ve bu e3-
lenceli kosusturmacayi Kaliforni-
ya'nin altin kumsallarina kadar
slrdiriyorsunuz. Ama beni en
¢ok dumura ugratan Brian'in ¢o-
!in ortasinda ecnebilerin ‘drag
gueen’ dedidi, benimse Turkge'ye
‘travesti sarkici’ olarak gevirebi-
lecegim bir Ggliiyle karsilagsmasi
oldu. Tabii diyaloglar ve espriler
de en az bu U¢li kadar renklendi.
Runaway bu anlamda da ilging
bir oyun; hig beklemediginiz bir
anda karsiniza siddet veya cinsel-
lik igeren durumlar gikartarak sizi
sasirtabiliyor. Ornedin arkecioji
mUzesindeki gece bekgisi cocu-
dun hunharca éldiriimesi veya
travesti mizik grubunun kati
{ama adeleli) adamlardan birini
‘kapatmast’ gibi sahnelerle karsi-
lagabiliyorsunuz. Her seyin ren-

anin evi gibisi y.'t‘

garenk aldugu bir dinyada bir
anda bbdyle sahnelere tanik of-
mak, ifadenizi dumurla karigik
seytani bir gilimsemeye dénds-
ttrebiliyor. Ayrica bu tarz sirp-
rizler hikayenin dodrusalhdini Kir-
mak adina da oldukca ise yaraya-
bilivor.

2D giziiken 3D grafikler
Runaway, goz zevkinizi Kesinlikle
tatmin edecek bir oyun. Grafikler
inantimaz renkli ve canli. Her sey
ilk bakista tamamen 2D g6z{kd-
yor ama birazcik da siphelenme-
den de yapamiyor insan. Ben de
biraz daha fazla sliphelendim ve
bu nasi! bir teknik diye arastir-
dim. Megerse, tim karakterler ve
objeler 3D modelier olup, anti fo-
togercekgi bir teknikle render
ediliyormus. Daha sonra da 2D
alarak konturlarinin Gzerinden
geciliyormus. Karakterlerin efle
cizilmis gibi gézUkmelerine rag-
men inaniimaz akici hareket et-
melerini de bu teknide badlayahi-
liriz. Tabii afiz hareketleri, 3D
modellerden ayrica kotanldigi
igin biraz sintiyor. Bunun sebebi
de farkli dillere gbre agiz
hareketlerini senkronize etmek
ikinci boyutta ¢ok daha kolay.
Adiz hareketierinin de 3D yapil-
masl, render editecek kare mik-
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tarini inanilmaz artiracagindan,
bdyle bir yéntem tercih edilmis.
Senkronize sorunu genellikle ara
demolarda farkediliyor. Zaten
ara demolar gdrsel agidan da
oyun i¢i grafiklerinin ihtisamin-
dan ofduk¢a uzak; bunun bashica
sebebi de oyun igi grafiklerinin
1024x768 ¢dzindrltgU destek-
leyebilecek kalitede clmas..
Mizikler de en az grafikler kadar
iyi. Fazla 6n planda olmamakla
beraber atmosferi kesinlikle
tamamliyorlar. Maalesef seslendir-
me igin ayni seyleri sdylemek
mumkiin degil. Basroller hari¢ yan
karakterlerin seslendirmesi biraz
zay!f kalmis.

Runaway: A Road Adventure,
Ispanyol firmasi olan Pendulo
Studios igin ok iyi bir ¢ikis.
Runaway, ayni zamanda az ama
6z oyunlaria ayakia durmaya
calisan adventure janri igin de iyi
bir ¢ikis. Herkes babalardan
Broken Sword 3'U ve Full Throttle
2'yi bekierken (ki son bir habere
gore Full Throttle 2 projesi iptal
edilmig) Runaway gibi adventure
geleneklerine sadik ama ayni
zamanda modern hir oyunun ¢ik-
masi siper bir olay. Kesinlikle tav-
siye ediyor ve su sicak yaz gin-
lerindeki ferahlatici etkisine de
hayret ediyorum. ®

‘o

Artilar

Siirlkleyici hikaye, renkli karakterler,
inamimaz grafikler  kisacas bir adven-
0 bekleyebilecaginiz her sey!

fure‘da

Eksiler

Ara demolar gorsel agidan gok daha
olabilirmig; seslendirme de ayni

kaliteli
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Eski bir dostun vedasi

GREAT ESCAPE

Bu oyun insanda motorla dikenli tellerin iizerinden atlama arzusu uyandinyor!

ofrusu Hollywood filmie-
rinden ikinci ve hatta ¢o-
gunlukla besinci simif
oyunlarin yaptimasina
ahstim artik. Ve tabii
oyunlardan yola gikila-
rak yapilan enbesinci simif Hollywood
filmlerini de unutmamak lazim. Mesela
Mario Bros, mesela Double Dragon, me-
sela Wing Commander! lyk! Freddi Prin-
ze Jr.'yi caylak pilot rolinde disUndik-
ge halen dehgete kapiltyorum! Wing
Commander gibi dolu dolu bir oyun ev-
renini alip ta bdyle bir film yapan
adamlara ne demeli bilmem ki? Hele de
yonetmenin Wing Commander oyunla-
rini yaratan adam oldugunu distniirse-
niz!

Ve fakat simdi ilging ve yeni bir aki-
min baglangicina tanikitk etmekteyiz
hep beraber. Gorilnen o ki simdi artik
en son filmlerin berbat oyunlarini yap-
mak a¢g6zIli pazarlamacilara yetme-
meye baslamis! Onlar da ne yapiyorlar?
Goézlerini Hollywood klasiklerine diki-
yorlar! iste The Great Escape boyle bir
calismanin Urind. 1963 yilinda gésteri-
me giren ayni adh film hayli yetenekli
oyunculardan olugan kadrosu, gergefde
dayanan senaryosu ve sirlkleyici kur-
gusuyla aninda klasikler arasina girmig-
ti. Buguin herhangi bir film tutkununa
ikinci Diinya Savasi konulu klasik filmle-
ri sorsamz, The Great Escape adini da
duyarsiniz. Hatta gegtigimiz aylarda bir
televizyon kanahnda tekrar yayinlandi,
seyredenleriniz olmustur siphesiz.

Bizim gorevimiz kagmaktir!
The Great Escape konusunu |kinci Dn-
ya Savasl sirasinda ger¢ekten de mey-
dana gelmis olan bir claydan aliyor. Ta-
bii burada filmden bahsediyorum, ne de
nisa oyun da onun Uzerine kuruju.
Olaylar Alman askeri toplama kampi
olan Stalag Luft 3'te geciyor. Alman as-
keri kumandanhdi savas esnasinda ele
gegen esirleri, dzellikle de disurdlen

Bilgi igin: http://www gothamgames com/greatescape Yapim: Pivotal Games Dadjitim: SCI Tiir: Aksivon Multipiayer: Yok Ingilizee Gereksinimi: Normal
Minimum Sistem: 600Mhz islemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti, 155GB HD Alam Onerilen Sistem: 16hz Islemci, 256MB RAM, 64MB Ekran Karti

mittefik ucakliarinin miirettebatlarini
sorguladiktan sonra esir kamplarina at-
maktadir. Ne var ki savas ilerledikce sa-
yist artan bu kamplar Alman ordusuna
biyuk bir kiilfet getirmeye baglar. Ozel-
likle kamplardaki yUksek ritbeli subay-
larin bagini ¢ektidi érgutlenmeler biyik
sorun yaratmaktadir, ¢link{d bu yizden
sik sik firarlar gergeklegmektedir.
Almanlar en sonunda en sik kagma-

__Basmlde Kim Har_'."____l

M Berker Giingér
gherker@level com tr

ya cahsan ve firarlar drgltleyen mit-
tefik esirlerini bir kampta toplamaya
karar verirler. Stalag Luft 3'in givenlik
anlemleri ¢ok ileri, personeli de gok
tecriibelidir. Kamp komutam gelen esir-
lere akilli uslu oturmalarini ve kendileri-
ne bela cikarmamalarini, yoksa Gestapo
tarafindan mihlanacaklanm bildirir.
Esirler ise buna karsihik olarak esir
kamplarinin tarihinde gorlimiis en bi-
yiik toplu firar eylemini gergeklestir-
mek igin hazirliklara baglarlar. Iste sizin
de oyunda yapacadiniz is bu, yani bi-
yik firari gerceklestirmek.

Bizim de gdrevimiz tutmaktir!
Filmde olaylar tek kiginin etrafinda don-
miiyordu tabii ki, ne de olsa adr Ustin-
de, "toplu firar" eylemi bu! Ancak fifm-
deki her karakteri oyuna aktarmak ta
pek mUmkiin olmayacagindan, burada




belli bash birkag karakteri can-
landiriyorsunuz. Her karakter
farkl bir bélimde ortaya gikiyor
ve kendi yeteneklerine uygun is-
lere kosuluyor.

Tabii toplama kampindan
kagmak icin &nce oraya ditsmek
lazim, zaten oyunun agilisinda
da bunu yapiyorsunuz! Olaylar
Almanya Uzerindeki bir mittefik
bombardiman ugadinin pilot kok-
pitinde bagliyor. Kuyruk topgusu
yaralandidinda kosup onun yeri-
ne gegiyor ve etrftaki dugman
u¢aklarini vuruyorsunuz. Ancak
tim cabaniza ragmen ugadin
dlsmesine engel clamayinca ge-
riye bir parasit kapip atlamak
kaliyor.

Oyun bu nispeten hos girisin
ardindan maalesef gittikce tempo
kaybediyor. Bir zaman sonra sikil-
maya, bunalmaya, delirmeye bas-
Iiyorsunuz. Peki neden? Bunun
birkag sebebi var. Oncelikle gizlilik
gerektiren gdrevlerin ¢odu pek
Gyle matah seyler dedil. Suraya
git, bunu al, oraya gotur gibisin-
den amaglarla etrafta tirsa tirsa
dolaniyorsunuz, ki bir zaman son-
ra baylyor. Etrafta dolagmak disin-
da dovismeyi gerektiren durum-
lar da oluycr tabil. Ancak oyunun
tasarimi silah kullanmayi tam bir
vicdan azabr haline getiriyor. Ne
dlzglin nisan alabilmek mdmkn,
ne de atislardan sakinabilmek. Ya-
kin ddviise gireyim, ne de olsa
sessiz takilmak iyidir. Diye disi-
nurseniz durum daha da beter
oluyar, ¢iinkl yUzde doksan ihti-
malle sobeleniyorsunuz.

Filmde McQueem
yahal_anma_ ani...

Yapay embesil...

Oyunu daha da berbat eden en
dnemli unsur ise yapay zekanin
sagmaliklari. Mubhafiziar bazen
dikenli tellerdeki koca bir deligin
onlnden gormeden gegerken,
bir sonra ki adimda sizi kampin
6bir yamndan fark edebiliyorlar!
Yani ashnde tutarl bir yapay ze-
ka yok! Sirf bu ylzden higbir sey
yapmadan oldugunuz yerde diki-
lirken bile gelip ensenize yapisa-
biliyorlar. Ayni sorunlar dostlari-
nizi da etkiliyor. Kogmaiari gere-
kirken olduklar yerde durabili-
yor, gitmelerini sdylediginiz y&-
nin aksine kosturup kursunu yi-
yebiliyorlar! Sirf vapay zeka yu-
zunden bu oyundan hizla tiksin-
mek mimkiin!

Bir diger eksiklik ise grafik-
lerde karsimiza cikiyor, Bu oyun
éncelikle konsol igin tasarlanmig
ve sonradan aceleyle PC icin
port edilmis, burasi ¢ok belli.
GUnki grafik kalitesi dzellikle ka-
rakter tasarimlarinda ve animas-
yenlarinda dibe vurabiliyor. Ayri-
ca kaplamalar ve genel grafik ka-
lite neredeyse iki sene énceki PC
oyunlarina e§ dizeyde, Haritala-
rin nispeten genis ve filme sadik
kalinarak tasarlanmis olmasi arti
puan tabii ama yeterli degil.

vaslandifinda inanilmaz séniik
ve sikicr kaliyor. Filmi sevdiyse-

ama sirf yapay zekadaki sag- Lot Bl
maliklar bile bu oyunu éldir-
meye yetiyor bence,® Vi

Grafikler her zaman
Bu kadar iyl degil..,

= Pardon, 1sirir mi?
- Birazdan goreceqgiz!

Oyunda bir de gesitli araclar
kullandidiniz ballimler var ki,
bunlar sayica hem az, hem de
kontrol zorluklan ylizinden si-
kinti yaratabiliyorlar. Oysa ¢ogu-
nuzun en ¢ok bu bolimlerden
hoslanacadina eminim, &zellikle
motosikietle Almanlari atlatma-
ya calistiginiz bdlim gercekien
de zevkli olabilir. Tabii motoru
ayakta tultmay basarabilirseniz.

Dodrusu The Great Escape
hakkinda biiylik Gmitler besledi-
dim oyunlardan biriydi. Ama ol
mamtg, olamamig. Bu oyun bir-
kag sene evvel glkmig olsaydi
nispeten kabul edilebilir olurduy,
ama bu senenin oyunlart ile ki-

Artilar

Klastk bir filmi kanu alryor, nadir firar
oyunlarindan biri

Eksiler

Abmees?er 2t ralibler vasil vy fekd

Level Notu
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Onlar hayatlarini alevlerle savasmaya adamiglardi...

" FIRE CHIEF

Coken duvarfar, bomba gibi patlayan arabalar... Sanki tam bir Rescue 911 programinin igindeymissiniz gibi...

Yapim: Monte Cristo Multimedia Dagitim: DreamCatcher Interactive Tir: Strateji Multiplay: Yok Ingilizce Gereksinimiz Az
Minimum Sistem: 500MHz islemci, 128MB RAM, 32MB ekran kart| Gnerilen Sistem: BOOMHz iglemci, 256MB RAM, 64MB ekran karti

angin, gogu zaman otam-

¢l olabilen ¢ok etkili bir

felaket. Yakip kil eden

alevleri ve zehirleyen du-

maniyla insanlar igin gok

kot bir son. Sadece yanik-
lar bile insan hayatini tepetaklak ede-
cek kadar ciddi olabiliyor. Orman yan-
ginlari ise ayrica vahim bir durum. Yan-
gin bu kadar tehlikeli olunca, onunla sa-
vasacaklarin da bir hayli cesur olmas)
gerekiyor. Tipki "Backdraft’ fitmindeki
itfaiye erleri gibi... Tlrkge'ye ‘Alev Ka-
pani” diye gevrilen film ylksek temposu
ve inaniimaz gercekgi sahneleriyle izle-
yiciyi koltuga adeta civilemisti. Fire Chi-
ef de en az Backdraft filmi kadar tem-
polu ve ddretici bir oyun.

$u hortumu uzatsana...

Fire Chief veya diger adiyla Fire De-
partment takim bazl bir gergek zaman-
I strateji oyunu. Amac, kontralindzde-
ki farkli dzellikleri olan itfaiye erleri ve
araclariyla, sehrin ¢esitli yerlerinde ¢i-
kan yanginlari séndirmek ve tabii ki in-
sanlari kurtarmak. Teplam 10 b&lim
var ve her bolim birbiriyle baglantil g
veya dort gérev i¢ermekte. Her b&lum
sinematografik bir kurguya sahip ve ta-
sarimlarina bayag kafa patlatildi§ ba-
riz ortada. Ornedin, birinde itfaiyeci ki-
hina girmis banka soyguncular, yan-
gin ¢ikarmak yoluyla bankaya giriyor
ama evdeki hesap carsiya uymuyor ve
yangin bir giizel kontrolden gikiyor; soy-
guncular kasanin iginde mahsur kaliyor.
Ta ki gercek itfaiyeciler, yani siz devre-

e

Guven Catak
guven@leve\ com tr

ye girene kadar.

Gérevlerde ilerledikge tempo artiyor
ve éncelikleriniz dedisivor. Hrnedin elgi-
likte gegen bir gérevde, Ust dizey diplo- -
matlarla birtakim ¢ck degerli sanat
eserferini kurtarmayi ¢ok iyi dengeleme-
niz gerekiyor. GCtken koridorlar veya
alev kapani (birikmis gazin aniden patla-
mas!) gibi beklenmedik engeller kargi-
sinda ¢abuk diistnerek uygun stratejiler
gelistirmelisiniz. Bir disinun, her taraf
alevler icinde. Hem kurtarmaniz gere-
ken insanlar, hem de savagmaniz gere-
ken alevier var. Bir yandan da adamlary
niza dikkat etmelisiniz; ¢éken duvarlar,
bomba gibi patlayan arabalar... Sanki
tam bir Rescue 911 programinin igindey-
migsiniz gibi.
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adamlarinizi
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Biriken gaz, ani
Jpatlamalara yol
aclyor.

Tam da
tuvalete &
girmenin
sirasiyd
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sarmis bir
kere...

ve hareketleriyle alevler oldukga
etkileyici. Mlzik sadece bdlim

Nerde o eski tulumbacilar?
Oyun beyunca ayni itfaiyecilerden

da kaliyor. Ekrandan genel bir
bakig alacak kadar uzaklasama-

olugan ekibi ve ayni araglar kont-
rol ediyorsunuz. Gorevlerin niteli-
Jine gore bazilarini evde biraki-
yor, bazilarini yaniniza aliyorsu-
nuz (bu segim otomatikman yapi-
liyor). Ne yazik ki oyunda dene-
yim kazanma diye bir sey olmadi-
gindan adamlariniz kendilerini
gelistiremiyor. EKip genellikle
alevlerle en iyi bofusan standart
itfaiye erleri, yarahlarla ilgiten bir
adet tibbiyeci ve araclaria maki-
nelerden anlayan bir adet tekni-
kerden oluguyor. Ozel durumler-
da ise ekibe tirmanabilen, enkaz
kaldirabilen uzmanlar da katil-
yor. Araclara gelince... Yaralilar
i¢in ambulans, yuksek katlar igin
kurtarma merdiveni, su takviyesi
icin tanker, su pUskirtmek igin
pompa, enkaz kaldirmak i¢in bul-
dozer olarak siralayabiliriz.

Fire Chief izometrik bir pers-
pektiften oynamyor. Ekrana yak-
lasip uzaklasabiliyor ve ekrani
ddndirebiliyorsunuz ama maale-
sef araylz bu hareketliligi kaldi-
ramiyor. Ornedin aragiart kontrol
etmek igin Ustlerine sol tikladik-

mak, her seyin birbirine girmesi-
ne neden oluyor. Ayni sorun itfa-
ivecileriniz icin de gegerli. Zama-
nin ¢ok dnemli oldugdu bir oyunda
kamera sistemiyle araylzin bir
arada galisgamamasi oldukga can
sikicl bir durum. Strateji gelistir-
mekten ¢ok deli dana gibi kostu-
ruyorsunuz.

Alevlerin cazibesi...

Fire Chief gdrsel anlamda olduk-
ga sirin ve renkli bir oyun. Sanki
tum binalarin gergedine uygun
maket! yapiimig ve siz de minya-
tdr itfaiyecilerinizle bu binalarda-
ki yanginciklar sénddrdyormus-
sunuz gibi (araglar da kugukken
ip badlayip cektiklerinizi hatirlati-
yor). Animasyonlar da en az gra-
fikler kadar gergekgi; &zellikle
arabalarin havaya ugusu ok iyi
katarilmis. Grafiklerin en vurucu
bélamind alevler olusturuyor.
Bovyutlarina gore degisen renkleri

aralarindaki madalya ekranlarin-
da ve ana mendde var; oyun igin-
de yok. Ama alevlerin gitirtilari,
patiamalar, ¢atirtilar, sirenler ve
benzer birgok gergekgi ses, mizi-
gi aratmiyor.

Fire Chief olduk¢s slrlkleyici
bir oyun. icerdigi birbirinden
farkli sinematik gorevleri, cesur
itfaiye erleri ve sirin grafikleri ile
olduk¢a sempatik bir oyun. Ayri-
ca yangin ve dzellikleri konusun-
da oldukga bilgilendirici bir oyun.
Yalniz aray(lz sorunlari ister iste-
mez bunaltabiliyor. Bir de her ge-
rev igin adam ve arag se¢iminin
size ait olmamasi, deneyim ka-
zanma olayimnin olmamasi, oyu-
nun strateji yonunu zayrflatiyor.
Her seye ragmen zevkle vakit ge-
cirebilecediniz bir oyun. Ozellikle
kiictkken dniformaya 6zenip itfa-
iveci almak ve yanginla uzaktan
T1ort etmek isteyenler kagirma-
mall. ®

Artilar

Girevler inanilmaz siirlkleyici ve orfinal
Grafikler gok sirin ve renkl

Eksiler

Araylz oyunun temposuna
yetisemedi icin strateji
T
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Neden her yer karanhk? A¢in su isiklar artik!

MIDNIGHT NOWHERE

Highir sey hatirlamiyorsunuz ve etrafiniz dlilerle dolu. Mementodan sonra 28 Giln snnra'vl izlemek gibi bir sey.

Bilgi igin: wwv buka.com Yapim: Saturn-Plus Dagitim: Buka Tir: Adventura Multiplay: Yok Ingilizce Gereksinimi: Normal
Minimum Sistem, 400MHz iglemci, 64MB RAM, 16MB ekran kart Onerilen Sistem: 73IMHz iglemci, 128MB RAM, 32MB ekran kartt

aranlik... Nefes alamiyor-
sunuz. Panik halinde elini-
zi kolunuzu hareket ettiri-
yorsunuz ama nafile... bir
sey sizi engelliyor; sizi sa-
ran, hareket etmenizi en-
gelleyecek kadar kalin bir sey. Bir torba
olabilir mi? Biraz arastirdiktan sonra bir
fermuar buluyor ve crnrrrrtttt... Boylu
boyunca agilan bir torba ve karanhgin
icine bosalan isikla bocalayan gdzler...
En sonunda torbadan ¢ikip etrafimzi
arastirmaya koyuluyorsunuz. Bir odada-

siniz. Soduk, pis kokan, glrdltdla bir oda.

Koku muhtemelen diger torbalardan si-
ziyor. Torbalan agyor ve i¢lerindeki ce-
setleri gdriince hakh oldugunuzu anli-
yorsunuz, Evet, tim bu etkenleri kafa-
nizda 8l¢iip bictikten sonra bir morgta
oldugunuza kanaat getiriyorsunuz. Tam
“Buras! neresi, neden buradayim?” gibi
sorulara kafa patlatmak lUzereyken, da-
ha dlimcil hir soru ile karsi karsiya geli-
yorsunuz: "Ben kimim?"”

iste ana menii dedigin
boéyle olur.

Hafiza sifir ama karizma yerinde
Tabii bu sorular y'uzyfllardlr dile getirilen
'kimiz biz, nereden geliyor ve nereye gi-
diyoruz'dan zivade felsefi anlamlar iger-
meyen, dogrudan durumunuzu kavra-
maya yonelik. Higbir sey hatirlamiyorsu-
nuz ve etrafiniz dldlerle dolu. Memen-
to'dan sonra 28 GUn Sonra'yi izlemek gi-
bi bir sey. ste bu yUzden acilen pirtakim
cevaplara ihtiyaciniz var. Cevrenizi biraz
daha kurcaladiktan sonra bir hastanede
oldugunuzu ve bir seylerin yolunda qit-
medigini anhiyorsunuz. Hastanede kim-
seciklerin olmamasinin yani sira tim
personelin katledildigini gériyorsunuz.
Hikaye, baslangig i¢in agizda birtakim
klise tatlar biraksa da gerilim yiklG agili-
siyla merak uyandiriyar. Glaylar tipki
ana karakterin yUriytsd gibi yavas ya-
vas agiliyor. Once etrafta gordiigiiniz
Wir zivir gokiimanlart okuyarak karakte-
rinizi taniyor, senra da hastaneden cikip
tim bu dlimlerin kaynagini bulmaya ¢a-
hglyorsunuz.

Glven Catak
guven@level com tr

Oyunun cazibesi bilinmeyenler ustd-
ne kurutu oldugundan ana karakterin is-
mini séylemiyerum. Zaten ne kadar az
anlatirsam sizin igin o kadar iyi. Strpriz-
lerin tadini kagirmak istemeyiz yle dedgil
mi? Yine de ana karakterden bahsetmek
durumunda oldugumuz igin ona bir isim
vermeliyiz. En iyisi simdilik ona *Co’ de-
mek. Co gercekten cool bir karakter. Bir
ceset torbasinin iginden gikmig ve hafi-
zasini kaybetmis olmasina ragmen gayet
gamsiz bir sekilde etrafta gezinebiliyor
ve soduk espriler yapabiliyor. Bu bakim-
dan Co ile pek tzdeslesebitdigimi sdyle-
yemeyecedim. Yani ben dyle bir durum-
da olsam herhalde birazcik daha endiseli
bir gériint( sergilerdim. Anlayacaginiz
Co ne en iyi arkadasiniz, ne de en kot
dismaniniz. Ses tonu ve garip esprileri
ile tedirgin edici bir karakter. Aslinda
Co'nun, tamamen kontroliiniiz altinda
olmadigi izlenimi, atmosferi tuhaflagtir-
mak i¢in akillica bir yéntem. Tam bir
kukla gibi davranmamasl, her an size




Biktim artik
kilitli kapilardan!

Ceset dolu bir

haskaldirabilecedi ihtimalini di-
stnddrlyor.

Oyunun tadini kagirmadan hi-
kayeyi toparlamak gerekirse; Orta-
da psikopat bir katil var ve dniine
geleni vahsice katlediyor. Ama ka-
tili ne duyan var, ne de géren. Sal-
gin hastalik hiziyla &l sayisi her
gegen gun artiyer. Bolge karantina
altina aliyor ama &limlerin arkasi
kesilmiyor... [ste giris demosunda
verilenler bunlar, benim ekstra
sbyleyebilecedim sey ise Co'nun
zanh olarak gdsterilmesi.

Bu igler gerilmeden olmaz...
Midnight Nowhere, atmosfer Gsti-
ne yogunlasmig bir oyun. Hemen
hemen her sey havadaki gerilimin
dozajini artirmaya yonelik. Ozellik-
le mekanlar clabildidince bunaltici
ve Urpertici. Normal hir hastane-
deyken bile iginizin sikildigini di-
siniirseniz, cesetlerle dolu ama
tek bir canli bulunmayan bir has-
tanedeyken nasil bir psikoloji igin-
de olabilecedinizi tahmin edin ar-
tik. Sanki her an karanlik bir kége-
de saklanan bir sey (stinlze gul-
lanmak igin en dodru zamani kol-
luyor veya her an 8lilerden biri
ayaklanip, girtlaginiza sanlmak
igin tetik noktasina gelmenizi bek-
liyor. Igeride bir sey olmadi§ina
emin olsaniz bile girdiginiz her
mekandan, bir an once ¢ikmak is-
tiyorsunuz.

Grafikler oldukca detayli ve
gz alici. Her gey ¢ok gercek¢i go-
zUkUyar, Co da fena defil ama
yuttugu bastonu ¢ikarirsa eminim
gok daha rahat edecektir. Dijer

hastane
diistniin...

¢ o

karakterler modelleme ve detay
bakimindan Co kadar kaliteli dedil.
Onlar sahne alinca ister istemez
oyunun gorsel uyumu darbe aliyor
{neyse ki pek fazla yan karakter
yok). Grafiklerin yani sira gerihmi
tirmandiran diger baslica etken
ise garip seslerle i¢ ige olan m{-
zikler. Oyunun mdzikleri gergek-
ten atmosfere ¢ok uygun; olabildi-
dince sakin ama kendini farketti-
recek kadar gergin. Oynarken sizi
adeta yakaliyor.

Tilartilar duymaya baglayinca...
Kafanmizda bir fikir olugmasi agisin-
dan, Midnight Nowhere'in gériinds
ve oynanabilirlik bakimindan Alo-
ne in the Dark tadinda oldugunu
sOyleyebilirim. Sadece kontroller
icin kiavye yerine mouse kullanili-
yor ve standart 'bul ve tikla' siste-
mi gecerli. Sasirtici ama oyunda
hi¢ aksiyon sahnesi yok; isiniz bul-
macalarla. Ekranen sol Ust k&sesin-
deki ikonlar, Co'nun yerine getire-
bilecedi eylemleri sembolize edi-
yor. Tahmin edeceginiz Gzere, Co
bakabiliyor, konusabiliyor, alabili-
yar ve kullanabiliyor. Diger adven-

Benim masam | T
kadar daginik
dedgil. !
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ture’lardan farkh olarak her ey-
em, her durum icin aktif olamaya-
biliyor; inceleyebildiginiz bir objeyi
cebinize atmak isteyince, alma ey-
leminin kapal eldugunu goérebili-
yorsunuz. Biraz takildiktan sonra
hangi durumlarda, hangi eylemle-
rin aktif oldugunu kavrayip, deli-
cesine her ikonu denemiyor; az ve
dz tikhyorsunuz. Tiklama trafigini
rahatlatan bir yéntem. Fakat bul-
macalarin 6zellikle basfangigta
adirhkl clarak anahtar bulma, ki-
lith kapryr agma Ustine kurulmus
olmasi can sikici bir durum.

Bu tarz yipratici eksilere ragd-
men Midnight Nowhere oldukga
basaril bir adventure. Ozellikle bir
oyunda atmosfter yaratmanin ne
kadar zor bir sey oldugunu disl-
nince, yapilan ise saygim bir kat
daha artiyor. Ruslar bu isi gergek-
ten iyi biliyor. Mekanlar ve mizik-
ler adeta bu oyun i¢in kotariimis.
Kafanizda bir sUri bilinmeyen ve
etrafinizda bir strd ceset; insan
daha baska ne isteyebilir ki?
(Ozellikle gerilim sevenler) Su ad-
venture kithginda Midnight Now-
here kesinlikle kacirnimamall. @
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| Simdi onun

parmagim
= kesecegiz...

MIDNIGHT
NOWERE

Artilar

Saglam hilaye, drpertici atmosfer,
gercekei grafikler

Eksiler: Uyuz bulmacalar, soguk espriter,
aayif animasyonlar,

Eksiler

Uyur bulmacalar, soguk esprier, 22y ani-
mymlE :
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DISCIPLES 2

" GUARDIANS OF THE LIGHT

Disciples 2 patlak tekerlediyle tam gaz devam ediyor, kenara cekilin.

Artilar

Grafikleri ve gizimleri epey fyi, muzikler atmos-
Inii Yapay zeka kit defil, hikaye eskiye oran-
la daha derin Zorluk fazlasiyla tatmin edici

Eksiler

Ses Efektleri zayf, savag ekranfan ve savas
stratejileri Heroes serisiyle kryaslansmayacak
kadar kisir, Karakterler ve sehirler biraz daha

} ayrmith olmahydi

4 Level Notu

{avel Nolu nerede diye merak
edyorsaniz 3 sayfadaki yazy
akyyun Cger hats mérak
ediporsaniy

nallanni sayta 130 da

ivasada ¢ok az olan
ama epey kaliteli bir
oyun tdrinden bah-
sediyoruz burada

dostlar, kulaklarimzi

korumatisiniz. Ne de olsa her ay
kamdan iceriye sajlam bir fantas-
tic-turn based strateji girmiyor.

Disciples? kendi tirinde halen
bir numara olan Herees'un tacini
alacak kadar etkileyici degil belki
ama bazi konularda da onu kiskan-
dirabilecek bir oyun. Gegen sene
¢ktiginda grafikleri, savag ekranla-
ri, miizikleriyle bir cok fantezi-se-
veri kendine blyiik bir ivmeyle
cekmisti ama eksikleri oldugunu
da kimse yadsimiyordu.

Geliskin Kahramanlar

Iste Guardians of Light (GoL) oyu-
numuzun iki stand-alone expansi-
on pack’inden ilki. Bir expansi-
on'da olmazsa olmaz diyebilecegi-

iyi agmal, dikkatinizi -

Bilgi igin: www.disciples? com  Yapim: strateqy first Dagitim: strategy first Tdr: STS Multiplayer: Internet, 4§ Gzerinden ve ayni makineden 4 kisi
Minimum Sistem: 233Mhz l5lemct, 32MB RAM, 8MB Ekran Karti, 100MB HD Alani Gnerilen Sistem: 500Mhz Islemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti
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miz 2 yeni campaign ve 3 yeni ka-
rakter sizi bekliyor olacak. Yalniz
bu campaign bélumlerini sadece
oyunun "iyi” olarak tabir edilen
Empire ve Mountain Clanlarindan
biriyle oynayabileceksiniz. Oyunun
benim en ¢ok hosuma giden taraf-
larindan biri ise GoL'un kelimenin
tam anlamiyla oyunun bir uzantisi
olmasi, dyle ki campaign'e basla-
mak igin en az 10. level bir He-
ro’nuzun olmasi gerekiyor {ve ina-
mn oyunda experience alimi Diab-
lo veya Heroes'taki kadar boi de-
§il, 10. level epey saglam bir karak-
ter demek). Yani bir nevi oyunun
orjinalini bitirmeniz gerekiyor, ama
neyse ki GoL orjinaliyle birlikte ge-
liyor. (Tabii siz CD'nin iginde hazir
olarak 12. level herolar oldugunu
bilmeyin)

ik bakista g&ze carpan dedi-
siklikler arasinda yapay zekanin
daha bir akilli oldugu (dzellikle zor-
luk seviyesini arttirirsaniz, blyuk
haritalarda epey ugrasacaginizi
garanti ederim), grafiklerin
1280X1024'1 destekledidi, bir kac
yeni artwork'un ve ana kale grafik-
lerinin yenilendigini, epey kaliteli
miiziklerinin eklendigini ve savag-
larin otomatik clarak bitirilebildigi-
ni gérmek mumkin. Ayrica map
editdr ve oyunun mozik kalitesine
kalite katmak icin kendi mp3'lerini-
zi ¢alabilme &zelliji de eyunun son
glzellikeri.

Son karar

GoL zaten genel olarak bagaril
clan Disciples2'nin koltugunu biraz
daha yukar tasimis. Her ne kadar
genel anlamiyla oyun i¢i derinlik
bende hayal kirikhdi yaratmaya
devam etse de, estetik deferlere
hitabi agisinda ikna edici bir oyun-
ia karsi kargiyayiz. Heroes sevgisi
sizi yorduysa bir sirelidine gdndl

Gdkhan & Batu
gokhab@level com tr

eglendirmenizde bir zarar yoktur
(gercek hayatta tavsiye edilmez),
ama kendinizi ¢ok kaptirmayin
bence, ¢olde karginiza ¢ikan pal-
miye agagh tath bir gé! dizinden
daha derin olmayacak glnku ilig-
kiniz.@

alge L U1l
e D
b o o
0 0 0 b
4
&
+ e
-
A
oD o
L)
= e
A i o
sl =8
. st Nt
jar poym 2 A
2
b= b
L i1 A
e =
e -
. e
s ade e
ey |
s 227 24
b h
i 'rma.
[ERSTE
| Fwaim s .
i - N
bbb w
[ AT -
= e [ h-:‘-""‘
= : Bemem d
[
D 0 s - i
= ) d L
o
) o
U a - - g O -
0 oty

LEVEL 09/2003




Acilen dayak yemem lazim....

STATE OF EMERGENCY

Beat'em Up modelinin 3D ortama taginmig son hali.

Bilgi igin: www stateofemergency com Yapim : Rockstar Dafitim : Take 2 ingilizce Gereksinimi: Az

Minimum Sistem: 16 MB ekran karti, 64 MB RAM, 500 Mz islemci Onerilen Sistem: 32 MB ekran kart), i28 MB RAM, 1 Ghz islemci

yun Rockstar amblemi ta-
siyor. lyi olmal), iyi olmak
zorunda, iyidir iyi, GGdha-
hiihihd. Son zamanlarda
bu ismin gectidi oyunlari
o kadar sik oynar oldum
ki, deli gibi umutlamyorum yine duyun-
ca. Ama her zaman ayni seyin almasl
beklenemez...

Sot'de, devletlesmeye baglamig bir
sirkete karsi savasan direnisgilerden bi-
rini canlandiriyorsunuz. Oyun boyunca
tarlQ thrld géreve kosturuyor, cam, kap,
sirket galigani kafas, ne bulursaniz pat-
latiyorsunuz. Oyundaki siddet abartili ve
yersiz aslinda. Oyunun gectigi bdlgeler
China Town, aligveris merkezi, girket bi-
nasi vs vs vs... Zaten dort adet ana hari-
tamiz var. Bu alanlardaki ortak sey panik
icinde kosturan ylzlerce insan. Bu insan-
iar rasgele spawn oluyorlar ve yine ras-
gele kosusturup duruyorlar. Bir aligveris
merkezinde mantiken insanlarin panik
aninda gikislara kogmasi ge-
rekirken, bu arkadaslar
alakasiz yonlere kogtur- f
mayl tercih ediyorlar ne-
dense, Siz bu insanlara
zarar vermeden onu
bunu kirmaya, ba-

zen kaos yaratmaya, bazen ise kutsal di-
renisin size verdigi gérevleri tamamia-
maya ¢aliglyorsunuz,

Beat Me UP

iyi tamam gizel de nasil bir fikirdir ki
bu? Beat'em Up modelinin 3D ortama
taginmig son hali. Yani benim agimdan
oyunun Final Fight (arcade salonlarin-
dan hatirlarsimiz) 3D'den pek bir farki
yok. Ha bir de incik cincik bir diinya silah
var bu oyunda. Oyuna girdikten sonra
bir oyun bigimi segiyoruz énce. Revoluti-
on, oyunun senaryo sahioi balimad (heh
ne senaryo ama). Oncelikle bir karakter
segmemiz gerekiyor. Oyunda secebilece-
Jiniz toplam bes karakter var. Ancak
oyunun basinda bu karakterierin tama-
mini segemiyorsunuz. Karakterlerin ha-
reketleri ve tipleri birbirlerinden tama-
men farkh. Ancak iglevleri hemen hemen
ayni. Yani se¢tigim karakter oyunumu
pek etkilemedi.

Silahlar oldukga gesitli. Uzi, shotgun,
colt, molotof kokteyli, baseball sopas,
cop, balta, kilig, el bombasi gibi bir gok
silaha sahibiz. En gereksiz silahimiz ise
roket atar. Bu cihaz ile hedefler
gayet kolay imha edilebildigi
gibi hedef olmayanlar da

Jesuskane
jesuskane@level.com tr

cok kolay ortadan kaldinlabiliyor. Eger
bir sivili élddrdrseniz bu size - 1000 pu-
ana patliyor, ama roket atar kullandi§i-
nizda bakiye oldukga artiyor. Ancak bazi
noktalarda gérevleri tamamlamak adina
bu nagizane ateti kullanmak durumunda
da kaliyorsunuz, o ayrt. Gbrev gbrev, pe-
ki nasil bu gdrevler? Gérevler genelde
birbirine benzer seyler. Baglarda “git su
adami koru", “git bu cami kir” iken, daha
ilerde “bunu 6lddr, belgeleri al, suna g&-
tur” gibi olaylar da yasamak durumunda
kaliyorsunuz ki, bu durumlarda pek ¢ok
diismaniniz oldudunu fark ediyorsunuz
hizlica. $irketin guvenlik gérevlileri, dev-
let ajanlar, sokak ceteleri, aklint kagir-
mig bir kisim yerel halk kahramani (onlar
Oyle saniyor tabii, o baska). Bunlari sira-
dan pataklamaniz ya da topluca kevgire
¢evirmeniz gerekebiliyor. Genelde bu

LEVEL 0912003
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ekipleri temizlemeye ugragirken
ana gérevi yapamaz hale geliyor-
sunuz. Nedeni ise bu birimlerin
rasgele spawn olmasi ve siz ne ka-
darini temizlerseniz temizleyin bir
sonunun clmamasl. Yani onlarla
ugrasirken bir yandan gérevleri
tamamlamaniz gerekiyor. Tabii bu
sanildidi kadar kolay olmuyor. He-
le ortaya aldiklarinda karakterini-
zi, bilimum bug’larla tamsiyorsu-
nuz. Normalde evire gevire patak-
layabileceginiz rakibinizin icinde
takihp kaliyor, hayatinizin dayagdim
ylyorsunuz.

Or Down

Devrim igin ¢alismak istemiyorsa-
niz chaos mod'una takilabilirsiniz
ki, ciddi anlamda sorun yaratmak
isteyenler icin birebir. Chaos
maod'unda segebilecediniz farkn
mod'lar mevcut. Yine 4 bolgeden
birini segip olay ¢ikartabiliyorsu-
nuz. Tabi Ki sivillere zarar verme-
meye Ozen gostermeniz gereki-
yor. Bu bélimlerde her tarafa sa-
¢ilmug silahlari, banklar, tabelalari,
daha dofrusu saginda solunda
alabilecedinize dair sari halkacik
beliren her seyi kullanarak cam
cergeve indiriyor, bonus topluyor-
sunuz. Zamanl ve slresiz sege-

It TAPGET
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nekler mevcut. Temel de amag be-
lirtilen sirede yada tlene kadar
maksimum puani toplamak. Diger
modlardan en elencesi ise Clone
lar oldUrdudlindz bélim. Yine bir
bolim segiyorsunuz. Bu bélimde
belli sayida sirket korumasi boli-
niyar. Baslarda bu sayi 135. Bun-
lart en kisa zamanda temizlemeye
calisiyorsunuz. Diger béliimlerdeki
gibi burada da haritanizdan fayda-
lanabiliyersunuz. Ancak harita sa-
dece alani gdsteriyor hedefleri de-
gil. Senaryoyu oynarken harita
extradan gdrev alabilecediniz dev-
rimcileri gdsteriyor. Konuya do-
nersek yizlerce kisinin tistine
ates acip patir kUtlr yikiidiklarini
gdrmek pekte edlendirmedi beni.
Gergi oyunun grafikleri oldukca iyi
(kendi capinda mucize bekleme-
yin) ve animasyonlarin bazilar
¢ok komik ama yine de gereksiz
ve yersiz siddet.

Multiplayerda ise d&rt kisi be-
raber oynayabiliyorsunuz pek bir
esprisi yok onun da.

Dip Tis Dip Tis

Heeep aym Miizik

Oyunun grafikleri oldukga iyi. fyi
ama kendi ¢apinda dedigim gibi.
Yani az ¢izgi film tadinda. Fazla

ayrintili olmayan kaplamalar. Or-
tamlarin havasini az buguk verebi-
liyor. Kalabalikiari ¢izerken sis-
temleri fazla kasmamak igin bu
yolu se¢mis olabilirler ama en
ylksek detay seviyesinde bile g6z
alici pek bir sey yok, Muziklere ge-
linceeeee... Ne miizidi ya? Tamam
basiarda hog ama o kadar ¢ok tek-
rar ediyor ki anlatamam ¢ektigim
aclyl. Hele gorevi tamamiayamaz-
saniz vay halinize! Tin tin tin gére-
vi alacagimz amcaya kosuyorsu-
nuz. Agllan ekranda gérevinizi
okuyor ve kabul ediyorsunuz. Ve
yine basliyor ayn! melodi dm din
drm dim ti1sss... Aman yaaaarab-
bim!

Uzun fafin kisasi ben bu oyunu
bedenmedim. Aslinda begenme-
dim degil, e§lenemedim demek
daha dogru. Yani emilatdrie Final
Fight oynayasim geldi. Ama ben
MFS4 oynadim o basgka... Rockstar
calisantarinin daha ¢ok bos za-
manlarinda yaphigi bir seyler gibi
geldi bana. FPS'ler arasinda Seri-
ous Sam neyse SoE de Rockstar
oyunlari arasinda ayni sey diyebi-
lirim, Bunu oynayacadiniza bence
Midnight Club I'de hiz yapin daha
iyl diyorum ve huzurlarimizdan ge-
kiliyorum...®

Arbilar
Hog grafikler, diis{k sistem gereksinimleri

Eksiler
Besm el b

sartle

Level Notu
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Age of Wonders 2

Heroes of Might and Magic'i sevdiyseniz, bu oyunu da seveceksiniz.

Bilgi igin: www ageofwonders com Yapim: Triumph Studios Daditim: Gathering Tdr: Sira Tabanl Strateji Multiplay: ¥ar ingilizce Gereksinimi: Normal
Minimum Sistem: 300Mhz islemci, 64MB RAM, 16MB Ekran Kart) tinerilen Sistem: 600Mhz islemci, 128MB RAM, 16MB Ekran Karhi

= ste! 10 kelime ve 54 harf ile Age of
Wonders: Shadow Magic'i tanittim.
Simdi isin edebiyatinda sira. izle-
yin baylar bayanlar, basliyoruz.
Oncelikie AoW serisinin epik konu-
lu, role-playing 6gelerine sahip bir
imparatorluk insasi-taktiksel savas oyu-
nu oldudunu sdyleyerek gireyim sbze.
Afilli bir tamim gibi duruyor, beyniniz bu-
landiysa HoMM'i hatirlayin. Iste ayni ha-
dise bu da... AoW: SM’de siz, bir blyd-
cU-krali oynatiyorsunuz. Karakteriniz di-
vari gezdikge yandaslar topluyor, bélge-
ler ve gehirler ele gegiriyor, kendisine
ordular kurup efsunlu egyalar kesfedi-
yor.
Bir blyUciiniin yolu elbette sakh ola-
nin ve sihrin yoludur. AoW:SM"de sihrin

6 yolu var. Bunlardan birinde ustalagabi-

lir ya da gok-sinifli bir karakter olustura-
bilirsiniz. Bundan sonra 15 irktan birini
yaniniza ¢cekerek oyuna baslyorsunuz,
bunlar insanlar, ctceler, elfler hatta
hortiaklar olabilir. AoW serisine ek ola-
rak SM'de Ug yeni irk var bunlar No-
mad'ier, Shadow Demon'lar ve
Syron'lar. Eski irklarin hepsi de giincel-
lenmis, artik hepsi sehirlere gig kazan-
diriyor ve &zel bir yaratik (retebiliyor,
SM'i oynamak igin AoW2'ye ihtiyac)-
niz yok. Yani oyunu aiip hadiseye temel-

den dalabilirsiniz. Lakin Bu tarz oyunla-
ra ve AoWserisine yabanci olanlar igin
soylemeliyim ki 6grenme edrisi, yenile-
nen ve daha becerikli hale getirilen tuto-
rial’a ragmen hayli yokuslu.

Tutorial dedik, ayri bir paragraf ag-
mak gerekiyor bu 6zellie. Zira AoW se-
risinin 8nceki oyunlarinda kullanilan 63-
reticive kiyasla ¢ok daha iyi. Ug adimla
size sehir kurmayi, ordu toparlamayi ve
blyl becerileri basta olmak Gzere ka-

SHADOW MAGIC

N.
aliaksoz@level com tr

rakterinizi ydnetmeyi 83retiyor.

Konu kisaca sbyle; AoW2'de Merlin
{Oyunun protagonisti) bliylk savasta
muvaffak olup birkag kétl blyicl kgl
tekmelemistir, ancak ger¢eklikte baz
gedikler aciimistir ve bu gediklerden
Shadow Demon’lar dinyaya girmekte-
dir. Merlin ise gdlge dinyada mahsur
kalmigtir ve ancak bir yaratik sayesinde
elf Julia'ya (Julia? EIf?) mesaj ulagtira-
bilmistir. Phobian imparatorlugu yikseli-
se gecerken, Julia da Shadow De-
mon'laria kapigmanin yellarini aramaya
koyulur. Olaylar geligir (eheh).

Konu bir kenara, oyunu oynadik¢a
sizi avucuna alan gey, bu konunun yayr-
lisl, ilerleyisi olacak. Gorevlerin (Toplam-
da 5 bolim, bunlarin iginde 16 senaryo
ve ek olarak 19 tane de badimsiz senar-
yo var) mikemmel bir sekilde dengelen-
mis olmasi ve hi¢ tahmin etmediginiz
yerlerde ortaya ¢ikarak bir arastirmalar
zincirine déndgmesi, sizi daha gok ve
daha gok igine ¢ekmesi takdire sayan.

Birkag keldm da Gélge Diyar igin
edeyim. Gelecek vaadeden blyiclleri-
miz, Shadow World'den uzak durmaya
calismali. Golge hastalid ordulariniz ve
karakterlerinizin ilerleyigini ve anlarin
etkili saldirllarini engelleyecek. Tabii di-
yarin dért bir yanmina dagitrmg efsuniu
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yapamaz. Son olarak da duruma
gore retreat segenediile savas-
tan cayabilir, veya (dligman ordu-
su cok kuvvetli, kalaballk ya da
Ustlnse) surrender ile teslim ola-
bilirsiniz. Bir nuans: DUgman bi-
rimlerini 8ldiren vurugu yapan
biriminiz tecribe puanlarim ah-
yor. Tum ordunuzun tecribesini
artirmak i¢in ¢!l karakterlerini-
zi biraz geri ¢ekip, bitirici vurusu
disik seviye birimlerinize yaptir-
mak iyi bir fikir olabilir.

Grafikler igin séylenebilecek
cok dzel bir séz yok. CézUnUrltk
1280x1024'e ¢ikartilmis. Karakter
animasyonlari oldukga gizel,
diinyanin grafikleri etkileyici.
Oyun alanina bakhiginizda, ora-
larda bir yerlerde gercekien kes-
fedilmeyi bekleyen seyler oldugu
hissini veriyor. Savag ekraninda
karakterlerin yiriylsleri hafif
sakat havasi verse de benzerie-

esyalari ve/veya gélge otlarini bu-
lamazsaniz. SM'de hir ¢ok yeni ya-
ratik mevcut bunlar; dehsetli pen-
guenler (ciddiyim) basta olmak
uzere; yeli (frostling), doorn bat
{oro), troll (goblin), succubus
(dark elf), beholder (tigran), gar-
govyle (clceler) , hydra (draconi-
an), saint (archon), treeman (elf),
ve necromancer (undead). Ve ge-
nel yapay zekanin da seviyesinin
yilkseltildigini sdyleyebiliriz, Artik
dismanlar daha mantikh ve akiil-
ca hareket ediyorlar. Yine bir
baska yenilik de serinin hastalari-
nin uzun zamandir yalvar yakar
olduklari harita editdrd.

Herhangi bir savasa girme-
den Manual Battle secenedi ile
aranizdaki Rommel ve Napole-
on'lar kendilerini gésterebilir, Qu-
ick Battle ile de acelesi olanlar.
Lakin unutmayin bir bilgisayar
asla bir insane kadar iyi strateji

rinden (Tekrarlamama gerek var
mi?) daha estetik. Bliy( animas-
yonlari da 151l 1511, monitérler
senlendirecek tarzda.

Muzikler pek iyi saylimaz,
hatta diipeddz kéti. Tekdlize ve
sikicl, birkag dakika arkaplanda
duyduktan sonra hemen eliniz
kapatmak icin opsiyonlara gidi-
yor. Ses efektleri de ¢ok ézel sa-
yiimaz, yaratiklar kendilerinden
beklenen sesleri ¢ikartip Ustleri-
ne diiseni yapiyorlar, Lakin bun-
da da bir gilizellik gizli, glink{
oyun sadece yapmasi gerekeni,
yapmas! gerektigi kadar yapiyor.
Muzikler bir anda patiayip abuk
subuk yerlerde susmuyor, savas-
larda hoparlérler yaratiklarin
haykiriglariyla bangmr bangir inle-
yip, kudretli biyUlerde cizirdayip
sdnmiyer.Yani ayunda bir denge
sBz konusu.

Ovyunun multiplayer opsiyonu

blyUk dedisimler gegirmemis, Tri-

umph kizlar ve odlanlari serinin
dnceki oyunlarinda oyuncularin
karsilastidl hatalari gidermek igin
ok ugrasbiklaning sdyldyorlar.

Bu sekilli (epik konulu, role-
playing é§elerine sahip bir impa-
ratorluk ingasi-taktiksel savas
oyunu) tiire ve Age of Wonders
serisine girig yapmak igin cok uy-
gun bir oyun. Ancak ne olursa ol-
sun SM'in tek basina bir genisle-
me oldudu unutulmamail. AoW
serisinden zevki aldim, “Daha
fazla yenilik i¢in serinin di¢Oncd
oyununu bekleyecefim” diyorsa-
niz, sizin bilecediniz is... ®

Artilar

Gizel grafikler, saglam oynanabilirfik

Eksiler
lymi seyten sateca birad
laha

Level Nofu

Lewet Nolu nerede ¥ iy
Wilaali mni

eheain!
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Teknolojik casus

Arag bahane, cuv cuv sahane!

SPY HUNTER

50

Bilgi igin: www spyhunter midway.com Yapim: Aspyr Daditim: Midway Multiplayer: Yok Ingitizce gereksinimi: Hig
Minimum Sistem: 600MHz islemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti, 750MB HDD Onerilen Sistem: 1GHz islemci. 256MB RAM, 64MB Ekran karti, 750MB HDD

Artilar

Sadece vakit gegirtebilmesi

Eksiter

Yavan Nikdye ve girevler, Zavf motor
Konsaldan bayaf
gevin

Level Notu

Level Nolu merzge die
merdk sdiersarz 3
saffadaki yai okugun
Lier k2 merak
edivarsan Glanniz
safla B

opya oyun piyasasi
sinirsizca gelismeye
devam ediyor. Su
an elimde tuttugum,
Spy Hunter oldugu-
nu iddia eden oyu-
nun kapagindaki resmi kopyaci ar-
kadaslar ¢ok sevmis olacaklar ki,
pivasadaki bir-iki kopya oyunun
daha Ustinde goérdim. Bir de Si-
nan’la Ustinde "Etkileyici, 8 Puan”
qgibi bir ibare gordik ki, kim neden,
nerden puan vermis hi¢ sormayin.
isin kdtiist, oynadi§im ayunun is-
minden gergekten emin olamadan
yasamak nasil bir stres veriyor in-
sana bilemezsiniz. Tamam isim ve
igerik biraz tutuyor gibi ama... As-
linda madem bu konuda bu kadar
esnediz, ben bu oyuna Spy Jum-
per demek istiyorum. Dedim bile!

Jump! Jump Jump!

Son zamaniarin modasi, konsol-
dan oyun ¢evirmece avi devam
ediyor. Midway'in bizzat kendi el-
leriyle cevirdigi Spy Hunter'in as-
hinda ikincisi konsollar i¢in ¢lkmig
durumda. Bu ilk srdm gevirisi yi-
ne de belli agilardan sizi idare ede-
bilir, Oyun isminden konu tahmini

Gdrevier Lo
qergekten‘ﬁj /

de cok
stkicl... "T :

yapan arkadaglar “Casus var, bir
seyler avliyor” tezlerinde yaniima-
vacaklar. Nostra adl gok glglu bir
sirketin sahibi tim dlnyayi ele ge-
cirmeye cahsiyor. Bunun igin bu-
t0n utusian tenhdit ediyor. Buna
karsi Ulusal ispiyonlama Merkezi
de Spy Hunter adinda bir grup ku-
rup bunun eline ucak, sirat moto-
ru, deniz botu ve yarig arahasi ola-
bifen, her tarafindan flizeler silah-
lar fiskiran bir arag veriyor. Haliyle
siz de bu araci kullanabilen yega-
ne pilotlardansiniz.

Aldifimz gorevler senaryoya
baglanmis. Fakat igerik olarak kia-
silc"Sunlars yap, bitsin” sablonunu
iceriyor. Oyun test gbrevi adi altin-
da bir alistirma géreviyle bashyor.
Her gtrevden &nce o haritada yap-
maniz gereken hirincit ve yan go-
revleriniz harita (izerinde dolagtiri-
larak gosteriliyor. Mesela; "kukala-

Oyunun konsoldan
birebir olarak
cevrilmesi [
grafikierin bastan |
kaybetmesine
neden oluyor.

Onur Bayram | onur@Ilevel.com.tr

ri devirmeden suraya var", "sura-
daki hedefleri vur", “bunlari vur-
ma“..

Biri palet mi dedi

kanat mi dedi?

Aracin yol tutusu gibi 6zellikler-
den bahsedemiyorum ¢unk{ za-
ten arag bahane cuv cuv sahane
diyorum.

Konsoldan gevirme bir oyunun
grafikleri cogu zaman orta seviye-
yi gegemez. Hele hele oyun kon-
solda da koti grafiklere sahipse.
Spy Hunter'da teknik agidan sade-
ce ekrana bakilabilecek kadar inci
doken bir oyun. Zaten konsal piya-
sasinda ikincisi varken bunu eles-
tirmenin manti§1 da yok. Oraya bu-
raya vuracagim diye clldiniyorsa-
niz, bir bakin diyebilirim, Ama pek
yaklagmasaniz mi sanki? @

=N
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Yapim: Parados,  Dagitum: Strateqy Firel Tlr: RTS Multiplayer: var. Inqmzce Gereksinimi: Mormal
2 Mb Ballek, 8 Mz GPU, Onerilen Sistem: 500Mpz. CPU, 64 Wb Rellek, 8 MI GFU

Bilgi f¢in: //www paradosplazacom/
Minimum Sistem: 266Mhz CPU, 3

Al Ghngér "Craddamernin’
gal @love

lcomte

trateji oyunlarninda
hep farihin en sanh
ve de en kanli sa-
vasglarim yoneltik,
En blytk milletler,
en biylk impara-
tarluklar ve en blydk savaslar
konu alindi. Haliyle bir yerden
sonra bunlara iyice alisbik. Fakat
simdi tutup da Kuzey Llarinini ko-
nu alan bir strateji oyunu ile kar-
silasinca sasirdim ve degisiklige
sevindim. Ayrica straleji severle-

mek ve karisikhklardan yvararlan-
mak icin firsatiniz otur,

CoN'un sadece tek bir ana se-

naryosu var. ¥il 1340 oldugunda,
ne olursa ofsun oyun hitiyor, Bu
zamana gelene kadar butin hari-
Layiisgal ettiyseniz ya da en cok
zafer puanim topladiysaniz kaza-
niyorsinuz. Dodrusu bu oyunda
kazanmak Oyle bilydk bir tatmin
vaermiyor, fakat esas keyifli olan
kaptinp cynamak. Kaclk bolgele-
re héllinmiis haritada elinizdeki

terince dayanirsaniz bdlge sizin
oluyor.

Oyunda; koylllerle, soylular-
la, rahiplerle ve tlccarlar ile ara-
niz sadece isyan siklhid ve gelire
etki ediyor. Kaynak kontrold ise
cok dengesiz oldugundan bir sii-

re sonra anlamsiz bir sekilde zen-

gin oluyorsunuz ve parayl harca-
yacak pek bir yer de yok, Bugday
deseniz ayni sekilde, kit olmasi
gerekirken gittikce yigiliyor, Bu
glmusi en iyi diplomasi ile de-

Artilar

Rasgele gercekloson olaylar

Eksiler
Kyl kaaliol] Bis aedst
2ilamsiz kol ve oy

rin tamdig ve sevdigi Europa bélgelerde sehir, tarim alanlar, derlendirip milleti en yakin dostu -

9 e e B0 yaksen
Universalis oyun motoru kullant- ticarel lancalary, kilise, sato, sur, nuz haline getirehilirsiniz, :
larak aym ekip tarafindan yapil- ejilim alan| ve liman yapilarini Leve| Notu

mis olmasi da ayriyeten dikkate
deger dzelliklerdi.

Norveg, isveg ve Danimarka
Atadan savasggl ve Avrupa'nin ge-
ri kalant gibi Fagan inanislarin
Hiristivanhida yedirmis olan bu {il-
keler, Ortacad'in buyiik kisminda
kanl i¢ savaslar ile ¢alkalaniyor-
du. 1275 ve 1340 villart arasinda
gecen CoN'da secebilecedimiz al-
ti taraf var. Bunlar kendi toprak-
larinin basinda tacin pesinde ofan
lordlar ve prensler, Her tarafin
gucu EU oyunlarinda alisik aldu-
gumuz Uzere farkl. Kaglik bir Du-
ka'hgi secerseniz ona gére glig-
sz baslarsiniz. Ote yandan tarini
dismanlariniz digerlerinden daha
az ve glgsliz elacadindan guclen-

dikebiliyor ve gelistirebiliyorsu-
nuz. Her seferinde tek bir bina ve

Unite yapmak mimkiin. Codu dni-

te de, mesela oyunda diiz alan-
larda en gucll olan s&valyeler
besinci seviye sato ve kilise ge-
rektiriyor. Footmen’ler engebeli
araziyi tutmakta, crosshowmen
savalyeleri indirmekte, parah as-
kerler de kusatmaiarda kuvvetli-
ler. Bir de sovalye yamads, vani
haftf stvari ve U¢ cesit gemi bii-
tln lnite cesitlerini olusturuyor.
Dodru yerde dogru kombinasyon-
lari kutlanmak gerekse de genel-
de daha kalabalk orduyu yapmak
yeterli. Kusatma cihazlarini yapip
yollarmiyoruz, saidiran ordu kars
orduyu yenince kusatmavya bash-
yor, surlarin glct dislyor ve ye-

Basit ve eglenceli mi,

yoksa si1g ve sikici mi?
Maalesel bir verden sonra oldukca
stkict, ¢Unku tek vaptiginiz bélge-
den bolgeye kosturup asker Uret-
mek, onlar toplayip bir yerlere
yollamak, EU 2 ve Hearts of Iron
ile ayni derinligi ve cesitliligi bek-
leyenler benim gibi hayal kirikhd-
na ugrayacaktir. Hacli Seferlerine
katilp katilmamak, Avrupa' dan
gelen bir sanat¢iva nasil davrana-
cafiiniza karar vermek, bir soylu-
nun oflunu sovalye vapip yapma-
mak, kiliseye nasil davranacagine
za karar vermek gibi tatmin hissi
veren kararlar... Ancak aynayacak
haska hichir sey bulamazsaniz
otomatik pilota baglayip oynaya-
bileceginiz bir oyun, &
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World War Il

FRONTLINE COMMAND

Savag oyunlarinin 3D olmasi onlan digerlerinden sadece ufak bir adim dne gecirebilir.

¥

Arbilar

Grafik motoru yumugak ve net
Efektleri iy

Eksiler

Dnitelerin hareketleri garip
Renkler kasvetii Milzikler sikico
Son karar Multiplayer diginda
beklenlferin hemen hemen
tamaminin kargtlandii bir ayur
olmus. Teknik acidan kusursuza
yakin Vazgecmesi zor

Level Nofu

v Kalu nerede diye
e X TR
saflatak yany ol
et hala terdk
ediyorsaniz notlanniz
safla ID0da
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onumuz yine yeni
yeniden lkinci DUn-
ya Savasl. Fakat bu
sefer gok da tarihi
bir igerigi yok. Daha
cok daginik gorev-
ierden olusuyor. Klasik kopri pat-
latma, radar ele gecirme gorevleri
bildidiniz gibi hepimizi sikl. Oyun
oncetikle tutorial bdlimleriyle bas-
liyor. Dort botimde Gniteleri ve
hareket etmesini 8Jreniyorsunuz
ama zaten ¢ok da fazla varyasyon
yok, ¢lnk{ ¢ok fazla Unite gesidi
yok. Genel olarak bir iki asker gesi-
di bir iki de ara¢ bulunuyor oyun-
da. Bunun belki de en blylk sebe-
bi oyunun 3D motora sahip olmas.
Fazla iinite ve fazla arag, fazla
kaplama ve animasyon demek.
Asll Blitzkrieg gibi bir oyunun 3D
olmasi strateji diinyasinda bir ¢igir
acabilirdi belki.

Garip iinite kontrolii

Unite ve araglarin kontroli ahsildik
ger¢ek zamanh stratejilerden fark-
h. Sol tus secim icin, fakat yine sol
tus butln emirleri veriyor. Bu yiiz-
den ¢ogu zaman tus karmasasina
disiiyorsunuz, Zaten siz bu kar-
masaya dismeseniz Uniteler belli
bir karmasa icinde oluyorlar genel-
de. Muhtemelen bu alisamadikiar
3D dinvya iginde kendilerini bogluk-
ta hissetmelerinden olacak ki, ver-
diginiz emirleri diizglin uygulama-
yIp, istediklerine ateg etmeyerek
ve sagma sapan yerlere yirdyerek
vuruyorlar i¢lerindeki isyan dalga-
sin disar.

Aslinda ydnetilmek igin iyi bir
sistem olusturulmus. Ufak gruplarn
secmenize izin vermeyip bdlik bo-
Ik asker sectiriyor oyun. Bu bo-
ldklerin veya araglarin {izerine sag
tusla tiklaciginizda yuvariak bir
meni ve Gzerinde emirler ¢ikiyor

Bilgi igin: www codemasters.com  Yapim: Koch Media Dagitim: The Bitmap Brothers Tir: Gergek Zamanli Strateji  Muitiplay: var Ingilizce: Orta
Minimum sistem: 800MHz iglemci, 256MB RAM, 850MB HDD  Onerilen sistem: 1.26Hz iglemci, 512MB RAM, 850MB HDD

ortaya. Klasik “saldir”, “savun”,
“tut”, "yakala”, "kos" gibi emirle-
rin disindaki bir yenilikse “tuzak
kur”. Tuzak kurma ve defansin y6-
niinii belirleyebilmeniz iyi bir fikir
olmus. Bdylece menzili ve yéniini
gérerek i¢iniz rahat oyunu oynu-
yor, "Acaba adar gelince vuracak
mu?" diye endiselenmiyorsunuz.
Ayni yuvarlak meniiden adamlarin
ikincil silahlarini ve formasyenlari-
ni da segebiliyorsunuz. Formas-
yonlar kii¢iik gruplar i¢inde oldu-
gundan ¢ok da mantikh degil. Ikin-
cil silahlar ise genelde el bombasi
gibi her saniye kullanifamayacak li-
mitli mdhimmat cluyor. Tanklarin
kursunu sadece ileri zorluk seviye-
lerinde bitiyor. Erlerin ve makineli
tlfek tagryan adamlarin cephanesi
ise sagma bir sekilde hig bitmiyor.
Uniteler ve araglar ateg ettikten
sonra belli bir doldurma siresi
beklernek zerundalar. Fakat bu si-
re oyunda ¢ok yanlis ayariara ma-
ruz kalmis. Bir roket atarin doldu-
rulmasini beklemek yizinden ge-
nelde oyun kaybediyorsunuz. Clin-
kil hem ates edemiyor hem de
kacmaya caliginca demin bahsetti-
gim hareket zorlukiar sebebiyfe
kagamiyor dlliyorsunuz. Yaralanan
veya cephanesi biten Gniteler sag-
lik veya cephane destedi alabiliyor.

Mezarhkta savas

3D motor dedik ama nasil bir mo-
tor, bunu da ayrnintilandirayim.
Grafikler net ve oldukga yumusak
ama adamlar haritanin Gzerinde
plastik askerler gibi duruyorlar,
Baz) araglar sanki havada gidiyor
gibiler. Fog of war, yani savas sisi
oyuna mezarhkta oynuyormus ha-
vasl kativor ve atmosferi kasvetli
yaplyor. Aslinda oyunun ekran gi-
rantulerine dikkatl bakmazsaniz
radyasyon ¢agi sonrasi gelecekte

Onur Bayram
onur@level com tr

gegen bir oyun bile sanabilirsiniz.
World War Il ses konusunda biraz
ivi sayilabilir ancak miizikler slrek-
li madalya térenindeymis hissi
uyandiriyor.

QOynanmasi ¢ok gerekli olma-
vanlar kategorisine koymak zorun-
da oldudum, aslinda potansiyelin
her zaman varoldugunu fakat ba-
sarmanin gok firin ekmek yemek-
ten ge¢tigini gbsteren hir oyun
olarak anilarima karisiyor World
War II: Frontline Command.@

Mezarhigin
gercedi burada.
Korku oyunu mu
acaba bu?

n_aﬁa ¢ok tasarisi
yarida kalrms bir
harita gibi..

Patlama mi,
yvoksa kamp.
atesi mi?
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Roller Coaster Tycoon 2:

WACKY WORLDS

Yiice Tycoon tahtinin basanstz adaylarindan birinin daha da feci ¢omezi...

AP IR

e’

Bilgi igin: www.rolizrcoasterlycoon2.com  Yapim: Frontier Development Dagitim: Alari Multiplay: Yok

imdlasyon kralhi@in-
da kdgUk bir kasa-
bayd énceleri
Tycoonya. Komgsu
eyaletlerinden
farkh olarak kasa-
badaki herkes isletme similasyo-
nu oynar ve yaratirdi. Havaalan-
lari, lunaparklar, kumarhane, has-
tane ve Universiteler ve daha bir
cok sektoriin isletmecilidi Tyco-
onya sakinlerinin uzmanlk ala-
niydi. Zaman gectikce degisimler
boy gdstermeye bagladi. Ugak ve
gemi simllasyonu eyaletlerinden
yavas yavas zivaretler akmaya
basladi. Insanlar Tycoon oyunla-
rinin zevkini kavramaya basladik-
larinda, yoneticiligin ve halki
mutlu etmeye ¢alismanin da ordu
kahramani olmak kadar zevkli
olabilecedini gordiiler.

Kasaba biiydyordu.

Tycoonya'nin kara giinii
Ne vazik ki kasabamin ucuz kop-
yalari, basarisiz Tycoon yaratici-
lan da cluyordu. Basansiz...
Sanirim en son tanistigim
Tycoon olan RCT2: Wacky Worlds
icin bu epey iltifat dolu bir sbz-
clk. Clinkl oyun dinyasinin yiz
karasi bir ek gorev paketinden
bahsediyoruz. Yaraticihktan yok-

I Y
¢ ?‘tu; TS
l“l-d

sun, hicbir KOKIO yenilik veya gi-
zellik getirmeyen bir devam. Emi-
ntm kimse sevgili Wacky
Worlds'ln sadece dinyanin gesit-
li yerierinde gegen 17 tane senar-
yo ve birkag on tane yeni (ama
kisith ve sadece eskilerinin Gstu
kaplanmis) Roller Coaster’lar ge-
tirdigini ve oyunun ana eksiklikle-
rini kapamaya yonelik hichir
adim atmadi§ini duyunca agir
gittigimi ddsinmeyecektir.

Aci ama dogru dostlar. RCT2
ne yazik ki eksikleri olan bir
oyundu ve ayunun tasarimcisi
Chris Sawyer bu eksikler konu-
sunda Wacky Worlds'de de ayni
sekilde srar etmis. Oyunun fanla-
ri harita editdrd, SandBox (gérev
morev clmadan oyramaj gibi op-
siyonlar taiep etmis olsalar da
hichiri sailanmayip oyuna sadece
donyanin dort bir yaninda gegen
haritalar ve bélimler eklenmis.
Dusunce tabii ki, Cin Seddi'nin
hemen yanina kurulabilecek dev
bir RollerCoster ilging goziike-
cektir. Bdyle oldugu kesin ama
yine de yeni bir oyun almaya de-
Jecek kadar degil.

Kisitlamalar, simirlar
TUm bu senaryolarda kimi gizel
kimi de kot kisitlamalar var. Me-

o —

-
£

Gokhan & Batu | gokhab@level com tr
Minimum Sistem: 300Mhz Islemci, 64MB Bellek, 120MB HardDisk Bnerilen Sistem: 500Mhz Iglemci, 128MB Bellek, 200MB HardDisk Ingilizce Gereksinimi: Az

sela Guney Amerika'da gegen se-
naryolarda yagmur ormanlarini
da korumalisiniz, dolayisiyla yer-
ylizUnU dedistirmeye izin vermi-
yor. Ayni sekilde Cin Seddi'nin ci-
varinda da istediginiz gibi degi-
siklik yapamiyorsunuz, Cok ufak
olsa da oyunun gercekgiligini ve
zorjugunu arthiran glizel disiin-
celer bunlar; ama oyunun dzgir-
|Gglnd baltalayanlar da var: Her
ne kadar 50 yeni RollerCoaster
gelmis olsa da bunlari istediginiz
zaman herhangi bir yere yapami-
yorsunuz. Gogu belli bir bélgeye
Ozel ve bagka dlkelerde agiimi-
yor. Yani Avrupa'da bir Cin resto-
rani agmak mdmkiin olmuyar.
Ayrica bu yeni oyuncaklar arasin-
da da gercekten farkh ses getire-
cek bir degisiklik de yok. Hemen
hepsi eski versiyonlarinin mak-
yajlanip sislenmis hali.

Daha ¢ok miisteri gekmelk,
daha ¢ok para kazanmak, parkini-
zin Rating'ini ylksek tutup, halki-
nizin mutluluguna dikkat etmek
gibi klige guzellikler ancak onu
tastyanlarin orijinallikleriyle kali-
telermi koruyabilir. Bir ¢ok Tyco-
on oynamis birinin sesine kulak
vermek gerekirse RCT2:Wacky
Worlds bu konuda sinifta kaldi
Level halkl. @
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Artilar

Birgok yeni RollerCoaster ve parklara
eklenebilecek yeni dikkanlar Senaryolarin
gectii yerler iging Cok diistk bir sis-
temde bile caligiyor

Esiler

Gerey olmadan kendi parkime: yapmaniza
izin vermiyor. Bahsetmeye deder bir yeni-
lik getirmiyor

Level Notu _

Level Notu nerede diye
meral ediybrsaniz, 3
sayfadai yaryr okuyun
Lier hala merak
ediyorsanis noklanmz
sagfa 30'ds




FL Inceleme

44

As1t sorun su ki sevgili
okurcular, tenis nedir kiv In-
sanlanip ellerinde filelerle
karsilikl olarak zip! zip! diyve
zipiamak ve o sirada ora-

de hayalellerden korkmak var.

Elbette bu oyunun bir geyik avlama

oyunu oldugu inkas edilernez. Bu oyunda
ne yapmaniz gerektidi ise apacik artada
sevgill okurcular. Masum geyikleri ve
54' haywvanlan diksiyan, diksivan diye vur-

Burak askerde kendine iyi bak, erli terli sofuk su icme, erken yat erken kalk.
komtanlarina karsi geme. karionuna dikkat et. Gabuk git, gabuk gel.

0 koca kafam da vurma safja sola. Seni seviyoruz!

kisa kisa

mavya ylong! diye vurmak
sureliyle oynanan sipora
(yanhs yazayim) Lenis denir.
Bir ata siporu olan tenis ¢ifi-

Adindan da anlasilacadr gibi bu oyun
bir av oyunu ve evli, iki koca kafali cocu-
Ggu var, hobileri arasinda bisiklete bin-
mek, yemek yapmak, yemek yemek ve

dan gecmekle olan san el ata oyunu olan Perfact Ace

mak. Anlasildigi gibi Medium Game
Hunter 9, yasi 0 ifad 18 arasinda
olan ayuncular icin pek uyqgun dedil.
Yasi 18 ilag 29 arasinda olan oyuncu-
lar ise bu oyunu istedikleri gibi oynaya-
Bilir, yivebilir, hatta isiraoilir. Takil ki her
Kise Kisa oyununda oldugu giti Small
Game Hunter 12'de de bircok sordn
mevzd bahis. Bu sorunlardan en ¢ok so-
run cikartaniysa su sisman, kisa baylu
olani. Evet iste su! {vay adil) Bu kisa
bovlu grafik sorunu oyunu ta veya yay-
gin adiyla taaa basindan mahvediyor.
Tahii ki sarunlar bunlaria kaimiyor. Bir
diger sorun ise su en arka sirada oturan
celimsiz, zavif, saclarim yandan ayirmms
olani. Evet iste sul tvay edepsizh) Bu ¢e-

I, besli veyahut onikili ve de
yatik sekizii sekillerde oyna-
nir. Bu eyleme de Cok Qyun-
culu Tenis Siporu denir. Ay-
rica tenis sahasinda yol seri-
di gibi beyaz beyaz, hoy boy  zar bu yaziy yazarken uyu-
cizgiler vardir, bu cizgilere
ise cizg.,. Ehm, neyse!

.. Diger sorun su ki sevgl-
i clurpiyerler, Perfecl Ace
Hir nedir? insanlarnn ellerin-
dz Klavyelerle fitil fitit fit! di-
ve program yazmak ve guz!
diye uyumak suretiyle mey
dana getirdikleri tenis oyu-
nuna Perfect Ace denir, Bir

ise mur mir mir ve de mirdir!
Bu oyunda ki adam var ve
hu ki adam birbirlerine top,
ayakkap, veri geldidinde el-

Yapim: Aquz Pacific Lid

Cagiln. Oxygen Interactive

Minumum Sistam: 500z GPU, 128 MB
RAR, 37 M8 Ekran karly

ma, armul, Luruncgil atiyor.
Bu luruncgillere ise., Ehm,
neyse! (sbu ki bu yazimin so-
rurmlulugu yazara ait degildir
ve de isin gercedi su ki, yva-

makkadir,

Yapun: Aslvision

Cajrhim: Activision Valie

Mirumuom Sistem: 500k hz CPU, 128
MG RAM, 64 MB Ekran karl

o

limsiz kontrel soruny da oyunu tam ka-
sindan, bilemedim tam ortasindan; olma-
di hipotenya kenarindan mahvediyor,
Tabli ki serunlar bunlarla kalmiyor. Bir

dider sorun ise su ortadaki...

LEVEL 042003




Ratbag Software’in

Powerslide motorunu kullandi§i uyuyan
sekizinci* oyunu olan Sprint Cars, Po-
werslide gibi sessiz, sedasiz, patavatsiz
bir oyun. Simdi geleyim bu oyunun ya-
rim sayfalik kapsamli, dev, yari-dev, EIf

Yasal uyan! Test Drive, Test Drive 6'nin
devamidir! Yasal uyari bitti! Kontrol edip
yemek yiyin veya televizyon izleyin, ne
bileyim ben!

Ne var ki, bu ay igin yazdigim bir di-
gerinci araba yarisi olan
Test Drive'da da

Melf incele-
mesine... Klavyemi Buraga dogru firlata-
yim da paragraf acay... Aaa! Purak yok!

Purak! Koca kafa... Firk... (P Simdi Asker
serisine baglayacadim, bekleyin, az son-
ra, bir dahaki ay, her neyse, neyset)

CER-L R DT
03/ o0 DEpg

kullaniyorsunuz. Arabanizin direksiyonu-
nu klavye yardimiyla gevirebiliyorsunuz.
Direksiyon sagda, veya olmadi sola dodru
fijt! diye cevrilebiliyor. Bu oyundaki mod
sayisi ise, bu oyundaki mod sayisi ise-
eee, i1, unuttum! Fakat oyuna girip ba-
kayim! Bekleyin bakayim! Baklavayim
bakaymm!

$u an elimde tutmakta, tutmus,
sey olmus, tutmug olmusum, tutacak,
yakacak, mir mir! Olamaz! Yazama-
dim! Yazmayi unuttum! Tatile gitme-
meliydim, gitmemeliydim! Muscle Car
3 bir araba yarisi {aa yazdim).

Muscle Car 3 adindaki bu oyun
arabalarla oyranan bir araba vyarisi.
Bu oyunda birgok araba var ve bu
oyun bir araba yarisl. Evet evet araba
yans! Bunlanin disinda (zira ok sey
anlattim, bunlarin bir disi olmal),
oyunda teneke ve ton balik konserve-

Yapim: Ratbag Games

Dagjitim: Infogrames

Minumum Sistem: 400 Mhz CPU, 64 MB
RAM, 16 MB Ekran kart

N

Sprint Cars'ta yamuk yumuk
tam 24 adet araba kullanabitiyor ve bu
arabalarla dere tepe yamuk gidip toz
toprak, yagmur ki veya hava raporu de-
meden yuvarlanabiliyorsunuz. Tabii ki
burada ufak, tefek, beg aylk bir sorun
var, iki nokta, diger noktalama isaretleri
ve se: Klavyeyi isirmama ragmen araci
yolda tutamadim! Ayrica bu cirkin, ya-
muk kafal, kepce kulakl, asosyal grafik
motoruyla daha kag adet oyun yaptlabi-
lir ki? (tamam, isbu ki yazinin serumlulu-
du vazara aittir belki ama, yazar kag-
maktadir, bakiniz nasil da kagmak!)

*Yatik sekiz

Yapim: Pitbull Syndicate

Dagtim; Atari

Minumum Sistem: 500Mhz CPU, 96 MB
RAM, 32 MB Ekran kart

Cilonk! (Telefonu ag!) -Merhaba Firat
amcacim ben Level dergisinden Abdal-
hamit! -Haaaa, ne, ne dedin eviladim, Ke-
fal mi? -Level Firt amca Level, Kisa Ki-
sa'yl yarim birakmissin, mod'lar yaza-
cakmigsin, "Baklavayim bakayim!” devyip
ortadan kaybolmussun, onlari yazip vaz-
mayacagini soracaktim. -Ha, baklava
mi? Sensin ulan baklava, utanmaz arlan-
maz! Baston yok mu baston!!?1?1?! Cata
¢uta pat ¢ot! (Telefona vurl)

Yok ben Kefal dergisinden IIl. Abd(l-
hamit'mis de bifmemne! Degisik seyler!
Saygr da kalmamis bu genglerde! Mir mir
mir mir... -Dit dit dit dunnt dit dit dit
dint...

Yapim: Silverfish Studios

Dagitim: Global Star Software
Minumum Sistem: 500Mbz CPU, 64 MB
RAM, 32 MB Ekran karh

|

si olan 1920'li yillarin araba-

larini kullanip isirabiliyorsu-

nuz, Ayrica kariyer mod‘u sayesinde
profiterol (profesyonel yazayim!) bir
oyuncu olabiliyorsunuz. Ayrica oyun-
da diger mod'lar da bulunuyor, Bu
mod'lar ise su mod'lar: $u mod, bu
mod, o mod... Siz bu sayfalara kus! di-
ye kusarken ben ¢ok uzaklarda falan
olmayacadim. Burada yazi yaziyor
olacagim. Neyse ki yazi yazma yete-
nedimi yeniden sey yaptim, eee, sey
iste, boroloproiop, borolop! Ayyy! 55
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Sizi kan tutmasi baskadir, kaninizi
emmek icin sizi tutmalari bambaska...

BLOOD

Eskiden Uyesi oldugu
D Seytana Tapanlar

Mezhebi'nden intikam
almak igin mezarindan kalkan bir
vampir, kahramanimiz. Gayet
neseli bir sekilde tonlarca silah
kullanarak sinirsiz bir yikim ya-
ratiyor, bu yikimin yarattigi gir-
dabin igine cekilip oyundan ko-
pamiyoruz. Her yer kan icerisin-
de, zombiter barlara dalip kur-
banlarini parcaliyor, yiyor, ka-
natli dehsetler Uzerlerine kapan-
diklari insanlardan geriye bir kan
bulutu birakiyor. Katliam, katli-
am ve yine katliam... Duvarlari
parcaliyor, binalarin yarisini ugu-
ruyor, ayaklarnmizin dibine bir
ton patlayici birakip patlama ile
ucmanin tadina variyoruz. Boy-
lece roket jump olayt lUgatimiz-
deki yerini afiyor.

P- 100 islemci, 16 Mb RAM ve
70 Mb HDD alani ne kadar da
komik geliyor simdi? Ama Duke
Nukem 3D oyun motoru kulla-
nan oyunda 640'a 480 ¢ozlnir-
Ik gayet glzel gorlnuyor. Kan-
la kapli ve klasik korku filmleriy-
le de alay eden mekanlari kadar
muzikleri ve oldukga 6zen goste-
rilmis sesleri de atmosferi mi-
kemmel yapiyor. Muzikleri so-
undtrack seklinde kayith oldu-
gundan bilgisayariniza kaydedip
devamli dinleyebilirsiniz.

Kuskusuz bu oyunu benzerle-
rinden ayirip klasik yapan sey,
daha &nce de dedidim gibi dur
durak bitmeyen bir hareketlilife
ve doluluga sahip olmasi. Etrafta
dekor gibi duran pek ¢ok sey as-
hnda gizti mekanlara ilging espri-
lere ve silahtara aglliyor. Catlak
almayan, yani Kiramayacadiniz
gibi gérinen bazr duvarlar kirila-
biliyor, duvardaki kanl silah gizli
gecit acabiliyor ve tezgahtaki bir
bicaga dokununca *Oldiir onlar”’
diye fisiltilar dolagmaya baghyor!
Bazen sadece bir duvarda gegit
acmayi umarken binanin ¢ogunu
cOkertebiliyorsunuz ki bu esna-

Al Glngdr, gali@level comn tr

ren bir atis secenedi. Buniar ta-
bit ki klasik olanlar, esas Blood'i
Blood yapan ve ilging bir sekilde
kan doken silahlar ise eti kemik-
ten siyiran kurukafall by asa-
larl, siktigimizda karsidakini par-
calayan, elinizde kanlar i¢ginde
atmaya devam eden kalpler, ig-
nedanhk vazifesi gdren voodoo
(hep beraber soyluyoruz: vuuu-
duuuuul) bebekleri! ©C olmasa
zombpilerle kim bilir belki de ayn
raki sofrasina oturmak zorunda
kalacagimiz, canimiz cigerimiz
alev makinesini de unutmayalim!

Benden bu kadar canlar,
gerisi size kalmig, nese iginde
kan banyosu yapin.@

da yer zangir zangir sallaniyor!
Trenler, gemiler ve ugaklar

var ve hareket haiinde olabili-

yorlar. Bir binadayken disarida

firtina baglayip vilhrimlar yagdi- _ctlillli*m m% mm“

rabiliyor. Yildirimi yiyen agaclar if W bt

yanmaya basliyor ve bdylece so- mﬁ!"ww

nu gelmemecesine devam edi- kﬂ&“ me“’-m

yor. ‘glzal filmler belgeseller, film:
ler alip progtama koyuyor ve

Keyif verici maddeler nﬂﬁg aﬁnaga ﬂlwrsmun

Tabancalar, vurdu mu tepen, ki-
sa kesilmis, korku filmlerinde
vampir avciarinin dostu gifteler,
bazukalar, patlayicilar, takir takir
saydirirken keyiften de salyalar
sacacaginiz Thompson... Silahiar
icin ikinci atig mod'lari... Misal
Thompson'da soldan saga, sad-
dan sola mafya filmi lezzeti ve-

Sﬁkaﬁ ?blbwfwﬁe inersitiiz,
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Oyun mu, yoksa sanat eseri mi?

Sanitarium

Gézlerinizi araladiginizda
D kendinizi ufak, souk bir oda-

da buluyorsunuz, Bastniz ok
agriyor... Disaridan ¢igliklar ve kulagini-
z1 tirmalayan bir alarm sesi duyuyorsu-
nuz, Yattiginz yerden dogruluyorsu-
nuz ve merak icinde odadan ¢ikiyorsu-
nuz. Digsari cikbidimzda sok oluyorsu-
nuz... Terkedilmis bir akil hastanesin-
desiniz. Her yerde deliler var. Kafasini
saatler boyunca duvarlara vurup duva-
ri kantyla kirmiziya boyayan, oldugu
yerde sallanip kendi kendisine minitda-
nan, insanin i¢inin ¢ekilmesine sebep
olan onlarca deli... Neden bu timarha-
nede oldugunuzu veya en kotisi, kim

oldugunuzu bilmiyorsunuz, Cevrenizde-

kilerle konusmaya calisiyorsunuz ama
anlamsiz cevaplardan baska hichir sey
alamiyorsunuz. Biraz ilerleyip kontrol
odasimin oldugu yere dodru gitmeye
calhsiyorsunuz. Bir adim attiktan sonra

bir delinin dengesini kaybedip, ¢ighklar
iginde agadiya dogru diismesine tanik
oluyorsunuz. Kendinizi toplayip edaniz-
da buldugunuz bezle tellerden kayip
kontrol odasina gegiyorsunuz. Dolap-
tan anahtar aldiktan sonra gecidi agip,
timarhanenin tam ortasindaki mefek
heykelinin yanina gidiyor ve anantar:
cebinizden ¢ikanp korkuyla heykeldeki
yere takiyorsunuz... Heykel canlanip si-
zi kanatiarinin altina aliyor... Kurtuldu-
dunuzu saniyorsunuz... Ama yaniliyar-
SunuZ,

Kendini aramak...

Bu satirlari nasil yazsam bilmiyorum...
Sanitarium, bir oyunun sadece senar-
yosuyla bile miikemmel ve ¢arpici ola-
pbilecedini kanitladi. Buradaki “garpici”
kelimesine dikkat edin. Oyun gergekten
de sizin duygularinizla oynuyer, mora-
linizi bazuyor, hatta yeri geldidinde
gézlerinizin dolmasina bile sebep olu-
yor. Kendinize dair hayat meyal hatirla-
diginiz antlarla, karsifastiginiz etkileyici
karakterlerle, el gizimi ve adeta U¢linci
boyutun anlamsiz oldugunu anlatmaya
cahsan, el ¢izimi ahsimadik grafikleriy-
le, Sanitarium sizi aliyor ve kendi diin-
yasina hapsediyor. Sanitarium ayni za-
manda insant duygulandirmayr bagaran
tek oyun. Bir ddstinin, o karmasanin
icinde silik, flu bir sekilde hatirladiginiz
seylerden biri hasta, éliim ddsedindeki
kiz kardesiniz. Odaniza dodru kosup kiz
kardesinize bir oyuncak getiriyorsunuz.
Kardesiniz boynunuza saribyor... Tim
bu olanlari eksiksizce, birebir, sanki bir
film izliyormus gibi hissediyorsunuz.
Bunu yapmay basaran, yani size “bir
seyler” hissetirmeyi saglayan cok az
oyun var. Emin olun ¢ok az...

Dedigim gibi, Sanitarium’u sadece
anfatimr ve sunusu dedil. Senaryo ger-
cekten de sok edici ve inanilmaz. Oyu-
nu oynarken her sey belirsiz. Bir adim
sonrasinda ne olacagin tahmin edemi-
yorsunuz. Yalnizca aralarda hatirladigji-
niz sahnelerle taglar yerine oturtmaya
caligiyorsunuz. Oyunu sirlkleyici ya-
pan sey de bu. Tabii ki oyundaki sahne-
lerin bircogu insanin tdylerini diken di-
ken ediyor. Mesela ikinci bolimde, co-

Firat Akyildiz | firal@leve! com tr

cuklarla saklambag oynarken kiliseye
girdidinizde ¢ocuklarin ailelerinin élile-
riyle karsilastiiniz sahne...

Kesinlikfe sanat eseri...
Sanitarium'u bu sayfalarda anlatmak
gercekten de ¢ok zor. Eger Sanitarium
oynadiysaniz, hayatinizda yapabilece-
diniz en iyi "sey"lerden birini yapmigsi-
riz demektir, ama oynamadiysaniz, ha-
ta yapmaya devam ediyorsunuz de-
mektir.@




AYAGINIZI
YERDEN KESIN!

Egitim zayiati olunmadan nasil ugulur?

Bilgisayar teknolojileri ve tabii
- buna bagli olarak cyunlar her ge-
¢en glin biraz daha gelisiyor. Haliyle
pek ¢cok oyun daha karmasik bir hale
geliyor. Ozellikle gergekgi ugus simiilas-
yonian gibi oyunlarin iginden gikmak,
havacilik terimlerine asina degilseniz,
{istelik yabanc! dil bilginiz de pek Ust
seviyede degilse, tam bir vicdan azabi-
na donisgebilir. Biz de bu konuda sizler-
den hayli e-posta gelince oturup konu-
ya bilgimiz yettigince bir gbz atmaya
karar verdik. Istedik ki bu tiire merak
duyaniar en azindan cok sik kargilasa-
caklar temel tanimlamalara yabanci
kalmasinlar.

Tabii ugus similasyonlari pek ¢ok
farkll ¢énemi konu alabiliyor, buna bad-
I olarak kullanilan ugaklar ve teknoloji-
ler de blyuk farklihk gosteriyor. Ancak
son yillarda PC igin ¢ikarilan simiilas-
yonlarin biyiik kismi ikinci Dinya Sava-
gl donemini konu aldigindan, biz de bu-
rada adirhkh olarak pervaneli ugaklara
deginecediz. Bu dénemde gbdreve ¢ika-
rilan kisith sayidaki jet ve roket motorlu

Cockpit

ucaklarin ugus prensipleri de pervaneli-
lerden cok farkh degildir, ne de olsa o
zamanlar jet tasariminin emekleme do-
nemiydi. 1960l yillardan sonra tasarla-
nan jet ucaklari ise havacifik tarihinin
farkl bir bélumiidiir ve bambaska bir
hikayedir. Helikopter gibi “sabit kanat-
It" olmayan hava araglarina ise simdilik
hic deginmeyecediz, bunlar ugurabil-
mek tamamen farkl bir egitim ve anla-
yis gerektirir.

Oncelikle havacilikia ilgili bazi terim-
lere ve anlamiarina deginecedim. Peki
bunlar oyun oynarken nerelerde karsi-
niza gikacak? Bu terimlerie OPTIONS
menusinde tuslar ayariarken ya da te-
mel ugus egitimi gérevlerini oynarken
ekranda karsilasabilirsiniz. Bunun hari-
cinde bu terimleri ve anlamlarini bil-
mek, size pirpirinizi havada tutabilmek
icin gereken temel bilgileri kazandira-
caktir. Devam edelim.

Paramparca...

Bir u¢agin binlerce pargadan olustugu-
nu bilmeyen yoktur herhalde, sz konu-
su olan nispeten “basit” bir FW 190 bile
olsa bu gercek degismez. Bu pargalari
havada bir arada tutan birkag faktér
vardir. Buniardan biri sans, digeri de pi-
lotun ugus yetenegidir. U¢aginizi hava-

M. Berker Giingor | gberker@|evel.com.tr

Fuselage

da tutabilmek icin ana pargalarin neler
oldugunu bilmelisiniz:

FUSELAGE: Ugadin bastan kuyruga
ana gdvdesine verilen isimdir. Modeline
gére tahta citadan yapiimig ve Ustu bez
kaplanmis, va da celik sasi Gzerine ti-
tanyum plakalar kaplanarak gii¢lendiril-
mig bir tasarimi olabiiir. Pilot, yakit,
cephane, motor, telsiz gibi pargalari ba-
rindirmakia kalmaz, kanatlar: da bir
araya getirmekle yikdmlddur. Bu ylz-
den yapisal olarak hayli giigli clmasi
gerekir.

WINGS: Kanatlariniz sizi havada tutan
parcalardir. ikinci Savastaki tek motor-
lu avci ugaklari kanatlarinin iginde ve
altinda silah ve yakit tagiyacak bigimde
tasarlanirdi. Cok motorlu ugaklar ise
kanatlarda motoriarini da tasirlar.
COCKPIT: Pilotun oturdugu bdlim. Bu
b6lum IL-2 gibi bazi ugaklarda kat kat
zirhla korunurdu. Zero gibi daha hafif
modeller ise pilota pek bir koruma sag-
lamazdi.

ENGINE: FW-190'da bir, Lightning'de 2
ve B-17'de dort motor bulunur. Ikinci
savasin ucaklari pistonlu motorlarla do-
natilmistl, ancak pek ¢cok firma daha
fazla gug icin turbo-charger ya da su-
per-charger destedi de kuilanirdi. Ik sa-
vagin ugaklarindaki diiglik glicli radyal
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Gaz, flap,
pervane,
motor
kontrolleri

ey US. Alr Corps Manual p-25

hava sogutmal motorlar, [kinci savasta
yerlerini 12 ya da 16 silindirli, su ve yag
sogutmal sira dizilimli motorlara birak-
miglardi. Bazi avcilarin motoriari 2,000
beygir ve (izeri gli¢ Uretebiliyordu!
PROPELLER: Ugadimzin havada ileri
hareketini saglayan yegane par¢a, yani
pervane! Disaridan basit gorinse bile,
aslinda bir pervane hayli karmastk ve
detayl bir donanima sahiptir. Pervane
pale'lerinin, yani kollarinin agilari degis-
tirilerek havadaki ¢ekis gucu ile oyna-
nabilir, tipki otomobillerin vites kutular
gibi.

AILERON: Ug¢adin ana kanatlarinin ar-
dinda bulunan bu hareketli parcalar
dogrudan kumanda koluna baghdirlar
ve karsit hareket ederler. Pilot bunlari
kullanarak ucag saga ya da sola dogru
yatirir. Bu agitar oyunlarda “X-axis"”
olarak gecger.

ELEVATOR: Ucadin arka kasmindaki
klclik yatay kanatlarda bulunan bu ha-
reketli ylizeyler sayesinde pilot ugagi
dalis ya da tirmanmea konumuna gegirir.
Bu agilar oyunlarda "Y-axis" olarak ge-
cer.

RUDDER: Her ugakta gérdiginiz di-
key kanat, yani dimen. Pilot bunu kul-
lanarak ugadin burnunu saga ya da so-
la dogru ydnlendirebilir. Bu acilar oyun-
larda “Z-axis" olarak geger.
ARMAMENT: Bir ugagin govde igi ya
da disinda tasichgr her tiirden silah yi-
kiine verilen genel isimdir.

LANDING GEAR: Ucaginizin inis takim-

larina verilen genel isim. Bu takimlar
gdvde icine alinabilir (Retractable) ya
da sabit (Fixed) ofarak tasarlanmis ola-
bilirler. Inis takimlarinin hidrotik sistem-
leri hasara ugradiginda bunlari el pom-
pasl! ile agmak zorunda kalabilirsiniz.
Daha da kot durumlarda govde Ustd
inmeniz gerekebilir, ama tabii oyun bu-
na ne kadar izin verir, orasi baska bir
mesele.

Baylar, motorlarimzi ¢ahstirin!
Ucadl olusturan temel pargalardan son-
ra sirada havada kalabilmek i¢in yap-
maniz gereken ayarlar var. Ugaklar,
tzellikle de eski avcilar, filmlerde gérdl-
dGdu gibi bir kolu itmekle giden araglar
dedildirler. Hos, higbir makine o kadar
basit dedildir ya, neyse. Havalanmak,
havada kalabilmek ve piste tek parca
dénebiimek icin goziniz devamh gods-
tergelerde, kulaginiz ise motorun ve
gévdenin ¢ikardidi seslerde olmahdir,
Tabii o esnada bir de savasmaniz gere-
kiyor! TUm bu ince detaylarla ugrasmak

Gosterge Paneli
{Altimetre,

yapay ufuk,
pusula v.s.)

Levye ve diimen
pedaliar

(Silah kontrolleri
de levyededir)

istemeyenler “Realism", yani ugusun
gergekgilik seviyesini diislirerek rahat
bir nefes alabilirfer. Ama daha fazlasini
isteyenler icin yapilacak ayarlardan ba-
zilari sunlardir:

ENGINE START: Oyunlarda motorunu-
zu havada ya da yerde iken tek tusa
basarak ¢alistirabilirsiniz, tabii agir ha-
sar gérmediyse. Her motoru ayrica ¢a-
hstirmak gerektidini unutmayin, yoksa
bir agir bombaciyl tek motorla kaldir-
maya calisirken bulabilirsiniz kendinizit
Gergek diinyada ise isler asla bu kadar
kolay degildir, ama ne de olsa bizler
oyun oynuyoruz. Ve fakat baz oyunlar
tim galistirma prosedirini adim adim
izlemenize de izin verebiliyorlar, onu da
belirteyim.

FLAPS: Ucaklarin ana kanatlarinda bu-
lunan bu hareketli parcalar pilot tara-
findan farkh derecelerde agilabilirler.
Gdrevleri ise dislik stratierde kanatin
Ustinde daha fazla kaldirma kuvveti
olusmasini saglamaktir. Kalkista, iniste
ya da ¢esitli sebeplerle dislk siratlerle
ucarken kullaniliriar. Agik unutulurlarsa
yliksek sUratlerde asiri tdrbllans yara-
tarak dengeyi bozar ve hatta kanatlara
hasar verebilirler. Stuka gibi baz) ucak-
tarda 6zel tasarlanmis dalis flap'lar da
vardir.

BRAKES: Inis takimlarinda bulunan
frenler kalkista belli bir glice ulasana
dek sabit kalmaniza, iniste ise daha ki-
sa mesafede durmaniza imkan tanirlar.
Ancak bunun disinda bir de "“Air Bra-
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kes" yani “hava frenleri” vardir. Bun-
lar genellikle gévdeden digari uzanan ve
parasiit etkisi yapan bdyuk metal yi-
zeylerdir, havadaki acil manevra-
larda cabuk sirat kesmek icin
kullanihirlar. Her ucakta bulun-
mazlar, bulunsa da her zaman kul-
lanmak akillica olmayabilir.
LANDING GEAR: Yerden kesildikten
sonra inis takimtarinuzi igeri ¢ektiniz mi?
Yoksa Berlin Gzerindeki tim Alman pi-
lotlari sizi gdsterip, inis takimlari agik-
ken hizlanmaya ¢ahsacak denli acemi
olmanizla dalga mi gegiyorlar? Yuksek
stratte bunlari agmak ani fren etkisi ya-
ratabilir, ancak kopup gitmeierine de
sebep olabilir!

TRIM: Bu kelime aslinda “ince ayar ¢ek-
mek' seklinde gevriiebilir, en azindan
buradaki kullanimi agisindan. Elevator,
aileron ve rudder gibt hareketli ylizeyle-
re kumanda kolunu kullanmadan ince

ayar ¢ekme islemine “Trim” denir. Peki
bu neden gereklidir? Ugaklar her zaman
diiz u¢mak icin tasarlaniriar, ancak hava
sartlari ve degisen agirliklar nedeniyle
bu mumkiin clmayabilir. Yani ejer tam
yUkIG bir Tempest ile ugarken araciniz
devamli burnunu kaldirma egilimine gi-
riyorsa, sorun ifle de joystick kalibras-
yonunuz dedildir. Burada elevatorlere,
yani ugadin dals/tirmanis kontroliini
sadlayan yUzeylere ince bir “Trim" ata-
rak durumu dizeltebilirsiniz. Tabi yakit
ve cephane azalirsa, ya da rdzgar dedi-
sirse yeniden ayarlama yapmaniz gere-
kecektir.

THROTTLE: Motorun gicine dodrudan
hikmetmenizi saglayan unsur gaz kolu-
dur. Kalkislarda ve acil durumlarda tam
gaz gitmek gereklidir, ancak devamli
béyle ugmak motorun agiri 1siINmasing
ve tutusmasina sebep olabilir. Bu yuz-
den diz ucusta ylizde 70-80 gaz ver-
mek en iyisidir, tabii kuyrugunuzda kiz-
qin bir Alman yoksal

FUEL-AIR MIXTURE: Fizik derslerinde
uyumadiysaniz, atmosferin st tabaka-

larina dogru

havanin gittikge
azaldidini da biliversunuzdur, Bunun an-
lami siz ylUkseldikge motorunuza daha
az hava gidecegidir. Modern motorlar
bilgisayar ve yakit enjeksiyonu sayesin-
de bu sorunia pek ugrasmazlar, ama
1942'de durum daha farklydi. Pilotlar
degisen ylikseklige ve hava sicaklidina
gdre matora giden hava-yakit karisimini
kendileri ayarlamak zorundaydilar. Peki
ayarlamayi unutursaniz ne olur? Cok
yuksekte motora daha az hava ve daha
fazla yakit gidecedinden, motor "zen-
gin” ¢alismaya (Rich burn) baslar ve ha-
liyle asirt gli¢ kaybeder. Bunun sonu-
cunda dusgebilir ya da dusdrdlebilirsiniz.
Tersi durumda ise, yani yakitin az ve
havanin fazla olmast halinde ise motor
“fakir” calismaya (Lean burn) baglar. Bu
da asiri hararete ve sonug olarak moto-
run tutusmasina sebep olacaktir. Bu
ylzden yGkseldikce karisimi “fakirlegtir-
mek" (Lean), alcaldikga “zenginlestir-
mek” (Rich) gereklidir.
PROPELLER ANGLE: Tahta sabit per-
vaneli eski modeller disindaki gogu
ugakta pale’lerinin agilarini hidrolik bir
sistem yardimiyla degistirmek mimkdn-
dir. Agl yuksek iken pale'ler daha fazla
havay! yakalayip gekerler, ama daha bu-
yuk direncle karsilasirlar, bu ylzden
yUksek agilar daha zivade ylksek irtifa-
daki dUz uguslarda kullanihir. Kalkis, inis
ve ¢atisma esnasinda ise motorun tum
glcilne ihtiyaciniz olacaktir, bu yizden
pervane agisini en alt seviyeye getirme-
niz ve pale’lerin olasi en az direngle kar-
silagsmasini sadlamaniz gerekir. Bu ayar-

Efsanevi P-51 Mustang

lar ucadin havadaki ¢ekisini etkite-
diginden hizinizi ciddi bi¢cimde de-
gistirebilirler. Ayrica bazi oyunlar per-
vanenin dakikadaki devir sayisini da
degistirebilmenize izin verirler.’

Saat hayli ge¢ olmus...

Simdi sirada kokpitin icindeki gosterge-
lerden bazilari var. Oyunlarda bunlarin
ckranda agtkga gdsteritebildidini unut-
mayin, ancak bu bence atmosferi biraz
dislriyor.

ALTIMETER: Yerden ylksekliginizi gés-
terir, ama bu sayl pek kesin olmayabilir!
Eski ucaklardaki barometrik altimelreler
"deniz seviyesi” dlzeyinde dlcim ya-
parlar ve firtinalt havada bu rakam hayh
oynayabilir. Yani gordiginlz rakam al-
tinizdaki dagla olan mesafeyi degil, de-
nizden ne denli yukarida oldugunuzu
gosterir! Yerle clan mesafeyi dicen ra-
dar altimetreler ise savasin sonuna dog-
ru gelistirilmis ve az sayidaki gece avct
sina takilmistr.

AIRSPEED INDICATOR: Bu da sdrat
gostergeniz. Ama fipki altimetreler gibi
bunlar da yanilabiliyvordu, 6zellikie karsi-
dan siddetli bir rizgar alyorsaniz! Daha
sonra Doppler prensibine gdre ¢alisan
ve yere gére hizi hesaplayan daha du-
yarli radar hiz Gicerleri gelistirildi.
HEADING INDICATOR: Bu gosterge
aslinda 360 derecelik hir kadranga sahip
olan karmasik bir pusuladir ve ugtugu-
nuz yonl gosterir. Haliyle yodun man-
yetik alanlardan etkilendikleri de olurdu.
Ginumizde dzellikle blylk ugaklarda
GPS ve benzeri sistemier kullaniliyor.
ARTIFICIAL HORIZON: Eski zamanlar-
da gece ugusa cilkmak pek glventi degil-
di, cunkl uguslarin blylk kismi “gdre-
rek” yapihirdi, Ancak glindiz bile géris
iyi olmayabilir ve bazen bulutiarin ara-
sinda yasanan bir ¢catisma esnasinda pi-
lotlar ugaklarimin yere gbre konumunu
sasirabilirler. Iste “yapay ufuk” goster-

Ana infs takimlan

—
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gesi
bu ylzden ge-
listirilmistir, yaptigr is pilota
¢ boyutlu uzayda ugaginin
yere gére olan pozisyonu hakkinda bir
fikir vermektir.

MANIFOLD PRESSURE: Egzos mani-
foldundaki basinci ve isty) takip etmek
piston motorlu ugaklar igin dnemlidir.
Bu sayede motorun gii¢ Gretimi ve du-
rumu hakkinda genel bir fikir sahibi ol-
mak mimkiindd. Eger ekranda bu gés-
terge varsa okunan dederin yiksek ol-
masi iyi, dismekte olmasi da kétldor.,
FUEL INDICATOR: t£ve donecek kadar
yakitiniz kaldi mi acaba? Emin olun o
antika matorlar sandifinizdan da gok
yakit tiketiyordu!

AMMO INDICATOR: Cephanesi kalma-
yan bir avci igin yapilacak tek is vardir,
0 da eve ddnmek. Tabii Hans birakirsal
GEAR INDICATOR: Bu gdstergeler ye-
silse inmenizde sakinca yoktur. Kirmizi
iseler burnunuzu toprada sirtmeye ha-
zir olun!

FIRE INDICATOR: Yaniyorsunuz! Tek
motoriu bir ucakta bu gésterge yanarsa
yapilacak en akillica is paragitinizd ag-
maktir. Cok motorlu bir ugakta ise ya-
nan motera giden yakiti kesebifir, yan-
gin sondUrdcuyl devreye sokabilirsiniz.
Eger yangin durursa kalan motorlar sizi
eve kadar tasiyabilir.

GUNSIGHT: Hemen camin éndnde bulu-

nan bu 151kit gésterge makineli tifek ve
otomatik toplarinzi ateslerken kullana-
cadiniz nisangahtir. Codu insanin sandi-
31 gibi ugaklarin kanatlarindaki silahlar
dimduz ileri ates edecek sekilde yerles-
tirilmezdi. Aksine atilan kursunlarin belli
bir mesafe iginde birbirini capraz kes-
mesi, bdylece hedefin yogun isabet al-
masi amaglanirdi. Bazr oyunlar gergekte
oldugu gibi bu mesafeyi ayarlamaniza
da imkan taniriar.

Bugiin hava giizel olacak...

Evet, gostergelere de boylece bir g6z
attiktan sonra gelelim havada karsilaga-
caginiz gesitli fenomenlere ve bunlarn
ne anfama geldigine:

TORQUE: Arkadasinizi kolundan tutup
savurun, kendi kolunuzda hissettiginiz
ve strdklenmenize sebep olan dirence
“tork” denir. Galigan bir motor “tork”
tretir, bu striikleme etkisi blyiik bir di-

zel kamyonun

y{kilni ce-
- ; kip gotorme-
5 sinde temel rold ylklenir.
Ancak tek motorlu bir per-
vaneli ucakla ucuyorsaniz
“tork" hayli basinizi agrita-
bilir. O koca moterun krank safti ve agir
pervanesi déndiikleri yéne dogru gugli
bir buruima etkisi yaratirtar. Ozellikle
tek motorlu ugaklarda iyice belirginfe-
sen bu etki pek cok soruna yol agabilir.
Mesela kalkis pistinde gazi aniden agar-
saniz ugagimz bu etki yozinden denge-
sini kaybedip oldugu yerde savrulabilir.
Kalkigta ise gliglenen tork etkisi yazin-
den ucak belli bir ydne, ki bu genellikle
sag taraftir, yatmaya meyleder. Diiz
ugusta ise bu etkiyi ugcadin yavasca sa-
Ga dogru yatmasi ile hissedebilirsiniz.
Bu etki ylzlinden pervaneli ugaklar per-
vanenin dénis yonine dogru yaptiklar:
manevralari dider tarafa oldugundan
daha hizh gerceklestirebilirler de! Cok
motorlu ucaklarda ise bu etki tum mo-
torlar gaiistigi siirece kendini pek belli
etmez, ancak motorlardan biri durdu-
gunda abartifi olarak ortaya gikabilir!
ANGLE OF ATTACK: Evet, “saldir agi-
s1”, ancak sandi§iniz gibi ucadinizia dis-
mana saldirdiginiz a¢i dedil bu! Bu, ka-
nadiniza gelen hava akiminin kanadiniz-
la kargilastig agidir. Belli sinirlar iginde
kaldi§i slirece bu agl sayesinde kanatlar
tizerinde olusan kaldirma kuvvetiyle
u¢ad ucar durumda tutabifirsiniz. Her
ugagin kanatlan “dodal” bir saldiri agisI-
na sahip olacak sekilde tasarlanir, béy-
lece belli bir kaldirma kuvveti elde editir.
Ancak havadaki manevralarin keskinligi-
ne bagh ofarak bu agl her an degisir, as-
la sabit kalmaz.
STALL: Sabit kanatl araglar
havada tutunabilmek i¢in ka-
natianinda olugan kaldirma
kuvvetinden yararlantrlar.
Bu kuvvet “saidiri agi-
si” sayesinde elde edi- ¥
fir, bunu sdylemistik. is- r‘{ﬁ )

ity

te bir u¢ak bu tutunma J t:‘
kuvvetini kaybettiginde S
“stall” durumuna girer, yani B3 ==

havada tutunamayp verce-
kimine boyun egder. Sanilanin
aksine bir ucagin “stall” olmas,
i¢in ille de gok yavaglamasi ge-
rekmez, ok yiiksek suratlerde =
bile bu gergeklesebilir. Ozellikle cok
keskin manevralar yapan bir ucak sal-

< 5 "a‘

\ y
Me-109, cok farkli
versiyonlar tretilmis
bir Alman ucagidir.
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Stuka’lar sabit inis takimlariyla
donanmis ugaklara iyi bir Srnektir.

dirt agisinin ¢ok artmasi ylizinden tu-
tunma yetenegini kaybedebilir ve bir an-
da dismeye baslayabilir. Stall durumun-
da yapilmasi gereken sey ugakla bogus-
mak yerine burnu yere dodru vermek ve
uygun saldiri agisini yakalayip tekrar
kontroll ele almakttr. Tabii ¢ok disik ir-
tifada meydana gelirse genellikle sonug-
lar dltimculdir.
PULLING G'S: Aniden yon degistirme-
ye calisan bir ucak ve pifotu bayUk bir
basincla kargilasirlar, ¢lnkd her nesne
gibi onlar da fizik yasalarina uygun bi-
¢cimde momentumlarini korumaya meyil-
lidirler. Grnek verelim, aniden tirman-
maya ¢aligan bir ugak “pozitif G, ani-
den dalsa gecen bir ucak ise “"negatif
«  G” geker. Pozitif G ¢eken bir pilot

aciktir, goris kararmaya bas-

lar. Negatif G ise beyine kan
hilcum etmesine sebep oldugun-
dan gbriisin kizilasmasina sebep

[ beynin kan gitmemesi yiizinden
'y b@!’ bayiima ve disme tehlikesine
T
s

e

51 karsiya kalabilir. Tim bunlar
olup biterken ugak da agir bir
yaptsal strese katlanmaktadir. TGm

L R
'a' ' ) olur, pilot beyin kanamasi ile kar-

‘.\ gbvde catirdamaya baslar, belirli ta-

sarim sinirlari agildiginda kanatlar ka-
pabilir ya da gévde pargatanabilir. ®
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Bu sayfalari karistiran bir oku-

yucu, magazin dergisi yerine

yanhslikla Level alan biri degil-
se gyun sektériniin giinimaiz ddnyasin-
daki 6nemini az ¢ok bilir ve de oyun
dinyasinin gelisimini takip eden biri Cn-
line oyunlarin gelecedi oldugunun da
farkindadir. Diine kadar E3 fuarinda bir
iki devasa online oyun gérirken bugin
neredeyse her yapimcinin bir tane
sunacagini kim tahmin ederdi ki? Gergek
bir siper kahraman olup metropolleri
kurtaracagimiz City of Heroes mu
istersiniz yoksa Thor ya da Loki'nin
hizmetinde kuzey efsanelerini yasaya-
bilecediniz Mythica mi? Cesit gercekten
bol. Béylece devasa online dinyalar her
zevke hitap ederken gelecede imzasini
bir kez daha attl. Bu imzayt ilk gizgisin-
den beri sizlere tagiyan Burak bu ay
itibariyle askerlik gdrevi i¢in aramizdan
gegici olarak ayrilirken Cnline’s benim
sevkatli kollarima birakt. Amacim onun
biraktid: cizgiyi ileriye tasimak olacak.
Bu nedenle ilk ay dosya konusu olarak
online oyunlari ilk adimindan alarak gi-
niimiize dek gelisimini anlatan bir reh-
bercik hazirladim. Oyunlardan bazilari
Level'da en ince ayrintilariyla incelendi-
ginden Gzerinde durmadim. Yenilerin ay-
rintilarini niimdzdeki aylarda bu sayfa-

Ulkemizi de hizla pengesine alan bu salgin tabiki Ultima ve
Dark Age of Camelot'la baslamad:. Buyrun, oniarin atalari ve torunlariyla tamigin.

larda bulacaksiniz. Tadini gikarin...

Not: Gegen aylarda oyun yapimcilariyla
yaptigim kisa soylesileri (World of
Warcraft, Jedi Knight 3 vs) hatirlarsiniz.
Bu yazilarla ilgili destek ve devamiyla
ilgili istek maillariniz igin gok tesekkar-
ler. Unutmayin posta kutum yapici dner-
ilerinize agk.

Not2: Biliyorsunuz artik Ulkemizde de
profesyonel oyunculuk ve oyun klanlari
hizla yayiliyor ve de§er kazaniyor.
Online olarak bir amacimiz da onlari bir
araya getirmek olacak. Bu nedente diger
oyuncularla tanismak ve klamnizi diger
oyunculara duyurmak istiyorsaniz posta
kutum web adreslerinizi bekliyor olacak.

1979: MUD (Roy Trubshaw): Sagirtic
gelebilir ama daha birgeok kisi bilgisayar
nedir bilmiyorken bazilari eskilerin dev
bilgisayarlarinda text bazh Multi-User-

Dungeon'larda maceradan maceraya ko-

suyorlardi. Aslinda giinimdzde bile bir-
cok oyuncu ayni olayi chat programla-
riyla devam ettiriyor.

1996: The Realm (Sierra): Bugine
dek imza attid klasiklerle Sierra’'nin PC
oyuncular igin deferi gok blylik olmasi-
na ragmen ¢ogu oyuncu tarihteki ilk

Géker Nurbeyler / gnurbeyler@level.com tr

grafikli online oyunun Sierra markal ol-
dufjunu bitmez. Kings Quest'i hatirlatan
2D ¢izgi film grafikleriyle ve birgok sinifi
destekleyen RPG yapisiyla the Realm
oyuncular igin gergek bir itkti. Role
Play'in azimsanmayacak kadar iyi oldu-
gu bu sanal dinyada evlenmek bile
mimkindd.

1996: Meridian 59 (Near Death): ilk
birincil sahis géristine sahip online RPG.
Guniimiizde hala aktif olan dunyasiyla

kabIOdaki f|S||t||a|' Online diyarlarda neler oluyor ?
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Gzellikle Avrupa'da birgok oyuncusu igin
benzersiz.

1997: Ultima Online {Qrigin}: Gelmis
gecmis en bliylk zaman katillerinden bi-

rini, U0 duymayan kaldi mi? [ster biiyii-

cl olup etrafa ates yagdirabileceginiz is-
terseniz kendi halinde bir balik¢ ofup en
biyik bahdr yakalayabilecegimiz ilk
oyundu. [k kez UG'la kendi eviniz ofdu
belki de... Yapimcilar, bircok ek paket ve
villarin getirdidi deneyimle, gelecedi yeni
nesillere kaptirmamak i¢in hala miicade-
le ediyor.

1999: Everquest {(Verant}): Batidaki
450.000 kayith oyuncusuyla gercek bir
dev. Ik gercek anlamli 3D MMORPG ol-
mak, bes ek pakelle gercek anlamda ge-

lisimi simgelemek ve bir Crla Cag fantezi

dlnyasinda bulunacak her turlU yaratiga
karsi savasmak, Everguest'i dzetleyen
kelimeler.

= e gileiuzaii e

1999: Asheron’s Call (Turbine
Entertainment): Online dinyanin gra-
fikleri gittikce daha da glzellesiyordu.

Kalidar ve ev sahipleri

Diabto'dan tanidigimiz Hack&Slash man-
Ligi da vavas yavas kendisini gostermeye
basliyar, karmasikhdyla taninan online
oyunlar geligmis mini haritalari ve pratik-
fesen kullanimiyla “oyuncu dostu” sifati-
na biraz daha vakiasiyortardr. Aylik up-
date ite gelen her ay ylzu askin yeni g&-
rev ve yaratiklar da cabasi.

2001: Lineage (Nesoft): Batii vapimci-
larin MMORPGlerle kazandidi basar: ve
edindikleri ylksek oyuncu sayilari, dedu-
lu yapimcilanin da istahint kabartti. Bu is-
tah sonucu ortaya cikan Lineage 4 (ya-
Ziyla dort) milyondan fazla oyuncuyla ki-
rimasi guc bir rekora imza atti ve grafik
olarak akranfarinin yaninda ezik kalsa bi-
le, sahip oldugu yodun destekle buglin
ikincisi hazirlanan bir dev haline geldi.
Zeki yapmellar oyuncular arasinda esya
tasarlamaya yonelik yarismalar duzenle-
yerek ilgiyi devamir ayakta tutuyorlar
(Devam oyunu, Unreal 2 motoruyla ha-
Zirlaniyor).

2001: Jumpagate {Net Devil): Yillardir
stregelen orta ¢ad RPG'si cllginhigina ye-
ni bir alternatif gelivordu. Grafik olarak

http://www.lostlibrary.org

Eger fanlastik kurau, bilim kurgu kerku vi, gi-
bi edebiyatlar ilginizi bir parca bile cekiyarsa
mutlaka duydunuz ama yine de bir kez daha
hatirlatayim.

hitp:/ fwww.hundyology.com

"Behind every successful man, there is a we-
man wha didn't marry me!" Bunu ancak Al
Bundy diyebilirdi, $iz de efsane dizi Marned
With Children'in hayrarysaniz bu silede
Bundy’ler fizerine ¢ok sey tulacaksmniz,

http://www.pclabs.gen.tr

Aylik donamim dnerileri, gincel haterler, ne
nasit gahsir gibi gayet doyurucu bir icerife sa-
hip bir bilgisayar sitesl; yapimerlanin tanimiyla
hir “PC Teknoloji rehber”.

http://www.carpe-jugulum.com

Dinyaca Onll miizika! the Dance of the Vam-
pires uzerine hazirlanmis en genis icerikli site.
Videolardan mp3iere ve makalelere kadar ok
genis bir arsivle

http://www.gazeteler.com

Yerellerde dahil almak Uzere tirkee gazetele-
rin linkleri tek sayfs Uzerinde siralansa daha
da hizh olmaz miydi?

www.beyazperde.com

“Bu ay sinemalarda ne var, su filmin fragrra-
nint bir izlesem™ ya da “aczha filmi izleyenler
ne demis” gibl disunceler kaleriza takildiysa
sizi en genrs igerikl Lirkge sinema sltelerin-
den hirine yénlendiriyorum.

www_kargatane.com

Ravenloft hir cok frp oyuncusunun girmeyi is-
tedigi karanhk ama oir o kadar da cekici hir
dinyadir, Kargatane'de roman tanitimlarin-
dan net kitaplarina hazir senaryolardan ¢izim-
lere kadar RL (izerine pek cox sey bulacak-
sSIniz.

Dark Age of Camelot:
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sinirh olsa dahi ilk kez uzay gemisi kap-
tani olabiliyor ve sonsuzluga agiliyorduk.
Jumpgate’in ilk olmasinin getirdigi san-
sizliklar genis bir ek paketle asiiyor ve
baylelikle uzay iislerini ele gegirme im-
kdnina kavusuyorduk.

2001: Motor City Online (EA): 2001
yili gercek anlamda online RPG'lerin yili
olurken MCO bir bagka kulvarda, belki
de ilk yarig oyununuzdan beri hayal et-
tiginiz seyi gergeklestiriyvordu. MCO ile
Amerikan otomobil sektérdnin 30'lu
ve 70'li yilar arasindaki sanayilesmesi-
ne bizzat tanik otuyorduk. Oyun Ja-
mes-Dean havasindaki karakterimizi
se¢cmemiz ve prafilimizi clugturmamizia

bashyor. ilk secenekler arasinda neler
yok ki: 1957 Chevrolet Bel-Air, Fairlane
ve Ranchero (Ford 1957). Karakter ve
ilk arag segimiyle kendimizi bir web si-
tesini andiran ara ylzde buluyoruz. Bu-
radan arag saticilarina ulagabiliyor ve o
gun olacak yariglar hakkinda bilgi sahi-
bi clabiliyoruz. Oyunun en farkh nokta-
stysa RPG leri andiran bir seviye siste-
minin bulunmasl. Yariglarda ve sirala-
ma turlarinda aidiginiz her basan ve
her daha kisa siirede bitirdiginiz yaris
size level olarak geri donlyor. Patron-
dan aldidimiz haftahk maaslar seviye-
nizte dogru orantili ve de her bes le-
vel'da bir yeni pistler ve araglara ulasi-
labiliyor. Yani ilk kez level'l nakite gevi-

riyoruz. Bu level'lar sayesinde aracini-
za yapabileceginiz modifive olanaklar
da katlaniyor. Bdylece hayatinizdeki
araci dizayn ederek ister ayin araci ya-
rismasina katilir, ister satar, isterseniz
diisman gatlatabilirsiniz. Tim buniara
soyle bir doniip baktigimizda bir online
oyunda sadece kan dokudllr tezi tarihe
kansiyor; hem de siper yaratici fikirler-
le. Grafikler bir EA oyununa gdre daha
cok oyuncuya ulasabilmek i¢in digik
tutulsa da gunimiizde gegen bir devam
oyununu disiinmek igtah kabartiyor.

2001: Anarchy Online {(Funcom): Ge-
lecekte gegen modern bir fantezi daha.
Karakterinizi bir Frankenstein hazirlar-
casina laboratuarda yaratiyor ve akran-
larinda oldugu gibi deli bir gelistirme ve
silah bulma avina daliyorsunuz. Oyunda
DNA'nIzI birakarak karakterinizi save
edebilmeniz zekice. Olusturulan sistemle
ping'iniz kag olursa olsun temponuz ¢ok
az etkileniyor (Ayrinti i¢in bkz.LVL
12\2007).

Starmech
Athan Anarchists

2001: Phantasy Star Online (Sonic
Team): PC'lerde online riizgari eserken
bir online oyun ¢ok bUylk umutlarla
Dreamcast gelistirildi. Sadece Japonya
ve Amerika'da sunutan PSO sonradan
bilgisayarlara da hazirlanmasina ragmen
Dreamcast’le birlikte havasini yitirdi.

2001: Dark Age of Camelot {(Mythick:
Bugline dek oynadiim en edlenceli de-
vasa online RPG. Ayni anda yuzlerce
oyuncunun kapistigi PvPler essiz (LVL
Nisan\Haziran\Ekim\Qcak 2002).

2002: Neocrone {Reakktor): Orklar
ve ejderhalar yerine hacker'lar ve siber-
netik askerler koyun. Son derece detayl
bilim kurgu diinyasinda arkadaginizla be-
raber ayni tankin i¢inde yaratik avina ¢i-
kabilir ya da klaninizla ates aitindaki ku-
lenizi savunabilirsiniz. Neocrone'un en il-
ging vaniysa zincirleme gdrev yapisi. Go-
revleri tamamladik¢a baska gorevlere
athyor ve gerekli sayiyr tamamladikga
ritbe kazanryorsunuz.

2002: Earth&Beyond {Westwood):
Devasa online oyun haline getiriimig bir
Freelancer olarak dUdsinebilirsiniz.
E&B'de ticcar, tekniker veya savasgl
olarak ézglrsiiniz. %20'sinden fazlasin-
da anarsinin hakim oldugu E&B'de (g
irktan birini secerek deneyim kazanma-
ya calisiyorsunuz.

2002: Asheron's Call 2 (Turbine En-
tertainment): AC 2'yi grafikleri abartil-
mis 3D bir Diablo olarak dislnebilirsiniz.
Tamamen aksiyon iizerine kurulmug
oyun ProGamer'lar igin ideal (LVL
2\2003).
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2003: The Sims Online {Maxis): Ciki-
sindan glndmize hala listelerin Ustlermi
isgal eden Sims’in 6 milyon oyuncusu-
nun %15'inin bayan oldugunu biliyor
muydunuz? Bu da 900.000 bayan Sims
oyuncusu yapiyor. Peki bagka hangi
oyun erkeklerin baskinli§indaki oyun
sektoriinde hayalindeki bayanla tanigma
firsatini verebilirdi? Tabiki Everquest de-
gil. The Sims Online yalnizca orjinal kon-
septin bir devamiydi aslinda. Maxis'in
planina gére hazirladidi dev sehrin hari-
tasinda, kimin 1siklar yaniyorsa online
olacak ve istediklerimizle kendi sanal
sosyal hayatimizr kuracaktik. Karakteri-
niz Sims'de yaptiklarimin yani sira ger-
cekten is sahibi olacak, parasini alin te-
riyle kazanacak (bir disco veya mobilya-
cl agmak gibi) ve birkag koddan olusan
arkadaslar yerine gergek komsular,
dostlarla yasayacakti. Yani oyuncu kendi
karakterini sanal bir diinyaya tagiyacak-
ti. lletisim 1ICQ*yu andiran bir sistemle
yazilan mesajlarin konusma baloncukla-
riyla aktariimasiyla saglanacakti. Buraya
kadar her sey iyi gdziklOyordu. Fakat at-
lanan sey oyundaki sonsuz bir bug deni-
zi ve kiz bulmak veya sada sola satas-
mak icin aylik 10-15% gézden ¢ikarabile-
cek kitleydi. Bakalim Maxis daha yogun
bir ¢caligma donemi ve radikal tedbirlerfe
bunlarin Gstesinden gelebilecek mi?

2003: Kemet: A Tale in the Desert
(Egenesis): Devasa online oyunlara ilgi
biiyUrken yapimcilar farkl tiirlerdeki
oyun severleri de cekmeye udrasiyor.
Bu amacla sessiz sedasiz pivasaya ¢tkan

Kemet eski Misir'da gegen bir yapi ve
yonelim oyunu. Sakin dinyanizda verdi-
giniz tek savas medeniyetinizi daha ileri-
ye gotlrmek.

2003: Shadowbane (Wolfpack): Gor-
diguniz gibi ¢esitliligin bol oldugu onli-
ne oyun piyasasinda oyuncuyu ¢ekmek
icin grafigin yani sira daha enteresan,
daha zekice yenilikler aranir oldu. Ne
de olsa siltil grafiklerin verebilecedi
eglence de bir yere kadardi. Shadowba-
ne ise venilik defterine imzasini, hazir-
ladi§r savas dinvyasiyla atiyordu. Sa-
vagsiz bir havat disiniyorsamz bura-
da isiniz yok ¢iinki SB tamamen PyP
dzerine kurulmus.

Hatirlarsaniz UQ'da ilk kez sanal bir
ev edinebilmistik. SB ile bu sonraki asa-
mavya taginiyor. Artik silah arkadaslari-
nizla kasabalar, hatta bliyUk klan sehir-
leri kurmaniz miimkin.Kurulan sehirler
arasindaki politika ve toplu savaslar
oyune asil keyfi veriyor.

2003: Planetside (Verant): Cverguest
ile hayatinin isini yapan Verant buradan
gelen deneyimlerini baska hir devasa
online oyunda fakat bu sefer FPS'de de-
nedi. Simdi ilk adimmnizi attiktan sonra
gardiklerimize kisaca bir géz atalim.
Oyun baslangicinda size (¢ taraf sunulu-
yor: Terran Republic, New Conglomera-
te ve Vanu Sovereignty. Tarafinizi seg-
tikten sonra kendinizi Auraxis gezege-
ninde grubunuzun ana Ussinde buluyor-
sunuz. Planetside'da savas ve ydnetim
lizerine iki kategori bulunuyer. ilki kulla-
nabilece§iniz savas donanimini ve uz-
manhdinizi belirliyor. Puan kazandikga
istediginiz mesleklerde uzmanlasabili-
yorsunuz. Bir nevi lisans alma gibi diisi-
nebiliriz bunu. &rnedin iic puanla keskin
nisanct lisansi alabilirsiniz. Keskin nisan-
cr olduktan sonra almaya devam ettigi-
niz puanlarla ayni kategoride uzmanlas-
maya devam edebilirsiniz. ikinci kategori

sizin rltbenizi ve ydnetim gliclinizd be-
lirliyor. £ger amaciniz bliylik savas grup-
larinin lidert olmaksa adamlarinizin sa-
vas esnasmdaki roflerini 8nceden belirle-
mek zarundasiniz. Tabi savag strerken
de cok iyi koordine etmelisiniz. iste tam
burada da Planetside'n farkr ortaya ¢iki-
yer: Takim oyunu kesinlikle bir numarah
kural. Daha 6nce neredeyse higbir baska
aksiyon oyununda bu buyUklakte (1000
kisi} savaglara tanik olmadik. Bu da ta-
kim oyununun altini bir kez dana giziyor.
Clink( birinin gdrevini nasil bir basariyla
yerine gelirdigi d:gerlerini de son derece
etkiliyor. Yarallari iyilestiren saghk ekip-
leri, tanklari tamir eden mihendisler,
mavyinlar ddseyen oncl kuvvetler, diis-
man kapilarini agan hacker'lar vs. Tim
bunlari komutanin verdidi koordinasyon
ve formasyonia savas alaminda gdrunce
neden grafidi es gectigi konusunda ya-
pimciya hak veriyorum. Ne de olsa bdyle
bir kalabalig ¢ok az bilgisayar hakkryla
kaldirabilirdi (LVL 8\2003).

2003: Eve Online {CCP): Degisim ge-
¢irmig insan irklarinin buiundugu 5000
yildiz sistemi iceren dev bir online oyun.
Oyunculan birbirine baglamak icin para-
nin giici kullaniimig. CUnkd yeterince
para ve bol zaman olmadan gelismeniz
imkansiz. Yok edilmenize karsi kendi
kopyalarinizi satin alabiliyvorsunuz. Ne
kadar ¢ok para o kadar kaliteli bir kopya
demek. Oyunda uzay Usleri de almaniz
mamkun (tabii ki parayla). Para neyle?
Saglam gruplarta olugturulan birlikler ya
da siki bir ticaret takimiyla (LVL
3\2002).
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iste son zamanlarda gok ko-
nusulan Samsung’un Matrix
telefonu. Tanitiminin her nok-
tasinda Matrix kullanilan, ve
son gikan Matrix reklamiyla oldukga ilgi
ceken bir drin. En biiyiik dzelligi {ize-
rindeki kameranin 180 derece dénlyor
olmasl. Boylece fotograf ¢ekerken tele-
fonun kendisini degdil sadece kamerasi-
ni dénduriiyor, ekram rahatga gorir-
ken fotograf ¢ekebiliyorsunuz. Mesela
kendi resminizi cekmek iskence olmu-
yor. Ayrica V200'(in fotodraf kalitesi
de bir ¢cok kamerall telefondan iyi.
352x288 ¢ozindrllkte resim ¢ekebili-
yor ve 20 kademeli zoom'a sahip. Ayri-
ca 100 fotodraf saklayabiliyor.
V200, 128x160 piksellik olduk¢a genis

Fifa 2002 for Pocket PC

Gecen ay Pocket PC'nin mobil oyunlar
icin mevcut bir numarall segenek oldu-
gunu sdylemistik. Grafik kalitesi, ekra-
ninin blyUKkIGga ve islemcisinin glgld
olmasi sayesinde GameBoy'dan gok da-
ha ylksek bir kaliteye sahip Pocket PC
ve ancak ciktiginda N-Gage ona rakip
olabilecek. Hatta Packet PC ile N-Gage
arasinda, PC ve PSX arasinda yasana-
na benzer bir rekabet bekleyebiliriz.
Bu siki rekabeti kim kazanacak bifin-
mez ama Pocket PC'nin simdiden piya-
sada ¢ok sadlam oyunlari var ve hun-
lardan biri de Fifa 2002. Ashinda oyuna

bir ekrana sahip. Ayni zamanda ekrani
65.000 renk. Dinyadaki az sayida TFT
LCD ekran Ureticilerinden olan Sam-
sung'un telefonlan da ekran kalitesi
konusunda en (st seviyede. Tabil
bdyle bir telefonla oyun oyna-

mak da ayri bir zevk. Tele-
fonla birlikte X-Fighter,
Spacewar ve My Pet
oyunlari geliyor. He-

niz yeni bir tele-
fon oldugu
igin

Fifa 2002 denmesinin sebebi daha ¢ok
lisans sorunlarindan siyrilmak gibi geldi
bana. Clnkii oyun daha ¢ok Sensible
Soccer' hatirlattl. Ancak oyunun me-
niileri Fifa 2002 ile ayni yapiimis. Hatta
ilk mag baglayana kadar birebir Fifa
2002 ile karsilasacaginizi saniyorsu-
nuz. Halbuki oyunun grafikleri ustiten
goérindyor.

Oyuncularinizi Pocket PC'nin katemi ile
kantrol ediyorsunuz. Kalem sirekli ek-
ranin Uzerinde kaliyor ve kontrol ettidi-
niz oyuncu kalemin dokundugu ydne
kosuyor. Pas vermek igin kalemle pasi

b k& & &EAR
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V200'Un Oyun Par-
kinda oyunu yok.
Ama Samsung tele-
¥ fonlar igin de oyunlar
cikmaya basladi ve ya-
4 kinda V200 icin de yeni
oyunlar gdrebilecediz.
V200, 40 poly melodi ve ger-
_ gek zil tonlarina sahip. 90.8
x 47.5 x 2mm ebatlarinda ve

= icin oldukga kiigiik ve hafif. Ug
bant (900/1800/1900} destedi olan
telefon’'un ayrica 6n kapaginda 96x64
piksellik bir ekran daha bulunuyor.
Fiyati: 5005

Tiir: Spor / Yapimer: Zio Interactive / Bilgi igin: www.ziointeractive.com

alacak adamin yoénine tikliyorsunuz.
Sut ve kayarak midahale iginse cihazin
yon tusunu kullaniyorsunuz. Sut ektik-
ten sonra kalemi saga sola hareket et-
tirerek falso verebiliyorsunuz. Oyuncu
se¢cmek i¢in oyuncunun Uzerine tikla-
mak yeterii. Ayrica ekranin sol Gzerin-
deki R ikonuna tiklarsaniz magin oyna-
nan son 10 saniyesini tekrar gosteriyor.
Fifa 2002 PPC'de antreman, tek mag
ve Dinya Kupasi medlar: bulunuyor.
Tek mag modunda Avrupa liglerinden
sectiginiz takimlardan biri ile mag ya-
parken, Dinya Kupasinda grup magla-
rindan baslayarak 2002 Diinya Kupast-
ni takip ediyorsunuz.

Oyunun kbtd yanlan takimlann denge-
siz ayarlanmis olmasi. Mesela Dinya
Kupas! finalini Tunus ve GUney Afrika
oynayabiliyor. Ayrica rakip ayaginizdan
top kapma konusunda ok beceriksiz.
Bunun yaninda taktik ekranina girdigi-
nizde oyuncu dedistirme, formasyon
dedistirme ve strateji dedistirme sansi-
niz var. Kiglk bir oyun igin oldukga
tatmin edici bir dzellik.
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Nokia Sega.com'u Kapti

Siemens'den ST55

Pyramid

Tir: Macera

Yapimer: Basar Mobile

Bilgi igin: www.mobiloyuncu.com

Iste hayalimdeki Mumya oyunuw. Bugiine
kadar mumyalardan kacip durduk ama
artik mumya olma zamari, Bakin baka-
lim kotaymiymig bir mumya olarak yasa-
mak. Qlmeden énce bir eseklik edip me-
zarinizin geyresine labirentlerle dolu bir
piramit yaplirmigsiniz, Binlerce yil senra
hertluyorsunuz ve bu sikici mezarin digi-
na gilkmaya caligiyorsunuz. Ama ne
miimkin? Ustelik piramidin icini bir dolu
hayvan basmig, bir de su merakl turist-
ler yok mulll Aman siz bunlardan uzak
durun ¢inkl size dokunurlarsa bir can
kaybediyorsunuz. Ustelik Giza Belediye-
sinin agip da bir tirlll kapamadig gukur-
lar da cabasl.

Border Force

Tiir: Shooter
Yapimci - Tikle
Bilgi igin www.ayunparki.com

Mars'a vapilan bly0k saldin sirasinda
saskin bir pilot yolunu kaybederek solu-
gu bagka bir galakside alir. Yolunu bul-
maya galisirken Iyice kaybolur ve baska
bir gezegene sefere cikan uzayh filasu-
nun icine dalar. Simdi Gzerine yagmur
gibi gelen gemileri vurarak filonun ha-
sindan sonuna gitmek zorundadir. Aslin-
da sada lam kinip mahalden hizla uzak-
lagsa kolayca siyrnilabilecektir durumdan,
ama hir parca alik iste arkadas.

Iste & level ve ner level'daki 3 bolom
boyunca bu saskmi yiinetiyoruz. Ashna
bakarsaniz o sagkin biziz. Rellekslerimiz

=

——
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Mumya olmak kelay mi sanmistiniz?
Neyse ki bize yol gésteren Anubis'ler ve
yediginizde sizi bir slre igin koruyan bé-
cekler var. Unutmadan bazi lahitlere fik-
lamak da can veriyor. Su piramitten gik-
sak da, hem gin isiginda artik dolassak
hem de su altinlara bir konsak. Ama du-
run, millel altin bulmaya piramide girer-
ken biz niye gikiyoruz? Bizi kandirmislar
i yoksalll

Destekleyen telefonlar: Nokia 35101, 3300, 5100,
6100, 6610, 6650, 7210, 7250, 6800, 7650, 3650, 80|
Skor géinderme: Evet  Oyunu kaydetme: Evet

' -i:_l.s':l'”” if.".'iri'gl; '."_I. + = p - m'a']?a

diginda giivenebilecegimiz hig bir sey
yok. Yukardan (aslinda karsisi tabi) ge-
len ne varsa vurarak llerleyecegiz. Ara-
da gemimizi glclendiren power-up’lari
toplamayi ihmal etmeyecediz tabii, Bir
de bazta gemimizi iyi segmigsek bu alik
pilotu Mars'a alt oldudu savaga gétlre-
biliriz.

Destekleyen telefonlar: Nokia 35100 3300, 5100,
6100, 6610, 6650, 7210, 7250, 6800, TARO, 3650, BHO|
Skor ginderme: Hayir Oyunu kaydetme: Hayn

Oyun Parki’'ndan nasil oyun indirilir?

WAP e indirmek

1. GPRS ile wap.oyunparki com adresine girin

2, Sizd, Lelefonumuzla upumly ayonlann listesi karsitayacak. Bun-
lar arastndan istediqimze tidayarak o ovimn saylasig gecin,
3. Oyunun banitim sayfas| geldidinde “Tndir™ seqenetine lilay
4, Indirme bittikten sonra “Uyguiamalar” kastrimdan mdir-
diffiniz programi galisting

§. Ekranda size verilen kodu 3846y yollayara sifremzt ain, Bu
sifreyi kullamarak ovanu aabifirsiniz

&, Iy afilanceler

Kisa Mesaj ile indirmek

L. Oyunparki com'dan sabin atmak istediginz oyunun kodiny veya
oyunin adini Kisa Mesz| fle 36d8'ya qndérln,

& Dyinparke'ndan gelecak cevep SHSInde oyuay indireliléeagin
WAP linki gelir

3. Au linkben oyunu indirin e agn

4. lyl eflenceler




Resimdekiler sirasiyla Alessandro Fiorentino, Ulkem Kirmb ve Yahim Kir. Ellerindeki ise elbette ki N-Gage

N-Gage dosyamizi hazirlar-
ken onu énce sahibine yani
Nokia'ya sorduk. Nokia Tarki-
ye Genel MUdUri Alessandro
Fiorentino, Pazarlama Midurl Ulkem
Kirniml ve N-Gage Urlin madird Yalm
Kir, N-Gage ve Nokia'nin yerel planlari
hakkindaki sorularimizi cevapladi.

Tagbek: Nokig OyUn ZIVasasysd Qirmi

Fromedl LI s LoRr;

Alessandro: Snake ilk ¢iktidinda gergek
anlamda ilk mobil telefon oyunu olup
olmadigr tartisilmisti. Ginkd pek ok ki-
si Snake'i tarih dncesi basit bir ayun
olarak gériyerdu. Ama teknolojinin bu-
giin geldigi noktada Symbian'in da yar-
dimiyla gergek bir oyun deneyimini cep
telefonunda sunabiliyoruz. Cyunlarin

[ Pandemonium__|
Tie Platform /30
&m;ﬁ-

kendisi bir mega trend. Oyunlann si-
rekli blylyen bir Kitlenin ilgisini ¢ektigi
bir gercek. Bu ylzden rakiplerimizin sa-
dece Nokia'yl yakalamak igin yeni triin-
ler gelistirdiklerini séylemek dogru ol-
maz, Ama bizim bu trendi digerlerinden
daha 6nce fark edip, takip etmeye bag-
ladigimizi ve gergek bir oyun telefonu-
nun ¢ok sayida insan icin dederli ve ilgi
cekici olabilecedini 1k olarak farkettigi-
mizi soyleyebilirim.

Dider bir mega trend ise taginabilirlik
{mability). Bizim oyun piyasasina adim
atmarmizin ana sebebi de bu. Bizim uz-
man oldugumuz alan taginabilirlik. Bu
iki mega trendi birlestirme istedi sonu-
cu olarak oyun piyasasina girdik.

Tudhelk:

TESIHT SOOEN

Alessandro: Symbian halihazirda stan-
dartlasms bir platform. Sadece biz de-

Dafibn: Gameloft

gil Siemens, Ericsson ve Samsung gibi
rakiplerimiz de bu platformu destekli-
yor. Zaten mevcut olan pek az mobil
platform var ve Symbian bunun igin en
idealiydi. Java N-Gage oyunlart igin ye-
tersizdi. Sonugta dider platformlarin
sunabilecedi oyun deneyiminin de gok
zayif oldugunu gordik.

forkan
et

Tudbek: Pokl M-Gaga plvasays §

Yalim: 7 Ekim'de 12-13 oyunla birlikte
piyasaya gikacak N-Gage. Bu oyunlari
www.n-gage.com adresinden takip ede-
bilirsiniz. Bundan sonra da yeni oyunlar
strekli olarak gelecek, Hem biz kendi-
miz dagitic) olarak hem de bildigimiz
blyiik oyun daditicilarindan farkli farkl
oyunlar piyasaya strllecek.

Tudbers Nekia'mm kandl /omde 2y

galistiren 5

Yalim: Evet kendi icimizde de oyun ge-
listiren bir ekip var. Ayrica Forum Ne-
kia'dan oyun gelistiricilerine destek ve-
riyoruz. Symbian acik bir platform ol-
dugu icin isteyen herkes N-Gage igin
oyun gelistirebiliyor ve Forum No-
kia'dan yardim alabiliyor.

R AT TR R H T SRy f
Alessandro: Biliyorsunuz oyun gelistir-
mek ve dagitmak ¢ok farkh seyler.
Ovyun gelistirenlerin iyi dagiticilarla ga-
ismas! cok énemli. Forum Nokia dagiti-
c1 ve gelistiricileri bir araya getirmesi

[SonicN |
Tir: Platform /2D
Dywmec1 :
Daibic: Sega
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agisindan da dnemli bir g6-

rev dstleniyor, Ayrica
difer dagiticilarin
oyunlarini da Nokia
pazarliyacak.

Tugbek: Yeni oyunlaria
itgili bize verebilecediniz
bir bilgi var mi?

Yaltm: Ek olarak benim bildi-
gim gelistirilen 5-6 oyun daha
var. Ve sirekli yeni oyunlarin du-
yurulari geliyor. Oyun sektériindeki
hemen hemen bltlin biyik dagiticilar
N-Gage i¢in oyun yaziyor ve daditima
baslayacaklar. THQ, Sega, Dreamworks,
Eidos gibi firmalarin yeni oyunlar yakin-
da duyurulacak.

Tudgbek: Peki N-Gage ve oyuniaring nere-
lerde builabilecedgiz.

Yalim: N-Gage'i onde gelen cep telefonu
bayileri ve teknoloji marketlerinde bula-
bileceksiniz. Ama N-Gage oyunlari,
oyunlarin ocldugu her yerde olacak. Yani
oyuncular N-Gage oyunlarini PC ve
Playstation oyunlarini alabildikleri he-
men her yerden alabilecekler.

Tudbek: Peli N-Gage ve oyuniarinin fi-
vatiari nasil olacak?

Yahm: Henliz fiyatlar aciklayamayiz an-
cak size N-Gage'in bu gzelliklere sahip
bir telefon igin gok uygun bir fiyata sati-
lacagini sdyleyebilirim. Oyun fiyatlari da
makul seviyelerde olacak.

Tugbek: N-Gage'in Ulkemizde plyasaya
¢ikigtigin planlariniz neler?

Ulkem: N-Gage, 7 Ekim'de tiim dinyada
ayni anda satisa sunulacak. O zamana
kadar bizim ilk hedefimiz hem kanall ha-
zirlamak hem de N-Gage'in yaterince
duyurulmasini saglamak. Dilnya capinda
N-gage ile ilgili onemli duyurular oldu.
Ozellikle E3'te biyik bir duyurusu yapil-
di ve yeni oyunlar aciklandi. Artik lokal

I -JlJl'amlémi

0 yum kartuslan '

M iitiptayer

olarak llkemizde, dzelliklerinin daha iyi
bilinmesini saglamaya ¢alisiyoruz.

Tugbek: Sanirim N-Gage'in duyurusu
i¢in Avrupa ¢apinda bir turnuvamiz var,
Ulkem: Evet bu organizasyon igin bir N-
Gage tin Avrupa'da 12 {ilkeyi dolasacak
ve turnuvanin son ayadi oiarak Gikemize
gelecek. Turnuvada her (lkeden hasari
olanlarlar, nem gesitli ddiiller kazanacak
hem de Paris'de yapilacak olan finallere
katiimaya hak kazanacak. Ayrica Bili-
sim'de Nokia standinin biy0k kismi N-
Gage'e ayrilacak. Clnki N-Gage'in ta-
mamen deneyim ile anlasilabilecedine
inaniyoruz. Oyuncular oynayarak N-Ga-
ge'in sunduklarini daha iyi gorebilirler.

Tufbek: N-Gage'in drel reklamiars da
olacakin herhalde,

Ulkem: Fibette dedisik bir dunyaya adim
attik ve bu diinyaya uygun bir tanttim
kampanyasi hazirlandi. Bugiine kadar
Nokia'nin izledidi ¢izginin disinda bir
kampanya bu. Tamamen oyuncu kitlesi-
ne ydnelik olarak hazirland. Bizim di-
sincemiz oyuncular neredeyse onlari
orada bulmak. Bununla ilgili cok hog
sirprizlerimiz de olacak.

Tugbek: Biz bu surprizler; merak ederiz
simdi. lpucy verebifir misin?

Ulkem: N-Gage ile ilgili calismalarin 7
Ekim'deki duyuru ile bitmeyecegdini asil
sUrprizlerin duyurunun ardindan gelece-
gini sdyleyebilirim ancak.

Tugbek: Bu hos sohbetl icin tesekkirler.
MUsaadenizle ben bir 20 saat N-Gage ile
bag baga kalmak istiyorum. Pandemoni-
um'u PC'de bitirememigtim, igimde kal-
mist.

Ulkem: Flbette, istersen Tomb Raider"
da bitirebilirsin.

Tugbeh: Yok dorgi ofarak Lara ile ara-
miz bozuk,




o

] Konsol Ustasi

L
| .
]! Zaman bazen o kadar hizli gecer ki anlamazsiniz,
={ Bazen de hizim o kadar etkili yitirir ¥, kendinizi sorgular hale gelirsiniz
-:t “ne zaman qecti o kadar “zaman’ 2" diye disiinlr durursunuz
-l Her pevse.. Bu tavirdan kurtulup simdillk konsol kismina bakalim. Seny'nin PSX ve PSP

ataklarinl zaten bu sayida gérduindz. PlayStation 2'0n de glcune dalr detaylar yavas yavas
ortaya cikiyar. CHMN'de gérddgdm bir habere gore de Nintendo GameCubs'u artik bir kenara
birakip, yen| konsol projesi dstinde ¢ 3 hagliyor. Micrasoft'dan ise pek ses giktigi yok.
Iinfinium Labsin mistik projes! Phantom'un da detayian elimizde. Mol pyun piyasas: da gok
renklenecek. Sony'den PSP, Nokia'dan N-Gage, Nintendo'dan Game Boy SP™ Bakalm bu

rekabetin sonucu bize nasil yansiyacak.
Efendim buradan ufak bir geri sayim baslabiyerurm ben, Sonunda ne olacak hep birlikte

gorecediz. Ateslemeye 3.

H ABERTILER

RISK ALMA KOMSU AL ROMA IMPARATORLUGU'NA YOLCULUK
Atari tim popiller konsollar igin hazirla- | PS2, Abox ve PC iginhazirhkian silrd0rdien
difjl Risk Global Domination’t EyIOl ayin- Gladiator: Sword of Vengeance akslyon-mace-
da vayinlamaya hazirlaniyor. Popiler ra tirtnde bir oynanis-sunacak, Her ng kadar,
Bir masadstl oyunu olan Risk, Ug bo- Gladiator filminin furyas) sena erse de, Accla-

Tuna Sentuna
{sentunadleyvel com i

yutlu animasyoniarla sisleniyor ve boy- | Im kaliteli bir yapimia oyuny basariya ulgtira:
lece ¢adja ayak uyduruyar. Oyunda, se- bilecefini savunuyar. Maximus'un baz atindidi
cecedjiniz bir generalin dinya egemenli- | orijinal karakter Invictiis Thrax'l kentrol gde-
fine sayunmasint gérintlleyeceksiniz, cefjiniz oyunda. karakterinizi gelistirebilecek
Topraklari 2le gecirecek ve tim rakiple- | M@ biliyii yapmasini bile saglayabileceksiniz.
rinizi ok edene kadar ugrasacaksimiz. Edindigi silahlarla daha da gliclenecek alan fn-

victus, birbirinden fantastik yaratiklarla da
karsilasacak. Dyunun aksivon yonlni hizian-
dirmak icin gard almayl yasaklayan bir oynanig benim-
senecek ve amag mzh vurup: etkili bir Rigimede ka;'mak
olacak. Zirhinzl giyin, kilicimz Kuganin. Sonbaharda
savasa girtyoruz.

SEGA CEHENNEMIN DERINLIKLERINDE
Mikemmet bir akslyona haairsaniz, once bir Xbox almaya
bakin, Sega ve Fromsoftware Isbirligiyle haziianan Otogl;
Myth of Demons Mzl aksiyonu ve inanilmaz gorliintileciyle
mithis bir tecritbe sunacak (bu kadar iddiall sOzlerden son-
ra ayun bir seye benzemezse yandik). Japonya'da 6 ay ka:
'dar once gbri-
len Ctogi'de,
kaybalmus bir
tuhwn bir sa-
murays doni-
sarek dinyada-
A e s / : kI KBLOIGEL yok
YILDIZ SAVASLARI'NDA _ ATPEPINN stmesini sagi-
SON N | Ll y {a ' AW vorsunuz. Bi-
k dretilen Rogue . SOERN 0 ve silah ak-
Squadron 2'y Uz stirememis 7 siyonunun gok-
daha da muh aciklandi, ida ‘ca goriilecedl oyunda, karakteriniz kendiliginden lyilegme
Stri ‘Gzelligine satip, fakat buyid gued biterse de geldidi yere ge-
i dantyor, Her aidUrdOguniz yaratifin size byl glcl ofa-
rall gerl dénmesiyle acikiik kazanan oyun stratejisi, amag-
{ ! sizca ortalikta dolagmaniza engel alacak. Cyundaki bagar
cular mutlu'e 1 i cer't bir ara- niza gbre kazanacadiniz parayla karakterinizi gelistirebile-
ca binmeden de ro 5 ek, yeni siianlar ye t_)U'q"l]lEr edinebifeceksiniz. Sadeca an-
) az i latarak pek bir seye benzemeven, mutlaka gériimesi
gereken oyuniar arasina Otogi'yl de ekleyebilirsiniz. Otogi
bu sy Xbox'larda...

Masalstl kurallariyla ayn kurallar ta-
sivacak ayunda 10 fackl rakibiniz ve
Classic, Capitol Risk, Mission Risk gek-
linde Og farkh tek kisilik ovun segenedi-
niz bulunacak. Oyundaki tdm savaglar
birbirinden degigik G¢ boyutlu animas-

yonlar eslijinde sunulacak. Gergek bir
stratej istivorsaniz, Risk tam size gire.
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AVCI GERi DONUYOR

Xbhox'ta bir sdre @nce karsilastide-
mz Hunter: The RecKoning, Rede-
emer lakiswyla gerl doniyer, Daha
tnce henlz aver olamamis Kaylie,

HAYALET KONSOL

Ik aciklandifjinda sadece dikkat cekmek icin, pa-
lavra bir konsol imaji glzen Phantom is basinda
ghrdlince gergek oldudu kesinlik kazandi, Infini-
um Labs silesinde de aciklanan detavlara giire
Phantom ufak bir PC'ye banzeyecel HZ CPU
ve 256MB DOR RAM'le birlikte ge konsol
Intel anakarta sahip olacak. 1ID0GE vé vy risin-
da bir veri depolayicl, ethernet badlantisi 2
USH, 4 kentroltir girigi icerecek Phantom, kalite-
li bir nVidia ekran kartiyla yi grafik kalitesi
sunacak. Daha cok enlirie oyun jcin distnilen

Redeemer'da daha da glcld bir gd
riintbye birinecek ve Kaylie'nin
yamnda vedi farkh aveidan birinl
secebileceksiniz, Hatta internete
Bagianip yenl karakterjer, yenl kas-
tumler indirme gibl secenekleriniz
de olacak. Kantrallerin bir dnceki
ayunia aymi vapiyl tasivacad agtk-
lanirken, aksiyonun Oncekl versiyo-

pabileceksiniz. Gardntl otarak da
hayli gelisen Redegmer, sabit
6&0fps hizi sunacak. Xbox sahip-

konsolun oyunlanni, yamalaring ve eklerini in-
temetien indirmek mimkin. Bu tarzda oyunlarn
desteklediq) igindir ki, Phantom'un paketinde
kablosuz mouse ve klavye de bulunacak. Agikla-
nan san bilgiye gire konsol upgrade edilebilir

na gore cok daha hizlanacad sty-
leniyor. Boylece bir kombo animas=  lerinin gézlert Ekim ayinda raflarda

yanu bitmeden, farkh kombolar va-  olsun,

bir sisteme sahip. Béylece ileride Phantom 2 al-

HAYALET TiMi

ORMANLARDA

Tom Clancy hayranlan ekran basina.
Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle
Storm sadece P52 lgin hazitlanyor
v 2003'Un son-aylarinda piyasada
ofacak. Oyun ikl farkh tek Kisillk. oyun
olanaf sunacak. Toplam 8 bolimde
Amerikan yesil beralilerinl, yaril
%:Ghast®lar kontrol edecediniz
ayunda taktik ve strateji &n planda
olacak. Amacimzsa Kolomblya'da
deviel islerini aksatan bir kartele dur demek, SOCOM: LS Navy Seals gibi sesll
sohbet ve ses tanima bzellikler| de igerecek Jungle Storm, elbette online oy-
nanabllecek, Ug farkl cok kisili oyun madu ve 31 adel harila, sadece net bagr
lantisy olaniara hizmel edecek: Basarilanmiz listefeyen bir statistik sistenti de
sizi pyunda bagarilelmaya zorlayacak.

mak yerine, strekll gincellenebilen tek bir
Phantom'la yetinebileceksiniz. Ha unulmadan,
belki elinizde 7.1 kanall| bir ses sistemi vardir.
Bunu Pnantom'la rahatga kullanabilirsiniz. Daha
Gok bligl igin: www.phantom.nat

e e e———r ettt

I

BASKIYI DURDURUN!

» SCEA PS2 igin yent spor portalin)
agikiadi: 9SS portsOnline.cem adresin:
de yer alacak portal, 26 Adusles itfba-
niyle-hizmet verecek.

- 26 Evill'de Aviupa'da plyasaya cika:
calcofan Z.0:E: 2nd Runner, yanimnda
oyunun soundlrack atblmiind de barin-
diracak,

> KOEl Dynasty Warriors 4'0 Xbox Igin
hazirliyar. Kasim ayinda ¢lkacak oyunda
5.1 kanal destedi ve yenl karaklerler gb-
rulecek.

B Terchu bu sefer de Xbox'da, Xbox Li-
ve destedi sunacak Tenchilt Return
from Darkness ayni zamanda yen| harl-
talar ve yen| dzellikler de Igeracek.
2004 ([kbaharim bekleyin.

B Tomb Raltder'in vapimest artik Core
dedil-Bundan sonraki Tomb Raider'lan
(evet daha da gelecek!) Crystal Dyna-
mics hazirlayacak.

» Seaad, Nisan-Haziran aylar lcerisinde-

ki satis basarisivia lam 16 milvor dolar
kar ettiGini acikiadi Son ki yilda para
vzl grmeyen Sega'min donanimdan
efini etegini cekrnesl demek ki hayirl ol
mus.

» Enter the Matrix beklenmeyen dere-
cede fazls satis yaparak diinya ¢capinda
2.5 milyon adet satt).

> Eski glresgl Maxx Payne, isminin
Rackstar Games taralindan calinarak,
Max Payne olarak kullanilmass lizerine
firmaya 10 milven dolarlik dava acti.

B 200400 ik ceyredinde tOm konsol-
larda yve PC'de gortlecek alan Tom
Clanecy's Solinter Cell; Pandora Tomor-
row yine tek Kisllik oyinu 9n plana ¢ika-
racak, fakat online oyun setenedi de
icerecek,

- 2004 e GameCube'e Ug bombsa oyun
gelivor. GBA'mm dnll oyunu Warla Ware
Ing.; Nameco'dan yeni bir Donkey Kong
ve yepyeni bir Zelda, Aynica Nintendo
2004 baharinda yapacad bir agikla-
mayla. sarsici bir Grdnden bahsedecek.

Bunun bir denanim, aksesuarn yveya yazi-
lim i olacagi belirsiz.

= Triton Labs, GBA'lariniz kablo kul-
lanrmadan birbirine baglamaniz icin Ste-
alth Link isimll bir aksesuar hazirliyor
2003 0n tctncl ceyredineg”

» Capcom PS2 [gin hazirhikiaring str-
diirdagll Red Dead Revelver'in lptalini
duyurdu. Capcoam aym zamanda Game-
Cube ICin Capcom Fiahting All Stars ve
Deard Phoenix'l de Iptal etmisti.

» SMNK Playmore arcade makinalarr igin
Samurai Spirits Zero'yu hazirliyor.

= Bandai'nin Japonya'da popdler olan
Wonderswan konsal sabislarn su anda bi-
le Japonya'daki Xbox satislanndan faz-
I3.

B Def dam Vendetta'nin devami gell-
yor. Electronic Arls'in yayinlayacag ya-
nl versivon Mart'ta piyasada olacak,
Tum konsol sistemlerl icin planianan
arena diyvisu X-men Legends, 2004'(n
herhang bir zamamnda karsimiza gik:
maya hazirlaniyar.
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Playstatiusﬂnﬁnle

Coming 2004

PSP

PlayStation artik ele avuca sigacak..

* maie: memoey: em
' B00m s=miconducter
~ clock speed: T.8.0
¥ super one-chip solution
with grapiics, sound,

# Lisson
& ¥ AC/OC sdaptar (aphonst)t

D Curved st |
* & MPEGA and latest ooding
¥ wide screen TFT LCD
+ 480-pixel by 272-pixel (152
¥ ~4.5 inch, backlighted

= RTRAL, BAC
* me-configurabile DSP
« StEren Sl

SCEI (Sony Computer Entertainment
Inc.) cok yakinda karsimiza ¢ikacak
olan PSP sistemi hakkinda oldukga ge-
nis bir agiklama yapti ve tim oyun se-
verleri heyecaniandirdi. Sony yeniel
oyun cihazi projesini ¢adin Walkman'i
olarak nitelendiriyor. Bakalim PSP ger-
cekten bu kadar iyi mi”

En son teknoloji

Su an bile halen bir dig ggruntiye sa-
hip olmayan PSP'nin herhangi bir pro-
totip modeli de halka sunulmadi. Sani-
yoruz ki Sony gériinim olarak en iyiyi
basarmaya galsiyor. Bunun yaninda,
imaj balami tamamiyla bir kenara itile-
rek teknik detaylar net olarak belirlen-
di.

PSP igin belirlenen ilk ve en énemli
detay UMD’ler (Universal Media Disc).
Bu diskler tam olarak 1.8 GB veri depo-
layabiliyor ve sadece 60mm boyunda-
lar. Optik diskler kopyalanmaya karsi
Bzel bir korumayla da kodlanacaklar.

480x272 pixel genis ekran {16:9) ve
TFT LCD ekran igerecek olan PSP'de,
GBA SP'deki gibi ekran icin arka isik
kullanacak. Grafik yapisi olarak Ug bo-
yutlu geleneksel poligonlarin yaninda,
daha gelismig, egimli NURBS modelieri-
ni de destekleyecek. Video kalitesini

sistem adi [0

» steren headphors outpul

MPEG4 formati belirleyecek. Ayni za-
manda AVC ¢ozicisi igerdigi igin yak-
lasik iki saatlik DVD kalitesinde gérintd
elde edebilecediz.

Peki oyun kalitesi tam olarak nasil
olacak? 32bit'lik bir CPU igerecedinden
PsOne'la ayni cranda bir glcten bahse-
diyoruz. Bunu hizli veri transferi, kalite-
li sesler ve video gérintlleriyle birles-
tirince, PSP icin piyasada yer alan en
giicll el oyun konsolu olmavya aday di-
yehiliriz.

Ses departmaninda yeniden yazila-
bilir DSP {en son teknolojiye gore de-
gistiriiebilen ses sistemi), ATRACS,
AAC ve MP3 format destedi gérillyor.
Aynl zamanda 7.1 kanal ve 3D ses Ozel-
likleri de PSP'de karsimiza gikacak.

Baglanti noktalar
PSP de aynmi PSX gibi farkh birgok bag-
lantiya izin veriyor. USB 2.0, PSP'yi
PS2'ye veya bilgisayara bagdlamak igin
gelistiriliyor. Sony sadece bilgisayar ve
PSP baglantisi igin gesitli fikirler Uretti
bile. Tabii bunlarin ne oldugu tam ola-
rak belirli degil. Memory Stick girisi de
yine gesitli islemler yapmak igin
PSP'nin bir kigesine eklenecek.
PSP'nin diger konsollarla iletisime
gegmesini de Kablosuz A§ (Wireless

LAN) sadlayacak. Sistem standart IE-
EE802.11 Wireless LAN destedi i¢eriyor.

PlayStation kontroldriniin yuvariak,
kare, X, Ucgen, L1, R1 ve dijital yén tus-
larinin yaninda bir adet de analog kol,
PSP’nin oyun mekanizmasi hakkinda
ipuclari veriyor. Eski PS oyuncularinin
sisteme kolayca isinacagini varsayabili-
riz.

2004'4n ddrduncl ¢eyredinde tum
dinyada oyuncular sarsacak sistem, el
konsollarinda blylk bir rekabete yol
acacak gibi gdzikiyor.

(60n mlczb)
.BGB
- (double layer)
¢ Secure ROM
cartridge
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PSX

Sony’nin yeni konsol projesinin tim yonleri...

Ak

. C'D=T r:ajr e éfveda diyebilirsiniz.

Daha 6nceki sayilarda kisaca bahset-
tigimiz PSX'in detaylar bir olgude aci-
ga ¢ikti. Hala bircok alanda belirsiziik-
lerle dolu olan bu konsol igin artik kon-
sol yakigtirmas) yapamayacagiz. Tokyo
Konferansi'nda aciklanan ilk detaya g6-
re, PSX bir konsol sisteminden daha
Steye giderek, bir edlence sistemi ola-
rak satisa sunulacak.

Teknik Detaylar

PSX, Sony'nin edlence departmanindan
ayrilarak, Sony Ev Elektronidi balimii-
ne gecis yapiyor. Amac, hu sayede da-
ha genis bir kitleye hitap etmek.

Temelde yine bir oyun cihazi dzellidi
tasiyacadi icin, PSX, PlayStation 2'nin
%¢Emotion Engine®ini sahipleniyor. Do-
layisiyla PS2'de gorilen tim oyunlar
(PsOne oyunlari dahil), PSX'le de
uyumtu calisiyor.

Yeni PSX'in en carpici 8zelligi kus-
kusuz ki 120 GB gibi genis kapasiteli bir
hard-disk'e sahip olmasi. Bu HD'e neler
siddiracadiniz bilinmez, ama online
oyun dlnyasinda gelisen Update indir-
me, ek paket yiikleme gibi iglemler igin
cok iyi bir ¢tzim olacada benziyor.

Kag hizh oldudu veya tam olarak ne-
ler sadlayacad bilinmese de, PSX bir
DVD yazici olarak kullamlabilecek. Tim
DVD formatlarini destekleyecek ve
béylece sizi ayri bir DVD yazici almak-
tan kurtaracak.

PSX'in sahip oldudu giris ve ¢ikiglar
da hayli kapsamli. USB 2.0, Ethernet,
Memory Stick, S-Video™ Ne ararsaniz
PSX'e dahil edilmis. USB 2.0 ile daha
hizli veri transferine ulasabileceksiniz.
Ethernet ile internette sérfe ve online
oyun dinyasina daha hizh adim atacak-
siniz. Memory Stick girisiyle bir MS Uni-
tesindeki verileri aynen PSX'in HD'ne
yUkleyebilecek, S-Video ile kaliteli go-
rintilere kavusacak ve tim bu Gzellik-
lerin tek bir cihazda nasil toplandigini
dustinir olacaksiniz. Ustelik tim bu
baglanti noktalari PSX'in arka ve yan
kisimlarinda olacaindan, &n gériniste
herhangi bir kalabahga yol agmayacak-
lar.

Sony'nin edlence sistemi projesinin
son Gzelligi, aletin bir TV Tuner igere-
cek olmast. Tecride bu sayede PSX bir
televizyon alicisina donlslyor ve ister-
seniz DVD yazicinizla veya hard-
disk’inizle televizycn yayinlaring kayit
edebiliyorsunuz.

Yaym zamam

Sony’den gelen agiklamaya gére PSX
2003 scnunda Japonya'da, 2004 ba-
sinda da dinyanmin geri kalaninda piya-
sada olacak. Yukarida okuduklariniz da
Sony'den gelen ilk resmi bilgiler. Sis-
tem hakkinda her an bir yenilik, bir
degisiklik yapilabilir anlayacaéiniz.

L—I_'--

Yeni eglence sisteminin tiim
girisleri cihazin arka ve yan
kisimianinda yer alacak.

PSX aym
P52 gibi
yatay

ve dik
konumdd
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Virtua Fighter devamiﬁiyor...

Bilgi iin: www sega-am2cojp  Yapim: SEGA-AMZ2  Daditim: SEGA Europe Tiir: Dévig ingilizce gereksinimiz Hig Desteklenenler: Dual Shock

irtua Fighter'a itk defa bir
arcade salonunda rastla-
migtim... O ani hig
unutm... Aaa, unuttum,
ama sakinim. Lay lay lo...
Ha, ne diyordum, Virtua
Fighter... Arcade salonlarini sik sik ziya-
ret edenler jeton ve kurabiye canavar-
lan igin Virtua Fighter ismi hig yabanci
degil. *95 yilinda oyun salonlarinda or-
taya ¢ikan Virtua Fighter, cok gegme-
den PC versiyonuyla birlikte
evlere de girmisti. Virtua
Fighter PC've ciktidinda pi-
yasada baska 3D dévls
oyunu yoktu. Bir ilk olmasina
ragmen Sega zoru basarmigti. Pe-
ki bu basary ne yapacakt dersi-
niz? PS2'ye tasiyacakti tabii ki...
Nitekim tagidi
da... Virtua
Fighter 4, Tek-
ken'le bagabas gi-
den, hatta ki-
misi igin Tek-
ken'den ¢ok da-
ha iyi bir oyundu.
Biz de dergide az
oynamadik S5i-
nan’la. -Degil mi
Sinan? -Guz.

Peki bu nedir?
Evolution da Virtua Fighter'in de-
vami, ama Virtua Fighter
5 degil. Yani su anda su-
rada, 44-50 Dodu Merid-
yenleri, 49-59 Kuzey Pa-
ralelleri konumunda du-
ran Virtua Fighter Evolu-
tion bir nevi eklenti,

Yeni oyundaki mod-
'lar; Arcade, Vs ve Quest.
Arcade ve Vs'yi Virtua
Fighter 4'ten de hatirla-
yacaksiniz. Arcade'de
adaminizi segip sirastyla
karakterlerin tamamiyla

dovislyorsunuz, ancak sunu hemen
belirtmeliyim ki, bu mod hem ¢ok basit,
hem de ¢ok sikicl. Biraz abstirmadan
sonra, normal zorluk derecesinde ya-
rim saatte bitirilebiliyor (diger zorluk
dereceleri; very easy, easy, hard, very
hard). Ve sonunda sadece “Simdi ger-
cek bir Virtua Fighter'sin..."” yazisindan
baska hicbir sey yok (olamaz! Oyunun
sonunu sdyledim?!). Anlasilan Sega, Qu-
est mod'una agirlik verdidi igin arcade’i
tam anlamiyla es gegmis.
Vs mod'unda ise oyunu
, iki kisi oynayabiliyorsunuz.
Virtua Fighter 4'teki Al siste-
mi ise yeni oyun-
da yok.
Evolution'dan
fazla sayida yeni
karakter bekliyor-
saniz biraz hayal
kirikhidina ugrayacak-
siniz. Oyunda sadece iki ye-
ni karakter bulunuyor:
Jude'cu Goh ve Kick
bokscu Brad. Aslinda
fazla sayida yeni karakter
olmamasinin nedeni basit.

/ Evolution tamamen yeni bir
oyun dedil, bir eklenti. Yine de
daha fazla yeni ve ilgi ¢ekici ka-

rakter olmamasi bir eksi. Goh ve

Brad'le birlikte oyundaki karakter

sayist 15'e ¢ikmis. Virtua Fighter 4'te-

Firat Akylldiz | firat@level com.tr

ki karakterlerin tamami yeni oyunda da
yer aliyor, ancak bu karakterler oldugdu
gibi Evolution'a aktarilmamis. Eski ka-
rakterlere yeni atak ve savunma hare-
ketleri eklenmig. Ayrica Evolution’da
yeni mekanlar da var.

Oyundaki asil yenilikse Quest
mod'u. Quest ¢ok kapsamli hazirlanmig,
dev bir mod. Quest'e tikladidiniz zaman
kendinizi dev bir turnuvanin i¢inde bu-
luyorsunuz. Sehir sehir dolasiyor ve
hi¢biri birbirine benzemeyen, farkh
amag ve farklt 5dulleri olan onlarca tur-
nuvaya katihyorsunuz. Mesela ilk turnu-
vada yeni bir sampiyona agmak igin
tam 15 galibiyvet almaniz gerekiyor.
Ovyundaki bazi turnuvalar ise gorev
manti§iyla isliyor. Mesela bunlardan bi-
rinde valnizca alti vurugta kargimizdaki-
ni yenmeniz gerekiyor.

Quest mod'u ¢ok uzun sirdyor. Ta-
bii bu mod'u ilgi cekici yapan sey sade-
ce bu dedil. Oyun boyunca karakterinizi
devamli olarak gelistirmenize olanak
taninmis. Quest’e girdikten sonra Shop
ve Edit gibi seceneklerle kargilagiyorsu-
nuz. Shop'ta, turnuvada kazandidiniz
paralarla adaminiza yeni esyalar, yeni
pargalar alabiliyorsunuz (oyunda top-
lam 1500 esya var). Edit'te de bu aldigi-
niz egyalari yerine koyuyorsunuz. Ala-
cagimz esyalar arasinda sapkadan sag
rengine kadar birgok sey var. “Sag ren-
gi diye esya mi olurmus? Peh!” diye so-
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rup peh'temeyin. Ne bileyim ben! {kendi kendime ki-
zaym!)

Quest'teki zorluk dereceleri ise Beginner ve
Standart. Zorluk derecesini cyun devam ederken
de dedgistirebiliyorsunuz. Bu da oldukga hos...

Oynanig, mis...

Evolution'in oynamsginin Virtua
Fighter 4'ten neredeyse hig farki
yok. Yani oyunun ilging tarzi yi-
ne devam ediyor. Her hareketi
glrerek, hilerek yapiyorsunuz ve
hichir zaman Tekken'deki gibi ger-
cek digt harekellerle karsilagsmiyorsu-
nuz {bu Tekken'in kétl bir oyun oldugu
anlamina gelmiyor, sadece bir karsilas-
tirma). Karakterlerin yeni hareketleri
oldukga kisitl ve agtk¢ast bu kisitl hare-
ketler oyuna gok fazla renk katmamis.
Ayrica oyundaki iki yeni karakterin de
(Goh ve Brad) birbirine benzemesi pek
hog degil. Zaten iki yeni karakter var. En
azindan bunlar birbirinden tamamen

kin...

Kabul etmek gerekir ki, Quest
mod'unun disinda oyunu eglenceli ve si-
rlkleyici hale getiren baska hir sey yok. El-

farkl olabilirdi. Tarzlar) birbirine ya- {' { *
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bette Sega da bunun farkinda. Yani oyunun ismi
Virtua Fighter Evalution yerine Virtua Fighter Gu-
est de olabilirmis. Peki, Quest mod'u i¢in bu oyunu
almaya deder mi? Aslinda bu konuda ikilemde kal-
dim, ama en sonunda bir karara vardim. Bakiniz:
Quest med'u oyunu gelistiren veya oyunun kimligini
dedistiren bir sey degil. Sadece daha fazla Virtua
Fighter 4 oynamanizi, kendinize yeni esyalar alabil-
menizi ve kendinizi gelistirebilmenizi sadliyor. Eder
bunlar sizi edlendirebilirse, Evolution sizin igin iyi
bir se¢im olacaktir. Burada yazima son verirken
aslinda daha yazinin bitmedigini farkettim. Afe-
dersiniz.

Maalesef Evolution'da grafik agisindan da bir ge-
fisme gdremeyeceksiniz. Qyunun grafik motoru ayni
ve hicbir gelistirme yapiimamis. Sonugta eski

bir grafik motoruyla yeni bir oyun  Arhilar
oynamak pek edlenceli bir sey Her geviyle Quest mod', effencelf ve dengeli

dedil, ancak Virtua oynansg, gergeks) yapay zekd
: Fl_lght.e-r 4'0n grafl_k_ka_ Eksiler
itesinin oldukga iyi ol ‘
dugunu dustintrsek, bu biraz olsun kabul :ﬁ::f"ﬂ”adgg'dﬂ:;:fhﬁ“lﬂz'k‘l"['f'mu .
edilebilir bir sey. Animasyenlar iginse olmamas!, buglzr
sdylenebilecek ¢ok fazla bir sey yok:

Harika! Fakat aynil Fakat? Eeeh, bo-  Layel Notu
suna heyecanlandim yine!

Leves Netu nerede dye
ek edivorsant
3 sayfade yazm okyun

? Sanal kavga oyunu sonucw!  goiedeioa
Virtua Fighter 4 cok orjinal, fark- ™%
It ve e§lenceli bir oyundu. Zaten
biz de bu ayunu bosuna saatlerce
oynamamrstik ve bosuna 90 civarinda bir
not vermemistik, ancak Evolution daha ¢ok oya-
lamak igin pivasaya gikartilmis, basit bir oyun. Qu-
est mod'u bir yere kadar idare ediyor ve daha son-
ra yeni egyalar ilginizi cekmemeye basliyor. Bu ye-
niligin oyuna farkli bir hava katmamas! da cabasi.
Sonucta Virtua Fighter 4, yine Virtua Fighter 4, De-
disen cok fazla bir sey yok. Bu yiizden oyunun notu
ilkinden daha dlsdk. Degil mi Sinan? -Guz. @
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S2'de ¢ok fazla taktik-aksi-
yon oyunu oynadidimizi
hatirlamiyorum. Rainbow
Six: Rogue Spear da iptat
edilince PS2'si olan birgok
oyuncu hayal kirnkhdina
ugrach. Bu arada da Zipper Interactive,
online oyunlara da destek veren SO-

Tabii bu yaziy! yazmamin bir nedeni var.
Qyunu alip almamaniz konusunda size
yvardimai olacadim. Ayrica sabah dokuz
ile aksam bes saatleri arasinda seyyar
saticibk da vapiyorum.

Hava, kara, deniz...

SOCOM {Special Operations Com-
mand)da U.S. Navy SEAL (Sea Air Land)
takimint kontrol ediyorsunuz. Cyunun
Rainbow Six ve Ghost Recon benzeri
oyunlardan ¢ok fazla farkr yok, ancak
SOCOM third-person (uzak, kafa, sirt, fa-
lan! Yok iste! Bulamiyoruz tam karsihigi-
nit) kamerasiyla oynaniyor.

Bilgi icin: www zipperint.com Yapim: Zipper Interactive Daftim: SCEE Tiir: Aksiyon  Ingilizce gereksinimi:

COM: U.S. Navy SEALs" piyasaya ¢ikard.

77

Tek kisilik mod'da 12 ayr gérev bulu-
nuyor. Gorevler, bu tipteki oyunlardan
cok farkii degil; kagirlan adamlari kur-
tarmak, silah depolarini patlatmak, ¢al-
nan gizli bilgileri geri almak ve benzerle-
ri... SOCOM'un benzer oyunlardan ayrtl-
difi noktalardan biriyse, takimdaki
adamlardan yalmizca birini kentrol etme-
niz. Grubun lideri sizsiniz ve 8ldiginiz
zaman Ghost Recon'da oldugu gibi ta-
kimdaki bir diger adamla devam edemi-
yorsunuz. Oyun sirasinda kaydetme se-
cenedinin olmamasi da ¢ok dikkatli ol-
manizl gerektiriyor. Aman diyeyim, Ki
dedim.

Oyunda bir¢ok komut vermenize ola-
nak taninmis. Takim arkadaslariniza; sal-
dirma, savunma, pusu ve benzeri komut-
lar (aym kategorideki difer oyunlardan
cok daha fazla) verebiliyorsunuz. Mesela
ilk bolimde, gemideki kontrol adalarina
bomba yerlestirmek igin patlayici uzma-
nini © noktaya ¢adinyorsunuz. Bunu da
Kare tusuyla yapiyorsunuz. Bu arada su-

un
]

#z Desteklenenfer: Dual Shack, online oyun

Firat Akylidiz | firat@level com tr

nu da belirteyim: Takimdaki her adamin
farkh bir uzmanlik alani ve farkl techiza-
t1 var. Oyuna baglarken hangi uzmanlk
alanindaki adamlari alacaginiza ve bu
adamlarin hangi silahlari kullanacagina
karar verebiliyorsunuz.

Select tusuyla haritayi kontrol edebi-
liyorsunuz. Haritanin ¢ok islevsel oldugu
kesin. Bu ekranda nereye gitmeniz ge-
rektigini gérebiliyor ve yapacadiniz igle-
rin ufak videolarini (ki isinizi ok kalay-
lastiriyor) izleyebiliyorsunuz.

Teoride, bu tipteki dijer oyunlarda
oldudu gibi SOCOM’'da da islerinizi gizli-
likle yapmaniz gerekiyor, ancak pratikte
bu highir seye yaramiyor. Cunki oyunun
vapay zekasi tek kelimeyle rezalet. Ta-
kim arkadaslariniz biraz daha kabul edi-
lebilir bir yapay zekdya sahip (yine de
vasat), ancak didsmanlar igin ok sakin
bir sekilde “aptal” kelimesini kullanabili-
rim. Highir sekilde sizin gikardiginiz ses-
leri duyamiyorlar. Kogsaniz da, yavas ya-
vag ilerleseniz de bir sey dedismiyor. Bu
da oyundaki “sessizce ilerleme” mod’u-
nun highir seye yaramamasina sebep
oluyor. Yapay zekadaki sorunlar sadece
bu kadarla kalmiyor. Dismanlarinizla
karsilastiginiz zamaniarda bile bazen hig
tepki vermiyorlar veya birkag¢ dakika
sonra ates etmeye bashyorlar. Gogu za-
man da, gok yakinlarinda olmaniza rag-
men sizi vuramiyorlar. Tabii ki bu es ge-
gilemneyecek bir problem. Oyunun at-

LEVEL 092002
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masferini yerle bir ediyor ve ¢ok
gecmeden sizi portakal gibi oyun-
dan kopariyor (okuyucuya porta-
kal demek ha?! Dur bakayim
sen!ll).

Sorunlardan baslamisken de-
vam edeyim. PS2'deki her FPS'nin
veya hedefli oyunun resmi sorunu
SOCOM'da da ortaya qikiyer.
Kontroller igin Sure Shot ve Preci-
sion gibi birkag secenegde sahipsi-
niz. Precision, bunlardan en kulla-
nuish olani. Bu segenek segiliyken
sol d-pad'le adaminizi kontrol edi-
yor, safj d-pad’le ise hedef ahyor-
sunuz. Ok tuslari saga veya sola

bakmaya, R1ise ates etmevye yari-
yor. Tuglarin dad:hmr iyi, ancak
asil sarun hedef almakta. Bir van-
dan adaminizi kontrol ederken bir
yandan da sag d-pad’le hedef al-
mak oldukga zor. Tabii bu, iki isi
ayni anda yapmanizdan kaynak-
lanmiyor. 0-pad'in ¢ok hassas ol-
masl iginizi zorlastiriyor ve ¢ogu
zaman panik yapip sagma sapan
verlere ates ediyorsunuz. Buna
ragmen SOCOM'un kontrolleri ala-
nindaki birkag FPS'den ve hedefli
oyundan daha iyi. Yani alisimaya-
cak gibi degil.

Diger yandan SOCOM’'da Rain-
bow Six'teki kadar karmasik bir
arabirimle karsilasmiyorsunuz.

Yapmaniz gereken bir sey varsa,
ayni bir adventure oyununda ol-
dudu gibi ¢ anda ekranda bir icon
¢ikayor ve gerekli tusa bastidiniz
zaman (bu tug sectiginiz kontrol
tipiyle dogru orantili olarak dedgi-
siry adaminiz komutunuzu yerine
getiriyor. Mesela ekranda kelepge
isareti belirdigi zaman gereken tu-
s$a hasarsaniz sugluyu kelepcele-
yebiliyorsunuz. Kelepge, kelepge,
kelepge... Anlamint unuttum.

Oyunda Uggen tusunu kullana-

rak egilebiliyor veya yere yatabili-
yorsunuz, ancak gizlenmek ¢ok
fazla ise yaramadidl igin bu eylem
de anlamini yitiriyor. Ayn sekilde
cesetleri ortadan kaldirmak da...
Aslinda bunlar oyunun daha ger-
cekei olmasi igin. Ne var ki highir
seye yaramiyor. Bu arada hatirla-
tayim: Oldirdiginiz dismanlarin
silahlarini alabiliyorsunuz.

Grafik, sonuc ve benzerleri...
SOCOM: U.S. Navy SEALs'in gra-
fikleri ortalamay gegiyor. Karak-
ter modellemeleri ve ortam hig fe-
na degil. Ayrica kar gibi hava
efektleri de basarili bir sekilde
oyuna yansitifmis. Fakat birkag
yerde bug'lara rastlayacaksiniz.
Bunun grafiklerle bir alakasi yok,
ama durup dururken bir kayaya
takilmak, oradan cikamamak ve
oyunu en bastan oynamak ger-
¢ekten de sinir bozucu.

Genel olarak bakinca, SOCOM
bir taktik-savas oyunundan bekle-
neni veremiyor. Bunun asil sebe-
biyse yapay zeka. Haliyle, dus-
manlarin sapsal ve saskin oldugu-
nu bildi§iniz bir oyunda ¢ok fazla
heyecan duymuyorsunuz. Tabii bu

aynt zamanda oyunun taktik kis-
mini da koreltiyor. Clinkl normal-
de gérevleri gizlice, sessiz bir se-
kilde tamamlamaniz gerekirken,
SOCOM'da (her zaman degil, ama
codunlukla) karsiniza ¢ikani vursa-
niz da oluyor. Yapay zekd buna
karsi ¢aresiz kaliyor. Buna bir de
kontrollerin azizlidi eklenince ayu-
nu tavsiye etmekte zorlaniyorum.
Ayrica SOCOM bu tip oyunlar icin
sadece bir eklenti, yeni bir cyun
dedil. Demek istedidim, taktik-ak-
siyon oyunlarina yeni bir seyler
getirmiyor.

Isin dider boyutuysa SO-
COM'un PS2'de online olarak oy-
nanabilen sayili oyunlardan biri
olmasi. Ne yazik ki online
oyunlarda da kontrol
zorluguyla karsilasa-
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caksi-

niz. Bu-

nun disin-

da ¢ok fazla sorun
yok. Eder kontrof zor-
lugunu atlatabilirse-

niz, SOCOM'u sadece -

online olarak oynaya-
caksaniz alin derim.
Tabii bu defa da
karsiniza hiz proble-
mi ¢ikacaktir.

Not: Oyunu K
pPS2'de online ola-
rak oynayabilmek
icin bir network
adaptorune ihti-
yaciniz var.®

arhilar

Hos grafikler, kullanis!
qergekel sesler

Eksiler

Vapay zekd, zor kontrol
oynanig

Level Notu

Leyel Yoty nerede diye Merak |

edtyorsanz

3 seyladabs yarw akugt Lges
hala merak edicisen 2
el sapia 136'da

I harita, online mod u,

Iler, bug'lar, ¢rzgisel
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Benim guggiik ciiccellerrim...

Bilgi igin: www thesimsconsole com Yapim: Edge Of Reality Dafjtim: Clactronic Arts

Tiir: Simiilasyon Gyuncu sayisr: I 2 Ingilizce gereksinimi: Az

Simdi, yok kimdi, neydi

tur bu minik tipleri,
2000 vilinda kimselere sormadan hal-
dir huldur evlerimize giren bu yaratik-
lar icin hi¢ bir 8n eleme yapilmamistir
bile. Beraber banyo veya seks yapabi-
len bu yaratiklar igin ne RTUK'ten
onay alindi, ne de Diyanet Isleri “caiz-
dir" dedi.

Her seye ragmen bu simcikler ilk
defa PC’ ye geldiklerinde, sanal
bir hayat yaratip onu yonetme
fikri insanlara ¢ok ilging gelmisti.
Sahip oldugu orijinal hayatin
yani sira, kendilerine sanal
olarak taninan sansla ikinci
bir hayati kontrol edebilme
dlstincesi giizeldi ve insanlar
yeni bir sansla hayatlarinda
neleri degistirebileceklerini 4
deneme sanst buldular,
Evet, aslinda ¢ok basit bir
fikirdi, ama oyun dinyasi-
ni sallad). The Sims, ta-
rihteki en fazla sabilan
bilgisayar oyunu Unvan-
ni eline gegirdi.

»

ana sorarsaniz béyle yok

R LA

Gicek sulamak dnemli vazifedir
Kisaca The Sims' de bilgisayar tarafin-

vesaire yaratiklar deli- dan simile edilmis bir diinyada insanla-  ra vermi-
kanh konsolcuyu bozar ri kontrol ediyorsunuz. Gerektidi zaman  yor, hem de
dede. Bilmeyeniniz yok- tim aileyi bile kontrolliniiz altina alabi-  evin batdn

lecediniz oyunda simlerinizin her tarld
ihtivaclarini gidermelisiniz. Onlari do-
yurmal, temizlemeli, gi¢ekleri sulatma-
li, kahvalti yaptirmall, cinsel ihtiyaglari-
ni gidermeti(direk siz degil, dolayh ola-
rak), her gun cahstirmali, bir seyler sa-
tin aldirmali, millete laf anlatmah ve ev-
deki arizalari gidermelisiniz.

PC'den konsola sigrayan Sims'te
bir takim yenilik ve gelistirmeler de
yok dedil. En dnemli dedisiklik moto-
runun yenilenmis ve 3D olmus olmasi.

Yeni muitiplayer mod'u sayesinde
arkadaslarinizla da beraber oy-
nayabiliyorsunuz. Yine de oy-

nanista devrim yaratacak bir

seyler yok. Oyunu daha dnce-
den oynamig elanlar i¢in mul-

e, tiplayer mod'lari ve "Get a Life"

isimli tek kisilik mad ilaing ge-
::\ lehilir. Bunlar disinda PC' deki
The Sims'den pek bir fark
yoK.
Hemen séylemeliyim
ki oyundaki anne karak-
teri gergek anlamda tam

mega@level.com tr

Mega Emin

bir bas agri-
sl. Hem pa-

dagdmikligini sizin Uzerinize biraki-

yor. Benim annem kadar olamayacag)
kesin ama vakinina yanasabildidi igin
oyunda kendimden de bir seyler bul-
dum. PlayStation 2'deki The Sims, de-
min bahsettigim "Get a Life” isimli
oyun ile bashyor. Bu mod igin bir nevi
egitim diyebiliriz. Yedi farkli gbrevden
olusan bu mod'u tamamladiinizda,
simlerinizin yatma, banyo yapma gibi
ihtivaclarini anlayabilme konularinda
uzmanlasiyorsunuz. Daha sonra hayati-
nizdan bezmemeniz igin bu lanet “an-
ne” tiplemesinin evini terk edip yeni
eve ¢lkma, i ve yeni arkadaslar edinme
gibi konular Uzerinde ¢aligiyorsunuz.
Qyunun baslarinda zorunlu aktivitelerle
udrasmak biraz sikiyor tabi insani. Ba-
zen siz 6nemli bir konu ile ugragirken
karakteriniz banyo yapmak isteyebili-
yor. Ya da yorulup dinlenmek isteyebili-
yor; ki israrla dinlendirmezseniz yere
vigilabiliyor. EGer The Sims'te yeni ise-
niz, evi toplamayi reddedip bdttin pisli-
Ji size birakan arkadasiniza fitil olacak-
siniz (hende de var bdyle bir tane, ad
Recep )
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Cinsel tercih se¢imi

Ovyuna baslarken karakterinizin
cinsiyetini, sa¢ stil ve rengini, gz
rengini, viicut seklini, kiyafet ve
aksesuarlarini secetiliyorsunuz.
Ondan sconra gelsin partiler :)
Parti ve benzeri sosyal aktiviteier
simlerin yasamasl iin gerekii.
Fakat The Sims'teki hayatin da
gergek hayat gibi sikici yanlari
var. Bir kere daima ¢aligmak zo-
rundasiniz. Hatta isinizde kendi-
nizi gelistirmek icin ¢aba saf et-
meniz hile gerekiyor.

Olayin keyiflt yanlarindan bi-
risi de evinizi mobilyalar ve diger
egyalarla dekore edebiliyor olma-
niz. Hatta duvar kagitlarina ve
evinizin mimarisine kadar secim
yapabiliyorsunuz. Simler bazen
cok artist olabiliyor ve sizi sinir
eden davranislarda bulunabiliyor-
lar. Arada bir herifler verdiginiz
gorevleri unutup odanin ortasin-
da salak salak durabiliyorlar.
Neyse ki zamani L1 tusu ile hiz-
landirabiliyor ve bir nevi sinir va-
Ziyetlerden kurtulabiliyorsunuz.
Ya da daha da iyisi oyunun kon-
sol versiyonunda simlerinizin &éz-
glr iradelerini {free will} kapata-
bilirsiniz. Boylelikle adamlar ken-
di kendilerine hareket edemiyor-

FALE ETYLE |
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AR WAT

lar ve haliyle Gzerlerinde daha
fazla kontrole sahip oluyorsunuz.
Mutfakta kaza varken banyo yap-
mak isteven tipleri gormek iste-
miyorsaniz bu gici kullanin.

Oyunun kontrolleri oldukga
basit ve dgrenmesi de kolay. Yeri
geldigi zaman girecediniz meni-
ler ile rahathkla ne yapacaginizi
anlayabiliyorsunuz. Tekrar oyna-
nabilirlik de gayet ylksek. CUnki
yeni bir karakterle her yeni oyu-
na basladifinizda karsiniza farki
farkl secenekler cikiyor.

Evi hafiza kartina
sijdirmak?!?
Tamamen 3D olan yeni
Sims'teki kamera siste-
mi de harika. Istedigdiniz

] & -
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Karsilikli oyun oldukga basit, ek-
rani ikiye bélerek kim daha hizh
yemek pisirecek tarzi yarislara
giriyorsunuz. Beraber oyunda ise
orijinal oyundaki igleri pay-
lagryorsunuz. Evlerinizi hafiza
kartina kaydederek arkadasinizin
makinesinde kapisma imkaniniz
da mevcut.

Mizikler ve ses efektleri cok
keyifli ve kaliteli. Aralarindaki
konusmalar da anlasilir ve net.
Grafikler canli ve temiz. Cevre
sade olmasina ragmen birgok es-
ya barindirdiindan bir bosluk
hissi uyandirmiyor.

Tabi oyunun konsol ver-
siyonunun, PC' deki ile aym et-
kiyi uyandiracag disaniile-

mez, ¢linkd hem artik es-

gibi zoom yapabiliyor,

kidi, hem de herkes biliy-

gdriintlde saga veya

or. Yine de yapilan ekieme

sola gbz atabiliyor,
hatta ekrani ¢evirebi-
liyorsunuz. Isterseniz
evin duvarlarini bile
kaldirabiliyersunuz. Kon-

=

ve gelistirmeler ile hala
oynamaya deder. Son
¥
ma yapmak istiyorum.
“_~ Gergek hayatta da ol-

sol versiyonundaki iki

dugu gibi bu oyunda da

kisilik oyun mod‘u

bazi isleri basarabilmek

sayesinde arkadasiniz

icin birileriyle banyo yap-

ile beraber veya onun-

mak zorunda kalabiliyor-

la karsi karsgiya oy-

sunuz. Pek aci:)

namaniz da mumkun.

Bye&Smile...®

’ ‘| olarak dnemli bir hatirlat-

PlayStalion.g

Arhlar

Yeni 30 motor 151l gl parfyor.

Eksiler

Dual Strock ile oynamak
Kismen zor

Level Notu

Level holu nefede diye
merak ediyorsanz

1 wayladakd vany) chupun
Efer hala merak
edryorsaniz nollarinz safa
130 da
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WINNING ELEVEN T 0

Ak, ihtiras, iickagut, entrika, hepsi bu yazida... Mutlaka okuyun!

Bilgi igin: v winningelevennet  Yapim: Konami Dagitim: Konami Ttir: Futbel Oyuncu sayisiz1 4 ingilizce gereksinimi: Hig

u Konami'nin futbol oyunla-
rinda bdyld mi var, nedir
anlayamadim gitti. Mega
Drive'daki 1SS Deluxe'll say-
mazsak yillarca israrla Ko-
nami'nin futbol oyunlarini
oynamay reddettim, hep FIFA oynadim.
Birkac sene evvel arkadaglarimin zorla-
maslyla baslamamdan beri tiryakilik yap-
tr meret, Ardindan PlayStation 2 yoluyla
Level ofisine de bulasan bu virts, herke-
si etkisi altina aldi. Bu sefer de WE7, ofi-
se "-hayir, olamaz, yine mi?" seklinde
haykinslar eslidinde girdi. isin ilging tara-
fi oyun ithal ve dclayisiyla tamamen Ja-
ponca oldugundan kimse oyunu haslat-
maktan baska bir sey bilmiyor, ama ya-
yin koordinatérd dahil herkes araliksiz,
ayila bayila oynuyor. Ben de eski ithal
oyunlardan ve Japon ayip filmlerinden
kalma Japenca bilgimle oyundan anladr
gim kisimlari size aktarmaya galisiyo-
rum. F Console Master olmak kolay dedil
tabii. Yine de ilte “Ben Ingilizce oyun oy-
narim habo!" derseniz PES3'( bekleye-
ceksiniz.

Kader utansin

Evet evet, benim isim hakikaten zor.
Simdi futbol oyunu séyle olur bdyle olur
diyve de anlatamam ki, hepiniz biliyorsu-

nuz zaten. O zaman bu sefer oyunumuz-
da ne yenilikler oldugundan bahsedeyim
ve isinize yarayabilecedini umdugum bir
iki ipucu vereyim, Daha ¢nce de séyledi-
gim gibi oyun Japeonca. Master League
mod'unda segebilecediniz 60 kulip var,
ama bayraklan da adiari da anlagiimadi-
gindan dolayl ben de yerlerini bir tabloy-
la gdsterdim. Parma, Lazio ve AC Mi-
lan'in resmi lisanslar aiinmis ve hem
kadrolar, hem de formalar ile ilgili son
dakika degisiklikleri yapilip Gyle piyasaya
striilmis. Isterseniz PlayStaticn 2'niz ile
internete baglanip oradan gincellemele-
ri de yapabiliyorsunuz. Oyuncu transfer-
leri de hala mimkin. Tabii anlayana...
Bu arada takimlar arasinda Galatasaray
ve Fenerbahce'nin oldugunu, fakat yU-
zitnc yilin kutlayan Besiktag'in olmadi-
g1 gézunize carpmistir. Ayrica Aslan
Turkiye'm de dahil yetmis ulusal takimi
barindiran oyunda, kendi kupamzi veya
liginizi de yaratabiliyorsunuz. Arzuya gd-
re kendi takiminizi yaratmaniz da miim-
Kkun.

Acilarin cocuguyum

Acilis videosu her zamanki gibl pek sUs-
I, gaz) alp bir an evvel oyuna baliklama
dalmak istivorsunuz. Dedim ya, ilging bir
cekim var bu oyunda. Artik hakemleri

“Tuhaf bayraklara ve Japon alfabesine yabanci kalanlara miijde:

MegaEmin™ | megaemin@ level com tr

kendiniz secehiliyersunuz. Abileri ciddi
sekilde gelistirilmisler. Ornedin artik po-
zisyon uyuyorsa faulleri vermeyip avan-
taja birakabiliyorlar. Béyle zamanlarda
ekranin ust sad tarafinda devam anlami-
na gelen bir isaret ¢ikiyor. Bir dider yeni-
lik ise artik elle aynamaya da ceza alabi-
liyor olmaniz. Yani oyunda topu elinizle
tutabilmeniz i¢in bir tus oimamasina
ragmen top yanlislikla elinize carparsa
rakip takim bir serbest vurus kazanyor.
Pek sacma, hele kale 6ninde gektiginiz
top kaleciden dénlp elinize carpinca de-
liriyorsunuz. Qyunun bir gtzel yeniligi de
oyuncularin formalarina kendi isminizi
yazabilivor olmaniz. Topun fizik motoru

iste sirah liste...”

Anderlecht Sparta Prague Arsenal Aston Villa Blackburn

Chelsea Everﬁonw 7 i Fulham leeds Liverpool =
Manchester City Manghestér United Newcastle Tottenham West Ham

Monaco Auxerre ~ Bordeaux Lyon  Marseille =
PSG Lens ~ Leverkusen Bayem Dortmund

HSV Hertha Berlin Schalke 04 ' Werder Weremem :)  Olympiacos
Panathinaikos AC Milan ~ AS Roma Bologna Brescia

Chievo ~ Inter Milan Juventus Lazio Parma

Perugia Udinese  Ajax _ Feyenord PSV

Benfica Porto Sparting Lisbon Spartak Moscow Celtic i
Rangers Atletico Madrid Betis Sevilla Celta Vigo Deportivo -
Barcelona Real Madrid Real Sociedad  Valencia Fenerbahce
Galatasaray Dynamo Kiew WE PES _ Bos
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da yenilenmis. Artik top daha
mantikl yerlere gidiyor ve hava
kosullarindan daha dagru etkileni-
yor; mesela yagmurda sekince da-
ha da hizlanabiliyor. Hala istedigi-
niz pozisyonu hafiza kartina kay-
dedebiliyorsunuz, bu kez birkag
kamera a¢isi daha eklenmis tabii.
Ovunda 20 farkli stadyum var ve
Master League mod'unda takimlar
kendi evlerinde daha iyi oynuyor-
lar. Bunlarin yaninda grafiklere de
biraz cila ¢ekmisler iste. Ha bir de
Zidane'in donme hareketini du-
zeltmisler. Bunun igin sagd analog
kolunu 360 derece ¢evirmeniz ge-
rekiyor.

Gordigim yenilikier bu kadar.
Nedir iste, topa vuruyorsunuz, o
da gidiyor yani. Gelelim daha gin-
cel olaylara. Mesela bu oyunun
ofiste yapilan turnuvasinda neler
olmus olabilir? Hepsini tUm ger-
ceklidiyle, korkusuzca agiklryorum.
Immininin, giines balgrkla sivan-
maz!l! Lannl!! Az sonra...

Bekarsin dedifer,

kiz vermediler

Elli ikl milyonuncu geleneksel Le-
vel Ofis Konami futbol oyunu tur-
nuvasi gegtigimiz giinlerde WE7
ile yapildi. Firat'i rakip kabul ede-
cek kadar paslanmis olan ben, yi-
ne de bu profiterol 6dullu sampi-
yonanin favorisiydim. Glizel basla-
van turnuvadaki tek derbi olan Fi-
rat’la magimin daha besinci daki-
kasinda attidim nizami gol sayil-
madr ve maga sifirdan basgland.
Firat, yeni 90 dakikayi elleri titre-

yerek ve pozisyoniardan dolay!
yiiredi agzinda oynamasina rag-
men yedigi bir gold kurtarmis ol-
manm verdigi mutlulukla bir gay-
ret berabere bitirmeyi basardi.

Onceki magtan kaynaklanan ave-

raj farkina yetisemeyecedimi bildi-

gimden ve hakki yenmis olmanin
verdigi 1zdiraptan dolayi salip ra-
hat oynadi§im son ma¢imda da
umulmadik bir son dakika goli yi-
yince profiterole veda etmek zo-
runda kaldim. Neyse ki puan cet-
velinde tathyr ismarlayacak kadar
da geriye dismemistim. Turnuva-

“’Console Master ipucu”

Malum, kazanmak jcin kabili-
yetin yani sira daima rakipleri-
nizden daha fazla bilgiye sahip
olmarniz gerekir. Gerei bu yazi
okuduklannda mutlaka onlar
da Ggrenecekler ama saglik ol-
SUn.

» R1 yerine R2 tusunu kullana-
tak biraz daha yavas, ama da-
ha kontrallii kosabilirsiniz.

* Rakipten top almak icin X'e
basil tutmak yetmiyorsa, elini-
2i X'den kaldirmadan kareye de
basth tutmayr deneyin. Bilgisa-
yar kontroliindeki diger adami-

niz da topa sahip olan rakibe

pres yapacaktir.

» Ver kac yapmak icin 1'e ba-
sili iken X'e basarak istediginiz
adanuniza pas verin. Adarminiz
topu aldig anda iicgene basar-
samiz bilyik tehlikeler yarata-
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nin ardindan kalles rakiplerimden
olusan kurulun sdzcisy ve saibeli
sampiyon Firat kisisi, sayiimayan
goliim nakkinda umarsizca “Evet,
bunun bir haksizitk cldugunu bili-
yorum, ama bizde béyle” seklinde
bir agiklama yapti. Kaybedenlerin
de profitercl iIsmarlamamasi neti-
cesinde anladim ki ofis tayfa ge-

rektigi zaman her tirld iickagida Artilar
ba§vurabi!iyor. Ben durumu ka- Su ana kadar girdiigim en zengin pozisyon-
. ldri sunan oyun bu
muoyu vicdanina birakiyorum.
Ama goéreceksiniz, bir dahak| t?_f" Eksifer
nuvaya evden hakem getirecegim Cyun Japonca ve grafik kalilesi olarak Fiia
) Bye&Smile.@ serisinden biraz ger! kalyor
Level Notu
= —r Lewel hotu rerede diye i
bilirsiniz. nerkedhorsng
. 1 savladaki yazm ckupin
L g Serbﬁf \?Hru;lrﬂrdﬂ 22 mfﬂ'ﬁ' [fr hala merak
ediyorsaniz ncllanm sala

ve lizeri noktalarda bargidaki-  we
lerin kafalari arasina nisan alip
sol analog'a stirekli basili tutun
ve sutunuzu bayle gekin.

* Orta agarken yuvarlak tusu-
nd bir, iki veya (¢ kere ardarda
bastiqinizda neler oldugunu
deneyerek gériin,

* Korner atislarinda yoniin izt
biraz kaleye dogru cevirip dyle
topa vurun. Top ayaginizdan
cikarken kalenin ters yGniinde-
ki tusa basili tutun ki top disa
agilsin ve pozisyon olsun. Yoksa
kaleci topu yakalar. Ashinda da-
ha baska ipuclarim da var ama
hem unuttum, hem de uykum
geldi. Zaten bu kiyagim dergiye
adedidiniz iicrete dahil degild
simdilik yetsin :)

81




Karanhijin iginden, konsollara...

TOMB RAIDER

ANGEL OF DARKNESS

Artilar

Gizlilik, RPG ve macera qibi elerin exlenmis
olmasi

Eksiler

Yeterince venlik yok Yeniliklerde yerilik
havas! yok Kontroller yavas, aksiyon sikici

Level Notu

Level Nolu wersde diye merak
ediyarsain

7 sayfadaki vain oyn [er
bala merax e yorsani

notla iz sapfa 30 da

aydi hep beraber
Tomb Raider'in
gegmisine kisa
bir gezi diizenle-
yelim ve bu bir
sayfalik beraber-
ligimiz de aniden bitsin. Yillarin
eskitemedigi, karalanmalara
karsi dimdik ayakta durarak her
devam oyunuyla yeni bir bag-
langig yapmaya ¢aligan Lara
Croft (a.k.a. Tomb Raider), yep-
yeni bir gérindm ve oyun stiliy-
le geri dadndii.

Kayip tablolarin pesinde
Eckhardt adindaki gizemli kisi-
lik, kendisinden daha gizemli
olan bes adet Obscura tablosu-
nu incelemek uzere Profesdr
Von Croy'u arar. Yon Croy, Eck-
hardt'i kiramaz ve isi kabul
eder. Oysa ki bu tablolarin bir-
lestiginde blyuk bir glcd orta-
ya gikaracagindan ve karanlik
bayllerle baglantisindan haberi
yoktur. Tablolaria uzaktan ya-
kindan iligkisi olan herkesin 8l0-
miyle baslayan furya, Von
Croy'a da udrar ve profesér,
Lara'nin gozleri dniinde 8ldr.
Bunun Ustlne Lara da olaya ka-
rigir ve macera baglar.

Diismanlariniza gézukmeden <o

ilerlemeyi basarirsaniz,
onlari tek hareketle etkisiz
hale getirebilirsiniz.

Eski ve yeni
Onceki Tomb Raider’lardan
farkh olarak, oyun daha ok
maceraya ydnelmis ve bu ne-
denle oynanig hiraz daha yavas-
lamis. Burada bir sorun yok za-
ten. Hatta oyundaki gizlilik 6ge-
leri de ayrni bir renk katmis. Yal-
niz ayun yavasglarken aksiyon
da ayni oranda monotonlasip,
gayet kotl bir yéne sapma gibi
bir egilimde. Silahh gatigmalar
zaten eski oyunlarla aynt yapiy!
tagiyor. Yakin dévislerse birkag
tekme ve yumrugun k&t birle-
siminden 6teye gidemiyor. Yeri
gelmisken aksiyonu olusturan
elemanlardan, yapay zekadan
da bahsedelim. Gérmus olabile-
ceginiz en geri zekadan bahse-
diyoruz burada. Amaci sadece
aksiyona ydnelmis bir oyun olfsa
belki bunu kabul edebiliriz, ama
gizliligin ve maceranin &n plan-
da oldugu bir cyunda asla.
Elbette oyundaki her sey
kdtiye gitmemis. Lara artik da-
ha zeki davraniyor. Bir merdi-
ven gérdiginde otomatik tir-
maniyor, bir ¢ikintidan kendi
kendine atlayabiliyor. Zeki oldu-

.
e

]

-

u kadar daha da atletik olan
Ms. Croft, dag tag demeden tir-
maniyor, yuvarlaniyor ve yer-
lerde strinebiliyor.

Kontroller analog digmeler-
le ger¢eklestirilebiliyor, fakat
maalesef Lara istediginiz gibi
tepki vermiyor. Daha yavas ha-
reket edip, daha dengesiz dav-
ranarak sinirlerinizi rahat¢a ha-
reketlendirebiliyor. L2 tusuyla
gegtiginiz Stealth Mode, yani
gizlilik modunda duvara yaslan-
diginizda da sikintili anlar sizi
bekliyor. Gergi giztilik modunun
her taraftnda ayr: bir falso var.

Badira ¢adira oyun piyasasi-
na inen Angel of Darkness, ma-
alesef siradan ve hatta vasatin
altinda bir oyun olarak akillarda
kalacak. Uzginim. @

Lara ve Korel

Oyuman samma geddiniz ve son hoss alan
Norel'| yesemiyorsunuz. Burada as
bedefini Norel almamabi. Platformbarin
fistiinde wyuyan Sleper’ yok etmeniz gerek-
mekle. Rorel size enerfl taplan atarken mer
divenlerden yukan gikip Slesper'a ulagmaya
galism e mutiy sona elaga
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Part

2 Birkag saatligine Michael Jackson olmak ister misiniz?

habiri olan Ulala adindaki se-
ker kizi yénetecediz. Kizimiz
ek is olarak ara sira dinyay!
da kurtariyor.

Bu oyundaki uzay kavramt
bizim bildigimiz bosluktan ok
uzak. Etraf rengarenk, 151!
isil ve capcanli; mizik hig
ara vermeden calyor. iste
héyle bir grtamda, bir grup
manyak, baskani ve daha
birgok insani kagirinca ‘E
Ulala" da arastirmaci ga-
zeteciligin geredi T,
olarak durumu kotar-
maya ¢aligiyor. Ritme
gdre dismanlarin si:‘yle-I
diklerini veya yaptigi
hareket kombinasyon- =/

biza Adasi ve diinyanin

baska pek ¢ok bdlgesinde-

ki diskolarda yere dans
pedi serilerek oynatilan Rez,
Frequency ve Parappa The
Rapper gibi mizik ve dans ta-
banll PS2 ¢yunlarindan birisi
de Space Channel 5 idi. Seri-
nin yeni oyununda da dnceki-  larini ezberleyip, sira- _*'
ler gibi bir uzey TV kanall mu-  niz geldigi zaman ay-

G

- Bilgi igin: hito:/fwww playstation com Yapim: Sega Dagitm: Sony Tir: Miizikal Oyuncu: 2 Desteklenen: Dance Pad Ingilizee gereksinimi: Az

nen uyguluyor ve onlarr alt
edebiliyorsunuz. En ufak yan-
hsinizda ise reytinginiz disu-
yor (aman ha). Oynadikga in-
sanlari kurtariyor ve yeni kos-
timler a¢abiliyorsunuz. 30 sa-
iy atlik oyun sresi sonun-
da agllan kostdm igin
SOrun yapmayin, oyunu
durdurup, L1+R1 basil
iken yuvarlak, licgen, ka-
re yapin. Ondan sonra
oyunun kendi kendisini bi-
tirmesint izleyin. Bu yeni kiz
oyununda kontroller de iki
joypad'e bdllnebildidinden
“sevgilinizle oynamanizi
’ltavsiye ederim, edlenceli
olacaktir.
\ Bu oyunu se¢mem-
"x,\ deki en bliyiik etken vi-

MegaEmin™
megaemin@level com.tr
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ne Space Michael (Michael
Jackson) oldu. Bu kez konuk
degil, istasyon sefi olan King
Of Pop’ a Thriller' a benzeyen
bir mizikte gercek hareketle-
rini yaptiryoruz(moonwalk
dahil). Daha da iyisi Maykil'in
seslerinin ger¢ekten MJ tara-
findan yapiimis olmasi, Say-
fam bitti ) Bye&Stay Tuned @

Artilar

Bol renk, nese ve M)

Eksiler
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MegakEmir=
megiemin@level comtr

duntimuzde ¢ekilen her 4 mekigin Los Angeles tarinin-

film igin genelde ticari

kaygilarla bir de oyun
yapiliyor. The ltalian Job da
orijinali 1969 yilinda ¢ekilen
filmin glncellemesi Gzerine
yapimis.

Oyunun hikayesi filmdeki
ile ayni. Tarihteki en biyiik
altin vurgunu esnasinda
Charlie Croker ve getesi, iha- |+
nete ufrayarak Venedik'te
Slime terk edildi. Siz de
Charlie ve ¢ete Gyelerinin ro-
IGni alarak size ihanet eden

adamdan intikamimzi almali

ve burnunun dibinden 28 mil-

von dolar dederindeki batin
altim yiridtmelisiniz.

deki en blylk trafik karigikli-
§ini yaratmal ve modifiyeli
yeni Mini Cooper'lar ile kag-
malisiniz.

Oyunda blyUk bir sehirde
dedisik araclar (ekseriyeti en-
vai ¢esit Mini Cooper'dir) ve
stris teknikleri kutlanarak on
bes bolima tamamlamaniz
gerekiyor. Hikaye mod'unda
bol bol yarigiyor, sokaklar,
metroyvu ve kanali-
zasyon siste-
mini birbirine
katiyorsunuz.
Ekrani bollp
iki kisi ile ya-
rigmak icin ise
circuit mod'u

landirma iyi

ama binalarin kaplamalari
cok sirttiyor. Hele o Coaper’
larm minicik motorlarindan
nasil igreng bir ses ¢ikiyor ki
sormayin gitsin. Ara videclar
ve kantroller ise yerinde. in-
sanlarin ¢ok dvdikleri bu
oyun heni pek mem-
nun etmedi dog-
rusu.
Bye&Smile...@

Bunu basarabil-  kullanabilirsiniz. Arada sirada  Artilar
Uzerlerinden ugabilecediniz Kol koniroler
rampali trrlar olmasina
ragmen bélimler Eksiler
genelde sade Rt s o
ve sikicl. I§ik- Level Notu

a3



= lara Croft'un heyecan dolu
() maceralarina kaldigimiz
yerden devam ediyoruz.

Tomb -
Raider

Angel of Darkness

Eser Guven | eser@level.comtr

25) The Bio-Research Facility

Mallar Diismaniar
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Kapidan gectikten sonra fiskiyenin ya-
ninga bahgivanla karsilasacaksiniz.
Onunla kanustuktan sonra yola et yiyen
bitkilere dikkat ederek devam etmeniz
gerekecek. Fiskiyedeki heykelin tizerin-
deki dugmeye basin ve odanin girigine
geri dénerek merdivenlerin yaninda agl-
lan kapidan iceri girin.

Yolu takip ettiginizde merdivene ula-
sacaksiniz. Yukari ¢ikin ve digmeye ba-
sin. Bu digme fiskiyenin oldugu odanin
ilerisindeki kapiyi agryor. Oraya dondp
kapidan girin ve sari digmeye basarak
ilerleyin. Odaya girdiginizde garip yara-
tiklar saldiracak, onlari dldirip odanin
sag tarafindaki merdivenlerden dedil de

kargi taraftaki merdivenierden yukar gi-
kin. Uzerinde camur olan kaya parcasina
gegin, oradan da bir sonraki kaya par¢a-
sina attayin. Yukar baktiginizda bir boru
goreceksiniz, boruya tutunup karsiya
gegin. Buradaki iki vanays gevirdikten
sonra borudan geri dénan,

Vana ile agmig oldugunuz tupln igine

girdiginizde suya duseceksiniz. Sudan gi-

kin ve kapidan girin. llerideki merdivenle
ayni hizada durun ve delige dusmeden
dnce merdivene tutunun. Merdivenden
ciktiktan sonra kapidan girin, tiineli izle-
vip merdivenlerden yukari ¢ikin. Kapiy
actiiniz anda karsiniza disman gikacak,
onu hemen vurun. Burada suya digme-
meye ¢ahisin qUnk{ icinde éldiremeye-
cediniz bir yaratik bulunuyor.
Yukaridaki yolun kirik kismindan kar-
siya atlayin ve ilerleyerek baruya ulagin.
Boruya ziplayarak vanay ¢evirin, bdyle-
ce borudaki buhar kagadl kapanmis ola-
cak. Tekrar merdivenleri kullanin ve
bosiugu ziplayarak gegin. Duvara yasla-
nin ve boru boyunca ilerlemeye basla-
yin. Asilarak sola dogru gittikten sonra
firsat buldugunuz anda kendinizi yukari
cekin. Burada kosup ziplayarak korku-

fuklart olan platforma ulagmahsiniz

Merdivenden asagi inin ve kapinin ya-
nindaki sar1 digmeye basin. Merdiven-
lerden cikin ve resimlerin énindeki ma-
sayl cekin, Bu resimlerde sarmasiklar-
dan kurtulmak icin hangi vanalari gevir-
meniz gerektigini 6greneceksin. Dikkate
almaniz gereken Uzerinde kirmizi X isa-
refi olan.

Soldan sayarak birinci, ikinci ve dor-
diincii vanalari gevirin. Simdi yan taraf-
taki kolu ¢ektiginizde sarmasiklarin 6l-
duglni goreceksiniz. Kapidan girdiginiz-
de kisa bir ara demo izleyeceksiniz,




amaciniz yukaridaki 610 elemana ulas-
mak. Sagdaki yolu takip edin ve kargini-
za glkacak elemani &ldUrerek Gzerinden
kimlik kartin alin.

Orta kisma gegin ve merdivenden tir-
manin. Yukari ¢iktiginizda sola donin ve
tekrar merdivenlerden cikin. llerlemeye
devam ettidinizde gatidaki en son plat-
forma ulasacaksiniz, burada ziplayarak
citteki bosluga tutunmamz gerekiyor.
Agacin etrafindan dolasin ve bulacaginiz
yolu izleyerek ufak bir boslugju ziplaya-
rak gegin. Buradaki saghk paketini aldik-
tan sonra Lara giiglenecek. Geriye do-
niip blyUk bosluga gelin ve iyi bir za-
manlamayla karsiya ziplayin.

Bu zor ziplayisi gectikten sonra yolun
sonunda bir ajagla karsilagacaksiniz.
Yukary tirmanin ve 81l nébetginin lze-
rindeki kartr alin. Genis boslugu gegtigi-
niz yere geri ddnln. Odanin ortasindaki
merdivene kadar ayni yollari izleyerek
geri doniin ve kdseden gegip bogluktan
ziplayin. Buradaki ndbetgiyi 8ldirdigi-
niizde ihtiyaciniz olan son karti da almis
olacaksiniz. Simdi zemin kata inin.

Ortadaki merdivenin karsisinda bir
kapi goreceksiniz. Burada (¢ karti da
kullandiginizda yeni oda agilacak. Merdi-
venlerden asagi inin, yolu takip edin ve
ufak bir odaya gelin. Buradaki sari diig-
meye bastiktan sonra diger cdaya ko-
sun ve demo'yu seyredin.

26) Sanitarium
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Buradaki amaciniz odanin zeminine
ulasmak. Pek de zor bir buimaca degil.
Saga dogru gidin ve bir kat asad dusin.
Sagda dogru ylrlyin ve merdivenin iis-

tindeki platforma ziplayin. Merdivenden
asad) inin. Ylzdniz odanin ortasina dé-
nuk sekilde sola giderek platformun
ucuna ulagin. Ziplayarak karsi taraftaki
platfarma tutunun. Diger yanina yuru-
ylin ve agadi atlayin. Tekrar asag atla-
varak yerdeki kapag! agin. Asansdrden
¢ikin ve dola déniin. Merdivenden asagi
inin. Diger merdivene ylrly{in ve ondan
da asag! inin.

YiizUn{iz asansdre dogru donikken
ziplayarak ¢ikintiya tutunun. Kapidan
girdiginizde mumyaya benzer bir yara-
tikla karsilasacaksiniz. Onu dldUrdp ka-
feslerin oraya gidin. Burada 80 birini
bulacak ve kisa bir demo seyredeceksi-
niz. Sag tarafa ilerleyip de koridorun so-
nuna geldiginizde canli bir mahkum gé-
receksiniz. Kurtis onunla konusacak. Di-
sarn ¢lkinca Kurtis 6zel yetenegini kulla-
narak masadaki sifreyi okuyor: 06289.

Odaya girin ve mumyayi oldirip iler-
leyin. iterlerken birkag tane daha mum-
yadan kurtulmaniz gerekecek. Korido-
run sonundaki beyaz kapilardan gegin,
bu sekilde ilerleyerek bir sonraki beyaz
kapilara ulasin. Bu kapilardan gegip
merdivenlerden yukari ¢iktiginiz-
da laboratuara ulagacaksiniz.
Buradaki 610 bilim adami-
nin {izerinde karl bula-
caksiniz. Beyaz kapi-
lardan gikin ve blylk
odaya geri ddndn.
Odanin kars! tarafinda-
ki kapiya gidin ve yiizu-
niz ona dogru dénUn. Burada bes ha-
neli bir sifre goreceksiniz (38471). Tek-
rar odaya dogru donln. Odanin en saj
tarafinda bir kapi bulunuyor. Burada al-
diginiz karti kullamn. Hlerleyerek merdi-
venlerden yukari gikin.

Koridorun sonuna kadar yirdylp so-
fa doniin. Karsi tarafa ziplayin ve bui-
mus oldugunuz sifreyi girin. Birinci kata
déniin ve kapidan gegin. Laboratuara
bakan koridorda olmalisiniz. Saga dogru
gitti§inizde ara demo girecek. Demo‘nun
ardindan dzerinize gelecek mumyay: 6l-

ddrin, koridorun sonuna giderek kapi-
dan gegin. Ikili kapilarin sag tarafinda bir
havalandirma kapagi géreceksiniz, Ka-
padl cekerek actidimzda havalandirma
deligini bulacaksiniz. Igine girin ve ayaga
kalkin. Hemen sol tarafinizda baska bir
tiinel goreceksiniz. Buraya ¢iktiginizda
tunel sizi laboratuara goétirecek. Asad
atlayin. Odanin kars tarafinda, ¢dp ku-
tusunun yanindaki havalandirma deligi-
ne tirmanin ve ilerlemeye baslayin. Pro-
to'nun beslenisini gosteren bir ara demo
izleyeceksiniz.
Famin yanindaki gaz tanklarini vurun.
Platforma tir-
manin ve
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dugmeye basarak fani kapatin. Diger ta-
rafa gecin ve sol taraftaki havalandirma
deliginden ilerleyin. Sag taraftaki agik
kapilardan gectiginizde bu balum bite-
cek.

27 )Maximum Containment Area
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ileri dogru kosun ve metal kapidan iceri
girin. Koridorun sonundaki kapilara ula-
sinca sada gidin ve son metal kapimin
yaninda durun. Kurtis yetenegini kulla-
narak panelin sifresini 6grenecek. Yesil
kapil odaya geri dénln ve buldugunuz
sifreyi girin (17068). Bu sayede az dnce
sifreyi grendiginiz kap: agilacak.
Girdidiniz ilk odada sadece bir ceset
bulacaksiniz, Scldaki diger odaya girip
Bl adamin kimlik kartini alin. Igeri giren
yaratigi 6ldirap disari ¢ikin. Sola déndp
koridorun sonuna kadar ilerleyin ve
ulashiginiz kapida karti kullanin. Sag ta-

raftaki klclk odada cephane ve dldr-
meniz gercken yaratiklar bulacaksiniz.
Bu odadan ¢ikip sol Laraftaki ikili kapila-
ra dodjru gidin. I¢eri girip saga donin ve
saldaki itk kapidan iceri girin. Buradaki
varatiklar 6ldUrdidkten sonra odadan ¢i-
kin, sola donln ve azicik ilerleyin.
Karsidan bir adam gelecek. Onu vu-
rur vurmaz arkanizi dondn, ¢lnkd biri
de arkanizda yaklasmay deniyor. Bura-
da dolasirken yaratigin gectigi boslugu
bulacaksiniz. Siz de bu bosluktan ¢ome-
lerek gecin, sola donln ve yolu takip
ederek kimlik karti kulianarak agacaginiz
kapiya ulasin. Igeri girdiginizde kisa bir
ara demao'nun ardindan siki bir dgvis si-
zi bekliyor olacak. Yaratigin saldirifarin-

dan mimkiin oldugunca sakinarak tim
mermilerinizi lizerine bosaltin. Bir sire
sonra yere disecek ama sakin 6lddgini
dustinmeyin. Yaratik ayaga kalkacak ve
havalandirma deliginden gececek. Biraz
sonra odaya rasgele bir yerden gireceq
icin siz de bu siireyi boga gegirmeyin ve
odadaki mallari toplayarak kendinizi iyi-
lestirin. Bu sekilde yaratigi 4 - 5 kez ye-
re yiktiktan senra Kurtis bigagini kulla-
narak yaratigi 8ldUrecek. Odadaki maki-
nede bulunan diégmeye hasin.

28) Aquatic Research Center
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Odanin zemininde makineli tlifekler var
ve sizin karsi tarafa gecmeniz gerekiyar.
Merdivenlerin sol tarafina dogru diistin
ve hemen egilerek sol tarafa dogru iler-
lemeye baslayin. Burada bir tdnel bula-
caksiniz. Kasalarin arkasinda gorecegi-
niz vanay cevirdiginizde havaya gaz ka-
risacak. Bu gaz sayesindeki makineli ti-
fekler Lara'y! fark edemeyecekler. He-
men disari cikin ve odanin kargl tarafina
dogru kosun. Tufeklerden birisinin arka-
sinda dikey bir boru goreceksiniz. Bu bo-
ruya tirmanarak yukaridaki gikintiya ¢i-
kin. Yolu takip edin ve digmeye basin.
Glivenlik kamerasindan bir odanin go-
rlintUsdnii alacaksiniz.

Odaya girince kameradaki gorintd-
niin odarin karsi tarafindan getdidini
fark edeceksiniz. Odanin yarisina kadar
ilerleyin, stirinerek tfeklere dogru git-
meye baslayin ve ates etmeye bagladik-
larinda birazcik geriye gidip ayaga kal-
kin. Silahinizi ¢ekerek yamp sénen 1sida
birkag kez ates ederek patlamasini sag-
layin. Koridorun sonuna kadar ilerleyin
ve kapidan girin. Merdivenden yukari ¢i-
kin ve sola dogru ydriiylin. Tekrar mer-
divenlerden gikin ve ikili kapidan iceri gi-
rin.

Ara demo'dan sonra kendinizi iyilesti-
rin ve sola giderek merdivenlerden asa-
g1 inin. Yanip sénen isiklar ofan yesil bir
tabela géreceksiniz, Buradan sola doniip
platforma takip etmeniz ve Gzerinde sa-
ri ve siyah isaretler olan kapiy! bulmaniz
gerekiyor. Burada Uzerinde kutular olan
kiigUk bir platform géreceksiniz. Suya
ziplayin. Buradaki kafes sizi su yaratigin-
dan koruyacak. Acikhida dogru yizin ve

sola giderek digmeye ulagin. Geri dénlin
ve merdivenlerden yukari ¢ikin. Sari ve
siyah kapi agizlarini takip ederek ilerle-
yin. En sonunda sari ve siyah isaretler
bulunana genis bir agiklija geleceksiniz,
Sudan disan ¢ikip odaya girin, Buradaki
koridordan ilerlediginizde kendinizi suya
atlamadan dnceki yerde bulacaksiniz.

Koridorun tam karsi tarafina gidin ve
sar diigmeye basin. Odanin sol tarafina
gidin, buradaki kamera gaz sizintisi olan
bir odayi gosteriyor. Sag tarafa gidin ve
digmeye basin. Kapidan gecerek asan-
sore binin. Yzunuzd agikhiga déniin ve
saf taraftaki digmeye basin. Asansor-
den ¢ikin. Kapinin sag tarafindaki digme
ile asansort asagi gdnderebiliyersunuz.

Odaya girin, ilerleyin ve agadi dusin.
Kapidan gegip koridorun sonuna kadar
ilerleyin ve kolu gekin. Burada onceki bir
ara demo'da izlemis oldugunuz kontrol
panelini gdreceksiniz. TUm yesil gizgiler
yanik durumda. Tekrar asansdre binin
ve yukari gikin.

Asansdrden ¢ikin, saga dénerek mer-
divenlerden yukari ¢ikin. Agik bir metal
kafesin iginde biyuk bir tag konteynir
goreceksiniz. Konteynirt mavi karenin
Uzerine dodru gekin. Odamin kars! tara-
finda iki tane sari digme bulunuyor.”’
Diigmeye basinca konteynir hareket
edecek. Konteynir) itebildiginiz kadar
itin ve odanin diger tarafina giderek ko-
lu ¢ekin. Bunu yaptigimizda konteynirin
icine etler disecek. Konteyniri tekrar
yola itin ve diigmeye basin. Boylece La-
ra gliglenmis clacak. Konteyniri tekrar
platforma dodru itin, boylece su yarati-
ginin dikkatini Uzerimizden ¢ekmek ko-
nusunda ik adimi atmig olacagiz.

Birinci kata gidin ve karsiya bakin.
Sol tarafta bir kontrol odasi goreceksi-
niz. Bu odaya yerdeki kapagin altindaki
merdivenden inilebiliyor. Kapadl agin ve
odaya girin. Buradaki kameralardan ilki
2 numarall tas blogun Gzerindeki koluy,
digeri ise 1 numarali tas blogun Uzerin-
deki kolu gosteriyor. Saga dogru ¢ikin
ve platformda ilerleyin. Saj tarafta bir
boru goreceksiniz, tirmanabildiginiz ka-
dar tirmanin ve scla dodru gidin. Glici-
nlz buradaki platforma yetismeye anca
yetecek. DUgmeye basin ve gelen plat-
forma binerek karsi tarafa gegin. Kapi
aclldiginda igerideki elemani ¢ldirln ve
raflardaki tim mallari toplayin. Digarr ¢i-
kin ve sada dénin. Buradaki digmeye
bastiginizda yiyecekler suya inecek.

LEVEL 092003




Disar gilun ve ortadaki havuza zipla-
yin. Zemine mimkin oldugunca yakin
durmaya ¢alisin, bdylece eder yaratik
yemedgini erken bitirirse size ulagmasi
zorlasir. 1 numarah kolu dogru ylizin ve
onu ¢ekin. Yerde bir panel acilacak. Sim-
di Uzerinde 2 yazan tunele dodru yizin.
Yukari ulastidinizda ara demo girecek.
Duvardaki kolu ¢ektikten sonra tekrar
suya girin ve ana odaya kadar yizin.
Odanin ortastna gidin ve yerdeki agikhiga
gidin. Asadi dogru yizmeye devam edin.
Ara demo girecek ve sizi bir sonraki b6-
[Ume gbtirecek.

29) Vault of Trophies
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Koridoru sola dogru ge¢in. Buradaki di-
kenlere dogru gitmeniz gerekiyor. Yuka-
riya dogru yQzlin, yukaridaki dikenler
geri ekildiklerinde ilerleyin. Yol ayrimi-
na geldiginizde yukar: dogru yiziin, Bu-
rada bulacaginiz kiiclik aciklik sayesinde
nefes qubugunuzu doldurabileceksiniz.
Yesil bblgeye dodru yizmeye baslayin
ancak akinti sizin ¢ok fazla ilerlemenize
izin vermeyecek. YOzUnlz yesii koridora
dogru déniikken sola gidin. Koridoru ta-
kip ettidinizde yeni bir yol ayrimina ge-
leceksiniz. Yine yukar ylizin ve nefesi-
nizi doldurun.

ilerlemeye devam edin. Yolun sonun-
da, sol taraftaki koridorda bir delik gre-
ceksiniz. Asadl dogru ylizin ve saga do-
nin. Ahsap kapi cercevelerini takip edin.
Eder sada dogru giderseniz ufak bir ma-
daraya ulasacaksiniz ve buradan suda
nefes almaniz) saglayacak bir par¢a edi-

neceksiniz. Tekrar yol ayrimini gecerek
yUzin. Bu yolun sonunda tugladan yapil-
mis bir duvar ile karsilagacaksiniz. Lara
duvara tekmeyi basacak.

Odanin ortasina ylzdikten sonra yu-
kar gitmeye baslayin. Duvara dikkat
ederseniz bir kisminin renginin biraz da-
ha dedisik oldudunu géreceksiniz. Orada
da ayni az dnceki duvara benzeyen tug-
ladan bir kisim var ¢lnki. Onu da tek-
melediginizde baghka bir yere ulasacaksi-
niz. iceri girip yukan dogru yizerseniz
nefes alabileceginiz bir kisma geleceksi-
niz. Burada defterinizi ckuyun, Defter-
den anladiimiz kadariyla duzenlememiz
gereken hevkeller var. Acikliktan disari
dogru yiziin ve asad! gidin. Burada def-
terde gordigindz kelimelerin butundu-
du bir plaka gdreceksiniz. $imdi bu bul-
macayi ¢dzmeliyiz.

Her bir sdvalyenin arkasindaki plaka-
da isimler yaziyor. Burada defterden
ipuclarini almalsiniz. Kihglarin bicbirleri-
ne dokunduran iki s6valye var. Bunlarin
Gzerlerinde L ve V harfleri var, isimleri L
ve V ile baglayan govalye heykellerini
bulun ve zincirlerini ¢ekin. Bunu yaptigi-
nizda bir ara demo girecek ve kiliglardan
mavi 151k ¢lkmaya baslayacak. Yukari
dogru ylzdigiiniizde bagka bir ara de-
mo girecek. Lara sudan ¢iktiktan sonra
kontro! yine size gegecek.

Su anda bir magaradasiniz. Yolu
takip ettiginizde ezici bir kayaya
geleceksiniz. Ziplayip kosa-
rak bu kayayi gegin. Sag -
tarafta gérecediniz ko-
lu gektiginizde havaia-
nan platformiar gika-
cak ortaya. Hemen
&niinlizde platforma
ziplayin. Oniiniizdeki
platformlarin kaybol-
malarini bekleyin,
sonra da ptatformun
ucuna kadar yiirlye-
rek yan taraftaki
sabit platforma
dogru yan taklayla
ziplayin, Ug tane
platform ortaya
¢lkacak. En so-
nuncusuna zipla-
yin, oradan da
madaranin girisi-
ne ziplayin. Ma-
Jarayi takip etti-
dinizde bir odaya

&

geleceksiniz ve bu odada sizi 8ldirmek
isteyen sovalyeler var. Onlan sag tarafa,

duvar halisinin cldugu yere
dogru strlkleyin, sonra da
karsi duvara degru kosturup




kolu cekin. Bunu yaptidimizda Lara gug-
lenecek.

Koridorun karsi tarafina dogru kosup
sola dbniin. Burada gérecediniz zinciri
hali tamam yoldan gekilene kadar ¢ekin.
Duvarin ortaya ¢ikan kismina ziplayin,
yukar tirmanin ve saja dontn. Burada
gorecediniz ¢ikintiya tutunun ve saga
dogru ilerlemeye devam edin. Yukari ¢i-
kin ve ahsap platformun izerinde du-
run. YUzunlzo tekrar odaya dodru do-
nin. Hemen énunizde bir metal plat-
form géreceksiniz. Ona atlayin ve yukari
bakin. Yukaridaki metal iskeleye ziplayip
tutunun. Ara demo’nun ardindan tekrar
metal iskeleye tutunun ve dnceki plat-
forma geri donin. Zemin kata inin. Ma-
sanin sag tarafindaki delikte bir Obscura
resmi bulacaksimiz. Onu alip gbmelerek
séminenin igine girin. Yurdmeye devam
ettiginizde ufak bir su havuzuna ulasa-
caksiniz. Havuza atlayin ve asagi dogru
ylizmeye baslayin. Burada bir slre yiz-
meniz gerekiyor, dogru yolu buldugu-
nuzda ara demo girecek. Ara demao'daki
olaylari izledikten sonra Boaz'i dlddirme-
niz gerekecek ama ne yapacaginizi bil-
miyorsaniz bunun hig de kolay olmadi§i-
ni bastan soyleyeyim.

Hatirlarsaniz Boaz'i 6nceki holimler-
den birinde bir poda itmistik. iste simdi
ondan geri kalan yaratikia savasmak zo-
rundayiz. Bu isi halletmeyi Kurtis Ustle-
necek. Burada bilmeniz gereken en
dnemli sey 'hedef degistirme” tugunu

kullanmaniz gerektigi. Kurtis'in silahini
cekin ve hedef dedistirme tugunu kulla-
narak Beaz'in ydzane nisan alin. Bir slre
vurduktan sonra asit atan kapaklar agr-
lacak. Hedef dedistirme tusunu kuliana-
rak bu dért asit kapadindan birini nisan
alin ve vurun. Sonra yine ydzine nigan
alin, kapaklar agilinca kapaklara nigan
alarak onlar: vurun ve bu sekilde devam
ederek tum kapaklari yok edin. Bu ka-
paklari yalnizca asit atarlarken vurabili-
yorsunuz, kapal olduklari siirece vurma-
niz hicbir ise yaramayacaktir. Tim ka-
paklari vurduktan sonra ara demo gire-
cek ve Boaz gekil degistirecek.

Boaz poddan kurtutuyor ve ugan bir
yaratiga dénuglyor. Saldinlarindan saki-
narak ates etmeye bastayin. Aslinda bu
haliyle 6nceki halinden gok daha kolay
bir rakip oluyer. Onu yere indirip son
kursunu da atinca Kurtis Boaz'a arkasini
dénmek gibi bir hata yapiyor. Ara de-
meo’da da bunun nelere mal olacagini
gdriyor ve bolimi bitiriyoruz.

30) The Lost Domain

‘Mallar Diigmaniar
Bllyilk Sagiik Paketi1 Yok

B{imiin bagsinda defterimizdeki notu
okuduktan sonra sada dogru gidiyoruz.
Burada dikkatli olmalisiniz, ¢iink{ kori-
dorun sonunda ufak bir tepe var ve asa-
& dogru kayarken ziplama tusuna bas-
maniz gerekecek. Buraya zipladiktan
sonra geriye ylriyerek orta kisma ulagi-
yoruz ve tekrar ileri dogru ziplayarak
dndeki platforma gikiyoruz. Bu platfor-
mun da en gerisine kadar yiirtidikten
sonra (&n taraftaki koldan uzada dogru)
fleri gidip ziplayarak tutunma hareketi
yapiyoruz. Bunu basardi§imizda Lara’nin
bacaklari gliglenmis olacak. Kolu gekince
sol taraftaki bir kapiyl gdsteren ara de-
mao girecek.

Arkanizi dondugunizde sol tarafta
tahta bir yol oldugunu géreceksiniz. Bu-
radan ilerlediginizde &nce bir saglik pa-
keti alacak ve sonra da sola dogru gide-
ceksiniz. Yol ayrimina geldiginizde sol
tarafi segin.

Burada zamana karsi yarisacaksiniz
clnk( karsiya gegmek icin tam tamina 11
saniyeniz var. Kolu cekin ve kenara ka-
dar ylrayun. Lara bacakiarinin gigll ol-
dugunu ve bu atlayigl yapabilecegdine

inandidini sdyleyecek. Bulundugunuz
yerden karsiya ziplayarak dniinlizde
platforma ¢ikin. Burada da depar atip
platformun ucuna ulastigimizda ziplama-
niz gerekiyor. Yoksa platformun (zerine
inmek yerine, kosesine asili kaliyorsunuz
ki kendinizi yukariya gekme igin de har-
cayacagimiz zamani eklersek bagaril ol-
ma ihtimaliniz olduk¢a disiiyor.

Yolu takip ettiginizde atesli bir cuku-
ra ulasacaksiniz. Hemen alt taraftaki
platforma kisa bir atlayis gerceklestirin.
Oradan sol tarafa ziplayin ve merdiven-
den tirmanarak Ustteki platforma gikin.
Bir {ist kata ¢iktiginizda ikiye bdlinmus
olan tahta képriden rahatca ziplayarak
gegebileceksiniz. Lara’nin yukarisinda
safjda kalan platforma ¢ikmaniz gereki-
yor. Asag kayin ve ziplayarak tutunma
tusuna basin. Kendinizi yukar ¢ektigi-
nizde bir kol bulacaksiniz. Bu kolu ¢ekti-
ginizde, tas kapi agzinin iki yanindaki
heykellerin (izerindeki alevler kaybola-
cak. Al taraftaki tas platformun Gzerine
diisan, merdivenlerin tabanina ziplayin
ve yukari ¢ikin. Ara demo’nun ardindan
tUzerinde aslan kafasi ambfemi bulunan
kapidan igeri girin.

31) Eckhardt’s Lab

Bilyilk Saqhk Paketi -1 Skeleton: 2
Kagik Saglik Paketi .1

Koridorun sonuna gittiginizde sol ta-
rafta tas bir platform géreceksiniz, Asa-
J1 dogru kayarken ziplama tusuna basa-
rak bu platformun Gzerine gikin. Platfor-
mun sad ucuna kadar yirlytn ve diken-
lerin Gizerinden ziplayin. Bu sirada az da
olsa saghdinizi kaybedebilirsiniz ama
pek de dnemli sayilmaz. Koridordan asa-
g1 indiginizde Eckhardt’in laboratuarina
ulasacaksiniz. Girisin hemen sol tarafin-
da bir digme var. Buna bastiginizda yer-
deki 1zgara kalkiyor ve sol tarafta bir
platform yiikseliyor. Odanin arka sol ta-
rafindaki masanin Gzerinden Vial of Pu-
rified Oxygen alacaksiniz.

Merdivene gidin ve Ust kata ¢ikin. Su
anda odanin GgOncd katinda olmalisiniz.
Obeliske dogru gidin ve az dnce almig
oldugunuz siseyi icine yerlestirin. Obe-
liskin arka tarafindaki parmaklikta bir ki-
rik géreceksiniz. Tahta keresteye zipla-
yIn, kendinizi yukart cekin ve sol tarafa
giderek sadligi alin. Lara'yi yizd merdi-
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vene, arkasi kafese dénlk olacak bigim-
de ayarlayin ve geriye dodru takla atin.
Asad atlayin ve Vial of Purifed Hydro-
gen'i alin. Aldidiniz bulmaca esyalari ma-
vi renkle gosteriliyor.

Kafesin icine girdiginizde kafes asad!
dodru inmeye baslayacak. Eger kafesin
icinde higbir sey yapmadan beklerseniz
kendinizi kaynar sularin i¢inde bulacak-
siniz. Haslanmis bir Lara hichir isimize
yaramayacagindan kafese tirmanarak
Ustiine cikin. Uzerinde delik alan duvari
gdrduglnuzde oraya ziplayin ve kendini-
zi yukar ¢ekin. Buradan son bilesen
olan Vial of Purified Salt'u alacaksiniz.
Buradaki duvarlar tirmanilabitir cldukla-
rindan yukar tirmanin ve geriye takla
atarak acikhda cikin.

Obeliskin ikinci katina ¢ikip ikinci $i-
seyi yerlestirin. Zemin kata inin ve oda-
nin arka tarafindaki kaynar su havuzu-
nun yanina dgdncd siseyi yerlestirin,
Boylece su soduyacak ve siz de bu ha-
vuzun icine atlayabileceksiniz. Havuzun
en altinda Kurtis'in aradidi son kristal
bulunuyor. Sudan disari ¢ikin ve ara de-
mo'da gosterilen aciklida gidin. Kendini-
zi bir magarada bulacaksiniz. lleriedigi-
nizde Lara gunes g&zliklerini takacak
ve Eckhardt ile ilgili bir ara demo seyre-
deceksiniz. Sira oyunun sondan bir 6n-
ceki dilgmani clan Eckhardt’ ldlirmeye
geldi.

32) Eckhardt

Mallar Diismanlar

Eekhardt:1
Karel 1

Eckhardt hi¢ vakit kaybetmeden La-
ra'yi elektrikli bir cemberin icine hapse-
decek. Aslinda Eckhardt"t yenmek tah-
min edecediniz kadar zor degil. Eck-
hardt'in sizi 8ldurmek icin kullandidr iki
tane gucuy var: elektrik ve ates. Bu saldi-
rilardan kurtulmak icin yere vatin ve ig
cembere surindn. Eckhardt' izlemeye
baslayin, bir slire sonra mavi isiktan bir
sutun ve Ug tane yaratik yaratacak. Bu
anda ayada kalkin ve i¢ gemberin he-
men disinda durun. Bu sirada d¢ yarati-
@in yolu dzerinde olmamaya 6zen goste-
rin.

Ug yaratik ortadaki cembere kosa-
caklar ve Eckhardt'i olusturacaklar. Ate-
sin, kirmizi lazer cizgilerinin veya elekt-
rigin ve mavi cizgilerin ortadan kaybol-

malarini bekleyin ve ileri dogru yirly(n,
Bu anda Eckhardt'in ya arkasinda, ya da
dninde olacaksiniz. 1- 2 saniye bekle-
dikten sonra ona bir tekme atin, boylece
bir ara demo basglayacak. Lara ileri dog-
ru gidecek ve Eckhardt'i daha dnce bul-
dugunuz kristali kuilanarak bicaklaya-
cak. Eckhardt yine mavi 1s1da biirlinecek
ve cemberin disinda tekrar ortaya ¢ika-
cak. Siz de yvine ¢emberin igine yatin ve
Eckhardt’in yaratikiart olusturmasini
bekleyin. Ayniislemleri iki kere daha
tekrarladidinizda Eckhardt’ yenmis ola-
caksiniz ve yine bir ara demo baslaya-
cak.

Bu ara demo'da tim cina-
yetlerin arkasindaki ismi 6gre-
neceksiniz. Qyunun bu noktasi-
na kadar geldiginize gore be- s
nim de ismini yazmamda bir sa-
kinca yok demektir. Karel oyun
boyunca size farkl kisilerin
tiplerine bardnip yardim-
¢ clmus (buna Kurtis de
dahil) ve sizin de onun
yaninizda olmanizi isti-
yor. Elbette Lara bdy-
le bir teklifi kabul
edecek dedil, ¢linki /|
daha serinin son- ,”
raki iki oyununda
basrol oynaya-
cak, zamani yok
yani. Karel bu
duruma sinir-
leniyor ve bir
anda yesil
Isiklara buru-
nup Lara'va
yesil lazerler
firlatmaya basliyor. He-
men Eckhardt'a dogru ko-
sun ve yan tarafinda duran
objeyi alin. Bu eldiven Glove
of Immeasurable Power, yani
Olciilemez Kuvvetin Eldiveni. Is-
minden de anlasilabilecedi gibi
bu eldiven bizim i¢in ¢ok dneml:.

Eckhardt'in solundaki sttunun
arkasinda bir digme var, ona
bastidimzda odanin yan tarafin-
dan merdivenler inecek. Bu merdi-
venlerden birisine gidin ve tirmana-
rak ikinci kata ¢lkin. Bu sirada Ka-
rel'in lazerlerine cok dikkat etme-
lisiniz, ¢inkl sizi merdivende
veya platformun kenarinda
yakalarsa asag diisirecektir.

Bir Ust kata ¢ikan merdivenin yanin-
da bekleyin, Karel merdiveni gegtikten
hemen sonra tirmanmaya baslayin. Uste
¢iktidiniz zaman sola dogdru ydriimeye
baslayin. Situnun arka tarafinda bir
merdiven daha bulacaksiniz. Tekrar sola
gidin. Sag tarafta bir platferm fark ede-
ceksiniz. Bu platformun sonuna giderek
Sleeper'a dogru atlaym. Burada basarih
olabilmek icin Sleeper'in ¢cok da yakinda
olmasina gerek yok. Ara demoda La-
ra'nin Sleeper‘in bacaklarindan birisine
tutundudunu gdreceksiniz, iste eldiven
de burada devreye giriyor ve Lara'nm
sad salim buradan kurtulmasini sagh-
yor. Sleeper’'dan inen 1sik huzmesi

isiklar altinda kalacak. Ortalik du-

l Karel'l delecek ve oda mavi, beyaz

&4 ruldugunda Lara Kurtis'in bicadini

aliyor ve glilimseyerek acilan yer-
den karanhja dodru gidiyar.
Boylece Lara Croft'un yeni
Uglu serisinin ilk ayagini ta-
mamlamis oluyoruz. [kinci
oyunun ¢ok da ¢abuk cika-
cadinl sanmiyorum, o
yUzden en azindan bir-
ka¢ ay boyunca rahat
olacagiz :) Yine de se-
rinin diger oyunlari
da ¢iktiginda Strateji
Ustasi sayfalarinda
merak ettiginiz her
sevi bulabileceksi-
niz. E§er bulami-
yorsaniz her za-
M man e-maill yolla-
AW abilecedinizi bili-
=8 vorsunuz ne de ol-
4 sa. Isterseniz ‘bu
oyuna su tarz bir
aglklama daha ivyi
giderdi’ seklinde dneri-
ler bile getirebilirsiniz,
mumkin oldugunca

rim.
Bu arada
unutmadan;
sevqili askeri-
" miz Burak'a
Ankara'dan
kucak dolusu
sevgiler
génderiyo-
rum. Fare-
welll @

dikkate almaya calisi-
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PLANLADIGIM SEYI YAPAMADIGIM
zaman ne kadar sinir oldugumu sdylemis
miydim size? Bu yazinin 4 sayfa olmasi
ve Alliance ve Undead gérevlerini icer-
mesi gerekiyordu. 6 Alliance gdrevinden
sonra Undead gorevierinin de bu kadar
kisa oldugunu distinmek gibi bir hata
yaptim ve hem oynayip, hem yazdigim-
dan bir de baktim ki Undead gdrevleri
bitmeden yerim dolmus (bolimteri ikiser
ctimle yazip ge¢cmek istemedim, ¢ok an-
lamsiz olurdu). Kalan gdrevleri gecersi-
niz, dedil mi7 Hani olur da takilirsaniz e-
mail yoltayin, telafi ederim.

ALLIRNCE CAMPAIGN

CURSE OF THE B10OD ELVES

1) Misconseptions

Bu balimdeki ana amacniz gdzlemevi
tamir etmek olacak. Bunu basarmak igin
¢ok fazla paraya ihtiyag var ve bélimin

Gozlemevlerini tamir etmek icin acele
etmeyin. Giizel bir Us kurup haritayr dis-
manlardan temizlediginizde tamir igini
rahat rahat yapabileceksiniz.

basinda béyle bir mal varliiniz yok. O
ylzden boliime Us kurarak basiamaliyiz
ki para biriktirebilelim.

Zulalar Bu bélimdeki opsiyonel gérev
gizli zulalari bulmamizi gerektiriyor. Bi-
zim de ihtiyacimiz olan sey para oldugu-
na gore bunlari bulmamiz igimizt oldukga
kolaylastiracak. Zulalarin yerlerini harita-
da (X) isareti ile gdsterdim. Scnuncu zula
haritanin sol list kosesinde ki zaten ana
gdérev olan gézlemevi de orada bulunu-
yor.

‘Undead Bu blimdeki tek ddsmanimiz

Undead. Géizlemevlerini tamir etmek de-
digim gibi cok fazla paraya mal olacak ve
bunun igin acele etmenize gerek yok. Un-
dead Usslinl yok ettikten sonra bdlimin
kalaminda ¢ok rahat edeceksiniz. Undead
{sstl gok gliclii dedil, birkag Spell Bre-
aker ve Priest'ten ofugan grubunuzu
Mortar Team ile desteklerseniz {issii ko-
layca indirebilirsiniz.

2) ADark Covenant

ilk Saldiri Bélume basladiginiz anda ken-
dinizi Undead saldinisi altinda bulacaksl-
niz, Usteki birimlerinizle bu saldirilara
karsl koyma sansiniz yok, o ylizden bé-
{im baslar baglamaz Gslerinizdeki iki biri-
mi uzak yerlere génderin. Bdylece bunla-
rin 8ldUrilmelerini engeflemis olacagiz.
Uslerinizde hemen ikiser tane Werker
tretin ve buniarla altin toplamaya bagla-
yin. Bu sekilde Undead'ler ortah§) temiz-
leyene kadar fena sayllmayacak bir para
seviyesine ulagacadiz. Undead’ler Wor-
ker'lara yaklasmaya basladijinda onlari
da uzaklastirin ve saldiridan kurtarin.

Kargi Saldiri Ana gorev basladiginda ilk
olarak Tower’larla Ussiinlizli gliglendirin
ye birim Uretmeye baslayin. Buradaki
tim birimler tamamen gelismis oldukla-
rindan bir de bununla ugrasmaniza ge-
rek olmayacak. Haritadaki dsleri temizle-
mek i¢in kullanacadiniz ana gruplarin bi-
rini tamamen Dragonhawk Rider'lardan
(bu birim Cloud yetenedi sayesinde dlig-
man kulelerini duman altinda birakiyor
ve siz de savunmasiz kuleyi kolayca yer-
le bir edebiliyorsunuz; ayrica Aerial
Shackle yetenedi ile de ugan birimleri ha-
reketsiz hale getirip savunmasiz biraka-
biliyor), digerini de Kael, 2 Swordsmen, 2
Spellbreaker ve 3 Archer’larin yanina 2
Sorceress ve 2 Priest ekleyerek olustu-

. Balimde toplayabilecegdiniz bircok esya
bulunuyor. Bunlarin bazilarim Hydra'lar,
bazilarimi Storm Wyrm'leri, bazilarini ise
Gnoll kamplarini yikarak bulacaksimiz.
BolUmdeki son binay! da yikmadan tnce
bu yerleri gezmeyi unutmayin.
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run. Bu iki grupla diizgin bir strateji iz-
lerseniz Undead Uslerini kolayca indirebi-
lirsiniz. Sen bina da digdnce bélim bite-
cedinden en son binay) yikmadan 6nce
haritayl tamamen dolagmaniz: ve gizli
mallar) toplamanizi dneririm.

3 ) The Dungeons of Dalaran

ilerferken Bu bolimde ilerlerken dikkat
etmeniz gereken en dnemli gey highir bi-
rim kaybetrnemeye 6zen gdstermek ola-
cak. Kazandiginiz her savastan sonra
oyunu kaydetmekten ¢ekinmeyin clnki
ileride birimleriniz yanhshkla &liirlerse
kendinize bir sans daha taniyabilirsiniz.
Gzellikle de bdliimiin basinda driimcek-
lerle karsilastiginiz yerde Priest’in zarar

Bu bolimden gizli bir bdlim acmaniz
mimkiin. Sol taraftaki kapiyi kirin, iceri-
de (¢ tane koyun géreceksiniz. Yerdeki
taslara basarak koyunlarin “Bah”, “Ram”
ve “Ewe” demelerini sa§lamalisiniz. Bu-
nun igin de sirayla dst, alt ve ortadaki
taglara basin. §Simdi rampadan gikin, gii¢-
tendiriciyi alin ve iste gizii bolimii acmig
oldunuz. Bu béliimin ardindan The Cros-
sing isimli gizli bdlime gegeceksiniz
ama o bolimde basanli olup olmamaniz,
Campaign'in gidisati bakimindan highir
Bnem tagimiyor.

gormemesine ¢ok dikkat edin. Savaglar-
da ok fazla cengaverlik yapmaz ve ya-
vag yavas ilerlerseniz bdlimii rabatga bi-
tirememeniz igin hicbir sebep olmaya-
caktir.

Dalaran’in hayaletleri Bu madaralarda
ilerlerken opsiyonel bir gérev alacaksi-
niz, Dalaran’in hayaletlerini bulup 8ldir-
me gorevi. Haritada X ile géreceginiz
yerlerdeki her bir Archmage'i éldirdiugi-
nizde yizik parcast alacaksiniz, dért
Archmage'de &ldiglnde ise ylizGglinlz
tamamlanmis olacak (tUm &zelliklere
+4). Bence bu yizGdu kesinlikle kagirma-
yin cunki sonraki bofimlerde faydasini
goruyorsunuz.

4 ) The Search for llidan

Bayragi ele gecir! Bu bslim tamamen
‘capture the flag” manti§i Gzerine kurul-
mug, ele gecirmeniz gereken sey ise bay-

Haritadaki X noktasi aslinda sizin igin
cok Bnemli bir yer, clinkii orada bir Mer-
cenary Camp var. Birimleri kontrol ede-
meseniz bile kendi kendine ¢arpisan bir
sirl kuvvetli birimden daha qiizel bir
sey olabilir mi? Hemen gidin oraya ve or-
dunuza yeni savasgliar katin!

rak yerine lllidan :) Bdlimde yalnizca He-
ro'lari kontrol ediyorsunuz; diger birim-
ler, kaynak toplanmasi, birim Uretimi gibi
islemler ise yapay zeka tarafindan halle-
diliyor. Bélimdeki tek amaciniz Maiev'i
oldiirmek olmali. Maiev &ldiginde -
dan‘in tutuldugu kafesin yakininda bir
Hero'nuz oldugunda kafesi kapip dssuni-
ze gotirmeye bashyorsunuz. Ama Maiev
kafese yaklasirsa bu sefer de zafer onun
oluyer.

Olen kahramanlar Zaten sadece He-
ro'lart kontrol ediyorsunuz, bir de onlar
olirse ne yapariz diye diisinmeyin. Ya-
pay zeka onun da icabina bakiyor ve
dlen Hero'lari tekrar diriltiyor. Kafesi bir-
kag kez ele gegirip, yine birkag kez kay-
bedeceksiniz (her CTF oyununda oldugdu
gibt) ama eger saldirtlarinizi Maiev lze-
rinde yogunlagtirirsaniz bir siire sonra
kafesi {sstiniize g&tlirlip b&limi bitirebi-
leceksiniz.

5) Gates of the Abyss

Gegitleri kapamak - BolUimtin ana gore-
vi haritadaki dort ge¢idi de kapamanizi
gerektiriyor. Ancak bu gegitleri kapamak
igin haritanin dort bir yanina gitmek zo-
runda oldugunuzdan ve dismanlariniz
da ok glcli oldugundan ana lisstnidzy
acayip derecede savunmaniz gerekecek.
Haritadaki Orc Usleri geredinden fazla
kuvvetli yapilmis ve bunlari yerle bir et-
meniz hig de kolay olmayacak. Bu bo-
Iimde dikkat etmeniz gereken ilk sey llli-
dan'in ne pahasina olursa clsun hayatta
kalmasini saglamak. Ana ussiniizde ye-
terli savunmay! yaptiktan sonra Orc (s-
lerine su sirayla saldirmalisiniz (kolay ol-
masi agisindan). Turuncu, yesil ve mor.
Draenei kbyl Turuncu Ussl yok ettikten
sonra hemen soi tarafinda Draenei koy(-

Draenei kdylndeki kasalar kirdiinizda
Pendant of Energy, Rune Bracers, Belt of
Giant Strength +6 ve birkag tane Goblin
Land Mine bulacaksiniz. Ozellikle mayin-
lar ana iissiiniizii korunmasina oldukga
yarar saglayabilir.

ni bulacaksiniz. Bu kbyU kurtarmak opsi-
yonel bir gdrevdi ama bunu yaparak bé-
Iimdn geri kalaninin da daha rahat ge¢-
mesini sadladik. Bu sayede Draensi'lerde
savasimizda bize katildilar (birirmleri ken-
di baslarina hareket ediyorlar, biz kont-
rol edemiyoruz).

Kael Bélimde basarili elmanin sirri
aslinda Kael'de yatiyor. Ussiiniizii siirekli
saldiri geldiginden aslinda kag tane Orc
Sldurdiginaz dedil, kag tane binalarini
yerle bir ettiginiz dnemli. Yoksa sirekli
olarak birim {iretip lizerinize génderiyor-
lar. Orc Gslerindeki savunmalar bir To-
wer, bir Pig Farm ve bir Burrow'dan glu-
suyor. Kael'in Flame Strike yetenegini iki
kez kullandi§inizda buratari Orc’lar igin
cehenneme gevirebilirsiniz. Orc'larin
qucld binalarini dedil de Farm'larini yok
ettiginizde zaten béliimiin ¢ok kolayca
pittigini gdreceksiniz.

6 ) Lord of Outiand

Butcher, Master of Paln ve Mistress of
Torment Ortam size de tamdik geldi mi?
Diablo'dan firlamis bir yerde bulunuyo-
ruz simdi ve dldirmemiz gereken ilk kisi
Diablo'dan tamidigimiz Butcher. Bu gérev
icin sadece Blood EIf ve Draenei kullana-
caksiniz. Butcher {issiin hemen kuzeyba-
tisindaki kapinin ardinda bulunuyor (Ha-
ritada 1ile gdsterdim). Bu kapiya gider-
ken yolda Burning Legion ve Orc birimle-
riyle karsilasacak, kapiy! kirdiktan sonra
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Opsiyonel gdrevi tamamlamak isterseniz
haritadaki dort jeneratdrl verle bir et-
meniz gerek. Her ne kadar opsiyonel gé-
— g rev olarak gd-
rinse de bu
jeneratdrler-
den  kurtul-
mazsaniz Elf
birimlerinizin
kotd bicimde
bldikterini
seyretmek zo-
runda kalabi-
lirsiniz. O ylz-
den bu gérevi
tamamlayin
derim ;)

da birka¢ Demon &ldireceksiniz. Founta-
in of Mana'dan yararlanarak mananizi
doldurun ve tim glicliniizle Butcher'a
saldinin. Eger zarar goren birimleriniz
olursa Draenei Saboteur'un iyilestirme
biylsiing kullanin, Butcher &ldiigdnde
Rune of Greater Resurrection birakiyor,
ayrica inini biraz arastirdiinizda Tomes
of Strength +2 ve (buraya dikkat!)
Wirt'in diger bacadini bulacaksiniz. Diab-
lo 2'de buldugumuz bacak gizli bdlim ag-
maya yanyardu, betki bunun da kullaml-
digr bir yer vardir.

Yola devam edip Mistress of Tor-
ment’e ulasiyoruz (haritada 2 ile gOster-
dim). Uzerinize biiyll yapmaya ¢ok he-
vesli bu yaratik igin grubunuzda en az bir
Spell Breaker bulunmasi ¢ok iyi olur,
boylece negatif etkilerden kendinizi ko-
ruyabilirsiniz. Oldiginde Mask of Death'i
alin ve kafeslerdeki Warlock'lari kurtarin.

Haritada 3 ile gdsterilen yere gidince
Master of Pain ile karsilasacaksiniz. Gnu
oldiirmek igin tim birimlerinizle tam bir
saldiri yapmaniz gerekiyor, bir kere ol-
dirdiginiizde de ¢ok sevinmeyin ¢unkl
ondan tamamen kurtulmak igin iki kez &i-
dirmeniz lazim. Qldikten sonra Orb of
Venom'u alin ve Bloodfiend'leri kafesten
kurtarin.

Magtheridon Master of Pain dldlkten
sonra izlediginiz demoda bir kapinin agil-
didini géreceksiniz (haritada 4 ile goster-
dim). Bu kapidan gectidinizde sizinle
Magtheridon arasinda iki Demon ve Orc
grubu olacak. Bu gruplara teker teker
saldirin ve bir grup bittiginde geri gekilip
Fountain of Health'te sadhgini geri kaza-
nin. Demon grubunda dzellikle dikkat et-
meniz gereken yaratik Blade Master.
Onu oldurdikien sonra kalanlart biraz
daha rahat halledebilirsiniz. Yolu actigi-

nizda sahip oldugunuz tim birimderi ve
gugleri Magtheridon Uzerinde kullanin.
Burada dlen birimlere kafanizi takmayin,
sonugta sadece Hero'nuz ayakta kalsa
da yeter.

UNDEAD CAMPAIGN LEGACY OF THE DAMNED
1) King Arthas

Ordular - Undead gorevleri zor bir bd-
limle baglyoer. Bu bélimde kullanacagi-
niz strateji aslinda gok da dnemli dedgil,
clinkdl amaciniz haritadaki tam insan
koylerini yok etmek. Bélimde g ayr He-
ro'yu da kontrol etmeniz gerek ve bunlar
birbirlerinden ayri yerlerdeler. Ayrica t¢
{isstinlize de yeterli savunma kurmaniz
gerekiyor. Asagida size kurmaniz gere-
ken (i¢ ordu hakkinda bilgi verecegim, bu
ordular sayesinde ¢ok da zorlanmadan
b&1GmU bitirebilirsiniz.

Arthas Arthas'in kontrolinde Shade,
Abomination ve Ghoul birimleri var. Ana
saldir grubunuzda Arthas ve Abominati-
on'lar olsun. Ek bir grup olarak arka pla-
na 3-4 tane Ghoul yerlestirin. Bunlarn
ana grubunuzdan kagmayi basarabilen
dismanlari glddrmek igin kullanacagiz.
Kel'Thuzad Kel Thuzad'in grubunda sa-
dece Necromancer bulundurun ve bunla-
rin ‘Summon Skeleton’ yetenegini oto-
matige alin. Yine arka grup igin birkag
Ghoul da iiretebilirsiniz.

Sylvanas Sylvanas'in grubunda da bolca
Banshee bulundurun, yanlarina da birkag
Ghoul ekleyin. Yine diger Hero'larda ol-
dugu gibi Sy!vanas'in ana saldiri grubun-

Ana insan tissiine saldirdidinizda kolay-
ik agisindan Ghoui diriltmeniz iyi olacak-
tir. Grubunuzdaki Ghoul'lari mitmkiin of-
dugunca haritanin ortasina yakin yerler-
de Gldiirtn ki dirilttidiniz anda dismanla
savagmaya baslayabilsinler. Aksi halde
omirleri gok kisa oldugu i¢in dilsmana
gidene kadar toprak olabilirler.

dan kacabilenler igin arka plana 3-4 tane
Ghoul yerlestirin.

Merkez iis Etraftaki koyleri yok ettik-
ten sonra tim dikkatinizi ortadaki insan
tussiine vermeniz gerekli. Burasi sizi ol-
dukga zorlayacak ¢link sizi 3 tane Pala-
din ve bunlarin emrindeki birimler bekli-
yor olacak. Buradaki sihirli yetenek Art-
has'in Raise Dead yetenedi. Usse girdigi-
niz zaman gruplardaki kalan Ghoul'tarini-
21 dldirmeye paslayin ve onlari Raise De-
ad ile diriltin. Diriltilen birimler saldirilar-
dan etkilenmedikleri icin (her ne kadar
kisa siire yasasalar da) bu sirada digma-
nin en dnemli birimlerini dldUrebilirsiniz.

2 ) The Flight from Lordareon

Lahirent Yine klasik labirent gdrevlerin-
den biri. Bu tir bélimlerde alishigimiz se-
kilde elimizdeki birimleri dikkatii kullan-
mamiz gerekiyor. Yolculuk sirasinda ge-
sitli yerlerde bulacaginiz birimler diginda
ordunuzu giglendirmenin bir yolu yok.
Ama bu bolimde takilabilecediniz bir yer
de clmadigindan anlatimini kisa keseyim

Tomb of Relics'ten
batiya dogru gidip,
glineye ddnen yolu
izlerseniz burada bir
kot bulacaksimz. Bu
kolu  cektiginizde
karsi tarafta buyik
bir tag yikselecek ve
diger tarafa gecebi-
leceksiniz. Burada si-
zi attin ve Pendant of
Energy bekliyor.

izin verirseniz ) TUm yapmaniz gereken
haritanin en ist tarafina ulagmak, yap-
madidiniz sey dedil nasil olsa.

3 ) The Dark Lady

Banshee Bu balUmun kilit karakterleri
Banshee'ler. BSlimiin mantidini su sekil-
de 6zetleyebiliriz: Banshee Uretin, Bans-
hee Uretin, Banshee Uretin, lsse saldiran
Abomination’lari Possess ile etkiniz alti-
na alin, Banshee Uretin, Banshee dretin,
yola gikin, gérdiigiintz dismanlar) Pos-
sess ile etkiniz altina alin... Banshee'lere
gerekli olan manay! saglamak icin de Ob-
sidian Statue dretin. Nasil, kolay gérinti-
yor degil mi?

Ogre Warlord Kopriiden kuzeye gidince
itk opsiyonel gdrevinizi alacaksiniz. Bura-
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Bu bdlimde saldin grubu olusturmak ka-
dar dikkat etmeniz gereken bir sey de
{ssdnlziin dogu girisini glivenlik altina
almak. Her ne kadar saidinlar kuzeyden
ve dodudan gelecek olsa da uzun vadede
asil zorlugu dogu giriginde yasayacaksi-
nmiz. Savunmanizi kdpriye yakin korursa-
niz gelen dismanlari daha rahat karsila-
yabilirsiniz.

da elinizde bir sird (gercekten bir sirl
demek istiyorum) Banshee oldugunu
varsayarak Mug'thol'a dogru gidin. Og-
re'ler sizi saldirinca 6nce Mug'thol'u,
sonra da kalan Ogre'leri Possess ile ele
gecirmeye baslayin. Satdiriniz bittiginde
elinizde (highirini éldirmezseniz) 5 Ogre
Magi, 4 Ogre Brute, 4 Ogre Wound Mas-
ter ve bir de Mug'thol olacak. Bunlarin
en iyi yanl yemek sinirina bir etkileri ol-
mamaiari, yani tamamen fazladan kas
glcd.

Bandit Lord ikinci opsiyonel gérevi aldi-
ginizda ayru Ogre'lerde yaptiginiz gibi
kimseyi dldiirmeden ele gegirme islemi-
ne baslayin. Bandit Lord Blackthorn'u ele
ge¢irdikten sonra kalanlari da grubunuza
katinca elinizde 3 Renegade Wizard, 4
Brigand, 8 Enforcer ve 8 Assassin gla-
cak. Iste bu yiizden bolca Banshee iretin
diyorum.

Undead {issii Elinizdeki devasa orduyla
kirmizi Undead lssline dalin. Opsiyonel
gorevleri yapmasaydmiz belki zorluk
cekebilirdiniz ama yaptigimza gére kay-
maktan kil geker gibi balimi bitirecek-
sinfz. g

4) The Return to Northrend

Hemen saldiri Bdlime baslar baslamaz
tiim kuvvetlerinizi gemilere bindirin ve
kuzeye dogru yola ¢ikin. Insanlarin gemi-
sini yok edin ve kuvvetlerinizi indirip in-
san yerlegkesini yok edin. Tiim binalar
gittiginde ara deme girecek ve ana go-
rev ile opsiyonel gérevi alacaksiniz. Us-
stiniizd kurun ve deli gibi birim dretmeye
baslayin, .

Ejder Sapphiron Yemek sinirina kadar

Haritanin gineyinde ilerlerken bir dep-
rem olacak ve haritanin en batisina ka-
dar giden bir yol ortaya ¢ikacak. Bu yol
bir yerde ikiye ayriliyor. Eder soldaki yo-
lu secerseniz gikmaz bir yere gelecek ve
afaclarin arkasinda Scroll of Mana bula-
caksimz. Sag yol ise sizi Penguin King'e
gbtiirecek ve anu éldirdigiintizde Ring
of Protection +4 sahibi olacaksiniz.

birim urettikten sonra bu opsiyenel gé-

reve girigebiliriz. Kuzeye dogru gittiginiz-

de yolda size Drake ve Whelp'ler saldira-
cak {bdylece dodru yolda oldugunuzu
anlayacaksiniz). [kinci bir grubu da te-
mizledikten sonra 6nce glneyhatiya gi-
derek Blue Dragon'u 8ldrin, sonra da
kuzeye giderek Sapphiron'u bulun. Onu
ve yanindaki iki ejderhayi Raise Dead ye-
teneginin de yardimiyla dldirdiagtnizde
devasa bir frost Wyrm sahibi olacaksiniz
ve onun sayesinde ana gdrev olan diis-
man temizlemeyi daha rahat yapabile-
ceksiniz.

3 ) Dreadiord"s Fall

Sneak Attack Digman Uslerinden birini
yikmak igin yalmzca 7 dakikaniz var ve
segiminizi ¢ok iyi yapmalisiniz. Undead
iissu digerinden daha kolay oldugu igin
ona gitmenizi dmeririm. Bu gérevi basar-
mak igin (sst tamamen yikmaniza gerek
yok, saldirilarinizi Necropolis, Altar of
Darkness ve Acolyte'ler dzerinde yodun-
lastirin, ¢Unkl Undead yeni bina yapa-
mayacak duruma gelince gdrev basarilt
olacak. Ussiin ilk kismini temizledikten
sonra diger kisma gecin. Burada az on-
cekinden farkl bir strateji kullanacagiz.
Oncelikle Banshee'lerinizi kullanarak iki
Abomination‘u ele gegirin. Elinizdeki tim
birimleri kullanarak Detheroc’a saldirin
ve onu 6ldirin. O 6ldigu anda yine ace-
le bigimde Mortar Team kullanarak Altar
of Darkness'i yok edin. Bu sekiide Dethe-
roc'tan tamamen kurtulmusg olacaksiniz.

Sylvanas’ Ussiin batisina génderin ve
Frost Wyrm {izerinde Charm kullanin. Ar-
tik geri kalan Necropolis ve Acolyte'leri
ldirebilirsiniz. Elinizde cldukga giiglu
bir ordu olmus oldu, herkesi toplayarak
Usslnuze geri donin.
insan lissii Usstniizde savunma tzerin-
de yogunlasin ve insanlarin size saldir-
masini bekleyin. Savunmanizt kurarken
mUmkun oldugunca ¢ck Ziggurat insa et-
meye bakin, ¢unkd insanlarin ilk saldirisi
¢ok sert olacak. Garithos'a 6zellikle dik-
kat edin ve glcli birimlerinizi onu dldir-
meleri i¢in (zerine yollayin. Kalanfarin
hakkindan Rain of Fire yeteneginiz ve
Mortar Team kuflanarak gelebilirsiniz. ilk
saldirtyr bertaraf ettikten sonra ister ha-
va saldiris i¢in Frost Wyrm'lerden olug-
turdugunuz, ister yer saldirisi igin Abo-
mination, Obsidian Statue, Crypt Fiend
ve Mortar Team‘den olusan bir grupla
kuzey Gssiine dodru saldiriya gegin. Bu
sirada Banshee'ler yardimiyla mimkdn
oldugunca cok birim ele gegirmeye ba-
kin, boylece dider (isse saldirirken rahat
edersiniz.
Garithos Kuzeydeki Usten kurtuidugu-
nuzda Usstnuze gekilip beklemeye basla-
yIn. Garithes'un komuta etti§i grup dssi-
nuze saldirdiktan sonra, elinizdeki tim
birimlerle glineydeki lisse saldiriya gegin.
Bu zamana kadar yeterince gliclenmis
olacadinizdan Garithos da fazla dayana-
mayacaktir.

Iste yerimiz bu kadardi. Umarim bu
yazi size yardimc! olmustur. Gelecek ay-
larda gdrusmek lizere, farewelll.®

Haritada halletmedigim hicbir yer kal-
masm diyorsaniz X ile isaretli yerlerde
Sasquatch gruplan bulacaksiniz. Sag ta-
raftakileri oldiirdiijiinizde Pendant of
Mana ve Rune of Lesser Healing, sol ta-
raftakileri dldirdiiginiizde ise Potion of
Greater Healing sahibi olacaksiniz.
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State of Emergency

Limitsiz Kaos modu zamani: Tim Aaos
harilatarnda Arcade mod unu bitirin

Kans mod'u igin Bull'u agma: Revalution mod unda
Fas! Side') hitirin

Kaps mod'u icin Chinatown' agma: Capltol City
Mall'da 25.000 puan =lde adin

Kaos mod‘u igin Corporation Central’s agma: East
Sida'da 100,000 puan elds edin

Kaos mod'y igin East Side’s agma: Chinatown da
50,000 puan elde edin

Kaos mod'u igin Freak'i agma: Revolution mod unda
Ghinatown't bilirin

Kaos mod'u icin Spanky'i agma: Revolution mod'da
Mali bitirin

Pirates of the Caribbean:
The Curse of the Black
Pearl

BYlim Kodlar Agadudahi kodiarl bir sonraki balime
tam anerjiyle gegmek tgin kullanin

RPZKO4HDSSE BLIOFVEBHIZ
S3YPIP7E0R XBTBYFJXW?
PARMGLYRTR XIPATI0IXY
TZAYVTISTZ

DNNBSZPWEP

W

Tennis Masters Series
2003

Ane menlide TAB+Shitt tustaring basin ve asadidaki
kodtar girin:

YEFETDOVI Leyton Hewithi agas

CALLSOMEBODY  Bir kigive karg( ikl Klsi micadele
ENDSEASON Sezotiu atfar ve SI000000G000
kazanirsinz

h I I e k Tehlike aninda hile yapiimaz, panik yapihri!!

Warbirds

BBIim Secme Oyune durdurun ve agali, saf, agafdl,
<ad, sol, sol, yukar'ya hasi.

Alastor olarak oynama Qyunu V derecesingde bitirin
Captain Blue olarak oynama Oyunu Ultra V dere-
cesinde bitirin

Joe'nun kiz arkadag olarak oynama Oyunu Adult
mad ta bitirin, Bu ayrica Viewtiful Warld videosunu
da agacakiir

Rage Saldinilan Rage saldivlarini lullanmak igin
dnee Supersmash almalisimz. Ayrica £ veya dzha
fazla Rage bioduna da sahip almalisni,

Stiper Simersiz VX Oyunu her bolimaen Rainbow ¥
derecesi alardk bitirin. Yeni oyuna, oyunu
bitirdiginiz karakterie baglayin ve I'ye basin
Istedifiniz ugakta, istediginiz konfigurasyon Oflline
modunda herhanal bir konfiguragyanta bir ugek
secin ve Close'a basin. Ugad uguran ve gikin. Simdi
baska bir ugak segin, ama Close'a basmadan FIy'a
bzsin. Ugaktakl konfigurasyon bir éncekiyle ayni

olmak
Viewtiful World Videosu Oyunu Kid Mod da hitirin,

Skateboard Park
Tycoon 2004

Oyun sirasinda asalidaki kadizrdan birini girin

iamacheater  Hile kodlan aktif olur

catdebug Debug modunu agar

enginedebug  Oyun motorunl delistint
meviecapture.  Oydnu demo - olarak kaydetme

iamacheater yazdiktan sonra asafidako kembinas:
yonlan uygulaym:

ALT+7  Daha fala kaykayct

ALT#C  Practice, deha fazla Kaykayci ve bomis
CTRL+M  Si0.000

Discipfes I: Dark Prophecy
Disciples 1: Cuardians of the Light

Disciples 1z Servanis of the Dark
ENTER'a biasin, asafidaki kodiardan birind girin ve tekrar
EMTER' basin,

allalongthewatchtower: Digman sehirlerdasi Gniteler gorme
anotherbrickinthewall: Bagkentlerdes yapiya izin verme
badtothebone: Tom Ulkelere savag agma,

barntorun: Grubunuzun hareket puan tamamiyle dolar
cometogether: TUm Glkelerle iHfifak.
glvepeaceachance: Tm Olkelerle bans.

halpl: Grubunwzu iyiizstinir.

herecomesthesun: TOm harlla.

Invisibietouch: Yapay zeka sizinie ligilenmez.
Jump: Grubunizon tecrilbesi artar.
letsdothetimewarpagain: Belirll bir gire gecis
yaparsinig.

lifeisacarnival: DI0 Dnitelerinizi hayata donddrir,
loser; O anki gbrevinizi kayhedersiniz,
moneyfornothing: 9999 allin ve Mana.
palnfitblack: Haritay: glzler

stairwaytoheaver; Grutiunuza bir seviye atlatir,
weaarethechamplons: U anki girey| tamamlarsiniz.

L

Europa Universalis: Crown
of the North

Oyun srasinda TAB'A basin ve konscld azalidakl
kodlan girin;

STEFANREHN iiimsiiz(ith

DIMMUBORGIR TOm yapiara ulagim

UTOPIA lsyancilar yok eder

MANUNITED 55000 ekier

AIK 55000 eksillir

SYENSK Diigman size savag ilan edemes

BURP Olay almaz, sakin sakin olurursunue
RICHARDNICE1000 Victary puan eliler
RICHARDBAD 1000 Wiclory puani eksitir
KILLSTIG Hartig Stigd e

KILLVALDEMAR Hertig Valdemar'y Gldiri
KILLERIK Hertig Erik'i dldiirir

KILLBIRGER Konung Birger'i ldrir
RILLMENVED Menved't Bldirir

RILLHAAKOMN Dyunt bitrf

LEVEL 032003




Neverwinter Nights:
Shadows of Undrentide
Hileler aktif hale getirehilmek icin oyunun kurulu
oldugu klasérdeki “nwn.ini” dosyasint bir metin edi-
tdriyle acin (dosyayi yedeklemeyi unutmayin), Bu
dosyanin Game Options bolimine asagidaki satin
ekleyin:

Debug Mode=1

Eger bir karakter astlinde oynama yapacaksaniz,
“nwnplayerini” dosyasini agin ve asadidaki satirlar
ekleyin:

Single Player Enforce Legal Characters=0
Single Player ItemLevelRestrictions=0

Bu deqisiklikleri yaptiktan sonra dosyayi kaydedin
ve oyuna baslayin. Oyun sirasinda é tusuna basin ve
ekranda gdrinen konscla DebugMode=1vyazin. Artik
é tusuyla hileler arasinda gezebilir ve asadidaki
kod'lar gerekli degisimi yapmak i¢in kuilanabilirsi-
niz, Eger “Enter Target Mode” seklinde bir yazi go-
rirseniz, hilenin uygulanacadl karakteri se¢meniz
gerekmektedir Her sey yolunda giderse, "Success”
seklinde hir mesa) gormeniz gerekir.

Yas Degistirme: SetAge (sayl)

Base Attack'i dedistirme: SetAttackBase (sayi)
Charisma'yi degistirme: SetCHA (say)
Constitution'i degistirme: SetCON (sayr}

Yeteneqi degistirme: SetDEX (say1)

Fortitude Save Modifier't degistirme:
ModSaveFort

Yapay zekdy: degistirme: SetINT (say))

Bolimii dedistirme: dm_givelevel (sayI}

Irki degistirme: SetAppearance {irk)

Reflex Save Modifier| degistirme: ModSaveReflex
Spell Resistance Modifier'i degistirme:
ModSpellResistance (sayi)

Giicii degistirme: SetSTR (sayt)

Wifl Save Modifieri degistirme: ModSaveWill
Zekdy dedistirme: SetWiS (sayn)

Ugan inekler; dm_cowsfromhell

Daha cok attin: dm_givegold (sayi)

Hobi ati: dm_mylittlepony
Olimsiizliik: dm_god

Enerji yenileme: dm_heal
Raise levels: Getlevel (say1)
XP arttirma: GiveXP (sayi)

Midnight Club 2

Options ekranina gelin ve Cheat Codes'u secin.
Asaidaki kodlari aynen girin ve hileieri aktif hale
gelirin
Tiim mod'lar: theparrot
Tiim sehirler: griswold
Tim sehirler, araglar ve arcade mod'daki tiim
mod'lar: upupudowndown veya rimbuk
Zorluk ayarlama; 0 en basit: howhardcanitbe[0-9]
Hiz ayarlama; O en yavas: howfastcanitbe[0-9]
Ates etmek icin F'ye basin: starpower
Ates etmek icin F'ye, roket atmak icin H'ye basin:
leatherandlace
Ruhani gériinti; starlite
Nitro: octane
Sinirsiz nitro {motorsikletlere de eklenir):
yerbamate
Bilinmeyen kodlar: tumbler, zquaspark, quickFix,
happyhour, operationdoom
=y ¢

Warcraft ill: The Frozen
Throne
Tek kisilik bir oyun agin ve ENTER'@ basarak chat
ekranina gecin. Daha sonra asadidaki kod'lardan biri-
ni yazip ENTER'a hasin

Haritanin tamam: iseedeadpeople

Aninda zafer: allyourbasearabelongtous

Oyunu kaybetme: sometodysetusupthebomb
Gliimden sonra oyuna devam etme:
strengthandhonor

Bilyii: thedudeabides

Birimler ciftlige ihtiyac duymaz: pointbreak
Teknoloji agacini kapatir: synergy

Zaferi kapatir: itvexesme

Dayanikhihk: whosyourdaddy

Hizi artirma (# yerine bir say: yazin):

leafittome #

Hiz ve altin (# yerine bir sayi yazin):
greedisgood #

Altin (# yerine bir sayl yazin): keysersoze ¥
Bolim segme: motherland [irk] [béltim]

Hizlr arastirma: whoisjohngait

Tim upgrade’leri arastirma: sharpandshiny
Sinirsiz mana: thereisnaspoan

Gece: lightsout

Sabah: riseandshine

Rise of Nations

Oyun sirasinda ENTER'a basin ve asagidaki kodlardan
birini girin

1000 kaynak: cheat resource all+1000

Zaran ayarlama: cheat damage (isim veya bos)
(+ veya -)(say)

Yapay Zeka seviyesi: cheat ai (on, off veya debug)
Bir iilkeyte ittifak: cheat ally (iilke ach)

Kesfi dedistirme: cheat explore {(normai. explored,
ally

Bir Ulkeyi yenme: cheat defeat (ulke ad)

Unite yerlestirme: cheat deploy

Belirienen yere nuke atma: cheat nuke

Belirtenen yere Wild Bird indirme: cheat bird

Bir iilkeyle karstfasma: cheat meet (iilke ad)

Bir yapty! veya esyayl tamamlama: cheat finish
Segilen objeferi didiirme: cheat die

Tom oyunculari insan yapma: cheat sandbox
Uniteleri pack haline getirme: cheat pack

Bir iilkeyle barig ilan etme: cheat peace (lilke ad)
Belirlenen yere yapi yerlestirme: cheat insert
(say{tip}{who=RED)(x.y)

Belirlenen yere yapi veya inite yerlestirme:
cheat add (say)(tip)(who=RED)(x )

Insan baskentlerinin cevresine makinal
yerlestirme: cheat safe

Zorluk ayarlama; cheal diff (0-5)

Basarilari gdsterme: cheat achieve

Bir iilkenin ekonomi seviyesini
gosterme/degistirme: cheat commerce (say)
(ke adi)

Bir iilkenin teknoloji seviyesini
gosterme/degistirme: cheat library (say)

(ifke adn)

Bir Gtkenin askeri giiclnil gdsterme/degistirme:
cheat military (sayn{ulke adi)

Bir ilkenin yasini gdsterme/dedistirme: cheat
age (sayi)(iilke adi)

Kaynak gdsterme/dedistirme: cheat resource
(isiXgoodtype veya all)(+ veya -)say)

Bir tilkenin bilim seviyesini gsterme/degistirme:
cheat science (sayn{ilke ad}

Teknoloji gdsterme/dedistirme: cheat tech
(name)(tech veya aili(on veya off)

Savas mesafesini gésterme: cheat ranges
(Oveyal)

Tlim harita: cheat reveal (on veya off)

Bilgisayar kontroliinii kapama: cheat human (isim}
Bilgisayar kontrolinii agma: cheat computer
{isim)

Oyunu durdurma: cheat pause (0 veyal)

Bir fkeyle kargitasmay: kapama: cheat unmeet
(Ulke adiy y
Ani zafer: cheat victory (llke adi)

Savag agma: cheat war (lilke adi)




Hile yapilmadan bitirilmis bir PS2 oyunu, el
degmemis bir papatyaya benzer” Veya benzemez.
i NN N WY Sosverin. 0 B = —
Freaky Flyers Chaos Legion
Island Jack'i Agma Arcia olma Oyunu Normal zorluk seviyesinde bitirin
Adventure mod'unda Danger Island'a gidin. Grmana  Zor modu agma Oyunu Normal zarluk seviyesinde
geldiginizce agaclarden asadi degru ilerleyin. Ormanin - bitirin
sol tarafina dogru, agaca sarilmig bir yilan goreceksi- ~ Stiper Zor mod Oyunu Zor mod'da bitirin
niz. Bunu vurun ve Istand Jack sizin olsun "Ly Special PV", "Total Results” ve "Extra Menu”
opsiyonlarin agma Cyunu herhangi bir zorluk
Prof. Gutenburg'u Acma seviyesinde bitirin
Adventure mod'unda Terpedo Run‘a gidin. Radar ekra-  Daha dnceki oynadidiniz béliimleri oynama 9
ninda (g adet denizaltl gdreceksiniz. Bunlardan san  bdlimdeki Boss'u oldurdiklen sonra "Map Selector”
olanin 8n kisminda Prof. Gutenburg oturmakla, Ikitor-  alacaksiniz, Biylece istediginiz béllmil secebile-
nidoyla bu denizalty vurun ve profestre ulagin ceksiniz
Daha dince oynadifmiz bilimlerdeki yaratiklar
degistirme 10. balimdeki Boss'u Gldurdiikten sonra
“Change Appearance” Ozellidi alacaksiniz.
Son Summon't dldiirme [ki kez saldirin (slash) ve
Upper Cut kullanin Hemen ardindan 2nd Summon
Monster's summon’layin.
|
RTX: Red Rock
Asafiidaki tuslara Options menisindeki Codes
ekraninda basin:
Tiim bélimler Asa, Sol, Sol, Asag, Sel, Asadi, Sad,
Asagy, Sol, Asad
Daha fazla Special Feature Sol, Asad, Yukari, Sol,
Sail, Yukan, Asaty, Sol, Safi, Asath Downhill Domination
Daha ¢ok esya Sad (5x), Sol (3x), Yukari, Yukar Hileleri aktif hale getirme Oyun sirasinda, Yukan,
Zor mod Asadl, Yukari (8x), Asadi Uicgen, Asadi, X, Sot, 0, Sag, Kare tuglarina basin
Normal mod Yukari, Asagy, Yukari, Asadi, Yukar, Hilelerin aktif oldugunu belirten bir uyarn mesaji
Asadll, Yukari, Asagl, Yukari, Asad goreceksiniz. Artik asafidaki kodlari oyun sirasinda
Kolay mod Yukan, Asadi (8x), Yukar girebilirsiniz:
Old Soul Siiper Silahlan Saf. Yukan, Asady, Asadl Siiper Ziplama 5o, Kare, X, Yukan, Uggen.
Yukar, Sag, Sag, Yukari, Asagi. Asad) Siiper Bunny-hop Yukari, X, Sel, Kare, Yukari.
Progressive Scan modu Sag, Yukari, Sag, Sag, Yer gekimsiz mod Asafji, Uggen, Kare, Kare, Yukar,
Yukari, Sad, Sad, Sad, Yukari, Sag Mega Dénis Sad, Yukarl, Yukar, Sag. Sag, Kare
Uyar: Eder ekran mavi olursa, PS2'nizi reset’lemeniz ~ Combat terfisi Yukari, Agagu, Sol, Sol, Sag
gerekmektedir. Enerji diizeltme Asadi, Sag, Sag, Sol, Sol
Adrenalin Hizlandinier Asady, Sol, , Sel, Sag
Bottle'a terfi Yukar, Agadi, Sol, Sol, Sad, Saf
Stoke Trick Meter Asagi, Sol, Sol, Sad, Saj
Combat modu Saol, Kare, 0, Kare, Sol
§5.000 Sad, Yukari, Yukan, 0, O, Kare
96

The Great Escape

Sinirsiz Cephane Oyunu durdurun ve Kare, 0, L2, R,
R2, L1, 0, Kare, L1, R1, L1, RT tuglarina sirasiyla basin.
Greatest Escape Mod'unu agma ve bdliim segme
Ana meniiye gidin ve Kare, L2, Kare, R2, 0, R1, 0, LI,
12, R2, 0, Kare tuslanina swcasiyia basin.

Tiim FMV'leri agma Ana menlye gidin ve L2, L1, Kare,
0, 0, R2, R, Kare, Kare, 0, L1, R1 tuslarina sirasiyla
basin.

Greatest Escape Mod’unu agma Oyunu bir kez
bitirin,

Sedgewicks BElImi Kamyonu aldiGimiz zaman bic
kbseyi donecek ve bir panzer tanki goreceksiniz.
Buradan sola déniin ve binaya girin. Kamyondan
cikin, merdivenlerden ilerleyin ve odaya girin. Burada
bir kol gdreceksiniz. Bunu agagi cekin. Bdylece tank
patlayacak, Kamyona yeniden binin ve siirmeye
devam adin
Not: Egier bunu yapmazsaniz tank sizi patlatacaktir.

-
i -

Powerpuff Girls:

Relish Rampage

Tiim enerjiyi doldurma Oyun sirasinda. L2, R1, R2, L1,
X, Ucgen, 0, Kare, R2, L1, L2, Rl tuslarina sirastyla
basin.

Chemical X $isesi Oyun sirasinda, X, X, 0, X, 0, L1, L,
X X 0% 0, L1, L1 tuslanina sirasiyla basin.

%30 Enerji Arttwma Oyun sirasinda, L1, L2, L1, Kare,
R2, R1, R2 tuslarina sirasiyla basin.

LEVEL 09 2003



& OZEL INCELEME

Karsinizda dunyanin en iyi ve
gelismis joystcik'l, Sadece
simillasyon oyuncularr icin
Uretildi, USAF tarafindan
cgitimlerde kulianildi. Ayn
zamanda dunyanin en pahall
oyun kontrol cihazi

3 8 11 4 Samsung ML1710 Laser Printer

Eve alinabilecok bir Laser yaziol butmak kelay degil,
Bulunca da birakmarmak lazim, Tonerinin son
darmlagina kadar denedik ML1710'u. Fivali hala biraz
tuzlu kagsa da ilgivi hak eden bir drin,

donanim pazan

RAM satanm, mouse satarim, ustam &lmiis ban
" 1“ satasim,.. Satamazsak dz linklerini veririz en ucuza
neredan bulunuyorsa,

Haberler

Yeni islemciier ve giosetier vine tepemize yadacak,
Yelmezmis gibi yeni ekran kartlan geliyor.

Hadi arkadaglar daha ezberleyecek gok kod isim var.
Hep birlikte styllyoruz Granntss-deyilll, Piresss-kotttt...

incelemeler

Thrustmaster Tacticalboard

Bu yenl oyun cihazl klavyalerin pabucuny dama
atabilecek mi? Tacticalboard Counter-Strike'da miucizeler
yaratiyor mu? Pekl strateji eynantyor mu bu aletle?

' Thrust Master Hotas Cougar

Karginizda diinyamn en iyi ve en gelismig joysteik'i.
Sadece simGlasyon oyuncular: igin Gretildi, USAF
tarafindan efitimlerde kullzmidi. Ayni zamanda

dlinyamin en pahal oyun Kontrol clhazl.

Gigabyte Radecn 9600 PRO GV-ROGP128D

Ekran kartl almay! dilsiinenler igin Gigabyte’dan yeni
bir alternatif.

'teknik servis

Her ay bikmadan usanmadan sorulaninizi
cavaphyor Jesuskane. Bakalim bu sefer ayin shiretten
sorusunu kim sormug?

Bir Yaz Daha Gecti
R Tatilsiz

Kader mi desem, yoksa baht mi, benim
salakhgim mi? Bu sene de yaz bitti tatil yapmak
‘kismet olmadi. Artik tek sansimiz Bylil sonunda,
bol yagmuru bir tatil. NVIDIA'mn mihendisleri
hile tatil yapt kiz kaldk. Sicaklar arttikga fan
blyUttlk, biraz olsun serinledik, ama bir su
sogutma kismet olmadi. Donanmmlarla ugras,
Sinan tatiideyken yaramaz editorlerin pesinden
kos, bu ne yaal Ne bu!l Bu ne!l Eualobaaza!! SAMSUNG ML1710 LASER i’HN‘ITEH
Hariill
INIRERNS tugbek dlek | tugbek@level.com.tr 101
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sandiego
geliyor

90nm mimarisinde
ve kod adi San Diego
olan AMD Athlon 64
FX gelecek yil piyasa-
ya sirilecek. Socket
939 olan islemci
mevcut anakartlarla
uyumlu olmayacak. Yeni Athlon 64 £X
mikroistemcisi cift kanal bellek des-
tekli ve Registered DIMM modullen
kullanmak sart olmadigi icin kullanici-
lar arasinda popiler olmasi bekleni-
yor. Ancak gintmuzde kullanilan
anakartlarla uyumsuz oldugu icin bu
islemciyi almak isteyenler yeni bir
anakart almak zorundalar. Elbette bu
upgrade icin bu islemciyi almak iste-
yenleri iki defa duslinmeye sevk ede-
cek. Tabi lafimiz yeni bir sistem topla-
may dusiinenlere degil. Islemcinin
cekirdek saat hizinin 2.60GHz civarn
clmast hedefleniyor. Bu hizla, Intel'in
3.6-3.8GHz Prescott islemcilerini alt
etmeyi planliyor AMD (nede olsa 64
bit).

Bu arada AMD bu islemcilerin fiyatim
fazla bulan kullanicilart da distnerek
Durcn islemcilerini yenileyerek tekrar
piyasaya sirecek.

Duron Model 8 olarak da adlandinlan
Applebred kod adl yeni Duron'far eski
modeilerde oldugu gibi 128KB Ik L1
on bellege ve 64KB'ik L2 613 bellegine
sahip. Bu defa 200MHz yerine
266MHz FSB kullarmlmis,

&

Nvidia’min Yeni Detanator FX Siiriicii-
sii Yayinlandh Nvidia, Detanator FX
45.23 slrlichsu ile pek cok sorunu gider-

digini belirtiyor. Sims 2, GTA Vice City ar-

tik Nvidia kartlari ile sorunsuz calisacak,
3DMark01'in Unli dragonu artik gorile-
bilecek, Splinter Cell , 3DMark03 acilis

demosu FSAA 2x/4x de sorunsuz ve ayri-

ca bir cok Quadro problemi ¢ozilmus.

Viriisler kol geziyor. Bilgisayariniz bir-
denbire kendi kendine kapanmaya mi
baslad:? (60 saniye sure vererek) Cevabi-

Intelprescott2.80ve3.0ghzgeliyor

Intel, Kaswn ayinda 3.40 ve 3.20 GHz hiz-
larindaki Prescott'lari piyasaya surecegini
aciklamisti. Ama performansin yaninda
bitcesin de dustinen tiketicileri hedefle-
yerek daha dlislik hizlar-
da calisan (280 ve 3.0
GHz) Prescott islemcile-
rini yol haritasina ekledi
Bu yeni modeller
2004’un ilk aylarinda pi-
yasaya ¢ikacak.

Diger taraftan 3.40 ve
3.60 GHz lik Prescott'lar
90 nm teknolojisi ile uretilecekler ve vol-
taj ayarlan meveut anakartlar ile uyumn-
suz olacaklar. Kulagimiza gelen bilgilere
gore daha disUk saat hizt ve daha dusilk
enerji titkelimine sahip oldugu icin 2.80
ve 3.00Hz Prescott'lar, i865PE/G ve i875P
cipsetli anakartlarla uyum problemiyasa-
mayacaklarms. Bdylece anakart aegisikli-

gine gerek kalmadan bu yen! islemcileri
kullanabilecegiz

Intel yine 2004'ln Ik ceyregiinde Penti-
um4 2.60CHz’i piyasaya sirmeyi planliyor
ki bu islemci, soket 478 uyumlu son is

Intel, 875P ve 865 serisi cipsetleriyle,
Pentium 4 cipset piyasasina yeni bir so-
luk getirmisti. Bu cipsetler destekledikle-
ri yeni teknolojiler {Serial ATA, RAID, cift
kanal DDR40O bellek destegi ve 800
MHZ'lik FSB destegi} sayesinde, yeni bir
sistem kurmayi planlayan aoyun merakli-
lari icin siki bir alternatif olmayr basard -
lar, VIA ve SIS uzun bir slire bu yenilikle-

lemnci olacak. 2004 ortalarindan itibaren
775 Pin, Socket T islemcileri piyasada gor-
meye baslayacagiz. Bu tarihten itinaren
cikacak tiim anakartlar yeni nesil Socket T
form-faktor Pres-
cott ve Tejas islem-
cileri destekleye-
cek. Her yeniislem-
ci teknolojisine ye-
ni bir soket cozimu
getiren Intel'in ne
kadar akillica bir
politika izledigi ise

tartisilir dogrusu

Ayrica Intel'in Prescott islemciler icin ha-
zirladigl Grantsdale-GV ve Grantsdale-GL
cipsetlerinin aynntilan da belli olmaya
baslad. Intel Grantsdale-GV gipseti
533MHz ve 800MHz' lik Celeran ve Penti-

um & islemciler destekliyor. Ayni zaman-
da cift kanal DDR {333-400MHz) ve DDR-II
SDRAM (400-533MHz) belleklerle uyumlu
calisacak. Grantsdale-GL ise Celeron is-
lemciler icin dizayn editmis, 533MHz BUS
hizi ve sadece tek kanal DDR SDRAM
(333-400MHz) destekleyecek

re destek vermediler, ancak dnumizdeki
gunlerde Intel’e karsilik verecek.

ilk olarak 800 MHz destekli ve tek kanal
DDRAOO bellek denetcisine sahip cipset-
lerini piyasaya sirmeye hazirlaniyorlar,
Bu cinsetler, VIA PT800 ve SIS 640FX, pi-
yasada ¢ift kanal belleklere fazladan pa-
ra odemeyi gereksiz bulan, orta sinif tu-
keticileri hedefliyor.

kisa

miz evet ise bilgisayariniza Blaster Worm
isimli virlisie bulasti demektir. Windows
isletim sistemindeki bir aciktan faydala-

narak NT 4.0, 2000, XP ve Server 2003
versiyonlarinda etkili olan viriisten kur-
tulmak igin www microsoft.com/security
adresindeki gerekli glivenlik yamasini
kurmalisiniz (Windows'u Internet Gzerin-
den giincellerseniz de yamay: kuruyor).
Viriis neniiz bulasmadiysa da yamay! bi-
ran dnce kurmaya bakin. Cinkd sizin bir
sey yapmaniza gerek kalmadan Inter-
net'te oldugunuz herhangi bir an bulasa-
bilir

Bir baska yeni viris te SoBig.F adh vi-
rs. Cok hizh bir sekilde yayilan virus, bu-

LEVEL ©22003




Gecen ay duyurdugumuz ATI RADEON SE'lerden
sonra Nvidia'nin da ozellikleri kirpilmis ama fi-

meyi planladigi haberleri ortalikta dolasiyor.
Gerci Nvidia bu kartlan resmi olarak duyurmadi
ama Detanator 45 23 siriictsinde GeForce FX
5200 SE, 5600 SE ve 5200 SE isimleri geciyor.
Yeni kartlar daha cok OEM ureticilerin ihtiyacla-
rina gére tasarlanmis ve perakende olarak piya-
saya surulmeyecek, Yani markali bir PC aldigI-
nizda bu kartlara rastlayabilirsiniz.

Nvidia cephesinden bir baska haber de NV36
hakkinda. Eyiul ayinda piyasaya suriilmesi bek-
lenen NV36, muhtemelen GeForce 5700 olarak
adlandinlacak. Orta sinif bir kart icin agresif bir
frekans hizina (500/1000 MHz — ashnda FX
5800 hatirlandiginda cok da ugurlu bir say
kombinasyonu degil) sahip

NV36 128-bit'lik bellek denetcisi kullaniyor.

cisi kullansaydi su an Nvidia'nin en gucli karti

ATIiveNVIDIA’dansonhaberler

yatlari daha makul FX SE kartlarmi piyasaya sir-

Bu arada eger bu kartta 256-tit'lik bellek denet-

ofan FX 5900'den daha hizh olacakts ki bu da bi-
ze bellek denetgilerinin kartin performansi-
na olan etkisini bir kez daha gésteriyor
Celelim ATl cephesine. Yine Eyll
ayinda piyasada bulunabilecek olan
RV360, Uc farkl tipte uretilecek
ve 128-bitlik bellek de-
netcisine sahip. Mi-
marisi genelde RA- it

DEON 9600 serisi % . -
(Rv350) kartlarla r\Q‘,\

benzer olacak. Ancak
Uzeri bir degere cikarilmasi bekleniyor, ATl'in

cekirdek saat hizinin 450MHz veya

ust seviye ekran karti olan R360 da Eylil ayinda
uretilmeye baslanacak 450MHz cekirdek hizina
sahip clan kart 750MHz hizindaki 128 ve
256MB DDR-RAM kullaniyor. Bellek denetcisi
ise 256-bitlik. ATI 0.15 mikron teknalojisi ile
uUretecegi grafik canavarinda, yeni tip bir sogu-
tucu kullanmay planhyor

LEVEL 5 Salan 7123 (5 Eylt| Cuma giinii
Saat 14 00— 16 00 arast level

cebltblI|§|m2003basllyor...

2-7 Eylul tarihleri arasinda, Beylikdlzu TUYAP
Fuar ve Kongre Merkezi'nde gerceklesecek
CeBIT Bilisim Eurasia’da sizlerin dikkatini
dikkatini cekebilecegini dusundiugumuz
standlar kalayca bulabilmeniz icin devamdaki
listeye bir géz atmamzi dneririz. Tabi fuara
ulasim konusunda Trakya'da yasayan
okuyucularimizin istanbul icerisindeki
okuyucularimizdan daha sansh olduklarini
belirtmek lazim.

Saka bir yana istanbul icerisindeki servis
noktalarint dgrenmek icin
www.cebitbilisim.com adresine bakabilirsiniz.

lastigr bilgisayarlari birer spam makinesi cok alanda kullandmast beklenen bu is-

haline getiriyor. Isin ilginc yani virlisin, lemci teknolojide yeni bir cigir acacak gi-

milyonlarca kullanicisi olan Easy- bi. Cectigimiz
news.com sitesi Uzerinden yayitdiginin aylarda IBM yeni
saptanmasi, Easynews.com, FBl iie birlik- islemcinin itk

aciklanan 2005 ta-
rihine yetismeyece-
gini ve ancak 2007'de

te ishirligi yaparak SoBig F virusind, ki-
min site dzerinden diinyaya yaydigini
saptamaya caligiyor. Eger o haytay yaka-
larsak bizde dolup tasan inbox'larimizin
hesabini soracagiz.

tretileceginin acrkla-
mistl. IBM asiinda
Cell'in 2005'e yeti-
sebilecegini ama
bunun icin cok
daha fazla

para har-

Playstation 3 cipi tamamlanmak
tizere: [BM, Sony ve Toshiba’nin beraber
tasarladiklar ve 2004 yili sordarinda iire-
time gitmesi planlanan yeni islemcinin
adi Cell. PlayStation 3'ten, IBM serverlan-
na ve hatta cep telefonlarina kadar pek

camalari gerek-
tigini soylemistl. PlayS-

cdrtorlert Vogel standinda alacak
Avatiirk 5 Salon #210 (Avaturk'un gelirdigi
en yen online oyunfar)
Nokia N-Gage 7. 5alon 11230 {Nokia
stand nda yen' tasinabiir oyun cihazi
N-Cage'i deneyebilirsimz)
Samsung 7 Salon #262 (Cep telefonlar)
Siemens 7 Salan #352 (Cep terefonlarn)
Sony Ericssan 7 Salun €342 (Cep telefonian)
Escortland 6 Satan w237 (Dananim alisverisi
yapabilirsiniz}
Asus 5 Salon #217 (Asus'un en yeni
Crilnleri)
Kont Bitisim 5 Salon #223 {Samsung,
Leadlok, Crealive)
multimedya 5 Salon 216 (Mustek, Yamaha,
Hyinda T )]
Hizli Sistem 7. Salon #122
(Asus, Casio, Philips)
Koyuncu Acik Alan {Samsung, Maxtor,
Creative)
Romarket 6 Salon #217 239
(Danarum ahsver:s yapabilirsiniz}

tation 3'Un 2007'ye kalmasi riskini goze
alamayan Sony keseyi acrmis olacak ki

IBM bu ay da tutup is-
lemcinin ilk planlandig
gibi 2005'de (iretime
gececegini duyurdu.

Xbox Next Pentium M mi kul-
lanacak?
Xbox Next (Xbox 2), Intel Pentium M
(Mobility)'nin 6zel bir versiyonunu kulla-
nacak. ATl ve Microsoft’un Xbox Next'in

tasarimi icin anfasmalarinin ardindan
bu haber daha kiclk ve sevimli bir
Xbox'in habercisi clacak gibi. Xbox,

P52 ve Gamecube'den ¢ok daha

biiylk ve sevimsizdi.
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THRUSTMASTER TACTICALBOARD

Fiyall: 99.95 euro + KDV
ww thrustmaster.com
lia!zt. Dijital Center

www dijitalcenter com

& level hi

Thrustmaster Tacticalboard
dzellikle strateji ve aksiyon oyun-
lar1 igin klavyenin yerinin alip Us-
tiine bazi ek ézellikler sunuyor.

Tactical Board'un tam ortasin-
da y6n tuglar olarak kullanabile-
ceginiz 4 tug ve bunun gevresin-
de ana 6zellikleri atadiginiz 9
fonksiyon tusu var. Cihazin sag
tarafinda bas parmaga gére ayar-
lanmis 7 ve Ust kisimda iki sira
halinde 22 tus bulunuyor. 5ol ta-
raftaki yuvarlak bdlim ise oyun
ici sesli iletigim ve sesli komut
icin. Tactical Board'un Uzerinde
kullanabileceginiz 42 tug var.

Cihazin alt tarafinda ise bilegi-
nizi yasladiginiz bir yastik bulunu-
yor. i¢i jel dolu olan bu yas-
tik uzun siire oyun oyna-
saniz bile bilek agrisi gek-
memenizi sagliyor. Ayrica
bilekligin altindaki kaydir-
ma kolu sayesinde tuglara
uzaklidi ayartanabiliyor.
Sag tarafta bas parmak

icin konan bolim de kendi e

ekseninde donerek istedi-
§iniz aglya geliyor ve ileri
geri hareket edebiliyor.
Ayrica Ust taraftaki iki si-
ra tus da yukseklik ayari-
na sahip. Yani Tactical
Board'da ergonomiyi ken-
dinize gbre ayarlamanizi
sajlayan bir cok secenek var.

Alismak Zaman Alir

Bu pek ¢ok segenede ragmen
cihazt ik kullandigimizda ¢ok ra-
hatsiz hissedeceksiniz. Clinkl ali-
siimasi zor bir cihaz. Bunun sebe-
bi yillar boyunca elimizin klavye
ile butlnlesmis olmasi. Tactical-
board'u kullanacaksamz ona alig-
mak igin srekli kullanmakta ve
butlin oyunlar Tacticalboard'da
oynamakta fayda var.

Tacticalboard ile birlikte gelen
Thrustmapper programi sayesin-
de cihazin bitin tuslanina birer

ARTILAR: Tamamen yunlar icin
fasarlanmis. oldukga ergonomik.
ERSILER: Meskinligi yeterince i

yi degil

klavye tusu atayabiliyorsunuz.
Tabii dijer bir segeneginizde
Thrustmapper kullanmadan oyu-
nun tus ayarlarini, Tacticalbo-
ard'a gbre yapmaniz. Ama benim
size tavsiyem Thrustmapper’ kul-
lanmaniz. Her seyden énce cihaz-
la birlikte 56 oyun igin hazir ayar-
lar geliyor. ikincisi Thrustmapper
kullanarak tuslara belli makrolar
atayabiliyorsunuz. Mesela silah
alma, egilerek ziplama gibi. Ayri-
ca tus ayarlarinizi yaptiktan son-
ra arkadaslarinizla paylasabilirsi-
niz. Elbette bunlar igin Thrust-
mapper'da biraz vakit ge-
¢irmeniz gere-

kiyor ama bana
sorarsaniz bu da igin eg-
lenceli kisimlarindan.

Gelelim isin sesli iletisim ve
kontrol kismina. Sol yanda bu ig
icin ayrimig olan tuslar tasanm
olarak Sidewinde GameVoice'u
andinyor. Ancak onda oldugu gibi
cihaza mikrofonlu kulakhk bagd-
lanmiyor. Kulaklik ve mikrofonu
bilgisayariniza takiyorsunuz. An-
cak tuslarin ortasindaki tekerlegi
kullanarak sesi agip kapatabili-
yorsunuz. Sesli iletisim tuslari ay-
ni GameVoice'da oldugu gibi 6n-
ceden belirlediiniz 4 grup veya
kisi, takiminiz ve tiim oyuncular
seklinde sesinizin kimlere gidece-
Jini ayarlyor. Tacticalboard ile
gelen sesli iletisim programinin
ismi ise TeamSound. GameVoice
kadar sik ve 6zellikli bir program

olmasa da oldukga basit ve kulla-
nigh. Sesli kumanda iginse Game
Commander Il cihazla birlikte Gc-
retsiz olarak geliyor.

Oyun Performansi
Disandan bakildidinda Tacti-
calboard eksiksiz bir tasarim gibi
gériiniyor. Ancak oyuna girdigi-
nizde bazi hatalarla karsilasiyor-
sunuz. Mesela yon tuslar biraz
fazla yumusak. lyi bir klavyenin
tuslanindan aldiginiz hizh tepkileri
vermiyor. Seri hareketlerde (me-
sela siirekli duvarin kenarindan
¢ikip gikip ateg etmek) klav-
ye kadar rahat degil. Us-
telik cihazin tepki sire-
leri de yeterince keskin
degil. Counter-Strike'da
tustan parmaginizi gek-

tiginizde yarim veya bir saniye
kadar o yone hareket etmeye de-
vam ettigini farkettim. Muhteme-
len Counter-Strike'in ahgidik bug-
larindan biri. Ayrica Midnight
Club II'de ¢ok ince hareketleri
yapmakta zorlandim. Kisacasi ¢ok
net bir keskinlik gerektiren aksi-
yon ve yaris oyunlarinda biraz
zorlanabilirsiniz.

Ancak strateji oyunlarinda
Thrustmaster tam bir uzman.
Tuslanin bollugu ve programlana-
bilirligi sayesinde isiniz cok kolay-
lasiyor. Ozellikle grupladiginiz as-
kerleri bas parmaga atamak, yon
tuslarinin cevresindeki tuslarla bi-
nalari gezmek, st siradaki tuglar
ile de asker Gretmek oynayiginiz
oldukga hizlandiriyor.
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THRUSTMASTER

Similasyon diyince bir
oyuncunun aklina gerge-
Je yakin deneyimler gelir.
Cunki simdlasyon oyunla-
rinda &ncelikli amag¢ oyunun
gercekligini en Ust seviyede
tutabilimektir. Ozellikle de
ugus simiilasyonlarinda.
Oyunun ne kadar detayl ol-
dudu, grafiklerin ger-
cekgiligi, silah
sistemlerinin ve
fiziksel sartlarin
(hem ugagin,
hem ggkytizindn
hem de sizin) aslina
uygunlugu ve tabii ki
oyunla birlikte gelen
kullanim kilavuzunun ka-
[Nk bir ugus similasyonunun
dederini belirleyen kriterlerdir.
Ama bir simulasyondan zevk ala-
bilmek igin ekrandaki grafikler
kadar ekranin diginda nelere sa-
hip oldudumuzda énemli. Plastik
basit bir joystick ite ucurdugunuz
ugadin gergede uygunlugdunu na-
sil digtnebiliriz. Hotas Cougar"t
denemeden &nce hig dert dedildi
benim igin bu. Sonugta kokpitte
dedit masa basindayiz ve basi-
mizda bir kask yok diye dislini-
yordum. Ama Cougar’la tanigtik-
tan sonra insamin basit plastikle-
re donesi gelmiyor.

F-16 Ugurmak

Hotas Cougar'i ézel kilan sey
gergek bir F-16 kontrol kolu ile
bire bir ayni tasarlanmis olmas..
Ugus simitasyonu tasarlayan
ayun gelistiricileri ugagi birebir
modellemek i¢in ne kadar 6zen
géstermisse ayni &zeni Thrust-
master'da Hotas Cougar icin gés-
termis. Cihaz ayni savas ugakla-
rinda oldudu gibi kumanda ve
gaz kolu (Throttle) olarak iki ayr
parca halinde geliyor. Ugaklarin

ARTILAR: F-16 kumanda kolunun
birebir aynisi, kafitesi ve
saflamhigi rakipsiz

EKSILER: Fazla profesyonel, fiyat
tudak uguklatiyor

gaz kollarinin Sidewinder'lar-

[ ) daki gibi kilgiik bir plastik te-

keriek olmadidini biliyordum,
ama agikgas! 0zerinde bu ka-
| dar fonksiyon oldugundan
haberim yoktu.

Tamamen metal olan Ho-
tas Cougar sagdlamiigi ve
elinizde hissettiginiz
agirhdi ile basit bir
joystick clmadigini
hissettiriyor.
Ama onunla
karsilastigi-
nizda sizi ilk
sarsacak
olan yani
dért bir yanindaki diig-
me ve D-pad’ler.

Kumanda kolunun lizerinde 4
D-pad ve 5 tus bufunuyor. Gaz
kolunun (izerinde ise 2 D-pad, 2
switch, 2 tug ve 2 tekerler bulu-
nuyor. D-pad'lerden bir kismi 8
yénlii bir kismi ise analog. Bun-
larin hangi amacla kullanilacag
oyundan oyuna dedisiyor. Ayrica
ayarlar dzellestirmenizde fayda
var.

Hatas Cougar ile gelen Cont-
rol Panei'i kullanarak istediginiz
tim tug ve padleri agip kapatabi-
liyor, 8lU nokta, hassaslik ve trim
ayarlarini yapabiliyoruz. Her tus
veya pad'e klavye kontrollerini
atayabiliyorsunuz. Ancak Control
Panel biraz karigik ve kullanirm)
zor. Ama cihaz zaten profesyonel
simdlasyoncular igin oldugundan
bu ¢ok fazla bir sorun yaratma-
yacaktir. Program ile birlikte ha-
zir hic profil gelmemesi hayal ki-
rici. Ancak cougar.frugals-
world.com adresinden profiller
indirip diger Hotas Cougar kulla-
nicilari ile tamgabilivorsunuz. Ay-
rica sitede her tiirll problem ve
sorunuzu cevaplayacak genis bir
SSS boldma var.

Miikemmel Gergekgilik
Similasyonlar konusunda pek
deneyimli dedilseniz basta Hotas
Cougar size fazia sert gelecektir.
Ozellikle fantastik aksiyon sim-
lasyonlarinda kullanmasi cldukca
zor. Ama gergek bir similasyon-

fivatt; 475 enro + KDV
www thrustmaster com
Ithaiat: Dijital Center
wwy dijitalcentar com

da denedifinizde gercek kontro-
Iin ne oldudunu tam olarak anli-
yorsunuz. Novalogic ve Janes'in
hayranlari daha rahat ve daha
gercekgi oyun zevkini tadacaklar.
Tabii biraz da kas gelistirmis ola-
caklar.

Hotas Cougar'i edindiginizde
eksikligini ilk hissedecediniz sey
beraberinde bir Rudder gelme-
mesi oldu. Gaz kolunun (izerinde-
ki menzil ayar digmesi rudder
dzelligine ayarlanmig olarak geli-
yor. Ancak isterseniz herhangi
baska bir tug veya D-pad'e ataya-
biliyorsunuz bu 8zellidi. Ama yine
de kontrol olarak pek kolay dedil.
En iyisi bir rudder satin alip siste-
me eklemek. Gameport'a takilan
herhangi bir rudder iginizi g&rir
(bulmasi cldukga zor). Ancak
USB badlantililar sorun ¢ikari-
yor. Tavsiyemiz yine
Thrustmasterin

¢ level hi

Elite Rudder
Pedal'ini kullanmaniz.

Hotas Cougariin dider bir
6zelligi ise kumanda kolunun ka-
idesinden ¢ikarilabilmesi. Buraya
bagka bir ucaga gére modellen-
mis bir kol takabiliyorsunuz. An-
cak Thrustmaster heniiz yeni bir
model ¢ikarmis dedil, Bu gelece-
de yonelik bir opsiyon.

Eder gerc¢ek bir similasyon
oyuncusuysaniz Hotas Cougar
hayallerinizi sisleyecek, mikem-
mel bir joystick. Zaten cihaz
USAF tarafindan pilot editimle-
rinde kullaniyor. Bu tek hasina
onun midkemmelligini gésteriyor.
Bir de rudder eklerseniz goklerde
sizi kimse tutamaz.
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GIGABYTE R/

Radeon’larin populerlidi her
gegen gln arta dursun kaliteli bir
Radeon bulma sorunu hala de-
vam ediyor. Piyasadaki bir dolu
marka icinde bana
sorarsaniz

vai Firmaya sorunuz
wenw,gigabyte.com
fnalsr Hizh Sistem
www hizlisistem com

sadece
3 tanesi almaya de-
Jer kalitede. Kuskusuz
Gigabyte da bunlardan bi-
ri. Zaten kalitesini ana-
kartiarla ¢ok uzun slre dnce
kanitlamig bir firma Gigabyte.
Gigabyte Radeon 9600 Pro,
orta seviye bir ekran karti. Yani
iyi bir performans isteyen, bunun

ARTILAR: Ideal performans, yiiksek

iiretim kalitesi

ENSILER: Gézle gariilr bikr

eksik yok

e 1995+ KDV Ev igin yazici alanlar genelde
www samsung.comtr inkjet tercih ederler. CUnkii lazer
inaa Koyunew  yazicilar pahali ve oldukga iri ci-

hazlardir. Ustelik sadece siyah
beyaz yazabilirler. Bu yizden
ucuz, ufak tefek ve renkli ink-
jet'lere bir alternatif olamamislar-
di bugline dek. Ama yeni Sam-
sung ML1710 ile isler biraz dedisi-
yor.

Cofu inkjet yazicidan daha az
yer kaplayan Samsung ML1710,
kareye yakin tabani sayesinde
hemen her yere sigabiliyor. Uste-
lik kagit haznesi yazicinin altinda
ve gekmece seklinde. Bu hem ci-
hazin daha derli toplu durmasini

ARTILAR: [deal performans, yiiksek
iiretim kalitesi

EXSILER: Gozle qoriifiir bikr

eksik yok

www koyuncu.com fr
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GeForce FX 5900, nihayet Nvidia

\DEON 9600 PRO GV-R96P128D

icin para harcayabilecek durumda
olan yine de 400S gibi uguk fivat-
lara gilkamayacak kullaniciiar icin.
Biz incelememizi yaparken Oriin
henlz ithalatgl firmanin stoklar-
na girmemisti. Bu yiizden kesin
fiyatini veremiyoruz. Ancak piya-
sadaki dier Radeon 9600
Pro'lara yakin bir fivat ol-
dugunu tahmin etmek
hig zor dedil.
Radeon 9600 Pro
128MB bellede sahip ve
bunu 128-bit'lik bir hafi-
za denetgisi kontrol ediyor.
Kartin Uzerinde 32MB'lik ve 2.8ns
erigimli 4 betlek modUld bulunu-
yor. Kartin ¢ekirdek hizi 400Mhz
beliek hizi ise 600Mhz. Radeon
9600'0 ayni seviyede de olsa Ra-
deon 9500'Un devami olarak gér-
memek lazim. CUnkl 9500, Rade-
on 9700'Un kirpiimis versiyonuy-
du. Zaten lUzerinde oynayarak
9700'e cevrilebiliyordu. Ancak
Radeon 9600 sifirdan tasarlan-
mig bir GPU ve 9800'ln kirpilmis
bir kopyasi degil. Bu yuzden daha
dengeli ve performansi daha iyi.

Qverclocklasak mi?
Ancak Radeon S600Q'ler overc-

lock kapasitesi olarak yeni seri
Radeon'lar icinde en iyisi. Elbette
overclock'un risklerini gdze alabi-
lecek kadar bilgili ve cesur olan-
lar icin. Sirf deneme igin yaptikla-
rint saymazsaniz buglne kadar
normal kullandi§im hig bir ekran
kartini overclock etmedim. Bana
sorarsaniz overclock sadece yeni
bir ekran karti alacak paraniz
yoksa ve eskisi oyunlar calistir-
mayi reddediyorsa mantikli. Ama
100 fps oynadidiniz bir oyunu 10
FPS oynamak i¢in Radeon
9800'Unlzu overclock ediyorsa-
niz tek yaptidiniz kendinizi kandi-
nip ekran kartinizi fazladan pigir-
mek.

Neyse biz kartimiza dénelim.
Radeon 9600 Pro'nun Ozerinde
VGA, DVI ve TV-Out ¢ikiglari bulu-
nuyor. DVI/VGA adaptord ile kar-
ta iki monitor baglayabiliyor ve
ATI kontrol panel ile bu gtkislar
efektif olarak kullanabiliyorsunuz.
Avrica kartla birlikte V-Tuner ara-
cl geliyor.

Gigabyte Radeon 9600 Pro
giiniimiiz oyuncularini tatmin
edebilecek gliclU bir ekran karti
ve ideal bir oyuncu hilgisayarnda
kolaylikla kendine yer bulabilir.

ASER PRINTER

safliyor hem de kapladigr alan
baya azaltiyor. Ustelik kadit haz-
nesi 250 kagit aliyor.

Samsung
MLI71Q"un ink-
jet'lere gére
en ustin yan
elbette baski
hizi. Dakikada
16 siyah be-
yaz sayfa ya-
zabiliyor. Ama
bunu birebir inkjet ya-
zicilarin ziyla karsilastirmak
dogru olmaz. Cinkd lazer yazici-
larin 6zelligi geredi baskiya bagla-
madan once bir sire 1sinmas! ge-
rekiyor, Ama i1sindiktan sonra
sayfalari ¢ok hizli basabiliyor. Bu
ylzden tek bir sayfa basarken
Lazer daha hizli degdil. Ama ¢ok
sayfa basacaksaniz Lazer yazicl-

nin hizi cok daha fazla. Zaten
8MB hafizasi ve 66MHZz'lik islem-
cisi ile ML1710 hemen her inkjet
yazicidan astan.
MLI710"un
inkjet yazicilara
gore diger Us-
tinllkleri basi-
lan kadidin he-
men tutuldu-
Junda mirekkebi-
nin dagiimamasi,
baskinin daha kaliteli
olmasi ve toner masra-
finin daha az olmasi.

Printer Windows, Mac ve Linux
ite uyumlu. USB ile baglaniyor ve
slirdct kurulumu sorunsuz.
600x600 ¢ozlndrilikte baski ala-
biliycrsunuz. Hemen her tir ka-
git, zarf ve asetata ¢ikig alabili-
yorsunuz.
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Donanim Pazari

Bu ay yine listemizde fiyat diisiisleri ve degisen liriinler azdi. Ama gecen aya bakarsaniz cok farkli oldugunu goreceksiniz.
Ciinkl gecen ay matbaada yapi/an bir azizlik sonucu son iki ayin sayfalari birbirine katirmis, Grlin fiyat ve isimlerinde
yanhshklar almustu. Bu aksilik icin &ziir dileriz. Bundan sonra bhéyle bir hata yapmayacaklarindan eminiz. Yapmayacaksiniz di

Asagjidaki iirdnleri bulabilecediniz
onling majazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
Www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.ir
www dijitaicenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizliststemn.com

mill Cotanank!! “Uhiia . yapmicaz abi soz".

onomik ldeal olper Y 4
islemci Athlon XP 1800+Box 658! AMD Athlonxp 2400+Box  100$ | Pentium 4 3.06 GHz 4078
Anakart MSI KT4V (6712) 628| MSIK7N2 918 | Asus PACBOO-DLX 2238
Bellek 256 MB DDR-400 Spectec ~ 48$| 512MB DDR-400 Twinmos  90S | 512MB DOR-400 Twinmos 808
Hard-disk Seagate Baracuda 4 40GB  64$| Seagate Baracuda 4 BOGB 818 | Seagate Baracuda 5 160GB 174§
Ekran Karti MSI FX 5200 128 MB 888! HIS Radeon 9600 Pro 225$ | His Radeon 9800 PRO 8588
Monitor Samsung 753 DFX Flat 17" 142$| Samsung 757MB 17" 2118 | Sony 6520 21" 438
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray ~ 43$| Pioneer 16X DVD-ROM Tray 43S | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 568
Ses karti Sound Blaster Live Valug 5.1 368| Sound Blaster Audigy DE 73$ | Sound Blaster Audigy2 Platinium 1868
Modem Apache 56K V90 Internal 328! APACHE 56k Va0 USB 545 | APACHE 56k V80 USB 548
Kasa Aopen QF 50A 528! Aopen HEO0O 658 | Chieftec Matrix Big Tower 1608
Klavye Microsoft PS2 148| MS Multimedya Blue 205 | Wr. Opt. Desktop 548
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 308! MS Intelli Explorer 3.0 308 | MS Intelli Explorer 3.0 228
Hoparlir Philips A2.510 548! Philips AZ610 77$ | Phlips A3.600 1423
CD-RW Siiriicii | Samsung 52/24/52 BMB 518 Samsung 52/24/52 8MB 518 | Pioneer DVR AOS 230%
Floppy 8s 8s 8$
Toplam 7898 12195 2707%

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani Urun gruplari arasinda farkllik goster-
mektedir. Fivatlar ithalatgilarindan dedil belirtilen online magdazalardan alinmistir. Bu yiz-
den incelemelerde belirtilen fiyatlardan ve baska madazalardaki fiyatlardan farkh clabilir,
Fiyatiar verilirken magazalar iginde en dislGk olan degder secilmistir. Tavsiye edilen drin-
lerin timi denemistir.

Bugiine kadar donamm alanlara pek cok hediye verildi ama by kadar giizelinin
verildigi ofmamish. Dijital Center dan bu ay 4008 ahs veris yapaniara bir yilirk
Level aboneligi hediye ediliyor. Uistelik hangi iiriinii alirsamz abw. Tek yapmaniz
gereken 4008 veya iizerinde bir siparis verdikten sonra Dijital Cenfer'm (212) 217
4020 numaral destek haffin arayarak Level Aboneliginizi baglatmak istedidinizi
siiylemek. Kampanya'mn kurakiars ve diger bilgiler igin Dijital Center’r araya-
bilirsiniz.

Biylece Dijital Center'm baska bir yerde kolay koiay bulamayacagmz yiiksek
performansiy ve kaliteli Griinferini alirken Tirkiye'nin bir numarah oyun dergisini
de bedava edinmis olacaksimiz. i ¢iiitzlenter com
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TEKNIK SERVI

Nas!! oidu pek firsatimiz olmadi anlama-
ya ama bir ay daha uctu gitti iste. Ne ka-
dar da cabuk geciyor zaman. Sicaklar biz-
leri etkiledigi kadar sistemlerimizi de peri-
san etmis olsu gerek ki issnma problemleri
had safhada bu ay. Keske imkan olsa da
kliima dagitsak her ay Level'la. Neyse, bu-
yurun serinfeyelim artik...

Kizmayin

Deniz ATASQY, POAS

“Stiper dergi” nedir ki sevqili kardesim?
Deniz. 3 yil 6nce sen baskaydin, ben bas-

kaydim, her sey bambaskayd..

1) 60 derece zaten ust sinir. Yani islemcin
kavrulmak ile kavruimamak arasinda gi-
dip gelmekte. Kullandigim sistemde (ki ol-
masi gereken 151 da bu) islemci sicakligi
ortalama 45 derece. Oncelikle islemci fa-
nin dizgiin ¢alistyor mu bir kontrol et. js-
lemcin ile sogutucu birbirine diizgiin te-
mas etmiyor olabilir. Sistem acikken elinle
sogutucunun isisint kontrol et, Islemcin ile
sogutucu arasina isi iletkeni solisyonun-
dan siirtiver (beyaz, avik malzeme sor bil-
gisayarct kardesler anlar hemen). Bunun
disinda genel sistem isisi da sorun yarati-
yor olabilir. Kasaya fan ekleyerek biraz se-
rinletirsen de hos olur. Eder su ana kadar
ciddi bir hasar almadt ise donanimin,
bunlardan sonra stabiliteyi yakalarsin.

2) Hmm madem anlik olarak calistirabili-
yorsun, e bir BIOS update yapiver olsun
bitsin kardes. Eger ise yaramazsa bekle
Abit yakinda yeni distribiitériiniin duyu-
racakmis teknik servise birakirsin.

Tugbek abin zaten baymis durumda yor-
gunluktan. Avize olayina kasacagini hi¢
mi hic sanmiyorum. Birak azicik ta kapat-
sin 1sigi dinlensin biraz adam. (Ashnda
glic kaynaklanndan bir yatak yapilabilir. -
10)

The Last Don (Mafyadaki Don)

SUZEN

Selam Cem,
Isietim sistemini de yazsaydin
iyi olurdu ama neyse. Eger
Windows XP kullaniyor isen
hemen bir Windows Update
cahistinyor, Direct3D ile il-
gili Update’i bulup yapi-
yorsun sorunun ortadan
kalkiveriyor. Yok Win-
dows 98 kullaniyorum

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

dersen hemen ekran kart: 6zelliklerine gi-
rip “Sis tablosu dykiinmesini etkinlestir-
me” kutucugundaki check isaretini kaldi-
riyorsun oluyor bitiyor.

Yine ekran karti dedi ya

Miracg

Ekran kartin kétii bir kart degil. Kimse de
bunu iddia etmiyor zaten. Ancak kendi s-
nifinda yer alan RADEON lara gére zayif

Ahiretten Donanim Sorusu

Crehi ckan kardesimiz bana icinde
VR “'l.
1ok bk <4

ke bk b

Orochi okan

dursiin Oreehi bu seferde

ekl LY lear

zetmesin
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YARISMA: Bilin bakalim bu ne!

Heyecan yaratan yarismamiz “Bilin bakalim bu nel” ile

tekrar karsinizdayiz. Gecen hafta “cok zor nasil olsa yine

bilen olm:

diye bol keseden hediye dagitinca cevaplar

mur alup akt ve Baran Kahyaoglu dofiru cevaly ver

erek hediyelen kapti. Baran disinda do

tek kisi Cem Alaslan'd

arada Yusufl Ustaoglu en ozgun cevabn vere

"Milkshake" ka

inuz resimlerin Photc

1di. Cevaplar
ama pek ¢
fark edem
2'yi nawl yersiniz?

Her neyse iste dogru cevaplar,.. 1
K6 3- AMD Athlon 4

AMLY Diyran 7-5onyPs2 Crotion Engn

wop ile degis

(AP I'U.II'.‘I veren

a bir hafla pec kalr

izden bir

sirtics dogruluktaydi

Iedigini

‘apmayin arkadasglar 766MHz'lik AMD K

Intel Pentium 3 MDD

AMD Athion XP 5- Cyrix 68 i

1-fetel Peptiuim

Pro 9- Intel Peqtium MMX 10 Intel Pentiim 4

Gelelim bu ayin sorusuna. Yanda gordigimiz ekran kartimn marka ve modelini bulup ilk yollayan ekuyucu

muz bu ekran kartini kazanacak. Boyle

unutmaclan... "Bu ekran karty degil anakart kil

oruz, hesabi kefal odeyecek elbette,

kaliyor. Su anda alinabilecek en iyi ekran
kartlarindan kendisi. Her parmadmnda ay-
r1 bir marifet aynica. Ancak oldukca paha-
I, her giic kaynagi ile calismiyor vs. Yani
fiyat performans cramna da bakinca da-
ha ucuz ve is gorebilecek kartlar mevcut
pivasa da. Hem FX'in nimetierinden tam
manasi ile yararlanabilen ne bir yazilm
ne de oyun yok ortada hala. Bu erkan kar-
ti seni uzun siire idare edecektir merak et-
me. Alrussin madem incele kardesim én-
ce aaaaaaaa. Hadi kolay gelsin. (Kartin
sorunu cikardigr gliriiltii ve fiyatimin kar-
stigi olabilecek bir performans vermeme-
si. Keske bekleyip bir FX 5900 alaydn. De-
gistirme sansin olursa bence diisinme.
Ama degistiremezsen de en az 1.5 sene
hemen her oyunu oynarsin —T0)

Acayip

Sefam olsuiny Jesiskane's . Beam proble-

mewr Didgisayacin dormess ite gl Nadi
e e ofsa bilgisayar baz oyuniarda kil
temip katyor. Ekran karéim Leadtek
GeFarce? MX 200 ama tzsvinde
Sfar oimadtidie fork etlim, Sence farr
ofmaidige icin fazio swyer olabifir
n? fabi ki fan yokken dolio gok s
diyebilivsin aing Levefin daba Snceki
senvilerenda brvinds CeForce MX

ire Fraviee il ) e1iy 3 o
rint v shilyacs elmadidm duy-

sinstiinn.

logru cevab buldugunuzda hediyenizi ¢
seklinde mail atan ilk okuyucurmuzla da bogazda kefal yiy-

Alper TUFAN

Seiam olsun sana Alper. Problemin bilgi-
sayarin donmasi ile ilgili ama sen hep
isinmasindan bahsetmissin, neyse. Nadi-
ren de olsa kilitleniyorsa illa isinma prob-
lemidir demek giic fama yine de miimkiin
tabi). GeForce2 MX 200 fansiz da gayet
gtizel calisir. Ancak Leadtek marka GeFor-
ce kartlarin tamamin da fan mevcut
{bende de hala durmakta 2 MX ekran kar-
ti Leadtek).
Sen uygun bir fan bulup takiver kartin iis-
tiine. Bilgisayann bulundugu ortamin si-
cakhgr hakkinda bir fikir sahibi olmadt-
gim icin pek bir sey sdyleyemiyorum
ama kasa fanlar: ile ¢ézebilirsin so-
runu. Demeden hemen énce baki-

Level Soruyor!

yprenmis olacaksiniz, Ha

yoruz sen hala karar verememissin ben
mi acayipim yoksa kasa mi diye. Kasa da
mutlaka vardir fan takilacak yerler. Gerci
cikar getirirsin aha bak yok bu kasada di-
ve, rezil oluruz ciimle aleme. Yurdum in-
sani fan yuvasiz kasa da iretmistir inani-
rim. Kasayi bir daha incele sen bulamaz-
san baska bir kasa buluver hatta. Bir iki
fania serinletiver bilgisayarini sevinsin ga-
tip. Bunun yanmnda sen kullandigin siri-
ctileri de bir gézden gecir. Son Nvidia si-
riictleri eski kartlara pek iyi geimiyor ha-
berin ola.

Son

Aslinda ne kadar mantikli kendi istnma
problemimizi c6zemeden sistemleri
sogutmaya calismak. Bir de bu sicakta
yok kasayr ag, onu tak bunu cikar. Kan ter
icinde kal. Ya brrak kardesim su bil-
gisayari iki dakika. Ac soguk bir seyler ici
¢ik hava al sabah serininde azicik dolan.
Ne bu ya aofff.... Sicaktan sikayet ediy-
oruz donacadiiz bir iki ay sonra neyse of
neyse dedik of of....sicakhh.

okullar ne alemde? Hic 1 evel forumiaring
b donarmm baliimb var fark-ettiniz mi?

srarak tige
wa beni de

kuyiecularie tartisa
layabilirsiniz baren, Amia bazen

lirsiniz
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FiLMp» TANRIKENT

Y&netmenligini Fernando
Meirelles'in yaptigi Tanri
Kent de bu filmlerden biri ve
ben de Tann Kent'i gectigi-
miz Istanbul Film Festiva-

li'nde kacgiranlardan biriyim.
Filme girmeden hakkinda
bir¢ok sey duymustum za-
ten. Gergekgi, ok edici ve
olagandistu bir kurguya sa-

Neyse ki artik kliclk ama ba-
Jimsiz dagitimcilar sayesin-
de festivallerde izleyicilerin
bilet bulamayip, kagirdig
filmler gésterime girebiliyor.

DVD» ASLA
YABANCILARLA OYNAMA

Arabayla uzun bir yolculuga ¢ikan Le-
wis (Paul Walker - 2 Fast 2 Furious) ve
abisi Fuller (Steve Zahn - National Se-
curity) telsizle bir adami kafaya alirlar.
Ama dalga gectikleri bu adamin gakasi
yoktur ve nir cinayet islenir. Lewis'in
sevdigi kiz Venna'nin da (Leelee Sobi-
eski - Deep Impact) aralarina katilma-
siyla isler ¢iginndan gikar.

Klasik bir teen-slasher filmi olmamak
icin geredinden fazla gaba sarfediyor
Asla Yabancilarla Oynama (orj. Joy Ri-
de). Ama zeki bir psikopat katii ve ga-
resi {i¢ geng arasinda gegen daha kag
farkli film ¢ekilebilir ki? Ancak DVD'de-
ki silinmis sahneler, yol belgeseli ve al-
ternatif sonlar gibi ekstralariyla ilgi
cekebilen filmi sadece merakiisina tav-
siye ediyoruz.

FiLM

omnm ]

DVD
omRAEaR_ [

hip diyordu herkes. Haklilar-
di da... Film, karnaval gehri
Rio de Janerio’nun en 8lim-
cll gettolarindan bhiri olan
Tanr Kent'in dogurdugu
ylzlerce sug hikayesinden
birini anlatiyor. Tanri Kent,
insanlann sefillik iginde ya-
sadigl, daha dogrusu hayatta
kalmaya cabaladi§i, diglere
veya ideallere yer olmayan,
Blimin her an kol gezdigi ve
polisin bile midahale ede-
medigi bir bélge. Cocuklar

dliyor ve gocuklar &ldlrayor
Tanr Kent'te. Getto'nun kii-
clk geteleri, gehrin uyustu-
rucu kartellerine déndstyor
ve giddet giderek tirmaniyor.
Olaylanin ortasinda kalan bir
fotografciya da her seyi an-
latmak distyor. Tanri Kent
carpici karakterleri ve dén-
qUsel kurgusuyla kagiril-
mamasi gereken bir film.

OEEEEN

FiLM» TERMINATOR 3: MAKINELERIN YOKSELIgi

O kadar tantanadan son-
ra en sonunda Termina-
tor 3 vizyona girdi. Yeni
ne clabilir diye distne-
rek filme gitmeme karari
almigken, sirf lise yillari-
min “I'll be back...” soslu
glnleri hatirina kendimi
Emek sinemasmna attim.
Filmde gergekten de yeni
bir sey yok. Onceki iki
terminatoriin kangimi
olan T-X adh yeni bir mo-
del, yine yok etmek i¢in
gecmise gdnderiliyor; ta-
bii Arnie de arkasindan...
Hatun T-X gercekten

esasli. Arnie'yi yerden
yere ¢arplyor ama T-
1000 kadar Urkdtiicd ba-
kamiyor. Arnie ise ilerle-
yen yasina ragmen hala
karizmatik ve hala izleyi-
ciyi gaza getirebiliyor
(ama dérdinctliyi cevir-
memeli). Filmin kadrosu
Arnie disinda tamamiyla
farkl. En basta yonet-
men James Cameron'in
koltudunda U-571den ta-
nidi§imiz Jonathan Mos-

tow oturuyor. Mostov ak-

siyon sahnelerinde hine-
rini konusturuyor ama

karakterleri Cameron ka-
dar iyi islemiyor. Ozellik-
le komik olsun diye yazil-
mis birtakim replikler
gercekten sintiyor, Ter-
minator bilimkurgu-aksi-
yon janrini sarsmig ve in-
san-makine iligkisine fan-
tastik ama ayni zamanda
elestirel bakabilen bir se-
ri. insana ister istemez
Microsoft'un bir Skynet
olma ihtimalini ddstndi-
rdyor. Son sdz: Arnie’nin
OlUs0 bile yeter!

OEHENE[] ]




Daha diine kadar Mizrak
Savasl kahramaplariyla
yatip kalkarken bugin
Besinci Gag'in ilk tgleme-
si de sonlaniyor.

KITAP » KARGASANIN ARIFESI

Krynn'in tarinini degisti-
ren Kaos Savagl sonrasi
haslayan ¢adi ve kahra-

mantarini anlatan Ugleme-

nin sonuncusu Krynn'in
iki siper giicl olan Malys
ve Khellendros arasindaki
ittifakin glice olan aghk
nedeniyle son bulmasi ve
veni kahramanlarin ana-

yurtlarini kurtarma muica-

delesi Uzerine kurulmus.
Seri aligik oldugumuz ikili
yerine Rabe tarafindan
kaleme alinmis ve onun
en basarilr kitaplarindan
olmus. Yazar kitaptaki
ana hatlari nakis drer gibi
baglamis. Gergi bazen Be-

sinci Cad'la ilgili biraz ay-
rinti isteyebiliyorsunuz
ama bu acik gergekten
hayat veritmis karakterler
tarafindan kapatiliyor,
Qzellikle Mizrak Savasi
sonrast EM'den soJuyan-
lar varsa hikaye akisi ve
taze karakierler tarafin-
dan yeniden igeri gekile-
cedini disiindyorum.
Ckurken bir an gelecek
Feri'i kucaklamak isteye-
ceksiniz

Not: Seri, ilk kitap Yeni bir
Gadin Dogusu'yla basgh-
yor.

Onunmn

FiLM MUZiGi» MATRIX RELOADED

Ik filmin soundtrack albi-
mu hard-techno, nu-metal
ve rock harmanlamasiyla
Q0 yillarin sonunda ki
en iyi alblimlerdendi. ikin-
ci alblim ise 2 CD'den colu-
suyor. llk CD Marilyn
Manson, Rob Zombie, The
Deftones, Rob Dougan
and Rage Against the
Machine gibi baba isimle-
rin haziriadid) parcalar-
dan olusuyor. Ayrica
P.0Q.D., Linkin Park, Paul
Oakenfold, Fluke, and Un-

Eski sevgilisinden ayrilmamin uziintiisii-
nit atlatmaya calisan Matt (Josh Hart-
nett - Pearl Harbour), en "verimli” ¢a-
Jindaki bir erkek icin en zor kararlardan
birini alir: 40 gln icin cinsellikle ilgili hic-

loco gibi farkh tarzlarin
ortak sesleri de albimde
yer almis. 2. Cd'de ise
film miizikleri yer aliyor.
Yapimcilar Junc Reactor
ve Rob Dougan'in techno
sound'y bolca kullandikia-
ri uzun mixler Matrix'in
yarattidi sanal ortami bu-
lundugunuz cevreye geti-
riyor. Album'deki tim
pargalar neredeyse mi-
kemmele yakin. Ayni za-
manda Data €D olan so-
undtrack albim Matrix

DVD» ELiM BELIM BAGLI

Reloaded filmi, Animatrix
ve Enter The Matrix ile il-
gili kamera gdrintileri,
fragmantlari da iceriyor.

GEEENRT

bir sey yapmamak. Ama kendi kendine
verdidi bu s8z, caligtigs sirketteki arka-
daglan tarafindan &grenilince halka acik
bir internet bahis sitesi hazirlanir. Uste-
lik sirketteki herkes Matt'in sézinii han-
gi glin bozacagina dair iddiaya girmistir.
Erkekler Matt'in icecegdine Viagra atmak,
kizlar ise, “dogal gliclerini” kullanmak
icin birbirivle varisa girerler. Bir de (isti-
ne Matt hayallerindeki kizla tanisinca or-
talik iyice senlenir,

Elim Belim Bagl (orj. 40 Days And 40

S e trwedatl]

'DVD» THIN RED LINE

-

Japonya'ya saldiri dizenleyebilmek igin
havaalant inga etmek isteyen Mitte-
fik'ler isimsiz bir Japon adasint ele gegir-
meye karar verir. Stratejik dnemi olan
bir tepe ve ardindaki crmani tutan Ja-
pon'lar ise buray: birakmamak igin her
seylerini ortaya koyacaktir.

Inanilmaz bir oyuncu kadrosu, mithis oir
film. Thin Red Line (Trk. Ince Kirmizi
Hat) savasin nastl bir cehennem oldudu-
nu, askerlerin nasil da sadece "sayisal
Ustdnlik™ araci olarak kullanildigini anla-
tan, insanin dogasi ve askerin ruhunun
derinliklerini anlatan mithis bir film. Bir
de Ustlne Sean Penn, George Clooney,
John Cusack, Woody Harrelson ve Nick
Noite gibi dstlin bir kadro oynayinca, se-
yirlik degdil tam argivlik bir film haline ge-
liyor. Ama ne yazik ki Thin Red Line ithal
bir DVD ve Tlrkce altyazidan bile yok-
sun. Eder ingllizce biliyor ve bu mithis
filmi edinmek istiyorsaniz dislinebilir-

siniz.
FiLM DVD
S EREIER &N/

Nights) seyretmesi keyifli bir genclik ko-
medisi. Ozellikle Shannyn Sossamon (A
Knight's Tale) hem cyunculugu hem de
gizelligiyle goz dolduruyor.

Bonus dzeliikler ise film izerine birkag
sesli yorum ve fragmandan dteye gide-
memis. Elim Belim Badli tyle “clmazsa
olmaz"”, arsivlik bir DVD degil ama
kiralanabilir.

FiLM DVD 111
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sanaldan gercege

Eveeet en sonunda Coraan Abi'mizin

iizerinde giyvotin veyahul ne'bileyim dar
agac) gibl bilimum idam. tekniklerinden
birini deneyecekler, Neden? Cinkam bu
sene ressam olamazsa asker oluyor da
ondan :P Eylil ayr boyunca qfirv;le 2, haf-
tada 5, ayda 10 sinava girecedim ve yo-
gun stres allindaki minibis séferleri gibi
Gergifii sayin seyirciler! Uzerime gel-
meyin. Bu ay Iyl denk geldi ikl konser al-
Bimil zalen; okuyun yazilari, saylalan
cevirirken yarulmayin, lsgal mesgal ol
SUM..

Amorphis Far From The Sun
Burada yvazdifim hemen hemen her
grup Igin “yenli tarzi sy, seyle degismis,
hoyle yumusarms" demekten biktim
ama bu gruplar da boyle kardegim ben
A apiyim

Amorphis de son iki albamedr yapiig
alterpatil etkili mizigi devam ettirmis.
Hatta bu albiim daha da alternatil ol
mus. Hatta baz sarlolar Alice in Cha-
[na'e bile benziyor! Ama albimd dinle
dikge alisacadgimiza garanti verebilirim.
Ik dinleyiste kolayca anlasilamiyor.
Esa'mn gitar tarzi cok glzel oturmus.
Meladiler cok yumusak ve akicr. Albimi

glizel kilan yan da bu zaten. Tarz ne ka-
dar dedisik olsa da mizigi dinter dinle-
mez Amorphis’e ait oldugunu anliyorsu-
nNuz.

Albimon benim kuladgima takilan sar-
kilari ise: Smithereens, Planetary Mis-
fortuneé, Ethereal Salitude ve Day Of Yo-
ur Beliels,

Sen olarak diyecedim sudur kix Tu
onela ve Am Universum'a alishiysaniz bu
albtimi de sevebilirsiniz,

Dimmu Borgir

Death Cult Armageddon

Off Stiper, Hastasiyim, Yavruz hatla! ls-
le Black Metal bu abl yeaaa :p Tamam
tok gevsedim ama o kadar kKlige Black
Metal grubu arasinda bu kadar popiiler
glmasina ragmen tarzim koruyan Dim
mu Borgir veni albiim gikarinca heye
canlandim biraz =) Grup tarzaini koruyor
derken okuzlemesing gerlde kalmiyaor
tabli ki, Cok efendi degisikliklerle yavag
yavasg, gelise gelise geliyor. Son 2 al-
biimdir de yakalaciklar oturakh tarz bu
albiimde de devam ediyor. Zaten ortam-
daki en iyi Extrem Metal mozisyenlerini
kadrolarina katan grup, riya takimi kur-
du neredeyse. Borknagar'dan Simen
Hestnaes'in  (ICS Vortex), Cradle ol
Filth'ten Micholas Barker ve Old Man's
Child'dan Galder herhalde anlamanmzi
safjlar 1)

Albtme gelince ik bagta sunu soyle-
melivim ki, tek eksik Simen'in vokaline
yeleri kadar yer veriimemesi, 1k olarak
Spiritual Black Dimensien‘da The Insight
& The Catharsis (bu pargayl kesin edin
melisiniz -begenmezseniz. para yok-)
parcasindaki vokaliyle lamsligimiz Si-
men eminim ki herkesi ok etkilemish
Bir sonrakl albimiert Puritanical Eupho
ric Misanthropla'da da bir ki sarkida ya-
rim yamalak s@ylettiler. Pistiryoriar
adarmi ) By albumde de Progenigs Of
The Greal Apocalypse sarkisinda daktd-
riyor abimiz

sqal

by | gumabiEkeml g

NEETH CULT ARMAGEDDON

Enslaved Below The Lighls

Ya ben yine bir eseklik edip yanim yama-
lak bir tamtim yapacagim. Simei style
ki: Ben Enslaved' taa eskilerden dinler
idim. Frost, Ell ve Blodhemn alblmleri-
ni cok ok severim. Fekat ondan sonra
birden durdum ve pek Black Melalper
ver bir kist olamadim. Simdi elime son
albumieri gecti ve oldukga dedisik. Bile-
miyoerum belki son 2 albimi de bu tarz
dadir ama ben arayi atlayip yaziyorum
artikin :}

MNeyse alblime gelelim,.. Eski dinledi-
gim Enslaved’s gore sarkilar adir ve kli-
se Black Melal taramalarindan ok sag-
lam riff*ler var. Oyle cok Black Metal et-
kist yak albmde, Daha deneysel ve tam
anlamiyla bir Extreme Metal albimi ol-

ENSLAVED
bils LR
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mus. Ayrica diiz vokaller oldukca yo-
Gun kullarilmig ve albimde genel ola:
rak almosferik bir hava var.

Kreator Live Kreation
Son zamanlarda konserinden en cok
zevk aldigim grup Kreator| Live Kre-
alion, Rock the Nations festivalinde de
izledigimiz grubun cesitli {lkelerde
verdigi konserlerden elusturulan bir
DVD. Ben audio plarak dinledim ama
DVD'sini bulursamiz kagirmayin diyip
albiime bir gbz atalim bakalim,.,
Grubun konser performansi kesin:
likle siper. Zaten son konserde Mi-

lemeyen varsa da guzel bir baglama
albumd olabilir,

Blind Guardian Live

Ulkemizde de milkemmel hbir Konser
veren Blind Guardian, konserleri
bagarili gecen bir grup. Seyirciyle
divaloglar gok iyi ve seyircileri de gy
le boyie defll tam Lir fan. Ozellikle
mizik yaminda: sark) sbzlerini de
benimsiyarlar, Metalci adama bir de
FRP dedin mi oh daha ne istesin;)
ikinci konser albiimieri olan Live, iki
CO'den olusuyor. Ashinda 3. bir CD
daha dolasiyor ortalikta Outtakes

le Petrozza'min frontman'liginl de
gordik. Seyirclyle midkemmel Hletl-
simi ve performans vard). Bu kon-
serde de seyirciyi oldukca gaza ge-
tiriyor. Zaten son zamanlarda Kre-
ator'da bir sertlik s6z konusu. Qut-
cast ve Endorama glbi fanlarini pek
memnun etmeyen deneysel albim-
lerden sonra Vinlent Revolation al-
biimiiyle eski tarzina geri denmis-
t0. Konserlerdeki playlist’lere de o
iki albtimden ayip olmasin diye bi-
rer sarkl koyup kestirip atiyor, Ger-
i Cutcast'teki Phobia konserlerde

seyircinin en ok istedigl parcalar-
dandir...

24 parcadan olusan bu konser al-
bumi 1.43 dakika ve bomba gibl. Play-
listten drnek vermek gerekirse: Extre-
me Aggression, Lost, Terrorzone, Re-
newal, People of the Lie, Coma of So-
uls, Flag of Hate ve olmazsa nlmaz
Tarmentar.

Performans super dedim, Mile si:
per dedim, playlist stiper dedim. Ee da-
ha ne duruyarsunuz? Kreator seviyor-
saniz kesinlikle edinin bu konseri. Din-

adinda, Bu da biraz daha kotd kayith
ve mix‘lenmemis hali gity diyebilirim.
Neyse Bizi ligitendiren ilk iki CD'ye
gelirsek; 22 parcadan olusan muh-
tesem bir konser diyorum. Konserdeki
bomba pargalara ornek clarak da
Nightfall, Sculferged, Bright Eyes,
Bard's Seng ve Mirror Mirror'l veriye-
rum. (Bard Sono'daki seyirel perfaor-
mansim kacirmayin. Efendl seyirci
pasi olur gértn) Blind Guardian fan-
lari kagirmasin diyorum: Bi° de sal-
ladim tarkindayim. Optyorum ayvrica
hopla

Playlist:
1. Gzzy Csoourme - Live at Budokan DVD
2. Megatleth - Rude Awakening DVD
3. Helloween - Or Sten

4. Superjoint Ritual - It Takes No Guts

5. Kreator - Renewal

6. Black Sabbath - War Pigs

7. Faith No More - Faling To Pleces

8. Pirk Floyd - The Wall BVD

9. Ogpest

10. Guns 'N' Rases

Winduwpane

Aoutie Talkin Jve

nerelolouyor

Manowar Hell on Earth adli kanser videosu-
nun ctnedsdmi ve ddrdnciisunii pikanyormus.
Hell an Earth 4 videolan icerecekmis. Amo bana
sorarsamz bu esek herifier fazlo popo bayattiler.
Faso konser olmaz kil Yeni sarks yapim kardesim!

Rob Halford'un judas Priest's geri dénmesin-
den sonrq g kalan vokalist Tim Owens, iced
Earth'e gecmis.

Amorphis ve Dimmu Earg#'in {sola bak soig,
albiimiere) yenr videolar cikns. Amorghis'in Evil
insicle; Dimmu Borgirl'in de Progenies of The Gre-
at Apocalypse.., Abanin nete bakalim ;)

Deicide'in yeni albtimii Scars Gf The Crueifix
gehyor. Grum-bun basgrst ve vokalisti Glen Benton
koklerinde ddndlkierini sdylemis. Bu arpda al-
biim kapagr yine sansire takilns.

Tiamat'in yeni albimii ekiyarmus. Prey adir-
doki olbdm bakalim daha do afternotif clacak
mr? Ama camurdan olsun Tigmat olsun ya...

Metallica'min eski bascisi Jason Newsted, Me-
taliice'nin yeni alblimd fcin “fena degil, ema piyo-
sada bundan cok daha iyl alblimler var” demis.
“DV'yle birlikte satisa sunulmasayds kesinlikie
muahvaluriaedi” diye de eklemis (dogru sGze ne de-
nir?).

Marduk, Almanyo Party.San Open Air Fectiva-
linde eski vokalistleri loakim Gothberg'le yeniden
birlesmis. The Black parcaswda grubun frant-
man'i Legion ile diet yapmis. Bu arady Funeral
Marches and Warsongs adh DVD de yoldayrms.

Birkac arkadas Iron Maiden Trukey Official Fan
Club olusturmaya calisiyorfarmis.
www.maidentr.com adresine bir bakin,
destek olun..,

Stratovarius Elements Part 2 albiming ta-
marmiemis. Onuamiizdeki ginlerde piyasaya gika-
cakems.

A Perfect Circle, Smashing Pumpkins eski gita-
«istl James tha'dan sonra Marilyn Mansan basersi
Twiggy Ramirez’i de gruba katmiy. Birkag ay icin-
de de Gibum yenl albim piyasadaymis. Bu arods
yeni olbiimden Weak And Foweiless parcost da
grubun web sitesinden Indiriiehiliyormus.

Anathema yen| aiblm icin kayitiara baglans,
Simdiden birkag garkyy canli olarks kaydeden
grup. bu albumoe herseyl en basit haliyle kayde-
decekmis.

Immertal, 13 yil ve 7 albumden sonva kisise!
nedenlerden otiri dagiimrs.

5, studyo albimlerini kaydeden Six Feet Under
bu plbumde sarki yazma konusundo kendilerini
agtiklonm soylemisler. Bringer of Blood adii al-
bum Eylil sonu piyasaya cikacakmrs...
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Fantasy Kole Piaying

Nereden oldugu belirsiz Solid Frost:
Selam, Ben Level'in 5.5 yildir okuru olarak
stiylemek Istivorum ki Hayalet kégesini hig
okumuyordum, ¢linkil FRP olayl beni pek
sarmiyordu, fakat bir gln jukebox kdsesini
gordtim ve farkettim ki orada hep benim o
an dinledigim pargalarin adi yaziyor, Ali abi
(benden bilyiksindr garant] ehuehu) sen
ne zamandir dergide yaziyorsun? Herkese
gooooook selam. Hoggakalin!

PS: Bu mesaj sadece ve sadece igimden
geldigi icin yazilmistir ;)
N: Bu sarkilari sadece sen dinlemiyersun
sevgill Solid Frost, biitin diinyada yizbinler-
ce kisi bu pargalarin bir kismiyla aziyor cosu-
yor, bazilariyla ise yeni yeni tanigiyor. Hepi-
miz bu rap bombalarini dinliyoruz ;)

Ben de tam on aydir Level'da yaziyorum.

Saglicakla kal hommie ;)

Nereden oldugu belirsiz Mehmet Can
YAVUZ:

Selamilar Ali Abi, Ben FRP'ye baslamak isti-
yorum. Ama nasil nereden baglayacadimt bil-
miyorum.

Bizim gevrede oynayan hig kimse de yok.
Yani cok sanssizim. Birkag kere MIRC te ar-
kadaslaria oynadim ama hi¢ masa std oy-
namadiim. Cok fazla sey de bilmiyorum. Sim-
di Forgotten Realms okuyorum odrenmek
icin bir tek o. Sorularimi yamtlarsan gok se-
winirim,

1- Tirkge, kardesimle veya ekuldan arkadas-
larimia oynayabilecedim basiangic self gibi
bir sey satliyor mu?

2- Kag tane FRP oyunu var su an pivasada,
isimieriyle séyleyebilir misin?

3- Hi¢ bu level gibi pivasada frp dergist yok
mu? va da sen gikarirmisin(tek basina dedil
tahi)

4~ Benim FRP'yi 8drenebilecedim kitaplar:
bana séyler misin?

5- Bilgisayarda oynayatilecedim izometrik
bakish glizel FRP oyunlaring sdyler misin?

Biraz ¢ok oltu ama yamitiarsan sevinirim,
Gegen gun dergiden Burak abiye de e-mail
attim cevap géndermed. [ngailah sen gon-
derirsin. lyi galismalar.

N: Hosgeldin Mehmel cevaplar agadida.

1~ Evet, Zindanlar ve Ejderhalar ile Oyuncu-
nun El Kitabi'ni edinirsen oyunlarini oynama-
va hemen baglayabilirsin.

2- Yapma bunu bana, yapma Mehmet :) O
kadar ¢ok var Ki..Masaiist( desen onlarca
Sen en iyisi Saklikent ya da Gerekll Seyler'
git biraz dolas, orada birkac tane modl
mutlaka bulursun.

3- Maalesef yok. Biz LL olarak gikartmayi
dilslindiik ancak hem kendimizin hem de ¢
yasanin daha olgunlagmasini beklemeye k
rar verdik. Ama endiselenmeyin, gelecekte
bir gln mutlaka.

4+ Dedigim gibi, Tirkge ZvE ile OE'mi alabl
sin. Bunlar baslangig materyalleri, yakinda
Dungeon Master's Guide ve Monstrous Ma
nual de Tirkce gikacak. Onlar da bircok bil
iceriyor.

5- Bir dilstinelim. Fallout 1-2, DarkSun 1-2,
Baldur's Gate -2, Neverwinter Nights, lce
wind Dale 1-2, Arcanum,Planescape: Tor-
ment ve Lionheart ilk aklima gelenler.
Kendine gok dikkat et...

istanbul'dan Ahmet SOYATA:
Selamlar Ali abi,

1- Ben Tiirkge Zindanlar ve Ejderhalar pak
aldim, Kitabin maceralarine biticik. Kendim
maceralar yazdik. Net'ten macera bulabili
miyim? Ayrica duydum ki minyatirieriyle
gynanan oyuniar varmis,

Warbammer mesela.. Bunlar neler? Istan
bul'da nerede bulabifirim?

N: Selam Ahmet,

Nel'ten Tirkge macera bulman zor. Ama
LL*nin Tozlu Sayfalar bélimindeki hikaye
re giiz ativerin. Bu hikayeleri oyunlaniniza
kenu olarak adapte edebilirsiniz. Minyatir
oyunlar da tabir edilen Koleksiyon oyunla
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ni-Saklikent ve Gerekli Sey-
ler satiyar.
Goriismek dzere.

Nereden oldugu belirsiz
Cuthalion:

Glmdigay'dan Selamlar.
Oncelikle Gmtisayn bi-
yiik kiitdphanesindeki calis-
malarimi birakip bu mesaj
yazmama vesile gian, dnce-
ki sayilarinizdan birinde
mesaflari yayilanan arka-
daslara tesekkilrlerimi su-
nuyorum ve sahsinizdan bu
glizide késenizde daha faz-
1a bilginin yaytnlanmasini
rica ediyorum (Belkf daha
kiicik yazi karakterleri kul-
lanarak).

1- Dikkatimi geren bir nok-
ta var ve acaba siz nasi
disiindyorsunuz merak
ediyorum. Ne zaman FRP
ile ilgili bir konu agilsa (ayni
konu Eif'fer icin de gegerli)
tek muhabbet Unufu/mus
Diyartarin sdyle bdyle oldugu. Yani mut-
laka Diyariari kdtlleyen bir cimie sarfe-
difir. Tabi bazen ‘benim gibi" kendisini tu-
tamayp patiayvaniar ve cevap verenler
de olabiliyor. 5en Divarlar hakkinda ne
bifiyarsun, neyi okudun, nasil oku-
dun?(Litfen arkadaglar okudugunuz
kaynaklar) lyice anlamaya caligin. Cogu
zaman bilgi yizeysel olmuyor) Ben
Krynn'daki sézde fyi kiiti dengesi ve
dengenin hep kdtillere galismasy, de-
vamii siire gelen gatismay sevmiyorum,
Bir baskasi da oradaki kbtdlerin dstinli-
ddnden hoslanabiiir. Can [BANOGLU
dostumuzun Onur arkadasimizin yaptidi
basit bir hatayr elestirmesi (simai ingiliz-
ce ukalaligh diyecedim olmayacak), terci-
hine karismast ve bunlari elestirirken
Onur'un soyledigl olumiu seylere de de-
ginmeliydi, Ejderha Mizradl'mn Szellidi
sivah ve beyaz clippenin biyicil kulele-
rini savunmas: gibi durumiarda birlikte
iferleyehiimesi egimlidir. Bence soruna
biraz da bu taraftan bakmahyiz. Yani
birlikte uyum iginde yasamay ddrenme-
iz, bunun zevkf de biraz burada. Myth
Drannor‘un ylkselisinin sebebi de bu de-
il miydi?

2- Ya bu Diyariari suglamayi aliskanhk
edinenler? Ben sévle diistintyorum: fn-
sanlarin cogu Tdrkee'ye cevrilen ilk ki-
taplanin bu diinyada vuku bulmasmmdan
dolayt itk karsilastiklar; diinya bu ofdy ve
artik bir cesit sadakat my yowsa insania-
rin kendilerini buraya fyice baglamalar
mi neden oluyor, bifemfverum. Farkh bir

diinya ife karsiastiklarinda otomatik ola-
rak yeni dinyayr kBidlemel icin bir sey-
ler ariyoriar ve bunlar da ¢cogu zaman
sa¢ma sapan seyler oluyor (Bu arada
ben de ilk olarak Ejderha Mizradi ife bu
yola gilkmistim ‘tabi ki ik YizUklerin
Efendisi ama o ayr bir konu') Zaten
Elfflerin bile kétGidge bulashidi (Bence M.
Weis ve saz arkadaslar: bunu kasith ola-
rak yapiyoriar) bir diinyada bagka ne
plabilirdi ki? Katdidgin dstin olmasi?
Biitdn giglerin kdti olmasi, gergekle
glicil olanlarin (se stradan insaniar ola-
rak fanse edilmesi. Sinavi bile vermemis
Dalamar'in bitin meclisin ondnde tef-
ditler savurmasi ve kimsenin buna hicbir
sey dememesi.. Bir de dyle seyler var ki
hangi kurallar e acikianir bilmivorum,
(Unutmadan bence serilerin en Iy kitap-
fari Guz Alacakaranhigi Ejderhalari ve
fkinci Nesii‘dir. Bu iki kitabi herkese tay-
siye ederim (Y.E ve F.R. kitaplar: da da-
hit). Sence dedru mu disintyorum, yok-
sa bende mi bir bozukiuk var?

3- Yari ciice olabilic mi? lkinci Nesil'de
(7) bir yerde bahsediyordy ama... Olursa
neyin kirmasi ofur?

Bu yaptigim elestirilerin disinda arka-
daslarin yaziari ile itettiileri dider did-
stincelere katildidimi séylemek [sterim.
Son bir sdz, bu yabanci dif ukalallifina
bir son verilmelidir. Herkesin yabanc dil
bildiGini farz ederek konusmak? Herke-
sin dil bilme gibi bir durumu olmayabilir,
zalen buna da gerek yok. Biz dil bilenie-
rin bu konuda biraz daha dikkatli olma-

miz gerekligini dusd-
nityorum. Bir de su
var ki dilfmizi ve benii-
girnizi korumak icin
dikkalli olmaliyiz, Tabi
bunian umursuyor-
sak..

Benzer yolarda yil-
rilyen dostlarim hepi-
nizi Glimdsay'a bekle-
rim

Kralice've uzun
amurfer.

Cuthalion
N: Seygili Cuth mektu-
bunu kisaltmak zorun-
da kaldim zira aldugu
sekliyle buraya koy-
saydim yerimiz yet-
meyecekti.
1= Herkes bir diyan
digerlerinden daha
fazla sever, onu ayri
bir yerde tutar. Gbzle-
rinl kapadifinda ilk
orasi akhina gelir. Peki
neden insane sevdigi
divar(lar)l Gvmek yerine sevmediklerini
elestirir? Kimse kimseye zorla bir meka-
ni sevdiremez. Gyleyse birakalim bir yeri
asadilamay), baska bir yeri ylceltelim,
2= Bakiniz birinci cevap.
3- Yarr-ciice olabiliyor. Adida Mul, In-
san ve cice birliktelifjinden doduyor an-
cak sadece Dark Sun'da varlar. Kisirlar
lakin ¢ok glicliter. (Zaten isimleri Mu-
le'dan gelivor) Gladyalér ve savasgi ka-
rakterlere uygunlar. Dayaniklidirlar ve
vidcut yapilari gok kuyvetli. Oynatmak
icin iyi bir irktir,

Goruyorsun benim gibi Tdrkge hasta-
st biri bile arada sirada "role player” gibi
kelimeleri kultanabiliyvor. Yine de istisna-
lar kaideyi bozmamali, Tlrkge'mize sa-
hip gikmarmiz sart. O bizim anadilimiz.

Saflicakla kal,

Ben bu yaziy yazarken Agustos’'un
altis olmustu bile. Henilz kiziarla gittidi-
miz Caddebaostan sahilinden gayr deniz
gormiig, ona dokunmus dedilim. Umuyo-
rum ki siz bunu okurken Ispanya veya-
hut Fransa'da giinesleniyor olacagim. Pi-
sen bir beyinden kimseye hayir gelmez,
eger yanibasinda berrak bir deniz uzan-
MIYOrsa...

Muojo, yolu gbster kizim...Ben bavulla-

rimi toplamaya gidiyorum.
(NS | ww lastiibrary.org

Jukebox:

~Pharell feal Jay 2 - Frantin’
~Rarakan - Alnanc Yahane!

-Redman & Method Man - How High
“Mathod Man & Redman - Firs ing Hole

lllustrasyon: Eren Ank
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farker fiingdr | gberkersfaynl com by

elki farketmissinizdir, bu ay
dergide dort sayfalik kiigik
bir b&lam var, ugus simd-
lasyonlar) dzerine. Gelen
bazl e-postalarda sik sik sorulan sorula-
ra da dayanarak, aklima gesitli konular-
da bdyle bir yazi dizisi tadinda olaya
girmek geldi. Zaten Sinan da bir “Nasil
Oluyor?” sayfalari Uzerinde ¢alisiyordu.
Ben de kisith bilgimle similasyeniara il-
gi duyan, ancak yabanci dili yeterli ol-
mayan ya da terimlere yahanci olan
okurlara ipuglar: verebilecek bir diziye
giriseyim istedim. Sinan onaylayinca di-
ziye bu sekilde basladim. lik bolim size

biraz sikic gelebilir, hatia ¢ofunuz oku-

madan gecebilir de, ancak dzellikle eski
ucaklara ilgi duyan geng arkadaslarin
merakini gekecedini umuyorum. Eger
kismet alursa 8nimizdeki aylarda da
isin detayina inip simiilasyonlarda nasil
ugulur, nasil savasilir vs gibi detaylara
girecediz. Ancak slphesiz aranizda bu
ise benden daha fazla meraklilar vardir.
Eger onlar bir hata yakalar ya da bir

Aklima Esenler

Boliik porciik yasayan bir adamdan béliik pér¢ik notlar...

eksik gbririerse bana e-posta ile ulagip
yol gdsterebilirler. Ayrica bu sayfalar
devamli olursa sirf simiilasyonlarla da
lusith kalmayacak, farkli oyun tirlerine
de deginilmesi muhtemel. Yani her tr-
i fikir ve katkimizi duymaya agigim.
Adresi biliyorsunuz, inbox@level.com.tr
olur, gberker@Ilevel.com.tr clur, hig far-

Biri bana benim
yaptigim isin, kuyuya

‘tas atan delininkinden

farkini soyleyebilir mi
liitfen? Ben
bulamiyorum da...

ketmez.

inbox demisken, bildiginiz gibi bura-
ya gelen mektuplara da ben bakiyorum,
Uha, zavall gdzlerim! Ohdém, demem o
ki, inbox®level.com.tr adresine atilan
mektuplarin hepsine tek tek cevap ver-
merne imkan yok. Zaten bu bélime ge-
len mesajlar adirlikli olarak Inbox sayfa-
larinda kullamliyor. Cevap almadiysa-
mz, ya da Inbox'a ¢itkmadiysaniz bu de-
mek degildir ki mektubunuz okunmadt,
hepsini ckuyorum. Okumakla da kalmi-
yor, cogunlukla ofistekilere de okuyo-
rum. Bunlardaki fikir ve dnerileri ara-
mizda tartigiyor, esprilere guliyor, ba-
zen de yazilanlar karsisinda oturup top-

luca adhyoruz. Sizden ricam artik “Sis-
temim su, falan oyun bende caligir mi?"
ya da "Ekran karti alacam, ne alayim?"
veya "Benim makine niye ¢alismiyor
yaw?" seklindeki sorulari sormaktan
vazgecmenizdir. Allah'in adini verdim
diyorum yal

Biri forum mu dedi? Bakin ben fo-
rumlardan pek hoglanmam. Nedeni an-
ti-demckrat bir adam olmam degil. Ta-
mam, Darth Vader' ¢ok seviyorum,
ama bunun konuyla alakast yok, var
mi? Yok tabiit Olay su, ben karsiikh ko-
nusacadim kisileri dikkatle segen ve ko-
nusurken gozlerine bakmay! tercih
eden bir adamim. Cep telefonu fatura-
min aylik 10-15 milyonu pek agmadigini
stylersem belki ne demek istedigimi
daha iyi anlarsiniz. Ayrica sdyleyecekle-
rimi zaten burada, bu sayfalarda soylu-
yorum. Hem de senelerdir, arka arkaya.
S&yler misiniz bana, okurmak igin para
verdigji dergideki sdzlere kulak asma-
van kisilere ayni seyleri tekrar forum-
larda anlatmammn kime ne faydasi var?
Bazi insanlar anlamak istemiyorsa ben
ne yapayim? Ben diyecedimi burada di-
yorum zaten. Ama bu demek degildir ki
forumlar: okumuyorum. Okuyorum ta-
bii, sadece ¢oJunlukla yaptigim gibi su-
sup dinlemeyi tercih ediyorum.

Bazi glnler éyle bunaltici oluyor ki,
kacip gitmekle kalip devam etmek ara-
sinda cidden kararsiz kaliyorum. Aslin-
da 7 sene ayni sirkette ¢alisacak, ayni
isi yapacak bir adam degilim ben. En
yakinimdaki, beni en iyi taniyan insan-
lar bile sasiriyor buna. Belki halen bir
seyler yazmanin verdidi lezzet beni bu-
rada tutan. Biri bana benim yaptidim
isin, kuyuya tag atan delininkinden far-
kini sdyleyebilir mi [Utfen? Ben bulami-
yoarum da. Neyse, sayfanin geri kalanim
ikinci bilyUk savasin ucak resimleriyle
dolduracagim. insanlarin bu seylerle
ugtugunu ve hatta savastigini disin-
mek bile tayler Grpertici, tipki Serhat’in
da altini ¢izdigi gibi. Ama vine de kendi-
lerine has bir gekicilikleri, bir roman-
tizmieri var sanki. Ne dersiniz?e
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Gol...

Belki de her sey sadece bir "rastlanti"dir

Vosviddin, kafasin ufak

elierinin arasina almis, ka-

ranlik arazide top oyna-

van ¢ocuklar izliyordu.
Gocuklar toplarinin patlak oimasina aldi-
rig etmeden saatlerdir, adir agir birbirle-
riyle oynuyorlardr. Vosviddin de onlaria
oynamak istiyordu, ancak cocuklari tanr-
madh§ i¢in bunu séylemeye utaniyordu.
Gozlerini yumdu, dizlerini kendisine dog-
ru gekti ve valnizlidiyla bag baga kaldi...
Birkac dakika sonra sirtina dokunan elle
irkildi, kalbi hizhica atmaya baslad. Kafa-
SNl yavasga yukariya dogru kaldirdi ve
kirmizi yanakl, kisa boylu bir kizla kars-
lastl. Kiz, highbir sey demeden aniden
onun yanina oturdu. Vosviddin utandi...
Dizlerini biraz daha kendisine yaklagbirds.
Neden ¢ocuklarla oynamadigini sordu
glilimseyerek, sart sagh, sirin kiz. Cevap
alamad... Vosviddin yalmzligi segti, ken-
disini daha mutlu hissettiren. Kizla ko-
nusmadi, belki de konugamadi. Ama sirin
kiz vazgegmedi, ismini bilmedigi Vosvid-
din'le ve onun yalnmzhdyla kalmak istedi.
Kizla Vosviddin hi¢ konusmadan, ses ¢I-
karmadan konustu, saatlerce. Vosviddin
kizdan hoslanmisti, ama bunu belli etmi-
yordu, edemiyordu.

EF
Vosviddin utangag utangag kiza bakt

ve yerinden kalkt), higbir sey demeden.
Gocukiarin yanina gitti. Cocuklardan za-
yif. celimsiz ve kisa sac¢li olaninin yanina
gidip durdu. Ellerini yumruk yapip siktr
ve onlarla oynaylp oynayamayacagini
sordu. Gelimsiz gocuk catik kaslariyla
Vosviddin'e ve onun kocaman kafasina
bakti.. "Tamam" dedi, tiz bir sesle. Vos-
viddin sevindi, yumuk gézieriyle kirmizi
yanakh sirin kiza bakt ve heyecanla ¢o-
Cuklarla oynamaya basladi. Cocuklar
sanki Vosviddin yokmus gibi oynuyorlar-
di. Onu pek sevmemisierdi...

*k
Vosviddin patlak plastik topun pesin-
de kosuyordu. En sonunda topu ald.
Kargisinda sisman ve neredeyse kalenin
tamamini kaplayan bir ¢ocuk vardi. Topa

hizlica vurdu... Top tagin Ustiinden digari
gitti, Dondu, kaldi. Celimsiz ¢cocuk ve di-
der cocuklar kizdi. Korkmustu Vosviddin,
ama vazgegmedi. Kosarak topu aldi ve
oyuna devam etti. Cocuklar yine Vosvid-
din'i unuttu... Ama top vine Vosviddin'e
geldi, yerdeki tastan sekerek. Yeniden
sisman ¢ocukla karsi karsiyaydi. Bu kez
topa daha sert vurdu... Iska gegip vere
kapaklandi. Gocuklar gllmeye bhaslad,
kahkahalarla. Vosviddin yerinden kalkti.
Annesinin diktidi, en sevdigi kazadi yirtil-
mistl. Toprada bir géz yas distl, adir
adir. EGildi ve g6z yasim aldi. Cocuklarsa
gitimeye devam ediyordu. Celimsiz ve

i -

Kirmizi yanakh kiz
hicbir sey demeden
aniden Vosviddin'in
yanina oturdu.
Vosviddin utand....
Dizlerini biraz daha
kendisine yaklastirdi.

¢atik Kash ¢ocuk Vosviddin'in yanina gel-
di. Onu iterek gitmesini sdyledi. Vosvid-
din karanhk arazide bir daha karanlda
gomiidu. Oradan ayriidt ve arazinin ters
tarafina, "higbir" yere dogru kosmaya
hasladi

Aok

Vosviddin yine yalniziifiyla yalniz
kalmisti, Cnunla konugmay denedi,
ama cevap alamacdt. Yoluna devam etfi,
nereye gittigini bilmeden. iteriedi, ilerle-
di ve ilerledi... Birkac dakikanin ardin-
dan, yolun sonunda bir karalti gdrdd.
Oraya dogru kogmaya bagladi... Bir do-

i ...'r"-l_h 'ih - .
Tith ,._.%!L._ i

lapla kargilasti. Sagirdi... Tedirgin bir se-
kilde elini dolabin kepisina dogru uzatt
ve kapiyl agti.. Onfarca oyuncak etrafa
saglldl. Vosviddin oyuncaklarin iginden
bir plastik topu tutmaya calisti, ama
elinden kagirdr. Umutsuzca topun gidi-
sini izledi... Top Vosviddin'den uzaklag-
ti, asagiya doQru yuvariandi, yuvarlan-
di, yuvarlandi. Araziye kadar geldi ve...

Tas direge ¢arparak kaleden igeri gir-
di. Kirmizi yanakl, sirin kiz gillimse-
di...@
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Tufibek Gick | tughek#level com,ir

Yokum

Search is complete. There are no results to display.
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o |. uhtemelen bagka bir yerde-
~ U 1 yim. Nerede otdugumu bil-
.\ | | menize imkan yok. Gerek
S ge yok zaten bilmenize.
Belki bana 5zel olmasini istedigimden,
belki saklamak istediimden. Gereksiz
gdrmenizden korkarim muhtemelen ve-
ya bir baskasina sagma gelecegini di-
siinritm. Zamaninda nerede oldugumu
anlatrisimdir birilerine ve gilmasler-
dir. Ama gilinecek olan nedir ki?
Burada olmadidimi sdylemigtim. Be-
ni goriyor olmaniz bunu degdistirmez.

Burada olmadi§im ¢ok agik. Dediklerini-
zi duyuyer gibi miyim acaba? Varhgini-
z1 gdrmezden geliyorum agikga. Hayal
kuruyorum kendimce diyelim. Bana ait
bir diinyada ne istersem o oluyor veya
neden korkuyorsam. Bu sizi ilgilendir-
mez. Sormayin bosuna.

Eksik

Caldirdiginiz telefonu agiyerum. Demek
ki sizinle konugsmak niyetim. Hep ayni
soru -Uyuyor muydun?-. Sana ne! Belki
uyuyordum belki de uyumuyordum. Te-
lefonu agtim mi, konusmaya hazir mi-
yim? Daha ne? Hemen ardindan -Ne
yaptyorsun?-. Sagma sapan sorulari ge-

¢ip konuya gelebilir miyiz? Uyuyor ve-
ya bir seyler yapryorsam eger bu ko-

nugmayi kisa kesmekte fayda var, bir

an Bnce ne istiyorsan konusalim, tele-
fonda muhabbet etmeyi sevmiyorum

genelde. Sirf muhabbet etmek istiyor-
saniz bir ara ugrayin bir gay icebiliriz

keyfimiz yerindeyse.

-Neyin var?- As doper, belki zorla-
sam kent gikar bundan. Igimden bir ses
elinizde 3'lii var diyor. Korkuyorum ve
cekiniyorum. Korkmaktan utanacak de-
gilim. Canimi sikan bagimda bitiverme-
niz. Canim sikkin ve sessiz sakin bura-
cikta somurtmak istiyorum sadece.
Yaklasirken benden aldijiniz bozuk ba-
kis; konusmak ve ilgifenilmek istemedi-
gi ifade edemedi mi? Aaa... ne yazik. O
zaman bastan anlatayim “yalmzbirakii-
makistivorum®hadinas.org”. Yeterince
acik mi?

Eminim anlatacak ¢ok ilging bir seyi-
niz var. Her geliginizde olur zaten. ligi-
lenmeme hakkimi nasil kullanabilirim?
Mesela bagimi ¢evirsem, gereksiz birile-
rine telefon agsam acilmis gibi.

Noksan
Kapt mi ¢caliyor? Sabahin kdri daha. Ha
evel ¢coplmdz var ama bu bizim ¢dpU-
miiz, kendi ¢oplindzle idare edin. KapI-
min calmasi hosuma gitmez sabahlar,
ben ara sira ¢ikip kapinin énindeki kon-
teynira atarnim zaten. Bu arada siz su
su faturasini édeseniz. Kuyruktan ve
kalabaliktan hazzetmiyorum. Sabahlarn
gdrismeyelim birde. Aksamistleri caya
beklerim. Evet sicak hava soguk kahve
iceriz o halde. Kapatabilir miyim artik
kapiyi? Aaa aidat istiyorsunuz. Haftaya
gderiz ama hangi haftaya bilemiyorum.

-Taksiiee!- Almicam kardesim, bu sa-
atten sonra taksicilik yapamam. -Taksi
lazim mi abi?- Evet yanm kilo sar lit-
fen. -Abi taksi?- Evet su koca sari nes-
ne, direksiyonu ve tekerledi olan ama
bana ne. Evim hemen yan sokakta o
taksiyi gorebiliyorum ve binmeyecegim
sormana ne gerek var?

Tabi alisveris ayri bir iskence. -Yar-

dimci olabilir miyim?- Hi¢ sanmam ben
bakiyorum iste, siz de iginize bakin. -
Neye bakmistiniz?- Kendime gére 36yle
seksi kirmizt bir jartiyer ariyorum ak-
sam sahneye ¢ikiyorum da. Siz de gel
mek ister misiniz program sonunda iki
metrelik mor bir boga ¢ikiyor sahneye
gok komik. -O modelin midyumu kalma-
di ama isterseniz gdyle bir model var.-
Ne mutlu o modele ama bana ne. Ben
bu modeli istiyorum séyle bir model is-
temem. Neyse bundan da vazgectim
zaten, simdi bunu al kredi kartina borg
yazdir ddemeyi unut, sonra da telefon-
da esiri ol bankanin. -iyi glinier beye-
fendi Fismanbank'dan ariyorum kredi
kartinizin son ddeme tarihi...- Kisa ke-
selim para mi istiyorsunuz? -Odeme
icin sizden bir gin...- Yok param sonra

- Neyin var?
- As Doper, belki zorlasam
kent ¢ikar bundan.

arayin. -Ama minimum ddeme tutarini
dderseniz...- Bagim gte erecek gerisini
istemeyecek degilsiniz ya. lyi glnler...

Kayip
Berker uzak galaksilere kagmaktan
bahsediyordun, var mi yakinda bi me-
kik? -Herif tam gaz iniyor yokustan, ka-
cacadim derken dengeyi kaybettim,
Yan tarafin ¢izdik aletin bir de egzosu
yamuldu.- Sinan su senin bir trekking
turu vardi katildigin dag bayir? -Gel bak
bir sey gostericem. Ne gdstericeksin?
Bak virs byte'a kafa atiyor. Bu arada
yeni bir subroutine aldim, bana bulagan
viriisteri daha hizli temizieyebiliyorum
artik-. Ne hos. -Eee gelip bakmican mi?-
Yok almayayim. Firat... -Kagar mi o gol
bell Ne var Tugbek¢im?- Yok bir sey,
bogver.

Ben gideyim zaten, evden bekler-
ler.@
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Ben Askerdeyim!

Bir gitti! Kaldi bes...

Burak Bkmenek | buiak Sleved. com i

. iz buyaziyi okurken ben as-
[ = -ﬂ kerdeki ilk ayimi doldurma-
- . vya baslamis olacagim. Bu

= sebeple yaziyi yazdigim 23
Temmuz Carsamba, 14:45 itibariyle 3 se-
nedir calistiim dergimdeki son klavye
vuruglarini yapmaktayim. Gok garip bir
duygu bu. Hemen styleyeyim, heniz
Tuzla Piyvade okulundaki sinava girmedi-
gim i¢in yedek subay ya da er olup olma-
yacagim, ya da nereye gidecedim belii
degil. Belki bunu size arkadaglarim dergi
aracidiyla iletirler (6 ay, er - Firat).

Her ay korkung ve edlenceli bir tem-
poyla durmadan yazi yazdi§im icin sanki
son yazimi yazmiyormusum gibi geliyor.
Oysa ben gelecek ay bu zamanlar hig ta-
mrnadigirn bir sard yesitli adamin arasin-
da olacagim. Yaziy1 yazdiktan sonra Cu-
martesi ginu tatile ¢ikacagim. Bu du-
rumda yasayacagim siireci herkese soy-
le tarif ediyorum. Bunlari tek tek birer
film karesi olarak disnlin. "Deniz, gi-
nes, kum, bikinili kizlar ve sonraaa yesilli
erkekler!”

Saninm askerde benden biraz siiphe-
lenecekler. Clnki gbrecedim tum techi-
zati zaten sanal olarak tanryorum ve
stratejik ofarak nasil kullaniimalart ge-
rektigini, en azindan teorik clarak, biliyo-
rum. Fakat “$imdiye kadar bir cadir kazi-
g1 ¢caktin mr?" diye sorsaniz, tabii ki “ha-
yir” derim. Ben popomu yayip her seyi
sanal olarak yapmis bir adamim. Sanal
olarak ne tanklar kullanip ne ucaklar
ugurdum. Hatta ugak gemisi bile kullan-
dim. Ama tabii ki tim bunlari yaparken
ne mermiler gergekti, ne de dliler. Oysa
askerde bunlarin hepsi gercek. Bu yiz-
den gerzekge bir heyecan duydugumu
soyleyemeyecegdim. Clnki hayatta tek
canniz var ve save etme sansiniz yok.

Hayatimda kurdugum bir dizen var
ve her seyi birakip gitmek, tim diizenimi
yeniden kurmak kolay bir sey degil. Bu
bence blylik bir sinav, insanin kendisini
ve sinirlarin daha iyi tanimast igin bir si-
nav... Gidip hig tanimadigm insanlarin ve
sana emir veren Gstlerinin arasinda gegi-
recedin bir test. Biraz térpiilenecedin bir
yer. Ofrenme hastasi bir adam olarak

sanminim baska bir bakis agisi gelistirmem
mimkin olamazdr.

Dergidekilere birer satir

Bu durumda bana simdiye kadar mail at-
mig tim arkadaglardan mail'lerini cevap-
layamadigim icin 6zUr dilerim!

Online oyun oynarken sizi destekie-
yemedigim ve guild'i yanhz biraktigim
igin 6z0r dilerim arkadaslar!

Yemeklerini yiyemedigim ve gl yi-
zUnl gbremedigim icin 6zur dilerim ana-
cimn, canim babacim, ama koJustaki ar-
kadaslarimin rahat uyumasi igin ndbet
tutmam gerek,

Sik sik arayamadigim igin 8z{r dile-
rim sevgilim, ama valla burada baska ka-
din yok!

Guild’i yalniz
biraktigim icin 6ziir
dilerim arkadaslar.

Sinanim ben gelinceye kadar tim
dergileri benim igin arsiviemeni ve tim
iyi oyunlari biriktirmeni rica ediyorum
¢lnkl gelince hepsine girigecegim.

TUgbek'im gelince bana iyi bir makine
ayarlayalim ne olur. Yoksa o oyunlarin
hichirini oynayamam.

Berker'im senin $u motorsiklete bir
hayirl olsun hediyesi alamadim. Kusura
bakma, gelince alacagim. Tabii bunu
dondigimde daha yilksek maas alaca-
§im dmidiyle yaziyorum.

Firt olum, ben yokum artik. Koca ka-
fama uygun kep bulamayip askere al-
mazlar diyorduk ama postal kesip kep

yapacaklar galiba! Artik kimi gizeceksin
merak ediyorum (Tabii ki de seni Burak
be - Firat).

GOkhan, Onur kardeslerim askere git-
meden 6nce yuzlerinizi gdrdidim icin
cok mutlu oldum. Dergiye daha sik gelin
olum, sizleri hepimiz dzliyoruz vallahi.

Eser belki askere Ankara'ya diserim.
Beni besleyeceksin ona gore!

Ali, sen ve Batu benim icin érnek in-

sanlarsiniz. iteride odlum oiursa sizler gi-

bi akilli ve adam gibi cocuklar olmasin
istiyorum.

Ali “ningun”, olum dergide ben gidin-
ce yakisikl agigi olusacak. Gergr Serhat
bu acigr doldurur ama malum senin ¢{s-
se daha biy(k. Bu gorevi sana birakiyo-
rum ona gore!

Goker bence sen gelecek vaad eden
bir yazarsin. Cok bilgilisin. Seni dergiye
kazandirdigim igin cok mutluyum. Y{r(
be seni kim tutar!

Haleluya Jesus, sana ne diyeyim. Za-
ten ermissin erecedin kadar.

Tuna, ylUzind bir kez gérdam, goris
0 goras. Arada gelseydin muhabbetini
de gdrseydik, Askerden sonraya insatk
lah...

Proje insan Serhat. Benim gibi diiz
bir adam oldugun igin ¢ok mutluyum.
Keske herkes senin gibi olsa...

Grafik Didem'im. O yanaklarini sikigti-
ramayacagmm igin Gzgtndm. Sikigtirma-
larini biriktiriyorum. Gelince yanaklarini
morarticam!

Hayatimda gérdidim en iyi patron
sensin Gokhun. Bir insan bu kadar sabir-
I, mantikli ve sakin olabilir. Kapisi her
daim agik bir yénetici oldugdun icin ok
tesekkirler. Sen farkinda degilsin ama
senden cok sey 6Jrendim.

Dergimizi her ay alan 20.000 Level
okuyucusu... Emedime en biyik degeri
sizler verdiniz. Yazilarimr okududunuz
icin cok tegekkdr ederim. Sizler sayesin-
de zengin degil ama keyifli bir is hayatim
oldu. Sizlerden sevgi aldim ve tiim yaz)-
larimi sizleri sevdigim i¢in yazdim. Bu
kadar. Bitti...

Gorugmek lzere..@
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inbox&outbox

Merhaba okur tayfast

Sicakiarla araniz nasil bakzalim? Girdiniz mi denize?
Y3 da havuza? Ya da herhangl bir su birikintisine?
{pil, ben israrla giremedim, giremtyorum.
Bunaliyorum, deliriyorum. Kagw, mektuplacinizi
cevaphvarumi

o% ENEMY AT THE GATES!

Selam Level halkl.

Sizi arahklarla 2.5 yitdir takip ediyorum.
Valla plyasadaki diger dergileri silip su-
purdidnfiz. Helal olsun!! Neyse basarilari-
nizin devamini diliyor sorularima ve yo-
rumlarima gegiyorum;

1-GTA 3 Vice City'de Death Row gore-
vinde Lance'l bir tarld kurtaramiyorum
kisa yolu var mi acaba?

2-Age Of Mythology'de agilis demosun-
dan sonra "MSXML not installed cor-
rectly” mesajini veriyor ben bunu netr-
den bulabilirim (CD de yok)?

3-Bu ara niye adam gibi oyun ctkmiyor?
4-Bana soyle hagimhhk yaratacak bir
strateji oyunu &nerir misin?

5=Burak abinin kafasi resimlerde o ka-
dar da biyik degil.

6-5izi elestirenlere gicik oluyorum?

Avrupa’nin en geng
iilkesinde, 70 milyon
niifustan sadece
20,000 kisi oyun
dergisi alip okuyorsa,
o lilkede okumak-
yazmak yalandir

7-Berker abi hangi takimlisin?
Sorularim bu kadar cevap verirseniz se-
vindirik olurum.

BERK ULUPINAR

Sana da selam Berk,

Yavrum evladim, niye devamh takip
etmiyorsun bizi? Cekeyim mi kulaklarim
simdi? Ayrica biz kimseyi silmedik piya-
sadan, bu memlekette dyle acimasiz re-
kabet yok. Bir dergi batarsa bunun tek
soruml|usu okumayi sevmeyen yurdum
insanidir. Avrupa'nin en geng Ulkesinde,
70 milyon nifustan sadece 20,000 kisi
oyun dergisi alip okuyorsa, en baba ga-
zete birkag ylzbin satiyorsa, o tlkede
okumak-yazmak yalandir. O kadar! Ney-
se, gelelim sorularina:

1- Orada zamanlama 6nemli. Derhal hizl

bir araba bulup mekana akacaksin. Ara-
bay: kapidan iceri salip deposuna pir
kursun! Ardindan makineliyi gekip sika
sika gir iceri! Efemani kurtardiktan sonra
yanda duran tomefile atla, tam gaz yi-
ri. O esnada birkag araba gelecek, ama
hizla yanlarindan gegersen onlari gabu-
cak ekersin. Dogru hastaneye!
2- Windows 98 mi kutllaniyorsun?
MSXML aslinda kig¢ik bir program mo-
duld, Windows XP icinde mevcut. Xp al-
mam diyorsan gir www.microsoft.com'a,
oradan bu dosyay! bul, indir, kur.
3- Bu ara bu gezegenden adam ¢ikmi-
yor, sen daha oyundasin be glizelim!
4- Rise of Nations der, susarim.
5- Photoshop ilen ufaltiyoruz ki kizlar
korkup kagmasin, Purak dzUlmesin. Ni-
hohal
6- Ben elestirenlere degil de, bilir bilmez
sirf ¢camur atmak igin agzini agan, hig
hayirli laf etmeyenlere gicik oluyorum.
7- HRC.

Oldun mu sevindirik bakayim? lyi,
simdi derhal sajlicakla kaliyorsun!

LONG LIVE ROCK N ROLL!

Selam Berker Ahi,
Onca isin arasinda bir de mailleri oku-
mak kasiyordur tabii ama lutfen benim-
kini cevaplar misin? Bu ilk mailim ama
olsun her seyin bir ilki vardir degil mi?
Ha unutmadan Gorcan Abi'yve de selam-
lar. Isgal manyaaak bir kése, sonsuza
kadar devam etsin. Aslinda keske 3-4
sayfa olsa.Corcan Abi senden bir sey ri-
ca edecedim.Ara sira Unlu gruplarin ko-
kenlerine insen de bizi de bilgitendirsen.
Mesela Slayer " in nasil kuruldugundan
veya Black Sabbath™in nasil ayrildigin-
dan bahsetsen, iyi almaz mi?

Neyse sorularima geceyim artik;
1- Dizenli olmasa da Penguen okumaya
bayihyorum. Penguen’i alinca ilk nereyi
okuyorsun?
2- Ayda 4-5 dergi aliyorum. Arkadasla-
rim surekli niye bu kadar aliyorsun, pa-
rana yazik dedil mi falan diyorlar, sence
hata bende mi onlarda rm?
3- Cok eski bir soru ofacak ama sey Bro-
od Wars un sonunda Kerrigan dinyanin
hakimi olmustu. Sence Starcraft 2'de
(eder ¢ikarsa) nasil bir konu islenebilir?
4- Peki Starcraft:Ghost Brood Wars ile

Slarcraft 2 arasinda bir kdpri gdrevi mi
girecek?

5- Warcraft Ill teki Guardianlar neyin
nesi? Medivh de kim?

Neyse sorularim bu kadar lutfen ce-
vapla ¢inkl uzun zamandir akhm takili-
yar bu scrulara.

Dirim KOTTAS

Merhaba Dirim,

Aslinda bu havada sana "Ne dlime
gel, ne de Dirim’'e!” gibi soduk bir espri
yapsam nasll iyi gider simdil Neyse, isgal
stirecektir, ona stiphen olmasin, ama ¢
tarihce olayina komple dergi yetmez.
Merak ediyorsan interneti falan kurcala
biraz, bulursun bolca bilgi. Oyun olayina
gelince, suyunu ¢ikarmadigin siirece ne-
den zararh olsun? Dersine de ¢alig, ara-
da biraz oyun da oyna, mizik de dinle.
insan beyni uzun zaman tek konuya en-
dekslenecek bigimde tasarlanmamigtir,
arada bir dikkati dagitmak gerekir. Aha
da cevaplarin!

1- Ben hemen tim mizah dergilerini oku-
yorum, ama higbiri icin &ldd, kald, batti
falan gibi yorumlarda bulunmuyorum.
Zaten surada iki-i¢ tane diizgln mizah
dergisi var, onlar da batsin muilla yani?
Ne olacak batsalar, sonra su asik yizi-
mii kim glldiirecek benim? Dokunmayin
hicbirine, bu memlekette mizahgilarin ne
bedeller ddedigini highiriniz gercekten
bilmiyorsunuz. Birakin hem yGzimizi
guldursunler, hem de (¢ bes ekmeklerini
cikarsinlar.

2- Bak, sectigin yol i¢in ne kimseden
onay bekle, ne de dzur dile! Okumak ho-
suna mi gidiyor? Glzel, oku o zaman! Ne
benim, ne de ¢evrendeki denyogdllerin
onayina ihtiyacin yok!

3- Kerrigan Dinya'ya hakim filan olma-
di, sadece Overlord’'u devirip tim Zerg
boylarini hilkm altina aldi. Bu arada
kendi igin blyuk tehlike arz eden Terran
ve Protoss armadaiarint da dagrtti, ama
bu irklari tamamen ezemedi. Dinya za-
ten galaksinin éblr ucunda, heniiz olay-
larla dogrudan alakal: degil, sadece goén-
derdikleri filo tamamen yck oldu. Ama
heniiz haberleri yok. Kerrigan Brood
Wars'un sonu itibariyle bulundu§u sek-
torde en blylk glce sahip ofan diktator.
Ama eder Brood Wars'da anlatilan olay-
lar tamamen dogruysa Kerrigan bile sat-
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rang tahtasinda kiicik bir piyondan bas-
ka bir sey degil. Ve Starcraft 2 pek cok
slrprize gebe demektir.
4~ Zaten Ghost ashinda Brood Wars'dan
sonra olan olaylar isliyor. Yani sordu-
gun sorunun cevabi kaginilmaz ofarak
evet.
5- Hig Warcraft 2 oynamadin mi? iste
orada Medivh diye bir bOylici amca var-
di. O amca Demon etkisinde kalip civata-
larini siyirdi ve ¢ok eski bir hazineyi bul-
mak i¢in herkese ihanet etti. O hazinenin
kendisine bity(ik gii¢ getirecedini sani-
yordu. TUm buldugu ise eski bir mezara
hapsedilmis korkung iblisler ve onlarin
kana susamis disleri oldu. Pigmanlik igin-
de dldugind sdylemek yanhs olmaz.
Takma kafana bdyle seyleri, sor bize
cevaplayalim béyle. Hadi bakiim, kendi-
ne iyi davran.

PIRATES OF BLUE SCREEN OF DEATH

Herkese selam;

Level dergisini biyuk bir ilgiyle okuyo-
rum. Cok basaril oldudunuzu séyleyebi-
lirim. Fazla konugmadan hemen sorulara
gegeyim:

1~ Benim sistemim P3 500 MHz, 192 MB
RAM, 64 MB TNT2, 7,83 GB HDD ben ek-
ran kartini dedistirmek istiyorum. Sizce
GeForce'lar mr iyi yoksa Radeon'lar my
daha iyi?

2-Ben Pirates of the Caritbean' aldim.
Oyun gayet iyi yukiedi. Daha sonra New
Game dedikten sonra oyun tzkildi. Sizce
bu benim sistemden dolayl mi yoksa
oyundan mi kaynaklaniyor.

3-Sizce en iyi ses kartl hangisi?

4-5on sorum yine oyun hakkinda ola-
cak. Freelancer oyununu bilgisayarim yi-
ne gayet lyi yUklUyor. Fakat masadistin-
den iki kere tikladi§im zaman hata veri-
yar. Bu da oyundan mi yoksa bilgisayar-
dan mi?

Sorularim cevaplarsaniz ok sevini-
rim. Simdiden tesekkir ediyorum.

Umut SERCE

Sana da selam Umut,

Gok basanh dediliz samnim, olsaydik
zengin de olurduk. Hani derler ya zen-
ginlik basariyla gelir diye. Yoksa bizi mi
kekledi senelerce onu diyenler? Bilmiyo-
rum, bilemiyorum. Sorularina cevap ve-
riyorum, kafami daha fazla karistirma:
1 Valla o sisteme ne taksan yalan olur.
Zaten yeni nesil ekran kartlarinin o ana-
karta uyup uymayacadt da supheli ya.
Senin bariz bir sekilde yeni bilgisayar
toplama zamanin gelmis. O eski makine-
ye hangi karti taksan parani ziyan etmis

olursun.

2- Sanirim o eski sistemde halen Win-
dows 98 calistinyorsundur, dogdru mu?
Windows 98 her seyden dnce DirectX
9.0 uyumlu degil. Ayrica yeni program-
larr galistirmakta da hayli sorunlu. Win-
dows ME kullaniyorsan zaten Aliah sabir
versin, hilinen en berbat Windows versi-
yonu da odur, TUm bunlarin Ustiine bir
de o oyunun minimum sistem ihtiyacinin
senin sahip oldugundan daha yiksek ol-
dudunu da eklersek...

3~ Valla artik anakartlarin tizerinde
standard olarak bulunan AC-97 ses is-
lemcileri sayesinde PCl ses kartlarina
pek intivac kaimadi denebilir. 6 kanal
ses destedi, Dolby Surround, ne ararsan
var bunlarda, ve bir oyuncunun ihtiyag-
larimi fazlasiyla kargihyorlar.

4- Hmmm, bu sorunun cevaby icin sani-
rnim madde 2'yi tekrar ckumani 6nerece-
gim. Ayni seyleri tekrar yazmaktan kur-
tarirsin benim gibi bir tembell,

SLEEPING DRAGON

Unreal igin yeni bir multiplayer oyun gi-
karmay! dusdnuyorlarmis. Zaten Tour-
nament var ve ¢ok glizel ama yeni bir
multiplayer oyun bunun dzelliklerini ya-
kalayabilecek mi acaba? Herhangi bir
fikriniz var mi? Bayan bir oyuncu olarak
en ¢ok da CS oynamay seven biri olarak
bu oyunun gereksiz oldugunu disingyo-
rum. Bir sey daha sdyleyecedim Broken
Sword ne zaman gikacak veya gikmisg
olabilir mi? Bunun hakkinda herhangi bir
pilgim clmadi§indan bana yardimel olur-
Saniz sevinirm

NAZLI CEHREL]

Merhaba Nazli,

Sakin sen Unreal 2 ile Unreal Tourna-
ment serilerini karistiriyor olmayasin?
GOnk gergekte Unreal Tournament tip-
ki EA'In FIFA serileri gibi her yil yenisi gi-
karilan bir “spor oyunlar” serisi haline
geldi. Her ne kadar UT 2003 igin cogu
insan Quake 3'e ok benzedigdi ve eski
tadini kaybettidi elestirisini getirdiyse
de, yine de hayli takipgisi var. Ciinkd her
seyden énce grafikleri pivasadakiler ara-
sinda en gelismis clani, Serinin yeni
oyunlarinda ise daha fazla yenilik getirif-
mesi planlaniyor, mesela 2004 kullanila-
bilir araclar ve yeni kargllasma tiirleri de
icerecek. CS'ye gelince, tamam iyi oyun
ama, insanlar neden bir oyuna saplanip
kahyorlar anlamak zor. Battlefield 1942
ve eklentilerini oynadin mi hig mesela?
Ortamda bir siird delicesine gizel oyun
var, cesitlilikten kaginmayin yahu! Bu

arada Broken Swerd 3: The Sleeping
Dragon bir aksilik olmazsa Kasim gibi ¢I-
kacak. E§er adventure seviyorsan o za-
mana dek Runaway'e bir bakabilirsin.

UZME Bizi!
Selamlar Oncelikle sizi cok sevdigimi
sdylemek istiyorum. Derginizi de Mart
2002'den beri takip edivorum. Ben soru-
larima geceyim:
1-Gergekten ofisinizi zivaret etme gibi
bir sansimiz var mi? Bana dalga geciyor-
musgsunuz gibi geliyor da...
2-Siz hic tatil yapmiyer musunuz?
3-Dergide Rise of Nations icin en az 16
mb ekran kart diyor ama benim 16 mb
Nvdia Vanta ekran kartimda (tamam ko-
ti kabul ediyorum) calismiyor. Nasil olu-
yor?
4-Ben sizi ok seviyorum ya siz beni?

Size basarilar diliyorum

UGUR UzZER

Aslinda bu havada
sana “Ne dliime gel, ne
de Dirim’e!” gibi soguk
bir espri yapsam nasil
iyi gider simdi!

Merhaba Ugur,

Yaptidimiz is hosuna gidiyor olmaly ki
bizi okumaya devam ediyorsun. Eh, bu
da bize en blyiik &dil. Gegelim cevapla-
rina:
1= Tabii ki ofisimize gelebilirsin, niye
dalga ge¢elim ki? Gelen akurlarm basi
kel mi? Ve fakat dyle pek biylk bek-
lentilerle gelme istersen. Yani burada
birkag masa, birkag bilgisayar ve birkag
acayip insanoglu var, baska da bir nu-
mara yok. Dans eden kizlar, sampanya
gesmeleri, altin kapli taslarla yemek su-
nan hizmetkarlar filan yok burada. Uha.
Yok, yooook...

2- Bir punduna getirebilsem gidip bir-
kag giin sahile vuracagim ama... Dur
bakahm,

3- O sadece ekran kartindan degit isle-
tim sisteminden de kaynaklaniyor olabi-
lir. Oyun DirectX 9.0 gerektiriyor, haliyle
ekran kartin kadar isletim sistemin de
uyumsuziuk gdsteriyor olabilir. Olmad
biraz daha yeni sdriiculer filan dene, bu-
radan ancak bu kadar yardim edebiliyo-
rum,

4~ Biz de seni seviyoruz. Niye? Cunk{
biz insanlan seviyoruz. insan olmadan
neyin bir anlami var ki? Gikar iginden in-
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sanlari, sehirlerin ve hatta Glkelerin ne
anlam: kalir ki? Di mi ama?

TUNES OF MAGEHOUND

Selamlar; Bir stredir kafamda olan ve
danisabilecedim birilerini aracdiyim bir
konuda size bu e-posta'yr atiyorum. Su
an icin Ulkernizde en belirgin ve saglam

Yoksa bizi mi kekledi
senelerce onu
diyenler? Bilmiyorum,
bilemiyorum.

konumda olan, bilgisayar sektorinu
(oyun) bize tanitan dergi olarak size
ulasmaya cahismami konu biraz garip ol-
sa hile mazur gorecedinizi Gmit ediyo-
rum

Ben oyun delisi bir mizisyenim. Uzun
zamandir (64'ler falan) bilgisayar oyun-
lart lle hasir nesir ofan birr olarak en bi-
yUK isteklerimden bir tanesi oyunlar icin
(ya da fantezi kurgu kitaplari, vs igin) gi-
zimler yapmak, ve ayunlara mizik bes-
telemek. i1k 1dealim bir nevi gergeklesi-
yor ve bu konuda mutiuyum ancak ikinci
hususa da edilmek istiyorum.

Dedigim qibi, mUzisyenlik yapryorum
ve profesyonelim. Reklam "jingle" lary,
cep telefonu melodileri, albim yapan ki-
si ve kimselere prodUktarlik ve tone-
masterlik gibi bir ¢cok sey yaptim. 16 se-
nelik enstriman, grup, konser, alblim vs
gibi tecribelerim var, ve profesyonel bir
kayit studyosu sahibiyim. Elimde imkan,
bende de yetenek var (bunu dvinmek
icin sdylemedim, ilgim bu alandayd hep.
Mesela kimya'da tam bir felaketimdir 3.
Yalniz sorun su, ben oyun firmalaring
muzigimi ve "CV" mi nasit ulagtirabili-
rim?

Bana tnerebilecediniz, izlemem gere-
ken bir yol gésterebilirseniz size minnet-
tar kahrim.

Yayin hayatinizda basarrlar dilerim;

Sayaillar

ASKERE UGURLAMA...
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MAGEHOUND

Merhaba Magehound,

Cok giizel bir konuda mail atmigsin, ©
ylzden yaymlamadan gecemedim. Emi-
nim oralarda bir yerlerde yetenegine gu-
venen, ama nereden baslayacagint bile-
meyen daha birgok eleman vardir. Koca
memleket, zaten clmazsa ayip artik!
Neyse, simdi senin yapacadin is bilgisa-
yarini agmak, internete girmek ve he-
men www.gamasutra.com adresine yol-
lanmak. Heh, ilk bakista bu adres bir
adult sitesi gibi gdrinebilir, ama hig ala-
kasi yok. Bu site oyun endlstrisine adim
atmak isteyen herkesin gitmesi gereken
yer, her giin yenilenen is ilanlari, baglan-
ti adresleri, haberler ve daha ne istersen
burada mevcut. Yani aslinda niyeti cidd
olanlarin devaml takip etmesi gereken
bir site burasl. Tahii iyi derece ingilizce
bilgisi gerektigini séylememe bilmem
gerek var mi?

FOR THE LOVE OF FATHER

Sevgill Berker Abi, Once nasilsin diverek
baslamak istiyorum, umarim saghdim
sihhatin verindedir. O kadar ¢ok sey yaz-
mak istiyorum ki gecenin bu vaktinde
yazabildigim kadariyla da yazacagim.
2000 yilinda bayide tanistim Level ile.
2001 Haziraninda dizenli almaya basla-
dim ve asik oldum bu dergiye ta ki Ka-
sim 2002'de kisa bir ara verene kadar.
Nedeniyse Universite sinaviydi. Simdiyse
tercihlerimi yapip Level'ima biraz rotar-
la da olsa geri donds yaptim Agustos sa-
yvistyla. Bir cirpida bitiriverdim tipki eski
gunlerdeki gibi. Tombis yanakl, sevgili
Berker abi aynen duruyordu fotografin-
da. Dergide en ¢ok seni seviyorum nede-
nini de pek bilmiyorum belki de seni ba-
bama benzettigim igindir.

Bir sene boyunca bilgisayardan ayri
kalmadim tabii ki, ders calismaktan bu-
nalinca gene oyun oynadim kisa streligi-
ne de olsa ama Level akuyamadim test
Kitaplari ylzidnden.

Babamin lafini agmisken sana biraz

En koca kafal asker bizim asker! Heyoll!

YAZAN VE DE iZEN: FIRAT Kisisi

bahsetmek isterim Berker Abi. Babam
ik zamanlar bilgisayar basinda ¢ok vakil
gecirmeme icerlerdi, ne anhyorsun su
bilgisayardan derdi, annemse elin oglu
bilgisayarla neler yapiyor bizimki aksa-
ma kadar oyun cynuyor derdi. Bir gin
babam odama geldi ve ben gene fir¢a vi-
yecedimi dilslnurken bana dedidi laf
suydu "Bana gore oyun yok mu?" Sasir-
mistim ilk aklima gelen oyun Fifa 2601
olmustu o zamanlar, Oyunu acip S pas
verir, D de sut atar, A ise topa kayar ve
orta yapar dedigimi hatirliyorum. 2 mag
venildikten sonra babamin tglncil mag-
ta athii ilk gollin sevincini hig unuta-
mam Berker abi, dinya kupasinda bu
kadar sevindidini hatirlamiyorum. Daha
sanra NFS Porsche Unleashed'a gecip
yolun tozunu almistik babamla birlikte.
inanir misin Berker abi o gin buglndir
cok nadiren de olsa babam gelir oyun
oynar, beni izler. Bu sene beni hig kisit-
lamadi babam, énimdeki benim haya-
timdi karismadi ve pek ders ¢aligmama-
ma ragmen sinavl kazandim. Sinav gecli
ben gene bilgisayarimin basindayim ve
babamla konustugum konu su; baba ek-
ran kartim eskidi yenisini almak istiyo-
rum? O da bana hayir demedi bilisim fu-
arinda yeni ekran kartim elimde olacak.

Bunlari anlatisimdan babami ne ka-
dar sevdigimi anlamissindir Berker Abl.
Ben kasay. acip icinde hirgeyler yapyar-
ken'bana gelip bilgisayar pek bilmeme-
sine ragrmen su ilerde sagdaki pargay gi-
kar su kaynatmis diye takiliyor

O3S sinavindan sonra beni hunaldi-
&im icin tatile génderdiler simdi tatilim
bitti, ama ben tatildeyken babamin kalbi-
ne bir seyler olmus annemle babamsa
bunu benle kardesimden sakliyorlar etki-
lenmememiz igin. Ben ise kulak misafiri
oldum sadece kalbinde bir problern oldu-
Jdunu anlayabildim. Ne kadar meraklan-
digimiysa tahmin edebilirsin Berker Abi.
Buniar neden sana anlattidimiysa bilmi-
yorum Berker Abi, belki seni kendime
cok yakin gordagim i¢indir. Bu uzun
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mektubumla iyice basini agrittim galiba,
onca iginin arasinda. Kendine ok iyi bak
Berker Abi, seni ¢ok seviyorum. BGtin
Level ailesine, dzellikle Sinan ve Tugbek
Abi'ye ¢ok selamiar.

Hoscakal.

ALPER TUFAN

Sevqili Alper,

Mektubunu hi¢ de sikilmadan oku-
dum, hatta buraya da koymaya karar
verdim, ola ki baska babalar ve ogullar
da okurlar. CUnkd senin babanla aranda-
Ki iligkinin vardigi boyut, aslinda benim
her zaman olmast gerektigini diglindu-
gum noktada, iki arkadasin, iki can yol-
dasinin iliskisidir bu. Benim kitabimda
anne ve babalar eviatlarina her zaman
can yoldashg etmelidir,gardiyanlik degil.
Belki senin baban da bu gergedin farkina
varmistir, kimbilir? Ama bazen geg ol-
masi hi¢ olmamasindan da iyidir, dyle
dedil mi?

Ve tabii beni senin pedere benzet-
men de ilging, ¢Unkd sen ilk dedilsin. Ne-
dense insanlarda “baba” ya da “abi”
duygusu uyandiriyorum saninm. Heh,
cidden o kadar sirin, babacan bir herif
miyim ben yahu? Belki de gergekten de
armut ajacindan uzaga digmuyordur,
ve ben gln gegtikge babama daha ¢ok
benziyorumdur, kimbilir? Ama ne &nemi
var ki? Benim sana terennim pederinin
en kisa zamanda sihhatine kavusmasi ve
uzun yillar boyunca ailenin bir arada,
mutlu yasamasidir. Ve tabii diger baba
ve ofullarin da dogru yolu bulmasi, kisa-
¢tk hayati birbirlerine zehir etmekten
vazgegmeteridir,

YILIN ARMUDL!

Merhabalar, Su sicak yaz glinlerinde sizi
mesgul edecedim icin (izginlm ama be-
nim akhma bir sey takildi. Sizin derginiz

Oyunlar hakkinda, bizim hakkimizda veya
genel olarak sdyleyecek bir seyiniz mi var?
0 zaman bize yazin ki biz de binlerce
okuyucumuzla paylasalim fikirlerinizi. Ama
dikkat! Okuyucu Incisi olabilirsiniz...
Mektup: Level inbox Mevliit Pehlivan Cad.
Vefa Bayin Sok. Gayrettepe Is Merkezi B
Blok 34349

Gayrettepe / ISTANBUL
Mail: inbox@level.com.tr
Lirtfen dikkat: Her maili ve mektubu

mutlaka okudugumuz halde, hepsini
burada yayinlamanuz veya sahsen cevap
yazmamiz miimkiin degil, Infiale lizum
yok! Gelmeyin iistiimiize, gelmeyin dedim!

2001 yilinda toplam 21.500.000'2 mal
oldu bana, bu sadece bana ama, sonra
2002 yilinda 46.500.000'a mal oldu yi-
ne sadece bana 2003 yilinda ise Agus-
tos ayina kadar 38.800.000°a mal oldu
ve yine sadece bana bu sayiyr toplam
okur sayisiyla ¢carparsak, hadi diiz hesap
500.000 dersek, sizin toplam paraniz su
kadar ediyor: 55 trilyon. Simdi ayiptir
sormasi bu para nereye gidiyor? Allah
askina bana bir anfatir mismiz IGtfen,
amacim, sizin isiniz ne kadar kazandiri-
yor?

ELESSAR

Merhaba glzelim,

En gok satan dergilerin 50,000 raka-
minin iizerine gikamadi§i, glinlok gaze-
telerin 300,000 civarinda srindiga,
insanlarin “okuma" kavramina tamamen
yabanci oldudu gize! yurdumuzda sen
nasil oldu da Level igin 500,000 (yaziyla
besyiiz bin!) satig rakamina uiagtin, hele
bir deyiver bakayim bana, a akildanem,
a zeka kipim? 55 trilyon rakamina ise
hi¢ girmiyorum zaten, sen herhalde bizi
IMF ile filan karistirdin. Neyse, Allah'tan
sana acil sifalar diliyorum. Daha ne diye-
yim Ki ben sana?

DARTH VADER RULES!

Selam Berker abi, Ya da bu sicakta kolay
gelsin diyeyim. Benim ne tam olarak sc-
rum var ne de tam olarak bir sey diyece-
§im istersen simdiden sil bu maili:} Eheh
dur yapma tamam. Birka¢ soru sorayim
bari:

1- Westwood niye EA e satti kendini (Bi-
raz ters oldu:)

2- Ben ruhsuz Craft serisi kopyas! Gene-
rals'i dedil de eski C&C mi istiyorum ne
yapabilirim?

3- Ben SW:G, Half Life 2 ve DOOM3'U
simdiden oynamak istiyorum ¢lnkd
obiurgun dershanem baslayacak ve de
ben yine derslere tikilacagrm, bir de bu
sene 0SS var napcam bilmiyorum.
4-Niye oyunlardan eskisi kadar haz ala-
miyerum yoksa igimdeki ¢ocuk gidiyor
mu? Sadece multi oyunlardan zevk ah-
yorum artik.

5-Bu Tlrkiye'de bir Allah'in kulu yok mu
DUNE'un Starwars'tan daha iyi oldugu-
nu sdyleyecek? (Gergi ikisi de bambagka
seyler)

6-Surada daha 16-17 yasimda olmama
ragmen eski ¢ocuklugumu istemeye bas-
ladim

7-Ne zaman evdekiler kablo nete raz
olacak ta ben online oyuna adam gibi
gegebilecedim?

8-Bu sanane.com acilsin artik.
9-Bunaldm seni de bunalttim yeter.

Bu soru ve isteklerime bir sey yapa-
mayacadint biliyorum, bundan dolayi sa-
dece iyl yayinlar dileyebiliyorum i

Furian “LorDFEaR” TumaLL

Merhaba Furkan,

Yok ya, neyse ki tagindifimiz bu yeni
binada klima falan var. Eski yerde olsay-
dik herhatde su an her birimiz bir siirahi-
nin iginde sivilasmis bigimde duruyor
olurduk, Neyse, gelelim sorularina;

1- Sence niye satti? Para igin tabii ki. Ya
siz genglere oturdugunuz yerden pek
cok sey romantik bir macera gibi gori-
nlyor olabilir, ama insanin karni acikin-
ca ve eli cebinde para bulamayinca igin
rengi bambagka oluyor. Herkes yasamak
zorunda ve sonugta hayatta kalmak her
zaman en dncelikli meseledir insan grga-

Diiz hesap 500.000
okuyucunuz var
dersek, sizin toplam
paraniz 55 trilyon
ediyor.

nizmasi igin. Abartma vyani.

2- Eski C&C'leri kur oyna. Giden dénse
babam dénerdi, derler. Yalan mi yani?
3~ Yahu niye sikintiya sokuyorsun ki
kendini? Sonunda oyun dedigin ginde
24 saat, haftada 7 ¢glin yiyen bir sey ol-
mak zorunda degil ki! Hafta sonlarinda
oturur birkag saat oynarsin, hem kafayi
dagitirsin, hem de degisik bir lezzet olur.
Niye kendinizi paso PC've zincirlediginizi
de anlamiyorum ki zaten. Arada farkl
bir seyler yapsaniz okuldan da sikiima-
yacaksiniz, oyundan da, kitaptan da, si-
nemadan da.

4~ Eh bakiniz madde 3 yani!

5- Ne alaka be glizelim? Kendin de de-
misin va ikisi farkh seyler diye! Hem ba-
na serarsan DUNE evreninde pek Darth
Vader ile boy dlgusecek karizmada ka-
rakter de yok.

6~ Eski cocukluk? Altina bez bagdlandid,
adzina da zorla emzik tikildig1 zamanlar-
dan mi bahsediyorsun? Kalsin be ho-
cam, ben almayayim!

7- Su bildik telefon faturasini kablo net
masrafiyla kiyaslama numarasini dene-
din mi? Bazen ige yariyor.

8- Olur agllsin. Ne diyeyim ki?

9- Biz neler gordik be gilim, dyle ko-
lay kolay bunalr miyiz bir okur mektu-
buyla? Ehe...

Ehhhh, iste bir inbox daha bittiiiiii!
Ben bir ara gidip ylzeyim, dinleneyim,
Herkes gitti bir ben kaldim kagmayan.
Yaz hitti locooo!!!
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Battlefield 1942; Secret Weapons of World War 2

Xl

Lionheart: Legacy of the Crusader
Deep Sea Tycoon

Light & Shadow

WildSnzke Pinball Soccer

MODLAR

Half Life: Natural Selection 2.0
GTA Vice City: All Opened Up
Multi Vice City

Riftwar for UT2003

Excessive UT2003

EXTRALAR
Moorhuhn X
Space Quest 0

VIDEOLAR

Metal Gear Solid: Twin Snakes
Dungeon Siege 2

Star Wars: Rebel Commando

PROGRAMLAR

Gaim vQ.66
GetRight v5.0.2
ThumbHTML v2.7.5

SURUCOLER

DivX 3.1

DivX 5.05

windows Media Player 9 Codecs

NOT: LEVEL CD ile ilgifi her tirld sorununuzu levelcd®level.com.ir
adresine gdnderebilirsiniz

“\ sowRq \ dejowag

Deep Sea Tycoon _

Su altinda yasayan bir sehir kurmaya galsi-
yorsunuz. Diger Tyccon oyunlarindan pek de
farkl degil, ama 6drenmesi ve oynamasi kolay
bir strateji.

Light & Shadow

Koyu ve agik renkli taslari gevirerek ayni ton-
da bes veya daha fazla tagl yan yana getirir-
seniz, asafidaki cubuk dolacak ve daha zor
bulmacalara ulasacaksiniz,

'

WildSnake Pinball Soccer /
WildSnake Software

Internet Gzerinden bir rakiple karsilagmaniza
ve hatta turnuvalara katiimaniza da izin vere-
cek bigimde tasarlanmig olan bu tilt oyunu ta-
mamen yeni bir motor Uzerine kurulu. Tilt se-
venlerin ilgisini gekecedini disdnuyoruz.

oyunlar

Demolar kismindan, Lewe! C'sindeki oyun demokarin kuradilir, kaldabilir veya baglata-
bilirsiniz. Soldaki listeden bir demo veya film segtiginizde, ortadaki resmin iizerine tikla-
vip o oyunun resimlerinin biiyiik hallerine bakabilirsiniz Resmin hemen attinda oyunun
i 20Man piyasaya gikacadini ve onun da attinda demonun makul bir izds caligmas igin
bilgisayarinizin sahip oimast gereken minimum konfigiirasyonu grebilirsiniz. Ayrica, de-
molarn diizglin galigmas! igin €' mizin DRIVERS biliminden Direct X programinta en son
siirmiiniin ve bilgisayarimzin ekran kart, ses 4arli gibi pargalannin en son siriciileri-
min kurulu oldugundan emin olun.

Demolar baliminde zamen zaman yeni gikmig veya gikacak olan oyunlarin tamitim vide-
olarini da bulabilirsiniz. Bu videolar aligtwmak icin hangi video programimin geraktigi
alttaki agiklamada belirtilecektir Bu programi Shareware bisfimiinden kurmadan, vide-
0yU grmeniz mimkdn degildir.

Hatshots biliimiinde, yer duyurulmug ve gikmasina uzun zaman olan eyunlann ilk resim-
lerini gdrebilirsiniz. Soldaki oyun isimlerinden birisini sectikten sonra ortadaki resmin
fizerine tiklayarak resimlerin boyik hallerini gorebilirsiniz Mouse'u ekranin saing veya
soluna tiklayarak bir sonraki ve bir Bnceki resimlere bakatlrsing

Updates hilimiinde ise bazi ayunlarin hatalarm gideren yama dosyalanm bulabilirsiniz
Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Tarkiye'ye gelen oyunlarn gogu Crack i odugundan, bu
yama dosyalar) Crack'li eyunlarda calimayacakdir Eger sizde oyunun Crack'li versiyonu
varsa yama dosyasini kurmaya cahismaymn,

videolar

I- CO'mizdeki videolarin birgogu a2 yer kaplamast icin DivX stiustima programi ile sikig-
tinldigindan, bu videolan seyredebilmeniz icin bilgisayanmizda Divk encaderinin kuruly
olmasi gerekiyor. DivX encoder's CO'mizdeki Shereware biliiminden kurabilirsiniz

2- Ban videolar ise BuickTime lermatindadir Bu videolan izlemek icin ise QuickTime Pla-
yer'm bilgisavannizda krulu olmasi gerekmektedir. Bu programi www.apple.com adre-
sinden indirebilirsiniz

3- Ban videofar ise, qoh Gzel codec'ler gereklimektedir. Bu videolart seyredabimek igin
{ince Internet'e balanmal, daha sonra videoyu aligtirmalisiniz. Baylece gereken codec
otomatik olarak bilgisayariniza indirilik Media Playera enlegre edileceklir.
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TAM CO

- Bir oyunun tam ¢ézimini
vermek beni her zaman se-
vindirmistir Erdem bey.

- Bende de sanki bdyle ne bi-
liym...

- I¢ine zeytin diismis cay i¢-
me hissi?

- Yok yok tyle dedil

- Nasil islandigini bilmedigin
simiti yeme?

-Gk

- Sanki gece (zerinde bdcek
ylrimus gibi kaginan goz?

- Hayir

- Kapiya sikigmig tirnak aci-
masi?

- Daha ¢ok bdyle...

- Bildim, sirkeli tursu yeme
eksimesi

- Daha ¢ok bol kanfi bir sivri-
sinedi bagariyla yakalama
hissi diyelim. Ne oluyor gim-
di bu oyunda?

- Bilmem oynamadim ki

- Real time ¢&z0m yani bi-
zimkisi hi?

- New Game e basalim.

Suyun iginde bile gide-
bilen araglara gemi denir.
Gemiler arabalarin aksine
kaza gecirdikleri zaman
hurda olmaz dederli birer
batik haline gelirler. Bu tlr
batiklardan her yil pek gok
hazine ¢ikmaktadir. Tdrkiye
yilhik hazine giderinin yarisini
bu batiklardan
saglamaktadir.

Gemiler hizlarina gére
sdrat motoru ve sandal
olarak iki ana baglikta
toplaniriar. Bazi usta deniz-
ciler srat motorlarini san-

- Size soruyorum Cenk bey
- Susun ve ekrana bakin

- Hmm evat bir new game.

- Aa bir kaptan kamarasi

- Sakall biri geldi

- Gordim. Kirki saat konuga-
lim mi yoksa...

- Génderelim gitsin.

- Gemi limanda mi aceba?

- Oyledir, oyunun baglangic
ya

- Delaplara filan bakalim mi
hani bisiler vardir filan

- Varsa da dursunlar nassa
kamara bizim

- Karaya nasil ¢lialiyo ki acep
- Yukaridan glvertedendir
herhal

- Cok sikici bi oyun bu

- Tus opsiyonlarina bakalim .
belki bir kisayol vardir

- Istemiyorum kisayol filan
sadece bu gemiden ¢ikmak
istiyorum

- Sakaliiyla konugahm?

- Hepiniz gikin biraz yalmz
kalmak istiyorum

KORKUSUZ DENIZCILER ICIiN GEMi REHBERI

dallara takmakta ve bu
sayede igine binilebilen ve
cok siratli giden tagitlar elde
etmektedirler.

Bu tiir dahi denizciler
sayesinde tankerlerle
vapurlar birlesmis ve transat-
lantikler olusmustur.

Gemileri yoneten kigilere
Deniz hatlar igletmeleri
denir. Bunlar gemilerin ner-
eye, nasil gidecegini dosunir
ve genelde denizden git-
meleri gerektijine karar
verirler.

Gemilerin motorlari ara-

muebbet
muhabbet

M: PIRATES OF THE CARIBBEAN

- Bakin entira basinca sol
altta bisiler ¢ikt.

- Ahat karadayiz

- Anakaradayiz

- Ada kara burasi

- Su saticiys dldirelim mi?

- Bana uyar. Siz ne dersiniz?
- Aliah derim.

- Tirstim Erdem bey

- Verin su mausu Cenk bey
bu isi ben hallederim.

- Olmaz artik sehre girdik
ayip olur, ama baska zaman
s§z. Tamam mi Erdem?

- Sadol Cenk day.

- Naapcaz simdi burda biz?
- I filan arayalim.

- Isi oyunda yapacagimiza
gergek hayatta yapsak da
para kazansak desem ve
mesaj biraksam topiuma?

- Olmaa

- Oluu?

- Olmaaa!

- lyisimi ¢ikalim sehirden ve
gercek yuvamiz olan deniz-
lere gidelim gemi savagl ya-

balar gibi nde ya da arkada
dedil agagidadir. Bu sayede
dzellikle vapurlarda &n tarafi
ya da arka tarafi kapma
yarislan yasanmakta bu
sirada pek ¢ok kisi ezilerek
dlmektedir. Lahmacunlarn
aksine vapurlarin kenarlari
¢ok sevdigimiz mevhumlardir
yalniz biraz riizgar alirlar.
Balikgilar taglyan
teknelere baiikgl teknesi den-
mesine ragmen dalgiglari
tasiyanlara ya da mihendis-
leri tagiyanlara o meslek
grubuna yonelik 6zel bir isim

Kbr- Cenk Bey Sas- Erdem Bey
cenknenerdem@®/evel.com.ir

palim.

- Farketbaz ben bu oyuna
hakettigi puan olan 23’0 ver-
dim bile.

- Bakin geminin igindeyiz
ama milrettebat yok. Nor-
malde bu giivertenin adam
kaynamas! fazim.

- Sizin geminizde kimse
galismaz Cenkbey

- Gemizinizde mi?

- Evat. Kii¢Uk bir dil slr¢imii
sayesinde gemi ve deniz
kelimeleri ayrilmamacasina
birlesti.

- His

- Mutluyum.

verilmemesi; Avrupa
Glruhuna girmeye ¢alisan
globalli TUrkiye'mizin bir
kara lekesi olarak karsimizda
durmaktadir. Yazik.
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- Aahh

- Oziir dilerim Erdem bey

- Sik stk m?

- Glinde 10'u gegmez

- Kesin sagmalamayi, ben bu yaziy! be-
genmedim

- Ama glizel de almustu hani

- Oyle mi demistim?

- Yok ben dedim fikir beyanati bazinda
- Bence silip bastan yazalim.

- Olur nasil baglayalim?

- Benim yerime siz aah deyin Cenk bey.
- Tamam. Aaah!

- Simdi birseye benzemeye baglad.

- Konu olarak nasil bir gey olsun aceba?
- Boyle kalabilir yeterli.

- Tahi canim. Hem de kisa, okumasi
kolay olur.

- Cenk Bey tutun su vele-
dil

- Ne oldu Ercdem Bey ne-
den kovalryorsunuz zavalh
gocugu?

- Ciinkil kagiyor Cenk
bey?

- Niye?

- Bilmem, yakalayabilir-
sem soracagimt O yiizden
biraz daha hizir kogmamiz
gerekiyor.

- Peki sizden kactigini ne-
reden biliyorsunuz?

- E, ¢linkl ben kovaliyo-
rum. Ustelik artik sanirim
sizden de kagiyor. Siz bili-
yor musunuz neden kova-
ladigimize?

- HayIr ama yakalarsam
soracadim Erdem Bey!

- Peki sizden kagtidina na-
sil kanaat getirdiniz?

- E, ¢linkii kovalayan be-
nim.

- Bakin gordiiniiz mi de-
diklerime geldiniz.

- Aa! Ne kadar da hakliy-
missiniz meger Erdem
bey!

- Gok tesekkir ederim sa-
golun.

- Rica ederim carwm. Biraz
daha hizll kosmamiz nasll
olur sizce Erdem Bey?

- Biraz daha yorucu olur
diye tahmin ediyorum.

- Bir miktar hakli olabilirsi-

niz ama bu stratle onu
hayatia yakalayamayz, zi-
ra velet surekli aray! agl-
yor.

- Yakalariz Cenk Bey me-
rak etmeyin, elbet yorula-
caktir.

- Peki biz yorulmaz miyiz
sizce Erdem bey?

- Sanmam! Biz koskoca
adamlariz. Onun cani ne ki
Cenk Bey, 6 yasinda ufa-
cuk bir cocuk.

- Haklisiniz. Onu mutlaka
yakalariz.

- Yakalariz degil mi?

- Tabi ki Erdem Bey hiz-
den kagar mi?

- Kagar!

TABELAMA

- Cenk Bey miijde!

- Hani nerede Erdem Bey?

- Bakin iste aha buradal!

- Aaaaa! O da ne oyle Erdem
Bey?

- Yeni kamyonetimin tabelas..
- Ne yaziyor Erdem Bey?

- Kor mislintz Cenk Bey?

- Niye bdyle bir sey yazdirdi-
niz ki?

- Sacmalamayin Cenk Bey!
“Hard Disk Kurtaran” yaziyor.
- Peki 0 halde niye dyle birsey
yazdirdiniz kii?

- Cnkd artik yeni igim bu.

- Hangisi?

- Kamyonetle dolasip gelen ih-
barlara gbre olay yerine ula-
sarak zor durumdaki hard
diskleri kurtarmag.

- Hmm! Bir tUr oyun ismi gibi
tinliyi.

- Hayir degil Cenk bey son de-
rece ciddi ve rakibi olmayan
bir is.

- Niye Erdem Bey bir strd fir-
ma bozuk hard diskleri tamir
ediyor, Ustelik bir kamyonete

de inhtiyag duymaksizin.

- Benim bozuk hard disklerle
bir isim olmaz Cenk Bey.

- Sizin farkiniz burada galiba
hi? Cok biiyUk bir zekaniz ol-
mall.

- Fis! Benim isim bir sekilde
zor duruma dismiis hard
diskieri kurtarmak.

- Mesela bir ¢inar adacina ta-
kil kalmig sevimli bir hard disk
yavrusunu annesine kavustur-
mak gibi degil mi?

- Aynen 6yle Cenk Bey! Ya da

okyanusun ortasinda firtinaya
yakalanmig kicik bir teknede
manhsur kalmig hard diskleri
felan kurtarmayi dasiniyo-
rum.

- Gelin sizi alninizdan dpeyim
Erdem bey.

- Olmaz Cenk bey, o ifjreng
salyalariniz genenizde kalsin
istemez.

- Kiskang!

- Hazimsiz!

BAASOR DOGANLAR

Bas gitarlar sanianin aksine dort
adet tel intiva ederler. Bunlara tel de-
meye dilimiz varmadigindan bu cihaz-
lara da gitar demek igimizden gelmez.
Bu nedenle kisaca bas ya da beys falan
diye sacmalariz. Hatta Gliney Ameri-
ka'min bazi balta girmis Ulkelerinde
hops, heys gibi garip gurabe isimler
verildigini hemen uydurabiliriz. Bunlarl
calabilen gugls, kuvvetliiri kiyim deli-
kanlilara ise basdr adi verilir. Bazen

basér kelimesindeki a harfini uzatarak
baasdr diye de okuyabiliriz. O bizim bi-
lecedimiz bir igtir, kimse karigamaz.

Bas gitarlar fazla ses gikarmayi sev-
mevyen, miizige usulca katkida bulun-
maya calisan kendi halinde aletlerdir.
Oyle elektro gitarlara 6zenmek, onlar
gibi gicirdamak yahut davul gibi pata
kiite ses gikarmak bas gitarlarin isi de-
gildir. Onlar gin, gumm, dinn bigiminde
inlemeyi tercih ederler.

fyi bas gitarist diye bir sey yoktur.
Bu aletleri calmak o kadar basitlir ki
herkes iyidir zaten. Bir bas gitar ilk eli-
ne alan bir anne bile o saniyede sahne-
ye ¢ikabilir ve gruba eslik edebilir. Oyle
atla deve dedildir yani. Higbir bas gita-
rist karsima gegip kendini dvmesin. Ye-
mezler.

Bu aletler, dig gorunisgleri itibariyle

aynen elektrikli gitarlara benzerler. Bu
da ozentiden baska bir ey dedildir.
Aslinda gok farkl sekillerde de olabilir-
lerdi fakat, kendilerini galmak isteyen
basgilarin kiskanghdr sonucu bu §ekli-
almiglardir.

Bir insanin neden basér olmak iste-
digi yillardir yapilan gahgmalar ve psi-
kolojik testlere ragmen anlasilabilmig
degildir. Insan basor dogar sdzl ok
sacma bir sézdur, zaten su anda akl-
ma gelmistir.

Sonug olarak baslari sevimeyiz, se-
veni de sevmeyiz. Calam sevebiliriz
ama tanimamiz lazim.
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“Bak bu oglumuzun ilk adimi”, “Ahh gdzlere bak tipki
annesi”, “Kizim fazla ge¢ kalma, merakta birakma bizi",
“Behiye hanimin giiniine geliyor musun kemsu?”,
“Teyzenin kiillerini kedinin kutusuna serpme ¢ocugum"”,

Geliyor. Lanet olsun. The Sims 2 geliyor...

THE SIMS 2

e A’

W

LnEeVXxE{tL

TONY HAWK
PRO SKATER 4

“Inline Skating bebelere gbredir” -
Tony Hawk, 2001

“Bu oyun insani ¢ildirtir!” -

S. Akkol, 2002

“Firat olm, bir tirlii beceremedin sunu!”
- J. Kane, 2002

“Dérdincisii geldi, sen hala crada
misin?" - T.0lek, 2003

. TRON 2.0

Simsiki siki sar beni,
iifize edip byte'lara
} or beni...

v ‘;‘k gercek
bilgisayar destekli
film Tron'un devami

'DENEY SONUGLARI

Puansiz incelemelerimizi nasil buldunuz? Bir oyun hakkinda ényargisiz bilgi sahibi mi olmak

daha iyi, yoksa kesin bir not verilmesi mi? Litfen fikirlerinizi level@level.com.tr adresine yazin.

Bu arada, iste bu ay inceledigimiz tim oyuniarin Level Notiari.

Age of Wonders: Shadow Magic T7/100 Runaway; A Road Adventure

Aquanox 2 Revelation 70/100  5.0.C.0.M: US Navy Seals

Big Game Hunter 6 37 /100 Space Channel 5 Part 2

Disciples 2: Guardians of Light 76 /100  SpyHunter

E.U. Crown of the North 60 /100 State of Emergency

Fire Chief 71/100  Test Drive

Lionheart B2 /100 The Great Escape

Midnight Nowhere 76/100  The Italian Job

Mistmare 42 /100  The Sims

Muscle Car 3 30/100  Virtua Fighter 4 Evolution

Perfect Ace 55 /100  Winning Eleven 7

Railroad Tycoon: Wacky Worlds 40 /100  World of Outlaws Sprint Cars
e World War 2: Frontline Command

81/100
76 /100
73 /100
57 /100
65 /100
47 /100
55 /100
62 /100
84 /100
75 /100
88 / 100
50 /100
69 /100

Burak'in askerden donmesine

5 ay kald!!

Not: Gelecek sayinin Igeridi ancak ve ancak
Burak izine gelirse degisebilir
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TURKiYE'NIN BIR NUMARALI OYUN DERGIS!

Yayin Koordinatérii

Gékhun Sungurtekin,
sgokhun@chip com tr

Sorumlu Yazi isleri Miidiri Sinan Akkol,

Yayin Yénetmeni

Yaz [sleri

LEVEL Web Sitesi

Serbest Yazarlar

Grafik Tasarim

Gene! Midiir

Genel Midir Yardimaosi
Finans Miduird

Halkla liigkilerMiidiirli
Pazarlama Sorumlusu
Abone Satis Miidiirii
Abone Servisi

Dagtim Midiird
Dagrtim Asistam

Uretim Keordinatéri

sak kot b com i
Tughek Olek,
tughek®@|evel.com.tr

Frat Akyildiz,
firat@level com tr

M. Berker Glngor,
gherker@level com tr

Serhat Bekdemir
serhat@level.com.tr

Selcuk Islamogtu,
sislamoglu@level com tr

Ali Aksoz
aliaksoz@level com tr
Ali Glingor
gali@level.com.tr

Batu Hergiinsel,
batuher@ievel com tr

Cenk&Erdem,
cenknenerdem@Jevel com tr

Eser Glven,
eser@level com tr

Emis Bans
megaemin@level.com.tr

Goker Nurbeyler,
gnurbeyler@level.com.tr

Gokhan Habiboglu,
gokhab@level com.tr

Kaan Atkin,
jesuskane@level com tr

Karcan Meydan
goreanabi@level com

Onur Bayram,
onur@level com tr

Tuna Sentuna
tsentuna@level com.ir

Didem Incesagir,
didem@level com tr

Hermann W. Paui

Beste Ozerdem

Aylin Aldemir

Gzlem Cenker

Ayten Car

Asu Bozyayla

Ayten akglre, Ebru Cingk
Cem Cenker

Mehmet Cil

Turgay Tekatan

VOGEL Yaymalik Gokhun Sungurtekin

Ltd. 5ti. Adina Sahibi

VOGEL Yayinalik Ltd. Sti.
Satis Midird

Pazarlama Miidiirii
Reklam midiiri
Reklam Trafikeri

Matbaa Adresi

Matbaa Sahibi
Dagitim

VOGEL Yayinalik Ltd. St
Idari Adresi:

REKLAM GRUBU

Gllcan Bayraktar,
gulcanh@vogel com tr
Guler Okurmus,
aguler@vogel.com.tr
Yeliz Koyun,
kyeliz@vogel.com tr
Aynur Kinz,
ayhur@vogel com tr
ASIR Matbaacilik Lid. Sti
Demirbas Sokak. No:4
Oto Sanayi

4 Levent - istanbul
Tel:{212) 283 84 38

Hasan San
BIRYAY AS

Mevlut Pehlivan Cad !
VefaBayin Sok Gayrettepe Is
Merkez| B Blok 343453
Gayrettepe/lstanbul
Telefon: (212) 217 93 71,
Faks: {212) 217 95 32
Abone Faks: {212) 217 94 23
Abone web
http://abonevogel.comutr

Yazi Isleri Faks: (212} 238 73 26
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