


Puanlanm nerede?
Forumlarda bekledr0rmizin qok t lstunde Dir  i lg i  i le

karsr laSrnca, aqrkqasr Srmarrr  9 ib olduk. Ama ka-
famrza yedidim z,  o ldukga yer inde "okuyucu
yumruklarr"  sdyesinde hemen normale dondi lk.
Boylesine akh basrnda, ne istedi6ini  ve soylediqini
bi len okuyuculanmrzrn olmasr,  ne yalan sciy leye-
yim, biz i  gurur landrrdr.  0zel l ik le "Level  ve Ti l rk-
ge" ba5lr{r  a l t rnda Eok dt izeyl i  b i r  tar t rsma st l r i . l -
yor,  Bi len Adam da bu konuya bir  e l  at t t ,  is terse-

niz s iz de bula$rn ucundan.

Fark et t im ki  derginin kontrol  ve yonet im l$ ler iy le

u!ra5maktan uzun zamandrT adrz tadly la oyun

oynamaya frrsatrm olmam S. Neyse ki  TuObek' in
kr5krr tmalarr  sayesinde bir  buEUk aydtr  Midnight
Club 2 oynuyoruz,  hem tek hem kar5r l rk l r .  Ozel l ik-

le Cruise rnodunda inant lmaz zevkl i  o lan bu oyu-
na. yabancr bir  derginln 5/10 glbi  b l r  not  verdi0ini
gorr ince, bir  rS k yandr z ihnimde.

Blr  oyunu gormeden, hatta bazen incelemesini
bi le okumadan once oyunun puanrna bakryoTUz.
Boylece istem dr$r olarak o oyun hakkrnda bir  on
yargr olusuyor kafamrzda ve oyun ne kadar iy i
o lursa olsun o onyargr,  "acaba ben mi yant l tyo-

edffiffir"d&m

rum" duygusu kalryor ger ide.  Sadece b r  puan yl i -

z i inden.. .

9unL da i t i raf  etmek qerekir  k i  b i r  oyuna puan

ver i rken ne kadar karma5tk bir  s istem kul lantrsak
kul lanaIm, o puan br]y i ik  0 lqt lde gcirecel i  ve yaza-

nn gor i iSune baqlr  o luyor.  Bana gore,  b i r  incele-
meyi  ik i  hanel i  b i r  puana baglamak yanlr5,  incele-
me yazrsrnrn o oyun hakktnda yeter l i  b i lg iy i  vere-
bi lmesi ,  okuyucuyu ayd rnlatmast gerekir .

iqte bu yr izden, sadece l ru aya mahsus olmak
uzere deneysel  b i r  Sey yaptyoruz:  Oyun incele-
meler inden puanlan kaldtr tyoruz.  Tabi i  k i  Level
Hi t /Classic odi i l ler in i  de{ i l ,  sonuqta bu paye er i
puanlara ba! lamak da yanl tq.  Bakal tm edi tor-
ler imizin oyunlan incelemeler i  mi daha etk i l i ,  ik i
hanel l  gorecel |  brr  rakaffr  mt? Level@level .com.tr
adresinde'r  gorLis ler in i r i  b i ld i r in bize.

Ve eqer kendiniz i  tutamazsantz,  bu saylda in-

celenen t t im oyunlarrn not lar t  130. sayfada
yazryor olacak.

Bu arada, aramrza hog geldin Serhat.

Sinan Akkol

Yazr igleri Miidiiri i

Kendime diyalog.' .
-  A lo?
-  Nas r l  g ld i yo r  ta t l l i n  S  nan ' rm?
-  Nasr l  g i t s in  be  Tudbek '1m. .  Den iz ,  g0ne5 ,  k rz la r . .  Gere i  3  g i i n  o ldu ,

daha  yanamadrm b i l e .  Ama rnon  td rs i j z  3  gL ln . . .
-  0hdm,  g i j ze l  gUse l . . .  Sand  b i f  Sey  d i yes  rn  qe ld i  S inan ' rm. .
-  N , l  rp . .  Mr rp . .  Buz  u  po r taka l  suyu  g ib  s i . .  Ha?  Ne  ded in  TuObek ' im?
-  Ya f ln  p rog ram va r  Ya  han i?
- Eeeevet?
-  O  p rog ramrn  i ce r  6 in i  o f i s te  unu t tu rn  ben l  Anah ta r  da  sende !

- ' -
-  "A rad rErn rz  k i i  i u  dnda  uqarak  s i ze  doqru  ge lmek ted i r .

Du f  sen  he le ,  duuur . . .  The  pe rson  you . .

lo t



Nano-Magic'e hazrr mrsrnrz?

Black I
B L A C K  9 ,  K O L A Y  K O L A Y  o  y a . a l a ' -

d a  b o y  g o s t e  r m e y e n  b i l r m k u r g u - R P G

ai les in in  en son r iye ler inden b i r i .  Gele
cekte qe len d izaynr ,  hrz l l  aks iyon sah-

n e l e r r ,  f a r k l r  y o l l a r d a n  h e d e f e  u l a S a b r  -

m e ,  u q r l n c L i  k i 5 i  b a k r g  d q r s t  d a h a  i l k  b a -

krs ta  gbz i rmi rze qarpanldr ,  ama e lbet te
gorU nd L lq  U nde n daha iaz lasr  va r . .

O y u n u m u z  T a l d r e n  S t  u  d y o l a  r  I n  I n

t a m a m e n  k e n d i l e r i n e  a i t  i l k  o y u n u .  D a -

h d  o n c e  b e l k i  S t a r f  e e t  C o m m a n d  s e r i -

le r inden de hat r r larsrnrz  kendi le  r in i
( S t a r  T r e k  t e m a l  e n  i y i  o y u n l a r d a n  b
' r ) .  B l a c k  9 ,  h  3  s a n a d e n  b F ' .  " d l d l d  t n

d a  o  a n  a n c J  (  b u  s e n e  h a v " l a  g e q e b
- n  )  b i r  o y u n ,  b e ' r i r  d r  a d r !  n  k a d a r  r V

l a  F a  o u t ' u n  t a d r n r  b i z e  b i r d z  d a h a  a k

s iyo n  ruhuy la  verecek

l l luminat i  i l l i izyonu
Her  Sey  2080 'de  ba$ l r yo r .  U lus la r ,  dev
le t l e '  s ,1  l a ' r n ,  ( ayba lT i> ,  , ohnu !  ve
bir t i in lukler in i  kay betmist i r  l rade ve
kon t ro l  g i z  i b i r  d rg r i t  ve  b r i yuk  b i r  guq
o l d ' l  l t J " . . t i n d t i ' n i n  e l i n a  q c ! T  ! l i r .  J z d y

ke$i f le r i ,  teknolo j ik  devr imler  ve insan-

l rk  iq in  dneml i  say l lacak d ioer  tUrn b i l -
y u k  b a S a r  / a r  t d m a m e n  l l l u m i n a t i ' d e n

s o ' L l r r a h i d v d r .  N e  ' d r r r  h r  D U  o J e  d p

Vatad 0,  gezegFr i  or ' ' rek  a '  'n r !qas ' ra

b L i t U n l t i k t e n  u z a k  9  b i r b r r i n d e n  f a r k l r
q  r u p t a  n  o l L r S m a k t a y d .  H e r  g r u b u n

p r e n s i p l e r i  v e  a m a g l a r r  e l b e t t e  f a r k l r d r r

Ka ra  k ter im iz  tamamen hareket ler i  ve
"ydnel imler iy le"  krmi  gru p lar rn  d ikkat in i

C e k i p  o  g r u b u n  n i m e t l e r r n d e n  y a r a r l a -

n a b i l e c e k .  A m a  u n u t m a m a k  l a z r m  k i  b u -

rasr  pro lesyonel  b i r  dLrnya ve isb i r l ik ler l

her  za ' ra1 qoh J , ,ur .  s i 'neyebr l ivor .

Her  grubun kendine c jzgu bL iyr . i le r  ve

Tr i r . .  . .  . .  .Aks iyo0 Role P lay ing
Platlorn : PC, Xbox, Playstation 2
Yapnr /Daqr t rm:  . . . . . .Tadfen/ [y 'a jesco
Tahm f  Q k /$- Iar ih i :  . . .  . .  .  Be l l iDeqi l
Web: . www b ack-g com

donanl rn lar l  var .  E l t le t te  bu,  gruba g i r in-

,  e  s l n l r s l z  o t g i ' , t k t ^  k u l l d r d c d 6 r r r z  a n -
l a m r n a  g p l m i y o ' .  b i r  . n i k t a r  o a , a  : i z e
b a z r  k a p  l a r  d E a c a k [ r r  s a d e c e  h e p s i  b u .

G e n e l  o l a r a k  3  a n a  l l l u m i n a t i  g r u b u -

n u n  o l d u q J l J  s d y i e y e b  i l r r  u .  C e  1 e s ; s .
yapay zeka L izer ine y t izyr l la rdan ber i

bL jyr . lk  zaman ve ener j i  harcam/I  b i r
g r u p ,  D o l d y r s r y l a  G e n e s i s ' e  k a r l r  y a p a

c a q  I n  r z  m  U c a d e l e  l e r  i y i  p r o g r a m l a n m r l

a n d r o i d l e r  v e  d  0 e r  m e k a n i k  b i r l i k l e r l e
.J> le fn ' l !  o tacak t i ize ' l i k ,e  de Gene

sis ' in  ay r issr lnde) .  En esk i  grup o ma

d z e l l i g  i n  i  k o r u y a n  T e a ' D r i n k i n g  S o c i e t y
i s e  S d f g d y  h c i k e n l ,  o  r o  k e r r d i l e r i n i

a r a S t r r m a - g e l i $ t i r m e y e  a d a m  5 l a r d r r .
( M a r s  k o k e n l i  m e r k e z l e r i  v e  a t e g / b u z

bLlyr . i  uzmanl rk  a lan la f ly la  tL lm nano.

r r a g e  r e t '  < e n d i n e  ( e k " ,  p 6  1 a  h e ) i n  g d -

, /  lV le  baktvo 'un $a l -se. r ) .  ZJbr in  ise

u / d y  g e n r l e ' i r , n  v e  y o ' c r l r l ^ l a ' r r  | r i -

h d i  u z m a n l a r  o l a r a k  l l l i m u n a l i  t o p l u l u -
q u f d a  y e r  e r i n i  a l r y o r  a r .  i n s a n o { l u n u

d i 0 e r  y r l d r z  s i s t e m l e r i n e  i l k  o l a r a k  l a $ r -
y a n l a r  o l d u q u n d a n  b a h s e t m e m e  h i q  g e -



rek yok herha lde.
Ge le l lm  he r  i y i  RPG oyuncusunun  en

qok merak et t i6 i  ve herhangi  b i r  oyu-
nun  ba6 rm l r l r k  ka t say t s tn tn  en  0neml l
faktor i i  o lan (bknz: Diablo) karakter s is-

t em ine .  Ne  yaz rk  k i ,  ben im  gozumde

epey yetersiz ve yarat tc l l lk tan yoksun

b l r  du rumda  ka rak te r l e r . 4  ay r t  t r k tan

bir in i  seqiyorsunuz ki ,  bunlardan ik is i

no rma l  i nsan ,  b i r i  ho rmon la  zeng ln les

t j r i lmiq her oyunda olan y0rLiyen bir

kas yuma!t ,  d iqer i  de kedi-var i  qevik l i -
q i y  e  b i r  haLLn .  B r rak 'n  I r k  a r l n  ye ry i i -

zLinLin i lk  FRP' ler inden Eye of  the Be-

ho lde r ' dan  b i l e  daha  az  o lmas ln l ,  ka rak -

ter er in ozel l ik ler i  de bir inci  deTeceden

basl t  ve sade: Strength,  Agl l i ty ,  Dexte-

r i ty ve Const i tut ion (ho$ bi l iyorum bu

k im i l e r i n i n  ho$una  g id i y0 r  ve  oyunun

ak rS r  ae rs rndan  ya ra r l t  da  o lab i l i r ,  ama

uzun  vade l i  b i r  oyun  daha  de r i n  komp l i -

kasyonlaf l  basi t  iz  d i iSi imler ine adamal l
ve zevk kaynaklannl  sessizce, minik
qengel  er le ba{ lamalt  oyuncusu na)( ta-

mam?)
Neyse ki  bu oTel l ik ler  oVJndaki  ge-

nel  stratej in iz i  gerqekten etk i l iyor.
S t reng th  sayes inde  xa r : l n l za  q  kacak

brr  kapryr yrkarken, Agi l i ty 'y le yLlksekle-

re h rz l rca stgrayabi l i r ,  Dexter i ty 'y le
" Na notech Magic" di inyastnln tekno-gi-

rem le r  i 1e  u  l a lmdy t  deneyeb i l i r s i n i l .
(Nanotech N4agic krsaca, insan vLicudu-

na gir lp v i r i is  ve bakter i ler le savaSmasl
di jSi i  n Ll  len mikroskobik robot lar ln abar-
t r  gel i l ip,  qoqalro,  s re oazr dTel  gt iq ler

verecek :eki lde bt ly i jk  b i r  harmoniyle
ga  l r gma la r r  an lamrna  ge l i yo r ) .

Her karakter genel  o larak 3 ana
alandan bir  nde uzmanla$abi lecek: do-
vU5, nanomagic,  hack' ing.  Elbette kar l -

$rrnlar ve bazr ortak fe lsefeler olu$turu-
labi lecek (Fighter -  Mage, Fighter -  Hac-

ker,  Hacker -  l \4aqe) ama bu ner karaK-

ter iq in epey onemli  o lan LEVEL at ladrk-

Ea alrnan yetenek puanlarrnrzt  fark l  d i -

s ip l in lere daqttmanrz anlamlna gel iyor '

Amator bir  Hacker ' tn Si f re l i  b i r  kaply l

aqmasr l0-15 saniye gecik i rse hemen

fark edi l ip yakala nd tqtnt  dusUn0rsek
gdg er in iz i  bolmek her zaman ry i  b i r  f ik i r

de olmayabl l i r .  Savaq konusunda ner

ka'dkter i ' l  menzi l l i  ve yakln dovLi !  iq in

epey iy i  seEenekler i  o lacak.2080 yt l tntn

teknoloj ik s i lahlaf l  ve bir  grup kl l lEtan

olugan si lah reyonunun heptmizi  tatmin

edecedini  urnuyorurn.3 ayr l  s i lah ta5l

md kapdsi teniz var (bu kapasi teyi  is ter

se r r z  deg iq i k  ou rum la r  iC in  3  s i l a l ' t as l -
yarak veya bir  tane epey kuvvet l i  b i r  s i -
lahla doldurabi l i rs ln iz) .  Oyundaki  d iger
br lyUk bir  hayal  krr tk l t0t  da bLlyuler in sa-
yrsrna bakrnca karqtmtza gtktyor:  Dor-
derden ddrt  ayrr  bLiy i l  okulunda toplam
16 br- ivJ,  var ve bunlartn hepsini  oEren-
meniz neredeyse imkanstz.

Ayrrntrlar, di{er giizellikler
Oyunumuz en son Unfeal  motoTunu
ku l l an ryo ' .  Yap  mc t l d r t n  soy led i0 ine  qo -

re bazr LEVEL' lardaki  graf ik detaylar l
epey Vi iksek seviyede olacakmlS. Zaten

hemen her bolLimde bolum iqi  animas
yonlar ve ufak demolar da serpiSt i r i l -
miq o acak. Bu arada, oYun X-Box ve

P lays ta t  on  2  i q i n  de  ayn l  anda  yap t l t -

yor.  Her ne kadar 3 plat lormun oyunu

tamamen aynt olsa da Playstat ion 2 ba-

z r  donan rm k t s t t  ama la r t  do lay l s l y l a  an l -

masyon la n In kal i tesinden feda ka r l tk
ya pa b i l i r .

Tabi i  boylesine aksiYon dolu bir

RPG'nin stkt  b i r  qok oyuncu modu ol-

mas r  da  kae tn t lmaz .  Oyunumuzun  ek ra -

nr bolerek ve onl ine olarak Cok oyuncu

deste{ i  var.  Ama bu modlarda karsl

kar$rya oynamaktan qok senaryoyu be-

raber bi t i rmek iq in ayn yolda kosacak-

s rn rz ,  bu  uqu rda  ka rde ! l i k  yem in i  ede -

ceks in i z .
Black 9 genel  o larak blr  gok oyuncu-

nun  zaa f l a r t n t  ku  l an rp  ba ! tm l t l t k  yapa -

bi lecekmii  g lb i  goz0ki . lyor.  Eqer ozi inde

kul landrk af lnr  yeter ince iy i  i5 leyebi l i r -

se,  karakter gel i$ imi,  bt iy i . i  ler-s i la h lar

ve  hack  denges i ,  g rup la r  a ras l  i l iSk i l e r

ve  ! o / r im le ' i n  b i rden  faz la  o lmas t  ye te -

r i nce  i y i  ku rgu lan t r sa ,  epey  i y t  b i r  oyun
ser ls iy le karsr kargtya olabi l i r iz .  Daha

oyunun yaklaSrk yarrsr  b i t t i6 inden son
hal i  hakkrnda kesin sozct lk ler le konus-

mak  zo r  ama  gene l  o la rak  B lack  9  b i r
qok yonden beklen'eye deqer qibi  gO-

zr ikr iyor.  o



Bir klasige hayat irfleniyor

Prince of Pesa: Sands of Time
ASLINDA ix i lc i  xez,  i tk  d i r i t tme ga-
balan ne yazrk k i  acrmasrz tuzaklann ve
kul lanrssu kontrol ler in gazabrna u!ra-
mt5tt .  Gergek oyun i lk lere imza atan bir
k lasik iken, Pr ince oF Persia 3D sadece
vasatrn biraz t izer indeydi .  Hal iy le oyun
eski  zamanlaTrn tadtnr almak isteyenler i
mut lu edememist i .  Fakat Sands of  Time
sessizce, di{er oyunun yarat t r { r  hayal
kr f lk l rErnrn ardrndan st i rpr iz ler  i le dolu
bir  halde gel iyor.  PoP: SoT'u yapan ta-
krm Ubi Soft 'un Mont Real  of is i ;  yanl
Spl inter Cel l 'e imza atanlar.  Oyundaki
karakter animasyonlan da zaten SC'ye
oldukea benziyor.  Yani  graf ik ler  har ika.
Ayf lca gerEek oyunu yapan Jordan
Mechner da projenin ie inde. Senaryoyu
yazdr0r gibi ,  bol i im tasaf lmrndan tutun
da tuzaklara vaf lncaya deqin her nokta
i le i lg i leniyor.

Binbir gece masallarr
Binbir  gece masal laf lndan frr lama bir
Ortadoqu ve bir  macera.  Kdt i j  Sul tan,
Zamanrn Kum Saatini parEalayarak bij-

yr.ik bir kotiiliiqLi serbest brraktr. Zama-
nrn kumlaf lnr  topldyrp Kum Saat in i  eski
hal ine get i rmek, boylece dunyayt buyi ik
kotLi l00i ln penqesinden kurtarmak da
genE ve cesur prensimize di l tuyor.  Onu
engel lemek iq in kurulmus tuzaklardan
ve dilsmanlanndan kurtaran iistrin yete-
nekler i  de yok de{ i l .  Ser in in dzel l iq i  o lan
akrobat ik Vetenekler imizl  Bir  d i reoi  tu-
tup kendimizi yukan qekiyor, birkaq kez
dcinup parende atarak bir  pencerenin
kenartna konuyoruz.  Ortadoqu'nun dar
sokaklannda damdan dama uCUp mace-
rayr tadryoruz.  HaI lar  i le,  kuma$lar ve
peeeler i le dolu ortamlarda saklanan
di lsmanlar sessizce bekl iyor.  Bu kadar
qok kuma$rn oldu0u yer tabi i  k i  dalgala-
nan golgeler i le dolu.  Hal iy le kr l rg lar  ko-

Sistem: . . . . . . . . . . .PC, Playstat i0f l  2,  XB0x, Gamecube
T i i r :  . . . . . .  . . . . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .Aks ryon
qrk$ Tarihi: 1 . . .8 Kasrn 2003
Yaprm/Dagrtrm: . . . . . . . . . .Ubi Soft
Web: . . . . . . . . . .  . . . . . . .  .wwvv.pr ince-01-persia.com

nustuqunda ortamlar o eski  Bin bir  Ge-
ce lv lasal larndan esinlenen klasik f i lmle-
re benziyor.

Ama belk i  de en i lg inci  ve bu oyuna
or i j inal l ik  ve yarat lcr l rk ekleyen sahip ol-
du0umuz yeni  b i r  yetenek. Prens yete-
r ince kuma sdhipse zamana ht ikrnedebi-
l iyor l  H rz landi Ip yava$latabi l iyor,  boyle-
ce l \ ,1ax Payne'deki  bul let  t ime havasrnl
yakalamak, bir  oda dolusu dt i imanln
arasrnda dans eder gibi  kt l tC kul lanabi l -
mek mUmki in.  Ayrrca bir  hata yaptr{ l -
nrzda zamanda 10 saniye ger iye d0nup
kurtulmanrza da yarryor.  Fakat bu yeni
yetene! in en or i j inal  kul lanrmt zamantn
dokusunda brr yank aqlp geleceqe baka-
bi lmek. Bu sayede kehanet lerde bulu-
nup oni int izdeki  tehl ikeler ve tuzaklar
i le i lg i l i  b i r  teyle.  oqrenebj lmeniz mi im-
krl n.

Ori j inal  Pr ince of  Persia 'nrn yaratrcr-
srnrn da projede yer almasr i le hazrr la-
nan SoT, Pr ince of  Persia 3D'nin bdtar-
madr0rnr baSaracak ve biz lere mt- lkem-
mel bir  oyun tecr l ibesi  yasatack gibi  go-
z ri kuyor. o

LEVEL 09l2oo3



Los Angeles'ta stradan

Vampifel The Masquerade - Btoodtines
VAMPIRE: THE MASOUERADE,

vamp i r  konu lu  ve  E i zg in in  d rg rna  tagan ,
farkl  b i r  RPG oyunuydu. Belk i  de oyu-
nun  bu  kada r  i l g i  qekmes in in  neden i
buydu .  Ne  de  o l sa  b i r  vamp i r  k l an tn l
kontrol  edebi leceqiniz Eok fazla oyun
yok piyasada. $imdi de, Fal lout 'un kad-
rosu  nda  n  ay r | l an lann  ku rdu {u  T ro i ka
g ru bu, Vampire:  The Masquerade'nin
devam nr yaptyor (aynt zamanda Arca-
num'u da yapan grup).

Karanhkta dans...
Bi ld i0 in iz gibi  Vampire:  The lVasquerade
safkan bir  RPc oyunuydu. Yeni  Vampire
oyunu ise kargrmtza daha farkh bir  Seki l
de qrkryor.  Bloodl ines' ta eskis inden daha
faz a adventLre ve RDG Lnsut u oldcak
(birazdan daha detaylr  anlatacaQrm).  Di-
0er yandan oyun bu kez bir inci  k is i  ka-
merasryla haztr lanlyor.  Bu, i lk  oyundaki
sava$ sahneler i rdeki  harma$rklrgt  ve
kontrol  zor lu k lar |  nt  or tadan kaldrrabi l i r .

Bloodl ines' ta eski  oyunla kryasla da-
ha fazla diyalog bulunacak. Ve bu diya-
loglar oyun un iskelet in i  o lugturacak.

Ydprmcr Troika,  oyun un eskis inden

daha esnek olmastnt  is t iyor ve bu doq-
rul tuda de! i5 ik l ik ler  yaptyor.  Bahsett i -
! im 5ey sadece oyunu farkl l  yol lardan
bi t i rmek dei i l ,  aynt zamanda oyun iq inde
de istedidiniz gibi  hareket etmek. f , ,1esela
oyunun bir  yer inde, bir  gardiyanrn koru-
duqu eve girmek zorundasrntz.  Bu nok-
tada birden fdzla seqeneoe sanipsiniz.
Bir incis i ,  g iz lenerek,  gardiyan siz i  farket-
meden; ik incis i ,  gardivdnla ko' tu$arak;
LiquncLlsr i  ise gardiyanr c i ldurerek eve
girmek. Tabi i  bunlarr  yapmak ig in yedi
fdraI  k ldn arastndan seeebi leceqiniz,
fark l r  yeteneklere sahip bireok vampir i -
n iz var.  Ventrue karakter i  Obfuscat ion
yetene0 in i  ku l lana rak gorr lnmezl ik kaza-
nabi lecek ve bu sayede gardiyanr gegip
eve girebi lecek. Nosferatu ise konusarak
gardiyant ikna etmeye qal tsacak. Bu sis-
tem hem oyunu tam anlamtyla kontrol
etmenizi  sa6layacak hem de oyuna renk
ka Iaca k.

Bloodl ines'rn oynanrst  i lk  oyunla ben-
zer l ik ler  tastyor.  Oyu nda yetenekler in iz i
ar t r rmak iq in yetenek puanlannr kul lana-
caksrnrz (SU da var k i ,  s iz i  savunmast ie in
farklr  fark l r  yarat tk lar  yaratabi leceksi-
niz) .  Bu arada unutmadan yazal tm: Vam-
pire:  The Ny'asquerade -  Bloodl ines,  White
Wolf 'un World of  Darkness oyununa

Qrkr$ Tarihi. . . . . . . . . . . .Be i Delil
T i i r :  . .  . .  . . . . .  . . . . . R p G
Y a p r m :  . . . . . . . . . . .  . T t o i k a
D a g t t t f l t ;  . . . . .  . . .  . . . . .  . . . . A c t i v i s j o n
Web: .wwwtroikagames.corn

(FRP) sadrk  kahnarak hazt r lan tyor .
Oyun i le r led ikge karakter ler in iz  fark-

I r  fark l r  yetenek ler  de kazanacak.  Bun-
lar rn  arasrnda boyundan tsr rma ve kapr-
l a n  a e m a  g i b i  g e y l e r  v a r .

B loodl ines ' ta  Ha l f  -L i fe  2 'n  in  graf ik

motoru o lan The Source ku l lant l tyor .
Hal f -L i fe  2  motorunun ne kadar  gr lq lL l

o ldu!  u  n  u  zaten b i l iyorsunuz.  Dolayrs ty-
la  graf ik ler  $oy le  o lacak boy le  o lacak
drye yazmama gerek yok,  ama 5u kada-
r rnr  soy leyebi l i r im,  qevrey le  e tk i leSlmi -
n iz  had safhada o iacdk.  Eopler i ,  y tk tn t t -

la r  hat ta  ceset ler i  tekmeleyebi leceks i -
n iz .  Ayr ica oyun Los Angeles ' tn  karan-
l rk ,  yer  a l t r  d t inyasrnr  en iy i  5ek i lde yan-

s  t Ia  ca K.

0 +RH pozitif...
Vampire:  The lVasquerade'nrn gok daha
farkl t  b i r ;eki lde kar$ mlza qrkacaqt ke-
sin.  Oyunun daha esnek hale get i r i lmesl
ve Hal f -L i fe 2 motoru merakrmtzt  ar t t l -
yor.  Bloodl i . tes ' tn qtkt l  tar ih i  ise madle-
sef bel i r l i  de{ i l .  o
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Kristallerin qizdi[i yol Game0ube'de son huluyor

FINAL FANTASY: CRYSTAL CHR0NICLES
:  , . . i  S N E S  z a m a n r n d a n  b e r i  N i n t e n d o

, ' , , ,  s  is tem ler inde (GameBoy s is temle

r rn i  saymazsak)  b i r  tL i r  L i  oyunla f lna rast -

ldyamadrqrmrz Square,  mUkernmel  b i r  F i -

nd l  Fantasy oyunuy la  GameCube'e  in iyor .

Oldukqa fark  I  b i r  oyun s is temi  sunacak

olan Crysta l  Chron ic  es,  rq in  iq ine GBA
sis temler in i  de kar r5 t  r ryor .  Nasr l  mr?

Sis diinyasr
Crystal  Chronic les ' rn yer ald qr dUnya ze-
h i r l i  b i r  gaz  a  kap  rd r r .  Bu  gaz r  so luyan la r
yavat ydvas olmcktedir ,  fakat bunu onle-
menin bir  yolu t lu unmugtur.  lq ine 62el
b i r  su  do ldu ru  an  k r i s ta l l e r ,  k r i s ta l  t a i r -
yan  k i$ in in  e t ra f rnda  ko ruyucu  b i r  ka l kan
o lus tu ra rak  kap lad  rd  a lan  i ge r i s i ndek i
canl  lan bu zehirden koruya bi lmektedir .
H kayedcyse, karakter imiz dLlnyay dola-

Sarak bu dzol  suyu bu n.rava ugrasan
Crystal  Caravan'rn bir  pareasr.  KarSr laStr-

0r du$manlar da bu suyu Eevreleyen ya-

l Karavanlann $ehirleri ziyarel edErek ekipman
almasr gibi bir durum siiz konusu.

  Sava$lar her zaman gerqek zamanl olacak.
Bu da daha dinanik bir sava$ sisteni demek.

ratrk lar  ve boss' lar .  Hikaye gayet basi t
gordudt ln i lz  g ib i .

GBA'lar birlegiyor
FFCC tek k ig i l ik  b i r  senaryo iger iyor,  fa-
ka t  Eok  k  S i y l e  de  oynanab i l yo r .  Yan i  bu
ne demek? Alryorsunuz dort  arkadaglnlzr ,
onlara uygun dort  karakter de oyundan
bu luyorsu nuz ve maceTaya baSlryorsu-
nuz. Kar l rnrzda TV, onunuzde GC siste-
ni"  Peki  ya el in izdekl  nedir? Hayrr  GC

kontrolorr . i  de{ i l .  Square Enix kont-

t  ro lor  yer ine GBA' larrnrzr kul lanmanr-
zr tavsiye ediyor.  Bu qart  de! i l ,

ama standart  kontrolor kul
lanrTsanrz GBA'nrn sunaca-

0 blrkaq ozel l id i  kaErra-
caksrnrz dernekt i r .

Oyu na ba$ladrq Inrzda
'  b i r i nc i  oyuncu  oyunun  l i de -

l . r  r i  o luyor .  Bu k ig i  l ider  o ldu-
qundan, zehir l i  gazdan korun-
ma nrz r  sa! layan kr istaI  ta5r-
yan kigi  r invanrnr da yakalr-
yor.  Oyunda bi lyr . ik  onemi bu-

lunan har i tayr  da sadece l ider  tL im oze l -

ik le  r iy le  gor l in iu leyebi l iyor .  Tahmin et t i

0 rn iz  g ib i  bu har i ta  da ancak GBA ekra-

n indan z len iyor .  GBA ekran na oze l  yapr '

lab i lecek b i r  d iger  deqi l im de karakter le-

r in  dze l l ik ler iy le  i lg i l i .  FF dunyas na adrm

at t r ! rnrz  anda karakter ler in iz in  6  bo$ ko-

mut  yer i  bu lunuyor .  Bun ara sa ldrn,  fark l l

b r i v J l e r .  e ; y a , a r  .  k r s a c d  h u l a n a r a { r n r z

her  t i l r lu  komutu e k leye b i l l yo  rs  u  n  u  z

Eier  e l in izde b i r  cBA yoksa,  bu dedi$ ik

l ik ler  son a ldr ! rn  z  komuta qore ayar lan l

yor -  Yani  s iz in  herhangi  b l r  sor  hakkrnrz

ormuyor .

Farklr bir gdriintii
Diqer FF'er in aksine bir  dolu ara v ideo
igerrreder,  dora raoe oir  ar  a l ,na vot 'p
len Crystal  Chronic les ' rn karakler tasa
rrmlarr  da FFIX'ddki  g ib i  ufak ve seviml i
goruntLl ler  iger iyor.  Hik6ye yaptst  da giz-
gisel . . .  Gorevden goreve kosuyor,  arna
hep aynr yolda i ler l iyorsunuz. Oyunun
i ler leyen krsrrrnda bunun deEi i ip de0i !
m a v p . a 6 ;  i < p  h :  l p n  h p l i r s i T

Her ne kadar farkh bir  FF olacak

Efsanenin son basamagrnda neler

, r  : r i  :  f ,4af I  ayrnda PS2' ler imizde gorL] le-
r  r : : r r  c e k  o  a n  F F X I I  h a k k r n d a  e l i m i z d e k i

b i ig i le r in  haddi  hesabr  yok.  Oy le  k i ,  b i raz-

dan okuyaca6rnrz  oyun b j lg i le r inden son-
r o  d a h a  d a  \ d b r , ) z  d d v r d l m d v a  b d s l a v a
ca ks rn  rz .

F i n a l  F a n t a s y ' n i n  a E r k l a n a n  b u  s o n

b 6 l U m L i n d e  b a S r o l  k a r a k t e r i  y i n e  b i r  b a -
y a n  o l d c a k .  B a S r o l  k a r a k t e r i n i n  y a n r n d a

y e r  a l a c a k  d i q e r  k a r a k t e r l e r  h a k k t n d a
h e n u z  b i r  b i  g i  y o k .  F F X I l  d t i n y a s r  F F I X
v e  F F X ' i n  t a s a T r m l a r r n r  a n d r r d c a k  Y a n i
k a r a n l r k  b i r  a t m o s f e r l e  v e  k u r q u y l a  k a r

g ib i  sez iyorsak da,  SU an iq in  b i

le  heyecan ver i -

c i  b i rgok o le  go-

reb i l tyoruz.  Baka I  m

her  ley  yo-

lunda g ide-

cek mr. - . .o

FINAL FANTASY XII
!  r l a E m  a y a c a g  r .

Yayrn lana n Eoou FF'n in  mr- lz ik ler in in

arkasrndak i  is im Nobuo Uematsu,  ser in in

bu yeni  vers iyonunda daha once dene-

medrq i  b i r  tarz  deneyeceqin i  aerk ladr .

Boy lece oyunun ses krsmrnrn da b i r  deq i -

S ime uqrayaca0rnr  umabi l i r iz .

Oyun hakkrnda son derece sessiz ka-
lan Square Enix,  t r im bi lg i ler i  bu yrhn son
aylarnda yer  a lacak o an,  Sony 'n in

dUzenled iq i  P laysta t ion Meet ing 'de

aqrk layacak.  O zamana kadar  bu-
nunla  yet inmek zorundayE. .  c )

" ' il{l

#gn*
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f f i  Tam Uq saniye sonra f fx 'un so-
f f i  nuyla i lg i l i  or lg i ler  aqrklayd(aErm. O
y0zden istersenrz oi0er par agrdld geqe-

bi l i rs in iz.  Yuna ve Tidus'un Sin ' i  yok edip,
Spira 'yr  "Sonsuz Si lkunet"  devr ine

sokmala n  nda n sonra,  Yevon 'a

inanan insan ar  ar t rk  ona s l r t lann l

ddn mUStr i r .  A l  Bhed ' i ' r  inanq-

la f lnd ve gordg ler ine sayg l

duyan ha lk ,  A l  Bhed ge-

lenekler in i  de benim-
seyerek Spira 'da
makina devr imlni
ba$latmr$lardrr .  Ye-
niden yapr lanan Spi
ra 'yr  ar t rk daha tek-
noloj ik bi r  gelecek

beklemektedir .  Her

Sey bu kadar iy i  ve gu-

zelken, Yuna yalntz l tk ve
melankol in in esir i  o l rnustur.  Ha'
la aklr  sevgi l is i  Tidus'dadtr .  Sa-
dece FFX Internat ional ' rn ekstra
diskinde gorLl len ek sondan bi ld l -

0imiz lizere. bir kr.lrede gortlntLi-

s i i  yansryan Tidus benzer i  b i r  ka-
rakter,  Yuna'nrn iq inde bir
umut rSr0rn In ortaya grk-

masrnr sa{ lamr5trr .  Yuna, Ge-
gi t l i  k0relere ula$arak bu kr l renrn srrrnl

Eozmek istemektedir .  fakat ortal rkta gezi-

nen kUre avcr larr  bagtntn belasr olacaktrr .
Boylece macera baslar,  rsrk lar  sdner. . .

Yeni karakterler
Yuna, Rikku ve Paine oyun boyunca kont '
ro l  edecel in iz ana karakter ler  o lacak.
FFX'daki  g ib i  d i {er  karakter ler  arastnda
bir  deqis im soz konusu olamayacak anla-
yacaQrnrz.  Yuna ve Rikku'yu zaten tanl
yoruz.  Paine de Yuna'nrn yakrn arkada!-

E[er FFX'a doyamadrysanz,
macela deuam ediyor,.,

larrndan bir  tanesi  ve oldukqa gt lEl i i  b i r
karakter portresi  q iz iyor.

Yeni  oyundaki  en bt iytrk de! iSik l ik ler-
den bir i  eklenen kostr im ozel l i0 i .  Final
Fantasy V ve Tact ics 'deki  i5 dzel l i0 ine
benzeyer bu dur um, kdrakter ler in iz in
'ar  k l r  yct l lere sdpmasrna iz in ver iyor.
Black-White Knight,  Fencer,  Gunner,  Thi-
ef  ve Dancer temel kost t imler.

i lerk i  safhalarda N4ascot,  Gambler,  Pop
Star,  Dark Warr ior  ve N4agic Gunner gibi

i$ lere de yonelebi l iyorsunuz.

Savag 0rtammda
Tamamryla serbest bir  gorev alma yaptsl

r lstune kurulan oyun bu ozel l ik  sayesinde
FFX gibi  q izgisel  b i r  ydne sapmtyor.  BOy-
lece istedi0ini /  gOrevi  dhp, is lediginiz i  es
geEme glbl  o lanaklar ortaya Erkryor.

Savag sistemi de bir  oncekl  oyundan
biraz fark l r .  Artrk sava$lar da-
ha hareket l l .  Di ismanlar n rz
size sa ld rnp eski  yer ler ine

ad
I

gegmiyor ve Eo{u zaman on-
lar la konu gabi l iyorsu n uz.
Ata k larrn rza do0ru za-
manda Rl tu$uyla mLlda-
hele ederek ekstra bir
atak yaprp,  z inc i r leme
bir  saldrf l  gerqeklel t i -

rebi l iyorsunuz. Kostum
deEist i rme is lemin j

fark l r  kost i lm geEiSIer i  ya-

rata rak kul lanrp,  daha da
g r lq lend i rmek de el in iz-
de.

FFX'un ciddiyet in in bir
olEr- lde azald rqr,  b i raz
daha "anime" havasr-
na br l  r l lnen FFX-2, bir
onceki  oyunun Sanrnl
!ohret in i  rahatea
el inden alabi lecek gi-
br goriini.lyor. Hatta
Japonya'da gOrund i i
0 e. . .o

A (}yunun ba$rnda kar$rla$acautnE Iu
zitidileri yenmek oldukQa kolay.

  Kostlm degi$imleri biiyle
sarsrcr gdriinliiler sunuyor.

A Yuna melankolinin esiriyken.

lrr



Oyunlar ellence olmaktan Etkabilir mi?

Oyunlara kargr olan tutkunuz
baf rml r I rgadiiniigerek ti im

hayatrnrzr kaosa sliri ikleyecek bir
sorun olabi l i r  mi? Serhat

Bekdemir kendi oyun
tutkusunun srnrrlartnt aragtrrtrken

Level okuyuculartnln
deneyimlerinden de faydalandt.

Siz siz olun ayart saktn
kagrrmaytn.

Saat  4 'e  ge l iyor ,  yann erken ka k-

m a m  l a z r m . l ' T a m d m  o l s u n ,  b i r  e l

daha dayanabi l i r im" .  "Ben"  dayant r tm ama

v0cudum a larm ver iyor  ar t rk .  UYUMALI-

YlN4.  Tamam $u bo lUmU kaydedey im yata-

caqrm. . .  va l la  s t iz .  Ahh saat  6  o ldu.  B i raz

ddha oynayayrm,  nasr lsa sabah o ldu,  kah-

vd l t r  eder  ( rkdr  r r .  Kdhvdl l  kd\mdsd l ld r ' . . .

Nedir bu eziyetin sebebi?
Eziyet  mi? Bana h ig  oy le  ge lmedi  nedense,

saal lerd i r  as ld  goremeyeceo m baSka dL in-

ya lara a i t  mekanlarda,  y t lz lerce fantezt  ya-

ra t  0r  kes ip  durdum HiE b i r  zaman g deme'

yece! im ga laks i  erde,  l l . l r lL i  macera lar  ya

$adrm.  [n  sonunda yar  kapal  goz]er le  sa

vast rdrm gemim parga landr  ve sanal  cese-

d im uzayrn sess iz l i0 inde asr l r  ka l r rken,  ben

acryan g0z ler le  moni tore bakakaldrm.  GLi -

ne$ doqf l ru l tu  ve gece yagayan var l tk lar tn

yapt rgr  g ib i  karan l lk  b i r  yer  bu lup,  tekrar

g i jne$ batana kadar  huzur  ie inde o mayt  d i -

led im.  Ama gun boyu ha l led i lmesi  gereken

bi r  s r iL i  is im vard r . . .

Emin im b i r  qoqunuza yabanct  ge lmem 5-
t i r  bu yazr lan lar .  Hayai rnrzrn b i r  doneminde

mut laka l renzer  $ey ler  yasadtntz .  Okul  qd-

! rndaysanrz  a i len iz  karSr  q tk t r ,  i le r lemis  yas-

lardaysanrz  eq in iz ,  k rz lerkek arkadagtntz  s i

z r  tahamm0l  ed i lemez bu ldu be lk i  de.  Y ine

e m i n i m  k i ,  h i q  k u l a k  a s m a d l n t z ,  s i z i  a n l a m a

drk lar  nr  dL l5undundz ve y ine b i ld iQin iz i

okudunuz.  Kendi  hayat ln tn  kont ro lUni i  e l i -

ne drdmaydnldr  In  o lumsuz etk i lenece! t

oyun bdqrmlr l  ! t ,  dozunu ayar lay tp  ne yapt l -

{ rn  b i len ler  iqrn  ha la  en vazgegt lmez tu tku-

la  rdan br r i .

Tutku ve bagrmhhk
Ba! rm r { rn  ne  o ldudunu  tam o la rak  an la
yabi imek iq in once bu ik i  kavram araslnda
bir  kar$l la$trrma yapmamtz gerekiyor.  Tut-
kular ya$am ener j imiz i  ar t t t rarak biz i  b i r

;eyler yapmaya zor lar .  q imizdeki  yarat lc l  l -
qr  korukleyen tutku,  kendlmizi  daha hlrs l l
ve canl  h issetmemizi  saqlar.  Baqtmlt l lk  ise

resmen hayat rmrzdan a l rp  gotur l l r ,  tek  b i r

konuya Vdnelmek,  ya lamrmrz iq in  oneml i

o lab i lecek d i6er  akt  iv i te lerden uzak laSma-

mrza neden o lur  ve mot ivasyonumuzu dt i -

SL ln- l r .  Zorun lu  o larak bazr  qey lere baql r  ka l -
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maya ve ie imizden gelmedi! i  halde de-
vam etmeye mecbur brrakrr .

Oyunlar la i lg i l i  b i r  baErmlr l rktan bah-
sederken "baqrmllllk" kelimesini gok dik-
kat l i  kul lanmam gerekt i { in i  farket t im.
GeniS bir  k i t le iq in srradan olan edlence
kavramrnr "ba!rmhhk" olarak tanrmla-
mak, oyunculaf l  ve ai le ler in i  ig inden grkr-
lamaz bir  durum gibi  gdrmeler ine,  oyun
sekt0rLine yatrfl m yapmayr dilsrinenleri
ise yanl15 yctnlendirmeye yol  agabi l i r .  Bu-
radaki Eizgiyi kesin olarak belirlemem
gerekiyor.

BaBrmLIk bilim adamlarr taraflndan daha
kesin gizgilerle belirleniyor.
a) Herhangi  b i r  geyin agrrr  kul lanr lmasr
b) Dr$ faktor ler in yanlrg oldu{unu savun-
masrna kar$rn herhangi  b i r  davranrga
kar$r asrfl gLiven duyulmasr ve savunul-
mast.
c) Herhangi bir maddeye karsr fizyolojik
baqrm|| l |k  durumu.

Oyunlarda bagrmIhk yapan elementler
ise gtiyle tanrmlanryor;
a) Bir  oyunu bi t i rmeye
b) Di{erleriyle rekabet etmeye
c) Oyunlarda ustalaSmaya
dl Kelfetmeye
e) YUksek skor yapmaya

Madde baqrmlr l r0rndan eok uzak tu-
tulmasr gereken bu konu ozel l ik le dav-
ran15 benzer l i ! inden dolayr "badrmhlrk"
tanrmr al t rnda anr labi l i r .  Onl ine oyunla-
nn diqer oyunlar gore daha fazla ba-

drmlrhk yaratryor olmasrntn sebebi ;  ger-

Eek hayatrnda utangag, ig ine kapanrk ve
rahat sosyal legemeyen genEler in,  oyun
oynama st i l ler i  ve oyun srrasrndaki  ya-
zr$malaf lndan dolayr bir  andd kolayca
saygr qdrmeleri gdsterilebilir. Ayflca ya-
pay zeka i le oynanan bir  oyunu bi t i r i ld i -
{ inde oyuncu tekrar al tp oynamak iste-
meyebi l i r ,  ancak onl ine oyunlarda ne
kaddr eok oynarsa o kadar Eok ustala-
$acaktrr. Bu ba!lamda sadece oyunlarl
suelamak yersiz,  b i lg isayar ve internet
baormhllqr da oyunlar ile birlegerek da-
ha karmasrk bir  durum yaratryor.  Bu
gerqek hayatrn srkrnt t laf l  ndan kurtulma
yolu olarak da oldukEa etk i leyic i  b i r  ka-
erS noktasr.  Level  forumlaf lnda bazl
okuyuculanmrz tutku dolu mesaj lar  bt-
rakmrslar,  bazr lannrn i$ in farktnda olma-
sr sevindir ic i ,  ama bazt lan var k i - .

Laguna_loire;
"Yatrn onemi yok.  oyun evrenseldir .
Oyun bulunduqumuz dUnyadan daha
gerqekEidir .  Oyunda yalanlar olmaz.
Oyun size yalan soylemez. Neyse odur.
En sevdi{ in iz insanlar gercekten sevdik-
ler in izdir .  Siz i  arkadan brCaklamaz. Sava-
gacaksanrz savaSrrsrnrz. 0ldUrecekseniz
oldrlri.irsrinUz. Sevecekseniz seversiniz.
Kahramanlar gerqek kahramanlardrr .  iy i -
ler gerQek iyi, koti.jler gercek kotLldr.ir. In-
sanlar ise gercek olmayan, asla drinyaya
gelmemil  insanlardrr .  Yani  asr l  insan. Ol-
masr gereken insan."

Mask;
"Evet bende oyun ba{rmlrsryrm! Bi lg isa-
yar ba$rnda olduium zaman, bUtUn di . ln-
yanrn rezi l l i ! inden kurtulmus oluyorum
ve kendi kendimle hog vakit geEirmek
beni qok mutlu yapryor! QijnkU bilgisaya-
nm, beni  hayal  krrrk l r ! rna uqratmayacak
olan tek ve gerEek dostum! ozel giinleri
hatrrlama derdim yok! Kavga etmek gibi
bir durum yok, ne istersem yapryor. Da-
ha ne?"

Chosen 0ne;
"Bi lg isayar bana sosyal  hayattmdan ala-
bi lece{ im zevkin kat  kat  fazlasrnr sunu-
yor. Ayflca bu aletin bagrnda durma se-
bebim bunun en zevkl i  kaqr$ yolu olmasr.
Efer bu bir kagr! yoluysa ben bunu 20
saat de oynaflm, niye kontrollU olaylm
ki? 8 yagrndan ber i  b i lg isayar oynanm,
ne gozumde bir problem var ne srrtrmda
ne de aklrmda. Benim de kaq grin okula
gitmediqim oldu Commandos 2 oynar-
ken, EoUu krz arkadastmdan da bi lg isa-
yar yuz[inden ayflldrm. Genelde ktz arka-
dasrm olur ama eok uzun sLirmez i l isk i le-
rim.qi.inku hiC bir krz bana Fallout 2 oy-
nalken hissettiklerimi veremez! PiSman
mryrm? Hie de de6i l .  Aynca bi lg isayar-
dan olen insan haberleri tamamen med-
yanrn abartmasr ve belk i  de hiE alakasl
olmadr0r halde sebebi bilgisayara yiikle-
mesi. Hadi diyelim ki bilgisayar cildUriicrl

bir Sey:) O ki oleceiim sebebi bilgisayar-
dan olsun ne olacak? $u Fal lout  3 bir

Erksrn kaErp gldece0im bu diyarlardan."

Fizyolojik bir ba{rmlrhk
siiz konusu mu?
Yurtdrsrnda yapr lan aragtrrma sonuqlan,
oyun oynama alrskanlrqrnrn "baqrmlr l rk"
tanrmrna uyup uymadrqr sorusuna ik i
yonl0 cevap veriyor. KiSi oyunlara ba-

Ermh hale gelebi l i r ,  ya da oyunlar baqtm-
hlrk yaratabi l i r .  Ba{rmhhk yaratan tele-
vizyon gibi pasif eolenceden farkh ola-
rak, oyun srTasrnda karar verme yetene-

0inin kul lanr lmasr ve s istemden ger i  dO-
nii$ler alrnmasr eElence ile etkilegimi
mLimkiin krlryor. KiSi pasif eglence yerine
etki leSiml i  o lanrnr terc ih ediyor.  AraStrr-
macr lar  bunun o kadar da olumsuz olma-
d16r gorLiSUndeler. Yine sonuca ulasmak
ic in beyin taramasr ydntemi i le yapr lan
incelemelerde, oyun oynarken Dopami-
ne salqrsrndaki  ar t15ln,  b i l inen di6er ba-
qrmhlrk lar la kryaslanarak etk i l i  o ldu{unu
ve oyunlann baormlr l rk yaratabi lece{ i
gorristinti kuvvetlendiriyor.

Teksas Universi tesi 'nde gdrevl i  o lan
Dr. Vagdevi Meunier bir aerklamasrnda,
bilimsel olarak bu konunun henuz tam
kesinl ik kazanmadrornt  ve Dopamine sal-
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q r  a m a s r n  n  f . r k  I  n e d e n l e r i n i f  o  a b i l e c e

din i  savun!yor .  "Dopamir re  b-" l i f  l l  harP

keI  cr i f  s i l rek  I  tekr r r l . - ]nm. :s t  sor t t tc t t  sd l

9  0 n r y 6 1 ,  b u  b i r g o k  b a i t m i t l  6 r n  o r l a k  s - "

bet r ' i  o lar lk  q . i r i l  eb i  i r  ama;  k . r fds tn  du

v a r  a r a  v u r a n  i r i r  o t i s t i k  q o c u t i u n  t e k r a f

anan harekct  c rden do l . :y r  s . r lgr lad lq l  Do

pal l t ine,  onun kafasrn duvard VUtma ba
q r m l r s r  o l d u i u n u  g d s t e r  m e  z "  g i b i  t u h a f

a m a  e L k l l e y i c i  b r r  b i q i m d c  a q r k  a f f i a  y a p a -

r  , r l i .  o ldya far  k l t  br r  yor  r , r tn  get i l ryor .

0yun bagrmlt l tgrndaki  gergek
zarar ne otabilir?
Her zar r . r l )  soy lenrd i0 i  g i t l  her  Eey n taz-

d s t  1 d r , l  r c l l r  .  O y u n l a r d  t u l k u  l l e  i r d q l

o i . rn  geng er  i r l  V . rd . r  yet l :k in  er in  sorum

l u l u k l . r r r n r n  b i l i n c i n d e  h d r e k e t  e t t  k l e r i  s L i

r c c c  o l a y r  b  r  h o b i  q i b i  l d r  m e l e r  i n d e  s a

krnca yok.  "Nc kadar  sL l  e  oyun oynarra

l ? "  g i b i  b  r  s o r u y a  v e r i l e c e k  k c s i n  b i r  c e -

vap yok qL ink i i  k i t i  kenc i rsrnc bo!  vak i t
yara l t r !  s i i re l - " r  i  oy !n  oyndyafdk deqer

l e n d i r m c k t e .  A f  c . r k  ! o k  s r k  r  d s t l d n a n ,  o n

l i n e  o y u n  a r  i q i n  g e r q e k  p a r a l a r  o d e y e r e k

sanal  malzemeler in  a l  ;ver  ! i  yada para

k . r r ! r l d r  o y u n  o y n a n m d s r  g i b r  d u r u m  a r d a

nescrp anamayan zar  dr lar  or taya qrK yor .

o z c , i ,  c  c 8 " y  v e  v : t o o  J C l .  J r t I  r r a  c i -

te ler inde oyLrn ig i  ma zemeler in  sat  Ern
d a n  d o  a y t  d u y u  a n  t a h a l s t z l  k  f i r m a l a r  n

b u  i r r i l n  e r e  v e r d  { i  h i z m e t i  d u r d u r m a s l y

la  son L lu  mu5.  i5  n  ps ko o j ik  yar rnd b. rk

t rqrmrz zaman isc ;  oyun,  qer , .ek  h . ' ry . t t t rn

b i r  k d c r S  o l a r a k  g o r u l g L l q U n d e  s o r u n l a r

ba5ldmaktad r .  Genqler  i f  sorum u luk la  r

n r  y e r i n e  g - " t i r m e k t e f s e  t u m  v a k i t l e r i n i

l l i lq isayar  baSrnda oyun oyndydrdk gegi f

m-" ier i  ger i  ge lmeyecek vak i l  kayrp ldr  r f  . t

yo aqabi  i r  Y ine forumlar t la  l lazr  a fka

dai la  mrz sorumlu luk lar rnr r  b i l inc i rde

d a v r a n a r a k  o l a y r  k e n d i  i r . r d e l e r i  i e  k o n t -

r o  a l t r n a  a l m  5 l a  r :

Pixelponny
" B u q i i n  c r d e  s a d e c e  3  s a a t  o y u u  o y n u y o -

rum vc h . r f tada 4 saat  Lnternet  ku lLanlyo-

rum.  ig im b i  g is . ryar  qerekt i rd i { inden do

a y ,  i n t e r n e l  y a d a  b i l g i s a y a r  b a S  n d d  g e

q i r d i { i m  z a m a n  a r r  b i r  b a k  m a  m e . s r u  a 5

t r r m r ;  d u r u m d a y r m .  A i l e m  b a n a  b u  k o n u

da baskr  yapm yor  ancak 16 yd5 I |d  dek

s i r f  e k  i  y a s d k l a m a  a f d  r T r a t u z  k a l d t t n .  B i

cJ isayar  i r [kumuzu c ]g  yor  ve yer  yer  gU-

nr . inr r ize yay ryor ,  b i ig isayar  Dagtnda geq

r r e y e n  b i r  a k ; d m ,  b e n i m  i c i n  " p r  o b l e r r r l i "

o ldrak gorr inL iyor .  Oze l ik  e  oyun ar r  qo l l

s e v m e k  e  b e r a b e r  3  s a a t i m l  t a m a m c n

u y '  |  o y n i y d l o h  g a (  r l v o r L r n  B i  q i 5 " r o

yuzLinden aksa l t r { rm b i f  qok ley  o ldu ve

, /dman rd f l l . l l r  p iSman o c lu t l . "

X  n R F

"Oyun oyf rdrndk b i r  k t l  tL i rduf ,ya5arn Ldr

t  d  r  B a t  i r s a n  a r  k e n c l i  e r i n i  n e  k a d a t

u 0 f d 5 s a l d r  d d  d f l a y a r n a z l a r  b u  o  d y .

H- . rk- .s in . r i les i  6  7  ydS.r rndak Lt iz lere

oyun oynayrp eg ene im d iye a ld  bLr  za

manrn i lq jnQ makinc lcr ln l .O zarn. ' rn  h iE

k r m s e  b i l m i y o r d u  k i  1 7  1 B  y a s l a r t n a  g c  i n

d ig inde br fakacaq nrz  bek lencf  bu a e t  n

as l rnda ge lece! in  sahtb i  o ldu. lu  ve 20 ya '

i rndar ' r  sonr . r  b i le  br rakr  amdydcdqryd

Aynr  h  zda devam edece{ i ,  konsol l , t r , l

b i r l i k te  l ] l - lyuycccq i  v - "  devasa b i r  t icar i

a lan ha l ine ge leceqi . . .  Ama 5 imdi  b iz  b11-

yur l i j k  ve i lg lnc t i r  k i  hep im z in  iq indc ayn

duygu var  de{ i l  r r r i  ?  " lc rha lde 30 VaQ -

n a  g e l d l i i m d e  i n a n  y o r u m  k i  d u z e n l i  b i r

i ! im varken Lr i le  b i r  PS6' rnr  ve Pent rum

7.0 '  m o lacak.  Ve san f lm bu boy e de

vdm edccck.  B iz  b izden sonrak i  nes i lere

"kdpa !unu da ders qd r9" yernc bo$ za
nrdnlannda bir  ik te oynamarnrz iq in deqi-

! ik  t r l rden oyunlar hedlye edcccqiz.  So-
nugia bu oyun dcncn olay hayatrn rElne
yer lest i  ve bunun a yakrndan uzaktan la

n r tmamlg  k i5 i  ka  madr .  B i rqok  k  S  n  n  de
d lo l  g  b ,  oyun  haya t rmrz rn  t q  nde  o la
cak Vazgegemeyecediz l  Ama srn rda tut
mak iy idrr .  Nas I  fV seyrediyorsdk ydda
spor yap yorsak gLinde 4-5 sddt oyun ly i
d i r  g i b i  goz t j kUyo r  "

NA' -
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Staradam
"Bende o dukea oyun oy-

nardrm.Amd pek sevmi-

yoru m agtkgast  gu anda.

7 8  ya$rmdan ber i  oyun

o y n a r m  a m a  b u  h i q  b i r

zaman hasta l rk  derece-

s inde degl ld i .  l3  yasrmda

PC a Inca kendimi  fena

halde kapt  rdrm.  Qok ry i

o la  n  arkadaS r l iSk i ler im ve

sosyal  hayat rm kayboldu.

Hat ta  Clv l  oynayacagrm

diye oku la  b l le  g i tmedi -
q i m ,  k a q t r q  r m  o l d u . 6  a y -

dr r  hemen hernen hrE oy

namryorum oyun.  Ger iye

ka lan tek $ey bozuk b i r

goz,  sorun lu  b i r  s r r t ,  ko

pan ama sonra d  uze l t l i

d i m  a r k a d a g l r k  i l i $ k r l e r i  v e

sosyal  hayat rm.  Bu sorun

tab i i  ya$ yUksek o an in-

san lar  rg in  faz la  e tk i  e tmi -

yor .  Onlar  daha b i l inq l  ve

kontrol lu oluyor lar .  Amd
ben  de  o ldudu  g rb i  10  16
ya5 aras k i5 i ler i  gok

olumsuz yonde etk i leye-
bi l iyor.  ls in tadrnr kaErrtp
o len  i nsan la r  da  duydu  k
kaq kez. Yani  ip ln ucu ka-
qrnca insan I  kolLi  yaptrgl
kes in.  "

Dozunu iyi ayarlayln
Her ne kadar  b i r  sorunu-

muz yokmuq g ib i  goz i j  kse

de,  yur ld  Srnda c idd i  so-

run lar  yagayan oyu ncu la-

f ln  var  o ldu0u ve oyun

ba!  rml r l r {  rn tn  kont ro lden

grk t r { r  anda s ize qok Sey
kaybet t i rece! i  kes in .

Oyunla  r rn  e ! lend i rmek g i -

b i  masurn b i r  misyonu o l '

d u q u n u  b i r  a n  b i l e  a k l r n t z -

dan qrka rmama nrz  gerek l -

yor .  Bug i ln  ve ge lecekte

b i lg isayar la  f l  n  hep var

olaca{rnt d i.ls ti n tir se n iz,
oyunlarrn gerqek hayattn
zor luklarrndan kagacak
bir  yer olmadt! tnt ,  sadece
gergek hayatrn stresini
ataca{rnrz bir  yer o dudu-
nu kabul  etmek zoru nda-
s rn rz .  Ak l rn rz  I  baSrn rza
alrn,  s igara pa ket ler inde
oldugu gibi  "Oyun ar saq
| |0a zarar l rd rr"  ibaresin
kutu larda gormeyi  htqbir i
rn iz istem iyoruz.

Siz bana l la kmayrn,
ben kendi  baq rmlr l rqrndan
kurtulma k rstemeyen ve
oyun oynama saat ler in i
s  n r r l and r rmamak  q in  y r l
lardrr  bu sektorde qahgan
bir iy im. Benrm kaybett ik
lef lm yok mu peki? Elbet
te var,  onlar da Level  fo
ru mlar nda ki  "Oyu n ba
q rm rs r  mry rz? "  baS l rd r  a l
t rnda tart l$r f l2.  (D

r lendirme kutusuna baktn.

I  Kendini  p lanlad Erndan
daha fazla oyun oynarken bulu
yOr musun?

I [Jzun ve aralrksrz oyun oy
nar mrs n? lilesela be! saatten
fazla

L l  Herg i jn  oyn!yor  musun?

.l Hafta sonlafl ve tatil erde
dah l?

L l  Hal  e tmeniz  gereken i ! le r
varken,  'b i r  e  daha"  d iyerek
vazgeElyof  mus!n?

! Genelde fast food tarzr yi-
yecek ler  e  mi  bes len iyorsun?

Ll  Oyun oynayamadrgrn zdman
kendin i  s rkrn t r l r  yada rahatsrz
edic i  bu luyor  musunuz?

l -  0ku ldayken spof  yapardrn
ama af t rk  p€k vakr t  bu lamryor
M  U S U  N ?

t  H i (  oyrn oynamay br rak
mayr  denedin  ml?

t- Peki balafamayrp te kra r
ba! ladrn mr?

t r  A i len izder  veya e l i f izden

brrakmanrz iE in  ih tar  a ldrn mr?

I  Pek i  bun la f l  gdrmezden ge l
d in  mi?

l l Ailene ya da Qevrene ne ka-
dar  sUre oyun oynadrgrn la  i lg i l i
ya lan sdy ed in  mi?

n Ri.iyanda oyun qiifdiiglin ol-
du mu?

fl 0yun oynamak !inizde veya
okulunur0a sorun ya$dman za

neden o du mu?

I 0yun oynarken sinir lenir
misin?

I Yeni l i rseniz saat lerce ya da
giin erce hrrs yapar mlsrn z?

I  Konu!!rken s k srk "Lamer"
diyor musun?

al  Arkidaslarnrzr ger[ek is im-
ler i  yer ine nrckler iy le eaErf l f
m tstn t2?

0-4 Endiqe edecek brr5ey yok. Herkes glbi 0yunlar

5-8

sizr f  ya$am st i l in iz in ve saghklr  yaSantrnrzrn bir
parEasr.  0nl ine durumunuzdan endi ie etmeden
ger[ek haydta kafl !abiliyorsunuz.

0yun bairm rirnrn ilk sinyallerini veriyorsunuz.
0yirnlafl seviyorsunuz ve hi( istemesenizde
bdzen ili!kilerinizde ve i$inizde, 0kulunuzda
s0fun yallyorsunuz..

Dikkat! Ba6rmhIirn srnrflndasrn. oyunlara
kolayca hayrr diyemiyorsun ve qereekle sanal
arasrnda gidip geliyorsunuz oyun
editiirlilgUnden bagka bir )ey yapmamalrsrn.

14-19 sen bir baqrmfisrn. oyunsuz ya$ayamryorsun ve
sanal ki$iliqin gerEeoinden daha ilgi eekici.
Havattan bir beklentin vok. Yardrm almaltsrnl

9-t3
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Bu bolumde oyunlaf ln zamana kargr ne kadar dayandrSr-
nr test  ediyoruz.  Ust iste 6 ay bu l is tedekiyer in i  kaptrr-
mayan oyunlar Zamana Kartr  Duran Klasik ler  arastndaki
ver in i  a l rvor.



ffiuvrr cnssrc
Level  Classic,  her ay dair t t l l rmrz
bir  OdUl deoi l .  Ama bir  oyun kta-
sik aldrysa onu kaqtrmamanrz ge-
rekt iq in i  b i lmel is in iz. 1- The Sims Superstar @ aynr

Level Hit ctdulrlni.i bir oyunun ya-
nrnda gordriqUnUzde bu o oyunun
trirLlniln iyi drneklerinden birisi
o lduqu anlamrna gel i r .

2- MS Flight Sim 2004 *yeni

$ rrvrr rr

r.pi lEvEl SHtr

3- The Sims @ aynr
4- Championship Manager 4 @ aynr
5- The Sims Unleashed A (6)

5 yrl iince LEVEL
X Com... Eireok oyuncunun hayattnda 0nemll bir yer
tairyan bir oyun. Uqiinciisii hakkrnda derin tartt$malar
yalanmrl olsa da. yine de tUm zamanlafln en iyi 50 oyunu
arasrnda her zaman yerini koruyacakhr. Gereek zamanh
strateji ile srra tabanh skatejiyi birlegiren )(-Com 3. Bu
yaayt yazan na(izane benim bilgisayar oyunlannt tilketi.
cililinden gurmeligine geCmeme neden olan )(-Com 3 i$te
bu sayrda incelenmiSti... 8ir6o!umuzun a5rgr oldu
Iwinsen's odyssey: Little Big Adventure 2'nin tam C(iz0nai
de unutmamak lazrm. Ben hi! oynayamamtltrm 1

3 yrl tince LEVEL
4x4 tvo ddlt yanl oyununu tantmlamak igin tarihimizin en
lap$al ba$llklanndan birini atmr$rz: (0!+01+0!+}t)Z = 4x4......
Bdyle bir bagrk olabilir miya?!
8ir Onceki ay askerden izin alp slrt oiablo 2 oynamaya
gelen Sinan'rn da iti0de bulundugu 1950'ler Chicaqo'sunda
Eektirdigi resim efsane olmustu. Sizi bilemem dma Dentm
en sevdiqim Ayn Merakft 0kuyucusu fotoqrafr oldu bu...
Tabii Heavy Metal F A.K-K. 2 gibi bir oyuna $rf gi'0iis b('t-
gesinde rakiplerinden daha fazla poligon ta!lyor diye Level
Classic (idiilil verilmesi de efsane olmult-.

Sadece ve sadece tamamen Cdp-
ILik olan oyunlar Level  Shi t  paye-
si  a lacakttr .  Bu oyunlara kesinl ik-
le para ha rca ma m a l tstn tz.

6- Grand Theft Auto Vice Citv a(6)
7- Warcraft 3 Frozen Throne v (2)
8- The Sims On Holiday   (10)

9- Tomb Raider: Angel of Darkness v(s)
10- NWN: Shadows of Unrentide v(8)

2- Tomb Raider: Angel of Darkness @ aynr
3- Formula One 2003 (t aynr
4- SOCOM: US Navy Seals @ aynr
5- Enter The Matrix @ aynr
6- Grand Theft Auto: Vice City L (7 )
7- The Hulk v(6)
8- Aliens vs Predator Extinction i*Yeni

9- Futurama *Yeni
10- Tiger Wood PGA Tour 2003 *yeni
Kaynak: ELSPA haftalrk resmi satrt l istelerinden derlenmistir.

1- Eye Toy: Play @ aynr

Championship Manage( 4 lp. %97

Cok az ka ld l !  Uzun
tartrsmalara sebep olan CM4
gelecek ay Altrn Klasik olacak
mr? Corecegiz...

splinter Cell (pc %93)

5dpheniz  mivardt ,  en iy i  sess i -
zlik-aksiyon oyununun Altrn
Klasik olmayr hak
edeceSinden ? Bizim yoktu...

Chost Master {PC %91)
llging bir oyun Chost Master.
The Sims'in adventure ile
birleSimi olan oyun, herkesin
harcr degil.

Hakeden Yok

CMR3 ve Midnight Club 2
gok iyioyunlar, ama klasik ol-
mayr 1ve 2 puanla kaqtnnca,
bu hane bu ay bo9 kalryor.

Operation Flashpoint (PC %91)
Vietcong'a ve Battlefi eld'a
ragmen, askerlik simulasyonu
konusunda Operation Flashpoint
ha la  b i r  numara.

o 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6 o r 2 3 o t \ z s



Bilgi iEin: httpJ/lionhed rt.blackisle com/ Yapm: Black lsle Ddi rm: Rellexive Enierta in ment Tijr: cRPG Multiplayer: 4 kili lngilizce gereksinimi: Eok
Minimum Sistem: 600l\.iHz CPU,|28MB Beilek,16MB GPU onerilen Sistem: lch2 CPU,256MB Bellek,16MB GPU

lack ls le,  yeni  nesi l  CRPG
tutkunla f l  n In SSI ' r  o lmug-
tu.  Bazr la f lnrz hatrr lar ,
Krynn ve Pools ser ls i ,  Sa-
vage Front ier  ik i lemesi  ve
Eye of  the Beholder 1 2-3

gibi  oyunlar la tanrnan ve oldukqa i jn le-
nen SSI;  o donemlerde el i  zar tutan,
fantazya meraklrsr  Amiga ve PC kul lanr-
cr larrnrn kr . i l t  oyun f i rmasr konumunday-
d r .

Black ls le ig in de bu soylenebi l i r .
Baldur 's Gate ser is i ,  Fal lout  ve Planes-
cape: Torment her aqrdan mi lh im, her
aqrdan bombaydr.  Her bir i  kendi  a l t  tU-
runde yapr lmrs en iy i lerdendr.  Black ls-
le ' rn bu etk i leyic i  CV'sine bakrp da bek-
lent i  iEine girmemek ne mi imkl ln? Bek-
ledik bekledik,  ve i$te Lionheart :  Le-

gacy of  the Crusader ' rn paket inden ne-
redeyse hack'n 's lash (k i  bu eksi  puan

demek) bir  oyun qrktr .
L ion heart ' rn evreni  b iz imkine olduk-

ga yakrn,  lakin yrne de paralel  b i r  evren.
Gord0qi . in i jz  her gey dLinyamtzt  andtr t -
yor,  ancak burast  d i jnyamtz de0i l .  Hiq-
bir  o lay tam olarak biz im gerqekl iq imiz-

de vuku bulan olaylar la tamamen aynl
d  ed  i l .

Tarih kitaplan yeniden yazllsln!
Yrl  1192'dir  ve Ingi l tere Kralr  Richard,
doguya doqru ord u lar la yurr imektedir .

Haelr  Sefer ler i  srrasrnda Aslan Yi j rekl i
Richard'rn Seytani  danrsmanr,  t i lm Mi is-
IUmanlann kat led i lmesini  tavsiye eder.
Aynr zamanda, toplanacak efsunlu ve
kutsal  e$yalar da bir  s ih i r le Richard'rn

A I i A  A K S O Z

a iaksoz@level  com tr

ordusunu kutsamakta ku l lan t lacaktrr .
Gel  gOr k i  boyle olmaz, gergekl ik doku-
su yrr t r l r r  ve bu aqr lan gedikten ham bLi-
y i i  ve ruhani  b i r takrm varhklar dUnya-
mrza girer.  Bu olan Disjunct ion'drr ,  yani

A yfl lrs.
Di inyamrza gelen bu var l lk lar ,  canl t -

lara ni l fuz ederek onlaf l  sonsuza kadar
deqi$t i r i r ler .  Bazr laf l  bu di inyevi  o lma-
yan bulusmada grotesk deqiSimlere uq-
rarken, k imisi  de doqaListr i  g i iq lere huk-
medecek hale gel i r .  Bu esnada Richard
ve Sa ladin aralanndaki  anlagmazlt{ tn
i ls tesinden gel ip,  g i iq ler in i  b i r lest i rerek
bu yeni  tehdide kargr omuz omuza dur-
maya karar ver i r ler .Bu, biz im dunya-
mrzda hala elde edemediqimiz baqlr l rkta
bir  yoldaghk, bir  kardeSl ik doquracaktrr .
Do!u i le Batr 'nrn kardeql id i . . .

Ve i$te aynlrStan blrkaq yi jzyr l  son-
ra;  yrkr lan gehir ler  tekrar in5a edi lmi$
veya goktt ik ler i  yerde terk edi lmig;  ls-
panya, bl1y0 kul lanrmrnr destekleyen In-
gi l tere 'ye savag aqmanrn el i6 inde; in-
sanlar birbi r inden uzaklagan dort  srnrfa
evr imleSmis ve korku i le gi lvensiz l i { in
penqesinde, ik inci  b i r  "ayrr l rg"rn vuku
bulmasrna karSr Onlemler tasar layan
Taprna k 9ovalyeler i ;  doqunun kutsal
ema net ler in i  kotr l l i . iqUn gt iCler inden ko-
rLryan Order of  Saladini  sakh bir  hayat
si i rerek,  boyirni in canhlar iEin olduquna
inanan Wielders ve buyi.l kullanlmrnl
yok etmeye ant iqmig Engiz isyon gibi
g[rC odaklaf lna badlr  ya$drken biz sah-
neye Erkryoruz.  DamaTlanmrzda bir  va-
ki t ler  ib l is lere karsr sava$ vermi$ kral
Richard'rn kanr ve ona yol  gosteren
var lk lardan bir i  dolagryor.

LEVEL 0912001



Gtirdiim, duydum, konuguyorum...
Lionheart ' rn graf ik ler i  tablo qibi .  Bel l i  k i
ozen goster i lmis,  ancak kontrast  pek

olmadrEr iq in bazr geyler birbi r ine kart5l-
yor,  aqaqlar,  dal lar ,  yol ,  taq,  toprak gibi .

Bu da gorsel lerden tam goz zevki  a lma-
nrza engel  o luyor.  Bi iy i i ler in animas
yonlarr  fena degi l ,  NWN'daki  g ib i  ekranr

$enlendirmiyor ama kaf i .  Graf ik ler in en
kot i j  yanr da karakter in iz in animasyon-
lar .  Bir  beter nokta daha: Oy\ jnun e0-
zi jn i j r l i i { i i  8O0x50O'de ki l i t l i  durumda.
GerEekten de bu,2003 yr l rnda piyasala-
ra vurmug bir  oyun iEin inanr lmaz bir
krsr t lama. BG2'nin bi le oynanabi l i r
1O24x7 68 ve 1280x1024 Edzirnilrlijkleri
o ldu{unu gciz onLlne alacak olursak bu

krsrt lamanrn ciddi  b i r  sorun olduEu da-
ha iy i  anla;r l r .  Maalesef bu durumda
karakter i  hareket et t i r i rken zor lanryo-
ruz-

Sesler gLizel ,  m0zik ler  de Oyle.  Ama
sayrca az ve LlstUnkorU konmuslar.  Dt l$-
manlar ik i  t ip ses qrkanyor.  Siz i  gordi ik-

ler inde ve olLir lerken. Ayr lca biz im ka-
rakter imiz oyun boyunca hiq konusmu-
yor.  Bulundr.rOunuz mekana gore oyu-
nun ambiya nsrn I  der in legt i recek ortam
sesler i  o ldukqa az.  l \4Llz ik ler  genel  o la-
rak gi izel  ve tarza uygun ama onlar da
srk srk tekra r  ediyor lar .

L ionheart ,  Fal lout  l -2 'de olan ve
kendis ine hayran ki t lesi  e lde eden SPE-
CIAL sistemini  kul lanryor.  SPECIAL sis-
temiyle,30 perk,  sr f r rdan 300'e kadar

deqer verebr leceqiniz 40 yetenek ve l5

dzel l ik  oyun tecr i ibemizi  zenginle5t i r -

mek iq in hazrr .  Ayrtca oyun iq inde ka-

rakter in iz 60. seviyeye kadar ( ! )  qrkabi-

Iyor.
Kader in i  bel i r leyecegimiz karakter i

ddrt  r rktan seeebi l iyoruz.  Bunlar;  ayrt l t -

$rn etk i lemediqi  safkan insan rrkr ,  bUyi j -
ye yatkrnlqr i le sylvant,  hayvansr tote-
mi ve savunmadaki  g i rc i iy le feralk in,
iq inde ib l is lerden bir  parga tasryan de-
mokin.  Karakter imizi  yaratrrken d ikkat
etmemiz gereken Seyler var.  Bunlardan
bir i  bedenimizi  payla$trq rmrz ruhsal
var l rk.  Bu var| |k sylvant,  feral  ve demo-
nic olarak Liq t ip.  Sylvan daha sakin.  fe-
ral  korumaya yonel ik,  demonic ise f t r -
satEr ve yrkrma e! i l iml i .  Her rrkrn bera-
ber inde get i rd i0 i  b i r  dolu yetenek var,
ancak bunlar ei f t  taraf l r  i l l iyor lar .  Yani
bir  taraf tan s iz i  g i ie lendir i rken, ba$ka
bir  yonden zayrf latryor lar .  Oynamak is-
tedi ! in iz karakter t ip ine bu aSamada
karar ver ip ona yonelmeniz en mantrk-
I rsr .  Kahraman rn rztn k ig i l i ! in i  bel i r leye'
cek birqok de{ i5ken mevcut.  Bu husus-
ta hayl i  ozgi i rsLin[ iz.  Lakin SUnu da s0y-
lemel iy im ki ,  nasr l  b i r  karakter ydnel imi

bel lerseniz bel leyin,  oyun Coklukla vah-

Si  ya$amrn sr i rdt id i i  yer lerde, dugman-
larrn aTasrnda geet iEi  iq in m0cadele ve
sava5a yatkrn bir  kahraman yaratmanrz

ak r l hca  o lu r .
Eriytintin ef sunlu yolunu seeenler

ig in i iE yol  var.  Bunlar;  kutsal  bUyr i ler in
vuku buldu!u Div ine, z ih in kudret iy le
element lere h i i  kmedi len Thought ve
ayr l r l  srrasrnda aEr0a qrkan ener j iy i
emen di inya n rn kul lanr lmasryla ortaya
grkan Tr ibal .  Her brans birkaq al t  bolLl-
me ayrr lm15. Div ine'da; ruhani  bUyr l ler in
bulundulu Div ine Favor,  gdksel  b i r  kud-
ret in dr iSmanla nn tepesine qa!rrr ldr ! r
Smite,  f iz ik i  etk i ler i  iqeren Fort i tude ve
kutsal  korunmalardan olugan Protect i -
on.  Thought bran$r SU dort  bohime ay-
f l lmrS; hasmrnr i l rk ler ine kadar dondura-
cak so0uqun kudret in in qa0rr ldrdr lce,
alevler in dLlgmanrnrzr kaplayrp kLi le Ee-
v i rd i ! i  F i r e ,  e l ek t r i k  f r r t r na la r rn rn  ene r j i -
s in in ka15rnrzdakine ydnlendir i ld iEi
Electr ical  ve dUsi ince gi jcLly le f iz iksel
var l r ! rnrzr  koruma al t rna aldt ! tnrz Pro-
tect ive.  Tr ibal  bran$rnda ise ayf lm Soy-
le yapr lmrs;  o l t rm ve dl i i ler le alakadar
olan yasak Necromancy, penqe diS ve
Ofke dolu Nature's Fury,  baSkalaf lnrn
zihninde hLlk i im sr l rmeyi  sa0layan Do-
m ina t i on  ve  hayvan la r  a lem in in  savun -  I t i



Artrlar
tarklr l0rL,. gDel grdlkhf. be1]erihl
olur []0t0ru ve deldy kirdkler gelis [,

thsiler
Drl!]jl1]y11anabilir k lisrll 5eser. hark
hi ash tlrz

level l{otu

m a  a r n  k u l l a n  c  n a  b a h $ e d e n

Protec f  ve.

0ynatahm UIur'cum...
L i o n h e a r t ' r n  o y n a n a b l l i r l i q i  b i r a z

d r j $ r j k .  O y u n  g e n e l l i k l e  h r z l r  b i r

tempoda geqiyor  ve d l j ;manlar la

k a p r s r r k e n ' b i l h a s s a  w a s p  g i b  i  h a -

r e k e t l i  o  a n l a r l a -  h e d e f  e m e  c i d d i

b i r  pro l l lem hal in i  a l ryor .  Zaten

s iz i  gorL i r  gor rnez L izer in  ze EUl la-
n a n  d L l $ m a n l a r a  y a p a b i  e c e ! i n i z

tek $ey,  mouse imlec in i  L lzer ler i -

n e  d e n k  g e t i r  p  s o  ( S a l d t r t )  v e y a

sag (  B r lyL i )  tug lardan b i r ine

a ban ma k  o  ld  u lunda n,  ekra n  in

s r k  s r ' (  k d  r l m a s r  v e  k e n d i n i z i  e k -

r a n d a k  i m l e c i  k a l a b a l r k  a r a s  n d a

d L iSma na denk get i rmeye qa l tSt r -

k e n  b u l m a n r z  q o k  m u m k u n .  O y u -

nu durdurmantz  mt imkun,  ancak

our  dur  u lmuE vaz iye l te  ka 'akter i -

n i z i  h d r e k e t  e l t i r e m i y o r  v e  o n u

sa ld  r r lam ryorsu n uz.  Y ine de bu

d o n d u  r u  l m  u q  h a  l d e  y a  n  I n  t z d a  k i

iks i r le r i  ku l lanabr l i rs in iz .  Daha

evvel  sdyled i ! im gibi ,  L ionheart
oyunun i ler leyen safhaLannda bi-
raz  hack 'n ' s l ash 'e  oonUSUyor .  Y i -
ne  de  E lm ins te r  ve  D r i zz t  g i b i

fantast ik karakter ler  ar t  k s iz i
s r k  maya  ba5 lad rysa ,  Ga l i l eo ,  Da '
Vinci  ve Shakespeare i le nruhab-
bet etmek hosUnuza g idecekt i r .
Bunun  d rs rnda  d i kka t im i  qeken  i k i
ay r  dze l l i k  va r .  B  r i nc i s i  oyunun
moto r  unun  he r  ek r  an  deg  ! t i r  d i '

!  in izde gru bunuz u n seviyesine
gd 'e  dL lmdn  ve  e ; ya  ( r kd rmas l
Yani  duSUk seviye bir  grupsanrz,

Barcelona'yr  terk edip vahgi  do-

0aVa aydk bastr0Inrzda bu laca6l
nrz Sey er biraz para ve ue bes
krytr f lk  kr l rq olabi l i r .  Lakin aynl
mekana bir  de yuksek seviyelere
u laS t rq rn rzda  ge l i r sen i z ,  ka r$ rn rza
dik i len kabus gibi  yaratrk lar  ve sr-
z i  bek leyen  hay l i  kud re t l i  esya la r
bu la  b  l i r s i n ;2 .  B i r  d i 0e r  hoS  l uk  da
Sneak becef ls inde giz l i .  Eger gol '
qe le re  sak lan rp ,  hasmrn rz  s i z i  f a r -
ketmeden slvrSmaya n ry et l iyse'

n i z ,  dusmanrn  go r i i $  a lan rnda  g i z '
lenerek her iLer leyis in izde Puan
a l r yo rsJ l J / .  i g i r  sonunu  ge t r . eb i -
l i r sen rz  du tmanrn  top lam X  P ' s i -
n in 0,075' t1 '  b i le ka. /anabr l iyorsJ-
nuz. S nan'rn demoyu oynarken
soyledi6i  g ib i :  "Gerqekten de qi7-

l i l i k  bece r i s i n i  ku l l anab i l en  b i r
oyun l "

Bu ig burada biter...
Lionhea r t  Black ls le 'dan umut la
bekledi{  im iz donLiS mrl jdesi  de-

d i l -  Sadece  o  esk i  ve  muh te$em
g ir  n ler i  hat t r la ma n tzt  sa!  layaca k
b i r  go lge .  Ama ne  o lu rsa  o l sun ,
fa rk l r  konusu  ve  zevk l i  ques t ' l e -

r i y l e  s i z i  oya layacad t  kes in .  B lacn
l s l e ' dak i l e r i n  ; se  an rmsamJs t  ge -

reke'r  o 'kaq tev var,  bunlart  l 'a-
t r r lar larsa ne ala,  hayranla nt
oya layaca k oyun la r  ye r i le uyku-
suz  b r rakaca  k  oyun la r  ya ra ta  b  i -
l i r l e r  y i ne .  Yo  ksa . . .

SSI bl le tar ih oldu deqi l  mi?o
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Qok srklct goook...

Diinyada geqen iyi bir Role Playing oyunu istiyorsanrz, iig sayfa geriye d0niin.
Bilgi iein: mistmafe.afxeltr ibe com Yapdn: Arxel Tribe Ddirt in: Stfategy First Mult i :  y0k ingil izce gerefisinimi: yi]ksek
Minimum sistem: 450 Mhz i! lemci,64 MB RAM,32 r\, |B Ekran Kdrtr.00enlen sistem: r28 MB RA[1,64 MB tkfan kart i

Burak Akmenek

b u r a k @ l e v e l c o m  t r

is tmare' in ko-
nusunu okudu-
qum zaman Eok
sevinmist im.

Erlnkri oyun
Roma lmpara-

tor luou'nun hala ytkt lmadt0t ,  fark l l
b i r  tar ih akt t rnt  e le al tyor.  Tam is-
tanbul 'a da geleceqiz demigt im,
lakin. . . .  Okuyunuz.

Oyunun baslangrq tar ih i  1996t
Dunyada meydana gelen deqi ; ik-

l ik ler  sonucu 0lkeler in stntr lan bir
s is i le kaplanmt$ttr .  Sis.  gehir ter in
birbir iy le olan baolanttstnt  da ko-
partmr5irr. Sise girmeye cesaret
edenler ya dlmekte ya da bir  daha
asla ger i  gelmemektedir .  yalnrzca

Harvesters adt ver i len bir  grup sis
iqinde rahatEa do la $a bilmekted ir.
Dilnya h516 Orta qaE'dadrr. Fakat
biiyLi keSfedildidi iEin daha farktr
bir  yasam $ekl i  s i l rmektedir .

Oyuna lsador is iml i  dcemi bjr
Roma asker i  o larak bag|yorsunuz.

Beceriksizlik budur igte...
Oyuna girdiqinizde genel  s isteme
alr$mak iq in tabi i  k i  basi t  gorevler i
yapryorsunuz. Bunlan yapmaya

ealr l r rken oyunun i lk  bug' larry la da
tanrgryorsunuz. Oyunda gor i . inme-
yen engel lere takr lmadan y0ru-
mek qok zor!  Oyunda bu ve bunun
gibi birgok hata mevcut.

9ehir lerde kendiniz i  get igt i r -
mek ie in yapabi leceginiz birqok
gey var. Karakterinizin yetenekleri
kul lanarak art t r { r  ig in ister bLiyr j
CalrStn,  is ter  kuklalar la d0vi iserek
savas yeteneklerinizi arttfln, her
Sey siz in terc ih in ize kalmt! .  Hatta
demirci ler in yanrnda qalr5arak pa-
ra bi le kazanabi l i rs in iz.

Oyunda karakter ler le konu5ur-
ken gok uzun diyaloglarr  okumak
zorunda kalryorsunuz. Elbette bu
diyaloglarda sizin bir etkiniz var
Ama sonra uzuuun uzun okumak
srkrcr bir  h6l  a l tyor.

Diiviig
Oyundaki dovr.lsler qok stktcr ve
graf ik sorunundan siz i  havaya so-
kamryor.  Siz yalntzca ddvr js st i l in i -
zi seEip arada mildahalelerde bu-
lunuyorsunuz. DovLlg tarzl bana
Pirates'r  hatrr lat t l .

Oyunda d{renebi leceEin iz bir
Eok bLiyU st i l i  mevcut.  Mistma-
re 'de save- load gibi  b i r  s istem
yok. f0er qehirde 6[ i rseniz bir
taverna yd da taptnakta,  Sehir  dt-

Srnda olLl  rsen iz oldr iqLlnLiz yerde
d i r i l iyorsunuz ve oyuna kaldr!rnrz
yerden devam ediyorsunuz. Bu
yLlzden diyaloqlarda bir  hata yap-
mrssanrz ya da bir  s i laht  yanl tg l tk-
la satmrlsantz ger i  ddnme Sansi-
nrz yok.  Bu, rol  yapmak ie in Eok
etki l i  b i r  s istem ve bence oyunun
en i lg ine ozel l iq i .

Oyunun graf ik ler i  i lk  gOruste
siz i  eok etk i l iyo[ .  Fakat her Sey
graf ikte deqi l  oynanr$ta bi t t ig i  ig in
bir  yerden sonra hiqbir  espr is i  kat-
mryor.  Har i ta lar  akt l l tca dUsi inul-
mul ve mantrk l t  b i r  Seki lde tasar-
lanmr$ ama hiqbrr  mek5n "canl l "
havasr vermiyor. Her Sey Cok ya-
pay. Arxel  Tr ibe Mistmare'de bdz.
gi . izel  f ik i r ler i  b i r  araya toplasa
oyun oynandbi l i r l i l ik  agrsrndan
ca bir  sr f r r l  o

Adrlar
Hd|lqi b rini vyll]asdlrl

ttsiler
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on yr l la  rda b i lg isayar lann
g ra f ik  ka pas i tes i  hay l i

a  r t t r  ve tab i i  kagtnt lmaz

olarak oyun yaPtmct lar l

da yen i  oyu n lar  nda bun-

dan son u na dek faydalan-

mayr deniyor.  Art tk Llq boyut lu grat ik le-

r in ve abart t l t  efekt ler in kul lant lmadlql
bir  oyuna rast lamak imkanslz gibi  b i r

$ey. Ama bu her zaman iy i  sonuc ver i -
yor mu, sanrnm bunun cevabtnt  b i raz
oyun oynayan herkes bi l iyor.

Ug boyut lu graf ik ler i  tamamen goz
ardr etmek de akr l l rca dedi l  tabi i .  Gdste-
r i$ l i  graf ik ler  her oyun t i . i r i ine gi tmese
bi le,  ozel l ik le s imi i lasyonlar iq in yeni
graf ik hrzlandrf lcr lannrn saqladt6r im-

,  kanlar yagamsal bir  oneme haiz.  Mt im-
341 ki in oldu0unca canlr  ve detaylr  b i r  dUn-

ya bu oyun t i l r t l  iq in yeni  b i r  hayat an-
lamrna gel iyor.  SonuEta k im her $eyln
birbir ine girdi ! i ,  p iksel lere boqulmus
graf ik ler le s im0lasyon oynamak ister
ki? SimLi lasyon oynarken etraf ta olup
bi teni  d i . izgLin gorememek vicdan aza-
brndan ba$ka bir  5ey degi ld i r  do!rusu.

Tabi i  i5 deniza l t r  s imt i lasyonlar lna
gel ince biraz de! i5 iyor.  U-Boat kul lant-

lan bir  oyunda graf ik detaytn pek anla-

mr yok,  ne de olsa aractn bir  penceresl

bulunmuyor!  Ama Aquanox tarzt  kurgu-

sal  denizal t r  oyunlartnda iS daha farkl l

bir renge birri.lntlyor, burada sadece so-
nara deOi l  gozler in ize de iht iyaclnlz var.

Derinlik korftusu
Aquanox biz i  hayl i  karanl tk bir  geleceqe

got i i rmi ist i i .  Felaket ler le ytkt lmls yeryir-

zLinden kagan insanlaf ln der in lere le-
hir ler  in$a et t i0 i ,  yt lzeye yaklaSmaya

kalkmanrn bi le 0lLim anlamtna geldlqi

zor lu bir  yasam hLik i im surLiyordu ok-
yanuslarda. insanlar bu yeni  yasam tar-
zrna ayak uydurmaya qal t l t rken bir  yan-

dan da eski  a l r tkanl tk lar |ndan kopaml-
yor lard r .  Hal iy le korsantndan tacir ine
herkes suyun dibinde zenqinl ik pesinde

koguyordu, bu da ortamt yeter ince teh-
l ikel i  kr lmaya yet iyord u.

igte Aquanox 2 aynt dt inyanln Cok
daha beter,  qok daha kanunsuz bir  ge-

leceoinde geEiyor.  Canlandtrdrdlmlz ka-
rakter ise bu d0nyanrn tehl ikeler inden
habersiz,  hani  neredeyse "eocuk" dene-
cek denl i  saf tor ik bir  arkadag. dyle ol-
masa ai lesinin y i ten servet inden ger iye

kalan tek kargo gemisini  a l tp "di inyayl"
dola$maya qrkmasr bd$ka nasr l  aElk la-
nabi l i r  k i? Tabi i  boyle bir  karakter i  can-
landrf lyor olmak, bir  oyunda bi le olsa
beni  bunal t t r .  Cevabr g0z ont inde olan
her Seye bi le avanakqa bakan. boyuna
agzr aCrk dolaSan bir  qayla{r  oyunun
ana kahramanr yapmak kimin f ikr iymit
bi lemiyorum.

Bu arkadas o kadar gaylak k i ,  okya-
nusun en olmadrk,  en berbat kogesinde

aldlqr "yardrm eaqr lsrna" kek gibi  at l r -
yor.  Hadi  denizal t tna binip yardlma kos-

tun, kargo gemisinin gt ivenl ik s istemini
niye devreye sokmaz, niye hangar Ka-
padrnr ardrna dek aErk blraklrs ln be

adam? Ama olay ba$ka t i i r l i i  gerqekles-

se o zaman siz i  tufaya get i ren korsan
lar kolayca geminize el  koyma imkanl

bu lamaz  deq i l  m i?  An lamad ld lm  b i r  d i -
qer nokta da bu zaten. Ben korsan ol-

sam bu kadar salak bir  oqlanln tekrar

ele geeirdi0im gemisine binmesine iz in

ver i r  miyim? Kesinl ik le haytr !  Torpido

denen bir  Sey var,  kdpekbal lqr  yemi de-

nen bir  gey var!  Siz in anlayacaqrnlz

oyundaki  ana karakter ve konuya yapl '

lan bu zor lama gir i i  beni  bastan hayl i

so!ut tu.  Aquanox'u n yaprmcl lar l  eok

LEVEL 0912003



g u z e l  q r a f i k  y a p  y o r  o l a o i l i r l e r

ama senaryo yazmakta o  kadar

ba$a f l  l r  o lmad rk la  r r  or tada.

Freelancer
$u noktada i t i raf  etmem gereken
bjr  detay var,  o da i lk  oyunu asla
oyna  ma  f r r sa t r  bu lamaor0 tmd t r
l , /aalesef o oyunu yazan freelan
cer arkadaS, k i  kendis i  f i ravun kr-
l r k l r  ve  a rmu t  gobek l i  b i r  t oh tu r
aday rd r r ,  a l d rq r  CD ' l e r i  as la  ge r l
get i rmez. O yLizden Aquanox 2'y i
i lk  oyunla kryaslama frrsatrm ola-
madr maalesef.  Fakat o oyunun
oze l l i k l e  g ra f i k l e r i  aCrs tndan  hay l i
e t  k i l ey i c  i  o l duqunu  b i l i yo rum.

Aq ua nox 2 den izal t  Inda ge.

een bir  aksiyon oyunu ve heT ne
kadar s imU ldsyon tadrnda oyna-
na bi l iyor olmasrna raqmen, tam
bir  s imrl  lasyon old Jd J soylene-
rnez. Bu saqlddrqr r jq boyut lu ha-
reket ozg i i  r l i lgr i  aqrstndan daha
qok Descent ser i ler iy le kryasla na-
b i l ecek  b i r  yap rm.  Tab i i  bu rada
Freespace ser i ler inden deg i l ,  ma-
den t0nel ler inde geqen Descent
ser ler inden ba hsediyorum.

Oyunun da ha i lk  gdrevinden
iy i  yLl  reklr  korsanlar taraf tndan
sobelend i0 in iz iq in kendiniz i  ken-
d i  ge 'n in i zde  IaV Ia  mode l i ne  g i r -
miS olarak buluyorsunuz ve hika-
ye de boylece devam ediyor.  Kar-
go gemisi  iq inde ziyaret  edebi le-
ce0 in i z  b i r  kac  mekan  va r ,  gd re ,
a ra la rnda  bu  mekan lan  do  a$ tp
iqer idek Ier le konug ma n tz gereki-
yor.  Bu konulmalardan bir  sonra
ki  gctrev aer ia etktyor,  s iz de han-
gara grd ip gemiden ayrr Iyorsu-

nuz. Tabi i  hangarda denizai t r  ve
s i l ah  seg im i  g ib i  de tay la ' t  ha l l e -
deb lec eqin iz l  tahnrn ede's in iz.

Bu kendi  gemrsrnde tayfa du-
rumuna d u SmU$ olmanrn en
0nemli  sonucu oyu nun tekduze
bir  hal  a lmasr.  Yani  ben Freelan-
cer 'a pek ozgi . l r l r i  k  sa0lamadrql
iEin soverken burada iy ice amele
konumuna dLi  $mekten fena stk -

drm. Gorev er birbi r ine qok benzi-
yor ve doqrusu qok krsa bir  sr i re-
de  i nsan r  s r k rn t r  bas ryo r .  Bu  za -
manda boyle oyun yapmanrn bir
an  am l  va r  m t?

Giir giiziim yollan...
Aquanox 2 oynanrs tarzr  o larak
ik i  farkI  seqenek sunuyor,  bu
oyunu FPS gibi  k lavye-mouse
kombinasyon u i le oynaya bi l i rs i -
n iz.  Ote yandan eoer s imulasyon
segenel in i  aearsantz,  geminin gr-
digi  hayl i  de! ig iyor.  Sahsen ben
FPS tadrnda oynamayl daha ra-
hat buldum. Ancak oyle pek br i -
yUk bir  oyun ozgr l r [ iq i j  mevcut
deq i l .  Ka  p r$ t l a  n  a lan  l a  r  gene  l l i k l e
hay l r  da r  ve  qa rp r ima la r  Eoqun -
lukla birbir in in aynr geEiyor.  Deni-
z i n  qok  de r i n l e r i nde  o ld  uqu  n  uz -
dan ortama pek tstk gelmiyor,  ha-
l iy le gOrLlg mesafesi  de pek fazla
deoi l .  Ote yandan oyunun qok an-
lamsrz bir  yanr da siz i  bel l i  yer ler-
den gi tmeye zor lamasr.  Al t tn tzda
bir  denizal t r  var ve s iz basi t  b i r
sua l l r  da0 rn tn  z i r  ves inoen  a5a  m r -
yorsunuzl  Niye,  uqak mt bu ki  bel-
l i  b i r  servis tavanr olsun? Madenr
dyle neden ba$ka yer lerde yr ikse-
l ip radyasyondan gebermen iz

mtimki in oluyor? Hiq sevmem
b0yle zor la ma iS ler i l

Oyunun graf ik g Lizel l ig ine ge-
l ince, bi lmem yaprmci lar  farkrnda
mr  ama  i l k  Aquanox ' t an  bu  yana
qok zaman geqt i .  O zaman elk i le-
y ic i  o lan graf ik motor lar  bugr ln
artrk srradan kahyor.  Aylca za-
ten oyJ.r  okyanusun dibinde geq-
t iq inden, ister istemez kara n l rk
bir  dr inya burasr,  yanl  graf lk ler
asmrS  o l sa  kae  yaza r?  Den i z  t a -
banr yer yer hurdalar ve binalar la
suslu,  ama pek ya$am yok. OlLi ,
tekduze renk tonlarrnrn hakim ol-
duq u,  sadece pat lamalar la Senle-
nen  b i r  ye r  ou ras r .0y le  o lmas rn -
dan Sikayetqi  o lmazdtm, eqer k i
oyunun atmosfer i  Veter i lc  e qek i -
c i  o labi lseydi .  Ama degi l .  SonuE?
Ben  s rk r l d rm ,  ama  i l k  oyunu  oyna -
yrp deva m In I  gormek isteyenler
ya  da  s r r f  aks i yon  has ta lan  i e i n
fena bir  oyun sayr lmaz. Ama va-
satrn Cok i is tune qrkamayan bir
devam oyunu  o ldu !u  da  ta r t r5 r l -
maz. o

Artrlar
Gene grilik tdsar|l] fend degi, sss l/e
| l izikefiddfe eder

tlsiler
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Yol filmi olur da yol oyur
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olda geeen bireok f i lm iz le-
miSizdir .  Fi lm, Eorak bir  do-
qan In asfal t la yarr ldrOr sa-
bi t  b i r  p lanla ba$lar ve bir
mi iddet sonra f  i lmin kah-
ramanr [ i  s t l . i  aqrk 'Ameri-

kan'ry la tozu dumana katarak kamera-
ntn 0nunden geeer.  Sonra bir  kasabada
mola ver i r  ve orada esas hatunla tanr-

Srr .  Tabi i  f i lmin kotLlsuyle de.. .  Daha
son ra ' t he  end 'q rka ra  kada  r  s [ i r ecek
olan kaErS baslar.  Genel l ik le senaryo-
nun pek bir  numarasl  yoktur;  yolun kes-
k in  v i r a j l a  r y l a  b ie im len i r ,  kav$ak la r t y l a
bo lum len i r .  En  sonunda  f i lm  be l k i  mu t l u
bi tmez ama mut laka yolda bi ter . . .

gige[i bumunda doktora ii{rencisi
Runaway  de  yo l  f i lm le r  n in  i z i nden  g i -

derek,  maceraya yolda baShyor.  Kahra-
manrmrz Br 'an master derecesini  yeni

almr! ,  taze bir  akaoemisyen. Anner i '
ka 'nrn en baba Liniversi te ler inden Berk-
ley 'de doktoraya kabul  edi lmig ve tek
yapmasr gereken Amerika'nrn en do{u-
sundan, en batrsrna ulaSmak. Tabi i  tah'
m in  edece { i n i z  Uze re  bu  yo l cu luk  B r i -
an'rn plandr l r  leki lde gel i lmiyor.  Her

!ey Br idn'rn ardbasrnrn on0ne, gLi le l  sr-
fatrnrn yeter i  o lmayaca{ bir  hatunun
f rr lamasryla pat lak ver iyor.9okta olan
genE bayanr hastaneye gotLiren Br ian,
tam'ben i is tUme d[ iSeni  yaptrm, yolu-
ma devam edeyim' derken, hatunun
adrnrn Gina ve pe5inde onu Oldlrrmek
iqin acrmasrz hat i l ler  o lduqunu oEreni-
yoruz.  Peki  neden Gina? Qi inkLi  or tada

mafyanrn pe$inde olduqu gizeml i  b i r
haE var ve Gina'nrn babasr bu haq u0ru-
na krzrnrn gozler i  0ni inde oldUrt i l r . iyor.
Gina'nrn olaya tanrk olmasr,  kotLl  adam-
larn Gi la 'nrn tanrklr0rnr farketmesi  ve

en bnemlis i  de hacrn Gina'da olmasl
t0m bu kovalamacayt ba$lat tyor.  Kat i l -
ler in hastanede Gi ' ra 'yr  o ld i i rme te$eb-
b sd de Br ian' tn olaylara inanctnt  per
qin l iyor.  Kahramantmtz ister istemez
mantrqr ve duygulan arasrnda kal tyor;
bir  yanda i jg gi jn iq inde kaydrnr yapttr-

masl  gereken doktorasl ,  d ioer yanda i lk
goru$te a$rk olduqu kadrn (hem de ne
ka d In l ) . . .

Runaway, gerek gorsel  aGtdan, ge-

rekse de anlatrm bakrmtndan Broken
Sword'u srk srk anrmsatan ama kesinl lk-
le takl i t  etmeyen bir  adventure;  c izel l ik-
le kendine has birkaE numarasr var k i
gerqekten iy i  d0st lnt l lmi . iS ve oyuna
renk katmr5. Aga!r  yukart  her adventu-
re ' da  o ldu !u  g ib i  Runaway ' i n ' de  b i r ' i n -
vento'y '  s istemi var ama di ier ler ine
go re  qok  daha  e6 lence l i . 50y le  k i :  B r i an
bizzat inventory 'n in ig inde ve siz in le
konu5ur halde. Orneqin bir  objeyle bas-
ka bir  objeyi  b i r lest i receEiniz zaman
Brian eqi lmek Sartry la onu gcisteren

eerEeveden kayboluyor ve bir takrm
sesler vasrtasryla,  onun aSaErda objeler i
b i r lest i rmekle mesgul  o ld uqunu anlaya'
bi l iyoruz.  Boylece bir  adventure oyu-
nunda dikkat in iz in c ineml i  b i r  krsmrnl
harcad rd In rz inventory arayuzu old u kqa
eqlencel i  b i r  ha1 alryor.  Bagka bir  numa-
ra da Br ian'rn hem hikayeyi  anlatan,

%i.

gi. . ine$ g0zlr ik lU'cool '  adam, hem de
kahraman olan, gOrlUkl i . i  akademisyen
genq olmasr.  Hal iy le Br ian' tn bu ddni l -

SLimLl nasr l  gegirdi ! in i  merak ediyor ve
bu nerakrnrz oyunu qozme mot ivasyo-
nun rzu  a r t r r r yo ' .  Oyunun  i l g im i  qeken

ba$ka dzel l ik ler  i  de var dmd en iy is i  on-
la rr  kegfetmeyi  s ize btrakmak.

Yola grkma zamanl!
Oynanabi l i r l ik  aqrsrndan Runaway, a l t5 lk
old uqumuz adventure' lardan pek farkl l
deEi l .  Standart 'bul  ve t rk la '  ustune ku-
rulu bir  s istemle hareket ediyorsunuz.
Br ian,  t rk layabi ld iq in iz her $ey i le ince-
leme, kul lanma ve konu$ma eylemler in i
yer ine get i rebi l iyor.  Ekrant s inemaskop
bir  f i lm gibi  d i l$t jnf i rsek,  L ist te kalan si-
yah bo$luk,  mouse i le t jzer ine gelmedi-

0iniz sr . i rece inventory ( tab) ve ana me-
nr ly i i  (esc) giz l iyor;  a l t ta kalan siyah
bo$luk da diyaloglar la komut laf l  goste-

r iyor.  Bulmacalar genel l ik le buldu0unuz
objeler i ,  srkr5rp ka ld t !  tntz d u rum la rdan
kurtulmak iEin kul lanmaya dayal t .  Br i -
an'rn verdi{ i  ipuqlannr da di lg i jnUrsek,
bulmacalann mantt la uygun, kafayt  ye-

dir tmeyen t i i  rden olduklartnt  soyleyebi '
l i r iz .  Ama bazen kuEi. lk bi r  detayt  at la-
manrz,  t rkanmalara yol  aqabi l iyor.  Ba-
zen de trkanrklr{ t  EOzmek iEin aynt yere
bir  daha bakmanrz veya aynr objeyi  b i r
daha incelemeniz gerekiyor k i ,  herhal-
de oyunun en can srkrcr yanr bu qi f t  d i -
k i l ler  o lsa gerek.

Runaway ,  oynanab i l i r l i k  aE rs rndan
belk i  standart  b i r  adventure olabi l i r



ama ozgi jn hikayesi  ve etk i leyic i
graf ik ler i  onu t i i rdet ler inden ayr
ryor.  Toplam al t t  bol i im var ve
her bol i im birbir ine o kadar guzel
ba { l anmr5  k i  o l ay la r rn  nas r l  ge l r

5eceQini  merak etmekten, oyu
nun ba5rndan ka lkam ryorsunuz
Oyuna New York 'da bir  hastane-
de bal l ryor,  daha sonra $ika
go'da bir  arkeoloj i  mrizesine uq-
ruyor,  oradan kend in iz i  Ar izo-
na'da EolLin ortastnda bu luyor,
Va  h$ i  Ba t r ' n tn  haya le t  kasaba ta -
r rndan  b i r i ne  t ak  l t yo r  ve  bu  e0
lence r i  ko lu$ tu rmacay r  (a l i [ o rn i -

ya 'n  I n  a l t r n  ku  msa  l l a f l  na  kada  r
sr . i rdLlr t iyorsunuz. Ama ben i  en
gok dumura uoratan Br ian'rn eO-
I r j n  o r tas rnda  ecneb i l e r i n ' d rag
queen'  dedi0i ,  benimse TurkEe'ye
' t ravest i  

!arktct '  o,arak qevirebi-
leceqim bir  Uqlr iy le ka rSt la$mas I
oldu. Tabi i  d iyaloglar ve espr i ler
de en az bu Llelr l  kadar renklendi .
Runaway bu anlamda da r lg inq
bir  oyun; hiE beklemediqiniz bir
anda kar$rnrza $iddet veya cjnsel-
l ik  ieeren durumlar qtkartarak s iz i

$a$rr ta bi l iyor.  Orne! rn arkeoloj i
m uzes indeki  gece bekqis i  eocu-
0un hunharca oldurLi lmesi  veya
travest i  mLlzik g rubunun kotu
(ama adelel t )  ada m la rdan bir in i
'kapatmasl '  g ib i  sahneler le kar$l-
laSabi l iyorsunuz. Her Seyin ren-

garenk oldu0u bir  d i inyada bir
anda bbyle sahnelere tantk ol-
mak, i fadeniz i  dumurla kaf l$tk
Seytani  b i r  gLi lL imsemeye don LiS-
tr i rebi l iyor.  Ayrrca bu tarz sLirp-
r i z l e r  h  i kAyen in  do ! rusa l l rQ rn r  k r r -
mak ad na da olduKqd iqe yaraya-
bi l iyor.

2D giiziiken 3D grafikler
Runaway, qoz zevktr iz i  kesinl ik le
tatmin edecek btr  oyun. craf ik ler
i nan r lmaz  renk l i  ve  can l t .  He r  l ey
i lk bak15ta tamamen 2D 96zukr. l
yo r  ama  b i razc t k  da ; r l phe lenme-
den de yapamryor insan. Ben de
bjraz daha fazla 5Liphelendim ve
bu nasr l  b i r  teknik diye ara5trr-
drm. Me0erse, t i im karakter ler  ve
objeler 3D model ier  o lup, ant i  fo-
togereekEi bir  tekn ik le render
edi l iyormus. Daha sonra da 2D
olarak kontur laf l  nrn 0zer inden
geEi l iyorm uS. Ka ra kter ler in el le

Eiz i lm i5 g ib i  gozLikmeler jne ra0-
men inanr lmaz aktct  hareket et-
neler 'n i  de bu teknige baqlayabi-
l i r i z .  Ta  b i i  aq t z  ha reke t l e r i , 3D
model lerden ayf lca kotarr ld r{r
ie in biraz str | t tyor.  Bunun sebebl
de farkl t  d i l lere gore aqrz
ha reket ler in i  senkron ize etmek
ik inci  boyutta Eok daha koiay.
A0rz hareket ler in in de 3D yapr l -
masr,  render edt lecek kare mik-

ta rn r  i nan t lmaz  a r t t r acaq tndan
boyle bir  ydntem tercih edi lmi5.
Senkronize sorunu gene l l ik le ara
demolarda fa rked i l iyor.  Zaten
ara demolar gorsel  aE dan da
oyun  i g i  g ra f i k l e r i n i n  i h t i samrn .
dan oldukqa uzak; bunun ba$lrca
sebebi  de oyun iq i  graf ik ler in in
1O24x7 68 qozr.inUrluqu destek-
leyebi lecek kalr tede olmas .
MLizik ler  de en az graf ik ler  kadar
iy i .  Fazla on planda olmamakla
beraber atmosf er i  kesinl ik le
tamamltyor lar .  Vlaalesef seslendir-
me iEin aynr geyler i  soylemek
miimkun degi l .  Ba$rol ler  har iq yan
karakter ler in seslendirmesi  b i raz
zayrf  kalm rg.

Runaway: A Road Adventure,
lspanyol  f  i rmasr olan Pendulo
Studios iq in gok iy i  b i r  grk15.
Runaway, aynr zamanda az ama
oz oyunlar la ayakta durmaya
qaIsan adventure janrr  iq ip 6s ;y.
bir  qrk/S. Herkes babalardan
Broken Sword 3 ' r i  ve Ful l  Throt t le
2'y i  beklerken (k i  son bir  habere
gore Ful l  Throt t le 2 projesi  iptal
edi lmi$) Runaway gibi  adventure
gelenekler ine sadrk ama ayn I
rdmanda modern bir  oyunun qtk
masr sr lper brr  o lay.  Kesinl ik le tav-
siye ediyor ve $u stcak yaz glin-
ler indeki  ferah latrct  etk istne de
hayret ediyorum. o

Arhlar
Silrijlhyi[] hikye, r"nkl kdftkler er,
rdn ndzqraliklef ksacdsrbrrddysn-
turc'din bek eyebiec"q flzher$yl

Eksiler
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o0rusu Hol lywood f  i lmle-
r inden ik inci  ve hatta go'

!  u nlu k la beqinci  srn t f
oyu n lar  n yaplmasrna
alrgtrm artrk.  Ve tabi i
oyun larda n yola qrkr la-

rak yapr lan onbesinci  srnrf  Hol lywood
f i lmler in i  de unutmamak laztm. l ' /esela
lv lar io Bros,  mesela Double Dragon, me-
sela Wing Commander!  lyk!  Freddi  Pr in-
ze Jr . 'y i  qaylak pi lot  ro lUnde di iSUndi. lk-

Ee halen dehsete kaprhyorum! Wing
Commander gibi  dolu dolu bir  oyun ev-
ren in i  a l r p  t a  bdy le  b i r  f i lm  yaPan

adamlara ne demel i  b i lmem ki? Hele de
yonetmenin Wing Commander oyu n la-
f lnr  yaratan adam oldudunu di . i fUnt i rse'
nlzl.

Ve fakat 5imdi i lg inE ve yeni  b i r  akt-
mrn ba$la ng rcrna tanrkhk etmekteyiz
hep beraber.  Gor[rnen o k i  Simdi art tk
en son f i lmler in berbat oyunlartnt  yap-

mak aCgozlU pazar lamacr la ra yetme-

meye ba$lamrsl  Onlar da ne yaptyor lar?

Gozler in i  Hol lywood klasik ler ine d ik i -
yor lar !  igte The Great Escape boyle bir

Ealr$manrn i j r t inr l .  1963 yr l rnda gdster i -

me giren aynr adlr  f i lm hayl i  yetenekl i
oyunculardan olulan kadrosu, gerqeqe

dayanan senaryosu ve si . i rukleyic i  kur-
gusuyla anrnda klasik ler  arastna glrmi$-

t i .  Bugi jn herhangi  b i r  f i lm tutkununa
i k i nc i  DUnya  Savag r  konu lu  k l as i k  f i lm le -
r i  sorsanrz,  The Great Escape adrnr da
duyarsrnrz.  Hatta gect i0 imiz aylarda bir
te levizyon kana l rnda tekrar yayrnlandr,
seyredenler in iz olmustur Si jphesiz.

Bizim gtirevimiz kagmaktlr!
The Great Escape konusunu lk inci  Don-
ya SavaSr srrasrnda gereekten de mey-
dana gelmis olan bir  o laydan ahyor.  Ta-
bi i  burada f i lmden bahsediyorum, ne de
olsa oyun da onun Uzer ine kurulu.
Olaylar Alman asker i  toplama kampl
o'an Stalag Luft  3 ' te geEiyor.  Almdn as-

I  ker i  kumandanlrqr savas esnasrnda ele
38 |  geeen esir ler i ,  Ozel l ik le de d05t l rL l len

mi. i t tef  ik  ueaklannrn m Ll  ret tebat lar tn I
sorguladrktan sonra esir  kamplartna at-
maktadrr .  Ne var k i  savaS i ler ledikqe sa-
yrsr artan bu kamplar AIman ordusuna
bi jy i jk  b i r  kr i l fet  get i rmeye baSlar.  Ozel-
l ik le kamplardaki  yuksek r i i tbel i  subay-
lann basrnr qekt iq i  orgi l t lenmeler bt ly i . ik
sorun yaratmaktadtr ,  EUnkU bu yt izden

srk srk f i ra r lar  gereekle$mektedir .
A lman la r  en  sonunda  en  s rk  kaema-

ya qalrsan ve f i rar laf l  0rgi i t leyen mut-
tef ik esir ler in i  b i r  kampta toplamaya
karar ver i r ler .  Stalag Luft  3 ' t in guvenl ik

onlemler i  Cok i ler i ,  personel i  de qok

tecr i lbel id i r .  Kamp komutant gelen esir-
l e re  ak r l l r  us lu  o tu rma la r tn t  ve  kend i l e r i '
ne bela qtka rmamalartnt ,  yoksa Gestapo
taraf  tndan mrhlanacaklartnt  b i ld i r i r .
Esir ler  ise buna karSt l tk olarak esir
kamplar rnrn lar ih inde gdr0lmi i t  en bi i -
y i lk  toplu f i rar  eylemini  gerqekleSt i r -

mek ig in hazrr l rk lara baSlar lar .  i5te s iz in

de oyunda yapaca{tntz iS bu, yanl  b i i -
y i . i  k  f i ra rr  gerEe k le$t  i rm e k.

Bizim de giireviniz tutmakttrl
Fi lmde olaylar tek k iSinin etraf lnda dcin-

muyordu tabi i  k i ,  ne de olsa adr ist i in-
de, " toplu f i rar"  eylemi bu! Ancak f i fm-

deKi her karakter i  oyuna aktarmak ta
pek murnkt in olmayacaq Indan, burada



bel l i  baglr  b i rkaq karakter i  can-
tandrryorsunuz. Her karakter
farkl r  b i r  bO[]mde ortaya E ktyor
ve  kend i  ye lenek le r i ne  uygun  i $ -
rere KoSu/uy0r.

Ta  b i i  t op lama  ka  m p  rndan
kagmak iEin once oraya dr igmek
laz rm,  za  t en  oyunun  aq t l t s tnda
0a bunu yaptyorsunuz! Olaylar
Almanya 0ze r indeki  b i r  muttef ik
bombard rman  uEao tn tn  p i l o t  kok -
pi t inde basItyor.  Kuyru k topgusu
yaralandr0tnda koSu p onun yer i -
ne geqiyor ve etr f taki  dusman
uqaktaf l  nt  vuTuyorsunuz. Ancan
t i im qaban za raqmen uqaqtn
d Lismesine engel  o lamaytnca ge-
r iye bir  paraSrl t  kaptp at lamak
xaIy0r.

Oyun bu nispeten hog gir ig in
ardrndan maa lesef gi t t ikEe tempo
kaybediyor.  Bir  zaman sonTa stkt l -
maya, bunalmaya, del i rmeye ba$-
lyorsunuz. Peki  neden? Bu nun
birkag sebebi  var.  0ncel ik le giz l i t ik
gerekt i ren gorevler in eogu pek
oyle matah Seyler deEi l .  $uraya
gi t ,  bunu al ,  oraya gOtur gibis in
den amaqlar la etraf ta t r rsd t t rsa
doianryorsunuz, k i  b i r  zaman son-
ra bayryor.  Etraf ta dola$mak dtstn-
da ddvusnevi  gerekt i ren durum-
lar da oluyor tabi i .  Ancak oyunun
tasaf lmr s, lar ' t  kul 'anmayt [dm btr
vrcdan azabr hal ine get i r iyor.  Ne
dLizgLin nisan alabi lmek mumkUrr,
ne de atrs lardan sakrnabi lmek. ya-
krn dovr- ise gireyim, ne de olsd
sessiz takr lmak iy id i r .  Diye dr isLl-
nUrsenrz durum daha da beter
oluyor,  q i inkr i  yr lzde doksan iht i -
mal le sobelen iyorsu nuz.

Yapay embesil...
Oyunu daha da berbat eden en
onemli  unsur ise yapay zekanln
saE ma l rk lar | .  lVuhaftz lar  bazen
d i ken l i  t e l l e rdek i  koca  b i r  de t i 0 i n
dn i i  nden gormeden geqerken,
b i r  son ra  k i  ad rmda  s i z i  kamprn
obr i  r  yantndan fdrk edebi l iyor lar !
Yani  aslrnda tutar l t  b i r  yapay ze-
ka  yok !  S t r f  bu  yuzden  h iqb i r  l ey
ya  pmada  n  o ldu !unuz  ye rde  d  i k i -
l i r ken  b i l e  ge l i p  ensen i ze  yap rga
b i l i yo r l a  r .  Ayn t  so run la r  dos t l a f l -
n zr  da etk i l iyor.  Kogmalarr  gere-
kirke n olduklar |  yerde durabi l i -
yo r ,  g i tme le r i n '  s0y .  ed  i 6  i n i z  yo -
n r l n  dks ine  koq tu rup  ku rgunu  y r -
yeb i l i yo r l a r !  S r r f  yapay  zeka  yu -
zr. lnden bu oyundan htz la t iks in-
mek mLlmkl ln!

B i r  d iEe r  eks i k l i k  i se  g ra f i k -
l e rde  ka rS tmrza  g l k r yo r .  Bu  oyun
o  nce l i k  l e  konso l  i g i n  t asa r l anmrs
ve sonradan aceleyle PC iqtn
po r t  ed i lm is ,  bu ras r  gok  be l l i .
Er lnki i  graf ik kal i tesi  ozel l rk le ka-
rak te r  t asanmla  r |  nda  ve  an  imas -
yonlarnda d jbe vurabi l iyor.  Ayf l -
ca kaplamalar ve genel  graf ik ka-
l i t e  ne redeyse  i k i  sene  oncek i  PC
oyu n la nna e;  duzeyde. Har i ta la-
r  n  n / spe ten  gen ig  ve  f i lme  sad tk
ka l rna rak  t asa r l anm tS  o lmas t  a r t l
puan  tab i i  ama  ye te f t i  deq i l .

u y u . r o d  o  r  o e  q e l t l r  d r d q t a r l

ku l l and r0 tn t z  bc i l L lm le r  va r  k i ,
bun la r  say rca  hem az ,  hem de
kontro I  zor luklarr  yLlzr lnden st-
krnt  yaratabi l iyor lar .  Oysa qo0 u-
nuzun  en  qok  bu  bo lL im le rden
hoS la nacaq Ina em jnim, c izel l ik  le
m o tos i k l e t  l e  A lman la l  a t l a tma
ya Calr$t  qtntz bolr lm gerEekten
de  zevk l i  o l ab i l i r .  Tab i i  mo to ru
aya kta tutmayt balara b i l i rsen iz.

Dolrusu The Great Escape
hakkrnda b0yLi  k umit ler  besledr-
qim ovunlardar bir iydi .  Ama ol-
mamrs ,  o lamamr$ .  Bu  oyun  b i r -
kaq  sene  evve l  g t kmts  o l sayd l
n i spe ten  kabu l  ed  i l e  b  i l i r  o  l u  rdu ,
ama  bu  senen in  oyun la  i l e  k t -
yas  l a  nd  r0 In  da  i nan  t lmaz  sdn  [ j  k
ve srkrcr kal tyor.  Fi lmi sevdiyse-
n i z  be l k i  b i r  a l r p  bakab i l i r s i n i z ,
ama  s r r f  yapay  zekadak i  saE-
md l r k l a r  b i l e  bu  oyunu  o ld r i r -
meye yet iyor bence. o

(as k birf n konu d ryor, |ladiflirdr
0yufl df fl0dn DtTl

tksiler

lrtrlar



0nlar hayatlannl alevlerle savagmaya adamlglardl...

g6ken duvarlar, bomba gibi patlayan arabalar... Sankitam bir Rescue 9ll programrnrn iqindeymiqsiniz gibi...
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angrn,  Eoqu zaman 0 l i im-

cr i l  o la  b i len gok etk i l i  b i r

fe la  ket .  Yakrp ku l  eden

a lev ler i  ve zeh i r leyen du-

manry la  lnsa n Iar  iq in  qok

kotU b i r  son.  Sadece yantk-

tu hortumu uzatsana...
Fire Chief  veya di{er adryla Fire De-
partment takrm bazlr  b i r  gerqek zaman-

h stratej i  oyunu. AmaE, kontrol i jn i izde-
ki  fark l r  ozel l ik ler i  o lan l t fa iye er ler i  ve

araglarry la,  Sef ' r in qe$i t l i  yer ler inde el-
kan  yang rn la f l  sondu rmek  ve  tab i i  k i  i n '

sanlar kurtarmak. Toplam 10 bolUm

vaT ve heT bolum birbir iy le baqlant l l l  L ie

veya dort  gorev iEermekte.  Her bci l i lm

sinematograf ik bir  kurguya sahip ve ta-

sanmlanna baya{r  kafa pat lat l ld lEl  ba-

r i z  o r tada .0 rne ! i n ,  b i r i nde  i t f a i yec i  k r -

l r01na girmi!  banka soyguncular l ,  yan-

g rn  q rka rmak  yo luy la  bankaya  g i r  yo r

ama evdekl  hesap gargtya uymuyor ve
yangrn bir  g i . izel  kontro den grktyor;  soy-
guncular kasanrn ie inde mahsur kal tyor.

Ta ki  gerqek i t fa iyeci ler ,  yani  s iz devre-

ye girene kadar.
Gdrevlerde i ler led ikqe tempo art lyor

ve oncel ik ler in iz dedis iyor.  O'nedin etc i -

l ik te geqen bir  qorevde, ust  duzey diplo-

mat lar la bir taktm qok deqer l i  sanat
eser ler in i  kurtarmayt qok iy i  dengelene

niz gerekiyor.  qoken kor idor lar  veya
a ev kapanr (bir ikmi l  gaztn aniden pat la

masr)  g ib i  beklenmedik engel  er  karSt

srnda eabuk d05i jnerek uygun stratej i ler
gel ist i rmel is in iz.  Bir  d05t lnUn, her taraf

alevler iEinde. Hem kurtarmanlz gere

ken insan ar,  hem de sava$manlz gere

ken alevler var.  Bir  yandan da adamlar l

nrza dikkat etmel is in iz;  qoken duvar lar ,

bomba gibi  pat layan arabalar. . .  Sanki
tam bir  RescLe 911 programlnln iq indey-

m issin iz q ib i .

lar  b i le insan hayattnt  tepetaklak ede-

cek kadar c iddi  o labi l iyor.  Orman yan-
grnlaf l  ise aylca vahim blr  durum. Yan-
g rn  bu  kada r  t eh l i ke l l  o l unca ,  onun la  sa -

vasacaklann da bir  hayl i  cesur olmasl
ge rek i yo r .  T tpk t 'Backd ra f t '  f i tm indek i
i t f a i ye  e r l e r i  g i b i . . .  T i j r kge ' ye 'A lev  Ka -
panl 'd iye qevr i len f i lm yi jksek temposu
ve  i nan r l ndz  ge rqekq i  sahne le r i y l e  i l l e -
y ic iy i  kol tu0a adeta giv i lemi5t i .  Fire Chi-

ef  de en az Backdraf t  f i lmi  kadar tem
polu ve oqret ic bir  oYUn.

ool



Nerde o eski tulumbacrlar?
Oyun boyunca aynr i t fa iyeci lerden
o usan ekibi  ve aynr araglarr  kont-
rol  ediyorsunuz. Gorevler ln ni te i -
g  ne  go re  baz r l a rn r  evde  b r rak r -
yo r ,  ba4 la r  n  r  ya1 ,n rza  a l r yo ' su -
nuz (bu seeim otomat ikman yapl
l ryor) .  Ne yazrk k i  oyunda dene
y im  kazanma d  ye  b i r  Sey  o lmadr -
q Inda n ada m la f ln rz kend i le r in i
ge l i s t i r e  m  i yo r .  Ek ip  ge  ne l l i k l e
alevler le en iy i  boEusan standart
i t f a i ye  e r l e r i ,  ya ra l r l a ' l a  i l g i l en  b i '
ade t  t r bb i yec i  ve  d raq ld r l a  mah  -

re le rden  an layan  b i r  ade t  t ekn i -
kerden o lu$uyor.  Ozel  durumlar-
da  i se  ek ibe  t r rmanab i  en ,  enkaz
ka  d r rab i l en  uzman la r  da  ka t r l r '
yor.  Arae lara gel ince.. .  Yaralr lar
iq in ambulans, yr iksek kat lar  iq in
ku r ta rma merd iven i ,  su ta kviyesi
iEin tanker,  su pr iski i r tmek iEin
pompa ,  enkaz  ka ld r rmak  iE ln  bu l -
doze r  o la rak  s r ra laya  b  i l i r i z .

F re Ch;ef  iTometr ik b r  pers-
pekt i f ten oynanryor.  Ekra na yak-
l aq  p  uzak lagab i l i yoT  ve  ek ran l
dcindr i rebi l iyorsunuz ama maale-
seI arayr i /  bu hareket l i l id i  kaldr-
ramryor.  Orneq in araqlaf l  kontrol
etmek iE n i is t ler i ' re sol  t rkradrk-
tan sonra saq trkr  basr l r  tutarak
i le ' i  veya ger i  hareket et I  rebi l ' -
yorsunuz. Tdmam, buraya kadar
b i r  so run  yok .  So run ,  adamla rn r -
z veya di0er araElaf lnrzr  kontrol
edeb i lmek  iE in  kamera  ae rs rn r  de -
q ist i r ince grkryor.  Kamera agrsrn
he r  deO i$ t i r d i g i n l zde  en  az  b i r
a rac rnu  b i r  gek i l de  b loke  o l l yo r ;
b i ra la r rn  veya  adaq  l a  rn  a  r k  ds r r -

da  kahyo r .  Ek randan  gene l  b i r
ba  k rS  a lacak  kada r  uzak la lama '
mak, l .er  leyin birbir ine girmesi-

ne neden o uyor.  Aynr sorun i t fa-
iyeci ler in iz iq in de geCerl l .  Zama-
n rn  qok  oneml i  o l du {u  b i r  oyunda
ka mera sistemiyle aray[ ]z l ln bir
a  rada  Ca l rgamamasr  o ldukqa  can
s rk rc r  b i r  dL rum.  S t rd te j i  ge l i ! t i r -

mek ten  Eok  de  i  dana  g  b i  koq tu -
ruyoTsunuz.

Alevlerin cazibesi...
Fire Chief  gci 'se anlamda olduk-
ga gir in ve renk i  b i r  oyun. Sank
t l im bina la f ln gerqeqine uygu n
maket yapr rnr$ ve s iz de minya-
t i i r  i t fa iyeci ler in iz le bu binalarda-
ki  ya lqrrcrk la rr  sci ' rdLirLy0rmuS-
sunuz gibi  (araqlar da ki iq i ikken
ip ba0layrp qekt ik ler in iz i  hatrr latr-
yor) .  Animasyonlar da en az gra-
f  ik  ler  kada r  gerEekei ;  ozel l ik le
a raba lann  havaya  UEU$U Eok  i y i
kota f l  lmrS. Graf ik ler in en vurucu
bol  r im r l  n r l  a levler ol  uSturuyor.
Boyut la n na gore deqisen renkler '

ve ha reket ler iy le alevler oldukqa
etki leyro.  M uzik sadece bci l i lm
a ra la r rndak i  mada  ya  ek ran la ' r r
da ve ana meni ide var;  oyun Ein-
de yok. Ama alevler in grtrr t r lan,
pat lama la r ,  eatrr t r lar ,  s i ren ler  ve
benTe  r  b i r ( ok  ge reekq i  ses , ' n i 7 i -
q i  aratmryor.

Fire Chiet  o ld u kqa si ' t i  k leVic i
b i r  oyun. igerdi{ i  b i rb i r inden
fa rk l  s i nema  t i k  go rev le r i ,  cesu r
i t fa iye er ler i  ve Sir in graf ik ler l  i le
oldukqa se'noat ik bir  oVUn. Avr-
ca  yang rn  ve  oze l l i k l e r i  konusL r -
da  o ldukea  b i l g i l end i r i c i  b i r  oyun .
Yalnrz arayLiz sorunlar ister iste-
mez  buna l t ab i l i yo r .  B i r  de  he r  go -
rev iq in adam ve araq seqiminin
size ai t  o lmamasr,  deneyim ka-
zanma o tay rn rn  o  mamasr ,  oyu -
. lJ 1 stratej i  yoni inLi  zayrf latryor.
Her $eye raqmen zevkle vahi t  ge-

Qirebi leceq in iz bir  oyun. Ozel l ik le
kr lEr ikken i ln i f  ormaya ozenip i t fa-
iyeci  o lmak ve yangrnla uzaktan
f lor t  etmek isteyenler kaqrrma-
ma l r .  o

Artrlar
6drel/lef nal] l]]az5ririkeyf ye oriiifd
Gfdfk er lok!ff v" renk I

Eksiler
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Neden her yer karanlrk? Agln gu lgtklart artlk!

Hiqbir ley hallrlamryorsunuz ve etrafrnz 0liilerle dolu. Memenlo'dan sonra 28 Giin Sonra'yl izlemek gibi bir $ey.
Bi lg i  i t i n :  v /wv r  bukd  com Yap tm:  sd t ! rn -P  ! s  Da i t t tm t  B !ka  T i j r :  Adven t ! re  Mu l t i p lay :  Yok  ng i l i zce  ce reks in im i :  No f rn . l

M in imum s is tem.  400 [4Hz  i9  enc  64 t ' IB  RAM,  t6MB ek ran  ka r t  0ner i l en  s i s tem:733Mfz  i$  e rnc i ,  ] 28 l r , lB  RAM,32M8 ek ran  ka f t l

aranlrk. . .  Nefes alamryor-
sunuz. Pan ik hal inde el in i -
z i  kolu nuzu hareket el t i r i -
yorsunuz ama naf i le. . .  b i r

5ey s iz i  engel l iyor;  s iz i  sa-
ran, ha reket etmenizi  en-

gel leyecek kadar kaLln bir  Sey. Bir  torba
olabi l i r  m ? Biraz araSttrdtktan sonra bir

fermuar buluyor ve ct l t t r r r r t t t t . . .  Boylu
boyunca  ag r l an  b l r  t o rba  ve  ka ran l0 ln
iqine bosa an 15rkla bocalayan gozler. . .

En sonunda torbadan qlktp etraf tntz l
ara$trrmaya koyuluyorsunuz. Bir  odada-
s nrz.  So{uk,  p is kokan, gur i j l tu lu blr  oda.

Koku muhtemelen di !er  torbalardan st

z yor.  Torbalan aElyor ve iEler indeki  ce-

set ler i  gdrr . lnce hakI oldu0unuzu an I
yorsunuz. Evet,  tL im bu etkenler i  kafa
nrzda olQLlp b gt ikten sonra bir  morqta
old u{u nuza kanaat get i r iyorsunuz. Tam
"Burasr neresi ,  neden buradaytm?" qibl

sorulara kafa pat atmak Lizereyken, da-

ha olurncr j l  b i r  soru i le kargr karSlya gel i -

yorsu nuz: "  Ben kimim?"

Hafrza srftr ama karizma yerinde
Tabi i  bu sorulaf  yuzyi l lardrr  d i le get i r i len
'R;ni /  o i1,  nereden gel iyor ve ' tereye gi-

diyoruz'dan zivade felsef i  anlanlar iqer-
meyen, doqruda n durumunuzu kavra-
maya yonel ik.  Hiqbir  $ey hattr lamty0rsu
nuz ve etrafrntz oluler le dolu.  [ ,4emen-
to 'dan sonra 28 Gun Sonra'yt  iz lemek gi

bi  b i r  $ey.  i5te bu yUzden aci len bir taklrn
cevaplara iht iyactntz var.  qevreniz biraz

daha kurcaladtktan sonra bir  hastanede
oldu{unuzu ve bir  Seyler in yolunda gl t -

medi! in i  an ryorsunuz. Hastanede kim-

secik ler in olmamastntn yant stra tUm
personel in kat ledi ld iQini  gciruyorsunuz.

Hlkaye, baglangrE iEin aqtzda b r taklm
kl ise tat lar  brraksa da qer i l im yr. ik l i i  aE l l -
gry la merak uyandtr  yor.  Olaylar t ipkl

ana karakter in yur i jyLigu gibi  yava$ ya-

vag  aq r l r yo r .  0n re  e t t a I t a  gd rdJQun t i z

rvrr  zrvrr  doki tmanlart  okuyarak karakte-
r in iz i  tanryor,  sonra da hastaneden qlkrp

tLim bu dlLimler in kaynaqtnt  bulmaya Ea-
l r$ryorsu nuz.

CLlven Catak
guven@ eve aorn t r

Oyu nu n cazibesi  b i l inmeyenler Listu-

ne  ku ru lu  o lduqundan  ana  ka rdk te ' l n  i s -

mini  soylemiyorum. Zaten ne kadar az

anlaLrsan siz in iq in o kaddr iy i .  SJ'or iz-

ler ln tadrnr kagtrmak istemeYiz oyle deEi l

mi? Yine de ana karakterden bahsetmek
dL  ru  munda  o ldL0L  muz  i q i n  ona  b i r  i s i n

ve rme l i y i z .  En  i y i s i  S imd i l l k  ona 'Co 'de -
mek. Co gergekten coo bir  karakter.  Bir

ceset torbastn n ig inden elkml$ ve haf l -

zasrnr kaybetmi5 o masrna radmen gayet

gamsrz bir  5eki lde etraf ta gezinebi l iy0r

ve soduk espr l ler  yapabi l iyor.  Bu baklm-

dan Co i le pek ozdeSlesebi ld id imi soyle-
yemeyecel im. Yani  ben oyle bir  durum-

da olsam herhalde birazclk daha endiSel l

b i r  g0 rUn t  I  se 'g i l e l d i n .  A l l aVacaq .n r l
Co ne en iy i  arkadagtntz,  ne de en kdtt i

dUsmanrnrz.  Ses tonu ve gar ip espr i ler i
i le tedirgin edic i  b i r  karakter.  Asl lnda
Co'nun, tamamen kontrol t int iz at t lnda
olmadr0r iz leniml,  atmosfer i  tuhaf laSt l r
mak ig in akt l  tca bir  ycintem. Tam bir
4uk la  g ib i  dav ranmamas ,  he r  an  s iTe

iste ana men0 dedi{in
b-iiyle olur.



baska ldrrabi leceqi  iht imal in i  d i i -

SLlndurriyor.
Oyunun tad rnr kaErrmadan hi-

k6yeyi  topa r lamak gerekirse:  Orta-
da psikopat bir  kat i l  var ve onr ine
geleni  vahsice kat lediyor.  Ama ka
t i l i  ne duyan var,  ne de goren. Sal-
grn hastalrk hrzryla olLl  sayrsr her
geEen gun artryor.  Bolge karant ina
al t rna alryor ama o[ imler in arkasl
kesi lmiyor. . .  ls te gir is demosunda
ver i lenler bu nlar,  benim ekstra
soyleyebi leceqim gey ise Co'nun
zanh olara k gdster i lmesi .

Bu igler gelilmeden olnaz...
N,lidn ight Nowhere, atmosfer tistLi-
ne yoEunla$m g bir  oyun. Hemen
hemen her $ey havadaki  ger i l imin
dozaj  nr  art r rmaya yonel ik.  Ozel l ik-
le mekanlar olabi ld i0 ince bunal t rc l
ve t i rpert ic i .  Normal bir  hastane-
deyken bi le iEiniz in srkr ldrqrnr du-

Sr ln i r  rseniz,  ceset ler le dolu ama
tek bir  cal l r  bulunmayan bir  l -as-
tanedeyken nas I  b i r  psikolojr  ig in-
de 0labi leceqiniz i  tah'nin edin ar-
t rk.  Sanki  her dn karanlrk bir  kose-
de saklanan bir  Sey t istLinuze qur-
lanrFak iq in en dogru /ama1r kot-
luyor veya her an ci lL i lerden bir i
ayaklanrp,  g rr t laq Inrza sa f l lmak
rein tet ik noktasrna gelmenizi  bek-
l iyor.  lEer de bir  Sey olmadr0rna
emin olsanrz bi le girdiqiniz her
n'ekandan, bir  dn once qrkmak,s-
t iyorsunuz.

Graf ik ler  o ldukqa detaylr  ve
gOz al ,cr .  Her $ey Cok gereekqi  go-
zukr iyor.  Co da fena deqt l  ama
yuttuEu bastonu qrkarrrsa eminim
qok daha rahat edecekt i r .  Dider

karakter ler  model leme ve detay
bakrmrndan Co kadar kal i te l i  deqi l .
Onlar sahne alrnca ister istemez
oyunun gdrsel  uyumu darbe alryor
(neyse ki  pek fazla yan karakter
yok).  Graf ik ler in yanr srra ger i l ,n
trrmandrran di0er baS[ca etken
ise gar ip sesler le iq iqe olan mri-
z ik ler .  Oyunun mUziklef i  gerEek-
ten atmosfere Eok uygun; olabi ld i -

0 ince sakin ama kendini  farket t i -
recek kadar gergin.  Oynarken siz i
adeta yakalryor.

Trkrtrlar duymaya baglayrnca...
Kafanrzda bir  f ik i r  o lugmasr agrsrn-
dan, l t /  idnight \owl 'ere ' in gorunus
ve oyndnabi l i ' l ik  bakrmrndan Alo-
ne in the Dark tadrnda olduqunu
soyleyebi l i r im. Sadece kontrol ler
iq,n k lavye yer i re mouse kul lanr l r -
yo r  ve  s tanda r t ' bu l  ve  t r k l a ' s i s te -
mi geqer l i .  SaQrrtrct  ama oyunda
hiE aksiyon sahnesi  yok;  i$ in iz bul-
macalar la.  Ekranrn sol  i is t  kosesin-
deki  ikonlar,  Co'nun yer ine get i re-
bi leceEi eylemler i  sembol ize edi-
yor.  Tahmin edeceqiniz 0zere.  Co
bakabi l iyor,  konu$abi l iyor,  a labi l i -
yor ve kul lanabi l iyor.  Di{er adven-

ture ' lardan farkh olarak her ey-
lem, her durum iein akt i f  o lamaya-
bi l iyor:  inceleyebi ld i0 in iz bir  objeyi
cebinize atmak isteyince, alma ey-
leminir  kapalr  o ldJqunu gorebi l i -
yorsunuz. Biraz takr ld rktan sonra
hangi  durumlarda, hang i  eylemle-
r in akt i f  o lduqunu kavrayrp,  del i -
cesine her ikonu denemiyor;  az ve
oz trkIyorsunuT. Tr,( lamd traf  i0 in i
rahat latan bir  yontem. Fakat bul-
macalaf l  n dzel l ik le ba5langrgta
dqrr l rk l r  o lardk anahtan bulma, k -

l i l l i  kapryr agma i lst r ine kurulmu$
olmasr can srkrcr bi r  durum.

Bu tarz yrpratrcr  eksi lere raq'
men Midnight Nowhere oldukea
baSaf l l r  b i r  adventure.  Ozel l ik le bir
oyunda atmosfer yaratmanrn ne
kadar zor bir  $eV olduqunu dr ist l -
nLince, yapr lan i$e saygtm bir  kat
daha artryor.  Ruslar bu iSi  gerEek-
te ' r  iy i  b i l 'yor.  MekAnlar ve mi jz ik-
ler  adeta bu oyun ie in kotaf l lmr! .
Kafanrzda bir  surLl  b i l inmeyen ve
etfafrnrzda bir  sr i r l i  ceset;  insan
daha baSka ne isteyebi l i r  k i?
(ozel l ik le ger i l im sevel ler)  gu ad-
venture kr t [6rnda N4idnight Now-
here keslnl ik le kaErnlmamalt .  o

Arhlar
Sdq am hikdye, iirp,'rlrIi alm0sler,
ger!ekqiqraIkhf
tki|g|: Uyuz bul|lacaldr, s09uk esprhr,
uay al]ifirasyon ar

Elsiler
Uyu buhrdcdldr. soiuk espriler, ray ani.



DISCIPLES2

GUARDIANS OF THE TIGHT
lfisciples 2 patlak tekerleiiyle tam gaz devam ediyor, kenara gekilin.

Bilgi iqin: ww!1,-disciples2 com Yaptm: strateqy f i fst Dadrtrm: stfategy frrst Ti i f :  STS Mult iplayeri Internet, Aq i izerindef ve ayfr makifeden 4 kl! l  cokhan & Batu

Mi;tmun Sidem: 233Mhz ls erncr, 32MB RAM, 8MB Ekran Kartr, I00MB fD Alanr 0neri len Sislem: 500Mhz lS emci, l28lVB RAM, 32MB Ekrdn Kartr gokhab@ evel corn tr

Artrlar
ordlikhrive qrz l1]hriepey iyi, lnuikl'fallnos'

Yapdy iela kdtil deg h kaye skrye ordn'
la dalri de n ioiluk fazlasya tatnin ediri

Eksiler
5es tfekteizdyI, sal/ilekalllafl l/e sa!ai

stft tejil"'ri Ner0"s sersiyk krydslafl imdydcak
kaddfks I |(aralterlflj/e $hrrler birai dahd

iynnhh olnalydl

\ l*/ , level ilotu

iyasada qok az olan
ama epey kal i te l i  b i r
oyun t0ri.Jnden bah-
sediyoruz bu rada
dost lar ,  ku laklannrzl
iy i  aEmah, dikkat in iz i

koTuma|srnrz.  Ne de olsa her ay
kaprdan iqeriye sailam bir fantas-
t ic- tu rn based stratej i  g i rmiyor.

Disclples2 kendi  t t i  r i jnde halen
bir  numara olan Heroes'un tacrnt
alacak kadar ethi leyic i  deo; l  belk i
ama bazr konularda da onu krskan-
drrabi lecek bir  oyun. GeEen sene
qrktrQrnda g raf ik ler i ,  savaq ekranla
n, m[. iz ik ler iy le bir  Cok fantezi-se-
ver i  kendine buy k bir  ivmeyle
qekm igt i  ama eksik ler i  o lduqunu
da kimse yadslmryordu.

Geligftin Kahramanlar
l5te Guardians of  L ight (GoL) oyu-
numuzun ik i  stand-alone expansr-
on pack' inden i lk i .  Bir  expansi-
on'da olmazsa olmaz diyebi leceqi-

miz 2 yeni  campaign ve 3 yeni  ka-
rakter s iz i  bekl iyor olacak. Yalntz
bu campaign bolUmler in i  sadece
oyunun " iy i"  o larak tabir  edi len
Empire ve N4ountain Clanlan ndan
bir iy le oynayabi leceksiniz.  oyunun
benim en Eok hoSUma giden taraf-
larrndan biri ise GoL'un kelimenin
tam anlamryla oyunun bir  uzanttst
olmasr,  oyle k i  campa:gn'e baSla-
mak iErn en az 10. level  b i r  He-
To'nuzun olmasr gerekiyor (ve ina-
nrn oyunda exper ience ahmr Diab-
lo veya Heroes' taki  kadar bol  de-
qi l ,  10.  level  epev saolam bir  karak-
ter demek).  Yani  b i r  nevi  oyunun
or j inal in i  b i t i rmeniz gerekiyor,  ama
neyse ki  GoL or j inal iy le bir l ik te ge-

l iyor.  (Tabi i  s iz CD'nin iq inde haztr
olarak 12. level  herolar olduqunu
bi lmeyin)

i lk  bakrsta goze qarpan deqi '

Sik l ik ler  arasrnda yapay zekanrn
daha bir  akr l l r  o lduqu (dzel l ik le zor-
luk seviyesini  ar t t r r r rsanrz.  b[ ]y i ik
haritalarda epey u!ragaca{rntzt
garant i  eder im),  graf  ik ler in
1280Xl024'Ll  destekledi0i ,  b i r  kaE
yenr artwork 'un ve ana kale graf ik-
ler in in yeni lendi0ini ,  epey kal i te l i
mr lz ik lerrnin eklendiEini  ve savag-
lann otomat ik olarak b i t  i r  i le b i ld ig i -
n i  gormek mrimkr in.  Ayf lca map
editor ve oyunun m0zik kalr tesine
kal i te katmak ig in kendi  mp3' ler in i -
z i  Ealabi lme 6zel l i0 i  de oyunun son
giizellikeri.

5on karar
GoL zaten genel  o larak basanl l
o lan DisciplesZ'nin kol tuqunu biraz
daha yukar ta$rmr$. Her ne kadar
genel  anlamryla oyun iEi  der in l ik
bende hayal  kr f lkh0r yaratmaya
devam etse de, estet ik deqer lere
hi tabr aErsrnda ikna edic i  b i r  oyun-
la kar5r karqryayrz.  Heroes sevg,si
sizi yorduysa bir si.ireli$ine goni.il

eolendirmeniTde bir  . ,arar yoktur
(gerqek hayatta tavsiye edi lmez),
ama kend in iz i  Eok kaptrrmaytn
bence, qcj lde kar$rnrza erkan Pal-
miye aoaElr  tat l r  b i r  gol  dLi5Unden
daha der in olmayacak qUnkt i  i l i$-
k in iz.o

LEVEL 09l2OO3

ool



Acilen dayak yemem lazrm....

STATE OF EMERGENCY
Beat'em Up modelinin 3D ortama taynmtg son hali.

Bilgi i( in: www stateofemefgency com Yaprm : Rockstaf DaErtrm : Take 2 inqil izce Ceretsinimil Az

Min imum S is tem:  l 6  MB ek fan  ka f t r ,64  MB RAM,500  Mhz  i ! l emc l  0ner i l en  S is tem:32  MB ek ran  ka r t , l 28  | ! 1B  RAM, l  Ghz  ig lemc i

yun Rockstar amblemi ta-

i ryor.  iy i  o lmalr ,  iy i  o lmak
zorunda, iy id i r  iy i ,  Ui iL ihU-
ht ih0hU. Son zamanlarda
bu ismin gegt i { i  oyunlan
o kadar srk oynar oldum

ki,  del i  g ib i  umut lanryorum yine duyun-
ca. Ama her zaman aynr Seyin olmasl
beklenemez.. .

5oE'de, devlet le$meye basla mr$ bir

Sirkete kar i r  savafan direni$qi lerden bi-
r in i  canlandrf lyorsunuz. Oyun boyunca
tr . l r lU t r l r l i i  goreve ko$turuyor,  cam, kapr,

$irket  Calr$anr kafasr,  ne bulursanrz pat-

IatryorsLrnuz. Oyundaki  Siddet dbartr l r  ve
yersiz aslrnda. Oyunun geqt iq i  bci lgeler
China Town, alrgver ig merkezi ,  Sirket  b i -
nasr vs vs vs... Zaten dcirt adet ana hari-
tamrz var.  Bu alanlardaki  or tak Sey panik
iq inde kosturan yr. jz lerce insan. Bu insan-
lar  rasgele spawn oluyor lar  ve y ine ras-
qele kosUsturup duruyor lar .  Bir  a l r$ver i$
merkezinde mantrken insan lan n pa nik
an Inda Erkr$lara kosmasr ge-
rekirken, bu arkadaSlar;;";.;,;;;.;;;;;; I
mayr terc ih ediyor lar  ne- G
dense. Siz bu insanlara El  

-  
a

zen kaos yaratmaya, bazen ise kutsal  d i -
reni$in s ize verdi6i  gorevler i  tamamla-
| | r d y d  \ d | l t r y r , r  J U r  r u z .

Beat Me UP
iyi tamam qi.izel de nasrl bir f ikirdir ki
bu? Beat 'em Up model in in 3D ortama
ta$rnmrS son hal i .  Yani  benim aermdan
oyunun Final  Fight (arcade salonlaf ln-
dan hatrr larsrnrz) 3D'den pek bir  fark l
yok.  Ha bir  de Incrk crncrk bir  dLinya si lah
var bu oyunda. Oyuna girdikten sonra
bir  oyun biqimi seEiyoruz once. Revolut i -
on,  oyunun senaryo sahibi  br l l i jmt i  (heh

ne senaryo ama).  Oncel ik le bir  karakter
see memiz gerekiyor.  Oyunda seCebi lece-

oiniz toplam be$ karakter var.  Ancak
oyunun bagrnda bu karakter ler in tama-
mrnr seEem iyorsunuz. Karakter ler in ha-
reket ler i  ve t ip ler i  b i rb i r ler inden tama-
men farkh. Ancak is levler i  hemen hemen
aynr.  Yani  seqt i { im karakter oyunumu
pek etk i lemedi.

Si lahlar oldukqa qegi t l i .  Uzi ,  shotgun,
col t ,  molotof  kokteyl i ,  basebal l  sopasr,
cop, bal ta,  kr l rC, el  bombasr gibi  b i r  eok
si laha sahibiz.  En gereksiz s i lahrmrz ise

roket atar. Bu cihaz ile hedefler
.,?' :..ri gayet kolay imha edilebildil i

\  q io i  heoef olmayanlar da

Je5L lS l (a  ne

jesuskane@leve conr  t r

qok kolay ortadan kaldrnlabi l iyo ' .  E!er
bir  s iv i l i  o ld i l r i l rseniz bu slze -  1000 pu-
ana pat l ryor,  ama roket atar kul landr0r-
nrzda bakiye oldukca artryor.  Ancak bazl
noktalarda gorevler i  tamamlamak adrna
bu nat izane alet i  kul lanmak durumunda
da kalryorsunuz, o ayf l .  G0rev gorev,  pe-

ki  nasr l  bu gorevler? Gorevler genelde
birbir ine benzer SeVler.  Baf larda "g. t  !u
adamr koru",  "gi t  bu camr krr"  iken, daha
i lerde "bunu ci ldr j r ,  belgeler i  a l ,  guna gcl-

tL i r ' '  g ib i  o laylar da yagamak durumunda
kalryorsunuz ki ,  bu durumlarda pek qok

di . jgmanrnrz oldu6unu f  ark ediyorsunuz
hrzlrca.  $ i rket in g0venl ik gorevl i ler i ,  dev-
let  a janlaf l ,  sokak Eeteler i ,  aklrnr kaErr-
mrS bir  krsrm yerel  halk kahramanr (oniar

oyle sanryor tabi i ,  o baska).  Bunlan srra '
dan pataklamanrz ya da topluca kevgire

Eevirmen iz gerekebi l iyor.  Genelde bu
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ekipler i  temizlemeye uEra$rrken
ana gorevi  yapamaz hale gel iyor-
sunuz. Nedeni  ise bu bir imler in
rasgele spawn olmasr ve s iz ne ka-
darrrr  temizlerseniz temizleyin bir
sonu nun olmamast.  Yani  onlar la
uErasrrken bir  yandan gorevler i
tamamlamantz gerekiyor.  Tabi i  bu
sanr ldrqr kadar kolay olmuyor.  He-
le ortaya aldrklannda karakter in i -
z i ,  b i l imum bug' lar la tan t ; tyorsu.
nuz. Normalde evire gevire patak-
layabi lece6iniz rakibiniz in ig inde
takr lp kal tyor,  hayatrnlzrn dayaQrnr
ylyorsunuz.

0r Down
Devrim iq in Eal t$mak istemiyorsa-
nrz chaos mod'una takr labi l i rs in iz
ki ,  c iddi  aniamda sorun yaratmak
isteyenler iq in birebir .  Chaos
mod'unda segebi lece! in iz fark l r
mod' lar  mevcut.  Yine 4 bolgeden
bir in i  seeip olay Crkartabi l iyorsu-
nur.  Tabi  k i  s iv i l lere zaraT veTme-
meye ozen gbstermeniz gereki-
yor.  Bu bOl i imlerde her tarafa sa-
Er lmrS si lahlaf l ,  bankla ,  tabelalaf l ,
ddha doqrusu saEtnda solunda
alabi leceq in ize dair  saf l  halkactk
bel i ren her Seyi  kul lanarak cam
eerqeve indir  iyor,  bonus topluyor-
sunuz. Zamanlt  ve sr i resiz seEe-

nekler mevcut.  Temel de amaq be-
l i r t i len s i l rede yada olene kadar
maksimum puanr toplamak. Diqer
modlardan en eqlencesi  ise Clone
lafl oldtrrdilqiniiz bolr.im. Yine bir
bolLim seEiyorsu nuz. Bu bokimde
bel l l  sayrda Sirket  korumdsr bolLi-
nr iyor.  BaSlarda bu sayr 135. Bun-
laf l  en krsa zamanda temizlemeye
qalr$ryorsunuz. Diger bdl i imlerdeki
gibi  burada da har i tanrzdan fayda-
lanabi l iyorsunuz. Ancak har i ta sa-
dece alanr goster iyor hedef ler i  de-
qi l .  Senaryoyu oynarken har i ta
extradan gorev alabi lece0iniz dev-
r imci ler i  goster iyor.  Konuya dO-
nersek yr lz lerce k i ! in in t is t i ine
ates aErp patrr  k l i t i . i r  ytkt ldrk lannl

90rmek pekte eqlendi .medi beni .
Gergi  oyunun graf ik ler i  o ldJkqa iy i
(kendi  Eaprnda mucize bekleme-
yin) ve animasyonlarrn bazr larr
qok komik ama yine de gereksiz
ve yersiz Siddet.

N4ultiplayer'da ise d6rt kiqi be-
.aber oynayabi l iyorsunuz pek bir
espr is i  yok onun da.

Drp Ts Drp Trs
Heeep aynr Miizik
Oyunun qraf ik ler i  o ldukqa iy i .  iy i
ama kendi  gaptnda dediqim gibi .
Yani  az Eizgi  f i lm tddtnda. Fazla

ayn ntr l r  o lmayan kaplamalar.  Or-
tamlaf ln havasrnr az buEUk verebi-
l iyor.  Kalabalrk laf l  e izerken sis-
temler i  fazla kasmamak iq in bu
yolu seqmiS olabi l i r ler  ama en
yLiksek detay seviVesinde bi le goz
alrcr  pek bir  $ey yok. N4Uziklere ge-
l inceeeee.. .  Ne mtlz iq i  ya? Tamam
baslarda ho5 ama o kadar qok tek-
rar ediyor k i  anlatamam Eekt iq im
acryr.  Hele gdrevi  [amamlayamaz-
sanrz vay hal in ize!  Trn t rn t rn gore-
vi  a lacaqrnrz amcaya ko$uyorsu.
nuz. Aqr lan ekranda goreviniz i
okuyor ve kabul  ediyorsunuz. Ve
yine bashyor aynr melodi  drm drn
drm drm trsss. . .  Aman yaaaarab-
b im !

Uzun lafrn krsasr ben bu oyunu
beoenmedim. AsI nda beqenme-
dim deqi l ,  e{ lenemedim demek
daha doqru.  Yani  emulator le Final
Fight oynayasrm geldi .  Ama ben
MFS4 oynadtm o ba$ka.. .  Rockstar
qalllanlannrn daha eok bo$ za-
manlarrnda yaptr{r  b i r  Seyler gibi
geldi  bana. FPS' ler  drasrnda Ser i -
ous Sam neyse SoE de Rockstar
oyunlar arasrnda aynr ley diyebi-
l i r im. Bunu oynayaca!rnrza bence
Midnight Club l l 'de h z yaprn daha
iy i  d iyorum ve huzur lannrzdan qe-
ki l iyorum.. .  o

Arhlar
H0! qftRlhr dij!ilksisiEm qerek ni]nh

lo ,



Age of Wonders 2

l|eroes ol Might and li|agic'i sevdiyseniz, bu oyunu da seveceksiniz.

Bilgi iein: www a!eofwonders com Yaprm: Triumph Studi0s DaErtrm: Gathering T0I: Slra TabanlL Sifdtej i  Mult iplayl Var Ingil izce Gereksinimr: Norrnal

M in imum S is tem:300Mhz  i s temc i .64MB RAM,16MB Ekran  (ad r  0ner i l ens is tem:  600Mhz  iS le rnc r , l 28MB RAM. l61VB Ekrdn  Kar t l

T $te!  l0 kel ime ve 54 harf  i le Age of
Wonders:  Shadow l \4agic ' i  tanrt t tm.

Simdi is in edebiyat tnda stra.  lz le-
y in baylar bayanlar,  basl tyoruz.
0ncel ik le AoW ser is in in epik konu-
lu,  ro le-playing oqeler ine sahip bir

imparator luk in$ast lakt iksel  savas oyu-
nu oldu0unu s6yleyerek gireyim sdze.
Af i l l i  b i r  tanrm gibi  duruyor,  beyniniz bu'
landrysa HoMl\4 ' r  hatrr layln.  ls te aynl  ha-
dise bu da... Aow: sl\4'de siz, bir briyri-
cr i -kraI  oynatryorsu nuz. Karakter in iz di-
yan gezdikqe yandaSlar topluyor,  bdlge-
ler  ve gehir ler  e le geEir iyor,  kendis ine
ordular krrup efsJnlu egyalar ke$fedi-
yo r .

Bir  buyi ic i in i in yolu elbette sakl t  o la-
nrn ve s ihr in yoludur.  AoW:Sl\4 'de s ihr in
5 yolu var.  Bunlardan bir inde ustalalabi-
l i r  ya da Eok-srnrf l r  b i r  karakter olu$tura-
bi l i rs in iz.  Bundan sonra 15 trktan bir in i
yanrnrza gekerek oyuna basl tyorsunuz,
bunlar insanlar,  c i iceler,  e l f ler  hat ta
hortlaklar olabilir. AoW serisine ek ola-
rak SN4'de i . lq yeni  r rk var bunlar No-
mad' ler ,  Shadow Demon' lar  ve
Syron' lar .  Eski  r rk.af ln hepsi  de gUncel-

lenmiq,  art rk hepsi  $ehir lere gi iE kazan-
drnyor ve Ozel  b i r  Varatrk Uretebi l ivor.

S[/ ' i  oynamak ie in AoW2'ye iht iyacr-
nrz yok.  Yani  oyunu a[p hadiseye temel-

den dalabi l i rs in iz.  Lakin Bu tarz oyunla-
ra ve Aowseris ine yabancr olanlar ie in
soylemel iy im ki  o0renme eqr is i ,  yeni le-

nen ve daha becerikli hale getirilen tuto-
r ia l 'a raomen hayl i  yokuslu.

Tutor ia l  dedik,  ayn bir  parag'af  aq-
mak gerekiyor bu ozel l ioe.  Zira A0W se-
r is in in onceki  oyunlannda kul lant lan dq-
ret ic iye kryasla qok daha iy i .  Uq adrmla
size Sehir  kurmayr,  ordu topar lamayt ve
biiyi] becerileri basta olmak Uzere ka-

N ,

al iaksoz@level  com tr

rakter in iz i  yonetmeyi  0qret iyor.
Konu krsaca $oyle;  AoWz'de N4erl in

(Oyunun protagon isti) btiViik sava$ta
muvaffak olup birkae kot[.] btiyiicti krql
tekmelemist i r ,  ancak gerEekl ikte bazl
gedik ler  aEr lmrstrr  ve bu gedik lerden

Shadow Demon' lar  d i inyaya girmekte-

dir. Merlin ise golge diinyada mahsur
kalmt5t t r  ve ancak bir  yarat tk sayesinde
el f  Jul ia 'ya (Jul ia? El f?)  mesaj  u la$trra-
bi lmist i r .  Phobian imparator lu!u yt iksel i -

Se geqerken, Jul ia da Shadow De-
mon' lar la kapr5mantn yol lar tnt  aramaYa

koyulur.  Olaylar gel is i r  (eheh).

Konu bir  kenara,  oyunu oynadlkca

siz i  avucuna alan $ey, bu konunun yayl-

h$r,  i ler leyis i  o lacak. Gcirevler in (Toplam-

da 5 bolLlm, bunlaf ln iq inde 16 senaryo
ve ek olarak 19 tane de baotmstz senar-
yo var)  mi ikemmel bir  Seki lde dengelen-
mi$ olmasr ve hiq tahmin etmediEiniz
yer lerde ortaya qrkaraK bir  ara$t l rmalar
zincir ine doni . lsmesi ,  s iz i  daha eok ve

daha qok iEine qekmesl takdire $ayan.
Birkaq kel6m da Golge Diyar|  ic in

edeyim. Gelecek vaadeden bt lyt lcU ler i -
miz,  Shadow World 'den uzak durmaya

ealrsmalr .  Golge hastalqt  ordulanntz ve
karakterlerinizin ilerleyisini ve onlafln
etk i l i  saldrf l laf lnr  engel leyecek. Tabi i  d i -
yaf ln dort  b i r  yanrna daqt lmts efsunlu

o8l
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esyalarr  velveya golge ot larn bu-
lamazsanz. SM'de bir  qok yeni  ya-
ratrk mevcut bunlar;  deh$et l i  pen-
guenler (c iddiy im) ba$ta olmak
uzere;  yet i  ( f rost l ing),  doom bat
(orc),  t ro l l  (gobl in) ,  succubus
(dark el f ) ,  beholder ( t igran),  9ar-
goyle (cLiceler)  ,  hydra (draconi-

an),  saint  (archon),  t reeman (el f ) ,

ve necromancer (undead).  Ve ge-
nel  yapay zekanrn da seviyesrnin
yi iksel t i ld i0 in i  sbyleyebi l i r iz .  Art /k
dL l ;man la r  daha  man t t k l r  ve  ak r l l t -
ca hareket ediyor lar .  Yine bir
baska yeni l ik  de ser in in hastalar-
n rn  uzun  zamandr r  ya l va r  yaka r
oid u k la n ha r i ta ed i torr i .

H erha ng i  b i r  sava$a girme-
den Manual Batt le secenedi  i le
a ran rzdak i  Romme l  ve  Na  po le -
on ' l a r  kend  i l e r i n  i  gos te reb i l i r , 0u
ick Batt le i le de acelesi  o lanlar.
Lak in  u  n  u  tmay rn  b i r  b i l g i saya r
asla bir  insane kadar iy i  stratej i

yapamaz. Son olarak da duruma
gore retredt seqenedi  i le savaq-
tan cayabi l i r ,  veya (dr isman orou-
su Eok kuvvet l i ,  kalabalrk ya da
i ist i inse) surrender l le tesl im ola-
bi l i rs in iz.  Bir  n i ians:  Dr. iSman bi-
r imler in i  d ldLiren vuruSU yapan
bir iminiz tecrr i  be puanlaf lnr  a l r -
yor.  Tr j .n o.dunuzun tecr i  besin i
ar t r rmak jqrn gUC[j  karakter ler  in;-
z i  b i raz ger i  gekip,  b i t i r ic i  vurug-
di jg i ik  seviye brr imler in ize yaptrr-
mak  i y i  b i r  f i k i r  o l ab i l i r .

Gra f  ik ler  iCin soylenebi lecek
qok ozel  b i r  sciz yok.  qozi inLir lL ik

128Ox1O24'  e Erkartr lmrg. Karakter
a n imasyon lar  o ldukea gi jzel ,
d t inya n rn graf ik ler i  etk i leyic i .
Oyun ala n Ina baktr0tnrzda, ora
ldrda bi .  yer lerde gergehten keq-
f  edi lmeyi  bekleyen Seyler olduqu
h issini  ver iyor.  Savat ekrantnda
kara kter ler in yUri iyr . i ; ler i  haf  i f
sakat havasr verse de benzer le-

r inden (Tekrar lemama gerek var
mr?) daha estet ik.  Br iyu animas-
yonlarr  da rsr l  rgt l ,  monitor ler l
( a n l a n a l i r a a o k  f ^ r 7 d a

M0zikler pek iy i  sayr lmaz,
hatta dLlpedt iz kot i i .  TekdLize ve
srkrcr,  b i rkag dakika a rka pla nda
duyduktan sonra hemen el in iz
kapatmak iEin opsiyon lara gidi-
yor.  Ses efekt ler i  de Eok ozel  sa-
yr lmaz, yaratrk lar  kend i ler inden
bek lenen sesler i  qrkartrp us[ le.r-
ne dr isel i  ydpryor lar .  Lakin brn-
da da bir  g i . jzel l ik  g iz l i ,  Gr inki . l
oyun sadece yapmasr gerekeni ,
yapmas I  gerekt iq i  kadar yapryor.
N4i iz ik ler  b i r  anda pat layrp abuk
subu k yef lerde susmuyor,  saval-
la rda hopar lor ler  yarat tk lan n
hayknslaf ly la bangrr  ba ngtr  in le-
y ip,  kud ret l i  br iyr i lerde cizrrdayrp
sonmtiyor.Yani  oyunda bir  denge
soz konusu.

Oyu nun m u l t ip layer opsiyon-
bUyl ik de0is imler geCirmemiS, Tra-
umph krzlaf l  ve 06lanlaf l  ser in in
Onceki  oyunlaf lnda oyunculan n
karsr lastror hata Iarr  g ldermek ig in

eok udra$trk lannt sdylr iyor lar .
Bu $eki l l i  (epiK konulu,  ro le-

playing odeler ine sahip bjr  impa-
rator luk in iasr- takt iksel  savas
oyunu) tUre ve Age of  Wonders
ser is ine gir is yaprnak iq in qok uy-
gun bir  oyun. Ancak ne olursa ol-
sun S lvf  in tek basrna bir  genigle-
me oldudu unutulmamalt .  AoW
seris inden zevki  a ldrm, "Daha
fazla yeni l ik  ig in ser in in LigLincu
oyununu beklevece0im' '  d iyorsa-
nrz,  s iz in bi leceqiniz iS. . .  o

Artrlar
Gijrs qrdfikhr, sagldfl 0yfa|]abli ik

Eksiler

lod



Teknolojikcasus

Arag bahane, cuv cuv gahane!
Bilgi iqin: wlvw spyhlnter mldway com Yaplm: Aspyf Dailt lm: [4 dway Mult iplayer; Yok Ingil izce gereksinimi: Hiq onur Bavrzm I onLr@leve .com.tr
|1 in inum S is tem:60OMHz i s te rnc  l28MB FAM,32MB Ekran  Kar t r ,750M8 fDD dner i l en  S is tem:  lGHz  i s lemc  256M8 RAI '4 ,64MB Ek fdn  kd f t r ,750 l ' , l g  NDD

Artrlar
Sddece vakil Fqldebllnesi

Eksiler
Ydvdn hrkeye !e qijrev 'L ldy fl]]0tor

(oNolddn baya0

lev a

level l{otu

opya oyun plyasasl
srnrrsrzca gelr$meye
devam ediyor.  $u
an el imde tut tu!um,
Spy Hu nter olduqu-
nu iddia eden oyu-

nun kapalrndaki  resmi kopyact ar-
kada$lar qok sevmi$ olacaklar k i ,
p yasadaki  b i r - lk i  kopya oyunun
daha i is t i rnde gordum. Bir  de Si
nan' la i ls t r inde "Etki leyic i ,  8 Puan"
gibi  b i r  ibare qordLik k,  k im neden,
nerden puan vermis hiC sorma\/ ln.
ig in kcl t r isU, oynad qrm oyunun s-
minden gerEekten emin olamada n
yasamak nasr l  b i r  stres ver iyor in-

sana bi lemezsiniz.  Tamam is im ve
'ger ik biraz tutuyor gibi  an'a. . .  As-
Irnda madem bu konuda bu kadar
esne{ iz.  ben bu oyuna Spy Jum-
per demek ist iyorum. Dedim bi le l

Jump! Jump Jump!
Son zama nla r tn modast,  konsol-
dan oyun gevrrmece avl  oevam
ediyor.  l i l idway' in bizzat kendi  e l
l e r i y l e  qev i rd i6 i  Spy  HLn te r ' r n  ds -
l rnda ik incis i  konsol lar  tq in qtkmtg

durumda. Bu i lk  surt im gevir is i  y i -

ne de bel l i  agr lardan siz i  idare ede-
bi l i r .  Oyun ismi lden konu tahmini

yapan arkadaSlar ' 'Casus var,  b i r

Seyler avlryor"  tezler inde yant ma-
yacaklar.  Nost-a adlr  qok giql i i  o i r

Sirket in sahibi  t r im dr. inyay ele ge

eirmeye qalrSryor.  Bunun iq in bi i -
tUn uluslar)  tehdi t  ediyor.  Buna
karsr U lusal  ispiyonlama N, lerkez
de Spy Hunter adrnda bir  grup ku-

rup bunun el ine ugak, s[ ] rat  molo-

ru,  deniz botu ve yarts arabast ola-
bi len,  her tarafrndan f i izeler s i lah-
lar  f r$krran bir  araq ver lyor.  Hal iy le

siz de bu aracr kul la labi len yega'

ne pi lot lardanstntz.
Aldrq In rz gorevler senaryoya

bad anmr$. Fakat iqer ik olarak k la-

s iK "Sunlar l  yap, bi ts in" Sablonunu
iEer iyor.  Oyun test  gorevi  adt  a l t tn-
da bir  a l r$trrma goreviy le basl tyor.
Her gorevden once o har i tada yap-

man z gerekel  b i r inci l  ve yan go-

revler in iz har i ta f . izer inde dola$ttr t -
lara k goster i l iyor.  lvesela;  "kukala '

r  devirmeoen guraya var" ,  "5ura-

daki  hedef ler i  vur" ,  "bunlart  vur-

Biri palet ni dedi
hanat mr dedi?
Aracrn yol  tutuSu gibi  6zel l ik ler-
den bahsedemiyoTum eUnkU za-
ten araQ bahane cuv cuv $ahane
d ryo rum.

Konsoldan e evlrme bir  oyunun
graf ik ler i  QoEu zaman 0rta seviye-
yi  geEemez. Hele hele oyun kon-
solda da kotLl  graf ik lere sahipse.
Spy Hunter 'da teknik aGtdan sade-
ce ekrana bakr labi lecek kadar incl

ddken bir oyun. Zaten konsol Piya-
sasrnda ik i lc is i  var ken bunu eleS'
t i rmenin mantr6r da yok. Oraya bu-
raya vuracaqrm diye qt ldrrryorsa'

nrz,  b i r  bakrn diyebi l i r im. Ama pek
yakla$masa nrz rnr sanki? o

s0l
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m e k  v c  k a r  g t k l t k l a r d . : n  y a r a I  a | l
m a k  i c i n  I  T S a t t n  z  o l u r .

C o N ' u n  s a d c c - "  t e k  b i r  a n a : e
n d r  y o s u  v a T .  Y  1 3 4 0  o l d u i u n d a ,
f e  o l u r s a  o l s u n  o y u n  b i t i y o r .  B u
/ c  o r d  g c  e - l :  h  r O . r r  I L l  r r ' r  , ,

Ldy isga l  e t t iysen lz  y . :  da en cok
z a t e T  p u a n r n r  t o p  a d  y s a n  z  k a z a -
n r y o r s u n  ! 2 .  D o q r u s u  i i L r  o y u n d a
k a z a n m a k  b y l e  b r l y L l k  b i r  l a l m i n
v c r m i y o r ,  f a k a t  e s d s  k e y  f l i  o l d n
k a  p t r r  p  o y f  a m a k  K  d q  l l k  b o l g e  c
' p  h o l i l T ' i j  l - , r ' i  , r d  r  e ' i n i z e r p l , r
b o l g e  e r d e  ! e h i f ,  t a r  m  d l d n l a l ,
t  c a f e I  l o n c d l a r  ,  k i l i s e ,  t a l o ,  s u r ,
e 0 i t i m  d  d f  v e  i r r ] d n  y a p  l a r  n
1 i " r  b i l  y o t  v e  d e l , ! t  r p l l i r i y o . c r . -
n u z .  H e r  s e l c r i n d e  t e k  b i r  b i n a  v e
J r , L p  v " o - . : h  n J " ' ' t ^ L r - .  ! o o r ,  i , r  i
t e  d e ,  [ ] e s c  a  o y u n d a  d u T  a . t f  -

la r . ld  en gr iq lU o an !ova lye ler
l re f  rc i  sev iye 5ato vc  k i l i se  qe-

t e l .  i  i y o r .  o o t n  e n  o l  ,  n q e 6 c ' i
d r d z r y  L u L m d k l a ,  c  T o s s  b o w  m e n
. o  v a  l ' ,  e l e  r  t r d t '  -  e . l ^ ,  f . r " t  I  I . -
k e r l e r  c l e  k u f a l m a l a r d a  k u v v e l l  -

l e r .  B i r  d e  ! o v a l y e  y , : m a d t ,  y . r n i

l "  ' : r , a  , L  L (  C e l i l  l , . n i  l r . l -
t u n  i i r r i l p  r  * > ' l o "  I  t ) L - ,  . t , o - .
D o q  r u  y e r d e  d o i r t ]  k o m b i n a s y o n
I d  r  k J ' J n n  , t l .  o c , t  F L  . 6  I '  U F f  c

de  ddha  ka  aba l  k  o rcJuyu  yap l1 ]d^

y e t e r  .  K u t a t m a  c i h a z  a r  n  y a p  p

y o  l a n  y o r u l ,  s d l d t r a n  o r d u  k a r S ,

o r d  L r y u  y e I i n c e  k u 5 d t m a y a  b a S l t -

y o r ,  s u r . : l n  g u c L l  d L l s u y o r  v c  V e

R T S  M u  t i p l d y e f :  i i ; r  i n g t l 2 c e  G e r e k s  n t m I  l ' l a f n i i

4, .1 Vb F. l ] :k B l i  )  CFJ

!:l'-,.$

:  ! - n ! t . f  
' a  

i . l d , r i f ,  .  r '

Ll: (ai 1r.,. ..1r I

t r a t c j i  o y u n  a l n d d

h e p  t a r i h i n  e f  S a n l l
v c  d e  e n  k a n l  s a
v a s l a r r n r  y o n e I i k

[ n  b L i r y u k  m  e l  e t ,
cn br jy  L lk  im pa rd

t o r l uk la r  ve  cn  buy r i k  sava5  a r
konu  a l rnd t .  Ha  i y l e  b i r  ye rden
s o ' r ' r  b .  , r t  r  i , i r  .  c l t ) t  "  l  o . { d l
s  r d i  l . r '  o d  h J / e y  [ . r i r r  r o
n u  a l a n  b  r  s t r d l e j i  o y u n u  i l c  k a -

l i l a S r n c a  S a t  i d r n  v e  d e d i s i k  i 0 e
s e v i n L i i m .  A y r  c a  s t r a L e l i  s c v e r  e -
r i n  t a n r d  i  v e  s e v d i 0 i  E u r o p a
U ^ i v a ' ' d  s  o y J  '  r o L o t  u  l . L  . a t , -
l a f a k  d y n t  e k i p  t a r a f  n d J n  y a p  l -
r f  rS o  mas da ayf lyeten d ikka le
d e q e r  o z e l  i k l e r d i .

Norveg, lsveg ve Danimarka
A t a d d n  s a v a q q  v c  A v r u p a ' n  n  q e
r  k a  a n r  g i b i  P a g a n  i n a  n  t S  a r  I
H r r i s t i y a n l r d a  y e d j r m i !  o l a n  b u  i i l
k e l e f ,  O r t a q d 6 ' l n  b u y L i k  k t s m t n d a
( r n  r  : a , , o s  J r  i ' e  q a  . a l , r r  y o r

d u .  1 2 7 5  v e  1 3 4 0  y t l l a I  a T a s t n d a
g e C e n  C o  N ' d a  s e q e b i l e c e q i m i z  a l
l  a  o '  v o  .  B J t  a r  h e  o . ' o p . - .
l a r n t n  b a ! r n d d  t a c r n  p e g i n d e  o l a n
o r d l a r  v e  p r e n s l - " r -  H e r  t a r d f  n

c - ' L i  I  U  o v J ' l , d f l n d  r  o  .  h  o  o u
g u m u z  r i z e r e  I ' a r k  .  K U g u k  b i r  D L r
ka r0  segersenjz  ona gorc  c ldq-
s L 7  o d ) | . ' \ "  , z  O t e  y o '  o a r  ' 1 .  -

d r j $ m a n l a l n t z  d i 6 e r l e r i n d e n  d a  h a
a z  v e  g r j c s r j z  o l a c a i  n d d f  g u c  c n

r e f r n c e  d a y a n  r s a n  z  b O  g e  s i z i n
o u  yor .

O y u n d a ;  k d y l U  l e r l c ,  s o y  U  . ]  -

d ,  f  d h  p l e r l c  v e  t u c c a r l a I  i  e  a r . ] -
n t z  s a d e c e  i s y a n  s  k l r ! r  v c  g - o  l r e
e t k i  e d i y o r .  K a y n a k  k o n t r o  u  i s e
(  ) k  d e r  q  e .  j , ,  o  d L o L f  d l l  n  s , i

r e  s o r r r a  a n  a m s l z  b r r  S e k i  c l e  z e n -
g r n  o l u y o r s u n ! 7  v e  p a r a y  h a r c a
yacak pck hr i r  yer  de yok Buod. ry
d e s e n  z  a y n  S e k i l L l e ,  k t t  o l m . r s
g e r e k i r k e n  g i t t i k q e  y r i  y o r  B u
q u m U $ i l  , " n  i y i  d i p  o m a s i  i l e  d e

i e r l o n d l r i p  m i l l e t i  e n  y d k  n  d o s l u
n u 7  h n  n e  g e t i r e b i l i r s i n i z .

Basit ve eilenceli mi,
yoksa srd ve slktct mt?
M a a l e s e I  b i r  y c r d e n  s o n r a  o  d u k c a
. ' k l  J  (  j ' r L u  L u h  , a o t r {  "  /  r i l q ^ -
den bOlgeye kosturup askcr  [ i re t -
r rek,  on dr  I  top laytp  b i r  ycr  - " re
yo l . rmak f  U 2 \ ,c  Hear ts  o f  l ror l
i -  a " '  d e  r ' l ! r  v r  e s  I  t l 0 i  \ . " -

leyenler  benim g b i  haya k  r  k l tc l r -
na u! rayacakt r r  Haql t  Scf  - " r ler ine
k a t r l  p  k a t t l m a m a k ,  A v r u p a ' d . r n
qelen i l i f  sanatcrVa nast  davT. lna-
r  1 ' r ; 1  1  r 6 , r '  \ ' 6  n (  - .  O |  S O \  r J -

nuf  or l lu l rL t  gova lye y3p lU UuOru
mak,  k i l i scY-"  nas I  da, " , raraca! rn
, ,o  hor  a '  vor r  r  h  I  Lr i  ' J l  1  i r  r i .  ,

ver  en kdrar la t . . .  Ancak oyn. :yac,n
balk . r  h lcb i r  5ey bu lamazsa n rz
o '  o r n d '  i l ,  p t r o  t  "  

I  d 0 ' .  \  t o  o y n t y . .
b i l e c e !  i n  i z  b i r  o y u n  ,

! / , r t f r / l  r 1 \  \ l r m p q hl : r i

j  d l t i :  l i  t ' . I :  l | r

t: /(Jli, r

Artrlar
Raiqre ! i _ i : k r i I r |l I i I d r

tksiler

level l{otu
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FRONTLINE COMMAND
SavaE oyunlannrn 3D olmav onlan di!erlerinden sadece ufak bh adtm iine gegitebilh.

Bilqi i( in: www codemasters.com Ydprm: Koch l\4edid Da{rtrm: Tlre BitmapBfothers l i ir :6ereek Zamanl Stratej i  Mult iplay: Varlngil izce: 0rta

Minimum sistem: 800MHz islemci, 256M8 RAM, 850M8 HDD 0neri len sistem: l.2GHz i l  emci, 5l2MB RAM, 850M8 HDD

Onur Bayram

onur@level  com tr

Arhlar
Gniik motoru yl|nuiak ve nd

tfsktleri iyl

tksiler
0nihlem harehtleriqa 0

Renklef kdsvetli [liizikler srkrcl
Son kara{: li|]ll dayef dr!rnda

beklsn er n hemen hemen
td|ralnr|)rn ka$ arld0 bi oyun
olmui lekllik aqdaf kusufsuza

yak|l l/azqeqlnesizof

Level llotr

onumuz yrne yenl
yeniden lk inci  Di in-
ya Savatr .  Fakat bu
sefer Eok da tar ih i
b i r  iqer ig i  yok.  Daha
gok da{rnrk gorev-

lerden olusuyor.  Klasik kopr0 pat-

latma, radar ele geqirme gorevler i

b i ld i { in iz gibi  hepimizi  srktr .  Oyun
oncel ik le Iu tor ia l  bdlr . imler iy le bas-
lryor. Dort bo[imde Liniteleri ve
hareket etmesini cl!reniyorsunuz
ama zaten eok da fazla varyasyon
yok, Cijnkil qok fazla Unite EeSidi
yok.  Genel olarak bir  ik i  asker qesl-

di  b i r  ik i  de arae bulunuyor oyun-
da. Bunun belki de en bijyi.ik sebe-
bi  oyunun 3D motora sahip olmast.
Fazla iinite ve fazla arae, fazla
kaplama ve animasyon demek.
Asr l  Bl i tzkr ieg gibi  b i r  oyunun 3D
olmasr stratej i  dUnyasrnda bir  gt{ t r

aeabi l i rd i  belk i .

Garip iinite kontrolii
Unite ve araElarrn kontrol  ah$r ldrk
gerqek zamanh stratejilerden fark-
l r .  Sol  tus seEim iqin,  fakat y ine sol
tut bLiti.ln emirleri veriyor. Bu yijz-

den qogu zaman tug karmagaslna
dirsijyorsunuz. Zaten siz bu kar-
masaya dr i tmeseniz i in i te ler  bel l i
b i r  karma$a iq inde oluyor lar  genel-
de. l \4uhtemelen bu alrsamadrklar l
3D dLinya iCinde kendi ler in i  bosluk'
ta hissetmeler inden olacak ki ,  ver-
diqiniz emir ler i  dUzgUn uygulama-
yrp, istediklerine ate$ etmeyerel
ve saqma sapan yer lere yUruyerek
vuruyor lar  iq ler indeki  isyan dalga-
srnr dr5an.

Ashnda yOnet i lmek iEin iy i  b i r
s istem olugturulmus. Ufak gruplar l
seemenize izin vermeyip b6lilk b6-
lLik asker seqtiriyor oyun. Bu bO-
Iriklerin veya araelafln trzerine sao
tusla t rk ladrEinrzda yuvar lak bir
meni i  ve Lizer inde emir ler  Erkryor

ortaya. Klasik "saldrr" ,  "savun",
" tut" ,  "yakala ' ' ,  "kos' '  g ib i  emir le-
r in drSrndaki  b i r  yeni l ikse " tuzak
kur".  Tuzak kurma ve defansrn y6-
nLini i  bel i r leyebi lmeniz iy i  b i r  f ik i r
olmu5. Boylece menzili ve ydniinij
gorerek ig in iz rahat oyunu oynu-
yor, "Acaba adam gelince vuracak
mt?" diye endiielenmiyorsunuz.
Aynr yuvar lak meni iden adamlarn
ik inci l  s i lahlannr ve f  ormasyonlaf l  -

nr da seqebiliyorsu n uz. Formas-
yonlar kirqi..1k gruplar iginde oldu-

!undan gok da manttk l t  de! i l .  lk in-
c i l  s i lahlar ise genelde el  bombasl
gibi  her saniye kul lanr lamayacak l i -
mit l i  mUhimmat oluyor.  Tanklaf ln
kurSUnu sadece i ler i  zor luk seviye-
ler inde bi t iyor.  Er ler in ve makinel i
tu lek ta$ryan adamlann cephanesi
ise saema bir  $eki lde hiq bi tmiyor.
Uniteler ve araqlar ate$ ettikten
sonra bel l i  b i r  doldurma st i resi
beklemek zorundalar. Fakat bu sti-
re oyunda gok yanlrg ayarlara ma-
ruz kalmr$. Bir  roket atann doldu-
rulmasrnr beklemek yiiziinden ge-
nelde oyun kaybediyorsunuz. e [in-
kr.l hem ate$ edemiyor hem de
kaemaya qahsrnca demin bahsett i -

{ im hareket zor luklarr  sebebiy le
kaEamryor ol i lyorsunuz. Yaralanan
veya cephanesi biten 0niteler sa0-
l rk veya cephane desteqi  a labi l iyor.

Mezarhkta savag
3D motor dedik ama nasr l  b i r  mo-
tor,  bunu da aynntr landrrayrm.
Graf ik ler  net ve oldukea yumusak
ama adamlar har i tanrn Lizer inde
plast ik asker ler  g ib i  duruyor lar .
Bazr araglar sanki  havada gidiyor
gibi ler .  Fog of  war,  yani  sava! s is i
oyuna mezarIkta oynuyormus ha-
vasr katryor ve atmosferi kasvetli
yaplyor. Ashnda oyunun ekran go-
ri.inttilerine dikkatli bakmazsanrz
radyasyon eaqr sonrasr gelecekte

geqen bir  oyun bi le sanabi l i rs in iz
World War l l  ses konusunda biraz
iy i  sayr labi l i r  ancak mi lz ik ler  s i i rek-
l i  madalya torenindeymi$ hissi
uyan0rflyor.

Oynanmasr Cok gerekl i  o lma'
yanlar kategor is ine koymak zorun-
da olduqum, aslrnda potansiyel in
her zaman varolduqunu lakat ba

Sarmanrn qok fr f ln ekmek vemek-
ten geEt id in i  gosteren bir  oyun
olarak anr laf lma kansryor World
War l l :  Front l ine Command.o

LEVEL 0912001
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Roller Coaster Tycoon 2:

Yiice lycoon tahtrnrn bagansrz adaylanndan birinin daha da feci gOmezi...

Bilgi iein: w\l iw.r0l lerc0asterlyc00nZ c0flr Yaprm: Frontief Devel0pment Da6tttm:Alari lrult iplay: Y0k

Min imum S is tem:300Mhz  l ! l emc l ,64MB Be lek ,120MB HardD isk  0ner i l en  S is tem:500Mhz  i s lemc l ,  128MB Be l lek  200M8 Hdrd0 isk  Ing i l i zce  Gereks in im i :A l

cokhan & Bat l r  gol 'hab@ evel  corn t r

im0lasyon kra l l r0rn-

da kr lqL lk  b i r  kasa-

baydr  dnceler i

Tycoonya.  Kom$u

eyale t ler inden

fark l r  o la  rak kasa-

badaki  herkes iSletme simU lasyo-
nu oynar ve yaratrrdr.  Havaalan-
larr ,  lu naparklar,  kumarhane, has-
tane ve universi te ler  ve daha bir
qok sektor i ln ig letmeci l i ! i  Tyco
onya sakinler in in uz ma n l rk ala-
n ryd  r .  Zaman  geE t i kEe  deq iS im le r
boy gostermeye baSladr.  Ueak ve
gemi s im u lasyon u eyalet ler inden
yavaS yavaf z iya ret ler  akmaya
baSladr.  insa nla r  Tycoo'r  oyunla-
f lnrn zevkin i  kavramaya basladrk-
lan nda, yonet ic i l iq in ve halk l
mut lu etmeye qalsmanrn da ordu
kahramanr olmak kadar zevkl i
o labi leceq in i  gordi i  ler .

Kasaba bLly i iyordu.

Tycoonya'nrn kara giinii
Ne yazrk k i  kasabanrn ucuz kop-
yalan, ba$ar sr7 Tycoon Va.atrcr-
lan da oluyordu. Bagarrsrz. . .

San rnm en  son  tan r5 t r { rm
Tycoon olan RCT2: Wacky Worlds
iein bu epey i l t i fat  dolu bir  soz-
cirk.  Cr. inki l  oyun dr lnyasrnrn yLiz
karasr bir  ek gorev paket inden
ba hsediyoruz.  Yarat  rc r l rktar yok'

sun, hiqbrr  koklU yeni l ik  veya gLi-
zel l ik  get i rmeyen bir  devam. Emr-
nim kimse sevg i l i  Wacky
Worlds'Lln sadece dt lnyanrn EeSit-
l i  yer ler inde gecen 17 tane senar-
yo ve birkae on tane yeni  (ama

krsrt l r  ve sadece eski lef ln in i is t i l
kaplanmr5) Rol ler  Coaster ' lar  ge-
t i rd:0ini  ve oyunun ana eksik l ik le-
r in i  kapamaya yonel ik higbir
ad rm a tmadrq rn r  duyunca  a !  t r
g i t t iq imi dLiSLlnmeyecekt i r .

Act  ama doqru dost lar .  RCTZ
ne yazrk k i  eksik ler i  o lan bir
oyu ndu ve oyunun tasanmcrsl
Chr is Sawyer bu eksik ler  konu-
sunda Wacky Worlds'de de aynl
geki lde rsrar etmig.  Oyunun fanla-
n har i ta edi tor t l ,  SandBox (gorev

morev olmadan oynama) gibi  op-
siyonlar ta iep etmis olsalar da
hiebir i  sai lanmayrp oyuna sadece
di . inyantn dort  b i r  yanrnda geEen
hari ta lar  ve bolr lmler eklenmig.
Di. rg i . rnce tabi i  k i ,  Qin Seddi 'n in
hemen yanrna kuru la bi lecek dev
bir  Rol lercoster i lg inE g0zLl  ke-
cekt i r .  Boyle oldu{u kesin ama
yine de yeni  b i r  oyun al .naya de-
gecek kadar deg i l .

Krsrtlamalar, srnrrlar
Tum bu senaryolarda kimi gr izel
k imi de kott i  krsr t lamalar var.  N4e-

sela CUney Amerika'da geEen se-
naryolarda yaimur orma n lar tnt
da korumalrs nrz,  dolayrsryla yer-
yr iz i i  n i j  deEi$t i rmeye iz in vermi-
yor.  Ayn geki lde qin Seddi 'n in c i -
varrnda da istedi0iniz grbi  deqi-

$ik l ik  yapa m ryorsunuz. qok ufak
olsa da oyunun gerEekqi l i6 in i  ve
zor l r {unu ar t  I r r  an gi izel  dLiSun-
ce le r  bun la r ;  ama  oyunun  ozgUr -
lL lq ni i  bal ta layanlar da var:  Her
ne kadar 50 yeni  Rol lercoaster
gelmi$ olsa da bunlan istediqiniz
zaman herhangi  brr  yere yapamr-
yorsunuz. qodu bel l i  b i r  bdlgeye
ozel  ve ba$ka Li lkelerde aqr lmr-
yor.  Yani  Avrupa'da bir  e in resto-
ranr aqma k mr. imki in olmuyor.
Ayrrca bu yeni  oyuncaklar arasrn-
da da gerqekten farkl r  ses get i re-

cek bir  deqi$ik l ik  de yok. Hemen
hepsi  eski  versiyonlannrn mak-
yaj lanrp s i js len m ig hal i .

Daha Eok mi i ; ter i  qekmek,

daha eok para kazanmak, parkrnr-

zrn Rat ing' in i  y i jksek tutup, halkr '
n  r z rn  mu t l u l uquna  d i kka t  e tmek
g ib i  k l i i e  gdze l l i k l e r  ancak  onu
taSryan lar  n or j inal l ik  ler iy le ka l i -
te lef ln i  koruyabi l i r .  Bir  eok Tyco-
on oynamrs bir in in sesine kulak
vermek gerekirse RCTz:Wacky
Worlds bu konuda srnrf ta kaldl
Level  halkr .  o

Artrlar
B (ok yen Roller0odsterve pa ldra
eklmebihcek ye0i dikkan af Se|laryoldrn

lediiiyerlerilqnq 00kdiifiikbif sis
hlrlde bih lalri yor

Ehsiler
00rev0lnada|] kend pa rmz yap|nafrza
izin l/erlniyfi Sahselllleye dsief bir yeni-
ik getr0iyor

level l{otu
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Powersl ide motorunu kul landt0t  uyuyan
sekiz inci*  oyunu olan Spr int  Cars,  Po-
wersl ide gibi  sessiz,  sedasrz,  patavatstz
bir  oyun. 9imdi qeleyim bu oyunun ya-
nm sayfahk kapsam|,  dev, yan-dev, El f

Yasal uyan! Test Drive, Test Drive 6'nrn
devamrdrr !  Yasal  uyar l  b i t t i !  Kontrol  edip
yemek yiy in veya televizyon iz leyin,  ne
bi leyim benl

Ne var k i ,  bu ay iEin yazdtqtm btr  d i -
oer inci  araba yanst olan
Test Drive'da da

mesine.. .  Klavyemi Buraqa dooru f t r lata-
yrm da paragraf  aeay.. .  Aaa! purak yok!
Purak! Koca kafa... Frrk... (P gimdi Asker
ser is ine baslayacaqtrn,  bekleyin.  az son-
ra,  b i r  dahaki  ay,  her neyse, neyse!)

Yaprm: Batbag Games
DaU(rm: lnfogrames
Minumum Sistem: 400 Mhz CPU,
RAM, 16 [48 Ekran kartl

64 tVlB

Sprint  Cars ' ta yamuk yumuk
tam 24 adet araba kul lanabi l iyor ve bu
arabalar la dere tepe yamuk gidip toz
toprak,  yagmur krg veya hava raporu de-
meden yuvar lanabi l iyorsunuz. Tdbi i  k i
burada ufak,  tefek,  bes ayhk bir  sorun
var,  ik i  nokta,  d iqer noktalama i$aret ler i
ve se:  Klavyeyi  rstrmama raqmen aracl
yolda tutamadrm! Ayf lca bu qirk in,  ya-
muk kafal t ,  kepqe kulakh, asosyal  graf ik
motoruyla daha kag adet oyun yapt labi-
l i r  k i? ( tamam, igbu ki  yazrnrn sorumlulu-
0u yazara ai t t i r  belk i  ama, yazar kaq-
maktadrr ,  bakrnrz nasr l  da kaqmak!)

*Yatrk sekiz

Yaprm: Pitbull Syndicate
Daortrm:Atari
l l l inumum Sistem: 500lvlhz CPu,96 [48
BAM, 32 [,48 Ekran kartl

(50 yr l  sonra) Dir i l i l i l i l  (Telefon Eal ! )
Qi lonk!  (Telefonu aq!)  -Merhaba Frrat
amcacrm ben Level  dergis inden Abd0l-
hamit l  -Haaaa, ne, ne dedin evladrm, Ke-
fal  mi? -Level  Frr t  amca Level ,  Klsa Kr-
sa'yr  yanm brrakmrssrn,  mod' larr  yaza-
cakmrssrn,  "Baklavaytm bakaytm!" deyip
ortadan kaybolmu5sun, onlafl yaap yaz-
mayacaQrnrsoracakt lm. Ha, baklava
mr? Sensin ulan baklava, utanmaz ar lan-
maTl Baston yok mu baston!! !? l?!?l  qata

CUta pat eot l  (Telefona vur!)
Yok ben Kefal  dergis inden l l l .  Abd0l-

hamit 'miS de bi lmemne! Deqi$ik Seyler l
Saygr da kalmamrs bu genelerde! Mrr mtr
mrr mrr. . .  -Dtt  dt t  dt t  d [ t  dt t  dt t  dt t
0 t . . .

kul lanryorsunuz. Arabanrzrn direksiyonu-
nu klavye yardrmryla qevirebi l iyorsunuz.
Direksiyon sada, veya olmadt sola dooru
fr j t l  d iye qevr i lebi l iyor.  Bu oyundaki  mod
sayrsr ise,  bu oyundaki  mod sayrst  ise-
eee, i I ,  unuttuml Fakat oyuna gir ip ba-
kayim! Bekleyin bakaytm! Baklavaytm
bakayrml

r)

9u an el imde tutmakta,  tutmus,
Sey olmuS, tutmu$ olmuSUm, tutacak,
yakacak, mrr mtr !  Olamazl  Yazama-
drml Yazmayr unuttum! Tat i le gi tme-
mel iydim, gi tmemel iydim! M uscle Car
3 bjr  araba yanst (aa yazdtm).

Muscle Car 3 adtndaki  bu oyun
arabalar la oynanan bir  araba yaf lSt .
Bu oyunda bireok araba var ve bu
oyun bir  araba yaf lSt .  Evet evet araba
yansr!  Bunlaf ln drsrnda (z i ra qok Sey
anlat t rm, bunlarrn bir  dtst  o lmalr) ,
oyunda teneke ve ton bal tk konserve-

Yaplm: Silverlish Studios
Daq[rm: Global Star Software
Minurnum Sistem: 500lVhz CPU, 64 MB
BAI/1, 32 IVB Ekan kartr _

sr  o lan 1920 ' l i  y t l lann araba-
la f lnr  ku l lantp  ts t rab i l iyorsu-
nuz.  Ayr jca kar iyer  mod'u  sayes inde
prof i tero l  (pro fesyonel  yazayrm!)  b i r
oyuncu o lab i l iyorsunuz.  Ayf lca oyu n-
da d ider  mod' lar  da bu lunuyor .  Bu
mod' lar  ise gu mod' lar :  $u mod,  bu
mod,  o  mod. . .  S iz  bu sayfa lara kus!  d i -
ye kusarken ben eok uzak larda fa lan
olmayacaqtm.  Burada yazt  yaztyor

o lacaQrm- Neyse k i  yazt  yazma yete-

ne0imi  yen iden 5ey yapt rm,  eee,  sey I
i$ te ,  boro lopro lop,  borotop l  Ayyy l  155

Melf  incele-

S--vt



Siz i  kan tu tmasr
emmek ig in  s iz i

bagkad t r ,  kanrn rz r
tutmalarr  bambagka.. .

ffi €se$Kl

BLOOD
Lskiden riyesi oldu0u

Seytana Tapanlar
Mezhebi 'nden int ikam

almak iq in mezanndan kalkan b r
vampir ,  kahramanrmrz.  Gayet
ne$el i  b i r  $eki lde tonlarca si lah
kul lanarak srnrrsrz bir  yrkrm ya-
ratryor,  bu yrkrmrn yarat t rqr  g i r -
dabln iEine qeki l ip oyundan ko-
pamryoruz.  Her yer kan iqer is in
de, zombi ler  bar lara dal tp kur-
banlarrnr parqalyor,  y iyor,  ka
nat l r  dehqet ler  r . izer ler ine kapan'
dr( lan insanlardan ger iye bir  ka1
bulutu brrakryor.  Kat l iam, kat l i -
am ve yine kat l iam.. .  Duvar lar l
pareaIyor,  b inalann yaf lsrnr uqu-
ruyor,  ayaklanmrzrn dibine bir
ton pat layrcr brrakrp pat lama i le
ugmanrn tadrna vaf lyoruz.  Bdy-
lece roket jump olayt l(.lgatimiz-
deki  yer in i  a l ryor.

P- 100 ig lemci,  16 N4b RAM ve
70 Mb HDD alanr ne kadar da
komik gel iyor qimdi? Ama Duke
Nukem 3D oyun motoru kul la-
nan oyunda 640'd 480 gozLinr i r -
lUk gayet guzel gorrinijyor. Kan-
la kaplr  ve k lasik korku f i lmler iy-
le de alay eden mekanlar kadar
mrlz ik ler i  ve oldukea ozen goste '
rilmiS sesleri de atmosteri mu-
kemmel yapryor.  Mi iz ik ler i  so-
undtrack 5ekl inde kayrt l r  o ldu-
qu ndan bi lg isayaf lnrza kaydedlp
devamlr d in leyebi l i rs in iz.

Kuskusuz bu oyunu benzer le-
r inden ayrrrp k lasik yapan Sey,
daha once de dediqim gibi  dur
durak bi lmeyen bir  hareket l i l i0e
ve dolulu{a sahip olmasr.  Etraf td
dekor gibi  duran pek gok gey as-
l rnda giz l i  mekdnlara i lg inE espr i -
lere ve s i lahlara aer l ryor.  eat lak
olmayan, yani krramayacaqrnrz
gibi  gor i inen bazr duvar lar  krnla-
bi l iyor,  duvardaki  kanh si lah giz l i
geqi t  aeabi l iyor ve tezgahtaki  b i r
brqada dokununca "Oldi i r  onlan"
diye f rsr l t r lar  dola$maya baSlryor!
Bazen sadece bir  duvarda geEit
aqmayr umarken binanrn qoounu
qokertebi l iyorsunuz ki  bu esna

da yer zangrr  zangtr  sal lantyor!
Trenler,  gemi ler  ve uCaklar

var ve hareket hal inde olabi l i -
yor lar .  Bir  b inadayken drsaf lda
frr t rna ba$layrp yr ldr f lmlar ya0dr-
rabi l iyor.  Yr ldrnmr y iyen aqaqlar
yanmaya ba5[yor ve bcjylece so-
nu gelmemecesine devam edi-
yo r .

Keyif verici maddeler
Tabancalar, vurdu mu tepen, kr-
sa kesi lm iS,  korku f i lmler inde
vampir  avcr lann In dostu qi f te ler ,
bazukalar,  pat layrct lar ,  takrr  takrr
sayd rrrrken keyi f ten de salyalar
saqacaErnrz Thompson.. .  Si lahlar
iEin ik inci  atrs mod'1af l . . .  N.4isal
Thompson'da soldan saga, sao-
dan sola mafya f i lmi  lezzet i  ve-

A  C , - C o . t d  d  e r F l  ,  m i r

ren bir  atrg seqene! i .  Bunlar ta-
bir  k i  k lasik olanlar,  esas Blood' t
Blood yapan ve i lg inC bir  Seki lde
kan dciken si lahlar ise et i  kemik-
ten sryrran kurukafaI  bLiyLi  asa-
laf l  ,  srktrqrnrzda karSrdal i in i  par-
qalayan, el in izde kanlar ie inde
atmaya devam eden kalpler,  iq-
nedanlrk vazi fesi  gdren voodoo
(hep beraber sdyl [ ]yoruZ: vuuu
duuuuu!)  bebek er i !  O olmdsa
zombi ler le k im bi l i r  belk i  de aynt
rakr sofrasrna oturmak zorunda
kalacaq rmrz,  cantmtz c i ler im iz
alev ma kinesin i  de unutmayal tm!

Benden bu kadar can lar ,
gerrs i  srze kalmrs,  ne$e ie inde
kan banyosu yap n.  o

LEYEr 0912003



Sanitarium
Oyun mu, yoksa sanat eseri  mi?

Gozler in iz i  ara ladtdrnrzda
kendiniz i  ufak,  soquk bir  oda-
da  bu luyo rsunuz .  Ba  S rn rz  Eok

a0 ryo r . . .  D rsa rdan  g r ! l r k l a r  ve  ku la ! rn r -
zr  t r rmalayan bir  a larm sesi  duyuyorsu-
n uz.  Yattr ! rnrz yerden doOruluyorsu-
nuz  ve  merak  i q i nde  odadan  q t k t yo rsu -
nuz. Drtan grkt  ! rnrzda 5ok oluyorsu-
nLz . . .  Te rked i lm i !  b i r  ak t l  has tanes in -
desiniz.  Her yerde del i ler  var.  Kafasrnr
sdat ler  boyunca duvar lara vurup duva-
n kanryla krrmrzrya boyayan, olduqu
yerde sal lanrp kendi  kendis ine mrnlda-
nan ,  i nsan 'n  iC in in  qek i lmes ine  sebep
olan onlarca del i . . .  Neden bu t tmarha-
nede olduqunuzu veya en kotusr. i ,  k im
oldu0unuzu bi lmiyorsunuz. Qevrenizde-
ki ler le konusmaya qal tsryorsunuz ama
anlamsrz cevaplardan ba5ka higbir  gey
dlamryoTsu nuz. Biraz i ler leyip kontrol
odasrnrn olduqu yere doqru gi tmeye

Ealr$ryorsunuz. Bir  adtm att lktan sonra

b i r  de l i n i n  denges in i  kaybed ip ,  g rQ lk la r
iq inde agaqrya doqru dLlsmesine tanrk
oluyorsunuz. Kend in iz i  toplayrp oda n rz-
da bulduqunuz bezle te l lerden kaytp
kontrol  odastna geEiyorsunuz. Dolap-
tan anahtaf i  a ldtktan sonra geeidi  aerp,
t rmarhanen in tam ortastndakl  melek
heykel in in yanrna gidiyor ve anahtarr
cebinizden grkarrp korkuyla heykeldeki
yere takryorsunuz.. .  Heykel  canlantp s i -
z i  kanat lannrn al t rna alryor. . .  Kurtuldu-

E unuzu sanryorsunuz.. .  Ama yant l tyor-
SUNUZ.

Kendini aramak...
Bu sa t r r l a r r  nas r l  yazsam b i lm iyo rum. . .
Sani tar ium, btr  oyunun sadece senar-
yosuyla bi le mi ikemmel ve earptct  o la-
bi leceqini  kanrt ladr.  Buradaki  "qarptct"
kel imesine dikkat edin.  Oyun gergekten
de siz in duygularrnrzla oynuyor,  mora-
l in iz i  bozuyor,  hat ta yer i  geldi{ inde
gozler in iz in dolmasrna bi le sebep olu-
yor.  Kendinize dair  hayal  meyal  hatrr la-
drqrnrz anr lar la,  karf l lagt t0tntz etk i leyic l
karakter ler le,  e l  q iz imi ve adeta 0gr inc0
boyu  l u  n  an la  ms rz  o ldu {unu  a  n  l a tmaya
qa l rgan ,  e l  q i z imr  a l r ! r lmad  k  g ra f i k l e r i y -
le,  Sani tar ium siz i  a l tyor ve kendi  d[ ]n-
yasrna hapsediyor.  Sanl tar ium aynt za-
manda insa n I  duygulandtrmayr ba$aran
tek oyun. Bir  dLj5un0n, o karma$antn
ig inde  s i l i k ,  f l u  b i r  gek i l de  ha t r r l ad r ! rn rz

$eylerden bir i  hasta,  d l t im d0ge{ indeki
krz kardeSiniz.  Odanrza do{ru kogup krz
ka rdesin ize bir  oyunca k get i r iyorsunuz.
Kardesiniz boynunuza saf l  l tyor. . .  Tr im

oyun var.  Emin olun Eok a2.. .
Dedi6im g ib i ,  Sani tar ium'u sadece

anlatrmr ve sunuSU deqi l .  Senaryo ger-
eekten de gok ed ic i  ve inant lmaz.  Oyu-
n u  o y n a r k e n  h e r  g e y  b e l t r s i z .  B i r  a d t m
sonrastnda ne o lacaqtnt  tahmjn edemi-
yoTsunuz.  Ya In  rzca ara larda hat t r ladt0 t -
nrz  sahneler le  taSlar |  yer ine o tur tmaya
q d l r ! j v o r s u n u z .  O V U n U  s C r L i h l e y i c i  y d -
pan:ey de bu.  Tabi i  k i  oyundak i  sahne-
l e r i n  b i r g o { u  i n s a n t n  t U y l e r i n i  d i k e n  d i -
ken ed iyor .  Mese 'd  ih  1c i  bo l r inde,  qo-

F rat  Aky ldrz f i rat@levelcorn t r

cu kla r la saklambaE oynarken ki l iseye
gird i0 in izde eocuklan n a i le ler in in olule-
r iy le karSr lastrqrnrz sahne.. .

Kesinlikle sanat eseri...
Sa n i tar iu m'u bu sayfalarda an Iatma k
gerEekten de gok zor.  Eler Sani tar ium
oynadrysanrz,  hayatrntzda yapabi lece-
qiniz en iy i  "gey" lerden bir in i  yapmtsst-
nrz demekt i r ,  ama oynamadtysantz,  ha'
ta yapmaya devam ediyorsunuz de-
mekt i r .o

bu o an lar r  eks iks izce,  b i reb i r ,  sank i  b i f

I  f i l m  i z l i y o r m u g  g i b i  h i s s e d i y o r s u n u z .

I  B u n u  y a p m a y t  b a s a r a n ,  y a n i  s i z e  " b i r

I  seVle. "  h isse l i  r rey i  sdg ldydn qok dz
a '



AYA rNrzl
YERDEN KESIN!
E|itim zayiatl olunmadan nasll

Bi lg isayar teknoloj i ler i  ve tabi i
buna ba! l r  o larak oyunlar her ge-

gen gi in biraz daha gel is iyor.  Hal iy le
pek gok oyun daha karmagtk bir  hale
gel iyor.0zel l ik le gereekei  ueus simir  las-
yonlarr  g ib i  oyunlartn ig inden gtkmak,

havacrh( ter imler ine agina de{ i lseniz,
0stel ik yabancr di l  b i lg in iz de pek Ust
seviyede deoi lse,  tam bir  v icdan azabl-
na dt jnLl$ebi l i r .  Biz de bu konuda siz ler-
den hayl i  e-posta gel ince oturup konu-
ya bi lg imiz yet t i0 ince bir  gdz atmaya
karar verdik.  is tedik k i  bu t i . i re meraK

duyanlar en azrndan qok stk kar$l laSa-

caklan temel tanrmlamalara yabanct

ka lmas rn la r .
Tabi i  uqus simLi lasyonlar peK eok

farklr  ddnemi konu alabi l iyor,  buna baq-
l r  o larak kul lanr lan ugaklar ve teknoloj i -
ler  de bl iy i jk  fark l r l rk goster iyor.  Ancak
son yr l larda PC iEin Etkar| lan s imi l las-
yonlaf ln br iy i . ik  krsmr lk inci  Di lnya Sava-

5r donemini  konu aldrqrndan, biz de bu-
rada aqrrhklr  o larak pervanel i  ueaklara
deqineceqiz.  Bu dOnemde goreve qrka-

f l lan krsr t l r  sayrdaki  jet  ve roket motor lu

ueaklaf ln uEUt prensipler i  de pervanel i -

lerden Cok farklr  deoi ld i r ,  ne de olsa o

zamanlar jet  tasar|mtntn emekleme do-
nemiydi .  1950' l r  yt l lardan sonra tasar la-
nan jet  ueaklan ise havacl l tk tar ih in in
farkh bir  bol i imt id i i r  ve bamba5ka bir

hikayedir .  Hel ikopter gibi  "sabi t  kanat-
l r"  o lmayan hava araqlartna ise Simdi l ik
hig de! inmeyece! iz,  bunlart  uEurabi l -
mek tamamen fark|  b i r  e{ i t im ve anla-
yrS gerekt i r i r .

0ncel ik le havact l tk la i lg i l i  bazt  ter im-
lere ve anlamlaf lna deqinecedim. Peki
bunlar oyun oynarken nerelerde karst-
nrza erkacak? Bu ter imler le OPTIONS
menrisr . lnde tuslan ayar larken ya da te-
mel ueus edi t imi  gdrevler in i  oynarken
ekranda kar$r laSabi l i rs in iz.  Bunun har i -
c inde bu ter imler i  ve anlamlartnt  b i l -
mek, s ize prrprf lnrzr  havada tutabi lmek
iqin gereken temel bi lg i ler i  kazandtra-
caktrr .  Devam edel im.

Paramparga...
Bir uqaorn binlerce parqadan oluStuqu-
nu bi lmeyen yoktur herhalde, soz konu-
su olan nispeten "basi t"  b i r  FW 190 bi le
olsa bu gerqek de6i$mez. Bu parEalal
havada bir  arada tutan birkag faktor
vardrr .  Bunlardan bir i  Sans, diqer i  de pi-

lotun ueus yeteneqidir .  Ueaqrnrzt  hava-

da tutabi lmek iEin ana pargalar ln neler

olduEunu bi lmel is in iz:
FUSELAGE: UEaq In ba$tan kuYruoa

ana govdesine ver i len is imdir .  Model ine
gdre tahta Ettadan yapt lmls ve t is tu bez
kaplanmrs, ya da Cel ik Sasi  t izer ine t i -

tanyum plakalar kaplanarak gi iElendir i l -

mi$ bir  tasaf lmr olabi l i r .  Pi lot ,  yakrt ,

cephane, motor,  te ls iz gibi  parcalar l  ba-
nndrrmakla kalmaz, kanat larr  da bir
araya get i rmekle yLikt lml0di i r .  Bu yUz-

den yaprsal  o larak hayl i  gt iGlU olmasl
gerekir .
WINGS: Kanat lar tntz s iz i  havada tutan
parEalardrr .  ik inci  Sava5taki  tek motor-
lu avcr ugaklar kanat lanntn iEinde ve
al t rnda si lah ve yakrt  tasryacak biqimde
tasar lanrrdr.  qok motor lu uqaklar ise
kanat larda motor lar tnt  da taStr lar .
COCKPIT: Pi lotun oturdu!u bOl i lm. Bu
bol i rm lL-2 gibi  bazr uqaklarda kat kat
zrrhla korunurdu, Zero gibi  daha haf i f
model ler  ise pi lota pek bir  koruma sao-
tamaz0t.
ENGINE: FWI9O'da bir ,  L ightning'de 2
ve B-17'de dort  motor bulunur.  lk inci
savaSrn Llqaklaf l  p istonlu motor lar la do-
natr lmrstr ,  ancak pek Eok f i rma daha
fazla gr ie iEin turbo-charger ya da su-
per-charger desteqi  de kul lanrrdl .  l lk  sa-
vagrn ugaklartndaki  d i igL. ik gUElt i  radyal

o

ugu lu r?
l!1. Berker Giingdr I gberker@level.com tr
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hava soqutmah motor lar ,  lk inci  savaSta
ye r l e r i n i  12  ya  da  l 6  s i l i nd i r l i ,  su  ve  yao

so!utmalr  srra dlz i l iml i  motor lara brrak-
mrslardr.  Bazr avct larrn motor iarr  2,000
beygir  ve Llzer i  gr iq i i retebi l iyordul
PROPELLER: Ueaq nrzrn havada i ler i
ha reke t i n i  sa { l ayan  yegane  pa r (a ,  yan i
pervanel  Drgarrdan basi t  gor i . inse bi le,
aslrnda bir  pervane hayl i  karma$tk ve
detayl bir donanrma sahiptir- Pervane
pale ' ler in in,  yani  kol larnrn aE laf l  degis-
t i r i lerek havadaki  qeki$ gi ic i i  i le oyna-
nab i l i r ,  t r pk r  o tomob i l l e r i n  v i t es  ku tu la r l
g i b i .
AILERON: Uqaqrn ana kanat larrnrn ar-
d rnda  bu lunan  bu  ha reke t l i  pa rEa la r
doq rudan kumanda koluna ba! l tdrr lar
ve karSrt  hareket eder ler .  Pi lot  bunlar l
kul lanarak uEaqr saoa ya da sola doqru
yatrrrr .  Bu aqr lar  oyunlarda "X axis"
oraraK geEer.
ELEVATOR: UEad/n arka k,smrndaki
k i iq i ik  yatay kanat larda bulunan bu ha-
reket l i  yUzeyler sayesinde pi lot  Jqd0l
dalr t  ya da trrmanma konumuna geEir i r .
Bu aqr lar  oyunlarda "Y-axis" olarak ge-
qer.
RUDDER: Her ugakta gordi iqr inLiz di-
key kanat,  yani  dumen. Pi lot  bunu kul-
lanarak uqaqrn burnunu saqa ya da so-
la dodru yonlendirebi l i r .  Bu aCrlar oyun-
lardd "Z axis" olarak geqer.
ARII IAMENT: Bir  ugaorn govde iq i  ya
da drgrnda taqrdr i r  her t i rden si lah yt i -
k i jne ver i len genel  is imdrr.
LANDING GEAR: Ucaqrnrzrn in is takrm-

la r rna  ve r i l en  gene l  r s im .  Bu  tak tm la r
govde iq ine a Inabi l i r  (Retractable) ya

da sabi t  (Fixed) olarak tasar lanmts ola-

bi l i r ler .  in i$ takrmlarnrn hidrol ik s istem-
ler i  hasara ugradrgrnda bunlaf l  e l  pom

pas r  i l e  aqmak  zo runda  ka lab i l i r s i n i z .
Daha da kot i i  durumlarda govde i is t t i
inmeniz gerekebi l i r ,  ama tabi i  oyun bu-
na ne kadar iz in ver i r ,  orast  baska bir
mese e.

Baylar, motorlannrzr galt$tnn!
Uqa!r  o lu5turan temel  parqa lardan son-

ra  sr rada havada ka lab i lmek ie in  yap-

manrz gereken ayar lar  var .  UQaklar ,

oze l l ik le  de esk i  avcr lar ,  f i lmlerde g i j f t i l -

duqr j  q ib i  b i r  ko lu  i tmekle  g iden araq lar

deqi ld i r le r .  HoS,  h iqb i r  makine o kadar

bas i t  deq i ld i r  ya,  neyse.  Havalanmak,

havada ka lab i lmek ve p is te  tek  parqa

donebi lmek ig in  gc izL inL iz  devamlr  gos-

terge lerde,  ku laqrnrz  ise motoTUn ve

govden in  Erkard16r  ses lerde o lmaldr r .

Tabi i  o  esnada b i r  de savasmanrz gere-

k iyor l  Tum bu ince detay lar la  uqragmak

de levyededir)

is temeyenler "Real ism",  yani  uquSU n
gerEekqi l ik  seviyesini  d i ig i i  rerek rahat
bir  nefes alabi l i r ler .  Ama daha fazlastnt

isteyenler ie in yapr lacak ayar lardan ba-
z r l a r  $un  l a rd  t r :
ENGINE START: Oyun la rda motoTUnu-
zu havada ya da yerde iken tek tu$a
basarak ealrstrrabi l i rs in iz,  tabi i  aQrr ha-
sar gormediyse. Her motoru ayf lca qa-

l rgtrrmak gerekt i { in i  u n utmayrn,  yoksa

bir  a0rr  bombacryr tek motor la kaldrr '
maya qalr5rrken bulabi l i rs in iz kendiniz i !
Gergek dunyada ise ig ler  asla bu kadar
kolay de0i ld i r ,  ama ne de olsa biz ler
oyun oynuyoruz.  Ve fakat bazt oyunlar
tr im Ealrstrrma prosedLir i inU adtm adrm
izlemenize de iz in verebi l iyor lar ,  onu da
bel i r teyim.
FLAPS: Uqaklaf ln ana kanat lannda bu-
lunan bu hareket l i  parqalar pi lot  tara-
frnda n farkh derecelerde aErlabi l i r ler .
Gdrevler i  ise duSUk sr i rat lerde kanatrn
Ust0nde daha fazla kaldrrma kuvvet i
o lu$masrnr saq la maktrr .  Kalkr5td,  in iste
ya da EeSit l i  sebepler le di isLik s i i rat ler le
uEarken ku l lanr l r r lar .  AErk unutulur larsa
yLiksek sUrat lerde aSrn tr- l rbLi lans yara-
tarak dengeyi  bozar ve hatta kanat lara
hasar verebi l i r ler .  Stuka glbi  bazr uqak-
larda dzel  tasar lanmrg dal15 f lap' larr  da
va rd rr .
BRAKES:  I n i $  t ak rm la r rnda  bu lunan
frenler kalkrSta bel l i  b i r  gr . ice ulaSana
dek sabi t  kalmanrza, in igte ise daha kr '
sa mesafede durmanrza imkan tanrr lar .
Ancak  bunun  d r$ inda  b i r  de  "A i r  B ra -  159



kes "  yan i  ' ' hava  f ren le r i "  va rd r r .  Bun -
l a r  gene  l i k l e  qovdeden  d tga r t  uzanan  ve
paraSrl t  etk is i  yapan br lyr ik metal  yu-

zeylerdir ,  havada ki  aci l  manevra'
larda gabuk strat  kesmek ig in
ku l  an t l r r l a r .  He r  ueak ta  bu lun -

maz la r ,  bu lunsa  da  he r  zaman  ku l -
l a  n  mak  ak r l l r ca  o lmayab i l i r .
LANDING GEAR: Yerden kesi ld ikten
sonra in i !  takrmlarrnrzr iqer i  qekt in iz mi?
Yoxsa  Be ' l i n  L . l ze r i ndek i  l i im  A lnan  p i
lot lan s iz i  goster ip,  in ig takrmlar aErk-
ken  h rz  anmaya  qahsacak  den l i  acemi
o lmanrz la  da lga  mr  geq l yo r l a r?  Yuksek
sr. i rat te bunlart  aEmak ani  f ren etk is i  ya-
ratabi l i r ,  ancak kopup gi tmeler ine de
sebep  o lab r l i r l
TR IM:  Bu  ke l ime  as l rnda  " i nce  aya r  qek -
mek"  gek l i nde  gev r i l eb i l i r ,  en  az tndan
bu rada ki  kul lanrmr aqrsrndan. Elevator,
ai leron ve rudder gibi  hareket l i  y i rzeyle

re  xumanda  {o lunu  kJ l l dnmadan  nce

ayar qekme is lemine "Tr im" denir .  Peki
bu  neden  ge rek l i d i r ?  Uqak la r  he r  zaman
duz  ugmak  i g i n  t asa r l an r r l a r ,  ancak  hava

Sart lan ve de{ igen airr l rk lar  nedeniy le
bu  mumkr in  o lmayao  l i r .  Ydn i  e {e r  t a r l
yLlk| t i  b i r  Tempest i le uqarken aracrnrz
devaml r  bu r  nunu  ka ld  rmd  eg i l im ine  g i
r iyorsa, sorun i i le de loyst ick kal ibras-
yonunuz  de ! ' l d i r .  Bu  rada  e leva  l o r l e re ,
yani  uga{rn da l rq/ t r rma n rg kontrolUnt i
saolayan yuzeylere ince bir  "Tr im" ata-
rak durumu dr. lzel tebi l i rs in iz.  Tabi  yakrt
ve cephane azalrrsa,  ya da ruzgar deqi '

l i rse yeniden dydr ldma yao'nanrz gere-
kec e kt  i r .
THROTTLE: Ny'otoru n qucune do!rudan
hl ikmetmenizi  saqlayan unsur gaz kolu-
dur.  Kalkrs larda ve aci l  durumlarda tam
gaz gi tmek gerekl ld i r ,  ancak devamll
boy le  uqmak  mo to run  aS  r  r s rnmas rna
ve  t J tL ! ' nds rna  sebep  o ldb i l i r .  Bu  yuz
den di jz ueu$ta y i izde 70-80 gaz ver-
mek en /y is id i r ,  tabi i  kuyru6unuzda krz-
g rn  b i r  A lman  Voksa l
FUEL-AlR MIXTURE: f  iz ik dersler inde
uyumadrysan rz ,  a tmos [e r  i n  L i s t  t aoaka -

lar  na doqru
havanrn gi t t ikqe

azaldrqlnr da bi l iyorsunuzdur.  Bunun an-
lamr s iz yLlkseldikqe motorunuza daha
az hava gidece{ idrr .  l \4odern motor lar
bi lg isayar ve yakrt  enjeksiyonu sayesin-
de bu sorunla pek uora$mazlar,  ama
1942'de durum daha farklrydr.  Pi lo i lar
deEi$en yi iksekl i0e ve hava srcaklrqrna
gore motora giden hava-yakrt  karsrmrnl
kend i ler i  ayar lamak zorundaydr lar .  Peki
aya r l amay r  unu tuTsan rz  ne  o lu r?  qok

yt iksekte molora daha az hava ve daha
fazla yakrt  g idece0inden, motor "zen

g in "  qa l rqmaya  (R i ch  bu rn )  baS la r  ve  ha -
l iy le aSrrr  gr lq kaybeder.  Bunun sonu-
cunda du$ebi l i r  ya da di . l$ i i r t i lebt l i rs in iz.
Tersi  durumda ise,  yani  yakrtrn az ve
havanrn fazla olmasl  hatrnde ise motor
" fakir"  Ealrsmaya (Lean burn) baSlar.  Bu
da asrr  hararete ve sonue olarak moto-
run tutusmasJna sebep olacakirr .  Bu
yLjzden yLikseldikge kartgtm t  " fakir leSt i r -

mek" (Lean),  a leald rkqa "zenginleSt i r -
mek" (Rich) gerekl id r .
PROPELLER ANGLE: Tdhta sabi t  per

vane l i  es ( i  mode  l e r  d r s rndak i  Eo0u
uEak ta  pa le ' l e r i n i n  aq t l a r t n t  h i d ro l i k  b i r
s istem yard rm ry la deqist i rmek mi. lmkt ln-
dur.  AEr yuksek iken pale ' ler  dal"a fazla
havayr yakalayrp Eeker ler ,  ama daha bi i -
yUk direnqle karSr laSrr lar ,  bu yUzden
yuksek aqr lar  daha ziyade yLiksek i r t i fa-
dak '  dUz  uqu$ la rda  ku l l an r l r r .  Ka l k t5 ,  i n i g
ve qatrsma esnasrnda ise motorun t i im
g[. ]cr ine jht iyacrnrz olacaktrr ,  bu y l izden
pervane dqrsrnr e ' r  a l t  seviyeye get i rme-
niz ve pale ' ler in olasr en az d rengle kar-

! r laSmasrn saqlamanrz gerekir-  Bu ayar-

lar  uga{rn havadaki  qekigini  etk i le-
d iQ inden  h rz rn rz r  c i dd i  b iE imde  de -

{ i5trrebi l , r ler .  Ayrrca bazt oyunlar per-

vanenin dakikadaki  devir  sayrsrnr da
de0ist i rebi lmenize lz ln ver i r ler .

Saat hayli qeg olmu$...
$imdi srrada kokpi t in ie indeki  gosterge-
lerden bazr laf l  var.  Oyunlarda bunlaf ln
ekranda aqrkqa goster i lebi ld i0 in i  unut-
mayrn,  ancak bu bence atmosfer i  b i raz
dLiSr i rUyor.
ALT IMETER:  Ye rden  yJ  ksek l i q  i n  i z .  gos -

terrT,  ama bu say pek kesin olmayabi l i r l
Eski  uqaklardaki  ba rometr ik al t imetreler
"deniz seviyesi"  dLlzeyinde ct lEr- lm ya-
par laT ve f t r t tnal t  havada bu rakam hayl i
oynayabi l i r .  Yani  gordugLlnLiz rakam al '
t r n r l ddk i  dd6 ld  o lan  mesa ley i  deE ;1 ,  de -
n i zden  ne  den l i  yuka r rda  o ldu {unuzu
goster i r l  Yer le olan mesafeyi  o lEen ra-
dar al t imetreler lse savaStn sonuna do!
ru gel i5t i r i lmig ve az saytdaki  gece avcr-
s tna  tak r lm  r$ t r .
AIRSPEED INDICATOR: Bu da surat
gostergeniz.  Ama trpkr al t imetreler gibi

bun laT  da  yan r l ab i l i yo rdu ,  0ze l l i k l e  ka rs l -
dan giddet l i  b i r  r i lzgar alryorsanrzl  Daha
sonra Doppler prensibine gore qalr !an

ve yere gore hrzr hesaplayan daha du-
yar l r  radar hrz oleer ler i  gel i$t i r i ld i .

HEADING INDICATOR:  Bu  gos te r  ge

as l rnda  360  de rece l i k  b i r  kad rana  sah ip
olan karmaSrk bir  pusuladtr  ve ugtu!u-
nuz yonl i  goster i r .  Hal iy le yoqun man-
yet ik alanlardan etkr lendik ler i  de olurdu.
Grin0mLlzde ozel l ik le bt iyLik uEa klarda
GPS ve benzer i  s istemler kul lanr l ryor.
ARTIFICIAL HORIZON: Eski  zama n lar-
da gece uqusa qrkmak pek gt ivenl i  deEi l -
d i ,  q i inki  JquQlarn biVUk h'smr ' 'g0re-

rek" yapr l r ror .  Ancak gLlndi . rz bi le g0r i j$

iy i  o lmayabi l i r  ve bazen bulut laf ln ara-
srnda yaganan bir  qatrsma esnastnda pi-
lot lar  uqaklannrn yere gOre konumunu

!a ! r rab i l i r l e r .  l ; t e  " ydpdy  u f J ! "  gos te r

Efsanevi P-5L Mustang"
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ges i
bu yLizden ge-

l i ; t  j r i lmi$t ir ,  yaptr0r iS pi lota
rie boyutlu uzayda uqa{rn rn
yere gdre olan pozisyonu hakkrnda bir
f ik i r  vermekt i r .
MANIFOLD PRESSURE: Egzos mani-
fo ldundaki  basrncr ve ls lyt  takip etmek
piston motor lu uEaklar iq in onemlidir .
Bu sayede motorun gi iq Uret imi ve du-
rumu hakkrnda genel  b i r  f ik i r  sahibi  o l -
mak mi imkr indr. l .  Eqer ekranda bu gos"
teTge varsa okunan de{er in yr lksek ol-
mast iy i ,  dr iSmekte olmasr da kot[d0r.
FUEL INDICATOR: Eve donecek kadar
yak r t rn rz  ka ld r  mr  acaba?  Emin  o run  o
ant ika motor lar  sandt0tntzdan da qok
yakrt  t Iket iyordu!
AMMO INDICATOR: Cephanesi  kalma-
yan bir  avcr ig in yapr lacak tek iS vardlr ,
o da eve dctnmek. Tabi i  Hans brraktrsal
GEAR INDICATOR: Bu qostergeler ye-

$i lse inmenizde sakrnca yoktur.  Krrmrzl
iseler burnunuzu topra!a s i i r tmeye ha-
zrr  o lun!
FIRE INDICATOR: Yantyorsunuz! Tek
motor lu bir  ugakta bu gosterge yanarsa
yapr lacak en akr l l rca i t  paraSi j t i inr izr l  aq-
maktrr .  eok molor lu bir  uqakta ise ya-
nan motora giden yakrtr  kesebi l i r ,  yan-
grn sondi . i r t ic t iyLi  devreye sokabi l i rs in iz.
f ler  yangrn durursa kalan motor lar  s iz i
eve kadar ta$ryabi l i r .
GUNSIGHT: Hemen camrn onunde bulu-
nan bu rsrk l r  gOsterge makinel i  t r l fek ve
otomat ik topla rrn rzr  ateglerken kul lana-
ca!rnrz ni5angahtrr .  Qo!u insanrn sandr-
0r gibi  uqaklann kanat larrndakl  s i lahlar
di imdUz i ler i  ate$ edecek geki lde yer leg-
t i r i lmezdi .  Aksine at l lan kurgunlarrn bel l i
b i r  mesafe ig.nde birbir in i  qapraz kes-
mesi, boy{ece hedefin yo{un isabet al-
masr amaelanrTdr.  Bazr oyunlar gerqekte
olduqu gibi  bu mesafeyi  ayar lamanlza
da imkan ta n rr lar .

Bugiin hava g0zel olacak...
Evet,  gosterqelere de boylece btr  goz
attrktan sonra gelel im havada karst la$a-
caornrz qesi t l i  fenomenlere ve bunlarrn
ne anlama geldi{  ine:
TORQUE: Arkada$tntzr  kolundan tutup
savurun, kendi  kolunuzda hissett iq in iz
ve sLi  r t tk lenmenize sebep olan dirence
"tork" denir .  qalr$an bir  motor " tork"
i i ret i r ,  bu sLirUkleme etk is i  bUyUk bir  d i -

zel  kamyon u n
y0kii nii qe-

kip got i r rme-
sinde temel rokj  y i rk lenir .
Ancak tek motor lu bir  per-

vanel i  ugakla uquyorsanrz
"tork" hayl i  bagrn rzr  a i r i ta-

bi l i r .  O koca motorun krank gaft t  ve a0tr
pervanesi  dondi ik ler i  yone doqru gUEl i j
b i r  burulma etk is i  yaratrr lar-  ozel l ik le
tek motor lu ueaklarda iy ice bel i rg in le-
Sen bu etk i  pek gok soruna yol  aqabi l i r .
N4esela kalkts pist inde gazt aniden agar-
sanrz ueaqrntz bu etk i  yuzl inden denge-
sini  kaybedip olduqu yerde savrulabi l i r .
Kalkr$ta ise gi . lq lenen tork etk is i  yLlzLin-
den uEak bel l i  b i r  yone, k i  bu genel l ik le
saq taraf t r r ,  yatmaya meyleder.  Di jz
uqusta ise bu etk iy i  uEalrn yavasEa sa-
Ua doqru yatmasr i le hissedebi l i rs in i l .
Bu etk i  y i jz i inden pervanel i  uqaklar per-
Vanenin ddni . ls  ycinLine do{ru yapt lk larr
manevralar d iQer tarafa oldudundan
daha hrzh gergeklegt i rebi l i r ler  del  Qok
motor lu ugaklarda ise bu etk i  tum mo-
tor lar  qairstrqr s i j rece kendini  pek bet l i
etmez, ancak motor lardan bir i  durdu-
qunda abartrh olarak ortaya Etkabi l i r l
ANGLE OF ATTACK: Evet, "saldrfl aEr-
sr" ,  ancak sandlqrnrz gibi  u(aqrnrzla di l$-
mana saldrrdrqrnrz aer deoi l  bul  Bu, ka-
nadrnrza gelen hava aktmrnrn kanadrnrz-
la karsr lagtrqr aqtdtr .  Bel l i  s tnrr lar  iq inde
kaldr!r  s i i rece bu aqt sayesinde kanat lar
i izer inde olusan kaldtrma kuvvet iy le
ucaor uear durumda tutabi l i rs in iz.  Her
uGaErn kanat lan "dogal"  b i r  saldt f l  aEtst-
na sahip olacak Seki lde tasar lantr ,  b0y-
lece bel l i  b i r  kaldtrma kuvvet i  e lde edi l i r .
Anca k havadaki  manevralaf ln keskinl iq i -
ne baqlr  o larak bu aqr her an deqis i r .  as-
la sabi t  kalmaz.
STALL: Sabi t  ka nat l t  araElar
havada tutu na bi lmek iq in ka-
nat larrnda olu$an kaldtrma
kuvvet inden yarar lanrr lar .
Bu kuvvet "saldrn ae r-
sr"  sayesinde elde edi-  a
l i r ,  bunu soylemi$t ik.  iS- .u '
te bir  uqak bu tutunma
kuvvet in i  kaybett i { inde
"stal l "  durumuna girer,  yani
havada tutunamayrp yerce-

Stuka'lar sabit iniS tahmlartyla
donanmry ugoklota iyi bir iirnektir.

drf l  aqrsrnrn Eok artmast yt iz i lnden tu-
tunma yeteneqini  kaybedebi l i r  ve bir  an-
da dr l$meye baSlayabi l i r .  Stal l  durumun-
da yapr lmasr gereken Sey ugakla bo!ug-
mak yer ine burnu yere doqru vermek ve
uygun sald,r  aqrsrnr yakalayrp tekrar
kontrolLl  e le almaktrr .  Tabi i  qok dLl$i ik i r -
t i fada meydana gel i rse genel l ik le sonuq-
lan dl i imcUldi i r .
PULLING G'S: Aniden yon de{ i5t i rme-
ye eahsan bir  ugak ve pi lotu br. lyr lk bir
basrnEla karSr laSlr lar ,  Cr inki l  her nesne
gibi  onlar da f iz ik yasalarrna uygun bi-
gimde momentumlannt korumaya meyi l -
l id i r ler .  0rnek verelrm, aniden t t rman-
maya ealrsan bir  uEak "pozi t i f  G",  ani-

, t t r  den da l tga geqen b i r  ueak ise "negat i f

\  G" Ceker.  Pozi t i f  c  Eeken bir  p i lot
beynin  kan g i tmemesi  yL iz i inden

bayr lma ve dL iSme teh l ikes ine
, .  aqrklrr ,  g0rr l$ kararmaya ba!-

' '  
Iar .  Negat i f  G ise beyine kan

hLicum etmesine sebeo old ud u n-

l .  dan 96rL i5 i in  krz t l la$maslna sebep

kimine boyun e0er.  Sant lantn
aksine bir  uEaorn "stal l "  o lmasl
ig in i l le de qok yavaglamasr ge- 

' , ,  
1

\ '  o lur ,  p i lot  beyin kanamasr i le kar-

| ;ffrffiT;:il:T,'il1:'
yaprsat strese katldnmaktadtr. Tilm
gdvde Eatrrdamaya baslar,  bel i r l i  ta-
sa rm s rn r r l aT t  aS t l d tq tnda  kana t l a r  -  |
pabi l i r  ya da govde parqalanabi l i r .  161

;ili:';::iJ[,:",1,*'j:j'in ; t
keskin manevralar yapan bir  uqak sat-  dry

,L



coker Nurbeyler / gnurbeyler@level.com +r

Ulkemizi de hrzla pengesine alan bu salgrn tabiki Ultima ve

Dark Age of Camelot'la baglamadr. Buyrun, onlarln atalart ve torunlartyla tantgtn.

Bu sayfalafl kanstrran bir oku-
yucu, magazin dergis i  yer jne
yanlrs l rk la Level  a lan bir i  de! i l -

se oyun sektoriln0n giintimLiz dtinyasln-
daki  onemini  az Cok bi l i r  ve de oYUn

d0nyasrnrn gel iSimini  takip eden bir i  On-
l ine oyunlaf ln geleceqi  o lduqunun da

farkrndadrr .  DLine kadar E3 fuartnda bir

ik i  devasa onl ine oyun gdr i j rken bugi in

neredeyse her yaptmctntn bir  tane

sunacaQrnr k im tahmin ederdi  k i? Gereek

bir  s0per kahraman olup metropol ler i
kurtaracaqrnrz City of Heroes mu
istersiniz yoksa Thor ya da Loki nin

hizmet inde kuzey efsaneler in i  yasaya'

bi leceqiniz Mythica mr? qesi t  gerqekten

bol .  Bbylece devasa onl ine dUnyalar her

zevke hitap ederken geleceqe imzaslnl

bir  kez daha at t r .  Bu imzayr i lk  q izgis in-

den beri sizlere tastyan Burak bu ay

i t ibar iy le asker l ik  gbrevi  ie in aramlzdan
geqic i  o ldrdk ayf l l t rken Onl ine' l  benim
gevkatli kollarrma brraktr. Amactm onun

brraktrgr qizgiy i  i ler iye tastmak olacak.
Bu nedenle i lk  ay dosya konusu olarak
onl ine oyunlan i lk  adrmrndan alarak g0-

ni imi ize dek gel is imini  anlatan bir  reh-
bercik hazrr ladrm. Oyunlardan bazt lar l
Level 'da en ince ayrrntr larry la incelendi-

dinden r izer inde durmadrm. Yeni ler in ay-
rrntr lannr dnl im0zdeki  aylarda bu sayfa-

larda bulacaksrntz.  Tadtnt  gtkartn. . .

Not: Geqen aylarda oyun yaprmctlartyla
yaptrqrm krsa sclylegileri (World of
Warcraf t ,  Jedi  Knight 3 vs) hatrr lars ln lz.
Bu yazr lar la i lg i l i  destek ve devamtyla
i lg i l i  is tek mai l lanntz iEin eok tesekkLir-
ler. Unutmayrn posta kutum yaprcl oner-

i ler in ize aqrk.

Not2:  Bi l iyorsunuz art tk [ i lkemizde de
profesyonel  oyunculuk ve oyun klanlar l

hrz la yayr l ryor ve deger kazanryor.

Onl ine olarak bir  amactmtz da onlar l  b i r

araya getirmek olacak. Bu nedenle diqer

oyuncular la tanr5mak ve klantntzt  d i ler

oyunculara duyurmak ist iyorsanlz posta

kutum web adresler in iz i  bekl iyor olacak.

19793 MUD (Roy Trubshawl: Sa$rrtrcl
gelebi l i r  ama daha bircok k is i  b i lg isayar
nedir  b i lmiyorken bazr laf l  eski ler in dev

bi lg isayaf lannda text  bazl t  Mult i -User-

Dungeon'larda maceradan maceraYa ko-
guyor lardr.  Aslrnda gi inUmuzde bi le bir-

eok oyuncu aynr olayt chat programla-

flyla devam ettiriyor.

1996: The Realm (Slerrals Bugtine
dek imza at t rqr  k lasik ler le Sierra 'ntn PC
oyuncularr  iEin deqer i  eok bt lyt iK olmast-
na ra!men eoqu oyuncu tar ihteki  i lk

graf ik l i  onl ine oyunun Sierra markal l  o l -

du!unu bi lmez. Kings Quest ' i  hat l r latan

2D qizgi  f i lm graf ik ler iy le ve blrqok srnrf l

destekleyen RPG yaptsty la the Realm
oyuncular iqin gerqek bir ilkti. Role
Play' in azrmsanmayacak kadar iy i  o ldu-

0u bu sanal  d i inyada evlenmek bi le

miimk[indii.

1996! Merldlan 59 (Near Deathr3 llk

bir inci l  Sahrs gort i$t ine sahip onl ine RPG.

Gi.inUmuzde he16 aktif olan dtlnyaslyla

: E[lEtrd I F, I :

i Biil4rra t '*, t '
| fiifilrc.rrrr -r t i . :!tuffi;

I  rxhFihnE4(nr!{  |

I  wdi ! -Jtr&ir i  dtr t i r  I
I  r i rk.  I\______---------

ci"ffiq
I  M o i F i r - h r r i L i t i M  I

I  no@' hn!4N'L{di  I

l r . t u o d a .  I

\ ,------ !l



ore l l ik le  Avrupa 'da b i rqok oyuncusu iq in
Denzers  z .

1997:  Ul t ima Onl ine (Or ig in) :  Ge mjs
q e E m i S  e n  b u y u k  z a m a n  k a t i l  e r i n d e n  b i -
r in i ,  U0 '  duymayan ka d m ? is ter  bL iyr i
, - j  o l r p  e l  a f a  a l e !  v a q d r r o b , l e r c J  r i l  i )
tersen i r  kend ha l inde b i r  ba l tkq o lup en
b r j y i r k  b a l  d r  y d k d l a y d b i l e c c O i m i z  t t k
o y u n d u .  l l k  k e z  L I O ' l d  k e n d i  e v t n i z  o l d u
be k i  de. . .  Yaptm.r . t r ,  b i reok ek paket  ve
v l l r ' 1 1  q e r r d i d r  o e n c y i m ' ^ ,  t a e  F l  V F n :
n e s i  l e r e  k a p t l r m a m a k  i E i n  h 6 l a  m i l c a d e -
l e  e d  i y o  r

1999:  Everquest  (Verant ) :  Bat  dak i
4 5 0 . 0 0 0  k a y r L  r o y u n c u s u y l a  g c r q e k  b i r
d e v .  l l k  g e r q e k  a n  a m l  3 D  M M O R p c  o
r d L ,  L l e s  t r (  p  r ( d r l d  g F t t e L  d t . l d T d d  g e

|  . i ^1  . i 'ng.  por*"  \ , .  b i  Or t "  qdg ldr teT,
d J 1 v " .  f  d  r  b  . i u r o  - a . <  l - e  L i  L  y r r J t  q a

kargr  savd;mak,  Everqucst ' i  ozet leycn
ke i im e le  r .

1999: Asheron"s Call (Turbine

Enter ta inment) :  On l ine dunyanrn gra-

f i k l e r i  q i t l i k g e  d d h a  d a  g u z c l l e g  y o r d u .

D i a b l o ' d a n  t a n  d  q r n r z  H a c k & S l a s h  m a n -
t r L l l  d d  \ , a \  J 5  v d \  a S  , F n d  \  I  i  J d . r F r m e y e
b a S  r y o r ,  k a r m a E l k l  q r y l a  t a n  n a n  o n  i f e
0 y u n l a r  g e l i t m r t  m i n i  h a r i t a l a n  v e  p r a l i k
lesen ku Ian mty ld  "oyuncu dostu"  sr fa l
n . r  b i raz  daha ydk la5ryor lardr .  Ay ik  up-
- lJ 'd  l -  ,Je l ' r r  I  pr  oV ,  _  I  j  d ! {  r  ye1 gd-
rev ve yarat tk lar  da cabas

2OO1:  L ineage {Ncsof t ) :  Bdt  l t  yaptmct-

lar  n  l r ,4MORPG' ler le  kazandr ! r  baEan ve
e  l i " d i L l e  i  v J " s e h  o v t r - u  s d v , l l '  .  o o q L -
lu  yap mcr lar  n  da ls tdh nt  kabar t t t .  Bu iS-
tah sonucu or laya grkan L ineagc 4 (ya-

zry  a  dor t )  mi  yondan faz la  oyuncuy a k t -
r  lmasr  qL lq  b i r  rekora imza at t t  ve graf ik

o  a r a k  a k r a n l a r  n r n  y a n r n d a  e z i k  k a l s a  b i -
e ,  sah ip  o ldu0u yoqun destck le  bugLln
k i n c i s l  h a z r r  a n a n  b i r  d e v  h a l i n e  g e l d i .

Z e k i  y a p r m c r  a r  o y u n c u l a r  a r a s  n d a  e f y a

tasar lamaya yonel ik  yar  tmalar  dL lzen e
y e r e k  l g i y i  d e v a m  r a y a k l a  t u L u y o r l a r
( D e v a m  o y u n u ,  U n r e a l  2  m o t o r u y l a  h a
Tr  anryor . l .

2OOl :  Jumpgate {Net  Dev i l } :  Y l la rdr r
c u ' , . o e l , . r  (  r l "  ! . d  R D L ' ) i  - t  g t . t ,  q t . r a  y c

n i  b i r  a l t e r n a t i f  g e l i y o r d u .  G r a l i k  o  d r a k

http://www.lostlibrary.org
Eqer  fdn t . r s t  k  kL t fa ! ,  b  lm  ku fg . t  ko rk !  v t t .  g  -

b t  o , l o b  a t l a . ' o - Z  b  . - t L - 0 t  . F . . .  . . ,

m ! r t  aka  duy l ' l unuz  .ma  y  ne  Ce  b  r  kez  daha
ha t r f  d tdy  m

http://www.bundyology.com
B e h i n d  e v c r y  s L r c . e s s f u  n t d n ,  t  r e T e  i s  d  w o

man who dlo 'n t  r farry nel , '  Bunu ancak A

B L r n d y  d i y e b  l i r d  5 i z  d e . f s a n e  d  z i  l , 4 a f n e c
l l l i t f  C h i . l r e n  n  h a y - i n r y 5 d n  z  b u  5 i L e a e
B  .  / ' , o r  L . t  o .  1 .  -  -  r ,  - r ,  r .

http://www.pclabs. gen.h
A y  t k  d o | d |  m  o I e r  e r ,  ! u n c e  h d b e r  e T ,  n e
_ . ' .  r . t  t L , i  . 1 , , o  u o v . r , . , l n  o i l .  r

h  p  r i r  b  l g  s a y d r  s i i e s ;  y ; p t r n (  i l r  n  t a n r m l y  a

b  r  " P C  T e k  r o l o l i  r e h b e

http:/lwww.carpe jugulum.com
DLrnydc.r  i in al  mt lz ik:  the Dancc oj  the Vam-
p i r e s  L r z e f  n e  h a T r r  a n m t !  a n  q e n l !  i t e r  k  t s  l e

V  d e o  a r d a n  m p 3  c r e  v e  l a k a  c l a r c  k J i l , J r  q o k

! . e n :  b i r  a r t ; v  e

http://www. gazeteler"com
Y e r e  l e f d e  a l i h i  o  m a k  ! 2 . . e  t l r k c e  q . z c t c  c -

r i n  i r k l c r  t c k  s a V f a  u z e r i n d a  s t  d l c  t 5 , j  d d h a

d a  h z  o m a z n y d ?

www.beyarperde.com
"B ! . r y  s  nema la rCa  ne  va r ,  s !  f i  m in  f raqma-
n  n r  b i f  i z  esem ya  d . t  ' acab i  f i l n  z  cyc  t  q r

nc  demis '  g  b i  du5unac  r r  ka Ia f ] z . l  t ak t  d tys .
, - r a l l r ' l  '  F n .  l P o  n

d e n  b i r  n e  y o n  e n d  f i y o f l r m

y',l'tlrv.kargatane.c0m
) " . e  u '  b  ! o . .  I  L ,  , . r ,  . .  ,  n  q  - . 1

t e d  q  k a r a n l  k , r r r ; r  . r r  o  k : d a r  d a  C e k  c i  b i r

d l n ' r ' a ( l  r  K , r r o a t a n e  d e  f o m a n  t a n  t  m  a f t r

d d r r  r l , " l  k  t 6 p l a r  n a  h a T  1 .  s e n d r y o l a r d a n  ! i z i m
ere kadar R! i izer nc pck cok ley t t ! lacak-
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srnrr | |  o lsa dahi  i lk  kez uzay gemisi  kap-

tanr olabl l iyor ve sonsuzlu0a aql l lyorduk.
Jumpgate' in i lk  o lmastntn get i 'd iq i  sar
srzl lk lar  geni$ bir  ek paket le al l l lyor ve

bdylel ik le uzay i is ler in i  e le geElrme lm-

kenrna kavu$uyorduk.

zool3 Motor City Online (EA)3 200'1
y r l r  ge rgek  an lamda  on l l ne  RPG ' l e r i n  y l l l

o lurken N4CO bir  bagka kulvarda, belk i

de i lk  yan$ oyununuzdan ber i  hayal  et-

t i0 in iz !eyi  gerqeklest i r iyordu. MCO i le

Amerikan otomobi l  sektoru n0 n 30' lu
ve  70 ' l i  y r l l a r  a ras rndak i  sanaV i l e !mes i -
ne bizzat tanrk oluyorduk. Oyun Ja
mes-Dean havasrndaki  karakter imizi
secmemiz ve prof  i l imiz i  o lusturmamlzla

ba5l ryor -  l l k  seEenekler  aTastnda ne ler

yok k i :  1957 Chevro le t  Be l -A i r ,  Fa i r lane

ve Ranchero (Ford 1957) .  Karakter  ve

i lk  arag seqimiy le  kendimiz i  b i r  web s i -

tes in i  andrran ara y i rzde bu luyoruz.  Bu-

radan arae sat rcr la f lna u la$abi l iyor  ve o

gr in  o lacak yans lar  hakktnda b i lg i  sah i -

b i  o lab i l iyoruz.  Oyunun en fark l t  nokta-

srysa RPG ler i  andrran b i r  sev iye s is te-

m i n i n  b u l u n m a s .  Y a r s l a r d a  v e  s t r a l a -

m a  t u r l a r n d a  a l d t { t n t z  h e r  b a s a r t  v e

her  daha krsa sUrede b i t i rd iq in iz  yars

s ize leve o larak ger i  don i iyor .  Pat ron-

d a n  a l d r q r m r z  h a t t a h k  m a a E l a r  s e v i y e -

n iz le  do0ru orant r l r  ve de her  beg le-

ve l 'da b i r  yen i  p is t ler  ve araElara u la5t -

lao i l iyo . .  Yani  i lh  kez ,eve l  r  nak i te  qev -

r iyoruz.  Bu level ' lar  sayesinde aTaclnl-

za ya pabi leceq in iz modif iye ola na klar l

da kat la n tyor.  Boylece hayal in izdeki

aracr dizayn ederek ister ayln aracl  Va-
Tr$rtasrna katr l r r ,  is ter  satar.  is terseniz

di i$man qat latabi l i rs in iz.  Ti im bu nla ra

Soyle bir  don0p bakt ld lmlzda bir  onl ine

oyunda sadece kan ddkUl i . i r  tezi  tar ihe
kaf lsryor;  hem de st iper yarat lc l  f ik i r ler-
le.  Graf ik ler  b i r  EA oyununa gdre daha
qok oyuncuya ulasabi lmek iq in dU$0k

tutulsa da g0ni imi izde geqen bir  devam

oyununu d Llgi . in mek i$tah kabart ly0r.

2OOl: Anarchy Onllne (Funcomls Ge-

lecekte geEen modern bir  fantezi  daha.
Karakter in iz i  b i r  Frankenstein hazlr lar-

casrna laboratuarda yarat lyor ve akran-

larrnda oldu6u qibi  del i  b i r  gel ist i rme ve

si lah bulma avtna dal tyorsunuz. Oyunda

DNA'nrzr brrakarak karakter in iz i  save

edebl lmeniz zekice.  o lu: turu lan s istemle
pinq' in iz kag olursa olsun temponuz gok

az etk i leniyor (Ayrtnt t  iq in bkz.L\ .
12\200r).

2Oo1: Phantasy Star Online (Sonic

Tram): Pc'lerde on ine rllzgert eserken
bir  onl ine oyun Eok buyt ik umut lar la
Dreamcast ge igt i r i ld i .  Sadece Japonya
ve AmeriKa'da sunulan PSO sonradan
oi lg isaya' lara da r taztr lanrrastnd ragTen
Drea mcast ' le bir l ik te havastnt  v i t i rd i .

2OOl: Dalk Age of Carnelot (Mythic):

Bugl . ine dek oynadrqrm en eqlencel i  de-
vasa onl ine RPG. Avnr anda vt iz lerce
oyuncunun kaplst lqr  PvPler eSSiz (LVL

Nrsan\Haziran\Ekim\Ocak 2002)

ZOO2r Neocrone (Reakktorl: Orklar

ve ejderhalar yer ine hacker ' lar  ve s iber-

net ik asker ler  koyun. Son derece detayl l

b i l im kurgu di inyastnda arkada$lnlz la be-

raber ayn tankrn ig inde yarat lk avlna ql

kabi l i r  ya da klantnrzla ate;  a l t lndaki  ku-

leniz i  savunabi l i rs in iz.  Neocrone'un en i l -

g inE yantysa zincir leme gorev yaplsr .  Go-

revler i  tamamladtkCa baSka gorevlere

at |yor ve gerekl i  saytyt  tamamladlkqa
r0tbe kazantyorsunuz.

2OO2: Earth&.Beyond (Westwoodl:

Devasa onl ine oyun hal ine get i r i lmiS bir

Freelancer olarak d i iSLl  n eb i l i rs in iz.

E&B'de tr iccar,  tekniker veya savasgl

olarak ozgursi inuz.  0/020's inden f  azlasln-

da anar5inin hakim olduqu E&B'de Liq

rrktan bir in i  seqerek deneyim kazanma-
ya qalrgryorsunuz.

2OO2: Asheron's Call 2 (Turbin€ En'
tcrtainment)3 AC 2'yi grafikleri abartrl-
mrS 3D bir  Diablo olarak di igLinebi l i rs in iz.
Tamamen aksiyon i izer ine kuru lmu$
oyun Procamer ' lar  iEin ideal  (LVL

2\2003).
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2OO33 The Slms Online (Maxis): qtkt-

! rndan gr- ln0mrlze hale I is te ler in i is  ef ln i
isgal  eden Sims' in 6 mi lyon oyuncusu-
nun o/015' in in bayan oldu0unu bi l iyor
muydunuz? Bu da 900.000 bayan Sims
oyuncusu yaplyor.  Peki  baSka hangi
oyun erkeklef in baskrn l tqtndaki  oyun
sektorLi  nde hayal indeki  bayanla tantgma
frrsat inr  verebi l i rd i? Tabik i  Everquest de-
gi l .  The Sims Onl ine yalntzca or j inal  kon-
sept in bir  devamtydt aslrnda. Maxis ' in
planrna gore hazrr ladr! l  dev $ehr in har i ,
tasrnda, k imin t$tk lan yantyorsa onl ine
olacak ve istedik ler imizle kendi  sanal
sosyal  hayatrmtzr kuracaktrk.  Karakter i -
n iz Sims'de yapttk laf lntn yanl  stra ger-

Eekten l$ sahibi  o lacak, parastnt  a l tn te-
r iy le kazanacak (bir  d isco veya mobj lya-
cr aEmak gibi)  ve birkag koddan olusan
arkadaSlar yer ine gereek kom$ular,
dost lar la ya5ayacaktt .  Yani  oyuncu kendi
karakter in i  sanal  b i r  dr inyaya tastyacak-
tr .  l let ig im ICQ'yu andlran bir  s istemle
yazr lan mesaj larrn konuSma baloncukla-
nyla akta lmastyla saolanacakt l .  Buraya
kadar her Sey iy i  gozukr iyordu. Fakat at-
lanan Sey oyundaki  sonsuz bir  bug deni-
z i  ve krz bulmak veya saoa sola sata!-
mak iEin ayl tk l0 l55 gozden etkarabi le-
cek k i t leydi .  Bakalrm Maxis daha yogun
bir  GahSma donemi ve radjkal  tedbir ler le
bunlaf l  n Ostesinden gelebi lecek mi?

2OO3: Kemet: A Tale in the Desert
(Egenesis) :  Devasa onl ine oyunlara i lg i
bLly l i rken yaprmct lar  f  ark|  t i l r lerdeki
oyun sever ler i  de Eekmeye u!ragryor.
Bu amaqla sessiz sedastz piyasaya Erkan

Kemet eski  Mrsrr 'da gegen bir  yapt ve
ycinet im oyunu. Sakin dLlnyantzda verdi
Einiz tek sava$ medeniyet in iz i  daha i ler i -
ye goturmek.

2OO3: Shadowbane (Wolfpackr: Gor-
di i { i jnUz gibi  qe; i t l i l i6 in bot otdu0u ont i -
ne oyun ptyasastnda oyuncuyu gekmek
iEin graf i6 in yanr srra daha enteresan,
daha zekice yeni l ik ler  arantr  o ldu. Ne
de  o l sa  r ! t l l t l t  g ra f i k l e r i n  ve reo i l eced i
eqlence de bir  yere kadardl .  ShaoowDa-
ne ise yeni l ik  def ter ine imzastnr,  hazrr-
ladr0r savas dLlnyastyla at tyordu. Sa-
vassrz bir hayat drisilniiyorsanlz bura-
da i$ in iz yok qUnkLl  SB tamamen pvp
Lizer ine ku rulmug.

Hatrr larsantz UO'da i lk  kez sanal  b i r
ev edinebi lmi l t ik .  SB i le bu sonraki  asa-
maya tastntyor.  Art lk s i lah arkada$lan-
nrzla kasabalar,  hat ta bLiyr ik k lan Sehir-
ler i  kurmanlz mi lmkr in.Kurulan Sehir ler
arasrndaki  pol i t ika ve toplu sava$lar
oyu na ast l  keyf i  ver iyor.

ZOO3: Planetside (Verantl: Everquest
i le hayatrnrn ig in i  yapan Verant buradan
gelen deneyimler in i  baska bir  devasa
onl ine oyunda fakat bu sefer FpS'de de-
nedi .  $ imdi i lk  adrmrnrzr at t tktan sonra
gordi . lk ler imize ktsaca bir  goz atahm.
Oyun baglangrclnda size LIE taraf  sunulu
yor:  Terran Republ ic,  New Conglomera-
te ve Vanu Sovereignty.  Taraf tntzt  seE-
t ikten sonra Kendiniz i  Auraxis qezege-
ninde grubunuzun ana LissLjnde buluyor-
sunuz. Planetside'da sava$ ve y6net im
i izer ine ik i  kategor i  bulunuyor.  j tk i  kul la-
nabi leceoiniz sava$ donantmtnt ve uz
man|| ! rnrzr  bel i r l iyor.  Puan kazandtkqa
istedi0iniz mesleklerde uzmanla$abi l i -
y0rsunuz. Bir  nevi  l isans dlma gibi  dr is i j ,
nebi l i r iz  bunu.Orne! in Lig puanla keskin
ni$ancr l isanst alabi l i rs in i , , .  Keskin ni$an-
cr olduktan sonra almaya devam ett i { i -
n iz puanlar la aynt kategor jde uzmanla5-
maya devam edebi l i rs intz.  ik inci  kategof i

sizin rrltbenizi ve ydnetim grlcrinLizri be-
l i r l iyor.  Eoer amactntz bi iy l ik  savas grup-
lannrn l idef l  o lmaksa adamlarrnrzrn sa
va$ esnasrndaki  ro l ler in i  onceden bel i r le-
mek zorundastntz.  Tabi  sava$ sr i rerken
de qok iy i  koordine etmel is in iz.  igte tam
burada da Planetside'rn farkr  ortaya qtkt-
yor:  Takrm oyunu kesin k le bir  numaral l
kural .  Daha once neredeyse hiqbir  ba5ka
aksiyon oyununda bu bi iy i jk lL ikte (1000
ki$i)  savaslara tanrk olmadrk.  Bu da ta-
krm oyununun al t rnr  b i r  kez daha giz iyor.
qi lnki i  b i r in in gcirevini  nasr l  b i r  basanyla
yer ine get i rd i ! i  drqer ler in i  de son derece
etki l iyor.  Yaral t lan iy i le$t i ren saqhk ekip-
ler i ,  tanklarr  tamir  eden mUhendisler,
mayrnlafl doseyen cinci] kuvvetler, dljs-
man kapr lannt aEan hacker ' lar  vs.  Tr im
bunlan komutantn verdi i i  koordinasyon
ve formasvol ta savag alanlnda gort ince
neden g.af iq i  es qeqt i0 i  konJsunda ya-
prmcrya hak ver iyorum. Ne de olsa bdyle
bir  kalabal tqt  eok az bi lg isayar hakkryla
kaldrrabi l i rd i  (LVL 8\2003).

ZOO3! Eve Onllne (CCP): Degisim ge-

CirmiS insan rrk la lntn bulundu0u 5000
yr ld/z s istemi igeren dev bir  onl ine oyun_
Oyunculan birbir ine baolamak iq in para-
nrn gLicLl  kul lant lmtg.  qunkr i  yeter ince
para ve bol  zdman olmadan gel i$meniz
imkansrz.  Yok edi lmenize kar$t  kendi
kopyalarnrzr sat tn alabi l iyorsunuz. Ne
kadar qok para o kadar kal i te l i  b i r  kopya
demek. Oyunda uzay 0sler i  de almantz
m0mkLin ( tabi t  k i  parayla).  Pafa neyle?
Saqlam gruplar la olusturulan bir l ik ler  ya
da srkr bi r  t icaret  taktmryla (LVL
3\2002).
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tugbek olek I tugbek@level.com.tl

l$te son zamanlarda qok ko-
nusUlan Samsu ng'un N,4atr ix
telefonu. Ta nrtrmrn In her nok-
tasrnda lv latr ix kul lan t la n,  ve

son Erkan N4atr ix reklamtyla oldukEa i lg i
(eken bir  t l r t jn.  Fn bLiy i ik  o/el l iq i  i ize-
r indeki  ^ameranrn 180 derece donuy0r
olmasl .  Boylece fotoqraf  gekerken tele-
fonun kendis in i  deqi l  sadece kamerast-
nr dondLir i iyor.  ekranr rahatqa gor i . i r -

ken f  oto0raf  Cekebi l iyorsunuz. l , /esela
kend i  r esm in i z i  qekmek  i $kence  o lmu
yor.  Ayf lca V200'r in fotodraf  kal i lesi
de bir  qok kameralr  te lefondan iy i .
352x288 eozr inr i r l r l  k te resim qekebi l i -
yor ve 20 kademel i  zoom'a sahip.  Ayr l -
ca 100 foto{ral  saklayabi l lyor.
V200 .  128x150  p i ( se l l i (  o l dukqa  gen  $

GeEen ay Pocket PC'nin mobi l  oyunlar
iq in mevcut bir  numaral t  seeenek oldu-

0unu  soy lem iS t i k .  G r  d t i k  ka l i t es i ,  ek ra -
nrnrn bi . iyLik[ i {L i  ve is lemcislnin gi ]El i r

o lmasr sayesinde GameBoy'dan Eok da-
ha y0ksek bir  kal i teye sahip Pocket PC
ve ancak Erktr0rnda N-Gage ona rakip
olabi lecek. Hatta Pocket PC i le N-Gage
arasrnda, PC ve PSX arastnda ya$ana-
na benzer bir  rekabet bekleyebi l i r iz .
Bu srkr rekabet i  k im kazanacak br l in-
mer ama Pocket PC nin Simdiden piyd

sada Eok sa{ lam oyunlart  var ve bun-
lardan bir i  de Fi fa 2002. Ashnda oyuna

bi r  ekrana sahip .  Aynt  zamanda ekran l

65.000 renk.  Dt inyadak i  az  saytda TFT

LCD ekran t , re t  ic i le t  inden o lan Sam-

sung 'un te le fon lan da ekran ka l i ies i

konusunda en L is t  sev iyede.  Tab

bdy le  b i r  te le fon la  oyun oyna-

Vzoo'r ln Oyun Par-

; [  krnda oyunu yok.

Ama Samsung te le-

fon la  r  iq in  de oyunlar

grkmaya baglad t  ve ya-

krnda V2O0 iE in  de yeni

oyunla r  gorebi leceq iz.mak da ayr  b i r  zevk.  Te le-

f  onla bir l ik te X-Fighter,
Spacewa r  ve [ /y Pet
oyunla n gel iyor.  He-

. f  V2O0,40 poly melodi  ve ger-

, . f f  ^ .  eeu zi l  tonlarrna sahip.  90.8

ni jz yeni  b i r  te le-
fon oldu0 u
rq In

Fi ta 2OOZ denmesinin sebebi  daha Gok
l i sans  so run la r tndan  s ryn lmak  g ib i  ge ld i

bana. Q0nkir  oyun daha qok Sensible
Soccer ' r  hatrr lat t r .  Ancak oyunun me-
ni i ler i  Fi fa 2002 i le aynr yapt lmt$.  Hatta
i lk mae baSlayana kadar birebir  Fi fa
2002 i le kar$r laSaca0rnrzr sa n ryorsu-
nuz. Halbuki  oyunun graf ik ler i  i . is t ten
g0njnuyor.
Oyunculaf lnrzr  Pocket PC'nin kalemi i le
kontrol  ediyorsunuz. Kalem st l rekl i  ek-
ranrn Uzer inde kalryor ve kontrol  et t iq i -
n iz oyuncu kalemin dokundulu ydne
koguyor.  Pas vermek iq in kalemle pasl

x 47.5 x 2mm ebat larnda ve
899r.  Yani  kameralr  b i r  te lefon

iqin oldukqa kLiqi ik ve haf i f .  Ue
bant (900/1800/1900) desteq i  o lan

telefon'un ayrca On kapaqtnda 96x64
piksel l ik  b i r  ekran daha bulunuyor.
Fiyatr: 5OOS

a lacak adamrn yonLine t tk l tyorsunuz.

$ut ve kayarak mi idahale ie inse cihazln
yon tusunu kul lanryorsunuz. $ut Eekt ik-
ten sonra kalemi sa{a sola hareket et-
t i rerek f  a lso verebi l iyorsunuz. oyuncu
seemek iq in oyuncunun Llzer ine t lk la-
mak yeter l i .  Ayr rca ekranln sol  UTerin-
deki  R ikonuna trk larsantz maqtn oyna-
nan son 10 saniyesini  tekrar gOster iyor.

Fi ta 2OO2 PPC'de antreman, tek mae
ve Dalnya Kupasr modlart  bulunuyor.
Tek mac modunda Avrupa l ig ler inden
seet i0 in iz takrmlardan bir i  i le maq ya-
parken, Dunya Kupastnda grup maqla-
nndan baSlayarak 2002 DLinya Kupast-
nr takip ed iyorsu nuz.
Oyunun kdt i . i  yanlan taklmlarrn denge-
sir  ayar lanmrs olmasr.  Mesela DLlnya
Kupasr f inal in i  Tunus ve Guney Afr ika
oynayabi l iyor.  Ayrca rakip aya0In lzdan
top kapma konusunda qok becer iksiz.
Bunun yanrnda takt ik ekrantna girdi6i-
nizde oyuncu dediSt i rme, formasyon
de! igt i rme ve stratej i  deqist i rme Sanst-
nrz var.  Ki iEUk bir  oyun lq in oldukEa
tatmin edic l  b i r  bzel l ik .

o
'.-)ij
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Rerimdekiler srra'yla alestandro Fiorentino, ulkem Ktflmlt ve Yahm Krr. Ellerindeki ise elbette ki N-ca8e

N -Gaqe dosya m rzr haz rr la r-
ken  onu  once  sah ib ine  yan

N okia 'ya sorduk. Nokia Tt i rk i -
ye Genel  N.4udLl rd  A lessa nd ro

Fiorent ino,  Paza r la  ma lVL ldurU Ulkem

K r T r m l r  v e  N  G a g e  u r U n  m u d u r u  Y a l t m

K r r ,  N - G a g e  v e  N o k i a ' n t n  y e r e l  p  a n l a r

h a k k r n d a k i  s o r u l a r m  z  c e v a p l a d l .

r ; i l r ! :

l  : : : ' .  .  : :  . t : : :  . :  :  ) t . '

, , , : :  , : : ; t . . ;  : : :  , :  , , ' : ' ,  l a  ,  . . '  , . .

Alessandro:  Snake i lk  q  k t  ! tnda gerqek

a n  a m d a  i l k  m o b i l  t e l e f o n  o y u n u  o l u p

o l m a d r d r  t a r t r $ r l m r S t t .  q d n k t i  p e k  E o k  k i -

S i  S n a k e r i  t a r i h  o n c e s i  b a s l t  b i r  o y u n

o l a r a k  g o r u y o r d u .  A m a  t e k n o l o i i n i n  b u -

g d n  o e l d  i 0 i  n o  { t a d a  S y m  b i a  n ' t n  d a  y a  r '

o rmrv ld  gerqek b i r  oyur t  deneVt 'n  r i  cep

t e l e f o n u n d a  s u  n a  b i l  y o r u z .  o y u  n  l a  r t n

kendis i  b i r  mega trend. Oyunlartn su-

rekl i  bLiyLlyen bir  k i t lenin lg is in i  Eekt iEi
b i r  qe rqek .  Bu  y t i zden  rak ip le r im iz in  sa -

dece  Nok ia ' y .  va  (a la rFak  tq in  ven i  u run

le r  ge l i s t i r d i k l e r i n i  sdY lemek  doq ru  o l -

maz .  Ama b i z im  bu  t rend i  d i de r l e r i nden
dal"d orce rark edip.  takip etTeye bas-

l ad rq rmrz r  ve  ge rEek  b i r  oyun  te le fonu -

nun  Eok  say rda  i nsan  iE in  de0e r l i  ve  i l g i
qekic i  o labi lece! in i  i lk  o larak tarkett ig l -

m iz i  soy leyeb i l i r im .
D ige r  b i r  mega  t rend  i se  t a5  nab i l i r l i k
(mob i l  t y ) .  B i z im  oyun  p i yasas  na  ad lm

d ln "a r . / t n  a1a  sebeb i  de  bJ .  B iT im  uz -

rnan  o lduEumuz  a lan  taS  nab i l  r l i k .  Bu
i k i  mega  t rend i  b i r l e$ t i rme  i s te0 i  s0nu -
cu  o la rak  oyun  p l yasas rna  g i rd i k

luq bek:, ' , i  a- ; . t  : : :  t  ) '  a :  t .  t . :  . /  t  i  a ) :  : . : :  t  )  t .  t ,  i  l . : :  t  t  :

)  t  j . : t t  i | |  :  . : ' - , r , -  ) ;  |  | ) t . t i ' l  l

Alessandro:  Symbia n  ha l ihazt rda s tan-

dar t  aSmr$ b i r  p la t form.  Sadece b iz  de-

q i l  S iemens ,  L r i csson  ve  SamsJng  g ib i

rakipler lmiz de bu plat formu destekl l -
yor.  Zaten mevcut olan Pek az mobi l
p lat forrn var ve Symbian bunun lq ln en
idea l i yd i .  Java  \ -Gaqe  oyun la l  I  l q i n  Ve
te rs i zd  i .  Sonu ( ta  d  i qe r  p la t f  o rm la r l n
sunabi leceq oyun deney rr in in de cok
zay r f  o l duqunu  go rduk .

TuBbsk :  . ' : . ; f r  : ; i  t ' , t a : .  ,  t . . .  :  . . : . . : : t ' . : ' : :

i 1 . ' .  '  1 1 . : . 1  . ) 1 " " . ,  : ' , , : . ' . ' l  '  . ; ) ,  
'

Ya l rm :7  Ek im 'de  12 -13  oyun la  b i r l i k t e
p i yasaya  q rkacak  N  Gage .  Bu  oyun la r l

www.n -gage .com ad res inden  l ah  o  ede -

b i l i r s i n i z .  Bundan  son ra  da  yen i  oyun la r

surek r  o larak gelecek. Hem biz kendl-

m iz  daq r t r c r  o l d rak  l ' em de  b i l d i { im i z

bLly i ik  oyun d a 6 |  t  I  c |  |  a r  I  n d a n fark l t  fark t

oyunlar piyasaya sLi  ru lecek.

' f u i b *n :  r : ' , ' r , , "  ,  . ' l ' : '  . , .  ' : ' :  t : , . 1 :

. , r  l ; : : : : , :  : : : , , . :  . '  , ; t  , ' , ' : '

Yalrm: Evet kendi  iq imizde de oyun ge-

l i$t i ren bir  ekip var.  Ayrtca Forum N'o-

k ia ' dan  oyun  ge l i g t i r i c i l e r i ne  des tek  ve -

r i yo ruz .  Symb ian  aE tk  b i r  p l a t f o rm  o l -

du {u  i g i n  i s teyen  he r  kes  \ -Gdge  i c i n

oyun  ge l i s t i r eb i l i yoT  ve  Fo rum No-

k a 'da n yardrm alabi l iyor.

t  
r - i ^

: ) ,  ; l  : . . ' ,  . : t . : t t  : a  ' : : : :

: ) . . . , . , . t  
. ) , . . . ,  

, .  l  :  :  . .  ,  ;  : ,  .  . '  . /  ,  .  .  - i  : : . , ,  . . : t :

i . .  i  , : . : : . ' :  , . . ,  . ; l : . ,  :  : . . . :  / ' . , | : l

Alessandro:  Bi l iyorsu nuz oyun gel iSt i r

mek ve dadrtmak qok farkl r  Seyler.
Oyun  ge l i l l i r en le r i n  i y i  dd0  t l c r l a r  a  qa -

l r smas r  Eok  oneml i .  Fo rum Nok ia  da0 l t l -
cr  ve gel igt i r ic i ler i  b i r  araya get i rmesi
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aqrsrndan da onemli  b i r  gci-
rev r ist len iyor.  Aylca
di0er daqrt tct laI  n
oyunlaf lnt  da Nokia

Tuqb@kt Yeni ayunlarla
ilqili bize v e rebileceijin iz

bir bilgi var nt?
Yalrm: Ek olarak benim bi ld i -

q im gel ist i r i len 5-6 oyun daha
var.  Ve sUrekl i  yeni  oyunlaf ln du-

yu rula f l  gel iyor.  Oyun sektorLjndeki
hemen hemen bUtLtn bt iyUk da{r t rcr lar
N-cage iEin oyun yaztyor ve daqrt tma
ba$layaca klar.  TH0, Sega, Dreamworks,
Eidos gibi  f i rmalaf ln yeni  oyunlan yaktn-
da duyu rulacak.

Tugbek: Pekl i!-Gaqe ve oyunlannt nere-
lerde bu lebilecediz.
Yalrm: N-Gageri  Onde gelen cep telefonu
bayi ler i  ve teknoloj i  market ler inde bula-
bi leceksiniz.  Ama N-Gage oyunlaf l ,
oyunlarn oldudu her yerde olacak. Yani
oyuncular N-Gage oyunlannt PC ve
Playstat ion oyunlaf lnI  a labi ld ik ler i  he-
men her yerden a labi lecekler.

Tugbek: Pekl N Aag€ ve oyutlldnntn fi-
yatlan nastl olacak?
Yalrm: Henr iz f iyat larr  agrklayamayrz an-
cak size N-Gagerin bu ozel l ik lere sahip
bir  Ie lefon ig in qox uygun bir  { lyatd sat l
lacaqrnr soyleyebi l i r jm. Oyun f iyat larr  da
makul sevtyelerde olacak.

TuEbck: N-Gage' in 0lkem izde piyasaya
qrkrgr ig in planlaf lntz neler?
Ulkem: N-cage,7 Ekim'de tr im di . jnyada
aynr anda satt$a sunulacdk. O zamana
kadar biz im i lk  hedef imiz hem kanal t  ha-
zrr larnak hem de N-cage' in yeter i ' . tce
duyuru lmasrni  sa0lamak. Dr inya Eaptnda
N-gage i le i lg i l i  onemli  duyurular oldu.
Ozel l ik le E3' te bUyt ik bir  duyurusu yapr l -
dr  ve yeni  oyunlar agrklandr.  Art tk lokal

0larak i j lkemizde, ctzel l ik ler in in daha iy i
b i l inmesini  sa{ la maya gahgryoruz.

Tu{bek: Sanrrrm N-Gage' in d uyurusu
iEin Avrupa qaprnda bir  turnuvanlz var.
Ulkem: Evet bu organizasyon ig in bir  N-
cage trn Avrupa'da 12 dlkeyi  dola5acak
ve turnuvantn son ayaQr olarak r i lkemize
gelecek. Turnuvada her r l lkeden basanl l
o lanlar lar ,  hem EeSit l i  ddUl ler  kazdnacak
hem de Par is 'de yapt lacak olan f inal lere
katr lmaya hak kazanacak. Ayf lca Bi l i -
: im'de Nokia standrntn bUyLlk krsmr N.
Gagere ay lacak. qr inkr i  N-Gage' in ta-
mamen deneyim i le a n la s t la b i lece 0 ine
inanryoruz.  Oyuncula r  oynayarak N-Ga-
ge' in sunduklarrnt  daha iy i  gorebi l i r ler .

Tuqbek: ̂/-G,rqe'in Azel rekldtnla dd
olecak ttr het halde.
Ulkem: Elbette de! iq ik bir  dr jnyaya aorm
attrk ve bu dunyaya uygun bir  tanrt tm
kampanyast hazlr landl .  BugLine kadar
Nok ia ' n rn  i z l ed i { i  q i zg in in  d rs rnda  b i r
kampanya bu. Tamamen oyuncu ki  esi-
ne ycinel ik olarak hazrr landr.  Biz im di j -
SLi  ncemiz oyuncular neredeyse onlarr
orada bulmak. Bununla i lg i l i  qok ho$
sLl  rpr iz ler im iz de olaca k.

Tugbek: 8lz bt sut prillcri mar;tk t'tlet it
Simrli. lpucu vcrchiiir tnis in 7
U lkem:  N -cage  i l e  i t g i t i  Ga l r$ma tann  7
Ekim'deki  duyuru i le bi tmeyece{ in i  asr l
s i l rpr iz ler in duyu runu n ardtndan gelece-
qin i  soyleyebi l i r im ancak.

Tuqbek: Bu ho$ sohbet iCin te$ekkLjr ler .
l \4usaadeniz le ben bir  20 saat N-cage i le
bas basa kalmak ist iyorum. Pandemoni-
um'u PC'de bi t i rememigt im, ie imde kal-
mr$tt .
Ulkem: Elbette,  is tersen Tomb Raider ' l
da b i t i reb i l i rs in .

Tu{bek: /ot cl€rqi alaftk I ara ile ar;t-
rntt botu k.
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o'u'fllno.*,0'n 
PsP

PlayStat ion art tk ele avuca slpacak.. .

'/ clo(k speed: T B.O
t super one-ch p sotution

/ wirte sqe€n TFr LcD
v/ 480-pixel by 272-ptxel
r' -4.5 /n(h. backttght€d

SCEI (Sony Computer Entertainment
Inc.)  qok yaktnda kargtmrza gtkacak

o lan  DSP s i s tem i  hak r rnda  o ldukqd  ge -

n i$  b i r  aq rk lama  yap t t  ve  tUm oyun  se -
ve r l en  heyecan land r rd r .  Sony  yen i  e l
oyun  c ihaz r  p ro jes rn i  Eaq rn  Wa lkman ' i
o l a rak  n i t e l end  r i yo r .  Ba  (a l t ' 11  PSP ge r -
qek ten  bu  kada r  i y i  m i -

tn son teknoloji
$u  an  b i l e  ha le l  o  r  d rS  go r i i n tuye  sa -
1 ip  o lmdyd l  PSP n in  l ' e rhang i  b i r  p ro -

to t i p  mode l i  de  ha l ka  sunu lmad t .  San t -
yoruz k i  Sony gort lnt im olatak en iy iy i
ba$a rmaya gal tqtyor.  Bunun yantnda,

imaj bdlr . imi i  tamamty a bir  kenara i t i le-
rek teknik detaylar net olarak bel i r len-
d r .

PSP rE in  be l i r l enen  i l k  ve  en  oneml i
detay UN4D' ler  (Universal  N4edia Disc).
Bu diskler tam olarak 1.8 GB ve depo-
layabi l iyor ve sadece 60mm b0yunda-
lar.  opt ik drskler kopyalanmaya karsl
oze l  b i r  ko rumay la  da  kod lanacak la r .

48Qx272 pixel  genis ekran (16:9) ve
TFT LCD ekran iqerecek olan PSP'de,
GBA SP'deki  g ib i  ekran iq in arka rsrk
ku l l anacak .  Gra I i h  yap rs r  o la rak  l ] q  bo -
yu t  l u  ge lenekse l  po l l gon lann  yan tnda ,
daha  ge l i sm i$ ,  e0 im l i  NURBS mode l l e r i -
r i  de destekleyecek. Video kal i tesini

N4PEG4 formatr  bel i r leyecek. Aynt za-
manda AVC qozr icusLi  iEerdiqi  iq in yak-

la5rk ik i  saat l ik  DVD kal i tesinde gort lntr . i

e lde edebi lece{ iz.
Pekr oyun kal i tesi  tam olarak nast l

o lacak? 32bi t ' l ik  b i r  CPU igerece! inden
Psone 'a  ayn r  o randa  b i r  gug ten  bahse -

diyoruz.  Bunu hrzlr  ver i  t ransfer i ,  kal i te-
l i  sesler ve v ideo qort intLi ler iy le bir leS-
t i r i nce ,  PSP iq in  p i yasada  ye r  a lan  en
gr lq l i l  e l  oyun konso u olmaya aday di-
ye  b  i l i r  i z .

Ses departma'r  noa yel iden ya./ l la-

bi l i r  DSP (en son teknoloj iye gore de-

0igt i r i lebi len ses s istemi) ,  ATRAC3,
AAC ve MP3 format desteqi  gort l l l lyor.

Ayn zamanda 7.1 kanal  ve 3D ses ozel-
l r k l e r  de  PSP 'de  ka rg rmrza  g t kacak .

Nailanft noktalan
PSP de aynr PSX grbi  fark l r  b i rgok ba0-
lantrya iz n ver iyor.  USB 2.0,  PSP'yi
PSZ'ye veya bi lg isayara ba{ lamak ig in
gel ist i r  l iyor.  Sony sadece bi lgrsayar ve
PSP baolantrsr  iEin !esi t l i  f ik i r ler  i . l ret t i
b i l e .  Tab i i  bun lann  ne  o lduqu  tam o la '
'ak bel i r l i  de0i l .  l \ .4emory St ick qir '5 i  de
y ine  qes i t l i  l s l em le r  yapmak  i e i n
PS P'nin bir  kdgesine eklenecek.

PS  P 'n  i n  d  i qe r  konso l l a r l a  i l e t iS ime
geqmes in i  de  Kab losuT  AO (Wi re less

LAN) saolayacak. Sistem standart  lE-

Et802. l l  Wireless LAN desteqi  iqer iyor.
PlayStat ion kontrol0ru n u n yuva r la k,

kare,  X,  r iggen, Ll ,  Rl  ve d j i ta l  yon tus '

l ann rn  yan rnda  b i r  ade t  de  ana log  ko l ,
PS P'n in oyun mekanizmast hakk Inda
ipuglarr  ver iyor.  Eski  PS oyunculartnln

sisteme kolayca tstnaca! tnt  varsayabi l i -

l t z .

2004'r in dOrd i i  nci i  eeyreqinde tum
dunyada oyunculaTr sarsacak srstem, el

konsol laf lnda bi jy i lk  b i r  rekabete yol

aEacak g ib i  gozi i  kr lyor.
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PSX
Sony'nin yeni konsol projesinin tum yonler i . . .

Temelde yine bir  oyun cihazr c izel l i { i
ta$ryacaqr iEin,  PSX, PlayStal ion 2 'nrn
o(Emotron Eng ineo) in i  sahipleniyor.  Do-
l ay rs ry la  P52 'de  go rU len  tum oyun la r
(PsOne  oyun lan  dah i l ) ,  PSX ' l e  de
uyumru galstyor.

Yenr PSX' in en qarptct  ozel l iq i  ku$-
kusuz  k i  120  GB g ib i  gen i$  kapas i t e l i  b i r
ha rd -d i sk ' e  sah ip  o lmas r .  Bu  HD 'e  ne le r
s r0d r racaq rn  z  b i l i nmez ,  ama  on  i ne
oyun dr inyasrnda gel isen Update indir-
me, ek paket y i ik leme gibi  i l lemler iEin
cok iy bir  gozLim olacaQa bent iyor.

Kag hrzh oldu!u veya tam olarak ne-
ler  saqlayaca0 bi l inmese de, PSX blr
DVD yaz rc r  o la rak  ku l l an r l ab i l ecek .  TUm
DVD f  ormat larrnr destekleyecek ve
boy lece  s i z i  ayn  b i r  DVD yaz rc r  a lmak -
tan kurtaracak.

PSX ' i n  sah ip  o ldu {u  g i r i g  ve  g rk rg la r
da  hay  i  kapsaml t .  USB 2 .0 ,  E the rne t ,
lv lemory St ick,  S-Video- Ne ararsan z
PSX 'e  dah l l  ed i lm i ; .  USB 2 .0  i l e  daha
h rz l r  ver i  t ransfer lne ula5abi leceksiniz.
Ethernet i le internette sorfe ve onl  ne
oyun  dunyas rna  daha  h rz l r  ad tm  a racaK-
srnrz.  l \4emoTy St ick gir ig iy le bir  N4S i in i -
t es indek i  ve r i l e r i  aynen  PSX ' i n  HD 'ne
yi ik leyebi lecek, S-Video i le kal i te l i  gci-
rUntLl lere kavugacak ve tLim bu ozel l ik-
l e l n  t ek  b i r  c i hazda  nas r l  t op land r ! rn r
di isLlnr l r  o lacaksrnrz.  Ustel ik tUm ou
ba0lantr  noktalarr  PSX' in arka ve yan
krsrmla r  nda olaca{rndan, on gdrLinr i l te
herhangi  b i r  kalabalr !a yol  agmayacak-
la r .

ra r f f i l ! ! 3 "  "E I
Daha ainceki sayllarda klsaca bahset-
t iq i r r iz  PSX in detdylar I  b i r  o lq\ . ide aqt-
0a  E tk t t .  Ha la  b i reok  a landa  be l i r s i z l i k '
l e r l e  do lu  o lan  bu  konso l  i q i n  a r t  k  kon -
s0l  ydklSt rrma sr yapamayaca!rz.  Tokyo
KonfeTansr 'nda agrklanan i lk  detaya go-
re,  PSX bir  konsol  s isteminden daha
oteye giderek,  b i r  e6lence sistemi ola-
rak  sa t r$a  sunu lacak .

Ieknik Detaylar
P S X ,  S o n y ' n i n  e q l e n c e  d e p a r t m a n t n d a n  S o n y ' n i n  e q l e n c e  s i s t e m i  p r o i e s i n i n
aynlarak,  Sony Ev Elekt ron i0 i  bo lL lmr i -  son oze l l i ! i ,  a le t in  b i r  TV Tuner  iqere-
ne geqiS yapryor .  AmaE,  bu sayede da-  cek o lmast .  Teor ide bu savede pSX b i r
ha geni$  b i r  k i t leye h i tap e tmek.  te lev izyon ahcrsrna doni js t jVor  ve is ter -

sen iz  DVD yaztcrntz la  veya hard-
d r s k ' i n i z l e  t e l e v i z y o n  y a y t n l a r  n r  k a y t t
e d e b i l i y o r s u n u z .

Yaym zamant
Sony 'den ge len aqtk lamaya gore pSX

2003 sonunda Japonya 'da,2004 ba-
q t n d a  d a  d u n y a n r n  g e r i  k a l a n t n d a  p i y a -
sada o lacak.  Yukarrda okuduk lar rnrz  da
Sony 'den ge len i lk  resmi  b i lg t ler .  S is-
tem hakkrnda her  an b i r  yen i l ik ,  b i r
deq is ik l ik  yapr lab i l i r  an layaca0rnrz .



@m

Uirtua Fighter devam ediyor...
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i r tua Fighter 'a i lk  defa bir
arcade sa lonunda rast la-
mr$trm.. .  O anr hiE
unutm.. .  Aaa, unuttum,
ama sak in im .  Lay  l ay  10 . . .
Ha, ne diyordum, Vir tua

Fighter. . .  Arcade salonlannt s k s lk z iya-
ret  edenler jeton ve kurabiye canavar-
laf l  ig in Vir tua Fighter ismi hie yabancl

deg i l .  
' 95  y r l r nda  oyun  sa lon la r l nda  o r -

taya grkan Vir tua Fighter,  qok geqme-

den PC versiyonuyla bir l ik te
evlere de girmigt i .  V i r tua
Fighter PC'ye grktr{ tnda pi-
yasada baska 3D dovus
oyunu yoktu.  Bir  i lk  o lmasrna
raqmen Sega zoru bagarmtgtt .  Pe-
ki  bu ba$aryr ne yapacdktr  der s i -
n iz? PSz'ye taSryacaktr  tabi i  k i . . .
Ni tekim ta$rd I
da.. .  Vir tua
Fig hter 4,  Tek'
ken ' le  ba$aba$ g i -

den, hatta k i -
misi  iEin Tek-
ken'den qok da-
ha iy i  b i r  oyundu.
Biz de dergide az
oyna mad Ik Si-
nan ' l a . -Deq r l  m i
Sina n? -Guz.

Peki bu nedir?
Evolut ion da Vir tua Fiohter ' rn de-
vamr, ama Vir tua Fighter
5 degi l .  Yani  !u anda $u-
rada, 44 50 Doou \4er id
yenleri, 49-59 Kuzey Pa-
ralel ler i  konumu nda du-
ran Vir tua Fiqhter Evolu-
t ion bir  nevi  eklent i .

Yen i  oyundaki  mod-
' lar ;  Arcade, Vs ve Quest.
A rcade ve Vs'y i  Vir tua
Fig hter 4 ' ten de hatrr la-
yacaksrnrz.  Arcade'de
adamrnrzr seqip srrasryla
karakter ler in tamamryla

dcivusUyorsunuz, a ncak SUnu hemen
bel i r tmel iy im ki ,  bu mod hem qok basi t ,
hem de eoK srkrcr.  Biraz al tgt t rmadan
sonra,  normal zor luk derecesinde ya-

rm saatte bi t i r i lebi l iyor (di{er zor luk
dereceler i ;  very easy, easy, hard,  very

haro r .  Ve sorurda sadece "$imoi ger-
gek bir  Vir tua Fighter 'srn. . . "  yaztstndan

baska higbir  ley yok (olamaz! Oyunun
sonunu soyledrm!).  AnlaSrlan Sega, Qu-
est mod'una a{tr l tk verdiQi iq in arcade' i

tam anlamryla es gegrni ; .
Vs mod'unda ise oyunu

ik i  k is i  oy naya b i l iyo rs u n u z.
Vir tua Fighter 4 ' teki  Al  s iste-

mr rse yent oyu n-
0a yoK.
Evolut ion'da n

fazla sayrda yeni
ka rakter bekl iyor-
sanrz biraz hay6T

krrrk l r {  rna u!  rayaca k-
srnrz.  Oyunda sadece ik i  ye-

ni  ka ra kter bulunuyor:
Judo'cu Goh ve Kick
boksEU Brad. Aslrnda

fazla sayrda yen i  karakter
o lmamas  n rn  neden i  bas i t .
Evolut ion tamamen yeni  b i r

oyun deqi l ,  b i r  eklent i .  Yine de
daha fazla yeni  ve i lg i  qekic i  ka-

rakter olmamasr bir  eksi .  Goh ve
Brad' le bir l ik te oyundaki  karakter

sayrsr l5 'e qrkmr$. Vir tua Fiqhter 4 ' te-

k i  karakter ler in tamamt yeni  oyunda da
yer al  yor,  ancak bu karakter ler  o lduqu
gibi  Evolut ion'a aktaf l lmamr$. Eski  ka-
rakter lere yeni  atak ve savunma hare-
ket ler i  eklenmis.  Ayrtca Evolut ion'da
yeni  mek6nla r  da var.

Oyu ndaki  ast l  yeni l ikse Quest
mod'u.  Quest Eok kapsamlt  haztr lanmtS,
dev bir  mod. Quest 'e t tk ladtqtntz zaman
kendiniz i  dev bir  turnuvantn iEinde bu-
luyorsunuz. 9ehir  gehir  dola$tyor ve
h iqbir i  b i rb i r ine ben2emeyen, fark l l
amaq ve farkl l  ddul ler l  o lan onlaTca tur-
nuvaya katr l tyorsunuz. N, lesela i lk  turnu-
vada yeni  b i r  Sampiyona aqmak iEin

tam l5 gal ib iyet  a lmantz gerekiyor.

Oyundaki  bazr turnuvalar ise gorev

mantr0ryla i$ l iyor.  N4esela bunlardan bi-
r inde yalnrzca al t t  vurusta karSrntzdaki-
ni  yen men iz gerekiyor.

Ouest mod'u Eok uzun sur i tyor.  Ta-
bi i  b l  mod'u i lg i  qek c i  yapan geV sade-
ce bu de{ i l .  Oyun boyunca karakter in iz i
devamI olarak gel i$t i rmen ize olanak
tanrnmr! .  Ouest 'e girdikten sonra Shop
ve Edi t  g ib i  seGenekler le karSr laSryorsu-
nuz. S hop' ta,  turnuvdda kazandtI tnrz
paralar la adamrntza yeni  esyala ' ,  Yeni
parqa la r  a labi l iyorsunu,,  (oyunda top-
lam 1500 esya var) .  Edi t ' te de bu aldl0r-
nrz e$yalaf l  yer ine koyuyorsunuz. Ala-
ca0rnrz esyalar arasrnda Sapkadan saC
rengine kadar birqok leV var.  "Saq ren-
gi  d iye elya mr olurmuq? Pehl"  d iye so-

74|i

LEVEL 09 2003



rup peh' lemeyin.  Ne bi leyim benl  (kendi  kendime kr-
zayrmr)

Quest ' teki  zor luk dereceler i  ise Beginner ve
Standart .  Zor luk derecesrni  oyun devam ederken
de deg st i rebi l ryorsunuz. BJ da oldukea hoS.. .

0ynanlg, nrg...
Evo ut ion'rn oynant$tn In Vir tua
Fighter 4 ' ten neredeyse hiC fark
yok .  Yan i  oyunun  i l g i ng  t a r z r  y i -
ne devam ediyor.  Her hareket i
gorerek,  b i lerek ya ptyorsu n uz ve
hiEbir  zaman Tekken'deki  g ib i  ger-
qek drS I  hareket ler le kar$r la$m tyorsu-
nuz (bu Tekken' in kotU bir  oyun oldu{u
an iamIna  ge lm iyo r ,  sadece  b i r  ka rg r l aS -
trrma).  Kara kter ler in yeni  hareket ler i
o ldukEa krsrt l r  ve aerkeasr bu ktsr t l t  hare-
ket ler  oyuna Eok fazla renk katmamr$.
Ayf lca oyundaki  ik i  yeni  karakter in de
(Goh ve Brad )  b i rb i r ine benzemesi pek
ho$ deqi l .  Zaten ik i  yeni  karakter var.  En
azrndan bu n lar  b i rb i r inden tamamen
fark I  orab i l i rd i .  Tarz la f l  b i rb i r ine ya-

K  I n . . .

Kabul etmek gerekir  k i ,  Ouest
mod 'unun  d rg rnda  oyunu  eo lence l i  ve  sU-
rr ik leyic i  haie get i ren ba5ka bir  5ey yok. El

bette Sega da bunun farkrnda. Yani  oyunun ismi
Vir tua Fighter Evolut ion yer ine Vir tua Fighter Qu-
est de olabi l i rmis.  Peki ,  Quest mod'u iq in bu oyunu
a maya deler mi? Aslrnda bu konuda ;k i lemde kal-
drm, ama en sonunda bir  karara vardrm. Bakrnrz:
Quest mod'u oyunu gel igt i ren veya oyunun kiml iq in i
de{ i5t i ren bir  gey de! i l .  Sadece daha fazla Vir tua
Fighter 4 oynamanrzr,  kendinize yeni  e$yalar alabi l -
menizi  ve kendiniz i  gel ist i rebi lmenizi  sadlryor.  t0er
bunlar s iz i  eqlendirebi l i rse,  Evolut ion s iz in ie in iy i

brr  seeim olacaktrr .  Burada yazrma son ver i rken
aslrnda daha yazrnrn bi tmediqini  farket t im. Afe-

de rs in i z .
l \4aalesef Evolut ion'da graf ik agrsrndan da bir  ge-

l isme goremeyeceksiniz.  Oyunun graf ik motoru aynr
.  ve hiqbir  qel i5t i rme yapr lmamrs. Sonugta eski

bir  graf ik motoruyla yeni  b i r  oyun
oynamak pek e l lence l i  b i r  gey

deqi l ,  ancak Vir tua
Fighter 4 'L in graf ik ka-
l i tesinin oldukea iy i  o l -

duqunu dt i$LlnLirsek,  bu biraz olsun kabul
edi lebi l i r  b i r  fev.  Animasyonlar iq i . rse

soylenebi lecek Cok fazla bir  $ey yok:
Har ika!  Fakat aynr l  Fakat? Eeeh, bo-

SUna heyecanlandrm y ine l

Sanal kavga oyunu sonucu!
Virtua Fighter 4 qok or j inal ,  fark-

l r  ve eq lencel i  b i r  oyundu.  Zaten

biz  de bu oyunu boSUna saat lerce
' . ,  '  oynamamr5trk ve bosuna 90 civannda bir

not vermemist ik,  ancak Evolut ion daha Cok oya-
lamak iEin piyasaya gtkartr lmts,  basi t  b i r  oyun. Qu-
est mod'u bir  yere kadar idare ediyor ve daha son-
ra yeni  esyalar i lg in iz i  gekmemeye baSltyor.  Bu ye-
ni l iq in oyuna farklr  b i r  hava katmamast da cabasr.
SonuCta Vir tua Fighter 4,  y ine Vir tua Fighter 4.  De.
6isen eok fazla bir  Sey yok. Bu yozden oyunun notu
i lk inden daha dr lSUk. De0i l  mi Sinan? -cuz.  o

Artrlar
|]ef ley yle 0uestmod u, eolenc. iw denq,' i
l]ynin[ qer(ek! ydpay?eki

tksiler
Az sdyrdd yenr kdrdkler eskrEdlkler.
0u'st f dI fda ba$a bir ilgi qekici lrl0d'un
oll]amds buglaf

level llotu
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Sz'de Eok fazla takt ik-aksi-
yon oyunu oynadr0rmrzl
hattr lamryorum. Rainbow
Six:  Rogue Spear da iptal
edi l ince PS2's i  o lan birqok
oyuncu hayal  krnkhE na

u!radr.  Bu arada da Zippe' Interact ive.
onl ine oyunlara da destek veren SO-
COt\4:  U.S. Navy SEALs'r  p iyasaya qtkardt .
Tabi i  bu yazryr yazmamrn bir  nedeni  var.
Oyunu alrp dlmamanrz korusurda si le
yardrmcr olacaqrm. Ayr|ca sabah dokuz
i le ak5am beg saat ler i  arasrnda seyyar
satrcr Ik da yapryorum.

Hava, kara, deniz...
SOCON4 (Spec ia  I  Operat ions Com-

mand) 'da U,S.  Navy SEAL (Sea Ai r  Land)

takrmrnr  kont ro l  ed iyorsunuz.  Oyunun

Rainoow Srx ve Ghost  Recon benzer i

oyunlardan qok faz la  farkr  yok,  ancak

SOCOM th i rd-person (uzak,  kafa ,  s r r t ,  fa-

lan!  Yok i$ te !  Bu lamryoruz tam karSr I0r -

nr ! )  kamerasry la  oynan ryor .

Tek kigi l ik  mod'da 12 ayf l  gorev bulu-
nuyor.  Gorevler,  bu t ipteki  oyunlardan
qok farkl r  deqi l ;  kaqtf l lan adamlart  kur-
tarmak, s i lah depolartnt  pat latmak, Eal t -
nan giz l i  b i lg i ler i  ger i  a lmak ve benzeTle-
r i . . .  SOCOM'un benzer oyunlardan aynl-
drq I  noktalardan bir iyse, takrmdaki
adamlardan yalnrzca bir in i  kontrol  etme-
niz.  Grubun l ider i  s izsiniz ve oldi iq i inLiz
zaman Ghost Recon'da oldu0u gibi  ta-
krmdaki  b i r  d i0er adamla devam edemi-
yorsunuz. Oyun srrasrnda kaydetme se-

Eeneqin n olmamasr da Eok drkkat l i  o l -
manrzr gerekt i r iyor.  Aman diyeyim, k i
dedim.

Oyunda bireok komut vermenize ola-
nak tanrnmrs.  Takrm arkadaslarnrza; sal-
drrma, savunma, pusu ve benzer i  komut
lar  (aynr kategor ideki  d iEer oyunlafdan
gok daha fazla) verebi l iyorsunuz. Mesela
i lk bOlUrnde, gemideki  kontrol  odalanna
bomba yer le l t l rmek iq in pat layrcr uzma-
nrnr o noktaya qaqrf lyorsunuz. Bunu da
Kare tusuyla yapryorsunuz. Bu arada Su-

Frrat  Akyr ld z f  rat@level  com tr

nu da bel i r teyim: Taktmdaki  her adamtn
farklr  b i r  uzmanlrk alanr ve fark l t  teqhiza-
t t  var.  Oyuna ba5larken hangi  uzmanltk
alanrndaki  adamlarr  a laca!tnrza ve bu
adamlarrn hangi  s i lahlan kul lanacaqrna
karar verebi l iyorsunuz.

Select  tu$uyla har i tayr kontrol  edebi-
l iyorsunuz. Har i tanrn gok ig levsel  o ldu{u
kesin.  Bu e.{  a lda nereye gi t"neniz ge-

rekt ig in i  gorebi l iyor ve yapacaEtnrz iSle-
r in ufak v ideolannt (k i  ig in iz i  qok kolay-
lagtrrryor)  iz leyebi l iyorsunuz.

Teor ide, bu t ipteki  d i {er  oyunlarda
oldu!u gibi  SOCOM'da da ig ler in iz i  g iz l i -

l ik le yapmanrz gerekiyor,  ancak prat ikte

bu higbir  5eye yaramryor.  Qi jnki i  oyunun
yapay zekSsr tek kel imeyle rezalet .  Ta-
krm arkadaslaf lnrz biraz daha kabul  edi-
lebi l i r  b i .  yapay zekSya sahip (Vire de
vasat) ,  ancak di jgmanlar iq in qok sakin
bir  $eki lde "apta "  kel imesini  kul lanabi l l
r im. HiCbir  $eki lde s iz in grkardr0rnrz ses-
ler i  duyamryor lar .  Ko$sanrz da, yava5 ya-
vas i ler leseniz de bir  Sey de{ i5miyor.  Bu
da oyundaki  "sessizce i ler leme" mod'u-
nun hiqbir  leye yaramanasrna sebep
oluyor.  Yapay zek6daki  sorunlar sadece
bu kadar la kalmryor.  D[r Imanlaf ln rz la
karSr lastrornrz zamanlarda bi le bazen hie
tepki  vermiyor lar  veya birkaq dakika
sonra ateq etmeye bat l ryor lar .  Qoqu za-
man da, qok yakrnlarnda olmanrza rad-
men siz i  vuramryor lar .  Tabi i  k i  bu es ge-

ei lemeyecek bir  problem. Oyunun at-
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mosfer in i  yer le bir  ediyor ve qok
geqmeden siz i  portakal  g lb i  oyun-
dan kopaf lyor (okuyucuya porta '
kal  demek ha?! Dur bakayrm
sen ! !  l ) .

Sorunlardan ba$lam r lken oe-
vam edeyim. PSZ'deki  her FPS'nrn
veya hedef ioyunun resmi sorur,-
SOCOIV'da da ortaya qrk yor.
Kol t ro l ler  g in Sure Shot ve P'eci-
s ion gibi  b i rkaq seqeneqe sahiosi-
niz.  Precis ion,  bunlardan en kul la-
nr$lr  o lanr.  Bu seqenek segi l iyken
sol  d-pad' le adamrnrzr kontro edi-
yor,  sa0 d-pad' le ise hedef alrvor-
sunuz. Ok tuslaf l  saoa veya sola

bakmaya,  R1 ise a te$ etmeye yan-
yor .  Tuglann da6r l rmr  iy i ,  ancak
asr l  sorun hedef  a lmakta.  B i r  yan-

dan adamrnrzr  kont ro l  ederken b i r
yandan da saq d-pad'le hedef al-
mak o ldukqa zor .  Tabi i  bu,  ik i  iS i
aynr  anda yapmanrzdan kaynak-
lanmryor .  D-pad ' in  qok hassas o ' .
masr  is in iz i  zor la l t r f lyor  ve qoqu

zaman panrk  yaprp saqma sapan
yer lere  a tes ed iyorsunuz.  Bu na
raqmen SOCOl i l 'un kont ro l ler i  a la-
nrndak i  b i rkaq FPS'den ve hedef l
oyundan daha iy i .  Yani  a l t$r lmaya-
ca4 gibi de1il.

D iQer  yandan SOCOM'da Rain-
bow Six ' tek i  kadar  karmaqlk  b i r
arab i r imle kargr laSmryorsunuz.

Yapmanrz gereken bir  gey varsa,
aynr bir  adventure oyununda ol-
duQu qibi  o anda ekranda bir  icon
grkryor ve gerekl i  tusa bastrqrnrz
zaman (bu tu$ seqt iq in iz kontrol
t ip ly le do!ru orantr l r  o larak deoi-

! i r )  adamrnrz komutunuzu yer ine
get i r iyor.  N.4esela ekranda kelepqe
i5aret i  bel i rd i ! i  zaman gereken tu-

Sa basarsanrz srrEluyu kelepqele-
yebi l iyorsun uz.  KelepEe, kelepQe
kelepce.. .  Anlamrnr unuttum.

Oyunda UEgen tuSU nu kul lana-
rak e0i lebi l .yor veyd yere ydtabi l : -
yorsun uz,  ancak giz lenrnek qok
fazla i$e yaramadtqr iq in bu eylem
de anlamrnr y i t i r iyor.  Aynr Seki lde
ceset ler i  or tadan ka ldrrmak da.. .
Aslrnda bunlar oyunun daha ger-

Eekqi  o lmasr iq in.  Ne var kr  h igbir
geye yaramryor.  Bu drada hatrr  a
tayrm: Oldr i rd i i  g i in r lz dusman lann
si lahlannr alabi l  yorsunuz.

Grafik, sonug Ye benzerleri...
SOCON/: U.S. Navy SEALs'rn gra-
f ik ler i  or ta lamayr geqiyor.  Kara k-
te r  model leme er i  ve or tam h ig  fe-

na deoi l .  Ayf lca kar  g ib i  hava
efekt ler i  de basar l r  b i r  Sek i lde
oyu na yansr t r lmrg.  Fakat  b i rkaE
yerde bug ' lara  rast layacaksrnrz .

Bunun graf ik ler le  b l r  a lakast  yok,

ama durup dururken b i r  kayaya
takr lmak,  oradan Erkama ma k  ve

oyunu en ba5tan oynamak ger-

eekten de s in  i r  bozucu.

Genel  o larak ba krnca,  SOCOM
bir  tak t ik 'savaS oyunundan bek le-
neni  veremiyor .  Bunun ast l  sebe-
biyse yapay zek6. Haljyle, duS'

manlaf ln  $ap$al  ve Sa!krn o lduqu-
nu b i ld i !  n iz  b i r  oyunda qok faz ld

heyecan d uymuyorsun uz.  Tabi i  bu

aynr zamanda oyunun takt ik krs '
mrnr da korel t iyor.  q i inki i  normal-
de gdrevle ' i  g i r lce,  sessiz bi .  !e-
kr lde tamamlamanrz gerekirken,
SOCOM'da (her zaman de0i l ,  ama
qoqunlukla) kargrntza q kanl  vursa-
nrz da oluyor.  Yapay zek6 buna
karsr qaresiz kalryor.  Buna bir  de
kon trol ler in aziz l i { i  eklenince oyu-
nu lavsiye etmekte zor lan yorum.
Ayf lca SOCOI\4 bu t ip oyunldr iq in
sadece bir  eklent i ,  yeni  b i r  oyun
degi l .  Demek istediqim, Lakt ik ak
siyon oyun af lna yeni  b i r ;eyler
get i rmlyor.

lg in diger boyutuysa SO-
COf.4 'un PS2'de onl ine olarak oy-
na  na  b i l en  say r l r  oyu  n  l a  rda  n  b i r i
o l m a s r .  N e  y d z r k  k i  o n  i n e

oyu n arda da kont ro l

zo r l u {uy la  ka rg r l aqa -

ca ks r-
n rz.  Bu-
nun  d  r s rn -
d a  g o k  f  a z l a  s o r u n
yok.  tqer  kont ro l  zor -

l u 0 u  n u  a t l a t a b i l i r s e -

n iz ,  SOCOM'u sadece
onl ine o larak oynaya '

c a k s a n r z  a l r n  d e r i m .

Tabi i  bu defd da
kargrnrza hrz  prob le-

mi  Erkacakt r r .
Not:  Oyun u

P52'de onlrne ola-
rak oynayab j lmek

iqin bir  network
adaptor i ine iht i -
yacrnrz var.o

Artrlar
| lolqrifker, kulan! harta 0n ine |nod Lr,
ge(sK( ses Pf

Eksihr
Yapayzeh zor koltf0 er, bug dr ![g se
0yndnrl
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Benim guggiik ciiccellerrim...
Bilqiifin: l/,Jww thesimsconsole com YapmrEdge 0f Rea ity Daitttm: Electronic Afts
T0r: Simijlasyon Oyuncu sayEr I 2 Ingilizce gereksinimi: Az

Mega Em n

mega@levelconn tr

ana sorarsanrz boyle yok
S imd i ,  yok  k imd i ,  neyd  i
vesaire ya rat  rk lar  del i -
kanlr  konsolcuyu bozar
dede. Bi lmeyenin iz yok-

tu r  bu  m in i k  t i p l e r i ,
2000  y r l r nda  k imse le re  so rmadan  ha l -
d r r  hu ldu r  ev le r im ize  g i ren  bu  ya ra t r k -

l a r  i g i n  h ig  b i f  on  e leme  yap r lmamr$ t r r
bi le.  Beraber banyo veya seks yapabi-
len bu yaratrk lar  ie in ne RTUK'ten
onay  a l rnd r ,  ne  de  D iyane t  i 5 l e r i  " ca i z -
dir"  dedi .

Her 5eye radmen bu simcik ler  i lk
defa PC' ye geldik ler inde, sanal
bir  hayat yaratrp onu yonetme

f r k r i  I nsan la ra  qok  i l g i nq  ge lmrs t i .

Sahip old uq u or i j inal  hayatrn
yanl  s l ra,  kendi ler ine sanal
o la rak  t an rnan  gans la  i k i nc i
bir  hayatr  kontrol  edebi lme
d0sr incesi  gr izeldi  ve insanlar
yeni  b i r  Sansla hayat la f lnda
ne le r i  de0 i$ t i r eb i l ecek le r i n i
deneme Sansl  buldular.
Eve t ,  as l rnda  eok  bas i t  b i r
f i k i r d i ,  ama  oyu  n  dUnyas r -
n r  sa l l ad r .  The  S ims ,  t a -

n r  e l i n e  g e q i r d i .

Qigek sulamak tinemli vazifedir
Krsaca  The  S ims 'de  b i l g i saya r  t a ra f t n -
dan sim0le edi lmis bir  d i jnyada insanla-
f l  kontrol  ediyorsunuz. Gerekt iq i  zanan
ttrm ai leyi  b i le kontrol i int iz al t rna alabi-
leceqiniz oyunda simlef in iz in her tur l i i
iht iyaElannr g rdermel is in iz.  Onlart  do-
yurmalr ,  temizlemel i ,  e ieekler i  sulatma-
h, kahval t r  yaptrrmalr ,  c insel  iht iyaElart '
nr  g idermel i (d i rek s iz de0i l ,  dolayl l  o la-
rak),  her gt ln Ealr$trrmalr ,  b i r  geyler sa-
trn aldrrmalr ,  mi l lete laf  anlatmalr  ve ev-
deki  a nzalarr  g idermel is in iz.

PC'den konsola srErayan Sims' te
bir  takrm yeni l ik  ve gel igt i rmeler de
yok degr l .  En onemli  deqis ik l ik  moto-

runun  yen i l enm is  ve  3D  o lmu$  o lmas t .
Yeni  mult lp layer mod'u sayesinde

_ arkada$laf lnrz la da beraber oy-

bir  ba!  aqf l -
sr .  Hem pa-
ra vermr-
yor,  hem de
evin blitrin
daO Inrklqrnr s iz in i izer in ize brrakt-
yor.  Benim annem kadar olamayacaql
kesi l  ama yakrnrna yana$abi ld iqt  iq in
oyunda kendimden de bir  $eyler bul-
dum. Playstat ion Z'deki  The sims, de-
min bahsett i6 im "Get a Li fe" is iml i

oyun i le baglryor.  BJ'nod iEin bir  nevi
eoi t lm dlyebl l i r iz .  Yedi  fark l r  gorevden

olusan bu mod'u tamamlad tq In tzda,

simler in iz in yatma, banyo yapma gibi

iht iyaElan nr anlayabi lme konular nda

uzmanla5ryorsunuz. Daha sonra hayatt-
nrzdan bezmemeniz iq in bu lanet "an-

ne" t rp lemesinin evini  terk edip yeni

eve q kma, i$ ve yeni  arkadaslar edinme
g ib i  konular Uzer inde qal t$ryorsunuz.
oyunun ba$lar nda zorunlu akt iv i te ler le
u0rasmak biraz srkryor tabi  insant.  Ba-
zen siz onemli  b i r  konu i le uqrastrken
karakter in iz banyo yapmak isteyebi l i -
yor.  Ya da yorulup dinlenmek isteyebi l i -
yci f i  k i  rsrar la dinlendirrnezseniz yere
yr! l labi l iyor.  Eqer The Sims' te yeni  ise-
niz,  evi  toplamayr reddedip bi i t t in pis l i -

Ei  s ize brrakan arkadafrnrza f i t i l  o lacak-
srnrz (bende de var bdvle bir  tane, adt
Recep )

r : f r  ,  nayabi l iyorsunuz. Yine de oy-
' [ [  I  nanrsta devr im varatacak bir

- .  I  Seyler yok.  Oyunu daha Once-

)ry
?' !

&J 3 den oynamrs olanlar iEin mul-
td tiplaver rnod'lafl ve "Get a Llfe"
! -  

i c i m t i  t o k  L i < i t i l . (  r n n . t  i l n i n . . r a -

The Sims'den pek bir  fark
yok.

Hemen soy lemel iy im

ki  oyundak i  anne karak-

ter i  gereek a n  lamda tam
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Ginsel tercih segimi
Oyu na baS larken karakter in iz in
cinsiyet in i ,  sag st i l  ve re. tg in i ,  gdl
rengini ,  v l icut  gekl in i ,  kryafet  ve
aksesuar la lnI  segebi l iyorsunuz.
Ondan  son ra  ge l s i n  pd r t i l e r : )
Part j  ve benzer i  sosyal  akt iv i te ler
s imler in yaSamasr ie in gerekl i .
Fakat The Sims' teki  hayattn da
gerEek hayat gibi  srkrct  yanlan
va r .  B i r  ke re  da ima  ga l r5mak  zo -
rundas In rz.  Hatta ig in izde kendr-
n i z i  ge l i s t i rmeh  i q i n  gaba  sa f  e t -
meniz bi le gerekiyor.

Oray rn  key i f  l i  yan ld r  r l dan  b i -
r is i  de eviniz i  mobi lyalar ve diQer
esya lar la dekore edebi l iyor olma-
nrz.  Hatta duvar kaqrt laf lna ve
evin iz in mimaris ine kadar seEim
yapabi l iyorsun uz.  Simler bazen
Eok art ist  o labi l iyor ve s iz i  s in i r
eden davra nt t la rda bulu na bi l iyor-
lar .  Arada bir  her i f ler  verdi ! in iz
gorevler i  unutup odantn ortastn-
da sdlak salak d u rabi l iyor lar .
Neyse ki  zamanr Ll  tu lu i le htz-
l and r rab i l i yo r  ve  b i r  nev i  s i n i r  va -
z ivet lerden KUrtu ld bi l iyorsunuz.
Ya da daha da iy is i  oyunun (on-
sol  vers iyon u nda sim ler in iz in oz-
gi i r  i radeler in i  ( f ree wi l l )  kapata-
bi l i rs in lz.  Boylel jk le adamlar ken-
di  kendi ler ;ne hareket edemiyor-

lar  ve hal iy le r izer ler inde daha
fazla kontrole sahip oluyorsu n uz.
Mutfakta kaza varken banyo yap
mak isteyen t io ler i  gormek iste-
m iyorsanrz bu gucLi  kul lanrn.

Oyunun kontrol ler i  o ldukea
basi t  ve dqrenmesi de xolay.  Yer i
geldiqi  zaman gireceqiniz meni i -
ler  i le rahat l lk la ne yapacaQrnrz
anlayabi l iyorsunuz. Tekra r  oyna-
nabi l i r l ik  de gayet yLlksek. qi inh-
yeni  b i r  karakter le her yeni  oyu-
na baSladrdtntzda karsrntza fark l l
farkh seqenek ler  erkryor.

Evi hafrza kartrna
sddrrmak?!?
Tamamen 3D olan yeni
Sims' teki  ka mera siste-
mi de har ika.  ls tediqiniz
gibi  zoom yapabi l iyor,
gorr intLide sa{a veya
sola goz atabi l iyor,
hatta ekran I  eevirebi-
l iyorsunuz. isterseniz
evin duva r la nnl  b i le
kaldrrabi l iyorsu n uz.  Kon-
sol  versiyonunda ki  ik i
k i s i l r k  oyun  mod 'u
sayesinde arkada5rn rz
i le beraber veya onun-
la kar! t  karStya oy-
namanrz  da  m i lmkun .

Kar$r l rk l r  oyun oldukCa basi t ,  ek-
ranr ik iye bolerek k im daha hrzlr
yemek pis i recek tarzr yaf l$ lara
girryorsunuz. Be.aber oyunda ;se
or i j inal  oyundaki  is ler i  pay-
laSJyorsunuz, Evler in iz i  hafrza
kartrna kaydederek arkadaStntztn
ma kinesinde kapr5ma im kan rnrz
da mevcut.

MLiTik ler  ve ses elekt ler i  gok
keyi f l i  ve ka l i te l i .  Arala ndaki
konusmalar da anlaSt l t r  ve net.
Graf ik ler  canl t  ve temiz.  qevre
sade otmasrna raomen birqok e$-
ya barndrrdr0rndan bir  bo; lu k
hissi  uyandrrm tyor.

Ta bi  oyunun konsol  ver-
s iyonunun, PC'deki  i le aynr et-

k iy i  uyandrracaqr  dr i$ [ inUle-

mez,  qUnkr l  hem ar t rk  es-
k id i ,  hem de herkes b i l iy -

or .  Y ine de yapr lan ek leme
ve qe l i$ t i rmeler  i le  ha la

oynamaya de0er .  Son

olarak 0nemli  b i r  hatrr lat-
ma yapmak ist iyorum.
Gerqek hayatta da ol-

du !u  q ib i  bu  oyunda  da
bazr i$ ler i  basarabi lmek
iqin bir i ler iy le banyo yap-
mak zorunda ka lab i l iyor -

sunuz. Pek acr : )
Bye&Smile. . .o

Artrlar
Ye|li3D |1rolor[ lrlpa ryor

tksiler
Dud Shock re oynamdk

ksnlenzor

Level llotu
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Agk, ihliras, iigka[rt, entrika, hepsi bu yaztda... Mutlaka okuyun!
Bilqi iCint lwJvl,r'J nn ngelevcf fet Yaptm: Konami Dadtttm Kondnl Tijr: F!tbol Oyuncu sdyrsr: I 4 ingilizce gereksinimi: fl q McgdEr l1 in  "  meSa. rn  n@ eve .omt i

u Kona m i 'n in  fu tbo l  oYUnla-

nnda buyLi  mU var ,  ned r

a  n  laya mad rm g i t t  .  Mega

Dr ive 'dak i  SS Deluxe 'L l  say-

mazsak y  l la rca rsrar  a  Ko-

na mi 'n  in  fu tbo oyun aTln l

oynamay reddel t im,  hep FIFA oynadlm.

Bi rkaq sene evve arkada$lar lmln zoTla-

masry la  baSlamamdan ber i  t i ryak i l ik  yap-

t r  meret .  Ardtndan Pldysta l ion 2  yo luy la

Level  o f is ine de bu la fan bu v i rus,  herke-

s i  e tk is  a l t rna a ldr .  Bu sefer  de WE7,  o f i -

se "  hayr r ,  o lamaz,  y ine mi?"  9ek inde

haykrrs lar  eq l i { inde g i rc l i .  ig in  i lg inE lara

f i  oyun i tha l  ve do layts ty la  tamamen Ja

ponca o duqundan k imse oyunu baSldt -

maktan ba lka b i r  Sey b i lmiyor ,  ama ya-

yrn koord natorU dahi l  herkes ara lks  z ,

ay la  bayr  a  oynuyor .  Ben de esk i  i tha l

o y u n  a r d a n  v e  J a p o n  a y r p  f i l m l e r i n d e n

k a l m a  J a p o n c a  b i l g i m  e  o y u n d a n  a n  a d l

qrm krsrmlan s  ze ak lar rnaya qa tS lyo-

rum.  E Conso e l ' .4aster  o lmak ko ay deoi l

t a b i i .  Y i n e  d e  i l l e  " B e n  I n g i l z c e  o y u n  o y -

nanm babol "  derseniz  PES3' t i  bek eye-

ce ks in  lz .

Kader utansrn
Evet evet,  benim iStm hakikaten zor.

$ imd i  f u tbo l  oyunu  SOy le  o lu r  boy  e  o lu r
diye de anlatamam ki ,  hepiniz bi  iyorsu

nuz zaten.0 zaman bu sefer  oyunumuz-

da ne yeni l ik ler  o lduqundan bahsedey lm

ve r$ in ize yarayab leceqin i  umdu!um b i r

ik i  ipucu verey im,  Daha once de soy led i -

E in  q  b i  oyun JdponLa.  N4ds ler  League

mod u ' rda seqeb, leceOir i l  60 ku l t ip  var ,

ama bayrak an da ad lar t  da an la$t lmad -

grndan do 'av ben de ye ler  r i  b  r  tab loy-

la  gosterd im.  Parma,  Laz io  ve AC Mi

a n ' n  r e s m i  l i s a n s  a n  a i t n m t g  v e  h e r n

kadro lar ,  hem de formalar  i le  i lg  l i  son

dak ika deg Sik  ik ler l  yap l tp  0y le  p iyasaya

sur l i lmr j$ .  is terseniz  P laysta t ion 2 'n iz  i le

in  ternete baqlantp oradan gt jnce l lemele

r i  de yapabi  iyorsunuz.  Oyuncu t ransfer

ler l  de ha la  mumkun.  Tabl i  an layana. . .

Bu arada taktmlar  arastnda Galatasaray

ve Fenerbahge 'n in  o lduqunu,  fakat  y t i -

zuncu yr l  nr  kut layan Be$ik ta9 ' tn  o lmadl -

! r  gozL in i - rze qarpmtst t r .  Ayr tca As lan

Tr- l rk  ye 'm de dahi l  yetmis  u lusa l  takrml

baf lndr ran oyunda,  kendi  kupanlz l  veya

ig  n i r i  de ya aLabi l iyorsurr ,z .  At  /uva ga-

re  kendi  takrm ntz t  yaratman z  da mUm-

ku n.

Acrlarrn qocu!uyum
AE| | |S v ideosu her  zamanki  g ib i  pek sus-

r , i ,  gazr  a l rp  b i r  an evve l  oyuna ba l tk lama

d a l m a k  l s t i y o r s u n u z .  D e d i m  y a ,  i g i n q  b i r

gek im var  bu oyunda.  Ar t tk  hakemler i

kend in iz segebi l iyorsunuz. Abr ler i  c iddi

Seki lde gel igt i r i lmi$ er.  Ornedln artrk p0-

zisyon uyuyorsa faul ler i  vermeyip avan-

taja brrakabi l iyor lar .  Boyle za manla rda

ekranrn t is t  sa!  tarafrnda devam anlam -

na gelen bir  i5aret  qrkryor.  Bir  d iqer yeni-

l i ' (  ise artrk el ,e oyna' I tdya od ce/a aiabi-

l iyor o manrz.  Yani  oyunda topu el in iz le
tutabl lmeniz iq in bir  tuS olmamastna
ra0men top yanl t5 l  k la el in ize Earparsa
rakip takrm bir  serbest vurug kazan yor.

Pek sacma, hele kale onLinde Eekt id in iz
top kaleciden donup el in ize qarptnca de-

l i r iyorsunuz. Oyunun bir  guzel  yeni l i0 i  de

oyuncu la rn 'o rmd lanna  kend  i sm in i , / i
yazabi l iyor olmantz.  Topun f iz ik motoru

Andertecht spaftd Prsgue ryylll 4!19ry!l!! Blackburn

Chelsea Everton lulng. Leeds Liverpool
Manchester City Manchester lJnit-ed lleygqlle Tottenham west Hdm

Monaco

PSG

Panathinaikos
HSV

tnter Milan Juventus Lozio Parma

Benfica
Udinese
Potto

Rangers
Barcelona
Calatasaray

Atletico Madrid Betis Sevilla
Real Madrid Reol Sociedad

Dynamo Kiew Bo,WE
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da yeni lenmis.  Artrk iop daha
mantrk l r  yer lere gidiyor ve hava
kolul ldr  Indan daha dooru erki leni-
yor;  'nesela yaqmu.da sekince da-
ha da h.z lanab l iyor.  la la lstediqi-
niz pozisyonu hafrza kartrna kay
dedebi l iyorsunuz, br kez birkac
kamera aers daha eklenmi5 tabi i .
Oyunda 20 farkl l  stadyum var ve
Master League mod'unda taktmlar
kendi  evler inde daha iy i  oynuyor-
lar .  Bunlar ' t  yanlndd graf ik lere de
b;raz c i la qekmi5ler i ! te.  Ha bir  de
Zidane'rn donme hareket in i  du-
zel tmi$ler.  Bunun iEin sad analog
kolunu 360 der ece qevirmeniz qe-
reKryor.

GordUqi im yeni l ik ler  bu kadar.
Nedir  is te,  topa vuruyorsunuz, o
da gidiyor yar i .  Gelel im daha gr i r -
cel  o laylara.  Mesela bu oyunun
of iste yapr lan turnuvasrnda neler
olmul olabi l i r? Hepsir i  t r jm ger-

Eekl iq iy le,  korkusuzca agrklryorum.
lnrnrnurn,  g[rneS balErkla stvan-
mazl l l  Dannl ! !  Az sonra. . .

Bekarsrn dediler,
krz vermediler
f l l i  i k i  mi lyonuncu ge leneksel  Le-
ve l  Of is  Konami  fu tbo l  oyunu tur -
nuvasr  geEt io imiz  gUnlerde WE7
i le  yapr ldr .  F t ra t ' r  rak ip  kabul  ede-
cek kadar  pas lanmt!  o lan ben,  y i -

ne de bu prof i tero l  ddu l lU $ampi-
yonanrn f  avor is iyd im.  Gi jze l  bas la-
yan turnuvadak i  tek  derb i  o lan Fr -
ra t  la 'naqrmrn daha be; inc i  dak. -
kasrnda at t rq lm n izami  go l  say l l -
madr  ve maqa s t f r rdan ba5landt .
Fr ra t ,  yen i  90 dak ikayt  e l ie r i  t i t re-

yerek ve pozisyonlardan dolayr
yi l reqi  aqztnda oynamastna raq-
men yedi0;  b i r  golLj  kurtarmtg ol-
manrn verdiqi  rnul lu lukla oir  gay-
ret  berabere bi t t rmeyi  ba5ardr.
Onceki  maEtan kaynaklanan ave-
raj  farkrna yet isemeyeceoimi bi ld i -
d imden ve hakkr yenmis olmantn
verdiqi  rzdrraptan do,ay salp ra-
hat oynadt0rm son maqrmda da
umulmadrk bir  son dakika goft i  yr-
y ince prof i terole veda etmek zo-
runda kaldrm. Neyse ki  puan cet-
vel inde tat | |yr  rsmarlayacak kadar
da ger iye dr ismemist im. Turnuva-

nrn ardrndan kal leg rakipler imden
olusan kurulun sozcusLi  ve Satbel i
Sampiyon Frrat  k is is i ,  sayt lmayan
golum hakkrnda umarstzca "Evet,
bunun bir  haxsrzIk oldu{uru bi ' i -
yorum, ama bizde bdyle" 5ekl inde
bir  aqrklama yaptr .  Kaybedenler in
de prof i terol  rsmarlamamasr net i -
cesinde anladrm kl  of is tayfa ge-
rekt i ! i  zaman her ta i r  L l  i iqkagrda
basvurabi l iyor.  Ben durumu ka-
muoyu vicdanrna brrakryorum.
Ama goreceksiniz,  b i r  dahaki  tur-
nuvaya evden hakem get i receqim
:)  Bye&Smile.o

Arhlar
iu ana kadar gi'rdrjdii|ll ef zengif p0zisy0lr.
it suntsn oyun Du

Hsiler
oyu0 Jdpollcd ve grdlk kd lesiolarak F Ia

ssfisirden biraz ger kalyof
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Artrlar
Cn ilik RPo lie nacera qibi i'6ehrin ek efnI
oll]]ds

Eksiler
Ydernre yen lk yok hni klerdeyeriik
hdvds yok l(0 rcI,{yava! aksiy0n5rk[r

Level llotu

Karan[!rn iginden, konsollara...

ANGEL OF DARKNESS
Lara Crolt yepyeni bir strn qtizmek igin geri d0niiyor, ama bunu pek de iyi bir 9e
Bilgi iein: www.eidos com Yaptm:Cofe Dao tm: Eidos nteractiv€ Tiir: Aksiyon'Mdcerd Desteklenen: Ana og Kontfol,Ttrc5lm

aydi  hep beraber
Tomb Raider ' rn
gecmi$ine krsa
bir  gezi  dozenle '
ye l im  ve  bu  b i r
sayfahk beraber-

l i 0 im iz  de  an iden  b i t s i n .  Y t l l a r l n
eskl temedi0i ,  karalanmalara
karsr dimdik ayakta durarak her
devam oyunuyla yeni  b i r  bas-
langrC yapmaya qal l$an Lara
Croft  (a.k.a.  Tomb Raider) ,  yeP-
yeni  b i r  gorLinLim ve oyun st i l iy '
le ger i  dbndU.

Kayp tablolann Peginde
Eckhardt ad Indaki  g izeml i  k is i -
l ik ,  kendis inden daha gizeml i

o lan bel  adet Obscura tablosu-
nu incelemek i lzere Profesdr
Von Croy'u aTar.  Von Croy, Eck-
hardt ' r  krramaz ve i$ i  kabul
eder.  Oysa ki  bu tablolartn b r-
leSt iq inde bi iy i . ik  b i r  gt ict i  or ta-
ya qrkaracaqrnda n ve karanl tk
br iyu ler le ba! la nt  tstndan ha ber i
yoktur.  Tablola r la uzaktan ya-

krndan i l isk is i  o lan herkesin olLl-
mt iy le ba5laya n furya, Von
Croy'a da u!rar ve profesor,

Lara'n In gozler i  Oni inde ol t l r .
Bunun ustLine Lara da olaya ka-
r$rr  ve macera oaslar.

Eski ve yeni
Onceki  Tomb Raider ' la rdan
farklr  o larak,  oyun daha qok

maceraya yonelmis ve bu ne-
denle oynanrs biraz daha yaval-

iamrg. Burada bir  sorun yok za-
ten. Hatta oyundaki  g iz l i l ik  ct !e '
ler i  de ayn blr  renk katmt$. Yal-
nrz oyun yava$larken aksiYon
da aynr oranda monoton laSrP,
gayet kotr i  b i r  yone sapma gibi

bir  e0i  imde. Si lahl t  eat tsmalar
zaten eski  oyunlar la aynr yaPtyl

taS ryor.  Yakrn dOvi is lerse birkaC
tekme ve yumruoun kdtu bir le-

$iminden oteye gidemiyor.  Yer i
gelmisken aksiyonu olugturan
elema n larda n,  yaPay zekadan
da bahsedel im. Gi j rmui olabi le-
ceqiniz en ger i  zekadan bahse-
diyoruz bu rada. Amact sadece
aksiyona yonelmiS bir  oyun olsa
belk i  bunu kabul  edebi l i r iz ,  ama
gizl i l id in ve macerantn on plan-

da  o ldu lu  b i r  oyunda  as la .
Elbette oyu ndaki  her $ey

kdtr lye gi tmemis.  Lara artrk da-
ha zeki  davranryor.  Bir  merdi '
ven gord r l6Unde otomat ik t l r -
manryor,  b i r  Erkrntrdan kend i
kendine at laya bi l iyor.  Zeki  o ldu-

{u kadar daha da at let ik olan

Ms. Crof t ,  daq ta$ demeden t l r -

manrYor,  yuvar la n lyor ve yer-

lerde st i r i . rnebi l iyor.
Kontrol ler  analog dLiqmeler-

le gerCeklest i r i lebi l iyor,  fakat

maalesef Lara isted iE in iz gibi

tepki  vermiyor.  Daha yava5 ha-

reket edip,  daha dengesiz dav-

ra na rak s in i r ler in iz i  rahatqa ha-

reket lendirebi l iyor.  LZ tu9uYla
geqt i6 in iz Steal th l ' ,4ode, yani
giz l i l ik  modunda d uvara yaslan-

d rOrn rzda  da  s t k tn t t h  an la r  s i z i
bekl iyor.  Gerqi  g iz l i l ik  modunun
her tarafrnda ayrt  b i r  fa lso var.

Ba{r 'a qa! '16 oYun PiYasasr-
na inen Angel  of  Darkness, ma-
alesef srradan ve hatta vasatrn
al t rnda bir  oyun olarak akt l larda
ka lacak. Uzgt in l . im. o
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Bhkag saatliiine Michael Jackson olmak ister misiniz?
[4ega Emin'"

megaemrn @ eve corn tr

habir i  o lan Ulala adrndaki  ge-
ker k lz l  yoneteceqiz.  Ktztmrz
ek i$ olarak ara srra d0nyay
da kurtaryor.

Bu oyundaki  uzay kavra mr
biz im bi ld i { imiz bo5 uktan gok
uzak. Etraf  rengarenk, t ! t l
r$r l  ve capcanl t ;  mUzik hiq
ara vermeden ga|yor.  igte
boyle bir  or tamda, bir  grup.
manyak,  ba;kant  ve daha

birqok insanr kaErnnca 1 i
Ulala '  da afastrrmacr ga-
zeteci l i ! in !ere!  i
o larak durumu kotar-
maya galrgryor.  Rrtme
gore d l lqma nla nn soyle-
d ik ler in i  veya yaptr{r

hareket kombinasyon-
la rrnr ezber leyip,  s ra-
n rz  ge ld i ! i zaman  ay -

nen uyguluyor ve onlaf l  a l t
edebi l iyorsu nuz. En ufak yan'

l rsrnrzda ise reyt ingin iz dLi$r i -
yor (aman ha).  Oynadrkqa in-
sanlan kurtanyor ve yeni  kos-
t i imler agabi l iyorsunuz. 30 sa-

l l .& 'at l ik  oyun suresi  son un-
da aCrla n kostr im ie in

s0run ya pmayrn, oyu nu
urup, Ll+Rl basr l l

iken yuvar lak,  r lEgen, ka-
re yaprn.  Ondan sonra

' '  oyunun kendi  kendis in i  b i -
l f i rmesinr iz leyin.  Bu yeni  krz

oyu nunda kontrol ler  de ik i
joypad'e bo l i l  ne bi ld i {  inde n Artrlar
sevgi l in iz le oynamanrzl

8o refk, rele w MJ
, tavsiye eder im, eg lencel i

o laca ktrr .

i F ,

e ij.
It

'  r . ' - . : '

ne Spacc l \4 lchael  (N4 chae

Bu oyunu segmern-
deki  en bl lyr lk etken yi

Jackson) oldu. Bu kez konuk
deqi l ,  is tasyon Sef i  o lan King
Of Pop'  a Thr i l ler 'a benzeyen
bir  m r . iz ikte gerEek hareket le-
r in i  ya ptrr  ryo r  u z (  m oo n wa lk
dahi l ) .  Daha da iy is i  N4aykr l ' rn
sesler in in gergekten MJ tara
frndan yapr lmrg olmasr.  Say-
fam bi t t i  : )  Bye&Stay Tuned o

Eksiler
iay tol

Level l{otu
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I  b iza Adasr ve dl lnvan n

I  baska pek Eok bolgesinde-
f  k i  d isko arda yere dans
pedi  ser i lerek oynatr lan Rez,
Frequency ve Parappa The
Rapper gibi  mi jz ik ve dans ta-
ban l r  PS2 oyunlarrndan bir is i
de Space Channel 5 id i .  Ser i -
n in yeni  oyununda da cinceki-
ler  g ib i  b i r  uzay TV kanal t  mu-

y a p  l r y o r  T h e  l t a l i a n  J o b  d a
o r i j i n a l i  1 9 6 9  y  I n d a  g e k l l e n

f  i l m i n  g  u  n c e l l e m e s t  u z e r i n e
y a p r l m r l .

Oyunun h ikayes i  f  r lmdek i
i le  aynr .  Tar ih tek i  en b i iy i ik
a l t r n  v u  r g u n u  e s n a s t n d a
Char l ie  Croker  ve qetes j ,  iha-
nete u0rayarak Vened ik ' te
o l 0 m e  t e r k  e d i l d i .  S i z  d e
Char  ie  ve qete uye ler in in  ro-
lL lnr l  a larak s ize ihanet  eden

ilAl\|Jl|B Bu kadar M n

t inLlmLlzde qeki len her
fr lm ig in genelde t icar i
kayg r lar la bir  de oyun

mek  i q i n  Los  Ange les  t a r i h i n -
deki  en bLiyt ik t raf ik kanstkl t -
qrnl  yaratmalr  ve modif  iyel i
yeni  N,4ini  Cooper ' lar  i le kaE-
m a  l r s  I n  t z .

Oyunda br iyr lk bir  Sehirde
deg i5 ik araglar (ekser iyet i  en-
va i  qeq i t  M in i  Coope r ' d r r )  ve
sr l r r ig teknik ler i  kul lana ra k on
be$ bd|t imr i  tamamlamanrz
gerekiyor.  Hikaye mod'u nda
bol  bol  ya n5ryor,  sokaklarJ,

srpant e

metroyu ve ka na l i -

min i  b r rb i r i ne
Kat|yoTsunuz.
Ekranr bdlr ip
ik i  k i5 i  i le ya
rsmak ie in ise
circui t  mod'u
kul lana b i l i rs in iz .  Arada s  r rada

t izer ler inden ugabi lece{ in iz
r a m p a l t  t t r l a r  o l m a s  n a

raqmen bo[ imler
gene lde  sade
ve  s rk rc r .  l s t k -
l a  nd  r rma  i y i

ama  b ina la  r  n  kap lama la r r
qok srnt tyor.  Hele o Cooper '
af ln minic ik motor la nnda n
nasr l  i6renq bir  ses grkryor k i
soTmay tn  g i t s i n .  A ra  v tdeo la r
ve  kon t ro l l e r  i se  ye r i nde .  i n -

sanlaIn eok dvdr ik ler i  bu
oyun Denr  pek mem

nun  e tmed i  doo -
TUSU.

rfl
4.4,

ada  mda  n  i n t  i kam rn  r z r  a lma l r
ve burnunun dibinden 28 mi l -
yon dolar deoerindeki biiti.ln

\al t tnt  
yLi  rut  mel is in tz.

\  Bunu baga rabi l -

e m  f @  e v c l c o m  t r

(o ay k|]ntm ler

Bye&Smi le . . . o
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Kaprdan gegt ik ten sonra f tsk iyen in  ya-

nrnda ba hErva n la  kar$ agacaks ln lz .

O n u n l a  k o n u g t u k t a n  s o n T a  y o l d  e t  y i y e n

bi tk i le re  d ikkat  ederek devam etmeniz

gerekecek.  Ftsk iyedek i  heyke in  i lzer in-

dek i  d t l !meye bastn ve odantn g i r iS ine

g e r i  d o n e r e k  m e r d  v e n l e r i n  y a n l n d a  a q l -

lan ka prda n iqer i  g i r in .

Y o l u  t d k i p  e t t i 0 i n l z d e  m e r d i v e n e  u l a -

Sacaks nrz .  Yukar  g tk tn  ve d t l0meye ba

s r n .  B u  d t i { m e  f r s k i y e n i n  o  d u { u  o d a n  n

i ler is indek i  kapty t  aqryor .  Oraya donup

kaprdan g i r in  ve san dL idmeye basarak

i l e r l e y i n .  O d a y a  g i r d j 0 i n i z d e  g a r i p  y a r a -

I t k l a r  s a l d t r a c a k ,  o n l a r r  o l d u r t ] p  o d a n  n
t o l  s d q  t a r a f  n d a k i  m e r d i v e n  e r d e n  d e i i l  d e

karqr  tara f tak i  merd iven lerden yukar l  E l -

k  n .  Uzer  nde qamur o  an kaya parqas na

geein ,  oradan da b i r  sonrak i  kaya parga-

srna at layrn.  Yuka bakt t0 tn tzda b i r  l lo ru

goreceks in iz ,  boruya tu t  u  nup karSlya

gegin .  Buradak i  ik i  vanayt  Eev rd lk ten

sonra boruda n ger i  donun.

V a n a  l e  a q m  s  o l o u d u n u z  t r , l p u n  q t r e

g i r d i q i n i z d e  s u y a  d L l s e c e k s i n i z .  S u d a n  q r -

k  n  v e  k a p r d a n  g i r i n .  l e r i d e k i  m e r d i v e n l e

a y n r  h i z a d a  d u r u n  v e  d e l i { e  d u g m e d e n

o n c e  m e r d i v e n e  t u t u n u n .  M e r d  v e n d e n

Erkt  k tan sonra kaptdan g l r ln ,  tL lne l l  iz le '

y i p  m e r d i v e n  e r d e n  y u k a r |  q l k l n .  K a p l y

a q l  g r n r z  a n d a  h a r f r ' l  , / d  o L l n a n  q  k a c a k ,

onu hemen vurun.  Burada suya du$me-

meye qahsrn q i jnk i i  iq  nde o ld t l remeye-

c e q  i n r z  b i r  y a r a t t k  b u l u n u y o r .

Y u k a n d a k i  y o l u n  k t r t k  k  s m t n d a n  k a r -

grya a l layrn ve i le r leyerek boruya u lag n.

Boruya zrp ayarak vanay Eev i r in ,  boy le-

ce borudak i  buhar  kaqaq kapanm $ o la-

c a k .  T e k r a r  m e r d i v e n  e r i  k u l l a n t n  v e

b o l l u 0 J . / r p l a v a ' a k  q e c i n .  D J v a r a  y d s  l a

nrn ve boru boyunca i le r lemeye ba$ a-

yrn.  Asr larak so la  do0ru g i t t ik ten sonra

f r r s a l  b u l d u l u n u z  a n d a  k e n d i n i z i  y u k a r t

q e k  n .  B u r a d a  k o S U p  z  p l a y a r a k  k o r k u -

luk lar  o lan p la t f  orma u la ln- ra l ls ln lz

M e r d i v e n d e n  a g a ! t  n i n  v e  k a P  n  n  Y a
nrndak i  saTr  duqmeye bastn.  N.4erd iven-

l e r d e n  Q r k r n  v e  r e s i r n l e r i n  o n u n d e k i  m a -

s a y r  q e k i n ,  B u  r e s i m l e r d e  s a r m a S t k  a r

d a n  k u r t u  m a k  i q i n  h a n g i  v a n a  a r t  q e v  r

meniz  gerekt iq in  oqreneceks n.  D lkkate

a lmanrz gereken L izer inde k  rm z1 X iSa

ret i  o la  n .

S o l d a n  s a y a r a k  b i r i n c i ,  i k i n c i  v e  d o r -

d r l n c u  v a n a l a r  q e v l r i n . 9  m d i  y a n  l a r d f -

l a k i  k o l u  g e k t i g i n i z d e  s a r m a S l k l a r l n  o l -

dL lqUnU goreceks in iz .  Ka p lda n g  i rd  ig in iz

d e  ̂  s a  b i ' a r a  d e r o  t l  e y e c e l . s  r i l .
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amacrnrz yukardaki  0 lL1 elenana ulaq'
mak. Sa{daki  yolu takip edin ve karsrnt-
za qtkacak elemanr oldurerek Llzer inden
k im l i k  ka  r t r n  I  ahn .

Orta krsma geqin ve merdivenden t t r -
manrn. Yukan erktr0rnrzda sola doni in ve
tekrar merdiven lerden etktn.  l ler lemeye
devam ett lq in izde Eatrdaki  en son plat-
f  orma ulasacaksrnrz,  burada zrplayarak

eitteki botlu0a tutunmanrz gerekiyor.
Aqacrn etrafrndan dola$rn ve bulacaqrnrz
yolu iz leyerek ufak blr  bosluiu zrplaya-
rak geqin.  Buradaki  saolrk paket in i  a ldrk-
tan sonra Lara gr. lElenecek. Geriye dd-
nUp  b j yuk  bog lu0a  ge l rn  ve  i y i  b i ' za -
manlamayla kargrya zlplayrn.

Bu zor zrplayrsr geqt ikten sonTa yolun
son u nda bir  a{agla kar5r la5acaksrnrz.
Yukar|  t r rmanrn ve ol i i  nObetEinin Lize-
r indeki  kartr  ahn. ceni$ bo$luqu geqt i0 i -
n iz yere ger i  donun, Odanrn ortasrndaki
merdivene kadar aynt yol lan iz leyerek
ger i  dondn ve koseden geeip bo$luktan
zrplayrn.  Buradaki  ndbetqiy i  o ldUrdLiq U-
ni izde iht iyacrnrz olan son kartr  da almrs
olacaksrnrz.  Simdi zemin kata in in.

Ortada ki  merdivenin kar!rsrnda bir
kapr gdreceksiniz.  Burada [re kartr  da
kul landr0rnrzda yeni  oda aqt lacak. Merdi-
venlerden aSaqr in in,  yolu takip edin ve
ufak bir  odaya gel in.  Buradaki  sal  dLid-
meye bastrktan son[a dl0er odaya ko-
gun ve demo'yu seyredin.

Buradaki  amactntz odantn zeminine
ula$mak. Pek de zor bir  bu,maca deoi l .
Saqa doqru gidin ve bir  kat  asadt dr l$Lin.
Sa!a do!ru y j rUyi ]n ve merdlvenin i ls-

tundeki  p lat f  orma zrplayrn.  l \y 'erdivenden
asaor in in.  Yr izr ln i jz  odantn ortasrna do-
nLik 5eki lde sola glderek plat formun
ucuna ula!rn.  Zrplayarak karSt taraf taki
olat forma futunun. D:Eer ydntna yLlrr i -
yr in ve aSaqr at layrn.  Tekrar aiddr at la
yarak yerdeki  kapa{r  aqrn.  Asansorden
qrkrn ve dola donUn. N/erdivenden agaql
in in.  Diqer merdivene yi i r t iy i rn ve ondan
da a$aEr in in.

Yiizrl nUz asanscire dooru donilkken
z rp laya rak  E rk rn t r ya  t u  t unun .  Kap rdan
girdi0inizde mumyaya benzer bir  yara-
trk la karqr lagacaks nrz.  Onu oldUri jp ka-
fesler in oraya gidin.  Burada ci lL l  b i r in i
bulacak ve kisa bir  demo seyredeceksi-
niz.  Saq tarafa i ler leyip de kor idorun so-
nuna geldi l in izde canlr  b i r  mahkum 96-
receksiniz.  Kurt is onunla konusacak. D -

Saf l  Crkrnca Kurt is ozel  yetene! in i  kul la
narak masadaki  Si f reyi  okuyor:  06289.

Odaya gir in ve mumyayt oldurup r ler-
leyin.  i ler lerken birkaq tane daha murn-
yada n kurtulmanrz gerekecek. Kor ido-
run sonundaki  beyaz kapt lardan geErn,
bu Seki lde i ler leyerek bir  sonraki  beyaz
kapr lara ula!rn.  Bu kapt lardan geqip
merdivenlerden yuka.t  q kt  tqrn tz-
da laboratuara ulagacaksrnrz.
Bu rada k i  c i lL l  b i l im adamr-

nrn uzer inde kar t  bu la-

caksrnrz.  Beyaz kapr-
Ia rdan Erkrn ve bt iyLik
odaya ger i  ddnr in.
Odanrn karSr tarafrnda-
ki kaprya gidin ve y{lzi.i-
nr iz l i  ond doqrJ donun. Burada bes hd-
nel i  b i r  Si f re goreceksiniz (38471).  Tek-
Tar odayd doqr u dci . t r in.  Oda' t ln en sa0
iarafrnda bir  kapr bulunuyor.  Burada al-
drQrnrz kartr  kul lanrn.  l ler leyerek merdr-
venlerden yuka n Clkrn.

Kor idorun sonuna kadar y i l r r iyr ip so-
la ddni in.  KarSr tarata zrplayrn ve bul-
mu! oldu6unuz 5i f reyi  g i r in.  Bir inci  kata
doni in ve kaprdan geqin.  Laboratuafa
bakan kor idorda olmaltstntz.  Sa0a doOru
gi t t r ! in izde ara demo girecek. Demo'nun
ardlndan izer in ize gelecek mumyayr ol-

drhjn,  kor idorun sonuna giderek kapr-
dan geEin.  lk i l i  kapr lann sa0 taraf tnda bir
hava landrrma kapa6r gdreceksiniz.  Ka-
pa!r  gekerek agtr ! rnrzda havala ndrrma
de l i 0 i l  bu lacaks rn rz .  l e i ne  g i r i n  ve  aya0a
kalkrn.  Hemen sol  tarafrnrzda ba$ka bir
tUnel  g0receksiniz.  Buraya qrkt lqrnrzda
tunel  srz i  laboratuara gotr i recek. Atdol
at layrn.  Odanrn kar$r tarafrnda, Cop ku-
tusunun yantndaki  havalandrrma del i !  i -
ne t r rmanrn ve i ler lemeye ba$layrn.  Pro'
to 'nun beslenigini  gosteren bir  ara demo
izleyeceksin iz.

Fan rn  yan rndak i  gaz  tank la rn r  vu run .
PIat f  orma t  r r -

man n ve



dr iqmeye basarak fant kdpat in.  Diqer ta-

ra fa  geg in  ve  so  ta ra f t ak i  hava land l rma

de l iQ inden  i l e r  ey in .  Sa0  ta ra f t ak i  aq rk

kap r l a rdan  geq t i g i n i zde  bu  bo lUm b i t e -

cek .

i le r i  do{ ru  ko$un ve meta l  kap ldan iqer i

g i r i n .  K o r i d o r u n  s o n u n d a k i  k a p l l a r a  u l a

5 r n c a  s a { a  g i d i n  v e  s o n  m e t a  k a p l n l n

yan nda durun.  Kur t is  yetenedln i  ku l la-

narak panel in  S i f res in i  oqrenecek.  YeS I

k a p r l r  o d a y a  g e r i  d o n u n  v e  b u l d u q u n u z

E i f r e y i  g i r i n  ( 1 7 0 6 8 ) .  B u  s a y e d e  a 7  o n c e

g i f r e y i  o Q r e n d i g  n i z  k a P r  a q  l a c a k .

G i r d i g i n i z  i l k  o d a d a  s d d e c e  b i r  c e s e t

b u l d c a n s r n z .  S o l d d k i  d i 0 e r  o d d 1 , a  g i  i p

O l u  a d a n r l  ̂  m l  k  h d r t r n l  d l  1 .  l ( e r l  g i l  e n

y a r a t l q r  o l d u r u p  d  ! d r l  e l k  n .  S o l a  d o n u p

k o r i d o r u n  s o n u n a  k a d a r  i l e r  e y i n  v e

u l a g t r { r n  z  k a p r d a  k a r t t  k u l l a n t n .  S a q  t a

r a l t a k i  k d q u k  o d a d a  c e p h a n e  v e  b l d d r

meniz  gereken yara l lk  ar  l lu lacaks ln lz

B u  o d a d a n  g r k r p  s o l  t a r a f t a k i  i k i l i  k a p  l a '

r a  d o d r u  g i d i n .  i g e r i  g i r i p  s a q a  d o n u n  v e

s o l d a k i  i l k  k a p r d a n  i q e r t  g i r i n .  B u r a d a k i

yarat rk lar  d ldUrdukten sonra odadan q

k r n ,  s o l a  d o n U n  v e  a z l c l k  i l e r l e y i n .

Karq dan b i r  adam gelecek.  Onu vu

rur  vur r faz  arkanlz l  ddn i ln ,  E i ink i l  b i r i

de arkanrzda yak la :may deniyor .  Bura-

d a  d o l a S r r k e n  y a r a t r q r n  g e E t i 6 i  b o $ l u 0 u

b u l a c a k s r n r z .  S i z  d e  b u  b o l  u k t a n  q o m e -

lerek geqin ,  so la  dOnLin ve yo u tak ip

e d e , e k  k i m l i h  k d r  l t  k J l l a l a ' a k  a q a c d 6 ' n l , '

k a p r y a  u  a 5 r n .  q e r i  g i r d i { i n i z d e  k r s a  b i r

a r a  d e m o ' n u n  a r d t n d a n  s t k t  b i r  d o v i j S  s i -

I  
z l  b e k l i y o r  o l a c a k .  Y a r a t  q t n  s a l d t r t l a T  n -
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dan mumki in olduqunca sakrnarak t i im

merni ler  n iz,  L izer ine oosdl t tn.  Bir  sJ 'e

sonra yere c lL isecek ama sakln 0ldt igLini l

dusLinmeyin.  Yaratrk ayaQa kalkacak ve

havaland rma del i6 inden geEecek. Biraz

solra odaya rasge e bi '  ve 'den gl 'eceqi

ig n s iz oe bu sLlreyi  bola geqirreyin ve

odaddk i  ma  l a r  I  l op laya rak  kend  n i z i  i y i -

l e l [  r i n .  Bu  l ek i l de  ya ra t t q l  4  5  kez  Ve
re y ktrktan sonra Kurt ls blqaqlnl  kul la '

narak yaratrql  o ldurecek. Odadaki  maki

nede bulunan di iomeye bastn.

Odanrn zemin inde makine l l  tUfek ler  var

ve s iz in  karSr  tara fa  gegmeniz  gerek iy0r .

[ ,4erd iven ler in  so l  tara f tna do{ru  dL ig t in

ve hemen eq i lerek so l  la ra fa  do{ru  i le r -

lemeye baSlaytn .  Burada b i r  tune l  bu la

c a k s r n r z .  K a s a  a T  r  a t  r d s t n d a  g o l e ( e o i

n iz  vanay qev i rd lq in izde havaya gaz Ka-

r rgacak.  Bu gaz sayes ndek i  maktne l i  tu

fek er  Lara 'y  fark  edemeyecek ler .  He-

T e ^  d  ! d r  I  q r k t n  v e  o o a n t n  ( a ' : l  t a r a f l n a

d o q r u  k o S U n .  T u f e k l e r d e n  b i r l s i n i n  a r k a -

srnda d ikey b i r  boru goreceks in iz .  Bu bo-

ruya tLrmanarak yukar tdak i  Etk tn t lya q l -

krn .  Yo lu  tak ip  edtn ve dUqmeye bas ln .

Gr iven l ik  kamerastndan b i r  odanln  go

f t i  n t r isu n  t i  a lacakstntz .

Od aya g i r ince kameradak i  gdr i ln t i l -

nr in  odanrn karSt  tara f tndan qe ld iq in i

l a r ^  e d p . e h s i n i T .  O d a n t r  y a t  s t n a  k a d a r

ier ley in ,  sL l r0nerek tu fek lere dogru g i t -

meye baglayrn ve ate$ etmeye bas ad lk-

lannda b i razcrk  ger iye g id ip  ayaqa ka l

. r r r ' .  S i l a h r r , / r  q e r e ' e k  y a r t p  s 0 n e n  t s  0 d

oi rhaq ke, ,  d lpc  pdeTe^ pat iamasl ' l  sdE-

layrn.  Kor idorun sonuna kadar  i le r leyrn

ve kaprdan g i r in .  f '4erd ivenden yukar  e l -
krn  ve so la  doqru yur l iy t in .  Tekrar  mer-

d i v e n l e r  d e n  q r k r n  v e  i h i l i  " a p t d a n  i ( e r i  o i '

T  n .

Ara demo'dan sonra kendin iz i  iy i le$t i -

r  I  ve so la  g iderek merd iven lerden asa-

E in in .  Yanrp sdnen rsrk la f l  o lan yeSi  b i r

tabe la  goreceks in iz ,  Buradan so la  dOnl lp

p la t forma tak ip  e lmenrz ve uzer inde sa-

r r  v e  s i y a h  i F a r e l l e r  o l a n  k a p t y t  b u l m a n l z

gerek iyor .  Burada t jzer inde kutu lar  o lan

kr lqr ik  b i r  p la t form goreceks in lz .  Suya

zrp ayrn.  Buradak l  kafes s iz r  su yarat  q ln

dan r ior ryacak.  Aqrh l tqd doorL yr . izur  ve

so la  g iderek d i jqmeye u lagrn.  Ger i  don0n

ve merd iven lerden yukar l  E lk ln .  Sar l  ve

s iyah kapr  a0tz lar tn t  tak ip  ederek i le r le

y in .  En sonunda sar l  ve s lyan lSarer ler

b u l u n a n a  g e n i 5  b i r  a E r k l l q a  g e  e c e k s i n i z

Suc lan dr$an q lk lp  odaya g i r in .  Buradak i

k o r i d o r d a n  i l e r l e d i ! i n  i z d e  k e n d l n l z l  s u y a

at la  madan oncek i  yerde bu lacaks ln lz .

Kor idorun tam karSt  tara f lna grd ln  ve

saf l  dJqmeye bas l1 .  Odanln so l  taTa ' l1d

g i d i n ,  b u r a d a k i  k a m e r a  g a z  s r z t n t t s t  o l a n

b i r  odayr  q0ster iVor .  Saq tarafd  g id in  ve

dLiqmeye bas ln .  Kaplddn geeerek asan-

sbre b in i1 .  Yt i / t in i i tL i  dq lk l lqa doni in  ve

s a g  r a r d r l d k i  d u d m e v e  b a s ' n .  A s a n s o r

den qrkrn.  Kaptntn  saq taraf rndak i  dU!me

i le  asansbr0 a ;aE I  gdndereb i l iyorsunuz.

Odaya g i r ln ,  i le r ley in  ve a$adl  d l ' iSUn.

Kaprdan geeip  kor idorun sonuna l (aoar

i le r ley in  ve ko lu  qek in .  Burada oncek i  b i r

ara demo'da iz lemi$ o  duqunuz kont ro l

p a n e l i l  q o l e c e k s i n i l .  l I r r  y e S i l  g i z g i l e r

y a n r k  d u r u m d a .  T e k r a r  a s a n s o r e  b i n i n

ve yukar  Etk  In .

Asansdrden gtk tn ,  sa la  donerek mer

d i v e n l e r d e n  y u k a r l  q l k l n .  A q l k  b r r  m e t a l

kafes in  ig inde bUyuk b i r  ta$ konteyn l r

g b r e c e k s i n i / .  K o n t e y n l r t  n a v i  k a  r e n  i n

r izer ine do{ru  gek in .  Odantn kars  tara-

f , n d a  i ( i  t a n e  s d ' t  d i j g m e  b J  L f L v o r .

Dt rgmeye bas lnca konteyn l r  hareKet

edecek.  Konteynt r r  teb i ld i0 in iz  kada r

i t in  ve odantn dr !er  tara f tna g iderek Ko

lu  qek in .  Bunu yapt tQtntzda konteyn l r ln

lE ine et ler  d t lSecek.  Konteyn l r l  tekrar

yo la  i t in  ve dL lqmeye bastn.  Boy ece La-

ra  g i rq lenmig o lacak,  Konteyn l r l  tekraT

p  o t l o r m a  d o g ' g  ; 1 ; n ,  b d v  e c e  s L  Y a r a t l
grnrn d ikkat in i  uzer l rn izden Eekmek l io -

n u s u n d a  i l k  a d t m t  a t m t 5  o l a c a 6 l z

Bi r inc i  kata  g  d in  ve kars lya l lak ln .

Sol  tara f ta  b i r  kont ro l  odas l  gdreceks i -

nLZ.  Bu odaya yerdek i  kapa6tn a l t lndak i

merd ivenden in i leb i  iyor .  Kapa0l  aEln ve

o d a y a  g i r i n .  B u r a d a k i  k a m e r a l a r d a n  i l k i

2  numara l r  ta$ b lo0un L izer indek i  ko lu ,

d i0er i  ise  r  lLnara l t  Iaq b lo0Lf  Lzer 'n

dek i  ko lu  gdster iyor .  Sa0a doqru q lk ln

ve p la t formda i le r ley in .  SaO taraf ta  b i r

oorL gdreceks i ' r  z .  I r r  narab i lo i ! in i . r  {^a-

daT t r rmantn ve so a do! ru  g id in .  Gi lcL i -

nL iz  buradak i  p  a t fo ' r ' la  yet isneve anca

y e l e c e k .  D i g n e v e  o a s t r  v e  q e l e l  o l a t -

forma b inerek kar$t  tara fa  geq n.  Kapl

aqr ld i6rnda iqer idek i  e lemant  o ld t l rL in  ve
' d t l d ' d a k i  t t j ' n  r a l l d r  l o p l d y t n .  D l $ a r  q  -

k r n  v e  s d O a  o d n L l n .  B J ' a d a k i  o [ 0 m e v e

bast r ! rnrzda y iyecek ler  suya inecek.
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DrSan qrkrn ve ortadaki  havuza zrpla-
yrn.  Zemine mi. imkr in oldugunca yakrn
durmaya eahsrn,  boylece eqer yaratrk
yeme0ini  erken bi t i r i rse s ize ula$masl
zor laSrr .  1 numarah kolu do0r l r  y i izun ve
onu eekin.  Yerde bir  panel  aqr lacak. Sim-
di  Uzer inde 2 yazan t i inele doQru yi izLln.
Yukan ula$trqrnrzda ara demo girecek.
Duvardaki  kolu gekt ikten sonra tekrar
suya gir in ve ana odaya kadar yLizt in.
Odanrn ortasrna gidin ve yerdeki aerklrqa
gldin.  A5d0r doqru y i lzmeye devam edin.
Ara demo girecek ve siz i  b i r  sonfaki  bo-
Itime gdtirrecek.

Koridoru sola doiru gegin. Buradaki di-
kenlere doqru gi tmeniz gerekiyor.  Yuka-
nya doqru y i izLln,  yukaf ldaki  d ikenler
ger i  geki ld ik ler inde i ler leyin.  Yol  ayrrmr-
na geldi ! in izde yukarr  do{ru y i lz i in.  Bu-
rada buldcaornrz k i iEi . rk aCrklrk sayesinde
nef es qubuqunuzu doldurabi leceksiniz.
Ye$il bdJgeye doqru yLlzmeye ba5layrn
ancak akrntr  s iz in Cok fazla i ler lemenize
iz in vermeyecek. Yi jz i lnf iz yegi l  kor idora
do!ru ddnLikken sola gidin.  Kor idoru ta-
k ip et t iEinizde yeni  b i r  yol  aylmtna ge-
leceksiniz.  Yine yukan yuzLin ve nefesi-
n iz i  doldu ru n.

l ler lemeye devam edin.  Yolun sonun-
da, sol  taraf taki  kor idorda bir  del ik gore-
ceksiniz.  A5a0t dooru yt izt in ve sada dci-
ntrn.  Ah$ap kapt eereeveler in i  takip edin.
E0er saoa doqru giderseniz ufak bir  ma-
qaraya ulasacaksrnrz ve buradan suda
nefes almanrzr sadlayacak bir  parqa edi-

neceksiniz.  Tekrar yol  ayrrmrnr geqerek
yLizUn. Bu yolun sonunda tuQladan yapr l -
mr$ bir  duvar i le karSr laSacaksrnrz.  Lara
duvara tekmeyi  basacak.

Odanrn ortasrna yi izd0kten sonra yu-

kan gi tmeye ba$layrn.  Duvara dikkat
ederseniz bir  krsmrnrn renginin biraz da-
ha de! ig ik oldu0unu goreceksiniz.  Orada
da aynr az onceki  duvara benzeyen tuq-
ladan bir  krsrm var qirnki i .  Onu da tek
meledi4inizde ba$ka bir yere ulagacaksr-
nrz.  iqer i  g i r ip yukaf l  dodru yUrerseniz
nefes alabi leceqiniz bir  krsma geleceksi-
niz.  Burada defter in iz i  okuyun. Defter-
den anladrErmrz kadaf l  y la di jzenlememiz
gereken heykel ler  var.  AErklrktan dr5arr
doqru yuzi in ve asagl  g id in.  Burada def-
terde gOrdriqrinriz kelimelerin bulundu-
qu bir  p laka gcireceksiniz.  $ imdi bu bul-
macayr qozmel iy iz.

Her bir  govalyenin arkasrndaki  p laka-
da is imler yazryor.  Burada defterden
ipuelan nr almalsrnrz.  KrhElannr birbir ler i -
ne dokunduran ik i  Scivalye var.  Bunlaf ln
Uzer ler inde L ve V harf ler i  var.  is imler i  L
ve V i le baslayan SOvalye heykel ler in i
bulun ve zincir ler in i  Eekin.  Bunu yaptrqr-
nrzda bir  ara demo girecek ve kt lq lardan
mavi rsrk qrkmaya baslayacak. Yukar l
dooru yrlzdLiqi.lniizde baska bir ara de-
mo girecek. Lara sudan Crktrktan sonra
kontrol  y ine s ize geqecek.

9u anda bir  maqaradasrnrz.  Yolu
takip et t i ! in izde ezic i  b i r  kayaya
geleceksiniz.  Zrplayrp kosa-
rak bu kayayr geein. Sao
taraf ta gorece{ in iz ko-
lu qekt i i in izde havala-
nan plat f  ormlar Crka-
cak ortaya. Hemen
dni lnLizde plat f  orma
zrplayrn.  Oni in i izdeki
plat formlann kaybol-
malannr bekleyin,
sonra da plat formun
ucuna kadar yUriiye-
rek yan taraf ta k i
sabi t  p lat forma
dodru yan taklayla
zrplayrn.  Ue tane
platform ortaya

erkacak. En so-
nuncusu na ztpla-
yrn,  oraoan da
ma0arantn gir is i -
ne zrplaytn.  Ma-
qarayr takip et t i -
q inrzde bir  odaya

geleceksiniz ve bu odada siz i  o ldurmek
isteyen $dvalyeler vaT. Onlan sa! tarafa,

duvar hahsrnrn oldu0u yere
do! ru sLirukleyin,  sonra da
kargr duva ra do0ru ko$turup



ko u eekin.  Bunu yaptrqrnrzda Lara guq-

teneceK.
Kor idorun karqr taraf tna doqru ko$up

sola doni . in.  Burada gorece! in iz z incir i
halr  tamam yoldan qeki lene kadar eekln.
Duvaf ln ortaya Erkan krsmtna zlplayln,
yukan t l rmanln ve sa0a dOnun. Burada
go receq in rz  q rk r r t t ya  t u tunun  ve  saqd
doqru i ler lemeye devam edin.  Yukar l  El-
krn ve ahgap plat formun t izer inde du-
run. Yuzi in l . iz i i  tekrar odaya dogru do-
nun. Hemen oni in i jzde bir  metal  p lat

form goreceksiniz.  Ona at layln ve yukar l

bakrn.  Yukandaki  metal  iskeleye ztplaylp
tutunun. Ara demo'nun ardrndan tekrar
metal  iskeleye lutunun ve onceki  p lat-

forma ger i  doni . ln.  Zemin Kata in ln.  lv la-

sanrn saq tarafrndaki  del ikte bir  Obscura
resmi bulacakstntz.  Onu al lp qbmelerek

Sominenin ie ine gir in.  Yi j r  meye devam
ett iq in izde ufak bir  su havuzuna ula$a-
caksrnrz.  Havuza at laytn ve asaqt dogru
yi izmeye ba! layrn.  Burada bir  s i i re yLiz-

meniz gerekiyor,  doqru yolu bulduEu-
nuzda ara demo girecek. Ara demo'daki
olaylaf l  iz ledikten sonra Boaz'r  6 ldurme-
niz gerekecek ama ne yapacaqlnlz l  b i l -
miyorsanrz bunun hig de kolay olmadlql-

nr baStan soyleyeyim.
Hatrr larsa n tz Boaz'r  onceki  bci l0mler-

den bir inde bir  poda i tmigt ik.  igte Simdi
ondan ger i  kalan yarat lk la savalmak zo-
rundayrz.  Bu i l i  hal letmeyi  Kurt is List le-
necek. Burada bi lmeniz gereken en
cjnemli  Sey'hedef deqistrrme'  tugunu

ku l la nman tz gerekt iq i .  Kurt is ' in s i lahlnl
qekin ve hedef deqiqt i rme tuSUnu kul la-

narak Boaz' tn yuzi . ine niSan alrn.  Bir  sure

vJrdLktan sonra asi t  atan kapaklar a( l -

lacak. Hedef de{ igt i rme tu$unu kul lana-

ra,(  bu dort  asi t  kapagtndan bir i l :  n iSan

al ln ve vutun. Sonra y ine yuzune ni$an
alr f ,  kapaklar acr l rnca kapaklara ni ldn
alarak onlaf l  vurun ve bu Seki lde devam
ederek tdm kapaklar l  yok edin.  Bu ka-
paklarr  yalntzca asi t  atar larken vurabi l i -
yorsunuz, kapal t  o lduklart  s0rece vurma-
nrz higbir  i$e yaramayacakttr .  TLim ka-
paklaf l  vurduktan so' t ra ara demo gire-

cek ve Boaz $eki l  de0ist i recek.
Boaz poddan kurtuluyor ve uqan blT

yaratrga dont jgLiyor.  Saldl f l  lanndan sakl-

narak ates etmeye baslaytn.  Asl lnda bu

hal iy le onceki  hal inden gok daha kolay

bir  rakip oluyor.  Onu yere indlr ip son
kurgunu da atrnca Kurt is Boaz'a arkaslnl

donmek gibi  b l r  hata yaptyor.  Ara de-

mo'da da bunun nelere mal olacaqlnl
gorLiyor ve bdl t imt i  b i t i r iyoruz.

Biiltmtin baF|nda defterimizdeki notu

okuduktan sonra sa{a doOru gidiyoruz.

Burada dikkat l i  o lmaltstntz,  q i lnkl i  kor i -
dorun sonunda ufak bir  tepe var ve aga-
qr doqru kayarken zrplama tufuna bas'
manrz gerekecek. Buraya ztpladlkta n
sonra ger iye yt i r t lyerek orta k lsma ula$l-
yoruz ve tekrdr i ler i  do!ru zrplayarak
ondeki  p lat forma qtktYoruz.  Bu plat for-

mun da en ger is ine kadar y i i r i . ld0kten

sonra (on taraf taki  koldan uzaqa dodru)
r lef l  g id ip zrplayarak tutunma hareket l
yapryoruz.  Bunu baSardr0rntzda Lara'nln
bacaklaf l  g i . jq lenmig olacak. Kolu eekince
sol  tarat taki  b i r  kaptyt  g0steren ara de-
mo grreceK.

Arkal .zr  dondi idLlnr i lde sol  [araf  ta
tahta bir  yol  o lduQunu goreceksiniz.  Bu-
radan i ler lediginizde once bir  sa! l tk pa-

ket i  a lacak ve sonra da sola dooru gide-
ceksiniz.  Yol  aynmtna geldiqinizde sol
tarafr  seein.

Bu rada zamana karSt yar|sacakstnlz
qLinkr i  karsrya geqmek iEin tam tamtna 1l
saniyeniz var.  Kolu qekin ve kenara ka-
dar yrlriiyiin. Lara bacaklarnrn gi.lqlLi ol-
du!unu ve bu at layt$t  yapabi leceqine

ina ndr! tnr  soyleyecek. Bulundu{u nuz
yerden karsrya zrplayarak on0nl izde
plat fo.ma erkrn.  Burada da depar at lp
plat f  ormun ucuna ulast l0 ln lzda zlplama-

nrz gerexiyor.  Yoksa plat formun Lizer ine

inmek yer ine,  k65esine asl l l  kal tyorsunuz
ki  kendlniz i  yukanya Eekme igin de har-

cayaca!rntz zamant eklersek baSarl l l  o l -
ma iht imal in iz oldukea di . l$Uyor.

Yolu takip et t iUinizde atesl i  b i r  EUku-
ra ulasacaksrnrz.  Hemen al t  taraf taki
plat forma krsa bir  at layr5 gerqekle$t i r in.

Oradan sol  tarafa ztplayln ve merdiven-
den trrmanarak i is t teki  p lat forma qlk ln.

Bir  i rst  kata qrkt16rntzda lk iye bolunmtl$
olan tahta kdpr i rden rahatqa zlplayarak
gegebi leceksiniz.  Lara'ntn yukar ls lnda

sa!da kalan plat forma etkmantz gereki

yor.  A;aqr kayrn ve z lp layarak tutunma

tuluna basrn.  Kendiniz i  yukart  qekt iQi-

nizde bir  kol  bulacakstnlz.  Bu kolu Eekt i -
g in izde, ta l  kapr aqzrnln ik i  yanlndaki

heykel ler in uzer indeki  a levler kaybola-

cak. Al t  taraf taki  Iag plat formun t izer i le

dr lsr in,  merdivenler in ta banlna zlplayln
ve yukaf l  erkrn.  Ara demo'nun ardlndan

i izer inde aslan kafasl  amblemi bulunan
kaprdan iqer i  q i r in.

Koridorun sonuna qitti6inizde sol ta-

raf ta ta$ b;r  p lat form goreceksini l ,  Ala-
qr doqru kayarken ztplama tusUna basa-
rak bu plat formun i . lzer ine qlk ln.  Plat for-
mun saq ucuna kadar Yi i ruyLin ve diken-
ler in i izer inden zrplayrn.  Bu strada az da
olsa sa0lrE Inrzr kaybedebi l i rs in iz ama
pek de Onemli  sayr lmaz. Kor idordan a!a-
qr indiqin izde Eckhardt ' tn laboratuarrna
ulaSacaksrnrz.  Gir is in hemen sol  taraf tn-
da bir  du{me var.  Buna basttqtntzda yer-

deki  rzgara kalkryor ve sol  taraf ta bir
plat form yi iksel iyor.  odantn arka sol  ta-
rafrndaki  masanrn r izer inden Vial  of  Pu-
r i f ied Oxygen alaca ksrntz.

Merdivene gidin ve List  kata qtktn.  Su
anda odanrn i leLlncu kattnda olmaltstntz.
Obel iske do6ru gidin ve az once almts
oldu{unuz l iseyi  ie ine yer leSt i r in.  Obe-
l isk in arka tarafrndaki  parmakl tkta bir  kt-
f lk  goreceksiniz.  Tahta keresteye ztpla-
yrn,  kendiniz i  yukan qekin ve sol  tarafa
giderek sa{ l r { r  a l rn.  Lara'y l  yuzu merdi-
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vene, arkasr kafese donr jk olacak biqirn-
de ayar ayrn ve ger iye doqru takla at in.
A5a{r  at  ayrn ve Vlal  of  Pur i fed Hydro-
gen ' i  a l r n .  A ld r { rn rz  bu lmaca  eSya  a r  ma-
vi  ren k le gdster i  lyor.

Kd tesin ;q i1e girdiqir izdc.{a 'es a$adr
doqru inmeye baglayacak. E!er kafesin
iq inde  h iqb i r  Sey  yapmadan  bek  e rsen i z
kend in i z i  kayna r  su la r  n  i q i nde  bu lacak -
s r r ' . / .  Hd ! .dnmr !  b i ' La ra  l ' i ( b  r  i ; im i ze
yaramdyd.aqr ldan kafese t  rma 1a -ah

r i s tune  q rk rn .  Uze r i nde  de l i k  o lan  duva r l
gdrdu0Lini izde oraya zlplayrn ve kendini-
z i  yuka f l  Cek in .  Bu radan  son  b i l e5en
o  an  V  a l  o f  Pu r  f i ed  Sa l t ' u  a lacaks rn rz .
Bu radak  duva r l a r  t  rman  ab i l i r  o l duk la -
rndan  yuka r  t rTmanrn  ve  ge r i ye  t ak la
atarak aErkh0a qrkrn.

Obe l i s ^ i ' r  h i ' l c i  kd t  r d  q rk rp  i h  nc i  ! ' -
t ey i  ye r  es t i r i n .  Zemin  ka ta  i n i n  ve  odd -
n rn  a rka  ta ra f rndak i  kayna r  su  havuzu
nun yan na ugr. incr l  SiSeyi  yer lest i r in.
Boylece su soouyacak ve siz de bu ha'
vuzun  i g  ne  a t l ayab r l eceks in i z .  Havuzun
en  a l t r nda  Ku r t i s ' i n  a rad r0 r  son  k r i s ta l
bu lunuyo r .  Sudan  d  $a r |  q r k  n  ve  a ra  de -
mo 'da  gos te r i l en  aq rk  rda  g ld in .  Kend in i -
7  b i r  magarada  bJ  acahs r l  / .  l l e r i ed iq  -

nizde Lara qunes gozlLlk ler in i  takacak
ve cchr ' rardl  i lp ig i l i  b r  a 'd de"no seyrc-
deceks in i z  S r ra  oyunun  sondan  b i r  on
ceki  dUgman olan Eckhardt ' r  o ldLlrmeye
ge l0 r .

Eckhardt  h ig  vak i t  kaybetmeden La
' a ' y r  e l e h l  i k l i  b i r  q e m b e ' i n  i q i l e  l ' a p s e -
decek.  As l rnda Eckhardt ' r  yenmek tah-
m i n  e d e c e q i n i z  k a d a r  z o r  d e ! i .  E c k -

h a r d t ' r n  s  z i  o l d u r m e k  i q i n  k u l l a n d t q t  l k i

tane gr lc l . i  var :  e lek t r ik  ve a te$.  Bu sa ld t -
' r l a t d d n  k U r t L I r m a L  i C r r  V e ' e  V a l t n  V e , q
( c r r b F r p  \ J  J ' l L r -  F r k h d r d t ' .  i z l e m e y e
ba$layrn,  b i r  s r i [e  sonra mavi  JSJktan bt r
s t l tun ve L iE tane yarat tk  yaratacak.  Bu

d n d a  a y a q a  k a l k r n  v e  E  E e m b e r i n  h e -
r e n  d r 5 r ' r d a  d u ' u n .  B u  s r r a d a  L q  v a r a t  -

E . n  v o l u  J r e  i n d e  o l n d m d v d  o l e n  g o s t e -

r  r n .

UE yarat  k  or ladak i  gembere koga
cak lar  ve Eckhardt '  o lu5turacak lar .  Ate-

! r n ,  k r r m r z t  a z e r  q  l q i l e r i n i n  v e y a  e l e h l -
r i ! in  ve mavi  q izg i lenn or tadan kaybo -

malarnr bekleyin ve i ler i  doQru yt l rUyun,

Bu  anda  Eckha rd t ' n  ya  a rkas rnda ,  ya  da
onunde  o lacaks rn rz . l  -  2  san i ye  bek le -
dikten sonra ona bir  tekme atrn,  boylece

.  |  . - ,  : r a r i  d n 6 _u | |  o  o  u s | | r u  u d t r o y o L o \ .

ru gjdecek ve Eckhardt ' r  daha once bul-
d  u {un  uz  k r i s l a l i  ku lana rak  b rgak laya -
cak. Eckhardt  y ine mavi  r t r0a bi i r i inecek
ve qemberin d Srnda tekrar ortaya Erka-
cak .  S i z  de  y ine  eember in  rq ine  ya t rn  ve
Eck hardt ' rn yaratrk lar  o lu$turmas nl
bekley n.  Aynr is lem er i  lk l  kere daha
tekrar ladr6rnrzda Eckhardt ' r  yenmis o a-
caksrnrz ve y ine bir  ara demo baSlaya-
cak.

Bu a ra  demo 'da  tum c ina -
yet ler  n arkasrndaki  ismi o0re-
neceks in i z .  Oy  unu  n  bu  nok tas '
na kadar geldi ! in ize gore be-
n im  de  i sm in i  yazmamda  b i r  sa -
k nca yok demekt i r .  Karel  oyun
boyu  nca  s i ze  f a r k l r  k i 5 i l e r i n
t ip ler ine b0ru n Ll  p yardrm
cr  o lmus  (buna  Ku r t i s  de
dah l l )  ve  s i z i n  de  onun
yan In rzda olman rz i  is t i

Bir  r is t  kata qrkan merdivenin yan n-
da  bek ley  r ,  Kd re l  r e rd i ven i  geq t i k ten

heTfen sonra l r rmanmaya ba$layrn.  Uste

erkt  grnrz zaman so a doEru yr. i r r lmeye

baglayrn.  Sutunun arka tarafrnda bir

merd i ven  daha  bu lacaks  n  z .  Tek ra r  so  a
gidin.  Sa{ taraf ta bir  p lat form fark ede'
ceksiniz.  Bu plat forrnun sonuna qiderek
S eeper 'a do0ru at layrn.  Burada batar l l
o l ab l lmek  i g i n  S leepe r ' r n  qok  da  yak rnda
o lmas rna  ge rek  yok .  A ra  demoda  La -
' d  n r n  S l e e p e ' ' r n  b d L d k l d  r n d d l  t l r r  s  n e

t u tundudunu  go receks  n i z ,  iS te  e ld i ven
de  bu rada  dev reye  g i r i yo r  ve  LaTa 'n rn

saO sa l im  bu radan  ku r l u lmas rn r  saq l r -
yo r .  S leepe r ' dan  i nen  S  k  huzmesr
Ka 'e l ' r  de lece {  ve  odd  ndv i .  beya r
r s r k l a r  a  t r nda  ka lacak .  Or ta l  k  du
' J  oL ,0Lnda  La ra  KL r t i s  i n  b , cad rn l
a l yo r  ve  gL i l r lmseye rek  aq  an  ye r -

den ka ra n l r {a doqru g id iyor.
R A \ , l o . a  I  : r :  f  r n f f ' r r n  v o n i

uq lu  se r i s i n l n  i l k  ayaErn r  t a
mamlamrso luyo ruz .  k i nc i
oyunun  gok  da  qabuk  q rka
c a g  n  s d n m r y o r u m ,  0

y u z d e  n  e n  a z r n d a n  b i r -

^ o \  o y  u u y u r L o  r o  r o i

^ l e . . r i r 7  \  V i n a  d a  ( F -

r i n  i n  d  lEe r  oyun la r
da  g rk t rg rnda  S  f ra te j i

u  ) r o 5 r  5 o y  r o r o r  r u o

merak  e l t i ! i n r z  he r

Seyi  bu labi leceksi
^ i -  c x  ^ -  ! - , ,  - -
t l z .  L ( , c r  u u  a u  I

y0rsanrz ner za-
man  e -ma i l  yo l l a -
ya bi  eceq in iz i  b i l i -

yorSunuz ne oe o -

sa .  l s te r sen i z ' bu
oyuna !u rarz 0 r
aErk  ama  daha  i y i

giderd i '  Sek l inde oner i -

le r  l l i le  ge t i reb i l i rs in iz ,

m u m k r i n  o  l d u 6  u  n c a

d i k k a t e  a  l m a y a  g a l r g r -

t m .

B u  a  r a d a

u n u t T n a 0 a n ;

sevgi  asken-

mrz Bura k 'a

kucak  do lu  su
sev g i le r
gonder iyo

v n r  F l h F f t a  |  , 1 r e  h o v -

e  b i r  t e k l i f i  k a b u  I

edecek deq r l ,  gL inku i
daha ser in in  son-  , / j
raki  ik i  oyu n unda
basrol  oynaya-
cak, zaman r  yok
yani .  Karel  bu
du ruma sinir
le nlyor ve bir
anda ye$i l

f#iljilJ s \
ye$i  lazer ler

f  r r latmaya bat l iyor.  He-
men Eckhdrdt 'd doqru ko'

9un ve yan taraf rnda duran

objey i  a l rn  Bu e ld iven G ove l

o f  lm measurab le  Power ,  yan i

O qr i lemez Kuvvet in  E ld iven i .  ls -

m i n d e n  d e  a n l a $ r l a b i  e c e g i  g i b i

b . r  e ld iven b z in  ig . r  qok onen .

Eckhardt 'n  so lunda k i  s r . l tu  nu n
arkasrnda b i f  dr lEme var ,  ona
b a s  t r 0 I n r z d a  o d a n l n  y a n  t a r a f t n -

dan merd iven ler  inecek.  Bu merd i

ven le rden  b i r i s i ne  g id in  ve  h rmana-
rak ikrnci  kata qrkrn.  Bu strada Ka-
rei ' in lazer ler ine Eok drkkat etme-
l i s in  iz ,  qdnku s iz i  merd ivende
veya p la  t form u n kena n nda
yaka la  rsa aga! r  dL igurecekt i r .

ru  m.  Fare-

w e l l !  o
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PLANLADT6TM gEYr YAPAMADIGIM
zaman ne kadar s in i r  o lduqumu soylemis
miydim size? Bu yazrnrn 4 sayfa olmasl

ve Al l iance ve Undead gcirevlerani  iqer-
mesi  gerekiyordu. 6 Al l iance gdrevinden

sonra Undead gorevler in in de bu kadar
krsa oldu!unu di ist inmek gibi  b i r  hata
yapt m ve hem oynayrp,  hem Yazdlq m-
dan bir  de baktrm ki  Undead gorevler i

b i tmeden yer im dolmus (bol i imler i  ik iser
ctrmle yazrp geemek istemedim, (ok an'
lamsrz olJrdu).  Kalan gorevler i  geqersi-

niz,  deqi l  mi7 Hani  o lur da takt l r rsantz e-
mai l  yol layrn te laf i  eder im.

A]]hilCt CAilPAl0ll
cun$ 0f mt Bl00ll tluts
I ) llisconseptions
Bu ooliimde,.i ana amac rnlz goz emevi
tamlr  etmek olacak. Bunu baSarmak iq in

eok fazla paraya iht iyag var ve bol t iml . in

Gozlemevlerini tamir etmek igin acele :
etmeyin. Giizel bir us kurup haritayr di. i ;-
manlardan temizlediQ nizde [amir ls ni
rahat rahdt ya pabileceksiniz.

ba$rnda boyle bir  mal var l tqtntz yok.  O
yuzden bci l i ime t is kurarak baSlamal ly lz
ki  para bir ikt i rebi le l im.
Zulalar Bu bol i lmdeki  opsiyonel  gorev

giz l i  zulalan bulrnamtzt  gerekt i r iyor.  Bi-

z im de iht iyacrmtz olan 5ey para oldu0u-

na gore bunlart  bulmamrz iSimizi  o ldukga

kolaylagtrracak. Zulalartn yer ler in i  har i ta-

da (X) isaret i  i le gcisterdim. Sonuncu zula

har i tanrn sol  i is t  ko$esinde ki  zaten ana
gorev olan qozlemevi  de orada bulunu-
yo r .
'Undead Bu bdlLimdeki  tek dusmanlmlz
Undead. Gozlemevler in i  tamir  etmek de-

di6im gibl  gok fazla paraya mal 0lacak ve

bunun iGin acele etmenize gerek yok. Un-

dead ussr in i i  yok et t ik ten sonra bolUmUn
kalanrnda eok rahat edeceksiniz.  Undead
rissi qok giiqlii deqit, birkaq Spell Bre-
aker ve Pr iest ' ten olusan grubunuzu

N4ortar Team i le desteklerseniz i issLi  ko-
layca indirebi l i rs in iz.

2l ADarkGovenant
i lk  Saldrrr  Bol i . lme basladrdrnrz anda ken-

diniz i  Undead saldrnsr al t rnda bulacaksl-
nrz.  Usteki  b i r imler in iz le bu saldtr t lara
karsr koyma $ansrnrz yok,  o yt izden bo-
liln-r baglar baslamaz tislerinizdeki iki biri-
mi uzak yer lere gonder in.  Boylece bunla-
' rn oldI  r r ] lnele ' in i  engel lemi$ olacaqu.
Usler in izde hemen ik iger tane Worker
Llret in ve bunlar la al t rn toplamaya baSla-
yrn.  Bu Seki lde Undead' ler  or tahEl temiz-
leyene kadar fena sayt lmayacak bir  para

seviyesine ula$acaqrz.  Undead' ler  Wor-
ker ' la ra yaklasmaya basladrqrnda onlar l
da uzaklastrrn ve saldrf ldan kurtartn.

Kargr Saldrn Ana gorev baSladt! tnda i lk

olarak Tower ' la r la [ isst in i ]zt i  g i iElendi  r in

ve bir im fretmeye baslay n.  Buradaki

t r lm bir imler tamamen gel ismi!  o ldukla-

f lndan bir  de bununla uqra;mantza ge-

rek olmayacak. Har i tadaki  Usler l  temizle-

mek iCin kul lanacadtntz ana gruplar ln bi

r in i  tamamen Dragonhawk Rider ' lardan
(bu bir im Cloud yetenegi  sayesinde dLig-

man kuleler in i  duman al t tnda blraklyor

ve siz de savunmastz kuleyi  kolayca yer-

e bir  edebi l iyorsunuz; ayrtca Aer la l

Shackle yeteneqi  i le de uqan bir imler i  ha-

reketsiz hale gei i r ip savunmaslz blraka-
bi l iyor) ,  d iqer in i  de Kael ,2 Swordsmen,2
Spel lbreaker ve 3 Archer ' lar tn yantna 2

Sorceress ve 2 Prrest  ekleyerek oluStu

r B0lijmde toplayabileceginiz birqok elYa
bulunuyor. Eunlartn baztlar nt Hydra' lar l ,
bazrlarrnr Storm Wyrm'ler,,  baztlar nt ise
Gnoll  kamplarrnr ytkarak bulacdkstnlz.
Bdl i imdeki s0n binayt da ytkmadan t jnce
bu yerleri  gezmeyi unutmay n.
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Haritadaki X noktasr aslrnda sizin igin
qok onemll bir yer, eiinkii orada bir [4er-
cenary Camp var. Birimleri kontrol ede-
meseniz bile kendl kendine garprqan bir
stirli kuwetli birimden daha gi.izel bir
iey 0labilir mi? Hemen gidin oraya ve 0r-
dunuza yeni savaggrlar katrn!

run. Bu iki grupla duzgi]n bir strateij iz-
lerseniz Undead i rs ler in i  kolayca indirebi-
lirsiniz. Son bina da dii$irnce boliim bite-
ceEinden en son binayr yrkmddan dnce
har i tayr tamamen dolagmanrz,  ve giz l i

mal lan toplamanrzr oner i r im.

3 ) Ihe Dungeons of llalann
i lerlerken Bu bdlrlmde ilerlerken dikkat
etmeniz gereken en dnemli  gey hiebir  b i -
rim kaybetmemeye 0zen gostermek ola-
cak. Kazandrqrnrz her savastan sonra
oyunu kaydetmekten qekinmeyin ELinkr.i
i ler ide bir imler in iz yanlr$lrk la ol i i r lerse
kendinize bir  5ans daha tanryabi l i rs in iz.
Ozellikle de bcililmrln basrnda orijmcek-
ler le kar$r laStrqrnrz yerde Pr iest ' in zarar

gdrmemesine Eok dikkat edin. Savaglar-
da qok tazla cengaver l ik  yapmaz ve ya-
vas yavas ilerlerseniz boliimtj rahatga bi-
t i rememeniz ig in higblr  sebep olmaya-
cak l r .

Dalaran'rn hayaletleri Bu maqaralarda
i ler lerken opsiyonel  b i r  gdrev alacaksl-
nrz,  Dalaran'rn hayalet ler inr  bulup oldi i r -
me gcirevi. Haritddd X ile gdrecediniz
yerlerdeki her bir Archmage'i ctldtlrdiiuti-
nr lzde yuzLlk parcasr alacakstntz,  ddrt
Archmage'de dldiiqUnde ise yiizti{tinijz
tamamlanmrg olacak ( t i rm dzel l ik lere
+4).  Bence bu yLlzoq kesinl ik le kaEtrma-
yrn Ei.inkLi sonraki bciltimlerde faydasrnl
9OrUyOrSUnUZ.

4 I The Serrch for lllidan
Bayralr ele gegir! Bu bdliim tamamen
'capture the f lag'mantrqr i izer ine kurul-
mu5, ele geEirmeniz gereken Sey ise bay-

rak yer ine l l l idan:)  B0lUmde yalnrzca He-
ro ' laf l  kontrol  ediyorsunuz; diqer bir im-
ler,  kaynak toplanmasr,  b i r im Llret imi gibi
is lemler ise yapay zeka tarafrndan hal le-
di l iyor.  86lLlmdeki  tek amacrnrz Maiev' i
o ldr l rmek olmah. Maiev oldi i6r inde l l l i -
dan'rn tutulduqu kafesin yakrnrnda bir
Hero'nul  o ldu$unda kafesi  kaprp i issLni i -
ze gdtirrmeye ba5lyorsunuz. Ama Maiev
kafese yakla$rrsa bu sefer de zafer onun
oluyor.
Olen kahramanlar Zaten sadece He-
ro ' laf l  kontrol  ediyorsunuz, blr  de onlar
ol0rse ne yapaflz diye dii$rinmeyin. Ya-
pay zeka onun da icabrna bakryor ve
olen Hero' lan tekrar dir i l t iyor.  Kafesi  b i r -
kae kez ele geEirip, yine birkaE kez kay-
bedeceksiniz (her CTF oyununda olduqu
gibi)  ama eqer saldrnlaf lnrzr  Maiev Uze-
r inde yoounla$trrrrsanrz bir  s i i re sonra
kaf esi ijsstinijze gotrirUp bolrlmi.i bitirebi-
lecek s in iz.

5 I 0ates of the Abys
Gegitleri kapamak - Bolilmiin ana go.e-
vi  har i tadaki  dort  geeidi  de kapamanrzr
gerekt i r iyor.  Ancak bu geqi t ler i  kapamak
iqin har i tanrn dort  b i r  yanrna gi tmek zo-
runda olduqunuzdan ve dr. i5manlarrnrz
da qok gric[i oldudundan ana risslinlizu
acayip derecede savunmanrz gerekecek.
Hari tadaki  Orc i ls ler i  gereqinden fazla
kuvvet l i  yapr lmrs ve bunlar yer le bir  et-
meniz hie de kolay olmayacak. Bu bo-
lUmde dikkat etmeniz gereken i lk  $ey l l l i -
dan'rn ne pahasrna olursa olsun hayatta
kalmasrnr saqlamak. Ana i lss i jn i i lde ye-
ter l i  savunmayr yaptrktan sonra Orc 0s-
ler ine fu srrayla saldrrmalrsrnrz (kolay ol-
masr aErsrndan):  Turuncu, yesi l  ve mor.
Draenei k6yii Turuncu iissii yok ettikten
sonra hemen sol tarafrnda Draenei koyil-

nij bulacaksrnrz. Bu koytr kurtarmak opsi-
yonel  b i r  gorevdi  ama bunu yaparak bo-
lumun ger i  kalanrnrn da daha rahat geq-

mesini  sa! ladrk.  Bu sayede Draenei ' lerde
sava$rmrzda bize katr ldr lar  (b i r imler i  ken'
di ba$laflna hareket edlyorlar, biz kont-
rol edemiyoruz).

Kael  Bol i jmde ba$anI olmanrn srrr l
aslrnda Kael 'de yatryor.  Uss[ inr iz i ]  s i i fekl i
saldrn geldiQinden aslrnda kag tane Orc
old rdi i {0nLiz deQi l ,  kag tane binalannl
yer le bir  et t i { in iz onemli .  Yoksa si l rekl i
o larak bir im t i ret ip Uzer in ize gonder iyor-
lar .  Orc 0sler indeki  savunmalar bir  To'
wer,  b i r  Pig Farm ve bir  Burrow'dan olu-

$uyor.  Kael ' in Flame Str ike yeteneoini  ik i
kez kul landrqrnrzda buralarr  Orc ' lar  iq in
cehenneme Eevirebi l i r -s in iz.  Orc ' larrn
gr ig[ i  b inalaf lnr  de{ i l  de Farm' larrnr yok
ett i { in izde zaten bol i imi . in Cok kolayca
bi t t i { in i  gcireceksiniz.

6l Lord ol0utland
Butcher, Master of Paln ve Mistress of
Torment Ortam size de tantdtk geldi  mi?
Diablo 'dan frr lamrs bir  yerde bulunuyo-
ruz $imdi ve oldUrmemiz gereken i lk  k i5 i
Diablo 'dan tanldr!rmrz Butcher.  Bu gorev
iein sadece Blood El f  ve Draenei  kul lana-
cakslnlz. Butcher Lissrin hemen kuzevba-
t lsrndaki  kaplnrn ardrnda bulunuyor (Ha-
r i tada 1 i le gosterdim).  Bu kaprya gider-
ken yolda Burning Legion ve Orc bir imle-
r iy le karsr lasacak, kapryr krrdrktan sonra

Bu bdl i . lmden gizl i  bir bol i im aemanrz
milmkiln. Sol taraftaki kapryr krnn, iqeri-
de i ig tane koyun gdreceksinlz. Yerdeki
ta5lara basarak koyunlarrn "Bah", "Ram"
ve "Ewe" demelerini saglamahsrnrz. Bu-
nun iein de srrayla [ist, dlt ve ortadaki
taglara basrn. $imdi rampaddn (rkrn, gi ie-
lendir iciyi  alrn ve iste gizl i  bt i l i lmi i  agmr5
oldunuz. Bu bdliimiin ardrndan The Cros-
sing isimli  gizl i  b0l i ime geeeceksiniz
ama o b() lUmde bagarrI olup olmamanrz,
Campaign' in gidi5atr bakrmrndan hiqbir
0nem tasrmryor.

Draenei kdyi indeki kasalarr krrdrgrnrzda
Pendant of Energy, Rune Bracers, Belt of
Giant Strength +6 ve birkae tane Goblin
Land Mine bulacaksrnrz, Ozellikle mayrn-
lar ana lissiinlizii korunmasrna oldukEa
yarar sagldyabilir.
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0psiyonel gorevi tamamlamak isterseniz
haritadaki ddrt jenerat6rit yerle bir et-
meniz gerek. Her ne kadar opsiyonel go-

rev olarak go-
r i lnse de bu
jenera t0r le r -
den ku rtul-
mazsantz Elf
b i r im ler in iz in
k0ti i  biEimde
0 l d i i k l e r i n i
seyretmeK z0-
runda ka labi-
l i rsiniz. 0 yt jz-
den bu gdrevi
t a m a m l a y t n
der im: )

da birkaq Demon old0receksiniz.  Founta-
in of  N4ana'dan yarar lanarak mananlzl

doldurun ve tLim gUct jn i iz le Butcher 'a
saldrnn. Eder rar ar goren bir imler in iz
olursa Draenei  Saboteur 'un iy i le5t i rme
bi iyusirn0 ku l lanrn.  Butcher oldi i { t lnde
Rune of Greater Resurrection btraktyor,
aynca in in i  b i raz ara$trrdr0tntzda Tomes
of Strength +2 ve (buraya dikkat l )
Wir t ' in diEer bacaqrnr bulacakstntz.  Diab'

lo 2 'de buldu{umuz bacak giz l i  bdl t im aq-

maya yarryordu, belk i  bunun da kul lanl l -
drdr bir  yer vardrr .

Yola devam edip Mistress of  Tor-
ment 'e ulastyoruz (har i tada 2 i le gdster-

dim).  Uzer in ize bt lyu yapmaya Eok he-

vesl i  bu yarat tk ie in grubunuzda en az bir
Spel l  Breaker bulunmasr qok iy i  o lur ,
b0ylece negat i f  etk i lerden kendiniz i  ko-
ruyabi l i rs in iz.  Oldi ig0nde l t /ask of  Death' i

ahn ve kafeslerdeki  Warlock' lan kurtar ln.
Har i tada 3 i le gcister i len yere gidince

l \4aster of  Pain i le kar$r lagacakstntz.  Onu
0ldt j rmek iq in t i . im bir imler in iz le tam bir
saldrn yapmanrz gerekiyor,  b i r  kere ol-
dtirdLi!Linuzde de gok sevinmeyin qiinkii
ondan tamamen kurtulmak iq in ik i  kez Ol-
dUrmeniz lazrm.oldUkten sonra Orb of
Venom'u ahn ve Bloodf iend' ler i  kafesten
kurtann.
Magtheridon Master of Pain oldtikten
sonra iz ledi{ in iz demoda bir  kaprnrn aEt l -
dr0rnr goreceksiniz (har i tada 4 i le goster-

dim).  Bu kaprdan gect i0 in izde siz in le
Magther idon arasrnda ik i  Demon ve Orc
grubu olacak. Bu gruplara teker teker
saldrnn ve bir  grup bi t t iq inde ger i  qeki l ip
Fountain of  Heal th ' te sa6hqrnr ger i  kaza-
nrn.  Demon grubunda Ozel l ik le dikkat et-
meniz gereken yaratrk Blade l\4aster.
Onu oldiirdi.ikten sonra kalanlafl biraz
daha rahat hal ledebi l i rs in iz.  Yolu agttQt-

nrzda sahip oldu{unuz tUm bir imler i  ve
gi le ler i  tv lagther idon l izer inde kul lantn.
Burada olen bir imlere kafanrzr takmaytn,

soluqta sadece Hero nuz ayakta kalsa
0a yerer.

IIIIDTil GilPIIGT UGTCY |lT IIIE IIATIITD
| ) lfing tuthas
Ordular - Undead gorevleri zor bir bo-
I t imle baslryor.  Bu bdl i imde kul lanacaql-
nrz stratej i  asl tnda Eok da 6nemli  deqi l ,
gUnk[ i  amacrntz har i tadaki  tum insan
koylerini yok etmek. Bdltimde iiE ayrl He-
ro 'yu da kontrol  etmeniz gerek ve bunlar
birbir ler inden ayn yer lerdeler.  Ayrtca uq
i.lssiinrize de yeterli savunma kurmanlz
gerekiyor.  ASaqtda size kur mant l  gere-

ken LiC ordu hakktnda bi lg i  verece! im, bu

ordular sayesinde Eok da zor lanmadan
b0l i imt i  b i t i rebi l i rs in iz.
Arthas Arthas' tn kontrolLinde Shade,
Abominat ion ve Ghoul bi r imler i  var,  Ana

saldrf l  grubunuzda Arthas ve Abominat i -

on' lar  o lsun. Ek bir  grup olarak arka pla-

na 3-4 tane Ghoul yer le5t i r in.  Bunlar l

ana grubunuzdan kaqmayt bagarabi len
du$manlan oldurmek ig i r  kul lanacaQ tz.

Kel'Thuzad Kel Thuzad'tn grubunda sa-

dece Necromancer bulundurun ve bunla-
nn 'Summon Skeleton'  yeteneqini  oto-
mat iqe alrn.  Yine arka grup iq in birkaq
Ghoul da i i retebi l i rs in iz.
Sylvanas Sylvanas' tn grubunda da bolca
Banshee bulundurun. yanlar lna da birkae
Ghoul ekleyin.  Yine di ler  Hero' larda ol-
du!u gibi  Sylvanas' tn ana saldt l  grubun-

dan kaeabi lenler iEin arka plana 3-4 tane

Ghoul yer le5t i r in.
Merkez iis Etraftaki koyleri yok ettik-

ten sonra t r im dikkat in iz i  or tadaki  Insan

i issl ine vermeniz gerekl i .  Burast  s iz i  o l -

dukEa zor layacak eUnkU siz i  3 tane Pala-
din ve bunlarrn emrindeki  b i r imler bekl i -
yor olacak. Buradaki  s ih l r l i  yetenek Art-
has'rn Raise Dead yeteneqi .  Usse girdigi-

niz zaman gruplardaki  kalan Ghoul ' larrnl-
zr  o ld l i rmeye baglaytn ve onlarr  Raise De-
ad i le dir i l t in.  Dir i l t i len bir imler saldlrr lar-
dan etk i lenmedikler i  iEin (her ne kadar
krsa sLire yasasalar da) bu strada dijSma-
nrn en onemli  b i r imler in i  d ld i l rebi l i rs in iz.

2l lhe Fliqht from lodueon
Labirent Yine klasik labirent gorevler in-

den bir i .  Bu tur bol t tmlerde al l$t t6tmtz 5e-
ki lde el imizdeki  b i r imler i  d ikkat l i  kul lan'
mamrz gerekiyor.  Yolculuk strastnda Ee-

Si t l i  yer lerde bulaca!tntz bir imler dls lnda

ordunuzu gr iq lendirmenin bir  yolu yok.

Ama bu bol t imde takr labi leceqiniz bir  yer

de olmadrqrndan anlat tmtnr ktsa keseyim

izin ver i rseniz:)  Tum yapmanrz gereken

har i tanrn en t ist  taraf tna ulaSmak, yap-
mad16rnrz 5ey de! i l  nasr l  o lsa.

3l lhe llafi tady
Banshee Bu boliimiin kilit karakterleri
Eanshee' ler .  Bol i imi in manttErnt  $u $eki l -
de ozet leyebi l i r iz :  Banshee Liret in,  Bans-
hee tlretin, Banshee Uretin, lisse saldtran
Abominat ion' laf l  Possess i le etk in iz al t t -
na aIn,  Banshee r i ret in,  Banshee uret in,
yola Erkrn, gordti6LinLiz dilsmanlar Pos-
sess i le etk in iz al t rna ahn.. .  Banshee' lere
gerekl i  o lan manayr saElamak iq in de Ob-
sidian Statue r l ret in.  Nasr l ,  kolay gort lnU-
yor deoi l  mi?
Ogre Warlord Kopruden kuzeye gidince
i lk opsiyonel  goreviniz i  a lacaksrnrz.  Bura-

Tomb of Relics' ten
batrya dogru gidip,
gi ineye ddnen yolu
izlerseniz burada bir
kol bulacaksrntz. Bu
kolu eektig inizde
ka15r tarafta bUyilk
bir ta5 ytlkselecek ve
diger tarafa gegebi-
leceksiniz. Burada si-
zi altrn ve Pendant of
Energy bekl iyor.

Ana insan i issi ine saldrrdtgtntzda k0lay-
hk agrsrndan Ghoul diriltmeniz iyi olacak-
trr.  Grubunuzdaki Ghoul ' lart miimkiin ol-
dugunca haritanrn ortasrna yakrn yerler-
de i j ldi i r0n ki dir i l t t iginiz anda di. lsmanla
sa\/aSmaya ba5laya bilsin ler. Aksi halde
dmiirleri gok ktsa oldugu iein dii$mana
gidene kadar toprak olabi l i r ler.

s2 l
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Bu bdl i jmde saldrn grubu olu5turmak ka-
dar dikkat etmeniz gereken bir 5ey de
Uss[]ni izl in dogu gir igini g[ ivenl ik altrna
almak. Her ne kadar saldrrr lar kuzeyden
ve dogudan gelecek olsa da uzun vadede
asrl zorlugu dogu gir i5inde yaSayacaksr-
nrz. Savunmanrzr kopr[jye yakrn korursa-
nrz gelen d[ i5manlarr daha rahat karqtla-
yabi l i rsiniz.

Haritanrn g[ ineyinde i ler lerken bir dep-
rem olacak ve haritanrn en batrsrna ka-
dar giden blr yol ortaya grkacak. Bu yol
bir yerde ikiye aynlryor. Eger soldaki yo-
lu seqerseniz Erkmaz bir yere gelecek ve
agaElarrn arkasrnda Scrol l  of lvland bula-
caksrnrz. Sai yol ise sizi  Penguin King'e
giiiiirecek ve onu 6ldUrd[]g|]nilzde Ring
of Protection +4 sahibi olacaksrnrz.

da elinizde bir silrrl (gerqekten bir stirii
demek ist iyorum) Banshee olduqunu
varsayarak Mug' thol 'a do!ru gidin.  Og-
re ' ler  s iz i  saldrrrnca once l \4ug' thol 'u,
sonra da kalan Ogre' ler i  Possess i le ele
geEirmeye baslayrn.  Saldtn ntz bi t t i { inde
el in izde (hiEbir in i  o ldurmezseniz)  5 Ogre
N4agi,4 Ogre Brute,4 Ogre Wound Mas-
ter ve bir  de tv lug' thol  o lacak. Bunlann
en iy i  yanr yemek srnrrrna bir  etk i ler i  o l -
mamaiaf l ,  yani  tamamen fazladan kds
g ucu.
Bandit Lord lkinci opsiyonel gorevi aldt-

{rntzda aynr Ogre' lerde yaptr ! rnrz gibi
k imseyi  o ld0rmeden ele geElrme ig lemi-
ne bat layrn.  Bandi t  Lord Blackthorn'u ele
gegirdikten sonra kalanlal  da grubunuza
katlnca elinizde 3 Renegade Wizard,4
Brigand, S Enforcer ve I  Assassin ola-
cak. iste bu yilzden bolca Banshee [.]retin
dryoTUm.
Undead i issai  El in izdeki  devasa orduyla
krrmrzr Undead i iss l ine dahn. Opsiyonel
gorevler i  yapmasayd Intz belk i  zor luk
gekebi l i rd in iz ama yaptr ! rnrza gore kay-
maktan kr l  geker gibi  bol tmi i  b i t i recek-
s in iz.

4 ) Ihe leturn to lloilhred
Hemen saldrfl BdlUme baslar baglamaz
tt im kuvvet ler in iz i  gemi lere bindir in ve
kuzeye do!ru yola qtktn.  Insanlann gemi-
sini  yok edin ve kuvvet ler in iz i  indir ip in-
san yer le ikesini  yok edin.  TLlm binalar
gi t t iQinde ara demo girecek ve ana go-
rev i le opsiyonel  gdrevi  a lacaksrntz.  Us-
sr in i jz i i  kurun ve del i  q ib i  b i r im Uretmeye
Da;ray In.
Eider Sapphiron vemek stntr|na kadar

bir im r i ret t ik ten sonra bu opsiyonel  go-
reve giri$ebiliflz. Kuzeye do!ru gitti0iniz-
de yolda size Drake ve Whelp' ler  saldrra-
cak (bOylece do!ru yolda oldu!unuzu
anlayacaksrnrz).  lk inci  b i r  grubu da te-
mizledikten sonra 0nce gLineybattya gi-
derek Blue Dragon'u dld0rt in,  sonra da
kuzeye giderek Sapphiron'u bulun. Onu
ve yanrndaki  ik i  e jderhayr Raise Dead ye-
tene[inin de yardrmryla old r] rd iiq Li nrizde
devasa bir  Frost  Wyrm sahibi  o lacakstnrz
ve onun sayesinde ana gorev olan di is-
man temizlemeyi  daha rahat yapabi le-
ceksin iz.

5 ) Dreadlord's fall
Sneak Attack Drigman ijslerinden birini
yrkmak ie in yalnrzca 7 dakikantz var ve
seqiminiz i  gok iy i  yapmaltstnlz.  Undead
i isst i  d i ler inden daha kolay oldu!u iq in
ona gi tmenizi  dner i r im, Bu gorevi  ba$ar-
mak ie in 0ssr i  tamamen yrkmanrza gerek
yok, saldrnlaf lntzt  Necropol is,  Al tar  of
Darkness ve Acolyte ' ler  L izer inde yoEun-
laStr f ln,  E0nkU Undead yeni  b ina yapa-
mayacak duruma gel ince gorev ba$anlr
olacak. Ussi in i lk  krsmrnr temizledikten
sonra diqer krsma gegin.  Burada az on-
cekinden farklr  b i r  stratej i  kul lanacaqz.
Oncel ik le Banshee' ler in iz i  kul lanarak ik i
Abominat ion'u ele geeir in.  El in izdeki  t i im
bir imler i  kul lanarak Detheroc'a saldtnn
ve onu dldur r in.  O dldi idu anda yine ace-
le bigimde Mortar Team kul lanarak Al tar
of  Darkness'r  yok edin.  Bu Seki lde Dethe-
roc' tan tamamen kurtulmut olacaksrnrz.

Sylvanas'r ilss[]n batrsrna gclnderin ve
Frost Wyrm l ]zer inde Charm kul lantn.  Ar-
t rk ger i  kalan Necropol is ve Acolyte ' ler i
oldrirebilirsiniz. Elinizde oldukqa gijqlr.i
b i r  ordu olmu$ oldu, herkesi  toplayarak
ussUnUze ger i  doni jn.
insan iissii UssinLlzde savunma ilzerin-
de yoqunla;rn ve insanlaln s ize saldrr-
masrnr bekleyin.  Savunmanlzr kurarken
mLlmkt in olduqunca qok Ziggurat  inSa et-
meye bakrn,  EUnkU insanlann i lk  saldtnsl

Eok sert  o lacak. car i thos'a ozel l ik le dik-
kat  edin ve gr lElLl  b i r imler in iz i  onu 0ld0r-
meler i  ig in 0zer ine yol layrn.  Kalanlarrn
hakkrndan Rain of  Fire yeteneqini l  ve
Mortar Team kul lanarak gelebi l i rs in iz.  i lk
saldrf lyr  bertaraf  et t ik ten sonra ister ha-
va saldrf lsr  iCin Frost  Wyrm' lerden oluS-
turduqunuz, ister yer saldrf lsr  iEin Abo-
minat ion,  Obsidian Statue, Crypt Fiend
ve Mortar Team'den olugan bir  grupla
kuzey r issUne doqru saldtr lya geqin.  Bu
srrada Banshee' ler  yardrmryla mLlmkun
oldu{unca qok bir im ele geqirmeye ba
krn, bclylece diqer risse saldtrtrken rahat
edersiniz.
Gari thos Kuzeydeki  i js ten kurtulduqu-
nuzda r lssunUze qeki l ip beklemeye bal la-
yrn.  Gar i thos'un komuta et t i ! i  grup ussr i -
nUze saldrrdrktan sonra,  e l in izdeki  t0m
bir imler le gLineydek. Usse saldt f lya geqin.
Bu zamana kadar yeter ince gi jElenmi!
olacaornrzdan Gari thos da fazla dayana-
mayacaKflr.

l$te yer imiz bu kadardr.  Umanm bu
yazr s ize yardrmcr olmustur.  Gelecek ay-
larda gorijSmek iizere, farewell!.o

Haritada hal letmedigim higbir yer kal-
masrn diyorsdnrz X i le i5aretl i  yerlerde
Sasquatch gruplan bulacaksrnrz. Sag ta-
raftakileri bldiirdiigiin0zde Pendant of
Mana ve Rune 0f Lesser Healing, sol ta'
rdftakileri oldijrdiigiiniizde ise Potion of
Greater Healing sahibi olacaksrntz.
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Heverwinter Nights:
Shadows of Undrentide
Hi e len akt i f  ha le  get i reb i  mek iq in  0yunun kur ! tu
0 ldugu k lasdrdek i  "nvrn in i  d0syasrnr  b i f  met in  ed
ldrUy/e aqrn (d0syay yedek lerney i  unut rnay n)  Bu
d0syan n 0ame 0pt i0rs  b6 lUmi lne a$aqtddkt  sat  r l
ek ley in :

Debug N4ode=1

Eqer  b i r  kafdkte f  us t i inde 0ynama yapacaksantz ,
' 'nwnplayer  in i "  d0syas f r  aE n ve aSa9 dak i  sat  r la r
ek ey n :

Srnqle Playef Enf0rce Legal Chardcters=0
Sinqle P ayer ltemLevelRestrictions=0

Bu deqls ik l ik  er  yapt tk tar  s0nfa d0syayt  kaydedin
ve 0yuna bas layrn 0yLm st rdsrnda d tuSUna bastn ve
ekranda qdrijnen k0ns0 a Debuqli40de=1 yaz n Art k
i  lu !uy a  h i le le f  aras rda gezebi  i f  ve aSag dak i
kod ' ldr  gefek l i  deq i ! imi  yapmak i !  n  ku l lanabi l i rs i '
r i  fg"  l f le r  rd  get  V0de sekr  noe 0, -  y i i r  qd-
riirsen z, hilenin !ygu anacaqr karaktefi seqmeniz
gerekmekted i r  Hef  Sey yo iunda g idefse,  "Success"

!ek inde b i r  mesal  g0rmeni i  gerek i r .

Yat 0eqittirme: SetAge (sdy )
Base At tack ' i  de i i t t i rme:  5e lA i la fkBdse (5dy)

Charisma'yr degi$tirme: SetCHA (say )
Constitution'r degiStirme: SetcoN (sdyt)

Yeteneqi degi!tirme: SetDEX (sayr)

Fortitude Save Modif ier'r degi;tirme:
['1odSaveFort

Yapay zekSyr de!igtirme: SetlNT (say )
Bdliimii degittirme: dm_give evel (sayt)

lrkr deiittirme: SetAppearance (rrk)

Reflex Save Modifier't deii$tirme: ModSaveR€flex

Spell Resistance Modifier't degi$tirme:
ModSpellResist6nce (sayr)

Gijcii degiStirme: SetSTR (sayr)

Will Save l' lodifier'r degiltirme: ModSavewi I
Zek6yr deir!tirme: SetWlS (sayr)

Uqan inekler: dm cowsfromhell

Daha gok dltrn: dm givegold (sayt)

Hobi atr: dm mylittlepony
0liimstizli jk: dm qod

Enerji yenileme:dm hea
Raise levels: CetLevel (sayr)

XP arttrrma: G veXP (say )

Midnight Club 2
opt ,01s e\  ar ,nd ge n !e  ( ] redt  C0des L seErr .
ASaqrdak i  k0d la f t  aynen g i r in  ve h i le ler i  ak t i f  hae
get i f in

Tiim mod'lar: thepafrot
Tiim fehirler: gflswold

TUm Eehirler, araelar ve drcade mod'daki ti im
mod' lar :  !pupud0wndOwn veya f  imbrk
Zorluk ayarlana; 0 en bdsit: howhardcanitbet0 9l
Hrz ayarlama; 0 en yava!: howfastcanitbe[0-9]
Atel etmek iein F'ye basln: starpowef
Ate$ etmek iein F'ye, roket atmak iein H'ye basrn:
leathefandlace
Ruhani giiri jntij: star ite
Nitro: octane
Srnrrsrz nitfo (rnotorsikletlere de eklenir):
yerbdmate
Bilinmeyen kodlar: tumbler, aq!aspark, quickFii,
happyhour, operationdoom

VYarcraft lll: The Frozen
Throne
Tek k ig i  rk  b i r  0yun dqtn ve tNTtRa basarak chdt
ekranrnd geqin .  Dahd s0nra a iaqtdak i  kod 'a fdaf  b i f
ni yarp ENTTR'a bdstn
Haritanrn tamamt: iseedeadpeople
Anrnda zafer: ally0uibasearebelongt0us
oyunu kaybetme: s0meb0dysetusrptheb0mb
0liimden sonra oyuna devam etme:
s t rengthandhonol
Eiiyti:thedudeabides
Birimler !ift l ige ihtiyae duymdz: p0intbfeak
Teknoloji agactnt kapatrr: synergy
Zaferi kapatrr: ttvexesme
DayanrklIk: whosyourdaddy
Hrzrartrrma ($ yerine bir sdyryaztn):
leafittome S
Hrz ve dltrn (S yerine bir sayr yazrn):
g feedisgood f
Altrn (# yerine bir sayt yaztn): keysefsoze s
Bdliim se[me: m0ther and Itrk] lbit 0ml
Hrzlr ara$trrma: wholsjohngalt
Tiim upgrade'leri arattrrma: sharpandshiny
Srnrrsrz mana: thereisnospootl
Gece: ightsoLt
Sdbah: riseandshine

Rise of Nations
0yun sr rasrnda tNTIR a bas n ve aSag dak kodlardan
bi r in i  q  i r in
1000 kdynak: chedt feso!rce all+1000
Zarafl aydrlama: cheat damage (sim veya boq)
(+ veya J(sayr)
Yapiy Zeka seviyesi: cheat ai (0n, oif veya debug)
Bir i i lkeyle ittifak: cheat ally (i i lke adr)
Kegfi degigtirme: cheat expl0r€ (normal. explored,
a l )
Bir 0lkeyiyenme: cheat defeat (ii ke ad1)
linite yerlettirme: cheat dep oy
Belirlenen yere nuke atma: cheat nuke
Belirlenen yere Wild Bird indirme: cheat brrd
Bir i j lkeyle kar!rla$ma: cheat meet (ii lke adt)
8ir yapryr veya elyayr tamamlama: cheat finish
Se(ilen objeleri i i ldUrme: cheat die
Tiim oyunculafl insdn yapma: cheat sandb0x
Uniteleri pack haline getirme: cheat pack
Bir i i lkeyle bafl! i lan etme: cheat peace (L'j lke adr)
Belirleren yere yapl yerleltirme: cheal insert
Ga1'rXtipXwho'RED)(x,',)
Belirlenen yere yapr veya 0nite yerleftirme:

cheat add (sayrXtipXwh0=REDXi,y)

Insan ba$kentlerinin gevresine makinall
yerlestirme: cheat safe
Zorluk ayarlama:cheat diff (0'5)

Baldfllan gdstermej cheat achiev€
Bir i l lkenin ekonomi seviyesini
gtisterme/degigtirme: cheat commerce (sayt)
(ii lke ad )
Bir i i lkenin teknoloji seviyesini
gdsterme/degi;tirme: cheat library (sayr)
(ii lke adr)
Bir 0lkenin askeri giiciinii giisterme/de!r$tirme:

cheat mi itary (sayr)(ulke ad )
Bir i i lkenin ya;tnl giisterme/deiittirme: cheat
aqe (say i ) ( i l l ke  adr)
Kaynak g0sterme/degi5tirme: cheat resource
(rsiXgoodtype veya dll)(* veya J(sayr)
Bir i i lkenin bilim seviyesini giisterme/de{iqtirme:

cheat science (sayrXijlke adr)
Teknoloji giisterme/dedi!tirme: cheat tech
(namexfech veya allXon veya olf)
Savdf mesafesini giisterme: chadl fanges
(0 veya 1)
T0m harita: cheai feveal (on veyd off)
Bilgisayar kontroliini.i kapama: cheat htman (isim)
Bilgisayar kontroliinii aEma: cheat c0mputer
(isjm)
oyunu durdurma: cheat pause (0 veya l)
Bir i i lkeyle karfllaSmayr kdpama: cheat unmeet
li i lhe adr)
Anizafer: cheat victofy (L.j ke adr)
SdvaS agma: cheat war (ulke adr)



Hile yaprlmadan bit ir i lmig bir PS2 oyunu, el

de{memig bir papatyaya benzer- Veya benzemez.e&
ffim

Freaky Flyers
l s land Jdck ' iA(ma

Advent ! re  mod' !nda Danqer  s landa g id in .  0rmana

ge dl0inizde aga(lardan a5agr d00fu ilerleyin.Ormanrn

sol tarafrna dogru, agaca saf lmr$ blr yrafl gijr€ceksi-

niz Bunu ,,JUruf ve lsland Jdck sizin 0lsun

Prof. Gutenburg'u Aqma

Adventufe mod'unda Torp€d0 Run'a gidin. Radar ekra

nrnda iie adet denizaltr q0receksiniz Bunlafdan sarl

olanrn ijn krsmLnda Prof. Gutenb!rg oturmakta. lki t0r

pidoyla bu denizaltry! vurun ve ptofesbre ulalln

RTX: Red Rock
Aqagrdak tu$ ara 0pt i0ns meni is i jndek i  Codes

eKtantn0a Dasrn:

T i jm b i i l i imler  A ldgr ,  S0 l ,  S0.  A ldd S0 asa i l .5a i .

A!agr ,  So l ,  ASaql

Daha fazla Special Fedture Sol, AQag, Yukarr, Sol,

Sa0, Yukar, Alail Sol, SaE, Alagl

Daha (ok e !ya sag (5x) ,5o l  (3x) ,  Y lkar ,  Yukar t

Zor mod ASagr, Yukaf (8x), A$aqt

Normal mod Yukan, ASagr, Yukart, ASagt, Yukart,

A!aqr ,  Y!kar ,  A!a0r  Yukaf l ,  ASa0

Kolay mod Yukan, Alaqr (8x). Yukafl

old Soul SiiDer Silahlafl Sag, Yuka , A!ag), A!a0l

Yukaf l .  Sag,  Sa0,  Yukar ,  ASagl ,  ASagl

Progressive Scan m0du Saq Yukdfr, Sag, SaE,

Yukafl, Sdq, Sag, Sag, Yukaii, Sa0

Uyar|; Egef ekfan mavi olursa, PS2'nizi reset'lemeniz

qerekmektedif.

Chaos Legion
Arcia olma 0y!nu Nofma z0fluk sevlyesinde bitir n

Zor modu aqma oyunu N0rmal zorlLk seviyesinde

bl t i r in

Siipef Zor mod oyunu Zor mod'da bitirin

"Liv Special PV", "Total Results" ve "Extra Menu"

opsiyonldflnr agma 0yunu herhangi bif z0r uk

sev iyes inde b i t i f in

Daha dnceki oynadtgtntz biil i jmleri 0ynama 9

bd ijmdeki B0ss'u o dijrdijkten sonra "|\4ap Selectol'

a!acaksrnrz Bdylece istediginiz bdlijmij seeebi e-

ceksiniz

Daha iince oynadrdrnrz biil i imlerdeki yaratlklan

degittirme l0 bijl i jmdeki Bostu ij ldilrdijkt€n s0nra

"Change Appearance" ijze liqi a acakstntz.

s0n summon'r i i ldiirme iki kez saldtf n (slash) ve

Upper  Cut  ku l lanrn Hemen ardtndan 2nd Summon

Monstelrsummon laYln.

The Great Escape
Srnrrsrz Cephane 0yunL dufdurun ve Kare,0, t2, Rl'

R2, 11,0, |(are, 11, Rl, Ll, Rl tu$lartna srraslyla bas n.

Greatest Escape Mod'unu agma ve b6ltm seqme

Ana meniiye gidin ve Kare, 12, Kare, R2,0, R1,0, Ll,

12, R2,0, Kdre tullanna srrastyla basln.

Tiim FMv'leri a$ma Ana menijye gidin ve 12, 11, Kare,

0,0, R2, Rl, Kare, Kare,0, Ll, Rl tuslaflna slraslyla

basrn.

Greatest Escape Mod'unu aema 0yunu bir kez

bitrrin.

Sedgewicks Bdlumii Kdmyonu aldLgrnrz zaman blr

kbseyi donecek ve bir panzer tankl giireceksiniz.

Buradan sola diinijn ve binaya girin. Kamyondan

erkrn. merdivenlerden ilerleytn ve 0daya girin. Burada

bif k0l gdreceksiniz Bunu aSaEr eekin Bdylece tank

patlayacak Kamyona yen den binin ve silfmeye

devam edin

Not: Eier bunu yapmazsantz tank sizi patlatacaktlr.

Downhill Domination
Hileleriaktif hale getirme 0yun srras nda, Yukan,

U(qen,  ASagr ,  X,  So l ,0 ,  Sa0,  Kare tuq la f  na basrn

Hie le- i r  ak t  I  0  0LgJnu bFl i ' len b i  uvdt r  mesai l

g0receksiniz Artrk asaErdakj kodlarl Oyun srfasrnda

gi feb i l i rs in  z :

Siiper Zrplatna S0l, Kare, X, Yukarr,lJ!qen.

s i jper  Bunny 'hop Yukaf l ,  X,50,  Kare,  Yukar l .

Yer gekimsiz mod A$agr Uqgen, Kare, Kare,Y!kar.

Mega Ddnilg Sag, Yukan. Yukart. Sag, Saq, Kare

Combat terfisi Yukan, ASagt, S0l, s0l, Sa0

Enerji diizeltme ASagt Sa0, Sag. S0l, S0l

Ad(enalin Hrzlandulcl Alagr, S0l. , S01, saE

Bottle'a terfi Yu (d r, Afdq . S0 . So Sag, Sdq

stoke Trick Meter A$agr, Sol, Sol, Sag, Sa0

Combat modu Sol, Kare,0, Kafe, Sol

S5.000 Sa0,  Yukaf l ,  Yukaf l ,0 ,0 .  Kare

Powerpuff Girls:
Relish Rampage
Tijm enerjiyi doldurna 0yun slraslnda. 12, R], R2' t].

X, Uegen 0, Kare, R2. Ll, 12. R1 tuslafrna srraslyla

bas n.

chemicalx $i$esi oyun srras/nda, X, X, 0, X,0, t], Ll,

X,  X,0,  X,0 ,  11,  L ]  tu$ lar tna s t fas ty  a  bas ln .

%30 Enerji Arttuma oyun straslnda, 11, LZ, 11, Kare,

R2, Rl, R2 tuslaflna srras yla bastn.

LEVEL 09 2003

e6l



Haberler
Yeni i$lemciler ve 9ipseller yine lepemlt€ yadacak.

YeftDS.zmJ.S g,bl yerj elrar k atllar Oeliy)t.
Hadiafkada$laf daha ezbefl€yecek 0ok kod sim var.
Hep birlikts sOyliiy0ruz Ganntssdeylllll, Piresss-kotttt...

incelemeler
Thruslmaslsr Trcticrlborrd
8u yeflioy!n cihaz klawol€rln pablcunu dama
atabilecek mi? Tacticalboaf d C0unter-Sfi iks'da m!clzBlet
yaratryor mu? Pekl stratoji oynanryor mu bu aletl€?

Iirust lllNslar llot|s Cou0|r
Kar$rnrzda diinyanrn en iy ve en gell$mi$ joystcik'i.

Sadec0 simUlasyon oy!nculan lain ijretildi, LJSAF
taralrndan e0itimlerde kullanrldr.Aynrzamanda
diinyairn 0n pahalroy!n kontr0l clhaa.

Gigabyto RNd00n 9600 PRo Gl/.B96Pl280
EkEr l.aft a,nayrdugLnerler igrn Gioab}le dan ye-
bir alterratil.

Hotas Gougar
Karg n zda dunyan n en ryi ve
ge 9m I joystcik' i .  Sadece
simulasyon oyu ncr lar cin
urct di,  USAF taraf ndan
eg t im erde ku lanr d .  Ayn
zamanda du nyanrn en pahal

oyun Konrro c nazl

Samsung IilH7l0 [6sor Prinlsr
Evo alnao ecak bir Laser yazrcr bu lmal ko/ay 0e0 r.

Bul!nca da brrakmamak lazrm. Toner nin son
damlasrna kadar denod k lvL1710'u. Fiya! hala bifaz
tLrzlu kaqsa da il€iyihak eden bir ijriin,

donanrm pazarr
RAM satanm. mouse sataam. ustam dlmiis bgn
salff m.. Satama2sak da linklerini verlriz en ucrza
nercoen Dutunuyorsa,

teknik servis
Hor ay btkmadan usanmadan sorulatnrzl
cevaplryofJesuskans. Bakalrn bu seler ayfl ah rctten
sofushu kirn sormus?

ffifr Yae tlahm ffiegti
Tatilsiz
Kader  m i  desem,  yoksa  bah t  mr ,  ben im
salaklrQrm m ? Bu sene de yaz bi t t i  tat i l  yapmak

'krsmet olmadt.  Art tk tek $anslrntz Eylr i l  sonunda
bol yaEmurlu bir  tat i i .  NVIDIA'nrn muhend sler i
b i le tat i l  yaptr  b iz kald k.  Srcaklar alr t rkqa fanr
buyuttuk,  b i raz o sun ser in ledik,  ama brr  su
sogutma krsmet olmadr.  Donantmlar a ugra$,
Sinan tat i ldeyken yaramaz ed tor ler in peginden
ko$, bu ne yaa Ne bul l  Bu nel  Eualobaaaal l
Hu r i i i l l l

tuQ bek 6le k I tu gbe k @ leve l.com.t r l ror



9 O n  r n  m i m a r i s r n d e

v e  k o d  a d r S a n  D i e g o

ola  n  AMD Ath lon 64

FX gelecek yr l  p iyasa

ya sL l ru lecek.  Socket

9 3 9  o l a  n  i t l e m c

mevcut  anaka r t la r la

uyumlu o lmayacak Yenl  Ath lon 64 FX

mikro lS lemcis i  f i f t  kanal  be l lek  des-

tek l i  ve Regis tered DIMM rnodul ler i

k u l l a n m a k  i a r t  o l m a d l g l  i q i n  k u l l a n l c t -

l a r  a r a s  n d a  p o p L i  e r  o l m  a  s r  b e k l e n i -

yor .  Anca k  gr . inL imuzde ku l la  n  t la  n

a n a k a r t l a r l a  u y u m s u z  o l d u i u  i q i n  b u

i 5 l e m c i y i  a l m a k  i s t e y e n l e r y e n  b i r

a n a k a r t  a l m a k  z o r u n d a  a r  E l b e t t e  b u

upgrade iq in  bu i ;  emciYi  a lmak is te

yenler i  ik i  defa  du lunmeye sevk ede

cek.  Tabi  la f rmrz yen i  b  r  s is tem top la-

m a y  d t i : U n e n l e r e  d e $ i l  l ; l e m c i n  n

c e k i r d e k  s a a t  h r z l n l n  2  6 0 C  H z  c i v a r l

o lmasr  hedef len iyor .  Bu h lz la ,  In te l ' in

3.6  3 .8CHz Prescot t  i t  emci ler in i  a l t

e tmeyi  p lan l ryor  AMD (nede o lsa 64

b i t )

B u  a r a d a  A M D  b u  i : l e m c i l e r i n  f i y a t l n l

faz la  bu lan ku l lanLcr lar t  da du5Linerek

Duron i ; lemci ler in i  yen i leyerek tekrar

piya saya siirecek.

D u r o n  M o d e l  8  o  a r a k  d a  a d l a n d  r t l a n

Applebred kod ad1 yeni  Dt r ron '1ar  esk i

model lerde o lduf ,u  g ib i  128KB' l tk  L1

on be l lege ve 64KB' l rk  L2 dn be l le f , ine

sah p.  BJ JFfd lOOMH Yer i ' ]e
2 6 6 M H z  F S B  k u l  a n r l m r s

,,.1 ,;1', '1. i."i , .., tr ' .1! t. | :: .
t . . i  , . t :  ;  , r I  

' . :  . .  .

Nvidia'nrn Yeni Detanatair FX Siiriicii-

sii Yaytnlandt Nvidia, Detanator FX

45 23 sL i ruc i is i i  i ie  pek qok sorunu g ider-

d  ig in  i  be l i r t iyor .  S ims 2,  GTA Vlce Ci ty  ar -

t r k  N v i d i a  k a r t l a r t  i l e  s o r u n s u z  t a l r : a c a k ,
3DMark01 in  Ln l i r  dragonu ar t tk  gorL i le-

b i l e c e k ,  S p l i n t e r  C e l l ,  l D M a r k o 3  a c r l t s

demosu FSAA 2x/4x de sorunsuz ve ayr l -

ca b i r  gok Quadro prob emt  qdzLi lmuS.

viriisler kol geziyor Bilglsayarrnrz bir

ln te l ,  Kastm ay lnda 3 40 ve 3.20 CHz h lz

i .  r o a . i  P ' e > . - o L L  l o r l  p y d ' . - r y d  ' u ' e . c g i T l

a c r k  a m r s t  A m a  p c r f o r m a n s t n  y a n  n d a

b u t g e s l n i  d e  d r i 5 u n e n  l u k e t i c i l c r l  h e d e f  e

y e r e k  d a h a  d u ; u k  h  z l a  r -

d :  qa rgan (2  80 ve 3.0

C H z)  Prescot t  i :  e  mLi le

n n i y o l  h a r i t a s  r r a  e k l e d i

Bu yen j  rnoa le  er

2004 'un i  k  ay ar  nda P -

yasaya !  KacaK.

Dlger  t r ra f tan 3 .40 ve

3.60 CHz l lk  Prescot t  ar

90 nm teknolo j is i  I  e  uret l lecek er  ve vo l

t a j  a y a r l a r r  m e v c u t  a n a k a r t l : r  i l e  u y u m -

s u z  o l a c a k  a r  K u l a g l m l z a  B e  e n  b i l g i l e r e

g o r e  d a h a  d u ; L i k  s a a t  h r z r  v e  d a h a  d i i s u k

e n e r j i t i r k c t  m i n e  s a h l p  o  d u E u  i c i n  ?  B 0

ve 3 0CHz Pr- 'scot t  la r ,  i865PE/C ve i875P

c  p ) e L  " r ' d f , l l . r ' . r  u y . l r T l  o ' o b l e . 1  v ; ' a

mayacak arm :  Bdy l - ' te  anakar t  de i i ; ik l t -

g i n c  g e r e k  k a l m a d a n  b u  y e n  i ; l e m c i L c r i

k u l l a n a b i  e c e i i z

nte l  y l fe  2004 'un k  qeyreg inde Pent i

unr4 3 .6oCHz' i  p iyasaya surmeyi  p  an lvof

\ i  o  .  . l e - n a  .  , o r  e l  4 7 8  L r v  ̂ r  r  t o n  i '

Lernc i  o lacak.2004 o r ta  la  rLnda n i t iba ren

/ 7 5  P  ( o r l e l  -  
l  e m c i l e ' t  o y " s a d a  g o r

meye bas ayacaI rz  Bu tar ih lcn t  baren

g  k a c a k  t u m  a n a k a r t l a r  y e n i  n e s i l  S o c k e t  T

form faktor  Pres-

Lot t  ve Te jas l t lem-

c i ler l  destek leye-

c e k  H e r  y e n i  i l l e m

ci  lek  no lo j is  in  e  ye-

n i  b i r  soket  gozumLl

get i rcn ln te l  in  ne

k a d a r  a k  l r c a  b  r

po i t ika  iz lcd $ i  ise

ta  r t  f  r l r r  dogrusu

Ayf lca In te ' in  Prescot t  is lcmc er  lg ln  ha-

z  r  a d r g  C r a n t s d a l e - C V  v e  C r a n t s d a  e  C L

c i p s e t l c r l n i n  a y r l n t  a r  d a  b e l  o l m a y a

bas ladr .  n te  C ra  n tsd a  le-CV ! ipset i

5 l 3 M H z  v e  8 0 0 M H z '  l i k  C e  e r o n  v e  P e n t i

urn  4  ip ler rc i le r i  destek l iyor .  Ayn zaman

da g i f t  kana DDR (333 400MHz)  ve DDR

5 D R A M  ( 4 0 0  5 3 3 M H z )  b e l  e k  e r l e  u y u m l u

c a l r s J c a (  L r d n  ' d o  e  C l  i  e  a c  e r o ' i 5 -

l e m c i l e r  q t n  d i z a y n  e d i l m  s , 5 3 3 M H z  B U S

h  z  v e  s a d e c e  t e k  k a n a  D D R  S D R A M

( 3 3 3  4 0 0 M H z )  d e s t e k e y e c c k

VIA 1 l '  ; 've i ,  i  648fxl . :  : r ; r '  :  I  i i i  i

nte l ,  875P ve 865 se r is l  q ipset  er iy  e ,

P e n t l u m  4  q i p s e t  p i y a s a s  n a  y e n i  b i r  s o

u k  g e t i r m i ) t l  B u  c  p s e t  e r  d e s t e k L r : d l k l e

r i  yenr tekno o l i le r  (Ser ia  ATA,  RAID.  q i t t

kana DDR400 be lek  destcg ve 800

MHz'  rk  F5B desteg i )  sayes inde,  yen i  b i r

s  s t e r n  k u r m a y t  p  a n l a y a n  o y u n  m e r a K l

a r  i q i n  s r k r  b i r  a l t e r n a t i f  o l m a y t  b a 5 a r d l

a r .  V I A  v e  5  5  u z u n  b l r  s i i r e  b u  y e n i l i < l e '

r e  d e s t e k  v e r m c d i l e r ,  a n c a k  o n u m r l z d e k

g u n l e r d e  I n t e ' e  k a r t t l  k  v e r e c e k

i  k  o  a r a k  8 0 0  M H z  d e s t e k  v e  t e k  k a n a l

D D R 4 0 0  b e  e k  d e n e t g i s i n e  s a h l p  q  p s e t -

ler rn i  p  yasaya surrneye hazrr lantyor lar '

B u  q r p s e t l e r ,  V  A  P T 8 0 0  v e  S  S  6 4 O F X ,  p '

y ; s , r d a  c  l  l a n a l  o " l l - .  (  r F  f d . / l a d a ' l  o a

ra odemeyi  gereks iz  bu lan,  or ta  s  n  f  t i l

ke t ic i  er  h  edef  iyor .

nrz  evet  ise b i lg isayaf lnrza B laster  Worm

is i rn l i  v i rus le  bu laSt  demektr r  Wlndows

i t le t lm 5 is temindek i  b i r  aqtk tan faydala

narak NT 4.0 ,  2000,  XP ve 5erver  2003

ve[sryonlar  nda etk i l r  o lan v ] rusten kur-

tu l rnak i t rn  www microsof t  com, /secur i ty

adres indek i  gerek l l  g i ive  n  l ik  ya masrn t

k u r m a J  s r n r z  ( W i n d o w s ' u  I n t e r n e t  u z e r l n

den g i rnce l lersen iz  de yamayr  kuruyor) .

V i rus henuz bu lagmadrysa da yamay b i -

ran c ince kurmaya bakrn.  q t inku s iz in  br r

,ey  yaPmantza gerek ka lmad a n  ln ter -

net ' te  o ldugunuz herhangi  b i r  an bu laSa

b  i l l r

B i r  ba:ka yeni  v i r i l s  te  SoBig.F ad l r  v i -

r u s  ( o k  h r z l r  b i r  t e k i l d e y a y r l a n  v i r u s ,  b u -
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ATIveNVI DIA'danson ha berle r
Ceqen ay duyurdugumuz ATI  RADEON sE' lerden

s o n r a  N v i d i a ' n r n  d a  o z e l l i k l e r i  k r r p r l m r 5  a m a  f i

y a L l a r r  d a h a  r n a k u  E X  S E  k a r t l a ' r n r  p t y a s a y a  s  , '

mey i  p lan adr i r  haber ler i  or ta l rk ta  do la ;  yor

C e r q i  N v i d i a  b u  k a r t l a r r  r e s m i  o l a r a k  d u y u r m a d r

ama Detanator  45 23 s i i r r . lcL lsL lnde CeForce FX

5200 SE,5600 SE ve 5900 SE is imler i  geq iyor .

Yeni  kar t  ar  daha gok OEM i . i re t  c i  er in  ih t iyaq la

f lna gore tasar lanmrt  ve pera ke nde o larak p iya

s a y a  s L r u  m e y e c e k .  Y a n i  m a r k a l r  b i r  P C  a l d r g r -

n  r z d a  b u  k a r t l a r a  r a s t l a y a b i l i r s i n i z .

N v i d l a  c e p h e s i n d e n  b i r  b a ; k a  h a b e r  d e  N V l 6

hakkrnda.  Ey l  r . i  I  ayrnda p iyasaya sL i  rL i l  mes i  bek

l e n e  N V 3 6 ,  m u h t e r r e l e r  C e F o  c e  5 7 0 0  o l a r a l

ad la  nd r r r  aca k .  Or ta  srnr f  b i r  ka r t  ic in  agres i f  b i r

f r e k a n s  h  r z r n a  ( 5 0 0 / 1 0 0 0  M H z  -  a s l r n d a  F X

5 8 0 0  h a t r r l a n d r g r n d a  c o k  d a  u f , u r  u  b i r  s a y r

kom b inasyon u de l i l )  sa h  ip

NV36 128 b i t ' l i k  be l lek  denetq is i  ku lanryor .

Bu arada eger  bu kar t ta  256 b i t ' l i k  be l lek  denet

c i s i  k u l l a n s a y d r  : u  a n  N v  d  a ' n  n  e n  g u q l r i  k a r t r

o l a n  F X  5 9 0 0 ' d e n  d a h a  h r z l r o l a c a k t  k  b u  d a

ze be lek  denetg i ler in in  kar t rn  per formansr-

na olan etk s in i  b i r  kez daha goster iyor
Ce le l im  A  I  I  t ephes  ne  Y ine  f y l -

ay nda p iyasada bu unabi lecek o an

n e t g r s  n e  s a h i p .  M i

mar is i  genelde RA

DEON 9600 sef is i
(RV3 5 0)  kar t lar la

benzer  o laca k .  Anca k

gek i rdek saat  h  zrn  n  450MHz veya

L i z e r i  b i r  d e g e r e  q r k a r r l m a s  b e k l e n i y o r  A T ' r n

r is t  sev iye ekran kar t  o lan R360 da Ey lL i  ayrnda

r j re t i  meye ba5lanacak 450MHz qek i rdek hrz  na

s a h i p  o l a  n  k a r t  7 5 0 M H z  h r z r n d a k i  1 2 8  v e

256M8 DDR RAM kul lanryor .  Be l lek  denetg is i

i s e  2 5 6  b i t  i k .  A T i  0 1 5  m i k r o n  t e k n o l o j i s i  i l e

L l re teceEi  graf lk  canavarrnda,  yen i t ip  b i r  sogu

t u c u  k u l l a n m a y r  p  a n  r y o r

LEVEL 5  5a .n  r12 l  15  Ey i  C lma g i r r i l
Saat  1 ,1  00  1600r r . r r  ! ve
.d i io r l . r  V .Bc  \ t : iC , .d , r  o  r . : I

Avat i j r k  5  Sa lon  r r210 (Avd i ! ,k  un  ge t  rd ,8
. .  ve .  o i  , fe  oy0 . ra r l

Nok ia  N-Cige  7  5a  on  i i2 l0  iNok  a
s ta f i  ida  ) ,en  ta i  n3b .  I  oyun c ihaz l
N 6a8e '  deney€b l  re  n  z l

sanrungT 5a on  4262 (Ccptcc fon  ar  )
L .p  re  e ron  r r  l

50ny  Er i . reon 7  sa  D '  {142 (C.p  t .  r fo . ra , ,
Ee.or t  and 6  sn  . .  c237 lDona i rm lver :

y rpdb E, . ,z l
Asut  5  5a  or  t r217 (Ae! lJ f  e4  ven

Kont  B i l i lm 5  Sa on  *221 (5ams! rg ,
t . rd l .k ,  a le rLrv r )

Mur t im€dya 5  5d lon  t r216 (M!nek ,  Yam.ha,

RV360,  ug fark l r t ip te  uret  lecek

ve 128 b i t l i k  be lek  de

cebitb i I i gi m2OOO baghyor...
2-7 Ey lu l tar rh ler r  aras nda,  Bey l ikduzLl  TUYAP

Fua r  ve Kongre Merkez i 'nd e  Berqek e lecek

c e B l T  B i l i i i m  E u r a s i a ' d a  s i z  e r i n  d i k k a t i n i

d  k k a t i n i  c e k e b i l e c e B i n  d L l s u r d L g L l m U z

s t a n d  a r  k o l a y c a  b u l a b i l m e n r z  i f i n  d c v a m d a k i

l is teye b i r  goz a tmanrzroner l r iz  Tabi  fuara

u la ;  m konusunda Trakya 'da yagayan

okuyu cu la  r rm rz  rn  is ta  n  bu iqer is indekr

o k u y u c u l a r r m r z d a n  d a h a  1 a  n s  l r  o l d u k l a r r n r

b e  i r t m e k  l a z r m .

! a k a  b i r y a n a  i s t a n b u l  i g e r i s i n d e k r  s e r v  s

nokta lar rnr  dgren mek iq in

www.cebi tb i l i s im.com a d res ine bakab l i rs in iz .

Hrr |  5  5 tem 7  Sa lon  i l22

{As ! ! ,  cas  o ,  Ph,  p ! )
Koyun.u  Aq (  A  an  (5ams!ng.  Maxto f

c fea i i ve)
Romarket  6  Sa lon  *217 219

{Di , r . , r  q r . i l , r ve , : t  )Jc rb  6  r  z )

lagt r i r  b i lg isayar lar r  b i rer  spam makines i

ha l ine get i r iyor .  ls in  i lg inL yant  v ' r i i s r . ln ,

mi lyon larca ku l la  nrcrsr  o lan Easy-

news.com s i tes i  l i zer inden yayr ld  r$rnrn
saptanmasr .  Easynews.com, FBI  i ie  b i r l ik -
te  i tb i r l ig iyaparak SoBig F v i rUsr inr . l ,  k i -
min site iizerinden dinyaya yaydtgnt

saptamaya ga l rFtyor .  EBer  o  haytayr  yaka-
larsak b izde do lup tasan inbox ' lar rmrzrn

hesa brn I  soracagtz .

PlatBtation 3 glpi tamamlanmak

i izere:  lBM,  Sony ve Toshiba 'nrn beraber
tasar ladrk lan ve 2004yr l t  son lar rnda i l re-
t ime g i rmesi  p lan lanan yeni  i ; lemcin in
adrCel l  P laysta t ion 3 ' ten,  IBM server lar r
na ve hat ta  cep te le fon lar rna kadar  pek

gok a landa ku l lanr lmasr  bek lenen bu i1-

lemci  teknolo . j ide yen i  b i r  g i f , r r  aqacak g i -

ay la  rda IBM yeni

i5 lemcin ln  i1k

aqrk lanan 2005 ta
rih ine yeti5 meyece-
grn i  ve ancak 2007 'de

r . i re t i lecepin in  agrk la-
m r t t r .  I B M  a s l r n d  b

Cel l ' in  2005 'e  yet i -

f e b i l e c e B i n i a m a
bunun iqrn  qok

daha fazla

para ha r -

camarar  gereK-

I d t i o n  3 ' u n  2 0 0 7 ' y e  k a l m a s r  r i s k r r i  g o z e

alamayan Sony kesey l  aqmrg o lacak k i

IBM bu ay da tutup i t -
l emc in in  i l k  p l an  l a  nd  r i r

g ib i  2005'de Liret ime
getecegin i  duyurdu.

Xbox Next Pentium M mi kuL

lanacak?

Xbox Next  (Xbox 2) ,  In te l  Pent ium M
(Mobi l i ty ) 'n in  oze l  b i r  vers iyonunu ku l la-
nacak.  ATI  ve Microsof t 'un Xbox Next ' in

tasaf lmr  ic in  a  n  lasm a la  r rn  rn  a  rd  tnda n

bu haber  daha kuq0k ve sev iml i  b i r

Xbox ' rn  haberc is i  o lacak g ib i .  Xbox,

P52 ve Camecube 'den qok daha
tigini sdylemitti, PlayS- bt iyuk ve sevimsizd i .

I ror



TH RUSTMASTER TACTICALBOARD
fiy;tr: 99.95 euro * IDI

Ivllli.thrustrnaster.corn
lflraldt. lliiital Center
tllvl|tl.dijitalcenter.corn

Thrustmaster Tact icalboard

ozel l ik le stratej i  ve aksiYon oyun-

laf l  iEin k lavyenin yer in in alrp t ls-

t i jne bazr ek 6zel l ik ler  sunuyor.
Tact ical  Board'un tam ortastn-

da yon tu$lar olarak kul lanabi le-
cediniz 4 tu5 ve bunun qevresin-

de ana ozel l ik ler i  atadt! tntz 9
fonksiyon tu5u var.  c ihazrn sa0
tarafrnda baS parmaOa gore ayar-
lanmrs 7 ve i is t  ktstmda ik i  s l ra
hal inde 22 tu!  bulunuyor.  Sol  ta-
raf taki  yuvar lak bolLim ise oyun
iGi sesl i  i let i$ im ve sesl i  komut
iCin.  Tact ical  Board'un [ izer inde
kul lanabi leceqiniz 42 tu5 var.

Cihazrn al t  tarafrnda ise bi le! i -

n i z i  yas lad rq rn rz  b i r  yas t  k  bu lunu -
yor.  lEi  je l  dolu olan bu yas-

trk uzun sUre oyun oyna
sanrz bi le bi lek aqf lst  qek

memenizi  saq l ryor.  Aynca
bi lekl iq in al t  Inda ki  kaydtr-
ma kolu sayesinde tuslara
uzaklr0r ayar lanabi l iyor.
Sag taraf ta ba$ parmak

igin konan bol t im de kendi
ekseninde donerek isted i -

{ in lz agrya gel iyor ve i ler i
ger i  ha reket edebi l iyor.
Ayf lca List  taraf taki  ik i  st-
ra tuS da yi iksekl ik ayart-
na sahip.  Yani  Tact ica I
Boa rd 'da ergonomiyi  ken-
d in ize gore ayar lamantzl
sadlayan bir  gok seEenek var.

Ahgmak Zaman Altr
Bu pek Cok seqeneoe raqmen

cihazr i lk  kul landrErnrzda qok ra-
hatsrz hissedeceksin iz.  et- inkt l  a l t -
gt lmasr zor bir  c ihaz.  Bunun sebe-
bi  yr l lar  boyunca el imizin k lavye
r le bUtr . i  n leSmig olmast.  Tact ical '
boa rd 'u kul lanacaksantz ona al t$ '
mak ie in s i i rekl i  kul lanmakta ve
br l t i in oyunla f l  Tact ica lboard'da
oyna makta fayda var.

Tact ica lboard i le bir l ik te gelen
Thrust ma pper programr sayesin-
de cihazrn b0t i in tuslanna birer

klavye tusu atayabi l iyorsunuz.
Tabi i  d iqer bir  seqene{ in izde
Thrustmapper ku l lanmadan oYU-

nun tuS ayar lar ln l ,  Tact icalbo'
ard 'a gore yapmantz.  Ama benim

size tavsiyem Thrustma pper ' l  kul-

lanmanrz.  Her $eyden once cihaz'
la bir l ik te 56 oyun iEin hazlT ayar-
lar  gel iyor.  ik incis i  Thrustmapper
ku l lanarak tu$lara bel l i  makrolar
atayabi l iyorsunuz. l i lesela s i lah
alma, el i lerek zrplama gibi .  AYrl-
ca tu5 ayar lannrzr yaptrktan son'
ra arkada$lannrzla paylaSabi l i rs i -

n iz.  Elbette bunlar iq in Thrust-
mapper 'da biraz vaki t  ge-

Cirmeniz gere-

kiyor ama bana
soTarsanrz bu da iSin eg-

l ence l i  k r s tm la r tndan .
Gelel im iq in sesl i  i let i5 im ve

kontrol  krsmrna. Sol  yanda bu i5

ig in ayf l lmlg olan tuslar tasar lm
olarak Sidewinde GameVoice'u
andrnyor.  Ancak onda oldu{u gibi

c ihaza mikrofonlu kulakl tk baq-
lanmryoT. Ku laklrk ve mikrofonu
bi lg isaya f ln rza takryorsunuz. An-
cak tuslar n ortasrndaki  Leker ledi
kul lanarak sesi  aqrp kapatabi l i -
yorsunuz. Sesl i  i let ig im tu! lar t  ay-
nr Gamevoice'da oldugu gibi  0n-
ceden bel i r lediqiniz 4 grup veya
ki i i ,  takrmrnrz ve tUm oyuncular

$ekl inde sesiniz in k imlere gidece-
qini  aya r l ryor.  Tact icalboard i le
gelen sesl i  i let is im programtnrn
ismi ise TeamSound. GameVoice
kadar Srk ve Ozel l ik l i  b i r  program

olmasa da oldukga basi t  ve kul la-

nrglr .  Sesl i  kumanda iq inse Game

Commander l l  c ihazla bir l ik te i lc-

rets iz olara k gel iyor.

Oyun Performansl
Dr5andan bakr ld r0Inda Tact i -

calboard eksiksiz bir  tasar lm gibi
gor i int iyor.  Ancak oyu na girdidi-

nizde bazr hata la r la karsl laSlyor-
sunuz. Mesela yon tuslar l  b i raz
lazla yumusak. iy l  b l r  k lavyenin

tul laf lndan ald r0In t7 htz l l  tepki ler i
vermiyor.  Ser i  ha reket lerde (me-

sela sLirekl i  duvartn kenar lnda n

Crkrp erkrp ateS etmek) k lav-
ye kadar rahat deql l .  Us-
tel ik c ihaztn tepki  sLi  re-
ler i  de yeter ince keskin
de0i l .  Counter-Str ike'da
tustan parmaqtnlz l  qek-

t ig in izde yaf lm veya bir  saniYe
kadar o yone hareket etmeye de-
vam ett iQini  f  arket t im. Muhteme-
len Counter-Strlke'tn ahllldlk bug-
la rrndan bir i .  Ayrca N, l idnight
Club l l 'de qok ince hareket ler i
ya pmakta zor landtm. Klsacasl  Eok
net bir  keskinl ik gerekt i ren aksi-
yon ve yaf lg oyunlartnda biraz
zor la na b i l i rs in iz.

Ancak stratej i  oyu n la r lnda
Th rustmaster tam bir  uzman.
Tuslann bol luq u ve programlana-

b i l i r l i q i  sayes inde  iS in i z  gok  ko lay -
l ag ryo r .oze l l i k l e  g ru  p lad  t !  t n r z  as -
ker ler i  bas parmala atamak, yon

tuslaf ln In eevresindeki  tuslar la bi-
nalan gezmek, i is t  stradakl  tuslar
i le de asker r i retmek oynayt5tntz l
o ldukea h rz land r f lyor-

fl
. Is
I

o
o

I
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THRUSTMASTER HOTAS COUGAR
SimLi lasyon d iy ince bir

oyuncunun a Klrna gerEe-

0e yakrn deneyimler gel i r .
qunkl . l  s imUlasyon oyunla-
r  nda  once l i k l i  amaq  oyunun
gerEekl iq in i  en ust  seviyede
tutabi lmekt i r .  Ozel l ik le de
UEUS sirn [ i  lasyonla nnda.
Oyunun ne kadar detayh ol-
duqu, graf ik ler in ger-
qekEi l iq l ,  s i lah
sistem ler in in ve
f iz iksel  $art la n n
(hem uqaqrn,
hem gokyuzr in i in
hem de siz in)  aslna
uygunluqu ve tabi i  k i
oyunla bir l ik te gelen
kul lanrm kr lavuzunun ka-
l r n  l r d r  b i r  ueus  s imU lasyonunun
de0er in i  bel i r leyen kr i ter lerdir .
Ama bir  s imulasyondan zevk ala-
bi lmek ig in ekranda ki  graf ik ler
kadar ekranrn drgrnda nelere sa-
hip olduqumuzda onemli .  Plast ik
basi t  b i r  joyst ick i le uEUrduqunuz
uEaorn gerqeqe uygunlu0unu na-
sr l  dU$Llnebi l i r iz .  Hotas Cougar ' r
denemeden once hiE dert  deoi ld i
benim iq in bu. Sonuqta kokpi t te
deoi l  masa ba5rndayrz ve baqr-
mrzda bir  kask yok dive dr l$Uni i -
yord u m. Ama Cougar ' la tantst tk-
tan sonra insanrn basi t  p last ik le '
re donesi  gelmiyor.

F-|6 Ugurmak
Hotas Cougar ' r  ozel  k l lan gey

gerEek bir  F-16 kontrol  kolu i le
bire bir  aynr tasar lanmrs olmasl .
UEUS simi j lasyonu tasa r layan
oyun gel ist i r ic i ler i  uqaqt birebir
model lemek iq ln ne kadar bzen
gdstermigse ayn I  dzeni  Thrust-
master 'da Hotas Cougar iq in gos-
ter"ni$.  Cihaz aynr sava! ueakla-
rrnda oldulu gibi  kumanda ve
gaz kolu (Throt t le)  o larak ik i  ayr l
parea hal inde gel iyor.  UEa klaf ln

gaz kol laf lnrn Sidewinder ' lar-
daki  g ib i  kuqr ik bir  p last ik te-
ker lek olmadr!rnr bi l iyordum,
ama aErkeasr i jzer inde bu ka-
dar fonksiyon olduqundan
haber im yoktu.

Tamamen metal  o lan Ho-
tas Cougar saq la mlr0 |  ve

el in izde hissett iQiniz
a!  r rh{r  i le basi t  b i r

joyst ick olmadr{rnr
hissett i r iyor.

Ama onunla
karSr la$trE r-
n rzda siz i  i lk

ola n yanl
dOrt  b i r  yanrndaki  d i jq-

me ve D-pad' ler .
Kumanda kolunun Lizer inde 4

D-pad ve 5 tu!  bulunuyor.  Gaz
kolunun Lizer inde ise 2 D-pad,2
sw i t ch ,2  t ug  ve  2  t eke r l e r  bu lu -
nuyor,  D-pad' lerden bir  krsmr 8
yonl i i  b i r  krsmr ise analog. Bun-
la nn hangi  amagla kul lanr laca{r
oyundan oyuna deg is iyor.  Aynca
ayar lar  Ozel lest i rmenizde fayda
VAT.

Hotas Cougar i le gelen Cont-
rol  Panel ' i  k  u l lanarak istedi{ i r iz
tL lm tut  ve padler i  aqrp kapatabi '
l iyor,0l t r  nokta,  hassaslrk ve t r im
ayar la f lnr  yapabi l iyoruz.  Her tu$
veya pad'e k lavye kontrol ler in i
ataya bi l iyorsunuz. Ancak Control
Panel  b i raz kangrk ve kul lanrml
zor.  Ama cihaz zaten profesyonel
s imrl lasyoncular iEin olduE u ndan
bu qok fazla bir  sorun yaratma-
yacaktrr .  Program i le bir l ik te ha-
z r r  h i g  p ro t i l  ge lmemes i  haya l  k t -
ncr.  Ancak cougar. f rugals-
wor ld.com adresinden prof  i l ler
indir ip di0er Hotas Cougar kul la-
n rcr lan i le tanrsabi l iyorsunuz. Ay-
f lca s i tede her t i i r l i i  problem ve
sorunuzu cevaplayacak geni5 bir
SSS boltlmtl var.

Miikemmel Gergekgililr
Simi i lasyon lar  konusu nda peh

deneyiml i  de! i lseniz baSta Hotas
Cougar s ize fazla sert  gelecekt i t .
Ozel l ik le fantast ik aksiyon simU-
lasyonlar nda kul la nmast oldukqa
zor.  Ama gercek bir  s imri lasyon.

da denedi ! in izde gerqek kontro-
lL ln ne oldu0unu tam olarak anlr-
yorsunuz. Novalogic ve Ja nes' in
hayranlan daha rahat ve daha
gercekci  oyun zevkini  tadaca klar.
Tabi i  b i raz da kas gel i$t i rmis ola-
caKlar.

Hotas Couga r ' r  ed indidinizde
eksik l iEini  i lk  h issedeceqiniz Sey
beraber inde bir  Rudder gelme-
mesi  o ldu. Gaz kolunun r izer inde-
ki  menzi l  ayar di . iQmesi rudder
ozel l i6 ine ayar lanmrl  o larak gel i -
yor.  Ancak isterseniz herhangi
ba$ka bir  tu$ veya D-pad'e ataya-
bi l iyorsunuz bu ozel l iq i .  Ama yine
de kontrol  o larak pek kolay de! i l .
En iy is i  b i r  rudder satrn alrp s iste-
me eklemek. Gameport 'a takr lan
herhangi  b i r  rudder i$ in iz i  g0rLir
(bulmasr oldukqa zor) .  Ancak
USB ba! lantr l r la r  sorun qrkan-

Ozel l i6 i  ise kumanda kolunun ka-
idesinden Erkan la bi lmesi .  Buraya
baska bir  uqaoa gore model len-
miS bi .  kol  takabi l iyorsunuz. An-
cak Thrustmaster henLiz yeni  b i r
model grkar.nrg deqi l .  Bu gelece-

!e yonel ik bir  opsiyon.
EOer gerqek bir  s im0lasyon

oyuncusuysanrz Hotas Cougar
hayal ler in iz i  sLis leyecek, mrikem-
mel bir  joyst ick.  Zaten cihaz
USAF tarafrndan pi lot  egi t imle-
r inde kul lanr l ryor.  Bu iek bastna
onun mtikemmel l iq in i  gdster iyor.
Bir  de rudder eklerseniz goklerde
siz i  k imse tutamaz.

liyatr: 475 euro + l(DY
}1v,/lli.thr|lstInaster c0In
Ithahi: Dijital Center
vrllw.dijitahel]hr coIn
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THRUSTMASTER HOTAS COUGAR
SimLi lasyon d iy ince bir

oyuncunun a Klrna gerEe-

0e yakrn deneyimler gel i r .
qunkl . l  s imUlasyon oyunla-
r  nda  once l i k l i  amaq  oyunun
gerEekl iq in i  en ust  seviyede
tutabi lmekt i r .  Ozel l ik le de
UEUS sirn [ i  lasyonla nnda.
Oyunun ne kadar detayh ol-
duqu, graf ik ler in ger-
qekEi l iq l ,  s i lah
sistem ler in in ve
f iz iksel  $art la n n
(hem uqaqrn,
hem gokyuzr in i in
hem de siz in)  aslna
uygunluqu ve tabi i  k i
oyunla bir l ik te gelen
kul lanrm kr lavuzunun ka-
l r n  l r d r  b i r  ueus  s imU lasyonunun
de0er in i  bel i r leyen kr i ter lerdir .
Ama bir  s imulasyondan zevk ala-
bi lmek ig in ekranda ki  graf ik ler
kadar ekranrn drgrnda nelere sa-
hip olduqumuzda onemli .  Plast ik
basi t  b i r  joyst ick i le uEUrduqunuz
uEaorn gerqeqe uygunlu0unu na-
sr l  dU$Llnebi l i r iz .  Hotas Cougar ' r
denemeden once hiE dert  deoi ld i
benim iq in bu. Sonuqta kokpi t te
deoi l  masa ba5rndayrz ve baqr-
mrzda bir  kask yok dive dr l$Uni i -
yord u m. Ama Cougar ' la tantst tk-
tan sonra insanrn basi t  p last ik le '
re donesi  gelmiyor.

F-|6 Ugurmak
Hotas Cougar ' r  ozel  k l lan gey

gerEek bir  F-16 kontrol  kolu i le
bire bir  aynr tasar lanmrs olmasl .
UEUS simi j lasyonu tasa r layan
oyun gel ist i r ic i ler i  uqaqt birebir
model lemek iq ln ne kadar bzen
gdstermigse ayn I  dzeni  Thrust-
master 'da Hotas Cougar iq in gos-
ter"ni$.  Cihaz aynr sava! ueakla-
rrnda oldulu gibi  kumanda ve
gaz kolu (Throt t le)  o larak ik i  ayr l
parea hal inde gel iyor.  UEa klaf ln

gaz kol laf lnrn Sidewinder ' lar-
daki  g ib i  kuqr ik bir  p last ik te-
ker lek olmadr!rnr bi l iyordum,
ama aErkeasr i jzer inde bu ka-
dar fonksiyon olduqundan
haber im yoktu.

Tamamen metal  o lan Ho-
tas Cougar saq la mlr0 |  ve

el in izde hissett iQiniz
a!  r rh{r  i le basi t  b i r

joyst ick olmadr{rnr
hissett i r iyor.

Ama onunla
karSr la$trE r-
n rzda siz i  i lk

ola n yanl
dOrt  b i r  yanrndaki  d i jq-

me ve D-pad' ler .
Kumanda kolunun Lizer inde 4

D-pad ve 5 tu!  bulunuyor.  Gaz
kolunun Lizer inde ise 2 D-pad,2
sw i t ch ,2  t ug  ve  2  t eke r l e r  bu lu -
nuyor,  D-pad' lerden bir  krsmr 8
yonl i i  b i r  krsmr ise analog. Bun-
la nn hangi  amagla kul lanr laca{r
oyundan oyuna deg is iyor.  Aynca
ayar lar  Ozel lest i rmenizde fayda
VAT.

Hotas Cougar i le gelen Cont-
rol  Panel ' i  k  u l lanarak istedi{ i r iz
tL lm tut  ve padler i  aqrp kapatabi '
l iyor,0l t r  nokta,  hassaslrk ve t r im
ayar la f lnr  yapabi l iyoruz.  Her tu$
veya pad'e k lavye kontrol ler in i
ataya bi l iyorsunuz. Ancak Control
Panel  b i raz kangrk ve kul lanrml
zor.  Ama cihaz zaten profesyonel
s imrl lasyoncular iEin olduE u ndan
bu qok fazla bir  sorun yaratma-
yacaktrr .  Program i le bir l ik te ha-
z r r  h i g  p ro t i l  ge lmemes i  haya l  k t -
ncr.  Ancak cougar. f rugals-
wor ld.com adresinden prof  i l ler
indir ip di0er Hotas Cougar kul la-
n rcr lan i le tanrsabi l iyorsunuz. Ay-
f lca s i tede her t i i r l i i  problem ve
sorunuzu cevaplayacak geni5 bir
SSS boltlmtl var.

Miikemmel Gergekgililr
Simi i lasyon lar  konusu nda peh

deneyiml i  de! i lseniz baSta Hotas
Cougar s ize fazla sert  gelecekt i t .
Ozel l ik le fantast ik aksiyon simU-
lasyonlar nda kul la nmast oldukqa
zor.  Ama gercek bir  s imri lasyon.

da denedi ! in izde gerqek kontro-
lL ln ne oldu0unu tam olarak anlr-
yorsunuz. Novalogic ve Ja nes' in
hayranlan daha rahat ve daha
gercekci  oyun zevkini  tadaca klar.
Tabi i  b i raz da kas gel i$t i rmis ola-
caKlar.

Hotas Couga r ' r  ed indidinizde
eksik l iEini  i lk  h issedeceqiniz Sey
beraber inde bir  Rudder gelme-
mesi  o ldu. Gaz kolunun r izer inde-
ki  menzi l  ayar di . iQmesi rudder
ozel l i6 ine ayar lanmrl  o larak gel i -
yor.  Ancak isterseniz herhangi
ba$ka bir  tu$ veya D-pad'e ataya-
bi l iyorsunuz bu ozel l iq i .  Ama yine
de kontrol  o larak pek kolay de! i l .
En iy is i  b i r  rudder satrn alrp s iste-
me eklemek. Gameport 'a takr lan
herhangi  b i r  rudder i$ in iz i  g0rLir
(bulmasr oldukqa zor) .  Ancak
USB ba! lantr l r la r  sorun qrkan-

Ozel l i6 i  ise kumanda kolunun ka-
idesinden Erkan la bi lmesi .  Buraya
baska bir  uqaoa gore model len-
miS bi .  kol  takabi l iyorsunuz. An-
cak Thrustmaster henLiz yeni  b i r
model grkar.nrg deqi l .  Bu gelece-

!e yonel ik bir  opsiyon.
EOer gerqek bir  s im0lasyon

oyuncusuysanrz Hotas Cougar
hayal ler in iz i  sLis leyecek, mrikem-
mel bir  joyst ick.  Zaten cihaz
USAF tarafrndan pi lot  egi t imle-
r inde kul lanr l ryor.  Bu iek bastna
onun mtikemmel l iq in i  gdster iyor.
Bir  de rudder eklerseniz goklerde
siz i  k imse tutamaz.
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GeForce FX 5900, nihayet Nvidia

,,r.i, t i lmaya sorunuz

lr|/ll$l.giqabyte.co|rl
l i i l j: l| lzllSislem

ll$/w hizlisistem col1l

,, r1, 199 S + l(0ll
www.samsunq.com.tr

l. ,rrr' |(oyuncu
I/lvl]/,/.K0yllIll! t0m If

Radeon' la r  n popLi ler l iq i  her
geEen  gun  a r ta  du rsun  ka l i t e l i  b i r
Radeon  bu lma  so runu  ha la  de -
vam ediyor.  Piyasadaki  b i r  do u

marka ig inde ba na
S O T A T S A N I Z

sa d ece

3 tanes i  a lmaya de-

ler  ka i tede. Ku$kusu z
Giga byte da bunlardan bi-
r i .  Zaten kal i tes oi  ana-

kart lar la qok uzun si i re bnce
kan t t l amr$  b i r  f i rma  G  gaby te .

Gigabyte Rad eo n 9600 Pro,
orta seviye blr  ekran kart t .  Yani
iy i  b i r  performans isteyen, bunun

Ev  iE in  yaz rc r  a lan la r  gene lde

inkjet  terc ih eder ler .  qunki i  lazer
yaz rc r l a r  odnd l t  ve  o lduhqa  i ' i  c i -
haz la  rd  r r .  Us  te l i k  sadece  s i ya  h
beyaz yaza bi l i r ler .  Bu yLizden
ucuz, ufak lefek ve renkl i  ink-
j e t ' l e re  b i r  a l t e rna t i f  o  amamrs la r -
dr bugr ine dek. Ama yeni  Sam-
sung N,4Ll710 r le ig ler  b i raz de0is i -
yo r .

QoQu inkjet  yazrc dan daha az
yer ka playan Samsung ML'1710,
kareye yakrn tabanr sayes inde
hemen her yere srqabi lyor.  Uste-
l i k  kad r t  haznes i  yaz t c tn tn  a  t t nda
ve qermece sekl i rde.  Bu herr  c ' -
haz rn  daha  de r l i  t op lu  du rmas rn l

iq in para harcaya bi lecek durumda
olan yine de 4005 gibi  uEuk f iYat
l a ra  E rka  mayaca  k  ku l l a  n  l c l l a  r  i q i n .

Biz incelememizi  yaparken [ ] r [ i  n

henL z i thdlatqr I i r rdntn stoklart-
na girmemi$t i .  Bu yUzden kesin
f iyatrnr verem iyoru z.  Anca k ptya-

sadaki  d iqer Radeon 9600
Pro ' l a ra  yak rn  b i r  f i ya t  o l -

d  uqunu  tahmin  e tmek
h i q  z o r  d e q  i l .

Radeon 9600 Pro
128M B  be l l ede  sah ip  ve
bunu  128 -b i t ' l i k  b i r  ha f r -

za denetgis i  kontrol  ediyor.
Kartrn r izer inde 32MB'1lk ve 2.8ns
e r i $ im l i  4  be l  ek  modu  0  bu lunu
yor.  Kartrn qekirdek hrzt  400l i lhz
bel lek hrzr ise 600[,4h2. Radeon
9600' i r  aynr seviyede de olsa Ra-
deon 9500' i in devamr olarak gor-

memek  l az rm.  qunk t i  9500 ,  Rade -

on 97 00' i j  n krrpr lmrs versiYonuY-
du. Zaten l izer inde oynayarak
9700'e qevr l lebi l iyord u.  Ancak

Radeon 9600 srf t rdan tasa r lan-
mrq bir  GPU ve 9800' t ln krrpr lml$
bir  kopyas deqi l .  Bu yi izden daha

denge l i  ve  pe r l o rmans t  daha  i y i .

0verclocklasak mr?
A ncak Radeon 9600' ler overc

lock kapasi tesi  o larak yeni  ser i

Radeon' lar  iq inde en iy is i .  Elbette

ove rc lock 'un  r  sk le r i n i  goze  a lab i -
l ecek  (ada r  b i l g i l i  ve  cesu r  o lan -

l a r  iE in .  S  r f  deneme iq in  ydP t  k l a

f lml saynazsan rz bugi ine kadar
no rma l  ku l l and iq tm  h iq  b i r  ek ran
kartrnr overclock etmedim. Ba na
soTarsanrz overcloc ' (  sadece yen i
b i r  ek ran  ka r t r  a l acak  pa ran tz
yoksa  ve  esk t s i  oyun la r t  qd l t s t t r -

mayr reddediyorsa ma nt  tk l l .  Ama
100  fps  oynad t ! t n t z  b i r  oyunu  110
FPS oynama k ic ln Radeon
9800' i ln i lzu overclock ed iyorsa-
n rz  t ek  yap t r { t n t z  kend in i z i  kand l -
f lp ekran kart tn zt  fazladan pi5ir-

mek.
Neyse biz kart tmtza donel i 'n.

Radeon 9600 Pro'n u n 0zer lnde
VGA,  DV I  ve  TV-Ou t  E rk rs la r l  bu lu -

nuyor.  DVI/VGA adaptorLl  i le kar-

ta ik i  monitdr ba0laYabi l iYor ve

ATI konlrol  pane i le bu ErklSlar l
efekt  f  o larak ku l la nabi l iyorsunuz.
Ayf lca kart la bir l ik te V-Tuner ara-
cr gelryor.

Gigabyte Radeon 9600 Pro
gi in i imr iz oyu ncu lar tn t  tatmin
edebi lecek gi iq lu bir  ekran kart
ve ideal  b l r  oyuncu bi lg isayartnda
ko lay  l r k l a  kend ine  ye r  bu  l a  b i l i r .

saq l r yo r  hem de  kap lad rq t  a  an l
baya aTal t  yor.  -stelr . (  ha! t t  haz
nes i  250 ka6rt  a l ryor.

L411710'u n ink-

en us tL l  n yant
e bette baskl
h rz r .  Da  k i kada
i5 s lya h be-

za  b i l i yo r .  Ama
bunu br reb i r  ink je t  ya-

z r c r l a r  n  h r z  y l a  k a r ! r l a s t t r m a k

do! ru  o lmaz.  QLlnkL i  lazer  yaztc t -

la f ln  c jze l l i i i  gered i  baskrya baSla-

madan once b i r  sure rsrnmasi  ge-

rek iyor .  Ama rsrndrk tan Sonra

say 'a la f l  qok hu l r  basabi l iyor .  B-

yr izden tek b i r  sayfd  basarken

L a z e r  d a h a  h r z l r  d e ! i l .  A m a  e o k
sayfa basacaksan E Lazer  yaztcr

nrn hrzr gok daha fazla.  Zaten
8N4B hafrzasr ve 55N4Hz' l ik  iS em-

cis i  i le N/L1710 hemen her inkiet

-  ya zrcrdan 0stu n.
N,411710'u n

in k jet  yaz rc r la ra
n A r a . l i d p r  i l < -

tL in l r lk ler i  basr-
lan ka!  rd tn he
men tutu ld u-

dunda mri  rek kebi-
n in  da !  lmamas t ,

bask rn  I n  daha  ka  l i t e l i
o lmasr ve toner ma sra-

f rn rn  daha  az  o lmas l .
Pr inter Windows, Mac ve Linux

i l e  uyumlu .  USB i l e  ba0 lan ryo r  ve
sLi  ruc i i  ku ru lumu soTUnsuz.
600x600 CozLin0 r lL i  kte baskt a la-
bi l iyorsunuz. Hemen her t i i r  ka-
qrt ,  zarf  ve asetata qtkt$ alabi l i -
y0 rsunuz .
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Bu ay y ine l is temizde f iyat  d i i t0t ler i  ve degi ten i i r i in ler  azdr.  Ama Befen aya bakarsanrz fok farkh oldutunu gorecekeiniz.

Ci inki . l  geqen ay matbaada yapt lan bir  aziz l ik  sonucu son ik i  ayrn sayfalan birbir ine katr lmrg, i i ra in f iyat  ve is imler inde

yanlr+lrk lar  o lmuttu.  BLr aksi  ik  iq in i iz i i r  d i ler iz.  Bundan sonra bdyle bir  hata yapmayacaklarrndan eminiz.  Yapmayacaksrn,z di

ni ! l  qotanank r  "Uhlu .  yapmi.az abi  sdz".

AqaErdaki i,iriinleri bulabileceIiniz
online maIazalar
www.arena.c0m.tr
wr,vv. b o gaz i ci.co m.t r
$r',w.dijitalcenter.com
u /vw.hepsiburada.com
wrlw.hizlisistem.com

wniw. eksenbi I gisayar.com
www.estore.com
w\iw.Kangurum.com
www.mavidonanim.com
unvw.pcgold.com.tr

Not i  Fiyat lara KDV dahi l  de! i ld i r  ve KDV oranr urdn gruplan aras nda farklr l rk goster-
mek ted i r .  F i ya t l a r  i t ha la tq r l a rndan  de0 i l  be l i r t i / en  on l i ne  maqaza la rdan  a l rnmrs t r r .  Bu  yUz -
den inceleme erde bel i r t i len f iyat lardan ve baSka maqazalardaki  f iyat ldrdan farklr  o labi l i r .
Fiyat lar  ver i l i rken maqazalar iEinde en du!Lik olan deqer seqi lmist i r .  Tavsiye edi len r l r r . in-
ler in t i imLi  denem i$t  i r .

AUn Frrsatl
Diiital Genter'dan alt$ueri$ yap tEUEt Aboneli5i kazan

ilagiirc kadar donann alanlara pe* gok hediye yerildi ana bu kadar giizeli n
verildiji olnanSh. hijilal Centet'dan bu af 4005 alry ver$ yapanlaa hir yilhk
Ievet abonetiji heliye ediliylt. ktelih haryi iitiinii ah$a z ahn. lel yapnantz
gerehen 400$ veya iizerinle hir iparig venlikten sonra Dijital Center'n (212) 217
4020 nanarah desteh hatfi anyank level Ahueliiinizi taSlatnak istediiioizi
siiyhnek. lhnrynya'nn kunlldn ve diiu hilgihr i1in Dijital Centetl anya-
hilirsiaiz.

Riiylue ilijilal Centerln ba$a hh yerde holay *olay bulanaynajmz yiikek
perfornansh re haliteli iiriinlerini ahr*en liirhiye'nin hir runuah oyun derqisini
de hedava edinn$ olacakfitz. vr': w. l'iii!;! *ril;::.;,; n
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Je su 5 ka n e I i es uska n e @ I ev e l.co m.tr

Deniz ATASOY, PO_A5

Nas oldu pek flrsattmtz olmadt anlama-

ya ama bir ay daha ugtu gitti itte. Ne ka-

dar da gabuk gegiyor zaman. Srcaklor biz-

Ieri etkilediji kodor sistemlerimizi de peri-

yn etm$ olsa gerek ki nnma problemleri

hod saJhado bu ay. Kelke imkan olsa do

klima daEttsak her ay Level'la. Neyse, bu-

yurun ser inleyeli m aft tk...
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L) 60 detece zoten st stnr. Yoni itlemcin

kovrulmak ile kavrulmamok arastnda gi-

dip gelmekte. Kullandtjm sistemde (ki ol-

moe gercken H da bu) i emci srcaklql

ortalama 45 dercce. Oncelikle $lemcifa-
nm dAzgUn $lrytyor mu bir kontrol et. lr'

lemcin ile so!utucu birbirine dizgin te-

mas etmiyot olabilir. Sistem attkken elinle

sogutucunun $Br].t kontrol et. llemcin ile

sogutucu arastna te iletkeni solisyonun-

dan si)ritver (beyaz, clwk molzeme sor bil-

gisayarct kadetler anlar hemen). Bunun

drytnda genel sistem test do sorun yarctr

yor olabilir. Kosayo fan ekleyerek biraz se-

rinletirsen de hoS olur. Ejer 5u ana kadar

ciddi bir hasar almadt ise donanmn,

bu n I a rda n son ra sta b il iteyi ya ka lq $tn.

2) Hmm madem anl* olarok galryttrabili'

yotsun, e bir BIOS update yoptver olsun

bitsin karde5. Eger iSe yaramazsa bekle

Abit yakrnda yeni disttibiitiir nAn duyu-

racakmry teknik servise btaktrsn.

Tugbek obin zaten baymrs durumda yor-

gunluktan. Avize oloytna kosacaEtnt hi9

mi hi; sanmtyorum. Brak azrak ta kapat-

stn rytq dinlensin biraz adom. (Aslnda

g c kaynoklanndan bh yotak yaptlabilir. -

ro)

The Last Don (Mafyadaki Don)
i t ' l t i t l ]  i t : , l i t l , : !1nt ,  5an,-1 bt t  Saiul ' t i  o la{6l i

[r:n ytni P( aidtrtt.  Aj 'un oynnrtert lbd:r

Itrtrrt la) t1rn.! i* hntc]i  | !  alr)fa| () i f letJ; i1

l'llt Vl(E C!'lY vt X,4r:\trl. f&fnj {rtfini

def.brccFX 5tt00 vc Ditr\tX I t 'uki i . t  tsk!

mtkinedc alrrt o. 'yunlatda ltu sarttn c,!-

tuuyarcltL. ir l : i  elrrrrr kalftr Cer:r)f{a,l

idi 5izLe bu:,qrut:Ltn qidt 'r i irn*r i ; ir t

rte y(rpftnltyl{rt I

SUZEN

Selam Cem,

ltletim sistemini de yazsaydm

iyi olurdu ama neyse. EEel

Windows XP kullontyor isen

hemen bir Windows Updote

9alry nyor, Ditect3D ile il-

gili Updote'i bulup yapr

yorsun sorunun odadan

kolktveriyor. Yok Win-

dows 98 kullanryorum

dersen hemen ekron koftt aizellikletine 9i'
rip "Sis tablosu ityktinmesini etkinleltir

me" kutucu|undaki check igretini kaldr

nyors un oluyor bitiyor.

Yine ekran kartr dedi ya
f leri i tr i : t ;rtr irr l i , lr  Xiu-{ [; i lo{(t:1", 580t:)

| | iro. Ikroit kntl!  d6|t : i icInfi i !r;L!l t  6rit ]

l t i ' rrck yr' idi:f i  vt LtYt! i .r i  *tfa/ra l : \

.  s l a " ,  , :  . .  .  r , . ' t . .  t . t  , "

r t ) t  l t  \ , t i  l , 6 ' .  1 ' !  1 ;  t r . , . , 1  :  ; ,  r r r

kottt Gitnr!.ak l:Jlat ki i i . i  mu! V?yn i l i

i800 bt. i  st!t t- i i l i :( in be;: i ir i  krt st:Ft t! irt t t

i lorur! F*n : i : t t) i  
"( 

vl ik\ek f iynl in! (! ir i in'

!r '  Ll irn /atak bLlna ' t i t  t :c,.,af ' t ! t i t t(t t t ;  t?'

v t t l l t ' i n i .  M  rac

Ekran kar n kdti bi kaft degil. Kimse de

bunu iddio etmiyot zaten. Ancok kendi sl

nfmda yer alan RADEON lara gdre zayrJ

1 "Sdper derqi" nedir ki sevqili kardesim?
08f Deniz.3 yti dnce sen balkaydrn, ben bay
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kaltyor. lu anda altnabilecek en iyi ekran

kaftlanndan kendisi. Her parmagnda o)t-

n bir marifet oynca. Ancak olduk;a paha-

h, her g 9 kaynofu ile qalrymtyor vs. Yani

fiyat performans orantna da baktnca da-

ho ucuz ve is gdrebilecek kartlor mevcut
piyosa da. Hem FX'in nimetlerinden tam

monast ile yarcrlanabilen ne bir yazrltm

ne de oyun yok ortada hala. Bu erkan kar-

seni uzun s re idare edecektir merak et-
me. Almtytn madem incele kardesim dn-
ce aoooaaao. Hodi kolay gelsin. (Kartrn

sorunu crkatdtgt g rdlt ve Jiyottnn kar-

;lr@ olabilecek bir performans vermeme-

si. Ke;ke bekleyip bir FX 5900 alaydm. De-
gittirme sanen olursa bence dA/)nme.
Ama deQiltiremezsen dc en oz 1.5 sene
hemen her oyunu oynarstn -TA)

Acayip
! rkt  t t , t l l , i . r , :  . l t t t ; t t tut i t ' t , -  [ t , ' r i r  t t  l t t r tb i t : -

l ty t'tj tt 
i ! li i'; i.j ty' u t t q d o t r t | : ; ; i l t i i 4 l l i. N u r.i j

i rn i i t ;  o lan i i ! l l i : ;aynr bi l  i1t 'u!) i . l t i { t  k t ! i !

,  , , . r '  ; .  1 , t  . . ,  . , ,  ,  . r  .  ,  , n "  .  ,  - / i r  \

a. , t f  t t (1, !  M.\  20( l  { j t r :s t iz : : r rnt+:

li,1 | | o I t1i t.t I i ) t! | t ! | ] r k I t l. i }1. :, t | ] ce .f n

oinlr. i i t1t ir- i l  ia;: ia tt nt)/ ir L' l tht i ir

' l ia (tabi i t i  lot ' t  ' /{)kken (lhi ia rok .. lntr

{ l lye bi i i ! ' ! tn ontit  l t ,-r: l  t t t  h!tr.:  i inctki

\a rV | ! u I tn ri6 l.i! | t ti dlt L t: !:(i I tt MX

.j{t0'!rt; ,  l ,}t t l  t i t i i . ' , ' l r  t  t i i , . torit i}tnt duy-
tr)r",1rtt.)

y' .c: : t i ,  / i i ' ) ;  v :  r i .  r l r  i t i "  i1. ] | .yr j t  t ! ) )a i  l ! t r )

i t r t ' ; } t i t i '  -Vi  t t i l ' , ,  l t i t i i . t r t : . t i l t t t )  I ] ' , i /  j ( t  t ) j l

' ' .  ' ' ' !  , . ,  
" . r ;  

. i . , r '  I ' . . : t '

l ' rs ! t ;  t  l : r : t | t i l i r r t .  ] , ( i , ' ; t . t , l : t t  i : : t t i t  ! t t : ' :  ts l

t l - t i l r t ) i ; \ ,  t t l ) i t l i ! t r  7 : r t  i t  i  : t  r t t  t  
"

, t j f i t i i l r i ! i t , i ; t t r t i l i k  l t ' , ,  k t t i i 0 t  l ' r v l i l r l ( t l i ,

i t  i : ;  t i : : t r . i i r l , ,  t t  t r , t r l i r , . |  { ' r  l . i i1 i  : i t i l t i< t ! ! , ! t1

A per TUFAN

Selam olsun sana Alper. Problemin bilgi-

soyann donmast ile ilgili ama sen hep

$mmatndan bahsetmitsin, neyse. Nadi-

ren de olsa kilitleniyorso illa srnma prob-

lemidir demek gd7 fuma yine de mi)mk n

tabi). GeForce2 MX 200 fansrz da gayet

g zel tahrr, Ancak Leadtek marka GeFor-
ce kartlann tamamtn da fan mevcut
(bende de hala durmakto 2 Mx ekran kar-
fi Leadtek).

Sen uygun bir fan bulup tokrver karttn s-
tAne. Ailgisayann bulundugu ortamtn tr
cakh hakkmda birfikh sahibi olmadr

iEin pek bir ;ey sdyleyemiyorum
oma kasa fonlan ile gozebilirsin so-

yoruz sen hala karar verememitsin ben

mi acayipim yoksa kasa mr diye. Kasa da

mutlaka vordr fan tafulacak yerler. Cergi

gtka( getirirsin aha bak yok bu kasado di-

ye, rczil oluruz c mle aleme. Yurdum in-

sant fan yuvauz kosa da dretmittir inanr-

nm. Kasqy bir dohq incele sen bulamaz-

son botka bit kasa buluver hatta. Bir iki

fanla serinletivet bilgisoya nt sevinsin ga-

tip. Bunun yannda sen kullandqn sArA-

cileri de bir gc)zden gelir. Son Nvidia sA-

rdcitleri eski kartlara pek iyi gelmiyor ha-

berin ola.

Son
Asltnda ne kadar manttkh kendi snma
p robl e m i m i zi grize mede n s i ste m I e I i

soEutmoyo $lrymak. Bir de bu scakta
yok kasay a9, onu tak bunu gtkar. Kan ter
iginde kal. Ya bmk kardelim ;u bil-
gisayan iki dokika. Ag soguk bir teyler i4
gtk hava al sabah serininde azak dolan.

Ne bu ya oofff'.. Srcakton tikayet ediy-

oruz donacaEE bir iki ay sonra neyse of
neyse dedik oJ of-..scakhh.runu. Demeden hemen tince bakr

|  10e



r i lu> TANRTKENT
Neyse ki  ar t rk kuei lk ama ba-

0rmsrz da0 r t rmcr lar  sayesin-
de fest ival lerde iz leyic i ler in
bi let  bulamayrp,  kaqtrd t0 |
f  i lmler goster ime girebi l iyor.

Yonetmenl i0 in i  Fernando
l \4eirel les ' in yaptrqr Tan r l
Kent de bu f i lmlerden bir i  ve
ben de Tanrr  Kent ' i  geEt iq i -
miz istanbul  Fi lm Fest iva-

l i 'nde kaqrran lardan bir iy im.
Fi lme girmeden ha kkrnda
birEok $ey duymustum za-
ten. Gerqekqi ,  $ok edic i  ve
olaqanr ist i i  b i r  kurg uya sa-
hip diyord u herkes. Hakl t lar-
dr da.. .  Fi lm, karnaval  Sehr i
Rio de Janer io 'nun en olLlm-

cr i l  get to lanndan bir i  o lan
Tann Kent ' in do! u rd u!u
yr iz lerce sug h ikayesinden
bir in i  a n lat tyor.  Tanrt  Kent,
insanlann sef i l l ik  iq inde ya-

gadr!  r ,  daha doqrusu hayatta
kalmaya qa ba lad rOt,  dLis lere
veya ideal lere yer olmayan,
dlr lmUn her an kol  gezdi{ i  ve
pol is in bi le m t ida hale ede-
medi! i  b i r  bolge. qocu Kla r

ol t iyor ve eocuklar old LlrUyor
Tanf l  Kent ' te.  Getto 'nu n kLl-
qUk qeteleri, $ehrin uYuStu-
rucu kartel ler ine donUsi jyor
ve giddet g iderek t t rmantyor.
Olayla r  n ortasrnda kalan bir

fotoqrafErya da her $eYi an-

latmak di jgLiyor.  Tan r l  Kent
garprcr ka ra kter ler i  ve don-
g usel  kurgusuyla kaqtr t l -
mamasr gereken bir  f  i lm.

orrr r l

DVD> ASLA
YABANCILARLA OYNAMA

Arabayla uzun bir  yolculuoa qtkan Le-

wis (Paul  Walker -  2 Fast 2 Fur ious) ve

abis i  Ful ler  (Steve Zahn -  Nat ional  Se-

cur l ty)  te ls iz le bir  adamt kafaya al t r lar .
Ama dalga geqt ik ler i  bu adamtn gakasl
yoktur ve bir  c inayet i$ lenir .  Lewis ' in
sevdi{ i  krz Venna'ntn da (Leelee Sobi-

eski  -  Deep lmpact)  aralartna katt lma-
sryla i5 ler  gt{rr tndan glkar.

Klasik bir  teen's lasher f i lmi  o lmamak
iqin gere! inden fazla gaba sarfediyor
Asla Yabancr lar la Oynama (or j .  Joy Ri-
der.  Ama zeki  b i r  psikopat kat i l  ve qa-

resi  i jg geng arasrnda geEen daha kaq
farklr  f i lm geki lebi l i r  k i? Ancak DVD'de-
ki  s i l inmi$ sahneler,  yol  belgesel i  ve al-
ternat i f  sonlar gibi  ekstralarty la i lg i
qekebi len f i lmi  sadece meraklrsrna tav-
siye ed iyoruz.
FiLM
o I r  r  r  l
D V D
o l r r - r

ol

rilu > TERMTNAToR 3: MAKiNELEnin vtixsrligi
O kadar tantanadan son-
ra en sonu nda Termina-
tor 3 v izyona girdi .  Yeni

ne olabi l i r  d iye di lSu ne-
rek f  i lme gi tmeme karar l
a lm rSken, str f  l ise yt l la r t -
mrn " l ' l l  be back.. . "  soslu
gi in ler i  hat  rnna kendimi
Emek sinemasrna at t lm.
Fi lmde gerqekten de yeni

bir  Sey yok. 0nceki  ik i
terminatcir i jn kartgtmt
olan T-X adlr  yeni  b i r  mo-
del ,  y ine yok etmek iq in
geqmise gonder i l iyor;  ta '
b i i  Arnie de arkasrndan.. .
Hatu n T-X gerqekten

esash. Arn ie 'y i  yerden
yere qa rpryor ama T-
100o kadar r i rkt l t  c i i  ba-
kamryor.  Arnie ise i ler le-
yen yagrna ragmen he la
ka r izmat ik ve h5l5 iz leyi-
c iy i  gaza get i rebi l iyor
(ama dord0nct ly i i  qevir-

memel i ) .  Fi lmin kad rosu
Arnie dr$rnda tamamryla
farklr .  En bagta ydnet-

men James Cameron'rn
koltuqunda U-571'den ta-
nrdr0rmrz Jonathan l \y 'os-
tow oturuyoT. Mostov ak-
siyon sahneler inde hUne-
r in i  konugturuyor ama

karakter ler i  Cameron ka-

dar iy i  i$ lern iyor.  Ozel l ik-
le komik olsun diye yazr l -

mr$ bir takrm repl ik ler
gerqekten srntryor.  Ter-
minator bi l imkurgu-aksi-
yon Jannnl  sarsml$ ve In-
sa  n -mak ine  i l i 5k i s i ne  f a  n -
tast ik ama ayn I  zamanda
ele$t i re l  bakabi len bir  se-
r i .  insa na ister istemez
M ic rosoft 'un bir  Skynet
olma iht imal in i  dus0nd0-
rr lyor.  Son soz: Arnie 'n in
ol i isU bi le yeter l

O T ITL ]  ]



xirnP > KARcAtANtN lniresi
Daha du ne kadar Mrzrak
Savasr kahrama nlanyla
yatrp kalka rken bug i in
BeSinci  qa0'rn ik i iEleme-
si  de sonlanryor.

Krynn'rn tar ih in i  de0ist i -
Ten Kaos Sava5r sonrasr
baglaya n ga{r  ve kahra-
manlaf l  n anlatan Liqleme-
nin sonuncusu Krynn' in
iki sLlper gijcil olan lValys
ve Khel lendros arasrndaki
i t t i fa krn gLlce olan aghk
nedeniyle son bulmasr ve
yen i  kahraman lan n ana-
yurt lannt kurtarma muca-
delesi  t izer ine kurulmu$.
Ser i  a l r$rk oldug umuz ik i l i
yer ine Rabe tarafrndan
kaleme alrnm rq ve onun
en baqarr l r  k i taplarrndan
olmug. Yazar k i taptaki
ana hat lan nakrg drer gibi
baqla mrS, Gerqi  bazen Be'

Sinci  qaq' la i lg i l i  b i raz ay-
nntr  is teyeb i l iyo rs u n uz
ama bu aErk gergekten
hayat ver i lmis kara kter ler
ta rafrnda n ka pa h|yor.
Ozel l ik le Mrzrak Savaqr
sonrasr El\.4'den soq uyan-
lar  varsa hikaye akr$r ve
taze karakter ler  taraf  rn-
dan yen iden iger i  geki le
ce! inr d Li5ii nLiyoru m.
Okurken brr  an gelecek
Feri l ' i  kucaklamak is ieye-
ceks in iz
Not:  Ser i ,  i lk  k i tap Yen bir

Eaq In DoquSU'yla baSlr-
yof.

O ITTT

Reloaded f  i lmi ,  Animatr ix
ve Enter The Matr ix i le i l -
g l i  kamera gorLintLl  ler i ,
f  raqma nla n da ieer yor.

OTI IT

brr  gey yapmamak.  Ama kendi  kendine
verd i0 i  bu sc jz ,  qa l ts t ror  $ i rket tek i  arka-
daSlar  tara f rndan 0Qreni l ince ha lka aEtk
b i r  in ternet  bahis  s i tes l  hazr r lanr r .  Uste,
l rk  S i rket tek i  herkes Mat t ' in  sc izUni i  han-
g i  gL in  bozacadrna da i r  idd iaya g i rmigt i r .
Erkek ler  Mat t ' in  igece! ine V iagra a tmak,
krz lar  ise,  "doqal  g i iE ler in i "  ku l lanmak
ig in  b i rb i r iy le  yaf l5a g i rer ler .  B i r  de L is tU-
ne lv la t t  haya l ler indek i  k tz la  tanr t tnca or
ta l rk  iy ice ten len i r .
E l im Bel im Bal l r  (or j .40 Days And 40

DVD > THIN RED LINE

Ja ponya'ya saldrf l  d0zenleyebi lmek ig in
havaalanr in5a etmek isteyen l , / i i t te-
l ik ' ler  s insiz bir  Japon addsrnr ele geqir-
meye karar ver i r .  Stratel ik c inem olan
bir  tepe ve ardrndaki  ormanr tutan Ja-
pon' lar  ise burayr brrakmamak ie in her

;eyler in i  or taya koyaca ktrr .
l nan r l r naz  b i r  oyuncu  kad rosu ,  m iJ th ig  b t r
r  m .  n . r  Hed  I  r ne  (  t r k .  I nce  K t rmz l
Hat)  savasrn nast l  b i r  cehennem olduqu-
nu ,  aske ' l e r  i n  nas r l  da  sadece  " say t sa l

Llst t ln l i ik"  aracl  o laTak kul lan ld l { rnr  anla-
tan ,  i nsan rn  do {as r  ve  aske r i n  ruhunun
de r  n l i k l e r i n i  an la tan  mu th ig  b i r  f i lm .  B i r
de ust l ine Sean Penr,  George Clooney,
John Cusack, Woody Harrelson ve Nick
Noite gibi  ust l ln bir  kadro oynayrnca, se-
y i r l i k  deg i l  t am a rs  V l i k  b i r  f i lm  ha l i ne  ge -
l iyor.  Ama ne yaz k kr  Thin Red Line i thal
bir  DVD ve T0rkEe al tyaztdan bi le yok-
sun. Eqer Ingi l izce bi l iyor ve bu mrl th i !
f  i lmi  edrnm e k tst iyorsantz dr lgU nebi l i r
s  r n  t z .
F iLM DvD
o l l r l  o t

Nights)  seyretmesi  key i f l i  b i r  genEl ik  ko-
medis i .  Ozel l ik le  Shannyn Sossamon (A

Knight 's  Ta le)  hem oyunculuqu hem de
gUzel i iq  iy le  goz do ldu ruyor .
Bonus 62el l ik ler  ise  f i lm uzer . fe  b t rkaq
ses ' i  yorum ve f .agmandan oteye g ide-
memi$.  E l im Bel im Baql r  oy le  "o lmazsa
olmaz" ,  arS iv l ik  b i r  DVD deqi l  amd
ki ra lanabi l i r .

F i L  D v D

o I l i l o r I .

rilm uUziGi>MATRIX RETOADED
l lk  f i lmin soundtrack albl l -  loco gibi  fark l t  tarz laf ln
mi i  hard-techno, nu-melal  or tak sesler i  de albL. imde
ve rock harmanlarnastyla yer almtS.2.  Cd'de ise
90'h yr l larrn sonunda ki  f i lm mi iz ik ler i  yer alryor.
en iy i  a lbr imlerdendi .  ik jn-  Yaptmcrlar Juno Reactor
ci  a lb i . lm ise 2 CD'den olu- ve Rob Dougan' ln techno
SUyor .  l l k  CD Mar i lyn sound 'u  bo lca ku l land lk la-
N4anson, Rob Zombte, The r  uzun mixler l \ .4atr ix ' in
Deftones, Rob Dougan yarat t rqt  sanal  or tamr bu-
and Rage Against  the lundu!unuz gevreye get i -
N4achine grbi  baba is imle- r iyor.  Albi im,deki  t r jm
r in hazrr ladrqJ parEalar-  parqalar neredeyse mri-
dan o luSUyor .  Aynca kemmele yaktn.  Aynt  za-
P.O.D. ,  L ink in  Park ,  Paul  manda Data CD o lan so
Oakento ld ,  F luke,  and Un-  undt rack a lb t lm Matr ix

DVD> EIIM BELIM BAGTI
Eski  sevg i l is inden ayn lman In  UzLjn tL is i l -
nr i  a t la tmaya Eal tsan l \ .4at t  (Josh Har t -
net t  Pear l  Harbour) ,  en "ver iml i "  Ea-
0rndak i  b i r  erkek iE ln  en zor  karar lardan
bi r in i  a l r r :  40 gL jn  iE in  c inse l l ik le  i lg i t i  h rq-
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Aklrma Esenler
B0li.ik pdrgiik yagayan bir adamdan biili ik piirgiik notlar...

e l k i  f a r k e t m i $ s i n i z d i r ,  b u  a Y

de rg  ide dor t  sayfa l rk  k t lqL ik

b i r  bo lUm var ,  uqus s imLi -

lasyonlar  0zer ine.  Gelen

bazr  e-posta larda srk  s tk  soru lan soru la-

r a  d a  d a y a n a r a k ,  a k l  m a  g e g i t l i  k o n u l a r '

d a  b o y l e  b i r  y a z r  d i z i s i  t a d l n d a  o l a y a

g i r m e k  g e l d i .  Z a t e n  S l n a n  d a  b i r  " N a s t l

Oluyor?"  sayfa la f l  r . izer inde qa l tStyord u .

B e n  d e  k r s  t l r  b i l g i m l e  s i m L i l a s Y o n l a r a  i l -

g i  d u y a n ,  a n c a k  y a b a n c t  d i l i  y e t e r l i  o l -

mayan ya da ter imlere yabanc l  o lan

o k u r l a r a  i p u q l a r t  v e r e b i l e c e k  b l r  d i z i y e

g i r i q e y i m  i s t e d i m .  S i n a n  o n a y l a y t n c a  d i -

z iye bu 5ek i lde ba5ladrm.  i lk  bo l i im s ize

b i raz srkrcr  ge leb i l i r ,  hat ta  go!unuz oku-

madan geGebi l i r  de,  ancak 0ze l l ik le  esk i

u q a k l a r a  i l g i  d u y a n  g e n E  a r k a d a S l a r t n

merakrnr  Qekeceq n i  umuyorum. Eqer

krsmet  o lursa dnt imr- jzdek i  ay larda da

i $ i n  d e t a y r n a  l n i p  s i m t l l a s y o n l a r d a  n a s l l

u q u l u r ,  n a s t l  s a v a ; r l r r  v s  g i b i  d e t a y l a r a

g i r e c e { i z .  A n c a k  5 u p h e s i z  a r a n l z d a  b u

i S e  b e n d e n  d a h a  f a z l a  m e r a k  r l a r  v a r d l r .

Eqer  on lar  b i r  hata  yaka lar  ya da b i r

eks lk  gOr i i r le rse bana e-posta i le  u la$ lp

yo l  gostereb i l i r le r .  Ayr tca bu sayfa lar

devamlr  o lursa s t r f  s imt i lasyonlar la  da

k r s r t l r  k a l m a y a c a k ,  f a r k l t  o y u n  t u r l e r l n e

de degin i lmesi  muhtemel .  Yani  her  t t l r

l U  f i k i r  v e  h a t k t n t T t  d u y m a y a  a E t 0 l m .

Adres i  b i l i yorsu n uz,  inbox@level .c0m t r

o lur ,  gberker@level .com. t r  o lur ,  h iq  far -

Biri bana benim

luca aOltyoruz.  Sizden r icam art tk "Sis-

temim Su, fa lan oyun bende qal t$ l r  ml?' '
ya da "Ekran kart  a lacam, ne alaylm?"

veya "Benim makine niye Eal l$mlyor
yaw?" Sekl indeki  soru lar t  s0rmaktan

vazgeq menizd i r .  Al la h ' tn adln I  verdim

d iyo rum ya !
Bir i  forum mu dedi? Bakrn ben fo-

rumlardan pek hoglanmam. Nedeni an-

t i - demok ra t  b i r  adam o lmam deg i l .  Ta -

mam, Darth Vader ' t  gok seviYorum,
ama bunun  konuy la  a lakas r  Yok ,  va r

mr? Yok tabi i l  Olay 5u, ben karSlhkl l  ko-

nu5aca{tm kigi ler i  d ikkat le seEen ve ko

nugu rken gozler ine bakmayl terc ih

eden bir  adamrm. Cep telefonu fatura-

mrn  ay l r k  10  15  m i l yonu  pek  a$mad lq ln l

soylersem belk i  ne demek istediE mi

daha iy i  anlarsrnrz.  AVrrca soyleyecekle-

r imi zaten burada, bu sayfalarda soyl t i -
yorum. Hem de senelerdir ,  arka arkaya.

Soyler misiniz bana, okumak ie in para

verdi6i  dergideki  s0zlere kulak asma-
yan kigi lere ayn $eyler i  tekrar forum-

larda anlatmamrn kime ne faydasl  var?

Bazr insanlar anlamak istemiyorsa ben

ne Vapayrm? Ben diyecel imi burada di-
yorum zaten. Ama bu demek deqi ld i r  k i

f  orumlaf l  okumuyorum. Okuyorum ta-

b i i ,  sadece  gogun luk la  yap t tQ tm g ib i  su -

sup  d in lemey i  t e r c i h  ed i yo rum.
Bazr gLinler oyle bunal t  c l  o luyor k i ,

kaqlp gi tmekle kal lp devam etmek ara-

srnda cidden kararsrz kaIyoTUm. Asl ln-
da 7 sene ayni  Sirket te Ealrsacak, aynl
iSi  yapacak bir  adam deEi l im ben. En
yak rn rmdah i ,  ben i  en  i y i  t an t ya ' r  i nsan -
lar  b i le $a$rf lyor buna. Belk i  halen bir

Seyler yazmanrn verdiqi  lezzet benl  bu-
rada tutan. Bir i  bana benim yapttqtm

iSin,  kuyuya tal  atan del in inkinden far-
krnr sciy leyebi l i r  mi l i . l t fen? Ben bulaml-
yorum da. Neyse, sayfanrn ger i  kalantnt
ik inci  b iJyi . ik  savaSrn uEak resimler iy e
do ld  u  racad  rm .  i nsan la r rn  bu  Sey le r l e
Lqlu0unu ve hatta savagtt ! tnt  d i isUn-
mek bi le t0yler i i rpert ic i ,  i lpkl  Serhat ' ln
da  a l t r n r  q i zd i0 i  g i b i .  Ama  y ine  de  kend i -
lenne has bir  qekic i l ik ler i ,  b i r  roman-
t i zm le r i  va r  sank i .  Ne  de rs in i z?o
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yaptrfrm igin, kuyuYa
tag atan delininkinden
farkrnr siiyleyebilit mi
liitfen? Ben
bulamryorum da...

KeImez.
Inbox  demi l ken ,  b i l d i g i n i z  g ib i  bu ra -

ya gelen mektuplara da ben baklyorum.
Uhi i ,  zaval l r  gozler im! ohom, demem o
ki ,  inbox@level .com.tr  adresine at l lan
mektuplaf ln hepsine tek tek cevap ver-
meme inkan yok. Zaten bL bolLime ge-

l en  mesa j l a r  a0 r r l r k l t  o l a rak  nbox  say fa -
la f l  nda kul la n r l ryor.  Cevap a lmad lysa-

n rz ,  ya  da  Inbox 'a  q t kmad tysan l z  bu  de -

mek  de { i l d i r  k i  mek tubunuz  okunmad l ,
hepsini  okuyorum. Okumakla da kalml-
yor,  Godunlukla of isteki lere de okuyo-
rum.  Bun la rdak i  l i k i r  ve  one r i l e r i  a ra -
mrzda tartrsryor,  espr i .ere gi i lL iyor,  ba-
zen de yazr lanlar karStstnda oturup top-
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{41Belki de her gey sadece bir "rastlantr"drr

Vosv idd ln ,  kafasrnt  u fak
e l ler in in  arasrna a lmtS.  ka-
ran l rk  araz ide top oyna-
yan gocuk lar r  iz l iyordu.

hrzl ica vurdu.. .  Top tasrn List i inden dt$ar l
g i t t i .  Dondu, kaldr.  Qel imsiz gocuk ve di-
0er Eocuklar ktzdr.  Korkmustu Vosviddin,
ama vazgeqmedi.  Ko$arak topu aldt  ve
oyuna devam ett i .  qocuklar y ine Vosvid-
din ' i  unuttu. . .  Ama top yine Vosviddinre
geldi ,  yerdeki  tastan sekerek.  Yeniden

$i$man qocukla karSr kar!ryaydr.  Bu kez
topa daha sert  vurdu.. .  lska geeip yere
kapaklandr.  qocuklar g0lmeye bagladr,
Kahkahalarla. Vosviddin yerinden kalktt.
Annesinin dikt i ! i ,  en sevdi{ i  kaza{r  yrr t r l -
mrl t r .  Topraqd bir  goz Va$r dLi l t r i ,  a{rr
aErr.  Eqi ld i  ve gOz ya$rnr aldr.  qocuklarsa
gulmeye devan ediyordu. Qel insiz ve

qatrk  ka$h Cocuk Vosv idd in ' in  ydnrna ge l -

d i .  Onu i terek g i tmesin i  sdy led i .  Vosv id-

d in  karanIk  a 'a , / ;de b i r  dahd karanIqa
gi imi j ldu.  Oradan ayr r ldr  ve araz in in  ters
taraf rna,  "h iqb i r "  yere do! ru  kogmaya

ba$ladr .

V o s v i d d  i n  y i n e  y a l n t z l r 6 t V l a  y a l n i z

k a  I m  r S t r .  O n u n l a  k o n  u s m a y r  d e n e d i ,

ama cevap a lamadl .  Yo luna devam et t i ,

n e r e y e  g i t t i 0 i n i  b i l m e d e n .  l l e r l e d i ,  i l e r l e

d i  ve i le r led i . . .  B i rkaq ddkrkanrn ard/n-

d a n ,  y o l u n  s o n u n d a  b i r  k a r a l t r  g o r d u .

Oraya doqru ko5maya bas ladr . . .  B i r  do-

qocuklar toplarrnrn pat lak olmastna aldl-
nS etmeden saat lerdir ,  a l r r  afrr  b i rb i r le-
r iy le oynuyor lardr.  Vosviddin de onlar la
oynamak ist iyordu, ancak eocuklar |  tanr-
madr!r  ig in bunu sbylemeye utanryordu.
Gozler in i  yumdu, diz ler in i  kendis ine doq-
ru gekti ve yalnrzlrqryla ba! bala kaldt...
Birkaq dakika sonra srr t rna dokunan el le
i rk i ld i ,  kalbi  hrz|ca atmaya basladr.  Kafa-
srnr yava$Ea yukarrya do!ru kaldrrdr ve
krrmrzr yanak[,  krsa boylu bir  krz la kar$r-
lasfr .  Krz,  h iebir  Sey demeden aniden
onun yanrna oturdu. Vosviddin utandr. . .
Diz ler in i  b i raz daha kendis ine yaklagt l rdr .
Neden eocuklar la oynamadrqtnr sordu
gUlaimseyerek,  saf l  saq| | ,  $ i r in krz.  Cevap
alamadr. . .  Vosviddin yalnrzlr ! r  segt i ,  ken
dis in i  daha mut lu hissett i ren.  Krzla ko-
nu$madr,  belk i  de konu$amadr.  Ama Sir in
krz vazgeemedi,  ismini  b i lmediqi  Vosvid-
dinr le ve onun yalnrzhqryla kalmak istedi .
Krzla Vosviddin hiq konu$madan, ses Et-
karmadan konustu,  saat lerce.  Vosviddtn
krzdan hoslanmrl t r ,  ama bunu bel l i  etmi-
yordu, edemiyordu. 

**

Vosviddin utangaq utangaq krza baktr
ve yer inden kalktr ,  h igbir  gey demeden.

Eocuklann yanrna gi t t i .  Qocuklardan za-
yrf ,  Eel imsiz ve krsa sagl  o lanrnrn yanrna
gidip durdu. El ler in iyumruk yaptp stkt l
ve on larra oynavip oyndydmayacaEt l l
sordu. Qel imsiz qocuk qattk kaslanyla
Vosviddin 'e ve onun kocaman kafastna
baktr . . .  "Tamam" dedi ,  t iz  b i r  sesle.  Vos-
viddin sevindi ,  yumuk gdzler iy le krrmrzl
yanakI I i r in krza baktr  ve heyecanla eo-
cuklar la oynamaya bagladr.  qocuklar
sanki  Vosviddin yokmu$ gibi  oynuyor lar-
dl .  Onu pek sevmemi$lerdi . . .

*+t

Vosv idd in  pat lak  p last ik  topun pegin-

de ko;uyofdu.  En sonunda topu a ld t .
KarSrsrnda SiSman ve neredeyse ka len in
tamamrnr  kap layan b i r  qocuk vardt .  Topa

Krrmrzr yanakh ktz
higbir tey demeden
aniden Vosviddin'in
yantna oturdu.
Vosviddin utandr...
Dizlerini biraz daha
kendisine yakla;trrdr.

lap la  kdrs t laSt t .  gaStrdr . . .  Tedi rg in  b i r  $e-
k i l d e  e l i n i  d o l a b r n  k a p r s r n a  d o E r u  u z a t t l
ve kapryr  aqt r . . .  Onlarca oyuncak et ra fa

saqr ld  r .  Vosv idd in  oyuncak la f ln  iq inden
bi r  p las t ik  topu tu tmaya Eal t$ t r ,  ama
el inden kaqrrdr .  Umutsuzca topun g id i -

$ in i  iz led i . . .  Top Vosv idd in 'den uzak las-
t r ,  a taElya do{ru  yuvar landr ,  yuvar lan-

dr ,  yuvar landr .  Araz iye kadar  ge ld i  ve. . .
Ta$ d i reQe qarparak ka leden iqer i  q i r -

d i .  rmrz yanak l t ,  S i r in  krz  gr i l l imse-  
|

di.. F77
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u htemelen baqka bir  yerde-
ylm. Nerede olduqumu bi l -
menize imkan yok. Gerek
de yok zaten bi lmenize.

Belk i  bana ozel  o lmastnt  is tedi6imden,
belk i  sakla mak istedi0imden. Gereksiz
gOrmenizden korkarm muhtemelen ve-
ya bir  ba;kasrna saema geleceqini  dLi-

Sirni . r r i lm. Zamantnda nerede old u0 u mu

anlatmrgrmdtr  b i r i ler ine ve gi l lmi ts ler-

dir .  Ama gi j lL inecek olan nedir  k i?
Bu rada olmadtqtmr sciy lemist im. Be-

ni  gor i iyor olmanrz bunu de0i5t i rmez.

Burada olmadr{tm qok aEtk.  Dedik ler in i -
z i  duyuyor gibi  miyim acaba? Var l l6 ln l -
zr  gormezden gel iyorum aqtkea. Hayal
kuruyorum kendimce diyel im. Bana at t
b i r  d i . lnyada ne istersem o oluyor veya
neden korkuyorsam. Bu siz i  i lg i lendir-
mez. Sormaytn boguna.

Eksik
qa ld rrdrq In rz te lefon u aqryorum. Demek
k i  s i z i n l e  konusmak  n i ye t im .  Hep  ayn l
soru Uyuyor muydun?-.  Sana nel  Belk i
uyuyordum belk i  de uyumuyordum. Te-
lefonu aqtrm mt,  konugmaya haztr  mt-
y rm?  Daha  ne?  Hemen  a rd rndan  -Ne

yapryorsun?-.  Saema sapan sorular l  ge-

qip konuya gelebi l i r  miyiz? UyuyoT ve-
ya bir  $eyler yaptyorsam eoer bu Xo-
nusmayr krsa kesmekte fayda var,  b i r

an 0nce ne ist iyorsan kolu$al lm, te le '
fonda m u habbet etmeyi  sevmiyorum
genelde. Srr f  muhabbet etmek ist lyor
sanrz bir  aTa uqraytn bir  qay iEebi l i r iz
keyf  rmiz yer indeyse.

-Neyin var?- As dbper,  belk i  zor la-
sam kent Erkar bundan. le imden bir  ses

el in izde 3' l i i  var diyor.  Korkuyorum ve
gekin iyorum. Korkmaktan utanacak de-

0 i l im .  Can rmr  s r kan  baS tmda  b i t i ve rme-
niz.  Canrm stkktn ve sessiz sakin bura-

crkta somurtmak ist iyorum sadece.
YaklaSrrken benden aldt ! tntz bozuk ba-

kr$;  konusmak ve i lg i leni lmek istemedi-
qi  i fade edemedi mi? Aaa.. .  ne yazrk.  O

zaman basta n anlataytm ' 'yalntzbtrakl l -

ma k ist  iyo ru m@ h ad in a $.o rg " .  Yeter jnce
aqrk ml?

Eminim anlatacak eok i lg inq bir  $eyi-
niz var.  Her gel i$ in izde olur zaten. l lg i -

l enmeme hakk rmt  nas t l  ku  l l anab i l i r im?
N,lesela basrmt qevirsem, gereksiz bir i le-
r ine te lefon aQsam aci lmis gibi .

Noksan
Kapr mr qalryor? Sabahtn koru daha. Ha

evet gopLimt iz var ama bu biz im Edpl i -
mriz.  kendi  gopi inLiz le idare edin.  Kapl-
mrn Ealmasr hosuma gi tmez sabahlar l ,
ben ara srra erktp kaprntn oni indeki  kon-

teynrra atanm zaten. Bu arada siz 5u
su faturasrnr odeseniz.  Kuyruktan ve
kalabaIktan hazzetmiyorum. Sabahlart
gdrLiSmeyel im birde. AkSamiist ler  i  qdyd

bekler im. Evet srcak hava soiuk kahve
iqer iz o halde. Kapatabi l i r  miyim art tk
kapryr? Aaa aidat ist iyorsunuz. Haftaya
cider iz ama hangi  raf taya bi lemiyorum.

-Taksi iee!-  Almicam karde$im, bu sa-
at ten sonra taksic i l ik  yapamam. -Taksi

lazrm mr abi? Evet yartm ki lo sar l i i t -
fen.  -Abi  taksi?- Evet SU koca sart  nes'
ne, di reksiyonu ve teker le l i  o lan ama
bana ne. Evim hemen yan sokakta o
taksiy i  gdrebi l iyorJ.n ve binmeyece{ im
sormana ne gerek vaf?

Tabi  a l rSVeriS ay btr  i$kence. -Yar

drmcr olabi l i r  miyim?- Hie sanmam ben
bakryorum i$te,  s iz de ig in ize baktn.  -

Neye bakmrl t tntz?- Kendime gore Soyle
seksi  krrmrzr bir  jar t iyer artyorum ak-

fam sahneye qt ' f lyoTU'Tl  da.  Si7 de gel-

mek ister misiniz program sonunda ik i

metrel ik mor bir  boda Erkryor sahneye

eok komik.  -O model in midyumu kalma-
dr ama isterseniz Soyle bir  model var.-

Ne mut lu o modele ama bana ne. Ben

bu model i  is t iyorum gdyle bir  model is-

temem. Neyse bundan da vazgeqt im
zaten, gimdi bunu al  kredi  kartrna borq
yazdrr  odemeyi unut,  sonra da telefon-
da esir i  o l  bankantn.  - iy i  g i jn ler  beye-
fend i  Fismanbank'dan artyorum kredi
kartrnrzrn son Odeme tar ih i . . . -  Ktsa ke-
sel im para mr ist iyorsunuz? -Odeme

iEin s izden bir  gt in. . . -  Yok param sonra

- Neyin var?
- As Diiper, belki zorlasam
kent grkar bundan.

arayln.  -Ama minimum odeme tutar ln l
oderseniz. . . '  BaStm goqe erecek ger is in i

is temeyecek de0i ls in iz ya.  ly i  g i in ler . . .

Kayrp
Berker uzak ga laksi lere kaEmaktan
bahsediyordun, var mt yaktnda bi  me-
kik? -Her i f  tam gaz in iyor yokustan, ka-

eacadrm derken dengeyi  kaybett im,
Yan tarafrnr Eizdik alet in bir  de egzosu
yamuldu.-  Sinan $u senin bir  t rekking
turu vardr kat t ldt0tn da! baytr? -Gel bak
bir  Sey gcister icem. Ne goster iceksin?

Ba( v i r r is  byte 'a Kafa at tyol .  Bu drddd
yeni  b i r  subrout ine aldrm, bana bula5an
vir i is ler i  daha hrzh temizleyebi l iyorum
artrk- .  Ne hoS. -Eee gel ip bakmican ml?-
Yok almayayrm. Ftrat . . .  -KaEar mt o gol

be!!  Ne var TuqbekEim?- Yok bir  SeY,
bolver.

Ben gideyim zaten, evden bekler-
ler .o

LEVEL 0912o03

Yokum
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KJgitti!Kaldrbe$...

iz bu yaztyt okurken ben as-
kerdek i  i l k  ay tmr  do ldurma-
ya ba5laml5 o lacaqtm.  Bu
sebeple yazryr yazdt'tm 23

Temmuz Qarsamba, 14:45 i t ibar iy le 3 se-
nedir  Calrstrqrm dergimdeki  son klavye
vuru$lannr yapmaktayrm. eok gar ip bir
duyqu bu. Hemen scjyleyeyim, henriz
Tuzla Piyade okulundaki  srnava girmedi-

l im iEin yedek subay ya da er olup olma-
yacaqrm, ya da nereye gideceoim bel l i
de! i l .  Belk i  bunu size arkadaglarrm dergi
aracr l rqry la i let i r ler  (6 ay,  er  -  Fuat) .

Her ay korkung ve e0lencel i  b i r  tem,
poyla durmadan yazt yazdtQtm igin sanki
son yaztmr yazmlyormuSUm gibi  gel iyor.
Oysa ben gelecek ay bu zamanlar hiq ta-
nrmadlorm bir  s i j r0 ye$i l l i  adamrn arasrn-
da olacaqtm. Yazryl  yazdrktan sonra Cu-
martesi  g0ni i  tat i le etkacaorm. 8u du-
rumda ya5ayaca! lm s0reci  herkese $Oy-
le tar i f  ediyorum. Bunlal  tek tek birer
f i lm karesi  o larak dr isr lnUn. "Deniz,  gLi-
nes, kum, bik in i l i  krz lar  ve sonraaa yesi l l i
e rke k ler l "

Sanrnm askerde benden biraz SLlphe-
lenecekler.  qUnkU gctrecegim tr lm teEhr-
zatr  zaten sanal  o larak tantyorum ve
stratej ik olarak nast l  kul lant lmalan ge-
rekt iq in i ,  en aztndan teor ik olarak,  b i l iyo-
rum. Fakat "$imdiye kadar bir  gadrr  kazr-
qr eaktrn mr?" diye sorsanrz,  tabi i  k i  "ha-
yrr ' '  der im. Ben popomu yaylp l -er  geyi
sanal  o larak yapmrg bir  adamtm. Sanal
olarak ne tanklar kul lantp ne uqaklar
uEUrdum. Hatta ueak gemisi  b i le kul lan-
drm. Ama tabii ki trim bu lafl yaparken
ne mermi ler  gereekt i ,  ne de ol i i ler .  Oysa
askerde bunlafln hepsi gereek. Bu yriz-
den gerzekqe bjr  heyecan duyduEumu
soyleyemeyece0im. QtinkLt hayatta tek
canrnrz var ve save etrne lanslnlz yok.

Hayattmda kurdudum bir  dt izen var
ve her Seyi  btraktp gi tmek, t r im dt lzenimi
yeniden kurmak kolay bjr  $ey de6i t .  Bu
bence buyr lk bir  srnav. jnsanrn kendis in i
ve srntr lar lnr  daha iy i  tantmasr ig in bir  sr-
nav.. .  Gidip hig tanrmadr!rn Insantann ve
sana emir  veren List ler in in arastnda geei-
receoin bir  test .  Biraz tdrpi i teneceqin bir
yer.  Oqrenme hastast  b i r  adam olarak

sanrnm ba$ka bir  bakts aEtst  gel i$t i rmem
mUmkUn olamazdr.

Dergidekilere birer satlr
Bu durumda bana Simdiye kadar mai l  at-
mr$ tr im arkddaSlardan mai l ' ler in i  cevap-
layamadtqrm iqin ozLlr  d i ler im!

Online oyun oynarken sizi destekle-
yemedigim ve gui ld ' i  yan[z btraktr0tm
iEin ozLir  d i ler im arkadaqlar l

Yemekler in i  y iyemedigim ve gLi l  y i i -
zUnLi goremediqirn iq in c izur di ler im ana-
crm, canlm babaclm, ama koqu$taki ar-
kada$lanmrn rahat uyumasr iEin nobet
tutmam gerek.

Srk srk arayamadrqrm iEin ozt l r  d i le-
r im sevgi l im, ama val la burada baska ka-
drn yok!

Guild'i yaln z
brtaktrirm igin iiziir
dilerim arkada;lar.

Sinan'lm ben gellnceye kadar tijm
dergi ler i  benim iCin arSiv lemeni ve t i jm
iy i  oyunlan bir ikt i rmeni r ica ediyorum
Erinki i  gel ince hepsine gir i5ece! im.

Ti igbek' im gel ince bana iy i  b i r  makine
aydr layal tm ne olur.  Yoksa o oyunlann
higbir in i  oynayamam.

Berker ' im senin $u motorsik lete bir
hayrrh olsun hediyesi  a lamadtm. Kusura
bakma, gel ince alacaqtm. Tabi i  bunu
dondi..loilmde daha ytlksek maa$ alaca
0rm Umidly le yaztyorum.

Frr t  o lum, ben yokum art tk.  Koca (a-
fama uygun kep bulamayrp askere al-
mazlar diyorduk ama postal l  kesip kep

yapacaklar gal ibal  Art lk k imi gizeceksjn
merak ediyorum (Tabi i  k i  de seni  Burak
be - Ftrat).

G6khan, Onur karde$ler im askere gi t -
meden 6nce yUzler in iz i  g0rdi i ! t im iq in
qok mut lu oldum. Dergiye daha slk gel in
olum, s iz ier i  hepimiz dzluyoruz val lahi .

Eser belk i  askere Ankara'ya d0$er im.
Beni  besleyeceksin ona gcire!

Al i ,  sen ve Batu benim iEin ornek in-
sanlaTsrnrz.  l ler ide o! lum olursa siz ler  g i -
b i  akr l l r  ve adam gibi  qocuklar olmastnl
ist iyorum.

Al i  "n ingun",  o lum dergide ben gidin-
ce yakrsrkl t  aerqr olusacak. Gerer Serhat
bu aqror doldurur ama malum senin cr is-
se daha buyi lk.  Bu gorevi  sana btraktyo-
rum ona gore!

Goker bence sen gelecek vaad eden
bir  yazarstn.  qok bi lg i l is in.  Seni  dergiye
kazandrrdr!rm ig in Eok mut luyum. YUrLI
be seni  k im tutar!

Haleluya Jesus, sana ne diyeyim. Za-
ten ermigsin erece! in kadar.

T una, yLzini . i  b i r  kez gordum, qOr0S
o gOruS. Arada gelseydin muhabbet in i
de g0rseydik. Askerden sonraya in5al-
la h. . .

Proje insant Serhat.  Benim gibi  d i jz
bir  adam oldu{un iEin qok mut luyum.
Keike herkes senin gibi  o lsa. . .

Graf ik Didem' im. O yanaklaf lnt  stkts i r -
ramayaca0rm iqln r lzgunum. Stkt$trrma-
laf lnr  b i r ik t i r iyorum. Gel ince yanaklaf ln l
morart tcam!

Hayatrmda gorduqi im en iy i  patron
sensin Gcikhun. Bir  insan bu kadar sabtr-
I t ,  mantrkI  ve sakin olabi l i r .  Kaprst  her
daim aGrk bir  yonet ic i  otdulun iEin gok
te$ekkLlr lef .  Sen farkrnda deqi ls in ama
senden Eok $ey o0rendtm.

Dergimizi  her ay alan 20.O00 Level
okuyucusu.. .  E.ne! ime en bUyl jk deoer i
s iz ler  verdiniz.  Yazt lanmr okuduOunuz
iCin qok teSekkr. i r  eder im. Siz ler  sayesin-
de zengin del i l  ama keyi f l i  b i r  iS hayattm
oldu. Siz lerden sevgi  a ldrm ve tLim yazt-
lanmr s iz ler i  sevdiqim ie in yazdtm. Bu
kadar.  Bi t t i . . .

GOrLiSmek Lizere... o l r rs



f ieflell,r okuf i.yles !
Srcak ld i ld  d fa fu  rasr l  l lakd rm? Gi rd  f iz  mi  denl re?
Yr cd aevuza? Ya dir herhanql bir su birikntisife?
l.l l. i.r, bcn rsrarla qif emedinr, qir0miv0rum.
Brn: l ryorurn Cel i r  ycrum K:r I r f .  nektup i f ln ] l l
{reratplrycfumi

TIITi|Y AI IHT OAITS!
Se am Level  l ' ra  lk r .

S  z r  d r a  r k l d r  d  2 . 5  y  l d l r  t a k  p  e d i y o r u m .

Va a p lyasadak i  d i !er  derg i  e f i  s i l lp  sL l

pr i rdL lnuz.  Hel . r  o lsuf l l  Neyse ba!dr  ar

n z  n  devd[ ] rn  d i l iyor  soru lar r rna ve yo-

r u r r l a r  m a  g e q i y o r u  m ;

I -GTA 3 Vice Ci ty  de Death Row gore-

v i n d e  L d n c e '  b i r  L u r l r l  k u r t a r a m  y o r u m

krsa yo lu  var  mt  acdbd?

2-Age Ot  Mytho logy 'dc aqr l r t  demosun

dan sonTa ' l \4SXI \ .4L not  ins ta l led cor

r e c t l y '  m e s a l r n  v e r i y o r  b e n  b u n u  n e r

d e n  b u  a b i l i r i m  ( C D  d e  y o k ) ?

3-Bu ara n iyc  adam q ib i  oyun crkmryor?

4-Bana soy e baQ ml t  tk  yaratacak l l i r

s l ra te j i  oyu nu oner i r  mis in?

5 - B u r a k . r b i n l n  k a L : s r  r e s i m  e r d e  o  k a -

dar  da br ly l lk  de0 L

6 - S i r i  e  e ! t  r e n l e r e  g t c  k  o  u y o r u m ?

Avrupo'nln en geng
lilkesinde, 70 milyon
ni.ifuston sqdece
20,000 kigioyun
dergisiqkp okuyorso,
o i.itkede okumok-
yozmqkyqlondtr

7 - B e r k e r  a b i  h a n g i  t a k t m  s t n ?

S O T U  a n m  b u  k a d a r  c c v a p  v c r i r s e n i z  s e '

v i f  d i r i k  o  u r u m .

B E R K  U L U P I N A R

Sana da selam Berk,
Yavrum evladrm, niye devamI takip

etmiyorsun biz i? qekeyim mi kulaklannl

! imdl? Aynca biz k imseyi  s i lmedik piya-
sadan, bu memlekette c iy le acrmasrz re-
kabet yok.  Bir  dergi  batarsa bunun tek
soru mlusu okumayr sevmeyen yurdum
insanrdrr .  Avrupa'nrn en geng i l lkesinde,
70 mi lyon nUfustan sadece 20,000 ki$i
oyun dergis i  a l rp okuyorsa, en baba ga-
zete brrkaq yl izbin satryorsa, o Ulkede
okumak-yazmak yaldndrr .  O kadar!  Ney
se, gelel im soTularrna:
1- Orada zamanlama onemli .  Derhal  hrz l r

b i r  araba bulup mekana akacakstn.  Ara-
bayr kaprdan iqer i  sahp deposuna bir
kur$unl  Ard'ndan makinel iy i  qeKip srka
srka gir  lqer i !  Elemanr kurtardrktan sonra
yanda duran tomof i le at la,  tam gal  y l i -
r i l .  O esnada birkaC araba gelecek, ama
htzla yanlanndan geeersen onlaf l  qabu-

cak ekersin.  Doqru hastaneye!
2- Windows 98 mi kul lanryorsun?
l,45XML ashnda kl,lquk bir program mo
dLl l r . i ,  Windows XP iq inde mevcut.  Xp a{-
mam diyorsan gir  www.microsoft .com'a,
oradan bu dosyayr bul ,  indrr ,  kur.
3- Bu ara bu gezegenden adam grkmr-
yor,  sen daha oyundasrn be gi jzel im!

4- Rise of  Nat ions der,  susartm.
5- Photoshop i len ufal t tyoruz k i  krz lar
korkup kaqmasrn, Purak uzulmesln.  Ni
hoha!
6- Ben ele$t i renlere deqi l  de,  b i l i r  b i lmez
srr f  eamur atmak iEin aqzrnr aean, hiE
haytr |  laf  etmeyenlere grcrk oluyorum.
7- HRC.

Oldun mu sevindir ik bakayrm? ly i ,

$ imdi derhal  saq l rcakla kal tyorsunl

t0t{0 Llw R0cl( il R011!
S e . r m  B e r k e r  A f r i .

0nc. r  ] t in  ar -as nda b i r  de mai  ler i  oku

m t "  l . a . . y o ' o L r  l J b  J T I  u t ' l -  b e n  -

k i n i  c e v a p  a r  m  s r n ?  B u  i  k  m a i l i m  a m a

o  s u n  h e r  S e y l n  b i r  i l k i  v a r d  r  d e q i  m r ?

Ha ut . ru tmadan Ccrcan Abi 'yc  dc se ldnr

a r .  i 5 q a l  m a n y a a a k  b i r  k o ! e ,  s o n s u z a

kadar  devam ets  n .  As Inda keske 3-4

s a y f a  o  s a . G o r c a n  A b i  s e n d e n  b l r  g e y  r l

ca edeceqim.Ara sr ra  un L l  grup lar  n  ko

k e n  e r i n e  I n s e n  L 1 e  b i z r  d e  b i g i l e r d i r s e n .

N y ' e s e  a  S l a y e r ' r n  n a s r l  k u r u l d u { u n d a n

v e y d  B  a c k  S a b b a l h  n  n a s t  a y r  l d t ! t n -

d a n  b a h s e t s e n ,  i y  o l m a z  m  ?

N e y s e  s o r u l a r l m a  q c q c y  m  a r t r k ;

1 -  D u z e n  i o l m a s a  d a  P e n g u e n  o k u m a y a

b J y t l t , / o r L m .  P e - a L e n  i a  I n ( a  i h  ' l c r c y i

o k u y o r s u n ?

2 -  A t d d  4  5  d e  g i  r  t v o  r l  .  A ' h . d d . l d -

rm sr i rek l i  n iye bu kddar  a l  yors !n ,  pa

rana 1,azrk  de!  m fa  an d yor  ar ,  sence

haf . r  l rende r r i  on arda mr?

3 -  q o k  e s k i  b i r  s o r u  o l a c a k  a m a  q e y  B r o -

o d  W o ' s  J ' r  s o r r J - d d  K e |  q d 1  d ; ' l y d r  r

h a k i m  o l m u ; t u .  S e n c e  S t a r c r a f t  2 ' d e
(q ier  qrkarsa)  nds I  b i f  konu i t lenebi  i r?

4-  Pek l  Starcraf t :Ghost  B-ood Wafs i  e

Starcraf t  2  arasrnda b i r  kopf t i  gorevt  mi

gorecek?

5-  Warcraf t  l l l  tek i  Guard ian lar  ney in

nes i?  N/ed ivh de k im?

Neyse soru lar  m bu kadar  lUt fen ce

v a p  a  q r j n k u  u z u n  z a m a n d r r  a k l r m  t a k t l t -
y o T  D U  S O r U t a T a .

DiRiM Korla5

l\4erhaba Dirim,
Aslrnda bu havada sana "Ne ol0me

qel,  ne de Dir im'e!"  g ib i  soduk bir  espr i
yapsam nasr l  iy i  g ider gimdi l  Neyse, l lgal
surecekt i r ,  ona 5Liphen olmasrn,  ama o
tar ihqe olayrna komple dergi  yetmez.
Merak ediyorsan internet i  fa lan kurcala
biraz,  bulursun bolca bi lg i .  oyun olaytna
gel ince, suyunu qrkarmadrErn si . lTece ne-
den zarar|  o lsun? Dersine de qalr ! ,  ara-
da biraz oyun da oyna, mi iz ik de dinle-
Insan beyni  uzun zaman tek konuya en-
dekslenecek bigimde tasa r la n ma m t5 t t r ,
arada bir  d ikkat i  daqrtmak gerekir .  Aha
da cevaplaf ln!
1- Ben hemen tum mizah dergi ler in i  oku-
yoTUm, ama higbir i  iq in oldLi ,  kaldt ,  bat t t
fa lan g ib i  yorumlarda bulunmuyorum.
Zaten SUrada ik i - r lq tane dLizgun mizah
dergis i  var,  onlar da batsrn mr i l la yani?
Ne olacak batsala ' ,  sonra SJ asrk y l izu
mu kim gLi ld i i recek benim? Dokunmaytn
hiebir ine,  bu memlekette mizahCrlarn ne
bedel ler  odedi0ini  h iqbir in iz gerqekten
bi lmiyorsunuz. Brrakrn hem yozi im0zu
gl.ildirrsiinler, hem de riq bes ekmeklerini

erKarsrntar.
2- Bak, seqt iq in yol  re in ne kimseden
onay bekle,  ne de Ozi i r  d i le!  Okumak ho

Suna mr gidiyor? Gi lzel ,  oku o zaman! Ne
benim, ne de qevrendekl  denyogr i l ler in
onayrna iht iyacrn yok!
3- Kerr igan Dtrnya'ya hakim f i lan olma-
dr,  sadece Over lord 'u devir ip t i im Zerg
boylaf lnr  hLikmLi al t rna aldr.  Bu arada
kendi  iq in bl ly i ik  tehl ike arz eden Terran
ve Protoss armadalaf lnr  da da{r t t r ,  ama
bu rrk larr  tamamen ezemedi.  Dirnya za-
ten galaksinin obLir  ucunda, henLiz olay-
lar la do!rudan alakalr  deoi l ,  sadece gdn-
derdik ler i  f i lo tamamen yok oldu. Ama
henijz haberlefi yok. Kerrigan Brood
Wars'un sonu i t ibar iy le bulunduqu sek-
tcirde en bLlyrik gLice sahip olan diktator.
Ama eEer Brood Wars'da anlatr lan olay '
lar  tamamen doEruysa Kerr igan bi le sat-

LEVEL 09 2oO3



rane tahtasrnda kUgrik bir  p iyondan bas-
ka bir  5ey deqi l .  Ve Starcraf t  2 pek qok
siirprize gebe demektlr.
4-  Zaten Ghost ashnda Brood Wars'dan
sonra olan olaylaf l  is l iyor.  Yani  sordu-
0un sorunun cevabr kaqtnl lmaz olarak
evet.
5- Hiq Warcraf t  2 oynanadrr  mr? igte
orada l\4edivh diye bir bLiyucLj amca vaT-
dr.  O amca Demon etk is inde kal tp ctvata-
larrnr sryrrdt  ve qok eski  b i r  hazineyi  bul
mak ig in herkese ihanet et t j .  O hazinenin
kendis ine br iy ik qr iq get i rece0ini  sanr-
yordu. Tom bulduQu ise eski  b i r  mezara
hapsedi lmis korkunE ib l is ler  ve onlann
kana susamrs dis ler i  o ldu.  Pi$manl 'k iq in-
de oldi igUnri  sOylemek yanhg olmaz.

Takma kafana bdyle geyler i ,  sor bize
cevaplayalrm bdyle.  Hadi  baki im, kendi-
ne iy i  davran.

PnAIES 0t BtU SGnffil 0t DtAilt
Herkese se ld  m;

Level  derq is in i  buyr jk  b i r  i lg iy le  okuyo
rum.  Qok bagar | | |  o ldu(unuzu sdy eyebi -
l i r im.  Fdz la  konu;madan hemen soTulara
q eqeyrm:

l -  Benim s is temim P3 500 fv lHz,  192 [ /B
RAI / ,64 l ' ,4  B TNT2,7,83 cB HDD ben ek-
ran kar t rn t  deo i ; t  rmek is t iyorum.  S izce
GeForce ' lar  mr  iy i  yoksa Radeon ' lar  ml
daha iy i?

2-Ben Prra tes o f  the Car ibbean, t  a idrm.
Oyun gayet  iy i  yL jk led i .  Daha sonra New
Ganre dedik ten sonra oyun takt ld t .  S izce
t lu  benim s  s temden do layt  mt  yoksa

oyu nda n mr  kaynak lanryor .
3-Sizce en iy i  ses kar t t  hangis i?
4-Son sorum y ine oyun hakktnda o la-
r a h .  f r e e l d l c e .  o y u n l n l  o i l g  s a y a  m  y ,
ne gayet  iy i  yUklUyor .  Fakat  mdsar ls tUn
den ik i  kere t tk lad { rm zaman ha la  ver i -
yor .  Bu do ovu. \oan ml  yohsa b l lg ,sdvdr
d a n  m r ?

Soru la  rmr  cevapla .sanrz  goh sev in i -
r im.  S imd iden tegekkLl r  ed iyorum.

-MUr 5ERqt
Sana da se lam Umut ,

Qok basanh de! i l i z  sanrr rm,  o lsaydrk
zengin  de o lurduk.  Hani  der ler  ya zen
gin l ik  basaf ly la  ge l i r  d iye.  Yoksa b iz i  mi
kek led i  senelerce onu d iyen ler? B i lmjyo-
rum,  b i lemiyorum.  Soru lanna cevap ve-
r iyorum,  kafamt  daha faz la  kar rg t r rma:
1-  Val la  o  s is teme ne taksan ya lan o lur .
Zaten yeni  nes i l  ekran kar t la ln tn  o  ana-
kar ta  uyup uymayaca{r  da gUphel i  ya.
Senin  bar iz  b i r  5ek i lde yen i  b i tg isayar
top lama zamanrn ge lmis .  O esk i  makine-
ye hangt  kar t t  taksan paranr  z iyan etmi$

olursun.
2- Sanrf lm o eski  s istemde halen Win-
dows 98 eal tst l f lyorsundur,  doqru mu?
Windows 98 her Seyden once DirectX
9.0 uyumlu de{ i l .  Aynca yeni  program-
lar Ealrstrrmakta da hayl i  sorunlu.  Win-
dows N4E kul lanryorsan zaten Al lah sabtr
versin,  b i l inen en berbat Wirdows versi-
yonu da odur.  Ti im bunlaf ln l is tune bir
de o oyunun minimum sistem iht iyactntn
senin sahip oldu!undan daha yuksek ol-
du!unu da eklersek.. .
3-  Val la artrk anakart la n Lizer inde
standard olarak bulunan AC-97 ses i$-
lemci ler i  sayesinde PCi ses karLaTtna
pek iht iyaq kalmadr denebi l i r .6 kanal
ses deste0i ,  Dolby Surround, ne araTSan
var bunlarda. ve btr  oyuncunun iht iyae-
la f lnr  fazlasty la kar$t l tyor la r .
4-  Hmm'n, bu sorunun cevabr iq in sanr-
r  rm madde Z'y i  tekrar okumdnt onerece-

! im. Aynr $eyler i  tekraf  yazmaktan kur-
tarrrsrn benim gibi  b i r  tembel i .

sLtrPilG DRAGoll
U n r e a l  i q i n  y e n i  b l r  m u l I i p l a y e r  o y u n  e r -
karn. rayr  dr . igr lnL iyor larmts .  Zaten Tour-

nament  var  ve gok gr jze l  ama yeni  b i r

m u l t i p  d y e r  o y u n  b u n u n  0 z e l l i k l e r i n  y a -

ka layabi  ecek mi  acaba? Herhangi  b i f
f ik r in iz  var  m ? Bayan b i r  oyuncu o larak
en qok da CS oynamayt  seven b l r i  o larak
bL ovJ ' tL t  qer .h< i , ,  o  dL0LnJ dLsJr  Jyo-
rum.  B i r  Sey daha soy leyecer l im Broken
Sword ne TaTnan qrkarcak veyd qrkmtg

0 l a b i l i r  m r ?  B u n u n  h a k k  n d a  h e r h a n g i  b i r
b i lq im o lmadr{ rndan bdna yardr rnc l  o lur -
san lz  sev - l  T tm

N a z L t C E H R E L i

l\.4erhaba Nazlr,

Sakrn sen Unreal  2  i le  Unrea l  Tourna-
ment  ser i le r in  i  kanst t lyor  o lmayastn?

9i ink i i  gerqekte Unrea l  Tournament  t tp-
kr  EA' rn  FrFA se. i le r i  g ib i  her  y t t  yen is i  q l -
kar i lan b i r  "spor  oyunlan"  ser is i  ha l ine
geld i .  Her  ne kadar  UT 2003 i ( , in  qoqu
insan Quake 3 'e  Cok benzedid i  ve esk i
tadrnr  kaybet t iq i  e les t i r is in i  get i rd iyse

de, yine de hayli takipEisi var. Qi.inkti her

Seyden once graf ik ler i  p iyasadak i ler  ara-
srnda en ge l i tmi !  o lan l .  Ser in in  yen i

oyunla lnda ise daha faz la  yen i l ik  get i r i l -
mesi  p lan lanryor ,  mesela  2004 ku l lant la-
b i l i r  araElar  ve yen i  karSt laSma tL i r ler i  de
ieerecek.  C5 'ye ge l ince,  tamam iy i  oyun
ama,  insanlar  neden b i r  oyuna saplanrp
ka l ryor lar  an lamak zor .  Bat t le f ie ld  1942
ve ek lent i le r in i  oynadrn ml  h iq  mesela?
Ortamda b i r  s r i r i l  de l ices ine gL ize l  oyun
var ,  qe; i t l i l iK ten kaqtnmayrn yahu!  Bu

arada Broken Sword 3:  The Sleeping
Dragon bir  aksi l ik  o lmazsa Kasrm gibi  gr-
kacak. E0er adventure seviyorsan o za-
mana dek Runaway'e bir  bakabi l i rs in.

lilr,rr rizil
5 e l d r l d  O r c c t i " l e , i z  ( o r , : e v J  g r n

soVlemek is l ivorum.  Derg i l r iz i  de Mar t
2OO2'den bcr i  tak ip  cd iyorum.  Ben soru
lar  n ld  9eqeytm:
1-Gerqekten o[ is in iz i  z iyarc t  e tme g ib i
b i r  S a n s r m r z  v a r  m t ?  B a n a  d a l g a  g e q  y o r

m u lsu nuz g ib i  ge l iyor  da. . .

2-S iz  h iq  ta t i l  yapnrryor  musunuz?
3-Derg ide Rise of  Nat io fs  ic in  en az l6
mb ekran kar t  d iyor  ama benim 16 mb
Nvdia Vanta ekran kar t tmda ( tamanr  ko
tL i  kabu ed iyorum) q . i  r lmryor  Nast l  o  u
y o r ?

4 - B e n  s i z r  g o k  s e v i y o r u m  y a  s i z  b e n i ?
S i z e  b a S a r  l a r  d i l i y o r u m

UdUR UZER

Ashndo bu hovodq
sonq,Ne otiime gel, ne
de Dirim'e!" gibi soQuk
bir espri yqpsom nostl
iyi gider gimdi!

Merhaba Udur,
Yaptr{rmrz iS hosUna gidiyor olmalt  k i

b iz i  okumaya devam ediyorsun. Eh, bu
da bize en boyi ik odLi l .  GeEel im cevapla-
Trna:
1- Tabl i  k i  of is imize gelebi l i rs in,  n iye
daiga gecel im ki? celen okur laf ln basl
kel  mi? Ve fakat oyle pek bUyLik bek-
lentaler le gelme istersen. Yani  burada
birkaE masa, birkae bi lg isdyar ve birkaq
acayip insanoqlu var,  baSka da bir  nu-
mara yok. Dans eden krzlar,  gampanya

EeSmeler i ,  a l t rn kapl t  taslar la yemek su
nan hizmetkar lar  f i lan yok burada. Uhr l .
Yok, yooook.. .
2-  Bir  punduna get i rebi lsem gidip bir-
kaq gun sahi le vuracaqtm ama.. .  Dur
baka l rm .
3- O sadece ekran kartrndan degi l  ig le-
t im sisteminden de kaynaklantyor olabi-
l i r .  Oyun DirectX 9.0 gerekt i r iyor,  hai iy le
ekran kartrn kadar i l let im sistemin de
uyu msuzlu k gctster iyor ola bi l i r .  Olmadl
biraz daha yeni  s i l r i icLl ler  f i lan dene, bu-
radan ancak bu kadar yardrm edebi l iyo-
TUm,
4- Biz de seni  seviyoruz.  Niye? qi inku
b i z  i n  r ra r r sev i yo ruz .  I nsan  o lmaddn  l . - .
neyin r  anlamr vdr k i? qtkar iq inden in-  lJ .z ' r
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sanlaf l ,  sehir ler in ve hatta 0lkeler in ne
anlamr kalrr  k i? Di  mi ama?

TUlIES OT ]i|AGTHOU]ID
S - "  a r n l a r ;  B i r  s i l - e d i r  k a f  a m d a  o l a n  v e

d a n r ; a b  l e c e { i m  b i r i l e r i n i  a r a d t (  m  b i r

konuda s lze bu e-post . r 'y t  . : t  yorum 5u
an ig in  u lkern izd-"  en be i rq in  ve s . t i i lam

Yoksq bizimikektedi
senelerce onu
diyenler? Bilmiyorum,
bilemiyorum.

k o n u m d a  o  a n ,  b i  g i s d y a r  s e k t o r u n u
( o y u n )  b l z e  t a n t t a n  d e r g  o  a T a k  s  z e

u  a g m a y a  q a l r E m a m  k o n u  b i r a l  g a r i p  o

sa b i le  mazur  gorece0 n iz i  L lmr t  cd iyo-

TUTfl

B e n  o y u n  d e l i s i  b i r  m u z i s y e n i m .  U z u n

z a  m a  n d  j r  ( 6 4 '  e  r  f  a l a  n )  b i l q  i s a y a  r  o y u  n -

af l  le  ha$rr  ne l l r  o lan b i r |  o ldrdk er r  bL l

y r l k  i s t e k  e r  m d c n  b l r  t d n e s i  o y u n l a r  l q  n

(ya da fantez kurgu k t tap d  ,  vs  iq ln)  q i

z im er  yapmaf , ,  ve oyunlara maz k  Des

t e  e m e k .  i k  r d c a l i m  b i r  n e v i  g e r q e k  e E i

y o r  v e  b u  k o n u d a  m u t l u y u m  a n c a k  l k i n c i

h u s u s a  d a  e Q  l m c k  i s l t y o r u m .

D e d i 0 r m  g i b t ,  m L l z i s y e n  i k  y a p r y o r u m

v e  p r o f e s y o n c l t m -  R e k  a m  " j i n g l e '  a r ,

cep te  e fonu me od i ler i ,  a lbL lm yapan k l -

5 i  ve k imselere prodt jk tdr  t lk  ve tone-

m a s t c r l i k  q i b i  b i r  q o k  E e y  y a p t r m .  l 6  s e -

ne lk  enst rL lman,  grup,  konser ,  a lbL, lm vs

g ib l  lecru lbe le | rm vdr ,  ve pro lesyonel  b i r

kdyr t  s tL l . lyosu sdhib iy im.  E l imde imkan,

bende de yetenek var  (bunu ovunmek

i q i n  s o y  e m e d i m ,  i  g i m  b u  a l a r d a y d  h e p .

Mesela  k imya 'da tam b i r  fe laket imdtr  l ) .

Y a l n l z  s o r u n  E U ,  b e n  o y u n  t i r r f a l a r n a

m r i z r !  m  v e  ' C V "  m r  n d s r l  u l d S l  r a b r l -

r i m  ?
Ba na onereb i leceqin i r ,  i r lemem gere

kcn b i r  yo l  qostereb i l i rsen iz  s ize minnet -

t a r  K a t  T r m .

Y  a y r n  h a y a t r n r z d a  b a g a r l l a r  d l l e r i m ;

Sd yg l.r r

M a c E H o u N D

N/erhaba N4agehound,
qok gi . izel  b l r  konuda mai l  atm Ssrn,  o

yr izden yayrnlamadan geqemedlm. Emi-
nim oralarda bir  yer lerde yetenedine gi i -

venen, ama nereden baSlayaca0rnr bi le-
meyen daha birqok eleman vardtr .  Koca
memleket,  zaten olmazsa ayrp art tk!
Neyse, Simdi senin yapaca!tn iS bi lg isa-
yaf lnr  aqmak, internete girmek ve he-
men www.gamasutra.com adrestne yol-

lanmak. Heh, i lk  bakt$ta bu adres bir
adul t  s i tesi  g ib i  qorUnebi l i r ,  ama hig ala-
kas yok. Bu si te oyun endUstr is ine adlm

atmak isteyen herkesin gi tmesi  gereken
yer,  her gr ln yeni lenen iS i lanlart ,  baqlan-
tr  adresler i ,  haber ler  ve daha ne istersen
burada mevcut.  Yani  aslnda niyet i  c iddr

olanlaf ln devamlt  takip etmesi  gereken

bir  s l te burasr.  Tabi i  iyr  derece ingi l izce
bi lg is i  gerekt i0 in i  soylememe bi lmem
gerek var mr?

T|}R THT I.OU[ Of TATHTR
S e v g i l i  B e r k e r  A b i ,  O n c e  n d s t l s t n  d l y e r e k

b a S l a m a k  i s t i y o r u m ,  u m a r t m  s a !  t { t n

s  hhat in  yer indedi f .  0  kadar  eok 5ey yaz-

mak rs t lyorum k i  gecenin  bu vakt  nde

ya zo or ld  ! in  Iddd l r  ld  dd V I  ' , r ,  - lg  r .

2000 yr  Inda bay lde tan ! t tm Leve i le .

2 O O 1  H a z i r a n ' r n d a  d u z e n l i  a l m a y a  b a 9  a -

d  m  v e  a g r k  o l d u m  b u  d e r g l y c  t a  k i  K a -

sr rn  2002 'de krsa br r  ara  verene kadar .

Nedeniyse Univers i te  s  nav ydt .  S imd yse

lerc ih ler imi  yaprp Level ' tma b i raz Totar -

a  da o sa ger i  dOnLl t  yap l  m A0ustos sa

y r s r y  a .  B i r  g r r p t d a  b i t i r i v e r d i m  t t p k t  e s k i

gLrn lerdek i  g ib i .  Tombiq yanak l r ,  sevq i l i

Berker  ab i  aynen duruyordu fo toqraf  n-

da.  Derg ide cn qok seni  sev iyorum nede-

n  n i  d e  p e k  b i l m i y o r u m  b e  k i  d e  s c n  b a

bama benzet t i {  im ig ind i r .

B i r  s e n e  b o y u n c a  b i l q i s a y a r d a n  a y r t

k a l m a d r m  t a b i i  k i ,  d e r s  q a l s m a k t a n  b u -

na l rnca gene oyun oynadtm krsa sL i re  iq i -

ne de o isa an. ra  Level  okuyarnadrm tes i

k i t a p  a n  y u z u  n d e n .

B a b a m r n  l a f  n r  a q m r S k e n  s a n a  b i r a z

YAZAN vE D€ gizEN: FIRAr Kitisi

bahsetmek s ter im Berker  Abi .  Babam

l k  z a m a n l a r  b i  g i s a y a r  b a 5 r n d a  g o k  v a k i I

geq i rmeme iqer  crd  ,  ne dn l tyorsLtn 5u
b i  g i s a y d r d a n  d e r d l ,  a n n e m s e  e l l n  o 0 l u

b i  g isayar la  ne ler  yaptyor  b iz imkl  aksa

n-d ,ddd O!J ' t  oyrLrVO'Opr  d  B i t  gut '

babam odamd geld i  ve ben gene f l rqa y i -

yece{  mi  d i l lUnurken bana dedi i i  a f

; u y d u  " B a n a  g o r e  o y u n  y o k  m u ? "  $ a 5 t r -
m r S t  m  i l k  a k l t m a  g e  e n  o y u n  F i f a  2 0 0 1

olmu5lu o  zan. tan la t ,  Oyunu aqrp S pas

verr r ,  D de 5ut  a lar ,  A ise topa kayar  ve

or ta  Vapar  dedi !1mi  ha i r r l tyorum.2 mag

ye1 ld  ( ten sonr  i  Lrdb4 ' ' l  r  L i t  [ ' '  . i  - laq-

t a  a t t r Q r  i l k  q o l L l f  s e v i n c i n l  h i q  u n u t a -

mdm Berket  ab i ,  d t inya kuPas nda bu

k a d a r  s e v i n d i ! i n i  h a l  r l a m r y o r u m .  D a h a

sof r t  \ l  5  Po s , .  te  - r leo: .ed o ge.  p

y o l u n  t o z u n u  a l m r $ h k  b a b a m  a  b i r  i k t e .

inan r  m srn Berker  ab l  o  g i in  bugundLl r

q o k  n a d i r e n  d e  o  s a  b a b a m  g c l i r  o Y U n

oynar ,  ben i  iz  er .  Bu sene ben h lq  k ls l t

l a m a d r  b a b a m ,  o n U m d e k i  b e n i m  h a y a

t  mdr  kaf ls rnadr  ve pek dcrs  qd tmama
m a  r a q m e n  s r n a v  k a z a n d  m .  S  n a v  g e e l l

b e n  g e n e  b i l q i s a y a r  m r n  b a s t n d a y  m  v e

b a b a m l a  k o n u s t u q u m  k o n u  ! u ;  b a b a  e k

r a n  k a r t r m  e s k  d  y e n i s i n l  a l m a k  i s t  y o

rum? O da [ ]ana hayt r  demedi  b i l i t lm fu-

arnda yeni  ekran kar t  m e lmde o aca l i .

B u n . r r r  a n l a t t g  m d a n  b a b a m t  n e  k a -

d a r  s e v d i 0 i m i  a n l a m l S s t n d t r  B e r k e r  A b .

Ben kasayL agLp ig inde b i rqey ler  yaptyor

k e n  b a n a  g e  l p  b i  g i s a y a l  p e k  b i l n l e n r e

s ine radmen gu i le rde saqdak i  parE. ' ly  Er -
k a r  s u  k a y n a t m r !  d i y e  t a k r  t y o r

O S S  s  n a v r n d a n  s o n r a  b e n i  b u n a l d l -
q  m  i q i n  t a t l l e  g o n d c r d i l e r  S l m d i t a t i l i m
b  t t r ,  a m a  b e n  t a t i l d e y k e n  b a b a m r n  k a  b l

ne b i r  gey ler  o lmu!  annemle bdbamsa

bunu ben e kdfdeSinrden sak l ryor lar  e Ik i

e n m e m e m i r  i q i n  B e n  i s e  k u l a k  m i s a f i r i

o ldum sadece ka lb inde b i r  prob lem o ldu-

{ u n u  a n l . : y a b i l d i m .  N e  k a d a r  m e r a k  a n -

drd m ysa tahmin cdebi l i rs in  Berker  At l i .

B u n l a r |  n e d e n  s a n a  a n ] a t t r d  m t y s a  b i l m i

y o r u m  B e r k e r  A b i ,  b e  k i  s e n i  k e n d i m e

qok yakrn gordL i0L lm iq ind i r .  Bu uzun
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mektul lumla iy ice baqrnr a{f l t t rm gal iba,
onca i5 in in arastnda. Kendine qok iy i  bak
Berker Abr,  seni  qok sevtyorum. BLl tUn
Level  a i lesine, dzel l ik le Sinan ve Tuobek
Abi 'ye gok sela mlar.

HoSqakal .
ALPER TUFAN

Sevgi l i  Alper,
N4ektubunu hiq de srkr lmadan oku-

dum, hatta burayd da koymaya karar
verdim, ola k i  baska babalar ve oqul lar
da okur lar .  QUnkt i  senin babanla aranda-
ki  i l iSkinin vardrqt  boyut,  aslrnda benim
her zaman olmasr gerekt io in i  d i jsLlndi i -

!Um noktada, ik i  arkada5rn,  ik i  can yol-
dagrnrn i l igkis id i r  bu.  Benim ki tabrmda
anne ve babalar evlat laf lna her zaman
can yolda5lr ! r  etmel id i r ,gardiyan hk dedi l .
Belk i  senin baban da bu gerEeqln farkrna
varmrstrr ,  k imbi l i r? Ama bazen geq ol-
masr hie olmamasrndan da iy id i r ,  dyle
deqi l  mi?

Ve tabi i  beni  senin pedere benzet-
men de i lg inq,  gLlnk0 sen i lk  del i ls in.  Ne'
dense insanlarda "baba" ya da "abi"
duygusu uyandrf lyorum sanrf lm. Heh,
cidden o kadar Sir ln,  babacan bir  her i f
miyim ben yahu? Belk i  de gereekten de
armut a{acrndan uzaqa di.ismrlyordur,
ve ben gun geet ikee babama daha qok
benziyorumdur,  k imbi l i r? Ama ne cinemi
var k i? Benim sana temennim peder in in
en krsa zamanda srhhat ine kavusmasr ve
uzun yr l lar  boyunca ai lenin bir  arada,
mut lu yasamasrdrr .  Ve tabi i  d i ler  baba
ve oqul lann da do{ru yolu bulmasr,  krsa-
crk hayatr  b i rb i r ler ine zehir  etmekten
vazgeemeleridir.

YlUil AnilUDU!
Merhabalar,  $u srcak yaz gi in ler inde sizr
melgul  edeceqim iq in uzgLinum ama be-
nim aklrma bir  gey takr ldr .  Siz in derginiz

2001 yr l rnda toplam 21.500.000'a mal
oldu bana, bu sadece bana ama, sonra
2002 yr l rnda 46.500.000'a mal oldu yi -
ne sadece bana 2003 yr l tnda ise Aqus-
tos ayrna kadar 38.800.000'a mal oldu
ve yine sadece bana bu saytyr toplam
okur sdyrsty la qarparsak, hadi  d i iz  hesap
500.000 dersek, s iz in toplam paranrz gu
kadar ed yor:  55 t r i lyon. $imdi ayrptrr
sormasr bu para nereye gidiyor? A lah
a5ktna bana bir  anlat t r  mrsrnrz lL i t fen,
amacrm, s iz in iSiniz ne kadar kazandtn-
yo(?

ELESSAR

Merhaba gi jzel im,
En Cok satan dergi ler in 50,000 raka-

mrnrn i lzer ine grkamadr{r ,  gr in lUk gaze-

telerin 300,000 civafl nda stirUndilgij,
insanlarn "okuma" kavramrna tamamen
yabancr olduqu gr lzel  yurdumuzda sen
nasr l  o ldu da Level  iEin 500,000 (yazryla

besyt iz bin!)  satrg rakamrna ula$ttn,  hele
bir  deyiver bakayrm bana, a akr ldanem,
a reka ki ip i im? 55 tr i lyon rakamrna ise
hiE girmiyorum zaten, sen herhalde biz i
IMF i le f i lan kan5trrdrn.  Neyse, Al lah' tan
sana aci l  Si fa lar  d i l iyorum. Daha ne diye-
yim ki  ben sana?

Dmill uArfH nu[6!
Selam Berker abi ,  Ya da bu srcakta kolay
gels in diyeyim. Benim ne tam olarak so-
TL,m var ne de tam olarak bi '5ey d 'yece

! im istersen Simdiden si l  bu mai l i : )  Eheh
dur yapma tamam. Birkaq soru sorayrm
DA T I :

1- Westwood niye E,A e sat t r  kendini  (Bi-
raz ters oldu)
2- Ben ruhsuz Craft  ser is i  kopyasr Gene-
rals ' r  deqi l  de eski  C&C mi ist iyorum ne
yapabilirim?
3- Ben SWiG, Ha f  Lr f  e 2 ve DOOIV3'0

$imdiden oyna mak ist iyorum qunk0
6biirgiin dershanem ballayacak ve de
ben yine ders ere t rkr lacadrm, bir  de bu
sene OSS var napEam bi lmiyorum.
4-Niye oyLnlardan eskis i  kddar haz ala '
mryorum yoksa iEimdeki  qocuk gidiyor
mu? Sadece mult i  oyunlardan zevk alr-
yorum arUK.
5-Bu TLirk iye'de bir  Al lah'rn kulu yok mu
DUNE'un Starwars ' [an daha iy i  o lduEu-
nu soyleyecek? (Gerqi  ik is i  de bambaska

seyrer)
6-9urada daha 1617 ya5rmda olmama
r a0men eski  qocukluqLmu istemeye ba!-
raorm
7-Ne zaman evdeki ler  kablo nete razr
olacak ta ben onl ine oyuna adam gibi
qeqebi  eceq im?
8-tsu sanane.com agr lsrn art lk.
9-Bunaldrm seni  de bunal t t rm yeter.

Bu soru ve rstekler ime bir  Sey yapa-
mayacaqrnr bi l iyorum, bundan dolayt  sa-
dece  i y i  yay rn la  r  d i l eyeb i l yo rum: (

FURKAN,'LoRDFEAR,'  TUNALI

Vlerhaba Furkan,
Yok ya, neyse ki  ta$rndrqrmrz bu yeni

binada klima falan var. Eski verde olsay-
drk herhalde SU an her bir imiz bir  s i . i rahi-
nin ie inde srvr lagmrg biEimde duruyor
olurduk. Neyse, gelel im sorularrna;
1- Sence niye sattr? Para igin tabii ki. Ya
siz genClere oturduqunuz yerden pek
qok Sey r0mant ik bir  macera gibi  gdrr i -
nr lyor olabi l i r ,  ama insanrn karnr actktn-
ca ve el i  cebinde para bulamayrnca i5 in
rengi  bambagka oluyor.  Herkes ya$amak
zorunda ve sonuEta hayatta kalmak her
zaman en 6ncel ik l i  meseledir  insan orga-

Diiz hesop 500.000
okuyucunuzvor
dersek, sizin toplom
poronrz 55 trilyon
ediyor.

nizmasr ig in.  Abartma yani .
2- Eski C&C'leri kur oyna. Giden ddnse
babam donerdi ,  der ler .  Yalan mr yani?
3- Yahu niye srkrntrya sokuyorsun ki
kendini? Sonunda oyun dedi i in gUnde
24 saat, haftada 7 giin yiyen bir gey ol-
mak zorunda deoi l  k i !  Hafta.sonlannda
oturur birkaq saat oynarsrn,  hem kafayr
da!r t r rsrn,  hem de deqls ik bir  lezzet olur.
Niye kendiniz i  paso PC'ye zincir ledi{ in iz i
de anlamryorum ki  zaten. Arada farkl l
b i r  Seyler yapsanrz okuldan da stkr lma-
yacaksrnrz,  oyundan da, k i taptan da, s i -
nemaoan 0a.
4- Eh baktnrz madde 3 yani !
5-  Ne alaka be gt izel im? Kendin de de-
misin ya ikisl farklr Seyler diye! Hem ba-
na sorarsan DUNE evreninde pek Darth
Vader ile boy olEo$ecek karizmada ka-
rakter de yok.
6- Eski  Cocukluk? Al t rna bez badlandt0t ,
aqzlna da zor la emzik t rkr ldrqr zamanlar-
dan mr bahsediyorsun? Kalsrn be ho-
cam, ben almayayrm!
7- Su bi ld ik te lefon faturasrnt  kablo net
masraf  ry la kryaslama numaraslnr dene-
din mi? Bazen ige yarryor.
8- Olur agr lsrn.  Ne diyeyim ki?
9- Biz neler gordi ik be gLi lum, Oyle ko-
lay kolay bunalrr  mryrz bir  okur mektu-
buyla? Ehe.. .

Ehhhh, i$te bir  inbox daha bi t t i i i i l i !
Ben bir  ara gidip y i izeyim, dinleneyim.
Herkes gi t t i  b i r  ben kaldtm ka(mavan. I
Yaz bi t t i  looooo!!  |  1123



Battlefield 1942 | i)!qirar ir*:ilr;:r
Kcntrc lsL lz  b  r  sck i  cc  vavgrn asar  ve duny. l
d .  neredeysc Co,rn tcr  St r ike kJdaf  qok oyna
r . rn  r ,ok  oVrnau u 2  Drr r ry . r  S. r , , 'a ! r  aks yoI
o) /unLrnun yeni  ek  ent  p . rkeI  d t ]ora t ra f  , r r
r l a n  f L r  a m r S  d c n e y s e  a r . : r c  a r  v c  s  l a h l a r l a
B. t t  - " f i - " ld  zevk i r r i  ik i l -e  ka l  tyor

Xl l l  / : , r r * i t
Q  z q i  f i  n s i  q r a f i k l c - i  v c  u z u r  z J m J n d  r  y e n i  i k
L r e k l e y e f  t F r S  t L l r u f e  o  y e : r l l  . t i  i l e t l r F c e k  X  l l .
l la f  zas nr  kdybetm,5 \ , ,e  ABD b. lsk . r r rn  a i  dLr l
n  t .  L  I .  r r I r  d  ^  , r ^ - t u ] r r  o  L
EylLrJ  . ry r  r ! i r r i l f  D yd5n{ l . r

Lionheart / :3;,r! i;rr:
R o  e  P  a y i r q  o y u n  t i l r  u f L l n i t s t . t . r  o l . n
B . r L k  l !  e ' d .  r  y e r i  b l r ! . r h c s e  H . r ( l  S e f e r e r
s rd !  f ( l . r  k !  , r r rd r r  b t l y r l  t i  e ! y . t i . t r  f ede I i y le
o r t d v d  q  k d n  b  r  g u c  0 r t a c a q r n  h i q  b  t m e m e s l
n i  v e  t r l m  c r n l r  a r  n  r u h J n l / t e y t a n i  b u y u  e r -
d c f  c t k i e n m e s i n i  s . r q l a m  ! t  r .  D L l n y n m t z d J ,
d f i l . l  d  te f f . r t i f  l J l r  z . r rn . | r r l . t  qeEer r  rn l i t h  5  b i r
!l y Lt Il
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Battlefield 1942: Secret Weapons of World War 2

L ionhear t :  Legacy of  the Crusader

Deep Sea Tycoon

Light  & Shadow

Wi ldSnake Pinbal l  Soccer

'$ODTAR
Hal f  L i fe :  Natura l  Se lect ion 2 .O

GTA Vice City: All Opened Up

lVulti Vice City

Riftwar tor UT2003

Excess ive UT2OO3

EXTRAIAR
Moorhuhn X

Space Quest O

VIDEOLAR
Meta l  Gear  Sol id :  Twin Snakes

Dungeon Siege 2

Star  Wars:  Rebel  Commando

PROCRAMUN
caim v0.66
cetRight  v5.O.2
ThumbHTML v2.7.5

saiRUciirER
DivX 3.11
Divx 5 .O5

Windows Media Player 9 Codecs

NoTrtEVEt CD i le i lqi l i  her tdrlLj sor!n!nuz! levelcd@ evel.com.tr
adresine gdndereb l i fsiniz

Deep Sea Tycoon
Su al t r 'nda yasayan bir  Sehir  kurmaya qahSr-
yoTsunuz. Diqer Tycoon oyunlartndan pek de
farklr  deqi l ,  ama oqrenmesi ve oynamast kolay
bir strateji.

Light & Shadow
Koyu ve aerk  renk l i  ta l lan qev i rerek ayn i  ton-
da be$ veya daha faz la  tas t  yan yana get i r i r -

sen iz ,  asa! rdak i  !ubuk do lacak ve daha zor

bu lmacalara u la lacakstntz .

WildSnake Pinball Soccer /
WildSnake Software
In ternet  i lzer inden b i r  rak ip le  karSt la lmanlza
ve hat ta  turnuvalara kat t lmantza da iz in  vere-
cek b iq imde tasar lanmr$ o lan bu t i l t  oyunu ta-
mamen veni  b i r  motor  r izer ine kuru lu .  T i l t  se '
ven ler in  i lg is in i  qekeceqin i  d t is i ln t iyoruz.

ovunlar
Delnolark|smrlldd-. t 510ek oflufl demola ntkLrd0 tr, kalqlrabilil reta baslaLa'

biliIsinI kldikililhden bildel]]0 veya filln se!tiginirde, ortadakiresnlill ii?erine hkla-
yrp 0 oyun0n tesill]le ni|l bijyiik hallerine bakabilirsilliz Resn I helnen allrndo oyunun
ne zaoan liyasaya Ekaca{rnr ve 0nun da dlhndi deln00! | l]]akul bir hlzdd qal$mdsr iqin
bilqisayar I rll sohip ollnasrgeftke|l lninil|lutn k00figiirasyonu gdrebilirsinL Aynca, de'
n0laflll diizqiiI qal[|nasr iqin CD'mizin 0RlVtRS bdliiftindeI Directl9toqtamLnrn e0 $n
sij lniifliin ye bilqisayar I nn ehan kartr, ses krll gibi pa(ahnnln e|l son sdrlicijlei-
|lin kurulu olduqundan en]in ohrn.
Oe|n0hf bolijnijnde zama|1 ranan yslr !lkftlveya !lkdcak0lan oYunlarlntantrlll Iiide-
0laffi da bulabiliBlr ?. Bu vde0lar qal[tf|ndl iqin hdllqivide0 pfogra|nr n gerektiii
i ttdki dtrkldmdda be idihceklir Bu pr0qftmr Sha{eilars bijlijlllijllden kumadd|l [ide
oyu q0me|liz l]]ijnk[n deiildil
Hobh0ts btiliin ijnde, yen duyirruhul ve flkmasrna uz!f zi,[an 0|an 0yunlarln llk resin
e niqi'rcbilininiz S0ldaki0yun isimlerinden b si0iseqtikhll s0nra ortddakileslllin
ij?erine hklayarak resi1l]lerin blyijk ha erini ginebilirsiniz l'louse|] ekaf I saEl|la l/eya
s0luni trkloyirik bir s0tl{oki !e bir oflceti lestflrhft hnkobth$inu
lJpdates bilijlniillde ise bar oyunlann halalaallr 9id,.f,'ll yalna dosyalanni buabilirsiniz
D kkal etmeniz qereken bir0oktd TijrNiye ys qelen oyunlann qogu crack li0lduEundan, bu
yima d0sydldr crocklioyunlada qallmayacdhrr tger sizde 0yunun Clack li versiyonu
varsa yalna dosydsn kurmaF lalr$ayn.

videolar
I' cD niideki videolann b |loEu az yer kapla|nasri!rn DivX srkr!tma pr0graln ale s hl
tnldrqrndan, bu vrde0liI seyredebilmef z lqin bilqisaydnnrzda Divx en[0der'tntI kuru u
0l|ndsr0erekiyoL DrvXencoder'r CDmizdek Shdretlare b0liimiillden kurabllksinll
2'Bazrvde0kfise 0uickli|ne lorlr]dhnddd I Buvide0lan Dlelr]ekicin ise 0uicklime Pla
yelrll b lgisdyan|lzda kurulu 0llnasr getekllleliedir. Bu Drogft[]! tilxr.apple c0l]] adte-
si|lden i|ldirebili$i|liz
3- Bdzr vidsoldr iss, !0k dzelcodeCl$ qereklIlr]ehedrr Bu vide0linseyredeb(mek tln
dnce Interfet'E baq alllnalr,daha sonftvideoyu (ahSt mals I r Eiiyl€ce gerelo|] codec
0l0ndtk 0 arak bilgisdlafln[d indir ik lledid Pliyeidenlegrs edilecekllr-



-  Bir  oyunun tam gdzi tmi ln i l
vermek beni  her zaman se-
vindirmist i r  Erdem bey.
-  Bende de sanki  boyle ne bi-

l rym.. .
-  ig ine zeyt in dLigmU5 gay iq-
me hissi?
- Yok yok oyle de6i l
-  Nas r l  r s l and rq rn r  b i lmed iq in

simit i  yeme?
- Crk
- Sanki  gece [ izer inde bdcek
yr i r0mri$ gibi  kastnan gdz?
- Hayrr
-  Kaprya srkr$mr$ t t rnak act-

masr?
- Daha Cok bdyle. . .
-  Bi ld im, s i rkel i  turSU Yeme
ek$imesi
-  Daha Eok bol  kanl t  b i r  s ivr i -
sineqi baSaflyla yakalama

hissi  d iyel im. Ne oluyor Sim-
di  bu oyunda?
- Bi lmem oynamadtm ki
-  Real  t ime eoz0m yani  b i -
z imkis i  hr?
- New Game e basal tm.

-  Size soruyorum Cenk bey
- Susun ve ekrana baktn
- Hmm evat bir  new game.
- Aa bir  kaptan kamarasl
-  Sakal l r  b i r i  geldi
-  Gordi im. Krrkt  saat konuSa-
lrm mr yoksa.. .
-  Gonderel im gi ts in.
-  Gemi l imanda mt aceba?
- 0yledir ,  oyunun ba5langtct
ya
- Dolaplara f i lan bakal lm ml

hani  b i5 i ler  vardrr  f  i lan
- Varsa da dursunlar nassa

kamara biz im
- Karaya nasr l  qrkr l lYo ki  aceP
- Yukaf ldan g vertedendir
her ha I
-  Qok srkrcr bi  oyun bu
- TuS opsiyonlaf lna bakal lm
belki  b i r  krsayol  vardtr
-  is temiyorum krsaYol f  i lan
sadece bu gemiden qtkmak

ist iyorum
- Sa kal l ry la konu$a l lm?
- Hepiniz gtktn biraz Yalntz
kalmak ist iyorum

- Bakrn entrra bastnca sol
al t ta bigi ler  grkt t .
-  Aha! karadayrz
- Anakaradayrz
- Ada kara burasl
-  9u satrcryr  c i ldUrel im mi?
- Bana uyar.  Siz ne dersiniz?
- Al lah der im.
-  Trrstrm Erdem bey
- Ver in gu mausu Cenk beY
bu i9 i  ben hal leder im.
-  Olmaz artrk Sehre girdik

ayrp olur,  ama ba$ka zaman

sdz. Tamam mr Erdem?
- Saqol  Cenk dayr,
-  Naapcaz $imdi burda biz?
- lg f i lan arayalrm.
-  iq i  oyu nda yapacaqtmtza
gergek hayatta yaPsak da
para kazansak desem ve
mesaj brraksam topluma?
-  O lmaa
-  O lu  u?
-  O lmaaa !
-  iy is imi qrkalrm $ehirden ve
gergek yuvamtz olan den iz-
lere gidel im gemi sava$t ya-

pa l rm .
-  Farketbaz ben bu oyuna
hakett iq i  puan olan 23'u ver-

d im  b i l e .
-  Bakrn geminin ig indeyiz
ama mi l ret tebat yok.  Nor-
malde bu gi jverten in adam

Kaynamasr lazrm.
- Siz in geminizde kimse

Ea l rsmaz Cenkbey
- Gemizinizde mi?
- Evat. KijeLik bir dil sLirgiimi.i
sayesinde gemi ve den iz

kel imeler i  ayf l  lmamacaslna
bir lest i .
-  H i s
-  Mu t l uyum.

Suyun iq inde bi le gide-

bi len araela ra gemi denir .
Gemiler a rabalartn aksine
kaza geqird ik ler i  zaman
hurda olmaz deler l i  b i rer
batrk hal ine gel i r ler .  Bu tLlr
batrk lardan her yr l  pek qok

hazine qrkmaktad rr .  Tt i rk iye
yr l l rk hazine gider in in yartsrnl
bu batrk larda n
saqlamaktadrr .

Gemiler hrz lanna gdre
sUrat motoru ve sandal
olarak ik i  ana bagl tkta
toplanrr lar .  Bazr usta deniz-
c i ler  sLirat  motor laf lnI  san-

dal la ra takmakta ve bu
sayede ig ine bini lebi len ve

Eok sLlrat l i  g iden ta$tt lar  e lde
etmektedir ler .

Bu t i i r  dahi  denizci ler
sayesinde tanker ler le
va pur lar  b i r le5mis ve t ransat-
lant ik ler  o lusmustur.

Gemiler i  ydneten ki$i lere
Deniz hat laf l  is letmeler i
denir .  Bun lar  gemi ler in ner-
eye, nasr l  g ideceqini  dt isU n t i  r
ve genelde denizden gi t -
meler i  gerekt iE ine karar
ver i r ler .

Gemiler in motor lar t  ara-

balar gibi  onde ya da arkada
deqi l  a$ad rdadrr .  Bu sayede
Ozel l ik le vapur larda 0n taraf l
ya da arka taraf t  kapma
yarrglarr  yaganmakta bu
srrada pek Cok ki$i  ezi lerek
olmektedir .  Lahmacunlartn
aksine vapur la n kenar lar l

eok sevd iEimiz mevhumlardlr
yalnrz biraz r0zgar al t r lar .

Balrkgr la f l  tasryan
teknelere balrkqr teknesi  den-
mesine ra!men dalg tElart
tasryanlara ya da mUhendis-
ler i  ta!ryanlara o meslek
grubuna yonel ik c izel  b i r  is im

ver i lmemesi;  Avrupa
Gtiruhuna girmeye Cal lSan
g lobal l r  TLlrk iye'mizin bir
kara lekesi  o larak karStmtzda
durmaktadrr .  Yazrk.
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-  Aahh
- 0zi i r  d i ler im Erdem bey
'  S rk  s r k  m l?
- ct jnde 10'u geqmez
- Kesin saqmalamayl ,  ben bu yazly l  be-

qenmedim
- Ama gi jzel  de olmustu hani
-  6yle mi demi5t im?
- Yok ben dedim f ik i r  beyanatt  baztnda
- Bence si l ip ba$tan Yazal lm.
-  Olur nasr l  ba$layal tm?
- Benim yer ime siz aah deyin Cenk bey.
-  Tamam. Aaahl
-  g imdi birseye benzemeye baSladr.
-  Konu olarak nasl l  b i r  5ey olsun aceba?
- Boyle kalabi l i r  yeter l i .
-  Tabi  canrm. Hem de klsa,  okumasl

kolay olur.

-  Cenk Bey tutun 5u vele-

d i !
-  Ne oldu Erdem BeY ne-

den koval tyorsunuz zaval l l
qoc uq u?
- e i.inkU kacryor Cenk
bey?
- N i y e ?
- Bi lmem, yakalaYabi l i r -
sem soTacaqrm! o Yi izden
biraz daha htz i t  ko$mamrz
gerel{lyor.
-  Peki  s izden kaet l0 ln l  ne'
reden bi l iyorsunuz?
- E, gUnkLi  ben koval lyo-
rum. Ustel ik aTt lk sanlr lm

sizden de kaglyor.  Siz bi l i -
yor musunuz neden Kova-

lad r !  rn rzt?

- Hayrr  ama yakalarsam

soraca6tm Erdem Bey!
-  Peki  s izden kaet l0 lna na-

sr l  kanaat get i rd in iz?
- E, qtlnkil kovalayan be-

ntm.
- Bakrn gctrdilnUz mu de-

dik ler ime geldiniz.
-  Aa! Ne kadar da hakl tY-
mrSsrnrz meqer Erdem
bey!
- qok te$ekkiir ederim sa-

0olu n.
-  Rica eder im canlm. Biraz
daha hrzl t  koSmamtz nast l

o lur  s izce Erdem BeY?
- Biraz daha yorucu olur

diye tahmin ediyorum.
- Bir  miktar haklr  o labi l i rs i -

n iz ama bu sl l rat le onu

hayatta yakalaYamaYlz,  z i -

ra velet sijrekli arayl aql'
yor.
-  Yakalartz Cenk BeY me-

rak etmeyin,  e lbet Yorula-
ca Kt l r .
-  Peki  b iz yorulmaz mlylz
sizce Erdem bey?
- Sanmam! Biz koskoca
adamlarrz.  onun canl  ne k l

Cenk Bey, 6 Yaslnda ufa-
cuk bir  eocuk.
-  Hak[srnrz.  Onu mut laka
yakalar lz.
-  Yakalanz deqi l  mi?
- Tabl ki Erdem BeY biz-

den kaqar ml?
- Kagar!

-  Cenk Bey mir jde!
-  Hani  nerede Erdem BeY?
- Bakrn iste aha burada!
-  Aaaaal  O da ne oYIe Erdem

Bey?
- Yeni  kamyonet imin tabelast .
-  Ne yazlyor Erdem BeY?
- Kor mlisuniiz Cenk BeY?
- Niye boyle bir  sey yazdrrdl-

ntz k i?
- Saemalamayln Cenk BeYl
"Hard Disk Kurtaran" Yazlyor.
-  Peki  o halde niye OYle blr ;ey
yazdrrdtnrz ku?

- Qi jnki . j  ar t rk yeni  i$ lm bu.
-  Hangisr?
- Kamyonet le dolaqlP gelen ih-

bar lara gore olay Yer ine ula-

Sarak zor durumdaki  hard

diskler i  kurtarmaq.
-  Hmml Bir  tL l r  oyun ismi gibi

t rn l iy i .
-  Hayrr  deoi l  cenk beY son de-

rece crddl  ve rakibi  o lmayan

bir  iS.
- Niye Lrdem Bey bir surli fir

ma bozuk hard dlskler i  tamir

ediyor,  r is te l ik bi r  kamYonete

de iht iyaq duymakstztn.
-  Benim bozuk hard diskler le
bir  is im olmaz cenk BeY.
-  Siz in farktnrz burada gal iba

hr? Qok biJyuk bir  zekantz ol-

mah.
-  Frs!  Benim is im bir  Seki lde
zor duruma diismii$ hard
diskler i  kurtarmak.
-  N4esela bir  qtnar aqaclna ta-

kr l r  kalmrs seviml i  b i r  hard disk
yavrusunu annesine kavuStur-
mak gibi  deqi l  mi?
- Aynen byle Cenk Bey! Ya da

okyanusun ortaslnda f l r t lnaYa
yakalanmr$ k0qiJk blr  teknede

mahsur kalmt$ hard diskler i

felan kurtarmayr du5ijnilYo-

TUm,
- Gel in s iz i  a ln ln lzdan OPeYim

Erdem bey.
-  Olmaz Cenk bey, o iorenE

salyalartntz eenenizde kals ln

iste mez.
-  Krskanel
- Haamgz!

Bas gi tar lar  sant lanln aksine dort

adet te l  iht iva eder ler .  Bunlara te l  de-

meye di l imiz varmadt{ tndan bu cihaz-
lara da gi tar  demek iq imizden gelmez.

Bu nedenle krsaca bas ya da beys falan

diye saQmalaf lz.  Hatta GLiney Ameri-

ka'ntn bazt bal ta girmig i j lkeler inde
hops, heys gibi  gar ip gurabe is imler
ver i ld iq in i  hemen uydurabi l i r iz .  Bunlar l
qalabi len gUEl0,  kuvvet l i  i r i  k tytm del i -

kanlr lara ise basor adt ver i l i r .  Bazen

basdr kel imesindeki  a harf in i  uzatarak

baasor diye de okuyabi l i r iz .  o biz im bi-

leceqimrz bir  i5t i r ,  k imse kar l$amaz.

Bas gi tar lar  fazla ses Elkarnayl  sev-

meyen, mriz ide usulca katk lda bulun-

maya gah5an kendi  hal inde alet lerdir .

0yle elektro gi tar lara ozenmek, onlar
gibi  grcrrdamak yahut davul  g ib i  pata

kt i te ses qrkarmak bas gi tar larrn 15i  de-
qi ld i r .  Onlar grn,  gumm, qrnn biEiminde
inlemeyi  terc ih eder ler .

iy i  bas gi tar ist  d iye bir  Sey yoktur.

Bu alet ler i  Ealmak o kadar basi t t i r  k i

herkes iy id i r  zaten. Bir  bas gi tarr  i lk  e l i -

ne alan bir  anne bi le o saniyede sahne-
ye erkabi l i r  ve gruba egl ik edebi l i r .6yle
at la deve de! i ld i r  yani .  HiEbir  bas gi ta-

r ist  karSrma geqip kendini  dvmesin.  Ye-

mezler.
Bu alet ler ,  dt i  gor i in0sler i  i t ibar iy le

aynen elektr ik l i  g i tar lara benzer ler .  Bu

da ozent iden baska bir  5ey deEi ld i r .

Aslrnda qok farkl l  Seki l lerde de olabi l i r -

lerdi  fakat,  kendi ler ln i  qalmak isteyen

basqr larrn krskanel t0t  sonucu bu Sekl i
a lmr$lardrr .

Bir  insanrn neden basor olmak iste-

di6i  yr l lardrr  yapl lan Eal lSmalar ve psr-

koloj ik test lere radmen anla$l labi lm iS

de! i ld i r .  insan basor doqar sdzi l  qok

sagma bir  sozdi l r ,  zaten 5u anda akl l -

ma gelmist i r .
Sonuq o{arak baslar l  sevmeYiz,  se-

veni  de sevmeyiz.  qaiant sevebi l i r iz
ama tantmamtz laztm. I rzs
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"Bak bu oglumuzun i lk  adtmt",  "Ahh gi iz lere bak t tpkt
annesi" ,  "Ktztm fazla geg kalma, merakta brrakma biz i" ,
"Behiye hanrmrn gtjnline geliyor musun komSu?",
"Teyzenin k i i l ler in i  kedinin kutusuna serpme qocuium",

Geliyor. Lanet olsun. The Sims 2 geliyor...

TONY HAWK
PRO SKATER 4

" ln l ine Skat ing bebelere gdredi r "  -

Tony Hawk, 2001
"Bu oyun insant  Et ld t r t t r ! "  -

S.  Akkol ,  2002
"Frrat olm, bir t i . ir lU beceremedin Sunu!"

-  J .  Kane,  2002
"Dtjrdi. inciisi i  geldi, sen hala orada

mrsrn?"  -  T.o lek,  2003

Yayrn Koofdinat i t r0 cokhun SunSurtekrn.
sgokhun@chiP com tr

sorumlu Yazr iflari Miidi:rii sinan Akkol,

Yayrn Y6netm€ni rugbek olek,
tugbek@ evelcom.ir

Yazr iileri Frlat Akyl d z,
f i rat@ evel  .om tr

M. Berker Cungor,
Bberker@level  com 1r

SeIhat gekdemir
5efiat@l€vel.com.tr

LEVTL Web si tet i  sel{uk 5larnoglu,
5i5lamoSlu@level  cornir

Serbest Yazarlar Ali Aksdz
al iaksoz@levelcom,tr

Al iGtnSdr
Sal i@ievelcomlr
Batu Herg nse,
baL!her@leYel .om tr

cenk&trdem,
cenknenerdem@leve1 com tr

E9er GLlven,
eser@l€vel  corn t r

Ern n Bans
megaemin@leve1.com.tr

Cijker Nurbeyler,
Enurbcyler@leve com tr

Gokhrn Hab boglu
Sokhab@lev€l  com tr

Kdan Alkrn '
jetLrtkane@lcve com.tr

Kofcan MeYdan
gor.anabi@lev€l  .on i r

Onur Bayram,
orur@l€ve com tr

Tuna 5entunr
tsentu n a @ level com.tr

6raf ik fa5arrm Didem Incesatrr ,
d dem@ evelcom t '

CenelMi id i i t  Hermann W- Pa ul

cenel Mi:dtrr Yardrmcr!r Beste o?erdem

Finans Miidtiri: Aylin Aldemn

Halkla l l i rk i lerMt id i i r i :  Ozlem cenker

P.rar lama Sorumlueu Ayt€n qar

Abone satrt Miidijril Asu Bazyaylz

Abone serviri Ay'ren AkgUre. Ebru cinek

Dagtrm Miidijrii Cem cenker

Dag'trm Asietanr Mehnret qil

Uretim Koordinardrn I urgay Iekatan

VocEL Yayrncr l rk 6okhJn SJngLl le\ in

I td.  gt i .  Adrna Sahibi

VOGEL Yayrncrfik Ltd. 5ti. REKLAM GRUBU

Satrt Mi:dii.0 6Lilcan Bayraktar,
Eulcanb@voBel com tr

Pdzar lana Mi idnt i i  Cu cr Okumut,
oBUl€r@vogel.com.tr

Reklam Miidijrii Yeljz Koyun,
kyel i r@vogel com tr

Reklam Trat ik€r i  Aynur Krn.
aynur@vogel coff tr

MatbarAdreti AS|R Matbaacr k Ltd 5t
Demif tas sokak. No:4
Oto Sanayi
4 Levent - Ittanbul
Tel : {212)283 84 38

Matbaa Sahibi  Ha5dn Sar l

DaErtrm B|RYAY a !

YOctt Yay'nol'k ttd. sti.
idar;Adresi :  Mevlnt  Pehl ivan cad

re'aBd)rt  \o{  Ca)ret leoe i5
MerkezrB Blok 34149
Cayret tepe/ jstanb! l

le l€fon: (212) 217 9l  71,
F a k s :  ( 2 1 2 ) 2 1 7  9 5  l 2

Abon€ Faks:1212) 217 94 23

Aboneweb
http,//abone.vogel com-tr

\ azt i+leti taks: l2r2J 238 7 3 26

$tr**

Burak'rn askerden di inmesine
5 ay  ka ld r !
\ o t  , F "  e ,  S _ ) r n r  ( . r l  a - , a h  / F A n r i l .

B u r a k  i z i r e  q e  i r s e  d e g l s e b j l  r

TURKiYE,NiN BiR NUMARALI OYUN

LEVEL 09 2OO:
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