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EDITORDEN

- e .'-! Bu, id Software’in dehast  videolarinin boyutlari akil ve CD aimaz bo-
i ,l'_'r&-ﬁ John Carmack'in yere cakilan  yutlara yaklasti. Bu ylizden 2 CD verdigi-
| ?ﬂ "ycuz ydriinge roketi'nin ma- miz aytarda dahi 300 ile 500 megabayt

liyeti. Evet, bilgisayarlanmi- arasinda degisen en iyi oyunlarin demala-
2in canina okuyacak oyunlar  nini verirken akla karayi seqiyoruz.
' yapmadigt zamanlar bu deli BF1942: Desert Combat, UT2004: Red Orc-
herif, 10 milyon dolar 6dillG hestra ve daha nice modu vermeyi digan-

amatér uzay uguslan Ozerine  mek ise bir hayal idi. Simdiye kadar. $u an-

yapilan Ansari X yarigmasi da uzerinde son degisiklikleri yaptigimiz
igin ydringeye firlatilacak bir  LEVEL DVD versiyonu 4 GB'dan fazla oyun
roket tasarhyordu. Black Ar- icerigiyle Ekim'de bayilerde olacak.
madillo adli roketi gakilinca Bu proje bizim igin riskli ve maliyetli

Carmack bu ddilden ve belki  olacak. Bu yiizden DVD'li versiyonun satig-

DenemEden ba§ aramaZd"( de adini amatér uzay uguslan  lanni dgrenip degeriendirebilmemiz icin

tarihine yazdirmaktan oldu, Kasim ayinda gikmayacak. Eger umdugu-

35 bin dolar. Yani 52 buguk milyar liradan biraz fazla- Doom 3 satiglannin glimbdr glimbir gidigor ol-  muz gibi olmazsa uzunca bir stire DVD ver-
s1. Peki nedir bu rakam? Doom 3in gelistirilme masrafi  masina sevinmesi lazim (daha fazla bilgi igin me fikrini nadasa yatiracagiz ve
olamaz, 4 yilda bunun 100 katindan faziasi harcandi bkz. www.armadilloaerospace.com). bekleyecegiz.
¢link(. Doam 3 grafik motorunun lisans degil, béyle bir Biz de Fkim ayinda silikondan bir roket Agikgasi biz cok heyecanliyiz.
teknalojinin glinahi da yarim milyon dalardan baglar, ugurmaya hazirlaniyoruz: LEVEL OVD versiyo- Bakalim aylardir stiren galigmalarimiza
Peki nedir bu 35 bin dolar? nu. Demao, mad ve yilksek ¢ozindriukli oyun degecek mi.

Sinan Akkol

Roketi ¢akilinca Carmack bu ddiilden ve belki de ... ,
adini amator uzay uguglar tarihine yazdirmaktan oldu.

S LEVEL DKUYUCU ANKETI

Neredeyse 3 yildir yapmadigimiz ama uzunca bir siiredir
iizerine diigiindiigiimiz 2004 Level okuyucu anketini en
sonunda hazirladik. LEVEL LD’sinde bulacaginiz bu anketi
Okuyucu Anketi 2004 doldurup gonderirseniz hem sizler igin yapmay
diigiindigiimiiz yeni projelerimize yon verecek, hem de

Burulann karsiidr olarek verecediniz tum Kkigisel bliglieriniz, yalmzce pazor arastimnas:

yapilmasmo yinsiikir. Kanilk ve adres bligierinlz sadece biigl amegh kulandocak; asia onm
ligdimeai 5 veya : ddiiller kazanacaksiniz.
doki sorular Leved Us égili glirii5larini simak ve gelecekta

alscagimuz kararian bu gUrisler simda daho Iyl degeriondirmek lgindir,

L. Leunian tu sayisan alitin nesdeninge nusde?

© Lovelt duzenk ofarak skyonsm / Lavel abonesiyim
¢ LevslCD'nm ierif dgimi gekiyor

* RSk i WA CUATL

OYUN GELSIN ARTIK! - =

Aylardir gdyle adam gibi, yiiziine bakilir ii¢ veya dért oyun geldi.
Thief 3, Ground Contral 2 ve Doom 3'ii saymazsaniz, oyun agisindan
son yillann en gidiik aylarini gegirdik. Ama artik hepsi geride kaldi.
Sonbaharda gikmasini bekledigimiz £00°den fazla oyun arasinda dyle
isimler var ki, yaz aylanindaki boglugu hepimize unutturacak. Half
Life 2 bagta olmak iizere Rome Total War, Larry 8, iki yeni Star Wars
oyunu, Myst 4, Warhammer 40.000: Dawn of War ile 2004 sonbahan
bir dnceki yildan gok daha oyun dolu gegecek.




Korkunuzla yiizlegin...

FEAR

Yapim: Monolith Productions Dagitim: Vivendi Platform: PC Cikis tarihi: Belli degil

itiraf ediyoruz: Korktuk! Nereden gikti bilmiyoruz ama, biz Half-Life 2'yi
beklerken Blood'in yapimcisi Monolith F.E.A.R.1 patlatti. Oyunun videosu-
nu izledik, ancak bu bile bize yetti.

Biiylk bir binada yer alan askeri bir tisse saldir diizenleniyor ve tim
iletigim araglan devre digi kaliyor. Bunun karakterimizin isteki ilk gind-
nin olmasi ise sanssizliktan bagka bir sey degil. Karakterimiz karsisina
¢ikanlarla savasirken kiglik bir kiz cocugu bir beliriyor, bir kayboluyorve
askerleri paramparca ediyor (The Ring, Ring!). Bunlarin halisinasyon
olup olmadigini bilmiyoruz, belki gergek, belki degil.

Bu oyunun sadece ufak bir bolimu. Ve gerilimi artiran tek sey bu ki-
¢Uk kiz degil. Grafikler, animasyonlar ve fizik modellemesi, bizi videonun,
daha dogrusu oyunun igine gekmeyi basard. Karanlik odayt aydinlatma-

GATHERING’DEN IT DALASI

Birinci DUnya Savasi sirasinda gecen bir ugak savasi, Wings of War. Yeni
bir firma olan Silver Wish Games'in gelistirdigi oyun arcade tipinde kont-
rollere sahip olacak. Wings of War'da miittefik birlikleri ve Almanya'dan
25'ten fazla ucak kullanma sansini yakalayacaksiniz, cok sanshsiniz.
Monstonlugu kirmak icin olsa gerek, oyunda zama-
ninizin tamamini havada gecirmeyeceksiniz. Dyu-

| nun belirli bolimlerinde botlara ve trenlere yerlesti-

T, it rﬂm|sncaksavar!an kullanabileceksiniz. Aynca yan

Pt I "‘T’_ garevlerden birinde " it dalasi* yapabilecek ve uga:
gimzi upgrade edebileceksiniz. Ayni zamanda Xbox

6 icin de piyasaya gikacak olan Wings of War yut

¢ disinda 20%'dan satisa sunulacak. Biz de istiyoruz!

006

ya yetmeyen sallanan bozuk lambalar, ylizlerce par¢aya ayrilan cam-
lar ve yerinde devreye giren agir cekimler videoyu izlerken bizi etkile-
yen seylerden birkagl,
yalm.

Kesin olmamakia birlikte, F.E.A.R 2005'in ikinci yarisinda piyasaya
¢tkacak. Simdilik oyunun %75’i tamamlanmis durumda. Gelecek aylar-
da, F.EAR icin kapsamli bir ilk bakis yapacagiz. Bu oyunun 2005'in

“Buzlucam® gibi grafik detaylarini da unutma-

bombalarindan olmas biiylk ihtimal. x

KAR BEYAZ SAVAS

Gelecekte gecen bir FPS daha mi? Ama bu defa iyi bir oyun olacaga
benziyor. Yakin bir gelecekte, Asya'da gegen Snowblind'da komando-
lardan olugan bir takimin liderini yéneteceksiniz. Takim oyunuyla oy-
nanan bircok FPS'nin aksine Snowblind’da adamlannizi direk olarak
kontrof etmeyeceksiniz. Adamlariniz birbirlerini kollayabilecek ve zor
durumda kaldiginizda size yardim edebilecek kadar akilii olacaklar. Ve
¢ok dikkatli olmanizi gerektiren bir sey olacak oyunda: Takim arkadas-
lanimzdan birini kaybettiginiz zaman, geri gelmeyecek, sinirh bir kad-

royla ve cephaneyle b6limi tamamlamak zorunda kalacaksiniz.

Oyunda diismanlarinizi ele gecirerek onlari kirli islerinizde kullan-
mak gibi yetenekler de kazanabileceksiniz. Yeni bilgiler ve Paint'te
gizecegim art'lar icin beklemede kalin.x



Buralarda higbir zaman kig olmaz...

NEVERWINTER NIGHTS 2

Yapim; Obsidian Entertainment Dagitim; Atari Platform, PC Cikis barihi Belli dedil
Dergide multiplayer olarak oynadigimiz sayil
RPG'lerden biridir Neverwinter Nights. Aklmiz-
da yer etmistir.

Ik ayunun yapimeisi Bioware'di. Bu ne ka-
dar iyi bir haber bilmiyoruz ama, Bioware yeni
NwN'nin yapimini Gbsidian Entertainment’a
devretti. Daha once de KOTOR 2'nin yapimint
Bioware'den kapan Obsidian’a arka planda ka-
lan Bioware yardimci oluyor. Bioware'in Aurora
motoru kullanilarak gelisti- \
& rilen NWN2'de yeni evren- il
ler, questler

| ve hikayeler
hazirlamak
rnlmkdn.
Ya-
pimcilar
NwN’'nin eklenti-
si olan Hordes
| of the Under-
) dark'a devam
etmek yeri-
kY :
ne, yine

NwN evreninde gecen yeni bir hikaye yarat-
yorlar. Ancak hikayenin detaylanm gimdilik
bilmiyoruz.

Hordes of the Underdark'ta en ¢ok elestiri-
len sey, 30. level'a geldikten sonra senaryoyu
fleriye tasiyan gok fazla alanin almamasi, yani
senaryonun tikanmasiydi. Bu sorun NwN 2'de
ortadan kalkiyor. Obsidian NwN 2’de daha ge-
ni$ bir oyun alani ve daha serbest bir oynanig
olmasina 6zen gosteriyor. Ek olarak, itk oyun-
da yer alan ve Forgotten Realms’tan bilinen

birkag karakter de NwN 2’de bulunacak.

Oyunun multiplayer versiyonu igin oyun-
culardan ve klanlardan fikir alarak bir istek lis-
tesi olusturulmus. Bu liste rafine edildikten
sonra NwN 2'nin son multiplayer versiyonu
aciga cikacak.

Gelistirilen grafik motorunu da hesaba ka-
tarsak, NwN 2'nin ilkinden daha iyi bir oyun
olacagini tahmin ediyoruz. Tabif oynamadan
san karar veremeyiz. Ye bunun igin de 2006
yilina kadar beklememiz gerekiyor. <

UZAYDA IKINCI iSTiLA PAINKILLER,

CEHENNEMIN DISINDA

2D uzay stratejisi Conquest'in yeni-
siyolda. Microsoft, Digital Anvil'in ge-
listirdigi oyunun devami igin bu kez
eski ismi Warthog olan Warthog Te-
xas'la anlasti. Yeni oyunda her biri
farkli savas stiline sahip dért ayn irk
bulunacak Bunlar: The Mantis, The
Celareons, The Terrans ve The Vryi-
um. Bunlardan The Mantis bocek-vari
hir irk. En biytk dzellikleri ise uzun
mesafeli saldiriar.

Oyun dort dykiye bdlinen bir

campaign’den olusacak, Starcraft gj-
bin. Conquest 2'deki yeni birimler
arasinda; Vyrium ki igin dismanlar
cekip yok eden bir gemi (Firefly),

Mantis irki icin uzun mesafeli bir goiz-

lemn araci (Glimmer) ve Celarean irki
igin de yine uzun mesafeli bir keskin
nisanci gemisi yer aliyor.

Conguest 2'de ilk oyundaki cok
oyunculu modlar karunuyor ve bun-
lara * Capture the Flagship® gibi yeni
madlar ekleniyor.

People Can Fly'in kurucusu
Adrian Chmielarz'a Painkil-
ler'a neden bir eklenti yaptik-
lari soruluyor, o da “Parays
seviyoruz ve Painkiller bu ko-
nuda bize yardimci olabilir.”
diyor. Saka yapiyor tabif ki,
ama ne olursa olsun bu ek-
lentiyi almamiz gerekecek.
Yeni oyun ilk Painkiller'in
katdig) yerden devam ede-
cek. Yapimcilarin Battle out
of Hell'deki amaci ilkinden
daha psikopat bir oyun yap-
mak. Bunun igin de béliim ta-
sarimlanni degistiriyorlar.
Mesela bir béiimde yanmis
bir yetim yurdunda bulacak-
siniz kendinizi. Ve burada tek
baga ctkmamiz gereken sey
seytani rahibeler clmayacak,
yetimhanedeki gocuklar da
pek arkadas canhsi olacaga

benzemiyor,
Oyunda iki yeni silah bu-
lunacak. Bunlardan biri lav
silahiyla kansik bir makineli,
digerini bulamadim, ¢iinkd
tembelim, Oynanis olarak
Battle out of Hell'in Painkil-
ler'dan gok fazla farki olma-
yacagini sdyleyebiliriz, an-
cak Tarot kartlari yerine bas-
ka hir sey kullanacaksiniz. x
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Yeraltinda giig sai;aglani..

DRAGONSHARD

Tapim: Liquid Entertainmant Dagitim: Atari Platformi PC (ks karihi Belli dedil

Beyler ve bayanlar... Level gururia sunar;
Dungeons & Dragons evreninde gecen bir
RTS, Draganshard, ama neden gururia sunu-
yoruz, bilmigarum

Dragonshard, D80 campaign'i Eberron'da
gecen ik oyun olacak. Eberron, canavariar ve
segtaniar tarafindan ydnetilen, icinde; insan-
lar; Dwarfiar, Halflingler, Gnomelar'in yasadip)
karanlik bir yerattt diinyas, Bu dinyay: " Dra-
gonshards ™ adinda, buyilt glict olan, renikl!

kristaller cevreliyor. Bunlar Eberran'un tek bi-

yo kaynag.
Oragonshard Eberron :Ii'|l‘||:[;1-:‘.|n|r- kans

iginde oldugu bir zamanda geciyor. Ug giic He-

art of Siberys olarak bilinen dev bir Dragons-
hard's kontrol alting almaya calisiyor.

§

Dragonshard daki iklardan bir, devizrin
(a2l kapanirken yeraltina giren Umbragen. Bir
Elf irkt olan Umnbragen, karkung yamatiklarin
yasadig) bu karanhk diinyada yasamak icin
karanlik giclerin kullaniyor. Gélge enerjisini
kontral etmek bunlardan bin. Aynca bir Umb.
ragen sifir puana distiiglnde bir Karaluya da-
niistiyor ve bu sayede karanlikta gbtlinmez
olabiliyor, Diger irklar da farkli yeteneklere ve
savas stillenine sahipler.

U&D evreninde gegen bir oyundan bekle-
digimiz gibi, Dragonshard RPG unsurariyla
destekleniyor. Oynanis iki farkl balime ayril-
yor: Strateji ve rol yapma. Ordunuzia, akile
taktikler uygulayarak savasic ve s gelistirr-
ken, dehliziere daldiginizda Yaninizdaki karak-

YARATIK SAVASLAR!

Yeni bir sira tabanl 30 strateji ayunu. Ama Creature Conflictin bir farki var: Oyu-
nun grafikleri gizgi-filmvari olacak. Creature Conflict: The Clan Wars'ta istediginiz
bir klani sececek, diger kianlarla ve onlarin liderleriyle savasacaksiniz.

Oyun eglenceli olacak, bu kesin. Mesela bir maymuna nikleer bomba verdigi-

niz zaman neler olabilecegini gérebileceksiniz. Multiplayer oyunlarda da * Last

Man Standing " den asirma " Last Animal Standing" gibi modtar bulunacak Ayni za-
manda Midway: Naval Battles'i de gelistiren Mithis Games, Creature Conflict'i 4 Su-

bat 2005'te piyasaya gikarmayi planiiyor.s

LEVEL 0S/2004

terier tipik birrol yapma oyunundaki grup ele-
manlan gibi davraniyorlar.

Oynanigi biraz daha kazip ¢evreye gecicl
rahatsiziik vermem gerekirse: Dragonshard'da
cok fazla Kahraman bulunmayacak. Her birlm
aynitemel istatistiklerla ve Getenekleriyle
oyuna baslayacak: Ancak bir prup yeraltna in-
diginde oynanig bir anda degiisecek ve her ik
0&D diinyasinda yapabildigl her seyi yapabi
lecek. Yeraltundaki birimler level'lann artirarak
kahramanlar haline gelecekler.

Oragonshard'in karanlik Eberron eveenin:
de gecen ilk oyun olmasi ilgimizi cakil. DRO
fanatikleri bu oyun icin kesinlikle heyecantan-

mati ve... 2005 yazina kadar beklemeli

ISTILADAN ARTA KALANLAR

Bir UFQ oyunu daha yapiliyor: Aftershock. Qyun After-

math'den 50 yil sonra, 2054 yilinda gegiyor. Yaratik istila-
sindan sonra dilnya yaganamaz hale gelir. Geride kalan in-
sanlar ugsuz bucaksiz, ugan bir ada olan Laputa'ya kacar-

lar. Ancak adanin gittikce serttesen ve acimasizlasan "in-
san’ liderine karsi bir isyan cikar.

UFO: Aftermath’in devami olan oyunda yeni teknolajiler,
arastinip gehstireceginiz yeni " item” lar bulunacak. Ve ilk

oyundaki gibi kaynak ve Gs ySnetimi agirlikta olacak, -




METROPOLIS DOGUYOR

Yeni kurulan Metropolis firmast ayn anda iki oyun gelistiriyor. Bunlar- yor. Mini oyuniar, bulmacalar ve ilging geregleri de listeye ekleyelim.

dan ilki bir taktik/aksiyon oyunu, Aurora Watching, Kuzey Kutbunda Metropolis'in diger oyunuysa bir aksiyon, Diabolique: License to
gegen oyunda buzdag), buzdaginin altindaki laboratuarlar ve su bas- Sin'de bir gizli ajant kantrol edeceksiniz. Oyunda gercege cok yakin
mig denizaltifar gibi soguk ortamlarda savagacaksiniz. bir fizik modellemesi kullanilacak. Ama ne kadar gergekgi olduguna

Oyunda iki farkli kamera bulunacak. Bunlardan biri taktik, digeri ca- oyunu oynadiktan sonra karar verecegiz. Elimizdeki bilgiler simdilik
tgma kamerasi. Bu da iki farkl oynanigin bizi bekledigi anlamina geli- bunlarla simirli =

-

DiaboMque: License to Sin

MAKE ' FANDANGO’DAN PSYCHONAUTS’A
SOMEI'HING | Grim Fandango ve Fuli Throttle  piyasaya cikacak olan Psycho- e e W

asla unutulmayacak oyunlardir.  nauts'ta digerlerinin aklina gire-  deki oyunun yapiminda 80'lerin

UNREAL | Buytzden ikisinin de yapim bilme yetenegi olahilen Raz hit komedisi InnerSpace'ten

ekibinin lideri alan Tim Scha- adinda bir karakteri kontrol esinleniliyor. Bir terslik ¢clkmaz-
lyi haber: UT mod yapmeilari icin agl- | fer'in yeni ve garip bir oyun edeceksiniz. Amaciniz fizik oku-  sa, Psychonauts gelecek yaz
lan Epic Games'in Make Something Un- tzerinde calistiginl duyunca lundan 6grencileri kagiran deli  piyasada olacak. Detayli bir ilk
real yansmasi tamamlandi. K6t haber: | heyecanlandik. PC ve Xbox igin  bir bilim adamini engellemek. bakis igin bekleyin.x

Dagulan toplam 1.000.000%'k ddil-
lerden Tirkiye olarak 1% bile kazana-
madik. Neyse ki 11 ayn kategoriye ay-
rilan modlan www.makesomethingun-
real.com adresinden indirebiliyoruz ve
bir sonraki yarismaya en azindan bir
£6p adam ¢izip géndermeye 6zen gés-
teriyoruz, degil mi sevgili okuyucular?
Her seyi de devletten beklemeyin

SAVAS SANATI

| Gatatasaray futbol takiminin yaminda Avrupa’nin suikast dizenleyebilecek, siz savagtayken diger

‘€ #VIDIA.

| imparatoru olmak ister misiniz? Knights of Ho- kral baris anlagmast imzalamak istemiyorsa onu
nor bu konuda size yardimc olabilir. Gergek za- ikna edebileceksiniz. Veya bir kasabayl kan dik-
J manl bir imparatorluk stratejisi olan oyunda tek meden almak istiyorsaniz baskana kapilan agip
. bir amacimz var: Gicli olmak. Bu da ne kadar agmayacagini sorabileceksiniz.
| fazla bblge ele gecireceginize bagli. Knights of Honor'in 1 Ekim’e kadar ¢ikmasini
Diplomatik giictiniiz azaldiginda hep bir al- bekliyoruz. Geldi geldi, gelmedi gideriz, isimiz gi-

cumuz var.x

ternatifiniz olacak. Bir kral sevmiyorsaniz ona

010 LEVEL 08/2004




LEVEL DVD’li versiyon
Ekim’de geliyor!

salistll resimleri, full ayunlar ve tabii ki
daha fazla LvL-Underground.

Ontmiizdeki ay bir ilke dzha imza ati-
yoruz. Level Ekim ayinda CD'li versi-
yanunun yani sira DVD'li versiyenuyla
da piyasada clacak,

Gelisen oyun teknolojisiyte birlik-

Oyunla ilgili hosunuza gidecek ve
isinize yarayacak her seyiicerecek
ve sinirli sayida basilacak olan LEVEL
DVD versiyonu Ekim’de seckin bayii
ve stiper marketlerde bulabilirsiniz. =

te boyutlan artan oyun demolarini ve
videolarini, 700 MB ile sinirli CD'ye
sigdiramiyorduk. Bu ylzden gegtigi-
miz aylarda Thief 3, Far Cry gihi bom-
ba oyunlarin demolanni igimiz aci-
yarak, CD'de vermemis-
tik. Ama LEVEL DVD’de
bulunan 4 GB'dan fazla
veri alani, oyuncularn

fazlasiyla tatmin ede-
cek bir igerikle gelecek, He-
nuz yapim asamasin-
da, ama size simdiden
Ekim’'de LEVEL DVD'li
versiyonda kargilasacaklariniz ile ilgili
birkag ipucu verelim:

- Daha fazla ve daha blyuk olan
btdn yeni oyun demolar.

- Gelecek oyunlardan yliksek ¢o-
zunurlakli 60 dakikadan fazla video.

-Uzun zamandan beri istediginiz
modlar {Desert Combat .7 mesela ;)

- Her seyin daha fazlasi! Daha faz-
la demo, daha fazla videa ve yama, do-
nammlariniz igin tm glncel sUrdcdler,
oyunlanniz i¢in harita ve ekstralar, ma-

“onlar da birgiin gelecek

JOHNNY WHATEVER

At yarniglarindaki Johnny
Guitar bu olsa gerek;
Johnny Whatever'da bir
rack mizisyenini kon-
trol ederek gitarinizla
bollmleri gegmeye
cahsacaksiniz.

ROBOTS
Blue Sky'in ayni isimii fil-
minden yola gikilarak
yapilan Robots'ta, '
Rodney Copperbottom
adinda, gegrnisi pek par- §
Iak olmayan, babasi
bulagik yitkayicisi olan
bir rabot kanu aliniyor.

THE MOMENT COF
SILENCE

House of Tales yeni bir
adventure oyunu igin
caltsiyar: The Moment of
Silence. Politik bir
senaryoya sahip atan
oyun gelecekte ve New
York'ta geciyor.

LEVEL 09/2004 011




o ®  Eyldl ayiile birlikte kuraklik bitiyor. Biz de hangi giin hangl oyunun
Y gtkacagini daha kolay takip edebilmeniz igin Chip Oyun Special'da gok
begenilen Oyun Takvimi bélimiind Level'da da baglatuk.

Pazartesi Sali .arsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
PC

Ps2 Birilerinin SOV nin

(Aksiyon) Ttirkive daditicilitn 2 a
{ksiyan) ichard gy almag icin doa sdin, [0 L o——
{Yarig) clinkd Codename fm -

' 575 : rs. adl by
pg2 muntesem strateji
! oyunw, Starforea
{Aksiyan) lopya keruma
| sistemive
{Aksiyvor) Korunuyor -
01 02 -

Kainatin en PC PC ps2
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milyon satis rakamina ulasan serinin son oyunu Mortal Kombat De-
ception, yiizinl ilk kez 14 Mayis 2004 glinl Los Angeles'daki E3
fuannda gosterd:, Sansliinsan Sinan, firsat) degerlendirip anmnda
oyunu incelemeye adli, hatta rakiplerinden birka litre de kan gekip
dergiye getirdi. Deception’ begenen sadece Sinan degildr, ayni za-
mandz E3'Un en iyi doviis oyunu segildi.

Yine Outwaorld'de gecen ayunumuzun hikayesi, serinin bir énce-

1 Kkioyunuolan Deadly Alliance'in tar olarak sanundan basliyor ve

* hittiginde ise bu iki oyunluk hikaye nihayetleniyor. Acilis videosun-
da, bir dnceki oyunun sonundz ve sonrasinda kahramaniarimiza
neler aldugu gorilebiliyor. Deception'da 14 'l énceden acik, toplam
24 dovisel secilebilecek. Bunlardan Scorpion, Sub-Zera, Li Mei,
Kenshi, Bo Rai Cho, Jax, Mileena, Baraka, Nightwaolf, Sindel, Ermac,
Kabal, Noob ve Smoke’un kadromuza dahil olacag belli. Yenilerden
Kirz, beyaz deri elbiselere birlinms bir hatun, Kano'nun 0nlu Black
Dragon Getesinin son dyesi. Hotaru isimli kardes glizel bir kardes
ama biraz kafay: siyirmig, Outworld'e bir diizen getirmeye calisiyor.
Dairu dlimcdl bir parali asker, Ashrah ise bir seytan aveisi (fazla
Buffy izlemekten oluyar bu tiir sapkinliklar). Sheeva ve Stryker yok
saninm ama benim tahminim Jade ve Kitana da olacak, renklerini
benzettim

Deviance'daki arenalar daha ilging, daha 6limcl, daha da inte-
raktif olmus. Kat sistemi bulunan arenalarda rakibinizi camdan ve-
ya ugurumun kenarindan asagiya atip, déviise bir alt kattan devam
edebiliyorsunuz. Bu yiizden pistin kenarlarina fazla yaklasmamak
gerekiyor, fakat diistince de dyle hatir sayilir bir enerjiniz azatmi-
yor. Yani aslinda bu bir taktik avantaj degil, ama rakibinizi asagiya
sallayip, 100 metre dusmesini izlemek keyifli olacaktir. Bazi arena-
iarda yerde bulunan silahlan kullanabiliyorsunuz, ama oyun silah
salatasina cevrilmemis. Her bolimde en fazla bir-iki silah cikiyor ve
kullanmasi oldukga zahmetli, cevik olmazsaniz dayak yemeyi de
gdze almalisinz.

Bir diger yenilix de sicak nokralar, Yesil noktalara geldiginizde
size faydalt olan durumlarla karsilasiyorsunuz, sari noktalar tehlike
bolgeleri. Berbat kirmizi noktalara gelindiginde rakip sizi bir dlim tu-
zagina dogru ugurabiliyor. Danen dev kazikh sttunlar, metal presi
ve et dgltlich gibi cihazlara karsi ozel bir sevginiz yoksa, nereye
adim attiginiza dikkat etmeniz gerekecek,

Her karaktere ait iki 6liim vurusu olacak ve geri dénen takim -
deri Ed Boon'un soyledigine gére bu seferkiler simdiye kadar gbrd-
lenlerin en sadistikleri. Ornegin Sub-Zero rakibinin kafasini gikarttik-
tan sonra, sallanan amuriligi, donmus rakibinin vilcuduna vurarak
kirmak icin kullanacak (bu Sub-Zero hakketten insanin kanini don-
duruyor ;). Bu kez kurbani ysneten oyuncu da sadece infazini izle-

-Ba k Ya [ n IM varsa d lU 1] U gh l... mekle yetinmeyecek. Geg kalirsaniz rakibiniz de 6zel bir kombinas-
|

yonla harakiri yapabilecek, boylelikle hem serefiyle dlme yolunu

i O l uur b | nce sa kl = yo k se¢mis olacak, hem de sizi bilyUk bir zevkten mahrum edecek. Bu

oyundaki Karizmasina hasta aldugum Suk-Zero kendisini dondurup

Zb 0 N k f# ?| dislyor ve kirliyor mesela.
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Karakterlerin tek dugme
basimi ile degistirilebilecek
dovis stilleri olacak. Dallan-
ma sistemi sayesinde kombi-
ne hareketler yaparken stller
arasinda da ge¢is yapilabile-
cek. Bu arada oyunda kombi-
ne vuruslaryeniden tnem ka-
zanmis, ayrica bunlara kontra
cikmak veya en azindan kur-
tulmak da mimkun kifinmis.

Arenalarda gevre efeman-
lar kendiliginden degisehili-
yor. Ornegin aydinlik, bansgll,
neseli bir glnde, bdyle bikini,
ananas Kokteyli, marular,

hey-hey-ne-glzel psikolojisin-

de bir plajda ddvUsdrken, bir-
denhire karanhk tarafa geci-
yor, firtinal ve tehlike bolgele-
riyle dofu hir atmosferde di-
viismeye bagliyorsunuz. Bir
baska arena ise yuksek bir
kayanin tepesi. Dovis kizis-
tikga dev kayanin kenarlan
glrditayle kinliyor ve doviisu-
lecek alaniniz giderek azali-
yor. Etkilesim ise her zaman-
kinden daha fazla. Grnegin bir
arenada tavandan sarkan ce-
setlere carpabiliyorsunuz.

MK Deception’da ana oyu-
nun yani sira, en az ana oyun
kadar keyifli yan oyunlar da
bulunacak. Bunlar Konquest,
Chess Kombat, ve Puzzle
Kombat. Kanquest modu basli

basina bir RPG sayilabilir. Alt
farkl boyutu igeren Mortal
Kombat evreninde gecen ma-
ceraniza geng, toy ama hirsli
bir ddviscd olarak bashyorsu-
nuz. Hikayenizin akisi boyun-
ca karakterlerle konusuyor,
hikayelerini paylagiyor, onlara
yardimci oluyor ve listatlar-
dan doviis teknikleri dgreni-
yorsunuz. Oyunda zaman
kavrami cok énemli. Gece
gundiiz gevrimi var ve karak-
teriniz giderek yaslamyor. Be-
lirli olaylarin gerceklestigi
dogru zamani ve mekani kav-
rayip, dogru zamanda dogru
yerde olmays basgarabilirseniz,
bazi problemleri ve bazen de
o yere ozel bir gizemi ¢ozi-
yorsunuz. Oyunun ilk safhala-
rinda basit maceralar var; 6r-
negin gecilmesi gereken bir
kdpriyid koruyan adam size
gecis izni vermiyor. Bagkala-
riyla Konustuktan sonra bu
Deli Dumrul'un ag oldugunu ve
jambon sevdigini anliyoruz.
Ardindan kasabi buluyar, bir
sekilde jambonu alip adama
gbtlirlyor ve karsiya gegebili-
yoruz. Ed Boon'un sdyledigine
gore burada, eski Mortal Kom-
bat serilerinin herhangi biri-
sinde goriinen bitln karak-
terlerin 6yle veya bdyle bir ro-
Iii olacakmis. Oyunu tamamla-

diginizda ise olugan ve sadece size dzel olan karakterinizi oyunun
diger modlarina tasiyabileceksiniz, mithig!

Chess Kombat holGminde bildiginiz satrancin biraz degisigini
oynayabileceksiniz. Standart tastar yerine dovisglerinizi kullan-
diginiz oyunda, hamlenizi yaptiktan sonra rakip tasi alabilmeniz
icin doviserek onu yenmeniz de gerekiyor, Hem stratejik aniam-
da dogru hamleleri yapmali, hem de parmaklarnizi ¢ok iyi kullan-
malisiniz. On sirada duran adamlarinizin enerjisi yart dolu olurken,
arkada duran kidemliler daha bi kallavi oluyor. Karsiiagidiginda
saldiran tarafa enerji yardimi yapiliyor. Rakibin tasi da sadece ye-
sil karenin Uzerinde olmasi durumunda bu yardimdan faydalana-
biliyor. Zor oimasina ragmen savunan tarafin da miicadeleyi ka-
zanmas mdmkun. Bazi karakterler gezinmek yerine uzaktan bi-
yl sallayabiliyor, biyiece 8ldirebiliyor, bir kafese hapsedebiliyor
veya takim arkadasini iyilestirebiliyor, Buyllerin bir sonraki kulla-
nima kadar sarj edilmesi gerekiyor.

Puzzle Kombat ise direk Capcaem oyunlarindan Super Puzzle
Fighter 2'den araklamasyon. Renkli taslardan olugsan GglU bloklar
bir dikdértgenin icine dizgln bicimde yerlestirmeye calistiginiz
oyunda ne kadar ¢ok blogu yak edebilirseniz, adaminiz rakibine o
kadar fazla darbe vuruyor. Ayni zamanda rakibin dikdértgenine de
ard arda alakasiz bloklar yolluyor ve kaginiimaz sonunu hizlandir-
mis oluyorsunuz. Iki roundu da kazandiginiz zaman ise kigUk
adamciginiz rakibine fatality yapiyor. Aynica bariniz doldugu za-
ran rakibinize sliper hareket de yapabilecek, mesela rakibin
bloklarinin ve renklerinin yerlerini degistirerek onu gileden cikar-
tabileceksiniz.

Oyunun farklt kapli 6zel sirimdnde birgek ekstra bonus ola-
cak. Bu bonuslar arasinda birinci ayun, 40 dakikalik Mortal Kom-
bat Hikayesi DVD'si ve her karakterin video tanitimlari olacak.
Hem ana oyun, hem de tlim yan oyunlar online destegi sunuyor,
artik alem buysa kral kim géreceiz ve ben sizi orada bekliyor
olacagim, nigahhahhah....@

_MegaEmin™
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AMERIKA’LILARIN UNIVERSITE ANLAYISI

-ISURE SUIT LARRY

MAGNA CUM LAUDE

L

Larry gelir. Hani bir zamanlar televizyonlanmizda katla
katila seyrettigimiz su komedi dizisi. Son derece saf, ken-
di halinde ve efendi biriydi o Larry. Safig: yiiziinden bagi
derde girer, sevinince “mutluluk dansi” yapar, kizlara da
gayet nazik davranird). Yani bu yazinin ham maddesi olan
Larry gibi degildi. Hern de hig!

Eski ve kurt oyuncularin he-
men hatifayacag) bir adventure
olan Larry serisi, 1990'larda deli
gibi tutulmus ve arka arkaya de-
vami yapimisti. Ozellikle karg
cinsle iliskiler tizerine esprilerin
ana fikri olusturdugu oyun, kla-
sik adventure oyunlarindan fark-
I ve oldukea kazik bulmacalar
ile oyuncular deli etmisti. Ama
ne yaparsa yapsin Larry'nin bir
thrld kargi cinsle ilgili emellerine
ulasmaya calisirken basina ge-
len bin tirld komik olay, oyuncu-
lan kendisine bagladh ve Larry
serisi tam bir efsane oldu.

KUZEN LARRY

Yapimcilari yeni Larry'nin, yeni

nesil oyunculann beklentilerine
gdre bagtan yapilmasina 2001

senesinde karar vermisler. Hakh-

lar tabii, son bes yilda adventure

tirt oldukga kan kaybetti, Bu durumda
oyun tamamen gozden geciriimesi gerek-
mis. Aslinda 6rnek olarak verecegim oyun
tamamen farkli bir icerige sahip ama, oyu-
nu Grand Theft Auto 3'de oldugu gibi olduk-
¢a dzglr bir tarzt var Magna Cum Laude'nin.
Oyundaki tim karakterlerle etkitesime gec-
me sansimiz olacak. Ana gbreviniz olmayan
tim hanimlara dahi israrla sarkma imkani-
miz var.

Eski oyunlardaki kahramanimiz Larry
Laffer yasca ve imaj olarak yeni oyuna uy-
mayacagl icin Larry 8'de onun yegeni Larry
Lovage'i yonetecegiz. Yeni Larry bir Univer-
site Bgrencisi ve dogal olarak ayun da bir
yerleskede gegiyor. Qyunun tamami espri-
ler tzerine kurulu oidugundan hersey
Larry'nin boy fl¢Gsind fark etmemizle bas-
liyor. Kahramanimizin boyu oyundaki her-
kesin, 6zellikle de kizlarin gdgls yiksekli-
giyle ayni dlgtde. Ayrica giyim tarzi da sek-
senlerden kalma. Aslina bakilirsa yeni Larry
eskisinin glincellenmis versiyonu ama ben-
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ce hala biraz daha “kiro” ol-
mus. Oyunun eglenceli kismi
da burada bashyor. Larry tim
yerleskedeki kizlara asiliyor,
Yani uzun lafin kisasi, oyun-
daki asil amaciniz “kiz gétir-
mek” {hanim okuyucularimiz
bu lafa alinabilir ama, "amca-
sina bak, yegenini al” durumu
stiz konusu-— bix). Bunu olduk-
¢a esprili bir bigimde yapiyor-
sunuz. Tabii ki basarnya ulas-
tiktan sonraki agamalar igin
oyun iginde bir sansdr uygula-
masi olacaktir. Fakat su anda
bu uygulamanin nasil olacag
hakkinda bir ipucu yok. Yer-

1L,

T

.Jrﬂ}
|"_'I._:? r 5

leskedeki herkesle kenusabil-
memize karsin aslinda 15
farkli kiz bizim ana hedefimizi
olusturuyor.

MiNi OYUNLAR

Oyunun igerisinde bir ¢ok mi-
ni oyun var. Karakterlerle ana
iletisimimizi bu oyunlar aract-
hgiyla saghyoruz. Konusma-
lar gercek zamanli ilerliyor.
Konusma devam ederken siz
de minik bir oyun oynuyorsu-
nuz. Bu oyundaki basariniza
gore Larry dogru veya yanlis
seyleri sGyleyerek kargisin-
daki karakter ile konusmaya
caligtyar. Konusmalardaki
minik oyun (siki durun) saga
dogiru “Shoot'em Right” sek-
linde kayan bir ekranda iler-
leyen bir spermi kontrol et-
mekten ibaret. Sperm yolu
Gzerindeki giiliimseyen ikon-
lara garptikga Larry dogru

clrnleler kurarken, diger nesnelere garpinca degisik ama
mithis kamik sekillerde sagmaliyordu. Oyundaki tiim bu
konugmalarin seslendiriimis aldugunu belirtmeden gege-
meyecegim. High Voltage Games konusmalar igin tam
12.000 satir diyalog yazmis! Ve diyaloglarin hepsinin espri
icermesi gart kosulmus. Daha sonra ise profesyonel sa-
natgilar tarafindan seslendirme yapilimis. ; '.w-
Bir hanimla konugurken minik bir spermi yanetti- 4
gimiz goz dntine alinirsa oyunun ¢oktan M (Mature}
kategorisine girdigini tahmin edebilirsiniz. Konugmanin
amacini da anlayabilirsiniz. Zaten esprilerin ¢ogu Larry'nin
kizlarla konugurken aklindan gegse bile, séylenmeyecek keli-
meleri agzindan kagirmasina dayali. Oyunun birUniversiﬂtede v
gecmesi sonucu esprilerin gogunlupunda bir Amerikan Pastas
filmi havasi var, Yani oyun espri bakimindan bizim kittGrimiiz-
den uzak olabilir.

ERKEKLERIN DEGISMEYEN KADERI
Minik kiromuz kiz pesinde kosarken oldukga sirin gérintyor.
Oyunun tOminde gizgi-filmvari grafikler kullanilmis. Tabii ki ha-
mim karakterlerin “ilgi ¢ekici” dlglleri de oldukga abartiimig. Bu |
hanimlan tavlarken oynadifimiz ufak oyunlar yalnizca sperm
yiiriitmekle kalmiyor. Grnegin konusarak spermimizi ydne-
tip (Allah'im neler yaziyorum ben?! Sperm ydnetmek igin
ehliyet sart mi, yada boyruna yular baglamak gerekir mi?
Sinan benim esprilerimi kesmezse dergi kapatilir mi ya da
pogetlenir mi?) hanimi ikna ettikten sonra bir de bardaga
para atma oyunu oynuyoruz. Sarhog olmayip onu sar-

hos etmek icin oyundan basaril bir sekilde ¢ik-

mahyiz {Larry bu kadar imitsiz bir vaka). Kiz

bardag iskaladik¢a igiyor ve sonunda sarhos olu-

yor. Tim oyun bdyle mini oyunlarile ilerliyor.

Dyundaki her sey icin bir espri disiintimis. Bunlara pasterler
ve hatta trafik tabelalart bile dahil. Kizian etkileyip ya da bir gekil-
de numaralar gevirip yataga atmaya cahsirken {artik yazirn givisi
gtkt!) erkekler arasinda ise popiiler clmaya calisiyoruz. Bunun
igin ne tip oyunlar oldugunu bilmiyorum ama en uzun sire gegir-
me, en uzaktan pisuvar tutturma ya da pisuvardaki sinegi vurma
gibi minik eyunlar olursa hig sagirmam (yok canim, bu oyun Tiirki-
ye'de gegmiyor ki! :) — bix).

SIRIN AMERIKAN KIROSU
Grafikleri glizel ve konusu da eglenceli geldi degil mi? Guinkd
Larry uzun zamandir beklenen bir klasigin devami. Biraz Sims, bi-
raz GTA, biraz adventure ve balca ayip sey. Tarz olarak bazilanimi-
2) rahatsiz etse de, uzun zamandir hasret kaldigimiz o “yeni bir
seyler” hissiile bezeli. Ne olursa olsun kalitesinin belli bir gizginin
Gzerinde olacag kesin. Akl fikri kizlarda olan, giyinmeyi bitme-
yen, bol bal pot kiran bir kiro olarak Larry Lovage oldukga sirin gé-
zUkiyor. Larry yerine Hamdi Aslakagirmaz adiy bir Tiirk tipini yg-
netsek oyunun yapimeilanni aninda ahlak diigmani ilan ederlerdi
valla. Ama oyun Amerikan yaprmi olunca is yapiyor iste. Hern de
komik oluyor.
Manga Cum Laude igin beklerken eski oyunlara bir gbz atin
derim, gectigimiz aylarda Larry 2'nin revize edilmis halini LE-
VELCD'de vermigtik. Tabii Larry'i beklerken yazdan arta kalan gi-
zel havalan Larry icin “antrenman yaparak” da degerlendirebilir-
siniz ama bolca tokat (veya odun) yemeye hazir olun.®
_Burak Akmenek

LEVEL 09/20084 017
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1 Ik Ghost Recon’da sunulan gey, bize as-

| Iinda ¢ok uzak olan savasin, en gercekgi

haliydi. Bunun sonucunda her iki taraf da

. istedigini alds. Biz pergekei, heyecanli ve
tedirgin edici bir oyun aynadik, Ubi Soft

- - tilan Ghost Recon oyunlanndan
I fazlasiyla kar etti. Peki biz ne
yaptk? Balik oldugum igin
sayisini unuttugum ek-

lentileri asip yeni Ghost

Recon ayununu bekle-
dik. Ve simdi Red
Storm hizi bexledigi-
miz yerden almaya
hazirlaniyor.

KONSOL RECON
Artik ciddi oyunlarda
kensollarin da en az PC kadar ha-
tir sayiliyor. Hatta baz: firmalar
artik oyunlarini PCyi ikinci piana
atarak haziriyorlar.
Deus Ex'te bunun

dezavantajlarini ya-
sadik. Ciddi ve PC tar-
ZI oyunlarda konsolla-
rin hala biylk

Yakin gelecekte uzal
E

«018 LEVEL 09
” R

= W

_ile Red Storm da 5 milyon kopya sa-

eksiklikleri oldugu bir gergek. Yeni Ghost
Recon'un da konsol tabanii hazirlandig-

ni, dolayisiyla oyunun *konsellarin yanin-

da” PCye de cikacagni belirtelim. Yapim-
¢ Robbie Fdwards bunun nedenini su se-
kilde agikliyor: “Oyunu birgok agidan tele-
vizyon i¢in optimize ettik.” Yani oyun
P52'de ve diger konsollarda oynamak
icin daha uygun olacak.

Ghast Recon 2'da gercek hir konu ele
afinmiyar. Yakin bir gelecekte Uzakdo-
gu'da pegen oyunda Kuzey Kore ve Cin
arasindaki savasin ortasinda bulacagz
kendimizi. Biraz daha derine inmek gere-
kirse: Kuzey Kore hliylik miktarda askeri
glc toplar. Bunun Gzeiine yeni Cin rejimi
Kuzey Kore'ye silah satisini durdurur ve
Kuzey Kare, Rusya'yla gorismelere bas-
lar. Ulkedeki bir diger sorunsa yiyecek
kithgidir. Ve hilekar bir general ordunun
kKontroliind eline alir, General tilkesindeki
kithgin sorumiusu olarak Cin'i gdsterir, ar-
dindan Ruslarla birlikte Cin'e sal-

B 11

Ghost Recon serisi-

ni nynayanlar ayunun

ilerledigini hatirlayacaklardir. Aslinda bu,
bir¢ok oyuncu icin bir sorun degil, ancak
yapimcilar yeni Ghost Recon'da daha faz-
la aksiyon olmasina karar vermisler. Ha-
tirlarsaniz ilk oyunda devam|i gizlenip
saldwi planlan yapyordunuz. Yeni oyun-
daysa bu agir oynanis arka planda kala-
cak, ama taktik-aksiyon da tamamen si-
linmeyecek. Tasanmcilardan Christian Al-
len da ayunun kesinlikie ~kos-ates et-
kog™ mantiginda olmayacagini belirtiyor.
Oynanisi degistiren hirkag unsur da-
ha var elbette. Kosma, egilme ve yere
yatma gibi hareketlerin yaninda ¢ikintila-
ra tutunup tirmanabilme gibi yeni hare-
ketler olacak. Bunun yaninda, dismanla-
nniztn size ne kadar yakin oldugunu an-
layabilmeniz ve oyunun heyecanin artir-
mak igin bir kalp aus derecesi olacak.
Basmanianintz size yaklastginda kalbi-
niz daha hizii atacak. Yeni ara bisim iste-
diginiz yeri isaretlemenize ve adamlanni-
z1 0 noktaya hizh bir sekilde yollamaniza
olanak taniyacak (Freedom Fighters'da
oldugu gibi). isaretlediginiz yere gore,
adamlanniz kapilan kirabilecek, engelleri
ﬁairaga ucurahilecek ya da dugmanlara
saldirahilecekier. Ayrica adamlannizi iyj-
Estirmek icin yaninizda bir ilk
im paketi de tasiya-
leceksiniz,
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Ghast Recon 2'de takim saypél sinirlan-
dinlrmis. Artik bes-alti adamdan-ﬁlu$an iki
takim yerine dért adamdan olusan tek bir
takimi kontrol ederek savasacaksiniz,
Amagsa sadece plan yapip olanlar izlemek
ve tembellik etmek yerine ¢atismaya katili-
minizi saglamak. Buna ragmen yeni taktik-
ler de uygulayabileceksiniz, Adamlanniza
bir dismani izlemeleri veya diismanlarin et-
rafinda bir daire afugturmalari igin komut
verebileceksiniz.

[k Ghost Recon'da iyi gizlenmis dis-
manlarinizi vurmanizi zorlastiran, hatta on-
lara ok kolay av oldugunuz devasa harita-
lar vardi. Ghost Recon 2'de de bu haritalar-
dan fazlasiyla var, ancak bu defa haritalar
sizin de gizlenebilmenizi saglayacak sekil-
de tasarlaniyor. Uzun otlar ve agaglar giz-
lenmeniz i¢in size yardimc) olacak.

Ghost Recon 2'de tek kisilik oyuna eski-
sinden daha fazla agirlik veriliyor. Ufak bir
operasyan takimini kontrol etseniz bile, ta-
kim arkadaslarinizi birkirlerinden ayiran tek
sey donanimlari almayacak. Yeni oyundaki
her askerin kisisel dzellikleri, farkly durum-
larda duyulan farkli sesleri olacak. Ayrica si-
ze destek sapglayacak olan SAS komandola-
riyla da birlikte savasabileceksiniz.

DAHA FAZLASI
Ghost Recon'daki kiasik FPS kamerasi da
degistiriliyor, Yérine ne tam FPS, ne de tam
third-person bir kamera acist geliyor. * 0-
miiz Ustl” olarak da tammiayabilecegimiz
yeni kamera acisi sayesinde oyunun icine
daha fazld girecek, dismanlannizin el hare-
ketleri Me surat ifadelerine kadar her sy
net bir'sekilde'gbrebileceksiniz. Yapimalar
genj.ﬁ_':st'l.':m'i'ﬂ'_ﬁhast Recon'un yapisina da-
hiz uypunoldugtinu séuyltyoriar,

Gerlye teknik Uenilikler kald. Yeni omuz

tstl kamerasiyla birlikte Se§ sistem| de yeni:
leniyor. 5.1 ses sistemiyle hummlmseﬁiler}-
ni ve nereden geldigini daha kolay yihdedebl
leceksiniz, Patlama sesleri de daha ganis bir
alana yayilacak ve sizi cevreleyecek. Bunlar
oyunun atmosferini artiran seyler kuskusuz,
Grafikleri de hesaba katalim: Red Storm serinin
diger oyunlarindaki oynantsi zorlastiran baz
haritalar eliyor, yerine kamut vermenizi kolay-
lagtiracak -yent komut verme sistemine de da-
ha uygun olan- net haritalar ekliyor.

Havok ¢ fizik motoru da oyuna katiliyor.
Bunun disinda yeni parcalanma efektleri ve
daha fazia poligondan olusan detayh karakter-
ler olacak. Askerlericin de bez bebek fizik sis-
temi kullanilacak. Askerlerin sadece vurulduk-
tar zarmanki ilk hareketleri animasyon olacak,
daha sonra fizik sistemi devreye girecek ve
distlkleri yere gare viicutlar farkh sekiller
alacak.

KIRMIZI FIRTINA KASIM'DA

Oyunun ¢ikis tarihi kesin olarak betirlenmemis

olsa da bu yilin sonfarinda, biydk ihtimalle Ka-

sim ayinda piyasaya ¢/kmasini bekliyoruz.

Umanz yeni oyun da en az ilki kadar iyi olur, @
_Firat Akyildiz
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[ycoon oyunlarmim sahi geri déniiyor

ROLI

ollercoaster serisi 5 senedir Tyco-
on diinyasinda israrla ismini koru-
mustur. Lunapark yapmanin verdi-
gi haz, diger isletme stratejiterin-
den hep bir adim 8nde clmustur,
Yaklagik bir ylzyildir eglence de-
yince ilk akla gelen yerlerden biri
a!masindan midir, yoksa insanlari
eglendirip mutiu etme isteginin ic-
ghdusel hir ihtiyag olmasindan mi-
dir bilinmez ama unapark kenulu
stratejiler hep ayaklarni yere sag-

iam basmig, blylik yanginlar yarat-

masa bile kor atesi de olmamistir,
{dimi ya?)

Ve simdi kigik insanciklariniz)
tekrardan parka cagirmanin vakti
geliyor dostlar, hazirlanin...

Bir serinin satislar ¢ milyonu
bulunca kaginiimaz olarak aileye

yeni bir iye gelmesi farz olur sevgl-

li Level halki. Ama RCT serisinin ba-
basi, yapimeisi ve yaraticist Chris

sz

LERC

Sawyer bu sefer bagrola oynamak
istemez. Frontier Development
oyunun yapimciliging Ustlenirken
Chris de onlara danismanlik yap-
may kabul eder, Chris'e Frontier
Oevelopment'iniilk iliskilerinin bu
olmadigi ve Berker'in her iki “asla
unutamam" cimlesinden birinde
isimleri mutlaka gecen Elite ve
Frontier ayunlarini beraber yaptik-
lanini da diisUndince, birbirlerine ya-
bancilik cekmeyecekleri kesin

LUNAPARKIN VAHSI CAZIBE-
Si

Dostlar, oyunumuz bu sefer biiylik
degisimierle geliyor. RCT 2 ilk oyu-

nun hafif sislenmis, ceki-dizen ve-

rilmis ama yenitilik getirememis bir
haliydi. Simdi ise duruma damar-
dzn mudahzale edilmis, ihtiyag du-
yulanlar itinayla saglanmis. En
onemli yenilik grafik matorunun ve

%STEH

arabiriminin 30'ye dénismiis olmasi. Paligan poligan
her aynnti gercek ve epey kuvvetli bir 30 motorunda
geliyor. Dinamik isiklandirma, gece-glndiz dbnisd-
mi, bin tiirl( zoom ve kamera agisi yen! grafik siste-
minin dzellikleri. Oyunun diger 3geler de bu guzellik-
lerden nasibini almig, garsel ayrintilar bir hayli artmis.
Mesela oyundaki her binanin artik bir satis elemany
var ve sizi ziyaret eden insanlann her biri de farkli kisi-
liklere sahip. Bzellikle bu son yazdigim bir hayli snem-
li, ¢linkl dnceki oyunlarda bir strl kurma bebegin sizi
ziyaret ettigi hissiyatina kapilabiliyordunuz. Simdiise
farkl yas gruplarindan farkli tatlarda bitumum insan-
cik, farkh farkl ihtiyaclarla parkiniza akacak. Mesela
cocuklar daha ok atl Kanncalara binerken biiyukler
daha korkutucu ve hizlt makinelerle ilgilenecek. Her
kesime uygun makine ve oyuncaklar mi yapacaksmniz,
yoksa sadece genglere yanelik oyuncaklar kurup sa-
dece anlaricin reklam mi yapacaksiniz? Segim sizin.
Yas, boy, sag stili/rengi, ten rengi ve kiyafetine kadar
her ayrinti son derece §zel olacak. Oyle ki, ayni anda
binden fazla birbirinden farkl insanin parkinizi dolast:-
gini gorebileceksiniz. Aileler olacag gibi, grup halinde
gelen arkadaslar ve turistler de olacak. Grup psikoloji-



sine bile dikkat etmeniz gere-
kecek, kicik bir grubun ayni
anda kullanabilecegi oyun-
caklarin almasi onlarin mutlu-
lugu agisindan bir hayli snem
teskil edecek. Aileler genelde
glnduzleri zigaret edecekler
parkinizi, diger gruplar ise ge-
celeri arginlayacak cyuncak
diinyanizi. Parkinizin atraksi-
yonlari igin sectiginiz muzik-

ler bile insanlarin ruh halini et-

kileyebilecek ve koyacaginiz
muzigin hayranlarini parkini-
za ¢cekmeye neden olacak.
Ote yandan bu gibi oyunlarda
olan bazi genel stratejilere de
dikkat etmelisiniz. Mesela
burgerlerinize aci katarsaniz
ya da tuz orani ylksek yiye-
cekler satarsaniz yakinlara bir
yere hir imonataci da agma-
niz gerekir (klasik taktik). Ki-
sacas! kitleleri memnun et-
mek ezelden beri hic degis-
medigj Uzere epey zor alacak.

LUNAPARKIN )
DAYANILMAZ HAFiFLIGI
Oyunun bas sorumlusu David
Braben'in dediklerine gdre
oyunun gérsellik ve teknalgji
iceren taraflarl epey tatmin
edici. David ve arkadaslan hig
bir fedakarliktan kaginmamis-
lar. Gergek zamanl golgelerin,
su yansimalarinin, bir kag bin
adamin her birine farkli yiz
sekilleri ¢izmenin ve de kendi
yaptginiz oyuncaklara bin-
menin bedeli ise 733 Mhz bir
islemci ve T&L dzelligi olan 32
MB'lik bir ekran kart) olacak.
Su ana kadar aidigimiz ha-
berler oyuna gercekten biyik
bir 6zen verildigini gosteriyor.
Daha dnceki oyunlann fanla-
rindan aldiklan tavsiyelere
dikkat edip bir ¢ok ayninti dii-
sundimis. Mesela istek Gzeri-
ne oyuna Sandbax modu koy-
muslar. Yani hig¢ bir zaman ve
gorev kisitlamasi almadan

oyunu zevkine oynayip istediginiz sekilde parlunizi dizayn edebi-
lirsiniz (18 ayn gorevi Geer farkli zorluk seviyesinde oynamak da
diger seceneginiz olacak), Ya da artik parkinizda galisan gérevlile-
ri egitip islerinde daha basaril hale getirebilirsiniz.

Giger 6nemli bir nokta da, Coaster’lara verilen énern. John
Wardley ismini duymus muydunuz? Kendisi en {inlu Coaster ta-
sarimcilarindan biri. Hem Ingiltere’deki bazi parklar oyuna adapte
etmede hem de yepyeni Coaster'lanin dizayn edilmesinde birinci
dereceden yardimi ve destegi olmus. Renk ve gesitlilik katmasi
agisindan yaptiginiz her Coaster’l 5 ayri ‘kilikta’ sunabilirsiniz:
Standart, Spookey, Western, Space ve Adventure. Ve bu gérlinis
modu sadece treninizi degfl, gdrevlilerin Gniformalann) bile kapsa-
yacak.

CEKIRDEK CITLATMACA

Anlayacaginiz dostlar, Rollercoaster Tycoon 3 ciddi ciddi son yil-

lann en iyi Tycoen'u olmaya aday. Hem

Tycoon diinyasinin en eski ve eglenceli

konularindan birine sahip olmasi, hem )

de bunu béylesine ayrintili ve gérsel Lz

bir sov haline getirmesi tartigmasiz .

gdzleri bir hayli Gzerine gekecektir, e
Beklemeye degerler listesinde epey Ust siralarda

kalacak sonbaharin bu ilk ginlerinde. &

_Gokhan & Batu




Bilgisayar oyunlari disaridan biraz grafik,
hiraz ses ve bir dykiden ibaretmis gibi
gorinir ilk bakista. Oysa ¢ogu zaman
durum bundan cok Farklidir. Oynadiginiz
en kotii oyun bile aslinda bir grup insanin
kafasinda sekillenmis, olgunlasmis
Fikirlerden yola cikilarak yapilmistir. Ve
bazen bu fikirler dyle cok insanin hayal-
giicii ve calismasinin arinidirler ki,
gecen yillar boyunca biiyiimiis, dev hir
galaksiyi en ince detaylarina kadar
tanimlayacak denli genislemislerdir.

Bu tiirden "diinyalann” gikis noktas:

bazen kendi zamaninda cak ta tutma-
mig bir kitap, bir film ya da kisth bir

kitlenin llgisinl cekmis bir masa Usti

strateji oyunu olabilic, Iste biz de bu

dinyalan kenu alan bir seri hazirlama-

ya karar verdik elimizden peldigince
Amacimiz az gok bu tiirden oyun din-
yalaniniakurlarimiza tanimak, bilgi
sahibi etmek, Bdylece bir daha ki se-
fere o dlingads gecen bir oyunu oyna-
digimizda, ortarmun atmosferine daha
iyi uyum saglayabilir, ddnen dolaplari
Kavrarnakla avantajl konuma gecebi-
lirsiniz. Tabii ki bunu yaparken agirikl
olarak ucundan kiyisindan PC'ye bu-
lasmis, ayunu yapilmis olan dinyals-
ra oncelik verecegiz. Ve efer aranizda
bu diinyalardan herhangi birinin "has-
talar" varsa, ki kesinlikle vardir, onlar
da simdiden bizleri mazur piirstinler,
Tahmin ederler ki birkat sayfaya 1im
bir evreni sigdirmak imkansizdir ve
zaten bizim amacimiz da konu hak-
kanda hic bilgisi olmayan okurlanmizi
ueundan kiyisindan “dinyalara” bu-

lastirmaktir. Eger meraklann cezbe-
den bir dinya olursa zaten baglasaniz
durmaz, daha fazlasimi ogrenirler.

Masaistiindeki Generaller
Diinyalar dizimizin ilk balimGnde War-
harnmer 40.000 evrenini ele alacagiz.
Once size bu evrenin gikis noktasi
hakkinds biraz bilgl verelim. WH 40K
insanogiunun uzak gelecekie palaksi-
deki yerini ve savaslaringkonu alan,
hayli karanlik bir yerdir. Bu evrenin te-
melini, masa Uzerinde kurulan ve as:
kerigede "kum havuzu" tabir edijen
ayun alantarinda minyatiirter ve ozel
kurallaria oynanan strateji karsilas-
malarn olusturur. Sira tabanl olarak
dizenlienen bu karsilasmalarda bazen
gerceklen cok biyitk caph ordular kar-
sl karsiya gelir, Ancak oyunun kuralla-
10 kadar bol ve cegitiidir ki, 5 yada &
turluk bir savasin tamamianmasi ba:
zen saatler surehilin Savas alanindaki
cevre kosullanndan tutun da, birfikies
rin moraling, kanumlaring, irksal dzel-
liklerine ve silah donamimianna kadar




binlerce detay carpismalarda etkilidir. Bu da
Komutanlara stesinden gelmeler gereken
ciddi taktik sorunfaryaratir, carpismalar ina-
nilmaz lezzetl kilarfar

Warhammer 40K savagianinda ozel hazir-
anmig ve boyanmis minyatlr modellerden
olusan ordular kullambir. Bu ordulan slusturan
binmleri tek tek almak, ozel renk semalannda
boyamak, gesitll donanim parcalanyla hazirla-
nan savas sartlarina uygun hale getirmek
biash basina bir hobidir. Ordulanniz sadece pi-
yadeler degil, trll zirhli araciar, indirme ge-
mileri, hava araclanndan olusabiliyor. Bunun
da dtesinde, bazi oyuncular isl kara savaslarl-
nin Gtesing gBtlirlp, dev uzay gemisi filalan-
nin uzayn dernliklerindeki carpigmalariin ko-
nu almaya kadar gdtirebiliyorar. Tahii WH
40K diinyas: sadece stratejiden ibaret degil,
sonucta ortada onbinlerce gezegen Ve bir si-
ril ik var, yani hayal pictinuzun sinirfanm zar-
layacak RPG oyuniar oynayahilmek de cok
midmkun,

Warhammer 40.000 oyunlarinin resmi
kaynagl Games-Workshop firmasidir. Bu firma
diinyanin pek ¢ok Ulkesinde de faaliyet gs-
termekte, oyunculara thtiyaclar ofan kural ki-
taplan, romanlar, minyatirler, pratik bilgiler
ve daha pek cok malzemey| saglamakiadir
Warhammer40.000 dijnyasindakl irklan, or-
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dulan, savaslan ve bunlarla ilgill olan wrm ku-
rallan CODEX adi verilen ciltlerde bulmak
mirmktindir, Games-Warkshop bu aralar ce-
sitll irklar icin en san kuralian igeren 4th Editi-
on Codex'len piyasaya cilkarmaktadir, Aynca
oyun evreninde gelisen alaylan kanu alan bi-
yiik caph savaslar ve felaketlerle ilgili dev se-
naryolar da belli araliklarla yayinlanmaktadir
Bunlar cesitli savaglar ve maceralar dizenle-
mek [steljen oyuncular icin bir ogun alani
olustururlar.

Tabil WH 40K ayunlan aynamak igin ifie
deen yeni CODEXlen, en detayl minyatdror-
dular, en agrr ciltli senaryo modillerini alma-
niz sart degildir. Arkadas arasinda birkag oyun
gevirmek, bu dunyays ucundan kayisindan
bulasmak isteyenier daha eski kurallan ve
kartondan kesip hazidadiklan ordulan kulla-
narak ta gauet zevkli kargilagmatar dizenle-
yehilirler. Sanugta her oyun dinyasinda aldu-
au pibl Warhammer 40,000 sadece oynayar-
larin hayal gucy ile simrandirizbilecek bir gv-
rendir

SONSUZ SAVAS
BURASI VE OTESI - WARP

Copu bilim-kurgy hikayesinde olaylarbilingn
uzaydave'onun iging dagilrmis alan yildiz sis-
temlerinde cereyan eder, Yildiz sisternleri, ge-
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zegenler, uzay istasyonlari, gemiler, bunlar
ttim karakterlerin dolastig, tim olaylann ge-
listigi yerlerdir. Zaman zaman isin igine alter-
natif boyutlar da girebilir, ama bunlar nadiren
bir devamiilik gosterirler. "Warp" gogunlukla
karsimiza icinde 1siktan hizli seyahat edilen
biralt ya da iist uzay boyutu olarak gikar, bu-
nun disinda da pek birislevi olmaz. Kaptan
emir verir, gemiisik hizint gegip "Warp" iginde
seyahat eder, gidecegi yere vanr. Warp, boyle-
ce hikayedeki rollint oynamis olur.

Ancak Warhammer 40.000 evreninde is-
ler gok farklichir. Bilinen galaksi bir boyuttur ve
cesitli medeniyetlere ev sahipligi yapar. An-
cak buna karsilik Warp sadece iginden gecilip
gidilen basit bir boyut degil, bilinen galaksinin
bir yansimasidir. Warp'in iginde narmal evren-
de olan her seyin bir aksi bulunur, Bunun da
atesinde, iyi ya da kit yasayan her canlinm
rulysal bir yansimasina ev sahipligi eder Warp,
Bus iki boyut birbirinden ayr gibi gérunse de,
aslinda kopariimasi imkansiz higimde baglidir-
lar.

Warp zamanin baslangicinda sakin ve din-
girt bir enerji denizi halindeydi. Ne var ki yasa:
yan canlilar gelistikge, cogaldikca Warp igin-
deki yansimalan da artu. Daha da kotlist can-
lilarin artan kotdluklere teslim olmalar, sa-
vagmalar, birbirlerine olmadik eziyetler etme-
leri ytzanden yaytlan negatif enerjiler Warp
icinde gittikce bliylyen dalgalanmalara se-
bep almaya baslar. Milyonlarca yil biriken bu
negatif enerjiler ytizunden her gun daha da
dengesizlesen Warp boyutu, en sonunda gigy-
rindan gikar ve Chaos olusur. Chaos herseyin
mimkiin oldugu yer ve zamandir, yerin ve za-
manin olmachgn boyuttur. Negatil enerjiyle
beslenir, Warp'i daha da dengesizlestinir, bir
anlamda cehennemin ta kendisidir. Ve donem
donem zirveye ulasan negatif enerji birikme-
leri buiyiik patlamalarla Chaos Lordlar'na ha-
yat verir. Bunlar canll, bilingh, inaniimaz giicli
ve doymak bilmez acliklara sahip varliklardir,
her birl kendi capinda bir "tani" olarak Chaos
icinde hiikiim strer. Dogumlan arasinda bil-
yuk zaman farki vardir, ancak en sonungusu-
nun dogumu oyle siddetli olmustur ki, Warp
ve bilinen evren arasindaki sinirlar bir noktada
cikmis, Eye of Terror agilmistr.

EYE OF TERROR

Eye of Terror galaksi haritasinda inanilmaz bir
yer kaplayan, merkezinde Chaos icine agilan
bir gecit bulunan lanetli bir bolgedir. Cogu uy-
garliklann kanunlannda bu bolgeye yaklasil-
masi bile yasakur, hos yasak olmasa da bura-
si gitmek isteyeceginiz bir yer degildir, Bu bal-
geye yaklasukea Chaos etkisini gergek uzay-
zamanda daha da fazla gostermekte, bilinen
gerceklik etkisini yitirerek yerini dozu gittikce
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artan hir kabusa hirakmaktadir. Bdlgenin mer-
kezinde gegit kapisi vardir. Bu dev kara delik-
ten disar Chaos enerjileri ve yaratklar tagar,
zaman zaman Chaos tanrilarina tapanlarin or-
dulan olumliler dzerine lanetli seferlerini d-
zenlemek icin striilerle disan akarlar.

Ancak Chaos'un gazabina ugramak icin il-
le de Eye of Terror civaninda dolagmaniz ge-
rekmez. Uzayin engih boslugunu hizla asabil-
mek igin tim irklarin Warp icinden seyahat et-
mekten baska careleri yoktur. Warp ise Cha-
os'un etkileri nedeniyle ici akla gelmedik tehli-
kelerle dolu firtinal bir deniz haline gelmistir.
Bu denizde yolunu bulabilmek son derece
glctlr, Buna Yardimer olmasiigin her gemiye
Warp'inhareketlerini sezebilecek, engellerin
etrafindan bir rota cizebilecek yetenekie
“Psyker”, yani telepatik giiglere sahip kilavuz-
lar verilir. Telepatlar WH 40K evreninde en te-
mel ralleri aynartar, cunki Warp ya da normal
uzay-zaman olsun, tm boyutiarda psiyonik
enerjiler basrolli oynar. Ancak telepatlarin ki-
lavuzlugu bile zaman zaman yeterli gelmez ve
bazen uzay gemileri gidecekleri yere asla va-
ramazlar, Bu gemiler Warp icinde mrettebat-
lan Gimis yada lanetlenmis bir halde binlerce
yil stiriiklenip, sonra da hic olmadik yerlerde
normal uzaya geri dilsebilirler. Space Hulk ola-
rak bilinen bu enkazlar WH 40K hikayelerinde
hayli enemli roller oynamislardir.

Normal uzay-zaman boyutu ise pek ok
uygarhiga ve ture ev sahipligi eder. Bu tirler-
den bazilarinmin gecrist milyonlarca yil geriye
dayanir ve sizin de tahmin edebileceginiz gibi
galaksi en azindan son bir milyar yildir gok na-
diren sessizlik ve bans gormiistir. Ancak ga-
laksinin gecmisi her ne kadar Gnemli olsa da,
ozellikle "bugin” itibariyle gliclii ofan rklar

agisindan en biyik éneme sahip olan donem
standart diinya zamaniyla son 40,000 yillik
stredir denehbilir, "Guntdmuz" ise Terra tarihiy-
le milattan sonra 40,000 yillag civandir,

TANRILAR VE KULLAR

Warhammer 40,000 evreninde pek gok diger
fantezi dinyasmda oldugu gibi “tannlar” var-
chir. Ne var ki bu evrendeki tanailar haklarinda
hichir sey bilinmeyen, tamamen gizemlive
yenilmesi imkansiz varliklar olarak karsimiza
gikmazlar. Bunlar guiclt varliklardir, ama yenil-
mez degildirler. Bazilar onlara tapar, bazilan
onlardan nefret eder, ancak hikimleri nadi-
ren sualsiz kabul edilir, Cok giiclt olabilirler,
ama kendileri de bir sekilde dogmuslardir, ya-
ni hir baslangiclar ve onlann ortaya cikmatar-
nin hirer sebebi vardir. Ayrica cogu fantezi

dinyasinda karsimiza gikan “tannilann” aksi-

ne, buradakiler cogunlukia pek bir sey yarat-
mazlar. Aksine genellikle amaclar soyle ya da
hisyle evrenin dokusundan beslenerek daha
da gclenmek, bazen de can sikintlanni gi-
dermektir, Sizin anlayacaginiz cogu "kofti tan-
tilardir”, ancak genellikle onlardan bir beklen:
tisi elan ya da onlardan olimiine tirsan irklar
tarafindan kendilerine tapiliv. Tabli bunlarin
yaninda "tani” denemeyecek tlirden, siradan
olamlillerden cok daha ustin ancak yine de
belli sinirfan olan canlilar davardir, Kimi za-
man tapilan, kimi zaman korkulan varliklar
olarak ortaya cikarlar,

C'TAN STAR GODS

CTan ad galaksideki en gizemli ve en korku-
lan “tannlara” aittir. C'Tan yildiz tanrilar ashin:
da hilinmeyen uzak caglarda yilchzlann ara-
sindaki karanlik boslukta dogmus ve pelismis
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basrolii onlar oynayacak..

Blood Ravens savas alanlarindaki en kana susamis
Marine béliiklerinden biridir. Dawn Of War'da

canlitardir, Enerji formunda bulunur ve ener-
fiyle bestenirler, Gstelik ne tie enetj aldugund
da pek umursamaztar. Ama canlilann bedenle:
Andeki yasam enerjising dzel bir istah duy-
duklan bilinmektedir,

Haklannda gok fazla bir sey bilinmeyen
by varliklar yakiasik 60 milyon gif kadar Gnce
can sintilanm gidenmek ve encrjiye olan ag-
ikiarin doyurmakicin cikardiklan galaktil sa-
vasla neredeyse palaksideki thm yasamin ku-
rumasing sebep olmuslardir. berye sadece
dirt C'Tan kaldigy, bunlann da neredeyse tim
uasamin yok almasmin ardindan bir gdn yeni-
den tyanmak Gzere uyhuya yattiklan soyle-
nir, Bir hareketle yildizlan toza donusturecek
guicler vardin, ancak esas keyif aldiklar sey
yasagantan kenditerne kile eumek v altimi-
ne garpisurmaktin bu yazden acik savastan
ziyade entnkay tercih ederlar. WH dﬂ,ﬂﬂﬂ ey
reminde en azindan Kkl CTan tiyanmig v tek-
rar harekete gecmis durumdadic, Yenilmi:z
degillerdir, ancak onlan yenebilecek picte
pek fazha kimse de yokiur,

CHAOS LORDLARI

Galaksideki negatil enerjinin Warp uzerinde
yarattig dalgnlanmamn zirveye ciklig caglar
da, Chaas iwindek) gug patiamalan Chaps
Lordlarymin dogmasina sebap almustur, Bun-
lar viicut ve benlik bulmus kara eneri uigmba-
richrlar, yani saf kotilik, Chaos onlann evidir
ve her birinin bir hikum balgest aldugu gibi,

normAl A raman welnele de mdictlan v nn.

lapin siac il e yiridklen plantan vardie
Eye Of Terror aglldiktan sonia kendiler gee:
meselarbile Rizmetkarlann) stk stk nojmal
uzaya salar olmuslardir,

Ancak yasaganian etkilemek icin bashka
yintemler de vardir, clnkd onlar bilingnter
icmde belki de ep ghckiledir. Yasagan her
canliWarp iginde bir pilgige sahiptir. Bu gdl
ge canligla baglantiidir vie canhinin telepatik
plglerinin Yogun oldugu oranda da belirginle-

sir. Chaos Lordlan ozellikle en belirgin gilgele:

rin sahipleiini secer ve kafalannn kansik ol-
dupu zamanlardn olusan bostuktan fayedala-

nip anlan etkilen altna alirdar, Bu tir Chaos et-

kist alundlaki variikiar kitler kumaktan tutan
da yasaklanmis kara sanatlan kullanamk
Warpyaratiklannin normal evrene gecmes
igin yardimar almaya dek her tirden iste kul-
lanilirkar

Dty bliyuk Chaos Lord'uandi ve bunia-
nn her bir Farklezamanlarda dogmuslardir,
Her bivinin plicd, g alanion ve calisma yon-
termiler diperderindon farkhidir, tabil antara ta-
panlar da blylk defisikiik géstenr. Ancak
Chaos saftarmda ber tirden mutant, dinsiz,
sapkin, blis ve daha nice kot varlig bulmak
murnkindiir. Bunlar kendi aralarnda da sava-
sirfar, ne de olsa Chaos'un glcd kaotik olma-

sinda yatar, Ancok 1s yagagan evien fethe ge-

lince gl birligi eder ve Gnlenng cikan herseyi
yutmak igin vahsice carpisitar, Galaksiyive
oz unsauan Wimorklan tehdit eden on hie

uiik gliglerden birdir Chaes Lordian ve onlarin
usaklan.

YASAYAN GALAKSI

Galaksi pek ok gent ve yash irka ev sahipligi
yapmaktadir. Bunlardan bazilan daha cok
penctitve halen kendi gezegenled Gzerinde
kabileciik oynamaktan kafalarin kaldhrip ta
yildizlann arasinda suregelen savagian por-
meye firsatlar olmarmistr, Saz) irklarise oyle
yashdiar ki, milgonlarca yil Bnce sahip olduk-
lar orijinal farmlan zaman (ginde degismis,
bambask: canlitar haline gelmislerdis, Sayisiz
yildiz sistemi fizering yayilmis imparatariuk:
lardan witun da, heniiz galaksiye yeni girmis
bilinmeyen varliklaa dek her 1trden canl fa-
lakside at kosturmaktadir.

Ancak tim palakside degismeyien tek bi
gertek vardir, savas, Her an sayisiz gezegen-
de ve yildiztar arasimdaki karanhk boglukta hig
durmadan suregelen sayisiz carpisima yasan:
makta, milyoniar bir anda dlmekie, bazen ye-
silve sulak gezegenlerden genye sadece yar-
mis bir Kaya i kalmaktadir. Bu savasin
merkezinde Chaos Lordlan ve onlann amacia.
tina hizmet oden vatliklardan baskalari da
vardir. iste en Gnemiilen:

IMPERIUM OF MAN

Insan Imparatoriugu binlerce gezegene yagl-
mis; galaksinin en biyuk guclennden bindir,
Imparatoruk korumas: altindaki binlerce pe-
zepende yuzlerce milyar insan yasamaktadir,
ve bunlar her andisandan veya iceriden gel:
mest mubtemel tehditlere kars tetikie bulin-
mapktadirlar. Pek gok gezegende yasam nispe-
ten normal slrmekte, siradan vatandastar t-
caret, tretim, egitim gibl ginltk islere ugra-
sarak yasayp gitmektedirler, Ancak dyle ge-
zegenler de vardir ki, bunlar gdndin her an
alarm duramundadidar. Kadin, cocuk herkes
sivasn azir bekler ve hatta gigim Rusam mo-
dast kamulla) renkler dzenne Kueuludur,

Ama gelin Imparataruk tanhine kisaca bir
iz atalim ki baz gerceklen hazmetmesi ki
lay olsun

imparatorluk Glimsiz ve tann statdsin-
deki bir adam tarafindan yanetiimektedin, Mi-
Iattan dnce sekizinel yuzyilda Orta Anadolu'da
dapmus olan bu kisl aslhinda birinsandi An-
cak telepatik agidan oylesine gglidin ki, cag-
tal boyu dlGmi bile savenay basarmis, binler
ce sene boyunca guclenerek zamannm gel-
mesiit beklemisti.

Insanaghise 20, yazyildan sonra daha
da biiyitk bir gelisme gostermis, hizla uzaya
atilarak sayisiz sistemi Kalonilestrmis, Altin
Cag denen dineminl yasamaya baslamistr.
Bu donemde teknalofi oylesine fleslzmistin ki
hirzamanlar haual bile edilemeuecekisler si-
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radan olaylar haline gelmistir. Ne var ki eski
yazitlara gore bu Altin cag fazla sirmemis, bu
¢agda Altin Insan ve Demir Insan arasinda
karkung bir savas patlak vermistir. Bilginler
bunun insan ve yapay zeka arasindaki savas
oldugunu fisildarlar. Bu savag insanlanin glic-
ten diismesine, bunu firsat bilen pek cok ya-
banci irkin saldiriya gecerek insan kolonilerini
yagma etmesine sebep olacakuir.

Imparator iste bu savasta ortaya cikmis,
insanlari tek bayrak altinda birlestirerek Gnce
Kutsal Terra topraklanni yapay zeka iceren
herhangi bir makineden anndirmistir. Ardin-
dan ylizylllar stiren bir calisma baslayacak,
Terra'yi tekrar yasanir bir sistem kilmak igin
caba verilecektir. Ancak hem yapay zekanin,
hem de yabanct irklarin saldinsina ugrayan in-
sanhk artik eskisi kadar acik fikirli ve demok-
ratik degildir. Imparator'un koruyucu elf altin-
da birlesen insanlar artik kendilerinden en kii-
ciik farka sahip olanlara karsi bile inanilmaz
bir nefret duymaktadirlar. “insan fasizmi” ar-
tik yeni imparatorlugun resmi politikasidir ve
akil almaz boyutlara ulasacaktr, Dyle ki insa-
noglu icin gorlinen tek kurtulusun kendileri
hari¢ galaksideki her canliyi yok etmektir, an-
cak boylece kesin bans saglanabilir.

Imparator ve takipcileri Terra'yi kurtar-
diktan sonra dikkatlerini parcalanmis olan
eski kolonilere gevirirler. Bu noktada impara-
tar gucdni ve bilimi kullanarak kendi genle-
rinden yirmi kutsal savasci yaratir. Bu sa-
vasgllara “Patriarch” adini verir ve her birinin
emri altina bir lejyon Space Marine tahsis
eder. Space Marine lejyonlarnndaki savascilar
da Patriarch’laninin genlerinden yaratilmis,
sibernetik modillerle giiclendirilmis kutsal
savascilardir. Her Space Marine dnce impara-
tor, sonra da kendi Patriarch'ina 6limiine sa-
diktir. Teknoloji ve telepatik gliclerin birles-
mesi bu savascilara da cok uzun amiir ve bii-
yuk glic bahsetmistir. Her lejyonda birkag
milyon Marine vardir ve Imparator sekiz lej-
yonu kutsayarak eski kolanileri geri almalar
ve yenilerini ele gecirmeleri icin galaksiye
salar. Insan almayan hersey yok edilecek,
ancak.o zaman banis gelecektir.

imparatorun telepatik giicleri inaniimaz-
dir, Terra'daki sarayindan aynlmadan uzaklar-
daki lejyonlara emredebilmekte, Warp icinde
seyahat eden katedral gorindmli dev gemi-
lerden olusan filolara kilavuzluk edebilmekte,
Chaos Lordlar’nin etkisine karsin gezegenle-
rinve halklarn Gzerine kanat gerebilmektedir,
Imparator’un artan giictind ve onun insanog-
lunu nasil filtursuzca savundugunu géiren
herkes gecen her giinle beraber anu bir tann
gibi gdrmeye baslar. Gecen binlerce yildan
sonra artik o fnsanoglunun koruyueusu haline
gelmistir, thm iman ve itaat onadr.
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+ | BirSpace Marine sadece donanimina ve genetik
ustiinliglne degil, Imparator'a duydugu derin imana daya-
narak dovisir! Geri kalan hersey yalandir...

MACHINE SPIRITS

Makineler ve yapay zekadan dlesiye korkmus
olan insanlar teknolojiyi de bu dinin bir parga-
s haline getirirler, Mars (zerindeki eski bir (is-
te kurulan Makine Tannsi'nin Tapinags binlerce
yildir stiren savaslarda kaybolmaya yiiz tutan
teknalojinin son kalesidir. Burada teknoloji ra-
hipleri yetistirilir, Bunlar makineler hakkindaki
her seyi bilen, “makine ruhlanini” hosnut et-
mek ve hizmet etmelerini saglamak icin ge-
rekli ritielleri yapabilen ustalardir.

Insanlarin yapay zekadan mimkiin oldu-
gunca uzaklagsmalarinin bir sebebi de, bunla-

rin sahip olduklar “biling” nedeniyle kolayca
Chaos tarafindan saptiritabilir olmasidir ki,
gercekte insan ve makine arasmndaki ilk sava-
sin gergek sebebinin de bu olduguna dair sav-
lar eksik degildir. Bu ytizden karmasik bilgisa-
yar sistemleri eski savaslarda yok edilmisler-
dir. Maalesef bunlarla birlikte insanoglunun
bilgi birkiminin biiyik kismi da yok olmustur.
Binalardan tanklara dek elde bulunan planlar
binlerce yillikuir ve Forge World tabir edilen an-
tik endistri gezegenlerinde bunlarla Gretim
yapilabilmektedir. Ancak "makine rublan” ve
onlarin ihtigaclanni karsilamak herkesin harci
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olmadigindan teknoloji herkesin eli altinda de-

gildir. Burada "makine ruhlan” ile kastedilenin
bir tlr "yapay zeka" oldugunu distinebilirsiniz
tahii. Nitekim cok karmasik makinelerde ha-
len basit de olsa bilgisayarlar ve programlar
kullariimaktadir, ama herhangi bir otonom
makineye sipheyle yaklasiimaktadir. Hatta
sirf bu ytizden dev savas Titan'lan bile cok na-
diren kullanilmaktadirliar, ¢lnki bu binlerce
yasindaki dev makinelerin hayvansal sevigye-
de bile olsa "zeka ve icgldiileri” mevouttur.
Ancak “makine ruhlan” (Machine Spirits) ile
esas kastedilen "esyamin tabiat” denen kav-
rarndir, Basit bir ornek verelim. Motorsikletin
yagini degistirme ritieli besbin kilametrede

bir yapilmazsa, makine ruhlar oyle hosnut-
suz olurlar ki, rmakinenin parcalarl kinlarak ¢a-
lismayl reddederler, cinkii hakettikleri sayg
ve dikkat gasteriimemistir,

Sanirim ne oldugunu hepimiz anhyoruz,
buinsanin kendi trettigi bilgiye yabaneilas-
masindan baska bir sey degildir. Haliyle ruhla-

ri sakin tutmak ve onlar verimli kilmak icin
fazladan dualar etmek, muskalar ve kutsal ya-
zilarla donatmak, savasa gitmeden tanklan ve
gemileri kutsamak gunlik islerin parcasi hali-
ne gelmistir.

HORUS HERESY

Imparator'un hikmi binlerce yil basanyla

\YAZI DiziSI

stirmistlir, taa ki en ghvendigi Fatriarch olan
Horus sefer sirasinda farkedilmeden bir iblis
tarafindan Chaos'un etkisi aluina gekilene dek!
Horus ve onun tarafina gegen lejyonlaria Im-
parator'un sadik giicleri arasinda ytizlerce yil
siiren galaktik bir i¢ savasin patlamas cok ¢a-
buk olmustur. Bu donem kahramanliklar ve
acilarla doludur. Bu savas Terra tizerinde, Im-
paratorluk Sarayi'nin ontinde son bulacaktir.
Savasi bir an 6nce bitirmek isteyen Horus ge-
misini sarayin tam karsisina indirir ve Impara-
tor'a meydan okur. Imparator aci bir ¢arpis-
madan sonra yiiregi kan aglayarak Horus'u &l-
diirecek, ama ilk anlarda ona merhamet gos-
termenin bedelini de agir 6deyecektir. Blim-
cill yaralanan Imparator sadik miritleri tara-
findan kendiemirleri dogrultusunda hazirla-
nan saf alun kaph dev bir yasam destek siste-
minin icine konur. Bu olay Horus'un ihaneti
(Horus Heresy) savasinin sonu olacak ve im-
parator'un Altin Tahta Cikist vakasi yeni bir mi-
lat olarak kabul edilecektir. Son savastan sag
kurtulan kafirler Eye of Terror'a kacarak kara
tanrlarina siginirlar ve Chaos Marines lejyon-
larini olustururlar. lzleyen onbin yil boyunca
savag asla bitmeyecek, iki glic arasindaki car-
pisma araliklarla stirecektir,

Horus Heresy esnasinda milyonlarca as-
kerlik lejyonlarin kolayca saf degistirmesi
Space Marines icin yeni bir yapilanmayi bera-
berinde getirir ve baylece Chapter denen bir-
likler kurulur. Her Chapter bir basrahip ve bin
kutsal savascidan, ayrica onlara destek vere-
cek personelden olusacak sekilde yeniden
diizenlenir. Chapter'lar yine ilk atalan olan
Patriarch'lara sadik kalir, ancak daha kiiciik,
daha da gliclendirilmis savasciarla donanmis
glicler haline gelirler. Sadece imparator'a ve
atalanina sadiktirlar, yeni savascilar ise ihti-
yac oldukga onceden yasamis en secme sa-
vascilarin 6zenle saklanan genlerinden yaraty.
lirlar. Bu askerler tiim galakside essizdirler ve
dlime onlardan daha siddetle meydan oku-
yan yoktur.

Ama imparatorlugu tek koruyan glic onlar
degildir. 5ayilan sadece birkag milyon olan
Space Marines birliklerine karsin, bir de her
gezegende garnizon kurmus Imperial Guard
alaylar vardir. Bu alaylar imparatorlugun her
kisesinden gelen siradan insanlardan kurul-
muslardir ve sayilan milyarlarla dlgtllir. Ancak
tum siradanliklarina ragmen, bu askerlerin
tizellikle ilert karakol gezegenlerinde (s tut-
mus olanlar, devamli savas gordiiklerinden
miithis tecribeli ve teslim olmayi bilmeyen
savascilar haline gelmislerdir.

Imparatorluk sadece disandan degil, iceri-
den de her tirlt saldinya karsi korunmalidir,
Bunun igin cesitli kurumlar vardir tabii ki. Bun-
larin basinda her tirl kafir, bOyticl, mutant,
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okkultist, casusu bulup ortaya gikarmak, son-
ra da "atesle vaftiz etmek” gérevini tstlenmis
olan Engizisyon gelir. Engizisyon {Inquisition)
tim askeri birimleri yardima cagirmave gere

kirse kirletilmis gezegenlen yortinge bombar-
dimaniyla tamamen arindirma (Exterminatus)

yetkisine sahiptir,

VE DIGERLERI...

Galaksi sayisiz canliya ev sahipligl yapmakta-
dir demistik, Bunlann hepsiistisnasiz Imperi-
um Of Man ile diismandhirlar, cinkd insanlann
son secimi buyonde almustur. Gelin kisaca
hu wrklara ve gecmislerine bir géz atalim,

ELDAR

T bireylern telepatik agidan inantlimaz glic-
i1, hatta hazilan sisler arasindan bile olsa ge-
lecegi porebilecek denli flen bir irk disuntin.
Daha insanoglu magaralannda korkuyla titrer-
ken anlann akil almaz teknolajilerle donanmig
filolan yildizlara hiikmediyor olsun, Iste size
gizemli Eldar, caglar boyunca rakip tanima-
mis, ama isledigl ghnahlar urmutsuz bir cokus-
le dcdallendirilmis antik bir irk!

Eldar'in telepatik glicleri caglar boyu ayle
gelismisti ki, sirl dustinceyle yildizian yerin-
den aynatabiliyorlardi. Ama bu glicler karan-
ik fiziksel ve ruhsal zevkler pesinde kullan-
maya karar verdiklerinde kendi kaderlerin de
muhurlemis oldular. Caglar Gnee anavatanlan
olan gezegende milyarlarca Eldarin katldig)
bir agginde acipa cikan negatif telepatik enerji-
ler Chaos'u oyle bir kanstieds ki, bu fictinanmn
icinden dardiinct Chaos Lordu olan Slaneesh
doguvenmstir

Bir Chaos Lordu'nun dogumu basit bi

alay degildir, Nitekim en zaif Lord kabul edil-

028 LEVEL 03/2004

EYE OF TERROR

Chaos Marines taptiklari kara efendilerin giiciiyle artik

insanliktan gikmis, sadece lim ve yikim pesinde kosan
vahsi iblisler haline gelmislerdir.

mesine ragmen, dogumu esnasinda attigi ina-
nilmaz gighk ve yol agug telepatik sok dalgas
gezegendeki milyartarca Eldarin delirerek al-
mesine yal agmistir, Bir anda tlen milyarlarca
Eldarin yasam enerjisini de emerek saniyeler
iwinde daha da giclenen Staneesh'in varligs
uzay-zaman biikmus ve en sonunda bir nok-
tada pargalayvermistir. Eldar dinyasi ve gev-
resindeki yazlerce parseklik bilge bir anda
yok almus, yerinde Warp ve galaksiyi birlesti-
ren Eye of Terror gegidi belirmistic

Sag kalmay basaran bir avug Eldar ya-
samlarii Craftworld dedikleri dev uzay sehir-
lerinde strdirmeye baslamistr. Bunlar faci-
aya neyin sebep oldugunu anlamis, telepatk
gliclerini fiziksel ve zihinsel zevkler icin kul-
lanmaktan sonsuza dek vazgecmislerdir, Us-
telik zthinlerini odaklamak ve boylece kendile-
rini Chaos etkisinden kurtarmak icin belli ko-
nularda ustalasma gelenegini edinmislerdir.
Bunlarn savasta uzmaniasmis olanlary rakip-
siz Aspect Warriors haline gelmislerdir. Yine
de savasmaktansa entrika cevirmeyi, ya da
en azindan vur-kag taktikleriyle doviismeyi
terciy ederler.

Eldar sayica cok azdir, Ustelik kesfettikle-
n uzere hazirhksiz dldiklerinde yasam enerji-
leri Chaos Lords tarafindan tiketilmektedir.
Bunu dnlemek icin allmde benliklerini've
enerjilerini givenle koruyabilecekleri muhafa-
zalar yaratmislardir, WH 40K diinyasina uzak
olanlar ilk bakista Eldar' "uzaydaki Efler” ola-
rak gtirebilirler, Ama Eldar kibirli, soguk, karan-

ik, hesape, entrikaci, bencil ve gltimine tehli-
keli bir irktir. Kendlilerinden baska herkes
hayvan olarak gormeleri de bunun en buyiik
Kanitulir,

DARK ELDAR

Staneesh'in uyanisindan sonra bir grup Eldar
kardeslerimn sectigi arinma yolunu izlemey
reddetmis, fiziksel zevklere sit cevirmemis-
lerdir. Ancak bunlar dehsetle telepatik gugleri-
nin kendilerini Chaos Lordlan'na kurban ettigi-
ni farketmis, yasam enerjilerini tiketip yok ol-
maktan kurtulabilmek icin kenditerince yon-
temler gelistimmisterdir. En benimsedikler
yontem galaksidc akinlar dazenlemek, aldik-
lari onbinlerce esiri ayinlerle Kara Tannlara
kurban etmek olmustur.

Sakm yamlmauyin, Dark Eldar psikopathik
seviyesinde actve dlimle i ice olan, caglar
boyu yapuklar ayinlerle kendileri de vampir-
lesmis bir gruptur. Ancak tiim bunlan Chaos
Lordlar'na tapuklan igin yapmaziar. Aksine
onlar Chaes icin olimeul dusmanlardir, Ancak
kendilenn kurtarabilmek icin diger irklan Kur-
ban etme fikrini benimsemisler, sonunda da
nefret ettikleri tannlar kadar kara, ki varlik-
lar haline gelmislerdir. Eldar icin tehlikeli ve
bencil demistik. Ama onlar bile Dark Eldar ile
Kiyaslandiklannda misfik, sevecen ve gliveni-
lir mttefiklerdir! Dark Eldar gemilennin gelisi
gortlmez bile, geride ise baskini anlatacak tek

canl kalmaz.



ORKS

Orklar Warhammer 40.000 evreninde galaksi:
de bulabileceginiz en bol yaratklardic. Sayiar
Gujle coktur ki, her an gokteki yildezlarda Kol
makta ve batmakta olan dizinelerle Ork krall-
fivardir! Zeka seviyeleri gok yiiksek almayan
buyaratiklan tm galaksiyi ele gecirmekten,
hatta arada Chaos'u bile isgal etmekten aliko:
yan tek sey vardie: Savasa olan saplant dere-
cesindeki tutkulandie, Dyle ki etrafta hig dijs-
man bulamazlarsa can sikimusindan birbirlern-
ne-dalariar! Orklan bilen herkesin en blyuk
Korkusu birgan binninonlan tek bayrak altin:
da birlestirmuosidir. Bugtn gin imbkanse gibl
gorunse de, bir kirkbin gl daha sonra neler
alacaguni kimse bileimez.

UOrklar dustk zekalanna ragmen pratikya-
ratiklardir. Ellerine gegen herhangi birseyi si-
lah olarak kullanabilider. Ayrica cok yuksek
teknolnjiden anlamamalanna mamen, nispe-
ten basit malzemelen burlestinp kaba ama et-
kili donanimlar kurabilidier, Bazi Orklar gzellik-
iz syra dhis meKanik becerilor gosterchilmekta
ve arada bir neredeyse inamilmaz aygitlar Gre-
tebilmektedirter: Ancak bu zekadan zigade sir-
nna vanlamamis icgudiisel bir davraniste ve
sorsaniz o cihazi nasil yaptigin o Ok dahi
apiklayamaz! Tabil cogu zamanyaptiklan
araclar pek cok Orkun olimune yol agar ama
liu onlar igin pek sorun degildir! Kaves, gicil-
tl, strat ve yuksek ates plicting hayran alan
Orklarin yasam sirelern hayl uzundur. Yete-
fince uzun yasagan v savasta pisen bir Ork,
egertam mkiplernde ortadan kaldirmag ba-
sarahilirse, uzun Yillarsavas sefligi yapabilir,
dnine serilen dosman leslerinin ve ganimet-
lerin tadin| cikarabilir, Bilmem soylemeye ge-
ek var mi, hetkesle devambh savas halindedir-
lef!

TYRANID

kendi galaksilenndekr yasami tamamen ti-
ketmis ve uzay asarak bizimkini istilays gel-
mis bir tlrdir k- bakista super ielepatik Ko
van kraligelen tarafindan yanetilen akilsiz bi-
yolojk canavar strlier olarak gbrilebilirler
Ancak tikettikler her canlinin enigl genetik
yanlanni pzumseyehilecek yotenckte, Ostelik
sadece biyolojik parcalardan olusan gemiler
ve telepatl guchyle uzayr Kat edebilecek denli
imanihmaz il e thrduar b,

Ik defa uzak birimparatorluk gezegeni
olan Tyr'a saldirdiklan ve orada kesfedildikler
igin Isimler Tyrmnid kalmistir, Filolar galaks:
icinde buydk yikim gamtmistr, ancak bir kis-
mi biyok bedeller Bdenerek Lok edilebilmis-
lerdir. Ama tamamen durdurulabilmis degiller-
dir. Ustelik galaksi atesi uzayda stnilen daha
kac Hive Fleet oldugunu da sadece kandiler
hilebilider, Bunlarla kiyaslanabilecek dehsatte
pek lazla yaratik yokor, Belkisadece ban
Chaosiblisler. ..

TAU

Sadece 4.000 yihk medeniyetleryle nispeten
gienc ikt Ancak zamanhinda Kendi igledin-
de savasmou irakip “teplumun wilig birgyle:
rin uzerindedi daktiind etrafinda birlesmis ol-
malan sayesinde, bu kisaoik zamanda bile ne-
redeyse Eldar ile boy diclsebilecek denli ge-
lismis bir medeniyet yaratatiimislerdir. Fizik.
sel olarak zagiftirlar, ama sevgi doli kocaman
yidrekleri vardirl Oyle ki tlim galaksiy ortak bir
paydada, toplumun iyllig etrafinda birlestire-
bilmek Icin ellerinden gelenhi ardiania koyma:
maktadirlar. Bunun icin birkag kafa kirmatan
gerekirse onu da stphesiz "Greater Good” ug-
runayapmaktan geldhmezier! Ancak galalksi
hakkindaki bunaifliklen isletini hayll 2orlastir-
maktadr, Kurduklan kuictik imparatoriuk dort

e, e g e e T Damem Wit e

e

L

bir yandar saldin altincdadu Ustelik sahip ol-
duklar| bazi gozegenierde bulduklan kahntlar
gozlerini yuvalanndan oynatacak perceklen
de onlenne sermistir. Ama su ‘Greater Good”
manyakli@gindan kolay cauacak gibi garlinme-
mektedirler,

NECRONS
Necrarilann hikayesi eski ve hiztnlu bir hika-
yedir. Bir 2zamaniar Kurduklari uygarligve sa-
hip olduklan herseul ksybetmektan gliming
Kotkmug, bu ydzden umutsuzea ollimsizld-
iin yoluku aramskardin, Bu arayisian CTan
yjldiz tannfarinin dikkatini gektiginde de ka:
derlen mihirlenimistin.

C Tan tanrilar onlara dlimsuziagun for
multint tamamen karsiliksiz sunimustur. Ken-
dilering verilen formule uygun ofarak yokedil-

mesi neredeyse imkansiz gibi garinen, kendi-

ni gabueak onaran motal bedenler uretrmisler,
sonra da yasak ayinlerle benliklerini ve ya:
sam giglonn bunlann icine aktarmisladir. Bu
nu yaptikian anda ise TTan tannlannin onlar
igin haziladigetuzag anlamis, umutsuz Qiglik
lan yildizlan intetmistir, Onlar artik CTan tann-
larnin iradesiz kolelendirer, Vi jegane amac-
lan galaksiyl hasat ederek canli plan hersein
yasam gnerjisini efendilerinin beslenmesi ve
eglonmest icin bigip almakur

Akl almaz Katliamlarla galaksiyl tirpania-
misfar, hayat peredeyse tamamen kurutmia:
dan durmamisiardir. Ne var ki galaksininissiz
birger haline geldigini goren tannlan onian
mezar dinyslaindskitoziu tshutlannda v
kuya yatirmisiar, ardindan kendiler de pozle-
rini kapamusiardir, Aradan gecan altmig mil-
o Wldansonia galaks: artik yeniden gasam
ve ditmie dolu bir yer haline gelmistic. Vo tim
bu savaslann ortasinda Necrons yaniden
vyanmakta, derinlerdeki gzl mezarfarindan
Kalkatak bit Kaz diaha hasada hazirlanmak-
tadirar

EXITUS

Bitirmeden dnce sunu séylemaek gerekir: Wai
hammer 20 000 eveeni Famtez) dingalan icm-
deen karanlk, on kKanli ve pn karmasik olan-
lardan biritir. Gepmiste PCicin yapinis birkag
stratgjive FPS oyununa Konu almussa da,
bunlar pek ses getirebilimis yapimian degildi
Ancak cok yakinda bu durumun degisecegini
diistinmemize sehep olan projeler de yok
degildir. Dzellikle de pelecek ay crlkacak ofan
imithis geccek zamanh strateji Warbmmmer
AN000: Dawn of War ile: Sabursiziikla bek-
liyonz «

M. Berler GUngd:

Nat: Sayfalarda kullanian thm Hostrasyoniang

Fratkht Games Warkshopa st

Az Dizisi ||

iJ




Adzi olan konusuyor kardesim!

BilenAdam

Karmakarigik duygular icerisindeyim. Ayila
bayila Doom 3 oynarken o kadar ¢cok ey oku-
dum ki aklim karisti. Insanogullar tatmin ol-
muyor muhterem. Bu grafikler, bu sesler du-
rurken forumlarda ve web sitelerinin incele-
melerinde dyle seylere takilmig ki insanlar,
sastim kaldim. Yok gok karanlikmis, niye si-
lahlarda fener yokmus. Yok silahlann sesleri
cok ezikmis. Daha bir siiri sey. Gezdigim ya-
banci bir forumda Sandoz takma adh bir oyun-
cu bu konu tizerine ok tath bir elestiri yaz-
mis, aynen Tirkce'ye geviriyorum:;

Eger Doom'’li elestiren yuzlerce kisi bu
oyunu tasarlamis olsaydi, oyunun sdyle bir
sey olmasi gerekirdi:

Ik olarak, 1sikiar asla yanip sénmez ve
her haritanin her noktasini piril pinl aydinlatir-
di. Biylece haritalar “cok karanlk” olmaz ve el
fenerinizi sirekli kullanmak zorunda kalmaz-
diniz.

Eger, olur ya, bir giin cehennermnden gelen

Evvel zaman olur ki...

6yl ince
Film f

08/2004

Doom 3'e karsi olanlar bir yana, asik olanlar dider yana gecsin

yaratiklar Gssnizd istila eder de 1siklar 58-
nerse diye gece gdriis gdzllikleri, tim silahla-

rin (zerine monte edilmis 1siklar ve halojen ta-

kilrnis bir kask ile daima hazir olurdunuz. Ne

de olsa Doom 3'Gn en 6nemli 6zelligi gercekei-

lik... Oyle degil mi?

Sonra, daha cekici bir hikaye yapmak igin
oyunculann 8-10 saatlik diyalog dinlemesi
gerekirdi. Bu diyalog sistemi zombilerin ara-
sindaki konusmalar, yerde yatan iki oiu heri-
fin arasindaki muhabbetler, hatta cehennem-
deki arkadaslanndan sikilmig ve iki gift laf et-

meye can atan, arkadas canlis: birimp ile ara-

nizda gegen sohbetlerle pekistirifirdi. Boylece
daha az “eski tarz" FPS aksiyonu yasar, daha
¢ok hikaye dinlerdiniz.

Oyun sanki yeterince zor degilmis gibi,
sevgili elestirmenlerimize kalsa zorlugu tyle
bir ayarlardilar ki 20 adimda bir §lmeniz gere-
kirdi. Clinkti zorluk ne kadar fazlaysa, o kadar
¢ok eglenilir... degil mi? Nightmare derecesi

3 yil dnce

IKincisinl gecen 2

sanirnm yeterince zor degil ha?

Silah seslerinin baslan 50 kat arttinima-
liyd, ¢linki eger kulak zarlariniz patlatmazsa,
silah sesleri zayif demektir. Bir tabancanin gI-
kartmasi gereken ses, kale kusatma toplari-
nin glimbirtlisé gibi olmaldir.

Bazilaninin da dedigi gibi, bu oyuna biraz
muzik gerek. Yani, ne tUr bir Space Marine
Mars'taki ilk gbrevine giderken yahina MP3
player'ini almaz ki? Hip-hop dinleyip “haydi el-
ler havaya, yee” diye koridorlarda dolagmak
varken, kim arkasindan yaklasan Hellknight'in
bogurtisinuy duymak ister? Tabil, bir yandan
ayunun gercekei olmadigindan sikayet eder-
ken diger yandan mizik istemezseniz de iyi
bir ayun elestirmeni olamazsiniz degil mi?

Son olarak, atmosferin yogunlugunu da
arttirmau unutmayahm sakin. Jyunculann
kalp atigini dakikada 100’e gtkartmak yetmez.
[yi bir FPS kalp krizi gegirtmelidir,




FPS AKSIYON
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LEVEL NOTLARI

i \93 99 arasy LEVELCLASSIC

o Unuhuimavacak derecede glizet oyl
lara verilen, bu sayfalarda sikca rast tamgyaf
caginiz bir seref madalyasidin
ﬁaofsq arasi LEVEL HIT Yanirdz bu
R lpgevu girduganlz bir oyun, 1rdniin
ert iyl orneklerinden airisidin Lakinmeden
alabjlirsiniz,
F0-79 arasi: Y1 a3z elesiklert yuzunden
Lzvel Hit almay) nax stmese de, oldukez i
bip ovun demektir.
60-69 arasi ORTA Hatg ve eksikler
neceniyle almak istemeyetilirsiniz. Sadece o

torden maslenan ovunoulars vanalik bir

ovun,

50-59 arasi: YASAT Paranizi hariayzraginiz
ayni tirden daha ivi bir ovun mutlaka vardir
Yine de son karar sizin
30-45 arask KOTH Uzak durmaniz gereken
bir oyin Alirsaniz 8lyik ihtimalie paranizi
cope atmis alateksiniz

1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam anlamiyla
@rezaet Lstdrie pare bie verseler, har-

tachdiniz zamang dedmeyecelr,

SISTEM GEREKSINIMLERI

CRL Islemct giic0

GFX Ekran karh furd ve belledi
RaM: Bellex mikkar

HOD: Gerekii zanit disk alan:,

Altin Klasikler

Eveeet, 6 ay'lnlw': zaman asim

8'in cat diye gel

sistfemimiz yavas ya

ning Eleven

digimiz

sbylenamez, bu seriden daha azini mi bel

Platform/Oyun

GTA: Vijce City

Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Grand Theft Aufo 3
Tam Clancy's Splinter Call
Prince of Persia; Sands of Time

Far by

Cail of Duty

Medal of Hanor: Allied Assalilt
Doom 3 |

No Une Lives Foraver

Winning Elevend - |
PraEvolution Soccer 3
LM Ssason 03/04
Madden NFL 2004
5% 3

&

Gran Turismo 3. A-Spec

Meed for Speed Underground
Coliny McRaz Rally 04

Colin McRae Rally 3.0
Burnout 2

Age of Mythology
Rise of Nations
Medieval Tolal War
Warrrafi 3
Civilkzation 3

Not | Giincal Not
636 | Vel
YaUk | %693
o5 | %31
%93 | %90
a5 | %eB9

%93 | 992
%91 | %90
%95 | Ya90
%88 | /.88
5595 | %l

5/e%5 %4695

86 | 95
9493 | %452
93 | %2
5492 | %65

ASYON

I

%98 | %92
%397 | %91
%92 | %91
%30 | %88
%31 | %88

a0k | %91
%92 | %90
Y94 | Y90
%93 | b9
%9k | VeHB

olumlu etkilerini gdster-

DUNYA LISTELERI

= -

1- Doom 3
Z- Championship Manager: Season 03/04 xX

3- The Sims: Triple Deluxe
4- The Sims

5- CSI: Dark Motives

6- Soldiers: Heroes of WwZ2
7- Far Cry

8- Joint Operations: Typhoaon
9- Chaos League

w

g
O
(a1
(v2€),
0®
Qa@
*

Rising

10- Rollercoaster Tycoon 2 & Wacky Warlds *

PLARYSTARTI

1- Spider-Man 2

2- Athens 2004

3- Oriv3r

4- Formula 1 04

5- America's 10 Most Wanted
6- Shrek 2

7- Singstar

8- Splinter Cell:
9- Sonic Heroes
10- Catwoman

Sfar Wars KOTOR
Elder Scralls: Morrowing
Baldur's bate 2

Final Fantasy X-2

Final Fartasy X

Broken Swortd 3

Syberia ¢

Sitant Hill 3

Grim Fandango

Curse of the Monkey Isiand

ILZ Sturmavik

The Siies

Operation Flashpoint
Freelancer
Freespare 2

Unreal Tournament 2004
Battiefield 1942

Joint Dperations

Bay of Defeat 1.0

Savage- Battle for Newearth

City of Herges

Final Fantazy Xi

Asheron's Call 2

Anarchy Online Shadowlands
Shar Wars Galaxies

Pandara Tomorrow

DNE

v JE)
L ET]
0®
x
*

Kaynak: Charttrack haftalik resmi sahs listelerinden derlenmistir.

%97 | %91
%04 | %90
%457 | %89
%89 | B8
%92 | %88

%50 | %l§
Yelll | YeBl
%85 | %84
%93 | Y2
%92 | %19

%92 | %81
%a9h | Yell?
a®1 | %eB?
86 | VBt
92 | Vb2

a5 | %495
a2 | “6E9
BT | YeBF
B9 | Yobb
A7 | VeBb

YallS | YallS
Yebh | edh
87 | YeBl
eB3 | VeB2
%81 | %81

2]
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PC INCELEM

Karanliktan korkmam
korkmam!

insanoglu varolusunun bagindan beri merakina asik, aggozliiligiine

esir ve hirsina kurban oldu. “insanligin teknolojik ve sosyal

geligiminin temelinde, igindeki kotiiliik yatmaktadir” ne kadar dogru
bir s6z. Hergey ilk 6nce savagta iistiinliik elde etmek igin icat edlllgog.
Oyle olmasa bile daha sonra silah haline getiriliyor, bir §e il

kolay avlanmak igin birlestirilen sivri taglarla uzun sopalar®d

klanlara karg1 bir silah oluveriyor. Veﬁfplu imha icin gelist '

silah daha sonra enerji sorununun gériinen (gostefilen) enb ]

¢ozimi oluyor. Boyle yiizlerce drnekle lekeli oldﬁhomo- apier
hinde degigmeyen iki sey var: Insanoglununlhmlannﬂan ders al

masi ve kendi mutlak yok olug.l.{na dogru emin adimlarla ilerle | :

DOOM 3



: ﬁ Simdiye kadarytzden fazla ogunun
: gunzhlann ve sevaplanni by sayfalara
ga:dlm. ama daha once Uzennde bu
ar konusulmus bir ogun incelemed-

Eee, fa de olsa din yildir derinlesen
ak havuzunun dibindeydi Doom
fan gorunmulerinden, zamaninin
te oldugu vo oyunculann,
da nemlisi bilgisayararinin onun
almadig belliydi. Hakkinda
j‘;;'.""s_a, tartisa tartisa yilian ket

ikti, Havuz,
Inden daha cok lgi goker aldu,
Apustos'ta ha_’dﬂlﬂﬁﬂiﬁhdekl Hazing,
i, Marak sulan Aizerine yapisan
. :  benim makinemde
naz. Yoksa, yoksa galisimilan 2 yasuntan
elimizin terswle silindi Genye kalan neydi peki?
Doomun altl yillik hadas) pasil sonugfanmisy?

Siyle bir disunddrm do, en iyisi geleneksel(!)
inceleme tarzindan bu yazida uzak duragim, “Efendim
| grafikler soyle, sesler sahane, fizik motorunun gied 30
b beygir!” gibi bir agizia yazmayayim. Ne yapayim biliyor
musunuz, size Doom 3 tecribemi basindan sonuna
kodar aplatayim. Biylece hefecan, karky, bayginkk ve
partakal Sy dolu 4 gindmi benimle birikte yasar,
Doom 3 hakkindaki nihai karanmin ne kadar dogru
elduguna kendiniz karar verirsiniz

GIRI
U sabah ofise geldigimede havadaki elektigi hemen fark
ettim. Uoom 3'0n o gin dergi hudutlaring ulasacagini
bildiklerinden Berker, Firat va Tugbel kisilen benden 2
saat Gnce ofise gelmisierd ve oyunu kimin inceleygoegl
kenusunda medeni birtartisma ortami elusmustu. Ficat
bineliyle Tusbek' saclanndan wiup kafasing saga sl
cevirirken, bir yandan Berker'in sag bacaging kemiryoe-
| du. Bu sirada Tupbek elindeki dnll Teknik Seryis

| Tarmavidasi® ile Frat’ durterken, Berker'in omzuna

| cikmig, bostaki eliyle kafasina kafasina viruyordu,

| Eerker beni gorlince "Doo ginaydin Baci, bea de bu
|

I

sabah erken geldim Inbox' yazmak fin, pogaga da aldim
istersen..” diye karsilad.

GalGmsedim, Planim tkintkir isfiyordu. Doom 370
kimininceleyecefi venimesi gereken gok ince bir karardh
| ve YIM bile olsaim direkt “YIM'im ben, 1abii ki
inceleyecegim!” dedigimde gemide 1syan gikatilird, Bu
yiizden son Og aydie her toplantida Ustiine basagak
| “Berker, Doom 3 sen incelemelisin abi® diyordum, 3
Agustos plnd benden 2 saat nce pelip oyunu gore-
meyen ve Berkerin sakladigin distinerek saldiran
Tughek ve Firat satistannin tabii ki bungan haber| vard).
Haberleii olmayan sey, 2 giin 6nce Berkerle aramizds
gecen konusmayd. Telefonla arayip *Hag, senin igin
siparis ettigim ekran kartl eecikti. Senin killasttrle Doom
* 30 incelemeye kalkarsan aci cekersin. [stersen anu ben
Inceleyeyim, sen de Half-Life 2yl gaz" diyerek kendisini
ikna etmistim. Boylesine ince islenmis bir plam duysa,

AL e LR O T et g T TR e A el S I T e St . et ity R
alkiglardh herhalde. (Berker ekran kurdugurm icin baglayayim dedim, ama
kartinm neden geciktiging hala bilmiyor:) ortamda oyle bir plrti vards ki sor-
Yine de Berkerinismarladig mnayin. Virds giti “Doom 3 gelmis!”
pogacayi yemedim. Icimden bir ses haberi tim Yogel binasimi sardi. Chip, D
undan cok uykuilac) icerdiging soyliyor- ve [T Business tayfastsirayla ugiragip
du. oyunu garmeye, daha da kdtls bazilar
calmaya kalkist. Daha ance hic gorme-
HEYECAN KISMI digim hirkag Kisi “Sinan, n'aber ocy,
Onlar sagimda birbirni yerken (Berker Doam 3 gelmis, bi yuzim sdrebilir
arada bir esheyince, Berker's verdik: miyim” gibi garip isteklerde bulindy,
lerinden daha cok hasar aliyorlardi) Ut yildir bekledigim bu ghzelligin

sekreterden aldigim paketi acum ve avmosfering halel gelmesine tahammdl
bilgisayarima kurmaya bagladim. Neden edemezdim, Kararimi verdim: Doom 3G
sonra awilan Uell bagima Oslsii v oyu- eve ghtdiecektim, Geceleyin ve spssiz,

Lt : LEVEL 08/2004 033
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: Peem 3 MeDLARI :

I id Software'in tiim oyuniennda eldugu gibi Doom 3'de degugtan modifikesyon imkant fle gelly-
¥ or. Byunun Amerlko'da plyasaya giktidi 3 Adustos gindnden itlbaren haldir haldir galigan

' oyuncular, ayunun bedenmedikier Gzelliklerini geligtiren birgak mini mod grkardilar. Suana !
I kador 100'den fozla mod gik. Buntarin hapsi ses, siloh, ufak tefek grafik ve dokular i
I degigtiren “mini” modlar. Bu modiardan en iyi 27 tanesinl sizier igin segip LEVELCO'ye koyduk. |
I Gzellikie Ungibbibles tavsiye ediyorum. 1
V' Bu modion cahigtirdiginizda dikkat stmeniz gereken sey, bir mod galigirken savelerinizin i
¥ bununta iligkflendiriliyor eimosi, Yani Doom 30 tekrar golgtirdigin gahgtirmazsiniz I
! saveterinizden devam edemezsiniz. Bir diger nokta da ayni dniq:nh‘_ ‘modin !
¥ consablimesi. Yani sesterle g bir mod LT !
¥ Jte biritkee grafikieri deditiren bir modu g !
I Caligliramiyorsuniz. '
¥ 8y arada, ortamda Doom 3 Co-0p modu adi : !
: aftinda dolagon bir mod vor. Doom 3'in |
i senaryosunu hirkag arkodaginizlo birlikte '--- N, ) :
 ounama dmidigle by modu kurdugunizda [ 1] . i
| izl aci bir sirpriz beliyar: Bu mod 2 | & "
y oslinda Doam 3niiziin orjinal CO-Key'ini * LR & i
| §@imak igin yapilmis Gzel bir viris. Buyiiz- -‘_f \ : |
y Yen sukin Doom 3 Co-Op modu buldum

I

MY

| e —— )1 !&——d-w!
karanlik, drkatiicd biftamda, hak ettig) Doam'lann kanulan, klasérlerin en dcra
deger( vererek oynagaes kiselerinde bir .1xt dosyasindan ibarat
Aksam eve gelipige 3. CD'i dergide iken, Boom 3'te bizi profesyonel bir
unuttuguma farkethi@imde saydigin yazann hazidadigr gizel (ama klise) bir
kelimeleri tahmin@firsiniz. senaryo bekliyor. Giris dempsunun

“Macera dol erika’ Iki giinn sonunda Space MarineTmiz ile
sonunda oyuna big§lamay basardim, Hk tanisigoruz. Sessiz ve isimsiz
dikkatimi feke . oyunun bir girls askercifimizin en azindan ydzind gre-

demosunun olm@Esiydi. Ever, daha Bneek biliyoruz. Aaa, maa derken birden fark

034 LEVEL 0872004
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ediyoruz ki, bu l‘llﬂdkglmlz demoa oyun il grafiklerie
“hazirtanmis! | Dahasiz “yuh!" diyemeden kontrold
ahgarsuﬁu: ye elinizde hichir silah almatan (a.k.a. Half-
) Mars iissiinde dolagmaya bashyorsunuz.
Dﬁm E‘ﬁu IH( 3 saatinin bana Hiﬁﬂmkhﬂm pek az

grafikler aklinizi allgurvelﬂ* ofty
biitin methiyelen duziyorsunuz. Ugmnmﬁgmdam
belieslzlik, iscilerle konustugurueda hissettigl infz tedir-
ginlil, dsstin geneline hakim olan karku ve bir seylerin
fena halde yanlis gittigl hissi. Doom 3'e daha blylk bir
hirsta saldirmaniza neden oluyor. Olmasi gerekenler
olup da cehennem yaratklan usse akmaya
basladiktan sonra, percek korku hasliyor.

KARANLIK KORKUSU

I yapmaya cahistigl seyi kikine kadar basarmis;
Doom 3, baslayan herkese katiksiz bir korku yasatiyor.
Ses ve i5ik efektieri kalbinizin ritmini ki katina
cikartiyor. Her karanlik késede sizden bir parga kopar-
mak icin bekleyen bit yaratik oldugunu zannediyor-
sunuz, goguniukla da hakl qikiyarsunuz. Bir stire sonra
silahinizdan cok el feneriniz sadik yariniz oluyor,
Oyunun yarisi karanlik ofdugumdan fenerle tinm tirim
her yere bakmak zol 'ﬁ"n‘éﬂ'e'h silahlar-
da faner yok, Kagnﬁu gﬂﬂglldnagli"" diyebilir, ama her
silahita bir &'.mrﬁha oyunun atmosferini kibkten balta-
lardi,

Yaratiklar oldukga fazla cesitte, Cehennemin
dokunbguula rombi haline gelen insanlar, karanliktan
dstindizeatlayip odindzil patlatan Impler en basit
dusmantariniz. Ama Doom 3'n oynanisi sizi inanilmaz
saylarda dusmanlarla bogusturmak dzerine kurulu
degil, bu ylzden ilerleyen blimlerde Uzerinize gelen
yaratiklann sauyisi artmivor. Giderek daha glicly, daha
karkung ve daha hizl yaratiklarta Kapisiyarsunuz,
Chain Gun kullanan ozel tim askerlerinden,
gordigunizde kacacak delik arayacaginiz Hellknight'a,
tzerinize Firewall acip cehennemden yaratik cagiran
Revenant'a kadar her yaratik 0zenle madellermis ve
detay sevigelar inanimaz -ki bu sayfalarda kendi
elcagazimla aldigim ekran gartintdlerinden de bunu
rahatlikla glrebilirsiniz. Bu yarauklan eski Doam'dan
hatidlayacaksiniz, hepsl yeniden tasarlanms Doom
mudavirnleri. Arada daha once gérmediginiz birkac
yaratk da portfaye eklenmis olsa da, hepsi eski dost-
larimiz. "Bu niye bayle?" derseniz, Doom 3'n hikayes!
ilk Doom hic yasanmamis gibi olaylan bastan aliyor da
ondan derim size

Doom 3'te hikayenin cofunu etrafta buldugunuz
cep bilgisayarlanndan okuyorsunuz (PDAL. |k bastarda
bu PDATeri okumal eglenceli gelse de, bir sire sonra
rapall dolaplarin sifrelerini ve kaplann girs kodlanm
Gigrenmekten baska ise yaramaz oluyarlar, Ustelik,
sifrenin hangl e-mail'de veya ses dosyasinda oldugunu
Gilmedigimzden coguniukla Repsini chumak ve dinle-
mek zorunda kaliyorsunuz, Bu da sizl umm
kopartiger. Neyse ki siz PDAnizi okurken ogun dun‘iug-
nﬁehennemm oriasinda durdp bu tir abuk seylerle

; Y & DOOM 3
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ugrasmanin cezasin betinfzdin ki gbz gram kaybed-

erek ddeysbiligorsunuz.

* TEKNIKALITE

Mz dnce uzarrle nmdeIIEnm|$ yaratikizrdan

I mgm Bu yaratiklar yavas hareket ettik-

iEfinde karanlistan dudinhga cikislar goriimeye deger

.mel'ﬁngﬂhelmd!rrne keskinligini daha Snce hichir

3 r bu kesin, Her biroda, her bir makan
manﬂrnizﬂrﬂelag ve 0zenle calisilmis. Dey boyutiarda-

i T
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lik iki Doom’'da her balimde normol
duvor gibi gérdnen yerlerde gith
baimaler bulvnurdy ve her Balimiin
sonunda kog tane “Secret™
buldudunuz yezard, Doom 3'ts biyle
bir ekstro ne yomk &l yok. Ama dikkatli
olursamir bulunablecek birkos gzl
nokta var [Qikkat: oz sonra ohuyocok-
lanmiz syunun lerleyen blimler ve
sentt hakkinda bilgi Igermaktadir. ]

O 0yun boyunca birgok POA'da
Martianbuddy.com'dan gelen e-posta-
lor géreceksiniz. Buniaiin birkaginda
POAYann sahiplerine génderiten gifrell
dolaplardan da bohsediididinl gire-
ceksiniz. Eger bir interner Explorer

pencerasine www.martienbuddy. com
adresifl yazarsanir bu sitaye girabilfr

'---—---Il-r--—-.'--b—p_--—

LA

Ki makinalan dundp izleyin, bunlann
mekanigine harcanan emek goz
yasartici dizeyde. Tabii bitdn bu girsel
saganal altinda makinenizi sel basmasi
muhtemeltir, Dosm 3%n Ik resim-
lerinden beri herkesin akiindaki son bu
oyunun nasil olug da bilgisayar
dedigimiz yontma tas-davrinden kalma
aletlerde gahsacagiydl Oyun gikii ama
bu soru hala akillarda. Kesin cevabi ver-

mﬂ Igi piyasadaki bitln ekran kan-
lanm tupart‘aglp SIZin igin test et
Tughek, donarim mgfa#anﬂﬂh Biryer-
lere attilk kendisini fsag‘hiﬁ'ﬂ

Arma Doom 3'ten perfolmans almak
icin satlece ekran karl tek bagina yet-
miyerBen evde ve dergideki sistem|er-
imde gordum ki ytiksek RAM namimaz
performans saglyor. Dergide 2 Ghz AME
lslemei, 512 MERAM ve AT| Radeon

N, S, 5, - g o gk i i ah i S ] S e

GIZ DO®SYASI :
ve dolaplanin gifresini alabilirsiniz. ]l
Internat baglantis: almayoniar igin: e |
$ifre 0508, ; 1 1
@ oyunun sanlanne dodru etde =4 Sy & -
rtiginiz BFGS000T daho dnce alma Lo ' = "é’ :
sansmz var. lik bolimiards i
ek s Ta—T
| dasimna : : - ! niin 3 i
sdyliyor, Bu odoy) oyunun $60%na o Immh:::u::awt::nm sagiginn sirekil olorak 25°e dogru f
geldidinizds butacaksiniz. lgen s | F.I’-W e azalmass. Yani sirekii bir vurugiuk
Baktidiniedd comskan ipinde BFEY - munaskl gixilid Softkore coninez vr! Oh ne gizal! i

Bu POA'doKi gifieyle Boom 3'te de var. E‘ghmiﬂnm_fh o i
Wﬂy i""f" i Gitaica kapigacoginz agunun son biliminde Casaret adip de Nightmare mod- I
n-omnldm FH dohor Bnce-sahip olon: Whﬂadﬂrﬂ ilerleyin. unda eyunu oyhamoyo kalkacoksonix, |
Duvoriarn egilip Cyberdemon’un iginize yorogocok bir thyo: Oyunun 1
yuvosina girdiginizde, en son begindan itibaren Soul Cube olinizde! |
save'inize garl diniin ve bu sefersok  Tabancaniai oldiktan sonra ilk beg i
dan itarleyin. Duvordaki toglardan Kisiyi vurun ve giirin! i
_ IE birinde “Id" logosuny greceksinlz By Oyuniin diger gizleri ve tom hife [fstesi |
48 é; duvara tiklayin ve agilen gizil odaya Igin Kitfen Stratejl Ustas: Hilekar |
s girin. Burada bulocaginix POA'Ga tim Ozl bakin (sayfo 88 i
id Safrwars akibinin tazakkir :
= r mesajlarm okuyabilirsiniz :
w © Martion Budd de girs- C - ey

© ik iki eyunda gok daho sik o —_X :
mmmc:rmr::rkm- Bomateiy  leceNMEbndgergihskedibaver | |esuseie it :
kere harginza grkayer. Bunu alinco gl :_1 i : |
gk grdirda yumruklonnizia deligor- L6 ] Ouunia ik basladifimrda - 1
sunuz yaratiklore. Bersark modun- Nightmare rarluk seviyesi kapah, 1
dayken bir Hellknight' bile tek yum-  Agmak Icin ayunu bir kex hile yop- = 1
rukta indiyorsunuz. keyfini gharting  madan bitirmaniz gerakiyor. —o— =—== i
i === !
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YAVAS YAVAS BAYILMAK
Doom 2n itk 3 saatinimthis bir heyecanla oynadiktan
sanra hir siire de teknik pizellikler géztimi almaya devam
etti. Ama saatler ilerledikge oyunun en bliylk eksisi kendini
hissettirmeye baskad: Oynanistaki monotonluk. Baslards
beni her dakika sasirup yerimden hoplatan olayiar sensi
(seripted events) giderek seyrelmeye, olduklannda ise daha

az etkilemele basladi, Sakin gecen her 30 saniyeden sonra 1
yeni bir odayagisdigimde yaratklann spawn edecegini, her
kapiyt actgimd B i seyin atlagacagind bilerek
hareket etmeye Her ne kadar m_yhémffﬁl gzliksel- i
© erdeayni meta [, 3
9500 ile 1024 x P68 corindrtkie High Siz simdi bans MX ekran kart- kapismak ve
Detail oynamak hir iskente oldu. larinda durum nedir diye sora- edilebiliral .
Coztnirtgt BOD x GOD'e indirip Medium caksimz, siz var yasiiz.. 640x az japht | i ik etkisi var. i
Detail yaparsam oynanabilic hale ancak 480 aztntrltl ve Medium-Low Hemen hepsiniiss B T
geldi, Tabil bu sistem iginanormal bic = Detail'de biraz cileli de alsa seklinde. Uzoktan kapistuklanniz ise hep agnl seglen
yavashk oldugunun farkindagim, gabisiyor. Duunda kullanilan dokus — yaptislarindan, yakin dﬁvﬁq;e girenlerden cok daha kolay Sidy-
yavashgin esas sebebi isletim sisternimi  lar gok yumusak ulﬂugundadji{ik oriar. Half-Life'l hatidaym, oyuna-ayakta tutan i1k yansmcdak)
B aydir silmeden kullanjor olmam. . kenartar goze ok M‘i\& beklenmedik anlarda patlayan enceden hazidanmis alaylardl
Dergideki ve CO'deki her ayun ve pro- "1512 MB RAM sart, min - Bunlann sikmaya baslamasima izin vermeden ozel timler isin
grarmin tek tek bu makineye kurulup silin-— ihtiyac olarak t:ehmle@d MB iging girlyor ve gercekten insanlarla kapistiginiz hissini vere-
digini dustndrseniz, bu gok normal, ok bilytik yavaslamalara s&ap | cek didzeyde bir yapay zeka catismasi ile oyunun ikin

Evdeki makinem ise 2.4 Ghzintel, 1 oluyor. islemai olarak da
B8 RAM, uine ATl Radeon 9500 ve cok alundaki islemcilerde yi

zin  yapsineda muhtesem hale getingordu. Askerdenn isin iginden
rlir tamamen gikligl ogunun Xen gezegeninde gegen bolimierini

daha temiz bir isletim sistemine sahip. lar cikiyor. ‘l’ hatirlarsaniz, yapay zekadan yoksun bu bolimienn ne kadar
1024 x P&8 gozantrltk ve High Detail'de Yani tizetle: Doorm 3 stkici oiduunu da hatirlayacaksiniz. Doom 3'0n ddgtagu en
hic sorunsuz ve kabul edilir bir hizla makinenizde calisir, ama tadin bliyiik hata, bastarda inaniimaz hingekilde atmosferle siz)
cabisti, Ug yaraugin tuwﬁri ortama almak icin gereken gergek mini- kendine bagladigy halde, oyunu @ Kadar bu gogun
daldigve BFGADODn ateslendipi anlar-  mum sistem: 512 MB RAM, 2 Ghz atmasferin giderek diismesi.

da bile 20 FPSnin altina ibmedi (oyun- bir islemci, 64 MG bellegi ofan bir Doom 3in bazlafina gore b ksisi de FPSTerin
lardaki frame-rate'lerinimerak cdenler ektan karti ve kesinlikle temiz bl Gztine dinmesi. Ooom 3 temeli eski FPS formilind
icin FRAPS) (www.fraps.com) herkese Windows. Uaha dustginde eplen- Kullaniyor: Kirmazi anahtarn bul, ke Ra'r'.llgl ag, daha gleli
tavsiye ederim). mekten gok aci cekersiniz silah bulve daha gicll dtﬁmanlan aket. Ama oyunun girsel

patti. Fabii moderm

ve isitsel gizellikler benimigin bu a :

' ‘?i\‘\" & - g!_“' I[I
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o - B
sondirebilir. Ama Doom 3 en azindan Bl .

FPS'leri yalayip Yutmus hm;uk oyuncuyy dugurmaga-
bili, hal:hlarda Elgunun son saatlenne i

[vak ediyor.

BIR KEZ BITIRDIKTEN SONRAYSA...

Umnarim Deathmatch tarzs basit multiplayer modiar

sseviyorsunuzdur, cinkil Doom 3'0 birkac arkadasinizia

birlikte oynamaya kalkarsaniz sizi bekleyen bu olatak. 4
Kigilik. hartalarda birbininizi kovalayp vurmak tzerne

Dg_ﬂ'dﬂrd’m hr:rslaﬂan 3
quﬁ'ﬂe su da bir gergeki
awuagsa_e.ren teatmatch’ r;1|er}aﬂndan daha iyi grafikler
bulamaz ¥ kisilik mod size yetmildisz, 32 kisilik multi-
playermadian gikmaya baslad bile. Bytnu co-op oyna-
ma gibi bir sansiniz yok, 2005'te cikacak BlénX-Box ver-
siyonunda bu secenek olacakken PCye yapiimamis
slmas cok bliylk bir eksiklik.

in gen adim-sayilabilic. Ama
I"||||-l. kiselerden pusu

SONUG
Doom 3 igin inisli cikesl bir oyun tecribesi digebifirim,
Oaha dogrusu “gkisl-inisli-duz gidisli-sonlars dagru
biraz daha cikesli® Yillardir beklentimiz oyle bir birikei ki,
Carmack ve ekibl ne yapsa bu beklentiyi doyuramazdi
Yaymladiklan resimler ve videolarta bir canavar
yarattilar. Ik saatiérindeki yopuniuk, grafikler ve atmos:
ferle besienergk o kadar artiyor ki sonradan gelen
rmonoton oynams biaz pze batyor, Sonlara dogru
cehennem ve sanraki IﬁhJL'lmle.', hikayenin de
agilmasiyla oyunun stmashednin sizi tekrar yakala-
masini sagliyor ve I:Iitirdi'ginizébi:mqul Kirikligina
ugramamis ve tatmin olmus biesekiide basindan
kalkayorsunuz, Gergekien karkutucu ve oyun teknolo-
jisinin ne dOzeye geldiini insanin ghzune goziine sokan
bir tecribe sunuyor Doom 3. Evet, FPSlerde oynanis
olarak 5 il Gncesine gen dantilmiis olabilir, ama
teknolojik olarak simdilik daha iyisi yok, Zaten id
Software'in de yapmaya calistig buydu, yani itk Boom'y
yenmiden ve inanilmaz bir sekilde gunimuze ugarlamak.
Bunu tamamen basarmislar, Pekl ben Doom 3'0
begendim mi? Kesinlikle evet Dogru, ilk baslardaki
Yogunlupu soinung kadar karumasm| isterdim. Ama
kimse ne derse desin Ostln bir yapay zekd, gergekei bir
oyhamis ve catsmalar, Lovacrait'a dudak isiracak bir
hikaye Doom 3'Un gercek eksiklerinden degil. Doom 3
FPS'lerde bir bze dénis, bir teknolofi harikas) ve tupki ilk
Opom'lar gibi bir basamak. Buradan nereye
gidebilecegimiz sizin hayal ghelnize; gapimolann ise
yetenggine kalmis,
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Haydi biberliyelim

EA Sports spor ayuniar:.. Aaah ah, adamlar yapiyor,
ben ne diyebilirim ki? Hos bir siire tokezlediler falan
ama toparladilar. Cidden iyi spor oyunianyla karsimiza
¢ikmaya basladilar yine. Ben heyecanla NHL ve NFL
serilerinin yeni oyunlarini beklemekteyim, ancak onlar
¢ikana dek umdugumia degil, buldugumla yetinmek
durumundayim. Ki buldugum da hig fena degil.

NE BULMUSUM?

Bir beyzbol oyunu. Yani bizim memlekette oynanma-
yan bir spor daha. Bu sebeple bu oyun yliziinden hasi-
niza is agllabilir. Sonugta sopa ile bir topa vuruyoruz.
Bir nevi siddet. Yine kalkar birileri bir seyler yazar, biz
de propandan kazahamadigimiz paray! bagka yerde
YUruruz.

Sahsen beyzbal bilgim gak fazla degil. Seyrederken
anlar iken, islerin bagina gecince birden allak bullak ol-
dum. MVP asiinda dyle gok karman gorman kir oyun ol-
masa bile “herseyi takip edecegim, ne aluyor ne biti-
yor, hakem niye baginyor, oyuncularin surati neden
asildi, ama ben topa vurdum sorun ne ki?!" derken ken-
dinizi istatistik ekranlan arasinda gezer vaziyette bulu-
yorsunuz. Maalesef NFL 2004°0n o yalin ve dgretici ha-
vasl yok MVP’de. Resmen “bilmiyorsaniz oynamayin
kardesim!” demis oyun bize. Konseldan kalma kontrol-
ler de isi arap sagina geviriyor,

Dedigim gibi bu spor hakkinda bilgi sahibi degilse-
niz tuslarinizi bile ayartamaniz oldukga glic. Dene-yani|
yoluyla da biraz agir ilerliyor isler. Ylikleme ekranlarin-
da karsirniza gikan sdzde yardime bilgiler gamepad
Uzerindeki tuslarin ne ise yaradigini gésteriyor. Cidden
sagimi bagimi yoldum ik bir iki saat. Daha sonra fark
ettigim glzel bir 8zellik eger konsol tipi analog bir kont-

| believe | can Fly.
highest detzil

Sevirciler 10Hen, 3

038 LEVEL 0972004

Yeni bir 2. Diinya Savasi oyunu ile... Saka saka :)

rol cihazina sahipseniz, bitin o ekranda
gordliglinuz kosma hoplama ziplama olay-
larini manuel olarak gergeklestirmeniz
mumkdn. Tabii o0 noktaya geldikten sanra,
her seferinde yanls kaleye kosmak gibi bir
beceri sergileyebiliyorsunuz. Zaman za-
man da topu vurucunun kafasina gézine
atip kavga cikartabiliyorsunuz.

Kavga olayi cok hos, clinki sporcular-
niz burada ciddi anlamda sakatlanip bitin
sezonu Bench'te gecirebiliyor. Ben sahada
dolanmak istemiyorum derseniz oyun size
farkl modlar sunuyor. EA Sports 2004
ayunlarinin tamarninda yer alan Dynasty
modu MVP 2004'te de meveut. Takimin sa-
hibi clarak isierin basgina gecip her yere
burnunuzu sckmaniza imkan taniyor. An-
cak oyunun zorluk seviyesi anlamsiz bir
sekilde artip artip azaldigindan Dynasty
mod biraz "Nasty mod” olabiliyor. Takimin
tim isleri ile ugragmak istemiyorsaniz sa-
dece menajer olarak oynamaniz da mim-
kin. Bu maod daha ¢ok yazi tabanii mena-

jerlik oyunlarini andirtyor. Cok bir artisi yok.

Aksiyon bélumind ve girket mevzularini
oyundan gikartuginizda geriye kalan ne ise
0, ancak yeterince derin ve zorlu,

NHL'iN DEGERINi BILMEYEN

EA Sports artik oturttugu sablonu kullan-
maya devam ediyor. Oyunda bana her za-
man farkli ve biraz tatsiz tuzsuz gelen NBA
serisinin kokusu var. Hergey cok glizel g6-

Hmm, kendinden cok emin bir arkadas.

Al s
BrRIAN BanKs RF
CONTACT VA AHP P WL

64 54 53

viRHP  SFien

B

ziilkmesine ragmen, biraz sonuk ve
donuk. Oyuncular oyuna gayet pd-
zel aktarilmig. Zaten oyuncu saha-
ya cikinca heliren fotografi ile diji-
tal versiyonunu karsgilagtirmaniz
mimkin. Hatta agzimz agik kalabi-
liyor. Ancak oyuncularin diginda
kalan hersey biraz bagtan savma
geldi bana. Sahanin detay seviyesi
biraz diisik tutuimus. Bu arada
sdylemeden gecemeyecegim, MVP
uzun zamandir gérdagim en kotd
seyircilere sahip.

Oyunun sesleri ve sunucular
yerli yerinde ama hep bir seyler ek-
sik oyunda. Oyun i¢i kontrollere
alistiktan saonra bile oyunun at-
mosferine bir tiirll kaptiramadim
kendimi. Belki de oyunun fazla ya-
vas olmasindan kaynaklaniyor bu.
“Aman bu kaleyi tuttum, aman Ho-
me Run yaptim” nedense pek he-
yecanlandiramadi beni. Tamam,
belki ben sinirim biriyim, rahat ba-
tiyor falan. Ama gergek bu. Belki de
yukarida gecen “sablon” kelimesi
rahatsiz eden keni. Bu kadar ya-
bancilik cekmis almama ragmen
yeni birsey aynuyormusum hissi-
yati vermedi bana nedense.

Oyunun en ¢ok hasuma giden
yani ise muzikleri oldu. EA bu konu-
da gercekten iyi bir gizgi tutturdu.

Sik disini, sik giizelim. Kalmayacak dis

fatan az sonra.

MVP BASEBALL 2004




Beyzbol nasil oynanir ve izlenir?

Takimlardan birf'saldiri, biri de savunma
durumundadir. Vurucu topa vurdukfan
sonra, kalelerden (base) birine kosar Hakip
ise fopu yere dilsmeden yakalayip vurucu-
nun kostugu kaledeki oyuncusuna
ulastirmaya galisir. Eger bu oyuncu topu
allp vurucuya dokunursa - bir ayag
sen - vurucy oyun disi kalir
Aks fdhhrdew-.‘m U bu kaleyi almis
ya dzu.'arn

yuna bir b rer

Bitin kaleleri tir hir dolasip blr

Spor oyunlarindan birini agip, radyo niyetine dinlemek
mimkin. Menajertik modu ile ugrasmaktan sikildikga
arkama yaslanip galan pargalan uzun uzun dinledigim
oldu.

Oyunda bulunan diger iki mod Home Run Show-
down ve Pitcher Showdown. Bu modlarda magin tama-

mini oynamiyorsunuz. Amag birinde topu atmak ve vur-

mak olayl, Digerinde ise topu dis sahanin da digina at-
mak. Bu modiar sirasinda miizik hi¢ susmadigindan ol-
dukga mutluyum. Olaya bolca renk katu (heh). Ayrica
bu modlar ayunun incik cincik kurallanile ugrasmadan
arkadaslariniza karsi oynamak icin birebir. Gayet hizh
ve eplenceli. Ama elli kere soyledim sanirim, yine de bir
seyler eksik. Oyun genel olarak biraz ruhsuz.

+ I Halk oyunlari ¢ok farkli bazilarinin.

NI T

nevi kale Kapmaca oynanir
Atici & kez hatall fop atar ise, |
inci kateye bele

sten gider

kurallari anlatmaya
rermr:;: Anlayin ne olur

FIFA'YI MUMLA ARAR

Bu tlr oyunlarda oynama siresi genel-
likle oldukga uzundur. Oyuncunun o
spora alan takintisi ile dogru orantilidir.
Beyzbol hastalarinin duymaktan mutlu
olacag) bir haber vereyim o zaman:
MVYP’de Dynasty Mod sezon siniri 100!
Evet, tam ylUz sezon oynayabiliyorsu-
nuz. 100 sezonu oynamak ne kadar
vaktinizi alir bilemiyorurn, matematigini

MVP BASEBALL 2004
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A Dynasty ve Menajer
A modlan saglam,
A mizikler muhtesem ¥ tekliyor.

de size birakiyorum. Halen NHL 2004
oynamaktayim ve 20 kdisuruncu sezo-
num. Varin siz hesaplayin.

MVP Baseball 2004, spor oyunlari-
nin siki takipcilerine farkl bir firsat su-
nuyor. Bu ydzden tercih edilebilir. Yuka-
nda belirttigim gibi diger oyunlara na-
zaran daha derin bir menajerlik modu-
ha sahip. Bir cok oyuncunun ilgisini bu
ydnden gekehilir. Dynasty modu da me-
najerlik olayinin destegi ile biraz daha
detayli ve derin. Bu da bagka bir arti sa-
yilabilir. Verilebilecek en kot haber ise
oyunun sahada gegen bélUmiin ¢ok za-
yif kalyer olmasi. & kutudan birine 5
farkh atigtan birini yapmak, topa vur-
maya ¢alisirken ise Tiger Wood’s oynu-
yormus gibi hissetmek cok fazla sece-
nek birakmiyor oyuncuya. lyi bir kont-
rol cihazi edinir de sahada yer alan her
aksiyona girmeye kalktiginizda ise ali-
sana kadar bir kag yiliz mag kaybetmek
alas!. Aksiyona tam anlami ile dahil oia-
madiktan sonra, kendimi sahadaki he-
yecana kaptirarnadiktan sonra sgyle-
yecek pek birsey kalmiyor.

Amacim oyunun hakkini yemek de-
gil kesinlikle. MVP Baseball 2004 iyi bir
spor oyunu. Ancak atmosferin zayfligy,
oyunun genel donuklugu beni oldukga
soguttu kendinden. Menajerlik mevzusu
bir kisim oyuncunun ilgisini gekebilir. Ay-
rica bu sporun hastasiiseniz kesinlikle
kagirmayin. “llla oynayacagim ben bunu
ama aksiyon istiyorum” diyorsaniz da
oyunun konseal versiyonlarini edinin.
Saghicakla kalin, bal bol gezin tozun eg-
lenin. Yaz bitiyer be! ®

Jesuskane

www.aral com.tr

Fiyah: -
Yas Sinirr: Her Yasa Uygun
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Tam dort ayak Ustiine disecekken...

CATWOMAN

Lara Croft'la Prens arasina sikigmig bir kedi

Kedileri sevmiyorum! Ne zaman sevmeye ¢aligsam,
“Gel hav hav” desem, kagiyorlar. Sorun benden kaynak-
lanmiyor. Nerede hata yapiyor olabilirim ki zaten? Hi-
tap seklime mi bozuluyorlar yoksa? Ama neden bozul-
sunlar, normal olan bu. Kac defa gittim yanlarina, kolu-
mun altinda bir tencere dolusu bezelyeli pilavla. Hep
geri gevrildim. Nerede hata yapiyorum, bilerniyorum.,

Bezelye ve pilav demisken akhma geldi, bir film ve
kedi oyunu igin Catwoman hig de fena saytlmaz. Ama
yazinin basindan moraliniz bozmak gerekirse: Bu oyu-
nu oynamak zor. Ama neden?

MiAAV!

Darkhorse Comics’in Batman'inde ilk olarak gdziken
Catwoman Karakteri, aslinda bir ¢cizgi roman kahrama-
ni. Daha 8nce Batman 2'de Michelle Pfeiffer tarafindan
canlandirlan Catwoman, bu yil tamamen kendisine ait
bir filmde yeniden karsimiza gikacak.

Oyun, filmin senaryosuyla paralel olarak ilerliyor.
Oyunda Halle Berry'nin canlandirdigi Patience Phillipg'i
kontrol ediyorsunuz. Patronu tarafindan gizli tutulan
bir gercegi agiga cikardigi icin oldiriilen Phillips, bir ke-
di-kadin olarak hayata geri donityor. Ve kendi hakkin-
daki gergekleri arastirmak, katilini bulmak icin yola ¢i-

kiyor.

040

Peki oyunda neler var? ilk olarak Cat-
woman'in klasik bir aksiyon oyunu oldugu-
nu sdylemeliyim. Tahmin edeceginiz gibi
karakterimiz bir kedi oilmasinin da yard:-
miyla oldukca cevik. Dolayisiyla gok fazla
hareket yapabilme imkéniniz var. Dort ayak
tstinde kosmak, duvarlara tirmanmak, du-
varlardan duvarlara atlamak, demirlerde
sallanmak bu hareketlerden birkagi. Dovis
icin de fazla sayida alternatife sahipsiniz.
Ancak ilgingtir, hicbir sekilde diigmanlarini-
z1 dldiiremiyorsunuz. Sadece onlari blydk
¢op kutulari ve benzeri yerlere atarak etki-
siz hale getirebiliyorsunuz. Yani oyunda
kan yok. Tabit bunun ne kadar iyi bir sistem
oldugu tartisihr.

En ¢ok kullanacaginiz silah Kirbaciniz,
ama penge ve tekmeleriniz de emrinize
amade. Diismanlarinizi alt etmek icin bo-
yundan yakatama ve kirbagla silah kapma
gibi hareketler yapabiliyorsunuz, ama oyu-
nun baginda ok fazla seceneginiz yok.
Oyun iginde topladiginiz puanlarta -ki her
yaptiginiz hareket size puan kazandinyor-
yeni yetenekler ve yeni hareketler satin

alabiliyorsunuz. Bayle agilabilir ha-
reketkerin sayisinin fazla olmasi
bir arti ve oyuna ofan ilginizi canli
tutuyer.

Genet olarak bakinca (dikkat et-
tiniz mi bilmiyorum, futbol yorum.
cularnin hepsi “Simdi baktigimiz za-
man..." diye konusmaya basliyor),
EA Games'in Catwoman'i Prince of
Persia: Sands of Time'dan kopya

- gektigini syteyebilirim. Belli ki,

Prince of Persia gibi hareketli/hizli
bir oyun ve prens gibi atletik bir ka-
rakter yaratmak istenmis. Netekimn,
oyundaki platform unsurlar olduk-
¢a fazla. Devamli bir yerlere tirmani-
yor, kirbagla demirlerde sallaniyor,
yolunuza devam etmek igin bazi
sistemleri harekete geciriyorsunuz.
Mesela bir binanin duvarina trma-
nabilmek icin iki bina arasindaki ka-
pagl agmaniz gerekiyor. Ama maale-
sef bu tip gereksiz islere ¢ok fazla
zaman harcamak zorundasiniz.
“Gereksiz™ diyorum, ¢linkd bu oy-

CATWOMAN




nanis artik bitti, Lara Croft'la birlikte &1d0 veya ben ye-
dim. Yeniden bu uyku getiren oynanisla oyun yapmak
manttksiz. Ama oynanisdaki tek diizelik Catwoman'in
tek sorunu degil. Asil sorun...

KONTROLS(Z KEDI, KEDi DEGILDIR

Asli sorun su: Kontroller RE-ZA-LET! Bir aksiyon oyunu-
na en ters, en gereksiz, en zor kontro! sistemi kullanil-
mis Catwoman'da. W, A, §, D tuslanyla hareket edebili-
yor, sayisal klavyeyle de (1, 2, 3 vs) saldir yapabifiyor-
sunuz. Yani ashnda yapamiyorsunuz. Sanciginiz gibi W
ileriye, S geriye gitmenizi veya A ile D sola/safa " stra-
fe™ yapmanizi saglamiyor. Yapmaniz gereken sey ka-

meraya gére hareket etmek. Hemn de
oyunun her aninda degisen, sagma sa-

pan yerlerde duran, cevrenizde neler ol-

dugunu gdstermeyen kameraya gére.
Ve kameraya gore tuglann islevi degisi-
yor. Mesela devamli A tusuna basarak
sola gittiginizi sandiginiz bir anda ken-
diniz agagida bulabilirsiniz, ¢link{ siz
hareket ettikge kamera da degisiyor ve
sol yon bir sonraki sashnede ileri ydn

anlamina geliyor. Tamam, Prince of Per-

sia'da da klasik third-person kamerasi
kullanimiyordu, ama kamera agilari de-
vamli degiserek sizi ¢ildirtmiyordu. Bu
ylizden devaml binalarin tepelerinden
dusliyor, gectiginiz yerleri tekrar geg-

CATWOMAN

AKSIYON

mek zorunda kahyorsunuz. Isin komigi,
oyunun haritalar hassas kontroller i¢in
yaratilms. Dakikalarca ugrasip giktigi-
niz yliksek binalarin tepelerinde bir yer-
den bir yere atlamaya galigiyorsunuz
ve sirf kamera agis| yizinden kendinizi
asagida buluyorsunuz. Emin olun, buru
¢ok sik yagayacaksinmz.

Bitti mi? Hayir. Bu kontrollere ve
kamera agilarina bir de sert tepkileri ek-
leyin. Karakteriniz hicbir oyunda olma-
dip kadar sert ve hizl hareket ediyor.
Bu da 50 metreden yere kapaklanma-
niz icin bir diger neden. Dév(s sahnele-
rinde de durum farkl degil. Nereye ve
kime vurdugunuzu anfayamiyorsunuz,
bas dondiiren kamera agilari yizinden
yapay zekadan yocksun digmanlar bile
¢op kutulanna atmak (ha, bir de bu var)
gok zor. Ayrica 8 yukanya, 2 agagiya, 4
sala ve 6 da saga kirbag vurmaya yari-
yor. Yani her ybn igin ayri bir tusa bas-
maniz gerekiyor! Yaraticl mi? Kesinlik-
le! Gzel bir fikir mi? Ne gezer!

Yani kisaca, kontroller oyunu yanda
birakmaniz igin yeterli bir sebep. Angel
of Darkness’ta bite bu kadar sinirimin
bozuldugunu hatirlamiyorum,

$IMDI BAKTIGIMIZ ZAMAN...
Aslinda Catwoman iyi bir oyun olabilir-
mis. Hatta oyunu ilk gérdiglimde etki-
tendigimi itiraf etmeliyim. Grafikler ger-
cekten de kaliteli ve gekici. Ama hepsi
0. Oyunun dzeti su: Eski tip aynanig,
akil almaz derecede zar kontraller, ber-
bat kamera agilan ve kapi 6niine konul-
masi gereken bir kedi. ®
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Erkekligin onda dokuzu siperden gikmamaktir

Yapimailar bir oyun igin senargonun ne kadar anemli ol oyun hayunca sa§a sola kosuyor, durmadan girmeyi basarsalar da b‘l’ﬁipl;ik“k
dugunu halz anlayamadilar. Zaman zaman "senaryo si- ates ediyor, buldugu her cismin arkasina canlari var.,
per, atmosfer inanimaz, anfatiimaz yasanir” dige dayati- saklaniyor, Kafasini gikartip saga sola atesg
lan oyuntann olmayan senargﬁiaﬁ capimiz) stkabiligar. adiyor; kafasiti glkartamayacak kadar zar SON OF AGUN
Doom 3 gikt dige sevinitken, oynamaua bagladikian durumdaise, silah uzatip bakmadan saga Oyunun grafikler biraz, hrmmm, va-
sonra sahsim adina bir hayal kinkigioldugunu belimmek  sola ates ediyor (Blind fire). sat. Daha dogrusu konsal versiyon-
isterim, Isin ilginci, D3 ile kavusamath@im mutiulugs as- Yalriz Kill.Switch aksiyon olaying cok iyl larina gire oldukea zagil kalmis.
hinda pek de iyi bir oyun glmagan KillSwitch ile kayus- katariyor. Diismanlarimiz genel olarak pek Kullanilan kaplzmalarn Kalitesi ol
imus olmam, 03 sinirimi gok bozdu, Ara afa gonderme zeka sahibi olmasalar da, kalabahk gruplar dukea disik Ayhica oyun sizi
yapabilirim yazi igerisinde. "Oha adama bak, Doom 3'le halinde karsimiza gikigoriar, 5apa sola Kos- 10244768 ciizinUnik ife sinrliyor
Kill.Switehi karsilasturmis” demeyin sakin, alakast yok turuyar, siper aliyor, hatta arada biraki edip ve bu hos degil. En Karambol sahipe-
ciinkd ' el hambas atiyorlar. Ustindzde bir baski k. lerde bile 80-90 FPS'den agag) dig-
.rabilseler bile; kansol sahiplerinin aksine medigi icin, daha uliksek cBz0ndr
SAY MY NAME! klavye-fare ikilisine sahip PC Kullamcidan icin - lik ve daha detayl kaplamalar g&r-
Kil.Switch de senaryo dlarak oldukga pldik Bir ayun, diismaniar temizlemek pek de zor olmuyor. mek istedi canim. Hep yasadigimiz
Beyni yikanmis super bir askeri kontrol ediyoruz: Askad: Oyun 3. sahis kamerasindan oyrianiyor performans saruntinu tersine Yasi-
imiz bir kukladan ibaret. Her balimin basinda sesini plmasina ragmen oldukcs rahat kontrollere yaruz bu sefer. Sistem daha fazlasr
duydugumuz amcanin da kendisiyiz biz. "Kill switch™ On sahip, Neredeyse bir FP5 tadinda, Yukanda ni kaldirabilecek Iken oyun fazlas-
oldufiu anda kuklamizla istedigimiz gibi cinayetisleyebi-  bahsettigim egil, sakian, siper al muhabbet- na izin vermiyor, Sonug olarak gra-
ligaruz, falan da filan: Her bblom baginda kisa bir konug- lefinin tamamini tek bir tusla yapabiliyorsu- fikler artafamanin Gstine gikami-
maya sahit almaktan baska oyunun gere! gelisimi ve i Mouse ve WASI tuslannin yaninda, 2o+ yor.
amaciniz ayni. Herkest8ld{r, verilen gorevier yenne ge- om ve el bombasi atmak igin birer tuga daha Diismantanimiz cok agnintil ha-
tir, Gorevier de ahim sahim seyler degil zaten. Heps! bir- sahibiz. Minimurn s sayis, oylina alisma Zirlanmamisiar. [ki ana tip disma-
hirinin farkh versigontar. Oyunun asil yiiklendigi yam si- surenizi oldukea kisaltyor, Oyun bagindaki ninvaryasyonlanndan oluguyor ta-
peraima olay. Zaten slogamina baktigimizda girecegi- kisa egitim gbrevinl tamamlamadan bilme- mami, Garti
miz Ik sey de bu Zaten; Take Cover. Beynl yikanmis si- niz gereken her seyi Ggrenmis olUyorsuniz. animas:
per asker kuklamiz (nasi, karizma inanimaz degil mi) Iaman zaman dismanlanmiz diiinize kadar yonlari

aldukea -
Iui gel- “-'-ﬁ"'""

4

4 | Eerrr . Bizim dedilmis alat, sonra fark ettim
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B o Sydney Bristow kadar
} saklanabiliyorum ben da!

kirilgamim Allah’im!). Dyunda ses efektie-

finin neredayse tamamini patlama
efekiler, silah sesleri ve arada bir el
bombasindan kagisan dismanlann fer-
yatlan olugturlyor, Ve durist plmak ge-
rekirse bunkann tamam| dort dértiuk
Bunlar disinda kalan mizikler ve herbd-

di bana. Ozellikle virultuklan anlarda bir cok farkh sekil-
de yere yi@iahiliyorlar ki, yogun catismalarda atmosfer)
oldukca stkiliyor bu. Balim tasanmian pekiyi degil, An-
cak bunun ciddi anlamda pek bir onemi yok. Arvacimiz
her dnimdze gelen! temizlemek ve bunu yaparken de
bal bol siper almak vs: Tumtasarimiar bu amaca hizmet
ediyor. Her tarafta arkasina saklanabileceginiz bir dinya
obje bulunuyor. Bastan yutmus karakterimiz ise bu obje-
lere sik ik ihtiyag duyuyor, Bir seyin arkasinasakian-
mak disinda pek atkilesime girmeniz mimkdn degil. 5z
ve dismanlariniz diginda genelde ekranfar oldukes do
nuk ve cansiz.

THINK LIKE A GUN

Oyunun seslerinden bahsetmek (stiyorum ama, bilem|:
yorym, Ashnda oyunun tamamina Kargi Karmagik duygu-

lar icerisindeyim: En temizi simdi bahsedelim seslerden,
asagida bir paragrafta da bu duygulara yer verelim (cok

lidm basindaki gereksiz diyaloplar olduk.

ca zawif. Tepenizden wizir vizir gecen kur-

sunlar, patlayan bombalar ve atmosfer

oldukga saglam. Ciddi anlamda heyecan-

landinyor nsani.

Oyununaym zamanda hem eksisi
hem de artis| olan bir durdim meveds
Hersey olmasi gerektiginden biraz mzh
Fast Forward'e basilmis gibl. Atmoster|
arti yande etkilemesine ragmen zaman
zoman tan sikic bir tempo alusuyor

KILL SWITCH AKSIYON

Dyuria Alsmak Nermal

Oynanabilirllk
Muthiplayer
Edlence

oy INTRERENE

Alternatifler. Alias The Game

Ingilizge geraksimmi Az
Arhlar/Eksiler

Sesler demisken, bolumler arasinda bir
abla strekli "Say my name” demekte
Fazlaca huzurluses tonundan midir ne-
dir bilsem 11:1Lr|hlr||:arn lsmini ama bilmi

yorum kil..

KISACA
Galelim karman carman duygulanmiza.
Kill Switch vasat hir oyun, Oncelikle bunu
kabul edelim. Aslina bakarsak vagattan
cok yanm biroyun. Tamamlanmadan pi
yasaya cilkartilmis gibl bir havas) var, Ak
sigonu gercekien iyl katanimis, Ancak
bunun disinda kalan hemen hersey ol-
dukca basit ve eksik bir havaya sahip
lsin ilging yani ise bendenizin Doom 3
oynarken sikihp, Kill.Switch oynarken
ciddi anlamda iyl vakit gecirmis almarm.
Bunun pek cok sebebi varclbette. Ama
Doom 3 mevzusuna hig girmemekte fay:
davar

Kill.Switeh bitdn elsilering ragmen
i vakit gecirmenizi saghyor. Ancak bu
noktada ayunun bif baska eksisi daha
cikigor karsirmiza: Qyun oldukca kisa,
Maksimum 8-9 saatte sona enyor. Bas-
tan oynamak igin hichir sebep yok. Ne
pizhi silahlar ne gizli balomler no nathing
(bah!), Multiplayer destegl olmamasi da
baska bir hayal kinklig elbette.

OLDUR, GLDUR. BAYDI BE!

Salt aksiyon ve kisa stirali bir eflence
arjyorsaniz bir stire idare edecegini ga-
raiti edebilirim, En azindan kendi adima
hiyle gerceklesti KS maceram, Karar
ine sizin, amajiyi bir yatinm almadigini
soylemeliyim

lesushane

www. [spgames.com

Zorluk: Kotay

i
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_PC INCELEME

Hani hep bir surd farkli strateji tirlinden bahsedip du-

rurliz Ya, Yok gergek zamanii, yok sira tabanh diye? As-

linda sadece iki trstrateji oyunu vardir, kaynak 1opla-
makla ugrastiklaniz ve ugrasmadikianniz. Mesela
Starcraftve X-LOM gibi efsane olmus oyunlar cok farkl
tiirders dahilmis pibi gorumirier; ama ikisihde de kay-
nakian toplamak ve diizgin kilanmak ok dnemiidir
Tabii ydritemler, oynanis atmosfer gibl Unsurlar tama-
men farkhdir. ﬁr‘n_a- sanugta kafanzm icinde Blr gelir-gl-
d_,er.[anjusu Belirr, mkamiar ugusur, Bir Marine su ka-
dar gaz ve tuz ederiyeni lazer teknolo)isi gelistirmak
igin l-_q_; kadar bilim adamive gun gerekir, bilmem ne ka-
dar alein Ve odun daha toplarsam arduma bir kara gj-
derhadaha katabilidm... Oyun iyl yapilmigsa sorun
yokiur, ama 2aten vasat-glan bir oyunda kaynak tapia-
md i5i yice iskenceye dinebilir,

Bir de Biitzkrieg gibi ortadatoplanacak bir malze-
menin bulinmadigf oyuniar vardir, Bynlar savas atani-
na fabrika kurmak, petrol pikarmak, demir toplamak gi-
bi gergekte goze hayli absurd gelen unsuriae devee disi

NG HORI

D44 LEVEL 0972004

Birakir. Isin zine, yani savagin kendising
odaklanirdar. Bu tlr ogunlarda kaynak ve
dretimie bopusmak zorunda kalmadan ra-
hatca isin taktik kismina egliebilirsinie.
Armatabii bunun da keéndine has bir sixintis
vardir. Genellikle elinizdeki birimler bellidir
ve kafaniza gbre ordu Kuramayacaginiz-
dan, yaptigniz taktik hatalardan dontis pek
mimkiin degildir. Yine de dzellikle tarihsel
gergekellik pesinde kesan bir oyunda bu
¢ok da blyk bir problem sagiimaz.

MARESAL'IN GUNLUGU

Blitzkrieg aslinda gectigimiz sene iginde
cikrmis ve haylide ilgi gekmis bir pytin
Uzury zaenan bilirkurgu ga da fantasti
purgu temalt agun_lnr. yapip duran firmalar,
hayli zaman dnce ortali@ukasip kavaran
Sudden Stike firtimasiyla beraber dikhatle-
tint Iking DOnya Savasinagewrditer, Blivzk-

ZON

Panzer hikayeleri anlatmakla biter mi hi¢?

neg de iste buyen akimin orlinle-
rinden birigdl Nispeted yeni Biefir:
ma olan Nival tarafindan gebistin:
lev ouunda moda alanm aksine 30
grafikler kullamimamis, daha fazla
gmekisteyen ki boyutlu bitmap
grafik tasarnim tercih edilmisth
Byun hazl eksiklikledne ragmen fe-
na saylmazdi. Hatta baziagilardan
yakinlarda inceledigimiz Deseén
Rats gibi benzarlerinden gok daha
rafine kaldigi bile soylenebilicdi,
Burning Horizon ise Blitzkrieg
igin hazirlanmig bir ok gdrev pake-
ti Ancak (ki LD Gzerinde gelen tyu-
nuaynamak igin Blltzkieg gerek-
miyor, glinkd bu bagimész Bir oyin
olarak tasarkanmis: Dilasarihiola-
rak Ik oyunla aiGsinda gok buyok
hir.zaman farkigok ve bell agilar-

BLITZKRIEG - BURNING HORIZON



dan bakildiginda oyun biraz acele hazirlanmis gibi go-
rindyor, Mesela anament ekraninda Burning Horizon
adi'gecmiyor, asker birim veri tabanindaki birkac me-
tin ya Almanca kalmis ya da eksik yazilmis. Bunun gibi
oyunur aceleye getivildigini gosteran birkag detay var,

Ote yandan oyunun grafik motoruyla ilgili herhangi
bir calisma da yapilmamis gibi gérdntyor, Tabij bu gra-
fiklerin kesinlikle kit oldugy anlamina gelmiyor, oyun
rahatlikla 1600" 1200 ¢ozindritge ciksbiliyor ve pek
cok 30 oyundan daha iyl girondyor. Tabil degisken ka-
mera aclan eibi Gzellikler buoyunda yok, ama zaten
bunasahip olup da dogru dizgdn kullanabilen bir 30
stratgji garmedim daha. Yani benim agimdan bu blydk
bir kayip degil

Oyunda degismeyen bir diger Unsur ise coklu oyun
cu secenefinin bulunmayst, yani Nival israrla bayle bir
oyunu tek kisilik oynanisa mahkum etmeakie direniyol
famam diizgln bir multiplayer kodu yazmak kolay degil
ama biyle bir oyunda eksikligi cok goze batiyor

ALMAN, SOVYET, JAPON

Burning Horizon bir agidan orijinal Blitzkrieg'den cok da-
ha iyl, o/da gorevierin tasanmi. Blitzkrieg i bir senarnyo
sunuyordu, ama ayrica arada pek cok rasgele yaratilan
ek glrevi oynayarak kuvvetlerinizi gaclendirebiliyordu-
nuz. Isin kotd yani ise bu rasgele garevierin kisa surede
bayacak denli birbirine benzemeleriydi. Binstre sonra is
gyle sikici bir hal aligardu ki, gercektenilging senanyo
girevier bile ilginizi cekmeyi basaramiyordu.

Burning Horizon ise bu rastgele gorevierden anndi-
mimis ve onlarn tjc-‘iqf ozenle hazirlanmis senaryolar
kenulmus. Oyunda Alman ve Sovyet taraflanmn ki se-
nanyosis altinda toplanmis bir dizi gorev var. Buniarn

haricinde Japon-Sovyet catismalari da dahil olmak Uze-

re birdizi bagimsiz gdrevi'de aynamak mdmkdn. Tabli
oyunda Mittefik ve [tifak kuvvetlerinin bazi geni bi-
rimigrine deyer veriimis. Ancak bu ek gorey paketing
daha da cekicikilan bashea unsur gbrey tasarmian,
Daha dncekinin aksine, bu defa garevler kendini oyna
tiyor Vi bir sonra K| gbréve gegmeksikint vermiyar,
Kegke ilk oyunda da bu kadar dﬂzgfm ulsagch gurey ta-

sarimlar

Oyunun
yapay zekasi
biraz daha gelis-
tirilmis, ancak cogunliuk-
la saldiran taraf siz ol- b
dugunuzdan budu-  TReEF
rum cok farketmiyar.
Karginizda hemen herza-
man igin sayica daha Gstin kuvvetler
var ve bunlar genellikle stratejk agidan
avantajli korurnlarda oluyariar. Yapay
zeka bu kohumi kaybetmemek igin
pek fazla yerinden kipirdamiyor, ancak
hareketlerinize de karsilik veriyor. Ayn-
£a kaybetligi pozisyonlan ya da perso-
nell Glen agir siiahian tekrar gerl kazan-
mak igin de hareketler yapabiliyor

Ne var ki ayunu e5as Zorlagliran
unsur diismanin degil sizin birimierini-
zin yapay zekast. Yin bulmakia ilgili ba-
71 cidd soruntan var. Aractar cok fazla
sikisik pozisyoplarda kalmadikga nis-
|'_IE'[|'_‘I'| fi,'.[!F: gl'll'T‘Iuﬁl’ dr, ANCan esas
problem piyadeyi kullanmakta. Bir ta-
kimda bulunan askerlerin her birinin
el tek udn bulma problemi yok, ancak
narmalde bunlara takim halinde ku-
manda ediyorsunuz ve dzellikle sird-
niirken ne ceherneme gidacekler hic
belli olmuyar. Bu durum genellikle yo
gun ates sltina giran piyadenizin cabu-
cak erimesine yol agiyor Buna birde
askerlerin piring tanesi gibi girdndkle-
rini ve kars/k ortamiarda ekranda anlarn
bulmanin neredeyse imkansiz olmasini
ekleyin. Ote yandan top bataryalar da
gpnell:kle ali bir esepin harekel ve |:|rjr-.
buima kabiliyetine sahipler digebilirim:

« Elinizde bir kam-

yon varsa onlann arding

takip gatirmek daha iyi bir secenek gi-
bi gorinebilir, ama hirden fazla batar-
yayr bu sekilde haritada gezdirmek 610
miine sikintil olabiliyor. Su ana dek bu
turoyuniann hepsinde gérdigim sikin-
tr burada da var ashinda, cogu zaman el
deki her birime tek tek bebek bakicilig)
etmek zorunda kaliyarsunuz. Arabirim-
deki kontrol tuslarninin da bit kadar ta-
sarlanmis almasi isi kolaylastirmiyar
Kisayol tuslann ezberlemek sart!

Ancak yine de Bumihg Horizon ben-
zerlerinden daha basanli denebilir, Mul-
tiplayer seceneginin olmamas:, arabi-
fim tasarimindaki bariz hatalar ve ybn
bulmakla ilgil sorunlar notunu hayli k-
riyar tabii, Ama yine de oyun hem gra-
fiklerl, hem gorev tasanmiari ve hem ce
aimasferi sayesinde kendini aynatma-
i baganyor. Amma velakin her strateji
sevene hitap etmeyeced| de acil Stra-
teji denince sklimza gelen ilk oyun Red
Alert oluyarsa, o zaman nispeten disik
temnpolu ve takuk yaklasim gerektiren
yapisi size itici gelebilir, te yandan
Ikinci Savas kanulu iyi bir strateji oyunu
artyorsaniz ve adunla kimdrle ugras-
maktan hazzetmiyorsaniz hosunuza
gitme ihtimali de ylksektir

M. Berkar GOngér

BLITZKRIEG BURNING HORIZON (1743 www blitzkrieg com
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Battle of Troy her ne kadar Troy filminden sonra cikan bir
oyun ols3 da film ile alakasi yok. Zaten filmin de gergekle
alakasi yoktu ya, neyse. 0 kadar Yunanl altin ve kile yeri-
ne bir tek kadin igin Truva'ya gidecek ha, hiz yiyorlar res-
men romantik olacagiz derken! Bu oyun ise sadece basit,

neseli ve aksiyon agirhikii bir strateji oyunu. Her klasik ger-

¢ek zamanl stratejide oldugu gibi bu oyunda da bol altin
bulmak, bol adam yapmak demek. Bol adam yapmak da

hol diigman kesip gorevi bitirmek igin gerek. Eh, strateji t-

runde devrim yapacak bir oyun beklemiyorduk zaten.

YEAAAARRRRRRR!
Oyunun 3D grafikleri gok basit ve gayet shin duruyar. (ni-
teler harala girele ilerleyip lJambir lumbur kostururken ba-
yadi bir toz kaldinyorlar ve “Yeaarr! Yuooaa! Heyoo! nida-
lariyla dusmana giriyorlar. Dyunun genis ve genelde bos
duran haritalarinda yegane mesgaleniz déviis ve hazine
avlamak oluyor. Haritalara sagilmis sekilde bulunan hazij-
neleri topladik¢a para kazaniyoruz ve zaten tic dort bina-
dan ibaret olan Usslimizde takviye kuvvet yetistirebiliyo-
ruz. Elinizdeki kBy sayisi arttik¢a biraz daha para aliyor ve
gorevi disman aleyhinde ilerletmis oluyorsunuz.
Gorevier ister kurtarma, ister isgal, ister savunma al-
sun olay hep aynt. Savunma gdrevleri nispeten belli bir

%

yerden kimildamamanizi gerektirmedi-
ginden blyuk haritalarda kosturup sikil-
maniz gerekmiyor. Yunan ya da Truvali
olmak bir sey degistirmiyor, gdrevier gi-
bi (niteler de ayni. Ama eyunun yegane
guchd yan olan savaslar oyunu kurtari-
yor.

Savastikca gbreceksiniz ki savaslar
klasik anlamda ilerlemiyor. Unitelerin
kostugu mesafe, hiz, carprsma agisi ha-
sart etkiliyor. 0 esnada karsisindakinin
kalkant havada miydi, zirhi ne kadar
gucliydd, batin bunlar cok 6nemli. Ko-
sup diismani hazirliksiz yakalayan ve
bir tane saglam vuran asker diigmanini
tek darbede bigebiliyor! Bazen diigmani

Alfernatifier Warcraft 3
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ortaya alan askerler hizla icabina baki-
yor. Gereken taktik saglam dnitelerle
dismani durdurup sonra kanatlardan
ve arkadan vurmak. Yoksa savaslarda
disman biyik bir avantaj elde edip sa-
yica kalabalik bile olsa ordunuzu yene-
biliyor.

YAKISIKLI DEGIL AMA SEMPATIK
Sonug itibariyle Battle for Troy aslinda
bitmemis bir ayun izienimi uyandiryor.
Senaryosu fazlasiyla bos ve tekdize, bir
multiplayer seceneginin olmaytst oyunu
sadece senaryoya kisithyor. Hazir se-
naryo digmda da dnceden hazirlanmis
rasgele savas haritalar bulunmuyor.
Oyunun en glizel yani, savasin sonucu-
nu direkt Unite saymiz ve kalitenizden
ziyade taktiklerinizin belirliyor almasi
ama bu da oyunu tek basina dize gikar-
tamiyor. Bitln bir oyun tecribesi ola-
rak Battle for Troy gercek zamanli stra-
teji oyunu sevenleri tatmin edemez
ama ilging savaslar ile vakit ayrilirsa hir
sure oyalayabilir. @

_Ali Gingdr




Yu-Gi-Oh diinyasinin son kahramani

YU-GI-OH! JOEY THE PASSION

Bu kultur sizi ilgilendiriyorsa alip ugragabileceginiz bir oyun.

Listenup,
a true duelist doesn't back
off from nobody cuz anly cowards
don't stand up to e challenge!
You bettacome strong
cuzit's time to duell

Yu-Gi-Oh, kart oyunlan camiasinin g yildir hizla ylkselen
gbzde dyelerinden birisi. Hal boyle olunca her basanl geng

kart oyunun yasadigi gibi PClere taginmasi da uzun siir-
medi ve gectigimiz yillarda Yu-Gi-Oh:Yugi the Destiny ve
Yu-Gi-Oh Kaiba the Revenge ile PClerimize konuk oldular.
Simdli ise tlim pbzler Joey The Passion’in Uzerinde. Bekle-
neni verip veremeyecepi belki muamma, ama bir grup ye-
nilikle geldigi kesin.

BiR KISACIK BILGICiK

Oyunu hig bilmeyenleri de distnip ayun hakkinda biraz
bilgi vermern gerekiyor -bir saufada nasil olacaksa artik- :
Spell, Trap ve Monster tirlerinde kartlardan olusan bir des-
teniz meveut. Her oyuncu en fazla 5 monster ve 5
trap/spell yapabilir. Yaratiklari 3 tlrlQ oyuna sokabilirsiniz:
Diiz-atak formunda, yan-savunma formunda ve ters sa-
vunma formunda. Yaratiklaniniz sadece diizken saldirabilir-

ler, ve ATK'si karg) taraftaki yaratigin ATK'sinden ¢ikartilir,
artani da oyuncuya zarar olarak gider. Eger atak yaptiginiz
yarattk savunma medundaysa, ATK DEF'inden gikanlir, o
Zaman artan puan cyuncuya islemez. Ayrica yaratiklanni-
zin savunma ve saldirma haricinde de cesitli becerileri ola-
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bilir ve bu yeteneklerin cogu térs yiiz
edinince tetiklenir. Spell ve Trap’ler ters

sekilde oyun alanina konur ve ancak on-

lari tetikleyen §zel durum oldugunda
{oyuna bir yaratik gelmesi gibi mesela)
ya da kullanim bedelleri ddenirse {elden
bir kart atmak gibi drnegin) kullanilabi-
lirler. Bazi yaratiklarin ise Fusion dzelligi
vardir ve Polymorph Spell'ini kullanarak
bunlan birlestirebilir, yeni ve daha iyi bir
yaratik elde edebilirsiniz.

Oyundaki tek rakibiniz Yugi'nin ya-
Kin bir dostu clan Joey. Amma velakin
adamin tek olmas|, dahasi da oyunda
her Spell veya Trap kullanildiginda ya da
bazi yaratiklar oynandiginda giren mini
demolarin cok kisa bir siire sonra bay-
masi epey sikici olabiliyor. Neyse ki
adam sizi her yendiginde destesine bir
grup yeni kart koyarak tekrar size mey-
dan okuyor. Tabii bu yeniiikler de karsi-
likh. Kazandiginiz her magta lig adet ye-
ni kart agiliyor ve her birini desteleriniz-
de kullanabiliyorsunuz.

SADECE ANIME SEVERLERE
Yu-Gi-Oh kesinlikle bir bilgisayar oyunu
olarak degerlendirilmemeli. Bu bir kart
oyunu ve Yu-Gi-Oh'u seviyorsaniz, Ja-
pon Anime'leriyla besleyip blyumdsse-
niz ve bu kiltdr sizi ilgilendiriyorsa alip
ugrasabileceginiz bir oyun. Yoksa zaten
demo ve konunun almamasi, miziklerin
tekellzeligi, devamirayni efekt ve ko-

YU'GJ‘GH I JOEY THE PASSION

MAGIC M, YU-GI-OH! MU ?

Cevap aftismanz ve kesinlikle
Migic the Gatliering olacakur.
Oyun derinligl. sunduklar,
casitilig), stratejl yoqunlugu ve
gegmisivie piyasada bulabllecediniz
herhangi bir kart eyunundan gok
daha kil ve ciddi bir oyundur. Yu-
Gi-0Oh! renkliligi, cizgi-film ve
dizileriyle bir nebze olsun farld bir
tat sunsa da derintile uzun vadade o
tadin Ostine gkacaktir.

nusmalarin tekrar edip durmasi yeterin-
ce sinir bozucu olabiliyor.

Sonug itibariyle Yu-Gi-Oh! belli bir
kitleye hitap edebilecek bir ayun. Bir bil-
gisayar oyunu olarak ¢ok ¢ekici gelme-
yebilir belki ama kart oyunu kalitesi ola-
rak bir sGre ayalayabilir. Onemli olan
nakta ise bunun uzun bir sire ol-
mayacagl. @

_Gdkhan Habiboglu
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Hayvani parklarda hayvani gidiler...

/00 EMPIRE

Oyun piyasasinin en verimsiz
aylarni atlatirken ne yazik ki ar-
kaya baktigimizda fazla kayda
deger oyun buldugumuzu soyle-
yemeyiz dostlar. Her ne kadar
buglin burada agiklanan hayva-
nat bahcesi simulasyanu kdlt,
kaliteliisimlere oian tzlermimizi
gidermeye ¢alissa da daha gok
bizi sadece oyalamayi basara-
cak. Gondl eglence dunyamiza
belki tath bir stipriz yapacak ama
derin izler hirakmayacak. Ne de
olsa Tycoan dinyasinin rizgarla-
n genelde sert eser dostlar, bilir-

sINiZ...

BiR DEVEKUSUNUN
0YKUSU

Zoo Empire hakkinda itk oiarak
soylenecek sey piyasadaki tek
rakioi Zoo Tycoon'a temelde epey
benzemesine ragmen {dogal ola-
rak) ondan ¢ek daha aynintili ve
komplike ézellikler icermesi. Jyu-
na basladiginizda karakterinizi
seciyor ve bes tane puaninizi
dort ayn ozelliginiz arasinda da-
gitiyorsunuz ve sonrasinda da 21
gorevlik ana Campaign bashiyor.
Ve bu gibi oyunlarin hig birinde ol-

FraasS e

s

mayan bir §zellik daha itk dakika-
da goze carpiyor. 0 da, campaign
sirasinda sizin belirlediginiz rota
uzerinden son goreve ulasmaya
talismaniz. Yani ister daha gok
hayvanlannizla ilgilenmeyi ge-
rektiren bdlUmler araciligiyla, is-
ter de daha ok finansal hedefle-
re odaklanmis gorevler araciligly-
la ilerliyorsunuz oyunda (gerci
se¢iminizi yapiktan sonra da rota
degistirmeniz miimkin.}. Ote
yandan Free Game modunu se-
gerek ve baslangic kosullanni be-
lirleyerek (paraniz, duvarfarin
rengi, giris tipi, alan buytkligu
vh.) bos bir arazide havanat bah-
cenizi sadece yaraticihgniza da
birakabilirsiniz.

Oyuna basladiginizda gore-
ceksiniz ki ilk bélumler tamamen
Tutoria{ niteliginde, oyunu 6gre-
ten son derece basit bolimler.
lleriki girevler elbette cok daha
zorlagacak. Ama Tycaon oyunla-
rinda zor bir gérev oynuyorsaniz,
bilin ki tek zorluk genelde gérevin
baginda ayakta katabilmektr.
Eger duzeneginizi adam gibi ku-
rar, gelirinizi her ay pozitif bir ra-
kama tasirsaniz o andan itibaren

T —F e VT S

zor olan tek sey bolimi kay-
betmek olacaktir. Er ya da geg
gbrev yerine getirilecektir.

Tabii gérevierinizi bitirme-
ye calisirken her seyi kendiniz
yapmayacaksiniz. Yaninizda
hayvan bakicilanndan tesis
midirlerine, bahgivanlardan
veterinerlere bir yigin kisi ¢ali-
sacakur. Bunlan secerken ye-
tenekleri ile aldiklar maasin
oranma dikkat edin. Fiyat-per-
formans arani yapmak en iyisi-
dir, ama en kaliteli adamlar bir
slre sonra sirketin kasasinda
yanki yaratmaya baslayabilir.
Neyse ki, ayun ucuza aldiginiz
adamlart sonradan egiterek
gelistirmeyi de mamkin kil-
mis...

OBUR KARINCAYIYENLER
Oyunun tabii 8nemli bir kismi
hayvanlarinizla ilgilenmekle
geciyor. Hayvanlar yerlestire-
ceginiz kafesier ve alanlar ha-
yati onem tasiyor. Yapacaginiz
parmakliklarin binbir tdrlii cest-
divar ve hangi hayvana ne tar
bir madde kullanacaginiza

epey dikkat edin. Ince cubuklarla
kapatimis bir fil, ylksek ihtimalle
uzun slre kafesinde kalmayacaktir.
Aslinda hayvanlarin kagmalanni en-

gelleyecek akillica bir yol da, zemi-
nin yuksekligiyle oynayarak alanin
gevresinin buyik bir kismini kinlma-
s1, zarar gdrmesi imkansiz toprak-
larla cevirmek. Baylece tamir ve ba-
kim masrafindan da kurtulmus olur-
sunuz. Kafes alanr yapiidiktan sen-
ra da 40’dan fazla hayvandan birini
iceri yerlestirip onu mutlu etmeniz
gerekiyor. Her hayvanin ok ciddi
ihitiyaglari, sevdikleri ve nefret et-
tikleri var, Agaclara, tas ve kayalara,
zemine, kuliibesine, magarasina,
oyuncaklarina, kafes tipine, o atanin
icine koyahileceginiz her seye dik-
kat etmelisiniz. Yeterince memnun
olmayan bir hayvan ciddi bir sekilde
basiniza dert agip, ziyaretgilerinizin
de keyfini bozahilir, parkinizin kali-
tesini ve Unlnd disdrebilir. Ayrica
unutmayin ki bu hayvanlarin hepsi
oyunun basinda agik degil; ya go-
revleri gectikge ya da yeni hayvan
turlerini kesfettikge eksik metabaoli-
zamalan parkuniza dahil edebilirsi-
niz.

200 EMBIRE



SU AYGIRI SENDROMU

Bir hayvanat bahgesini bir miizeden farkli kilan tek sey
igindekilerin canli olmasi degildir elbet. Ziyaretgilerinizi
memnun edecek her aynintiys diisiinmelisiniz. Herhangi
biri iceri girdiginde parkinizi terketmeden alabildigince
ok para harcamali ve eglenmelidir. Hediyelik esya dik-
kanlari, yiyecek standlari ve bazi eglence makineleri,
oyuncaklar bir nebze clizdaninizi rahatlatacaktir. Tahii
tuvaletler, ¢op kutular, isiklandirmalar, yon tabelalari gi-
bi ayrintilari da sakin ama sakin unutmamalisiniz, ki par-
kimzin guzellikieri dogrudan farkedilmese bile hissedil-
sin. te yandan tibbi merkezler ve giivenlik binalar da
parkinizi dogrudan etkileyecek. Glvenlige yeterince
énem vermezseniz bir sire sonra standlarda hirsizlikla-
rin basladigini ve ¢op kutulanmin hunharca tekmelendi-
gini gorlrstnlz. En dnemlisi de bu gibi halkin mutlulugu-
nu degistirebilecek dogrudan faktorlerin size sadece
maddi zararlar vermemesi. Cozilemeyen uzun vadedeki
her sorun parkin Gniint distirecek ve ziyaretci sayisin-
da ciddi diislise neden olacakur.

Oyunda elbet her tdrll istatistigin ve bilginin tutul-
dugu bir yigin meni var. Mendler genelde ekranin orta-
solundalar ve érnegin kafes yapimlaninda gok fazla yer
kaplayip goris alanimizi disarebiliyorlar. Hele aymi anda
birden fazla menii agmak istediginizde ve agilan mend-
ler birbirlerinin Gzerinde ¢akigtiginda ya da aniden beli-
ren uyarilar (bir sey kesfettiginizi sdyleyen ya da aylik fi-
nansal durumunuzu gdsterenler gibi} diger mendileri ka-
pattiginda epey siniriniz bozulabiliyor.

iKi BAYKUSUN CINSEL YASAMI

Oyunun gdrselbginden ve muziklerinden bir kag kelime
bahsetme gerekirse... Grafiklerin tamami 30 ve oyunu

800X600 ya da 1024X768 ¢ozunirldklerinden birinde

oynayabiliyorsunuz. Cozindrliklerin ge-
sitli olmamasini bir kenara birakin, ek-
randa gok fazla hareket oldugunda bile
makinenin zorlanmas) ve ekranin titre-
mesi, oyun kodlarinin yetersiz kaldigin
gormek agisindan GzGcd. Onun haricinde
oyunda 30 bir oyunun sahip oldugu her
tirli kamera agisi ve zoom nimetlerin-
den yararlaniliyor. Ote yandan ok fazla
zoom yaptiginizda da farkedilecegi lize-
re oyunda poligon sayisi cok yiiksek de-
gii. Efektler ise genel olarak iyi ve 12 ta-
ne Afrika tamtamlanyla siislenmis par¢a
var. Her ne kadar 12 tane olmas) sikilma-

Z00 EMPIRE

-

nizi engellese de pargalarin birbirine
benzerligi bir siire sonra ayirt etmenizi
de giiglestirebiliyor.

Sonug itibariyle Zoo Empire'l, daha
dnce Zoo Tycoon'u oynayip sevmis ama
biraz tatminsizlikler iginde kalmig herke-
se tavsiye ederim.

Ne de olsa bu devirde hayvanat bah-
cesi isletmeciligi ‘genelde’ bilgisayarlar-
da yasanacak bir tecribe.

Umalim ki, gelecekte bu ‘sadece’ bil-
gisayarlarda yasanabil'Sin.@
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Bu nasil oyun ismi?

GOOKA: THE MYSTERY OF JANATRIS

Uzun bir yolculuktan sonra eve doniince, her seyi eskisi gibi bulamayabilirsiniz.

Bazilarimiza gire bir melod-
ram, ama baziariniza gbre bir
komedi de olabilecek oyunu-
muz, aslinda 1997 yriinda sa-
dece Cek Cunhuriyeti sinirlari
icinde cikan ‘Gooka'nin devami
(ben de niye daha dnce duy-
madim diyorum}. Her iki oyun
da Richard 0. Evans’in fantas-
tik romanlarindan esinlenile-
rek kotarilmis. Ik oyun 2D bir
adventure iken, ikincisi adven-
ture ve RPG tdrlerint d¢linel
boyutta birlestiriyor; iyi mi ya-
piyor? Tartisilir...

MENDILLERINiZi
HAZIRLAYIN

Zira ¢ok acikl bir hikaye basla-
makta, Yillar sliren bir yolcu-
luktan sonra geriye dénen ‘ulu
yargig' Gooka (kendisine ne-
den boyle dendigini daha sen-
ra anlayacaksiniz ama is isten
gecmis olacak}, evinin yanmis,
kiil olmusg hatiyle karsilasir. Us-
teiik giinler {ve tabii geceler) boyunca hayalini kurdugu
gizel kans Lidra zehirli bir hancerle yaralanmis ve ca-
nindan gok sevdigi oglu Yorimar ise kaginlmistir. Tim bu
felaket haberlerinden sonra Gooka'nin kendini yerden
yere atip, boglrerek gdzyas: dékecegini veya yaklasan

4| Gooka aglunu bulmak ve karisin
iyilestirmek igin diser yollara.

de, sen hala espri yapiyorsun’ gibi cimleler-
le Gooka'yl payhyor ama o anlamsiz bir pis-

! kinlikle yoluna devam ediyor. Anlayacaginiz
B kahramanimiz o kadar tutkulu ki oyuncunun
kendisiyle 6zdeslesmemesi miimkun degil
(1). 0 kadar uzun siire agik denizde kalmak
ve devamli gliverteden uzak ufuklara bak-
mak insani bdyle yapiyor olsa gerek.

TURLER KARISINCA...

Gooka yukarida tarif etmeye galistigim tarif
edilemez ruh haliyle bir kez daha yollara du-
styor. Gooka, aragtirma, kurcalama, diyalo-
ga girme, bulmacalarla ugragma bakimdan

yorsaniz, yanihyarsunuz. Cinki Gooka kendini harap et-
menin yakinindan bile gegmiyor; hemen karisinin derdi-
ne deva olacak sarj makinesini {!) ve kayip olunu ara-
maya basliyor, Hatta déviis pratigi yaptiginiz ejderhadan
bozma tann bile 'kann can ¢ekisiyor, oflun kimbilir ner-

bir adventure ise de, karakter geligimi ve si-
ra tabanli ddvis sistemi bakimindan da bir
RPG. Ortada melez bir durum séz konusu.
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Karmagik mi? Hayrr, peki etkili mi?
Maalesef yine hayr. Her iki tiirlin de
standart alaylarina Gooka'da rastla-
mak mimkiin; oyun boyunca buldu-
gunuz objelerin daha sonra kullanil-
mak Uzere envanterinizde saklan-
masi ve her olumlu adiminizin fizik-
sel ve zihinsel 6zelliklerinize yansi-
masi gibi. Karakteristik dzellikler
saghik, fiziksel giig, zihinsel glc ve
hiz olarak dirt grupta toplanmis. Ye-
tenekleriniz ise fizikse! ve zihinsel
olarak gruplanabilir. Dvisler dedi-
gim gibi siraya dayall. Bir diisman,
bir siz hamie yapiyorsunuz. Her iki
tarafta en fazla dort kisi yer alabili-
yor. Sira size gelince fiziksel veya zi-
hinsel atak yapabilir, meditasyon
yaparak pas gegebilir veya envante-
rinizde duruma uygun bir sey varsa
kullanabilirsiniz. Fiziksel ataklar da-
ha ok kilig, bigak gibi kesici aletler-
le yapilanian, zihinsel ataklar ise
ates topu gibi daha ¢ok 'mana’ des-
tekli yapilanlar: kapsiyor. Meditas-
yon yapan karakter dinlenerek giig
kazaniyor ve ayni zamanda yete-
nekleri arasinda puan aligverisi ya-
pabiliyor.

Dovls sfstemi kabaca bundan
ibaret; al glilim ver gllim veya 'si-
rani bekle kardesim’ de diyebiliriz.




Gooka'nin telepatik guclerini de unutmamak gerek. Go-
oka bu gliciinii kullanarak, bagkalarinin
aklim okuyabiliyor ve onlara bazi sey-
ler yaptirabiliyor. Zaten ‘yargig’ [akabi
da biraz buradan kaynaklaniyor. In-

glicin Gooka'ya bu tnvani tak-
mig (sorunlan nasil ¢ozdigand
anlamissinizdir herhalde).
The Mystery of Janatris
dort ana bélimden oluguyor.
Dogrusalligt kirmak adina
RPG'lerde oldugu gibi alt g&-
revler mevcut ama bunlarn
yeterli oldugunu séylemek bi-
raz zor. En kitiisii de Goaka'nin
isi bitmeden bir mekandan cika-
mamasi, Bir seyi eksik birakarak
kapidan gikmaniz mimkiin degil
{ya birak adam ¢iksin, sonra ek-

sanlar arasindaki sorunlar ¢6zdi-

sik bir seyler yaptigini farkedip geri don-
siin). Bu anlayss ister istemez oyunu ol-
dukga sinirhyor ve dogrusallagtiriyor.

GECESi BASKA, GUNDUZU BASKA
Janatris ok renkli, daha dogrusu de-
vamli renk degistiren bir alem. Bu degisi-
mi oyunun gergek zamanl iklimine bore-
luyuz. Gooka dere tepe diiz giderken gl-
nes dagup batiyor, mevsimler geiip gegi-
yor. Bu bakimdan i1k ve renk efektleri-
nin dogru dizgiin kullanidig) stylenebi-
lirama maalesef oyunun genel anlamda
grafikleri tlrdeslerinin oldukga gerisin-
de. Gerek madeller, gerekse de dokular-
da bir dzensizlik hakim. Grafikler kesin-
likle bir estetik operasyondan gecmeti.
Aslinda mekanlar gotik bir makine ¢agi-
nin atmosferine sahip ofabilirmis. Model-
lerde ve animasyonlarda potansiyel var
ama bu potansiyelin etkileyici bir atmos-
fere dondsmesi igin oyunun artistik bir

GOOKA THE MYSTERY OF JANATRIS

Yapimci: Centauri Production
Dagitimci: Cenega Publishing

Medya: 1 CO
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aimosfer pofansiye!

Alternatifler Harhangi bir el yikzi dizglin adventure veya RPG

midahaleye ihtiyaci var.
Baska bir sorun ise
oyunun oldukga yavas olmasi. Halen ge-
cerli bir konfigirasyonla ve ustelik
800x600 gibi standart bir ¢ézlndrlikte
(ki ayartar maksimum 1280x960 diyor)
oynamama ragmen, ayunun sikici bir se-
kilde yavas oldugunu sdyleyebilirim.
Dzellikle kameranin karaktere yaklastigi
yerlerde oyunun yavaslamasi ve uzak-
lastig yerlerdeyse birden hizlanmasi an-
lasilr gibi degil. Seslendirme ise ayri bir
koredi (belki de trajedi demeliyim}. Ttm
diyalogiar anlamsiz vurgular ve duraksa-
malarla dolu. Zaten diyaloglann kendisi
de tiyatral ve geyik olmak arasinda siki-
sip kalmis. Richard D. Evans'in romanla-
rina ilginiz yoksa veya adventure ile RPG
ciftlesinee ortaya nasil bir tlr cikiyor di-
ye merak etmiyorsaniz, Goaka'yl pas ge-
cin, CD'yi dikkanda birakip tatile gikin. @
_Given Catak

www.gooka com
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Championship Manager hastalari, buyurun bir de buradan yakin.

ne kadar sevinmistim anlatamam, Bir menajerlik ayunu
kadar derin olmasa hile yeterince ayrintiile ugrasmami-
za imkan taniyor ve benim gibi hokey severleri mutlu

ediyordu. Simdiise bu mutluluk kat kat artmis durumda

wll
]
=
[t
=l
@ EA Sports NHL serisine gu menajeriik olayini ekleginde

Eastside Hockey Manager sayesinde artik hakey sever-
lerin de bir menajerlik oyunu var. Ustelik dillere destan
(6eh!).

Futboldan hoslanmam, Bunun en biyik nedeni
memleketimde bu spora ilginin gereginden fazla olmasi
belki, ancak bunun pek bir 6nemi yok. Hern takipgisi,

hem fani, hem de oyuncusu cldugum hokey adina bu Gl-

kede bir seyler olmasini beklemiyorum zaten. NHL seri-
leri ile idare etmeye alistim. Ozellikle seriye menajerlik

olay ekiendikten sonra tadindan yenmez oldugu bir ger-

cek Her ne kadar oyunun aksiyonu beni mutlu etse de
menajerlik olayi biraz gidGk kaliyordu, Gerci bu tur bir
oyun icin gayet derin ve kapsamlyd. Laf séylemiyim
fazla tarihin en iyi spor ayunlarindan birine {PES ne be,
stkmez burada, haydeee)

GOK SUKUR

Artik elimizde bu sporu konu alan ¢cok saglam bir mena-

jerlik oyunu var. Oneelikle oyundaki rakamlara bir baka-

ltrm. Oyunda oynanabilir 18 hokey ligi meveut. Ayrica bi-

ne yakin takim oyunda yer almakta. Takimlarnin ayuncu-
lar, kogkan, baskanlar derken an binden fazla isim mev-
cut. Rakamlar gézlerimizi korkuta dursun, biz bu rakam-
larile peleryapabiliyoruz onlara bakalim.

Oyupa basladiginiz an bir profil yaratmaniz gereki-
yor. Bukisa ve basit islemi tamamladiktan sonra herse-
ye hirsla saldirmak istiyorsunuz. Ancak bir anda hiziniz
kesiliveriyor. lyi de oluyor, ¢inki bu bir menajerlik oyu-

nu. Gelen e-postalara bir g6z attiktan sonra beyin firtina-

st bashyor. Sectiginiz takimin ayuncularim gdzden geci-
rip, takimin genel dururu hakkinda kafamizda birgeyler
olusmaya basladiktan sonra ayun ciddi anlamda basl-

T i ) iy g

ML Awards
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MHL Firtt Al-Star Team

yor. Zaman zaman lig yurt icinde ve yurt di-
$inda yapilan uluslar aras) turnuvalarla balii-
niiyor. Bunlarin bir kismina direk olmasa da
kismen miidahale edebiliyoruz. Milli takimia-
nna ¢agirilan oyuncularimizin degerini bura-
da arttirmast miimkin.

Oyuncularm fiziksel, ruhsal ve teknik is-
tatistikleri mevcut. Bunlarnn tamami toplam
27 baslik altinda toplaniyor. Takimi teknik ve
bedensel agidan daha iyi durumda oyuncu-
lardan kurmaya cabaladigimizdan bunlarin
blylk bir kismina zaten dikkat ediyoruz. An-
cak ruhsal durumlar tim hayatimizi bir ap-
da degistirebiliyjor. Zaman zaman yildiz bir
cyuncuyu takim ruhunu bozdugu igin takim-
dan kesmek zorunda kaliyoruz. Karar verme
yetisi ve yaraticiigi diisuk bir ekip o anda
buz Gzerinde ise maga iyice asiimalart gere-
ken yerde ayundan soguyup sallamaya bag-

“layabiliyorlar. Kisaca, oyuncularin ruhsal du-

rumlan direkt olarak tim takimi etkiliyor.

Her oyuncunun bilgilerini tek tek gorebi-
teceginiz gibi takim listeterinde moral ortala-
malarini da iyi-normal seklinde gormeniz
mumkiin.

KAVUSTURANA

Oyunculan aynr anda mutly, zengin ve daha
iyi yapmaniz gerekiyor. Bu kadar gok degis-
kenin bulundugu bir noktada bu oldukca zor
cluyor. Sonugta hokey kariyerimizi strdiire-
bilmek icin hem para hem de mac kazanma-
miz gerekiyor. Maddi sorunlan takim oyun-
cularini satarak gizmeye kalktiginizda tak:-
mmn morali dismeye bagliyor. Agag tiikir-
sen sakal, yukan tikdrsen biyik. Transfer
sezonunda dzellikle ayuncularin nelerden

2.3
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mutlu olduklanni yada ne gibi sika-
yetleri oldugunu gozlemek oldukga
dnemli. Zaten bu ve benzeri her tlr-
14 bilgi tek bir tik ile karsinizda. Ayri-
ca kendi listenizdeki oyuncularin
yamina notlar yazabiliyorsunuz.
Transferdi, maglardi, oyuncu sika-
yetleriydi derken, bu minik notlar
hayatinizi kurtarahiliyor.

Butdn bunlar ile ugrasirken me-
nller arasinda kayoolmaniz yada
ne yaptigimzi sasirmaniz da pek
mimkin degil. Eastside Manager,
Championship Manager 4 motoru-
nun gelistirilmis bir versiyonunu
kullaniyor. Bu ayni zamanda CM
oyuncularina yesil isik demek. Ke-
sinlikle yabancilik cekmeyecekler-
dir. Ancak yabancilik gekilecek nok-
ta maclardan 6nce ugrasacaginiz
taktik ve antrenman ekranlari ola-
caktir ki, sporu tanidikga Gstesin-
den gelinebilecek bir nokta bu. Tak-
tik olayina mag aninda mddahale
edebiliyorsunuz ancak magla ilgili
altta gecen bilgileri siirekli takip et-
mek gerek. Hem bu bilgileri hem de
magin hiziniayarlayabildiginizden
dolayi bir sorun yok. Ancak ciddi de-
gisiklikler yapahilmek icin hem ma-
¢in gidisatindan, hem ayunculann o
anki performansindan, hem de di-
ger oyunculannizi fiziksel, ruhsal ve
teknik durumlarindan haberdar of-
maniz gerek. Bir mag yapana kadar
saatler harcadiktan sonra hir o ka-
dar zamani da mac icin harcamaniz




Racers

mimkin. Zayif takimlare yukanlara tirmandirmak, tepe-
deki yerinizi korumaktan oldukca gug

YILIN KISALTMASI

Oyunda ses namina bir $ey yok. Zaten yazi tabanli bir
menajerlik oyunundan sahsen bdyle bir beklentim de
yok. Mendler ise grafikierin tamam:ni olusturmakta. Ara-
diginizt bulmak gayet kolay. Geri planda kullanilan re-
simler hokey fanlanni gayet rnemnun edecek tirden.
Oyunun tek bir eksisi var ise, o da listeleri glincellemesi-
nin oldukga uzun stirmesi. Ozellikle islemciniz biraz zayif;
ise uzun bekleme sureleri caninizi sikabilir. Ayrica
NHLEHM (kisaltmaya gel) kesinlikle kalay bir oyun degil,
Once masa basindz ter dékiyoruz. Buza ingigimizde on-
de gotirdagimiz bir magi son saniyelerde kaybedenili-
yoruz. Rakibiiyi ckumak oldukga énemli, yapay zeka
basladig taktikle bitlin bir mag gdtirmayor. Aynca ho-
keyde futholun aksine gol atmak bir iki saniye sGrebilir.
Bu yUzden en ufak hata sizi ligin dibine yollayabilir.

Ivi BiR OYUN

Oyunun multiplayer ézellikleri de oldukca bagarill. Ayrica
ok saglam bir baglantiya ihtiyag duymuyor {dogal ola-
rak]. Simdiden bir ton online lig meveut. Oyundaki duru-
munuzu html formatinda kaydedebiliyorsunuz. Oyuncu-
larin ugracigl ve bu tir dosyatanni paylastigi bir ki site
var simdiden,

NHLEHM kesinlikle iyi bir menajerlik oyunu. Her be-
10mi ayri ayr kir yazi konusu olabilecek kadar derin.
Menajerlik tutkunlarinin basindan kalkamayacagi bir ya-
pim aldugunu gurur ile sdyllyorum. Hokey fanlari zaten
kesinlikle edincceklerdir.

Online liglerde gorismek dilegiyle. @
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Oh be gotik Ortagag!

Allah Allah nidalan yankilandi Johannesburg beyinin kapilarinda!

Ground Controf'iin senaryosunu dolu dizgin aksiyonla bi-
tirmig ve huzura kavugmus durumdayim. Ama daha lze-
rinden ok gegcmeden ve arada birkag FPS de citlettigim
halde yeni bir strateji oyunu aranir ofdum. Tam bu esna-
da Castle Strike ilahi bir 151k efektiyle masamda belirdi.
Castle Strike daha dnceden No Man's Land ile adini
biraz duyuran Related Desings'in oyunu. No Man’s Land
pek bliyUk bir yenilik sunmayan, ama glizel grafikleri
ofan orta halli bir strateji oyunuydu. Buna ragmen Avru-
pa'da dzellikle Ispanya’da, herhalde konusu ylizinden ol-
dukga tutmus ve sevilmis bir oyundu. Castle Strike da ya-
pim anlayigl olarak NML'e benziyor. Blyik bir yenilik ge-
tirmiyor ama kiasik (s kurma, kaynak yonetme ve savas-
ma U¢lisund ortalama bir basarnyla bilgisayarlanmiza ta-

siyor.

HANS, JOHAN. YOLU GOSTERIN ARKADASLARA
Oyunun 3D grafikleri fena degil ama kesinlikle tatmin edi-
ci degil. Cok daha giizel grafik kaplamalar, Gniteler ve Gni-
te animasyonlan olabilirdi. Rahatg¢a zoom yapabildigimiz
izometrik haritada Gnitelerimizi segmek ve yonetmek ko-
lay. Scroll Speed’ i biraz arttirinca iyice rahat hale geliyor.
Egitim gdrevinde neyi nasil yapacagimiz) kolayca égreni-
yoruz, zaten yapilacaklar da gayet basit. Her gérevde ka-
lemizin icerisine gerekli eklemeleri yapiyor, surlarla ve
kuielerle ugrasiyoruz. Kalenin disinda kalan kasabamizin
da eksiklerini giderip bas kalan koylalerimizi birkag tikla-
ma ile mevcut ¢ endistri arasinda calistinyoruz. Kayli-
ler yiyecek, adun ve tas ile ilgilenirken vergi memurlar
da paraigini hallediyor. Akabinde bize ordumuzu kurmak
ve digmani kusatmaya gitmek kaliyor.

ORTALAMA YAPAY ZEKA
Hafif gotik hir hava var, oyunun atmesferi Aimanya ve
Avusturya kokuyor buram buram. Savaslar kalabalik ve
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CASTLE STRIKE

LEVEL
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Alterpatifier Warrior Kings, Stranghald

kiran kirana geciyor. Bir top, arbalet ya
da kusatma cihaz! cok seyi degistiri-
yor. Kale kusatmalarinda diismani
uzaktan bu silahlarla ufalamak, kara
savaslarinda da topgular hizla §ldirip
silaha kendi adarnlartnizi koymak ¢ok
dnemli. Bu agidan savas bu araglarin
cevresinde geciyor diyebiliriz. Genel
olarak diismaninizi bu sekilde ezmek,
biraz ortagag havasi sofumak ve nis-
peten gergekei bir sekilde kale ydnet-
mek eglenceli. Ama uzun vadede oyu-
nun genel vasathigl, sira disi pek bir
Bzelligi olmayisi ve gereksiz yere
uzatilmig ara sahne diyaloglan sizi
yoracak ve sikacaktir. Yine de bir siire
oyalanmak igin uygun bir oyun. @

_Ali Gangor

GERCEK ZAMANL| STRATEN! www castiestrike com
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Uciincd seviye Solitaire

Daom 3 bir yana, Solitalre bir yana. PC kullanan herkes
en az bir defa oynamistir bu oyunu herhalde. Genelde is
yerlerinde isten kagmak igin bir alternatiftir Solitaire. Bil-
gisayarda kart oyunlarini temsil eden ayundur ayni za-

manda. Peki ya Solitaire'i gereginden fazla oynadiysaniz,

sikintidan masaustlindeki ikonlar siraya dizdiyseniz ve
panige kapildiysaniz ne olacak? Iste ben de bu serunun
cevabini vermek igin yaziy yazmadan PES 3 oynamaya
gidiyorum (?),

PiS YEDILI

Hoyle Card Games (HCG) uzun zamandir devam eden bir

seri ashnda. Bilgisayarda kart oyunu oynamak istiyorsa-

niz piyasada fazla secenek yok. Oyunun yeni versiyo-
nunda ufak tefek yenilikler var. En azindan bir kart oyu-
nundan bekledigimiz yenilikler...

HCG 2004'te toplam 18 kart oyunu bulunuyor, Bun-
lar; Bridge, Canasta, Crazy Eights, Cribbage, Euchre, Gin
Rummy, Go Fish, Hearts, Memory Match, 0ld Maid, Pi-

nochle, Pitch, Poker, Skat, Solitaire, Spades, Tarot ve War.

Bunlardan Solitaire’i bir kenara ayiralim ¢inkd 50'ye ya-
kin versiyonu var oyunda. Pyramid de bunlardan biri. Bu
oyunda amaciniz kartlarin tamarmni -Solitaire kurallany-
ia- piramide tagimak. Dedigim gibi, buna benzer cok faz-

la versiyon var. Ve bunlann nasil oynandigin
dgrenmek icin cok kapsamb bir yardim dos-
yasina sahipsiniz. Burada her oyunun nasil
oynandigl hem yazill hem de uygulamal: ola-
rak anlatihyor.

Ana menideki Hoyle Bucks segenegi ye-
ni. Oyunda kazandiginiz paralarla, yeni arka
planlar, muzikler, kartlar ve dekorlar satin
alabiliyorsunuz. Bu da oyunu eglenceli bir ha-
le getiriyor. En azindan daha ¢ok oynamak
i¢in bir nedeniniz oluyor. Her kart oyununda
olmasi gereken bir yenilik bu aslinda.

HCG 2004, ayni bilgisayarda dort kisiye
kadar, Internet'ten takimlar halinde veya tek-
li halde oynanabiliyor. Bunun yaninda Inter-
net baglantisi olmadan tek basiniza oyna-
mak icin de birkag secenege sahipsiniz.
Oyunda sesleri, davranigfar ve ayun stilleri
birbirinden farkh olan 12 ayn rakip var. Mese-
la Jasper, Jamaicali bir cazci ve Marvin de bir
dinazor! {(yash anlaminda degil). Rakiplerini-
zin daha sessiz, daha ciddi veya daha konus-
kan olup olmayacaklarint da ayarlayabiliyor-
sunuz. Bir de Facemaker var oyunda. Face-
maker'la bir karakter yaratahiliyor ve bunu
oyunda kullanabiliyorsunuz. Karakterinizin
sagini, elbisesini veya surat seklini degistir-
mek sizin elinizde,

Yeniolan bir diger seyse konusmalar.
Oyun strasinda karakterinizin Gstindeki ko-

HOYLE CARD GAMES 2006 rart oyuniari

nusma tuslarma basarak sinirli da
olsa bir seyler soyleyebiliyorsunuz.
ki farkl tus var kullanabileceginiz.
Biri olumlu, biri olumsuz. Bu dylesi-
ne koyulmus bir segenek degil. Bu
tuglan kullanarak rakiplerinizi ya-
niltma ihtimaliniz var. Rakiplerin
iizerindeki olumsuz tuslara bastigr-
niz zaman da onlara yumruk atabili-
yor veya suratlarma pasta atabili-
yorsunuz. Agresif veya defans agr-
likli bir oyun anlayisi sergjleniyor
anlayacaginiz!

ORTAYA KARISIK

HCG 2004'te normal kart oyunlarin-
dan yola ¢ikilarak yaprmis bircok
kart oyunu var ve kart oyunlarini se-
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viyorsaniz bu 18 ayundan en azindan birkagi ilginizi ce- HCG'nin yarunda " 2004 yaziyor.
kecektir. In War' ele alalim. iki oyuncuyla oynanan bu Bunlarin disinda ara birim kullanigl
oyun gak basit bir mantikla isliyor: Yere buylk karti atan sayilabilir. istediginiz her seye kolayca e et
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id elinde kalan ayuncu kaybediyor. Bu da eglenceli oyunu oynamay sevenler icin alterna- i
oyunlardan biri. tifsiz bir oyun. Ne var ki oyunun eksikle-
Memory Match, Mastermind’dan utanmadan kopya ri de yok degil. Dedigim gibi, grafikler =& el
¢ekilmis bir hafiza oyunu, Bu oyunda da amaciniz es dzha cekici olabilirdi. Eger seriyi takip LR =
kartlarl bulmak, Bir kart oyunu icin HCG 2004'te fazlasa-  ediyorsaniz veya Kart ayunlarini sevi- e 3 3 Aqustos ta
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bir adventure oyununda oldugu gibi saga sola tiklayarak
masalara oturabilirdik. Olmas gereken de buydu. Clinkd

iirkiitiicii de olabilirler. Gergek hir
bilgisayar uzmani olmak isteyen herkesin
ilgisini cekecek konular; 3 tam siiriim
program, 3 uzman yazisi ve 200°iin
lizerinde hacker arac!
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LEVEL 29/2004

Oncelikle yunu belirteyim ki Army Men
serisini oynantrken seyrettirn ama hic oy-
namadim. Isim geregi dzelliklerini ve iceri-
gini biliyorum, fakat ne olursa olsun ka-
clkliikten bu yana sakiadigim oyuncak
askerlerimin bana verdigi tadi verebilece-
gini hig distnmedim. Ah evet, cocuklu-
gurndan bu yana bana alinrmis mini meka-
niklerim, plastikten oyuncak askerlerim,
Kuzey Kalesi ve “match-box’larimi hal3
sakliyorum. 260 civarinda oyuncak aske-
rim, bunlann silahlar, ¢adirlar, toplar, wvir
Zivirlari ve bir stiri arabam oldugunu di-
stnirseniz, annemin yasadigi “bu ¢ocuk
blyiimeyecek” panigini tahmin edebilirsi-
niz. Su anda biitdn cocuklugum bir diidik-
|G tencere kutusuna tikilmig sekilde, ben
odldUkten sonra yakilmak tizere duruyor,
Aranizda benim gibi olanlar mutlaka var-
dir. Gnlar beni anlayacaktir. Yani tek man-
yak siz degilsiniz, ben de varim: ) .

SARGE

Sarge’s War, Army Men strateji oyunlarinmn
aksiyon oyununa gevrilmis hali. Uzerin-
de strateji gelistirdigimiz mekanlarda bu
sefer FPS aynuyoruz. Ana karakter olarak
yine Sarge secilmis ve hikaye, ezeli diis-
man Green ve Tan ordulan arasindaki ba-
ns gorismelerini baltalayan Caolonel Mali-
ce adindaki bir deliye kars) micadelemizi
anlatiyor. Colonel Malice'in hazirladigi bir
tuzak sonucu tim takimini kaybeden Sar-
ge, tek bagina ordu olarak dismani dar-
madagin ediyor.

Sarge’s War ilk izlenimde hepimizin

Isini bilmeyen gavus

bilgisayarinda bir sekilde yer edin-
mis olan Hitman'i andiriyar. Ayni
kontroller, ayni bakis agisi. Fakat
oda ne? Crooshair (hedef imleci}
yok! Yani gbz karari ates edecegiz!
Bu ilk panikten sonra farenin sag
tusuyla rakiplerimizi segtikten
sonra ates ettigimizi fark ediyoruz.
Fakat ne hikmetse Sarge, hi¢bir ra-
kibini neredeyse bir sarjér bosalt-
madan indiremiyor. Ayrica rakibe
kilitlenmemiz onu vurabilecegimiz
manasina gelmiyar. Ozellikle uzak-
taki bir rakibe kilitlendiginizde ol-
dukga fazla ates etmeniz gereki-
yor. Silahlann isabet oranlan da
farkh, ama aralarinda korkung bir
fark yok.

Oyunda uzaktaki rakipleri vura-
bilmek igin birinci sahis bakis agisi-
na geciyoruz. Iste oyun burada iyi-
ce sagmalamaya baslyor. Oncefik-
ie bir hedef imlecimiz oluyor. Bu iyi
haber. Fakat imle¢ sanki disman-
larin Uzerine ge'memek Uzerine ta-
sartanmis. Ddsmanlarin zor vurul-
masi onlarin becerikli bir sekilde
hareket ederek sizin atislarinizdan
kagmasiyla degil, imlecin onlarin
Ustiine gitmemekteki direnciyle
alakali, Hele ki ince atis yapmaya
calisiyorsaniz, daha da cildirabilir-
siniz. Sanki fareniz sizin komutlar-
niz1 eksik veya fazla anhyor. imleg
ya kisa bir mesafede gidip hedefin
uzerine gelmek iizereyken duruyor
ya da hedefin Gstiinden gecip gidi-
yor! Siz de debelenmeye devam
ediyorsunuz. Ayrica bu moddayken
uzaktaki rakipleri daha isabetli
atiglarla vurabilmenize karsin tim
hareket yeteneginizi kaybediyar-
sunuz!

Yularina astldiginiz halde git-
memekte direnen bir essek gibi ha-

ARMY MEN: SARCE'S WAR




reket eden crosshair ile rakiplerinizi vurmaya galigiyor-
sunuz. Arada aniran da siz oluyorsunuz tabii. Koca bir
tankin namlusu size donikken o tanki vurmaya galis-
mak bir igkence oluyor. fince tankin goriis agisina giri-
yor, sonra birincil g8rds agisina gegiyor ve ates ediyor-
sunuz. Bu “Anacigim! Digman!” tepkisi en az 5 saniye
sUriyor. Bu arada vurulmamak icin dua ediyorsunuz
arma bu genelde olmuyor. Hani bu modu hangi arkadas
diisiinm(s ve bir FPS'de hedef imlecini kaldirarak dogru
bir is yaptgina inanmis bilmiyorum ama kendisini teb-
rik ederim. Litfen gidip en yakin kire¢ kuyusuna atla-
sin, cOnki Ustine kezzap atmak ve sonra da atege ver-
mek istigorum. Arada hig deilse siva olup topluma ya-
rarli hale gelir.

YAPAY ZEKA MI?
Oyunun reklamlannda gelistirilmis yapay zekadan bah-
sediliyor. Karsinizdaki diismanlar ok sikistiklarinda
popolari tutusmus gibi kagiyorlar, bu dogru {ustelik cok
da komik kosuyorlar). Ayrica varillerin arkasina saklani-
yorlar. Eper bu gelismis bir zekaysa gelismemigini gor-
mek bile istemigyorum! Seneler énce oynadigimiz oyun-
fardaki diismaniarla benzer tepkiler veriyorlar.
Adamlarin kasuslar ise bagka bir komedi. Kogar-
ken hig bir yumusaklik ve gercekgilik s6z kanusu degil.
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Eline siipirge sopas! alip sabit bir bi-
cimde 6niinde tutarak kagan bir insan
ne kadar gercekgi bir savasgiysa dus-
manlariniz da, lzerlerindeki kamuflaj
harig, o kadar askerter.

Oyundaki herkes plastik asker oldu-
gundan hasar modellemeleri buna gore
yapilmis. Dismanlar yandiklarinda eri-
yor, vurulduklaninda merminin geldigi
yerler kopuyor. Ana karakteriniz de vu-
ruldugu silaha gdre hasar alyor. Grne-
gin pompali tiifek fle basinizdan vurul-
dugunuzda basgimizin yarisi 1sirimis el-
ma gibi yanm kaliyor. Ya da tam gGgsu-
nizden vuruldugunuzda sirtinizin arka-
sina kadar agik kocaman bir delik olu-
suyor. Siz de bu sekilde hoplayip zipla-
maya devam ediyorsunuz. Neyse ki
oyun icerisinde topladifiniz saglik pa-
ketleriyle bu delikleri kapatiyorsunuz..

Sarge’s War minik boldmlerden
olusturulmus. Her bolum bitirdiginizde
madalya alabiliyorsunuz. Ayrica aralar-
daki ufalk demolar oldukga hos yapii-
mis. Zaten oyunda sizi bolim sonuna

ARMY MEN: SARGE'S WAR
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A Komik hasar
A modellemesi,
ara demolar.

ulasmaniz igin en gok motive eden sey
bu demolar. Bélm tasanmlar oldukga
basit. Oyunda bulmaca gibi ugrastinci
seyler yok. Sarge’s War'in demolarindan
sonra en eglenceli alan kisim ise bg-
Idmlen olusturan nesneler. Kumdan ka-
leler, mutfak masasi, tabak ganak gibi
esyaiardan olugan siperier gibi nesne-
ler, size cocuklugunuzda plastik asker-
leriniz icin cephe olustururken harcadi-
@iz hayal glicind hatirlatiyor.

HERSEYE RAGMEN
Army Men: Sarge’s War, FPS seven pro-
fesyonel oyuncular icin tavsiye edebi-
lecegim bir cyun degil. Oyunda dzellikle
birincil bakis agisinda oynarken olduk-
ca camniz sikilabilir. Bir gok dzelligiyle
rakiplerinin yaninda zayif kalan oyun,
sadece farkli bir sey denemek isteyen-
lerigin bir tercih olabilir. Fakat uyarma-
di demeyin, oyun bu haliyle biytk mar-
ketterde sepet icinde satilan oyunlardan
bir derece yukanda, o kadar. @

_Burak Akmenek

AKSIYON  www takedgames com
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Tapim Activisien Value Badihim.

An ge¢miyor ki, yeni bir Tycoon oyunuyla
kargilagmayalim sevgili okurlar. A evet ya,
karsilagmayahm, neden karsitasalim ki?
Tycoon da "ig adami”, “kodaman™ anlamina

geliyor zaten. Ama ben ne yapiyorum? Neyse,

igim var simdi, oyalamazsaniz yazimi yazmak
istiyorum.

Asil sorun su ki, Shrine Circus Tycoon bir
Tycoon oyunu. Peki bu oyun nasil oynanir, bu
bir oyun mu, en yakin bakkal nerede?

Ben de kalktim Burak’ aradim. “Alo, koca
kafaliyim?" dedi, “Ha n'aber abi?" dedim, “lyi
ya Firat, sen nasilsin?” dedi, ben de sinirtenip
kapattim suratina. Circus Tyceon'da ise (?)
yapmaniz gereken sey bir sirk kurmak, sirki-
nize gelen ziyaretgileri egiendirmek, para ka-
zanmak, havaya girmek, dergiye geldiginde
Burak gibi “Ha sen Kimsin ya, Berker'sin gali-
ba?” diyerek arkadaglanni tammamak, Fakat
grafiklerin Theme Park’) aratmamasi oyun icin
bir eksi. Bir diger eksiyse sinirh, sikici, aymaz,
kepee kulakh oynanis. Ne var ki eksiler burada
kalmiyor, * 0 bar senin bu bar benim” gezip
tagkinlik yapmaya devam ediyorlar. isbu di-
ger bir sorun bu oyunu oynamak zarunda al-
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SHRI NE CIRCUS TYCOON
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Kisa Kisa kulakgiklarini kesip Level adresine
yollamayan ilk bes kisi bizden iki adet Sinan
Akkol kazanacak. Kazanan okurun Sinan Akkaol'u
en kisa zamanda iade etmesi gerekmektedir.

i—”&

mam, Ugnamasagdlm

neler yapamazdim ki?
Dergide tek kale mag
Yapabilir, direk yerine &)
90 GB'lik sabit diskimi
koyabilir, top yerine de

su yarim kalmis profite- g
rolleri kullanabilirdim. /
Ama ben ne yaptim? Bu
oyunu yazdim. Neden?
Yazmak zorundaydim!  [REX ) R
Neden? Yazmak zorund- _":—li
borolopbarollop- 7
borolog,.. @

o 32 MB RAM. 8 MB Ekran kart

Bu ne ya, bu ne?! Plank! Plunk! Pank! Bu
ne? Bagka oyun yok mudur su yerkabugunda

sabah-aksam oynayaczk? Bunun Doom'u var,

PES'i var, FarCnyi var! Masasinin (istiinde Do-
om 3 dururken, 60°a 100 ebatlarnindaki Sinan
Akkol ne yaptyor? Ha? Zuma oynuyor! “Plank,
plunk, pank™ diye! Ben de bu ortamda ne PES
3 oynayabiliyorum, ne kasarh simit yiyebiliyo-
rum, ne Gorcan’la geyik yapabiliyorum, ne de
uyuyabiliyorum!

Bu kadar igim (!) varken Sinan sakinligini
derin dondurucuda muhafaza ederek Zuma
oynuyor. Oyun da oyun olsa, degil! Bakiniz: Bir
kurbagayi kantrol ederek veya onun yanakla-
rini sikarak ekrandaki renkli toplan vurmaya
¢alisiyorsunuz. Fakat ayni renkteki toplan
vurmaniz gerekiyor ki, toplar ekrandan tagma-
sin, sel olmastn, savag glkmasin, doga, agag,
1ag, toprak, solucan vs. Grafik dik agisindan

- D T S ———

oyuna satasmak gerekirse de ne yapayim, sa-
taginm: 300 Mhz islemcili bir makinede ve bir
suntada hile ¢alisabilen bir oyun olmasi nede-
niyle oyunun grafikleri vasati agamyor, vasa-
ta tirmanirken yerle yeksan oluyor. Iste biz
buna Siyasal Bilimlerde " vasati 40 kibrit™ di-
yoruz.

0 degil de, Zuma ses agisindan kaliteli bir
oyun. Kurbaganin frog! efektleri bu oyunu iki
kat daha eglenceli hale getiriyor, har vurup
harman savuruyer, iki elin nesi var bir elin se-
si var. Bunun diginda oyunun heyecanl bir ya-
piya sahip oldugunu, eglenceli oldugunu, iyi
¢ldugunu... Ha, iyiymig bu oyun ya. Dur baka-
yin! Plank! Plunk! Pank! Pank! Punk! Rock!
Metal! Alternatif metal!®

0L 80



HAMSTERBALL

32 MP RAM, DirectX 8 destekll ekran karh

apim: Raphisoft Daditim: Raphsoft Minumum &

Hamsterball bir hamster oyunu. Aslinda bir
fare alan ancak insanlar tarafindan diglandi-
g1 icin petshap{boys)larda “hamster” olarak
basina tanitilan bir hayvani kontrol ettiginiz
oyunda yapmaniz gereken ey yere kapak-
lanmarnaya, dengede kalmaya calismak,
karsidan karsiya gecerken saginiza solunu-
za bakmak, dislernizi haftada bir, bilemedi-
niz iki defa firgalamak. Bu kadar da pis olun-
maz ki! Ayrica ayundaki haritalarin engebeli,
yazlarn sicak, kislan kurak ve sonbaharlan
Burak oldugunu itiraf etmeliyim. Bu-
radan yola gikarak su yola sapabili-
rim ki, buna ~sapma’ adini veriyo-
ruz. Diger yandan Hamsterball zor |

bir oyun sayilabilir. Ne var ki sabit,

suradan suraya gitmeyen diskinizde I
saniyenin onda biri tutarinda yer

kaplayan bir oyun Hamsterhall. Ayri-

ca Doom 3 gibi 8 MB RAM ve 100 Mhz
islemci de istemiyor (kafam kanst).

Bu da oyunu her an, her yerde, yol- N
culukta, evde, iste, sokakta, cimende |

ve benzeri yerlesim birimlerinde oy- "¢

GORKY ZERO BEYOND HONOR

) Yaaim: Metropolis Soft. Daditim: JoWood Minumum Sistem: 900 Mhz iglemai, 176 MB-RAM. 31 HB Eflran Karfi

Son olarak toparlamak gerekirse (?}, Gorky
Zero: Beyond Henor bir saklambag/aksiyon
oyunu. Cole Sullivan adindaki bir ajani canlan-
dirdiginiz oyun third-persan fotograf makine-
siyle oynaniyor. Arna aynaniyor mu? Gynan-
miyor. Neden? Aslinda bunun ok fazla nede-
ni var, ancak bunlari 60 milyon kisi bizi izler-
ken agiklayamam, utaninm. Veya vazgectim,

[ ‘_i—f_'_'_"m
i

nayabilmenizi sagliyor. Qyunun birtakim so-
runlari da yok degil, var. Mesela grafikler net
ve kaliteli cimasina ragmen fazia agik. Bu da
oyunu oynarken cogu kez sasi bakip sasir-
maniza neden oluyor. Bir fareyi kontrol etti-
giniz bir oyundan bekleyeceginiz gibi oyunu
fareyle, evrensel dilde "mouse” ile aynuyor-
sunuz. Bu da HamsterbalPun ne kadar tutarli
bir ayun oldugunu kanitliyor, kanitlamiyor
degil. Fakat bu ayunu alin, Zuma’yi da alin,
ikisini bir kaba koyup kizgin ateste pisirdik-

r‘

agikiyorum: Kamera cok fevri hareket
ediyor, taskinlik yapiyor, arkadaslarina
sataslyor. Buna ek olarak oyunun gizfi-
lik medu highir ise yaramiyor. Gizlen-
mek yerine ortaya ¢ikip kitle imha sila-
hi ticareti yapmaniza ragmen hig tepki
almiyorsunuz. Bu da yapay zekanmn
bes para etmedig anlamina geliyor
.I Bir dakika ya, Yeni Lira'ya gecis
| yapiyoruz, o zaman bes para fe-
| na sayiimaz, deperlendirmeyi
Yeni Lira'y baz alarak yapmatl-
yim. Ama vazgectim.

Oyunun eksileri bunlarla
kalmiyor sevgili kitle imha silahi okur.
Gorky Zero adindaki bu ugan dairenin
grafikleri de beklenileni vermiyor. Ben
de gittim Berket'in yanina, dedim “Abi
bu borcunu vermiyor!” dedim, o da
“Ha?” dedi, ben de sinirlenip “Sagol!”
dedim, vurdum kapiyi giktim. Kapt tam
kapanmadi. Gittim bi* daha kapattim

_@j’_! hizlica, yine kapanmadi. Cevredekilere

ten sonra servis falan yapmayin, isteyen
alsin aradan. Ben de su yarim kalmis sand-
vicimi yiye... Ha, hanginiz yedi benim sand-
vigimi ya? Sinan? Berker? Serbest yazarlar:
Burak? Batu? Reklam Departmani: Aynur?
Yeliz? @

;30 vy
& 4»3“}00

caktirmadan yavasga kapattim sonra da, ney-
se ki kimse farketmedi. Kimse farketreyince

bi* daha garpayim dedim. Carptim, tam ka-
panmad, rezil oldum. @
_Firat Akyildiz
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T onsoL

KONSOL USTASI

PClerdeki oyun kithgr konsollar da vurdu. Spider-Man 2, Psi-Ops oynamaktan fenalik geldi. Eski oyunlara baktik, onlar da bitti. fok

yakin bir zaman iginde Turkiye simirlan igeri girmesini bekledigin Ocean: Till the End of Time da gelmezse oyun oynamay)
unutabilirim. Ama Eylll ayr siki gececek, Gelecek oyunlan beklerken

gin sayarsiniz

Maymunlar nereye kaciyor?

APE ESCAPE PUMPED & PRIMED

Yapim: $CEJ | Dagitsm: Ubisoft | Platform: PS2 | Cikig Tarihi: Ekim 2004

Nascar keyfi ellerinizde

LOGITECH wascar

RACING WHEEL

E3'te Logitech bir direksiyon aparatindan
bahsetmis, fakat ne oldugunu hize gos-
termemisti. Bekledik, sabrettik ve kar-
simiza NASCAR lisansli bu direksiyon
giktl. PC, PS2 ve Xbox'la uyumlu olan
Logitech NASCAR Racing Wheel'in is-
mindeki NASCAR'a aldanmayn, tim ya-
ns oyunlariyla uyumlu olacak. Xbox ver-
siyonunda Gstiinde bir Memory Card girisi

1999 yilinda her iki analog kontrol cegiz. Istersek yanimiza bir arkadasi-
digmesini de kullandirtmasiyla Gstd-  mizialip bu eglenceyi birlikte yasama-
ne ilgileri toplayan Ape Escape’inpek  miz da mdmkdiin. Peki bu oyunda ne
de ragbet grmeyen ikinci versiyonun-  yapacagiz? Onceki oyuniardan tanidi-
dan senra Sony yeniden Kollan sivadi gimiz Jake, Natalie, Spike, Profesdr gibi
Ape Escape Pumped & Primed PSZ2 icin  karakterleri cesitli sporlarda karsi kar-
hazirliyor, Onceki Ape Escape ayunla-  siya getirecegiz. Anlayacaginiz tam bir
rindan karakterlerin kullanacagiyeni  tatil oyunu; ve Ekim ayinda cikiyor.
oyunumuzda iki farkl oyun moduvar.  Cok kafa yormadan eglenebileceginiz
Buna gdre hikaye modundaki 44 bo- sirin grafikli bir ayun icin bir gozlindzi | bulunacak direksiyan bu nedenle diger versiyonla-
limde sekiz Boss savagina katilabile-  bu baslikta birakin, i nndan 108 daha pahali olacak. Salonlar icin tasarlanan direksi-

E yonda kiskag yerine vakumlar bulunacak. Yani alip masanizin ke-
narina takamayacaksiniz. Diger direksiyon kontrolérlerinden da-
ha hafif olan kontrolér ayarlanabilir direksiyon hassasiyeti, dijital
kentrol digmeleri, XY ve AB tuslar gibi
standart dzellikleri de yaninda getiriy-
or. 25 Kasim'dan sonra NASCAR logalu
direksiyonunuza kavusabilirsiniz.

S S AR

na rolunde oynad f ¥ Ubisoft Eidos'u'satin alacagin igin
ve konsollan s sk lumuyo aciklar gibl yz i bu tir sy > Tim Burton's Nightmare Before
Chr s: Oog
lendi. Dyunun yeni cikis tasihi Su-
Srmin- Bt 2005.
ekl tir oyun delisi birkac Paline’s * Amirilia
hirlastirerek Isile bu oyunu sevidirtehilecek NFL
ne'| yspmayl bagard| set’in/ikingl ¢ karmasi NFL Stre-
macalar glzip diger buglk - ma “aimPslne adin verdigi alet P
lardan
ilkaylarda gelec
* PlayStation 3 hakk a- lisabiliyor. Daha fazla bilaiicing EASports oyunu da NB

nan genl birdetay: F grrmal ! palmpsone.com Nz Hepsi gelsin, hemar

oV - Blu-Ray ismive yaret lirsiriiz W ven 8 ciktigl glin 1

«hirre
Dienn tan
né bir adim daha yakla gz capasites) bulunan bu BVD fom
* Radical Games ¢ onunda aa asil oyunlar gartriz t0n Sonic |:||T|u|“._i;||'||“.| {
sizl birer Tony Montana yapmaya srasin diganmek bile istemiya. ture ve sonrasi yok) pak alk pasinin etkisi e var

hazidaniyar. Al Facino'nun Manta- T, sunmays haziraniyo



Garip bir diinyada...

ODDWORLD STRANGER

Yapim: Oddworid Inhabltants | Dagitim: Electranic Arts | Platform: PS2, Xbox | Gikig Tarihi: Bahar 2005

Abe's Ddyssey ve Exodus’la garip bir dinyaya
adim attiktan sonra oradan kolayca kurtulmak
mimkan degil. Oddworld Stranger bizi o garip
diinyaya geri yolluyor. Bu sefer amaciniz ge-
sitli gbrevlere cikip bu gorevleri FPS kamera-
siyla yerine getirmek. Evet, Oddworld Stranger
eski oyunlar gibi platform degil, bir FPS oluyar.
Zaman zaman Uglincd kisi gdrintlsl de oyu-
na girse de yopunluk FPS olarak yasanacak.
Stranger'in silahlarni gesitli yaratiklardan olugu-
yor. $oyle ki, karsinizdaki ddgmanin yapisina
gore ona bir sincap, bir 6riimcek firlatabilir,
oyunun ilerleyen safhalarinda da bu silahlari-
nizi giiglendirebilirsiniz. Yeni Oddworld’ln yer
alaca@i dunya da hayli ilging bir yapi tasiya-

Karanliklarin icinden

cak. Garip yaratiklarla karsilasacak, daha da
garip olanlarindan gdrevler alacaksiniz. Stran-
ger'in yakaladig dismantarini bir vakum ma-
kinesiyle depolamasi da gézden kagmiyor. Bu
fantastik yolculuk igin simdiden paranizi ayar-
layin.

TENCHU KURENAL

Yapim: K2 | Dagitim: FromSoftware | Platform: PS2 | Cikig Tarihi: 2005 bagi

Gizlilik ve ninja kavramlari yan yana geldigin-
de Tenchu'dan bagka birisim digiinmemiz
pek miimkin degildir. Buna gdre yeni oyunu-
muzda -ki su anda Japon'lar géniillerince oy-
nuyorlar bu oyunu - sadece disi ninjalar bulu-
nuyor. Anime olsun, oyun olsun Japon'larda
bir disi kahraman takintisi oldugu bir gercek.

Bunun yaninda pek degisen bir sey yok. Hatta

grafikler Tenchu: Wrath of Heaven'dan daha
iyi bile degil.
Hikayeye gore, Ayame ve Rin birbirlerin-

KAMEQ: ELEMENTS OF POWER

den nefret eden iki bayan ninja. Rin kasabasi-
na dondiigu sirada Aysme'yi disman birlikleri
arasinda gérince kendinden gecer ve Aya-
me'ye saldinr. ysa Ayame dismanlar kova-
lamaya ¢aligmaktadir. Ortada bir yanls anla-
silma oldugu su gétlrmez bir gergektir. Tartis-
mak manastzdir. Beklemek en iyisidir. Tenchu
ve disi ninja fanatikleri Tenchu Kurenai'ye...

e e e e e e e e R R R S R R R R R R AR A eSS EE S e TS ...

KONSOL
Kameraman oluyoruz

MICHIGAN

Yapim: Grasshopper Manufacture | Dagitim: Spike
| Platform: PS2 | Gikis Tarihi: Belli dedil

Zaka TV'nin size ihtiyaci var. Sayle ki, yanini-
za iki ses teknisyeni ve de bir spiker alarak
ortaliktaki garip olaylar kameraya ¢ekmeniz
gerekiyor. Dyundaki kamerarnan roll size
verilmis. Yapmaniz gereken de Zaka TV'nin
reytinglerini ylikseltmek. Yalniz isiniz o ka-
dar kolay degil. Ortaliktaki korkung olaylan
garontdlemeye ¢alisirken kendinizi tehlike-
den korumali, kasedinizin bitrmesini dnleme-
li, gereksiz yere cekim yapmamalsiniz. Olay-
lar gergeklesirken kurbanlarn kurtarmak veya
onlan kaderlerine terk ederken kameraya al-
mak ve rating toplamak sizin elinizde. Goriin-
tli tahmin edebileceginiz gibi FPS olarak be-
lilenmis. Béylece tdm olaylan en gercek ha-
liyle yasayabilecegiz. Bakalim bu ne kadar
zevkli olacak.

Yapim: Rare | Dattim: Microsoft | Platform: Xbox | Giks Tarini: ocak 2005 Kilik de@istirmenin yeni adi

LN
Flip Kich

Xbox'ta platform oyunlari bir bagka oluyor.
Ayni oyunu PS2 ve Xbox'ta yan yana koyar-
saniz, hangisinin Xbox versiyonu oldugunu
bir saniyede sdyleyehilirsiniz. Kameo da bu
parlakliktan ve canliliktan yararlanarak
Xbox sahiplerine yeni yil eglencesi sunma-
ya hazirlaniyor. Oyunda Kameo ismindeki
periyi kontrol edecek ve dismanlaryla sa-
vasirken cesitli yaratiklara déniseceksiniz,
Mesela bir deniz canavari olup suda ilerle-

yebilmek, kus olup u¢mak miimkin, Her ya-
ratik bir yénden gl¢liyken, baska bir yon-
den saldirilara acik olacak. Bu ylzden de
bohimleri gecmek iginsrekli farkh yaratik-
lara dénismeniz gerekecek (ne glizeeel,
Amiga'daki Fury of the Furries'i hatirladim —
blx). Macera ve aksiyon bdltmlerinin birbi-
rinden ayrildig), renkli ve eglenceli gdziken
ailenizin yeni platform oyunu i¢in az bir
zaman kald.
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pS2 INCELEME

Japonlar iglerini biliyor

WINNING ELEVEN 8

Bizim bilmedigimiz ise, her yil nasil daha da iyisini yaptiklari

LEVEL CLASSIC

Son bir aydir her giin hakkinda yo-
rumlar okudugum, arastirma yapti-
gim, forumlarinda dolandigim oyun
sonunda ciktl. Izninizle 5 Agustos'u

Turkiye Winning Eleven giind ilan et-

mek istigorum. Neden bu oyunun
delisi oldugumu, Winning Eleven gu-
nii gibi sapik fikirler ortaya atugimi
daha dnce Winning aynamayanlar
bilmezler. Winning Eleven bir ayun
degildir, yasam stilidir. Neden byle
dedigimi hem bugiine kadar Win-
ning Eleven ile tanigmamiglara hem
de WE 8'i oynamayanlara gimdi an-
latacagim.

Efendim, bakin bu oyun sayfa-
daki resimlerden ve isminden anla-
yacaginiz tizere bir futbol ayunu
(hadi yaa?). Evet evet, gercekten bir
futbol oyunu, ama ashinda oyunun
tesinde birsey bu. Simiilasyon di-
yebiliriz. Ciinki dyle FIFA serilerin-
deki gibi arcade bir oyun tarzina sa-
hip degil. Tam tersi, gergekgilik 6n
planda, hem de oyunun her yanin-
da. Gerek grafik, gerek oynanabilir-
Iik, perekse oyuncu istatistikleri.

Oyunun gecmisi hakkinda bilgi
verdikten sonra Winning Eleven 8'e
gegecegim. Winning Eleven, Plays-
tation 1 zamanindan beri oyun tari-
hindeki en gercekei oyun ofma nite-
ligini tasimaktachr. Once Goal Storm
adyla cikmistir, ardindan Winning
Eleven olarak hepimizi kendine esir
etmistir. Aradan o kadar yil gecme-
sine ragmen Winning Eleven linva-
ninl kaybetmedi. Su anda oyun diin-
yasinin en gercekei futbol simtlas-
yonunun incelemesini okudugunu-
zJ size garanti ederim. Bugiline ka-
dar FIFA oynayan her hlinye, Win-
ning Eleven’in basgina gectigi zaman
inaniimaz bir rahatlama yasamistir.
Conki bu futbol oyunu serisinde FI-
FA'daki gibi kisttlanmazsiniz. Eski-
den beri Winning Eleven’in yapimci-
sl alan Konami'nin yaptig! $ey aslin-

0B6 LEVEL 08/2004

da ¢ok basit: Oyunu mimkdn oldugunca detaylandir-

mak. Evet, her versiyanda git gide daha detayl ve béyle-

ce daha gercege yakin bir oyunla kargimiza gikiyorlar. 5
Agustos’ta da karsimiza bugline kadarki yaptiklari en iy
oyunla gikiverdiler: WE B.

JAPONCA OGRENMEM GEREK

Bu yaziyi yazdigim sirada oyunun mendilerinin cogu Ja-
ponca'ydi. Bu ylizden de size turnuvalardaki yenilikler-
den, Master League'deki degisikliklerden ve bunun gibi
Single Player agirlikl konulardan sz edemeyecegim.
Ancak yine de bu konu hakkinda bir kag bilgim var. Mas-
ter League'de, ingiltere, Hollanda, italya, Almanya veya

kimlarin hepsi var, bunun lstine sinirh says-
daki kliip talurnlan yerine 138 tane klip ta-
kimi var. Gergekten ¢ok blytik bir rakam. Bu
takimlardan italyan, Hollanda ve ispanyal
klGplerinin butin lisans haklar alinmig du-
rumda. Yani formalarin dizaynindan tutun,
armalar, reklamlar hepsi gercekleriile bire-
bir ayni. Hazir grafiklere ufak bir giris yap-
misken devam edeyim grafikle.

Sizi temin ederim ki Winning Eleven 8,
su ana kadar gérdigiiniiz en iyi futbol gra-
fiklerine sahip oyun. Bazilarinizin “FIFA'dan
da miiyi?” dedigini duyar gibi oldum. Bence

ispanya Ligini secip o ligde yansabiliyorsunuz. Bence
bu cok glizel bir yenilik. Ddzenlediginiz turnuva ve ligler-
de ayuncularniniz daha ¢ok yoruluyor. Degisik bir yorul-
ma sistemi uygulaniyor. Futbolcular bitap ddsip magta
oynayamayacak duruma geliyorlar. Ustelik bildigim ka-
danyla bu yeni yorgunluk sistemi turnuvalarda kapatila-
bilse de, Master League’de zorunlu olarak agik kaliyor.

Su satirdan itibaren size Winning Eleven 8 hakkinda-
ki bitlin bildigim seyleri, yenitikleri, oyunun oynanisin
anlatacagim. Bu kisimlar Japonca gerektirmedigi icin bol
bol mag yaparak 8grendim.

Oncelikle oyunda gectigimiz versiyonlardaki milli ta-

evet, WE8 hem cok kaliteli hem de son dere-
ce gercekgi grafiklere sahip. Dzellikle futbol-
cularinaniimaz derecede gerceklerine ben-
ziyorlar. Birkag aklima gelen rnek vermem
gerekirse: Zidane, Shevchenko, Ronaldo,
Henry, Trezeguet, Nesta, Beckham ve Maldi-
ni gergekleriyle adeta birebirler, Aynca her
oyuncunun sadece tipi degil, degisik tzeliik-
leri de oyuna yansitiimig. Mesela Rui Cos-
ta'nin ¢oraplan bileklerine kadar inik iken,
Kezman dizinin listine kadar ¢ekiyor. Ayrica
oyunculara §zel olan animasyonlar da de-




vam ediyor, Roberto Carlos'un kogarak vurdugu, Beck-
ham'in adeta yamularak atugi frikikler, Cristiano Ronal-
do'nun kosu stili vesaire. Ayrica gol attiginizda da oyun-
cularin 40 kisur farkl seving animasyonu var.

PS2, WES'E AYAK UYDURAMIYOR

WE8'de grafiklere o kadar 8nem veriimis ki, ekranda aymi
anda 9-10'dan fazla futbolcu oldugu zaman oyun yavas-
liyor. Yani bu da demek oluyor ki, Konami Playstation
2'nin sinirlarini zorfamis. Ancak tabi oyunu gtkarmadan
dnce bu yavaslamaya gare bulamayan Konami'ye eksi
not veriyoruz.

Bu ufak detaya degindikten sonra grafiklerie olanil-
gili sahbetimize devam edelim. Ne diyoduk? Ha evet,
futbolcular siiper yapilmislar, bunun yaninda sahalarin
ve stadlarin da eskiye oranla harika oldugunu sdyleyebi-
lirim. Aynica sahada artik bir de neyimiz var tahmin
edin? Hakemimiz var. Béyle paytak paytak dolagiyor et-
rafta, niye paytak dedim ben de kilmiyorum. Topla gider-

ken birden hakeme garpacaksiniz
diye heyecanianip ydn degistirip to-
pu kaptirabiliyorsunuz, halbuki ha-
kemle carpigsa bile, bu oyuncunuzu
pek etkilemiyor. Ayrica sizinle takim
arkadasiniz arasinda hakem bulu-
nuyorsa, korkup pas atmamazlik
yapmayin, ciinkd bu tip durumlarda
hakem topun Ustinden athyor.

Sira geldi seyirci grafikleri-
ne/animasyonlarina; eskiye oranla
daha iyi olduklarini sdyleyebilirim
ancak kesinlikle tst dizey bir galig-
ma beklemeyin. Fakat sunu da
unutmamak lazim, bu haliyle bile
zaman zaman oyunda yavasglama-
lar oluyorsa, kaliteli seyirci grafikleri
ile PS2 herhalde WER'i kaldiramazd..

Miizik ve seslere gelirsek; mii-

ziklerin son derece Kaliteli oldugunu ve sizi
moda soktugunu séyleyebilirim. Birkag ke-
re, arkadasim menlde ayarlar yaparken is-
temn digi olarak masaya vurarak ritm tuttu-
gumu farkettim. Oyunda tabii ki Japon spi-
kerimiz duruyor. “Otto sutooo” gibi klasikles-
mis replikleri duymamiz mdmkdn. Oyun igin-
deki seslere gelirsek, sert faullerde futbolcu-
larin “ah”, “uh” diye inledigini duyabiliyoruz.
Bu tip faullerde seyirci de ok tepki gosteri-
yor. Seyircilerden sz agilmigken, eski teza-
hiiratlarin hemen hemen hepsini banindiran
WEB bunlzara yenilerini de eklemis. Mesela
Milan'in maglaninda gercek maglardaki teza-
hiratlari duymaniz mimkin,

OYNANISTAKI DEGISIM

Sira geldi sizi bilgiye bogacagim béllime: Oy-
nanabilirlik. Eveeet, oyunumuz eski oyunta-
ra géire o kadar degismis ki, alismaniz igin
en azindan 70 mag falan yapmaniz gereki-
yor. Alimaktan kastim, oyunu gercekten iyi
oynamak, b yildizl zorlukta bile rahatca
maglarinizi kazanmak. Ah bakin bir yenilik
karsiniza ¢ikti bile, oyunda artik altinci bir
zorluk seviyesi var. Bunu WE Shap'tan ufak
hir WE puanr karsiliginda satin aliyorsunuz.
Ancak bu zorlukta, oyun hile yapiyor. Yavas
olan oyuncular, sizin hizl oyuncularinizi ya-
kaliyorlar, rakibin top strmede az kabiliyeti
olan adamlan bile topu adeta ayaklarina ya-
pisik olarak siirlyorlar. Ayrica hazir mend-
lerdeki ayarlardan bahsediyorken, taktik
ayarlannin de fazlasiyla abartildigini séyle-
yebilirim Japoncam yetmedigi igin {!!} bu ko-
nuda pek yardimei olamiyorum.

Bakin yine laf oynanabilirlikten bagka
yerlere sapt). Artik kontrol ettigimiz adam
topa bagimli degil. Topu rakibin sagindan
atJp, kendimiz solundan gegebiliyoruz. Veya
topu bir anda birakir gibi yapip ani bir hare-
ketle tekrar alip kosumuza devam edebiliyor
veya sut gekebiliyoruz. Bunun disinda yer-
den X tusu ile verdigimiz pasian artik illa ki
en yakindaki takim arkadasimiza atmak zo-
runda degiliz. X tusuna ne kadar uzun basar-
sak, yerden attigimiz pas o kadar hizli gidi-
yor. Boylece hizlt bir sekilde atagin ydniind
degistirebiliyoruz. Oyunculanniz verkag
yapmasaniz da boslukiari kendileri bulup,
oralara dldiricl deparlar atiyorlar, Gercek-
ten aynanabilirligi maksimum seviyeye ci-
karan bir 6zellik bu. Ayrica bu oyunculara
havadan attifiniz toplarda da géglis kontro-
10 igin durmuyorlar. Kafa veya gégisleriile
topu ileri dogru kontrol edip kosularina de-
vam ediyorlar. Eskiden milkemmel bir ara
pasini adaminiz kontrol edene kadar bagina
iki tane yarma defans oyuncusu geliyordu.
Bu sinir bozucu olay artik ortadan kalkt.
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Oyunculanimiza eklenen yeni bzellikler de var. Mese-
la bunlardan ayunu en gok etkileyeni “sliding” yani kay-
ma kabiliyeti, Bu alanda yildizi ofan oyuncular top siiren
adama degru kaydiklan zaman copunlukla faul yapma-
dan topu alabiliyoriar. Ancak sliding dzelligi yoksa faul
veya penaltiya sebebiyet verme ihtimaliniz daha fazla,

YENILIKTEN BOL NE VAR Ki

Oyunumuz, Winning Eleven 4'ten beri her versiyonda ol-
dugu gibi, daha da yavaslamis durumda. Bu oyuna arca-
de'likten daha gok simiilasyon havas katiyor. Oyun ya-
vaglamis dedik ama forvet oyuncufar bundan nasibini
almams. Defans oyunculanna gore oldukga hizh yapilan
forvetler ok rahat bir sekilde defansinizi geciyorlar. Eski
versiyanlarda oldugu gibi defans oyuncularinin, forveti
hafif hafif ¢ekip yetisme veya omuz omuza gitrneleri ne-
redeyse imkansiz. Tabii bu séylediklerim Ronaldo,
Henry, Cisse gibi cok iyi istatistige sahip forvetler icin
gegerli. Yoksa ortalama forvetleri, iyi defans oyuncular
omuz omuza kogarken durduruyorlar. Defans ile forvet
arasindaki dengesizlik o kadar da fazla degil. Ama dedi-
gim gibi, gecmis oyunlara gore atak oyunculanmn gigll
olmasi, defanslarin giicli olmasindan daha snemli ol-
mus. Orta saha oyunculan tarafindan yerden ve hava-
dan atilan ara paslannda bu dedigim dengesizligi gére-
ceksiniz.

Bunlanin disinda oyundaki sutlar ve kafa vuruslari da
degisen ve gelistirilen dzeliikler arasinda. Kafa vurusla-
nnda artik top havada daha fazla sijziiliirken, delj gibi
kareye basmak bir ise yaramiyor. Béyle durumlarda

oyunculariniz topa oldukea kitd vuruyorlar. Ancak bekle-

yip, zamanlamay iy ayarlayip kareye bastiginizda cok
daha basaril vuruslar goreceksiniz.

Ayni sekilde cektiginiz sutlann da eskisi kadar etkili
olmadiini gireceksiniz. Istikrarl bir sekilde uzaktan gol
atmayl Winning Eleven 8'e iyice alisana kadar unutabilir-
sfniz. Mesela kosarken, adamimizin ayagi topla tam bu-
lustugu anda sut tusuna basarsaniz ciliz veya k&l bir
vurug gerceklesirken, top ayagindan agimisken cektigi-
niz sut daha sert ve etkili gidiyor.

Geldik frikiklere. Eski versiyonlara gore frikiklerde
sutbanmi bir miktar daha az doldurmaliyiz. Yoksa frikik-
lerimiz tribUnlere gidiyor. Bunun diginda frikiklerde Se-
lect tusuna bastuginiz zaman yaniniza bir takim arkada-
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$iniz geliyor, Bu da yepyeni bir frikik
sistemi demek. Bir kag opsiyonunuz
var, simdi onlarn sayayim size: Yaniniz-
daki oyuncu tapun Gstiinden atlayip siz
vurabilirsiniz, o topa dokunup siz anin-
da barajin yanindan bir fize gdnderebi-
lirsiniz, direk olarak kaleciyi sagirtmak
igin frikigi ona vurdurtabilirsiniz veya o
topu sizin dniinUze agar siz de ylirliyiip
istediginiz aksiyonu gerceklestirirsiniz.
Agriyeten taclarda da su eskiden oldu-
gu gibi tacin atilacag) oyuncuyu degil,
taci atani kontrol ediyorsunuz. Buna
alismaniz oldukga fazla zaman alacak
ve bu ylizden bir strii gol yiyeceksiniz.

Yeni frikikleri anlattugimiza gére sira
geldi yeni sakatfikiara. Qyuncunuz sa-
katlandiginda yaninda san veya kirmizi
bir ilk yardim tsareti clkmadiysa bekli-
yorsunuz. Disanda tedavi gériiyor yak-
fagik 3-4 dakika iginde oyuna geri geli-
yor veya hastanenin yolunu tutuyor.
Bunu ekranin sol iistiinde ¢cikan hasta-
ne isareti veya oyuna girme oku ile an-
layabilirsiniz.

Konami oyunumuza cok giizel ve
ayni zamanda sinir bozan bir yenilik da-

ha eklemis. Go! atiyorsunuz, ayuncular-
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niz sevinmeye basliyor. Ancak o da ne,
birden bire yan hakemin bayragini cek-
tigini gbriiyorsunuz, Biitiin sevinciniz
kursaginizda kahyor ve oidukga sinirle-
niyorsunuz. Yaklasik on kere bagima
geldi o ylizden biliyorum. Ama bence yj-
he de gok has bir aynnti. dyun sirasinda
devreye giren bir baska demo/video ise
oyunculanin birbirlerine satagmalart.
Sert fauller sonrasinda oyuncularin bir-
birlerinin Ustiine yliridigiini ve bunu
hakemin ayirdigini goriyoruz. Gozimle
gormedim ama hakemin araya girmedi-
gi pozisyonlarda horoz dalagi yaptiklan-
ni da duydum. Bunun sonucunda da ha-
kem kirmizi kartina basvuruyormus.

BUNDAN YIS WE9 OLABILIR
Yazimin sonunda, bu kadar giizel yeni-
likler yapan Konamp'yi kutluyorum an-
cak bir konuda da elestirmeden edemi-
yorum. Keske oyunun ¢rkmasindan 1-2
hafta evveline kadar yapilan transferleri
koysalarmis. Ancak edit menisiinden
bunu kolayca ¢izecegimiz igin cok da
biiyik bir eksi degil. ®
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Romance

(of The Three Ringdoms

Eveeet. Simdi koltuklanniza yerle-
sin, tUm ddslnceterden annin ve
konsantre olun. Cinkii cok cetin bir
inceleme olacak bu. ROTK'I bu kadar
gec incelememizin sebebini merak
ediyorsanz sdyleyeyim. Bu oyunu
anlamak i¢in ya dunya tarihi dzeri-
ne calismalarimiz clmall, ya da sino-
lojiden mezun olmalisiniz. Aylar én-
ce oyun elime gegtiginde heyecanla
oynamaya ¢ahstim, ama ilk 10 daki-
kada pes ettim. Bir dolu mend, bin-
lerce Cinli ismi ve blydk Han Hane-
dani tarihi... Hepsi Ustime dstime
geldi. Simdi bunlarn sizinle paylasa-
cagim, hazirsaniz basliyoruz (sikilir-
saniz siniftan gikabifirsiniz).

AMACINIZ! BELIRLEYIN
Han Destani ve Ug Krallik iistine ta-
rihi agiklamayi bu sayfalarda okudu-
nuz (bkz. Uc krallik istiine). Bura-
dan anladigimiz kadarnyla Cin'de
herkes birbiriyle savasmaktadir,
Yalniz burada ordular degil, kisiler
onemli. Romance of the Three King-
doms eserinde de 6n planda olan
hep karakterler. Liu Bei séyle de-
mis, Zhang Jiao boyle cevap vermis
gibi srekli bir takim isimler geciyor.
Bizim yapacagimiz ise gu: New
Game diyerek oyuna baglamak ve-
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Oyunu oynamadan once 5 ciltlik Han Hanedan tarihini okuyoruz

ya Recommended Scenarios’a tiklamak. lsterseniz ken-
dirize New Officer diyerek yeni bir karakter de yaratabi-
lirsiniz, fakat bunu oyunu biraz inceledikten sonra yap-
manizi 6neririm. New Game veya Recommended Scena-
rios {destanda yer alan énemli savas zamanlan), Hangj-

sini segeceginiz farketmez, clinkd ikisinin basinda da si-
ze oyunu dgreten bir Tutarial yok. Yapimeilar sizin Cin ta-

rihini ve Ingilizce’yi milkkemme! sekilde bildiginizi dis-
nerek ayunu tasarlamislar. Buradaki Ingilizce konusu da
onemli. Oyun bayunca sirekli meniilerde dolagmaniz ve

karakterlerin repliklerini takip etmeniz gerekiyor. Dolayr-

siyla Ingilizce'niz saglam olmali,
Tutorial yok dedik ama Select tusuna basarak air Tu-

tarial bolimiine ulagabiliyorsunuz, Burada her sey yazili.

Yani size aynatarak dgretmiyor. Onun yerine gdzleriniz
sisene kadar bir takim yazilar okuyorsunuz, Sonra her

ity Ll
BoHal
Ji

Yuan Xi

Yuan Shao

Harifayla srekli ic ice olmalisiniz, Hangi bélgeye
+ | saldirmali, hangi bolge daha qlcsUz hepsini haritadan
dgrenebiliyorsunuz

seyi anladiginizi sanip bu ekrani kapadig)-
nizda, aslinda hickir sey anlamadiginizi fark
ediyorsunuz

KAHRAMANINIZI SECIN
New Game dedigimizi varsayiyerum. Sirndi
subaylarinizi segmeniz gerekiyor. Subaylar
alti farkli sinifa aynlmis. Ruler, Viceroy, Pre-
fect, Warlard, Yassal ve Free Officer. Yedinci
oyundan dnceki cyunlardan farkli olarak bu-
rada illa Ruler olmak zorunda degilsiniz. Vi-
ceroy veya Prefect olarak bir sehrin sorum-
lulugunu alabilir, Warlord iie savaslarda et-
kin rol oynayabilir veya Yassal olarak hi-
kiimdann size emrettigi gbrevleri en ivi se-
kilde yerine getirmeye galisabilirsiniz. Hatta
bir oyuncu oiarak sekiz subayi aynt anda
kantrol etme imkaniniz da var. Bu durumda
soyle bir sey oluyor. Mesela Warlord olarak
digorsunuz ki, “Orduya 1000 adet yiyecek
alalim”, Eger subaylanniz arasinda Ruler
yoksa, bunu bilgisayar kentrolinde olan Ru-
ler onayhyor veya reddediyor. Sayet ki bir
subayiniz Ruler'sa bu onay yine size kaliyor
ve ayunda hirbirinizi agirlamis olugorsunuz,
Subaylaninizi secerken statulerine, be-
cerilerine de dikkat ediyor ve nihayet konse-
yin 6ndne gikiyorsunuz. Her yilin dért ayin-
da toplanan konseyde savas stratejileri, su-
bay atamalari, sehir yenilemeleri gergekles-
tiriliyor. Bu blylk bir kolaylik ve subaylarini-
z! burada konusturmanizi neririm. Hangi
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(GUnlik yasantida subaylarin, sehrin yapisiyla
ilgilenmesi gerekiyor.
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Subaylarin tUm yeteneklerini bu ekrandan takip edin
ve uygun olduklar konuda s6z sahibi yapin

Hatkinizin huzurunu saglamazsaniz hem Gnindz diser,

hem sehrimiz hasar alir hem de hikimdarin goziinde
sifirlanirsiniz

Himm, 1 didn’t improve as fast as|
could have, Still. the time wasn't

Subaylariniz Barracks' s savas konusunda
gelishirebiliyorsunuz

subayiniz hangi alanda bagariliysa,
sagdaki mentden o konuda dnerile-
rinizi hikdmdara iletin. Eger man-
tikli aneriler yaparsaniz hikimdar
bunlari kabul edecek, is ve Uniliniize
arti puan kazanacaksiniz. Size tav-
siyem oyunu ilk defa oynadifinizda
grubunuzda bir Ruler olmamasi.
Boylece hangi hareketinizin yanhs,
hangisinin dogru oldugunu daha ra-
hat anlayacaksiniz.

SAVASA ATILIN
Banis¢il birinsan olabilirsiniz, ama
bir stre sonra istemeseniz de sa-
vasmak zorundasiniz, Savasa gir-
meden 6nce en iyi subayfannizi se-
giyor, hangi sehre saldiracagini be-
lirliyor ve hangi taktiklerle savasa-
cadiniza karar veriyorsunuz. Savag
sirasinda askerlerinizin moralini
ylksek tutmak gok nemli. Bunun
icin 9zel olarak Ploy seceneginin al-
tindan ordunuza hareket saglayabi-
liyorsunuz. Bir subayinizdan savag
sirasinda oneri alip, bunu uygular-
saniz, subayinizin ve altindaki as-
kerterin morali ve Und artiyar,
Diyelim ki savasta rakip orduda-
ki subaylardan birini 8lddrdiiniz ve
kardesi de tam o sirada yanindaydi.
Kagmaniz gerekiyor, ¢linki agabe-
yint kaybeden kardes intikam duy-
gusuyla yanip tutusacaktir. Tum or-
dusuyla, elinde ne var ne yoksa size
saldiracaktir. Anlayacaginiz bunun
gibi kisisel olayfar oyunun tim yapi-
sina hakim. Diyaloglar ve verilen ka-
rarlar inaniimaz bUyuk bir 8nem ta-
siyor. Siradan strateji oyunlarindaki
gibi iki tane birlik Uretip karsi tarafa
yallamanin cok 8tesinde.
Neredeyse sadece menllerin
glusturdugiu oyunda grafik aramak
yanhs clur. Zaten bu agrdan ROTK

ROMANCE oF THE THREE KINGDOMS VIII
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Romance
of theThree

UC KRALLIK USTUNE

romance of the Three Kingdoms'da bah-
sedllen g krallty M.O. 210 yilinda yarl-
ginnsurdiren Han Hikiimdarlg za-
rmanda yer aliyor, Wu, Wel ve Shu kral=
liklart birbirierivle strekli micadele eden
e Cin'l blr tirll paylasamayan i krals
lils. Rgmance of the Thres Kingdoms ki-
tab| savaslardan ok o dénemde yasa-
yan kamutanlarin hirslaring ve tutkular-
nl koitu alnyg, Kitabin yedi baliminds
tamamiyla gerceldler aniatilirken, Ug b~
|Umiind kurgu olusturuyor. Bu esed dzel
vapansa herkesin olkuyabilmesi. Cinde ki-
tabi cocuklar masal olarak okuyar, paliti-
kacilar strateji ogrenmek Igin Incellyor,
editmenler bilgi topluyor... Oyunun ne-
den gzel olduguny bu eser okuduktan
soira cok daka iyl anlivoruz, cinki ki-
taptakl codu karakier ve olay aynien
oyuna yansitilmis ve punu yasamak,
leontrol etmek sizin elinizde, Cin tarihlyle
lighteniyorsaniz; bu kitapia baslamakta
Fayea var.

ok gerilerde bir yerde. PS2'nin gicGnln
%10'unu ya kullaniyor ya kullanmiyar. Bu-
nun yaninda stratejisi ve tarihsel gergekli-
giyle herhangi bir stratejiyi ezip gegebilecek
hir yzprsi var. iyi Ingilizce, Gin tarthine ilgi,
strateji meraki ve sadir sahibiyseniz Ro-
rnance of the Three Kingdoms ¢ok iyi bir se-
¢im olacaktir, Huzurunuzdan ayriimadan
uyariyorum; bu oyun herkese gore degil.
Hatta pastanin ufak bir dilimine hitap ediyor
saninim (pastayiz hepimiz!).
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Prens nereye, biz oraya

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

Bu da sehirde yasayan insanlarin zombiye
dénismesine neden oluyor. Ve prens her
seyi eski haline getirmek icin maceraya
baslar.

Hemen belirteyim, The Sands of Time,
bir 6nceki Prince of Persia 3D'yle kiyaslana-
mayacak kadar iyi bir oyun. PC incelemesini
okuduysaniz bunu biliyor olmalisiniz zaten.
Oyunu eglenceli yapan ilk sey kontrollerin
hizli ve akic olmasi. 30 bir aksiyon oyunu
icin en basit kontrol sistemini segmis ya-
pimcitar. Istediginiz seyi cok hizl bir sekilde
ve olmasi gerektidi gibi gerceklestirebiliyor-
sunuz. Bunda prensin hareketli olmasimin
ve her ortama uyum saglamasinin da pay
fazla. Mesela bir yerden diserken prens
otomatik olarak duvara tutunuyor. Veya hir
yerden bir yere atlarken kilicini yerine ka-
yuyor. Bu da Temb Raider benzeri hantal bir
oynanigi engelliyor. Diger yandan prensin
yapabildigi hareket sayisi oldukea fazla, Du-
varlardan kosabiliyor, demirlere tutunabili-
yor, kogarak duvarlara gikabiliyor, disman-
lann tizerlerinden atlayarak arkalarindan k-
higla vurabiliyorsunuz. Isin iyi yan, bunlarin
hi¢birini yaparken yorulmuyar, * himpfff’
diye nefes nefese kalmiyorsunuz. Déviis
sistemi bir yerden sonra tekrar etse de, bu,
oyunun eflencesini fazla etkilemiyor.

The Sands of Time’da gok sik clmasa da
bulmacafarla da kargilagiyorsunuz. Ama
bunlar aksiyonu kesmiyor. Aksine oyunu
canlandinyor. Tabii Prince of Persia tuzaksiz
disunllemez. Oyun boyunca hareketli tes-

PC'de ilk oynadigim oyunlardan bi-
riydi Prince of Persia. Oyunun ne ol-
dugunu zaten biliyorsunuz, bundan
bahsetmeyecegim, Hayal kirkhig
yaratan devam oyunlanndan sonra
PC'deki son Prince of Persia, yani
The Sands of Time tam bir klasikti.
PS2 versiyonunun da PC'dekinden
asagt kalir bir yani yok.

PRENS, YENIDEN

Oyun prensin zaman hancerini ¢al-
masiyla ve babasinin vezirine ver-

mesiyle baslyor. Ardindan babasi-
nin hilekar, asagilk, sisko, asosyal
vezir bu hangeri kum saatinde kul-
laryor ve gehir kumla kaplaniyor.
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Tomb Raider: Angel of Darkness, Beyond Good & Evil
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tereler ve benzeri tuzaklar sizi bekliyar. Bunlar da oyu-
nun heyecanini artiriyor.

Genel olarak ayun aksiyon agirlikli ilerliyor ve bu hic
sikmiyor. Clinki The Sands of Time'in oynanisi, kurgusu
ve anlatimi neredeyse kusursuz. Bu arada, dldaginiiz
zaman zamant geriye de alabiliyorsunuz. Bu da giizel bir
detay.

ALBENI

The Sands of Time kesinlikle oynanmasi gereken bir
oyun. Hatta oyun yapimeilan igin de bir ders niteligi tasi-
yor. Oyunda eglenmediginiz bir an bile yok neredeyse.

Ve bu oyun grafiksiz bile olsa oynanir. Ancak grafikler de
. mikemmele gok yakin, @

_Firat Akyiidiz



Olimpiyat cogkusu

ATHENS 2004

Parmaklariniza ve sabriniza giivenerek baslayin...

Bu satirlan yazarken parmaklarimi
hissetmiyorum. Bu satirlanin sonu-
na geldigimde hislerimi yeniden ka-
zanmaliyim, yoksa dier sayfalarimi
yazmak icin telekinetik gigler edin-
mem gerekiyor.

ONLARCA MUSABAKA...

Tam olimpiyat oyunlarindaki miisa-
bakalara katilabildiginiz bir oyun var
karsinizda, Erkekler kelebek 100m
ylzme mi? Isterseniz Practice de-
yin, bu yansi iyice kafaniza isieyin
veya gercek olimpiyat bolimune gi-
rip yizmeyle ilgili bes oyunu art ar-
da oynayin. Tim olimpiyat miisaba-

ATHENS 2004
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kalartni bu sekilde oynayabiliyorsunuz.
Amag en ylksek puani almak, en iyi sekilde
ve centilmence yarismak.

Mesela hangi alanlarda yarigabiliyoruz?
Hepsini sayarsam incelemeyi liste halinde
yapmam gerekir, ama birkag érnek vereyirm,
Agirlik kaldirma, ciritle atlama, mizik esligin-
de jimnastik (artistik jimnastik mi deniyor
buna?}, yizme, uzun atlama, okguluk... Lis-
te uzayip gidiyor. Her kategori birhirinden
26rlinus olarak bayag farkli, ama oynanis
olarak neredeyse ayni.

AMA TADI YOK

Kargimda o kadar cok farkll miisabakayi gériince heye-
canlandim, fakat sonra Gziildim; ¢linkii bGtin oyunlarda
ayni seyi yapiyarsunuz. Oynanigi kisaca anlatayim. Me-
sela halter kaldirrma. Halteri kaldirabilmeniz igin belirti-
len tuslara hizlica basmaniz gerekiyor. Boylece agagida-
ki barda istenilen yere kadar gizgiyi ilerletebiliyorsunuz.
Eger tusiara yeterince hizh bastiysaniz ve Dual Shock 2
elinizden firlayip gitmediyse baganh oluyorsunuz. Ayni
sey ylizme icin de gegerli. Yangmacinin ne kadar hizl
yuzdgu sizin parmaklarinizin hizina kalmis. Her miisa-
bakayi sadece bir kez oynarsaniz sorun yok, ama hirkag
kez oynadiktan sonra parmaklariniz isyan ediyor.

Nispeten zevkli olan bir bdldm, bayanlar igin jimnas-
tik. Burada segtiginiz dlkenin yangmacisi mizik esligin-
de hareketler yapiyor ve aynt Dance Dance Revoluti-
on'daki gibi siz de asagidan yukarya dogru suzulen ok-
lara, ok sablonuna denk geldiginde basmaya ¢alhsiyorsu-
nuz. Segtiginiz zorluga gdre bu oklar daha fazla sayida
geliyor ve eliniz ayaginiza dolagiyor. Bu glzel bir sey,
ama her Glkenin ayni miizikte dans etmesi, ayni hare-
ketleri yapmasi ve oklarin ayni yerden ayni zamanda
cikmasina highir anlam veremedim. Bu sadece jimnastik
icin gecerli degil. Belirli tuslara basmanizi belirten oyun-
larda da her zaman, her sey ayn..

Maalesef cok sikici bir oyun Athens 2004. Hem par-
maklannizi yoruyor, hem de gdzlerinizi. “Digmelere da-
ha hizlt kim basacak?” diyerek, karsilikli oynama merak-
Iisi da degilseniz, baska yonlere bakmanizi 6neririm. @

_Tuna Sentuna
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Yegil Dev'in PS2 ¢ikarmasi...

SHREK 2

Iki oyun arasindaki beg farki bulun...

Eskiden konsollardan PC'ye “port”
edilmis oyunlara laf ederdik, ama
son zamantarda onlari arar oldu. Ar-
tik bir¢ok oyun konsollar ve PC icin
ayri ayri hazirlaniyor ve ortaya bam-
bagka iki eyun ¢ikiyor. Ne hikmetse
genelde bu oyunlarin sadece konsol
versiyonlanni " oynayabiliyoruz”,
PC versiyonlarini oynarken de sinir-
tenip geriliyoruz ve dergide birbiri-
mizle kavga ediyoruz (ediyor mu-
yuz?}. Gegen ayki Spider-Man 2
mevzuundan sonra simdi de Shrek
2 var kargimizda ve vasat olan PC
versiyonuyla ilgisi yok bu yesil de-
vin.

YEMYESIL DEV...

Shrek 2 bir ptatform oyunu: PC ver-
siyonu gibi yine platformlardan
platformlara atliyor, mini oyunfar
oynuyor, salyangoz ve benzeri ya-
ratiklan yok ediyorsunuz. Ancak
PCdeki Shrek 2'yle PS2'deki Shrek 2
arasinda epey fark var.

Ik basta, PCdeki gibi karakter-
leri sirayla kontrol etmiyorsunuz.
Shrek, Fiona, Donkey ve Gingerbre-
ad Man'i birlikte kontrol ediyorsu-
nuz. Adamlariniz arasinda L1 ve R1
tuslariyla hizli bir sekilde gecis ya-
pabiliyorsunuz. Tabii her karakter
farkli bir sey yapabiliyor, farkh yete-
nekleriyle oyunda ilerlemenize yar-

SHREK 2
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Orijinal O
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dim ediyor. Mesela Fiona zamani yavaglata-
biliyor. Bunu perileri topladiginiz bélamde
kullanarak onlan daha kolay bir sekilde ya-
kalayabiliyorsunuz. Shrek kutular tasiyabi-
liyor, Donkey normalde agilamayan bazi ka-
pifari cifte atarak acabiliyor ve Gingerbread
Man, yani Kurabiye Adam da bastonunu fir-
latabiliyor, yiiksege ziplayabiliyor, yaratik-
lara kurabiye atip onlan oyalayabiliyor.
Bunlar karakterlerin yeteneklerinden birka-
¢1. Bu hareketleri yapabilmeleriigin de her
karakter icin ayrica puan kazanmaniz gere-
kiyor. Aynica her karakterin sagiik puanlan
da birbirinden farkl.

Ve ne billyor musunuz, filmdeki karak-
terleri ayri anda kontrol edebiliyor ve bun-
lann arasinda gecis yapabiliyor oimaniz
oyunu eglenceli hale getiriyor. Elbette
Shrek 2'yiiyi bir oyun yapan tek sey bu de-
gil. Oyun cok degisken ve dinamik. Stk srk
farkli bir mini oyunla karsilagiyorsunuz, Me-
sela yolda karsilagtiginiz kiz, babaannesine
gorba yapmak icin sizden sekiz tavuk topla-
manizl istiyor. Bunun karsiliginda da size
oyuna devam etmenizi saglayan bir kapi
agiyor. Yapmaniz gereken sey de tavukiarin
pesinde kosup enlari kizin kazanina atmak.
Bir diger yanda Fiona'yla bir miizik oyunu
da oynuyorsunuz. Anlayacaginiz, oyun igin-
de oyunlara ayriliyor Shrek 2 ve bir platform
oyunundan bekieyebilecegimiz seyleri faz-
lasiyla veriyor.

Grafikler ve kontroller de PC versiyo-
nundan kat kat daha iyi. Animasyanlar,

www.alsanonline.com

arak: Var Yas Simiri: 3 yas ve dstii

Kag Oyuncu: & )

etenek,

renkli ortamlar, detayl kaplamalar, filmin havasini ver-
meye yetiyor. Kontroller ise ayni anda dort karakzeri
ydnlendirdiginiz bir oyun icin oldukga iyi ve yerinde. Ba-
zen -kaginilmaz olarak- kamera problemleri yasasaniz
da, buna absiyorsunuz, ¢linkd gok rahatsiz edici derece-
de degil.

SONUG
Shrek 2'nin PC versiyonuyla arasindaki fark sasirtici.
PS2'deki Shrek 2 her agidan cok kaliteli bir oyun. Yasiniz
gecmis olsa hile bu oyuna bir bakin derim. Cok ayunculu
versiyonla da oyunun eglencesi katlamyor, ®

_Firat Akyildiz
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MCFARLANE'S EVIL PROPHECY

Anlamsizca yaratik avilamanin da bir simiri olmal

Bagfikta Todd McFarlane'i giriince
heyecanlanmak dogal. Kendisi
Spawn’un yaraticisi ve pegeteye ka-
raladi@l bir ¢izim bile kapis kapis gi-
debilir. Bu durum Evil Prophecy'de
de diistiniilmis, yapimeilar ayarian-
mis, yaratiklar McFarlane'e tasarla-
tilmis ve ortaya bu ¢ikmis. Buradaki
“bu” ¢ok dnemli sevgili okurlar. Clin-
ki ortaya gkan “bu” seyin ne oldu-
gunu ne ben antadim, ne de anla-
yan birini tamyerum. Sevgiler.

FARKLI iSIMLER...

...ama ayni oynanis. Evil Prop-
hecy'de dart farklh karakteri ayni an-
da kontral ediyoruz. Yani bir takim
olarak ilerlememiz isteniyor. Mace-
ranizda ilerlerken istediginiz zaman,
istediginiz karaktere gegis yapma-
niza izin verilmis. Ortadaki sorun su
ki, her ne kadar kahramanlarimiz-
dan biri bliyict, diperi korsan, bilim
adam, sifaci olsa da oynaniglari t-
patip ayni. Sergiledikleri komboalar,
hizlart, guicleri... Tek farklilik 6zel sal-
din hareketlerinde ve biiyd giiclerin-
de gorulUyor. Blylcl ortaya bir
kaplan gagirabiliyor, korsan dis-
manlarini tutup geviriyor, sifaci her-
kesin enetjisini tazeliyor ve bilim
adami efektrik soku yayiyor, Bir de
super gligleri var ki, “bunlar cyunda

MCFARLANE'S eviL PROPHECY aksivon

Yapimci: Konami HW|
Daiitic: Kenami
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niye var” demekten kendimizi alamiyoruz.
Stper glglerinizi diger kahramanlarninizla
birlestirip daha da gucld bir saldin hareketi
yapmak elinizde.

KONU
19. ydzyihn sonunda diinyaya karanlik giig-
ler inmistir. Kurt adamlar, vampirler ve garip
yaratiklann istifasi sana erdirilmezse, din-
yanin sanu gelecektir. Iste bu vesileyle
oyun boyunca yerden hortlayan ug beg fark-
I yaratigl ortadan kaldirmak zorundasiniz.
Bir de size gegit vermeyen yasl bir amca
var. Size zaman zaman diyor ki: “Bu kapiyi
agarim, ama 6nce bana tim biiyd guclind
ver, kaybettigim su canavar karuini bul getir,
iki takla at, beni eglendir giidir...” Tdm dun-
yayi karanliktan kurtaracak kadar glicld bir
ekip olmaniza ragmen, bu adami dinleyip
anlamsiz isteklerini yerine getiriyorsunuz.

Amagsizca ve blytk bir sikuntiyla ilerle-
diginiz oyunda karakterleriniz seviye de atli-
yor, inanmazsiniz. Bu bir ise yaramadig) gi-
bi, cok 1srar ederseniz kime ne olmus bunu
Select tusuna basip 6§renebiliyorsunuz.
Grafiklerin kahverengi ve tonlarindan olug-
tugu, mizigin genelde duyulmadipy, oynani-
sin git gide korkunglastigi bu miithis () bir
mlcadele igin, hep birlikte {ig kez Evil Prop-
hecy diyoruz. Belki béylece oyun mucizevi
bir sekilde yok olur. @

i

Tuna Sentuna

wWww konami.com

Yas Simiri: 16 yas ve (istl
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DERINDEKILER

Bilgisayarimiz Doom 3'l calishrmaya yetmiyorsa Uziilmenize gerek yok, sizin igin oyun tarihinin derinliklerine dalip

“olsa da yeniden oynasak” dedigimiz oyunlari dipten ¢ikartiyoruz.

DIABLO

Bu ayunu kim oynayip da unutabilir ki? Her
ne kadar bazi RPG oyunculan “sadece Hack &
Slash™ dese de bu oyun ashnda éniine gikan
kesip bigmekten cok daha fazlas:. Bilgisayar
oyunlannin altin ¢aginda bu oyun giktiginda,
daha fnce hig tadilmamig bir tecribe idi.

Diablo'yu oynadigimiz ilk karanlik gecede
yemyesil bir kasabada dotagmig ve korku igin-
deki kdylllerin abartih dykiilerini dinlemistik.
Gordukleri onu delirtmis, ¢areyi ickide ve sar-
hoslukta arayan, gizlerinden yaslar bosalan
bir intiyar, derinlerdeki kasaptan bahsetmisti.
Arkadaglarinin nasil birer birer dev bir satirile
et par¢alar haline geldiginden ve ¢aresizligin-
den. .. Kasabanin kii¢lk kilisesinin éniinde &l-
mekte clan bir adamin son stzleri bizim uyari-
miz olmustu ama biz dinlemedik ve o tas ba-
samaklardan indik.

0 ilk oyun gecesinde 1siklar kesinlikle ka-
paliydi. Hafif gitar miiziginin yerini kilisenin
daha ilk katinda korkunc bir sessizlik aldi. Tas-
larin arasinda dolasan belirsiz seylerin sesleri
ve yankilar ald, kalbimiz hizh hizh garparken
tag lahitlerin arasindan ilk diismanlanmiz,
oliiter ve seytanlar bize geldi!

Her doviisten sonra kasabaya geri giktik,

kasaba demircisi, sifacisi ve bilgesinin yar-
dimlan, kasabalilann yardim isteginin destegi
ile dayandik. Ve giin 1$iginin karumasinda din-
lenip her gece onlar diganya karanlik akinlar-
ni baslatmadan yuvalarinda avlamak igin zin-
danlara geri déndiik. Inilen her kat ile yaratik-
lar daha da korkunglasti. Eski efsaneler ve
kahramanlar vardi, onlanin mezartarindaki ha-
zineler bize gereken silahlar sagladi. Gdmili
kiitiphanelerdeki kitaplar bize gli¢ler bahget-
ti. Garip yer alti piarlarinin sular bazen bizi
kutsadi bazen de kutsal oldugunu sandigimiz
turbeler kirletilmis giktt. Yaratiklanin garip tu-
zaklan ve kot oyuniar ile bogustuk. Ve onlar
siriiler halinde geldiler!

Tag basmaklar indi, agagiya, daha asag-
ya, yash mezarlardan antik mezarlara, oradan
garip magaralara ve yer kirenin kalbine. .. Ve
daha da asagida cehennemin tam kendisine,
cehennemin lorduna ve yaltakgilarina. ...

Kim Kral Leoric’ in dramini unutabilir ki?

Kim Archbishop Lazarus’ un ihanetini unutabi-

lir? Kasabadaki dostlarini, yardim etmek igin
savastig imsanlan, dinledigi muzikleri kim

unutabilir? Karanlik mahzenin golgeli kdsele-
rini ve cehennem gévalyelerinin korkung bg-

len bir oyuna saygi duymak diginda ne yapita-

Oyun; Diablo
Tiir: izometrik
RPG/Aksiyon
Yapimci: Blizzard
Dagitimci: Blizzard

Gikis tarihi; 1996

Pfatform \ Medya: PC CD- MAC CD
[sletim sisteml : Windows

Oyun ile ligill gesltll web adresierl:
www.planetdiablo.com,
www.bllzzard.com/diablo/
cube.diabloworld.com/d1/

Nasil ve nereden edInebilirim?
Blizzard" in sitesinden online olarak
9.959 e siparis edebilirsiniz

purtdlerini, savas gighklanini ve iblis homurtu-
lanni bu oyunu oynayan kimse unutamaz. Bu
oyun izometrik oldugu igin cok sansliyiz. Arka-
mizi gbrebilirken bile bu kadar bizi korkutabi-




DERINDEKILER

bilir ki? Hangi oyun buldugumuz sihirli hazi-

nelerden bu kadar tatmin verdi ve 8ldUrdigi-
miz yaratklar gercekten her birinde haz ver-
di? Yaginlar, siriler halinde yaratiklar, hafiza-
lara kazinan zorlukta, her biri katliam makine-

WARHAMMER 40.000

CHAOS GATE

X-Com, UFO Defense gibi bir taktik takim stra-
tejisini ve Warhammer 40K gibi gotik-fantas-
tik bir bilim kurgu diinyasini birlestirelim, iste
size Chaos Gate! Evet kesinlikle deli bir bite-
sim bundan emin olabilirsiniz. Kontrolde kari-
siklik ve bir miktar zarluk olsa dahi kesinlikle
hem oynanig hem de oyunun gectigi diinya
yuzinden kesinlikie kacinlmamasi ve doyasi-
ya oynanmasi gereken bir oyun. Kaybettigi-
nizde kesinlikle ¢ok Uzlleceginiz bir oyun,
kendimden biliyor ve uyanyorum:.

Kaptan Krueger kumandasinda yaratiklar-
ca ele gecirilmis, bog olmas| gereken uzay
hurdas) gemileri girip temizlemek, 6zel ope-
rasyonlar yiriitmek bizim gérevimiz. Elimizde
antik, dualaria stslt bolterlarimiz kalip halin-
de gelik kusarken hizar gibi ¢alisan dev kiliglar

si gibi blyiik patronlar, 6zel kot canavarlar.
Her birinin kendi hikayesi var her birinin bir ta-
rihi var, bu oyunu oynayan herkesin de kendi-
ne mal ettigi fakat aslinda bitdn diger oyna-
yanlarla paylagtigs tecriibeleri, anilari var.

ile, baltalar ve mustalar ile yakaladigimiz Cha-
0s hizmetkarlarin, diisman uzaylilan ve is-
yancilarr bastinyor, eziyor kesiyoruz. Impara-
torluk olmak gercekten eglenceli, disiplin ve
‘askeri bir ruh, durmak bilmeyen bir savas ger-
cekten edlenceli. Power armorlar kesinlikle
miikemmei duruyor, Fallout'tan bu yana has-
tasi ok biliyorum. Bilim kurgu desen var fan-
tastik kurgu desen o da var. Motorlan daha iyi
ve verimli caligsin diye dis ylzeyi dualarla
kaplruzay gemileri, tam Tlrk isi anlayacag-
niz! Biraz Roma-Germen kiildrd agirhkl olabi-
lirama ne yapalim yani?

Oynadiysaniz tiz yine oynayin, cynama-
diysaniz da bulun oynayin, hatta bana da hu-
lun {oldu beyzadem)...

_Ali Glingdr

Battle.net” in yaratilmasina, multiplayer'da ar-
kadaslanmizla bugiin oynadigimiz dev multip-

layer oyunlarda bu oyunun biyiik katkisi,
kendinden sonraki biitiin oyunlara etkisi oldu,
Blizzard'i Blizzard yapan bu oyun,

Q BiLei

Oyum;
Warhammer 40K
Chaos Gate

Tilr: izometrik
Taktik Strateji
Yapimei: Mindscape Inc.

Daditimei: SSI

Cikig tarihi: 1998

Platform \ Medya: PC CD

isletim sistemi : Windows

Oyun ile ilgili gesitli web adresleri:
patch igin
www.avault.com/pcrl/patches_temp.a
sp?patch=chaosgate

Nereden ve nasif edinebilirim?
Orjinali artik satiimiyor, demosunu
http://www.fileplanet.com/files/1000
0/11574.shtml adresinden indire-
bilirsiniz.




DEVASA ONLINE OYUN REH BER\

.Siz hala annenizin "Single Player"ini mi oynuyorsunuz?

Yillardir devasa online (MMORPG) oyunlar

hakkinda bilgiler veriyoruz. Her sayimizda diji-

tal ortamda yasayan bu diinyalar ile ilgili bir
sirl ornek sunduk sizlere. Bu sayede ilke-
mizde de dinyadaki oyun piyasasini takip
eden, elle tutulur bir anline oyuncu kitlesi
olusmaya basladl. SUphesiz bu kitlenin olus-
masinda resmi almayan Ultima Online sunu-
cularinin katkisi biytktir. Fakat ayni zaman-
da kredi karti kullanma korkusunu yenen ve

teknolojiyi yakalayarak online oyunlarin tozu-

nu atan kemik bir kitle var ve bu Kitle gittikge

biyimekte. Zaten devasa online oyunlarin ta-

dini alan bu oyunlars kolay kalay birakamiyor.
Bu durumda hem tecriibeli oyunculann yeni

HABERLER

seyler bulabilecekleri hem de yeni oyuncula-
rin aklindaki tim sarular rahatca cevaplaya-
bilecegimiz bir rehber hazirlamak igin en dog-
ru zamanin simdi olduguna karar verdik. Iki

sayl boyunca sUrecek olan bu rehberi her za-

man elinizin altinda bhulunmasi gereken bir bil-

gi kaynagi olacak sekilde tasarladik.
A) MMORPG NEDIR?

MMORPG (Massively Multiplayer Dnline Role
Playing Game) dilimize Devasa Online Oyun
(DOO) olarak gevirdigimiz bir oyun tirtdar, Te-
melde oyuncunun satin aldig oyun ile Inter-
net Gzerinden bir sunucuya baglanarak diger

oyuncularla beraber gesitli etkilesimlere girdi-
gi bir oyun tlrlidur. Sadece Internet Gzerinden
oynanabilir. Oyunun temelinde rol yapma
oyunlannin 6zd bulunmaktadir. Yani oyuncu
gercek dinyadaki kendini oyun dinyasina
yansitmak yerine o sanal diinya i¢erisinde ya-
rattig) karakterin ydneterek ve gelistirerek
farkl bir varh@l canlandirmaya galigir.

1) Bir diinya satin almak

Iste ayuncularin en ¢ok zorlandiklari nokta
burastdir. Bir devasa online aynamak igin oriji-
nal oyuna sahip olmak ve gegerli bir kredi kar-
tinizin bulunmasi sarttir, Bu durumda belli bir
maddi glice sahip olmadan bu eglencenin ta-
dini ¢ikartmak imkansiz gibi gorinmektedir.
Burada bir cok kriter én plana ¢ikar. Oncelikle
hangi oyunu segmeliyiz sorusunun cevabi ta-
mamen ayuncunun tercihi ve aragtirma istegi
ile orantilidir. Ortagag benzeri fantastik ya da
bilimkurgu tarzindaki oyunlardan hangilerinin
ilgisini cektigi belirledikten sonra dergide bi-
zim yaptiginuz incelemeleri mutiaka okumali-
siniz. Bununla yetinmeyip oyunun sitesine
girmek ve 6zellikle forumlarina Gye olarak ora-
dakisohbetleri takip etmek sizi oyunla ilgili
bir cok ayrinti konusunda aydinlatacaktir. Ay-
ni zamanda www.paticik.com ve www.ava-
turk.net adresleri hem alt siteleri hem de fo-
rumlar ile Tlrk oyuncularin bulusma noktast
olmast agisindan ana dilinizde yaziimis bir cok
bilgiyi de icermektedir.

2) Bu para nereye gidiyor?
Aylik Ucret direkt olarak oyunu Greten ve da-

@ SPELLCASTERS BETA TESTI BASLADI
Utkemizden bir ekibin hazirladigi, Spelicasters isimli oyunun beta
testleri basladi

Oyun web tabanli oldudu icin her yerden oynanabiliyor. Oyunun kur-
gusu biyii Gzerine isienmig. Kendi bdyulerinizi famamen kendiniz
Uretiyorsunuz Bunun igin dnce yarahk 6lddrdp onlardan disen
malzemeleri foplamaniz gerekiyor Daha sonra bu malzemeleri
birlestirerak kendi scrolllariniz yaziyorsunuz Oyun su anda
oldukga zayif gorinebilir ama gelistirilme asamasinda oldufunu ve
oyuny yapan ekibin henlz bir gok fikei uygulamaya gecirmedifini de
unutmayin, Beta test’e kahiimak ve oyunla ilgili fikir almak igin

www thelastmage com adresine bakabilirsiniz

@ GUILD WARS BETA

Bir baska haber Ise Guild savaslari yapmay seven oyuncularicin
Tamamen bu tema lizerine kurulu olan Guild Wars Eyl0l basindan
itibaren befa teste basliyor. Oyun igin 6n siparis veren ayuncular bu
olaylara katilabilecek.

@ EVERQUEST 2 DE ZANAATKAR OLMAK

Devasa Online oyunlarda genelde zanaatkarla yarathklar esyalar-
dan herhangi bir tecriibe kazanmazlar €0 2 de ise 2anaatkarlann
tecriibe kazanmas| Oreftikleri esyalarla olacak Bu sayede canavar
avina gikmak zorunda kalmayacaklar. Oyunda zanaatkarlar igin plan-
lanan yetenek agac daapklandi
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gitan firmalara gider. Onlimdzdeki aylarda bu
firmalarin isleyisiyle ilgili bir yazi yazarak
sizleri daha fazla bilgilendirecegiz. Fakat te-
mel masraf tahii ki oyunun sunuculanni is-
letme ve personel giderleridir. Bu giderler o
kadar fazladir ki, bazen bir oyun bitme nok-
tasina geldigi halde firmanin bltcesi kargila-
mayacagi icin iptal edilebilir. Ultima Online 2
ve Ultima X, Warhammer Online ve Mythica
gibi bomba eyunlar sunucu/personel mas-
raflan oyunu yapmaktan pahahya malolaca-
gricin iptal edildi.

Eger uluslararast kullanima agik bir kredi
kartiniz yoksa bu karti clan birisinin kartini
kullanabilmeniz i¢in izin alip ona ayhk olarak
parayl TL bazinda Gdeyebilirsiniz. Bu genelde
Ulkemizde kullanilan bir yontemdir. Yurt disin-
da ise, kredi karti olmayanlaricin, oyunlarin
satildigi noktalarda, uzerinde kodlar bulunan
ve oyun oynamak igin belti bir slire satin ala-
bileceginiz kartlar bulunmaktadir. Bu kartlar
ayni zamanda Internetle ilgili tiim glvenlik
sorunlariniza da bir ¢ozum getirmektedir,
Benzer bir sistemi ulkemizde Avaturk kend

-

sunucularindaki dyelik sistemni igin kullan-
maktadir. Fakat devasa onlinelann kartlar 0l-
kemizde maalesef satilmamaktadir. Tek alter-
natifiniz bir kred! karuna sahip olmakur. Ge-
nelde oyun fiyatlan 50%'dir ve bu oyunlar igin,
ilk ay bedava deneme siiresi haric, odemeniz
gereken aylk tutar 14.95 $ civarindadir

3) ilk baglanular zeldir

Oyuru aldiktan sanra ilk yapmamiz gereken
is bir hesap (Accaunt) acmakur. Gerekli bilgile-
ri girip hesahi actiktan sonra oyunun son ya-
malarinin cekilmesiicin bilgisayan bir stire
nadasa birakiyoruz, [slemler bittikten sonra
bilgrsayarin gliclne gore video, ses ve klavye
ayarianni yapmalsiniz. Cnline dinyada hiz
daha dnemli oldugundan makinenizi cok kas-
urmayin.

Artik ilk baglantiya hazinz. Kullanici adin
ve sifreyi girdigimiz baglanti ekranindan
sonra dndmize sunucu listesi gelecek. Her
sunucu farkh bir didnyayi temsil ettiginden
birinde yaratilan karakter digerine ulagamaz.
Sunuctlar kabaca ikiye ayirabiliriz: Bolgesel

ONLINE

ve kurala bagl sunucular. Balgesel sunucu-
lar farkl bélgelerdeki oyuncularin lag, ping
gibi sarunlarla Karsilagramalart icin dzel
olarak acilmislardir, Ingilizce D0O'In uluslara-
rasi dill olmasina ragmen bolgesel sunucu-
larda genelde o hélgenin dili baskindir, Hatta
bircok Fransiz ve {ozellikle} Alman oyuncu
Ingilizce bilmelerine ragmen yalnizca dilleri-
ni bilenlerle oynamaya meyillidirler. Sunucu
secerken oyun keyfi ve ruh sagliginiz baki-
mindan bulundugunuz yere en yakin alan
sunucuyu secmeniz faydal olacaktir; Tirki-
ye icin Avrupa ya da Orta Dogu gibi

Kurala hagli sunucular ise oyun zorlugu
ve oyuncu kitlesi gibi kriterlere goze ozelles-
mis sunuculardir. Buralarda karsilagacaginiz
iki ana kural rol yapma ve PvP (Player versus
Player) Uzerine olacak. PvP sunucularinda gi-
venlik ya cok sinirhdir ya hig butunmamakta-
dir. Dolayisiyla her an saldinya ugrama olasili-
g nedeniyle yeni oyunculara dnerilmez. £ger
oyun bu tlir sunucular iceriyarsa yapay zcka-
ya kars! savasilan glivenli sunucuda cyuna
baslayip {imkan varsa) karakter PvP'ye tasin-
mali ya da yenisini yaratilmaldir,

4) Dogru karakteri olugturmak
Karakter yaratimina harcayacaginiz zamana
kesinlikle acimayin. Karakter ekranina geldigi-
nizde oyun yapimcisina bagl olarak fiziksel
ve karakteristik birgok ozellik bulacaksiniz. Fi-
ziksel 6zellikler standart olarak cinsiyet, ylz
ve viicut yapisi gibi secenekierdir, tabii bunla-
ra dovme ve kiyafet gibi ekstralar eklenebilir.

LEVEL'IN WEB SECIMI

hittj://www.woriddfwarcratt.com/info/stary
fehapterL.shtml
WoW yaklastikca heyecan saran oyunculara bir por-

siyan WarCraft tariki

http://www.sclencedirect com/

Netteki en genis bilim ve teknoloji sayfalarindan bir,
ilgilenenleri tafmin edecektir,

Baganly bir Hlustrasynisliesi,
Inttpf fwww sinefu.com/

‘At Kelebiek sBncOik Saa saioh sinefy genis
Icerigiyte doyarucu bir tat

hittpe//www.motosiklet.net/
Fazlasdze ne fagel, o istinds.

Cyun yapim sanatryla tigllenen herkes icin Turkish.
Game Developers resmi sitasi.
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Karakter 6zellikleri oyuna bagli olmakla birlik-
te dagiulan yetenek (skill) puanlariyla veya si-
nif secimiyle yapilr. Sinif segimine en son or-
nek olarak WoW verilebilir. Bunlar disinda irk
ve meslekler ayununa gore farkltik goster-
mektedir. Bir online oyun karakterinde diger
gdze carpan etmen 1se ismi olacakur. Oyun-
lardaki filtreleme noktalama isaretlerine izin
vermeyerek bircok sagma isme engel olur.
Buna ragmen karakterin irkina ve sinifina uy-
gun bir isim segilmesi hem havaya daha kolay
giritmesine hem de ciddiye alinmaniza yar-
dimci olacaktir. Miistehcen ya da giicendirici
isimler Uzerinize elektrik gekebilecegi gibi yal-
niz kalmaniza, hatta karakterinizin silinmesi-
ne neden olabilir,

5) Kapiyi aralarken

Size uzun sdre eslik edecek kahramani hazir-
ladiktan sonra artik sanal evrene ilk adimi ati-
yoruz. Bu arada oyun arabirimi, ekran parlakli-
g1 ve kisa yol tuslar klclk ayrintilar gibi gé-
zUkmesine ragmen oyun keyfinizi ve basarini-
21 baltalayabilen en énemli nedenler olabilir-
ler, aman diyeyim oyunun kitapgigini en az bir
kere okumadan ayuna atlamayn. Adaminiz
arzularinizin aksine oyuna bir iki biyd veya
pasli bir kilig gibi mitevazi bir techizatla bag-
lar. Su anda yapilmasi gereken etrafta sbyle
bir turiamak ve ilk girevi verecek NPC'yi (Non
Player Character - bilgisayar tarafindan ysne-
tilen karakterler) butmak clacaktir. Bu NPC bir
lonca ydneticisi (guildmaster) veya silah usta-
si olabilir. Onu buldugurmuzda kapisindan gec-
tiginiz bu yeni diinyanin siyasi, ekonomik ve
askeri olaylar hakkinda ilk bilgileri alacaksiniz.

B- DUNYAYA GiRIS

1) Eee simdi ne yapacagim?
Dinyaya girdiginizde tim oyunlar énce size
bir egitim ¢alismasi yaptinr. Boylelikle oyunu
rahatca oynamak icin gereken temel kullanim
sekillerine rahatga uyum saglarsimz. Doviis-
mek, iyilesmek, diger oyuncu karakterlerle ve
NPC'lerle iletisim kurmak, gérevler almak gibi
tim hareketlerinizi égrenirsiniz. Bundan son-
rasi ise tamamen oyun tazmniza ve karakteri-
nizin yapabildikierine kalmistir. Izin verilem ii-
mitler igerisinde herseyi yapmakta serbestsi-
niz. Genelde ilk yapilan sey oyuncu argosuyla
‘yaratik kesmektir. Boylelikle karakterinizi
gelistirmeye baslarsiniz.

2) Silah arkadaglanyla bulugmak

Diger oyuncularla iletigim kurmanin en kolay
yelu banka, egitmen NPC, yaratik spawn nok-
talan gibi oyuncularin siklikla bulundugu nok-
talara gitmektir. Genelde bu noktalarda yara-
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tk avina giden gruplar rahzatca yakalanabilir,
Ayrica schbetler de en ¢ok buralarda dénmek-
tedir. Oyuncularla yaptiginiz sahbetlerde 6n-
yargil olmamaniz sizi daha popiiler yapacak-
tir. Buralarda baslattiginiz arkadaglklar ileride
Guild (lonca) gibi daha biyik topluluklara gir-
meniz agisindan referans olabilir. Unutmayin
karsinizdaki de sizin gibi bir insan ve o da sizi
tanimiyor. Ustelik canlandirdig) karakterle gok
alakasiz fiziksel Gzeliklere sahip insanlarla
sohbet ediyor olabilirsiniz.

3) Rol yapiyorsun

Rol yapmak aslinda masa (sti cyunlanndan
gelen bir kavramdir. Oyunun temelinde rol
yapmak bulunsa da bu genelde pek uygulan-
maz. Insanlar gergek hayattaki karakterlerini
oyuna yansitir ve hatta bir ok oyuncu gergek
hayatta da goriisUr. Hatta bazi oyuncular da-
ha ug noktalara giderek DO0'yu gorintH0
chat ortamiari alarak kullanirlar. Bu durum-
dan rahatsiz oian oyuncular igin ise bazi fir-
rnalar rol yapmanin zorunlu eldugu sunucular
agarak yalnizca ral yaparak oynamayi seven
oyunculanin ihtiyaclanni da kargilarlar, Burada
rol yapmak, sahte davranmak olarak degil
oyunun diinyasina ve oyundaki karakterinize
uygun olarak davranmak afarak anlasilmahdir.

4) Zindanin derinlerine inerken

llk nesil RPG’lerde macera denince ilk akla ge-
len ugsuz bucaksiz zindanlard. Glnimuiz
oyun diinyasinin zindanlan ise yer altinda kat
kat ilerleyen dehlizler kadar kigik bir geze-
gen de olabiliyor. Zindanlar tek kigilik macera-
lar yerine birbirinin eksiklerini kapayan grup
elemanlariyla bir takim oyunu olusturmak
amaciyla hazirlanirlar. Zindanlar genelde goze
direkt carpmayan yerlere yerlestirilir, Burala-
ra ilk giriste bilinmedik tehlikelere kargi dik-

katli olmalisiniz. Karakterin zindanda dlmesi

aclk alanlara gore daha kolay ve cesedi almak
acisindan daha risklidir, Buna karsiik kazani-
lan ganimet de ayni derecede fazladir. Bir zin-
dana girmeden dnce deneyimli oyunculardan
icerisi hakkinda bilgi almay: unutmayin. Hatta
size eslik etmelerini 8nerebilirsiniz. Zindanda
kazanacaginiz XP'den gereksiz pay verme-
mek igin grubunuzu “nicelik degil nitelik” kura-
lina gdre segin.

Zindandaki yaratiklar iki gruba ayrabili-
riz. llk grup sik rastlanan ayakta kimi yaratik-
lardir. Bunlardan gok deger!i ganimetler dus-
medigi gibi deneyim puaniniza tek baslarina
pek etkileri de yoktur. Ikinci grupsa zindana
dalma nedeniniz olan bilyikbaglardir (boss).
Bu gruptakiler zayif akranlarinin aksine sade-
ce saglam bir grup tarafindan ve zayif nokta-
larina gore hazirlanmis taktiklerle indirilebilir.

5) Her sanal canh da
oliimi tadacaktir
DCO'da her an élimle el ele olacaginizi soyle-
yebiliriz. Ozellikle alisma strecindeki oyuncu-
larigin sik sik 8lmek ayunun baginda kader gi-
bidir. Ve erkekligin onda dokuzu her zaman
¢ozlm olamiyer. Bu nedenle yapimetar §lU-
mi hern ceza durumuna disirmemek hem
de ddlllendirmemek igin gesitli yontemier
kullanirlar. Olen oyuncular DOO tdrdndn ilk yil-
larinda diger oyuncular tarafindan yagmala-
nan cesetler demek iken, glinimiizde dlen
oyuncunun XP (tecriibe puani) ve para kaybi
ile sonuglamyor

Olen karakter belli noktalarda yeniden
canlandinlir. Karakter oyuna hagl olarak tec-
hizatina sahip veya kaybetmis sekilde canla-
nabilir. Tamamen giplak ve savunmasiz bir
oyuncunun cesedine ve esyalarina kadar kog-
masindan daha katd bir ceza alabilir mi? One-




rim boyle durumlara karg sizi kollayabilecek
bir dost edinmeniz. Hatta o dostun sizi 6lim
aninda dirilterek batin bu problemlerden siyi-
rabilecek bir blyliye sahip oimasi tadindan
yenmeyecek bir durumdur.

D00'daki en aci lim ise hardcore ayun
sunucularda gerceklesir. Cinkd Hardcore'da
yalnizca tek 6ldm hakki oldugundan gitti mi
gitti kurali gecerlidir, Bunun sonucunda de-
vamli olarak yaganan stres kimilerine eglen-
celi gelse de, ben sahsen énermiyorum. Bu-
nu glzel Glkemde hala tam oturmayan inter-
net alt yapisinin sonucu olan laglara bagla-
yahilirim.

6) Gdrevden kagan ne olsun?
Hemen her oyun tirinde bir sekilde bulunan
gbrev tamamlama sistemi, DOQ ile zirvéye ¢i-
kiyor. Gorevier eninde sonunda &riimcek hal-
kalar gibi birbirligine gecerek senaryoyu ta-
mamlar. Yani ne kadar cok gérev tamamlanir-
sa, dlinyanin icine o denli girilir. Gorev oyuna
girdiginizde ya sizi bulur ya da kendini buldu-
rur. Gorevinizin detaylari bir NPC'nin sozlerin-
de ya da sizi bekleyen bir notta gizli olabilir.
[cerigi belli bir yaratig) didlrmek, eskortiuk,
casusluk ya da bir esyay) ele gecirmek olabi-
lir. Eper gdrev karaktere bzel veya gizli degilse
konugmaniz gereken NPC'yi bulmak zor olma-
yacakur. Ornegin kimi oyunlarda NPC'leri bas-
larinda yanan bir igaretten tanirken kimilerin-
de ise bizzat o size gelecek veya bir sekilde
dikkatinizi cekecektir. Eger bu kisiyle bilgiler
verildiyse tek yapmaniz gereken bulundugu
ortama ulagmaktr. Ihtiyaciniz olursa baska
birine sarmaya gekinmeyin. Gorev gesitleri
standart olmasina ragmen mumkin oldugun-
ca epik bir sekilde veriimeye ¢alisilir. Bunlar-
dan en yaygini NPC'den aldiginiz notu ya da
esyay digerine tasidiginiz getir gotur isleridir.
Bu gorevler genellikle bir miktar XP ya da va-
sat bir esyayla sonuclanir. Diger bir gérev tird
bir yaratgi éldirmek ve bir pargasini kanit
olarak geri gétirmektir. Sonugta alacaginiz
6dll yaratigin seviyesine gore degisir.

Baz) gbrevler belirli esyalar istenen go-

HABERLER

@ GENE EVERQUEST 2

Eger ozel kutucudu ile size bir Everguest 2 gelmesini istiyorsaniz
hemen on siparisinizi verin. Biylece karaklerinizi Snceden yaratma
imkanim size faniyan bir karakter yaratma setine sahip olacaksiniz
Aynt setin CD-Key'ini kullanarak oyun hesabinizi achginizda ya da

bu hesaba bagli olarak Everquest 2've basladifinzda karakterinize
bir hediye verilecek Bu hediye ise karakierinize hiz kazandiran bir
tift bot olacak Yani oyuna basiar baslamaz biiyil0 bir esyaniz ola-
cak

revde kullanmay) gerektirir. Garev sonucunda
esyayi NPC'ye geri verdiginizde esya 6dll ola-
rak size verilebilecegi gibi daha iyi (veya kétd)
bir esya da verilebilir, Riski size kalnis. Buna
klasiklesmis bir 6rnek EverQuest'teki Prayer
Shawl'di. G8rev sonucunda kigiye dzel hariku-
lade bir omuzluk aliyorduk.

Gorevler tek bagina tamamlanabilmesine
ragmen bazen takim isi zorunlu olabilir. Bu gd-
revlerin ddillendirilmesi “online oyun takim
oyunudur” s6zOme atifta bulunarak tek kisi-
liklere g6re daha cémert olur. Eski online
oyunlarda bir 6dul verildiginde bir oyuncunun
alip kagmasi, hem sinir hem de giiven bozu-
cuydu. Bu durum birgok oyunda &dliin direkt
olarak oyuncunun envanterinde olusturulma-
siyla ¢ozUldU.

Yeni nesil ayunlann gérev ¢dzim siresi
gittikce uzamaktadir. Bu rakam ginler, aylar
alabildigi gibi bir karakterin varliginin ana ne-
deni bile olabilir. {(rnegin WoW'da verilecek
hayat gorevleri oyundaki karaktersel farklilas-
mayi maksimuma ¢ikaracag) gibi motivasyo-
nu da canli tutacak.} Bu géreviere ilk ek
EverQuest'in ik eklentisiyle baslamisti. Ana
gbrevi tamamlayabilmek igin uzun bir epik go-
rev sirasini tamamlamak, glicli bir klana ya
da loncaya (guild) tye olmak, tim dinyay
dolasmak, bir ton NPC'le konusmak ve bunla-
nn en giicldierini 8ldlrmek gerekiyordu.

7) ismim duyulsun yedi cihana
Binlerce oyuncunun beraber yasadigi bir diin-
yada itibara sahip olmak Gnemli bir noktadir.
D00'da oyuncunun hareketleri akranlari tara-
findan devamli izlenir ve yargilanir. Béylece
uygunsuz dil kullanan, taciz eden oyuncular
ve AFKlar (Away From Keyboard - oyunun ba-
sinda aturmayaniar) grupsuz kalirlar, kendile-
riyle ticaret kesilir. Bdyle oyuncular bir sire
sonra yapimeinin altin makasina hedef olur-
lar. Aslinda digier oyuncularla iyf anlasmak o
kadar da zor degil. Anahtar karsilikl saygl, ar-
kadag canlisi olmak ve aggdzli olmamakta
gizli. Tabii herkes birbiriyle iyi anlagsacak diye
bir kural yok. Birini ignore listesine alarak me-

sajlanndan kurtulabilirsiniz.

lyi bir ismin maddi faydalari da bulunur.
Ornegin glvenilir kigi kolaylikla borg para bu-
labilir veya 8diing egya alabilir. lyi bir ismin di-
ger 6nemiyse her oyuncunun bagl oldugu
lonca ve klani temsil etmesidir. Ne de olsa ya-
pilan hareket tim gruba atfedilecektir ki higbir
grup kitl bir isme sahip olmayi istemez. Bu
dinyada yasayanlann gergek oyuncular oldu-
gunu ve dinyanin sizin etrafinizda dénmedi-
gini unutmayin. Ayrica iyi ve Unii oimak, ozel-
likle Star Wars Galaxies'de para demektir. Her
dretilen esya yapan kisinin yetenegine ve kul-
landig) malzemelerin kalitesine gore degistigi
icin, en iyi tOccarlar ve silah dreticilert, en glc-
Iii savaggilardan san sohret olarak geri kal-
mazlar. Hatta yavas yavas bu ticcarlar birle-
sip gizlice tekelcilik yapmaya bile basladilar.

Rehberim ol ey LEVEL

Burak & Gaker imzali rehberimizin ilk boiuma
burada sona eriyor. Gelecek ay rehberin ikinci
bolliminde devasa online oyuniarin daha ge-
lismis dzellikierini, klan ve loncalar, ticaret,
savaslar (zerine biigiler ve her online oyun
severin elinin altinda bulunmasi gereken kap-
samli bir DOO sézligliyle LEVEL'da olacak.
Bambagka diinyalarda gbriismek lizere.

_Burak Akmenek
_Goker Nurbeyler

@ ¢ITY OF VILLIANS

simdiye kadar piyasaya cikmis olan en Iyl devasa online oyuniardan
City of Hernes'da PvP yapmak igin bir siire daha bekleyecediz. Oyun
iin gikacak olan City of Villians adli paket ile 6nce kendi kit kahra-
manimizi yaratacagiz Bu kahraman ite kotilok imparatorlu§umuzy
kurduktan sonra Paragon City'e dalacadiz. Paragon Cify'de ise bizi
iyl kahramanlar ve tabii ki onlarla yapacagimiz savaslar bekliyor ola-
tak Oyunda kendi Ussumizil kurmamiz ve arkadaslarimizla bir guild

alusturmamiz miimkin, Fakat bununicin 5 ay kadar beklememiz

gerekecek
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Counter Strike: Source

Halen en gok oynanan oyuniardan olan
Counter Strike yeni ylizl ile biziere mer-
haba demeye hazirlaniyor. Source moto-

runun nimetlerinden yararlanan bir CS na-

sil olur, Half-Life 2 olur da piyasaya ¢ikar-
sa girebilecegiz. Valve yeni CS'nin tek ha-
ritalik demosunu belli kurumlara (cyber

cafelere, aramayin bizim memlekette bo-

suna) dagitti. Bu test stiriginden goziem-

leri derleyelim dedik biz de.
(ncelikle yeni grafik motoru Source,

geri kalmig motor ve grafikierinden dolay
oyundan sofumaya baslayan hatta bagka
oyunlara ydnelen kitleyi geri cekebilecek
kadar yetenekli. Daha da glizel olan nokta
oyunda temel olarak hicbir sey degistiril-
meden yeni motorla tekrar yapiliyor olma-
s1. “Nesi giizel bunun?” diyarsaniz bir ya-
banciiik ¢ekme durumu s6z konusu oima-
yacak. Aurica CS severler arasinda bir an-
ket yaparsak, grafikleri nedeni ile seven
pek insan bulmamiz olasi degildir. Grafik-
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ler disinda her seyin ayni kalmasi iyi. Daha gercekgi
karakter animasyonlari, daha interaktif ortamlar,
oyunun atmosferini arti ydnde etkileyecek animas-
yonlar gibi artilar da mevcut. Yayinlanan videoda gor-
dupmdz izere variller, cesetler, yerdekisilahlar en
ufak patlama ile yerlerinden ziplayiveriyorlar. Kur-
sunlarin yerden kaldirdigi toz toprak, dinamik isiklan-
dirma gibi etkenler oyunun kimyasina direkt olmasa
bile kismen efki edecek gibi gariinlyor. Sahsim adina
pek memnun degilim bazi seylerden. Yani biraz du-
siik bitceli aksiyon filmleri atmosferi gibi geliyor ba-
na ancak bekleyip gormek niyetindeyim.

Dagiitilan dema siriimde tek bir harita bulunmak-
ta. Hangi harita mi? Heh, artik ismini duymanin mide
bulantist igin yeterli oldugu Gnld, en gok oynanmig,
en cok baymis, “deh yeter artik!” dedirtmis De_dust
haritasi. Segilen harita pek i¢ agici clmasa bile, her
seyin yerli yerinde durdugunu gbrmek giizel. Yanine
taktiksel anlamda ne de navigasyanda bir sorun gek-
menize imkan yok, Ancak gdzlerimizin alismas) biraz
zaman alacak gibi gériintyor. Oyunun kimyasi ds-
tiinde yapilacak degisikliklerden henliz bir haber
yak. Zaten CS: Source grafik diginda simdilik bir sey
vaat etmiyor. Ancak bu departmanda da hir gok yeni-
lik beklemek yanhs olmaz sanirim. $u ana kadar du-
yurulan mindr degisiklikler oyuncuyu ve oyunu pek
etkilermiyor. Bunu sdylememin nedeni CSS'nin Half-
Life 2'den daha fazla ilgi cekiyor olmasi. Kondisyonu
sifir versiyonundan sanra benim gibi artik olaydan
iyice sogumug eski oyuncular bile tekrar monitdr ba-
sina baglayabilecek bir sirdm geliyor gibi gérintyor.

TUNELIN SONUNDAKI ISIK
Peki grafik anlamda gelismenin gotiirisi ne? Sis-
temier yeni CS'yi dogru diriist galistirabilecek mi?
Sagda soida [S:Source benchmarklan boy goster-
meye basladi. Her ne kadar glvenilir bulmasam bile,
genel olarak ideal sistem (bkz. Donanim Pazari)
ayannda sistemierde oldukga akici ve rahat
calisacak gibi gbrintyor. nce HL 2'yi ardindan CS:
Source'u heyecanla bekliyoruz. Kursagimizda kal-
mamasi dilegi ile. Kalin saghcakla... @
_Jesuskane

R

Grafik motorunun degismesi ile oyunun grafikleri bir devrim
yasiyor. Genel hatlari ayni kalsa hile hemen hemen her sey
taninmayacak kadar farkli gikiyor karsimiza. Geride kalmaya
basladigi rakipleri karsisinda CS'ye bir sans tanimasi yaninda
géizlerimizi de senlendiriyor
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3.5 sene dnce Samsung'dan arayip bir tur-

nuva ile ilgill gdrismek istediklerini sdyledik-

lerinde WCG'nin bu denli popllerlesecesini
hem Tlrkiye hem de diinyada en biytk
oyun organizasyonu haline gelecegini gér-
mek zordu. Ama gecen zaman iginde WCG
hem hir gelenek, hem de profesyanel oyun-

cularin kendilerini ispat edehilecekler en bii-

yik arena haline geldi
Bu sene Tirkiye elemeleri 18 ilde yapi-

lan WCG'nin TUrkiye finalleri icin yine Parkor-

man'a ddndlk. Her sene oyuncular ve orga-
nizasyon bir adim daha profesyanellesti,

mekanlar genisledi, sarunlar azald) ve turnu-

va daha keyifli bir atmosfere birlind. Bizce
bu senenin en onemli yenilikleri oguncularla

izleyicilerin bir arada bulundugu yeni bir me-

kan ve sponsorlarinin logolarnyla donatilmis
takim formalariyla katilan dzha profesyonel
takimlard.

Her ne kadar organizasyonun kaiitesi

onceki senelere gore daha iyi olsa da finalle-
rin ilk glnl biraz sorunlu gecti, Parkormanin
elektrik altyapisi ve turnuvada kullznilan
110 bilgisayarin gug kaynaklarindaki sorun-
lar turnuvamin geg baglamasina yol acu. Kisa
surede soruniu makineler ayiklanip turnuva
baslatisa da tim makineler kullanilamadig)
icin programin gerisinde kalind. Teknik so-
runlar yetmezmis gibi istanhul'un son yillar-
da gdrdigi en yagisi gline denk gelmes!
oyunculann givenligiicin erkenden paydos
etmeyi zorunlu kildi. Boylece ilk giin maglar-
nin ogu ikinci gline ertelendi. Dyuncular er-
kendan evierine dénerken turnuva hakemiori
geceyi turnuva mekaninda gegircrek sorun-
lar giderdi.

Finallerin ikinci glni havanin da acma-
siyla turnuvaya itk asamada 40 makineyle
baslandi. llerleyen saatlerde Beko fabrika-
sindan gelen 7 kisilik teknik ekip tim maki-
neleri gézden gecirip gerekli ayar ve parca

(7 firal mag sirasindga hevecan
doruktayd).

degisimlerini yaparak turnuvanin basta da
planlandig) gibi 110 bilgisayar ile tam kapa-
site devam ermesini sagladilar. BBylece ilk
glinde kaybedilen zaman ikinci giinde kapa-
timis oldu.

Bir yandan maglar devam ederken turnu-
vays yerinde izleyen oyuncular oynanan
maclari 3 ayr dev ekrandan izlediler, ADSL
baglantisi gln iginde tekrar saglandi ve mac-
far oynasana.com Gzerinden anfine ofarak
yaymlanmaya basladi. Bu sorunlar da coz(il-
dikten sonra turnuvanin geriye kalan boli-
munde de ufak tefek aksakliklar harig her-
hangi bir sorun gikmadr

Finaller

Final gund tamamen final karsilasmalarina
ve turnuvayt izlemeye gelenler icin turnuva
sponsarlarinca hazirlanan ek aktivitelere ay-
rimisti. Elemeler sirasinda kulfanilan PC'lere
bu sefer izleyiciler Need for Speed: Undergre-
und, C&L Generals: Zero Hour ve FarCry oy-
namak icin oturdular. Ginin en ilging etkinii-
giise kuskusuz basin sponsory ofarak Le-
vel'n diizenledigi "Editdr Yenmece Qyunu”
oldu. Level'in Pro Evolution Soccer'da ki iddi-
ali editSrleri Sinan ve Firat turnuva mekanin-
dakidev ekranlara kurulu PlayStation 2'lerde
okurlarla Pro Evolution Socer eynaditar.
Oyunda amag kem Sinan hern de Firat’ ye-
nebilmekti. 7 saat durmadan PES cynanan
glintn sonunda Sinan 14 macin sadece 5'ini
kazanabilirken Firat 16 macta 12 galibiyetle
okurlara zor anfar yasatt| ve okuriardan sa-
dece kisiiki editérimdzi birden yenmeyi
basardl. Sinan Upurdag iki galibiyete ek ola-
rak +3 averaj yaparak bu mini turnuvanin bi-
rincisi olurken, Adermn Demirdag +2 averajla
kincigi kazandi. Ugtnedluga bir galibiyet ve
+3 averajla Kerem Erim ahrken dérdincili-




g0 Sefik Akkog (aka Rocko), Sertan Kay, Mert
Aslan, Baris Mistecil ve Ahmet Ugan paylas-
1, Editarler tarafinda en farkl galibiyeti 15-0
tle Firat alirken en farkli malubiyeti 5-1 ile Si-
nan aldi. Etkinlik kendi aramizda yaptigimiz
mini bir adil téreniile sona erdi,

Biz okurlarla PES'te kapisirken tribiin ha-
line getirilen aft salonda final maglarinin he-
yecan vardi. Bu sene WCG'de en ilgi cekic
yanin sponsorlariyla birlikte turnuvaya kat-
lan profesyonel takimlar oldugunu sdylemis-
tik. Profesyonel takimlarin beraberinde ba-
sariyl da getirdiginin en iyi gostergesi LESK
takiminin FIFA harig tim dallarda finale kal-
masiydi. Microsoft, Sennheiser, Dijital Center
gibi firmalarin sponsorlugunu yaptigr takim
gin sonunda 6 oyunun 4'lnde bizi temsil et-
meye hak kazanarak damgasini finallere vu-
racaktl.

FIFA'da gecen iki senenin birincisi ve bizi
WCG’de iki kere temsil eden tek oyuncu
Cesk.Nea'nun Gglnciilikte kalmas) Gzerine
iyice kizisan Fifa micadelesinde Cyberarmy
ile [64AMD]Emrah karsilasiyerdu, WCG'e ka-
tilmak igin Aimanya'dan gelen ve daha dnce
Avrupa'daki turnuvalarda 6neml dereceleri
olan Emrah 4-2 ve 2-1'lik skorlarla rakikini

- ™
4 rﬁ'- s

o | Finaller seyirtilerin de
katilimiyla eldukea vanligech

zorlanmadan gecerek San Fransisco vizesini
aliyordu

Warcraft |1'de Cesk.Venom ve Starc-
raft'da Cesk Sugosu final maglarini kazanir-
ken takimlarina ilk birincilikleri de getirdiler
UT2004'de gegen sene bizi Seul'da temsil
eden Cesk.Blazer favorisi oldugu macta bek-
lentileri bosa ¢cikarmayarak ikinci kez
WCG'ye katilma hakkini kazandu. Iki oyuncu-
nun birden katilacagi tek dal olan Need for
Speed'de final maci kiyasiya olsa da ki
oyuncunun da zaten WCG'e katilmay garan-

World Cyber Games 2004 - Tiirk Milli Takimi

Counter-Strike: CZ uT2004

Team Quash

e -,

Ercenk Irtak, Umit Celik Mert

Athparmak, Eren Altuparmak,
Daghan Demirci

Fifa 2004

AMDBL LESK

Warcraft: TFT

[DNLINE

tilemesi yliziinden daha rahat gecti. NFS'de
birinci olan McRyan ve Cesk.Turkiss bizi San
Fransisco’'da temsil edecek oyuncular.

Kuskusuz finallerin en heyecanl kargi-
lasmasi CS:CZ’de Team Quash ve Ceskist ta-
kimlar arasindaki karsilasmaydi. Kazananlar
grubu finalinde Cesk.ist, Team Quash'i kay-
bedenler grubuna yollamis ama Team Quash,
DD.ist takimini yenerek tekrar Cesk’in kars)-
sina cikmistl. Birgln 8nceki magtan sonra
Cesk'in kalayca Team Quash engelini asacag)
dustndlirken Team Quash, Cesk'i ik dnce
kendi sectigi harita Cbble ve daha sonra In-
ferno haritalarinda yenerek sampiyonlugunu
ifan etti. Final macini izlemeye gelenler ara-
sinda Team Quash'in sponsoru AMD'den yet-
kililer almasi hos bir enstantaneyd

Havuz baginda yapilan kokteyliizleyen
ddtil téreni ite sira kupalar kaldirmaya geldi.
Oyuncular sponsorlarin elinden kupalarini al-
diktan sonra hizi WCG'de temsil edecek milli
takim topluca poz verdi. [ki sene dnce turnu-
vaya Vendetta ile katilan Umit “undertaker”
Celik ve UT2004 birincisi Emre “blazer” Birin-
¢i disindaki téim ayuncular bizi ilk defa
WCG'de temsil edecekler

_Tughek Olek

.. | Veiste Team Quash'in
| zafer ani

Starcraft: BW
CESK

Need for Speed: U
-/ CESK

Gurol Girsoy
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HDEIL OYUN

- sonraki si-

PATHWAY

. Platform: N= -Gage Yapimci: Mokla Daqmcr Nakia Tiir: Sira m ml

‘Naokia'nin N-Gage'e 6ze‘rogunu Pafhwag to

Giorg’gi uzun zamandir heyecanla bekliyor-
duki'Hem N-Gage'in hem de N-Gage Arena'nin
tlim dzelliklerini kullanabitmesi igin Hzel ola-
rak gelistirilen oyun tam anlamiyla platfor-
mun gdz bebegi. Sira tabanl strateji turdndeki
oyun lkinci Blnya Savasinda ¢arpismalarin en
yogun oldugu ddnemde Gliney Avrupa da ge-
ciyor. Ayni Commandos'da cldugu gibi savasin
kaderini etkileyebilecek kritik gbrevieri dstle-
nen bir komando timini yanetiyaruz.

Oyuna basglar baglamaz bizi dramatik bir
muzik ve ¢cok hos illustrasyonlardan olusan
birdema karsihiyar. Demo ve miizigi o kadar 4
iyi hazirlanmig ki ayunu kac kere oynarsaniz
oynayin girig videosunu gecmeye gonllndz el
vermiyor. Oyunun ana meniisinde bekleye-
rek muzigi sirekli dinleme sansiniz da var.
Demonun yaratug duygu seliyle birlikte ana
mendye ulasip yeni oyun secenegine tiklad-
ginizda bir mabil ayundan beklenmeyecek ka-

dar cok oyun modgjkaérsjhgor hizi. Oyunun tek

kigilik bslimtnt hem kendi basiniza hem de

bir arkadasinizla cooperative olarak oynayahi- g
‘liyor veya Bluetooth, N-Gape Arenaive Hot-Se-

at modlarindan birinde multipiayer oynayabi-
liyorsunuz,

BESLI TAKIM

Oyunda 5 kisilik bir takimi yonetiyoruz. Takim
Gyelerimizin farkli yetenekleri veuzmanliklan
var, Bunlar sniper, ranger, medic, radiomen ve

. heavy-weapon experts. Rangerstandart aske- |

timiz ve genelde SMG ve el bombas) kullan)-

‘yor. Medic yarahlar iyilestirirken sadece ka-
“namalan durdurabilijor, kaybedilen health'i

gen'iIEJemigor Am'?‘;'anamah askerler kisa

strede 5ldugl icin coKl
3 "'"-‘IE

Radiomen bir

ilit bir ral ustlemgor.,-'- .

GLORY

L]

Artilar: Miizik, demo ve sesfenpirmeler -:uk iy, Rallht

oynans vé detayli oyun yapist. Gellsmis: nwlthla‘rm "
-Eksllar: Disik yapay zella. b '

hava bombardiman destegi saglarken, heavy-,

weapon expert bazuka ile binalar), siper ve ba-
nkaﬂarl imha edehiliyor ama haska silahi al-
madlgl icin bir hayli savunmasiz,

Takiminizi bu bes ayrr asker tdrd icinden
scgerken gdrevinize ve hedeflere ¢ok dikkat
etmelisiniz. Sonugta her takimda bir medic ve
iki ranger'in olmasi gerekli, Geriye kalan 2 as-
kerin ne olacagina karar vermek glrevin zor-
lugunu cak degistirebiliyar.

Neyse ki pérev dncesi brifing detayli ha-
zirlanmis. Size hedeflerin resimlerinden, hari-
ta ve izlemeniz gereken yola kadar pek cok
bilgiveriliyor, Ustelix brifingde gercek insan
seslendlrmesw kullanilmig, Bu da N-Gage icin
birif! Ustehk oyun icinde de edamlariniz can-

lari snkﬂdlkr;a birkac kelime konusuyor.
i

OYNANIS Wik

COyunun aynanisi oldukr;é rahat Sira tabanl
oldugu icin acele etmeden rahatca ve disUne-

rek ognagabl\lgorsunuz Yén tuslanyla imleci
“hareket att

asabillyarsuniuz. Imles bir
ﬂm’ﬁlc bulundugu yare gol

rken sadece 5ve 7 tuslar ile tam

Oyunda adamlaninizi hareket ettirmek,
mevzi almak, gizlice bir yerden digerine iler-
letmek ¢ak rahat. Binalarin iclerine girebilme-
leri ve siperlerin arkasina yatabilmeleri onlara
buylk avantaj saghyor. Genel olarak ddgman-
dan daha iyi nisancilarda, Dismanin yapay
zekas) cok gucli olmadigindan hata yapma-
dikea rahatca ilerlijorsunuz. Ama ddsmanin
kalabalik olmasi bazen sikismaniza yol aciyor
ve adamlanniz) kurtarmak icin iyi bir strateji-
ye ihtiyag duyuyorsunuz. Cankd oyunda vu-
rulmak ayni gercek hayatta oldugu gibi cok
biiyiik thtimalle almek anlamina geliyor. Nadi-
ren vuruldugu halde kurtardiginiz adamlariniz
da minimum saglikla oyuna devam ediyor

Oyunu multiplayer oynamak elbette daha
eglenceli. Ustelik bu kadar fazla baglanti alter-
natifi varken birlikte oynayacak birilerini bul-
mak hig de zor oimayacaktir. Oyunun inceledi-
gimiz preview versiyonu gorevlerin tam alma-
masi disinda neredeyse bitmis gibiydi. Ancak
oyunun tam versiyonuna arag kullanma sece-
negli, 4 tek kisilik (co-operative ogt:lan_abilc"h) - 3
campaigh ve 12 multiplayer gorevi ek.lenmws-
olacak. Oyun su an Bluetooth Uzerinden 6
oyuncu destekliyor ancak N-Gage Arena Uze-

r‘|.n 'i_J.ka‘ 'sinin oynayabilecegi da-
tn-g'JManacak Suana
gorduklerimiz bile
.“" Glory’nin en
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Son zamanlarin en poptler web oyunu Yeti Sports simdi de gepte. Bir
yetiyi (kar adami veya canavar diye de bilinir) yénettiginiz ve top ola-
rak genelde penguenleri kullandiginiz oyun basit ama bagimllik yara-
tan yapisiyla kisa strede tiim Internet kullanicilannin diline dofand.
Hatta bu basit flash oyununun CD versiyonu bile yayinlandi. Sonradan
oyuna yeni 5 bslim daha yapilsa da bu ilk boliimi hep en poptleri ola-
rak kald.

Yeti Sports 1'de yonettigimiz karakter Yeti bir yiikseltinin alunda
duruyor ve yukandan atlayan penguenlere elindeki sopayla vurarak en
uzaga firlatmaya ¢alisiyor. Oncelikle aklinizda soru isareti kalmasin
penguenlere eziyet edilmiyor ve kendileri géniillu olarak Yeti'nin sopa-
sina dogru atliyorlar. Ciinki penguenler bu yoila ucmanin heyecanini
yasamak istiyorlar.

Qyunun oynanisi gok basit. Her hangi bir tuga basuginizda yukari-
da bekleyen penguen asag) athyor, tam Yeti'nin vurabilecegi noktada
bir daha basiyorsunuz ve Yeti penguenimizi uzaklara yolluyor. Tekrar

A I e

Yol
MOstL OYUN

Platform: Cep Talefonu
Yapimei: Chris Hilgert / Daditimer: Bagari Moblle
Tiir: Spor / Bligl Igin: www.mablloyuncu.com

00 .ﬂ 1 o 2 1%
Patiens Han
herhangi bir tusa bastiginizda eyunculanmiz atig pozisyonuna dond-
yor.

Eger penguene olmasi gerekenden yukandayken vurursaniz ¢ok
yiiksek bir agyla firhyor ve uzaga gitse bile digtigd noktaya gakiliyor.
Eger fazla agagidayken vurursaniz ise kisa mesafeye distyor ve bir
kag kere sekse bile puaniniz digik oluyor. Oyunda amag ideal noktada
vurup penguenin hem uzaga dismesini hem de seke seke daha daiiler-
lemesini saglamak.

Bu kadar basit bir oyunun bu kadar eglenceli ve bagimlilik yapici ol-
mast anlasilir gibi degil. Ama bir kere basladiniz mi elinizden
birakamiyorsunuz. Sadece iki kere tuga basmaktan ibaret gbzikse de
ayunda ytiksek skorlar almak ciddi bir ince hesap gerektiriyor. Dyunun
en eglenceli yani ise bir kag kisi bir araya gelip olay) turnuvaya gevir-
mek.

MOBIL OYUN HABERLERI

N-Gage'de iki yeni macera

Nokia, oyun konsolu N-Gage icin iki yeni oyun daha duyurdu. Biri par-
maklarnizi biri de beyninizi galistiracak oyunlardan ilki Asphalt: Ur-
ban GT

Isminden de tahmin edebileceginiz gibi bir araba yarisi oyunu olan
Agphalt’in bir 6zelligi oyunculara kendi arabalanini tasarlama firsat ver-
mesi. Tasanm ve performans dzellikleri kisisellestirilebilen lisansl mo-
dellerle yarisilabilen Aspalth: Ur-
ban 5T, 30 grafiklere sahip. Yedi
ayri modda, dort oyuncuya kadar
kargilikli oynama imkan: sagla-
yan oyunda yarnislarda bagar
saplayip para kazandikga yeni
pistlerde, daha Ustln arabalarla
yarisma sansiniz var. Gameloft
tarafindan gelistirilen Asphalt,
2005 basinda gikacak.

N-Gage'in énumiizdeki yil igin
duyurdugu diger oyunu Catan
ise, sevip saydigimiz bir baska
oyun yapimeisi Capcom’un kla-

sikleninden. Ilki 1995 yilinda yayinlanan ve o glinden beri 11 milyon ci-
varinda oyuncu tarafindan satin alinan oyun, asina oldugumuz adrena-
lin canavan diger N-Gage oyuniarindan epey farkli. Zira Catan'da amag
disman avlamak ya da yaris kazanmak degil bir medeniyet kurmak.
Bluetooth Gzerinden dért kisiye kadar cok oyuncu destegi veren oyun-
da yollar, sehirler, Gretim ve ticaret merkezleri kurmak ve yeni yerler el-
de ederek sinirlarinizi genislet-
meK i¢in ¢aba harciyorsunuz. N-
Gage Arena, digerlerine kiyasla
daha karmasik ve detayl gori-
nen bu oyunu tercih eden oyun-
culara, yol yapmak, sehirler ve
rmekanlar olusturmak kenusun-
da ipuglari ve tlyolarla destek
olacak.

Mevcut Catan oyuncularinin
da ilgisini cekebilecegi soylenen
# bu taze proje, mobiliteye goniil
vermis strateji oyuncularinm
yeni favarisi olabilir.

LEVED 982004 087
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DOOM 3

HILE: Curl=AlL+AiTilde) tusianni basarak
acacaginiz konsolda asagidaki kodlar kullan-
abilirsiniz.

pm thirdperson 0 Ugtincd sahis gbrisind
Kapatr,

pm thirdperson 1 Uclinci sahus gristnii
acer

give keys TUm anahtarlar

give all Tum silahlar, zirh ve saglik

give berserk Berserk modu

give weapon bfg BFG

give weapon_chaingun Chaingun

give weapon_chainsaw Chainsaw

kill intihar

pm_crouchspeed ### Egildiginizdeki ilerleme
hizimiz

pm_unspeed #4# Kosarken ilerleme hiziniz
pm_waikspeed ### Yirlrken ilerleme hiziniz,
pm_noclipspeed ### Noclip modunda iler-
leme hiziniz,

pm jumpheight ### Zinlama yliksekligini
ayarlar

com showfps 1 FPS goriintiifer

freeze Ekrani dondurur

benchmark Benchmark

give pda BdlUmdeki tim PDA ve diskleri verir
give armar 125 zirh

god Tann moduy

notarget Gorlinmezlik

kilimaonsters Tum yaratiklar oldarir

give ammo Max cephane

give health Max saglk

editor Harita ediidrint acar

quit dyundan gikar

avilemo AVI formatinda oyunun videosunu
kaydeder

doamhell En son boliime gider

g nightmare 1 Nightmare modunu acar
noclip Duvarlann icinden gecmenizi saglar
g showplayershadow 1 Tek Kisilik oyunda
Kendi golgenizi gérmenizi saglar

status |statistik

HILE: BolUm scelmi igin gereken kodlar,
map game/alphalabs1 Alpha Labs 1

map game/alphalabs? Alphz Labs 2

map game/alphalabs3 Alpha [.abs 3

map game/alphalabs4 Alpha Labs 4

map game/cavernsl Caverns 1

map game/caverns2 Caverns 2

map game/comm1Camm 1

map game/commoutside Comm Outside
map game/cpu CPU

map game/cpuboss CPU Boss

map game/deltal Delta 1

map game/delta2 Delta 2

map game/deitad Delta 3

map game/deltad Delta 4

map game/deltas Delta 5

map game/enpra Enpro

map game/hell1 Hell 1

map game/helthole Hellhole

map game/mars_cityl Mars City 1

map game/mars_city2 Mars City 2

map game/mc underground MC Underground
map game/monorail Monorail

map game/mp/d3dm1 Muttiplayer Map 1

map game/mp/d3dm2 Multiplayer Map 2
map game/mp/d3dm3 Multiplayer Map 3
map game/mp/d3dm4 Multiplayer Map 4
map game/mp/d3dm5 Multiplayer Map 5
map game/pdas PUAs

map game/recyclingl Recycling 1
map game/recycling? Recycling 2
map game/site3 Site 3

HILE: Yaratik ve malzemeleri yarstmak i¢in
kadlar

spawn monster zombie maint "Yellow Jacket”
Zombie

spawn monster deman_archvile Arch-Vile
Deman
spawn_marscity marine heimet p80 walking
Armed Guard

spawn molveablefbasefbarrel Fici

spawn moveable base fixed Us

spawn moveable base Us

spawn moveable base_brick (s tuglasi
spawn weapan bfg BFG 3000

spawn moveable base boulder Kaya

spawn moveable burger Burger

spawn moveable cannister Teneke

spawn moveable cartonbox (1-8)Karton kutu
spawn weapon_chaingun Chaingun

spawn monster_ zombie_commando cgun
Chaingun Zombhie

spawn moveable chair (1,2 or 5) Sandalye
spawn moveable burgerbaxcloseKapali ham-
burger kutusu




spawn maveable_cokecan Kota kutusu
spawn moveable_ computer Bilgisayar
spawn monster boss_cyberdemon
Cyberdemon

spawn moveable_base_domino Domino
spawn_moveable explodingbarrel Patlayici
fig!

spawn monster_zombie_fat Sisman zombi
spawn monster flying cacodemon Ucan
Cacodemon

spawn moveable_gizmo (1-3) Gizmo
spawn_char security gaggles pistol Silahli
guvenlik

spawn monster_demon_hellknight Hellknight
Demon

spawn_moveable burningbarrel Asin patlayici
figi

spawn monster demon_imp Imp

spawn moveable_blaptop Laptop

spawn weapon_machinegun Machinegun
spawn monster demoen_maggot Maggot
demon

spawn monster_ demon mancubus Mancubus
demon

spawn moveable monitor Manitor

spawn moveable_burgerboxopen Acik ham-
burger kutusu
spawn_moveable_explodingtank Patiayici
oksijen tanki

spawn_moveable burningtank Patlayici oksi-
jen tanki

spawn monster_demon_pinky Pinky Demon
(Cyber dog}

spawn weapon_pistal Pistol

spawn weapon_plasmagun Plasma Rifle
spawn weapon_rocketiauncher Rocket
Launcher

spawn weapon_shotgun Shotgun

spawn weapon souicube Soul Cube

spawn env_gibs leftarm (veya rightarm}Kanli
kol

spawn env _gibs_tarsoKanli vicut

spawn env_gibs leftleg (or right) Kanh bacak
spawn monster_demnan_cherub Cherub
spawn monster zombie bernie Falming
Bernie zombie! Wewt!

spawn char_hazmat Hazard suit scientist
spawn monster flying lostsoul Lostsoul
spawn monster_demon_revenant Revenant
spawn monster zombie boney Boney Zombie
spawn char campbell bfg BFG'li Campbell
spawn char_campbell Campbell

spawn char_swann Swann

spawn monster boss sabaoth Sabaoth.
spawn char_betruger Evil Betruger

spawn monster_boss guardian_seeker
Guardian's Seeker.

spawn monster boss_guardfan The Guardian
spawn monster boss Vagary Spider boss
spawn moveable ktable Masa

spawn manster_zombie_.commando Tentacle
Zombie

spawn monster_ demon _tick Tick demon
spawn monster demon trite Trite demon
spawn moveable_paperwad Kagit tomari
spawn moveable_wrench ingiliz anahtar,

HILE: Oyunun test haritalanni agmak igin
gerekli kodlar.

map testmaps/test box Bos oda

map testmaps/test lotsaimps Digmanlarla
dolu biyilk oda

map testmaps/test boxstack Kutularla dolu
oda

HILE: Kilitli malzeme dolaplannin kodlar.

Martian Buddies 1ve 2 0508
#039 102
#049 123
#048 123
#047 123
#054 (ikinei) 142
#054 246
#103 259
#215 298
#017 347
#079 364
#078 364
#213 371
#666 372
#001 396
#038 409
#669 468
#003 483
#023 531
#112 538
#452 571
#104 579
#013 586
#117 624
#1186 (ikinci) 624
#064 651
#114 /15
Weapans Storage 1 ve 2 734
#0089 /52
#387 836
#386 836
#317 841
#116 972
#063 9r2

TUYO: Klasik Tann kodu strprizi
Konsolu a¢ip “iddqd” yazin.

SURPRIZ: Alan Dbrweilerin mesaj

Alan Dorweiler'in PDA'indeki reklam
mesajinda http://www.martianbuddy.com
adresini goreceksiniz. Bu adresi internet
tarayiciniza girdiginizde karsinizda ID’nin
hazirladig bir sayfa ¢ikacak ve burada iki kil-

STRATEJL

itli dolabin da sifresini géreceksiniz.

TUYD: id Software PDA

Oyunun son baliminde {Excavation Site)
cehenneme inen asansdrden indikten sanra
sol taraftaki duvara yapisin ve bu sekilde
ilerleyin, yoksa san demo baglayacaktir.
Biraz ilertedikten sonra gikmaz bir yere gele-
ceksiniz. Burada ilk dikkatinizi gekecek olan
sey mumlarla gevrelenmis ID Software logo-
su olacak. Duvara tikladiginizda duvar
acilacak ve icerideki odada 1D Software
calisanlanniz “Tesekkir” maillerini barindiran
bir PDA bulacaksiniz.

TUYO: Super Turkey Puncher 3

Oyuna baslar baslamaz yakinlardaki
mutfaga gidin ve kosedeki arcade oyun mak-
inasini bulun. Ekrana dikkat ettiginizde oriji-
nal Doom karakterini gorebilir ve oyunda
25000 puan yapmaniz halinde PDA'inize bir
tebrik maili alabilirsiniz.

sURPRIZ: Seytandan mesaj

Delta Labs'tan kalici olarak gikmadan hemen
dnce (asansére girmeden) Gzerinde Doom
pentagrami olan bir bilgi konsolu gére-
ceksiniz. Download linkine basin ve diger
seytanlara atilmis komik mesajlan okuyun.
Mesajlarda portal aciligi anlauliyor.

SURPRIZ: Kaba Marine

Oyunun basinda grafik seviyesini High clarak
ayarlayin ve masadaki adamin yazdiklarini
okuyun:

“| would also like to add that this marine
transfer is especially rude. He has been hov-
ering my shoulder reading every word | type”
{Aynica yeni gelen Marine'in ozellikle kaba
ofdugunu eklemeliyim. Ormzumun Uzerinden

yazdigim her seyi okuyor. Yeter artik!). e
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UNREAL TOURNAMENT 2004

HILE: Adrenalin degeriniz 100 ulastiginda
asagidaki kodlars kullanarak cesitli banuslar
kazanabilirsiniz

Yukari, Yukari, Yukar, Yukari Daha hizli
hareket

Yukar, Yukari, Agag, Agag Daha seri atig
Sag, Sag, Sol, Sol Gériinmezlik

Asagdl, Asadl, Agag), Asag Enerji geri
kazanimi

HILE: [nstant Action modunda fighter yarat-
mak i¢in “ff” tuguna basm ve konsolda
“Playersonly” yazin. Sizin haricinizdeki tim
botlaricin zaman duracak. Daha sonra
asagidaki kodlar yazarak istediginiz bir
fighter'i yaratin ve icine girdikten sonra
yeniden “Playersonly” yazarak artamin bir
kez daha canlanmasini saglayin.

summon utZk4assaultfull.asvehicle space-
fighter human Human Space Fighter yaratir
summon ut2k4assaultfull. asvehicle space-
fighter skaarj Skarrj Space Fighter yaratir

HILE: "ff" tusuna basarak agtigimiz konsolda
agagidaki kodlan kullanabilirsiniz.

behindview 0 Birinci sahis gdrisi
behindview 1 Ugiincl sahiz oriisd
allammo Hersilah i¢in 999 cephane
addbots # Bot ekler

loaded Tum silahlar

allweapons Cephane olmadan tiim silahlar
stat audio Ses bilgileri

FOV # GOrds alaninr degistirir

setname {name} Oyuncu ismini degistirir
setres WxHxD {or. 8B00x600x32)
CozlnUrlGgd degistirir

switchteam Takimi degistirir

suicide Intihar

stat all Tum bilgileri gdsterir
enablecheats Hileleri aktif hale getirir
quit Oyundan gikar

exit Oyundan gikar

playersonly Oyunu dondurur

stat game Oyun istatistikleri

god Sinirsiz sagltk

killbats Tam botlar 6ldriir

skipmatch Maci kaybettirir

changesize # Karakterinizi blyiltir ya da
kiciltdr

stat net Network istatistikleri

open (mapname) Belirtilen haritayi agar
playvehiclehorn 1 Komik korna sesi
setgravity # Yer cekimini ayarlar
setjumpz # Ziplama yUksekligini ayarlar
setspeed # Oyun hizini ayarlar

stat fps  FPS gosterir

slowmo # Agir cekim modu

summon xweapans.redeemerpickup
Redeemer yaratir

summon xweapons.assaultriflepickup
Assault rifle yaratir

summon onslaught.onsavrilpickup Avril
yaratr

summon xweapons.biariflepickup Bia Rifle
yaratir

summon xweapons.flakcannonpickup Flak
cannon yaratir

summon onslaught.onsgrenadepickup
Grenade Launcher yaratir

summon xweapons.painterpickup lon painter
yaratir

summon xweapans.shiperriflepickup
Lightning gun yaratrr

summon xweapons.iinkgunpickup Link gun
yaratr

summaon onslaught.onsminelayerpickup
Mine Layer yaratir

summon xweapons.minigunpickup Minigun
yaratir

summon xweapons.rocketlauncherpickup
Rocket launcher yaratir

summon xweapons.shieldgunpickup Shield
Gun yaratir

summen xweapons.shockriflepickup Shock
rifle yaratir

summon utclassic.classicshiperriflepickup
Sniper Rifle yaratir

summon Onslaught.ONSHoverTank Goliath
yaratir

summan Onslaught.ONSPRV Hellbender
yaratir

Tdm Silahlar R1, 1.2, | E, YUVARLAK, R1,
R

summon xweapans.supershockriflepickup
Instagib shock rifle yaratir

summon
OnslaughtFull.ONSMobileAssaultStation
Leviathan Tank yaratir

summaon Onslaught.ONSHoverBike Manta
yaratir

summon Onslaught.ONSAttackCraft Raptor
yaraty

summon Onslaught.ONSRY Scorpion yaratir
summon
OnslaughtFull.ONSHoverTank_ lonPlasma lon
Plasma Tank yaratir

summon skaarjpack fireskaarj Fire Skaarj
yaratir

summon SkaarjPack.skaarj  Skaarjyaratr
summon SkaarjPack.iceskaarj lce skaarj
yaratir

summon OnslaughtFull.ONSGenericSD Toilet
car yaratir

togglefullscreen Tam ekran ve pencere mod-
unu degistirir

walk Fly modunu kapatir

stat none IStatistikleri kapatir

ghost Yercekimini kaldinr

winmatch Magi kazandinr

SURPRIZ: Hile yoluna basvurmadan oyunda-
ki 3 gizli karakteri acmak icin oyunu 3 farkl
zorluk seviyesinde bitirmelisiniz. Bu zorluk
seviyelerinin hangileri oldugu dnemli degi
ancak mutlaka farkl seviyeler olmalitar. Ayni
zorlukta oyunu 2 defa bitirmek size hicbir
sey kazandirmayacaktr. Bu sekilde sirasiyla
Malcolm, Clanlord ve Xan'la aynama hakkini
kazanabilirsiniz.e

Tim Gorevier L1, R1, L1, L2, K
YLIVARLAK

Dokunulmaziik (F
YUVARLAK, YUVARL




SACRED

HILE: “f” tusuna basarak agilan konsolda
asagidaki kodlari kullanabilirsiniz.

sys cheats 963 Hile modunu agar

cheat decap Karakterinizi pargalar

sys cheats 369 Hile madunu kapatir

cheat lord Tanr modu

cheat suicide Intihar

cheat tp Teleport

cheat teleport leleport

SURPRiZ: Kan Hilesi

Oyun klasdriinde bulunan settings.cfg dos-
yasini bir metin editori ite agin ve VIOLENCE:
2 satirinl VIOLENCE: 1 olarak degistirin. Artik
sizi ok daha kanl bir oyun bekliyor.

'ARMED AND DANGEROUS

HILE: Options menlsd igindeki
Cheat mendsinde su kodlan

ginin.

aynayin

B oo oo mom meom owe zem omow mew e oom o wee mem Ben suw s o ol

DEUS EX - INVISIBLE WAR

HILE: Deus Ex — Invisible War\ System
klasdriindeki Default.ini dosyasini bir metin
editdrii yardimiyla agin ve {Difficutty]
kismina gelin. Burada soyle bir satir gore-
ceksiniz:

“; Player Damage multiplier - damage player
takes from Alg *

Buradaki degerleri 0.0 yaparsaniz tann mod-

una gecmis olursunuz.

TOYO: Bildiginiz gibi Deus Ex'te silahlariniza
gore biomod takmaniz lazim. Eger hangi
silahla hangi biomodu birlikte alacaginiza
karar veremiyorsaniz, su onerileri dikkate
alin:

Yakin déviig silahlarn: Combat Knife, Toxin
Blade, Crowbar, Baton, Stun Prod, Energy
Blade, Dragon’s Tooth Sword

Sirasiyla dnerilen biomadlar: Enhanced
Strength, Electrostatic Discharge, Cloak, Run
Silent, Thermal Masking

Balistik silahlar: Pistol, Red Greasel Hunter,
Assassin Pistol, Boltcaster, Hellfire
Boltcaster, SMG, Widowmaker SMG, Shotgun,
Sniper Rifle

Sirasiyla 6nerilen biomodlar: Vision
Enhancement veya Spy Drone, Speed

PRAYTOME Tann Modu
AMATINEE Demolan seyredin
MISSIONS Istediginiz bilimil

SHIELDME Zarar gérmezsiniz

STE#.TEII

| = [ [ — == |

. .
DUNGEON SIEGE ’
i lEGENDS OF ARANNA §

HILE: Dyunsirasinda Enter tusuna basip
asagidakileri yazin (kodun basina +
koyarak agabilir, eksi koyarak kapata-
bilirsiniz:

SURPRiz: Hileci Tavsan
Eger oyun sirasinda herhangi bir hile kullanir
ve karakterinizi kaydederseniz tavsan kiya-
feti giydigini gdreceksiniz. Eger hile yapmis
bir karakter kullanarak multiplayer oyun oy-
narsaniz, diger oyuncular sizi dev bir tavsan zool: Yenilmezlik
olarak goriirler. ! version: Oyun versiyanunu gisterir
SORPRiz: Pac-Man Magarasi drdeath: Ozelliklerinizi maksimum yapar
Faeries Crossing kasabasinin batisinda, or- sixdemonbag: Tum degerler 150 ekler
manin iginde gizli bir yol size bir zindan loefervision; Sisi kaldirir
girisine gbturecek. Bu zindanda xrayvision: DoKulari kaldirtr
yiyehileceginiz noktalar ve size carptig anda I minjooky: Karakteri KUglltir
oldliren hayaletler bulunuyor. Tanidik geldi ! maxjooky: Karakteri bayitir
mi? checksinthemait: 9999999 Altin

i potionahalic: 3 Stper Saglik ve Stper

. S EEn R wm s Wy Manaiksin verir

* faetehbadgar: Yepyeni giysiler verir
sixdemaonbag; B tane yuksek seviye
gagirmna blydsi verir

I
NDMRBLTS Smirsiz cephane |
SHOESIZE BUyUk botlar

EATGRENZ Blyik eller i
VERYHIID Biydk kafalar i
AMBULNCE Saghg doldurur
SHOOTMOR Cephaneyi doldurur |
WAAAAAAH Ekraru ters gevirir
DAJIGSUP TGm hileleri isteler

&mmmmmmmmmmmm

1 oyunu durdurduktan sonra
Enhancement ) ekrand
Balistik olmayan silahlar: Flamethrower, Mag
Rail, Rocket Launcher

Sirasiyla dnerilen biomodIar: Vision
Enhancement veya Spy Drone, Speed
Enhancement

Patlayci silahlar: Concussion Grenade,
Concussion Prox Mine, Flashbomb, EMP
Grenade, EMP Prox Mine, Gas Grenade,
Noisemaker Grenade, Spiderbomb,
Scrambler Grenade, Scrambler Prox Mine
Sirasiyla énerilen biomodlar: Cloak, Run
Silent, Vision Enhancement

2alim

1odunu bitinn

si Hard zorluk dere

iy Hard zarluk

SURPRIzZ: Upper Seattle'da sizden gegis icin
para isteyen ndbetginin oldugu odada
glvenlik kamerasinin altinda bir sandalye
goreceksiniz, Bu
sandalyeye ateg
eder veya lzerinde
yakin déviis silah)
kuilanirsaniz kan
aktigin
gordrsunuz. e

LEVEL 09372004 091



STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC

swkotor.ini dosyasini bir metin editord ile

agin ve [Game Options] kismina giderek su

satiri ekleyin:

EnableCheats=1

Dosyay kaydedin ve oyunu yikleyin, Simdi
tusuna basarak konsolu agabilirsiniz. Artik

asagidaki sifreleri kullanabilirsiniz {(sayi ye-

rine 0-999 arasinda bir say) girin}

heal

setcomputeruse {sayi)

setdemolitions (sayi)

setstealth (say1)

setawareness (sayi}

setpersuade (say)
setrepair (say))
setsecurity (sayi)

setstrength (say)
setdexterity {say1)
setconstitution (sayt)
setintelligence (says)
setwisdom {sayi)
setcharisma (says)
addexp (say)

turbo

invulnerability
restartminigame
bright

addlightside {sayi)
adddarkside {say))
revealmap
givecredits {say)
giveitem (item name)
givemed

giverepair
givecomspikes
givesitharmor (sayi)
warp

infiniteuses
whereami

addlevel {say)
dancedancemalak
TiY0: Gift Kraytincisi

Karanlik Tarafi izleyerek kolayca iki tane
Krayt Dragon Pearl sahibi olabilirsiniz. Tato-
oine’deki Krayt Dragon'u oldiirdiikten sonra
Twi'leK’'ten gorev icin daha fazla para isteyin.
Isteginizi kabul etmediginde onu &ldlrip
Uzerindeki inciyi alin. Krayt Dragon‘un Gze-
rinden gikacak olan ikinci inciyle hirlikte 1sin
kilicinizi oldukga giglendirebilirsiniz.

TUYO: Sinirsiz Para (Karanhk Taraf igin)
Korriban'a geldiginizde Juhani ile birlikte
Sith Academy’e dogru gidin. Valley of the
Dark Lords'un scl tarafinda Dak Vesser isimli
bir karakter goreceksiniz. Ona kim aldugunu
sorunca Juhani onun bir Jedi sever oldugu-
nu siiyleyecek. Dak oradan ayrilacak ve
Cantina'ya gidecek. Bu sefer yanimizda Ju-
hani olmadan kantine gidin ve onu éldirece-
ginizi soyleyin. Oldirdikten sonra Gzerin-
den 150 kredi ve 1sin kilici kristalini alin,
Simdi kantinden ¢ikin ve vadiden sola dogru
giderek Sith Academy'e dogiru ilerleyin sonra
da saga donlp tekrar kantine dénin. Juhani
yaninizda olmadidi surece Dak'in yine orada
oldugunu goreceksiniz. Onu istediginiz ka-
dar éldirebilir, Gzerinden ¢ikan kristalleri Ya-
vin 4'te 2000 krediye satabilirsiniz.®

CATWOMAN

NBA BALLERS

inind= 25

1" Studyos:

0s2

|

alki kadlar girerek, karsiigindakl oyuntuyu acabilirsiniz

18 Ana menude

" BREED
HILE: Oyunun kurulu oldugu klasére ve
ardindan “runscripts” klasoriine girerek

“difficulty.txt” dosyasini agin. “Damage 0"
yazih satunn alundaki rakami 0.0 yapin.

_—--1

Boylece oyun icerisinde bliyiik bir patlama !

ya da yliksekten disme disinda hasar
almayacaksiniz.

B oo mw o e i mm




;GROUND CONTROL I OPERA'I'ION EXODI.IS|

' HILE: Gorev sirasinda “f tusuna iki kere
basarak agilan kansoldan agagidaki kod-
I lars girebilirsiniz

I GODMASSIVE Zarar gdrmeyen birimler
I FPS FPS goriintllenir
GOMASSIVE Tum gérevlen acare

hmmm_-——u———nzﬁmm-‘

COLIN MCRAE RALLY 04

HILE: “Secrets” menUsine girerek agagidaki kad-

lari kulanabilirsiniz.

FNDDLF - CODE GROUP: 33056 Tim araba
pargalari

TPDSTS - CODE GROUP: 33056 TUm diger arabalar
RLEVWG - CODE GROUP; 33056 Tum testler
OMLRPI - CODE GROUP: 33056 Tum pistler
SFKTCP - CODE GROUP: 33056 Tdim pistler
BEDMSH - CODE GROUP: 33056 Ayna goriintlsl
pistler

MBNNOE - CODE GROUP: 33056 Grup B modlari ve

arabalan
ZCDGEN - CODE GROUP: 34674 Tum araba
pargalan

FEQRJV - CODE GROUP: 34674 Tum diger arabalar

WBDWYE - CODE GROUP: 34674 Tiim testler
ZCNGMW - CODE GROUP: 34674 Tum pistler
IRZONT - COBE GROUP: 34874 Tum pistler
XOEFIP - CODE GROUP: 34674 Grup B modlan ve
arabalan

HCHSFD - CODE GROUP: 34674 Ayna gorintisd
pistler

AJOOOU - CODE GROUP: 62297 Tum araba
pargalant

FNDKVA - CODE GROUP: 62297 Tiim diger ara-
balar

HFDHVM - CODE GROUP: 62297 Tim testler
OHZJWH - CODE GROUP: 62297 Tum pistler
SPUFMB - CODE GROUP: 62297 Tim pistler
SMOJYN - CODE GROUP: 62297 Grup B modlari ve
arabalan

ABDLEO - CODE GROUP: 62297 Ayna goriintUsi
pistler

UEDIUP - CODE GROUP: 71077 Tum araba
pargalar

ZFBDKH - CODE GROUP: 71077 Tum diger ara-
balar

YCDYZH - CODE GROUP: 71077 Tiim testler
JJRGKX - CODE GROUP: 71077 Tum pistler
ACDBEI - CODE GROUP: 71077 Tdm pistler
APCSTK - CODE GROUP: 71077 Grup B modlar ve
arabalar ;

ZMDHKN - CODE GROUP: 71077 Ayna gorintisi
pistler

JUDFUE - CODE GROUP: 76538 Tlm araba
parcalar

EDDXVB - CADE GROUP: 76538 Tum diger ara-
balar

EUDNKA - CODE GROUP: 76538 Tim testler
AHZSIX - CODE GROUP: 76538 TUm pistler
CXYIYF - CODE GROUP: 76538 Tum pistler
RTNITJ - CODE GROUP: 76538 Grup B modlari ve
arabalari

VJFWEF - CODE GROUP: 76538 Ayna goruntiis
pistler

DZDKLT - CODE GROUP: 83119 Tum araba
parcalan

LRUTRU - CODE GROUP: 83119 Tum diger ara-
halar

ABNEZS - CODE GROUP: 83119 Tiim testler
DSHRQV - CODE GROUP: 83119 Tim pistler
WNDWPP - CODE GROUP: 83119 Tum pistler
BUJUYD - CODE GROUP: 83119 Grup B modlan ve
arahalari

BVHPRU - CODE GROUP: 83119 Ayna grlintisy
pistler

XKDBLU - CODE GROUP: 84419 Tim araba
pargalar

EBDIQD - CODE GROUP: 84419 Tum diger arabalar
CIDLCC - CODE GROUP: 84419 TUm testler
SXDEBD - CODE GROUP: 84419 TUm pistler
EIDYVP - CODE GROUP: 84419 Tum pistler
EEHIZA - CODE GROUP: 84419 Grup B modlarn ve
arabalari

YUDWVP - CODE GROUP: 84419 Ayna gorintisd
pistlere

colin mcrae rally

BATTLE MAGES

HiLE: Girev sirasinda “enter”
tuguna basarak agilan konsoldan
asagidaki kodlan girebilirsiniz
gimmegimmegimme 100 altin
brainstorm TUm blyiler
perfectwarrior Cyborg savascisi
ShamefullLoss Oyunu kaybettirir
EasyWin Oyunu kazandinr
lamgreatcornholio Daha fazla
experience puani
Arisemywarriors Daha fazla
savasgl

Exit Oyundan gikar

ruﬂu—n———

1
1 PRINCEOF |
1 PERSIA I
1 SANDS OF TIME |

B sURPRIZ: Orijinal Prince of Persia §
Odasi

l Yeni bir oyuna baslayin ve Fa- l

I rah’'in odasinin balkonundayken l
Xtusuna basih tutarak su tuslara

I basin: Space, Sl Fare Digmesi, E, I
C, E, Space, Sol Fare Digmesi, C.e

| "'-T]"[t‘il'-"ﬂ Fi‘“:‘rr =

»ﬂ»

N.
A
S

PP o o = S .
L-—---
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sTRATE I TELLEN

FAR CRY

HILE; “ff" tusuna basarak a¢ilan konsoldan asagidaki
kodlari girehilirsiniz

\map archive Archive bolumu
\map boat Boat béllimii

\map bunker Bunker bolimi
\map carrier Carrier B6IGmd

\map catacombs Catacombs baldmi
\map control Contral b&ldmi
\map cooler Cooler béllimu

\map dam Dam balimi

\map factery Factory bolimu
\map fort Fort boloma

karn, Sal, \give all ammo=1 Tim cephaneler
\map pier Pier bolimi

\Ioad_game <isim> Quick Load

E ' ' e T : \save_ game <isim> OinkSave ,
: COUNTER STRIKE: CONDITION ZERQ ¢ it i
i

\map research Research balumu

. HILE: “ tusuna basarak acilan konsaldan agagidaki kodlan girebilirsiniz 5 \map river River bolimd

& \map steam Steam bolim{

% bot aliow rogues 0 Rogue botlarini etkisiz hala getirir. 3 \map swamp Swamp bdlimu
mp._freeztime <value> Zamani belirtilen stirede durdurur ancak oyuncu hareket ece- \map training Training bolumdu

: bilir ¥ \map trechouse lreehouse bolimu

» mp_startmoney 16000 Tagwabileceginiz en yuksek parayl verir. 4 \map volcano Volcano balimd

2 bat stop L Bot'lan durdurur
& sv gravity <value> Yergekimini ayarlar " SURPRIZ: Renkliisimler
Karakter segim ekraninda asagidaki kodian girerek
isminizin renkli almasini saglayabilirsiniz. Bu kodlarin
arkasindan gelen harfler o renkte olacaktir ve
istediginiz sayida farkli renk kadunu ayniisim icinde
kullanabilirsiniz,
z bdllimlerde ufak,
uldugunuz ki $0:Siyah
1 altinda yazacakty $1:Beyaz
Byunu Hard zorluk derecesinde bitirin $2 . Mavi
r Oyun sirasinda ag kombinasyonlanim girin, Eger dog $3: Yesll
sanmiz bir ses duyac $4 . Kirmizi
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STAR TREK: SHATTERED UNIVERSE

s0r'un kaptan kbprisine

"GANGLAND

HILE: ““"tusuna basarak acilan konsoldan pidak| kodlzr

cheat youbetterpay 100,000 nakit
cheat alienprophets Sahte polisler

asagdaki kodlan girebilirsiniz (V1.1 ve yukanst icin) l

cheat wowitsgreattobetheboss Tanr modu

cheat kidiseeeverything Savas sisi ortadan kalkar

cheat youwillbestunned Assassin karakteri
cheat yourliverlandedoverthere Bazaoka Gut
karakteri

cheat iwilltakecareofyou Big Momma karakteri

cheat youhadbetterwearkevlar Black Widow
karakteri

cheat trustmewithyourlife Bodyguard karakteri

cheat likeatonofbricks Bomber karakteri

cheat pocketsfullofdough Businessman karakzeri l

cheat iwillripyouramsoff Enforcer karakteri
cheat iknowodintoo Ninja karakteri

cheat youlittiehottieyou Seductress karakteri

cheat irisswal Yeah! mesaji

mEN mon vew maw gum e wom wes ol

DEAD MAN'’S HAND

HILE: Tab tusuna basarak agilan konsol-
dan asagidaki kodlari girebilirsiniz
allammo Tim silahlar i¢in 999 mermi
God Tanrn modu

fly Fly modu

SHREK 2

re, L1, R, Ug

pEnve

]

HITMAN: CONTRACTS

HILE: Sifreleri calistirabilmek icin tim Hit-
man oyunlarinda otdugu gibi oyunun ku-
rulu oldugu klasérden “hitmancont-
racts.ini” dosyasini agarak su iki satir ek-
lemeniz gerekiyor;

ENABLECONSOLE 1

ENABLECHEATS 1

Daha sonra oyuna girip “ESC” ve “SHIFT”
tuslarina ayni anda basarak hile menusu-
ne ulasabilirsiniz.

give same Tdm silahlar ve mermiler

give all Tiim silahlar ve mermiter (Gizli si-
lahlar dahil)

end level Bglim sonu

god mode Tann modu

infammo  Sinirsiz mermi

invisible Gariinmezlik

TUYO: Cift Altin Desert Eagle

Wang Fou Incident’ta anahtar kart| aldik-
tan sonra Mini Gunialmak igin Asylum Af-
termath’a gideceksiniz. Bundan sonra yo-
la devam edin ve etrafinda pencereler ve
karsisinda kapi olan blyiik odaya geldigi-
nizde durun. Sag tarafintzda Uzerinde kir-
mizi isiklar olan bir Kapiya inen merdiven-
ler gdreceksiniz. 0 odaya anahtar kartiyla
girebilirsiniz. Biraz ilerlediginizde Altin De-
sert Eagle tabancalarini bulacaksiniz.
TOYD: Yeniden Dogus

Saglik gubugunuz sifira ulagtiginda ekran
siyah beyaz olacaktir. Eger bu sirada dart
farkli dlismani kafalarindan vurabilirseniz
sagliginiz biraz artacak ve tekrar oyuna
donebileceksiniz.

TUYO: Ana Anahtar

Traditions of the Trade b&limiinde Gigtin-
cii katta temizlikgi cocugu goreceksiniz
Odalardan birini temizlemek igin kapiyi

agtiginda kapiya yaklasin ve anahtar alin.

Bu anahtar bélimdeki neredeyse tim ka-
pilar agabilyor.

SURPRIZ: Hayalet

Hitran'de hayaletler oldugunu biliyor
muydunuz? The Meat King’s Party bol-
miinde mezbahanin yiikleme ekranina
dikkatle bakarsaniz silik bir kurukafa g-
receksiniz. Ayni kurukafa Rotterdam Ren-
dezvous'taki tilt makinelerinde de bulunu-
yor. Traditions of the Trade béliminde
otelin kapatilmis olan kanadindaki tuva-
letlerin aynalarinda da hayalet gbreceksi-
niz. Bekginin dus yaptig) odada adam ay-
naya baku@ anda hayalet griip korkuyor
ve etrafina bakinmaya basliyor. Bu kanat-
taki aynalardan birine ates ettiginizde
kan damlamaya basladigin goreceksiniz.
SORPRIZ: Kanli Kuvet

Traditions of the Trade bolimiinde ilk kat-
ta asansorl gecince kilitli bir kapr |
gireceksiniz. Bu kilidi maymuncukla acin
ve koridorda ilerleyin {dus yapan bekginin
tniformasini alabilirsiniz). 109 nolu odaya
gittiginizde kan lekeleri ve ceset bulacak-
stniz. Banyoya girdiginizde kivetin kanla
dolu oldugunu goreceksiniz. Birinci sahis
maduna gecin ve aynaya bakin. Sol om-
zunuzun Gzerinden kiiveti goreceksiniz
ve kisa bir slire sonra korkung bir sirpriz-
le karsilasacaksiniz.

095



| MANHUNT

HILE: Asagda belirtilen hilelerin karsilarinda yazan
bolumlerde Hardcore modunda 5 yildiz kazandiktan
sonra ana mend ekraninda sifreleri kullanabilirsiniz.
UGOTARMS Tam donanim (Sahne 9 & 10)
THEYBOOM Helium Hunters (Sahne 7 & 8)

1 EVILEYES Goriinmezlik (Sahne 17 & 18)
HELLSUIT Maymun kostimii (Sahne 15 & 16)

J PIGGSUIT Piggy Kostumi (Sahne 19 & 20)
BUNYSUIT Rabbit Kostimi (Sahne 13 & 14)

I HEALBACK Kendiliginden iyilesme (Sahne 5 & B)

I URUNFAST Runner Modu (Sahne 1 & 2}
ALLRDEAF Silence Modu (Sahne 3 & 4)

[} UHITHARD Super Yumruk (Sahne 11 & 12)

; THIEF: DEADLY SHADOWS

TRUE CRIME: |
|STREETS OF LA

J HILE: Yeni bir oyuna baslayin. Plaka ekraninda
“enter” tusuna basarak agapidaki kodlari girin
ROSA Kadin partner

l HURT M3 i¢c camagin giyen kadin partner
VAKLAM Jeanette olarak oynamak

ACTVZZL Snoop Dogg

TATS Dgvmeli kadin

KNOICHI Maskesiz Ninja kadin

RECKON Vahsi bat silahsord

HARA [alisan Asyall erkek

HILE: Oyundaki gizli kisimlan agmak icin agagidaki

giirevleri tamamiamalisimz.

Sandvi¢ adami Sokaklarda dolagip 10 sandvig

toplayin

Call of Duty askeri Sokaklara sagiimis L0 asker

—

kafasini toplayin ve plakaniza “Dogtags” yazin
Ekstra oyun senu videosu Oyunu 3 sekilde de
bitirin,

Snoop Dogg Yollardan 30 képek kemigi toplayin

r-r-ﬁﬂ
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H|LE:A$ag|da belirtlilen ayarlarn yaparak
oyunun zarlugunu isteginize gore ayar-
layabilirsiniz. Dyunun kurulu oldugu kla-
sore giderek “system” klasériine girin ve
“default.cfg” dosyasini agin. Yaptiginiz
degisikliklerden vazgecre ihtimalinize
karsi dosyanin bir yedegini almayi unut-
mayin. Asagida gorebileceginiz gibi ge-
sitli parametreler icin daha diistk deger-
ler girerek oyunu kolaylastirabilirsiniz.

Diigmanlarimizin gériig mesafesi
Difficulty AlVisual Mult Fasy=0.9
Difficulty AlVisual Mult Normal=1.0
Difficulty AlVisual Mult Hard=1.15
Difficulty AlVisual Mult Expert=1.2

Diigmanlarinizin duyma dzelligi
Difficulty AlAudio Mul Easy=0.8
Difficuity AlAudio Mult Normal=1.0
Difficulty AlAudio Mult Hard=1.03
Difficuity AlAudio Mult Expert=1.13

Digmanlarinizin enerjileri

Difficulty AlHitPoints Mult Easy=0.75
Difficulty AlKitPoints Mult Normal=1.0
Difficulty AlHitPoints Mult Hard=1.2
Difficulty AlHitPoints Mult Expert=1.3

Diigmanlarinizi déviig hizi

Difficulty AlCombatSpeed Mult_ Easy=1.0
Difficulty AlCombatSpeed Mult_ Nor-
mal=1.0

Difficulty AlCombatSpeed Mult Hard=1.1
Difficulty AlCombatSpeed Mult Ex-
pert=1.2

Digmanlarinizin verdigi hasar
Difficulty AlToPlayerDama-

ge Mult Easy=0.5

Difficulty AlToPlayerDamage Mult Nor-
mal=1.0

Difficulty AlToPlayerDama-

ge Mult Hard=1.25

Difficulty AlToPlayerDamage Mult_Ex-
pert=1.5

TOYO: Ok Dikkanlan

Dikkanlarindan her birinde yalnizea tek
cesit ok bulunuyor, nerede hangi okun
sattldigini bilirseniz, ihtiyaciniz olan tire
daha rahat ulagabilirsiniz.

Well Equipped Thief (South Quarter) : Su
Oku

Marla {StoneMarket Proper): Yosun Oku
The Undercurrent {Docks): Ates Oku

Old Quarter: Gaz Oku

TUYO: Bedava Su Oklari
Egitim gdrevinde mesale sdndlrme eg-
zersizinde beklerseniz su kristallerinin

“devamli olarak yenilendigini géreceksi-

niz. Bu béllimde topladiginiz seyler oyu-
nun kalan kisminda da sizinle kaldigi i¢in
Blue Heron Inn’den ¢ikmadan dnce 25 su
okluk hakkinizi doldurmaniz yarariniza
olacakur, :

T0Y0: Maksimum Esyalar

Oyunda Garrett'in tagiyabilecegi tim es-
yalann bir simir vardir. Eger elinizdeki eg-
yalardan birinde bu sinira ulastiysaniz
ve oyun ekraninda o esyay! almaya kal-
karsaniz esyanin alindigini ama envan-
tere katiimadigin géreceksiniz. Yani o
esyay! alarak bosa harcamig olacaksiniz.
Elinizdeki esyalarin maksimum sinirlari-
ni bilirseniz, ihtiyaciniz elmadan bu eg-
yalar toplayarak zarar etmemis olursu-
nuz.

Saghk iksiri : 10
Normal Ok : 30
Giirbitd Oku : 5

Su Oku : 25
Yosun Oku : 20
Gaz Oku: 5

Ates Oku: 15
Flag Bombasi: 20
Patlayici Mayin: 5
Gaz Bombasi: 5
Yag Sigesi: 5

THIEF
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TWO THRONES

asagidaki kodlar girebilirsiniz

svensk Bilgisayar size savas agmaz
manunited $50.000

richardnice 1000 galibiyet puani

aik $50.000 kaybettirir

richardbad 1000 galibiyet puani kaybettirir
stefanrebn Tann modu

burp Olailar agip-kapar

dimmuborgir Savas sisini agip-kapar

r
I
i
H
i
!
i
!
i

ﬁsummmmumm

PRINCE OF PERSIA:

SPACE RANGERS

HILE: Equipment Menu'den girebileceginiz bu
kadlarin calismasi icin eyunda belirli bir siire
gecirmis olmaniz gerekiyor clinku Space
Rangers oyunda gecirilen her bir glin icin size
1 hile puani veriyor.

Shift + Ctrl + Bigmoney $10,000

Shift + Ctr + Hugemoney $100,000

Shift + Ctrl + Repair Gunese giderek tim tamir-
lerin yapiimasi (masraf=40)

Shift + Ctrl + Boom Hyperspace'de tim
dismanlar yok clur. (son savasta ¢aligmaz)
{masraf=30)

Shift + Cerl + NextRank Askeri (iste riithe atlatir
{masraf=30)

Shift + Ctrl + RangerPoints Ranger istasyonun-
da 1000 ranger puani verir {masraf=150)
Shift + Ctrl + Paking Ekipmanlar 2 kat daha az
yer kaplar (masraf=300)

1 PAINKILLER

HILE: “TAB" tusuna basarak acilan konsoldan i

THE SANDS OF TIME

HILE: : " tusuna basarak agilan konsoldan asapidaki kodlar girebilirsiniz. Bu kodlar sadece
“daydream” ve “insomnia” modlannda gegerlidir.
SHOWFPS 1 FPS pirintiler

PKAMMO Tdm mermiler

PKPOWER Tim mermiler ve saglik

PKWEAPONS Tiim silahlar

PKGOLD Cok miktarda altin

PKKEEPBODIES Cesetlerin ekranda kalmasini saglar
PKDEMON Demon Morph'u agar

PKWEAKENEMIES Dismanlarin 1 enerjisi olmastni saglar
PKGOD Tanri modu

PKHASTE Hizlanma

PKWEAPONMODIFIER Silah modifikasyonunu acar

T0Y0: Fazladan Alun

Didsmanlarin altin birakmalanini saglamak icin onlara
Fainkillerin ikinci atagiyla saldrmahsiniz. Bu atag) 60 dismanin cesedi Uzerine kullanin ve
cesedi havalandirin. Cesedi 4-5 kez sektirdiginizde altin birakacakerr.

i RISE OF NATIONS: T & P

; HILE: Oyun sirasinda “enter” a basip gelen chat ekraninda “cheat
& keys on” yazip “enter” a basin, Artik asapidaki hilelerden faydalan-
abilirsiniz.
i ALT+F5 Her materyalden 1000 adet verir
ALT +F9  Arastirmalarin, binalann veya Uretimin cok hizli

yapilmasini saglar.

CRUSADER KINGS

HILE: F12 tusuna basarak acllan konsoldan asagidaki kedlar girebilirsiniz
gold +1000 altin

piety +1000 dindarhk

prestige +1000 prestjj

byzantine Tlm diplomatik olaylar basanli ofur

difrules Tanri modu

fullcontralTanrt moduna gegtikten sonra haritadaki tim askerleri kontrol
etmenizi saglar.
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DAIM I REHB&RI

Doom lll igin nasil bir upgrade
gerektigi ve daha fazla
performans icin yapmaniz
gereken ayarlar burada.

SF 102

HABERI_LER Service Pack 2'nin dertleri, yen:
Counter-Strike'in betasi ve Mars'tan son
haberter

SF 104

DOoOSYA KONUSU

DOOM Il Upgrade ve ince ayar rehberi  Donanimlarimizi
sarsan bu canavar oyunla ilgili merak etfiginiz
im donanim degerlendirmeleri ve perfor-
mans ipuglar bu dzel dosya xonumuzda

S IO
INCELEME

PHANTOM GAMING SERVICE Merakla beklenen Pnanfom

oyun cihazi ve servisleriyle ilgili Fim defaylar

HAaBERLER

ozel incelememizde

Buay muradinza erdiniz arkadaslar, Yillarca Doom
11 sorup durdunuz tim bo serulanmzin cevabi by S I

ay Level Donamim'da: Doom 1'Gh gikist serefine bu TEKNIK SERVIS Doom lll sorelarin miai
sayfalarin gofunu Boom H'e ayirdik ve 6 sayfalik dosya konusuyla gegistiren Tughet, Texnik
cok dzel bir dosya konusy hazrladik Bunun ’ i

disinda gok fartisilan Phantom oyun servisiyle igili
detaylarda bu ay Donamim'da

Servis'e Doom 'U sokmamakta kararl

S I3

DONANINA PAZLARI BuayDonanim
Pazari'nda 8nemli degisiklikler var
Sistemlerimiz Doomllle hazirlanirken baz

|||E;-:|E-L Ulek & Saves Aleginz

bilesenlerine veda ediyar
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Service Pack 2 Dertli Geldi

Uzun zamandir beklenen ve
Windows XP'nin givenligini baylk
oranda arttracak olan Service Pack
2 yayinland. Bu giincellemeyi Win-
dows Update ile cekebilirsiniz

Windows XP geldi gelmesine
ama beraberinde 6nemli sorunlar-
da getirdi. Pek cok anti-virlis ve ag
guvenligi sirketi SP2'de 8nemli gu-
venlik aciklan bulundugunu belirtir-
ken HP kullanicilarina SP2'yi kur-
mama dnerisinde bulundu.

SP2’nin asil 8nemli sorunu ise
entegre Firewall sisteminin kullani-
cilara zorluk gikarmasi. Yaygin
programlarin Internet erisimini ke-
sen ve SP2 yiklenince otomatik
olarak devreye giren yeni Firewall

ylzanden Cute FTP; Symantec Anti-

virtis ve AutaCad gibi pek cok prog-
ram galisamiyor. Durum ayunlarda
ise daha da kita. SP2 yiiklendikten
sonra multiplayer ozelligi kullanila-
mayan bazi oyunlar: Age of Kings,

C&C: Generals, Max Payne 2, Seri-

ous Sam, Sim City 4, Starcraft,

Warcraft lll, Rainbow Six 3, KOTCR,

UT 2003, Tribes 2... Liste uzayp gi-

diyor. Bu sorunu cozmek icin ya fi-
rewallu komple kapatmaniz ya da
oyun ve programlann kullandig)
portlari tespit edip agmaniz
gerekiyor. Her durumda biraz
ugrasmak gerekiyor ve bundan
haberi olmayan oyunculara sag
bas yoldurabilecek bir durum.

Bizim de size dnerimiz Service
Pack 2'yi ylklemek icin sorunlarin
daha iyi anlagilmasini ve ¢ézll-
mesint beklemeniz.x

Source’a davet
ATI’den Yeni oziir Paketi

ATl'in gegen yil duyurdupu kampanyasini hatirlarsiniz. Ra-
deon 9600 veya 9800 ekran kartlarindan birini satin aldig-
nizda Half-Life 2'yi bedava edinebiliyordunuz. Tahii oyun bu

kartlanin gikisina yetisemedigi icin kampanya sonradan
"9600/9800 alana HLZ kuponu bedava” seklinde revize edii-
misti. Aradan neredeyse bir yil gecti ve Half Life 2 hala orta-
larda yekt. Haliyle AT| bir kez daha kampanyay: glincelleme
ihtiyaci duydu ve 56z konusu ekran karti sahiplerine, kisa
sire dnce acilan Counter-Strike: Source betasina giris hakki
verdigini duyurdu.

Elinizde Radeon kartinizia birlikte gelen HL2 kuponunuz
varsa yapmaniz gereken Steam'in resmi web sitesine
{www.steampowered.com} upramak ve hesabinizi aktive et-
mek. Béylece yeni Counter-Strike’l herkesten gnce aynaya-
bilirsiniz. Gergi simdilik sadece de dust haritasl var ama So-
urce gérmeye deger. Ustelik Avaturk elini gabuk tutup tcret-
siz bir sunucu acti bile.

Bizce Valve'da elini gabuk tutmali ve Half-Life 2'yi bir an
once cikarmall, yoksa AT| bu kuponlarla Valve'in hisse senet-
lerini de parga parga dagitmaya baslayacak. Gergi Half-Life
2'nin Preload’u bagladiama suhucular cok yogun aldugun-
dan cekmek tam bir $ans isi.

T g b
[ - L

A\ COUNTER-STRIKE : SOURCE
STRIKES AT CUSTUM&!S

L] .

! Meslek liseleri kanusundaki hummali
tartismalar bir yandan can sikici bir

lisim Teknolojileri BSIGmG Adana, An-

kara, Antalya, Bursa, Denizli, Diyarba-
ki, Elazig; Erzurum, Eskisehir, Gazian-
tep, Istanbul, lzmir, Kayserl, Konua,

Malatya, Rize, Sakarya, Sivas, Trabzon
ve Van'daki Anadolu Teknik ve Endist-

sekilde strerken, bu puslu havay! fe-
rahlatan bir haber de geldi Milli Egitim
Bakanhgr'ndan. Yapilan agiklamaya

gore dnimizdeki Ggretim yiliiginde,

ri Meslek Liselerine eklenecek. Bili-
simci olmak icin Universiteyi bekle-
mek istemetjen, donamm dlskinu
genc arkadaglara duyurulur! «

cesitl illerde Bilisim Meslek Liseler
agilacak. Billsim teknolgjileri alanindz
teknik efemnan yetistirmek amaciyla
acllacak olan Anadolu Teknik Lisest Bi-
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| Longhorn’un Boynuzunu  Longharn'un en anemnll azellidi olan nebilecedi apiklandi.

‘ Kirptilar WinES sisteminin kemple pkanimas En biyik szelligi atian, difer
|

|

|

|

|

Microsoft nihayet yeni jsietim sishe~  var. Biitin desya ve maillesimizi bir ik Gzelligin de Windaws XPds
mi Longhorn'un 2006 sopunda piva- venitabam altinda duzenleyip icerik- kullznabilecegimiz Longharn'y
saya sirdlecegini agiklad), Yani ik lerine gire Figlr arama olanad) su- iki sene merakls bekleyecedini-
yil daha zaten 3 yasinda olan Win-  nan WinES muhtemalen bir sene ka- 21 sGylemel zor
dows XP ile'devam edecefiz. dar sonra Longhorn'a eklanebile-
[hger yandan Microsoft yeni isletim - cek Longhorn'Un diger iki biyils
sistemini 2008 sonuna yetishirebil-  azelliai Avalan ve Indimo’niy krgil-
mek i¢in baz degisikliklers githgini - madigl fersine Longhom piyasays
| agiklad. Bu degisikliklenin basinda  cikh@inda Windows XFye deyiikle-
102 LEVEL 0S/2004

Aman Kulaginiza
Dikkat Cop telefony satisls-

MS bl‘.!ﬂl'.i ;,;_,.; rinda dlkemizde ikmcl Sh"{:'ll:‘.la

bulunan Siemens, 65 serist cep

LONGHORN
. )
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Viriisle bakismak

Hacker mi Rontgenci mi?

Seri katiller igin, kurbanin nefesini hissetme-
nin ve gdzlerindeki korkuyu gormenin en giic-
10 motivasyoniardan biri aldugu séylenir. Bu
sapkin ruh hali, viriis yazarlanna da sirayet
etrnis gibi gérinuyor. En azindan bir tanesi-
ne

Taninmis anti-virds firmalarindan biri olan
Sophos, gectipimiz haftalarda yeni bir virlsin
tehdidi hakkinda bilgi verdi. Rbot-GR ismi veri-
len bu yeni ‘model, bilgisayariniza bulagtik-
tan sonra web kameranizi a¢iyor ve sistemi-
nize hasar veren kisi tarafindan gézetlenme-
ye bashyorsunuz. Sophos’'un medya sdzclisd
Graham Cluley, Rbot-GR'in tiim dinyayi ¢are-
siz birakan glcld virislerden olmadigini, ko-
layca temizlenebildigini sdyliyor ama bir
baska tehlikeye dikkat ¢ekiyor: "Bu ozellik ki-
sa slirede tim virlslerde standart olarak kul-

lamilan bir 6zellik haline gelebilir.” Yani biri sis-

teminize zarar vermek istediginde, yapabile-
cekleri arasina sizi gbzetleme hakki ken-

E3 ddnlisi yeni avugigi oyun kaonsolu Ninten-

do DS'le ilgili ne var ne yoksa yazmis, rahat
etmistik. Fakat Nintendo, cihazin tum ozellik-
lerini E3’te gstermek yerine, birazini da bu-
ginlere saklarmis. Nintendo’nun resmi yayini
Nintendo Drearn Magazine'e agiklama yapan
firma sozeusd, DS'in denaniminda simdilik
agiklamak istemedikleri gizli bir 6zellik oldu-
punu sdytedi. S0z konusu gizli dzellik, cihazin

KiIsA KISA KISA

felefonlarindaki bir hatanin duyma sozux-
luklarma yol agabilecegini duyurdu. Bu ha-
ta yuziinden teiefon ile konusulurken pil
bitmesi durumunda telefon yiiksek sesle
kapanis melodisini caliyor ve felefon kula-
ga yakin oldugu icin risk dogurabiliyor. Si-
emens kullanicilarina kapanis melodisini
1pfal efmelerini dnericken kisa sire sonra
SOTUNU ¢0zen Bir yamarin akacagin ve fe-
lefonlara ylklenedilecedini belirtti

diliginden eklenebilir,

Boyle tatsiz bir durum yasama
olasiiginiza karsi, hackerinizin gdzlerine
bakarak hangi sevei mesajini ileteceginizi
simdiden kararlastirmanizda yarar var.

sap alt kosesinde, hemen kulaklik giriginin
yaninda bulunan girisle ilgili. Bu girisin ne 1se
yarayacagini gelecekte aciklayacagiz diyen
sbzcl Mitsuaki Hagishima, bunun DS'in simdi-
ye dek aciklanan dzelliklerinden herhangi biri
icin olmachgini da ozellikle belrtiyor. Isin il-
ging tarafi E3'de gosterilen cihazlarda da bu
portun bulunmasi ve fuar ziyaret eden binler-
ce kisinin fark etmemis olmasi.

Ses tanima, iletisim ve Bluetaoth Gizerin-
den paylasim gibi 6zelliklerin yani sira DS'e ne
gibi bir ek getirildigini 6grenmek icin birkac ay
daha bekleyecegiz gibi gortiniyor. Konscl
kasim ayinin sonlarina dogru Kuzey
Amerika'da raflara cikacak. Bu arada yan
tarafta DS'in yenilenen ve daha sik hale gelen
tasarmini goruyorsunuz,

KISA KISA
6600 vs X200 Nividia ve ATI

arasindaki teknofoji yarisinda 15

|

nin wihg 1

yor. Her iki firma da yeni ekran
nacak. Nvidia'nin “Doom 3 grafik

GeForce 6600 serisine karsi, ATl
da Radeon X/00 kozunu ortaya

| risini XB0O ve X600 olarak ikiayr

Eyltl'de yeni bir donemece gelini-

islemcisi” olarak tanitimini yaptig)

surmeye hazirlaniyor. ATl yeni se-

karti ailelerini bu tarihte satisa su-

DONANIM

Mars’da
Mavi Ekran
Bulundu

Nisan ayindan beri Mars ylizeyini do-
lasarak hayat ve su belirfisl arayart iki
arac Spirit ve Opportunity su ana dek
su etkisiyle olusmus gibi gérinen bazi
| mineraller disinda bir sey bulamadi
Ancak Spirit kullandigr DOS isletim
sistemi ylztnden az kalsin kendi so-
nunu buluyordu. 128MB DRAM ve
256MB Flash Memory ile calisan Spirit
DOS sisteminde Dunya'ya yollanan
dosyalarin bilgisini kendi dosya liste-
sinde yeniteyemeyince hafiza kartinin
deldugunu diistnip kendini reset-
lemeye basladi. Ust iiste resetler
yliziinden enerjisi neredeyse flikenen
Spirit son anda kapatiip dosya yapist
temizlenince isine geri donebildi.
Mars'da bin Hirll yaratik aviadiginiz
bu gUnlerde bu ne kadar ilginizi cekti
bitmiyorum ama su an Mars'daki en
akilli aracin bir POA'dan biraz akill ol-
mast Doom glnlerine daha cok vakit
oldugunu gésteriyar x

.‘ _ll' I
Ph
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e [

N 2 ¢

seride sunarken NVIDIA orta seviye serisi
GE00°T Eyidl ayina birakmisti. Peki neler var bu
X700'de?
Daha dnceden kod ismi RV410 olarak duyuru-
lan yeni kartta 8 pixel pipeline ve PCl Express
%16 bus destegi bulunuyor. Yani X700, Radeon
X600 serisine gore iki kKat fazla pipeline’a sahin.
Bu ytzden performansi da X600 ile X800 ara-
sinda bir yerlerde olacak, X?0%¥in 199% ve
299% fiyata sahip iki ayr model {muhtemelen
XT ve PRO) olarak cikmasi bekleniyor.x

EVEL N2/2004 103

N N N NN SR SN NN N B NN R S




DONANIM

Doom Il

UPGRADE VE INCE AYAR REHBERI

Doom Ill i¢in nasil bir upgrade gerektigi ve daha fazla performans

icin yapmaniz gereken ayarlar burada.

Oyun donanimlati dinyasinda
son yillanin en blyuk gelismesi
Doom [lI'in cikisi. Diinyanin her
yerinden milyonlarca oyuncu ne-
feslerini tutup John Carmack'in
belirleyecepi yeni 30 grafik stan-
dartlanni ve mevcut sistemlerinin
hu standarah kaidinp kaldirarma-
yacagini beklediler.Daha oyunun
¢ikmasindan iki sene 6nce sizler-
den “Sistemim Doom IiI'G kaldinr
mi?” sorularini almaya basladik
ve oyunun cikis tarihi yaklastikga
bu sorular ¢ig gibi bliyidd. Bugs-
ne kadar bu soruya hep ayni ce-
vabi vermistik “Piyasaya ¢ikma-
yan hir oyunun perfarmansi hak-
kinda yorum yapamayiz”. Ama ar-
tik Doom Il elimizde, artik bahane
yok! Doom I, muhtemel sistem
performanslar, nasil bir upgrade
gerektigi ve daha fazla perfar-
mans igin yapmaniz gereken
ayarlar burada.

Doom HI'Gn
Anlam ve Onemi

Her ne kadar cogunuz Doom |1l
performansina kittenmis olsa da
eminim i¢inizde tek bir oyun icin

bu kadar kiyamet koparilmasina

sasanlar vardir. Unutulmamasi ge-

reken burada hedefin tek bagina
bir oyunun degil, dnimdzdeki yil-
larda gikacak ve Doom IIl motoru-
nu kullanacak tUm oyunlarin per-
formansinin s06z konusu almas.
Doom Il belki oyun olarak

beklereni veremedi. Ama oyunun
3D motoru kesinlikle herkesi

mest etti. Muhtesem grafikler, ge-

lismis diceklendirilebilme, sorun-
suz ve bug'siz yapl, harika bir ses
motoru, kolayca mod Gretilebil-

mesi... Tim bunfar oyun yapimci-

larinin Doom 1II'G segmesiigin
dnemli sebepler.

Donanim Rehberi

Isin mantig hakkinda fazlasiyla
konustuk. Gelin farkl donanimla-
rin ne gibi performanslar verdigi-
ne ve ne gibi upgrade’ler gerekti-
gine bakalim simdi, Her oyunda
oldugu gibi Doom |ll'de de perfor-
mans! etkileyen Ug Snemli dona-
nim bileseni var. Ekran karti, haf-
Za ve islemci.

Ekran Kartlan

Bunlardan en nemlisi olan ekran
kartlarinin perfarmansini deger-
lendirmek icin cok detayl bir tes-
te ginstik. Piyasada bulunan ek-
ran karti modetlerinin gogunu
kendi hazirladigimiz 3 ayri demo-
da test ettik.

Kendi hazirladigimiz demolari
kullandik ¢tinki Doom [l testi ya-
pan ¢ogu kisinin kullandig, oyun
icindeki Demo1 tek basina perfor-
mans degerlendirmesi icin yeterli
degil. llk demomuz oyunun bagla-
cigr andan Marine HQ'ya gelene

kadar olan bolim. Bu bolimde hig
catisma yok ama oyun surekli
olarak oyun ici demolarla bélini-
yor ve bu demalar yiksek kaliteli
insan modelleme ve animasyon-
lanyla dolu.

Ikinci demo Central Proces-
sing bdlimindn yaklasik olarak
ilk yansmi kapsiyor. Bu békimde
haritanin kendisi oldukga sade
ama ok sayida ve cesitli yaratik-
la miicadele etmek gerekiyor ve
oyundaki dismanlarin bir gogunu
giirlyoruz. Bu bélim yapi alarak
oyunun yaklasik %/0'lik kismina
benzesiyor.

San demomuz ise oyunun fi-
nal béliminiin timind kapsiyor.
Bu bdlim basta cok kompleks ha-
rita yapisi, hemen her ylzeyde
bump ve normal map’ler, yogun
partikil efektleri ve kompleks
isikfandirma iceriyor. Son Boss ile
kapisma ise hem ¢ok genis me-
kan, hem yliksek poligonlu yara-
ttklarin lizerimize yagmasi, hem
de durmayan silahlar ve onlarin
efektleri ile oyunun zorlanmadik
yanini birakmiyor.

Aslinda bu demolar size de
vererek kendi sisternlerinizi bizim
testimizle karsilastirmaniz ister-
dik. Ama dernolar toplamda

700MB"1 geciyor ve bunu ne CD'ye
yeriestirmek.

Test sonuglanna gegcmeden
dnce test sistemimize kisaca bir
bakalim:

AMD Athlon 64 FX-53 iglemci

2x512MB Corsair XMS3200 DDR-RAM
MS) 6702E (K87800 Pro gipset) Anakart
Zalman ZM4008B-APS Gig Kaynagy
Seagate Barracuda 7200.7 SATA Sabit
Disk

Lreative Audigy Ses karti

Chiefrec Matrix Kasa (8 sistern fani)

Testimize baslarken piyasada
kullanilan tim ekran kartlarini he-
deflemistik. Ancak burada iki
onemli sorunla karsilastik. Birinci-
si piyasada satiimayan kartlar ya
firmalarin elinde yoktu ya da tes-
te yollamak istemediler. Gnceden
kullanilmig kartlarla test yapmay
da uygun gérmedigimizden mec-
buren testi piyasada satiimakta
olan kartlarla sinirladik. ATI dreti-
mi GPU'ya sahip 8 ayri modeli test
ettik. Boylece hemen hemen tim
Radeon’iar testten gecmis oldu
(Uretim hatas! yiziinden calisma-
yan 9800 XT harig). Ikinci sorun
ise GeForce ekran kartlanna ulag-
makta yasadik. Piyasa GeForce

Oreticl Mode| GPU RAM

ASLS AXBOD Fro Rageon X500 Pro Z56MB ODR3
ASLS V589 GE GeFarce BBOO Z56ME DR
ASLIS ARBOORT Radaon AE00KT 256Mb DOR2
ASLS AA550 GE Had=on 9550 17808 HDR
1HIS fadean A600XT Fadeon 9500KT ZEEME ODKH
IHI.rL Radeon 9600 56 Fadeon 9600 S 1Z2EME DR
HIS Radeon 8200 Radeon 3200 £5BMB DOR
HI5 Radeon 5200 5E Rescdoon 9200 5E 12EME DOR
HIS Radegn 8RO Pro Radeon 9800 Pra 256HE DUR
Ms F¥ San0xT GeForce FX 5800 15ME OUR




TABLD 1: LIS
10245768 Hi

YE KARTLAR X5

1280x1024 High 4X AA

1024x768 High 4X AA 1280x1024 High

Radeon X800 XT 122 Radeon X800 XT 83,7  Radeon XBOOXT 85,2 Radeon X800 XT 57,2
GeForce 5800 1105 GeForce EB00 81,8 GeForce 600 85,2 GeForce 6800 57,6
Radeon X800 PRO 88,9  Radeon X800 FRO 547 Radeon X800 PRO 59,7 Radeon X800 PRO 374

Radeon X800 XT 128,9 Radeon X800 XT 83,7  Radeon XBOOXT 91,1 Radeon X800 XT 64,9
Geforce 65800 1152 GeForce 680G 83,3 GeFarce 6800 86,3 GeForce 6800 59,4
Radeon XBOOPRO 93,3  Radeon XBOO PRO 6e,2 Radeon X800 PRO 64,3 Radeon X800 PRO 429

Roteon X800 XT 88,5 Radeon X800 XT 67 Radeon X800 XT 69,9 Radeon X800 XT 48,8
GeFee 6800 733 GeForce 6800 61,1  GeForce 6800 63  GeForce 6800 46,9
Radeon X800 PRO 71,3 Radeon X800 PRO Radeon XBOOPRO 51,5 Radeon X8OOD FRO SR

453

1024x768 High 4X AA 1280x1024 High 1280x1024 High 4X AA

1024x758 High

Radeon 9800Pro0 51,3  Radeon 9800 Pro 41,7 Radeon 9800 Prc 34,1 Radeon 8800 Pro 21,4
GeForce FX 5900 47,2 GeForce FX 5900 34 GeForce FX 5800 31,8 GeForce FX 5900 22
Radeon 9600XT 30,4 Radeon 9600XT 16,7 Radean S600XT 20 Radeon 9600XT 11,2

Radeon 9800Pra 54,4  Radeon 9800 Pro 544 Radeon 3800 Pro 36,9 Radeon 9800 Pro 24,5
GeForce FX5900 48,5  GeForce FX 5900 36,1 Gefarce FX 5900 33,1 GeForce FX 5900 24,1
Radeon 9600XT 33,8  Radeon 9600XT 20,5 Radeon 3600XT 22,3 Radeon 9600XT 13,7

Radeon 9800 Pro 49,9  Radeon 9800 Pro 499 Radeon 8800 Pro 30,2 Radeon 9800 Fro 1R5
GeForce FX5900 36,8  GeForce FX 5900 26,9  GeForce FX 5900 25,5 GeForce FX 5900 18,3
Radeon 9600XT 26,8  Radeon 9600XT 145 Radean S600XT 17,9 Radeon 9600XT 99
kartlarla dolu olsa da firmalar ATl ledigi dremli diger bir nokta ise Orta Seviye kartlar

Bkz.Tabia 2 Orta seviye kartlara
baktigimizda bir dnceki donemin
Ust seviye kartlarinin Doom llI'de

cipsetli kartlan teste yollamay) GeForce'tanin yeni nesilde Rade-
tercih ettiler ve sadece ki GeFor-
ce modelini teste dahil edebildik.
Bunda gegmiste ATl gipsetli kart-
larin testlerde daha basarli oima-

si ve firmalarin genel politika ola-

on’lara olan Ustanligl. Ayni fiyat
dilimindexi GeForce 6800'ln
X800 PRO'ya %50lere varan per-
formans farki attigini hatta ¢8zu-
nlrltk artig ve AAile XBOO XT'yi
dahi gectigini gériiyoruz.

Diger bir carpici nokta Doom

nasil zorlandigini hiizinle izliyo-
ruz. Radeon 9800 Pro ile Radeon
X800 PRO arasindaki %50°nin
Uzerine gikan performans farki
yeni nesil kartlarin ne denli giicli
aldugunu gdsteriyor. Bu ylzden
bir dnceki dénemin st seviyesi
simdi orta seviye haline geliyor.

rak ATl modellerini 6n plana ¢ikar-
ma isteklerinin etkili oldugunu
[I'in goziinirlik artigi ve Adile
ne kadar ciddi bir performans
duslsi gosterdigi. Oldukga geli-
sen Antialiasing teknolojisi sa-
yesinde bu performans farklan-
nih oldukca dusdk seviyelerde
kalmasina alismistik. Ama Doormn
lI'Gn girsel zenginligi AA'y1 yeni-

disiniyoruz. Yine de merak et-
meyin yeri geldiginde bu eksikle-
ri gidermek igin bir iki ufak kopya
cekecegiz. Testimizdeki kartlar
ilgili tabloda gérebilirsiniz.
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Tablodaki skarlara baktiginiz-
da GeForce FX 5900'tn, Radean
9800 PRO'nun cok gerisinde kal-
n masint yadirgamis olabilirsiniz.
Ust Seviye kartlar

Aci haberi yavas yavas vermek den sadece en iyi karta sahip

HAecomme

adina gelin dncelikle ise Doom clanlara agik olan bir teknoloji

ed bu id softu

Senugta bu kartlar az ¢ok birbiri-
ne denk Uriinler. Bu farkin sebebi
9800 PRO'nun 256MB FX
5700Un 128MB olmasi. Ama da-
ha dnceki testlerimizi hatirlarsa-
niz 256MB ile 128MB arasinda
ciddi performans farklar dogmu-
yor hatta daha hizh olduklan igin
128MB'Iik kartlar daha yliksek
perfermans veriyordu. Doom IIl'le
birlikte bu tamamen degisti. Artik
dénem 256MB'Iik kattlarin déne-
mi ve fazla RAM'e sahip olmanin
performansi nasil etkiledigini
acikca gorlyoruz.

Bu sonuglann bence en uzd-
cliyani en popller orta seviye
karti olan Radeon 9600XT'nin Sa-
om Il 1024x768'de oynatirken
zorlanmasi. Demo 3 skorundan
gorebileceginiz gibi oyunun zor-
layan bélimlerinde ortalama 30
FPS'nin altina disiyor. Yine de
yazimizin ikinci balimunde vere-
cefimiz ayarlan da kullanarak
Radeon 9600XTile 1024x768 ¢6-
zUn0ritkte oynamak mimkiin.
Bu ytizden kizim tavsiye ettigi-
miz minimum ekran kart|
256MB'lik Radeon 9600XT. Bu-
nun altindaki her hangi bir kartla
gorintui kalitesinden ddin ver-
meden Doom iU rahat aynamak
miimkiin degil.

Bu seviyedeki kartlara sahip
olanlarin panige kapilip upgrade’e
kalkismasina gerek yok. Ama Do-
om lII'iin tadini gikarmak tam per-
formans aynamak istiyorum di-
yorsaniz ilk gruptaki pahali kart-
lardan birini almak zerundasiniz.

Alt Seviye kartlar
Bkz.Table3 Doom |IPtn Grkatdci bir
oyun oldugunu disiniyorsaniz

[0 costuran en son model ekran
kartlaryla baslayalim. Bkz.Tabia 1

Sdyle genel bir bakista kolay-
ca soyleyebiliriz ki ATl ve NVI-

haline getiriyor.
Sanugta NVIDIA bugiine kadar
. Doom lIl'e yaptig yatirmlarin |
kargihgini tam anlamiyla ahiyor.

DIA’nin yeni nesil ekran kartiarini
alanlar Doom |lf'de yUksek ¢ozi-

Doom [II'mi bu kartlara gore ya- |
pildi yeksa bu kartlar mi Doom

nlrldkte Antialiasing destegini de
acarak, yani neredeyse maksi-
mum garintl kalitesinde oyna-
yabiliyarlar oyunu. Tabii islemci
ve RAM'leri de glcldyse.
Yukaridaki testletin bize sdy-

lI'e gdre ara bariz olarak bilemni-
yoruz. Ortada bir el ve eldiven ilis-
kisi var. Eger salt Doom Il perfor-
mansina gore yeni nesil bir ekran
kart) alacaksaniz bu kesinlikle
GeForce 6 serisinden almali.

ey

id software ve
NVIDIA arasindaki

ig birligi hem
GeForce kartlarin
Doom I perfor-
mansina yansiyor
hern de bu kartlar
id’nin tavsiye

attigi donamimlar
olarak yandaki |
etiketi tagiyor. |
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bir de su test sonuglarina bakin
Acikgast benim kanimi donduru-
yor. Buradaki alt seviye kartlarla
Boom III'G bugiin igin ideal 30 ¢o-
20ndrligd kabul edilen
1024x768'de oynamanin imkani
yok. Ayarlan 800x600 ve Medi-
um’a ¢ektigimizde alt seviyenin
yukarida kalan kartlar bir parca
pacayl kurtarnyor ama yine de
tum kartlar Demo 3'de 30 FPS'nin
alunda kalyor.

Hele ki Radeon §200 serisi-
nin durumu igler acisi. Ne yazik ki
bu seriigin séylediklerimiz piya-
sada en ¢ok bulunan MX440 ve
FX 5200'ler igin de gecerli. Bu
kartlarla Doom 4 az cok makul
bir perfarmansla calistirmak icin
640x480, Low Quality'e inip Ayar-
lar kisminda anlattugimiz ayarlar
bir hayli zorlamaniz gerekecek

Egier bu kartlardan birine sa-
hipseniz ve imkaniniz varsa mut-
laka upgrade etmeniz gerekiyor,
Yeni bir ekran kart) alacaksaniz
da bu en ait seviye kartlar di-
stnmeyn bile.

Ek testler

Testimizi yaparken GeForce kart
temininde sorun yasadigimizi
sdylemistik. Bu ylzden Chip Onli-
ne'da yapilan bazi test skorlanni
da burada yayinlamay) gerekli
gordlim, Bu skorlar size GeFor-
ce'larin performansi ve Doam
I"'deki lideriikleri kanusunda daha
da iyi bir fikir verebilir. Bkz.Tabio 4

iglemci
Testimizi ekran kartlarnyla sinirli
tutugumuz icin Islemcilerle ilgili

TABLO 3: LT S

EVIYE KARTLAR X7

skorlar igin de Chip Online’in
testlerini degerlendirmeye aidik.
Burada gok detayl olarak 1Ghz
ile 2.4Ghz arasindaki islemcite-
rin performans farkiarini ggr-
yorsunuz. gkz.Tabio 5, Tabio &

Gorduguniiz gibi Doom il is-
lemcilerde, ekran kartlarinda ol-
dugu kadar ac gozll degil. 1
Ghz'lik bir islemci ile bile oyna-
nabilir degerler afinabiliyor. Tam
performans icin ise 2.4Ghz veya
uzeri bir islemcinin gerektigi or-
tada. Ancak 2,4Ghzile 3.2Ghz
arasindaki performans farki sa-
dece’%10'lar dizeyinde

Bu arada test sistemimizde
kullandigimiz Athlon 64 FX-
53’Un performansi ile farkl ig-
lemcilerle yapilmis testleri karsi-
lagtirdigimizda Athlon 64'ln
Pentiurn 4'lere gére ok ciddi bir
performans dstinlugl oldugunu
goruyoruz.

1.8Ghz ve Uzerinde islemci-
ye sahip alanlarin ciddi bir upg-
rade ihtiyaci yok. Bu hizin altin-
da kalzanlann {ve her zamanki gi-

bi celercn kullanicilarinin) pani-

1024x768 Qrjinal ODoom Il Demol
GeFarce 6800 Ultra 95,2
GeForce 6800 Ultra 874
Radeon X800 XT 839
Radeon X800 Pro 67,5
Geforce FX 5950 Ultea 52,9
GeForce FX 5900XT 42,9
Radeon 9800 Pro 39,1
Radeon 9700 Pro BT
GeForce FX 5700 254
Radeon 8600 XT 24,7
Radegn 9550 XT 18,8
GeForce FX 5200 14,8
GeForce Ti 4200 8.1 ‘

1024x768 High BO0xE00 Medium

Radegn 9550 169
|Radeon 9600 SE 1572
Radean 3200 11,8
Radeon 9200 SE 23

Radean 8550 18,9

Radean 9600 SE 16,8
Radeon 8200 12,8
Radean 9200 SE 8
|Radeon 9550 152
Radecn 9600 SE 131
Radeon 5200 9,2
Radeon 9200 SE 59

Radeon 8550 283
Radeon 9600 SE 26,4
Radeon 9200 16,3
Radzon 9200 SE L7

Radeon 9550 3.7

Radeon 9600 SE 30
Radeon 9200 184
Radeon 9200 SE 11,3

Radean 8550 253
Radean 9600 SE 22,6
Radeon 9200 J20)
Radeon 9200 SE 8,1
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TABLO 5: UST SEVIYE EKRAN KARTLARI VE ISLEMCI PERFORMANSI
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ge kapilmasina gerek olmasa da
yeni birislemciye pecmesi per-
formanslarini ok ciddi sekilde
arttiracaktir. Bu arkadaglara
upgrade’i gneriyoruz.

Doam Il igin 3Ghz tzeri bir
islemciye ihtiyag olmadig arta-
da. Yine de islemci alirken mam-
kiin alamin eniyisini almak gok
uzunca hir siire upgrade yapma-
mayl garantileyebilir. islemci ye-
nilemek penelde anakart ve RAM
degistirmek anlamina da geldi-
ginden bupin ne kadar iyi alirsa-
niz gelecekte o kadar az masraf
yaparsmiz. [slemci tercihinde bi-
zim tavsiyemiz ise Athlon 64 se-
risi.

RAM

Isin en kolay kismi ise RAM. Za-
ten DDR 400 artik standart hale
geldi. 256MB hafiza ite adam gibi
oyun oynanamadigl da ortada.
512MBile 1GB arasindaki perfor-
mans farkiise Doom lIl'de %10 ci-
varinda. Yani 512MB RAM ile Do-
om Ill oynamak gok blyuk bir so-
run degil. Ama ideal performans
Igin 1GB RAM kullanmalisimiz. Ay-
rica Dual Channel RAM kullanmak
fazladan %5 performans saghyor

SES

Doom lil'iin kendine 6zel bir ses
motoru var, Her ne kadar bazi li-
sans anlagmazliklar yazanden id
Software, Doom [IFOn EAX tekno-
lojisini kullankullandigini sdyle-
mek zorunda kalsa da bu dagru
degil. Her hangi bir entegre ekran
karti ile dahi Doom [l gayet glizel
5.1 ses verebiliyor. Yani bir Au-
digy'ye ihtiyaciniz yok. Elbette
Audigy ses karti ile entegre ses
Kartinin ses Kalitesi arasinda cid-
difarklar var. Ama ses icin Doom

[I'e ze! bir sey yapmaniz gerek-
miyor. Yeterki Windows’dan ho-
parldriinizd 5.1 olarak ayarlayin.
Eger 5.1 hoparlére sahip degilse-
niz ise Doom lII'G iyi bir kulaklikla
oynamanizi tavsiye ediyoruz.
Eger o da yoksa bilgisayarimzin
ses siternine yatinm yapmanin
zamani gelmis demektir. Clinki
Doom llI'de sesler hem atmosferi
hern de oynanrsi ciddi sekilde et-
kiliyor.

ince Ayar Rehberi

Sizinigin, Doom IlI'Gn performan-
sini gozle gorilir oranda arttira-
cak cok dzel ipuglarimiz var. Bun-
larin icinde Internet’de herkesin
dilinde deolanan imageCache ve
Humus Tweak ayarlan da var.
Ama her sey sirasiyla. Once isin
temelinden, oyun kurulumu, si-
riicti ve Doom Il ayarlarindan
baslyoruz.

Kurulum ve Siiriiciler
Kimileriniz Doom |II'l kurarken
veya kurduktan sonra galigtirir-
ken sorun yasamus olabilir. Bu-
nun en muhtemel sebebi Doam
lI'in kopya koruma sisteminin
bazi programlara alerjisi olmasi.
Eger sistemde aktif halde Cla-
neCD, Alcohol, Daemon Tools ve-
ya Nera programlari varsa Doomn
lI'sorun ¢ikarabiliyor. Oyunu kur-
madan veya oynamadan énce bu
programlarin kapal oldugundan
emin olun, hatta gerekiyorsa
komple kaldirin

Doom lll sadece Windows
XP/2000 sisternlerinde calisiyor.
Bunun mantig) nedir Windows 98
/ME’nin ne eksigi var bilemiyo-
ruz. Ama Ooom JIl bu sistemlere
kurulumu reddediyor. Ancak Pla-
netDoom forumunda Doom [I1'G




TABLO 6: ORTA SEVIYE EKRAN KARTLARI VE ISLEMCI PERFORMANSI
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Windows 98'e sorunsuz olarak
kuran ve gayet guze! kultanan in-
sanlar var. Kurulum biraz detayl
ve Hex kodlamasi gerektiriyor. 0
ylizden burada uzun uzun anlat-
mayacagim ama Windows XP'ye
para bayilmadan 8nce asagidaki
linki kullanarak sansinizi deneye-
bilirsiniz. Bu arada elimde Win-
dows 98 olmadigiicin ben bu me-
todu denemedim. Soru ve sorun-
lariniz igin finkteki forumu kulla-
nin {malesef ingilizce).

Windows 98 Kurufumu
http://www.forumplanet.com/
planetdoom/topic.asp?
fid=57338&tid=1447895

Daom llligin en son sdrGedler
yliklemenin performansi arttirdi-
ginI soylememiz sizi gasirtmaz
sanirim. Eger benim bunlari yaz-
digim zamandan beri yeni versi-
yonlar gikmadiysa su an NVI-
DIA'da Forceware 61.77, ATl'da
ise Catalyst 4.8 stricaleri bulu-
nuyor. Mevcut Farceware sirimd
Doom Il sorunsuz ve yiiksek
performansda aynatabiliyor. An-
cak Catalyst 4.8 yeriné Catalyst
4.9 Beta kullanmax Doom |} per-
formansiniz: ciddi oranda arttiri-
yor. Zaten Doom lIliin piyasaya
¢ikisinin hemen ardindan AT bu
beta sirliclyd “Doom Hotfix” ala-
rak duyurdu. Sariicinin Beta cl-
masi sizi endiselendirmesin ben
yaklasik 15 gandir kullaniyorum
ve hic bir sorunla karsilasmadim.
Ama yine de sorunla Karsilagirsa-
niz strdctyd kaldirp eski versi-
yonu yeniden kurun.

Siriici ayarlarinda yapmaniz
gereken ozel bir sey yok. Ayarlar
“Uygulama Tercihi” olarak birakin
ve iginizi Doom lIl'tin ayarlanyla
gorun. Ancak bazi NVIDIA kart ve

sUrtculerinde Anti-Aliasing ve
Anistrophic Filtering ayarlanni
oyun icinden agsaniz bile siriicd-
den de agmadikca etkili olmaya-
biliyor. Buna dikkat edin.

Ayarlara Hazirlik

Doom Il ayarina. Buna bhaglama-
dan dnce yapmamiz gereken bir
ka¢ sey var. Doom |l mevcut dos-
yalarla hig oynamadan ve sadece
yeni dosyalar ekleyerek kalayca
ayarlanabiliyor. Yani yaptiginiz
denemeler sirasinda bir sarun ¢i-
karsa ekledigimiz dosyalari silip
yeniden baslamak yeterli olacak.

Tim dosya isimlen ve ko-
mutlar karsiklik almamasi icin
cift irnak arasina alacagim. Siz
uygularker tirnak isaretierini gér-
meyin.

Onceden hazirlamamiz gere-
ken dosyanin ismi “auto-
exec.cfg”. Notepad yardimiyla
bos bir text dosyasi olusturun,
‘autoexec.cfg” olarak adlandirin
ve bu dosyay c:/program fi-
les/Doom lll/base klasoriinun al-
tina kopyalayin

Bu dosyayt her zaman igin
natepad ile acip degistirebilirsiniz
ve hu dosyaya girilen tum komut-
lar Doom il agilirken otomatik
olarak aktif hale gelir. Bu dosya-
ya girdiginiz her kamutun ayn bir
satir oimasina dikkat edin.

Doom [IFde ayar ve test yap-
mak igin surekl olarak konsolu
kullanacagiz. Ctrl + Alt + é tuslan-
na aynl anda basarak oyun igin-
de konsolu agabilirsiniz. Eger
kansolu cogu oyundaki gibi sade-
ce “€” tusuny kullanarak agmak
istiyorsaniz autoexec.cfg desya-
sina su komutu ekleyin, “set
com gliowconsole 1"

Yaptiginiz ayarlar deneme-

nin en kolay yolu 6nceden hazir

olan bir save'inizi ylkleyip dene-
mek. Eger autoexec.cfg dosyasi-
na “com showFPS 1" komutunu

eklerseniz sag Ustte sirekli ola-

rak kag FPS ile oynadiginiz) gore-
bilirsiniz. Eger autoexec.cfg dos-
yasina “bind F10 toggle

com showFPS"”

Diger bir yonetem ise hizim
yaptig@imiz gibi benchmark uygu-
lamak. Bunun igin konsolu agin
ve “timedemo demol” yazin.
Oyun otomatik olarak demol
isimli demoyu oynatarak size or-
talama FPS miktarini verecektir.
Ama demalar yapay zeka ve fizik
modeli kullanmadig| ve normal
oyundan biraz daha ytiksek bir

FPS verdigiicin oyunu oynayarak

denemek bence daha saghkli.
Her sistem zorlayan oyunda
oldugu gihi ayarlara baglamadan
ance virls ve trojanlarn temizle-
yip geri planda calisan tam prog-
ramlari kapatmayl unutmayin.
Aurica defregmantasyon (disk
birlegtirmesi) yapmak ytkleme
sUrelerinizi azaltacaktr

Grafik Ayarlan

Doom Il grafik ayarlarina oyunun

ana menlsinden ulasabilecegi-
miz “Options” alundaki “System”

sayfasindaki temel ayarlarla has-

layalim.

Scan Hardware and Select
Optimal Video Quality

Bu komut sisteminizdeki dona-
nimlari tarayarak denaniminiza
tzel ayar yapar. Pek ise yaradig-

ni sdyleyemeyecegim. Clinkd Do-

om lIlln sectigi ayarlar genelde
alabileceginiz grafik kalitesinin
altinda kaliyor.

Video Quality
Bu ayarin altinda dort secenek
bulunuyor Low, Medium, High ve
Ultra. Bu ayarlar tamamen oyun-
daki dokularin kalitesiyle ilgili.
Bu ayari belirflerken sistemi-
nizdeki RAM miktarina dikkat
etmeliyiz. 64MB i¢in Low, 128MB
icin medwm, 256MB igin High ve

* 512MBicin Ultra secrmenizde fay-

davar. Yakin zamanda 512MB
RAM’e sahip ekran kartlarinin gik-
masi bekleniyor. Ama o zamana

-dek kimseye Ultra'yl tavsiye etmi-

yoruz.

Doku kaliteleri disinda bu
ayarlarin degistirdigi tek sey
High ve Ultra'da 8x Anisotropic
Filtering (AF) uygulanmasi. Eger
128MB RAM’e sahipseniz ve yine
de AF kullanmak istiyorsaniz
High secenegini deneyip perfor-
mansiniza bir bakin. Eger sarun
yoksa iyi. Ama performans yeter-
sizse Medium Quality segin ve
autuexec.cfg dosyaniza ‘ima-
ge ansotropy B” satinni ekleyin
.Boylece AFyi kendiniz agmis
olursunuz. Diger bir ydntem de
ekran karti ayarlarindan bu segi-
mi yapmak. Ama bu Szeliikle ATI
kartlarda soruniara yol agryor.
NVIDIA kullanicilan bu secenegi
de deneyenbilir.

Ust seviye bir kart'da sectigi-
miz kaliteye gdre performans de-
gisime bir goz atalim. Skorlar tes-
timizde kullandigimiz uc ézel de-
monun 1024x768 ¢azlinurlikte




Kart: Asus AXB0Q Pro/ 256MB RAM

Ayar Skor

Low 93,6 fps
Medium 92,8 fps
High 84,5 fps
Ultra 73.1fps

AA kullaniimadan alinmis ortala-
malaricir. Bkz.Table 7

Gordaguniz gibt Ultra skoru
bir hayli dusdiriyor. Hala oyun oy-
nanabilir performans da ama Ult-
ra ayanni kullanmak yerine daha
ylksek coziinGriix ve AA kuflan-
mak girintl kalitesi agisindan
daha iyi sonug verecektir. Diger
yandan Medium ile Low arasinda
fark yok denecek kadar az.

Geligmig Ayarlar

System sayfasinda ‘Advanced
Dptions” secenegi mutlaka dikka-
tinizi gekmistir. Bu secenege tik-
{adigimizda acilan kiigik sayfa
ciddi grafik kayiplara yol agsa da
performansimizi arttirabilecek bir
dolu ayara sahip. Anti-Aliasing di-
sinda tlm ayarlar standart alarak
agik gelmektedir

High Quality Speciol Effects

Bu ayar Doom IIldeki bazi gelis-
mis efektleri kontrol ediyar. Me-
sela lavlardan ylikselen 1sinin
olusturdugu optik yanilsamalar
gibi. Eger performansiniz oyna-
nabilir seviyede degilse kolayhkla
kapatabileceginiz bir ayar bu. Her
ne kadar oyunun gercekgiligini
disiirse de bu efektler oyunun

belli naktalarinda kullanildigr igin
¢ok sey kaybetmis clmazsiniz.
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Enable Shadows

Eger bu dzelligi kapatirsaniz
oyundaki bu harika gélgelerden
mahrum kalacaksiniz. Gergi bu
heryerin pirll pinl olacagi anlami-
na gelmiyor. Hala karanlik kige-
fer sizi korkutacak. Ama yine de
cok mecbur kalmadikga bu sege-
nepi ellemeyin. Pek ¢ok yerde si-
zi korkutan, bazen de dismani
énceden gormenizi saglayan gol-
geler cyunun en dnemli pargala-
rindan biri.

Enable Specular

Bu tzellik Doom II'deki obje ve
yuzeylerin daha gercekgi gorin-
mesini sagliyor. Kapamak genel
grafik kalitesini ve gercekgiligi
ciddi oranda dusiriyor. Bu yiiz-
den mecbur kalinmadikga kapa-
tilmamasi gereken bir dzellik. Yi-
ne de gdlgeleri kapamaktansa
bunu kapamak kulaga daha ma-
kul geliyor

Enable Bump Maps

Bu dzellik ylzeylerin dokulu, gi-
rintili cikintth gériinmesini sagli-
yor. Kapamaniz durumunda
oyundaki yiizeyler, cok daha ba-
sit ve kot gérunecek, Bu 6zellig
kapamak hem de Specular Light-
ning, ile birlikte kapamak ¢ok sey
kaglrmaniz anlamina geliyor.

Vertical Sync

Doom Il yapi olarak 60 FPS ile
sinirly. Yani oyunu oynarken per-
formansiniz 60 FPS'nin Uzerine
gkmiyor. 60Hz'de monitdrler
icin kabul edilen minimum taze-

leme orani olduguna gore bu
ayar standart olarak kapah tut-
mak ile agmak arasinda bir fark
olmamal.

Kimi kullanicilar bu ayarin
performansi etkiledigi iddiasinda.
Ama ben yaptigim denemelerde
her hangi bir fark ggremedim. Bu
yuzden ayan standart halinde
kapall birakmanizi tavsiye ediyo-
rum.

Antlaliasing

Sanirim hepiniz AA'nin ciddi per-
formans kaybina yol agugini za-
ten biliyordur. Bu ylizden perfor-
mansiniz zaten diisikse bu ayan
acmay! disinmeyin bile. Ama
yuksek performans aliyorsaniz
daha iyi gérantd kalitesi igin aga-
bilirsiniz. Yine de tavsiyem 4Xi
gecmemeniz, Clnki 4X AAile Do-
om |ll zaten muhtesem goriing-
yor.

Yine az dnce kullandigimiz
kart'da Antialiasing kullanildigin-
da performansin nasil degistigine
bir bakalim, Skorlar yine 3 demo-
nun ortalamasi.Bkz.Tablo 8

Antialiasing kulilanmak ile ¢6-
zindrlik arttirmak hermen he-
men ayni performans kaybina
yol agiyor. Ama ikisini birden kul-
lanmak performansin tam olarak
yari yariya azalmass anlamina
geliyor.

Grafik Komutlari

Doom [II'in menlsinde bulunan
grafik ayarlarini degerlendirdigi-
mize gore gelin daha kompleks
ayarlara bakalim. Bu ayarlann td-
miinG autoexec.cfg dosyasina
ekleyerek kullanabilirsiniz. Ayar-
larmn tiimi perfarmansi arttirma-
ya ydneliktir. Ama ekran karit
modelinize bagl olarak bir kismi
ayunda grafik bozulmalarina yol
acabilir. Bu yuzden hepsini tek
tek deneyerek kullanin.
“com_videoRam” Bu komut Doom
II'dn sistemninizdeki ekran kartini
kag MB olarak gordiigind belirtir.

Kart: Asus AX800 Pro / 256MB RAM

Ayar Skor
11024x768 84,5 fps |
1024x768 AA - b2.2(ps
1280x1024 64,3 fps
1280x1024 AA 42,91ps

Komutu yukandaki sekliile kon-
sala yazarak mevcut ayari gore-
hilirsiniz. Eper komutu girince ¢I-
kan rakam ekran kartinizin RAM
miktarini tutmuyorsa bunu du-
zeltin. Duzeltmeyi autoexec.cfg
dosyasina yukaridaki satirl yazip
sonuna RAM miktarinizi yazarak
yapabilirsiniz

“cm backfFaceCull 1* Doom |l go-
runtl alanin disinda kalan nesne-
leri gizmez.

“com purgeAl! 1” BélUmler aras:
gecislerde mevcut tum datayi si-
firlar ve yeni bolam igin sifirdan
yUkler. Bollimlerin ylkleme sire-
lerini artunr ama oyun iginde ka-
¢k yiklemelerden dogan durak-
lamalari azaltir.

“r vertexBufferMegs” Vertex buf-
fer'a ne kadar hafiza aynitacagini
belirler. Sonuna ekleyeceginiz ra-
kam MegaByte cinsinden bu de-
geri belirler. Bu degeri 48MB veya
64MB'a gikarmak performansini-
zl arttirabilir.

“r. skipParticles 1” Oyundaki par-
tikdl efektlerini kaldirir. Bunlara
duvarlardan ddkiilen tozlardan,
dumanlara kadar pek ¢ok sey da-
hil.

“r useShadowCulling 1” Gordlme-
yen itk kaynaklarindan gelen
golgeleri kaldinr. Bu ayar agikken
kacirdigim bir géige aldugunu
sanmiyorum. Ama bundan tam
olarak emin olmak da zor.

“r renderer” Qyundaki en can ali-
crayarlardan biridir. Doom [[I'in
hangi grafik dilini kullanacagini
belirler. Bu ayarin sonuna koyabi-
leceginiz degerler best, arb, arb2,
cg, exp, nv10, nv20, r200'dr.
Yanlis ayar oyunun galigmasini
engeller ama sonucta auto-
exec.cfg dasyasini kullandigimiz
icin dlzeltmek sorun almaz. BU-
tln ayarlari deneyecek vaktim ol-
madigiicin deneyip yanilmasini
size birakiyorum. Eger icinden -
kamazsaniz bu satin auto-
exec.cfg'den silin biiylece stan-
dart “Best” degerine donecektir.
“ruseStateCaching 1”
“ruseCochedDynamicModels 1°
“r orderindexes 17

“r useTwoSidedStencil 1"

“r useTurboShadow 1"

“r useShadawVertexPragram 1™
“r useShadowPrajectedCull 1™




“ruseTripleTextureARB 1"

“r useConstantMaterials 1"

" r.skipUpdates 1" Statik Isiklan-
dirma

"r skipFogLights 1”Sis 1siklan-
dirmasi

“r useOptimizedShadows 1”

“r usePortals 1"

“r skipMegaTexture 1” Diisik do-
kular kullanir, kaliteyi ddsdrlr
“ruselnfiniteFarZ 1"

“r useLightPortalFiow 0"

“g prajectileLights 0"

"g doubleVision 0" Vuruldugu-
nuzdaki afallama efektini kaldirir
“g muzzieFlash 0" Namiudan ¢i-
kan isiklar kaldirr

“g showBrass 07 Silahtan cikan
kovanlan kaldinr

“g showPlayerShadow 0" Kendi
gdlgenizi kaldirir

“q bloodEffects 0" Kan efektleri-
ni kaldirir

“GL_LINEAR MIPMAP NEAREST" Bi-

linear Filtering

Ozel ayarlar

Simdt geldik isin daha da derin
Kismina, Eger $u ana kadar verdi-
gimiz detaylar hali hazirda beyni-
nizi bulandirdiysa bunlara giris-
meden once hiraz nefes almaniz-
da fayda var: )

CacheMeg Ayan

Doam lll ile ilgili forumlarda orta-
ya atilip dillere dolanan iki dzel
ayanmizdan ilki CacheMeg, Bu
ayarin Doom Ill perfarmansini de-

liler gibi arttirdigini duymus olabi-

lirsiniz. Maalesef ben perfor-
mansda cok ciddi bir artig gérme-
dim. Bu ayar sadece bélimlerin
yuklemesini optimize edip oyun

icindeki bazi duraklamalari engel-

liyor. Ama yine de yabana atma-

yin. Oyunda dzellikle kapilari agti-
ginizda 1 saniyelik duraklamalar
yasiyorsaniz ¢&z0md igte bura-
da. Bu ayarlari autoexec.cfg dos-
yasina girmelisiniz.

“‘image useCache 1” Bu ayari ay-

nen girin
‘image_cacheMegs XXX” Burada-
ki XXX yerine sahip oldugunuz
toplam sistern RAMinin (ekran
karti RAMi degil) dortte biri ila ya-
risi arasinda bir deger girin. Bu
aralikta farkli degerler deneyerek
oyunun hangi ayarda daha iyi oy-
nandigini bulun.
“image_cacheMinK XXXX” Bu
ayarin en zor kismi bu. XXXX ye-
rine yazacaginiz deger oyun
yuklenirken hafizaya alinacak
sikistirlmis dokufarin minimum
degerini belirler. Eger cok disuk
olursa butln dokulan hafizaya
almaya kalkip sistemi kilitler.
Eper cok ylksek olursa bu sefer
de dokular: hafizaya almaz ve
performans diser. Bu degericin
tavsiye edilen miktarlar 3072
ila 20480 arasinda degisiyor ve
tamamen sisteme ozel. Tavsi-
yem 3072'den baslayip 2-3bin-
lik artiglarla 20480’e kadar de-
nemeniz.

Humus Tweak

Ufak ufak efsaneye dénen buince
ayan ilk olarak Beyond3D forum-
lannda Humus nickli bir kigi orta-
ya atu. Adini da buradan aliyor.
Isin ilginci bu arkadasin ATIda ca-
lisiyor olmasi. Heralde bu ayarin
sadece All kartlarda ise yaradig-
i sBylememe gerek yok : )

Bu ayar kullanarak %40’a va-
ran performanslar saglandigini
iddia edenler var. Ben sadece %3-
5 gibi bir perfarmans artist aldim.

Ama deneyin belki sansiniza ben-
den ylksek bir performans artisi
alirsiniz.

Ayariyapmak icin ilk yapma-
niz gereken asagidaki linktek
dosyayl cekmek.
http-//esprit.campus.luth.se
/ffhumus/temp/doom3
PerformanceTweak.rar

Dosyayr Doom [II'Gn kurulum
klasgrinde Doom 3\base altina
Winrar kullanarak agmaniz yeter-
li. Boylece rar arsivinin i¢indeki
asil dosya olan interaction.vfp,
tam olarak Doom 3\base\
glprogs\ klasoriine gelmis ola-
cak.

Bu ayar oyunda ciddi grafik
bazulmalatina da yol agabilir {ger-
¢i bende olmad). Eger biyle bir
sorunla karsilasirsaniz bu dosya-
yi silmeniz yeterli olacaktir.

PK4 Dosyalarini Agamak

Son ipucumuz bir ayar degil aslin-
da bir uyari. Bir yerlerden Dooml-
[I/base klasoru icindeki cpk4
uzantili dosyalar winzip ile ag-
manin balimler daha hizli yiikle-
menizi sagladigini duyabilirsiniz.
Ama bunu yapmak disk alani
kaybetmerize, cnline serverlara
baglanamamaniza ve oyunu hig
bir zaman update edememenize
yal agiyor. Ustelik bélGmlerin da-
ha hizh yliklendigi de yok. 0 yliz-
den yapmamanizda fayda var.

Ek Ayarlar

Size performansla ilgili verecegi-
miz ipuglar bu kadar. Saninm bu
ipuclarini ve ayarlari tek tek de-

nemek en az oyunu bitirmek ka-
dar vakit alacaktir. Yani Doom Ill'e

DOMANTM

ince ayar cekmek de basti basina
bir oyun. Son olarak performans-
laiigisi almayan ama ilginizi ge-
kebilecek bir kag ipucu.

“g fov XX" Bu ayar oyundaki ba-
kis acimizi degistirir. XX yerine di-
lediginiz agiyi yazin, Boylece
oyunu balik gézlinden oynayabi-
lirsiniz.

“editor” Konsala bu komutu ya-
zarszaniz Doom |II'im editdrd ac-
Iir. Harita ve mod gelistirbilirsiniz.
“g nightmare 1" Eger oyunu di-
rekt olarak Nightmare madunda
aynamak istiyorsaniz bu komutu
kullanin.

“pm thirdPersonDeath 17 bu ko-
mutu kullanirsaniz élduginuzde
oliminlzl disaridan, dguncu
pbzden izlersiniz.

“pm thirdPersen 17 Bu kamut
oyunu tamamen 3rd Person‘a ge-
Vrir

“rshowTris 1" Oyun wireframe
hale gelir. Boyiece ortaliktaki ger-
cek poligonlar gdrebilirsiniz
‘god" Hey bu ayar degil bu hile!!!
Sadece denemeleri yaparken hir
de yaratiklarla ugrasmak iste-
mezsiniz belki diye ekledim.

Oyunun kisa yoluna sag tk
yapip ozelliklerine girer, buradaki
hedef (target) bélimuniin en so-
nuna “+disconnect” yazarsaniz
ayun baslarken id'nin demosu
cikmaz.

Bizden bu kadar. Gerisi sizin
ayar yeteneginize ve kesenize
kalmis. Biz Half-Life 2 cikana ka-
dar kis uykusuna yatryoruz. Yok-
sa yakinda Doom (Il kusmaya
baslayacagiz: )

Tugbek Olek




UONANIM

Yillardir haberleri ve rivayetleri

ortada dolasip duran Phantom ni-
hayet bu sene E3'de ortaya crkti.
Infiniun Labs'in gelistirdigi Phan-

tom temelde PC tabanli bir konsol.

Yaniyapi clarak Xbox'a bir hayli
benziyor. Ancak andan farki kendi
platformu veya oyunlar olmama-
si. Phantom tamamen PC oyunlan
icin gelistirilmis bir cihaz,

il

Jyleyse Phantorm'u televizya-
nun altina yerlesecek sekilde ta-
sarlanmis sik bir oyun PC'si olarak
ddsinebilir miyiz? Aslinda tam
alarak bu da degil. Soyle diyelim
Phantom oyunlaricin ayni Digi-
turk gibi bir sistem kurmaya cali-

PHANTOM GAMING SERVICE

ddemek zorundasiniz, Sonra In-
ternet baglantisini kullanarak
Phantom Game Service dzerinde
ne kadar oyun varsa cekip ayna-
maya basliyorsunuz, Her oyuna
para 6demek yok, gidip oyun al-
mak yok hatta neredeyse oyunu
ylklemek bile yok. Siz bir oyunu
sectiginizde sistem oyun dosya-
lanni yiiklemeye bashyor. Kisa

slrede oyunu baslatacak kadar

dosya birikiyor ve ayunu oynama-

ya baghyorsunuz. Siz oynarken
sistem diger yandan gereken di-
ger dosyalari da ¢ekiyor. Elbette

yeni cikan en glizel oyunlar boyle

ucretsiz gekemiyorsunuz. Onlar

mayan yine cok sade bir game-
pad ve bugiine Kadar gdrdigim
en enteresan klavye-mouse seti
eslik ediyor. Klavyenin ki ylzeyi
bir defter gibi agilip kapanabiliyor.
Klavyeyi kaldirdiginizda asagida
Mause icin diiz ve rahat bir zemin
kazanmis oluyorsunuz. Klavye de
kendi etrafinda donerek elinizin
acisina uyahiliyar, Baylece bir an-
da koltukta otururken rahatca oy-
nayabileceginiz bir klavye Mouse
setine kavusuyorsunuz.
Phantom, PC oyunlarini oy-
natsa da Windows isletim sistemi
kullanmiyor. Sistemin araylzi ve
mendleri ayn Xbox'in menlleri gi-
bi hareketli 3D animasyonlardan
olusuyor. Meniilerde dofasip yeni
oyunlar indirebiligor, ylkli oyun-
lar oynayabiliyorsunuz, Arayiizi
evdeki herkes icin ayr ayrn dzel-
lestirebiliyorsunuz. Bdylece ki-
¢lkler i¢in daha basit bir arayliz
ve sadece onlarin yasina uygun
ayunlar saglayabiliyorsunuz.
Hadi bakalim kemik

lar ve o minin mini arayiizler ciddi

bir sorun olacak. Aynca FC ayun-
lari monitor bagina oturup saatler-
ce oynanacak tlrdedir, konsol
oyuniarimin rahat ve grup halinde
oynamaya el veren yapisi yoktur.
Bu onu pek oturma odasina uy-
gun yapmiyor. Ayrica yukleme
buglarinin kullanicilari bezdirecegi
goristindeyim (E3'de beni bezdir-
diagikgasi). Kaldi ki bu sisteme
uygun Internet baglantisi ABD'de
bile o kadar da fazla degil.

Diger yandan Phantom'un giz-
digi yol oyunlarin gelecegini tem-
sil ediyor bence. Clnki bu sistem
oyunlarin kutu Gretim masraflari-
ni, satici karlarini kaldirp, pazarla-
ma bdtcelerini rahatlatacag icin
oyunlann figatini %50 kadar digi-
rebilir. Bu sistem kopyaya kesin
bir ¢oziim olabitir ve ayni zaman-
da kiglik yastakileri vahset icertk-
li ayunlardan uzak tutahilir. Kisa-
casl oyun ddnyasinin buglin ne
derdi varsa hepsine birden ¢zUm
olabilir. Bu ylizden benzerlerini bir
sanraki kusakta olmasa bile daha
sanraki kugaklarda tlim kansollar-
da gérecegimize siiphe yok. Yani
Playstation 4 ve Xbox 3'Un bu sis-
temi kullanmasi cok kiyUk bir ih-
timal. Infiniumn Labs'in bunu bu-
glnden kurmasi gelecekte onu en
buyik oyun firmalarindan biri ya-

siyor. Yani bu ismin arkasinda sa- pabilir. Ama bunun biitdn parani
dece bir donanim cihazi degil ol-
dukga gelismis hir servis var,

Bu servis simdilik sadece ABD

icin ekstra lcret veriyor veya pay-

Bana sorarsaniz Fhantom'un
basarili olma sansi pek yok. Birin-
cisi PC oyunlar T¥'den oynamaya
gdre gelistiriimi-

per-play sistemi ile oynadiginiz rulette kirmizr 7'ye yatirmaktan
kadar para dddyarsunuz. Ayni bi-
zim DigitGrk'in vizyon salonlan gi-

bi. Enteresan bir sistem degil mi?

farki yok bence

icin ddstnualiyor ve mutlaka cok

hizli bir Internet baglantisi gereki-
yor. Phantorn'a ayda 303 vererek
uye oluyorsunuz, Bastan iki sene-
lik Uyelige razi olursaniz Phantom

Phantom Yasgiyor!

Sik ve sade tasanmi ile Phan-
Tom bugline kadar Uretilmis
en sik oyun sistemt. Cihazin
kendisine analog kontrolleri ol-

aninda ve Ucretsiz sizin cluyor
Aksi takdirde Phantom'a da 200%
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Teknik Servis o=

Bekledigimiz Gzere bu ay Doom HI'ii
calistiramayanlarin sorulari saganak halinde
yagd:. Biz Doom !II'di stkip suyunu ¢ikarmaya
bakalim Half-Life 2'nin de 6n yliklemeleri Steam
Uzerinden basladi. Uzun séziin kisasi upgrade
sezonu agitmistir arkadaslar,

AGP PRO SART MI?

Oncelikle umanm keyfiniz yerindedir. Bir ay ince mail
yoluyla bazi serulanimi iletmigtim sizlere. Ama yolladi-
gim mail ne dergide yayinlandi ne de bir cevap alabil-
dim. Saminm bir aksaklik aldu ve mai! size ulagmad.

Belki bunda sizin bir sugunuz yok ama §imdi sayila-
ri daha da artmig olan sorutanmla yiizlegeceksiniz :} Bu
sefer umanm bir cevap alabilirim.

Sistemim: Intel {850 MV, P4 1.8 GHz, 256 MB Kings-
ton PC BOD, Inno 3D GeForce FX 5600 128 MB, Audigy
SE, XP Home geklinde. Sistemde bazi iyilegtirmeler yap-
mak istiyorum ve bunun Doom lil'ie bir alakasi yok:)

Upgrade igin ¢ok gerekli olmadik¢a 250% in
SOTrLJ izerine glkmak istemigorum.

Sorularim gunlardir:

1) Ram miktarini arttirmak istiyorum. Ram kenusunda
Kingstan 512 MB DDR 400 diigindyarum. Sizin hem ram
tipi hem de marka konusunda tavsiyeleriniz nelerdir.

2) Asil problem anakart kenusu. Merak ettigim AGP Pro
olarak isimlendiren teknoloji AGP 16X gibi birgey mi?
Sizce yakin gelecekte AGP Pra zorunluluk haline gelir
mi? Aldigim anakart 2 yil kadar kullanabilmek istiyo-
rum. Bu durumda $u an pahali ofan PAT ve AGP Pro tek-
nolojilerine sahip olmali miyim?

3) Ashinda RD-Ram kullanmaktan memnunum ama ana-
kartim AGP 4X oldugu icin degigtirmem gerektigini diig -
niiyorum. RD-Ram kullanan yeni teknolojilere sahip bir
ankart var mi? Varsa bile bu anakarti aimak ve RO-Ram
icin para harcamak biraz sagma olur diye diiginmekte-
yim. Sizin fikriniz nedir?

4) Bnceki ekran kartlanmda {MX440, FX 5200) kullani-
{acak bellek miktarini, cekirdek ve ram hizlanni windows
ayarlarini veya kartlarla gelen yazilimlarla ayarlayabili-
yordum. $imdiki kartrmda ise bu segeneklere ulagama-
dim. Ama dergilerde yapilan testierde kartimin bu yella
upgrade edildigini okudum. Bu ayarlara ulagmak igin ne
yapmaliyim.

Zaman ayirdiginiz igin gok tesekkiir ederim.Oyle
densiz ve cahil oyun diigmanlari yiiziinden de caninizi
sikmayin. Bi de upgrade yaptiktan sonra ki haliyle DO-
OM 11l BENiM MAKINEMDE CALISIR MI? :)

Stleyman Gurdal
Merhaba Suleyman
E-Mail'ler nadiren yolda takilir ve takilsa da sana bir
mesaj ile yerine ulagmadigr bildirilir. Defalarca tek-
rarladigimiz gibi her mektubu yanitlayamiyoruz ve
yanitlanacaklan secerken belli kriterlerimiz var. Za-
ten donanim@Ievel.com.tr adresine mektup yolia-
diginda bu konuda bir agiklama otomatik olarak ge-

liyar. Ya yolladigin mektubun bir ben-
zeri kisa zaman dnce Teknik Ser-
vis'de yayinlanmisti ya da mektup
fazlaligindan sira sana gelemedi.
Neyse bu ay sans sana glldlglne
gore gecelim cevaplarina.
1) Upgrade ederken secilecek parga-
lart tek tek sormaniza gerek yok. Do-
nanim pazarini sadece yeni bir sis-
tem alacaklarigin degil upgrade
edenlericin de hazirhyoruz. Oray
kontrol edersen tavsiyemizin 1GB
DDR 400MHz oldugunu géreceksin.
2] Ekran kart portlanndaki son tek-
nalaji PCl Express. Artik AGP dénemi-
nin sonuna gelindi. Eger ileriye yat-
nm yapmak istiyarsak PCI-X ekran
kartlar almamiz gerekiyor. Ama sen
ekran karti degistirmeyi distinmedi-
gin icin her hangi bir AGP 8X anakart
isini gérecektir. AGP Pro ise sadece
ekran kartina daha fazla glc sagla-
yan bir AGP versiyenu ve profesyonel
ekran kartlaninda kullanifiyor. Yani bi-
zim igin bir dnemi yak.

PAT ise i865 cipseti icin gelistiri-
len bir ¢6zUm. 1865'In 1875 gibi ¢alis-

kip su hatayi veriyor “YPU grafik hizlandirici sifirlandi
litfen bu sorunu ATl girketine bildirin” diyor. Bu arada
ekran kartim Radeon 9600se ne yapmam lazim?
Alptekin Oztirk
Merhaba Alptekin
Son bir ay icinde “VPU Recovery” hatasi ile ilgili bir
¢ok soru geldi. ATl ve NVIDIAmin sdrdclerindeki
Tirkce hatalari ytiztinden bazen hata mesajlarini
anlamak cok zor olabiliyor. Aldigin hata mesajinin
tam ve Ingilizce metni su "YPU Recover has reset
your graphics accelerator as it was no longer res-
ponding to graphics driver caommands. Please tell
ATl Technologies about this
l;} B\ 3D problem’. Mesajin bu halini
L anlamak ¢ok daha kalay. Pek
ok kisi hata mesajina bakip ekran kartlarinda “VPU
Recover” scrunu oldugunu saniyor. Ama ashnda
“YPU Recover” ekran kartinda bir sorun yasanmas
durumunda sistemin tiimden kilitlenmesini engel-
leyen bir sistem. Sagda solda “VPU Recover” sece-
negin kaldirarak sorunun ¢ozilecegini okuyabilir-
sin ama buna kulak asma. “VPU Recover”i kaldir-
mak sadece sorun yenitendiginde sistemin hata
mesaji vermek yerine kilitlenmesine yol agar.
Peki “vPU Recover” hatanin kendisi degilse so-
run ne? Pek az Kisi ekran kartiyla hirlikte gug kay-
nagini ve kasa sogutmasini da gelistiriyor. Yeni ek-

Pek ¢ok kisi hata mesajina bakip ekran kartlarinda
“VPU Recover” sorunu oldugunu saniyor.

masini saghyor. Her dretici bu ¢azii-
miine farklrisimler veriyor ve i865
cipsetli bir anakart alacaksan bu
ozellige sahip olmasi faydal olacak-
r,

3) Bu kenuyu defalarca irdeledik bu
yuzden Kisa gececegim. Suanigin
mantikli ofan tek hafiza tlir( DDR-
RAM,

4) Keske o dergilerde nasil yapaca-
gin da yazilsaymis :) Bazi gelismis
ayarlar registry ayartan ile acilabili-
yor. Ama hence en mantikhsi ve kola-
yi Powerstrip kullanmak. Bu kliglk
program overclock’un yani sira bir
dolu ek ozellik sunuyar, tim ekran
kartlarim destekliyor ve sadece
750kb. http://entechtaiwan net
/util/ps.shtm adresinden cekehbilir-
sin.

VPU SIFIRLANDI
Sistemim P4 2,80GHz, 512MB RAM oyun-
lan eynarken oyundan siirekli olarak gi-

ran kartlarini kullanabilmek icin en az 300W ve ide-
al olarak 350-400W giiclinde bir glic kaynagi gere-
kiyor. Piyasadaki ucuz Cin mal glic kaynaklarinin
hemen hepsinde 3C0OW yaziyor ama bunlarin gok
blylk coguniugu bu glicl gercekten saglayarmi-
yor. Gig ve 1siyi kontrol etmek igin BIOS'unuzun ve-
ya anakartinizla gelen programlann sistem goster-
gelerini kullanabilirsiniz. Ayrica AT! Control Panel
ekran kartisinizi gosteriyor. Ekran kartinin ideal
Isisi 40 derece civarindadir. 60 derece ve Gsti teh-
fikelidir. Bunun disinda guc kaynagindan gelen ve
ekran kartina gii¢ saglayan kablo demeti Uzerinde
takili baska bir cihaz (HDD, fan) olmadigindan emin
olun,

Egerisinma veya glic kaynagl probleminiz cl-
madigindan eminseniz sorun biyik ihtimalle Ca-

, talyst stirlictlerindendir, ATl ne yazik ki bir siredir
suricl kalitesini dusdrdd. Meveut striclleri kaldi-
fnp daha eski strlcdler ylklemek sorunu gézebilir.
Eski striicilerin timund son striclyu gektiginiz
sayfanin altindaki “Previous Driver Versions” linkin-
de bulabilirsiniz. (zellikle VIA cipsetli anakarta sa-
hip olanlarda bu sorun daha fazla gdraliyor. Eski
bir stirlicti yuklemeden dnce meveut surdcuyl
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DONANIM

mutlaka kaldirmaniz gerekiyor.

Elbette "VPU Recover” mesajini almani-
za yol agan sarun oyundan da kaynaklani-
yor olahilir. Sorun sadece bir oyundaysa
blylik caph cozimlere girismeden Gnce
oyunun yamasinin olup olmadigini kontrol

etmek hatta yama icin bir
}_E V[ sire beklemek mantikl
' ' olabilir.

Eger bunlann hig biri size uymuyorsa,
overclock yapmadiysaniz ve ekran kartt
ayarlarini degistirmek ise yaramiyorsa el-
bette az rastlanan farkli bir sorun veya kar-
tinizda donanimsal bir hata da olabilir

sistem ne kadar gider” hem de “Doom Ill gahigir mi?”
yasaklani gignendiginden soru silinmigtir. - Level Fo-
rumu gibi oidu ama:D )

2) Windows XP Pro kullaniyorum va Internetde mail
sitelerine girdigimde kapat emri gibl birgey cikayor ve
sadece 30 saniye durup ondan sonrada bilgisayari re-
setledigi igin tam olarak ne yazdigini anlagamiyorum.
Bilgisayan aldigim yeri aradiiimda bana bu oldugun-
da galigura girip shutdown -a yazmami sdyledi. Bunu
yapmak sorunu giziiyor ama sonra bilgisayar hafif-
ten yavaghyor. Bagka yolu yok mu? Bilgisayareim bir
de viriis fark ettiginde elur diyor ama alsun virus olsa
bile kapansn istemiyorum. Bu windowsun bi zelligi
olduguna gdre kapatmanin bir yolu olmal.

Girsu Garetmenoglu

Yani temel kural olarak telefonlar tek tek
splitter'dan ge¢meli ama DSL'ler gegmemeli.

WINDOWS 30 SANIYE ICINDE KAPANIYOR
Sevgili Level ailesine ve tim Level okurlarina
selam. Derginizi 4 Yil dnce bir arkadagimin
evinde gordiim. Arkadagim tuvaletteyken bir

bakayim dedim nedir diye.
LSOru

Tam igindekiler kismina ba-
I

karken arkadagim geldi ve
beni pata kiite dévdii. Neden diye sordugumda
da “Manyak misin niye kangtinp burugturuyor-
sun” dedi. iste sizinle biyle tamgtim, dért yildir
okuyorum ve ok egleniyarum. Bir mail atmak
farz oldu dedim kendi kendime. Neyse gimdi
birkag sorum var onlara gegeyim bir zahmet ar-
uk litfen...
1) ... (Editdriin notu: Ayn soru iginde hem “Bu

Ahiretten Donanim Sorusu

Ahiretten Donanim Sorulaninin bu ayki ba-
limunde "Editarie Yuz Gox Olma® konusunda
nasil sinir taninmayacagini ve “rahat insan”
kavramini incelegecegiz. Oncelikle ornegimize
bakalim.

Subjact: Way naber abil

Ya abl ben ve Kendim Ikiiisi nbg ofuyez
Neijse. b bilg grda nas) han
liyox? Bi tanesine former otcoddim. Bi zoh-
met pliz gardim bihihihi

Neast Sopoci

Herhalde arnek tek bagine soz konusu
kavramlarda sinir elmadigini gayet glizel gos-

teriyor, Ozellikle rahatasapiens olarak

anilan insan tirdndn bu kanuda gok ye-
tenekli aldugu biliniyor, Bu noktada

v Meget arkadagimiza bu guzel ornek-

¢

3
"' L] palik’a cevirmesinl tavsiye edlyo-

lt

g ten dolay tesekkir ediyor, sabit
diskini béimeaden once soyadini So-

Selam Glrsu,

Level ile tanisma hikayen enteresan oldugu icin
aynen koydum. Okurlanmizin Level'a diskdnlU-
g bizleri memnun {ve disrt kage) etse de iyi bir
arkadas bin Level'dan kiymetlidir. Bu yiizden ar-
kadasinin sakadan pata kite yaptigini umuyo-
rum, 7 blimedl glinahtan ikisini isleyen ilk soru-
nu kirptigimiza gore hemen ikinciyi cevapiaya-
Im.

Sistemindeki sorunun sebebi MS Blaster (ve-
ya Sasser) isimli solucan. “Shutdown —a” komnu-
tunu kullanarak iyi bir sey yapiyorsun. Bu komut
sistemin yeniden baslamasini gegici olarak gn-
ler. Ama sorunun kesin ¢6zimd icin Win-
dows’unu glncellemen perekir. Bu se¢enegi In-
ternet Explarer'in Araglar segenegi altinda bulabi-
lirsin. Guncellemeler icinde MS Blaster yamasini
bul (833330 kodlu) ve buradan yiikle. Aynca iyi
hir anti-virus programi kurmay da unutma.

SPLITTER

Level'da caligan herkese selamlanmi sunup ve soru-
larima gegiyorum;

1} Speedtouch 330 USB ADSL modemim var. Galiba
kutunun igerigine splitter dahil degilmig ve dahili bir
splitter yok. Ben de splitter aimay dilgiiniiyorum an-
cak splitter sadece bagl oldugu telefonun hattini mi
aynstinyor yoksa evdeki paralel biitiin hatlarda mi
ige yariyor. Glinkil splitterlarin 3 girigi var; biri Line,
digeri DSL, bir digeri de telefon girigi. Yani sadece te-
lefon girigine takian telefon mu igler yoksa evdeki

biitiin diger paralel hatlarda mi?
2) 256 kbps downlaad hizina sahip bir hattin ortala-
ma kag kbyte/sn download etmesi gerekir?

Cevaplann igin tegekkiirler. Bagarilanmzin

devamin dilerim..
Erkut “The_rabBit" Pehlivan

Selam Erkut,
Splitter mutlaka evdeki her bir paralel tele-
fon hattinin girigine takilmaldir. Aynca
Splitter'lar 2 ve 3 giris/gikigh olarak iki farkli
tiptedir. Her Splitter'in Uzerinde bir Line giri-
si bulunur ve bura duvardan gelen hat bag-
fanir. Ayrica mutlaka bir telefon gikigi vardir.
Senin bahsettigin gibi DSL ¢ikisi olanlarise
duvardan gelen hatta hem modem hem de
normal telefon takmak isteyenler igindir
Ashinda bu DSL gikisi gelen Line baglantisimi
aldugu gibi verir. Yani sadece goklayiciisle-
vi gorlr ve kullaniimasi gart degildir. Duvar-
dan gelen hatti sadece modeme baglaya-
caksan splitter'a ihtiyacin yoktur, Yani te-
mel kural olarak telefonfar tek tek split-
ter'dan gegmeli ama 0SL'ler gegmemeli.
256 kbps hizinda bir ADSL baglantisinin
maksimum hizi 20k ile 25k arasinda degy-

Sir.

FARE GiBi SES

1) Bilgisayarin kasa ii sicakdigin nasil 8grene-
bilirim? (igini agmadan})

2) Bilgisayanmin iginden ara sira fare sesi gibi
bir ses geliyor. Gicir Gicir bisey. Bilgisayarda fa-
re olmadigina gore bu ses ne olabilir? Fandan
geliyor olabilir mi?

3) Gergi gegen sayilarin birinde gdrdiim fakat
ama o normal ekrandi. Bana bir ince ekran la-
zim. (LCD, TFT artik adi neyse) Hangisi fiyat per-
formans olarak en iyi? (17 ing)

4) Kasami degigtirecegim hangisi iyi? Bdyle az
yer kaplayam var mi1 bu meretlerin?

5) Bilgisayanm gok giiriiltilii ¢aligwyor. Sessiz-
legtirmenin yolu var mi?

6) Son olarak, konu dig1 ama anlersin bu igler-
den diye bir sorayim dedim, Kodak'in 2.0Mp'lik
Dijital kameralari benim igimi gorir mii kalitesi
nasi? Gece iyi gekebilir miyim, yoksa paraya
kiyip 4.0Mp'lik Sony mi alayim?

Bioyle bilgisayar dersi sinav sorulan gibi
sordum ama kusura bakmayin parmaklarim kit-
tir biraz.

Cok Tegekkiir ederim.

Mert

evop

Merhaba Mert,

Guzel sorular sormussin
bakalim bu sinavi verebile-
cek miyiz?

1} Kim: anakartlar kasa ici sicakligini da 61-
cer. Ama bunu anakart Uzerindeki devreler
ile yaptiklarindan cok saglikh degildir. Bu
isin en saglikli (ama tuzlu) yolu bilgisayan-
na bir on panel kontral cihazi alman. Bu ci-
hazlar kasa sicakhigint sdrekli olarak takip
edebilmeni saglar, fan kontrolU gibi ek fonk-




siyonlar sunar. Benim tavsiyem Vantec Ne-
xus Mutli-Fonksiyon panel (55$). Ama eger
buna para harcamak istemiyorsan anakar-
tinm kasa ici sicakligl veya anakart yuzeyi
sicakligi degerlenini kullanacaksin (BIOS ve-
ya anakart ile gelen ek yaziimla}.
2) Iki ihtimal var. Birincisi fanlardan birine
bir kablo degiyer olmasi veya fan arizast,
Fan) durdurup sisteme hasar verehilecegin-
den tehlikeli bir durumdur. Ama “gicir gicir”
A sesinden gok “birtur-
”b’ K evap birbir" gibl bir ses ve-
rir. Bence daha blyuk ihtimal ses sabit dis-
kinden geliyor. Kimi sabit diskler giiraitdio-
ddr ve bu tip sesleri ok cikarir. Ses sabit
disk galisirken mi geliyor {(dosya veya prog-
ram agma, dosya kopyalama sirasindal
yoksa her hangi bir an veya surekli mi geli-
yor kontrol et. Surekli geliyorsa fanlarini
mutlaka kontral et. Gergi kasani agmak is-
temiyorsun ama kapagl acip sesin nereden
geldigini dinlemnek en kesin cozim ofur,
3) Bugiine dek dusUk tazeleme oranlar yi-
zlnden TFT'leri hic tavsiye etmedik. Ama
son biriki ay iginde 12ms tepki streli

(85Hz olarak distinebilirsin} yeni madeller g k-

maya baslad. OnUmizdeki aylarda bu Grinler|
test edecegiz. Ozellikle BenQ ve Samsung'da
ok iyi birer model var. Ama test etmeden mode!
ismivermek isternem, lyi bir marka ve 12ms
tepki sireli clmasina dikkat et

4) Bumeretlerin az yer kaplayani SFF dedigimiz
Mini PC'ler. Shuttle, Abit ve MSI'da glizel modeller
var. Ama anakart hasta olmak (izere baz| parga-
larina veda etmen gerekir ve su noktada pek
ucuza gelmez. Eger SFF sistem kullanmiyorsan
bir midi-tower kasa kullanmak durumundasin,

nun disinda kasanin anakarta temas etme-
yen ylzeylerini (kasa kapag, kasa zemin
ve tavani) mantar tabakasi ile kaplayabilir-
sin. Bu hem ucuz hem de etkili bir yontem.
Mantar tabakalart resim ve rmimarlik malze-
mesi satan kirtasiyelerden kolayca bulunu-
yor. Cogu yapistinet ile uygulanabilir.

6) Kodak benim favori dijital kamera mar-
kalarimdan. Ayrica Sony, Casio ve Fujilerde
gayet iyi. Ama 2Mp bir kameranin karanlkta
iyi resim cekmesi biraz zor, Eger karanlikta
cekim yapabilmek istiyarsan hem yiksek

Bugline dek dislk tazeleme oranlari ylizinden

TFT'leri hig tavsiye etmedik.

Benim hildigim kadanyla Midi-tower'da su an Ao-
pen ve Asus gayet iyi modellere sahip.

5) Kasa sessizlestirmenin pek cok yolu var. ilki
daha sessiz biristemci fani almak. Ayrica kasa
igi fanlarini da daha sessiz fanlarla degistirebilir,
1s1ya gore fan hizi kantroll yapan bir gl¢ kayna-
g1 alabilirsin. Vantec, Zalman ve Thermaltake'in
bu ise yarayan bir dolu gelismis GrlinG var. Bu-

hem megapixel (ama gercek CCD) degeri
olan hem de iyi bir aptik lense sahip kamera
almalisin. Test sonuglarnini en kisa sdrede
bekliycrums

Tugbek Ulek

lTEl(ﬂlKSER’ﬂS

DONANIM PAZARI

Bu ay Donanim Pazarinda radikal bazi degisiklikler yaptik Her seyden énce Doom
I1I'in gelmesi serefing {deal ve Siiper sistemlerimizde ciddi bir upgrade yaptik Yeni
siiper islemcisi sayesinde 45003 gecti |deal sistemde ise hem sistem hem de ekran
karti RAM'leri arthirildi. Diger yandan sistemlerimizden vakti dolan iki parcayl komple

attik Bunlar modem ve optik yazic. Arhk tim optik striictilerimiz ya CORW/DVD

combo ya da DVD yazic.. Bu yizden ikinci bir optik sGrdcdyd sizin tercihinize biraktik.
Modem'de ADSL'in yayginlasmasiyla birlikte artik kullanacaginiz baglanti tirGne gére
bir tercih. Isin ilginel bu aldim verdim hesabi ve bir dolu degisiklige ragmen ekonomik

ve ideal sistemlerde fiyat degisikligi olmad.

Asajidaki iriinleri bulabileceginiz online magazalar

www.arena.com.tr www.eksenbilgisayar.com
www.bogazici.com.tr WwW.estore.com
www.dijitalcenter.com www.kangurum.com

www hepsiburada.com www.mavidonanim.com

www.hizlisistem.com www.pegold.com.tr
Ekonomic Ideal | Siiper G
Islemei Athlon XP 2400+ {Box) 87$ | AMD Athlon XP 2500+ (Box) 150% | AMD Athlon 64 FX-53 1091%
Anakart MSI| KTAAVL (6712 64$ | Abit NF?-S 113% | MSIK8T Neo2-FIR 1224
Bellek 512MB DDR-400 Twinmos 903 | 2 x512MB DOR-400 Twinmos180% | 2 x 1GB DDR-500 Twinmos 6663
Sabit-disk Samsung Spinpoint 80GB 75% | Samsung sp1213cisMB) 12068 112$ | Seagate Bar. SATA (BMB) 200GB 154%
Ekran Karhi HIS Radeon 9550 128MB 124% | HIS Radeon 9600 XT 256MB 214$ | Asus AXBOOXT ICEQ2 256MB 6253
Monitér Samsung 7930F Flat 17" 135 | Samsung 797MB 17" 213% | Sony HX93B LCD 19" TFT 852%
Optik Stricd Samsung 51/32/12/16 Combo  60$ | Samsung 51/32/12/16 Combo 60$ | Plextor PX-708A 12X DVDRW 198
Ses Karti Sound Blaster Live Value 51  31% | Sownd Blaster Audigy DE 77$ | Sound Blaster Audigy-It Platinium 188%
Kasa Aopen KAS0D 543 | Aopen H600 61% | Chieftec Matrix Big Tower 145%
Klavye Microsoft PS2 8% | MS Multimedya Blue 208 | wr Opt Desktop' 49%
Mouse MS |nfelli Explorer 3.0 32§ | MS Intelli Explorer 3.0 32% | Logitech MX700 43
Hoparlér Philips A2.510 54% | Phitips A2.610 74$ | Logitech Z-680 © o 482%
Floppy 7$ 73 75

Maot: Fiyatlara KOV dah! deildir ve KDV oran: Grin gruplan arasinda farklik ghstermekledir. Fiyatlar ithalatg:larindan degil belirtilen anline magazalardan alinmistir. Bu yizden incelemelerde belir-
tllen fiyatlardan ve bagka magazalardaki fiyatlardan farkl olabilir, Fiyatlar verilirken magazalar icinde en dusuk olan deger segilmigtir. Tavsiye edilen Uriinlerin tim( denenmistic

+ 113



Unguy

Baz savaslar diger herseyi gélgede birakabilirler...

Yikilmig duvarin ardinda bir enkaz pargasina yaslanip gecenin karan-
liginiizledi, Uzaktan gelen telagh ayak sesleri, hastalikh 8ksiirikier ve
namhuya siiriilen mermi sesleri gecenin sessizliginde biyliylp yank:-
lamyordu. Kalabaliktilar, hem de ok kalabalik. “Adam basina bir kur-
sun..." diye homurdand), . . .ve yine de yetmeyecek.” Ddniip etrafina
bir g8z atu, o donerken Gstdndeki pasi, yipranmis zichin hidrolikleri
can gekisen bir yilan gibi caresiz tisladl. Zirhi bakim gérmeyeli cok ol-
mustu. Ve zirhi 6ldigonde icinde onu da beraber gétiirecekti, bunun
farkindayd. Hidrotikler ofmadan geyrek tonluk metal kabugu yerinden
oynatmasing, hatta icinden gikabilmesine imkan yoktu. Eli gayri ihti-
yari bir sekilde kolundaki kontrol panelinin Gizerinden gecti. Zirhi 6ld-
gunde yasl bir kaplumbaga gibi akbabalarin gelip lesini didikiemesini
beklemeye niyeti yoktu. Givenlik kodunu sdyleyip sirtindaki reaktérii
agin yuklemesi yeterliydi, hikayeye son noktay: otuz kilotonluk bir
mantar bulutu koyacakti.

Yiantilanin arasinda dolagan gélgelerden biri dogrulup ona sesten-
di, *Yaptigm hichir seyi begenmiyoruz Allah'in belast gerizekahi! Neden
artik dugUp dlmiiyorsun?” Sag kolundaki gatling gélgeye dogru giirler-
ken kargilik verdi, "Hayatimi her yedigim halti size begendirmeye cali-
sarak gegirecek degilim pislik herifier!” Gélge parcalanip karaniiga ka-
nstl, ama yerini bir bagkas aldi. “Neden yapici elestiriye kulak vermi-
yorsun? Neden artik cehennemin dibine gitmiyorsun?” Bu sézleri ha-
vada igikh bir kuyruk takinmis siizilerek gelen zirh delici roket izledi.
Yanindan kil pay) gecen roketin isistn yzinde hissetti, ama migferini
kapatmad.. “Kendi sikintilarini ve ¢ikmazlanini kisisel tatmin icin bana
yansitan ise yaramazin tekisin sen!” diye haykirdi karanhgn icine
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dogru. “Elestiri dyle yapiimaz,
boyle yapilir ham ahlat!” sézi-
nil sol kelundaki 2,75 inclik fir-
laticidan gﬁlgel'ere yagan bir di-
Zi gidimsiz roket izledi. Patla-
malar geceyi bir an i¢in giindd-
ze gevirirken etrafta ucusan vii-
cut parcalarini gordii ve caresiz-
ik dolu haykiriglan duydu, “Se-
nelerce istenen her haltl ezber-
ledim, yine de sigortali bir ise
kapag atamadim!” diye inledi
son'nefesinde galgelerden biri.
Gittikge copalan golgeleri
kargilamak icin hizla yer degis-
tirirken nabzi deli gibi atiyar, ter
ve sicaklik zirhinin icini dolduru-
yordu, Dev gibi bir gdlge karan-
liktan Uzerine firladh, elindeki
koca balyoz bakmasi biie acr
veren kara enetjilerle yuklen-
mig alev alev yamyordu, Sekil-
siz yUzln agik bir yaraya ben-

zer agzindan dfke bogaldi Gstine.
“Sen hayatini baskalannin emekleri-
ne camur atarak kazanan ise yara-
maz tkiziin tekisin! Geber!” Balyoz
havada aci bir 1shk calip bir saniye
once durdugu yere indi, koyu mavi
bir enerji dalgasi betonu ve geligi
parcalayarak patladi. Son anda kur-
tulmaya sevinecek hali yoktu, efini
uzatip yaninda asih duran savas
baltasini cekti. Balta enerjiyle yuk-
lenirken gecenin karanlifina ugur-
suz yesil bir parilti sagtr. “Emegimin
karsihgini cebine indirmek isteyen-
ler bunur igin emek vermeli! Biktim
artik kolay kbse dénmek isteyen
bgkagitglardan!” diye glrledi dev
yaratigi ikiye bicerken.

Ama artik gélgelerin akisi durdu-
rulacak gibi degildi. Her yénden tize-
rine yagiyor, el bombasi, kursun,
balta, bicak, tirnak ve disle onu dij-
surmeye caligiyorlards. “Soyledigin

hersey yalan!” diye haykird: bir ta-
nesi. “Sen kendini ne saniyarsun
hayvan herif!" diye nefretini kustu
bir bagkas). “Bu zirh kag para simdi,
bir araba alir mi?" diye kiikred; bir
digeri. “Ya bizim gibi olursun, bizim
disincelerimizi paylasirsin, ya da
olursin!” diye bagristilar hep bir
agizdan kulaklanini sagir etmek is-
tercesine. Kolundaki gatfing artik
durmaksizin uluyor, izli mermileri
sadece hirkag metre dtesinde yig-
lan bedenleri paramparta ediyordu.
“Ruhlanniza lanet olsun akilsiz se-
bekler!” diye tislad nefretle sikilmig
diglerinin arasindan. “Gelin de gé-
riin, siz mi beni kendinize benzeti-
yorsunuz, yoksa ben mi sékiip al-
yorum baos kafalarimizdaki kaliplan
sonsuza kadart”

Uzaklarda oturmusg geceye
bakaniar, yiikselen mantar bulu-
tunu korkuyla izlediler...®




Gregor'u da siiperstar yapsinlar!

Gregor Samsa'nin talihsizligi yanls cagda
yasamasindadir. Yaniimayalim, bu anun gagl-
nin 8tesinde biri aldugu anlamina gelmez.
Sadece onun yasadigl cagdaki cogu has-
talik gibi heniiz “farkindahk” illetine de
deva bulunamamisti. Zavalll Samsa gind-
miizde yasamis olsaydi hayatin anlam-
sizligl onu bir hamambocegine gevirme-
yecek, o da hepimiz gibi glnlik yasamin
icinde eriyip gidecekti.

Buginiin insani belki ¢ok daha anlamsiz
bir hayat siirdiirliyor. Ama *hayat” dylesine
farkli ve biyiik anlamsizliklarla geviri-

li ki onu gercek anlamda olmasa g
da gdrece anlamli kiliyor. Hadi
diriist olalim yasadigimiz sey pek
de bir seye benzemiyor. Cesitlilik ¢a-
gimizin befki en biyiik nimeti. Highirimiz bir
digerine benzemiyoruz ama ayni anlamsizlig ya-
SIyoruz,

Evet Samsa'nin derdi farkindalikti. O zamanlar
bu kelimenin bir anlami vardi. Ama modern ga-
pa gecerken insanlar “farkindalik™ kelimesini
atip yerine yeni bir tane segtiler; "televizyon”. Eglence
veya hilginin paylasimi adi altinda diinyada olan biten
ne kadar anlamsiz olay varsa giniin 24 saati karsimiza
¢ikmaya hazir. Irak'a hala alabildigine gokten “demokra-
si” yagiyor, biitiin dinyanin g5z{ &niinde Israil “baniseil”
operasyonlarini sirdiriyor, hala dinyanin lcra kisele-
rinde aklina esen her kabadayi katliama kalkisabiiiyor.
Ah pardon sizin sosyal sorunlaniniz mi vard? Aile igi gid-
det veya kalp kirtklklan mi? Agin bir televizyonu bakin adaylannt yangtinyorlar. Insan iligkilerinizde
insanlar ne akil almaz seyler yagiyor ve halinize siikre- yanhs giden bir seyler oidugunu diginiiyor-
din. saniz bir de bunlarin yagamina bakin. Bakin

Fy

cinizin kredi faizleri yiziinden buna-
limdasiniz. Ne diyorsunuz siz! Hig mi ha-
berlere bakmadiniz, her ay kag dlkenin eko-
nomisi iflas ediyor, sokaklara dkultp ye-
mek igin marketleri talan ediyorlar. Hatta
onlarin bile durumu iyi. Acliktan dlmemek
icin havadan atilan yardimlara muhtag kag
milyon insan var bu dinyada?

Tamam haberleri biryana birakalim ma-
dem. Biraz eglence programlarina bakalim.
Bakin ne giizel popgu yaristinyorlar, insan-
lan eve kapatip sagmaliklarini izietiyorlar, iz-
divag heveslisi gelin, damat, hatta kaynana

manasiz iligki nasil olur.

Isinizde basarisizsaniz kendinizi teselli
etmek igin spor programlanni izleme sansi-
niz var. Bakin bu spor dunyasinin profesyoe-
nelleri iginde igini dogru yapan bir kisi var
mi? Eger kesmezse bir doz muhalefet alin.
Politikacilar bu haldeyse bizim beceriksizlik-
lerimizin anlasilir olmasi dogal degil mi?

Televizyon denen bu resimli kutuda ger-
cekten anlamli ne var ki? Bazen izlemeye
deger diizgiin bir film ya da dizi, dort yilda
bir bizi cogturacak, duygulandiracak olimpi-
yat veya diinya kupasy, kirk yilin baginda
adam gibi bir program, enteresan bir haber.
Yani televizyonda anlamii bir seyler bulmak
imkansiz degil, sadece ¢ok zor.

Caninizi disinize takip deliler gibi calisiyorsunuz ama
kalabileceginiz dizgiin bir evin kirasini ddeyecek kadar
bile kazanmiyorsunuz. Ya da modern yasama gecis ara-

derdim televizyon izleme-
mek degil. Bagta da soyledim, der-
dim farkindaligimizi geri almak. Su
lanet word'iin bu kelimeyi her yazi-
simda, altini kirmiziyla gizmemesi.
Akil almaz “gerceklerle” gevrilme-
mek. Televizyonu agtigimda kusma-
dan kapatabilmek. Betki “donem”
tekrar dénmeli. Ama bu sefer lehimi-
ze. Televizyonun degerierimizi acl-
tan uglarin térpuleyecek seyler
yapmal, televizyona ait kavramlara
saldirmali. Mesela “hon bon bak-
mak” yerine “secicilik” koymakla
baslamall ise, “izleyip izleyip unut-
mak” yerine “tepki vermek”, “yillar-
ca bes para etmeden is yapmak”
yerine “unutuiup gitmek”. Ya da
“magazin olmak” yerine “Grnek ol-
mak”. Televizyonun koca karninda o
kadar yumusak nokta varKi...

Ya da her seyi bir yana birakip
hayatimiza b&éylece devam etmeli.
Ama o Zaman Samsa’ya hakkini ger-
cekten vermeliyiz. Samsa
glinimiizde yasamig olsaydi
hayatin anlamsizhg onu bir
hamambdcegine cevirmeyecekti.
Hayatta bir seyler yakalayamazsa
eger en azindan Popstar'a katilirdt.
Gergi biz Kafka'dan bir bagyapit
kaybederdik ama Samsa (Cekge
“ben yalnizim demek”} hepimiz
kadar “mutlu”, hepimiz kadar “sos-
yal” bir insan olurdu.@
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Her yeri kapal, ufak ve karanlik bir odanin iginde uyandi Vosviddin. Yu-
muk gdizlerini agmaya ¢alistl, yapamadi. Zorladi kendisini ve agu. Yine
karanhktr. Bir sey fark etmemisti sanki, higbir sey géremiyardu, higbir
sey yoktu yaninda, uykusuzlugundan baska. Karanliktan korktugu
icin kapatu goz kapaklarin, yine karanlikti. Ellerini kocaman kalbine
uzatti yerinden kalkmak icin, kalbi ellerinden tuttu Vosviddin'i. Bu onu
mutlu etmisti. Gllumsedi donuk bir sekilde, kimse gérmedi; konusma-
ya cahsti, kimse kargilik vermedi; bogverdi, kimse umursamad. Nasil
grkacagini diisiindi o karantik, gri odadan. Bu kez bogluga uzatt elleri-
ni. Cevresinde duvarlar vardl. Dort duvara da dokundu, bir gikis yolu
bulmak igin. Tahta bir seye ¢arpti. GlicUnl vererek itti hizlica tahtay.
Kapragildu..

sk

Kamasan gézlerini korumak igin kisti gézlerini. Karanlik oda igikla dol-
du, soluk duvarlar beyaza boyand:. Cesaret edemedi digar gikmaya.
Karanliktan daha karkutucuydu ne oldugunu bilmedigi aydinlik. Belki
de orada kalmasi daha iyi olacakti onun i¢in, belki de kimse zarar vere-
meyecekti bu sekilde arkasindan siirlikledigi bliyuk, ama savunmasiz
kalbine. Bir adim atti ileriye dogru. Sonra bir

Durdu. Tahta kapi bosluga agil-
mistl. Bosluga dokundu Yosvid-
din. Gokylzlne bakt, bulutlar
bembeyazd. [k defa bu kadar
uzaktaydi evinden, ilk defa bu
kadar yliksekteydi hayattan.
Bu canini daha az acitiyordu as-
linda, ama bunun farkinda de-
gildi, farkinda olamayacak ka-
dar da soluktu. Odanin ucunda
duruyordu, ya da hayatin ucun-
da. Dengesini kaybetti bir anda.
Tahta kapiya tutundu, iceriye
gekti kendisini. Nefes nefese
kalmisti, adanin ucuna yaklast
yeniden, asagiya bakti... Her
sey daha ki¢lk goriniyordu
oldugundan; evler, agaclar, yi-
lan gibi kivnlan uzun, ugsuz bu-

oldugunu dusindi, sugu kendisin-
de arad,, bulamadi. Evlerin yanin-
dan uzanan bir lunaparka takild yu-
muk gozleri. Rengarenkti igindeki
her sey. Donme dolap agir agir do-
nuyordu. Orada olmak istedi o an,
¢ocuklarla oynamak istedi, Veya lu-
naparka girmek... Asagiya inmesi
gerekiyordu bir gekilde. Neden o
odanin ucunda durup hayata teget
gectigini bile bilmiyordu.

Fdek

Odanin yanindan uzanan dikenl,
uzun bir agag vardi. Aaca uzandi,
tutundu sikica. Ve agagiya inmeye
basladi yavasga. Agacin kabuklari
canini acitiyordu, ama bos verdi. In-
meye devam etti agacin dallanna

adim dha...Her adméa cana hizinefes abp - Giilimsedi donuk bir sekilde, kimse gormedi;
verigordu. Karsisinda higbir sey yoktu. 5k koppugmaya ¢alisti, kimse karsilik vermedi;

tan basgka, karanhk odada siyahtan bagka
higbir sey olmadig) gibi. Bir adim daha atti...

caksiz yollar, insanlar... Gercek-
ten de kiguklerdi belki de, ama

bunu hig disinmemisti. Savru-

lan diistincelerini toplamaya ¢a-
hst, yapamadi.

dedesk

incelemeye basladi agagidaki
hayati, uzaktan. Insanlara bak-
11, olduklar yerde duruyorlardi
ve mutlu gozukayorlard:. Ga- >
lumseyen, kirmizi yanakl bir
cocuk gordii, hareketsiz duran.
Yanindaki gocuklar da ayun oy-
nuyerlardi donuk bir halde. On-
lar da gllimsiyordu. Cocuklar-
dan biri yukariya hakarak el sal-
liyordu. Vosviddin de ona karsi-
Ik verdi ufak eliyle. Evlere bakti,
pencereleri vardi. Buna aliskin
degildi. Ayni maviye olmadig gi-
bi... Agaclar da masmaviydi. Ka-
ranlik, kuytu odasina benzeme-
yen baska bir diinya vardi aga-
gida. Orada olmadig! icin boyle

bos verdi, kimse umursamadi.

tutunarak. Bu uzun ve yorucu bir
yolculuk olmustu onun igin. Yine de
vazgecmedi. Vazgegse de basladifi
yere dinecek kadar glcd yoktu,
hichir zaman da olmamist. Sonun-
da yolunu tamamlad:. Agactan indi,
karsiya bakti. Evlere bakti bir kez
daha; agaglara, cocuklara ve
lunaparka da. Uzaga gid¢ eden kug-
lardan ve "uzak’ tan daha yakind
simdi hayata. Giilimseyen ¢ocugun
yanina dogru ylrimeye basladi,
kiigiik adimlarla. lleride annesini
goordd. Oldugu yere ¢akildy kaldi Vos-
viddin. Gdzleri doldu, elleriyle tuttu
£0z yaslarini. Annesine dogru kos-
maya baslad. Aralarinda cok az
mesafe vardi. 0 sirada bir firtina
koptu, bulutlar kirmiz topraga kars-
1, gokylzd siyaha buland:. Ve sah-
ne yikildi. Kartondan lunapark, el
sallayan gocuk, mavi agaclar devril-
di. Ardindan da annesi... Goz yaslan
elinden diistd Vosviddin'in, kimse
umursamad.. @




Masaiistii rol yapma oyunlanni gergekten severim. Bu
oyunlarda hayal giclintizl ¢aligtirmak igin gereken her
seyi bulabilirsiniz. Pek ¢ok farkh ve ilging insanla tamga-
bilir, takim oyunu sayesinde kendinizi geligtirebilir ve en
dnemlisi, hayal Grinu bile olsalar koitii adamlari tepele-
me firsati bulabilirsiniz. Zamanimin blyik bir kismini
ayunlarla gecirdigimi séyleyemem, ancak oyunlar olma-
sa hayatim ¢ok monoton ve sikici olurdu. Tahii arada bir
oyunlar ve oyunculara ilgili gergekten kafamin tasini at-
tiran bazi olaylara denk gelmiyor degilim. 0 ydzden, bu
defa bahgemi bu can sikic detaylar Gzerine homurdan-
mak icin kullanacagim.

SONU GELMEYEN “KES-BiC” TARZI OYUNLAR
Bir kova dolusu zar atip, sonra da gelen sayiya bakarak
“Yasastn, arbaletimle tam iki gozunln arasindan vur-
dum!” diye cighklar attigim tlirden oyunlara katilmay:
seviyorum. Ama surasi da bir gercek ki, tamamen savag-
maktan ibaret alan rol yapma oyuniari bir zaman sonra
insani biktinyar. Yani, bir yaratigh kilicimzla kag farkl bi-
¢imde kesebilirsiniz ki? Hem zaten oyunlarda kag gesit
yaratik var ki kesmekten bikmayasiniz? En kotisi de,
tlm a zar atarak gecirilen zamanin, gergekten iyi kurgu-
lanmus bir hikaye anlatarak ve o hikaye iginde rolii olan
kisilik sahibi karakterleri canlandirarak kullanilamaz mi?
Aslinda “rol yapmanin” geregi de tam anlamiyla bu degil
midir?

KARAKTER OLUSTURMADAN

GARPISMALARA DEK ASIRI

KARMASIK SEYLER

En nefret ettigim seylerden biri de, tam kendimi kaptir-
mis ilging bir diyalogun ya da heyecanli bir carpismanin
ortasindayken durup, kiictk bir kurali kontrol etmek icin
kitaplari ya da gizelgeleri kanstirmak zorunda kalmak.
Olmasi gereken ise verilen kararlari ya da yapilan hare-
ketler! bir ya da iki kez zar atarak kontrol etmek ve oyu-
na devam etmektir. Olasi her durum ve her detay icin
milyonlarca farkli faktord dikkate ahp Ust Uste hesapla-
ma yapmak degil! Bir oyunu sevmemdeki en nemli un-
sur da budur zaten, bir defa baglandi mi wir zivir detay-
larla ugrasmadan kaptinp gidebiliyorsam, o oyun bana
goredir,

KARAKTER SAHIBi OLMAYAN

KARAKTERLER

Belki yazarlik Gizerine bir kariyeri takip ettigim i¢in bana
oyle geliyordur, ancak asla insanlann neden eyun karak-
terlerini bagtan savma hazirladiklanini asla aniayamiyo-
rum. Neden bahsettigimi biliyorsunuz. “Kapi agiimiyorsa

kirarim!” diginda bir davranig mo-
deli olmayan savasgilar, kural ki- | L
tabindan son anda kopyalanmis
buyciiler, hatta sirf oyuna bes
dakika kala hazirlandigi icin bir
gegmisi ya da bazen adi bile ol-
mayan karakterler! Kusura bak-
mayin ama ben oyunlarda can-
landirdigim karakterleri gercekmis gibi gor-
meyi ve onlart canlandirmayi severim. Haliy-
le karsimda gercekten etkilesimde buluna-
bilecegim dogru dlizgiin karakterler olsun
isterim. Bir kagit dolusu istatistik bilgiden
olusan ve oyunun tzerinde oynandig| masa-
dan daha cansiz tiplemeler degil! Neyse ki
benim gibi diistnen cok fazla kisi olsa gerek
ki, uzun zamandir bu konu ciddi bir problem
degil.

OYUNCULARA

DUYULAN NEFRET

Ral yapma oyunlanni ¢ocukea, sagma, sikicl
ya da ilgi alaniniz disinda goriyor olabilirsi-
niz. Bu sizin fikrinizdir ve buna kimse de bir
sey diyemez. Ama bunu bir kétaliik gibi, bir
sug gibi gortip de bu dogrultuda propaganda
yapip duranlar gercekten tepemin tasini at-
tinyor! Rol yapma oyunlarindan anlamayan-
larin, konunun iginde olmayarlarin sahip ol-
dugu tiim bilgi kulaktan dolma sehir efsane-
lerinden baska bir sey degildir! Tekrar ediyo-
rum, ROL YAPMA OYUNLARI NE SEYTANI, NE
DE TEHLIKELIDIR! Saninm bu konuda saat-

lerce konusabilirim ama simdilik bu kadar

EVA'NIN RIS

yeter. Belki baska
bir zaman bu konuya daha
fazla deginirim.

GRUPTAKI TEK KIZ OLARAK
“COCUKLARDAN BIRi”
HALINE GELIVERMEK

Inanin bir grup oglanin arasindaki
tek kiz olmanin hem iyi yanlar, hem
de kétli yanlan var. Her seyden dn-
ce erkeklerin kadinlardan uzaktay-
ken agizlanndan neler kagirabildigi-
ni bilseniz hem kulaklariniza inan-
mazdiniz, hem de ¢ok gllerdiniz.
Bazen bir kiz oldugunuzun unutul-
masi, digerleriyle iletisim kurmay
imkansiz hale getirebiliyor.

GIRDIGINiZ INTERNET
KAFENIN “GUL”
KONUMUNA DUSMEK

Bir internet kafeye girdigim anda
sadece bakislardan degil, bir anda
tiim ortama gGken 6lim sessizligin-
den ne denli rahatsiz oldugumu an-
latamam, Oyle siiper model sayil-
mam ve dikkatle izienmek de haliy-
le arada bir her kizin hosuna gider.
Ama esas problem bir bilgisayarin
bagina gegtigimde ortaya gikiyor.
Sirf karsi cinsten oldugum icin bilgi-
sayardan ya da oyunlardan zerre
anlamadigim, olsa olsa dénem dde-
vimi yazmak ya da Salitaire oyna-
mak icin orada bulundugumu sanan
erkeklerin tavirlan sinirimi ziplati-
yor! En basit oyun kurallarini ya da
bilgisayar nasil agacagimi acikla-
maya kalkanlar miistersiniz, bir
oyun almak istedigimi soyledigimde
“Kime hediye edeceksiniz?" diye
soranlar mi. Neyse ki "Hediye paketi
olmasina gerek yok, ayunu kendi-
me aliyorum!” demek gogunun ge-
nesint kapatmaya yetiyor.©
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Hollywood tam gaz ¢izgi roman uyarlamalari-
na devam ediyor. !lk olarak iki yil dnce bilgisa-
yar oyunu sayesinde tanistigim Hellboy bu ay
sinemalanmizda. Cehennemden dinyaya
transfer olan Hellboy ilging bir karakter; onun
i(;in bir anti-kahramandan tok, girkin bir kral

"1 diyebitiriz (evet ok girkin, Ustelik

f 'I ] YT | de kirmizi). Hellboy'un hikayesi 2.
Diinya Savasi'nda baghyor. Kiseye

sikistiklanini anlayan Naziler careyi dogadsti
giclerde aramaya baslarfar (bkz. Indiana Jo-
nes). Savastan galip ¢ikabilmek icin bagvur-
duklar kara byt ters teper ve ritbelin ortas-
na bizim Hellboy diisiiverir. Gdriniis olarak bir
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cehennem zebanisi andiran Hellboy, Amerika-

llar tarafindan Naziler'in elinden kurtanlir ve
iyinin yaninda yer almak igin ozel bir teskilat

tarafindan egitilir. Aradan yillar gecer ve Nazi-

ler yeni bir diinyayi ele gecirme planiyla tek-
rar piyasaya cikarlar (Nazidir ne yapsa yeri-

dir). Ama bu sefer karsilaninda eski bir dostu
bulacaklardir...

Hellboy, 90° yillarin basinda Mike Migno-

la tarafindan yaratilmsg. Filmini cekmek de
Blade 2'den tamdigimiz ve dzellikie gdrsel
efektler konusunda oldukca saglam olan yo-
netmen Guillerme Del Toro'ya nasip olmus
(Benicio Del Tora ile bir akrabalik var mi aca-

Son dergce sikintih gegen |§p
Evet, 434 giin boyunca tarihteki
nin tam gobek deliginde kaldiginizi disgiinin. Dilginiin ki gegmigte hig denen-
memlg, yepyeni bir kavram olan paragitle digmanin ortasina atlamak izeri-
ne kurulmus bir giiciin iyesisiniz. Ustelik sizi istiiniizde bir siirii patlayici,
yanicl, delici malzemeyle birlikte bin metre yiiksekten atlamaya ve yere sag
inebilmek igin de bir par¢a kumaga giivenmeye iten iki basit sebep var: ilki o
-geng kafanizin icinde yantp duran “kahraman olmak” arzusuy, ikincisi de ayda
" elli yerine yiiz dolar maag alacak aimak. Ustelik pek haberiniz yok ama, ine-
ceginiz yerde sizi kargilayacak olanlar da ellerinde gigek buketleri tagiyan se-
zla; deﬁil. yillardir cephede pigmig kararh ve asik surath milyonlarea

ul' Eruthers. ya da Tirkge adyla Kardegler Takimi, bir senaristin hayal
{riind olan tipik kahraman asker modelleriyle dolu bir yapim degil.

3 Indirme’nin Giyelerinin bagindan gegmis olaylarin gergek hikayesi.
Fidan Staven Spielberg ve Tom Hanks'in dnceki benzer yapimi olan Sa-

‘ Ryan ile ciddi bir farklilik yaratiyor. Dizide goreceginiz tiim karak-
ieten yagamiglar ve bir kismi dizi gekildiginde halen hayatta imigler.
ye de onlanin ve askeri kayitlann anlattiklan dizerine kurulu.

bl bir de tiim prodiksiyonun kalitesi var ki, Kardegler Takimi bu agidan
ngl bir TV dizisini, her yil Hollywood'dan ¢ikan yiiksek bitgeli film-
gtlayip bir kenara koyuyor. Tim prodilksiyonda Spielberg ve Hanks'in

’ m:rubnsi iz blrakml§, ancak bunun da dtesinde, farkll bo-

ba?). Tabiri caizse kodu mu oturtan bir abimiz
olan Hellbay'u Ron Perlman canlandiryor.
Gergekten de clissesi ve yiziyle cuk oturmusg
desem abarti almaz herhalde. Hellboy, Perl-
man'in ilk basrold. Kendisini hep daha énce
yan rollerde izledik (Alien: Resurrection, Kayip
Gocuklar Sehri, Blade 2 ve daha nice fantastik
yapim) ve artik sahip oldugu deneyim kesin-
likle basroll hakediyor. Hellboy, gorsel agidan
inanilmaz renkli bir film, Karakterler, kostim-
ler, dekarlar, efektler, kisacasi her sey tam bir
senlik. Fantastik filmleri seviyorsaniz, Hell-
boy'a bir sans tanimalisiniz; ¢iinki o size
tanimayacaktir!

itim sﬂnﬂnl saymazsaniz, tam 434 gin.
‘biiyiik, en kanli, en yikici savaglardan biri-




Neyse ki yaz bitmeden Shrek 2 vizyo-
na girmis durumda. ilk filmin inanil-
maz basarisindan sonra Shrek 2, uzun
suredir en ok beklenenler listesinde
Ust siralardaki yerini karumaktaydi
Hatirlarsaniz, ilk filmin sonunda Shrek

mistik. Shrek 2 de hikayenin kaldig
yerden aynen devam ediyor (zaten
Shrek dért balimlk bir projeymis). Bi-
zimkiler balayina cikmistir ama Fi-

ile Fiona'yt bir yastikta kocarken birak-

byle bir yaratiga donistiigiinden haber-
sizdir {(korle yatan sas! kalkar). Yasanilan
blyUk sokun ardindan kaympeder,
Shrek'ten kurtulma planlar yapmaya bas-
lar. Zira Fiona'nin geleceg icin bagka di-
suncelerivardir. Planlarini gergeklestirmek
icin Yakisikl Prens ve canavar aveisi Ciz-
meli Kedi'den yardim ister... Bir Dream-
Works yapimi olan Shrek 2 yine renkli ka-
rakterleri, saglam esprileri, inanilmaz gr-
selligi ve baganl seslendirmesiyle (ki ge-

KLLTUR

dalinda ilk Oscar'in sahibi olan Shrek, ayni
zamanda tamamiyla bilgisayarda Oretile-
rek boyle bir ddil alan ilk ya- s -oeen :
pim olma unvaninadasahip. | f 1] YN ¢
Seslendirme kadrosuyine ol- ... [
dukca renkli. Mike Myers {Shrek}, Cameron
Diaz (Fiona), Eddie Murphy (Esek) ve An-
tonio Banderas (Cizmeli Kedi} Unlt isimler-
den bazilar:. Shrek 2, kagiriimamasi

gereken bir eglencelik, 6zellikle yaz sezo-
nunun kisir pregramini diigtndrsek.

oy e

cen sefer Turkgesi de hic fena degildt) ke- _Given Catak
sinlikle izleyicinin ylzind guldurtyor.

Ozellikle ev sahipligi yaptifi masal kahra-

manlari ve filmlere yaptigl géndermelerle /5

Shrek yine hedefi onikiden vuruyor.

2001'de En lyi Uzun Metrajli Animasyon

ona’nin anne ve babasindan gelen
gagn tzerine Uzak Ulke'nin yolunu tu-
tarlar; tabii Esek de bu yolculuktan ex-
sik kalmaz. Ote yandan kral ve kralice
biricik kizlarinin Shrek gibi bir yaratikla
eviendiginin ve Ustelik Kizlannin da

SIRA AILEYLE TANISMADA

MARSLILAR
BU SEFER
SAGLAM GELIYOR

Steven Spielberg'in son projesi olan “War of the Worlds” ayni zaman-

Dr.Weir: “Gittigin
e yerde gozlere ihtivacin
olmayacak...” fevant harizan]

kelime, gergek ise ok daha kétld.”
j (event horizon)

da inanilmaz biitgesiyle Hollywood'un gelmig gegmis en pahali filmi
olma yolunda. Masraflar gimdiden Titanic’in 110 milyon dolarlik
rekorunu agmig durumda. Unli bilimkurgu yazan H. G. Wells'in ayni

| adli romanindan David Koepp {Panic Room) tarafindan uyarlanacak
filmin bagrolinde Tom Cruise var (muhtemelen yapimcilardan biri-
sidir). Marslilarin diinyay) istila etmesini konu alan film en erken
2005 sonu gosterime girebilirmig. Bakalim Spielberg boylesine
biyiik bir prodiiksiyonun altindan kalkabilecek mi? Oyunu gibi
olmasin da.

Glven Catak

R

11, SHREK 2 (KALDIGI YERDEN DEVAM)

2. HELLBOY [iINSAN DEGIL SANKI B8IR MELEK)
3. THE GirL NEXT DODOR (EV ALMA KOMSLU AL)
i4' GarRfFIiELD (QizGi KaLMALIYDI)

5. ALIEM V2 PREDATOR (SELSIN ARTIK)
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apkaranhik katakambda, binlerce gildir sahip-
siz olan dakdntd bir tahtta oturyordu
Gormek icin iga htyac goktu. Tafekkare
dalmiste, Anilann yoklugordu, Ozellikle bin-
e ai anilanni.. Bir zamanlar insan olan,
sonradan.. Birgey. Sayesinde insandan daha
fazlasing doniisen, pizemli binne ait anilarin,

Hayaolet...

Uzun zamandir bagina beta olan o gicl
hasmini, Ne kadar zaman olmustu? Bir gil?
Onbir gyl ? Hauragamigordu: Hatdamaya ga-
listiginda dusdncelen bulamyor, bas dand.
yordu. Degismis vacudu ne kadar Kudretll
alursa alsun hata insan vucudugdu, simidkan
vardi.

Altt parmakli, ifreng gorindmid ellen yen
suptriiyordu. Parga parca Kol yenlen avuglan-
na dismistil

Ben kimdim?

Sonra kendiligmden sordupu bu soruga yanit
verircesine dugunceler ve gbrantiiler ugtu si
yahiplerle kapaklanndan dikil gozlesinin
onunde, Yaz geces| insana musallat alan per:
vaneler gibl. Minareli vee koprall bir setir. Ko
4o renkh bir denie.

Istanbul?

Hafifce kikirdad. Sessiz mahzénde kuru dalla-
nn twugmast gibil bir ses done done uzaklasu.
Sonra kafasint yana devirdi, kendi kikirdarma-
s dinlemek istercesing. Bir goruntu daha
gelmist akling, Bir Kachn, Kuzgun kanad Ka-
day siyah saglan, hronz renkl purazsuz ten,
zibmpditler kadarn gdul, yesil ghzled, kasl ve
kil vicudu olan bir Kadn. Bu kadimin
onernli oldugunu hissadigordy, Birgey olmus-
tu Hayalet de ilgih . Degismist (kis: de

Kimsin sen?

Lizun parmaklar Kadim mermen kaveadilar ve
siktilar. Dikili dudaklar, ipler pererek aralandi-
lar ama hayhins kesik girtlakean peldi. Insan
olmayan bir pighk kopto varhpin bogazindan.
Mermer pargalan aynlarak ugtular, Tahun eski

(1} - -
Pulvis

et umbré

Kollan paramparca oldu. Almndala kocaman
Kirmizs gz delice agild ve sadece kendisinin
garebldig bir goruntuiye od:akland

Hatirliyorum/!

Amtam canliligiyla doidu beynine. stedip za:
man tekrar iekiar yagayabilecegi bir seydi ar-
k. Zamanda yolculuk eder gibn.

Ve Hayolet, parga parga olmug zirhini tu-
tup insandstd bir glgle Ikiye ayirarak yere
savurdu.

sumus”

Varlik yapabildign kadar pilimseyerek sa-
Kinlesti tekran .

Bir kapi vardi. Gegmek zorunda oldugu.
Hayalet'in kegfettigi, heniiz Hoyalet degil-
ken. 0 gegmig, kendisi kalmigts. Orado sava-
siyorlards igte. Kendisi lkitelii'd i terkedilmig
bir depanun orkasindoki pislik dolu girinti-
deyd, Hoyalet ise gimis tanelerin kar gibi
yagdigr yemyesil bir tepede.

"Eger anun tirnag) bile kinlacak olursa,
sana verecedim ceza bir milyon evrenin ce-

T el
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hennemlerinde dehgetle anlatiir” diye ko-
nugtu Hayalet. Sag elindeki giimds renkl kili-
ci ileri uzatrmigt, sol eli kanl bir yumruydu.

“Ahevet, Amaonun tirmagd kinlddegil mi
Hayalet? Timagive bir cok yen.." tekear kikie
dadh.

0 savag sirusinda Hayalar heniiz o garip
dovmelerini almamigti. Siyah Kumlar anu sa-
hiplenmemigti. Yoldaglarini gekecedi giinler
gok ama gok urakti o vakitler. Amo Hoyalet
ylne de gigliydd kahrolasi ve Glmiyordu. 0
kadar gok kan ve yoro vard: yon-giplak gov-
desinde, ama dlmuyordu.

“Tarih boyunca sevdikleri ydxdnden ko-
tiligd alt etmekte bagansiz olanlar hatirla
Hayaler. Sevdikleri onfara hep ayok bagi ol-
du. Ya sen? Bu ruzado tekror ve tekrar dige-
cek kadar kalin kafali misin? Yoksa Roland
gibi asil hedefine yirirken biitin savdikierini
feda edebilir misin? Sdylesene Hayalet! BUN-
DAN BASKA DUNYALAR OLDUGUNA EMIN M-
SNz~

*EMIN MISINZ" diye haylordigin fark et
varlik, Ddadaki heykeller plrdiliiyle otege
devrildiler, bulutlar halinde ayaklanan toziar
sakinleserek yere indi, uzaklara yuvaranan
ziynet egyalar tkirtilara durdular

Hoyalet o an durmustu. lginde bidyik bir
micadele verdigi mutiakt. Varligin tiksindiri-
ci kollannda dehgete digmiig kizin gazieri
tarifsiz bir duyguylo bokiyordu karsisindaki
agkina. fokiu evrende onu kurtarabilecek tek
kiginin, bir bagka sebep igin kendisinden
vozgegmek uzere oldugunu anladi. Umutsuz-
lugun dondurucu yukd dstlne ¢okriginde
gogirtict bir gekilde sakinlegt! geng Kadin,
“Omriimdn tek agkiydin® ded! hafifge. Son ne-

fesinde acil bir yumruk vurmak istiyor degil-
di Hayalet's. Yagaminin en buyik, belki de
tek gercegini dile getirmek zorunda hisset-
migti sadece.

Hayalet kadina bakt. Gozlerinde her ge-
yini kaybetmig bir adamin hiiziin dolu, pes
etmig bakiglar vards. Yagam, tim mantiklar

Mk

ve varolan hergey iki segime indirgenmigti.
Varligin kapidan gegmesine Izin vermek ve
vermemek. Bu sagimin sonuglan olas: gele-
ceklerde yitmigti. Hoyalet her seyin sonunun
qelebilecedini farketti. Bu sorumluluk altinda
exzildi. Yapmasinin agretildigi seyin varfigin
kapidan gegmesine ne pahasing olursa olsun
karst koymasi gerekeigiydl. Ask, sevgisl, ko-
dini, o kadinin yaninda duyumsodigi tiim ¢
gergek hisler dnemsizdi biiylk sebeplerin
Kargisinda. Kerumaya and igtigh diinya onu
harcamaya hazicdi. Varligin gegmesine (zin

verirse kadini kurtarabliirdi, buna ragmen
binlerce diinyadaki milyariarco canliyi tehii-
keye atmig olocokt. Lokin kadinin sonsuza
dek yitirlimesi pahasina bu canlan Korursa
kendisi dlmekten beter olmayacak miydi?
Bunu tercih edebilic miydi? 0 kadar fedakar
miydi? Kendisinl... segemezdl. Ona boyle G-
retilmigti. Oysa ogratenler bayle bir segimle
karg: kargiya kalmamig kigilerdi. Fildigi kule-
lerinde glvenle oturup medya raporiori, tab-
Ioid gareteler, rondevuevier| ve gurme resto-
ranlor iginde yagiyarlardi. Hayalet'in gordik-
lerini gérmemiglerdi.

“Onu yere birak” diye minidandi Hayalet.
Sozler agrindan gikar gikmoz bir anlagmaonin
Imzas: athir glbi oldu. Yarlik sonsuz bir tat-
minle gliimsed|. Elferi kadim yere indirdl.

“Bu tarafo geg Hayalet" diye hirlad: var-
lik. Hayalet bir an tereddiit ettl, sonra adimi-
ni ott). Igildayan kapidan gecerek kendi din-
yasina, [stonbul'a geld].

“Simdi kapidan uzaklas ki gegebileyim.”
Sesrte sizlere, Kelimelére, insan girtlaging
sifmayan bir heyacan, bir beklenti vard. Ha-
yalat karanltklarda yatan kedina bakti goz
ucuyla, varhijo guvenmiyordu. Kadimn Kipir-
dadifini gdrmeye calisti. Yapamads, kadimin
sllueti deponun kapkara bir golge distrdiigl
tarafinda yatiyordu. Insandsti gérig glcd
dre tarofta kalmigti, artk yine sadece bir in-
sand, Yopmakta oldugu seyi disiinerek tit-
redi ve kapidan uzaklagty,

Varlik kayarak kapidan gegti. Hoyalet'in

her an fikrinl dedigtirmesini bekliyar giblydi.
Kapidan geger gegmez diindd ve Hayolet'ln

gazlerine bakti. "Siz kehremanlar asla biiyd-
meyeceksiniz. Asla hatalarinizdon ders al-
mayacaksiniz. Kligesiniz. Gergek hayotta ko-




zanmanizin imkani yok.” fatminkar bir Digim-
de giilimsemaye galigti, birbirine dikiimig
dudaklar. Sonra o igreng ellerinden birini ya-
vag hareketlerle havaya kaldirdi. 0 tuhaf de-
recede uzun parmaklari arasinda, Gte tarafin
giimiig panitilari ve lkitelii'nin sanayi bélge-
sinin giplak, sodyum buharli lambalaninin do-
nuk igiginda parlayan birgey vardi.

Bir igne.

“Neleri feda ettigini biliyorsun zoten. Bir
de neyi kurtardiging bak.”

Karanlik taht odasi oradan oraya strlikle-
nen, yuvarlanan bin bir esyayla ginliyordu, Bu
hortumun ortasinda ise variik vard, | nligor,
titriyordu. Eski bir savasin, fazls gerekei ani-
lanni tekrar yasiyordu, -

Hayalet kollanndaki bedene gevirdi goz-
lerini, yesil gézler goktan dlmis birini gord.
Sevdigi kadinin cansiz bedeninin nasi gérdn-
diigiine gagird). Her gizeneginden hoyat fig-
kiran kadin bedeni, igiltilann dansettigi géz-
leri, milkemme! tropik meyvelere benzeyen
dudaklan... Hayalet, kilicini atarok kodinin
elini tuttu, hizla uzaklagan bir sicakhk du-
yumsadl. Hemen gdzlerini yumup igindeki
tiim biyd kudretini kucoklomoya gahgt. Bu-
rada, bizim diinyemizda ige yaramayacagini
biferek. “Bir defa Tannm. Sadece bir defa bii-
yii yopmama izin ver. Bana agkimi ger getir.
Sonra tim kudretimi al. Onu durdurmak igin
yasamin tim gallerini, okyanusianny, firtino-
larini, kargima koyacagin her savas!, her
hasmi yalnizca kiliglarimla gegmeye hazinm,
Yeter ki son defa biiyii yapmama izin ver. Son
bir defa...”

Amo DUy kapinin 0Texi tarafinga Koimisg
t1. Varligin her saniye beslendigi tarafta. Ha-
yalet bir daha asia ikinci bir segenegi alma-
yocagini biliyordu artrk. Sadece bir yol vardi
artik dniinde. Tehlikeye atugi herseyl koru-
mak. Sadece bir yol vardi artik dniinde.

Intikamu.

“Beni bir defa daha géreceksin” diye ko-
nugtu Hoyalet. “Ve bu son defa olacak inan
bana.”

* * *

Varlik sakinleserek tahtina okt $imdi ora-
larda bir yerlerde 610 kahramanlar etrafina
toplayarak bellrsiz bir smaca dogru giten Kisi,
uzun zaman evvel alt ettigi hasim degildi. Bu-
nu biliyordu varlik. Cok daha tehlikefiydi. Ha-
yalet'in canini yakmist, bunu biligordu ama
onu Yok edememisti. Heniiz,

Simdi Hayalet cok daha kararliyd, daha
etkili ve Siyah Kumlar'in ise karismasindan
sonra daha kudretliydi, Kayiplan onu sertles-
tirmis, karsisina cikabilecek herseye kafa tu-
tahilecek bir icsel glic kazandirmist ana, Acy,
zehir gibi bir glic.

Ruhuyla besfenen biricsel gl

Varlik ddsmanini hafife almak gibi bir ena-
yiligi yapacak degildi sliphesiz. Yeterince giic
kazanmist, simdi Hayalet'in oyununa gomak
sokma sirasi gelmisti iste. Kigik de olsa co-
makti yine de.

Varlik dikislerin izin verdigl kadar pildm-
sedl.

NUVIdITV GUiTTac g Ui
Kara Kule'ye geldi

Dinyanin benim icin uzaklarda bir yerde, md-
cadele icinde varolup giden bir karmasga kdtle-
si oldugu dénemlerdi, O karmasanin igine s
kisrmig piizelliklerin, araliklarka Amazing Spider
Man gizgi romanlar), sinema filmler ve fantas-
tik-bilimkurgu romanlan suretinde hayatima
girdighyiliard. Stephen King daha cok ailemin
ugsuz bucaksiz kitdphanelerindeki saygide-
ger bir kesir isgal eden kitaplann yazanyd.
Birkag romanini okumuslugum vardi elbette,
heniiz alguniasmarmis bir okurma agh@nin esi-
rigdirm, elime gecen hergeyi okuyordum.
King'in birbirinden mikemmel eserleri de bu
saldindan kurtulamarmsti. Onu dnli yapan o
ilk romanian elden gecirdikten sonra baska
yazarlara, tarzlara ve eserlere yoneldim.

Bir piin Dogus kitabevinin, ders kitaplar-
nin coguniukla bulundugu camekaninda etki-
leylci kapak illistrasyonly bir King kitab piz.
lerime garpty, Allemin kitUphanesinde olmsa-
yan bir King kitab.

Adi Kara Kule idi.

Benim Kule {yaz! boyunca seri adi ofarak
Dark Tawer'), mekan ismi olarak Kara Kule'yl
kullandim) yalculugum iste boyle baslad).
Kralin neredeyse ceyrek ylzuil deviren Ka-
le'yl yaratma dykisd ise gelecek ay sona eri-
yor, Hepimiz igin bir bitisi simgeliyor bu, Belki
de fantazya tarthinin en blylk yaratim mace-
rasinin son bulacag zamani yasiyoruz. 25 yil
suren, Kitaplar arasinda yillar gecen, sayisiz
baska eser picuyle etkileyen ve onlara nifuz
eden bir kiilliyat Dark Tower serisi. Oyle bir et-
ki ki yazarin, yaraticisini bile kurdugu o essiz
glzellikteki aga dolayan...

fofand Deschain'in o acimasiz ¢ol boyun-
ca siyahliadarmi kovalayip da lg Dinya'nin so-




nunu simgeleyen okyanusu izlerken sona
aren kitabin, diinyadaki King okurlan, fk-bk
hayranlar ve kitap meraklilan stinde boyle
biiyiik bir etki yapacagm kim tahmin edebilir-
di ki? Savis olarak The Stand, It gibi bagka King
hatikalarina yaklasamasalar da kendilerine
bagimi kalabalik bir gliruh yaratan Dark To-
wer kitaplan tarihte esine benzerine sz rast-
lanmig bir sok olusturdu. Zincirlenmis bir
oyuncak ayinin resmedildigl bir fotografa ilis-
tirilmis, gazetelerden kesilmis harflerden olu-
san mesaj; ‘Dark Towerin yeni kitabint bir an
Gnee yayinlamazsan ayicik dlecek”, Kule'yi
arayanlann paylastigr bir duyguyu ozetliyor-
du. Acily, tedirgin bir beklenti. Dyle yz, ya Kral
Dark Tower serisinin sonunu getiremeden dle-
cekolursa?

Iste gecirdigi kazayla bir dénem yataga
mahkum olar Kral'in da kafasina ayni son o
donemde dank etmis oimali. Roland hedefi
belirsiz Mono Blaine'in icinde veya Susan Del-
gado'ya ait hatralarinin icinde sonsuza dek

hapis mi kalacaky?

Boylece bir yazar ve bir yaratici ofarak
misyonunun, yaptigl en dnemli ey alan Kara
Kule ve Roland Deschain'i yolun s_uhuna ulas-
tirmak oldugunu anlayan Kral oturdu kelime
Islemcisinin basina ve son lic kitabi bir girpida
bitirdl. Bunu itk okudugumda igime hir korku
diistiginid inkar edemem. Ne de olsa donem
diinem, yillar gectikce tatil yaptigim otelin re-
hin kitapgrs gibi en umulmadik yerlerde karsy.
ma ¢ikan yeni Dark Tower kitaplan igimde hig
dinmemis bir heyecan ateglemisti. Her biri,
gitayl bir éncekinden daha ylksege cekmis,
yeryuzunde yalmzea Stephen King'in ulasabi.
lecegi bir mikemnmelllk cizgisi beflidemisti gg-
ztimde. Dark Tower serisi yillarca rafine edilen
disince ve duygularla yaziimiglardi ve Ro-
fand, Eddie, Jake, Susannahile Oy'u, bu yillar
stiren islemlerle fantazya tarihinin en unutul-
maz, en Gzel ve Gzgln kahramanian arasina
sokmustu. Bu distnce ve duygulardi Mono
Blaine’, Henry Dean'i, Steven Deschain’,
Cort'u, Alain ve Cuth-
bert'i, Susan Delga-
do'yu, Caos'lu cadh
Rhea'y), Tik-Tak Adam
ve Marten Broadclo-
ak'u, nam-| diger Ran-
dall Flagg'i var eden.

flyleyse bu kendi
kendini aceleye getir-
me, sonund bulama-
ma korkusuyla tuslara
| abanma istegi Dark
Tower'a nasil bir etki
yapabilirch? Kral kap-
lumbaga'mn Cagrisini
duydugundan gercek-
ten emin almadan
baylesine Gnemli bir
isin bagina oturmal)
mydi?

Bugtin bu soniya
cevap vermem cok
zar, Wolves of the Cal-
la'nin ve ondan daha
Iyi olmasina ragmen
Song of Susannahing
The Gunslinger-Dra-
wing of the Three-The
Waste Lands-Wizard
and Glass kadaryo-
gun, buram buram Ku-
le kokmamasiyla ve
seriyiyedi kitapla si-
miramasiyla King'e
kastanmi catabilir ve-
ya her ne olursa olsun
beni hala sasirtabildi-

W #l; Kule'ye giden yolu

azimle yortylp, okudugum hemen hersey-

den daha vurucu kitaplan birbin arkasina sira-
ladhgi ve hepsinden dnemlisi BIZI KARA KU-
LEYE ULASTIRDIGI icin onu ayakta alkiglayabi-
lirim,

Eh, artikiyisi veya kotisu icin, herkes bir
yone dagilmisken, saridal agacindan kabzali
silahlar kinlarint son bir savas ve belki de ka-
dim intikamlar icin terketmisken, sorular bir
bir cevaplarini bulurken ve herseyin merkezi-
ne sadece BIR viraj kalmisken UstGmize o es-
ki beklentiyi gagnistiran bir sessiziik cBklyer,
Artik zarlar son bir defa daha atild. Roland
Oeschain kaybettigi ve feda ettipi onca seye
rafmen yasamimnamacin yerine getirmek
Gzere, Arthur Eld'in soyundan gefen o acima-
siz kahraman ve onu lidederi kabul eden son
silahsdrler icin slacakaranlik vaktl, lcimde bir
yer Roland'in Kara Kule'yi giremeyebilecegini
mirldansa da o sesi derinlere, Tanis'in Kitiara
ile birfikte oldugu yere itiyorum ve 19 ka-
tet'inin Kara Kule'nin ontinde duracag, Ro-
land'in hepsinin adim teker teker sayacagi ani
bekliyorum,

Simdli siz bana cevap verin sevgili okuyu-
cular,

Uark Tower da gittikten sanra elimizde ne |
kalmis olacak muhterem Takipgiler bana sdy-
leyin. Whee of Time... Orizzt Do'Urden, baska?

LtR sabit gleting korurken, Yerdeniz'in |
hanimi yasim bagini almisken, Roland ve ka-
tet'] Kule'den sadece bir viraj uzaktayken,
Anakin siyah kaskl takmak Uzereyken biz fan- |
tazya-hilimkurgu merakllann heyecana su-
ritkleyecek ne var ufukta?

Ne?

* * *

Umuyarium ki herkes akilll davranip san tatil ¥
firsatlarini degerlendiriyordur,
Strg-0 lizan ettiysek affola.

Mot: Hayaletin hikayesinin dnceki balim-
lerini okumak icin LEVEL CO'deki Underground
baldmire bakiniz.

N.
www.lastlibrary.orp
aliaksaz@level.com.tr
llustrasyanlar:

Ken Kelly

Jukebox:

+ LI Caol J - Hey Lover

= Gang Starr - Big L Rest in Peace

= Heavy O and the boyz — Black Coffes
=* Eminem - Superman

=* 2Pac feat Dr, BRE - California Love

=
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sonbahari? Kisisel sebeplerden, son
Neyse, katlanacagiz arhk

m Neden sevmem

TEKNOLOJI ARSIZLIGI
Nasilsin Berker abi, bitin Level halkina se-
lamlar. Piyasaya siiper oyunlar geliyor, her-
kes blyik bir merakla bu oyunlar bekliyor.
Artik teknolojinin imkanlarn ile gercege yakin
stper oyunlar yapihyor, belki de gelecekte
gercek ayunlar yapilacak ve hayatimizin bir
parcasi olacak, Ama bir de madalyonun diger
yiizii var. Eger biyle giderse insanlar her yilda
belki de her ayda bir bilgisa-
5 SO 1) yaryenilemek zorunda ka-
e, lacaklar, buna can midaya-
nir? Ben oyun oynayamamaktan dert yaniyo-
rum. Bir hevesle oyun alip eve geliyorum. Yik-
lyorum, kit diye drime bir yazi gikiyor 'yok
ekran kartin yetersiz, yok RAM az geldi'. Hadi
gittik kartimizi yeniledik son madelinden son-
ra 0 da birkag ay sonra yeni ogyunlarn ¢aligtira-
maz oldu. Boyle de olmaz ki, insan buna para
yetistirebilir mi? Umanm siiper teknolgji buna
da ¢8zlim getirir. Yani sonugta bu oyun degi!
mi? insani eglendirsin. Boguna insanlara boy-

rindeki isim fontlar sagmaladig) igin dogru okuna-
miyordu, ben de okuyabildigim kadaryla “Kasa-
poglu” oldugu sonucunu gikardim. Neyse, gelelim
meselenin dziine. Evet, gliniimizde PC sektorinde
bir teknoloji arsizigidir gidiyor maalesef ve bun-
dan sadece sen ya da ben degil, tim diinyadaki
ayuncular muzdarip ashinda. Misal, X-BOX uzerin-
deki grafik iglemcisi NVIDIA driinidiir ve kapasite

olarak GeForce 2 serisi bir ekran kartinin iizerinde-

Eh, herhalde insanlarin televizyona gtkip gururla asla
okumadiklarini, yazmadiklarini soyleyebildikleri bir lilkede
baska turli olmasi da beklenemezdi.

le eziyet edilir mi? yun adam gibi oyun ola-
cak insan oturdu mu basina “eyyt be ne glize!
oyun cynadim” desin. Siper teknoloji ve gra-
fikleri almayan bir ayun da insani son derece
eglendirehtlir. Tabii ki teknolojinin yararlarins
da inkar etmiyorum ben. Ben alti yasindayken
aldigim bilgisayarimda ilk oynadigim oyun
Half-Life oldu ve simdi analti yagindayim ama
Half-Life'in yasattigl zevki bana hig bir oyun
veremedi. Cevabin i¢in simdiden tesekkdrler
kendinize iyi bakin.

Samet Kasapoglu

Merhaba Samet, ancelikle soyadini yanhs yazmig

olabilirim, kusura bakma. Ancak e-postanin dze-
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ki iglemciye yakindir. Ustelik gok daha az hafizay-
la yetinmek zarundadir da. Ama biraz kirpiimig bir
versigonu da olsa X-BOX sahipleri Doom 3'ii oyna-
yabilecekler. Ote yandan ben PC sahibi olarak bu
oyunu diizgiin oynayabilmek igin NVIDIA'nin belki
5 nesil sonraki ekran kartlarindan birini satin al-
mak zorundayim! Bunun teknolojik kapasite, prog-
ramcilik yetenegi ya da bagka bir geyle alakasi
yok artik, bu ba! gibi tiiketime dayali somirii. Ve
inan bana higbir Glkede yagayan higbir oyuncu bu
durumdan mutlu degil. Peki ne olacak bu igin so-
nu? Dogrusu §u dakikadan senra bu yarig biter
mi? Hig sanmiyorum. Belki NVIDIA ya da AT} gim-
lerse ve biri ortamda rakipsiz kalirsa, 0 zaman bi-
raz yavagslar. Biz ne yapabiliriz? Ya paraya kiyip
adamlarin her 6niimiize kaydugunu alacagiz, ya

Merhaba millet, nasilsiniz bakakm? Yazi da yedik Gyledir boyledir 0 U | B 0 X

derken. Sizi bilmem ama sonbahari da zerre sevine
baharin bir sugu yok ashinda

da elde olanla idare edecegiz. Bu kadar basit. So-
nugta bu bir hobi, almadi bagka bir tanesine done-
riz, ne yapalim? Donanim ve ayun iireticileri de
kendi elleriyle kendi sektdrlerini gebertmis olurlar,
izerine de kina yakarlar.

YAZININ ICAD!
Gecen ay miithig dtesi (:P} bir mektup daha
yollamistim sana, alti buguk yildir size bir tek
mektup atma girisiminde bulunmamama rag-
men bu aralar bana neler oldu bilmiyorum; ay-
rica sadece Level'e degil her yere mektup
yagdirmaya hasladim. Neyse aklima saglam
bir sey gelirse yazmaya galisacagim bu sefer,
Mesela siber alemde iletisim konusu var, yaz
yize bile kisaltmalarlz konugan insanlar fe-
rumlarda veya "chat” yaptg platfarmda nasil
imla ve anlatim hatasi yapmadan iletigim ku-
rar? Aslinda "gercek” alemde dil konusunda
dikkatli olsalar, eminim www (izerinde de dlz-
oiin iletisim kurabilirinsanlar. Tabir yas faktg-
rinlin de Gnemi var bu konuda. S8yle bir or-
nek vermek gerekirse SNN'nin ilk aciidig dg-
nemlerde Half-Life oynayabilmek igin tye ol-
mustum -yas 13 ya da 14- ve ilk kez forum
kavramiyla tamismistim. Imla kurallarina dik-
kat etmeyi birakin, hazi arkadaslarin “lamer”
veya "leet” seklinde adlandirdigl kimseler gibi
yazl yazmaya baslamistm. Ancak yillar ilerle-
dikce anlasilabiliryaziyazmanin insana kay-
bettirecegi bir sey olmadigin, hatta deger bile
kazandirdigint anladim. San olarak aklimdaki
birkag adet soruyu cevaplandirmani istiyorum
zahmet olmayacaksa.

1- Sence birikmis dergiler ¢ope mi gitmeli
yoksa evi isgal etmeye devam mi etmeli? Bu
arada bu sorunu scannerla ¢ozmekten nefret
ediyorum cevabin aise

2- Bir mahzuru ycksa ne mezunu oldugu-
nu soyler misin?

3- Niye herkes oyunlan bitirmek igin oy-
nuyor, amag zevk almak degil miydi? Gergien
papller platformun "cein-
up"ve en papliler ayunun

Soru
da "Street Fighter 2" oldu- f
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gu za-
manlarda bile aramizdaki

%30k bir kesim igin béyleydi durum yanhs
hatirlarmiyorsam, C64 zamanlannda nasildi bil-
miyorum, anu da sen sdyle istersen.

4- Temmuz Level'daki Chip Oyun Ozel
2'nin reklaminda fiyat) 11.000.000 TL olarak
gozlkiiyor ancak dergi 13.500.000 TL'den sa-
tisa sunuldu, gerci 20.000.000 TL olsa da al-
rim ben ama bu son anda yapilmig olan degi-
sikligin nedenini sdylersen memnun olurum

Umuyorum Level gelecek yillarda yillarda
daha da gelisecek. Hogca kalin.

Not: Bu mektubu okuyan herkese Tiirk Dil
Kurumu'nun web sitesini
(http://www.tdk.org.tr/) tavsiye ederim, hem
imla kilavuzu hem de s6z1Ggl cok ise yaryar,
benden séylemesi. Mesela yukaridaki sarular-
dan birinde gecen "mahzur” kelimesinin 'mah-
sur’ olarak yazilmadigini, "mahsur’un farkl bir
anlami oldugunu bu siteden égrendim.

Efecan 'Silphatos’ Cinar

Merhaba Efecan, dogrusu gegen ay senin bir mek-
tubuna yer verdim mi burada bilemiyorum. Ama
diizgin Tiirkge kuilanan ve i¢i bos olmayan her
mektuba yerimiz var. Dogrusu ben de gegenlerde
Tirk dilinin yakin gelecekteki olasi kaderini digii-
niip efkdrlaniyordum, sen de
tam iizerine geldin. Maalesef
iitkemizdeki okur yazarlik
oran, ki ben gergekten oku-
yup yazan kesimden bahsediyorum, i¢ savagla
kavrulan gariban Afrika iilkeleriyle ayni seviyede.
Eh, herhalde insanlann televizyona gikip gururla
asla okumadiklarini, yazmadiklarm sbyleyeblldik-
leri bir lilkede bagka tiirlii olmasi da beldenemezdi.
Sonug olarak korkanim lisanimiz yakn bir gelecek-
te dimese bile aruk bildigimiz haliyle var olamaya-
cak. Fikir ya da bilim dretilmeyen, haliyle uluslar
aras diizeyde higbir esamesi ckunmayan bir iilke-
nin lisan! dimeye mahkumdur zaten. Bunu ne bir
kurum, ne de bir yasa énieyebilir. Bunu ancak lisa-
nina sahip ¢ikan, onu kullanan, geligtiren, diinyada
da kabul ettirebilen nesiller yapabllir. Oysa kullan-
digi lisana dzen gosteren kag kigi var ki? Giinliik
gazeteler gibi tiim iilkeye ulagabilen yaymnlardaki
lisan kullanim bile acinacak halde. Neyse, gecelim
sorularina;

1- Birikmig dergiler olaymn bu kadar da abartmayin
derim, sonugta benim evimde son sekiz senedir Vo-

-3
; | gelbilnyesinde emek verdigim dergiterin gogu

meveut durumda ve abartilacak denli yer de

' . kaplamuyorlar. Biraz genig ve basinca dayanikh

" bir kiitdphanenin tek bir rafi tiim Level sayilarini
- rahathida tagiyabiliyor mesela. Ama sonugta bu
da senin dergilerine ne kadar deger verdigine ba-
kar.

2- Aslinda higbir yerden mezun degilim. Bir miid-
det hevesle Ingilizee bilimiinde okudum, Bgret-
men olmak gaziime iyi bir fikir gibi goziikmigtd.
Ama seneler senesi giizide egitim sistemimizin ol-
madik rezilliklerine katlandiktan sonra “Yemigim
vereceginiz diplomayi!” deyip kaydimi sildirdim,
askerlik gubesinin yolunu tuttum. iyl mi ettim, ka-
ti mil, orast tartigiir. Ama zaten asla “Bir diploma
alayim da kapag giizel bir yere atayim.” mantigin-
da dimadigimdan basip gitmek bana gok da do-
kunmads hani. Sonucta ben kendi kaderimi giziyo-
rum, tipki diger herkes gibi.

3-Valla o zamanla bu zaman arasinda oyunlarda
degisen ok da bir gey yok ashnda. Tamam, belki
artik ayunlar daha biiyiik bir endiistri haline geldi
ve tasarimda pazarlama boliimiiniin s6zii daha
fazla dinlenmeye baglandi. Ama giize! oyunlar yi-
ne ¢ikiyor. Sorun senin bunlan ne gozle oynadigin-
dir. Ben bundan on sene evvel oyunlan nasil oynu-
yorsam, ya da motarsiklete nasil biniyorsam, hu-
gin de aynen devam ediyorum. FPS oynarken et-
rafta dolagip mimariyi inceliyor, RPG oynarken di-
yaloglardakl Ince esprilere dikkat ediyor, RTS oy-
narken degisik taktikler deniyorum. Yani aslinda

oyunu yapanlann kafasinin iginde geziniyorum.

Matorla giderken de siirat yapmam, agir gidip yo-
lun tadini gikanirim zaten. Ve inan oyuniari herkes-
ten dnce bitirip etrafta caka satmak isteyen go-
gunluk bundan onbeg sene evvel de vardi. “Sen
beceremiyorsur, birak ben iki dakikada bu bglimii
genin yerine gegeyim!" muhabbeti dimez. Keske
dlse, bitse.

4- Daha dnce de defalarca séyledik, dergi editérle-
rinin fiyat politikalan iizerindeki etkileri sifirdir. Si-
fir. Tabli yine de pek gok insan tiim girketi bizim
ydnettigimizi ve adam bag iki-iig milyar maag al-
digimiz: diigiiniip duruyor. Ben de diyarum ki, keg-
ke alablisek!

iste cevaplanni verdim. Bence sik sik yaz, biyle
eli yiizl dizgiin mektup geldi mi bu kégeyi yap-
mak zevkli oluyor glinkii.

ROCK'N'ROLL BABY!
Selamlar diyerek klasik bir giris yapiyor ve

LI & OUTEOX

fltifat kismini athyorum. Zaten gerek de yok.
Sizde hafiften tombul, keltas ve bir dinya
adama bedel bir "deli it” olduktan, bende de
onun yazilann ckumak igin delice bir istek
varoldugundan dolay) arz-talep iliskisi sagla-
niyor ve bunun sonucu her ay bir {rakamla
"1") adet Level zevk ve sevk ile aliniyor. 99 se-
nesinin AGE Il kapakl sayisindan beri sizi ta-
kip ediyorum. Bunun éncesinde ise kisa bir
Gamepro ge¢misim var, 0 zamandan bu yana
hem kigisel hem kitlesel olarak oyun kiltdr-
nun gelisimini yagama ve gozlemleme firsati-
nt bulmus oldugum igin bir iki kelam etme
hakkini kendimde buluyorum. Hem bu alan-
daki dergilerin yazarlar hem de onlari takip
eden genclik olarak uzun bir sure boyunca
oyun oynayan kitlenin hayal glicd, hosgorii,
aragtirma-merak gibi kavramlar konusunda
toplumun geri kalan kismindan daha tstdn ol-
dugu ile ilgili yalana kendimizi bliycdk bir zevk-
le inandirdik. Oysa simdi bes yillik bilingli ve
dzha da Sncesine dayanan Commodeare, Atari
gibi (her ne kadar o zamanlar isimlerini bilme-
sem de) platformlarda olan tecriibelerime da-
yanarak, oyun oynayan kitlenin toplumun di-
ger kesimlerindeki moron ve embesillerden
hicbir farki oimadigini aci bir sekilde anladim.
“Farkli" olan o ¢ok az sayidaki kisinin ise "fark-
hhginin” sebebinin oyunlar olmadigini en azin-
dan kendi Gzerimde gézlemle-
dim. "Ne diyo lan bu hiyar?” di-
yorsan, internetteki enlarca fo-
rumlarda, oyun sunuculannda, internet sitele-
rinde minik bir arastirma yaparsan ne dedigi-

mi anlarsin. Ozellikleri forumlar tam eviere
senlik. Benim tearime gore forumlarda herke-
sin seviyesizce birbirini bogazlamasinin se-
bebi Kimsenin bir baskasinin yazdigint anla-
yamamasi ya da anlamak istememesi. Zaten
bu adamlarin birbirlerine nasil cevap ya-
zabildigini bile anla-
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yamiyorum, Tlrkge'nin en basit 8gelerinin {basit bir nokta
ya da buylik harfle baglama gibi) bile kullanilmadigt bir yer-
de elbette iletisimsizlik had safhada olur. Neyse, eger fo-
rumlarda adam gibi fikir paylagilan bir yer arag‘anlara Xasi-
ork.com'u dnerebilirim.

Gelelim dergiyi yermeye. Hepsinden &nce kapakta
abartili seyler yazmak bir gelenektir ama Kasim (sansnim)
2003 sayisinda oldugu gibi embesiliik seviyesine gikarmak
kimin fikriydi bilmiyorum. "igerde XX tane oyun var - Nas
yani? - Ay inanayim mi simdi?" gibi basliklar cok abesti. Bu
derginin niye “Trendy’, "Hey Girl" gibi popUler kGltur sagma-
ligina dinustiriimeye galigiimasin anlayamiyorum. "Buay
oyun moyun incelemedik lan!" deseniz bile size dizenli bir
sekilde alacak sabit bir okuyucu Kitleniz varken bu tdr baya-
giliklar gok sagma. Saninm eski Level'larn daha gok sevil-
mesinin sebebi o samimi ve agzina geleni esirgemeyen ha-
vaydi. Ve Temmuz sayinizdaki Eva hanimefendinin son de-
rece kritik kiz tavliama dersleri ise civil civil bir erkek dergisi
olma yolunda dogru adimlar attiginizi gosteriyor, tebrik ede-
rim. Ayrica soranm size iki aydir "Isgal” nerede? Ha "Kultdr”
sayfalari var diyorsaniz Kitfen bu sayfalari sadece popiler
kiiltiir mahluklarina ya da clubberlara gdre hazirlamamanizi
rica edecepim. Evet ¢ok uzun oldu ama emektar bir okuyu-
cu olarak mazur gériinliz. Aslinda ¢ok daha fazla seyi tartis-
mak isterdim ama neyse. Buradan sevgili dalgicimiz Aliye
ve Gorcan Abi'ye selamlar. Ve Berker abi futfen ara sira girdi-
gin "Ulan beni de kim okuyormus be!” triplerine girme rica
ederim. Ben kendimi essek yerine konmug hissediyorum.

Goodbye boogies!!!

Bay Protest

Hoggelmigsin Inbox kbgesine. Tombul keltog ve en fazla clirmi
kadar yer yakabilen bir hiimanoid olarak izin ver seni §5yle buyur
edeyim, ardindan odunu beline beline vereyim! Geyikleri rahat bi-
rakip sende takinti yaratan, hatta zaman zaman tiklere yol agan
$u unsurlara ucundan kiyisindan cevap vereyim istersen. Once-
likle gu “eyuncular siiperdir” muhabbetine bir temas edelim. Bu
sayfalarda asla dyle bir muhabbet gegmedi, neden? Oyun da
aynasa, beg diploma da alsa, hatta kasip Ay yiize-

e \/ D vinde sek sek de oynasa, bkiiziin gene bkiz ofdu-

gunu bilecek kadar aklimiz yerinde gok giikir. Ha
nedir, bilgisayarda oyun oynamak bir insana sabahtan akgama
kadar futbol ya da magazin geyigi kizartmaktan daha fazla gey
dretebilir. Ama yalnizca 6grenmeyi isteyene! Gergekten akil ve
goniil gozii agik adama oturup bogluga bakmak bile birgeyler
tigretebilir, orasi da ayri bir muhabbet konusudur, hig girmeye-
lim. Ben neredeyse sekiz senedir Vogel biinyesinde faaliyet
gosteren bir giban bag alarak 8yle okur mektuplary, telefonlan
ve hatta bazen maalesef kendileriyle yiiz yize geldim ki, yerim-
de sabir tagi olsa bin pare alurdu. 0 yiizden burada bir kere da-
ha vurgulayalim, ayuncular siiper yaratiklar degildir, ama adam
olmaya hevesli insan yavrusunu tutup lagima atsan gene kendi-
ni gekip gikanir. Bu arada oyundur, kitaptir, filmdir ne bulsa igin-
den birgeyler kapar, feyz alir. Biz de haliyle onu drnek gosteri-
riz. Yoksa nedir, kahvehanede biitlin giin al papazi ver kizi yap-
makla, net kafede oturup 3'iin 1'i ile sanal adam taramak ara-
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sinda fark olabllir mi? Dlamaz! Koy 0 ada-
min énine yesilligi, o0 gene mutludur kendi
sif sulannda boga kiirek gekerken.

Geielim dergi editdrlerinin zaman zaman
sagmalamasina, bu da bizim en dogal hak-
kamizdir! 2 giin uyumadan monitére bak,
ardindan son dakikada kapakta degigik-
lik yapman istensin, bunun igin sabaha
kargi anasinin nikahindaki matbaaya
git, sonra geri din. Eh o kapakta
sagmalanmas: o saat itibariyle ar-

tik Allah"in emridir yani! Eva konu-
sunda da haksizlik ediyorsun, daha

bir tek yazisini okudunuz, nasil he-
men hakkinda karar verebllirsiniz? Ta-
mam, ilk yazi igin sectldi konu hosuna
gitmemig olabilir ama birazeik taniyan biri
olarak hig de magazinsel bir kigilik tagima-
digini ben biliyorum. Mesela “Nasil Yapil-
di?" kigesini begeniyorsan, onu da Eva'nin
hazirladigini sdylemem gerek.

Garcan Abi'ye gelince, adamin esas igi Vo-
gel biinyesinde gikan Level harig biitin der-
gllerin CD tasanmianni yapmak. Eh istiine
okul, fote galigmalary, konser filan da ekle-
nince, son iki aydir pili azicik biter gibi oldu.
Yoksa gidesi bir adam degif yani. Kiirekle
kovaladik gegen, gene geldi “ehi ehi” diye,

dyle de yiizsiiz bir gahsiyet! Neyse, gene
yaz ama bu kadar uzun cevap bekleme.

BUYUKLER VE KUGUKLER

Merhaba, LEVEL'1 araliksiz takibimin al-
tinci yili. Temmuz'da kdsende yazdigin
yazi bence dikkatle segilmis, her keli-
mesi planlanmis bir yaziydi. Bence gok
da guizel ve aydinlatici bir yaziyd. Ge-
¢en ay, Inbox'a yazan arkadagin bun-
dan ders alarak gelecekte, siire gelen
bu hatalan yapmamak igin harekete
gecmek yerine, aylakhk ederek sana laf
sokmaya galigmasi beni Gzdi dogrusu.
Yazdigin amagl bir yazinin eskive yan-
Iis temellere dayandirdan bir elestiri ya-
zisina maruz kalmasi seni de Uzdyor-
dur herhalde. Burada hemen ekleyeyim
“eski ve yanlis temeller” kesinlikle bu-
yiiklere sayg veya bu tirden kendi kl-
tlriimiize bagl seuler degildir, litfen
yanlis anlama. Demek istedigim bakis
agimizdir. Bakis agimiz eski ve yanlis.,
Maalesef bir cok insan da bdyle. Bu
yizden yazdigin yaz bir cok insana an-

Ao .

lamsiz ve insanlar asagllayici gelecek-
tir. Ama bu yaziy yazdigima gore tama-
men bosa gitmis degil demek ki.

Saygilanmiz. &°

Emre ARAPOGLU

zi yillardir izliyorsan ve be-

nim yazilarimi da okuyorsan, 0 Zaman tabii
ki daha dnce yazdiklanmi da biliyorsundur.
Ve o yazilann 1gi§inda benim “atalara” ne
denli deger verdigimi de bilirsin. Zaten so-
runun yansini bu olugturuyor. Ben yillardir
devamh yaziyorum, ama herkes beni de-
vaml okumuyor. Haliyle herkesin her yaz-
digimi objektif yargilamasi ya da anlamaya
g¢aligmasi beklenemez. Devamhlik igeren
her olayda bu yan etki gézlemlenebilir za-
ten, tipki on balimlik bir dizi filmi beginci
béliimde yakalayip bir tiirld tad alamamak
gibidir. Bunun da dtesinde, tek bir sayfada
gergekte kafamdan alup gegen diigiince se-
lini nasil bir bardak suyla yutulabilecek bir
hap haline getirip sunabilirim ki? Kendini
anlatmak bu kadar kolay olsa bilginler bir
Gmrii bir tek fikri anlamaya ve anlatmaya
harcarlar miydi? Kaldi ki ben bilgin de degi-
lim, yanlarindan bile gecemem. Hepsinin
{istiine bir de gu gercegi ekieyelim, sen ne
anlatmak istiyorsan iste, kargindakilerin
anlayacaklari onlarin anlayiglari ile sinirh-
dir. Sana bin ton altin verebilirim, ama cep-
lerin ne kadar alir? Ayni hikaye igte. Eh, se-
nelerdir bu ve daha nice gergekleri kabul-
lendigimden, eskisi kadar iizmiyor beni
yanlig anlagiimak. Yazmanin dogasinda
olan bir geydir bu, yaptifin igin koti yanins
kabul etmezsen de amrii billah iflah olmaz-
sin. Bak etrafindaki insanlara ve nasil de-
vamli her geyin en iyisini isteyip, alama-
yinca olduklari yere gokmelerine, daha iyi

anlarsin.

DUVAR SURUNGENI 2

lyi ginler Level galisanlar. Bu size 5.
mailim ama digerleri gibi sitem etmeye-
cegim. Ayrica gogu klasik mail gibi size
yap gekmekle baslayip, “yaynlarsaniz
sevinirim” diye de bitirmeyecegim. Ama
size tesekkir etmeden de gegemeye-




cegim. Isinizi severek yaptiginizi disni-
yorum gunkd. Derginin igerigi bunu belli
ediyor zaten. Neyse, simdiye kadar btitin
oyun incelemeleriniz en ufak puanina ka-
dar tuttu, Ayrica 2. goriisler de tuttu. Taa
ki Spider Man 2'nin incelemesine kadar.
Oyunu blyik bir heyecanla yiiklemis ve
fakat oyunu oynamaya baslayinca biraz
hayal kinkhgina ugramistim. Her yere ag
atamiyordum, batin binalarin tepesine
tirmanamiyardum, hare-
ketlerim azdi ama {Spider
Man'i cok sevdigim icin ol-
sa gerck) yine de eglenmistim, Fakat o
Agustas sayisin) alip Spiderman 2'nin'30

Soru

puan aldigint gorince ilk tepkim "Haaaag-

yuir!” almustu. Kendimi ihanete ugramis
ve agagilanmis hissettim. Puan verirken
biraz acimasiz davranmigsiniz. Neyse as-
iinda bi sorum yoktu ama adet yerini bul-
Sun:

1) Age of Mythology hastasi biri ola-
rak acaba bi AoM 2 veya giizel bir Expan-
sion Pack dusiindliyor mu?

2} Himm yok.

Hoscakalin, sevgiyle kalin

Omer Yolal

Merhaba Omer, kendini gergekten de agagi-
lanmig hissetmek ister misin? O zaman he-
men gidip Spiderman 2'nin Playstation 2 ver-
siyonunu oyna, sonra da déniip tekrar PC ver-
siyonunu aynamayi dene. Oyunun PS2 versi-
yonunun nasi saglam ve iyi oldugunu gérdiik-
ten sonra, bir PC oyuncusu olarak béyle koti
bir Spidey ayununu sana nasil miistahak gér-
diklerini kendi kendine soracak, hatta agag)-
lik kampleksine kapifacaksin. Aradaki fark o
kadar biiyiik iste! Zaten PC versiyonunun a
denli diigiik not almasinin sebebi de aslinda
budur, yani PS2 sitrimiiniin ok iyi olmasi. PC
kullanicilarinin bagi kel mi? Ehm, tamam ben
pek Elvis Presley sayilmam ama bu demek de-
gildir ki tdim rezil oyunlar benim sirtima yigil-

sin!

Peki neden boyle oldu? Sebebi basit, PC ve
P52 siiriimleri iki ayn firmanin eseri. Ve ana
kahraman ayni olmasina ragmen ikisi hig ala-
kasi olmayan iriinler olmug. PS2 siirimdnd
Yapan firma oyunun hakkini vermig, ter dok-

E-veeeeet, iste yine sayfanin dibinde
kusura bakmiyor, -:_evaplananlar dae
yazmaya devam Edl}’ﬂl: Bunlar
kabul ediyor ve Inbox tavs\an?l
biraz uyusam iyi mi olacak nes

y

dan bir
ar tizerinde denemeye devam

miig. PC siirlimiind yapan dingiller aldiklar|
yagh kontraun lizerine giizelce gle uykusuna
yatmuglar. Aradaki fark budur. Ve eger oyun
piyasasinda kétli PC oyuniarina bir kez gbz
yumulur, etin en giizel tarafinin konsol kulla-
nicilarinin tabagina konmasina ses gikaril-
mazsa, bu ig ¢ifinndan ¢ikar. Tabii ayni gey
konsollar igin de gecerli, burada bir denge ku-
rufmah. Blimem anlatabildim mi? Yani bizim
yaptigimiz I katéi oyunlan siz tiiketicilerin
bagindan def etmektir,

$imdi diyeceksin ki memiekette oyun piyasa-
st mi var? Millet korsan alip duruyor. Bilme-
yenler igin durum béyle goriinebilir, ancak ya-
vag da olsa aruk bir piyasa ofuguyer. fok ya-
vag ama olusuyor. Ve bir glin bizler kesemize
uygun fiyatlarla orijinal ayuntar alabilecek,

hatta yerli oyunlan da raflarda girebilecegiz.

Ve bu endiistri olugurken onbinlerce ve hatta
yiizbinlerce insana ekmek kapisi agacakur,
istthdama katkida bulunacaktir. Eh, belki ¢ok
yitksekten uguyor gibi gériinehilirim, ama
yikselmekten korkanlar da asla yildizlara
ulagamazlar. Age Of Mythology olayina gelin-
ce, onun ikincisi il ilgili bir haber yok su an,
ama Age of Empires 3 haril hanl yapiimakta ve
Kasim ayinda piyasada olmasi bekleniyor.

CROSSROADS

Ben 6 yila yakin hir sredir derginizi takip
ediyorum. Yapmakta oldupunuz ise say-
gim biylk. Hakikaten on veya yirmi kali-
tesiz sayfalik kopyac dergiler sizlere ba-
kip bir glizel utanmali! Size daha ince de
matl attim ancak bu ilk acil danisilasi so-
runum. Uzatmadan soruyorum: Birkag
glin &nce 4 portlu bir Alcatel ADSL modem
aldim. Modeli 510 4-port ADSL Gateway
diye gecmektedir. Bu mademi sorunsuz-
ca yeni aldigim bilgisayara kurdum. Cok
rahat ve kulanisl, baska modem aratmaz
bence. Ancak kitapgiginda da yazdig) gibi
ustinde dort adet ethernet kablosunun
girebilmesi icin port var. Diger bilgisayara

iz! Mekfubu cevaplanma)fanlar
ini etegini gekmiyor, her iki grup da
ini deney, digerini kontrol grubu

ediyoruz. Ben

iRzIshd & OLITEOX

ethernet kablosunu taktim fakat tik yok. Benim yeni PC
Windows XP-Home kullaniyor (lisansh) diger bilgisayar ise
Win98 kullaniyor. ki farkli isletim sistemini daha Gnce net-
work ile bagladim, sonra da kaldirdim. Yeni modemimin
sagladigr baglantiyi nas diger hilgisayara dagitinm bilemi-
yorum ve sizierin yardimini rica ediyorum, Sizlere en iyi di-
leklerimi yollar, iyi calismalar diterim,

FROST klanindan eski okuyucunuz:

Duriel Frostbane

Merhaba Duriel, gimdi sana “Duriel'in glgilimleri kalayh” diye bir
tirkii okusam Mordor y6resinden, sen bozum olsan ismini kat-
lettigim i¢in. Cekip cift palayl gelsen istiime, ben de geksem ef-
sane lilicim Iceshard Hummingblade'i, kapigsak buzullanin iize-
rinde oradan oraya sekerek, bir inceden anime tadinda. Sen Bla-
dedancer lezzetinde seri, narin, gevik bir Elf stili sergilesen, ben
Orc/Barbarian kanigimi kaba ama etkili stilimle senin gift palani
kargilasam. Eh, ne de olsa Iceshard Hummingblade biraz biiyiik-

ge bir kilig. He he, iki dakikada ne combat kurdum kafamda bir
Duriel Frostbane ismi izerine ama hal Fakat geyigi kesip senin
probleminin gdziimiine gelelim. Burada yer verdim, giinkii gok
basit ama kolayca diigiilebilecek bir hataya diigmiigsiin, bagka-
lari da bu sebepten sagini bagini
- g C evap yolabilir ileride, insanlarin kulagin-
da bulunsun. Senin derdin ne odur

ne de bu, senin derdin kullandigin network baglanti kablosu! iki
bilgisayar dogrudan network kartlanyla baglayabilmek igin,
network kablosunun iki ucundaki figler farkli sekillerde montaj-
lanir. Buna “cross” kablo bagiantisi denir. Ancak bu baglant mo-
deliigin igine bir *hub” girdiginde ise yaramaz, o zaman diiz bag-
lanmig bir kabla gerekir. Burada ADSL modem bir "hub" grevi
gordiigiinden, haliyle senin netwark kablan artik ige yaramiyor.,
Ne yapacaksin? Kabloyu alip network malzemesi satan bir bil-
gisayarciya gidiyorsun. “Haci bu cross kabloyu diize déniigtir!”
diyorsun. Amcam da en az bir ugtaki figi yenisiyle degistiriyor.
Cart curt eder, yeni birgeyler satmaya kalkar ya da bu il igin on
metre kablo parasi almaya kalkarsa da gift palayi cekip fazlalik-
larn buduyorsun!

Donanim ile itgili sorulariniz
donanim@level.com tr adresine

gbnderebilirsiniz.

i ine diginiz her
ox@level com.tr adresine génder

1r:::::lzvaj okunmaktadir ancak yayinlanma ya da

cevaplanma garantisi meveut degildir.

eyiniz istime! e
Gelmey Ststa Madd iz
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Bugiin neden her alti ayda bir upgrade etmemiz gerekiyor? Iste cevabi

Aslinda John Carmack'in oturup Wolfens-
tein 30'yi programlamasinin en 8nemli se-
bebi, Boston kékenli bir oyun firmasinn
tarnamen yeni bir 30 oyun izerinde calis-
tigini duymus olmasidir. Bu ogun Uttima
Underworld olup, 0 zamana ek hig gordi-
memis kalitede grafiklere ve defin bir oy-
namisa sshipti. Her ne kadar Wolfenstein
30 onunla yansacak kalitede degilse de,
icerdip katiksiz aksiyon sauesinde cok |l
gl gekmie ve ardindan gelecek olan Doom
pibi bir efsaneye yolu agmigtir.

i0 Softwarein kurulmasindan tam iki
yil sonra ise Noofm pluasaya gkacakur, Bu
oyun sadece oyui endistisini temelin-
den degistirmekle Kalmayacak, ayniza-
manda halkin oyunlara bakigagsin ve i
Softwarein inGnd de inanilmaz bicimde

sindaki en 8nemli sebepler rekabet orta-
mint sevmesi ve dnceden Wolfenstein 30
icin yapilan galismadan tatrnin almamasi-
dir. Sirf deneme maksadiyla oturup yeni
bir grafik motoru tasarlar. Bu motor daha

.
w77
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etkileyecektir. Carmack'in Deem’u yapma-

sanra biraz daha geligtirilip Raven tarafin-
dan ¢ikanlan Shadowcaster icin kullanila-
cakur.

{ite yandan Carmack caligmaya ara
vermeden yeni bir projeye baglamistir.
Projenin adi “They're Green And Pissed”
olarak kanulmus, Carmack oyun kodunu
yazarken John Romero oyundaki canavar-
1an tasarlamaya baslamistir. Romero her
zamanki gibi etrafta dolagip "Gezegenin
tarihindeki'en baba oyunu yapiyoriz!® di
ye bébiirenmektadir, kisa sure sonra iD
Software icin yeni bir ofis tutar vé buraya
tasinirlar, Tasanm ekibinde John Car-
rmack, John Romero, Adrian Carmack ve
Tom Hall gibi sonradan jyice efsanelese-
cek isimler vardir. Ve hichir de bu oyunun
son derece kanh ve sira digi bir yjapim ola-
cagini inkar etmemektedir.

Tom Hall oyunu g bélim olacak se-
kilde tasarlamis, her bolim icin de senar-
yolar hazirlamistir. Orijinal senaryoya gore
bir grup Space Marine bir arkadaglarini
kurtarmak igin cabalarken, Tei Tang geze-
geninde cehenneme agtlan bir boyut kap!-
s1 bulurlar. Hall syuna sinematik bir gizle
yaklagmak istemektedir ve hatta Alien fil-
mini yapanlarla fikir alisveriginde bile bu-

lunmaya baslar. Ne var ki Carmack oyu-
nun igengi hiakkindatiim kararin kendisin-
de olmasini istermektedit. Dnun kafasinda-
ki fikirler ounuidshaziyade Evil Dead 2
tadinda, bol aksiuonlu alfnas: gerektigi yo-
nndedir, Tam Hall fikirlerinin reddedilme-
sinden dolays hayal kirkfigina ugrar ve iD
Software'den aynlir. Doom Gzerindeki ¢a-
lismasini asla tamamlamayacak ve yenni
John Romera daldurmak zorunda kalacak-
tir. Ancak tim sorunlar bu kadarla kalma-
yacak, hemen her giin yeni bir tartigma
yaganacaktrr.

Bu noktada John Romera’yu ayun ta-
rihine gegiren unsur Adrian Carmack tara-
findan yaratilan canavarlari daha da &lim-
cill hale getirmesidir. Oyundaki canavarlar
Romera'nun elinde daha vahsi ve sayica
inaniimaz kalabalik bir hale gelmiglerdir,



bu da oyunun adrenalin seviyesini hayli yikselt-
mistir. Ayrica bilim tasarimlanndaki karanlik ve
seytani atmaosfer de yine Romero'nun eseridir. Ne
var ki oyundaki pek cok detay o donemin islemci-
lerinin glclintn uzerinde oldugundan oyundan ¢i-
karlmigtir, Unmaker ve Dark Claw adindaki iki si-

lah oyundan tamamen ¢ikarlmis, BFG'nin atis

efektleri ise hayli basitlestirilmek zorunda kalmis-

tir. Duvarlarda beliren kursun izleri ya da canavar-
larin saglik giistergeleri gibi baska unsurlar da yi-
ne ayni sebepten oyundan cikanlmistir.

Tabii proje ilerledikge oyuna daha dizgin bir
isim bulma ihtiyaci da ortaya gikmustr. “They're
Green And Pissed” gibi bir ismin pek ilgi cekmeye-
cegi bellidir. Carmack oturmus bir Scarsese filmi
olan “The Color Of Money” izlerken, Tom Crutse'un

AL
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bir repligine takihr. Kendisine cebinde ne oldugu
sorulan Cruise az ve 6z bir higimde “Doom” yaniti
verir, Oyunun adi artik bellidir.

Carmack o zamana dek hi¢ gordlmemis tir-
den bol renkli, 151k efektli, sira disi mimari yapilar
goruntiileyebilen bir oyun motoru tasarlamistir,
Ancak oyunun tek ozelligi grafik detayi olmaya-
cakur, Romero da kafasindaki yeni fikirleri ortaya
dokmekle megguldlr. Bunlardan hiri cyunu piya-
saya harita editoriyle beraber sirmektir. Oyunun
kolay modifiye edilebilen WAD koklu harita dos-
yalan ve editdrl sayesinde tarihin ilk mod yapim
¢ilginhgi baglayacaktir. Romera’nun bir diger ¢il-
ain fikri ise oyuna netwark tizerinden karsilikli oy-
nanabilme imkani kazandirmaktir ki bu da yapilir,
Ne tiir bir canavar yaratuklarini anlamalarn uzun
strmez. Bir gin Romero ise
geldiginde iceriden yikselen
bagnsmalan ve kifurleri duyar,
kavga ciktigini sanip teiasia
iceri dalar. Carmack ve Car-
mack ag tzerinden karstikls
Doom oynamaktadiriar. Neler
oldugunu soran Romero tarihi
pir cevap alir, “Karsilikh bir
oyun modu bulduk, admi da
Deathmatch koyduk!”

Uyun ciktiktan heren son-
ra basta IBM olmak Gizere pek
cok firma Doorm’un sirket agfar
uzerinde oynanmasini yasak-
layacaktir. 0 zaman ki Novell
tabanii aglar Doom'un ylksek
yogunluklu veri paket akisinin
altindan kalkabilecek yapida
degildirler ve cabucak ¢okebil-
mektedirler,

John Romero oyun bitme-
den birkag ay evvel Doom hak-
kinda propaganda yapmayza
baslar, hayli de basaril: olur
1993 sonuna dogru oyun gikti-
ginda herkes hevesle onu bek-
lemektedir. Ancak o yiliarda In-
ternet altyapisi simdikinden
cok daha farkhidir, WWW ve
HTML diye bir sey henuz icat
edilmemistir. Neredeyse tim
veri paylasimlar metin tabanli
BBS sunucular tarafindan yiirii-
tilmektadir ve bunlann blyuk
kismi da dniversite dgrencileri
tarafindan kultanilmaktadir.
“Cyun piktign glin Wisconsin

Universitesinin tirm ag gocmiistl. Canki ag ayni

anda sadece 125 kullaniciyi destekleyebiliyordu
ame neredeyse herkes ayunu indirmek istiyor-
du!" diye gilumseyerek hatiryor o plinleri Rome-
o,

Ik Doom piyasaya Shareware olarak ¢ikmist.
Ik b&lim ficretsiz olarak dagitilyor, diger iki bo-
lam ise parayla satliyordu, bu o zamanlarda ¢ok
yaygin bir vygulamaydi. Ancak kisa siirede oyu-
nun tam srim etrafta dolasmaya baslad, bu
yuzden hugiin bile Doom'un kag kisi tarafindan
oynandigini séylemek mimkdn degildir. Ancak
ardindan gikanlan Doom 2 tam anlarmyla ticari bir
yapim olarak profesyonelce piyasaya surilmus
ve yaklagik B0 milyon dolarlik bir hasilat getirmis-
tir.

Isin ilging tarafi, ilk Doom shareware bir sii-
rim oldugundan, piyasaya ¢iktiktan birkag ay
sonrasina dek profesyonel oyun yapimeilar ve
elestirmenleri tarafindan pek ciddiye alinmamis-
tir, Ama oyuncular olup bitenin farkindaydilar.
John Carmack Doom'un toplurn Uzerindeki etkisi
hakkinda “Oyun diinyasi aniden daha canli ve
renkhi bir yer oluvermisti, Ustelik stradan insanla-
nnilgisi de en sonunda buraya cekilebilmisti!” di-
yor. Sadece siradan insanlar degil, mizisyenler
de Doom'dan etkilenmisti. Nine Inch Naits,
Rammstein, Smashing Pumpkins gibi gruplar sa-
dece oyunu bayilana kadar oynamakla kalmarmis,
buradan aldiklan ses efektlerini cesitli bestelerde
kullanacak kadar Dcom'a tutulmuslardi. Iste John
ve Adrian Carmack ikilisinin oyun dinyasinin rack
yiidizlan haline gelmelerinin hikayesi budur!

Hazirlayan: Eva Dvorackova
Geviren: M_Berker GlUngor

DOOM
3D AKSIYON

386/4 MB RAM/DOS 4.0/VGA
ID SOFTWARE/ 1D SOFTWARE
1993 (DISKET)
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