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orld of Warcraft deneme siiriimii verdiginiz Agustos sayi-
W miza verdiginiz giizel tepkiler igin tesekkiir ederiz. Biz de

bir ay siiresince bos durmadik, Agustos sicaginda rehavete
kapilmadik ve s6z verdigimiz gibi, her ay bir siirpriz yapmaya devam
ediyoruz.
Varan 1: Bu aydan itibaren, Level DVD'si artik 8 GB. Uzun siiredir
planladigimiz gibi DVD-9 vermeye basladik, iistelik CD'yi kesmeden.
Eger hala DVDRom'unuz yoksa, fiyatlar 30 liraya kadar diismiis du-
rumda. Sirf Level DVD'si igin bile bir DVDRom almaniz deger inanin,
icerigi cok 6zenle belirleniyor DVD'lerimizin giinkii.

Bu ayki ikinci siirprizimiz, kredi karti gerektirmeden baglanip oyna-
yabileceginiz bir devasa online oyun olan Auto Assault’'in deneme sii-
riimii. WoW'dan baska devasa online oyunlari da denemelisiniz diye
diisiiniiyoruz ve bu yiizden gok basarili DVO'larin deneme siiriimlerini
gelecek aylarda da vermeye devam edecegiz. Bizi takip etmeye de-
vam edin ?

Ayrica, bir siiredir pesinde oldugumuz iki ¢ok 6zel oyunun ilk baki-
siyla karsinizdayiz bu ay: Hellgate London ve Kane & Lynch. ikisinin
de yapimcilarindan 6zel olarak aldigimiz gorsellerle, su anda baska
higbir dergi veya internet sitesinde bulamayacaginiz ¢cok yeni bilgileri
okuyacaksiniz bu sayimizda. iste bu yiizden, gok 6nemli bu iki oyu-
nuna layik olacak, Level koleksiyoncularina ozel iki farkh kapakla pi-
yasadayiz.

Agustos ay! yeni oyunlar agisindan kurak gegti. Ama
tiim oyuncular igin degil, stratejistler icin oldukga
bereketli bir say1 var elinizde. Konsol boliimiimiiz-
de bir PS2 oyunu kithigi var, ama bu 3¢ig1 ka-
patmak igin PS2'sini yeni almis ve
gegmiste neleri kagirmis olabile-
cegini merak edenler igin
“Playstation 2 klasikleri" dos-
yasi hazirladik. PS2 tarihinin
en iyi oyunlarini bu dosya-
da gorebilirsiniz. Esas oyun
yagmuru da Eyliil'den iti-
baren basliyor ve yeni ne-
sil konsollarin da iyice ya-
kinlasmasiyla, yakin tarih-
te dinecek gibi de goriin-
miiyor.

Son olarak, Tuna askerden do-
nerken, nobetini Eser'e dev- S
retti. Hos geldin Tuna di-
yor, Eser'e hayirl teskereler
diliyoruz.

Simdi, buyurun aylik dojaniza.

Sinan Akkol -



KESIF BIRLIGI

OYUN DUNYASI, GOzZUMUZ UZERINDE BIiLESIN!

Serpil Ulutiirk
serpil@level.com.tr

ES BE RiUZGAR!

Agustos her acidan zor gegen bir
ay bizim igin. Yilin en sicak giinle-
ri olmasi sebebiyle kavrulma teh-
likesi gecirmemiz yetmiyormus gi-
bi bir de oynayacak adam gibi
oyun bulamamak, defalarca hat-
medilmis oyunlar arasinda bir kez
daha turlamak yiiregimizi yakiyor.
Yapacak tek bir sey var; bilgisayar
basindan kalkilacak, riizgarin esti-
gi tarafa dogru yon tayini yapila-
cak ve bir sonraki ay ortasina ka-
dar o noktada oturulup buzlu
kahve icilecek. Ha? Planda bir
yanhislik oldu bir dakika, dergiyi
unuttuk...

Madem bu dediklerimizi yapami-
yoruz, biz de essekler gibi calisir
unuturuz sicagi falan (“uykusuz
her gece/bu soguk kahvede..." he-
sabi). Oyle yapiyoruz... Kesif Birligi
toplandi, ¢opler gekildi, Mehmet'e
Stronghold ve Fury (aaa, devasa
online ¢iktl yine cocuga, sansa
bak!), Berkant'a Savage 2 ve Cell-
Factor, Kaan'a Rainbow 6: Vegas
¢ikti. Bu arada Tugbek de 2 sayfa
Fragdolls yazdi, hem de ¢op falan
¢ekmeden. Dikkatimizden kagmadi
degil. Kesif Birligi'nde bu ay ayri-
ca E3'lin hazin sonuyla ilgili habe-
rimizi, Ragnar Tornquist ve Ron
Gilbert'in yeni projelerini, istan-
bul Speedpark'i kapsayan bir yaris
oyunu olan Race'i ve adini saya-
madigim diger saygideger haber-
lerimizi bulabilirsiniz.

Aylar sonra ilk kez YKLNYR'u ya-
parken agzim sulandi, gergekten
Eyliil ¢ilgin bir ay olacak, onu da
belirtmeden ge¢gmeyeyim. H

KALE VE TOP SECiMi YAPILSIN,

SAVAS BASLIYOR...

STRONGHOLD
LEGENDS =

>> insanin dikili bir kalesi olmasi nemli-
dir. Yeri gelir "rok" yapar kendinizi ko-
rumaya alirsiniz, yeri gelir iki kaleyi yan ya-
na getirip “merdiven mati" yaparsiniz. Bir
kale muhafazakardir ¢iinkii var olani koru-
mak icin yapilir. Ortagagda ilk kale bir
Lord'un Primus Nichtis zamani rahatsiz edil-
memesi i¢in yapilmis ve daha sonra oldukga
popiiler olmus, kimi Lordlar kishk ve yazlik
kaleler yaparak insaat sektoriinii zenginles-
tirmislerdir. Kalelerin muhafazakarliginin tek
istisnasi futbol kaleleridir. Futbol kaleleri ol-
dukga ilerlemeci varliklardir ¢linkii onlar ol-
masaydi ¢izgiyi gegen her top gol olurdu.
Diisiiniin ne kadar anlamsiz bir oyun olurdu

o zaman futbol. Futbola anlam verdigi, onu
bigcimlendirdigi icin ilerlemecidir, moder-
nisttir, cagdastir futbol kaleleri.

Kale kiiltiirii oyuncular icin de dnemli-
dir. Sims ve NFS serileri disinda neredeyse
her oyunda karsimiza cikar kaleler: PES'te
topu kalenin igine sokmaya, Total War'da ise
kaleyi ele gegirmeye calisiriz. Evet farkinda-
yim, gecenin bu saatinde degisik bir ruh ha-
linde yazdigim bu satirlarda hizla mevzi
kaybediyorum (keske siginacak bir kalem ol-
saydi) ve o yiizden daha da sagmalamadan
kesiyorum. Eger biraz daha devam etseydim
sunlar dokiilebilirdi parmaklarimdan: Efsa-
neler de onemlidir, 6zellikle kaleler hakkin-

DUNYA TERSINE DONSE VAZGECMEM!

COLLAPSE

>> Yil 2096 ve 2096'da gegcen hemen her senaryoda oldugu gibi sevgili gezegenimiz

yerle bir olmus durumda. Baska boyutlardan gelen birtakim sevimsiz yaratiklarin les
avina ciktigl, Avrupa'yi ise coktan ele gegirdigi bu yillar, Collapse'in yiiz yil 6ncesine ait...

Buka Entertainment tarafindan yayinlanacak olan Collapse i¢c mekanlariyla Doom 3'ii
dis mekanlariyla Half-Life 2'yi animsatan bir proje. Ama FPS degil, bir aksiyon-adventure.
Konuya bakinca adventure kirintilarini ancak kapi sifresi toplamak igin mekan turlarina
¢ikma, en gizli kdsedeki silahi alarak belli bir hedefi yok etme gibi gudik islerde bulabile-
cegimiz siiphesine kapiimadik degil ama yine de sans vermek lazim ¢linkii Collapse’in ¢il-
gin bir aksiyon tadi olacaga benziyor.

Oyunda bir taraftan siz insanligin son iiyelerinden biri olarak hayatta kalmaya g¢alisir-
ken bir taraftan da farkli boyutlardan gelen farkli irklarin giic miicadelesi yasanacak. Bu
gruplarin kendi aralarindaki miicadeleden olabildigince faydalanarak alt iist olmus bir
diizeni, insani tarzda yasadigimiz simdiki b.ktan haline ¢evirmek icin ¢alisacaksiniz. Son
derece gergek goriinecegi belirtilen ve hareket yakalama teknigiyle canlandirilan karak-
terlerle oynayacagimiz Collapse'in ¢ok sayida bolgeye ayrilmis genis de bir diinyasi olacak.
Hem yumruklarinizi hem de silahlarinizi kullanarak yapacaginiz combo'larla gelecegin ak-
robasi yildizi tadinda takilabileceginiz Collapse, gevre etkilesimi sayesinde dokundugunuz
hemen her seyi parcalayabileceginiz bir ortam sunacak.

Yapimci Creoteam'in bu ilk projesi icin belirlenen ¢ikis tarihi ise 2007 sonu. H

> Yapim Creoteam » Dagitim Buka » Tiir Aksiyon/adventure » Cikis Tarihi 2007 sonu
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RACE

>> FIA'nin Formula 1 ve WRC'yle birlikte iig

resmi diinya sampiyonasindan biri olan
WTCC'nin (World Touring Car Championship)
resmi yaris oyunu Race (bundan daha yara-
ticl bir isim diisiinemiyorum, dyleyse yokum)
istanbul Speedpark parkurunu da kapsaya-
cak sekilde genisledi.

Yapimina SimBin tarafindan devam edilen ve gikis tarihi heniiz belli olmayan Race, tiim
resmi yapimlar gibi simiilasyon tarafi agir basan bir oyun olacak. Tiim yarisgilarin, aragla-
rin ve parkurlarin orijinaline sadik kalinarak hazirlandigi oyunda bizim ilgimizi her seyden
cok istanbul Speedpark gekiyor elbette. Az kullanilmis, gicir giar bir piste sahip oldugu igin
kolay goriinen ama zorlu bir etap olarak oyunda yerini alan Speedpark igin “gelik gibi si-
nirlere sahip olanin kazanacag1" sdyleniyor oyunun resmi sitesinde. Sert virajlari sebebiyle
hiz ve giivenlik dengesini ¢ok kritik hale getiren WTCC istanbul ayag: yaklasik bir ay sonra
yarnisilacak.

26 oyuncuya kadar online yaris se¢enegi de olan Race'in partnerlerinden EuroSport,
kendinizi gergek anlamda yarisci gibi hissetmeniz icin WTCC'nin sanal TV yayinlarini yapa-
cak. Zaferlerinizi tekrar tekrar bu televizyondan izleyebilecek, annenizi arayip “hemen bil-
gisayari ag, ben ¢iktim” yapabileceksiniz. W

> Yapim SimBin » Dagitim SimBin » Tiir Yaris simiilasyonu » Cikis Tarihi Belli degil




KARAMBOLU EN iYi YANSITAN OYUN!

CELLFACTOR: REVOLUTION

M Gardiyanlar omuzlarina
monte iki agir silahla
arenaya daliyor.

. Gok merak ediyorum, banyodan ¢ikinca sagimi-
zin nasil kurudugunu hesaplayan bir fizik ola-
cak mi oyunlarda? Yaparlar herhalde. Daha Resident
Evil 2 oynarken varili patlattigimizda “ohahaha nassi
ugurdum kafasini!" diye naralar attigimizi hatirhyo-
rum. Artik boyle patlamalar, tepkimeler ¢ok siradan
gelmeye basladi. ok maymun istahli da olabiliriz
oyuncular olarak, doymayip hep daha fazlasini isti-
yoruz. Bu seneki Electronic Entertainment Expo'da
(nam-1 diger E3) Cellfactor: Revolution, istiin fizigiyle
dikkatleri iistiine ¢ekerek diger FPS'ler arasindan siy-
rilmayi bildi. Videolari gorenlerin agzi acik kaldi. “Bu
kadarina da pes" dendi ¢linkii neredeyse higbir obje
etkilesimsiz kalmiyordu. Oyunun yapimcisi Artificial
Studios da bunu Aegia PhysX'e borglu olduklarini
soyliiyor.

Aslinda Cellfactor, bu senenin basinda Aegia
PhysX igin bir teknoloji demosu olarak tasarlanmaya
baslandi. Aegia PhysX'in tiim yeteneklerini sergileye-
bilecek bir proje olarak yola gikildi. Ancak oyun cev-
relerinin oyuna pozitif bakislar, Artificial'in yoldan
sapmasina ve Cellfactor: Revolution' gelistirmeye
baslamasina yol acti. Omurga konsepti ve teknolojiyi
bozmayan Artificial, oyunu fizik ve metafizik 6geler
lizerine kuruyor. Yani karsimizda siradan bir multip-
layer FPS yok. Metafizik 6geler dedim clinkii oyun
sadece maddesel tepkimeler iizerine kurulu degil.
Bunu en iyi soyle agiklayabiliriz: Giig sizinle olacak
Cellfactor'de. Bir elimizde etrafa 6liim sagan bir ma-
kinal tiifek varken, diger elimizde de tlim cevreyi
indirip kaldirabilecegimiz, firlatabilecegimiz, parca-
layabilecegimiz, tiim varilleri bir kenara toplayip
kendimizden gegecegimiz bir gii¢ var. Hatta force'un
yaninda bu olay Half-Life 2'deki gravity gun'in as-
mis hali olarak gorebiliriz. Tabii ki Aegia PhysX'in ni-
metleriyle beraber.

Peki bu nimetler nelerdir? Tlim gevre pargalana-
bilir. Kulaga ¢ok “psikopat" geliyor. Her tiirlii flama,
kumas, plastik, ates, su, toprak, tahta (tahta mi?)
tepkimeleri, obje pargalanmalar, esnemeleri, patla-
malari ve akliniza gelebilecek her tiirlii fizik hesap-
lamasi Aegia PhysX sayesinde gercek zamanl olarak
yapiliyor. E bunun da bir bedeli var, oyunun sistem
gereksinimleri ¢ok yiiksek. Oyunun fiziginden Aegia
PhysX karti olmadan yararlanabilecegiz ama nereye
kadar... Mazda RX8 alip icine benzin koymamak gibi
bir sey olur CF: R'yi Aegia PhysX karti olmadan oyna-
mak. Oyunu oynamak i¢in en az GeForce 6800 ve ATI
X800 seviyesinde bir ekran karti ve 2GHz bir islemci
gerekli olacak. Grafiklerin etinden siitiinden de tam
olarak yararlanabilmek igin bir GeFroce 7900 veya ATI

X1900 gerekiyor. Ama en dnemlisi bir Aegia
PhysX karti.

Kullanabilecegimiz karakter sinifi sayisi iig.
Bu karakterlerin asil amaci, silahla olan gatis-
manin psisik giiglerle olan savasla dengelenmesi.
0 ylizden tiim karakterlerin farkh ozellikleri var.
Bishop'lar silah kullanamaz, sadece psisik giigleri "
var. Sahip olduklarn psi-wave yetenegi sayesinde
tuttuklarini patlatabiliyorlar. Ornegin kafaniza
tlim binayi yikabilirler. Guardian'lar organik ya-
ptya sahip olmadiklarindan psisik giiclere de sa-
hip degiller, o yiizden en agir silahlarlarla dona-
tilmislar. Black Ops ise tek elinde silah tasiyip,
diger eliyle psisik giigler kullanabiliyor. Psisik
gliclerinin kapasitesini arttirmak igin ise kendine
bir sivi enjekte ediyor ve Bishop kadar giiglii ola-
biliyor. Bu miithis fiziklerle oynamasi en zevkli
sinif muhtemelen Bishop olacak. Oyunda tiim
karakterler ugabiliyor. Yani lizerimize gelen bir
su borusundan rahatlikla kagabiliriz. Uzerimize
kilitlenen bir roketten ugarak kacamayacagimiz r‘_|
icin, psisik yeteneklerimizi kullanarak roketleri !
durdurabilecegiz. Ugabilen tek obje biz degiliz,
oyunda cesitli ugaklar, hoverboard'lar kullana-
biliyoruz. Ancak bunlar kullanirken yergekimi-
ne karsi geldigimiz icin bas dénmesi yasayabi-
liyoruz.

Bu kis CellFactor: Revolution, diger online
FPS'leri yutacaga
benziyor. Yiiksek
sistem ihtiyac di-
sinda CF:R'nin
simdilik kotu bir yani
yok. Bir de ¢ok ka-
rambol bir oyun, ki-
min nereden kafani-
za bir seyler yikacagini
tahmin edemiyorsunuz. Ama
ben hala fizik motorlarinin sagimi-
zin ne kadar siirede nasil kuru-
yacagini hesaplamasini bek-
liyorum. B

-Berkant Akarcan

#

> Yapim Artificial Studios / Immersion » Platform PC » Tiir FPS » Qikus Tarihi Aralik 2006
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YUKLENIYOR...

Oniimiiz kis, erzaklari toplayip
odaya kapanma vakti yavas yavas
geliyor... Erzak derken?

i~

EYLIL '06
8 Eyliil TimeShift FPS
7 Temmuz  World Tour Golf Spor
8 Eyliil Jaws Unleashed Aksiyon
13 Eyliil LEGO: Star Wars |1 Aksiyon/Macera
15 Eyliil Joint Task Force Strateji
15 Eyliil Paraworld Strateji
15 Eyliil Broken Sword 4 Macera
29 Eyliil Caesar IV Strateji
iL .
K BAKIS EKIM '06
6 Ekim NBA Live o7 Spor
13 Ekim Gothic 3 RYO
>> 13 Ekim Stronghold Legends Strateji
20 Ekim Neverwinter Nights 2 RYO
20 Ekim Dark Messiah of M&M FPS
20 Ekim  AoElll: The Warchiefs Strateji
20 Ekim  Sid Meier's Railroad! Strateji
27 Ekim TCSC: Double Agent Taktik
KASIM '06
1 Kasim Need for Speed: Carbon Yaris
3 Kasim Medieval II: Total War Strateji
3 Kasim Desparados 2: Conpiracy Strateji
24 Kasim  TCR6: Vegas Taktik
24 Kasim  Storm of War: Battle of Britain Simiilasyon
PLAYSTATION 2
EYLUL '06
EKIiM '06
KASIM '06
3
- a
NINTENDO
(" q
» 3 EYLiL '06
o
1 = EKIiM '06
1 M Dans yarismasina f, -Mehmet Kentel

- ’ —% == daha siki calismaliyiz |
‘ £ F Jale... Haydi hoop! | KASIM '06




RAGNAR TORNQUIST IS BASINDA

LONGEST JOURNEY OLMAYAN BiR OYUN

>> Bundan alti yedi yil kadar ladik. Ama usta, blog sayfasi alakasiz bir oyun olacagi. Nitekim dan, “Ragnar'dan babam
once The Longest Journey'i lizerinden ligiincii The Longest oyun devasa online bir yapim ola- ¢iksa yerim" diyenlerin nabzi
oynayan herkes gibi biz de Ragnar  Journey yerine baska bir proje- rak tasarlaniyor. Ancak en heyecan  simdiden hizlanmistir diye
Tornquist ismini hafizalarimizin nin detaylarindan bahsetmeye verici yani, biz ¢coktan TLJ'i “basya-  tahmin ediyoruz. Ayrica
nadide bir kosesine yerlestirdik. basladi. pit" olarak kabullenmisken Torn- Tornquist'i, hakkinda sayfa-
Clinki kolay kolay etkisinden kur- On yildan beri iizerinde dii- quist'in bu proje icin "yillardir ha-  larca yazi yazdigi halde hig-
tulamayacagimiz derin bir oykiiyli, slindiiglinii, dort yildir da tasa- yalini kurdugum oyun" demesi. Ta-  bir ipucu vermemeyi basar-
altin bir kdse iginde (stiper grafik rim ekibini olusturmaya ¢ahsti- bii adventure sevenler i¢in devasa digi igin tebrik ediyoruz ve
ve oynanisin metaforu manasinda  gini sdylese de Ragnar Tornquist online diinyalar ¢cok da cazip me- son bir soru yoneltiyoruz
bu) ellerimize tutusturmustu. Bu heniiz oyunun bir ismi bile ol- kanlar degil, bircok TLJ hayrani bu kendisine. Simdi biz bu ha-
yil oyunun devami geldi, Dream- madigini, dolayisiyla heniiz yo- haberi serinin Uglincli oyununu ge-  berin yanina neyin ekran
fall. Tornquist'e saygimiz biraz lun ¢ok basinda olduklarini vur- ciktirecegini diistindiikleri igin en- gorlintlisiinii koyacagiz Rag-
daha artti. Bunu da hemen oyna-  guluyor israrla. Israrla belirttigi diseyle bile karsilayabilir. Ote yan-  nar abi? Burnumuzun mu? l
yip bitirdik ve liglemenin son bir baska nokta ise bunun The
oyunu i¢in istahla beklemeye bas-  Longest Journey ile tamamen > Yapim Funcom » Tiir Devasa Online » Cilus Tarihi 2007'den sonra

SIMON THE SORCERER

BUYU DE GEL SIMON, BUYULE GEL!

>> Yillar 6nce, gencecik bir bii- cak. Ne aksiyon 0geleri, ne Birkag karakter gizimi ve iki ek-
yiicli yamagi olarak tanidigi- mayhos bir platform tadi... Bil- ran goriintiisiinden gikarabildigimiz
miz zeki, komik, hinzir Simon diginiz 2 boyutlu Simon the Sor-  kadariyla oyunun mekanlari tam
2002'deki ¢cok kotli donisiiniin cerer'in daha iyi goriineni ola- bir masala diismiisiiz hissi yarat-
(Simon the Sorcerer 3D) ardindan cak oyun. maya odaklanmis. Simon ise spor
bu kez daha vaatkar bir do- ayakkabilari ve sweatshirt'iiyle

niise hazirlaniyor. Alman Sil-
ver Style Entertainment tara-
findan tasarimina baslanan
efsane adventure'in yeni bo-
Iimiinde Simon'i yine ii¢ bo-
yutlu bir macerada izleyece-
giz. Ama bu kez Simon
3D'den farkli olarak, oynanis
eski boltimlerdeki gibi ola-

lazer operasyonu gegirmis bir
Harry Potter't animsatti bize.

(ikmasina ¢ok az bir vakit
olmasina ragmen heniiz oyunun
bir web sitesi ya da ayrintili
aciklamasi yok. Umariz bu durum
Simon'in randevuya ge¢ kalacagi
anlamina gelmiyordur. Zira 6zle-
W dik kendisini. W

> Yapim Silver Style Entertainment » Dagrtim RTL Enterprises » Tiir A (Qilis Tarihi S 2006
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SAVASMAYIN, SAVAGE'IN!

>> 2003 yilinin Temmuz ayinda

S2 Games, uzun yillardir
iizerinde calistigi, her tiirden bir
tutam kattig1 yapimi Savage: The
Battle for Newerth'ii piyasaya
siirmiistii. Oyun piyasaya siiriil-
diigii giin, S2 Games'in bas tasa-
rimcisi Jesse Hayes, “Savage'l bir
kazanda yaptik. Once bir tutam
rol yapma ogesi, bir tutam ger-
¢ek zamanl strateji 6gesi ve bir
tutam da aksiyon 6gesi kattik.
Bunlan giizelce harmanladiktan
sonra biiyiik bir evren yarattik ve
oyuncularimiza bu evrende 32 ki-
siye kadar coklu oyuncu destegi
sunduk” seklinde bir agiklama
yapmisti.

Beklenilen haber Agustos
ayinda geldi. S2 Games bas tasa-
rimaisi Jesse Hayes, ekibin Savage
2 iizerinde galistigini duyurdu ve
ekledi: "Biliyoruz ki ilk Savage,
birgok kesim tarafindan cok se-
vildi ve tutuldu. Yapima devam
etmemizdeki en biiyiik etken
bu... Savage 2, yine rol yapma,
GZS ve aksiyon dgelerini igerisin-
de barindiracak. Ancak bu kez,
bu tiirleri oyuna ¢ok daha iyi ak-
taracagiz. ilk oyundaki problem-
ler giderilecek. 32 kisilik online
savaslar, 64 kisiye yiikseltilecek.
Simdiden ¢ok heyecanlyiz."”

S2 Games, Silverblack moto-
runu birakip K2 Engine ile yoluna
devam etme karan aldi. Jesse
Hayes'in agiklamasina gore K2
Engine, uzunca bir siire yazilim
departmani tarafindan gelistiril-
mis ve Savage 2'ye uygun hale
getirilmis. Bu motorla birlikte ilk
oyunda olmayan bazi teknolojiler
de oyuna aktarilacak. Oncelikle

sunu diyebilirim ki, oyundaki
animasyonlar kendini asmis du-
rumda. Oyun igerisinde bulunan
her sey en ince detay diisiiniile-
rek tasarlanmis. Her tiirlii yeni
nesil grafik olayi oyunda mevcut.

Bunca gelisimin ardindan
birgok kisinin kafasina, “peki ya
ilk oyundaki eglence?" sorusu
geliyor. Jesse Hayes, bu noktada
Savage severleri uyariyor: “Sava-
ge 2, 'her konuda' Savage 1'den
kat ve kat iistiin bir oyun olacak.
Buna eglence faktoriinii de dahil
ediyoruz. Ciinkii bizim icin eg-
lence, her seyden dnce gelir.”

Savage kalitesini korumak is-
teyen S2 Games, ilk oyunda sevi-
len birgok ozelligi, ikinci oyuna
da dahil ediyor. Bunlarin basin-
da, hig kuskusuz ki miikemmel
Savage diinyasi ve Savage atmos-
feri geliyor. Bunlara bagh olarak,
modern savaslar, fantastik me-
kanlar, miithis yakin doviisler,
dehset verici biiyiiler ve gilgin
son teknoloji iiriinleri yeni oyun-
da da bulunacak.

ilk oyunda hastasi oldugu-
muz yakin doviis sistemi, ikinci
oyunda biraz farkh olacak. S2
Games, yakin doviis sistemi ko-
nusunda bazi yeni kararlar almis
ve bu kararlar dogrultusunda da
yakin doviis sistemini yeniden
elden gecirmis. ilk oyundaki ya-
kin doviisler, gok komplike hare-
ketler gerektiriyordu. Savage 2'de
ise kasmamiz gerekmeyecek. Bu
onemli bir arti. Artik kasmak ye-
rine, daha fazla savas deneyimi
kazanmamiz gerekecek. Boylece
yakin doviislerde daha basarili
olacagiz. Her seyin basinda de-

OYUN SEKTORUNDEN

ILK BAKIS

SAVAGE 2: A TORTURED SOUL

neyim gelecek.

Gelelim ikinci oyunun savas
diinyasina. ilk oyunda oldugu gi-
bi ikinci oyunda da iki taraf bu-
lunacak. Bunlardan biri Legion of
Man, digeri de The Beast Horde.
Oyunda taraflarin segebilecegi 12
silah ve 8 esya olacak. Bunun di-
sinda her asker grubu, standart
olarak 2 kusatma iinitesi ve 1 ilk-
yardim iinitesi secebilecek. ilk
oyunda oldugu gibi yine Legion
of Man tarafinda Savage'lar ses-
siz hareketlerle, Critical Strike ve
Rage gibi saldirilari ile diismana
yiiksek hasarlar verebilecek. Lej-
yonerler savasgi ruhlarini ortaya
koyarak takimin tiim yiikiinii
iizerlerine alabilecek. Builder'lar
iinite insa edip, hasar goren iini-
teleri tamir edebilecek. Scout'lar
uzak mesafeden diismanlan av-
layabilecek ve Chaplain'ler de ta-
kima can ve ozel gii¢ dagitabile-

cekler.

Savaslar artik tek harita iize-
rinde, 64 kisiye kadar yapilabile-
cek. Grup liderleri, plan hazirla-
yabilecek ve bu plani diger grup
iiyelerine iletilebilecek. Yani da-
ha fazla takim galismasi yapma-
miz gerekecek.

Bize verilen bilgilerden ve
Jesse Hayes'in aciklamalarindan
anhyoruz ki Savage 2, ilk oyu-
nun onemli artilarini iginde bu-
lunduran, ancak gelisime ayak
uyduran bir oyun olacak. Gelis-
tirilmis grafikleri, eskiyi aratma-
yacak atmosferi, 64 Kisiyi des-
tekleyen devasa savaslan ile Sa-
vage 2, Savage efsanesini siirdii-
recege benziyor. Ayrica belirt-
mekte fayda goriiyorum: Su an-
da S2'dan 3 kisi, Project Offset
lizerinde galismakta. Savage
2'nin bu yil sonunda piyasada
olmasi bekleniyor. B
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BU NE KARAMSARLIK?

Square Enix'in baskani Yoichi Wada (bizim Vada'lar bir yer-
den goziim isiriyordu zaten) Japon oyun endiistrisi ile ilgili hig bek-
lenmedik, son derece karamsar agiklamalar yapti gecen ay. Wada'ya
gore lilkedeki oyun sektorii bir kavsaga dogru ilerliyor ve "“Japon
oyun diinyasi bir endiistri olabilecek mi yoksa olamayacak mi1" soru-
sunun yaniti bu kavsakta ¢oziilecek.

Dahasi var. Manga ve animelerle birlikte Japonya'nin en biiyiik
eglence ihracati kalemini olusturan oyun sektorii, istatistiki olarak
herhangi bir geri adim atmadigl halde Wada, diinya standartlarinin
gerisinde kalmaya basladiklarini ve proje yonetimi, insan kaynaklari
yonetimi gibi konularda heniiz olgunlasamadiklarini sdyliiyor. Ayrica
Japonya'nin yetismis IT uzmanlarinin oyun diinyasina yonelmemesin-
den sikayet eden Wada "ABD'de yetenekli teknik uzmanlar i¢in oyun
endiistrisi cok gozde bir kariyer alani” diyor ama ayni seyin Japon-
ya'da gecerli olmadigini soylilyor. Wada'yl endiselendiren, Japon
oyun diinyasindaki yaraticihgin gelisen teknolojiyle beslenemez hale
gelmesi ve zamanla yeni Japon oyunlarinin hic de yeni goériinmeyecek

JAPON OYUN SEKTORU ¢OKUYOR Mu?

olmasi ihtimali. isminin Wada olmasina bakmayin, Square'in bas-
kani boyle seyler soyliiyorsa bir bildigi vardir ama belki de sonu
gelmez Final Fantasy lretiminden dogan bir travma sebebiyledir
tiim sozleri. Belki de baska oyunlar yapmanin zamani gelmistir...

BAGIMSIZLAR YETiM KALDI
>> 2002'den bu yana diizenlenen ve bagimsiz oyun tasarim-

cilarini desteklemek (ve tabii ilging olanlari ucuza diisiir-
mek) amacini tasiyan IndieGamesCon'un 6-8 Ekim'de diizenlene-
cek 2006 bulusmasi iptal edildi. GarageGames tarafindan diizen-
lenen organizasyonun iptali icin gosterilen gerekce, "vakit darli-
g1". Bunun kalici bir iptal karari olmadigini ve oniimiizdeki yillar-
da IndieGamesCon sayesinde yetenekli ve hevesli geng yapimcilari
sektorle bulusturmaya devam edeceklerini belirten GarageGames
baskani, “cok ciddi bir hayal kirikligina sebep oldugumuzu biliyo-
rum" diyor, “ama inanin biz de bdyle olmasini istemiyorduk ama
bazen her isi birden yiiriitemeyebiliyoruz." GarageGames simdi
haril haril bulusma igin yerini 6nceden ayirtan ve biletini satin
alanlara birer 6ziir mektubuyla birlikte para iadesi yapmakla
mesgul. H
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FIFA 07

iste, 0 an!

TURKCELL SUPER LiG DE iCINDE

>> Ne zamandir hem EA forum-
larini hem de Tiirkiye'nin
spor ve oyun forumlarini kanirtan
“Siiper Lig FIFA o7'de yer alacak
mi1?" mevzuu, son FIFA o7 vide-
osundan bir kare sayesinde tama-
mina erdi, hem de mutlu sonla.
Evet, oyunun videosunda hangi
liglerin dahil olacagini gosteren
karede Turkcell Super Lig logosunu
goren Tirk FIFA severlerin igine
serin sular serpildi. Oyun daha bir
heyecanla beklenir oldu. Bakalim
popiilaritesini giderek kaybeden
(daha spesifik sdylemek gerekirse,
kitlesini PES'e kaptiran) FIFA seri-
sini Tlrkiye ligi kurtarabilecek mi?

Bu arada, her yil ligler ka-
dar hangi grup ve sarkilarin da
FIFA'da yer alacagl merakla
beklenir, hazir oyundan konu
aclimisken bu noktaya da par-
magimizi dokundurup cekelim.
Bu yilin dikkat ¢eken gruplari
(ve sarkilari) soyle: Muse (Super
Massive Black Hole), Keane
(Nothing in My Way), Nightmare
of You (Dear Scene, | Wish | We-
re Deaf) ve geng gruplardan The
Feeling (Sewn). Tabii editoriinii-
ziin zevkleri sebebiyle bu biraz
ingiliz agirhikli bir secmece oldu,
tiim listeyi gormek igin siz oyu-
nun sitesine ugrayabilirsiniz. W

/f1|| & Ll

M Eger Show TV olsaydik soyle
gosterirdik size logoyu...
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WORLD CYBER GAMES
2006’'DA SON DUZLUK

ASUS SizZi TURNUVA
ATESINE CAGIRIYOR

>

Diinyanin en biiyiik oyun or-
>> ganizasyonu olan WCG heye-
cani bu sene de nefes kesiyor. Ge-
¢en aydan bu yana siiren Tiirkiye
elemelerinde sona yaklasilirken fi-

nal heyecani basliyor. Gegen aydan

tarihe kadar turnuvaya www.si-
berlig.com adresinden kayit yap-
tirarak bu heyecana ortak olabi-
lirsiniz.

Bu sene finaller ise 16-17 Ey-
Itil tarihlerinde Ortakdy'de dii-

bu yana biiyiik alis veris merkezle- zenleniyor. Ortakdy meydanina
rinde yapilan halka agik elemelerde kurulacak dev ¢adirda Tiirki-

oyuncular NFS ve Fifa oyunlarinda
yarisirken daha profesyonel oyun-
cular antremanlarini siklastirdi.
Counter-Strike 1.6, Warcraft 3,
Fifa ve NFS'de yapilacak kafe ele-
meleri ise gegen ay sonunda bas-
ladi ve hemen finaller dncesine
yani 10 Eyliil'e kadar siirecek. Bu

ye'nin en iyi oyunculari birbirle-
riyle miicadele edecek. Turnuva-
ya katilmayan biitiin oyuncular
da Ortakody'deki bu 6zel etkinlige
davetliler. Turnuvada basaril
olan oyuncular iilkemizi italya
Monza'da diizenlenecek finaller-
de temsil edecek. H
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RAINBOW SIX VEGAS

‘!‘I

M Yaklasmayin bu makine benim,
. V'@ 7 veriyor. Aha yine & gilek
yakalayamadim savulun...

M -Vegas kentinin grafik s
miikemmel tasarlanmis deg

F
iilasyonu olduk¢a
Walter?

- Senin poligonlarin da oldukga sik olmus Keller.
- 0 senin giizelligin Walter.

BUTN BUNLARA ‘BEDAVA ACIK BUFE' i¢iN DEGER Mi?

>> Ben hi¢bir zaman anlama-

dim, Amerikalilar o neon
1siklarinin altinda nasil sevdali ve
hummali bir haz yasarlar. Her se-
yin yapay oldugu, tiim eglence-
nin para ve ihtisam lizerine ku-
ruldugu, Allah'in ¢oliiniin orta-
sinda suni bir vahaya benzeyen
ve siz onu kurutamazsaniz (ki
bunu yapamazsiniz) onun sizi
kuruttugu bir yer Las Vegas. Kral,
yani Elvis burada uzun yillar hii-
kiim siirdiiglinden, kent ile Elvis
oyle bir 6zdeslesmistir ki degme-
yin gitsin.

Hemen her hafta Elvis kiligina
girmis bir yigin akrobatin bir
ucaktan asagl parasiitle kendisini
birakip gosteriler yaptigi Vegas
da sonunda ABD oyun endiistrisi-
nin acimasiz oragina takildi. Ve
bu kez ugaktan atlayanlarin Ucan
Elvisler degil de Rainbow Takimi
olmasi bilmem dikkatinizi ¢ekiyor
mu?

BU MASADA MiNiMUM
BAHiS KABUL EDILMEZ
Yiiksek biitceli Hollywood filmle-
rini aratmayacak kadar gosterisli

ve biylik bir prodiiksiyon olan
R6:V ¢ok ama ¢ok yakinda PC,
360 ve PS3 icin piyasaya cikiyor.
Son Tom Clancy imzali oyun ol-
masinin imkansiz oldugunu dii-
stindliglimiiz oyun, serinin di-
ger oyunlarindan her agidan
daha etkileyici olacak.

Son bir senedir Rainbow 6
oyunlarinin artik is yapmasi
icin grafikten, sesten, kan ve
giirliltliden daha cok sermayeye
ihtiyaci oldugunu birbirine fi-
sildamayan kalmadi. Tam da
boyle bir donemde gegen yilin
hiti Lockdown'un ardindan
Black Arrow ve Critical Hour gibi
birbirini fazlasiyla tekrar eden
tirtinlerden sonra bir R6 bikkin-
l1g1 yasandigl da bir gergek. Bu
uyusuklugun piyasadan kalk-
masi i¢in Ubisoft'un Kanadali
takimi, Lockdown'daki basarisi-
ni bir kez daha yenileyebilmek
lizere Vegas projesini Rainbow
Takimi zoruyla listlenmek zo-
runda kaldi. Ancak sunu itiraf
etmeliyim ki oyun, Kanadali ta-
kimin ruhunda yatan tiim o
Lockdown satafatini tasiyor.

Vegas, icimizde yavas yavas sonen
R6 atesini yeniden canlandiracaga
benziyor.

Pirtl piril neon ve spot isiklari-
nin altinda miilkemmel viicutlarini
agir agir sallayarak, saten elbise-
lerinin lizerinde gezinen gozleri
umursamadan dans eden sov kiz-
larinin tam da ortasinda birdenbi-
re patlayan aksiyon, yepyeni bir
gorsel sdlenle R6 severleri monitor
basina ¢agiriyor. Bir kumarhane-
nin tlim ihtisami ile siddetin liriz-
minden dogan R6:Vegas, yepyeni
taktik opsiyonlari ve silah kombi-
nasyonlari ile hi¢ beklenmedik bir
sekilde geri donliyor.

BiNGO!!!

Aksiyonun dozu hakkinda kisa bir
enstantane aktarmadan durama-
yacagim. Dev bir kumarhane
kompleksinin gatisindan asagi,
ylizliniiz yere bakacak sekilde be-
linizde iple duvardan kosarak ini-
yorsunuz. Bunu yaparken silahiniz
elinizde ve gectiginiz odalarin ca-
mindan daha onceden yeri belir-
lenip onaylanmis noktalardaki te-
roristleri avliyorsunuz. Ama hala

yiirliyerek asagl dogru kay-
maya devam ediyorsunuz.
Daha sonra birden bir ha-
reketle ters dontiyor, ken-
dinizi binadan ileri firlati-
yor ve karsinizdaki cama
ates ederek sallanirken,
kursunlarla ¢atlayan cam-
dan igeri kendinizi biraki-
yorsunuz. Tamam biraz faz-
la hizli oldu ama Rainbow
Takimi ekmek parasini boy-
le kazaniyor...

Elbette dagcilik atraksi-
yonlari yaparak kumarha-
neye girmek tek yontem
degil. Ancak oldukca ente-
resan oldugu da bir gergek.
Rainbow liyeleri her ne ka-
dar bu konuda degme dag-
cilara tas cikaracak kadar
usta da olsalar binaya gir-
mek igin farkli stratejiler de
izlenebiliyor. Ancak takim,
her stratejik hareket icin
ok onemli hesaplar yap-
madan hareket etme kabi-
liyetine sahip degil. Takima
fazlasiyla hakim olamazsa-
niz hemen hepsini kaybe-

ISTER INAN ISTER INANMA

RON GILBERT VE RYO - iKiSi BiR ARADA!

STARCRAFT CHRONICLES

DUNYANIN BUTUN 3D TASARIMCILARI! BiRLESIN!

Ron Gilbert ismi tanidik gelmediyse size sadece bes kelime sdyleyecegim (bes gok oldu):

Gondllii olarak yapabileceginiz isler arasinda neler var? Sahildeki ¢opleri temizlemek? The Secret of Monkey Island. Daha kisasi da var: Maniac Mansion. Grafik macera oyunlari-

Egitim Goniilliileri'nde bilgisayar hocaligi? Deprem kurtarma timine katilmak? Star-  na altin ¢agini yasatan isimlerden biridir Ron Gilbert. Uzun zamandir kendi kdsesinde ¢o-

craft CGI filmi icin 3 boyutlu modelleme yapmak? Sonuncusuyla ilgileniyorsaniz Star-  cuklar igin kiigiik oyunlar tasarlamakla mesgul olan Gilbert, meger biz hayranlarini tama-

craft Chronicles adi verilen projeye dahil olabilir, belki de hi¢bir zaman yayinlanma men unutmamis. Yeni bir projeyle doniis yapmaya hazirlaniyormus.

sansi bulamayacak bir ise adinizi ve gonliiniizii koyabilirsiniz. Tabii bu haber sadece Gegtigimiz ay Gamasutra'ya konusan Gilbert'in tek siirprizi bu degil. ikinci bomba

3D tasarimailarini degil, Starcraft seven herkesi ilgilendiriyor. Eger proje basarili olur- haber oyunun tiirliniin adventure degil RYO olacak olmasi. Ama agir, kapsamli bir RYO

sa yillardir burnunuzda tiiten bu efsane diinyayi, Starcraft Chronicles CGI'i sayesinde  beklemeyin. Ron Gilbert, siiriikleyici ve eglenceli hikaye yaratmak konusundaki dehasini,

tekrardan gorebilme sansi bulacaksiniz. Ger¢i ne motor Starcraft motoru, ne konu birazcik Diablo tarzi aksiyonla birlestirmek istiyor sadece. Bildiginiz puzzle'li, esya dene-

Starcraft oyunuyla baglantili ama olsun, evren ayni evren. meli, bol diyaloglu ve komik maceraniz boyunca, laftan anlamayanlari yola getirmek igin
Bakarsiniz Blizzplanet'ten yapilan bu cagriyla diinyanin en yetenekli ve Starcraft kullanacaginiz bir yontem olacak aksiyon.

asigl ekibi olusur ve ekiptekiler “elimiz degmisken bir de Starcraft 2 attiriverelim ga- Saf adventure liretmenin cesaret istedigi ve genellikle cuvalladigi bugiiniin oyun

ribanlara” der. Fantezi bu ya... diinyasinda Gilbert'in bu se¢imini yargilamak (ne haddimize) bir yana, heyecan verici bu-
Konuyla ilgilenenler igin Chronicles'in web sitesi, www.starcraftchronicles.com luyoruz. Bir tiirlii korsanhk miiessesinin kurallarini kavrayamayan Guybrush'tan sonra,

adresinde. isinde giderek kendini gelistiren bir yeni karaktere simdiden selamlarimi yolluyoruz.l
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nun igin BCF (Blind Cover Fire)
olarak tanimlanan bu sistem de
oyuna eklenmis.

debilirsiniz. Bu durumu elestir-
mek ¢ok anlamsiz ¢linkii bu ger-
¢ek hayatta da boyle degil mi?
R6:Vegas'in en onemli ¢ikis nok-
tasi ve digerlerinden farki bu, en
ufak bir hataniz affedilmiyor. Bu
da oyunu digerlerinden daha
“gercek" kiliyor.

iple asagi inme, salinma ve
savunma, cam kirarak binaya
girme R6:V'nin yeni aksiyon ha-
reketleri ancak silahli doviis sah-
nelerinde de bazi yenilikler var.
Bunlarin en 6nemlisi liglincli sa-
his bakis agist moduna gegebil-
me. Takim iiyelerinden Keller,
Walter ve Park ligiincii sahis mo-
duna gecebiliyor ki bu da oyuna
yepyeni bir oynama bi¢imi getiri-
yor. Bu konumda kafanizi uzatip
saklandiginiz yerden ilerisini go-
zetleme sansiniz da oluyor. Kor
koruma atesi modu da dnemli bir
ek. Nisan almaksizin tehdidin
bulundugu bolgeye yaylim atesi
acarak bir arkadasinizin bir yer-
den bir yere hareketini garantiye
alabiliyorsunuz (tam manasiyla
atesinle beni koru durumu). Bu-
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WEB'DE LEVEL'IN SECIMI

www.anime-source.com

Ne olacak bu animelerin hali? Giderek yayginlasiyorlar,
daha cok insan tarafindan tutuldukga sayilari artiyor ve
sayilari arttikca damak zevkimize uygun olani bulmakta
zorlaniyoruz, tipki ¢ok az animenin oldugu giinlerdeki
gibi. Anime Source, bu dertten muzdaripler igin saglam

bir kaynak.

2%
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l Binaya iple sarkarak girmek =
tamamen tercih meselesi
-i Merdivenden de gir

GRAFIKTE VE YAPAY
ZEKADA JACKPOT!
Rainbow Takimi kumarhanenin
katlarinda ilerlerken Vegas tarzi
dekorasyon ve atmosferin oyu-
na ne kadar 6zenle islenmis ol-
dugu da gozden kagmiyor. Slot
makinelerindeki en ufak bir
detay bile atlanmazken kursun
yagmuru sirasinda havada ugu-
san kartlarin as m1 papaz mi
oldugunu bile gorebiliyorsunuz.
Tabii bunlari seyrederken “pa-
pazi" bulmadiysaniz.

Sehrin konumlandirilisinin
ve kumarhanenin mimarisinin
gergekten dstlin bir ¢alismanin
tirlinii oldugu da oyunda he-
men kendini belli eden ilk sey.
Daha sonra 7.1'lik ses kalitesi ve
tabii aksiyonu da devreye aldi-
ginizda oyunun bir biitiin ola-
rak simdiye kadar yapilmis en

"siki" R6 olduguna kanaat geti-

receksiniz.

Peki boyle oyunlarin olmazsa

olmazi yapay zeka hakkinda da
bir seyler sdylememi ister misi-
niz? Bu oyunda da her zamanki

o s

CLANCY VE KITAPLARI

Tom Clancy eski bir CIA ajani ve polisiye roman yazari olarak
taninmaktadir. Kitaplarinda genel olarak terérizm ve anti-
terdrizm gibi kavramlara yer verir. Gergek diinyada olan bir-
¢ok terdrist saldiriyl1 6nceden tahmin etmisligi vardir. Bu ko-
nuda kahindir denilebilir. Hatta, 11 Eyliil sonrasinda kendisi-
nin bu saldiriyr Amerikan Hava Kuvvetleri generaline daha
onceden ihbar ettigini ancak kaale alinmamasinin bedelini
ABD'nin aci ddedigini sdylemis ve isin ilginci bu soylemi ya-

lanlanmamistir.

Clancy, kitaplarinda genelde tarafsizlik kaygisi tasimaz.
lyi adam kotii adam temeli iizerine kurgulanmis klise komplo
teorileri iceren kitaplar yazar. Kitaplarindaki kotii karakterler
Rus, Cinli, Arap veya iranlidir. Yazmis oldugu bircok roman
filmlestirilmistir. Ornek verecek olursak; Patriot Games, Hunt
for Red October, Sum of All Fears gibi yapimlar gisede Clancy
ve Hollywood yapimcilarina milyonlar kazandirmistir. Kalkin

alkislayin, oturmayin.

gibi silah arkadasinizin zekasi
¢ok ama cok hayati bir 6nem ta-
siyor. Bu problemi R6 daha on-
ceki oyunlarinda asti zaten. An-
cak bir Vegas kumarhanesi gibi
kalabalik bir ortamda diismanin
yapay zekasi daha da 6nem ka-
zaniyor. R6: Vegas, bu problemi
de asmis goriinuyor. Soyle ki;
goreve baslarken karsilastiginiz
gapulcu tipli amator ayakgl tero-
ristler, gorev devam ederken son

F R RY RETTRO
INFRLTRATE

www.blistering.com
Heavy metal belki tarihinin en parlak glinleri-
ni yasamiyor ama bir¢ok miizik tiirlinde gore-
meyeceginiz bir “sadakat" ile sevenleri tara-
findan ayakta tutuluyor. Blistering'de bu sa-
dakatin internetteki yansimalarindan biri.
Higbir licret ddemeden birgok mp3 ve videoya
yasal yollardan sahip olabildiginiz, diizenli olarak dagitilan hediye albtiim-
lerden kazanabildiginiz ve heavy metalle ilgili bircok haberi glinu glintine
takip edebildiginiz bu siteyi i1skalamayin.

derece profesyonel ve zorlayici
tiplere yerlerini birakiyor. 0zel-
likle elebaslari konumundaki
takim ¢ogu zaman bizim R6 ta-
kimindan bile daha iyi taktik
kurarak bizimkilere kok soktii-
rebiliyor. Bu acimasiz koti
adamlarla yiizlesmek igin hala
birkag ayiniz var, eger R6
oyunlarini kagirmayanlardan-
saniz simdiden antrenmana
baslasaniz iyi olur! W

M Vegas'in graﬁklen

gercekten yeni nesile
gectiginin kaniti.

: B

WWww.newgrounds.com
Gifit carsist mi1 desem, asure tadi mi desem?

"Herkes tarafindan her sey” mottosuyla yola de-
vam eden flash portali Newgrounds'da hepsi kul-
lanicilar tarafindan hazirlanmis binlerce malzeme
sakli. Blyiik bolimiini oyunlarin olusturdugu bu
malzemelerin igcinde eglenceli videolar, ses kayitlari,

minik gizgiroman se-
rileri de yer aliyor. Her giin biiyliyen bu kolektif mekanin kullanicilari,
yaptiklari katki oraninda oddullendiriliyor.
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DAHA KARPUZ KESECEGIDIK?

>> Bir cennet diisiiniiyorum.
Benim gibi binlerce oyuncu
etrafimda; yillardir oynadigim
oyunlarin perde arkasindaki
adamlarla sakalasiyorlar, o
adamlarin yepisyeni oyunlariyla
kalpleri pitidi pitidi atiyor. Ka-
fami geviriyorum, o da nesi, hu-
riler ellerinde oyunlarla bana el
salliyorlar. Heniiz 20 yas disim
¢ikmadigindan, 28 disimle siriti-
yorum, o da bana el salliyor. Su
huri mi, bu huri mi diye sayar-
ken, yani basimda bir adam be-
liriyor. Manzarami bozdugu igin
kizamiyorum bu sag¢i dokiik, ko-
ca gozliiklii adama. Tepeden tir-
naga inceliyorum, heniiz ilkokul
¢agindaki dislerimin bile ¢ikma-
digi bir zamanda oyunlarini oy-
nadigim, o yastaki bir gocuga
okuldan kagmayi 6greten bir
adam bu... Kizamiyorum...
Higbir zaman gidememis ve
muhtemelen gidemeyecek olsam
da hayalini kurdugum cennet bu
diinyada bir yerlerde vardi.
Pembe dizi duygusalligini bir
kenara birakip gergekgi olur-
sak... ama olamayiz. Cennet gibi
bir yerdi orasi, hayallerimde oy-
leydi en azindan. iginde koskoca
bir ukte kiitlesini, E3 ismini bii-
yiitmiis biri olarak gergekgi bir
seyler mi yazayim yani? Hah.

Di'Li GECMiS ZAMAN

Di'li gegmis zaman kullaniyo-
rum, zira onceki paragrafin ba-
sinda da dedigim gibi muhte-
melen bu cennete higbir zaman
gidemeyecegim. Ustelik bu ko-
nuda yalniz da degilim, hatta

abartip bu satirlari okuyanlarin
da gidemeyecegini soyleyebili-
rim. Bu cennet o kadar biiyii-
dii, o kadar kontrolden cikti ki
fuarin babasi Electronic Soft-
ware Association’in buna artik
bir dur demesi gerekti. E3 bil-
digimiz, dergi sayfalarindan,
internetten takip ettigimiz o
sasaali, devasa E3 artik yok.
Tamamen yokolmadi, oh hayir,
E3 veda etmedi ama artik eski
E3'ii higbir zaman goremeyece-
giz. Nasil oldu bu? Oyun diin-
yasinin en biiyiik yillik olayinin
ipi nasil ¢ekildi? Durun anlata-
yim.

Gegtigimiz ayin baslarinda
ESA, E3'teki biiyiik diizenleme-
leri duyuran bir basin agikla-
masi yapti. Resmi gazetelerin
resmiyeti bir kenara birakip ci-
vitarak kampanyalarini anons
ettigi bir iislupla bu duyuruyu
aciklayacak olursak:

Varan 1: 2006'da 70 binden
fazla oyunseverin katildigi
fuara 2007'de sadece 5 bin Kkisi
katilacak, o da davet usulii.
Katilacaklar da sadece oyun
yapimcilari, dagiticilar ve ga-
zeteciler olacak. Ayrica artik
fuar mayis ayinda degil, tem-
muzda yapilacak.

Varan 2: Eski devasa fuar
alani Los Angeles Convention
Center, pazar yeri olarak kulla-
nilacak (ya da kullanilmayabi-
lir) giinkii E3 artik bir otelde,
kiigiik odalarda yapimcilarla
goriismeler diizenlenerek ger-
¢eklestirilecek. Ve esas bomba;
o booth babe'ler var ya, artik

l—'.r
._.)
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yoklar!

“Ben E3'e E3 demem, E3 bo-
oth babe'li olmayinca” atasozii
akillara gelmeden dnce soyle bir
diisiinelim. Neden biz? Niye siste-
min garklari boyle isliyor? Neden
insanlar boyle, neden? Bilmiyo-
rum. Ote yandan, E3 hakkinda
diisiinecek olursak, eger gercek-
ten diisiiniirsek basinda “neden”
bulunan sorularin cevabini ver-
mek gok da zor degil aslinda.
Evet, cennet gibi bir yer, huriler
(booth babe), oyun yapimailari,
oyuncular... Hirsin, rekabetin, ki-
sacasi insanin girdigi her yer gibi
cennetin de yozlasabileceginin
canh kanit1 olsa gerek E3.

GEL VATANDAS,
YENI NESIL KONSOLA GEL
"“Pazar yeri olarak kullanilacak"
dedim de, aslina bakarsaniz son
birkag yildir zaten ona benzer bir
amagla kullaniliyordu bu fuar.
Microsoft, Sony ve Nintendo, oyun
diinyasinin 3 silahsorleri, en gii-
zel domateslerini parlatip, en 6ne
koyan pazarcilar gibi, ballandira
ballandira konsollarini fuar ziya-
retgilerinin goziiniin igine soku-
yordu. Hatta dyle ki milyonlarca
dolar harcayarak devasa E3 alani-
nin yarisindan fazlasini kaplaya-
cak kadar hirsla yapiyorlardi bu-
nu. Neye ugradigini sasiran
oyuncular da tiim giin boyunca
hipnoz olmus sekilde bu iig
standda zaman gegiriyordu, bii-
yiik dedigimiz diger onlarca fir-
manin yiiziine bile bakmayarak
hem de!

ironik olan seyse E3'iin 1995

yilinda, yine konsol duyu-
rulariyla agilmis olmasi.
N64 ve Sega Saturn'iin ka-
pismakta oldugu bir do-
nemde, elde kalan CD sii-
riiciilerini oyun konsolu
haline doniistiirme fikriyle
dogacak bir efsane de o
fuarda duyurulmustu; Sony
PlayStation! Simdi ise iig
biiyiikler, ellerinde duyu-
racak konsol kalmayinca,
2007'de o kadar biiyiik
alanlar da dolduramaya-
cak. Veya doldursalar bile
neyin ne oldugunu net bir
sekilde gorecegimiz igin
bunu pek "ballandira bal-
landira” anlatamayacaklar.
Her yil 50-70 milyon
dolar arasi para harcanan
bir yer E3. Fuardaki bilgi-
sayar sistemleri, gorevliler,
mekan dekoru, hatta ozel
efektler... Gorevliler de-
misken, booth babe’'lerin
ne kadar para aldiklarini
biliyor musunuz? Ben de
bilmiyorum. Ama ¢ok para
aldiklarindan eminim. Hal
boyle olunca, oyun diinya-
sinin kalbinin attigi yer ol-
maktan ¢ok firmalarin kar-
nini agritan 50 bin metre-
karelik bir cennetimsi ol-
mustu E3. Peki bu diizen-
lemeler karsisinda organi-
zatorler magdur duruma
diismiiyor mu? Her ne ka-
dar kendilerinin E3'iin yani
sira siirdiirdiikleri faaliyet-
lerle milyar dolarlari bulan
cirosu olsa da, evet. Ancak
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W Artik sen yoksun...

birtakim oyun firmalari fuardan
o kadar bezmis ki ESA’e, ¢ok da-
ha kiigiik bir E3 diizenlemesi
karsiliginda, her sene 5 milyon
dolar 6demeyi kabul etmisler.
Gelelim fasulyenin faydalari-
na; E3 ufaliyor ve higbir zaman
eskisi gibi olmayacak. Kim ne
derse desin, oyun diinyasinin bu
kadar biiyiik bir etkinlige ihtiya-
1 var. Ve E3'iin kiiciilmesinden
dogan avantajla diinyanin dort
bir yanindaki oyun fuarlari,
2007'de kat kat biiyiimiis olarak
karsimiza ¢ikacak. Belki de o
cennetlerden dniimiizdeki sene

bir degil, bes tane gorebilecegiz.

Bu kadar da vefakariz yani, 11
yillik efsanenin yerini hemence-
cik doldurabiliyoruz.

KALAN . .
SAGLAR BIZIMDIR
ilk olarak akillara PAX geliyor;

M Bu yil E3'te en ok ilgiyi
Nintendo Wii stand: gordii.

M Tugbek'in efsane
oyun yapimasi Richard
Garriot'la kahvalti
yaptigi soyleniyor.
Kahvaltinin ise bir bar-
dak kahve ve agmadan
olustugu da soyleniyor.

W Sen de yoksun
(yanindaki kim?)

M Sizler de yoksunuz
(ortadaki hala var ne

Penny Arcade Expo. ilk olarak
diyorum ¢iinkii sadece oyun
diinyasinin degil, diinyanin
baskenti haline gelmeye basla-
yan Amerika'daki tek fuar artik
PAX. 2004'te Microsoft ve Ubi-
soft’un katilimiyla 2 giinliik bir
fuar olarak diizenlenen orga-
nizasyon, 2005'te ikiye katlan-
di (kapladigi alan agisindan).
Omegathon adli 25 bin dolarhk
odiillii yarismalarindan sahne
alan miizik gruplarina kadar
E3'ten farklh pek ¢ok eglenceli
atraksiyona sahip olan PAX'in
2007'de Amerika'daki en biiyiik
oyun fuari oldugunun bilincin-
de olarak daha fazla biiyiimesi
bekleniyor.

Diinyanin en ¢ok ziyaretgi
alan fuari deyince de akillara
Tokyo Game Show geliyor. E3
gibi igine kapali degil, halka
daha agik bir fuar TGS, dolayi-

M Sen de yoksun...
yazik ki)

siyla ziyaretgi sayisi E3'iin iki ka-
tindan da fazla. 160 bin kisinin
birlikte nefes aldigi bir ortam...
Daha da biiyiiyiip, E3'iin tahtina
oturabilir mi? Orasi tartisilir, zira
bu fuar daha ¢ok Japon oyun pa-
zarina odaklaniyor. Ayrica daha
da biiyiirse fuar alaninda nefes
alma sorununun bas gosterece-
ginden eminim.

Higbir zaman gidemeyecegim
bir cennetti E3 ancak gidebilece-
gim, daha yakindaki oyun fuarlar
da var; Almanya'daki Leipzig
oyun fuarn gibi. Agustos ayinda
diizenlenen bu fuar, Avrupa’nin
ortasinda bulunmanin avantajiyla
her yerden oyuncu gekiyor.
TGS'den sonra gelen, ortalama
130 bin ziyaretgiye sahip olan Le-
ipzig'in TGS'nin aksine daha da
biiyiimesi bekleniyor. Yeni E3 ola-
bilir mi? igimi olumlu veya olum-

M Sen iyi ki yoksun.

suz yanit vermektense ta-
kim tutar gibi bir fuar tut-
ma heyecani kapliyor ve
“insallah” diyorum.

Ancak ben ne dersem
diyeyim, E3 arkasinda
kalpleri booth babe'ler ta-
rafindan sokiilmiis binlerce
oyuncu birakti,. Onlarca
firma birakti, cepleri booth
babe’'ler tarafindan delin-
mis. Ve yiizlerce oyun bi-
rakti, booth babe'ler ne-
deniyle hig sallanmamis,
hatta goriilmemis... Velha-
sil, kotii kadinin kazandigi
bu filmin sonu goriinmeye
basladi; ancak bu film bi-
tince yeni filmler baslaya-
cak gibi.

Giile giile E3. Seni ozle-
yecegiz. H
-0lcay Sonkurt

Bu yil E3 kapanirken, fuar alanindan en son c¢ikanlar Tugbek
ve Sinan idi. Yerdeki halilari soken bu adami ¢ekerken, yeni
olmiis bir adamin esyalarinin toplanmasi gibi, hiiziinlii bir
ani yakalamak istemistik. Tahmin ettigimizden daha anlamh
olacagini bilemezdik. Elveda E3.

20

LEVEL 116 KESIF BIRLIGI



ISTANBUL'DA

DUNYANIN EN SERT KIZLARI,
DUNYANIN EN iYi iSLEMCILERINDE SiZE MEYDAN OKUYOR

Her sey bundan iki sene 6n-
ce basladi. Ubisoft oyunlari-
nin tanitimini yapmak ve bayan-
lari daha fazla oyun oynama ko-
nusunda cesaretlendirmek igin
bir kiz takimi kuracagini duyu-
rup, diinyanin en iyi kiz oyuncu-
larina cagrida bulundu. Erkek
oyuncular buna giiliip ge¢ti ha-
liyle, pek ¢cogu Ubisoft'un aslinda
E3 icin booth babe topladigini
diisiindii. Ama omriini oyunlara
adamis kizlar icin hayatlarinin
firsatiydi ve onlar birer Frag Doll
olabilmek igin yaristilar. Eger er-
kekler sonunda nasil bir takimla
karsilasacaklarini ve onlari nasil
bir hezimetin bekledigini bilseler
sanirim Frag Dolls'u bastan fazla-
siyla ciddiye alirlardi.

En iyi yedi oyuncunun segil-
mesi ve takimin kurulmasinin

hemen ardindan, Frag Dolls gir-
digi 32 takimlik Rainbow Six 3
turnuvasinda onlerine geleni
tepeleyince bir anda oyun diin-
yasinin yildizlari haline geldi-
ler. Diinyanin en biiyiik oyun
dergilerinde ve Gy, Spike TV gibi
biiyiik oyun televizyonlarinda
boy gostermeye basladilar.

Frag Dolls'a ilk ciddi mey-
dan okuma Rainbow Six 3'ilin
yapimcilarindan geldi. Oyunun
yapim ekibiyle kendi oyunlarin-
da miicadele ettiler ve tek bir el
bile alamadiklari eziyet dolu bir
saatin ardindan yapimcilar pes
etmek zorunda kaldi. Ubisoft
Montreal stiidyosu kendi saha-
sinda hezimete ugramisti.

Bundan sonra Frag Dolls
diinyay! dolanip, en biiyiik
oyun fuarlarinda oyuncularla

miicadele etmeye basladi. E3,
Penny Arcade Expo, Major League
Gaming, World Series of Video Ga-
mes gibi etkinliklerde oyunculara
meydan okudular. Bu kizlari hafife
alan ve meydan okumayi kabul
eden binlerce oyuncu boylarinin
Olglisti aldi.

OYUNDAN FAZLASI

Her ne kadar takim olarak "en ¢ok
erkegin kalbini kirma" rekorunu
ellerinde tutsalar da Frag Dolls
oyun diinyasinin sadece en meshur
degil en sevilen oyunculari. Gittik-
leri her etkinlikte oyuncular Frag
Dolls'la oynayabilmek i¢in can ati-
yorlar. Ustelik biz erkekler gibi
yendikleri oyuncularla dalga geg-
mek yerine onlarla hos sohbetler
ettikleri, birlikte hatira resimleri
cektirip iyi vakit gegirdikleri icin bu
kizlara yenilmek ayri bir zevk.

Frag Dolls'u sadece tur-
nuva ve etkinliklerde boy
gosterip sov yapan bir ta-
kim olarak diisinmek hata
olur. Ciinkii her seyden on-
ce kizlarin da oyunlari sev-
digini ispatladi Frag Dolls.
Onlarin sayesinde saatlerce
oturup oyun oynamanin ve
sonrasinda da saatlerce oy-
nanan oyunu konusmanin
erkeklere has bir hastalik
olmadigini anladik. Ustelik
kizlarin bu isi erkeklerden
daha iyi becerebilecegini de
kanitladilar. Takimin kurul-
ma amaci da kizlari oyun
oynama konusunda cesa-
retlendirme degil miydi za-
ten? Bugiine dek bunu faz-
lasiyla basardilar.

Ancak Frag Dolls'un
yaptiklari iyi oyun oynama-
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FRAG BEBEKLERINI TANIYALIM

Cebit fuarinda tanisip oyun oynayabileceginiz Frag Doll'lari hem
yakindan taniyalim hem de ayakiistii sohbet etme firsatimiz olsa
ne konusuruz 6grenelim.

Calyber

Sevdigi oyun tiiri : FPS ve RYO

Favori Oyunlari : Halo, GRAW, Quake, Oblivion, Fable,
Bomberman, Duke Nukem, Doom

ilk konsolu : NES

Kesintisiz en uzun oyunu: 10 saat

Ne konusmali : Calyber bir Indy Rock hayrani. Beck ve

Ellioth Smith'den bahsetmeyi seve-
cektir. Ayrica web tasarimi ve araba
modifikasyonu ilgisini ¢ekiyor. Son
zamanlarda Oblivion'a feci takmis du-
rumda ve her Oblivionsever oyun hak-
kinda saatlerce konusabilir. Ama sa-
kin Rene Zellweger'a benziyorsun de-
meyin, hosuna gitmiyor.

Psyche
nin otesinde. Turnuva ve fuarlara olacak. Biz simdiden Level Sevdigi oyun tiiri : FPS
katilmadiklari zamanlarda takim ekibi olarak magimizi ayarla- Favori Oyunlari : Legend of Zelda, Tetris, Ghost Recon,
tyeleri Women's Game Conferan-  dik. Hatta isi garantiye alip 5 Socom, Super Smash Bros, TOmb Raider
ce ve Women in Games Interna- editore, 2 Frag Doll seklinde ilk konsolu : NES
tional gibi konferanslara konus- ayarladik ki magi kariyerimiz Kesintisiz en uzun oyunu: 8 saat online
maci olarak katilip bayanlari dis-  fazla yara almasin (¢ok fark Ne konusmali : Psyche miizige ve felsefeye merakli
lamayan ve onlari rahatsiz etme-  edecekmis gibi). (adindan belli). Her ne kadar bass ¢al-
yen oyun gevrelerinin olusturul- isin daha da giizel yani sa da her tiirlii miizigi seviyor. ilk kon-
masi konusunda fikirlerini payla-  Frag Dolls elleri bos da gelmi- solu NES oldugundan Zelda ve Mario
siyor. Siirekli olarak verdikleri yor. Yanlarinda Splinter Cell: lizerine de sohbet edilebilir. Hem yenik

dergi ve televizyon roportajlariyla  Double Agent ve Might & Ma-
bu konuda bir hareket baslatma-  gic: Dark Messiah oyunlarini
ya calisiyor. Bu sayede daha fazla getiriyorlar. Boylece bu oyun-

durumdayken siki dontsler yapip ka-
zanmayl hem de Tomb Raider serisini
seviyor. Demek ki Lara'nin son oyunuy-

kiz oyuncunun online oyun oy- lari daha piyasaya ¢itkmadan, la yaptigi stiper doniisii konusmak ho-
namasini istiyorlar. tistelik ¢ok oyunculu oynama suna gider.

sansiniz olacak.
RANDEVU INTEL Piyasaya ¢tkmamis iki sii- www.fragdolls.com adresinden Calyber ve Psyche ile ilgili
STANDINDA per oyun, siiper oyun oynayan JEGELER GEVURA IR LR ENL E R EE T S TP
Simdi Frag Dolls, Intel'in davetlisi iki giizel kiz... bir oyuncu da-
olarak Istanbul'a Cebit Eurasia ha ne ister ki? Intel sizin bun-

fuarina geliyor. Bu sene 5-10 Ey-  larla yetinmeyeceginizi biliyor |N'|'EL'iN CEBlT

Iiil tarihleri arasinda diizenlenen olmali ki bu sene biitiin stan-

Cebit'de bizim icin en biiyiik dint oyunculara ayirmis. Bu STANDINDA BiR GUN

bombanin ne olacagini tartisma-  yilizden standa kurulan oyun

ya gerek yok herhalde. Fuar bo- alaninda giin boyu turnuva ve | Intel standinda giin boyunca etkinlikler hi¢c durmuyor. Hangi sa-
yunca Intel standinda her giin bu  Lan Party'ler olacak. Double atte ne var buradan gorebilirsiniz. Ancak yine de fuar oncesi
kizlari oynarken izleme hatta on-  Agent ve Dark Messiah'a ek www.inteletkinlik.com adresini ziyaret ederek programda degi-
larla oynama ve hatta onlarla ta- olarak, Battlefield 2, NFS Most siklik olup olmadigini kontrol etmenizde fayda var.

nisip sohbet etme sansimiz ola- Wanted ve Call of Duty 2'de

cak. Programlari yogun oldugu ve giin boyu birbirinizle oynaya- 10:30 - Frag Dolls Dark Messiah Sov Macl

tzf\k|.m|n bir kismi ba,ska.bir et- bileceksiniz. Etkinlik Progra— 10:40 - Frag or Out

kinlikte olacagindan ekipten sa- mini r.u?m.ery asagidaki kutuda TEE o IES Mest WemiEe Tuimes

dece Psyche ve Calyber burada bulabilirsiniz.

12:10 - Frag Dolls Double Agent Sov Magi
12:20 - Frag or Out

13:30 - Battlefield 2 Turnuvasi

14:30 - Frag Dolls Dark Messiah Sov Maci
14:40 - Frag or Out

15:10 - Call of Duty 2 Turnuvasi

16:10 - Frag Dolls Double Agent Sov Magi
16:50 - NFS Most Wanted Turnuvasi

17:35 - Battlefield 2 Turnuvasi

18:20 - (Call of Duty 2 Turnuvasi

19:05 - Frag Dolls Dark Messiah Sov Maci
19:05 - Frag Dolls Giin Birincilerine Karsi

Frag Dolls’a karsi Frag or Out etkinliklerinde oynaya-

bilirsiniz.
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COK YAKINDA! PES, CS, OBLIVION LEVEL CUP'LARI GELIYOR! - MUDURIYET

LEVELCUP EPISODE #7

BURNOUT

B R
-

M Sekilde dort ha
y| bir yerde PSP oynadigim gériiyorsunuz. Ayrica
" Tugbek bu resim alti kutusunun buraya

konmasini istedi ki koy agasi gibi oturup

bagdas kurdugu goziikmesin.
I

istanbul sicak! Yaniyoruz! Ormanla-
rimiz yaniyor, organlarimiz yaniyor!
Kimin fikriydi LevelCup'i parkta
yapmak? Ne giizel klima vardi ofis-
te! Ne, yalan mi?! Tamam, sustum.
Sakinlestim (HUEA!).

Neden bu ay LevelCup'i parkta
yaptik, sorumu tekrarliyorum hatta
cevapliyorum da. PSP dedigin disa-
rida oynanir, mobilite zaten budur.
Evde, iste, sokakta yiiriirken, Dun-
kin' Donuts'ta otururken, Star-
bucks'ta kahvemizi yudumlarken
PSP oynamaz miyiz? Oynariz,
PSP'nin amaci da budur. Tinerciler
gelip kapmazsa tabii. iste bu tinerci
korkusu yiiziinden, bazi arkadaslar
PSP'lerini galdirmamak igin turnu-
vaya gelmeyip hasta numarasi yap-
tilar (OlgaY?). Nedendir bilinmez
ama bu sefer katilim ¢ok azdi, top-
lam 5 kisi. Dedik o kadar, bakin ar-
kadaslar lunaparka bile gidebiliriz
¢ok isterseniz. Ama ne dediysek ik-
na edemedik. Bu sicakta giizelim
klimanin altindan gikip Demokrasi
Parki'na gittik. Elde PSP'ler, otur-
duk armutlara, "dur la gegtim, la
uss, 5 saniye var aramizda" nidala-

Agustos ay! puan tablosu

n gorgiisiizce halka agik

i SN B o7 T

A

riyla Burnout Legends oynadik.
Gok israr ettik ya su tenis oyunu
vardi, onu oynayalim diye. Lobi
faaliyetleri ise yaramadi. E park-
taki insanlar da bize manyak go-
ziiyle baktilar, hatta tam karsi-
mizda Malcolm in the Middle di-
zisindeki Dewey'in yillardir aradi-
g1 ikiz kardesi vardi. O bile "Pes
be kardesim, bu ne gorgiisiizliik-
tiir!" diye isyan etti.

Bes kisinin katilimiyla gergek-
lesen LevelCup #7'nin galibi tam
da tahmin ettiginiz kisi. Ama
herkes ayri tahmin yaptigindan
dolayi turnuva sonucunu sona
sakhiyorum. Kagit kalem olmadi-
gindan yanimizda, parkin iginde-
ki bir kafeteryadan aldigimiz tiir-
lii kiirdanlan kirarak kura gektik.
ilk turda iig kisi bay gecti, iki kisi
yarifinal miicadelesi verdi. Bu ki-
siler Sinan ve Volkan'di. Sinan
gok istekliydi Burnout konusun-
da, hatta kendisi yogun baski
yapti bize Burnout olsun diye.
Ama karsisina Volkan'in gikabile-
cegini tahmin etmemis olacak ki
az farkla yenildi (16 salise). Ama
¢ok gekismeli
bir yaris oldu,
yigidin hakkini

SERi BASI  OYUN SAYISI TOPLAM vermek lazim.
Tugbek 1 7 48 Yarifinalin
Volkan 0 7 36 isimleri Tug-
Olgay 0 6 26 bek, Volkan,
Sinan 0 7 22 Mehmet ve
Berkant 0 6 16 Berkant oldu.
Mehmet 0 5 i Yarifinalin
Serpil 1 3 12 ilk kapismasi
Kaan 0 L 10 Tugbek ile
Rocko 0 3 6 Berkant ara-
Jesus o) 1 2 sinda yapildi.
Firat 0 0 0 Burnout diis-
Goker 0 0 0 kiinii Tugbek
Ant 0 0 0 bile ilk harita-

LEGENDS

Yiiz Kisiye Sorduk: Fragdolls kizlari da neyin nesi?
Fragdolls kizlari kimdir diye Taksim ve Kadikoy'de gesitli kamuo-
yu arastirmalari yaptik. Aldigimiz cevaplar gayet ilgingti:

+ Half-Life 2 motoruyla
komik bir oyun vardi,
o0 mu?

+ RagDoll teknolojisini
yaratan dahi adamdir.

+ Bende bir nevi oyun
oynayan tas ablalar
izlenimi uyandirdi.

* Duymadim, takim ismi
gibi duruyor. FPS mi?

+ Bilmiyorum ama is-
minden geng kizlar-

dan olusan bir miizik grubuna benziyor.

+ Pussycat Dolls'un en siki rakibi.

+ Almanca “merhaba" demek.

+ Yaaa, aksam vakti kanser etme beni, bir ton isim var yaaaaa.

Kimsin sen?

+ Unutmadan, gelecek ayki Level Cup'ta bu kizlardan ikisi de

bizimle birlikte olacak.

da zorlandi. Harita rasgele segildi-
ginden “reverse” pist gelmesin mi.
Berkant da basina sicak gegince ref-
leksleri yavasladi, oyunda gelene
koydu gidene koydu. Yine Sinan ve
Volkan gibi aralarinda az bir fark
olustu ama Tugbek (yine) galip gel-
mesini bildi. ikinci kapisma ise...
Evet bildiniz, Mehmet ve Volkan ara-
sindaydi. Mehmet cok israr etmisti
tenis oynayalim diye, olmadi. Vol-
kan, Mehmet'i bir gecti pir gegti.
Mehmet ise Volkan'i yakaladi ve ecel
terleri doktiirmesini bildi. Volkan ise
“eah, ben konsolcu adamim, PSP'de
yenilmem iilen"” diyerekten gaza
geldi ve 18 saniye fark ile Mehmet'i
asfalta yapistirdi.

Final ise bahisgilerin tahminleri-
ne uygun bir sekilde Volkan ile Tug-
bek arasinda oldu. Volkan en basta
Tugbek'i gegse de, Tugbek gaza
abandi da abandi, Volkan'a ac bir
yenilgi tattirdi. Boylelikle birincilik
koltugundaki yerini saglamlastirmis
oldu.

Bir LevelCup'un sonunda
akilda bir gok soru isareti kal-
di. Bir; neden bu kadar sicak?
iki; niye bu sefer kimse gel-
medi? Ug; yenilen pehlivan
giirese doyar mi? Dort; otur-
dugumuz kafedetostlarin ya-
ninda neden maydonoz, sa-
latalik ve havug getirdiler?
Bes; gergekten kazanana
Xbox360 mi alacak tiim ya-
zarlar birlesip? Alti; Neden
Xbox360? Yedi; Wii ve PlayS-
tation 3 var daha, yok mu?
Sekiz; Wii ve PS3 giktiginda
onlarla da bir turnuva ayagi
yapacak miyiz? Dokuz; WiiMo-
te kimin kafasinda kirlacak,
kim belini sakatlayacak? On;
olduk mu? Sanirim bu sorula-
rin yanitini bulamayacagiz,
asla... Ama bildigimiz su ki
gelecek ay miithis bir Level-
Cup olacak. Bekleyin Fragdolls
kizlari!

- Berkant Akarcan B

M Volkanin Sinan'la yarisindan kopya ceken

J 1" Tugbek masum rakibini zorlanmadan gecti.
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FnTn FI I-I Bityiik resimler, kiigiik ilk balaslar.
-

PC, PS2, PSP, 360, PS3

ALONE IN THE DARK

Bir oyun mu yoksa bir gesit kardiyo testi mi? Alone in the Dark
>> bu kez, doktor kontroliinde oynanmasi gereken, ¢ocuklarin
erisemeyecegi bir yerde saklanacak bir oyun olma yolunda. Ecnebi-
lerin survival horror dedigi tiiriin dogus noktasi kabul edilen Alone
in the Dark'in bu béliimiinde kahraman ama 6li karakterimiz Ed-
ward Carnby'nin New York Central Park'ta yeniden canlanmasiyla

. l r" e ) . 4
1 ] & _‘y
D) o ll . )

360, PS3 HEYECANMETRE
AHMY UF TWU UMIT VAR !

>> EA'in geng Montreal ekibi, iki kisilik dev bir orduyla gikacagimiz

ve kara, deniz, hava demeden her tiir askeri goreve soyunacagi-
miz bir oyun hazirhyor bize. Oyunun iddiasi bu iki Kisilik orduyu
olusturmak igin yetenekli bir arkadasiniz yoksa, oyunun yapay zeka-
sinin size bu eksikligi hissettirmeyecegi yoniinde. Ama Army of
Two'nun tek parlak tarafi giiglii bir yapay zeka sunmasi degil. Yeni
nesil konsollar icin tasarlanan bu takim-strateji oyunu, temizlemek
zorunda oldugunuz her diisman lissiinde size cehennemi yasatacak
bir aksiyon ve atmosfer vaat ediyor. Ekran goriintiisiine bakip da
"hava da giizel, oltalari sallasak, huzur igcinde balik tutsak” gibi ha-
yaller kurmayin. Birazdan tekne kevgire donecek, o sirada siz ve ar-
kadasiniz da "biiyiik baliklara" yem olmamak igin ter dokiiyor ola-
caksiniz. &

[

HEYECANMETRE .

YANIYORUZ !

basliyor. Sonrasi, dliimle yasamin yumruk yumruga kavgasi...

Bu oyunla bas edebilecek misiniz? Kendinizi bir yoklayin diye
oyunun atmosferini yansitan su goriintiileri yayinliyoruz. Ama oyu-
nun karsisina gegtiginizde o bisturinin, goziinlize dergi sayfasinda
goriindiigiinden ¢ok daha parlak gelecegini unutmamanizi da 6ne-
riyoruz. l

MEDIEVAL II: TOTAL WAR st

. . : — BEKLEYEMiYORUZ !
>> Katil her zaman cinayet mahalline geri doner, derler. Total War

serisinin Medieval'l ikinci ziyaretini bu baglamda degerlendir-
mek biraz zorlama bir yaklasim olur muhakkak ama insan ister iste-
mez soruyor: "“Evet Creative Assembly, neden Medieval?" Aslinda ya-
nitl basit, Medieval ¢ok giizel bir oyundu ve ¢iktigI tarihten bu yana
Creative Assembly seriyi kusursuz hale getiren ¢ok 6nemli gelistirme-
ler yapti, hem grafik hem oynanis agisindan. Seri tam da tadindan
yenmez bir kivama ulasmisken Avrupa tarihinin ikinci en cileli done-
mini (en cilelisi Ikinci Diinya Savasi tabii) anlatan bu oyuna bir cila
¢cekmek cok anlamliydi. Tabii Medieval Il ¢ikinca, simdi ortami saran
Roma oyunlari gibi bu kez de her yer Ortagag olacak ama sorun de-
gil. Yeter ki biz istedigimizi alalim...

Ayrica Medieval II'nin "hepsi oyun igi" diye gururla belirtilen su
muhtesem goriintiilerine bakinca sadece oyuncularin degil, History
Channel'a Ortacag belgeseli hazirlayan tarihgilerin de avuglari kasi-
niyor olmali. Oyunun grafik motorunu herkesten ¢ok onlar somiire-
cek, simdiden bir kenara yaziyoruz. &
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HEYECANMETRE -

KANE, COK YASA !

COMMAND & CONQUER: TIBERIUM WARS

>> Birkag ay once duyurusu yapilan ve tiim hayranlarini o giinden . i - \ W . £
beri telasa salmis olan son C&C'nin yeni goriintiileri gelmeye de- -
vam ediyor. Yine olaylara tepeden baktigimiz ve yine tiberium denen
illet igin var giiclimiizle savasacagimiz Tiberium Wars'un merkez olarak
oyuncuyu segen ve sizin stratejileriniz dogrultusunda genisleyen bir
hikayesi var (tabii Kane ayri, siz ne yaparsaniz yapin o yine bildigini
okuyacak). Birimlerinizi birlestirerek ordunuza size 6zel ve giiglii bi-
rimler katabileceginiz, mobil iisleriniz sayesinde savasin nerede siire-
cegi dahil birgok unsuru kontroliiniiz altinda tutacaginiz oyunun g¢ikis
tarihi hala aciklanmis degil.

Ekran goriintiilerindeki birliklere dikkatli bakarak da anlayabile-
ceginiz gibi oyun ozellikle birim gesitliligi konusunda sinir tanimaya-
cak gibi goriiniiyor. C&C: Tiberium Wars, online takim oyunlarini seven

stratejicilerdenseniz, sizi geceler boyu uyanik tutacak ve mikrofona
bagirip durmaktan ses tellerinizi lacka edecek. H

ﬂEYE(ANMETRE -

SABOTAGE 1943

>> ikinci bir Lara Croft vakasi mi? Sadece donanimli kadin kahra-
man olarak bakarsaniz, evet. Ama Sabotage 1943'lin kahrama-
ni baska hig¢bir acidan Lara'ya benzemiyor. Bir kere mezar yagma-
cihgindan ¢ok daha haysiyetli bir tinvana sahip; Nazilere karsi sa-
vasan "résistance” giiclinde ajanlik yapiyor. Ayrica Fransiz. Bir de
diinyaya onun goziinden bakiyorsunuz, arkasindan degil. Yani
oyun FPS.

Ajanimizin adini heniiz bilmiyoruz ama kendisi bilgi kagirmak-
tan sabotaja, silahli eylemlerden propagandaya kadar direnise
destek saglayacak her tiir eylemde yer aliyor. 22 boliimden olusan
tek kisilik senaryosu boyunca listesinden gelecegi imkansiz gorevler
ve "tek adam” pozlari aslinda karakterimizin Lara Croft'tan ¢ok da-
ha fazla Jack Bauer'a benzedigini gosteren isaretler. Umariz ¢olugu
gocugu yoktur da bir yandan Fransa'y: 6zgiirligiine kavusturmaya
¢alisirken bir yandan da kizinin ergenlik donemi sagmalamalariyla
ugrasmak zorunda kalmayiz (aslinda ilging olabilir, hicbir ergen
Kim Bauer kadar sikici olamaz). W

POTANSIYEL HIT !

HEYECANMETRE -

UO SEVENLER YASADI !

ULTIMA ONLINE: KINGDOM REBORN

>> Bu vatanin ¢ocuklarini devasa online oyunlar diinyasiyla ta-
nistirmasi sebebiyle Ultima Online'in gonliimiizdeki yeri bas-
kadir. Ama bir yandan da herkese acik, kontrolii zayif bu ortamda
olusan kotii gelenegin sonraki devasa RYQ'lara sirayet etmesi yii-
ziinden aci da bir hatirasi vardir Ultima'nin.

Simdi geride kalan her seyi unutup, yenilenen Ultima diinya-
siyla birlikte yeni bir sayfa agma zamani (dostluk ve sevgi mesaji).
Aslinda sadece bir genisleme paketi olmasina ragmen Kingdom Re-
born ile yenilenen grafik motoru, Ultima'ya “bugiliniin oyunu" go-
riintiist ve kimligi kazandiracak giicte. Tasarim ekibi EA Mythic'te
su siralar yogun bir gorsel malzeme yaratma telasi var; su ana dek
9 binden fazla gorsel, 14 milyondan fazla kare tasarlanmis durum-
da.

Kingdom Reborn, Ultima'nin denge problemlerini, oynanisini
ve kitlesini ¢ok degistirmeyecek belki ama ekran goriintiisiinden de
anladiginiz gibi oyunun imajini ¢ok ciddi olarak degistirecek. W
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Evliydi. iki giizel cocugu vardi. Mutlu, normal bir yasam siiriiyor, yurtdisinda is
yapan biiyiik sirketlere danismanlik yaparak hayatini kazaniyordu. Her sey yo-
lunda giderken, lanetli bir anda riizgar yon degistirdi. Patlayan bir el silah se-
si, hayatini rayindan gikartti. iki yasindaki oglu tabancasini bul-
mus,/bir oyunun acimasiz masumiyetiyle tetige basmis ve kendini
] ?Idiifmi.istii. Yikildi. Karisi onu sugladi. Ayni anda hem katil, hem
"’“ O(L‘gunu kaybetmis bir baba oldu. Kagti.
1 sirketinin islerinden bildigi Veneziiella'ya gitti. Yasamak igin
o bir seyler yapmasi gerekiyordu. iki sene iginde eli kanh bir parah
ST T q gsker oldu. Dort sene sonra, The Seven adli bir orgiite girdi. Sert
kurallar, icine kapali bir grup ve gok para vardi. Adam oldiirmek
giinden giine kolaylasirken, ge¢mis puslu bir havanin arkasindan segilmez ol-
mustu. Son bir is icin ABD'ye gittiler. Her sey ters gitti. (ete iiyelerinden bir tek
o kurtuldu, ganimetle birlikte Veneziiella'ya kagti. Orada yakalandi ve mahke-
me idama mahkum edildi. Bir minibiise bindirildi. Yaninda baska bir idam
mahkut_ vardi. 0 ne yapti acaba?

Bir hain, bir-psikopat,
kan ve olumle dolu bir macera...
Iste gelecek yilin en sarsici oyunu!

| Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr |

gy Lii ADAMLAR DERNEGi
O Birkag yazim kalmisti bitirmem gereken, isler yoluinda
sayilirdi. Yakia istanbul giinesinin altinda ve bogucu:
istanbul neminin iginde, yiiriimeye galisiyordum sokakta. 0 sira-
da telefonum galdi, her dykiiniin basinda oldugu _gibi_,'aa ac.
Tanimadigim bir numaraydi. Agip agmamam gerektigine karar
veremedim dnce, kétii zamanlarda yasiyoruz. Sonra bir cesaretles
actim. Sinan'di. ok uzaktan ve soluk soluga geliyordu sesi.-Cok
onemli bir yazi vermesi gerektigini, dergideki her yazarin sapik-
ca cinayetlere kurban gittigini ve yaziyi yazabilecek bir tek be-
nim kaldigimi sdyledi. Kabul ettim. Oyunun adi Kane & Lynch:
Dead Men'di.

10 Interactive'i hepimiz taniyoruz. Hitman: Codename 47'yle
muhtesem bir giris yaptiklari oyun piyasasinda gok 6zel bir yer-
leri var. Hitman serisinin belki‘her oyunu klasik olmadi, zaman
zaman hatalar yaptilar, ama her oyunlarinda sanatsallig1 6n
plana gikaran bir tutum sergilediler, ki bunu takdir etmemeye
imkan yok. Agent 47'yle ugrasmadiklar tek oyun olan Freedom
Fighters da, oyunlarda yaraticiligi ve orjinalligi arayan biinyeler-
de ¢ok hos tatlar birakti. Ama maalesef hakkini veremedik Free-
dom Fighters'in oyun diinyasi olarak, ne hakkinca oynandi, ne
de hakkinca konusuldu iizerinde. Oysa 6zel ve 6zgiin bir oyun-
du. Cok basit bir arayiize ve akicl bir oynanisa, yaratici kontrol-
lere, iyi gorev tasarimlarina sahip bir taktik aksiyondu.

Fanatikleri Freedom Fighters 2'yi beklerken, 10 bizi oldukga
sasirtarak, bir nevi “Hitman esintileri tasiyan Freedom Fighters"
sayllabilecek olan Kane & Lynch: Dead Men'i duyurdu. Peki Kane
& Lynch nedir?

HESAPLASMALAR

Kane & Lynch, 10'nun su ana kadar yaptiklarinin bir 6zeti, kendi
kisa tarihine bir saygi ve giizelleme gibi duruyor ilk bakista. An=—
cak elbette bundan ¢ok daha fazlasi, ¢ok garpici bir oyun karsi-
mizdaki. Kan ve katiiliikle yogrulmus, karanlik, yogun bir diinya
oyunun gectigi. Ama neyse, bunlara yeri gelince donecegim. On-
ce farkl noktalardan basladigimiz hikayelerimizi tek bir yerde,
minibiisiin iginde bulusturahm.

Minibiis cezaevine dogru yol alirken, aksiyon filmlerinde sik
rastladigimiz ama verdigi keyif hig eskimeyen bir carpisma sah-
nesi goriiyoruz. Bir kaza degil elbette bu, The Seven'dan -me-
gerse- geriye kalan dort iiyenin yaptigi bir kagirma operasyonu.
Kane'i yakalayan grup, onu -¢ok hakl sebeplerden otiirii- iha-
netle sugluyor. Bir antlasma yapiyorlar Kane'le. Eger Veneziiel-
la'da "kaybettigi"” ganimeti getirirse, kendisini 6ldiirmekle yeti-
necekler. Getirmezse, hem kendisini hem de karisini ve kizini
oldiirecekler. Kane garesizlik icinde kabul ediyor. Bir de bekgi di-
kiyorlar Kane'in basina. Az onceki kazada burnu kirilmis bir psi-
kopati, Lynch'i. Garip ikili boyle olusuyor, biiyiik macera boyle
bashyor iste. Elbette bu bir “defineyi bul, al, getir" oyunu degil.
Pesimizde hiikiimet var ve biiyiik ihtimalle senaryo ¢ok farkh
birkag yere daha agilacak. islerin oldukga cetrefillesecegi kesin...
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Cikis Tarihi
2007

Yapim |0 Interactive
Platform PC, XBox 360

Kane & Lynch: Dead Men son zamanlarda pek moda
olan cift kahramanl aksiyon oyunlarindan. Yani birini bi-
zim kontrol ettigimiz iki kahraman maceralara beraber ati-
lir, diismanlari beraber geger, gerekirse beraber oliirler. Pek
merakla bekledigimiz Army of Two'dan sonra, Kane & Lynch
de benzer bir formiille geliyor. Ancak bu ikili ekibi siirekli
bir arada gorecek olmamiz, ikisini de yonetecegimiz anla-
mina gelmiyor. Oyunda sadece iigiincii sahis kameradan
Kane'i kontrol edecegiz. Lynch tamamen yapay zeka tara-
findan yonetilecek ve bu yapay zekanin oldukga Kkisilikli ol-
dugunu belirtmekte fayda var. Lynch, en basit tabiriyle, kli-
nik bir sizofren ve bir psikopat. Oldiirdiigii adamlarin yiizii-
ne bigakla iz birakmak, durup dururken sapitip saga sola
kursun yagdirmak gibi 6zellikleri var mesela. Hatta:zaman
zaman (6zellikle ona ilaglarini vermeyi unuttugunuzda)
kontrolden cikacak ve kendini kaybedecek, boyle durumlar-
da gidip bir tane tokat patlatmaniz lazim Lynch'e. Gergi
oyunun simdilik goziiken tek eksi noktasi da bu, sizofreniye
pek de bilimsel bir yaklasim gdstermemis 10. Yani Allah as-
kina tokat yiyince normale dénen bir sizofren olabilir mi?
(Psikoloji 101 bilgilerim “olamaz" diyor.)

BIT PAZARINA NUR YAGAR MI?

Freedom Fighters't hatirlayan sanshi azinliga mensupsaniz,
oyunun muhtesem kontrol sistemini hatirliyorsunuzdur. Sa-
dece iig tusla arkamizdaki bir grup "6zgiirliik savascisi"na
emirler veriyor, onlar da yapay zekalari yettigi kadariyla bu
gorevleri yapmaya calisiyordu (bu da Freedom Fighters'in
en biiyiik eksisiydi, yapay zeka pek iyi degildi.). Ayni sistem
Kane & Lynch'te de uygulanmakta. Yapacagimiz gorevier

~===e—ssicin yanumiza parali askerler alabiliyoruz ve emirler verebili-

yoruz. Ancak bu emirlerin uygulanip uygu'my'acagl ga-
ranti degil, ozellikle oyunun baslarinda, Kane'in “hain"
imaji hiikiim siirdiigiinden, hoslarina gitmeyen higbir emiri
yerine getirmeyeceklerdir. Ayrica yine ayni imaj yiiziinden,
kullandigimiz ilk parah askerler genelde pek de yetenekli
olmayan tipler olacak, ustalari takima toplamak bayagi za-
man ve miicadele gerektirecek. Tabii yanimiza parali asker-
lerden olusan bir ordu alacagimizi diisiinmeyin, bizi takip
eden 4-5 kisi olacak. Ancak oyun ilerledikge, bu "“has"
adamlanimiz da kendi yanlarina ayni1 sayida adam alabile-
cekler, bdylece zaman zaman sayisi 25'e kadar cikan bir or-
du olacagiz!

Oyunun beni (ve sanirim bizi) en heyecanlandiran
ozelligi, sinemayla yiiriittiigii dirsek temasi. Bakin bu
genel bir tespitim. Bir oyunun yapay zekasi kotii olabilir,
ne bileyim, kontrollerini karisik ya da fizik motorunu ye-
tersiz bulabiliriz ama eger sanat yapmaya galisiyorsa,
ben o oyuna ¢ok biiyiik saygi duyarim. ‘Oyun’ denen seyi
sadece bir ‘iiriin' olarak degil, bir sanat eseri olarak go-

Katil

Hizla kosan insanlar gordiim. Etrafim sekilsiz sekillerle doldu, anlam

veremedim. Miithis bir riizgar esti, riizgarla beraber hayatimdaki her sey
yanimdan ugup gitti. Ben kaldim. Riizgar bana dokunmadi.

.Kanlar icindeki karim, gegmisimi ve gelecegimi de yanina
alip gitti.. Geriye hicbir sey kalmadi. Yoksa ugan ben miyim?
Ben artik “simdi"yim.

.  Biradam. Yataginda yatan 6lii bir kadin. Karisi.
Bilmiyor, hatirlamiyor neler oldugunu. Kendisi yapmis ola-
bilir mi? Hig pesini birakmayan sizofrenisi mi bunu yapan?
Polisleri goriiyor. Gri, soguk, keskin kelepgeler. Soguk bir
mahkeme. “Kasten adam Gldiirmekten..."” idama mahkum

ediliyor. Soguk bir minibiiste simdi. Kafasi karisik, ¢aresiz. Yaninda baska bir

idam mahkumu. 0 ne yapti ki? Yapti mi ki?
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SADECE YETisKi NLER igiN M Japonya'da bir gokdelende

Hayir, oyuncular kocaman bir tarikata mensup degiller. Hayir, oyun isler iginndan gikar.
oynamak kimseyi katil yapmaz. Hayir, oyunlar televizyondan daha
zararh degiller. Ancak dogru yer ve zamanda kullanildiklaninda...
Oyunlar igin yas sinirlandiriimasinin ¢ok onemli olduguna inanan
biri olarak, Kane & Lynch'i Berkant'a bile tavsiye etmiyorum (eheh).
Oyunun politik olarak dogru olmamasi, Kane ve Lynch'in sadece
kendi cikarlar icin, “kotiiliik" yapmalan gibi gercekler, Kane &
Lynch'i zaten oyun tarihinde 6zel bir yere koyuyor. Hitman'de bile
isledigimiz suikastlerin hedefleri, topluma zaran olan katii insan-
lardi. Evet Kane ailesini kurtarmak igin savasiyor ama ailesinin o
duruma gelmesinin bas sorumlusu zaten kendisi. (Bu arada
Kane'in gercekten hain olup olmadigi, oyun boyunca cevabini
arayacagimiz bilmecelerden.) Lynch ise a1 animi tutmayan bir
sizofren, iistelik cok yarali bir adam ve vahsilik igin bir neden
aramasina gerek yok. Simdi, bu karakterleri alin ve karanlik,
siddet dolu ve kanli bir atmosfere koyun. Hayir gocuklar,
gercekten oynamaniza gerek yok, birkag sene daha yasaya-
bilirsiniz Kane & Lynch: Dead Men'i oyna-
madan. (Berkant'in bir senesi kald

\n sadece :)
-,

M Lobi sahnesiz bir aksiyon

yununa aksiyon oyunt ¢ GECEN GUN BiR OYUN
IZLEDIM, FILM OYNADIM,
SEY SEETTIM...

Yeniden Kane & [ynch'e donersek,
bir oyun gibi degil de bir film gibi
hazirlanan bir yapim bu. 10'nun Ka-
ne & Lynch igin istedigi aynen su:
Karanlik, kaotik, sarsici, oldukga
kanli, hizli bir oyun. Oyle bir oyun
ki, oyun oldugunu unutturmak igin
bir siirii numara gekiyor. Sirf atmos-
fer bozulmasin diye, ¢ok minimalist
bir HUD var elimizde, saghk barini
ise kim kaybetmis ki biz buluyoruz?
Oyunda yara aldik¢a ekranimiz kiza-
racak, Hitman'deki 6liim sahnesini

) -

hatirlayin. Karakterlerimizin ge¢misi
e v A ka"sml've ha.“:a.ka:n.te:x:g: F' ren, sanatin her kolunu kucaklayan ve o kol- konusmalar ve flashbacklerle anlati-
) ' kurtarip kurtaramayacagimi diisiiniiyor. y lara oyunlarinda yer acan yapimcilari seviyo- lacak, bu tip ara sahnelerin oyunun
rum. Miizigiyle i¢imi titreten, goriintiileriyle akisini bozmamasi icin gok titiz dav-
hayran birakan, kurgusuyla sersem eden, hi- raniliyor.
kayesiyle ¢arpan oyunlari gormek istiyorum. Bir oyunun gergekei olmasinin
Gergekgi ya da teknolojik olmasi sart ya da illa ki onemli olmadigini sdyledim,
¢ok onemli degil, dnemli olan hissettirmesi, ama elbette bir oyun gergekgi olma-
diisiindiirtmesi, heyecanlandirmasi... Hitman ya bas koyduysa onu bu yoldan
serisinin bu yiizden basarili oldugunu unut- dondiirmek igin bir gabamiz da ol-
mayalim. Jasper Kyd'in yaptigi miizikler ve bu maz. Nitekim Kane & Lynch: Dead
miiziklerin kullanimin, neredeyse biitiin Men, sanatsalliginin yanina ger¢ek-
oyunlar geride birakacak kadar iyiydi. Ayni ciligi de koyma niyetinde. Ornegin

sekilde hikayenin gelisimi, bdliim tasarimlar, karakterler, normal bir insanin tasi-
her sey bir biitiinliik icinde ele alinmisti. Boy-, yabileceginden daha fazla esya tasi-
leotmah-oyunlare s __yamayacak, etrafta gordiigiiniiz ¢o-

| ikilinin akhi basinda olan yarisi Kane'in bile
en ufak bir merhamet duygusuna sahip
olmadigini zannediyoruz.
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gu materyal parcalanabilir olacak, silahlar orjinal-
leri gibi ateslenecek ve geri tepecek, yapay zeka
korkutucu bigimde insani davranacak...

Yapay zekadan soz acilmisken, 10 Freedom
Fighters'da diistiigii hatayl yeniden yapmamaya
kararli. Lynch'in yapay zekasinin ne kadar karak-
teristik oldugundan, diger parali askerlerin de ne
kadar bilingli ve kontrollii davranacagindan zaten
bahsetmistim. Oyunda ekibinizdeki diger askerle-
rin envanterine erisim hakkiniz var ama, onlarin
da istemezlerse size esya vermeme haklari var.
Bunlarin disinda beni en gok etkileyen kalabalik-
larin davranislar oldu. Hitman: Blood Money'deki
Mardi Gras bdliimiinii hatirhyor musunuz? Yapim-
clarin kalabalik yaratmaktaki yeteneklerine zaten
asinayiz. Hitman'den apartilan ama ¢ok daha ge-
listirilen —6zellikle yapay zeka konusunda- kala-
baliklar, ¢ok gergekei davraniyorlar. Bir el silah
sesi giderek yayilan miithis bir panige ve kaosa
yol agiyor, ortalik ana baba giiniine doniiyor. Ge-
rek biz, gerek de diismanlanimiz kalabaliklara ka-
risip izlerimizi kaybettirebiliyoruz.

KADER MAHKUMLARI

Kane ve Lynch g¢ok farkh karakterler, beraber
yaptiklari yolculugun goniillii oldugunu ya da
birbirlerinden hoslandiklari pek séylenemez. Bu-

“"ihanet insanin hosuna gider ama hainler
igrengtir.” (Miguel de Cervantes)

M Kane ve Lynch arasindaki diyaloglarin dostca
olacagini hi¢ sanmiyoruz.

nu aralarinda yaptiklan agresif, ve oldukga
siddet iceren diyaloglardan da anlamak
miimkiin. Zaten garip bir iliski bu:
Adamlardan biri klinik sizofren, ama
nispeten daha normal olana g6z kulak®
olmakla gorevlendirilmis. Birisi biiyiik
sirketlerde galisan bir danismanken,
digeri depolarda galisan bir isci. Ara-
larinda ciddi farklar olan bu iki
anormal adamin davranislarini da
elbette karakteristik 6zellikleri

—r -

—
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MICHAEL MANN'IN PARMAGI

10 Interactive, Kane & Lynch'deki oliimciil sahneler igin, Holywood'un en
onemli aksiyon yonetmenlerinden biri olan Michael Mann'in filmlerinden
ornek alindigim gizlemiyor. Hatta oyunun Michael Mann onayli olarak
¢ikma ihtimali bile konusuluyor. Bir oyunda Michael Mann parmagi ol-
masi demek, hizh ama gergekgi aksiyon sahneleri, hig diismeyen bir
tempo ve de filmlerindeki atmosferin yakalanmak istenecegini diisii-
niirsek, ¢ok ozgiin bir gorsel ve isitsel deneyim demek...

Oyunda gorecegimiz iki Michael Mann referansh sahneyi biliyoruz su
an. Birincisi Japonya'da bir gokdelene gatidan sarkarak basladiginiz
“Highrise” adli boliimiin, gokdelenin lobisinde baslayan ve sokaklara ta-
san, polislerle miithis bir ¢catisma. Bu ¢atisma sahnesi, Mann'in filmle-
rinden Heat'in iinlii sokak gatismasi sahnesinden esinlenerek hazirlani-
yor (ki kendisi tiim zamanlarin en iyi catisma sahnesi ddiiliine adaydir)

ikincisi de, hinca hing dolu bir gece kuliibiinde, yiizlerce “clubber”
arasina daldigimiz sahne. Night Club adli bu boliimde hedefiniz bir kizi
kagirmak. ilk silah ateslendiginde, 5 metre yakininizda dans edenler du-

yuyor miizigin sesinden. Ama panigin kliibe yavas yavas, dalga dalga yayil-
digini goriiyorsunuz. Tipki Michael Mann'in yeni filmlerinden Collateral'da soguk
kanh katil Tom Cruise gibi.

M Lynch'in Kane'e goz kulak olmasi icin yanina verilmesi
ironik bir durum. Ama oyunun sonunda bu ikilinin dliimiine
bir catisma yasamalarina kesin goziiyle bakiyoruz.

belirliyor, bu davranislar da oynanisi direkt
etkiliyor. Yani vereceginiz kararlarda goz
oniinde bulundurmaniz gereken tek sey fizik-
sel imkanlilik degil, ruhsal durumlara da dik-
kat etmek gerek.

Daha dnce soyledigim gibi sinematik at-
mosfer Kane & Lynch'in en 6nemli kozu ve el-
bette bu yiizden oyunun grafik performansina
¢ok is diisiiyor. Ve elbette, Eidos'un bizi kir-
mayip gonderdigi ekran goriintiileri (ki bun-
lardan birgogunu ilk kez bu sayfalarda gorii-
yorsunuz), oyunun gorselligi hakkinda yorum

nuda zaten ok iyi, ekran goriintiileri de refe-
ranslar destekler nitelikte. Oyunun karanlik
atmosferi en iist diizeyde yansitiliyor grafik-
lerde, karakter gizimleri akil almaz derecede
gergekgi. Oyun takvimimiz, grafikleri hakkinda
“muhtesem"” ve tiirevi onlarca soz soyledigi-
miz oyunu bekliyor, dogru, ancak iddiam o ki
Kane & Lynch standart belirleyici bir oyun

W Gokdelenin tepesinden hedefimize dogru indigimiz bu
boliimde oyunun “biiyiik" bir sehri basariyla
olceklendirebildigini goriiyoruz.
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olabilir grafik teknolojisi konu-
HILTER

Tek kisilik hikayesi bu kadar
yaratici, kurgusu bu kadar saglam,
sinema atmosferi bu kadar iist
diizeyde bir oyunun ¢ok oyunculu

" desteginin olmamasini, ya da en

azindan vasat olmasini mazur go-
rebilirim. Her seyin zaten hizla
devasallastigi bu donemde, oyun-
cularla bire bir ilgilenecek, hepsini
ayri ayn sevecek oyunlara da ihti-
yacimiz var zaten. Ama yapimcilar,
sadece muhtesem bir tek kisilik
oyun yapmakla yetinmiyor ve mul-
tiplayer icin de kafalarinda dev-
rimsel fikirleri oldugunu soyliiyor.
Bu devrimin ne oldugu heniiz du-
yurulmadi giinkii 10 fikirlerinin ¢a-
linmasindan g¢ok korkuyor ve
“devrim"lerini sir gibi sakliyor. Ne
olacagini bilmiyorum ama iyi, en
azindan ¢ok yenilikgi bir sey ola-
cagi konusunda kuskum olmadigi-
ni sdyleyebilirim.

HAYAT (KANLI BiR)

BAYRAM OLACAK

Gegmisini kaybeden iki adam... Bi-
risi sadece “simdi"nin pesinde, di-
geri ise "gelecegi" kurtarmak der-
dinde. Oliimle 6riilmiis, kanla yi-
kanmis uzun bir yolculuk. Deliligin
sinirlarinda, siddetin kalbinde giri-
silen bir macera. Harika bir hikaye,
¢ok iyi yazilmis karakterler, kisilikli
yapay zeka, yaratici ¢oziimler, stan-
dart belirleyici grafikler, biitiinliiklii
bir sanat gdsterisi, 20 saate varan
tek kisilik oyun... Ustiine “devrim-
sel” olacagi sdylenen bir multiplayer
modu. Kane & Lynch: Dead Men'in
bir klasik olmak icin ¢ok fazla sebebi
var. Elbette higbir oyunu oynama-
dan anlayamazsiniz gergekten “ne

_kadar iyi" oldugunu. Ama sunu ra-

hathikla soyleyebilirim ki, bu oyun
vaat ettiklerinin yarisini bile gergek-
lestirse gok 6nemli bir yapim olacak.
Hararetle, askla, tutkuyla bekliyo-
rum. Goziim iistiinde 10, beni mah-

cup etme... @
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avid Brevik San Francisco’'nun do-
D gusunda, Diablo olarak anilan te-

penin yakinlarinda, orta biiyiikliik-
te bir evde dogdu. Siiper bir 6grenci sayil-
mazdi. Universiteye kadar da diinya tarihini
degistirecek bir girisimi olmadi. Universitede
Unix tabanh bilgisayarinin oniine ge¢mesiyle
kipirdanmalar basladi. Saatler siiren galisma-
lar neticesinde ilk g6z agrisina kavustu. Oyun
basit ¢izimlere sahip bir RYO olan Moria idi.
Moria sonrasinda kafasinda izometrik grafik-
lerle ger¢ek zamanh olarak yaratik avlanan
bir RYO projesi vardi. Bu projeyi arkadaslari
Bill Roper, Max ve Erich Schaefer'e agti. Yeni
oyunun isim babasi, yillarca Brevik'in komsu-
su olan Diablo Tepesi'ydi. Dort arkadasin oyu-
nu Diablo, kendi tiiriinde tam bir reform bas-
latti ve giiniimiiz icin bile ciddi sayilan bir sa-
tisa ulasti: 2,5 milyon. Bu oyundan birkag yil
sonra gelistirilmis versiyonu olan Diablo 2
geldi. Diablo 2 yapimalar igin bir riiyayi, &
milyon satisi gerceklestirdi. Hikayenin deva-
mini biliyorsunuz.

Aslinda daha sonrasini da tahmin etmek
zor goriinmiiyordu. Normal sartlar altinda
Brevik ve ekibi Blizzard'daki rahat koltukla-
rinda reformlarinin taklitlerini utandiracak
Diablo 3'ii gelistirmekle ugrasiyor olmaliydi-
lar. Fakat evdeki hesap, bagl olduklan Vi-
vendi Universal'a uymadi. Bitmek tiikenmek
bilmeyen satis soylentileri ve buna bagh siir-
tiismeler yeni bir oyun gelistirmelerini im-
kansiz hale getirdi. Sonug olarak dortlii, eki-
biyle birlikte ii¢ yil once Blizzard'dan aynldi
ve oyun sektoriiniin yeni “amiral gemisi" ol-
maya aday Flagship Studios'u kurdu. 27 kisilik
ekibin kafasinda birgok oyun fikri vardi. Bill
Roper gikis oyunlarini nasil segtiklerini soyle
anlatiyor: “Blizzard’dan ayrilisimizin ertesi
giinii David'in (Brevik) evinde toplandik. Yeni
bir sirket kurmustuk. Yeni bir seyler yapma-
liydik. Peki, oyunumuz ne olacakti? Birkag
saat konustuktan sonra David'in aklina bir
fikir geldi: Diablo ile Half-Life'i Londra’da
bulustursak? 40 dakika boyunca bunun ne-
den kotii bir fikir oldugunu bulmaya ¢alistik.
Fakat hig de kétii bir fikir degildi. Oniimiiz-
deki ii¢ giin boyunca bu oyunla ilgili planlar
yaptik ve ise koyulduk."”

IZOMETRIKTEN KENDI GOZUMUZE
Flagship'in gikis projesi olan Hellgate: Lon-
don, Diablo'nun bagimhlik yapan ozelliklerini
yepyeni bir 3D motoru ve reformlarini devam
ettirecek fikirlerle gelistiriyor. Hellga-
te: London ilk bakista bir FPS'den
farksiz goziikiiyor. Karakterin goziin-
den gordiigiimiiz oyunu WASD tuslan

i &

duklanini sanmayin. Hellgate: London, Diab-
lo'yu Diablo yapan biitiin 6gelere sahip: Uze-
rimize akan sayisiz yaratik, onlan kestikge
kazanacagimiz deneyim puanlari ve modifiye
edebilecegimiz goz aliai silahlar, rastgele
olusturulan haritalar ve igimizi yakan “hep
daha fazlasi” arzusu. Zaten oynadiginiz oyu-
nun bir FPS olmadigini anlamaniz igin 10 da-
kika karsisinda oturmaniz yeterli. Ustiiniize
gelirken neseyle bogiiren o igreng yaratigi
haklayabilmeniz i¢in tam alninin ortasindan
vurmaniz gerekmiyor. Dolayisiyla anhk ref-
lekslere ihtiyaciniz yok. Silahinizi o ugursuz
seye ceviriyor ve tetige basiyorsunuz. Bundan
sonra kalan her seyi karakter degerleriniz,
yetenekleriniz ve donaniminiz belirliyor. Bill
Roper bu konuyu soyle agikliyor: “Ofisteki en
kotii FPS oyuncularindan biri olmama rag-
men Hellgate'de basarili olmam tamamen
karakter yeteneklerimin ve silahlarimin ese-
ri."

BES CAYINA CIRKIN

KONUKLARIMIZ VAR

Diablo'nun yolundan birgok oyun gitmesine
ragmen cogu taklit Orta Cag fantezileri ol-
maktan kurtulamadi. Diablo'nun efsane kad-
rosu yine bir ilke imza atarak ortaya koyduk-
lan oyun tiiriinii tamamen degistiriyorlar.
Buna da Tapinak Sdvalyeleri'nin kehanetini
gerceklestirerek basliyorlar: 2038 yilinda,
diinyanin en biiyiik metropollerinden Lon-
dra’nin tam gobegine yeraltindan cehennem
kapilari agarak. Tabii cechennem yaratiklan ne
kadar cirkin yardakgisi varsa toplayarak bir
fincan acl kahvemizi igmeye geliyorlar. iste-
diklerinin de kafeinden fazlasi oldugunu 6l-
meden once fark eden bir grup insan, kut-
sanmis duvarlariyla bir siginak hale getirilen
metro tiinellerine kagiyor. Tiinelde, kafasinda
kihayla ayni parlaklikta bir soru isareti bulu-

nan yeni nesil sovalyeyle tanismamizla da
eglence bashyor. Eglencemiz bes ¢ayimizi ze-
hir eden cehennem kapilarini kapayacak tiim
biiyiilii pargalar aktif hale gelene kadar siire-
cek.

Oniimiize gelen ilk yaratik gruplarini te-
mizlerken sevimsiz arkadaslar tasimaktan si-
lkildiklar esyalan diisiirmeye basliyorlar. Es-
yalarla beraber modifikasyon parcalari da dii-
serek giizelim silahimizi istedigimiz gibi ge-
listirmemize izin veriyor. Ornegin yavas ama
etkili bir silaha asit piiskiirten seri bir bashk
taktigimizda izerimize yiiriiyen giiriimiis et
yiginlanyla daha rahat miicadele ediyoruz.
Oynamaya devam ettik¢e odamiza asmak is-
teyecegimiz goz alial bir kilig diisiiyor. Fakat
stamina’miz ve silah igin ihtiyacimiz olan ye-
tenekler heniiz yetersiz kaldigindan ¢anta-
mizda kullanilacag giinii beklemek zorunda.
Bu bekleyisi kisaltmak igin yarim saatgik(!)
daha oynamayi goze aliyoruz. Bu olay size de
tanidik geliyor mu?

KARANLIKTA TEK BASINA

Hellgate'in yapimcilari oyundaki gorevier
hakkinda son derece iddialilar. Bunlar para,
esya ve modifikasyon slotu gibi odiiller ver-
menin yani sira senaryoyu tamamlayarak at-
mosfere katkida bulunacak gorevler olacak.
“Bu sozleri daha once ¢ok duyduk, artik yan
gorevsiz, hikayesiz oyun kalmadi” demeyin.
Ciinkii Hellgate: London devaml galisan oyun
ici saati sayesinde bunu tam anlamiyla yapa-
cak. Ornegin bugiin konusacagim bir tiiccar
benden 6zel bir pili getirmemi isteyerek kar-
silik olarak bir miktar para onerecek. iki giin
sonra gidersem bana bir koruma timi eslik
edecek. Belki de ben onunla konusana kadar
bir NPC isimi ve ddiiliimii elimden kapacak.
Ug giin sonra gittigimde ise 0 adami-orada
bulamayacagim. Diablo'da da tesadiifi olu-

Siz de kabul edersiniz ki giiniimiiziin modern silah-
lan Londra'ya yerlesmeye karar veren cehennem ya-
ratiklarini sadece gidiklayacaktir. Bu nedenle Hell-
gate'in silahlari onlarin canini yakacak sekilde kut-
sal semboller ve tilsimlarla donatiliyor. Oyundaki si-
lahlarin gergekgi ve inandirici olmasi igin giiniimiiz
yiiksek teknolojisine dokundurmalar yapiliyor. Orne-
gin ses dalgalar ile olusturulan harmonik rezonans
teknolojisi Cabalistlerin silahi HARP Rifle igin ilham

ve fare ile kontrol ediyor, giinesin
batmadig iilkeye gelen cehennem
ordusunu temizliyoruz. Ayni anda iki
silah kullanabilen kahramanimiz ister
kendine ozgii atesli silahlara basvu-
ruyor, isterse biiyiilerle kutsanmis ki-
licini gekiyor. Yakin savas silahlarini
kullandiginda kamera otomatik ola-
rak iigiincii sahis agisina gegiyor ve
fare ile kamerayi istedigimiz sekilde
yonlendirmemize izin veriliyor. Kula-
ga dolu dolu bir aksiyon oyunu gibi
geliyor degil mi? Fakat Diablo'nun
babalarinin bir FPS'nin pesinde ol-

kaynagi olmus. Ayni sekilde Templar silahlarina gii-
ciinii veren palladium madeni, bugiin bile tam anla-
miyla tanimlanamayan bir enerji stoklama giiciine
sahip olan bir element. Bunun disinda Zeus Rifle
adindaki yildinm tiifegi gibi eglenceli silahlar da
bulunacak.
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Hellgate'in WoW'u andiran reputation sistemi oyu-
nun gidisatini 6nemli dlgiide etkileyecek. Tamamla-
digimiz gorevler farkh fraksiyonlarla iliskilerimizi
gelistirecek. Oyuna baslarken yalnizca kendi sinifi-
mizin reputation’ina sahip olacagiz. Bir fraksiyonla
iyi iliskilere sahip olmanin farkh avantajlan olacak.
Bazi saticilar diisiik reputation’da bizimle ahsveris
etmeyi kabul etmezken saglam iliskiler sonucunda
karsi fraksiyona ait silahlari kullanmayi bile 63rene-
bilecegiz. Fraksiyonlarin yollarinin kesismesi bizi ki-
sisel secimlere zorlayacak. Ornegin Guy Fawks adl
gorevde Cabal sinifi Fawkes adh giiglii bir aleti Hel-
Irift'ten gecerek almamizi isteyecek. Fakat Templar
sinifinin plani aleti havaya ugurarak Hellrift'i kapat-

mak olacak. iki fraksiyon da aym hedefe hizmet ediyor fakat birbirlerini hosnut etmeyecek yontemlerle. Oyun bo-
yunca gtkarimiza gore buna benzer birgok secimde bulunacagiz.

sumlar vardi fakat bu durum her seferinde yeniden ¢i-
zilen haritalar, yeri degisen diismanlar ve esyalardan
ibaretti. Kiiciimser gibi soyledigime bakmayin, bu bile
oyunlar adina bir devrimdi. Zaten bu yiizden bunca
yildan sonra bile yiiz binlerce kisi Battle.net iizerinden
Diablo oynuyor. Baska bir drnek verelim: Bill Roper'in
“Alone in the Dark" olarak adlandirdigi gorevde zifiri
karanhkta sayisiz yaratigin arasinda kiigiik bir fenerle
kalacagiz. Karanhktan kurtuldugumuzda kendimizi
nerede bulacagimiz tamamen tesadiifi boliim olusu-
muna kalmis durumda. Boliimlerdeki degisiklik saga
bakan koridorun sola gevrilmesi anlaminda olmaya-
cak, bilakis her seferinde yeni yapilarla karsilasacagiz.
Kanalizasyondan ¢iktigimizda gorecegimiz sey Tha-
mes'in kurumus nehir yatagi veya yikilmis bir koprii-
niin hasar verdigi binalar olabilir. Bu degisimlerin
oyuncu iizerindeki etkisi FPS bakis agisi sayesinde son
derece biiyiik olacak. Hele yolculugumuz sirasinda
Hellrift denen portallar ile solugu cehennemde alir-
sak... Hellrift'ten gecildiginde zorlu mini zindanlara
girilecek. Bunu yaparken bir taraftan zamanla yarisi-
lacak. Cehennemde hava sikintisi gekeceginizi soyle-
memistim degil mi? Yalniz recall biiyiisii ile en yakin
yerlesime isinlanacagimizdan yaratiklar tepemize bin-
meden topuklama sansimiz olacak.

Bill Roper her oynayisimizda nasil farkl tatlar ala-
cagimizi soyle acikhyor: “Size garanti ederim ki su da-
kika Hellgate'i agsam daha dnce hi¢ gormedigim
olaylar goriir ve hi¢c yasamadigim bir macera yasa-
rim."” Bu tekrar oynanabilirlik adina yeni bir devrim
demek. Roper devam ediyor: “Bugiin Diablo kopyalari
yalnizca esyalan tesadiifi bigsimde olusturuyorlar. He-
niiz tesadiifi haritalan bile oturtamadilar. Kamera agi-
sini ayarlayip sola saglik, saga mana barini koyunca
da olup bitiyor. Biz her seferinde tamamen yeni diin-
yalardan bahsediyoruz. Bunu yapmak gergekten zor.
Benim de severek oynadigim Oblivion'in bile 80 saat

sonra bitecegini ve 3 yil sonra oynamak isteme-
yecegimi biliyorum."”

Hellgate'de Diablo 2'den direkt gelen ozellik-
ler de bulunuyor. Ornegin savas sirasinda rastla-
yacagimiz NPC'ler, iizerlerine gelen giiruhu te-
mizlersek boliim boyunca bize yardim edecekler.
Bunun disinda parayla muhafiz tutabilecegiz.
Esyalarin diisme ihtimalleri yaratiklara yiizdeler-
le paylastinlmis durumda. Yani alelade bir yara-
tiktan rare veya set item bile diisebilir.

SILAHIN TURSUSUNU KURMAK
Yazinin baslarinda Hellgate'in modifikasyon sis-
teminden kisaca bahsetmistik. Yalniz onemli bir
noktasini buraya sakladim. Diablo 2'de soyle bir
an mutlaka yasamissinizdir: Elinize iizerinde 2-3
oyuk bulunan, neredeyse kullanmaya kiyamaya-
caginiz bir esya geger. Fakat bilirsiniz ki bir kere
yerlestirdiginiz rune'u veya degerli tasi bir daha
¢ikarma imkani yoktur. “Ya daha iyisi diiserse?”
sorusu iginizi kemirir ve o oyuklar hep bos kalir.
Tipki misafir gelmedikge kullanilmayan misafir
odalan gibi. Flagship ekibi modifikasyon parca-
larinin tursusunu kurmamizi istemediginden bir
modifikasyon aleti gelistirmis. Bununla silahin
iizerindeki parcalan degistirme ve degisik kom-
binasyonlar deneme sansimiz olacak. Bu degi-
siklikler silahin hasar tiiriinii belirlemekle kal-
mayacak. Diismanlan tek tek avladigimiz silahi
bir toplu kiyim aletine doniistiirebilecegiz. Farkh
hasarlar iizerine gelistirdigimiz silahlar arasinda
tek tusla gegis yapacagiz. Aksiyonun boliinme-
mesi igin Hellgate silahlarinin cephane kullan-
mamasi planlaniyor, tabii son anda planlar de-
gismezse.

Hellgate'de rakibe gore sikga silah degistir-
meyi isteyecegiz. Ugan bir yaratiga kiligla dal-

mak istemeyiz degil mi? Bunun igin
onceden hazirladigimiz silah grup-
larini F kisayol tuslanyla (F1, F2...)
siradan gorebilecegiz. Fare imlecini
yaratigin iizerine getirdigimizde es-
yay1 (WoW'da oldugu gibi) iizerimiz-
dekilerle kiyaslayan bir pencere agi-
lacak. Eger iizerinizde bu esyayi ko-
yacaginiz yer bossa esya otomatik
olarak buraya yerlesecek. Ayrica sii-
riikle-birak ile kisayollar olusturacak
ve shift ile 6zel saldirilarda buluna-
bilecegiz. Tabii rakamlarla eristigi-
miz hotbar da emrimize amade ola-
cak.

Oyunun grafik motoru ve ekibin
yaraticii@i sayesinde silahlarin ve
zirhlann son derece goz alicl acagini
soyleyebilirim. Fakat RYO'larda farkl
esya takimlarindan pargalar giydigi-
mizde karizmayi ¢izen kreasyonlara
imza attigimizi da hatirlarsiniz.
Hellgate'de bulunan Armor Themes
sayesinde iizerimizdeki esyalar ortak
bir renge biiriinerek istedigimiz de-
fileye katilmamiza izin verecekler.

BIR ELIN NESI VAR?

David Brevik'in Flagship'in kurucu-
larindan biri olmasinin bizim igin
baska bir anlami daha var: Brevik
Blizzard"in online oyun servisi Batt-
le.net'in takim lideri ve beyniydi.
Bu da Hellgate'in multiplayer mod-
larinin simdiden avuglarimizi kasin-
dirmasi anlamina geliyor. Hellga-
te'de de tek kisilik ve gok kisilik
oyun karakterleri giivenlik agisindan
tamamen ayrilmis olacak. Hellga-
te'in online sunucusuna baglaninca
kendinizi Londra'nin yeralti durak-
larindan birinde bulacaksiniz. Du-
raklar oyuncular bir araya getirmek
amaciyla olusturulan lobiler seklin-
de tasarlanmis. Sizinle ayni gore-
ve\bolgeye gitmek isteyen bir grup
buldugunuzda oyun size o6zel bir
instance olusturacak. Instance'in
zorlugu ve diisecek esyalar da gru-
bun level ortalamasina gore ayarla-
nacak. Online gorevler gogunlukla 8
oyuncuya gore tasarlaniyor. Fakat
Hellgate 12 kisilik raid'lerle katilaca-
giniz devasa boliimler de igerecek.
Online oyunun amac oyuncularin
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isbirligi yapmalarini ve basariya
bu sekilde ulasmalarini sagla-
mak. Bunun disinda farkh oyun
modlar da tasanim asamasinda.
Ornegin online oyuna dzel sa-
vunma gorevlerinde grubun iize-
rine giderek giiclenen yaratik
akinlan olacak. Grup akinlara
dayandikea gittikge daha iyi es-
yalar diisecek.
Ah tabii ki gii¢ karsilastirma

1) 5

lari, yani diiellolz : ﬂ&“:‘“ b
Flagship bunun igin irma evlerini (AH) Hellgate'e ekli- ceklerini belirtiyorlardi. Bu Hellgate'de
cagi, taraflarin ise tezahu neden olmasin?"

hazirhyor. Oyuncular arasi giiniiz gibi yapimalarin kafasinda

nirh kalmayacak. Oyuncular w eyimimizi daha eglenceli hale ge-  ANASINA BAK KIZINI,

getirmek tarzindaki gorevierde ircok yaratici fikir dolasiyor. Fa-  YAPIMCISINA BAK OYUNUNU AL
sacaklar. Bu gorevlerde enb 3 |Ina harcanan emegi ve ma-  Flagship ekibi oyuncuyu bir oyuna bagimh
guncellenen web sitesi Bunun lizerine heniiz cevabi yapacak ne kadar detay varsa hepsini

rak da 1 leve n bir soru doguyor: Flagship'in Hellgate'de bir araya getiriyor. Bu adam-
esyalar da kisa etleri ticretli mi olacak, yoksa larin bugiine dek yaptiklarini gordiikge
zaman kaybetmeyl ‘ Guild Wars modelindeki gibi maliyet ek pa- Hellgate: London'un potansiyelinden ciddi
bir aksiyon-RYO ola ketlerle mi ¢ikanlacak? Roper parali oyun igin  anlamda korkuyorum. Oyun 2007'de gikti-
sak esya diisecek. Bu esyalar: su 6rnegi veriyor: “Diablo 2'de oyuncular ge- ginda muhtemelen zamani durduracak bir
man, NPC'ye satsak alacagimiz para yetmez. Bu nislemeye devam eden bir diinya ve yeni tilsima sahip olmayi isteyecegiz.

acig1 goren Flagship zaman gecirmeyi pek sevdigi- oyun modlan igin ayhk bir iicret 6deyebile-




LONDRA'YL &8,
YAKAN
ADAM

FLAGSHIP'IN CIKIS OYUNUNU
BiR DE TAKIM LiDERi
BILL ROPER'DAN DiNLEYiN

Blizzard"in eski gozbebegi, Flagship Studios'un
yeni CEO'su Bill Roper'i yakalamisken elbette bir-
kag ayrintiyla birakamazdim. Ailenizin editorii
olarak Hellgate: London’la ilgili soru bombardi-
manima devam ederken oyun yapimciligina goniil
verenler i¢in de onemli tiiyolar aldim.

Golker: Hellgate: London'da Cabalist ve Temp-
lar disinda kag karakter sinifi yer alacak? Tiim ce-
hennem kapilarini kapayacagimiza soz verirsek
diger siniflar hakkinda birkag ipucu verir misiniz?

Bill: Su an diger fraksiyonlar ve karakter si-
niflan iizerine calisiyoruz. Yil sonunda bunlarla
ilgili daha fazla bilgi verecegiz. Bu nedenle sim-
dilik agzimizi siki tutuyoruz. Fakat 6grendiginiz-
de oldukga sasiracaginizi tahmin ediyorum.

GN: Bize Hellgate'deki esya gesitliliginden ve
gorev tiirlerinden bahseder misiniz?

BR: Hellgate: London'da 100 standart silah
¢esidinin yaninda farkl seyreklikte diisecek bir-
cok set ve essiz (unique) silahimiz olacak. Orne-

gin The Holy Negotiator standart bir kilig
tiirii. Fakat The Blade of Sumeris bunun
ozel yeteneklerle donatilmis “legendary”
versiyonu olacak. Set esyalari bir araya ge-
tirdiginizde bu setlere 6zel yetenekleri aktif
hale getireceksiniz. Buna benzer bir sistemi
Diablo'da da kullandik fakat Hellgate'de
buna COK sayida yeni kategori ve sonug ek-
ledik.

Hikayeyi ve oynanisi yonlendiren ii¢ go-
rev tiirlimiiz bulunuyor: Quest, Mission ve
Chance Event:

Quest'ler oyunun senaryosunu ve karak-
terlerini etkiliyor, ayrica oyuna bir baslan-
gi¢ yapilmasini saghyor. Quest'ler uzun sii-
recek ve ozellikle yiiksek level'larda ¢ok de-
rin ve ilging oyun deneyimleri yasamanizi
saglayacak. Gorev ici hedefler (mission)
oyunculara 15-20 dk'lik hedefler saglayacak.
Bunlar genelde FedExyani bir nesne topla-
ma olarak adlandirdigimiz gorevler. Tesa-
diifi olusturulan Mission'lar “Suraya gir ve

su sayida yaratik kesip gel” seklinde

benzer bir formatta olacak. Gorevlerin
ayrintilari ise her yeni gorevde farkhla-
ak. Gorev igi hedefler farkh fraksi-
kilerinizi artirarak yeni Qu-
+ lest, satici ve yiiksek level'lara ait yete-
nekleri acan kapilar olacak. Tesadiifi

“." = olaylar (chance event) diinyay: dolasir-

ken rastlayacaginiz olaylardan olusuyor.
elirli bolgelere bagh
cek olaylar. Orne-
ktiginiz birbirine
rinde aniden PDA'ini-
ze bir mesaj gelecek. Mesaji cevapladi-
ginizda yakinlarda sizden yardim isteyen

bir Templar oldugunu 6grene-
ceksiniz. Onu auto-map sayesin-
de zifiri karanhkta tek bir fener-
le yardim beklerken bulacaksi-
niz. Oyunda ayrica yiiksek-level
igerikleri ve PvP arenasi, raid
boliimleri ve de hardcore modu
gibi ozellikler de bulunacak. Ta-
bii ki caniniz istediginde oyuna
girip ozgiirce yaratik bigme im-
kani da var.

GN: Gelecegin yozlasmis Lon-
drasini nasil olusturuyorsunuz?
Londra'daki her caddeyi birebir
gorme sansimiz olacak mi?

BR: Siz ve (beraber oynuyorsa-
niz arkadaslariniz) diinyaya her
girdiginizde Londra'nin ayni bol-
gesinde olsaniz bile farkh instan-
ce'lar sayesinde farkli yerler go-
riiyor olacaksiniz. Londra'yl oyun-
cularin kafasinda canlandirabil-
mek igin Covent Garden Market ve
the British Museum gibi anahtar
yapilan kullanacagiz. Rastgele
olusturulan caddeler, ara sokak-
lar, lagimlar, metro istasyonlari
arasinda ger¢ekten orada oldugu-
nuzu diisiindiirecek birgok sey
goreceksiniz. Bolgelerin fotog-
raflarinin alinarak oyun doku-
larina aktarilmasina ¢ok za-
man E_arcadlk ve ¢ok kap-
saml ¢alistik. Londralilar
oyunu gordiiklerinde
tepkileri gok iyi olacak.
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Hellgate: London'da iist level limitimiz
nedir ve de bu limite ulasmak igin kag uykusuz
saat harcayacagiz?

BR: Level atlamanin bir RYO'daki en dnemli
motivasyon faktorlerinden biri oldugunu bili-
yoruz. Heniiz level igin bir iist sinir koymadik
fakat buraya varincaya kadar oyuncularin uzun
zaman harcamalarini ve zirveye ¢ok ¢abuk var-
mamalarini istiyoruz. Bunun disinda oyuncula-
ri devamli mesgul ve oyuna bagh tutacak yiik-
sek-level igerigi hazirliyoruz.

Gelecegin karanlik diinyasini olustur-
mak igin nasil Londra'da karar kildiniz? Gele-
cekte istanbul'da gegen bir Hellgate gormek
miimkiin olabilir mi? Ornegin potansiyel ek
paketlerde?

BR: Londra, karanlik hikayelerle dolu tari-
hi, yeralti ve iistii alanlariyla bir RYO icin fan-
tastik bir mekan. Sehir, Londinium olarak ku-
ruldugu antik druid kenti zamanindan Roma
istilasina, Edward, Elizabeth ve Victoria do-
nemlerine kadar asirlar boyunca birgok felaket
ve fiziksel degisim gegirdi ki buna yangin, ve-
ba ve diinya savaslarini katmiyorum bile. Tiim
bunlara ragmen zamanla tekrar tekrar yiiksel-
mesi, onu muazzam bir mimari gesitlilige ka-
vusturmanin yani sira oyunumuz igin de dogru
yer yapti.

Sehrin yeralti sistemi oyunun yeraltinda
gececek diinyasina ve karakterlerine katkisiyla
diger bir se¢im nedeni oldu. Londra metrosu
sadece giiniimiiziin modern “zindan"” temasina
uyumuyla degil tarihiyle de 6nemli yere sahip.
Yeralti, Romalilarin su kemerlerine, Victoria
donemi hastanelerine, Il. Diinya Savasi zama-
ninin siginaklarina ve tarihin sakladigi gizem-
lere ev sahipligi yapiyor. Ayrica insanlarin
metruk yeryiiziinii birakip yeraltina hareket
etmeleri i¢in bir nedenleri olmasini istedik.
Londra'nin altindaki sehir modern zindanlar
ve tesadiifi olusturulan bolgeler i¢in harika bir
alan.

Hellgate: London'in uzun omiirlii serilerin
baslangici olabilecegini umuyoruz. Oyun diin-
yasini diger medyalara uyum saglayabilecek
sekilde tasarliyoruz. Oyunumuzun kitaplardan
¢izgi romanlara, sinemadan TV'ye birgok alan-
da yer almasini diliyoruz. Kim bilir? Yalniz su
anda tiim uzmanhgimizi ve enerjimizi yapabi-
lecegimiz en iyi oyunu yapmak igin harciyoruz,
dolayisiyla buradaki herkes Hellgate: London'i
yasiyor, adeta soluyor. Oyuncular da bizimle
ayni fikirde oldugu taktirde oyunumuzun de-
vami ve imtiyazlar igin (franchise) biiyiik sans
olduguna inaniyoruz.

Hellgate'in online ozellikleri onu nere-
deyse devasa online oyunlarla kapisacak hale
getiriyor. Peki online sunucularin maliyetini
nasil karsilamayi planliyorsunuz? Devasa onli-
ne oyunlardaki gibi aylik 6delemelerle
mi, ek paketlerle mi?

BR: Hellgate'in online RYO
oyuncularinin beklentilerine
cevap verecegine inaniyoruz.

Bunun igin giivenli bir cli-
ent/server veritabani,
7/24 miisteri destegi
ve siirekli giin-
cellenen igerik

bulundurulacak.

Online modelimiz ve 6deme olup ol-
mamasi konusunda heniiz bir sey kesin-
lesmedi. Yalniz kisith destek oyuncular
icin kabul edilemez. Bu nedenle oyunu-
muza ilk adimindan itibaren diizenli,
giivenli destek vermeyi amagliyoruz.
Agikgasi sunucular, miisteri servisleri ve
oyunun devamh gelisimi bir maliyete sa-
hipler. Fakat bunu nasil karsilayacagimiz
heniiz belli degil.

Hellgate'in online segenekleri de
instance sistemiyle isleyecek. Peki Hell-
gate instance’larinin rakiplerinden ne
gibi bir iistiinliigii olacak?

BR: Oyuncular online oyuna basladik-
larinda kendilerini sehir merkezi olarak
gorebilecekleri bir yeralti istasyonunda
bulacaklar. Burada ticaret yapacak, agik
artirma evlerine ugrayacak, grup arka-
daslariyla gorevlere gidecek ve hatta
loncalar bulacaklar. Oyuncular tehlikeli
topraklara adim atar atmaz kendilerine
Ozgii instance’larda kendi maceralarina
atilacaklar. Hellgate'in instance’larinin
Guild Wars ve WoW'dan farki; agik ve di-
namik 6lgiilii olmasi. Ornegin ¢ogu oyun-
da, bir siiredir ayni bolgede olan 6 kisi-
lik gruptan 2 kisinin ayrilmasi biiyiik
problem olur. Ciinkii instance belirli sa-
yida kisiye gore dengelenen bir zorlukla
hazirlanmistir. Hellgate'de oyuncu sayisi
azaldik¢a oyun dinamik olarak kolaylasir:
Yaratik sayisi azalir, giigleri diiser. Boy-
lece Hellgate'de oyuncular istedikleri gi-
bi oyuna dahil olabilecek veya gikabile-
cekler. Bir bolgeye iki kisi girip sonradan
grubunuza yeni kan bulabilirsiniz.

Peki, Hellgate'de Diablo 2'den
tanidigimiz hardcore (tek hayati olan,
6ldii mii silinen) karakterler ve iiber-
boss'lar gorecek miyiz?

BR: Kesinlikle ikisi de oyunda yer
alacak. Hardcore Diablo Il ile inanilmaz
derecede popiiler oldu. Zaten bunu diiz-
giin uygulayabilen baska bir oyun da go-
remedik. Oyuncular hardcore'da hayatta
kalabilmek igin yeterince ilgilenmedikleri
yeteneklerinden ve tiim esyalarindan
tam anlamiyla yararlanmaya calisiyorlar.
Oyunda kotii oldugu kadar biiyiik de olan
ozel yaratiklar bulunacak.

Hellgate igin bir acik artirma
odasi (auction house) planliyorsunuz.
Peki bu, Uzakdogulu farmer’larin oyun
zevkimizi katletmesine neden olmaz mi?

BR: Instance oyun bolgeleri oyuncu-

lardan ¢ok hayir dua aldi desek yalan
olmaz. Giinkii bu sistem onlari gani-
met hirsizhigi ve altin\esya farmer'la-
rindan koruyor. Aksiyonun bulundugu
yeralti tiinelleri instance'lardan olusa-
cagindan Hellgate: London'da oyun
zevkinizi bolecek farmer veya baska
oyuncu tipleri gormeyeceksiniz. Bunun
disinda oyundaki esyalar tamamen
rastgele olarak diiseceginden WoW'u
andiran bir esya farm'i olmayacak.

Sagda solda Hellgate: Lon-
don'un gecikmesinin oyun kodlarinin
g¢alinmasindan kaynaklandigiyla ilgili
soylentiler dolasiyor. Bu sdylentilerin
ash var mi?

BR: Ayni soylentileri biz de duy-
duk. Agikgasi bu soylentileri kanitlaya-
cak ayrintih bilgi bulamadik. Oyun ha-
la gelisiminin ilk safhalarinda oldu-
gundan bu tiir bir olay her haliikarda
planlarimizi ters sekilde etkilemezdi.

Oyle goriiniiyor ki Hellgate'in
yaratiklari Diablo ile ayni boyuttan
geliyorlar. Yoksa ileride bizi ve bilgi-
sayarimizi kotii bir seylerin bekledigi-
ni mi ima ediyorsunuz? :)

BR: Biz bilgisayarlarimizi kotiiliikle
savasmak icin kullanilacak en iyi si-
lahlar olarak goriiyoruz. Karanlik disa-
rida bir yerde bekliyor. Onu yok etmek
icin kullanacagimiz silahlar bize bagl.
Tanriya siikiir, elimizde biiyii ile kut-
sanmis ekran kartlari ve internetin

korkung giicii var!
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Bilen Adam

SEN KiMiN QGLUSUN

BAKAYIM KUCUK, E32?

Gelin size her sene E3'e oyunlarini sergilemek
icin milyonlar yatiran firmalarin neden destekle-
rini ¢ektigini anlatayim. E3 adh o isik, ses ve Ka-
liforniyali glizel bombardimaninin altinda, pek
az firma oyunlarina ilgi ¢ekebiliyordu. Fuara gi-
ren 60 bin kisiden tas ¢atlasa 3 bin tanesi ger-
¢ekten oyun sektoriinde ¢alisiyordu. Kalan 57 bin
kisi igin ise E3, diinyanin en sasaali atari salonu
haline gelmisti. Bu yiizden, fuar alanina milyon-
larca dolar d6ken firmalar giderek gicik olmaya
baslamisti E3'e. “Ben sdylemistim" diyemem,
¢linkii soylememistim, ama E3'iin basina bir is
gelecegini tahmin ediyordum..

Ama daha da biiylimek i¢in oyun sektoriiniin
bdylesine biiyiik bir organizasyona gergekten ih-
tiyaci var. Biitlin diinyanin yilin belli donemle-
rinde oyun sektoriine dikkat kesilmesi gerekiyor.
E3 bu isi layikiyle yerine getiriyordu. Degil ABD ve
Avrupa'daki kanallar, NTV ve CNN Tiirk bile E3
lizerine haber yapmisti bu yil.

Oyun sektdriiniin gelismesini neden istiyoruz
peki? Daha fazla para, daha biiyiik biitgeli oyun-
lar demek. Bazilari "bu da yaratici oyunlarin ve
serbest yapimcilarin iyice bogulmasi anlamina
geliyor"” diyebilir. Ben buna katilmiyorum. in-
sanlarin hobileri ve arzular oldukga, bagimsiz
oyun yapimcilar ve yaratici oyunlar da daima
olacaktir. Ve hi¢ kimsenin Half-Life 2, Oblivion,
World of Warcraft gibi oyunlarin sayisinin artma-
sindan sikayet edecegini tahmin etmiyorum.

0 sasaali ortam, o renk ve oyun ciimbiisi,
bizim CeBIT benzeri steril bir ortama birakacak
yerini. Kiiglik bir E3'lin ayn ilgiyi ¢ekmeyecegi
kesin. Tokyo Game Show ise tamamen Japonya
pazarina hitap ettigi icin E3 gibi global kulvarda
degil. Ve CES, Game Convention, Game Develo-
pers Conference gibi fuarlarin E3'ten bosalan
“mega fuar" alanini doldurmasi igin daha ok fi-
rin ekmek yemesi gerek.

GITSENE UWE BOLL!

Sinema filmlerinin, oyunlardan daha biiyiik bir
kitleye ulastigi gercek. Ama Uwe Boll isimli ko-
medi adamin, en giizel oyunlarin lisanslarini alip
birer birer rezil filmlere doniistiirmesi, oyunlarla
bu filmler araciligiyla tanisma ihtimali olan kit-
leleri bizden uzaklastiryor.

Uwe Boll hayatini oyunlarin filmlerini yap-
maya adarken, "acaba ben film yapmaktan anh-
yor muyum?" sorusunu kendisine sormamis her-
halde. ilk {ic oyun filmi: Blood Rayne, House of
the Dead ve Alone in the Dark tiim diinyanin
alay konusu oldu. icine edecegi siradaki oyunlar
ise daha vahim: Far Cry, Dungeon Siege ve Pos-
tal. Ozellikle Postal filmini, Postal oyununa ben-
zer yapacak diye korkuyorum. iste o zaman haf-
talik haber dergilerinin dilinden bizleri zor kur-
tarirlar. Hem Postal'in filmini yapmak niye? Sid-
detin giinah kegisi olarak oyunlar yeterince eles-
tirilmiyormus gibi...

Allahtan Metal Gear Solid filmini Boll yapmi-
yor. Yoksa "genlerimizi bu diinyadan silmekten"
baska ¢aremiz kalmazdi.

NOT: Gegen ay Bilen Adam yazisi tashihten geg¢-
meden dergiye girmis. Haliyle de yazida bir siirii
yazim kalmisti vardi, bu yiizden sizlerden 6ziir
diliyorum. B

NE OYNASAK ?

EN iYi UZAY TEMALI OYUNLAR

FREELANCER / 2003 / Simulasyon / Digital Anvil

Tiiriiniin son ve en iyi rneklerinden birisidir. inanilmaz genis ve ya-
sayan bir evrende oldugunuz hissini verir. Ticari yani ve uzay savasl
cok iyidir ve ugusta kendi taktiklerinizi olusturmaniza izin verir. Kisa-
casl Freelancer, "Biiyuik Siyah Vakum'"u sevenlerin mutlaka arsivinde
olmasi gereken bir oyun.

DESCENT FREESPACE 1 ve 2 / 1998, 1999 I/ Simulasyon / Volition
Hikayesini muhtesem isleyen iki oyunluk bir seridir. Serinin giicii, hi-
kayenin her u¢tugunuz goreve dramatik bir sekilde yedirilmis olma-
sindan gelir. Boylece oyun bdoliimler arasinda demolarla degil, siz
ucarken gergeklesen olaylarla gelisir. Her iki oyunun da son boliimleri
bir efsanedir.

HOMEWORLD 1 / 1999 [ Strateji I Relic

Bizi aglatmayi basarmus iki stratejiden biridir (digeri Starcraft). ilk
oyunun basinda, kesif gorevinden geri geldigimizde, tiim irkimizin
icinde uykuda oldugu 5 ana geminin yok edildigini gérmek, inanil-
maz Uzlicl bir tecriibeydi. Strateji tiirline gergek 3D'yi kazandiran
oyundur Homeworld.

EVE ONLINE / 2003 / Devasa Online / CCP

World of Warcraft gibi bir canavarin karsisinda dimdik ayakta duran
bir DVO Eve Online. 130 bin kisinin oynadigl oyun, normal insanlar
icin degil. Clinki inanilmaz karisik, zor, acimasiz ve koca uzayda bir
hi¢ oldugunuzu her firsatta hissettiren bir yapisi var. Kesinlikle oy-
nanmayi hakediyor.

WING COMMANDER SERIiSi / 1990 - 1998 I Simulasyon / Origin
Bir¢oklarina gore PC'lerin oyun makinesi olarak goriilmesini sag-
layan esas oyun Doom degil, Wing Commander'dir. Amiga ve
PC'ye ayni anda ¢ikan oyun, Amigacilari siirekli CD takip cikart-
makla delirtirken, sirf harddiskten oynaniyor diye PC'lere hiicum
edilmesini saglamisti. Serinin en iyisi ikinci oyundur ama seri
olarak oyun tarihinin bir mihenk tasidir ve oynanmalidir.

X-WING & TIE FIGHTER / 1992 & 1994 I Simulasyon / LucasArts
1997'de ¢ikan X-Wing vs. Tie Fighter'la sakin karistirmayin, iki
ayri ve klasik oyundan bahsediyoruz. LucasArts'in LucasArts ol-
dugu zamanlarda ¢ikan bu iki simulasyon, hepimizi PC'lerin ba-
sina givilemisti. Daha sonra birgok Collector's Edition'i ¢ikti iki
oyunun da.

Hangi oyunlar zamanin asimina karsi durabiliyor? 6 ay boyunca bu sayfadaki yerini kaptirmayan
oyunlar, Level Altin Klasikler listesine girmeyi hak ediyor. Tam Altin Klasikler listesini LevelCD'sin-
de EXTRA bdliimiinde bulabilirsiniz.

A

W e
MGS 3 Subsistence (PS2 %95)
MGS serisinin liglincisd, 2
DVD'lik cok ©zel bir pakette,
saatlerce izleyeceginiz dzel vi-
deolar, esas oyuna yeni birgok
ozellik ve multiplayer moduyla
gergek bir klasik.

TTTEENTTT TN T e

TES4: Oblivion (PC %96)
Bu ay sicaktan siirlindiik ve
performans kaybettik. Oyun
siiresi 85 saat. Ustelik bir yan-
dan Bethesda, bir yandan
mod yapimcilari yeni icerik
eklemeye devam ediyor.

(PC %90)
Hem bu kadar kisa, hem de
bu kadar miikemmel bir oyun
gormemistik. Episode 1 igin
Valve'a sapka cikartiyoruz.

i
HL2-Episode 1
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LEZVEL OpELLER] HANGIS|

BANAYCIO.R.EL

l.EVEI. CLASSIC uzun siire unutamayaciginiz bir oyun Sisteminiz yerlerde mi siiriiniiyor? Bir bakis-

Level klasik odiili alan bir oyunun, size

tecriibesi yaratacagi kesindir.

ta bu ayki oyunlardan hangisini oynayabi-
leceginizi gormek mi istiyorsunuz? 0 zaman

Saygin bir yere sahip Level Hit alan bu _ .. R
I-EVEI- HI'I' oyunlar, bir klasik olmasalar da asagidaki listeye bir goz atin.

vereceginiz paraya degecektir.

OYUN
(ars

. Civ City Rome
Anlamini bilen oyuncular, yaninda Level Yy

LEVEL SII"T Shit logosunu gdrdiikleri bir oyundan i‘l'i;izaﬁ"""wa""ds

bucak bucak kagmahdirlar. Darkstar One

Dungeon Siege 2: Broken World
Flatout 2

Panzer Elite Action

Rome Total War: Alexander

The Ship
Warpath

1ue) uenj3 gW 91
131199 W 95T 'PWIIS| ZYyW 008

DUINYARDA
20 QoK SATANLAR

(ars
Civ City Rome 56
(Civilization & Warlords 50

o3 60 N

? @ &?@ mg @& Darkstar One 40 5
Dungeon Siege 2: Broken World 52 i

Flatout 2 48 55

- TheSims?2 1- Cars sz, Gt, Xbox, DS, PSP) % Panzer lite Action 62 B2
Rome Total War: Alexander 54 ; 2

. il =

2- LOTR: Battlefor Middle Earthz % - New Super MarioBrosms X (=7 - g
z

3- The Sims 2: Open for Bus 3- P.of the Carib.: D.IT]1.C.csp, ns) X
4- Darkstar One % 4- Overthe Hedge sz xBox.GC.0s) X
5- Civilization 4 % 9- P.oftheCarib.: ].5par. @sz xBox) (i City Rome
Civilization & Warlords 50
G- Civilization 4 Warlords % bB- LOTR: Battle for ITlid. E. cthox36m X 13 6 [N
Darkstar One 40 5
7- World of Warcraft © 7- FormulaOne 06 @s2) * F"I‘;'t‘:::’: SieEel2 R ICkRINIORC :; é?
. . Panzer Elite Action 62 % -f_
B- Football Manager 2006 8- Hnimal Cros.: Wild Wrld. as) Rome Total War: Alexander 5 ER
The Ship [ F 38
9- C&C First Decade % 8- IMonster House sz, bs,6o) % Warpath 58 &
10- The Sims 2: Nightlife % 10-Hitman: B.IT]. #sz, Xhox, Xbox 360) (v}

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

* yeni X degismedi oOyiikseldi odiisti

OYUNDA BU (OZUNURLUK YOK

SPOR YARIS STRATEJi DEVASA ONLINE ADVENTURE

25

—1y

Winning Eleven 10 (PC %96) Project Gotham Racing 3 Heroes 5 (PC %93) ADAY YOK Call of Cthulhu (PC %90)
Serinin her yeni oyunu mutla-  (XBox 360 %94) Strateji oyunlari arasinda ozel Oyunu bir kez bitirince her seyi
ka Altin Klasik oluyor. PES 6 Daha dnce oynadiginiz tiim bir yeri olan Heroes, besinci gordiigiiniizii zannetmeyin.
gelinceye kadar WE10 futbol yaris oyunlarindan daha giizel  oyunuyla yeniden popiiler ol- Tekrar oynayip %100 ile bitire-
oyunlarinin krali. grafikler ve sadece riiya ara- du. bilirseniz, gergek sonu gore-
balar. Polis yok, mod pesinde ceksiniz. Bu ay, CoC'u Altin
kosmak yok. 7 rakip, miithis Klasikler arasina gonderiyoruz.

bir pist ve siz.

O O 6 D
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Kagl'p Gidiversem Uzak Yildizlara-..

abanizdan size uzay gemisi miras kalsa ne yapardiniz?
B Tiim sene boyunca birikir, birikir, birikir igimde o tuhaf his ve en so-

P nunda senenin bir giinii, ki hangisi olacagini ancak tanri bilir, kafamin
| icinde bir yénardag gibi-patlayiverir o sikisip kalmis olmaktan miitevellit uzak- di-
_yarlara dogru tabanlar yaglama arzusu. Ama iyi bilirim siradan insanin-kesifler ya-
pabildigi, bilmedigi topraklara ayak basabildigi o romantik ve fakat bir o kadar da
tehlikeli gaglarin geride kaldigini. Benim ¢agimin siradan insani igin “kagip git-
mek", ucuz yollu bir tur ayarlayip hafif lagim kokulu bir su kenarinda dikilen pes=-
paye, bitik, salas bir pansiyona ii¢, bilemedin bes giinliigiine kapagr atabilmektir.
{ Biraz daha macera sevenler motosiklet ya da yelkenli tekne tiiriinden, “giivenli ya-
sam” fikrinden zerre kopamayan sigorta emeklisi.adayi kitlelerin bir tiirlii akil erdi-
remedigi yontemlerle vasil olurlar sehir illetinden’iizaktalgi ‘mevkiilere. Ama ne care,
gidilecek yerlerin detayl haritalari ok zaman once cizilmistir zaten, hem GPS ¢a-
| ginda yolunu zerre kaybetmeden neyin macerasina atiliyorsunuz allah askina?
; iste o kafamdaki yanardag patladiginda, _éger yapabiliyorsam, en azindan mo-
tora atlayip rahat kafeslerirftl;inde saatlerce oturup-higbir yere gidemeyen giiruhlarin

re

: . arasindan siiziilerek, en azindan ince belliden sessiz sakin gay yudumlayabilecegim
q"""--»-.a..,.‘ hfl | bir yerlere atarim kapag, ta ki patlamanin siddeti gecene, lavlar soguyup dliimlii

1| :l benligimin iizerine er ya da gec kiriimasi kaginilmaz ince bir katman “bosvermislik"

. = ~ ! cekene dek: Ama olur ya, kosullar miisait degildir o pek konformist arkami koltuk-

4, tan kaldirmaya, o zaman da dalarim eski (D'lerin arasina;“kalk gidelim" tiiriinden
L e bir oyun ararnim telasla. = | L

OYUN OYNAMANIN DAYANILMAZ HAFIFLiGi

Benim igin i_ki tiire ayrilir oyunlar, FPS, RTS, sira tabanli, diiz tabanli, tabansiz ya da
"of abi grafiklere bak" degildir bu tiirlerin ad. ilk tiire “maymun terbiyecisi” derim
-~ ¢iinkii gergekte cinsi ne olursa olsun, bunlar sizi adim adim maymun gibi oynatir-
lar. T

- Al su tiifegi, cepheden Alman alayina.saldir lvan!

- Hay senin yoldas gibi yoldas komiser!

- Al su bazukayi tanki ugur Tommy!

- Ulan en kazik isleri bana yikiyorsun.be cavus!

- Berlin diisiiyor, direnerek 6lmemiz lazim Hans!"-

- Sana bir, Adolf'e iki sevgili Heinrich! . f
T — Bayle boxle'glderfog.u.oyun, se.n icinden |s¥'an bile et?en .gldecegln koridorun
peki sistem ihtiyaci neden ~boyutlan bellidir, tabii dibinde seni bekleyen diismanin niyeti.de:

s i “ikinci ti.:ir de pek farkh degildir aslinda,ama gok tath bir 6zelligi vardir ki o da“
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b
M Tabii ki farkl irklara farkh
tasarimlar yakisir!

5 [ -]
herne kadar iginde bir suirii goriinmez ray do-
seli olsa da, oyuncuya bos.ve doldurulmasi ge-
reken bir harita sunmasidir. Misal, en son-gi-
kanlardan Oblivion..Dogru, binlerce yiidir ora-
da olan bir krallik var ama utanmasalar
haritada sehirleri bile gostermekten
imtina edecekler. Ama zaten isin
giizel yani da o, haritayi benim
doldurmam, bos kagida be- -~
nim bir seyler ¢iziktirmem
gerekiyor. Bir yerlerde bir
programci o haritanin‘imini
camini benden daha'iyi biliyor %
glinkii oturup cizen o, ama-iste K\
onun yarattigi diinya.benim-igin \
tam bir muamma! Eh, hayatin ok
farki-var mi? Bir yerlerde tanri kis kis
giilmiiyor mu ben yarattigi diinyadaki
bir sehrin kanalizasyonlarinda gikisi
bulmak i¢in debelenirken? Ve oniimde
ufak-tefek de olsa hazineler sallandirmiyor
mu, erkenden bikip da “KAPAT CANINA YAN-
DIGIMIN ISLETiM SISTEMiNi, AYAR OLDUM BEAH!"
tusuna-tiklamayayrm diye? Hah, iste bu yiizden
“kalk gidelim" tiiriidiir bu ikincisi ciinkii onii-
me bilinmezligi sallandirir, ag essek gibi kostu-
rur beni saatlerce.

KARA YILDIZ HABBESI
iste Darkstar One bu tiirden bir oyun, en azin-
dan fikir olarak... Ciinkii tipki Freelancer ya da
Elite ya da Privateer gibi, sizi kiiciik sirin bir
uzay gemisinin_kokpitine oturtup, uzayin soguk
ve karanlik bilinmezligine dogru sevecen bir
bigimde pispishiyor. Navigasyon ekraninabir gi-
riyorsunuz ki orada kocaman bir uzaydan baska
higbir sey yok. Eh be kardesim, uzaya agilali °
kimbilir kag milenyum gegmis, arada galaktik
savaslar yasanmis, hali hazirda bir siirii uygar-
Ik arasinda siiregelen zoraki de olsa bir baris -
var, danalar gibi ticaret yapiliyor, su koca yildiz
haritasinin bu kadar da bos olmasi miimkiin
miidiir? Demiyorsunuz, diyemiyorsunuz, dese-
niz bile*kendi kulagimizin duyamayacagi kadar
«_ciliz bir sesle minldanmis oluyorsunuz. Atliyor-
sunuz Kara Yildiz'in kokpitine, uzaya yelken
aglyorsunuz. '

DS1 tam anlamiyla X serileri ya da Fre="
elancer tiiriinden bir uzay simiilasyonu.
Disarida kesfedilmeyi bekleyen uzay, ===
goziilmeyi bekleyen olaylar, patlatil-— . —
mayi bekleyen diismanlar var. Ve her

ne kadar olaylar Kayron Jarvis adinda, . ‘h‘_._ g

merhum babasindan prototip bir uzay ge-
misi miras almis olan caylak pilotun etrafinda~

~ oyunda basrolii Dark-1

_ ciyor gi-
_ hi“goriinse
de; gergekte

star One adindaki uzay
gemisi oynuyor. Bu ge-
minin evrende biresi |
daha yok; sebebi de ta—
saniminda kayip antik uy-
garhiklardan kalma bio-tek-
nolojik sirlardan faydalanil-
mis olmasi. Gemi baslangigta
oyle pek de siradisi gibi gelmi-
yor ama zaman gectikge sizin is-
tekleriniz dogrultusunda biiyiiyor,
gelisiyor. Oyunda geminizi .bu se-
kilde gelistirebilmek ashnda her-" =~
hangi bir FRP'de karakterinizi gelistir-
mekten pek farkl degil ve bir noktada -
hayli ilging de olabiliyor. Ama bu tiir epik’ = ‘
uzay oyunlarlnu],-‘en Iezzeth yonlerinden b|r| olan pa- .

“DARKSTAR ONE” NE OI.A Ki?

. Kayron Jarvis adli ¢aylagi unutun, bu oyunda basrolii iste bu gemi oy-
nuyor, baskasi degil! Darkstar One, tipki Diablo'daki karakteriniz gibi se-
viye atladik¢a gelisen ve yeni yetenekler kazanan bir gemi. Gemiyi zaman
.icinde daha hizh ve goriinmez bir suikastgi, daha agir zirhl ve silahlarla do-
nanmis bir kiyma makinesi ya da bir seferde diinyalar tasiyabilen bir yiik katirina
doniistiirebilmek miimkiin. Hos, yiik katiri segenegi bu oyunda kimin ne isine
yarar, o da tartisilir ya, neyse. Ama gemiye seviye atlatmak dyle kolay degil, ancak

z 'L*
;5

_l..r’
I . * uzaydaki asteroidlerin igine gizli antik kalintilari buldugunuz zaman bu miimkiin olabiliyor.

Tabii ayrica para harcayip silah ve donanimi da gelistirmeniz lazim ama ancak gemiyi gelistir-
dikten sonra yeni vir zivir takabiliyorsunuz. Tabii senaryoda ilerlemeden bu antik kalintilari bul-
mak pek miimkiin olmadigindan, gemiyi dyle kolayca gelistirmek de miimkiin degil.

43



Darkstar One'in govdesinde bir plasma silahi var ki, bu nesne zaman icinde modifiye edildikce pilota gok farkli

ozel giicler kazandiriyor. Diismani zamanda dondurmaktan tutun da, kalkanlarinizi kisa siireligine asiimaz yap-
maya dek pek gok ilging giicii var. Tipki Diablo 2'deki yetenek gelistirme modelinde oldugu gibi gelistiriyorsunuz
bu silahin 6zelliklerini ve bilin bakalim bunun igin ne kullanmak gerekiyor? “Cukka" diye atilan geng kaplanlar
oyunu birakip kdsede tek ayak beklesinler bir zahmet, getirmeyin ¢ocuum beni oraya!

¢
'
- —
- & e
_— T = 1.. .
g—— ) e |
h . W Uzay oldukga biiyiik
d - 1 bir yer. Evet, :.
Pendik’ten bile biiyiik.
0 kadar biiyiik ki
Pendik pazarinda

- wl =5 bulamadiginiz seyleri
£ * uzay marketlerinde
— - I
- '\‘ bulabilirsiniz.
= . . o

ra kazandikg¢a baska gemiler edinmek ve kullanmak
segceneginden de mahrum kalmis oluyorsunuz.

PARA, PARA, PARA!

Tabii disanida kesfedilmeyi bekleyen uzay.bos degil,
birsiirii-farkh uygarligin mesken tuttugu yildiz sis-
temleri, uzay istasyonlari, dev boyutlu savas gemileri,
aggozlu korsan siiriileri gibi detaylarla dolu. Bu nokta-
da oyunun ticaret kisminin son'derece basit tasarlan-
digini soylemek gerekli. X serisi oyunlarda ticaret ne
denli karmasik bir sisteme sahip ise, burada da o
denli ugrasmasi kolay bir is. Ortada arz-talep degi-
simleri gibi fiyatlan devaml etkileyen-bir siirii unsur
yok, arada giizel fiyat farki olan iki sistem arasinda
birkag sefer yapmak iyi para kazanmaya yetiyor. Ama
gercekte buna da ihtiyaciniz olmayacaktir giinkii etraf
korsan dolu ve aldiginiz kelle basina da hayli giizel
cukka ddeniyor.

Bu noktada yazinin gidisatindan bir seyi farketmis
olmaniz lazim, o da DS1'in gergekte hayli yiizeysel ve
aksiyona dayali bir oyun yapisina sahip oldugudur. Bir
siirii meniiyle bogusup neyi nasil yapacaginizi 6grene-
rek saatler harcamak yerine, birkag basit \gorevi gegip
kisa siirede oyuna hakim olmak miimkiin. Ama tabii
burada baska bir unsur goze carpiyor, DS1 bu tiir epik
bir oyunun vaad etmesi gereken serbestlige kesinlikle
sahip degil. Her seyden once ancak senaryoyu takip
ederek oyun evreninde daha uzaklara gidebiliyorsu-
nuz, kafaniza gore galaksinin ote-yanina atlamaniza
imkan taminmiyor. Daha uzaklara gitmek igin hikayeyi
takip etmeniz lazim. Eger hikayeyi bitirip'sonra da

M Ve Sekil 1A’da arkasina bakmadan
topuklayan Darkstar One'i goriiyorsunuz.

B Yapim Ascaron B Dagrtim (DV M Yas simiri 17+ M Tiirkiye dag

oyunu silen tiirden bir oyuncuysaniz, zaten pek
sorun yok demektir. Ama dyle ¢cok asmis, ¢ene
diisiirecek tiirden bir hikaye de beklemeyin de-
rim.

Fakat eger biiyiik ve serbest bir evren isti-
yorsaniz, o.vakit DS1 sizi biraz hayalkirikhigina
ugratacak demektir. Neden? Uzayda daha da
otelere gidebilmek igin ille de senaryoyu takip
etmeniz gerektigi gercegini bir kenara biraka-
lim. Peki gittiginiz yerler gormeye degecek mi
dersiniz? Bence hayir, ciinkii kisa siirede tiim
yildiz sistemlerinin birbirine benzedigini farke-
deceksiniz. Birkag gezegen, birkag istasyon, or-
tada dolasan birkag gemi, kenarda bir yerde bir
meteor kusagi. Arada bir epilsavaslara da denk
gelmeseniz devamli ayni sistemin.icinde dolasip
durdugunuzu diisiinmek isten bile degil.

isin daha da-kétii yani, gezegenlere inmek
gibi bir sansinizin olmamasi. Hos, arada bir dev
bir goktasinin ya da gezegendeki tiinellerin
isinde ugmaniz gerekebiliyor ama hepsi o. Uiste-
lik indiginiz istasyonlarin ig\goriintiileri bile ne-
redeyse birbirinin kopyasi. Daha da beteri, sis-
tem ici gemi trafigi ve benzeri canlilik gostergesi
aktiviteler de yerlerde siiriiniiyor. Tiim bunlara
bir de uzayin her nedense pek uzay hissi vere-
medigini ekleyin. Evet, bazen manzara gergek-
ten de gok hos|goriinebiliyor ama nedense gogu
zaman kendinizi sanki iki boyutlu. bir resimde
siiriiklenirmis gibi hissetmekten kurtaramiyor-
sunuz. Freelancer neredeyse ii¢ seneden. daha
yash bir oyun oldugu halde, yukarnda bahsetti-
gim tiim bu konularda DS1'den ¢ok daha basari-
hydi.

BIRAKIN GUNESE UCALIM

Oyunun bazi ciddi yazilimsal problemleri de yok
degil. Nadiren de olsa yasanan gokmeleri bir ke-
nara birakalim, daha ¢okmeyen bir yazilim gor-
medik zaten. Ama hig sebep yokken oyunun bir-
denbire danalar gibi yavaslamasi hayli sinir bo-
zucu. Ustelik grafik agidan yle cok asmis bir
oyun sayllmaz ama-deli gibi giiclii bir sisteminiz
yoksa grafikleri iyice kismaniz gerekecek ki o
zaman da ekrandaki goriintii zaten pek olma-
yan derinligini iyice yitiriyor. Oyunu joystick ile

T
M Giizel goziikiiyor ama asagi ¥, .
yukar hep ayn1 manzara var. ,.'

oynamak fareyle oynamaktan daha
ehven ciinkii fare hassasiyetini
ayarlamak gibi bir sansiniz yok ve
gemi en ufak harekette kafayi-gez-
dirmeye basliyor. Ama ote yandan
biiyiik-ihtimalle fareyle oynamaya
mecbur kalacaksiniz ciinkii bu oyu—g#
na joystick tanitmak tam bir karin®
agrisi olabiliyor. Ses-efektleri ve
miizikler icin fena degil denebilir %
ama Liverpool aksanli heriflerin ya-
rim yamalak seslendirmecabalarini
dinlemek kulaklari yoruyor. Yapay
zeka pilotlar igin ise“genellikle vasat
ugtuklarini soylemek miimkiin. Ama
ozellikle kalabalik filolar halinde
ugmay ve doviismeyi hi¢.beceremi-
yorlar ki bu da.enlan kolay hedefler
yapiyor.

Uzun lafin kisasi, Darkstar One
aslinda biiyiik bir evrende gegen,
kisith bir aksiyon oyunu. Ogrenmesi
ve oynamasi kolay ama epik oldu-
gunu soylemek pek miimkiin degil.
Bu tiire merakliysaniz bir bakmakta
fayda olabilirama mesela Oblivion
ya da Freelancer gibi delicesine.sar-
dirip uzun siire kopamayacaginiz bir
yapim da degil. Gergekten serbest
ve epik bir oyun istiyorsaniz, siz de
benim yaptigimi-yapip David Bra-
ben’in Elite &'iinii beklemeye devam
edeceksiniz demektir. Tabii o arada
Oblivion teknolojisiyle donanmis bir
Fallout 3 ya da Stalker filan gikarsa
ne ala! Ama bana sorarsaniz Dark-
star One hedefini hayli iskalamis bir

yapim.

Madd

Epik uzay oyunu olmasi

Sesler

Yiiksek oynanabilirlik
X Grafikler zayif
X Oyun evreni pek inandirici degil
X Pek gok teknik sorun mevcut

Grafik
Ses 3
Oynanabilirlik L

Multiplayer
Eglence 3

aist Yok M Minimum Sistem 1,6 Ghz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX M Onerilen Sistem 3 Ghz (PU, 1 GB RAM, 256 MB GFX

M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Orta B Multiplayer Yok B Diger sistemlerde Yok B Web http://www.darkstar-one.com/ B Alternatif Freelancer, X serisi.

a4
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Online Aksiyon

THE SHIIE

imdat! Biitiin manyaklari
L

bu gemiye toplamislar!
LEVEE

en bir Titanic'i bilirim, bir de Mary

Celeste'yi. Antonio Graza'yi da tek

gegerim. Kiigiikken bu gemiler yii-

ziinden vapura bile binemezdim. Zorla
bindirildigimde de en ufak sallantida se-
hadet getirirdim, cama yapisirdim. Bu yiiz-
den filikalarin yerini de ezbere bilirim, hem
vapurlarda hem deniz otobiislerinde. Ama
artik gegti, korkmuyorum. Ciinkii biliyorum
ki tiim gemi felaketleri insan hatalarindan
dolayi oluyor (Antonia Graza olayi harig,
orada seytan vardi).

Gemiyi batirabilecek iki insani tehlike
vardir: Birincisi kaptanin uyuyakalmasi, di-
geri de yolcularin sapitmasi. The Ship ikinci
olasilik iizerine kurulu bir oyun (Kaptan'in

Riiyasi adli ek gorev paketi de yolda... de-
gil). Tiim yolcular yoldan gikmis, birbirlerini
oldiirmeye galisiyor. Ama The Ship'in Counter-

Strike'in gemide gegen versiyonu oldugunu

i diisiinmeyin. Tam aksine The Ship, yepyeni ve
gergekten orijinal bir fikrin iiriinii. Orijinal fikir-
j lerin nasil cargur edildigini en son Prey'le gor-
diik. The Ship'te bu hataya diisiilmemis.
The Ship aslinda bundan birkag sene 6nce ilk
Half-Life'a bir modifikasyon olarak piyasaya ¢ikmis-
t1. Cok kisi tarafindan oynanmasa da miithis bir mo-
difikasyondu. The Ship'in bash basina oyun haline
getirilmesinin temel nedeni de bu. Ancak oyun yine
Half-Life 2 ile baglantili, yani Source motorunu kulla-
niyor ve Steam'den oncelikli olarak dagitiliyor.

TITANIC'IN SU KAPAKLARI
ONDE OLSAYDI BATMAZDI

The Ship'in temasi, hepimizin gocuklugunda oynadigi
hirsiz-polis oyununun temasina benziyor. Ayni temali bir
program da televizyonda vardi ama adini unuttum. Ondaki
amacg soyleydi; izleyiciler her giin verilen ipuglarini takip
edecek ve koca sehrin iginde o sahsi bulacakti. Fiziksel
temas kesinlikle yasakti. The Ship'te ise asil amag fizik-

sel temas, hatta direk “cinayet” diyelim bitsin bu is.

The Ship'te dort farkli oyun modu var. Duel mo-
du disinda hepsinde hi¢ beklemediginiz bir anda

"“cat" diye kafaniza bir tava yiyebilirsiniz. Hunt

modunda size belirtilen avi, verilen siire iginde
bulup ortadan kaldirmak zorundasiniz. Mag so-
nunda en fazla parasi olan oyunu kazanir. Eli-
mination modunda yine avinizin pesine diisii-

yorsunuz, ancak bu sefer belli bir zaman sinir-

- \,
—— . ] lamasi yok. Hedefinizi yok ettiginizde
r ~ ( : _';_3""-_ otomatik olarak yeni bir hedef belirleni-
i o | ’ | I yor ve canli olarak kurtulan son oyuncu
= & & 4 - lip geliyor o round. Deathmatch mo-
e w -_— galip gelly
Y /ﬁ i dunda ise herhangi bir yolcuyu gordii-
-y /) giiniizde kafasina patlatabilirsiniz. Bu
i - e =% modda herkesi pesinize takin ve meyda-
M - “Abi bak simdi sen bana vuracaksin, arkadaki r " - na gidin, sonra vur patlasin cal oynasin
\ | bayan da sana vuracak, sonra ben ona vuracagim. | ¥ - g : -y P A _(,' y ¥
| Anladin mi? Anlamadin degil mi..." . [ Her meslek glbl gemlcﬂlgln de ku-

* COTANK! * 5 rallan var, caniniz istedigi yerde istedi-
- “Ablacim n'aptin ya, ben vuracaktim sana. Sen ona ¢ giniz gibi di.ismanl Sldiiremezsiniz 6er
degil. Anladin mi? Anlamamissin iste!"” - & i

yagma yok. Birincisi; ¢cogu koridorda ve
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Yalan Plan

Cash cebimizdeki para, Bank
ise kasadaki paramiz.

M Sol taraftaki gostergeler
temel ihtiyaglarimiz. N
tusuna basarak tiimiinii
goriintiileyebilirsiniz. Yesil
bolge ne kadar dolarsa o
kadar kotii durumunuz
demektir. Resimde
gordiigiiniiz siraya gore
butonlarin anlamlari:

Dus (banyo yapin)

Eglence (kitap okuyun veya
bilardo oynayin)
Abur-cubur ve igecek (kahve,
kola igin, cips yiyin gari)
Sosyallesme (insanlarla
konusun)

Yemek (restorana gidin)
Dinlence (uyuyun veya bir
koltuga oturun)

Kiiciik tuvalet

Biiyiik tuvalet (anlatmama
gerek var mi?)

avluda olmak iizere ellerini baglamis ve sikil-
makta olan birgok giivenlik gorevlisi var. Aksi-
yon olsa da birilerini pataklasak diye bekliyor-
lar, bu arkadaslara dikkat edin. Yoksa kendinizi
geminin kodesinde silahsiz bir sekilde bulabi-
lirsiniz. Giivenlik gorevlilerin goriis agisindaysa-
niz sag taraftaki goz kirmizi olacaktir, boyle
durumlarda silahinizi gekseniz bile yakalaniyor-
sunuz. Ancak bu arkadaslara biraz riisvet vere-
rek bizi gormezlikten gelmelerini saglayabiliriz.

Giivenlik gorevlilerinin yani sira, yakalan-
mamaniz gereken baska bir diisman da giiven-
lik kameralari. Az gekmedim bunlardan. Gemi-
deki ¢gogu magazada, restoranda, bankada ve
avluda bu kameralardan var. Yakalanmamaya
gayret gosterin, zira yakalandiginiz zaman ge-
mide kurulan bir mahkemeye gikiyorsunuz ve
ceza odiiyorsunuz. Ceza olarak iizerinizdeki si-
lahlanin sayisina ve siddet oranina bakip, para
aliyorlar. Bu da yetmezmis gibi sizi kodese ati-
yorlar. Ve kodesten gikarken de para odiiyorsu-
nuz. Olme esegim 6lme. Elinizden geldigince
yakalanmamaya galisin. Zira ne kadar para
kaybederseniz o kadar kotii, skor siralamasi
elinizdeki paraya gore oluyor.

BU GEMIDE ALTIN NOKTA SISTEMI
KULLANILMAKTADIR

Para konusuna girmisken; iizerinizde pek fazla
para tasimamaya dikkat edin. (iinkii diisman
sizi oldiirdiigiinde ciizdaninizdaki tiim parayi
alabiliyor. Ayni sekilde siz de kurbanin parasini

M Bas belasi aynasizlar. Bu
arkadaslarin gordiigii yerde
cinayet islemeyin veya silah
cekmeyin. Ben riisvet verdim |
az once, o yiizden silahi
rahathikla ¢ekiyorum.

B Her avanin ihtiyac olan
pusula. Haritadan avinizin hangi
tarafta oldugunu belirleyin.

fl ;' 1.\;
';'12.-.. i _,-':t. :
%. ra A

cebe atabilirsiniz. Size tavsiyem,
cebinizdeki para 250 dolan geg-
mesin. “Peki parayl nereye koya-
cagim ben" derseniz, her gemide
bir adet banka var. Veznesinden
yatirabilirsiniz. ihtiyaciniz oldu-
gunda da paranizi gemideki
ATM'lerden gekebilirsiniz.

"Bayle bir oyunda neden pa-
raya ihtiya¢ duyalim ki, silah mi
satin aliyoruz?" sorusuna takili-
yorsaniz sdyle yanitlayayim. The
Ship'te, gercek hayattaki gibi te-
mel ihtiyaglarinizi karsilamak zo-
rundasiniz. Yemek, igmek, uyku,
temizlik, tuvalet ve eglence gibi
ihtiyaglariniz var. Bu ihtiyaglan
ekranin solunda gorebilirsiniz.
Cok kosarsaniz yorulursunuz ve
uyumaniz gerekir, yiyecek ve ige-
cek ihtiyaciniz da gittikge artiyor.
Bu ihtiyacl restoranlardan veya
kafelerden karsilayabilirsiniz, pa-
ra da burada devreye giriyor. Tu-
valetiniz geldiginde kesinlikle gi-
din (gitmeyip de ne yapacagiz)
ama dikkatli olun giinkii kabin-
lerde kamera yok ve gafil avlana-
bilirsiniz. isiniz bitince elinizi yi-
kamayi da unutmayin tabii. Pa-
sakh bir insan olursaniz kimse si-
zinle konusmaz, ki sosyallesmek

L iste en Gnemli kisim. Sagda gordiigiiniiz
z kirmizi ise sug islemeyin, yesilse
1 yapin. Goziin hemen solunda
| yukanidaki ikon bir kameranin sizi
gordiigii anlamina geliyor. Onun altindaki
| isaretse bir polisin goriis alaninda
oldugunuzu sdyliiyor. Yukaridaki iinlem
| isareti ise yasakl bir yere girdiginiz
anlamina geliyor. Mesela kaptan koskii
yasakl bir yerdir ve i¢inde oldugunuz siire
boyunca ceza ddersiniz.

W Sag asagida avimizin
i ve en son nerede 4

goriil yaziyor. Nerede B LS 1"

oldugu 30 saniyede bir ] -

giincelleniyor.

M Garson! Bir seyler
biliyor! Derhal
oldiiriin!

=Y

f
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TARIH BOYUNCA
HAYALET GEMILE

i S
§ i
==& M “Allah belan versin! Allah seni kahretsin! Bana
gelen sana gelsin yar, yaaaar, yaaaaaandim ulan!"

I/ N,
i)
T

ropy —

b ¥
BTN BT by e

de baska bir temel ihtiyag. Bu ihtiyaglarinizi yerine
getirmemeniz kotii sonuglar dogurabilir. Kosus hiziniz
diiser, silahi savururken cevik olamazsiniz. Dinlen-
mezseniz “gat"” diye yolun ortasina yigilip kalabilir,
tuvalete gitmezseniz yine yolun ortasina ¢ocugu bira-
kabilirsiniz.

SNIPER OLACAGIDIM BEN,

KUREK VERDILER?

Silahlar parayla alinmiyor, ki silahlar zaten silahlar
MuA1, uzi, bazuka gibi seyler degil. Diismani ortadan
kaldinrken tamamen dogal yollara basvuruyorsunuz.
Ornegin restorandan alabileceginiz bir atal, berber-
den alabileceginiz bir ustura, yangin dolabindan ala-
bileceginiz bir balta, revirden alabileceginiz bir sirin-
ga, kaptan koskiinden alabileceginiz bir isaret fisegi,
semsiye, beyzbol sopasi bu silahlardan bazilarn. Favori
silahim katana ama gemide katananin isi ne derseniz,
e o kadar da olacak. Oliimiimiin de isaret fiseginden
olmasini seviyorum, 6lmeden dnce bir siire yandigimiz
igin bu siire boyunca ismail YK'dan "Allah Belani Ver-
sin"i soyleyebiliyoruz.

Silahlarin yani sira gemide her tiirlii tehlike bizi
bekliyor. Bu tehlikeleri de kuranlar yine diger oyuncu-
lar. Ozellikle bubi tuzaklarina dikkat. Ornegin yere
ciizdan seklinde bombalar birakabiliyorlar. Ayrica dik-
kat edin birileri sizi o koca etlerin yanina, buzdolabi-
na kilitlemesin,. Veya giivertede kafaniza filika da dii-
sebilir, aman diyeyim. Bir diger tehlikeli durum ise
zehirli silahlar, zehirlendiginiz an hemen geminin re-
virine (sickbay) gidin ve doktora bir goriiniin.

The Ship'teki toplam gemi sayisi maalesef altiyi
gegmiyor. Ancak gemilerin tasarimlari sayesinde bu
sayinin azligina biraz olsun goz yumulabiliyor. Yine de
daha fazla gemi olmasi ¢ok daha iyi olurdu. Mesela
Ghost Ship filminin gegtigi Antonio Graza'nin iginde

M Yapim Outerlight B Dagitim Mindscape B Yas simir 17+ H Tiirkiye dag
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M - “Abi bu hatunu da avlayabilir miyiz?"

- “Manken oglum o sapittin mi2"

- “E kolunu sokiip silah yapalim, olmaz m?"

- "0 olur bak. Bir daha da soruma soruyla karsilik
verme!"”

Senza Fine sarkisi esliginde kosusturmayi cok is-
terdim. Veya Titanic tam batarken biz avimizin
pesine diissek nasil olurdu? Hirsiz - polis oyu-
nuna ev sahipligi yapan gemilerin hepsi 1920'li
yillarin gemileri. Ortagagdaki Viking gemilerinde
barbarca kosusturmayi da dilerdim.

BATAN GEMININ MALLARI BUNLAR
Peki oyunun hig mi eksi yonii yok? Elbette var.
Oncelikle kontrollerde hafif bir kiitiikliik goze
garpiyor. Yani nedense bir tiirlii rahat oynaya-
madim oyunu. Aslinda bunun nedeni kontrolle-
rin yani sira temanin da oyuncuyu strese sok-
masi. Avimizin pesindeyken arkayi da kollamak
lazim. Hem saldir hem de savunma yaptigimiz-
dan diken iistiinde oturuyoruz anlayacaginiz.
Adeta bir yusuflama s6z konusu. Bu stresi dagi-
tan en onemli faktor ise oyunun goriintiilerinin
ve atmosferinin biraz ¢izgi film havasinda olusu.
Uzun suratlar, genis alinlar, ispanyol pagalar...
Oyunun sakinlestirici oldugu bile sylenebilir.
Herhangi bir oyunda dliince -Mario dahil- bilgi-
sayara saldiran ben, The Ship'te o kadar 6lme-
me ragmen bir kere bile “rage" durumuna geg-
medim.

Baska bir can sikici taraf ise oyunun tek ki-
silik modunun, online mod kadar zevkli olma-
masi. Tamam, oyun modlari, silahlar, gemiler
her sey ayni ama yapay zekayi istedigimiz kadar
hafife alabiliriz giinkii pek iyi degiller. Oyundaki
en onemli konu olan, ava ¢aktirmadan yaklas-
ma kismini hi¢ beceremiyorlar. Biz de boylece
avamizin kafaya “gotank” diye bir bilardo ista-
kasi indirebiliyoruz. Ayrica avimiz da bizi farket-
meme konusunda israrci. Ancak tek kisilik mo-
du, yani arcade modu (veya Story Mode, daha
sonra oyuna eklenecek) oynamalisiniz giinkii
oyuna alismasi biraz uzun siiriiyor. Envanterde
gezinme, kutularin hepsine cabucak bakabilme
konusunda ustalasmak ve oyuna tam olarak ha-
kim olmak biraz zaman aliyor. Tavsiyem, online
moda gegmeden once bir iki saat Arcade Mo-
de'da oyalanin. Hem gemilerin igini 6grenin
glinkii oyle gemiler var ki avinizi bulmak sa-
manlikta igne bulmakla esdeger bir basari.
Hangar miibarek. Once kiigiik gemilerden olan
Batavia ile baslamanizda yarar var. Derli toplu
bir gemi. Derli toplu olan baska bir 6zellik ise
oyunun arayiizii.

GEMIYI EN SON KAPTAN
TERK EDER, SALAK KAPTAN!
Sonug olarak The Ship'e genel bir
bakis attigimizda, son zamanlardaki
en eglenceli fikre ve oyun yapisina
sahip oldugunu goriiyoruz. Oldiiriil-
memek veya yakalanmamak igin ya-
sadigimiz stres ve diismani ararken
“ha buldum ha bulacagim” olayi
sayesinde adrenalimiz yiikseliyor.
Daha fazla puan kazanmak igin
diismani degisik yollarla dldiirme
istegi ise oyuncuyu yaraticaliga iti-
yor. The Ship, bu senenin ‘en’leri
icin yerini simdiden garantilemis gi-
Berkant Akarcan

bi goziikiiyor.
berkant@level.com.tr
bk
# "

—fh
n T

J‘i

Level Karnesi

Eglenceli oyun yapisi.
Yaratiai oyun fikri.
Adrenalin pompalattirmasi.
(izgi film havasindaki grafikleri.
Sinirliyseniz yatistirmasi.

X Gemi sayisinin azligi.

X Bazi gemilerin labirentten beter olmasi.

X Katiksiz aksiyon isteyenlere
gore olmamasi.

Grafik

Ses

Oynanabilirlik

Multiplayer

Eglence

DUSMANA PATA KUTE
DALDIGINIZ FPS'LERDEN
SIKILDIYSANIZ MUTLAKA ALIN.

Yok M Minimum Sistem 1.8Ghz CPU, 512MB RAM, 128MB GFX, 1,3GB HDD M Onerilen Sistem 2.4Ghz CPU, 1GB RAM, 256MB GFX,
1,5GB HDD M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer Var B Diger sistemler - B Web http://www.theshiponline.com B Alternatif Sokaga gikip hirsiz - polis oynamak
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rhaba é-rkada,slarNag yaris oyunuyla daha karsinizda-
im. En sevdigim tiir y. r};'&unlarl oldugundan her ay elimden
eldigince bir tane yaris oy hy incelemeye ¢alisiyorum. Flato-
ut'u oynamaya agn?ﬁéymﬁl gok az;oldugu kanaatindeyim, zira oyun
gectigimi e piyasaya ¢ikmis ve iplerini sevindirmisti. Clinkii bu
k saliyor ve PC'ye pek aktariimi-
r demisti ve PC oyuncularinin da
ynamasini saglamisti. iste kisa bir
iz Neler-degismis, neler eklen-

It ?S‘anra- gr. e

yor. Sagolsun, Fﬁ
kirmali, dﬁm i

aradan sonra

atout bu-gidisata,
ucmali ya"ns'(y/

% 1

r ogunda-bilindik bir icerik vardir.
ir araba alifsiniz, yava

para iriI(tirme_yé;b'é,s'iarsﬁﬂz.' Son é'yeni ﬁéni yarislar ve arabalar acarsi-

niz,'sonra-da paranizi harcayip yelhi arabalar alir veidaha

her sey demin dedigim gibi gelisi-
yor. Hatta bu geyik o kadar ilerliyor
ki eger para kazaninca o basit ara-
baniza upgrade yapmazsaniz, ya-
rislarl kazanmak ¢ok zor hale gele-
biliyor. Yani dyle “parami biriktire-
yim, upgrade ayaklarina girmeden
direkman yeni araba alinm" derse-
niz yarislarda zorlanabiliyorsunuz.
Bu olay aslinda ¢ekirdek yerken te-
ker teker yemeyip de agzinizda 40
tane gekirdegi biriktirmeye ve hep-
sini birden yeme kuntizligine ben-
ziyor. Dilinizin her yanina ¢ekirdek
kabuklar batiyor. Sakin yiyin cekir-
dekleri, bir yere kagmiyorlar.

Oyunumuz ii¢ ana arag ve dola-
yistyla parkur kategorisine sahip.
Bunlar Derby, Race ve de Street.
Derby, adi iistiinde ilk oyunda da
en ¢ok gordiiglimiiz arabalari, yani
etrafi darma duman etmek igin ta-
sarlanmis arabalari igeriyor. Dolayi-
siyla yanslarda da parkurun etra-
finda dagilan, dokiilen bir siirii sey
var. Race icin Street ve Derby'nin
arasi gibi diyebiliriz. Street ise ¢ok
daha hizh arabalar ile kumda, top-
rakta gitmekten ziyade sehir igine
kurulmus parkurlarda yaristigimiz
parkurlari igeriyor. Eger Xbox 360
icin Full Auto oyununu oynadiysa-
niz, Street'in neye benzedigi hak-
kinda daha iyi bir fikre sahip olabi-
lirsiniz. Ne yazik ki Street modunda
kontroller hig iyi degil.

MINIK STUNTCIKLAR

Hig sliphesiz, ilk oyunu diger yaris
oyunlarindan farkli kilan ve de en
¢ok sempati toplayan béliim, ara-
banin siiriclisiinii (yani kendimizi)

B Kumarda kazanip boyle kendini
sagdan soldan yere birakmanin liizumu
yok Hiiseyin.

on camdan firlatarak "top" mo-
dunda havalarda u¢tugumuz
Stunt moduydu. Gerek "giille"
olduk, gerek "bowling topu" ol-
duk, gerek "dart" olduk, siirii-
ciiyli oradan oraya firlatip bir
seyler yapmaya calistik. Siz de
benim gibi en ¢ok bu bdliimden
hoslananlardansaniz Flatout 2'de
tam 12 tane Stunt oyunu oldugu-
nu duyunca sevineceksiniz. Yeri-
miz kisith oldugundan her birini
teker teker agiklayamayacagim
ama isimlerini soylemek istiyo-
rum, artik herkes hayal giiciinii
veya genel kiiltiiriinii kullanip
bunlarin ne oldugunu anlasin:
High Jump, Bowling, Ski Jump,
Curling, Stone Skipping, Ring of
Fire, Field Goal, Royal Flush,
Basketball, Darts, Baseball ve
Soccer.

Yeni oyunlar iginden en ¢ok
Soccer't sevdim. Bir yokustan
asagiya tiim hizimizla iniyoruz
ve yolun bittigi yerde camdan
disari firliyoruz. Frikik kullani-
yormusuz gibi bir durum s6z ko-
nusu burada. Kalenin éniinde
dev gibi defans oyunculari ve de
saga sola hareket eden bir kaleci
var. Direklere ve catala ne kadar
yakin bir sekilde gol olursak (her
is bitti, bir de gol oluyoruz!) o
kadar yiiksek puan alyoruz. Bu
oyunlardan Royal Flush da zevkli
ancak ¢ok zor. Bana agik olarak
poker destesi versen Royal Flush
yapamam, adami karta ¢arptira-
rak nasil yapayim bilader? Diye-
cegim odur ki normal yarislardan
daha ¢ok bu bdlimde zaman
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POSITION

M Trafikte ugan egzozlara
dikkat etmek lazimdir.

harcayacaksiniz. Ozellikle arkadaslarinizla turnu-
va usulli oynuyorsaniz zevk de katlaniyor.

RAG DOLL OLAYLARI

Gerek normal yarislar, gerek Destruction
Derby'ler, gerekse demin bahsettigim ufak oyun-
lar olsun, oyunun fizik motorunun farkli oldugu-
nu ancak "iyi" olmadigini belirtmek istiyorum.
ilk oyunda siiriiciiyii béyle et yigini gibi saga sola
firlatinca hepimiz zevk almistik ancak bu oyunda
artik bu da ahsilmis bir sey oldugu igin goziime
giizel yanlarindan 6te cirkin yanlar ¢arpmaya
basladi. Oyunun motorunda bir takim hatalar /
mantiksizliklar var. Ornegin bazen ufacik bir
agaca c¢arpinca araba hasat oluyor. Bazen daha
buyiik bir agaca carptiginiz halde bu kez agag
kokten kopuyor. Hadi onu da gectik, bazen hu-
niye ¢arpiyorsunuz ve huni azick ileri uguyor
ama dikkat ettim her defasinda o insaat alanin-
daki el arabasina carptigimda koca el arabasi
sanki sapanla firlatiimis gibi onlarca metre ileri-
ye uctu. Ben kendimden biliyorum (kullanmish-
gim vardir bitirme projesini yaparken) o el ara-
basi denen aletin bosu bile en az 50 kilo vardir.
Koca demir yigininin dyle ugmamasi gerekiyor.
Ayrica bazen nesneler arabanin oniine miknatis-
llymis gibi yapisiyor.

Oyunun derin oldugunu zaten sdylemistim
ama adamlar akillarina gelen her malzemeyi
oyuna eklemisler. Ornegin oyun icinde uydur-
masyon karakterler/yarisgilar var. Bunlarin pek
bir ise yaradiklar yok ama iste ortaya karisik
meze moduna girip bunlarn da dahil etmisler.
Ayrica oyunda nitro 0zelligi de var. Herhangi bir
sekilde arabay havalandirdigimizda nitro dol-
maya basliyor ve nitroyu kullandigimizda Burno-
ut'dakine benzer (bkz. araklamak) bir blur efek-

LAP

M (arpisma efektlerinin normalin
. iistiinde oldugunu sdyleyebiliriz.

bocaladigim) sarI S| oI ﬁgh_u Z}ﬁ?gstru jon oyundaki
niyi-parca ben segi
%r Kkonsol unyasmdan hoslanmiyorsaniz ve konsol

sahibi arkadaslarinizin *olm Burnoq_t acayip bir sey lan",
“ya baba gegen Full Auto’da bir binayi yiktim, gorecektin”
laflarindan bunaldiysaniz bu oysnu aIablIlr ve de ya abi

tiyle karsilasiyoruz.

SYMPHONY OF DE --
TION
Kisa yazilarimda oyunlarin miizil

lerinden pek bahsgtmiyorum an d| Iz, oyun Burnout kadar |y| degil a
cak bu oyundakileri es.gegme oH'f fgo lek altinl yasatacak kadar iyi.
maz. Adamlar harbiden cok Kali- Flatout 2'yi mutlaka onfy

teli bir soundtrack hazitlamislar. PS ve de ¢l |g|n| hatir
Rob Zombie'den tutun Nickel- kadar hepinize hosga kalin
back'e, Megadeth'ten tutun"Audi-  sunuyorum...

oslave'e kadar bir siirii rock/metal
A :
WY& el motorb oktug Eﬁ"
| a |

grubunun parcalari var oyunda
¥

Cistedigimi anla-
PC'de 0.zevkin bir

iyor ve sevgi dol

Megadeth'in en sevdigim (ve de":
solosunu ¢almaya calisirken

M Blur efekti de ihmal edilmemis hani.
A oy
R ot

v Bir siiri oyun modu ve de
eglenceli ufak oyunlar

v Etrafin parcalanabilir olmasi,
nesnelerin saga sola ugmalari

v Orijinal miizikler

X Fizik motorunun bazen sapitmasi

X Race klasmanindaki arabalarin
siiriislerinin ¢ok alakasiz olmasi

X Markali arabalarin eksikligi

M Yarismak senin neyine Sally...

il

Grafik 0 1 2 3 & 5
Ses 0 1 2 3 b4 5
Oynanabilirik o 1 2 3 & 5
Multiplayer 0 1 2 3 L4 5
Eglence 01 2 3 b4 5

DERIN iCERiGi VE DE (0K
ZEVKLi UFAK OYUNLARI iLE

Wl HOS BIR ARCADE YARIS

M Yapim Bugbea[ M Dagitim Empire Interactive M Yas simiri 16+ M Tiirkiye dagrticisi Yok B Minimum Sistem 1.5 (PU, 256 MB RAM, 6 GFX Card B Onerilen Sistem 2. CPU, 1 GB RAM, 128 GFX Card
M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Orta M Multiplayer Var, 8 Kisiye Kadar M Diger sistemler XBOX, PS 2 M Web http://flatout2.sierra.com/us/ B Alternatif Burnout serileri, Full Auto



M Civilization"1 barbarlarin
goziinden oynamamiza izin

L vermesi Warlords'un en ilging
yanlarindan biri.

- N Y °

= M Her zamankinden daha kanl
bir diinyadasiniz ve geleceginiz
bilimde ya da kiiltiirde degil,

¥ mananikta!

n

N
Lo e
Sira tabanh strateji

linya savasin acimasizligr altinda bu sozleri sdyletebildigi igin kizginim diinyaya... birbirinden son derece farkh cografi, askeri
D inim inim inlerken tarihin énemli Neyse, belki de (in'den Fransa'ya, Amerika'dan Is- ve politik donemleri ve 6zel liderleri kulla-

savaslariyla dolu bir Civilization pa- kandinavya'ya kadar tiim diinyayi talan etmek si- narak her defasinda baska tiirlli strateji
keti, dogrusu benim igin (bile?) ¢ok da istah nirlerimi yatistirir, deneyelim bakalim. kurdugunuz senaryolar tasarlamayi basar-
kabartici degil. Civilization IV'iin 6nemli kav- mis. Sadece kampinizi hayatta tutmakla
ramlari arasinda yer alan din savaslari, Bir- HERKES SAVASA KARSI yiikiimlii oldugunuz Barbar senaryosuyla
lesmis Milletler, kaynak iistiinliigli miicadele- Warlords, adi iistiinde bir savas senaryolari paketi. Pers Kralliginin altindan girip listiinden
si, diplomatik ayak oyunlari halihazirda ha- Bu da degismez “iinite bas, diismana yolla" taktigi- ciktiginiz Biiyiik iskender senaryosunu ayni
yatimizi o denli etkiliyor ve insani duygulari- ne bagli kalmadan oynayabildiginiz nadir strateji- taktikle oynamak gibi bir sansiniz olabilir
mizi oylesine yarahyor ki zaten iginde yasadi- lerden biri olan Civ'in kag¢iniimaz olarak bu kisir mi? Vikinglerle Cin Hanedanlarinin ortak
gimiz bu oyunu bir de bilgisayar basinda oy- dongiiye girmek zorunda kalmasi anlamina geliyor. bir kaderi paylastig iddia edilebilir mi?
namak itici geliyor. Bana, bir Civ hastasina, Ama muhterem Firaxisliler ok dogru bir sey yapip, Cengiz Han olup Asya'yi alirken Roma'nin

Akdeniz'deki taktiklerini kullanmak ise ya-

, T rar mi? Yoktur boyle seyler... Nitekim War-
M Atlan da vururlar! Ustiinde | 4 gl - . lords'da da yok ve dolayisiyla her ne kadar
Halid bin Velid olsa bile... ¢ il s W = : . oyunu biiyiik 8lciide savasa indirgese de
E 1 biitlin senaryolar Civ diinyasinin zenginli-
gini yansitacak kalitede. Bu alti senaryoyu
daha kapsamli konusma isini biraz ertele-
yip oyundaki yeniliklere bakalim once.

HERKES SAVASIN ICINDE

Warlords sadece senaryolariyla degil, oyu-
na ekleyecegi yenilikleri sebebiyle de me-
rakla bekleniyordu. Oncelikle belirteyim;
her Civilization'dan sonra patlayan "“Tiirkler
niye yok" krizi, tam da bekledigimiz gibi
Warlords sayesinde ¢0ziildii. Gayet yeni bir
Tiirkgeyle konusan Osmanlilar ve lider ola-
rak da Fatih Sultan Mehmet, Civ'deki yeni
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favorilerimiz olarak oyuna eklenmis durumda. Os-
manlhilarla birlikte Zulu, Kartaca, Viking, Kore ve
Kelt uygarhklari da diinyanin yeni ortaklar arasin-
da. Yeni liderler ve uygarhginizin gelisimini etkile-
yen lider ozelliklerine yapilan eklemeler, ciddi de-
gisiklikler yaratmasa da oyuna can katiyor (6rnegin
Ruslara yeni bir lider olarak Stalin'in eklenmis ol-
masi su siralar Civ forumlarinda en cok tartisilan
konulardan biri). Ama senaryo oynamay! degil MO
4000 yilindan baslayarak oynadiginiz standart Ci-
vIV'iiniizii tercih edenlerdenseniz pakette Osmanh-
larla oynamak disinda cazibesinden etkilenecegi-
niz tek sey sanirim Cin Seddi olacak. Oyuna yeni bir
diinya harikasi olarak eklenen (in Seddi, uygarligin
ilk birkag bin yili boyunca kdbusumuz olan barbar-
lar tlke sinirlanimizin disinda tutmaya yariyor.
Boylece zar zor yaptiginiz altin madenlerinizi yikip
kagan, higbir glinahi olmayan isgilerinizi kesen,
daha ilk okg¢usunu yapmaya firsat bulamamis se-
hirlerinizi basan barbarlari diinyanin geri kalan
kismina havale edip ciddi bir gelisim Ustlinliigii
saglayabiliyorsunuz.

ilgi cekebilecek bir diger yenilik de oyuna is-
mini veren ve Great Person kadrosundan Civilizati-
ons'a dahil olan Warlord'lar. Bu iirkiing kahkahah
abiler ordunuz savasip yeni basarilar kazandikga
kendiliginden ortaya cikiyor ve katildig1 birlige be-
lirli avantajlar saghyor. Warlord'u farkl birimler-
den olusan bir birlige lider olarak degil, tek bir bi-
riminizle birlestirerek kullaniyorsunuz ama o bi-
rimle ayni karede bulunan digerleri de bu durum-
dan nasiplenebiliyor. Soyle ki Warlord'unuzun ce-
bindeki +20 experience puani o karedeki diger bi-
rimler arasinda rasgele paylasiliyor. Bu arada War-

lord'lanan biriminiz de kaybetmeyi
gOze alamayacaginiz bir giice kavu-
suyor (6liirse, tek yol load!).
Bazi senaryolarda (Bii-
yiik Iskender ve Cengiz
Han gibi) oyuna bas-
ladiginiz noktada
sahip oldugunuz

bu komutanlar,
oliirlerse 20 turn sonunda
kendiliginden geri doniiyorlar. Ama o arada bii-
tiin tecriibelerini unutmus olduklarindan komu-
tandan ¢ok sudan ¢ikmis balk gibi goriiniiyorlar
goziiniize ve yine load ediyorsunuz.

HERKES SAVASTA KURBAN
Bahsedilebilecek son yenilik "vassal state"”. Dip-
lomatik anlasmalardan Defense Pact'in bir st
diizeyi gibi algilanabilecek bu sistemde, bir uy-
garlik sizin vassal'iniz (bir nevi somiirge) oldu-
gunda otomatikman her isteginizi yerine getiri-
yor. Ama zaten gerek toprak, gerek asker, gerek-
se de teknoloji olarak sefil durumda olmadikga
kimse somiirge olmayi kabul etmediginden vas-
sal'larinizi gok da ciddiye almamalisiniz. Birisiyle
savasmaya basladiginizda siz top tiifekle ortami
terdrize ederken gayretkes vassal'inizin da destek
icin gelip her turn bir axeman'ini diisman top-
raklarinda kurda kusa yem ettigini gormek sade-
ce iginizi pargalamaya yariyor.

Bunlar disinda CivIV biiyiik ol¢iide bildiginiz
gibi. Ama "baba yetu yetu" sozleriyle nesemize
nese katan tema miiziginin yerine yine bir dogu
ezgisinin gelmesi, her uygarhigin kendine 6zel bir

“DEATH” ADINDAKI CIV BiRimi

birimi olmasi-

nin yaninda sehirlere yapabildigi 6zel bir
binasinin da olmasi (Osmanhlarda aque-
duct yerine hamam var érnegin; sadece

sagligl degil mutlulugu da olumlu etkili-

yor), bazi sinir seslerin listeden gikartil-

masi gibi ufak degisiklikler de var.

HERKES SAVASIN KENDISi

Son olarak hangi senaryodan daha ¢ok
hoslanacaginizin tamamen Civilization'

nasil bir oyun olarak gordiigiiniize bagh
oldugunu belirtmek istiyorum. Tiim asker-

leriyle tek tek ilgilenen, her turn bitiin

cephelerden bilgi toplayip, destek birlikle-
ri kuran detaya bir komutan gibi oynu-
yorsaniz iskender'i ve Cengiz Han'i, sehir-

lerinizdeki giicle ve gelismislikle mutlu

oluyorsaniz (in'i, yayilmacihgi ve din birli-
gini benimsiyorsaniz Omens'i seveceksiniz.
Yillardir bir tiirlii basimizdan atamadigi-

miz barbar belasini ise bizzat barbarlari
oynayarak yerinde gorme sansiniz var.
Ama tiimiinii birden isteyen Civilization

oyunculari igin hala en iyi segenek diinya

haritasinda, tarihin baslangicinda...

Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr @

Level Karnesi

v ok detayli kurgulanmis senaryolar.
v CivIV'teki bazi hatalar diizeltilmis
v Ve nihayet Tiirkler!
X Oyunun kotii yanlan (bazi sesler ve
miizikler) degismemis.
X Warlord'lar adlan kadar sasal
bir etkiye sahip degil.

Warlords senaryolarinin en hos yani yukarida her senaryonun farkl stratejilere ihtiyag duymasi. Hatta siz inat edip bildiginiz yoldan
gitmeye kalksaniz da senaryo kurallari geregi aklinizdakini uygulama sansiniz genellikle olmayacak. Ornegin iskender'i oynuyorsunuz
ve iginizden tarihi degistirmek geldi; “ben bu Misir'i, Hindistan'i diplomasi ve bilimle de ele gegiririm"” dediniz. Ve ¢ok yanildiniz.
Oyunun dinamigi “herhalde iskender'in de bir bildigi vardi" prensibini kullaniyor. Yani bu fetihler tarihte nasil yapildiysa siz de dyle
yapmak zorundasiniz. Belli bir turn sayisi boyunca haritadaki iig iilkeyi ele gegirmelisiniz. Bu noktada teknolojinize giivenmek, “o
kadar zamanda ben tanki bulurum, n'olacak ki" demek de cehaletten baska bir sey degil. (iinkii bagh kalmak zorunda oldugunuz
teknoloji agacinin dallarinda, gogunlugu savas taktiklerine ve ordu diizenine bagli basamaklar var. Bunlar oyunun basinda iiretebil-
diginizden daha gelismis askeri birimler yapmaniza izin vermiyor. iskender savasa kilighlari, athlan ve Phalanx'lariyla mi gitti? Siz de
dyle yapacaksiniz. Gevresindeki uygarliklarla yapabildigi tek alisveris kan miydi? Oyleyse sizin de herhangi bir diplomatik, ticari, kiil-
tiirel yaptinminiz olmayacak. Bu mantik oyundaki tiim senaryolara tiim detaylar igin yedirilmis durumda. Cin'de aile baglan ve kiil-
tiirii, Vikinglerde deniz kontroliinii, donanmanizi, Omens'de din ve niifusu asil silah olarak kullanmak zorundasiniz. Hatta oyun siz-

den askerle degil dinle giiglenmenizi istiyor ve siz hala orduya yatinm yapiyorsaniz “death” adinda ilahi gice sahip bir birimin gaza- ?ersa Mk g 1 ; ; 2 :
biyla da karsilasabilirsiniz. Birimler, olaylar, siirpriz diismanlar ve teknolojiler... Karsiniza gikacak olan her sey o cografyaya, o done- Oynanabililik o 1 2 3 &4 5
min kosullarina 6zel. Bu baglamda beni tek diisiindiiren Civ'in zaten ancak zamanla uzmanlasabildiginiz detaylarla dolu bir oyun Multiplayer 0 1 2 3 4 5
olmasi ve her senaryoda bu detaylari sifirdan kesfetmenin cidden zaman istemesi. Ama bir dakika ya... Neler diyorum ben? Bir Civ Eglence 01 2 3 4 5

oyuncusu igin “zaman" sadece turn’lerle olgiilen bir kavramdir ve Civ oynuyorsak “uyku" ancak yiiziincii sehrimize verebilecegimiz
bir isim olabilir.

TARIHTEKi EN BILINDIK

SAVASGILARIN ELINDEN CIV
OYNAMA SANSI VERIYOR

M Yapim Firaxis M Dagrtim 2K M Yas simir 12+ M Tiirkiye dagiticist Yok M Minimum Sistem 1.2 GHz (PU, 512 MB RAM, 64 MB GFX, 1.7 GB HDD M Onerilen Sistem 1.8 GHz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
M Zorluk Normal M Ingilizce gereksinimi Normal H Multiplayer Var B Diger sistemler Yok B Web www.civiv.com B Alternatif Rise of Nations: Thrones & Patriots
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Aksiyon RYO

DUNGEON SIEGE 2

BROKEN WORLD

Kisa ama zor bir maceraya hazirlanin

ilgisayarinizin basindan kalkmadan
saatlerce ugrastiginiz ve en sonunda

Valdis gibi bir bas belasindan kur-

tardiginiz Aranna diinyasi gene karisiklik i¢in-
de. Fakat savasin ardindan yaralarimiz sarilir-

ken arada bir biiylicliyii yok etmeyi atladigi-
mizi ve bu bilyliciiniin de kotii lordlari yeni-
den diinyaya getirmeye calistigini hatirliyo-
ruz. Bu dnemli mesele hemen her fantezi

oyununda oldugu gibi kiligla ¢ozlilecek ve ¢o-

zecek olan kim, tahmin edin?

KUK PALADINLER

Oyuna baslarken sizi bir siirpriz karsiliyor.
Eger Dungeon Siege 2'yi bitirmisseniz eski

oyundaki kahramaninizi bu oyuna aktarabili-
yorsunuz. Fakat bitirmemisseniz hazir kahra-
manlardan birisini segmek zorundasiniz. Yeni

bir kahraman da yaratamiyorsunuz. Eger siz
de benim gibi yarattiginiz karakterle 6zdes-
lesmeyi seviyorsaniz bu hosunuza gitmeye-
cektir.

Oyuna bir Dryad kdyiinde bashyorsunuz.

Herkes diinyay! kurtaranin siz oldugunuzu bi-

liyor. Kdyde neler oldugunu dgrenmeye cali-

sirken eski oyundan bir siirii tanidik karakter-
le kasilasiyorsunuz. Bu karakterler tahmin et-
tiginiz gibi size katilmak istiyorlar. Eger dnceki
oyunu ileri seviyelerde bitirmemiseniz grubu-

nuza en fazla 4 kisi alabiliyorsunuz. Onceki
oyunda da en hoslanmadigim 6zelliklerden
birisi olan bu sinirlama maalesef burada da

devam ediyor. Her zorluk seviyesinde oyunu bitirdigi-
nizde bir karakter penceresi daha agiliyor.

Broken World, konusunun yaninda eski oyuna go-
re iki temel yenilikle geliyor. Dwarf irki ve iki yeni
meslek.

Oyunda artik bir dwarf karakteri de yonetebilece-
giz. Irksal ozellikleri farkli olmasina karsin oynanis
olarak ¢ok biiyiik bir yenilik getirmeyen dwarf'lar tam
tersine bazen zorluk bir ¢ikartabiliyor. Kiigiik boylariyla
savas alaninda bazen onlari kaybedebiliyorsunuz!
Dwarf'lar hikayeye dahil edilmisler edilmelerine ama
ilk oyunda esamesi okunmayan bir irk olarak biraz si-
ritmislar. Dilerseniz Dungeon Siege 2'ye bastan basla-
yIp ana karakter olarak bir dwarf segmeniz miimkiin.
Fakat senaryoda bulunmayan bir irkin tek temsilcisi
olarak ortada kosusturmaniz biraz garip kaciyor. Eger
oyuna bir rol yapma oyunu olarak bakmiyor ve senar-
yoyla pek ilgilenmiyorsaniz bu sizin igin bir 6nem ta-
simayacaktir.

Dwarf'larla birlikte gelen en biiyiik yenilik ise tam
onlara uygun bir sinifin oyuna dahil edilmis olmasi.
Fist of stone, nature ve savasgl 6zelliklerinin birlestiril-
digi bir sinif. Yani hem déviisebiliyor hem de kendini-
zi ve arkadaslarinizi iyilestirebiliyorsunuz.

KANLI SUIKASTCILAR

Fist of Stone'un yaninda bir de Blood Assasin sinifi ya-
ratilmis. Bu sinif da biiyiicii ve okgu siniflarinin birles-
tirilmis hali. Dismanin kanini atese donistiirmek gibi
ilging ozellikleri var. Her iki sinif da normal meslekle-
rin bir Ustli gibi goriinliyor. Her ikisini de segebilmek
icin once alt siniflarda biraz ilerlemelisiniz. Oyunun

grafikleri gelistirilmis ve daha da renklen-
dirilmis. Artik journal'daki yaratiklar bile
renkli olarak tanitihyor. Oyunun en biiyiik
ozelliklerinden olan ara filmler ve seslen-
dirmeler gene oyunun atmosferine uygun
olarak yapilmis. Ozellikle oyudaki dwarf'la-
rin seslendirmelerine bayilacaksiniz. Hika-
ye her ne kadar kisa ve basit olsa da sunu-
mu oldukga iyi.

Broken World dyle agzinizi agik biraka-
cak bir ek paket degil. Oyundaki kamera
acisi hatalar hala devam ediyor ve oyunun
motorunda ¢ok buiyiik bir iyilestirme yapil-
mamis. Fakat Dungeon Siege 2'yi tekrar
oynamaniz igin size bir bahane sunuyor.

®

Burak Akmenek akmenek@Ievel.com.tr

Level Karnesi

v Gelisen grafikler ve gorsel efektler.
v Seslendirmeler.
X 10 saatlik kisa oyun siiresi.

Grafik 0 1 2 3 b 5
Ses 01 2 3 4 5
Oynanabililik 0o 1 2 3 & 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence 01 2 3 & 5

DUNGEON SIEGE SEVIYORSANIZ

DWARF'LAR iCiN OYNAMAYA
DEGER.

M Yapim Gas Powered Games M Dagitim Take 2 M Yas simiri 13+ M Tiirkiye dagrtiasi Yok M Minimum Sistem 1.0 Ghz (PU, 256 MB RAM, 64 MB GFX. Internet baglantisi. B Onerilen Sistem 1.2 Ghz (PU, 512
GB RAM M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Orta M Multiplayer - B Diger sistemler Yok B Web http://www.gaspowered.com B Alternatif Titan Quest
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Strateji

ROME
ALEXA

Yine de sahlaniyor aman Bukefalos,
yine de Total War, yine de hey hey...

iz bu satirlari okudugunuzda bir yil ve birkag
hafta ge¢mis olacak iistiinden. Bunaltici derece-
de sicak bir Agustos giinii “Bir isle mesgul olma-
hyim" diye diisiiniirken kendi kendime, ne zamandir
ugramadigim www.level.com.tr adresine diistii yo-
1 lum. Kocaman yazmislardi kolay anlayayim diye,
dedim ya sicaklar ¢ok fazlaydi, kiigiik yazsalardi
kagirirdim belki de: “Yazar Araniyor”... Bu ilahi
bir mesaj miydi yoksa? Ben ugrasacak bir seyler
ararken kag yillik dergim Level da yazar ariyor-
~ du. "ilging" dedim. Bir siire diisiindiim. Bir sii-
_.f‘ re ihmal ettim. Sonunda yazdim deneme yazi-
Y * mi. Ne zamandir kendimi en ¢ok vererek oy-
-""'nadlglm, basinda aylarimi gecirdigim oyuna
basvurdum elbette bu yazi igin: Rome: Total
War. 4000 karakter yazmam gerekirken 13000 karakter
yazdim, bunu fark edince “Kesin kafadan eleyecekler be-
ni" dedim...

Ve simdi burdayim. Aradan bir sene gegti. Elimde Ro-
me: Total War'un son genisleme pakedi Alexander var. Yine
bunaltia bir Agustos giinii... Ekranda “Level Eyliil" adinda
bir klasor acik. Sanirim kiigiikken bana yol gosteren, oyun-
lardan ¢ok yazmayi sevdiren yazarlarla yan yana calistigim,
sayfa komsusu oldugum su bir seneyi kutlamak i¢in daha
uygun bir an olamazdi, liitfen goziimden siiziilen bir damla
yasi silmek igin birkag saniye siire verin bana... Sniff...

'.BFR YIL GECTI ARADAN, AYRI AYRI
Total War gok istikrarh bir seridir. Sadece oyun kalitesi
olarak soylemiyorum -ki sdyleyebilirdim- adinin yaninda
Total War ibaresi olan T .
iki ayda bir
ya bir haber

y

Level Karnesi

v Savaslarda bildigimiz Total War tadi.

v Historical Battles'taki iyi islenmis
campaign ve History Channel havasi.

v Savaslarda Iskender'i kullanmanin
yarattigi atmosfer. M Kendisi Biiyiik

v lig usiilii karsilasmalara izin veren [skenderfoluriiBlY

X Seriye yeni higbir sey katmiyor. istiindeki findik

X Senaryo modu, gesitli : 7 bahgeleriyle beraber.
sebeplerden eski tadinda degil.

X Senaryoda “Alexander gibi yapmak"
neredeyse imkansiz.

TOTAL WAR'U DELI FiSEK
OYNAYANLAR iGiN iDEAL BiR
GENISLEME PAKEDI.
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Rome: Total War'u en son Barbarian Invasi-
on'da birakmistik. Creative Assembly bu kez is-
tikrarini birazcik bozdu ve ilk kez bir Total War
oyununa ikinci genisleme pakedi olarak Alexan-
der'i gikartti. Alexander sadece internetten sa-
tilan ve indirilen bir paket. 7.25 paunda alina-
bilen paketi oynayabilmek igin bilgisayarinizda
Rome'un 1.5 yamasinin kurulu olmasi gerektigi-
ni, 1.5'in de 1.3 olmadan ¢alismayacagini hatir-
latiyorum ve hig sevmedigim bu paragrafi ar-
kamda birakarak kagiyorum.

Barbarian Invasion'i hatirlayacaginiz iizere
Jesuskane incelemis ve bakin ne demisti:
“....yeni milletler, birimler, din, gece savasla-
ri.... Bir genisleme pakedinden bekleyebilece-
giniz her sey ve ¢ok daha fazlasi oyunda mev-
cut.” Bastan soyleyeyim, Alexander igin bu tip
seyler soylemeye imkan yok. Genelde oyunlari
genisleten -adi iistiinde- paketler olan genis-
leme paketlerinin aksine, Alexander Rome'u
oldukga kiigiiltiiyor. Ancak bu illa kotii bir sey
demek degil.

TARIH NE ISE YARAR?
¢ogunuzun bildigi gibi Biiyiik iskender, tarihin
yazdigi en biiyiik komutan ve imparatorlardan
biriydi. Milattan once 4. yiizyillda sadece 12 se-
nelik bir siirede ordulari Hindistan'a kadar va-
ran, Makedonya ve Yunanistan'i birlestiren, Pers
imparatorlugu’nu yikarak biitiin topraklarini
alan, Misir'i ele gegiren Biiyiik iskender, tarihte-
ki ilk onemli dogu/bati sentezini de gergeklesti-
rilmesine ve Hellenistik donemin baslamasina
sebep olmustu. Tiim halklarin, irklar ayirt edil-
meden tek bir devlet altinda yasamasi igin ug-
rastigini soyleyen Biiyiik iskender'in bu sozleri
ne ifade eder bize bilmiyorum, o kadar ¢ok duy-
duk ki “medeniyet ve demokrasi i¢in savasan”
katilleri... Zaten manasiz ve 6nemsiz bir karsi-
lastirma bu, biz bu biiyiik strateji dehasinin as-
ker yoniinii one gikaran oyunumuza bakalim.

Alexander'in tek kisilik senaryosunda Biiyiik
iskender'in Makedonya'dan baslayip Hin-
distan'da son bulan seferini 100 turn'de_
gergeklestirmemiz gerekiyor. Bu 100
turn'de 30 tane bolgeyi ele gegirmemiz
isteniyor ki bu 30 bolgenin bazilari-

nin hangileri olacagi da

e I

—

M LPhalanx'lar ¢ok giiclii demistim,
inanmayan ellerindeki mizrak olacak
kaziklara sorsun.

belli. Dogrusunu isterseniz senaryo modu Ro-
me'un oldukg¢a damitilmis bir hali gibi. Orji-
nal oyunun iistiine birkag birim, birkag yeni
melodi ve haritanin doguya genislemesi (ba-
tidan kirpilarak) disinda higbir sey eklemiyor.
istiine iistliik diplomasi tamamen kaldiril-
mis, ajanlardan sadece Spy ve Assasin kalmis.
Ayrica aile politikalarinin da pek bir 6nemi
yok, kiz almal/kiz verme yok, varis belirleme-
nin bir manasi yok (“iskender éliince biz de
6lmiis sayildik”). Ne senato var bize karisan
ne de Barbarian Invasion'daki gibi din unsu-
ru. Ayrica zaten vaktiniz o kadar az ki, ¢ok az
bina ve birimi gérme sansiniz oluyor oyun
boyunca. Tarihsel gergeklige uygun olarak
Makedonlarin savas alaninda giiglii oldugu
dogru ancak bu oyunun senaryo modunun
kolay oldugunu asla gostermiyor giinkii yapi-
lacak cok sey varken vakit ok az. iskender'in
hem Barbarlarla ugrasmasi hem giiglii Persle-
ri alt etmesi hem de diinyanin diger ucunda-
ki Hindistan"i ele gegirmesi gerekiyor. Gergek
hayattaki iskender bu seferini yeni sehirler
kurarak, yerli halka ve yenilmis diismana iyi
davranarak gerceklestirmisti. 0 bunu kag
turn'de becerdi bilinmez ama siz oyunda
bdyle davranirsaniz 100 turn'de pek bir yere
varamazsiniz. 100 turn’de oyunu bitirebilmek
icin medeniyeti falan bosverip barbarlasmak
gerekiyor. Sehirlere pek 6nem vermemeli, is-
yan g¢ikmasin diye yerli halki yok etmeli, ola-
bildigince mobilize olmalisiniz. Bu da ger-
gekgilik yoniinden eksi bir not. Sene basina
diisen turn sayisini daha da arttirmak tek ¢i-
las yolu; gergi CA da bunu yapmis ama biraz
daha ileri gitmek daha iyi olabilirdi.

TARIHI ISKENDER MI YAZAR,
TARIHCI MI?
Senaryo modunun bu zorlugu, kisaligi ve
darligini diisiiniince insan “nedir yani?" di-
yor dogal olarak. Olan su, Alexander'in asil
keyifli yani pek de alisik olmadigimiz bi-
= ¢imde Historical Battles béliimii. Daha
| | Onceki oyunlarda da olan, tarihte ger-
| ekten yasanmis savaslari yeniden yasa-
. mamiza imkan veren bu mod, bu sefer

bizlere. Aslinda bu modu strateji haritasi
olmayan bir senaryo olarak nitelendirmek
miimkiin. Dogrusu asil senaryo Rome'un
oldukga kirpilmis halinden baska bir sey
degilken, hele de 100 turn’liik zaman si-
nin varken ve zaten savasmaktan baska
bir sey yapmiyorken, daha derli toplu du-
ran ve hafif History Channel belgesellerini
andiran Historical Battles't oynamak gok
daha eglenceli. Ancak sdylemeliyim ki ilk
savas disindakiler ¢ok zorlu ve olduke¢a
tecriibeli Total War oyuncular i¢in hazir-
lanmis. Aslinda pakedin tamami bu o6zel
oyuncular igin hazirlanmis desek dogru
olur, ne de olsa senaryo modu da aslinda
bir tiir meydan okuma...

ISKENDER HOCADAN 13 SENEDE
DUNYA HAKIMI OLMANIN SIRLARI
Sunu da soylememe izin verin. Elinizdeki
orduyla Amerika'yl yeniden kesfetmeye
gitmiyorsunuz, yukarda sik stk ismini zik-
rettigim sahsin stratejilerini kullanarak
basarili olabilirsiniz. Biiyiik iskender'in
“modern” ordusunun iki 6nem|£p| Wsl
laninda 10 buldozer:

olan mizr halanx’lar -ki karsida =
diklani saldirilarda yenilmelerine im
yok- ve agir siivariler. Bu iki birime daya-

nan bir ordu hem ¢ok saglam duracaktir
hem de gerekli hareketliligi biinyesinde
tasiyacaktir. Ozellikle Biiyiik iskender'in
siivari birligini iyi kullanirsaniz basari
sansiniz artar. Nitekim kendisi de, ati Bu-
kefalos'la beraber ordusunun en oniinde
savasirmis hep.

Uzun lafin kisasi, Total War ihtiyacini
gidermesi gerekenler igin eli yiizii diizgiin
bir yapim Alexander. Aslinda genisleme
pakedi degil de profesyonelce hazirlanmis
bir mod olarak gormek lazim onu. Hig ko-
tii degil, ucuz fiyatinin hakkini da veriyor
ama seriye bir sey katiyor mu derseniz,
hayir katmiyor. Ozellikle oyunu agir agir,
sindirerek oynayan biirokrat ruhlu Total
War'cular pek hazzetmeyeceklerdir Ale-
xander'dan. Yine de atmosferik Biiyiik is-

. daha farkli kurgulanmis. Alexander'lﬂ . .-.qke"dé'- savaslarini yasamak isteyenler igin
yas:

sefi
sirasly ayabil
savas oncesi Bria

tor ve

—

adig alti biiyiik savasi oldukga iyi bir firsat.

M lLaurel ile Hardy,

Perslere karsi...

@

Ea i, B o = =

M Yapim (reative Assembly l Dagitim Sega M Yas simir 16+ W Tiirkiye dagitiisi Yok B Minimum Sistem 1 GHz (PU, 256 MB RAM, 61 MB GFX, 3.4 GB HDD M Onerilen Sistem 1,5 GHz (PU, 512 MB RAM, 128
MB GFX, 3,4 GB HDD M Zorluk Zor M Ingilizce gereksinimi Normal M Multiplayer 2-4 kisi M Diger sistemler Yok M Web www.totalwar.com M Alternatif Total War/Barbarian Invasion




Sehir Kurma Stratejisi

Roma'nin bir giinde
kuruldugunun ispati

. . A slinda SimCity ve Civilization" birlestiren
bir oyun yapacaksin, acayip tutar!" Epey
zaman once bir arkadasim muhabbet si-

rasinda boyle dediginde, son derece parlak bir fikir

gibi gelmisti bana da. Hatta hala dyle geliyor, ama
artik her parlak fikrin parlak bir sonucu olamayaca-
gin1 biliyorum. Beni bu gergekle tanistirdigi igin

CivCity: Rome'a tesekkiirler. Bu da oyuna ve yapim-

clarina edecegim tek tesekkiirdii, bastan kurtul-

mus olduk.

CivCity: Rome bir sehir kurma oyunu. Yukarida
SimCity'nin adin1 andik ama oyunun tarzi, ismin-
den de belli oldugu iizere Caesar'a daha yakin (Ci-
vilization'la kurulan ciliz bagi ise daha sonra irde-
leyecegiz). Burada derin bir “offf" gekip CivCity'nin
Caesar'a yakinhiginin ne denli goreceli oldugunu
anlatmaya baslayabilirim, zemin buna miisait.
Ama CivCity oynadigi bes giin boyunca Caesar'i her
zamankinden g¢ok 6zlemis bir insan olarak, yorum-
larimin ne denli nesnel olacagi konusunda kusku-
luyum. Yine de basladik bir kere...

SEVGILI ROMALILAR! DiSUN ONUME!
CivCity: Rome'un oncelikli sorunu, sehir kurma
oyunu meraklilarinin bos arazideki taslarin mikta-
rindan bugday taban fiyatlarina, komsu sehirlerle
ticaret imkanindan evlerin bahgesindeki gigeklerin
cinsine kadar her seyi yonetmek konusundaki
manyakga taleplerine kulak tikamis olmasi. Yani
oyunun yapimasi Firefly'daki arkadaslar (saygide-
ger Stronghold'un yapimasi olsalar bile) Cae-
sar'dan birkag gorev oynayip “kolaymis, yapariz"
demis gibi. Kiigiiciik bir kdyii kocaman bir sehre
doniistiirebilmeniz igin elinize onlarca arag verili-
yor ve sonugta gergekten de bir sey yaratiyorsu-
nuz ama bu, karsisina gegip islerin nasil yiiriidii-
giinii keyifle izlemek isteyeceginiz o sehir degil...

Peki neden sevgili Level okuru? Neden olmu-
yor? Sorunlardan biri; olgek. Araziniz kiigiiciik de
olsa oraya koyacaginiz tarla ve giftlikler koca-
man, binalann etki alanlari dar, koyliilerinizin
hareket kabiliyeti sinirli. Bu da yerlesim planiniz
iizerinde son derece olumsuz bir etkiye neden
oluyor. (iinkii siz nasil bir sehir isterseniz iste-
yin, belirleyici olan teknik ihtiyaglariniz. Sonug-
ta, her biri kendinden dncekine benzeyen, tikis
tepis, ruhsuz, gostermelik sehirler insa ediyor-
sunuz.

DORT FiL VE BiR ARABA

Bu durumda tek avuntu kaynaginiz teknik agi-
dan dogru isleyen, hizla biiyiiyen, ufak tefek
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W Aemilia Dacus, hayatlnl “W|fe"-1
olarak siirdiiren bir CivCity NPC'siydi.

Bir giin ekmek almak icin sokaga

¢ikti ve bir daha evine donmedi.

Kendisinin Caesar'a iltica ettiginden
siiphe ediyoruz.

ST L%

AEOE

sorunlarin basiniza dert olmadan ¢oziildiigii se-
hirler kurmak olabilir, degil mi? Ama CivCity buna
da izin vermiyor. Burnunun dibindeki devasa ta-
pinaga ragmen bir sekilde dinsel ihtiyaglan karsi-
lanmayan ve bir tiirlii biiyiimeyen bir ev, sehir-
deki tek kasap diikkanina et vermeyen bir giftlik,
gozetleme kulesinin hemen arkasinda yangin
¢ikmasina ragmen arkadaslaryla pispirik oynayan
bir itfaiyeciden bolca goreceksiniz. Eldeki kaynak
ve hizmetlerin dogru diizgiin dagilmamasinin bir
sebebi Caesar, Emperor, Pharoah gibi oyunlarda
bulunan ve saticilarinizin rotalarini belirlemeye
yarayan yol engellerinin CivCity'de olmamasi.
icinde her sey olan kocaman bir sehir kurup, on-
dan sonra daha su dagitma asamasinda bazi ev-
lerin saf disi kalmasi muhtemelen oyundan sogu-
maniza neden olacak.

Olgekle ilgili bir baska sorun, niifus-isgiicii
dengesinde. iki ii¢ tane ev yaparak sehrin tiim
istihdam ihtiyacini karsilayabiliyor olmak zaten
kendi iginde acayip bir durum. Koskoca tarla ya-
piyorsunuz 6rnegin, iginde sadece iki kisinin ¢a-
lismasi yeterli oluyor. Bir tas ocagi agiyorsunuz,
yine iki kisiden fazlasina istihdam saglamiyor.
Halbuki bir ev gelistikge 10 kisiden fazla niifusu
barindirir hale geliyor. “Aman issizlik olmasin”
diye fazla ev yapmadiginiz zaman, insanlarin "ev
lathg var!" diye aglamaya baslamasi, birkag tane
ev yapinca da issizligin patlamasi, oyunun halini
acayiplikten bir alacakaranlik kusagina doniistii-
riiyor.

CIV MI? YOK ARTIK!

Oyunun igindeki “Civ"" kismindan ben higbir sey
anlamadim. Yukarida bir tane "arastir” tusu var,
tikliyorsunuz ve karsiniza primitif yasam kosulla-
riniza uygun birkag teknoloji gikiyor. Biraz para
karsihiginda bu asmis tus sizin i¢in sectiginiz tek-
nolojiyi hemen arastirip buluyor. Ve bdylece oyun
ilahi bir bicimde Civilization'a benzemis oluyor!
Bu fikir kimden giktiysa kendisini yiizeysellikte si-
nir tanimamasi sebebiyle tebrik etmek lazim. Bir
de Civpedia eklenmis hosluk olsun diye ama oyun
icindeki pop-up'lardan daha fazlasini icermemesi
hayal kirikligina neden olabilir. Zaten boyle sey-

CA en -

M Oyunun Civ on eki bu ekrandan |
geliyor. Firaxis bayagi yorulmus
olmalr...

lerle karsilastikga isin iginde Firefly'i
asan bir beceriksizlik oldugunu an-
liyorsunuz. Muhtemelen 2K'in akli-
evvel pazarlamacilarindan biri “eli-
mizde hem Civilization'in isim hak-
ki, hem de Stronghold'un yapimci-
lan var, bundan para kazanalim bi-
raz" diyerek Firaxis'in de Firefly'in
da icinde yer almak istemeyecegi
tiirden sagma bir sinerji projesi or-
taya atmis. Oyun yapimcilarinin iste [
bu yiizden bagimsizligindan vaz-
gecmemesi gerekiyor. Viva la révo-
lucion!

Dort koldan kotii bir oyun oldu-
gunu soylemeye devam edebilirim ama CivCity'nin
hos yanlan da var. Ornegin oyun igi grafikleri, Civ-
City'den beklemeyeceginiz tiirden detaylan izleme-
nize izin veriyor. insanlarinizi bizzat evlerinin igin-
de uyurken, kapinin oniinde kiiltiir-fizik hareketle-
ri yaparken (Romalilar sporu severdi) gérebiliyorsu-
nuz, sonra sallana sallana ise gidisleri, eve birkag
parca esya almak igin kendilerini paralayislan falan
tam seyirlik. Ayni sekilde biraz yakindan bakinca
mobilyacinizi tahta oyarken, terziyi sandalyesinde
kestirirken yakalayabilirsiniz. Tikladiginiz binalarin
igini gormek ve orada bir hareket olmas CivCity:
Rome'un bir sehir kurma oyunu oldugunu hatirla-
tan sayil hosluklar arasinda. Buradaki tek sorun
oyunumuzdaki “tiklama hatasi”. Binalar, iizerine
tiklaninca degil sag altindaki iki bina sonrasina
tiklaninca tepki veriyor (“ne tikliyosun kardesim?"
manasinda). Hal boyle olunca herhangi bir binay
yikmak istediginizde kazayla gevresindeki her seyi
de yikabiliyorsunuz. Zaten gok sikisik bir yerlesim
diizeniniz oldugu icin bir binayla ilgili bilgi almak
istediginizde bu tiklama hatasi caniniza okuyor. Bir
yerden sonra hangi binada neler oluyor sorusunun
cevabini hi¢ mi hi¢ merak etmez hale geliyorsunuz,
oyun yildiriyor adami.

Gmbizla gekerek “hosluk™ payesi verebilecegi-
miz bir detay da Romalilarinizin bir takim romantik
miinasebetlerine araci olmak. insanlar sizin sehri-
nizde tanisip, sizin diktiginiz bir tapinakta evlen-
meye karar verebiliyor. Bu da niifusun artmasini
(ve daha fazla issizlik olmasini) saglayan bir etken.
CivCity'nin diger tarih temal sehir kurma oyunla-
rindan daha iyi olan tek yaniysa ufacik bir terslik
oldugunda bile yatagi dosegi toplayip siiriiler ha-
linde sehri terk eden insanlardan farkli olarak Civ-

M Diger sehirlerle ticari baglanmzi |
bu haritadan takip ediyorsunuz,
goriilecek bir sey bulursaniz bize de
soyleyin.

M Bu koca tarlalan ikiser iicer
¢iftcinin idare etmesi goz yasartial
~ gelebilir. Ama millet issizlikten
kirilirken olacak sey mi bu...

City halkindaki sabir kapasitesinin
daha yiiksek olmasi. Kolay kolay
sehri terk etmiyorlar, sizi yiiz iistii
birakmuyorlar.

YIKIL KARSIMDAN

Daha fazla soylenecek bir sey yok,
hele de Caesar IV'iin demosu gik-
misken... Yaziyi bitirmek i¢cin sabir-
sizlaniyorum, CivCity'yi tarihteki ye-
rine gonderip iizerimde yarat tigi
travmaya Caesar'in kollarinda sifa
aramay planliyorum. CivCity oyna-
yarak bu makus talihi paylasan
herkese de aynisini 6neriyorum.

Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr
Level Karnesi

Grafikler ve animasyonlar.

X Her yonden bir dengesizlik 6rnegi.

X Sehir kurmuyorsunuz, bosluklar
dolduruyorsunuz.

X Civilization baglantisi ¢ok kotii
kullaniimis.

X Parlak bir fikir bosa harcanmis.
Grafik

Ses

Oynanabilirlik

Multiplayer

Eglence

CAESAR IV UFUKTA GORUNMiS
OLMASAYDI iDARE EDIN
DERDIK, AMA Hi( GEREK YOK.

M Yapim Firefly Studios M Dagitim 2K Games M Yas simiri 12+ M Tiirkiye dagitiaisi Yok B Minimum Sistem 1.6GHz CPU, 512MB RAM, 65MB GFX, 2.5GB HDD M Onerilen Sistem 2GHz (PU, 1GB RAM, 128MB GFX
M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer - M Diger sistemler Yok M Web www.2kgames.com/civcityrome B Alternatif Tiim tarihi sehir kurma oyunlan




Adventure

Suga karsi hijyenik miicadele

agolsun CNBC-e dizileri. Onlarsiz bir
hayat diisiinmek gergekten zor. Bos-
luga diiseriz herhalde. Favorilerim-

S

den degil ama CSI da kaptirdigimiz dizilerden.

Bu “su¢ mahali dedektifleri" sayesinde artik
her seyden killanir, pimpiriklenir olduk. En
azindan kurgusal anlamda. Acaba bu kimin
sacl, bu kimin ruju derken iyiden iyiye her
seyin altinda bir delil arar olduk. CSI oyunla-
riysa dizinin yapamadigini yapiyor ve kontro-
It izleyiciye vererek CSI hazzini ikiye kathyor.
Acikgasi dizi, izleyicinin kendini ise yaramaz
hissetmesi igin elinden geleni yapiyor; envai
gesit teknoloji, anlamadigimiz bir terminolo-
jiyle dayatiliyor ve biz de felg bir sekilde izli-
yoruz. Ama merak etmeyin, CSI: Crime Scene
Investigation, CSI: Dark Motives ve (SI: Mia-
mi'den sonra kontrol bir kez daha bizde. Bu
sefer kumarhaneler diyari Las Vegas'dayiz.

UC BOYUTLU DELILER

Bu seferki CSI digerlerinden oldukga farkli. Bir
kere oyuna uglinci boyut gelmis. Artik sug
mahallerini pan yaparak, delilleriyse 360 de-

M Yapim Telltale Games M Dagitim Ubisoft M Yas simiri 17+ M Tiirkiye dagitiaisi Yok B Minimum Sistem 1GHz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX M Onerilen Sistem 2GHz (PU, 512MB RAM, 1284MB GFX

rece dondiirerek inceleyebiliyoruz. Ayrica ekibimiz de iig bo-
yutlu. Bu bakimdan 3 Dimensions of Murder, televizyon for-
matina ¢ok daha yakin bir CSI oyunu olmus. Kurgu yine ayni.
Ortada bir cinayet var. Su¢ mahaline gidiyoruz. Her tiirlii kil-
tliyii toplayip, delil etiketi yapistirtyoruz. Taniklar, diger bir
deyisle olasi saniklarla konusuyor; agizlarindaki baklayi ¢i-
karmaya calisiyoruz. Laboratuvara gidiyor ve delilleri nano-
teknolojilerle tanimliyoruz. Arada morga ugrayip maktuliin
orasini burasi kurcaliyoruz. Ve tabii ki sefe rapor veriyor veya
arama izni ¢ikartmak igin yalakalik yapiyoruz. Bu saydiklarim
yeni deliller, mekanlar ve saniklarla dallanip budaklaniyor ta
ki katil usak ¢ikana kadar. Tiimii de cok iyi yazilmis bes dava
var. llging karakterleri ve siirpriz sonlariyla tam arama izni ¢i-
kartmalik (gergi bazen siirprizleri abartmayi da ihmal etme-
misler). En ¢ok kafa patlattigimiz yer dogal olarak laboratu-
var. Burada her tiirlii delili, izi ve objeyi biiyiite¢ altina aliyo-
ruz. Sag telinden kan drnegine, ketgabindan gimen lekesine
kadar. Oyunun bulmacalan burada. Parmak izi eslestirme,
yirtik kagitlar birlestirme, DNA ebelemece hepsi burada. Yeni
bir dzellik de bu bulmacalarla ugrasan ellerimizi bizzat gore-
bilmemiz. Su¢ mahalindeyse delil bulmak igin piksel avina ¢i-
kiyor (ki bazen bu avdan eli bos doniiyor) ve taniklarin agiz
kokusunu gekiyoruz. Acayip aletlerimiz var; bir grup topla-
mak, bir grup tespit etmek igin. Ayrica kem kiim eden tanik-
larl, hemen merkeze cagirip sorgu odasinda onlara iyi polis-
kotii polis oynuyoruz veya seften arama izni ¢ikartip evlerine
daliyoruz. Davaya dair pargalari gozden gecirmek igin arayiiz-
deki "dava dosyasi"ni acabilir, hatta ¢oziime ne kadar yak-
lastigimiza "delil licgeni"nden bakabiliriz.

PARMAK Izl FALI

(SI: 3 Dimensions of Murder, gorsel agidan diger CSI oyunlari-
na gore oldukga cilali. Ugiincii boyut oyuna gercekten bir de-
rinlik getirmis. Her ne kadar modeller ve dokular giinlimiiz
harikalarinin yanina yaklasamasa da kesinlikle is goriiyor,
gordiyor. Sesler ve miizik de ayni sekilde miitevazi takihyor.
Zaten oyunun iddiasI daha gok igerik lizerine ama yine de
buz gibi bir laboratuvar ve morg atmosferi hi¢ fena olmazd.
Ayrica ara videolar gayet sik ama onlardan oyuna gegince ga-

i —
W
_\-——"‘. : =

!— i P
M Basini carpmis galiba.
—

ziniz bir anda kesiliyor; gecisler da-
ha ozenli olmaliydi. Belki eksikleri
var ama (S, dedektiflik oyunlari
arasinda tarziyla 6ne ¢ikan bir seri.
Suriikleyici davalari ve bilimsel yak-
lasimiyla vaktinizi hak ediyor.

Giiven (atak guven@level.com.tr

lyi yazilmis davalar.
liiincii boyut oyuna derinlik katmis.
Delillere zoom imkani.
X Grafikler ve sesler atmosferi beslemiyor.
X Cok fazla git-gel can sikici olabiliyor.

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

M Zorluk Orta M ingilizce gereksinimi Normal M Multiplayer Yok M Diger sistemler Yok B Web www.ubi.com B Alternatif Belki Cold Case olur iyi bir alternatif.

— ¥ —— _
W Bulmacalarin ¢ogu
<~ f ' laboratuvarda coziiliiyor.
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Yans

CARS

“Kalksana biraz da ben oynayayim.”

yunu oynarken yalniz olmaya 6zen gosterin. Bir
aile biiyiigliniiz, kardesiniz, yakininiz goriirse
kesinlikle koltugunuzdan olabilirsiniz.

Radyator Deresi sakinleri, Lightning McQueen'e ¢ok
alismis olmahlar ki Pixar ve Walt Disney maceraya bu
oyunla devam etme karari vermis. Lightning McQueen bu
sefer Radyator Deresi sakinleri ile Piston Kupasi sezonuna
hazirlaniyor. Bu sefer isimiz biraz daha zor ama olsun ya-
nimizda Doc, Filmore, Mater gibi kankalar olduktan sonra
geri geri bile yanisiriz biz. Geri geri derken saka yapma-
mistim. Gergekten Cars oyununda geri geri yarisacagimiz
bir boliim var. Ancak her sey bir tarafa, filmini begendiy-

miikemmel grafikleri ile bir animasyon diinyasini
tecriibe etme firsati sunuyor. Kiiglik bir not: Bu oyu-
nu klavyeden oynamak insani Bagcilar-Merter hat-
tinda araba kullanmaktan daha cok sinir edebiliyor.
Bir direksiyona ihtiyaciniz var. Bence oyunun tek
eksisi de bu.

Bu arada yesil yaniyor benim gitmem lazim, ar-
kamdan korna cahyorlar.

Kaan Ezgimen
kaan@level.com.tr

seniz oyunundan vazge¢cmeniz kolay olmayabilir. Beyaz-

perdede biitiinlestiginiz kahramanlarla PC basinda atrak-

siyon yasamak hosumuza gitmistir hep. Gergi sonunda

kalkip “bunun filmi daha iyiydi" demek olsa bile Cars,

filmden sonra bir kosu gidip satin alinip, evde serin bir

kdsede riizgar saglarinizda hissetmek icin iyi bir segim.
Yaklasik 30 kadar yaris ya-

pacaginiz Cars, filmle

biitiinlesik miizi- g

gi, karakter

kurgusu ve

M Yapim Rainbow Studios M Dagitim TH
T&L 512 MB Grafik Karti B Zorluk Kolay

Tank Simiilasyonu

PANZER ELITE ACTION

mum Sistem 1.8 GHZ (PU, 1 GB Ram, 3D T&L 128 MB Grafik karti
r sistemler Tiim Konsollar M Alternatif Nemo: Kayip Balik ya da

"0 sagina degil Hans, obiir sagina doneceksin”

oWood'dan yeni nesil bir tank simiilasyonu var
' desem “aman bu sicakta tankin iginde isim ne"
dersiniz degil mi? Kesinlikle haklisiniz. Cikin onun
icinden kardesim. Gidin Sultanahmet parkinin havuzuna
atin kendinizi.

Polonya'y isgal etmek, Kuzey Afrika, Sicilya ve Norman-
diya'da panzer kullanmak, hani derler ya deveye hendek
atlatmak kadar zormus. Hayir, tamam verin kullanayim
ama o ne kendini bilmez panzerdir dyle. Bu nasil komut
almazlik, basina buyrukluktur. Ben askerligimi tankgi ola-
rak yaptim. Bilirim biraz huyunu suyunu bu makinelerin
ama olmaz ki, boyle de panzer simiilasyonu yapilmaz ki.

iic panzer birligi komutaninin ve onlara bagh takimla-
rin savas ve kahramanlik dykiilerini anlatan PEA aslinda
savasa Almanlann tarafindan bakmaya calissa da, sadece
Alman aksaniyla gorevler yagdirip, hiiziinlii hiiziinlii giin-

w

liik okuyan bir dip ses ile bu amacina pek de
ulasamiyor. Sonug olarak ne yapiyoruz ki; git
o konvoyu patlat, yok bu karargahi indir,
efendime sdyleyeyim cepheyi geri al... Ach-
tung Bitte arkadaslar! Bu gorevler bende ar-
tik déja vu otesi bir durum yaratiyor. Sikiliyo-
rum, zaten dar panzerin igi.

Her ne kadar dar olsa da aslinda icine pek
ugramiyoruz panzerin. Bir panzeri ata biniyor
gibi yonetmek pek mantikli olmasa da, Jo-
Wood Afrika (ve istanbul) sicaklarindan etki-
lenelim istememis, goriis agimizi bir panzerin
sahip olamayacagi kadar genis ve ferah tut-
mus. Neredeyse arkadan gelen var mi onu
bile arkamizi donmeden gorecegiz.

Oyuna basit gorevlerle baslarken panzerin
miihimmatinda 180 kiisur top mermisi ve bit-
mek tiikenmek bilmeyen makineli tiifek cep-
hanesi oldugunu gérmek insana “ben bu sa-
vasi bu aletle bitiririm, geri kalani da bahge-
ye siis yaparim" hissi verse de olmuyor, yetti-
remiyorsunuz. Panzerinizin kullanimi zor de-
gil diyecegim ama yalan olacak. WSAD tus ta-
kim1 manevralarda bir tarafinizda giban ¢i-
kartacaktir emin olun. Bu manevra kabiliyeti
ile iistiiniize yedi nesil miittefik ordusu gelse
hayatta sizi tutamaz. Yine de manevralarda
siki kombinasyonlar ve sabir gerektigi ipucu-
nu vereyim, siz de basinizin caresine bakin.

Level Karnesi

v Sevilen karakterlerle yarisabilmek

v Komik bazen

v Giizel seslendirme ve miizik

X Klavyeyle oynayinca sinirlenebilirsiniz
X Kisa oyun siiresi

iNSANIN COCUK OLASI
GELMIYOR MU? ALLAH
ASKINA SU SiRIiNLIGE BAKIN.

tem 2.5 GHZ (PU, 1.5 GB Ram, 3D
Hikayesi :)

W
F

ok
KL

Ha bir de, Almanlarin savasi kay-
bettigi cephelerde zafer i¢in kendimi
par¢alamak biraz garibime gitmedi

degil tabii. @

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr

Level Karnesi

v Almanlar savasi kazanabilirmis
dikkatli olsalarmis
X 0 zaman Almanca 6grenmek

zorunda olurmusuz

NE ALMAN TURIST
NE DE PANZER GORMEK
BUNDAN SONRA.

Yas sinini 13+ W Tiirkiye dagitiais Eurosoft Ml Minimum Sistem 1.5 GHZ (PU, 1 GB Ram, 3D T&L 128 MB Grafik karti Bl Onerilen Sistem 2 GHZ (PU, 1.5 GB Ram, 3D T&L
512 MB Grafik Karti Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Yok B Multiplayer Yok B Diger sistemler Xbox, PlayStation 2 M Alternatif Sultanahmet Park havuzu




EVEL FORTE

OYUNLARA CAN VEREN BOLUM

el
Lev fort

Sefik “Rocko” Akkog
4 ) rocko@level.com.tr

(
ROCKO'NUN GiUNLUGU

insanlar neden yaz aylarini bu kadar se-
ver, bu kadar sabirsizlikla bekler ki? Alin
size yaz; sicak, kan-ter, bunalim... Bun-
dan mi zevk aliyorlar? Her zaman kisi sev-
misimdir. Clinkii zaman zaman olusan ¢a-
mur birikintileri disinda bir sikinti yarat-
maz. Usiirseniz iistiiniize kalin bir seyler
giyersiniz, daha cok lstirseniz daha kalin
bir seyler giyersiniz. Peki ya yaz? Terleyin-
ce Ustliniizdekileri gikarabilirsiniz. Peki ya
hala terliyorsaniz? Pirpirlarin ve klimala-
rin oniinde tutulma riskini goze alarak
serinlemek igin dua edersiniz. Bu mudur
yani? Sonbahara girisi yapmis durumda-
yiz, artik soguk istiyoruz!

(D ve DVD kapasitemizin artmasiyla birlik-
te ¢ok daha fazla demo verir olduk. El-
bette bunda sonbahar aylarinin gelisiyle
canlanan oyun piyasasinin rolii de biiytik.
Demek ki onlar da soguk havalari seviyor-
lar. Cok sayida ve kaliteli demonun gel-
mesiyle birlikte Forte sayfalarinda bu de-
molara daha ¢ok yer vermeye basladik.

Forte'ye Uist iiste verdigimiz ikinci 6nemli
devasa online oyun olan Auto Assault ile
basliyoruz. Berkant'in hazirladigl bu yazi-
nin ardindan en énemli demomuz Dark
Messiah hakkindaki yazimi ve tam siirtim
oyunlarimiz arasindan sectigim tgcliniin
tanitim yazisini bulabilirsiniz. Bir sonraki
sayfada ise gegen ay demo olarak verdigi-
miz ancak bir tam siirlim oyun olan Pe-
numbra’nin yeni versiyonunun inceleme
yazisini bulacaksiniz. Bu yeni versiyonu
DVD'de de bulabilirsiniz. Son olarak da
verdigimiz modlardan sectigim dordii ile
ilgili tanitim ve kurulum bilgilerine ulasa-
caksiniz. |

BIZE NASIL ULASABILIRSINIZ?
DVD ile ilgili biitiin soru ve sorun-
larimizi levelcd@level.com.tr adre-
sine iletebilirsiniz

64

ANTO ASSallY

BaSLANGI{ REHBERI

World of Warcraft'tan sonra, bu ay
baska bir devasa online oyun olan
Auto Assault'un 14 giinliik deneme siiriimii
ile karsinizdayiz. Auto Assault'un incele-
mesi gegen ay yapildigi igin detaylarina
pek girmek yerine oyunu ilk defa oyna-
yanlar igin basit bir rehber hazirladim.

Oyunun ilk asamasi olan karakter ya-
ratmadan baslayalim:

Oyunda ig irk var; insanlar (Human),
Mutant'lar ve Biomek'ler. Her irkin dogal
olarak birbirlerine kars! iistiinliikleri ve za-
yif noktalan var. Segiminizi buna gore ya-
pin. insanlar daha fiitiiristik araclar kulla-
niyorlar, ozel saldinlan elektrik giiciinii
kullaniyor, aracinin etrafinda koruma kal-
kani olusturabiliyor, daha ¢ok savunma
yonelikli yetenekleri var, ayrica su an igin
sunucularda en fazla insan irkindan oyun-
cu var. Oyuna ilk basladiginizda alisma
safhasini insan irka ile yaparsaniz diger
irklarla oynarken ¢ok rahat olursunuz.
ikinci olarak Mutant'lar daha hizli ve giiglii
araglar kullaniyorlar, mermilerden daha
kolay kagabiliyorlar, yetenekleri ise gayet
dengeli. Sunucularda en az Mutant irki
var. Biomek'ler ise goriiniis olarak insana
benzeseler de aslinda Cyborg'lar, bu
Cyborg'lugun getirdigi yetenek ise Mech'ler
iizerine yogunlasiyor, Biomek'ler teknik
olarak diger irklardan iistiinler, modern ve
zirhi saglam araglar kullaniyorlar, 6zel ye-
tenekleri ates giiciinii kullaniyor. insanlar
tarafindan satildiklan igin birbirlerine ke-
netlenen Biomek'ler bu yiizden arkadasla-
rina destek veren Buff'lara da sahipler.

Gelelim oyuncu siniflarina. Bu siniflar
her irkta ismen degisse de aslinda ayni
yola gikiyorlar ve bunlari dorde ayirabiliriz;
Saldiri Birimleri (Champion, Terminator,
Commando), Destek Birimleri (Shaman,
Constructor, Engineer), Komuta Birimleri
(Archon, Mastermind, Lieutenant) ve (akal

Nasil Hesap Alirim?
Oncelikle http://www.level.com.tr/auto adresine gi-
rin ve anahtar numaranizi alin. Daha sonra

http:/lwww.plaync.com/account/index.html adresine
girin ve bilgilerinizi girin. Email adresinize gelen
dogrulama kodunu girdikten sonra bilgilerinizi kon-
trol edin ve dogruysa Confirm tusuna basin. Daha

sonra "Add Games To Your plaync Account now!" ya-
zisina basin ve dnceden aldiginiz anahtar numarasini
girin ve ADD butonuna basin. Artik Auto Assault'a
hesabinizla giris yapabilirsiniz.

Not: Kisayola tikladiginizda agilan pencerede sol ta-
raftan dnce Patch'e tiklayin, sonra da ¢ikan Play tu-
suna tiklayin. Afiyet olsun.

(DVD'DE)

Birimler (Avenger, Agent, Bounty Hunter).
Bu siniflar hakkinda bilmeniz gereken belli
seyler var. Oncelikle Saldin Birimleriyle
baslayalim. Saldiri Birimleri hasar verme
konusunda uzmandir, “combat” yetenegi
yiiksektir, zirhi en yiiksek araglara sahiptir
ancak araglan yavas ve agirdir. Destek Bi-
rimleri ise genellikle sizi zor durumlardan
kurtanir. Araglan biiyiik ve heybetlidir,
yiiksek “tech” ve savunma ozelliklerinin
yani sira ekip arkadaslarini iyilestirebilir-
ler. Zirhlan gok saglamdir bu yiizden diis-
mana bodoslama girdiginde gayet etkili
bir giris yapar. Ancak gorevleri tamamler-
ken zorluk gekebilirsiniz tek basiniza. Ko-
muta birimleri spor araglar kullanirlar ve
konvoylarda gok ise yararlar. “Theory"” ye-
tenegi yiiksek olan bu tipler, ayrica “pet"”
de alabiliyorlar. Paladin’ler gibi aura yete-
neklerine sahipler, warlock gibi debuff
atabiliyorlar. Araglari hizh ama dayaniksiz-
dir. Cakal Birimler ise Perception yetenegi-
nin yiiksek olmasi sayesinde mermilerden
¢ok rahat kagip isi tek hamlede bitirebilir-
ler. Tipki Agent 47 gibi, o yiizden Cakal Bi-
rim diyoruz zaten. Kullandiklari araglar ¢ok
esnek ve hoplayan ziplayan araglar kulla-
niyorlar ve araglar gayet hizli. Goriinmez
olup sinsice arkadan yaklasabiliyorlar, ve
tek vurusta diismani alt edebiliyorlar. Ayri-
ca patlayialar konusunda etkililer.

Bu irk = sinif 6zelliklerini iyice kavra-
diktan sonra karakterinizin goriiniimiinii
diizenleyip oyuna girebiliriz. Oyunun ara-
yiizii en basta biraz yadirganabiliyor, o
yiizden iizerinden kisaca geceyim. Sol altta
gordiigiiniiz gostergeler aracininiz o anki
hizini, saldin giiciinii ve savunma giiciinii
gosteriyor. Sag alttaki gostergeler ise can
damarlariniz. En ortadaki mor bar bir son-
raki level'a ne kadar kaldigini gosteriyor.
Hemen solunda caninizi, onun solunda da
kalkaninizi gorebilirsiniz. XP bar'inin sa-
ginda ise Power gostergesi var, ki bu da
ozel giigleri kullanirken gerekli olan giig
(mana). En alttaki bolme ise Action Bar,
buraya 6zel hareketlerinizi ve belli esyala-
riniz1 koyabilirsiniz cabuk erisim i¢in. H

LEVEL 116 LEVEL FORTE



AYIN DEMOSU (DVD'DE)

DARK MESSIaH oF mMiG

Yapim: Arkane Studios

Dagitim: Ubisoft

Tiir: FPS

Cikas Tarihi: 17 Ekim 2006

Minimum Sistem: 2.2 GHz islemci, 512 MB RAM, 128 MB ekran karti, 3
GB hard disk

Onerilen Sistem: 3.0 GHz islemci, 1 GB RAM, 256 MB ekran karti, 3 GB
hard disk

Eyliil DVD'si icinde hem boyutuyla hem ismiyle en gok 6n plana

¢ikan oyun, Dark Messiah of Might & Magic. Devasa online oyun
hayranlaninin gegen ayki World of Warcraft'tan sonra bu ay da ilk ola-
rak Auto Assault'a yonelmeleri kaginilmaz olsa da DMoMM'nin daha
biiyiik 6neme sahip oldugunu diisiiniiyorum.

Might & Magic diinyasina tepeden bakmaya alismis oyuncular igin
ilk basta birinci sahis kamerasina gegmek garip gelecektir. Ancak oyu-
nu oynadik¢a bunu yadirgamak yerine zevk almaya baslayabilirsiniz.
Valve'in Source motoruyla hazirlanan, grafik ve fizik 6zellikleri saye-
sinde oynamasi ¢ok daha zevkli hale gelen DMoMM bu yilin en 6nemli
oyunlarindan biri olmaya aday.

Oyunda ve tabii ki demosunda bir biiyiiciiniin 6grencisi olan Sa-
reth adli karakteri kontrol ediyoruz. Amacimiz ise onun istegi dogrul-
tusunda bir kristali bulmak. Oyuna ve kontrollere alisacagimiz bir bo-
liimle basladigimiz demoda bu amag dogrultusunda ilerliyoruz. Bu sii-
regte 6grencisi oldugumuz Phenrig de bize 6giitleri ile yardimc olu-
yor.

Oyunun silah yelpazesi dort ana kategoriye ayriliyor; kilig, hanger,
ok, asa. Her kategoride de ortalama yedi farkh segenek yer aliyor.
Toplamda ise yaklasik otuz farkh silah kullanimimiza sunuluyor. Elbet-
te demoya basit silahlar ile bashyoruz.

DMoMM FPS kategorisinde yer almasina ragmen RYO tiiriiniin bir-
gok ozelligini de tasiyor. Oyun igi bu sistemin disinda, oyunun teknik
sistem ozellikleri de bazilarini iizebilir. Minimum sistem ihtiyaglari bile

HY & m™maGI(

bircok oyuncuya fazla geleceginden, grafik dzelliklerinden fazlasiyla
feragat etmek zorunda kalabilirsiniz. Ancak buna ragmen oyunun ni-
telikleri sayesinde demoyu zevk alarak oynayacaginiza ve gcikis tarihine
kadar her gegen giin daha ¢ok sabirsizlanacaginiza eminim.

DVD ara yiiziinde bahsettigim muhtemel kurulum problemi ise su:
1,4 GB boyutundaki de-
monun tek bir dosyadan
olusmasi, kurulumun
baslangig siiresini uzata-
biliyor. Bu siireci kisalt-
mak icin tercih edebile-
ceginiz yol, DVD'de yer
alan Demos klasoriindeki
Dark Messiah of Might &
Magic klasoriinii agma-
dan direkt olarak sabit
diskinize kopyalamak ve
sabit diskinizden kuru-
lum yapmak. B

b

TAM SURUM OYUNLAR

Boyutu kiiciik, eglencesi biiyiik oyunlar

mAan]abRIVe

Yillar iginde birgok hayran
kazanan TrackMania serisi-
nin bir kopyasi olan ManiaDrive
licretsiz olmanin avantaji ile
oyunculara ulasmayi amaghyor.
Oyunda aynen TrackMania'da ol-
dugu gibi platformlardan olusan
parkurlari belirlenen siirelerin
altinda bitirmeye galisarak bir
sonraki parkura gegmeye calisi-
yoruz. Renault Clio marka bir
otomobili kullandigimiz ManiaD-
rive'in multiplayer secenekleri ve
parkur editorii gibi ekstralari da [F S
mevcut. B

| L e e T

Bir diger yenilenmis oyun daha. Sokoban tarzi bir oyun olan X-It

Again'de amacimiz her boliimde cikis kapisina gitmek. Ancak gikis

kapilarinin 6niinde bosluklar bulunuyor. Bu bosluklari da dar koridor-

larda bulunan kutulari kullanarak doldurmaya ¢alisiyoruz. Oyunun ori-

jinali 1995 yilinda Psygnosis tarafindan hazirlanmisti. B

PUSH[VeR

iste nostaljik bir oyun. Bircok

oyunun remake (yenilenmis ve-
ya yeniden hazirlanmis) versiyonunu
gordiim ve oynadim. Ancak son za-
manlarda higbirini bulmak ve oyna-
mak Pushover kadar sevin- _
dirmemisti beni. Domino
mantigi iizerine oturtulan | |
oyunda kontrol ettigimiz

sevimli karakter ile, farkh

ozelliklere sahip taslari uy-
gun yerlere tasiyarak tek R R :
bir hareketle tiim taslarin o ULLLEELE !" ]: i
devrilmesini saglamamiz [l I SR Py
gerekiyor. B e Tl Il I ot I I [ T
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FULL OYUN (DVD'DE)

PeniiMBRA

Klostrofobik kutu kutu pense

Simdi bu bashk nedir diyorsaniz,
yaziyi okumaniz gerekiyor ve oku-
yunca da umarim anlamaniz. Eger anla-
miyorsaniz ona da eyvallah. Geyige sar-
madan hemen oyuna ge¢gmek gerekirse,
Penumbra dort isvegli 6grenci kardesimi-
zin kasandralar sonucu ortaya koydugu
bagimsiz bir yapim. 0 kadar bagimsiz ki
freeware olarak indirilebiliyor; yani be-
dava. Hem gabalarini hem de yaklasim-
larini takdir etmek gerek. Gittikge ticari-
lesen oyun sektoriinde boyle gikislar gor-
mek iimit verici.

HER SEY BIR MOTORLA BASLADI
Demin de demistik ama bu sefer gergek-
ten oyuna gegiyoruz. Penumbra aslinda
bir tiir teknoloji demosu. Frictional Ga-
mes ekibi, kendi gelistirdigi fizik moto-

{

runun en iyi bir oyunla test edilebilece-
gini diisiinmiis ve ortaya Penumbra ¢ik-
mis. Oyunun basit bir konusu var. Anne-
nizin oliimiinden hemen sonra elinize
bir mektup gegiyor. Mektup hi¢ gormedi-
giniz babanizdan. igcinde de bir anahtar
var. Merakiniza yenik diisiip anahtarin
pesinden Greenland, Antartika'ya gidi-
yorsunuz. Adiminmizi attiginiz an baslayan
firtina sizi bir yeralti siginagina siiriiklii-
yor. iggiidiileriniz aradiginizin bu sigi-
nakta oldugunu sayliiyor... (zaten geri
donmek gibi bir alternatifiniz yok). Ad-
venture olarak baslayan Penumbra, ka-
ranlikta sesler duymaniz ve golgelerin
arasindaki kipirtilari hissetmenizle Sur-
vival Horror tiiriinde bir oyuna doniisii-
yor. Ama aksiyon seviyesi oldukga diisiik.
Basetmeniz gereken tek sey aslinda ken-
di korkunuz. Amaciniz bu ne amagla ta-
sarlandigi bilinmeyen
yeralti iissiinden gikmak
ve babanizin basina ne-
ler geldigini bulmak.
Karanlik en biiyiik der-
diniz. Ciinkii elinizdeki
fener pilli ve isaret fi-
sekleriniz de sayili. Bu X Hikaye biraz Klise.
yiizden oyunun onemli Grafik

bir kisminin karanhkta Ses

Y DI S M | Oynanabilirlik
Bulmacalar daha cok ki- [NCLLTES

litli kapilari agmak, Eglence

istklari yakmak iistiine
kurulu. Tamam, birta-
kim yaratiklar var ama

Saglam atmosferi.

X Oyun biraz kisa.

EN-GEL-LE-NE-MEZ!

Level Karnesi

Gelismis fizik motoru.
Mekansal bulmacalari.

X Dokular biraz vasat.

BA-GIM-SIZ 0-YUN-LAR

onlarla ¢ok az muhatap oluyorsunuz.
Seslerini duymak yeterince geriyor zaten.
Ayrica onlarla bas edecek bir silaha sahip
degilsiniz, dinamit lokumlarini saymaz-
sak. Aklinizi kullanarak mekansal kosul-
lardan faydalanmaniz gerekiyor. Ornegin
yaratigin neredeyse agmak iizere oldugu
kapinin Oniine bir seyler ¢ekerek, onu
icerde tutmak gibi yontemler kullanabi-
lirsiniz. Oyunun amaci da bu zaten; ob-
jelerle bizzat etkilesime ge¢gmeniz ve so-
runlarinizi bu sekilde ¢ézmeniz. ittir,
kaldirla gegiyor vaktinizin ¢ogu. Envan-
terinizdeki objeleri de kullaniyorsunuz
ama esas olay oyunun ne kadar gergekgi
bir fizik motoruna sahip oldugunu ispat-
lamak i¢gin mekanda ne varsa kurcala-
mak.

DEVAMI SiZDEN

Penumbra, diisiik ¢oziiniirliiklii dokularin-
dan dolayi pek goze hitap etmiyor ama
mekanlardaki yiiksek etkilesim seviyesiyle
Lovecraft & The Thing kirmasi bir atmosfer
kurmayi basariyor. Fizigin yani sira motor
bulanikhik efekti konusunda da basarili.
Bu efekt sayesinde aksiyon sinemasal bir
goriintiiye biiriiniiyor. Ayrica karanlik da
¢ok iyi tasarlanmis; gok az
bir 1sikla her tiirlii isinizi
gorebiliyorsunuz. Baska bir
olay da Penumbra’nin
“open source” olmasi. Eger
oyunun 1.1 versiyonunu oy-
nuyor ve biraz da bu isler-
den anliyorsaniz Penum-
bra’nin devamini siz getire-
bilirsiniz. Zira oyunun kodu
agik birakilmis. Kendi yarat-
tiginiz boliimleri oyuna ek-
leyebilir ve hikayeye yeni
sayfalar ekleyebilirsiniz. Pe-
numbra her tiirlii destegini-
zi hak ediyor. B

M Yapim Frictional Games M Dagrtim Frictional Games Ml Yas simini 13+ B Tiirkiye dagitiaisi Freeware Bl Minimum Sistem 1GHz (PU, 256MB RAM, 32MB GFX M Onerilen Sistem 2GHz (PU, 512MB RAM, 64MB

GFX M Zorluk Orta M ingilizce gereksinimi Normal M Multiplayer - M Diger si
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-l Web fad:

dio.com/frictional M Alternatif TThe Thing
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EYLUL AYININ MODLARI

Rafa kalkan oyunlara can veren yapimlar...

CHaSe THe C(CHI(C den

Tiirii: Mod

Stiriim: v1.0

Gereksinim: Unreal Tournament 2004
Hazirlayan: Team Speed-Force Alpha

Web Sitesi: http://www.chasethechicken.com/

Eyliil ayinda yer ver-

digimiz modlar ara-
sinda en eglenceli ve renkli
olani Unreal Tournament
2004 igin hazirlanan Chase
the Chicken. Modu hazirla-
yan Speed-Force ekibinin
bu mod ile hedefledigi kit-
le 8 ile 14 yas arasindaki
oyuncular.

Uciincii sahis kamera-
sindan oynanan Chase the Chicken'da bir tavugu kontrol ediyoruz.
Amacimiz ise bizi yakalamak icin pesimizden kosan kayliilerden kag-
mak. Rag-Doll fizik sistemi kullanilan mod oldukga hizli bir oynanisa
sahip. Hizinin yani sira mizahi yoniiyle de oyuncular eglendiren bir
mod.

Chase the Chicken modunun yapiminda yirmi kisilik bir ekip go-
rev almis. 2005 yili sonbahar aylarinda baslayan ¢alismalar Mart
2006'da sona erdikten sonra mod oyuncularin begenisine sunuldu.
Sonraki siiregte de mayis ayina kadar modun giiglendirilmesi ve ha-
talarindan arindiriimasi iizerine galisildi. Ekibin bundan sonraki he-
defi 2007 yilindaki Bagimsiz Oyunlar Festivaline katilmak ve derece
almak.

b
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Kurulum

Chase the Chicken modu bir kurulum dosyasi olarak hazirlandigi igin
ekstra bir caba sarf etmeye gerek yok. Sadece kurulum igin Unreal
Tournament 2004 klasoriinii segmeniz yeterli olacaktir, B

Tiirii: Mod

Siiriim: Beta 1.0

Gereksinim: Half-Life 2

Hazirlayan: Synergy Development Team

Web Sitesi: http://planetdawson.com/synergy/

Half-Life 2 i¢in hazirlanan

Synergy, kooperatif olarak oy-
nanan multiplayer bir mod. Bu mo-
dun hazirlanis amaci, oyunculara
farkli ve yeni bir kooperatif mod
tecriibesi yasatmak. Synergy modu
kendi icinde farkli oyun tiirleri ba-
rindiriyor. Bunlar Co-op Classic, Co-
op Teams ve Deathmatch. Mod, tiirii
disinda farkli silahlar, yeni NPC'ler ve farkl icerik materyalleri de su-
nuyor.

Synergy'yi kurmak igin Half-Life 2'nin orijinaline ve buna bagh

olarak Steam istemcisine de sahip olmaniz gerekiyor.

-

Kurulum

Synergy modu, Chase the Chicken modu gibi bir kurulum dosyasi
olarak hazirlanmis. Kuruluma basladiginizda oyunun bulundugu kla-
sorii hedef gostermeniz yeterli olacaktir. H
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Tiirii: Mod

Siiriim: v0.0.2

Gereksinim: Doom 3

Hazirlayan: Ron Elliott

Web Sitesi: http://www.chmodoplusr.com/IntoCerberon/

Doom 3 igin hazir-

lanan Into Cerbe-
ron modu, oynanisi ile
farklihk yaratiyor.
1990'h yillarin ortasinda
gesitli platformlar igin
piyasaya gikan Descent
oyunu, six-degrees-of-
freedom olarak ifade
edilen ve alti yone (ile-
rilgeri, yukari/asagi, sa-
galsola) hareket edile-
bilen bir oynanisa sahipti. Into Cerberon modu da, bu klasik oyunu ve
oynanis stilini Doom 3'iin ileri teknolojisi ile birlestirerek oyuncularla
bulusturuyor.

Into Cerberon modu heniiz tam anlamiyla sonlandirilmis bir proje
degil. Yapimailar devamh olarak beta versiyonlar yayinlayarak oyuncu-
lardan gelen geri-doniisleri degerlendiriyor ve gelisim siirecine dahil
ediyorlar.

Modun yapimaisi Ron Elliott, Into Cerberon isminin nereden geldi-
gini de agikladi. Into Cerberon ismi, Quake Il oyununun miizik albii-
miinde ayni isimle yer alan bir sarkidan alinmis.

Kurulum

1) DVD ara yiiziinden kurulumu yapin.

2) C:\LEVEL\Mods\Doom 3 - Into Cerberon dizinindeki “intocerbe-
ron" klasoriinii, oyunu kurdugunuz Doom 3 klasoriiniin icine kop-
yalayin. B

THe SenTleNT weaP[)n

Tiirii: Mod

Siiriim: 2.0

Gereksinim: The Elder Scrolls IV: Oblivion
Hazirlayan: Damon “NarkyBark" Psarris
Web Sitesi: http://www.clock.org/~psarris/

Damon Psarris tarafin-

dan Oblivion icin hazir-
lanan Sentient Weapon, oyuna
ii¢ farkh karakter iizerinden iig
farkli gorev ekliyor. Bu karak-
terlerden Fred korkak ve ka-
ramsar, bir katil olan Atkivir
psikopat ve kana susamis,
Samson ise bir kahraman. Ay-
rintih olarak hazirlanan bu
modda yeni sesli diyaloglar ve
silah gelistirme segenekleri gibi ozellikler yer aliyor.

Kurulum

1) DVD ara yiiziinden kurulumu yapin.

2) C:\LEVEL\Mods\The Elder Scrolls IV - Oblivion - The Sentient Weapon
dizinindeki “Data" klasoriinii oyunun kurulu oldugu klasordeki “Data"”
klasoriiniin iizerine kopyalayin. B

67



MESLEKLERi PARAYA
DONUSTURMEK

LEVEL 60 OYUNCULAR VE KALABALIK LONCALAR WOW'UN

KURALLARINI DEGISTIRDI

M “Winterspring-Frostsaber Rock’'da |

» »

M Hain adam, hani elimi sicak sudan

Black Lotus bulan elf sevingten yerlere ! soguk suya sokmayacaktin?!
kapandi.” - Kanal W i
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once mesleklerden bahsettigimi ha-

tirlayacaklardir. Oyunun piyasaya ¢i-
kisinda ve yeni agilan (Low Level) sunu-
cularda hala gecerli olan bilgiler ne yazik
ki glinimiiziin High Level sunucularinda
gecersiz. Clinkii diizenli Raid'lere sahip
kalabalik loncalarin lyeleri esya ihtiya¢-
larini Raid'lerden ve lonca arkadaslarin-
dan karsiliyorlar. Buna Uzakdogulu far-
mer'lari ekledigimizde ekonomik yapi ta-
mamen degisiyor. Yeni yapiyla ilgili bir
yazi i¢in Temmuz ayinda "Para\Meslek
kazanma rehberi istiyorsaniz bana ve Si-
nan'a mail atin"” seklinde ¢agrida bulun-
mustuk. Sinan'a neler geldi bilmiyorum
ama "0 yaziyl yolla!" (Azerothfather mi
Orklar Vadisi mi?) ve “Meslek rehberini
gonderir misin?" (efendi okuyucu) gibi
sekillerde 50'den fazla mail aldim. Bun-
lar bizi bu yazi konusunda ikna etti.

Elbette para kazanmanin tek yolu
meslekler degil. Tyr's Hand veya Dire Ma-
ul'un girisi gibi iyi para gelen yerlerde
farm yapip buradaki farmer'lara kil ola-
bilirsiniz. lyi bir AH gdzlemcisi olup, ucu-
za kapatilan yiiksek talep goren mallari
fahis fiyata arz etmek de miimkiin. Fakat
bunlar sosyal hayati olan bir oyuncu igin
kisa omiirlii ve ciddi vakit isteyen ugrasi-
lar. Aslanin agzindaki ekmegi isteyen
oyunculara baska bir teklifim olacak: Son
donemin gozde meslekleri Herbalism ve
Alchemy. Aslinda gozde olmalarinin ne-
deni ta Blizzard'in kendisi. Clinkii son
donem Instance'lardaki Boss'lar yliksek
Spell hasarlari vurduk¢a Hard-Gamer lon-
calar ¢cok sayida potion almaya yonlendi-
rildiler. Bu da Herbalism ve Alchemy'yi
gergek birer kazang kapisi yapti. Biitiin
meslekler icin gerekli formiilleri ve ayrin-

i Ik WoW rehberlerimi okuyanlar daha

tilari DVD'mizde yer alan Pdf'lerden bulabilirsi-
niz. Ben de bu yaziyla hazir tablolarda bulama-
yacaginiz eksikleri tamamlayacagim.

DOGAYLA DOST MESLEK: HERBALISM
Toplama meslekleri igin ilk tavsiyem toplanan-
lari kaydederek Spawn noktalarini gosteren
Gatherer modunu mutlaka kullanmaniz. Bitkile-
ri topladiginiz yerde baskalari varsa yarisarak
sinirinizi bozmadan bakir bir bolge secin. Unut-
mamali ki bir oyunun amaci eglenmektir, sinir
olmak degil.

1 — 50: SILVERLEAF VE PEACEBLOOM
Bu bitkiler oyuna baslangi¢ noktalarina yakin
yerlerde bulunuyorlar. Ornegin Mulgore ve
Thunderbluff'in ¢evresi, Dolanaar, Tirisfal Gla-
des ve de Elwynn Forest.

51 — 70: MAGEROYAL VE
EARTHROOT

Alliance icin en glizel toplama balgeleri West-
fall'un kuzeyi ve giiney kiyi seridi. Bunun di-
sinda Dun Morogh'daki Gol'Bolar'a goz atin.
Horde iginse Crossroads'un batisindan Stoneta-
lon Mountains'daki Harppy bdlgesine uzanan
bolge ideal. Ayrica Gold Road ve Crossroads'in
glineyi de ¢antanizi dolduracak. Duskwood'un
kuzeyinde de yer yer bitkiler bulacaksiniz.

71 — 100: BRIARTHORN-
SWIFTTHISTLE

Horde lyelerinin tiim Barrens't dolasmalari iyi
olur. Crossroads'da isiniz bitince Sludge Fen'e
dogru ilerleyebilirsiniz. Silverpine Forest'in gii-
neyinde Pyrewood Village-Hillsbrad Foothills
arasinda da aradiginizi bulacaksiniz. Alliance
oyunculari ise Twilight Grove\Duskwood ve
Darkshore'un tamamina bakabilirler. Ayrica
Loch Modan'in dogusu ve Lakeshire\Redridge
Mountains da bol bol bitki barindiriyor.

| Goker Nurbeyler - gnurbeyler@level.com.tr |

101 - 115: BRUISEWEED
Bruiseweed birgcok yere yayilmis durumda.
Ashenvale'dan baslayarak Splintertree
Post'un kuzeydogusuna ilerleyin. Buradan
batiya ve glineydeki Moonwell'e devam
edebilirsiniz. Ayrica Astranaar da iyi bir
bdlge. Diger bir secenek ise Stonetalon
Mountains'a giderek Camp Aparaje-Grim-
totem Post arasini turlamak. Buray! bitir-
dikten sonra giineye inerek Malaka'jin-
Greatwood Vale arasindaki bitkileri topla-
yabilirsiniz. Alliance adina bunlara Loch
Modan'in dogusu ve Stonewatch Ke-
ep\Redridge Mountains eklenebilir.

116 — 125: WILD STEELBLOOM
Horde igin ilk akla gelen yerler Stoneta-
lon Peak ve Barrens'in giiney bolgeleri.
Thousand Needles'in Great Lift girisinde
de bitkiler bulabilirsiniz. Avlanmayacak
kadar level atladiysaniz Arathi High-
lands'i turlayabilirsiniz. Ozellikle yamagc-
larda birgok bitki bulacaksiniz. Bunun
disinda Stranglethorn Vale bu level'larda
gercek bir hazine. SV'de ilk olarak
Grom'gol'un kuzeyindeki Zuuldaia Ru-
ins'e bakin. Daha sakin bir yer iginse
Wetlands'deki Angerfang Encampment
ve Whelgar's Excavation Site'a goz atin.

126 — 160: KINGSBLOOD
Kingsblood kolay bulunan bir bitki ol-
dugundan bu aralig hizla gecgeceksi-
niz. Stonetalon Mountains, Wetlands
ve Hillsbrad Foothills'i turlayin.

161 — 185: FADELEAF

Rogue'lar sayesinde para basacaginiz
bitki. En fazla bulundugu yer Swamp
of Sorrows. Stranglethorn Vale'in ku-
zeyindeki kopriiniin ¢evresine de goz
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atin. Bunun disinda tiim diinyaya azar
azar yayilmis durumda.

186 — 205: KHADGAR'S
WHISKER

Efsanevi biyiiciiniin sakalina(?) benzeti-
len bitkiyi Hinterlands ve Swamp of Sor-
rows'da bulabilirsiniz. Arathi High-
lands'da da yer yer bulunuyor.

206 - 230: FIREBLOOM
Bitkinin adi, bulundugu yerleri ele veri-
yor: Tiim Searing Gorge ve Blasted Lands.

231 = 250: SUNGRASS

Sungrass icin solugu Kuzeybati Feralas'ta
almanizi oneririm. Arayisa Felwood'da
devam edebilirsiniz. Daha fazlasi gerekir-
se Forlorn Ridge\Azshara'ya gidin.

251 — 270: GROMSBLOOD

Grom Hellscream'in bu bitki hakkindaki
fikirlerini diistinlirken Felwood'u dolasin.
Demon Fall Canyon\Ashenvale'da dar bir
alan icinde bir siirii bitki bulacaksiniz.

271 — 285: DREAMFOIL

Bu seviyeden itibaren Un'goro Crater'de
bol zaman gegirmeniz iyi olur. Elinizi ne-
reye atsaniz bir seyler bulacaksiniz.
Un'goro Crater her an diisman kursununa
gidebileceginiz bir yer oldugundan basi-
niz sikisti mi Azshara'da devam edin.

285 - 300:
PLAGUEBLOOM\ICECAP\BLACK
LOTUS

Plaguebloom da adiyla yerini ele veren
bitkilerden: Eastern\Western Plaguelands.
Bunun disinda Felwood'da yer yer bulu-
nuyor. 300 sinirina yaklasirken iyi para
eden Icecap de toplamaya baslayacaksi-
niz. Bunun igin Winterspring'i dolasma-

nizi éneririm. lyi para eden Black Lotus 2 giinde bir
Winterspring ve Silithus'da bulunabilir.

SIMYACIYI UNLU YAPAN MESLEK: ALCHEMY
Alchemy High Level Instance'lar ile oyuncuyu ihya eden

meslek oldu. Ornegin Naxxmaras'da Greater Shadow ve

Frost Protection Potion'lari kullaniliyor. Saglam bir vu-

rus yedikten sonra iksirin etkisi kaybolabildiginden bii-
yiik loncalar Raid'e gelirken birkag tane getirmenizi is-

teyebiliyor.

Ana karakteri Alchemy lizerine kurmaya karar ver-
diyseniz yanina Herbalism almaniz ve 1-2 alternatif ka-
rakter (Alt Char) agmaniz iyi olur. Ciinkii stoklayacaginiz
bitkileri depolamaya ne c¢antalariz ne de banka yetecek.
ihtiyaciniz oldukca Mail ile malzeme transferi yapabilir-
siniz. Eger bitkileri AH'den alacaksaniz maliyet sunucu-
suna gore 3—-5 kat artacaktir. AH'de ihtiya¢ olan malze-
menin hepsini ekrana getirerek birim basina hesap ya-
pin. 20'lik bir paketin 4o altin olmasi disinda ikiser
ticer bitkinin 3—4 altina AH'ye konuldugunu da gore-
ceksiniz, tabii tersini de. Eger yeterli paraniz varsa ucu-
za konan bitkileri kapatip kendinizinkiyle beraber satisa
koyun.

Not: Superior Mana Potion formiiliinii Alliance Dar-
nassus’daki Ulthir'den, Horde da Undercity'deki Alger-
non’dan edinebilir. Major Healing Potion Everlook'da-
ki Evie Whirlbrew'dan alinabilir.

ESKI DOST DUSMAN OLUR MUZ?:
ENCHANTING

Eski WoW'cular Enchanting'in zamaninda iyi para basti-
gini hatirlar. Fakat yukarida bahsettigim gibi oyuncula-
rin gerekli malzemeyi alarak istediklerini lonca arka-
daslarina yaptirmasiyla Enchanting'in de eski havasi
kalmadi. Sonug olarak kullanimi bir parca degisti:
Oyuncular daha iyi esyalar edindikce yeni Enchant'lar
yaptirdigindan Nexus gibi pahali (30-35 altin) malze-
melere sikga ihtiya¢ duyuluyor. Bu da bir¢ok oyuncunun
Enchanting'i sadece Disenchant icin kullanmasina da
yol agiyor. Loncanizin Enchanter'a ihtiyaci varsa veya
Low Level sunucudaysaniz DVD'mizdeki Enchanting
Pdf'ine g6z atin.

PvP GUZELI:
ENGINEERING

Engineering para kazandiran bir
meslek degil, tam tersine harcatan
bir meslek. Engineer'lar biiyii hasar-
larina direnci artiran ve sahibine
yansitan esyalar iiretebilirler. Bunlar
PvP'deki avantajlarinin yani sira yeni
nesil Instance’larda da ¢ok ise yari-
yorlar. Tabii bu esyalari kullanmak
icin de Engineer olmaniz gerekiyor.

EKMEGINI TASTAN
CIKARANLARA: MINING
Cikarilan madenlerin diger meslek-
lerde kullaniimasi nedeniyle Mining
hala kazandiran bir meslek. Mi-
ning'in diger giizel yani Mithril ve
Thorium gibi iyi para eden madenler
disinda diisiik level madenler ile de
para kazandirmasi. Ciinkii bu ma-
denler oyuncularin Alt Char'larn tara-
findan ilgi gorliyor. Dolayisiyla kolay
damliyor ve kolay gol oluyor. Ayrica
madenlerden diger para eden taslar
da ¢ikabiliyor.

SONUC
Gonliimiiz diger meslekler ile kul-
lanmaya degecek esyalara imza
atilmasini ve bunu az sayida oyun-
cunun yapabilmesini istiyor; yani
gercek hayatta nasil herkesin mes-
leki yetenegi ve sonuglari farkliysa
oyle olmasini. Meslekler ancak bu
sekilde amaclarina ulasabilirler.
Diistik level oyuncularin yogunlukta
oldugu zamanda bu sekilde olan
sistem ne yazik ki level 60 oyuncu-
larla amacindan uzaklasmis gozii-
kiiyor. Kismet Burning Crusade'e ya
da simdiden favorim olan War-
hammer Online'a. W
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BU OYUN ASLINDA MULTIPLAYER ICIN YAPILMIS

rey'in tek kisilik modununun bekle-
P neni vermeyisinden sonra goziimii-

zii cok oyunculu moduna gevirdik.
iyi de yaptik, ¢iinkii oyunun ¢ok oyunculu
modu ilag gibi geldi. Basit bir Deathmatch
modu modifiye edilip nasil cillop bir hale
getirilir, bunun en iyi 6rnegi Prey'de mev-
cut. Satrang tahtasi gibi haritalar, duvardan
diismanin kafasina atlamalar, top seklinde
hoverboard kullanmalar, yergekimi kanunla-
rina karsi gelmeler ve oyunun tek kisilik
modundaki ozellikler.

YiNE UZAYLILAR, .

YINE VICIK VICIK SILAHLAR

Tek kisilik modla ayni olan 6zelliklerin ba-
sinda, o igreng, yaratikh, vicik vicik, ilging
olsun diye abartilmis ama siradan bir
FPS'deki silahlarla ayni isi goren silahlar var.
Hadi uzayda gegen bdliimleri anladim, tiim
oyunlarda uzaylilar igreng seyler iiretiyorlar
da diinyada gegen haritalardaki silahlara ne
demeli. Barin ortasinda asit atabilen bir si-
lah, goziimiize yapisan oriimcek diirbiinlii
bir makinal tiifek. Kisacasi uzaylilarin
oriimcekli, dinazorlu, salyal siimiiklii silah-
lar yapmasindan biktik. Hadi illa organik si-
lah yaptiniz, bari bu organikligin nimetle-
rinden yararlanin. Canli bir silahin, onu tu-
tan kisiye gore degisiklik gostermesi lazim
yoksa canlihiginin bir anlami kalmaz. insan
su silahlari modifiye edilebilir ve gelistirile-
bilir yapardi hi¢ olmazsa. Anlayacaginiz si-
lahlar ¢ok klise, tipik uzayh silahi ama uzay-
lilarda kisisellestirme teknolojisi yokmus,
bunu da ogrendik.

BIR TERSLIK VAR BU ODADA

AMA DUR BAKALIM...

Silahlarin bu basitligini, orijinal harita tasa-
nimlarn kapatiyor hatta kapatmakla kalmayip
iige bese katliyor. Son zamanlardaki en
zevkli haritalar Prey'de denebilir. Yiiriirken
kafanmizi kaldirdiginizda tavanda bir diisma-
ni vurmak (yoksa tavandaki siz misiniz?!) in-
sanin basini dondiiriiyor. Tabi ki duvarlarin

70

ve tavanlarin da kullaniimasi nedeniyle, haritalar
oldugundan daha biiyiik bir oyun sahasi yaratiyor.
Ancak bu haritalarin tek sorunu basinizi dondiire-
bilmesi. Ciddi bir sorun teskil edebilir ciinkii bazen
donerken yon hissim sasti ve zihnim allak bullak
oldu. Bas donmesi sorunu olanlar oyunu dikkatli
oynamali. Ayrica tavanda yiiriirken iizerinize gelen
roketlerden hemen kagmalisiniz yoksa ¢ekim kuv-
vetinden kopup yere kafa iistii dik girebilirsiniz.

Haritalarda duvarlarda ve tavanlarda gezinme-
nin yani sira bazi haritalarda ozel objeler var. Ozel
objelerden kastim oynanisa direk etki eden tipten.
Ornegin bir haritada tam ortada bir kiire var, bu
kiireden kopmaniz imkansiz giinkii gekim kuvveti
ok giiglii. Yani yiiriiyiip yiiriiyiip ayn1 noktaya geli-
yorsunuz. Diinyanin yuvarlak olmasi tribi. Bu ¢e-
kimden kurtulabilmeniz i¢cin ya topugunuza bir ro-
ket atmalilar ya da gireceginiz Portal'i bulmalisiniz.
Portallardan s6z agilmisken, Prey'in ¢ok oyunculu
modunda da portallar gereksiz bir detay olarak
karsimiza gikiyor. Ornegin barin zemini delinmis, o
delikte bir portal var ama nedense o portalin icin-
den gegtiginizde gitmeniz gereken yere, yani alt
kata diisiiyorsunuz. Portal olsun torba dolsun igin
koyulmus bir ¢ok portal var.

LORDUM, SON KACIS

PODUNU DA ALMISLAR

Benim favorim olan Shuttle haritasinda ise arag
kullanabiliyoruz. Arag derken uzay gemisi degil,
kiigiik bir pod kullaniyoruz. Ayrica bu pod'la diis-
manin kafasina inebiliyor, haritanin icinde gezine-
biliyor ve diger podlardaki oyuncularla it dalasina
girebiliyoruz. iyi diisiiniilmiis, giizel bir dzellik. Spi-
rit Walk 6zelligi de oyunda kullanilabiliyor.

Oyunun sunucular sekiz kisiye kadar oyuncu
alabiliyor. Ancak ne yazik ki sevgili TiirkTelekom
sagolsun yurtdisindaki sunuculara giremiyoruz.
Girmek igin sa¢ bas yoluyoruz, girersek bir daha hig
¢itkmamak istiyoruz ama bu da miimkiin degil.
1Mbit baglantiniz yoksa Prey'i online olarak oyna-
mayi unutun. Zira oyun saniyede 10kb upload yapi-
yor. Ancak herseyin bir ¢oziimii var; Netlimiter
programini indirerek Prey'in upload'ini 1kb ile si-
nirlarsaniz bu sorun ortadan kalkiyor ve diisiik La-
tency degerleriyle piiriizsiiz bir oyun deneyimi ya-

| Berkant Akarcan |
| berkant@level.com.tr |

Oynasana.com'da ddiillii Level etkinligi?
12 Eyliil saat 20:00'da Oynasana.com
sunucularinda Kingston RAM odiillii bir yarismamiz
olacak. Bu yarismaya katilmak igin yapmaniz
gerekenler:
* www.oynasana.com adresine girin
« liye olun.
* Yukaridaki meniiden sunucular baglantisina
tiklayin.
« Oyunlardan Prey'i segin ve sunuculari listeleyin.
* Prey sunucularindan birini segin ve oyuna
baslayin!
Yarisma giinii ve saatinde sunucuda hazir bulu-
nun.Prey yarismamiz boyunca Level editorlerini en
¢ok oldiiren oyuncu 1GB Kingston HyperX DDR-2
Dual Channel Kit kazanacak. Yani Kingston'in
oyunculara ozel iirettigi hiz delisi bir ¢ift 512MB
RAM (gift kanal kullanasiniz diye gift).

sayabiliyorsunuz.

Tek kisilik modunda hayal kirikligina
ugradigimiz Prey, goziimiize ok Kisilik
moduyla giriyor. Deathmatch modlarinin
ayni olmasindan sikilanlar, yeni tatlar
gelmis ve tadindan yenmeyecek bir De-
athmatch deneyimi yasamak igin Prey'in
iistiine atlayabilirler. Afiyet olsun.

®

MULTIPLAYER
NOTU 7 5

LEVEL"TT16"ONLINE-iINCELEME




Berkant Akarcan
berkant@Ievel.com.tr

iraz Counter-Strike, biraz da Batt-
B lefield... Biraz iddial bir ciimle ol-

du sanki? Evet, iddiah bir climle
bu, zira WarRock bu tanimi hak ediyor.
Prey gibi sisirilip sisirilip sonunda elde
patlayan oyunlar yiiziinden artik higbir
“bomba gibi geliyoruz, kendimizi astik, ef-
saneyiz biz" gibi agiklamaya inanmiyorum
ve artik sevmiyorum. Ama WarRock hepsi-
nin aksine sessizce ve derinden kanimiza
isliyor.

Peki WarRock nedir ve kimindir? War-
Rock, Dream Execution tarafindan gelistiri-
lip K2 Network tarafindan dagitilan, heniiz
beta asamasinda olan ve online olarak oy-
nanan bir FPS oyunu. Diger online FPS'ler-
den ayinldigi bir cok 6zellik var, ancak on-
ce oyunun yapisini taniyalim.

WarRock oldukga derin bir oynanisa
sahip ve li¢ oyun modu var. Bunlar Mission
Mode, Infantry Combat ve Vehicle Mode.
Mission Mode, kiigiik haritalarda oynaniyor
ve Counter-Strike'taki gibi bomba kurma-
¢ozme mantigina dayali. Yogun gatisma is-
teyenler ve "adami gordiimmii cakarim
beynine" diyenler igin birebir. Infantry
Combat, biraz daha Battlefield tarzinda bir
oyun yapisl igeriyor. Orta boy haritalarda
diismanin bayraklarini indirip bolgelerini
ele gegirmeye ¢alisiyoruz, ayrica bu modda
ne kadar diisman 6ldiirsek kardir felsefesi-
ni benimsiyoruz. Infantry Combat'ta gesitli
hafif araglar kullanabiliyoruz. Vehicle Mode
ise "aile boyu" haritalarda geciyor. Bu se-
fer daha agir araglar, ucaklar, helikopterler
ve botlar isin igine dahil oluyor. Bu mod-
daki biiyiik haritalarda araglar kullanma-
yip tabanvayla gezmek etmek isterseniz
sonuglarina katlanin, dmriiniiz yetmeyebi-
lir ¢linkii. Bir magi bitirmek igin, belirtilen
KillPoint'e ulasmak gerekiyor. Bu KillPo-
int'ler tipki BF2'deki Ticket sistemi gibi isli-
yor. Magin KillPoint'i 30 ise, 30 diismani
harcayan takim galip geliyor.

Bu oyun modlarinda savasabilecegimiz
iki farklh grup var: NIU ve Derberan. Ancak
bu gruplarin birbirinden farki yok. Se¢ebi-

M Vurayim mi ha, vurayim mi!

leceginiz silahlar ve siniflar ayni. Sembolik olarak oyuna
eklenen bu gruplar hakkinda bilgi her oyunun basinda
veriliyor. Kim kime saldirmis, kimin eli kimin cebinde
gibi detaylar harita yiiklenirken altta 6zetleniyor. Yiikle-
me siireleri haritanin biiyiikliigline ve oyun tiiriine gore
degisebiliyor, 6rnegin Vehicle Mode'da bastaki yiikleme
esnasinda mutfaga gidip yemegin altini yakabilir, iistii-
ne de bir nescafé hazirlayabilirsiniz. Ancak Allah'a siikiir
BF2'deki kadar beklemiyoruz. Yiikleme esnasinda ekran-
da haritanin kusbakisi goriinlimii yer aliyor, bu haritaya
bakip taktiklerinizi nceden gelistirebilir ve takiminizla
paylasabilirsiniz. Bu taktikler klan maglarinda on planda
olacak. Ancak oyun halen beta asamasinda oldugu igin
klan sistemi heniiz aktif degil. Bu yiizden su asamada
kimse takim oyununu diisiinmiiyor. Herkes kafasina gore
takiliyor, herkes kendine miisliiman. "Ben ¢ok adam o6l-
diireyim de daha fazla puan toplayayim" zihniyetiyle
oynuyor ¢ogu kisi.

Her grubun segilebilen siniflarinin ayni oldugunu
sOylemistik. Oyunda toplam 5 adet sinif var. Engineer,
Medic, Scout, Combatant ve Heavy Weapons Unit. Engi-
neer araglar tamir ettiginden, Mission Mode'da kullan-
maniza gerek yok. Onun yerine ayni silahlari kullanan
Medic'leri segebilirsiniz ve takiminizi iyilestirebilirsiniz.
Medic'lerin kaplamalari bayan kaplamasi olmasina rag-
men erkek sesi geliyor, ilging deyip Scout'a atliyoruz.

Scout keskin nisancidir ve uzak me-
safeden koruma atislari yapmanizda
etkili olur. Combatant sinifi diisman
hattini “Allah Allah!" nidalarnyla yar-
diranlara yonelik, ancak arkasindan
bir Medic'in gitmesinde yarar var.
HWU ise roketatar kullanir ve zirhli
araglan indirmeye yarar. Mission
Mode'da HWU seg¢menizin bir anlami
yok.

Aslinda belli bir yere kadar sinif-
larin pek farki yok. Zira oyundaki LE-
VEL, puan ve para sistemi sayesinde
cesitli silahlar, kostiimler ve zirhlar
almaniz miimkiin. Ne kadar ekmek,
o kadar kofte misali; ne kadar gok
oyun oynarsaniz ona gore boliim so-
nunda aldiginiz “deneyim puani”
artiyor. Ayrica her "headshot" ekstra
puan kazandiriyor. Oyuna ilk kez lo-
gin oldugunuzda yeni silahlar alma-
nizda yarar var, zira standart silahlar
yetersiz kalabiliyor. Kostiim satin al-
ma uygulamasi beta dolayisiyla ka-
pali. Aldiginiz deneyim puanlari ve
paralar, ¢atismalardaki performansi-




niza bagli. Yani, "ben sdyle adami kosede
nadasa yatirayim da, kazanirsak bana XP ge-
lir, oh mis" mantigiyla hareket edenler mag-
tan diisiiriiliiyor. 0 yiizden konsantre olup iyi
oynamaniz sart. LEVEL atladikga, isminizin ya-
nindaki riitbe de degisecek ve "oo reis, saygi-
lar" diyen insanlarin sayisi artacaktir. Eh, ga-
yet moral verici bir etken.

Oyunda toplam 1 harita var ve bence bu
haritalarin tasarimi oldukga iyi. Mission Mo-
de'da Marien, Cadoro ve Velruf olmak iizere
li¢ harita; Infantry Combat'ta Ravello, Monta-
na, Harbor IDA, Emblem ve Cantumira olmak
lizere bes harita; Vehicle Mode'da Ohara, Ha-
vana ve Engrene olmak lizere ii¢ harita var.
Haritalarin belirli bolgelerinde saghk noktala-
r, cephane noktalar ve tamirat noktalar var.
Eger saglam bir darbe aldiysak kanama bash-
yor ve saglik noktasina gitmezseniz kanama-
dan oliiyoruz. Ekipte bir Medic varsa o da olur
tabi. Cephane noktalari mermimiz bittiginde
zorunlu bir ihtiyag haline geliyor. Elinde MyA1
olan bir diismana uzakdogu doviis sporlar
hareketleri sokmiiyor ne yazikki. Tamirat nok-
talar ise araglarimiz ve ugaklarimiz hasar
gordiigiinde gitmemiz gereken yer. Eger iste-
miyorsaniz aragtan inebilir veya ugaktan asagi
atlayabilirsiniz.

K2Network, hile yapan lamerlere (nooba!)
karsi onlemini simdiden almis durumda.
Diinyanin en ¢ok kullanilan anti hile sistemi
olan PunkBuster sistemi, WarRock'a entegre
edilmis. PunkBuster hilecileri “yakalarsam
muck muck" yapiyor.

Oyunu (S ve BF sentezinden ayiran en
onemli faktor grafikler. Oyunun grafikleri gii-
niimiize gore ortalamanin biraz iizerinde.
Jindo 3D motorunu kullanan WarRock biraz
daha eglenceli grafiklere sahip. Ama zaten
yapimci Dream Execution'un "en gergekgi
grafik bizde!" gibi bir iddiasI da yok. Jindo 3D
motoru sayesinde tiim karakterler ""bezbe-
bek" fizigine uygun bicimde modelleniyor ve
hareket ediyor. Arag fizikleri lizerinde beta
siiresince calisilacak. Bu nedenle betada mo-
torsikletler igin yapilan ziplama rampalarin-
dan tank ile ziplamak gibi eglenceli hareket-
ler yapabilirsiniz. Jindo 3D motorunun en gii-
zel dzelligi ise sistem canavari olmayisi ve
oyunu ortalama bir sistemde de galistirabili-
yor olmasi. 700Mhz bir islemci, 256MB bellek
ve GeForce 2MX ekran kartina serisine sahip
bir sistem bile oyunu en ufak takilma olma-
dan galistirabiliyor.

Oyunun "su an igin" en biiyiik eksisi gok
fazla bug barindirlyor olmasi. Su an igin tiim-
cesini tirnak icine aldim, zira oyun heniiz be-
ta asamasinda ve buglarin olmasi kaginiimaz.
Mesela bomba kurarken oyle bir yere firlattim
ki keratayi, duvarin igine girdi ve kimse onu
durduramadi. Bir keresinde de suyun iistiinde

Nasil Hesap Alinm?

Oyunun resmi sitesi olan www.warrock.net adresine gidip sol taraftaki Register tusuna basiyorsunuz.
Basit formu doldurduktan sonra kaydiniz tamamlaniyor. Sisteme kullanici adiniz ve sifrenizle giris
yaptiktan sonra sayfanin en altindaki Download linkine tikliyorsunuz ve 270MB boyutundaki istemciyi
indiriyorsunuz. Eger indirmek istemezseniz, oyunun client'i gelecek ay LEVELDVD'sinde olacak. Oyunu
actiginizda sol taraftan Connect'e basip kullanici adi ve sifrenizi kullanarak WarRock'a ilk adiminizi ata-
bilirsiniz.

WarRock Tarihi

5 Aralik 2005: Dream Execution, WarRock'un ilk Uluslar Arasi Agik Betasini yayinladi.

28 Subat 2006: Dream Execution, WarRock'un Uluslar Arasi Agik Betasini sonlandirdi.

23 Mayis 2006: K2Network, Dream Execution ile anlasti ve yeni siiriimiinii yayinladi.

14 Haziran 2006: K2Network, WarRock Agik Betasi i¢in promosyon hesaplarini agikladi. iGames destekli
internet cafe'lerde ve LAN Center'larda actiginiz bir hesap ekstra ozelliklere sahip oluyor. PunkBuster oyu-
na entegre edildi.

7 Temmuz 2006: K2Network, WarRock Agik Betasimi yayinladi (birinci asama).

27 Temmuz 2006: Oyundaki bir ¢cok hatayi gideren bir yama yayinlandi ve arkaplan miizigi eklendi.

9 Agustos 2006: K2Network, WarRock Agik Betasini yayinladi (ikinci asama).

WarRock Cephaneligi
» K1A1 Agir Tank - Ohara ve Havana'da bulunuyor. Siiriicii 120mm’lik bir roketi ve 50 kalibrelik bir

makinali tiifegi kontrol edebiliyor. iki adet destek askeri ise M60 veya M2 silahlarindan birini kulla-
nabiliyor. Zirhi ¢ok saglamdir.
Wiesel 1 Hafif Tank - Emblem'de bulunuyor. Kiiciik tanklardir.
APC 1 Zirhli Tasima Araci = Emblem’de bulunuyor. .50'lik bir makinal tiifege ve M60/M2 silahlarina
sahip.
(R125 Motorsiklet — (ogu ortaboy ve biiyiikboy haritalarda bulunuyor. Hizli ve kivrak hareketler sag-
liyor ama tamamen korumasizsiniz.
Humvee - Kusursuz tasimacilik igin. icindeki yolcular ugaksavar, TOW veya 50 kalibrelik makinali tii-
fek kullanabiliyorlar.
Truck 60 - Ohara'da bulunuyor. Zirhi gok gii¢siiz, hemen patlatilabilir.
Sabit M2 .50 Makinal Tiifek - Cogu ortaboy ve biiyiikboy haritada bulunuyor. Araglara karsi etkilidir.
Seri ates eder ama kullanicisi ok savunmasizdir.
AMX Leclerc - Cantumira'da bulunuyor. Uzaktan kumandali .50'lik makinal tiifek ve 120mm'lik tiifek
kullanabiliyor.

modellemelerinin gelistiriimesi gere-
kiyor. Harita tasarimlar gayet basa-
rili ve dengeli, fakat takimlarin bir-
birine avantaj saglayabilecekleri ta-
raflari ve zayif noktalari olmali. Diger
Online FPS'lerden farkh olarak,
oyundaki basarimiza gore karakteri-
mizi siirekli gelistirme ozelligi ise
WarRock'un en biiyiik silahi. l

yiiriidiiglimii hatirliyorum. Diisman botla gelip ¢arpti bana.
Bot kullanirken de diger oyunculara dikkat edin. Ama bunla-
rin beta siirecinin sonunda diizeltilecegi kesin.

Oyunun en onemli eksisi ise feci derecede lag olmasi.
WarRock sunucular yurtdisinda oldugu icin ve TiirkTelekom
yetersiz kaldigi icin bazen kafayi yiyebiliyor, lag-spike'a girip
oyunu kendi haline birakabiliyorsunuz. Ama bu eziyet uzun
siirmeyecek. Ciinkii K2Network'iin ana felsefesine gore oyun-
cularin memnuniyeti her seyden énce geliyor (It's the Player's
game, not ours). En 6nemlisi K2Network'iin biz Tiirk oyun-
culara bir miijdesi var. WarRock'un resmi sitesinin =
Tiirkgesi ve Tiirkiye sunuculari yolda! Yani bu lag
sorunu kisa siire sonra kalmayacak. Ayrica oyun-
da Korece ve ingilizce'nin yani sira Tiirkce dili de
secilebilir olacak ve oyunu Tiirkge oynayabilece-
giz. Yiiksek ping'leri diisiirmek igin ise lilkemize
0zel sunucular konusunda K2Network'iin galis-
malari stirliyor. Kulaga hos geliyor boyle yatirnm-
lar.

WarRock'a son olarak genel bir bakis atar-
sak, Dream Execution'un ilk oyunu olarak hig de
fena sayllmaz. Grafikler yeterli diizeyde ve fizik —

s
W - “Sizin gibi giizel bir bayanin
eline silah yakisiyor mu?"

- “Bana mi dedin?!"




KIRBY: POWER PAINTBRUSH

TUR: Platform YAPIM: Nintendo DAGITIM: Nintendo Tiirkiye PLATFORM: DS

B

"'..."'DE

oynadiktan sonra goziiniiz pembe, yumusak, hoplayan, yuvarlanan
higbir sey (ki saninm bu -Buffy'yi saymazsak- tek elemanli bir kiime)
gormek istemiyor.

Diger giris paragrafima gelelim: Bu ay, her zamanki gibi sicaktan
baydigim ve taksiciyle hirlastigim giinlerden birinde basparmagimi
taksinin kapisina sikistirdim. Acisi azaldikga ebatlar biiyiidii ve rengi

DD Ok

MAF -

Deig mora caldi garibanin. Neticede, oturma firsati buldugum ilk anda DS'i
ey ¢ikardim ve “acaba mobil sayfalarindan maliilen emekli mi edilece-
g == gim?" diye korkarak titreyen ellerle (ve zonklayan bir basparmakla)
NE stylus'u tutmaya calistim. Kirby icin bile fazla hantaldim artik. Oyunu
[r—— beceremiyordum.

e

Simdi bu iki paragrafi birlestirirsek: Kirby hem sevimli hem de ko-
lay bir oyun. Ama halet-i ruhiyenize ve stylus tutan elinizin kondisyo-
nuna bagli olarak kabusunuz da olabilir. 0 yiizden dnerim, evde he-
niiz pembeyi sadece pembe, sirini sadece sirin olarak algilayabilen bir
ufaklik yoksa Kirby: Power Paintbrush’i edinmeyin. Ama siz sikilsaniz
bile oynamaya nese iginde devam edebilecek bdyle 3-10 yas arasi mi-
nik bir yakininiz varsa, kesinlikle edinilesi...

Oyunun nasil oynandigindan da kisaca bahsedelim, zira Kirby gibi
¢ok bilinen bir oyun bile olsa DS'te her sey gibi o da baska bir karakte-
re blirlinmiis. Platform tarzindaki oyunda, stylus'unuzla Kirby'ye yollar
acarak ve bazen de yolu kapatarak sag salim varis noktasina ulasmaya
cahsiyorsunuz. Diismanlar ezdikce bonus giicler kazandiginiz, yildiz
toplayarak skorunuzu yiikselttiginiz bu minicik sirincik agucuk, gercek-
ten de 10 yas alti ¢ocuklar igin ¢ok cazip. W

Bu yazi igin iki ayn giris clim-
lem var. ikincisinden baslarsak
mesela: Sevimlilik genellikle
bir meziyet olarak algilanir,
ozellikle de kadinlar tarafin-
dan. Belki gergcekten de bir
meziyettir. Clinkii bazi insanlar ya da seyler ne kadar kassalar da sevimli
olamazlar, yani her babayigidin harc degildir sevimlilik (*sevimli babayi-
git" konsepte aykiri zaten, olmaz Gyle sey). Ama bazen de karsinizdakinin
sevimliliginden yorulursunuz. Onunla ne kadar vakit gegirirseniz bu yor-
gunluk hissinin depresyona dogru evrilmesi olasiligl da o kadar yiiksektir.
Kirby'nin sevimliligi de boyle bir sey. Evet, her seyiyle sirin ama bir siire

Serpil Ulutiirk
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s " .. METROID PRIME: HUNTERS
mv .i SAMUS YENI MACERASINI DS'TE ARANIYOR

TUR: FPS YAPIM: Nintendo DAGITIM: Nintendo

| degil tabii ki. Calip girpmayi, yagmalamayi ve
. || Oldiirmeyi isinin bir pargasi olarak goren bas-
i‘ ka Bounty Hunter'lar da yolumuza ¢ikip bizi
zor durumlara diisiirecek. Bir taraftan da bun-
larla garpismak, essiz silahlar ele gegirmek igin
tek sansiniz, o yiizden savastan kagmayin.
f Oyunu g¢ok 0zel yapan yani, yine DS tarzi
ﬁ kontrollerden geliyor. Stylus'la alt ekranda si-
lahinmizin ucunu cevirerek hedef alirken omuz
tuslarini ates etmek, yon tuslarini da hareket
etmek icin kullaniyorsunuz. Basta biraz afallatabilir ama oyu-
na iyice i1sindiktan sonra bilgisayar karsisinda FPS oynarken
monitdre dokunma ihtiyaci duyabilirsiniz.

Oyundaki ikinci “en"”, hiz duygusu. Cevrenizdeki her sey o
kadar hizh akiyor, siirekli oyle ¢cok sey oluyor ki neyi kagirdigi-
nizi bile anlayamiyorsunuz. Patlama efektleri, farkli mekanla-
rin farkh etkilesim imkanlari, silahlarinizin degisen hassasi-

h i

Gamecube'dan DS'e sigrayan Nin-
tendo’nun biricik FPS'si Metroid Pri-

74

{ me, kelle avciligi sanatini Hunters
ile bir adim daha ileri (baslangig
| noktasi 8-bit idi, epey yol alinmis)
tasiyor. Oyunda, en sevilen anti-
kahramanlar listesinde zirveyi zor-
layabilecek bir kelle avcisini; Sa-
mus Aran'i oynuyorsunuz (isim-
den g¢ikaramamis olanlar igin
soyliiyorum; kendisi ger¢ek an-
lamiyla bir “femme fatale”).
Hunters, kahramanimizin ultra
giiglii bir kaynagin pesine diis-
mesiyle basliyor. Octolith denen
bu kaynagin tek talibi Samus

yetleri ve giigleri, oyuna kirmizi gérmiis boga gibi saldirmanizi
saghyor. Kendinize geldiginizde, ortada bir gariplik oldugunu
civarinizdakilerin bakislarindan anlayabiliyorsunuz ancak.

Hunters'da anlatilabilecek gok 6zellik var, bunlardan biri
de multiplayer. Bizim deneme sansimiz olmadi ama oynayan-
lar mobil konsollarda gorebileceginiz en iyi ¢cok oyuncu deste-
gine sahip yapimlar arasina girmis durumda Hunters. Ama bu
modu denemeden de goniil rahathigiyla onerebilecegimiz ka-
dar iyi zaten. iginde MP:H oldukga, DS'iniz kihfinda kalamaya-
cak, sarji siirekli bitecek. H

Serpil Ulutiirk
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KONSOLUSIAS—

TURKCE SPIKER
KENDI EVINDE

>> Konami'nin futbol oyunlarina yama E’
yapilarak Tiirk¢e konusan spiker eklen- o
mesi konusuna bir siire dnce Level Online'in
Gizli Sayfa'sinda deginmistik. Oyun icindeki
ses dosyalarini tek tek ayiklayip degistiren,
spikere kendi ses ve yorumunu veren, sonra
da oyuna eklenmek iizere yama haline geti- ' .
ren Hasan Mustan sonunda kendi web site-
sini acti. Hasan, ilk hazirladigi yamadan bu W
yana ¢ok sular aktigini ve yeni PES5 yamasi-

nin daha profesyonel oldugunu ifade edi-

yor. Tiirkce spikerden maddi bir beklentisi
olmamasina ragmen iilkenin dért bir yanindaki internet kafe ve PS2 oyun salon-
larinda kullanilan yamasi i¢in Konami ile baglanti kurmayi da ihmal etmemis.
PES5'i bilgisayarinizda oynuyorsaniz www.turkcespiker.com adresindeki yamalari
mutlaka denemelisiniz. Level olarak kendisini tebrik ediyor ve PES 6 yamasini
dort gozle bekliyoruz. Ellerine saglik Hasan! H

SONY’DEN
ISTE HAYATINIZ

Sony’nin piyasaya
¢itkacak yeni drlini
Mylo (My Life Online —
online hayatim) birgok
tasarim ozelligini
PSP'den alan bir medya
oynatici ve mobil iletisim
cihazi. Alet PSP'den biraz
daha kiiciik ve daha yu-
varlak hatlara sahip. Oyun fonksiyonu
ve UMD siiriiclisii yok, bunun yerine
mesaj ve e-posta yazabilmek igin ek-
ranin arkasindan bir mini klavye ¢iki-
yor. Cihaz internet'i iletisim icin yogun
olarak kullananlari hedefliyor ve igin-

de Skype, Yahoo Mes-
senger, Google Talk
gibi popiiler ses ve
yazi iletisim prog-
ramlarinin yani sira
bir web tarayici da
bulunduruyor. Erisim
icin artik dort bir yani
saran kablosuz aglari
kullanabildigi gibi gprs destegi de su-
nuyor. Miizik ve video da oynatabilen
cihaz dahili 1gb belleginin yani sira
Memory Stick Duo da kullanabiliyor.
Mylo, Amerikada dniimiizdeki ay 350
Dolardan satilacak. W

mylo

ROCKSTAR GTA
DAVASINI KAZANDI

>> Rockstar, San Andreas isimli
oyunda bir striptiz kuliibiinii di-
rek kullandigi suglamasiyla agilan taz-
minat davasindan beraat etti. Los An-
geles'daki The Play Pen isimli kuliibiin
sahipleri, The Big Pen ismi, logo, tente
ve "tamamen ciplak"” reklam sloganla-
rinin ¢ok benzemesinden rahatsizlik
duyup bdlge mahkemesine dava ag-
mislardi. Rockstar yetkilileri ise savun-
malarinda yapim ekibinin Los Ange-
les'daki gercek mekanlarin fotograflar
tizerine calistigini, bu bolgelerde The
Play Pen'in de oldugunu, isim ve bina
seklinin degistirildigini, gizgisel bir
diinyaya aktarim yapildigini ve ger-

ceklik hissinin ortadan kaldirildigini
soylemislerdi. Zaten Hot Coffee modu
ile zor gilinler gegiren GTA igin bu so-
nug biraz nefes aldirmis olsa gerek. W

MegaEmin™
megaemin@level.com.tr

GELECEK GELMEYECEK Mi?

Gergekten sansli bir neslin mensubu olduguma inaniyo-
rum, ¢linkii video oyunlarinin dogumdan hemen sonra-
ki gelisimine taniklik ediyorum. Simdiye kadar gelinen
noktay diistindiikge ileride goreceklerimiz beni fena
halde heyecanlandiriyor. Seksenli yillarda iilkemizde ¢i-
kan Sega dergisinde "hareket algilayan kontrol sistemi
gelistiriliyor" haberi ile ne kadar dalga gegmistik. Bugiin
Wii kolu bana teknoloji ile dalga gegmemem gerektigini
ogretmis bulunuyor. Peki oyunlar nereye gidiyor? Hika-
yeler ve gorsel kalite bakimindan belirli bir noktaya ula-
sildi, uguk kacik yenilerini saymazsak tiirler de hemen
hemen belli oldu. Artik hedef sanal gergeklik, zaman
oyunlari (ve de filmleri) iglerine girip yasama zamani. En
sonunda Matrix'deki gibi kafamiza biyoelektronik soket
mi yaparlar, beyine implant mi yaparlar yoksa kafaya
tencere gibi bir sey mi takariz onu bilmiyorum. Oyunla-
rin bir diger gelisme alani da kuskusuz internet. insan-
lar devasa online oyunlar igerisinde sosyallesiyorlar as-
linda. Bu ikisini miikemmel fizik motoru ve yapay zeka
ile birlestirdigimizde ortaya ¢ikan sonuglari bir diistine-
lim. Gergcek hayatta cok estetik, zengin ya da giiglii birisi
olmamaniz, kesinlikle Lord Of The Rings ya da Matrix ev-
renindeki bir kahraman olmanizi engelleyemeyecek; ya
da kendi hareminize sahip olmanizi. Gergek olmadigini
bildiginiz ama gergekligini hissettiginiz ¢ok kaliteli bir
diinyada yasayabileceksiniz. Boyle bir hayat varken ger-
¢ek hayati kim ne yapsin? Umarnim émriimiiz yeter de bu
anlattiklarimi goren bir diger sansli neslin de liyesi olu-
ruz; diisiinsenize, bdyle bir imkan imparatorlarin bile
eline gegmedi. Artik o zamana PC mi kalir konsol mu
kalir, kim kimi déver bilemem. Sunu bilirim, bu tekno-
loji ya insanlarn hayattan koparir ya da toplumun mut-
lulugunu arttirir, daha verimli, daha iiretken bireyler
ortaya gikarir. Farkindayim, biraz gilginca oldu yazdikla-
rim. Ama soyle soyleyeyim, 10 — 15 sene dnce Uzay Yolu
izlerken adamlarin elindeki iletisim cihazlarina da agzi-
miz agik bakiyorduk. Simdi o cihazlar telefoncularda
satmaya kalksaniz kimse seklini begenip de almaz bile,
daha iyisini zaten kullaniyoruz giinkii. Nerden esti simdi
bdyle konu ben de bilmiyorum valla, dyle geliverdi.

Not1: Bu ay askerlik hizmetini tamamlayip aramiza d6-
necek olan Tuna'ya simdiden hos geldin ve ge¢mis ol-
sun demek istiyorum, aha da dedim.

Not2: Gegen ay bir aksaklik sonucu PS2 Media Player'in
sifresini vermeyi unutmusuz(sifre “level” idi). H

i
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DOKUN ETEGINiZDEKINI
>> internet ansiklopedisi Wikipedia'nin yeni nesil konsollarla ilgili actigi
bollimlere gore bir yila yakindir piyasada olan Xbox360'in hali hazirda
214 oyunu var. PS3 i¢in hazirlanmakta olan oyun sayisi 120 olsa da Sony,
gercek sayinin heniiz agciklanmayan isimlerle beraber 200 civarinda oldugu-
nu belirtiyor. Daha miilayim takilan olan Nintendo ise yapim asamasinda
olan 151 oyunun sadece 27'sinin konsol ¢ikisinda piyasada olacagini duyur-
du. Nintendo'da ¢ok ses getirmeyecek Godfather gibi oyunlarin yani sira The

Legend of Zelda: Twilight Princess gibi begenilen klasikleri ve kendine gore
bazi baska gizli silahlari var. &

DELIKANLILIK
ELDEN GIDIYOR MU?

>> Sony, SingStar ve Buzz gibi oyun-
larin basarisi iizerine daha g¢ok
bayanlardan olusan bu kitleyi kendisi-
ne ¢ekmek igin sinirli sayida pembe
renk PS2 lretme karari aldi. Yeni kon-
sol 1 Kasim'da iki pembe analog kol ve

—
bir pembe memory kart ile beraber sa-

tilmaya baslanacak. Sony, Noel hedi- 5 28 3%

yesi olarak pahali kagabilecek PS3'lerin el 8. -
yerine SingStar Pop gibi bir karaoke b4 ] .?::-

oyunu ile birlikte paketledigi pembe
PS2'lari satmayi planliyor. B

1080P YALAN MiI?

>> Microsoft Xbox Live teknik strateji
yoneticisi Andre Vrignaud,
Sony'nin 1080p konusunu abarttigi
goriisiinde. Vrignaud: "“1080'e aldan-
mayin, oyun yapimcilari Xbox360 ve
PS3 arasindaki uyumlulugu maksimize
etmek ve oyun yapimini kolaylastir-
mak i¢in 720p ¢ozliniirliige gore calis-
mayi yegliyorlar. Boylece insanlarin
evlerindeki HD televizyonlarin biiyiik
¢ogunluguna da uyum saglamis ola-
caklar. PS3 oyunlarinin %99'u 720p uyumlu gelecek, geri kalan %1 igin ise
fazla render gerektirmeyen eski klasikleri uyarlayacaklar ya da oyunlarinda
kirpintilar yapacaklar. Zaten Xbox 360 ile PS3'lin giigleri hemen hemen ayni,
fuardaki Gran Turismo HD'nin o kadar da iyi olmadigini gordiiniiz. Bu yil
icinde bir 1080p oyun gormeyeceginize basimi ortaya koyarim" dedi. H

EEERET |

w0wee
="
Hadi buyurun bakalim, bu da ilk PS4 haberi. PS3'lin eyl
¢ikmasina birkag¢ ay kala Sony'nin cani bluray siirii-
ciiden g¢ok stkilmis olsa gerek ki Phil Harrison bir roportajinda PSy'de bir disk
siiriiciisii olmayacagini ima etti. Is modelini degistirmenin ve tiiketiciye
ulasmanin daha rahat bir yolunu bulmalari gerektigini belirten Harrison, Ko-
re'de bedava dagitilan Kart Rider isimli oyuna atifta bulundu. "-Simdi oyu-
nu 12 milyon insan oynuyor, gelistirmeler ve giincellestirmeler igin para dde-
niyor. Iste gelecegin modeli bu olmali, bir cok yénden avantajh olan elek-
tronik dagitim kullanilmali, PSy'de bir disk siiriicii olursa sasarim” dedi. B

MEGA DRIVE
YENIDEN

>> Sega'nin Saturn'den
onceki konsolu Mega
Drive (Genesis) oyunlarindan
bazilari PlayStation 2 ve PSP
platformlari i¢in elden gegi-
riliyor. Sega Genesis Collecti-
on isimli paketin igcinde Altered Beast, Sonic the Hedge-
hog, Shinobi Ill, Ristar, Alex Kidd ve Golden Axe gibi 30
klasik oyun yer alacak. Birkag ay icinde elimize ulasacak
olan paketin her iki versiyonunda da orijinal oyunlarin
yapimcilari ile roportajlar ve oyunlarla ilgili gergeklerin
bulundugu miizeler olacak. Paketin PSP siirimiinde
kablosuz ¢oklu oyuncu destegi bulunurken, PS2 siirii-
miinde ise PSP'de olmayan ii¢ gizli oyun var (Tac/Scan,
Zektor and Zaxxon). H

PS3'DE SON
DURUM

>> SCEA Baskani Kaz Hirai'nin yaptigi bir roportajinda

soylediklerinin 1siginda PlayStation3 ile ilgili son
bilgiler sdyle. Sony simdiye kadar PS3 oyun tasarim Kiti-
ni 11 llkedeki 208 sirkete ulastirmis durumda. Dagitilan
10000 kit simdiye kadar bir PlayStation platformu igin
ulasilan en yiiksek rakam. Sony'nin bu gayretine rag-
men destegi az bulanlar ve kitleri begenmeyenler mev-
cut. Hatta bazi oyunlarin PS3 versiyonlari ardarda iptal
ediliyor. Dedikodularin aksine bir stiregte aksaklik yok,
her sey planlandigi gibi gidiyor ve heniiz seri iiretime
gecilmis degil. Cihazin piyasaya ¢ikacagl 17 Kasim'a ka-
dar iki milyon iinite hazir olacak. Fakat ABD, Avrupa ve
Japonya bolgeleri arasinda boliinecek olan bu sayi kagi-
nilmaz olarak yetersiz kalacak ve yine bazi yerlerde
kuyruklar olusturacak. Ardindan yil sonuna kadar iki
milyon, Mart ayina kadar iki milyon iinite daha iretile-
rek rahatlama saglanacak. Akibeti merak edilen PlayS-
tation Network Platform ise 17 Kasim'da hizmete girmis
olacak. Bu sistem ile online oyun oynanabilecegi gibi
film ve miizik gibi icerikler de satin alinabilecek.

Kaz Hirai, tim yeteneklerini online servisler i¢in
kullanmadiklarini, bazi oyunlarin offline iken daha iyi
oldugunu, bu yiizden maksimum eglence i¢in gereken
dengeyi bulmaya ¢alistiklarini belirtti. Cikis oyunlari igin
ise cok telaslanmadiklarini, tim oyunlari ilk gline at-
mak yerine ellerindekini iyi yonetip siirekli tazelik sun-
mak istediklerini, boylelikle firmalara oyunlarini cilala-
mak i¢in de ek zaman yaratiimis olacagini soyledi.l
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HADI OYUN YAPALIM

>> Simdiye kadar gegen 30 yillik siiregte konsollara ya-
pilan oyunlar hep o6zel olmuslardi. Giincelleme sansi
olmadigindan 0zel biitge-

nii piyasaya siirmeye hazirlaniyor. Boylece muhtesem
oyun fikirleri dogduklar gibi soniip gitmeyecek, hayata
gecirilecek ve endiistri ile paylasilacaklar. Bu yil sonun-
ler, siiregler ve profesyo- da satilacak teknoloji ile orta seviye tasarimcilar da bii-
nel ekipler gerektiriyor- ylik biitce gerekmeden Windows XP tabanli makinelerde
lardl ve amator gelistirici- PC ve Xbox360 oyunlari tasarlayabilecekler. Yaratici ku-
lere kapilari kapaliydi; simdiye ka- ltibiine yilda 99 dolar ddeyerek liye olundugu takdirde oyun yapi-
dar. Microsoft yiiksek paralar ve mini hizlandiracak hayati malzemelere ulasabilecek, oyun test edi-
zorlu organizasyonlar olmadan da lebilecek ve biten oyunlar Live Arcade'e yayinlanabilecek. Bazi
oyun yapimini mimkiin kilan XNA tiniversiteler simdiden 6grencilerine bu programi 6gretme karari
Game Studio Express isimli bir tirii- aldi bile. W

360 HD-DVD
SADECE FILMLER ICIN

>> Microsoft'un HD-DVD'leri Nintendo America'nin

oyunlar igin kullanmayacagi L yeni CEQ'su Reginald :

aciklandi. MS halkla iliskiler grup ' Fils-Aime, Wii'nin online

miidiirii John Porcaro bu siirticli- planlarini anlatti. Fils-Ai-

niin oyunlar igin kullanilacagi me “-0nline servisleri her

seklinde bir planimiz hi¢ olma- oyunun bir i¢ pargasi ola-

misti dedi. HD-DVD'leri kullan- rak gordiiglimiiz i¢in ayrica

manin oyun deneyimini daha tcretlendirmeyi distinmi-

ileriye gotiirmeyecegini diisiinen j yoruz. Online destegini L%

Porcaro, The Elder Scrolls IV: Ob- oyunlarimizin verdigi eg- -

livion'u 6rnek gosterdi ve mii- ( lence hissini arttirmak ve

kemmel yiiksek ¢ozilinurlik gra- & bu sekilde daha fazla kon-

fikler igin DVD9'un yeterli oldu- sol ve oyun satarak kullanmayi amagliyoruz. Amacimiz oyuncuyu
gunu soyledi. Xbox 360 HD-DVD sikmak degil eglendirmek. Rahatca kablosuz aginizdan baglanacak
oynatici aparatinin asil avantaji- ve ne lyelik, ne de baska gizli bir licret 6demeden keyfinize baka-
nin tiriiniin en uygun fiyath or- caksiniz" dedi. Microsoft'un ikinci konsol olarak Wii'yi dnermesine
negi oldugunu, ¢linkii video ve ses islemenin Xbox360'in iginde ise "sadece Wii, birkag aksesuar ve bir siirii oyun yeter"” seklinde
gergeklestigini belirtti. yorum yapti.

Yine gectigimiz ay duyurulan Xbox360 Live Vision kamerasinin Bu arada anlasmal bir perakendeciden sizdigi soylenen ve ke-
da Totemball isimli Eye Toy benzeri bir oyun ile beraber Eyliil'de pi- sin olmayan bilgilere gore Wii 2 veya 12 Kasim'da piyasaya c¢ikacak.
yasaya siiriilecegi agiklandi. Video chat 6zelligi bulunan ve bazi Siyah ve beyaz renkte piyasaya siiriilecek olan konsolun fiyati 229%
Xbox Live oyunlari igin yiiz haritasi da ¢ikarabilen kamera igin bas- olacakmis. Fiyatin rahatca artmasinda Sony'nin de payi oldugunu
ka oyunlar da yapim asamasinda. Fiyati 40$ civarinda olacak.l soylemeye gerek var mi bilemiyorum. W

PSP COK HIZLI

>> PSP, Sony'nin tiim platformlari arasinda 18

ayda 20 milyon adet satarak en hizli biiyii-
yeni oldu. Cikan sdylentilere ragmen boyle ba-
sarili bir sisteme uzun siire sekil veya donanim
olarak yeniden tasarim yapilmayacak. PS One
oyunlarinin PSP'ye uyarlanmasi ¢alismalarina da
hiz verildi. Bircok oyun bu yil sonuna hazir edil-
meye calistlirken gift analog kol gerektirmesi gi-
bi sebeplerle PSP'ye tam uymayan oyunlar lize-
rindeki ¢alisma uzun siirdiiglinden dolayi 1200
oyunun birden beklenmemesi gerektigi aciklan-
di. icerik dagitimi i¢in mart ayinda PSP Connect
servisini kurmayi planlayan Sony'nin UMD for- "
matindan iyice umudu kestigi goruliyor. \
Mylo'da da kullaniimayan UMD'ler icin film
stiidyolari da desteklerini bir bir kesiyorlar. UMD
formatinin da sonu Betamax ve MiniDisc'e ben-
zeyecek gibi goriintiyor. W
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PlaySiation 3'Gin cikmasina savili giinler kalmig clabilir. Ama PS2'nin hala biyiik ilgi g8
gereek. II em P 222 fivatlannin cldukca makul ¢lugu, hem de genig kir cyun arg

sauglanm gin gegtikge arturniyor ve bdvlece kervanimiza yveni cyuncular kaulmaya devam

-

Ucu bucad clmayan I*u I<<:|\/rmr1 v ni I<:m|fI|v saniz ve degerli zamaninizi PlayS
cyunlanyla gegirmek istiversaniz, igie ilaglanniz.

o J_—1
B Ne “censor” ne ben soyliyeyim... J

/

PYSCHONAUTS

Deli oldugunu bilen deliye deli denmez

Unutulmaz adventure oyunu Grim Fandango'nun bas mimar olan Tim Schaefer'in
oyunudur Psychonauts. Razputin adindan bir gocugu kontrol ederek, katildigimiz
yaz kampinda psisik giigler 6grenmeye calisiyor, boylece karsilasacagimiz karakter-
lerin beyinlerine yolculuk yapabiliyorduk. Her bir beyin yeni bir boliim, her yeni
bdliim yaraticiligin iist sinirlarda zorlandigi bir deneyim demekti. Karakterler
arasindaki diyaloglar, insan zihniyle resmen dalga gegen bdliim tasarimlariyla ben-
zersiz bir oyundu Psychonauts. Orijinal fikirlerle bezenmis civil cvil, nese dolu bu
oyun igin Tim Schaefer'e tesekkiir ediyoruz.

4 Kojima'nin da
. sagi solu hi¢ belli olmuyor

En cesur MGS oyunu herhalde budur. Oyunun yapimcisi Hi-
deo Kojima, iinlii bir oyun serisinde kimsenin giremeyecegi
bir riske girmis ve MGS2'nin daha 2. saatinde dumur olma-
mizi saglayan bir "degisiklik” yapmisti. Ne yaptigini soyle-
mek, oyunun zevkinin igine etmek olacagindan, susuyorum.
- MGS1'den sonra MGS2 bir mucize gibi gelmisti bize. FPS go-
U DT DT BTRENELL L L BRI L R riintiisiine gegip istenilen bolgeye ates etme imkani, insan-
glesecenlaiaktaiioataloVRncalhl i i s1 tepkiler veren ve yapay zekasi artmis diismanlar, saklan-
mak icin daha fazla segenek, birbirinden etkileyici
boss'lar, miithis aksiyon sahneleri ve tabii ki Kojima'nin
kaleminden dokiilen miikemmel senaryo. Metal Gear -
fanatiklerinin “bazi” konulardaki canhiras bagrislarina d
ragmen, oynanmasi farz olan bir oyundur MGS 2. (Bir
giin herkes MGS serisini bitirmis olacak. iste o giin
spoiler vermeyelim diye kivranmayacagiz)

M iste efsane adam, Hideo Kojima.
Zeki oldugu kadar yakisikh da. Peki
43 yasinda oldugunu soylesek,
inanir mydimiz?
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PRINCE OF PERSIA SERiSi TONY HAWK'S
SKATER 3

Uciincii boyutun

yaradigi oyunlardan biri
Amiga’dan ve DOS'tan sonra aramiz sogumustu onunlar.
Ama iranh prensimizin doniisii muhtesem oldu. 3D plat-
form Ozelliklerini, muhtesem bir akrobasi yetenegi ve yiirek
hoplatan kilig doviisleriyle birlestiren seri 2003 yilinda ye-
niden hayat buldu. Yeni Prince of Persia serisinin ilk oyunu
olan Sands of Time, iicleme iginde en 1001 Gece Masallari"”
adinda olandi. Platform 6gesi, doviislerden daha baskindi
e biiyiilii, riiyamsi bir havasi vardi oyunun. ikinci oyun
arrior Within ile Prens ¢ok daha karanlik bir diinyada
uldu kendisini. Prens de daha vahsi, daha karamsar ol-
ustu bu oyunda. Serinin platform 6gelerini daha az tasi-
181 igin elestirilse de, aksiyonu gok iyiydi. ;
The Two Thrones ise Prensin hem platform, hem de do- Tiirii: Kaykay * Cikis Yiliz 2001 * Level Notu: 91

viis potansiyelini sonuna kadar kullanirken, yeni eklenen A SHlls - 4
Tony'nin PS2'ye gecisi ,ifl

"Karanhk Prens" karakteri ile akrobasinin dibine vurmustu. i

Boss miicadeleleri de bir nevi bulmaca sayilirdi ve ¢oziimii muhte;em 0|MI.I§tI.I
Tony Hawk serinin en iyi oyunu olan Pro Skater 3, PS2'nin en iyilerine
de adini altin harflerle yazdirdi. Onu bu kadar 6zel yapan sey, efsane

bulmak ¢ok eglenceliydi.

Kimileri ilk oyunu, kimileri diger ikisini tutar. Gergek
olan su ki, Prince of Persia iiclemesinin ii¢ oyununu da
PlayStation 2'de oynamak, miithis bir tecriibedir. serinin en katiksiz, en saf oyunu olmasiydi. Sadece kaykayiniz,

e fon, rampalar ve ne kadar gilgin kombolara cesaret edebildiginiz
£ onemliydi. Pro Skater 3'ten sonra ise Tony Hawk serisini bir GTA
ozentiligi, bir Jackass havas! biiriidii. 0 saf kaykay iizerinde olma
heyecani arada yitip gitti.

Pro Skater 3'teki boliimler tadinda kalacak kadar biiyiik, ya-
pabilecegimiz kombolar sayilamayacak kadar ¢oktu. Biz PS1'in
grafiklerine iyi derken, bir anda oyunun PS2'deki halini goriince
Neversoft'a hayran kalmistik. Kisacasi Tony Hawk's 3'ten alinan
tat herkesin damaginda kaldi, bir daha da alinamadi.

iirii: Platform/Macera
iCikis Yili: 2001 e Level Notu: 94

) Gec olsun ama gii¢c olmasin

Shadow of the Colossus'u yapan takimin bir onceki t:i olan Ico, ilk
tig1 giinlerde hak ettigi ilgiyi gormemisti, Aradan za an: eqil;lée ¢ok ~

* kagirdigimizi anlayip, oyuna geri dénmiistiik. Oyunurxiﬁll(l y" fiyat: et
tekrar piyasaya siiriilmesi de popiilerligini iyice arttir 1al ig B

giyi en sonunda gordii. -, [

1CO, platform ve bulmaca tﬁri:iﬁ cok iyi-harmanlamisti.

'r__qye_nda olmayan etkileyit_j aré_}_ahnelerli ve‘ins#,' duy
y onu iyi bir oyun yapiyordu. Ama b_[ri_e;ll(
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Tiirii: RYO
Cikis Yili:2002
Level Notu: 93




GRAND THEFT AUTO

Oblivion"in PlayStation 2 versiyonu. Sicak

bir kahveyle servis edileninden.

GTA: Vice City sonrasindaki muhabbetlerimiz, “Abi, bdyle genis oyun
gormedim! Gez gez bitmiyor bu sehir. Peki, sen suradaki gizi gordiin
mii?” seklinde uzar giderdi. Hakliydik da. Ama San Andreas'in biiyiik-
liigiinii tasvir etmek igin Tiirkgemiz yetersiz kalmisti (o senin edebi ek-
sikliginden :P - Editor). Oyunda kiz arkadas edinebiliyor, onu gezdire-
biliyor (biri Hot Coffee diye mi fisildadi?), oyun iginde oyun oynayabili-
yor, bisikletten ucaga kadar her tiirlii araci kullanabiliyor, Vice
City'den iig kat biiyiik olan sehri bolge bolge ele gegirebiliyor, cete ku-
rabiliyor, yarisabiliyor, wviicut gelistirebiliyor, pizza servisi yapabiliyor,
sehri yakabili... Bitmiy:'% yun! o A

Platform/Aksiyon
Cikis Yili: 2004
Level Notu: 91

TIMESPLITTERS
FUTURE PERFECT Gikis Yii: 2004

Gelecekte her sey cok

giizel olacak... dermisim

Time Splitters serisini ¢ekici kilan iki sey, farkli zaman dilimle- o e
rinde gegmesi ve kolay bir FPS olmasidir. Bu gekicilik, serinin son Turi: FPS
oyununda da korunmus, hatta ilk iki oyundan bir adim &te go- Cikus Yih: 2006
tiiriilmiistii. Bu sefer gelecekle gegmis arasinda gidip gelerek ko- Level Notu: 80
nuyu tamamlamaya galisiyor, garip “dejavu” vakalarn karsisinda
saskina ugruyorduk. Oynani-
sin rahathigi iizerine ¢ok cali-
silmis ve "“ben diinyanin en
kotii oyuncusuyum” diyenle-
rin bile Timesplitters'i zevkle
oynamasi saglanmisti. Harita
sayisi ezberlenilmeyecek ka-
dar ¢ok, silah gesidi yeterliy-
di. PS2'de, arkasina yaslanip
rahat rahat FPS oynamak is-
teyenlerin ilk segenegi olabi-
lir Time Splitters.

TEKKEN 5

10 yih devirdi ama hala bir numara
PlayStation 2 tam ii¢ Tekken gordii, ama Tekken 5 gibisini
hi¢ goremedi. Oyunda ii¢ tane eski ve 30 tane yeni karak-
ter bulunuyordu. Her karakterin ortalama 100 kadar ha-
reketi vardi ve usta olmak artik daha zordu. Oyunun hizi
arttirilmis ve mekanlara sinirlar getirilmisti. Artik “kaga-
cak yer" yoktu. Doviis sistemi Tekken &4'teki hamliktan
kurtarilmis Tekken 3'e geri dondiiriilmiistii... Eger geg
kaldim diye iiziiliiyorsaniz, iiziilmeyin giinkii Tekken 5
giincelligini uzun yillar kaybetmeyecektir.

Her sey bir varmis, sonra bir yokmus

First person shooter oyunlari bakimindan PS2 gergekten de sanssiz

bir konsol oldu. Hem sayilari azdi, hem de ¢ogu vasati asamamisti.
Neyse ki BLACK bunlardan biri degil. Burnout'un yapimcilarindan gelen
bu FPS, miithis bir gorsellige sahipti. Gergekten bir ¢gatismanin orta-
sinda olsaniz goreceginiz her sey bu oyunda bulunuyordu. Sarapnel
pargalan, yikilan duvarlar, patlayan arabalar, dokiilen sivalar, kursun
izleri... Tam bir heyecan kasirgasiydi oyun. Bunlarin iistiine bir de 5+1
ses sisteminiz varsa, polislerin evinize baskin yapmasina ramak
kaliyordu.

M “Ne oldu? Kurudun kaldin?"

M Jin hem imaj, hem de daviis stilini degistirmis.



yor, yine terletiyordu.

vites d'usﬁrerek ve fre

baéh olarak; Kojima'ya kiifre

eden gurnout Revenge degil de Takedown‘! C\in\('\'l her ne kadar daha

iyi graﬁk\er'\ olsa da, Revenge © miithis gurnout heyecamn! eksilten

parsak garpahm. yavas\amworduk. garpug\m\z araba
latmak, ters seritte 200'le giderken h'\ssett'\gim'\z Kkorkuyu alip gotir-

.
Ama Takedown poyle degildi. Trafigi de yarisa dahil edel hem

izl hem de pur dikkat ku\\anud\k arac. Biraz daha zordu pelki, ama

miicadele Katsayis! daha y'\iksekt'\.

1 MiziGl EKiBI SUNAR:
kamyonun

Her devrim e bu kadar iizel ols
Resident Ev dece P 2'nin degil, oyun tarihini de en cesuf ve en
pasarili oY ndan pirisidi surdur, pasaris! anmis,
milyonlar 1S n Kkokten deg|st|rm|st\r
apcom. anhidir, n el-
\estirmistif ki Re
omu \

Eger eski Resi'le
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Tiirii: Korku Aksiyon
Cikis Yili: 2001
Level Notu: 82

siyle basladi.
Resident

Evil'dan esinlenilmis gibi goziikse de alakasi yoktu. Kork

yollardan verilmisti SH'de: Bu mantik sérinin diger boliimls « e-deglsmedl PS2'ye
¢ikan ii¢ SH'de de, Japon korku filmlerine tas ¢ikaracak sahnelef‘bu1unuyordu ama bun-
lardan bir tanesini segmek gerekirse, biz her zaman Silent Hill 2'yi seceriz.

Kahramanimiz bu sefer James adinda bunalimli geng bir kocadir. Bunalimhidir, ¢iin-
kii esinden bir mektup almistir; “Silent Hill'de kendisini bekledigini” yazmistir esi. Ja-
mes'in kafasini karistiran seyse, karisinin ii¢ yil 6nce 6lmiis olmasidir... Boylece Silent
Hill kasabasinin en karanlk, en ur iitlicii ve en hiiziinlii macerasi baslar

Oynanis bakimindan gayetgahatti Silent Hill 2. Kamera sistemi basariyla uygulan-
misti ve atmosferi germeye y limai oluyordu. Ama en giizeli, oyundaki karakterler tam

Piramit Kafa! Riiyalariniza girecek kadar etkileyici, bir

David Lynch karakteri kadar'gizemlidir kendisi. Hemsirelere neler yaptigina tanik olmak
istemezsiniz.. Ama sanirifi§bu yaziyi okuduktan sonra isteyeceksiniz.

FINAL FANTASY X

‘“Hayir, bu son olmasin” diye yalvarmistik
Kendimizi yeni bebegi olmus bir baba gibi hisset-
mistik FF X'i avuglarimizin arasina alinca. PS1'deki
FF IX'"dan pek memnun olmadan PS2'ye geg¢mis ve
beklemeye alinmistik. Derken “film gibi"” bir
oyunla karsilasivermistik (FF X'deki ara sahneler,
gordiigiimiiz en iyi (Gl videolar arasindandir). Ye-
ni oyunumuzun ana kahramani Tidus, biraz ge-
kingen, biraz utangag, ama cesur bir gengti.
Agikcasi Squall'dan sonra alismasi zor olmustu
ama iyi gocuktu. Konu bir siire sonra miithis bir
hale geliyor, bir sonraki sahnede neler olacak,
yiiriiyen karizma Aaron bu sefer kimi kesecek diye
oyundan ayril(@a)miyorduk. Ayrica FF serisinde ilk
defa bayanlar bu denli etkili kullanilmisti (ama FF
X-2 igin ayni seyi sdyleyemiyoruz). Doviis sistemi
hala sira tabanliydi, ama bu sefer ekrandaki iig
kisiyi degil, arkadakilerle birlikte yedi kisiye va-
ran bir partiyi kullanabiliyorduk. Boylece doviisler
hem daha stratejik geciyor hem de oyun sikmi-
yordu. 50 saati devirdikten sonra bile alternatif
gorevler aradigimiz olmustur oyunda. FF XII Ara-
lik'ta gikana kadar FF X'e kosun! Emin olun kagir-
mak istemezsiniz.
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GOD OF WAR

Tiirii: Aksiyon * Cikis Yili: 2005 * Level Notu: 94
Siddetin ne hos Kratos

Bir intikam hikayesini anlatir God of War. Hem savas tanrisi
Ares'e karsi olanindan. “Kahramaniz Kratos" diye ciimleye basla-
yacaktim ama yanlis olur; Kratos bunu kahraman olmak igin yap-
maz. Onun tek istedigi intikam almakti.

Gegen sene God of War'u oynadigimizda artik aksiyon oyun-
larinin nasil yapilmasi gerektigini 6grenmistik. Oyun hem harika
grafiklere sahipti, hem yiizlerce vurusluk kombolar yapiliyordu ve
hem de bunlara ragmen oyun ayni hizda devam edebiliyordu.
Kombo mantigi Devil May Cry'a ve Prince of Persia'ya benziyordu
ama araklama degildi. Kilig ve biiyii kombolari ¢ok iyi birlesebili-
yordu. Vurus sayisinin siniri gevredeki diisman sayisina baghydi.
Oyunda siirekli de kes big islemi yapmiyorduk. Cevre tabanli bul-
macalari goziiyor, konuyu en ince Al
ayrintisina kadar anlamak igin 4
her delige giriyorduk. Senaryo-
nun detaylariyla sasiriyor, miizik-
lerle saha kalkiyorduk... Boylece
oyun, oyuncuyu hig sitkmadan
defalarca oynanabiliyordu. Alti ay
kadar sonra PlayStatin 2'ye gele-
cek olan God of War 2 kotii bile
¢tksa, GoW'un oyun tarihindeki
yeri hep ayn kalacak.

SHADOW OF THE

Uzun siiredir futbol Japonlardan soruluyor COLOSSUS

Bir arastirma yapsak herhalde Tiirkiye'de en biiyiik hayran kitlesine T“."“: Macera * ?j'“? Y'J“ 2006 * Level Notu: 94

sahip PS2 oyunu Winning Eleven ve onun Avrupa versiyonu olan Bir efsaneydl seni oynamak*'_

Pro Evolution Soccer serisi gikar. Hatta iddiamizi daha da ileriye Tamamen PlayStation 2'ye zgii oyunla [ i bunlar oldukgca

gotiiriip, bu hayran kitlesinin, bazi ii¢ biiyiiklerin taraftar sayisin- azdir) birisidir SotC. Cok sade gibi gé e ragmen igerisin-

dan da fazla oldugunu soyleyebiliriz. Internet kafelerden tutun da de devasa bir diinya barindirir. Ucu mayan yeryiiziinde,

is yerlerine kadar yayilmis bu oyunu oynamak igin PlayStation 2 kollarimizdaki bir kiz icin dua eder z dimizi. ¢6-

alan ve bir daha baska oyun almayanlarin sayisi hig de az degil. ziim, en azindan oyun kadar basittir: Sirayla bd nacak Colos-
Winning Eleven 10'un hizi, WE 9'dan biraz fazlaydi. Oynanisin da sus'lar oldiiriilecek ve kiz *belki de’ geri done 3

hizlanmasiyla oyuna biraz daha heyecan ve renk gelmisti. Sut siste- SotC dzetlendiginde anlasllabll 5 ﬁ

mi (ve animasyonlar) hem daha gergekgi bir hal almis hem de ¢ok niiz gibi. Ama gergekte ! up °|_

kolay olmaktan gikmisti. Futbolcularin agirhklar daha bir hissedilir- diirmekten fazlasini i
di; deliler gibi kosan futbolcular gitmis, ayagi yere daha ¢ok basan
oyuncular gelmisti. Formasyon ozellikleri daha bir ise yarar olmustu.
Daha fazla futbolcu ve daha fazla lisansh takimlarla WE 10 kuskusuz
en iyi futbol oyunu (en azindan PES 6 ¢ikana kadar, bu oyunda Ko-
nami'nin de kabul ettigi kaleci sorunu diizeltilecek). Eger WE'ye hala
bulasmadiysaniz, sizin adiniza seviniyoruz.

oz kaldlrlp Colossus’ un | "" :

BUNLARI DA UNUTMAYIN...

Tabii ki daha birgok oynanmasi gereken oyun var PlayStatin 2'de. Yerimiz en ba-
balarini anlatmaya yetse de, su oyunlar da mutlaka oynamanizi oneririz: Rez
(miizikal shooter), Fatal Frame serisi (korku/adventure), Forbidden Siren serisi
(korku/adventure), Viewtiful Joe serisi (platform), NBA Street Vol. 3, SSX Tricky
(skate-boarding), Dark Cloud 2 (aksiyon/RY0) ve Dragon Quest 8 (RY0).
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Aksiyon (PS2)

SPLINTER CELL
LE AGENT

Oniim arkam sagim solum sobe,
saklanmayan ebe

l;_'-\
%

Hikaye or-
gusuinii biraz
da "aclarin ¢o-
cugu" sosuna ban-
diran Splinter Cell: Double Agent'in
PS2 demosu nihayet tarafimdan
oynandi. Ancak istanbul'un si-
caginin uizerine Double Agent
atesi bende ne yazmaya mecal
birakti ne de anlatmaya. Viicut
sicakligim herhalde 70 derece falandir.
Ama olsun. Ben sunu biliyorum ve
soyliiyorum ki; bundan bdyle ben de
Double Agent'im kardesim. Sam ile em-
pati kurmam lazim oyun raflara ¢ikma-
dan. Sinan, Tugbek, Olgay tanimayin
beni bundan bdyle, kacagim ben, ‘on
the run'im, bu kapagin altindayim (un-
der cover't yanhs mi kullandim ne?).

.. DOUBLE AGENT OYNAMADAN
ONCE EGZERSIZ YAPIN
Third Echelon'da (Tiirk¢e meali: Ugiincii Seviye)

ikamet eden antiterorist tim arkadaslarindan yoksun, dahasi
onlarin namlusunun ucuna gegebilecek kadar cesaret isteyen
bir gorevde Sam Fisher'i oynamak istiyorsaniz iste yeni rece-
teniz; Bir hafta kimseyi aramayin, arayanlarin yiiziine telefon
kapatin, tekrar ararlarsa agmayin, yalniz yasiyorsaniz perde-
leri siki siki ortiin, ekmek gazete almayin, kapinin éniine ¢op

koymayin, ailenizle yasiyorsaniz tiim giin odanizdan ¢ikma-
yin hatta ¢agirdiklarinda hizla kapinizi ¢arparak kapatin (ka-
pali olsa bile). Yemekleri beraber yemeyin, tuvalete gider-
ken hig ses ¢ikarmayin. Gerekirse gece yarisi herkes yattiktan
sonra evin iginde sessizce tiim temel ihtiyaglarinizi giderin.
Ama en 6nemlisi kesinlikle kimseyle konusmayin. Bu mii-
kemmel regeteyi uyguladiktan sonra yavasca bu insanlarin
sizi nasil izledigine dikkat edin. Kesinlikle giivenlerini kay-
bettiniz, arkanizdan konusuyorlar degil mi? Simdi yavas ya-
vas Double Agent oynayabilme kivamina geliyorsunuz. Olacak
devam edin. (Stresten dolayi olusan tiklerinizi kaale almayin
zamanla geger)

TEKNO CASUSLUK DONEMi BITTi
ERKEK ERKEGE DOVUS ZAMANI (MI?)

Double Agent'ta ana kurgu iginde flashback'lerin 6nemi gok
biiylik. Bu ylizden 6nceki oyunlarda bulunan, ancak gérme-
digimiz ve bilmedigimiz mekanlarda dolasmamiz s6z konusu
oluyor. Daha dnce Splinter Cell oynamamis olanlarin kork-
masina gerek yok. Bu boltimler eski oyunlarin senaryolarin-
dan bagimsiz ve baslamadan 6nce konuyu ne ile iliskilendi-
rebileceginiz hakkinda bilgi sahibi oluyorsunuz. Bu flash-
back'lerden siiziilen gizli kurguyu oyunun esas konusuna da-
hil etmek ise tamamen size kaliyor.

Her ne kadar flashback'lerde eski tekno ekipmanimizdan
yararlaniyor olsak da, DA'nin en ¢arpici yani, Sam'in “sade-
lesmesi"”. Ornegin oyunun en 6nemli béliimlerinden birinde
kahramanimiz maksimum giivenlikli bir hapishaneden gik-
maya calistyor ama ¢iplak yumruklari ve o rahatsiz edici ba-
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M Yeni nesil Double Agent'in grafikleriyle
irilamasa da PS2 versiyonu gayet
kiiyor.

kislarindan baska silahi yok. Iste bu noktada
SC:DA'nin miikemmel farkini ifsa etmek istiyo-
rum: Artik o korunakli limanlar, diizgiin depo-
lar, liiks konsolosluklar ve tertemiz laboratuar-
larla isimiz yok. Kum firtinalarina, denizalti go-
revlerine, toz duman arasinda diisman avlama-
ya hazirlikli olun.

Ciplak elle yasanan miicadelelerin disinda
elbette standart donanimi kullandigimiz bo-
Iimlerin de yer alacagl DA'da silahlarla ilgili
soylenecek ufak ama onemli bir konu daha var
ki o da silahlarin “upgrade" edilebiliyor olmasi.
Bollim basinda fabrika ¢ikisi olarak kullanmaya
basladiginiz bir silahi béliim sonuna dogru bir
F16'ya cevirebilmekten bahsetmiyorum. Ama
boliim icinde isinize yarayacak pek ¢ok eklentiyi
kullanma sansimiz var silahlar lizerinde. Onun
icin etrafta gordiiglinliz her seyi es gegmeyin,
bir glin gelir lazim olur, avug agarsiniz ele giine
“sniper diirblinii var mi abi?" diye.

PS2'DE DEMO OYNAMANIN
DAYANILMAZ HAFIFLIGI

Double Agent'in bir demo kopyasini elimde tu-
tuyorum. PS2'ye yerlestiriyorum. Baslatiyorum.
Riiya gibi. Birisi kalk diyecek diye korkuyorum.
Birisi kalk diyor sonunda. Demonun kendisi,
"Kalk basimdan esas oyunu bekle" diyor. Ubi-
soft bu kadar heyecanla beklenen bir oyun igin
belki stratejik bir karar vererek en umulmadik
boliimlerinden birini demoda kullanmis. Ancak
bu kacginilmaz bir hayal kirikligr yaratiyor. De-
mo, ses ve goriinti acisindan Chaos Theory'den
farkl goziikmiiyor ama oyunun oynanisi hak-
kinda olduk¢a 6nemli ipuglar veriyor. Hareket-
lerde bir esneklik ve bir ¢eviklik s6z konusu.
Sam'i kontrol ettigimiz arayiiz hi¢ degismemis.
Ancak Sam'in karakteri degismis. Artik basina
buyruk takilabiliyor, bir gorevi illa size emredil-
digi gibi yapmiyorsunuz. Sam i¢in emirlere uy-
mak degil gorevi bir sekilde bitirmek 6nem ka-
zanmis.

M Yapim Ubisoft B Platformlar PS2, Xbox, Game Cube, PC, PS3, Xbox 360 M (ikis tarihi Eyliil 2006

KAAN’IN ECZA DOLABI

« Splinter Cell serisi ilk baslarda Tom Clancy ile basla-
mis bir proje degildi. Ubisoft daha sonra Clancy'nin
CIA tecriibelerinin degerlendirilmesine karar vererek
Clancy'i prodiiktor danismanligina atadi.

Double Agent'in yapimi igin Ubisoft ilk kez iig farkh
stiidyosunu goreve ¢agirdi.

Tiim Splinter Cell oyunlari Tom Clancy tarafindan
uzun uzun incelendikten sonra onaylanarak piyasaya
siirliliiyor. Adamin adini oraya bosuna yazmiyorlar.
Sam Fisher karakterinin gevresinde donen olay orgii-
sii ve karakterlerin hemen hepsi Clancy tarafindan
daha once bir seri roman igin belirlenmislerdi ancak
Clancy, SC oyun serisi icin romani rafa kaldirdi. Dogal
olarak romandan kazanacagindan daha fazla para
kazandi.

Diinyada hakkinda en cok fan sitesine sahip oyun
kahramani Sam Fisher. Bu sayfalardan hem kahra-
manimizla hem de Clancy ile ilgili pek ¢ok detaya
ulasabilirsiniz. (ok seveni vardir Sam'in ¢ok.

Demoda Antartika'da bir labo-
ratuardan bazi sifre ve evraklarin
alinmasi gerekiyor. Bazi adamlari
sag birakip konusturma sansiniz
varken caniniz vurmak istiyorsa,
vurun gitsin. Ama oyunun akisina
yaptiginiz bu miidahale goziiniiz-
den yaslar getirebiliyor ilerleyen
safhalarda.

0 sessizligine alistigimiz Sam,
demoda para verseniz susmuyor.
Bakin bu hosunuza gitmeyebilir.
Sam'i oynarken Sam'e konsantre
olmakta zorlanabiliyorsunuz. ikili
bir gorevin oynandigi demo, ikili
karakterlerin birbirine taktik agidan
nasil destek olacagina dair guzel
ipuglar veriyor ama Hollywoodvari
"tehlikedeyiz ama dalgamizi da
geceriz" tadinda konusmalar biraz
sinirlerimi bozdu agikgasi.

Her sey bir yana demoda esas
senaryonun heyecanini yakalamak
pek de miimkiin olamadi. Bu do-
galdi ciinki esas senaryo oldukga
cetrefilli. Tamam, eski gorevlerden
birinin bilinmedik yiiziinii oynuyo-
ruz ama ne yani? Bir yere bagla-
manin mimkiin olmadigl demo,
dogal olarak “neden bir yere bag-
lamaliyim ki" sorusunu sorduru-
yor. Ama beklenti fazla olunca pa-
ranoya artiyor.

GUNAHIN KADAR .
SEVABININ DA BEDELINI
ODERSIN

Double Agent'ta tipki demoda his-
settirildigi gibi, hikayenin akisi
verdiginiz kararlara gore yon de-
gistiriyor. Bu durumda oyunda et-
kilesimde bulunacaginiz karakter-

lerle Sam'in iliskileri arasindaki dengeyi de biz kuru-
yoruz. Oyunda Sam'i masumlari 6ldiirmeyen, NSA'a
sadik, emirlerin disina ¢ikmayan kimliginden siyirip,
acimasiz terdrist sempatizani bir kisilik haline getire-
bilmek de bizim elimizde. Oyunu oynamanin bir yo-
lu daha var, o da her iki olguyu (bir terdrist ve bir
ajan) tek karakter igerisinde dengeleyebilmek. DA'in
en zorlayica yani da burada ortaya ¢ikiyor. Hem me-
lek hem de seytan olmak dengenizi kisa bir siire igin
sarsacak.

Uzun so6ziin kisasi; hayatta ne yaptiginizin degil
bunu nasil yaptiginizin 6nemli oldugunu dikte eden
felsefeyi iyice igine sindiren bu oyunda siirprizli son-
lara hazirhkh olun. Ama ben ne konusuyorum ki,
hayat zaten giinahlarla ve sevaplarla bir biitiin degil
mi? Ve sonunda hemen hepsinin bir bedeli olmaya-
cak mi?

Odemeye hazir misiniz?

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr

H Yok yok oyunun grafikleri PS2'de de gayet iyi.

W Sam'in sikga zor kararlar vermesi gerekecek.
1 ¢ift tarafli oynamanin bedeli de bu olsa gerek.

M Giivenlik kameras: goriintiisiiniin oynanisla
ne tiir bir ilgisi oldugunu heniiz bilmiyoruz.
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Spor (X_BOX 360)
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Oldukca basit ancak tiryakilik yaratan yeni Rockstar oyunu!

= Rockstar firmasi Manhunt, GTA gibi
kanin govdeyi gotiirdiigii tiirden
oyunlarla nam salmisken birden
“zink!" diye bu Table Tennis oyu-
nunu gikardi ve de milyonlar soka
soktu. Adamlarin Midnight Club serisinde
bile ortaligi darmaduman etme sansina sa-
hiptik ancak bu sefer baris ve huzur iginde,
centilmence oynadigimiz bir spor oyunu ile
karsi karsiyayiz. Firmadan Table Tennis gibi
bir oyun ¢ikmasi, kirk yillik barbar Conan'in
mahalle kahvesinde yash vatandaslarla ¢ay
icerek tavla atmasina benziyor, hatta Conan
herkese ¢ay bile 1smarlayabilir, o derece ya-
ni. Ama sonugta Rockstar bu, belki oyunun
bir yerinde “Butcher” moduna girip seyirci-
lere elinizdeki tenis raketi ile saldiriyorsu-
nuzdur, kim bilir. Eheuheu.

MASA TENiSi TARIHi

Bildiginiz gibi pinpon, yani nam-1 other

sazprar i EREEGHH

masa tenisi, ingiltere'de iki tane tem-
bel teniscinin disarida adam gibi te-
nis oynamaya iisenip kendi rahatlari
igin icat ettigi bir spordur. Bu am-
camlar artik “yeter ulan her giin
her giin" demislerdir ve bu spora
evden devam etme fikrini icra
etmislerdir. Raketler kiigiil-
tiilmiis, tavuk yumurta-
sindan ilham alinarak
yeni bir top icat edil-
mistir. Ancak salondaki
o giizelim yemek masa-
sini ne diye yesile boya-
dilar onu bilmiyorum.
Ama sonugta bu heriflere
minnettariz, gayet giizel
bir spor icat etmisler. Zaten
bilardonun icadi da yine o
doneme rastlar. Yine iki cen-
gaver “olm canimiz gikti bu

90
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koca kayalari yuvarlamaktan, bunun kiigii-
giinii yapsak olmaz mi1?" demistir ve giize-
lim bilardo icat olmustur. Sonra tembellik
daha da ilerlemis ve top sayisi iice kadar
diisiiriilmiistiir.

Oyunumuz masa tenisi sporunu evimize
tasiyor. Yani gercek masa tenisinde ne varsa
oyunda da hemen hemen hepsi var. Eksik
birkag sey var, onlardan da birazdan bahse-
decegim. Yazinin bashiginda da dedigim gibi
oyun gok basit. Oyle ki higbir egitim alma-
dan direkman turnuvalara bile baslayabilir-
siniz. Sonucta her sey normal tenis oyunla-
rindakiyle ayni. Yon tuslari, vuruslar falan
her sey ayni. Agikgasi oyun o kadar derin bir
oyun da degil. Cok fazla olmayan turnuva
sayisi ve de normal maglar disinda oyunda
pek bir sey yok. Bu da oyunun “basit olma”
temasini perginliyor. Oyun dogrudan "aga-
Iim, oynayalim, sikilinca kapatalim” fikri
altinda yapilmis, gayet de iyi olmus.

FALSO VERMEMEK LAZIMDIR,

YA DA VERMEK...

Hayatta yaptiginiz islerde falso vermemeniz
lazim arkadaslar. Ozellikle iickagitgilik ile
ugrasiyorsaniz. Ancak ayni sey Table Tennis
icin gecerli degil. Biliyorsunuz iginde “top”
olan her sporda falso onemlidir, topun gidi-
satini siirpriz bir sekilde degistirmek falso
vererek gergeklestirilir. Table Tennis oyu-
nunda da bu gok iyi hayata gecirilmis. con-
troller'daki tuslar ilgili olduklari yone falso
vermekte kullaniliyor. Mesela Y, iistten kes-
me, B saga falso falan. Top herhangi bir
falso aldiginda etrafinda ¢ok hizl bir sekil-
de donen oklar gikiyor, bu oklar da dort de-
gisik renkte ve de controller'daki renkler ile
temsil ediliyor. Yani topa bakarak hangi yo-
ne falso aldigini anlayabiliyorsunuz. Bunun
avantaji ise su, rakipten gelen topun falso-
sunu bilip ayni falso ile herife geri yollarsa-
niz daha avantajli bir atis yapmis oluyorsu-
nuz.

CAKISIM KUVVETLIDIR

Masa tenisinde yapilan onlarca hareketin

- —

M iste buna da “Sushi tutusu” diyoruz.

icinde ¢cakma veya smash yapma
siiphesiz en zevklisi. Top hafif
havalandiktan sonra herhangi
bir tusa basili tutup elemani sarj
ediyorsunuz ve top ile bulusma
ani geldiginde zink diye ¢akive-
riyorsunuz. Gii¢ doldurmakta bir
problem yok, yani top disarn git-
miyor. Ancak raketinizi yonlen-
dirirken eger bir yone ¢ok yiik-
lendiyseniz controller titremeye
bashiyor. Bu da topun disari ¢I-
kabilecegi anlamina geliyor.
Boyle bir titreme hissettiginizde
aksi yone ittirerek riski azaltabi-
liyorsunuz.

BURAM BURAM TERLEYELIM
Zamaninda az oynamadim masa
tenisi, ellerinizden tutun sirtini-
za kadar her tarafinizdan ter
fiskirir. iste oyunda da terle-
mekten tutun da giysilerin hare-
ketine kadar her sey ¢ok detayl
bir sekilde ekrana yansitilmis.
Agikgasi Rockstar grafiksel agi-
dan iyi bir is ¢ikarmis. Zaten
oyunda karakterlerden baska

Level Karnesi

En iyi masa tenisi oyunu
Tiryakilik yaratiyor, oynamasi ve
alismasi kolay
(ogu Xbox oyununda oldugu gibi bu
oyunun da grafikleri gayet giizel

X Karakterlerin pek Kisiligi yok

X Miizikler o kadar iyi degil

X Karakterler pek konusmuyor

Grafik
Ses
Oynanabilirlik

Multiplayer
Eglence

BASIT TEMALI OYUNLAR DA
EKRAN BASINDA SAATLER
GECIRTEBILIR.

M Yapim Rockstar San Diego M Dagrtim Rockstar Ml Yas simiri Yok M Tiirkiye dagitiaist Yok
M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Diisiik M Multiplayer Var, XBOX Live M Diger sistemlerde Yok B Web http://www.rockstargames.com/tabletennis M Alternatif Top Spin 2, Ping Pong (C64)

pek de modellenecek bir sey yok, bir top bir de
masa var iste. Bir de etraftaki seyirciler ve degi-
sik tenis salonlari. Yine de adamlarin dzellikle
karakter modellemelerinde detaya gosterdikleri
ilgi beni mesut etti. Grafikler konusunda en iyi
lafi ekran goriintiileri soyliiyor zaten. 0 yiizden
ben susuyorum.

KARAKTER YAPMAYIN BANA

Kagimiz diinyaca iinlii masa tenisgilerinden ha-
berdariz? Sizi bilmiyorum ama ben bir tanesini
bile tanimiyorum. Sadece o robotik Cinli kardes-
lerimizin inanilmaz isler yaptigi videolari gor-
diim. Rockstar da bu gergegi goz dniine almis
olacak ki oyunda gergek tenisgiler yerine, uydur-
masyon tenisgiler var. Oyuna ilk basladiginizda
L-5 tane masa tenisgisi var, sonra iste turnuva-
lar falan yardimi ile geri kalanlari agabiliyorsu-
nuz. Ping soyadli amcami annesi babasi pinpon
oynarken imal etmisler herhalde. Zira "herifin
kafasi ile pinpon topu arasindaki en bariz farki
bulun” diye bir soru ile karsilassam ne yapaca-
gimi sasirinm. Coktan se¢meli olsa bile cevap
veremem.

Elbette ki Xbox 360 oyunlarinin en zevkli
yanlarindan bir digeri de hangi oyunu oynuyor
olursaniz olun, oyunun multiplayer desteginin
olmasi. Bilgisayara karsi oynamaktansa gergek
insanlara karsi oynamak ¢ok daha zevkli oluyor.
Ayrica bilgisayari bir noktadan sonra rahatlikla
hasat edebilir duruma geliyorsunuz ancak Xbox
Live'daki adamlar hayatlarini oyun oynamaya
adadiklari i¢in onlara karsi oynamak ¢ok daha
zor, dolayisiyla zevkli oluyor. Oyunumuzda iki
¢esit online mod var, biri Quick Match, digeri ise
iste turnuvalar falan.

OYUNDA OLMAYANLAR
Ozellikle yazlik yerlerde acik havada masa tenisi
oynarken riizgar oyunu feci bir sekilde etkiler.
Riizgar arkanizdaysa topa hafif dokunsaniz bile
top ugup gider. Ancak burada 6nemli olan topun
arkasindan kosmaktir. iste bu olay oyunda yok.
0 topu gocukken az mi kovaladik ulan. En pis
durum ise topun pesinden kosarken hasirt diye
yanlishkla topun iistiine basmaktir. Her ne kadar
topa “hasirt” diye basilsa da toptan “gatirt” di-
ye bir ses gelir ve yedek topunuz yoksa o giinliik
tenis macerasi bu aci son ile noktalanir. Entere-
san bir durum da eger terlikle oynuyorsaniz to-
pun topugunuz ile terligin arasina girip orada
ezilmesidir. Benim basima gelmisti bu da. Top
ezildikten sonra topu kaynar suya atma, iistiine
actiginiz delikten iceri hava pompalama gibi
teknikler uygulansa da o toptan artik hayir gel-
mez. Hem yazlik yerde masa tenisi ile ne isiniz
var lan, gidin plajdaki kizlara takilin...
Bilgisayar oyunlarinin tarihine baktigimizda
neredeyse ilk oyunun Ping Pong temasini isledi-
gini goriiyoruz. Rockstar bence giiniimiizdeki bu
onemli agig1 ¢ok iyi yakaladi ve de gok iyi bir
oyun ile bu a¢ig1 doldurdu. Bu oyunun sizlerde
tiryakilik yaratacagindan bir dirhem siiphem
yok. Fiyati da uygun, bence alin, oynayin, terle-

yin... Ben oyuna doneyim...

Goktug Yiiksel ailenizinraketi@goktug.com
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M LEVEL ARGE DEPARTMANI SUNAR: Alternatif resim alti deneyi. = 'In
Alternatif 1: “Sirket mirket anlamam, anlasamda anlamam..."” '
ne demek Allah askina birisi agiklasin! Atlarim bak!

£

M Alternatif 2: “...ve Aiwa volkmenimi kuzenim Clara'ya
birakiyorum. Sise kapagi koleksiyonumu da..." P

Zombiler yine ayaklandi, fotograf makinemiz ile binlerce zombiye karsi geliyoruz...

Zombi olayi senelerdir siiregelen bir

seydir arkadaslar. Ne zaman icat edil-

digini bilmiyorum ama iste bir sekilde

adam gibi 6lmekten bihaber olan va-

tandaslarimizin boyle kan revan igin-
de, ciiriimiis, kokmus bir sekilde aramiza karis-
tig1 neseli bir temadir zombi temasi. Halbuki
rahat rahat 6l iste, ne diye daha can gekisiyor-
sun, dyle degil mi? Ama yok iste laf anlatmak
miimkiin degil bu cengaverlere.

Gerek filmlerde gerekse kitaplarda gecen
yiizyil boyunca siklikla islenen bir konu olmus-
tur bu zombiler. George Romero'nun Dawn Of
The Dead'ini falan unutmak ne miimkiin. Cap-
com firmasi ise “bilader illa korku mu olacak bu

zombi oyunlari, bu sefer de geyik bir oyun ya-
palim" demisler ve karsimiza hem geyik hem de
eglenceli Dead Rising oyununu g¢ikartmislar. iyi
de yapmislar. Bilmeyenler igin hatirlatma yapa-
lim, Capcom zaten Resident Evil serisiyle zombi
olayina ilk girisi yapan ve senelerdir de temayi
canh tutmak igin var giiciiyle g¢alisan bir firma-
dir.

FOTO KAZIM

Gok iyi hatirlarim, askerdeyken karargahta, ayni
odada calistigim Kazim isimli bir fotograf¢i ar-
kadasim vardi. Kazim kadar karizmatik olmasa
da oyunda da Frank isminde, iki bogumlu burna
sahip bir fotografciyr canlandiriyoruz. Gergek

M “Liitfen tarikatimiza
para yardiminda
bulunuuuuuuun!”

hayatta da bdyle iki bo-
gumlu burunlu herifler
vardir. Bunlarin burunla-
rinin ilk bogumu kokuyu
teshis ve analiz eder ve
kalkan gorevi goriir, ikinci
bogumu ise giizel olan
kokulari daha bir sevkle
beyne iletmekle gorevli-
dir. iste bu iki bogumlu
Frank kardesimiz kendi
parasiyla tutugu bir heli-
kopter pilotu ile ordunun
karantina altina aldig1 55
bin kisilik bir kasabaya
gidiyor. Tabii o anda da
oyun baslamis oluyor. He-

likopterden gordiiklerimiz
pek istah agici degil, o yiiz-
den hemen fotograflarini
¢ekmeye basliyoruz. Boylece
Frank olarak birkag giin son-
ra yilin fotocusu olma iimit-
lerimizi kamgiliyoruz. Tabii ki
ordunun bu koca helikopteri
gormesi uzun siirmiiyor ve
Frank zorunlu olarak oyunun
gectigi alisveris merkezinin
iizerine atlamak zorunda ka-
hyor.

Capcom firmasi Resident
Evil serisinde ayni anda 5-6
tane zombiyi iizerimize yol-
layip bizi derde sokmustu.
Ama bu sefer kendilerini as-
muslar. Oyunda ayni anda
yiizden fazla zombiyi (aktif
olarak hareket eden) gérmek
miimkiin. Bir siirii zombi
modellemesi var ve ayni ek-
randa birbirine benzer zombi
gormek o kadar da kolay is
degil. 0 yiizden Capcom'u
tebrik ediyorum.

ZOMBILERLE 72 SAAT
Bizim gorevimiz elbette ki
olabildigince zombi temizle-
mek ve de verilen siire iginde
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mekandan Kkirisi kir-
mak.Oyunda siireyi 72 saat ile

sinirlamislar arkadaslar. Sol
yon tusuna basinca ekrana he-
men saatimiz geliyor ve bu ekrandan ne ka-
dar zamanimiz kaldi, ne gibi gorevleri bitir-
memiz gerekiyor falan 6grenebiliyoruz. 72
saat sonra kurtarma helikopteri gelecegin-
den dolayi bu siire iginde yaptik yaptik,
yoksa gerisini siz diisiiniin. Oyunun derinligi
de burada ortaya ¢ikiyor zaten. Oyun
GTA'nin alisveris merkezinde gegeninin am-
casinin oglu tiiriinde oldugu igin, etraftaki
hemen hemen her seyle hasir nesir olabili-
yoruz. Bu da demek oluyor ki etrafta ¢ok
zaman harcarsak esas gorevlerimize zaman
kalmiyor ve oyunu bosa oynamis oluyoruz.
Sizlere tavsiyem, oyunu ilk oynadiginizda
zombilerle falan pek ugrasmayip direk veri-
len gorevleri yerine getirmeniz, sonra da
Overtime modunu unlock edip zombilerden
Ociiniizii oyle almaniz.

HER NESNE SILAHTIR

Frank oglu Frank, binlerce zombinin oldugu
alisveris merkezine eli bos, gozii yas bir se-
kilde geliyor. Lan insan en azindan bir silah
falan getirir. Ama yok, fotograf makinesin-
den baska bir sey tasimiyoruz ilk basta. An-
cak daha sonra goriiyoruz ki etraftaki he-
men hemen her seyi silah olarak kullanabi-
liyoruz. Oyunu en zevkli kilan yon de bu za-
ten! Cim bigme makinesi ile zombi bigmek,
CD'leri Shuriken olarak kullanip zombileri
sislemek, kocaman toprak vazoyu kaldirip
zombinin kafasinda patlatmak, giizelim dev

i

M “Pardon bu iiriinii
hangi reyondan aldiniz
acabaaaaggggggk!”

ekran LCD TV'yi zom-
bilerin iizerine boca-
lamak oyunda yapa-
bilecegimiz yiizlerce
hareketten sadece ba-
zilari. Ayrica elbette ki
tekme, yumruk gibi saldiri-
larimiz da var ve seviyemiz iler-
ledikge yeni yeni hareketler 6greni-
yor ve bunlari degisik tus kombolariyla zom-
bilere uyguluyoruz.

Fotograflardan ¢ok puan alabilmek igin
miimkiin oldugunca yakindan ¢ekmemiz ve
de miimkiin oldugunca ¢ok kisiyi kadraja
sokmamiz gerekiyor. Bu tabii ki bazen zor
olabiliyor ama bazen de acayip anlar yakala-
yip ¢ok yiiksek puanlh fotograflar ¢ekebiliyor-
sunuz. Fotograflar brutality, fun, erotic (!)
gibi kategorilere ayrilmis. Artik frikik yakala-
mak size kalmis. Ben hi¢ yakalayamadim ama
belki siz yakalarsiniz. Benim frikikte goziim
yok, ciddi fotografgiyim ben.

SSS — SAVE SISTEMI SACMALIGI

Oyunun en biiyiik eksisi save sisteminin gok
mantiksiz olmasi. Oyle ki oyun esnasinda
Xbox 360'in 20 GB'lik hard diski iizerinde sa-
dece bir tane save slot'u kullanabiliyoruz!
Bununla kalsa yine iyi, oyunu istedigimiz za-
man save edemiyoruz. Diyelim alisveris mer-
kezinin ortasindayiz ve dort tarafimiz zombi.
Oyunu save edebilmek icin ya bir tuvalet ya
da giivenlik odasi bulmamiz gerekiyor. Ama
tabii o kalabaligin iginden oralara gidebil-
mek de kasiyor. Capcom'u bu sagma sapan
save sistemi (4S oldu bu sefer) yiiziinden ki-
niyorum. Herhalde bu fikri ¢gitkaran adam ¢o-
cukken bir alisveris merkezinde gok sikisti ve
tuvalet bulamayip ortalikta koyverdi. Sonra
da kendi kendine “bir giin bunun intikamini
alacam hepinizden” dedi.

XBOX 360 TAKILMALARI?
Oyunun grafikleri hakikaten ¢ok iyi arkadas-
lar. Bu kadar derin bir oyunda bu kadar iyi

M Yapim (apcom M Dagrtim Capcom M Yas sinin 2 B Tiirkiye dagitiasi Yok
M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Orta M Multiplayer Yok M Diger sistemlerde Yok B Web http://ww2.capcom.com/deadrising/ M Alternatif Dawn Of The Dead filmi

M iste bu yiizden 30. yas dogum giiniiniizii

grafikler, yiizlerce zombiyi bir arada
gormek hakikaten harika bir sey.
Ancak ozellikle etraftan bank gibi
biiyiik nesneleri aldiginizda ve on-
larca zombinin igine daldiginizda
Xbox 360'da kare atlamalar yasani-
yor. ilk defa bu oyunda gérdiim Xbox
360"in kare atladigini. Umarim ileriki
senelerde ¢ikacak olan oyunlarda bu
gibi sorunlar yasanmaz.

ZOMBILERIN DE DILI VARDIR
Evet dilleri var ama konusmuyorlar.
Eger konussalardi zaten feci bir kafa
sisirme operasyonuna girerlerdi. He-
rifler siirii gibi. Neyse ki sessizler,
ancak elimize aldigimiz aletlerle bu
zombilere daldigimizda degisik degi-
sik seslerin ¢iktigini goriiyoruz. Yani
adamlar her degisik objenin zombi
ile temasi igin degisik sesler kaydet-
misler. Helal olsun diyorum.

Xbox 360'da bu tiir aksiyon
oyunlari eksikligi var. Capcom firmasi
bu agigi ¢ok iyi degerlendirmis ve
ortaya ¢ok zevkli bir oyun ¢ikmis. Sa-
ve sisteminin sagmaliginin ve de bazi
kare atlamalarinin haricinde oyun
¢ok zevkli, gok derin ve de gayet gii-
zel olmus. Xbox 360 sahibi arkadas-
larimizin hepsine goniil rahathgiyla
oneriyorum.

Goktug Yiiksel ailenizinzombisi@goktug.com

Grafikler gayet iyi, yiizlerce zombi ayni
anda ekranda.
Oyun ¢ok derin, oyna oyna bitmiyor.
Etraftaki nesnelerin hemen hemen
hepsini silah olarak kullanabilmek
harika bir sey.

X Hayatta gordiigiim en berbat
save sistemi

X Bazen kare atlamalarla karsilasiyoruz

% Xbox 360 Achievement'larini unlock
etmek ¢ok zor ve sagma seyler
vasitasiyla oluyor

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

annenizin planlamamasi lazim. _



Platform

ANT BULLY

skiden Pazar sabahlari uzun metrajh bir ¢izgi filme
E rastlayinca sevingten havalara ugardik, simdiler-

deyse masallah nereye donsen bir tanesine rastli-
yorsun. Ant Bully de heniiz seyretmedigim bir ¢izgi film
olarak hizmete sunulmus. Elimizdeki ise filmin oyunu. As-
lina bakarsaniz, bu noktadan sonra fazla da uzatmaya ge-
rek yok, film oyunu tabiri tek basina her seyi agikliyor za-
ten.

Anlayabildigim kadariyla karincalara (ve diger hayvan
dostlarimiza) eziyet eden bir velet, giiniin birinde kiigiiltip
karinca boyutuna iniyor, yaptiklarini goriip pisman oluyor,
hayvan kardeslerle birlikte nese i¢inde mutluluk dolu bir

w l
W Ug ug bocecik, annen baban bu oyunu Q‘ ir‘
alacaak.. Tiiketim nesliyim ben.

k- \1

Platform

BARNYARD

KONSOLLINCELEME

Karincalarin diinyasi buysa eger, ben almayayim

yasam siirmek varken... Sizi bilmem ama benim ye-
ni neslin akil sthhati hakkinda ciddi endiselerim var.
Benim ¢ocuklugumdaki “Uzun Corapli Kiz" senaryo-
lari bile bundan daha yaraticiydi zira.

U¢ boyutlu bir platform olma heves ve inadindaki
oyun, bu amacinin sadece "iig boyut" kismini ger-
ceklestirebiliyor. Diger bir deyisle firil firil donen bir
kamera sozkonusu evet ama platform buysa eger,
Mario'ya vakti zamaninda haksizlik etmisiz. 20 civa-
rinda gorev var oyunda (veya benim salterler inme-
den @nce sayabildiklerim bu kadardi), hepsi de istis-
nasiz ayni. Yani bir gorev "git diismani dldir" olur

Ali Baba'nin bir ¢iftligi var, ciftliginde GTA tadi var...

e bir film oyunu daha...

Vv

ginci, ben bu filmi de seyretmedim. Seri iiretime mi
basladilar nedir? Barnyard, bir grup psikopat giftlik
hayvaninin nese ve kardeslik iginde bir arada yasadigi
bir yer. inek, ordek, tavuk, horoz, ne arasaniz var.
Filmle birebir ilgili midir bilemiyorum ama oyunun tek

basina bir konusu yok. Daha ¢ok mini oyunlarin bir ara-

ya toplandigi bir yapim diyelim.

Ciftlikte tek bir insan olmadig gibi, hayvanlarin da in-

sana ihtiyaci varmis gibi bir halleri yok zaten. insan gibi

konusuyorlar, insan gibi yiiriiyorlar hatta bisiklete biniyor-

lar! Ana mevzunun gegtigi ciftlik, serbestge dolasilabilen

bir yer. ister dayali merdivenden cikarak ahirin iist katina

"Lu Hh

M Yapim THQ M Dagitim THQ M Yas simiri 10+ M Tiirkiye dagitiaisi Yok

M Zorluk Normal M ingilizce gereks

(Digeri hangisiydi diye
soranlan biiyiik ihtimalle bu sayfaya sikistiril-
mis Ant Bully yazisina davet ediyorum.) isin il-

gir, ister tavuklarin yumurta folluklarini kur-
cala... (Eh Sinan, bu oyunu da yazdirdin ya
bana, daha ne diyeyim.) Kesmezse sizi mini
oyunlarimiza alalim. Golf oynayabilirsiniz
mesela -ki tiim oyundaki en eglenceli sey ol-
dugunu sdyleyebilirim, hatta tek basina piya-
saya siiriilebilirmis- veyahut tavuk Pack’e ug-
may dgretebilirsiniz -kafasini ahir kapisina
her ¢arptirdiginizda bonus kazaniyorsunuz- o
da olmadi postaciya satasin falan filan...

KIM GTA DEDI?

Ant Bully gibi bir felaket olmadigi kesin,
hatta kafaniza gore takilabildiginiz oyun
alani, birkag eglenceli mini oyunu ve neseli
grafikleri sayesinde hig degilse gocugunu-
zun birkag saat zaman oldiirebilecegi bir
oyun Barnyard. Yine de ¢ok fazla sey bek-

r

dece biraz- iyi o kadar. Ha ekstradan filmi-
ni de seyrettiyseniz, bana oldugundan da-
ha ilging gelebilir size tabii, bilemiyorum.
Harcayacak bol paraniz ve doyumsuz bir
gocugunuz varsa dogru yerdesiniz. Yoksa

unutun gitsin. @

Ant Koksal ant@level.com.tr

YAPIYORSANIZ NEDEN
OLMASIN?

32 2l

||
lemeyin, bir film oyununa gore biraz -sa- ﬁ i
M T TETE p

evet, hadi ondan sonraki de olur
ama hepsi de olur mu yahu? Ustelik
diismanlar da mekanlar da ayni!
Arada sos niyetine "git esya getir"
gorevleri de var ki onlar apayr bir
yasama sevinci katiyor insana. Mo-
noton oynanis, berbat ses ve grafik-
ler -Uistelik bir ton para bayilip film-
de oynayanlar kullanmislar seslen-
dirme icin- rezalet otesi kontroller,
daha ne olsun?

Sahsen film oyunlari konusundaki
inancimi -ki hepsinin berbat oldugu
yoniuindedir- sarsmadiklari icin ya-
pima firmaya buradan tesekkiir edi-
yorum. Ustelik yiizsiizliik yapip mev-
cut biitiin platformlar icin ¢cikarmislar
oyunu. Tamam kardesim anladim
ben sizin derdinizi. Alin su parayi gi-
din. Miimkiinse bundan sonra da

goriismeyelim. @

Ant Koksal ant@level.com.tr

Level Karnesi

v Efendim?
ilm oyunu, daha ne olsun?

KOTU OYUNLAR ARSiVi

M Ve bu atis, GTA'ya
saygi durusu igin...

Level Karnesi

v Bazi mini oyunlar.
X Eninde sonunda bir film oyunu.

EH ISTE... (OCUGUNUZA
ALACAK BASKA HigBiR OYUN
KALMAMISSA.

Normal B Multiplayer Yok M Diger sistemler GameCube, GBA B Web http://www.thq.com/game.asp1237|,6068 B Alternatif GTA (evet, bir)



USB MISSILE
LAUNCHER

stiyoruz Bundan!

Kim (retmistir, nerede nasil sa-

tilir biz de bilmiyoruz. Sadece bir - ‘_#
Avustralya sitesinde satildigini V v . ate

DONANIM

BU BiR RUYA OLMALI
tespit edebildik. Ama bu muhte-
sem sey USB'den bilgisayariniza !

Tam sekiz senedir donanim editorliigii yapiyo- baglaniyor ve evinizdeki, ofisi-

nizdeki kurbanlara mini képlik

fiizeler firlatiyor. Isin giizel yani, i
beraberinde gelen yazilimla bir-

likte 180 derece kendi ekseninde

doniip, 45 derece yiikselebiliyor. Boylece hedefinizi bilgisayar
yardimiyla hatasiz vurabiliyorsunuz. Eger iilke sinirlarinda go-
ren olursa haber versin, Level ofisini bu 6liimciil silahla donat-
may! dislintiyoruz! l

rum. Bu sekiz sene boyunca ne harika gelis-
meler gordiim, hangi iiriinlere ve teknolojilere
hayran gozlerle baktim kim bilir. Ama bu son

-
/ \ sekiz senedir boylesine keyifli, boylesine giizel
Tughek Olek

haberlerle dolu bir ay olmamisti.

Aybasindan baslayalim... Intel'den yeni hiz rekortmeni Core 2 Extreme

Edition X6800 islemcisi geliyor dergiye. Bu islemcinin performansi bizi LEV&

tam anlamiyla saskina geviriyor. Elimizde FX-62 islemci olmadigi igin [“ﬂ"““““ EDITORIIN GEI;:EI] )
karsilastirma yapamiyoruz. Ama Almanya'daki test merkezimizden gelen Slﬂl“l . AYLARDA SEETIKLEHI

" . R P , e
skorlar Intel'in AMD'ye %u0 fark attigl yoniinde. Ustelik Core 2 Duo'larin Ben( FPO36K Samsung YP-Z50B AtTech XT50F
alt modelleri bile ¢ok iyi performans veriyor. ' .
Daha biz Core 2'lere doyamadan Ecevit Almanya'dan X1950 ile ¢ikageli- /
yor. ATI'in yeni ekran karti alev alev yaniyor. Ustelik tek GPU ile 7950'yi ! j

yakahyor. Bu arada ortalikta ATI'in bu seri ile yeni bir fiyat politikasina
baslayacagi ve fiyatlarin ciddi oranda diisecegi rivayetleri var. Bundan
sonra en pahali, en hizli ekran karti bile 400%'I gegmeyecek. Hele

X1650'lerin 120-140$ arasi bir fiyattan piyasaya girecegi sdyleniyor.

Bu arada CHIP test mekezinde Core 2 Duo 6300'ii overclock ¢alismalari
basliyor. 200§ seviyesindeki bu islemcinin overclock performansi gok iyi
ve resmen uguyor. Bu arada AMD'nin Intel'in yeni serisini yavaslatmak

icin ¢ok ciddi fiyat diisiisleri planladigi haberi geliyor.

Ay sonuna geldigimizde keyifler zirve yapmis durumda. lyi bir oyuncu
bilgisayarinin fiyati 200% — 300$ diisecek gibi goziikiiyor. Dergi matbaaya
gitmeden hemen dnce ne zamandir bekledigim Logitech G3 geliyor ofise.
G5'in sliper lazer algilayicisiyla Logitech'in hayrani oldugum klasik fare
tasarimi. Elimden birakamiyorum bu canavari. Ne oluyor arkadaslar,

yoksa riiyalarimiz bir bir ger¢ek mi oluyor? H

96 DONANIM HABER & INCELEME

108 DONANIM 0ZEL
110 TEKIIK SERVIS
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Logitech Z-5450 Muskin Redline P4000 Asus Ailife

Level Test Sistemi

Donanim béliimiinde inceledigimiz iiriin-
lerin hepsini, performans canavari test
sistemimizde deniygoruz. Liitfen deger-
lendirmelerimizi biyle bir sisteme gére
yaptifimizi dikkate alin.

Intel Pentium Extreme Edition 955
Intel D975XBX Anakart

Kingston HyperX 667MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid 0)
Tagan 50o0Watt Gii¢ Kaynagi

Zalman Fatal1ty FS-C77 CPU Fani
Logitech G15 Klavye

Samsung SyncMaster 960BF
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PROFESYONELLER NEDEN

KULAKLIK KULLANIR?

Kulaklikla oynamak performansimizi nasil artinyor? Daha fazla kazanmak icin nasil bir kulakhga ihtiyacimiz var?

B

|

MRy | YRR

DSP Nedir?

DSP yani Digital Sound Processor (Dijital Ses is-
lemcisi) kulakliga entegre edilmis 6zel bir ses
karti tipidir. DSP 6zelligine sahip kulakliklar bil-
gisayariniza USB iizerinden baglarsiniz. Sistemde
bir ses karti bulunsa bile DSP bunu otomatik
olarak devre disi birakir ve kulakliginizin sesleri
dogrudan oyunun kendisinden almasini saglar.
Sesler, kulakligin kendisinde bulunan ve kulak-
lik igin 6zel olarak gelistirilmis DSP'de islendigi
igin, ses kartina takilan kulakliklara gore gok
daha iyi performans verir. Bu yiizden DSP'li ku-
lakhiklarin oyunlardaki performansi normal ku-

lakliklardan cok daha iyidir.
.

Son yillarda bilgisayar oyunlari diinyasi kendi
turnuvalarini ve yildizlarini yaratiyor. Diinyanin
en iyi oyunculari WCG ve CPL gibi turnuvalarda
bir araya gelip miicadele ediyorlar. Bu etkinlik-
lerdeki ilging noktalardan biri istisnasiz biitiin
oyuncularin kulaklik kullaniyor olmasi. Peki,
profesyoneller neden kulaklik kullanmayi tercih
ediyorlar?

GOZLERiNiZE DEGiL, .
KULAKLARINIZA GUVENIN

Gok oyunculu aksiyon oyunlarinda siradan
oyuncular gozlerine giivenir. Clinkii diismani ilk
kimin gérdiigli, kimin daha hizli oldugundan
onemlidir. Profesyonel oyuncular igin ise diis-
mani duymak onu gormekten daha dnemlidir.
Kendinizi haritadaki sesleri dinlemeye alistirir-

Plantronics DSP-500

Oyunculara DSP teknolojisini sunan ilk firma
olan Plantronics uzun yillardir profesyonel
oyuncularnn gozdesi. Firmanin lokomotif iiriinii
DSP-500 ise oyuncularin tiim ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde tasarlanmis ve bugiine dek
profesyonel oyuncularca en ¢ok tercih edilen
oyun kulakhgi.

Teknik Ozellikler

Hoparlor tipi Neodymium
Hoparlor capi 4Omm
Frekans araligi 20Hz - 20kHz

Katlanarak tasinma | Yok
Mikrofon Noise-Cancelling
Kablo uzunlugu 3 metre

saniz diismanin yerini kolayca
tespit edebilirsiniz. Bu sayede ne
tarafa gitmeniz gerektigine, diis-
mani hangi yonden karsilamaniz
gerektigine karar verebilirsiniz.
Ozellikle Counter Strike gibi oyun-
larda, ortalikta kosturan dikkatsiz
diismanlariniz varsa seslere dikkat
etmek asla diismana arkaniz do-
niik yakalanmayacaginizi ve her
seferinde diismani ilk sizin gore-
ceginizi garanti eder.

internette ya da kafelerde oyun oynarken
gordiigliniiz, bir tiirlii vurulmayan ama herkese
kok soktiiren stiper oyuncularin gergek sirri, iyi
bir kulaklikla, diismanlarinin seslerini dikkatle
dinliyor olmalaridir.

Pek cok kisi 5.1 ses sistemlerinin diismanin
yerini tespit etmekte daha faydali oldugunu
diisiinse de bu dogru degildir. Stereo bir kulak-
likta diismanin dogrultusunu ve mesafesini da-
ha iyi hissedersiniz. Clinkii hoparldrde sesler
daha fazla kaynaga dagitiliyor olsa bile her ho-
parlorii iki kulaginiz birden duymaktadir. Ku-
laklikta ise her iki kulaginiza gelen sesler tam
olarak ayrilmistir. Bu yiizden seslerin geldigi yo-
ni hissetmek ¢ok daha kolaydir.

GERCEK KONSANTRASYON

Oyunlarda kulaklik kullanmanin diger bir avan-
taji konsantrasyonu yiikseltiyor olmasi. Kulaklk
sayesinde disaridan gelen dikkat dagitici sesleri
engelleyebilir ve tam anlamiyla oyuna odakla-
nabilirsiniz. Bu hem daha iyi konsantre olmani-

zi hem de oyunun atmosferine daha iyi
girmenizi saglar. Bu ylizden Fifa ve Need
for Speed gibi sesin stratejik 6nemi ol-
mayan oyunlarda dahi profesyonel
oyuncular kulakhkla oynamay: tercih

) ediyor.

SESLERE ALISMAK

Oyunlar sirasinda ahistiginiz bir ortamda

bulunmaniz performansinizi ciddi sekil-

de etkiler. Herkes kendi bilgisayarinda,
kendi koltugunda daha iyi oynadigini bilir. Sti-
rekli ayni kulakhgi ve ozellikle de DSP dzelligine
sahip bir kulakhgr kullanmak, nerde ve ne za-
man oynuyor olursaniz olun alistiginiz seslerle
oynamanizi saglar. Turnuvalarda, internet kafe-
lerde ya da bir arkadasinizda oyun oynarken
hissedebileceginiz yabancilik hissini azaltir.

KULAKLIK SECERKEN NELERE DIK-
KAT ETMEK GEREKIR?

Kulakhginizi secerken ilk dikkat etmeniz gere-
ken DSP ozelligine sahip olmasi. Ses kartlar ku-
lakliklar igin degil 5.1 ses sistemleri igin gelisti-
rildiklerinden, ses kartina takilan bir kulakliktan
ayni performansi alamazsiniz.

iyi bir kulakhgin bir 6zelligi de kulaginizi
tam olarak kapatmasidir. Boylece disaridan ge-
len sesleri kesebilir. Yumusak ve konforlu kulak
yastiklari ise uzun siire kullanimlar igin sart.

Dis sesleri kesen Noise-Cancelling 6zelligine
sahip bir mikrofon, ses kontrol ayari ve miim-
kiin oldugunca uzun bir kablo iyi bir oyun ku-
lakhgindan bekledigimiz diger 6zellikler. B
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LOGITECH 24

Kiigiik, stk ve giiclii

Logitech 5.1 hoparldrlerinde oldugu ka-
dar 2.1 hoparlorlerinde de iddiali. En
iyi modelleri ise 4o-watt RMS giiciin-
deki Zy. Stereo bir hoparlor igin olduk-
¢a iyi bir deger olan 4o Watt'in 17
Watt't yan hoparlorler, 23 Watt'i ise
subwoofer'dan geliyor.

Yan hoparlorlerde 2" ¢apinda “do-
me" ve “pressure” hoparlorler kulla-
nilmis. Bu sayede yan hoparldrler daha
genis bir yelpazede ses lretebiliyor.
Subwoofer'da pressure hoparlor kulla-
nilmasi da titresim yaratmadan maksimum bas kalitesinin alin-
masini saghyor. Bu sayede Logitech Zy4 35-Hz ila 20kHz arasindaki
sesleri ¢ikarabiliyor.

Logitech, i logitech.com

Hizh Sistem, wivto.hs.com.tr
135%

HABER=

Hoparldrle birlikte gelen uzaktan
kumanda modiili bir kablo ile subwoo-
fer'a baglaniyor. Bu sayede ses girisini
ve kulaklik ¢ikisint direkt kumanda mo-
diilu Gzerinden yapabiliyorsunuz. Ku-
manda da kullanimi ¢ok rahat kocaman
bir ses diigmesi ve bas kontrolii bulunu-

l E yor.
g l Logitech Zy ses kalitesi kadar tasa-

rim olarak da basaril. Ozellikle LCD mo-

nitdrlerin yaninda daha bir sik goriinii-

yor. Uriiniin yakinabilecegimiz tek yani
1358'lik fiyati. Uriiniin bu fiyati hak ettigini goniil rahatligiyla
soyleyebilirim ama stereo bir hoparlore 135% vermek isteyebilece-
gimi bu kadar rahat soyleyemem agik¢asi. H

Performans: 4/5

Fiyat: 3/5

Artilar: Sik tasarim, kaliteli sesler
Eksiler: Yiiksek fiyat

Asus sinir tanimiyor

Asus her iirlin serisinde Ust
seviye anakart kavramini ye-
niden tanimliyor. Siirekli bir
anakarta daha ne konabilir
diye soruyoruz ve onlar her
seferinde yeni bir seyler bulu-
yor. Tabii fiyatlar da ayni hizla
ylikseliyor. Biz incelememizi
yaparken diriiniin fiyati heniiz
belli degildi ancak 350% civa-
rinda olacagini tahmin ediyo-
ruz.

Ama yigidin hakkini ver-
meli PsW DH Deluxe 6zellikle
oyuncular igin gelistirilmis bir
anakart ve bir anakarttan
beklediginizden fazlasini veri-
yor. Intel'in en iist seviye 975X
gipsetini kullanan anakart
1066Mhz FSB ve DDR-2 destek-
liyor. Anakartla Intel'in yeni Core 2 Duo islemcilerini kullanabildi-
giniz gibi ATI Crossfire teknolojisini de destekliyor.

Daha onceki AiLife sersinde oldugu gibi anakart lizerinde fan
bulunmuyor. Cipsetler 1s1 kanallariyla desteklenmis bakir pasif
sogutucularla sogutulurken overclock yapmak isteyenler igin opsi-
yonel olarak takilabilen performansli bir fan geliyor. Ayrica sistem
kararlihgini arttirmak igin PSW DH Deluxe'de 8 asamali gii¢ besle-
mesi kullaniliyor.

P5W DH Deluxe'iin iizerinde ancak en list seviye anakartlarda

Asus, ot .asus.com. tio

Bogazici, i .bogazici.com.tr
Firmaya sorunuz

ASUS P5W DH DELUXE

EiTHRiN
iiN
SEGiM;
i

bulunabilen harici SATA ve ¢ift Giga-
bit Ethernet baglantisi girisleri var.
Ancak bu anakarti farkl yapan en
list seviyede bile bulunmayan ek
ozellikleri. Mesela anakartin lizerin-
de Wi-Fi ag adaptorii var ve oldukga
kaliteli bir harici Wi-Fi anteni ile
birlikte geliyor. Ayrica pakete bir IR
alia ve uzaktan kumanda da dabhil.
Boylece multimedya uygulamalarin-
da bilgisayari uzaktan kumanda
edebiliyorsunuz. Ayrica PSW DH De-
luxe'lin arkasinda bir MP3-In girisi
var. Buraya MP3 calarinizi baglaya-
rak miiziginizi kablo degistirmekle
ugrasmadan PC hoparldrlerinden
dinleyebiliyorsunuz. Ustelik bilgisa-
yariniz kapali olsa bile.

P5W DH Deluxe'iin baska bir
Ozelligi tzerindeki 6zel RAID kontrol
birimi sayesinde verilerinizi higbir ayar, higbir siirlicii gerektirme-
den otomatik olarak yedekleyebilmesi. Eger bilgisayarinizda ha-
yati veriler bulunuyorsa Asus EZ-Backup sayesinde kolayca ve
otomatik olarak yedekleniyorlar.

Uriiniin 6zellilerinin tiimiinii buraya sigdirmamiza imkan yok.
Siradan bir anakartta bulunmayan 25 ayr 6zelligi var PSW DH De-
luxe'iin. Biz sadece en dnemlilerinin lizerinden gegebildik. Uzun
soziin kisasi yiiksek fiyatini karsilayabilenler i¢in en iyi Core 2 Duo
anakarti P5W DH Deluxe. H

Uigital HOME
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Performans: 5/5

Fiyat: 2/5

Artilar: Bir anakartin sahip olabilecegi her sey ve fazlasi
Eksiler: Yiiksek fiyat



ATI'DAN
YENi KARTLAR
YENIi FiYATLAR

stiyoruz Bundan!

Son ekran karti testimizi her
seviyede kazanan ATl simdi bu
basarili seriyi yeni uriinlerle
yeniliyor. X1950 XTX, X1950
Crossfire ve X1650 Pro onuimiiz-
deki ay piyasaya cikiyor. Once-
ki kartlar gibi 48 pipeline'a sa-
hip olan kartlardan X1950 XTX
ATI"in yeni gelistirdigi 1s1 kop-
riilii gliglli bir sogutmaya sa-
hip. Yeni modeller teknolojik
bir fark getirmeden perfor-
manslari arttiriyor.

Bu yeni modellerin getirdigi asil yenilik ise fiyatlardaki diisiis. Halen
tilkemizde X1900 XTX 600%'lari bulan fiyatlara satilirken daha hizli olan
X1950 XTX piyasaya 450$ seviyesinden girecek ve X1900 XTX'in fiyati 375%'a
diisecek. Asil sok edici olan X1650 Pro'nun 99%'lik fiyati. Elbette iilkemize
geldiginde bu fiyatlara vergi ve bayi karlari eklenecek ve rakamlar %20 -
%30 oraninda artacak.

.._'.__‘.( ‘lllf ;
w

MICROSOFT ZUNE
iPod’a rakip mi, yem mi?

Gegen sene Bill Gates yeni bir
MP3 calar gelistirdiklerini ve
iPod'a ciddi bir rakip olacaklarini
soylediginden beri bitiin IT basini
Microsoft'un "Argo" kod adh ci-
hazinin pesindeydi. Bu sene or-
tasindan beri Microsoft cihazla il-
gili detaylarn sizdirmaya basladi
ve gectigimiz ay adinin Microsoft
Zune kondugu da duyuldu.

Bu ay icinde ise Zune ile ilgili
detaylar sizmayi birakip oluk oluk
akti ve hakkindaki hemen her sey
ortaya ¢ikti. Goriintii olarak
iPod'a hayli benzeyen Zune daha
biiyiik bir ekrana sahip. Uzerinde
iPod'un ki gibi bir tekerlegi var
ama dokunmatik degil. Normal diigme gibi ¢alisiyor. iPod'un tersine
Zune komple plastikten {retilmis, ancak mentii yapisi hemen hemen
ayni. Fazladan Wi-Fi baglanti 6zelligi ve FM radyosu olan Zune'un
30GB'lik modeli 300%'dan satilacak. Zune'un diretimini Toshiba yapa-
cak ve herhangi bir oyun 6zelligi olmayacak. H

SAMSUNG
BOURDEAU

Sarap gihi zarif, oyun icin ideal

Level ofisine XBOX 360 geldigi ilk glin biiyiik ek-
sigimizi fark etmistik. Artik Level ofisine bir HDTV
almanin zamani gelmisti. Uzun siiren arastirma-
lar sonucu istedigimiz televizyona karar verildi,
Gokhun'a yapilan sayisiz santaj sonucu ofise
Samsung'un yeni Bourdeaux serisi bir televizyon
alindi. Bu bebegi Level ofisine getirmisken ince-
lemeden ge¢meyelim dedik.

Bu televizyonu se¢memizin en onemli sebebi
oyunlar igin 0zel bir modu olmasiydi. Televiz-
yonda PC ya da konsol oynarken bu ayari aktif
hale getirmeniz biitlin ayarlarini oyunlar igin
ideal seviyeye ayarlamasini sagliyor. Bu ayarlar
arasinda 8ms'lik yliksek erisim siiresi de mevcut.
Nasil LCD monitorlerde diistik erisim siiresi
oyunlarda daha net goriintii saglhiyorsa ayni sey
TV'ler i¢in de gecerli.

32" ekran boyuna sahip Bourdeaux LE32R71B,
1366x768 dogal ¢oziiniirliige sahip. Bu sayede
720p grafikleri tam olarak destekliyor. Ayrica ¢o-
ziinlirlik degistirme ile 1080i formatini de des-
tekliyor. Ayrica 5000:1 dinamik kontrast orani ve
500 cd/m2 parlaklik ile oyun grafiklerinin hem
¢ok parlak hem de siyah tonlarin tam siyah ol-
masini sagliyor.

Bourdeaux serisinin en onemli teknik 6zelliklerin-

Samsung, WiVl .samsung.com.tr
Anadolu, wivtw.anadoluelektronik.com.tr
3.768 YTL (KDV Dahil)

E32R71B

den biri 178 derecelik izleme agisi. Yani tele-
vizyonun karsisina 10 kisi yigilsaniz bile
herkes goriintliyli es seviyede gorii-
yor, kenardan bakanlar icin go-
riintl bozulmuyor. Takdir
edersiniz ki bu Level ofisi
icin 6nemli bir ozellik.
Mevcut TV yayinlarinda
gorlintl kalitesini diizeltmek
igin Bourdeaux'da DNle go-
riintli teknolojisi kullanil-
mis. Bu sayede yayinlar
HDTV olmasa bile biraz olsun
daha iyi goriintiileniyor.
Ancak bu teknolojinin ma-
alesef Playstation 2'ye pek
bir faydasi olmadi. Hatta
Bourdeaux'ya gegtikten
sonra PS2 goriintii perfor-
mansimiz bir hayli disti. B

Performans: 4/5

Fiyat: 3/5

Artilar: Oyun modu, diisiik
erisim siiresi, yiiksek kon-
trast ve parlakhk.

Eksiler: Ozellikle Playstation 2'nin
grafikleri ¢ok kotii
gosteriyor.
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HDTV HAKKINDA BiLMENIZ
GEREKEN 10 GERCEK

Almal mi, almamal mi, nelere dikkat etmeli?

inanmasi zor biliyorum ama HDTV gelistirileli tam sekiz
sene oluyor. Dijital eglenceyi kdkten degistirecek bu
teknoloji gegen sekiz sene iginde hos bir hayalden sahip
olabilecegimiz cihazlara donustii. Ama hala HDTV {riin-
lerinde taslar yerine oturmus, standartlar ve yayinlar
tam anlamiyla gergeklesmis degil. Bu yiizden HDTV al-
manin tam zamani demek i¢in yine de erken. Ama bir
yandan da HDTV gercegine ne kadar cabuk alisirsak o
kadar karl ¢ikariz.

1. COZUNURLUK

HDTV'yi bugiin kullandigimiz standart televizyondan ayiran
en onemli ozelligi daha yiiksek ¢oziiniirliik sunmasi. Stan-
dart televizyonlar 480i olarak anilir ve yatayda 480 cizgiye
sahiptir. Sabit bir ¢oziindrliikleri olmasa da 640x480 ¢0zli-
niirliige sahip olduklari kabul edilir.

HDTV televizyonlar ise 720p modeller i¢in 1280x720 ¢6-
ziiniirliik ve 1080il1080p modeller i¢in 1920x1080 ¢oziiniir-
liik sunar. Oyunlardan daha fazla ¢oziiniirliik sundugunu
yani daha biytik resmin goriintu kalitesini nasil degistirdi-
gini zaten biliyoruz. Ama asagidaki tabloya bir gbz atip bu
farki daha iyi gorelim.

640x480 307.200 piksel
1280x720 921.600 piksel
1920x1080 2.073.600 piksel

Uzun lafin kisasi, 720p standart televizyondan li¢ kat,
1080i ise yedi kat daha biiyiik resme ve haliyle goriintii ka-
litesine sahip.

2. INTERLACE vs PROGRESSIVE
HDTV standartlarindan bahsederken yatay-
daki ¢oziliniirliig ifade eden sayilarin yani
sira, bunlarin sonunda "i" ve "p" takilarn-
nin kullanildigini fark etmissinizdir. Bu ta-
kilar ingilizce “Interlace” ve “Progressive”
kelimelerinden geliyor ve ikisi arasinda
onemli kalite farklari var.

Aslinda Progressive halen bilgisayarlar-
da da kullandigimiz standart sistem. Yani

goriintiiler ekranda oldugu gibi gosteriliyor.

Bilgisayarlarda kullaniimayan Interlace sis-
teminde ise her bir resim satir satir dilim-
lenmistir. Ard arda gosterilen resimlerden
biri tek sayili satirlari, digeri ise ift sayil
satirlari gosterir. Resimler ekranda ¢ok hizli
gectigi icin biz parga parga iki resim degil
tek bir resim goriiriiz.

ok s R G iy bl

s

Interlace sisteminin amaci goriintiiniin
iletilmesi i¢in gereken veri aktarimini azalt-
mak. Boylece uydu ve kablo hatlarinda ge-
reken veri yolu iki kat azalmis oluyor. An-
cak her bir resmi iki ayri pargada yollamak
hareketli sahnelerde goriintii kalitesini dii-
siiriiyor. izlediginiz bir drama filmi ya da
sohbet programiysa Interlace ve Progressive
arasindaki farki hissetmeyebilirsiniz. Ancak
hareketli resimlerin bol oldugu spor yayin-
lari, aksiyon filmleri ve oyunlarda Progres-
sive yayinlar daha net ve giizel bir goriintu
veriyor.

3. DOGAL COZUNURLUK

Bir HDTV'nin 720p, 1080i ve 1080p yayinlari
alabiliyor olmasi bu ¢oziiniirliiklere sahip
olmasini gerektirmiyor. Bu yiizden alacagi-
miz televizyonun gergek ¢oziiniirliiglinii ya-
ni dogal ¢ozilinlirltiglinti (native resolution)
mutlaka bilmeliyiz.

Bunu daha iyi anlamak icin LCD moni-
torler lizerinden anlatalim. Bizim yillarca
kullandigimiz tiiplt CRT monitorlerin sabit
bir ¢oziiniirliigli yoktu. Her tiirlii ¢oziintrlii-
gii dogal olarak desteklerdi. Ama LCD mo-
nitorlerin ¢oziiniirliigl sabittir. Mesela 17"
LCD'ler genelde 1280x1024 ¢oziinirlik des-
tekler, bu onlarin dogal ¢ozlindirliigiidiir.
Eger siz ekraninizi daha diisiik bir ¢oziiniir-
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lige ayarlarsaniz monitor bilgisayardan
gelen goriintliyii siindiirerek kendi ¢ozii-
niirliigiine geker. Ayni sekilde daha biiyiik
goriintiiyli de kendi ¢oziinirliigline kiiguil-
tlir. Bu islem haliyle goriintiiniin bozulma-
sina ve dogal goziikmemesine yol acar.
Herhangi bir LCD monitorii alip ¢ozlindirlii-
giiyle oynayarak bu etkiyi rahatga gozlem-
leyebilirsiniz.

Temelde teknoloji ayni oldugu igin
HDTV'lerde de bu sorunu gozlemleyebiliriz.
Hem plazma, hem LCD, hem de projeksiyon
TV'lerde, LCD monitdrlerde oldugu gibi ¢o-
ziiniirliik sabittir. Genelde bu ¢oziiniirliik
1024x768 civarindadir. Bu televizyonlar
1920x1080 ¢oziiniirliikteki yayinlar goste-
rebilse de aslinda yaptiklari ¢ozlinirligu
1024x768'e diisiirmektir. Bugiin igin ancak
cok yiiksek modellerde daha yiiksek ¢ozii-
niirliikler gorebiliyoruz. Hele 1920x1080
dogal ¢oziinlirliigl destekleyen gercek bir
HDTV ariyorsaniz isiniz ¢ok zor. Bu model-
lerin fiyatlan yurtdisinda dahi 10.000$ -
20.000% arasi degisiyor.

L. HD READY NE?
{Uzerinde HD Ready yazan televizyonlarin
farki kendi baslarina HDTV yayinlarini gos-
terememeleri. Yani bunlarin lizerinde ya
hig alicr (tuner) yok ya da sadece standart
yayinlari alabiliyor. Ancak bunlari HDTV ya-
yinlarini alabilen bir uydu ya da Kablo TV
kutusuna bagladiginizda, HD-DVD oynatici,
yeni nesil oyun konsolu taktiginizda her-
hangi bir HDTV gibi goriintii verebiliyorlar.
Bu agidan bakildiginda HD Ready bir
televizyon almanin higbir mahsuru yok.
Ancak mevcut Kablo TV ya da anten yayin-
larini da izlemek istiyorsaniz ekstradan bir
alicr (tuner) almaniz gerekebilir.

5. TV YAYINI DAHA GUZEL
OLACAK MI?

HDTV ile ilgili en biiyiik yanilgi normal te-
levizyon yayinlarinin ve DVD filmlerin de
daha giizel olacagidir. Ama bdoyle bir sey
miimkiin degil. Sadece iyi markalarda bu-
lunan bazi filtreleme teknolojileri yayinlar
biraz daha iyi hale getiriyor. Ancak bunlar
da HDTV'ye ozgii degiller. Normal CRT ve
LCD televizyonlarin iist modellerinde de
bulabilirsiniz.

isin enteresan yani
bazi durumlarda goriintii
kalitesi daha kotii olabi-
liyor. Bunun iki sebebi
var. Birincisi daha kaliteli bir televizyon kullandi-
ginizda mevcut yayinlarin goriintii kalitesizligi da-
ha fazla goze batiyor. ikincisi diisiik ¢oziiniirliikteki
bu yayinlar LCD TV'nin dogal ¢oziindirliigiine ¢ikar-
mak igin yapilan siindiirme islemi goriinti kalite-
sini bozabiliyor.

6. DVI, HDCP, HDMI?

HDTV alirken mutlaka dikkat etmeniz gereken bir
sey de iizerindeki giris/cikis baglantilari. Clinkd
yiiksek ¢oziiniirliiklii yayinlar igin birden fazla
baglanti tiirii var. Eger dogru baglantiya sahip de-
gilseniz cihazlarinizi baglamada sorun yasayabilir-
siniz. Asagidaki tabloda hangi baglant tiirlerinin
ne i¢in kullanildigini ve nasil bir goriintii kalitesi
verdigini gorebilirsiniz.

7. KOPYA KORUMA?

HDTV ile ilgili en biiyiik bulmaca kopya koruma
sistemlerinin ne olacagi. Film sirketleri yeni nesil
televizyonlarin icine 6zel kopya koruma sistemleri
yerlestirerek, korsan filmleri toptan yok etmek ni-
yetinde. Bu sistemde kopya korumayi TV'nin ken-
disi kontrol edecek ve yeni filmler bu ozellige sa-

hip TV'ler olmadan izlenemeyecek.
Ancak tiiketici birliklerinin baskisi
ve teknolojik engeller sayesinde film
tireticileri bu konuda geri adim atmak
zorunda kaldilar. Su an konu hala as-
kida ve nereye baglanacagi kesinles-
medi. Ancak bu halen kullanicilar igin
bir tehlike. Su an buna karsi alabilece-
gimiz tek 6nlem HDMI baglantisina sa-
hip bir HDTV almak. Ciinkii bu kopya
koruma senaryolarinin hepsi HDMI
baglantisi lizerine kuruluyor.

Baglanti Tipi

Kullanim Alanlari Goriintii Kalitesi

S-Video (4-pin) Bilgisayar, DVD calar,
Uydu alic

Component (Y, PB, Pr) | XBOX 360, HDTV Yiiksek
alicilar, HD-DVD calar

8. CRT, PLASMA, LCD, DLP...
Bir televizyonun HDTV olmasi igin belli bir tipte ol-
masi gerekmiyor. Az da olsa HDTV destekli CRT tele-
vizyonlar da var. Bu televizyon tiplerinden hangi-
sinin daha iyi oldugu uzun siiredir devam eden bir
tartisma konusu. Bir tiirlii karar verilememesinin
sebebi her birinin goriintii kalitesinin her gegen
giin artmasi. Bugiiniin plazmalari ile iki sene 6n-
cekiler arasinda gozle goriiliir bir kalite farki var.
Aslina bakarsaniz goriintii kalitesinin siirekli arti-
yor olmasi da HDTV almak konusunda acele etme-
mek icin iyi bir sebep.

Bize gore bir HDTV alirken izlenmesi gereken
sira ise sdyle LCD > Plasma > DLP.

9.16:9 vs 4:3

HDTV formatlarinin hepsinde yatay/dikey oranlari
16:9'dur. Ancak mevcut televizyon yayinlari 4:3 ol-
dugu igin buglin 16:9 oraninda bir televizyon al-
mak mevcut yayinlarin kenarlarinda siyah alanla-
rin olusmasi ya da goriintiiniin siinmesi anlamina
geliyor. Her ikisi de can sikici. Ancak yeni nesil
oyun konsollari, DVD filmler ve gelecekte baslaya-
cagini umdugumuz HDTV yayinlari 16:9 oranda
olacak. Bu yiizden bizim igin 16:9 oranli TV'ler da-
ha iyi bir tercih.

10. DOGRU ZAMAN NE ZAMAN?

HDTV almak igin heniiz dogru zaman degil. Clinkii
dogal ¢oziiniirliikler heniiz diisiik, yeterince yayin
imkani yok ve HDTV standartlarinda belirsizlikler
var. En giizel yani da, bekledigimiz her giin hem
HDTV modelleri hizla gelisiyor hem de fiyatlan dii-
siiyor.

Elbette iki sene sonra degistirmek caninizi sik-
mayacaksa ya da bugiin mutlaka bir televizyon al-
maniz gerekiyorsa tercihinizi bir HDTV'den yana
yapmaniz anlamli olabilir. Ama bugiin idare ede-
biliyorsaniz, bir yil daha idare edin bizce. ®
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El-Core Tu Duohlo’nun Laneti

Yillar oncesine gidin ve Pentium 4'lerin piyasaya
ciktigr ilk giinleri hatirlayin. Intel Netburst mi-
marisini yuriirliige sokarak Gigahertz liderligini
ele gecirmis ve performansta da avantaj sagla-
misti. 0 glinden bu yana hem Intel hem de AMD
islemci performanslarini adim adim arttirdi. An-
cak AMD'nin adimlari daha uzun ve daha seri
oldugu igin performans liderligini ele gegirip far-
ki ufak ufak acti. Son iki senedir Athlon'lar oyun
performansinda Pentium 4'lerin hep oniindeydi.

Simdi Intel, yeni Core mikro mimarisi ve Core
2 Duo islemcisi ile uzun yillardir goriilmemis bir
sigrama yapiyor. Bu sigrama ile hem Pentium
devrini kapatip Core devrine gegiyor hem de is-
lemci performansi liderligini acik ara ele gegiri-
yor.

Pertam XE 985 8

Alisied B4 FX-87

Punlism XE §65 :.-: :: L k]
Athilan 64 FX-82 o Rk X
Cong 2 Dug EBS00

Corg 2 Exirarms XE800

Doamd 1024 = TES (fpa)

- ] 1752
L 1843
[ [ I
o &0 100 150 200

HL 2 Lost Cossd 1024 % 708 {1ps)

Core 2 Duo islemcisini diinyanin en hizli ve o 2 b ese0

en iyi islemcisi yapan 7 temel teknoloji var. Ama

Core 2 Exrems

bu teknik detaylara girmeden 6nce gelin énce B0 F ——y —r=

bu islemci ger¢cekten ne kadar hizh bir gorelim *. o =0 100 150 00 20
OYUN TESTLERI FEAR 10241 768 fpe)

islemcilerin performanslarini degerlendirmeye

gercek oyun testlerinden baslayacagiz. Testlerde Gl —

yeni Core 2 Duo'larin en hizlisi olan Core 2 Extre- i mipees B —— 7

me X6800 ve orta seviyede yer alan Core 2 Duo

E6600'e karsi, Intel'in bir 6nceki hiz lideri Penti- Gon 2 Dua Beson | 82

um XE965 ve AMD'nin hiz lideri Athlon FX-62 Core 2 Bxtreme | {* —
yarisacak. Yani Core 2 Duo'lara karsi diinyanin e - |"' L
mevcut en hizh islemcileri. 0 TS 8o s B0 o5
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Su skorlara uzun uzun bakin arkadas-
lar. Clinkl gordiigliniiz performans artisi
yillardir 6zlemini ¢ektigimiz tiirden. Half-
Life 2 ve Doom lll'te 200 fps'lere yaklasan
performansi hayal etmeye calisin. Ustelik
bu performans artisini saglayanin yeni bir
ekran karti degil yeni bir islemci olmasi
inanilir gibi degil. Yillardir islemci perfor-
manslarinin geri kaldigini, ekran kartlari-
nin hizina yetisemedigini bosuna soylemi-
yormusuz demek Ki.

Ayrica bu skorlar Core 2'lerin Athlonéy
FX'lere karsi nasil tartismasiz bir zafer ka-
zandigini agikca gosteriyor. Core 2 Extreme
X6800, Athlon6y FX-62'ye Doom lll'te %u1,
Half-Life 2'de %39 fark atiyor. iste ben bu-
na performans farki derim.

AMD i¢in bundan daha kotii bir haber
varsa, o da orta seviye bir Core 2 Duo'nun
dahi en hizli islemcilerine agik fark atiyor
olmasi. Core 2 Duo E6600 kendinden iki
kattan daha pahaliya satilan Athlon6y FX-
62'yi biitiin testlerde gegmekle kalmadi bir
de ortalama %15 performans farki atti. Bu
ne demek biliyor musunuz? Yillardir per-
formansini hayranlikla izledigimiz ama is-
lemciye 1000$ veremedigimiz igin ¢gogumu-
zun asla alamadigi islemcilerden ¢ok daha
iyisini 300-400$ gibi fiyatlara alabilecegiz.

Bu fiyatlar biraz daha diistiigiinde yeni
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aldigimiz her bilgisayar en az Pentiumy
Extreme Edition ve Athlon6y FX perfor-
mansinda olacak. Bugiine dek sadece
1000 kisiden 1'inin sahip oldugu bu hiza
artik herkes sahip olabilecek. Uzun s6-
ziin kisasi aglamak istiyorum sayin okur-
lar...

YAPAY TESTLER

Kutlamayi bitirmeden once gelin bir de
3DMark ve genel sistem performansini
gosteren PCMark skorlarina bir bakalim.

Core 2 Core 2
Extreme X6800 Duo E6600
3DMarko6 2.582 2.126
CPU (3DMark)
3DMark05 10.133 8.834
CPU (3DMark)
PCMarko5 7.503 6.132

CPU (PCMark)

Yapay testlerde farklar biraz kapansa
da sonug degismiyor. Core 2 Extreme
X6800 hiz rekorlari kirarken orta seviye
Core 2 Duo E6600 Athlon 64 FX-62'ye ba-
riz stiinliik saghyor.

VIDEO VE SES ISLEME

Bugiin bilgisayarlarimizi oyunlar disinda
zorlayan sadece video ve ses isleme uy-
gulamalari var. Gelin bir de bu cephede
performans farklari ne alemdeymis ba-

kalim. Unutmadan buradaki skorlar sa-

niye cinsinden oldugu icin diisiik skorlar
daha fazla hizi ifade ediyor.

Core 2 Core 2

Extreme X6800 Duo E6600

Premiere Pro |530 616
2.0 (sn)
MP3 Surround |36 45

Encoder 1.1.1 (sn)

Sonuglar ¢ok da farkl degil ve
X6800, FX-62'ye %30'lar civarinda bir
fark atiyor. E6600 ise MP3 kodlamada
FX-62'nin bir parca arkasina diisse de
genel performans da onu gegiyor.

SEFiN SIRRI

Intel'in yeni Core 2 Duo islemcileriyle ya-
kaladigl performans artisi gozlerimizi ya-
sartiyor. Ama insan boyle mucizevi bir
artisi goriip de nasil gergeklestigini me-
rak etmeden duramiyor. Asiri teknik ko-
nular oldugu igin fazla detaya girmeye-
cegim. Konuya meraki olanlar
http://www.intel.com/technology/archi-
tecture/coremicro/demo/demo.htm adre-
sindeki flash demoyu izleyerek bu tek-
nolojileri daha iyi anlayabilir. Demo In-
gilizce olsa da teknolojiler grafik ani-
masyonlar ve ¢ok basit bir dille anlatili-
yor. Iste bilgisayarlarimizi sahlandiran 7
yeni teknoloji.

Wide Dynamic Exocution: Pentium 4
islemcileri ii¢ seritli bir otoban olarak
diistiniin. Veriler bu otobana bir ugtan
giriyor ve yol boyunca ilerlerken islem
noktalarinda isleniyorlar. Bdylece otoba-

Athlon 64 Pentium

na ham olarak giren veriler diger ugtan islenmis
olarak cikiyorlar. Core 2 Duo islemcilerde bu
otoban dort seritli. Boylece her donglide li¢ ye-
rine dort veri isleniyor.

Ustelik Pentiumy'lerde her veri yol boyunca
ayni seridi izlemek zorundadir. islenmesi daha
yavas bir veri bir seridi tikadi mi arkasindan ge-
len verileri de yavaslatir. Core 2 Duo'larda ise
veriler serit degistirebiliyor. Boylece yogun olan
seritten daha bos bir olana gegip yollarina daha
hizli devam edebiliyor.

Intelligent Power: Core 2 Duo islemciler gok
gelismis bir gili¢ yonetim sis-
temine sahip. islemci iizerin-

FX-62 XE 965 de bul iic kapil "
2.160 1.766 e .u unan .gug <ap{ ar.lh si
rekli olarak islemcinin uze-
7.1 glge ) rindeki bélgeleri deng.tllyor .
ve 0 an ¢alismayan bdélgelerin
5.645 6.520 gliclini kesiyor. Yani bos du-

ran bolgeler kapali kalyor.

Bu sayede islemci hem daha
az giic tiiketiyor, hem de islemcinin 1s1 kullani-
mi azaliyor. Bu ayrica overclock performansini
da ylikseltiyor.

Bu teknoloji sayesinde Core 2 Duo'lar ¢ift ce-
kirdekli Pentium D'lere gore 40 Watt'a kadar
daha az elektrik tiiketiyor. Bu a¢idan bakinca 2-
3 sene boyunca yogun olarak kullanilan bir Core
2 Duo Omrii tamamlandiginda enerji tasarrufun-
dan maliyetini ¢tkarmis oluyor.

Advanced Smart Cache: Core 2 Duo'larin yine
kendisi gibi ¢ift ¢ekirdekli olan Pentium D'ler-
den en dnemli farki islemci 6n belleginin tek
parca olmasi. Pentium D'lerde 6n bellek iki par-
¢a halinde her bir ¢ekirdege paylastiriimisti. Bu
ozellikle tek cekirdek kulla-
nan uygulamalarda on belle-

Athlon 64 Pentium

FX-62 XE 965

70l 650 gin yarisini ise yaramaz halde
birakiyordu.

L 70 Core 2 Duo'da ise 6n bel-

lek tek parg¢a ve hangi ¢ekir-

dek daha ¢ok ihtiya¢ duyu-
yorsa on bellegin biiylik kismini kullanabiliyor.
Hatta bir cekirdek galismiyorsa digeri on belle-
gin timini kullanabiliyor. Bu genel performan-
si ciddi sekilde arttirirken tek cekirdek kullanan
uygulamalarda performans artisi ¢ok daha fazla
oluyor.

Memory Prefetch: Bu teknoloji aslinda bir
tiir islemciler icin tahmin oyunu. Islemci yaptigi
islemlere bakip bir sonraki islemi ve hatta onun
sonrasini tahmin ediyor. Gerekli verileri dnce-
den On bellege yiikliiyor. Bdylece bir veriye ihti-
ya¢ oldugunda dnceden islemciye getirilmis olu-
yor.

Advanced Digital Meda Boost: Bilgisayarlar-
da ozellikle multimedya uygulamalarini yoneten
SSE kodlarinin ne kadar dnemli oldugunu ve
performansi nasil etkiledigini Pentium Il'lerden
bu yana biliyoruz. SSE, SSE 2 ve SSE 3'de yer alan
128-bit'lik bu 6zel komutlar bugiine kadarki
tiim islemcilerde iki parca halinde islenirdi. is-

lemciler 128-bit islem yapamadigi igin 64-bit'lik
iki ayri parcaya ayrilir ve iki seferde islem yapi-
lirdi. Core 2 Duo'da ise 128-bit'lik bu komutlar
tek bir seferde islenebiliyor. Boylece isleminin
SSE performansi iki misline ¢ikmis oluyor.

Memory Disambiguation: Islemcideki veriler
islenirken her bir veri, sirada kendinden once
yer alan verinin isleminin bitmesini beklemek
zorundadir. Core 2 Duo'da ise veriler birbiri ar-
dina islemciye girerek bekleme siiresini azalta-
biliyor.

Macro Fusion: Core 2 Duo'larin performansi-
ni arttiran belki en basit ama en etkili teknolo-
jilerden biri Macro Fusion. Eger birbirine benzer
iki veriye ayni islem uygulanacaksa, bu veriler
birlestiriliyor ve tek seferde isleniyor. Ne kadar
basit degil mi? iki ayr kagidi tek tek kesmek
yerine ust liste koyup tek seferde kesmek gibi.
Hey! Siz bunu neden daha once diisiinemediniz
bakayim, ¢ok basitmis bu!

MODELLER

Core 2 Duo'larin performans sirlarini da ortaya
¢ikardigimiza gore simdi son olarak piyasaya
siirlilen modellerine bir bakalim.

Bu bes modelden Core 2 Extreme'i su an
bulmak biraz zor. Diger modellerde de talep cok
yiiksek oldugundan her modeli her yerde yaka-
lamak kolay degil. Ama Core 2 Duo modellerinin
hepsi iilkemize gelmis durumda. Ustelik yukari-
daki fiyatlar piyasaya cikis fiyatlari. Simdiden
islemcileri bu fiyatlarin 20$ - 80% altina bulabi-
liyorsunuz. Ben bu yazlyi yazarken E6300 2215,
E6400 ise 265%'a kadar diismiistii. W

* Test merkezimize FX-62 islemci ulasmadigi
icin kardes dergimiz Chip'in yaptigi test sonug-
larini kullandik.

islemci Sistem saat frekansi
Core 2 Extreme |X6800 |2,93 GHz

Core 2 Duo E6700 2,67 GHz

Core 2 Duo E6600 |2,4 GHz

Core 2 Duo E6400 2,13 GHz

Core 2 Duo E6300 1,86 GHz

L2-0n bellek Frontside- bus Yaklasik Fiyat
4M 1066MHz 124:0%
4M 1066 MHz 700%
4M 1066 MHz 420$
2M 1066 MHz 300%
2M 1066 MHz 2508
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LEVEL DONANIM EL KITABI
BOLUM 7: BENCHMARK SANATI

Level Donanim El Kitabi, bugiine dek Donanim bd-
liimiinde hazirladigimiz en kapsamli yazi.Bu yiiz-
den yaziyi alti ayn boliimde, seri seklinde hazirla-
mayi uygun gordiik. Simdiden dniimiizdeki aylar-
da anlatacagimiz konulari sizlerle paylasiyoruz.

Boliim 1:

islemci, anakart ve RAM secimi

Boliim 2:

Ekran karti segimi
Boliim 3:

Donanim kurulumu
Bollim g4:

Windows kurulumu

Bollim 5:
Performans ayarlari

Bolim 6:
Genel sorunlari giderme

Boliim 7:
Benchmark sanati
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Bin bir incelikle secilmis par¢alarin miikemmel uyumu, es-
siz BIOS ve Windows ayarlari ile olagan istii sistemi yaratti-
niz. Tamam, biraz ucuz televizyon reklamlari gibi oldu ama
gercekten de tiim ayarlari bitmis, panl paril parildayan bil-
gisayarinizla sonra bir isiniz kalmadi mi? Gergek kapasitesi-
nin tescillenip, belgelenmesinden bahsediyorum. Bunun
icin de saglam bir test programi ya da oyun kurup benc-
hmark yapmaniz gerek. Ben demesem de siz onlarca oyun
kurup, sabahtan aksama kadar monitoriin basindan ayril-
mayacaksiniz ama bu is dyle olmuyor, bir yordami, bir

usulii var. Peki, benchmark yapmadan ev-
vel nelere dikkat etmek gerek?

ilk 6nce bu isi temiz bir Windows ile
yapmak lazim. Hayir, ille de format atmak
gerekmiyor. Sadece Temmuz 2006 sayisinda
anlattigimiz standart bakimlar yapalm,
arkada galisan gereksiz programlar kapa-
talim. Bundan evvel de bir giizel viriis ve
spyware taramasi yapalim. Ne olur, ne ol-
maz. Ama sakin benchmark esnasinda anti
viriis ve giivenlik duvari gibi yazilimlar ka-
patmayi unutmayin, zira bu abiler test si-
rasinda skorlari biiyiik 6lglide etkileyecek-
tir. Neyse geri kalanini da testleri yaparken
konusuruz. Simdi sirada ilk testimiz var;
F.E.A.R.

Kolay bir test yontemi:
F.E.A.R.

F.E.A.R."t kurar kurmaz (aslinda test yapti-
giniz tim oyun ve programlari kurar kur-
maz) mutlaka giincelleyin. Ciinkii cogu
oyun ve program, ¢ift cekirdekli islemciler,
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yeni nesil ekran

goziiniirliik

Genel Kalite Ayarlari

kartlan gibi sizde | Duisiik Test 800x600 Low Yok
bulunan dona- Orta Test 1024X768 Medium 2
nimlari tam des- [Zor Test 1280x1024 High L
teklemeyebilir. Dehsetli Test 1600X1200 Ultra High 8

F.E.A.R."I kurup,

glincelledikten sonra oyunu acalim, hemen
ayarlar meniisiinde bulunan goriintii ayar-
larina gelelim. Burada ¢oziindirliigiin altin-
da Vsync ayarini goreceksiniz. Bu 6zellik
tazeleme oranini sabitleyecektir, oysa biz
tazeleme oraninin ne kadar diisiik ya da
yiiksek ¢ikacagini 6grenmek istiyoruz. He-
men kapatalim. Hatta miimkiinse Vsync'i
test yapmadan 6nce, NVIDIA veya ATl kon-
trol pencerelerinden daha oyuna girmeden
kapatalim.

Ardindan sira ¢oziiniirliik ve perfor-
mans ayarlarina geliyor. Bu ayarlar asagi-
daki tablodaki gibi yapabilir, sirayla dene-
yebilirsiniz. Benchmarklari tablodaki ayar-
lara gore birebir yapmaniza gerek yok. Za-
ten bu ayar ve drnek skorlar size bir fikir
vermek igin. Burada asil dnemli olan testi
belli bir sabite, belli ayarlara gore yapmak.

Mutlaka testi yaptiginiz ayarlari ve
skorunuzu bir yere not edin ve ilerde ya-
pacaginiz testi ayni ayarlarda yapin. Belli
araliklarla (mesela ayda bir ya da en azin-
dan yeni bir donanim kurduktan sonra)
yapilan benchmarklar bize bilgisayarimizin
performansindaki, farkinda oldugumuz ya
da olmadigimiz degisimler hakkinda fikir
verecektir. Bu sayede bilgisayarimizin gi-
derek yavaslayip yavaslamadigi, yeni do-
nanim ya da yazihmlarin ne sekilde etkile-
digi hakkinda kesin bilgi sahibi olmus ola-
cagiz.

Bu arada F.E.A.R'da ilk performans
ayarlarini, sonra ¢ozilindirliik ayarlarini ya-
palhim. Tim ayarlar bittikten ve not ettikten
sonra Performans ayarlari icinde bulunan
Test Settings tusuna basalim ve demomuzu
izleyelim. Demo bittikten sonra F.E.A.R.
benchmarkimiz basariyla tamamlanmis
olacak.

a. Benchmark verilerini
dogru okumak
Benchmarkimiz sona erdiginde oniimiize
bir tablo ya da kisa bir veri ¢ikacak. Bu
tabloda minimum, maksimum ve ortalama
degerler, toplam tazeleme sayisi, toplam
stire, ayrica belli araliklarin yiizdeleri yer
alabilir. Peki, bunlar ne anlama geliyor,
hangisinden ne anlamali?

Minimum: Testte gegeklesen en
diisiik tazeleme oranidir. Genelde 25-
30 FPS'den asagisi diisiik kabul edilir ve
oynanmaya miisait sayllmaz. 15
FPS'den asagisi ise gercekten sorunlu-
dur. Bu sonug ne kadar diisiik ¢ikiyorsa
sisteminiz o kadar zorlaniyor demektir.

Average: Sisteminizin test boyunca
ortalama kag FPS performans verdigini
gosterir. Bir ¢ok testte verilen tek skor
budur. Kesinlikle 30 FPS'den asagi ol-
mamasi gerekir. Zira 30 FPS ortalama
oldugunda sistemimiz 15 FPS'den 75

FPS'ye pek ¢ok deger vermis olabilir, performans
sabit 30 FPS degildir. Ortalama performans igin 40-
60 FPS arasi idealdir.

Maksimum: Test esnasinda goriilen en yiiksek
tazeleme oranidir. Bir fikir vermesi i¢in bakabile-
cegimiz bir kisim. Eger tiim ii¢ kissimda da ayni ya
da birbirine ¢ok yakin puanlar aliyorsak Vsync'i
acik unuttuk demektir.

Toplam tazeleme sayisi: Genellikle 3D Mark
2006 gibi programlar ortalama FPS yerine (aleti
kasim kasim kastiktan sonra ortama FPS 3-4 ¢ik-
masinin pek bir anlami olmayacagi icin) test siire-
since saptanan toplam tazeleme sayisini verirler.
Bu da bizim skorumuzu olusturur.

Toplam siire: Testin uzun ya da kisa siirmesi
alinan degerlerin yiiksekligi ya da dustikliigu ile
dogrudan alakahdir. Tek basina bir sonug ¢ikar-
maya yetmez ama diger degerlerin saglamasinda
kullantlir.

Oranlar: F.E.A.R."In bize bir giizelligi. Test es-
nasinda alinan sonucun dagilimini gosteriyor.
"Below 25 PFS"nin yiizdesinin oldukg¢a az olmasi
lazim. Eger hem bu yiizde fazla, hem de minimum
¢ok diisiik ise sisteminizde sorun olabilir.

Call of Duty 2 ile test yapmak

Genel ayarlarinizi yaptiktan sonra ayarlardaki Ga-
me Options sekmesine gelelim, buradan konsolu
aktive edelim ve oyuna baslayalim. Bol catismali
bir béliimde “é" tusu ile konsolu acalim ve “Re-
cord (demoya vermek istediginiz isim)" (tirnak ve
parantezler yok bu arada) yazip oyuna devam
edelim. Birkac dakika gectikten sonra konsola
"StopRecord" yazalim ve demoyu sonlandiralim.
Artik test icin harika bir demomuz var. Hazirladigi-
miz bu demoya "\Program Files\Activision\Call of
Duty 2\Main\demos" klasorii iginde .spd dosyasi
olarak ulasabiliriz. Simdi oyundan ¢ikip ana me-
niiye gelelim. Oynadigimiz oyunu iptal edelim ve
konsola “Timedemo [hazirladiginiz demonun is-
mi]" yazalim ve benchmarka baslayalim. Benc-
hmark bittikten sonra skorumuza konsoldan ya da
gene “\Program Files\Activision\Call of Duty 2\Ma-
in\demos" klasorii igindeki .csv dosyasindan tiim
kayitlariyla ulasabiliriz.

Quake g ile test yapmak

Oyuna girdikten sonra CoD2'deki gibi bir stire oy-
nayalim ve en can alic noktalardan birinde
"Ctrl+Alt+é" tuslarina basarak konsolu agalim.

FSAA

——

0ZE Lo

Ornek Skorlar

Anisotropic Filtering

2 161 FPS
L 57 FPS
8 33 FPS
16 11 FPS

Konsola “RecordDemo [demo ismi]" yazalim ve
isimiz bittikten sonra "StopRecording" yazarak de-
moyu sonlandiralim. Hazirladigimiz bu demolar
gene CoD2'deki gibi “\Quake 4\qubase\demos\”
klasoriinde tutulacak. En son islem iginse konsola
"TimeDemo [kaydedilen demonin ismi]"” yazahm
ve benchmark islemine baslayalim. Quake IV'iin
CoD2'den bence en bilyiik farki skorun daha az
detayla ama daha anlasilir sekilde gosterilmesi.
Eger ki CoD2'de verilerinden bir sey anlamadiysa-
niz kesinlikle Quake IV ile test yapin.

Fraps ile test yapmak

Benchmark yapmanin en kolay yontemidir
Fraps. Hem "su oyun, bu oyun" diye ayirt et-
mez, hem de en anlasilir ve en sade skorlari ve-
rir. Benchmark yapmak icin Fraps'i acin ve lze-
rinde "FPS" yazan dizgiye gelin. Hemen ortada
benchmark tusunu goérecegiz, bu tus standart
olarak "F11" ama istedigimiz baska bir tusu da
atayabiliriz. Altinda benchmark siiresi ve kayit
ayarlarini bulunuyor. Benchmark siiresi ayirabi-
leceginiz zamana gore degisir ama kayit ayarla-
rinin hepsini isaretleyin. Fraps ¢alisir durum-
dayken oyunu ag¢alim ve oynamaya baslayalim.
Fraps'da ayarladigimiz benchmark tusuna basa-
lim ve oynamaya devam edelim. Siiresini ayar-
ladigimiz i¢in benchmark islemi kendi kendine
sonlanacaktir. Benchmark islemi bittikten sonra
“Program Files\Fraps" klasoriiniin igindeki
“FRAPSLOG" adli dosyayi acalim. iste tiim deger-
ler karsimizda duruyor. Soldan saga sirasiyla,
toplam tazeleme sayisi, siire, ortalama FPS, en
diisiik ve en yiiksek FPS. Tek bir tusla tiim benc-
hmark is halloldu, daha ne olsun?

Benchmarklarin sahi 3DMark 2006
Evet, sonunda sira meshur 3D Mark 2006 testi-
mize geldi. 3DMark 2006'da benchmark yapmak
hayli kolay. Her zaman oldugu gibi sistemi benc-
hmark i¢in uygun konuma getirelim. Teste bas-
lamadan evvel ufak tefek ayarlar yapmamiz ge-
rekiyor. ilk 8nce Test meniisiinden, Select All se-
¢enegini tikliyoruz. Ardindan Settings kismina
gelip c¢oziinirluk, AA, filtre ve diger ayarlari ya-
piyoruz. Burada onemli olan en diisiik seviyeden
baslayip, yavas yavas ayarlari yiikseltmektir.
Testlerin daha saglam olmasi i¢in Run Each Test
kismina iki ya da 3 girebiliriz. System menusiin-
den elimizdeki her donanimin siiriiciileri, des-
tekledigi teknolojiler gibi bircok yararh bilgiye de
ulasabiliriz. En sonunda testi baslatmak icin Run
3DMARK diyelim ve bir siire bilgisayarimizi kendi
haline birakalim. Soyledigim gibi bu ¢ok zor bir
test ve bilgisayarimizin test esnasinda gakilma
ihtimali de var... derken benim emektar da ¢a-
kildi. Derin ugraslar sonunda test sonucunu ka-

. zasiz, belasiz gorebildim. Karsima toplam skor

hanesi ve islemci, shader skorlari olmak Uizere
diger alt skorlar ¢ikt ama beni kesmedi ve Deta-
ils bolimiinden hangi bolimde ne kadar skor
aldigimi 6grendim. Neyse bir benchmark da

Jre— bdyle bitti, kaydet diyelim suradan... B



TEKNIK SERVIS

En sonunda ben de takim elbisemi giyip, stajyer olarak gegici de olsa bir sirkette sabah 9.00, aksam 18.00
mesaisi yapabildim. Garip bir duygu bir baltaya sap olmak. Hele ki benden yasca buyiik abilerimle Heroes
Il muhabbeti yapmak, eski giinleri yad etmek. Yasimiz ne olursa olsun, isimiz ne olursa olsun ayni dili ko-
nusuyoruz. Oyunculuk bir karakter kazaniyor, is hafif ciddilesiyor ama hep o giizel tadi veriyor. Olgunlasi-

yoruz galiba...

BELLEK FREKANSIM NE?

m Merhaba OlgaY, benim iki tane kisa so-
rum olacak.

1) 512 MB DDR bellek sahibi bilgisayarima bir o
kadar daha bellek alma karari verdim. Ancak bir
sorun var. Elimdeki bellegin ¢alisma frekansini bil-
miyorum. Bunu nasil 6grenebilirim? Kasayi acip
baktim ama belleklerin istiinde bir sey yazmiyor.

2) Bellekler sistemle ve birbirleriyle uyumlu ¢a-
lisir mi?

Sorularimi cevaplarsan ¢ok sevinirim ve simdi-
den tesekkiir ederim.

Selman YAZICI

w Merhaba Selman, senin derdinin ¢ozii-
mii Everest Ultimate Edition donanim
monitorii kurup, sistemindeki bellekler hakkinda
detayli bilgi sahibi olmak. Bu programin deneme
siiriimiinii http://mmww.lavalys.com/ adresinden
rahatlikla indirebilirsin. Everest, sistem bilgileri,
sicaklik ve giig tiiketimi gibi pek ¢ok konuda de-
tayli bilgi edinilmesine imkan veren bir program,
bu yiizden bu konularda sorunu olan herkese
tavsiye ederim.

Selman, senin yapman gereken ise programi
kurduktan sonra agmak, ¢ikan ara birimin sol
tarafindaki meniide bulunan Anakart secenegine
tiklamak. Pek ¢ok alt baslik agildigini goreceksin,
bunlarin arasinda Bellek bashgi da var ama bu
bizim aradigimiz degil. Onun hemen altinda SPD
alt bashgini goreceksin, oraya girersen bellekle-
rin hakkinda detayl bilgiye ulasirsin.

Alacagin yeni bellegin sistemle uyumsuz ¢a-
lismasi anakarttan dogabilecek bir sorun. Ana-
kartlarin belli marka ve frekanslara karsi alerjisi
olabiliyor. Ancak elindeki bellek ile ayni frekans-
ta bir bellek alirsan bir sorun olacagini sanmiyo-
rum. Geriye sadece markalarin uyusmama soru-
nu kaliyor, bu da biraz sans isi. Markali ve diiz-
giin bir bellekte bu risk daha diisiiktiir. Bellekle-
rin ise her zaman birbiri ile uyusmama riski var.
Ayni marka, frekans ve zamanlamada olsalar bi-
le bu miimkiin. Yakin zamanda ben de iki adet
ayni seri Kingston laptop bellegi almistim, dual
channel ¢alistirma hevesindeydim lakin uyusma-
dilar. Olabiliyor boyle seyler. Boyle bir sorunla
karsilasirsan, elindeki bellegi satip 2x512 MB Du-
al-Kit bir paket alabilirsin.

Simdiden giile giile kullan.

BILGISAYAR HIC ACILMIYOR

m Selam olsun size tiim Level okur ve yazar-
lari! Alti yillik Level okuru olmama rag-

men bu size ilk yazisim. Lafi uzatmayip soruma

ge¢mek istiyorum. Benim bilgisayarim oyunlar ag-

tiktan 25—30 dakika sonra kendiliginden kapaniyor

ve 15 dakika boyunca diigmesine bassam bile agil-
miyor. Neden kaynaklaniyor olabilir?

Hepinize mutlu, saghkli giin ve geceler dile-
gimle...
Murat BiLGi¢

m Merhabalar Murat, sorunun iki nedeni
olabilir. ilki ¢ok klise bir neden, islem-
cinin asiri isinmasi. Ben buna pek fazla ihtimal
vermiyorum. (iinkii boyle bir durumda agmak
i¢in 15 dakika beklememen gerekirdi. Ani sicaklik
yiikselimlerinde bilgisayarlardaki giivenlik meka-
nizmasi devreye girer ve islemcilerin yanmamasi
i¢in kendini yeniden baslatir. Eger dogrudan
kendini kapatiyorsa daha ¢ok alt yapi sorunu
olabilir.

Yaz aylarinda artan sicaklikla birlikte, klima,
sogutucu gibi yiiksek giic tiiketen araglar fazla-
styla ¢alisir. Apartman sakinlerinin ortak kullani-
mindaki enerji hatlar bu kadar tiiketimi karsila-
yacak giicte olsa bile yarattigi statik ve artik gii-
cii absorbe edecek yapida olmayabilir. Kaldi ki
topraklama bile ¢ogu evin elektrik hattinda go-
riilmeyen bir liiks.

Murat senin bu konuda yapabileceklerin si-
nirli. En basit yontemden baslayalim. Bilgisaya-
rinin ve diger kullandigin tiim elektronik esyala-
rin tek bir hatta bagliysa onlari farkl prizlere
esit olarak dagit. Kullanmadigin zamanlarda
mutlaka fisleri prizden ¢ikar ya da elektrikle
baglantisini kes. Eger evinde topraklama yoksa
evindeki kalorifer iizerinden topraklama yapabi-
lirsin ancak bu is igin bir elektrik tesisatgisina
basvurman sart.

Eger bilgisayarin igine ne yapabilirim diye
sorarsan, markasiz ve giivenilir olmayan bir gii¢
kaynagina sahipsen onu degistirebilir, isini ¢ok
saglama almak istiyorsan regiilasyonlu bir UPS
alabilirsin. Ancak bunlar yine de ¢ok masrafl ¢o-
ziimler, son segenek olarak diisiinmelisin zira
elektrik hattindan kaynaklanan bir sorun bunlari
halletsen bile devam edebilir.

(Bence sorun direkt gii¢ kaynagi. Binanin ge-
nelindeki bir gii¢ sorunu zaten voltaj gidip gel-
meleri ve cihaz yanmalariyla kendini gosterir.
Bunu anlamanin bir yolu var aslinda. Bilgisayar
kendisini kapattiginda arkadan gii¢ kaynaginin
power kablosunu gek ve bir dakika bekleyip geri
tak. Eger bilgisayar agiliyorsa sorun gii¢ kayna-
ginda asini yiiklemedir ve hemen degistirilmeli-
dir. Yok, eger hala agilmiyorsa bir dahaki sefere
kitlendiginde kasanin icinden Anakart ile gii¢
kaynagi arasindaki ana gii¢ baglantisini kes, bir
dakika bekleyip geri tak. Eger bu sekilde ¢alisirsa
sorunun anakartta olma ihtimali de var. -T0)

IDEAL iSLEMCI SICAKLIGI
mmgbek ve 0OlgaY abi ¢ok acil bir sorum
var, cevaplarsaniz sevinirim. Pentium D

2.6 Ghz islemcim var ve sicakhgl 59-62 derece ara-

-0lgaY Ertez

sinda gidip, geliyor. Normal mi?
Ramazan BOLAT

m Merhaba Ramazan, islemci
sicakligin maksimumda ol-
masa da sinirda dolasiyor. Eger bu
bahsettigin sicakliklar ulastigi en
yiiksek sicakliklarsa bir sorun yok.
Malum asiri sicaklar ve ideal olanin 3-
5 derece iistiinde seyretmesi dogal.
Ancak bu sicakliklara Windows'da uy-
gulama ¢alistirmazken, oyun oynama-
dan ulasiyorsa sorun var demektir. is-
lemcinin maksimum ne kadar sicakli-
ga dayanabilecegini hazirladigim
tablodan 6grenebilirsin. Ancak bu
maksimum degerleri ortalama olacak-
tir, modele gore degisebilir.

Kendine iyi bak, kolay gelsin.

AMD islemciler

Athlon 64 X2 65°C
Athlon 64, 64FX, Sempron 65°C-70°C
Athlon XP 2200+ ve iizeri 85°C

intel islemciler

Celeron 1.7GHz ve iizeri 67-77°C
Pentium &4 64°C-78°C
Pentium D 63°C-69°C

BIR KAC IPUCU VE TAVSIYE
mMerhaba OlgaY sana bir kag

sorum olacak, umarim yardim
edersin.

1) Elimde Py 2.8 Ghz islemci 256 MB
Ram, 128 MB Geforce FX5200 ekran karti
var. Acaba dergideki ideal bilgisayara
1300 dolar vermek yerine bilgisayarima
upgrade yaparak iyi bir sonug elde
edebilirmiyim?

2) Bu aralar sik stk overclock lafi
duyuyorum. Nedir bu overclock? Nasil
yapilir? Ne ise yarar?

3) Sizce eger yeni bir bilgisayar ala-
cak olsam simdi mi almaliyim, yoksa
elimdeki ile idare edip Windows Vis-
ta'yl beklemeli miyim?

i) ideal bilgisayarin bellegi 1 GB,
stiperinki ise 2 GB ama iki kati olmasi-
na ragmen fiyati dort kattan fazla. Bu-
nun sebebi nedir?

5) Bazi belleklerde DDR 400, DDR-II
533 gibi rakamlar var, bu neyi ifade
eder?

Umarim yardim edersiniz. Hepinize
iyi calismalar.

Gnder CEYHAN

110




m Merhabalar Onder, tabii ki
yardim ederim, lafi mi olur.
Birinci ve ligiincii sorularin birbiri ile
baglantili, o yiizden ortak cevap veri-
yorum. Simdi Vista'yr beklemen demek
en az bir sene daha elindeki bilgisa-
yari kullanman demek ¢iinkii Vista ya-
kin zamanda ¢ikacaga benzemiyor.
Ayrica kaynanan seni seviyormus ki su
aralar piyasa hi¢ gormedigi kadar
hizli ve ucuz donanimlar goriiyor. Gi-
ris yazimda bahsetmistim ama kagir-
mis olanlar igin bir daha soyleyeyim.
Su ara en alt seviye Intel Core 2 Duo
6300 islemci alip overclock etmek go-
riilmemis bir fiyat/performans orani
veriyor. Ayrica ATI'In yeni ekran kart-
lar1 kapida ve Radeon X1650 i¢in 120$-
140$ gibi fiyatlar konusuluyor ki ger-
cekten bu fiyatlara olursa tadindan
yenmez =)

Overclock, islemci, ekran karti ve

bellek gibi belli bir saat frekansi olan iinite-
lerin standart hizlarinin iistiinde ¢alistiril-
masidir. Overclock sayesinde eldeki par¢anin
saat hizi arttiritlir bu da belli oranlarda per-
formans artisina neden olur. Ancak bu isle-
minde frekans arttirimi yiiziinden asiri gii¢
tiiketimi, asiri giig tiiketimi yiiziinden de
parca bazindan asiri 1sinmalar ortaya ¢ikar.
Gayet riskli bir islemdir, bu yiizden bilingli
yapilmasi gerekir. Sanildiginin aksine her
par¢a da overclock igcin uygun degildir.
Overclock yapabilmek igin, iiriin gami, teknik
bilgisayar ve sistem ayarlari bilgisine ve ge-
rekli kalitede ekipmana gerek vardir. Aksi
takdirde eldeki bulgurdan da rahatlikla olu-
nabilir. Aslinda overclock burada anlatila-
mayacak kadar derin ve detayl bir konu,
umarim bir ara bu konuyu da dosya konu-
muz olarak masaya yatiririz.

ideal bilgisayarin bellegi ile Siiper'ininki
arasinda dort kattan fazla fiyat farkinin ol-
masinin sebebi belleklerin genisliginden ¢ok

TEKINIK SEJHViS—

A

frekans ve ozellikle zamanlama degerleri.
Bellek genisligi ve frekansin yiiksek olusu
zamanlamalari olumsuz yonde etkiler. Za-
manlamalarin diisiik olusu ise performansi
artirir. Bu nedenle zamanlamalar bellegin
genisligi kadar onemlidir.

Dedigin DDR ve DDR-II bellek tiirleridir.
Gegmiste EDO ve RD bellekler de kullanildi.
Yakin zamana kadar DDR tipi bellekler kul-
lanirken, su anda DDR-2'ye gegtik ve iki sene
daha kullanilacak gibi goziikiiyor. 400 mhz
ve 533 mhz ise belleklerin ¢alisma frekansi-
dir.

iste bir ayin daha sonuna geldik. Bakalim
gelecek bize ne gibi siirprizler hazirlayacak.
Bekleyelim ve gorelim. Sorunsuz bir hayat,
dertsiz donanimlarda goriismek iizere, sim-
dilik hos¢a kalin... &

DONANIM
PAZARI

Bu ay Intel'in yeni Core 2 Duo islemcileri Donanim Pazarimizi domine etti. Bu
yeni islemcilerle her ii¢ sistemimizde de performans artarken Siiper sistemde
fiyatimiz tam 1.000$"dan fazla diistii. Ancak piyasada Core 2 Duo destekli ucuz
anakart olmamasi ekonomik sistemimizin fiyatini biraz arttirdi. Elbette test et-
meden tam olarak sdyleyemeyiz ama Ekonomik sistemde islemci performansi-
mizin dort katindan fazla arttigini tahmin ediyoruz. Merak etmeyin gelecek ay
Ekonomik sistemin fiyati tekrar eski seviyesine dogru azalmaya baslayacak.

shop.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr

Ekonomik

ASUS P5B

Entegre

Asus TA-211

AlTech X-750F

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani iiriin gruplan arasinda farklilik gostermektedir. Fiyatlar ithalatgilardan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu yiizden incelemelerde

belirtilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar iginde en diisiik olan deger secilmistir. Tavsiye edilen iiriinlerin tiimii denemistir.

Intel Core 2 Duo 6300

512MB DDR2-800 Kingston
Samsung 80GB SATAIl 7200RPM 8MB $50
Asus EAX1300Pro/TD/256MB
Samsung 794 MB Flat 17"
Samsung 52/32/52/16 Combo

Logitech Internet Pro

$221 | Intel Core 2 Duo 6600

$169

$70 | 1GB DDR2-800 Kingston

$109 | Sapphire X1600 TX

$124
$29
$0
$55

Thermaltake Shark
$15
Razer Diamondback

$7

Asagidaki triinleri bulabileceginiz online magazalar

www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com

$368
$105

$159

Samsung 16X Dual-layer DVD/RW  $41

TEKNiK SERVIS

Teknik Servis'e iletmek istediginiz sorularimizi donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-
mail'lere birebir cevap verilmemekte secilen mektuplar
Teknik Servis kosesinde cevaplanmaktadir.

www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com
www.hs.com.tr

Intel Core 2 Duo 6700

ASUS P5W DH Deluxe $309
1GB DDR2-1000 Kingston $302
2xSamsung 300GB SATAII (Raid 0) $230
Leadtek 7950GX2 TDH $719
BenQ LCD FP93GX $14:69
Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW S41
Sound Blaster X-Fi Fatality $286
Coolermaster Stacker $165
Logitech G15 $86
Logitech G5 Sk




STRATEJI USTASI

NEED FOR SPEED: MOST WANTED
PERFORMANS AYARLARI

TEST ARACIMIE

erceguven@gmail.com

Performans ayarlari arabanizin ince detayla-
riyla ugrasmaniza izin veriyor. Ancak NFS: U2
gibi bir Dyno Tunning beklemeyin. Basit ol-
mas! kimilerine gore iyi, kimilerine gore ko-
tii. Yazi boyunca elimden geldigince Tiirkge
kelimeler kullanmaya ¢alisacagim ama an-
lam kaymasi olmamasi icin terimlerin ingi-
lizce kalmasi daha saghkli goriiniiyor.

Steering

Bu segenek, arabanizin doniislere verecegi
tepki siiresini ayarliyor. Eger saga dogru go-
tiirlirseniz, arabaniz daha hizli doniisler ya-
pacaktir. Bunu bol virajh yollar igin kullana-
bilirsiniz. Genelde tavsiye etmiyor olsam da
sol tarafa dogru tepki siiresi azalacak ve vi-
rajlarda savrulma sorununun oniine gegile-
bilecektir.

Handling

Arabanin kayma mesafesini ayarlar. Eger sa-
ga dogru getirirseniz, arabanin kayma me-
safesi uzun olacaktir. Bu secim, bol ve kes-
kin virajli yollar icin idealdir ¢linkii size pes
pese birka¢ manevra sansi verir. Sola dogru
getirirseniz arabaniz kisa siireli kayacak ve
hemen kontrolii ele alabileceksiniz. Bunu da
diiz ve uzun yollarda kullanabilirsiniz.

Brakes

Aracinizin frenlerini ayarlayacaginiz yer
burasidir. Sola dogru getirirseniz aracinizin
frenleri arkaya alinacaktir. Bu sekilde ara-
cniz hizh bir sekilde durabilir ancak kay-
ma problemi yasarsiniz. Sag tarafta ise
frenler on tekerlere alinir. Araba yavas ve
kademeli bir sekilde yavaslar; kisa ve kes-
kin virajlar igin idealdir.

Ride Height

Aracinizin yerden yiiksekligini belirler. Yere
yakin olarak ayarlanan ara¢ daha rahat
kontrol edilebilir ancak yer yumusak degil-
se ve tiimsekliyse hem araciniz yavaslar

STRATEJi USTALARIMIZ BU SAYFALARLA SINIRLI
DEGIL. LEVEL DVD'NiN EKSTRA BOLUMUNDE
OBLIVION VE DREAMFALL iCiN HAZIRLADIGIMIZ
STRATEJi USTASI PDF'LERiNi BULABILIRSINiz.

Errrrwrw FF

hem de kontrol problemleri yasa-
nabilir. Bunun igin yarisacaginiz
yolu iyi bilmeli ve gerektiginde
arag yiiksekligini artirmalisiniz.

B Aerodynamics

Aracinizin aerodinamiklerini ayar-
- lar. Sag tarafi kullanarak arag siis-
~ pansiyonlarini yiikseltebilirsiniz.
Bu sayede daha iyi bir yol tutus

~ icin hizdan fedakarlik etmis olur-
" sunuz. Hiz isterseniz ibreyi sola
dogru getirerek aracinizin siispan-
siyonlarini algaltabilirsiniz. Ancak
bu islemden sonra arabanin yol
tutusunun bazi durumlarda ciddi
Olglide diistiiglinii de unutmama-

lisiniz.

Nitrous

Bu ayari saga getirirseniz nitro gii¢li ancak
kisa siireli olur. Kisa virajlardan sonraki hiz
noktalari (speedtrap) icin avantajdir. Sola
getirirseniz nitro nispeten yavas tiikenir ama
etkisi de ayni Olglide az olur. Bunu da diiz
yollarda ve birebir kapismalarda kullanabi-
lirsiniz.

Turbo

Bol virajl yollarda aracinizin kisa siirede
hizlanmasini istiyorsaniz bu ibreyi sola ¢e-
kebilirsiniz. Sag tarafi kullanmaya karar ve-
rirseniz araciniz uzun siirede, kademeli ola-
rak hizlanacaktir. Bu se¢im de uzun ve diiz
yollar igin ideal olabilir.

Son olarak bir hatirlatma: Nitronuzu sa-
dece hizlanmak icin kullanmayin. Eger ara-
cniz savruluyorsa diizeltmek igin bir siire
nitroya basin. Speedbreaker kullanmak deli-
kanli adama yakismaz felsefesini de bosve-
rin. Sizi sona gotiirecek en kisa yolu bulun
ve buna gore ayarlarinizi yapin. Hepinize
kolay gelsin...

Not: Testler Porsche Carrera GT ile yapil-
mis olup, deneme siiresince etrafa yiikli bi-
¢imde hasar verilmistir. B
Hazirlayan (geday Karabulut




Titan Quest hakkinda ¢ok konusuldu, ¢ok yazildi, hatta klasik "Di-
ablo katili" benzetmesi bile yapildi. Peki, isteklerimizin karsiligini
tam anlamiyla verebildi mi? Bence sorunun yaniti belli. Ama yine
de bu kadar genis dlgekli bir oyun hakkinda ufak tefek bir seyler
yazmamiz gerekir diye diisiindiik.

Oyunun 8 farkli uzmanhk alani hakkinda bilmeniz gereken te-
mel unsurlari ve bu siniflarin 6zellikleriniz iizerinde yaptigi katkila-
ri sizin igin siraladik.

Savunma (Defense)

1. Yetenek Seviyesi : +1 Glig, +2 Hiiner, +35 Saghk

Her bir + puan icin : +1.5 Glig, +2 Hiiner, +35 Saghk
En yiiksek seviyede : +48 Giig, +64 Hiiner, +1120 Saglik
Oyunda bulunan yetenek agaglari iginde en fazla saghk
kazandiran sistem olan Savunma, tiim sistemler iginde hiiner igin
en iyi liclinci, glic i¢inse en iyi dordiincii sistem durumunda.

Toprak (Earth)
1. Yetenek Seviyesi
Her bir + puan igin
En yliksek seviyede
Enerji

Toprak sistemi sayesinde ikinci en iyi zeka artisina sahip olabilir-
ken, saglik igin tiim zeka bazl sistemler i¢cinde maalesef en az artisi
saglayabilirsiniz. Ayrica, Toprak sisteminin higbir sekilde hiiner ar-
tis1 saglamayacagini da goz oniinde bulundurarak oyun sisteminize
uygun olup olmadigini bir kez daha diisiinmelisiniz.

Avcilik (Hunting)

1. Yetenek Seviyesi : +2 Giig, +2 Hiiner, +214 Saghk

Her bir + puan icin : +1.7 Glig, +2.5 Hiiner, +24.5 Sag-
Ik

En yiiksek seviyede : +56 Giig, +80 Hiiner, +784 Saghk
Tiim sistemler iginde en iyi ikinci gli¢ artisini Avcilik sa-
yesinde kazanabilirsiniz. Hiiner konusunda en iyi sistem olan Avci-
ik, en iyi ti¢lincli saglhk artisini da beraberinde getirdiginden so-
runlarini kas gliciiyle gidermek isteyen oyuncular igin Savas siste-
minden sonra bir baska alternatif olarak karsimiza ¢ikiyor.

. +3 Zeka, +18 Saglik, +5 Enerji
: +3 Zeka, +17.5 Saghk, +5 Enerji
: +90 Zeka, +560 Saglik, +160

Doga (Nature)
1. Yetenek Seviyesi
Enerji

Her bir + puan igin
+10 Enerji

En yiiksek seviyede : +80 Zeka, +48 Hiiner, +672 Saglik, +320 Enerji
Tiim biiyliciiliik sistemleri iginde en az zeka kazanci saglayan Doga,
yiiksek saghk ve enerji kazanciyla bu a¢igini dengelerken, bir yan-
dan da hiiner kazandirarak oldukga yararh bir sistem haline geli-

yor.

1 +2 Zeka, +1 Hiiner, +21 Saghk, +10

. +2.5 Zeka, +1.5 Hiiner, +21 Saglk,

Rogue

1. Yetenek Seviyesi
Her bir + puan igin
Saghk

En yliksek seviyede
Saghk

Fark etmis oldugunuz gibi Rogue sisteminin 6zellik kazanglari
Avc sistemiyle ayni. Bu iki sistem arasindaki farki oyuncunun ne
tip bir oyun anlayisi istedigi belirliyor. Altini gizerek belirtiyo-
rum ki bu iki sistemin sadece yetenek kazanglari ayni. Yoksa iki
sinif da tamamen farkli oyun stillerini biinyelerinde barindirdik-
lari i¢in hitap ettikleri oyuncu kitleleri birbirinden tiimiyle fark-
.

Ruh (Spirit)

1. Yetenek Seviyesi
+5 Enerji

Her bir + puan igin
lik, +5 Enerji

En yiiksek seviyede
lik, +160 Enerji

Ruh sinifi sayesinde en yiiksek zeka kazancini elde edebilir ve
biiylici siniflari igerisinde yine en iyi hiiner artisina sahip olabi-
lirsiniz. Ancak bu sinifin en kotii ozelligi saglhk ve enerji artisin-
da kesinlikle sinifta kaliyor olmasi.

Yildirim (Storm)

1. Yetenek Seviyesi : +3 Zeka, +1 Hiiner, +21 Saglik,
+10 Enerji

Her bir + puan igin
+10 Enerji

En yiiksek seviyede
lik, +320 Enerji
Yildirim sinifi neredeyse tiim 6zellik kazanglarinda yiiksek de-
gerleri tutturmasiyla one ¢ikiyor. Zeka, Saglik ve Enerji olarak
¢ok yiiksek kazanglar saglarken, bunlara ek olarak kabul edile-
bilir diizeyde hiiner artisi saglamasi da goz oniine alinmali.

Savas (Warfare)
e

: +2 Glig, +2 Hiiner, +24 Saghk
: +1.7 Giig, +2.5 Hiiner, +24.5

. +56 Giig, +80 Hiiner, +784

: +3 Zeka, +1 Hiiner, +18 Saglk,

. +3 Zeka, +1.5 Hiiner, +17.5 Sag-

: +96 Zeka, +48 Hiiner, +560 Sag-

. +3 Zeka, +1 Hiiner, +21 Saglik,

1 +96 Zeka, +32 Hiiner, +672 Sag-

1. Yetenek Seviyesi
Her bir + puan igin
En yiiksek seviyede
Saglik

Tahmin edebileceginiz gibi tiim siniflar icerisinde en

yliksek gii¢ kazancini saglayan Savas sinifi, ayni zamanda ikinci
en iyi hiiner ve saglik artisini da beraberinde getiriyor. Avci sis-
temiyle birlikte gogiis goglise savasmaya merakli oyuncular igin
en ideal sinifi teskil ediyor. B

Erce Giiven egiiven@level.com.tr

1 +2 Glg, +2 Hiiner, +28 Saghk
1 +2 Glig, +2 Hiiner, +28 Saglik
. +64 Giig, +64 Hiiner, +896




THE FROZEN THRONE
ESSD TAKTIGi

p /kX .

Taktigi uygulamadan once :
Oncelikle asla ve asla “en iyi savunma
saldindir" soziine inanmayin. Sahsen bu
inang yiiziinden cok fazla oyun kaybet-
tim. Ama simdiki taktigim, bu s6ze ina-
nanlari yenmek. Savunma ve saldiriyi
dengeleyenler esas strateji ustalari ve
oyunun gercek galibi olurlar. Taktigimizi
uygulamaya baslamadan 6nce kasaba
merkezi ve kisla i¢in para bulundurmayi
unutmayin.

M MountainKing dnden yakin

Gerekenler :
4 grupluk footman, knight ve en dnemlisi
rifleman, 8 (2'si gozcii) gryphon rider, 3
kahraman (paladin, archmage, mountain
king), 3 tank, 2 grup asker alabilecek
zeplin ve 5 koylii (bastakiler degil).

Siz bu adamlari yetistirmeye ugrasirken diisman da bos durma-
yacak tabii. Bu ylizden bdlgenizde mutlaka birkag (hem igeride,
hem disarida) gozcii kulesi bulundurun. Gryphon rider'larin iki ta-

nesini tim gruplardan uzak tutun. Tim askerler tamamlandiginda 4

grup olusturun ve soyle yapin:

GRUP 1

Kahraman: Archmage

Footman, knight ve rifleman (birer tane degil, rifleman’e agirlik
verin).

GRUP2

Kahraman: Paladin
Footman, knight, rifleman ve 6 gryphon rider.

GRUP3

Kahraman: MountainKing
Footman, rifleman, 5 koylu ve knight.

GRUPy
Kahraman: Yok.
Footman, rifleman, knight.

Son grubu ana bdlgenizde tutun.

Simdi iliclincl grupla bos bir madene giderek kasaba merkezi ve
kisla yapmaya baslayin. 1 ve 2. grubu zeplinlere bindirin. Ama dnce
2 GryphonRider'i diisman bdlgenin arkasina yollayin. Ve orada tu-
tun.

Bu durumda diismaniniz 3 farkh alternatiften birini degerlendi-
recektir:

sle, Archmage ise arkadan
Blizzard ile ok iyi is goren bir ikili olustururlar.

1) GryphonRider'lara saldiracak-
lardir. Bunu engellemeyin. Sade-
ce zeplinleri saldiriya ugrayan
bdlgenin disina bir yere gotiiriin,
askerleri indirin ve saldirin. Bu
arada 2. bolgenizdeki askerlerle
saldiriya gecin. Bu diismana bii-
ylik bir darbe vuracaktir. Eger ye-
nemezseniz sadece askerlerle sal-
dirin. Bir askeriniz veya kahra-
maniniz dldiigiinde mutlaka on-
lari tekrar egitin. ilk dalga bir ise
yaramazsa ikinci dalgayr daha
glicli gruplarla yapin.

2) ikinci bélgeye saldiracaktir. Bu
durumda ikinci bolgeyi ihmal et-
meyin ve zeplindeki gruplarinizi
diisman bdlgesine yollayin. iki bélgedeki catismalara vere-
ceginiz 6nem sirasi sdyle olsun:

a) Saldiriya %80
b) ikinci bdlgeyi savunmaya %20

Eger 2. bolgeyi kaybederseniz moralinizi bozmayin ve askerle-
rinizi geri cekmeyin. Bu durumda diisman ya sizin bdlgenize
saldiracak ya da biiylik olasilikla bdlgesine dénecektir. Bol-
geyi isgal ederken dnce kasaba merkezini ve koyliileri yok
edin. Bu diismani alt etmekte kullanacaginiz en etkin yon-
tem. Eger diisman bolgede asker bulunduruyorsa, kahra-
manlarinizi ve askerlerinizin biyik kismini kasaba merkezi
ve koyliilere harcayin. Geri kalaniysa askerlerle ve diger bi-
nalarla ugrassinlar.

3) “En iyi savunma saldinidir” diistincesini takip edip, sizin
bolgenize saldiracaktir. Bu durumda 2. bolgedeki tiim gligleri
ana bolgeye yollayin. Saldiri giiglerinizi diisman bolgeye yol-
layin. Burada énemli olan sey zamanlamanin dogru yapil-
masidir.Gozcu kuleleri bu noktada devreye girecekler. Ufak
bir 6neri: Yapacaginiz tarlalari gbzcii kulelerinin dniine ko-
yun. Bu size fazladan savunma ve kulelere 1-2 saniyelik sal-
diri zamani saglayacaktir.

Gordiigliniiz gibi dengeli bir savunma - saldiri orani size ke-
sin bir zafer kazandiracaktir.

Unutmayin, en iyi savunma saldiri degildir! B
Hazirlayan Sinan 0zan Ozel
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» Paris'teki Opera binasi gorevi sirasinda bodrumda ii¢ tane fare
goreceksiniz. Eger bu fareleri 6ldiiriirseniz yan taraftaki masa-
nin iizerinde “Rat Club” karti beliriyor. Simdi iist kata ¢ikip
opera binasinin arka tarafina gegerseniz karti kapi iizerine
kullanabilirsiniz. icerideki manzara sizi sasirtacak, giinkii boks
yapan ve poker oynayan fareler goreceksiniz. Fare kuliibiine
hos geldiniz.

* Oyunda Dani-
markalilara hi-
tap eden espri-
ler de bulunu-
yor. Danimarka
televizyonlarin-
(EREVILIELED
Dolph the Fas-
cist Hippo isminde bir sov ve bu sovun basro-
liinde de Dolph isimli bir kurgu karakter mevcut. iste oyunda
Dolph'un gozlerinin goriindiigii bir kartta soyle yaziyor: "Mavi
hipopotamlar goriinmezdirler ve hi¢ kimse onlari goremez.
¢aktirmadan gizli gizli yiiriirler, ayni bir Japon ninjasi gibi. He-
piniz %100 hergelesiniz". Ayrica oyundaki beyzbol sopasinin
iizerinde “Dolph" yaziyor giinkii Dolph'un en sevdigi silah
beyzbol sopasi.

» Delgado gorevi sonrasi karsiniza gikacak olan Sili gazetesinin
iiriin kodu (UPC) sifir ile basliyor. Sifir ile baslamasi gazetenin
aslinda Amerika'dan gelmis olmasi gerektigini gosteriyor, da-
hasi tiim iiriin kodu The Washington Post gazetesi ile ayni.
Oyunu gelistirenler biiyiik ihtimalle ellerine gegen ilk gazete-
deki kodu oldugu gibi kullanmislar. Ayrica gazetenin alt
kisminda sdyle yaziyor “no tengo ninguna pista

.-—Q

Ohai Monsieur!

que estoy escribiendo”, bunun da anlami “ne
yazdigim hakkinda higbir fikrim yok".

“A Dance with the Devil" boliimiindeki bayan sar-
kici Swan Lee'nin “Tomorrow Never Dies"” sarkisini
okuyor. “Amendment XXV" gorevinden sonra gikan
gazetenin tarihi olan 23 Eyliil 2005 de Swan

Lee grubunun dagilma kararlarini agikladik- '

lari tarih.

“Death on the Mississippi"” gorevinden
sonra gelen gazetenin tarihinde Mart ye-
rine “Smarch" yaziyor. “Treehouse of
Horror VI" béliimiinde Marge Simpsons'a h ]
gore takvimin hatali basiimasiyla olusan bu % %
kelimeyi Homer gercek sanmis ve Mart yerineg{i
Smart havasina lanet okumustu. Ayrica diger

bir gazete de polis sefi Wiggum'dan bahsedi-

yor, Wiggum da Simpsons'taki sevimli polis se-

fi.

Oyunun ana meniisiinde oyunun son bdliimiin-
deki cenaze gosteriliyor. Burada gordiigiiniiz

%

konuklarin tiimii 47'nin hedeflerinden. Oyunda ilerleyip he-
defleri oldiirdiik¢e, buradaki konuklarin sayisi da azalacak.

* Oyunun “Amendment XXV" isimli boliimiinde baskan yar-
dimcisini dldiirmemiz gerekiyor. Boliime ismini veren, Ame-
rika anayasasinin 25. maddesi, Amerikan baskaninin 6liimii
halinde baskan yardimcisinin gorevi devralacagini sdyleyen
bir madde. Bu bdliimde de baskan yardimcisinin plani tam
olarak bu.

» Eger dikkatli bakarsaniz 47, kusun boynunu kirdiktan sonra
gozyas! dokiiyor. Buradan da 47'nin seri ilerledik¢e daha da
insani duygulara sahip oldugunu goriiyoruz.

* Ajan 47 daha onceki oyunlarda kirmizi kravat takiyordu. Ar-
tik ayni kravattan sikilmis olacak ki kirmizi-beyaz gizgili bir
kravat kullanmaya baslamis.

* Oyunun gesitli dergilerde yayinlanan reklamlar biiyiik tar-
tismalara yol agmis, reklamlardan bazilari, bazi kesimler
tarafindan protesto edilmisti. Bunlardan en ¢ok tepki alani
“Beautifully Executed” isimli, yataginda gece kiyafeti ile
yatmakta olan bir kadini gdsteren reklamdi. Buraya kadar
her sey normal diye diisiinseniz de, uyuyor gibi goriinen
kadinin alnindaki kursun deligi ve sahnenin tasarimi ‘ka-
dinlara yonelik cinsel siddet' iddiasinin ortaya atilmasina
neden olmustu. “Classically Executed” reklami bogazi kesil-
mis bir cello sanatgisini, “Coldly Executed” reklami dondu-
rucuya tikilmis bir cesedi, “Shockingly Executed” reklami ise
kiivette elektrige verilmis, ¢iplak bir kadini gosteriyordu.
Kim ne derse desin, bu reklam kampanyasi artistik yonden
oldukga basarili ve dikkat ¢ceken bir kampanya oldu. B

Eser Giiven egiiven@level.com.tr
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Flatout 2
Hileyi aktif hale getirmek igin Create Profile
ekranina asagidaki kodlar yazmalisiniz.

Tiim araglar ve 1 milyon kredi: GIEVEPIX
Tiim pistler: GIVEALL

Pimpster: RUTTO

Flatmobile: WOTKINS

Okul otobiisii: GIEVCARPLZ

Roket: KALJAKOPPA

World War II: lwo Jima
Oyun esnasinda ~ tusuna basarak konsolu
agin ve asagidaki kodlar girin.

God mod: god

Ugmak: fly

Tiim silahlar: allweapons
Duvarlarin icinden gecer: ghost
Tam cephane: allammo
Herkesi oldiiriir: killall

Warpath
Cheat moduna girin ve asagidaki kodlari ya-
zIn.

Single Player modu agilir: IMALAZYBEEOTCH
God mod: F3ARM3

Tam cephane: ALLAMO

Kazanmak: WIN

Terra Wars NewYork Invasion
Oyun esnasinda T'ye basarak konsol pence-
resini agin ve asagidaki kodlari girin.

God mod: god
Gorlinmezlik: notarget
Ful armor: armor

Ful saglik: health

Ful cephane: ammo
Tiim silahlar: guns

>3333>

Glory of the Roman Empire

Asagidaki hilelerin oyun iginde yazmalisiniz.

50 altin: almsforthepoor

Tiim resource'lardan 50: resourcesneeded
Mutlu sehir sakinleri: makelove

Oliimsiiz askerler: heromode

Ates yok: firefighter

Sinirsiz altin: showmethemoney

Sinirsiz resources: hornofplenty

Devil May Cry 3: Special Edition
Vergil Story mod: Herhangi bir zorluk seviye-
sinde oyunu bitirin.

Easy secenegi: Normal zorluk seviyesinde oy-
narken bes kere pesi sira dliin.

Hard seviyesi: Oyunu normalde tamamlayin.
Very hard: Oyunu hard modda tamamlayin.
Dante Must Die mod: Dante veya Vergil'le
oyunu very hard'da bitirin

Super Dante mod: Oyunu Dante Must Die'da
bitirin.

Super Vergil: Bloody Palace'yi tamamlayin.
Boylelikle sonsuz Devil Trigger'a sahip bir
Super Vergil'e kavusacaksiniz.

Alternatif son: Oyunun bitisinde Credits ek-
raninda 100 diisman oldiriin.

Bloody Palace mod: Her hani bir zorluk sevi-
yesinde oyunu bitirin.

Paws & Claws Pet Vet
Asagidaki hileleri oyun iginde yazarak aktif
hale getirin.

Maksimum para: momo

Sonsuz para: droopy

Tiim binalar yapilir: all buildings
Akademiye gitme mecburiyeti yok: kayoo

Rome: Total War Gold Edition
Oyun icindeyken konsolu agin ve asagidaki
kodlari aynen yazin (tirnaklari da kullanin ve
karakterinizin adi yerine kendi yazdiginiz adi
kullanin).

En iyi emirleri verir: give_trait “GoodCom-
mander""Karakterin adi"5
En iyi atakgilari verir: give_trait "GoodAttac-

ker""Karakterin adi"s

En iyi defansi verir: give_trait “GoodDefen-
der""Karakterin adi"s

En iyi enerji seviyesini verir: give_trait “Energe-
tic""Karakterin adi"y

En iyi Warlord'u verir: give_trait “Warlord""Ka-
rakterin adi"y

Cars

Chooper mini oyunu agar: TRGTEXC
Sinirsiz Boost: VROOOOM

Hizli baslangic: IMSPEED

Tiim yarislar: MATTL66

Tiim araglar: YAYCARS

Tiim videolar: WATCHIT

Tiim konseptler: CONC3PT

Tiim yollar ve mini oyunlar: IFQooHP

American Conquest 3

(Amerikan versiyonu ise)

Single player modundayken Enter'a basip hileleri
yazabilirsiniz.

Tam harita: qwe
Resource ekler: Money
Fog of War: supervizor

(Avrupa versiyonu ise)

Sonsuz asker yapimi: changeunit

5000 resource ekler: babki

Bolimi gegme: VICTORY

Tiim lkeler ve upgrade'leri (P'ye basmalisiniz):
qwe

Fog of War: viewall

The Ship

Konsolu agin ve sv_cheats 1 yazdiktan sonra hile-
leri girin.

Esyalarin, duvarlarin icinden geger: noclip
Yenilmezlik: god B
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Flatout 2
Extra ekraninda Cheats'e girip kodlari yazin.

Tim araglar ve 1 milyon kredi: GIVEPIX
Tiim yollar: GIVEALL

Pimpstar arabasi: RUTTO

Arazi araci: WOTKINS

Agir yuklu arac: RAIDERS

Okul otobiisii: GIEVCARPLZ

Roket araba: KALJAKOPPA

Super Dragonball Z

Customize moddaki duvar kagidini degistir-
mek icin: ilk 6nce ana ekranda Yukari, Ug-
gen, Asagl, X, L1, Kare, R1, Daire tuslarina
basmalisiniz ve dilek dileyebildiginiz yer du-
var kagidini degistirmeyi dilemelisiniz. Game
options'dan degisimi yapabilirsiniz.

Cars
Hileler icin Cheat meniisiinde kodlari girme-
lisiniz.

Sonsuz Boost: VROOOOM

Tiim araglar: YAYCARS

Hizli baslangig: IMSPEED

Masters's Speedy ve Master's Countdown
yollarini agma: TRGTXC

Tiim karakterin alternatif kostiimleri: RuMO-
NE

Tim yollar ve mini oyunlar: IFQooHP

NCAA Football o7

Pennant Select ekranina gidin ve Seleckt ba-
sip Enter Code ekraninda asagidaki hileleri
girin.

All-Time Virginia takimi: Wahoos
All-Time Arkansas takimi: Woopigsooie
All-Time Mississippi takimi: Hail State
All-Time Auburn takimi: War Eagle
All-Time Oklahoma takimi: Boomer

All-Time Michigan takimi: Go Blue

All-Time Texas takimi: Hook Em

Flama #209, takiminiza bir maghk ok iyi
pas ve rush giicii verir: Turnover

Flama #2044, rakibiniz bir maghk gok kotii
oynar: With EA

Flama #213, bir mag boyunca kayarak yapi-
lan miidahalelerden iyi kagarsiniz: Break
Free

Flama #212, bir mag boyunca rakibiniz yor-
gun davranir: Game Time

Doviismek: Texas Tech

Formula One 2006

Jerez pistini agmak: Time Trial'de tiim pistleri
Altin (Gold) olarak bitirin.

Lotus 49c: Weekend yanislarindan birini ka-
zanin.

Williams FWo6: Time Trial'de tiim pistlerden
bronz alarak bitirin.

Williams FW18: Time Trial'de tiim pistlerden
Gilimiis (Silver) alarak bitirin.

Alfa Romeo 158: Career modunu veya World
Championship modunu bitirin.

=5 e

Swords of Destiny (Tian Xing)
Miizik galerisi: Herhangi bir zorluk seviyesin-
de oyunu bir kez bitirin.

Video galerisi: Gyakki kiliglarinin hepsini al-
diktan sonra Battle of the Hero bolimiinii
tamamlayin.

Absolute Kilici: 700 gem toplayin.

Infinity Sword: 999 gem toplayin.

Sega Ages Vol. 27: Panzer Dragon
Ana ekranda su kodu girip oyunun sonunu
izleyebilirsiniz.

Yukari, Yukari, Asagi, Yukari, Sol, Sol, Sag,
Sol, Asagi, Asagl, Yukari, Asagi, Sag, Sag, Sol,
Sag.

Midnight Club 3: Dub Edition REMIX

PS2

Options'dan Cheats Code'a girin ve asagidaki
kodlari aynen yazin.

Hasar yok: ontheroad

Arcade modunda Car Mass'i yiikseltir: hyperagro
Agro: dfens

Roar: ROy4r

Zone: alin

Tavsan kulaklar (motosikletiler igin): getheadl
Balkabagi kafalar (motosikletliler igin): getheadk
Glilimseyen surat (motosikletliler icin): gethead]
Hizli sehir sakinleri: urbansprawl

Arcade modunda tiim sehirleri agar: roadtrip

Forbidden Siren 2

Annihilation mini oyunu: ikinci gérevler dahil
her gorevi bitirin.

Kunitoris oyunu: Bright Wing 15:00'da Mamoru
Itsuki's gorevindeyken dosya #79'u bulun.

Gizli bolim: Oyunu bir kere bitirin.

Shibito ile oynama (ekstra boliim): Hard modda,
ikinci gorevler dahil tiim gorevleri bitirin.

Over The Hedge
Tim hileleri oyun esnasinda L1 +R1 basil tutar-
ken girmelisiniz.

Daha giiclii golf: Ucgen, Daire, Ucgen, Daire, Ka-
re.

Daha fazla HP: Uggen, Daire, Ucgen, Daire, Kare.
Ekstra hasar: Ucgen, Daire, Uggen, Daire, Kare.
Tiim béliimler: Ucgen, Daire, Ucgen, Daire, Daire,
Kare

Tiim hareketler: Ucgen, Daire, Ucgen, Kare, Kare,
Daire. ®
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Keonserin a A//nﬂ/ a

Bir Depeche Mode geldi ve ge¢ti
Bogazi¢inden, 30 Temmuz Pazar
gecesi. Acayip gazliydik. Eskiler-
den kim kald: devince rereddir-
siz telaffuz edilebilecek pirkac
grupran biri ikinei kez istanpul’a
geliyordu. Biletler ¢ok dnceden
alinmistie Grup +Yam formundaydie
‘Playing the Angel’ hedefi on iki-
den vurmustu. Alpdmde eski gin-
lerin havas: esiyordu. Agresif
ama ayni zamanda aci ¢eken Vi-
deo klipler de bu nostaliiyi kuv-
verenditivordu. isacasi adamlar
hem eski hayranlarini, hem de
venilerini vakalayan pir alpim
vapmislardi. Maalesef pir dnceki
‘Excirer’ icin ayni seyleri sdyle-
yemeyecegiv.

Durum pdyle olunca peklenti-
ler ar3ti ve nibayer beklenen
gln geldi. Konser, Kurucesme
Arena’daydi Herkesin hakkinda
iyi seyler soyledigi ama kesinlik-
le ¥tam puan vermekiren kacindigi

pir mekan secilvis+i DM
konseri icin. Cok uzatmadan
Besikras’yan motrorla geldik
konser mekanina. Grupun
¢ikmasina daha iki saa¥ var-
di ama heyecandan ve rabii
bir de dnlerde olma kaygi-
sindan apar Yopar sahneye
atwerdik kendimizi. Pek de
atamadik aslinda. Sahneye
biraz yaklasinca pir de ne
godrelim? Organizasyon, hak-
it (1) cikarlari ugruna sah-
nenin dndndeki koca pir
alan: “cok onemli insanlara”
ayiemisy hani su VIP dediklerivi-
Ze. Normal sartlarda dyle pir
alanin ancak onda piri ayei-
lirken pasin mensuplarina

ve dzel konuklara, pu konserde
her ne hikmetse on kati ayedwis
sag¢ma sapan pir didzenlemeyle.
Dolayisiyla birakin dnlere gidip
Depeche Mode’u ddnya gdzdyle
yakindan gdrmeyi, konseri makul
bir sekilde izlemek bile bir mica-
deleye donds+d biz “pasit insan-
ciklar” icin. izledik elimizden gel-
digi kadar yari ziplavarak, vari
dev ekranlardan, sonra parcala-
ra eslik de ertik sesimiz kisalana
kadar ama ne vazik ki Depeche
Mode 9ibi bir dev hak etigi kon-
ser ddzenini ve esre¥igini gore-
memisti; +abii bizler de. Sadece
grubu getirip, piletleri okuimakla
olmuyor pu isler sayin organiza-
+or. Esas sinav konser gind veri-
livor. Sahnenin mimarisi, isiklan-
dirmasiy gorsel ve isitsel ddzeni

¢ok onceden planlan-
mali; kGcik hesaplar
pesinde kosuldugu
sdrece kicdk dinva-
lara mahkum olunaca-
g1 hatielanmalie

Neyse biraz da iyi
sevlerden bahsede-
{im; gerci hepsi gru-
bun iyiliginden geli-
YOr Yaes Gok uzun
kalmamasina ragmen
¢ok iyi pir performans
sergiledi Depeche Mo~
de. Korkrugumuz gibi
son albdwme yiklenmediler. Hi¢
beklemedigimiz pagcalar: soyledi-
let; cok bekledik
lerimizden bazlarini sdylediler.
En Snemlisi de grup sapasaglam
ayakt+aydi Martin, Dave ve An-
drew halen rek bir ses olapiliyor
ve bu sesi paylasapilivordu. Bunu
gorimek pile pelki de vetrerlivdic
Esas olay ise konserin dev ek-
ranlara yansimalariydic Real-¥ime
montajlanan ve efekiler pindiri-
len sahne gorintdleri, konseri
adeta pir video-ar+ solenine do-
nds+drdd. Videonun dogdugu
80’lerden gelen Depeche Mode,
hem estetik hem de +eknik an-
lamda dort doerldk bir perfor-
mans sergiledi. Tapii pu nokrada
grupran ziyade sanat yonetrmeni-
ne ve kurgu masasinin pbasindaki
Vd arkadasiwiza regekkir etmek
gerek. Her sarkiy MPore degisen
bu gorselleri +ek +ek anlatmak
¢ok gic. 2aten pir faydasi da ol-
maz pizzat gormeden. Kisacas:
pbenim icin konseri kurraran
adamlarin gerek isitsel gerekse
de gorsel performanslariydic Ore
yandan pahsetrigim hassasiyetle-
tin gosterilmemesi konserin a+-
mosferinden olduk¢a fazla sey
go¥iedd ve bu kafalar degiswe-
digi sirece daha da fazlasini go-
Ydrecek « Biraz puruk pir sekilde
bir dahaki sefere demekten bas-
ka bir sey gelmiyor elimden. Bel-
ki bir dahaki sefere Depeche Mo-
de’un gorsel adami Anton Corbijn
¥asarlar konseri, pelli mi olur? B

) T L, M T ) T T
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Pixar vine gaza basiyor ve 15 Eylil’de “Arapalar”
ile ¥ozu du-
mana kati-
yor. Toy
Strory ile
Yanishigiwz,
A Bug’s Li-
fe, Finding
Nemo,
Monsters
Inc. ve The
Inceedibles
ile pagerimiza pastigi-
miz Pixar stddyolael pir
sire dnce Walr Disney’in altinda calismaya pasla-

paliklary, canavarlar, oyuncaklar ve siper kahra-
manlardan so arapalarin ddnyasina el atiyor.
Fragmanlard ledigimiz dzere yine ¢ok renkli ve
¢ok canli pir animasyon filme imza attwis Pixar. Z2a-
ten aksini de ddsinmek zor. Yine birbirinden ilging
karak¥erler s6z konusu. Hikayeye gelince, Ligh-
ning MQueen pasariva kosullanwis bir yaris ara-
basidir. Beklenmedik pir sekilde kendisini Route 66
otroyolu Gzerindeki sessiz sakin Radiator Springs
kasabasinda puldugunda hayatin sadece bir pitis
¢izgisinden ibarer olmadigini, hayatin kendisinin
paslibasina pir yolculuk oldugunu kesfederts. Basta
Owen Wilson ve Paul Newman olmak dzere “Arapa-
lar”’daki arapalara pir¢ok Unld sesiyle hayat ver-
wis. Pixar’in son animasyon filmi The Incredibles’a
gore dorr kar daha gdcld bilgisayarlar kullandwmasi-

M/ass \Viae yén/ﬂ/én

80°’li yillarin en hit polisive dizilerinden birivdi
Miami Vice. Bghki de en ivisiydi. Saglam aksiyon
sahnelerivle +a film gibivdi. Hele bir Don
Johnson vard: ki ¢cok cool adamdi. Yalniz diziden
sonra pek bir olavini goremedik nedense (fos
¢ik¥ fos). Simdi neden (diger bir¢ok sey gibi)
80’lerde kalwmasi gereken bu dizi horrlatilivor
film formatinda? Bana gore hi¢ gerek yok ama
yonetmen koltugunda Michael Mann (Heat, Colla-
teral) olunca, pir pildigi vardir divorum. Zira di-
zinin de ydnetrmeni kendisiydi. “Miami Vice”,
Sonny Crocketr (Colin Farrell) ve Ricardo
Tubbs’un (Jamie Foxx) ¢ok aci pir hapber almasiy-
la paslar. Polis reskilatinin dst kademelerinden
bilgi sizmasi sonucu Miami’deki uyusturucu sepe-
kesini yok etmeye calisan iki federal ajan ve
onlara destek veren bir arkadaslarinin ailesi ol-
ddrdlmdsties Davayla yakindan ilgilenmeye pas-
"X lavan Tki dedek¥ifin yaprig: aragtiema onlaei Ar-

eve

yan Kardesligi drgdrine mensup aciwmasiz katille-

B

— f(_/

masina ragmen hizini kesmiyor ve Cars ile pdcekler,

na ragmen bir karenin orraya ¢ikmasi orralama 17
saat aliyormus. Bu kadar uzun sirmwesinin sepebi
ise filmde kullanilan metralik yansiwalarin bir hayli
fazla olmasi (ne kadar arapa, o kadar render). Film
ictn 3000 pilgisayarlik bir render ¢ifHigi
kurulmus! Cars icin Amerika’nin en

Unld oroyolu Route 66 masaya yati-
rilvise Amerikan kdlrdrdnd her yo-
ndyle anlatrgi ddsdndlen otoyol
dzerine yogun arastirmalar vapil-
mise Bunlar +apii proddiksiyon no+-
larindan pazilari Filme ne kadar
yansidiging gdrmek icin 15 Eyldld
pbeklememiz gerek. Yalniz pircok salon-
da Tirkce dublajli versivonu girepilir. Biler alirken
aman dikkat edin! (Ozellikle de arapalardan birini
M Ali Erpil seslendirivorsa, ekstra ekstra dikkat
edin - Editor) B

tin ve gizlilikle korun™maktra olan glo-
bal uyusturucu rrafigi sebekesinin kapisina ka-
dar go+drir.. Goririr gotirmesine de su Colin
Farrell’in nesine payiliyorlar anlamiyorum. Hadi
Jamie Foxx +amam da«. Neyse arrik Michael
Mann’in hatiri var. Yoksa kapisindan gecmezdim
bu filmin. Saka pir vana, pol entrikali, glopalize
sebekeli ve sik aksiyonlu pir polisive izlemek is-
teyenler 8 Eylilde Miami Vice’a gitsinlers W

Ceven Catak
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Nereden baslasam ne anlatsam... Doldum ben bu bir ay icinde.
Yaz iistiime iistiime geldi; metaldi, metalciydi canimi sikti dur-
du. Ne gittigim konserden zevk aldim, ne dinledigim albiimler-
den... Su meshur Metal belgeseli elime gecti, 0 zaman metalci-
lik damarim kabardi yine; ben de biraz bu mevzu hakkinda
yazmak istiyorum.

Bu yaz pek festival olmadigindan, konserlerin de neredeyse
yarisi iptal edildiginden ag a¢ gezdik. Bir iki kez ufak bar kon-
serine gittim. Sandigimdan daha igler acisi bir durumdaymis
yerli gruplar. Sekil Black Metal grubunun sahnede System Of A
Down tisortii yirtip yakmasindan iig giinliik grubu olanlarin
tayfaci tavirlarina kadar tiksing durumlar s6z konusuydu. Bir
siire yerli gruplardan kopmustum, bir doneyim dedim, pisman
oldum. Anliyorum ki Tiirkiye'de 2-3 grup disinda ne adam gibi
miizik yapam cikacak, ne de hakkini verip Avrupa'da konsere
¢ikani...

Metalin neferi olmaya calisan, her ne olursa olsun Tiirki-
ye'deki gruplara sahip gikmaya calisan insanlari da gordiim ki
yabana konserlerde VIP'de konser izleyip, konserden sonra

grup elemanlanyla talkilmak igin yanip tutusuyorlardi. Oncelikle

birisine, bir olusuma “her ne olursa olsun” destek verilmez.
Hak edilmek, hak etmek gerekir ki ¢ogu yerli grubumuzun ele-
mani sagl kulagini gegmeden rockstar edasinda geziyor. -Sen
bu adami desteklersen bu adam oldugu yerde kalir, doner du-
rur, yerin dibinden ¢ikamaz.

Bdyle boyle yazdan da tiksindim, etrafimdan da. Yine bir
siireligine tek tabanca olmak gerekiyormus gibi geliyor. Yoksa
yine konserlere gitmemeye, yeni higbir seyi dinlememeye bas-
layacagim.

Gegen aylarda istanbul Film Festivalinde de gosterilmis basarili
bir belgesel. Heavy Metal'i Rock'N'Roll zamanlarindan Black
Metale kadar -¢ok ¢ok derin olmasa da- anlatan bir belgesel
film. “Heavy Metal” nereden ¢ikti, hangi dallara ayrildi ve ne-
reye dogru gidiyor, anlamaniz icin giizel ve eglenceli bir bilgi
kaynagi olmus. Filmi izledikten sonra metalciligin sadece bit-
lilbos adam isi olmadigini, akli basinda adamlarin da baskal-
dirmalari, disavurumlan igin segtigi bir yol oldugunu gorebilir-
siniz. icindeyseniz zaten biliyorsunuzdur ve benim gibi gurur
duyacaksimzdir!

Lo senedir Heavy Metal yapan Tony lommi, Lemmy ve Alice
Cooper gibi adamlar ile roportajlari dinlemeniz bir yana su an-
daki Extreme Metal gruplarinin da bu adamlara ne kadar saygi
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sekil Converse ile bezenmis birgok ka-
dincik vardi. Ben kendimi bile velet
hissedecegimi sanmistim oysa...

Havanin kararmasiyla, tam saatin-
de yani 21:30'da sahneye ¢ikti baba-
lar. "Cok Ozel Kisi"lerin arkasinda al-
mistim yerimi. Burn ile girdiler bekle-
digimiz gibi, araya bir de Stormbrin-
ger attilar ki ben Deep Purple'a doy-
dum. 55 yasindaki Coverdale hala de-
likanh gibiydi ki grubun neden bu
kadar hatun hayrani var anliyor insan
sahneden goriince :)

Aradan bir ay gecti, ben tembellik
edip yeni yaziyorum yaziyi, bu yiizden

duyduguna sahit olun. Bir Black Metal grubunun fani WASP ile
dalga gecerken o grubun gitaristi bu adamlan dinliyor hala, bunu
goriin! Ozellikle bizim iilkemizde ¢ok goriilen bu "tarz fasizmi"
ecnebilerde pek yok aslinda. Heavy Metalin ne oldugunun, nere-
den geldiginin, kendilerinin neyin icinde olduklarinin oldukga far-
kindalar.

Birkag say1 once yazmistim, “eskiden dinlerdik insanlan” di-
ye... Etrafima bakiyorum da Black Sabbath dinlemeden, Iron Mai-
den bilmeden direkt “sert ¢ocuklar"i segen; Doom, Black veya At-
mosferik Tarak Metal dinleyen ¢ok kisi -altina imzami atarim-
birkag sene sonra miizik dinlemeyecek. Ciinkii altyapisi yok, Heavy
Metal ruhunun farkinda degil, varsa yoksa siyah giyinip, ele file
eldiven takma pesindeler.

Diisman degilim. 70'lerden giiniimiize kadar bir¢ok tarzda
grup dinliyorum. Ama gercek gruplan tercih ediyorum. Gergekten
miizik yapan (cok teknik olmalari degil onlari gercek miizisyen ya-
pan), ruh sahibi gruplar mevcut. Gorgoroth gibi kasmaktan karin
kasi ¢cikmis bir Black Metal grubu yerine Emperor ve Satyricon gibi
gruplan tercih ediyorum; klavyenin miiziklerinin yiizde 70'ini
olusturan bir grup degil de gitar, bas ve davul altyapisina sahip
gruplan seviyorum My Dying Bride gibi... Ve icimdeki “Heavy Me-
tal” sevgisi hig bitmeyecek!

Ne yapin edin bu filmi izleyin. NTV birkag kere yayinladi fakat
kagiranlar DVD'sini alabilirler.

Roger Waters konseri en son mutlu
oldugum andi sanirim. Whitesna-
ke'te de mutlu oldum ama o kadar
degil. Belki de ¢ok sey bekliyorum
diyedir. Aylardir konustugumuz,
Waters'dan sonraki Tiirkiye'nin son
zamanlardaki en biiyiik konseri ola-
cakti. Hem inatla ihtiyar Deep Purple
konserlerine gitmememin acisini da
¢ikaracaktim, zira David Coverdale
Deep Purple'daki zamanlarindan
birkag sarki soyliiyor konserlerde.
Konserin yapilacagi Parkorman'a
daha dnce gitmemistim, girdigimde
biiyiilendim; agaclar, gicekler, bo-
cekler... Ortada bir havuz ve yaninda sahne. Konser baslamadan
konserin havasina girmeye basladik. Etrafta sandigimdan az insan
vardi ki yine sandigimdan az dinozor vardi. Saglan yesil, ayaginda

sarkilarin sirasini filan tam hatirlami-
yorum ama bir buguk saatten fazla sahnede kalan Whitesnake
hayranlarini mutlu edecek sekilde sarki segiminde bulunmus. Fool
for Your Lovin, Here | go Again, Crying in the Rain, Is this Love ve
Still of the Night seyircinin costugu sarkilardi. Tabii pek eslik ede-
medik sarkilara. Coverdale gibi bir frontman seyirciyi sova katma-
yi1 iyi bilen biri oldugundan neredeyse tiim nakaratlari bize soy-
letmeye calisti ama ¢ogumuz heniiz ingilizce'den gecemedigimiz,
birgogumuz da dersini iyi ¢calismadigi icin afalladi. Bazi nakarat-
lari yanhs soyledik bazisinda olayi olgunlukla karsilayacak sekilde
suskun kaldik ama yine de Coverdale pek belli etmedi durumun
vahimligini bize!

Doug Aldrich'in gitar sololari, davulcu Tommy Aldridge'in
muhtesem davul solosu konserin renklerindendi. Konserden ken-
dimce g¢ikardigim bir iyi, bir de kotii sonug vardi. Seyircinin ruh-
suzlugundan kaynaklanan bir (VIP'nin konser biter bitmez kigini
doniip ¢ikmak istemesi gibi) eksik playlist vardi kotii olarak. Biz-
den dnceki her konserlerinde en az 3-4 sarki icin tekrar sahneye
donen grup icin bu konserde hig tezahiirat yapiimadi. ok 6zel ol
mak kolay degil tabii... Neyse ki Coverdale yine iyi adammis da
grup sahneden gittikten sonra o gitmeyip, iinlii Deep Purple sar-
lasi Soldier of Fortune'u elinde bir mikrofon ile sdyledi. Biraz da-
ha bekleyip, 3-5 kisiyle birlikte bagirdiktan sonra benim de heve-
sim kagti ve dondiim. B
Fotograflar A. Tayfun OZAKINCI

W.A.S.P.

Orphaned Land

Katatonia

Nazareth

Pungent Stench

Soilwork

My Dying Bride

Jon Oliva's Pain / Savatage
Lord Belial

Winger

Gorefest

The Gathering

Whitelion

Vader
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Firat Akyildiz

¢lincli boyuta karsi koyan bir ara-

cin tek basina dahi dengede dura-

bilmesi mucizeydi. Benle ayni
diinya goriisiine ve en fazla bir metre boya
sahip olan herkes gibi ben de bunun far-
kindaydim elbette. Gazetelerin, kartondan
diinyayi yerle bir ederek gelecekte ozon ta-
bakasinin muhabbet konusu olmasini en-
gelleyerek bir fiil iginde yer aldigim "Kar-
tondan Diinya" projesinin bir pargasiydi
sanki... Bisiklet. Bu diinyanin; kisaltmalar-
da, her harften sonra nokta kullaniminin
zorunlu oldugu donemlerde G.A.P. olarak
anilan ancak TDK'nin ani bir kararnyla bu-
giinkii modern haline, diger bir deyisle
GAP'a doniisen Giliney Dogu Anadolu proje-
sinden bile fazla bahsi ge¢mesi bir yana,
listede misket, plastik top gibi disli rakipler
olmasina ragmen bu iki boyutlu arag zirve-
deydi. “-de, -da, -den" ya da “-lyi, -K&-
ti, -Cirkin" eki gibi hicbir zaman birbirle-
rinden ayrilmayan ug¢ sey vardi kisa hayati-
mizda: Bisiklet, misket ve plastik top...
Bir Cinimiz ve buna bagl olarak ii¢ hak-
kimiz olsaydi, isteyecegimiz ii¢ sey, al-
fabetik sirayla; bisiklet, misket ve plas-
tik top olurdu. Son dilegimiz olan plas-
tik top elimize geger gecmez ise bir Noel
Babamizin olmasini diler ve Noel Ba-
ba'dan sirastyla yeni bir bisiklet, yeni
gaflik misketler ve yeni ugan, 100 km'ye
10 saniyede ¢ikma kapasitesine sahip
olan, Umit Aktan'in “Muz orta!" deyisine
dahi fark atan bir plastik top isterdik. Ser-
best Cagrisim yontemiyle Umit Aktan'i da
isin icine dahil ederek ondan da bir seyler
isteyebilirdik ama ne yazik ki Serbest Cagri-
sim'in ne anlama geldigini ya da nasil kul-

MUZ ORTA

lanildigini bilmiyorduk. Emi-
nim, Voltran'in bile Serbest
Cagrisim’in ne oldugu hakkin-
da bir fikri yoktu. Bizim bir
fikrimiz yoksa, kimsenin yok-
tur; ne Voltran'in ne de He-
Man'in...

Ve bir giin, dilegim ger-
ceklesti. "Dilegim" yazarak ya-
zinin bu bdliimiine kadar bana
eslik eden ve bu noktaya gel-
memde biiyiik pay sahibi olan
arkadaslarimi sirf gikarim adi-
na sattigimin farkindayim; on-
lara olan vefa borcumu ode-
mek igin “dilegimiz" gibi ge-
nel bir kelime kullanabilir ve
herkesin mutlu olmasini sag-
layabilirdim ama insan alti-

| Serbest (agrisim yon

ceklesti. Bakmayin “dilegim" yazarak bu basariyl kendime
mal etmeme; bu hediyeyi, bu noktaya gelmemde biyiik pay
sahibi olan ve hicbir zaman benden desteklerini esirgeme-
yen arkadaslarim adina teslim aldim. Oscar'la birlikte...

Dilegimi gerceklestiren bir Cin degil, orta yasl, sevimli
bir T.C. vatandasiydi. Babam... Bir giin, kolunun altinda iki
BMX bisikletle ¢ikageldi. Biri bana, biri agabeyime... Hangi
bisikletin kimin olacagl konusunda yasanan ufak bir arbe-
deden sonra babam bir bisikletin benim, digerinin ise aga-
beyimin olmasina karar verdi. Evet, bu adil bir paylasimdi.
Biri benim, digeri ise... Aslinda kara topragin olmaliydi.
Ama kardestik iste, paylasima agik olmak gibi bir misyonu-
muz vardi. Aksi halde federasyon tarafindan bir ya da iki tur
bisiklete binmeme cezasina carptirilabilirdik.

sk K

Arkadaslarimizla kurdugumuz "hayal toplantilari"nda iki
tekerlekli, iki boyutlu bir bisiklet gizmistik her zaman; beyaz
diistince balonlarimizin iglerine. Ama atladigimiz bir sey
vardi, denge. Bisikletin lizerinde dengede kalmak... Hayir,
elbette o arka tekerlege takilan yardima tekerleklerden kul-

temiyle Umit Aktan'i da isin icine

dahil ederek ondan da bir seyler isteyebilirdik ama ne

yazil

< ki Serbest Cagrisim'in ne anlama geldigini ya da

nasil kullanmldigini bilmiyorduk.

yedi satir oncesinde ne yapti-
ginin farkina varamiyor. Bu
yiizden yazinin diizeltilmis ha-
lini yayinhiyorum:

Ve bir giin, dilegim ger-

lanmayacaktik. Bu, gururumuzla dogru orantiliydi zira. Her-
kes okulun bahgesinde toplandi; ben, agabeyim, arkadasla-
rim... Hayir, elbette bisiklete binmeyi ilk olarak ben dene-
meyecektim. Denemeyecektim... Planim buydu en azindan.
En azindan sira bana gelene dek... Ne var ki ardima bakti-
gimda siranin tek kisiden olustu-
guna tanik oldum. Bu, eyalet ya-
salarina aykiriydi. Ya da bu sade-
ce annemle babamin izledigi bir
Amerikan filminden bir alintiydi.
ise yaramadi tabii ki... Tedirgin
bir halde bisiklete uzandim ve
bisikleti mavi gidonundan sikica
tuttum. Bir bacagimi bisikletin
diger tarafina attim ve seleye
oturdum, yerden yiiksekteydim
ilk defa. Yere temas etmiyordum.
Bunu o anda ¢ok istememe rag-
men... Ve bisikletin isikli pedal-
larini gevirmeye basladim. Once
saga ¢ektim, sonra sola... Uzun
bir siire yalpaladim. Sonra bir
anda... Dengemi sagladim. Goz
kapaklarimi yumdum, kollarimi
iki yana a¢tim. Riizgara karsi, tek
basimaydim. ilk defa, kimsenin
yardimi olmadan... Ama Umit Ak-
tan'in o giin neden orada oldu-
gunu ve uzaktan bana el salladi-
gini halen anlayabilmis degilim.
Aradan yillar gegmesine rag-
men... W
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CESUR YENI DUNYA

BiR EDITORUN KAZA SONUCU OLUMU Il J

asanin lzerindeki pastadan
M kiiglik bir parca alip agzina at-
ti. Normalde tenezziil dahi et-

meyecegi kalitesiz bir pastanenin yapi-
miydi pasta. Ama onun agzinda biraktigi
lezzet bugiine dek yedigi her seyden da-
ha glizeldi. Basarinin tadiydi bu, zirvenin
kokusuydu, yenilmezligin lezzeti dolani-
yordu agzinda. "Yedinci zafer senemin
pastasi” diye gecirdi icinden. "Onlenemez
muhtesem yiikselisimin yedi senesi". Ser-
best yazarliktan yazi isleri midirliigline,
oradan medya grup baskan yardimciligi-
na uzanan yedi yil.

Ustelik tek basina da yiikselmemisti,
dergisi de onunla birlikte adim adim
ilerlemisti. U¢ ay 6nce geriye dnlerindeki
tek kadin dergisini de gecip ulkenin en
¢ok satilan dergisi haline gelmislerdi.
"Gordon Bremen Mizikacisi" kapagi ile
diinya tarihinde ilk defa bir oyun dergisi
bir lilkede bir numaraya oturmustu.

Aslinda dergiyi sattiran Gordon'la
dalga ge¢mesinden ¢ok, derginin igindeki
“Tlirkler Neden Oyun Yapmamali?" isimli
dosya konusuydu. Dosyada li¢ ayri Tiirk
oyunu incelenip yerin dibine gegirilmis,
li¢ oyuna da yliz iizerinden bes gibi not-
lar verilmisti. Dergiye girdiginden beri hig
bu kadar nefret mektubu almamislardi.
Glinkli hi¢ bu kadar olay yaratmamis, hig
bu kadar satmamislardi.

Elini en alt ¢ekmeceye uzatip icinden
kiiclik bir sise ve plastik bir bardak cikar-
di. "Zafer pastasinin yaninda iyi gider"
diye gegirdi iginden. Ama ickisini bardaga
dokemeden kapi ¢alindi. Homurdanarak
cekmeceye geri koydu siseyi. Gelen dergi-
nin en geng editoriiydii.

- Miijdemi isterim patron, yeni bir yerli
oyun buldum.

- Nereden ¢ikti ki simdi? Gegen ay atla-
mis miyiz?

- [ki amatdr ¢ocuk yapiyordu, demo is-
tedim dosya i¢in, ama beceremediler.
“Bugtlin bitirdik oyunu inceler misi-
niz?" diye geldiler. Ama bu digerle-
rinden de fena.

- Konusu, tiirli ne?

- Tiirk isi Da Vinci sifresi, adventure.
ok matrak olduguna eminim.

- Tamam masama birak.

- Sey aslinda ben yazarim diye diisiin-
miistiim.

- Birak ve cik.

3 3 %k % %k kK

Grafik odasindan hizla igeri girdi. Ve
iceride kim olduguna dahi bakmadan ba-
girmaya basladi.

- Kapagi yolladiniz mi baskiya? Yolladi-

niz mi?

- Hayir efendim yollanmadi heniiz.
- Glizel, a¢ hemen degistirecegiz isi,

daha giizel bir sey buldum.

- "Otobiis numarasindan kahraman,
Blood Money'den oyun olmaz"dan
daha iyi bir sey mi!?

- Evet, hem de cok daha iyi...

- Resim ne kullanacagiz?

- Resim falan yok. Siyah kapaga sunu
yazmani istiyorum sadece "Oyun
diinyasinin en sefil karakterini agikli-
yoruz". Bu yeter... okuyucumuz me-
sajl alacaktir.

- Benim i¢in hava hos ama riskli bir
kapak olmaz mi?

- Senin soylediklerimi yapmaman ka-
dar biiylik bir risk olmaz

- Kizma hemen patron, bari kimmis bu
sefil oyun kahraman onu soyle. En
sefil 100 oyun karakteri dosyamizda
Mario'yu bir numara yapmistik. On-
dan da mi sefil bu?

- Hem de nasil... Eziklerin ezigi... He-
sapta siiper gicleri olan gli¢li bir
biiylicii bu. Ama en kotii insanin bile
icinde iyilik oldugu igin gii¢lerini kul-
lanmayip bir dilenci gibi yasiyor,
icinde zerre iyilik olmayan birine
sakladigini soyliiyor giiclerini. Daha
da giizeli oyun yerli... Ve hi¢ olmaya-
cak sekilde cok giizel. Ama karakterin
ezikliginden vuracagiz yine.

* K K K K K ok K ok

Liiks araba, daha da
liiks olan aparmanin
oniinde durdu. Sofor ko-
sup kapisini acana kadar
hareket etmedi bile. Ar-
tik gercek bir medya
patronu olduguna gore
mevkisine gore hareket
etmeliydi. Sofdriin agtigl
kapidan yavasca inip
agir adimlarla ylirlimeye
basladi. Tam binanin
basamaklarina gelmisti
ki bir el ayak bilegini
yakaladi. Pagavralar
icindeki siluet "yalvari-
rim bir ekmek parasi!"
diye yalvardi. Ayagini
kurtarmak igin hizla sa-
vurdu ve bu arada dilen-
cinin ¢enesine siki bir
tekme gegirmeyi ihmal
etmedi.

"Kendine bir is bul-
sana sefil!" diye bagirdi
bu pacgavra yiginina.
“"Yapamam efendim,
diinyadaki kimse benim
yapabileceklerimi hak :
edecek kadar ktu degil- £
dir!” dedi dilenci. Once &
sasirdi bu cevaba ve bir

Tugbek Olek

an icin afalladi. Sonra kocaman bir kahkaha
atip “Demek sen de okuyorsun dergimi. Bu
kadar biiylidiim demek ki ha? Ama dergi al-
mak yerine ekmek alsan bu halde olmazdin
pislik, ne de olsa senin parana ihtiyacim
yok!" diyerek bir tekme daha atti dilenciye. 0
apartmanin merdivenlerinden yavasga ¢ikar-
ken pacgavralar icindeki siluet agir agir ayaga
kalkti. Ayaga dikildik¢e uzadi boyu ve ciissesi
bliyiidi sanki. 0 basamaklari ¢ikarken arka-
sinda dev bir adam dikiliyordu simdi. "Demek
sendin bekledigim, kaderim sendin demek..."
diye fisildadi arkasindan. Ama fisilti yeri ve
gogu doldurdu, ¢evrelerindeki biitiin havayi
soguk bir nefes sardi sanki bu fisiltiyla. Kor-
kuyla, istemeye istemeye arkasina dondii. Az
once tekmeledigi dilencinin karsisinda bulut-
lara kadar uzanan bir dag gibi kudretli dur-
dugunu gordii. Ellerinin gizli ceplerdeki toz-
lari kavrayisini, tozlarin gecenin karanliginda
havaya savrulusunu ve kadim sozler fisilda-
yan dudaklari gorddi.

Dudaklarin arasindan ddékiilen sozler ca-
nini yakti. Acinin ¢iktigi yeri tuttu sikica....
Parmaklarinin arasindan yayilan sicaklik dal-
gasl i¢ini kavradi...Ve tiim ic organlarini kor
gibi yakti.

Not: 25 Temmuz'da Level Online / Gizli
Sayfa'da yayinlanacak sekilde yazmis olmam
gereken bu yaziyl simdi ve burada yayinla-
mak zorunda kaldigim igin, sizlerden oziir di-
liyorum. H
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Serpil Ulutiirk

on ii¢ aydir bu sayfaya ugramiyo-

rum. Gegtigimiz ay, sayfalari bir

yana koyun, dergiye bile sadece
birka¢ kez ugrayabildim. Temmuzun ikinci
yarisi boyunca Istanbul'da da degildim.
Clnki bu yaz, hayatim boyunca yaptiklari-
min toplamini asan bir tatil ajandam vardi.
Bu vaktin bir boliimi, hayatimdaki en dog-
ru kararin kutlamasi igin yapilacak organi-
zasyonun pesinde oradan oraya kostur-
makla gecti. Belki tatil sayilmamasi gereki-
yor o telasli vakitlerin ama rutin diizenim-
den uzaklastirdig i¢in ben tatil gibi algila-
dim. Bir bolimi evde pinekleyerek, hat-
mettigim dizileri bastan izleyerek gecti.
Vakti taammiiden 6ldiirmek kapsaminda bir
tatil anlayisinin neticesiydi bu kisim, pis-
man degilim.

Bir de Istanbul'dan uzakta gecen 15 giin
var... "Yaza damgasini vuran" kisim buydu.
Kendinizle ilgili her seyin igin-
den, tipki valizinizi toplarken
yaptiginiz gibi, gerekliler/gerek-
sizler diye ayrim yaparak segip
tasidiginiz, ¢ogunu evde birak-
mak zorunda kaldiginiz igin ger-
¢ek anlamda hafiflediginiz o
uzak tatillerden biriydi. Gazetelerin baska
bir evrenden haberler verdigi, sicak hava-
nin sadece daha fazla bronzlasmanizi sag-
ladigi, takvimlerin bir tek cumartesiyi gos-
terdigi, telefonlarin kapali,
biitlin yemeklerin sifir kalori,
tiim insanlarin "canim cige-
rim" oldugu tasasiz zaman-
lar... Kipirdamanizi giiglesti-
ren esyalarla dolu evinize,
¢ogu zaman yalnizca nefes
alip vermenize izin verecek
kadar bir agiklik birakan me-
selelerle dolu giindelik haya-
tiniza, saatin 8.30'a ve in-
sanlarla iletisimin "iyi calis-
malar"a, "ben size donece-
gim"lere kurulu oldugu ger-
¢ek hayatiniza dondiigiiniiz,
“istanbul'a Hosgeldiniz" ta-
belasiyla goz goze geldiginiz
an biten tatillerdir bunlar.
Gariptir. Ancak dondiikten
sonra fark edersiniz, hafifle-
mek icin kactiginiz o yerlerde
aslhinda biitiin o vir zivir he-
diyelerle birlikte bir ton da
taze fikir dolusmustur valize.
Sansiniz ve enerjiniz varsa bi-
riktirdiginiz kirli gamasirlari
makineye attiginiz gibi bu fi-
kirleri de arindirabilir, haya-
tiniza katacak sekilde doniis-
tiirebilirsiniz. Yoksa yapamaz
misiniz? Tatil dedigin kendini
kandirmaktir belki de.

TATLI TATIL

Hemen her tatilden sonra beliren gegici ve
standart fikirler vardir: Sehirdeki herkesin
gidip kiiglik bir pansiyon agmayi diisiin-
diigu o “sessiz sahil kasabasi”" mesela...
Ya da sadece yumurtalarini yagmaladigi-
niz tavuklarin ve Peter'la birlikte otlamaya
gotlirmeyi hayal ettiginiz koyunlarin ara-
sinda huzur dolu bir yasam, bu yasamda
“televizyon, internet falan olmayacak abi"
kismi pakete dahildir, degismez. Bozcaa-
da'ya gidilmisse en miikemmel hayat ta-
nimi kiiglik bir bag evinde sarap tretmek-
tir artik, Venedik'e gittiyseniz sokak res-
sami olmak istediginizi fark edersiniz bir-
den. Gittiginiz yer neresiyse oraya uygun
bir litopyaniz olacaktir, eve donmekten
kagamadiginiz gibi bundan da kagamazsi-
niz. Ve —keske bdyle soylemek zorunda
olmasaydim ama- anahtariniz ii¢ kez ki-
litlenmis dis kapinizin gobeginde doner-
ken siz de donmeye baslarsiniz yavastan.

Ait oldugunuz yerin burasi oldugunu ken-
dinize anlatmaniza bile gerek kalmaz, za-
ten tatilde o kadar fazla vakit kaybedil-

mistir ki bir de durup bununla yiizlesecek

degilsinizdir. 0 noktadan itibaren her
hamleniz "yapilmasi gerekenler" listesin-
den kiiciik ama dnemli maddeleri temiz-
lemeye ayarlanmistir. "Yapmak istedikle-
rim" listesi fazla karmasik ve icinden ¢i-
kilmaz bir matematik denklemidir, bir sii-
re ¢ozmeye ¢alissaniz da yapilmasi gere-
kenlerin netligi ve bollugu karsisinda asi-
mile olacaklardir...

Evi havalandir, telefonu sarj et, gamasirlari
yika, tenini tatil kokusundan bir yilhgina
arindiracak dusunu al, e-postalarindan,
televizyondan, bilimum web sitelerinden
seninle ilgili ya da ilgisiz her seyi 6gren,
bu arada sicak havanin hic de eglenceli bir
sey olmadigini hatirla, buzdolabindaki ¢li-
riimis salataliklari atarken birden iginden
aglamak gelsin ve iginden geleni yapmadi-
gin ama mevcudiyetini tanimladigin yerde
oldugun hissiyle toparlan, son 15 giinde bir

\ vaz tatilinizi nasil gecirdiginizi anlatan en cok 500
sozciikliik bir kompozisyon yaziniz.

suirii sehir gezmis olan dis fir¢ani tipki
kendine yaptigin gibi daimi mékanina
hapset, markete siparis ver, hosgeldin me-
sajlarina da yanit ver... Hosgeldin. B
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INHox

DOST DOST DIYE DIYE
Selamlar Level ahalisi

Bu sene liseden
mezun olup 0SS'ye girdim ve
Bogazici Universitesi'ne gidi-
yorum! Sizin sayenizde! Sa-
sirmissinizdir, muhtemelen
daha ¢ok ¢ocuklarinin ders-
lerine zarar verdiginiz hak-
kinda yakinan ebeveyn ma-
illerine ahsiksinizdir :P. Ama
tamamen ciddiyim. Simdi
soyle oluyor; ben Yabanci Dil
boliimii 6grencisiyim, dola-
yisiyla 0SS'den sonra YDS'ye
(Yabanai Dil Sinavi) girdim ve
puanim ikisinin birlikte de-
gerlendirilmesiyle olusuyor.
YDS'den 100'de 100 gikardim
ve Tiirkiye 23'linciisti oldum.
Ve bu da ¢ok biiyiik dl¢iide
oynadigim bilgisayar oyun-
lari sayesinde. Kendimi bil-
dim bileli bilgisayar oyna-
rim, (64 zamanindan beri.
ingilizce kelime dagarcaigimin
biiylik bir kismini oyunlar-
dan edindim. Ayrica her giin
bana pratik sagladi. Sare-
vok'u ararken, Kerrigan'dan
brifing alirken, Nameless
One'la Baatezu keserken,
Balmora'da insanlarla konu-
surken... Diistiniin, glinde
en az 2-3 saat ingilizce din-
lemek, okumak, gérmek...
Oyunlarin etkilesimli olmasi
da ¢ok faydali, derslerin ak-
sine ezberlemiyorsunuz.
Gergekten kafanizi kullani-
yorsunuz, anlamaya ¢alisi-
yorsunuz. Anladiginiza gore
hareket edip aninda 6rnek-
lemis, yasamis oluyorsu-
nuz... Boylece 6grendikleri-
niz ¢ok daha kalici oluyor.
internet ve online oyunlarda
da yabancilarla tanisip arka-
dasliklar kurarken pekistiri-
yor insan.

Pratik, pratik, pratik.
sadece ingilizcenin degil,
egitimi verilen her dalin
gelismesi ve keskin kalmasi
icin gerekli olan seydir. Ve
pratik, Tiirk egitim sistemi-

mizde olmayan tek sey. Biitiin egitim sistemimiz
ezber ve teori iizerine kurulu. Benim arkadasla-
rim daha liseden mezun olmadan ingilizceyi
unutmaya baslamislardi. Neden? Ciinkii pratik
yok.

Etrafimizdaki herkes oyunlarin terorist egitim
kampi, tarikat yumagi, vatan haini, banka hor-
tumcusu, kalp kirici, arabanin kapisinin altindan
izmaritlerini sokaga sagan adam oldugunu soy-
lerken biz kulaklarimizi kapadik, gozlerimizi ek-
ranlarimiza diktik. Egleniyor muyuz? Evet. Ogre-
niyor muyuz? Evet. Kimseye bir zararimiz var mi?
Yok. Gerisi bos.

Her neyse, uzun lafin kisasi, bilgisayar oy-
namasaydim muhtemelen 2023. falan olurdum.
Bu kadar oyun oynamamda dogrudan etkili bir
faktdr oldugunuz icin size tesekkiir ederim. iz-
mir'den Istanbul'a geliyorum artik, sizi de goér-
mek isterim bir ara... Bu arada ustiinde LEVEL
yazan bi t-shirt, elimde Level, resim ¢ektirip
"Level'la kazandim!" falan derim isterseniz. lyi
reklam olur :D

Sagolasin ? Sen yakin gevrendeki herkese na-
sil eglenceli bir dergi oldugumuzu anlat, bir tane
dergi ver yeter (bu ricam hepiniz icin gegerli).

1) WoW mu veriyorsunuz?! Nasil ya?? Kag
Kbps'lik ADSL lazim olur rahatga oynamak igin?
Simdiden baglatmam lazim da...

E-postan geldiginde zaten WoW'u vermistik
ama yine de sdyleyeyim, 256 KB/s'lik baglanti
yeterli olacaktir. Sorun Tiirk Telekom'da. 1 Mbit
baglantin olsa dahi diizenli olarak igine ettikleri
icin kopmalar, yavaslamalar girla gidiyor. Bant
genisligini ayni tutup yatinm yapmazsan, bir de
iistiine her ay yiiz bin yeni ADSL kullanici alirsan
olacagi budur. Bir de “hizinizi ikiye kathyoruz"
diye carsaf garsaf reklamlarla oviinmiiyorlar mi,
deliriyorum! Ozellesse de, dzellesmese de nato
kafa nato mermer bu kurum.

2) Ya Warhammer Online ¢ikinca ona nasil
baglanti lazim olur lag sorunu yasamamak igin?

0 da W.0'nun ne kadar yaygin bir sunucu
agina sahip olacagina bagl. Gergi ne kadar yay-
gin olursa olsun, Tiirk Telekom hala ayni bant
genisligine yeni birilerini tikistirlyor olacak
ama...

3) Bu tiir oyunlarin aylik {icretlerini 6demenin
kredi kartindan baska yolu yok mu?

Var aslinda ama yurtdisinda isen. Pre-paid
kart denilen bir sistem var, telefon karti gibi ba-
yiden alip iistiindeki sifreyi giriyorsun. Ama iil-
kemizde bu uygulama ne yazik ki yok (bir ara
Ragnarok Online igin yapilmisti ama).

4) Oblivion'da Archmage oldum, sonra kendi

odama girip 6nceden orada olmayan
Icestaff'i caldim, Fighters Guild gorevle-
rinde Mages Guild elemanlariyla karsi-
lastim ama benim statiimi unutmus
hepsi! imparatora yardim ederken bir
yandan da suikastcilik yaptim, sovalye
oldum ama hirsizlik yaptim... Bir geliski
yok mu sizce de? Ne bileyim bir garip
hissetmistim... Mesela Gothic serisindeki
lonca sistemi daha bir hosuma gitmisti
benim... Ama 0Oblivion ¢ok giizel oyun
tamam! Gelmeyin Ustliime!

Evet, Oblivion'da bdyle bir geliski
var aslinda. Ama bizi de diisiin, yani
zamani kisith olan insanlari. Ozellikle
de RYO oyunlarinda, segmedigim diger
karakterler, yetenekler ve biiyiiler hep
icimde ukte kalirdi. Oyunu bitirince her
karakter igin tekrar tekrar oynamaya da
vakti olmuyor insanin. Haliyle géreme-
digim segeneklere hayiflanirdim. Obli-
vion sayesinde ¢ok da fazla mantiksiz-
lasmadan yapmak istediginiz her seyi
yapabiliyor, olmak istediginiz herkes
olabiliyorsunuz tek seferde.

Lakin benim de cok giildiigiim sey-
ler oluyor Oblivion'da. Bir quest'te Aka-
virilerin ¢ok uzun zaman 6nce Cyrodiil'e
saldirmakta kullandiklari kaleyi bulma-
niz gerekiyor. Bruma kontesiyle konu-
sunca “oraya birgok adam gonderdim
ama hepsi de eli bos dondii, korkung
yaratiklar var orada” diyor ve ¢ok eski
bir Akaviri askerinin giinliigiinii veriyor.
Hadi bakalim deyip yola diisiiyoruz. As-
kerin giinliigiinde bahsi gegen ilk nok-
ta ejderha pengesi seklinde bir kaya.
Burada biraz dinlenmis, sonra giinlerce
kar ve tipiyle miicadele ederek kuzeye
gitmis ve dev bir heykel bulmus asker.
Peki o zaman deyip onun gittigi yone
gidiyoruz ve... 30 saniye sonra heykel
¢ikiyor karsimiza. Burada ¢ok giilmiis-
tiim, hafif bir 6lgek hatasi olmus. Ama
biitiin bunlar oyunun rahat oynanmasi
icin yapilan seyler, hata degil bence.
Saatlerce bos arazide kuzeye gitmek-
tense, “muahah, olaya bak ne sagma”
diye giiliip gecmeyi tercih ederim.

Bu kadar sanirim... Umarim yayin-
larsiniz da ¢ocuklar ebeveynlerine
okutur bu mailimi :). Gergi ne kadar
etkisi olur bilemem ama... Gayrette-
pe'de bir adres vermissiniz dergide,
Bogazigi'ne uzak mi bilmiyorum ama
bulurum sizi. Gorlismek iizere...

M.Kemal Hill
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HIT ME!
- Selam Level Dergisi ¢alisanlari
Hitman'de su ana kadar pek
¢ok kisinin fark etmedigi bir seyi fark
ettim: Eger camekanli kilisede Credits
gecerken W - A - S - D ve fare tuslarina
10 - 15 kere basarsaniz Hitman ayaga
kalkiyor ve kontrol size gegiyor! Bilme-
yen varsa yardimci olmak istedim, bili-
yorsaniz da kusura bakmayin. Kolay gel-
sin
HuRRiCanE HuRRiCaNE

Evet, gecen ayki Strateji Ustasi'nda
Eser bunu atlamis. Bu konuda e-posta
gonderen herkese tesekkiirler (Ajan
47'nin boyle ¢abucak 6lecegini zannetmi-
yordunuz degil mi?).

DEVASA ON-LAYN!

- Sela.ljnlar,

Oncelikle WoW'un deneme sii-
riimi icin tesekkiir ederiz. Fakat, ama,
lakin, teessiif de ederiz zira Guild Wars
gibi bir oyunu WoW'un golgesinde bi-
raktiginiz igin...

iki oyunu karsilastirma geyigine hic
girmeyecegim, zaten sizin MMORPG'de
iki oyunu yilin birincisi sectiginizi de
gordiik. Ancak aylardir WoW'a ayirdiginiz
sayfalari ve GW Factions'in 2,5 sayfalik
incelemesini diistintirsek WoW'a 6z evlat
ve diger MMORPG'lere niye livey evlat
muamelesi yaptiginizi anlamak zor.

(Eve Online, EQ, GW, The Saga of Ryzom
vs...)

Dark Saga'yla yapilan yarim sayfalik
roportaj bile bence durumu kurtarmaya
yetmiyor, zira Dark Saga online oyunlar-
da Tiirkiye adina yapilmis en 6nemli ta-
nitimi yapmis

ve lst diizey basarilar elde etmis bir
loncadir.

MMORPG'ler Tiirkiye'de heniiz hiz-
lanmakta ve yeni oyuncularin hepsi za-
ten onceden referansli WoW'a yonel-
mekte, oysa en az onun kadar kaliteli,
belki daha da kaliteli online oyunlar
mevcut. Ve bu oyunlar da herkesin WoW
oynama hevesi yiiziinden kaliteli oyuncu
sikintisi gekiyor.

Umarim bundan sonraki aylarda ver-
diginiz DVD'lerde GW, The Saga of
Ryzom, CoV, CoH gibi oyunlarin da dene-
melerini verir (en azindan sirketlerle
anlasirken Blizzard igin kastiginiz kadar
kasarsiniz), aylik boliimlerde WoW'a ay-

rilan sayfalar kadar yer ayirirsiniz.

Hatta WoW'u kayirip "yok 60'indan
sonra bilmem ne, yok WoW'dan sonra ha-
yat var mi yok mu, yok Ust Diizey WoW
bilmemnesi" yapacaginiza derginin 4-6
sayfasint MMORPG'lere genel olarak ayirin
da bir seye benzesin...

Saygilar

Anil Aba (a.k.a. E Nygma)

Merhaba Anil, bu e-postayi yazarken
sonlara dogru kizdin degil mi? ? Oyle anla-
siliyor yazimindan. Diger devasa online
(MMORPG) oyunlara 6nem vermeye gelince,
herkesin hayatinda sadece bir devasa onli-
ne'a yer vardir. Hakkini vererek oynayabil-
mesi icin bir tane oyuna adamasi gerekir
kendini. En azindan ben, ayni 6nemi vere-
rek iki devasa online'l ayni anda oynayan
gormedim, belki vardir.

Biitiin devasa online'larla ilgili yazilar
yazmaya gelince, bu konuda sdyle bir si-
kintimiz var: Her oyuna, sadece o oyunu
oynayacak bir yazari gommek gerekiyor
kaliteli bir yazi igin. Bize gelen isteklerin
biiyiik gogunlugu da WoW iizerine olunca,
haliyle ona yoneliyoruz. Madem bu kadar
isteklisiniz, diger devasa online'lara da yer
ayrilmasini istiyorsunuz, o zaman sizi bek-
liyoruz. Evet, sizi... Eger yazim yetenegini-
ze ¢ok giiveniyorsaniz ve siirekli oynadigi-
niz devasa online'da Tiirkiye'deki en basa-
ril ve yetkin oyunculardan oldugunuza
inaniyorsaniz, bize ulasin: level@le-
vel.com.tr adresine “Devasa Online Bolii-
mii"” konulu bir e-posta atin. Adinizi, yet-
kin oldugunuz ve aktif olarak oynadiginiz
devasa online'i, bu oyunda ne tiir basari-
lara imza attiginizi ve daha once bu oyun
hakkinda yazilariniz varsa (web'de veya
dergilerde) yazi referanslarinizi gonderin.
Madem bu konuda eksigimiz var, birlikte
kapatalim.

KOMIK MADD
Selam LEVEL ahalisi
Az 6nce 100. Level'daki Inbox'i

okudum ve giilmekten kirildim agikgasi.
Keske boyle seyleri biraz daha fazla yap-
saniz... Bu komiklikleriniz (6zellikle Mad-
dog McKiller'in) benim ¢ok hosuma gidi-
yor. Simdi ben oraya niye Maddog McKil-
ler yazdim? Ciinkii 100. Level'dan sonra
Berker abi kagmisti ya... 0 ylizden su an
kim var onu bilmiyorum. Level'l takip
edemedim.

Merhaba 0zan, hadi goziin aydin,

Maddog bey geri dondii. Serbest yazar olarak
yazilarini hazirlamaya devam edecek.

1 - Resident Evil ¢cok mu korkung? Almayi
disiinliyorum da...

Valla neden korktuguna bagh olarak degisir.
Zombilerden, iistiine birdenbire atlayan yaratik-
lardan korkuyorsan, evet bayagi korkung. Ama
sen simdi Resi'den korkacagin igin almamayr mi
diisiiniiyorsun, yoksa korkung ise almayr mi?

2 - Koridor vb. Tiirk oyunlarindan bir
haber var mi?

Koridor freeware olarak dagitilmaya basladi
internetten. Hiikiimran Senfoni, Game Conventi-
on fuarinda gosterildi, oldukga da begeni ka-
zandi. Mevliit Ding'in istanbul oyunundan haber
yok. Kabus 22 ise Eyliil ayi iginde gikmis olacak
ve Vestel tarafindan bayilerinde satilacak.

3 - Nintendogs PCicin ¢iksa ne giizel
olurdu degil mi?

Olmaz. DS'in Touchpad'iyle oynanmadiktan
sonra tadi olmaz. Gergi Nintendogs gibi olmasa
da masaiistiinde kedi, kopek sirincikleri gormek
isteyenler icin fi tarihinde Catz ve Dogz diye bir
seri vardi. Bir de Sims 2'nin Pets adli ek gorev
paketi bu ihtiyac1 giderecek gibi goziikiiyor.

4 - Duyduguma gore GTA 4 ¢ikiyormus.
Elinizde bir bilgi var mi?
Evet, 16 Ekim 2007'de, ilk 6nce Xbox 360'a
¢ikacak. Daha sonra da diger sistemlere, muhte-
melen 1 sene kadar sonra da PC'ye gikacak.

5 - Sari Gomlekli Adam nasil? Tesbihini
degistirmis mi? Saklata saklata kirmistir kesin!
Aman! Bu ofise tasindiktan sonra izimizi
kaybettirmistik ne giizel. Duyar, okur, gelir falan
maazallah... Bir sabah dergiye geldigimde tespi-
hini gevire gevire “ben biliyordum zaten..." di-
yecek diye ddiim kopuyor.

Herkese sevgiler ve saygilar
0zan Tuncal

PEKi ESKILER OLSUN Mii?

. Merhaba,

Level dergisini 5. sayisindan beri alip
okumaktayim. Derginizin bugiine kadar izlemis
oldugu tutarli, titiz ve egitici lisluptan g¢ok
memnunum... Ancak son sayinizi okudugumda
baska bir dergiden yeni yazar aldiginizi 6gren-
dim. Arkadasa basarilar. Diinyanin pek ¢ok iil-
kesini gezdim. Amerika'da bile PS2 diger kon-
sollardan (XBox 360 dahil) daha dnde ve daha
¢ok Kkitleye hitap ederken Tiirkiye gibi XBox
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360'in olmadigi bir lilkede bile neden
bazi yazar(lar) XBox 360 ve oyunlarini
abartili anlatip kitleleri bu konsolu alma-
ya iter ve PS2 oyunlarini kiigiimser? PS3
ve Wii oyunlarinin muhtesem gelislerinin
beklendigi bir zamanda, eskiden oldugu
gibi bundan sonra da PC ve diger konsol-
lar ve oyunlarinda titiz, tarafsiz, tutarh
ve egitici lislubunuzu koruyacaginizdan
emin olarak herkese ve dergiye basarilar.
Ben202

“PS2 oyunlarini kiigiimsemek" asla ya-
pacagimiz bir sey degil bizim. Saniyorum
gegen ay Goktug'un Project Gotham Ra-
cing 3 incelemesinde yazdigi “bu oyun
Gran Turismo &4'ii gekirdek gibi yer" ciim-
lesinden rahatsiz oldunuz siz. Bu tiir kar-
silastirmalar hemen her oyunun inceleme-
sinde yapilmaktadir ama PS2 veya oyunla-
rini kiiciimseme olarak algilamayin. Esprili
bir karsilastirma sadece.

Xbox 360, PS3 ve Wii 2007'den itibaren
eski konsollarin yerini alacak. Bu olacak,
bundan kagis yok. Bir oyun dergisi olarak
biz de Tiirkiye'de olmadigi icin 360 oyun-
larina 6nem vermezsek, ayni sekilde Ka-
sim ayindan sonra, ¢ok az kiside oldugu
icin PS3 ve Wii oyunlarina da mi sayfa
ayirmayalim? Hayir, oyun teknolojisi diin-
yada en hizh gelisen teknolojilerden birisi
ve bu bas dondiiriicii hiza yetisebilmek
icin daima kosturmak ve yeniyi benimset-
mek zorundayiz. Bu arada eskinin de hak-
kini verecegimizden siipheniz olmasin sa-
kin.

STROGG MU?
Oncelikle merhabalar, Level ailesi.
Ben Ankara'dan Cem. Derginizi 3
yildir severek okuyorum. Ve 2 yildir da
aboneyim. Bazi sorularim var ama once
Tugbek ve Serpil'e mutluluk diliyorum.
Sorular:
1) 0Game diye bir oyun var. Bakmis
miydiniz? Aranizda oynayaniniz var mi?
1) Ben ilk yayilmaya basladig zaman-
lar oynuyordum. Ama bir siire sonra fark
ettim ki uyanik oldugum her an, her sani-
ye Ogame'deyim. Bir nevi “zaman kara
deligi" oldugunu anlayarak 0game'den
kendimi kurtardim.

2) Ben her yil Level'a iiye olurum ama
sagma bir olay var. Eger bizi evde bula-
mazlarsa bir not birakiyorlar: "3 giin
icinde almazsaniz geri gonderilir." Sag-
malik. Ama ben o dergi i¢in para veriyo-
rum. Boyle bir haklari yok. Gelip bana
teslim etmek zorundalar.

2) Abonelik sistemi Tiirkiye'de ne yazik
ki dogru diizgiin isleyemiyor. Dergileri ka-
piniza kadar getiren bazi dagitia sirketler
senin de soyledigin gibi sagma uygulama-

lar yapiyorlar. Bize gelen sikayet-
ler dogrultusunda gecen ay abone
dagitim sirketimizi degistirdik.

3) Sizi bir giin gelip ziyaret
etsem beni bir Strogg zannedip
lizerime saldirmazsiniz degil mi?
(Pasta & borek tabii ki olacak...)

3) Hayir, Marine zannederek
saldirabiliriz ama (pasta & bo-
rek'e gerek yok, yeterince gobek
var hepimizde).

L) Thief serisine bir oyun da-
ha gelecek mi? Gergi 3. oyunun
sonunda bittigi belli oluyordu
ama ben ilimitliyim.

L) iyi bir seri asla bitirilmez.
Mutlaka gelecektir.

Unutmadan GOktug abiye de
buradan selamlar. Ona bizi Me-
tallica sevdirmeye calistigi igin
cok tesekkiir ederim.

lyi aksamlar.

Cem Topal

BITIRMEK MI?

Tek bi sorum var: inceledi-
- giniz tlim oyunlar bitiriyor
musunuz? Bitirmek igin trainer,
cheat falan kullanan oluyor mu?

Dorukan Aksongur

Merhaba Dorukan, inceleme
prosediirii igin gesitli kurallarimiz
var. Bunlardan iigiinii soyleyeyim
hemen:

1- Ne kadar beter bir oyun
olursa olsun, en az 5 saat ince-
lenmeden yazisina baslanmaz ki
bunlara Level Shit alan Kisa Kisa
oyunlar da dahil.

2- Eger bir oyunun 80 ila 90
arasinda bir puan alacagini, yani
Level Hit ddiiliine layik oldugunu
diisiiniiyorsak, oyunu en az 15 sa-
at oynandiktan sonra incelemesi-
ni yazmaya baslariz.

3- Eger bir oyunun Level Kla-
sik odiiliine dogru gittigini diisii-
niiyorsak, oyun bitmeden incele-
mesi yazilmaz.

Tabii ki bizim oyunlari incele-
mek igin oynamamizla, bir oyun-
cunun oynayisi arasinda ¢ok fark
vardir. Genellikle ilerlemek igin
degil, miimkiin olan tiim sinirla-
rini zorlamak igin oynanz oyunla-
ri. Bazen bdliimler iki-ii¢ kez oy-
nanir, yapay zekanin tepkileri,
grafiklerdeki sorunlar tekrar ede-
cek mi diye bakilir. Tiim zorluk

derecelerinde baslanip oyunun “insafli olup olmadigi”
anlasilir, en uygun zorluk derecesi bulunur. Cevre gra-
fiklerini incelemek igin dokulara girilir, yakindan baki-
lir. Dergide yayinlanacak en iyi ekran goriintiileri igin
mizansenler yaratilacak sekilde oyun sirasinda sahne-
lere dikkat edilir. Yani kisacasi, oyundan zevk almak
icin degil, oyunu zorlamak, o tiirii seven bir oyuncunun
zevklerine hitap edip etmeyecegini anlamak, paranizi
ve daha da onemlisi, zamaninizi harcamaya degen bir
oyun olup olmadigini anlamak igin oynariz oyunlari.
Ama bu oyun incelemek, muhasebe yapmak kadar siki-
o1 demek degil kesinlikle ?

OBLIVION MI?

- Merhabalar, Level'l ilk aldigim giinden beri takip
edi kirp.... Bu kismi sen degil ben makasliyorum

)

1) Oblivion'da toplam kag quest var? Hepsini ta-
mamlamayi planhiyorum da (orijinal haliyle, modlar
haric).

1) Toplam kag quest oldugunu degil de, tiim yan
gorevlerle birlikte ortalama 200 saat oynanis siiresi ol-
dugunu sdyleyebilirim. Sana kolay gelsin ? (vah vaah)

2) Runaway 2 ne zaman c¢ikacak?
2) Su anki resmi gikis tarihi Kasim basi, eger bir ge-
cikme olmazsa.

3) Medyanin oyunculuga yaptiklarini anlamak
miimkiin degil. Bir giin tarikat diyorlar oteki giin
uyusturucu bagimlisina benzetiyorlar. Vakti gelecek,
biri de ¢ikip medyanin neye benzedigini sdyleyecek...

3) H.P. Lovecraft't bilir misiniz? Usta bir korku ya-
zanidir kendisi ama ustaligi korkung sahneleri tiim ay-
rintisina kadar betimlemesinden degil, duyguyu verip
geri kalani hayal giiciimiize birakmasindan gelir. Med-
ya da boyledir, nasil bir ¢opliikle karsi karsiya oldugu-
nuzu anladiginizi zanneder, TV izleyip gazete okuyunca
o ¢opliigiin sadece kokusunu duyar, igrenirsiniz. Ama
isin icinde olup da perde arkasindakileri bilince, diizel-
temeyeceginizin bilinciyle delirme noktasina gelirsiniz.
Milyonlarca, hatta tiim diinyada milyarlarca insanin
beyin hiicreleri arasinda dolasan zehri goriir hale gelir,
insanhgin geleceginden korkarsiniz. igreng insanlarin
kendi igrengliklerini insanlara “dogru budur” diye em-
poze ettiklerini goriip, diinyanin kenarindan asagiya
birakmak istersiniz kendinizi (biraz sinirli miyim? Yoo).

4) 14 giinliik WoW vermek epey bir is, tebrikler.
Derek de la Fuente isimli kisi de size katilmis. Evren-
sellesiyorsunuz.

L) Evrensellesmek iyidir. “Kiiresellesmek" gibi to-
parlak bir aksiyon degil en azindan.

Cem Giiray

KOSUN GUILD VWARS'A

Level Ailesine selamlar. Ben lafi uzatip degerli

inbox sayfa(lari)nizda ¢ok yer kaplamak istemi-
yorum (ama istemememe ragmen bi siirii yer kapla-
dim bile :D) Oncelikle sizin 6nerinizle Guild Wars: Fac-
tions almis biriyim ve Eyliil sayisindaki Guild Wars
rehberini (eger yayinlamazsaniz size kiiser ve 1 yil Le-
vel almam ona gore) sabirsizlikla bekliyorum. Neyse
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ben bir an once sorularima gegeyim.

GW almakla ¢ok dogru bir is yap-
missin da, Eyliil'de GW rehberi verece-
gimizi sdyledigimizi hatirlamiyorum.
Soylemis miydik? Goker?

1) Agustos sayisinda WoW'u tah-
tindan indirmeye aday olan oyunlar-
dan bahsetmissiniz ama WoW'un en
disli rakibini unutmussunuz; Guild
Wars. Yoksa size gore Guild Wars ye-
terince yiiksek potansiyele sahip degil
mi?

1) Fazlasiyla sahip, 1.5 milyonluk
oyuncu kitlesinden de bu anlasiliyor
zaten. Ama o dosya konusunda heniiz
¢tkmamis oyunlara yer vermistik. Guild
Wars oldukga uzun zamandir piyasada.

2) Call of Duty 3'iin yaninda bir
de yeni nesil Call of Duty yapilacagini
duydum. Sizce bu iyi bir karar mi?
Bence degil ¢linkii Call of Duty oyun-
culari onu 2. Diinya Savasi konulu ol-
dugu igin seviyor.

2) Yeni nesil derken, modern sa-
vaslari konu alan Call of Duty'yi kaste-
diyorsun sanirim. Bence bekleyip gor-
mek lazim, 2. Diinya Savasi fazlasiyla
sikti giinkii.

3) Uzun Siiredir Level forumlarina
liye olmaya calistyorum ama bir tiirlii
olmuyor ¢ildirmak lizereyim, neden
yeni liye alimini kisitladiniz?

3) Bir ara yeni iiye alimini durdur-
mustuk ama bu uzun zaman onceydi.
Bazen iiyelik igin basvuranlarin e-pos-
ta adreslerine gonderilen onay e-pos-
tasi gitmiyor veya yanlis adres girilmis
oluyor. Yeniden iiye olmayi dene, sii-
rekli kullandigin e-posta adresini gire-
rek bu kez.

0KS'nin yaklasmasi(kapima da-
yanmasi) nedeniyle bir dahaki sayinin
1 yil igin alacagim son sayi oldugunu
duyurur (aci ama gercek -bilgisayar
bile oynayamayacagim) ve de ¢ok iyi
bir sayl olmasi yoniindeki dileklerimi
bilgilerinize arz ederim.

Biz de sana OKS'de basarilar diler,
ne zaman nefes almak istersen bizim
burada olacagimizi bildiririz 2 (GW
rehberini yayinlamadik diye kiismedin
degil mi?)

ens ozl

KIMSIN SEN?!
Merhaba Sinan abi yine ben!
Nasilsin? Umarim iyisindir. Ben
Level ile tanisali, diizenli olarak oku-

maya baslayali pek uzun zaman geg-
medi. Dergiyi ve sizi, hepinizi o ka-
dar ¢ok sevdim ki oyunlar artik ba-
hane, ben sizin yazilarinizi okumak
icin Level'l aldigimi farkettim. Her-
kes bana "aman oglum doktor ol,
aman efendim miihendis ol" gibi
seyler diyedursun, benim en biiyiik
tutkum oyunlar. Yani hem oyun oy-
namak hem de oyun yapmak aslin-
da. Herkes sevdigi meslegi yapmali-
dir degil mi? Daha 4-5 yaslarinda
dayimin sayesinde DOS'a komut ya-
zarak oyun agmayi 6grendim ve bu
bdyle devam etti... Sizin isinizin de
kolay olmadigini az-¢ok tahmin
edebiliyorum. Ama ileride en biiyiik
istegim sizin yaninizda olmak. Hepi-
nize boyle giizel bir dergi yaptiginiz
ve onu ayakta tuttugunuz igin ¢oook
tesekkiir ederim.

Aman oglum, doktor ol, miihen-
dis ol... Simdi sana siiper zevkli geli-
yor bizim yaptigimiz meslek, aslinda
oyle de. Ama bu iilkeye 15 tane zibidi
yeter de artar bile ?

1) Sinan abi sizi sikistirmak gibi
olmasin, sadece merakimdan soru-
yorum. Siz mart sayisinda 'Knight
Online ile ilgili bir kdse yapacagiz'
demistiniz. Acaba yapiliyor mu yoksa
rafa mi kalkti?

1) Bu konuya Inbox"in ilk e-postasinda, 4. soruda
deginmistim. Eger ben yaparim diyorsan, indiririz o
raftan.

2) Lego Star Wars'u incelediniz mi bilmem ama
acaba siz ya da strateji ustasi minikitlerin nerede ol-
dugunu sodyleyebilir misiniz? Hepsini bulamadim da.

2) Oyyy! Oyunda 17 boliim, her béliimde 10 tane
kutu var bu minikit parcalarini toplayacagin. Strateji
Ustasi bile yetisemez buna ?

3) Benim Nintendo DS'im yok, sadece meraktan
soruyorum: Acaba Nintendogs oyununda ekrana hizh
vurup kopekleri dévebiliyor muyuz? (hayir ben sadist
degilim =)

3) Hayir.

) Sen gercekten utangacsin galiba, senin sadece
kose yazindaki resmini gordiim. Acaba biitiin yazar-
larin boyle topluca ¢ekilmis resmi var mi?

4) Utangag degilim, dergideki tiim resimleri ¢ek-
mek bana diisiiyor, haliyle ben resimlerde olmuyo-
rum? Al sana o zaman. Asagida eski tayfanin toplu-
ca c¢ekilmis bir resmi. 100. sayi hatirasi.

iste Sinan abi sdylemek istediklerim bu kadar.He-
pinize iyi ¢alismalar...
Onder

Son olarak bir not: Bu ayki Inbox'i, olduk¢a keyif-
siz bir ruh hali igindeyken yazmak zorunda kaldim. 0
yiizden biraz tatsiz, oldukga da ruhsuz oldu. Mazur
goriirsiiniiz umarim. W

131



BIR LEVEL YAYINIDIR
SAYI-13, EYLUL 2006
00 YTL

AYLIK DINOZOR DERGISI

ARTIK DEMIR ALMA GUNU GELMISSE ZAMANDAN...

= GAMESHER

TIMUR CATAKLI
MERT TOPCGU
M.EMIN GUR

ENGIN SUZEN
MURAT ADANG
POLAT YARISGI
MUHAMMED DABIRI

BURAK BAYBURTLU
0ZGUR GULTEKIN

MUDER

BURCAK CANER
HUSEYIN YESILBAS
ERTUNG BURAK

Bir bucuk yil 6nce, bir acik arttirma si-
tesinden cok iyi durumda bir Commodo-
re 64 aldim. Paket elime ulastiginda be-
ni bir strpriz bekliyordu: Satan arkadas
incelik gosterip bir siirii eski oyun der-
gisini de pakete ekleyivermisti. Bu der-
gilerin kapaklarim1 gérmek bile beni na-
sil bir nostalji tiineline soktu, nasil geri-
lere gotirdit anlatamam. O giinden beri,
Kafa Ayar1 holimiinde hayatimizin bas-
langic dénemine biiyiikk damga vuran bu
dergilerden bahsetmek istiyorum. Hani
forumlarda siz diyorsunuz ya “Level’da
bizi birbirimize baglayan bir sey var” di-
ve. Bu, o muhtesem oyun dergileriyle
C64 ve Amiga doneminden kalmamn
verdigi icgiidiiyle yaptiZimiz ve gelistir-
digimiz bir sey. Oyun sektoriiniin heniz
bir sektor olmadigi, yapilan her yeni
oyunun bir bilinmeyen, kesfedilmesi ge-
reken yeni bir macera oldugu zamanlara
duydugumuz 6zlemin pay: biiyik bu his-
siyatta.

Eski oyun dergileri, internet Neuro-
mancer’da bahsedilen bilim kurgusal bir
kavram iken, bilgi achgimiz1 gideren tek
kaynaktilar. Daha da 6nemlisi, dergiler
bizim dostumuzdu. Bizi arkadaslarimizin
bile anlamadig1 zamanlarda, belki de tek

dostumuz. W




Tirkiye'de oyunculuk bu kadar gelismeden(!) cok dnceleri,
oyun dergiciligi yine vardl. Ama bugiin alistigimz oyun der-
gileri konseptinden ¢ok farkhydi onlar. Kapak konulan,
dergi DVD'leri, dagitim aglarnyla Tirkiye'nin her noktasina

ulasmak, birisinin riiyasinda gordigi seylerdi sadece. Her

seyin bir tiklama mesafesinde olmadig1 1985 — 1995 arasin-
daki o saf, katiksiz yillarda, her ay baska bir imkansizhiktan
dogard: dergiler.

Oyun dinyamzin kagittan sovalyeleri diyerek nitelendi-
rebilecegimiz bu dergiler, bizim i¢in, benim icin cok deger-
liydiler. Hafizamda 6nemli izler birakan bu eski dostlarim,
veni nesil oyunculara tamtmak, eski kurtlarin yiziinde ise
nostaljik bir giilimseme (belki de gozyast) birakmak istiyo-

rum bu ay.

Commodore (Mart 1986 — Eyliil 1992)
Benim bildigim en eski bilgisayar dergisi, 1980’lerin basinda
cikan “Bilgisayar” ve 1985'te ¢ikan ve 7 say1 yaymlanan
“Commodore Haber” dergileridir. Ama ikisini de hi¢ gérme-
dim, iceriklerinin ne kadar1 oyunlarla ilgiliydi bilemiyorum.

Su durumda Commodore dergisi, Tirkiye'nin en eski
tictinett bilgisayar dergisidir. Turkiye'deki bircok kisinin bir
bilgisayar dergisiyle tamsmasi onunla olmustur. O yillarda
biiytik bir lizla hayatimiza girmisti Commodore 64 cunki
nedense Atari 2600 tutmamsti, o kadar televizyon reklami-
na ragmen (hatirlayanimz var mi o “artik sokaklar bombos”
reklamlari?). Ve Atari'nin alamadi yeri, kiigitk TV’leri-
mizde Commodore 64’ler aldi. Kisa bir siire sonra da resmi
dergisi.

Evet, bu resmi bir dergiydi ve Commodore firmasin
Tirkiye'deki resmi temsilcisi olan Teleteknik tarafindan ci-
kartihyordu. Isledikleri teknik konular ¢ok iyi seciliyordu (o
gunleri yasayan herkes sayfa sayfa program kodlar1 yazmis-
tir istisnasiz). Oyun konusuna gelince, sanmirim “Teknik” bir

ekip olmalarindan oturi, asin ciddi yaklasiyor-
LT

lardi. Ben takip etmezdim (¢inkit C64'im yok-
tu) ama takip eden bircok arkadasim vardi ve
C64 severlerin cok sayg1 duydugu bir dergi idi.
Bunun en biyiik nedeni, 79 say1 siiren yaym

hayat1 boyunca icerik kalitesinden ve ciddi ya-

zim tarzindan asla 6diin vermemesidir.

64’ler

(Nisan 1988 — Temmuz 1992)
64’ler dergisi icin “efsane” demek az kacar.
C64’in teknik yoniyle ilgilenenler Commodore
dergisini takip ederken, benim gibi oyun kacik-
lar1 Commodore’u olmasa bile her ay 64’leri

dort gozle beklerdi. Clinkii “community” diye

EXPLODINGES

ST
mwW

tagimadig 80'li yil-
larda, oyunsever
Tirk gencligini bir-
birine baglayan gizli
bir el gibiydi 64’ler.
Daha da 6nemlisi,
zamamndaki ben-
zerleri “teknik bilgi
iceren ve icinde
oyun da olan dergi-
ler” iken 64’ler yiz-
de 90 oraminda
oyunlarla ilgileni-
yordu. Bu, biz oyun-
cular icin miithig bir
seydi.

Uzerinden 18 sene gecmis olmasina ragmen, dergiyi
elime aldifimda hala sevincle karisik bir drperti duyu-
yorum. Su anda elimde 1989 Nisan sayis1 var, yani 1 yil
say1sl. Kokusu bile hatirladigim gibi. 64’ler'in her sayisi-
m tekrar tekrar, defalarca okudugum ic¢in babamdan ye-
digim fircalarin haddi hesabn yoktur. Neredeyse her sa-
yismi, her sayfasim hala hatirhyorum (demek ki daha
beynim stinmemis oyun oynamaktan).

80’lerde dergi tasarim icin bilgisayar kullanmak, sa-
dece uykumuzun sonlarma dogru gordiigiimiz ve uyan-
digimizda unuttugumuz bir hayaldi. Bu yiizden derginin
sayfalar1 zorlu bir calismayla hazirlamrdl. Yazilar C64’te
vazilir ve o zamanlar ¢ok pahall olan “printer’dan c1-
kartihrdi. Bu yazilar kutular halinde A4 bir kagidin ts-
tiinde dizgilenirdi (sayfalar tekdiize goziikmesin diye ba-
21 baghklar el yazisiyla yazilirdi). Renkli bask: yaptir-

mak cok pahali oldugundan, derginin yarisindan c¢ogu



siyah beyazdl. Ama aradaki renkli sayfalar bu yiuzden goze
cok hos goriiniirdii. Hele ekran goriintiisit almak, alinsa bile
baskida kullanmak, Tirkiye sartlarinda miimkiin degildi. Bu
yiuzden oyunlarin ekran goruntiileri televizyondan fotograf
makinasiyla cekilir ve sayfada onceden ayrilan bosluklara re-
sim olarak oturtulurdu.

Velhasil, bizim gibi su anda kicinin tstiinde oturarak,

her seyi dijital ortamda yapan tembel dimbeleklerin hocala-

r1 sayilan bu insanlar, ¢cok zorlu sartlarda ama biiyiik bir

UNDERGROUND DERGILER
Bu biiyiik dergilerin yaminda amator olarak ya-
yinlanan dergiler de vardi: AC, Action, Amiga

Life... Bolgesel olarak yaymlanan oyun dergile-
riydi ve kisisel cabamin kagit tizerine dokiilmesi
acisindan ¢ok onemliydi. Bu amator dergilerden
iki tanesi, AmigaShow ve Survivor Amiga ise

Level yazarlarin Eser ve Erce Giiven tarafin-
dan hazirlanmisti.

sevkle calisirlard: her ay 64’leri hazirlayabilmek icin. Ve ne
kadar eglendikleri de yazilarindan belli olurdu zaten. Yaz: al-
mak i¢in Apo abilerine saldirmalari, aralarindaki atismalan
vs. okudugumuz diger her seyden ¢ok daha cekici gelirdi bi-
ze (evet, dersler dahil).

Derginin icerigi tamamen Commodore’dan olusuyordu.
Amigamn cikigiyla birlikte bir miktar Amiga icerigi de ek-
lenmisti dergiye ama yogunluk efsane alet C64’'teydi. Lakin
C64’'tin yavas yavas popiilerligini kaybetmesiyle, tek bir sis-
teme ait olan dergiler de zayiflamaya basladi. Ve en sonun-
da, Amiga’min gemleri eline almasiyla oyun dergiciliginin
ikinei en biiyiik efsanesi 64’'ler dergisi kapilarim kapadi. Be-

nim gibi binlerce genci kolu kanad1 kink birakarak...

EFSANEDEN DOGAN EFSANE INSANLAR
Murat “Mac” Adanc: “Bir jenerasyona okumay: sevdiren ya-
zar” olarak bilinir. Mektup kosesinde verdigi cevaplarla hem
kahkahalara bogar, hem de diisiinceleri bir oyun dergisinden
beklenmeyecek kadar derinliklere cekerdi. Felsefi ve karam-
sar tavrl bircoklarimzin kalemini etkilemistir. Text adventu-
re, simiilasyon, diyet kola, FRT ve ¥1 severdi. En son Al-
manya’da gorildigi sdyleniyor... diye yazmistim buraya ki,
vaziy1 bitirdikten birka¢ saat sonra izini buldum MAC’in.
Kendisiyle gelecek ay soyle uzuuun bir sohbet yapacagiz. Es-

kilerden ve daha bircok seyden dem vuracagiz. Sizleri de

bekliyoruz eski kurtlar?
Apo Abi: Abdurrahman Pala, 64’ler dergisinin “YIM”i

OKSUZ DIJITAL MUCIZE: DISKMAG'LER
Amiga'min 6nce firma olarak, sonra dergi ola-
rak ortadan kalkmasma dayanamamis, tiniversi-
teden arta kalan zamammda kendi capimda bir
diskmag hazirhyor ama zaman kisitindan dolay:
sadece UFO bilgisayara veriyordum. “Kopyala- -
yin” diyordum bilgisayarciy: isleten iki hamma. 1l T -
“Gelen herkese dagilsin bu dergi, yasasin Ami- i
ga ismi”.

Ama basii olmasa bile bir dergi hazirlama-
mn ne kadar zor oldugunu 4 ay hazirladigim
AmigaMania’da anladim. DiskMag’in program-
lamasim AMOS’la yapmak, her ay 30-35 sayfa

icerik hazirlamak, tiniversitemi etkilemeye baslayinca birakmak zorunda
kaldim. Ve aradan bir ay gecince Izmir’den mektup geldi: “Blaxis, bizi sen
de mi birakiyorsun?” diye (Blaxis nickname'imi ilk kez 1995’'te AmigaMa-
nia’da kullanmak i¢in bulmustum, ah gencligim ah :). Level'da ¢alismaya
basladiktan sonra da bizim webmaster Selcuk ile konusurken konu disk-
mag’lerden acildi. Edirneli olan Selguk’un benim diskmag’i bildigini 6gren-
mek nasil sevindirmis, hem de hiiziinlendirmisti beni anlatamam.

idi.

Derginin her ay ilk sayfasim actifimda “boyle tonton, al ya-
nakh bir abinin oyun dergisinin baginda isi ne?” diye distinir-
dim. Yazarlan ve okurlan tarafindan sevilen ve sayilan bir ki-
siydi. Hala da oyle. En son TGRT'de cahsirken goraldiagi ri-
vayet ediliyor. Bir ara milletvekili oldugu da soylentiler ara-

sinda.

Commodore Amiga

(Ocak 1992-Eylil 1992)

Bu dergiyle cok alakam olmamst: ne yazik ki. Ciktig1 siralar-
da benim hala Amstrad CPC 464'tim vardi. Yine Commodore
markasimn Tirkiye temsilcisi olan Teleteknik'in cikardig,
Amigamn tek resmi dergisiydi.

Tipki Commodore dergisi gibi Commodore Amiga'mn ice-
riginin de yarisindan fazlasi teknik yazilardan olusuyordu. Me-
sela su anda elime gecen (sagol Firat) Haziran 92 sayisinda
“Amiga ile Reklam Filmi”, “Bir Midi Stiidyosunun Anatomi-
si”, “Turbo Imploder” (Amigamn WinRAR programi diyeyim,
siz anlayn) gibi teknik konular vardi.

Bu simdi size garip gelse de, unutmaymn: O zamanlar Tir-
kiye'de CHIP gibi bir bilgisayar dergisi yoktu. PC’ler sadece
bankalarda kullanilan sikiel ve anlagilmaz muhasebe makinele-
riydi. O ytizden herkeste cok daha eglenceli ve yetenekli olan
Amiga oldugundan (Tugbek hari¢, ona Amiga almamislar za-
manmnda), bu makine hakkindaki tiim teknik ve eglence iceri-
gini vermesi gerekiyordu dergilerin. Son sayilarinda teknik ko-
nu ve oyun orani, oyunlardan yana dengesini bozdu ve sani-
rim bu durumu yeni yeni olusmaya baslayan okuyucu Kitlesi
pek de iyi karsilamadi. Belki de Commodore firmasimmn ko-

tit sonundan dergi de etkilendi ve émrii kisa oldu.

Amiga Diinyasi

(Haziran 1990 — Arahk 1992)

Su ana kadar anlattifim tiim dergilerin kapaklarim kapatis ta-
rihlerinin 1992 oldugunu fark ettiniz mi? Bu tarih hem Tiurki-
ve’de hem de diinyada Commodoreun artik pazar giictiinit kay-
bettigi bir ddonemi isaret ediyor.

Amiga Diunyas: 2 yillik yaymn hayatina biiyiik bagarnlar sig-
dirmistl. O zamana degin ¢ikmg tiim bilgisayar dergileri ara-
smda en profesyonel tasarima ve icerige sahipti. Amiga konu-
sunda diinya capinda yarisacak bilgiye sahip, Amiga “scene”in-
den bir ekip hazirhyordu dergiyi. Bu ekibi bircogumuz tamyo-

ruz: BRONX. Diinya capmda basarilara imza atmis bir scene

grubu olan Bronx hala hayatta ve tekmeliyor (bu Ingilizce de-




yimi ¢cok

severim de

? ). Inanm-

yorsamz bu

sayfalardaki
“Bronx’a ge-

lin” bashkh

kutuya bir goz
atm.

Amiga Diinya-
s1'na bir dergici go-
ziyle simdi bakin-
ca, ozellikle kapak
tasarimindaki pro-
fesyonellik ilgimi

cekiyor. O zaman-

larda “Press Mate-
rial”lar, “Cover Candidate Artwork”ler olmadig icin kapa-
Zin bu kalitesini stirdirmek konusunda verdikleri ugras:
takdir etmemek elde degil. I¢c tasarim da cok derli topluy-
du ancak teknik olarak o kadar ¢ok icerik vard: ki dergi-
nin bir¢ok sayfasmda sadece yazi oluyordu. Yine de Ami-
ga'mn teknik yonleriyle de ilgilenen benim gibi kink tayfa
icin bulunmaz bir nimetti: Amiga C, AMOS, 2D ve 3D
animasyon sayfalar1 ve hatta makine kodu “Assembler”
ogreten bir kosesi, ve hatta ve de hatta, “Amiga icin cesit-
li elektronik eklentiler nasil yapilir’in anlatildig koseleri
vardl. Amiga zamanlarinda oyuncularmmz sadece tiiket-
mezdi sizin anlayacagimiz, daha ¢ok tiretirdi.

Amiga Diinyasi’min en tammnan yazar1 Tung “Turbo”
Dindas idi. Bronx'un da has elemanlarindan biri olan ve
grafitiyle ilgilenen Tung, derginin ciddi havasim Viris, Ko-
modor Abi ve kendi cizdigi cizgi roman sayfasi ile biraz
olsun kirardi. Kendisini en son Kadikoy bilgi-
sayar camiasinda cahsirken gérmiistiim. Ama
o beni tammmiyordu tabii ?

Tlging bir not: Amiga Diinyasrnda kose ya-
zilar olan ilging bir isim vardi: Tlhan frem.

Sahi, ne oldu ona?

Amiga (Subat 1993 —

Mart 1994)

Amiga Diinyasi’'ndan sonra bayrag devralan
Amiga dergisi, gerek icerigiyle gerekse tasari-
miyla profesyonel an-

lay1s ve amatér ruhla dergiciligin bayragim ta-
simaya devam etti. Tipki A.D. gibi diinyadaki
Amigascene’le ¢cok yakindan ilgilenen, Amiga

konusunda teknik olarak da donammh bir

BRONX'A GELIN
www.bronxwhq.com

Bunca nostaljiyi icinde barindiran bir
sayfa gordiikten sonra en azindan
ucundan da olsa scene havasi solumak
istiyorsanz, scene’'in en yogun ugrak
yeri. Sadece Amiga degil, Commodore
ve PC {izerine bir siirii “release” var. Ustelik, dizenli olarak ¢ikarttiklari
Ausswitz, Earthshake gibi bir¢ok diskmag’i de burada bulacaksimz.

grup tarafindan
' ' hazirlamyordu. O
n‘ kadar donammhy-
dllar ki kapakla-
~ rindaki 3D gérsel-
 leri Amiga'min 3D
= ==L modelleme prog-
ramlariyla grafiker
Serdar Yetis ken-
disi modelliyordu.
~—-=e—u" Ayrica, her ay
: verdikleri “Manye-
- tik Paket” adl
CID'deki icerikte
Turk Amiga prog-
rameilarimn hazir-
ladig1 oyunlar,
programlar ve demolar asla eksik olmuyordu.

Internet heniiz yokken, Amiga dergisinin online bir
hizmeti vardi: Telefon tizerinden binbir zorlukla baglamlan
BBS teknolojisini, okuyucularimin hizmetine sunmuslardi.

Ama Subat 94 sayisinda sonra sesleri soluklar kesildi.
Zaten giderek azalan Amiga destegi, “Commodore iyice
batt1 m1?” sorusunu akhimiza getirmisti. Birkac ay sonra
“Kriz Ozel Say1s1” ¢ikardilar, destek istiyorlardi. Sevdigim
dergilerin ge¢miste birer birer kapandigim goérdigim i¢in
kisith harchgima ragmen, yardim
41 etmek adina 2 dergi aldigim hatir-
. h“ D] lhiyorum. Ama destegim yetmemis
h‘ & . m’?. olacak ki o meshum sayidan sonra

Amiga dergisi bir daha ¢ikmadi. Ta-

¥ rih kendini tekrarlamisti.

# Megamiga (Haziran

1 1995-Aralik 1995)
MegAmiga, Istanbul icinde kisith

L bir bolgede (daha dogrusu Amiga'cl-
i . higin Anadolu yakasindaki kalbi

[Tl olan Kadikoy'deki diikkanlarda) sa-
tiliyordu. Daha sonra Gameshow’a
katilacak olan Polat “Zebani” Yaris-

crmin liderliginde, icinde BronX eki-




binin de icinde bulundugu bir avu¢c Amiga dostu tarafin-
dan hazirlamyordu.

Tarz olarak cok underground olmas: ¢ekiyordu bizi, la-
fim esirgemeyen ve hatta kiifiir etmekten ¢ekinmeyen, yi-
ne de cok asiriya kagcmadan samimi olabilen tarzimin ben-
zeri yoktu (derginin kapagindaki slogam “Diinyamin En
satmayan AMIGA Dergisi!” idi diyeyim, siz anlaym). Ama
bir tarz1 olmasaydi bile onu sevecektik c¢iinkii biz Ami-
ga’cilarin son duragl, son dayanak noktas: idi... Derken bir

giin, o da yitti.

GameShow (Mart 1995 — Ekim 2001)
Cok iyi hatirhyorum, ayhk hazirladigim diskmag’imi ver-
mek icin Suadiye’deki UFO bilgisayardaydim (onun hikaye-
si de bu sayfalarda bir yerde). “Yeni bir dergi cikt1” dedi,
ditkkan sahibi hamim, “fotokopi olarak cikiyor”. Aldim.
Okudum. Sevdim. O ilk ii¢ sayis1 fotokopi olan dergi, bir
daha unutulmayacak miithis bir efsane haline geldi ki...

Bir kere yazar kad-
rosu muhtesemdi: Mu-
rad Omay, Timur ve
Mert, Serkan Uybas,
Muhammed “Nierdre”
Dabiri, Engin Abla ve
tabii ki Murat “MAC”
Adang. Mehmet Emin
Gur, “MEG”in liderligin-
de bir araya gelen bu
ekip enerji icecegi almig
Voltran gibiydi. Yazilar
eglenceliydi, o zamamn
revacta tabiriyle “mav-
ra”’ydi. Sayfa tasarimlari
MAC tarafindan yapih-
yordu ve o zamana ka-
dar gérdigiimiiz tim
verli ve yabanc: dergilerden farkliydi, giizeldi ve daha
onemlisi “sevgi” kokuyordu: Yapilan ise duyulan sevgi.
Daha sonra aralarina katilan Polat Yarig¢i, Muder, Burcak
Caner ve Ertun¢ Burak ile Gameshow tamamen kiilt bir
dergi haline geldi.

MAC’in Almanya'ya gittikten sonra, islerin keyfiyetle

yuritilmesine kizip dergiden ayrilmasiyla GameShow

OYUN DERGISI MUZEST

Commodore ve Amiga ile ilgili Tir- i
kiye'deki gordigiimiz en genis ca-
lhisma. Burada anlattiZim dergilerin
yam sira, benim bile zamanmnda bil-
medigim, hi¢ okumadifim amatoér
dergiler de dahil olmak tzere Tir-
kiye'’de Commodore-Amiga done- P
minde ¢cikmis her dergiyi burada go-

ser'imiza mutlaka girin.

rebilirsiniz. Verilen bilgiler arasinda, bu dergilerin hangi kiitiiphanelerde
bulunabilecegi de var. Bu calismay1 yapan Deniz Cangelik’i kutlamak la-
zim. Oyun dergileri tarihgesi icin http://tinyurl.com/f2rép adresini brow-

farkl bir ddoneme girdi. Bircok okuyucu MAC’in gitmesini

dergi acisindan kiyamet alameti olarak algiladi. Onun isle-
rini Gstlenen, biraz da agresif tarziyla tepki ceken Polat’
hep tasa tuttular, haksiz bir bicimde. Ama dergi yine iyiy-
di, aym Kkalite, biraz daha farkh bir tatta devam ediyordu.
yiydi ya dergi... Ama kapaklarinda 10’dan geriye sayan da
neydi acaba?

Eylul 1998’deki o siyah “GameShewOver” kapagiyla
viregimize bicak saplandi. “Artik demir alma gini gelmis-
se zamandan...” diye baslayp arka kapakta “... mechule gi-
den bir gemi kalkar bu limandan” diye devam eden bir ya-
z1yla, o siyah kapak, 10 aydir siiren geri sayimin derginin
kapamsma saydigim anlamistik. Zaman donup kalmisti bi-
zim i¢in.

Tam bir yil sonra, Eylil 1999’da yeniden yaymmlanmaya
basladi. Hos bir stirpriz olmustu herkes icin. Yeni boyutu,
veni logosu, yeni boliumleri olmasina ragmen aym tarzi ko-
runmustu. Ama cogu okuyucusu icin, “GameShowOver”’dan

onceki GameShow degildi. Bunun sebebi kah bu yeni-

den dogustan sonra ekibe katilan yazarlarm GameS-
how “legacy”sini devam ettirmekte bagsarih olamamala-
rinda arandi, kah derginin demo CD’si vermemesinden
dolay1 ilgi cekmemesinde. Yine de GameShow tadim
vakahiyordu dergiyi sevenler. Bir “amator ruh” tartis-

masi basladl, asla bitme-

ven. Ve ne yazik ki Tirkiye oyun dergiciliginin en biiyiikk
efsanesi GameShow Ekim 2001’de son kez yaymlandi.
Cok uzunca bir siire oyun dergisi okuyuculan “Games-
howcular” ve “Levelcilar” olarak ikiye ayrildi. Games-
how'un tarzim sevenler, bizi sucladilar derginin kapanma-
sidan. Bunlara asla yamt vermedik. Cinki biz

cok iyi biliyorduk onlarin yaptig: isin ne kadar

zor oldugunu. Rakip de olsa, GameShow'u sevi-

yorduk. Ve inamn piyasada isini kendince ve fark-

I sekilde yapan dort derginin oldugu zamanlarda

(Gameshow, GamePro, PC Gamer ve Level), Tirki-

yve'deki oyun dergiciligi gercek anlamda altin cagm

yasamistl. Dort dergi de kendi kulvarinda basarihy-

d1, dérdinin de tarzi da birbirinden son derece fark-

liydr ve hepsi de doyurucuydu. O zamanlar1 hasretle

anmyoruz. B
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