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EDITORDEN

DiGERLERI

1 Agustos, LEVEL, oyun dergiciligi ve bir bakima dergicilik icin bir doniim noktasiyd;
LEVEL, tabular yikarak yeniden dogdu ve herkes bu dogumu nefesini tutup izledi. Ortaya
¢tkan sonug buyuleyiciydi, sizin deyisinizle.

LEVEL' yenilerken ayni anda ¢ok fazla sey hesapladik, ¢ok fazla sey distinduik. Ve bu
siradan bir degisim degildi bence. Peki neden boyle bir ise kalkistik? Clinkd...

...Turkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi olmak yeterli degil.

...Tim imgelerimizi sizle paylasmak istiyoruz.

..Isimizi seviyoruz.

...Risk almayi seviyoruz.

...Turkiye'deki “oyun” ve “oyun dergisi” algisini degistirmek istiyoruz.
...Ve sadece LEVEL'I degil, baska dergileri de okumanizi istiyoruz.

Belki de en 6nemlisi son madde benim icin: Sinema dergilerini, tarih dergilerini, bilim der-
gilerini, erkek dergilerini ve hatta cocuk dergilerini okumak... Tirkiye’'nin derdi ne para, ne
egitim, ne de bagska bir sey; Turkiye'nin derdi, kadrajinin dar olmasi... Oyunlar hakkinda fikir
sahibi olabilmek icin sinemay! da, tarihi de, bilimi de bilmek gerek. Ayni sekilde sinema,
tarih ya da bilim hakkindaki fikirleri zenginlestirmek icin oyunlar da bilmek gerek.

Clnku hicbir bilgi, tek basina degerli degil. Tek konuda fikir sahibi olmak hicbir konuda
fikir sahibi olmamak demek.

Ve yeni LEVEL, diger dergileri de okutmak icin tasarlandi; ancak diger dergileri okursaniz
yeni LEVEL' anlayabilirsiniz.

Ayni dili konusmamiza izin verin.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- LEVEL'1n Temmuz 2009 sayisinin satig rakami 14.968*. Agustos 2009 sayisinin tahmini ise
15.000*... Bizle olan herkese tesekkdrler...

- Bu ay U¢ hediye: LEVEL Online Oyun, Sniper Elite tam stirim{, dev Batman: Arkham
Asylum ve Need for Speed: Shift posterleri...

- Yeni LEVEL, son hizla yenilenmeye devam ediyor: Emre yeni sayfalar / gelistirmeler yapti,
Adem yeni fotograflar cekti ve LEVEL tayfasi yepyeni seyler karaladi. Hepsi iceride...

* YaySat tarafindan agiklanan resmi rakamlar



LEVEL TAYFASI

D Cocuklugunda “Keske yapmasaydim” dedigin sey?

Cem Sanci

¥ Etrafta bir stru alev alev, kivir kivir glizel kiz dolanirken onlarla ilgilen-
mek yerine zamanimin bir kismini erkek arkadaglarimla mag yaparak
gecirmeseydim keske.

¥ En biiyiik hatam, blylmeye karar vermek oldu sanirim. En yakin zamanda
tekrar cocuk olmanin bir yolunu bulmam gerek. Oluyo’mu 6yle, hi?

¥ Keske kiigtikken kafami sedirin kdsesine carpip beynimde kalici bir hasar
birakmasaydim. Ha, bir de elektrik salteriyle oynayip carpiimasaydim ¢ok
makbule gecerdi.
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BATMAN Sayfa 68

Dark Knight, bu kez oyun diinyasini sallamaya
niyetli géruntyordu. Oyun piyasaya gikmadan
once yayinlanan sayisiz videoyu izleyerek hile
oyunu bitirebilirdik ama bir kez de kendimiz
denemeliydik. Gayet de iyi olmus hani...

03 Editérden . iLK BAKIS INCELEME

04 LEVEL Tayfasi : 34 Rage 68 Batman: Arkham Asylum
08 DVD i 38 Napoleon: Total War : 80 Wolfenstein
10 LEVEL Ligi 40 Left4Dead?2 88 G.I. Joe: The Rise of Cobra
: 43 Runaway: A Twist of Fate | 90 Anno 1404
44 Metalocalypse 92 G-Force

46 Splinter Cell: Conviction 93 Resident Evil 5
50 Championship :

Manager 2010
52 Command & Conquer 4

54 Director’s Cut

12 Posta . DOSYA KONUSU

16 Split Screen . 56 Yeni Nesil
18 Haber Muzik Oyunlan
: 100 Yeter, Kalbime mi :
28 Hasan Hasan'a Kars: Indireceksiniz?! 94 Hannah Montana:
: Rock Out the Show
30 Takvim . 64 Rocko@Psikiyatr . 95 Creeper World



WOLFENSTEIN saytaso

Gecmisten gunumuze tasinan projeler arasindaki
en onemli isimlerden biri olan Wolfenstein, tahmin

edildigi tizere ¢ok parlak bir yapim deqil ancak

yine de -ismine hurmeten- oynanmas: gereken hir

FPS olarak karsimizda duruyor.

95 Mario Forever
95 Osmos

95 Skull Daddy

96 Gtncel Inceleme

98 Anime
108 Firat'tan PES Taktikleri

111 Online

121

128

130

136

138

142

145
152

156

158
162

Donanim
Doktorlar
Market

Role Playing
Giinlitkleri

Rehber

Sadece KAAN

Kidltur € Sanat
Yapim Hikayesi

Kezban Raporu

Kare
LEVEL 153

34
Rage

John Carmack’tan yeni bir proje
go6rmek bizi sevindirdi; hele ki bir
Doom devam oyunu gérmek ye-
rine iddial bambaska bir projeyle
karsimiza ¢cikmis olmasi... Gorsellik
agisindan eksigi yok gibi ama ya
diger detaylar?

Splinter Cell:

Conviction

Yillardir bircok badire atlatan Sam
Fisher, bir kez daha zorlu bir go-
revle karsi karsiya; Ustelik bu kez
birinden gérev almiyor, intikam
icin yola koyuluyor. Yeni nesil
teknolojisinin tiim nimetlerinden
faydalanan Fisher'in hikayesini bir
de bizden dinleyin.

Yeter, Kalbime mi
indireceksiniz?!

Hayri Irza Bey'in ylregine mi indi-
receksiniz arkadag! Su koca oyun
diinyasinda, onu bir an olsun
lizecek veya kizdiracak seylerin
olmayacad: bir ay, bir hafta, hatta
bir glin gegmeyecek mi? Artik
kot haberlere son!



LEVEL DVD #152

DEMO

Batman: Arkham Asylum

KURULUM DOSYALARI
4 Story
Metin2

SURICILER

ATIv9.7

Combined Community Codec Pack
DirectX v9.0c

DivX v7.0

Microsoft .NET Framework v3.5
NVIDIA v190.38

Ogg Vorbis v0.9.9.5

VobSub v2.23

Xvid v1.2.2

SERViS

3Dmark 2001 v3.3.0

ACDSee Photo Manager v11.0.108
Adobe Reader v9.1

Avira Antivir Guard v9.0.0.407
CCleaner v2.22.968

Daemon Tools Lite v4.30.4
DOSBox v0.73

FlashGet v1.9.6

HyperSnap v6.61.04

Media Player Classic v6.4.9.0
Mozilla Firefox v3.5.2

Spy Sweeper v6.1

System Mechanic Professional v9.0
TeamSpeak 2 v2.0.33.7

Winamp v5.6

WinRAR v3.80
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I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 2
Oyun Clutch
Platform PC

Madem yeni oyunlardan basladik, o halde yeni oyunlardan
gidelim diye diisinerek oynayacagimiz oyun olarak Clutch1
belirledim. Yillar 6ncesinin efsane yapimi Carmageddon'un ¢izgi-
sinden giden bu Rus yapimi oyun, eglenceli oldugu kadar lig igin
de fazlasiyla uygun hir oyundu bence. 0 halde herkes iki dakika
icinde 6nuine gelen tiim zombileri ezsin, yapahilecedi en ytliksek
puani yapsin ve 10 puani kapsin!

Puan Durumu

TOPLAM
16
14

13
11
8




“100 verdi, 100 verdi... Ates eden
500 verdi!!!” - Emre

Kazanani nasil belirleyecegimize karar veremedigi-
miz bir anda yarisa baslayan Doruk, ayagini gazdan
¢ekmeden 6niine gelen zombileri paramparca

oo ediyor, oyunun verdigi rotaya gére sokaklari hizla
gecerek etrafi kan géliine geviriyordu. Oyun igin en
uzun siire antrenman yapan kisi olarak, 8964 puan
ve 45 zombi katliami ile g6z korkuttu.

Oyuncular

Doruk

Yag 11
Ulke Kuzey Kore

Meslek Kasap
€ Favori Oyun Stubbs the Zombie

Elif

: Yas 34
Elif direksiyon basina gectiginde pek bir bikkin duruyordu ve bu da Ulke isveg
oyununa yansidi direkt. Bir yasl teyze edasiyla agir agir yol alan ve Meslek Sarkica

kadrajdaki tek bir zombiyi bile bos gegmemek icin siirekli saga sola
dénen Elif, bu taktiginin bedelini agir 6dedi. iki dakika sonunda 5600
puan ve 37 zombi katliami yapan Elif, 10 puana veda etmisti bile.

Favori Oyun Zombie Shooter

Emre

Yas 21
Ulke Brezilya

Meslek Masdr
Favori Oyun Left 4 Dead

Sefik
Yas 37

Ulke Jamaika

Meslek Basketholcu

Favori Oyun Plants vs. Zombies

Emre birka¢ glindir hasta oldugu icin zaten gergindi ve tim sinirini
zombilerden ¢ikarmak icin hazirdi. Doruk'’u ve Elif'i izledikten sonra :
hazir gériinen Emre, 10000 puan barajini hentiz asmisti ki (10829)
cok buyik bir hata yapti ve bélimiin sonundaki dért zombiden o .
sadece (iclinli ezip ekstra puan kazanmak isterken dérdiinii birden AYIn Gallhl
ezdi, daha 40 saniyesi varken sirasini savdi.

SEFIK VS. ZOMBIES
10 PUAN

Buradan 10 puanimda buiyuk katkisi olan Emre’ye sevgilerimi,
saygilarimi yolluyorum. Eyvallah géziim!

Doruk’u izledim, Elif'i izledim, Emre'yi de izledim ve oyunun
bu bélimiini iyice yalayip yuttum. Ustelik Emre, iki dakikalik

D — oyun siiresinin bitimine 40 saniye varken sirasini savmist.
Ben de gazi hi¢ kesmeden tim zombileri birer birer ezdim,
kestim, bictim ve iki dakikanin sonunda 11633 puan ve 60
zombi katliami yaparak en iyi dereceyi elde ettim.

11
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052944655237 .

isbu ki bundan hoyle Posta boliimti Tomasyan
Ohannes

Ohannes'le anilacak olup kendisi okur mail‘larini

cevaplayacaktir. Muhatabin niifus sureti ve ika- T°"‘asy/.ari". -
metgah il muhaberi iligikte olup yasal stireg Ferda s -
baslatilmisgtir. Anil Yagkin { .

Istanb
Eserse atin: inbox@level.com.tr ' \ -
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OYUNCU OLMAK YA DA OLMAMAK
Merhabalar sevgili LEVEL editérleri. Nasilsiniz? lyi
oldugunuzu umuyor ve hepinize bodyle glizel bir
dergi ¢ikardiginiz icin tesekkir etmek istiyo-
rum. Sizi de daha fazla yormadan sorularima
geciyorum.

1. Oncelikle bir PlayStation 3 sahibiyim ve her yil
sadece bir oyun alma hakkim oluyor onu da ge-
nellikle dersler yliziinden yazin kullaniyorum. Bu
yil ise inFamous aldim. Daha sonra arkadasimin
bilgisayarinda Prototype oynadim ve Prototype’i
daha eglenceli buldum. Sizce Prototype’t mi
almaliydim, yoksa inFamous almakla dogru mu
yaptim?

Hemen bakalim. inFamous’a kag puan vermi-
siz? Yaklasik 9. Prototype’a kag vermisiz? 7.5.
Bu durumda seg¢imin yanlis mi sayilir, yoksa
aslolan bir oyundaki vahset derecesi midir?
Bence cevap sorunun iginde gizli. (Ne dedim
ki simdi ben?)

2.Tuna Abi esprilerine bayiliyorum (Gergi hepini-
zin esprilerine bayiliyorum.) ve her okuyusumda
deliler gibi gtilmeye basliyorum. Bu yiizden de
cevremdekiler bana tip tip bakiyor. Litfen daha
az espri yapar misin? (Sakin bu ctimleyi ciddiye
almayin, esprilere devam edin!)

Zaten bulundugum her ortamda, ozellikle
kizlar, “Ya Tuna sen ¢ok komiksin!” diyor. Ve
akabinde ortamdaki daha yakisikli ve “cool”
insana yonelip beni bir kosede esprilerimle
bas basa birakiyor. Peki bu durumda aslolan
nedir sence Omer?

3. Sizce su ana kadar PS2’ye ya da PS3’e ¢cikmis en
derin konusu olan oyun hangisiydi?

Derinlik anlayisi insandan insana degi-

sim gosterebilen bir konudur. Misal elin
Japon’una bu soruyu yéneltirsen sana
“Persona” deyiverir hi¢ cekinmeden ama bir
Fransiz bu soruya, “Je ne sais pas!” cevabiyla
yaklasir, seni de orada sordugun soruyla orta-
da birakiverir. Bize soracak olursan... ICO veya

Shadow of Colossus mu desek... Demesek mi...

Bilemedim yahu Omer!

4. Bilgisayarim pek de iyi degil. AMD Athlon 64
X2 3800+ 2.00 Ghz islemciye, 1 GB DDR1 (Bdyle
bir RAM tipi oldugunu bile bilmiyordum!) RAM’e
ve NVidia GeForce 256 MB PX7800 GT Extreme
Version ekran kartina sahip. Bana iyi bir aksiyon
ya da FPS oyunu 6nerebilir misiniz bu dokintude
calisacak? Ayni zamanda da Acer ASPIRE 5920G
sahibiyim. Bu laptop sizce Modern Warfare 2'yi
kaldirir mi?

Fellik fellik internette bahsettigin Acer mo-
delinin 6zelliklerini arayacagimizi saniyorsan
yaniliyorsun! O konuyu gegiyorum simdilik.
Diger miizelik eser icinse sana 6nerim Bios-
hock veya Splinter Cell oyunlari olacaktir.

5. Son olarak PSN'e nasil para yukleyebilirim? Bu
arada Tuna Abi PSN'de Online ID’in varsa bana
soyler misin? Benimki “steelchest67”. (Steelman
koyacaktim ama zaten kullaniliyormus.)
Tiirkiye’den PSN'’e para yiikleyemezsin
maalesef. Bir baska lilkeden bir tanidik bulup
bu islemi senin i¢in yapmasini dileyebilirsin.
PSN’de Online ID'im yok desem ¢ok mu ayip
etmis olurum. Olmam herhalde...

Sorularim bu kadar. Yayimlamayacaginiza emi-
nim ¢linki berbat bir yazi oldu. Yine de sansimi
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deneyip yayimlamaniz, en azindan cevaplamaniz
icin YALVARIYORUUUM!

Yayimladik yahu dur bagirma suratima!

Omer Giindiiz

SORULAR VE SORULAR...

Selam LEVEL ahalisi,

Bu size attigim ilk mail’im. Oncelikle “Nasilsiniz?”
diyorum; beni sorarsaniz da iyiyim, sag olun. Sizi
135. sayinizdan beri araliksiz takip ediyorum. Cok
uzatmadan sorularima gegeyim.

1. Bir ara GameWorld adinda bir dergi vardi,
sonradan yok oldu. Size baslamadan 6nce onu
takip ediyordum, ama size basladigimda daha

iyi yaptigima karar verdim. Onceki takip ettigim
dergide bazi dini unsurlar komiklik olarak yansiti-
liyor ve benim canimi sikiyordu. Sizde hi¢ gérme-
dim dyle bir sey, boyle devam edin. O dergiye ne
olduguyla ilgili bir bilginiz var mi bu arada?

O dergi tarihin tozlu yapraklarinda bir toz
tanesi olarak... Oyle bir dergi vardi degil mi
hakkaten?

2. Benim PC 6zelliklerim Intel Core 2 Duo 1.80
Ghz, 2 GB RAM, 512 MB ATl Radeon X1650 Series.
Bana buna uygun giizel bir MMORPG ve aksiyon
oyunu tavsiye edebilir misiniz?

MMORPG olarak ne diyecegimi biliyorsun
herhalde. World of Warcraft. Ama alternatif
olarak RappelZ da deneyebilirsin bak; gecen
ayin DVD’sinde vardi. Aksiyon oyunu olarak
da sana son Tomb Raider oyununu dneriyo-
rum. (Kagcamak cevap.)

3.“Can you Run it"adinda internet lizerinden
calisan bir program var. Bu programda bilgisa-
yarimin GTA V'l calistiramaz goziikiiyordu ama
yukledim ve gayet glzel calisti. (Ama en disik
ayarda; yine de hic takilmadi.) Sitede bir sorun
mu var sizce?

O site sana ilgili oyunu “hakkiyla” oynayip
oynayamayacagini séyliiyor olabilir. Veya ne
dediginin farkinda
degildir ve hak-
katen sorunludur.
Amai ilk secenegi
g6z 6niinde bulun-
dur bence.

4. Bana uzayda gecen ama bedava olan bir onli-
ne oyun tavsiye edebilir misiniz?

Plain Sight, Exteel ve Age of Armor gibi
yapimlar duydum... Benden duydugunu sdy-
leme ama kimseye.

5. Battlefield Heroes'u oynayip level 7 oldum
ama sonra sikildim, sizce sikintimi atmak i¢in ne
yapmaliyim?

Team Fortress 2 satin al, oyna. Daha ¢ok
eglenirsin.

6. Oyun senaryo yazarlarini ok merak ediyorum.
Yazdiklari senaryolar nasil oluyor, ne uzunlukta
oluyor? Diyelim ki bir yerde yol ayrimi olunca,
senaryo farkli sonlarla bitince onu nasil senaryo
halinde yaziyorlar? Biraz bilgi verebilir misiniz?
Bir saniye hemen bakiyorum. Firat; genel
yayin yonetmeni. Elif; editor. Sefik; LEVEL On-
line. Aramizda senaryo yazari yokmus. Fakat
durumun sdyle gelistigine dair ¢ok 6zel bilgi-
ler aldim: Bir kere senaryolar, oyunun tipine
gore degisiyor. Mesela God of War 3 icin 300
sayfalik bir senaryo hazirlaniyordu. Bahsetti-

e —

gin yol ayrimlari ve farkli sonlar ise senaryoya
alternatif olarak giris yapiyor. (Alternatif son
1: 28 sayfa. Alternatif son 2: 3 sayfa. Yazar 2.
alternatifi begenmemis.)

Sorularim bu kadar; ¢ok uzatmigim zaten. Hepi-
niz hos kalin, oyunsuz kalmayin.

Yasir Kula

GUILD WARS MU, WOW MU?

Hepinize selamlar LEVEL ailesi,

Derginizi 135.sayinizdan beri her ay diizenli
olarak aliyorum. Derginiz o kadar gtizel ki keske
bu dergiyi aylik degil de haftalik yayimlasaniz.
Turkge’m pek iyi degildir bu ylizden bazi yazim
hatalarim olabilir. Ben de artik sorularima
geciyorum.

Evladim. Cocugum. Tiirk¢e'm iyi degil ne
demek? Sen irlandali misin? (Merig n’aber?)
Bir Turk’iin Turkge'si nasil iyi olmaz ya?! Aaa!
Bak kot basladik; kétii gidecek gibi hissedi-
yorum.

1. Sizce Guild Wars mi daha giizel bir oyun, yoksa
WoW mu?

Guild Wars PvP agirlikh bir oyun, WoW ise ma-
ceralara atilip PvP yapmanin 6tesinde zaman
gecirebilecegin bir oyun. O yiizden, “O giizel,
bu kotii” dememiz miimkiin degil.

2. Bir kere WoW oynamak igin kartlar satildigini
gormustiim. Bunlar 60 giinliik oynamak icin ge-
reken kartlardi. Bu kartlar normalde her magaza-
da bulunabilir mi? Clinkd bir magazada gérdiim
sonra hig bir yerde bir daha bulamadim.

Normal sartlar altinda o kartlar magazalarda
kolayca bulunabiliyor ama Tiirkiye'de boyle
bir sey tabii ki s6z konusu degil.

3.150. sayida verdiginiz Call of Juarez muhtesem
bir oyundu. Dun serinin ikinci oyunu olan Call of
Quarez: Bound in Blood' satin aldim. Bence ikisi
de glizel oyunlar ama birinci oyun bence daha
guizel. Sizce hangisi daha guizel?

Evladim. Cocugum. Tirkce'm iyi degil ne
demek? Sen Irlandali misin?

Biz de ilkini daha ¢ok seviyoruz. Zaten o yiiz-
den ilk oyunu tam siiriim olarak verdik.

4. Bana en sevdiginiz multiplayer oyunlardan
bazilarini séyleyebilir misiniz? Sahsen benim
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fikrim Call of Duty 4.

Dergide multiplayer bir seyler oynayan bir
ben kaldim sanirim. Ben de anca Street Figh-
ter IV, Team Fortress 2, Unreal Tournament Il
falan oynuyorum. CoD4 de iyidir; giizel segim
yapmissin.

5. Call of Duty 4 mi, Killzone 2 mi?

CoD4 elbette ki.

6. Ofisinizde hic tartismalar veya kavgalar ¢ikiyor
mu? Ben ¢cikmadigindan génlimce eminim ama
yine de sormak istedim.

Cikmiyor tabii ki. Biz sinirlendigimizde
sakince 9 kat asagi iniyoruz; binadan biraz
uzaklasiyoruz; en yakin anayola ¢ikiyor ve
ezilmeye ramak kalana kadar durdugumuz
yerde ¢irpinip bagiriyoruz. Yani bazen... Nor-
mal olani bu bizce. Evet...

7. Gegen ayki yenilenmis LEVEL ¢ok gtlizel olmus-
tu. Ayrica 150. sayinizda ¢ikartmaya basladiginiz
Online kitap¢igin devamini dilerim.
Tesekkiirler. Hepsi sizler igin!

Litfen size attigim bu ilk mesaji cevaplandirin.
illa ki dergiye koyun demiyorum ama koysaniz
benim icin cok biyik bir iyilik yapmis olursunuz.
Oyun tanrisindan giizel oyunlar dileyerek sozii-
mu bitiriyorum.

Alper Cizmeci

TAARRUZ PLANLARI

Selam LEVEL ailesi. Ben Tuna, yaklasik bir yildir
LEVEL aliyorum. Bir yil icerisinde dergiyi hep
zevkle okudum, her sayida yeniledik diyorsunuz
ama bu sefer gercekten bastan asagi degistirmis-
siniz. Stpersonik bir dergi olmus, emegi gecen
herkese tesekkiirler. Ben de bir yildir okuyorum,
“Hazir Tuna Abi posta isinin basina gegmisken
bir mail atmaliyim” diye distintip PC basina
kuruldum. Yavas yavas diinyay! ele gecirecez
Tuna Abi, merak etme. Cevremdeki Tuna'lari

ben 6rgtitlemeye baslyorum bile. Ehm... Simdi
sorularima gegeyim.

Viva la Tuna!

1.2 GB RAM, Core2duo 2 Ghz, Asus Radeon X550
ekran kartina sahip bir bilgisayarim var. Vista ile
yuklu olarak geldi, iki yilda yaklasik 16 formattan
sonra (15'i XP sonuncusu, tekrar Vista.) Vista kul-
laniyorum ama ekran kartim artik Harry Potter'da
bile zorlaniyor ve yeni ekran karti almam lazim.
Ne 6nerirsin?

Hemen dnereyim. En kétii ihtimalle bir adet
Radeon HD 4870, en sahane ihtimalle de

LEVEL KUTLU BAYRAMI

Ankara'daki islerim nedeniyle kutlamaya katilamasam da engin yorumlarimla yaninizdayim...

Radeon HD 4870X2.

2. Bir PS2’'m var. PS2'nin kilt oyunu sayilabilecek,
GoW serisini oynadim ama doyamadim, PS3
alacak param da yok maalesef. Onun gibi glizel
bir oyun biliyor musun?

GoW gibisi yok maalesef be Tuna. X-Men
Origins: Wolverine fena degildi ama onun da
PS2 versiyonu biraz dandik. Belki Devil May
Cry denemek istersin?

3. Bleach'i izliyor musun? Son béltimlerde iyice
fittirdi, tam savags bekliyorum, herkes plajda,
n‘oluyor? Simdi yeni sezonda da Zanpaktoular
sahiplerine bas kaldiriyor. Neyse Bleach tadinda
glizel bir anime biliyor musun?

Bleach'in suyu cikti ki ne ¢ikti. Ben son
béliimlere gelemedim daha. (Geriden takip
ediyorum.) Bleach tadinda Naruto var. Soul
Eater var. D-Gray Man vardi. Ama yine de Na-
ruto disinda higbiri Bleach tadi vermeyecektir,
soyleyeyim.

4. Project Natal'in videolarini izledim, btiyilen-
dim. Tam olarak ne zaman Tiirkiye'ye gelir; fiyati
ne kadar olabilir, bir bilgin var mi?

Diablo 2 hala binlerce kigi tarafindan oynanan bir oyun.
Bu oyunun telif haklarnni 6demek icin Turkiye'nin
bir kismini Blizzard'a vermemiz gerekebilir

Tiirkiye'ye gelmez. Xbox 360 daha Tiirkiye'ye
gelmedi, Natal nasil gelsin. Ha eger, “Birileri
ozel olarak ne zaman getirir?” diye soruyor-
san, o zaman cevabim Avrupa cikisindan

iki hafta sonrasi olacaktir. Fiyati da Avrupa
fiyatinin iki kati olur.

5. Sizin yaninizda calisabilir miyim? Once cayci-
liktan falan baslar cabuk kaparim isi. (Cidden bir
distinin siz.)

Bunu en yakin LEVEL iist kurul toplantisinda
tartisacagiz. (Cidden.)

Burada yer alan enstantane, “Gor-
medim, S6ylemedim, Duymadim”
durumu degildir. Ger¢ek durum
“Sagir, Duymaz ve Uydurur” olarak
vuku bulmustur. Grubun neyi
duymadigl, neye karsi tepkisiz
kaldigi ve en sol kanatta yer alan
Emre’nin sinsi bir tavirla, elinin
altindan neye bakmakta oldugu da
anlasilamamistir. Kamera goriince
“sebereceginize” iceceklerinizi
icsenize arkadasim!

Sevgili Ertugrul’un isaret ettigi kisi net
olarak Burak'tir; tartismak anlamsizdir.
Gelin gortin ki Ertugrul Burak't genel
anlamda degil, bayagi “noktasal” olarak
isaret etmistir. Burak'in alninda sivilce
veyahut baska bir yabanci madde
goremedigimize gore, Ertugrul’'un
bahsetmekte oldugu alin yazisindan
baska bir sey degildir. Ayrica “Patlayan
flasa mutlaka bakmaliyim!” durumu da
arkalardaki bir arkadagimiz tarafindan
bir kez daha ispatlanmis.

Daha bir¢cok sorum var, ama onlari diger maillere
saklamam daha iyi olacak saninm. Kendinize iyi
bakin.

Not: Tuna Abi plana uyarsak, birkag ayda birligi
kuruyoruz, Obama da sicak bakiyor. Sen ordaki-
leri organize et, Kenya'daki birliklerle de anlastik;
Kasim sonunda taarruza gegiyoruz.

Tuna Ekici

(Tamam Tuna. Bu gizli bilgileri burada binler-
ce kisiye ilan ettigin iyi oldu. Ellerine saglik.
Ben de imparatorluk pelerinimi iitiileyeyim
bari.)

KONSOL USTASI

Selam LEVEL ahalisi, derginizi alti senedir takip
ediyorum. Bu kadar miikkemmel bi dergi yapti-
giniz icin hepinizi takdir ediyorum. Tirkiye'nin

iyi ve en ¢ok satan dergisi olmayi gercekten hak
ediyorsunuz. Oncelikle derginizin yeni tasarimi
gercekten stiper olmus. Ekstra online oyun kitap-
¢1d1 ve posterlerle daha da glizel olmus. Sadece,
incelediginiz oyunlar hangi platformda inceledi-
ginizi yazarsaniz daha iyi olabilir. Sizi daha fazla
yormadan sorularima gegeyim.

1. Online oyun kitap¢iginizda hep MMO oyunlari
mi tanitacaksiniz? CoD, Warrock gibi online FPS
oyunlarina da yer vermeyi distinliyor musunuz?
Online oyun kitapciginda her tiirlii online
oyun hakkinda bir seyler bulacaksin. Endiseye
mahal yok.

2. Ben tam anlamiyla bir “CoD-koligim”. Her giin
ilk olarak CoD5 oynuyorum uzun bir siire, sonra
baska bir oyun oynuyorum, onu kapattiktan
sonra yine CoD5 oynuyorum ve bu bdyle devam
ediyor. Oyun hayatimi tamamen degistirdi
diyebilirim CoD4 ve 5. Artik MW?2 ¢ikinca ne olur
bilemiyorum... Sizce bu normal bir sey mi?

Eger bahsettigin iki CoD oyununu online ola-
rak oynamiyorsan, “O kadar siire neyini oynu-
yorsun?” diye sorabilirim. Online oynadigini




soylersen eyvallah; ona bir s6ziimiiz yok.

3. CoD4 mii CoD5 mi? Bence CoD5 daha iyi.
Savas atmosferini daha iyi yansitiyor ve daha
gercekgi CoD4'e gore.

Biz CoD4'ii daha ¢ok seviyoruz.

4. Oyun hayatimi tamamen degistirdi diyebilice-
giniz bir oyun var mi?

Benim var: Final Fantasy! Hehhoehoeetuititiii!!!
(Agizdan akan salyalar...)

5. Elimde Wii hari¢ tim konsollar var. En son
Xbox 360 aldim. Gergekten mukemmel bir
konsol. AlImadan 6nce soran herkese, “Xbox 360
daha iyi” veya “PlayStation 3 yerine Xbox 360 al”
dediginizde biraz sinirleniyodum ama simdi size
hak veriyorum. Cok fazla fark olmasa da arala-
rinda, Xbox 360 daha iyi bir konsol. Microsoft'un
satis taktiklerine hayranim. PlayStation 3'e

Ozel bazi oyunlari yavas yavas Xbox 360’a da
cikartmak icin elinden geleni yapiyor. (Ornek:
MGS'nin yeni oyunu Xbox 360'a da ¢ikacak.) Bir
de Project Natal ¢ikinca satislari iyice artar. Eger
Sony hicbir sey yapmazsa PlayStation 3'Un satis-
lari diisebilir. Sizce PlayStaion 3'Un ilerde yavas
yavas tarihe karisma olasiligi var mi? Eger Xbox
360, PlayStation 3'le ayni zamanda Tirkiye'ye
gelseydi, blytik ihtimalle Tiirkiye'de de Xbox 360
daha ¢ok satardi.

Bir an hi¢ susmayacaksin sandim Anil. Biz, bil-
digin iizere Xbox 360'1 ¢cok seviyoruz. Bunda
Microsoft’un gercekten oyuncunun istedigini
veriyor olmasi 6nemli bir etken. PS3’iin tarihe
karigsma olasiligi diisiik ama kendine ¢ok
ciddi bir rakip buldu bu defa; piyasayi silip
slipliremedi.

6. Bazi sitelerde FFXIII'in Xbox 360’a da gelecegi
yaziyor. Bu dogru mu? Sahsi fikrim gelmemesi
yoéniinde; PlayStation 3'e 6zel kalmali. Eger oyley-
se FF Online'in PS3'e 6zel olmasi garip degil mi?
FFXIIl Xbox 360 icin de hazirlaniyor evet.
FFXIV ise PC ve PS3 icin piyasada olacak ve
bu da yapilan anlagmalarla ilgili bir durum;
garipsenecek bir sey yok.

7. Final Fantasy Online’i cok merak ediyorum. He-
ralde MMORPG olacak. Sizin yorumlariniz nedir
bu oyun hakkinda?

“FF Online” adini verdigin, Online FF oyunu
zaten uzun siiredir oynaniyor. FFXI olarak bil-
digimiz oyunun hatri sayilir bir oyuncu kitlesi
var. FFXIV ise yeni bir online oyun deneyimi
sunacaga benziyor ve ben de bu oyundaki ye-
rimi alacagim sanirim. (Elveda sosyal hayat...)
8. Birkag ay 6nce ben de anime izlemeye basla-
dim. Firsat buldukga izliyorum. izledigim en iyi
anime Samurai Champloo oldu ve simdi “Phan-
tom: Requiem for the Phantom” diye bir anime
izliyorum. Siirekli yeni bolimleri geliyor. (Su an
18 bolimu var.) Bir ara onu da yazarsaniz anime
bolimine iyi olur; gercekten cok iyi bir anime.
Samurai Champloo candir... iyi etmissin onu
izlemekle. Phantom’u hi¢ duymamigtim ama.
Hemen bakayim.

9. Araliksiz oyun oynama rekorunuz kag dakika?
WoW oynadigim zamanlarda 21 saat araliksiz
bilgisayar basinda durdugum oluyordu. Oha,
ne manyakmisim...

10. Bir ara, degerli okurlariniza t¢ aylik Xbox Live!
Gold uyelik sifresi verirseniz stiper olur.

Ondan bulursan sen bize ver be Anil. Xbox

——
_

360, Tiirkiye'de satilmazken biz nasil boyle bir
sey yapalim, degil mi?

Sorularim bu kadar. Yayimlarsaniz ¢ok sevinirim.
Hepinizi ¢cok seviyorum. LEVEL FOREVER!!

Anil Yuvali

DEGERLI LEVEL...

Selam degerli LEVEL ailesi. Ben sizi 133. sayidan,
yani Subat 2008'den beri takip ediyorum ve
oyunlar hakkindaki yorumlarinizi 6nemseyerek
oyun aliyorum. Daha ¢ok PC oyunlarini tercih
ediyorum ve bu konuda size birkag sorum
olacak. E-mail yoluyla cevap verebilir veya yayim-
layabilirsiniz.

Bize ¢esitli secenekler sundugun igin tesek-
kiirler Umutcan. Yayimlama yolunu sectik.
Umarim bir sorun olmamistir.

1. Blizzard Diablo 3 icin yaklasik bir yildir calisi-
yor; peki bu oyun ne zaman cikacak? Ayrica bu
oyunu bir daha inceleyebilir misiniz? Ben henlz
Diablo’nun keyfini tatmamis bir RPG oyuncu-
suyum; Diablo 2'yi tam stirim olarak verebilir
misiniz? En azindan ofisin bir kenarina yazarsiniz.
Bazen sizden gelen sorulari okurken zihnim
bedenimi terk ediyor ve bunun nedeni ayni
ciimle icerisindeki, birbirinden farkl kendini
bilmeyen sorular...

Mesela Blizzard, Diablo 3 icin bir yildir
calismiyor; cok daha uzun bir siiredir oyunla
ilgilenmekte. Ancak bir yil 6nce oyun hakkin-
da bilgi verme yolunu sectiler. Oyunun cikis
tarihi ise “Bittigi zaman” olarak agiklaniyor.
Oyunu bir kez daha incelememizi istemissin.
Biz ¢ikmis oyunlari inceliyoruz. Ama dilersen
senin icin bu oyundan, yeni bilgiler elimize
ulastiginda bir kez daha “bahsedebiliriz".

Ve Diablo 2 istegi. Arkadaslar Diablo 2 hala
binlerce kisi tarafindan oynanan bir oyun. Bu
oyunun telif haklarini 6demek icin Tiirkiye'nin
bir kismini Blizzard’a vermemiz gerekebilir.
(Biz nasil veriyorsak...)

2. Windows Vista oyun oynarken ¢ok sorun
cikartyor. XP ylklesem mi, yoksa Windows 7'yi mi
beklesem?

Ben olsam Windows 7’yi beklerdim. Ama so-
run cikartma derecesine ve sabrina gére XP'yi
de deneyebilirsin tabii ki.

3. Bir oyun konsolu almak istiyorum. Sizce PS3
m, yoksa Xbox 360 mi?

Cevabini bildigin sorular sormak sana yakis-
madi. Hep bir agizdan: “XBOX 360!".

4. PSP 3000'i ¢ikar ¢itkmaz aldim ve ¢cok memnun
kaldim ancak PSPGo cikiyor... Blytik bir hata mi
yaptim, yoksa PSPGo oyun icin iyi degil mi?
Biiyiik bir hata yapmadin. PSP 3000 de,
PSPGo da iyi aletler. PSPGo’nun basarili olup
olmayacagini da zaman gosterecek.

5. Star Wars The Old Republic’i dort gozle bek-
liyorum ancak bilgisayarim o oyunu kaldirama-
yacak gibi goriinuyor. Bilgisayarim ortalama bir
bilgisayar; sizce kaldirir mi?

Grafik kalitesinden feragat ederek oyunu oy-
nayabilirsin gibi geliyor ama oyunun cikisina
da daha var; bilgisayarin daha da eskiyecek.
Bir hiiziin kapladi beni simdi; sen de hissedi-
yor musun?

6. StarCraft 2 ne zaman gelir?

2010’da gelir. Gelirse Ekim’e kadar zaten artik!

7. Mass Effect gibi uzayla
ilgili bir RPG 6nerebilir
misiniz?

KOTOR var bak. Hem
Star Wars, hem uzay!
Dead Space var ayrica
fakat ona da RPG
denmez.

Yeni LEVELharika olmus
hepinizi kutlarim. ilginiz
ve sabriniz igin tesekkir
ediyor, hepinizi 6pliyo-
rum. Yiiziiniz hep gulsin.
Umutcan Gélbasi

MAIL ATIN
YOKSA
GLICENIRIM
VALLA/




SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarn en taze ekran goruntileri

Assassin's Creed 2
Gikig Tasihi: 20 Kasim 2009

Robin Hoed edasiyla bir kervana
saldiran Ezzio'nun bu sahnesi, oyunda
agaca cikma 6zelliginin olduguna dair
bir ipucu olabilir.

Alice In Wondetrland: The Movie
Cikis Tarihi: 2010'an ilk ceyredi

Cheshire Kedisi ve Cilgin Sapkaci'nin (The
Mad Hatter) yardimiyla pek cok bulmacayla
karsi karsiya kalacagimiz oyunun sira disi cay
partilerinden bir gorintd...

Mafia II
Cikis Tarihi: 2010

Fizik motorunun ne kadar carpici
oldugunu kanitlayan bu gorsel, Mafia
I'nin aksiyon yoniine de isaret ediyor.




Prison Break
Cikig Tagihi: Belli degil

Yuziind géremiyorsunuz ama bu

adam Michael degil. Hentiz hakkinda
pek fazla bilgi aciklanmayan Prison
Break, su haliyle vasat bir aksiyon /
adventure gibi goriiniyor.

The Sims 3: World Adventures
Gikig Tarihi: 17(Kasim 2009

“Bir Pakette Devr-i Alem” anlayisiyla yola
¢ikan The Sims 3 bizi, arka planda Sfenks'i
izleyebilecegimiz gizemli Misir sehirlerine
gotirecek.




BLIZZCON 2009

49 saniyede tukenen 26.000 bilet... Diinyanin her yerinden Bliz-
zard hayranlannin hi¢ diistiinmeden katildig1 Blizzcon 2009 bu
sene de yine California Anaheim’da sihirli kapilarini ziyaretcile-
rine sonuna kadar acti. Bu sene daha énceki hichir sene olmadif
kadar igleyen sdylenti carklan acilig guntune kadar hi¢ durmadi
ve sayis1z teori uretildi. Blizzard'in Catacylsm kelimesini tescil
ettirmesinin kegfiyle baglayan tahminlerin neredeyse tumu dogru
cikt1. @ Omiir Topag



World of Warcraft

Blizzard of Ozzy

Blizzcon 2009, perdeleri bu yil Ozzy Ozbourne ile
kapatti. 10 sarkilik bu sovun en ilging noktasi, 9
yasindaki muzik dahisi Yuto Miyazawa'nin Crazy Train'de

Ozzy'ye eslik etmesiydi. Ozzy, anlasilan grubuna
bulabilecegdi en taze kani bulmus. Hayirlisi...

Bildiginiz her seyi unutun... Cataclysm Geliyor!

yeridir. Catacylsm kelime anlami olarak diinya ylizeyinde gerceklesen

ani katastrofik degisim, yani felaket anlamina geliyor. inanin
organizasyonun ilk birka¢ sunumu bile Azeroth'un yeryiizii yapisi basta olmak
lizere, her seyinin degistigini gosteriyor. Her seyin kaynagindan baglayalim:
Neltharion, the Destroyer ya da nam-i diger Deathwing; gelecek olan bu
licincii eklenti paketine ve tiim Azeroth'a damgasini vuruyor. ilk kez Warcraft
II: Beyond the Dark Portal'da karsilastigimiz ve daha sonra Ulduar’a
gidebilenlerimizin bir flashback ile hatirladigi Deathwing yerin yedi kat
altindan yiizeye olayl bir sekilde gikiyor. Barrens ortadan ikiye lav patikalariyla
ayriliyor, Darkshore sular altinda kaliyor. .. Bu tip kiiclik degisikliklerle ilk 6nce
ufak bir hayal kirkligi yasiyoruz. Daha sonra bize Uldum, Grim Batol, the
Sunken City of Vashj gibi bircok yeni bolge vereceklerini soylediklerinde

n Blizzcon 2009'a World of Warcraft: Catacylsm bombasi diisti” desek

rahatliyoruz. Evet, yanlis okumadiniz batik bir sehirden bahsettim az 6nce.
Artik derin sulart kesfe cikiyoruz. Sualti yeni oyun alanimiz. Yeni mount’lar ile
ulasacagimiz batik bir sehir, yeni bir oyun dinamigi cok biiylik bir heyecan. Bitti
mi, hayir tabi ki. Cok 6nceden tahmin edilen yeni irklarimiz ile tanigiyoruz.
Alliance i¢in Worgen ve Horde icin Goblin irklari oyuna dahil oluyor. Gilneas;
Worgenlar, Lost Isles ise Goblin'ler icin baslangi¢ bolgesi olarak tasarlanmig
durumda. Yeni irklar, yeni bolgeler derken, bolgelerin birbirleriyle iliskilerinde
de yeni bir dlizenleme yapilmis. Oyuna yeni giris yapacak dungeon, raid ve
battleground’lardan ¢ok, mevcut dungeon’lardan iki tanesinde &yle bir
degisiklik yapildi ki sasirmamak elde degil. Size Heroic Deadmines ve Heroic
Shadowfang keep oynayabileceginizi sdylesem? Daha fazla ne olabilir derseniz
son noktayi koyuyorum: Senelerdir siiren uzun bekleyisin sonunda Azeroth
(izerindeki ugus sahasi agiimistir. Havalanmakta serbestsiniz. »



> Ucus serhbest
Outland'de ilk ucan mount'ini aldig1 giinden
beri Blizzard'a sayisiz oyuncu ayni istekte
bulunmustu. Neredeyse biitiin oyuncular
Azeroth'da ugmak istiyorlardi. Yeryuzu
tasariminda her noktadan, 6zellikle tepeden
goriintli vermesi amaglanmadigi igin bir
anlamda Azeroth yurirken kusursuz goriinen
ama arkaplanda yamali bir yapidaydi. Artik
6zgliriiz, ama bir bedeli var mi bilemiyoruz.
(bkz. Cold Weather Flying)

Tek degigen Azeroth degil

World of Warcraft: Catacylsm ile oyunun
tlm yapisinda ve mekaniginde inanilmaz
degisiklikler olacak. Bu degisikliklerden
birkagi ise soyle:

Attack Power, Spell Power, MP5, Armor
Penetration, Defense. Block Value ise artik ya
yok ya da farkli kaynaklardan saglanacak.

Elinizdeki hicbir gear'in alisilageldigi tizere
degeri kalmayabilir. Vaktiniz varken tadini
cikarin.

85

World of Warcraft: Catacylsm ile Ust seviye
siniri 85'e yiikseliyor. 78 - 85 araligi icin
yaratilmis bes yeni alan sizin kesfetmenizi
bekliyor.

Class kombinasyonlar

Her irktan her class olmaz dediler ama artik
sunlari goriince sasirmayin: Tauren Paladin,
Gnome Priest, Night EIf Mage, Troll Druid...

Bu liste, caninizi yeterince sikabilecek kadar
uzuyor.

Arthas gitti, Deathwing geldi
Bir dakika! Daha Arthas'in dustistint
gordiigumu hatirlamiyorum. Bir yerlerde Ice-
crown Citadel’e girecegimiz bir patch olmali.
iki eklenti paketi birbirinden biyiik
olgude farklilik gosteriyor. Wrath of the Lich
King'de her sey yerindeydi, sadece yeni bir
kita ortaya cikmisti. En 6nemlisi hikaye cok
daha derindi ve tim quest’lere, zindanlara
yayillmakla kalmayip, bize Warcraft glinleri-
mizi animsatmis, oradan izler tasimisti. Simdi
Catacylsm ile ana kotii karakter Deathwing ve
bu kez tim diinyamiz degisti, daha dogrusu
degisecek. m



Starcraft Il

Battle.Net ile yepyeni bir dénem

n yetkili agizdan, Blizzard CEO’sundan
B duyduklarimiza gore Starcraft I, 2010 yilindan

once raflarda yerini almayacak. Ancak yine de
oyunun beta strimi yaklasiyor. Ayni etkinlikte tasarim
direktoriinin bu yaza yetismez dedigini de belirtmeliyiz.
Bir an dnce oyunu elimize almak ve ¢ikis tarihi tizerine artik
daha fazla konusmamak istiyoruz. Bu girisin ardindan
hemen size Blizzcon 2009'un ikinci glinti sunumu yapilan,
oyunun oynanis sistemi ile ilgili yeni detaylari vereyim:
Oncelikle tek kisilik modda daha fazla sayida gérev
secenegimiz olacak. Ve bu gorevlere girerken
kullanabilecegimiz upgrade’ler ile silahlar da ¢ok cesitli
olacak. Bunlarin disinda, Starcraft II'deki karakterlerle daha
derin baglar kurabilecegiz zira karakter 6zellikleri daha

Diablo III

Ve igte karginizda The Monk

apimina 2005'te baslanan Diablo IIl; oyun ici
videolar, demo istasyonlari ve her etkinlikte

yapilan yenilik agiklamalariyla en kisa stirede
elimize ge¢gmesini istedigimiz bir oyun. Diablo ekibi bu

seneki Blizzcon'u da bos gecirmedi ve Diablo Ill igin

detayli bir sekilde sunulacak. Ayni sekilde senaryo da daha
doyurucu olacak 6nceki Starcraft’a gore. Harita sisteminin
daha gercekgi olmasi da cabasi.

Starcraft Il ile ilgili odaklanilan bir diger konu ise tabii
ki battle.net. Nerede olursaniz olun, battle.net sayfasina
hesabinizla giris yaptiginizda, Starcraft Il ayarlariniz
yiiklenecek. Ve oyunu baslatinca karsiniza tek kisilik /
multiplayer mod secenekleri ¢cikacak. Arkadaslariniz,
bu iki ana mod i¢cin de listenelecek. Ayrica yeni ve
gelistirilmis “matchmaking” sistemi ile skill'lerinize denk
diger oyunculara ulasabileceksiniz. Kisacasi battle.net
ile birlikte Starcraft Il sadece bir oyun olmaktan ¢ikacak,
tam anlamiyla bir community haline gelecek. Merakla
bekliyoruz. @

ve bir an evvel kendisiyle oynamak istiyoruz.

Bu sene Blizzard'in Diablo Il ile ilgili en 6nemli
agiklama olan “Monk” yani yeni classimiza gozimiiz gibi
bakmaliyiz. Bir sonraki aciklamaya kadar elimizdeki tek
sey o. Yapimci ekibin Monk karakterinin yaratilmasinda

oynanabilir yeni bir class duyurusu yapti: The Monk.
Pen&Paper RPG oyunlarindan ilham alarak tasarlanan bu
yeni class, holy magic, hiz ve dayaniklilik tizerine kurulu
cok basarili bir déviis / combo sistemiyle bizlere tanitildi.
Diablo evreninin yakin dovis ustasina “Hos geldin” diyor

Diablo II'deki Assassin ve World of Warcraft'taki Rogue
karakterini referans aldiklarini sdyleyebiliriz. Onceki Dia-
blo oyunlarindan tanidigimiz Monk’a gére daha guiglii ve
sert goriinen yeni Monk, “Seven Strikes” saldir giictiyle
bir tasla bir stirli “kus” vurabiliyor. @




USB girigleri

USB girislerinin sayisi artmadi

veya azalmadi. Ancak iki USB

girisi yeterli gibi goziikse :
de PS3’lin tim &zelliklerini o
kullanmak isteyen kitleye

yetmeyebilir.

-

Gamepad

Sony, DualShock 3'ten son derece
memnun oldugu icin yeni bir
gamepad tasarlamay disinmu-
yor. Eski gamepad’leriniz PS3’le
tamamiyla uyumlu olarak calismaya :
devam edecek. Disk bolitmit
-~ Blu-ray yine PS3’lin gézdesi.
H S DVD'ler de halen desteklenmekte.
Disk surticistinde gozle goralur bir
......................................... o degisiklik de yok; gérinmeyen eller
disklerinizi PS3’tin igine gekmeye
devam edecek.

PS3 Yenilendi!

Uzun suredir soylentiler dolasiyordu etrafta; “PS3 incelecek, fiyati
digecek” deniliyordu. Yalanlandi, dogrulanmads, tepkisiz kalindi
ama sonunda gercekler ortaya cikti: Tokyo'da yapilan basin

toplantisinda yeni PS3, gériicuye cikti. Cok ince, cok hafif ve cok
iddiali... Bakalim yeni P53, Sony’nin yuzunu guldirebilecek, firmaya
eski, gorkemli gunlerini tekrar yasatabilecek mi?




Kaplama

PS3’Un Ust kismi yine bombeli, yine siyah. Bombeli
olmasinin nedeni, Gsttine eski VHS videonuzu, ¢irkin
dijital uydu alicinizi veya isiticinizi koyup sistemi stistimal
etmenizi engellemek. Siyah se¢imini dogru bulmakla be-
raber, kaplamanin piiriizlii olmasi konusunda destegimin
tam oldugunu belirtiyorum. Neden mi? Eski PS3'l sOyle
10 kisi, beser saniye minciklayin da bakin nasil parmak izi
topluyorlar oradan.

Teknik Detaylar

islemci
Cell Broadband Engine™

Grafik islemci
RSX®

Ses cikisi
LPCM 7.1ch, Dolby Digital, Dolby Digital Plus, Dolby
TrueHD, DTS, DTS-HD, AAC.

Bellek
256MB XDR Ana Bellek, 256MB GDDR3 Video
Bellegi

Sabit Disk
2.5"SATA 120GB

AV Cikisi
Cozunarlik
1080p, 1080i, 720p, 480p, 480i (PAL icin 576p, 576i)

BD / DVD/ CD Siiriicii
Maksimum okuma hizi
BD x 2 (BD-ROM)

DVD x 8 (DVD-ROM)
CD x 24 (CD-ROM)

Agirhik
3.2kg (Yaklasik.)

Dis Olciiler
(Disari en fazla ¢ikint yapan bolgesi haric.)
290 x 65 x 290 mm (genislik x ytikseklik x uzunluk)

Eskisi gibi

Ethernet girisi? Var. HDMI ¢ikisi? Burada. Optik
kablolarinizi takip sahane ses kalitesine ulas-
mak icin kullanacaginiz dijital ¢cikis? Mevcut.
HDMl yerine da ha “geleneksel” yéntemlerle
PS3'U televizyona baglamaya yarayan AV
Multi ¢cikisi da yerinde olduguna gére, her sey
yerinde goziikuyor.



325 mm

Diger Detaylar

- PS3'lin satis fiyati Amerika'da 299$, Avrupa'da 299€ olacak ve sistem 1 Eylil'de piyasaya stirtilecek. 80GB'lik “eski”
PS3'lerin fiyati da ayni sekilde 299€'ya indirilecek.

- Yeni PS3'Uin adi “Yeni PS3” veya “Slim PS3” olarak bilinmeyecek, alistigimiz sekliyle PlayStation 3 (Veya PS3.) olacak.
- Sistem versiyonu 3.00 olarak glincellenecek.

- Yeni PS3'Un ilk serisi CECH-2000 olarak karsimiza ¢ikacak.

- Eger bir Sony Bravia televizyona sahipseniz, PS3't HDMI ile televizyona baglarsaniz televizyon kumandasiyla PS3'u
de kontrol edebileceksiniz. Eger televizyonu kapatirsaniz, PS3 de otomatik olarak kapanabilecek.

- PS3'ti dikey kullanmak igin yeni bir stand satisa sunulacak fakat ancak 18 Eylil'de piyasada olacak.

- Yeni 120GB’lik sabit diske maalesef baska bir isletim sistemi yiikleyemeyeceksiniz.

. 290 mm




Son.Dakilda!

- JoWooD, Arcania’nin

¢ikis tarihini tim

sistemlerde 2010'a

iteledi. Oyunun

hatalardan arindirilmis

olarak piyasaya surulecegini

iddia ediyorlar.

- LittleBigPlanet'in PSP versiyonunda

multiplayer olmayacagi

aciklandi. Ayrica t¢ diizlem

yerinde sadece iki diizlemde!

oynayabilecegimiz de soylendi

ve biz de oyundan bir anda soguduk.

- Bakalim bu boliimui okuyor musunuz...PS3 haberinde
size bildirmedigim bir bilgi var: Yeni PS3 maalesef PS2
oyunlarini desteklemeyecek.

- Yeni PS3'le birlikte bir soylenti de boy gosterdi. Buna
gore ince PS3'lin 120GB’lik versiyonunun yaninda bir
de 250GB'lik versiyonu satisa sunulacak.

- PS3'teki LittleBigPlanet'a ¢ok kisa bir stire sonra

“su destegi"nin saglanacadi aciklandi. Boylece bez

bebekleriniz suda yuziip derinlere dalabilecek.

- Bagimlilik yaratan mini oyunlarin yaraticisi PopCap
Games'in son bombasi 15 Eyliil'de piyasaya cikiyor ve
bu oyun, Zuma'’s Revenge'den baskasi degil! Elveda
ofisteki igler...

- Arc System Works'lin Guilty Gear’i birakip yeni bir
yOne saparak Amerika ve Japonya'da piyasaya surdugu
BlazBlue: Calamity Trigger, 2010'un ilk ceyreginde
Avrupa'da da satisa sunulacak ve yeni karakterler, oyun
kilavuzu ve soundtrack albiim gibi guzellikler icerecek.
- QuakeCon'da ¢ikan, “Yeni Elder Scrolls oyunu
yapilmayacak. sdylentilerine son nokta koyuldu: Yeni
Elder Scrolls oyunlar gelecek ve hatta bir tanesi yapim
asamasinda bile olabilir.

- Bionic Commando'nun yapimaisi isve¢'li oyun firmasi
GRIN, maalesef ekonomik krize yenik diserek kapandi.
- Firat artan sicaklara yenik diiserek ofisi ani bir kararla
terk edip solugu bir tatil beldesinde aldi. Bir hafta sonra

Arka d a§ lm B ir D ev daha cok terlemis bir bicimde geri dénd(i.

- Final Fantasy hayranlarinin ilgisini cekmesi beklenen

Namco Bandai yeni oyununu agiklad: FFXIV'te, MMORPG lerden alisik oldugumuz seviye
amesCom 2009'da Namco Bandai ve Game Republic yeni oyunlarini agikladi ve atlama sisteminin bulunmayacagi aciklandi.

B herkes ekrana kilitlendi. Ekrandaki demoda, elinde sopayla dolanan geng bir Karakterinizin her turlii tecribeyi (!) yasamast icin boyle
adam goriliyordu. Kisa stirede adamin bu sopayla ne yaptigini anladik: Ortaya bir secime gittiklerini aciklayan Square Enix, daha

cikan yaratiklari sopasiyla evire cevire doviiyor! “Bir hirsizin bir efsaneye rastlamasi...” farkli ve oyuncu dostu bir sistem tizerinde calistiklarini

sozleri ekranda belirirken, korkutucu bir dev ¢ikti ortaya. Adamimiza yardim ederek belirtti.

dismanlarini temizleyen dev, megerse arkadasimizmis ve onunla maceradan maceraya - Derginin her turli kismiyla ugrasan Elifin tashih

kosacakmisiz... yaparken, yazilarin sonuna dogru sizdig tespit

2010'un bahar aylarinda piyasada olmasi beklenen Maijin: The Fallen Realm'in hangi edildi ve bu ylizden, burada yapacagim bariz yaLNisi
sistemler icin hazirlanmakta oldugu heniiz aciklanmadi. iki karakteri kullanarak cesitli gbremeyecegini distintyorum. (Yanlhz yalnis

bulmacalari ¢6zecegimiz agiklanirken, oyunu The Last Guardian’a benzetmekten kendi- distinmush, hezapa benide kadmamisin. — Doruk C.)
mizi alamadik... @ Tuna Sentuna

Molyneux ve Bityiik Eseri

Fable III sonunda aciklandi
enden baska dergideki kimsenin Tabii bu demek degil ki tahtimizda oturup insanlara
B bedenmedigi Fable, ti¢lincli oyununa emir verecegiz; bizzat Albion'un sokaklarinda
kavusuyor ve buna yine dergide bir tek ben gezebilecek ve maceralara katilacagiz. imparator
seviniyorum. Sadece Xbox 360 icin piyasaya oldugumuz icin bircok askere komuta edebilecegimiz

stiriilecek olan oyun, 2010'un ortalarina kadar soylenmekte lakin bu, oyunu sira tabanli bir strateji
raflarda g6ziikmeyecek ama Lionhead Studios'a gére oyununa donustiirmeyecek. Vereceginiz kararlarin
bu sure bekleyise degecek. direkt olarak Albion’u ve halkini etkileyecegi, ilk defa

Bu defa Albion'daki“herhangi biri” yerine, daha Albionun digina ¢ikabilecegimiz yeni Fable, gorsel
diiz bir yaklagimla Albion'un “imparatoru” olacagiz. acidan da tatmin edici olacak. @ Tuna $entuna
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Crysis 2
Yeni Nanosuit ile daha hizla,
daha ofkeli... « Ertugrul Siingi

Korku yok
Yeni Nanosuit,
direkt olarak beyin-
le temas halinde
olacak. Kullanici-
sinin korku duy-
gusunu tamamen
koreltecek.

Crynet
Crynet bu sefer in-
sandan ve de maki-
neden daha farkh bir
zirh Gretiyor: ikisinin
de giglerini en iyi
guclerini kullanip,
zayif yanlarini bir
koseye atiyor.

Izs

Keskin nigan
Yeni adrenalin dengele-
yici sayesinde, zirhi giyen
askerler gérevlerine gok
daha siki baglanabilecek-
ler. Ayrica viicut mekanigi
kullanimini etkileyecek ve
daha iyi nisan alinmasini
saglayacak.

Daha gtiglit
ilk defa bir zirh
askerleri sadece
korumakla kalmi-
yor; ayni zamanda
gelistiriyor.

Kinetik enerji
Goriinmezlik modu
artik eskisine gore
daha uzun siire aktif
kalabilecek. Uzun
mesafeye etki / tepki
icin gelistirilmis Ki-
netik enerji ise zirhin
farkli yonlerinden
birisi.



Sith olmak ya da olmamak...

Aksiyon tavan yapiyor ve bu defa Luke Skywalker kazanan olmuyor

LC (indirilebilir icerik.) muhabbeti aldi basini gidiyor ve bu
konu gergekten heyecan verici bazi gtizelliklere vesile
olabiliyor. Ornegin Star Wars: The Force Unleashed'i alan aldi,

oynayan oynadi, oynarken sikilan oyunu ¢oktan bir yerlere sikistirdi,
hayran kalanlar ise daha fazlasini ister bir sekilde gozleri ufukta,

uzaklara dalip gitti...

Oyunun bittigi yerin hemen ardindan devam edecek olan yeni bir
b&lim sonbahar aylarinda yayimlanmis olacak. Tatooine'de gegecek
olan bolimde Obi-Wan'la kapisacak, Jabba'nin sarayini ziyaret edecek
ve bir yerlerde Boba Fett ile karsilasacagiz.

Bu heyecan verici bolimiin yaninda, LucasArts Noel zamaninda

Star Wars The Force Unleashed: Ultimate Sith Edition adinda bir paket
yayimlayacagini da agikladi. PC, Mac, PS3 ve Xbox 360 icin piyasaya
surilecek olan pakette, daha 6nce yayimlanan, Coruscant’ta gegen
ek boliim, yeni agiklanan Tatooine bolimu ve Luke Skywalker'in
kafasina kafasina vurabileceginiz, Ice Planet Hoth'ta gecen yeni bir
bolim bulunacak. Ayrica Luke, Obi-Wan, Anakin, Count Dooku, Jango
Fett ve C-3PO kostlimleri de oyuna eklenecek; ayni oyunu bir de bu
karakterlerle tecriibe etme sansi yakalayabileceksiniz. Tim Star Wars
meraklilarina duyurulur.

Not: Oyunun fragmani internette bir yerlerde var, mutlaka izleyin.

& Tuna Sentuna
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STREET FIGHTER IV

Baska bir deyisle, HASAN vs. HASAN, FIGHT!

HASAN BIYS Ki

SFIV kétii bir oyun degil ama bence serinin eski oyunlarina nazaran farkl bir deneyim sunmuyor.
Gosterisli combo'lar ve siislii hareketler, agir makyajli grafikler ve Arcade usulii coklu oyuncu
destegi disinda bildigin SFll iste. Tim SF serisinin suyunu gikartan ortalama oyuncular icin yeni
denebilecek pek bir sey yok oyunda. Ayrica yeni karakterlerden birkaci -6zellikle El Fuerte- cok
gereksiz. Bakmayin siz Hasan’al

HASAN DIYO Ki

SFIV cillop gibi olmus. SFil'den beri abuk subuk karakterli olanlarindan tutun da tiri-viri iic bo-
yutlu motorlara sahip olanlarina kadar onlarca SF piyasaya siirdiiler, ama akillari baglarina ancak
gelmis olmali. Eski oynanis yerli yerinde ve eklenen yenilikler siritmiyor. Grafikler muhtesem
goriiniiyor. Coklu oyuncu destegiyse miithis, evi adeta bir Arcade salonuna geviriyor. Bundan
iyisi Sam’da kayisi. Bakmayin sizHasan'al

Hasan'lar “Gelin sizi Street Fighter IV'te bir giizel pataklayayim” seklindeki daveti tizerine Omiir'ii ziyaret
ederler...

- Hasan’im bu Street Fighter harikaymis baksana. Online oynandiginda Arcade salonlarinda
oldugu gibi biri“cat!” diye dahil olabiliyor oyuna, sanki jeton atmiscasina. Gergek, kanli canli
oyun arkadasi her an hazir ve nazir. Koruma yapsana yahu, yedin yine “sooryuken”i!

- Hmmm, evet o 6zellik hos ama salonlardaki keyfi vermez ki. Rakip uzakta, yani baginda
degil. Yenersin yenersin, tatmin olamazsin. Bu arada Zangief'i secmekle hata etmisiz; adam
hantalin 6nde gideni.

- Galiba yiiz ifadelerini falan goremedigin icin amaiilla ki yendigin adamin yiiziiniin morardi-
g1 goriip egonu tatmin etmek istiyorsan eve arkadagini filan caginrsin degil mi? Bir sonraki
elde Blanka'yi al; elektrikli elektrikli, ne giizel.

- Bu Blanka, Hulk’un cakmasi gibi sanki. Vega da Wolverine'i andinyoro elindeki pence zama-
zingosuyla.

- Blanka Hulk’u andirtyor ama Vega-Wolverine benzerligi kel alaka sanki. Fei Long bildigin
Bruce Lee zaten. Diger karakterler nereden geliyor acaba? internette aramak lazim. Ultra
combo yine yalan oldu bak, bir dgrenemedin su tus kombinasyonlarini.

-Yahu kombinasyonlari niye bu kadar zor yapmuslar ki? Masallah Omiir hepsini ezberlemis,
glizelce kiviriyor.

_ Bizim de PS3'iimiiz olsa yalayip yutardik oyunu. $ss, ne dersin, alalim mi bir PS3?

- Seni bilmem lakin ben o kadar zaman ayiramam Street Fighter'a. Doviis oyunlarina bir tiirlt
isinamadim zaten. PS3 biraz daha ucuzlasin bakarz.

- Ucuzlamasini beklersek bu gidisle PS4 ciktiginda millet Street Fighter 5 oynarken ancak
alacagiz PS3'ii. Koskoca bir trendi kagiracagiz senin su “akonomikus” yaklagimin yiiziinden.
-Yuh, o kadar da degil! idareten Street Fighter IV'iin PC versiyonunu alahim. Hem ne varmisg
benim ekonomikus yaklagimimda? Sana kalsa her gordiigiimiizii satin alacagiz. Off, sikt1 bu
Street Fighter, al biraz da sen oyna.

Hasan gamepad'i Hasan‘a birakir. ..
(“Here comes a new challenger!” veyahut “A new warrior has entered the ring!”)

- PC'de Street Fighter IV oynamak mi? Cildirmis olmalisin Hasan'im. PS3'teki kadar keyifli
olabilir mi sence? Hmm, Sagat'i secelim bakalim...

Ve Omiir dayak yemeye baslar...

-(...) Galiba hakhisin Hasan'aim...
-Heh heh...

Boylece Hasan'lar arasindaki ezeli rekabette Hasan bir kez daha galip gelmistir. Darst diger derbilerin
bagsinadir...

HASAN BASARAN
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The Beatles:
Rock Band

Evinde benim gibi The Beatles matrugskasi
besleyenleri de dustintirsek, Rock Band'in
yeni yatinmi ¢ok yerinde gortiniiyor.

iger

Colin McRae: DiRT 2

Her seyiyle bize ofiste blyulu anlar yasatan
DiRT 2, yakinda siz oyuncularin evlerine de
konuk oluyor.

Champions
Online
1 Eylil

Kahraman ruhlu olup
yanlis bir bedene
hapsoldugunuza mi
inaniyorsunuz? Champi-
ons Online, zincirlerinizi
kirmaya geliyor.

Pzt.

Guitar Hero 5

Artik bir fenomen haline
gelen Guitar Hero serisi,
boyle giderse yakinda
ekran karti tadinda
takilara sahip olacak.

Ancak Guitar Hero

ZX5300-Vai gelene kadar
Guitar Hero 5 ile yetinmek

zorundayiz.

Sala

Cars.

FPS arenalarina strateji

getiren Section 8,
zirh sistemiylede
dikkat cekiyor. Siz bu
dergiyi aldiginizda

citkmis olacak belki de

kendisi...

1 2 3
Champions Oalioe
........................ OGuitar Uero 5
Seclion ¢
7 8 9 10 |
The Bealles:
Rock Beaad
...................... o)
14 15 16 17
WuL 10 VNeed Cor Speed:
Shiek
Aacvel: Dlbimale
Allaoce 2
21 2c 23 24
Aectke Tokyo Gerre
Show 2009
Aloa
....................................... OORT ¢
28 29 30
MolocSkorm:
Acclic Bdoe
Section 8 NHL 10
1 Eylil 15 Eylul

Ulkemizde pek de
popiler olmayan
buz hokeyi sporunu
evlerimize tasiyan
yegane seri, bu yil
da gecikmeye niyetli
goérinmuyor.



Need for Speed: Shift

Underground serisinden sonra bir
daha toparlanamayan Need for Speed
oyunlarina yeni bir dokunus getirme
iddiasiyla piyasaya surilecek olan
NFS: Shift, bakalim yeni yapimcisinin
katkilariyla hangi noktaya ulasacak.

11 12 13

Heroes Over Europe

1 8 1 9 z 0 ikinci Diinya Savasi'nin efsanelesmis ucak ve

o.. ....................................................................... } piIotIarl son bir savas icin bir kez daha Avrupa
Uecoes Over semalarinda.
Bucope

25 26 27

Tok:,o Gene Tok:,o cene Tok:,o Gene

Show 2009 Show 2009 Show 2009
o
: Tokyo Game
: Show 2009
Oyun diinyasinin turnuva
anlamindaki ti¢ buytikleri, Tokyo
Ceeeeeeennnntttcetinnnnstasnnn } Game Show ile bu yili kapatacak.
Hepimizin merakla bekledigi bu
gOsterinin ne gibi yenilikleri geti-
recegi ise kafalarda soru isaretleri
birakiyor.
Marvel: Ultimate Afrika Aion
Alliance 2 22 Eylil 22 Eylil
15 Eylal
Afrika’da elmas kacirdik, Her gecen glin genis-
En sevilen stiper devrim yaptik ancak leyen MMO diinyasina
kahramanlari bu atmosferin en cekici belki de uzun suredir
bir araya getiren yoni olan dogal hayati ¢ikan en buytk yapim
tehlike, sicak evleri- hep g6z ardi ettik. Afrika, olan Aion, World of
mizdeki bizleri bile belgesel tutkunlarina Warcraft'i tahtindan
titretiyor. geliyor! edebilecek mi?
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Ilk Bakis

Sas1 bakip sasirnin

Left 4 Dead 2

az gunleri biter, toplama kamplari geldi o da zombi kustu. Bunlarin tstline temizlenip

' ogrencilerine, mayolar dolaplarina ve Metalocalypse ile vaftiz olduktan sonra Sam Beraber hareket etmek sizi daha
inceleme sayfalari oyunlarina kavusurken  Fisher'a goz kirptik. Ustelik CM'yi Tuirkce denemek ne kadar koruyabilir ki?

“ilk bakig”a da tekrar bir hareket getirmemiz ne kadar zevkliyse C&C4 de o kadar heyecan

gerekiyordu. Bu planimizi 6grenen Carmack 6fke vericiydi bizim icin; kisacasi bu ay nereye

kustu Uizerimize, sonra L4D'den tanidigimiz Boomer  bakacagimiz sasirdik, vitrinler pek bir g6z aliciydi...

Splinter Cell:

Conviction

Kizini kaybettikten sonra elinde
ne kalir ki bir ajanin... intikam
duygusu yonetiyor artik Fisher’i.

Championship
Manager 2010

Uzun stire FM'nin altinda ezilen
CM, bu kez Turkee dil destegiyle
geliyor!

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi gikariyor...

Tansiyon Olger

COK Diisiik

Tansiyon Olger

piistix

ansiyon Ol¢e

YUKSEK

{ COKYI{KSEK
[ —
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Yapim id Software Dagitim Electronic Arts Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2010 Web www.aftertheimpact.com

Rage

Carmackin bitmek bhilmeyen &fkesi!

u adamlar ne zaman oyun yapsalar, oyun
B dergilerindeki yazarlarin kullandigi klasik giris olan

“id ve hayatima olan katkisi”icerikli, bilmem kag
kiisur yil 6nce Wolfenstein ile baslayan hikayemi sizlerle
paylasmayi diisinmiiyorum agikgast. Yillarimi, zamanimi,
parami ve akademik kariyerimi -iyi ki- hi¢ etmis olan bu
firmanin bana yasattigi bu zaman kaybini, sizlere yasatmak
gibi bir niyetim yok. Hig vaktinizi almadan, efsane adamin,
efsane firmasinin yeni oyununun, efsane olup olmayacaginin
tartismasini yapalim hep beraber.

id Tech 5 nedir? Yenir mi, igilir mi?

Rage hakkinda bilgi vermeye baslamadan 6nce, oyunun
en blyik avantaji olan motoru id Tech 5'dan bahsetmemiz
gerekiyor. Halen yapim asamasinda olan Doom 4 iginde
kullanilan bu motor hakkindaki detaylarla kafanizi

: COKYUKSEK
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, J— —

| Tansiyon Olcer

sisirmeden, bu yeni teknolojinin ciddi anlamda bir mihenk
tast olma ihtimalinin mevcut oldugunu belirtmem gerek.
Bellek miktarinin sinirlamalar koymak yerine sadece oyunun
genel gorsel kalitesi Uzerinde etkisi olacagini bilmeniz,
simdilik yeterli olacaktir. Boylece, teknik higbir konuda
sinirlarin olmayisi ile tasarimcilar ve sanatgilar, kaliteyi,
ayrintiy ve detayi her ydonden st seviyelere ¢ikarabilecekler.
Cogu oyuncunun farkinda bile olmadigi, oyun motoru
piyasasindaki bazi taslarin yerinden oynayacadi da asikar.
Motorun bir baska 6nemli 6zelligi ise cok platformlu olusu.
PS3, Xbox 360 ve PC platformlari icin tasarlanan bu yeni
motor sayesinde, bir platform icin tretilen igerik cok kolay
bir bicimde diger platformlar icinde kullanilabilecek. Kiytirik
“port” oyunlara elvedal id Tech 4’u Unreal 3'G ile haklayan
Epic’in, id'in yeni motoru hakkinda hissettiklerini dyle merak
ediyorum ki size anlatamam. Kod teknolojisindeki bu sanal »
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ILK BAKIS | Rage

ANALiz

Carmack:
Bir Marka

John Carmack’in,
kurucusu oldugu
id software’in
bir,kendisininse
teknoloji dalinda
iki adet Emmy
odula aldigini

ve bu 6diili alan
id'in, ilk oyun fir-
masli, Carmack’in
ise ticiincl oyun
programcisi
oldugunu biliyor
muydunuz?

» sanmayin. Carpisma ile olusan radyasyondan etkilenerek
mutasyona ugramis, sevimli mi sevimli, mis kokulu bir yigin
seker yaratik sizleri bekliyor. Rage fazlasiyla FPS tiiriine ait olsa
da id'in ilk kez denedigi bir baska tiir(i, araba yarislarini da icinde
barindiriyor. Yarismakla kalmayip, arabanizla keyfinizce bu kurgu
diinyada gezebiliyorsunuz. Ayrica aracinizi gesitli pargalarla
gelistirebiliyorsunuz. Bu degisiklikler sadece stispansiyon gibi
aksamlarla sinirh tutulmamis. Gatling gun benzeri agir silahlar
ile arabanizi susleyebilecek ve yarislarda rakiplerinize kan
kusturabileceksiniz. Oyunun yaris kismina oldukga 6zen gdsteren
firma, yaris oyunlarindaki eglendirici 6geleri anlayabilmek
icin kendi aralarinda minik turnuvalar diizenlemis. Periyodik
olarak yaptiklari bu turnuvalarin galipleri, ofislerindeki masada
bir sonraki yarisa kadar tutabilecekleri kiiclik bir ‘emmy’ile
odullendirilmis. Firma yoneticilerinden Steve Nix, yaris tiirline
hayranlik duyan calisanlarinin bol olmasina ragmen Rage'in, id
tarafindan ture katilacak ilk 6rnek oldugundan bu uygulamanin
ekibin tiirti kavrayabilmesinde etkili oldugunu belirtirken
sunlari ekliyor; “ise yaramasa dahi en azindan ¢ok eglendigimizi

belirtmeliyim.”

Rocket Jump’siz oynamam abi!

Rage, cevre ve NPC etkilesimi ile hikaye konularinda, id icin yeni
kavram ve tekniklere giris 6zelligi tasiyor. Kurgu diinyanin degisimi
sadece mutant’larla da sinirli kalmiyor. Daha sakin ve givenli,
fragmanlarda da goérdugiimiz yerlesim birimlerine siginan

Bu pencerelerden igeri
sizmak mitmkiin mii acaba?

Buranin bir laboratuar m1 yoksa
aracglar icin kullanahilecegimiz bir
garaj m1 oldugunu merak ediyoruz.

B C&C’dan bir buggy esintisi...

muiltecilerde mevcut. Yerlesim birimlerini s olarak kullanacagimiz
Rage'de, iyi veya kot olmak gibi bir secim sansimiz yok. Ne de
olsa afet sonrasi icin secilmislerden biriyiz...

Kurulu dizenin alt Gst oldugu boyle bir ortamda kendine
firsatlar yaratmak isteyenler de olacaktir dogal olarak. Rage'in
kurgu dlinyasinda, her an yakaniza yapismak isteyen mutant’lara
ek olarak, haydut ve eskiyalardan kurtulmak icin bol ve cesitli
miihimmata ihtiya¢ duyacaksiniz. Ne var ki oyunda biricik askim
Rail Gun'im yok. Yakin gelecekte gecen Rage'de zamana uygun

Belli ki aligverig yapan bu
insanlar sokagin amaci
hakkinda ipucglan veriyor hize.



Cirkin olmak ve
koti kokmak

id, yaratik
tasarimlarinda halen

en iddial firmalardan
biri oldugunu bizlere
gOstermeye kararli.
Mutant ya da zombi, biz
biktik ancak yapimcilar
bikmadi.

Ne girin oyle
degil mi?

Hayir, gérdiiglintiz dev,
evcil bir sinek degil.
Keske 6yle olsaydi,

buraya espri hazirlamak
daha kolay olurdu!
(Hazirladigin espri de
kutuyu doldurmaya
yetmedi zaten. - Sefik)

1TB=1024 GB
PC'de ve 360'ta iki DVD,
PS3'te ise tek Blu-ray
olarak piyasaya striile-
cek olan Rage, sikistirma
problemleri nedeniyle
360'ta PS3 striimine
nazaran hafif de olsa
dusuk ¢ozinurltklu
olacak.

silahlar mevcut olacak. Oyundaki bir baska tehdit ise
‘Otorite’ adh gizli bir 6rgiit. Nedendir bilinmez, bu &rgiit
Ark kazazedelerini ariyor. Basinizin, baskici ve paranoyak
bir diizen kurmaya calistiklari sanilan bu 6rgitle belaya
gireceginin garantisini verebilirim.

Yapimci, oyun dinamiklerini ellerinden geldigince

Legoel Odaburda

oyuncunun secimlerine baglanmis. Rage bir FPS olmasinin disinda macera, RPG,
gizlilik ve yaris 6gelerini barindiracak ve bunlarin karsimiza ne siklikla ¢cikacagini
secimlerimiz belirliyor. Oyunda halihazirda mevcut silah ve ekipmanlara ilave
olarak gerekli parcalara ve teknik ¢izimlerine sahip oldugunuzda baz 6zel
techizatlari da Uretebileceksiniz. Uzaktan kumandali bombalardan, ti¢ ayakh
mobil robotlara kadar her ¢esit malzemeyi kendiniz tretebileceginiz gibi satin
da alabileceksiniz. Ayrica esas oglan, Dark Sector'deki “glavyar” benzeri, li¢

Oyunun tamitimi icin actiklarn flash tabanl sitede ytkle-
me sirasinda, “Dunyanin sona ermesini beklerken, sabirh

olun” diyen bir firmadan, ne beklenebilirdi ki zaten?

tarafindan keskin bigaklar firlayan bir bumeranga sahip olacak. Kelle koparmak
icin birebir, 6yle degil mi?

Rage, Xbox 360 taban alinarak hazirlaniyor, hatta firma yetkilileri oyunu
oynarken hangi platform olursa olsun Xbox'in pad'ini kullaniyor. Mouse tutkunlar
hemen iskillenmesinler, ‘his’ konusunda bir problem yasamayacagimizin id
tarafindan garantisi veriliyor. Yaptiklari oyunlarin gikis tarihlerini piyasadaki
genel egilimin aksine oyunun bitimine gore secen id ekibi Rage’i, 2010'da,
‘tamamlandiginda’ piyasaya stirecek. Oyunun -tahminen yan gorevler de
dahil- oynanis siiresi 20 saat civarinda olacak. Firmanin, yakinlarda ZeniMax
tarafindan satin alinmasina ragmen 6nceden yapilan anlasmalar ylziinden
Rage, EA tarafindan dagitilacak. Ayrica oyun DirectX 10 destedi sunmuyor. Vista
kullanicilari rahat olsun, XP'ye gore performans konusunda bir kayip olacagini hi¢
sanmiyorum.

Simdiye kadar piyasaya slirdigl oyunlarin sistem gereksinimleri ylziinden,
evlerimizde minik ¢capli ekonomik depremlere neden olan id, cok platformlu id
Tech 5 motorunu kullanan Rage ile diinyanin sonunu getirmeye yine kararli gibi
gozukiyor. Oyunun tanitim sitesinde ‘Diinyanin sona ermesini beklerken sabirli
olun...” diyen bir firmadan ne beklenebilirdi ki zaten? Yeri gelmisken, “General
Cross” kimligi, siteyi gezerken isinize yarayabilir, soylemedi demeyin.

id, acik alanlara, genis diizltiklere Rage ile agilirken risk almiyor degil. Ancak bu
konuda hakli olarak elleri kollari bagli... Koridor FPS’si sonu gelmis bir tiir olmasa
da tek basina, ¢ok turli, RYO 6geli devasa oyunlarla basa ¢cikmaya yeterli degil.
Ayrica Rage ile deathmatch yapmayi unutun, ¢ok oyunculu sistemde sadece co-
op mevcut olacak. @ Giines Can Capanoglu

lodaburda@level.com.tr

tiney Afrika'dan merhaba! Bir suredir
Gulkemden disari cikmiyor ve Gliney
Afrika'daki futbol ortaminda neler olup

bittigini takip etmeye calisiyorum. Tabii ki burada
yer almam, sizin liginizde, Tiirkiye Ligi'nde neler
olup bittigini takip etmemi engellemiyor. Gerek
internet sitelerinden olsun, gerekse dergideki bir
- iki arkadasimdan olsun suirekli olarak bilgi aliyor
ve Turkiye Ligi'nin durumu hakkinda fikir sahibi
oluyorum. Son sampiyon Besiktas'in 7 Agustos’taki
magiylaysa yeni sezon basladi ve heniiz higbiri tam
olarak hazir olmayan takimlar yesim ¢imleri gord.

Gegen yili sampiyon bitiren Besiktas'in ilk macta
puan kaybetmesi siirpriz olmadi benim igin. Takimin
o6nemli yildizlarindan Delgado’nun kadroda olmayisi
ve birka¢ pozisyondaki degisiklikler, sezonun ilk
haftalarinda boyle bir sonug alinmasini normal
kiliyor. ikinci maglarindaki net galibiyetse form
diizeyinin her gecen giin artacagina isaret.

Fenerbahge, ilk iki haftayi gol yemeden ve 2 - 0'lik
net sonuglarla gecti. ik macta pek de iyi oynamadigi
soyleniyor takimin; ancak ikinci magta rakibini bir
o kadar baski altina aldigini da duydum. Ozellikle
Brezilya Milli Takimi'nin yeni sol beki olarak isim
yapan André Clarindo dos Santos'un takimi adina
kaydettigi ticlincii gol, son zamanlarda gérmeye
alisik olmadigimiz cinstendi.

Onceki sezonun en bilyiik hayal
kirikliklarindan biri olan Galatasaray
ise sadece benim degil, tim
Avrupa’nin dikkatini cekmis durumda.
Gegen yil kadrosunda Harry Kewell
ve Milan Baros gibi 6nemli isimleri
barindiran takim, bu yil da Keita ve
Elano gibi isim yapmis iki oyuncuyu
daha kadrosuna katarak yilin favorisi
oldugunu gosterdi. Zaten Arda
gibi mithis bir yetenek de kadroda
tutulmusken, Galatasaray'in bu yil
biyik basarilara imza atmasi stirpriz
olmaz.
Sivasspor ve Trabzonspor
takimlarina baktigimda ise gecen yila
gore disiis gozlemliyorum. Zaten
Sivasspor’un sezon basindan beri
aldigi sonuclar, o basaril takimdan eser kalmadigini
gosteriyor. Trabzonspor ise uzun yillardir ulasamadigi
sampiyonluga bu yil da bir hayli uzak sanirim. Her iki
takimin da gecen yila gore kadrosunda bir gelisme
olmadigini da g6z 6niine aldigimda ilk ti¢ sanslari
oldugunu distinmtiyorum.
Ligin kalanr icinse durum vahim goziikiiyor
ilk iki hafta itibariyle. U¢ biiyiik takimin diisiik
performanslarina ragmen istediklerini almasi

ve rakiplerinin hemen hemen hig direng
gosterememesi, ligin tepesinde bu (i takimi yalniz
birakacak gibi. Ankaragticti’'ntin Darius Vassell'i
kadrosuna katmasi nemli bir gelisme olarak
goziikse de ingiltere'de hic ses getirmedi ve diger
takimlar icin de 6nemli bir hareket yok gibi. Bu
durumda ilk ti¢ sirayi alacak takimlar belli, sadece
siralama belli degil; her sezon basinda oldugunu
gibi. @
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K Eller yukari, toynaklar da!

u En garde, touché; oh,
what a clichué!

Yapim Creative Assembly Dagitim Sega Tiir Strateji Platform PC

Cikis Tarihi Subat 2010 Web www.totalwar.com

Napoleon: Total War

Para...

ransiz Ihtilali'nin, kana susamis agzini bir acip bir kapa-
B yan giyotinin isildayan gilimsemesi altindaki devrim

havasinin getirdigi darbe sonucu basa ge¢mis komp-
leksli bir generalin yapabileceklerini distinebiliyor musunuz
hig? Peki, ben yardimci olayim size... Mesela elinizin altinda ve
kafanizin icindeki glictin farkina varmak ilk isiniz olsun mu?
Sonra bu kudretin getireceklerini tasavvur etmeye calisin bir;
isterseniz tiim Avrupa'yl tek cati altinda toplayabilirsiniz. isken-
der Dogu'ya yonelmisti ve teskilatlanma 6zurlu istilaci barbarlar
béyle bir amac icin yetersiz kalmist;; bir tek kdkleriniz olan Ital-
yanlar, Romalilar'di bu fikri hayata tasiyan... Siz de yapabilirdiniz.

ilk olarak Avusturya'ya yiirtidiiniiz siz de; emrinizdeki ordu

harikalar yaratmusti, Fransa’ya donduigtiniizde saniniza yazilmig
marslar inletmisti yillar 5nce kanla yikanmig sokaklari. Ancak bu
zafer havasi cok uzun stirmedi zira olusturulan ittifak sizi zorlu-
yordu. Trafalgar Deniz Savasi'ni da kaybetmeniz sizi ingiltere’yi
fethetmek yerine muttefiklerini birer birer saf digi birakma fikri-
ne itti ki ylzyillar sonra kimi tarihgilerin ardiliniz olarak gorecegi
Fiihrer de bu yolu izleyecekti.

Rusya'ya, Moskova iclerine kadar zorlanmadan girmekse bir-
kag kiictik detayr kagirmaniza neden oldu. Kis gelmisti ve hala
somut bir sonug alinamamisty; Uistelik bir kenara ittiginiz ingilte-
re, tim lojistik desteginizi kesiyordu. Ordunuzun dértte Gglini
kaybettiniz o getin Rusya steplerinde... Stirgtinden dénduikten
sonra kalkistiginiz Belcika saldinsiysa sonunuz oldu. Ingiliz ve
Prusya kuvvetleri iyi hazirlanmisty, sizse ikinci Diinya Savasi'nda

Almanya'ya da son darbenin vuruldugu noktada pes etmistiniz. Nitekim
Waterloo, bir siingi tstlinde duran hikiimranliginizi yerle bir etti.
Bunlar bir daha anlatiyorum zira adimlarini takip etmek icin onu iyi
tanimalisiniz. Bunlari anlatiyorum, ¢tinkii karsisinda durmak igin 6nce
hangi yoldan gittigini 6grenmelisiniz. Bunlari anlatiyorum, o geliyor.

Para

Napoleon: Total War ile tarihin en renkli kisiliklerinden birinin yerine ge-
¢ip onun karsilastigi sorunlarla ylzlesmek, adimlarini takip edip daha da
ileri gitmek sizin elinizde.

Bize verilen bilgilere gére oyunda li¢ senaryo olacak. ilkinde
Napolyon’un heniiz Fransa’'nin basina ge¢medigi gtinlerde Misir ve
italyada miicadele verirken, ikincisinde Moskova'ya yiirliyecegiz or-
dumuzla; son olarak da Fransa'nin en zor glinlerinde tekrar basa gegip
Waterloo Savasi'yla inlimiizii geri kazanmamiz bekleniyor. Bu senaryo-
larda Napolyon’un kendisi olabilecegimiz gibi diisman ordularinin basina
gecip tarihi de degistirebiliyoruz.

Empire: Total War ile seriye kazandinlmis deniz savagsi ya da daha
detayli diplomasi gibi 6zelliklerin korunup bir adim ileriye tasinacagi
sOyleniyor su noktada. Elimizdeki ekran goriintileriyse yasayan savas
ortaminin da aynen korundugunu kanitlar nitelikte; ayrica Steam’in
nimetlerini sonuna kadar kullanacak olmasi ve yaninda gelen “Uniforma
Editori” cabasi. Hepsini topladigimizda olusan tabloda goriiyoruz ki
Subat 2010'da raflarda olmasi beklenen NTW, seri icin kiiclik, bizim icin
buytik bir adim; Napoleon'un kisa bacaklari icinse fazlaca biiytk oldu-
gundan eminim. @ Doruk Cansev

Para

Tarihteki pek

¢ok anekdot,
Napolyon'un

boy kompleksi
yuiziinden cevre-
sinde her zaman
azarlayabilecegi
uzun subaylar bu-
lundurdugundan
ve mezarini U¢
metre kazdirdigin-
dan bahseder.

YETIL BATLAIET oottt ettt ettt ettt bRt ettt

Black Watch B Brunswick Piyadesi

B Agar Stivari Subay: B Fransiz Agir Sitvarisi

® Uhlanlar

Kiyafetlerinden de anlayaca-
giniz iskog kékenli bu askerler,
gliniimiizde de Iskogya Krali-
yet Ordusu’'nda bulunuyor.

Waterloo Savasi’nda
da buiytik rol oynamis
korkutucu ingiliz
birlikleri.

Zekalari ve egitimleri
ile 6ne cikmis, Ingiltere
ordusunun yiiksek
riitbeli askerleri.

Sok hiicumlarinda basarili
olan bu birlik, 1915
kadar Fransa ordusunun
o6nemli bir unsuruydu.

Avusturya'nin Polonyali as-
kerlerden olusturdugu birlik,
yine onlarin askeri disipliniy-
le organize olmus.



iLK BAKIS

B
NORMAL

Zombiler yeniden
basimizin belasi ve bu
defa onlan glindiiz
goziyle gorebilecegiz.
Boylece yakin ¢ekimde
ne kadar cirkin ve
korkung olduklar daha
da belirgin olacak.

Cikas Tarihi 17 Kasim 2009 Web www.l4d.com kurtulabilmis dort kisi ama isleri zor. Zombilerin sayisi ok fazla, gtigliler
ve onlarin hareketlerini izleyen bir“yénetmen” onlara rahat vermiyor.
Left 4 Dead 2 yeni zombi siniflari, bir kenarda aglamayi birakip dolasmaya bas-
L e ft 4 D e a d 2 layan “Wandering Witch"i ve gilindiiz goziiyle zombi kesebileceginiz yeni boltimleri
ile birkag ay sonra aramizda olacak. Kalbinize gtiveniyorsaniz, bu oyunla alakanizi
Valve'den hizli bir adim kesmeyin. @ Tuna Sentuna

Yapim Valve Software Dagitim Valve Software Tiir FPS Platform PC, Xbox 360 m ick, Rochelle, Coach ve Ellis... Onlar New Orleans'ta zombi istilasindan

Burada L4D2'nin yeni zombi sinifini gériiyorsu-

B nuz. “Charger” adindaki bu zombi, bir Amerikan
futbolu oyuncusunu andiriyor ve kosarak size
omuz atiyor. Zombilerle oynarken cok ise yaraya-
cak gibi goziikuyor.

Karakterlerin suratlari size de biraz
“yapistirma” gibi gelmedi mi? Aslinda
Valve'in tim oyunlarinda boyle bir
durum s6z konusu; karakterler gercekgi
ama son derece ifadesiz goziikuyor.

I4u



Binalar yakip dokmek de artik sizin
elinizde. Boylece igerisindeki zombileri
de atese verebileceksiniz. Bu tip saldirlar
yapabilmeniz igin oyuna “atesli mermi-
ler” ekleniyor ve atese verdiginiz zombi-
ler, yakindakileri de alevlere boguyor.

Yakin déviis, oyunun blyiik bir béliimiinde etkili olacak.
Balta, sopa, tava ve elektrikli testere gibi silahlarla yakininiza
yaklasacak zombilerin suratina bir tane oturtabileceksiniz ve
emin olun, bu saldirilar vurdugu yerde iz birakacak.

Yeni karakterimiz Nick, oyunun
yeni silahi balta ile kosturuyor.
Balta, zombilerin uzuvlarini ayr
ayr ayirmakta kullanilabiliyor
ve hatta “Witch”in arkasindan
yaklasip onu tek vurusta oldtire-
biliyorsunuz.

Zombiler artik her yerde.
Evet, daha 6nce de dy-
lelerdi ama bu defa yeni
sehir temasi sayesinde hig
beklemediginiz anlarda,
beklemediginiz yerlerden
cikip tepenize binecekler.

Yenilenmis “Yonetmen Yapay
Zeka" artik daha akillica dav-
ranacak ve kendinizi glivende
hissettiginiz her ani mahvede-
cek. Gayet glivende oldugunuz
bir bolgenin aniden zombilerle
kaynamasinin tek sorumlusu o
olacak.

Mississippi'de yer alan bu bolimiin temasi
“batakliklar” ve sadece su ekran gorintisiine
bakarak bile nasil bir belaya bulastiginizi anla-
yabiliyorsunuz. Oyunun giindiiz boltimleriyle
birlikte gece béliimleri de sizi korkutacak.
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iLK BAKIS | Left 4 Dead 2

“Gauntlet” bu oyunun en fazla adrenalin salgila-

m yacaginiz olayi. Bazi boliimlerin sonunda bu tip
bolimler ortaya cikacak ve 6rnekteki bolimde,
amaciniz bu dar képriiniin sonundaki helikop-
tere dogru arkaniza bakmadan kosmak!

Zombilerle bu denli yakin temasa
girdiginizde elinizde bir adet yakin
dovis silahi olmasini dileyeceksiniz.
Artik tava mi olur, balta mi olur, bir
tanesini mutlaka yaninizda bulun-

durmalisiniz.
w “Hazmat Suit” adindaki bu ko-
rumali elbiseleri giyenler insan
B degil, zombi. Her acidan daha az

hasar alan bu zombiler yangina
karsi da dayanikli oldugu icin
iyice korkung bir imaj giziyor.

Sirt sirta verip dovismek

iyi bir strateji ama “Smoker”
adindaki lanet zombiler
dilleriyle sizi cekerek savun-
masiz duruma getirebiliyor.
Ustelik Smoker'lar artik daha
yetenekli; dilleri saga sola

takilmiyor.
“Horde” adi verilen zombi giiruhlari yeni
Gauntlet boltimlerinde oyunda daha hizli ve daha akillica hareket
kesinlikle durmak yok. Eger edecek. Yonetmenin en beklemediginiz
durup zombilerle mesgul anlarda onlari tizerinize salacak olmasi da
olursaniz kisa stirede alasag! tuz biber olacak; oyunu oynarken kalp krizi
ediliyorsunuz. Sadece cep- gegirip yigilacagiz.

hane almak icin kisa durak-
lamalar yapmali ve olabildi-
gince hizli kosmalisiniz.

I4z
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Yapim Pendulo Studios Dagritim Focus Home Interactive Tir Adventure Platform PC, DS

Cikis Tarihi 2009'un son ceyregi Web www.runaway-thegame.com

Runaway: A Twist of Fate

Resmi adventure oyunu

ir 6nceki oyununda rengarenk olan
B Runaway, serinin bu t¢lincil ve son

oyununda biraz daha pismis ve vahsi
dogadan uzaklasarak sehir hayatina donmis
durumda. Tamamen benzersiz bir hikayeyle
karsimiza ¢ikmaya hazirlanan oyun, seriyi daha
once hi¢ oynamamis olanlari da rahatca
kendine hayran birakacak gibi gézikuyor. Seriyi

oyunlarinda ilk defa hem Brian’i, hem de Gina'y
kullanabilecegiz. Genel olarak oyun, cel-shade
grafik yapisiyla cizginin birbirine harmanlandigi,
cok hos bir gorsellige sahip olacak.
Etrafimizdaki karakterler bol bol hareket
edecek. Bircok adventure oyununa hakim olan
donukluk hissiyati, kamera perspektifinin de
yardimiyla ortadan kalkiyor gibi.

o Bir iliskinin yanhs oldugunu nasil
anlarsiniz? Bakiniz, yer tercihi 101.

Yenilik
Iyidir
Kullanilan yeni
grafik motoru
sayesinde,
cantamizdaki
esyalarimizi her
acidan rahatca
gorebilecek,
oyuna eklenen
ipucu sistemiy-
leyse beynimizin
yetmedigi
yerlerde ufak
yardimlar alabi-
lecegiz.

takip edenlereyse giizel bir haber: Runaway

@ Ertugrul Siingii

Dedikodu mu? Gergek mi?

Herkesin bildigi gizli seyler... (G. G. Marquez]

Dedikodu: LucasArts'in su siralar bir hayli mesgul
oldugdu belli, Monkey Island'dan sonra Indiana

Jones oyunlarini da yeni grafik motoruna aktarma
calismalan disinda Sofi isimli karakterin biling altinda
annesini kurtarmaya calismasini konu alan bir XBLA
oyunu ustline calistigi sylentileri de yayildi.
Dedikoduyorum: Bir sey soylemek gli¢ de, hatta
Braid'den sonra side-scrolling oyunlarin tekrar
poptler oldugu distnlse bile heniiz elimizde hicbir
bilgi kirintisi yok ne yazik ki.

Dedikodu: insanlar UMD'siz PSPGo icin sevinedursun,
Sony cephesinden sizan sdylentiler bizi daha da
heyecanlandinyor, fisilti gazetesi firmanin SGX543MP
isimli bir ¢ip tizerinde calistigini yaziyor ki baska bir
soylentiye gore HD video destekleyen iPhone da bu
¢ipi kullanacak.

Dedikoduyorum: PSPGo’nun duyurulmasindan

bu kadar kisa stire sonra ortaya ¢ikan bir PSP2
soylentisinin guvenilir olacagini séylemek zor.

Dedikodu: Midway'in iflasi sonrasinda sttidyolar
birer birer kapanirken Warner Bros'un firmanin ana
stiidyosunu satin almasi kisa stireli bir heyecan
dalgasi yaydi, bazi ¢alisanlarin, blog’'larinda

kendilerini “Warner Bros'un

Mortal Kombat projesi Ustiinden
calisiyorum” seklinde tanitmalariysa
yureklere su serpti.
Dedikoduyorum: Warner Bros'un
aciklama yapmaktan kaginmasi ve
baska higbir ipucunun olmamasi
en azindan simdilik, bu projenin
patlayacagini gosteriyor.

Dedikodu: Kanada hiikiimeti,

Too Human'in yapimcisi Silicon

Knights'a bir konsol yapimi icin

ek bitce sagladigini acikladi,

Too Human'in tigleme olarak

planlandigini diisiintirsek hic de

mantiksiz gelmiyor bu. Projenin adiysa simdilik “Siren
in Maelstorm” olarak belirlenmis durumda, icerigini
bilen yok.

Dedikoduyorum: Hayatimdan iki giin, bir gece
calan oyun Too Human'in devamini yapmaya karar
verirlerse bir 10 yil da kalbimden gider, ancak her sey
cok acik sanirm.

Dedikodu: Disney'in aniden Deus Ex ve Thief'in

yapimcisi Warren Spector’un firmasini satin almasi
zihinlerde pek ¢ok soru isareti birakti. Firmanin
tasarimcilarindan birinin blog'unda yayinladigi duvar
kagitlari ise “Epic Mickey” ismini taglyacak oyunun
biraz da karanlik goriinen yapisi hakkinda ipuglari
verdi.

Dedikoduyorum: Bir baska soylenti sadece Wii icin
geleceginden bahsetse de Epic Mickey'nin bir sekilde
oyuncularla bulusacagindan eminiz. 8 Doruk Cansev
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Mini
Oyun

Esas oyunu
bekleyene kadar

1Isinma turu atmak
isteyenler www.
adultswim.co.uk/
game/Deth_Toll_lI
adresine girsin.

3 NORMAL :

Yapim Frozen Codebase Dagitim Konami Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2009'un son ¢eyregi Web www.adultswim.com/shows/metalocalypse

Metalocalypse: Dethgame

Oyun diinyasinda metal muzik akimi

uyuruldugu ilk gtinden beri kafayi Briital Legend’a takmis
E durumdayim. Belki Grim Fandango’yu ¢ok az oynadim ama

Tim Schafer’a hayran olmak i¢in oyunlarini degil oynamak,
gormek ya da duymak bile yeterli benim icin. Briital Legend'in ardi
ardina gelen haberleriyle iyice depresen Schafer askim, gecen ay
yeniden oynamaya basladigim Psychonauts ile zirve yapmisti.
Normalde bitirilen bir oyunun birakin oynamayi, uninstall
edilmemesini “sagmaligin 6nde gideni” olarak nitelendiren ben, bu
kez tikurdigimi yaladim ¢linkii Psychonauts’i Briital Legend’a
fazlasiyla benzetiyor ve kendimi yeni oyuna hazirliyorum. Ancak artik
elimizde Brital Legend’a ¢cok daha fazla benzedigini dustindtigum,
en azindan ilk gériiste bu kaniya rahatlikla varilabilecek bir oyun var.

Dethklok’u Taniyalim

Belki hayal tiriini bir gruptan bahsediyoruz ama ikinci albiimleri gikmak iizere.

Skwisgaar Skwigelf
isvec kokenli olan Skwisgaar,
ayni zamanda grubun gita-
risti olarak 6n plana gikiyor.

Toki Wartooth

Grubun en ¢ocuksu uyesi
olan Toki, ritim gitarda
boy gosteriyor.

Pickles the Drummer

re kendisi baterist ancak
ise gitarla baglamis.

isminden anlasilacagi tize-

“Metalik” oyunlar

Metalocalypse aslen, Brendon Small & Tommy Blacha ikilisi
tarafindan yaratilan ve 2006 yilinda gosterime giren bir ¢izgi film.
Karanlk bir atmosfere sahip olan bu cizgi filmde, yari Amerikan, yari
iskandinav bir death metal grubu olan Dethklok’un hikayesi konu
aliniyor. Kisaca bu sekilde 6zetleyebilecegim ve iki sezonu geride
birakan dizi, simdi de bir oyun uyarlamasiyla karsimiza ¢cikmaya
hazirlaniyor.

Bu ilging uyarlamanin ortaya cikisiysa 23 - 26 Temmuz tarihleri
arasinda diizenlenen Comic-Con fuarinda gerceklesti. Fuarda daha
cok Saw (Testere) filminin uyarlamasiyla boy gosteren ve izleyicileri
bogan Konami, araya bir de yeni proje sikistirdi ve Metalocalypse:

William Murderface
Grubun bas gitaristi Willi-
am, ayni zamanda en sert
gorinimlia grup Uyesi.

Nathan Explosion

Ve tabii ki grubun en 6n
plandaki ismi, vokalisti,
Florida'da bu n Nathan.



Dethgame'i duyurdu. PlayStation 3 ve Xbox 360 icin hazirlanan
oyun, dniimuzdeki birkag ay icinde sadece PlayStation Network

ve Xbox Live tizerinden oyuncularin karsisina ¢ikacak. Oyunun
yapimcisi ise bugiine kadar yaptigi birkag oyun arasindan sadece
Elements of Destruction ile basari yakalayabilen Frozen Codebase
ve bu da yeni projenin basarisi konusundan beni fazlasiyla stiipheye
dusurda.

Hell yeah!
Oyunun konusuysa akla gelebilecek ilk tahminlerden biraz farkl.
Oyunu ve temeli olan diziyi g6z 6ntine alarak oyunda Dethklok
tiyelerini kontrol edecegimizi disiinmus olabilirsiniz ancak
yanildiniz. Oyunda, grubun sahne diizenlemelerini ve ayak islerini
yapan, “roadie” diye tabir edilen ve “Klokateers” ismindeki bir
grup eleman arasindan birini kontrol etmemiz
gerekiyor. Neden mi? Clinkii Metalocalypse
tyeleri boyle istiyor! Onlar icin ¢alisan biri
olarak grubun guvenligini saglamak da
bir sekilde bize diisecek ve suursuz bir
sekilde saga - sola kosusturan fanatikleri

mDaha ¢ok giires miisabakalarinda
goriilen bir hareket.

& Goriildiigi Gizere fanatikler, mutasyona
ugramis birer diismana doniismiis.

Dethklok tiyelerini kontrol edecegimizi diginmus
olabilirsiniz ancak yanildiniz

dove dove etkisiz hale getirmemiz gerekecek. Tabii ki tek amacimiz
oyun boyunca fanatikleri pataklamak olmayacak. Grubun yasadigi
yer olan Mordhaus'taki odalari tek tek gezerek etrafi kesfedecek,
karsimiza ¢ikan engelleri ortadan kaldiracak ve metali koruyacagiz.
(Bu is boyumuzu asmasin?)

Metalocalypse'in hikayesi icin tahminlerinizde yanilimig
olabilirsiniz ancak muzikler konusunda yaniimayacaginiz muhakkak.
Oyunda, ¢izgi filmde yer alan ve Dethklok: The Dethalbum’deki tim
sarkilarin yani sira, 8 Eyliil'de yayinlanacak olan The Dethalbum
II'den de yepyeni U sarki yer alacak ve -yine tahmin edeceginiz
lizere- metal tiirindeki bu sarkilar sayesinde bol bol kafa
sallayacagiz. (Ben ve kafa sallamak?)

Diziyi izlemedim belki ama oyunu bir hayli merak ettim. ilk
oyun icin videolarda orijinal bir seyler goremesem de rock ve
metal miizigin dahil oldugu her oyunu oynamakta fayda var diye
disliniyor ve bekleme salonuna geciyorum. @ Sefik Akkog






Tom Clancy’s

Karanhgin, bu koyu ama urpertici bir sekilde de sicak
n boslugun icinde bekler ve bir sonraki hamleyi zihnimde

canlandirmaya calisirken o soguk his tekrar ele gegirdi
beni. Sarah... O mezuniyet partisi hi¢ olmamaliydi; kizim o giin
orada olmamaliydi. Beki de benim bir ailem olmamaliydi. Hayatinin
her ani 6liimle yan yana olan bir adamin aile kurmaya ne hakki var
ki? Ben hayattayken O’'nun 6Imiis olmasina
katlanamiyorum, O'nu 6ldiirenlerin hayatta
olmasina da... Gérev mi? Artik yok! Peki ya
sadakat? Onu da kaybettim! icimde gittikce
buyuyen ve her saniye agirligini daha da artiran
tek bir duygu var artik: intikam! ”

Yine bir Splinter Cell ama yeni hir Splinter Cell!
2006 yilina geldigimizde internet camiasindaki bir sdylenti kulaktan
kulaga yayilmaya baglamisti. Bu séylentiye gore Ubisoft'un gizli
projelerini iceren bir .rar dosyasi agiga ¢ikmisti. Bu projelerin en
dikkat ¢ekeni ise yeni bir Splinter Cell oyunu, yani Splinter Cell:
Conviction (SCC) idi. Zamanla Ubisoft tarafindan bu bilgi dogrulandi
ve Sam Fisher hayranlari igin uzun bir bekleyis siireci baglad.

SCC, E3 2009'un hemen 6ncesinde yayinlanan videolariyla ve
Microsoft'un E3 2009 gosteriminde yer alan bir demo ile heyecani
doruk noktasina yiikseltmisti bile. Bu demo versiyonunda Sam
Fisher'a bir tuvalette, adamin birini Sarah’nin 6limuyle ilgili sorguya
cekerken rastladik. Bogazina yapistigi adami konusturmak igin
cesitli yontemler kullaniyordu Fisher; 6nce adami yan tarafindaki
kapiya yapistirdi, daha sonra adamin kafasiyla pisuar parcaladi
(Allah’tan adamin kafasini pisuarla parcalamamis. - Doruk), son
olarak adamin kafasini bir aynayla tanistirdi ve elde etmeye calistigi
bilgiye ulasti. Sonrasinda halkin arasinda gorduik Fisher'; hedefine

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, Xbox 360
Cikis Tarihi 2010'un ilk ceyregi Web splintercell.us.ubi.com/conviction

Splinter Cell: Conviction

Bir ajanin diinyas: trajedilerle doludur!

dogru ilerliyordu ve ardindan biiy(ik bir malikaneye
girerek ortaligi birbirine katacakti. E3 2009'un en dikkat
cekici noktalarindan birisi olan bu demo versiyonu, bize
kisaca sunu gosteriyordu: Yeni bir Splinter Cell ve farkl bir
Sam Fisher...

0O'nu normal kigiliginden farkli yapan seyler
ise intikam duygusu ve bu duygunun bera-
berinde getirdigi 6fke olacak.

Her insan dfkelenebilir ama ya yetenekli bir
ajan 6fkelenirse?
Splinter Cell serisindeki diger oyunlarin aksine SCC'de oldukga
farkli bir Sam Fisher bulacagiz; O'nu normal kisiliginden farkli
yapan seyler ise intikam duygusu ve bu duygunun beraberinde
getirdigi 6fke olacak. Yagadiklarinin ruhuna yansimasiyla daha
bir agresif ve vahsi olacak Fisher; icindeki intikam duygusunun
sebebiyse ¢ok acik: Sarah'nin 6lum. .. Sam Fisherin hikayesi
Double Agent'ta kaldig yerden devam ediyor. Fisher, son
gorevinden sonra {izerine kalan suglarla birlikte inzivaya cekiliyor
ama bir ajan icin rahat ylizu diye bir sey s6z konusu olabilir mi?
Kendisine kurulan bir tuzagin rayindan gikmasi sonucunda kizini
kaybeden Fisher, NSA'den ayriliyor ve hem ismini temize ¢ikarmaya,
hem de kizinin intikamini almaya odaklaniyor.

Serinin diger oyunlarinda oldugu gibi tam techizatli bir ajan
olarak baglamayacagiz oyuna. Ne tepemizde bir gece goriis
g6zlugu, ne cantamizda termal algilayicilar, nede )

{ COKYIKSEK
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ANALiz

“limitgiinit sikmak”
dedikleri bu olsa gerek.

Bu pisuar kiran sey su
keltosun kafasi olabilir mi?

Az sonra bu ayna da
tuzla buz olacak.

Tom

Splinter Cell’in Doniim Noktalan

I4s

Clancy

Amerikal Gnl
bir roman yazari
olan Thomas Leo
Clancy Jr, oyun
dunyasini kasip
kavuran Rainbow
Six serisi, Splinter
Cell serisi, End War
ve HAWK:.S gibi
farkl tarzlar-

da oyunlarda
imzasi bulunan
essiz bir insandir.
Kendisinin insan
olmadigindan
siphelenmek-
teyim.

» kullanilacak onlarca teknolojik silah. .. Eger silah kullanmak istiyorsak onlari

once bulmamiz gerekecek. Silah sahibi olmanin en temel yolu, 6ldiirdigimuz
diismanlarin ellerindeki silahlari alip kullanmak olacak. Ayrica Fisher'in
sadece silah yeteneklerini degil, yakin dévis yeteneklerini de kullanacagiz.
Hedefimize dogru yol alirken gerekli olacak bilgileri almak icin yakaladigimiz
dismanlarimizi sorgulamak ve hatta bazen biraz da siddet kullanmak
zorunda kalacagiz. Bunu yaparken de etrafimizdaki hemen hemen her
seyi malzeme olarak kullanabilecegiz. Bir adami -tabiri caizse- esek sudan
gelinceye kadar dévmek ve bu konu yaparken hayal glicimiiziin sinirlarimizi
zorlamak elimizde. Oyunun bu tarafi oldukga zevkli olacak gibi goriinuyor.
“Konus! Konus dedim sana!” seklindeki birgok sahneyle sik sik karsilasacagiz.
Gerci bu tarz sahnelerin icerisinde Fisher't gérmeye pek alisik degilizama. ..
SCC'yi kardeslerinden farkli yapacak olan bir diger nokta ise oyunun hizl
yapisi olacak. Bilindigi tizere, serinin énceki oyunlarinda -oyunun yapisi
geregi- genelde yavas ve sessiz olmak zorundaydik. SCC ile daha hizl bir
Sam Fisher'imiz olacak. Gerekli gérdigimiiz durumlarda yine siikunetimizi

Bir oyunun dénim nok-
tasina sahip olabilmesi
icin 6nce ortaya gikmasi
lazim, degil mi? Serinin ilk
oyunu olan Splinter Cell,
zamaninda Metal Gear'a
rakip olarak gosterilse

de tarzini zamanla farkli
bir noktaya tasiyarak
orijinalligini korudu.

Chaos Theory ile birlikte
Splinter Cell, oyunlardaki
yapay zeka anlayisini alt
Ust etti. Dismanlarimiz
“Gik!" desek duyuyorlardi
ve sesin geldigi yeri
kontrol ediyorlardi. Uslu
durmadigimiz ve bir
daha ses yapmaya kalkti-
gimiz zaman da...

Sam Fisherin NSA ve bir
terdrist 6rglitii olan JBA
arasinda kaldigi Double
Agent’'ta zaman zaman
zor kararlar vermek
zorunda kaliyorduk.
JBA'in Lambert’i 6ldr-
memiz igin karsimiza
diktigi zamani hatirliyor
musunuz?




korumamiz gerekecek ama Fisher'in “Yeminimi
bozdum!” modundan olsa gerek, oyundaki aksiyonun
dozaji alisik oldugumuzdan ¢ok daha fazla olacak. Tabii
ki sadece 6zel bir ajana 6zgii olabilecek yeteneklerimiz
ve daha fazlasi da elimizde olacak. Yine dar koridorlarda
bacaklarimiz iki yana acip diiz duvarlarda bekleyecek,
kapilarin altindan yollayacagimiz kameramizla
girecegimiz odalari kontrol edecek, kenarlara tutunarak
dismanlarimizi agsaduya firlatacak, kilitli kapilarin
sifrelerini kirmaya calisacak ve daha yeni bircok Fisher
yeteneklerini de kullanacagiz. Uzun lafin kisasi, SCC
oynarken kalp atislarini yavaslatan sessiz ve sakin
sahnelerin yaninda, nabzimizi ikiye katlayan aksiyon
sahnelerine de sahit olacagiz. Btiin bunlarin tizerine bir
de oyunda co-op modunun ve eglenceli bir multiplayer
modunun olacadi artisini de ekleyeyim mi?

Kalabaliin arasinda yalmiz bir adam...
Splinter Cell serisinin her oyunu, bir 6nceki oyundan
her zaman daha iyi bir yapay zeka yapisina sahip
olmustur. Ozellikle Chaos Theory ile beraber kalitesini
acikca ortaya koyan yapay zeka, SCC ile birlikte zirve
noktasina ulastyor! SCC'de Sam Fisher’t zaman zaman
halkin arasina karistiracagiz ve hatta tipki Assassin’s
Creed'de oldudu gibi izimizi kaybettirmek icin etraftaki
insan kalabaligini kullanabilecegiz. Olayin yapay zekayla
baglantisi ise s0yle: Karsimiza ¢ikacak olan disman
askerlerin disinda ki onlar da gelismis yapay zekadan
fazlaca nasiplerini almis olacaklar, aralarina karisacagimiz
insanlarin da yapay zekalar olacak. Dismanlarimizdan
kacarak kalabaligin arasinda kayboldugumuz zaman
eger siiphe uyandiracak bir hareket sergilersek, insanlar
bu duruma cesitli tepkiler verecekler ve boylece
dusmanlarimiza kendi elimizle “Ben buradayim!”
mesajini vermis olacagiz. Bu insanlar gerek goriinim,
gerek hal ve hareketleri olarak siradan NPC yapisindan
cok farkl olacaklar. Bakalim yalnizligi seven Sam Fisher
icin bu canli ve gercekgi insan kalabaligi nasil sonuglar
doguracak.

SCC'nin piyasaya ¢ikis tarihi Ekim 2009 olarak
gosterilmisken, Ubisoft'un yeni bir agiklamasiyla
oyunun 2010 yilinin ilk ceyregine ertelendigi ortaya
¢iktr. Bu durum haliyle uzun zamandir SCC'yi bekleyen
oyuncular izmis ve hatta germistir ama sonucunda
SCC gibi bir oyun olan bekleyisin hayirli bir bekleyis
oldugunu da atlamamak lazim. Sam Fisher't 6zlediyseniz
bekleyin ama unutmayin ki karsilasacaginiz adam eski
Sam Fisher olmayacak... # Ertekin Bayindir

B Ne kadar gicik bir 6liim
sekli, degil mi?

Dev Roportaj

PES FUTBOLCULARI ILE DEV ROPORTAJ

LEVEL: isterseniz su siralar gazeteleri kasip kavuran, yonetimin
seyirci bulamayip tribiinlere oturttugu “karton adamlar”
hakkindaki dedikodularla baslayalim.

Ronaldo: Kiilliyen yalan!

Van Der Sar: Keh keh, Rooney de son zamanlarda 614 adamlar
goruyordu triblinde.

L: Peki, bu sorum Ronaldo’ya; Chris, bildigin gibi calimlarin
yiiziinden kimileri seni “Tazmanya Canavari” olarak nitelendiri-
yor; bu konuda ne diyorsun?

Puyol: Firfir da yapiyor!

Ronaldo: En azindan ben gercekte de ¢alim atabiliyorum, onu ger-
cekee kaykay kullanamayan, gitar calamayan insanlara sdyleyin; hih!

L: Biraz da yasadiginiz ilging olaylardan bahsedelim isterseniz;
kimi zaman birbirinizin icinden gegme, hatta daha da kotisii
etrafinizda goriinmez bir duvar 6riilmesi gibi fenomenlerle

karsilastiginizi duyduk.
Eto’o: Ben bunlari tanrinin armagani ola- (Burada arkadaslari
tarafindan susturuluyor.)
Odaburda: Cin ¢ikartma seansi yaptik zaten takimca, artik
boyle seylere rastlamayacagiz diye umuyoruz.
L: Legoel?!
Desidero: Elbette ki feminist bir kiz, metafizige de inanmakta.
Koro halinde: Ininin ininin ininin!

10 dakika sonra...

L: Ohom, neyse; roportaja donelim. Bildiginiz gibi PES’in
en biiyiik sorunlarindan biri hep lisanslar ile ilgiliydi, bir
giin uyandiginizda kafanizin iistiinde baska bir ismin
belirmesi nasil bir duygu oldugu sizler icin?
Messi: Biz biyiik capli oyuncular i¢in dnemli bir sorun yok;
digerleri de kendi carelerine baksin, ne yapalim yani?
Gregor Samsa: Sen onu bir de bana sor!
Messi: lykk, bociik! (Ezmeye calisiyor, Samsa ondan daha
buytik halbuki.)

L: PES serisiyle ilgili en biiyiik sikayetlerden bir
digeriyse yapimda hig kiz karakter olmamasiydi, bu
sorunu nasil ¢cozmeyi planliyorsunuz?
Konami: Bazi oyunculardan aldigimiz geri dénis de oyunda hig
kot karakter bulunmamasi tizerineydi, simdilik sirket olarak oyuna
aksiyon getirmek amaciyla Rambo Okan ile anlasmaya calisiyoruz.
Kadin karakterler tistiineyse hic kafa yormadik, zaten hedef kitlesi
kizlar olan bir oyun icin su noktada erkekleri bol tutmayi tercih
ediyoruz.
L: Kiz oyunu derken?!

Tiikiriikler sagarak bagrisimin sesleri geliyor burada, sonrasindaysa
ustiime atlayan futbolcular kayit cihazini durdurmus; hastanede
uyandigimda greniyorum bunlari. llaglarimi aldim, bahceye cikip
Diisiinen Adam heykeline bir klark ¢cekiyorum... @ Doruk Cansev
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Isu

Bedava
Oynuyos!
Tamam, bedava
degil ama sudan
ucuz bu oyun!
Eger 10 Eylil'e
kadar www.
champmanstore.
com adresine
girerseniz, CM
2010'a -en az bir
peni (2.5 kurus)
olmak tizere- iste-
diginiz kadar para
odeyerek sahip
olabilirsiniz.

Tansiyon Olger

YUKSEK

Yapim Beautiful Game Studios Dagitim Eidos Interactive Tiir Spor Platform PC Cikas Tarihi 11 Eylil 2009

Web www.championshipmanager.co.uk

Championship Manager 2010

Bu sezon lige rekahet gelecek!

aklasik bes yil 6ncesine kadar Championship
Manager serisini gelistiren Sports Interactive,

oyunun dagitimcisi olan Eidos Interactive ile yol-
larini ayirarak Football Manager’i gelistirmeye baslamis,
“Championship Manager”isminin haklari ise Eidos
Interactive’de kalmisti. O andan itibaren serinin gergek
devam oyunu Football Manager olurken, CM ise yepyeni
bir ekibin eline, Beautiful Game Studios’a birakilmisti. Ha-
liyle yillarin basarih serisi, bir anda
dislse gecerek adeta duman
olmustu. Bu yilsa ise daha siki

gtizel detaylandiriimis ki BGS'nin hazirladigi diger
CM'’lerin yarattigi olumsuz hava aninda dagihyor.
Oyunda ilk merak ettigim sey, tamamen yenilendigi
sOylenen l¢ boyutlu mag motoru oldu. Bu nedenle
g6zim kirpmadan, kadromu bile paldir kildir kura-
rak, transfer yapmayarak, hi¢bir haberi okumayarak ve
taktik yapmayarak maca giriverdim. ilk hazirlik magim
icin cok heyecanhydim ve sahada olacaklari merak

Gercekten diizguin, guzel ve hog animasyonlara

sarilan yapimcilar, serinin yikseli- Sahlp bir mag motoru ha21rlanm1§

se ge¢mesi icin ellerinden geleni
yapmis gibi goruntyorlar.

Oncelikle arayiizii begenmedigimi sdylemeliyim. Hem
mentilerin, hem de departmanlarin ekrana dagilimi ve
kullanimi bir hayli karisik. Ayrica gorsellikte kullanilan
yansima efekti de isleri daha zor hale getiriyor. Ancak bu
araylzle bas etmeyi 6grendikten sonra oyun, her gecen
dakika daha da glizellesiyor. Her bir departman dylesine

ediyordum. Ne de olsa futbolcu diye piyonlarin sahada
dolastigi komik bir ma¢ motoru vardi BGS'nin 6nceki
CM'lerinde. Bu kez basarmislar! Gergekten diizgiin,
guizel ve hos animasyonlara sahip bir ma¢ motoru ha-
zirlanmis. Zaten BGS de, “motion capture” teknolojisiyle
500'lin Gzerinde animasyonu motora ekleyerek cok
hos manzaralar olusmasini saglamis. Tabii ki ma¢ mo-



Umarim oyun esnasinda diig-
miis bir ucak degildir. Sadece
goriintit bile olsa, atmosfere
harika bir 6ge katmas.

torunun hatalari var, sagmaliklari var. Ornegin; bombos bir
pozisyonda topu ayagina alan defans oyuncusu bir anda
donlp topu kornere atabiliyor. Ma¢ motoru her ne kadar
yeni olsa da bu tip hatalar skora etki ederek cinnet gecir-
memize neden olabilir. Yine de izlenesi ve gelistirilecegi
kesin bir motor var ve gtizel olmus.

Magin disina ¢iktigimizda ise kadro, taktik ve antrenman
konusundaki detaylar 6n plana cikiyor. Ozellikle, bilinen
taktik secenekleri disinda, kendi duran top taktiklerimizi
gelistirebiliyor olmamiz milkemmel. Bu sayede saha icine
daha ¢ok midahale edebiliyor ve yaptigimiz taktiklerin
uygulandigini gériince zevkten dort kdse olabiliyoruz.
Alex’in ceza sahasi disina dogru actigi bir topun, Roberto
Carlos’un sutuyla gol oldugunu gérmek...

Titm detaylar bu bardan
acilip kapatilahbiliyor.

Benzer bir guizellik de antrenman bolim icin yapilmis. Taki-
miniz icin farkli seceneklerden dengeli bir antrenman programi
hazirlayabiliyorsunuz. Bu programi takima uyarladiginizda ne gibi
faydalar saglayacaginizi aninda gorebilmekse sizi hata yapmaktan
kurtariyor. Ayrica verilerin cizelge formatinda ekrana yansitiimasi
da raporlari kolayca analiz edebilmenizi saglayacak.

Veritabani, organizasyonlar, kontratlar... Bu gibi detaylarda ¢ok
ekstra bir sey yok ve her sey olmasi gerektigi gibi. Oyunun bizim
icin en degerli detayi olan Tiirkge dil secenegiyse baslangig icin
gayet basarili. BGS, oyun icin her ay bir glincelleme yayinlayacak
ve bu sayede veritabani da glincel kalacak. (Buna en ¢ok Turkiye
veritabaninin ihtiyaci var inceledigim kadariyla.) Demodan gérduik-
lerim 1s1gindaysa -yillardir Sports Interactive'i takip eden biri olarak-
bu yil CMye kesinlikle sans tanimanizi 6neririm. & Sefik Akkog

ANALiZ

Macla ilgili her tiirlit
detay: aktif ederek
karmagik bir goriintit
olusturmak mitmkiin.

P53 KAINETA ot eb bbbt

Yeni Ui¢ boyutlu mag motorunda, maglari -iki boyutlu mag motoru havasi veren tepe kamerasi dahil- bes farkli kamera agisindan izlemek mumkun.

¥ Football Manager'dan da alisik oldugumuz tepe
kamerasi, pozisyonlari hayal glictiyle renklendirmek
isteyenler icin ilk tercih olacaktir.

B Yeni ti¢ boyutlu motorun meyveleri, bu “televizyon
kameras!”ile daha net anlasiliyor. Bu kameranin bir
uzak agisi da mevcut.

degil kesinlikle.

¥ Bu da kale arkasi kamerasi ve her iki kale arkasinda
da yer aliyor. Sahsen benim tercih edecedim aci bu
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iLK BAKIS

ANALiz

Ici Dolu
Tursucuk
C&C serisi icin cok
farkli bir yenilik
de Crawler diye
adlandinlan yeni
yapl. Her seyi
icinde barindiran,
hareket edebilen
bir cephe 6nl ma-
kinesi olarak ta-
sarlanmis. Oyunda
bulunan birgok
upgrade ve binayi
da blinyesinde ba-
rindiriyor olmasi,
oyun ici dengeleri
zorlayacak gibi
gorunuyor.

i COKYUKSEK
............................ [ —

Umarim oyun esnasinda diig-
miis bir ucak degildir. Sadece
goriintit bile olsa, atmosfere

harika bir 6ge katmas.

iste GDI ve NOD

Crawler’lan karg: karsiya.

Sanki tank modellemele-
rinde biraz daha gcaligsma-
lar1 lazzmmasg gibi...

Cidden biiyiik olsalarmag!

Yapim EA LA Dagitim Electronic Arts Tiir RTS Platform PC

Cikasg Tarihi Belli degil Web www.commandandconquer.com

Command & Conquer 4

Cok yasa Kane!

5 sene! Tam 15 sene gecmis... ilk oyunu
n alisimi diin gibi hatirliyorum. Nasil tiiredi?

Ne ara bu kadar ¢cok oyunu ¢ikti? Pesi sira
gelen oyunlar ise, bir anda ikiye béliindi. C&C adi
altinda iki farkli seriyi takip ederken bulduk
kendimizi... Videolariyla bir dizi keyfi izledik.
Mizikleriyle costuk. Fakat her seyin bir sonu vardir
sevgili okur. Bu da yillarca sikilmadan oynadigim ve
yoklugunu bolca arayacagim C&C serisinin,
Tiberium kisminin sonu. Daha nice Red Alert’ler
diyerek detaylara gegiyorum.

Kaldigimiz Yerden Devam

Command & Conquer 4, Kane's Wrath
eklentisinden 10 yil sonra; 2062 yilinda gegiyor.
“Tiberium” denen mineral yliziinden insan

soyu buyik bir tehlike altindadir. Yillardir savas
icerisinde bulunan Brotherhood of Nod (Nod)

ve Global Defense Initiative (GDI) durumun
ciddiyetinin farkina varirlar. Nod'un esrarengiz
lideri Kane ise GDI'a; insanligi kurtarmak ve
yayilmis olan Tiberium’u kontrol altina almak tizere
baris teklif eder. (Yok artik [6braun James!) Bu
baristan 15 yil sonra ise Tiberium Control Network
(TCN) neredeyse tamamlanmistir. Fakat iki taraf
arasindaki gerginlik yliziinden, her sey gitgide
icinden cikilmaz bir hale gelmistir.

Yapimci Jim Vessella'nin dedigine gore; GDI senaryosunun ismi:
“The Men That Killed Kane”, Nod senaryosunun ismi ise: “All Things
Must End” (Keh keh keh). EA'dan agiklanan bilgilere bakacak olursak,
oyun sonunda Kane'in kim oldugunu ve bunca yildir neyin pesinde
oldugunu agik¢a 6grenecegiz. Genel olarak senaryosuyla da dikkat
cekecek olan C&C ayni zamanda oyuna hakim olacak olan RPG bazli
sistemiyle de oyuncularin, online ortamda farkli hazlar tatmalarina
mahal verecek. Birazcik detaylara bakalim...

Oyuna Class - based dedigimiz bir sistem hakim olacak. Séyle ki;



Back to the Future

Her sey iyi glizel tamamda, peki muzikleri Frank
Klepacki yapacak mi? Bana bunun bilgisini
versinler. Hala hafizalarimizda kazih olarak duran
“Hell March”isimli sarkinin (marg'in!) efsanevi
yaraticisi olamadan bu oyun bitemez!

iki irk da kendi icerisinde Ui alt guruba ayriimis
durumda. Benzer Uniteleri ise olabildigince az
tutulacak. Uc alt guruptan birincisi; “Offense”.
Bildigimiz sevdigimiz Rts yapisina sahip, ayrica
Tanklara ve cephe savaslarina odakl. ikincisi

olan "Defance” ise, daha cok piyade agirlikli. insa
edebildigi bunker ve bilumum defans silahiyla, bir
bélgeyi yok edilmez yapabilecek giicte. Uciincii ve
son olarak da, “Support” yani destekgi bir gubumuz
mevcut. Genel olarak hava giiciini kontrol ediyor
olacaklar. Savas esnasinda ise, ister direk olarak
dismanla temas kurabilecekler, isterlerse de

takim arkadaslarina yardimci olabilecekler. Bir¢ok
iyilestirme (heal) yetenegdi olan ara¢ oldugunu
distnirsek, coklu oyuncu ortaminda gok tehlikeli
olacaklari kesin (kim iyi bir Priest istemez ki?). Bu
ic gurubu olabildigince iyi dizayn etmenin pesinde
olan gorevliler, "hangi gurubu oynarsaniz oynayin,
bir sekilde bir birinize tsttinlik saglamanin bir
yolunu bulacaksiniz” diyorlar.

Online

C&C 4 oynarken surekli internete bagli kalmamiz
gerekecek. Bunun sebebi ise, oyunu kurduktan
sonra online bir hesap agacak olmamiz. Bu hesap
sayesinde oynayacagimiz her tir oyun modunda,
(multiplayer, single player ya da campaing) yetenek
puani toplayabilecek olmamiz. Topladigimiz
puanlarla da, yeni birimler, binalar ve farkli
upgradler satin alabilecegiz. Ayrica oyun esnasinda
initeleriz de kendi baslarina seviye atlayacaklar.
Misal; kontroltinlizdeki bir “Crawler” ¢cok savasti

& Ohhhhhhhhh.... Mammoth ile
toplanan sonsuz experience!

m Goriintiilere baktikca, goziim grafiklere
kilitleniyor. Begenemedim yahu... Boy-
le olmasin grafikler... Bohiithi!

ve seviye atladi. Artik iki farkli opsiyonunuz var: Bir makineli tiifek
ya da bir anti tank silahi eklemek. Her ne kadar bu eklentiler bir
sonraki bolimde kaybolacak olsa da, oyuna yapacagi etki C&C
kalitesini bir derece yukari cekecektir. Bu arada ¢ok dikkatimi
ceken bir olusum mevcut. Kullanabilecegimiz yeni yeteneklerimiz

Fakat her geyin hir sonu vardir sevgili okur. Bu da yillarca
sikilmadan oynadigim ve yoklugunu bolca arayacagim C&C
serisinin, Tiberium kisminin sonu

s6z konusu. Fakat bu yeteneklerimizi bircok farkl oyun modunda
kullanabiliyor olacagiz. Séyle ki; Campaing boliimlerinden birinde
kilitlendiniz ve gecemiyorsunuz. Dert etmeyin! Multiplayer
bélimlerde oynayarak actiginiz yeni yeteneklerinizi campainglerde
de kullanabileceksiniz.

Yeni eklenen bir diger ézellik ise, eger yeni bir oyuncuysaniz
online ortamlarda bir anda ¢ok saglam bir rakip tarafindan
ezilmenizi 6nlemek icin gelistirilmis. Yani 6grenme asamasindaki
insanlar icin yiizlerce tinite yerine, cok daha az tinitenin oldugu
oyun modlari mevcut olacak. Ayni sekilde C&C 4 i¢in beynini
akitacak diizeydeki oyuncular iginde benzer bir durum mevcut.
Ana fikir; ne kadar ¢cok oynarsaniz, o kadar ¢ok yetenek puani
alacaginiz ve daha saglam insanlarla yan yana ya da karsi karsiya
oynayabilecegimiz.

Temel yapi; genel hatlariyla C&C Generals: Zero Hour’u andiriyor.
Fakat gelen ilk bilgiler C&C serisi icin gayet glizel degisimler iceriyor.
Acikgasi bu tarz bir degisimi iki oyun 6nce yapmalari gerekiyordu.
Ben sadece kafayi grafiklere takmis durumdayim. Umarim oyun
¢ikmadan 6nce gozle gorunir bir degisim olur. @ Ertugrul Siingii
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Oyun dinyasiyla sinema diinyasinin
flort ettigi nokta...

ray: Bircogunuz sinemayi seviyorsunuz ve ileride

yonetmen olmayi hayal ediyorsunuz, degil mi?
Okur: Eeeveeettt!

Eray: Ama paraniz yok bir stiidyo kuracak; bundan dolay:

mevcut en kiymetli cihaziniza, bilgisayariniza yatirip vaktini-

zi, yonetmenlik hayalinizi rafa mi kaldiriyorsunuz?

Okur: Eee... Buna da evet!

Eray: Peki size oynadiginiz oyunlarla film ¢ekebileceginizi

soyleseydim sasirir miydiniz?

Okur: Hayir be! Bu muydu kardesim? Biz gordiik o isin 6rneklerini.

Eray: Ama yontemini duymadiniz eminim sevgili okurlar. $Sim-

di vakit eylem vaktidir. (Bu s6ziimden sonra ciimlemin etkisi- Bu, sdyledigim ciimlenin etkisini pekistirecektir. Deli

ni pekistirecek ¢cok gaz bir arka plan miizigi hayal edin liitfen; demeyin bana, deneyin bakin.)

hatta hayal etmeyi birakip bu tarz bir miizik bile acabilirsiniz. Bu uygulamayi daha ¢ok oynandigindan World of

U BILIYOR MUYDUN?

Director’s Cut: ingilizce de olsa genel bir terim

olup, yonetmenin tekrar kurgu basina oturup ke-
silen sahneleri filme eklemesi ya da kendi istegine
gore yeni bir kurgu ortaya ¢ikarmasi olayidir. (Bkz:
Filmlerin DVD’lerdeki Director’s Cut versiyonlari.)




Warcraft iizerinden anlatacagim ama diger
online oyunlar da tercih edilebilir; hepsi ayni
secenekleri saglayacaktir.

Malzemeler: Bir adet senaryo igin temiz Word say-
fasi, kurgu icin Movie Maker, oyuncular olmali tabii
ki, bir adet klan, biraz yaraticilik, ses kaydetmek icin
bir adet mikrofon, goriintii kaydetmek igin “capture”
programi, bir adet Uwe Boll. (Bu sonuncusu gerekli
degil aslinda.)

Tarif: Once senaryomuzu yazalim... Kullanacaginiz
oyunun mekanlarini diisiinerek senaryo yazmaniz
gerekecek. Dengeli davranmaniz iyi olacaktir. Ask se-
naryosuyla baslayip komediden ¢ikmanizi, sonra da
korku ya da macera tadina dalmanizi tavsiye etmem.
Senaryo hazirlarken mekanlar belirtin, kullanacagi-
niz agilar kafanizda canlandirin; yani 6nce fikrinizin
iskeletini olusturup bunlari diyaloglarla stslendirin
ve filmi en basta kafanizda hayal ederek ¢ekin. Sonra
bu hayalinizi kagida yansitin. (Daha ayrintili bilgi igin
Google'dan aratarak senaryo 6rneklerini inceleyebi-

lirsiniz. Ozet cikarmakta da hep fayda vardir.)

Simdi isin zor kismi, klaninizi razi etmek ve sizin
icin calismaya tegvik etmekte. Bu konuda yardimci
olamam; bu tamamen sizin arkadaslarinizla olan
samimiyetinize kalmis. Bunu da hallettiginizi farz
edelim ve cekime gelelim. Senaryonuza sadik
kalin, arkadaslariniza da sans taniyin; bir bakarsiniz
diyaloglarinizi gelistirirler. Oncelikle oyun ici karakte-
rinize mouse'unuzla zoom girin. Artik bir kameraniz
var ama nasil kaydedecegiz? Bunun icin bir capture
programi elde etmemiz lazim ve bunu internetten
kolayca bulabilirsiniz. (Capture programi basitce,
ekraninizda o anda ne goriinti varsa kaydetmenize
yardimai olacaktir.) Ardindan sinema filmlerindeki
acilari 6rnek alin.

Son olarak ¢ekeceginiz kisileri ortalamamaya
(Sola bakiyorsa sola dogru bosluk, saga doniikse
saga dogru bosluk.) ve eklem yerlerinden kesme-
meye 6zen gosterin. (Cercevenin alt bolimu dizlere
denk gelirse ayaklar yokmus gibi goziikiir adam ve
hos olmaz.) Binek hayvanlariniz sayesinde tepeden
cekimler bile yapabilirsiniz; genis dustiniin ve film-

lerdeki acilari gozlemleyin.

Arkadaslariniz karakterlerinin agiz bolimlerini
oynatsin ki mikrofonla kaydedeceginiz konusma-
lari Movie Maker yardimiyla géruintilerin altina
koydugunuzda konusuyormus gibi izlenim alabilin.
Kayitlarinizi bitirdikten sonra Movie Maker'a atin g6-
riintdleri. (Eminim ki kurcalaya kurcalaya bu en basit
kurgu programini hizlica 6grenirsiniz.) Seslerinizi de
kaydedin, senaryonuzdan okuyarak cektiginiz parga-
lari birlestirin ve calisanlari da yazdiktan sonra Media
Player icin bir ¢ikti alin. Filminiz hazir, afiyet olsun.
Ben sizlere basitce anlattim, eminim ki arastirirsaniz
cok keyif alacaginiz isler basarirsiniz. internette
yayinlarsaniz ve gtizel is yaptiysaniz ok fazla izlene-
cektir. Bu izlenme oranlari da daha iyisini yapmaniz
konusunda sizi hirslandiracaktir.

. EDIYORUM

Verdigim tuyolarla kisa filmler yaratan okurlar
hayal ediyorum; hem de ne bigim.

HAY
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1¥s 100 o Bionic Commando
linda oyuna gict« Xbox Live diye o o
Q"'t?:n oyun gikmadi ki... ¢ falan, puan alip
a )

Komandolar! Yaaaylalar, yaylalar... As-
. okloyor ;
' var, boyle yOkIGy sun, alip gei kerlik! Komando! Da
bir seY K, satmiyo: - nra demolar
satiyorsun. )tlohAQ bir ortam. Sony

- U
veriyorsun,

9 komandosu! Hayir!
2 Hayir! Gittim ben! Bitirdim valla. Bir daha
i o 20 o ot o s D
internet badlz daptor oluyoru ? ik mi? ni? Bi-
davar amau r'\“swwof mdwmev‘: gar\k’l bir yonik komando my olmam gerekiyor? Ama
igin gok Uzama ben korkuvqf\ier" gekiyorum, bu bozuk. Orasindan burasindan kablolar
isinmiyor K diye her gece fis Ne diyordum? falan sarkiyor. Hem PC, hem PS3, hem
sey olacal <un doktor. Sonva.. e 360... Hepsi bozuk bunlarin, Istemiyorum,
biliyor r:‘:ne‘ldi? Unuttum mu Y bozuk biyonik olma

Sorunu!

m ben. Biyosok var ama,
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Inceleme

“Yarasa'larin “kurt”larla dansai...

Wolfenstein
u kez, piyasaya ¢ikan oyunlardan gostererek bizi susturmayi basardi. Bazi kesimler Efsane oyunun zlenen geri d-
sikayet etmeyecegiz sevgili okurlar. asir dozda Wolfenstein’a maruz kaldi. Resident niisiinii sekiz sayfayla kutladik.
Daha ay basinda bizi carpan Anno Evil't bir tirli birakmayan Sadece Kaan'a
1404'Un ardindan baglayan oyun yagmuru, sasirmadik da asin doz Hannah Montana'minyan
etkisini yer yer G.I. Joe, yer yer Batman olarak etkileri gérmeye degerdi...

G.I. Joe

Cizgi filmden filme, filmden
oyuna basarisiz bir atlayis....

Anno 1404

Bir kez oynayani bir daha
birakmayan sirin, detayl, mikro,
yonetim, oyun, Anno, adiz, salya...

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Batman:
Arkham Asylum









Dagitim Eidos Interactive
Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.batmanarkhamasylum.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

kutusuyla satisa
sunulan pakette
sahne arkasi bilgileri

i veren ekstra bir disk,
ozel kilifinda gelen
bir Arkham Asylum
gunlugu, Challege

Mode'da kullanila-
cak 6zel bir harita ve
35 cm uzunlugunda
bir Batarang bulu-
nuyor. Paketin satis
fiyati ise 90 Dolar.

Stpermen” diismanlarini Gstiin guicd, lazer
sacan gozleri, stiper nefesi ve ugma
kabiliyetiyle alt ederken, Flash Gstin
hiziyla onlari sasirtir, Green Lantern ylzuguniin ona
sagladigi muthis 6zel giiclerle onlara hakkini
bildirirdi. Wonder Woman'in “sihirli” bir kirbaci vardi,
Shazam bir okul cocuguyken bir anda Superman
kadar gticlii olabiliyordu.

Batman ise... Onun ne dogadsti glgleri var, ne
de uzayin derinliklerinden gelmis. O, siradan bir in-
san.Tamam, siradan demek biraz agir oldu. Fiziksel
olarak ¢cogu insandan daha iyi bir yapida olmasi,
herhangi bir detektiften daha yetkin olmasi ve miit-
his bir zenginligin Gzerine oturdudu icin teknolojiyi
kendi ¢ikarlari icin en etkili bicimde kullanmasi, g6z
ardi edilecek 6zellikler sayllmaz.

Zor bir cocukluk gegirmis olmasindan 6tirt
bazi unutulmaz yaralar barindirir Bruce Wayne. Bu
yaralar onu o kadar etkilemistir ki Gotham City'deki
adaleti kendi elleriyle saglamak istemistir ve bu
nedenle Kara Sovalye, Batman olmayi se¢mistir.

Arkham’in demir parmakliklari> Suglularla
ugrasmay! bir hayat bicimi haline getirdiginiz an,
diismanlarinizin sayisi da bir bir artiyor tabii. Ustelik
bunlar giindelik hayatin icinden suclular olarak

baslayip seklini semalini degistirerek, basiniza daha buytik
belalar agan “profesyonel suclu”lara donustrler.

Misal The Joker. ilk bakista Heath Ledger olarak géziimiiz-
de canlanan, biraz dustinlince Jack Nicholson'in aklimiza
gelmesini saglayan The Joker karakteri, aslinda ince suratli,
ince yapili bir “kétu"dir ama sinemalarda nedense farkli bir
gorintide karsimiza ¢cikmistir. Her neyse, olay bu degildi;
The Joker Batman'in en biiylik dismanlarindan bir tanesidir.
Bunun sebebi zamaninda Bruce Wayne'in ailesini katletmis
olmasi degil, Gotham City'yi tehdit eden en biytk suclu ol-
masindan ileri gelmektedir. Batman tiim bunlara ragmen The
Joker1 6ldiiremez, daha dogrusu, éldirmez ¢tinki Batman,
prensipleri cercevesinde kimseyi 6ldirmemektedir. (Aferin
ona; elin suglusu gelip belini kiriyor, yine de yasasin diyor...)

iflah olmaz “siiper-suclu” The Joker, yliziincii kez Batman
tarafindan yakalaniyor yeni oyunumuzda. Arkham Akil
Hastanesi'ne “Hannibal Lechter” kivaminda getirilen The
Joker, ayni zamanda son derece zeki de oldugu icin ¢ok kisa
bir stirede baglarindan kurtuluyor ve 6nceden hazirlamis



oldugu planini devreye sokarak Arkham Adasi’ni Batman'e zindan
ediyor. ilk 8nce onu akil hastanesi kisminda kistiriyor The Joker ve
Batman buradan kurtulduktan sonra da pesini birakmiyor ¢linki
Gotham City’nin her yerine bombalar yerlestirdigini soyltyor. Bu
bilgi haber kaynaklarina yayildiktan sonra da panik bashyor ve
tek ¢6zlim, The Joker't yakalamaktan geciyor.

The Joker esas diismanimiz, oyunun anti-kahramani. Peki ya
digerleri? Onlar da burada ama goziiniize sokularak
degil.
Daha 6nce demolarini tekrar tekrar izledigim,
ekran gorintileri ve bilgileriyle stirekli karsilastigim
Batman: Arkham Asylum hakkinda ziyadesiyle bilgim
vardi ve tim bu detaylarin asil oyuna buytk bir basa-
riyla yerlestirilmis olmasi da beni bayadi etkilemis durumda.
Dedigim gibi, The Joker'in disindaki diger kétu kahramanlar.
Misal Bane. Blylik bir Boss savasi olarak ¢ikmiyor karsiniza. Hatta
basarili bir taktikle birkag¢ dakika icerisinde ondan kurtulabiliyor-

sunuz. Veya Harley Quinn ile ilk karsilasmamiz... E§er

bu siradan bir aksiyon oyunu olsaydi, Harley Quinn

(The Joker'in sag kolu.) bir boss olarak karsimiza ¢ikar,
akrobatik hareketler yaparak elindeki silahla size dur-
maksizin ates ederdi. Oysa ki onunla ilk bulusmamizda,
ona goriinmeden bulundugu odaya yaklasiyor ve tek bir
hareketle onu yere yikarak esir aldigi komiser Jim'i kur-
tariveriyoruz. Batman'in bir Rambo olmadigi ve islerini
mimkin oldugunca géze batmadan halletigi gercegi,

oyuna son derece iyi bir sekilde yedirilmis.

Batman'in bir dovis makinesi olmadigi ama gerekti-
ginde herkesten iyi dovisebildigini biliyoruz. Oyunda da
bu 6zellik su sekilde yer edinmis: E§er 6niintize eli sopal




) Aparkatini ditgsmanindan

. esirgemiyor Batman ve hityiik
- * " ~:‘ihtimalle bir sonraki hamlesi
" dearkadan gelmekte olan
rakibine olacak.

" Buradaki vidalardan anla-
digimiz kadanyla, oyun-
daki Batman hir robot (!).

Galaksi haritasi ve bitin pilotaj
istemleri komuta merkezinde ve
ana kopride gerceklesir. Shepard
ile Joker'in ¢cene calmak icin favori
mekanidir.




Rocksteady Studios'un de-
taylara verdigi 6nem tartigil-
maz. Duvardaki seramiklere
ve borularin yarattig izlere
bakin...

Kaptanin dinlenme odasi, mirettebat uyku kapsiilleri, revi
laboratuvar ve ana depolar bu bolimde yer alir. Doktor
Chakwas'in zamaninin byik bir b8limuni geirdigi yerdir.

Arkham Asylum'un sagina

soluna dagilmig olan bu ek- s

ranlardan siirekli karsiniza
cikiyor The Joker ve soyledik-
leriyle sinirinizi bozuyor.

Asansorle kisla bolimiinden asadiya inildiginde
teknik bolime ulasilir. Burada genellikle silahlarina
bakim yapan askerlere, birseyler tizerinde ¢alisan
mihendis ve teknikerlere rastlamak mimkindiir.
Garaj, asker dolaplari ve makine dairesine agilan
kapilar bu béltiimde yer alir.

Oyuna gizlenme dzelliginin
de eklenmisg olmasi, diisman-
larin yapay zekasi konusun-
da yapimcilan fazlasiyla
ugragtirmis olmala.
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= Jim Gordon, Batman'in en
yakin dostlarindan bir tanesi
ve hatta oyunun bir boliimiin-
de Batman onun cesediyle de
karsilasiyor. (Sok!)

. Siradan bir duvar gibi Oysa ki Batman, bu siradan duvarin o iste “Explosive Gel"in giicii. Batman
’ goziikiyor degil mi? kadar da yavan oldugunu distinmi- bunu bir ylizeye sikiyor ve ardindan
Sokakta gorsek veya bir yor. Gegiyor detektif moduna ve aglyor  patlatarak o bolgenin yerle bir olmasini
mekanda karsilagsak ylziine X-Ray goruistint. Duvarin arkasinda sagliyor. Sadece zayif yiizeylerde ise ya-
bakmayacagimiz tiirden bir silahli bes kisi oldugunu goruyor. Esir rayan bu madde sayesinde Ug kisi yere
duvar. Siradan, bayagdi ve basit alinmis olan doktor ise mavi mavi yigiliyor. Sol kanatta kalan iki kisinin
bir duvar. Oyle bir duvar ki... parliyor zavallim. Batman tek hamlede  arkasindaki duvara da ayni islemi uygu-
Neyse! bes kisiyi nasil etkisiz hale getirecek? lamazsaniz, doktor 6luyor; bilginize...

» adamlar cikarsa isiniz cocuk oyuncagi. Sayet ki pompali baska combo’lar yapmaya calismiyoruz zira saldiri tusuna bastikca
tiifek ve makineliler tasiyan suclularla karsilasirsaniz, iste  ve diismanlarimiza gére yontimiizii degistirdikge, Batman kendi
0 zaman isiniz zor... Kursunlarinin hedefi olacak sekilde “akic1” combo’larini zaten yapiyor. Combo-metre'nin ¢arpani art-
hareket etmek (Onlara dogru kogmak, yumruk atmaya tikca daha da hizlanan ve gligli hale gelen Batman, combo’larina
calismak, tutup yakalamak vb.) sizi saniyeler icerisinde varyasyon katmayi basarirsa doéviisiin sonunda daha fazla tecriibe
olimle bulusturuyor. Onlari alt etmek igin farkli yollar puani kazanabiliyor. (Tecriibe puanlarinin islevi az sonra!) Bu
izlemeniz gerek. dovis hadisesi sirasinda, gard alan diismanlarinizi tutup atmak

Eli sopali adamlara geri dénelim. Bu adamlar genel- veya onlara sersemletici toz firlatmak yapabileceginiz farkli hare-

likle gruplar halinde size meydan okuyor zira onlardan ketlerin ticte ikisini olusturuyor. Ucte (ice vardiracak diger hareket

cok gu¢lustinuiz. Tek bir saldir tusu bulundugu icin bam-  de size vurmaya hazirlanan ve bunu kafasinin tstlindeki parlayan




simgelerden anladigimiz diismanlara karsi uyguladigimiz
kontra atak. Sekill bir gorsellik esliginde diismanini aninda
yere indiren Batman, bunu yaptiktan sonra onu tamamiyla
etkisiz hale getirmek icin Ustiine ¢okiip nefes borusunu
gecici siire tikayabiliyor. Ustelik bu hareketten sonra bile
combo’nuza devam edebiliyorsunuz.

Combo yapmanin bir diger 6nemli tarafi da tecriibe pu-
anlarinizla satin alabileceginiz bazi hareketleri ancak belirli
bir combo sayisindan sonra kullanabiliyor olmaniz. Her ne
kadar oyunun ilerleyen kisimlarina kadar bu hareketlere
ihtiya¢ duymayacak olsaniz da bir siire sonra diismanlari-
niz tehlikeli birer hal alabiliyor.

Silahli rakiplerinize karsi ise tamamuyla farkli stratejiler

KillerCroc, Bane'den sonra Batman’in en
tehlikeli diismanlarindan bir tanesi. Maale-
sef onunla da yiizlesmeniz gerekiyor...

kullanmaniz gerek. Onlara kesinlikle goziikme-
meniz gerekiyor; bunu aklinizdan ¢ikartmayin.
Yukseklerde durmak veya kapaklari acilabilen
dehlizlerde ilerlemek, son derece faydali strate-
jiler. Batarang'lerinizi diismanlarinizi sersemlet-
mek veya alarm durumuna gegirip onlara farkl
tuzaklar kurmak igin kullanmayi da diistinebilir-
siniz. Bunlarin disinda, size 6rnek bir senaryo an-
latacagim ve hatta bunu, bu ay LEVEL DVD’sinde
yer alan demoda da aynen uygulayabildiginizi
goreceksiniz.

Uc tane diismanin bulundugu genisce bir
mekanda Batman, bu bélgeye adim attigi hava-
landirma deliginden ¢ikiyor ve hemen 6niinde
durmakta olan silahli adami, “Silent Takedown”

Alternatif

Gears of War 2 (9,5)
Heavenly Sword (7,0
Ninja Gaiden 11 (7,1)




» ozelligiyle tek hamlede yere indiriyor. Hemen ardindan, arkadasinin bu-
lundugu noktaya dogru ilerlemekte olan bir baska silahl adami goriyor
Batman ve saklanacak iyi bir yer ariyor. Kafasini yukari kaldirdiginda,
kanca atabilecegi birka¢ heykel goriiyor ve en yakinindakine birkag sani-
yede ulasiyor. Artik diismanlarini daha iyi gérebiliyor Batman. Arkadasinin
yerde baygin yatmakta oldugunu géren suglu alarm durumuna gegiyor ve
dikkatli bir sekilde Batman'’i aramaya basliyor. Tabii dikkat derecesi sadece
X dizlemini icerdigi icin Y diizleminden Ustline inebilecek bir tehlikeyi
hesaba katmiyor silahli adam. Batman sabirla adamin tam altindan geg-
mesi icin bekliyor ve hiza denk geldiginde tek bir hamlede onun Ustiine
iniyor, peleriniyle adami kapiyor ve onu heykelden asagi sarkitiyor. Bagirip
cagiran adamin yardimina diger arkadasi kosarak geliyor ve bu sirada ¢ok-
tan yerini degistirmis olan Batman, “Glide Kick” hareketiyle dismaninin
Ustline bir yarasa gibi iniyor ve tekmeyi de suratinin ortasina basiyor...

Bu, benim uyguladigim bir senaryoydu. Siz bu tic adami daha farkl
sekillerde ortadan kaldirabilirsiniz. Belki hepsinin tek tek arkasindan
yaklasirsiniz, belki altlarindaki su gideri kanallarinda ilerleyip onlari
sasirtirsiniz veya Batarang'lerinizle onlari delirtirsiniz. Secenek ¢ok; sadece
gorilmemeye bakin.

Ben hir detektifim!
Ozellikle silahli adamlarla miicadelenizde size yardimci olacak “detektif
goriusti’, oyunun genelinde de stirekli kullanacaginiz bir 6zellik.
Dilediginiz zaman gecis yapabildiginiz bu gorus sekli, mekanda kag
tane diisman var, kaci silahli bunlarin bilgisini size aninda veriyor. Ustelik
X-Ray goruisti de saglayarak tim diismanlari birer réntgen filmi gibi gor-
menize olanak taniyor ve stratejinizi daha rahat kurabiliyorsunuz.
Detektif goriisi ayni zamanda oyunun bir¢ok bolimiinde, déviismedi-
giniz kisimlarda da isinize yariyor. En baslarda, ihanet eden bir polisin izini
ictigi icki sayesinde takip edebiliyoruz ve bunu da yine detektif gorust
sagliyor. Bir sonraki asamada da ayni isi, dostumuz Jim'i bulmak i¢in onun

SEYTANIN GUILEN YUZI{I

Sadece PS3 versiyonuna 6zel olarak, oyunda
cok ilging bir 6zellik yer aliyor: The Joker
olarak oynama imkani. Oyunda yer alan “Chal-
lenge Map”lerde kullanabileceginiz, senaryo
kismiyla bir alakasi olmayan bu 6zellik, The
Joker'in kendine has guglerini kullanarak ilgili
haritalarda skor miicadelesine girmenizi sagli-
yor. Batman'den farkli olarak silah kullanabi-
len, rakiplerine koala gibi sarilip onlari etkisiz
hale getirebilen The Joker, hos bir eklenti
olmus fakat oyunun PS3 versiyonunu tercih
etmeniz igin yeterli sayilmaz.



The Joker boylesine pis bir sekilde sirita-
biliyor zira birkag dakika sonra serbest
kalacagini biliyor.

titiin izlerini takip ederek yapiyoruz.

Doviismenin ve iz takip etmenin, birilerinin pesinden kos-
manin yaninda sizi oyalayacak bir takim “Riddler” bulmacalari
oyunun her kisminda karsiniza ¢ikiyor. Bunlar, oyun siiresini
buyuk 6l¢lide uzatan ve sagladiklari tecriibe puanlariyla da
isinize yarayan bircok irili ufakh gizlilik.

En basitinden, haritanin bircok izbe kdsesine sikistiriimis
olan “Riddler bistleri"ni bulmaniz gerekiyor. Her biri 200 puan
degerinde oldugu icin bunlari bulmak isteyeceksiniz, emin
olabilirsiniz. Riddlerin diger sinsi bulmacalari arasinda, harita-
nin her farkli bélgesi icin uydurdugu birer bilmece bulunuyor.
Tek ciimlelik bu bilmeceler, size bulmaniz gereken bir “seyi”
isaret ediyor. Bu bir mezar tasi da olabiliyor, bir su¢lunun hiic-
resi de. Eger dogru cevabi buldugunuza inaniyorsaniz, cevabi
iceren nesneye veya mekana dogru bakarak, detektif gori-
sundn farkli bir 6zelligi olan “scan” 6zelligini ¢alistiriyorsunuz.
Tahmininiz dogruysa, tecriibe puanlari hesabiniza gegiyor.

Riddler’la alakasi olmayan ama size tecriibe puani getiren
diger gizlilikler arasinda, Arkham'in tarihini anlatan antik
tabletler ve sorusturma kasetleri yer aliyor. Suglularla yapilan
goriismeleri dinlemenizi tavsiye ediyorum zira bazilari ¢ok
eglenceli.

Tecribe puanlarini nasil kazandiginizi anladiginiza
inaniyorum. Peki bu puanlari ne yapiyoruz? Wayne
Industries'in bize sagladigi bircok giizelligi bu puanlar-
la satin aliyor ve karakterimizi daha gui¢lii ve kullanigh
hale getirebiliyoruz. Batman yeni combo’lar, yeni Bata-
rang secenekleri ve 6zellikleri, duvarlari patlatmaniza
yarayan “Explosive Gel” e yeni 6zellikler ve daha gticli
bir zirh gibi hos ve ise yarayan yeniliklerin timun tec-
riibe puanlariyla satin aliyor. Dolayisiyla size de daha
fazla tecriibe puani kazanmak icin bir neden olmus
oluyor. (Sirf Riddler'in bistlerini bulmak icin ne kadar
zaman harcadigimi bir bilseniz...)

Bu arada unutmadan bir konudan bahsetmek isti-
yorum. Oyunun baslarinda kiramayacaginiz duvarlar,
ulasamayacagini havalandirma delikleri gibi bir takim
engellerle karsilasacaksiniz. Endiselenmeyin! Bu bolge-
lere ulasacaginiz zamanlar da gelecek; sadece sabrinizi
saglam tutun ve bu bdlgelerin yerlerini aklinizda tut-
maya calisin. Cogunda size tecriibe puani saglayacak
bir seyler oluyor.

Geldik 8nemli noktaya. Bu oyun iyi mi? lyi degil
arkadaslar, cok iyi! Senaryo cok glizel, kotii kahraman
secimi cok glizel, bunlarin oyuna uygulanisi ¢cok giizel...
Bir bitlin olarak ele alindiginda atmosfer ve hikaye
anlatimi, bu oyunun basarili olmasini saglayan en
6nemli etkenler olmus. Ornegin Scarecrow (Korkuluk)
ile karsilastiginiz sahneler... Sizi korkularinizla bulustu-
ran bu sugluyla karsilastiginiz boltimler, o kadar kaliteli
hazirlanmis ki gercekten o korku gazinin nasil bir etki
yarattigini anlayabiliyorsunuz.

Begenmedigim yonler de yok sayilmaz. Mesela
yumruk yumruga déviustigimuz kisimlar beni pek
tatmin etmedi. Batman'in tek tusla rlizgar gibi esmesi
glizel ama daha fazla kontrolde olmak isterdim. Boss
dovisleri de pek tatmin edici sayilmaz. Rakiplerinizin
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THE JOKER

Gergek adi: Bilinmiyor

Meslegi: Profesyonel suclu

Sac g0z, agiz: Gozleri ve sacl yesil renkte ama saglarini boyatti-
gini tahmin ediyoruz. Agzini da boyuyor. Hem de rujla. Agzini 20
santim kadar genis gosterecek sekilde...

0Ozel giicleri: Kendi tirettigi bir toksin ile 6zellikle kalabalik grup-
lari zehirliyor. llging bir sekilde teke tek déviiste bayag giiclii.
Deli oldudu icin ne zaman, ne yapacadi bilinmiyor.

ilk olarak ne zaman gorildii: Batman'in ilk sayisi. (1940 bahari)

BATMAN

Gergek adi: Bruce Wayne

Meslegi: Glindizleri CEO, aksamlari siiper kahraman

Sag, sakal, goz: Saci siyah renk, gozleri mavi. Sakal biraktigi goriilmedi.

0Ozel gicleri: Fiziksel olarak herhangi bir dogadistii yetisi yok. Sadece kondis-
yonunu fazlasiyla iyi gelistirmis, cok zengin oldugu icin de kendine bir ton ise
yarar alet edevat (Batrang, Batmobile, Batcave vb.) yaptirmis.

ilk olarak ne zaman gériildii: Detective Comics'in 27. sayisinda. (Mayis 1939)

BANE

Gergek adi: Bilinmiyor

Meslegi: Profesyonel suclu

Sag, goz, kas: Standart kahverengi renkte saglara sahip olan Bane'in gozleri de
kahverengi ama “Venom”a maruz kaldiginda fosforlu yesile dénusuyor. Kaslari ise,
sOyle sdyleyeyim, bir kolu benim toplam boyutum kadar olabiliyor. (Venom ile
glclenmisken.)

0Ozel giicleri: Ordunun elindeki bir test malzemesi olan Venom enjekte edilerek ina-
nilmaz guiclii bir hale gelmistir Bane. Fiziksel olarak karsisinda kimse duramamaktadir
ve hatta bir ara Batman'in omuriligini kirarak onu sakat birakmistir.

ilk olarak ne zaman gériildii: Vengeance of Bane'in ilk sayisi. (Ocak 1993)



saldiri sekillerini bir kez anladiktan sonra is sadece zamanlamaya
bakiyor. Bunlarda da biraz daha yaratici davranilabilirdi diye disin-
mekteyim.

Oynanisin yaninda grafiksel anlamda da birkag sikintim olmadi
degil. Arkham genel anlamda biraz “ruhsuz”.

Mekanlarin son derece detayl olmasi ve ya-

sanmislik hissini yansitabiliyor olmasindan

bahsetmiyorum. Maalesef pek az nesneyle

etkilesime gegebiliyoruz. Aslinda ben,

varillerin birer kutu gibi devrilmesini seven,

bir masada duran tenek kutularin dagilmasiyla eglenen biri degilim.
Bunlar da bana bayagi lizumsuz geliyor ama Arkham’'in da bu kadar
statik olmasini beklemiyordum. En azindan Batarang'imi attigimda,
The Joker'in bana pis pis sirittigi o ekrani asagi indirbilseydim...

Bir soru da bu oyunu hangi sistemde almak isteyeceginize yonelik
olabilir. Konsol mu, PC mi? Konsolda kontrol agisindan hicbir sikinti
¢cekmiyorsunuz. Tus dagilimi, hedeflemeler, déviis mekanizmasi...
Hepsi gamepad'de yerini bulmus. Hatta oyun -demosundan gordi-
glimuz kadariyla- PC'de bile sizi gamepad kullanmaya yoneltiyor; o
derece bir konsol oyunu olmus Batman. PC'de ise bir eliniz mouse'ta,
bir eliniz klavyede FPS oynarcasina ilerliyorsunuz. Ayrica PC gra-
fikleri -daha net oldugundan midir bilemiyorum- bana biraz kot
goziikti. Ozellikle kenarlardaki kirlmalar fazlasiyla géziime batti.

Batman'in en heyecan verici, sunumundan gérsel kali-
tesine kadar her turli alanda en kaliteli macerasina hayir
deme olasiliginiz yok. Hele bir de Batman fanatigiyseniz, iste
o zaman oyundaki hatalari daha net goriip ukala tavirlarla

karsima gecebilirsiniz... Arkadaslar bazen oyunlari oyun
olarak benimsemek ve detaylara fazla takilmamak gerekiyor.
Yapmayin, etmeyin. Bu glizel oyunun keyfini ¢ikartin, eglen-
dikce soylediklerimi hatirlayin ve The Joker’a haddini bildirin!
@ Tuna Sentuna

uzak durulmasi

- Dovis mekanizmasinin vasatligi, m
daki etkilesimin az olmasi
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Wolfenstein

Savasin perde arkasi...

inimiizde, Il. Diinya Savasi oyunlarini hemen her
- yerde gérmek mumkdin. Birgok farkli platformda ve

formatla bize, bu buiylik savasi anlatmaya calisiyorlar.
Fakat her ne kadar savasin korkung yiiziinii gdstermek
isteseler de yapilan oyunlar propaganda olmaktan daha ileriye
gidemiyor. Gelgelelim bu durumun i¢inden siyrilmaya calisan
oyunlar da yok degil.

Wolfenstein propagandanin 6tesine gegmeye cabalayan en
iyi 6rneklerden biriydi. Pek tabii ki sosyal ve politik durumlar-
dan dolayi, o da bu propagandanin bir parcasi durumundaydi.
Ancak bir sekilde kendi tarzini ortaya koymustu. Diger firma-

larin oyunlarinin icinde sikisip kaldigr kéhnelikten,
tamamen farkh bir kurgu kullanarak ¢ikmisti. Olan
bir olayi farkli sekillerde kurgulamasi da cabasiydi
ve bu ¢izgi hicbir zaman bozulmadi..

fince liniforma

Senaryo gayet tanidik. Il. Diinya Savasi'na hakim
olan Nazi ordusu, bilinmeyen bir proje yuriitmek-
tedir. Durumun farkina varan Amerikalilar olaya
miidahale etmek icin hemen en iyi adamlarini
yollarlar ve olaylar biz oynadikca gelismeye baslar. p



INCELEME | Wolfenstein

» Hali hazir icerisinde bulundugumuz bir sehir

mevcut; Isenstadt. Genel olarak gorevleri bu
sehrin icerisindeki Golden Dawn isimli direnis
orgutinden ediniyoruz. Dogu, bati, kuzey,
gliney gibi farkl cikislari olan harita, bizi direkt
gorev bolgesine yolluyor.

Oyuna girdigimizde gayet sade bir men bizi
bekliyor. Hemen ayarlar kismina giriyoruz. Grafik
ayarlariniz otomatik olarak taniniyor. Fakat ses
ayarlari genelde stereo olarak algilaniyor. Bunu
diizeltmeden oyuna girmeyin.

Oyuna girerken zorluk se¢cimine dikkat etmek-
te de fayda var. Cidden iyi bir FPS oyuncusuysa-
niz, direkt olarak Hard seviyesini secin. Zira oyun
cok kolay. Sahsen normal zorluk seviyesinde
oynadim ve “Sol tik basik + W” seklinde ilerledim.
Kisacasi Medal of Honour giinlerini yad ettim.
Yeterince “Amerikan Aksiyonu” dolu videomuzu
izledikten sonra oyuna basliyoruz.

88'lik gibi adamsin be azizim
Elimizin altindaki harita gayet islevsel ve neyin
nerede oldugunu acik bir sekilde gosterebiliyor.
“Tab” tusuna basarak agtigimiz haritamiz, aktif
bir gorev esnasinda agilmayacak. Bu durumda

Nazi'yiz, o zaman variz!

hemen ekranin tam orta - Ustlindeki (Gercekten yeni bir yon belirtme tarzi. - Elif) pusula-
yi takip etmek durumundayiz. Gérevlerin yerini “Altta ya da tistte” diyerek belirtmesi, ha-
rita gereksinimini genel hatlariyla ortadan kaldirmis durumda. “Tab” tusu ayni zamanda
bir menl agmakta. Buradan gorevlerimizi de gorebiliyoruz. Birden ¢ok gorev sectigimiz
takdirde (Oyleki bu durum hep oluyor.), aktif olarak yapmak istedigimiz gérevi secmek
durumdayiz. Sebebi ise haritada sectigimiz gdrevin yerinin gdsteriliyor olmasi. Oyun
dinamikleri geregi birbirinden ciddi anlamda uzakta tasarlanmis gorevler igin, bu sekilde
bir sistem kullanilmasi gayet basarili olmus. Bulundugumuz sehirde “kirmizi kurukafa”yla
isaretlenmis olan saticilar mevcut olacak. Bu saticilardan, esyalarimizi upgrade edebiliyo-
ruz ve upgrade 6zelligi oyunu ciddi anlamda etkiliyor. Her silah icin neredeyse bes adet
upgrade mevcut. Fakat her seyin bir bedeli var. 500 para biriminden 3000 para birimine
kadar olan upgrade’ler, satici menisiinde uzunca vakit gecirmemizi saghyor. Gereken
paraya ise, oyun esnasinda etrafa dagilmis altinlari toplayarak erisecegimiz gibi, ayni za-



BOYLE MILLETE BOYLE DUSMAN...

manda da her gérev sonu bize nakit olarak yansiyacak. Bu arada gérevleri
yaparken etrafi stirekli didik didik edin. Altindan daha degerli olan bir sey
var: Tome! Bu ¢ok gizli parcalari bularak, upgrade menustindeki inanilmaz
ozellikleri agabiliyorsunuz. (Bazi seyler parayla satin alinamaz; kalan her
sey icin: Tome!)

Madalyonun dort yiizii

Oyunu farklilastirmak adina tasarlanmis bir madalyon s6z konusu.
Oyunun heniiz baslarinda edindigimiz madalyon, tizerinde lic eksik tas ile
geliyor ve ilerde arttirilabilecek bir mana kapasitesi mevcut. Ortalama iki
saatlik bir oynama siiresinde ise bu ii¢ adet tasi buluyoruz. ilki ve madal-
yonla birlikte gelen tas, bizi dismanlarimiza gore ¢ok daha hizli bir hale
getiriyor. Diger bir tas; zamani yavaslatmamizi sagliyor. (Ah ulan Matrix!
Yeter kardesim!) Ozellikle kalabalik ve hizli diismanlara karsi cok efektif bir
dzellik, kullanmayi ihmal etmeyin. Onceleri diisman birimlerin gérecegi-
niz ve sizi “kil” edecek olan baska bir 6zellik ise; “kalkan”. Uzerinize gelen
saldinlara karsi tam bir koruma saglayacak. “Empower” isimli ve 6zellikle

RPG oyunculari tarafindan bilinen son yetenek
ise silahlarimizin giiciinii ikiye katliyor. Ozellikle
kalkan kullanan diismanlar icin bigilmis kaftan.
Ayrica iki adet upgrade’i mevcut. ilkinde kalkan
harici; tahta vs. gibi maddeleri delebiliyorken,
ikinci upgrade’inde neredeyse delemedigi
engel kalmiyor. Oyunun 6zellikle baslarinda
etrafta “blur” yerler géreceksiniz. Bunlar grafik
hatasi degil! Biten mananizi doldurmaniz icin
her an, her yerde karsiniza ¢ikabilecek alanlar.
Ayrica madalyonu kullandiginiz anda baska bir
boyuta geciyorsunuz. Bence “Soul Reaver” isimli
oyundan farki olamayan bu olgu, oyuna ¢ok
giizel bir tat katmis. Ozellikle Tome bulmaniza
kolaylik saglayacak olan bu boyutta, her sey
daha belirgin durumda. Ayrica etrafta ugmak
suretiyle gezinen yaratiklar, yakinda digman
varken oldirildiklerinde inanilmaz zararlar
verebiliyorlar.

Favoriler kalsin

Ne yazik ki Wolfenstein'da grafiksel olarak

bizi hiisrana ugratan yeni yapimlar listesine
altin harflerle kaziniyor. Sadece “kaplama”

olan oyunda, neredeyse hicbir detayl grafik
yok. Dismanlari ates ettigimiz yerler ilk basta
gayet glizel gozikirken, ates etmeye devam )
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) ettigimiz takdirde olan yaralarin
yer degistirdigini gormek ¢ok tiziicl.
(Yaralanma ve kopma efektleri tam
olarak; Soldier of Fortune.) Kaldi ki
yuziinden yaralanan dismanlarin yiiz-
lerinin sadece kirmizi olmasi gercekten
cok buylk bir hata. Animasyonlar ise
stirekli birbirlerini takip ediyorlar. Olme
animasyonlar ¢ok kisith. Ozellikle
kosarken vurdugunuz askerlere dikkat
edin; hepsi bir heyecanla firlatiyorlar
kendilerini. Asil sorun bu kadar gariplik
yetmiyormus gibi, bir de élen diisman-
larin cesetlerinin kaybolmasi. Oyun

genel yapi geregi “upgrade sistemi”yle
calistigindan mitevelli, baslangigta
200 mermi gibi ¢cok kisith bir cephaney-

bilirler. Saklanip bir yerden kafamizi uzatmamizi saglayan bu 6zellik,
Wolfenstein'da mevcut degil. Buna ek olarak yakin doviiste sadece dip-
¢ik kullanabiliyoruz. Yeni oyunlar alistigimiz “Grab” yani diismani “tutup
yakalama” 6zelligi de es gegilmis.

Eskiye nazaran...
Oyundan sikilsaniz bile, “Farm” bolimiine kadar israrla oynamanizi
tavsiye ediyorum. Her ne kadar bircok hatasi bulunsa da ya da Amerikan
propagandasindan gegilmese de, -halen- farkli kurgusuyla oyun oynan-
may! hak ediyor. Eski oyunlari ince eleyip sik dokuyanlar igin degil belki
ama hi¢ Wolfenstein oynamamis olan insanlar icin giizide bir deneyim
olacagina inaniyorum. @ Ertugrul Siingii

le oyuna bagliyor olmamiz ve her disen
dismandan “sonsuz” cephane diismesi bir
yerden sonra asiri derecede can sikici bir

7,9

hal a||yor, Minimum P4 3.2 Ghz islemci, 2 GB RAM, GeForce 6800 GT / Radeon x800 Ekran Karti
Ayrica, iyi derecede FPS oyunu oy- ?kn:,:l}:r: 2.6 Ghz Cift Cekirdekli Islemci, 3 GB RAM, GeForce Gtx 260 / Radeon 4700
I rt

nayanlar, “Q” ve de “E” tusunun degerini




M Assassin denilen diismanla ilk
karsilastigimiz sahne...

isyanciysaniz isyancihigi-
nizi bilin! Efendi olun!
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Yapim Electronic Arts
Dagitim Electronic Arts

Tur Aksiyon

Platform PS3, PSP, Xbox360, Wii
Web gijoe.ea.com

Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

G.I. Joe: Rise 0Of Cobra

Kegke hep oyuncak olarak kalsaydin he Joe!

ayatimizda bazi oyuncaklar, filmler ya da
B esyalar vardir, bizler icin yeri bambagka olan.

O oyuncaklar, filmler veya esyalar cocukluk
yillarimizin vazgegilmezi olmustur. Bizlere hep gtizel
anilar birakmistir. iste G.I. Joe oyuncaklari da 80’lerin
cocuklarr icin bir semboldir adeta. Televizyonlarda ve
oyuncakgilarda heyecanla (Benim igin 6yle degil
aslinda) gérdiigimiiz oyuncaklardir Amerika'nin
kahramanlari...

Efsaneler de madara olur!
Acilimi Ground Infantry Joe olan G.I. Joe, Amerika'da
askerlere verilen isimdir. 7 Agustos'ta oyunla ayni

G.I. Joe, bagarili yapimlar Contra ve Gears of
War'dan esinlenmeye calismig ancak anlasilan o
ki igler planlandif gibi yirimemis.

adi tastyan filmi vizyona girdi bildiginiz gibi. Eh, filmi
yapilan ve bir zamanlarin modasi olan bir yapimin
oyununun da hazirlanmasi sasirtici degil elbet, fakat

bizi ilgilendiren kismi oyunun ne kadar kaliteli oldugu.

iste asil bomba simdi geliyor: G.I. Joe: Rise of Cobra
harika, heyecan verici bir oyun. Durun bir saniye. Biz
1980'lerde degiliz ki, 2009 yilini yasiyoruz degil mi?
G.l. Joe, basarili yapimlar Contra ve Gears of
War'dan esinlenmeye calismis ancak anlasilan o ki isler
planlandigi gibi yiirimemis. Uclincii sahis kamerasiyla
oynadiginiz oyunda iki karakter yer aliyor. Bunlardan
birisini siz yonlendiriyorsunuz, diger karakteri ise
yapay zeka kontrol ediyor. Yapay zekanin kontrol
ettigi karakter kursun gecirmez bir arkadas. Diismanin
Uzerinize kustugu yogun saldirilardan hig etkilenmiyor.
Bunun yani sira diisman kuvvetlere yaptigi hasar da
oldukga distk. Cizgisel bir oynanisla 6niintize ¢ikan
her seyi yikip herkesi 6ldiirdigiiniiz G. I. Joe'da saglik
durumunuz biraz kotuye gittiginde, tek yapmaniz
gereken diigman atesinden korunabileceginiz bir siper

Alternatif

Contra (-)

Gears of War (9,1)
Devil May Cry (8,2)




bulmak. Hepsi bu. Saglik bariniz tim hiziyla
doluyor ve siz de heyecanli () maceraniza
kaldiginiz yerden devam ediyorsunuz. Oyunda
dismanlari ve etrafinizdakileri ortadan kaldir-
dikca kazandiginiz puanlarla yeni karakterleri
acabiliyorsunuz. Kulaga hos geliyor degil mi? En
azindan yeni karakterlerle daha zevkli bir oyun
olabilir G.I. Joe diye dusuniyorsunuz, degil mi?
Cok yaniliyorsunuz sevgili okurlar. Oyun, size
tim bu 6zellikleri vaat etmek yerine, berbat ara
sahneler, kotu diyaloglar ve ruhsuz bir seslen-
dirme sunuyor.

Siradaki olumsuz 6zelligimiz ise kamera
acilari. Tamamen oyun tarafindan ayarlanan bu
kamera acilari insani gileden ¢ikartmaya aday.
Oyun, kamerayla hareketlerinizi takip etmeye
calisiyor fakat sonug felaket oluyor ne yazik
ki. istediginiz acilar asla elde edemiyorsunuz
oyunda. Cogu kez diismanlariniza savasmaya
calisiyorsunuz. (Sanirim bu inceleme, “calismak”
s6zcligliniin en ¢ok gectigi yazi oldu.)

Oyunu ayni anda bir arkadasinizla da beraber
oynayabiliyorsunuz. Yapay zekanin vasat
performansina oranla ¢ok daha fazla is yapacak
arkadasinizla beraber daha ylksek puan topla-
mak i¢in ugrasabilir, hatta isterseniz oyunlardan
da soguyabilirsiniz! Secim size kalmis.

Peki, hi¢ mi guizel yani yok G.I. Joe’nun?

YERDEN AYAK KESMECE

Oyundaki araglarin
kullanimindan higbir
gercekgilik, zevk ya da
heyecan alamiyorsunuz

ne yazik ki. Oldukca
zor ve yavas kullanima
sahip oyun ici araclar.

Hemen cevap verelim: Var. Yazmasi ve inanmasi zor ama
gercekten guzel bir tarafi da var oyunun: Hizlandirici kos-
tiim. Yeteri kadar diisman 6ldirdigliniiz zaman aktif olan
bu 6zellik sayesinde hiziniz bir anda tavan yapiyor ve kursun
gecirmez oluyorsunuz. iste bu sayili dakikalar oyunda egle-
nebileceginiz tek an. Bu moda girdiginiz anda arka planda
calan muzigin de oldukga “gaz verici” olmasi sayesinde
kendinizi biraz olsun egleniyor olarak goérebilirsiniz.

Oyunun son “garipliginden” de bahsederek son verelim
incelememize. Ozellikle FPS tiiri oyunlardan alisik oldugu-
muz Checkpoint sistemi G.I. Joe'da “birazcik” farkli ¢cahisiyor.
Nedir checkpoint’in mantigi? Belli bir noktaya geldiginizde,
oyun otomatik olarak arka planda kayit edilir ve siz basarisiz
oldugunuz anda en son gectiginiz checkpoint'ten tekrar
baslarsiniz oyuna, degil mi? Buraya kadar her sey tamam.
G.l. Joe'da ise 6ldiiguiniiz an bolimin neresinde olursaniz
olun en bastan baslamak zorundasiniz o bolime! Gectiginiz
checkpoint'ler sadece o ana kadar kazandiginiz puanlari
kayit altinda tutuyor; sizin nerede oldugunuzu umursami-
yor oyun. Boylesine ilging bir sistem icin G.I. Joe oyununun
yapimcilarini tebrik ediyor, oyun diinyasindan ellerini etek-
lerini cekmelerini rica ediyoruz. @ Kudret Bilen

G.I. Joe: Rise Of Cobra

+ Zaman zaman duyulan giizel muzik

- Berbat kamera acllari, ruhsuz séslendirme
ve ses efektleri, yerlerde gezen oynanis

& iste oyun da boyle patladi!

Isyan

Oyunda hedef
alma (target-
ting) o kadar
zor ki bazen
nereye ates
ettiginizi dahi
anlayamiyor-
sunuz!
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Yapim Related Designs
Dagitim Ubisoft

Tur Strateji / Simiilasyon
Platform PC

Web anno.uk.ubi.com/pc
Tirkiye Dagiticisi Tiglon

Yiikleni-
yor...

Borti bocegi yikle-
digini bile bekleme
ekranlarinda bize
rapor eden oyunlara
inat, Anno 1404'iin
yikleme ekranlarinda
“okyanus doldu-
ruluyor, simdi de
tuzunu katryorum”
ya da“hava tahmini
yaptyorum” ve hatta
“cadinin makyajini
da tamamlasam bari”
tarzi bildirimlere
rastliyoruz.

Anno 1404: Dawn of Discovery

Orada, bizim olmamisg bir kéy daha var uzakta...

ic distinmus miydiintz yarim kalmig bir diinyada
B yasamayi, yoksa tamamlanmis bir yeryiiziinde kalmig

yarinizi bulmak igin mi yasadiniz bugtine dek? Peki,
daha da 6nemlisi, aradiginiz kisinin nasil olmasini umuyordu-
nuz? Sizinle ayni zevkleri paylasan, ¢aldiginiz notalari,
yazdiginiz sézctikleri benimseyecek, glindizleri yaninda,
geceleri 6zleminde bekleyeceginiz kisi mi sizi tamamlayacak
olan?

Bir daha dusuinin... Anno’yu oynayin, bir daha disintn...

Sizi tamamlayacak “yari” sizinle ayni olamaz, ayni iki parca
bir butlinu olusturmaz. Tek notayla sarki besteleyemez, ayni
sozcikle kitap yazamazsiniz; farkl kilturler, bilimler paylasil-
madikea, geceler glinduzlere katiimadikca gelisme yasana-
maz. Ah, bir de hammadde tasimadan sistemin carklarini
ceviremezsiniz...

Welcome to the machine
Anno tanidik bir similasyon. ihtisamli Bati Uygarhigimi
Dogu'ya, yaptiginiz askeri seferler ile tasimak gibi gortintyor
goreviniz ancak arka planda sehrinin her detayiyla ilgilenen
bir vali, hizmetini sundugu imparatora sadik bir soylu, daha
fazlasini isteyen bir “insan” var ki bu da sizsiniz zaten.

Oyun genel haliyle bana ayni tiirdeki eski bir yapim olan

Port Royale'i hatirlatsa da araya giren detaylarla bir
Caesar’a, SimCity'ye, Sid Meier’s Pirates’a ve hatta
zaman zaman sehir icinde Valdo’yu Bulmaca'ya
donustiyor. Gorevlerin de yonlendirmesiyle yavas
yavas her seyi icine alan bir Katamari misali biiylyor
diinyaniz, sizse usulca yelken agiyorsunuz bilinme-
yen denizlere. Onlarca atdlye var kurulacak, e tabii
ki bunlar calistiracak hammaddeyi bulmak da lazim
ki bu da size dustyor. Ustelik bununla da kalmiyor,
Urettiginiz mallarin ticaretini de gemilerinize kar-
masik rotalar cizerek siz yuratiiyorsunuz ki cebiniz
dolsun, doldukga ylzlnuz glstin.

Koylulerden soylulara, madenlerden villalara uza-
nan bir uygarhk yaratmak sizin elinizde; unutmayin
ki bu yarattiginiz uygarlik, kesfettiginiz her yere de
yayilmali, oradaki kilttrlerden beslenmeli. Sistemini

Alternatif

Civilization IV (9,5)

The Settlers: Rise of an Empire (5,0)
Port Royale (8,5)




SENARYO

Baslarda siradan bir
Hagcli Seferi hikayesi gibi
gorunse de ilerledikce,
komplolar ve aldatma-
calar birbirinin Usttine
bindigi icin siz de bir
strateji oyunundan

beklenemeyecek bu

micadeleye dahil

oluyorsunuz. Kanla

yazilmig anlasmalar, ka-
cirllan ¢ocuklar, hatta buiylli panzehirler derken kaderinizin
“Diyarin Kurtaricisi” olmak seklinde yazildiginiysa oyununun
sonunda anliyorsunuz.

oturttugunuz, sapelini diktiginiz bir adadan sikildiginizda bir
de ¢ollere atabilmelisiniz kendinizi, kuyularla kumu beslemeli,
olimden filizlenen yasami kucaklamalisiniz; kegi stittiyle besle-
nip hurma yedikten sonra burada karsiniza ¢ikan her baharati
denemeli, eve donerken bunlardan paket paket gotturmelisiniz
ki yasam standardi yiikseldikce -hayati monotonlasan- halkiniz
yeni tatlara varsin sizin yaptiginiz gibi. Ustelik bir parti kargo da
yetmez bu ac¢g6zli karinca kolonisine, devamli akis saglaya-
cak bir ag kurmaniz da gerekiyor adalariniz arasinda. Hatta bu
sistemi yurltecek sorumlulugu tasimaniz da yetmiyor, bir de onu
korumaniz gerekiyor. Tonla isiniz var anlayacaginiz.

isin en glizel tarafiysa ne biliyor musunuz? Ugrasilacak bunca
detay arasinda hig sikilmamaniz, hatta zamanin nasil aktigini fark
etmemeniz. Halkinizi karinca stiriistine benzetmistim, hatirlaya-
caksiniz; iste bir cocuk icin fanusun icindeki o koloni ne kadar
yeni bir diinyaysa Anno'da kesfedeceginiz de boyle bir yer. Malla-

o Anno,“Zamaninda
buralar hep ¢oldii evia-
dim.” demeye merakli
amcalar icin de iyi bir
secenek.

Gorevlerin de yonlendirmesiyle yavas yavag her seyi
icine alan bir Katamari misali biyuyor dinyaniz

rina musteri cekmeye calisan saticilar ve vaaz veren rahipler arasinda
kibirle ylrlyen soylular var, onlardan para isteyen -aramizda kalsin,
biraz da sizofren- birkag dilenci de... Ayaklariyla Fransiz koylust misali
iziim ezen kadinlar, torununa sit veren nineler, o siitl getiren babalar,
o siitiin ¢iktigi kegi, daga kacan kara kedi, o dag... Ohém, neyse; ana
fikri kapmigsinizdir herhalde.

Bir strateji oyunundan beklenmeyecek grafiklerle sunulan bu
sehirler gercekten de sorunlari bir anligina kenara biraktiginizda size
oyle huzur veriyor ki (Bunda stiphesiz muziklerin de etkisi var.) ne
kadar oynadiginizi unuttugunuzda oyunun firgasini yiyorsunuz bir de
gozlerinizi yordugunuz igin!

Evet, Anno'da savaslar detaysiz belki ama orduyla ilgilenen kim? in-
ternet Ustlinden baskalariyla yasayamayacaksiniz bu macerayi, dogru
ama bu sehrinizi paylasamayacaginiz anlamina gelmiyor. Aslina bakar-
saniz burada hicbir sey tanidik degil, iste bu ylzden de sizi tamamliyor
Anno; tipki eksik parcaniz gibi... # Doruk Cansev

Anno 1404: Dawn 0f Discovery

+ Detayli oynanis, basarili grafikler, enfes muzikler, gozlerinizi
duistinmesi, sizi her an mesgul tutabilmésipsenaryo, araya

serpistirilmis espriler
- Savaslar ¢ok detaysiz, multiplayer secenegi yok,
kisith bir kitleye hitap ediyor

Minimum 3.0 Ghz islemci, 1 GB RAM, 128 MB Ekran Karti, 6 GB Sabit Disk Alani
Onerilen Core 2 Duo iglemci, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Karti, 6 GB Sabit Disk Alani
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Isz

ANALizZ

Bu kutucuklarda gok
dzel silahlar sakli.

Darwin’e fare ol-
dugunu hatirlatan
yapigkanlar...

Bunalima girmig bir
¢op ogiitiiciisit...

Yapim Eurocom Entertainment
Dagitim Disney Interactive

Tir Platform / Aksiyon

Platform PC, Xbox 360, PS2, PS3, Wii, DS
Web www.gforcethegame.com

Tirkiye Dagiticisi Tiglon

Film
Oyunlan
Dilimize yapismis
durumda artik bu
konu; biliyorum
ama nispeten
basarili bir film
oyunu yakalamis-
ken firsattan isti-
fade ederek sunu
soylemek istedim
sadece: “Demek
ki isteyince olu-
yormus!” Aslinda
G-Force bu konu
icin biraz yavan
kalyor
amayine
de bir umut
kirintisi...

G-Force

0 bir fare! Hayir, o bir ajan!

u aralar ajanlarla pek bir hasir negirim.
B Daha diin Sam Fisherin hayatinin

derinliklerini didikliyorken, bugiin de
Darwin’le beraber oldukca eglenceli saatler
gegirdim. “Darwin de kim!” diye soruyorsunuzdur
simdi muhtemelen. Darwin bir fare (Aslinda bir
hamster ama ben ona yine de “fare” demeyi tercih
ediyorum.) ama bildiginiz farelerden degil; kendisi
ayni zamanda bir ajan. Konuya biraz gébekten
daldim; farkindayim ama toparliyorum simdi.
Temmuz ayinda Amerika'da gosterime giren ve
Eylll ayinda da Tirkiye'de gosterime girecek olan
G-Force adinda bir animasyon filminin minik
karakterinden, yani Darwin'den bahsettim az 6nce.
Haliyle G-Force filmi oyun platformlarina da tasindi
ve bu oyun, film oyunlariyla ilgili 5nyargilarimi
-gegici bir stire de olsa- yikacak kadar basaril bir
oyun olarak karsima cikt1 diyebilirim.

Ditnyanin kaderi Darwin’in ellerinde!
Filmiyle ayni konuyu isleyen G-Force'da bir milyar-
derin diinyayi ele gecirme planlarina karsi savasan

Alternatif

Trine (9,0)
Braid (9,5)
LittleBigPlanet (9,5)

ediyoruz. G-Force, genel olarak bir platform oyunu ama igerigin-
de fazlasiyla aksiyon ve basit bulmacalariyla birlikte macera
6gelerini de barindiriyor. Darwin’in ok gesitli yetenekleri var;
elindeki farkli 6zelliklere sahip teknolojik silahlari kullanabiliyor,
sirtindaki jet motoruyla yiksek noktalara ulasabiliyor, borulara
tirmanabiliyor... Karanlik koridorlarda kullanabilecegi bir ter-
mal gozIigi bile var Darwin’in! Karsisina ¢ikan diismanlari ise
Darwin'den daha ilging. Tost makineleri, kagit kirpma makine-
leri, stereo kulakliklar, saatli radyolar... Kisaca sunu séyleyebi-
lirim ki bu oyunu oynadiginiz zaman, basit bir film oyununu
oynamadiginizi ok net bir sekilde anlayacaksiniz. Hem bir daha
ne zaman bir fareyi -Ustelik yetenekli bir fareyi- kontrol ederek
kendinden ge¢mis ev esyalariyla savasma firsatini yakalayabilir-
siniz ki? @ Ertekin Bayindir

G-Force

+ Darwin'in yetenekleri, komik mutant cihazlar,

eglenceli oynanis sistemi 7 2
- Fare fobisi, Mooch'un kontroltniin zor olmasi ’

Minimum 2.4 Ghz islemci, 1 GB RAM, 128 MB Ekran Karti
Onerilen 3.0Ghz Islemci, 2 GB RAM, 256 MB Ekran Karti




INCELEME

PC’de bu a¢ yaratiklar
bile giizel goriiniiyor.

Yapim Capcom
Dagitim Capcom

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.residentevil.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Resident Evil 5

Mouse hassasiyeti...

eni nesil konsollarla birlikte gelen HD
(high definition) gorsellikteki oyunlar,

gbzlere bayram ettirse de konsoldan
PC'ye aktarimda buyuk sikinti yaratacak malesef.
Teknik anlamda séylemiyorum, gérsellik agisindan
bu bdyle olacak. Zira herkesin evinde bu gorselligi
kaldiracak gticte PC'ler yok. iste Resident Evil 5'in
PC versiyonu da full donanimli bir “oyun”
bilgisayariniz yoksa gorselligi glime gidecek olan
oyunlardan biri malesef.

Canavar PC

Simdi. Bu oyunu hem PS3, hem de PC'de oynamis
biri olarak sunu séyleyebilirim ki CAPCOM, Street
Fighter 4'Ui nasil kusursuz bir sekilde PC'ye aktar-
diysa RE5'i de ayni sekilde PC'ye aktarmis. Gorsellik
konusunda higbir problemi yok bu oyunun. Teknik
optimizasyon anlaminda ise biraz problemli, zira

PC'YE 6ZEL KOSTIM

Chris Redfield'in saclarini beyaza boyayip
Gstiine bir de zebra desenli kostlim giydiren
tasarimcilar hizlarini alamamis olacaklar ki
oyunun PC versiyonuna bdyle gudik bir extra
kostiim eklemisler. Allah askina bu ne rezillik-
tir boyle... (Sheva her zaman ki gibi sikhgiyla
g6z dolduruyor. Onu ayiralim.)

x
son seviye ayarlarda oynadigimda takilmalar,
donmalar yasadim. Yani LEVELdaki canavar
bilgisayarda bunlari yasiyorsam benim evdeki
512 MB RAM'i olan gariban PC'imde bom diye
patlar heralde bu oyun... Neyse, hal boyle
olunca grafik ayarlarini diistirtip tekrar girdim
oyuna. Bu sefer takilma olmadi fakat grafikler
“kutu kutu pense, ayvay! yerse” oldu. Siyahi
zombi kardeslerimizin yanina gidip ytizlerine
baktigimda Half Life 1'deki mimiksiz, kutu
suratlarla karsilastim. Blttin tadim kagti tabi...
Eger gliclii bir PC'niz yoksa sizin de tadiniz
kacacak, ¢linkii dedigim gibi RE5'in butiin
olayi gorsellik. Dustik ayarlarda karakterle-

rin sizi izleyen, kanli gézleri, konusmalari,
baginslan, kisacasi size haz verecek biitiin
cevresel detaylar ortadan kayboluyor; yerine
“kutu” geliyor...

Mouse vs. Analog
RE4'tin PC versiyonunda mouse destegi
yoktu. Oyuncular tarafindan buyuk tepki
alan bu durumu géren CAPCOM, RE5'te ayni
hataya dlismemis olacak ki mouse destegini
oyuna eklemis nihayet. Boylelikle RE serisinin
mouse’la oynanan ilk oyunu RE5 olmus oldu.
Lazer point yerine Wii'de oldugu gibi biyiik
bir cember oldugundan hedef almak ¢ok
daha kolay bir hale gelmis. Envanter ekranin-
da diizenleme yapmak da &yle. Tut, siiriikle,
birak mantigi... Ayrica, klavyede tus sayisi
avantajint kullanip geriye hizl donme, hizl
bicak cekme gibi kisayol tuslarini kullanip
analoga gore daha seri oynayabilirsiniz...
Kontroller ve teknik anlamda durum
bdyle. Bunlar haricinde ekstra bir yenilik yok
oyunda. Sadece Chris ve Sheva icin segilebilir

Alternatif

Dead Space (9,6)

Left 4 Dead (8,8)
Silent Hill Origins (5,5)

yeni kostiimler eklemisler, o kadar... Bu kosttimler Chris'i nasil
maymuna ceviriyorsa Sheva'yl da o kadar seksi bir hale sokuyor.
Zaten partnerimiz Sheva sirf bu ise yariyor. Aksiyon bitip ortam
sakinlestiginde durup bu giizelligi seyre daliyorsunuz. Moraliniz
yerine geliyor... Kosttim dedik, bir de konsol versiyonundaki
indirilebilir icerik olan “versus”modunun, PC versiyonunda heniiz
bulunmadigindan bahsedeyim. Nasil aktarilacadi belli degil heniiz
ama bu icerik eninde sonunda PC versiyonuna eklenecektir diye

tahmin ediyorum.

Ve final...

RES5 hikaye olarak sifir, gorsellik olaraksa dort dortliik bir oyun...
Genel olarak RE4'Uin Afrika subesi gibi duruyor. Oynayisa getirdigi
yenilikler giizel olsa da Chris'in hantal olmasi ve yapay zekanin
yerlerde stirlinmesi bu yeniliklerin (izerine gélge dustiriiyor
malesef... Tim bunlara ragmen kendini oynatiyor ama RE4'U
oynayanlar icin pek bir sey ifade etmiyor. Clinkii bunlarin aynisini

daha 6nce de gordiik... # Sadece Kaan

Resident Evil 5

+ Gorsellik, seslendirmeler, mouse destegi
- Sifir hikaye anlatimi, sifir atmosfer, berbat oyun
sonu, oynayistaki ufak tefek takilmalar

Minimum PD islemci, 1 GB RAM, 256 MB Ekran Kart

Onerilen Cift Cekirdekli islemci, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Kart
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Yapim Page 44
Dagitim Disney Interactive

Tur Miizik
Platform PSP

Web us.playstation.com

Hannah Montana: Rock Out the Show

Kizlar etrafimda toplanin; hep birlikte sark: sdyleyecegiz!

Paylasg
Oyunun Extras
boltimiinde
skorlarinizi
paylasmak,
paylasilan skor-
lara bakmak
ve Disney'in
kanalina
ugramak gibi
hos 6zellikler
bulunuyor.

SiZOFRENI

lifin incelemesi gereken ama bana
pasladigi bu oyunun ne oldugunu
bilmedigim icin itiraz etmedim ve ancak

oyunu oynamaya basladiktan sonra fark ettim ki her
sey icin cok geg kalmistim...

Yasim 16, sagim san

Aslen bir mizik-ritim oyunu olarak tasarlanan, dizi-

den kotarilmis bu oyunda ¢esni olsun diye eklenip

ardindan oyunun ¢ekirdegi haline gelen, “Kizlara

bir seyler tak takistir, onlar giydir, stisle” seklinde

bir 6zellik de bulunuyor. Bir nevi The Sims havasi

yasatan bu 6zellik, eminim ki gtinlerini Barbie'leriyle

gecirmis olan arkadaslarimizin hosuna gidecektir.
Senaryoya gore bir turneye ¢ikmak tizere solugu

Alternatif
Rock Band: Unplugged (8,3)

DJ Max Fever (-)
Parappa the Rapper (-)

havalimaninda alan Hannah, bir stirpriz-
le karsilastyor: Babasi hastalanmis! Bu-
nun tizerine Jackson, kardesi, (Sanirim)
bu gérevi Ustleniyor.

Nashville'deki ilk konserimizde biz-
den sarki séylememiz ve dans etmemiz
isteniyor... Bunlar yapmak icin birer
ritim oyunu oynuyoruz ve bir Guitar
Hero, bir Amplitude'daki gibi belirtilen
tuglara zamaninda basmaya calisiyoruz.
Bir parca boyunca bize zaman zaman
hangi kisimlari calmak istedigimiz soru-
luyor ve bu kisimlari basariyla tamamla-
diktan sonra bir baska enstriimana veya
olaya gecebiliyoruz.

“Ay bu babetler hic gitmedi
bu straplez elbiseye!”

Oyunun yasca kiiglik oyunculara yone-
lik hazirlandigini bu ritim oyunlarinin
kolayligindan da rahatca anlayabili-
yoruz. Neyse ki oyunda basarili olmak
icinse sarkilardaki performansiniz

Hannah Montana dediginiz sari sagl sarkici kiz
aslinda Miley Cyrus ve Miley Cyrus da aslinda

Miley Stewart!

Evet, Disney'in yapimciligini tistlendigi
diziden bahsediyorum. Sarkici olan Hannah,
glindiizleri Miley olarak okuluna gidiyor ve

ancak aksamlari bu kimligine bariinlyor. Bunu
da dostlar ve ailesinden baskasi bilmiyor. Bir
nevi Clark Kent — Superman iliskisi gibi bir sey.
(Bana sorarsaniz Miley Cyrus hali cok daha
glzel bu arada; ne o dyle yapma sarisin!)

B Sarki sdylemek pek kolay. Sadece yukari ve
asagi tuslarina zamaninda basmayi bilin.

yeterli degil. Sahne tasarimi icin gesitli dekor
seceneklerinden zevkinize gore secim yapmaniz
da 6nemli. Eger onlarla hig ilgilenmezseniz, konser
sonu puaniniz goézle gorlir bir bicimde dusiik
oluyor ve bu da sizi mutsuz ediyor. (Bunun disinda
bir gotiirtisi yok ¢linkd.) Konserleri tamamladik¢a
yeni sehirler agiliyor ve bununla birlikte dansgila-
rinizi, sahnenizi ve Hannah'nizi siisleyebileceginiz
yeni aksesuarlara kavusuyorsunuz.

Hedefledigi kitleyi distinince oyunu basarisiz
bulmak miimkiin degil lakin PSP'nizde aksiyon
oyunlari oynuyor, bulmacalar ¢oziiyor, Rock
Band gibi“Hardcore” ritim oyunlari oynuyorsaniz
Hannah Montana size ¢ok basit, sikici ve yavan
gelecektir.  Tuna Sentuna

Hannah Montana:
Rock Out the Show

+ Eglenceli sarkilar, renkli grafikler,
basit oynanis

- Sadece kiigtik yastaki oyun-
culara yonelik olmasi

7,4



INCELEME | Indie

Osmos

Katamari Damacy’'nin izinden...

er seye kuguik bir
“baloncuk” olarak
basliyorsunuz. Amaciniz

buytimek, bliylimek ve daha da
biytimek! Yeterince buyudikten

*x %

\

farkli diinyalardaki, farkli maceralara dogru yol
aliyorsunuz.

Son derece eglenceli bir oyun olmus Osmos.
Yaklasik 10 Dolar’lik fiyatiyla da sudan ucuz.
“Oyunu biraz flOw’a benzetmedim” desem

sonra da soyle bir oh ¢ekiyorsunuz yalan olur.“Biraz ondan, biraz bundan” derken

ve bir sonraki asamaya
geciyorsunuz. Tabii ki bazen
durum boyle olmuyor; yeterince
buytimek size bir sey kazandirmi-
yor ¢linkii amaciniz bir bagka
baloncugu asimile etmek
olabiliyor. Bunu da basardiktan
sonra yeniden bir oh ¢ekiyor ve

Osmos ortaya ¢ikmis; yapanlarin ellerinden
Spliyorum. Gozlerini de. lyiyim, tamam.
4@ Tuna Sentuna

Tir Aksiyon

Yapim Hemisphere Games
Web www.hemispheregames.
com/osmos

Skull Daddy

Amacina ulagsmak isteyen hir kurukafa

noktasinda bulunan bir
kurukafayi, B noktasina
nasil goturirsiiniiz?

Kolunuzun altinda mi? Bu kabul
edilmiyor. Postaya vermeyi de
dustinmeyin. Size sunulan
secenekler arasinda yalnizca bu
kurukafayi iteklemek ve seyrinde
giderken durdurmak var. Tabii ki
bir de araglar...

iki boyutlu bir ortamda, o ku-
rukafayi iteleyerek ¢ikis noktasina

ulastirmaniz gerektigini anladiniz.

Bunu yaparken cesitli araclar kul-
lanmaniza da izin veriliyor ama

bunlar da sinirli sayida. Mesela kocaman bir bos-
luk gikiyor 6niiniize ve tek bir diizlem olusturma
sansiniz var. Tebrikler; kurukafayi diistirmeden
cikisa ulastirdiniz. Peki, iki farkli bosluk, bir adet
yukselti 6nlintize gikarsa, tek bir aragla kurukafa-
y1 aksi yone gétlirmeniz istenirse, olusturdugu-
nuz platformlar kurukafanin agirligiyla sallanip
diistiyorsa, 0 zaman ne yapacaksiniz? Bunlarin
cevaplarini kendiniz bulmak istiyorsaniz, hemen
LEVEL DVD'ye basvurun. @ Tuna Sentuna

Tir Bulmaca
Yapim Christopher Mathes

Web www.moddbicom/games/|
skull-daddy

Creeper World

Diunyalan yediler, yetmedi...

zayl dedigin zaten
bagka diinyalari istila
eden, olay ¢ikartan

garip olusumlardan bagkasi
degildir. Dolayisiyla, bu oyunda
da onlara karsi -hem de ¢ekirge
stirlistinden beter versiyonlariyla-
savagiyor olmamizi pek garip
karsilamazsiniz herhalde.
Amacimiz istilaci uzayh gtiru-
hunu, ziyaret ettigimiz gezegen-
lerde, ana gemimizi kaldirp gotu-
riinceye kadar oyalamak. Onlari
yenmemiz mimkiin degil ama

Mario Forever

Olene dek Mario!

ir Nintendo konsoluna
sahip olmadiginiz,
Mario oyunlarini

oynayamayacaginiz anlamina
gelmiyor. Bakin, Softendo
oturmus, bircok Mario
oyununun benzerini biz
oyuncular icin hazirlamis. Mario
Forever da bunlar icerisinde en
cok tanidigimiz ve en eglenceli
olanlardan biri.

Platform oyunlarinin atasi
olarak bilinen Mario, Mario
Forever'da da yine atliyor, zip-
liyor, mantarlar yiyip buytyor,

kuracagimiz savunma silahlariyla onlari bir stire
gemimizden uzak tutabiliyoruz. Bunu yapmak
icin de basaril bir enerji agi kurmamiz gerekiyor ki
isin zor tarafi da bu zaten. En hizli ve etkili sekilde
enerji noktalarini belirlemek bize diistiyor. Bunu
yaparken kisa yollar bulmali ve uzaylilarin gelis
yoniini de hesaba katmaliyiz. Kulaga eglenceli
geliyor ama bir de ilerleyen bélimlerde goriin
nelerle karsilasacaginizi... @ Tuna Sentuna

Tur Strateji
Yapim KnuckleCracker

Web www.knucklécracker.com 7’ 5

x X

.

cicek toplayip ates guictine kavusuyor... Bunlari
zaten duymadiginizi veya goérmediginizi diistinemi-
yorum. Zamaninda Game Boy'um ile bir butiin ol-
mugken en favori oyunlarimdan bir tanesiydi Super
Mario Bros. Simdi PC'de oynadigimda eski heyecani
elbette bulamadim ama yine de Mario’yu kaplum-
bagalarin tstiinde ziplarken gérmek eglenceliydi.
Siz de bu basit ama son derece eglenceli platform
oyununu denemek isterseniz, ne yapamaniz gerek-
tigini biliyorsunuz. @ Tuna Sentuna

8,5

? 4

Tur Platform
Yapim Softendo

Web www.softe
game/view/name



World of Warcraft

Bitkisel hayat

azi oyunlar vardir, bir tirli bastan asagiya
B degistirir; iste World of Warcraft da

(WoW) bu tarzda bir oyundu. Halihazirda
harika bir ge¢mise sahip olan bir serinin online
versiyonunu oynamak herkesi heyecanlandirmisti.
Oyun piyasaya ¢ikmadan 6nce bircogumuz, ilk
defa “pre-order” (6n siparis) s6zin isitti belki de.
Her ne kadar doneminde kaliteli oyunlar olsa da,
biz oyun severler WoW'u ayrica bekliyorduk.
Arkasindaki isim de Blizzard olunca geriye sadece,
gelecek olan mikemmel oyuna kavusmak kalmisti
ve o glin gordiik ki WoW tek kelimeyle harika bir
oyundu. Ardindan gelen The Burning Crusade
(TBC) eklenti paketiyse aliskinhklarimizi

yitirmemize sebep olmustu. Wrath of the Lich
King (WotLK) eklentisi ise yitip giden degerlerin,
ticari basariyi da beraberinde stirtikledigini agikca
gozler 6niine seriyordu.

Yalan riizgan

Oncelikle 40 kisilik zindanlarin kapasitesi 25%e
distraldi. Bu durum, kalabalik lonca mantigini
tamamen ortadan kaldirmakla kalmadi, ayni
zamanda “25 kisiyi nasil olsa toplarim” mantiginda
oyuncular yaratti. Bu mantik ylziinden halihazir-
da buytik ve hizli “proses” yapan loncalar biiyiik
darbe aldi. ilerleyen dénemlerdeyse eskiden cok
kaliteli isler yapan loncalar yok oldu, loncalardaki

BEN NE YAPTIM!

Soylemekte fayda var ki“Miyazaki”
ismiyle orijinal WoW déneminde,
Troy isimli loncada bulundum ve
yedi ay kadar da “officer”hk yaptim.
TBC dénemindeyse “Myth” isimli
loncayi kuranlardandim, devaminda

da “GM” sifatiyla bir yildan fazla
hizmet verdim. WotLK'ta ise “Nerd”
isimli loncayi kurdum ve GM'ligini
Ustlendim. Demem o ki bircogunuz
gibi oyunun her kisminda
bulundum ve gérdigiim hatalari siz
okuyucularimizla paylastim.




IKINCI GORUS
Oyunun, ilk versiyonuna
gore oldukca kolaylasti-
rildigini sdyleyebilirim.
Blizzard, Casual oyuncu
sistemine gore hareket
etmeye devam ettikce
oyunun giinden gline kolaylasacak olmasi da
bir gercek. Buna en glizel 6rnekse gelen
yama ile bineklerin level'larinin di I-
mesi. Artik ucan binekler Nortrend'de level
68'de, Outland'de level 60'ta kullanilirken,
Azeroth'taki binekleri ise level 20'de elde
edebilirsiniz. Bu degisiklik yeni baslayan ya da
halihazirdaki karakterinden sikilmis olup da
baska bir karakter agmak isteyen oyuncular
icin level atlamayi son derece basitlestirmis
bulunuyor. Kisacasi benim sikayetim, zama-
ninda giinlerce evden ¢cikmadan oynadigim
WoW'un gilinden giine basitleserek, ben

ve benim gibi Hardcore diye tabir ettigimiz
oyunculari kendinden uzaklastirmaya devam
etmesi. Yine de “For the Horde!”

SAYL 98

Onerilen
1.8 Ghz CPU,

Emre

1.0 Ghz CPU,

256 MB RAM, 512 MB RAM,

4.0 GB HD 4.0 GB HD Alani,
Alani, internet Genis Bant Internet
Baglantisi Baglantisi

Oyuna Alismak: Cok Kolay

Grafik — e —
Ses — — — — —
Oynanabilirlik s —— m— —
Community — — ——

Eglence — e ———

Alternatifler — uest 2, Dark Age of Camelot

Ingilizce Gereksinimi: Normal

Artilar / Eksiler
Grafik yapisi, tgli
sunucu segimi,
Skill/Talent sistemi,
meslek sistemi, atmosfer v degil

o IHTNRRRRERRRNRNNETND
NOTU

bircok kaliteli oyuncu da ya PvP yapmaya basladi
ya da yabanci loncalara gitmek durumunda kaldi.
WotLK ile birlikte “raiding” sistemi de degisim
gOsterdi ve ziyadesiyle giizel calisan bir sistemi
yok ettiler. ilk baslarda sorun yoktu belki ama
loncalar raid yapmaya basladiktan sonra isler
sarpa sardi. Spirit, Priest dncelikli miydi, yoksa
Mage 6ncelikli mi? Yoksa Attack Power esyayi
Hunter'lar, Rouge’lardan énce mi almaliydi? Buna
mutabik, eskiden esyalar birbirinden olabildigin-
ce farkhyken WotLK'te ise bircok esyanin verdigi
degerler (stat) neredeyse ayniydi. Kaldi ki mavi
esyalarda, ismi farkh fakat verdigi degerler tipatip
ayni olan bir dolu esya mevcut.

Raid demistik ya, hangi raid? Orijinal WoW'un
son doneminde kurulan bir yamayla eklenen
Naxxramas isimli zindan, WotLK ile tekrar hayat
buldu; fakat gérmis gegirmis oyuncular icin du-
rum ayni degildi. Asil sorun hem eski bir zindani
geri getirmis, hem de fazlasiyla kolay yapmis
olmalariydi. Ortalama loncalar bir ay icerisinde

Hoparlér ve Ses Destegi

M| Stereo M 2+1
W 4+1 W 5+1
M| Eax

Zorluk: Orta

¥V Tam bir zaman hirsizi,
V kusatmalar henliz yok,
V¥ ev almak mimkin

==

10 kisi seviyesini bitirmisti. 25 kisilik seviyenin
bitirilmesi de ortalama bir ay stirmustu. O kadar
kolaydi ki ¢ok sikici bir hal almisti. Devaminda
gelecek olan yeni zindanin da yedi ay kadar
gecikmesi, ben dahil bircok oyuncuyu WotLK'ten
sogutmayi basardi. Son biraktigimda ise WotLK,
tam bir PvP / Arena oyunu haline gelmisti.
Soyleyecek seyim cok, Sefik zor tutuyor beni!
(Yerim dar arkadasim! - Sefik) (Tutmayin kigik
enisteyi! - Doruk) Fakat yerim kisitli. Yani sevgili
okurlar, bir efsane daha sona gelmis durumda.
Pek tabii ki hi¢ baglamamis olanlar icin kesinlikle
oynanmasi gereken bir oyun WoW. Fakat ben ve
benim gibi bu oyuna yillarini vermis oyuncular
icin, WotLK eklenti paketinin her seyin sonu oldu-
gunu disltniyorum. Biz online oyun tutkunlari
icin artik Diablo lll ve KotOR Online’i beklemekten
baska bir care yok gibi. Pek tabii ki gene butiin
tabulari yerinden oynatacak bir WoW Il projesine
de “hayir” diyebilecegimizi sanmiyorum.
@ Ertugrul Stingl

Blizzard sadece oyunun gelisimiyle ilgilerr®®e
6zel bir takim kurdugunu sdylemisti. Peki WoW
oyuncularini yakin gelecekte ve ileride neler
bekliyor?

Kisa vade yenilikleri
Meeting Stones: Her zindan 6niinde Meeting
Stone’lar bulunacak. Bu taglar oyuncuya ihti-

yacina gore (6rnegin tank ya da healer) takim
arkadaglari bulacak.
Onur Puani: Simdiye kadar PvP’de birini yen-
menin cok da blyuk bir avantaji yoktu. Blizzard
PvP galibiyetlerine gore artacak bir puan
sistemi gelistiriyor. Onur puani arttik¢l séhretin
yani sira daha kaliteli esyalara ulasma sansl
rtacak.




TUNA SENTUNA & MERIC SRBAY

NIME

leach, Naruto, Death Note... Bu ti¢ animeden baska, diinyada bin farkli lezzet oldugunu size bir kez daha hatir-
latmak icin buradayz. Yeni bir gortintiyle karsiniza gikiyoruz ki isi ne kadar ciddiye aldigimizi da gosterelim...
Anime dediginiz bir gi¢ gosterisi degildir. Bir ¢izgi-film, her hafta 20 dakikanizi vereceginiz bir “eglence un-
suru”bile olmayabilir. Sizi farkl riyalara gétiiren, gercekle hayali bulusturan bir hikaye olur kimi zaman. Sadece bunu
hissetmesini bilin ve anime kavraminin, su an kafanizdakinden ¢ok daha 6tesine uzandigini da unutmayin...




SRGO PROXY

ambaska bir zaman, belki gelecekte belki de ge¢miste. Pek belli

olmuyor anime boyunca. insanlik kendini Dome adi verilen,

metal ve camdan olusan, gorece ufak sehirlere yerlestirmis. Dis
diinyadan kopuk. Emirleri altinda robotlar yani Auto-Rave’ler var. Ufak
tefek getir-gotur islerinden tutun da en agir isciliklere kadar her sey Auto-
Rave'ler tarafindan yapiliyor. Cocuk sahibi olamayanlara evlatlik verilen
auto-rave'ler de var, danismanlik yapanlari da. Fakat son zamanlarda Romdo
sehrinin sikintisi oldukga biyik. Clinkl insan hayatinin hemen hemen her
yerinde olan auto-rave'ler bir cesit virlise kurban gidiyorlar. Aslinda viriis onlarin
uyanmalarini ve sorgulamaya baslamalarini sagliyor. Ama sorgulayan bir robota
kimin ihtiyaci var? Ne de olsa onlar insanlarin emrindeki varliklar, insanlara itaat
etmeli, onlarin ihtiyaclarini karsilamali. Peki ya insanlar? Onlari kim yaratti? Onlar
kimin ihtiyaglarini karsilamak zorunda? Biitiin bu sorularin ortasinda, auto-rave
olaylarini inceleyen karizmatik dedektif Real bir gece saldiriya ugruyor. Once
kendisine saldiranin bir auto-rave oldugunu saniyor ama hayir... bu bambagska
bir sey. Ustelik gériiniise bakilirsa dedektife yapilan bu saldiri ile auto-rave
virtsleri arasinda bir baglanti var.

Boyle baslyor Ergo Proxy’nin hikayesi. Sizi uyarayim, bu agir bir anime. Agir
derken, sikici degil, felsefi yonti agir, isleyisi ise sarsici ve sasirtici. Sahneleri
mikkemmel sadelikte olmasina ragmen biyuleyici. Karakterlerden Real, Vincent
ve Pino mitkemmel sekilde islenmis. Oyle ilging bir anime ki bitirdikten sonra
karakterlerin sizde nasil izler biraktigina sasirabilirsiniz. O eglenceli ve esprili
animelerin havasindan uzak ama saglam konusu olan ve iz birakan bir yapim
gormek istiyorsaniz Ergo Proxy'yi kagirmayin derim. ' {Y)ER')(;

TORYO MAGMTUDE 8.0

ichter 6lgegine gore 8.0 siddetinde bir deprem Tiirkiye'deki

herhangi bir bélgeyi haritadan silebilir. Hatta bu bélge Istan-

bul olursa, depremin finalinde (Deprem finali!) “Yeni istanbul”
adinda bir sehir kurmak bile gerekebilir.

Bu 6lcekteki bir depremin Tokyo'da vuku bulmasina ise anime
dilinde Tokyo Magnitude 8.0 denilmis. insanhgin en caresiz anlarini
konu alan anime, tam anlamiyla “hayatin icinden” olmus; deprem
sirasinda ve sonrasinda yasananlar tiim detaylariyla anlatiliyor. Konu
iki kardesin etrafinda donuyor ve bu iki kardese yardim eden, kendi
evinden uzakta ve kizini merak etmekte olan bir kadin da hikayede
onemli bir yere sahip.

Kardeslerin birbirleriyle iliskisi, ergenlik ddnemine adim atmasina
ramak kalmis olan kiz kardesin yasadigi bunalimlar, kiiglik erkek
kardesin cocukga davranislari ve hikayeye bir siireligine girip ¢ikan
insanlarin halleri o kadar iyi yansitilmis ki gercekle yiiz ylze geliyor-
sunuz. Tabii ki bir anime oldugu i¢in “umut” her zaman 6n planda ve
senaryonun “koti” tarafa kaymasina (Yagmacilar ve serseriler tarafin-
dan ortadan kaldirilan kardegsler...) izin verilmemis ama yine de yeri
geldiginde koskoca Tokyo Kulesi kagismakta olan insanlarin Gstline
devrilebiliyor, insanlar yarilan asfaltin igine dustip kaybolabiliyor.

Uzaylilardan, bir baska boyuttan gelen yaratiklardan ve anime kli-
selerinden uzak olan bir yapim Tokyo Magnitude 8.0. Daha ¢ok Ghibli
Stlidyolari’nin yapimlarindan hoslananlarin sevebilecedi, gercekgi bir
anime serisi olmus. Ben begendim; siz de begenirsiniz gibi bir his var
icimde. Bakalim kim kazanacak... -" TUNA
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N @itiin hayatimi sizin igin‘harcadim. Calistim, didindim. Helal ekmek parasi igin herkesin
agiz kokusunu gektim. Bunlari mi hak ettim ben?! Neden oyunlari iptal ediyorsunuz?!
Niye dedikodu gikariyorsunuz? Neden iyi seylerin olmasina izin vermiyorsunuz? Benim , ¢
dyle bir kizim, 6yle bir oyunum, oyle bir projem yok artik. ismi anilmayacak bu evde! Kalbime mi/ ‘ - "
.

indireceksiniz?! Yeter! @ Elif Ak¢a & Sefik Akkog »
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PETER JACKSON, HALO'DAN
ELINI ETEGING CEKMIS

Nejjjla: Yine niye suratin asik?
Laila: Bos ver, anlamazsin sen.
Nejjjla: Niye anlamayacakmisim ya; soyle sen.
Laila: Peter Jackson'l bildin mi? Hani Lord of the
Rings serisinin ve King Kong'un yonetmeni. iste o
adam Halo'nun filmini yonetecektiama vazgegmis.
Kendisini District 9'a adamis. Bagka yonetmen
devralacakmis Halo projesini.
Nejjjla: Ne diyorsun? Babam duyarsa delirir.
Nasil boyle bir sey olur?! Ne yapacagiz simdi?!
Laila: Valla Ayse Teyze'den duydum; gtiya Ste-
ven Spielberg projeyi duyunca cok ilgilenmis; ©
istiyormus filmi cekmeyi. Ama isin asli nedir, ne
degildir kimse bilmiyor su an.
Nejjjla: Daha bir 10 sene o film gekilmez; ben sana
séyleyeyim. Babama pelli etmeyelim, kalbine iner

adamin.



ALAN WAKE’IN UYKUSU ACIR

Sefket: Anne, babam nerede?

Zayriye Hanim: iceride, ne oldu?

Sefket: Duymaz degil mi?

Zayriye Hanim: Duymaz duymaz, soyle.

Sefket: Ya... Alan Wake... Yillar 6nce duyuruldu hani; hatta dért
yil 8nceydi. Adam karanlik karanlik hikayeler yaziyordu ve
birden nisanlisi kaginilmisti. Hatirliyor musun?

Zayriye Hanim: Evet, biliyorum. 2005'in Kasim ayinda ba-
bana marketten ekmek ve LEVEL aldirmistik. Onda yaziyordu.
Cok tiziilmiistim okudugumda. Neden bodyle seyler gelir ki
insanlarin basina...

Sefket: Biz de az cekmiyoruz be anne; olsun o kadar.
Zayriye Hanim: Oyle deme evladim, giinah.

Sefket: Neyse anne... O kadar yil gecti aradan, oyundan bir
tirld haber cikmadi. En son yine aldik ya dergiyi, orada
yaziyordu bir seyler. PC versiyonunu iptal ettiler dediler

de sonra askiya alindigini agikladilar, iyi oldu.

Zayriye Hanim: Ama bizim evde Xbox 360 yok ki

Sefket. Zaten babanin isleri de iyi degil su siralar.

Sefket: Ben de onu duistindiim bir an. Zaten 2010'un
ilkbahar aylarinda piyasaya surilecekmis; belki o zamana
kadar ben de daha iyi bir is bulurum.

Zayriye Hanim: Biz yine de babana bahsetmeyelim, tiziiliir
sonra.“Cocuklarima bir Xbox 360 alamadim” demesin.

KALBIME Mi
INDIRECEKSINiZ?!
Perey
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> DUKE NUKEM FOREVER
12, YVILINI KUTLUYOR

Nejjjla: Yine ne siislendin? Nereye gidiyorsun?

serhunde: Hig ya, disar cikiyorum.

~ Nejjjla: Disart cikmalarini bilirim ben senin. Abimin
v

haberi var mi?

Serhunde: O'fff, Jkma canimi. “Duke Nukem Forever'in

L ) :

¢ Piya'ya.%i;am_aylg’nm 12.¥1n"‘kut
Srum. 1997
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Ak, hayref bir sey. Hem
 clkaginm Duke Nukem
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YETER,
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WPeray
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LEIPZIG GAMES CONVENTION'A

NE 0LDU
Yahsin: Neden purada tek basina oturuyorsun? Yine annem mi?
Zikret: Yok, hayir.
Yahsin: Dogru sdyle; yine bir sey mi dedi? Babanla ilgili
etti bizde kaldig! icin. Soyle bak.
Zikret: Yok Tahsin, artik onun dediklerine aldirmiyorum.
Sorun o degil. Sorun babam.
Yahsin: Ne oldu pabana? lyi gbrunUyordu iceride. Hi¢ sorunu
varmis gibi durmuyordu.
m telefonda bir sey dedi. Onu

Zikret: Su an iyi ama anne
duyarsa cildiracak, sinirden kendini yiyecek.

Yahsin: Haydaaa, yine ne olmus?! Ne dedi?
Zikret: internete bakiyormus Nejjjla, bir de bakmislar
Leipzig Games Convention iptal olmus. Adi degismis;
sGames Convention Online” olmus. Onun yerine
© GamesCom baslamis bu yil, falan filan.
Yahsin: Vay be, 0 kadar ziyaretgi rekoru ki
yil. Hayrola ya, neden iptal olmus?
o ] Zikret: Saninm Nintendo ve Sony pu yil GamesCom ile
" * x" I " k anlasinca guigsuz kalmig Games Convention vé onlar da online
: ] | oyunlara odaklanarak boyle bir care bulmuslar kendilerine.
Ruzgardan kanadi kinlmis bir kus gibi olmus Ve tekrar ugmak igin
glic toplamis Games Convention.Tlpkl babam gibi...
Yahsin: Uztilme sen, bir caresine bakariz. Babandan sa

stire. Zamani gelince soylerizya da unutulur gider...

laf mi

rmisti gegen

klariz bir




ASKIYA ALINAN THE WITCHER:
RISE OF THE WHITE WOLF

Sefket: Napiyorsun Serhunde?

Serhunde: Gérmiiyor musun makyaj yapiyorum.
sefket: Yine nereye gidiyorsun?

serhunde: E alisverise, soyledimya sabah.

sefket: Biliyorsun paramiz olmadiginy, yine kredi
Kkartinin limitini mi bitireceksin?

Serhunde: Benim hakkim degil mi bir seyler almak?
Lafini mi edeceksin Ug - bes kurusun?

Sefket: Hep kendini distin zaten. Bir kere de suratim
asik oldugunda sor bana “Neyin var?” diye. Bir kere de

sor.

Serhunde: Peki tamam soruyorum neyin var?

Sefket: “The Witcher” diye ¢ok kaliteli bir RPG

vards; daha bir - iki yil once piyasaya cikti. Ne

glizel de devam haberi duyurulmustu. Ama yok,

yok iste. Olmamis; askiya almiglar.

Serhunde: E askiya almislar, iptal etmemisler ki.
Uztilmen anlamsiz.

Sefket: Ne kadar tas kalplisin Serhunde. Hadi ben Ozul-
tiyorum, babam duysa adam 8lur kahrindan.
Serhunde: Bu kadar duygusal olmayin yahu. Cebinizde
para yok hep bagkalarinin derdi sizi tizlyor.

Sefket: The Witcher tag gibi oyun Serhunde, baskalarinin
derdi degil bu bizim derdimiz, bu bizim davamiz.
serhunde: Salaklik ediyorsun Sefket, rahat birak beni!

YETER,
KALBIME Mi
INDIRECEKSINiZP!
L1










Buzda Dans
Emlyn Hughes Ekolit

Atagin Yonii
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Bu ay, ismini vermek istemedigim biv kisiyi 7 -
1 lik skorla gegtim ve inan ki hic zorlanmadim
sevgili okur. Kadikdy de ikamet eden ve ozel
bir sikette grafikerlik yapan £.6. tek golind
hile hurdayla atti valla. Sol kanattan in i,
yap ortayl, at kafay), oh... Neyse ki 7 gol atip

payladim bir guzel hilebaz!!

Tak
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Online

Yeni hayatlar, bagka hayaller... m
nline oyunlar tamamen bagka bir yasam tanistirabiliyor. Bu ay da sayfalarimiza bir GGC GGC
tarzi, diger tiirlere gore cok daha bytik roportajiyla renk kattik. Her ay degismezimiz olan Tiirkiye'de bu isi en iyi yapan
fedakarliklar istemesinin yaninda sizi Nerd ve betasini keyifle oynadigimiz Aion ise firmalardan biri ile hedefleri

hayat boyu yaninizda kalacak dostlarla da yerlerinden pek bir memnundu... iistiine konustuk.

NERD

Basin sponsoru oldugumuz NERD,
bizi yine yalniz birakmadi.

GNGWC Silkroad
Turkiye Elemeleri
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GAME SULTAN

Oyunu Ciddiye Aliyorsan

GNGWC 2009 Silkroad
Turkiye Elemeleri

l I Ikemizde, biz oyuncular icin genel olarak en buytik
eksiklerden birisi kesinlikle yeteri kadar turnuva veya

yarisma olmamasidir. Birgogumuz belli oyunlarda ciddi
boyutlarda yetenek sahibi... Fakat bunu gosterecek ya da
sergileyecek yer bulmak eskiden imkansizd. Kaldi ki oyuncu
olarak; bizi gelistirecek, daha farkl taktikler 6grenmemizi
saglayacak ve bilgisayarin yapay zekasindan kurtaracak
yegane yer bir turnuvadan baskasi degildir. Nitekim son
yillarda irili ufakli turnuvalar artik oyunlara daha farkli ba-
kabilmemizi sagladi. Gamesultan'in biinyesinde iki senedir
yapilmakta olan GNGWC ise bu turnuvalarin stiphesiz en
buyuklerinden. Gectigimiz yil ikinci oldugumuz Giiney Kore
finallerine, bu sene birincilik igin gidiyoruz...
Gegen ay da yer ayirdigimiz GNGWC
2009 Silkroad Online
Turkiye elemeleri ile
ilgili hatirlatmalar
ve yeni bilgilerle
yeniden karsinizdayiz.

‘-Tarihler - Etkinlik
'©01.08.2009  Kayitlarin baslangici.
= =10.09.2009  Kayitlarin bitisi.

Yakindan takip edenler zaten biliyorlardir fakat bilmeyenler
icin hatirlatmakta fayda var; kayitlar coktan basladi! www.
durnuva.com adresi tizerinden 10 Eyliil 2009, saat 12.00'ye
kadar surecek kayitlar icin belli bash gerekgeler s6z konusu.
Bu gerekgeleri soyle siralayabiliriz: T.C. vatandasi olmak, Silk-
road Online'da en az 41. ya da (isti bir seviyede karaktere
sahip olmak ve de 17 yasindan glin almis olmak gerekiyor.
Ayrica 15 liralik da bir katilim bedeli mevcut ki, gayet clizi bir
rakam oldugunu diistintiyorum. Kaldi ki yetkililer bu sene
isi daha da siki tutmuglar. GNGWC Silkroad Online elemeleri
biinyesinde yapilacak olan istanbul (6 Kasim) ve Tiirkiye
finalleri (7 Kasim) Istanbul Dedeman Otel'de yapilacak. Bu
durum hem firmanin ciddiyetini, hem de organizasyonun
diinya capindaki diger organizasyonlari aratmayacaginin

en buytk gostergesi. Organizasyonu bir adim ileriye tasiyan
firma sadece oteli ayarlamakla kalmamis. Ust tura ¢cikan 128
kisilik gurubun 32 kisiye diisecegi istanbul elemelerinin
birinci gliniin sonunda, ikinci gline katilmaya hak kazanan
32 kisi, ayni gece Dedeman Otel'de, Gamesultan'in misafiri

14.09.2009 - [lk elemelere katilacak gecerli kayitlarin aciklanmast.
" 71.09.2009 " - Silkroad Online Global server'larinda yapilacak ilk etap elemelerinin baslangici.
11.10:22009 - Silkroad Online Global server’larinda yapilacak ilk etap elemelerinin bitisi.

13:10.2009. - GNGWC server'larinda yapilacak ikinci etap elemelerine katilmaya hak kazanan 192 kisinin agiklanmasi.

21.10.2009. . GNGWC server'larinda yapilacak ikinci etap elemelerine katilmaya hak kazanan 32 kisinin agiklanmasi.
30.10.2009" © GNGWC Kore server'larinda yapilacak olan PvP elemelerinin baslangici.

01.11.2009- « GNGWC Kore server'larinda yapilacak olan PvP elemelerinin bitisi.

02.11.2009. - istanbul Finallerine katilmaya hak kazanan 112 kisinin aciklanmasi.

03.11.2009" ' lstanbul Finallerine katilmaya hak kazanan 16 talihlinin agiklanmasi.

06:11:2009" - istanbul Finalleri On Eleme Etabi.

07.11.2009  Turkiye derecelerinin ve Kore finallerinde yarisacak Turk takiminin belirlenmesi.



olarak konaklayacaklar. Bes yildizli bir otelin
keyfini stirecek olan oyuncular, takibi giinde
de final maglarini yapacaklar.

Gegen seneki turnuvaya 8.000'e yakin
bir katim olmus ve kisith zaman sebebiyle
yetkililer oylama ile ilk 30'u belirlemislerdi. Bu
durumdan muzdarip olan oyuncular, mem-
nuniyetsizliklerini dile getirmislerdi. Durumun
farkinda olan yetkililer hem oyuncu kitlesine
kulak verdiler, hem de turnuvayi daha kalite
bir hale getirmek icin yeni bir sistem yarattilar.
Genel hatlaryla turnuva; iki 6n eleme ve
istanbul finallerinden olmak iizere toplamda
lic béliimden olusuyor. ilk etapta yapilacak
eslestirmelerden sonra yapilacak maglar,
ikinci etaba katilacak 192 kisiyi belirleyecek.
Ayrica Gamesultan'in cekilisle belirleyecegi
32 kiside bu gruba eklenecek ve toplamda

224 kisi olacak. ikinci etap ise Giiney Kore'de
bulunan GNGWC sunucularinda yapilacak.
224 katiimci toplamda iki giin boyunca,
112'ser kisi olarak birbirlerine tstuinltk sag-
lamaya calisacaklar. Her oyuncuya 81. seviye
bir karakter tahsis edilecek. Bu karakterleri
kendileri yapilandiracak olan oyunculular
icin santyorum en farkli deneyim bu esnada
gerceklesecek. (Oyuna hakimiyeti anlamak
icin gayet glizel bir yol.) Toplamda 128 kisi
istanbul Finallerine gelmeye hak kazanacak.
istanbul finalleri ise Dedeman Otel’e
kurulacak olan iki adet GNGWC sunucusuna
yerel ag lizerinden baglanacak. Bu da demek
oluyor ki herhangi bir “latency / lag” sorunuyla
karsilasiimayacak. Bu seferde 81. seviye karak-
ter yapilandiracak olan oyuncular, 30 dakika
boyunca ortak bir alanda yaratik keserek
karsilasacaklar. Sekiz kisilik 16 grup arasinda
her gruptan en iyi performansi gsteren
iki kisi bir Ust tura gegmeye hak kazanacak.
Finallerin ikinci glintinde ise; kalan 32 oyuncu
sekizerli guruplar halinde yaratik keserek kar-
silasacaklar. Sonunda sekiz kisi kalmis olacak...
Son sekiz ise aralarinda “1vs1” olarak birbirleri
lizerinde hak iddia etmeye calisacaklar.
Oncelikle Tiirkiye sampiyonun belirlenecegi
bu turnuvada, ayrica ilk iki Gliney Kore'de
yapilacak olan dinya finallerine katilmaya hak
kazanacaklar. Bununla da yetinmeyen Game-
sultan yetkilileri, ilk ikiye kalan oyunculara
ayrica son model masauisti bilgisayar hediye
edecek. Uclincii ve dérdiinciiyii de unutma-
yan yetkililer, 500 TL degerinde Gamesultan
Bonus hediye etmeyi uygun gérmiisler.
29.11.2009 tarihinde Giiney Kore'de yapi-
lacak olan finallerde bizi temsil edecek olan
arkadaslarimiza simdiden basarilar diliyorum.
Bu sene birincilik istiyoruz! @ Ertugrul Stingii

EEEEEEEEEE:

www.gamesultan.com

L]

tilimcilarin turnuvaya kayit olurken belirttikleri karakter
ileri ile eslesen’ (karakter ad, seviye, sunucu gibi) karak-
Egrrregi ile karstlasma vaktinde durnuva.com'da aciklanan ve
‘Gamesultan tarafindan bildirilen giin ve saatte noktalara
gelmeleri gerekmektedir.

2.Yapilacak maclar esnasinda her katilimci, kendi karakte-
rine ait esyalar ve 6zellikler ile karsilasacaktir. Kullanilacak
esyalar, kullanilacak “Buff”, “Potion” veya 6zellikler agisindan,
karakterin kendine ait olmasi gerekliligi disinda herhangi bir
kisitlama yoktur.

3. Karsilasmalar “1vs1” olarak hakemlerin direktifleri dogrultu-
sunda yapilacaktir.

4. Karsilasma baslamadan énce her tirlu Buff almak serbest-
tir.

5. Karsilasma baslamadan 6nce katilimcilar, -her katilimci

bir hakemin gurubuna olmak lizere- hazir bulunacak olan
hakemler ile ayni gruba (Party) gireceklerdir.

6. Hakem, “Hazir ol” komutu ile katilimcilara hazirlanmalari
ve Buff atmalari igin kalan strenin son 30 saniye oldugunu
belirtecektir.

7.Son 10 saniye kala tekrar bir bilgi verilecektir.

8. Hazirlik igin verilen 30 saniye sonunda hakem, “Basla!”
komutu ile karsilasmayi baglatacaktir.

9. Hakemin baslangi¢ komutundan 6nce yapilacak her tirlt
midahale yasaktir ve yapilmasi durumunda faul cezasi verilir.
10. Karsilasma stiresi ti¢ dakikadir.

11. Ug dakika sonucunda taraflar birbirilerine iistiinliik
saglayamamislarsa karsilasma berabere bitecektir. Berabere
bitmesi durumunda katilimcilar bagka oyuncular ile tekrar es-
lestirileceklerdir veya duruma gore ikisi de galip sayilacaktir.
12. Karsilasma boyunca “Berserk” 6zelligi kullanmak yasaktir.
13. Karsilasma basladiktan sonra veya 6nce, Uglincl karak-
terler tarafindan olumlu veya olumsuz bir etki yaratacak her
tlrlt 6zellik ve mudahale yasaktir.

14. Karsilasmalar, Gamesultan tarafindan, durnuva.com
tizerinden veya hakemler tarafindan bildirilen alanlarda yapi-
lacaktir. Belirtilen alanlarin disina ¢itkmak yasaktir.

15. Her kural ihlali sari kart (faul) ile cezalandirilacaktir. iki
adet sari kart géren katihmcilar diskalifiye olacaklardir.

Reder ==
4G iy m I
8

Not: Bu kurallari giincelleme ve degistirme hakki turnuva
yoneticilerine aittir.
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GAME SULTAN

Oyunu Ciddiye Aliyorsan

R 1 Yapim Gala Networks Europa Limited
ap p e z Dagitim NFlavor Corp.

. , Web rappelz.gpotato.com.eu
Baltalar Elimizde

‘ ‘ The Witch” basitce kotl blyticl; Deva, Asura ve Gaia irklarinin bir

arada yasadiklari diinyayi bir kaosa stirmustur. Birbirlerinden farkli
bu ti¢ irk, buytctye karsi birlesmislerdir. Yapilan savas sonunda ise
blyuci yakilarak oldirilmustir. Nitekim baslattigi kaos halen etkilerini
gostermektedir. Bununla birlikte, buylictinlin ve yarattigi kot guglerin
diinyaya yeniden inecegine dair olan fisiltilar ise herkesi endiselendir-
mektedir...

Kisaca hikayesini anlattigim Rappelz, bir FTP oyun. Genel olarak;
fantastik bir Orta Cag havasinda olan oyunda, biiyli de azimsanmayacak
kadar buyiik bir yer tutuyor. Oyunda birbirinden farkl ti¢ tane irk mevcut
ve her irk kendi icerisinde g farkl sinifa boltinebiliyor. Genel oyun yapisi
her ne kadar; “Savasg¢i tanklasin, healer saglik versin” gibi olsa da, ken-
disine has siniflari bu durumdan siyrilmasina yardimei oluyor. Ozellikle
“Spell Singer” isimli sinif, bu duruma en glizel 6rneklerden birisi olarak
karsimiza cikiyor. Ayrica oyuna harika entegre edilmis bir “Pet” sistemi
mevcut. Bircok oyunda sadece spesifik siniflarin kullanabildigi bu yara-
tiklar, Rappelz ile birlikle buttn siniflarin kullanimina sunuluyor. Genel
olarak “Otomatik Stat” yapisina sahip olan oyun, yetenek icin ise ayri bir
seviye sistemi kullaniyor. Yani karakter seviyemiz ve yetenek seviyemiz
birbirinden ayri. Butlin bunlar yapilirken “Parti” sistemi de es gecilmemis.
Ozellikle partideyken ¢ok daha hizli ve rahat yetenek puani aldiginizi

ipucu belirtmekte fayda var.

8.7 B T BB B R AT lejadlgl online oyundan 5|k|I¢tm ve yenisini buIamayan'Ilar'|g|r? '

e-pin’lerini gamesultan.com adresinde, kesinlikle denenmeyi hak eden bir oyun Rappelz. Ayrica diisiik sistemli

Eyliil ayindan itibaren bulabilirsiniz. bilgisayarlarda da rahatca calisabilmesi, bircok oyuncuyu fazlasiyla mutlu
edecege benziyor. @ Ertugrul Siingii
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Tiiyap Biiyiikcekmece, Istanbul
Uluslararasi Bilgi ve lletisim Teknolojileri Fuari

CeBIT

Bilisim YL

Gegtigimiz yil CeBIT Bilisim Eurasia’da 70 (ilkeden 159.302 ziyaretci, 1000e yakin sirketle bulustu.

2 milyar Euro’dan fazla is hacmi gergeklestirildi. Ustelik bu yil orada olmak igin daha ¢ok nedeniniz var:
Yeni kategoriler, yepyeni (ir(in ve teknolojilerle daha fazla ziyaretci, daha fazla is firsati...

10. yilinda mutlaka CeBIT Bilisim Eurasia’da olun. iginizin geleceginde...

+90(212) 3346969 | info@cebithilisim.com | www.cebithilisim.com

Biz CeBIT Bilisim’e gidiyoruz.
Ciinkii gelecek CeBIT Bilisim’e geliyor.



ONLINE | Réportaj

GLOBAL GAME CENTER

GameTurk'iin yaraticilariyla online oyunlar tizerine...

I 116

LEVEL: Bize GGC’nin kurumsal y6niinden
bahseder misiniz? Oyunculara sundugunuz
hizmetler ve Tiirkiye'deki oyun sektoriine
katkilariniz gibi...
GGC: 40'tan fazla online oyunun 6deme
altyapisini saglamak ve yurtdisinda
basariya ulasmis yapimlarin lokalize
edilip Turk oyun severlerle
bulusturulmasi, su anda asil
ugraglarimiz. Ayrica gegtigimiz
senelerde kurdugumuz
oyun portallari ve
topluluk forumlari
ile Turkiye'de
o6nemli bir konuma
gelmis bulunmaktayiz. 2009
yilysa GGC icin ¢ok farkl bir anlam ifade
etmekte. GGC, bu yil icinde oyun yayinciligi
anlaminda buytk bir hizmet olarak, Avrupa
ve Amerika'nin en ¢ok beklenen online
oyunlarindan biri olan TwelveSky2'nin Tirkiye
lokalizasyonunu yapmis ve oyunu “Karahan”
adiyla Tlrk oyun severlerle bulusturmus
durumda. Ayrica firmamiz, Cin'in en buyik
yapimcilarindan biri olan SnailGame ile
anlasarak, tarayici tabanli iki oyunun Tirkiye
lisans haklarini satin almis bulunmakta.

L: LEVEL - Online Oyun Dergisi'nde de

yer verdigimiz Almeha ve Karahan gibi
projelerin disinda hangi oyunlarin iistiinde
calisiyorsunuz?

GGC: Saldirinin tiim evrelerini ti¢ boyutlu

olarak gorebileceginiz, tarayici tabanli strateji
oyunumuz Overlords'un disinda bir araba yarisi
projemiz var. Ayrica “casual” oyun severlere de
www.gameturk.com adresini takip etmelerini
oneriyoruz. Tabi ki Dream up oyun stidyomuzda
gelistirmekte oldugumuz “Erlikhan” isimli tarayici
tabanli online oyunu da eklemeliyiz bu listeye.

L: Oyuncular sizi daha ¢ok e-pin satisiyla
ilgilenen bir firma olarak goriiyor ama biz,
diinyanin dort bir yanindan lisanslayip
lilkemizde dagittiginiz projeleri de biliyoruz.
Peki tiim bu ¢abalariniza Tiirk oyunculardan
nasil geri doniisler aldiniz?

GGC: Turkiye'de, Tirkge bir oyunun
operasyonunu ve lokalizasyon ¢alismalarini

ilk kez biz yaptik, yurtdisindan online oyun
lisanslayan ilk firma da yine biz olduk. Bunlarin
Uzerine bir de online oyun portali actigimizdan
mevcut hedeflerimizin 6nemli bir kismina
ulagsmis bulunuyoruz. Bu ¢abalarimizi oyun
severler zaten gorlyor ve aldigimiz geri



donusler de gergekten cok giizel. Yuratmus
oldugumuz basarili pazarlama calismalari ve
oyuncularin destedi ile, Karahan'da kisa bir
zamanda 250.000 kullaniciya ulastik.

L: Tiirkiye'deki oyun sektoriine nasil
bakiyorsunuz? Ne yapilirsa lilkemizdeki oyun
yapim siireci canlanir?

GGC: Yabanci firmalarin marketi domine ettigi
doénem artik geride kaldi. GGC'nin yani sira
diger firmalarin da sektorde yer edinmesiyle
sure¢c devam edecektir. Ancak oyuncularin
distinduklerinin aksine, bir oyunu lisanslayip
Tirkge yayinlamak gercekten kolay degil ve

bu tip calismalarin Turk oyun sektoriine kattigi
deger cok fazla. Oyunun cevirisi Tiirk terciimanlar
tarafindan yapiliyor, oyunun yeni hikayesi Tiirk
yazarlar tarafindan yaziliyor, sunucularda Tirk
GM'’ler calisiyor ve -yabanci kokenli oyunlarin
aksine- bu yapimlarda harcanan paranin

blyuk bir kismi Tirkiye'de kalyor; en 6nemlisi
de devlete vergi 6deniyor. Bu yiizden Turk

oyun severlerden istegimiz, bu olaya genis bir
acidan bakarak konuyu o sekilde ele almalari
yoniinde. Turk oyun sektoriinde oyun yapim
streci kisa bir donem 6nce basladi ve bu alanda
onemli adimlar atildi; ancak bu siire¢ bir anda

canlanacak bir stire¢ degil. Bu yiizden oyun
severlerin ve -Kore'de oldugu gibi- hiikiimetin,
bu alanda yatirim yapan firmalari desteklemeleri
blyik 6nem tasiyor.

L: Kurumsal kimliginizin ve marka
degerinizin disinda, Twitter gibi siteler
sayesinde ofisinizdeki sicak iliskilerden de
haberdar olabiliyoruz. Hepimizin merak
ettigi soruysa bu capta bir organizasyonun
kag kisi tarafindan yonetildigi ve bu ekibin
birbirleriyle olan iliskisi...

GGC: Evet, artik biz de Twitter'landik. GGC'nin
su anda istanbul'da ii¢, Ankara'da bir, Los
Angeles'ta ise kiicuk bir is gelistirme ofisi ile
toplam bes ofis bulunmakta; toplam eleman
sayimizsa simdilik 30 fakat gittikce artiyor.
Yani kendi aramizda altiya alti hali saha magi
yapabiliyoruz ¢ok rahat bir sekilde. GGC;
Operasyon, Satis ve AR-GE olmak Ulzere {i¢ ana
ekipten olusuyor. Her ekibin bir lideri, yani
sorumlusu var ve bunlar yonetime bagli.
GGG, U¢ ortakl bir sirket; ancak bu ortaklar
arasinda “sen - ben”iliskisi yok. Ofisimizde

de -Twitter sayfamiza yansittigimiz- sicak

bir dayanisma ortaminin varoldugunu
soyleyebilirim.
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AION

Melekler ve Seytanlar

Yapim NCsoft

Dagitim NCsoft

Tiir MMORPG

Platformlar PC

Web us.ncsoft.com/en/aion
Tiirkiye Dagiticisi Tiglon

uzun zamandir beklenen Aion Online, Beta
striimuyle birkag aydir, -hafta sonlari- oyun-
severlerin karsisina ¢ikiyor. World of Warcraft (WoW)
bir kdsede ¢irpina dursun, yeni online oyunlar bir bir
boy gostermeye basladi. Her ne kadar biyiik umutlar

beslemesem de Aion Online'a bakmak beni bir nebze
de olsa mutlu etti.

CAMPAIGN QUEST

Normal gorev sistemi yani sira, oyuna ekle-
nen birde “Campaing Quest” sistemi mevcut.
Birbirlerine bagli olan bu gérevler, oyunun
hikaye kismini gézler 6niine seriyor. Final
Fantasy XI'da baska bir oyunda daha 6nce
gormedigim bu glizide 6zellik, benim gibi
FRP ruhu olan kisileri derinden etkileyecek.

Bakalim neler var...

Oyuna girer girmez bir “Arctype” yani sinif (class)
seciyoruz. Birbirinden farkli dort farkli sinif barindiran
oyun, genel MMORPG 6gelerini karakterlerinden
esirgememis. Butlin oyuna hakim olan iki farkl irk (“Irk”
demek dogruise...) var. Birbirine diisman olan bu iki
farkli olusum; the Elyos (Melekler) ve de the Asmodian
(Seytanlar) olmak tizere karsimiza cikiyorlar. Hem disi,
hem de erkek olarak secebildigimiz siniflar ise soyle
siralaniyor: Warior, Scout, Mage ve de Priest. Bu siniflar
genel online oyun yapisina isimleri kadar benziyorlar.
Bu sebepten secim yapmak ¢ok da zor degil. Bu kismi
gectikten sonra karakter sekillendirme ekranina geliyo-
ruz. Az 6nce iki irk olmasindan yana bir tiziintii hisset-
mis olabilirsiniz. Fakat oyun; bu durumu inaniimaz de-
recede gelistirilmis karakter yaratma ekrani sayesinde,

olabildigince farkli bir hale getiriyor. Everquest ll'den bu
yana daha detaylisini gérmedigim bir irdeleme seviyesi
mevcut. Ana hatlaryla; kafa ve viicut olarak iki baslik
altinda yapacaginiz tasarimlar sayesinde neredeyse,
tamamiyla kendinize ait bir karaktere sahip olacaksiniz.
(Online oyunlarda artik bu durumun farkina varilmasi
gerekiyordu.) Uzunluk ve kisalik gibi dlctitlerin olmasi
karakter yaratimiza ayrica bir eglence katacak.

Neredeyiz?

Net bir sekilde soyleyebilirim ki oyunun grafikleri su ana
kadar yapilmig MMORPG'ler arasinda en iyisi. (Conan'i
bu duruma dahil etmiyorum. ikisinin stilleri cok farklr.)
Bircok sistemde rahatca calisabilecek bir sistem ihtiyaci
guduyor. Muzikler ise harika derlenmis. Ses efektleri ise
hi¢ de yabana atilacak cinsten degiller. Dinya tizerin-



Ah be abi, detay koysaymissiniz...

deki bircok yaratik, tipki WoW, Eq Il ve War Hammer'in
yaptigi gibi genel FRP diinyalarindan alinmis durumda.
(Mitoloji etkisi de azimsanacak seviyede degil.) Bir
bagska benzerlik ise “Flight Master”lar. Fakat bu sefer bizi
ucuran bir binek ya da bir makine mevcut degil. Bunun
yerine ilerde aktif olarak kullanabileceginiz kanatlar
sayesinde, bizzat kendimiz uguyoruz. Topladigimiz
gereksiz ve degersiz esyalar “Vendor”lara satmak iginse
tek bir dligme yapilmis olmasi, yapimcilarin diger
oyunlari incelediginin net bir gostergesi.

Duinya ise Uge boliinmiis durumda. Bir kismi Elyoslar,

UCALIM MI?

Birgok insan Aion Online'da herhangi bir
yerden, istenildigi kadar ugulabildigini saniyor.
Hayir efendim! Hig de 6yle degil. Sehir cevre-
sinde ve Abyss harig limitsiz ugmak s6z konusu
degil. Eger 29. seviyenin altindaysaniz ortalama
ucma slreniz; bir ila bir bucuk dakika arasinda
olacaktir. Daha géremedim ama ileriki seviyeler
eminim bu durum artacaktir. Unutmadan;
“Flight Potion” denen iksiri kullanarak bu streyi
bir miktar daha uzatabilirsiniz.

bir digeri Asmodianslar tarafindan kontrol ediliyor. Son
olarak da the Abyss mevcut. Burasi ise tamamen PvP
bolimui icin ayrilmis. Harita ise bes ana bolge ve sehre
ayrilmis durumda. Hal boyleyken insan etrafi gezip
dolasmak istiyor. Fakat burada sadece iki irk olmasinin
dezavantajini goriiyoruz. Misal; WoW oynarken bir EIf
olarak Telderasil'den sikilip, Loch Modan’a gidebiliyor-
dum. Fakat Aion Online'da bu durum pek miimkiin de-
gil. Alt karakter agmak zaten sikici bir isken, saniyorum
bu durumda akildan bile gecirilemeyecek.

Bakinca ne gorityorum?

Interface’ler artik bilindik bir hal aldi ve kullaniciyr
yormayacak cinsteler. Aion Online’da bu duruma

sadik kalmis ve WoW, Eq Il gibi oyunlardan bildigi-

miz, sevdigimiz sistemi kullanmaya devam ediyor.
Direkt olarak géziinlize carpacak li¢ adet olan ara yliz
barlar, istenildigi taktirde beg'e kadar arttirlabiliyor.
Esyalarimizi topladigimiz inventory ise gene bilindik

bir yapida. Alisik oldugumuz cantalar ise “Cube” olarak
adlandinimis durumda ve 6zel NPC'ler tarafindan
genisletilebiliyor. Tanidik ve sahsen ¢ok begendigim bir
eklenti ise Warhammer Online'dan alinmis. “Title” sis-
temi olarak adlandirilan bu sistemi yaptiginiz eylemler
dogrultusunda size bir unvan sagliyor. Toplamda 50
tane farkli title mevcut. Farkli olarak ise artik bize bonus
saglamalari.

Combatif hareket engellenemez!

Yapi olarak “Tab Targeting” diye tabir ettigimiz ve 6zel-
likle WoW'da kullandigimiz sistem hakim oyuna. Gene
agro build etme durumu s6z konusu. Agro olan yara-

Her biri bir bagka karizma, bir
baska cengaver yahu!

LEVEL ATLIYORUZ

Bircok toplama / kesme gdrevi barindiran
Aion'da seviye atlamak ¢ok da zor degil. Kimi
zaman gorevleri bir kenara birakip, “Grind”
yapmak ise zamandan yana biiyiik bir kazang
saghyor. Eger “Casual” bir oyuncuysaniz bir
hafta gibi bir stirede 25. seviyeye gelebilirsi-
niz. Fakat “Hardcore” oynuyorum ben derse-
niz, saniyorum iki - i¢ gtin size yetecektir.

tiklart minimap'ten gérebiliyor olmamiz ise, Aion'un
yenikliklerinden bir baskasi. Bunun haricinde, kulanim
streleri (CD) olan yeteneklerimizi kullanarak “Combat”
kismint hallediyoruz. War Hammer Online'dan alinmis
bir baska 6zellik ise soketleme (Talisman) sistemi. Bircok
mob'dan diisen taslar sayesinde, esyalarimiza bazi arti-
lar kazandirabiliyoruz. Su ana kadar goérdiklerim; Mana
ve Health regen, Crit ve Avade artisi oldu. Gayet efektif
olan bu taslar, istenildigi taktirde durumla ilgilenen bir
vendor tarafindan satin alinabiliyor.

Diyoruz ki...

Ana fikirde hali hazirda olan MMORPG'lere ¢ok bir
yenilik getirdigini soyleyemem. Eger oynamakta
oldugunuz bir online oyun varsa ve de sikildiysaniz su
an icin iyi bir secenek gibi goziikiiyor Aion Online. Yine
de halen Beta oldugunu hatirlatmak istiyorum. Malum
bircok oyun Beta testinden sonra yok oldu. Hig online
oyun oynamamis olanlar icin yeni grafikleri ve eskiyi
aratmayacak cinsten yapisiyla kagirlmamasi lazim. Biz
yasli kurtlar ise, Kotor Online't heyecanla beklemeye
devam ediyoruz. @ Ertugrul Siingii
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N E R D www.livewarcraft.com
BlizzCon 2009

Yoksa siz Terran Murloc'a sahip olma sansini kagirdiniz mi?

Tl'jm diinyadan World of Warcraft insanlarinin ¢igliklar
atarak, kendilerinden gecerek, yeri geldi mi birbirlerini
ezerek bekledikleri BlizzCon, ne yazik ki ben bu yaziy1 yazdi-
gim giin yapilmis, siz okurken sona ermis olacak. Ama acikca
belirteyim; ben, siz sevgili okurlar i¢in calistim, cabaladim,
Blizzard'a soyledim. “Blizzard"” dedim, “dergi kapanmadan
once yap su etkinligi” dedim. Yok, hayir, “21 Agustos dediler’,
baska bir sey demediler. Kaliforniya'daki Anaheim Conven-
tion Center'da, 21 - 22 Agustos tarihlerinde BlizzCon'u tim
israrlarima ragmen gerceklestirdiler.

Bu seneki etkinlige her zamankinden fazla ilgi oldugunu
sdylemek lazim... internet tizerinden bilet satin almaya
calisan NERD ekibinden insanlarin, bilgisayar basinda
biletlerin satisa cikmasini “F5"e basarak beklemelerine karsin
15.000'inci siralardan kuyruga girebilmis olmasi, belki de
bunun en buyik gostergesi. 125 Dolar'dan satilan biletlerin
15 dakika i¢inde tiikenmis olmasi da... Ama neden bu ilgi
digerlerinden farkli? isterseniz buna bir de -NERD olarak-
ben degineyim.

StarCraft II

Bu sene BlizzCon'daki heyecanin ana sebebi, Kore’'nin milli
sporu olan StarCraft'in ikinci versiyonunun piyasaya yakin
bir siire zarfinda suriilecek olmasi. LEVEL sayfalarinda,
aylardir ¢cikan dedikodularla ilgili yazilar ve 6n incelemeleri
okuyorsunuzdur. Bu ylizden nedir, ne degildir konusuna

cok deginmeyecegim. Blizzard ¢ok acik bir sekilde WoW ile
olusmus, diinyanin bir¢ok tilkesinden gelen kalabalik ve
11.7 milyonluk kitleyi StarCraft tarafina da cekmeye calisiyor.
Etkinligi yerinde veya internet tizerinden izleyen WoW oyun-
cularina, Terran Marine kiyafeti giymis bir Murloc hediye
etmeleri ise sanirnm bunun en biiyiik géstergesi.

Diablo III

Tabii ki Diablo... Blizzard'in en biiyiik markalarindan biri

ve Uiclincli versiyonu merakla bekleniyor. BlizzCon icinde
Diablo Il konusunda ise -tipki diger oyunlardaki gibi- ilgi
cekici tartismalar diizenlendi. Diablo evreniyle ilgili hikayeler
ve tasarimlarin nasil yapildigi konusu da BlizzCon etkinlik
takviminde yer ald.

World of Warcraft
Ve World of Warcraft... Yeni neler agiklanacagini, hikayenin
nerede ve nasil devam edecedini, ilerleyen zamanlarda

nasil degisiklikler olacagini herkes merak ediyordu.
BlizzCon'da WoW; PvE, PvP, tasarim, raid’ler ve Ul bazin-
da masaya yatirildi, canli kanl bir raid dtizenlendi, sinif
mekanikleri ve dengeleri tizerine konusmalar yapildi.

Siyah Koltuk

BlizzCon bir yana, biz NERD ekibi olarak yepyeni bir pro-
jeye daha baslamis olmanin mutlulugundan 6nimazu
goremez durumdayiz. Hopluyor, zipliyor, heyecanla
saga sola saldiryor, kimi zaman kedilere takla attiryo-
ruz. Gegtigimiz ay LEVEL Online'i takip edenler, mutlaka
Siyah Koltuk ile ilgili haberleri gormuslerdir ama ben
buradan bir kez daha belirtmek isterim. Teknoloji
Televizyonu'ndaki Kapanis Sayfasi'ni beraber yaptigimiz
Serkan Ayan ile tekrar birlestik ve teknoloji Gizerine
yepyeni bir programa basladik. www.siyahkoltuk.com
adresi Uzerinden yayin yapiyor, teknoloji glindemiyle
ilgili yerli yersiz konusuyoruz. Turkiye'nin ilk 3G canh
yayinini da biz yaptik. Evet, titrimiz bile var anlayacagi-
niz. Sizi de Siyah Koltuk’a oturmaya ve yeni nesil medya
ile tanismaya bekler, 6periz. @ Burak Aydogan



Donanim

Yaz sicaklarina inat, ferahlatici haherler... @
B u ay kendisini Sensei olarak tanitip biz  siniflandirmayla basladi. Dizlstu piyasasini Samsung

“cekirge”lerine onca yillk birikimini karistiran Samsung modelini de inceleyen

aktaran Recep Baltas ise hepimizin Baltas, haberlere g6z atarken Teknik Servis'i de R522 XS04TR
kafasini karistiran ekran karti modelini ihmal etmedi. Oyun canavari laptop sonunda

ofisimize konuk oldu.

Dogru Ekran
Kartina Giden Yol
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Hangi Ekran Karti?

E-mail kutuma gelen ytizlerce mail'den yola gikarak bu ay oyuncular icin en 6nemli donanim
olan ekran kartlar hakkinda ayrintili bir satin alma ve siniflandirma rehberi hazirlamaya ka-
rar verdim. Bu makalede ekran kartlannin nasil siniflandinldigini ve hangi kartin hangi simifa
girdigini aciklayarak satin almada en dogru se¢imi yapmaniza yardimeci olacagim.
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HD 4800 Mobile

iste bir diziistl bilgisayarin ekran kar-

tiile karsi karstyasiniz. HD 4800 serisi
bu karta sahip bir diziistu bilgisayar

ile oyun oy-na-ya-bi-lir-si-niz!

iz sevgili okurlarimizi ekran kartlari
B konusunda daha iyi bilgilendirebilmek icin

bu ay ilk olarak bir tablo yayinliyoruz.
Veritabanimizdaki bitiin ekran kartlarinin
performans ve fiyat verilerini bir araya getirerek
olusturdugumuz bu tabloda hangi ekran kartinin
siralamada nerde yer aldigini ve hangi kartin
fiyatina gore ne kadar performans verdigini bu
kolayca 6grenebilirsiniz. Fakat siz sevgili
cekirgelerimi daha iyi de egitmek istiyorum.

Oncelikle en temel siniflandirmadan bahsedecegim.

Kartlari giris, orta ve Ust seviye olarak
siniflandiriyoruz. Bir de butunlesik kartlar var ki
onlardan bahsetmek bile istemiyorum ama kisa bir
aciklama gececegim. Size ilk olarak su altin kurali
hatirlatmak istiyorum: Asla ama asla ekran
kartlarinin bellek miktarina aldanmayin! Bir ekran
kartinda en 6nemli etken, kartin GPU’sudur. Bu da
bir siniflandirma dahilinde ele alinir.

Sozl fazla uzatmadan kullandigim siniflandirma
sisteminden bahsedeyim. ilk olarak giris seviyesi
kartlar geliyor, ben bu kartlara x300 diyorum. Bu
kartlar oyunlari diisiik seviyede oynatabiliyor,

onlardan fazla bir performans beklememek
gerek. Sonra orta sinif kartlar geliyor ki ben
bunlara da x600 serisi diyorum. Bu kartlar ile
oyunlari orta seviyede hatta kimi oyunlari
st seviyede oynamak mimkiin. Son olarak
en yiiksek performansl, tist seviye kartlari
da “x900" diye adlandiriyorum. Peki, siz
gorduglniz bir karti nasil degerlendirip

bu sinifa sokacaksiniz? iste buraya dikkat
sevgili cekirgeler: Kartin model numarasinin
soldan ikinci rakamina bakacaksiniz. Ornegin
HD 4850'nin soldan ikinci rakami 8, bu
durumda bu kart x800 serisine giriyor ki

bu da st seviye/iist seviyenin bir basamak
altina denk geliyor. Bir baska 6rnek ele
alirsak GTX295. Soldan ikinci rakam 9, yani
gorduginiz gibi GTX 295 siniflandirmamiza
cok rahat uydu. Bu Ust seviye bir kart ve
yuksek ayarlarda oynatamayacadi bir oyun
yok. Bu arada soldan ikinci rakamin O ile 9
arasinda herhangi bir rakam olabilecegini
belirtmem gerek. Biitlinlesik t¢ ekran kartini
ele alalim: Intel GMA 900, GMA X3100 ve

HD4870X2

Kara Sovalye hala aramizda zipkin
gibi duruyor. Ama AMD'nin gizli kapi-

lar ardinda DirectX 11 destekli ekran
kartini Grettiginin haberini aldim. Az
daha sabir!

Istisnalar Kaideyi
Bozmaz!

Tabii'ki firmalar kullanicilarin kafasini ka-
ristirmak icin-canlabasla ¢alisiyor. (Aferin,
aynen.boyle devam edin...) Bu asamada
ilk olarak nVidia'nin ekran kartlarina ver-
digi takilarrytiksek performanstan dustik
performansa gore siralayacagim: Ultra >
GTX >.GTS > GT > GS > MX > SE / LE. Eski-
den ATl sizlere cok karmasik gelebilecek
takilarkullanyordu fakat artik firma bu
ise bir son verip bu takilar yerine soldan
Uctincl rakama yuklenmeye basladi. S6z
konusu HD 4850 ile HD 4890 ayni aileye
ait fakat soldan Gglincti rakami 9 olan HD
4890 soldan ticiincl rakami 5 olan HD
4850'den daha ytiksek performansli bir
kart. Ayni durum nVidia'nin yeni GT200
serisi kartlarda da artik mevcut gibi.
Ornegin, GTX 260 ile GTX 265 ayni sinifta
olmasina karsin soldan t¢lincti rakami 5
olan GTX 265 daha performansli bir kart.
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Ekran Karti Tablosu

nVidia GeForce GTX 295
ATi Radeon HD 4870 X2
ATi Radeon HD 4870 X2
nVidia GeForce GTX 285
nVidia GeForce GTX 285
nVidia GeForce GTX 280
nVidia GeForce GTX 275
nVidia GeForce GTX 280
ATi Radeon HD 4890

nVidia GeForce GTX 260

2 x 896/GDDr3
2x1.024/GDDr5
2 x 1.024/GDDr5
1.024/GDDr3
1.024/GDDr3
1.024/GDDr3
896/GDDr3
1.024/GDDr3
1.024/GDDr5
896/GDDr3
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Turbo Cache ve
HyperMemory mi?

Guldurmeyin adami sevgili Ureticiler!
Kimse kimseyi kandirmasin. Ekran kartina
koymussunuz 64 MB bellek, sonra kutuya
birssticker yapistirmissiniz Turbo Cache
veya-HyperMemory diye. Neymis? Ekran
karti sistem bellegini kullanip daha hizl
calisacakmis. 1 GB’a kadar ¢ikiyormus
busayede, sonra daha hizh ¢alisiyormus
da mus da mus... Kesinlikle ve kesinlikle
harcadiginiz bes kurusa bile degmeyecek
olan bu iki teknolojiye (Evet size diyorum
ATl ve nVidia!) bosuna para yatirmayin.
Ayni durum buttinlesik ekran kartlari icin
de gecerli. Yok, kendi bellegi 256 MB imis
ama 2 GB’a ¢cikiyormus. GMAX3100 gibi
bir ekran kartina 10 GB bellek verseniz ne
ise yarar? Bu ekran kartinin 128 MB’lik veri
isleme yetenegi bile yok!

HD3200. GMA900'iin soldan ikinci rakami

0 rakamina sahip, yani bu kart ile oyun
oynamaya calismak miumkan degil. X3100
ise siniflandirmamiza gore x100 serisine
dahil oluyor ki bu kartin performansi da
gercekten vasatin bile altinda. AMD’nin 78x
yonga seti ile gelen buttinlesik ekran karti
HD3200 ise x200 sinifina giriyor ve giris
seviyesinin bir sinif altinda yer alan bu kart
¢ok diistik ayarlarda oyunlari oynatabilirken
HD videolari rahatlikla gosterebiliyor.

Yanlis tercihi Bagdat'tan
déndiiririiz!
donanim@level.com.tr’ye gelen sorularda
en ¢ok dikkatimi ceken konu, kartlarin
belleklerinin yani RAM miktarinin
kullanicilar igin cok sey ifade ediyor olmasi.
Kulliyen yalan efendim! RAM miktari ancak
ve ancak Ust seviye kartlarda fark eder ki

GTX295

Kullanabilmek icin sadece paranizin
degil, kasanizin, gli¢ kaynaginizin,
ana kartinizin, islemcinizin ve hatta

RAM'inizin bile hizina yetisme-

si gereken bir kart. Silikon vadisinin
bagrindan kopmus ve cift cekirdegdi
ile citlatamayacagi oyun yok!

zaten Ust seviye bir karta disik RAM konulmaz, hig
merak etmeyin. Peki, bu yiiksek bellekli ama gercekte
bu bellegi hi¢ kullanmayacak olan ve paranizi ¢cope
atmaniza neden olan kartlar hangileri? Ustii kapali
konusmaya hig gerek yok, arastirdim ve bu kartlari
aciga cikartiyorum! 80 TL'ye satilan 9400 GT bu kartlara
ilk 6rnek. 1 GB bellege sahip olan bu kart x400 yani
girig seviyesinin bir st sinifinda yer aliyor ve bir¢ok
oyunu orta ayarda bile oynatmasi s6z konusu degil.
isin daha da vahimi, bu kartin, 1 GB bellegi oyunlarda
kullanmasi bile imkansiz, zira kartin G96b kod adli
GPU’su 512 MB'tan fazla bellek kullanabilecek hiza bile
sahip degil. Bu kart sadece ok yliksek ¢ozlintrlikte
video izlerken isinize yarayabilir. Oyun igin ise unutun
gitsin! Bir baska kart ise HD 3450. Bu kartta da 1 GB
bellek var ama neye yarar ki? Oyunlarda vasatin bile
altinda bir performans veren bu kart yine yalnizca
FullHD film izleyecekseniz distinebilecegdiniz bir kart.
9400 GT icin sdyledigim her sey bu kart igin de gegerli!
# Recep Baltas
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Genis bir touchpad'e sahip olan uriin,

tasarim konusunda da “piano black”
sirti ile dikkat ¢ekiyor.

Samsung R522 XS504TR

Hig¢ kimsenin yapamadigini Samsung yapti!

konomik krizin de boy gostermesiyle diziistu
bilgisayar ureticileri Girtinlerinde buytik

indirimlere gitmeye baslarken dagitimc
firmalar da Urtinlerden aldiklart kar marjlarini diistirmeye
baslad!. Piyasadaki diziistii bilgisayar Greticilerinin
sayisinin da artmasi sonucu rekabet daha da kizisinca
bizim gibi ucuza yiiksek performans arayan oyunculara
giin dogdu. iste bu firsatlardan bir tanesi de Samsung'un
R522 XSO4TR modeli. Fakat piyasadaki diger bircok
rakibinin aksine bu diziistd, sundugu yiiksek
performansa karsin hafifligi ve uygun fiyati ile dikkat
cekiyor. Ote yandan Samsung’un sabit disk, bellek ve
kasa tiretimindeki tecriibesini gosteren bu trin,
firmanin diztsti konusundaki iddiasini da aciga
cikartiyor.

Oyun Canavan

Samsung R522 ilk bakista Gizerinde barindirdig ATI
Mobility Radeon HD 4650 ekran karti ile dikkat cekiyor.
Cekirdek hizi 550 Mhz, Bellek hizi ise 800 Mhz olan bu
ekran kartinin bellek bant genisligi ise 128 Bit. GDDR3
bellekler kullanan bu ekran karti Gizerinde yerlesik 1 GB
bellek ile geliyor. Kartin bu denli yliksek 6zellikleri ve
R522 iizerinde bulunan HDMI ¢ikisi sayesinde ayri bir
monitore 1920 x 1080 ¢oztinlirlige kadar FullHD ¢ikis
verebilirsiniz. DirectX 10.1 ve Shader 4.1 destegi de olan
ekran karti, glinimiizde ¢ikan bitln oyunlari rahatlikla
oynatabilecek kapasiteye sahip. Yaptigimiz testlerde

de Crysis'te yuiksek ayarlar ve 1024 x 768 ¢ozuinurliikte
ortalama 25 fps goriintii saglayabilen kart, puirtizsiiz bir

oyun keyfine imza atti. Benzer ¢oziintrllikte ve
yine yiiksek ayarlarda yaptigimiz FE.AR. testinde
de ortalama 29 fps gosteren kart burada da
performansini ortaya koydu. Doom 3t ultra
ayarlarda ve benzer ¢ozilinirlikte calistirdigimiz
testte ise ortalama 159 fps degeri aldik ki bu
deger de kartin performansi hakkinda aklimizda
en ufak bir stiphe bile birakmadi. Son olarak
yaptigimiz 3DMark06 testinde ise kartin 7180
puan aldigini belirtelim.

Elinizin altindaki performans
Samsung R522 lizerindeki yiiksek bilesenlere
karsin sadece 2.55 kg olmasiyla da rakiplerine
fark atan bir dizustu bilgisayar. Piyasadaki diger
gucli bilgisayarlara baktigimizda en buyiik
sorunun agirlik oldugunu gériiyoruz. S6z konusu
oyun oynayabileceginiz iyi bir islemci, bellek ve
ekran kartina sahip dizustu bilgisayarlar 2.8 kg ve
Gstli agirliklari ile bizi kendilerinden sogutuyorlar.
Kendisi de bir panel Ureticisi olan Samsung,
kullandigi materyalleri iyi secerek 15.6” erkana
sahip bir oyun bilgisayarini 2.55 kg agirlikta
tutmayi basarmis. Acikcasi bu kadar hafif olan bir
bilgisayarda 2.2 Ghz islemci, 4 GB 800 Mhz RAM
ve 320 GB sabit disk olmasi da géze carpan bir
bagka detay. Sonug olarak sundugu yiiksek oyun
performansina karsin sadece 2.55 kg agirliginda
olan R522, Samsung miikemmeliyetciliginin agik
kaniti niteliginde. @ Recep Baltas

Samsung R522 XS04TR

+ Yiiksek performans

+ Sik tasarim

-4 kanal ses

- Bluetooth 6zelliginin olmamasi

TEKNiK 6ZELLIKLER

Intel® Core 2 Duo T6600 2.20 Ghz
Bellek 4 GB (2x2048) 800 Mhz Samsung
Sabit Disk 320 GB, 5400 RPM SATA Il Samsung
Grafik islemci ATl Mobility Radeon HD4650 1 GB
Boyutlar 376.0x255.8x31.3 ~37.2mm
Agirhk

islemci

Fiyat: 899 Dolar + KDV
ithalat: Kont, Arena
Web: www.kont.com.tr

Puan: 9/10
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Teknik Servis

Sevgili LEVEL okurlari ve 6zellikle de donanim sayfalarimizin miidavimleri; burada hicbir sorunuz cevapsiz ve hi¢bir sorununuz ¢éziimsiiz kalmaz.
DVD’den Sabit Diske Recep Baltas gururla cevaplar ve ¢ozer...

S: A4 Tech KL-7MU marka klavye aldim ve bunu is
yerimde diziisti bilgisayarima baglayarak kullanmak
istiyorum. USB'den taktigim zaman klavyenin tuslan
calismiyor. Klavyenin dort tane cikisi var: USB, PS/2,
Kulaklik, Mikrofon. USB'den dizuistu bilgisayara
bagliyorum, kulaklik girisini de diziistu bilgisayara
baglayip benim kulakligimi klavyeye baglayinca ses
geliyor. Ayni sekilde fareyi diziistl yerine klavyenin
USB port’'una taktigim zaman da fare calisiyor ama

bir tirld klavye tuslarini calistiramadim. Isiklar da
yanmiyor klavyenin. BIOS ayarlarinda USB Enabled
durumda. Aygit yoneticisinden mevcut klavyeyi kaldir
dedim, reset atinca yine ayni klavyeyi yikledi ve oradan
calisti ki toplantilara diziistii bilgisayarla girecegim

icin her iki sekilde de klavyem calismali. A4 Tech’in
sitesine girdigimde de bu Uriin igin stirlictiye gerek yok
demekte. Eren

C: Eren Bey, dncelikle aklima gelen ilk secenek BIOS
icerisinde yer alan USB Keybord Support secenegi
oluyor. BIOS’unuzda boyle bir secenek mevcut

mu? Eger mevcut ise bunu da“enabled” konumuna
getirmeniz gerekiyor. Diziistii bilgisayariniz cok eski
ise USB klavye destegi icin bir BIOS giincellemesi
gerektiriyor olabilir. Yine sunu kontrol etmenizi
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isteyecegim. USB Klavyenizi bilgisayara taktiginizda
sistemden herhangi bir tepki geliyor mu? Eger
gelmiyorsa o klavyenin bozuk olma ihtimali cok
yiiksek.

S: Anakart Ustiindeki RAM'lerden biri yanmisti.

Hala calisan yuvada da 1 GB DDR2 RAM vardi. Daha
sonra aldigim yere sorarak internetten uyumuna da
baktiktan sonra hevesle gidip 2 GB DDR2 RAM aldim,
calisan yuvaya taktim, ardindan bilgisayar dondu. Ben
de format attim, bu sefer de oyun sirasinda dondu
BIOS ayarlarimi sifirladim, simdi hala oyun acarken
veya internette birden donuyor. Anakartim BIOSTAR
MCP6PB+2, ekran kartim eski Nvidia GeForce 6150 SE,
islemcim AMD Athlon 1640-LE. Ekran kartim paylagimli
RAM'den 256 MB yiyor, ayrica kendisi 512 MB ama 256
secenegdinin yukarisinda bir deger yok BIOS'ta. Can

C: Sevgili Can, dost aci syler ama ben gergekleri
herkesin bilmesi agisindan bilgisayarinin
parcalarindan bahsetmek istiyorum biraz.
Biliyorum, ekonomik bir sistem kurmaya calismigsin
ama bu esnada gordiigiim kadariyla “ucuz etin
yahnisi” deyimini gozden kagirmigsin. Anakart,
islemci ve ekran karti konusunda piyasadaki

biitiin kirpilmis iirlinleri 6zene bezene bir araya
toplamis bilgisayarcin. Sorunun cevabina gelince
BIOS giincellemesi diyecegim. Biostar’in sitesine
girdigimde en son BIOS’un 2009-05-15 tarihli
oldugunu goérityorum. Windows iizerinden

de yapabilecegin BIOS giincellemesi sonunda
RAM’lerle ilgili uyumsuzluk sorunlarinin
kalkacagina inaniyorum.

S: Asus M51Va253 model diziistu bilgisayarim var.
Ozellikle yeni ¢ikan oyunlar oynarken bilgisayar 1sinip
kendini kapatiyor ancak yeniden actigimda hicbir hata
vermiyor ve bir sorun olmuyor. Servise gottirdiim, fanini
degistirttim ancak ardindan ayni hata tekrar oldu. Bu
kapanma olay yurttayken oluyordu, sonradan fark
ettim ki evde boyle bir sorun yok, saatlerce oynamama
ragmen bdyle bir sorun olmadi. Yurdun elektrigini
Olctiirdiik, herhangi bir sorun yok. Bilgisayarin elektrik
giris cikigini 6l¢tiirdiik, sorun yok. Sogutucu denedim,
ise yaramadi. Umut Can

C: Sevgili Umut sorun eger sadece yurtta

oluyorsa evde kullanip da yurtta kullanmadigin

bir donanim var mi buna bak ilk olarak. Daha
sonra yurttaki elektrigi 6lctiirmiissiin fakat



sebekede dalgalanmalar varsa bu dlgiimlerde
hemen belli olmayacaktir. Ozellikle de cihazi
pilsiz kullaniyorsaniz bu dalgalanmalar esnasinda
kilitlenmesi gayet normal. Bir de pil takili iken
kullanmayi dene. Son olarak Everest yazilimi ile
bilesenlerin isilarini mutlaka kontrol et.

S:Yeni PC almayi distintiyorum ve alacagim PC'nin
isletim sistemi Microsoft® Windows Vista® Home
Premium. Yeni nesil oyunlari takip etmek igin bir oyun
bilgisayari alacagim. Fakat duyduguma gore bu isletim
sisteminde oyun oynamak icin oynayacagim oyunun
bu sisteme ait stirimtiniin cikmasini beklemeliymisim...
Acaba dogru mu? Berkay

C: Sevgili Berkay, sana bu yalani uyduran arkadasini
bir ara bizim ofise yollamani tavsiye ediyorum. Bu
arkadasin daha yemesi gereken 50 firin ekmek ve
okumasi gereken binlerce dokiiman var. Ondan
sonra bilmedigi konular hakkinda konugsmamasi
icin agzina biber de siirecegimi belirtmek istiyorum.
Ben bir Windows Vista kullanicisiyim ve biitiin
oyunlari da sorunsuz oynayabiliyorum. Zaten akh
basinda olan ve mantikli diisiinebilen bir kisi boyle
bir seye en basta Microsoft’un izin vermeyecegini
bilir. Kisacasi arkadasin biraz hava alsin, sen o
sirada oyunlarin keyfini ¢cikarmaya bak. Sormadan
edemeyecegim: arkadasin hayatinda hicbir oyunun
“Vista Edition” adl bir siiriimiinii gordii mii?

S:7/24 agik kalip download yapacak; bunu yaparken de
az enerji harcayip, Isinmayacak ve sessiz kalacak bir tirtin
artyorum. Aklimdan Tiirk Telekom'un kampanyasindaki
netbook’lar geciyor: Exper Style Netbook, LG X110
Netbook, Casper Minibook. Bunlara tasinabilir bir sabit
disk baglayip download yapmak istiyorum. Sizce bunlar
ise yarar mi? Eger ise yararsa aralarindan hangisini

SATIN ALMA TABLOSU

secmeliyim? Ali

C: Ali’cigim, giizel diislinmiissiin tebrik ederim. Bu
netbook’lar Atom islemcili olduklar igin toplamda
bir ampul kadar bile enerji tiiketmiyorlar ve
download icin olsun, diger tasinabilirlik gerektiren
islerin icin olsun gayet iyi ¢c6ziimler. Yine bu
cihazlarin masaiistii siiriimleri de mevcut. Onlara da
bakmani tavsiye ederim. illa ki bir netbook almak
istiyorsan sana tavsiyem teknik destegi cok daha iyi
olan LG X110’u tercih etmendir.

S: Lisansl bir isletim sistemi almak istiyorum. Oyun
bilgisayari igin XP Professional mi 6nerirsiniz yoksa Vista
64 bit mi? Ayrica fiyat konusunda bilgi alabilecegim bir
site varsa sOylerseniz sevinirim. Berk

C:Sevgili Berkay devir degisti e tabi Windows da
degisti. Artik Windows XP 6ldii biliyorsun. En son
Microsoft’'un Windows 7’nin son siiriimii olan

ve iiretime giden Windows 7 RTM siiriimiinii de
imzalamasiyla artik Vista da mazide kaldi. Bu
durumda sana 6nerecegim igletim sistemi Windows
7 Home Premium 64 Bit olacaktir. Uriin 22 Eyliil'de
piyasaya cikacagdi icin su an fiyatlar hakkinda ne
desem yanlis olur.

S: Ben yeni PC toplattim. Ekran kartim DirectX10 ve

11'i de destekliyormus. Ben daha hala DirectX 9'da
oynuyorum. Oyunlari nasil DirectX 10 ile oynayacagim?
Programi indirip yiiklesem oyunlar kendiliginden mi
kullanmaya baslayacak bu DirectX 10'u? Ekran kartim da
Sapphire ATI HD4850 (256bit). Mert

C: Oncelikle Ekran Karti'nizin DirectX 11
desteklemesi imkansiz, zira DirectX 11 destekli
kartlar heniiz satilmaya baslanmadi. Ekran Kart’'niz
en son DirectX 10.1 destekliyor. Oyunlarinizi
DirectX 10.1 ile oynamak istiyorsaniz Windows Vista

veya Windows 7’ye ge¢melisiniz. Benim tavsiyem
Windows 7 kullanmanizdir. isletim sistemi hem
Windows XP ve Vista'dan hizli, hem de yeni ¢cikacak
DirectX 11'e tam destek veriyor. Merak etmeyin,
cevrenizde yine bilmeden “Oyunlar Windows 7'de
calismaz” diye denemeden uyduranlar olacaktir. Ben
simdiden s6yleyeyim: Oyunlari kurdum Windows
7'de ve oynadim. Higbir sorunla karsilasmadim

hatta Windows XP'den kat kat daha hizli oldugunu
soyleyebilirim.

S: Sistemim sdyle: T8300 islemci 2.4 Ghz, 3,072 MB

DDR2 RAM, ATI Radeon HD 3650, 250 GB Sabit Disk,
Windows® Vista® Home Premium. Simdi sorunum: Ben
her zaman oyun oynarim. Bir giin yine oyunu actim, bir
stire oynadiktan sonra FPS 50’lerdeyken 10’lara diismeye
bagladi. Performans ¢ok azalmisti ve oyunun sesleri
cizirdiyordu. Bu cizirdama sirasinda da FPS diistiyordu.
Bu bir dakika boyunca devam etti. Cok takiliyordu. Sonra
diizeldi. Devam ediyordum ki bir dakika sonra yine
olmaya bagladi! Bu boyle belli araliklarla devam etti ve
belli bir dizendeydi. Her seyi denedim ama ise yaramadi.
Yaramayacagini da biliyordum ¢tinkii nceden bdyle bir
sorunum yoktu. Bir giin aniden baslad. Liitfen yardim
edin! Rasit

C: Sevgili Rasit, sorun ekran kartinin GPU’sunun

asiri isinmasindan kaynaklaniyor olabilir. Diziistii
bilgisayarlarda 6zellikle GPU icin ayri bir sogutucu
olmamasi biiyiik sorunlara yol agabilir. Bu durumda
kartin GPU'su asir isinmadan zarar gérmiis olabilir.
Sana tavsiyem eger cihazin garantisi bitmemis

ise cihazi garantiye vermen. Cihazin ekran karti
degistirilecek ya da yeni bir cihaz verilecektir.

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi bekler:
donanim@level.com.tr

Burayi igaretsiz yerlerden kesip saklayin. Bilgisayar ya da donanim almaya giderken katlayip cebinize koyun. Satin

almadan dnce de gikanp bakin.

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakl Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI ::ET'E’;:BZ');? R R R A
iSLEMCI Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo EBXXX - Q6XXX / Intel Core 2 Duo EB600 / Quad Q3XXX - Extreme / Intel
? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Core i7 / AMD Phenom |l - Black Edition
BELLEK 1 6B DR 800 (1 x 1024 MB) 2 6B DOR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 468 0OR2 /3 1066-1200-1600 6 x 2048 MB DOR3
Triple Channel
GeForce 9800 GT/ 6TS 250/
EKRAN KARTI GeForce 3500 6T/ Radeon HD 4650 Radeon HD 4850 / 4870 HD 4870 X2 / HD 4830 / GTX 285 / GTX 295
SABIT DiSK 320 GB 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAID O/ 1)/ SATA 11 55D
0PTIK SURC 22X DVD Yaziar (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Hybrid veya DVB-5 HD
KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
ISLETIM SISTEMi | Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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a hangi sayimizda verdigimizi soylemeyiz.
bile. Ama “yazin® demedigin igin sen duyamadin,

mi?

HAS TA: ANK SANK,
Levelda yayinlanacak posta lart buraya mail ararak
gonderiyoruz??

e e
- Korkma eviadim, “level” diye bir gey yokkur.
- Hepsi senin o kiigik kiviimlarinda. S
- Ayrica senin postan o kadar giizelmig ki bak bize gondermigler. r@
- Buraya mail ofarok mi gondermigler? ,/7 =
- Kafadan atarak gondermisler. » g

- ilahi siz hahhh haoay! 1 e <
[ ¢
T . . 9 P Y
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Pro Evolution
Soccer 2009

Pro Evolution Soccer 2008'deki
acl hezimetten sonra yapilan
radikal degisiklikler bugiin
geldi, PES'i en tepeye

oturttu.

Minimum
1.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
GeForce FX veya Radeon 9700

Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tlrtini bambasgka bir boyuta
tastyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Minimum
2.8 Ghz islemci/ 1GB RAM / 256
MB Ekran Karti

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
stiriilmeden énce
beklentilerimiz yuksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “ylksek
atlamada” yeterince basariliydi.

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici stslerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gergek Zamanli Strateji
trdniin 6ziine dénus yapan

bir yapim.

Minimum
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Konami
Dagitim Konami 9 7
Gikis Tarihi 2008 U

5

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donusiinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
stirede anladik.

Minimum
Core 2 Duo islemci /512 MB
RAM / 256 MB Ekran Karti

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

b

The Sims 3

Belki suirekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Minimum
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

7

Braid

Cok basit gorlinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform tiirline bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Minimum
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikis Tarihi 2007

Call of Duty:
World at War

Call of Duty'nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmisti.

Minimum
3.0 Ghz islemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikas Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikas Tarihi 2009

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2008



World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”

diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Minimum
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Crysis: Warhead

Yerli Kardesler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢iktt Warhead;
Crysis 2 cikana kadar beklemeyi
kolaylastird.

Minimum
2.8 Ghz Islemci /2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

S.T.A.L.K.E.R.:

Clear Sky

Bug'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.E.R. dillerden uzun siire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Minimum
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

12

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradigi
bir tlr icin bu ek paket, altin
degerinde.

Minimum
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /
64 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard

Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

13

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Her ¢ikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Kart

Yapim Crytek

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

14

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle agilis sahnesi hala
zihinlerdedir.

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim GSC

Dagitim Deep Silver m
Cikis Tarihi 2008

15

Fallout 3

Belki“yash” gozler hala eski
oyunlari ariyordu ama Fallout 3
her seye ragmen basaril bir oyun
olarak karsimiza gikti. Stirekli
olarak ek paketlerle kendini
yenilemesi de cabasi...

Minimum
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007

Yapim Bethesda Softworks

Dagitim Bethesda Softworks|
Cikas Tarihi 2005

Yapim Stardock

Dagitim Stardock
Cikas Tarihi 2008

Anno 1404: Dawn

of Discovery

Bu ay ofiste isler neredeyse
askiya aliniyordu. Neden
olacak? Anno 1404 yiziin-
den! Oyun takdirimizi topladi
gercekten.

Minimum
3.0 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Related Designs

Dagitim Ubisoft
i 9,2
Cikis Tarihi 2009

* Bu ay ne oynadik
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Pro Evolution
Soccer 2009 rs3

Zaten Pro Evolution Soccer’in
efsanelestigi alan yuzyillar
boyunca konsollar olmustur
ve bu gelenegi de bozmadi
Konami.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Playstation 3 Playstation 2

Burnout
Paradise rs3

Guns ‘N’ Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, hiz hissini
bu kadar iyi veren bir yarig
oyunu baska nasil yapilirdi,
insanin akli almiyor...

PLAYSTATION 3

Killzone 2 rs3

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3'Un en basaril
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV ps3

Gelmis gecmis en iyi

dovis serilerinden biri

olan Street Fighter'in
dordiinci ve son oyununun
konsollara ¢ikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

132

Yapim Konami

Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2008

5

LittleBigPlanet rs3

Oyun kavramini tekrar
gozden gegirmemize neden
oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

b

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Guerilla

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2009

7

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
turevlerine karsi ¢cikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2008

BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger” yonlerini tek tek
suratimiza carpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta
tasidi.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula

Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

Yapim Epic Games

Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

Yapim Aspyr Media

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2009

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007



11 12

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda séylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir
macera Call of Duty 4: Modern
Warfare.

PLAYSTATION 3

Forza
Motorsport 2

Yaris oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz iin iyi bir alternatif
oldu.

Rock Band rs2

Tum diinyayi etkisi altina
alan Guitar Hero'nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan
kurtarmisti.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

NBA 2K9 rs3

Yillardir géziimiizi boyayan
NBA Live serisinin buyuk bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
cikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2007

13

Ninja Gaiden
Sigma ps3

Bazi oyunculari ¢ok zorlasa da,
Dante’nin macerasini
hatirlatan Ninja Gaiden Sigma,
kelimenin tam anlamiyla bir
destandi.

PLAYSTATION 3

Yapim Microsoft
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2007

14

inFamous rs3

Prototype ile karsilastiriimasinin
buyuk haksizlik oldugunu
dustindigimiz inFamous,
muithis bir aksiyon oyunu olarak
zihinlerimize kazindi ve bizi
“carptl”.

PLAYSTATION 3

Yapim Harmonix
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

15

Uncharted:

Drake’s Fortune ps3
Uncharted, PlayStation 3'tin ilk
ciddi imthianlarindan biriydi ve
Sony sinavi pekiyi ile gegmeyi
basardi.

PLAYSTATION 3

Yapim Team Ninja
Dagitim Tecmo
Cikas Tarihi 2008

Yapim Sucker Punch
Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2009

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2008

Yapim Visual Concepts
Dagitim 2K Sports
Cikis Tarihi 2008

Splosion Man 360

Tek bir tusla neler yapabilecegi-
mizi tartisirken Xbox Livel'dan
indirdigimiz Splosion Man yardi-
mimiza yetisti; eglenceli yapisi ve

farkh oyun dinamigi ile Splosion
Man tam da aradigimiz seydi.

Yapim Twisted Pixel
Dagitim Twisted Pixel
Cikis Tarihi 2009

* Bu ay ne oynadik
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Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen

ve biiyik bir hayran kitlesine
sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-

God of War:

Chains of Olympus

Kendisine God of War’'un

adini bir adim 6teye tasimak
gorevi verilince Olympos’un

zincirleri bile tutamadi

Silent Hill
Origins

Survival / Horror tirlnin
ollimsiiz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye de
bir ziyaret yapip bizi yerimizden

Jeanne D’arc

Fransa'nin adalet semboli
olan Jeanne D'arc, kendine
PSP’de de yer buldu ve tiire
getirdigi yeniliklerle konsolun
en basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

pimdi Crisis Core. Kratos'u. sigratti.
PSP PSP PSP PSP
Yapim Square Enix Yapim Ready at Dawn Yapim Black Rock Studio Yapim Level 5
Dagitim SCEA Dagitim Konami Dagitim SCEA

Dagitim Square Enix
- 9,7
Cikas Tarihi 2008

5

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“agis1” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapisiyla kendine farkl bir
oyuncu kitlesi edindi.

Cikas Tarihi 2008

b

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici

oyunlarindan biri olan

LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basarili
oldu ve bize eglence dolu

saatler yasatti.

Cikas Tarihi 2007

7

Samurai Shodown
Anthology

PSP’nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

Cikis Tarihi 2007

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢ikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobuslerin-

de de olsa kuigtik caph konserler
verildi.

PSP PSP PSP PSP
Yapim SCEJ Yapim SCEE Yapim SNK Yapim Backbone Entertainment
Dagitim SCEA Dagitim SCEA Dagitim SNK Dagitim Electronic Arts

Cikas Tarihi 2008

Cikas Tarihi 2008

Cikas Tarihi 2009

Cikis Tarihi 2009



12

Wipeout Pulse Guilty Gear Flow Prinny: Can I
Yaris oyunlarini her yéniyle Judgement Tanimlamasi gercekten cok Really Be the
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout . zor bir oyun Flow ve bu, Hero?
Pulse, hi¢ fena bir puan almadi Zf)r begenen f)yunc.ularl kapagindan da belli oluyor. :
bizden. Eger PSP'de oynayacak bile e;kllGeyﬁblltén bir That Game'in bu ilging oyununu Isim konusundaki 6n yargilarinizi
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz Oy(ij Deulisy ear ) mutlaka denemenizi tavsiye kirabilirseniz Prinny cok eglenceli
Wipeout Pulse isinizi gorir. Jkuttgement v Iy it ediyoruz. bir oyun.
attl.

PSP PSP PSP PSP

Yapim SCEE Yapim Arc Systems Work Yapim That Game Yapim Nippon Ichi Software

Dagitim SCEA Dagitim Majesco Dagitim SCEA Dagitim Nis
Cikas Tarihi 2007 Cikas Tarihi 2006 Cikas Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2008

13

Worms: Pursuit Force: Patapon 2 Patapon 2
Dpen Warfare Extreme Justice Uc Stibhaneke, bir Pon-pon- PSPde tekrar tekrar déniilecek
Worms'u anlatamaya Zaten kapagi Pursuit Force: pata-pata-pon! okudugunuzda birkag oyundan biri olan Patapon’u
gerek var mi bilmiyorum, Extreme Justice’in ne hicbir derdinizin kalmadigini israrla kulaklik olmakdan oynamaya
ancak serinin PSP’deki en kadar kirik oldugunu siz de fark etmis miydiniz? Fark calisan LEVEL editérlerine yapilan
basarili versiyonu Worms: Open anlatiyor, bize laf diismiiyor etmediyseniz Pata-pata-pata- ling girisimini hep bir agizdan verdi-
Warfare. burada. pon! gimiz komutlar da durduramadi; bir
glzel harcadilar bizi, iyi mi?

PSP PSP PSP
Yapim Team17 Yapim BigBig Studios Yapim SCEJ Yapim SCEJ
Dagitim THQ Dagitim SCEA Dagitim SCEA 7 6 Dagitim SCEA 7 6
Cikis Tarihi 2006 Cikis Tarihi 2007 Cikis Tarihi 2009 U Cikis Tarihi 2009 v

* Bu ay ne oynadik
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ectigimiz sayida kisith yerim olmasindan dolayi detaya yer diinyaya yaymak tzere asili biraktilar gokyuiziinde. Bu arada Kaos,
verememistim ¢ok; fakat Ejderha Mizragdi serisi hakkinda tannilar katindan stirtildi. Onun surtlmesindendir ki Reox pesinden gitti.
ufak tefek bilgiler verip ne kadar degerli bir seri oldugunu Kendi zanaatiyla yaptigi “Gri Gem”e hapsetti her seyi ve higligi...

-hem edebiyat, hem de rahat okuma agisindan- belirtmis, soru isareti
olan kafalara tinlemi yerlestirmistim. Bu ay EM diinyasinin yaratilisini

IEAVENINVEE T = «cSEEEN IEE L 1N

N N | | NN N N N NN N NN N NN N NN N I NN NN NN TR e

i I\, size sunacagim. IIk varalimlar i
: == Kaos@%;’elme hapsedilmeden 6nce bitiin bu yaratima sadece saka ==
il olsun diye hayvanlari yaratti. Oliimliilerin erisebileceginden cok daha "
I , Baslan 1C tistiin yeteneklerle donatti. Cok iyi gorme yetenegi, cok uzun bir hayat ‘{
i "I'“ ilk basta KagsVardi. Her seyin ve hicligin babasi... Kaos'tan, sonradan ve dengi olmayan bir biiyl glicii bahsetti. Ejderha olarak bilinen yaratik- -“
i""-.‘ bazi kaynaklarda Yiksek Tanri olarak anilacak yaratim vuku buldu. Ve larin baslangici oldu. Ejderhalar ise Tanri Paladine ve Tanrica Takhisis'in ;‘-“
Ht diinya yaratilmaya, yildizlar caginda basladi. Yiksek Tanri, diisiin- istegi tizerine Reox tarafindan yaratiimiglardir. Takhisis, kendi icin H
2w celerini“Torbil”isimli, bittn bilgileri barindiran bir kitaba yazdi. yaratilanlara zulmedip beyinlerini yikadi. Bdylece kotiiligiin ejderhalari 71
: = Yapacak ¢ok isi vardi. Yardima ihtiyaci oldugunu distndi ve bosluga vuku buldu. Kirmizi, mavi, beyaz, siyah ve yesil olarak renklendirildiler. |:
E ‘-; seslendi. Ona iki olusum karsilik verdi. Takhisis (Ejderhalarin Kraligesi) Paladine ise olanlardan ¢ok lizglindii. Reox’un yardimiyla metalden i
i i\ ve Paladine (Ejderhalarin Krah). Fakat ikisi de bu biyuk guct, Torbil'i ejderha heykelleri yapti. Daha sonralari bu heykellere hayat vermeyi !,
: tasimaya yeterli degildi. Bosluga bir kez daha seslenildi... Bu sefer Gi- uygun gordi. Boylece iyiligin ejderhalari birer heykelden hayat buldu. ll
B 71 lean, Torbiliinsanlarin &gretisine sunacak ve diinyanin sonuna kadar Altin, giimis, piring, bronz ve bakir olarak renklendirildiler. N

J' elinde tutacak olan tanri bu ¢agriya cevap verdi. Yaratimina baslanan \\k
‘ ‘\\ » diinyayi hep beraber insa etmeye basladilar tanrilar katinda. Yine s
L' ™7 de hicbiri yaratma zanaatinda uzman degildi. Bunun sonucunda Ilk éavas
I V). bosluktan demirci, diinyay: ateste déven Reox geldi. Cekicinin her Takhisis ve Paladine tarafindan yaratilan ejderhalar arasinda olmustur.

‘\ bir darbesinde ortaya ¢ikan kivilcimlar yildizlari olusturdu alaca- Takhisis'in akil almaz bir ihaneti tizerine birbirlerine girerler. Bu ejderha-

N % karanlikta. Ve blyuk bir kiireye sekil verdi, aydinlatsin diye Krynn'i lar o kadar gugltidirler ki savas esnasinda kullandiklari biydler ve etrafa
\ ),,Tu.}‘ mahser giiniine kadar. Buna mutabik, ti¢ tanri da Krynn Gzerinde ¢ verdikleri zarar neredeyse tiim Krynn'i yok edecek seviyeye gelmistir.
I/ cocuk yaptilar. Paladine, Solinari (Gimus Ay); Gilean, Lunitari (Kizil Bunu fark eden tanrilar, bir an evvel ejderhalari diinya tizerinden ¢ekerek
."l \VV' ‘Ay); Takhisis, Nuitari... Sadece ona inananlarin gérebilecegi Siyah Ay’ bu duruma bir son vermislerdir. =
[INN hem diinya ustiindeki varliklarini hatirlatmak, hem de byl glctint

H
N
(

[In|
NUH

N I O I A W - —

STt e | — W B WA W W A — ey i AUT I N Y -




R S
S

-!5'..7
i
[ |

M
L\

=

PANTEON OF DRAGONJANCE

i
[

RN |

0
L PN

.4 CORN.
_anim D

tanrilarin birer kdlesi olmasini ve kudretlerinin farkinda olmalarini istiyordu.
Oteki tarafta ise Paladine, her seyin Yiiksek Tanri tarafindan insanlara bahse-
dildigi sekilde olmasinin dogru olacagindan emindi. Paladine disiince-
liydi... Sonunda dustinceleri karanlikta kendi yolunu buldu ve hatirladi...
Olumliiler o kadar ézenilerek yaratilmislard ki isterlerse kendilerini
gelistirip degistirebilecek ve sonsuz bilgiye ulasarak tanrilarin kendilerin-
den bile daha gliclu olabileceklerdi. Bu fikir ile Takhisis, 6limluleri kontrol
altina alma fikrinden vazgecti. Tarafsizligin tanrilari ise hicbir tarafi segmedi.
Cuinki onlar dengenin hakimiydiler, sadece yapmak zorunda olduklari
islerle ilgilendiler. Biitlin bu karmasanin icinden bir ses yiikseldi ve dedi ki;
“Ben her seyim, ben oldugum siirece sizler birer higsiniz!” Bu ses, Yiiksek

T~

=
'

gy

DS I

aglar ve Donemler
Krynn tarihi kendi icinde donemlere ve caglara sahiptir. Siralayacak
olursak...
PC, Prea Cataclius, yani Cataclysm (Afet) dncesi; AC, Alt Cataclius, yani
Cataclysm (Afet) sonrasi; SC, Secundus Cataclius, yani Kaos Savasi
olarak bilinen dénem sonrasindan VI. Cag baslayana kadar uzanan
donem. Caglar ise soyle siralanmislardir: The Age of Starbirth, The Age
of Dreams, The Age of Might, The Age of Despair, The Age of Mortals.
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] l Paladine Elfler’i yaratti, Takhisis Ogreler’i ve Gilean da insanoglunu. Tanrr'dan bagkasina ait degildi... Bu durum Paladine’i sevindirmis, Gileant § E
’.' i iyiligin tanrisi Paladine, yaratim esnasinda ruhlara beden verdi. Dengenin bir miktar distindiirmis, Takhisis'i ise tam kalbinden bicaklamisti. Yine \] |
‘ 5 tanrnisi olan Gilean da onlara 6zgr iradeyi bahsetti. Kot tanri Takhisis de durumdan net olarak ¢ikarilabilecek bir sonug¢ mevcuttu: Bir denge - E

)
\ ise onlari 61imli bir hayatla lanetledi. Reox ise metal isciligi konusunda- saglanmisti. Bu dengenin bozulmasi ise hicbir tanrinin elinde degildi. i
h ki uzmanhgini bir grup insanla paylasti. Fakat insanoglu bu yce bilgiyi Olimliler kendi nizalariyla istemedigi siirece, tanrilar isterlerse yer ile i
=  ogrendikten sonra onu hicbir sekilde onurlandirmadi. Reox kizmisti ve bu go6gu yer degistirsinler, bir sey degismeyecekti. H
I /& insanlan da tipki kendisi gibi bir ciiceye cevirdi, 6grettigi iscilik yetenek- !
% lerini ellerinden aldi ve onlar sadece bulus yapma yetenegiyle lanetledi. H

r
/ Bdylece Gnome isimli irk yaratiimis oldu. Kaos'un éziintin hapis tutuldugu éon Olal’ak 1
; gri gem ise Krynn'a duistl. Gargath diye bilinen bir biiylici bu tasi buldu ve Butiin bu bilgilerden sonra Ejderha Mizradi serisini cok daha yakinen !
- kalesine gotlrdl. Onu izleyen Gnomelar, gem icin blytclye savas actilar. tanimis durumdasiniz. Halihazirda EM okuyorsaniz, umarim okuma zev- H
- Savas esnasinda gemden disariya dokiilen biyi, Gnomelar't Krynn'in diger kinize glizel bir ivme kazandirabilmis, bilmediginiz birkag noktayi sizlerle !
irklarina donusturdi. Takibi olarak Dwarflar (Cuice), Kenderler, Minatorlar ve  paylasabilmisimdir. Daha 6nce hi¢ okumayanlar igin ise bu cesit yazilarin 5
bircok farkli irk bu esnada yaratima eklendi. iyi birer baslangi¢ oldugunu diistiniiyorum. Artik bir Ruh Doveni alip 1
" okumaya baslamamaniz igin hicbir sebep yok. Bilgilerinizi paylasmayi ve =
i bize mail atmayi unutmayin! Gelecek ay goriismek tzere. E
v Olasamlar Not: Gegen ayki yazimda, ikinci Nesil adli romani en sona yazmisim, ]
L}
Yiiksek Tanri, kendisine hizmet etmesi icin 21 tane daha tanri yaratti. Bunlar  yalan sdylemisim; Yaz Alevi Ejderhalari’ndan 6nce okunmasi gereken bir H
daha ufak isler icin yaratiimis tanrilardi. Bu sirada Takhisis, 6limlilerin, roman. Bilginize... @ H
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Ne dinledim

The Tolkien Ensemble. U¢ CD'lik
harikulade bir eser; Yiziklerin
Efendisi isimli romandan bircok
bélim iceren grubun yaptigi
mizik, ruhunuzu derinden etki-
leyecek. Tavsiyemse Galadriels
Messages'i dinlemeden ge¢meyin.
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Ne okadam I\

The Rose and the Skull, Dragonlance... Solamniya $6- o ;/

valyeleri ve Takhisisler arasinda olan her seyi bildigini- i

zi mi saniyorsunuz? Bu kitabi okuduktan sonra fikriniz N

degisecek. Ayrica Paganism in our Christianity, Arthur ~f I!I ]
]

Weigal... Paganligin modern Hiristiyanliga etkilerini
cok net bir sekilde dile getiriyor. Konuyla ilgili olan
herkesin okumasi gerektigini diistintyorum.
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“Denize pusulasiz agilmayik” diyenlere... a Doruk Cansev

[ ise “Continuous Play"de ilk adanizi nasil
secmeniz gerektigi ile baslayalim. Bir kere yesil
bir ada olmali karargahiniz ve olabildigince
genis olmasi da sizin yarariniza olacaktir.
Deponuzu (Warehouse) ise glineye kurmaniz,
¢olden getireceginiz mallari g6z 6niinde
bulundurursak dogru bir yatirim olacaktir.
Baslangic olarak Hint Keneviri (Hemp) ve
Elma Sarabi (Cider) yetistirebildiginiz bir ada
olmasina dikkat edin sectiginizin. Bunun
disinda tas ve demir gibi ana madenler de
hayatinizi kurtaracaktir; bronz veya tuz gibi
ileride kullanacaginiz madenlerse baglangig i¢in
cok da takilmamaniz gereken seyler.

Ardindan marketinizi ve bunun &
cevresine resimde gdreceginiz
diizende evlerinizi dikmelisiniz. Baz
oyuncularin yaptigi gibi “cok ev =
¢ok para” formiliineyse glivenmeyi
zira niteliksiz ve ¢ok sayida evdense
gelismis binalar size daha ¢ok vergi
getirecektir. Ama yerlestiginiz her
adaya 10 - 15 hane kurmalk, sizi
zarara girmekten kurtaracaktir.

Hilekar

G.I. Joe: The Rise of Firefly (Bronze): Firefly’s alt edin.

Gimme The Keys (Bronze): Oyundaki tim G.I. Joe araclarini kullanin.
Cuhra Girls Night Out (Bronze): Herhangi bir bolimi kadin karakterle bitirin.
Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari Go Commando (Bronze): Herhangi bir béltimi Commando sinifi
yapin. karakter ile bitirin.

Half the Battle (Bronze): Tum File Card’larin %50'sini toplayin.
Arctic Completed (Bronze): Tlim Arctic gorev- Hardcore G.I. JOE (Silver): Tim gérevleri Hardcore zorluk seviyesinde
lerini tamamlayin. bitirin.
Baroness (Bronze): Baroness'i alt edin. Jungle Completed (Silver): Tim Jungle gérevlerini bitirin.
Classified (Bronze): Tiim Intel Card'lan toplayin. Lovers' Quarrel (Bronze): Herhangi bir béltimii Baroness ya da Duke ile
Destro (Bronze): Destro'yu alt edin. bitirin.
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B Evlerinizin gelisip insanlarinizin sinif atlamasi icinse din, su,
liks ve eglence gibi isteklerinin tatmin edilmesi gerekiyor.
Baslangicta sehir merkezindeki bir sapel yeterli olsa da
ilerleyen dénemlerde onun yanina han ve heykel gibi seyleri
dikip bunlarin etki alanlarini iyi kullanmak da 6nemli. Ayrica
halkinizin sinif atlamasini belli bir stire icin geciktirmeyi de tercih
edebilirsiniz; ¢linku gelisen her ev, bazi temel madenlerinizi de
beraberinde gétiriyor.

Hearts of Iron III

u_n

tusuna basarak konsolu agin ve

asagidaki kodlari girerek Enter’a basin.

crudeoil: 1000 Crude Oil verir.

energy: 1000 Energy verir.
fuel: 1000 Fuel verir.
metal: 1000 Metal verir.

money: 1000 Money verir.
nukes: 10 nukleer bomba verir.

rarematerials: 1000 Rare Material verir.

Anno 1404'te iki gesit
savas var; eger birisi
gemilerinize saldirmigsa
ya da yagmalamak isteyen
sizseniz oldukca detaysiz
ve siradan bir nicelik
miuicadelesine dontiyor
is. Savas gemilerinizden
birini secip dismaninizin
Ustline sag tiklamaniz
yeterli

Kara savaslarindaysa 6ncelik-
le ordu tretmek icin bir
kale inga etmeli, ardindan
egittiginiz askerleri gemile-
rin yardimiyla saldiracaginiz
adaya tagimalisiniz. Clkarma
yaparken bir grubu feda
ederek sahilde kicuk bir
kale kurmaniz gerekiyor ki
daha sonra ordunuzla bu
noktadan ¢ikarma yapin.

Eger saldirdiginiz adada
kuleler veya duvarlar

varsa mancinik veya top
gibi kusatma silahlarinizi
kullanmaniz ¢cok 6neml;;
yaya askerleriniz bu yapilar
karsisinda caresiz kaliyor
gercekten de. Savunan
askerlerin direnmekten baska
sansi yokken hiicumcularin
geri ¢ekilme imkani da var.

Yine de miimkiin oldugunca
savastan kaginmanizi da
onerelim zira ordu kurmak
ve bunlarin maliyeti ile lojis-
tigini yuklenmek sehrinize
buiytik bir kiilfet getiriyor.
Ustelik cogunlukla bir adaya
ikinci, hatta ticlincii dalga
saldiry da yapmaniz gereki-
yor ki bu daha da biiyiik bir
yuik. Barisa bir sans verin.

B Adanizda bu islerle ugrasirken gemilerinizden
birini kesfe ¢ikarmaniz da 6nemli; boylece hem
yerlesilecek yeni adalari bulurken, hem de diger
uygarlik ve korsanlarla iliskiye girebilirsiniz.

Osmos

Steam achievement’lari icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Ambient Master: Ambient Forever alanindaki ti¢
bolumi tamamlayin.

Disciple of the Osmos: Tum tutorial boltimlerini
tamamlayin.

Fittest: Tum Sentient alanlarini tamamlayin.
Graduate of the Osmos: Oyunu tamamlayin.
Gravitronics: Tim Force alanlarini tamamlayin.
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Bonuslar

Hisimlarinizin goziinde elde ettiginiz
saygi puanlari, hediye edilecek gemi
ve altin, hiicumlarda ordulariniza

verilecek ekstra hasar puani ya da
gemi yapiminda ucuzluk olarak geri
donuyor size.

Uretiminiz arttikca ve ticaret kapasiteniz 1
genisledikge fark edeceksiniz ki kiigtk bir
Warehouse isinizi gérmiyor ve yogun is
trafigi size cok zaman kaybettiriyor; bu
ylizden oyunda bir de Liman Sefi Ofisi
(Harbormaster’s Office) binasi var. Bu bina
size adanizda ikinci bir liman kurma sansi
tanirken, Warehouse Ustiinde yapacaginiz
gelistirmeler ve eklediginiz iskeleler de
ticaret hacminizi arttiracaktir.

Hilekar

Shadow Complex

Asagidaki Gamescore'lan kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

Completionist (20 puan): Oyunu esyalarin tlimiyle

tamamlayin.

Hero (50 puan): Oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde

tamamlayin.

Let's Get Punchy (15 puan): Bes askeri yakin doviis ile
oldurin.

Look Out! (5 puan): Bir askeri “Bomba”ile 6ldiriin.

B Yeni uygarliklarin size en biyk katkisi ticaret
alaninda olacak. Normalde Warehouse'ta
yaptiginiz ayarlamalarla pasif ticaret yapma
sansiniz zaten var; ancak gergekten para
kazanmak istiyorsaniz, gemilerinizi dort
bir yana géndermeli, Giretim zinciriniz
oturdugunda hammadde alim ile islenmis
mal satimi icin ticaret akisini olusturdugunuz
rotalarla diizenlemelisiniz. ilerleyen
kisimlarda basiniz diisman ve korsanlarla
derde gireceginden her konvoyunuza bir
de savas gemisi atamaniz, gereksiz kayiplari
engellemekte. (Tabii ki fazla gemi, fazla gider
demek; ben en ¢ok bundan ¢ektim. - Sefik)

Wolfenstein

Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari yapin.

Beatdown (Bronze): Tek kisilik modda 50 diismani
yakin dévis ile ldirin.

Blitzkrieg (Silver): Tek kisilik modu 12 saatten 6nce
bitirin.

Bubble Boy (Bronze): Tek kisilik modda 1000 kursunu
Shield ile karsilayin.

Buster (Bronze): Tek kisilik modda kirilabilir 1000
objeyi yok edin.
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Ana ihtiyaclarini temin edip halkiniza &
belli bir refah diizeyi sagladiginizdaysa
baharat veya hurma gibi yeni egzotik liiks
esyalari ithal etmenin de elzem oldugunu
anlayacaksiniz. Bunun igin ¢ol formatinda
bir ada bulup orayi sarkiyatgi felsefe
anlayisina gore dosemelisiniz. Geminize
mallari yiikleyip hem adaniza yakin, hem
de genis ve bol hammadde saglayan

bir yeri ele gecirmeniz sizin yarariniza.
Ardindan 10 - 15 gocebe eviyle maliyeti
¢ikarabilir, hurma ciftlikleriyle buradaki
halkinizi besleyebilir, su kuyularyla
¢ollesmeye savas acabilirsiniz.

eer Soldier (Bronze playe odda R 0
0
onservatio e e od eload”yapmadan b
Das Big e playe odda R 0o Asag
gineering Corp e playe odda 30 e 50 gorev b
adge e Bronze): Te oddab pgrade’le
Bronze): Te odd ahlar topla A We
ewbie (Bronze): Te odda ard gore o 0
R page (Bronze): Te odda power ile 200 d old A
gle Quarte e e odu e ez Olerek b -
g (Bronze): Te odda dto gorevle b b
e Pete e playe odda 100 d old
per Soldie old): Te od ber zo eviyesinde b evre

ple ApPOocCd NSE n
-
da e ore
a d o
1 |
1 |
e 0O e ) edl g e daiLo
evivasinda slnede

B Tarima geri ddnmuisken, her tir zirai
faaliyetinizde kurdugunuz ciftlik igin bol
miktarda alan gerektigini de eklemem
gerekiyor. Burada plansiz zirailesme
sizi adanizin bereketli topraklarindan
edecek, zaten sinirli olan alaninizi daha
da daraltacaktir. Resimdeki gibi bir
yerlesme size yerlesim agisindan bir
ornek teskil edebilir.

de playe odda son g eo
0 e A ene P Birzomb
e e olda









LEVEL'A
ONE OLUN

10 SAYI FIYATINA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Ad:i:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

[] Axess

[[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Visa [] Master Card

KartNo: L L [ [ | |

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[J1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 30 Eyliil 2009 tarihine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri . .

Banka Hesap numarasi: Isbankasi Istanbul Ticaret Subesi*

Sube kodu: 1111

Hesap no: 0039936 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gegerlidir.)

Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uyqgulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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& Sanat

Ufku genigleten sayfalar...

n Sanatg1” deyince akillara pop muzikle gorevi daha da adirlasiyor; sadece oyunlardan

ugrasan yorumcularin geldigi, genel bahsetmenin ne kadar sig bir tutum oldugunun
kulturan Everest Dagi’'nin yuksekligini bilincinde olan bizler de bu sayfalarimizin
bilmekten ibaret oldugu su glinlerde dergilerin Uzerine titriyoruz.

Final Fantasy Tiurkiye

Levent Ozdilek
Roprotaja

Gorev aldigi her yapima kendinden
bir seyler katan emektar oyuncu,
yeni dizisiyle ekran karsisina geg-
meye hazirlaniyor.

Ice Age: Dawn

of the Dinosaurs

Tembel hayvan Sid'in yaptiklari-
na mi, azimli dostumuz Scrat'in
icinde bulundugu ¢ikmaza mi
gulsek; bilemedik.

Billy Talent

Hala eglenceli havasini koruyan,
gaz sarkilarla dolu bir albim
cikartti Billy Talent; isim bulma
zahmetine de pek girmedi.

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albimler...

*
¥ K Altin

10 puana karsilk
gelen 6dul

Giimiig
9 puana karsilik
gelen 6dil

X
Bronz

8 puana karsilik
gelen 6dul
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Fotograflar: Adem Basaran

Usta bir oyuncuy, iyi bir baba, babasini sadece giinler 6nce kaybetmis bir ogul, sahte olmayan hir
entelektiiel, giler yizli bir adam... Elimde, yaklasik sekiz sayfalik materyal vardi fakat yer dar-
ligindan mutevellit, bunlarnn timinu sizlerle paylasmam maalesef mimkin degil. Tirkiye'nin
sosyopolitik gegmisi, gliintimuzdeki siyasal konjonktir, 6liim ve yasam kavramlari, baba olmak,
insanoglunun icsel yolculuklar ve edebiyat tizerine yaptigimiz sohbetleri bu sayfalarda okuyahil-
menizi isterdim; ancak bu kadariyla yetinmek zorundasiniz... Keyifli ckumalar ckuyucu...

@i Doruk Akyildiz



Doruk Akyildiz: 1967 yilinda, bir Yilmaz

Giiney filmiyle kamera karsisindaki ilk
deneyiminizi yasiyorsunuz. O yillarda bir
cocuk oyuncu olarak, sinema ve edebiyat
tarihine 6nemli bir imza atmis olan Yilmaz
Giliney'in yonetmenligini listlendigi bir

sinema filminin kadrosunda yer almaniz,

size neler hissettirmisti. Yani sira bu filmde

rol almaniz nasil bir siire¢ sonunda
gergeklesti... Hikayeyi sizin agzinizdan
dinleyelim.

Levent Ozdilek: Oncelikle sunu sdyleyeyim; ben
Adanali'yim ve bilindigi Gizere Yilmaz Giiney de
Adanali. Bu noktada asil miihim olansa babamin ve
Yilmaz Guiney'in cocukluk arkadasi olmasi. Yilmaz
Agabey gercek bir sinema sevdalisiydi. O yillarda
sinemaci olmayi kafasina koydugu icin Adana'dan
istanbul’a geliyor ve bircok sinema filminde

ufak ¢apliisler yapiyor. Bu stiregte, kendi filmini
cekme distincesi iyiden iyiye zihninde netlesiyor
lakin parasi yok. O da mecburen Adana'ya geri
dontyor. Bu geri donusin ardindansa olaylar
soyle gelisiyor: Adana'nin en eski kitapgisinin
sahibi ve ayni zamanda benim kirvem olan Nuri
Agabey ile babam, ttim birikimlerini “Yilmaz, git
su filmi cek” diyerek Yilmaz Agabey’e veriyorlar.
Rahmetli de parayi aliyor ve tekrar Istanbul
yollarina dustyor. Pesi sira da ilk filmini ¢ekiyor...
Benim filmin kadrosunda yer alma strecimin
hikayesiyse oldukca kisa. Yilmaz Agabey beni hep
filmlerinde oynatmak istedigini dile getirirdi. 1967
yilinda daha 11 yasinda bir cocukken de bu sansi
yakaladim. Yilmaz Giiney'in bir filminin kadrosunda
yer almam ve bu filmde Yilmaz Agabey'in
canlandirdigi karakterin oglunu oynamam, benim
icin ilging bir deneyim olmanin yani sira ¢cok 6nemli
bir ani olma 6zelligi de tasiyor.

DA: Giiniimiize donelim. Zoraki Baskan... ilgiyle

takip edilen bu televizyon komedisi hakkinda
Levent Ozdilek neler diisiiniiyor. Tamamiyla
objektif bir bakis acisi ve olumlu - olumsuz
tiim yonleri ile, yapim agsamasinda 6nemli
katkilarda bulundugunuz bu prodiiksiyonu
nasil anlatirsiniz?

LO: Zoraki Baskan'i hig izledin mi...

DA: Bir ya da iki kez izleme firsati yakaladim.
LO: Oncelikle sunu dile getirmeliyim ki su anda
Zoraki Baskan dizisiyle organik bir bagim yok.
Oyuncu olarak bir bélim, o da birinci bolimde
“konuk oyuncu” olarak diziye katkida bulundum.
O kadar... Ancak ben, oyunculugun yani sira bir

kanallarinda, nicelik agisindan oldukga fazla
televizyon dramasi yayimlaniyor. Sorum su;
panoramik olarak bu prodiiksiyonlarin teknik
niteligini ve islenen konularin muhteviyatini
nasil degerlendiriyorsunuz.

LO: Doruk, Tiirkiye'de bes yil éncesine kadar
yazilan senaryolar degerlendirmeye alindiginda
bir sikintidan s6z etmek mimkiindd. Glinimizde
ise saglikli bir devinimden bahsetmek pek de
yanhs olmaz kanisindayim. 80’li yillardan 6nce de
oldukga kalburiistii senaryolar yaziliyordu; 6zellikle
de sinema da... 12 Eylul askeri miidahalesiyse
bircok seyi degistirdi. Dogal olarak bunun sanata
da yansimalari oldu. Cok sikintili dénemlerdi. Bu

“Amerikan Sinemasi bitti... Ne yazik ki Avrupa sinemasinda da
bir hareketten bahsetmek pek mumkun degil”

suredir proje - tasarim isiyle de ilgileniyorum.
Kendi senaryolarim ve projelerim var. Iste bu
projeler {izerine Nihat Ozcan’la konusurken, Nihat
bana Zoraki Baskan'dan bahsetti ve benden hem
senaryo, hem de “cast” anlaminda, bu isin proje -
tasarimini yapmami istedi. Zoraki Baskan daha ¢ok,
6n hazirlik asamasinda katkida bulundugum bir

is. Senaryoya birtakim midahalelerim oldu ama
asil dnemlisi cast’t olusturmakti. Ahmet Ugurlu,
cok yakin dostum olmasinin disinda, benim icin
ayni zamanda mithis de bir aktordir. Onun bu
televizyon dizisinin kadrosunda olmasini cok
istedim. O da beni kirmadi... Kisacasi bu projenin
ortaya cikis asamasinda varim. Dizinin, TRT
standartlarina gore oldukga 6zgiin ve basarih

bir is oldugunu diisiiniiyorum. Isini ciddiye alan
insanlardan kurulu bir rejisi, yapim ekibi ve oyuncu
kadrosu var. Dolayisiyla da ortaya ¢ikan sonucun
gayet iyi oldugunu soyleyebilirim.

DA: Tiirkiye'de ulusal yayin yapan televizyon

dem vurdugum sagliksiz yansimalar, 6zellikle 90'h
yillara damgasini vurdu ve hatta 2000'li yillarin
baslarina kadar etkisini stirdtrdd. Bu durum
sadece sinema ve dizi senaryolari icin degil,

sosyo - kiiltirel anlamda da bir erozyona neden
oldu. Halen televizyon kanallarindaki birtakim
yapimlarin nitelik anlaminda yetersiz ya da kalitesiz
olmasi, 1980 yilinin 12 Eylil’tinde yasanan darbe
ve sonrasinda yasamin her alanina miidahale
eden politikalarin bir sonucudur kanaatindeyim.
Ancak cevabin basinda da belirttigim tzere,

son bes yilda durum farklilasmaya basladi. Artik
daha 6zgir ve 6zgiin senaryolar yaziliyor. Teknik
anlamda da ileriye dogru bir gidisten s6z etmek
mumkin... Sunu da eklemekte fayda gériyorum;
ben kariyerim boyunca is anlaminda segici olmaya
gayret gosterdim. Hi¢cbir zaman kadrosunda
olmaktan pismanlik duyacagim islerde calismadim.
Ne var ki cogunlugumuz televizyondaki isleri
hayatimizi idame ettirebilmek icin yapiyoruz. Son
cimlem yanhs anlasilmasin, yaptigim isi kiigiik »
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» gormiyorum. Ancak realist olmakta fayda var; para
kazanmak, yasayabilmek icin dnemli bir faktor.
Televizyondaki islerin de maddi getirisi iyi... Ben
yine de oldukca secici olmaya 6zen gdsteriyorum
ve bunu basardigimi da distinlyorum. Segici
olmasaydim eger, maddi anlamda bambaska
bir standartta olurdum. Ben hayatimin hicbir
doneminde “cok popdiler olayim, cok para
kazanayim” felsefesiyle hareket eden bir oyuncu
olmadim, olmayacagimda...

DA: Tabiri caizse, bir donem Sehnaz Tango’yla
(90’l yillarin ortasinda Perran Kutman, Erdal
Ozyagailar, Levent Ozdilek gibi 6nemli isimlerin
kadrosunda yer aldigi efsane televizyon
dramasi.) ortaligi kasip kavurdunuz ama...

LO: Ama beni hicbir zaman yazili ve gérsel
magazin basininda gérmemissindir. Bir se¢imdi
benimkisi. Daha mitevazi, daha huzurlu bir yasam
tarzini sectim. Halimden de ¢cok memnunum.

DA: Peki dilerseniz sinema lizerine konusarak
devam edelim... Diinya sinema tarihine bir
bakis attigimizda, 6nemli oyuncularin miithis
performanslarla hayat verdigi unutulmaz
karakterler mevcut... Levent Ozdilek, soziinii

Bahar Dallan

Levent Ozdilek’in yer aldi§i en yeni proje olan
Bahar Dallari, yeni sezonda TRT ekranlarinda
seyirciyle bulusacak. Dizide Levent Ozdilek’in

disinda; Sumru Yavrucuk, Altan Erkekli, Ozlem
Conker ve Gozde Kansu gibi isimler yer aliyor.
Kuzey Prodiiksiyon tarafindan hazirlanan ve
yapimcihigini Ali Gindogdu'nun Ustlendigi
dizinin yonetmeniyse Hakan Giirtop.
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ettigim, literatiire gecmis bu uzun metrajlarin
hangisinde, hangi karaktere hayat vermek
isterdi?

LO: Doktor Jivago kusursuz bir dénem filmidir. Bu
basyapitta, Omer Sharif'in canlandirdigr karakteri
oynamak isterdim. Mithis bir film ve mthis bir
oyunculuk gosterisiydi...

DA: Amerika Birlesik Devletleri'nde benimsenen
sinema anlayisi ile Avrupa’da varolan

sinema anlayisi, temel prensipler agisindan
degerlendirildiginde birtakim farkhliklar arz
ediyor. Deneyimli bir oyuncu olarak siz, hangi
kitanin sinema dilini, yaklasimini kendinizi
daha yakin hissediyorsunuz...

LO: Amerikan Sinemasi bitti... Ne yazik ki Avrupa
sinemasinda da bir hareketten bahsetmek

pek mimkiin degil. 1980’li yillardan 6nce bir
Fransiz ekolii vardi, bir italyan Sinemasi vardi.
Avrupa Sinemasi’'nin lokomotifiydi bu tlkelerde
benimsenen sinema anlayisi. Yenilik¢iydi, cesurdu,
anlamhydi... Amerikan Sinemasi hem kendini, hem
de bir donem Avrupa Sinemasi'na yaptigi baskiyla
bu kitadaki sinema anlayisini bitirdi. Simdi gozler
Dogu’ya déndii. iran Sinemasi var, Cezayir Sinemasi
var, Bollywood Oscar alyor, Turrkiye'de bir hareket
var...

DA: Yeni projeleriniz hakkinda konusalim. Sizi
beyaz camda ya da sinemada hangi yapimlarin
icinde gorecegiz?

LO: Son yedi - sekiz yildir kendi yazdigim
senaryolar var.

DA: Uzun metraj senaryolari mi?
LO: Evet, uzun metraj... Ozellikle iki proje var ki
oldukga uzun siredir Gizerlerinde ¢alisiyorum.

Bu iki senaryo icin yurtdisi baglantilarimiz var.

Bu baglantilar Gzerinden hareket edecegim.

isin 6zlinde, iki yil icinde hayata gecirmeyi
6ngordigum dnemli sinema projelerim var
diyebilirim. S6ziinl ettigim projelerde oyuncu
olarak varolmayi diisinmiyorum. Salt senaryo
ve tasarim kismiyla ilgilenecegim. Simdilik sizlere
bu kadar bilgi verebilirim... Bir de oyuncu olarak
basladigim yeni bir dizi var; Bahar Dallari... TRT'de
yayimlanacak. Oldukga etkileyici bir hikayeye
sahip. Yetenekli bir arkadasimiz yonetmen
koltugunda oturuyor. Yapimci Ali Giindogdu elini
tasin altina koydu. Sumru Yavrucuk, Altan Erkekli,
ben, Ozlem Conker ve genc arkadaslardan olusan
cok iyi bir oyuncu kadrosu var. Bakalim akibeti ne
olacak. Benim inandigim bir proje... Eylul ayinin
sonunda yayimlanmaya baslayacak.

Levent Ozdilek’in son ciimlesi, yine Naz'a ve esine dair
oluyor, adeta gézlerinin ici glilerek sdyle diyor: “Onlar
benim en bliyiik mutluluk kaynagim, destekgilerim.
Onlarin bana verdigi moralle kariyerimde daha
istekli, heyecanli ve verimli oldugum bir dsneme
girdigimi hissediyorum...”

Sohbetimiz sona eriyor, Adem fotograf ¢ekimi igin
Levent Ozdilek’le mesaide... Ses kaydini kontrol
ederken bir yandan da ¢ekimi izliyorum. 10 dakika
sonra fotograf cekimi tamam. Levent Ozdilek’i
réportaji gerceklestirdigimiz mekanin kapisina
kadar gegiriyorum. Sikica tokalasip vedalasiyoruz.
Masaya déntiyorum. Adem’le fotograflara
bakiyoruz ve biraz havadan sudan lafliyoruz.
Sonra birbirimize “6niimiizdeki ay goriismek” lizere
deyip vedalasiyoruz. Saat 16:30 sularinda, ben ve
“huzurum” evin yolunu tutmak (izere yollara revan
oluyoruz, Agustos ayinin 21'inde, bir Cuma giinii... &



Bir Final Fantasy Nasil Yapilir?

Bu ay sizi isin mutfagina davet ediyoruz

Video oyunlari sektorii pek ¢ok sanat dalini bir
araya getirdiginden yapim suiregleri de oldukca
ilging gelismelere sahne olur. Genellikle oyuncu ve
medya tarafi yapim asamasi hakkinda bilgilendirilmez;
fakat kaliteli bir oyun, oturmus ve tecriibeli bir kadro
tarafindan yapiliyorsa, onlar icin byik bir zevke
déniisebiliyor. Ornegin Final Fantasy serisinin ilk alti
oyunu icin calisan ustalar dokuzuncu oyunda tekrar
bir araya gelmis ve bu isi bilmenin verdigi rahatlk

ve tecriibeyle saf, leziz ve tadindan yenmez bir oyun
sunuvermislerdi. Neyin damarimiza isleyecegini, neyin
bizi kalbimizden vuracagini bilmek onlarin en giicli
silahidir.

20 yil 6ncesindeki bir oyunun yapim asamasi aslinda
gliniimiizdekinden ¢ok farkli. O dénemde yeni yeni
oturan tur ve sistemlerin oyuna aktarimi, yapimcilara
en fazla ter dokttiren stirecti. Cogu oyunda gorsellik,
oyunun anlattigi hikayenin gerisinde kaliyordu ve
oyuncular gergekgiligi fazla aramiyordu. Glintimiizde
oyun yapmanin kolaylastigini diistinen cogunluk
yaniliyor. Kolaylasan sey aslinda “basit” bir oyun
yapmak. Temel kod bilgisi olan herkes, kendi evinde
bile oyun yapabilir. Glinim{iziin “kaliteli” oyunlari ise
isin sanat ve beceri boyutunun sinirlarini zorluyor. Bir
oyun miizigi icin eskiden ufak bir stlidyo yetiyorken
simdi devasa orkestralar gerekebiliyor.

YAPIMCILARDAN ALINTILAR

* “MP3'ler bir miizigi diinyada tanitmak ve yaymak
icin harika bir yontem!” -Nobuo Uematsu (Besteci)

* “lyi bir aksiyon oyunu yapmaktan ziyade iyi bir
hikaye anlatmakta daha iyiyim.” -Hironobu Sakaguchi
(Yonetmen)

* “Cocuklar nasil bir hevesle resim iziyorsa, ben de

ayni hevesle ciziyorum!” -Yoshitaka Amano (Karakter
Tasarimcisi)

* “Farkli FF yapimci ekipleri birbiriyle yarnsir, bu

da motivasyonumuzu artinr”-Yoshinori Kitase
(Yonetmen)

* “Benim yirmili yaslarim, FF karakterlerinden ibarettir”
-Tetsuya Nomura (Karakter ve Logo Tasarimcisi)

Final Fantasy serisini ele alalim. Ekip belli olduktan
sonraki ilk isleri temayi belirlemek olur. Tema en basit
haliyle oyunun rengidir. Ornegin Final Fantasy 6 ve 7
karanlik bir temaya sahipti, sekizinci oyunun temasina
karar verilirken 6nceki oyunlar dikkate alindi. Final
Fantasy kaynaklarinda yapimcilarin e-posta yolunu
sik kullandigi belirtilir. Sekizinci oyunun ilk yapim
siireci e-posta yolu ile oldu. Karakter tasarimcisi
Tetsuya Nomura, o dénemde (1998'de) Los Angeles'ta
bazi isleriyle mesgulken yonetmen Yoshinori Kitase
Japonyadan kendisine e-posta atiyordu. Aydinlik
bir tema dustindiiklerinde akillarina “okul glinleri”
geldi. Bunu 6grenen Tetsuya Nomura defalarca okul
kiyafeti ve geng 6grenci ¢izdi. Japonya sinirlar disinda
biyuk basari yakalayan seri artik tiim diinyaya hitap
ettiginden karakterlere de farkli medeniyetlerden
fantastik esintiler yiiklendi. Ornegin yerinde
duramayan dovmeli karakter Zell tasarlanmadan
6nce Nomura, MTV'de Bati'dan mizik klipleri izledi
ve dans eden dévmeli genglerden ilham aldi. Mekan
tasarimailari ise verimli sonug almak icin diinya tarihi
kitaplarini kanstirdi. Hatta eski milletlerin ytiz yapilan
dahi distiniildi. Bazi oyunlar icin Tirkiye bile ziyaret
edildi.

Besteci ve tasarimcilarin trettikleri bazen yonetmen
tarafindan geri cevrilir, tabii ki en iyisi olana dek.
Senarist ise en siki iligkiyi karakter tasarimcisi ile
kurar. Ornegin Nomura tasarladigi neseli karakterler
icin senariste “sirin aliskanliklar listesi” verir. Bazi
karakterlerin davraniglari ve konusmalari ise dogrudan
ofisteki calisanlar temel alinarak hazirlanir. Ofiste bir
arada olmak gercekten onlar icin verimli oluyor. Final
Fantasy 10'un temasi tizerinde dustndlirken ofise
gelen tatil brosurleri ekibin dikkatini ¢ekti. Bunlari
inceleyen ekip kirsal adalar, sahiller ve yesillikler
karsisinda etkilendi ve bunu Final Fantasy 10'a
dogrudan yansitti. Ayni oyun icin kullanilan Motion
Capture (insan hareketlerini oyuna aktarma) ve
seslendirme agamasinda yer alan aktorler, dublorler
karakterlere kendi kisiliklerini yansitti. Hatta bazen
oyun icindeki konusma metinleri ve hareketler bu
sebepten degisiklige ugrad.

Bu isin mutfaginda bir de usta cirak iliskisi
var. GlinimUzde en ¢ok taninan Final Fantasy
yapimcilarindan Tetsuya Nomura (Karakter tasarimcisi,
Yonetmen) 1991 yilinda cikan Final Fantasy 4'tin
yapimcilar listesinde neredeydi biliyor musunuz?
Listenin en sonunda bulunan “Ozel Tesekkiir”
basligindaki onlarca isim arasinda. O zaman 20
yasindaydi ve muhtemelen bir tanidik vasitasiyla ekibe
bazi konularda hizmet etti. Geldigi noktada neredeyse
tUm bilindik Final Fantasy karakterlerinde imzasi var.
Nereden, nereye...

Ekip her defasinda
“kaliplari yikmak ve sira disi
bir oyun sunmak”iddiasi
ile bir araya geliyor. Son
olarak Final Fantasy 13'te
bir aradalar (7, 8 ve 10'daki
oturmus ekip). Simdiki
hedefleri geleneksel RPG
anlayisini degistirmek. Bir
hayli iddial, degil mi? Fakat
milyonlarca insan, ekibin toz
kondurulamaz tecriibesine
glveniyor. s Kadir Cakir



KULTi{iR & SANAT

Harry Potter and the Half-Blood Prince AN

“Cocuklar buyudu gitti ayol!”

imdi itiraf edeyim ki Harry Potter serisini okumadim. Fantastik edebiyati

seven biri olarak bunun sahsim adina ne kadar buiyik bir ayip oldugunun
farkindayim ama bu ¢ocukcagizlarin maceralarini beyazperdede izlemekten
hep biyik bir keyif aldim ve daha ilk filmden itibaren bize blyunin kapilarini
ag¢mis olan bu muhtesem serinin hayrani oldum. Sayin Rowling pek de ciddiye
almadan basladigi Harry Potter hikayeleri sayesinde paraciklari gétiredursun,
her bir Harry Potter filmi en az kitaplari kadar basari elde etmeyi basardi.
ik filmde biiciir olan ¢ocuklar da -simdi bakiyoruz- delikanli olmuslar. Gergi
seride de Rowling, kitabin kahramani ¢cocuklarin yaslarinin biiyiimesine gére
atmosferi ve genclerin yasadiklarini daha da karanlik hale getiren bir tarz
izliyor. Ne de olsa biiylimek hayatin farkina varmak demek; iyiligi ve kottltigu
ayirt edebilir hale gelmek icinse kotullk ile ytuzlesmek gerek. Her filmde artan

gerilim, bu filmde zirveye ulasmis durumda. Harry artik o eski ufaklik degil,
glict ve yetenekleri artiyor ve Dumbledore ustanin sozleri kulaklarimizda
yankilaniyor: “Voldemort'a yalnizca Harry karsi koyabilir” Peki bu Voldemort
kotlymus, tamam, anladik ama “Nasil kotu ki, niye ki?” gibi sorularla mesgul
olan kafalarimizi da bu iskenceden kurtariyor Half-Blood Prince. Bas kotu, kotu
olmadan 6nce neymis, onu da az ¢ok dgreniyoruz. E tabii ki bir de -her Harry
Potter macerasinda oldugu gibi- bu sene de okula yeni bir 6gretmen geliyor.
Kitabi okuyanlariniz elbette ki biliyordur konuyu ezbere ama yine de fazla
spoiler vermeyeyim de tadi kagmasin, deg@il mi? Gorsel efekt olayinin dibine
vurarak adeta tiim sahneleriyle bizi mest eden bu film, Harry Potter serisinin
artik cocuk filmi olmaktan ¢iktiginin kanitidir. Fantastik kurgu sevenler
kagirmasin. @ Merig “Cabla” Erbay

Tiirkiye’deki Adi Harry Potter ve Melez Prens Yapim ABD Siire 153 dk Yonetmen David Yates Oyuncular Daniel Radcliffe, Emma Watson, Rupert Grint
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Monoral

Via

Biliyorsunuz, ben buluyorum arada J-Rock
gruplarini. Bunu da bu ay anime kosesinde
yazdigim “Ergo Proxy” adli glizide animenin
girisine koyduklari sarki ile tanidim. Her
defasinda soyledigim gibi, Japonlar rock
yapti mi glizel yapiyorlar. Dinleyin bakalim,
begenecek misiniz? MERIC
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Nickelback

Dark Horse

Bu adamlar ilk ¢iktiklarinda pek bir sevinmistik
canim! Demistik ki “Hah soyle! Kulagimizin pasi
silindi yahu!”2008'de de bir albiim ¢ikarmislar
ama ne albiim olmus o dyle! Ben nasil olmus da
atlamisim, cok ayip cok. Mikemmel bir hard rock
alblimii olmus, tavsiye ederim. Kulaklarinizin pasi
silinsin, hadi bakalim. MERIG




Ice Age: Dawn of Dinosaurs

Buzzz, kar, soguk...

u U¢ kafadar, yani Manny, Diego ve Sid daha ne kadar komik olabilirler
bilmiyorum. Buz Devri serisinin bu tglinci filminde, Sid ayni aptallik
ve sakarlik seviyesinde devam ediyor hayatina (Ay ama yiregi temiz kiiz!),
Diego biraz yaslanmis ama hala gii¢lti, Manny ise baba oluyor! Simdi bu
(i¢ arkadasin hayatinin oldukga sakin geciyor olmasi lazim, degil mi? Hani
iclerinden birinin aile kurmasi filan, cocuk sahibi olmasi... Nerdeee! Etrafta Sid
gibi bir arkadasiniz varsa sakin bir hayat pek miimkiin degil. (Ama kalbi temiz
kalbi, ben bildim.) Sid bir gezintiye (!) ¢cikiyor ve bu gezinti sirasinda ti¢ adet

* /K

kocaman yumurta buluyor. Bizim yalniz ve kel tembel hayvanimiz bunlari
goriince icini bir annelik duygusu kapliyor, yumurtalari aliyor yanina ve ilan
ediyor “bunlar benim cocuklarim” diye. Fakat yumurtalar catladiktan sonra ve
isin icine bu yumurtadan ¢ikan yavru dinozorlarin annesi de girince, o alisik
oldugumuz Buz Devri climbiisii patlyor. “Ya peki bizim Scrat’e n‘oldu?” diye
soranlariniz varsa sirprize hazir olun derim. Genelde devam filmleri basarisiz
olur ancak oldukca eglenceli sahneleri ve giilmekten kirip gegiren esprileriyle
Buz Devri hala zirvede. i Merig¢ “Cabla” Erbay

Tiirkiye’deki Adi Buz Devri 3: Dinozorlarin Safagi Yapim ABD Siire 94 dk Yonetmen Carlos Saldanha

Sister Hazel
Before the Amplifiers

a4
Billy Talent
Billy Talent

Sevqili Billy Talent yeni albiim yapti,

Temmuz'da piyasaya ¢ikardi, biz de alip
dinledik. Bir 6nceki albiimle ayni tonda ve
tinilarda seyreden, gaz parcalarla dolu, eglenceli
ve hos bir albim olmus. Billy Talent Il kadar
etkilememis olsa da alinir da, dinlenir de...
Tavsiye ediyoruz. TUNA

Floridal bir alternatif rock grubu olan Sister Hazel'in
sarkilar icin sunu soyleyebiliriz: “Sizi alir, havalara ¢ikarir,
sonra ani bir duistise gegirir, sonra tekrar umutla doldu-
rup sisirir ama her defasinda yureginizi isitir” Bu album de
bir konser albumiidiir arkadaslar ve dinlediginiz zaman
goreceksiniz ki bu gezegende hala gergek sanatcilar var...
Hayat varmis burada be! Ne giizel icim ferahladi. MERIC

151 I



I YAPIM HiKAYESi

I 152



Yapim: Lucas Arts

Dagitim: Lucas Arts

Tiir: Adventure

Platformlar: PC, Xbox 360
Ciktigi Tarih: 15 Temmuz 2009

THE =ECRET OF
MOMEE'S I=LHMD:
=FPECIAL EDITIOH

EFzaneler olmez.
zadece Sekil degistiriv...

orkunun ytiziine gildurten, 6ltimle hortladi! Dogrusu, hem gergekten iyi bir oyunun
dalga gecirten, beyin kiviimlarinien  nasil olmasi gerektigini unutan, hem de eski giizel

olmayacak sekilde calistirmaya guinleri yad etmek isteyen dinozorlar olarak bizim

zorlayan; ne olursa olsun yilmamayi, basariya  buna ¢ok ihtiyacimiz vardi. Her seyden 6nce eski
ulagmak icin defalarca tekrarlamayi 6greten; glinlerini mumla arayan, yok olmaya yiiz tutmus bir
evrenin en ukala oyun kahramanlarindan oyun turiiniin canlandigini, kiprastigini gérdagima-
birine ve en sira digi dismanlarina sahip olan,  ze o kadar sevindik ki...
yillara meydan okuyan bir tuhaf oyun serisi... Bizi en ¢ok sevindirense eski bir dosta, Guybrush
Bizim ¢ocuklugumuzu isgal ettigi yetmezmis  Threepwood’a yeniden kavusmak oldu.
gibi simdi yeni nesilleri de gozline kestirmis Ve gordiik ki s6zde “Mighty’; serde “Cakma”
gorunuyor. Pirate''lmiz emin ellerde, her zamankinden daha iyi

Evet, sonunda oldu iste: Monkey Island goriintyor ve sesi de kulaga ¢ok hos geliyor...
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YAPIM HIKAYESI | The Secret of Monkey Island: Special Edition
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1991 yapimi klasik The Secret of Monkey Island’i adventure (“Macera” da denebilir ama
aramizda kalsin!) tiirtintin en iyilerinden biri yapan temel faktorler yaraticilik ve emekti
stiphesiz... Gercekten de oyunu gelistiren ¢ekirdek kadrodan Ron Gilbert (Maniac Mansion,
Monkey Island 2: LeChuck’s Revenge), Tim Schafer (Full Throttle, Grim Fandango, Psychonauts,
- pek yakinda - Brital Legend!) ve Dave Grossman (Sam & Max: Season One & Two, Tales of
Mokey Island) yaratici olduklarn kadar ¢aliskanliklariyla da biliniyorlar ki rol Gstlendikleri tim
islere g6z attiginizda bunu agikca gorebiliyorsunuz. The Secret of Monkey Island: Special
Edition'in (TSoMI: SE olarak kisaltilinabilinirgibi (1)) ardindaki isimlerden David Collins (Ses
Direktoru) E3 2009 festivali sirasinda verdigi bir roportajda, konuyla ilgili yerinde bir tespitte
bulundu: “TSoMI'nin gelistiricileri o zaman icin yapilabilecek her seyin en iyisini yapmiglar. Alti-
sty dort diskete daha fazlasini sigdirmalart mimkiin degildi elbette.”
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Projenin ¢ikis noktasinda TSoMI: SE'yi gelistiren
takimin ortak séylemi suydu: “Biz TSoMl ile
blylmis cocuklariz. Madem ki bu ise bulastik,
projeyi kadim gelistiricilerin mirasina zeval ge-
tirmeden tamamlamaliyiz”. Batililarin “remake”
dedigi, bizimse diyecek bir sey bulamadigimiz
(sanki-Urettin-de-mi-yenileyeceksin-hiilen?)
TSoMl'yi yenileme isine iste bu prensiple
koyulmus oldular. Kisaca bu genis kapsamli
yeniden insa etme projesi daha en basinda
oyunun 6ziini korumayi garanti ediyordu.
Oncelikli hedef dykiiden hicbir sekilde ve
oynanistansa miimkiin oldugunca taviz
vermeden; gorsel ve isitsel agidan daha iyi bir
TSoMI elde etmekti.

Sanilanin aksine, gelistiriciler ti¢ boyutlu bir
grafik motoru kullanip kullanmama kararini
vermekte hi¢ zorlanmadilar. Bunun en 6nemli
sebebi, Monkey Island serisinin tamamen ¢
boyutlu grafiklere sahip son tiyesinin (The
Escape From Monkey Island) kontroller ve
oynanista ¢uvallamasiydi. Ek olarak, serinin
iclincti oyunu The Curse of Monkey Island’in;
iki boyutlu, yliksek ¢oztintrltkli grafikleriyle
alisildik ikon adventure sistemine daha sadik
ve ¢ok daha rahat bir oyun ortami sundugu da

ortadaydi. Haliyle gelistiriciler GrimE motoru
yerine SCUMM motorunu baz alip TSoMlI'in
grafiklerini sifirdan ve elle cizmeyi yeglediler,
tipki eski giinlerdeki gibi... Ustiine Gstlik

yeni grafik teknolojilerinin de nimetlerinden
optimum 6lglide faydalandilar. Goze batmayan
ama cok iyi is goren ufak tefek 3D animasyon
ve efektlerle detay zengini, biiyuleyici sahne
ve manzaralar olusturmayi ve bunun yani sira,
Broken Sword gibi birkag oyunda basariyla
kullanilmis “parallax scrolling” tarzi eski ama
etkili bir gorsel illiizyonla gogu sahnede ti¢
boyutlu derinlik yakalamayi basardilar.

Sesler icin de benzer bir yol izlendi. Klasik
oyunun ¢ogunlukla MIDI formath muziklerden
olusan sesleri olabildigince analog kaytlar
alinarak yeniden mikslendi. Miizikler usta miiz-
isyenler tarafindan icra edilirken diyaloglar da
dahil olmak tizere yazili metinlerin neredeyse
tamami genis bir ekip tarafindan seslendirildi.
Atmosfere uygun diisen zengin arka fon sesleri
ve az ama 0z sayida kullanilmis, 6zenle segilmis
ses efektleriyle birlikte TSoMI hi¢ olmadig
kadar kulaga hitap eder hale getirilmis oldu.

Bu sekilde gorsel ve isitsel agilardan citayi
bir hayli yiikselten gelistiriciler oyunun ara-

birimine dokunmadan edemediler ki belki de tek hatalar bu
oldu. Guybrush’a verebileceginiz komutlardan olusan menti
ile sagdan-soldan topladiginiz nesneleri yonettiginiz envanter
mensu klasik oyunda ekranin neredeyse ylizde yirmi beslik
bir alanini kaplyordu. Yiiksek ¢6ztnurlikld, buydleyici gor-
selleri bu denli yer israf eden bir menti sistemiyle baltalamak
istemediklerinden, The Curse of Monkey Island'dakine benzer
bir arabirim kullanmay tercih ettiler. Sonug olarak oynanista
farenin sol-sag tuslar temel komutlar icin kullanilirken,
klavyenin ALT tusu komut mentistindi, CTRL tusuysa envanter
menUsiini agiyor. Gelgelelim, arabirimdeki bu degisiklik
ylizinden oyun eskiye nazaran daha hantal bir hal almis.
Bilhassa acele etmeniz gereken bazi yer ve durumlarda
parmaklariniz birbirine karisabiliyor. Buna karsin gergekten de
daha doyurucu bir gorsellige ulagilmis.

Tum bunlan Ust tiste koyarak diyebilirim ki The Secret of
Monkey Island: Special Edition “Eski, yillanmis bir oyunun
basina gelebilecek en iyi sey nedir?” seklindeki bir soruya
verilebilecek en giizel cevaptir. Tamam, belki topu topu dort
disketlik oyun 2.5 GB yer kaplar hale gelmis ama sahsen
sonucun harikulade oldugunu disiinliyorum. TSoMI: SE'nin
elestirilen yonlerinden bir digeri de karakterlerin eskisine naz-
aran daha ¢ok cizgi-film tarzinda ya da karikattirimsu oldugu
yonuinde ama, aslina bakarsaniz, bu tercih gelistiricilerin
degil LucasArts'in. (Baslangi¢ noktasi The Curse of Monkey
Island olmustu) Gelistiricilerin, oyuna katkida bulunan
sanatgilarin biiyiik emeklerinin sonucunda ortaya parmakla
gosterilebilecek bir yapim ¢ikmis. Simdi izninizle yaziyi burada
noktaliyorum, zira sirdlirmem gereken bir seriivenim var.
Adim Hasan Basaran ve bir korsan olmak istiyorum! (Arada
oluyor dyle.) @ Hasan Basaran
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ic dislindiinliz md, zirh denilen nesne
nicin yaratilmis? Evet, hepiniz her giin

elinizde kiliglarla, oklarla, kalkanlara
binbir tane savasa giriyorsunuz; kah Orc, kah
Goblin, kah Romali, kah Britanyali kesip
duruyorsunuz. Hatta, yere serdiginiz diismanin
tzerine ¢ift tiklama teknolojisi sayesinde,
tizerlerinden ¢ikan zirhlari kendinize alip daha
glizel, daha gui¢lt, daha siki zirhlar bulmak icin
kendinizi yirtiyorsunuz, degil mi?

Peki size bir soru daha sormak istiyorum

sevgili LEVEL okuru. Erkekler bu savas
alanlarinda tepeden tirnaga kadar, neredeyse

-0

nefes almak icin bile delik kalmayacak
sekilde, psikopatca, her tarafini metalle,
zirhla kaplarken, hi¢ su oyunlardaki savasci
hanimkizcegizlerimizin zirhlarina dikkat ettiniz mi?
Bu hanimyevriiceklerimizin nasil zirhlar giydiklerini
hatirliyor musunuz? Dikkatli diistintin... Durun ben
soyleyeyim, zirh mirh giymiyor bu hanimefendiler;
bildigin dansoz kiyafetiyle meydan muharebesinin,
traktor gibi Orclar’in arasina atliyorlar. Yuh! Oha!
Erkek savascilarin Gzerinde hava alacak delik
yok, cilginca zirh kaplamislar heryerlerini buna
ragmen disman gelip, zirhin ek yerindeki iki
milimlik delikten sokuyor kilici ama ne hikmetse

g U CEM SANC

gobek, bel, bacak, omuz, kalca her yeri agik.
Seksi, havadar dansoz kiyafeti ile savasa giren
hanimyevriicedimize bir tane kili¢ darbesi isabet
etmiyor. Simdi sdyleyin dostlar, bu kizlar, savas
mavas umursamayan, bitiin dertleri hava atmak
olan, gosteris olan “kezbanlar” degil mi? Oyun
diinyasnin kezbanlari bu dansoz kiyafetli savasci
kizlar degil mi?

-Abi ama o kizlarin da goégislerinde,
kalcalarinda, bileklerinde falan boyle meta
zirhlar olu...

-Cik disari.
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Havuz Basa...

u yaz tatilimi Fethiye'de gegirdim.

Fethiye'ye daha 6nce gitmistim ama

sadece Kelebekler Vadisi'nde
glinlerimi gecirmis ve ¢cok kisa sureligine
Olideniz'e ugramistim.

Megerse Fethiye, bir ingiliz bélgesiymis.
Bir Manchester, bir Liverpool gibi bir blge
olmus. Nasil ambale olduysam hala etkisinden
cikabilmis degilim... Bir yerde her sey mi
Sterlin’le satilir, her meni ingilizler'in agiz
keyfine uygun mu hazirlanir, her bar ingiliz
eglencesine uygun mu hareket eder...

Sasirdim arkadaslar ama konumuz bu
degil. Konu, gecen aydan devam ederek ve bu
yaz da yapmay! planlayip basarisiz oldugum
“enteresan yerlerde yazi yazmaya tesebbis
etme” konusu.

Dedim, “Madem ortalik Ingiliz kayniyor,
oturayim yazi yazayim” Sonra bir baktim ki
yanimda laptop yok; almamisiz. Peki o zaman
ne anlatacagim? Tabii ki ge¢misi!

Gegmiste bir giin, heniiz adam gibi is gli¢
sahibi degilken (Simdi holding sahibiyim.)
alip basimi bir tatil yoresine gitmistim. Bu
defa yanimda laptop da vardi. Stirekli Zuma
oynamaya yarayan bu alet, tatil fazla uzadigi
ve dergi tatile girmedigi i¢in bir anda, baska
islere hizmet etmeye bagsladi. Aniden panikle-
digim yer ise havuzun hemen yani basiydi...

Simdi odaya tikilmak olmaz, dedim “Bari
lobide veya bir kafede yazayim yazilar”. Lobi-

ye gittim, bir ton hareket...“Disari ¢cikayim da kafeye
gideyim” dedigim anda ise “sicak” bana saldird. Bir
tokat atti 6nce “Hocam sagmalama” dercesine ve
birka¢ adim daha attigimda, kroseyle aparkati hizla
suratima dizdi. Kés kos odama déniiyordum ki bir
semsiye bana g6z kirpti. “Hist, gel bak sahane golge
yaptim sana” diyordu adeta. (Kafama gegen glinesten
bahsetmek istemiyorum su an.) Usulca sokuldugum
semsiye golgesi ve sahane sezlong, havuz manzara-
styla birlikte, “coldeki vaha” kivami kazanmisti. Otur-
dum, sirtimi sezlongun bir tirli rahatca ayarlanma-
yan sirthgina dayadim ve bagladim yazmaya. Yazdim
yazdim ve uyandigimda ekranda sadece yazinin
bashgi duruyordu. Ve anladim ki ortam “rahat” olunca
gozler de rahatliyormus...

Her neyse. Anlamaniz gereken ve belirtmek iste-
digim husus, su okudugunuz yazilarin herhangi bir
yerde yazilmis olabilecegidir. Cogu yazarimiz evinde,
bilgisayarin bulundugu odada bu satirlari tusluyor
ama delilik derecenize gére Oliideniz'in tepesinden

yamag parasuti yaparken bile bir seyler yazabilirsiniz.

Abartili geldiyse, “Ayin kagi oldu yazi nerde ayi herif!”
sozlerini duydugunuzda, bunu yapacaginiza emin
olabilirsiniz...

“Yoksa oyunlari, oynamadan mi yaziyorsunuz?”
gibi bir soru 6bekcigi kafanizda olustuysa hemen
yanitlayayim. Hayir. Durum su sekilde gelisiyor:

Eger oyun sistemlerinden uzaktaysak, o ay diyoruz
ki, “Boyle boyle, ben oyun inceleyemeyecegim?’, siz
de soyle bir cevap aliyorsunuz “Hayvan herif, kim

inceleyecek o zaman bu kadar oyunu?!”. Cevap ver-

meye calissaniz bir turld, calismasaniz bir tirld...
Sonra ne oluyor, tatilin ortasinda internet kafeye
gidip oyun oynuyorsunuz; PlayStation kafelere
gidip “Abi su oyunu oynayayim mi ben, PES
oynamayayim da..” diyorsunuz, adam size burun
kiviriyor, sinirlenip tekme tokat saldirryorsunuz
falan filan...

Yazilari diinyanin dort bir kosesinde yazabil-
mek gtizel bir sey olsa da yine gecen ay belirtti-
gim gibi, yazilarin icerigi de mekana ve sartlara
gore degisim gosterebiliyor. Hatta o anki ruh
halinizle de birebir alakali olarak yazi, yazi olmak-
tan cikip cok baska bir seye hizla dénusebiliyor.
Bunun olmasini hicbir yazar istemiyor elbette
ama hepsi mutlaka bu durumla karsilasiyor,
karsilasti ve karsilasacak. Fakat bu konu ve daha
fazlasi igin gelecek ayi beklemeniz gerekiyor.
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Yagsanmamigliklar Okyanusu...

ndan ¢ok hoslanmistin, “Gérdiigiim en
m guzel sey..."diyordun. Onunla

konugmak, hislerini paylasmak
istiyordun, hatta bunun disinda pek de bir sey
istemiyordun hayattan. Ama yapamadin, bir
turlii agilamadin ona ve evet, bagka birini buldu.
Tath duslerin vardi, tozpembe hayallerin... O ve
senin bagroll paylastiginiz, mutlu sonlu bir
senaryon vardi; ¢ok yazik, filme donlisemedi.
Bugtin belki biraz pismanlik, burukluk ve kalp
sizisi esliginde animsadigin, yasanmamis bir
askti seninki...

Yaptigimiz her bir se¢im diger alternatiflerin
doguracagi sonuglari ortadan kaldirir gibi
gorinir, ama segmediklerimiz hep bizimledir
aslinda; dyle ya da boyle i¢ dlinyalarimizda yer
eder. Secilmemis her alternatif, bir yasanmamis-
liktir bizim igin ve yasanilmis olsaydi hayatimizin
nasil sekillenecegini Smriimiiziin sonuna kadar
merak ederiz, disleriz, kurgulariz. Ornegin,
yasanmamis asklarimiz aklimizdan higbir zaman
¢lkmaz ve hemen herkesin i¢ diinyasinda en
azindan bir tane “kusursuz ask senaryosu”
sakhdir.

Her yasanmamislik bir damla gibidir, ugsuz bucaksiz
bir okyanusu besleyen... Oysa, “Yasanmamisliklar
okyanusuyla karsilastirnldiginda, tim yasadiklarimiz
bir bardak sudan ibarettir. iste “Ben” dedigimiz sey daha
¢ok bu yasanmisliklarin Griintidiir, ctinkl kendimizi
stirekli olarak yaptigimiz segimlerle insa ederiz. Yasan-
mamisliklarsa dolayl bir etkiye sahiptir lizerimizde; ba-
zen hayattan ders ¢ikarmamizi saglar, bazen de “derin”
pismanliklar duymamiza yol agarak elimizi-kolumuzu
baglar. Yasanmamigliklar okyanusunun derinlerinde
yatan guzelliklere takilip kaldiginizda bogulmaniz isten
degildir. Oysa gtizellikler sadece orada yatmaz, her an
her yerde karsiniza ¢ikabilir. Diin nasil ki giizel seyler
dogurmussa, yarin da onlara ve ¢ok daha giizellerine
gebe kalacaktr.

(Belki de Tanri disinda) ne bir kazanani ne de bir
kaybedeni olan su“garip” hayat oyununu layikiyla
kivirmak istiyorsaniz 6ncelikle “Keske. . " ile baslayan,
gecmis zamanli ne kadar cimleniz varsa unutun...
Birakin yasanmamigliklariniz ait oldugu yerde, o koca
okyanusta kalsinlar. Diine degil, yarina odaklanin ve
bugiinii yasayin...Clinky; diinii geri sarip gegmisi
kurcalayarak daha iyi bir bugiin elde etmemiz olanaksiz,
ama bugtin dogru ve saglam adimlar atarak yarini daha

“Seni sen yapan diindii, tamam; ama sen demek ditn demek degil ki! Dogrusu
sen bhir sonraki an her seyin mitmkiin olabilecedi koca bhir bugiinde yasayan,
gelecekte olabilecedin sinirsiz sayida “sen”in hiricik tohumusun. Bugiin ken-
dini nereye, nasil ekersen yarin kendini orada, dyle bir meyve olarak bula-
caksin. Tatli olmak da ac1 olmak da senin elinde...”

iyi bir hale getirebiliriz.

Sonug olarak diin geride kalmaya mahkum, yarin
strprizlerle dolu; bugtinse, diin yiiziinden pismanlk
duymak ve yarindan umudu kesmek icin ¢ok yanlis bir
glin... Buglini gecirmek icin gidilecek en yanlis yerse. ..
Yasanmamusliklar okyanusu...

KAYNAKCA

“(...) Dunle beraber gitti cancagizim, ne kadar s6z
varsa diine ait. Simdi yeni seyler sdylemek lazim.."
(Mevlana)
“Omiir dedigin ti¢ giindiir, diin geldi gecti yarin mechul-
dir. O halde 6miir dedigin bir glindir, o da bugiinddir...”
(Can Yiicel)
“Yasanilan gtinde, gegmis ile ugrasiliyorsa gelecek yok
olmus demektir”. (Winston Churchill)
“Yarinin belirsizligi hayati yasanmaya deger kilar” (Gyril
O. Appleon)
“Hayatiniz kéti bir yola girmisse unutmayin, direksiyon-
daki sizsiniz” (Marlynn Longsdon)

Ayrica; Remember Tomorrow (Iron Maiden), Remember
Yesterday (Hammerfall), Hayat Ne Garip (Cem Karaca &
Mahzun Kirmizigiil), Zaman (Kirag), Magnolia, Braid. &

V
Vv
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Beste Yapmak Isterken Yazar Olmak

eng bir lise 6grencisiyken basimdan
B gegen bir hadiseyi anlatmak istiyorum

sevgili LEVEL okurlari. Ortaokul
boyunca, beste yapma arzusuyla tutusuyordum.
Tam nota okumayi, gitar calmayi 6grenmek tizere
hamle yapmistim ki bir gtin, kiigtik yastan beri
konservaturara devam eden, ilkokuldan beri
tanidigim ve bana ders vermeye goniillii olmus
muzisyen arkadasimin, “Abi teknik olarak bizim
meslek, kendini beyinsiz kizlara begendirmek icin
bi" tarafimizi yirtma sanatidir. Konserlere bu kizlar
kosuyor, alblimleri bu kizlar aliyor, barlari bu
kizlar dolduruyor. Kizlar seni sevmezse mizik
piyasasinda bir higsin, senin gibi umursamaz,
‘hayat avare ruhum tayarre’ bir adamin isi zor”
dedigini duyunca bunun suratina pis pis baktim.
Yas 15.

“Nuri” dedim (ismi simdi uydurdum, gercek adi

belli olmasin, kariyeri zedelenmesin diye.) “Teknik

olarak soyle akla yatkin bir gelecek projeksiyonu
yaparsak, ortalama bir yetiskin Tirk erkeginin
bitiin hayati zaten kendini kadinlara begendirmek
icin cablamakla gegiyor. Doguyorsun, okula gidene
kadar annenden onay almak, kendini annene
begendirmek zorundasin. Sonra, isyerinde yetiskin
erkeklerle degil cocuklarla muhatap olacaklari

icin namuslari temiz kalr endisesiyle butin kizlan
o6gretmen yapiyorlar; daha dakika bir, biittin erkek
cocuklari kadin 6gretmenlerin elinde palyacoya
dontyor. Alti yasimdan beri kadin 6gretmenler
hayatimi zindan etti bana, hala sevdiremedim ken-
dimi. Yetmedi Gniversitede de bir siiri kadin hoca
olduguna eminim, ki orada bir de kendimizi kizlara
begendirip sevgili bulma meseleleri falan iyice me-
sele halini alacak. Ayrica, eskaza bunlardan biriyle
evlenirsek, zaten kalan hayatimizi hanimefendinin
keyfini saglamak, ona hizmet etmek, bizi begenip
mutlu olmasi igin bi’ tarafimizi yirtarak gegire-

cegiz. Simdi ben hayatimi bu kabusun icinde
yasiyorken, bir de 6zel hayatimdan koptugum
ve profesyonelligimi sergiledigim bir stirecte de
“Neden kadinlara kendimi begendirmek zorun-
da kalayim, ben kadinlarin tasmali fino kdpegi
olarak yasamak zorunda miyim lan” dedim.

“Abi, muzik isinin 6zl bu ama. Kizlar seni
begenmezse, sacini basini tipini sevmezse, para
kazanamazsin” diye ikileyecek oldu, elimdeki
kemani attim yere, “Eeah!1121!!" diye glrleyip
“Baslarnim kizlara da, begenilerine de; bak
saglarimi da bozuyorum. Bak... Karisik sagla ge-
zecedim bundan sonra” dedim ve parmaklarimi
saclarimin arasina sokup karistira karistira kalkip
evime yoneldim. Nuri'nin en son arkamdan
bagirdigini duydum: “O’lum bu anlattiklarini bi’
yere de yaz mutlaka, cok komik laflar ediyosun
lan; kadinlar, kélelik, tasma masma..”

Al yazdim, al. Fino seni... @



Bir Delinin Hatira Defteri

Nevrotik...

uglinlerde biraz 6fkeliyim... Bu
B ofkem, yasamimda vuku bulmus bir

vakaya ya da hayatimda varolan
insanlardan herhangi birine degil. Kaynagi
belirsiz, hedefi yok, tanimlanmasi zor bu
ofkenin...

Bugtinlerde biraz hirginim... Nedeni
bilinmiyor hir¢inhidimin. Ne ben biliyorum, ne
dostlarim, ne ailem, ne de sevgilim... Hirginim
iste. Oyle... Islerine gelirse, isinize gelirse...

Bugtinlerde saldirganim... Hem de biraz de-
§il, oldukca... Agzimdan kiifir eksik olmuyor.
Vesselam en saldirgan halim de budur. Oldum
olasi fiziksel siddeti sevmem... Kendimi iyi
tanirim ona gore... Fiziksel saldiri yok de-
diysem, yazdiysam yok. Bu da boyle
biline... Saldirganhigimin tavan
yaptigini, agzimdaki okkali ve
seddeli kuftrlerden anlarim,
keza cevremdeki zat-1
muhteremlerde oyle...

Bugtinlerde
gerginim... Bir iki
saniye sonra hedefine
saplanmak lizere olan,
oldurticti ve zehirli bir
okun itici gticti olan
bir yay gibi, tarihte o
koca koca surlart yikmig

taslari, toplar atmasina saliseler kalan bir diizenek
gibi gerginim. Birileri dokunsa firlatacagim oklarimi
ya da beni bir durum, bir hadise tetiklese savuraca-
gim taslarimi, toplarimi yere, semaya, her yana... Ne
bir yayin firlatabilecegi gibi sadece bir okum, ne de
bir mancinigin sallayabilecegi gibi bir tagim ya da
topum yok benim... Tek seferde binlercesini atarim,
atabilirim. Binlercesini sallarim, sallayabilirim. Binler-
cesini saplarim hedeflerime, binlercesini savururum
yere, goge...

Bugtinlerde bencilim... Hadsiz, serhatsiz, azami bir

bencillik bu... Salt kendimi distiniyorum, dinliyorum.
Kimse umurumda degil, kendim haricinde hi¢ kimse...

Dinlemiyorum anlatilanlari. Mesgulim bu aralar. ikin-
ci kisilerin dertleri, tasalari, mutsuzluklari bir
kulagimdan giriyor, éburiinden ¢ikiyor.
Bana ne onlardan, bana ne anlattik-
larindan... Dedim ya, mesguliim;
benligimle, varligimla...
Huzursuz ve tedirginim
bugtinlerde... Bana kimse
sakin “neden” diye sormasin.
Cevabim “sana ne”olur...
Aktif bir yanardag gibiyim.
Fokur fokur kayniyorum.
Lavlarimi piskirtmeme
ramak kaldi, hissediyorum.
Huzursuzlugum dakikalar
gectikce glicleniyor.

doruk@levellcom.tr D Oruk AkYIId:I.Z

Tedirginligim de dyle... Benimki gligsiiz ve zavalli
bir tedirginlik degil. Cevremdeki herkesi sarip
sarmalayan atesten bir cember gibi, 6niine geleni
icine, karanhgina ¢eken bir anafor gibi... Sakin ola
“bos laf bunlar” diye buyurmayin. Tedirginligimle
korkuturum, endiselendiririm sizi. Huzurunuzu ka-
cirinm, rlyalariniza girerim... Uyarmadi demeyin...

Tepeden bakiyorum insanlara bugtinlerde...
Onlari kiiglimstiyorum, asagiliyorum. Ne zayif, ne
tamahkar, ne giiliing varlik su insanoglu, Adem
ve Havva ¢ocugu... Esirgeyen ve bagislayan da
memnun degildir kanaatimce “can verdiklerinin”
bugtinki halinden. Lakin buna hiikim vermek
benim haddim degil. Zaten konumuz da o degil...
Konumuz benim. Bu sayfanin sahibi, karalayi-
cisi olan ben... Sevemiyorum iste bu giinlerde;
insanlari, insanciklari... Seslerini, hareketlerini,
giysilerini, ylruyuslerini, yazdiklarini, bakislarini,
bekleyislerini, kacislarini, beslenislerini, gulusleri-
ni, goz yaslarini...

Birazdan, dakikalar sonra, yelkovan bes kez
bile hareket etmeden arinmaya baslayacagim
yukarida siraladigim hastalikli ve muhteviyati
zehirli dustincelerden. Siyrilacagim bu zemberek
ruh halinden. Paklayacagim, yikayacagim zihnimi
ve kirli idelerden kurtaracagim onu...

Nasil mi? Montaigne'e kulak vererek, konusarak
onunla. Sohbet ederek, karsilikh pipo icerek,
kadehlerimizi tokusturarak... Hem artik sadece
iki kisi degiliz; fiskos kosemize bir koltuk daha
eklendi, U¢ kisi olduk.

Montaigne, ben ve erkek kardegim...

Simdi senden miisaade istiyorum “okur”.. Artik
gitsem iyi olacak, beklerler beni...

Hosca kal veya istersen sen de katil meclisimi-
ze... Pasa gonlin bilir... @
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HALQO 3: 0DST

Yeni karakter, yeni macera...

LEVEL 153
1 EKIM'DE PIYASADA










