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EDITORDEN

ONLINE OYUN!

Turkiye'de oyun sektoriinden ve bu sektériin kalkinmasindan bahsederken online
oyunlari es gegmek dogru olmaz ciinki 6zellikle son iki - ti¢ yilda bu tar, Turkiye'ye,
Turkiye'deki oyun sektoriine ok sey katti; katmaya devam ediyor. Her gegen giin, pazara
yeni bir online oyun firmasi giriyor ve en 6nemlisi bu firmalar, oyunlarini Tirkce yapma
hassasiyetini gosteriyor.

LEVELIn da bu pazari gérmezden gelmesi dogru olmazdi; bundan 15 ay 6nce Online
Oyun ile beklenilen adimi attik ve Turkiye'nin ilk online oyun dergisini ¢ikarttik. Ve ilk
ciktigr glinden bu yana Tiirkiye'nin agik ara en ¢ok okunan online oyun dergisi oldu.
Online Oyun son donemde ise alternatifsiz bir yayin.

Dergi bugiin; Alaplaya, GameForge, GameTirk, gPotato, K2 Network ve Nfinity Games
gibi devlerin / girisimcilerin oyunlarina ev sahipligi yapiyor ve sadece Ucretsiz online
oyunlar degil, tim online oyunlar hakkinda her tiirli glincel bilgiyi iceriyor. Verdigi
hediyelerle de fark yaratiyor.

Tirkiye icin bir ilke dncuiliik etmek, sizler icin Tlrkge bir kaynak yaratmak ve bunu size
Ucretsiz olarak ulastirmak gurur verici.

LEVELa gelince... Ayin olayi GamesCom'du elbette ki. LEVEL Online’i takip edenler,
fuardaki gelismeleri anbean izleme sansini yakaladilar ama bu buiytik fuara LEVELda da
buyuk bir yer ayirdik.

Ve yine uyumadik, etmedik, glizel bir dergi hazirladik size; umarim begenirsiniz.

Gelecek ay goriismek tizere!

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- FRPciler 4 Eyliil'de, 12:00'de, Taksim'de bulusuyor. FRPNet'in diizenledigi bu giizel
convention’a sizi de bekliyoruz. Detaylar http://frpnet.net adresinde!

- Bu ay alti hediye: Tiirkiye'nin ilk ve en cok okunan online oyun dergisi Online Oyun;
Sam & Max Seosan 1 tam stirim; dev Lara Croft and the Guardian of Light ve Need for
Speed World posterleri; Sword 2 promo kodu (Detaylar Online Oyun’un 10. sayfasinda);
Rappelz Ressurection, Nostale, Point Blank client’lari; LOCO - Hero kitapgig

YaySat tarafindan agiklanan resmi rakamlara gore LEVELIn Agustos sayisi
satis tahmini 14.500* Diger yandan, 2010 yilinda da bes haneli satis
rakamlarini géren tek oyun dergisi yine LEVEL oldu. Iste son ti¢ ayin resmi
satis rakamlari ve diger istatistikler:

m Diger Agustos satis tahmini:

Yillik iade oranlari ortalamasi:
Diger %43

7.837
8.769

Mayis Haziran Temmuz

*Tahminler + /- 750 degiskenlik gosterebilir.



LEVEL TAYFASI

D Kavurucu sicaklarda en serinletici oyun hangisi?

Elif Akga

¥ Daha ¢ikmadi ama Hydrophobia tam yazlik oyun. O suyla dolma tehlikesi olan bolimler-
de, sinl sinl sesler esliginde kostugumuzu hayal edince bile serinliyorum.

¥ Serinletici mi? Yok dyle bir oyun! Degil oyunlar, soguk icecekler bile serinletmiyor beni! Bu
havada tek kagis yolu klima, o da belli bir stire sonra carpiyor. Sibirya soguklar geri dénstin!

Fotograflar: Adem Basaran

|
»

Nurettin Tan

¥ Kis Olimpiyatlari ya da bikinili kizlarin oldugu Beach Volley olabilir. Hangisi olursa olsun
tiril tiril serin tutacak tek parca boxer ile oynamak maksimum serinlik saglayacaktir.

¥ Aslinda bilgisayar basinda oynadigim her oyun serinletici! Vantilatér masama donuik
oldugundan, Battlecruiser'in camindan sarkma etkisi yaratiyor.

Omitr Iklim Demir

¥ Benim icin Modern Warfare 2, 6zellikle de kar firtinasinda gegen Cliffhanger boltim!







I ICINDEKILER

HOMEFRONT saytaso

Kuzey Kare ile Guney Kaore birlesir, bu hirlige Japon-
ya da katilir ve Amerika Birlesik Devletleri iggal edi-
lir. Bu alternatif senaryoyu merak ediyor musunuz?

03 Editérden 42 Ajan Simit 80 Blacklight: Tango Down
04 LEVEL Tayfasi
08 Posta . DOSYA KONUSU
12 Split Screen © 44 gamescom 2010
14 LEVEL Ligi © 60 Homefront
16 Haher
26 Takvim . 58 Director’s Cut
ILK BAKIS 66 Hasan Hasan’a Karsi
30 Dead Rising 2 (Test)
32 Street Fighter XTekken | INCELEME . B2 Kane & Lynch 2: Dog Days
34 The Sims 3: Late Night . 70 Disciples III: Renaissance | 86 Puzzle Quest 2
36 Tom Clancy's 72 Need for Speed World 88 Angry Birds
HAWX. 2 74 Mafiall 89 Din's Curse
38 Pro Evolution 78 Lara Croft and the : B9 e7

Soccer 2011 (Test) Guardian of Light 89 Mirage



KANE & LYNCH 2:
DUG’ DAYS Sayfa 82

flk oyunda Kane'i kontrol ettik, simdi sira Lynch'te!
Kanin govdeyi goturdugu, siddet égelerinin holca

yer aldig: yapimi diken ustiinde oynadik.
- |

89 pOnd

90 Role Playing Giinliikleri

93

Online

97

104

106

110

112

116

119

122

124
130

Donanim

Doktorlar

Rehber

Firat'tan FIFA Taktikleri
Market

Yapim Hikayesi

Kultidr & Sanat

Rocko@Psikiyatr

Kare
LEVEL 165

LEVEL DVD 164

DEMOLAR

Din's Curse
Mirage

pOnd

Sam & Max 03x04

KURULUM DOSYALARI
NosTale

Point Blank

Rappelz: Resurrection

VIDEOLAR

Ace Combat: Assault Horizon
Arcania - Gothic 4

Call of Duty: Black Ops
Castlevania: Lords of Shadow
Dead Space 2

Deus Ex: Human Revolution
Diablo IIT

Dragon Age IT

Dungeon Siege III

Fable III

F3.AR

God of War: Ghost of Sparta
Guitar Hero: Warriors of Rock
Heroes of Might and Magic VI
inFamous 2

Killzone 3

Lord of the Rings: WitN
Marvel vs, Capcom 3

Mass Effect 2

Medal of Honor

Pro Evolution Soccer 2011
Spider-Man: 5D

Thor: The Video Game

Tom Clancy's HAWX. 2
W40k: DoW II - Retribution

LEVID'DE BU AY

StarCraft IT Etkinliff
Electro World'de StarCraft 11
oynadik.

Limho
Sefik'in Limho deneyimi ve
paylasimlari.

Ayin Elemam

Hasan Bagaran masaya
yatinldy; herkes konustu da
konustu...

LEVEL Ligi
Elif gikti, Eray girdi; peki
ayin sampiyonu kim oldu?

|
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Isbu ki bundan héyle Posta holiimiti Cehennem Sicagi
ile anilacak olup kendisi ockur mail‘larini cevaplaya-
caktir. Muhatabin nifus sureti ve ikametgah il muha-
beriilisikte olup yasal stire¢ baglatilmigtir.

Hava sogursa atin: inbox@level.com.tr

PS3 ALDIM, BiLGiSAYARA ELVEDA...
Selamlar olsun Tuna Abi ve LEVELIn o degerli mi deger-
li, bilgili halki. Dergiyi 128. sayisindan beri begenerek
takip ediyorum. Tuna Abi Sonisphere'daki halin neydi
oyle?! Neyse ¢cok uzatmayalim ve sorularima gegelim.
Sonisphere’daki halimi oraya, bana haber verme-
den koyan LEVEL yonetimini buradan kiniyorum.
U¢ gram karizmamiz vard, o da gitti! Neyse, ben
konseri en yakin bélgeden izledim ya, o bana
yeter...

1. Haziran'da bu SBS adli meret sinavdan kurtulduktan
sonra, bir PS3 kaptim kendime ve yanina ekledim
oyunlarimi. MGS4, Red Dead Redemption ve FIFA
2010 aldim; tabii ki God of War 3G unutmadim. FPS
seviyorum ama sen diyebilirsin, “Konsolda FPS olmaz”
diye. Fakat PS3 aldigim icin bu sene (Hatta iki sene.)
bilgisayarimi yenilemem zor olacak. Bu durumda ne
onerirsin? (Tur olarak fark etmez.)

Bence oraya bir Uncharted 2 iyi gider. inFamous da

olur bak. Hem ucuzlamistir da artik...

2. PS3'te bildigim kadariyla oyunlarin multiplayer
beta'larina katilma imkanimiz oluyor ama bunun igin
herhangi bir beta key almak gerekiyor mu?

Beta'lar ikiye ayrilir Bogachan: iyi huylu beta'lar,
kot huylu beta’lar. Kotii huylulara bilimsel alanda
“closed-beta” da denmekte ve bunlara ancak
davetiyeyle veya 6zel key'lerle girilebilmektedir.

iyi huylular ise “open-beta”dir, candir, kalabaliktir,
eglencelidir. Aqik beta’lara girmek icinse PSN'i takip
etmen yeterli.

3. Bir God of War hayrani olarak serinin bitmesine ¢cok
Uztldim. Seri bence devam etmeli. Cok fazla mitoloji
var tarihte; suyunu ¢ikartmadan oyuna doénustirseler
cok glizel olur kanimca. Sence Tuna Abi?

Bence fazla uzatmamak lazim. Bence bagska bir isme
yonelse Sony, daha akillica olur.

4. Ben ayrica bir Flight Simulator hastastyim. Bana
6nerebilecedin bir joystick var mi?
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Flight Simulator... Ucacagim diyorsun yani. Ben

ise ayaklari yere basinca mutlu olan bir insanim.

0 yiizden sana en fazla “Logitech” marka bir sey al
diyebilirim, o da markayi sevdigimden.

5. Crysis 2 bildigimiz tizere konsollara da ¢ikacak. Ben
konsola alacagim ama sizce insanlarin tercihi hangi
platforma olur?

Konsollar evreni ele gecirdigi icin biiyiik ihtimalle
konsol satislari daha yiiksek olacak. Ben ise bilgisa-
yarda oynayacagim ve bilgisayarim zayif kalacagi
icin sinirlenecegim. Ongoriilii bir insanim, evet...

6. Benim kanaatimce dergide bir yaprak dahi olsa
iPhone oyunu incelemelisiniz. Artik Tiirkiye'de cogu
insanin iPhone gibi mobil platformu olmaya basladi.
Yaniliyor muyum?

Biz zaten “bir yaprak dahi” iPhone oyunu inceli-
yoruz. Tabii ki yeri gelirse. Misal bu ay yeri geldi,
inceledik.

Sorularim bu kadar. Bir giin PS3'te bir online miicadele-
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de veya bir lansman gibi birolayda tanismak cok ama
¢ok istiyorum. Dergide yayimlanmasi dile@iyle, mail'imi
burada sonlandirlyorum. Tegekkdirler.

Bogachan ULKER

ALIENWARE NEDIR?

Merhaba LEVEL. Ben 149. sayidan beri derginizi takip
ediyorum; ne zamandir mail atacagim diyorum ama
kismet bugtineymis.

1. Ben bir PS3 kullanicistyim. PS3't alali ok olmadi
ama bir GoW hayrani olarak GoW3'i hemen bitirdim.
Onceki sayilardan birinde dediginiz gibi cok kisa ve ko-
lay, tadi damaginizda kaliyor ama yine de mikemmel
bir gorsellik ve hikaye iceriyor. Bana GoW3 tadinda bir
oyun tavsiye eder misiniz? Uncharted 2'yi diistindim
ama hala kararsizim.

GoWs3 tadinda bir oyun 6neremiyorum sana ama
Uncharted 2 son derece iyi bir segim olacaktir.
(Dante’s Inferno da denenmeli bence. - Elif)

2. Elimde oyun olarak PES 2010 ve GoW3 var. BC2 vardi
ama pek sevmedim, bu yiizden kuzenimle PES 2010
karsiligr degistirdim. Sizce iyi mi yaptim?

ikisi cok farkli oyunlar. Mesela ben hayatta yapmaz-
dim bdyle bir degisim zira PES nere, ben nere...
3.Red Dead Redemption almali miyim? Aslinda
aklimda GTA IV var, kararsiz kaldim... GTA 5 ¢ikacak mi?
Cikacaksa, ne zaman gikar?

GTA IV'li al 6nce, sonra da Red Dead Redemption’i
al. Bunlar bitirdikten sonra da GTA 5'i beklemeye
bagla. Mesela bir 12 sene bekleyebilirsin...

4. All Points Bulletin g6ziime giizel goziiktli ama sanki
biraz GTA Ozentisi gibi... Sizce kaliteli bir yapim mi?
APB, GTA 6zentisi degil. Olay daha farkli. Bana
kalirsa kaliteli degil, oynamam da. Ama nedir, Elif
oynuyor, Sefik oynuyor. Onlar oynuyorsa, bir bildik-
leri vardir. (Sence var midir? Bize SMS’le bildir.)

5. Alienwarel begendim ama daha dnce Alienware
bilgisayar kullanmadim. Normal PC'den bir farki yoksa
Tirkiye'de satisi niye bu kadar az?

Alienware bilgisayarlar gercekten ¢ok hos iiriinler.
Fakat bunlar pek siradan iiriinler olmadiklari igin
her magazada bulmak da kolay degil. Bu yurt digin-
da da boyle, burada da.

Sorularim bu kadar, cevaplarsaniz mutlu olurum. Dergi
miikemmel; aynen béyle devam etmeniz dilegiyle,
tesekkdrler...

Latif MAHMUTOGLU

XBOX 360'TA DVD Mi?!

Merhaba LEVEL ahalisi,

Xbox 360'a Haziran sonlari gibi kavustuktan sonra, ilk
olarak Gears of War 2'yi (PS3'U olanlar sadece uzaktan
bakiyorlar.) bitirdim. GEoW2 ¢ok zevkli ve strtikleyiciy-
di. Ardindan bagka oyunlari deneyeyim dedim ve bir
stirli oyun birikti. Bayonetta, Darksiders, Dragon Age:
Origins, Devil May Cry 4, Just Cause 2, Street Fighter 4,
Tekken 6, Split/Second, Lost Planet 2, Transformers: War
for Cyberton ve daha bir stirii oyun...

Bu kadar oyunu biriktirmis olman senin ya refah
diizeyinin bayag: yiiksekte oldugunu gosterir, ya da
korsan oyun oynadigini! Seni “Kanit” dizisine bildi-
recegim, bir gelsinler baksinlar orada neler oluyor...
Saka bir yana, hakikaten iyi oyun biriktirmissin.
Oynasana onlari yahu? Oyunlar oynamak igindir.
Biriktirmek icin pul veya gazoz kapagi toplayabilir-
din. Bunlar da bittigine gore... Kafam karisti Serkan
su havalarda; ilistiime gelme! (Devreler yandi.)

1. Just Cause 2'ye heyecanla bagladim. Oyunun
%29'unda senaryoyu bitirdim, Baby Panay (Son boss)
¢ok kolaydi. Simdi normal, ortaligi dagit moduna
girdim (Boyle demek daha aciklayici.) ama sikilmaya
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LEVEL HER YERDE!

Glray Lilecioglu

Bugra Katranci

basladim... Birkag oyun 6nerisi istiyorum sizden. Gears
of War 2 gibi, aksiyon yogunlugu bol olan bir oyun
onerir misiniz acaba?

En biiyiik hatayi yapmissin. Just Cause 2'nin senar-
yo béliimlerinden bir tane yapacak, ardindan on
tane yan gorev yapacaksin. Yoksa oyun bitince her
sey anlamsiz oluyor... Sana o zaman elinin altindaki
Bayonetta’yi veya Darksiders'i oneriyorum.

2. Final Fantasy XIII'i 6neriyor musunuz acaba? Malum
Xbox 360'da Blu-ray yok; bu da bayad etkiliyor oyunu
clinki oyun 21 GB. Neden Xbox 360 bu DVD'den
kurtulamadi ki?!

FFXIII'ii PS3'te oynamani dneriyorum. Boyle bir ola-
nagin yoksa Xbox 360'da da oynayabilirsin elbet.
Xbox 360 aslinda DVD’den HD-DVD ile kurtuluyor-
du ki Sony, Blu-Ray ile ortaligi darma duman etti.
Blu-Ray de Sony demek oldugu i¢in Microsoft DVD
ile devam edecek gibi goziikiiyor.

3. Ozellikle Xbox 360'a gecisim ile PC yenilememe
gerek kalmadi. Bu da bana buiyiik bir firsat acti ¢clinki
bilgisayarimdaki tiim oyunlarimi sildim, Win 7’lerimi
bosaltip Linux stirimlerimi kurdum. Acaba hig Linux
deneyiminiz oldu mu? Olduysa hangilerini denediniz?
“Win 7’lerimi bosalttim..” derken ne demek

istedin acaba? Win 7"yi silip Linux yiikledigini var
saylyorum su an. Bizim Linux deneyimimiz olmadi
dergice. Firat'in Mac OS deneyimi var mesela, o olur
mu? Linux’u sevmiyorum ben maalesef. Tamam
acik kaynak kodu iyidir, glizeldir ama bana gelmez.
4. Ozgir yazihm felsefesini destekliyorum fakat biyiik
bir hata yaptim ki ne hata; ben 6zg(ir yazilim felsefesini
secerken yan cizdim, Xbox 360'a gegtim. Xbox 360 =
Microsoft; hi¢ 6zgtir oldu mu yahu? Ama degdi bence;
siz nasil karsilardiniz acaba bu olayi?

Ozgiir yazilim felsefesini destekle ama bunu kon-
sollarla bagdastirma. Ortalikta Linux kurabilecegin
ve buna gore sekillendirebilecegin bir konsol
olmadigina gore, bu konuyu kafana takmana da
pek gerek yok. iyi etmissin Xbox 360 almakla.

5. Kinect ile Xbox 360 PS3'e biiyiik bir tokat atti, PS3 de
bunu Move ve3D ile atlatmaya calisiyor ama atlatamaz
gibi duruyor... Sizce sonu ne olacak bu kapismanin?
Eger Microsoft, Kinect ile hakkaten vaat ettik-
lerini yaparsa, Sony de Nintendo da zor giinler
yasayacak. insanin viicudunu kontrol cihazi olarak
kullanabilmesi ¢ok ileri bir teknoloji rakipleriyle
kiyaslayinca.

6. Kinect'in en kot fragmani Star Wars videosu oldu.

Guray Lilecioglu

Orhan Sagir

Okurlarimiz LEVEL1 oyunlarda da yasatiyor.

Sizce bu sekilde olsa da Kinect yeterli hayran toplaya-
bildi mi?

Merak etme ortada dyle biiyiik bir sorun yok.
Kinect su an en ¢cok merak edilen teknolojilerden
bir tanesi. Oyunlarla az ¢cok alakasi olan herkes
deneyecektir, emin ol.

Sorularim bu kadardi. Cevaplarsaniz sevinirim.
Serkan ARPACI

OTEL RESEPSiYONUNDAN, LEVEL'A...
1.Tuna Abi dur! Ulkede ne kadar psikopat, kagik var,
beni buluyor.“Ne isyani bu?” deme, 6nce bir oku. Bu
satirlari sana Ui¢ saatlik bir bekleyisin ardindan ele
gecirdigim otel resepsiyonundaki bilgisayardan yazi-
yorum. Once 35 yasindaki bir kadinin Farmville'de ekip
bi¢gmesini, sonra da -dalginlikla bilgisayari kaptirinca-
11 yasindaki bir kizin Mario sertivenlerini izledim. Tam
pes edecektim ki elektrikler kesildi! (Ya da biri fisi cekti.)
Kizin bilgisayardan yeterince uzaklastigini gérdiigim-
de elektrikler tekrar geldi. (Ya da biri fisi takti.) Kiz daha
bilgisayarin “dint” sesini duyup arkasini ddnemeden,
ben bu satirlar F klavyede yazmaya basladim. iskence!
Her neyse uzatmayalim, hemen giriyorum konuya. Ben
bir LOTR hayraniyim. Filmi, kitabi, her seyiyle... Ve gtizel
de bir oyun bekliyorum. Bir oyun firmasi ne zaman
LOTR Uzerinden bir insanlik sugu islese, ben kafami
taglara vurmaya basliyorum. (Turkiye'de vurulmadik
tas birakmadim.) Simdi soruyorum, War in the North
bir sey vaat ediyor mu? Bu da bir rezalet olacaksa, taa
ingiltere'ye gidip Stonehenge’e kafa atacagim. O da
sorun degil; glizel oyun giksin, gerekirse piramitlere,
gerekirse uzaydan gelen kiiclik gok taslarina kafa
atarim. Bana bir sey soyle; ne zaman LoTR'a yakisan bir
oyun ¢ikacak?

Oncelikle asini direkt girisinden dolayi seni tebrik
ediyorum. Ne var ki gercek hayatta, “Merhaba.
Selam. Nasilsiniz?” gibi giris kelimeleri kullanirsan,
sana uzayli muamelesi yapilmaz. Fakat anlattigin
hikaye gercekten komikti, girisi falan unuttum,
hikayeye giildiim. Bize bu badireleri atlatip mek-
tup yazman bile son derece biiyiik bir sey. LoTR
serisinin son oyunu War in the North, vaat edilenler
yapilirsa kotii bir oyun olmayacak; hatta iyi bir oyun
olmasi bile muhtemel. Beklememiz gerekiyor...

2. Bir stiredir LEVEL Ligini takip ediyorum ama nedense
(En azindan benim icin) sikict olmaya basladi. Ligde-
kilerin sayisi artirilamaz mi? Dort yerine sekiz gibi...
Ozellikle seni gérmek istiyorum Tuna Abi.
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ama BC2, MW2 vb. oyunlar CSden ¢ok
daha iyi. Bu insanlar CS'nin ¢oktan tarih
oldugunun farkinda degil mi?

Bence degiller. CS’ye takilmis, gidi-
yorlar... Mesela ebeveynler, belirli bir
yasin iizerindeki insanlar da yeniliklere
kapaniyor. Alistiklari, onlara kolay ge-

cok dahaiiyi olur...

4.War in the North hakkinda hi¢ haber yok mu?

Yeni bir bilgi yok. Sitelerini takip etmeni dneririm.
www.warinthenorth.com’a bir ugra.

5. Dungeon Keeper 3 olur mu dersin? Gergi Bullfrog batti
ama bir umut?

Off... Olsa ¢ok iyi olur be Adnan. Cok isterdim gercek-

YAZIM KURALLARI (iZERINE...

Sevgili Posta okurlar ve Tiirk¢e'yi seven arkadaslar. Sayet ki az sonra
goreceginiz maddelere dikkat ederek posta yollarsaniz, o kadar mutlu
olacagiz ki... Bakin, bir okuyun, hi¢ de zor olmadigini géreceksiniz.

- Noktadan sonra bosluk birakin. Bakin, ne kadar da kolay...

- Cift bosluk birakmayin.

-Virgllden ve diger noktalama isaretlerinden sonra da bogluk

birakirsaniz ziyadesiyle seviniriz.
- Noktalama isaretleri kullanmaya calisin. Climleler baglyor ama
bitmiyor, okurken helak oluyoruz!
- Noktadan sonra biyiik harfle baslayin. Ornekteki gibi. Bu da bir
ornek. Bu da...

- Parantez icine bir sey yazacaksaniz, o cimleye de buytk harfle

baslayin. (Bu bir 6rnektir.)

- PS3, Xbox 360 gibi isimleri yazarken, benim yazdigim gibi yazin.

inanin bu da ¢ok kolay!

- inin ismini yaz ,“level’,“Level” gibi yazi illeri yerine,
Derginin ismini yazarken, “level’, “Level” gibi yazim sekilleri yerine,

“LEVEL"yazarsaniz, durdugum yerde kolbasti oynarim!

- Ve son olarak, MSN veya baska sohbet ortamlarindaki“chat” agzini
kullanmayin. Surada ciddi bir ortam yarattik, bozmayalim, “di mi”?

- Bu maddelere dikkat etmeniz dilegiyle, esen kalin!

) Ligdekilerin sayisi bence de artmali. Benim olmamam
biiyiik bir eksiklik tabii ki. Bensiz bir LEVEL Ligi... Cok
sacma. $0yle oldu Berkin, LEVEL Ligi'ne baslarken

laf olsun diye oyunlar oynadik. Ben herkesi acik ara
yenince bir katakulliye getirip beni ligden attilar. O
giin bugiindiir ligden uzagim... (inandin mi? Bence
inanmalisin.)

3. Ayin elemani sen olmussun; 6ncelikle tebrik ederim.
DVD'yi agmadan 6nce kafamda kurdum; eger sen
secilmeseydin soracaktim, “Siz neye gore sectiniz bunu?”
diye clinkii gercekten cok calistigini duistintiyorum. Cogu
yazida senin adin var ve hak ettigin olmus. Fakat sunu
fark ettim, 6zellikle Elif Abla’yla Firat Abi sana laf atmis
biraz. Onlara benim icin sorar misin, Firat Abi ¢ok caliskan
olup cok sevildigin icin mi bu yola basvurmus, Elif Abla da
gugzellik sirrini agiklamana mi kizmis?

Firat beni sevmiyor. Elif de kiskaniyor. Ondan daha
giizel ve ¢ekici oldugum icin kiskanglktan tirnak-
larini yiyor Elif. (inandin mi? Bence inanma! Sakin!)
Niye bana satasiyorlar emin degilim. insan sevdigiyle
ugrasirmis belki ondandir. Belki de kiskaniyorlardir?
Firat lepiska saclarimy, Elif ondan daha giizel ve cekici
olma... Bak simdi!

Dort gozle cevabini bekliyorum Tuna Abi. Cevap-

larsan cok mutlu olacagim. Yayimlarsan da sevi-

nirim ama ben icimi doktiim ya, bana o da yeter...
Sevgilerle,

Berkin GUMUS

HER YERDE, HER ZAMAN LEVEL!

Merhaba LEVEL! Bu size yolladigim ilk posta. Yayimlarsa-
niz -herkes gibi- cok sevinirim. Ben 16 yaginda bir LEVEL
okuruyum. U senedir LEVEL' cok severek okuyorum.
Konsolum maalesef yok, oyunlar orta halli bilgisayarimla
oynuyorum. (Orta halli falan ama ¢ok severim keratayu.)
Daha fazla uzatmadan kisa ve 6z sorularima gegeyim.

1. Su ana kadar kag oyun bitirdin Tuna Abi?

Bir saniye, “Bitirdigim Oyunlar” etiketli defterime
bakayim. Baktim, bulamadim. Ciinkii boyle bir defter
hi¢ olmadi... Belki de oldu ve bir rityadayiz su an.
(Inception’ izledim de az 6nce.) Bitirdigim oyunlarin
sayisini kesinlikle bilmiyorum. Ne desem yalan olur...
Sen kag tane bitirdin? Bize bitirdigin oyun sayisi
kadar erzak gonderirsen mektubunu yayimlamayi
gozden gecirebiliriz. (Aday aday1.)

2. internet kafelerde hala Counter Strike oynayan bircok
insan goriiyorum. Biliyorum zevkler ve renkler tartisilmaz

len seylere takil kaliyor. Bence mantik
ayni. (Ya da gercekten bilmiyorlar oyun
diinyasini.)

3. Daha 6nceki sayilarda Unreal Tourna-
ment 3 oynadigini okudum. Ben de UT
serisini cok seviyorum. (ilk oyunu bile hala
bilgisayarimda var.) UT3'de en sevdigin
silah hangisi Tuna abi?

Ben Rocket Launcher’in fanatigiyim.
Ugani kagani vurabiliyorum. (Emin
konustum.) Redeemer’a da sempatim
biiyiik ama biliyorsun, onu bulmak ve
etkili bir bigimde kullanmak pek zor.

4. Ben bir Star Wars hayraniyim. The Force
Unleashed'i oynadim ve ¢ok begendim.
(Gug'tin karanlik tarafini hep daha ¢cok
sevmisimdir.) TFU2'nin videolarini izledim; ¢ok glizel
goriiniyor. Sizce ilk oyundan glizel olur mu? (Bence olur.)
Bence de TFU2 ilk oyundan iyi olacak ¢iinkii ilk oyun
aslinda iyi degildi. Ortada bir caba vardi ama uygu-
lanig maalesef cok iyi degildi. ikinci oyunun daha iyi
olacagini iimit ediyorum ben de.

5. Sizce GTAIV mii daha iyi yoksa, Mafia Il mi?

GTAIV ¢ok daha 6zgiir bir oyun. Mafia Il ise daha de-
tayli, atmosferi daha saglam ama daha diiz bir oyun.
O yiizden bir karsilastirma yapmamak lazim.

6. Derginin “Doktorlar” bolimiinii giilerek okuyorum.
Cenk ve Erdem abilere tesekkirlerimi iletir misiniz?
Neden onlarin béliimiine konuk olarak sen tesekkiir
etmiyorsun? Bence bunu yapabilirsin Kagan!

7.Son olarak kim ne derse desin, Elif'in (Abla deyince
kiziyor.) saclari sari haliyle cok glizel. Boyle devam...
Elif'in saclari kalaylin, ah kalayln... Elif'in saglarinin
disinda bir konu konugsak mi? Ne dersiniz? Yetmedi
mi kildan, tiiyden bu kadar ¢cok konusmak... (Ben
maviyi seviyorum.) (Yetti de artti - Elif)

Sorularim bu kadar. Miimkiin oldugunca kisa ve dogru
yazmaya calistim. Oyunlar hep sizinle olsun!

Bilge Kagan YILDIZ

TUNA AGABEY...

Mehraba Tuna Abi. LEVEL dergisini zevkle okuyup oda-
min gérkemli kdselerinde biriktiriyorum. Oyalanmadam
sorularima gegiyorum.

1. Gegen aylarda Xbox 360 120 GB aldim ve Slim'in gikti-
gini duyunca da 6lecek gibi oldum. Slim Elite'in Gizerine
gercekten o kadar yenilik ve 6zellik ekliyor mu yoksa bos
yere mi 6ldiim ben?

Adnan? Niye 6liip 6liip duruyorsun evladim? Oldiim,
oldiim, dirildim de bari de yasama don. Elite aldiysan
sorun yok. Arcade falan alsaydin 6lebilirdin. (Aaa!)
Hig dert etmeyesin, Slim o kadar asmis 6zellikler
getirmiyor.

2. Ayrica Xbox 360 oyunlarini bulamiyorum. Nereye git-
sem ya olmuyor, ya da olanlar glizel olmuyor. Internetten
siparis disinda nerede bulabilirim bu oyunlan?

Xbox 360 oyunlarini Tiirkiye sinirlari icerisinde ya
gittigidiyor'’dan ya da OverGame'den bulabilirsin.
Yoksa zor oluyor, biliyorum.

3. Siki bir AC fanatigi olarak AC: Brotherhood hakkinda
cok pis heyecanlandim. Sen ne diistiniiyorsun?

Siki bir AC fanatigi olmayarak bu oyuna o6zel bir ilgi
duymuyorum. Fakat umuyorum ki ikinci oyundan

ten; cok severek oynadigim oyunlardan bir tanesiydi
Dungeon Keeper.

6. Son sorum biraz gereksiz olsun istedim. Sizin oralar kag
derece? Buralar en az 40 var da.

Su an durdugum yerde terliyorum. Sadece klavyede
yazi yaziyorum ve terliyorum. Olmamaliydi bu. Gecen
giin arabanin derecesi, disarisinin 44 derece oldugu-
nu soyledi, aninda bayildim.

Sorulanm bu kadar; cevaplarsaniz sevinirim, yayimlarsa-
niz daha da sevinirim.

Adnan KIRAN

DUNA

Selam Tuna abi. Nasilsin? “O kadar oyun oynuyorsun,

bir de k6t mii olacaksin?” diye espri yapacaktim ama
vazgectim, demode oldu artik. Tam bir sene oldu dergiyi
almaya baslayali... lyi ki arkadasin elinde gérdiim de
basladim. Fazla uzatmadan sorulara gegeyim.

1. Su Valve nasil bir firmadir, bittin FPS'leri bagimli yapi-
yor insani. Counter-Strike' zaten 9 senedir oynuyorum.
Left 4 Dead 2'yi de cok begendim ve internetten oyna-
mak istiyorum. Oyunu orijinal olarak alsam, direkt oyuna
girip multiplayer olarak oynayabilir miyim? Yoksa ayrica
Steam hesabi falan almak gerekiyor mu?

internetten oynanamayan Left 4 Dead’e LEVEL
Dergisi sinirlari icerisinde “kopya oyun” denir ve
imha edilmesi gerekir. Evine geliyoruz Umur, kagil!
Left 4 Dead 2'yi internetten oynamak igin www.
steampowered.com adresine girip kendine bir hesap
yaratiyorsun ve dilersen dijital bir kopyasini, ya da
bir magazadan alacagin kutulu versiyonunu Steam
iizerinden, bedavaya oynayabiliyorsun.

2.Ben bu aralar pek ilgilenemedim haberlerle de Modern
Warfare 3 ¢ikacak mi? Hikaye biraz ortada kaldi gibi geldi
de... Yoksa bagka bir isimle falan mi devam edecek sence?
MW 3 hakkinda bir haber yok. Simdilik MoH ve CoD:
Black Ops bekliyoruz.

3.Silent Hill 1 harig, bittin SH oyunlarini -PSP'deki Origins
dahil- oynadim. SH3 hari¢ hepsi beni mest etti. PC'yi ye-
nileyince de Homecoming'i oynadim, o da muhtesemdi.
PC'ye de ¢ikacak yeni bir SH oyunu falan var mi bu aralar?
Bence Silent Hill 1i de oyna. PSP’ye yaptilar onu
Remake olarak. Silent Hill'in sekizinci oyunu ¢ikacak
ama PC lafi gegmiyor haberlerde...

4. Max Payne 3 nerede kaldi ya? Yeni kaslari agirlik yapti
herhalde, cikamadi gitti... Yeni tarih falan var mi?

Max Payne 3 ertelendi. Daha da ertelenir bence. 0
ismi heba etmek istemiyorlar, o yiizden geciktikce
gecikecektir oyun.

Cogunlukla tarih sordum, sikmadim seni insallah Tuna
Abi. Neyse bir dahakine cografya sorarim. Aman neymis,
“Cevaplarsaniz sevinirim, yayimlarsaniz ucarim!”falan...
Her sayida gérmekten biktim bu demode seyleri. Ben se-
nin yayimlayacagina inanityorum Tuna Abi. Bak tiniversite
sinavina girecegim, hala aliyorum dergiyi. Gergi o espri-
den sonra umut azaldi ama neyse, haydi kolay gelsin...
Vaaya, diger okurlara satasiyorsun ha. Cok cesursun.
Ustteki isimlere e-posta adresini verdim, sana hepsi
kinama mesaji yazacak. Belki de spam mail atarlar
her giin. Saka saka. E-postan bizde sakli. Esprini de
gormezden geliyor ve sana liniversite sinavinda
basarilar diliyorum. Goriisiiriiz.

Umur GUL
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Siz sekilden sekle gir

Turbo Boost Teknolojisine sahip 2010 Intel Core” islemci Ailesi i
Bilgisayarinizin performansina ayak uydurmak zorunda kaldiginiz
gecmiste kalirken, akilll performansiyla sizin ihtiyaclarinizin kars
yepyeni bir donem basliyor. Daha fazla bilgi icin intel.com.tr/co

Intel® Turbo Boost Teknolojisi, Intel Turbo Boost Teknolojisi'ne sahip islemcili bir bilgisayar gerektirir. Intel Turbo Boost Teknolojisi
gosterebilir. Sisteminizin Intel Turbo Boost Teknolojisi'ne sahip olup olmadigini 6grenmek icin bilgisayar Ureticinize danisin. Daha fazla

Copyright ©2010, Intel Corporation. Intel, Intel logosu, Intel Core, Core Inside, Intel Yarinin Mimarlari™ ve Intel Yarinin Mimarlari logolari



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Gran Turismo 5
Cikig tarihi: 2 Kasun 2010

Bazi oyunlari beklemekten sikilirsinizama Gran

Turismo takipgileri, Gran Turismo 5'i beklemekten
hi¢ sikilmadi. Ve evet, yanlis gérmiiyorsunuz;
Gamescom 2010'da oyunda karting yarislarinin da
olacagi aciklandi.

Mortal Kombat
Gikig tarihi: 2011

Street Fighter, yeni nesle kendini sevdirirken
Mortal Kombat bos durur mu... Yeni nesil
grafiklerle “fatality”leri g6rmeyi heyecanla
bekliyoruz.

Deus Ex: Human Révolution
Gikig Tarihi: 2011'in ikinei ceyregi

Bircok seride oldugu gibi Deus Ex serisinde de detay.
ve RPG seviyesi diistiyor, aksiyon seviyesi ¢cikiyor. Bu
biraz Gizlicti bir durum olsa da oyun kaliteli gorselligi
ile gonlumuizu alacak gibi.




"Intel® Turbo Boost Teknolojisi, Intel Turbo Boost Teknolojisi'ne sahip islemcili bir bilgisayar gerektirir. Intel Turbo Boost Teknolojisi donanima, yazilima ve genel sistem konfigirasyonuna bagli olarak performans degisikligi
gosterebilir. Sisteminizin Intel Turbo Boost Teknolojisi'ne sahip olup olmadigini 6grenmek icin bilgisayar Ureticinize danisin. Daha fazla bilgi icin www.intel.com/technology/turboboost

Copyright ©2010, Intel Corporation. Intel, Intel logosu, Intel Core, Core Inside, Intel Yarinin Mimarlari™ ve Intel Yarinin Mimarlari logolari, ABD ve diger ulkelerdeki Intel Corporation'in ticari markalaridir.



I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 14
Oyun Get to tha Choppa!!l
Platform Xbox 360

LEVEL Ligi'ndeki muthig performansim karsisinda pes eden (/] ilk isim Elif
oldu ve kendisi lig miicadelesine ara vererek yerini Eray’a birakti. “Nasil
yani?” dedifinizi duyar gibiyim. Hem Eray sunucu degil miydi? Evet, Eray
sunucuydu ama artik roller degisti ve ani bir hamleyle mikrofonu ele gegiren
Elif artik sunucu, mikrofonu kaptiran Eray ise artik oyuncu! LEVEL Ligi'ni di-
zenleyen kisi olarak bu durumu onayliyor muyum? Tabii ki; benim agimdan
bir sorun yok. Peki Eray, Elif'in oyunculuk yeteneklerinin yerini doldurabile-
cek mi? Erken konugmak istemiyorum ama ilk aydan pek umut vermedi Eray.
(Istelik acemiligjine firsat tanimak adina biiytik bir yapimi degil, Xbox Live
lzerinden yayinlanan bafimsiz bir yapimi lige alet ettim ama... Miicadelenin
detaylar bu sayfalarda ve LEVEL VD'de!

Puan Durumu

4] ]
Sefik
Emre

Firat
Elif
Eray
Ertugrul




“Ama ilk hakkimda
da takilmagti, bunu
sayalim!” - Sefik

Acemiligin verdigi heyecani son sirada yarisarak asmayi planlayan Eray, kura
talihsizligine kurban gitti ve cekilen kura sonucu ilk yarismaci olarak gamepad'i
eline aldi. Hayatta kalma ve helikopteri yakalama miicadelesi seklinde gecen
oyunda ilk hakkinda 28.960, ikinci hakkinda 15.879 ve tiglincli hakkinda 28.985
puan yapan Eray, bu puanla kaginci olabilirdi? Devam edelim... Emre

Oyuncular

Favori Film: Resident Evil
Favori Hareket: Kayma

2

Favori Tug: X
Bahis: 2.50

Eray

P Favori Film:
: Ada: Zombilerin Ditgiinit
Favori Hareket: 61lme

Favori Tus: B
Bahis: 15.00

Sirada Firat var ve kendisi bu oyunu daha 6nce oynamis olan tek kisi; tstelik lig F1rat
oncesi acikladigi “ev rekoru” dolayisiyla da ayin favorisi. Baslarda oyun bircok
kez takilinca motivasyon kaybina ugrayan Firat, sonrasinda kendini toparladi Favori Film: Dead Alive
ve ilk hakkinda 21.884, ikinci hakkinda 13.262 ve ligtincti hakkinda da 64.397 Favori Hareket: Z:l.plama
yaparak Eray’a ciddi bir fark atti ve sonraki rakiplerinin de goziinii korkuttu. Favori Tug: A

Bahis: 1.50

3

Sefik
Favori Film: 28 Giin Sonra
Favori Hareket: Ateg Etme
Favori Tus: Y

Bahis: 2.50

Kura sonucu Ugtincti sirada ben yarisacaktim ve sadece ti¢ tugla oynanan bir AYIn Gallh 1
oyunda “robotik” yeteneklerimi kullanarak sonuca gitmeyi umuyordum. Ne var ki :

takilma problemi benim de motivasyonumu diisiirdii ama buna ragmeniilk hak- -+ 50 CENT

kimda 31.115, ikinci hakkimda 55.655 ve tgtincii hakkimda 32.009 puan yaptim.

Sonrasinda rekor kirdigim denememse haklarimi tiikettigim icin sayilmadi haliyle. 10 PUAN

Bu ayin kazanani Firat oldu ama zafer sarkisi 50 Cent’ten gelsin
istiyorum: Window Shoppa!

4

Son olarak gamepad'i Emre aldi eline ve pek iddiali gérinmemesi
sebebiyle Firat'in ayi sampiyon kapatacad izlenimi verdi bize. ilk

PLESR hakkinda 17.677, ikinci hakkindaysa 24.672 puan yaparak iddiasiz
oldugunu ortaya koyan Emre, son hakkindaysa tam anlamiyla costu
ve 57.355 puan yaparak son anda ikinciligi ele gegirdi. Bu sonucla
ben de lglinci siraya kadar gerilemis oldum!

@ Sefik Akkog

-
a



HABER

YENi SEZON

OverGame'de ikinci oyun sezonu basladi. Agustos
sonu itibari ile Mafia Il ve Kane & Lynch 2: Dog Days
ile baglayan sezonda, ay boyunca oyun yagmuru
olacak. On siparis verirseniz bircok avantaj kazanabil-
irsiniz. Ayrica oyunu satin almadan énce OverGame
madazalarinda test etmeniz de miimkin.

OYUN YAGMURU

Eylil ayinda, OverGame magazalarini senlendirmesi
beklenen oyunlardan bazilari ise soyle:

Aion Assault on Balaurea

Dead Rising 2

F12010

Gormiti: Lords of Mature Return
Guitar Hero: Warriors of Rock
H.A.W.X 2

R.US.E

Spiderman: Shattered Dimensions
The Sims 3: Fast Lane Stuff

PSP OYUNU ALMA ZAMANI

Bu aralar PSP'niz oyunsuz kaldiysa ve “Yeni PSP oyunlari
alsam iyi olur” diyorsaniz bu indirim sizi sevindirecektir.
OverGame magazalarindan ¢cogu PSP oyununu 29.99
TL'den baslayan fiyatlarla satin almaniz mimkdin.

I1s

LEVEL ve StarCraft II gecesi

2b Temmuz, hayatin baglangicu...

ece 12 olmus, Ankara D&R’a dogru
yurtyorum. “Bence pek kimse
gelmemistir” diyordum ki o uzun

siray1 gordiim. 200 kisi var miydi acaba? Sayi
ne olursa olsun, katilim buykti. Herkes, 12'de
satisa sunulacak olan -Aral’in diizenledigi
etkinlikle- StarCraft Il: Wings of Liberty'yi
almak icin oradaydi. Sansi bir kisi de bir adet
StarCraft Il t-shirt’t ve oyunun koleksiyon
versiyonunu kazanacakti. Ayni saatlerde Emre
de Erenkdy D&R'da, oyuncularla bulusmustu.
Ankara'da D&R Tunali Hilmi, istanbul'da
Teknosa Etiler, Saturn Forum Bayrampasa ve
izmir'de de Bimeks Bornova Forum ve Medi-

amarkt magazalari, oyun diinyasinin en buyik
oyunlarindan biri olan StarCraft Il icin kapilarini
actl, sira numaralari bir bir okundu, oyuncular
oyunlariyla bulustu. Oyunun standart versiyonu
140 liradan, koleksiyon versiyonuysa 200 liradan
alici buldu.

Bu tip aktivitelerin Tirkiye'de de yapilmasi
gergekten ¢cok olumlu. Oyuncularin da gérusleri
bu yénde ve bu aktiviteleri sadece birer satis
mekanizmasi olarak da diistinmemek gerekiyor
bana sorarsaniz. Ayni zevkleri paylasan oyun-
cularin bulusup ortak bir enerjiyi paylastigi bu
onemli etkinliklerin devam etmesi dilegiyle...

@ Tuna Sentuna

Oyun, kamptise geliyor

Game in my Campus, sonbaharda 6grencilerle bulugsacak

in my campus” etkinligi, Gniversiteler-
de yapilan, geleneksel bir etkinliktir.
Game in my Campus, Autumn’10 da

bu serinin oyun kismini konu almakta ve
Marmara Universitesi Gdztepe Kampiisi'nde
gerceklesecek.

Daha 6nce 24 - 25 Mayis tarihlerinde

Anadolu Universitesi'nde diizenlenen Game
in my Campus etkinligine bircok firma katihm
gostermisti.

Bu sefer Ekim'in ticlincti haftasi gerceklese-
cek olan etkinlikte yine 6nemli firmalarin ve
markalarinin yer almasi bekleniyor. Ogren-
cilerin, firmalarin Grinlerini inceleyebile-
cedi ve bilgi alacagi bir ortamin yaratiimasi
amacglaniyor ve buna ek olarak 6grencilerin
katilim saglayabilecedi oyun turnuvalarinin da
planlamasi yapihyor.

LEVEL ve CHIP'in basin sponsoru oldugu
Game in my Campus, Autumn’10 etkinliginde
PES 2010 ve Colin McRae: DiRT 2 oyunlarinin
oynanmasi planlaniyor. Bu oyunlar serbest
olarak ve turnuva mantiginda oynanacak, tur-
nuvalarda basarili olanlar da cesitli hediyeler
kazanma sansi yakalayacak.

Tim Universite 6grencilerine acik bu etkin-
lige katilmayi dlstiniiyorsaniz, bizden haber
almaya devam edin. LEVEL ekibi olarak tim
destegimizi gosterecek ve ekipce Game in my
Campus, Autumn’10 etkinliginde olacagiz.

4 Tuna Sentuna




Bilgi icin: Logitech Tiirkiye
Web: www.logitech.com.tr

Silahlarinizi akillica segin!

Oyunlarda Logitech'in yeni nesil G Serisi oyun kulaklifi, klavye ve faresini kullaniyorsaniz

bunu rakiplerinize sdylemeyin. Haksiz avantaj sagladiginiz igin size kizabilirler

ndiana Jones filmlerinin cogunda
B sahit oldugumuz gibi kirbaci ne kadar
iyi kullanirsaniz kullanin
karsinizdakinin silahi varsa pek sansiniz olmuyor.
Bilgisayarda oyun oynarken de benzer bir durum
56z konusu. Kullandiginiz kontrol cihazlari
verdiginiz tepkiyi oyuna ne kadar hizli ve hatasiz
bir sekilde yansitiyorsa basariniz o kadar artiyor.
Ya da karsidaki oyuncu tus kombinasyonlari ile
bogusurken klavyenizde ya da farenizde

Bu bir advertorialdir.

ozellestirilmis tuslariniz varsa avantaj size
gecebilir. Ayrica size yaklagmakta olan
rakibinizin hangi dogrultudan geldigini
anlamaniza yardimci olacak hassas bir
kulaklik ile sanki gercekten oyunun
icindeymis w ¢esine basarili da olabilirsiniz.
Kendini profesyonel oyuncu olarak
nitelendiren herkes bu tiirde donanimlara
sahip. Siz de oyunlarda daha fazla konfor elde
etmek ve daha basarili olmak istiyorsaniz

Logitech’in yeni nesil G serisi ideal bir se¢im
olabilir. 7.1 dolby surround sound sunan
Logitech Wireless Gaming Headset G930, 13
kontrol 6zelligine sahip Logitech Wireless
Gaming Mouse G700 ve 6zel GamePanel LCD
ekranina sahip Logitech Gaming Keyboard
G510'dan olusan Ui¢ yeni oyun aksesuari sizi
teknik kisitlamalardan kurtararak favori
oyunlarinizdan daha ¢ok zevk almanizi
saglayabilir.

Logitech Gaming Keyboard G510

Kazanmak igin ihtiyaciniz

Ug farkli moda sahip 18 adet programlana-
bilir G tusuyla her oyun icin 54 makro ayari
sunan G510, kazanmak icin ihtiyaciniz olan
ttiim fonksiyonlari bir arada sunuyor. Favori
oyunlariniz icin makrolari 6nceden tanimlaya-
bildiginiz gibi kolay kisisellestirme &zelligiyle
aninda yeni makrolar da yaratabiliyorsunuz.
Logitech’e 6zel klavye tzerinde yer alan LCD,
gercek zamanli oyun istatistigi ve PC perfor-

olan fonksiyonlar

mans verisini karsiniza getiriyor. Kisisellesti-
rilebilir arkadan RGB isiklandirma 6zelligi ise
gece 15191 yakmaya gerek kalmadan, kimseyi
rahatsiz etmeden oyun oynamaya devam
edebilmenizi saghyor. G510, ayrica USB uize-
rinden net bir dijital iletisim saglamak tzere
bilgisayariniza analog kulaklik baglamanizi
saglayan 3.5 mm boyutunda ses baglantilari-
na da sahip.
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Logitech Wireless Gaming Mouse G700

Guc parmaklarinizin ucunda

MMO icin 6zel olarak optimize edilmis olan G700,

FPS oyunlari icin de gerekli olan hassasiyeti sunmaya
devam ediyor. Konforlu bir kullanim sunan G700
oyun faresi, oyunun kontrollinl elinizde tutmanizi ve
derinlemesine bir oyun deneyimi yasamanizi sagliyor.
G700 Uzerinde hassas bir sekilde yerlestiriimis 13 adet
kontrol tusu yer aliyor. Bunlari kolay hareketleri ya da
karmasik makrolari tek bir tikla harekete gecirmek icin
programlayabiliyorsunuz. Ustelik ihtiyac hissetmedigi-
nizde de parmaklariniza takilmiyorlar. G700, tam hizli
kablosuz baglantisiyla (saniyede 1.000 rapor) kesintisiz

oyun performansini ve kablosuz 6zgurligu bir arada
sunuyor. Elin formuna uygun ergonomik bir yapiya
sahip olan G700 ile ne kadar uzun siire oyun oynarsaniz
oynayin bir yorgunluk hissetmiyorsunuz. G700'tn hizl
baglanan sarj kablosu, fare kullanim halindeyken glic
sagladigi gibi LAN uyumlu baglanti icin kablo tizerin-
den bilgi de aktarabiliyor.

Logitech Wireless Gaming Headset G930

Ozgiirligiiniizi kisitlamadan oyunu yasayin

Detayli bir konumsal ses alani yaratarak oyun
sirasinda rakipleriniz daha sizi gérmeden onlari
duymanizi saglayan bu kablosuz kulaklik seti, 7.1
Dolby surround sound ile sizi oyunun igine gekiyor.
iki yonlii sikistinlmamis ses akisi icin 6zel tasarlanan
kablosuz teknoloji ile kablosuz baglantinin yol

actigr gecikme ya da parazitlerden dolayi dikkatiniz
dagilmadan oyununuza odaklanabiliyorsunuz. G930
oyun kulakligi, muzik, ses degistirme ve sesli konus-
ma fonksiyonlari icin ti¢ adet programlanabilir G

tusuyla tam donanimli bir tasarima sahip. Yumusak
kulak dolgulariyla baski noktalarini azaltan Memory-
foam teknolojisi sayesinde yorgunlugu yok eden
G930, istenmeyen giriiltileri de ortadan kaldiriyor.
Kulakligin giirtilty engelleyici mikrofonu, takiminizla
koordineli bir sekilde hareket etmeniz icin sesinizin
yiiksek ve net bir sekilde karsi tarafa iletiyor. Ayrica
10 saatlik pilini tek bir oyun seansinda harcayabilse-
niz bile Grlintin dahili sarj tabaniyla, kulakligi kullan-
maya devam ederken de sarj edebiliyorsunuz.



FRP’ciler bulusuyor

FRPNET Convention II'ye sayili giinler kala...

RP’ye ilgi mi duyuyorsunuz? Yoksa FRP
de mi oynuyorsunuz? Yarattiginiz
karakterin ruhuna birtintp
gecelerinizi glindizlerinize uzattiginizi
soylemeyin sakin! O zaman neden duruyorsu-
nuz; size muhtesem bir haberimiz var.
Alaninda son derece basarili olan Turkiye'nin
Fantastik Kurgu ve FRP sitesi, FRPNET, FRP
bulusmalarinin en biyigiind, ikinci kez dii-
zenliyor. 4 - 5 Eylil tarihlerinde gerceklesecek
bu bulusma, herkese acik. Belki FRP'nin ne
oldugunu 6grenmek icin ugrarsiniz, belki de
uzunca bir maceraya baslamak icin... Ne dusu-
niyor olursaniz olun, FRPNET Convention II'nin
kapilari size agik.
Universitelerden bagimsiz ilk bulusmasi-
ni Ocak 2008'de diizenleyen FRPNET, ikinci
bulusma icin de ayni heyecani koruyor. Bir

lerle bir an 6nce tanisin ve kaynasin. Dedigimiz
gibi, oyundan anliyor olmaniza bile gerek yok;
gelin ve samimi sohbetlerdeki yerinizi alin.

Convention’a katilmadan énce yapmaniz
gereken tek sey, www.frpnet.net/convention2
adresine girip kayit yaptirmak. Siz bu yaziyi
okurken kayitlar devam ediyor mudur, emin
degilim ama siz yine de bir deneyin; belki hala
vakit vardir.

FRPNET sitesinden de kisaca bahsetmek
gerekirse... 2004 yilinda kurulan bu site, fantastik
kurgu, edebiyat, oyun, kitap, film, kisacasi bu
dergiyi okuyanlara hitap edebilecek bircok ko-
nuda bilgi veren bir kaynak. Dilerseniz sevdiginiz
oyun evreninin detaylarina ulasabilir, dilerse-
niz FRP'nin ne oldugunu 6grenip ilk karakter
yaratma kagidinizi indirebilir, dilerseniz de yeni
citkmis kitaplara ve site yazarlarinin makalelerine

ilirsini ir siredir yayinda olmasi
sive sahip olan
bdip tartismalara
uyla da dikkat

RPNET'in sitesine

Ppyeni diinyalar
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HABER

Yeni bir online FPS arayanlara...
Tirkce dil destegiyle Point Blank aramizda!

illarini Counter-Strike’a vermis bir nesle
' sahibiz ve inanmasi glic ama hala

saatlerini Counter-Strike’a harcamaya
devam ediyor bu nesil. Peki Counter-Strike'tan
sikilan ve kendine alternatif oyunlar arayanlar ne
yapacaklar? Tabii ki kendilerine yeni, aksiyon dolu
ve hatta licretsiz bir oyun arayacaklar. iste bu
arayisin bir sonucu olabilecek Point Blank var
karsinizda. Hem Ucretsiz, hem online, hem de
Tirkge bir FPS oyunu Point Blank.

Gliney Kore'de yer alan Zepetto adli yapimci
tarafindan gelistirilen oyun, Glkemize Nfinity
Games tarafindan getirildi ve oyundaki metinlerin
biyik bir cogunlugu da Tirkge'ye cevrildi. Bu
sayede oyunun anlasilabilir olmasi saglanirken
oyun ici atmosferin korunmasi adina seslendirme-
de Turkcelestirmeye gidilmedi.

Point Blank'te Free Rebels ve CT-Force olmak
izere iki takim var ve tabii ki iki takimin da maglari
kazanmak icin bir gérevi var. Daha ilk dakikadan
Counter-Strike'a oldukga benzer bir yapi sunan
oyundaki iki tarafin da iki farkl karakteri (Free
Rebels icin Red Bulls ve Tarantula, CT-Force igin
Acid Pool ve Keen Eyes.) mevcut ve bunlardan
birini secerek miicadeleye bashyoruz. Oyunda yer
alan modlarsa Deathmatch, Explosion, Destroy,
Annihilation, Challenge.

Oyunu merak ettiniz ve denemek mi istiyorsunuz?
Sizi kurulum dosyasi indirme derdinden kurtariyoruz!
Bu ayki LEVEL DVD'de Point Blank’in acik beta kurulum
dosyasina da yer verdik; boylece siz de oyunu hemen
kurabilir ve acik beta icin kayit yaptirdiktan sonra oyunu
test etmeye baslayabilirsiniz. www.pointblank.com.tr
& Sefik Akkog
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LEVEL'dan herkese
bol bhol iksir!

Sword 2 hayranlarina Online Oyun mujdesi

iz de Sword 2 oynuyor ya da oynamak istiyor musunuz? O halde her

ay okurlarimiza Ucretsiz olarak armagan ettigimiz Online Oyun’un

Uiclincti sayfasini agin! Bu ay Online Oyun ile birlikte Sword 2 kodlari
dagitiyoruz. Bu kodlar sayesinde oyunda oldukga isinize yarayacak esyalari
kisa surede karakterinize kazandirabilirsiniz. Kodlari nasil kullanacaginiziysa
yine Online Oyun’un 10. sayfasindan 6grenebilirsiniz.
www.gamersfirst.com/sword2 « Sefik Akkog

Anime ile MMORPG'yi
bhirlegtiren oyun

NosTale, sizi farkli bir diinyaya davet ediyor

u ana kadar denediginiz tim basliyoruz. Bundan sonrasiysa tamamen sizin

MMORPG'leri tiikettiniz ve simdi farkl, becerinize ve maceraci ruhunuza kalmis.

renkli bir alternatif mi ariyorsunuz? O Peki NosTale'e nasil baslayacaksiniz? iste
halde sizi NosTale’e davet ediyorum. Yillar 6nce bu konuda size yardim elimizi uzatiyor ve sizi

Ragnarok Online't ilk gordiigimde hissettiklerimi kurulum dosyasini internetten indirme derdin-
bana hissettiren NosTale, anime tarzi gorselligi ve  den kurtariyoruz. Bu ayki LEVEL DVD'nin iginde

renkli grafikleriyle dikkat ¢ekiyor. Tamamen NosTale'in kurulum dosyasi yer aliyor. Béylece
Uicretsiz olan ve Turk oyunculara Gameforge oyunu direkt olarak kurabilir, hemen kayit
tarafindan sunulan oyunda Maceraci, Kilig islemlerine gecerek kendinize Ucretsiz bir profil
Savascisi, Okgu ve Biylicl olmak lizere dort yaratabilir ve maceraya atilabilirsiniz!
karakterden birini secerek serlivenimize www.nostale.web.tr & Sefik Akkog
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- Prison Tycoon:
Alcatraz (PC)

7

- Aion: Assault on Balaurea (PC)

- Kingdom Hearts: Birth by Sleep (PSP)
- Patrician IV (PC)

- Spider-Man: SD (PS3, 360)

- The Sims 3: Fast Lane Stuff (PC)

14

- Front Mission: Evolved (PC, PS3, 360)
- Gladiator Begins [PSP)

- Halo: Reach (360)

- NHL 11 (PS3, 360)

- Phantasy Star Portahle 2 (PSP)

21

- Castlevania: Lords of Shadow (PS3, 360)
- F1 2010 (PC, PS3, 360)

- Legend of the Guardians (PS3, 360)

- Quantum Theory (PS3, 360)

- 5id Meier’s Civilization V (PC)

28

- FIFA 11 (PC, PS2, PS3, 360, PSP)

- Guitar Hero: Warriors of Rock (PC, PS3, 360)
- Lara Croft and the Guardian of Light

(PC, PS3)

- Tom Clancy’'s HAW.X. 2 (PC, PS3, 360)

9

-RUSE.
(PC, PS3, 360)

16

- Darksiders (PC)

23

30

- Final Fantasy XIV
[PC, PS3)

10 11

17

- Magicka (PC)

- Lost Horizon (PC)

- Morphx (360)

- UFC 2010: Undisputed (PS3, 360, PSP)

24

- Dead Rising 2 (PC, PS3, 360)
- Arthur and The Revenge of Maltazard
[PC, PS3)

12

19
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Ilk Bakis

Bir kez daha gokyuzunu fethedecegiz!

Ik Tom Clancy’s H.AA.W.X. oyununu devam oyununu gelistirmeye basladiklar. Oyundan
B oynadinizmi? Ucak kullanmak isteyip de en son detaylar ilerleyen sayfalarda... Dead R:l.s:l.ng' 2
similasyonlar ytziinden hayalini bir tirlt Zombilere doymayanlar icin Dead Rising 2, doviis . .
gerceklestiremeyenlere ilag olmustu tam anlamiyla. oyunlarinin tutkularin icin Street Fighter X Tekken, Zombilerle micadele etmekten

bikmayanlarin yeni gézdesi Dead
Rising 2'yi test ettik ve gord(ikleri-
mizi bir bir size aktardik.

Ustelik oyuna gokyiiziinde basliyor ve bu sayede inip  seriden vazgecemeyenler icin Pro Evolution Soccer
kalkma derdinden kurtuluyorduk. Oyun beklenenin 2011 ve yeni ek paket The Sims 3: Late Night ilk
Ustlinde ilgi goriince yapimcilar da bos durmadi ve bakislar da bu sayfalarda.

Street Fighter X
Tekken

iki ayri diinyanin en saglam dé-
visctileri, bu kez ayni ortama dalis
yaplyor ve acimasizca birbirlerine
daliyorlar.

Pro Evolution
Soccer 2011

Gegen ay FIFA 11'i, bu ay da Pro
Evolution Soccer 2011 test ettik
ve simdiden galibi ilan etmeye ¢ok
yaklastik ne yalan séyleyelim.

Tansiyon Olger
Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi gikariyor...

COK DiisiiK

NORMAL

YUKSEK

Tom Clancy’s fovixsst_
H.A.W.X. 2




iLK BAKIS

Yapim Blue Castle Games Dagitim Capcom Tiir Arcade Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 24 Eylul 2010 Web www.deadrising-2.com

Dead Rising 2

Zombiler geldi geleli, bdyle zulim gérmedi arkadag!

Iao

Zombi” denen garibanlar tarih sahnesine ¢ikti ¢ikall
- Capcom'dan gordukleri eziyeti baska hicbir firmadan

gormediler sevgili, cevreci, “girinpiiisgi” okur. Zaten su
topal garibanlar hayattan sille yiyip 6lme sanssizhgi yasamamislar
gibi bir de tiirlii oyun ile karsilarina gikip, iki dua okuyup selvi agaci
alti bir mezar kazmak yerine onlari tekrar éldiirmek icin silah
kusaniyoruz. Fakat oyunun sadece test stirimini oynamama
ragmen, en uguk fikirlerinizden bir kitap yazsaniz bile Dead Rising
2'de kullanacaginiz zombi kiyma tekniklerini akliniza
getiremezsiniz. Test stirimiinde bu kadar kombo, silah ve esya
gordikten sonra oyunun tam strimiinde; yani geri kalaninda neler
neler olur hayal edemiyorum.

Saka bir yana oyunu oynarken zombilere acimadim degil.
Clinki Vegas felaketi yasandiktan ve kumarhanenin baskentinde
tas Ustlinde tas kalmadiktan sonra Fortune City adinda baska
bir kumarhane sehri kurulmus. Kahramanimiz Chuck ise karisini
kaybettikten sonra diinyalar tatlisi kizi ile (Cok duygusal oldum
ben.) bu sehirdeki Terror in Reality programina katilarak hayatini
devam ettirmeye calisiyor. Bu televizyon programinda kocaman bir
arenaya bir yandan saliyorlar zombileri, diger yandan da saliyorlar
motorlarina elektrikli testere takmis Chuck gibi yariscilari... Gerisini
tahmin edersiniz en fazla zombiyi kiyan birinci oluyor. Tabii ki
isler yolunda gitmemeli ki bir felaket yasansin. Yarisma icin kapali
tutulan zombiler bir sekilde kagiyor ve Fortune City'de ne kadar

tiplere donusuyor.

Bir sehir dolusu zombi! On bin milyon zombicik!
Kizimiz Vegas felaketinde isirilmis oldugundan dolayi da Zombrex
adinda bir ilaci her glin kullanmasi gerekli. Butiin bu aci gercekleri
sirtimiza yUklenerek oyuna basliyoruz. Oyunda bulundugumuz
gizli siginaktan Fortune City'e gecerek devam ediyoruz. Disari
cikmamizin en dnemli nedeni kizimiza Zombrex denen ilac
bulabilmemiz. Clinkii askeri birlikler bu bolgeye yetmis iki saat
icinde mudahale edecekleri icin l¢ glin boyunca bu tatl bacaksizin
yasamasini saglamaliyiz. Zombrex'de kolay bulunmayan ve

cok pahali bir ilag oldugu igin isimiz ¢ok zor. Bununla beraber
Forune City Plazasi’nda ve sokaklarinda dolasirken bircok insanla

tanisacagiz. Bazilarinin yerlerini de Stacey (CURE adinda
zombilerin yarislarda 6lduriilmesine karsi ¢ikan bir gruba tye.)
adindaki kiz, sehirdeki kameralari kontrol ederek bize telefon
ile bildiriyor.

Zombilerin Dogasi: Nasil hareket eder,
nasil beslenirler?
Buiytik bir kesimin halen neden hayran oldugunu anlamadigim
Alacakaranlik serisinde vampirler nasil geleneksel kaliplarin
disinda tasti ise zombi camiasinda da bu akim 28. Gun,
Rec (Aslinda pek zombi denmez.) ve Left 4 Dead ile basladi
diyebilirim. Bu filmler ve oyundaki“zombi” denen mahlukatlar
o kadar hizli kosuyorlar ki géren engelsiz yiiz metre yarisi
kazanmaya calistiklarini sanabilirdi. (Ya da Siireyya Ayhan
bittn milli takimla beraber zombi olmus zannedebilirdi.)
(Hayal guiciin buglin beni benden aldu. - Elif) Sansimiza Dead
Rising 2'de zombiler geleneklere, géreneklere sadik kalmislar;
tipis tipis penguen gibi yavasca yirlyorlar. Zaten L4D'deki gibi
tazi edasinda kogssalar Chuck’un bir saniye bile sansi olmazdi.
Gezdiginiz mekanlarda bir ordu biytkligiinde silme
zombi oldugunu ve aralarindan zar zor siyrilarak gegmenizi
saglayan onlarin hantal olmalari. Aralarinda bazilari
ufak deparlar atmiyor degil fakat digerleri gibi kolayca

H Minik kizimiz bu. O kadar
tath cizmisler ki gereksindigi
ilaci bulmayi artik kendinize
bir gorev bilip, bu goérevden
vazgegemiyorsunuz.



TEST

oldiklerinden sorun olmuyor. Onlara yakalanmaniz icin ya

¢ok yakinlarindan gegmeniz gerekli ya da oldugunuz yerde
durmaniz. Saldirdiklarinda fareyi saga sola hizla sallayarak onlari
istlintizden atabilir, azalan caninizi ise sagda solda bulacaginiz
bin bir envai cesit yemek ve icecek ile arttirabilirsiniz.

Ani bir zombi istilasinda kendinizi
savunmanin 1001 yolu!

DR2'de yapabileceginiz fantezinin haddi hesabi yok. Soyle
diyeyim; Maintenance Room’un anahtarini aldiktan sonra
cevrede gérdiigiiniiz ve izerinde minik ingiliz anahtan ¢ikan
esyalari bu odada birlestirebiliyorsunuz. Ornegin ilk silahimiz
olan civili sopa icin gerekli malzemeler; yazin bir kenara: Bir

kutu civi ve bir adet vurdu mu gégerten beysbol sopasi. Peki
“kombo silahi” denen bu icatlar ne ise yariyor? Su ise yariyor;
eder normal silahlarla zombi 6ldurirseniz “PP” denen yani
tecrlibenizi gosteren puani alamiyorsunuz. Zombileri ne kadar
yaratici 6ldirlrseniz ancak dyle PP alabiliyorsunuz. Misal; yangin
sondurtict ile 6nce onlar dondurup, sonra kafa g6z girip un
ufak edince PP kazanirsiniz. Ya da civili beysbol sopasi ile iki kat
daha fazla PP kazanirsiniz. Helen her silahta olan alternatif saldiri
tipini kullanirsaniz dort kat fazla PP alirsinizama genelde bu

saldin tipleri sizi savunmasiz birakir (fakat ¢ok artistlik olurlar).
Kendiniz kombo gelistirirseniz bu “Scratch Card” cinsine
girer ve cok bonus vermez. Fakat kesfinizin “Combo Card”ini
bulursaniz o zaman tiim bonuslarinizi alirsiniz. Kombo karti
bulmak igin etrafi arastirmali ya da seviye atlamalisiniz.
Buldugunuz dergileri okuyarak yeni 6zellikler kazanabilir
(Kaykay kullanmay1 6grenmek gibi.) ya da silahlari daha etkili
kullanabilirsiniz. (Silahlarin dayanikliligini arttirmak gibi.)
Blender buldugunuzda ise farkli yiyecekleri karistirarak yeni
tatlar tiretip, gegici olarak yeni 6zellikler kazanabilirsiniz. (Hizl
kosmak gibi.) Chuck eski bir motorcu oldugundan, oyunda
motor bulunca bunu Maintenance Room’a gotiirlip, etrafina
silahlar takabilirsiniz. (Elektrikli testere gibi.) Gordiiguinuz gibi
esyalar ile farkl kombinasyonlar yaratip, yeni silahlar yapmanin
sayisiz yolu var ve bu oyuna buylk eglence katiyor.
Cok isterseniz bagka bir oyuncunun oynadigi
oyuna girip, zombi silsilesinin icinde hikayesini
bitirmesine yardim edebilirsiniz. Keza sizin oyununuza
da baskalari katilabiliyor fakat bunun icin cep
telefonunuza gelen ¢agriyr kabul etmelisiniz. Bagka
bir multiplayer mod ise motorla zombi kesmece
ki bunda da en iyilerin siralandigi bir lig bile
mevcut olacak.
Dead Rising 2 gérdiigiim kadariyla cok
eglenceli bir oyun olmus. Oynadiginiz her
an kiziniza ilag bulmak icin harcadiginiz
dakikalarin akip gittigini bilmek stres
arttirici... Tam striimu ¢iktiginda kesinlikle
oynayacagim oyunalar arasina ekledim.
& Nurettin Tan
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Tansiyon Olcer

GOK Y{KSEK

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Doviis Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi Belli degil Web www.streetfighter.com

Street Fighter X Tekken

Bu carpisma gok buytik olacak!

Oncelikle bu asilsiz gibi gériinen haberi saglam
temellere oturtalim. Gordiigliniiz gibi, bir yanda
Street Fighter'dan Ryu, diger yanda da Tekkenden
Kazuya duruyor. Yetmedi mi? O halde acilen Co-
micCon 2010 bashkli videolan izlemeniz lazim.

... fakat gosterinin tam ortasinda stirpriz bir
baskin gerceklesti. Tekken serisiyle in salan
Katsuhiro Harada, kaniyla ve caniyla oradaydi.
Konferansa katilan davetlilerin her birinde de
ayni surat ifadesi vardi:“N'oluyor yahu!”

Iaa

ir tarafta Street Fighter, diger tarafta Tekken... Oyun
diinyasinin “kavgaci” tarafina ait iki dev isim bunlar. Bu

zamana kadar da rekabet halindeydiler ama bundan sonra

Oyle olmayacak. Her iki tarafa ait marjinal karakterleri bir arada
gorecegiz bundan sonra. Street Fighter x Tekken, oyun diinyasinin

kalbine bomba gibi diisecek! @ Ertekin Bayindir

Evet... Bir bit yenigi vardi bu isin icinde ve ¢ok
gecmeden tahmin edilen haber ortaya cikti.
Street Fighter x Tekken, resmen duyuruluyordu.
Hatta ve hatta, oyuna ait muhtesem bir frag-
man, tim ihtisamiyla izleyicilerin karsisindaydi.

Street Fighter efsanesinin temellerini atan
sempatik insan Yoshinori Ono, ComicCon
2010 biinyesinde yer alan bir konferansta
boy gésterdi bu yil. O dakikadan sonra
Super Street Fighter IV'le ilgili carpici
haberler art arda siralanacakts; fakat...



Bu olagantstii fragmanin hemen ardindan, oyunun can-
Il gosterimine gelmisti sira. Ryu ve Kazuya karsi karsiyay-

di ve kiran kirana bir kavga baslamisti. Ama goriintise
bakilirsa stirpriz isimlerin ardi arkasi kesilmeyecekti.

Ve Ultra Combo sirasi Kazuya'daydi artik.

Sahneye bu sefer Nina cikti. Seri yumruk ve
tekmelerle sersemleyen Ryu, Nina’nin kollari

arasinda savunmasiz bir halde beklerken,
Kazuya'nin dénerek ve elektrikler sacarak
tizerine dogru gelmesine sahit oluyordu.

Fark etmissinizdir, Street Fighter x Tekken,
Street Fighter IV'de kullanilan grafik mo-
torunun temelleri Gizerine insa ediliyor

ve ortaya boyle bir tarz ¢ikiyor. Tekken
karakterlerinin de bu tarza “Cuk!” oturmus
olduklarini diisiinliyorum. Siz ne dersiniz?

Oyunda yer alacak karakterlerin net bir
listesi yok piyasada hentiz. Hali hazirda Ryu,
Chun Li, Kazuya ve Nina var ama ben Ken,
Guile, Blanka, Heihachi, Paul, King ve daha
bir ordu karakteri g6ziim kapali olarak saya-
bilirim. Yanilmis da sayilmam hani...

Ryu’nun Ultra Combo’sunu saliverme-
siyle Chun Li firladi piyasaya. Chun Li,
Kazuya'yr 6nce seri tekme ve yumruk-
laryla bir glizel patakladiktan sonra
Ryu'ya postaladi. O esnada Ryu, kalla-
vi bir Hadoken'i avuglarinin arasinda
biriktirmekle mesguldi.

Gorduguniz gibi iki devin birlesmesi yet-
memis, olayin sinirlari da zorlanmis. Ultra
Combo'lara misafir olan diger karakterler,
bu sinirlari temsil eden bir detay ama sani-
yorum ki bu sadece bir baslangic. ilerleyen
slirecte daha neler gérecegiz kim bilir.

Su sahnenin giizelligine bir bakin arkadas-
lar. Diger dovis oyunlarina nazaran Street
Fighter serisinin tim oyunlarindaki vurus
hissiyatina hayran olan biri olarak diyebi-
liyorum ki... Street Fighter x Tekken, oyun
tarihine damgasini vuracak!

Tekken tarafi agir basan fanatikler icin bir haberim daha
var! Namco, Tekken x Street Fighter adiyla kendi tarafin-
dan bir oyun daha stirecek piyasaya. Tabii ki bu sefer Stre-
et Fighter karakterleri, Tekken tarzinin misafiri olacak.
33 I
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Kulak
Pasi

Oyunun mi-

zikleri icin Gnlu
isimlerle anlasil-
digi giindemde.

ilk resmi trailer
muzigi 30H!3
‘dan Double
Vision. Soylen-
tiler arasinda
Hadouken! de
yer alyor.

YUKSEK

Yapim EA Dagitim EA Tiir Similasyon Platform PC, Mac

Cikis Tarihi 26 Ekim 2010 Web www.thesims3.com

The Sims 3: Late Night

Sehirde neler oluyor!

ir Sims ek paketine daha “Hos geldin” demeye
B hazir misiniz? Cilginlar gibi hazirsiniz, clinki

yaz sicaklarinda Ambitions ile buttn yaz is
provasi yapmaktan sikildiniz, hissediyorum. Zaten
hazir olmakta fayda var; ti¢ - dort ayda bir ek paket
ctkacagini daha yenisini elinize aldiginizda biliyor
olmaniz gerek. The Sims bu; yillarca boyle buyuttiler
bizi, alismazsak ayip. Ben de bu yaziyi en “alismis”
halime yaziyorum su anda.

The Sims 3: Late Night ilk U¢ ek paket icinde en
sevdiginiz olmaya aday! Yine de Late Night ek paketi
Ambitions zamani ¢itkmaliydi diye distinmeden
duramiyorum, yazin doya doya eglencenin doruklarina
ulasmaliydik; kisin nasil olsa calisir kariyer yapardik
ama EA boyle demis; bana ¢ok laf diismez bu
durumda.

The Sims serisini 6nceden takip edenler icin
diyebilirim ki The Sims 3: Late Night ek paketi, The
Sims 2'deki Nightlife, Superstar ve Hot Date ve

“Mixologist” denilen meslek budur =
efendim, elindeki de shaker. Calkali-
yor, karistiriyor; icecek hazir!

Apartment Life ek paketlerinin bir karisimi gibi olacak.
Sim olusturma ekranindaki ilk yenilik erkek ve bayan icin
kaslarin incelik - kalinlik ayari ve bayanlar icin gogtis ayari.
Her yeni ek pakette gelen yeni sag ve kiyafet tasarimlarindan
bahsetmeme gerek yok. Yeni karakter 6zellikleri de menii
de bizi karsihyor; ilki “utangaglik” ve digeri ise “yildiz gibi
davranma”.

Oyun meniisiine gegtigimizde ise yepyeni bir yerlesim
bolgesi daha bizleri bekliyor olacak. Bu bélgedeki yeniliklere
g0z attigimizda, Simler'imiz icin hazirlanan yeni apartmanlar



olacag belirtiliyor ve bunlara cati katlari da
ekleniyor. Yeni cati kati yapma sistemi sayesinde
artik Simler cati katlarinda da yasayabilecekler.
Ayrica sekilli havuzlar yapabilmek icin yeni bir
havuz olusturma sistemi de bulunacak. Sehirdeki
yeni binalar ise gece kultipleri ve barlar. Yeni binalar
olur da yeni meslekler olmaz mi? Tabii ki olacak;
barmenlik, oyunculuk ve mixologist. Buna tirli ask
suruplari karigimlari yapan karisimcilik meslegi de
denilebilir. (Denilebilir degil mi, demis bulunduk
bir kere.) Bu mesleklerde yetenek bolimiintzi
gosteren bir sekme de bulunacak. Yeni yetenekler
de geliyor; piyano, gitar, davul ve bas gitar Gizerinde
kendinizi gelistirebileceksiniz. Kurdugunuz
mizik grubuyla yeni barlarda veya sehirde
mizik yapabileceksiniz. Sehirde inli olmanin da
avantajlari var; mesleginizde basaril biriyseniz
ozel giris alani olan cati katlarinda, barlarda takilip
nld olmanin avantajlarini yasayabilirsiniz. Ama
bir kétl yani da var bu durumun; paparazziler!
Unlii bir film yildizi oldugunuzu disiiniin; ya
paparazziden kagacaksiniz ya da bitiin hayatinizi
desifre edeceksiniz. “Film yildizi” dedim ama
yanlis anlagiimasin; The Sims 3: Late Night eklenti
paketinde gercek tnluler olmayacak.

Ask hayati da hareketleniyor yeni ek paketle.
Malum aktivite WooHoo'yu artik acik alanlarda
da yapabilecegiz. Yeni hot tub’lar da geliyor.
Apartmanlarin ¢ati katlarinda romantik dakikalar
icin hazirlanin arkadaslar.

Onlar her yerde!

Ek paketin en biylk strprizi ise vampirler
olacak. Vampir furyasinin The Sims diinyasindaki
tasarimini ben de ¢cok merak ediyorum agikgasi.
Sehirde gezerken bir vampir gérmeniz olasi ve
onunla arkadas olup kendisinden sizi vampire
donistirmesini isteyebileceksiniz. Ama minik
bir bilgi vermek istiyorum; bir vampirle bir
Sim'in doguracagdi ¢cocuk asla ikisinin bir karisimi
olmayacak. Ya Sims ya da vampir doguracaginizi
bilin. (Ben almayayim, tesekkiirler.) Vampirler,
ya insanlarin kaniyla ya da kendi yetistirdikleri
kan bitkileriyle beslenebilecekler. Vampirlerin
enteresan 6zellikleri de bulunuyor. Bir kere
6lumsuz degiller, ama giindiiz uyuduklari

icin Simler'den daha uzun yasiyorlar. Glindiiz
1sigindan 6lmiyorlar fakat gii¢ kaybediyorlar.
Uyku mekanlari ise tahmin ettiginiz Gzere tabut
olmayacak. "Altar” adini verdikleri masamsi
buyiik bir seyin tGstiinde uyumayi tercih
edeceklermis. Oyunun vampirlerle ilgili kisminin
oldukgca eglenceli olacagini distiniiyorum.

Yeni ek paket Late Night, World Adventures
ve Ambitions’tan sonra severlerini oldukca
mutlu edecek gibi goriintyor. Geleceginizde
vampirler; romantik asklar, paparazziler ve
blyuk blytk binalar gériyorum. 26 Ekim'e
kadar sabirla bekleyin; hepsi gercek olacak.

@ Ayca Zaman
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Jet
Modelleri

HAWX 2 mace-
raniz boyunca
hayalinizdeki

jet ucaklarinin
hemen hemen
timinidn tadina
bakma sansina
sahip olacaksiniz.
A-10AThun-
derbolt I, F-16
Fighting Falcon,
F22 Raptor,

F-35 Lightning

I, Eurofighter
TyphoonAV-8B
Harrier Il Plus
gibi saheserlerse
bunardan sadece
bazilari.

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Arcade Ucus / Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 28 Eyliil 2010 Web hawxgame.us.ubi.com

Tom Clancy’s H.A.W.X. 2

Gokyuzunde bir kez daha dans etmeye hazir misiniz?

imdlasyon... Aram pek iyi degildir benim
B bu kelimeyle ¢linki oyunlarda gercekgilik

arayan tarafta degilim. Savas ucaklariyla
da pek ilgili oldugum séylenemez ama hem Tom
Clancy adi gectigi icin, hem de sapina kadar arcade
oldugu i¢in merakimi uyandirmistt HAWX. Evet...
Similasyon kulvarinda yer almiyordu HAWX ¢iinki
bir savas ucaginin 200 fiize tasiyabilmesi, oyunu
direkt arcade tarafina isinliyordu ki zaten oyunun
simiilasyon olmak gibi bir iddiasi da yoktu. Buna
ragmen HAWX'1 bagrina basan kesim, bir parca
daha gergekgilik aradi oyunu oynarken. En azindan
ucaklarini indirip kaldirmak istiyorlardi zira HAWX'In
bitiin gorevleri, direkt olarak kokpitin icinde
basliyordu ve yine orada sona eriyordu.

Ubisoft, bliytik begeni toplayan ilk oyunun
devamini getirmek icin ¢alismalara basladig
andan itibaren bu tarz talepleri g6z 6nine almis
gibi goriiniiyor. HAWX 2'nin duyurusuyla birlikte
oyunda yer alacak ayrintilar g6z dolduruyor. Bu

detaylarin en 6nemlisi de tabii ki ugaklarin kalkis ve inis
hissiyatlarini yasayabilecek olmamiz. Yine bir similasyon
oyununa gore ylizeysel kalacak bu detay ama tekrar
belirtmek gerekirse, HAWX 2'nin simiilasyon olmak gibi
bir iddiasi yok. Oyunla ilgili ikinci bir detay da ucaklarin
ugus esnasinda yakit depolayabilmelerini iceriyor. Hem
inis ve kalkislarda, hem de yakit depolama esnasinda bir
mini oyun devreye girecek ve normalde profesyonellik
gerektiren bu islemleri, eglenceli ve basit bir sekilde
gerceklestirecegiz. Daha da 6tesi, olaya biraz da olsa
gercekgilik unsuru eklenmis olacak.

Hava bu yahu, ak git!
Butlin bu detaylarin haricinde oyunun temel yapisi
degismeyecek. Yine ilk oyundaki can sikici yapay zeka

Tansiyon Olcer

YUKSEK



kusurlari da kapanacak ve diisman ucaklarini farkli saldiri ve
savunma sekilleriyle bulacagiz karsimizda. F-16 ve MIG-29
gibi birbirinden bagimsiz fonksiyonlara sahip ugak modelleri
arasindaki farkin ortaya ¢ikmasi da beklentiler arasinda.
HAWX 2'de ilk oyunda oldugu gibi yine gesitli multiplayer
modlari da yer alacak ama bu sefer oyunun hikayesini dort

kisilik kapasiteye kadar cikabilen co-op luksu esliginde

oynayabilecegdiz. Oyunun hikayesi de yine ilk oyunda

oldugu gibi yuizeysel olmayacak. Bu baglamda heniiz si§
bilgiler yer alsa da diinya ¢apinda bir politik anlasmazlik ve
bu anlasmazligin sonucu olarak bir Rus Gsstiinden kagirilan

nikleer silahlar s6z konusu diyebiliriz.

Gorildugu tizere, kaba haliyle bile heyecan yaratiyor

HAWX 2. En azindan ilk oyunu oynayip zevk alanlarin
bu oyundan daha da fazla zevk alacaklari asikar. Ugak

savaslarindan zevk aliyorsaniz ve simiilasyon yapisi size

Dev Roportaj

Gegtigimiz ayin en bliyiik olayi Starcraft II'nin piyasaya
¢ikmasi oldu. Kisa stirede bagimlilik yaratan oyun
LEVELda ¢ok ciddi is glicii kaybina yol acti. Yazisini
zamaninda veren yazarlar yazilarini geciktirdi, yazilarini
gec veren yazarlardan ise haber alinamadi. Biz de
oyundan basimizi kaldirabildigimiz ilk firsatta Starcraft’in
efsanevi karakteri Sarah Kerrigan'in kapisini bir réportaj
yapabilmek umuduyla ¢aldik...

LEVEL: Merhaba... Sarah... Orada misin?
Sarah Kerrigan: Hem de uzun zamandir...

L: Oy... Tam da arkamizdaymissin, kalbimize
iniyordu valla.
SK: Sizi Terranlilar mi génderdi?

L: Yok ablacim. Bizi Firat gonderdi. Roportaj icin sey
etmistik.
SK: Ne roportaji?

L: Ya Tiirkiye'de cok seviliyorsunuz, Starcraft II'nin
citkmasiyla beraber ilgi daha da artti. Biz de bir
roportaj yapalim, sizi Tiirkiye'deki oyunseverlere
daha yakindan tanitalim istedik. Bir de Sefik rica
etti, hani sakincasi yoksa bir imza istedi.

SK: Oyle desenize, bicadi takiveriyordum neredeyse.
Gelin oturun soyle. Cay soyleyeyim mi?

L: Yok ablacim ¢ok cay ictik beklerken, zahmet etme
sen. Fakat sen gene de hani o bicagi boynumuzdan
cekebilirsen cok makbule gecer. Simdi elin kayacak,
bir sakathk ¢ikacak...

SK: Ya kusura bakmayin aliskanlik. Bizim iste gardini

= Giin batimina kars1 MIG-21
kovalamaca...

agir geliyorsa, tek adresiniz HAWX olacaktir yine. Bana bakmayin,

gercegini degistirmiyor.

cocukluk yaslarimda camurdan yaptigim savas ucaklarinin étesine
gecemedim daha ben. Bu oyunu da yine bayilarak oynayacagimi
sanmiyorum ama bu durum, HAWX 2'nin sahane bir oyun olacagi

- Yavru Kus'tan merkeze, Yavru Kus'tan merkeze! inis icin izin

istiyorum, tamam!

- Iki tur daha at Yavru Kus! Pistte kedi kovaliyoruz su anda, tamam!

4 Ertekin Bayindir

Sarah Kerrigan

indirirsen 6lliveriyorsun.

L: Heh, dogrudur valla. Hani bu bogaza bicak
dayamak disinda dogruyu séylemek gerekirse
sen baya bir insan canlisiymigsin. Hani seni biitiin
Starcraft boyunca takip ettik, 6zellikle Queen of
Blades'de biraz daha uirkiitiicii gibiydin.

SK: Yok canim, onlar hep Terranlar'in abartmasi. Bir
savascinin yapmasini gerekenleri yaptim sadece.

L: Biz de boyle savas muhabiri gibi zirhlar filan
kusanip geldik ama gerek yokmus demek ki...
SK: Yok yok, kesinlikle yok. Siz ¢ikartin o zirhlari,
kasklari... Basina saygimiz sonsuz.

L: Ne giizel ya, koskoca Kerrigan'la oturup
korkmadan iki laf edebilecegiz. Aslinda Firat bizi
buraya roportaja yollayinca epey korkmustuk. Hani
“Basimiza is gelmesin” dedik ama korkacak bir sey
yokmus meger. Cay hala varsa alayim ben ablacim
ya, acik bir tane.

SK: Ne demek, al bakalim. Firat'la eskiden tanisiriz.
Onunla is birligi yaptigimizi sdyleyebilirim aslinda.

L: Hadi ya? Bak bunu bilmiyordum. Nasil is birligi
yani?

SK: Nasil séylesem... Hmmm... Ona sorun ¢ikartan bazi
yazarlarla ilgili olarak gerektiginde ona iyilik yaptigimi
soyleyebilirim mesela.

L: Sorun ¢ikartan yazarlar derken?
SK: Yani yazisini geg veren, teslim tarihi gecirip dergiyi
bekleyen yazarlar mesela. Her ayin plani programi belli.

Bir yazar ytiziinden tiim dergi bekleyince sinirlenebiliyor
Firat bazen. Elif de 6yle. Elif daha da eski arkadasimdir.
ik Zerg'e déniistigiimde biinye kaldirmadi, cok
destegini gérmisttim Elif'in. O ytizden boyle bir ricalari
oldugunda asla kirmam ikisini...

L:“Geg veren, dergiyi bekleten yazarlar” diyorsun...
Hani boyle en son giine kadar bekletenler gibi mi?
SK: Evet... Ayni senin gibi...

L: Cayimizi ictik, sohbetimizi ettik.
Biz daha fazla rahatsiz etmeyim o
zaman. Kalkalim diyecegim ama
sen gene bicagi ¢ektin... Sarah
Abla, yapma etme. Ya ev tasiyorduk
o yiizden gecikti yazilar. Yapma
etme goziinii seveyim.

SK: Sen bir yanas bakalim soyle; bakalim
bir daha yazi geciktiriyor musun...

iste Sefik'in istedigi imza, sirtina
atiyorum, Sefik istediginde

bakar.

L: Giizel ablacim kagit vardi...
Ona atsan imzayi? Aaahhhh...
Valla geciktirmeyecegim bir
daha yazi abla yapma... Ahhh...

(Ahlar vahlar arasinda bir
réportajyine aci ve gozyasi ile
sona ererken fonda Firat'in ve
Elif'in kahkahalan birbirine
karisir.) @ Umit Oncel
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iLK BAKIS | Pro Evolution Soccer 2011

40

uzun yillar 6nce
geride biraktigi
“komedi” materyal-
leri, Pro Evolution
Soccer serisinde
zenginleserek de-
vam ediyor. Sahada
boyle bir topun ()
arkasindan kosmak
ister misiniz?

bir hayli artacaktir, buna eminim.

Kulturel soku atlatir atlatmaz, modlari da pas gecerek bir
mag actim ve oyunun mekanigini test etmeye basladim.
Konami'nin oyun icin vaat ettikleri arasinda 360 derece pas
ve fiziksel miicadele dikkat ¢ekiyordu. Ben de ilk testlerimi
paslasma ve fiziksel miicadele tizerine gergeklestirdim ama
oyuncularin top surisleri, bu test stirecini sekteye ugratti.
Bir 6nceki oyunla seriye eklenen 360 derece dolasim sistemi,
adeta torpiilenmis ve bu nedenle oyuncular sadece sekiz
yone donebiliyormus gibi hareket ediyorlar. Haliyle 360
derecenin vermesi gereken hassasiyet ilk saniyeden itibaren
ortadan kalkiyor ve bir sonraki asamaya, yani pas vermeye
geciste rahatsizlik veriyor. Paslardaysa 360 derece serbestlik
saglanmak istenmis ama %100 basari saglandigini sdyleye-
mem. Paslara verilecek gti¢ 6zguirligu vaadi konusunda da
%100 basari saglanamamis ne yazik ki ve gli¢ gostergesinin
dolum hassasiyeti, verilen paslara ayni oranda yansimiyor.
(Burada bir parantez agip gostergelerin tasarim felaketi ol-
dugunu sdylemeden edemeyecegim.) Bir siire sonra paslara
alistim ya da bir sekilde bu problemi astim ama bu kez de
360 derece fiziksel miicadele konusunda “estetik” problemi
oldugunu gérdum. Evet, PES 2011'de gergekten bir fiziksel
mucadele var ama oyuncularin birbirleriyle etkilesimleri
sirasinda ortaya ¢ikan sahneler, birbiriyle miicadele eden

de mevcut ve bu sayede hem tribtinleri, hem
de stadyumun disindaki arka plani diledigimiz
gibi 6zellestirebiliyor ve “tuhaf” detaylarla stis-
leyebiliyoruz. Ornek resimde de géreceginiz

lizere tribuinleri, catiyi, hatta catinin altindaki
bolimi dahi Shingo “Seabass” Takatsuka’nin
muhtesem fotografiyla donatmak ve bu
sayede oyunu oynadigimiz her an kendisini
sevgiyle anmak mumkuin.

futbolculardan ¢ok birbirine ¢arpan lobutlarin goriintiistinu
akla getiriyor. Zaman zaman topun arada sikismasi ya da tam
tersine bir anda rasgele bir yone firlamasi da bir diger problem.

iddiali iki bashgin yarattigi hayal kirkligindan sonra oyunun
pozitif yénlerini alayim araya. Oncelikle PES 2011'deki kaleciler
muazzam performans sergiliyorlar. Uzaktan sutlarin kaleyi
bulma orani zaten diisiik ama bulanlar da kaleciye takiliyor,
karsi karsiya pozisyonlardaysa kaleciler aslan kesiliyor. Karsi
karsiya ve baski altindaki pozisyonlarda aglari bulmak oldukga
zor; Ustelik baski yokken bile forvet oyuncularinin sut becerisi
bir hayli zayif kalabiliyor panterler karsisinda. Oyunun bir diger
g6z alici yaniysa animasyonlar. Ozellikle calim hareketlerindeki
animasyonlar oldukgca basarili ve gercekgi, macin genelinde de
gobze hos geliyor. Zaman zaman futbolcularin tuhaf hareketler
yapmaslysa gérmezden gelinebilir bir yere kadar.

Yeni oyunun oyunculara sundugu bir diger yenilik, ashinda



oyuna “arcade” havasi katan ve “Bagh Calimlar” adi verilen calim
serisi 6zelligi. PES 2011'de bir¢ok calim hareketini ug uca ekle-
yebilecedimiz bir sistem var ve bu sistem sayesinde sag stick'i
kullanarak dort calim hareketini Ust Uste sergileyebiliyoruz.
Déviis oyunlarindaki kombolari animsatan bu sistem, ilk basta
kulaga bile hos gelmiyor ama bircok oyuncu da sistemin hayrani
olacaktir. Oyunun tanitim videosundaki seri Messi calimlari
gayet glizel goriiniyordu ama bunu mag icinde hayata gecirmek
hem zor, hem de gereksiz oluyor. Sistemin calisma prensibiyse
kisaca sdyle: Once sag stick'in hangi yéniine hareket atamak
istediginizi segiyorsunuz, ardindan birgok ¢alim hareketi ara-
sindan istediklerinizi sirasiyla listeye ekliyorsunuz. En fazla dort
hareketin eklenebildigi seride, her hareket icin yine sag stick’in
bir yontini atamaniz gerekiyor. Son olarak hazirladiginiz sete bir
isim vererek mag icinde setinizi kullanmaya baslayabilirsiniz. Bu
seri hareketleri yapmak i¢in mag icinde sag stick'i sirasiyla saga,
sola, sada, yukari ve sola hareket ettirmek gibi bir dizi hamle yap-
maniz gerekiyor ki bu da bahsettigim doviis oyunlari kombola-
rina benzer bir his yasatiyor oyuncuya. Ama bu bir futbol oyunu
degil mi? Ustelik st tiste dért farkli calimi sadece bes hamleyle
yapabilmek, FIFA'nin mevcut sistemiyle kiyaslaninca biraz kolay
gorinebilir ama bu sistemde de zamanlama bir hayli 6nemli.
PES 2011, lisans zenginlestirme atilimlarina paralel olarak
oyuna yeni bir turnuvayi, Copa Libertadores'i eklemis. UEFA
Sampiyonlar Ligi ve UEFA Avrupa Ligi gibi bizden turnuvalardan
sikilanlar, Giney Amerika kitasinin kultpler diizeyindeki en
onemli turnuvasina adim atarak, yaslaninca Avrupa'dan tlkesine
donmds yildizlarin yer aldigi takimlarla yepyeni
bir serlivene adim atabilirler. Konami'nin seriye
bu oyunla birlikte ekledigi ama test versi-
yonunda kapali olan yeni bir modsa Master

iste yaglanan ve
Avrupa'yr terk
eden yildizlarin
bulustugu Copa
Libertadores...

League Online. Adindan da anlasilacagi tizere Master
League'in online versiyonu olan Master League On-
line, diinya lzerindeki diger PES oyunculariyla ortak
bir serlivene girmemize olanak saglayacak. Bu sayede
sadece yapay zekaya karsi degil, gercek oyunculara
karsi miicadele edebilecek, transfer sezonunda diger
oyuncularla pazarlik sonucu, hatta acik arttirma usuli
transfer yapabilecegiz. Ozellikle transfer konusunda
gercekgi ve rekabetgi bir transfer piyasasi olacagi
kesin. Bu arada online ortamda acemilerle profesyo-
nellerin birbirine denk gelmemesi icin de bir sistem
gelistirildigi agikland.

Sonug su ki test versiyonu, gelecek icin pek umut
vermedi bana. Animasyonlarin zaman zaman este-
tikten uzaklagmasi, pas ve sut sisteminin oturmamis
olmasi, Gstline bir de kontrollerin yeterince 6zgtir
degilmisiz havasi vermesi hayal kirikligi yaratti bende.
Oyuncu animasyonlari genel olarak iyi, kaleciler gayet
basarili ve fikir olarak Master League Online dikkat
cekici ama FIFA'nin yikselisi karsisinda serinin -en
azindan bu versiyona bakarak- basarili olmasi zor
gorintyor. « Sefik Akkog

iste sagmalikta son nokta!
Oyuna ekstra olarak bu tip
materyaller sokmak miimkiin!

41






gAHIN - KAYIT: ASTQLQUZPA—LM‘Z

Bu kayitlarin asla gun 1s1gina glkaca@lna dair bir inancim yok. Buna asla izin
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Bir snceki kayitta sizlere gocuklu@uma dair ilk animl anlatmistim. 0 bos oda. Ne kadar

stirdigunden asla emin olamadigim © yolculuk. 0 homurtuya pbenzeyen S€S-: Nasil pasladigdi-

ni hatlrlayamlyorum. Tek pildigim, pasladidl gibi ansizin sona erdigi. TUm yolculuk poyunca en ufak pir
hareket hissetmedi@im oda, yine aynl sekilde en ufak bir sarsintl olmadan, pir anda durdu. purdudunu
anlamak icin bir narekete ihtiyacim yoktu. Yol boyu devam eden O homurtu yavasca azaldi Ve kesildi. BU
yolculuk poyunca ilk de@isiklik olmustu. Sesin azalarak tamamen kaybolmasl yerini plytk bir sessizliée
piraktl.

gese alisan kiiglik xulaklarim simdi bu sessizli@e alismaya gallslyordu. Sessizlik agir, dev bir kaya
gibi odanin ortasina gékmﬂstﬁ sanki . A@lrllélnl hissedebiliyordum. T{im yol poyunca nefret ettigim homurtu
ortadan kalktidz anda ona ne€ kadar alistigaimi fark ettim. Simdi ise bu yeni ve ani degisime ayak uydur-
maya ca11$1yordum ama ne kadar denersem deneyeyim sessizlik agir bas1yor: giderek acl vericl a@lrll@lnl
daha cok hissettiriyordu.

Tam bu sira arkamdan hafif bir ses duydum. Korkuyla arkaml dénduqumde, odanin O pdLumtnde pir gecit v@
da bir kap1inin acilmis oldugunu gordum. orada bir kapl olmadigina emindim. Gecidin ac11d191 duvarda bir
kapiyl olusturacak hicbir seY olmadigind piliyordum. Yol boyunca tom duvarlart en ufak parcasina kadar
incelemis, disarl c1kmama yarayabilecek ufacik bir qirinti veya cikintl aramistim. Ama duvarlar gumdiizdi .
rakat simdi, © daha once pﬁrﬁzsﬁz olan duvarin tam ortasindas mitkemmel bir dikdortgen $eklinde pir kapl
vardl . Kapinin disinda ise karanlik..-

Yol boyunca oda, kaynaginl pir turld bulamadlqlm pir 151k ile aydlnlatlllyordu. sonunda 1s1g1n duvar-
larin kendisinden geldi@ine karar vermistim clinkdl ortada higbir golge yoktu. Bu etrafimda poyutsuz bir
aydlnllk yaratlyordu. Isi1gin siddeti yol poyunca ne azalmis, ne€ de artmistl- rakat simdi 11k defa, son—
suzluk kadar uzun bir yolculuktan sonra ilk defa karanlik tam karsimda, dipsiz pir kuyu gibi uzaniyordu.

Her seye nasil da alismis$ oldugumu fark ettim. Seses 1s1da. - - Once sessizlik peni rahatsiz etmisti,
simdiyse kxaranlik. Sadece karanllqln gérﬁndu@ﬂ kapl peni disart davet edercesine ac1lmisy adeta sessizce
gegmemi pekliyordu- O ana kadar her 5eyinden nefret ettigim oda, Ssu anda © kxaranliga adam atmaktan ka-
cinmam icin tek kurtarLCLmdl. Ama purada kalamazdim. sonuglari ne olursa olsun o kapidan gecip karanligin
icine adim atmam gerekti@ini hissediyordum.

Once tek pir adim attim kapiya dogru. Bir duraklama Ve sonra bir adim daha. Ben O karanlik posluda
yaklaStlkCa sanki peni icine Qekiyordu. Bir adimdan sonra durmamin imkansiz oldugunu piliyordum. Kiglik
adimlarim puytdi, kapiya yaklastlm. Ben yaklastlkga tam karsimda karanlik daha da bﬁyuyordu. Hem giderek
daha yrkatict, hem de daha davetkar hale geliyordu.

gonunda son adimy da attim. Beni karanlléln icine goturen o son adimi. O adimin ne kadar cok seye yol
acacaginl o zaman © kiiglik aklimla fahmin etmem mimkin degildi. ama aradan punca zaman gegtikten sonra
puglin, © son adiml atmasaydim neler olacaginl gusiinmeden edemiyorum. Belki punlarin hic biri yasanma-
mis olacakti. Belki sonrasinda yasanan onca sevyi pir tek adimi atmayarak énleyebilirdim. Eger © adiml
atmasaydim neler olabileceqini -veya olmayacadini~ kestirmek artik mirmkin degil. Tek pildigim sey o kiiglk
adimin cok fazla seyl de@istirdi@i. Sadece penim icin degil, cok fazla insan icin.

Hatta tam qalaksi icin. .-

Benim biraz kendini pegenmis biri oldugumu distinuyor olmalisiniz. Tim bir galaksinin, onlarca qezegenin
ve sayislZ y1ldizin kaderine rek bir canlinin yon vermesi fikri size ukalalik gibi geliyor olabilir. hma
eger beni dinlemeye devam ederseniz hepsini anlataca§1m. sonunda bana hak Vereceksiniz. Yaptigim higbir
seyden gurur duymuyorum ama hepsini anlatacaélm. yaptigim her seyl —en kbtulerini pile- Ve cok sonradan
fark ettigim tim gerqekleri anlataca§1m. onlarin kim olduklarinis diger insanlara n€ kadar benzediklerini
ama aslinda ne kadar farkll olduklarind anlatacaélm. EJer becerebllirseniz onlarl di@erlerinin arasinda
ayirt edebilece@inizi ve hatte eger sanllysanlz onlarl nasil yok edebileceqinizi bile sbyleyeceéim.

Ama eder niyetiniz buysar niyetiniz onlarl avlamaksar sizi simdiden uyarmak zorundayim. Bu asla eski
yasantlnlza dénemeyeceéiniz anlamina geliyor- Eger bu yola pir kez girerseniz artik asla rahat bir uyku
uyuyamayacaksxnlz demektir. artik asla kimseye gﬁvenemeyeoeksiniz ve artik hig kimseyl sevemeyeceksiniz
demektir. Hatta kendinizi pile..- Belki de basta kendinizi sevemeyeceksiniz demektir.
gini gor

Ama ilkini yok etti@inizde onun enerjisinl hissettiéinizde puna degece cceksiniz. Hicbir seyle
karslla$tlrllamayacak bir deneyim oldugunu kendiniz de gbrecek—
siniz.

ama simdi pu kaydi da gurdurnak zorundayim. ctinkll bu kaydi
yaptlélmdan sﬁphelendiklerini nhissediyorum. Artik peni eskisine
gore daha sik kxontrol ediyorlar- Bir seyler pesinde oldugumdan
emin degiller ama sﬁpheleniyorlar. son bir aydir ziyaretlerini

sxklaﬁtlrdllar. iste simdi yine geliyorlar. Onlari her seyin
yolunda oldudguna, fhala onlara sadik olduguma Ve pana Pir sonra-
ki qbrevimi verdiklerinde onlarl hayal kirikligina uératmayaca—
gima jkna etmem qerekiyor.

Ondan sonra anlatmaya devam edecegim. Tabii eder hala hayat-
ta olursam..-:
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Diablo lil

Yapim Blizzard Dagitim Blizzard Tir RPG
Platform PC, Mac Cikis Tarihi 2011

Diablo IIl... Hakkinda ¢ok konusuldu ve hala
konusuluyor; hatta gelecekte de konusulmaya
devam edecek. Konuyla ilgili en son haber, Diablo

II'Gin gikis tarihinin 2011 yilina ertelenmis olmasiydi ve
bu haberle birlikte biitiin Diablo fanatikleri i¢in derin
bir i¢ gecirmekten baska care yoktu. Durum bdyle
olunca, oyunun Gamescom 2010'da boy gosterecegi
haberi biiy(ik bir heyecana yol acti. Oyle ki hatiri sayilir
bir kesim, oyunun heniiz agiklanmamis olan besinci
karakter sinifi icin nefesini tuttu. Ne yazik ki beklenen
haber ¢cikmadi bu bes giinliik stire icerisinde ki BlizzCon
2010 gibi bir olusum varken, boyle bir haberi Gamescom
2010'dan beklemek biraz sagmaydi zaten. Ama en
azindan bir umuttu iste...

Her seye ragmen Gamescom 2010'dan yine alninin
akiyla ¢ikti Diablo lll. Oyunun yapimci ekibinden Jay
Wilson, dort gozle beklenen bu saheserle ilgili carpici
bilgiler doktti ortaya. Diablo Il maceramiz boyunca bize
eslik edecek Artisan’lardan bahsedecegiz simdi. Smith,
Jeveller ve Mystic olarak ti¢ kategoriye ayrilacak Artisan
tayfasi. Bu adamlarla aranizi sicak tutarsaniz, verdikleri
gorevleri yapar, taleplerini yerine getirirseniz, sizinle bir-
likte seyahat edecekler. Seyahat edecekler derken, stirek-
liyaninizda bulunmayacaklar. Sadece bulundugunuz
bolgenin sabit bir yerine konuslanacaklar. Siz de vendor
ihtiyacinizi bu adamlar vasitasiyla gidereceksiniz.

Sadece vendor olmayacak tabii ki Artisan’lar. Smith,

size agir zirhlar ve silahlar yapacak, bunlara gem takvi-
yesi icin slot’lar acacak ve tamircilik gorevini Ustlenecek.
Jeveller, kolye ve yiiziiklerinizden sorumlu oldugu kadar
silahlariniza ve zirhlariniza takabileceginiz gem’leri de
sizin icin hazirlayacak. Ayrica takmis oldugunuz gem’leri,
malzemeye zarar vermeden sokebilecek. Mystic ise staff
ve wand gibi buiy(ilu objelerinizle ilgilenecek. Ayrica hafif
zirhlar da yapabilecek ve hatta silahlariniza ve zirhlariniza
cesitli ekstra vasiflar (Enchanting olayu...) ylkleyebilecek.
Seviye atlama liikstine de sahip olacak Artisan’lar ve bu
durum, oyuna hem gorsel, hem de fonksiyonel olarak
yansiyacak.

Diablo Ill, serinin temel taslarindan sayilabilecek
bazi fonksiyonlari da ortadan kaldiracak. Mesela, artik
Town Portal kullanmak yok. Bu fonksiyonu “Bir portal
acayim, sikisirsam kacar giderim!” gibi ucuz taktiklere
mahal vermemek icin kaldirdiklarini belirtiyor Jay Wilson.
Merak etmeyin, sik sik vendor’lara ugramak zorunda
da kalmayacaksiniz; ¢linkii envanterinizdeki gereksiz
parcalayip daha kullanisl malzemelere dénistiiren bir
yeteneginiz olacak. Dolayisiyla Town Portal gibi bir Itks
yerine waypoint noktalarini kullanacaksiniz artik. Durum
simdilik kaba haliyle boyle. Bundan sonrasinda gozii-
miizli Blizzcon 2010'a dikebiliriz. Diablo III'tin konsollara
¢tkma ihtimaliyle ilgili mevzuya da hi¢ girmeyelim; ¢linki
Blizzard'in hala boyle bir niyeti yok. - Ertekin
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Crysis «
Yapim Crytek Dagit
Platform PC, PS3, Xbc

E3 2010'da bomba gibi patla
Gamescom 2010'da nasil bo
Bu ¢ok 6nemli bir soruydu ki 6zel
oyuncularinin 6zel ilgi alanina giri
Bu sefer Cevat yerli yoktu goriinii
projenin ikinci 5nemli adami, yani
almisti ve Camarillo'nun agzindan
bakilirsa, Crysis 2'nin multiplayer m
yasaya. Crysis 2 macerasinin uzaylla
edilen New York'ta gececegini duy
diye diistintiyorum. O ylizden oyun
tarafini bir kenara birakalim ve multi
odaklanalim isterseniz.

Crysis 2'de toplam alti tane multip
lunacak. Gamescom 2010 ise bunlai
tanesi misafir olabildi. Team Instant A
deathmatch klisesinin Crysis 2 versiyo
Suit 2.0 gibi teknik detaylarin saglaya
bu modu klise sinirlarinin digina gikaral
ikinci Multiplayer modu daha da bir ilg
Site adini tagiyan bu modda iki takim bu
Haritanin rasgele bir bolgesine bir
tarafindan kozalar birakiliyor ve ta
yine uzayli yaratiklar cikiyor. A
yaratiklardan temizlemek, so
savunmak. Nasil? Eglence \ \

Multiplayer modlar
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Dead Space 2

Yapim EA Redwood Shores Dagitim Electronic Arts Tir Korku / Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 31 Mart 2011

Dead Space 2, E3 2010'un hem Sony, hem de
Electronic Arts konferanslarinda yer alarak buytik
ses getirmisti. Harika bir demoyla izleyen herkesi
koltuklarina civilemisti Steve Papoutsis. “Daha ne olabilir
ki!” demistik hep beraber bu sunumun arkasindan

ama gorlinen o ki Electronic Arts, sadece ufak bir
baslangic yapmis. ilk oyunda, uzayin karanlik ve korkung
yuizlyle birebir ytizlesmis olsak da olayin “uzay” tarafi,
yercekiminin iptal oldugu sahneler haricinde biraz

da olsa ytizeysel kalmisti. Dead Space 2'de ise, uzay
boslugunu iliklerimize kadar hissedecegiz. Oyunun bir
bolimiinde The Sprawl'a gii¢ saglayan panelleri tekrar
calisir hale getirmek icin uzay bosluguna acilacagiz.
Uzay boslugunda rahat hareket edebilmesi icin Isaac’in
zirhina eklenmis olan yeni 6zellikler sayesinde olacak

tabii ki bu.

Oyunda yer alacak bir diger aksiyon 6gesi de"HALO
Jump”adini tasiyor. Isaac, bir firlatma tnitesiyle uzay
bosluguna savruluyor ve o andan itibaren kontrol bize
devrediliyor. Uzay boslugunda hizla ilerlerken, bosluga
duizensiz bir sekilde savrulmus gemi enkazlarindan
kurtulmamiz gerekiyor. (Olayi hayalinizde canlandirmak
icin God of War 3'deki ugma ve diisme sahnelerini refer-
ans alabilirsiniz.) Olayin 6zl bu sekilde ama gerilim dolu
bir miizik, uzay boslugunun neden oldugu boguk ses
efektleri ve bunun gibi detaylar, aksiyonun dozajini kat
kat artinyor. Acikcasi, Gamescom 2010'a bdyle bir icer-
ikle katilan Dead Space 2, bu detaylarla birlikte benim
g6ziimde bir kat daha biiytidii. Bu oyunu bekliyorsaniz
eger, emin olun bosuna beklemiyorsunuz. - Ertekin
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Planet 2

Yapim Media Molecule Dagitim Sony Computer Entertainment Tur Platform

Platform PS3 Cikis Tarihi 16 Kasim 2010

M1 o the Little Big Planet, you are a little sack per-

son!” diyordu Stephen Pry’in masal kokan sesi.
Ancak bu betimlemenin oldukga basit kaldigini
fark ettik oyunun derinlerine indikge. Bir platform
oyunuydu Little Big Planet ve “Play, Create, Share”
seklinde basit bir felsefeyi temel aliyordu. Hala o
diinyadan ¢ikamamis bir cok sansli insan vardir ki
ben de onlardan biriyim. Ama 16 Kasim itibariyla
Little Big Planet evreninin bir sonraki duragina
ugrayacagiz. Ustelik bu sefer séz konusu olan sey
bir platform oyunu degil, “oyunlar icin bir platform”
olacak.

Nereden baslasam bilmiyorum. Little Big Planet

2, E3 2010'da yeterince adindan soz ettirmisti zaten.

Gamescom 2010'a da o kadar ¢ok detayla katildi

ki bu detaylarin hangi birinden bahsedecegim
konusunda kararsizim su an. Ama bir yerden
baslamak lazim degil mi? ilk etapta dikkat ceken
sey, yeni oyunun hem grafiksel, hem de gorsel
anlamda ilerleme sarf etmis olmasi. ilk oyundaki
tutunma hareketi, Little Big Planet 2'de yerini
Graple Hook’a birakiyor. Kancamizi kullanarak
belirli noktalara tutunup sallanabiliyoruz. Olaya bir
de sackboy’umuzu ziplatan platformlar girdiginde
enlemesine degil, boylamasina uzayan bolimlere
de zemin hazirlamis oluyoruz. Sonrasiysa bildiginiz
lizere puan ve hediye baloncuklarini toplamaktan
ibaret.

Oyunun hikayesinde yer alacak bélimlerin hepsi
birbirinden ilging olacak gibi goriintiyor. Mesela
bir bélimde, Victoria'nin mutfagini istila eden kot
niyetli keklerle savasiyoruz. Elimizde Creatona-
tor diye bir silah var. Ortaliga yapiskan balonlar
firlatiyor bu alet. Bu baloncuklar, zalim kekleri
imha ettigi gibi cesitli platform bulmacalarini
da ¢6zmemize yariyor. Yolunuzu engelleyen bir
mekanizmanin carklarini yapiskan baloncuklarla
sikistirabiliyorsunuz mesela. Bélimlerin arasina
yerlestirilmis mini oyunlar da bir o kadar eglenceli
gériiniiyor. Ornegin, bir kisi kaucuktan yapilmis
basketbol topuyla sayi yapmaya ¢alisirken, digeri
onu engellemeye calisiyor.

Little Big Planet 2'nin “Create” tarafi, ilk oyuna
nazaran kendini agsmis durumda arkadaslar. Bu sefer
yaratacaginiz oyunlara hikayenizi anlatacak ara
videolar eklemeniz bile miimkiin. Ustelik kamera
acilarindan isik ve gélge efektlerine kadar bir yigin
detay olacak secenek listesinde. Daha da 6tesi,
artik yarattiginiz oyunun mizigini bile besteleye- .
bileceksiniz. Daha 6nce herhangi bir miizik kayit
programinda MIDI yazilimlar yaptiysaniz, bu konu-
da hi¢ zorlanmayacaksiniz. Davul ritimlerinden gitar
tinilarina, piyano vuruslarindan keman seslerine
kadar envai gesit enstriiman olacak elinizin altinda.
Lafin kisasi, Little Big Planet 2'de yine oynayacak,
yine yaratacak ve yine paylasacagiz. - Ertekin
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BioShock Infinite

Yapim Irrational Games Dagitim 2K Games Tir FPS
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 2012

Rapture sehrini ne ¢cok sevmistik, degil mi? Steampunk
havasi, kasveti, karanligi ve gorselliginin gtizelligi

FPS tiirtine bambaska bir boyut getirmisti. Oldukga farkli
bir hayat s6z konusuydu; denizin dibinde ugsuz bucaksiz
bir sehir kurulmustu. Ama iki oyun boyunca Rapture’'a
Oyle cok alismistik ki sikilma noktasina gelmistik. Haliyle
Irrational Games'ten sanat yonetmeni Ken Levine, yepyeni
Bioshock icin bambagka bir gizem ortaya sunmalari
gerektiginin zamani geldigini acikladi. “Absiirt bir ortam
ve karmasa iki oyunda da bolca vardi. Fakat yeni oyun
BioShock Infinite, adina bile baktigimizda bambaska bir
duinya sunacak” dedi.

Zor belki ama Rapture’a “Hosca kal” demenin vakti
gelmis bulunuyor maalesef; yeni BioShock artik havada
stiztiltiyor! Gokytiziine insa edilmis “Columbia”isimli
sehirde, gokytiiziinde yasiyor olacagiz. Rapture'un klostro-
fobik ortaminin yerinde yeller esiyor; insanlar daha insan
canlisi, daha az rahatsiz edici detaylar olacak ve en basitin-
den tertemiz, mis gibi hava var. Biitlin o bildigimiz Rapture
detaylarini unutun yeni oyunda; bize Rapture hatirlatan
Big Daddy'yi veya bolca suyu géremeyecegiz fakat bolca
politik mesaj tasiyan detaylar, posterler ve politik unsurlar
BioShock formatindan ¢ok da uzaklagmayacagimizin siny-
allerini veriyor simdiden. BioShock Infinite'te, De Witt isimli
bir karakteri ydnetecegiz. 12 yil boyunca Columbiada
mahsur kalmis kizini, bu ruh sagligi olmayan sehirden
kurtarmak icin ugrasan, tuhaf giyimli ve enteresan bir
karakter. Kizi Elizabeth ise baslica yardimcimiz olacak.
Gamescomdaki sunumdan iki karakterin fonksiyonlarina

biraz deginildi. Hem Elizabeth'in, hem de De Witt'in
plazma bazl stiper giicleri olacak. Elizabeth'in yaratacag
bir hortumla diismanin glict azaltilirken, De Witt de
yildinmlan sayesinde son noktayi koyacak.

“BioShock Infinite'de BioShock Il'de oldugu gibi mul-
tiplayer modlar olacak mi?” Giizel soru. Irrational Games
tarafindan yapilan agiklamaya gore heniiz bu alanda resmi
bir calisma yok. Ama oyunun 2012'de piyasada olacagini
vurgulayan firma “Eger gerekirse ve ise yarayacagina
inanirsak multiplayer secenegi olabilir, neden olmasin?”
diyerek multiplayer modlara sicak baktigini da belirtti. Yine
de daha iki sene varken bu konuda kesin bir sey sdylemek
icin cok erken.

De Witt'in kizi Elizabeth’i kurtarmak icin neler
yapacagdini merakla bekliyoruz. BioShock oldukga biytik
bir degisim icinde; inkar etmenin anlami yok fakat
bambaska bir kurguyla da bizi havaya ugurabilir. 2012
yilinda gokyuiziinde, yeni bir BioShock macerasi icin hazir
olun. - Ayca




Ustelik tigincti oyu
E3 2010'un hemen 6nces
oynamistl. Oyunun 3D de
hevesimiz iyice artti. Game
basligi mujdeleyen kapilar
. Guerilla Games, FPS oyu
er 6ktiyor ortaya. Bu fikirl
Bu mod, birden fazla bélii
gorevleri anIatlIlyor.@lesela
(]zeré\dizayn edilmis bir amk
yerlesfil(meye calistyor. Bir di
mantlgl\ﬁzerine kurulu. Bu
oyuna dé}\dﬁgﬁ spawn nol

Multipla\yer maglarda oyu
sikilan oyunc\:hlar icin mujdel
er maglari kadar olmasa da

cegi ve hatta Tiirkge versiyonunun olacagi gibi haberlerle
) ise bu muthis oyunun multiplayer tarafina ait iki 5nemli

multiplayer anlayisini bir adim ileri tasimak icin ilging fikirl-
akim bazli bir temel (izerine insa edilmis Operation modu.
yor ve her boliim 6ncesinde kisa bir videoyla taraflara

e taraflardan biri, belirli noktalar patlayici yerlestiriimek
aya calistyor. Diger taraf da tabii ki o noktalara patlayicilari
player modu olan Guerilla Warfare ise Team Deathmatch
Jeslerinden ayiran yaniysa sdyle: Olen oyuncularin tekrar
lar tarafindan ele gegirilebiliyor.

ik detaylari da ortaya cikiyor. Ikinci oyunun hantalligindan
r yer aliyor bu noktada. Evet, Modern Warfare'in multiplay-
in multiplayer maglari, oldukga seri olacak. Hatta ve hatta
er de bu maglarin birer parcasi olacak. Oyunda yer alacak
ngineer, Marksman ve Field Magic olarak bes parcaya

ing sistemiyse yine detaylardan bir tanesi. - Ertekin

. . . . . .
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. . . . . .
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Dragon Age Il

Yapim Bioware Dagitim Electronic Arts Tir RPG
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 8 Mart 2011

D ragon Age 2 haberi, tizerinden ¢ok zaman
gecmeyen San Diego ComicCon 2010'dan
hemen 6nce bas gostermisti hatirlarsaniz. Hatta
bahsi gegen bu fuarda oyunun herkese acik bir
demosuna bile yer verilmisti. Oradan kalan izlen-
imler, Dragon Age 2'nin ilk oyuna nazaran daha
hizli, daha kanli ve daha sanatsal goriinen bir oyun
olacagi yoniindeydi. Hatta kimileri abartarak bir
hack&slash gorduguni bile iddia etti ama neyse ki
oyunun Gamescom 2010'daki sunumuyla birlikte
konuyla ilgili cerceve biraz daha genisledi ve ger-
cekler ortaya dokiilmeye basladi. Her seyden 6nce
sunu belirtmek lazim ki oyunun temel yapisi pek
degismeyecek. Elbette yeni bir cok sey gorecegiz
bu konuda da ama olayin 6zii yine grubumuzu
kontrol etmek ve karakterlerimizin yeteneklerini
duruma gore Drakspawn (Evet, yine Darkspawn...)
yaratiklarina boca etmek olacak; fakat...

Dragon Age 2'yi ilk oyundan farkli kilacak cok
o6nemli noktalar var. Bunlardan bir tanesi, hikayenin
islenis bicimiyle ilgili.“Hikaye icinde hikaye”
seklinde tuhaf bir tanimlama yapiyor Bioware bu
konuda ve sonrasini perde arkasinda birakiyor.
Oyunun hikayesini Hawke adinda bir karakterle
oynayacadiz. Tabii ki karakterimizi diledigimiz gibi
sekillendirecegiz ama ismi illa ki Hawke olacak. Yeri
gelmisken Hawke ile ilgili 6nemli bir detaya daha
deyinelim ama siki durun; ¢tinkii bomba bir haber
bu. Dragon Age 2'de, ana karakterimiz, yani Hawke,

konusabilecek arkadaslar. Diinyayi kurtaran bir
kahramanin agzindan tek kelime ¢lkmamasinin ne
kadar tuhaf oldugunu fark etmis sonunda Bioware,
neyse ki...

Hawke'a nasil bir karakter yiiklersek ses tonu ve
davranislari da ona gore sekillenecek. Mesela, nazik
bir karakter yaratirsaniz ses tonunuz daha ince ve
narin bir yapida olacak. Su katilmamis bir psikopat
yarattiginiz zamansa sert ve agresif bir ses tonuna
sahip olacaksiniz tabii ki. Olayin glizel yani, kaba bir
karakterle kibar bir diyalog ctimlesi sectiginiz za-
man, karakteriniz nazik davranacak ama ctimlesinin
arasina igneleyici laflar da yerlesecek. Muhtemelen
nazik bir karakterle kaba davranmaya kalkinca da
beceriksiz gli¢ gosterileri cikacaktir ortaya.

Oyunun seviye atlama sisteminde de 6nemli
degisiklikler yapiliyor. ilk oyundan hatirlarsaniz,
seviye atladiginiz zaman bir yetenek seciyordunuz
ve o yetenegdi kademe kademe katlayabiliyor-
dunuz. Yeni bir yetenek segmek istediginizdeyse
sececeginiz yetenegin ilk seviyesinden baslamak
zorundaydiniz. Dragon Age 2'de bu durum biraz
daha serbest birakilacak. Mesela, bir yetenegin
ikinci asamasindan baska bir yetenege yatay gecis
yapabileceksiniz. Biraz karisik bir yapi, farkindayim
ama benim de anladigim ve anlatabildigim kadari
bu maalesef. Neyse ki tam sonucu 8 Mart 2011
tarihinden sonra kendi gozlerimizle gorebilecegiz.
- Ertekin
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1

F.3.A.R.

Yapim Day 1 Studios Dagitim Warner Bros. Interactive Tir FPS
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 2011’in ikinci ceyregi

Alma, Pexton Fettel ve Ponit Man... Bu sevimli ailenin hazin hikayesi oldu F.E.A.R. serisi.
F.3.A.R'te de ayni hikayenin daha derin boyutlarina inilecek. F.E.A.R. 2'nin dokuz ay sonrasina
konuk olacagiz ve zaman zaman hikayenin ge¢misine yolculuk yapacagiz; hatta Pexton Fettel

ve Point Man'in cocukluk dénemlerine kadar inecegiz. Ustelik bu sefer co-op avantajina da
sahibiz ki aslinda oyunun artik kabak tadi vermeye baslayan hikayesini kurtaracak bir detay bu.
Bu zamana kadar F.3.AR, bdyle tanitmisti kendini. GamesCom 2010 itibariyla da etkileyici bir
fragman ve demo dahil oldu bu siirece. Aslinda ne fragmanin, ne de demonun F.3.ARile ilgili
yeni bir seyden bahsettigi yok; fakat oyunun en buyuk iddiasi olan co-op tarafi, ziyadesiyle zevkli
goriintiyor. Point Man, zamani yavaglatma yetenegdi haricinde bildiginiz aksiyon adami. Ancak
olayin Pexton Fettel tarafi bambaska. isin icinde telepatik ve paranormal giicler var ve oyunun
tuyler Grpertecek gibi gériinen atmosferiyle birlikte 5nem kazaniyor bu detaylar. Ve Alma...
Ondan bahsedip huzurumuzu kagirmayalim simdi isterseniz. - Ertekin

Fable 3

Yapim Lionhead Studios Dagitim Microsoft Game Studios V \
Tur RPG Platform PC, Xbox 360 Cikis Tarihi 26 Ekim 2010

Fable serisinin ilk iki oyununu oynadiysaniz, Fable 3'U istahla beklemeniz &
cok normal bir durum olur zira yiginla eglenceyi bir araya getiren bir oyun (N y
bulmak ¢ok zor bu zamanda. (Bizim zamanimizda...) Fable serisi, her oyunuyla /

birlikte bir miktar daha asti kendini ve Gyle gériintyor ki Fable 3 de seriyi N J
zirveye taslyacak. Simdiye kadar boyle olacagi sdylendi durdu ama biittiin bu
anlatilanlara canli canli sahit olmak GamesCom 2010a nasip oldu. Oyunun
genis icerikli bir demosuna yer verildi GamesCom 2010'da ve edinilen izlenimler,

. _J

simdiye kadar séylenenlerin abartilmis seyler olmadigini kanitlyordu.

Secimler... Fable 3'lin temel taslarindan olacak secim yapmak. Albion krali
Logan'in kardesi roltinde olacagiz bu hikayede ve ilk secimimiz, cinsiyetimizi
belirleyecek. Oyle ki bu secim bile hikayenin gidisatini etkileyecek. Tavirlarimiz,
davranislarnimiz, kiligimiz, kiyafetimiz, kisacasi her konuda secim yapma sansina
sahip olacagiz. insanlarla iliskilerimiz, artik sadece konusmak iizerine olmayacak;
onlara dokunabilecegiz, sarilabilecegiz ve hatta yeri geldiginde 6pebilecegiz
bile. (Her 6nlimiize geleni degil tabii ki.) Ve bir yerden sonra Logan’i diistirlip
tahtina oturacagiz.

Olabildigince genis sinirlar sunacak Fable 3 bize ve bu sefer bu sinirlari
baskalariyla paylasabilecegiz. Evet, co-op olayindan bahsediyorum. Ustelik co-
op arkadasinizla ayni ekrana sikisip kalmak zorunda da kalmayacagiz ama co-op
mantigini korumak amaciyla bulundugumuz bélgeyi arkadasimiz olmadan
terk edemeyecegiz. Daha da 6nemlisi... Evlenebilecegiz! Tamam, serinin yeni
bir 6zelligi degdil bu ama bu sefer Xbox Live tizerinden biriyle (Tabii ki bu kisinin
karsi cinsten olmasi sart.) de evlenebilme imkanimiz olacak. Gercek hayatta
aradigi mutlulugu yakalayamayanlara duyurulur. - Ertekin
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InFAMOUS 2

Yapim Sucker Punch Dagitim Sony Computer Entertainment
Tir Aksiyon Platform PS3 Cikis Tarihi 2011

Sigorta5| atmis kahramanimiz Cole McGrath'i 6zlediniz mi? Sandbox tarzina yeni bir bakis
acisi sunmustu Infamous. Koca bir sehir, kaos, stiper gligler, mutasyon gegirmis yaratiklar
ve alabildigine aksiyon... Hepsi vardi Infamous'ta ve dyle gértintyor ki batiin bunlar yetmemis;
cuinku Sucker Punch, Cole'u yeni bir maceraya hazirliyor. Infamous 2'nin E3 2010'a oyun ici
gorintilerden olusan sahane bir videoyla katildigini hatirliyorum. Cole’un yeni goriinttist

ve yeni yetenekleri herkesi biiyiilemisti. iste o videonun oynanabilir bir versiyonu vardi
Gamescom 2010'da. Ustelik bu lezzetli demonun tadina herkes bakabiliyordu. Peki ne gibi
detaylar sakliydi o demoda?

Infamous 2'nin ilk dikkat ceken detays, tabii ki grafikleri. New Orleans'dan esinlenerek tasar-
lanan New Marais, kaosun esiginde bekleyen canli bir sehir olarak g6z dolduruyor. Grafiklerle
beraber fizikler de dikkat cekiyor tabii ki. Cole’'un yeni yetenekleriyle birlikte ortalik birbirine
giriyor ki binalardan kopan ve havada ugusan balkonlar bile var fizik detaylarinin arasinda.
Sevgili kahramanimiz Cole da biraz degismis; hatta biraz degil, bayagi degismis. Sesi, tipi,
hareketleri ve karakteristik yapisiyla baska biri gibi Cole. Ustelik sirtindaki beysbol sopasina
benzeyen cift uclu garip aleti kullanarak yakin dovislere de hakkini veriyor artik. Hatta
demonun sonunda kendisini kovalayan bir helikoptere dyle bir karsilik veriyor ki... Bu sahneyi
hakkini vererek anlatamam, kendi gézlerinizle gérmeniz lazim. - Ertekin
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Medal of Honor

Yapim EA Los Angeles Dagitim Electronic Arts Tir FPS
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 12 Ekim 2010

Simdiye kadar Medal of Honor'a ait bir ¢ok video izledik ve ekran goriinttst gordiik ki
bunlarin her biri Tier 1in marifetlerini sergiliyordu bize. Kimi zaman sicak ¢atismalar
oldu, kimi zaman da karanlik ve sessizlik hakimdi Afganistan'in corak topraklarinda ama fark
etmissinizdir ki simdiye kadar herkesin ayadi yere basiyordu, yani biittin aksiyon karada gegi-
yordu. Medal of Honor'in GamesCom 2010 etabindaysa oyunun tamamen farkli bir béltimtine
yer verildi.“Gunfighters” adindaki bu boltim, Tier 1 askerlerinin Apachi helikopterlerini kulla-
narak Afgan topraklari tizerinde devriye gezmesini konu aliyordu kaba haliyle. Ancak detaylar
56z konusu oldugunda oldukga ilging ayrintilar ¢ikiyordu ortaya.

Oncelikle Apachi'mizi bir taniyalim. U cesit silah sunuyor bize bu savas saheseri. Klasik
agir makineli tifegin yani sira iki gesit flizemiz var kullanabildigimiz. Bunlardan bir tanesi,
helikopterin 6n panelinde bulunan fiizeler ki saldirn esnasinda agir makineli tifeklerle beraber
kullanildiklarinda oldukga etkililer. Hellfire fiizelersiyse olayin bambaska bir boyutu. Bu fiizeleri
kullanmadan 6nce FPS bakis agisina aliniyorsunuz. Hedef noktanizi belirliyorsunuz, hedefinize
kilitleniyorsunuz ve tetige basiyorsunuz. Sonrasinda olanlar malum... Oyunun Gamescom
2010 demosunda 6nce Hellfire fizeleriyle madara giriglerine sotelenmis Afgan askerleriimha
edildi. Daha sonra yine Afgan militanlarin konuslandigy, kerpic evlerden olusan kiigiik bir
kasaba yerle bir edildi. Blttin bu aksiyona eslik eden grafik kalitesi, patlama efektleri, telsiz
sesleri ve bu gibi detaylarla birlikte yogun bir savas atmosferi sundu Medal of Honor; alkisi da
hak etti dogrusu... - Ertekin

56

Dungeon Siege 3

Yapim Obsidian Entertainment Dagitim Square Enix Tir RPG
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi Belli degil

Dungeon Siege'le ilk tanistigim zamanlarda Personal Computer (PC) teknolojisiyle
tanismistim ben. (“Yuh!” demek serbest.) Grafik kalitesi ve oldukg¢a genis oyun
alaniyla beni bir hayli etkilemisti bu oyun ki o zaman bu 6zellikler kolay kolay bulun-
muyordu. Yillar sonra serinin ikinci oyunu gikageldi ama ilk oyundan etkilendigim ka-
dar etkilenmemistim; ¢linkii o tarza ait daha basarili oyunlar vardi piyasada. Dungeon
Siege'den hala umutluydum ama bir tuirlii G¢tinct oyunun haberiyle karsilasmadim.
Dogal olarak GamesCom 2010'un haberleri arasinda Dungeon Siege 3 basligina
rastlayinca heyecan basti beni birden.

Oyunun su an icin sadece birkag ekran goériintlisi bulunuyor piyasada.
GamesCom 2010 biinyesinde basina 6zel yapilan sunumu var bir de. Bu sunumdan
edinilen izlenimler oldukga iddiali. S6yle de bir detay var ki oyunun dagitimcihigini
tstlenen Square Enix'in ilk bati diinyasindan ¢ikmis oyunu olacak Dungeon Siege
3. Fallout: New Vegas ve Star Wars: Knights of the Old Republic gibi RPG devleriyle
taninan Obsidian Entertainment da oyunun yapimcisi konumunda. Firmanin cicegi
burnunda grafik motoru olan Onyx, ilk tecriibesini Dungeon Siege 3 lizerinde
deniyor. Oyunun grafik performansina bakilirsa, adindan ¢okca s6z ettirecek bu grafik
motoru. RPG kulvarina ne gibi yeniliklerle gelir ve goriinirde Diablo 3 gibi bir dev
varken ne kadar dikkat ceker, bilemiyorum ama Dungeon Siege 3, ziyadesiyle kaliteli
bir oyun olacak gibi goriintiyor. - Ertekin




Guild Wars 2

Yapim ArenaNet Dagitim NCsoft Tir MMORPG
Platform PC Cikis Tarihi 2011

Eger Guild Wars 2'nin hikayesi ve mekanikleri saglam olursa, WoW'u alkislar esliginde ve
oniinde bir kez daha saygiyla egilerek terk edebilirim.

Karakter yaratma ekraniyla basliyor her sey. Karakterim kadin mi olsun, yoksa erkek mi? Kasi
g6zl de soyle olsun... Tabii ki bir de karakter sinifi segmek lazim. Bunlarin hepsi var Guild Wars
2'de ama sadece devede kulak olarak kaliyorlar. Karakterinizin kisilik yapisi, 5zge¢misi, halkin
icinde nasil bir sifata sahip olacadi, hangi tanriya inandidi... Bunlar sadece dikkatimi ceken
detaylar. Ustelik laf olsun diye olusturulmus seyler degiller. Karakteriniz icin belirleyeceginiz
her detay, maceraniza direkt olarak yansiyor ve hatta maceraniz boyunca karsilasacaginiz ara
videolarda bile bu detaylardan parcalara rastliyorsunuz. Elbette bu, sadece bir baslangic.

Oyunun grafiklerine deginmek istiyorum biraz da. Bu konuda da ilk izlenimim, Guild Wars
2'nin grafik anlaminda yeni bir MMORPG kivaminda gériinmesi oldu. Bir MMORPG icin asiri bir
detay s6z konusu. Kullanilan buytilerin yol actigi gorsel efektleri, ortam ve karakter kaplamalari
animasyonlar resmen birer estetik saheser gibi duruyor. Her seyden 6nemlisi, ayadi yere
basan bir oyun olarak gériintiyor Guild Wars 2. Bituin karakter siniflarini birbirinden net olarak
ayirt edebiliyorsunuz ve belki inanmayacaksiniz ama, oyunun vurus hissiyati bile var. Ustelik
dinamik bir savas mantigi var oyunun. Yani kili¢ saldirilarindan veya ok atislari ve fireball gibi
tehditlerden rahatlikla kurtulabiliyorsunuz.

ArenaNet, Guild Wars 2'nin sosyal yapisini maksimum diizeyde tutmaya ¢alisiyor. Bunun
anlamiysa su: Oyuna basladiginiz andan itibaren soysal olmak “zorunda” kalmayacaksiniz;
clinkl zaten direkt olarak sosyal bir ortamin icerisine gireceksiniz. Yani saglam bir gorevi
tamamlamak icin grup olusturmak yerine olay yerine gideceksiniz ve o gorevle zaten
ugrasmakta olanlara otomatik olarak katilacaksiniz. Bu benim gorevim, su senin gorevin yok!
Dalastiginiz yaratiklar da o an orada bulunan oyuncularin sayisina gére otomatik olarak belirle-
necek. Ve siki durun, sabit bir Healera ihtiyaciniz olmayacak! Herkes bir parca Healer olabilecek;
en azindan diisen bir oyuncuyu tekrar hayata dondiirebilecek. - Ertekin

Kisa Kisa

- Microsoft'un yeni oyuncadi Kinect, 10 Kasim itibariyla Avrupa'da satisa sunu-
lacak. Kinect'in Avrupa fiyati 129£, ABD fiyati da 149$ olarak gosteriliyor.

- Age of Empires Online geliyor! Ensemble Studios'tan bayragi devralan Robot
Entertainment, bu efsane oyunu online platforma tasimak icin calisyor.

- Diablo 3 hala hazirlana dursun, Torchlight'in ikinci oyunu distiyor piyasaya.
Torchlight 2, 2011'in ilkbahar aylarinda piyasada olacak.

- Ubisoft'un sira tabanli RPG efsanesi Might & Magic serisine bir halka daha
ekleniyor! 2011 yili icerisinde piyasada olmasi beklenen Heroes of Might & Magic
VI'nin seriye getirecegi yenilikler merak konusu.

- Sony, Gamescom 2010 biinyesinde yer alan basin konferansinda PlayStation

3'lin 160 GB ve 320 GB modellerini duyurdu. 160 GB modellerin satisi basladi bile.

320 GB modeller i¢inse biraz daha sabretmek gerekiyor.

- Harry Potter and the Deathly Hallows geliyor! (Sevinsem mi tiziilsem mi bile-
medim simdi...) Oyunun Kinect destekli olacagini 6zellikle belirtmekte fayda var.
- Ratchet & Clank: All 4 One, seriye co-op eglencesini sunan ilk oyun olacak.
Rachet, Clank, Quark ve Dr. Nefarius... Oynanabilir karakterler oluyorlar kendileri.
-“Resistance 3 geliyor!” demis miydik?

- Michael Jackson Experience'da yer alacak sarkilari merak ediyor musunuz?
Bad, Beat It, Billie Jean, Earth Song, The Girl Is Mine, Who Is It ve Workin' Day And
Night, listedeki sarkilarin sadece birkagl...

- Portal 2'nin piyasa cikis tarihi 9 Subat 2011 olarak belirlendi. Olme esegim...

- Ubisoft’tan bir Kinect oyunu daha! Fighters Uncaged, agiz burun dalma
meraklilarinin bir hayli ilgisini cekecek gibi gorintyor.

- E3 2010'da Project Dust olarak tanitilan Ubisoft oyunu, Gamescom 2010'da
From Dust olarak karsimiza cikti. Yepyeni bir “Tanricilik” oyunu olacagi syleniyor
From Dust'in.
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Sinema ile oyun dunyasinin flort

ettigi nokta...
- icin 6zir dilerim 6ncelikle. Hemen konumuza
gecelim. Bu ay Electro World'de StarCraft Il

turnuvasindaydik. Sizler icin glizel videolar hazirladik. Arada
derede ben de oyunu oynadim ve bitirdim. Zaten ilk oyunun
ara videolarina hastaydim ve ikinci oyun ilk duyuruldugu
zamanlarda da ara videolarin ¢ok iyi olacagini tahmin
etmistim. Fakat bu denli iyi videolar da beklemiyordum agik-
casl. Film misali aldi1 g6tiirdii beni. Her bélimiin sonunda
gelen videolar daha giizel, daha hos oldu. Videolari yapan
ekibi alkislamak istiyorum.

Eminim oyunu oynayanlar ayni duygulari paylasiyordur.
Kesinlikle film yapilmasi gereken bir senaryoyla karsi karsi-
yayiz. Koskoca yapimcilar -umuyorum ki- buradaki cevheri

Um okurlarimiza selamlar. Gegen ay yazamadigim

NU BILIYOR MUYDUN?

Bu ay LE-VID tam alti video. Bundan daha
biyik haber ne olabilir ki? Yorumlarinizi
Facebook LE-VID sayfasina iiye olarak
yaziniz lutfen. O yaratici fikirleriniz bize
gerekiyor.

fark edemeyecek kadar disik 1Q’lu degildir. Zaten
son donemlerde sinema diinyasinda bir durgun-
luk var, pek de carpici filmler géremiyorum. Fakat
oyun diinyasinda aksine ¢ok dikkat ¢ekecegini



UWE BOLL BiYOR Ki

BACANAK,
DERGIYE
SALYAN
AKMIS!

distindigim oyun senaryolari mevcut. Bu
denli kitlik varken film yapimcilarinin, oyunla-
rin zengin senaryo yapisina bir dikkat etmeleri
mutluluk verici olur diye tahmin ediyorum

ki ben yapimci olsaydim eger, bu cevherden
kesin faydalanirdim. StarCraft Il de ilk siralarda
yer alirdl. Metro 2033'den de iki ay 6nce bah-
setmistim mesela; o da sinemaya uyarlanmasi
gereken hikayelerden biri oldu benim g6ziim-
de. Zaten stratejik olarak da su siralar bu cok
benimseniyor. Sadece film ya da kitap degil.
Multimedya paketi gibi sunuluyor hikayeler.
Hem romani, hem oyunu, hem filmi hatta ¢izgi
romani bile mevcut oluyor cogu ismin. Bu ¢cok
dogru bir hareket; 6zetiyse “Daha fazla keyif,
daha az tiketim". Sevgiler, saygilar. @

HAYAL EDIYORUM

Geng kardeslerim bu ay duygusalim biraz-
cik; affedin. Cok klise bir laftir ama vatana
millete hayirli olursunuz umarim; bunu
hayal ediyorum. Sizlerden tek ricam, biraz-
cik genis bakmayi 6grenin. Belli noktalarda
durmadan herkesi dinleyin. Kilttrel anlam-

da olsun, distinsel anlamda olsun kendinizi
gelistirin. Belki benim soylediklerim bir
kulaktan girip digerinden ¢ikacak ama
yinede birazcik cesur olun. Oyun oynarken
eminim zarlarinizi kazanmak icin cesurca
savuruyorsunuz. iste hayatta da éyle olun.
Dede gibi konustum; neyse stitimiizi icip
yatalim topluca.
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111910. Kore, Japonya'nin kontrollinde.
Uzak Dogu mutlu, Koreliler rahatsiz...

Yil 1945. Japonya atom bombasini kafa-
sina yiyince sersemliyor ve ikinci Diinya Savasi'nda
kaybeden tarafta yer alarak Kore’'nin kontroltinden
de cikiyor. U.N. acikta kalan Kore'nin, 38. paralelden
yukari kismini Rusya'nin kontroliine, glineyde kalan
béliminin kontrolini ise Amerika'ya veriyor.

Yil 1948. Rusya, Kuzey Kore'den ¢ekiliyor. Bagim-
sizligint kazandigini diistinen Kim ll-sung, bir dakika
disunmeden Gliney Kore'ye savas acgiyor fakat
Stalin’in destegini alamiyor. Savasin baslamasin-
dan iki glin sonra 12'ye yakin Ulke Giiney Kore'nin
imdadina yetisiyor fakat bu yeterli olmuyor; Kim
Il-sung’un ordusu Giiney Kore'yi en giiney noktada
yer alan Busan’a kadar itiyor.

Yil 1948, aylardan Agustos. Kuzey Kore ordusu bir
tirld Busan sinirini gegemiyor. Bir ay ugrasmasina
ragmen, Guney Kore'yi maglup edemiyor ve savasin
seyri bu noktadan sonra degisiyor; Amerika'nin
blyuk destegiyle Gliney Kore, Kuzey Kore lzerinde
ezici bir Gstuinliik elde etmeye basliyor.

Yil 1950, Ekim ay1 kapida. Gliney Kore, Kuzey
Kore'yi Cin sinirina kadar itiyor. Artik itilecek bir yer
kalmadigi icin Kuzey Kore, Cin'e tasiyor. Buna daha
fazla g6z yummayi reddeden imparator Mao, Kuzey
Kore'ye yardim etmeye karar veriyor.

27 Temmuz 1953. Ug yillik biyiik bir savas, dért
milyona yakin kayiptan sonra Kore savasi, ateskes
ile sonlaniyor. Kuzey Kore ile Gliney Kore arasina
3.75 km genisliginde, askersiz bir bolge yerlestirili-
yor. iki taraf hicbir zaman baris antlasmasi yapmiyor.

1960’'lara gelindiginde Kuzey Kore'nin Rusya'yla
iliskilerinin kott gitmesi yliziinden, 1970’lere gelin-
diginde Kuzey Kore'nin ekonomisi patliyor. 1994'te
Kim Il-sung 6ldiikten sonra biyuk bir aclik bashyor
ve 1999a kadar yaklasik 1 milyon kisinin aghktan
oldugl tahmin ediliyor.

2006'da Kuzey Kore ilk nikleer silah denemesi-
ni yaptiktan sonra, 2010a gelindiginde garip bir
sey oluyor; bir Kuzey Kore denizaltisi, 46 Gliney
Koreli'nin 6limiinden sorumlu olan bir torpido
yolluyor Giiney Kore gemisine.

2011'de silah denemelerini siklastiran Kuzey
Kore, 2012'ye gelindiginde yonetime Kim Jong-il'in
6liimi nedeniyle, yerine Kim Jung-un'u aliyor. Hirsli
ve azimli bu geng adam, Kore'yi eski giinlerine dén-
direrek yeniden tek bir yonetim altinda topluyor,
Kore bir kez daha biittin oluyor.

2018'de Japonya da Blyiik Kore Federasyonu’na
katiliyor ve 2022'ye gelindiginde, Amerikan ekono-
misi ¢okulyor.

2025'te Kuzey Kore baris mesaji verecek bir
uydu firlattigini acikliyor. Ne var ki bu uydu, bir

EMP bombasindan daha azi degil ve calistinldigin-
da Amerika'daki tiim elektronik cihazlar duruyor,
elektrik geri gelmemek lzere kesiliyor. Bliylk Kore
Federasyonu 6nce Hawaii'yi isgal ediyor, ardindan
San Francisco'yu ve sonrasinda da tiim Amerika'yi...

isgalin ardindan...
Kuzey Kore'nin 15 yilda cosup Gliney Kore'yi ve
Japonya'yi da blinyesine katarak Amerika'ya saldir-
masina olanak yok. (Yok denecek kadar az degil;
direkt olarak yok.) Ekonomisi bu kadar diplerde olan
bir tilke, askeri glicii ne kadar iyi olursa olsun diinya
devi Amerika'ya saldiramaz. THQ ve Kaos Studios da
bunun farkinda ve o ylizden bu denli rahat davra-
niyor senaryo konusunda. Zaten olasilik dahilinde
olmayan konulara yénelmekteler. Rusya inzivada.
Kuzey Kore yeterince gliclii degil. Bakin hicbir oyun-
da iran veya Cin bu denli ortada mi? Degil; nedeni de
basit. Onlar, Amerika icin gercek birer tehlike...
Kuzey Kore ise sanal ortamda Amerika'yi talan
etmis durumda. Hem de nasil bir talan, akil almaz bir
yikim s6z konusu. Amerika bastan asagi istila edilmis
ve halk tam anlamiyla Kuzey Kore'nin su anki duru-
muna diismis. EMP patlamasi yliziinden elektronik
cihazlar kullanilamiyor ve bu ylizden de ge¢mise
dénmek zorunda kalmis Amerikan halki. Amish'ler
gibi dogayi ekip bicerek yasamak zorundalar. »
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Isz

Yetenekli

yazar

THQ'nun ve Kaos
Studios'un senaryo-
ya ve islenisine ne
kadar 6nem verdi-
gini yazida anlattim.
Bunu saglamak icin
Apocalypse Now ve
Red Dawn'dan tani-
digimiz isim, John
Milius yazar koltu-
Juna oturtulmus.
Boltimlerdeki kurgu-
dan, genel atmosfere
kadar bircok konuda
kendisine danisiliyor
ve o da yetenegini
sergilemek icin elin-
den geleni yapiyor.

»

Zulim altinda kalan her toplum gibi istila
altindaki Amerika'da da isyancilar boy gosteriyor
ve bunlardan bir tanesini de biz kontrol ediyoruz.
Karakterimizin erkek oldugunu tahmin ediyoruz
fakat bu kesinlik kazanmis degil. O bir asker de
olabilir, siradan bir insan da. Onun hakkinda tek
bildigimiz, koskoca Kore Federasyonu’'nun isgaline
kafa tutuyor olmasi...

Gitnaydin

Oyunun ikinci bélimi ekrana geldiginde kahrama-
nimiz klasik bir Amerikan evinde giinii karsiliyor.
Sabah olmus, glines dogmus fakat Amerika, o
yemyesil, masmavi gokyuziine sahip, riiya tilke de-
gil... Karakterimiz adimini disari attiginda sakalli bir
komutan onunla konusmaya bashyor ve bir yiriyus
yapmayi teklif ediyor. (Sonra ormana gidiyorlar...
Yok artik!) ilerlerken fark ediyorsunuz ki elektrigin
olmamasi, o eski liksin gérilmemesi halki kendi
imkanlariyla besin yetistirmeye itmis. Bahgeler

artik birer tarim alani ve ¢ocuklar, evlerinde Xbox
360'lariyla degil, disarida tahta parcalariyla oynuyor.
Adeta ge¢mise donus var ve zaten THQ'nun yogun-
lasmak istedigi konu da bu: Hisler.

THQ Homefront'un basit bir aksiyon oyunu olma-
sinl istemiyor ve bu nedenle oyuna bolca duygusal
0ge eklemeye calisiyor. Savastan kurtulmus olan
cocuklarin hala yasamlarini giilerek siirdiirmesi,
Amerikan halkinin kendi ¢cabalariyla ayakta kalmasi,

isgale karsi yapilan direnis vb. konularla atmosferi son derece
siki tutmaya calisiyor. Bunda ne kadar basaril olduklarini su
an sdylemek ¢ok zor ama bu ugurda yogun bir caba goster-
diklerini de gérmezden gelemeyiz.

Karakterimiz komutanla birlikte yurirken pek fazla bir
sey yapamiyor. Sadece yiriyor, gézlemliyor ve insanlarin
diyaloglarina sahit oluyor. Amerika’nin “yeni diizeni” ekrandan
yavas yavas kaybolurken, tigtinci, aksiyonun tavan yaptigi
bélime geciliyor...

Gri Pazartesi

ince isi heniiz bitmemis gibi gdziiken bir odada, bir Koreli'nin
bogazini sikarken goriiyoruz onu. Bilgi mi almak istiyor, yoksa
sadece intikam mi aliyor, bunu anlayamiyoruz ama o kalin
kiyafetlerinin arkasinda, yine de o kadar zarif duruyor ki...

Tahminimce bu kadin, oyunun ilerleyen safhalarinda
astk olacagimiz kadin ama o liglinct bélimde bize emirler
yagdiran bir isyancidan baskasi degil. Onunla birlikte balkona
ciktigimizda, agik otopark alaninda silahimizla destek verme-
mizi istiyor. “Neye?” diye soracak oluyor ki agikliyor; megerse
blyuk bir isyanci grubu az sonra Kore askerlerine saldira-
cakmis. “Eyvallah. diyoruz ve beklemeye basliyoruz. Pek az
zaman gegiyor ki otopark alanini “white phosphorus” adindaki
madde kapliyor ve bildiginiz izere bu kimyasal, degdigi
her seyi atese verebilen, tehlikeli bir madde. Kore askerleri
alevlerle micadele ederken disi kahramandan bir emir daha
geliyor: “Acilarina son ver..”

Askerler alev alev yaniyor ve bu sirada bekledigimiz askerle
park alanina giriyor. Onlarin girmesiyle birlikte bir grup Kore
askeri de beliriyor ve buiylk bir catisma basliyor. Kore askerleri
nobetci kuleleri, bina catilari, ne varsa tirmaniyor ve ellerinde-
ki fuzelerle buylk tehlike yaratiyor. Savasa dahil olmak tzere
harekete gececekken, white phosphorus bir kez daha devreye
giriyor. “Yanlis yer..” sozleriyle birlikte, bu maddenin Kore
askerlerine degil, Uzerimize atildigini anliyoruz ve gelecekteki
esimizle birlikte, yikilan balkondan asagi yuvarlaniyoruz...

Yere indigimizde karakterimiz sersemliyor ve zar zor ayaga
kalkmaya calistyor. Tam bunu basaracakken bir Kore askeri
tepesinde dikiliyor ve tiifegini suratina dogrultuyor. “Uc

Artik Amerikalilar kendi sularini, ken-
dileri saglamak zorunda. Bunun icin de
McGyver stili icatlar yapiyorlar.



YIKIMDAN SONRA...

Bu ¢izime biraz g6z gezdirin. Ne goriiyor-
sunuz? Terk edilmis bir mahalle mi? Ga-
rajdan firlayip evine 6niine diismus, yazin
golde kullaniimak Gzere satin alinmis bir
tekne mi? Bir zamanlar 6zglirce dolasilan
bir bélge olmasina karsin simdi uyarilarla

“girilmesi yasak bolge” olan bir yer mi?
Bunlari goriiyorsunuz fakat arka planda
meltem esintisiyle kendini belli eden
“Fallout” havasini da yadsiyacaginizi
sanmiyorum. Homefront'ta bir Fallout

havasi hakim ve oyunun icerisinde bunu
bolca hissedecegimizi de dislintyo-

rum. Dustiniin; elektrik yok, elektronik
cihazlar calismiyor, Amerika isgal edilmis
oldugu icin her yer yikik dokiik, savasin
izleri her yerde ve eski yonetim olmadigi
icin herkes, kendisinin patronu. iste bu
yuzden Homefront, Modern Warfare 2'den
veya benzer bir oyundan daha farkli bir
konumda olacak. Amerika'nin bagimsizlik
miicadelesinden ¢ok, insanligin dikta-
torlige karsi micadelesi konu edilmeye
calisilacak. (Diyorum ama Amerikan
propagandasi ylizime yiiziime vurmuyor
da degil...)

bolumlik diinya..” s6zlerini sarf etmeye hazirlanirken direnisin
sahip oldugu araclardan bir tanesi Kore askerini eziyor, biz de
kurtuluyoruz. Ne var ki hala ates hattindayiz, tehlike hala gegmis
degil. Alev alev yanan otoparktan gecerek kendimize gtivenli bir
yer bulmaya calisiyoruz ve nébetci kulelerinden bir tanesi, bunun
icin son derece uygun gozukiyor.

Evrensel sans skalasinda sagma sapan bir yerde
olan karakterimizin bagsi beladan kurtulmuyor;
nobetci kulesinde daha bir dakika duramadan,

Koreliler'e ait bir helikopter spotlarini tizerimi-

ze getirip fuzesini atesliyor. Bir kez daha yere

kapaklanirken kifurleri de bir bir sayiyoruz.

Yere disttglmiizde otopark alaninin

gercek bir savas alanina donistigini go-

riyoruz. Direnisgilerle Kore ordusu ellerinde

ne varsa atesliyor ve direniscilerin sahip oldugu

alti tekerli buytk zirhli arag direnisgilere umut oluyor.

Ne var ki Kore ordusu da EMP bombalariyla siirekli bu aracin
hareketini kisithyor.

Buradaki aksiyonun son derece hizl oldugunu belirtmek isti-
yorum. Yani siper alip saatlerce bekledikten sonra cikip ates edil-
miyor. Onun yerine elimizdeki tiifekle stirekli ates ediyor ve Kore
askerlerinden bir an 6nce kurtulmaya bakiyoruz. Karakterimiz
hizli hareket ediyor ve hizli nisan aliyor. “Assault Rifle” adindaki
silahiyla diismanlarini kolayca hakliyor ve elindeki ikinci silahi da »
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H Bu helikopterler ¢ok can
sikacaga benziyor...

» yerigeldiginde kullanmaktan ¢ekinmiyor. Bu silah

Is4

dismani isaretlemeye yarayan bir alete benziyor.
Diisman askeri isaretlendikten birkag saniye sonra
bir patlama oluyor, ilgili asker ise orada olmuyor.
Patlamayi ya silah tetikliyor, ya da az 6nce bahsi
gecen ara¢ bu patlamaya neden oluyor.

Bu aksiyon sahnesinde dikkat ¢ceken ve ¢ok da
sevimli durmayan diger durum, yapay zekanin
heniz tam gelistirilememis olmasi. Cogu asker
siper alacagi yerde ortalikta bos bos kosturuyor
ve yine bircogu o korkung hareketi yapiyor: Ustii-
nuze kosup size bakip geri kosma eylemi. Sevgili
yapimcilar, liitfen bu sitcom anini artik oyunlardan
kaldirin, gercekten kahkaha atasim geliyor artik.

Demonun sonunda Kore gigleri bastiriliyor ve
kahramanimiz o serefsiz helikopteri bir roketatar
yardimiyla patlatiyor. Derin bir oh cekerken ekran
karariyor, Homefront yazisi ekranda beliriyor...

Evdeki savag

Homefront, etkileyici bir senaryoyla ve kurgusu
iyi yapilmis, saglam béliimlerle gelecege benziyor.
En azindan yapimcilarin ¢cabalari bu yonde. Ne var
ki goriintiler, animasyonlar ve efektler g6z ka-
mastirici seviyede olmaktan ¢ok geride. Atmosferi

tamamlamasi agisindan da bu 6geler 6nem tasiyor ne yazik
ki fakat Kaos Studios'un calismak i¢in daha ¢ok zamani var.
Tek kisilik oyunun yaninda, Homefront'un ¢cok saglam
bir multiplayer bélimi olmasi da planlaniyor. THQ
bu konuda da ¢ok iddiali ve online savas oyunlari
arasinda saglam bir yere sahip olacaklarini séyluyor.
Online savaslara yaya olarak katilip ardindan bir heli-
koptere veya bir baska araca binebilecegimiz, savasta
kullanilan ufak robotlarin kontrollini ele alabilecegimiz
sOylenmekte ve tim bunlarin ¢ok biytik bir savas
alaninda gerceklesecegi de verilen bilgiler arasinda.
Her ne kadar sdylenenlere inanmak istesek de
“Abi Homefront'a geliyor musun? 32'ye 32 mag
ayarladim” gibi bir s6z 6begi su an ¢ok yabanci
geliyor. Hele ki Medal of Honor'lar, CoD: Black
Ops'lar yoldayken... Yine de belli olmaz, hemen
onyargili davranislara girmeyelim.
Buytiik Kore Federasyonu’nun Amerika'yi
isgaline daha uzun bir sure var. Bu siire
zarfinda oyunla ilgili daha bir¢ok bilgiye
kavusacagimiza eminim ve bunlar sizle
de paylasacagiz elbette. Fakat benim
asil merak ettigim su; bu buyik savasta
Turkiye'ye ve Avrupa’ya ne oluyor?
@ Tuna Sentuna

Ah evladim... Hala salincakta sallanip eglenme-
ye calistyor. Az sonra Kore askerleri gelip kafa-
sina birkag kursun sikacak, umurunda degil...



Roéportaj

Kaos Studios'tan “Bag Bolum Tasarimecisi” Rex Dickson ile “Tek Kisilik
Mod Tasarnimecisi” Zack Wilson sorularimizi yanitladi

LEVEL: Homefront’un FPS tiiriine getirecegi yeniliklerden
bahseder misiniz?
Kaos Studios: FPS tiriinde yarismak icin ortaya hem tek kisilik
mod, hem de multiplayer modlar olarak gercek anlamda AAA
kalitede bir oyun koymak zorundasiniz. Biz Homefront ile bunu
yapacagimiza inaniyoruz. THQ'nun kendini tam anlamiyla bir evrim
gegirdigini duymussunuzdur; bu evrimle kalitesini artiran THQ'yu
Homefront kalite anlaminda en iyi sekilde yansitacak.
Ture getirecegimiz en biyuk yenilik, oyunun diinyasi olacak; su ana
kadar oyuncularin hig karsilasmadidi, isgal altinda bir Amerika su-
nacagiz. Bu noktada John Milius (Kendisi Apocalypse Now ve daha
bircok filmin senaristi. - Elif) ile olan ¢alismamiz bu diinyayi ¢cok
daha etkili hale getiren bir senaryo ve oyuncularin 6zdeslesecedi,
gercekgei karakterler ile taglandiracak.
Homefront'ta sivil 6zgurlik savascilarinin yaninda kan
dékmeye hazir olan bir direnisciyi canlandiracagiz ve
senaryonun tiimd, FPS tiriinde daha &nce ¢ok
karsilasilmayan bir duygusal derinlik ile bezeli
olacak. Bu duygusal derinligi gticlendirmek adi-
na gelistirdigimiz “Drama Engine” ile oyuncunun
ve oyuncunun etrafindaki NPC'lerin yasadigi psiko-
lojik zorluklara odaklanilacak; anbean bu zorluklar,
etkili sahnelerle pekistirilecek.
Son olarak, yenilik konusunda sunu sdyleyebiliriz;
multiplayer modlarda ¢ok heyecan verici, dev-
rimsel yeniliklerimiz olacak. 2010’un sonlarina
dogdru detaylar paylasacagiz dinyayla.

L: Homefront'u, FPS
turiindeki diger ezeli
rakiplerinden ayiran en
belirgin farklar neler?
Bizim en blyik amacimiz,
FPS tlrinde en derin ve
carpici senaryoyu, 6zgiin ve
duygusal olarak en etkileyici
diinyada sunmak. Homefront
sadece emirlere uyup, gorevleri
yapip diinyayi kurtaracaginiz
basit bir oyun degil; sizin, bizim gibi
diinya vatandaslarinin 6zgdrliikleri ve
inanclari icin her seylerini feda ettikleri,
inandiklari diinyaya, vatana sahip olmak
icin kan dékmeye hazir olduklari bir oyun.
Multiplayer tarafinda ise 6nceki soruda
belirttigimiz gibi senaryoya paralel ve buylk
yenilikler iceren modlar sunarak,

KS:

su an piyasadaki klasik multiplayer modlardan timuyle
ayrismaya calisiyoruz. Yine sdyledigimiz gibi multiplayer
modlarin detaylarini ileride paylasacagiz.

L: John Milius ile calisma fikri nasil olustu?

KS: BuTHQ'nun “ana oyunlar” baskani Danny Bilson'in fikriy-
di. Danny, John'la daha 6nce de birlikte calismislar; haliyle
John’un senaryo konusundaki yetenegini, ¢cok cesitli alan-
lardaki birikimini ve bilgi dagarcigini biliyordu. Ayrica tim
yaratici ekiple uyumu ve fikir Gretim performansi da ¢ok iyi.

L: Koreli ya da Japon askerleri kontrol etme sansimiz /
seg¢enegimiz olacak mi?

KS: Tek kisilik modda, oyuncu, Colarado'daki kiigtik bir Ame-
rikan direnisci grubunda var olacak. Baglarda soyledigim,
senaryonun duygusal derinligini sekteye ugratmamak igin,
oyuncuya zaman zaman farkli roller, farkli kimlikler vermek
yerine tek bir rolde, tek bir kimlikte sabitlendik. Kore pers-
pektifine gecis yapilirsa, oyuncunun ana karakter ile olan
baginin azalacagini ve duygusal derinligin zarar gérecegini
dustinlyoruz

L: Oyunda RPG dgelerine yer verilecek mi?

KS: Klasik anlamda RPG 6geleri olmayacak. Ancak senaryo
baglaminda, sizin yaninizda size destek veren, yardimci

olan yan karakterlerin, yasanan olaylarla nasil degistiklerine
sahit olacaksiniz. Multiplayer modlar ile ilgili de su an bir sey
soyleyemiyoruz.

L: Bu 6zgiirliik savasinda ne tiir araglar kullanabilecegiz?
KS: Tek kisilik modda, sadece bazi bolimlerde arag kullanimi
olacak. Yeni arag kontrol sistemimiz ile bu béltimlerin ok
zevkli olacagina inaniyoruz. Arag kullanimini tek kisilik mod-
da biraz sinirl tutmamizin nedeni ise oyuncuya caresizlik
hissini daha gliclii vermek istememiz.

Multiplayer modlarda ise ¢cok daha cesitli olacak arag
kullanimi.

L: Desert Combat, Frontlines series ve simdi Homefront...

Bagka tiirlerde, baska projeleriniz var mi?

KS: Su anda tamamiyla Homefront’a odaklanmis durumda-
y1z ve Homefront, Kaos'un FPS’ye olan tutkusunu ortaya ko-
yuyor. Fakat tabii ki bu demek degildir ki ileride FPS disinda
baska bir tlirde projemiz olmayacak...

L: Zaman ayirdiginiz igin ¢ok tesekkiirler.
KS: Kaos Studios adina biz tesekkiir ederiz.






CENKERDEM STAYLA

(Baska bir deyisle; Hasan & Hasan: Being Cenk & Erdem)

- Hasan Bey, sizce evet mi, hayir mi?

-Neden sordunuz Hasan Bey?

- Referandumdan haberim yok demeyin sakin.

- Dersem aramiz bozulur mu ki?

- inanamiyorum size, insan birazcik giindemi takip eder. Ne kadar da apolitize bir
gengliksiniz.

~ilahi siz, gengligimiz mi kalmis da apotilist olalim.

- Apotilist degil, apolitize o bir kere.

-Tamam iistiime gelmeyin, yarismalara sardim bu aralar.“Sérvayvir filan negzel”

- Hig yakigtiramadim size. Sorvayvir'da ne var ki hem?

- Bir grup insan var Hasan Bey, adada mahsur kalmislar, kurtulmaya calisiyorlar. Sona
kalani yengegler yiyecek sanirim.

- Hahaha hig giilecegim yoktu ama bakin, giildiim yine de. Bambasit yarismay1 bile
yanhs takip etmissiniz yani.

- Dogrusunu siz sdyleyin o zaman da géziimiiz gonliimiiz agilsin Hasan Bey.

- Bir kere oradaki insanlar adanin yerlileri. Adaya diisen sunucuya yardim etmeye
cahsiyorlar.

- Sanirim haklisiniz. Kizmayin ama referandum ne demek peki?

- Referandumda 6niimiize bir pusula koyuyorlar, kuzeyi gosterirse “Evet, yolunuz
acik; aferin size” demek. Giineyi gosterirse de “Hayir, yola ¢ikmayin; yoksa kendinizi
her an 1ssiz bir adada bulabilirsiniz” anlamina geliyor imis.

- Gok ilgingmis. Peki Doguyu gos...

- Durun, daha bitmedi! Bir de referandom var. Onda da pusulayi havaya atiyoruz, yazi
gelirse “evet’, tura gelirse “hayir” oluyor.

- Saka ediyor olmalisiniz. Pusulanin yazisi ve turasi olur mu hi¢ Hasan Bey!

- Referandomlarda olur Hasan Bey. Hemen bir referandoma gidelim isterseniz.

- Ne yani iizerinizde pusula mi tasiyorsunuz?

_Teletabi ki Hasan Bey. Sorumlu her vatandas pusula tagimali. Bakin atiyorum havaya.

-Hmm, e bu kirildy, parcik purcuk oldu Hasan Bey. Simdi n‘olcek?

- 0 zaman hep beraber Sérvayvir izlememiz gerekiyor galiba.

- Beni aydinlattiginiz ve apostilit olmaktan kurtardiginizicin ne kadar tesekkiir etsem
azdir Hasan Bey.

- Ne demek efendim. Apostilit degil apolitize olacak o ama. Neyse neyse, artik bilingli
bir bireysiniz.

-Tamam da evet mi, hayir mi demis olduk biz simdi?

- Sizce?

- Bilemiyorum, bir tuhaflik yok mu sizce de?

- Referanduma gidelim ikna olmadiysaniz.

- E ama pusulamiz yok ki?

- Pusula yerine Kutup Yildizi'na da bakabiliriz bence. Eskiden pusula mi varmis hem?
-Hasan Bey ben tekrardan apolitik olmak istiyorum miisaadenizle.

-inanamiyorum size, tek kelimeyle miiebbetliksiniz!

- Siz de az muhabbetlik degilsiniz hani!

- Sizi sevimli sey.

- O sizin sevimliliginiz efendim.

- Stiperiz biz!

- Evet.

- Hayir.

HASAN BASARAN
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ANADOLU’DAN!
CeBIT Bilisim Eurasia ziyaretgi ¢alismalar gcergevesinde dlizenlenecek olan
“Anadolu VIP” ve “Anadolu KOBI” programlariyla Anadolu’nun farkli sehirlerinden
satin alma heyetleri masraflar karsilanarak 6zel olarak fuarda agirlaniyor.
AKILLI YASAM KONSEPTLERI!
Bu yil fuarda ilk kez yer alacak 6zel bélimde “Akilli Yasam Konseptleri” uygulamalari e-devlet
ve donisimleri sergilenecek. Bu bdlimde, sektdr duayenlerinin konusmaci olarak e-belediye
yer alacagi forum ve seminerlerde sektdr temsilcileri bir araya gelecek. Green IT
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Inceleme

Lara Croft'un ilk diieti!

ugline kadar hep “Tomb Raider”

etiketinin altinda karsimiza ¢ikti Lara

Croft. Oyle giinler oldu ki kizcagizin
adini Tomb Raider sananlar bile oldu. Belki de
bu yanlis anlasilmadan sikilan Lara, sonunda
kendi adini tasiyan bir oyunla piyasaya adim
atti. Lara Croft and the Guardian of Light, Tomb
Raider serisinden oldukga farkli bir oyun

yapisiyla Xbox Live tizerinden satista. Oyunun
PC ve PlayStation 3 versiyonlariysa bu ay
piyasaya surilecek.

inceleme bélimiimiziin bu ayki diger
yildizlariysa Mafia Il, siddet icerikli Kane & Lynch
2: Dog Days, basit bir oyun yapisini RPG unsur-
lanyla stsleyerek basari arayan Puzzle Quest 2,
strateji turtindeki Disciples Ill: Renaissance...

Lara Croft and the
Guardian of Light

NFS: World

Yillarin eskitemedigi Need for Speed
serisi, Ucretsiz bir online versiyonuy-
la online oyun pazarina giris yapiyor
ama iyi mi yapiyor? Bakalim...

Mafia Il

Sekiz yil aradan sonra oyuncu-
lari yeniden mafyanin karanlk
diinyasina davet eden Mafia I,
cizgisel oyun yapisini atmosferiy-
le bastiriyor.

Puzzle Quest 2

ilk oyunuyla biiyiik begeni
toplayan, uzay temali devam
oyunuylaysa pek tutmayan
Puzzle Quest, sansini bir kez
daha deniyor.

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlan ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Aramizda
Bir Fark Var

Disciples llI'deki
yaratiklarin ne-
redeyse hepsinin
farkli farkh 6zel-
likleri mevcut. Bu
sayede nereden,
ne gelecegini

anlamak zorla-
siyor. Fakat ayni
zamanda aslinda
yakin doviisci bir
yaratikla, uzun
mesafe saldirilarda
bulunabiliyoruz. Ya
da bir zehir atmak,
rakibe zorlu anlar
yasatabiliyor.

Disciples III

Disciplesn sirasi geldi...

isciples ismini ilk defa duyuyorsaniz, turn based (sira
E tabanl) stratejiyle pek bir alakaniz yok demektir. Kaldi

ki RPG 6geli oyunlarla da araniz cok iyi degil demektir.
Nitekim hicbir sey icin geg degil; bir an evvel Disciples IIl (DIIl)
edinip bu seriivene ortak olabilirsiniz. ilk iki oyunu biiyiik ses

getiren bir yapimdi Disciples. Aradan uzun yillar gegtikten sonra,
sonunda U¢lincli oyunuyla biz oyun severlerin karsisina gikti.

Bir sen, bir hen

“Turn based” denilince akla gelen ilk oyun stiphesiz Heroes

of Might and Magjic serisidir. Disciples lll ise bu oyun yapisina
birkag yenilik ekleyerek, hali hazirda olan yapiyi yeni oyununda
da stirdiirmis. Oncelikle ¢ok fazla irk olmadigini belirtmek istiyo-
rum. Eski oyunlara bakacak olursak; bu durumu gelecek eklenti
paketleriyle degistirecekler diyebilirim. Oyuna basladigimizda
secilmeyi bekleyen irklarsa; Empire, Legion of the Damned ve
Elven Alliance olarak karsimiza ¢ikiyorlar.

Bildigimiz; “Bir sen oyna, bir de ben oynayayim” sistemini sen-
lendirmek iin savas haritalarina bircok 6zel nokta eklenmis. Bu
noktalar birbirinden farkli ekstra 6zellikler veriyor yaratiklarimiza.
Bir tanesi yakin dovis zararini iki katina gikartiyorken, menzilli
vuruslari ve biiyii gliciinii de iki katina gikaran noktalar mevcut.
Acikgasi oyun haritasini gereginden iki kat daha stratejik bir hale
sokuyor bu noktalar. Ctink tipki bizim gibi, dismanimiz da bu
noktalarin lizerine gelmeye calisiyor. Eklenen ve géze carpan
bir diger 6zellikse; herhangi bir biiyli animasyonu yapiliyorken
ekranin kalanin kararmasi ve kimin nereye, ne sekilde bir hareket
yaptigini gorebiliyor olmamiz olmus. Bu sayede “Az 6nce kim atti
o buytyi”isimli sualden kurtulmus oluyoruz. Halen géremiyo-
rum derseniz; renk korligu konusunda bir seminere gitmeniz
gerekiyor demektir. (“Siyah” dedim. Ne alakaysa.)

Alternatif
King’s Bounty: The Legend (-)

Disciples II: DP (8,5)
Heroes of Might and MagicV (9,3)

B Sanki konusarak anlasabileceklermis gibi
duruyor degil mi? Baya yalan ha. Kafala-
rini, gozlerini kiriyorlar.

DIII'tin tipki eski oyunlarinda oldugu gibi biitlin yaratiklar seviye
atlayabiliyor. Ozellikle bir initemizi yaptigimiz binaya gére tamamen
farkli bir yonde gelistirebiliyor olmamiz, DIII'i sevmemizdeki en biytk
nedenlerden bir tanesi. Unitelerimiz gelisme siireciyse, benim cok sev-
digim seviye atlama Uzerine kurulu. Yani savastikca alinan yetenek pu-
anlari sonucunda, karakterlerimiz istedigimiz yonde gelisiyorlar. Ayrica
kullandigimiz Hero'larin da gok detayli bir inventory’si mevcut. Hero'lar
izerlerine envai cesit egya takabiliyorlar ve bu egyalarin oyuna etkisi
buytik bir 6lclide oluyor. Yine Hero'larimizin oyun igerisinde kullanabil-
dikleri blydler sayesinde, savaslar biiytik dlctide sekil degistirebiliyor.
Buiyi demisken; oyuna baslamadan 6nce karakterimize Gg¢ siniftan bir
tanesini segmemiz gerekiyor. Bunlar; Warlord, Guild Master ve Archma-
ge olarak tasarlanmis ve acikcasi bu satirlar okudugunuz sirada daha
DIl oynamaya baslamadiysaniz, direk olarak Archmage se¢menizi
tavsiye ederim. Neden mi? Clinki Disciples oyunlarinda bir yaratik
gurubuna saldirmadan 6nce kendinize ya da direk diismaniniza biyu
yapabiliyorsunuz. Archmage sinifiysa bir turda iki blyu yapabilmenizi
sagliyor ve oyundaki biitiin dengeleri degistiriyor. Dusiinsenize; iki
biyl savas 6ncesinde, bir tane de baglar baglamaz.

Ayarsiz

Simdiii... Ben Disciples serisini cok seven bir diinyallyim. Fakat yeni
oyunun eksilerini de gérmezden gelemeyiz. Oncelikle; (Hep de
“6ncelikle” deyip girisiyorum.) Yapay zekada bazi sorunlar var. Ele ge-
cirdigimiz bolgelerde yeseren “Boundry Guardian”lar zamanla seviye
atliyor ama hentiz ilk turlarda bile ¢ok glicliler. Gel gelelim yapay zeka
bana misin demiyor ve kafa g6z bu Guardian'lara girisiyor. Sonug: gg.
Tabii ki yok oluyorlar. Savas esnasindaysa bircok diisman Unitesi -eger
ondeyse- sanki diger tiniteler yokmus gibi Hero'muza kilitleniyor ve
ne varsa Usttine bosaltiyor. Seviye altidan sonraki Hero'muzda “evet,
biraz da su tarafa vurun” diyor ve ister istemez tanklik gorevi Gistleniyor.
Yukarda bahsettigim savas alani buyuleri belki tek kullanimliklar ama
etraftan satin alinabiliyorlar. Sorunsa; aralarinda 1200 gibi ytiksek
rakamlara sahip olan buyiler olmasi. Diistiniin; normalde attigimiz bir
by 250 zarar puanina sahip. Eh, hal boyle olunca ne kale kaliyor, ne
de ylksek seviye diisman. Komik olan bir diger noktaysa; haritadan
kagma. Ozellikle kagis noktasina yakin olan diisman healar'lar, savas
alanini birazcik stizdlkten sonra kaybedeceklerini anliyor ve sanki siir
sevmeyen birisine zorla siir okuyormuscasina kagiyorlar. E kagan kagsin
diyorsunuz degil mi? Hah, bu edebiyat karsiti kisi oyun sahasindan
¢iktigr anda savas sonunda sifir yetenek puani aliyoruz. Nasil? Harika
degil mi? Hosunuza gitti, dogru séyleyin.

Genel hatlariyla oyunu sevdim. Halen de oynuyorum. Clinki kaliteli
animasyonlar ve glizel grafikler ister istemez 6n planda. Fakat benim
oyunu oynamamin asil sebebi; bolca RPG 6gesi iceriyor olmasi. Ken-
dimce iyi bir puan verdigim bu oyun; fan kitlesi ya da kalitesi ytiksek
strateji arayanlar icin cok dustk bir kaliteye sahip olabilir. Bilginize. ..

@ Ertugrul Siingii

Disciples III

+ Bolca yenilik, kaliteli savas alanlari, seviye
atlayabilen Uniteler, Hero secenedi

- Dengesiz arkadas; elin Titan'l, bitiin 'diisman
Unitesine 60 vurmasin mimkiinse

7,0



Yapim Akella
Dagitim Kalypso

Tir Turn Based Strateji
Platform PC
Web www.disciples3.com
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Yapim EA
Dagitim EA

Tir Online Yarig

Platform PC

Web www.needforspeed.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Need for Speed: World

Need for Speed hayranlarini kendi diinyasinda topluyor!

enelde hep FPS'lerin ¢ikmasi dort gozle beklenirken gidiyor. Arabayi da aldiktan sonra burada artik fazla isimiz yok,
B bu sene (i¢ araba yarisinin da piyasaya adimini “Safehouse”tan ayrilip, kendimizi yollara vurmanin zamani geldi.

atmasi bir o kadar heyecan yaratti. Tabii ki Splint Arabanizin arsinlayabilecedi kocaman bir sehir emrinizde
Second, Blur ve Need for Speed World'den bahsediyorum. Bu fakat o sehirde yapabilecekleriniz ne yazik ki pek cesitli degil. ik
¢ oyun da siki tartismalara yol acarak kendi etrafinda begeni baslayanlar mutlaka benim gibi etrafta biraz araba kullanip bir
kitlesini olusturdu. Sahsen Need for Speed'in ismi bile -seri stire sonra hicbir sey olmadiginin farkina varinca; “Nasil yansilir?”
begenmedigim oyunlari ile devam etmesin ragmen- beni diye sormaya baglayacaktir. Ama 6nce sehirde neler yapilabilir ona
heyecanlandirmaya yetti. Ustelik bu seferki oyun internet bakalim. Sehirde etrafta gezinen diger oyuncularin arabalarini
Uzerinden NFS'nin dlinyasinda, diger oyunculara karsi gruba davet edip yarisabilir, arkadaslariniz ile kapali alanlarda bu-
kiyastya yarisarak gececekti. Gaza bastim ve NFS: W'nun lusup araglarinizin artistlik pozlarinin resimlerini cekebilir veyahut
diinyasinda gezerken neler gérdiim size soyle bir anlatayim cevrede devriye gezen polis arabalarina carpip taciz ederek bitiin
ey dostlar. sehrin polislerini amansiz bir takip icin kuyrugunuza takabilirsiniz

ki oyunda buna “Pursuit” deniyor. Pursuit, sehirde yapabileceginiz

Hayat bir yanigtan ibaret en eglenceli sey; buradaki asil amag olabildigince polis arabasina

B Nasil da sagh sollu

. zarar vererek puan toplamak. Oyun bu moda girince koca sehirde
sikistiriyorlar. Tuzaga

Garajimiz kafamizi dinledigimiz yer. Buradan arabalarimiz diismeden hemen sadece siz oluyorsunuz. (Karsiniza diger oyuncular ¢tkamiyor.) Ta-

ile ilgili bitlin boyama, gelistirme, modifiye ve aligveris yandan toz olun. Yoksa bii ki siz gittikce azili bir siirlicti olunca pesinize takilan arabalarin

islemlerini gerceklestirebiliyoruz. Oyunun basinda size Mazda  arkanizdan gelen diger ~ Kalitesi artiyor ve yolunuza kurulan barikatlar asfalta otoyol halisi

Oneririm; diger arabalardan daha ¢abuk kalkiyor ve daha hizli arabalar sizi sikigtirir. (Uizerinde civiler bulunan uzun metal parcasi) dostiyor. Artik kaga-
mayacagdinizi diisindligliniiz noktada polislerden uzaklasmaya
calisip, onlardan kurtulursaniz basarili oluyorsunuz ve “Reputati-
on”ile“Cash”kazaniyorsunuz. Yakalanirsaniz az rep gene ¢ok az
miktarda para kaybediyorsunuz.

NFS: W diinyasina girmeden evvel 6nce garaja ugruyoruz.

San, gohret, para...

Reputation aslinda seviye atlamak icin gereken tecriibe puaniniz.
Yarislarda basarili oldukga kazaniliyor keza Cash de yle. Bu ikisi-
nin yani sira her iki dakika bir géreceginiz“Boost” puani ise gergek
para ile satin aliniyor. Séyle ki oyun 10. seviyeye gelene kadar

Alternatif
Split / Second: Velocity (8,0)

Blur (8,5)
Burnout Paradise: The Ultimate Box (8,8)




Bu araba az evvel “Traffic Magnet”
yedigi igcin, kargisina gelen arag-
tan kacayim derken hizini ayar-
layamada ve en fazla kag takla
atabilecegini 6grenmeye caligti.

licretsiz. Fakat bu seviyeden sonra rep. puani alamiyorsunuz. 50'ye
kadar olan seviye agacini agmak igin 20%'a “Starter Pack” almalisiniz
ki buna icinde 8000 “Boost” Puani da dahil geliyor. Boost puant ile
araclarin normal halinden daha hizli modellerini ti¢ guinligiine
kiralayabilirsiniz (Gercek para verip, oyunda araba kiralayacagim. Yok
artik daha neler), oyunda kullandiginiz ekstra 6zellikleri satin alabi-

ikinci ya da iigiincit oldugumuz

durumlarda devreye giren bu ézel-

lik 6ndeki arabalarla farki hiraz

daha rahat kapatmanizi sagliyor.

retlediginizde bilgisayarin kullandigi zararsiz arabalar aniden
direksiyon kirip hedefe bindirmeye calisiyor. Dolayisi ile o
slirliciiniin isi acayip zorlastyor. “Run Flat Tires” ise polisten
kacarken kullanilabilen bir 6zellik; otoyol halisina takilip
lastikleri patlatirsaniz onlart hemen tamir ediyor. Cok faydali
bir gerec... “Nitrous”ise bildiginiz araci hizlandiran Nitro. Bu
ozellikler yoldan toplanmiyor, yarislar bitirdikce kart cekerek
sinirli sayida kazanabiliyorsunuz. Ya da Boost puaninizi
harcayarak beserli sekilde satin alabiliyorsunuz.

Seviye atladikca strliciinuin 6zelliklerini gelistirmek ise
6nemli bir detay olmus. Oyun seklinize gére Race, Pursuit
ya da Explore secenekleri altindaki yeteneklerinizi gelistirip;
Catch Up (ikinci ya da ticlincii iseniz 6niintizdeki arabayi
daha hizli yakalamaniza yarar), Drag Star (arabanin kalkigini
hizlandirir), Ram (carptiginiz arabalar gogertir) gibi &zellikle-
re gidebiliyorsunuz.

Oyunun oynanabilirligini Blur ve Split / Second: Velocity
ile karsilastirdigimda bariz sekilde arabalarin yol tutusunun
cok daha iyi, haliyle kontroliin de ¢ok daha rahat oldugunu

belirteyim. Soyle agiz tad ile “drift” yapami-

Pursuit, sehirde yapabilece§iniz en eglenceli yorsunuz, arabalar nadiren kayyor.

sey, buradaki asil amac olahildigince polis
arabasina zarar vererek puan toplamak

lirsiniz. S6ylemeye gerek yok bu gibi 6zellikler, Boost satin almamig
oyunculara karsi mithis bir Gsttnltk yaratiyor.

Haritanizi actiginizda haritada isaretli ve siz seviye atladik¢a coga-
lan noktalar géreceksiniz. Bu noktalara aninda isinlanarak o bélgenin
sokaklarinda yarismak icin siraya girebilirsiniz. Bir bolgeye gitmeden
evvel orasinin kalabaliligina bakin. Oyunun ilk on seviyesi tcretsiz ol-
dugundan sunucular simdilik hinca hing dolular o yiizden kalabalik
olanini bulmaniz zor degil. Yarislara gelince Sprint ve Circuit en cok
kullanilanlari. Sprint'te tek tur Gizerinden birinci olmaya calisirken,
Circuit'de tur sayisi fazlalasiyor. Fakat ilk seviyelerde bunu tavsiye
etmiyorum. Genelde oyuncular hizla Sprint oynayarak cabukca
seviye atlamaya calistyor. Yarig esnasinda bircok 6zelligi kullanarak
rakiplerinizi gegmeye calisiyorsunuz. Blurdaki gibi lazerler ya da
Splint Second'daki gibi lizerinize disen ucaklar yok. Daha gercekgi
ozellikler var. Mesela “Traffic Magnet”ile 6niintizdeki oyuncuyu isa-

Biraz eksilere gelelim; bazen “Pursuit”
oynarken de siz polisten degil polis sizden
kaciyormus gibi hissediyorsunuz bu da
bagka bir eksiklik. Oyunun grafikleri de diger
yeni yarig oyunlara gore daha kétu; 6zellikle cevre tasarimi
biraz fazla yapmacik, kartondan evler gibi ama nihayetinde
koca bir sehri, online oynanan bir oyun icin bagka turlu nasil
kurabilirlerdi bilemiyorum. Oyunun en eglenceli kismi her
an yarisacak birilerini elinizin altinda bulabilmeniz. Bunun
disinda ufak yazisma penceresini bir kenara atarsak kendini-
zi pek MMO oynarmis gibi hissetmiyorsunuz da.

Ozetle, zamanla gelisebilecek ve giizel olabilecek
potansiyele sahip bir oyun fakat su hali ile halen ¢ok “ciplak”.
& Nurettin Tan

Need for Speed: Warld

+ Her an yarisabilecek oyuncu bulabilmek

- Boost Puan satin alinmasi, yarig 7 ’ 0
cesitliliginin azhig

ANALizZ

Aynasiz-
lardan
Kagmak

Polisler size hizla
carpmazlar. Onlarin
taktigi sizi bir koseye
sikistirip arkadaslan
gelip diger koseleri
kapatip kagmanizi
engelleyene kadar
yolunuzu kesmektir.
Bu yiizden hig
yavaslamadan ya
da“Su polise bir
kafadan gireyim!”
diye araci ters seride
cevirmeden kagin.
Polis barikatlarina
tam gaz girin ve
puani buradan top-
layin.”Run Flat Tires”
almayi kesinlikle
unutmayin.
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Yapim 2K Czech
Dagitim 2K Games

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.mafia2game.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Mafia Il

Vito'nun Amerikan Riiyasi w

avas yillarinda, koskoca Amerika, sen git,
B “Arabanizi getirin hurda yapalim, arabanizi

kullanmayin, benzinden tasarruf edelim” de. Hig
yakisti mi? Koskoca Amerika'sin; iki dakika da demirin,
celigin hesabini yapma...

iste adamlar o yillarda ne cektilerse, savasta istiinliik
sagladiktan sonra politikalarini tamamiyla sémirtye
cevirdi. “Bir savas daha olursa, benzinden tasarruf etme-
yelim artik yahu..” dediler ve petrol yataklarina akin akin
daliyorlar su sira.

Yok oraya saldir, ona sinir ol, buna kafa tut... Fani du-
stinceler icerisinde yuvarlanip gitmekten baskasi degil bu
aslinda. Daha biyik disiinmek lazim. Diinya'dan daha 6te-
sini... O tarafa yonelip i¢ catismalardan uzaklasmak... “"NASA
var?” diyeceksiniz; o da gidip Cin'i falan gézetliyordur son
teknolojiyle. Her neyse; fazla bilim-kurgu okuyunca boyle
deliriyor saninm insan; uzayli bulalim, diger gezegenlere
gidelim diye hayaller kuruyor.

Ne var ki bu kadar bilim-kurgu hayali icerisinde, Mafia
II'nin Empire Bay'inde 6zglrce araba kullanip o donemin
muziklerini dinlerken, en az baska gezegenleri distnur-
kenki kadar heyecanlandim. Bir ddnem bu kadar mi giizel
resmedilir, bu kadar mi glizel gosterilir... “Ben yanlis do-
nemde dogmusum arkadas.” diye climleler kurariz ya yerli

yersiz, Empire Bay'in resmedilisini goriince insan ister istemez
o donemde bir siire yasamis olmak istiyor. Eminim hi¢ de go-
zuktligu kadar otantik veya nostaljik degildir fakat sanal haliyle,
Empire Bay'deki herhangi bir insan olmayi reddetmem...

The Fat Man

Gegen ay Vito'nun doért bolimlik macerasini oynayip yazmistim.
Vito, askerden donen ve ailesini tefecilerle didisirken bulan bir
italyan gé¢cmeniydi hatirlarsaniz. 2000$'lik borg yiiziinden ailesi
telef olmasin diye arkadasi Joe ile hemen parayi toparlamak icin
ise koyulmuslar ve nihayetinde mafyanin bir parcasi olmuslardi.
Bunlari birbirinden kopuk dort bolimde, 6zel bir 6n inceleme
versiyonunda incelemistik; simdi ise heyecanimizi tamamina
erdiriyoruz.

Mafia Il, 6n inceleme versiyonunun aksine Mafia Il, Vito
Scaletta’nin kahramanlik dykustini anlatarak bashyor. Kendisi
bir savas kahramani ve onu ilk defa kontrol etme imkanina
kavustugumuzda, kendisini savasin ortasinda buluyoruz. Ve
bu savasta Vito, ilk defa mafyanin ne kadar kuvvetli oldugunu
goriyor...

Askerlikte bir sire izin alip evine dénen Vito, Joe'nun “kendi
yontemleriyle” askerlik gérevinden kurtuluyor ve yeni hayatina
basliyor. Ablasinin 2000$ borcu oldugunu 6greniyor, annesi ise
onun yasal isler yapmasini, diiriist bir hayat stirmesini istiyor.



Alternatif
GTA IV (8,0)

Red Dead Redemption (9,5)

Just Cause 2 (9,0)

6zguiriiz, hepsinde canimiz ne istiyorsa, onu
stelik bu oyunlardan bazilarinda, 6zgtirce sali-
sehir o k_adar ruhsuz, o kadar tatsiz tuzsuzdu ki,
e kapatilsaydik!” dedik. Empire Bay gibi saheser
éézgﬂr olamamak... Bunu hala kaldirabilmis -
geldi. g :

esef Mafia Il'de serbest degiliz. Hem de hic. Bir

z ve onu yerine getiriyoruz, bolim bitiyor. (Oyun
a, yani boltimlere ayrilmis durumda.) Bir gorev
rsek sehri bir ucundan, diger ucuna kadar turla-
ma bunu yapmamizin hicbir amaci yok.
endimden stiphelendim; herhalde bir seyler kagi-
m. Haritay1 actim, 6nceden tanistigim adamlarin
ada gosteriliyor. “Herhalde bana yan gorev vere-
bir heyecan kostum yanlarina. Fakat hepsi beni
an konusacak bir seyimiz yok” dedi. Ve anladim ki
an gorev namina higbir sey yok...

en ¢ok tizlicti bir durum. Oyu_nd'akfarag kontrol-
el, sehir inanilmaz, malzeme girla fakat biz ancak,
| yapmakla yetiniyoruz. Bu yﬂiden de sehir bir
ruman Show” setine dén tyor; insanlar kendi
siyor, arabalar bir yere gidiyor gibi gézukiyor

le etkilesime gegemiyoruz. Cok canim sikildi

yle boyle degil... »

Radyo

Evet, gecen ay da
Radyo kutusu vardi,
bu defa da var. Bu
sefer size radyolarda-
ki harika parcalardan
degil, bu harika parca
secimlerinde yapilan
bir hatadan bahse-
decegim. Oyunun
bir kismi 1950lerde
geciyor fakat ilgingtir
ki bu yillarda radyo-
larda calan birgok
sarki, aslinda o siralar
daha bestelenmemis
bile! Her turli detaya
bu kadar dikkat
edilirken bu konu
nasll es gegilmis,
bilemedim...



CELEME | Mafia I

Bityiik Kar

PC

B Grafik
Grafiklerde PC versi
diger sistemlere far
dolu sahnelerde, fra
mek igin ¢ok saglai

B Arag kontrolit
Klavyeyle oynuyorsz
gercekten aniden s3

cok zor kontrol edili

B Catigmalar
Mouse destedi ile ke
Konsol sistemlerine
dismanlarinizi.

® indirilebilir ige:
“Steam Uzerinden i

u d y GO y arapaytagtt,

savas, gérev yerinden bir sekilde kag ve evine dontip
uyu. Farkli bir temaya sahip olmayan gérevlerin cogu bu
diizende ilerliyor. Oyunun baslarindaki gorevlerde ise
bu formdle bir de yakin dévis bolimu ekleniyor.
Catisma basladiginda, elinizde mutlaka bir silah
oluyor ve genellikle de herkesi 6ldiirmeniz gerekiyor.
Bu oyunda birilerini 6ldiirmeden ge¢mek pek mimkiin Haritanizi actiginizda
© Catismalarda siselerin, degil zira karakteriniz sadece bir gémlek ve bir ceket bircok ikon géreceksiniz
camlarin kirtlmasi atmosfe- giyiyor, birka¢ kursun yedigi an da yere iniyor. Catisma- ekranda. Silah diikkanlari,
ri kuvvetlendiriyor. larda esas olan da siper almak. Eger kabak gibi ortada . giyim magazalari, ben-
zinlikler, Giuseppe'nin
mekan... Bir dakika!
Giuseppe mi?

Gisueppe aslinda oyu-
nun en baslarinda tanis-
tiginiz bir yer alti saticisi.

Kendi ufak isletmesinde envayi cesit esyayi satisa ¢ikartmis ama
oyunun genelinde bize pek azi lazim oluyor. Giuseppe’ye en ¢ok
sattigi “lockpick” yani maymuncuklar yiiziinden basvuruyoruz.
Sokakta park etmis arabalara cami kirarak girmek istemedigimiz
zaman bu maymuncuklan kullanmamiz gerekiyor bildiginiz tize-
re. Fakat nedense benim maymuncuklarim pek bitmedi. Sanirim
daha cok ilerleyen araglara saldirdim, o ylizden...

Giuseppe'nin envanterinde maymuncuklar disinda molotof
kokteylleri ve silahlar da bulunuyor. Molotoflardan yaninizda
bulundurmanizi 6neririm zira bazen Thompson makineli tifekle-
rinden tagilyan dismanlar basa buytuk bela olabiliyor.

Her zaman ugramaniz gereken bir diikkan degil Giuseppe’nin
tezgahi fakat arada bir ziyaret etseniz, zararli gkmazsiniz.




Artik beni az ¢ok taniyorsunuz; oyun-
larda nelere 6nem verdigimi ylizlerce
defa dile getirmisimdir. Simdi Mafia
II'de devrimsel bir yenilik var mi? Yok.
Ozgiinliik ve 6zgiirliik var mi? Yok. Bun-
larin olmamasi epey can sikici fakat ilk
oyuna gore teknik ve gorsellik anlaminda adamlar gercek-
ten buyik gelisim gostermisler. Ve bunun yaninda hicbir
oyunda gormedigimiz kadar iyi bir ara¢ kontrol sistemi
var. Ve senaryo da epey siriikleyici. Yani ne yerin dibine
sokulacak, ne de goklere cikarilacak bir oyun Mafia Il.

Elif

Peginizdeki polisten kurtul-
mak icin hatirli dostlariniza
sehirdeki telefon kuliibele-
rinden arayabilirsiniz.

Yaklasik 15 saat boyunca Empire Bay'in yer alti diinya--
sini geziyoruz. 15 saat boyunca eski Amerika'yi sdluyor, 2K
Czech'in yillardir Gstiinde ugrastig, efsane olmasini bekledi-
gim bu oyunda aracg kullaniyoruz. )

Ortadaki caba biytik olsa da, Empire Bay gorebileceginiz
en guzel sanal sehirlerden birini resmetse de Mafia Il bence
bekleneni verebilmis bir oyun degil. indirilebilir iceriklerle
zenginleseceginden eminim fakat radyomda Louis Jordan
& His Tympany Five calarken sehirde 6zglirce dolasamadik-
tan, Empire Bay'in yasamina katilamadiktan sonra, ben ne
yapayim 15 saatlik eglenceyi... Bilmenizi isterim ki oyuna
verdigim puan, sirf oyuna karsi olan sempatimden ve Empire
Bay'in detayli goriinttisiinden dolayi yiiksektir; yoksa ne :
puan verecegimi biliyordum ben. @ Tuna _Se'ntl'ma

Mafia Il

+ Canli ve detayli sehir, iyi kurgulanmistbolimler

- Ozgiirlik yok, serbestlik yok, yakinfdéviis mev-
zusu da ayrica can sikici




iNCELEME

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix

Tur Platform / Adventure
Platform PC, Xbox 360, PS3
Web www.laracroftandthe

guardianoflight.com

1200 Puan

Xbox Live'dan
oyun edinmek sev-
gili Turk oyuncular
icin zor; biliyorum.
Fakat tabii ki
aranizda Xbox Live
hesabi olanlariniz
ve Xbox Live'l evi
gibi benimseyen-
leriniz var. Iste
size sesleniyorum
simdi; oyun 1200
Microsoft puani
-yani 15 dolar-
degerinde. Bence
2400 bile olabilir-
mis; kisacasi fiyat /
performans orani
bir hayli yuksek.

Lara Croft and the
Guardian of Light

Olgun, paylasimeyl, kisisel gelisimini hizlandirmig bir Lara...

azi seriler vardir; coktan “6lmustir” fakat
B ismin kalicihgina gtivenilerek zorla, ittire

ittire devam ettirilir. Ve boylelikle o ismin
kahciligina, kitle tizerindeki olumlu etkilerine da
darbe vurulur. Milyonlarca rnekten bir tanesi: Matrix
serisi... Uce kadar gitmek zorunda miydi? Son film
nedeniyle toptan Matrix ismi itibar kaybetti resmen.
Baska ornek: Tabii ki Final Fantasy serisi... Bir baska
ornek: Tomb Raider serisi... Bu seri Tomb Raider lll'te
bitmisti. Uce kadar, fazla suyu cikarilmadan gelmesi
bile blyuik bir basar zaten. Sonraki devam oyunlari
hep beyhude bir cabaydi. Fakaaat... Bir ismi, 6ldiikten
sonra diriltmek de mimkiin. Guardian of Light ile Lara
Croft da diriliyor, toprag atiyor tizerinden...

Degigmek, “baska”lagmak...
Bu oyuna “Mini oyun; tam oyun degil” gibi yaklagim-
lari simdiden kintyorum. Yok boyle bir sey! “Devlerin

Artifact’ler sayesinde defansinizi, silahinizin
guciinii, hizinizi ve bunun gibi diger 6zellik-
lerinizi gelistirebiliyorsunuz.

I7a

Minik Oyunlari” dosya konusunu yazarken birkag ay 6nce; Xbox
Live ve PSN platformlarinin her gegen giin tercih edilme oraninin
ne kadar arttigini belirtmistim. Bu yeni bir ddnem; bu oyun gibi
oyunlari gérmeye devam edecegiz uzun bir siire.

Simdi gelelim Lara'nin neden ve nasil iyi bir noktaya geldigine.
Yeni bir Tomb Raider oyunu degil bu; olmamali da. Alistigimiz 3D,
TPS kameral, klasik bir Tomb Raider oyunu kesinlikle Lara’y1 daha
da derine gdmecekti. Simdi ise elimizde izometrik kamera agili,
buram buram nostalji koktugu halde “eskimis”likten uzak olan,
co-op modu ¢ok ama cok iyi, bulmacalari tam anlamiyla eglenceli,
RPG 6geleri yerinde kullaniimis yepyeni bir oyun var. Ve bu yepye-
ni oyun, platform tirtinii gercekten zenginlestiren bir oyun.

Oyunun senaryosu gayet basit ve ytizeysel; yanimizdaki iri
arkadasimiz Totec ile bir artifact nedeniyle 6zgurligiine kavusan
bir Aztec seytani ruhunu geldigi yere geri gdndermeye calisi-
yoruz. Ne olacakti ki zaten? APB incelemesinde de séylemistim;
her oyundan miithis géndermelerle dolu, cok saglam ve derin
senaryo bekleyemeyiz. Her oyunun baska islevleri var.

Ben oyuna tek kisilik modan basladim. Bolumler iki modda
da ayn1. Tek kisilik modda, co-op'ta Totec'in kullandigi kalkan
ve mizraktan sadece mizraga sahibiz. Yanimizda biri olmadig
icin bulmacalarda birtakim degisikliklerle de karsilastyoruz. Bu
degisikliklerin amaci, iki modun da zorluk seviyesini dengelemek
ve farkli tatlar yaratmak ki Crystal Dynamics bunu gercekten
bagarmis. Ayrica dengeyi saglayarak tek kisilik modda ve co-op
modda oynarken sanki farkli bir oyun oynuyormussunuz hissini
de yaratmis.

Oyunun en guzel 6zelliklerinden biri ¢esitliliginin olmasi. Sade-
ce bulmacalari ¢6ziip ilerledigimiz diiz bir oyunla karsi karsiya de-
giliz; gizli bolimlerin, her bélimde cesitli challenge’larin oldugu
ve bu challenge’lardan upgrade’ler, artifact’ler kazanabildigimiz
oldukga detayl bir oyun var karsimizda. Ayrica elimizde mizrak,
klasik Lara Croft ¢ift tabancasi (Daha sonra bagka silahlara da
sahip oluyorsunuz.), kancali ip gibi farkli ¢6ziim alternatifleri de
oldugu icin basit goriinen bulmacalar bile bir anda “zeka ve hiz”
yarisina doniiyor. Hangisini dogru zamanda kullanmaniz gerekti-
gini bulmaya calismanizin yaninda, bunu en kisa stirede basarinca



Alternatif
LittleBigPlanet (9,5)

LEGO Indiana Jones 2 (8,9)
Prince of Persia: Forgotten Sands (7,4)

cesitli 6diller kazanacaginiz akliniza yerlesince her bolim, bir anda,
bagimlisi olabileceginiz bir “speedrun” parkuru haline geliyor.

Bu arada, bulmacalarin yaninda tabii ki diismanlar da karsiniza
cikiyor ki bu diismanlari alt etmek de salt “Vur, kir, parcala” anlayisiyla
gerceklesmiyor. irili ufakl, cok cesitli diismanla ugragirken de eliniz-
deki silahlari stratejik bir sekilde kullanmaniz gerekebiliyor ve cevre
etkilesiminin giizelligi sayesinde etraftaki patlamaya hazir varillerden
de yardim alabiliyorsunuz. Ayrica diisman yapay zekasinin da hig
hafife alinmayacak derecede iyi oldugunu sdyleyebilirim.

Co-op modu 6ve 6ve bitiremeyebilirim; elinizdeki silahlarin ve
aletlerin Totec'le paylastirimig olmasi tam anlamiyla dayanismaya
dayali oynamanizi gerekli kiliyor. Mesela siz mizragi kullanamadigi-
niz i¢in ylksek bir yere cikarken Totec'in yani yaninizdaki arkadasin
mizragi duvara saplamasi (Duvara saplamak... Cok sert duvarlar yok
oyunda demek ki.) gerekiyor. Hadi duvara sapladi mizragi; Totec, Lara
gibi mizragin Gzerine atlayip akrobatik hareketlerle yiiksek yerlere
tirmanamiyor. Neden? Ciinki kendisi 3 m x 200 kg (Tamamen uy-
duruyorum.) 6lcllerinde. Peki ne yapiyor dyle asagilarda, yapayalniz
kaliyor mu? Tabii ki hayr; elimizdeki kancali iple ¢ekiyoruz dev gibi
Totec'i. Yani Lara'nin kollar, kalin bir mizraktan 100 kat daha kuvvetli.
Mantikli degil tabii ki... Sadece bu 6rnekle sinirli degil beraberce
yuriitmeniz gereken aktiviteler; hemen hemen her bulmacada en
Uist seviyede koordinasyon saglamaniz gerekiyor takim arkadasinizla.
Sonug olarak iki oyuncu da birbirine dyle muhtag birakilmis ki dyle
LEGO oyunlari serisindeki gibi birbirinizin puanca, 6édulce rakibi olma,
ayagini kaydirma fikri pek aklinizin ucundan ge¢miyor. Herkes efendi
gibi oynamak durumunda oyunu; yoksa iki adim 6teye gidemezsiniz.

Yanimdakini istemem, uzaktaki gelsin

Bu tiir bir oyunda online co-op modunun olmasi gerekir degil mi?
Gerekir tabii ki. Fakat oyunun Agustos'un ortasinda gikan Xbox 360
versiyonuna online co-op “yetismemis”. Yetismemekten tam olarak
ne kastediliyor, pek anlamis degilim (Hatta kimse anlamis degil.)
ama sonug bu. Tabii ki kisa stirecek bir problem bu ¢tinki Eyll'tin
sonunda (28 Eyliil) PC ve PS3 (PSN'den indirilebilecek.) versiyonlariyla
beraber online co-op da gelmis olacak. Bu ¢ platformdan bir tek
PC'de oyunun ayni keyfi verip vermeyeceginden stipheliyim zira bu
oyun tam anlamiyla bir konsol oyunu bence. Hele ki offline co-op
modunu PC'de hayal bile edemiyorum. Fakat her durumda, hangi
platformda olursa olsun edinilmesi gereken bir oyun.

@ Elif Ak¢a

Lara Croft and the
Guardian of Light

+ Muhtesem co-op mod, harika bulmacalar, esitliligin bol

olmasi, Lara’nin yeniden dogusu

- Kameranin hareket sinir nedeniyle etrafi rahat
rahat inceleyemiyorsunuz, grafikleri biraz daha'iyi
olabilirdi

£ - Beni ipinle oradan oraya ce-
kiyorsun diye artistlik yapma
Lara, vallahi ¢eker giderim.
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Haritalan

Ezherlemek
Blacklight'in en iyi
ozelliklerinden biri,
gercekten ¢cok dengeli
hazirlanmis haritalari.
Hicbir nokta tam
olarak miikemmel
degil; ¢tinki her

sote mekaninin

bir anti sotesi var.
“Suraya gectim, rahat
rahat adam vurayim!”
diyemiyorsunuz.
Dolayistyla iyi nok-
talari surekli hareket
ederek gezmek daha
akillica; hem buralara
yuvalanmis adamlari
arkadan vurmaniz
kolaylasiyor.

Blacklight: Tango Down

Az ddeyip, fazla coklu oyuncu oynamak isteyenlere

ki kere iki nasil dort ediyorsa insanlar da FPS
B oyunlarinda birbirlerini vurmay seviyor arkadas,

orasl kesin. Ben bile halen nasil 400 saate yakin Call
of Duty: Modern Warfare 2 oynamisim, sabir géstermisim
inanamiyorum. Az buz degil, 400 saati Japonca ¢alismaya
ayirsam bugtin sular seller gibi Kanji ¢iziyor olurdum. Ama ne
yaptim? Haytalik, 400 saat MW2... Aferin bana, Activision
madalya takacak. Ha akillanir miyim? Hayir! Clinkii halen agzi
actk yem bekleyen kus gibi Medal of Honor ve Call of Duty:
Black Ops bekliyorum. Bu iki baba oyun gelene kadarsa
ortaligi yine orta ve iyi arasinda gidip gelen FPS'ler
doldurmaya basladi. Bense size iyi olanlarindan bir tane
sectim: Blacklight: Tango Down.

BTD, kurgu bir gelecekte geciyor. Oyun, agirlikli olarak
multiplayer tizerine kurulu oldugu icin hikaye kismina pek
6nem verilmemis. ABD'nin elit birlikleri “Blacklight”ile eski
elit birligi olan “Order” arasindaki ¢arpisma lizerine kurulu bir
Oykusu var. Tek kisilik oyunda Order denen gruba karsi sava-
siyorsunuz. isterseniz arkadaslarinizla kurabileceginiz dért
kisilik bir takimla co-op modunu da tecriibe edebilirsiniz. Bo-
1im gegtikge sizi mest edecek ara demolar ya da derinligiyle
sizi alip g6tlirecek mithis bir oykusi yok. Tek kisilik modu
genelde“Su kapiyi ag, su kadar adam 6lddir, cikisi bul, bagka

kilitli bir kapi daha! Onu da ag, ates et, ates et!” seklinde
geciyor; hatta yapimcilar bazi noktalarda kapi agmayi iyice
zorlastirmislar. Kilitli kapilar icin el ve g6z hiinerinize glive-
nerek elektronik barlar oynatip kilidi agmalisiniz. Biraz fazla
zorlama olmus gibi geldi bana, sevemedim.

Oyunda kullanmasi en zevkli cihazimiz vizérimiiz, yani
kaskimizin yiizimiizii kapatan camdan pargasi. Vizor kullan-
diginizda belli bir yakinliktaki diisman ve dost birliklerini du-
varin arkasinda olsalar bile gorebiliyorsunuz. Tabii ki bu stre
cok uzun degil, kisa bir an sonra bitiyor. Tekrar kullanabilmek
icin vizoriiniiziin sarj olmasi gerekiyor. Vizér ayrica mermi
kutularini ve saglik istasyonlarinin yerini de gosteriyor.
“Hyper Reality Visor” adindaki mucize cihazimiz, dusiik olan
canimizi belli bir miktar doldurmaniza yariyor. Bunlar hep
iyi yonleri fakat yakininiza bir DIGI bombasi duistigl zaman
vizOriinliz mavi ekran veriyor ve higbir sey géremiyorsunuz.

Alternatif
Battlefield: Bad Company 2 (9,6)

Call of Duty: Modern Warfare 2 (8,7)
Team Fortress 2 (-)




Yani bir nevi modern flas bombasi yemis oluyorsunuz. Esprili bir
detay olmus ama tabii ki mavi ekran verdiginizde genelde gllmuyor,
sinirleniyorsunuz. Ayrica vizoriiniizii kullandiginizda ates edemiyor,
bdylece bitiin saldirilara acik hale geliyorsunuz. Vizoriinlizi kapatip
silahinizi geri ¢ikarirken de belli bir stire geciyor. Kisacasi vizori ulu
orta yerlerde kullanmak akillica degil; ctink ¢ok faydasi oldugu kadar
sizi savunmasiz da kiliyor. Seviye atladikca alabileceginiz“Trinket” ise
-WoW'daki gibi- sans getiren tavsan ayadi cinsinden ugur esyalari.
Bunlari silahiniza takiyorsunuz, dylece sallanmakla kalmayip size bazi
bonus veriyorlar.

Tam saglik!

Oyunun saglik mekaniginde ilging bir ydntem kullaniimis. Ornegin;
Call of Duty oynarken yaralaninca caninizin kendiliginden dolmasi
durumu BTD'de mevcut degil. Aslinda kismen mevcut; sdyle ki toplam
caniniz 175, vuruldugunuzda gliciniiziin en fazla 88'e kadar olan
bolimi kendiliginden doluyor. Gerisini arttirmak isterseniz yerlere
sagiimig saglik cantalarini toplamali ya da etrafta bulunan saglik istas-
yonlarina ugramalisiniz. Bu yontem akillica sayilabilir; cinku tek bir
noktaya gegip geleni gegeni vuran oyuncularin yerine herkesi hareket
etmeye zorlayan bir durum yaratmis.

Dort bolumlik sikicr tek kisilik modunu birakip online diyarlara
adiminizi attiginizda biraz daha rahat nefes alabiliyorsunuz. BTD'nin
klasik multiplayer modlari mevcut: Deathmatch, Team Deathmatch,
Last Man Standing, Last Team Standing, Domination, Detonation
(Yani bombayi bul ve imha et.) ve Capture the Flag. Bir oyuna girerken
icerideki oyuncularin seviyelerini gérebiliyorsunuz. Seviyenizi arttir-
mak icin multiplayer ya da co-op oynamaniz kafi. Eger oyuna yeni
baslyorsaniz, tecriibeli oyuncularin oldugu sunuculardan uzak durun;
clinki seviye atladikga yeni ekipman ve silahlar alabiliyoruz. ileri seviye
demek, daha kuvvetli silahlar demek oldugundan suirekli 6lmek yerine
kendiniz gibi ¢aylak oyunculari bulmaniz yerinde olacaktir. BTD'nin
diger ilgi cekici noktalarindan biri de seviye atladikga gelen ekipman-
larla kendi silahinizi istediginiz gibi yaratabilmeniz. Silahin omuzlugu,
sarjort, durbiint gibi noktalariyla oynayarak kendi oyun stilinize yakin
bir 6liim makinesi yaratabiliyorsunuz. Yani neredeyse sifirdan yeni bir
silah yaratmis oluyorsunuz.

Her béliimde bol bol siper alinacak nokta var. Ozellikle Dominati-
on modunda bu yerlere hakim olmak oyunun kaderini degistiriyor.

Bu sekilde giizel bir catisma havasi da yakalanmig, millet birbirine
durmadan ates ederken bagka bir sipere sirtinizi dayayip arkadasla-
riniza destek vermek gtizel oluyor. Oyunda kafadan vurursaniz ya da
kafanizdan vurulursaniz patates cuvali gibi aninda yere yidiliyorsunuz.
BTD'nin bilimkurgu olmasi ya da kafanizda pahali ve havali bir kask
tasimaniz“headshot” gercegini degistirmiyor. Oyun hizli bir yapiya
sahip oldugundan yerinde duramayan bir oyuncuysaniz kafanizdan

vurulmaniz gliglesiyor ama az evvel dedigim gibi siperlerde
fazla takilirsaniz keskin nisancilara mama olursunuz.
Kapatirken BTD'yi teraziye koyalim. Evet, oyunun eksikleri
var. Ornegin; dogru diizgiin bir senaryosu yok. Order gru-
buna karsi savasirken bir bakmissiniz, enfeksiyon gecirmis
zombiler saldirmaya baslamis. “N'oluyoruz?” diyorsunuz ama
tim bu noksanlarini fiyatiyla telafi ediyor oyun ve “Benim
ederim 15$!" diyor dirstce. Duruma bu agidan bakinca
15$'lik (Xbox 360 strtimii 1200 Microsoft Puant.) bir oyun
icin gayet iyi grafikleri ve su siralar stirekli dolu sunucular
ile rahatlikla denenebilecek bir oyun haline geliyor.“Call of
Duty: Modern Warfare 2 ve Battlefield: Bad Company 2'den
sikildim, ayrica Medal of Honor ve Call of Duty: Black Ops
gelene kadar bir seylerle oyalanayim! diyorsaniz, uygun
fiyatiyla en iyi secimlerden biri olacaktir BTD. @ Nurettin Tan

Blacklight: Tango Down
+ Silah gelistirme modu, ik fiyat, dolu
sunucular

- Hikayesinin noksanligi

7,5

B Tek kisilik béliimlerde
sakin 6lmeyin, yoksa
tekrar canlanmaniz baya
zaman alir.

Yapim Zombie Studios
Dagitim Ignition Entertaiment

Tir FPS
Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.playtangodown.com
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Iaz

Yapim lo Interactive
Dagitim Square Enix

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.kaneandlynch.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Co-op
Candar

Eger bu oyundan
cidden zevk
almak istiyorsa-
niz, ne yapin edin
co-op modunda

oynayin. Clinki
bu oyun tam
olarak iki kisi iin
dizayn edilmis
ve cidden asil
eglencesi boyle
ortaya cikiyor.

Kane & Lynch 2: Dog Days

Bir anti kahraman hikayesi

ast beladan kurtulmayan kahramanlarimiz
B ikinci oyunlariyla karsimizdalar! Bu sefer

mesken tuttuklari yerse Sangay. Pekin'den
sonra Cin'in en buytk ikinci sehri konumunda olan
bu sehir, g6z kamastirici gokdelenler kadar, tehlikeli
varoslari da barindiriyor. Hikayemizse; ingiliz silah
kacakgisi Mr. Glazer icin calisan Lynch ile basliyor.
Devamindaysa tipki ilk oyunda oldugu gibi isler hi¢
de hesaplandigi gibi gitmiyor ve Lynch eski silah
arkadasi Kane'i de bu ise bulastiryor.

Bolca kurgun, durmayan aksiyon
Oncelikle yapimci firma ilk oyuna gére kendisini
gelistirmis. Daha dogrusu oyunun biitiin
mekaniklerini tepeden tirnaga degistirmis. ilk
olarak goze carpan degisim, oyunun yapisinin bolca

Gears of War't andiriyor olmasi. Bu fikri destekleyen
en buytk olguysa kamera acilari ve yenilenmis
cover sistemi. Kamera agilari tam olarak omuz
Uistiinde verilmis, fakat karakterimize fazlasiyla yakin
duruyor. Hal boyle olunca akla direk olarak Gears
of War geliyor. Cover sistemiyse ilk oyuna nazaran
ziyadesiyle daha diizglin calistyor. Yani karakterimiz
tam bir cover alabildigi gibi, ayni zamanda da farkl
cover noktalarina kolayca intikal edebiliyor. Fakat
yine ilk oyunda oldugu gibi cover sisteminin insani
cileden ¢ikardigi zamanlar da olmuyor degil. Kisacasi
ilerleme var ancak bu ilerleme yeterli mi; tartigilir.

Cover sisteminden ¢atismalara gectigimizde; Kane
& Lynch 2: Dog Days'de (K&L2: DD) aksiyonun hi¢
durmadigini hemen belirtmek istiyorum. Oyunun
basindaki kovalama sahnesinden itibaren surekli bir
aksiyon icerisindeyiz. Durmak bilmeyen catismalarsa
oyuna apayri bir tat katiyor. Kafamizi ¢evirdigimiz
yerde bir disman bulmak isten bile degil. Bu
dismanlari alt etmek icinse kullanilmayi bekleyen
bircok silah bizleri bekliyor. Bu listeyse alti patlar
polis tabancasindan, cok daha agir saldiri silahlarina
kadar uzaniyor. Silahlarin kullanimiysa olabildigince
kaliteli yapilmis. Bir uzi gercekten de seri ates eder,
ancak atislarin isabet orani oldukga dustktir. Bir
yere saldirirken saydirmak gtizel, ama hedefleri
vuramazsaniz, haliyle beklediginiz kadar yikim
yaratici degil. Yani bir handgun’la cok rahat hedef
bulabiliyorken, bir uzi'yle daga tasa ates ediyoruz. Bu
arada ayni anda iki tane silah tasiyabiliyoruz. Boylece
farkli anlarda, farkli silahlar kullanarak isimizi cok
daha hizli bir sekilde halledebiliyoruz.

Silah ve ¢atisma konusuna girmisken birkag
noktaya deginmek istiyorum. Aksiyon dolu bu »
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INCELEME | Kane & Lynch 2: Dog Days

Ia4

Anlasgilan o ki elemanin
beresi gozlerini kapamasg;
giinkit Lynch’in kendisini
taradigini farkedemiyor.

» oyunda kiiglik catismalar yasadigimiz gibi, ayni zamanda
onlarca diismana karsi da savasmamiz gerekiyor. iste
bu durum oyunun catisma déngiisiint biyuk bir kisir
dongtiden kurtarmis. K&L2: DD’ye eklenen yeni etkilesim
motoruysa Ozellikle catismalara buiyuk bir tat katmis.
Etrafta buldugumuz yangin séndiirme cihazlarini firlatip,
ayni zamanda havada vurarak buytuk bir kaosa sebep
olabiliyoruz. Unutmadan; bir de yeni eklenen “human shield”
ozelligine de deginmek gerekiyor. Bu tarz kovalamaca dolu
bir oyunda karsimiza ¢ikan sivil bir biinyeyi kalkan olarak
kullanmak ve yaralanmadan diismanlarimizi 6ldiirmek,
sanki serinin aradigi bir 6zellikmis gibi geldi bana. Keske bu
tarz daha fazla etkilesim imkani konulsaymis.

Beraberimizde gezinen takim arkadaslarimizsa bir hayli

I1k oyunda Kane'i kontrol et-
mistik, bu kezse elimizde titm
acimasizlifiyla Lynch var.

sikilar. Hem yapay zeka olarak ne yapacaklarini biliyorlar,
hem de diismanlarimizi neredeyse iskalamiyorlar. Eger
oyunu tek kisi oynayacak olursaniz; yanimizdan ayrilmayan
Kane karakterinin ne denli mantikli hareketler yaptigini
goriince beni daha iyi anlayacaksiniz. Oyundaki bir diger
glizide olaysa karakterlerin stirekli konusuyor olmasi. Bu
etkilesim oyunun genel yapisindaki esas belirleyici rolu
oynuyor. Bir oyuncu olarak sirekli bir seyler yapmam
gerektigi hissiyatini fazlasiyla yasatti bana bu diyalog
sistemi.

Biraz olmamig m1 ne?

Geldik en sevdigim kisma! Oyuna birazcik giydirirsem
bana kizmazsiniz degil mi? Tesekkir ederim... Simdi bu

iki zibidiyi her ne kadar ilk oyunlarindan biraz sevsek de
yeni oyunlariyla bu biraz nefrete donlsmeye bagladi. Hani
kamera acilari demistim ya yukarida, hah iste onlar aslinda
yok. Arkadas o kadar kotl bir kamera agisina sahip ki oyun,
ne yapsam olmadi. Hele bir de kosmaya kalkarsaniz; aman
diyeyim. Sanki butiin diinya déniiyor. Bunun en buyiik

Alternatif
Army of Two: The 40th Day (7,3)

Kane & Lynch: Dead Men (7,0)
Uncharted 2: Among Thieves (9,6)




ANALiZ

Oyundaki sinema filmlerin-
dekine benzer sunum égeleri,
ekranda bu tip 151k yansima-
larina sebep oluyor.

sebebiyse yeni oyuna eklenen fantastik ve bir o kadar film tarzi
kamera cekimleri oluyor.

Cover sistemi ilk oyuna gore gelismis demistim. Evet,
hakikaten de daha sorunsuz. Fakat nedense diismanlarimiz
cover'dan sirekli yerli yersiz cikma ve mermi manyadi olma
konusunda master yapmis durumdalar. Hali hazirda olan yapay
zeka agikgasi iyi (mi acaba?) Hayir, hi¢ de degil! Dismanlarimiz
nedense anlamsiz bir sekilde lizerimize kosuyorlar. Ama
hakikaten anlamsizca be arkadas... Oyle el kol havada gelen
adamlar dusunun. Bir de bu diismanlardan stirekli drop olan
silahlar ve mermiler mevcut ki hi¢ sormayin. Yani gercekgilik
acisindan gayet guzel bir hareket fakat hi¢ cephane sorunu
cekmemek, bir silahtan digerine ge¢mek oyunu inanilmaz
kolaylastirmis. Son lafimsa oyunun genel mekanigini
degistirdikleri halde, halen silahlarin su tabancasi kivaminda
ates etmesine izin veren yapimcilara olacak. Size sesleniyorum
efendiler; adam gibi silah hissiyati vermek ne kadar zor acaba?

IKINCI GORU
Oyunun elimize gelen ilk versiyonu pek
sarmamigsti beni, tam stirima de sarmadi

ayni sekilde. Tamam, siddet unsuru ilgi
cekici olabilir ve oyunda kullanilan gorsel

efik

tarz ve sunum da basarili ama hem oyun

kisa, hem kendini kisa siirede tekrar ediyor,

hem de multiplayer modlarinda hayir yok. Mafia Il de cikti,
alip onu oynayin.

B Fotografci ama silahli,
kol bastili ama hip
hop’ci kisi.

Yok mu bir arkadasiniz bu isten anlayan?

Anlasilan yok! Kane ve Lynch her ne kadar konuskan
ve eglenceli yol arkadaslari olsalar da oyun, silah
hissiyati konusunda sinifta kaliyor. Bunun tzerine
aptalca davranana yapay zekayi ve kamera agilarinin
rahatsiz ediciligini ekledigimizde oyunun notu bir hayli
distiyor. Kamera acilarinin aksiyonun dozunu arttirmak
ve oyuncuyu oyunun igine ¢gekmek icin tasarlandigini
distnursek, burada da basarisiz olundugunu
soyleyebiliriz. Zaman zaman bazi bolimlerde durup,
simdi nereye gideceginizi kendinize sordugunuz
zamanlar oluyor. Bunun sebepleri arasinda bélim
tasarimlari kadar kamera agisi da var.

Tamam sakinim

K&L2: DD ilk oyuna gore birgok yenilik iceriyor. Bu
yenilikler arasinda ok glizide hareketler de var, cok
naylon hareketler de. Acikcasi ben ilk oyundan sonra
cok daha farkli bir seyler bekliyordum. Nitekim olmadi.
Yani iste insan beklentisi ve diistincesi; kendi kedimize
olaylar biyutuyor sonra da karsimiza ¢ikinca mutsuz
oluyoruz. @ Ertugrul Siingii

Kane & Lynch 2: Dog Days

+ Bolca diyalog, cover sistemi, sonsuz aksiyon

- Ne bitmez aksiyonmus acaba? ACE 7 z
Ayse Teyze'ye “Cart’ diye gitti”demek
istiyorum ’
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Yapim Infinite Interactive
Dagitim D3 Publisher

Tur Puzzle / RPG
Platform PC, Xbox 360, DS
Web www.puzzle-quest.com

Galactrix

“Fantezi diinya-
sindan biktim;
Goblinler en yakin
arkadasim oldu
resmen!” diyor-
saniz, sizi Puzzle
Quest: Galactrix’e
alalim. Puzzle
Quest'in uzayda
gegen versiyonu
olarak 6zetlene-
bilecek bu oyun
PQ2 kadar iyi
degil ama kot bir
oyun da sayllmaz.
PC sahiplerine
duyurulur.

HE Kapilari biiyiiyle agmaya
calisinca bu mini-oyun geli-
yor ekrana. Amaciniz isaretli
taslari ortadan kaldirmaya
calismak.

Eger li¢ yerine daha fazla tasi yan yana getirir-

seniz, ekstradan bir hamle hakkiniz oluyor.

Gokkusaginda gecen saatler...
B aylrmamaniza neden olan, ayni seyi yiizlerce
kez yapmaniza ragmen, ylizlerce kez yapma

istegi uyandiran o garip oyun, geri geldi. Hem de
yenilenmis grafikleri, ekstralari ve ayni bagimlilik yapan
oynanistyla...

Bilmeyenler icin bir 6zet geceyim; Puzzle Quest, bir
senaryoyu takip ederek RPG izlenimi uyandiran ama
savaslarin, renkli taslari yan yana getirmeye calisarak
dismani yenme mantiginda ilerledigi, eglenceli bir
oyundu. Cok guzeldi, cok iyiydi ve devaminin gelmesi
kaginilmazdi. Kaginilmaz olan biraz ge¢ gelmis olsa da
bekledigimize degmis gibi goziikiyor.

akin kim geldi... PSP’nizi yaninizdan

Farkl tatlar

Oncelikle bu oyunu hangi sistemde oynadigimiza bir
bakalim. PC kullanicilarinin oyuna sahip olmasi icin bir
adet Steam hesabina ihtiyaclari var. Daha sonra 20$"
bastirip bu oyunu alabiliyorlar. Xbox 360 kullanicilari
ise Xbox Live! hesabina ve oyunu satin almak igin
gereken Microsoft Puanlarina sahip olmali. Sadece Nin-
tendo DS kullanicilart bu oyunu kutuda alabiliyor ve
onlarin oynadigi oyun, PC ve Xbox 360'dakinden biraz
daha farkli. DS'in gtict diger iki sistemden asagida ol-
dugu icin gorsel acidan her sey biraz daha detaysiz ve

kaba gozukiyor fakat bu oyunda grafiklerin pek 6nemi
olmamasi ve oyunu yaninizda tastyabilme likstnizin

daha 6nemli oldugunu varsayinca, DS versiyonu tercih
edilebilir bir versiyon oluyor.

Ben oyunu PC'de, 26" ekranin 6niinde oynadim ve
taslarin bulundugu tabloyu efektif bir sekilde gore-
bilmek icin bayadi geriye ¢ektim sandalyeyi; bu oyun
blyik ekranlarda biraz zor oynaniyormus. Tabii oyunu
ekrana yaymanin glizellikleri de yok degil. Dedigim gibi
oyunun grafikleri tamamiyla yenilenmis durumda ve
artik iki boyutlu bir harita yerine, Gi¢ boyutlu mekanlar-
da dolasiyoruz. Ug boyut dedigimiz aslinda kamerayi
oynatamadigimiz izometrik bir gérinus fakat bu oyunu
o kadar degistirmis ki eskiye donmek istemiyorsunuz.

Farkli simiflar

Barbarian, Assassin, Sorcerer ve Templar. Erkek veya
disi, bu siniflardan bir tanesini segiyorsunuz oyunun
basinda. Her karakterin birbirinden farkh 6zellikleri var.
(Sasirdiginiza eminim.) Barbarian buytk silahlariyla
ortaligi dagitiyor, Assassin sinsi saldirilar ve zehirler-

le diismanini yavasca yok ediyor, Sorcerer en gicli
blytilere sahip ve Templar'i da yere indirmek icin bir
ordu gerekiyor. Bu karakterler oyun boyunca seviye
athyor ve bircok farkli alanda gelistirilebiliyor. Karakter
gelistirirken de suna dikkat etmenizi 6neririm. Ornegin
Sorcerer’la oynuyorsaniz, seviye atlayinca puanlari
“Strength”e yatirmayin, anlamsiz olur. Assassin’le oynar-
ken de Agility’e abanin misal. Anlayacaginiz, sectiginiz
karakter sinifina gore o karakteri gelistirmeniz, sizin
yarariniza olacaktir.

Ve gelelim savaslara... Savaslar hala ayni. Yine U¢ tane
rengi yan yana getirince, o renkteki mana'miz artiyor
ve yine kurukafalar digsmana zarar veriyor. Yalniz bu
defa ortalikta celik eldivenler de gordiliyor. Bunlari
toplayarak karakterinizin eline tutusturdugunuz silahi
kullanma hakki kazaniyorsunuz. Gugli silahlar daha

Alternatif

Elemental (-)

Puzzle Chronicles (-)
Puzzle Kingdoms (-)




cok gtic isterken, hafif silahlari sadece birkag tane eldiven
toplayarak calistirabiliyorsunuz.

Silahinizin yaninda cesitli iksirleri de karakterinize
verebiliyorsunuz. Bu iksirler genellikle karakterinize destek
olacak glicleri calistiryor ve savasin seyrini de degistire-
biliyor.

Farkli oyunlar
Tekrarlayan bir oyun Puzzle Quest 2. Hatta dylesine bir tek-
rara sahip ki az oyun bdyle bir tekrar icerip de sevilebilir.
Yapimci Infinite Interactive oyunu monotonluktan kurtar-
mak i¢in bir adim atmis ve birkag farkli mini-oyun eklemis
oyuna. Kapr agmaniz gerektiginde, tuzaklari etkisiz hale
getirmeniz istendiginde bir mini-oyun karsiliyor bizi. Bu
oyunlardaki mantik, orijinal oynanisla ayni fakat kurallar bi-
raz daha farkli. Misal bir hazine sandigindan ne ¢ikacaginin
kararini verirken, 16 hamlede en fazla ganimeti toplamaya
calisiyoruz. Oynayisimiza ve yaptiklarimiza gére nadir
bulunan esyalardan, yiizlerce altina kadar bircok degerli
esyayi alip gidiyoruz. Kapi agmamiz gerektiginde ise
o kapiyi nasil agacagimizin kararini veriyoruz
oncelikle. Kapiyr kirmak, kilitle oynamak veya
biyt yapmak hep farkli mini-oyunlar getiri-
yor ekrana. Bunlarda da yine belirli bir hamle
hakkimiz oluyor ve bunun sonunda kapiyi
agmayi basaramazsak, her seyi yeniden
denememiz gerekiyor.

Senaryonun yaninda oyunu turnuva man-
tiginda multiplayer olarak da oynayabiliyo-
ruz. Multiplayer maglar, yapay zekayla oyna-
nandan cok daha eglenceli geciyor, onu sdyleyeyim.
Bunun nedeni yapay zekanin sagma hareketlerini
insanlarin yapmiyor olmasi. Gergek kisilerle oynarken ise
karsidaki oyuncunun oyunu ne kadar hizli oynadigina gore
eglence katsayiniz artiyor. Oyle oyuncular var ki bir hamle
yapmak icin dakikalarca bekliyor. (Neyi hesapliyorlarsa?)
Yine de multiplayer oyunlari, tek kisilik oyunlara tercih
ederim her sekilde.

ilk oyun kadar fanatigi olmadim Puzzle Quest 2'nin ama
bos vakitleri degerlendirmek, birka¢ mac yapip eglenmek
icin son derece iyi bir oyun. Uzun slireceginin garantisi
olan bir oyun ariyorsaniz, o oyun, bu oyundur.
@ Tuna $entuna

Puzzle Quest 2
+ Yeni izometrik goriinti, eklenen yeni 6zellikler,
multiplayer modu

- Oyun ister istemez bir siire sonra ¢ok
tekrarlamaya basliyor, yapay zeka hala
yeterli degil

B Maalesef haritada
istediginiz noktaya
gidemiyorsunuz;
ancak belirtilen nok-
talari isaretlemenize
izin veriliyor.
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Basarili bir atis- O
la tiim diizenegi
altiist edebilir-
siniz.

Yapim Rovio

Dagitim Chillingo
Tiir Aksiyon / Puzzle
Platform iPhone
Web www.rovio.com

Poster

Rovio'dan gelen
bir agiklamaya
gore 63 bolum-
de en iyi skor
tutturanlardan
birine, yapimci-
larin imzala-
digi bir poster
verilecekti. Bana
yetismedi ama
siz bu yaziyi
okurken o yaris-
ma sonuglanmig
olabilir...

Angry Birds

Yesil domuzlara savas acan kuglar
yumurtalari kirar, tavaya atar, icine

B sucuklarn serpistirir ve “Olm gelin, stiper

sucuklu yumurta yaptim!” diye arkadaslarina sunar.
Kimileriyse yumurtalari calar ve kirmadan,
kendilerine besin yapar; doga kanunudur,
tartismamiz gerekmez. Ne var ki bu yumurtalari
calanlar yesil birer domuzdur. Ustelik bu yesil
domuzlar, yumurtalari ¢aldiktan sonra derme ¢atma
ortamlarda sevimli sevimli durmayi se¢mislerdir.
Kuslar ise acimasizdir. Yumurtalarini geri almak igin

uslar yumurtlar, bilirsiniz. Kimileri bu

yesil domuzlara her seyi yapacaklardir ve bunu
yaptiklarinda, sizin de onlarin yaninda olmanizi
isteyeceklerdir!

Benzetme sanat:
Crush the Castle’l tanitmistim birkag ay 6nce, Indie
boliminde. Bu oyunda manciniklarla tirli tarla
“sey” atarak diismanlarimizi yok etmeye calisiyorduk.
Olay mancinigi dogru anda ve dogru ac¢idayken
kullanmakti. Angry Birds'de de lordlar kamarasinin
lyelerine tas sallamak yerine, yesil domuzlara kuslar-
la saldiriyoruz. Evet, burada silahlarimiz direkt olarak
kuslar ve onlari kullanmak icin de parmaklarimizi
ekran lzerinde gezdirmemiz lazim.

150'den fazla bolim boyunca, farkh kus secenek-
leri, farkh domuz yerlesimleri ve farkl engellerle
karsilasacagimiz, sudan ucuz bir oyun Angry Birds ve
oyuna 10 dakikada alisip geriye kalan bos zamaninizi
da iPhone’un pilini bitirmek tizere kullanacaksiniz.
Nasil mi?

Bu oyun bagimlilik yapiyor arkadaslar. Bir bolim
oynayayim, dur bir tane daha oynayayim, derken bir

bakiyorsunuz kiz arkadasiniz sizi terk etmis, isten kovul-
mussunuz, evinizi de elinizden almislar... O derece diyorum;
yalanim varsa Emre Oztinaz’la gérisiin. (Oyunu o énerdi de
sag olsun.)

Patlayan siyah kuslar
Oyunda ilerledikge oyun zorlasiyor; bu ¢ok net. Domuzlar
sacma sapan yerlere yerlestiriliyor, bazilari migfer giyiyor,
kimisi son derece korunakli bir alanda duruyor vb. Bize de
neyse ki domates vermiyorlar atalim diye. Farkli kus secenek-
leriyle, farkli stratejiler kurarak yolumuzu agiyoruz. Ornegin
siyah kuslar patliyor. Bu kusu atiyoruz, gidiyor, gidiyor ve
patlamasini istedigimiz noktada ekrana bir kez parmagimizi
dokunduruyoruz ve BOOM! Diizgiin bir yerde patlattiysaniz,
domuzcuklar da 6bur tarafi boyluyor. Beyaz kuglar dis-
manlara patlayan yumurta atiyor, mavi olanlar tice
béliinlp havan topu etkisi yapiyor ve sari olanlar
hiz kazanip diismana direkt vurus yapabiliyor.
Bolumlerde bu kuslar istediginiz kadar kullana-
miyorsunuz elbette ve zaten isin zor tarafi da o. Hangi kusu,
ne sekilde kullanmalisiniz ki o bélimdeki tim domuzlari yok
edebilin? Cozmeniz gereken problem bundan &tesi degil.
Oyunda ekstra icerigin olmamasi biraz Giziicl fakat iPhone
oyunlari gincellenebildigi icin yakinda eklentiler gelecektir.
(Ben oynarken yoktu ortalikta bir sey.) Bu eglenceli oyun her
iPhone’da olmal diye disliniiyorum. Bence beni dinleyin...
4@ Tuna Sentuna

Angry Birds

+ Bagimlilik yapan oynanis, gorsel olarak‘cok iyi

- Tek kisilik oyun secenegi disinda higbir
ekstra yok




e?

Kendine yabanci uzayh

e7"diyorum, “uzayli” diyorum, istediginiz yerden alakasiz olabiliyor.
n “tarayici oyunu” diyorum. Peki neden zipliyoruz? Birincisi yiiksek
LocoRoco’ya benzeyen yerlere ulasmak icin. ikincisiyse diismanlari-
grafiklerle, bir uzaylinin, diger uzayllara  mizi yere diistirmek igin.
karsi mucadelesinden bahsediyorum.

2D bir ortamda, ayaklari yere basan
bir uzay gemisini kontrol ediyoruz.

Uzay gemimizin pek de fazla olmayan
bir enerjisi de bulunuyor. Bize saldiran dis-
manlar bu enerjiyi azaltiyor ama onlari yok
Gemimiz hizla ilerleyebiliyor ve ugra-  ettigimizde, enerjimizi geri alabiliyoruz.
sirsaniz, zipliyor. Ziplayan uzay gemi- Eglenceli bir oyun sayilabilir e7 ama bir
sinden bahsediyorum ve giildiigliniizii yere kadar siirliyor bu. Beni dinlediginiz icin
duyar gibiyim. Merak etmeyin, ben tesekkrler; esen kalayim. @ Tuna Sentuna
de sirtiyorum. Bu uzay gemisi, asagi
ok tusuna ne kadar uzun basarsaniz,
o kadar ylksege zipliyor. Hos, degil
mi? Pek degil aslinda zira zipladigi yer,

Tur Aksiyon

Yapim Jonas Richner 1
Web jgames.ch/games/e7 ’

* %

I"Igiincii tur w

u ayin en enteresan Indie

oyunu! Belki Rez'i

oynamissinizdir. Oynadiysa-
niz, bu oyunu sevmissinizdir de. Rez'de
miuizik esliginde havada ucup
ontmiize ¢ikan diismanlari hedefliyor
ve isinlarla yok ediyorduk. Mirage'da da
bunu yapiyoruz ama arka planda 300
- 500 esintili bir miizik yok. Mirage
daha mistik, daha karanlik bir oyun ve

ve nihayetinde yok oluyor. Ona diismanlari
disinda, cevresindeki her sey zarar
verebiliyor. Dedigim gibi ucabiliyoruz ve
saga sola carparsak, parcalarimiz dékdluyor.
Unity’nin glictiyle ekranlarimiza gelen bu
oyun, enteresan bir sekilde cok da iyi grafik-
ler iceriyor; dolayisiyla saglam bir bilgisayara,
daha dogrusu ekran kartina ihtiyaciniz
olabilir. Bu gereksinimlere ve farkli bir oyun
deneyimine hazirsaniz, sizi LEVEL DVD'sine

kontrol ettigimiz sey de gercekten“bir  alalim... @ Tuna Sentuna
sey”. Cesitli parcalardan olusan ve bu Tiir Aksiyon

keskin parcalari bir silah olarak Yapim Grupp#
kullanabilen bu garip cisim, eger hasar Web www.in m/

alirsa parcalarini kaybetmeye baslyor games/mirage
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Din’s Curse
Diablo IIT'4 beklerken...

iablo Il gelmeyecek arkadaslar; yaratabiliyorsunuz érnegin. Bunun
B bunu kafaniza sokun éncelikle. disinda oyundaki mekanlar rastgele

Bakin StarCraft Il geldi mi?“E geldi  olusturuluyor ve bir oynadiginiz boliime,
ya?” dediginizi duyar gibiyim. Ben ylizaltiyil  daha sonra rastlama olasiliginiz diistik.
sonra gelen oyuna, “Geldi” demem. Neyse, Diinyada yasamak icin ikinci bir sans
bu konuyu bir baska kisa yazimda verilen bir karakteri kontrol ettigimiz
irdeleyecegim ki yerim iyice daralsin. bu oyunda senaryo namina bir sey yok.

Din's Curse'in Diablo'ya bir hayli Varsa, yoksa gorev alip onlari yapiyoruz.

benzedigini anladiginizi diistintyorum. Silahlar disyor, altinlar yuvarlaniyor,
Tabii serbest bir yapim oldugu icin oyun dismanlar saldiryor, diismanlar olyor...
bug cenneti ve detaylar da eksik. Nevarki @ Tuna Sentuna
oyunun bazi 6zellikleri ok giizel. Karakter
yaratma kismi ok detayli olmus mesela.
Karakterinize verdiginiz 6zelliklerle, ayni
siniftan olup da birbirinden farkl karakterler

Tir RPG
Yapim Soldak Ent.
Web www.soldak.com

7,6

*

pOnd

Bir garip hikaye
ndie oyunlari genellikle,  Evet. Cok acayip bir sey oldu. Karakterimiz
B haklarinda higbir sey goli kenarina geldiginde golden kocaman
bilmeden oynamaktayim. bir yaratik, Kraken ¢ikiverdi! Bu dev gibi
pOnd hakkinda da ayni sekilde, yaratikla savasa tutusan karakterimiz, kendi
hicbir sey bilmiyordum. enerjisinden 6nce yaratiginkini bitirirse
Oyuna bagladim. Bir adam, galip geliyordu.
evinden ¢ikip doganin guzellikleri- Bdyle garip bir oyun iste pOnd. Deney-
ni icine gekiyordu. Evet, nefes alip  sel, degisik ve ¢ok garip bir deneyim. Nefes
vermesini kontrol ediyorduk sade- alip verirken bir anda Kraken'la karsilasmak
ce karakterimizin. Kuglar 6tuyor, nedir yani... Sonugcta bagimsiz bir oyun, her
hafif bir riizgar esiyordu... Space sey beklenir... @ Tuna $entuna
tusuna uzunca basarak doganin
guzelliklerini icimize ¢ekiyor ve
dag, bayir dolasiyorduk. Renklere
bakip huzur bulayim derken...

Tir Aksiyon

Yapim Peanut Gallery
Web peanutgallergames.com
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.a{rl{a.i:nmgr cilginhgimiz kaldigr yerden devam ediyor
“sevgili okurlarim. Ben yazdikca sizden merak dolu
- rin gelmesi de cabasi. Acikcasi boyle yogun bir
klemi rdum. Bizim zamanimizda Sihir Kafe'nin
lins'afﬁé?a bile ancak anlatirdik; nedir, ne degildir diye.
: _"._dqd'i§en zaman Warhammer'i da etkilemis. Efendim ben
Y :yﬁtlmlma izlinizle kaldigim yerden devam etmek
_f&ﬁygﬁir-% Ne de olsa anlatilacak cok sey var...

y

Warriors of”

(Chaos

Chaos... “Chaos” denilince

akan sular durur benim igin

ve bu diinyada emin olun

en ¢ok oyuncuya sahip olan
irklardan birsidir. Chaos, adi
tistiinde, bir karmasanin
trunudur. Detaylarla sizi cok
stkmayacagim ama bu irk
“warp” dedigimiz bir bilinmezin
icerisinden suriklenip

o

-

bilinen Warhammer diinyasina inmislerdir. Tam Kuzey Kutup
noktasindan diinyaya giris yapan bu yaratiklar, o bolgede
yasayan “Maraudrer” isimli insan kabileleri de kendi saflarina
katmislardir. Chaos, dort farkli tann tarafindan yonetilir.
Bunlar; Tzeentch, Khorne, Nurgle ve Slaanesh'dir. Her tanrinin
kendisine gére bir 6zelligi ve glicti vardir. inanlarina da bu
glicli bahsederler. Siradan alalim arkadaslari; Tzeentch, buyur
otur...

Tzeentch degisimin tanrisidir. Ayni zamanda Chaos'un

" en yuksek mertebedeki byt kullanicisidir. Takipgilerine

sonsuz byl glicti bahseder ve bu glici direk olarak oyun
masasina tasirlar. En pahali mark, Tzeentch mark’idir. Clinki
'bﬁyij, oyundaki dengeleri bir anda alt tist edebilen bir yapidir.
mark’initastyan takipgilerine bir anda dort seviye biyi glict
verebilir. (Hatirlarsaniz en fazla dort biyt seviyesi vardi.) Hal
bdyle olunca rakibe biiyli yagdirmak da yaptigimiz en iyi
hamleler arasinda bulunuyor. Kendisine 6zel bir buyi agaci
olan Tzeentch'in en basit biyiisi bile bir anda bittiin oyunun
dengesini degistirebilir. Bu durumun oyun masasina en
buyuk etkisiyse; agar zirhli Hero ve Lord’larin deliler gibi biyi
yapabilmesidir. Ayni zamanda yakin déviiste de inanilmaz isler
basarabilen Tzeentch karakterleri rakiplerinin uzunca bir stire
distinmesine sebep olurlar.

Khorne... Saniyorum oyuncu ¢evrelerde en ¢ok tutulan tanri
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kendisi. Kan tanrisi olan Khorne, takipgilerine sonsuz
kas glicti saglar. Ayni zamanda da delirmelerine sebep
olan Khorne, biiyliden hi¢ hoslanmaz. Tek derdi yakin

bir blinye hediye eder. Bunun oyun igi karsihg +1
Wound'dur. Bu sayede her bir Nurge modeli bir seferde
degil, en az iki seferde 6lur. Yani oyunda gereginden fazla
kalir ve gereginden fazla saldirida bulunurlar. Kendisine
ait byl agaci sayesinde tipki diger kardesleri gibi
dusmanlarina farkh bir avantaj saglar. Yaptigi buyilerse
genel kalici ya da zamanla rakiplerine zarar veren

Prelonnia

Aslinda ismine bakmamiz yetiyor.

Genel olarak stivari birliklerinden olusan orduda, piyade

sayisi bir hayli az. Masa Ustiine de en az Ui¢ - dort birim slvari
birligiyle ¢ikiyorlar. Buyu konusunda da hi¢ fena sayilmayan bu
irk, 6zellikle Lady the Lake ile rakiplerine blyu konusunda bir
ders verebiliyor. Menzilli silahlar konusundaysa ¢ok da basarili
olduklarini sdyleyemem. Peasant’tan ¢evirme okgular agik¢asi
diismanlarina pek de zarar veremiyorlar. Yine de ucuz puanlarini

4 dovistur. Masaustiindeyse takipgcilerinin kullandigi Bildiginiz “sovalye” desem, ne

I Khorne marki onlara fazladan bir atak verir. Fakat ayni demek istedigimi ¢ok iyi anlamig

= zamanda da oyun igi kurallardan birisi olan “Frenzy” olacaksiniz. Empire irkinin

: ozelligini de berabere getirir. Bu 6zelligi tasiyan birim batisinda konumlanmis olan

I ya da Unitelerse movement turlarinin basinda en bu irk, eskiden Elfler'in hakim

== yakindaki diisman Unitesine charge etmek zorundadir. oldugu topraklarda hiikiim -
= Hal boyle olunca da diisman tarafindan bolca farkl surlyorlar. Yapi olarak da Orta ar
i 1 . 0o ) - 1
ERNH yerlere stirliklenme tehlikesi yasarlar. Ayrica Khorne Cag Avrupa’sini 6rnek almislar. i/

s 'g ordusunu kullanan oyuncuya herhangi derin bir strateji Tam bir hiyerarsi hakim bu E\’ ;
‘ [} yapma imkanini da vermezler. Yine de Khorne bir kez topraklara. En basta kral sonra v
W2 yakin savasa girdigi zaman gerisi sirk alani gibidir. Kan dikler devaminda sovalyeler i
= revan... Anlayacaginiz Khorne kisilerinden yakin doviiste ve en sonunda isci sinifina kadar dallanip budaklanan bir yapi. ;-" i
K4 bolca ¢ekiniyoruz. Bir de Khorne marki tasiyan her Ayrica bazi mistik 6geler de Bretonnia topraklarina hakim. Fay \\

i i birlik, kumandanina +1 dispell dice verir ki ortalama bir Enchantress, Damsel ve Kral Arthur mitolojisinden tanidigimiz “
\ 5 diismanin tizerlerine bliyli yapmasi imkansiz bir hale isimler olan; Lady of the Lake ve Grail Knight bu isimle arasinda. ::_.-"'
\ gelir. Yani benim gibi Orta Cag tarihi konusunda psikolojik sorunlara 1
h “Nurgle” dedigin birazcik sisman, birazcik da kotu sahipseniz, bu irki zevkle boyayacak ve masa Usttinde kontrol i—

z kokan bir kimsedir. Clinki kendileri ¢lirimsligin birer edeceksiniz. it
sembolldur. Nurgle mark’i takipgilerine cok dayanikli Masaustiindeyse cok agresif bir ordu yapisi var Bretonia'nin. g

LML Rl LR L DL L LR WL LI W LA LI N TN

’l‘ cinstedir. g6z 6niine aldigimizda her orduda en azindan bir - iki birlik
i Slaanes ise daha ¢cok demonic bir yapiya sahiptir. Hos okcu gérmek isten bile degil. Menzilli silah konusunda acik ara
v gecen zaman icerisinde Demons of Chaos isimli farkl dismanlarina zarar verebildikleri silahsa manciniklari. Bircok

bir fraksiyon ¢ikti ve demonoit’ler bu bayrak altinda mancinik cinsi oldugu gibi Bretonnia mancinigi da diisti yerdeki

toplandi. Ben yine de genel bilgi olmasi agisindan ocaklar kurutuyor.
;.; Slaanes’e de deginmek istedim. Dedigim gibi demon Yani diyecegim o ki bu orduyu tercih edecek oyuncularin ¢ok J
I \\._ bazli yaratiklarin &n planda bir ordu yapisi var.“Demon” fazla opsiyona sahip olmayacaklarini bilmeliler. Eger genelde P/
: == denilince de otomatik olarak 5+ demonic save 6zelligi saldirt bazli bir ordu kurmak istiyorsaniz ve bir de sévalyelik B
il beliriyor. Ayrica oyun icinde de ordu olarak baz aldiklari konusunda kopmaz bir parganiz varsa; Bretonnia sizin se¢iminiz "

, asil olgu inisiyatif. Karakterlerin genel 6zelliklerinden bir olacaktir. @ ‘{
"i“ tanesi olan inisiyatif, vurma sirasinda 6ncelik taniyor. Bu -“
"’;,‘ sayede Slaanesh genelde ilk saldiran taraf oluyor. Nitekim - Ne okulmus arkadas, ¢ok salliyorsun sen bu okulu. SNz
' bence, diger li¢ kardese gore en soniik kalan tanri. « Hi¢ de bile; gidiyorum ben bi’ kere okula. Ayrica hocanin n!

= Khorne ve Tzeentc'den sagsmamak lazim. anlatacagi buttin konulari biliyordum! ii
;
I
g Ne dinledim Ne okadam {
1 Celtic folk metal tarzina yakin zaman- Uzun siire kendimi uzak tutmayi basardiktan \
/

da katilmis olan bir gurup olan Lyriel sonra, nihayet sevgilim tarafindan azmim
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dinledim. 2003 yilinda Almanya'da

(@ —=im.

\ Y kirildi ve Harry Potter okumaya basladim. {
F e kurulmus olan gurup, ilk albimleri Fazlasiyla isin icerisinde olan birisi olarak, /]
| olan Prisonworld'ii 2005 yilinda baslarda ¢ok calinti buldugum bu afacan N
! kaydetmis. Acikcasi benimde en ¢ok kitap serisi artik gdziime biraz daha farkl Al
r'i

sevdigim albimleri olan Prisonworld,
J.R.R. Tolkein'in yarattigi EIf lisaniyla

geliyor. Ozellikle yaratilan diinya'nin yapisi
ve karakterlerin birbirleriyle etkilesimleri

-—
~~

/ \
\l /” yazilmis olan “Lind e-huil” sarkisiyla gercekten ¢ok glizel olmus. Su aralar sev- \Q‘
=| llv 7 dikkatleri Gizerine gekiyor. Folk Metal sevenlerin kagirmamasi gilim tarafindan bana okunan kitap, yakin zamanda elime gececek. N
AN gereken bir gurup oldugunu dustintiyorum. akat boyle de ¢ok tath oluyor be arkadas...
i" ' ken b Id d Fakat boyle de ¢ok tatli oluyor be arkad ‘V‘
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Online

Eylil rehaveti

nline Oyun Dergisi'ni okuyup yeni online

oyunlara yelken agiyorsunuz. Bu sayfalarda

ise sizlere salt online oyun olmayan, dev
isimlerin multiplayer modlarini sunmaya calisiyoruz.
Bu ay multiplayer modlar alemi biraz durgunlasti; bu
yuizden size WoW diinyasindan seslenmeye devam
ediyoruz.

World of Warcraft
Giunliugu



ONLINE

World of Warcraft Gunlugt

WoW dinyasindaki son geligmeler...

I94

Nerede kaldin Cataclysm?

BlizzCon 2009'da duyurulan World of Warcraft:
Cataclysm eklenti paketi icin aylardir yaziyor,
ciziyor, hatta oynuyoruz ama “Su paketi ne
zaman elimize alacagiz?” sorusuna bir tirlu
cevap bulamadik. iste o beklenen sorunun su
an itibariyle cevabini agikliyorum.

Blizzard CEO’sundan bizzat 2010 yih
icerisinde lansman yapilacag bilgisi
cebimizde, Activision Blizzard'in 2010 yili
ikinci ceyrek sonuglarinin yatirmcilara yapilan
sunumuna gozlerimiz ¢eviriyoruz. Oyuncudan
bilgi kagirsalar bile, hissedarlarina gercekleri
soyluyor olmalilar. 5 Agustos'ta yapilan
sunumda -kesin tarihi belli olmamakla birlikte-
oyunu sene sonuna kadar piyasaya sunmayi
hedefleyen yol planinda bir degisiklik olmadig
vurgulaniyor. Glzel haber bu!

Cataclysm Collector’s Edition
duyuruldu!

Agustos ayI bitmeden Blizzard, WoW
hastalarinin agzina bir parmak daha bal caldi

ve Collector’s Edition paketinin icerigini tim
gorselleriyle birlikte gézler éniine serdi. iste
paketin detaylari:

- Cataclysm gorsel kitabi (176 sayfa)

- Ozel oyunu igi pet (Lil' Deathwing)

- Kamera arkasi DVD'si (Yapimcilarla
réportajlar, yorumlar, Warcraft gegmisi)

- Soundtrack (17 sarki)

- Ozel Cataclysm mouse pad

- WoW Trading Card oyun seti (Wrath Gate
serisi 60 kartlik baslangi¢ paketi, iki gorsel
karti, Goblin ve Worgen olmak Uzere iki 6zel
hero karti)

Cataclysm en gok buralan
yerinden oynatti ama nasail?
Darkshore: Ozellikle 11 - 20 level arasi Night EIf
ve Worgen irkina hitap eden Alliance bolgesi,
Cataclysm senaryosunun sekillenmeye
basladigi merkezlerden biri konumunda. Bir
zamanlar Night Elfler tarafindan ¢ok yogun
olarak ziyaret alan Auberdine yerlesim alani
yerle bir olmus ve neredeyse tim canlilar



yerylziinden silinmis durumda. Geride kalan
ne varsa onlar da Twilight’s Hammer kultistleri
tarafindan yonetilen air-elemental’lari
tarafindan atak aliyor. “Night Elfler nereye gitti?”
derseniz, hemen kuzeyinde yer alan Lor'danel
yeni adresleri. Darkshore ile ilgili en heyecan
verici tasarim 6gesiyse hi¢ stiphesiz her seyin
merkezine yerlestirilmis dev bir enerji girdabi.
Acikgasi yikilmis bir Auberdine’i resmeden
ekran gorintilerini ilk gordigimde bir Night
Elf olarak benim icim burkuldu. Detaylara
spoiler vermemek adina devam etmiyor,
kesfinize birakiyorum.

Southern Barrens: Kelimenin tam anlamiyla
“ikiye bolinmus” bu cografya, 30 - 35 level
arasi hem Alliance, hem de Horde karakterlere
hitap ediyor. Bu ne anlama geliyor sizce?

Tabii ki gdze g6z, dise dis bir savas arenasi.
Tek basiniza takilsaniz bile kendinizi PvP
ayarinda catismalarin ortasinda bulacaginiz
bir ortam sizleri bekliyor olacak. Bu durumdan
sadece oyuncular degil, NPC'ler bile payina

diseni aliyor. Suirekli bir hareketin ve savasin
ortasinda tasarlanan quest zincirleri, soluksuz
bir deneyimi bize sunacak. Bunun yaninda
Northwatch Hold, Camp Taurajo, Camp Una'fe
ve daha bircok odak noktasi, Cataclysm sonrasi
neler olmus diye bakmadan gecemeyeceginiz
yerler olacak. Kalimdor degisiyor, hizina
yetisemeyeceksiniz. Kalan detaylari yine
kesfinize birakiyorum.

bu yaziyi burada birakin ve vakit kaybetmeden
login olun.
Gelecek ay goriismek iizere. @ Omiir Topag

En son ne zaman WoW oynadiniz?
“Cataclysm temali yeni ylikleme ekranlarini
gormedim.” diyorsaniz, uzun zamandir WoW
oynamiyor olmalisiniz. Launcher ve sonrasinda
gelen ytikleme ekranlari, World of Warcraft:
Cataclysm hazirliklari kapsaminda artik dort
farkh kitayi (Eastern Kingdoms, Kalimdor,
Outland ve tabii ki Northrend.) ayri ayri epik
figtrleriyle birlikte sizlere sunuyor. Bu arada
artik farkli bir soundtrack esliginde yukleniyor
oyun.

“Gormedim, duymadim.” diyorsaniz, bence
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PCnet Eylil sayisi

Egitim DVD’si ve sozlitk hediyeli

PCnet’le

v BILISIM SOZLUGU :

v TASARIM EGiTiMmi ViDEOLARI
v TURKGE OPENOFFICE.ORG

v HD FILM FRAGMANLARI

v OYUN DEMOLARI

HEDIYE!




Donanim

Isinma problemine son verin!

ecen ay yaz sistemleri hakkinda bir
dosya konusu hazirlayan Recep, bu ay
da yazlik sistemlerin i1sinma
probleminden nasil korunacadi konusuna
degindi. Siz de 1sinma problemi nedeniyle
sorun yastyor ve bilgisayariniz birdenbire
kapaninca sebebini anlayamiyorsaniz, Recep’in

“Yanan PC'lere Son!" dosya konusuna bir g6z
atin.

Bu ay donanim sayfalarini stsleyen Uriinse
MSI'in yeni anakarti 890FXA-GD70. Bilesenleri,
dortli CrossFireX'i ve kolay hiz asirtma olanadi
ile dikkat ceken drtin hakkindaki detaylar icin
sayfalari cevirmeye baslayin.

Donanim diinyasindan en son haberleri,
onemli gelismeleri ve fazlasini acar muhabirimiz

H a h e r Recep'ten dinliyoruz.

Yanan PC’lere
Son!

Bilgisayarinizi en biyik diisman-
larindan biri olan sicaga karsi
korumak ister misiniz? O halde
Recep'in tavsiyelerini dinleyin.

MSI 890FXA-GD70

Anakart piyasasinin en énemli
ve 6nde gelen markalarindan
MSI, yeni anakartiyla pazar
payini arttirmayi hedefliyor.

Teknik Servis

Adustos ayI boyunca sistem-
leriyle problem yasayanlar
Recep'e basvurdu, sorular da bir
bir cevaplarini buldu.

Puanlama
Sistemi

inceledigimiz tiriinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

* ¥ x
Altin

10 tizerinden 10
alan Griinler

Giimiig
10 tizerinden 9
alan Griinler

Bronz
10 Uzerinden 8
alan Griinler
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YANAN PC’LERE SON!

PC'nizin tizerinde yumurta pigmesin

az aylarinin gelmesiyle birlikte kullanicilar
diziisti bilgisayarlarinin asiri isindiktan

sonra kapandigini sik sik dile getirir oldular.
Peki normalde 1sinmalara karsi gerekli énlemleri
alinmis olan diziistti bilgisayarlara ne oluyor da bu
derece asin 1sinip kendi kendine kapaniyor?

Oncelikle ister diziist, ister masaistii PC olsun,

bilgisayarlarin timiinde bir veya birkag isinma limiti
mevcut. Genelde bu limitlerden biri 90 derece. is-
lemci 1sis1 90 dereceye ulastiginda sistem, Isinmadan
dolayi parcalarin zarar gérmesini engellemek icin
otomatik olarak kendi kendini kapatiyor. Bir baska
limit de daha dustik olan, yaklasik 70 - 80 derecede
yer alan bir limit ki islemci veya GPU, yani ekran karti
bu isiya ulastiginda sistemin kontrol mekanizmasi,
yani BIOS'u, 1sinan bu bilesenin hizini yavaslatir. Hizi
yavaslayan ekran karti veya islemci daha az calisa-
cagdi icin daha az isinir ve boylece isinin 90 dereceye
ulasmasi engellenir. Fakat her sistemde bu limit
olmadigr icin 1s1 90 dereceye ulasir ve sistem de bu si-
caklikta calisamayacad icin paydos eder. Yine yiiksek
isilarda sistemin yavaglamasi da bilesenlerin BIOS
tarafindan frenlenmesinden kaynaklanmaktadir.

Peki sistem neden 1sinir?

Yiiksek cevresel isiy1 harig tutarsak, 6rnegin Agustos
sicagini, isinmanin ilk nedeni tozdur. Tabii ki islem-
ciniz Crysis'i son ayarlarda oynamaya kalkarsaniz
1sinacak ama ortada tozlanma yoksa 1si en fazla 70
dereceye ¢ikacaktir. Kapanma limiti olan 90 dereceyi
bulmasi normal sartlarda neredeyse imkansizdir.
Dizusti bilgisayarinizin hava cikis yuvasi, en sik toz
toplayan kisimdir. Burada yer alan izgaralar sicak
olduklar icin sistemin iceriye almis oldugu tozlu
hava disariya ¢ikarken tozlari adeta bir miknatis

gibi ceker. Izgaraya yapisan tozlar zamanla bir toz
tabakasi haline gelir ve igeriye alinan hava artik

bu tabaka ytiziinden disariya ¢ikamaz olur. Bunun
sonucunda da hava dolasimi durma noktasina gelir

ve olugan isi disariya atilamaz. En nihayetinde de biriken
I1s1, islemcinin 90 dereceye ulasmasina neden olur ve
sistem kendini kapatir.

Termal macun kurumasi

Termal macun, sogutma konusundaki en 6nemli
etkenlerden biridir. Sogutucu ile islemci veya GPU
arasinda yer alan termal macun, isinin dogrudan bakir
sogutucuya iletilmesini saglar. Fakat bilgisayarlarin
stirekli sicak ¢alismalari, termal macunun zamanla kuru-
yup islevini yitirmesine neden olur. Bu durumda isinan
bilesen artik 1sisini bakir plakaya iletemez ve sicaklik
ylikselmeye baglar.

Coziim
Oncelikle diziistii bilgisayarinizin garantisi varsa Griini
kendiniz agmak yerine servise gonderin. Bilgisayarin

anizasi olaraksa “asiri isnmadan dolayr kapanma”
yazabilir ve termal macunun yenilenmesini talep
edebilirsiniz. Eger dizusti bilgisayarinizin garan-
tisi bitmigse yine de yetkili teknik servisi arayip
temizleme icin fiyat alabilirsiniz. Alternatif olarak
bagska bir teknik servise de gonderebilirsinizama
bakkal amcanin termal macunu yenilediginden
emin olun.

Eger diziistu bilgisayarinizin igini acabilecek
kadar bilgiye sahipseniz, bir yildiz tornavidayla
fanlari temizlemeniz 10 dakikanizi alacaktir. Ka-
paklari cikarirken dikkatli olmanizda fayda var zira
bilgisayari agmak kolay, tekrar kapatmaksa zordur.
Bilgi seviyenize gliveniyorsaniz, CPU'nuzu sokerek
termal macunu yeniden siirlip tekrar monte ede-
bilirsiniz. Fakat bu islemin tecriibe gerektirdigini
hatirlatmakta fayda var. @ Recep Baltas



MSI 890FXA-GD70 @

MSI savas gemisi isine girdi

nakart piyasasindaki ti¢ buytklerden
B biri olan MSI, 890FXA-GD70 modeli ile

adeta carpan kilidi agcik AMD islemcilere
g6z kipiyor. Overclock icin yeni bilesenleri ile
stabil bir altyapi sunan kart, yardimci 6zellikleriy-
le de bu islemi eskisinden ¢ok daha kolay bir
hale getiriyor. Yine bes adet PCl Express x16
yuvasl, alti adet SATA 6Gb/s port’u ve tabii ki en
son USB standardi olan SuperSpeed USB 3.0
destegiyle 890FXA-GD70 oyuncular igin adeta bir
tapinagi andiryor. Peki bu MSI'i rakiplerinden
ayiran Ozellikler neler? Recep Baltas 890FXA-
GD70'yi atomlarina ayristirirken koruyucu
giysinizi giymeyi unutmayin.

Askeri sinmif hilegenler

Rakiplerinden bir adim 6nde olmak isteyen MSI,
anakartlarinda artik askeri-seviye bilesenler kul-
laniyor. Bilindigi lizere askeri ekipmanlar en st
kaliteli bilesenlerden olusur ve MSI da anakart-
larinin kalitesini ylkseltmek icin Megatron’un
kullandigi bilesenler ile ayni kalitede bilesenler
kullaniyor. Bu baglamda 890FXA-GD70'de Ust ug
voltaj dizenleyicileri kullanildigini goriiyoruz.
Bes fazli bir tasarima sahip olan anakartta dort
faz islemci cekirdegi icin (VCore) ve bir faz da
bellek denetleyicisi, HyperTransport yolu kont-
rolciisti ve L3 6n bellegine ayrilmis durumda.
Yine bu fazlarin daha yuksek frekanslara gegis

TEKNIiK OZELLIKLER
Soket:
Yonga seti:
Bellek:

AMD RD890+5B850

DDR3 800-2133 (OC) 16GB
5xx16,1xx1,1xPCl

ALC892 HD 8 Kanal

6 x SATA 6Gbps, 2 x SATA 3Gbps

Genisleme yuvalar::
Ses:
Depolama:

AM3 Phenom lI, Athlon IIFSB: 5200MT/s

yapabilmelerini, Peterbilt 379'a dontisen Optimus gibi
kafanizda canlandirabilirsiniz. Ustelik gecis esnasinda
cok dusuk bir gecis kaybi yasayan fazlar, diistik 1sida
calisirken ylksek verim sunabiliyorlar. Bu da DrMOS
diye adlandirilan Renesas R2J20604 entegre kontrolci
ile mimkuin oluyor. MSI'in bildirdigi Gzere her bir
DrMOS fazi, dort adet siradan faza denk geliyor. Bu

da demek oluyor ki anakartin faz tasarimi 16+4 olarak
ayarlanmis. Tim bu fazlarin diinya disi bir sinif olmalari
ise daha yiiksek calisma sicakliklarina dayanabilme, siki
kontroller ve daha uzun d6mir anlamina geliyor.

Dort kartla CrossFireX

AMD 890FX yongasi 11 adet kontrolci tarafindan
yonetilen 42 adet PCl Express x1 yoluna sahip iken

bir alt yonga seti de 890GX ise sekiz adet kontrolcii
tarafindan yonetilen 22 adet yola sahip. Bu durumda
890FXA-GD70, kolaylikla ust ug bir slot yapisindan
faydalanip kiptin glictinti daha etkin bir bicimde kul-
lanabiliyor. Bes adet x16 slotu ile gelen GD70'te bun-
lardan dort tanesi X16 hizinda calisiyor, tabii ki bunun
icin de sistemde bir ya da iki ekran karti takili olmasi
gerek. Eger ¢ ya da dort kart takilirsa slot’larin ¢calisma
hizi béllnlp x8 oluyor. (Ayni Power Rangers'ta oldugu
gibi.) MSI'in slot’lari yerlestirme bigimi tek kelimeyle
miikemmel. Ornegin cift slot yer kaplayan (¢ ekran
kartini birinci, ikinci ve dérdinc slot’lara ayni anda
yerlestirebilirsiniz. Yine cift slot kaplayan bir baska
karti da son slot’a takabilirsiniz fakat bu durumda sekiz
ya da daha fazla genisleme yuvasi olan bir
kasaya ihtiyaciniz var demektir ve yine bu
islem 6n port’lar icin ¢ikis saglayan USB

ve FireWire yuvalarini da bloke edecektir.
Kisacasi uygun bir kasaniz var ise 890FXA-
GD70, size dort yollu bir CrossFireX sistemi
garanti ediyor ki bu diger bircok anakartla

gerceklestiremeyeceginiz bir islem.

Katma degerler

Butiin Ust ug anakart dreticileri gibi MSI'da
anakartlariyla birlikte ek 6zellikler sunmayi
ihmal etmiyor. Ornegin yiiksek performans
sunan DrMOS, ayni zamanda enerji tasarru-
funun da bas mimari. Yine kapal ¢ekirdekleri
devreye sokma, degisken faz sistemi, USB 3.0
destegi ve ve SATA 3 de cabasi. Son olarak
MSI'in isletim sistemine gerek kalmadan
mesajlasma, web de dolasma, e-posta kont-
rolii ve fotograflara bakma gibi basit islevleri
destekleyen Winki arabirimini de hatirlatalim.
& Recep Baltasg

MSI 890FXA-GD70

+ Ust uc bilesenler

+ Dortli CrossFireX
+ Kolay hiz asirtma
- SLI destegi yok

Fiyat: Belli de
ithalat: Multimedya
Web: www.multimedya.com

Puan: 8/10
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Sony’den kulaklarimizi
bayram ettirecek turtinler!

ony, iki adet 6zel oyuncu kulakhgr hazirladigini duyurdu. Farkli oyuncularin
kulakliklarindan ne bekledikleri arastirilarak elde edilen bilgiler 1siginda hazirlanan

bu yeni kulakliklardan DR-GA500, Sony Virtual Phones teknolojisini Dolby Pro
Logic lIx ¢oziicii ile birlestiriyor ve sonug olarak 7.1 kanal ti¢ boyutlu ses efektleri olusturu-
yor. Kulakhigin sinyal ¢ozticli kismiysa tasinabilir harici bir parca olarak geliyor. Sony’nin
bildirdigine gore kulakliklar, sinsice ilerleyen ayak seslerinden bomba patlamasina kadar en
ince ayrintiy1 zengin bir bicimde kulak zevkinize sunuyor. Ozellikle duydugunuzun
gordugiiniiz kadar dnemli oldugu FPS oyunlari icin ideal olan kulakliklar, oyunu kazanmak
icin sahip olmamiz gereken bilesenler gibi duruyor.
Bilgi icin: www.sony.com.tr

pple'in USB baglantisi bile olmayan iPad'inin tas tabletlerle karsilastirildigr

glinimuzde, nihayet MSI gercek anlamda bir tablet PC ile ¢ika geldi:

WindPad 100. Windows 7 yiikli gelen MSI'in yeni tableti, 10.1 inglik, coklu
dokunmatik destekli bir ekrana sahip. iPad’in sahip olmadigi her seye sahip olan
Urtinde USB portlari, SDHC kart okuyucu, 1.3 megapiksel kamera ve HDMI ¢ikisi yer
aliyor. Yeni nesil Atom Z530 islemci, 2 GB DDR3 bellek ve SSD disk ile donatilan Grln
yine 3G destegiyle de g6z dolduruyor. Kisacasi iPad’in yapamadigi her seyi yapabilen
WindPad 100, bir istasyon yardimiyla masaustu bilgisayara dahi donusebiliyor.
Bilgi igin: www.msi.com.tr

Oyun canavari,
dizinizin ustiine geldi

vrupali diziisti bilgisayar treticisi Eurocom, diinyanin ilk ¢ift GTX 480 takil
diziist bilgisayarini tanitti. Bununla da yetinmeyen firma, yine ilk HD 5870
CrossFireX'li dizlstii bilgisayar da oyuncularin begenisine sundu. Panther 2.0
adindaki bu bilgisayara istege bagl olarak alti cekirdekli (HyperThreading ile 12
cekirdekli.) i7 980X islemci de takilabiliyor. Yine istege bagl olarak dizistii bilgisayariyla
birlikte 3 TB (3000 GB) kapasite sunabilen firmanin ekran olarak Full HD LED aydinlatma-
I ekranlar kullandigini belirtmemize gerek yok.
Bilgi i¢in: www.eurocam.com
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Teknik Servis

Bakkallarin diismani, kullanicilarin dostu DVD'den Sabit Disk’e Recep Baltag'tan tekrar
merhaba. Okullar yavas yavas basglarken yaz aylarini bitirdigimiz gercegini kabullenmek
istemiyorum. Ote yandan yeni dénemde de sorunsuz hir PC keyfi icin hiitiin sorular
eksiksiz ve tam gaz cevaplamaya devam diyorum. Herkese bol frag’ler!
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) S:Ben yedekleme ve depolama gibi islerim icin yliksek

kapasiteli, hizh bir harici disk arryorum. Asus P4S800
anakartim var ve 6nde USB'lerin yaninda alti tane kenari
olan bir giris var. Bu eSATA girisi midir? Sabit diskimi
gelecege yonelik almak istiyorum. Su anda anakartim
USB 2.0 destekliyor. Alacagim diskte USB 3.0 olmali m,
olsa su anki USB portlarinda calistirabilir miyim? eSATA
daha iyi performans sunuyor diyorlar ve ben hem USB,
hem eSATA olsun istiyorum. Son olarak oyun yiiklerken
oyunlari bu harici diske yiikleyip oradan oynamak
istiyorum. 200 TL biitgem var. En az 1 TB olsun istiyorum.
Ahmet Dagtas

C: Merhaba Ahmet. Asus P45800'de sadece USB 2.0 ve
FireWire 400 var. Kisaca o kartla yiiksek performansh
veri aktarimi miimkiin degil. Evet, USB 3.0 gayet iyi
bir tercih olacaktir ve USB 2.0 portlarinda da calisir;
fakat performans konusunda saniyede 36 MB’tan
yukari gikmak miimkiin degil. eSATA ile USB 3.0
asagi yukar ayni fakat USB 3.0 daha pratik ve daha
gelecege doniik. Ayrica ek gli¢ gerektirmiyor. Sonug
olarak su an istedigin USB 3.0 destekli 1 TB'lk disk
iilkemizde yok. Fakat eSATA destekli 1 TB Verbatim
alabilirsin.

S: Elimde soyle bir sistem var ve ben BioShock 2 olsun,
Need for Speed: Shift olsun, Just Cause 2 olsun, sorunsuz
oynamak istiyorum: AMD 2800 X2, Gigabyte GA-M56S-S3,
2 GB 677 MHz, MSI 8600 GT 256 MB ve 400 Watt gti¢
kaynag. Bana bu sistem icin en iyi ekran karti, RAM ve
gli¢ kaynagi 6nerisinde bulunursan ¢ok sevinirim. Melih
C: Merhaba Melih. islemciyi degistirmekle baslayalim
ise. Listeden kesene uygun Phenom Il veya Athlon Il
bir islemci begen: http://tinyurl.com/melihcpu Sonra
sisteme 2 GB daha RAM ilave et. Ekran kartini da HD
5670 yaptin mi senden iyisi yok. Gii¢ kaynagini da
kaliteli degilse FSP 500 Watt alabilirsin.

S: Intel Core i7 720QM, Full HD ekran, ATI Radeon HD
4670, 4 GB DDR3 RAM, Windows 7 64-bit. Bu dizlistl
bilgisayari sarja takmadigim zaman -sarj %100 olsa bile-
oyunlar kasiyor. Sarja taktigim an kasma kesiliyor. Bu ciddi
bir sorun mu, yoksa normal mi? Windows 7 ekran karti ve
stirlicti glincellemelerini otomatik olarak yapar mi? Bir de
bilgisayarimin isisini nasil kontrol edebilirim? Can

C: Sevgili Can. Diziistii bilgisayarinin ekran karti,

pil bitmesin diye cihazi sarjdan gikardiginda hizim
diisiiriiyor. Hiz diisiince ekran karti daha az gii¢
tiiketiyor fakat oyunlarin da performansi diisiiyor
dogal olarak. Bunun bir ayari mevcut. Catalyst
Control Center’i a¢ ve buradaki PowerPlay ayarini
pilde devre disi birak. Ekran karti isisini ise GPU-Z ile

kontrol edebilirsin. ( Hayir, CPU-Z degil GPU-Z!)

S: Sistem &zellikleri: Intel Core Duo 2 3.0 Ghz, 4 GB RAM,
750 GB hard disk var. Ekran kartim nVidia GeForce 8400
GS, bir de evimde fazla bir ekran karti var: ATI Radeon
X1050. Sizce bu iki ekran karti kdpri olur mu ve de bu
PC beni ne kadar goturiir. Hangi parcalarin degismesi
gerekli. Atalay Sezen

C: Atalay, sistemin fena degil ama ekran kartin cok
kotii. iki ekran kartini toplasan ortaya bir ekran karti
bile gtkmaz ki ikisini de zaten baglayamazsin. Yeni
bir ekran karti almadan o PC ile oyunlari normal bir
bicimde oynamak imkansiz. En az bir HD 5670 alman
gerek.

S: Merhaba. Ben bir PC topluyorum ve benim icin bir
degerlendirirseniz sevinirim: AMD Phenom Il X2 555 3.2
GHz, Gigabyte MA785GMT-UD2H, 2 GB DDR 3 1600 MHz,
500 GB Seagate 7200 RPM 16 MB NCQ SATA2, Frisby Real
450W gui¢ kaynagd, LG GH22NS50. Bu sistem icin fuzuli
olan veya yetersiz kalan donanim var mi? Varsa yerine

ne Onerirsiniz? 22 ing monitorle rahat kullanabilecegim,
oyun performansi iyi 200 TL civari bir ekran karti tavsiye
ederseniz sevinirim. Sanirm siz 4650 kullaniyorsunuz,
performans olarak nasil bilgilendirir misiniz? Ramazan

C: Merhaba Ramazan. Sistem iyi sayilir, Frisby gii¢
kaynagi haric. Dergide yazmigtim: Quake, Frisby

ve Everest marka gii¢ kaynaklar kesinlikle yeterli
degiller. 200 TL'ye HD 5670 ya da miimkiinse HD 5750
al derim. Fakat bu kartlar icin 500 Watt giic sunabilen
kaliteli bir gii¢ kaynagi sart. Evet, ben HD 4650
kullaniyorum. Mobility, yani diziistii bilgisayarimda
HD 4650 var ki o da artik eskidigi icin tavsiye
etmiyorum.

S: Bilgisayarim Intel Core 2 Duo E4700 2.60GHz, ATI HD
2400 Pro 1 GB paylasimli. Gelecek ay 1 GB GeForce 9500
GT alacagim. Anakartim Foxconn 45CMX, 320 GB HDD,
230W gli¢ kaynagi, Windows 7. Sence bu bilgisayari
satmali miyim? Parca degisimi diyorsan ne almaliyim.
Ahmet Cele

C: Merhaba Ahmet. Oncelikle vasat bir ekran kartini
satip bir bagka vasat ekran kartina gegis yapiyorsun.
9500 GT, bakkallarin sattigi ekran kartlarinin
Nirvana’si. Malum, ben 9500 GT'den yukarisini satan
bir bakkal gérmedim. Gii¢ kaynagini da 230 Watt
demissin fakat o 230 volttur ve Tiirkiye'deki elektrik
sebeke voltajini belirtir. Yani gli¢ kaynaginin Watt
degeriyle uzaktan yakindan higbir alakasi yok.
Tavsiyem iyi bir gii¢ kaynagiyla birlikte HD 5670
alman en azindan. Ayrica biraz vaktini ayirp ekran
kartlaniyla ilgili videomu izlersen ok iyi bilgi sahibi

En'Sacma Donanim Sorulan

S:iyi giinler: Oncelikle diziisti bilgisayara
format atmam gerekiyor. Mavi ekran verip
¢oktu. Ama diziistl PC su an sabit diski
gormiyor. Tam yiikleme sirasinda stirtici
secme yerinde sabit diskler géziikmtiyor. Bu
yuzden halledemiyorum sorunu. Ne yapmam
gerekiyor?

C:Sevgili okur. Me kuruyorsun? XP mi,
Vista-mi; 7 mi, yoksa Linux mu? Diziistii
bilgisayarin marka ve modeli nedir? Bunlari
yazmazsan sana nasil yardimci olmami
bekleyebilirsin? Daha 6nce de dedigim gibi
miineccimlik yetenegim yok, donanimciyim
ben.

S: Bilgisayarimda BioShock oynarken
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makinenin fanlari daha hizl ¢calismaya
baslayinca oyun takiliyor. Bu sorun baska hicbir
oyunda olmazken neden bu oyunda béyle
oluyor ve bir ¢6ziim 6nerebilir misiniz?

C: Hangi bilgisayar? Hangi ekran karti?
Hangi islemci? Telepatiyle bilgisayar tamiri
yapamiyorum maalesef. Soruyu sorup beni
yalniz birakmayin liitfen. Daha ayrintili bilgi
verin.

S: Windows 7 Home Basic, sistem
performansina engel olusturur mu?

C: Ben olusturmasi igin hicbir neden
goremiyorum. Bilakis Home Basic, Aero
destegi sunmadigi icin performansi arttirir.
Boyle gereksiz kuskulara kapilmayin kuzum.

olabilirsin.

S: Yaklasik 1 hafta kadar 6nce ABD'den HP Envy17 aldim.
Pili sifirdan sarj ettim ve bir kere kullandim, daha sonraysa
%710'un altina duistiiglinde prize takinca sarj olmamasi
gibi bir durumla karsilagtim. Benim merak ettigimse pilin
omrini kisaltmamak adina sarj edilmesini engelleyici bir
sistem mi var? Aksi halde bir sorunla mi karsi karsiyayim?
Omeralp Ozcan

C: %10 gibi kritik pil seviyesinde sarj olmama gibi bir
durum s6z konusu degil. Tavsiyem liriinii garantiye
vermenizdir. Uriin yurtdisindan da alinmis olsa
genellikle bir yil uluslararasi garanti kapsamindadir.

S: Anakartimin modeli ve markasi ASUS M4A78 PRO ve
bu anakartin tizerinde 4 GB DDR2 RAM ATI HD 4770 ekran
karti, AMD Phenom Il X4 islemci bulunuyor. Bu sistemdeki
en zayif halka ne ve bu halkayi neyle degistirmeliyim?
RAM'lerin markasi ve hizini bilmiyorum, bunu nerden
ogrenebilirim? Kasay acip baktim, okuyamadim; bunun
yolu ne? DVD-Rom’umda bir problem var; bundan 6nce
de ayni sorun yine olmustu DVD-Rom'un arkasindaki
kablolarla oynayinca calisiyor, onun disinda calismiyor;
ne yapmaliyim? Core Temp ile yaptigim sicaklik testinde
CPU sicakligi en az 43, en fazla 53 oldu. Sizce bu degerler
nasil ve kasayr agtk mi kullanmallyim? Ben DVD-Rom'un
arkasindaki kabloyu sokiip takmayla ugrasirken bes - alti
kere elektrigini kestim ve sanirnm isletim sistemine zarar
verdim. Format disinda ne yapabilirim? Mert Ozdemir

C: Merhaba Mert. Zayif halka yok gibi ama ekran
kartini HD 5770 ile degistirebilirsin. RAM'leri CPU-Z
yardimi ile 6grenebilirsin. DVD-Rom’un kablosunu
degistir, eger bozulmussa garantiye gonder,

garanti bitmisse SATA DVD-RW al. Kasanin agik
kullanilmamasi gerektigini cok defa séyledim. Acik
kullanilacak olsaydi kasalara kapak konulmazdi.
Sicakliklar normal. Onarim yapabilirsin. Windows 7
DVD'sini tak ve onarma secenegini seg.

S: Mafia Il oyununu asagidaki 6zelliklerle oynayabilir
miyim? Oynarsam ne kadar ytiiksek seviyede oynarim?
ATIHD 4570 ekran karti, 4 GB RAM, Intel Core 2 Duo
T6400 2.00 Ghz. Ayrica sistemim Asus marka bir diztisti
bilgisayar. Eger sistemi birka¢ program veya islem ile
performansi arttirabilirsem ne yapmam gerekiyor?
Ramazan Namlu

C: Sevgili Ramazan. Ekran kartinin soldan ikinci
rakami“4’, yani orta seviyenin bile epey altinda. 0
ekran kartiyla Mafia Il gibi agir bir oyunu oynaman
zor. Ama hakkini yemeyelim, The Sims 2 calistiryor.
RAM ve islemci ise gayet iyi. Bu durumda sana en

S: Intel Core 2 Duo islemcim var ama RAM
o kadar degil. 2 GB RAM var ama takviye
yapilabiliyorsa yapabilirim. Ama uyusmama
sorunu olmaz degil mi?

C: Ne, neye, nigin

uymayacak? Var olan

RAM'’lerin frekansi yok,

anakart modeli yok,

alinacak RAM’lerin

frekansi yok. Bir de

“RAM’lerin Core 2 Duo

kadar olmamasi” kismini

¢6zemedim ama hadi

neyse.




Sistem Gereksinimleri

Kane & Lynch 2: Dog Days

Kane & Lynch 2 islemci konusunda tek
cekirdekli Intel icin en az 3.0 Ghz, AMD
icinise en az 2.5 Ghz'lik alt limit koyuyor.
Gift cekirdekli ve en az 2 GB RAM ise akici
bir oyun icin sadece iki sart. Diger sartlar
ise en kotl ihtimalle nVidia 7800 veya ATI
X1800 ekran kartina sahip olmaniz. Oyu-
nun XBOX 360 kontrolciistinii destekledigi-
ni de ekleyelim.

Need For Speed World

Grafiklerini acikcasi pek yeterli bulmadigim NFS:
World, Core 2 Duo veya Athlon X2 islemcinin
yaninda en az 1 GB sistem bellegine ihtiya¢ duyuyor
ki biz artik 4 GB bellegi olmayani déviiyoruz. XP SP2,
Vista SP2 ve 7'de calisan oyun ekran karti olarak en
azindan X 700 Pro veya 7800 GTX olsun diyor. Tabii
ki bu eski ekran kartlari sistem gereksinimlerin de
var diye satin almayin, (Alayim mi diye soran oluyor
gergekten.) oyun yeni kartlarda da calisiyor.

Disciples III

Gayet ilmli sistem gereksinimleri olan Dis-
ciples Il 2 Ghz tek ¢ekirdekli islemci, 1 GB
bellek ve Shader Model 2.0 (SM 2.0) des-
tekli ekran karti ile kolayca oynanabiliyor.
Eminim ekran kartlariniz SM 2.0 desteklidir
fakat emin olmak i¢in GPU-Z ile kontrol
edebilirsiniz. Oyunun XP, Vista ve 7 destegi
oldugunu ve 5 GB disk alani gerektirdigini
de ekleyelim.

Blacklight Tango Down

Cift cekirdekli islemcisi olmayan oyuncu-
lara oyun firmalarinin oyun vermedikleri
su guinlerde Blacklight Tango Down da
diger firmalarin yolundan gidiyor ve en az
“2 Ghz" diyor. Bunun yaninda nVidia 6800
veya ATl X1800 isteyen oyunun bellek
olarak da 1 GB yeterli diyor. 2 GB sabit disk
alani ve DirectX 9 destekli bilesenler de
olmazsa olmazlar arasinda.

iyi tavsiyem ekran karti siirliciinii 10.7 stiriimiine kontrol ettim ama hepsi takiliyd. Baska bir monitorde pin’lik gli¢ kablosunun da takili oldugundan emin
giincellemen. En azinda %10 performans fakri denedim fakat sorun degismedi. Kartta bir sorun olabilir ~ ol. Ekran kartinin anakarta iyice oturdugundan
olacaktir. diye dislindiim ve agilma sesinin gelmesini bekledim emin ol. Sistem acilmazsa anakartta CLR_CMOS
fakat herhangi bir ses gelmedi. Yapilabilecek her yolu yazan yerdeki Jumper’i ¢cikarip yana tak ve sokiip

S: Gegen glin sicaklardan bunalan bilgisayarimi denedim ama sorun ¢oztilmedi. Sistemim: MSI P45 tekrar eski yerine tak. Bu islem BIOS’u resetler.
temizlemeye karar verdim. Ekran kartini ¢ikardim ve Platinum, Intel e8600, OCZ 800Mhz 4 GB, Gigabyte Sistem hala calismazsa ekran kartini baska bir PC’'ye
fanin Gistiinde birikmis koca bir toz kitlesi gordiim. Superb 550W, Windows 7 Ultimate 64-bit. tak ve dene. Calismazsa teknik servis seni cagiriyor
Tozlarn glizelce temizledim ve kartin sogutucusunu Kivang Késeoglu demektir. @
cikarip karti glizelce temizledim. Karti yerine diizglin C: Sistemi kapat. Giic kablosunu ¢ek. Power tusuna
bir sekilde taktim. (Ekran kartim HD 4850 TOXIC.) bas. Ekran kartinin faninin gii¢ kablosunun takil “DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi bekler:
Bilgisayar actim fakat goriintii gelmedi. Biittin kablolar oldugundan emin ol. Tabii ki ekran kartinin alti donanim@level.com.tr
LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P4X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7XX PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI | Intel P55- X58 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0)

: f Intel Core 2 Duo E8XXX - QBXXX / Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom / Phenom |1 X4- Black

ISLEMCI Intel Dual Core E1400 / AMD Athlon I X2 215 AMD Phenom X3 - X4 Edition

BELLEK 2 GB DDR2 800 (2 x 1024 MB) 4 6B DDR2 800-1066 (2 x 2048 MB) 4 GB DDR 3 1200-1600 6 x 2048 MB DDR3 Triple Channel

EKRAN KARTI GeForce GT 210/ Radeon HD 4350 Radeon HD 5750 / HD 5770 HD 5870/ HD 5970 / GeForce GTX 470/480

SABIT DiSK 320 GB 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAID O/ 1)/ SATA 11 55D

OPTIK SRl 22X DVD yazici SATA (Cift Katman) Super Multi DVD Yazici SATA (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici SATA (Cift Katman)

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Fotograf: Adem Bagsaran
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de ayakta kalmak

> Mafia Il size neyi, nasil yapmaniz gerektigini gayet glizel 6gretiyor. Araba nasil
k nasil atilir, sizi evine davet eden bir kadin nasil geri cevrilir, hepsini 6gretiyor s

beri hazirladik ki Empire Bay'e yabanci kalmayin, her tiirli 6zellige asina olun, z
cimiza alalim.  Tuna Sentuna .

i




etmeyin, araclar otomatik vitesi kivaminda,
iyor. Duiz ilerleme konusunda son derece
iyiler ama virajlan pek alamiyorlar. Ozellikle karli béliimlerde
hepsi buz pateni kivaminda ilerliyor. Donuslerde size el
frenini kullanmanizi 6nerecegim ama bunu sakin dénise
basladiginizda yapmayin. Hatta el frenini, donuse baglamadan
cok 6nce cekerseniz, doniis o kadar dengeli oluyor. Donisti
tamamlarken de tekrar gaza basip yolun ortasini tutturmaya
6zen gostermelisiniz.

Araclar cok dayanikli sayilmaz ve 6zellikle duvara, daga-tasa
carparsaniz direkt dagiliyor.Dagilmaya baslayan arag 6ncelikle
beyaz bir duman cikartiyor kaputtan, ardindan bu siyaha
donstyor, sonra da havaya ucuyor. (Kaput degil, araba.)

Bir araci cok begenirseniz, evinize getirip garaja park
edebiliyorsunuz. Daha sonra bu arag, onu ne sekilde
biraktiysaniz, o sekliyle cagirilabiliyor.




HBER | Mafia II




Genel tavsiyeler

- Siper alin, asla vazgegmeyin. Bu oyunda kahramanlik yapmaya gerek yok.

- Eger gorev izin veriyorsa, diismanlarinizin arkasina gizlice yaklasip onlari tek hamlede indirin.

- Silahinizi doldurmaya ahsin. iki-lic kez ates ettikten sonra mutlaka “reload” tusuna basin.

- Bir gorevde araba kullanirken, eger biytik bir aceleniz yoksa hiz sinirlandiricisyla ilerleyin. Bdylece polislerin yerli
yersiz pesinize takilmasini dnlersiniz.

- Paranizi harcamaktan ¢ekinmeyin. Oyunda 6zgiir olmadiginiz igin paranizi harcayacaginiz pek bir sey de olmuyor.
- Arabalari calarken camlarini kirmayin, kilitlerini acin. Daha az dikkat ¢ekersiniz.

- Radyo dinleyin. Calan muzikler ¢cok iyi.
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MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en yapim
belki de.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 2 GBRAM /

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /

Dead Space

Oynanis sistemindeki
devrimsel yeniliklerle
survival horror tlrtni
bambaska bir boyuta
tastyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Colin McRae:
DiRT 2

Yaris oyunlarinin en
iddiali yapimcilarindan
Codemasters, Colin
McRae'nin hatirasini
basariyla yasatiyor.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GB RAM /

256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim EA Games Yapim Codemasters
Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim EA Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2009
Dragon Age Just Cause 2 Machinarium Mirror’s Edge StarCraft II

Bircok kaynak tarafindan
2009 yilinin en iyi RPG'si
secilen, BioWare'in tarihin-
deki en 6nemli yapimlar-
dan biri.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Devasa bir haritada bize
serbestce dolagma imkani
taniyan, aksiyonun tavan
yaptigi bir “sandbox”
yapimi.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci /2 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Avalanche Studios
Dagitim Eidos
Cikas Tarihi 2010

Bir Flash oyununun bile
saheser olabilecegini
kanitlayan Machinarium,
2009 yilindaki favorileri-
mizden biriydi.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci /512 MB RAM
32 MB Ekran Karti

Yapim Amanita Design
Dagitim Mamba Games
Cikas Tarihi 2009

Mirror’s Edge piyasaya
stirilmeden 6nce
beklentilerimiz yiksekti
belki ama oyun elimize
geldiginde anladik ki
Faith “ylksek atlamada”
yeterince basarihydi.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Cikas Tarihi 2009

Yillarca suiren bekleyisten
sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tiriindeki durgunlugu
bozdu.

Sistem Gereksinimleri
2,4 Ghz islemci / 2 GB Bellek /
512 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 27 Temmuz 2010

Mafia Il

“Cikt1, cikacak” derken 6nce gecen ay 6n
inceleme versiyonunu oynadik; sonra
da bu ay tam sUrimunin altini Gstiine
getirdik. Belki bunca beklemeye ¢ok
degen bir oyunla karsilasmadik ama
diinyasi, senaryosu, arag kontrol sistemi

Sistem Gereksinimleri
3,0 Ghz islemci /2 GB RAM /

ile g6z doldurdu Mafia Il. Biraz daha
512 MB Ekran Karti

0zgurliik sunsaydi, biraz daha tek diize
olmasaydi ve en 6nemlisi oynanis sis-
temi olarak biraz daha yenilik¢i olsaydi
simdi burada degil; yukarida, Top 10'da
olacakti...

Yapim 2K Czech
i Dagrtim 2K Games
i Gikis Tarihi 24 Agustos 2010
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PS3 PS2 | MARKET

Braid

Cok basit gérinmesine
ragmen bagimlilik yapici
bir oyundu Braid. Platform
turtine bambagka bir boyut
katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden

FIFA 10 ps3

FIFA 10'u oynadigimiz
ilk saniyede yeni bir
devrin basladigini
hissetmistik. Pro
Evolution Soccer’a
glle giile; yasasin

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders

God of War III rss3

God of War IIl'iin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

almayi basardi. yeni kral! adeta Gears of War serisi. Kratos'un degerini iyi bilin.
PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim Number None Yapim EA Games Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Quantic Dream
Dagitim Microsoft Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Killzone 2 ps3 Lara Croft and LittleBigPlanet Red Dead Uncharted 2:
1)

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin,
sonunda da PlayStation
3'in en basarili
yapimlarindan biriyle
karsilastik.“Konsolda FPS
oynanmaz” diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

the Guardian of
Light

izometrik kamera &zlemini
gideren Lara’nin bu macerasi

hem oyun diinyasina, hem de
Lara'ya yepyeni bir tat getirdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 18 Agustos 2010

Oyun kavramini tekrar
gbzden gegirmemize
neden oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi Mayis 2010

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3
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Mobil

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve biyik bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikas Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapistyla kendine
farkh bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

GoW: Chains of
Olympus

Kendisine God of War'un
adini bir adim oteye
tasimak gorevi verilince
Olympos’un zincirleri bile
tutamadi Kratos'u.

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2008

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiicticiik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Jeanne D’arc

Fransa’nin adalet semboli
olan Jeanne D'arc,
kendine PSP'de de yer
buldu ve tire getirdigi
yeniliklerle konsolun en
basarili RPG’lerinden biri
olmay! basardi.

PSP

Yapim Level 5
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2007

Bu ay ne oynadik

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukca basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Angry Birds (iPhone)

Bu oyun gecen sene piyasaya ¢ikti fakat
yeni yeni yayginlasti ve popiilerlesti. Bir
surl catik kash kusun, daha sevimlice du-
ran domuzcuklara karsi olan intikam duy-
gusunu anlatan bu oyun... Béyle 6zetlersek

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gore cok
daha sinirli bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya ¢ikmasi,
Kojima'yi bir kez daha takdir
etmemizi saglad.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikas Tarihi 2010

benzedi.

Mission:

Deep Sea
Tamamiyla Tiirk bir ekip
tarafindan gelistirilen
Mission: Deep Sea, farkli
oynanis sistemi ve 6zgiin
yapisiyla dikkat gekiyor.

IPHONE

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009

gercekten gerilim filmi izlenimi yaratmis
oluruz saniyoruz ki. O ylizden soyle 6zet-
leyelim: Catik kasli kuslari, domuzcuklara
firlatiyorsunuz. Evet, bdyle daha ¢cok oyuna

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turinin
6ltimstiz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye
de bir ziyaret yapip bizi
yerimizden sicratti.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

‘ Yapim Rovio

Dagitim Chillingo
Cikag Tarihi 11 Aralik 2009







YAPIM HiKAYESH

MAFIA: THE CIT
OF LO=T HEHLEHM

Z0'LU YILLARDA HMAFYA OLHMAK...

gir adamdir mafya dedigin. S6z agzindan
. bir kere ¢ikar ve bu s6z bir emirse eger,

yanlis da olsa dogru da olsa yerine
getirilmelidir; ¢clinkd racon budur. Kendince adalet
saglar toplumuna; ¢linkl adaleti asil temsil etmesi
gerekenlerin bu isin tistesinden gelemedigi
dustincesindedir. Derinlerine inildiginde bambaska
boyutlar ortaya ¢iksa da insanlarin zihinlerinde bir
korku unsuru olarak yer etmistir mafya kavrami.
Yine de oldukga ilgi ¢ekicidir ki ilgi alanimiz olan
oyun diinyasinda herhangi bir kirintisi bile hevesle
karsilanir. iste bu ince noktayi yakalayan Illusion
Softworks, 2002'de 6yle bir oyun stirmastu ki
piyasaya, siradan bir yasamdan mafya liderligine
dogru yol alan enfes bir hikayeyi canli canli
yasatiyordu oyuncularina.

Easariya dogru adim adim...

Cek asill bir firma olan ve 1997 yilinda kurulan
Illusion Softworks”iin odak noktasi, TPS ve FPS
agirhikli aksiyon oyunlariydi ve ilk calismasi, Hidden
& Dangerous baslikli bir aksiyon oyunu olmus-

tu. Bu oyunun arkasindan pek basaril bir ivme

cizmeyecekti Illusion Softworks; ta ki akillarina
bir sandbox projesi gelene kadar... Boyle bir
kulvarda yalniz olmadiklarini da biliyorlard zira
karsilarinda -o zamanlarda t¢lincii oyunuyla
ortalidi kasip kavuran- Grand Theft Auto gibi
bir dev duruyordu. Ancak bu bir engel degildi
Illusion Softworks icin; ctinkl planladiklari
calisma, bambaska bir evrende, hatta bambagka
bir zaman diliminde yer
alacakti. Oyunun ismi,
Mafia: The City of Lost
Heaven olacakti ve bu oyun,
oyuncularini 30’lu yillara
tastyarak nostaljik riizgarlar
estirmeyi planliyordu.

Her seyden 6nce oyunun
saglam bir gorsel kaliteye
sahip olmasi gerekiyordu.
Bunun icin de 6zel bir
calisma yaparak LS3D
grafik motorunu gelistir-
misti Illusion Softworks.
LS3D’nin oyunun gorsel

yanina kattigi pay, hatiri sayilir derecede iyiydi.
Mafia'nin hikayesi, 1930 - 1938 yillari arasinda
gegiyordu ve o dénemin mimari yapisi, otomobil
modelleri ve hatta hikayede yer alan karakter-
lerin yiiz detaylari, LS3D’nin marifetlerini birer
birer ortaya dokiiyordu. Butin bu detaylara
muthis bir seslendirme kalitesi ve 6zenle secilmis
bir sarki listesi de eslik ediyordu. Oyunda yer



alan karakterlerin seslendirmeleri, o zamanlarda
Un salmis olan The Sopranos dizisinin 6nemli
isimleri tarafindan yapilmisti ki bu olay 6nemli
bir arti olarak kazindi Mafia’nin hanesine. Sam'’i
seslendiren Matt Servitto, Frank'i seslendiren Dan
Grimaldi ve Paulie'yi seslendiren William DeMeo,
bu isimlerden sadece birkagiydi.

Mafia'nin hikayesi, oyunun as karakteri olan
Thomas (Tommy) Angelo’nun uzun ve entrikalarla
dolu hikayesini Dedektif Norman'a anlatmasi
Uzerine kuruluydu. Siradan bir taksi sofortydu
Tommy. Ancak bir glin Lost Heaven'i mekan edi-
nen iki mafya ailesinin catismasina denk gelecekti
ve tlim hayati o dakikadan itibaren degisecekti.
Morello ailesine karsi savasan Salieri ailesinin
lideri Don Salieri, Tommy'i kanatlari altina almisti
yasanan tesadiif sonucunda ve yillar gectikce
Tommy’nin mevkisi yukselecek, yandaslari tarafin-
dan birer birer satilacak, en sonunda yeminini
bozacak ve kendisiyle birlikte iki aileyi de yok
edecekti. Bu miithis hikayenin yazar Vladimir
Simunek, oyle bir calismanin altina imza atmisti ki
oyun dinyasi, uzun yillar bu hikayeyi konusacakti.

Illusion Software, Mafia'yi bir sandbox olarak di-
zayn etmisti ve o zamanin teknolojisine meydan
okurcasina, oyunun sinirlarini alabildigine genis
bir cercevede tasarlamisti. Ustelik buna ragmen
grafik kalitesinden de 6dilin vermiyordu. GTA

serisinin modern sehir atmosferi, Mafia'da yerini
klasik bir yapiya birakmisti. Oyunda yer alan bi-

tln otomobiller, o doneme 6zgii klasiklerden olu-
suyordu ki bunlara eski formula tipi yaris otomo-
billeri de dahil edilmisti. Dolayisiyla otomobillerle
sehir icinde hiz yapmak bir yere kadar mimkiin
oluyordu. Herhangi bir sekilde trafik kurallarini
ihlal ettiginizdeyse polis pesinize takiliyordu ve o
esnada polisin uyarilarini dinleyip saga cekerseniz,
para cezaslyla yakayi siyiriyordunuz ama aksiyon

yaratmak adina polislerden kagmaya calisip bece-
remediginiz zamanlarda kodesi boyluyordunuz.
Mafia, Lost Heaven adli kurgusal bir sehrin
sinirlari igerisinde yer aliyordu ve bu sehir, Los
Angeles, Chicago ve New Jersey'in 30'lu yillardaki
hallerinin bir araya getirilmesinden olusmustu.
Sehirdeki dogal yasam, gece giindiiz déngisti ve
diger detaylar, GTA gibi bir devle karsilastirildigin-
da hicbir sekilde geri planda kalmiyordu. Hatta
bazi noktalarda GTA'dan Usttin taraflari bile vardi
Mafia’'nin. Mesela, otomobille seyir halindeyken
pencereden sarkip ates etmek mimkiindu. Bu olay

GTA'da da vardi ama Mafia, bu detaya rakibinden
daha ¢ok 6zen gostermisti ve yarattigi bu kugiik
fark bile oyunu oynayanlarin goziinden kagma-
misti. Sehirdeki sosyal hayat da bir hayli dikkat
cekiciydi. Brooklyn koprisiinden gecerken intihar
etmek Uzere olan birine, onu sakinlestirmeye
calisan polislere ve etrafina toplanmig kalabaliga
bile rastlamaniz miimkiindi.

Mafia, PC kulvarina muhtesem bir ¢ikis yapmis
olsa da o donemde PlayStation 2 ve Xbox gibi
konsollar, piyasayi iyiden iyiye ele gecirmeye bas-
lamislardi. Bunun bir sonucu olarak 2004 yilinda
konsollarda da boy gdsterecekti Mafia ama bu
gecisin sonuglari, konsol sahiplerini pek de mem-
nun etmeyecekti. Oyunun teknik altyapisi, PC’'nin
sundugu genis imkanlardan dolayi detaylarla
doluydu ama maalesef konsollar i¢in ayni durum
s6z konusu degildi. Dolayisiyla oyunun grafik kali-
tesinden ve bazi teknik detaylardan 6diin vermek
zorundaydi lllusion Softworks. Nitekim Oyle de
yapti; fakat Mafia, hakl gerekgeler dogrultusunda
bu giline kadar PC versiyonuyla anilacakti. 2008
yilindaysa lllusion Softworks, 2K Czech adiyla
Take-Two Interactive bilinyesine dahil olacakti ki
bu detay, Mafia ve GTA'nin bundan sonra rakip bi-
rer oyun olarak anilmayacagi anlamina geliyordu.

Mafia: The City of Lost Heaven, boylece oyun

tarihine damgasini vurmus oldu ama Take-Two
gibi bir devi arkasina alan 2K Czech, yepyeni bir
hikayeyle Mafia efsanesini devam ettirmeye niyet-
liydi. Bu haberin ortaya ¢ikmasi da gecikmedi ve
2007 yilinda Mafia 2, resmen duyuruldu. E3 2010
blinyesine de oyunun detaylarini nispeten gozler
oniine seren bir demoyla katildi. Aslinda bu konu-
nun tizerinde uzun uzadiya durmama gerek yok
clinki siz bunlar okurken, Mafia 2 piyasaya ¢ikmis
olacak. Eh, bana da bu dakikadan itibaren susmak
dusutyor. Ne de olsa yepyeni bir Mafia sertiveni s6z
konusu, dyle degil mi? @ Ertekin Bayindir
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Olii Ruhlar Orman
Tas Meclisi, Kizil Nehirler

gibi eserlerin yazari Jean-
Christophe Grangé'nin yeni,

gerilim dolu romani.

Dinle, oku, izle, diguin...
B tkinlik bakimindan her ay dolu dolu gordiglnuz, hakkinda bilgi edindiginiz bir

gecmeyebilir; o zaman ne yapmak kitap sizi baska filmlere, baska albimlere

lazim? Biraz kapanip en son filmleri, surtiklemeli. Struklenebildiginiz kadar
alblmleri ve kitaplari takip etmek lazim. surliklenin; sonra tekrar bu sayfalarda
Sadece bu sayfalarda size 6nerdiklerimizle bulusuruz. (Bu arada, 120. sayfadaki odullii
sinirli da kalmamaniz lazim. Burada yarismamiz goziiniizden kagmasin.)

If These Trees
Could Talk

Kendi ismindeki albimleriyle
grup, post-rock meraklilari
icin glizel ve taze bir alternatif
sunuyor.

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albamler...

s
¥ ¥ Altin

10 puana karsilk
gelen odil

Giimiig
9 puana karsilik
gelen odl

Bronz

8 puana karsilik
gelen 6dil

[
Inception =
{illrwl, bizelen [ag puen allcls eluyun, Srenin.
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Yandaki sorunun dogru cevabini 5 Eylil'den itibaren

level@level.com.tr adresine gonderen ilk tic okurumuz
Tiglon'dan Prince of Persia: The Sands of Time
(Pers Prensi: Zamanin Kumlan) filmini (DVD) kazanacaktir.

Film ile ayn1 isimi tagiyan oyun,
Prince of Persia: The Sands of Time,
kag yi1linda piyasaya gikmagtir?

Yolda &

Jack Kerouac

- Ik kez 1957 yilinda yayimlanan eser, Beat kusagi 6nciilerinden
Jack Kerouac'in yolculuk boyunca tuvalet kagidina aldigi
notlardan olusuyor. Oldukca enteresan olan ve yayimlandigi
donem ¢okga ilgi gekmeyi basaran eser, bir donem neredeyse
hippie'lerin ve yollardan vazgecemeyenlerin en sevdigi kitap
haline gelmis. Bildigimiz kitaplardan cok da farkli; tuvalet rulosu

Etkinlikler

anlayisini korumak icin paragraflar
yok ama neyse ki noktalamalar

var. U¢ yil boyunca yolculuklarinda
aldigi notlarin ti¢ haftalik bir daktilo
calismasi ve bazi kisilerin isimlerinin
temizlenmesi sonucu basilan eser,
50. yilint doldugu igin ve isim
problemlerinin kalkmasiyla beraber,
“orijinal rulo"da ne varsa, degistirme
olmaksizin tekrardan raflari
suslyor. Ayrinti Yayinlari etiketiyle
bulabilirsiniz.e Ay¢a Zaman

U2 360 Tour + Snow Patrol
6 Eyliil

Hayranlarinin yillardir bekledigi U2,

6 Eylll gecesi Atatlrk Olimpiyat
Stadyumu’nda sahne alacak. U2 dncesi

ise, alt grup olarak belirlenen Snow
Patrol sevenleriyle bulusacak.

Tunnel Dergi *

\

-mecmua denilen internet dergiciligine yepyeni bir

dergi daha katildi; Tunnel Dergi. internet lizerinden
yayimlanan yayinlarin giderek 6nem kazanmasiyla ve daha
cok kitleye ulasmak amaciyla bir araya gelmis olan ekip, bu
ay bizi ilk sayisiyla karsilamaya hazir. Replikas roportajini
okuyabilir veya Kenan Yarar'in oldukga keyifli sohbetine
katilabilirsiniz. Sinema boliimiinde bu ay Nosferatu ve
Twilight arasi vampir evrimi isleniyor; oyun diinyasini da
unutmayan Tunnel Dergi, Assasins’ Creed 2 icin de tam Ui¢
sayfalik dosya konusu ayirmis bulunuyor. Bunlarin disinda
Ses - Hayat basligi altinda mizik diinyasina uzanip, Yann
Tiersen ve Pink Martini'ye kulak verebilir, opera ve caz
festivalleri hakkinda bilgi sahibi de olabilirsiniz. Moda ve
mekan tanitimlari da olan Tunnel Dergi, ilk sayisi olmasina
ragmen oldukca basarili. Ustelik okumak icin tye olmaniz
veya bir licret 6demeniz gerekmiyor. Sik kullanilanlar
mentiniize ¢ok da yakisacak; gelecek sayisini merakla
bekliyoruz. @ Ayca Zaman

Internet alemine yeni dergi
www.tunneldergi.com

Olit Ruhlar Orman é

Jean-Christophe Grangé

ra Ikemiz de oldukga genis bir kitlesi olan ve diinyaca sevilen
Fransiz yazar Jean-Christophe Grangé'in son kitabi Olii Ruhlar

Ormani piyasada yerini aldi. Tas Meclisi, Kizil Nehirler, Leyleklerin
Ucusu, Kurtar Imparatorlugu, Koloni ve Seytan Yemini gibi
unutulmaz kitaplara imza atmis olan Jean-Christophe Grangé, yeni
eserinde gerilimin ve aksiyonun yine derinliklerine daliyor. Mekan ve
karakter tasvirleriyle her zaman hikayenin
tam da orta noktasina okuyucuyu koyan
ve tiiyler Urperten yazar, bu eserinde
bizi Guatemala, Nikaragua ve Arjantin’in
ormanlarina strikliyor. Geng ve yalniz
yargi¢ Jeanne, psikiyatri seansi sirasinda,
islenen bir cinayetinin failini kesfeder.
Kaniti olmadan, katilin pesine diisen
Jeanne'in yasadiklarina sizde sahit olmak
istiyorsaniz, Dogan Kitap Yayinlar’'ndan
edinebilirsiniz.  Ay¢ca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

28 Agustos - 12 Eyliil: FIBA Diinya Sampiyonasi
6 Eylil: U2 360 Tour + Snow Patrol - Atatiirk
Olimpiyat Stadyumu - istanbul

20 - 21 Eyliil: Tindersticks - Babylon - istanbul

30 Eyliil: Ozzy Osbourne - Turkcell Kurugesme
Arena - Istanbul
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Circa Survive
Blue Sky Noise

enelde Ingiliz miizigini daha basarih
bulan bir dinleyici olmama ragmen
son dénemde &zellikle bazi Amerikan
gruplarinin, endustriyel beklentiden uzak
olarak bagimsiz isler yapanlarin ortaya ¢ok
iyi alblimler koydugunu disintyorum.
Circa Survive bu tc¢linci albimiinde
yine deneysel ama kolay dinlenebilir
formatin disinda durmayan iyi bir albiim
yapmis. “Get Out” ve “| Felt Free” hem single olarak ¢cikmis hem de iyi sarkilar.
Grup ve albim tavsiye edilir. @ Turgut Taneli
* X *
@ Doves
The Places Between /

Best of Doves
1 oves, bana gére ingilizindie ve avantgarde

A4 If These Trees

Could Talk
If These Trees Could Talk

merika'dan bir diger, “Vokale ne
gerek var?!” (Bence de. - Elif)
dedirten post-rock gruplardan biri IT-
TCT. Her ne kadar iki albiimleri olsa da
ben sizlere ilk, grupla ayni adi tagiyan
B ve alti sarkidan olusan albUmlerini
tavsiye ediyorum. Bu albiimde yer alan

Malabar Front sarkisi ayni zamanda bir PS3 oyunu olan Infamous’ta yer
almis. @ Turgut Taneli

*

®»

The Drums

The Drums
rubumuzun miizik raflarinda yeni yerini alan
bu albimiinii dinlemeye basladiginizda,
d edig dalap .
donemde New York indie miizigi ile Bri
indie miizigi arasinda ciddi bir yakinlas|

Tiirkiye’'deki ad1 Baslangic Yapim ABD Sitre 148 dk Yonetmen Christopher Nolan Oyuncular Leonardo DiCaprio, Ellen Page, Joseph Gordon-Levitt

o

Inception
Rityamda kutik gibi bir film gérdim...

hristopher Nolan'in takipgisiyim. Filmleri hayatimi alt Gst edecek kadar sarsici

degil belki ama o her filminde olan kurgu oyunlari, “karanlik” ortam, insanlarin
zaaflarina odaklanmasi cok hosuma gidiyor. Tim bunlari tabii ki ait oldugu Hollywood
sinemasinin sinirlarini cok fazla asmadan yapmaya calisiyor; yani ne ¢ok asi, ne de ¢cok
boyun egen bir kimlik iziyor. Gelin gortin ki Inception ile Nolan, Hollywood tarafinda
biraz fazla yakinlasmis gibi. Cok fazla teknik detaya girmeden, kabaca nedenlerini
anlatmaya calisayim.

Aslinda olayin 6zet ctimlesi su: Nolan gérsellige dyle bir cullanmis ki geriye kalan
zellikler“saman’” gibi tatsiz tuzsuz kalmis. Ozellikle diyalog &rgiist, en sig aksiyon
filmlerinde gorebilecegdiniz kadar vasat. “Merhaba simdi riiyaya baglaniyoruz, burasi
riiya. Bu diikkani benim beynim yaratti simdi. Su adam bilmem kimin beyninden
yarismaya katiliyor. Simdi bilingaltina ulasacagiz, haydi hurrraaa...” Ne oluyor yahu?!
Bu kadar diiz mu yani her sey. Lethal Weapon ya da Ocean’s Eleven serisine ait bir film
mi bu? Dark Knight'ta olsaydi bu kadar sig diyaloglar belki bu kadar rahatsiz etmezdi
ama Dark Knight'in diyaloglari cok daha derin yerlere parmak basabilirken, insanin

ugsuz bucaksiz bilingaltina odaklanan bir filmde, boyle diyaloglarin olmasi... Gergekten

garip... Sonra Mal ile olan o son sahne, her seyin salaklara anlatilir gibi agiklanmasi...

(Neyin aciklandigini spoiler olmamasi icin sdyleyemeyecegim.) Memento'da halbuki ne
kadar gtizel sunulmustu merak edilenler... Gorsel efektlerin orani tavan yapinca, izleyici
kitlenin anlama kapasitesi mi diistiyor? (Yok bdyle bir baglanti; kendime yabancilastim.)
Son olarak etrafta donen “Inception, yeni dénem Uncle Scrooge (Varyemez
Amca) ¢izgi romaninin hikayesini calmis” dedikodulariyla ilgili bir seyler sdylemek
istiyorum. Cizgi romani okudum; gercekten de ¢ok sasirtici derecede “ayni”liklar var.
(“Benzerlik” diyemiyorum clinkii resmen ayni bazi yerleri.) Fakat Nolan'in bu ¢izgi
romani zamaninda okuyup bundan yola ¢ikip bir film yapabilecegine de kesinlikle
inanmiyorum. Tamamiyla tesadif; aci bir tesad(if... Bu ¢izgi roman disinda filmin bazi
sahneleri ve fikirler Eternal Sunshine of the Spotlessmind, The Cell, The Thirteenth
Floor ve daha da 6nemlisi oyuncu kadrosunun da réportajlarda belirttigi -ve benim
de hemen usttine izledigim- 8 2 isimli filmleri hemen akla getiriyor. Bu liste epey
uzatilabilir tabii ki. Kisacasi Inception, birkag sahnedeki gorsel efektler disinda hayal
kirkhdi oldu biraz benim icin. Yine de bircok piyasa filminden iyi tabii ki. Ben en iyisi The
Prestige’i 100. kez izleyeyim.
Not: Heath Ledger 6ldiikten hemen sonra “Nolan’in bir sonraki filminde kesin Joseph
Gordon-Levitt'e rol verilecek” demistim. Keske loto oynasaydim o giin. s Elif Ak¢a
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Jurassic Park

Majesteleri Huzurlarinizda

illik hastaligimiz NBA 2K serisinin 2011
i versiyonu Ekim basinda piyasaya cikiyor. Gegen
yil oyunun 10. yili nedeniyle bircok stirpriz

yapmisti 2K sirketi. Ama 2K11'deki strprizi herhalde
kimse beklemiyordu.

Malum, bu oyunlarin kapagina ¢ikmak en biiytik
onurlardan biri. Bir nevi“Su alemde bu aralar senden
buytigu yok abi” demek anlamina geliyor kapaga gikmak.
Oyun Ureticileri satisi arttirmak icin yapiyor bunu elbette
ama artik bir prestij meselesi haline geldi. Yillar yil misir
gevregi kutularinin Gzerinde yer almak en buytik sportif
onur olurmus Amerika'da. Oyun endustrisi blyldikce
daha hedef kitleye hitap eden NBA oyunu kapagina
cikmak onun yerini aldi.

10. yil igin kapakta Kobe vardi. 2K11 icin ise...
inanilmaz ama basketbolu 12 yil 5nce 1998'de birakmis
(Wizards donemini saymiyoruz elbette. O iki sezon bir
nevi gésteri magi sayilir.) biri var kapakta: Michael Jordan.
Bu her seyden 6nce Jordan'in halen nasil bir figiir oldu-
gunun, efsanesinin biyukliguntin bir ispati. Ancak genel
olarak oyunun alici kitlesinin 10 - 22 yas arasi kitle oldugu
disuintlince hayliilging bir tercih bu. Cogu oyuncu
Jordan’i oynarken izlememisti muhtemelen. Sadece
dilden dile dolasan anilarda biliyor.

Ben Jordan'la biiytimus nesildenim. Ancak ben bile ilk
NBA magimi 85'de izlemis biri olarak Jordan'in caylak se-
zonunu kagirdim. Majesteleri'ni ilk izleyisim ise 1987 - 88
sezonunda oldu; ticlinci yilinda yani. Ama sonra sayisiz
efsanevi ana taniklik etme sansini yakaladim.

Simdi benim gibi o zamanlari hasretle hatirlayanlarin
yeniden yasamasi, sadece o hikayeleri duyanlarin ise ilk
kez dijital ortamda gérmesine imkan verecekmis 2K11.

Oyunun gecen yillara oranla daha gelistigi pek cok
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alan var ama en 6nemli yenilik bu Jordan’la ilgili
bolim. Jordan'in oynadigi takimlari kullanmak
disinda o efsane hatiralari yeniden yasama imkani
veren maglar var oyunda. Bu bolimiin adi Jordan
Challenge olacakmis.

Bu béliimde 10 tane sihirli Michael Jordan anisini
yeniden yasama firsati var. Jordan'in gercek hayatta
yaptigi imkansiz isleri oyunda yapmak gerekiyor.
Olayin gectigi sezona gore Jordan'in &zellikleri de
degisiyor bu arada. Mesela 93 6ncesinde daha atlet
bir oyuncuyken, 96 sonrasi daha kuvvetli ve daha
sutor oluyor. Sirasiyla soyle:

1.The Arrival (Gelis)

Jordan'in tlim diinyaya en biiyiik oldugunu ilan
ettigi, daha ikinci sezonunda efsane Boston takimina
deplasmanda 63 attigi ma¢. Amag magta %50'nin
lizerinde isabet oraniyla 63 sayi atmak.

2.69 Points (69 say1)

1990'da Cleveland'a 69 sayi atarak kariyer rekorunu
kirdigi magin tekrar. Amaclar %50'nin lzerinde
isabetle 69 sayiyt asmak ve magi kazanmak. Takim
arkadasi Stacey King, bu magtan sonra“Jordan’la ben
toplam 70 sayi attik”” demisti.

3. Shootout (Diiello)

Ozel bir tek mag (izerine degil bu oyun. O zamanlarin
iki skorerinin rekabetini yeniden canlandirmak
istemisler. Amag Atlanta’ya karsi Dominique Wilkins'i
25'in altinda tutup ondan fazla say1 atmak ve maci
kazanmak.

4. Bad Boys (K6tii Cocuklar)

80'lerin sonunda Detroit Pistons, savunma sertligini
Uzakdogu sporlari kivamina getirmis bir takimdi.
Jordan Kurallari adi altinda Majesteleri'ni yipratmaya
yonelik bir vahsilik sinirinda gezen stratejileri vardi.
Bu magta amag 1990 play-off'larinda 47 sayiy1 asip
magi kazanmak. Hayatta kalmak da ekstra hedef
herhalde.

5.1991 NBA Finals (1991 Finalleri)

ilk sampiyonluk serisi. 7 maglik diizende amag
%55'in Uizerinde 31 sayi ortalamasini agip sampiyon
olmak. O jeneriklerde yillarca izledigimiz Gnlu
havada el degistirerek attigi turnike, bu serinin ikinci
macinda olmustu. O basket Jordan'in o macta Ust
Uste attigi 13. basketti.

6.The Shrug (Omuz Silkme)

1992 Finalleri'nde Portland iyi bir tigliik¢li olmayan
Michael Jordan'i biraz geriden savunmaya karar
vermisti. Daha ilk macta Ui¢ sayi ¢izgisinin gerisinde
baski olmadigini géren Jordan, tist Uste alti Gglik soktu.
Sonuncunun ardindan kenarda magi anlatan Marv
Albert'a donuip “Ben de anlamadim” der gibi omuzlarini
silkmisti. 2K11'de amag ilk yarida alti Giliik atmak ve

35 sayly1 asmak, Clyde Drexler't magta 20'nin altinda
tutmak ve magi kazanmak. Rookie zorluk seviyesinde
bile yapilabileceginden stipheliyim.

7.Double Nickel (Cift Bes Kurus)

1993'de emekli olup bir buguk yil beyzbol oynadiktan
sonra 1995 Mart'inda parkelere dondu Jordan. Daha
altinct maginda ¢ok sevdigi Madison Square Garden'da
55 atarak pek de paslanmadigini gosterdi. %55'le 55
atip magi kazanmak gerek bu oyunda.

8. Father’s Day Victory (Babalar Giinii Zaferi)
Babasinin éldirtilmesi Jordan'in basketbola ara ver-
mesinin en biyik sebebiydi. Dondiikten sonra ilk tam
sezonunda Seattle’l yenerek tam da Babalar Guini'ne
gelen altinci mag sonrasi sampiyon olmustu. O altinc
macta 22 saylyi ve 9 ribaundu asip magi kazanmaya
calisacagiz biz de.

9.The Flu Game (Grip Mag1)

Bence gelmis ge¢mis en sihirli Jordan anisi budur. Hat-
ta spor tarihinin en olaganistl anlarindan biri, belki de
birincisi. Utaha karsi 1997 final serisi 2 - 2 berabereyken
deplasmanda besinci maga hasta hasta ¢ikmisti Jordan.
Sabahtan beri kusmustu, serumla ayakta duruyordu.
38 derece atesle sahaya cikti. Her molada sanki yigilip
kalacak gibiydi. Nitekim son dtidiikten sonra Scottie
Pippen’in kollarina yigildi kaldi. 38 sayi, 7 ribaund yapti.
Magci kazandi. Oyun hastalik etkisini nasil yansitacak,
bilemiyorum ama tekrarlamak imkansiz bence.

10. Michael’s Last Dance (Michael'in Son Dansi)
1998 final serisi altinci magi. Pippen’in sakat sakat oy-
nadigr magta takimi tek basina sirtlayan Jordan 45 sayi,
4 top calma yapti. O Unli bileginin havada asil kaldigi
son sut dahil olmak tizere.

Bu anlara tanik olup olmamak 6nemli degil. Elbette be-
nim gibi hatirlayanlarin ici bir bagka titreyecektir. Ama
ne olursa olsun 2K11 hakikaten bir efsaneyi yeniden
dijital de olsa canlandirmis, daha ne isteriz ki. @
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Oyuna Tiim Bedenimizle
Giriyoruz Gencgler

icrosoft’'un Xbox 360 icin gelistirdigi Natal
m projesi ilk 6nimuze geldiginde hepimiz

cok heyecanandik. Hatirlayacaksiniz,
Natal, 6niinlize yerlesen bir kameranin
hareketlerini tanimasi ve buna gére oyundaki
avatarinizin hareket etmesi mantigina dayaniyor.
Bu arada Microsoft E3'te bir degisiklik yapti;
haberiniz vardir. Natal'in adi degisti ve “Kinect”
oldu.

Kinect sayesinde bir Star Wars oyununda detayli
bir sekilde 1sin kilict kullanmak, bir makineli tufegi
kavrayip keskince nisan alip ates etmek, ayni
anda kosup ziplayip, kdselerden basinizi ¢cikarip,
gozlerinizle sagi solu kontrol edip oyun diinyasinin
icine girmeniz miimkin olacak.

Ancak teknolojinin kiictk bir kusuru var:

Lag. Yani otomobil kullanirken direksiyonu

tutan elleriniz saga dondikten 100 ms

saniye sonra ekrandaki direksiyonun saga
dondugiini goriyorsunuz. Bu da sanirim,

Xbox 360 tasarlanirken, boyle bir teknolojiyle
karsilasacaklarini diisinmedikleri icin yasanan bir
sorun. Ama teknolojinin bu hizla ilerlemesinden
anliyorum ki, yeni bir Xbox konsolu tasarlanirken
Kinect ile baslayan, muhtemelen daha da
gelisecek bu yeni kontrol teknolojisi de dikkate
alinacak ve kisa suire sonra hig lag yasamadan,
konsollor lizerinde viicut hareketlerimizle
oyunlarin icine girebilecegiz. Sony'nin de benzer
bir teknolojiyi PS3 icin (Move) hazirladigini ve
piyasaya Kinect ile hemen hemen ayni dénemde
surecegini biliyoruz. Dolayisiyla cok yakinda

oyun oynamak, artik kas glicii gerektiren bir
eylem haline gelecek.

Hareketsiz bicimde bir koltukta oturup bitiin
gun bilgisayarla oyun oynamaktan kaynaklanan
obezite gibi sorunlarin da bu sekilde ortadan
kalkmasi bir yana, artik normal insanlar bile spor
yapmak icin bulamadiklari o firsati oyunlarda bir
kag kili¢ savasi, bir - iki silahli catisma yasayarak,
eglenerek yakalamis olacaklar.

Yalniz boylesine potansiyel dolu bir teknolojiyi
alip sadece ¢oluk ¢ocuk igin bir platform oyunu
araci olarak kullanirlarsa, o gtizelim Elder Scrolls
oyununda Cyrodiil'in ormanlarini, magaralarini
gezmemize imkan vermezlerse o konsollari
kiririm bak; simdiden séyliyorum. Kirarim degil,
kirirm. &
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ok yazildi, cizildi. Cok isyanlar edildi.

Buiyiik hayaller kuruldu. Hepsi, bu

ortamda tek bir cinsin olmamasinin
dilegiyle kavruluyordu.

“Off, Ali hep oyun oynuyor, benimle hi¢
ilgilenmiyor”, “Gecen giin Can'a disari ¢ikalim
dedim, ‘Arkadaslarimla PES oynuyorum simdi
askim ya’ dedi bana, inanabiliyor musun?’, “Ay
Merve'cigim anlamiyorum ki erkekleri ya; bon
bon bakiyorlar bir ekrana, birbirlerini vurup
duruyorlar!” diyen kiz sayisinda azalma yok.

En fazla alisma var. Onlar icten ice hala oyun
oynamamizi istemiyor ama biz oynuyoruz ve
oynayamaya devam edecegiz.

Benim bir kizla ilk oyun deneyimim (Sanki
baska bir sey anlatiyorum!) seneler 6nce
olmustu; taaa ilkokulda. Game Boy’um olmus
ama oyunum yok. O siralar da oyun bulmak icin
gercekten ¢ok cabalamaniz gerekiyor. Birileri
yurt disina gidip size oyun falan getirmezse,
Game Boy'un icinden ¢ikan Tetris'le bir dmur
gecirebilirsiniz. Bizim sinifta da Dilara diye
bir kiz vardi; abisine Game Boy alinmis ama
o da oynuyor. Benim Game Boy'u gdriince, o
da kendisinde bir adet oldugunu soylemisti.
Nedir, ne degildir derken, Dilara'da bir adet
Prince of Persia oldugunu duydum ve goézlerim
blyudu, kalbim daha bir hizli atmaya bagsladi.
Prince’e ulasmaliydim ve bunun igin her seyi
yapabilirdim. Bendeki istegi goriince, “Oyun
abimin ama getirmeye calisirrm” demisti. Sonra
da getirmisti ve diinyalar benim olmustu. Dilara
burada bir araciydi ama bilemezdim ki aslinda
o bir Nintendo fanatigiymis o giinden beri...
Mesela o bir kiz diye, onun oyun oynayamaya-
cagini dislindrsintiz ve bir bakarsaniz Tetris,
Lumines tiirl oyunlarda sizi paraliyor bu insan.
Daha 6nce bahsetmistim saniyorum; 6yle bir
rekoru vardi ki Lumines'te, benim en iyi oyunda
yaptigim skorun bes kati civarindaydi. (Boyle
ilging yetenekleri olabiliyor kizlarin.)

ilkokul bitti, ortaokul baslad. (O zamanlar
ortaokul vardi, bakmayin suratima.) O da bitti,
liseye geldim. Herkes birbiriyle flort ederken,
ben oyun oynuyordum ve gordiim ki oyunlarin
basinda zaman gecirerek hicbir kizin ilgisini ¢e-
kemeyecegim. Ben de oyunlari bir kenara bira-

kip okulun en popileri olma yolunda ilerledim...

Diyecegimi sandiysaniz, elbette ki yanildiniz.

Oyun oynamaya devam ettim, hicbir kizin, hig-
bir zaman ilgisini cekmedi bu hobim. Onlar farkh
bir diinyada yasiyordu. Erkeklerin genlerindeki o
adrenalin, o konsantrasyon ihtiyaci, o ilgi, onlarda
yoktu. Erkekler avci, kizlar da avdi o dénemde. Av
olmak da istiyorlard. Erkekler onlarla ilgilensin,
onlar modayla ilgilensin, giyinsinler, gezsinler...
“Amma genelledin Tuna ya!” diyorsunuz belki
fakat gercekler bunlar.

Lise bitti, iniversite basladi. Burada kizlar daha
farkliydi. Diinyaya biraz daha genis cerceve-
den bakiyorlardi sanki; aslinda ilgi alanlarinda
olmayan seylerin bile varhigini kabullenebil-
me evresine ge¢mislerdi. Bu donemde oyun
oynamak isteyen, oynamayi basaran bircok kizla
tanistim. Kimisi cok yakin arkadasimdi, kimisi

benim bilgisayarla aramin iyi oldugunu bilip de
bana danisan, tanimadigim oyun meraklilarydi.

Ne var ki onlarin ilgisi hicbir zaman erkeklerinkine
erisemedi. Gozlemledim, tarttim, analizini yaptim.
Onlar sadece vakit gecirmek, evde durduklari o bog
vakitlerde zaman doldurmak i¢in oynuyordu oyun-
lar1. Ustelik o zamanlar Facebook yok, internetten
oyun bulmak kolay degil, oyun bulup yiiklemeleri
gerekiyordu ve zorlaniyorlardi.

Simdi isler daha da kolaylasti. Tarla kurmacalar,
mini iPhone oyunlari, flash oyunlari derken herkes
bir sekilde oyun oynar oldu. Ne var ki onlar ile
erkekler, orta noktada hala bulusamiyor. Erkekler
oyun oynuyor, kizlar onlarin oyunlarini fark etmi-
yor. Kim bilir, belki boylesi daha iyidir... Degil mi
Elif? (GUlumsuyorum sadece sana Tuna. - Elif)



Her Oyunda Ozgiir Olmak

ocko’'nun Modern Yagsama

Zorunda miyiz?

zgurlik... Simdi bu kelime Uzerine ne
B felsefi bir yazi yazilir, degil mi? Ama ben
bdyle yapmayacagim ve esas konumuz
olan oyun diinyasindaki 6zgurliiklere deginece-
gim. Aslinda boyle dedigimde de genel bir bakis
agisi algilanabilir ki onu da yapmayip sadece
“sandbox” tirindeki oyunlarin 6zgurliginden
bahsedecegim.
Simdi, 6ncelikle sandbox terimini bilmeyenler
icin kisaca agiklama yapayim. Bu terim, bugi-
ne kadar 6zellikle Grand Theft Auto serisi i¢in
kullanilirken Crackdown, Far Cry 2, Just Cause
2, Mafia ve Saints Row 2 gibi yapimlar da ayni
kategoride degerlendirilebilir. Sadece isimleri

sayinca bile kafanizda bir fikir olusmustur sanirim.

Bu oyunlarin timunin ortak 6zellikleri su ki bir
karakteri kontrol ediyor, dev bir haritada istedigi-
miz gibi olasiyor, farkl noktalardan farkli gérevler
aliyor ve zaman zaman gorev pesinde kosmayi
birakip istedigimizi yapiyoruz. Grand Theft Auto
serisinin belki de en basarili oyunu olan Grand
Theft Auto: San Andreas ise bu konuda tavan

yapan bir yapimdi ve oyuncuyu tamamen kendi
tercihlerine gore hareket etmeye yonlendiriyor, tam
anlamiyla 6ziir birakiyordu. Sadece viicudumuz
tizerinde yapabildigimiz degisiklikler bile oyunu
benzersiz kilan detaylardan en basitiydi. Sonra-
sinda gelen Grand Theft Auto IV'te ne oldu peki?
Yapimcilar bu serbestligi, 6zgurligu torpulediler
ve detaylica, profesyonelce hazirlanmis bir yasam
oykistini oynayabilecegimiz, daha az 6zg(irlik-
¢l, genel gidisatin kabaca belirlendigi bir oyun
hazirladilar. Bazilari, 6zellikle de 6zgurlike¢i kesim
bu durumdan oldukga sikayetciydi ama bazilari da
ya senaryoya ya da gorsellige kendilerini kaptirp
durumu dert etmediler.

Mart ayinda piyasaya siiriilen Just Cause 2,
6zgurlik¢l oyuncular icin mathis bir firsatti ama
bu kez de senaryo adina en ufak bir sey yoktu
karsilarinda. Ozgiir olmanin bedeli, vasifsiz olan
senaryoyu bir kenara atip serbestce dolasmaya
yoneltti oyunculari. lyice geriye gidip 2002 yilindaki
Mafia'yr hatirlayalim bir. Klise hikayesine ragmen
muazzam bir atmosfer ama kisitlanmis 6zgurlik

‘ rocko @ievel.com.tr

vardi elimizde. Peki bu durumdan sikayet eden
oldu mu? 2002 yili piyasasi icin dikkate alinmaya-
cak kadar az kisi sikayetci oldu sanirim.

Fark ettiginiz tizere aradan gegen yillarin
beklentileri degistirmesi, bu tip oyunlar hak-
kinda farkli gorusler olusmasina neden oldu.
Turdn son 6rnegdiyse AJustos ayinda piyasaya
stirtilen Mafia II'ydi ve bu farkli gérisler, oyunun
degerlendirilmesi asamasinda cok farkli sonuglar
dogurdu. Mafia Il'yi 6ve 6ve bitiremeyenler,
oyunun senaryosuna ve atmosferine kendilerini
kaptirirlarken oyunu yerin dibine sokanlarsa
cizgisellige ve oyuncunun adeta dar bir koridora
hapsedilmesine isyan ettiler. Benim gortisimu
soracak olursaniz, ben de bu tip oyunlardaki
0zgurligl seviyorum ama senaryo cok iyiyken ve
atmosfer oyuncuyu kendine hayran birakabili-
yorken 6zgurligim kisitlansa ne olur ki? Cok mu
6zgur olmak istiyorum? Acarim Just Cause 2'yi,
daldan dala ugar dururum. Ya sizin beklentiniz,
gorisiiniz nedir? @
twitter.com/fisek
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