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EDITORDEN

YASAMIN YARISI

Bazi oyunlari ¢iktigr ay yazmak ya da incelemek yetmez; ara
ara hatirlamak, Ustiine konusmak ve aradan yillar gecse de
unutmamak, bir hal hatir sormak gerek. Bu oyunculugun, gizli
etik kuralidir.

LEVEL olarak bu kurala uyuyoruz ancak bahsettigimiz oyunlar
fazlasini hak ediyor. Peki hangi oyunlar bunlar? Mesela GTA,
mesela Half-Life... Mayis ayinda GTA'yr hatirlamis ve oyunun
gelecegine donmistiik. Simdi sira Half-Life'ta... Bu unutulmaz
oyunlailgili her seyi ilerleyen sayfalarda okuyacaksiniz. (Yazinin
en heyecanli kismi Half-Life 3'le ilgili ngoériler ve dedikodular...
LEVEL editorleri de bu konudaki yorumlarini sizle paylasti.)

Kisaca deginmek istedigim iki 5nemli konu daha var. Biri tabii ki
gamescom... Bu yil da Almanya'ya gidip, fuara katilim gosterdik.
Ahmet yemedi, icmedi, uyumadi ve fuari didik didik edip,
gordigil ve tecriibe ettigi her seyi yazdi. Diger konuysa Tersten
Bakmak... Oyunlarin sadece birer oyun olmadigini anlatan ve en
onemlisi, “ters bakmayi1” 6greten dnemli bir dosya konusu... Bu
yaziyi keyifle -ve belki de sasirarak- okuyacaginizi disiintiyorum.

Gelecek ay gorismek Uzere... Kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Not: Tersten Bakmak yazisi icin Fasih Sayin’a tesekkdirler...
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LEVEL TAYFASI

D Bugtine kadar seni en ¢ok korkutan film ve oyun hangisi?

Flrat Akylldlz

¥ Cocukluguma doénup en korktugum filmi Chucky olarak ilan ediyorum. O ne suratti dyle arka-
das! En korktugum oyun degil belki ama en korktugum an, Doom lII'te suratinin yarisi olmayan
ve 6li gibi gériinen yarmanin bir anda koltuktan kalkarak tGizerime ylriime aniydi.

¥ Kiigtikken bilingsiz sekilde Elm Sokaginda Kabus izledigim icin simdi otel odalarinda
ancak televizyon ve isiklar acik sekilde uyuyabiliyorum. Oyun konusundaysa arka fonda
Ankarali Turgut sarkisi calmazsa Doom Ill veya Dead Space oynayamiyorum.

Ertugrul Sungu

¥ ilk Resident Evil gercekten beni cok korkutmustu. Gergi korku birazcik goreceli ama
yorgan alti yaptirdigini biliyorum. En ¢ok korktugum filmse kendi hayatim; her an her
sey olabiliyor. Mesela ayni hafta icerisinde riiyamda iki kere uzaylilar kagirdi. Bitiin
kagirma olaylarinda da insanlarin yasadiklarini riiyayla karisik olarak anlatmasi burada
dikkat ¢eken asil nokta.
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Bilgisayariniz,
simdi daha kolay

Windows /

QOsmio
Qosmio X770 (3D)

Bir adim 6nde olmak, hedefe ulasmada yalnizca digerlerinden énde olmak degildir. Bu, bazi seyleri ilk
defa yasama sansi ve kesfettiginiz heyecan verici yenilikleri diinyaya sunabilmek igin essiz bir firsattir.

Toshiba, sizi yepyeni bir pencereden diinyaya bakmaya davet ediyor.

Kirmizi gizgilerle derecelendiriimis, modern metalik siyah Qosmio X770 (3D) ile
3 boyutlu oyun ve eglencenin tadina varin. Gunlik gérevleri daha hizli ve daha kolay
yapmaniza yardimci olan Windows® 7 Home Premium.

e 2. Nesil Intel® Core™ i7 islemci * (Dort Gekirdekli)

e Qrijinal Windows® 7 Home Premium

e Arka isiklandirmall LED 17.3” Toshiba TruBrite® HD + ekran
® CUDA™ teknolojisine sahip NVIDIA® GeForce® GTX 560M
® 1.5TB’a kadar Dual HDD

® 3D HD Web kamerasi

* Modele ve bulundugunuz bdigede mevcut olup olmadigina baghdir

Birinci kalite Kirmizi
Harman Kardon®  aydinlatmali
Stereo Hoparlérler  oyun klavyesi
ve subwoofer

TOSHIBA

Leading Innovation >>>

www.toshiba-turkey.com/laptops



I ICINDEKILER

Half-Life Sayfa 32

Yeni oyunu beklemekten bikmayanlar igin

serinin ge¢misgini mercek altina aldik, ge-
lecege dair ipuclarini toparladik

| 5B

03 Editérden 50 GoldenEye 007: Reloaded Ninja Gaiden 3 (yamescom)
04 LEVEL Tayfasi (gamescom) : 56 Gilent Hill: Downpour

08 Posta 50 Spider-Man: Edge of Time (gamescom)

12  Split Screen (gamescom) : 57 Darksiders II (gamescom]
14  LEVEL Ligi 51 Star Wars: The Old © 57 X-Men: Destiny (gamescom)

16  Haber Republic (gamescom) . 58 Saints Row:
30 Takvim 51 Starhawk (gamescom] The Third (gamescom)

52 Anarchy Reigns . 59 Battlefield 3 (gamescom)
DOSYA KONUSU (gamescom) : 60 Diablo III (gamescom)
32 Half-Life 52 The Darkness II : 60 L.A. Noire [yjamescom)]
70 Tersten Bakmak (gamescom) . 61 World of Warcraft

53 Crytek (Roportaj) (Réportaj) (gamescom)]
iLK BAKIS (gamescom) . B2 Metro: Last Light
46 gamescom (Galeri) 54 Aliens: Colonial Marines (gamescom)
48 Borderlands 2 (gamescom) ' 62 Rage (gamescom)]

(yamescom) 55 Binary Domain (gamescom) | 63 FIFA 12 (Test)

49 Call of Duty: Modern 55 Sonic Generations Pro Evolution Soccer 2012

Warfare 3 (gamescom]

I 6 LEVEL

(gamescom)

B4

(Test)



Deus Ex:
Human Revolution sayiass

Eski bir SWAT personeli olan Adam Jensen'in zorlu
macerasina taniklik eden Tuna'dan detayli hir
rapor aldik.

65 Heroes of Might & Magic VI
(Test)
66 Batman:Arkham City
67 The Lord of the Rings:
War in the North
68 The Elder Scrolls V: Skyrim
69 The Cursed Crusade
76 Doktorlar
INCELEME
80 Bodycount
82 Tropico4 :
84 Deus Ex: Human Revolution

92
94

95

Pirates of Black Cove
King Arthur:

Fallen Kingdoms
New Star Soccer 5

96
97
97
97
97

98
101
108
116
120
124

126
130

Battlefield: Bad Company 2

Extermination
Really Big Sky
TAGAP 2

Vampire Saga:
Welcome to Hell Lock

Rocko@Psikiyatr

Donanim
Rehber
Market

Kiltur & Sanat

Role Playing Gitnlitkleri

Kare
LEVEL 177

LEVEL DVD 176

DEMOLAR
Bridge It
Critical Mass
Frozen Synapse
Really Big Sky
Tropico 4
Vampire Saga

BEDAVA OYUNLAR
Chaos Stream

Evade

Extermination

Heroes of Newerth

Hide

Mystery of Nostradamus
TAGAP 2

VIDEOLAR

Assassin's Creed: Embers
Batman: Arkham City
Battlefield 3
Borderlands 2

Dead Island

Deus Ex: HR

DmC (Devil May Cry)
DotA 2

Driver: San Francisco
Gears of War 3

Half-Life 2

Metro: Last Light

Heroes of Might & Magic VI
Mortal Kombat

Rage

Ridge Racer: Unbounded
Soulcalibur V
Spider-Man: Edge of Time
Star Wars: TOR

WH 40k: Kill Team

EKSTRA

Half-Life 2 (Grafik Paketi)
Half-Life 2 (WP Paketi)
TAGAP 2 (Miizik Albtimii)
TAGAP 2 (WP Paketi)

Prey 2 (WP Paketi)
SSFIV:AE (WP Paketi]

HALF-LIFE 2 MODLARI
Curse Episodes

Day Hard

Decadence

Dissolution

Flipside

Minerva

LEVEL
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POSTA

Isbu ki bundan héyle Abuzer Abuzittin ile anilacak
olup kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muha-
tabin nufus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte

olup yasal siirec baslatilmigtir.

Yemek isterseniz atin: inbox@level.com.tr

BUGTIN BENiM DOGUM GiINTiIM...
Merhaba Tuna Abi. Ben 12 yasindayim. Derginizi
164. sayidan beri takip ediyorum. 13 Kasim dogum
gliniim; bu mektubu yayimlarsaniz benim icin ¢ok
guizel bir hediye olur.

Sevgili Musfata, sana bu satirlari cok uzak-

tan ama bir de o kadar yakindan yaziyorum.
Anneannenin sdyledigine gore Kasim’da dogum
giiniin varmis. Peki takvimimiz Eyliil’ii goste-
riyorken, bizim 13 Kasim’daki dogum giiniinii
kutluyor olmamiza sence ne demeli? Cevabini
elbette ki dogum giinii pastani parca parca du-
vara atarak yazacagin cimlelerde resmedecek-
sin. Fotografini ¢ek, bize yolla bu davranisinin.
Ardindan beyaz onliiklii amcalarla ¢ektirecegin
fotograflari da yollamayi unutma, he mi?

1. ik sorum: Ben Wii'nin ilk ciktigi zamanlar ken-
dime bir Wii aldim. Ama sonra pek kullanmadim
dogrusu, pek sevmedim... Sizin diistinceleriniz
neler?

Benim mesela soyle bir diisiincem var, sabah

erken kalkmamak icin bayagi bir fedakarlhk
yapabilirim. Ayni sekilde insanlari diizenli bir

sekilde Cumartesi giinleri calistirmak da ayiptir.

Bunlar benim diisiincelerimdi. Seninkiler neler?
(Wii'yi sevmiyorum bu arada ben de; anlastik o
konuda.)

2.Benim 2011in Mayis ayina kadar PS2 ile Wii'm
vardi. Sonra gittim kendime bir PS3 aldirdim. Ama
simdi dustiniiyorum da niye PS3 istedim de Xbox
360 istemedim... Neyse soruya gelelim. Sizin gegen
sayinizda Star Wars Xbox 360 setini gordim. (Siki
bir Star Wars hayraniyim!) Yilbasi hediyesi ve birik-
tirdigim paranin toplamiyla Amerika'dan bir tane
getirtmeyi dustinlyorum. Star Wars seti, normal
Xbox 360 paketinden ne kadar pahal?

O Star Wars paketi biraz tuzlu ve de ¢ok zor
bulunacaga benziyor sevgili Kopriilii. iginde bir
adet Star Wars oyunu ve bir de Kinect oldugu
icin, standart Xbox 360 paketinden bir hayli
pahali olacaktir ama emin ol, verecegin paraya
deger...
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Abuzittin
Abuzer
Kadayf

Sekerpare

Pastane

1981

3. Ben niyeyse MMO'lari hi¢ sevmiyorum. Dragon
Age 2'yi de oynadim, hi¢ begenmedim. Ama
FPS’leri gok seviyorum. Bana hangi oyun, MMO’lari
sevdirir?

Dragon Age 2'yi bir MMO beklentisiyle oynadiy-
san, sevmemis olabilirsin gercekten zira Dragon
Age 2 bir MMO degil, RPG. (Sert ¢iktim, simdi
toparlayacagim.) O zaman sana Point Blank
onereyim mi? MMOFPS! Vur vurabildigini... Dur
dur, seni paklayacak MMO c¢oktan belli oldu.
Star Wars: The Old Republic’i bekle. O da sana
MMO sevdirmezse... Sevdirmez yani, hayatina
devam edersin; biiyiitmeye gerek yok.

4. Ben Star Wars: The Force Unleashed'in ilk iki
oyununu oynadim. (1. oyunu pek sevmedim...)
Hele 2. oyunun sonu siiperdi. Sizce bu serinin 3.
oyunu ¢tkar mi?

Bence gelir. Star Wars oyunlari arasinda bir seye
benzeyen sayili oyunlardan giinkii. Gelsin ama
ikinci oyun kadar kisa olmasin.

5. Size Steam'le ilgili birkag soru soracagim. Bende
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Steam yukll degil; Steam'i nereden yukleyebili-
rim ve Steam’'den oyun alirken kredi kartiyla mi
aliyoruz, yoksa baska secenekler var mi? (Ornek :
Bankaya gidip 6deme yapmak.)
www.steampowered.com adresine girerek
Steam’i bedavaya bilgisayarina indirebilirsin.
Lakin bundan sonra her sey parali! Kredi kartin
yoksa parayi dergiye yollayip oyunlari bizim
almamizi talep edebilirsin. Bu talebini deger-
lendiririzama dyle de kalir bence konu. Kredi
karti edinmelisin Mustafa, baska yolu yok...
Eger dergide yayimlarsaniz ¢ok sevinirim. Okudu-
Junuz icin tesekkdrler.

Mustafa KOPRULU

KLiSELESMEK

Tum LEVEL ahalisi, alayinizi selamliyorum. Ben
Ankara'dan Yigit. Derginizi 160. sayidan beri
severek takip ediyorum. Gordiigliniiz tizere ben
oldukga klise bir girisle sorularima gegiyorum.
Ama korkmayin; aralarinda, “Xbox360 mi, yoksa
PS3 mi?” gibi bir soru yok.

Olsaydi zaten yapacagimi biliyordum.
Ankara’daki tiim PS3’leri ve Xbox 360’lari
toplatip sana bu sistemlerden bir tanesini
miithis bir bicimde tavsiye edecektim. Sonra
bul bulabilirsen...

1. Cogu oyuncunun yakalandigi bir salgin var bu
aralar. Umarim siz yakalanmazsiniz. Hastaligin
adi “Grafikux Pixelus”; halk arasinda ise “Grafik
Hastaligi” olarak bilinir. Hastaligin tek belirtisi
ise, hastalarin grafikleri gtizel oyunlardan baska
oyunlara yaklasmamalari... Hastaliga yakalanan
arkadaslarimla oldukga hararetli tartismalara
giriyoruz. Onlar diyor, “Grafik iyidir. Oyunu oyun

yapar. Gergekgi olur”; ben diyorum, “Senaryo iyidir.

Oynanis iyidir. Grafik olmasa da olur.” Sizce hangi
taraf hakli? Bir tarafta oyunun ara sahnelerini
“ESC" kullanarak gegen bir grup, 6br tarafta ise
oyunun ara sahnelerini tekrar izlemek icin oyunu
iki kez bitiren ben...

Bir sey soracagim; bu hastalik ¢cok uzun siire
once yok olmadi mi? Yani sen bana gelip hangi
yeni oyunun grafigi, bir oncekinden daha iyi
diyebilirsin? Artik bir takim 6zel ¢abalar disin-
da, oyunlarin grafiklerini birbirinden ayirmak
cok giic. Yeni hastalik, “Hizli oynanan oyunlar
(FPS’ler misal.) mi, yoksa senaryo iceren, daha
agir kanli oyunlar mi?”. Hastalik olmadi da
anladin iste sen onu. Anladin degil mi?

Sekiz senedir bize mail atmak

icin beklemigsin de sana yer mi

aylrmayacagiz Samet ya?

2. Ben de bu dergiyi okuyan diger %40’lik kesim
gibi LEVEL'da yazar olmak istiyorum. Bunun bir
okulu olmadigini da biliyorum ama kendimi nasil
kanitlayacagimi bilemiyorum. Bir ilk bakis mi ya-
zayim, bir inceleme mi yazayim, yoksa bambagska
bir yazi mi yazayim? Yazilarimin giizel olduguna
inaniyorum.

Bize, “Globallesme siirecinde, piyasalardaki
altin talebi ve AB’nin 6niimiizdeki 12 yilhik
finansal siirecte nasil bir ivme gosterecegi”
konusunda 122 sayfalik bir yazi yazarsan, seni
degerlendirmeye aliniz; hatta almakla kalma-
yiz, dergiyi sana teslim edip gideriz. Derginin
formatini degistirirsin biyiik ihtimalle fakat
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kendine de cok iyi bir yer edinmis olursun.

Bu sorunun gizli cevabi ise yazacagin yazilar
Sefik’e gondermek olabilir. OImayabilir de;
efektif kurda calkalanmalar var zira.

3. Dergileri kutulu ¢ikartmadan 6nce ne glizel
icinde ne oldugunu goériiyorduk ve DVD'lerin veya
posterlerin calinmadigini goriince, seviniyorduk.
Hem o zamanlar DVD’ler kutudaydi. Boylece arsiv-
lemesi rahat oluyordu. Neden artik dergiyi kutuya
koydugunuzu anlamis degilim. Bir de eskiye
donseniz ne iyi olurdu. Neden kutuya koydugunu-
zu aciklar misiniz?

Seffaf politika hosuna gidiyor demek. Biz ku-
tuladik ki icinden ne ¢ikacagini bilmeyin, her
kutuyu elinize aliginizda, “Gegen 14 aydir DVD,
Online Oyun Dergisi ve Poster veriyorlar ama
bu sefer belki degisik bir seyler vermislerdir!”
diye heyecanlanin. Niye sevdiremedik bu kutu-
yu yahu? Her sey ne giizel, derli toplu; kutunun
disina her seyi de yaziyoruz ki goriin icerigi...
Bilemedim sorun nerede?

4. FPS glizel bir tiir olmasina ragmen artik ufakta
kendini tekrar ederek kliselestigini diistinlyorum.
Hatta FPS Uzerinden politika bile yapildigina
inantyorum. Bu konuda ne diisindigiiniizii séy-
lerseniz ¢ok sevinirim.

FPS var, FPS var... Amerikan askerlerinin konu
edildigi cogu FPS konusunda haklisin ama
ornegin Brink’tir, Bioshock'tir, Portal 2'dir;
bunlari da ayri tutmak lazim.

Durun bir kontrol edeyim... Evet sorularim bu ka-
dar. Eger cevaplarsaniz iyi olur. Eger yayimlarsaniz
cocuklar gibi sevinirim. Simdiden tesekkiirler.
Yigit Ulas OZTIMUR

DAHA FAZLA SiLAH!
Herkese merhabalar! Dergiyi 133. sayisindan beri
okuyorum ve size iki tane soru sormak istiyorum.
1. Bazi arkadaslarim Call of Duty: Modern Warfare'
savunuyor. Fakat ben onlara Battlefield 3'U savu-
nuyorum. Onlar CoD:MW3'iin daha glizel bir oyun
olacagini soyluyor. Battlefield 3'de CoD’a gore
daha fazla silah olacagdi belli. Sizce hangi oyun
daha fazla satacak; hangi oyun daha eglenceli
olacak?
Simdi eger iki taraf da savunma yapiyorsa,
bence ortada bir sorun yok demektir. Misal iki
tane Aikido’cuyu al, onlari karsi karsiya koy,
koydugun yerde yaslanip birer hayrata donii-
sitirler nihayetinde. Dolayisiyla no problem...
deyip uzaklasiyorum, elveda. Bakin
burada yorumumu yapayim ben, herkes
de okusun. MW3 6nceki iki oyundan
hicbir farki olmayan, sirf serinin ismini
kullanacak olan, hepimizin yine de alip
oynayacagi fakat heyecan duymayacagi
bir oyun olacak. Bu net. Battlefield 3'te ise
aciklandigindan beri bir caba var. Grafiksel
anlamda olsun, multiplayer alaninda olsun...
BF3’te daha fazla silah olacak diye de o oyunu
ovmek dogru degil. BF3'te ¢cok daha oturakh
bir sistem olacagini diisiiniiyorum ve tek kisilik
kisminin da MW serisi kadar kit olmayacagini
on goriiyorum. (Yanilirsam atin beni ateslere.)
2. Ben bilgisayarim icin yeni bir grafik karti almaya
karar verdim. Grafik kartim Nvidia GeForce GT
220. Yurt disindan Radeon HD 6990’1 siparis ettim.
Acaba yanhs mi yaptim? Sizce HD 6990 mi yoksa
Nvidia GTX 590 mi? Benim en ¢ok oynadigim oyun
Shogun 2: Total War; hangisi bu oyunda daha fazla
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performans verir?

Cok cok yanlis bir karar. Her sey bitti Sarp. Ne
yapacaksin? Bence o Radeon’u bana gonder-
melisin ¢linkii lanetli olabilir. (Ben alisik oldu-
gum icin bana zarar vermez.) Saka bir yana,
seciminde bir sorun yok. Giile giile kullan.
Sarp AKI

7 YIL SONRA...

Merhaba sevgili LEVEL calisanlari ve Tuna,

Ben yaklasik 8 senelik bir LEVEL okuyucusuyum ve
inanir misiniz, bu 8 senede hi¢ mail atmak aklima
gelmedi nedense. Ama Tuna senin mail’lere verdi-
gin sicak ve samimi cevaplar son zamanlarda der-
giyi elime aldigimda ilk okuyacagim yerin mektup
bolimi olmasini sagladi. Simdi 8 senenin hatirina,
bu ilk mail'imi yayimlamasan da cevaplayacagini
umuyor ve sorularima gegiyorum.

Sekiz senedir bize mail atmak icin beklemigsin
de sana yer mi ayirmayacagiz Samet ya? Ayrica
bana “abi” demedigin icin yasinin biiyiik oldu-
gunu var sayiyorum. Sayet ki degilse islemleri
baglatirim tam su an, mahkeme mahkeme
siiriindiiriiriim! Latife tabii... Once yasini yasal
yollardan 6grenirim; 6yle hemen dava agmak
olmaz. (Duramiyorum.)

1. Bélimiinde en ¢ok sevdigim sey, “PS3 mi, Xbox
mi alayim?” sorularina verdigin cevaplar. (Korkma
ben boyle bir soru sormayacagim.). Sonugta ben
kendi ¢ikarlarima gére neyin iyi olacagina ¢oktan
karar verdim. Simdi bu baglamda sunu diyecegim:
PS3’tmdi alali yaklasik iki ay oldu ve ben geriye
doniik de olsa sizden 90 puanin Gstlini almis
bitiin oyunlari oynamak bitirmek istiyorum c¢tnki
tam bir oyun canavariyim. ilk olarak God of War
1-2-3, Killzone 3, Heavy Rain, Red Dead Redempti-
on, Uncharted 2 oyunlarini aldim. Sence bunlarin
yani sira, baska glzel oyunlar alinabilir mi? (Para
sorun degil.)

Para sorun degil diyerek arkadasligimizi pekis-
tirdin ivedilikle. Sana hemen hesap numarami
veriyorum. Telefonumu sonra veririm, onu

bos ver simdilik. Tamam dur oyun 6nereyim.
inFamous, LittleBigPlanet, GTAIV, WipeOut'un
son versiyonu (Valla adini unuttum.)...

2. [kinci soruya gelince... Pek zamanim yok
gercekten ama hem is yerinde, hem de evimde
son model iki tane bilgisayarim var. Yani is yerinde
de bilgisayarimda oyun oynamaya c¢alisiyorum. Su
aralar PC'ye glizel oyun ¢ikmiyor; ben de Crysis
2'nin multiplayer kismiyla zaman gegiriyorum.
Sorum su ki Crysis 2 kadar multiplayer bolimu
zevkli, su anda oynanabilecek oyun var mi? Sunu
da soyleyeyim, ben RPG tirtinden nefret ederim...
Pek zamanim yok deyip ardindan, “iki tane
siiper bilgisayarim var; hicbir yerde tam olarak
is yapamayayim diye hem eve, hem de is yerine
konuslandirdim onlari!” demen hakkinda
konusalim mi bir siire? Tamam konusmayalim.
FPS tiiriindeki her hangi bir oyunun multipla-
yer kisminin seni mutlu edecegini diisiinmek-
teyim. Bu bir Bad Company 2 olur, sonra MW2
olur, Brink olur...

3. Malum RPG'den konu acildi, dergide bakiyorum,
6rnedin muhtesem bir FPS oyununa 89 puan
verilirken (Crysis2, Killzone 3), hangi RPG oyunu
olursa olsun 90 veya 90 lzeri puan ahyor. Yani bu
RPG oyunlarinin hi¢ mi kéttsu yok; hepsi mi mu-
kemmel? Bence burada biraz RPG-kayiricihgi var.
(Acaba ben hi¢ RPG sevmiyorum diye mi?)

LEVEL
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) Aaa!Teessiif ederiz! Hangi RPG'yi kayirdik

da 90'in Gstiinde puan verdik? Hak ettigi igin
vermisizdir; bizde bol puan yok. Hatta kit puan
veriyoruz diye elestiri aliyoruz. Hmm, sen de
FPS’lere az puan verdigimizi soyledigine gore
bu konu desteklendi. Ama gergekten oyle bir
sey yok. Al bak, Gothic 4’e ka¢ puan vermisiz?
(Bir oyunla kurtarmak.)

4. Biraz konudan konuya atlamak olacak ama PS3'e
yeni ¢ikan oyunlarin artik hepsinde Tirkce destegi-
nin olmasini nasil degerlendiriyorsun? Sence artik
PC'ye de Tirkce destekli oyun beklemeli miyiz?
Samet sende her seyi bir genelleme tutkusu ol-
dugu hissiyati beni hizla ele gegiriyor. Surada ii¢
tane oyunda Tiirkce destegi oldu, sen hepisinde
Divan-i Liigat-I Tiirk’ten izler var diyorsun. Oyle
bir sey yok. Zaten olsa, o oyunlarin PC versiyon-
larinda da olur Tiirkge. (Sinirli gibi mi goziik-
tiim? Degilim valla; mektubun yiizii soguktur.)
5. Senin Xbox Live'da takildigini biliyorum bu yiiz-
den seninle oyun oynama sansimiz yok. Acaba Firat
ile bir ma¢ yapma imkanimiz olabilir mi? Tamam, o
beni yener ama benim ¢ocukluktan beri bir felse-
fem vardir: Her zaman kendinden daha iyi olanla
yaris ki ondan bir seyler 6grenebilesin...

Firat bir siire PES’tir, FIFA'dir takiliyordu online
ama bakti millet yenilecegini anlayinca oyunu
terk ediyor, o da sogudu. Onunla nerede kapisa-
bilecegini ben de bilmiyorum gercekten. (Atla,
ofise gel.)

6. Bu arada daha yeni olmakla beraber Metro 2033

PSP bitti sevgili okurlar. Alinacak tek tarafi
sadece Final Fantasy Type-0'da kald:

kitabini bitirdim. Tabii dogal olarak hemen oyunu-
nu edinip oynamaya basladim. Gercekten de aldigi
puani hak ediyor ¢tinkii oyun mekanikleri berbat.
Bu oyunun yenisi de gelecekmis. Bence yenisi
degil de ayni konuyu daha iyi isleyen ve adam gibi
dinamikleri olan yeni bir oyun yapsalar, ¢ok daha
iyi olurdu. Sence bdyle bir sey olmasi miimkin ma?
Metro: Last Light da aslinda kitabin devami
niteliginde bir oyun. O yiizden 2033’ii yenile-
mek yerine, bu yola sapilmis olmasinda ¢ok da
sakinca gérmedim ben. Aaa, sen benim fikrimi
sormamigsin; boyle bir sey olur mu demissin.
Ben de artik her seye kendi yorumumu yazar
oldum... Yok bence miimkiin degil. (Yine sert
ciktim!)

Yazmaya baslarken aklimda cok sey vardi ama
baktim bunun bitecegi yok, hafif sdylesi gibi

olan sorularimi burada kesiyorum. Dedigim gibi
yayimlamasan da cevaplarsan memnun olurum.
Kal saglicakla...

Sag olasin Samet. Bir sekiz yil sonra gériismek
iizere... (Smiley koydugumu varsay buraya.)
Samet ORNEK

POSTA'CIK

Tuna Abi ve geri kalan tiim LEVELcilara (Yazar
olsun, okur olsun...) selamlar. Ortalama 104 kisur
LEVEL sayisindan beri sizi takip ediyorum. Direkt
sorulara geceyim; sizi de okumakla bekletmeyeyim.
1.Tuna Abi bu topu ne kadar yiiksege dikersin
edasinda, “Battlefield 3 mu? Call of Duty Modern
Warfare 3 mii?”

Modern Warfare 3’li, “/Modem Warfare 3” diye
okudum bir an ve modemler ve savaslar... diye

konu gitti bende. Arkadaslar bu soru da iyiden
iyiye, “PS3 mii, Xbox 360 mi?” sorusuna dénme-
ye basladi. Neyse ki bu konudaki cevabim net:
BF3!

2. PS3 sahibiyim ve inFamous 2 oynadim, bitirdim.
Son bolimde kayit edip hem iyi, hem koti olarak
bitirdim Ustelik. inFamous 2'ye benzeyen, bildigin
bir oyun var mi?

Prototype var, sonra Red Dead Redemption
var... RDR pek inFamous gibi degil ama bir
yerde kardegsler. O bir yeri kesfettigin an sen de
beni anlayacaksin. (Umarim.)

3.iPad ve iPhone sahibiyim ama iPad'de internetim
yok. Bunun icin de LEVEL+'t indiremedim. Bunu
iPhone icin de yapamaz misiniz?

iki tane Apple iiriinii yan yana gelince, birbirle-
riyle mutlaka iletisime gecip “Haci n’aptin ya?”
derler. Dolayisiyla senin iPhone’unu iPad icin
bir modem olarak kullanman an meselesi. Haydi
bu olmadi, hi¢ mi iPad’ini Wireless bir ortama
gotiirmedin yahu? internete baglanmamis iPad
de ilk defa gordiim su yasimda...

4. PSP almak istiyordum ama senin PS Vita hak-
kindaki yorumlarini, 6vgiilerini okuduktan sonra
kararim, “PS Vita'yi bekle...” seklinde oldu. Dogru
mu yaptim, yoksa gidip PSP Slim mi alayim?

Cok dogru bir karar. PSP bitti sevgili okurlar.
Alinacak tek tarafi sadece Final Fantasy Type-
0’da kaldi. Onu da bence bir sekilde PS Vita'da
oynariz. PSP’nin devri gecti; yasasin PS Vita!

5. Mortal Kombat oyununa sahibim ve “Freddy
Krueger” karakterinin oyuna
gelecegini duydum. DLC fiya-
t1 ne kadar, bilginiz var mi?
Tam olarak 4.99%. Dolar su
anda 1.80’lere yaklastigina gore... O degil de
altina yatirim yapanlar iyi para kazandi ha!

6. Battlefield 3 ciktiginda almayi diistintiyorum.
(Turkiye'de 6n siparis destegi olmadigi icin apisip
kaliyoruz boyle.) Multiplayer videolarini izledim;
cidden guizel goziikiiyor. Almali miyim?

Elbette. Net bir sekilde, evet. Kesinlikle. Tabii ki.
7.Tam bir Darkness hayraniyim ve ikinci oyunu
dort gozle bekliyorum. Oyun ertelendi, simdi de
dershaneler basliyor. Sene sonunda YGS, LYS var.
Ne yapalim abi, ders mi ¢alisalim, Darkness Il'ye mi
takilahm?

Bence Darkness Il'de ¢cok oyalayacak bir taraf ol-
mayacak. Arada oynayip cikartilir o. Darksiders
Il desen, o oyalayacak gibi goziikiiyor bak...

8. Duke Nukem Forever aldim, oynadim, kot ol-
dum. Oyun &yle bir kot olmus ki... Bir de Tuna Abi
seni takip edebilecegimiz bir blog olsun, Twitter
olsun, boyle bir yer var mi? Bir de unutmadan bir
sayinizda 89TL'ye Crysis 2 ve 1 yillik LEVEL aboneli-
gi vardi. Kampanya devam ediyor mu?

Bir soruda iki soru, bir yorum beklentisi. Duke
Nukem Forever gercekten cok kotiiydii, bu bir.
Dergi yiiziinden ne blog, ne twitter, hicbir yerde
boy gosteremiyorum; bu da iki. Uciinciisii de o
kampanya biteli... Yeni bir kampanyada goriis-
mek iizere, Furkan; esen kal!

Cok soru sordum ama kusuruma bakma Tuna Abi.
Gorusmek uzere...

Muhammet Furkan ALTINTAS

ONLINE OYUN ARAYISI
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gercekten hi¢ anlamis degilim. Ben genellikle sizle-
ri internet sitenizden takip ediyorum ama derginizi
aldigim zaman da okumadigim yer kalmiyor. Lafi
uzatmadan sorularima geceyim.

15 yildir bikmadan, usanmadan didiniyoruz
ciinkii. Didinmek de komik bir kelimeymis,
yazarken hafif bir giilme geldi.

1. Agustos ayindaki sayinizda Online Oyun
dergisinde bir konu dikkatimi ¢ekti: Online oyun
bagimliligi... Orada okuduguma gére bunun igin
yurtdisinda rehabilitasyon merkezleri kurulmus.
Ben gercekten ¢ok sasirdim; bu kadar oldu mu
yahu? Sizin gorisleriniz nedir acaba?

Sana hi¢ Emre’nin hikayesini anlatmis miydik
Arda? Bildigin lizere Emre'yi bir giin, binanin
oniinde bulduk. Orada dyle duruyordu. Adini
bile zor sdyledi bize... Megerse WoW yiiziinden,
o bahsi gecen rehabilitasyon merkezlerinden
birinde kalmis uzunca bir siire ve bir giin de
ka¢muis, Tiirkiye'ye gelmis. Nasil senaryo? Yoksa
gercek bir hikaye mi deseydim..? Yok yok,
Emre’nin boyle sorunlari yok. Zaten WoW’dan
da sikilmis; yeni hobi olarak Sims Social’a takili-
yor galiba zira az 6nce bana Facebook’tan davet
yolladi. Yine sapti konu, yine sapti! Diyecegim o
ki bahsi gecen merkezler kesinlikle ise yarayan
ve gerekli yerler ve isler coktan ¢igirindan
cikti...

2. Gene Agustos ayindaki sayinizda GTATurk kose-
sinde, “Rockstar Games film isine mi karisiyor?” bas-
ligini gordiim ve altinda GTA IV'deki karakterimiz
olan Nico’nun resmi vardi ve gergekten sasirdim.
Merakim su: GTA'nin filmi mi yapiliyor?

Yapilabilir. Heniiz kesin bir sey yok; goriisme-
lerimiz devam ediy- Lanet olsun, agiklamaya-
caktik!

3. Online oyun olarak bir 6neriniz var mi acaba?

Ya da sizin kurdugunuz CoD, Counter Strike tarzi
oyunlar i¢in sunucunuz var mi?

Bir ara Bad Company 2 sunucusu actik ama o

da pek uzun 6miirlii olmadi. Su sira sunucumuz
yok, takildigimiz sunucular da ¢cok degisken...
4. Sizin LEVEL Ligi'nde kullandiginiz Turkcell T20
Maxiphone, nasil bir telefon acaba? Gerek kullanis
bakimindan, gerek icerik acisindan, gerekse oyun
destegi olarak... Tavsiye ederseniz, onu alacagim.
Giizel telefon valla, tavsiye ederiz.

5. Derginizi ne kadar iyi bir sekilde yénettiginizi
kitleniz biliyor. Acaba bir dergide ¢alismak nasil bir
istir? Ben de meslek ariyorum ve dergi sektoriinde
calismak glizel bir ise benziyor. Siz isinizi seviyor
musunuz?

isimizi sevmesek, gercekten ¢ok uzun siire

once hepimiz birakirdik. Bu is dyle sevilmeden
yapilacak bir is degil ¢linkii. Sevmeyerek bir
firmanin tim muhasebesini yapabilirsin belki
ama sevmeyerek, insanlarin severek okumasi
gereken yazilar yazilamiyor. Cok emek istiyor
ama, orasi da bir gergek...

6. Acaba sizin futbol, yaris, savas tarzi oyunlarla
ilgili turnuvalariniz oluyor mu?

Bir ara FIFA turnuvasi diizenledik fakat su
siralar boyle bir planimiz yok. Oldugunda zaten
siir-manget dergiye ve internet sitesine koyariz;
kagirmana imkan olmaz.

Sorularim bu kadar. Cevaplamaniz ve dergide
yayimlamaniz dilegiyle... Saygilar.

Merhaba LEVEL ekibi! Sizin 15 yil boyunca dergiyi Arda CELIK
bu derece kaliteli bir bicimde nasil sundugunuzu
—ERET T - - - —~—--




Ik Bakis

Yeni 268 anakartlarla

her seyin listesinden gelin

Serinin tamaminda kullanilan LucidLogix Virtu
entegrasyonu ve sayisiz 6zel biitiinlesik yenilikle

bu yeni teknolojiyi sonuna kadar kullanin!

268 kapsamli medya o6zellikleri ve hizlandiriimig

SSD dnbellekleme teknolojisi sunar

Intel'in yeni Z68 Express yonga seti, 2. nesil Core i3, i5 ve i7 islemcileri,
glic evriminde bir sonraki noktaya tasiyor. Hem islemci hem de grafik
islemci icin overclocking destedi ile birlikte 6nceki H67 ve P67 yonga
setlerinin faydalarini bir araya getiriyor. Ayrica, kapasite agisindan
yliksek performansli bir SSD'ye benzer bir sistem yanit sliresine ve
geleneksel bir sabit diske oranla daha dustik bir maliyete sahip olan
Intel® Smart Response Teknolojisi barindiriyor. Bilgisayar
meraklilarinin beklentilerini karsilamak tizere, Sandy Bridge islemciler
sorunsuz ev eglencesi ve multimedya deneyimi icin miikemmel ve
son derece kapasiteli entegre grafige sahiptir. Tim bunlari en iyi
sekilde sunmak tizere LucidLogix Virtu, kullanicilarin daha hizli HD
video kod cevrimi, kayittan ylriitme ve NVIDIA veya AMD ekran
kartlarindan oyun performansiyla birlikte Intel Quick Sync Video
teknolojisinden faydalanmasini saglayan otomatik ekran karti
degistirme teknolojisi sunmaktadir. Bu acidan dislintldiginde,
kutudan ciktigi anda tiim bu 6zellikleri icermeyen yeni bir Z68
anakart almanin hi¢bir mantigi yok. Bilgisayar kullanicilarinin
ihtiyaclarini en iyi sekilde karsilamak icin ASUS, hem entegre hem de
harici olan ekran kartlarindan tam potansiyel elde etme olanagini tek
bir paket icerisinde sahip olmaya yonelik performans isteginizi
gerceklestirdi! ASUS, tiim Z68 serilerini LucidLogix Virtu destegiyle
birlikte tasarlamay1 amaglamaktadir. ASUS'u diger markalardan ayiran
en 6nemli 6zellik, diger markalar bu 6zelligi sonradan eklerken, ASUS
bu destegi ilk asamada sunmaktadir.

Seri genelinde hizl video kod cevrimi ve ekran karti
degistirme destegi

ASUS Z68 anakartlarla, hem entegre hem de harici olarak takilan
ekran kart performansinin en iyisine sahip oluyorsunuz. LucidLogix
Virtu sayesinde P8Z68-V PRO gibi modeller, ihtiyaca gore hem
entegre hem de harici olarak takilan ekran kart performansinin en
iyisine sahip oluyorsunuz. HD video izleme, cok daha fazla enerji
tiiketimine neden olan ayri ekran kartini calistirmaya gerek
duymadan entegre ekran kartini kullanmaktadir ve 1080p filmleri
veya en yeni bilgisayar oyunlarina adanmis grafik islemci cikisi icin bu
ekran kartlarini kullanmaktadir. Béylece, miimkiin oldugu anlarda
performans ve enerji tasarrufunun keyfini srersiniz.

Genis Depolama Secenekleri ve SSD Teknolojisi Bir Arada
768 mimarisinin bir baska yeni 6zelligi de isletim sistemi ve diger
islemlerin sikca eristikleri kisimlar icin 6nbellek olarak kurulu bir SSD
kullanan Intel Smart Response Teknolojisidir. Bu teknoloji, enerji
tasarrufunda bulunmak ve uzun siireli asinma-yipranmayi en aza
indirmek tizere erisim hizlarini arttirir ve bos stirlicii dontstiini azaltir.
Daha az gecikme ve daha kisa ylikleme siirelerine sahip sorunsuz bir
sisteme sahip olursunuz ve bu kesinlikle sisteminiz icin bir artidir.

Mikroislemci'nin dahil edilmesi, gercek anlamda zorlayici bilgisayar
glict arayanlar icin yiksek overclock performansini mimkiin
kilmaktadir. Sistem Tweak islemi sirasinda daha fazla istikrar ve
yuksek performans elde edilmesi icin gelistirilmis gii¢ aktarimi ve
daha hassas overclock ayarlarina sahiptir. Dijital voltaj regulatorleri,
gl¢ kaybini neredeyse tamamen ortadan kaldirmaktadir ve benzersiz
bir verimlilik saglamaktadir. Ayrica, eski salt klavye BIOS ayarlarinin
modasini gegiren 6zel ASUS UEFI BIOS sayesinde BIOS ayarlarini
mouse ve simge tabanli grafik arabirimi Gizerinden yapabilirsiniz.
Boylece onylikleme dnceliginin belirlenmesi, ayni Windows'ta
oldugu gibi siirtikle-birak kolayliginda olur.

Bir sonraki bilgisayar kurulumunuz icin yeni adres
ASUS'un P8Z68-V PRO ve diger yeni anakartlari, 2. nesil Intel Core
islemciler ve Z68 Express yonga setinin gercek glicinii ortaya
cikartmaktan ¢ok daha fazlasini yapar. Overclocking yetenekleri ve
enerji tasarrufu saglayan ozellikleriyle, su anda mevcut olan Z68
anakartlari arasinda en iyi olanlardir.

( )

Tim ASUS P8Z68 anakartlari, ister buttnlesik ister harici VGA cikisi
kullanin, iGPU entegre ekran karti ve ayri ekran kartlari arasinda
LucidLogix® Virtu™ degisimini destekler.

Biitlinlesik cikis Eklenti VGA
kullanimi kullanimi
(Lucid i-Modu) (Lucid d-Modu) N

AVI dosyalarlnl MPEG4'e donusturun (Ne kadar azsa o kadar iyidir)

Sadece Ayri Kart m
@ 3 kata kadar

daha hizli

video donistiirme

Test Konfigiirasyonlari: islemci: Intel i7-2600K-3¢4G / Isletim Sistemi: Win7-64
Bellek: G.Skill DDR3-1600 / VGA: ASUS
EAH6970 / Yazilim: Media Espresso 6.50

Lucid d-Mode'ye
sahip ayri kart

Bu birilandir.



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Tomb Raider
Cikis tarihi: 2012'nid Gigtinet geyreqi

Lara Croft bu kez hi¢ olmadigr kadar siki, hi¢ olmadigi
kadar agresif ve hi¢ olmadigi kadar cekici bir sekilde
hayranlarinin karsisina gikmaya hazirlaniyor. Aradan
gegcen yillar Lara Croft'u yaglandirmak s6yle dursun
adeta yillanmis sarap gibi gtizellestirmis.

SSX

Cikig tarihi: Ocak 2012

Karla kapl daglarda delicesine bir hizla kaymak
isteyenlerin yillardir hasretle bekledigi yeni SSX oyunu
icin geri sayim basladi. Yeni yilinilk ayinda PlayStation 3
ve Xbox 360 icin satisa sunulacak SSX sayesinde adrenalin
denizinde bogulacagiz.

IlZI.EVEL



Forza Motorsport 4
Gikig Tarihi: 11 Ekim 2011

Sony’nin Gran Turismo serisine Microsoft'un cevabi
niteliginde devam eden Forza Motorsport serisinin
son oyunu 6nuimuzdeki ay raflardaki yerini alacak. Bir
goziiniiz bu oyunun Uzerinde olsun.

Final Fantasy XIII-2
Cikig Tarihi: Ocak2012

Square Enix'in‘elinden ¢ikacak olan Final Fantasy
XIll-2, PlayStation 3'tekive Xbox 360'taki Final
Fantasy hayranlarina sonu gelmeyen bir macera
yagatmaya hazirlaniyor.

Gotham City Impostors
Gikis tarihi: 2012
Monolith tarafindan geligtirilen FPS tiirindeki oyun, pastel

renkteki gorselligi ve karanlik Gotham sehriyle dikkatleri
Uzerine topluyor. Nereye baksak bir Batman, bir Joker
gorecegiz!

I.EVEL13I



I LEVEL LiGi

LEVEL LIGI

Ay 9

Oyun Backbreaker Vengeance Puan Durumu

Platform Xbox 360 isiM BUAY TOPLAM MAC BASARI
Sefik 10 80 9 8.88
Emre 5 62 8 7.75

Gecen ayki stirpriz sonug, bu ay hepimizin daha dikkatli Ahmet 5 5 6.63

olmasina ve LEVEL Ligi'nin bu ayki miicadelesine daha iddiali Ayca o 6 6.00

hazirlanmasina sebep oldu. Yeni bir stirprizi daha kaldirama- IE:‘:ayt g :g g:gg

yacak olan biinyem, sabahtan antrenmana baglayarak lige
hazirlandi. Emre’nin de gunu cift idmanla gecirdigi stireg

sonunda LEViD ekibi ofise ulasti, Ahmet ve Firat ikilisi kisa
bir antrenman yapti, Eray’1 calismadan mucadeleye dahil .
ettik ve Amerikan Futbolu'nun sikici formatini eglenceli hale SEFIK HILLIS

Ayin Galibi

getiren Backbreaker Vengeance icin gamepad'i elimize aldik. 10 PUAN
Fazla hirsh olmanin kimi zaman olumsuz sonuclar doguraca- Turkiye'de hig popiiler.olmayan sporlardan Amerikan
ginin kanitlariyla dolu LEVEL Ligi'nde neler olup bittigi hem :::;5:1'””“ 1Dk bl D Pk ID.Keddni ], MM

sag sayfada, hem de LEVEL OVD'de!

I 14 LEVEL



Amerika Birlesik Devletleri'nin yetistirdigi en biiytik Amerikan Futbolu yildizi olan
Eray Ant, yesil cimler lizerinde nereye dogru ve nasil hareket edecegini LEVEL Ligi
gliniinde 6grenince hepimiz biytk bir sok yasadik. Neyse ki kisa stirede sahaya
adapte olan Erayimiz, miithis kosularla adamlardan teker teker siyrildi, sahayi boy-
dan boya kat etti ve bes asama sonunda 12.600 puan elde ederek emekliye ayrildi.

2

Amerikan Birlesik Devletleri'nin yetistird
ugurlamistik, sira bana gelmisti ama b
miz karisti. Ayni parkurlar, ayni raki
ederek uyguladigi taktikler. Eray’
ve rakiplerini atlatmakla kal
asama sonunda 20.600 pua

3

Firat’i aradan gikardik, hatta ofisten ugurladik ve sira bana geldi. Agikcasi LEVEL Ligi
miicadelelerinden 6nce Emre ile bol bol antrenman yaptigimizi itiraf etmeliyim.
Zaten 6nceki Backbreaker oyununu da kisa bir stire oynamistim. Parkurlarda zaten §..........
rakiplerden siyrilacagima emindim, bu ylizden sahadaki ttim puanlari toplamaya

calisarak bes asama sonunda 28.800 puan elde edip liderlige oturdum.

Sirada 6nce Ahmet, ardindan Emre vardi. Biri, yillarca ABD'de yasamis ve

Amerikan Futbolu'nu yerinde takip etmis Ahmet, digeri, LEVEL Ligi'nde
oo biyik bir rekabet icine girdigimiz Emre. Acikgasi Emre’nin antrenmanli

olmasi beni daha ¢ok korkutuyordu ama adini vermek istemedigim

bu iki arkadasimiz da tim haklarini kullanmalarina ragmen asamalari

tamamlayamayarak sifir cekti. Yakisti mi Ahmet? Yakisti mi Emre?

Oyuncular

“Ben ona dalmayacaktim
ya, 500’e gidiyordum”

- Ahmet

Ahmet

Takim: Miami Dolphins
Pozisyon: Back
Numara: 22

Bahis Orani: 10.00

Emre
Takim: New York Jets
Pozisyon: Back

Numara: 4
Bahis Orani: 3.00

Eray

Takim: Buffalo Bills
Pozisyon: Receiver
Numara: 19

Bahis Orani: 7.50

Firat

Takim: Green Bay Packers
Pozisyon: Lineman
Numara: 55

Bahis Orani: 5.00

Sefik
Takim: Chicago Bears
Pozisyon: Back

Numara: 99
Bahis Orani: 1.75

a Sefik Akkog

LEVEL 15 I



Elimizle dokunana kadar, buradayiz
PS Vita haberleri dur durak bilmiyor

kadar ¢ok PS Vita haberi yayimlandi ki...
m Tim ay1 PS Vita haberi okuyarak

gecirdim, zaten sabirsizlaniyordum,
artik hepten delirdim ve kendime kartondan bir
PS Vita yaptim. Su an yani basimda duruyor ve
bana g6z kirpiyor. Sanirim LED isikla suisleyece-
gim onu...

Efendime soyleyeyim, ilk haberimiz su sekilde:

PS Vita 2011'in sonunda Japonya, Hong-Kong ve
Taiwan'da satisa cikiyor. Diinyanin geri kalaniysa
2012'nin basinda PS Vita'ya dokunabilecek.
(Japonya'dan getirtmezsem serefsizim!)

Bir diger haberimizse, PS Vita'nin aciklanan-
dan daha az bellege sahip olacagi yoniindeydi.
512 MB RAM'e sahip olacagi aciklanan PS Vita,
bu miktari hala koruyor. Sony’'nin masraflari

kisacagini disinmis olsak da ters koseye yattik
anlayacaginiz...

Sosyal olmak isteyenlere

Firat da basladi bu adete, aman ne olur hepimiz
adim attigimiz her yeri, herkesin bilmesini sagla-
yalim. Yok su an suradayim, tam su an, su binaya
adim attim, bu da yetmezmis gibi yanimda su
ismini etiketledigim arkadaslar da var... Boyle
yapahm ki pesimizdeki kiralk katil bizi rahatca
temizlesin!

Her neyse, bu olaya Foursquare adi veriliyor ve
PS Vita'yr aldigimiz saniye bu sistemi de otomatik
kullanabilecegiz. Kah girdigimiz mekanin muhtari
olacagiz, kah valisi... Aman ne glizel bir seeeyy!
(Sesi sona dogru incelterek.)

Evet, devam ediyorum ve sizi Skype'in elle-
rine birakiyorum. Sony’den gelen agiklamaya
gore, Skype da PS Vita'ya ytiklu olarak gelecek.
Microsoft'un Mayis ayinda Skype't milyarlarca do-
lara satin almis olmasi, Sony cephesinde pek bir
degisiklige yol agmamis gibi goziikiyor. Skype'in
3G destekli bir sistemde, hele ki 6niinde kamerasi
olan bir sistemde yer almasi demek, Viyana'daki
ablanizla konusabileceksiniz demektir. Evet,
istediginiz an. Skype'a bir adet “Like” koyuyorum,
Foursquare davetinizi de “Ignore” ediyorum
kusura bakmazsaniz.

Ikinci bir ekran

Simdi PS Vita'nin en cilgin 6zelligini agiklayacagim,
hazir olun! PS Vita'da oyun oynaniyor! Hem de 64
milyon renk destegiyle!!! Sicak kafama isledigi icindir
ki ciddi olamiyorum.

PS3’le iletisime geciyor PS Vita, asil olay bu. Yalniz
oyle boyle etkilesimde bulunmuyor, PS Vita direkt
olarak bir PS3 gamepad'i olarak kullanilabiliyor. Bircok
PS3 ve PS Vita oyununun, birbiriyle uyumlu ¢alisacagi
soyleniyor. Yani bir PS3 oyununun bir takim 6zellikleri-
ni, PS Vita'nin ekranindan takip edebilecegiz.

Bu, buz daginin gériinen kismiydi. Simdi gériinme-
yen kisma iniyoruz. Sony’den gelen sahane aciklama-
lara gore PS3 oyunlarini PS Vita'da oynayabilecegiz.
Simdi heyecan dalgasi aldi gitti, fark ediyorum, fakat
olay o kadar da genis bir yelpazede degil. Soyle ki bazi
oyunlar bunu destekleyecek ve buna da Continuity
Play adi verilecek. Su an icin sadece Diablo benzeri bir
RPG'de kullanilan bu 6zellik, ileride bircok oyunda da
gorilecek.

Bir baska karsilikli oyun deneyimi PS3’teki Wipeout
HD ve PS Vita'da ¢ikacak olan Wipeout 2048'de goru-
liyor. Wipeout HD uzunca bir yiikleme seansindan
sonra PS Vita'nin ekranina geliyor ve PSN iizerinden,
PS3 ve PS Vita birbiriyle kapisabiliyor. Pes!

Biraz da eglence
Ve gelelim oyunlara. PS Vita'da tonla oyun ¢ikacak, ha-



beriniz olsun; dyle PSP gibi Ui¢-bes oyunla yillarimizi
gecirmeyecegiz.

Gamescom 2011'de Escape Plan adinda, yapimcisi
ve cikis tarihi belli olmayan bir oyun aciklandu. Lil
ve Laarg adindaki iki karakterin, her yolu kullana-
rak kagmasini saglamaya calistigimiz, artistik bir
bulmaca oyunu bu. Karakterlerimiz kendini sisirip
yukselebiliyor veya agirlasip duvarlari kirabiliyor.
Cok yuikselirseniz dikenlere carpiyorsunuz, asiri agir
olursaniz da bosluga yuvarlaniyorsunuz. Eglenceli
mi? Olabilir...

Ulkemizde toplamda oniki kisinin oynadigini
distindigim bir oyun, Disgaea serisinin tig¢linct
oyunu da PS Vita'ya 6zel hazirlaniyor. Bu aslinda
PS3 versiyonunun “yeniden dizenlenmisi” fakat PS
Vita'ya 6zel dort yeni senaryo ve iki tane de 6zel
karakter oyunda bulunacak. Ayrica PS3 versiyonun-
da bulunan tiim ekstralar da PS Vita versiyonuna

aynen eklenecek. Disagaea 3'U bilmeyenler iginse
kisa bir aciklama gegeyim; Disgaea ufak ve renkli
karakterlerin hikiimdarhigindaki bir JRPG oyunu.
Savaslar cok taktiksel oldugu icin ilerleyen asama-
larda oyun ¢ok zorlasiyor; ne var ki glinimuzdeki
popiler aksiyon-RPG'lere gore de ¢ok daha fazla
eglence sunuyor.

Bitti sanmayin. Ubisoft'un piyasaya cikaracagi
oyunlara geliyoruz. Bunlarin arasinda neler yok
ki... Lumines var mesela; mizik esliginde Tetris
keyfi olarak 6zetleyelim. Asphalt, Dungeon Hun-
ter Alliance ve Michael Jackson: The Experience
diye uzayan liste, Rayman: Origins'de eglenceli
bir hale geliyor ve Assassin’s Creed isminde tavan
yapiyor. PS Vita'daki AC oyunu hakkinda hicbir sey
bilmesek de bir AC oyununun tasarim asamasinda
oldugunu bilmek bile yeterince heyecan verici.

Henuz kesinlesmeyen fakat Amazon’un Fransa

sitesinde boy gosteren bir oyun, Marvel Vs. Capcom
3'lin de PS Vita icin hazirlandigini disiinmekteyiz.
Eger bu gergek olursa, Capcom’un Street Fighter X
Tekken'inin yaninda, ikinci bir déviis oyunu da PS
Vita'da yer alacak.

Her anlamda heyecanliyiz ve sabirsiziz. Glinler
ge¢mek bilmiyor... @

Resistance:
Skies

Burning

“PS Vita'da mutlaka alinacak oyunlar” listenize
giris yapmasi muhtemel bir oyun, yine Sony
damgasiyla piyasaya ¢ikiyor. PlayStation
Heroes ve Conan’in yapimcisi Nihilistic
Software’in, Resistance’in asil yapimcisi
Insomniac Games'in gozetiminde hazirladigi
Resistance: Burning Skies, ikinci oyunun
oncesindeki, tamamiyla bagimsiz bir hikayeyi
konu aliyor. Oyunda Tom Riley adindaki bir
itfaiyeciyi kontrol ediyoruz ve silahi da bir
balta. Baltayla uzayl kesmek ¢ok eglenceli
olacaktir diye diistinlirken, oyunun muhtesem
kontrollerine tanik oluyoruz. Cift analog kol
gayet iyi is gorlyor ve 6n ve arka dokunmatik
alanlar da oyunun kontrollerini kolaylastiriyor.
Resistance: Burning Skies'in PS Vita'nin iddiah
FPS oyunlarindan biri olacagini tahmin
etmekteyiz.




Cikmadan servet kazandirdi

gamescom’'da DotA 2 cogkusu

n popller multiplayer oyunlardan biri blyuktld. Miathis bir kalabaligin 6niinde
B olan DotA'nin yeni versiyonunun bu yil gerceklestirilen turnuvanin finali, Ukrayna
piyasaya striilmesi bekleniyordu. Ne var  temsilcisi Na'Vi ile Cin temsilcisi EHOME arasinda
ki oyunu kusursuz hale getirmek isteyen Valve, oynandi. Ug galibiyete ulasanin sampiyon olacag
oyunun cikis tarihini 2012 yilina erteledi. Ote bes maclik sistemde ilk magi kazanan ve sonraki
yandan oyunu erkenden oyuncularla bulusturma-  magi kaybeden Na'Vi, Ust Uste iki galibiyet daha
nin yollarini arayan firmanin gamescom 2011'de alarak muicadeleyi 3 - 1 kazandi ve 1.000.000

diizenledigi 1.000.000 Dolar 6dilli turnuvaya ilgi Dolar’in sahibi oldu. & Sefik Akkog

Televizyonda oyun

keyfine devam
Multiplayer geri donuyor!

aha 6nce MTV Tirkiye ekranlarinda bir sezon
m boyunca oyun severlerin karsisina ¢ikan ve bizim

de basin sponsoru oldugumuz Multiplayer, yeni
sezonda ekranlara dénmeye hazirlaniyor. ilk sezona gére
zenginlestirilen icerigi, Unluler ligi, kadinlarin géziinden
oyun diinyasi, oyun konulu eglenceli videolar, Merthan
Yal¢in & Kerem Hunal ikilisinin sunumu ve yeni“komsu
kizlari” ile ekranlara gelecek olan Multiplayer, LEVELIn
basin sponsorlugunu ve videolarini da yanina katiyor.
Simdiden www.facebook.com/multiplayertv adresi
tizerinden oyuncularla iletisim haline gegen program,
Eylil ayinda TNT'nin yeni sezondaki 6nemli silahlarindan
biri olacak. @ Sefik Akkog
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ADSL ile odemeye baslayin

TTNET'ten Playstore atilimi

on dénemde Tiirk oyun sektoriiniin
B gelismesine katkida bulunmak icin kollari

sivayan TTNET, Playstore ile oyunculara
dogrudan ulasmayi hedefliyor. Tiirk oyuncularin
damak tadini ve tiiketim aliskanhklarini yakinen
analiz eden firma, Turk oyuncularin dijital oyun
indirme platformlarini kullanmak konusunda
cekingen bir tavir sergilediginin farkinda.
Turkiye'deki oyuncular halen daha ¢ok disari ¢ikip
marketten oyun alma aliskanhgina sahip. Ulkemizde
dijital oyun indirme platformlarina halen soguk
bakiliyor ya da oyuncular, kredi karti bilgilerini sanal
ortama aktarma noktasinda ciddi ¢ekincelere

sahipler. Bunu asmak ve dijital oyun satisinin
Turkiye'de gelismesini saglamak icin Playstore
platformuyla oyuncularin karsisina ¢ikan TTNET'in
Playstore ile oyun sektoriine ne seviyede ciddi
yatirim yaptigini gamescom fuarinda da
gozlemledik. TTNET, Playstore icin simdiden Far
Cry 3, Tom Clancy’s Ghost Recon: Future Soldier,
Crysis 2, End of Nations, Jurrasic Park: The Game,
All Zombies Must Die ve Creatures 4 icin anlasma
saglamis durumda. gamescom 2011'de oyun
sektoriinden ¢ok sayida Turk katilimci gérmekse
Tirk oyun sektori agisindan ¢ok sevindirici bir
gelismeydi. @ Ahmet Ozdemir

Cikmadan servet

kazandirda

Codemasters'tan F1 Online: The Game

C oyuncularinin yillar siiren
Formula 1 oyunu hasretine son
veren Codemasters, oyun

diinyasinin popdiler trendii online
uyarlamalara da yesil 151k yakti. Agustos
ayinin ortalarinda bir aciklama yapan firma,
licretsiz ve internet tarayici Uzerinden

oynanabilen F1 Online: The Game'i duyurdu.

Oyunun en 6nemli 6zelligi hem yarislara

bizzat katilacak, hem de takimlari yonetme
pozisyonuna oturacak olmamiz. 2012 yilinin
ilk ceyreginde yayinlanmasi planlanan
oyunda tiim takimlar lisansli olarak yer alacak
ama oyunculara kendi takimlarini yaratmalari
sansi da taninacak. Yaris hafta sonlarindaki
tim etkinliklerin yer alacagi oyunun sosyal
paylasim sitelerine de entegrasyonu
saglanacak. @ Sefik Akkog
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Titm bilgisayarlar yok oldugunda...

Steel Battalion: Heavy Armor diizeni geri getirmek icin geliyor!

ste Xbox 360, iste Kinect. Kinect almadiysa-
B niz halen, artik bunun icin gecerli bir
sebebiniz var ¢linkl Steel Battalion sizi bir

mech'in i¢ine oturtuyor ve onu Kinect ile kontrol
etmenize izin veriyor! Yani en azindan, kismen...

Durum su ki 2020 yihinda manyak bir virls,
diinyadaki tim bilgisayarlarin silikon parcalarini bir
cirpida yiyor ve diinya teknolojik buhrana diistiyor,
teknoloji adina hicbir sey kalmiyor. Dislinsenize,
LEVEL bile cikamiyor! (Biz kagitlara yazip dagitirdik
gergi...) Bu yetmezmis gibi, teknolojik agiktan yarar-
lanan bir stiper-glic (Cin? Kuzey Kore? Zimbabwe?
Yaniltma sikkini bulunuz.) Amerika'yi isgal ediyor.

Yillar gectikce teknoloji kagni hiziyla ilerleme-
ye basliyor ve her nasilsa, dev mech’ler ¢ikiyor
ortaya. Simdi mech diyoruz ama g6ziinliziin 6niine
anime stili olanlar gelmesin; buradakiler 2. Diinya
Savasi’nda kullanilan tanklarin, ayaga kalkmis
hali gibi bir sey. Ve iste bu dev robotlari
kontrol etme imkani da
bize veriliyor...

I 20 LEVEL

iic arkadas

Robotumuza bindik, bastik gaza. Ya da bir kolu
ittik. Veya diigmeye basiyoruz, bilemiyorum
su an fakat robotumuzu ilerletmek icin Xbox
gamepad'ini kullaniyoruz. Kontroller bir FPS
oyunundaki gibi calisiyor ve alismasi ¢ok kisa
zaman aliyor. (Diyor yapimcilar.) Peki Kinect
nerede devreye giriyor?

Duastnin ki bir tankin icindesiniz. Yukariya
uzanip neyi indirirsiniz asagi? (Top namlusu de-
gil.) Periskop dogru cevapti. Sayet ki bunu ekran
basinda yaparsaniz da robotun periskopu asagi
inecek ve cevrenizi rahatlikla gérebileceksiniz.

Simdi periskopu
birakiyoruz ve ayaga
kalkiyoruz. Bunu yaptigi-

mizda ekrandaki karakterimiz
de robotun kapagini (Teknoloji zor
ilerliyor tabii; robotta kapak...) agacak
ve kafasini uzatip cevreye bakabilecek.
(Buytk ihtimalle de kafasina bir kursun
yiyip yerine dénecek...)
Oturdugunuz yerde elinizi saga sola
uzattiginizdaysa monitorlere ulasip gesitli
ozellikleri cahstirabilecek ve hatta vites
bile degistirebileceksiniz! (Vitesli robot! En
sevdigim!)

Nasil sistem? Kulaga hos geliyor aslinda ama
oturdugumuz yerde, bir elimizde gamepad
varken bunlarin hepsine nasil muvaffak olabile-
cegimizi heniiz anlayabilmis degilim; daha ¢ok

elimiz ayagimiz birbirine girecekmis gibi geliyor.

Bu kadar hengamenin ortasinda, bir de ekip
arkadaslarimizla ugrasacagiz. Toplamda (g tane

asker bize savasta eslik edecek ve hepsi kokpitte
bize yardimci olacak 6zellikler sunacak. Bir tanesi
daha iyi nisan almamizi saglayacak, bir digeri daha
az hasar almamizi vb. Bu karakterler, robot hasar
aldiginda kapagi acip kagmak da isteyecekler ama
onlari tutup geri ¢ekebilecegiz ve eger dlirlerse de
bir daha geri donmemek tizere oyundan ayrilacak-
lar. (Yenileri gelecektir.)

Steel Battalion enteresan bir oyun olma yolunda
dev adimlarla ilerlemekte lakin kontrollere ve
oyundaki gorev cesitliligine bakmadan da heye-
canlanmaya gerek yok. Bakalim ilerleyen aylarda
oyun nasil sekillenecek...

Konsol Parasi

Steel

Battalion'un

ilk versiyonu

piyasaya ciktiginda,
oyunu oynamak i¢in
devasa ve son derece
pahali bir kontrol cihazi
da almaniz gerekiyordu.
Bu cihaz ile oyunu kontrol

etmek o kadar zordu ki resmen

egitim gerektiriyordu. Eger

gorselde gorebiliyorsaniz, aletin

sag kisminda bulunan ve cam

kapak ortasinda duran tus, “Eject” tusu
olarak ¢alismaktaydi ve buna basildiginda
karakteriniz robottan acil ¢ikis yapiyordu.
Ne var ki bu tus kayit dosyalarini da
silmekteydi!



Pembe giyerim,

testeremle keserim
Negeli dakikalar, Lollipop Chainsaw'da...

sOyleyin, bakin nasil anlam ihtiva edecek bu
sozler... Etmedi degil mi? O zaman fragmani
izleyin, beni cok daha iyi anlayacaksiniz.

Oysa ki elimizde bir adet, cok acayip bir oyun var. Yani
henUz elimizde degil fakat 2012'nin herhangi bir zamanin-
da olacak. Yapimai koltugunda Grasshopper Manufacture
adindaki enteresan firma oturuyor fakat ondan 6nce veril-
mesi gereken isim elbette ki Suda-51. Suda-51i No More
Heroes'dan taniyorum ben, siz de belki adini Shadows of
the Damned ‘den duymussunuzdur.

Suda-51 ilging bir adam. Oyle ki elinden cikan her
oyun, birbirinden garip tasarimlara, senaryolara ve
oynanis mekaniklerine ev sahipligi yapiyor. Hazirlamakta
oldugu son oyununun, Lollipop Chainsaw’un da 6nceki
eserlerinden -hicbir anlamda- asagi kalacak tarafi yok gibi
gozukuyor...

L olilpop, lolipop, u la la loli-pop! Sarki seklinde

Ponpon kizliktan, zombi avcilifina
Suda-51'in yaninda, Slither ve Super gibi filmlerin yazari
ve yonetmeni James Gunn da oyunun arka planinda

yer aliyor. James Gunn hem oyunun lokalizasyonundan
sorumlu, hem de fikirleriyle ve calistigi aktorleri oyuna
entegre etmesiyle de oyuna katki sagliyor. Bu projede ¢a-

lismaktan ¢ok mutlu oldugunu vurgulayan
Gunn, 6zellikle diyaloglar Gizerinde yogun
emeginin oldugunu belirtiyor.

Bu kadar safsata yaptiktan sonra,
oyunun nasil bir sey olacagina gele-

lim ve sizi Juliet'le tanigtiralim. Bu

sari sacli ve mini etekli lise 6gren-

cisi, okuldaki derslerinden arta ka-

lan zamaninda ponpon kiz olarak

da okuluna destek veriyor. Ne

var ki bir giin, antremandan

dondiigiinde tim okuldaki

arkadaslarinin birer zombiye donusttginti goriyor

ve cebinden cikarttidi testeresiyle... Ben o testerenin
nereden ciktigini anlamadim; galiba bahgeden bulmus
diye konuyu baglayacaklar fakat gencecik bir kizcagizin,
bir elektrikli testereyi bu denli ustalikla kullanmasinin
mantikli bir agiklamasi olmali. Olmali ¢linkii zombiler
falan mantikli agiklamasi olan konular hep!

Suda-51 faktori iste burada devreye giriyor. Lolipop
yiyen, elinde elektrikli testereyle dolasan ve akrobatik
hareketlerle zombileri farkli yerlerinden kesen bir
karakteri, pek az kisi tasavvur edebilirdi. Juliet'in dus-
manlarini farkl hareketlerle kesebilmesi, testeresini
gelistirerek farkl 6zelliklerle donatabilmesi hep
Suda-51'in enteresan beyninin Griinlind yansitan
ozelliklerle bezeli olacak; goriince sdylemisti
dersiniz.

Sadece PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanmakta
olan oyun icin heniiz bir sey sdylemeyeyiz. Cok
enteresan ve edlenceli bir oyun da olabilir,
sadece Juliet'in gaziyla insanlarin oynayacagi
diistiniilen bos bir oyun da... Ikinci olasiligi
goérmezden gelerek, oyunu beklemeye
baslyoruz; haydi hep birlikte, lolipop,
lolipop, u la la loli-pop...a
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Castlevania,

PlayStation ile bulusuyor

Peki bu sizi ne kadar ilgilendirecek?

ymphony of the Night ne kadar guizel bir
B oyundu yahu. Gene olsun, gene oynarim.
(“Gene"ile"yine" arasindaki 12 farki bulunuz,
bulunca da bildiriniz.) Zaten eski oyunlar oynamaktan,
yenilerinden mahrum kaliyoruz. Yeni oyunlar da eski
oyunlarin yenilenmis versiyonu olduguna gore...
Konumuz yeni gibi goziiken ama gectigimiz yaz Xbox
Live Arcade'de satisa ¢tkmig olan Harmony of Despair.
Castlevania: HoD bu ay icinde PSN'den satisa ¢ikiyor ve
bir takim ekstralar da iceriyor. Beauty, Desire ve Situation
Dire harita paketleri direkt olarak oyunun igerisinde
bulunacak 6rnegin. Ayrica oyunda Pyramid of Ruin
boliimii ve Julius Belmont ve Yoko Belnades karakterleri
de oynanabilir olarak bulunacak.
Ne var ki bu oyun iyi degil arkadaslar... Grafikler
6zensiz, oynanis deseniz orijinallikten uzak. Alti kisiye

Pandalari nasil bilirsiniz?

World of Warcraft'ta Pandaria irkina selam edin

kadar multiplayer oyun destegi sunuyordu ki neyse ki
onunla biraz idare edebilmistir. Multiplayer 6zelligi, bir
bolimi arkadaslarinizla tamamlamaniza izin veriyordu
ve emin olun, bunu yapmak istiyordunuz zira oyun
biraz fazlasiyla kazikti.

Oyunun soylesine mithis bir 6zelligi de bulun-
makta ki simdi sOyleyince siz de acayip sevineceksiniz.
Her bolimde otuz dakika boyunca miicadele edip
bollimiin sonundaki boss'a variyorsunuz ve orada
mutlaka 6luyorsunuz. Ve 6ldiikten sonra ne oluyor, ne
olur tahmin edin. Edin, gekinmeyin... Evet, tim bolime
tekrar baglyorsunuz! Tam otuz dakika boyunca tekrar
ayni yerleri gegmeye calisiyorsunuz ve sonra yine
8lliyorsunuz. icim sisti yemin ederim. Ancak ve ancak
¢ilgin Castlevania hayranlarinin ilgi géstermesi gere-
ken bir oyun bu, yoksa es gecin derim...&

mre bile oynamayi birakti, diinya vazgegmiyor
E su oyundan... World of Warcraft konumuz evet

ve Pandaren’lerin oyunda olma olasiligi g6z
oniinde bulunduruluyor.

Bildiginiz veya bilmediginiz Gizere, Kung-fu Panda
tribindeki Pandaren irki, Warcraft 3'te 1 Nisan sakasi
olarak yer almisti. Daha sonra 2005 yilinda, Everquest
2'yle dalga ge¢mek adina WoW'da yine bu irk konu
edilmisti. Bu esprili irk o kadar ¢ok sevildi, o kadar buiytik
bir fan kitlesine sahip oldu ki Blizzard sonunda bu irki,
Burning Crusade genisleme paketinde oyuna eklemeyi
bile diistind; Dranei irki yerine Pandaren’ler oyunda yer

gectigimiz glinlerde Mists of Pandaria adinda bir ismi
tescil etti ve bazi, ne isi oldugu belli olmayan insanlar
da bu tescil islemini aninda tespit edip kamuoyuna
sundu.

Pandaren irkinin oyunda yer almasi bana kalirsa
oyunu artik iyiden iyiye sulandiracaktir fakat zaten
WoW coktan stitlag kivamini aldi. Bu arada dérdiincii
genisleme paketinin son paket olacagini diisiinenlere
2013'Un son ¢eyreginde bir magaza 6ntinde bulus-
may! teklif ediyorum. Size besinci genisleme paketini
hediye edecegim. Sonra hep birlikte Blizzard'a gidip
ses bombasi patlatinz ¢igliklar atarak... @

alacakti. Ne var ki Cin'in semboli kivamindaki bu irkin
oyunda hirpalanmasi Cin'i sinirlendirebilecegi ve WoW
oyuncularinin biyiik bir kismi Cin'de konuslandigi icin
Pandaren irki oyuna eklenmedi.

2012'nin ikinci ceyreginde piyasada olmasi beklenen
dordiincti WoW genisleme paketinde ise bu irkin, bu
defa yer alabilecegdi séyleniyor. Sdyleniyor ¢linkii Blizzard

4.3 Yamasa

Mists of Pandariadan

cok daha gergekgi bir

konumuz var ve o da

ne zaman ¢ikacag belli

olmayan WoW 4.3 yamasl.

Bu yama ile birlikte

Cataclysm’in kapak

konugu Deathwing'le

savasma olanagina kavusacagiz. Onu yenmek icin
en siki WoW oyunculari yan yana gelecek ve yenen
Clan'in ismi bir stire kulaklarinizda ¢inlayacak ama
Deathwing'in saglam bir savunma yapacagindan da
eminiz.

Bu yama ile Deathwing'in yaninda ti¢ adet
instance ve iki tane de enteresan esya oyuna
geliyor. Transmogrifier adindaki cihaz, bir esyanin
goruintuistin, baska hicbir 6zelligiyle oynamadan
degistirmenize yariyor. Void Storage ise belirli
bir para karsiliginda size ekstra esya yeri veriyor.
Buraya konan esyalarda, o esyanin Ureticisinin
ismi, Ustlindeki enchantment’lar ve degerli taglar
kayboluyor.
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Haydi sinemayal!

Spotu “Heidi sinemaya!” olarak ockuyanlara stirpriz hediyelerle...

ovboylarla uzaylilar arasinda gegen savasta son
B donemece gelinmisti. Yiizyillardan beri siire gelen
bu buyuk savas...

Kovboylarla uzaylilarin ne alakasi var arkadaslar ya? Ne ka-
dar sagma hikaye var, film yapiyorlar! Olsun, gidip izleyecegiz
clinkli sacma magma, film enteresan géziikiiyor. (inanmiyor-
saniz hemen fragmanini bulup izleyin.)

Biz filmi izZlemeye giderken, bu defa sizi de yanimiza alma-
ya karar verdik. Hayir, LEVEL olarak degil ama kardes dergimiz
Chip olarak. CHIP Online ile sinema keyfi devam ediyor
spotuyla hazirlanan bu etkinlige katilmak icin 6ncelikle bir
internet baglantisina sahip olmaniz gerekiyor. Ardindan www.
chip.com.tr'yi tugluyor ve ana sayfadaki formu dolduruyorsu-
nuz. Bu formu dolduran her 50. kisi, Chip Online'dan cift kisilik
bir davetiye kazaniyor. (Yaniniza isterseniz annenizi getirin,
bizi ilgilendirmez.) Toplamda 75 adet davetiyenin dagitilacag
etkinlik, 14 Eyliil 2011 giinii AFM Profilo'da gerceklesecek;
film Tiirkge altyazil olup orijinal dilinde olacak (Urdu diliymis
misal.) ve saat 21.00'da gerceklesecek.

Son bagsvuru tarihi 7 Eyliil 2011. Yani dergiyi ayin birinde al-
diginizi varsayarsak, alti glininiiz kalmig demektir. Eger sansh
kazananlardan biri olursaniz, 8 Eyluil giinii e-posta ile bilgilen-
dirileceksiniz. Gésterime girmeye hak kazananlarin yanlarinda
mutlaka kimliklerini getirmeleri de gerekiyor ki giriste sorun
¢ikmasin. Olasi bir karmasada ise, ilgili sinemanin mudurinin
kararinin nihai olacagi da belirtilmeden gegilmiyor.

Filmden de biraz bahsetmek gerekiyor bana sorarsaniz. Du-
rum su ki Arizona'da ¢oliin ortasinda, hafizasini yitirmis olarak
uyaniyor James Bond'dan tanidigimiz Daniel Craig —filmdeki
ismiyle Jake Lonergan. Kendine bircok gli¢ saglayan bu bi-
lekligin ne oldugunu anlamaya calisirken kasabaya variyor ve
buradaki diismanca tutumla ugrasamadan, uzaylilar diinyayi
isgal ediyor. Kovboylar ve Kizilderililer birbirleriyle savasmayi
birakip uzaylilarla karst ittifak kuruyor, olaylar gelisiyor...

Steven Spielberg’tin filmin arkasinda oldugunu belirtelim
ve bu eglenceli filme herkesten 6nce gitmek icin Chip
Online'daki formu doldurmaniz gerektigini bir kez daha hatir-
latalim. Herkese simdiden iyi seyirler... &

Vampirler New Marais’te!

inFamous 2: Festival of Blood'da saate karsi yarnsg

ole MacGrath'in Street Fighter X Tekken'de ne isi oldugu
B konusuna takilmis durumdayim ama o konuyu su an konu

etmeyecegdim ¢tinkii konu demeyi pek de fazla konular
dahilinde konulastirmayi... Vampirler New Marais'te!!! (Konuyu
aniden baglama taktigi.) Cole MacGrath da bir vampir kurbani
tstelik ve 6ldii. Rahmetlinin ardindan agitlarinizi yakin ve dagilin
lutfen. (Ciddiyete davet adli toplantilara katilmayi diisiiniyorum.)

Cole 6lmedi ama isirildi. Vampire donlismesi an meselesi —ki
dontsse bence cok fantastik bir hikaye ortaya cikabilir. Cole’'un
diger kurbanlar gibi hemen vampirlesmemesindeki en 6nemli
sebep 6zel gliclere sahip olmasi ve bunlari kullanarak Vampir
Lordunu bulmak zorunda. Saatler dnemli, dakikalar ise zamanin
ta kendisi. Sadece tek bir gecede, binbir tiirlii gorevi yerine getirip
vampirlerin basina ulasacak ve ona siz yardimci olacaksiniz. (Ben
ugragamam simdi on saat.)

Ekim ayinda, Cadilar Bayrami’'na denk getirilmek tizere hazirla-
nan Festival of Blood, PSN Uizerinden satilacak ve daha da gtizeli,
bu oyunu oynamak icin inFamous 2'ye sahip olmaniz gerekme-
yecek. Neden? Clinkl —bana kalirsa- bu oyun gayet de inFamous
2'nin icindeki bolim editoriyle hazirlanmig! Bize de yeni oyun
diye iteliyorlar. Olsun; profesyonel ellerden ¢iktigina gore eglenceli
olacaktir.

Sony’'den gelen agiklamaya gére oyun bir hayli uzun olacak, yep-
yeni ortamlar, yepyeni diismanlar ve temalar icerecek. Festival of
Blood ile inFamous 2'nin karanlik tarafina bir bakis firlatacagiz... &
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Star Wars'u kim sevmez?

Daha da cok sevmek igin bir adet Kinect almaniz yeterli

inect basarili bir icat sayilabilir. Oyle ki tim
E Star Wars hayranlari, oyuna dahil olduklarini

hissetmek i¢in Kinect alma yoluna koyulacak,
bundan eminim.

Oysa ki Gamescom 2011'de kendini Kinect karsi-
sinda paralayan insanlari gordiikten sonra, bu is icin
biraz daha vakit gerektigi kanaatine iyiden iyiye vardim.
Bence Kinect, fazla karmasik olmayan oyunlarda iyi bir
performans sergiliyor fakat Star Wars'ta Rancor’u kont-
rol ederken, sizi de ekran karsisinda maymun ediyor. Bir
hareketi tek seferde algilamayi birakin, kontrol ettiginiz
sey her neyse, o kendi kafasina gore takiliyor ve oyunda
sizin yeteneginizden ¢ok, Kinect'in algilama yetenegi
6n plana gikiyor. (O da maalesef zayif.)

Ufukta Bir
Isin Kilici Goriindit

sahip olmasina alistik. Sil
nanlar, 1sin kilici seklinde yla
Kinect ise bize “kontrol cihazi sizsiniz” diyor v
ellerimizi bos birakiyor...du. Kinect Star Wars'un
serefine midir, baska bir olay midir bilemiyoruz,
bir 1sin kilici aparati tasarlanmakta ve bunu
Kinect'le birlikte kullanabilecegiz. PS Move'daki
gibi titresim 6zelligi bulunmayacak bu 13in
kilicinin ve hatta pil bile icermeyecek. Lakin
1siklari yanacak ve elimizde gercek bir i1sin

kilcr tuttugumuz hissiyatini uyandira-

cak. Yaklasik 15 Euro'dan satilacak

olan aparatin ne kadar gerekli

oldugunu da ilerleyen zaman-

larda gorecegiz.

Oyunu biraz hirpaladim fakat elimizde Isin Kilici
varmiscasina etrafta dolanmak da kulaga hic de
koti gelmiyor. Yayimlanan fragmanlarda yerimizde

hopladigimizda karakterimizin de havada takla attigini,

iki elimizi ileri ittigimizde “Force Push” hareketini
yaptigimizi ve pod yarislarinda gemimizin kontroliini
tam anlamiyla ele alabildigimizi gérdiik ve sevinmiyor
degiliz.

Gamescom'daki oynanabilir demoda ise Rancor
adindaki yaratigi kontrol ediyor ve karinca gibi kalan

Stormtrooper’lari bir bir eziyorduk. Yerdeki nesneleri alip
firlatmak, ileri dogru kosar gibi yapip Rancor'un bodos-
lama ilerlemesini saglamak hep bizim elimizdeydi. Ve
fakat dedigim gibi bunlar yapmak igin biraz cabalamak
gerekiyordu...

Kinect Star Wars diinya harikasi bir oyun olmayacak
bana sorarsaniz. Ne var ki alip oynayacagiz, sevmek icin
caba sarf edecegiz. Kim bilir belki ters kdseye yatirir oyun
beni de zevkle oynarim evimin bir kdsesinde; kimselere
¢aktirmadan... &
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Son Dakika!

- Sicaklardan bunaldik, bitti. Yasasin sonbahar!

- Warhammer 40K: Space Marine'de bes kisilik co-op
modunun olacagi yanhshkla agiklandi. Arkadaslarimizia
yan yana savasmak eglenceli olacaga benziyor.

- Sefik'i 1siran kenenin zararsiz oldugu netlik kazandi. Sefik’in
kaniyla zehirlenen keneden ise haber alinamiyor.

- Hayatini oyunlara ve Xbox 360’a adamis bir oyun
delisi, Xbox 360’da 600.000 oyuncu puanina ulasti. Eger
Xbox 360 sahibi degilseniz, bu rakamin ¢ok acayip bir
noktada oldugunu belirtmek isterim.

- Capcom... Capcom ne yapiyorsun arkadasim? SFIV dedik,
SSFIV dedik, SSFIV: Arcade Edition dedik ve simdi de SSFIV:
Arcade Edition Ver. 2012... Neyse ki bu sadece bedava
yayimlanacak olan, oyundaki denge problemlerini ¢c6zen bir
yama olacak. Yamanin yil sonunda piyasada olmasi bekleni-
yor; nasil sabredecegiz, bilemiyoruz!!!

- Epic Games'in bagskani Mike Capps’ten gelen bir agikla-
maya gore, firma Gears of Wars’'la hicbir alakasi olmayan
bes farkli oyun iizerinde calisiyor.

- Bu sonbahar aylarinda Android isletim sistemine sahip
telefonu olanlar bir yana, Xperia Play'ciler bir ynaa ayrilacak
zira FIFA 12, Xperia Play’e 6zel olarak piyasada olacak. Diger
tim marka sahipleri ise 12 Subat’a kadar bekleyecek.

- Ninja Gaiden 3'lin PS Move destegine sahip olacagi
aciklandi. Move ile diismanlan kesip bicmek eglenceli
olacaktir...

- Move Fitness piyasaya ¢cikmaya hazirlaniyor. Oyun, oyun
olmanin yaninda size spor yaptiracak. Bu sene icerisinde
spora baglamayi diisiintiyorsaniz, Move Fitness ile eglenceli

Ibuki vurur, Hugo yakalar

Street Fighter X Tekken karakterleri hi1z kesmeden
aciklanmaya devam ediyor

u oyunu PS Vita'da mi, yoksa baska
bir sistemde mi oynayacagima
hentiz karar vermedim. PS Vita'da

oynayarak her daim birileriyle kapisabilirim

Aciklanan iki yeni Street Fighter karakteri
Ibuki ve Hugo. Ibuki hizli, Hugo hantal. Ibuki
az hasar veriyor, Hugo ise kemik kirlyor. Hugo
tutuyor, Ibuki uzaktan atis yapiyor. Acikcasi

bir adim atabilirsiniz.

- Firat iki kez aradi, acamadim. Sonra geri aradim karsi-
ma Sefik gikti. “Firat’tan ararsak belki ciddiye

alirsin bizi.” dedi. “Cidde’ye mi aldilar
bizi?” derken Sefik telefonu kapatti.
-2012'nin baglarinda Silent Hill

HD Collection Xbox 360'a

da geliyor. Oyunda SH2 ve

SH3 bulunuyor. Hepsi de HD
kalitesinde!

- Modern Warfare 2'de olma-

yan dedicated server’lar Modern
Warfare 3'te yer alacak.

- Diablo Ill konsollara da geliyor.

Bence garip bir durum ama

olayin arkasinda Blizzard olunca,
konsolda Diablo Ill de olur, World

of Warcraft de, Warcraft 4 de...

ama Arcade Stick kontrollerinden de uzak
kalirim. Eger evde oynarsam da koltuga
cakili kalmak zorunda kalirim. Bir se¢im
yapmak gerek fakat bunun icin stirem var.
Simdi yeni karakterleri gériip heyecanlan-
maktayim, kafa yoramayacagim.

Hemen Street Fighter kismina bakalim.
Ryu, Ken, Guile, Abel, Cammy, Chun-Li,

Tekken tarafindaysa Kazuya, Nina, King,
Marduk, Bob, Julia, Hwoarang, Steve Fox ve
Yoshimitsu'nun varligindan haberdardik.

Yeni aciklanan dort karaktere gelecek
olursak... Yaziyi burada sonlandirip size
veda ediyorum. istiyorum ki meraklanin ve
internet yokmuscasina, bir sonraki sayiyi
bekleyin. Tamam tamam, size eziyet edecek
degilim...

Sonbahar, fuar mevsimidir
CeBIT davetiyesi de LEVEL'1n hediyesidir!

eni ¢ikacak triinleri yerinde gérmek,
' test etmek, fuar ortamini solumak igin

sadece bir ay daha beklemeniz
gerekiyor; Ekim ayinda gitmek isteyeceginiz
fuarin hazirhklan basladi bile ¢linkd.

CeBIT Bilisim Eurasia 2011, 6 - 9 Ekim tarih-
leri arasinda yapilacak. Fuarin ana sponsoru
Turksat ve akliniza gelebilecek her tirli tekno-
loji firmasi da bu fuarda yer alacak.

Fuarda dolasmanin keyfi bir baskadir arka-
daslar; bu konuya ilginizi gekmek istiyorum.
Hig alakaniz olmadigini sandiginiz birgok
konuyu kesfetmek, hic duymadiginiz triinlerle
karsilasmak, fuarin havasini solumak... Ustelik
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bunlarin hepsini bir giine sikistirmak. inanin bu
dergiyi okuyorsaniz, CeBIT'ten de keyif alacaksi-
nizdir.

Tuyap Fuar ve Kongre Merkezi'nde gercek-
lesecek olan fuara lcretsiz olarak girmek icinse
yapmaniz gereken sey cok basit. Gorevliye, “Aaa
tlim standlar alev aldi!l” dedikten sonra hizli adim-
larla yanindan ge¢mek. Bunu tasvip etmiyoruz ve
o ylizden de size bedava davetiye kazanma sansi
taniyoruz. Bunun icin yapmaniz gereken LEVEL
Online'daki banner’a tiklamak ve agilan sayfadaki
formu doldurmak. Eger 6grenciyseniz, firma ismi
kismina okulunuzun ismini yazabileceginizi de
belirtmek isteriz. @

Sagat, Dhalsim ve Poison zaten agiklanmisti.

iki karakter de beni pek sarmadi, size teslim
ediyorum kaderlerini.

Tekken tarafindan agiklanan iki karakter-
den bir tanesi ayi digeri de kuzgun. Kuma ve
Raven'dan bahsediyorum, bakmayin saskin
gozlerle. Kuma bildiginiz ayi gercekten.
Boynunda fulari olmasi, onu farkl bir yaratiga
dénistirmiyor. Tekken'deki en anlamsiz ka-
rakterlerden biri olan Kuma'yi burada gérmek
beni ziyadesiyle sevindirdi (!). Raven ise cok
stk olmus. Zaten yakin doviste iyiydi, burada
da Ken'in, Ryu'nun ates toplarinin ellerinde
patlamasini saglayacaktir.

inatla gérmeyi bekledigim Eddy veya Chris-
tie hala ortaya ¢ikmadi; onlardan bir tanesi
de oyuna eklendigi saniye SFXTekken benim
icin bir klasik olmustur bile; sakin bana engel
olmayin! &



Teke tek futhol

FIFA Street’le top ayaginizda, kafanizda, éntintizde ve her yerde!

utbol dediniz mi akla ben gelmeliyim ¢iinki
¢ok hakimim konuya her anlamda. Her tirli
takimi, ligdeki puan durumunu, her tirli

futbolcunun ismini, tiim futbol kurallarini dylesine iyi
bilirim ki Firat'mis, Sefik’mis, onlar solda sifir kalir.

Dolayisiyla da hicbir futbol oyununu oynamiyorum.

Lakin FIFA Street'i oynayabilirim. Oynayabilirim ¢linki
icerisinde aksiyon var, artistik hareketler var, teke tek
miicadele var... (11 kisi olunca kafam karisiyor.)

FIFA Street'in dérdlincii oyunu bu. EA ise dort takisi
koymak yerine, seriyi bastan baslatma niyetinde ve

PSV

direkt olarka FIFA Street olarak belirlemis oyunun
ismini. Oyun EA Canada tarafindan, yani FIFA'nin ya-
pimcilari tarafindan hazirlaniyor. Bu da demek oluyor
ki kaliteli bir seyler gorecegiz... FIFA 12'deki hareketle-
rin iki kati oyunda yer alacak ve yine FIFA 12'de kulla-
nilan fizik motoru burada da kullanilacak. Street Ball
Control adindaki sistem ile hem hava hareketlerimizi
kontrol edebilecediz, hem de oyunun fragmaninda
yer alan tonlarca yer hareketini yapabilecegiz.

FIFA Street'i teke tek oynamak miimkdin olacak.
ikiye iki, tice Uc... seklinde bese bese kadar gidecek

ta'y: beklerken...

Eh, kimin, neyi alacag: bilinmiyor tabii

1sith bir param olsa —ki LEVEL sayesinde her

ay onbinlerce liranin {izerine oturuyorum,

hicbir sorunum yok bu konuda- veya
LEVELdan onbinlerce lira alsam (Aaa?) bile parami yeni
bir PSP’ye harcamam yahu, deli miyim?

Bakin PSP'yi ilk aldigimda gercekten alete bayagdi
bir hasta olmustum. Cok ge¢cmedi ki aramiza sogukluk
girdi. Sonra Jeanne D’Arc ile yeniden hastasi oldum.
Ardindan yine sogudum. God of War geldi isindim,
hicbir sey ¢ikmadi buz gibi oldum. Problemli, cikis yolu
olmayan garip bir iliskiye girdik PSP’yle ve sonunda al-
dim attim dolabin dibine. Dolabi da pencereden attim.
Pencereyi de kapatip evi de satmamla birlikte...

PSP'nin tiim eksik yonlerini PS Vita unutturacak

derken yepyeni bir PSP modeli agiklanmasin mi
Gamescom 2011'de! Bu nasil bir strateji, gercekten
bilmiyorum. Zaten PSN hack’lendiginden beri Sony'nin
aslinda gorlindiigi kadar “her seyi diistinen” bir firma
olmadigini da anladim ve yeni PSP’nin, PSP E-1000'nin|
de son derece anlamsiz bir hareket olduguna artik
eminim.

Mat rengiyle ¢ok cekici goziikse de bu enteresan
PSP'nin Wi-Fi 6zelligi yok. Ha sanki PSP'de cok Wi-Fi
kullaniyorduk ama son zamanlarda oyun edinmek icin|
tek caremiz PSN'di, ondan da olduk bir agidan. Eger
bu cihazi alip PSN'den oyun almak isterseniz, Media
Go programini PC'nize kuracak ve internet eksigini bu
sekilde gidereceksiniz.

miicadele. Turnuvalari online ortama tastyabilecek
olmamiz da miikemmele yakin bir hareket bana
sorarsaniz.

EA Sports Club adinda, tilkemizin bir haber oldugunu

distuindiigiim bir olusum var. FIFA Street iste bu servise
hizmet veriyor ve sezon biletine sahip olanlar oyuna
herkesten 6nce ulasacak. (Yani Amerika'ya tasiniyoruz.)

FIFA Street 3'tin karikaturize grafiklerinden farkli bir
formatta, daha gercekgi grafiklere sahip olacak olan
oyunun 2012 yilinda PS3 ve Xbox 360 icin piyasaya
strtlmesi planlaniyor. &

Yeni PSP'nin tlim PSP oyunlariyla uyumlu oldugu
(Yani UMD stirticlist olacak.) sdyleniyor ve alt kisimda
bulunan tuslarin dokunmatik olacagi da belirtiliyor.

durumda degil

4 Tuna Sentuna




HABER

Diziistit PC ekran karta
pazari fethedildi

nVidia'dan muthis yukselig

011 yihnin ikinci ceyreginde dizistu Ozellikle oyuncular icin

bilgisayarlardaki ekran karti pazarinin tasarlanan dizistu

%50.6'sin1 ele gegiren nVidia, AMD'yi ve Intel'i  bilgisayarlarda nVidia'nin
geride birakarak acik ara liderlige oturdu. AMD'nin GTX560M modeli siklikla tercih
uzun siren kararli HD 5000 serisi satislarindan sonra ediliyor. Asus G74SX ve G53SX

nVidia, GT500 serisiyle satis konusundaki liderligi tekrar ~ modelleri GTX560M kullanirken MSI'in
eline aldi. Pazar payini %8.9 oraninda arttiran firmanin, GT780 ve GT683 modelleri de GTX570M

liderligini Gglincl ceyrekte de stirdiirmesi bekleniyor. ekran kartlariyla geliyorlar. Diger firmalara
ilerleyen aylarda Asus’un, MSI'in ve Clevo’'nun yeni retim yapan Clevo’nun 17 ing ekranl X7200
nVidia ekran karth modeller tretecegini disindigu- modeliyse serinin en Ust kartt GTX580M ile
miuizde ytikselisin kaginilmaz oldugunu soyleyebiliriz. donatilmis olarak musterilere sunuluyor.

Hem performans,

hem de tasarruf
Seagate, 1.000.000 melez disk satt1

Melez disk de ne ola ki?” demeyin. Diinyanin en

blyuk sabit disk Ureticisi Seagate, sabit disklerine 4

GB NAND Flash yongasi ekliyor ve boylece SSD
performansini ucuza elde etmek isteyen kullanicilari
hedefliyordu. Firmanin Momentus XT model bu diskleri, isletim
sisteminin sik kullandigi dosyalari SSD kismina kopyaliyor ve
bu sayede giinliik kullanimda performansin artmasini
sagliyordu. Anlasilan Seagate’in bu stratejisi basarili olmus zira
firmadan gelen haberlere gore bu giine kadar 1.000.000 adet
Momentus XT satilmis. Sadece dizistu bilgisayarlar icin
Uretilen Momentus XT diskler, 7200 devirde calisiyor ve 5400
devir disklere oranla bilgisayarin %50 daha hizl agilmasini
sagliyor. Alienware, Asus, Dell, Sony ve Toshiba tarafindan
kullanilan Momentus XT diskler sayesinde kullanicilar
performansi ve kapasiteyi ayni adan elde edebiliyorlar.
Disklerde kullanilan teknolojinin isletim sisteminden bagimsiz
calismasi ise bir baska gtizel nokta.

4 Recep Baltas

Islemcilere su sogutma

AMD'den hiz ve performans hamlesi
' abii ki hepsi degil. Firmanin 6zellikle hiz agirtma kullanicinin kolayca monte edebilecedi ve tek parca

tutkunlar ve yiksek performans meraklilarini halinde bir sogutucuyu FX serisi islemlerle ayni pakete

hedefleyen FX serisi islemcilerinin su sogutmay- koymay! planlyor. Sekiz cekirdekli Bulldozer islemcilerle
la birlikte gelmesi muhtemel. Hiz agirtma tutkunlarinin ilk birlikte gelecek olan sogutucunun bir fani ve bir
isi, islemci kutusundan ¢ikan sogutucu ¢ope atmaktir zira radyatori olacak. Yine sogutucunun tabaninin bakir
sadece aliminyumdan olusan bu sogutucu, islemci olmasi, olusan islemcinin daha kolay emilmesini
frekansini arttirdiginizda sogutma konusunda yetersiz saglayacak. Daha da 6nemlisi, sogutucuyu monte etmek
kalmakta. Bu baglamda ya is1 borulu ve tabani bakir bir icin kasanizi demir dogramaciya gétlirmenize gerek
sogutucuya ya da su sogutmaya yénelmeniz gerekmekte. kalmayacak zira sogutucu, biitiin kasalara sorunsuz bir
Bu durumun farkinda olan AMD, her kesimden bicimde monte edilebilecek. &
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« DEMP¥gland (PC PS3 360)

« Disqa®giA Promise Unforgotten (PS3)
« Monkey Tiiind: Special Edition
CollectiiPC PS3 360)
« Resistande 3 (PS3)
e Warhammer 40.000: Space Marine
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YASAMIN YARISI

ordon Freeman garip bir kahramandir.
G Beladan en uzak mesleklerden kuantum

fizigi tizerine calisarak yillarint mizmin bir
o6grenci olarak gecirmis ve tugla gibi kitaplar
devirmis biri olarak cehennemin kapilarini agacak
deneye katilacagini herhalde en ¢ilgin riiyasinda
bile géremezdi. Fakat piyango ona vurdu ve zoraki
kahraman oldu. Belki de icinde bir yerlerdeki gizli
kahraman hep vardi ve bu talihsiz olay potansiyeli-
nin a¢iga ¢ikmasina neden oldu. Sebebi ne olursa
olsun Gordon, oyun tarihine elinde levyesi, goziinde
gozlukleriyle pek alisik olmadigimiz bir kahraman
tipi seklinde kazindi. Basit bir insana yakin motifiyle
unutulmaz oyun karakterlerinden biri oldu. Biraz
daha detaya inerek Gordon hakkinda bilgi edinelim
ve lizerine konugalim.

Bir sonbahar gunu...

Gordon, Seattleda dogmus ve kuantum fizigi
okumus bir bilim adami. ilham aldigi kisiler arasinda
Stephen Hawking, Albert Einstein ve Richard Feyn-
man gibi -insan dersek hakaret olacak derecede-
zeki bilim adamlari var. Gézlemlemek icin katildig
seri 1Isinlanma deneylerinden ¢ok etkilenmistir ve bu
yuzden butin bilgisel birikimini bu konuya tutkuyla
baglamistir. Fakat akademik arastirmalar ¢cok yavas
ilerlediginden Universiteden ayrilmistir. Sonunda
istedigi arastirmalara katilabilecegini umdugu Black
Mesa adli ve hiikiimet destekli sirkete, 6gretmenle-
rinden Dr. Isaac Kleiner'in yardimiyla girer. Ise girme-
siyle Meksika'daki Black Mesa Arastirma Merkezi'ne
gitmesi bir olur. Burada katildigi bir deneyin ters
gitmesi sonucu ki bu muhtemelen 6zellikle sabote
edilmisti, arastirma merkezini yaratiklarin istila

ettigi bir gecit kapisi agilir. Aniden firlayan yaratiklar,
ontine cikan herkese saldirmaya baslayinca bizim de
maceramiz tetiklenir. Kullandigi HEV Suit sayesin-
de hayatta kalma sansini arttiran Gordon, hem
yaratiklara, hem de Ussi yaratiklardan ve sag kalan
personelden temizlemek tizere gelen 6zel time

karsi savasmak zorunda kalir. iste bdylece bir bilim
adamindan nasil bir savas¢i dogdugunu goriyoruz.
Macerasi boyunca sadece silah kullanarak yolu
acmiyor Gordon, bir bilim adamina yakisir sekilde
bulmacalari ¢cé6zmek zorunda kaliyor, sag kalanlari
kurtariyor ve biitiin bu kaosun sonunda yaratiklarin
geldigi Xen gezegenine isinlanip liderleri Nihilanti
olduriyor. Tam her sey bitti derkense G-Man faktort
devreye giriyor.

Ogretmenim!
Oyun boyunca Gordon'l izleyen mavi takim elbiseli,
elinde Bond ¢anta tasiyan bu adam, sonunda ona
cok agir bir recete sunuyordu. Ya 6lim, ya kalim...
Ya gizemli patronlari icin calisip onunla gelecekti ya
da yaratiklarin gezegeni Xen'de zirhsiz ve silahsiz
olarak terk edilecekti. ikinci oyunda Gordon halen
yasadigina gore ilk secenegi se¢mis olmali!

ikinci oyun herhalde kimsenin tahmin edeme-
yecedi bir zamanda ve mekanda basliyordu. Oyuna
G-Man'in silueti hayal meyal géziimziin 6niinde
“Dogru adam, yanlis mekanda olursa diinyayi degis-
tirebilir” derken bashyorduk. Gordon muhtemelen
G-Man'in yardimi sayesinde yaklasik 200 yil boyunca
uykuda kalmis ve sonunda uyanmisti. Diinya bir
hayli degismis, Combine Empire diktatorlikle
yonetilmeye baslamisti. City 17'den kagmaya cali-
sirken 6ldiirdigl cokga sehir korumasi sayesinde

imparatorluk tarafindan sivil tehdit olarak duyurulan
Gordon, insanlarin 6zglirlugiiniu elde etmesi igin
direnise yardim ediyordu. Alyx Vance'in yardimiyla
direnis blytylip Combine’in en 6nemli merkezine
saldirdiklarinda bir patlamadan son anda G-Man'in
yardimiyla kurtuluyordu. Tam da artik sorularimi-

za cevaplari alacagiz derken... G-Man, Gordon'in
sundugu kusursuz hizmet i¢in daha fazla talep
aldigindan bahsediyor ve onu tekrar uyku moduna
sokuyordu. Nihayetinde G-Man kimdir, patronlari
kimlerdir, (Muhtemelen hikiimet!) Gordon'i neden
kullanmak istiyorlar ve gelecekte onu kullanabile-
ceklerini nereden biliyorlardi gibi sorular hep hava-
da asili kaldi. Bu ylizden oyunun fanatikleri Half-Life
3'U heyecanla bekliyorlar.

Tek tabanca

Nihayetinde Gordon, oyun diinyasindaki alisilagel-
mis Rambo benzeri kahramanlarin aksine icimizden
biri gibidir. (Tabii ki hepimiz kuantum fizigi okuduk!)
Kuantum fizigi okumus asistan derecesinde bir bilim
adamiyken yavas yavas bir askere, hatta 6zgurlik
savasgisina doniismustir. Oyuna baslar baslamaz
makinelilerle uzaylilara girismek yerine Half-Life'in
semboli haline gelen levyeden baslayarak tabanca,
makineli tiifek ve uzayli silahlari derken tam bir
Terminator'e dontsmastir.

Oyun su an paralel zamanlarda gegtiginden
Gordon'in akibetini 6grenmek icin HalfLife 3'u
sabirsizlikla bekliyoruz. Sonug olarak Gordon, bir
karakterin Gzerine diisen “oyuncuya kendisini sev-
dirme” gorevini basariyla yerine getirmistir. (Bir de
Hulki Cevizoglu'na bu kadar benzemese kendisini
daha ¢ok sevecegiz!)



ALYX VANCE

Kadlnlann erkekler icin israrla kullandiklari
en bayat ve iddiali s6z olan “Her basarili
erkegin arkasinda mutlaka bir kadin vardir”
sozlinu Half-Life 2'ye uyarladigimizda karsimiza
direkt olarak Alyx Vance ¢ikar. Half-Life 2 mace-
rasina adim atmamizla birlikte karsimiza ¢ikan
ilk dost karakterlerden biri olan Dr. Eli Vance'in
kizidir Alyx; hatta yaniliyor olamam, o “Dog”
ismiyle yaninda gezdirdigi oyun meraklisi seyi
hatirlamayaniniz yoktur. (O kutuyu top niyetine
kafama firlatacak sanmistim.) Tepeleme diis-
manla dolu bir diinyada her oyun karakterinin
sadik bir dostu vardir. iste Alyx Vance de
Gordon igin dyle bir dosttu.

Alyx Vance, iyi bir dost olmanin yanin-
da Gordon icin cilingir vazifesi gormustur.

Combine tarafindan sifrelenmis olan her kapiyi
acabilmek gibi bir yetenegi vardir. Nedendir
bilinmez, Dr. Moseman’e gicik olur. Bu konuda da
bir stirli spekilasyon olmustur hatta. Biri der ki Dr.
Mossman'in Gordon’a karsi olan samimi tavirlarini
kiskanir. Daha politik diistinenlerse olayi casusluk
boyutuna kadar getirir ama bu zit ikilinin arasin-
daki bu kiitleleri zamanla eriyip yok olmustur.
Konu Episode 3 veya Half-Life 3 olunca da
Alyx Vance'i arayacak tim Half-Life fanatiklerinin
g6zl ki Valve'in bu beklentiyi es gegecegini hig
sanmiyorum. Oyle ya da boyle tekrar karsilasaca-
g1z onunla ve dort gozle beklenen finalin sonuna
illaki bir pay birakacak. Kim bilir, Gordon'la
aralarinda o beklenen miinasebet bile gerceklesir
belki. Neyse... Dedikodu yapmayalim simdi.



G-MAN VE O MALUM CANTA...

illardir yazildi, cizildi. Kimi Valve'dan torpilli baska, gizli bir 6rgiit daha ¢ikti ortaya ve G-Man'in  sirri Episode 3 veya Half-Life 3 ile birlikte ortaya
Yoldugunu ileri stirerek ortaya okkali ve destekli  asil bu 6rgit icin calistigi ortaya cikti. Bu da tabii ciktiginda en ¢ok o cantayla ilgili uydurulan
teoriler atti, kimi bu teorilerin Gizerine basti geyigi, ki ilk Half-Life hikayesinin sonunda, Nihilant'in yok hikayelere glilecegiz; hatta baska bir yerimizle...
kimi tarafsiz ve yorumsuz kaldi, kimi de mantik olmasiyla cikti ortaya. Tartisiimaz bir gercek de G-Man'i eli bos birakmak istemeyen Valve, o koyu
cercevesinde kendince bir hikaye uydurdu ve diger  boylece ortaya cikti ki bu gercek, G-Man'in insan mavi takim elbiseye uygun bir aksesuar koyar-
teorilerin arasina sokusturdu. Stindiikce stindu goriniminde oldugu ama aslinda insan olmadi- ken olayin bu kadar dallanip budaklanacagini
artik ve oyle bir hal aldi ki su anda toparlamaya giydi. Nihilant'in son sozleri soyleydi: Sen sadece muhtemelen kestirememistir. Vay efendim asil sir o
kalksaniz, tamamini bir araya getiremezsiniz. bir insansin ama o (G-Man'i kastederek..) degil. cantada, yok efendim hayatin sirri gizli orada... ilk
Tum bu hengamenin tek bir sorumlusu vardi tabii ikinci bir teoriyse su sekilde: G-Man, Gordon’in Half-Life'in grafik kalitesi dolayisiyla cantanin icinin
ki: G-Man... Kim bu Max Payne’in dedesi kilikli oldigi sandigr babasiymis aslinda arkadaslar. bos gériinmesine bile birer hikaye uyduruldu,
adam? O elindeki canta ne mesela? Nereden gelir? Uzun yillar Black Mesa’da Xen projesi lizerinde diustiniin. Ashinda G-Man bir canta! Hayir, asil canta
Kimlerdendir? Amaci nedir mesela? Sadece is olsun  calisiyormus bu adam. Sonunda Xen boyutuna bir G-Man! Buyurun, buradan yakin... Contalar yan-
diye mi goriintip gortintip kayboldu tim Half-Life geg¢meyi basarmis ama Nihilant'la karsilasana kadar maya baslamadan 6nce askiya alalim biz en iyisi bu
efsanesi boyunca? Tiim bu sorularin cevaplarini her sey gilliik giilistanlikmis. (Keloglan hikayesine  konuyu yine.

® KiM BU MAX PAYNE’'IN DEDESI
KILIKLI ADAM?

veremem size ama isterseniz bu konuda ortaya atil-  dondi iy'ice_.) Nihilant, G-Man’e Xen'den
mis en saglam teorilerden birer parca alabilirim ve kurtl]ﬁnas_l icin bir sart kosmus: Boyutlar
anlarsiniz ki G-Man aslinda bir halka degil; o bir fil! arasinda gecisi engelleyen kilidi kirmak...
Bilinen ve kabul orani fazla olan en destekli G-Man soyleneni yapmis ama Nihilant
hikaye soyle: Combine’lardan baslamak lazim séziinl tutmamis ve G-Man'i boyutlar
aslinda bu hikayeye. U¢ noktada diisiinecek olursak  arasina §|IZ|'§t|rm|§. Bir babanin intikami
evreni kontrol eden bir olusum diyebiliriz onlar icin elindeki en glicli koz nedir? Tabii ki
icin. Derler ki G-Man, Combine’larin bir elgisi ve bir ogul... Olayin geri kalanini biliyorsu-
secilmis kisi olarak Gordont Combine'lar tarafindan  nuz zaten ama G-Man'in Half-Life 2'deki
gelen emirlerle kontrol altinda tutuyor. Ancak bu payl ha!'a bir muamma.
teori zamanla ¢abucak clriidi ve Combine’lardan Ve o canta... inanin bana, G-Man'in

P



HALF-LIFE GEYIKLERI

onu geyik olunca herkesin potansiyeli vardir.

Ozelikle oyunlarla hasir nesir olan tayfa icin karsi
konulmaz bir durttidiir geyik potansiyeli. Eh, konu-
muz Half-Life olduguna gére, bu konuda da simdiye
kadar milyonlarca konu bashgr ¢itkmistir ortaya illaki.
Bayle bir bashgi mesela Facebook gibi bir ortamda
su an paylasima sunsaniz, alacaginiz bege-
niyi ve yorum sayisini kestiremezsiniz. Ben

Tavuk mu? Yumurta mi?

Nerede okudugumu hatirlamiyorum ama forumlar-
dan birinde “Headcrab mi Gonarch'tan ¢ikar yoksa
Gonarch mi1 Headcrab'den?” seklinde bir soruya
rastlamistim ve kendime gelememistim bir siire.
Tabii ki boyle bir bashigin alti en tst seviyeden en alt
seviyeye, en sulusundan en banaline kadar geyikle
doluydu. Diyorum ya, yeter ki malzeme verin geyik

Levye

Ve o muhtesem levye... Kimin aklina geldi acep o
levyeyi Gordon’un eline tutugturmak? Hani korkung
bir silah da degil ki Urkesin, titreyesin, etkilenesin...
Gergi kalin cerceveli gozlik takan biri elinde levyey-
le karsinda dikilse korkarsin, evet. Gordon tizerine
donen geyiklerin biyiik kisminda_ payrvarbi

levyenin. Mesela Barney'nin Alyx'e yazma ihtimaline
karsi Gordon'un elinde etkili bir silah olabilecegi
d(i'§i_]nﬁfijyor. “Levyelemek” gibi bir terim bile hatir-
liyorum ben; durum o derece yerlerde suriintiyor
yani, G-Man'in Alyx'in gazozuna ilag atma ihtima-
linden tutun da Headcrap'lerin sogan ve salcayla
kavruldugunda tadindan yenmez olabilecegine
kadar uzar gider bu konu. Tadinda birakalim en
iyisi. (Bu arada, G-Man'in cantasinda Gordon'in YGS
sinav sonuglari varmis. Offfl)

de hazir firsatini yakalamisken bir efsa-
neyi yikarcasina, dibine dibine vurmak
istedim geyigin.

potansiyeli olan birine. Stinebildigi kadar
stiner o konu; hatta daldan dala
atlayarak alakasiz ngkta,lara varir. Bu
konunun nereye vardigini da ina-
nin su an hatirlamiyorum. Bu
arada, hangisi h_angi-
sinden cikar? Her-
hangi bir fikri
olan var mi?

Ses ver Gordon!

Kahramanimiz Gordon oldu-

guna gore onu 6n saflara

almak lazim illaki. Kimin nesi

oldugu net olarak belli degil

Gordon'in. Dolayisiyla geyik

potansiyeline acik bir ka-

rakter. Sesini duyan var

mi aranizda mesela?

Gergi genelde esas

oglanlar konusmaz oyunlarda ama en azindan sesini
duysaydik be. Hem o haliyle Alyx'i kendine nasil asik
etti ki? Hani acaba her seyin sonunda sesini duyar
miyiz dersiniz Gordon'in? Duyup rahatlar miyiz?
“Konusabiliyormus ulan bu!” der miyiz?

LEVEL EDITORLER

YORUMLARI

Oncelikle Episode 3'tin bu kadar geciktirilme-
sinin tam bir fiyasko oldugunu belirtmeliyim
ancak Valve'in hala bir ¢ikis yolu var ki o da
Half-Life 3't, Episode 3 olarak piyasaya siirmek.

Valve'in her seyi birkag kez ertelemesine, ilk verdigi
tarihin asla dogru olmamasina ve stirprizlerine dyle cok
alistim ki sessizligin ortasinda bomba gibi bir haberle
sevinecegiz gibime geliyor. Su saatten sonra Half-Life 3

Umarim Valve da boyle distintiyordur. Ek
olarak, Half-Life 3'tin en baskin 6zelliginin gor-
sellik ve agik diinya olacagini distintiyorum.

veya Episode 3 hig fark etmez, Valve ne yapsa yerim ben!
Yine de Gabe Newelll binlerce insan gibi ben de levyey-
le kovalamak istiyorum, yetti amal! Sayesinde Godot'yu
bekler gibi Gordon't bekliyoruz...




OIPNOTLARI

okca gordiigumuz Half-Life'in amblemi ve adi iste onun hesaplamasi yari 6miur kuralina baglidir.
ne anlama gelmektedir? Oyunun bilimkurguya HEV/Suit'in'éalinde bulunan ve Half-Life'in sembolu
dayali ve hatta canlandirdigimiz karakterin olan ters “V"isaretine benzeyen sembolse
bir bilim adami olmasindan olsa Yunan alfabesinin 11. harfidir. “Lambda”
gerek, bilimsel terimler ve sembol- diye okunur ve kimyada radyoaktif
ler fazlaca kullanilmistir. Oyunun bozunma degiseni olan yari 6mrii
ismini Turkce'ye cevirdigimizde simgeler.
“yari-6mir” oluyor. Bu acidan Bilimsel géndermeler bununia
distniince fen bolimi okuyan da bitmez. Ek paket isimleri olan
arkadaslarimizin aklinda hemen bir Blue Shift, Doppler Etkisi'ne gonder-  Half-Life'in yapiminda Stephen King'in “Sis” adli
151k yanacagindan eminim; ¢inki medir. Buna gore objenin gozlemciyé  kisa dykistinden ilham alinmasiysa bir baska

yari 6miir, bilimsel manada radyoaktif dogru gelmesi sonucu objeye dogru ilging nokta. Aniden saldiran yaratiklar, basit bir
bir maddenin bozunarak kuvvetinin yari- iletilmis dalga boyunun kisalmasi, frékaii-  aile babasinin kahraman olmasi gibi detaylar
ya yariya diismesi icin gegmesi gereken zaman sinin ylikselmesiyle objenin mavi gériinmesine uyusuyor ama Sis'in kendisi cok yarim yamalak
anlamina gelir ve bu siire¢ her radyoaktif maddeye denir..Opposing Force ise “karsit gli¢” anlamina bittiginden daha fazla ortak yon bulamiyoruz.
gore degisiklik gosterir. Hani derler ya “Cernobil gelir ve dogrtidan Newton Hareket Yasalari'nin G-Man ile Gordon'in resimleri arasindaki asiri
Faciasi bu bolgeyi 150 yil yasanmaz hale getirecek”,  U¢lincii maddesine denk gelir. benzerlige hig¢ dikkatinizi cektiniz mi? G-Man'e

top sakal ve gozliik verin, oluyor size Gordon.
G"Man” ve “G"ordon Free”"Man” arasindaki kelime
oyununa da dikkatinizi cekerim. E1'in basin-

da Vortigaunt’lar G-Man'i neden engelledi?
(Vortigaunt'un “icinde senden baska kag ‘sey’ var?
Kimlerin umutlarini ve riiyalarini icinde barindiri-
yorsun? Biz seniz Freeman, sen de biz." demesiyse
ayrica bir beyin ¢okerten gizemdir.) Bu ¢ok biiyiik
bir soru isareti. Zaman hakkinda strekli konusma-
si ve patronlari varmis imalari yapmasi, G-Man'in
birileri tarafindan y6nlendirildigini ve yazgimizi
bildigini gosteren seyler. Acikgasi bu noktalarda
Half-Life, Stephen King'in Sis'inden ¢ok Asiaac
Asimov’un Sonsuzlugun Sonu’'nu hatirlatiyor di-
yebilirim. Kitabi okuyanlar, ne demek istedigimizi
daha iyi anlayacaklardir. Bittin bunlari birlestir-
digimizde G-Man'in Gordon'in gelecekten gelen
hali oldugdu tezi giicleniyor ama tabii ki bu sadece
bir varsayim.

Acikcasi yillarca oyunculari bek-
leten oyunlara karsi ciddi bir
antipati besliyorum. Bu duruma
tek istisna Alan Wake belki ama
yillarca beklemek sikici oldugu

kadar oyunlarin da degerini ]
dustinlyor. Belki de bu siirece EMRE

ikinci istisna olarak Half-Life"
gosterebilirim. Serinin devami
icinse Half-Life 3'ten 6nce Epi-
sode 3'l gormek istiyorum ben,
hem de mevcut Source motoru
yeterli, kasmasinlar.

Bence de Episode 3, Half-Life 3 olarak gelecek
ve hatta “3” rakami ortak kullanilacak. Ayrica

Source motorunun da -heniiz duyurulma-
masina karsin- gelistirilmis sekilde karsimiza
cikacagini dustiinliyorum.




HALF-LIFE 3 DEDIKODULARI

azi oyunlar haddinden fazla bekliyoruz ve

bekledikge de slire¢ uzuyor. Haf-Life 2: Episode
3'i de boyle bekliyoruz iste. Isin garip tarafi, bdyle
bir oyunun olup olmayacagi da mechul. Konuyla
ilgili Valve saflarindan gelen net bir aciklama yok
hala. Daha da 6tesi, ortalikta dolasan bir Half-Life
3 dedikodusu da var. Valve inkar etmiyor yeni bir
proje tzerinde calistigini ama bu proje ne? Half-Life
2: Episode 3 mu, yoksa direkt olarak Half-Life 3 mu?
Sahsen Episode 3 olmadan serinin lglincii oyununa
atlamak pek olasi degil diye disliniiyorum. Bu
ytizden de benim safimda ilk olarak Episode 3'lin
piyasaya ¢ikacagi gorusi hakim.

Her oyun ve ek paket dyle beklenmedik bir sekil-
de bitti ki artik oyuncular bile ne tahmin edecek-
lerini sasirdi. Oncelikle altini gizelim, Gabe Newell
kisa soluklu projeler yapmayacaklarini aciklayarak
Episode 3'lin gelmeyecegini kesinlikle bildirmisti.
Buna ragmen bir yil arayla Left 4 Dead 2'nin ¢ikmasi
tartisilabilir tabii ki ama adam Valve'in patronu,
yapacak bir sey yok. Dolayisiyla dogrudan Half-Life
3l beklemeye basladik. Half-Life 3 hakkinda en
ufak bir ipucu bile yokken ancak tahminler ve
beklentiler Gizerine konusabiliyoruz.

Bu uzun gecikmenin bizce en buyiik nedeni,

Valve'in tacindaki en degerli tas olan Half-Life'in
devam oyununu mikemmele yakin seviyede
hazirlamak istemesi. Asla gercekten hazir olduguna
inanmadan piyasaya sunmayacaklarini yillardir siiren
sabirli bekleyisimizden anlamak zor olmasa gerek.
Oyun piyasasinda Frostbite 2, Unreal, CryENGINE
gibi agir toplar inanilmaz gérsel malzeme sunarken
Half-Life'in onlardan asagi kalmayacak sekilde hazir-
lanacagindan emin olabiliriz. O ylizden yeni Source
motoru tamamen gelisene kadar yeni bir Half-Life

oyunun sonunda, Gordon'in Aperture Science’in
yok edilmesi ya da kullaniimasi yéniindeki
kararinin etkili olacagini diistiiniyorum. Dr.

Eli, bu guiciin kontrol edilemez oldugunu ve
Combine’in eline gegerse felakete yol agacagini
sdylemisti. Gordon'in 6gretmeni Dr. Klein ise

zit goriusteydi; bu glic eger dogru kullanilirsa
Combine’a karsi ¢ok iyi bir savunma olusturu-
labilirdi. Bu ylizden Half-Life 3'te nami diger
Borealis gemisine yarim kalan yolculugumuzu

®ILK OLARAK EPISODE 3'UN PiIYASAYA
CIKACAG!I GORUSU HAKIM

oyunu beklemememiz gerekli. Ne zaman yeni Source
motorunun tamamen bittigini duyariz, o zaman
Half-Life 3 i¢cin umutlanabiliriz. Gegen ay Doug
Lombardi’'nin “Half-Life 3 resmen aciklandi!” haber-
lerinden birini “uydurma haber” diyerek yalanlamasi,
umutlarimiza son darbeyi de vurmus oldu.

Peki yeni oyun nerede gececek? Combine’a buytik
bir darbe vurduktan sonra G-Man bizi nereye gotu-
recek? Belki ge¢mise, belki de daha ileri tarihlere mi
yol alacagiz? Half-Life'in ¢ilgin senaryosunun ucu o
kadar acik ki tahmin yuritmenin sinir yok gibi. Fakat

tamamlayacagimizi diistiniiyoruz. Borealis adh
gemi, Aperture Science ile baglantili oldugun-
dan yeni oyunda daha fazla Portal 2 & Half-Life
cakismalarina rastlayacagimiz kesin gibi.
Steam'in para sagmaya baslamasindan sonra
Valve'in odak noktasi mi degisti, bilinmez ama
bu sene E3'ten ve gamescom’dan konuya dair
herhangi bir haber ¢ikmadigina gére hem
Episode 3'l, hem de Half-Life 3'G bekleme-
ye devam etmekten baska caremiz yok gibi
goranuyor.



B izim ¢ocuklugumuz“Yahu neden siiper kahramanla-

rin oyunlarini yapmiyorlar?” diyerek gecti. Teknoloji

gelisti, 6zel efektler aldi basini yiridu ve simdi elimizi sal-

lasak Marvel'in, DC'nin stiper kahramanlarinin filmlerine
carpiyor. Fakat glinimiizde yine benzer bir soruyla karsi
karsiyayiz. Neden senaryolariyla insanlarin agzini agik
birakan, halihazirda milyonlarca hayrani olan ve ¢ok po-
pliler olan oyunlarin filmleri yapilmiyor? Ornegin neden
Blizzard, halen WoW filmini agirdan aliyor? Half-Life gibi
oyun diinyasinda ¢igir agmis bir yapim beyazperdeye
neden tasinmiyor? Neredeyse 2005'ten beri Half-Life'in
film olacad soylentileri belli araliklarla kulaktan kulaga
dolasiyordu. Fakat hicbiri, hayranlarini 2006 yilinda oldu-

gu kadar heyecanlandirmadi; ¢tinkii o dénemde isminin
verilmesini istemeyen ama Hollywood'a yakinligiyla
bilinen bir oyun yapimcisi, Valve'in Half-Life'in filminin
cekilmesi icin Quentin Tarantino ile géristiglni soy-
lemisti. S6zde Tarantino, Valve yapimcilariyla bu harika
oyunu beyazperdeye aktarmak icin kollari sivamisti lakin
son sdz, Valve'in Pazarlama Muidiirii Doug Lombardiden
geldi ve Tarantino veya film piyasasindan kimse ile tanis-
madiklarint bildirdi. Yine de onlarla tanismaktan mutluluk
duyacaklarini bildirerek acik kapi birakmusti.

“Acaba bir seyler degisir mi?” diye beklerken gecen
sene Valve'in patronu Gabe Newell, beklentilere son
noktay! koydu. Kendisinin bir WoW oyuncusu oldugunu

ve WoW filmini her seyden ¢ok gérmek istedigini ama
aslindan koparilmis ve oyuncu mantigini anlamayan bir
film gérmektense WoW filminin hig cekilmemesini diledi-
gini sdyledi. ilk Half-Life'in ciktigi ve biiyiik sikse yaptigi
andan itibaren kapisini Hollywood'dan yénetmenlerin
caldigini ve oyunu filme uyarlamak icin 6niine cesitli
senaryolar koyduklarini eklemisti. Okudugu biitiin se-
naryolarin kétiinlin kotlsi oldugunu ve oyunun ruhunu
kavrayamadiklarina inandiklari icin Half-Life'in filmini su
an distinmediklerini agiklad. Belki de ¢ok yerinde bir
karar oldu; ¢linkii kot bir film, efsane bir oyun icin “kotu
reklam” demekti ve ticari bir firma olarak Valve, bundan
ozellikle sakinyordu.

Edward Norton
(Gordon Freeman)

Bizim favorimiz... Hani diger aday-

lara baktiginiz zaman Gordon
karakterini hem iyi oynayacak,

(Gergi pek konuskan degil, haliyle

karakterini pek bilmiyoruz.) hem
de hafizalara kaziyacak en iyi
aktor oldugunu diisiintiyoruz.

Hugh Laurie
(Gordon Freeman)

Cok agir bir aday, nami diger
Dr. House. Tipi gercekten cok:
benziyor ama o rol icin biraz cI-
liz kalsa da olsun, beslenir, Brad
Pitt'in Troy'da aygira doniismesi
gibi o da biraz destekle Gordon
oluverir.

Charlie Sheen
(Gordon Freeman)

Kendisi de usta bir oyuncu olsa
da son zamanlarda sapitmis
olmasi bu karaktere ne kadar
uyacagini tartisilir hale getiri-
yor, karakteri lekeleme ihtimali-
ni arttinyor ama alip koy bir top
sakal, al sana Gordon!

Robert Patrick
(G-Man)

Hem yasi hem de tipi nedeniyle
G-Man'e uyabilecek ¢ok iyi bir
aktor. T- 1000 ile beynimize
sayko karakteri ile kazinmigken
G-Man gibi bir gizemli karakteri
oynamas! biling altimiza iyi
gider.

Christopher Walken
(G-Man)

Gerek dogan g6z rengi, gerek
yliz hatlar ve gerek tekinsiz
bakislari ile kusursuz bir G-Man
olurdu. Deneyim konusunday-
sa itiraz edecek herhangi bir
oyuncu ya da sinema server
oldugunu sanmiyoruz.

Morgan Freeman
(Dr. Eli Vance)

Her filmde gérmeye alistigi-
miz Morgan Freeman’i Half-
Life'in sinema uyarlamasinda
da mutlaka gérmek isteriz
ama ne yapalim, taninan
aktorler icinde Eli'ye en ¢ok
benzeyen o.

Sean Connery
(Dr. Wallace Breen)

Ne zamandir onu herhangi bir
filmde gérmiyoruz. Sinemayi
biraktigina dair de bir haber
okumadik ama Half-Life

filmi ¢ekilse geri donusi igin
en uygun yapim bu olurdu
herhalde.

Bill Cosby
(Dr. Eli Vance)

Bazilari Bill Cosby'yi de adaylar
arasinda gosteriyor ama biz
kendisini Dr. Eli'ye pek benze-
temiyoruz. Zaten komedinin
tstadi olan efsane aktorii de bu
ture yakin yapimlarda da hig
gormedik.

Dennis Hopper
(Dr. Wallace Breen)

Sean Connery kadar 6nemli
bir diger aktor de Dennis
Hopper. Ayni role aday olan
aktori Apocalypse Now,
Easy Rider, Speed ve True
Romance gibi filmlerden
hatirlayabilirsiniz.

Rosario Dawson

(Alyx Vance)

Sin City ile gontillerde

taht kuran ve Death Proof,
Unstoppable, Seven Pounds
ve Clersk gibi yapimlarda da
boy gosteren ablamiz, Alyx'e
benzerligiyle akla gelen ilk isim
durumunda.

Jean Reno

‘(Father Grigori)

Father Grigori icin tek gecilecek
bir isim, Leon ile hafizalara
kazinan Jean Reno. Bagrol
kompleksi olmayan bir aktor
oldugundan seve seve Grigori
rollinti oynayacagini diistini-
yoruz.

L

Lucy Liu
(Alyx Vance)

Kill Bill ve Charlie’s Angels gibi
filmlerde kariyerinin zirve-
sine ¢ikan Lucy Liu, Rosario
Dawson’a en iyi alternatif gibi
duruyor. Hazir durgunluk
donemine girmisken de fena
olmaz.

Ed Harris
(Dr. Isaac Kleiner)

A Beautiful Mind, The Abyss ve
The Rock ile beyazperdede boy
gosteren Ed Harris karizma ak-
tordur. Half-Life filmi icin uygun
gordigumiiz her diger oyuncu
gibi o da yillarin tecriibesi ve
sevilen bir isim.

Colin Farrell
(Barney Calhoun)

Kalin kaslariyla Colin Farrell,
Barney tipine en uygun

adam gibi duruyor. Yalniz
basrol oynamayacag bir
projede yer almak ister mi?
Hi¢ sanmiyoruz. (Her sey para
demek degil...)

Cate Blanchett
(Dr. Judith Mossman)

The Aviator'dan hatirlayaca-
giniz Cate Blanchett; zarif,
ince ve kibar bir ablamizdir,
oynadigi her role de yakisir
bizce. Dr. Judith Mossman
rolii icin de boylesine dev bir
kadroda yer almahdir.



alve, piyasadaki saglam yerini kaliteli yapim-

larindan ziyade bu eserlerini benzerlerinden
farkl kilacak kaliplara sokarak oyuncuya sunma-
siyla iyice saglamlastirmistir. Yani orijinal fikirler
Gretmekte usta bir firmadir. Buna en giizel 6rnekse
Half-Life'in benzerlerinin aksine hi¢ kesilmeden
akip giden hikaye 6rgisti ya da klasik zombi felaket
senaryosunun Left 4 Dead ile mithis bir hayatta
kalma hikayesi ve takim oyunu haline dontsmesi
Gizerine oturtulmasi gosterilebilir. Simdi beraberce
Valve'in elinden ¢ikan oyunlara bakarak zamanda
kisa bir yolculuga cikacak ve oyunlari izerine
konusacagiz.

Half-Life
Sierra Studios'tan 19 Kasim 1998'de ¢ikmis bir ti¢
boyutlu bilimkurgu. Valve eger Half-Life'in fikir

motorunu 1996'nin sonunda kullanma hakkini
aldiktan sonra yapimcilar, Sierra'nin aksiyon oyunu
talebine Half-Life Gzerinde ¢alisarak yanit verdiler.
Bu noktaya gelene kadar cesitli zorluklar da cektiler;
clinku cok ilgingtir ve cogu basarili yapitin karsilas-
tig1 bir durumdur ki Half-Life'i fazla “hirsh” bir oyun
olarak goérdiigu icin dagitim sirketleri oyundan uzak
durmustu. Burada bile Half-Life'in yapimcilarin ileriyi
goremeyecekleri kadar yenilikgi bir oyun oldugunu
anliyoruz. Resmen bu yilizden oyundan drkiyorlar
ve dagitim riskine girmek istemiyorlar. Nihayetin-
de Sierra, bir aksiyon oyunu yapmak istedigi igin
Valve ile anlagmisti, Quake motoru GoldSrc, Valve
tarafindan bir hayli gelistirildikten sonra Half-Life ilk
olarak 1997'de E3'te goriiclye ¢ikmisti. En sonunda
Half-Life piyasaya strtldiglindeyse 50'den fazla
6dl aldi. 2004'e kadar 8.000.000 kopya satarken,

® HALF-LIFE ILK OLARAK 1997’'DE
E3’TE GORUCUYE CIKMISTI

babasiysa Half-Life da Valve’a hayat veren annedir
diyebiliriz. Firma, PC oyunlarinin palazlandigi ve
i¢ boyutlu oyunlarin yeni yeni gelistigi firsat dolu
donemde muthis bir ivme yakalayarak zamaninin
otesinde bir kalitede oyuncularin aklini basindan
almisti. Bircogumuz harici ti¢ boyutlu ekran kart-
larinin ¢iktigr bu mucizeler ddneminde kartimizi
ilk olarak Half-Life ile test etmistik. id Software’dan
Michael Abarash’in biylik yardimlariyla Quake

2006'ya geldigimizde bu rakam 20.000.000'a ulasti.
Bu zaman zarfinda kendisine sadik bir oyuncu
kitlesi yaratti ve bilgisayar oyunlari tarihinde adini
silinmeyecek sekilde listeye kazidi. 2004'te Half-

Life 2 ¢ikana kadar birinci oyuna iki ek paket olan
Opposing Force ve Blue Shift ¢ikarildi. Biittin bu
basarilardan sonra birincisinin basarisinin getirdigi
yliku ve prestiji koruma bilincinde olan Valve, Half-
Life 2'nin yapimina 40.000.000 Dolar ayirdi. Source
ve Steam ile desteklenen HL2, online aktivasyon
isteyen ilk oyun oldu. Cikar ¢tkmaz 39 farkli “yihn
oyunu” 6diluni kapti; hatta bazi elestirmenler daha
daileri gidip “yuzyihn oyunu” 6dillne layik gordu.
Oyunun gikisinin bir yil sonrasinda Lost Coast adli ek
paket ¢ikti. Bunu takip eden iki yili da Episode 1 ve
Episode 2 izledi.

Team Fortress

Valve, 1998'te Quake motoruyla Team Fortress mo-
dunu yapan TF Software PYT'yi satin aldi. Bundaki
amaci, bash basina bir Team Fortress oyunu cikar-
makti. Oyun ilk olarak Half-Life’a ticretsiz bir eklenti
olarak 1999'da piyasa sunuldu. Fakat ¢cok dnceden

yapilan “tek basina bir oyun olarak ¢itkma” plani an-
cak Steam’in hayata gegmesiyle 2003'te gerceklesti.
Aradan gecen uzun zamandan sonra Half-Life'in
The Orange Box'lyla Team Fortress 2, cok ciddi bir
evrim gecirerek karsimiz ¢ikti, ¢izgi film benzeri
grafikleri ve esprili oyun tarzi ile her yerden tam
not aldu. Bildiginiz lizere de yakin tarihte Team Fort-
ress 2 Ucretsiz hale gelerek oyuncu sayisini daha da
arttirdi. Valve, takim oyunu tizerine kurulu oyunlara
ilk olarak Team Fortress ile g6z kirpti denilebilir;
hatta takim oyunu gerekliligini neredeyse bir fel-
sefe haline getirmesindeki sebep bile TF olmustur
diyebiliriz. Oyuncularin sececegdi dokuz sinif bulun-
masi ve bu siniflarin birbirini destekleyici sekilde
oynamasi gerekmesi takim oyununu zorunlu hale
getirmistir. Yine takim oyununa zorlayacak sekilde
hazirlanmig haritalariyla Team Fortress, Counter-
Strike'tan sonra en ¢ok oynanan online oyunlardan
biri olmustur.

Ricochet

1 Kasim 2000'de ¢ikmis bir Half-Life modu.
Oyuncular, sonsuz bir boslugun icinde asili duran
platformlarda rakiplerine disk atarak birbirlerini
asagi dusurmeye calisirlar. Eglencelik bir oyun
olarak piyasa stiriilmusti. Herhalde Valve yapimlari
icinde en az ses getiren calismalardan biri. Oyunun
devami da gelmedi zaten.

Counter-Strike

Half-Life, ciktigi andan itibaren bircok oyuna
mod olarak ev sahipligi yapti. ilging olansa ¢ikan
bu oyunlarin en az Half-Life'in kendisi kadar ¢ok
ilgi gérmesi oldu. Hele ki Counter-Strike, sadece
yaraticisi olan Half-Life'i, degil bu turdeki ciddi



yapimlar olan dénemin popiuler FPS’leri Quake'i ve
Unreal'l bile “online oyun” sinifinda katladi gecti.
CS, Minh Le ve Jess Cliffe adli iki serbest programci
tarafindan Half-Life motoru kullanilarak 1999'da
hazirlandi. Le, bundan 6nce Quake motoruyla
Neavy SEALs adinda bir modla CS'nin ilk adimlarini
atmisti. CS'yi hazirlarken de oyunun yapimi igin
haftada 20 saatini harcamisti. CS, heniiz beta
asamasinda ¢ok biydik bir ilgi gérdi ve dordiinci
beta asamasinda Valve devreye girerek oyunun
gelistiriimesine yardim etti. 2000 yilina gelindigin-
de Valve, Counter-Strike'in yapim haklarini satin
aldi, Le ve Cliffe'de Valve kadrosuna katildi. Minh,
bir stire CS ve benzeri serilerde calistiktan sonra
Valve'den ayrildi, kendi sirketini kurdu. Fakat bu
ikilinin ismi “Tim Zamanlarin En lyi 100 Oyun Yara-
ticisi” listesine girdi. Terorist ve anti terdrist takim-
larinin birbiriyle karsilastigi oyunun birgok farkli
strim cikti. Counter-Strike: Condition Zero (2004)
ile seriye tek kisilik oyun ve botlar gibi yenilikler
eklendi. Counter-Strike: Source, ayni yil Source
motorunu kullanarak grafik anlamda yenilendi ve
Steam’i kullanmaya bagladi. Asil amagsa oyunculari
Steam’e 1sindirmakti. Counter-Strike Online, Gliney
Kore'deki oyunculari oyuna alistirmak igin plan-
landi. Kisa bir stire 6nce duyurulan Counter-Strike:
Global Offensive ise serinin en yeni oyunu olacak.

Day of Defeat
En cok oynanan Half-Life modlarindan biri. ikinci
Diinya Savasi zamaninda muttefik askerleri ve

Alman Ordusu arasinda gegiyor konu. 2000 yilinda
bagimsiz olarak ¢ikan DoD, daha sonra Valve'a
katilarak tek basina ve resmi olarak 2003'te ¢ikt.
2005'teyse Source motorunun nimetlerinden
faydalanarak daha iyi grafiklerle evrim gecirdi.
Kullanilan silahlar ve tarihi olaylardan birebir
kopyalanmis haritalari ile DoD ¢ok tuttu.

Portal

Evet, uzun bir siire basarili modlar kendi blinye-
sine katarak iyi bir performans saglayan Valve, ne-
den kendi basina oyun yapmiyor diye elestirilere
hedef olmustu. Half-Life gibi harika bir ¢ikis sans
miydi? Valve, butln yaraticihgini orada tiketmisti
ve yeni oyunlara kisir mi kalmisti derken st ste
yeni projeler patladi. Bunlardan biri de 2007'de
¢ikan, tic boyutlu bulmaca oyunu Portal oldu.

Her ne kadar tamamen 6zgtin bir fikir olmasa
da Valve, yine potansiyel tasiyan bir oyun olan
Narbacular Drop’u fark etmesini bilmisti, ya-
pimcilarini kendi catisi altinda bulusturmustu.
Oyun, The Orange Box ile beraber ¢ikti ve bir
hayli ilgi gordi. Mantigi cok basit ama eglenceli
bir oyundu. Oyuncu, elinde gegit agma silahiyla
mekanlar arasinda rahatlikla gezebiliyor ve bu
sayede kendisine meydan okuyan yapay zeka
GLaDOS'un, karsisina ¢ikardigr bulmacalar
¢6zmeye calisiyordu. Beklendigi Gizere 2007'de
oyun “en yaratici oyun” 6dulini aldi. Oyunun
ikincisi bu yil piyasaya ¢ikti ve ilk oyunda oldu-
Ju gibi GLaDOS'u Ellen McLain seslendirdi, ge-
lismis grafikleri ve kara mizahi sayesinde Portal
2 yine cok yiiksek notlar aldi. Valve, Portal 2'nin
ardindan artik online destegi olmayan oyunlar
yapmayacadini acikladi.

Left 4 Dead

Herkes Half-Life 3’ beklerken Valve beklen-
medik bir oyun ¢ikararak oyun diinyasindan
yine tam not almayi basardi. Turtle Rock
Studios tarafindan gelistirilen Left 4 Dead,
yapim asamasinda Valve'in dikkatini cekmis
olacak ki bu esnada firma tarafindan satin
alindi. Oyunun yapimina 2005'te baslanmisti
ve amag, oyuncularin birbirleriyle iletisiminin
cok fazla oldugu film benzerri bir senaryo
oturtmakti. Nihayetinde Valve, bunu da kanatla-
rinin altina aldi ve 10.000.000 Dolar gibi iyi bir
rakamla reklamlarini finanse etti. Left 4 Dead,
Valve'in Source motorunu kullanarak salgin
hastaliktan sonra zombilerin istila ettigi bir
evrende, hastaliga yakalanmamis insanlarin
hayatta kalma miicadelesi tizerine kuruluydu.
2008'de piyasaya ¢ikarak ortaligi salladi. Sesleri,
grafikleri, oyun tarzi, yapak zekali ydonetmeni
ve insanlara kendilerini bir filmdeymis gibi
hissettirmesi sayesinde oyuncularin ilgi odagi



oldu. Left 4 Dead'i asil farkli kilansa Team Fortress

2'den bile daha agir sekilde takim oyunu tizerine

kurulu olmasiydi. Oyuncular, sirasiyla zombiler ve

hayatta kalanlar olmak lzere birbirleriyle karsila-
styor, bir taraf digerini durdurmaya, diger tarafsa
kagmaya calistyordu. Oyun 6.000.000'a yakin bir
satig rakami tutturdu. Yine herkes Half-Life 3’0
beklerken 2009'da beklenmedik bir hizla geldi
Left 4 Dead 2. Zamanla bircok ek paketi ¢cikti ve
bu da ilki kadar 6vguyle karsilandi.

Alien Swarm

Alien Swarm, Unreal 2004 motoru kullanilarak
hazirlanan bir moddu. Tahmin edeceginiz tizere
bu oyun da Valve'in ilgisini ¢ekti ve diger yapim-
cilara yaptigi gibi Alien Swarm yapimcilarini da
kendi blnyesine katarak oyunun gelistiriime-
sine yardimci oldu Valve. 2005'te Alien Swarm
calismalari baslamisti fakat oyunun 2010’a kadar
gecikmesinin sebebi, yapimcilarinin Portal 2'nin
ve Left 4 Dead'in yapimina yardim etmeleriydi.
Alien Swarm, Steam Uzerinden oynanan tama-
men Ucretsiz, dort kisilik bir takimin uzaylilara

karsi miicadele ettigi, izometrik bir macera. Diger

oyunlardan farkh olarak goris agisi degismisti
fakat Valve'in degismeyen mottosu olan takim
oyunu gereksinimi yine kendini hissettiriyordu.
40 tane silah secenegi ve hizli temposu ile Alien
Swarm da oyuncular tarafindan kabul gérdi. Ta-

bii ki bundaki en 6nemli etken licretsiz olmasiydi.

DotA 2
Hig beklenmedik bir haberle DoTA 2'nin Iceforg

onderliginde, arkasina oyun devi Valve'i alarak
¢ikacagini duydugumuzda hepimiz ¢ok sasir-
dik. Tabii ki firmalar, istedigi tirde oyun yapa-
bilir ama bu tiir Valve'a biraz uzak ve sasirma-
mizin asil nedeni bu. Valve neredeyse butin
sorumlulugu kendisine glivenerek Icefrog’a
verdi ve sonunda DoTA 2 ile 1.000.000 &dlli
gamescom turnuvasinda tanisma firsati bul-
duk. Valve'in yeni Source motoruyla hazirlanan
oyun, gorsel olarak tamamen evrim gegirmis.
Simdiden DoaA oyuncularinin riiyasini sus-
leyen yapimin 2012'den 6nce ¢ikmayacagini
6grenmemiz hayal kirikhgi yaratsa da beta

testlerine turnuvadan hemen sonra baslanaca-
g1 bir nebze de olsa hayranlarini rahatlatti.

Counter-Strike: Global Offensive

CS basligi altina sikistirmadan yeni bir konu
agmamizin nedeni, Counter-Strike: Global
Offensive’in caga ayak uydurarak yepyeni

bir sekilde ve kim bilir, belki de BF3 ve MW3
kadar zevk verecek seviyede karsimiza cikacak
olmasi. Simdiye kadar oyunun sadece ismi
duyuruldu, ne bir goriintd, ne de bir detay
paylasildi ama bu kadari bile bizleri heyecan-
landirmaya yetti.



{ THE ORANGE BOX

alf-Life fanatigi oldunuz ilk oyunu bitirdigi-
de. Derken piyasaya Half-Life 2 ¢ikti tiim ih-
la.“Doymadik, yetmez!” dediniz ve Valve'dan
ak kivaminda Episode 1 geldi. iste bundan
sonra5| cok sancilyds; ¢linkl herkesin g6zl Episode
2 yi"beklerken yollarda kald. Valve bu sirada dev
bir proje hazirliyordu. Ne olabilirdi ki? Yani, en fazla
ne yapabilirlerdi bu sanciya ilag olmak i¢in? Ama
bosu bosuna oyun piyasasinin devleri arasinda yer
almiyordu Valve. Oyle bir paket siirdii ki piyasaya,
yer yerinden oynadi. O miitevazi rengin ve bagligin
icerigi hi¢ de mutevazi degildi. Basit ve turuncu bir
e 'd J(utud!n en fazla ne ¢ikabilirdi ki? Ama o kutuda tam

%g yeni baslik vardi ve her biri su anda oyun piyasa-

1

nin binek taslari arasinda yer aliyor. Usenmeden,
uzun uzun, teker teker yazmak istiyorum size bu
,ba;hklan Half-Life 2, Half-Life 2: Episode 1, Half-Life
' 2: F:Ql_a_sode 2, Portal ve Team Fortress 2.

The Orange Box piyasaya ¢iktiginda en
balli olanlar, elbette ki daha 6nce Half-Life 2 ile
tanismayanlar oldu. Dustinsenize, tek bir oyun
aliyorsunuz, icinde koca bir destanin yani sira
iki de dev yapim var. Ama tabii ki sadece onlari
distinmemisti Valve. Az 6nce bahsettigim, goz-
leri yollarda kalan kesim igin Half-Life 2: Episode
2 gibi bir detay vardi 6ncelikle ki aslinda bu
detayin bence tek getirisi, Episode 3'ti beklemeye
koyulmak oldu.

O bekleyis icin de bir care diisinulmisti. Su
anda serinin ikinci oyunu piyasada olsa da Portal
efsanesinin temeli o zaman atildi. Kendine 6zgti
tarziyla bir ekol oldu Portal. Sabir duvarlar sag-
lam olmayanlara sabri asiladl. Klasik tarzlardan
sikilanlara ilac gibi geldi. ikinci oyun piyasaya
cikana kadar da herhangi bir sekilde esine ve
benzerine rastlanmadi.

GARRY'S

yunculara yaratma sansi veren belki

de ilk yapimdir Garry’s Mod. Garry
Newman tarafindan tasarlanan ve Source
motorunun nimetlerini oyunculara sunan bu
mod, su anda Steam Uzerinde hala satista
ve 10 Dolar gibi de ciizi bir fiyati var. Ne ise
yarar peki bu mod? Aslinda bu biraz sizin
yaraticihginiza kalmis. Bash basina yeni bir
Half-Life yaratmaniz bile miimkiin. Half-Life
2'ye ait ne var, ne yok kullanabiliyorsunuz.
Ustelik diger oyuncularla birlikte takilabilme
sansiniz da var. Garry Newman, boyle bir
modu tasarlarken bu kadar ilgi gérecegini
tahmin etmemistir sanirim ama Garry’s Mod
an itibariyle 1.000.000 satig rakaminin Gzeri-
ne ulasmis durumda. lginizi cektiyse bir géz
atin derim. En azindan bos zamanlarinizda
yaratici tarafinizi gelistirecek bir hobi olarak
degerlendirebilirsiniz bu modu.

Ve Team Fortress 2... Cizgi roman havasi veren grafik
tarziyla yepyeni bir multiplayer tadi sunuyordu oyun
piyasasina. ilk oyunu bilenler icin apayri bir zevkti bu
ama bu zevkten mahrum kalanlar icin de ayni zevk
s6z konusuydu. Yillarca basinda tuttu hayranlarini
Team Fortress 2; hatta eminim hala yogun bir sekilde
oynaniyor. Oyle ki The Orange Box hala raflarda, hala
ve Israrla satiliyor ve hala oyun diinyasinin g6z bebegi
konumunda. Yeri gelmisken benden de size bir tavsiye
olsun; bu dev paketle tanisma firsatiniz olmadiysa,
ola ki Half-Life 2 efsanesinden mahrum kaldiysaniz ve
ekstradan iki efsaneye daha sahit olmak istiyorsaniz,
hemen bir The Orange Box sahibi olun. Garanti veriyo-
rum, pisman olmayacaksiniz.

@ Nurettin Tan, Ertekin Bayindir
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I1k Bakis

amescom 2011 i¢in Almanya'nin
Koéln sehrine giden Ahmet'ten
bir daha haber alamamamizin

birinci sebebi olarak Silent Hill:
Downpour’u gésterebiliriz saniyoruz.
Tam bir Silent Hill asigi olan Ahmet,
neyse ki gtivenlik giiglerine zorluk

Batman:
Arkham City

¢ikarmadan oyunla vedalagsmasini bildi.
Sonrasinda Crytek, Far Cry 3 ve World of
Warcraft roportajlariyla ortaligin tozunu
aldi, piyasaya strtilecek oyunlari tek tek
test etti, Saints Row: The Third’e hayran
kaldi ve daha neler neler yapti.
Sayfalari cevirmeye baslayin...

(©Junldunyasininlneramedgesterdigi
ek sliper lehrmen Betmen, Cleverm

eyunuyla yine biydieyeesk offol bider,

Borderlands 2

Duke Nukem Forever faciasin-
dan sonra asil projesine dénen
Gearbox Software, gamescom
2011'de begenimizi topladi.

Crytek (Roportaj)

gamescom 2011'de Yerli kardes-
lerle Crysis 2, Warface ve Ryse
Uizerine sicak bir roportaj yaptik.

FIFA 12 (Test)

Futbol oyunlarinin krali FIFA
serisinin yeni Uyesi FIFA 12'nin test
versiyonunu doya doya oynadik.

Tan51yo n01§er ........

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...
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& Far Cry 3'lin Senaryo Yonetmeni

gamescom 2011

Ahmet'in objektifinden fuar gorintuleri

= Call of Duty yapimcilarindan
Sledgehammer Games'in Baskan
Yardimcisi Glen Schofi
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Steve bize lc¢ yildir neler yaptiklarini anlatmaya
basladi. ilk basta silah sistemi degistirilmis, yapay
zekanin daha az tahmin edilebilir olmasi saglan-
mis. Bu ylizden diismanin nereden ve nasil saldi-
racagini kestirmek cidden ¢ok gui¢lesmis. Oyunda
cip gibi araglara binebilecek, bindigimiz araglarla
ufak tefek yaratiklari ezip gegebilecegiz. Oyunun
fizik motoru cok basarili ama gamescom’daki
versiyonda frame-rate problemi géziimii tirmala-
du. Ilk oyundaki beyaz maskeli tipler Borderlands
2'de de var. Onlari vurdukca deneyim puani kaza-

m Gearbox Software’in
baskan yardimcisi
Steve Gibson

Tansiyon Olcer

mecha'yrilk d lands 2'de g6rdiim. Bir de
mecha'ya ates edip yaraladikca arkasini dontip 6nu-
miuizde egilmesi de ¢cok komik goriintyor.

Hareket cekme, oyarim!

Unreal motorunun son versiyonlarindan birini kul-
lanan Borderlands 2'de zaman zaman ayaklarimizi
gorebiliyoruz, hatta karakterimiz el hareketi bile
cekebiliyor. Son dénemde iyice moda olan ift
silah kullanma olayi da Borderlands 2'de mevcut.
Dozaji iyi ayarlanmis espriler, bizi oyunu oynarken
guldurip eglendiriyor. Saf dismanlar bu kez daha
eglenceli olmus. Ayni silaha tutunup siirekli ayni
silahi kullanirsaniz 6dil olarak daha hizl seviye
athyorsunuz. Yetenekleriniz ikinci oyunda daha da
bir gelistirilmis ve oyun sadece seviye atlamakla
kalmiyor, 13 - 15 seviye sonra oyun degismeye bas-
liyor. Cok stikuir ki yapimcilar, sonunda 42. seviyeye
ulagmanin oyuncuya hicbir tatmin saglamadigini
fark etmis. Bas bas bagiriyoruz buradan, aptal ve
tekduze bir seviye atlama sistemi yapmayin diye.
Sonunda ise yaradigini géormek giizel. Yalniz ciddi
frame-rate problemine rastladim, hem de oyunun
PC versiyonunda. Bu, Borderlands 2'nin bitmemis
versiyonu oldugu icin affediyorum simdilik.

Steve bize Borderlands 2'nin hikayesini séyle
ozetledi: Borderlands 2, ilk oyundan bes sene
sonrasini konu aliyor. ilk oyunda dért kafadar,
Pandora denen yeri biraz adam etmeye calismis

“yakisikh” lakapli Jack sadece sirketinin blinyesindeki-
leri korumakta ve sivil halki zerre umursamamaktadir.
Glinbegun diktatorlik baskisini arttiran Jack, elindeki
iktidar giictini iyice kétiiye kullanmaya baslar. ilk
oyundaki dort kahramanimiz da bu durumun farkina
varip olaya el atmaya karar verir. Simdilik hikaye
orgust hakkinda bu kadar bilgi veren Steve, elimde
Battlefield 3 kapakh LEVEL1 goriince beni bir kenara
cekip “Bana Battlefield 3'tin bir 6n kopyasini bulabilir
misin?” diye sordu. Bir an kendimi korsan oyun sati-
cisi gibi hissettim ama “heniiz ofise gelmedi” diyerek
Battlefield 3 kapakli dergiyi kendisine hediye ettim.
Toparlayacak olursak; senaryosu, oynanisi, hissiyati,
gelistirilmis yapay zekasi ve renkli gorselligi ile Bor-
derlands 2'nin, 2012 yilinin bomba oyunlarindan biri
olacagini simdiden rahathkla sdyleyebilirim.

& Ahmet Ozdemir




Call of Duty: Modern Warfare 3

Zirvedeki yerini koruyacak mi?
ctivision'iln gamescom'daki basin alani bu
kez son derece tertipliydi. En son

Londra'da bize oyunu gdsterip oynatma-
mislardi. Buna bozuldugumu ilettim Robert
Bowling'e (fourzerotwo) ve yapimci Glen
Schofield’a. “Oyunu yapip kendiniz oynuyorsunuz,
bize oynatmadiniz gecen geldigimizde!” diye sitem
ettim. Bir tek E3'te kapali kapilar ardinda Dome gibi
bolimler oynatildi, o da gamescom’daki alanda
herkese acikti zaten. Esasinda muhabbet edince
fourzerotwo’nun sempatik bir tip oldugunu anli-
yorsunuz. “Hala yagdiriyorlar mi sana Twitter'dan?”
diye sordum. Guldu. Call of Duty: Modern Warfare
3t gelistiren iki firmadan biri olan Sledgehammer
Games'in kurucusu Glen’e de “Battlefield 3'ten kor-
kuyor musunuz?” diye sordum. “Bizim 30.000.000
kusur aktif CoD oyuncumuz var, neden korkalim
ki?” dedi. Sonra disaridan gamescom’a gelenlerin
giremedigi ama tabii ki bizim LEVEL olarak girebil-

iLK BAKIS

B MW2'deki sorunlar nedeniyle
fourzerotwo’nun basi bir hayli agrmisti.

digimiz 6zel basin odasina gectik. iceride Spec Ops
modunda yer alan ve Almanya'da gegen Invisible
Threat bolimiinl co-op olarak oynadik. Yanimdaki
Activision ¢alisaniyla gecirdik kulaklikli mikrofonlar
kafamiza ve is bolimu yapip giristik oyuna. Ben 6nce
dort adet bombayi etkisiz hale getirecektim, o da
catidan beni koruyacakti. ilk denemede basarili ola-
madik. Bir an Xbox 360 kumandasina adapte olama-
dim galiba. ikinci denemede bombalari etkisizlestir-
dikten sonra dalga dalga tanklar ve helikopterler
saldirdi. Yaralaninca adamimiz yerde striinmeye
basliyor ve kan kaybederken bile ates etmeye devam
ediyor. Neyse, biz ¢ok ilerleyemeden yine 6ldik,
Uglinci denemede havadan takviye kuvvet falan
cagdirinca orayi diismana dar ettik.

Oyun mekanigini elinde hissetmek
Acikcasi oyunu elime aldigimda Londra'daki sunum
kadar etkilenmedim. Gegen Call of Duty: Modern

COK YUKSEK

Warfare 3 yazimda da bahsettigim gibi o sunumlar-
da biraz “galeri psikolojisi” oluyor, eve getirip oyna-
diginizda ayni etkiyi yaratmiyor oyun. Hani bir filmi
sinemada izlediginizde hayran kalirsiniz da evde
televizyonda ayni etkiyi yapmaz ya, onun gibi du-
stinebilirsiniz. Call of Duty: Modern Warfare 3 yine
bir CoD oyunu sonucta; hizl, atik, dinamik, gticli
ama buyduttikleri kadar da degil. Neyse, sonra
Paris'te gecen Survival moduna giristik iki kafadar.
Bu kez silahlari ve grafikleri mercek altina aldim.
Elimizde M4, SCAR-L, ACR 6.8, TYPE 95 gibi silahlar
vardi. Paris'i de son derece detayli modellemisler.
Bu modu doya doya oynadiktan sonra ¢ikista yine
Glen'e “Call of Duty: Modern Warfare 2'de olmayip
da Call of Duty: Modern Warfare 3'te olan silahlar
hangileri?” diye sordum. XM-25 ve Delta Force'un
kullandigi bir ¢esit bomba olan 9-Bang falan var-
mis. Daha fazlasini gérmek icinse beklemeye basla-
dim. @ Ahmet Ozdemir
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GoldenEye 007: Reloaded

Benim adim Bond, James Bond

amescomda basina 6zel Golden Eye 007:
B Reloaded sunumunu Activision'dan yapimci

James Steer ve Eurocomdan proje muduri
Rob Matthews beraber yaptilar. iceri girdigimizde
yapimcilar bizi ellerinde Sharp Shooter ile karsiladilar.
En son soyle agiz tadiyla oynadigim James Bond oyu-
nu James Bond 007: Everything or Nothing idi. “Film
oyunlarindan bir cacik olmaz” tezini ilk ¢tirliten oyun-
lardan biri olarak hafizamda kalmis bu oyun. Golden
Eye 007: Reloaded, beni 6nce 60 fps goriintli verme-
siyle kendine cekti. Oyun neredeyse bir Call of Duty
hizinda akiyordu. Etrafta Rusca levhalarin oldugu
mekanlar biraz karanlik ve dar gibi geldi géziime.
Ozellikle havalandirma bosluklarindan gectigimiz
bolimler, pash mekanlarin agirlikta oldugu bazi eski

I 50 LEVEL

Yapim Beenox Dagitim Activision Tir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 4 Ekim 2011 Web www.spidermanedgeoftime.com

Spider-Man: Edge of Time

Gecmisle gelecek arasinda...

ctivision Blizzard'tan Moise Breton,
' gamescom’da basina 6zel Spider-

Man: Edge of Time sunumunu ger-
ceklestirdi. Oyun bence bomba, o yiizden di-
rekt oyuna geciyorum. Edge of Time'da bizim
tanidigimiz, bildigimiz Spider-Man, yani gaze-
teci Peter Parker 6liyor. (Merak etmeyin, spoi-
ler vermedim.) Oyun zaten Peter Parker’in
olimiyle basliyor ve epey bir gelecekte geci-
yor. Y11 2099 ve Alchemax adinda bir firmada
¢ilgin bilim adamlar calismakta. Alchemax'te
calisan bilim adamlarindan Walker Sloane,
zamanlar arasi bir boyut acar ve zamanda geri
gider. Ge¢misteki dengeleri degistiren bilim
adami, alternatif bir gelecek olusturur ve 2099
yilindaki her sey tepetaklak olur. Calisanlar
arasindan Miguel O’Hara adl bilim adami, agik

FPS oyunlarini animsatti bana. Yapimci Eurocom, Gol-
den Eye 007: Reloaded'i PlayStation 3 ve Xbox 360 icin
hazirlarken ¢ok detayl kaplamalar, yepyeni bir oyun
motoru ve saglam bir yapay zeka oturtmus oyuna.
Sarisin Bond olarak Bond hayranlari tarafindan zar zor
kabul goren Daniel Craig ise oyunda ¢ok basarili mo-
dellenmis. Oyundaki karakterlerin hareketleri “motion
capture”teknigiyle oyuna aktarilmis ve bu sayede
gercekgiligi sonuna kadar hissediyorsunuz. Yine de
Golden Eye 007: Reloaded’t gamescom'da gorsel agi-
dan en iyi oyunlar arasina sokmam adil olmaz. Filmden
yola ¢cikmis bir FPS icin silahlar siradan geldi bana.
Tabanca, AK47...Bu James Bond yahu, yani Ust tekno-
lojiyle Uretilen 1000 tane silah konulabilirdi oyuna.
Keske tanitim icin sdyle Hollywood artistlerinden bir-

kalan zaman boyutundan gecerek neler olup
bittigine sahit olur ve gelecekteki Spider-Man
olarak oyuncularin karsimiza cikar. Oyun, ge¢mis
ile gelecek arasinda gecisler yaparak oyuncuya
karmasik bir hikaye sunuyor. Oynanis olaraksa
oyun cok keyifli ve gamescom’da oynarken en
cok eglendigim oyunlar arasina rahatlkla Edge
of Time'l koyabilirim. Doviis mekanigi ve yeni
Spidey’nin 6zglr manevralari hosuma gitti. Bu
arada yeni Spidey zaman zaman eski Spidey,
yani ge¢misteki Peter Parker ile de 6riimcek
algilari sayesinde irtibata gegebiliyor. Oyuna
yeni Spidey'yi kontrol ederek basliyoruz ama
ileriki bolimlerde eski Spidey'yi de kontrol ede-
biliyoruz. Uzun lafin kisasi, oynadigim kadariyla
yapimci Beenox, Edge of Time igin guizel is ¢ikar-
mis. @ Ahmet Ozdemir
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kagini da getirselerdi de g6ziimiiz génlimiiz
bayram etseydi.

Kraliyet ve iilkem adina!

Soguk Savas doneminde gecen Golden Eye 007:
Reloaded'da Bond, dismanlarina yakin saldirilarda bulu-
nabiliyor. Oyunda Nijerya'daki kurak mekanlardan tutun
da karli daglara kadar envai gesit mekana yer verilmis. G6-
revler fazlasiyla birbirini tekrarliyor, bu da oyunun géziime
carpan en buyuk handikaplarindan biri. Dikkatimi ¢eken
baska 6nemli bir nokta da Move ve Sharp Shooter destegi

sunulmasi. Eh, ne de olsa hamurunda hareket sensorii olan

bir oyundan bahsediyoruz. Son olarak Golden Eye 007:
Reloaded'in 16 kisiye kadar destek veren multiplayer mod-
larina sahip olacagini not diiselim. @ Ahmet Ozdemir



Starhawk

Sistemden, sisteme yolculuk...

amescom’da Starhawk sunumunu bizzat yapimci firmanin
B baskani Dylan Jobe yapti. Anlatacagim ¢ok sey oldugundan

hemen oyuna geciyorum. Starhawk'ta altin gibi degerli
olan Rift enerjilerini toplamamiz gerekiyor. Bu Rift enerjisine maruz
kalan insanlarda tuhaf degisimler bas gosteriyor. Boyle gozleri parla-
maya basliyor, kan akisi hizlaniyor ve farkh glicler kazaniyorlar. Gene-
tik degisimler sayesinde kuvvetlenerek bir nevi mutanta dénusuyor-
lar diyebilirim. iste bu enerjiye maruz kalip degisime ugrayan
insanlar, Starhawk’ta bizim diismanlarimiz oluyorlar. Oyundaki esas
oglan Emmet ise sistemden sisteme dolasarak, yani solar sistemler
arasinda mekik dokuyarak kendi Rift enerjisi kaynaklarini korumaya
veyahut yeni enerji kaynaklarini ele gegirmeye calisiyor. Bunu da ¢cok
buytik bir hirsla yapiyor; ¢linkii kendi 6z kardesi Outlaw da Rift ener-
jisinin etkilerine maruz kalmis. Starhawk’in hikaye 6rgiisii genel hat-
lanyla boyle sekilleniyor.

Bu evrende bir ucan, bir de kagan kurtulur

Oyunu oynama sirasi bana geldigindeyse Starhawk’un sunumlardaki
kadar akici oldugunu goriince sevindim. TPS tirtindeki oyunun gra-
fikleri son derece tatmin edici ama esas odak noktasi gorsellik degil,

yani bir Gears of War 3 grafikleri beklemeyin. Oynadigimiz
bolimde Rift kaynagimizi kullanmaya calistik. Ates ederken
kamera omuz Ustiine gegiyor. Diisman 6ldirdiglnizde
Rift enerjisi kazaniyor ve onu oyun esnasinda harciyoruz.
Ugus moduna gegip ugaktan etrafa mermi yagdirabiliyoruz
ki bence Starhawk'in en eglenceli yoni buydu. Oyun ¢ikin-
ca da saglam bir oyuncu toplulugu olusturabilirse adindan
cok soz ettirecek gibi. @ Ahmet Ozdemir
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Anarchy Reigns

Gears of War ile Quake III kirmasi
narchy Reigns, mayasinda online barindiran
bir oyun olarak karsimiza geliyor. Demosu-

nu da gamescom’da dért kisi beraber oyna-
dik. Senaryo modu sadece offline oynaniyor ve se-
naryo modunda ilk basta Jack olarak oynuyoruz. Bu
herif de hik demis, Gears of War'daki elemanin bur-
nundan dismis sanki. Jack, iri yari ve elinde elektrik-
li testeresiyle dolanan bir tip. Oyunu bir kez bitirince
hiikiimet ajani olan Leo karakteri, oyunu her bitirdi-
ginizde de farkh karakterler agiliyor. Benim
gamescom’da gordiklerim iri yari Jack, Baron, Mat-

hilda, Big Bull, Tekken 3'teki Ogre’ye benzeyen Nico-
lai, Sasha, hizli Zero ve ajan Leo idi; en azindan hatir-

Tansiyon Olcer
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Man Standing, Deathmatch ve yapay zekaya karsi
oynadigimiz Survival mevcut. Dévis stilinize gére
envai gesit karakterden birini secebiliyorsunuz.
Mekanik mutantlar, ninjalar, hayvan gibi giicli ama
hantal tipler ya da Zero gibi ¢ok hizli karakterler var.
Hangi karakteri sececeginiz sizin damak tadiniza
bagli. Biz oyunu PlayStation 3'te ve dort kisi olarak
oynadik, 6nce bir harala giirele birbirimize daldik.
Tuslari tanittilar ama sonugta oradaki herkes ilk kez
oynuyordu oyunu ve dogal olarak kaos olustu. Biraz
Quake Ill: Arena’'nin TPS versiyonu gibi bir catisma
canlandirin aklinizda. Ben, ninjayi secen Uzak Dogu-
lu meslektasimin ardindan Jack karakteriyle ikinci

ladiklarim bunlar.
Anarchy Reigns’i oynamaya baslamadan evvel
multiplayer modlarina baktik. Battle Royal, Last

geldim. Anarchy Reigns'i denedigimde Quake II:
Arena'nin Uzerine Gears of War serpistirilmis tadi
aldim. @ Ahmet Ozdemir

The Darkness Il

Karanhgin dtesinde...

apali kapilar ardinda gésterilen The Darkness |,
B yapimci Seth Olshfski tarafindan PC platfor-

munda sunuldu. The Darkness II'de dudak
uguklatan yenilikler ve akillara zarar grafikler var. Son
donem FPS oyunlarinda esas oglanin ayni anda cift silah
kullanmasi olay! iyice yerlesti ama The Darkness Il, bu
olay1 bir asama daha ileri gétiirlip oyuncuya ayni anda
{icinci bir silah da sunuyor. Ik silah sag elinizdeki, ikinci
silah sol elinizdeki, tigincti silahsa yapimcilarin Demon
Arms olarak adlandirdiklar ve iki omuzdan sarkan seyta-
ni kollar. Sagdan ve soldan sarkarak salinan iki yaratik
kafast ilging bir konsept olmus. Oyun PC'de olmasina
ragmen biraz agir akiyordu. Eh, ti¢ silahi ayni anda koyar-
san olacagi budur.

li¢ de yetmez 5 tane!

Ara ara Yiziklerin Efendisi‘deki Gollum’un sesine benzer
bir ses ¢ikip oyuncuya urperti veriyor, diger bir deyisle
Darkness kendini gosteriyor. Bu oyunda Darkness' so-
nunda anlayan biri ¢ikmis ve diisman olarak da Brother-
hood belirlenmis. Dedigim gibi grafikler muhtesem ama
The Darkness Il agir akan bir oyun, en azindan su agama-
da Uist seviye bir PC'de bile epey yavas olduguna sahit ol-
dum gamescom 2011'de. The Darkness II'de gliglerimizi
dismani tutup kendimize dogru cekmekte kullaniyoruz.
O seytani kollar, ahtapot kolu gibi islev gérebiliyor. Diis-
mani ahtapot gibi sarip kendimize ¢ekebiliyor ve envai
sekilde 6bir diinyaya postalayabiliyoruz. Yerden kesici

/ delici bir nesne alip firlatabiliyoruz. Seytani kollar
durup dururken kontroliimuzden ¢ikip

kendi elimizdeki silahimiza saldira-
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biliyor. Ayrica tip alip atabiliyoruz. Kollarla bir levha alip
kendimize kalkan yapabiliyoruz. Heart of Darkness ile
upgrade yaptigimizda duvarlarin 6tesindeki diismanlar
goriip onlara ates edebiliyoruz. Benzer bir silah Resistan-
ce 2'de de vardi hatirlarsaniz. Orada duvarin arkasindaki
dusmanlar sari renkte goriintiyordu, The Darkness II'de
turuncu renkte goriintiyorlar. Seytani kollardaki kafalarla
dismanin kafasini koparip yiyebiliyorsunuz. Evet, yanls
duymadiniz, yiyorsunuz! “Fatality"de son nokta bu olsa
gerek. Oyun ara ara ilk ve ikinci oyun arasinda gecisler
yapiyor. Grafikler bazen ¢izgi film tadinda, “cel-shading”
turtinde oluyor. Yapimailar bu bolimlerdeki tiim kapla-
malarin tek tek ve el emegiyle boyandiginin altini gizdi.

The Darkness II'de Light ve Dark saldiri sekli olarak
kullaniliyor. Eat Hearts seceneginden seytani kollari
upgrade edebiliyoruz. Yapimci Digital Extremes, The
Darkness Il icin Evolution adli motoru kullaniyor. ga-
mescom boyunca The Darkness II'yi epeyce oynadim ve
cok begendim. Biraz Prototype 2'nin FPS versiyonunu
andirdi bana ama burnuma gelen kokulara gore saninm
bu daha iyi bir oyun olacak. @ Ahmet Ozdemir



Crytek Roportaj:

Yerli kardeglerle projeleri tizerine...

Yerli kardesleri bu kez de AlImanya'da, gamescom
fuarinda yakaladim ve Tiirkiye'deki Crysis 2 lans-
maninda oldugu gibi sohbet tadinda bir réportaj
gerceklestirdik. Ustelik bu kez Cevat Yerli de vardi,
yani kadro tamamdi. Goniil isterdi ki soyle genis
genis, saatlerce muhabbet edelim, Crysis 2'nin sa-
tis performansi hakkinda dertleselim, yeni projele-
ri masaya yatiralim ama maatteessiif gamescom'da
vaktimiz inanilmaz kisithydi. O nedenle zengin
kalkisi yapmak zorunda kaldim.

Ahmet Ozdemir: Oncelikle Crysis 2’den basla-
yalim isterseniz. Crytek olarak Crysis 2'nin ba-
sarisini tatminkar buluyor musunuz? 7.000.000
gibi bir satis beklerken 3.000.000 gibi bir satis
var su anda.

Avni Yerli: 7.000.000 basaririz diye umuyoruz. Su
anda memnunuz, kendimizden de eminiz. Crysis
2'nin ¢ok uzun bir yasam siresi olacak, yani uzun
sure piyasada kalacak. Dolayisiyla 7.000.000 satis
hedefimizi koruyoruz. Yalniz ilk satiglar biraz yavas
basladi. Su anki rakamlar 3.000.000 - 4.000.000
arasinda olmasi gerekiyor ve satislar yiikselmeye
devam ediyor.

AQ: Warface gibi yeni projeleriniz var. Ucret-
siz oyun piyasasina giriyorsunuz. Warface'te
CryENGINE 3’ii kullanacaksiniz. Bize Warface
projesinden daha detayli bahseder misiniz?
Cevat Yerli: Warface'te yenilik olarak PVE igin
senaryo gorevleri planlyoruz. Oyunda hem PvP,
hem de PVE yer alacak. Oyun genellikle ticretsiz
oynaniyor. Yeni aletler ve yeni silahlar mini 6deme-
lerle oyuncuya sunuluyor. Oyunda Item Booster
ile ilerleyisi hizlandirmak miimkiin olacak. Online
olarak oynayabileceginiz yiiksek kalitede yapay
zeka sunuyoruz. Bir de licretsiz bir oyun icin, AAA
ayarinda, goérilmemis ylksek kalitede ses produk-
siyonu, boliim tasarimlari yapiyoruz.

Faruk Yerli: Bir de su var. Warface'in minimum
sistem gereksinimi olarak GeForce 8600 gibi bir
ekran kartinda bile calismasini planlyoruz. Yani
Warface, alti yillik bir ekran kartinda bile calisacak.

AO: Soziiniizii boldiim, CryENGINE 3'ii
Warface'te kullaniyorsunuz ama teknik anlam-
da kisitlamalara gidildigini duydum. Burada
amacg, sistemi eskimis olan veya son sistem

donanim bulmakta zorlanan oyunculari veya-
hut internet kafelerde oyun oynayan kitleyi de
Warface'e kazandirmak mi?

FY: Tabii ki! Clinkii bu oyunu ilk 6nce Asya piyasasi
icin planlamistik. Sistem gereksiniminin duisiik
olmasi orada daha zaruri. O ylizden hedef GeForce
8600'den dustik karti olanlarin da Warface'i oyna-
masiydi ama Avrupa i¢in minimum GeForce 8600
diyebiliriz, 6yle degdil mi Cevat Agabey?

CY: Evet, GeForce 8600 minimum ama oyunu son
sistemmis gibi kullanabileceksiniz.

AO: Peki son soruyu da Avni Agabey’e sorayim:
Neden hep FPS?

AY: Cunki seviyoruz! Bence teknolojiyi en ¢ok ispat
eden tiir FPS ve biz teknolojide hep zirvede olmak
istiyoruz ve bunu FPS oyunlariyla ispat etmek isti-
yoruz.

AO: Peki Crytek olarak ileriye doniik baska
projeleriniz var mi? Warface'in disinda bize isim
verebilir misiniz? Hani birkag projeyi biliyoruz
zaten de FPS disinda, online olabilir? (Son soru
demistik demin ama ¢aktirmayin.)

CY: Crytek, online ve mobil piyasasina daha ¢ok
katilacak ama hangi oyunlar oldugunu su anda soy-
leyemeyecegiz. Su anda tiim konsantrasyonumuz
Warface icin. Daha fazla oyuncuya ulasip oyuncu
toplulugumuzu gelistirmeyi hedefliyoruz. Ayni
zamanda piyasaya kalite getirmek istiyoruz ama
isimleri burada konusamayacagiz.

AY: Ryse. Ryse adini verebiliriz. Konusamayiz fazla
ama oyun adini verebiliriz.

AOQ: Sadece Xbox 360’a 6zel olarak mi gelecek
Ryse?
CY: Evet ama daha fazlasini séyleyemeyecegiz.

AO: Oyun FPS mi?
CY: Onu bile séyleyemeyecegiz.

AO: Peki son sorum Faruk Agabey’e olsun.
Tiirkiye'de korsanin azalip orijinal oyun satiginin
artmasinda Tiirkce olan Crysis serisinin etkisi
olabilir. Siz Crytek olarak Tiirkiye'deki oyun
piyasasini nereden nereye getirdiginizi diisiinii-
yorsunuz?

FY: Biz Tiirk oldugumuz icin Crysis'i Tiirkge yaparak

Réportaj | iLK BAKIS

aslinda bir jest yaptik. Crysis 2'de de 6yle oldu.
CY: Turkiye i¢in Warface'i ticretsiz sunarak korsani
azaltmak istiyoruz.

AO: Crysis 2'nin Tiirkiye’deki satis performansi
diger ulkelere kiyasla daha mi iyiydi? Cliinkii
Crysis 2 Tiirkiye'de dijital indirme platformlarin-
dan satildi. Biz de LEVEL'a abone olanlara Crysis
2 verdik. Tiirkiye’de bu hamleler meyvesini verdi
mi? Yani dis iilkelerde “Homefront bile daha ¢ok
satti.” diyenler var, kiyaslayanlar var...

AY: Turkiye'deki satis performansindan memnunuz.
Yalniz bir seyi dlizeltmek istiyorum. Homefront,
Crysis 2'den fazla satmadi. Crysis 2 su anda yaklasik
700.000 - 800.000 arasinda daha fazla satti. Belki ilk
iki hafta olabilir; zaten bir hafta 6nce ¢ikti bizden.
CY: CryENGINE 3'U de bu arada Ucretsiz yaptik.
Oyun yapmak isteyen herkes www.crydev.net adre-
sine gidip CryENGINE 3’l indirebilir ve oyun yapma-
ya baslayabilir.

AO: Herkes oyun yapabilir mi? Onun igin 6zel
yetenek gerekiyor.
FY: Sen yaparsin, yaparsin.

AOQ: Ben daha cok isin basin kisminda kalmaya
calisiyorum.

AY: Senin icin bir baslangig olur. Sonsuz imkanlar da
var. Oyun yapimciligini denemeni tavsiye ederim.

AO: LEVEL'a zaman ayirdiginiz icin ok ¢ok tesek-
kiirler; goniil isterdi ki oturup daha ¢cok muhab-
bet edelim. insallah bir dahakine yine Tiirkiye'ye
bekliyoruz sizi.
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Yapim Gearbox Software Dagitim Sega Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2012'nin ikinci ceyregi Web www.sega.com/alienscolonialmarines

Aliens: Colonial Marines

Dead Space’in izinde 6lii uzay: arnyor

apimci Brian Burlescon, bize Aliens: Colo-
' nial Maries'in (ACM) senaryo modunu

PC'de tanitti. Adindan da anlasilacadi gibi
oyunun Aliens filmleriyle ¢ok siki fiki bir bagi var.
ACM'de ikinci filmdeki skecleri yapan Syd Mead ile
birlikte cahisilmis. ikinci filmi James Cameron yapti,

biliyorsunuz. Oyunda isiklar ve gélgeler ¢cok yogun

kullanilmis. Grafikler ¢ok etkileyici, biraz Starship
Troopers tadi aldim ben, o uzay gemilerinin diisi-
se gectigi bolimlerden. Askerler de Aliens filmin-
den daha cok Starship Troppers'takilere benziyor
sanki.

Brian oynarken sanirim bize her detayi gostere-
bilmek icin yavas yavas ilerliyordu. Derken takim
arkadasimizi Alien’lardan biri kapip yukari ¢ekti.
Sonra baska bir tanesi bize saldirdi, tiifegimizden
tuttu, bizi yere yatirp iki koluyla tifegimizi girtla-
gimiza dogru bastirarak bizi bogmaya calisti. Hani
Clineyt Arkin filmlerinde de olur ya, adami yatirip
tifedi boynuna dayadiktan sonra asagi yukari
git gel yapar silah. Hah, iste o sahnenin aynisini
oyunda gordiik. Bizim eleman bakti ki uzaylilar
apaci gibi saldirmaya baslyor, (Benzetmeye bak,
hizaya gel) kosmaya bagsladi. O zaman gordim
ki oyun hep baygin 6rdek modunda ilerlemiyor.
Oyun hizhymis da bizim eleman tirstigi icin agir-
dan aliyormus.

Reset gekelim!

ikinci béliimde yapimcilardan Chris de oyuna girdi
ve co-op oynamaya basladilar. Chris, kafasinda
tuhaf bir kaskla ilerledi ama sonra birden oyunda
bir programlama hatasi olustu. Programci ele-
man durumu kurtarmaya ¢alisti ama nafile. Matt
Powers, hemen bunun bir canli demo sunumu
oldugunu ve boyle talihsizliklerin oyunun bitmis
versiyonunda olmayacadinin garantisini verdi.
Bilgisayar yeniden acildiktan sonra ayni bolimi
tekrar oynadilar. Ayni yerden ayni uzayl gikti,
ayni sekilde tifegi bastirdi ve ayni seyleri tekrar

izlemek ¢ok sikiciydi. Buradan gikarabilecegimiz
sonu¢ da oyunun tekrar oynanabilirligi yok dene-
cek kadar az gérunlyor ama gorsellik iyi. Karanlik
atmosfer, ufaktan Doom I’ de andirmiyor degil.
Oyundan uzayllari ¢ikarip bana gosterselerdi,
Doom IV'lin kot bir karbon kopyasi derdim. Ney-
se ki sonunda ilk bolim gegtikten sonra co-op
modunu oynayabildiler.

Oyun saglam gértiniiyor ama oyunu elime
almadan dinamikleri hissetmem miimkiin ol-
muyor. ACM'de mecha’lar kullanabilecek, demir
kesme aletiyle kapilari kesip gegebilecegiz. Tipki
Aliens filmlerindeki gibi oyunda binlerce uzayh
yumurtasi da var. Sunumdan ¢ikinca ilk buldu-
gum masaya oturdum ve ikram olarak verilen
muzlardan bir tane yerken yapimci Matt Powers
masanin Uzerindeki LEVEL dergilerini goriip yani-
ma geldi.“Nasil buldun oyunu?” diye sordu. “Fena
degil”" dedim.“Neden mikemmel degil sence?
Sence daha neler diizeltmeliyiz oyunda?” diye
sordu. “Valla bence oyun biraz agir akiyor, her
detay! gérmemiz icin mi agir oynadiniz?” dedim.
“Aslinda surekli hizh aksiyonu sikici buldugumuz
icin. Aksiyonun inis ¢ikish olmasi oyuncuyu daha
diri tutuyor oyuna karsi." diye cevap verdi. “Baska
bir firmanin oldugunu biliyorum ama misal, Dead
Space 2 mikemmel bir akisa ve sunuma sahip.
Dead Space 2'ye bayildim.” seklinde devam eden
Matt Powers, Dead Space 2'yi ACM icin 6rnek
aldigini acik secik sdyledi bana. gamescom ilging
bir yer. Belki de Matt, LEVEL araciligiyla EA'ye go
zz kirmaya calisti ve gordiiguniiz gibi basardi da.
@ Ahmet Ozdemir




Binary Domain

Bi’ ¢ekil de yolumuzu bulalim!

inary Domain, Japonya'nin 2080 yilindaki
B Tokyo'sunda gegiyor ve dogal olarak etraf

robot kayniyor. Fakat Binary Domain’in
konusu “robotlar insanlara karsi” klisesinden ¢ok

uzak. Bilakis robotlar ve insanlar birlikte calisiyorlar.

Robotlar insana benziyor, hatta insan olduklarini
dustinlyor. Catismalarin sebebiyse bazi robotlarin
radarla kontrol altinda olmamasi.

Nabza gore gerbet!
Oyunda yaptigimiz her hareket, diger tarafin bize

guvenini etkiliyor. Yaptigimiz secimlerle karak-
terler bizi analiz ediyor ve gliven seviyesi artip
azalabiliyor. Oyunda bir gliven bari var. Bu, bir nevi
karakterlerin gliven seviyelerini resmediyor. Oyna-
nan bolimde giiven barimiz diisiik oldugundan,
adamimiz Dan yerde oturup mermilerden korun-
maya calisirken yanimizdaki Faye adl kiz“Sen
kendine adam mi diyorsun be!” dedi. Bunun da
sebebi giiven seviyemizin diisiik olmasiydi. Oyna-
nis mekanizmasini begendim. Gears of War tadin-
da bir akicilik var. Vuruldugumuzda yere dusup
surlinerek ates etme olayi Binary Domain'de de
kullaniimis. Karakterimiz kalkan da kullanabiliyor.
Bu oyunun en sevdigim 6zelligi diyaloglardaki
gercekgilik, yani “gercek diyalog” demek istiyorum.
Kulaklikl mikrofonla ingilizce, Almanca, Japonca
ve birkag dilde daha -Turkgce haric- yaninizdaki
NPC karakterle sesli olarak konugsmak mimkin.
Biz “Faye” diye seslendigimizde “What?” diyor. “|
love you!” dedigimizde “What did you say?” diye
kiziyor! Ayrica bu oyunda lider biz degiliz; olabiliriz

| Tansiyon Olcer

ama degiliz. Digerleri sizi takip edip etmemekte
6zgur. Onlara kendinizi sevdirmek de, kendinizden
sogutmak da sizin elinizde. Tren istasyonunda
tasarlanan bolim oldukga genis bir alanda geciyor.
Oyun bitmemis oldugundan gorsel cilalari eksik ve
ham bir izlenim birakiyor ama belki de bu ylizden
PlayStation 3'te oynanan Binary Domain epey hizli
olmus. @ Ahmet Ozdemir
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Yapim Team Ninja Dagitim Tecmo Tiir Doviis Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyredi Web teamninja-studio.com/teamninja/ng3/eu

Kiliglarla oynama demedik mi sana!

eam Ninja'nin lideri ve oyunun yapimcisi Yosuke

Hayashi ile beraber inceledik Ninja Gaiden 3't.

Yosuke, Ingilizce bilmediginden Japonca konu-
suyordu ama Allah’tan ¢evirmen vardi yaninda. Ezelden
beri ninja oyunlarini cok severim. Serinin tim oyunlarini
yalayip yutmus biri olarak gamescom’da éncelik verdigim
stantlardan biri de Ninja Gaiden 3 serefine THQ oldu.
Oyunda avug icindeki metal tirtiklar sayesinde diiz duva-
ra tirmanabiliyoruz; hatta tirmanirken yukaridan disman
cikarsa da ona bir ip firlatip onu kendimize dogru cekerek
alasagi edebiliyoruz. Ninja olmanin ruhunda var olan
“sessiz sedasiz adam tepeleme” olayi bu kez oyuna cok iyi
yedirilmis. Sinsice birinin ardindan gidip onu tepeleyebili-
yor, hatta elinde roketatar bile olsa degisik kombolarla
haklayabiliyoruz. Dismanlarimizi yiksek yerlerden asagi-
ya atabiliyor, yetmezse biz de arkasindan atlayip God of
War'daki gibi zamaninda dogru tusa basma sistemiyle
dismanlarimiza tepeden saldirlar gerceklestirebiliyoruz.

Tansiyon Olge =
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Ninja Gaiden 3'te senaryo moduyla ayni oyun motoru-
nu kullanan sekiz kisilik online modu da olacak. Sekiz
kafadar birlikte ya da birbirinize karsi miicadele edebi-
leceksiniz. Oyunun PS3 versiyonu Move destekli olacak.
Boylece oyunlari sadece eglence icin oynayan kitle de
hedeflenmis. Hardcore oyuncular NG3'ti yine gamepad
ile oynamayi tercih edecektir. Bu arada NG3'te Kinect
destegdi yok. NG3'tin dinamikleri kombolara dayali ve
oyun kilici sadece sada sola sallamay1 esas almamis.
Serinin dnceki oyunlarinda mevcut olan dévis sistemi
gelistiriimis. Gorsel olarak da NG3'uin, serinin en iyisi
oldugunu rahatlikla sdyleyebilirim. Kiliglarla dtismanlari
bigtiginizde kanlar tizerinize sigriyor ve omuzlariniz kan
icinde kaliyor. Bir de kolunuzda sahin gibi bir kusunuz
var, size destek olan. Yosuke'ye sordum, “Oyunun ylizde
kagini bitirdiniz?” diye ve aldigim cevap “%60'1 bitti."
oldu. # Ahmet Ozdemir
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Yapimci Yosuke Hayashi ile
oyunu birlikte inceledik

Silent Hill: Downpour

Hepimiz sise bogulacagz!

amescom ve E3 gibi blyiik oyun fuarlarina
B gittigim zaman, ilk is olarak muhakkak

Konami standina kosarim ve “Silent Hill'imi
verin bana!” derim. Bir doz Silent Hill alip kalp krizi
gecirdikten sonra rahatlarim ve oyun cennetine
kendimi saliveririm. Bu yil biraz farkli oldu, bazi
toplantilar yliziinden énce Konami'ye gidemedim
ama Silent Hill: Downpour’u da oynamadan hicbir
kuvvet geri gétiremezdi beni fuardan. Toplantilar
bitirdikten sonra ilk is olarak yine Konami'ye kos-
tum ve karanlik bir odada, sislerin icinde oynanma-
y1 bekleyen Downpour’a usulca yanasip “kiymetli-
misss” diye seslendim. Silent Hill'i ne kadar
seversem seveyim, hatirlarsanizHomecoming ya-
zimda oyunun tim kifayetsiz taraflarini catir catir
aktarmistim.

Sometimes it feels wrong here!
Alttan sis verilmis karanlk odaya sabah 8:30'da
girdim. Real 3D go6zIugumu taktim g6ziime ve

aldim PS3 gamepad'ini elime. Downpour ufacik bir
alanda basliyor. Once saga kostum, asadisi ugurum,
sola kostum, yine ugurum. Gittim, bir levye buldum
ve ilk asmali kilit olan kapinin yanina gidip kilidi kir-
dim. Biraz ilerledim, derken birden asagilara dogru
kayip gittim. Uzun saclh birkag ucube tepeledim
yolda; hatta bir - iki ucubeye tas, sopa, sandalye, ne
bulduysam gecirdim kafasina géziine. Sonra tabloyu
cevirdiginde tavandan gegit agilma bulmacasi geldi.
Silent Hill'deki bulmacalari kendi ellerimle tasarlamig
gibi ¢cozebilme yetenegi vermis Allah bana sanki.
Hasbelkader Silent Hill 3’ Hard seviyesinde hig kayit
etmeden ve 57 dakikada bitirme rekorum vardir.
Neyse, Downpour’un oynanisini Homecoming'den
cok daha oturakli buldum. Kamera agilari daha iyi ve
hizh tepki veriyor. Grafikler biraz sorunlu gibiydi, o
biraz canim sikildi. 3D olmus ama sart degildi. Peki
Downpour olmus mu? Degerlendirme igin heniiz er-
ken. Oyunu bastan sona oynamadan olmamis demek
haksizlik olur. @ Ahmet Ozdemir




Darksiders 11

Burnuma cok ciddi taklit kekulan geliyor!

u Darksiders II'nin yayinlanan ilk ekran go-
B rintlstnd gordugimde ana karakteri go-

zUm bir yerden i1sirmisti. gamescom'da
oyunu goriince hafizamin derinliklerine gomiilen
oyunu hatirlamaya basladim. Hani manda kasa olan
ilk PlayStation zamanlarindan kalma Legacy of Kain
diye bir oyun vardi ya; boyle gozleri parlayan, cenesi
olmadigi igin atki takip dolasan. Hah, iste Darksiders
II'deki ana karakter de onun hik demis, burnundan
diismus hali. Darksiders Il ilk oyunla ayni zaman
diliminde geciyor ama ilk oyundan farkl olarak Dark-
siders IlI'de post apokaliptik bir diinya var. Kardesimiz,
birtakim tuhaf olaylara karismis, etrafta kaos hakim
ve artik bildigimiz bir diinyada degiliz.

Tansiyon Olcer
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Buralardan daha evvel gegmig

gibiyim sanki...

Darksiders II'de gotik bir atmosfer hakim. Mekan ta-
sarimlari tipki Legacy of Kain'dekilere benziyor. Kafayi
kaldirp gokytiziine baktigimizda iki tane dev ejderha
kafasi birbirine dogru kikriiyor; hatta agiz kokularini,
nefesiyle birbirine dogru ufluyor. Sonra etraftan bir
stirli iskelet cikiyor, ortalarinda da dev bir yaratik var.
Yerin altindan giden ve solucan gibi ¢ikan yaratiklar et-
rafimizi sariyor ve sonunda devasa boss kendini goste-
riyor. Oyun yer yer Devil May Cry formatina burtintyor.
(Devil May Cry demisken, gamescom'da gérdigimiiz
yeni Devil May Cry'da Dante’'nin gencligini oynuyor ve
beyaz sacli haline nasil donusttigtinii kesfediyoruz.)

Darksiders Il'deki poligon sayisini ¢cok diistk bul-
dugumu séylemeliyim. Sanki grafiklerin tizerine cok
titrememis yapimcilar. ikinci oyunda ilkinden farkli
olarak etrafta ¢ok daha fazla zindan var. Zindanlar
ozellikle daha kuguik ve derli toplu tasarlanmis.
Burada amag, zindan sayisini cogaltmak. Hazir ya-
pimcilar yakalamisken “Darksiders II'yi yaparken
Legacy of Kain'den hig etkilendiniz mi?” diye sordum.
“Etkilenmedik!” dedi Jay Fitzloff ama bana inandirici
gelmedi;¢ Clinkd oyun aklima gelince biraz istifi
bozuldu ve hemen “Tamamen tesaduf” diye toparla-
maya calisti. Bu tutumu ya Legacy of Kain'i pek bilme-
diginden ya da “cok iyi” bildiginden kaynaklaniyor.

& Ahmet Ozdemir

X-Men: Destiny

Yeni stiiper kahramanlar

ctivision'dan tasarimci Zac Alcampo
B ile X-Men: Destiny'yi birlikte oyna-

dik. Oyunun hikayesi ti¢c yeni mu-
tant etrafinda dontyor. Oyuncular; ABD'li
Grant Alexander, Japon Aimi Yoshida ve yine
ABD’li Adrian Luca adl Gi¢ mutanttan birini
secerek oyuna baghyor. Bu mutant’larin 6zel-
likleri, daha evvel hi¢bir X-Men filminde ya
da oyununda yer almamis olan taze
mutant’lar, diger bir deyisle yeni yuzler ol-
malari. X-Men: Destiny, San Francisco'da
geciyor. Sehir, depremler yiziinden harap
olmus ama sug¢ her zamanki gibi yine
mutant’lara itilmis. Dolayisiyla oyuncu olarak
kendimizi mutant’lar ve insanlar arasindaki
bir savasin ortasinda buluyoruz. Oyunda bir
siirii tanidik karakter var; Cyclops ve Mysti-
que gibi... Ben oyuna Grant Alexander’i sece-
rek bagladim. Oyuncular isterlerse oyunu
bitirdikten sonra diger iki mutant ile bastan

oynayabilirler; cinkli her bir mutant’in senar-
yosu kendine has olaylar serisi seklinde gelisi-
yor. Oyunda ilerledik¢e Density Control,
Energy Projection ve Shadow Matter 6zellikle-
rinin Gizerine gidip mutant'imizi diledigimiz
kombinasyonda gelistirebiliyoruz. Bu secenek-
ler, oyundaki her mutant icin birebir ayni.
X-Men: Destiny'nin hikayesini X-Men ¢izgi
romanini yazan Mike Carry yazmis. Oyunu
bastan sona oynama sansim olmadigi icin
oyunun hikayesi i¢in simdiden bir yorum yap-
mam mimkin degil ama oynanisla ilgili ola-
rak oyunun ¢ok hantal oldugunu sdyleyebili-
rim. Alexander, sanki ayagina zamk yapismis
gibi yavas hareket ediyor. Ben bu oyundan
inFamous 2 tarzi bir tempo beklerken resmen
hayal kirikligina ugradim. Oyunda derinleme-
sine bir savas sistemi ve RPG 6geleri var ama
bunlar bile X-Men: Destiny'yi kurtarmaya yet-
meyebilir. # Ahmet Ozdemir
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Yapim Volition Dagitim THQ Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 15 Kasim 2011 Web www.saintsrow.com

aints Row: The Third'lin oynanisi ¢ok tatl,
s oyun kayiyor sanki, Xbox 360'ta bile stiper

hizli. Oyuna senaryo modunda baslayip
sonrasinda alabildigince 6zgur bir diinyaya geciyoruz.
Karakterimizi diledigimizce sekillendirebiliyoruz.
Erkek ya da kadin olarak oynayabiliyoruz. Fit, kasl,
seksi bir kadin olusturup diledigimizce giydirebiliyo-
ruz; hatta mor tenli, Darth Vader benzeri bir sese
sahip olan bir karakter yaratmak da miimkdin. Bunlar-
dan bazilarini zaten ikinci oyunda da yapabiliyorduk
ama bu kez karakterimizi erkek olarak secip sonra
kadina ya da kadin secip sonra erkege donistlirme
6zgurltgu bile sunulmus oyuncuya; hem de istedigi-
miz zaman! Ben mimkiin mertebe kendime benze-
yen bir tip olusturmaya calistim ilk basta. Oyunda
degisik kostiimler alabileceg@iniz 6zel marketler var.
Korsan, kurt adam kosttimleri alabiliyorsunuz. Eger
oyun icin 6n siparis verirseniz, garajiniza &zel esyalar
ekleniyor.

Imza atalim, giizellegelim!
Oyuna baslarken bir Saints Flow reklami izliyoruz.
Kontrolii ele aldigimizda kafamizda saga sola sallanan
kocaman bir maskeyle baslyoruz. Ayni maskeyi tasi-
yan bir avug insanla buiyik bir soygunun ortasindayiz.
Yukaridan bir bomba alip, onu ¢cantamiza koyup yu-
kariya ¢cikmaya devam ediyoruz. Yolda ellerini kaldirip
bize seslenen bir hatun ¢ikiyor ve imza istiyor. Ben
imzami attim, siz oynarken atmadan da gegebilirsiniz.
Yukariya ¢ikinca bombayi yerlestirip patlattim. Bizim
elemanlardan Josh Birk, kaypaklik yapip alarma basti
ve kagti. Titrek herif hapse girmekten korkuyormus.
Oyunda go6zlime carpan ilk sagmaligi sdyleyeyim
hemen size: Alarm calinca gelen SWAT ekibinden

Saints Row: The Third

Bu oyunu ya cok sevecek ya da nefret edeceksiniz!

birini ¢iplak ellerle savurup atabiliyoruz. Bu kadarina
da pes dogrusu! GTAda bile boyle elini kolunu sallaya
sallaya SWAT'In yanina gidip etkisiz hale getirebiliyor
musunuz? Neyse, sonra helikopterler saldiryor, biz de
kendi helikopterimizin kargo bélimtine atlayip mermi
yagdiriyoruz. Mayhem tamamlaninca para ve Respect,
yani saygi kazaniyorsunuz. Senaryo modunda ilerledik-
¢e 6greniyoruz ki Josh Birk, ilerde bir banka soygunu
filminde bagrol oynamak icin gercek bir ceteye takilip
banka soygununa katiliyor. Yani roltini iyi kesebilmek
icin gergek bir soygun isine soyunuyor ama sikisinca
alarma basip ceteyi satiyor. Cete, Josh'u ileride yakala-
yinca ne yapar, artik orasini siz diistiniin. Tamam, sizi
oyunun icinde bu kadar surtikledigim yeter. Daha fazla
adiz sulandirmaya gerek yok.

0 roketatan alir, dizine cakarim!

Cok cok ilging gorevler var oyunda. Kendi oynadiklarim-
dan bir 6rnek vereyim: Bir kaplani arabanin 6n koltu-
guna oturtup sehirde bir yerden bir yere tasiyorsunuz.
Yani goreviniz kaplana eslik etmek. Araciniz da Ustii acik
araba olunca sokaktakilerin tepkisini tahmin edebilirsi-
niz az ¢ok. Bir stire oynadiktan sonra kendi karakterim-
den sikildim ve yash bir “kocakan” tasarladim. Ona bikini
giydirip ortalikta dolastirmaya basladim. Oniime cikan
bir tipe dadanip dayak attim. Sonra roketatarimi ¢ikarip
yoldan gecen bir vatandasin dizine ¢aktim. Oynadigim
kadariyla G¢tincii oyunda dinlerle dalga gegen, kilise
yok etme gibi gorevlere rastlamadim. Hatirlarsaniz ikinci
oyun bu konuda sinir tanimiyordu.

Saints Row, GTA'dan ilham almis bir oyun olabilir
ama kesinlikle bir karbon kopya degil. Bilakis bu tire
cok daha fazla 6zgiirliik ve hareket alani katan ¢ok
yaratici bir oyun. Biraz oynayip da elinden birakabilen
olursa helal olsun. (Uluslararasi basin kapida yigildigi
icin beni glivenlik gorevlileri zorla sékiip gétiirdii oyu-
nun basindan! Yoksa oyun birakilacak gibi degil.) Alin,
72 saat uyumadan oynayin, dyle bir sey. Hig sikilmazsi-
niz da. Karakterden sikildiniz diyelim, istediginiz zaman
degistirebilirsiniz. Senaryo ayni yerden devam ediyor.
Erkekken kadin, kadinken erkek olsaniz bile. Béyle bir
6zgtirliigl hangi GTA verdi bize? Saints Row 2'de de
istedigimiz gibi karakter gelistirebiliyorduk ama t¢ctinc
oyunla birlikte kurt adam kiyafeti giyip, ayaginiza da
pon pon terlikler gecirip kosusturabiliyorsunuz. Saints
Row: The Third'de cilginlik ve esneklik, bugiline kadar
g6rdiigiim tiim oyunlar arasinda en Uit seviyede. Us-
telik tim egsyalar licretsiz olacak. Yapimcilardan Drew
Holmes'a “Bazi yapimcilar gibi 6zel esyalar koyup oyunu
sattiktan sonra oyuncuyu yeniden hortumlama gibi bir
niyetiniz var mi?” diye sordum.” Yok, her sey ilk bastan
beri herkese ticretsiz sunulacak.” cevabini verdi. Bu
arada muzikler de stiper, tam gaz muzikler kullanilimis,
oynarken sizi kesinlikle havaya sokuyor. Oyunda ayrica
aylik gorevler belirleyip ekstra paralar kazanabiliyor-
sunuz. gamescom'da sadece Thrill Blazing ve Escort
gibi bazi boltmler vardi, onlari oynayamadik ama artik
nasipse bir dahakine... @ Ahmet Ozdemir




Battlefield 3
Bu savag asla bitmez!
ne biliyor musunuz sevili okurlar? E3,
gamescom gibi dlinya ¢apinda fuarlarda en

baba oyunlari sira beklemeden doyasiya oynayabilme
ayricaligimizin bulunmasi. Battlefield 3'G ilk olarak
gamescom baslamadan bir guin evvel, EA'in 6zel basin
konferansinda gérdik. Yapimcilarin sunumunda savas
ucaklarina Battlefield 3'te daha bir agirlik verildigini idrak
ettik. Sonra yapimcilar iki kisilik bir co-op bolimi
oynadi. Camasirhane gibi bir yerden ¢ikip kendimizi
savasin ortasinda buluyoruz. gamescom basladigindaysa
basin mensuplarina 6zel olarak agilan odada yapimcilarin
fuardan evvel oynadigi Exfiltration co-op modunu bizzat
oynama imkani bulduk. Exfiltration't PS3 konsolu
tizerinde oynamamiza ragmen grafikler son derece akici
ve canhydi. Gorsel detaylara dalmadan evvel géziime
carpan iki falsoyu yazmak istiyorum hemen. Birincisi ki
bence en 6nemlisi bu, Battlefield 3'in yapay zekasinda
rahatsiz edici bir sikinti olmasi. Bazen karsimdaki takim
arkadasima ates ettigim zaman odun gibi durduguna
sahit oldum ve tzuldiim. Bu da ilk etapta tabii ki oyunun
senaryo modunun zayif olacagina ya da tekrar
oynanabilirliginin duslk olacagina dair bir izlenim
birakiyor. Allah’tan diisman askerlerin yapay zekasi son
derece basarili da olayi oradan kurtariyor oyun. Co-op
modunda beyin bulandirici ikinci vakaysa soyle gelisti.
Ben bir binadan disari ¢ikmaya calistigimda yolumu
kaybedip cati katina ¢tkan demir parmaklikli bir kapida
takildim kaldim. Kapinin tizerindeki asma kilide bir sarjor
dolusu mermi bosaltmama ragmen bana misin demedi.
Hemen oradaki yapimcilardan birini ¢cagirip olayi

EVELda calismanin en giizel yonlerinden biri de
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gosterdim ve “Ne ayak?” diye sordum. Yapimci da bana
“Bu bolim seni baska yone yonlendiriyor, catiya
¢ikmanizi kisitladik!” deyince benim kafamin tasi atti
tabii ki.

17 dakika, 64 kisi, 128 faldar faldar

donen goz!

DICE asil 32v32 kisilik multiplayer haritalarda turnayi
goziinden vurmus. 64 kisinin ayni anda oynadigi devasa
alandaki Caspian Border bolimiini PC'de oynadik

ve mest olduk. Savas ambiyansi oyuncuya dehset bir
oyun deneyimi sunuyor. Obek &bek diisman askerleri
rasgele bir yerden size saldirabiliyor. Tepeden savas
ucaklari, helikopterler mermi yagdirirken karada
tanklar ve makineli tufekler ile donatilmis araglar vizir
vizir alanda turluyor. Ortalik kan géliine dénerken ve
savas tum vahsetiyle devam ederken bizim amacimiz,
haritada diismanlarin konuslandigi noktalari ele
gecirmek. Dismanin kontroliindeki tim alanlari ele
gecirdigimizde oyunu kazaniyoruz. Dilersek Battlefield
3'te jet ucaklarini da kontrol edebiliyoruz. PC'de klavye
& mouse ikilisiyle kontrol edilen jetleri hizada tutmakta
ilk basta zorlanmaniz olasi ama biraz alisinca Battlefield
3 adeta bambaska bir oyuna biiriiniiyor. Havadayken
olay iki parametreyi kontrol altinda tutmaya dayaniyor.
ilki, ucagi kontrol altinda tutmaniz gerekiyor, ikincisi de
ates ettiginiz yerlere dikkat etmeniz gerekiyor ki bu da
ciddi bir el g6z koordinasyonu istiyor. gamescom’da 17
dakika boyunca 64 kisinin birbirine giristigi Battlefield
3'0n multiplayer bolimiini oynadik. Multiplayer
bolim hakkindaki ilk izlenimim, multiplayer olayinin
Battlefield 3'te cillop gibi olmasi! Belki Battlefield 3'tn
senaryo modunu bir kez bitirdikten sonra bir daha
oynamazsiniz ama multiplayer bélimu bizi en az bir yil
eglendirir gibi géruniyor. Gorsel olarak da PC versiyonu
bariz bir sekilde PS3 versiyonundan ustiin. Frostbite

2 motorunun PC'de konsola oranla ¢cok daha iyi bir
performans sergiledigine gamescom’da tanik oldum.
EA, gamescom'da Battlefield 3 ile gévde gdsterisi
yaparken hemen karsisina konuglanmis olan Activision
ile hirgiir arasinda hirgiir citkmasina engel olamadi.

& Ahmet Ozdemir
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Diablo III

Titre ve kendine gel!
iz binlerce oyuncunun oldugu bir giiru-
hun icinde Blizzard'in olmamasi diistint-

' lemez. Dolayisiyla Blizzard'siz bir games-

com da dislinilemez. Bu yil Blizzard, gamescom’da
ziyaretgcilere 6zel olarak Diablo llI'iin zindan bolu-
minl oynatti ama oraya gelmeden evvel Jay
Wilson'in ve Josh Mosqueira’nin basina 6zel Diablo
IIl sunumunu 6zetlemek istiyorum: Diablo lll'te
Normal, Nightmare ve Hell zorluk seviyeleri disinda
Level 61 icin Inferno denen bir zorluk seviyesi ve
Inferno’ya 6zel item’lar aciliyor. Canavarlar artik
daha hizli, daha agresif ve atese dayanikli. Diablo
II'te ikinci oyundan farkli olarak her zorluk seviye-

Tansiyon Olcer
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sinde oyuncunun kendi item’lari olacak. Hell'deki
bir Knight, Nightmare'daki bir Knight'tan ¢ok daha
gelismis gorinecek. Hero'larin maksimum level
siniri 99'dan 60'a, diismanlarin maksimum level
sinir 85'ten 61'e dusurilmis. Diablo lll'te ikinci
oyundan fakl olarak gelismeye acik alan sunula-
cak. Ayrica Diablo Ill, PC disinda konsollara da
cikarilacak.

Hey George, versene horg, olmaz
Michael, bende de yok!

Diablo I1I'ti kendim oynamaya basladigimda ilk
fark ettigim detaylar... Gérsellik inanilmaz, yeni si-

L.A. Noire

niflar var, fizikler muazzam fark etmis. Her Hero'nun
yeni hareketleri var. Oynanis tipatip Diablo Il'ye
benziyor ama yepyeni icerik ve gicir gicir grafikler
bizi kendimizden geciriyor. Diablo Ill'te yapay
zekayla tim mekanikler ve dinamikler bastan

asagl yenilenmis. gamescom’da gordiiklerimizle
gozlerimiz yuvalarimizdan firladi ve dudaklarimiz
ucukladi. Blizzard fuara bu yil 15.000 adet Blizzard
boyun askiligi getirdi ve daha ilk giinlerde bu sayi
500’e indi. Ben de Emre igin ekstra bir tane askilig
zar zor aldim. Bu Blizzard hakikaten ilging bir firma.
Adamlar bos CD'nin lizerine Blizzard yazip piyasaya
siirse yok satacak demek ki. @# Ahmet Ozdemir

PC versiyonundan ilk izlenimler

aha 6nce gerek Almanya'da, gerek
E Turkiye'de bircok fuara gitmistim ama

gamescom’a bu ilk gidisimdi. Rockstar
Games ile randevu saatim yaklastikca biraz daha
heyecanlaniyordum zira fuar alaninda kendilerin-
den eser yoktu. Almanca bilgim ve bir turist gibi
yanimda tasidigim fuar haritasinin oldugu kitapgik
ile Rockstarin firmalara 6zel alanda yer alan standi-
ni buldum. Kisa bir hosbesten sonra oyunu incele-
yecegimiz odaya vardik. ilk dikkatimi ceken, oyu-
nun yikli oldugu bilgisayara bir Xbox 360
gamepad'inin takil olusuydu. Halihazirda konsollar
icin ¢itkmis olan oyunun gamepad desteginin PC
sirimiinde de devam ettigini gérmek giizel fakat
Xbox 360 Slim'imi daha yeni almis oldugum igin
gamepad'lerle pek aram yok. Bu baglamda kaptim
klavyeyle mouse’u ve tam oyuna dalacaktim ki oda
nesi? “Gozlugun tak!” Ne gozlug, ben gozlik

kullanmam. Yoksa, yoksa o bir 3D gézlik mu?
Evet, gozlerime inanamiyorum, o bir 3D gozliik!
Oniimdeki dev ekran 3D destegine sahipmis. Hazir
sarj edilmis Active Shutter 3D go6zIigimi taktim
ve oyunu 3D oynamaya basladim. Agikcasi cok
farkli 3D sistemler test ettim fakat bu kadar vasat

bir 3D gérmedim. Bunun oyundan ziyade kullani-
lan 3D teknolojisiyle ilgili oldugunu disiiniyo-
rum. Fazla vakit kaybetmeden oyuna gectik. Rock-
star herhangi bir takilma olmamasi icin ayarlari
fazla agmamis. Evet, oyun inanilmaz akici fakat
grafikler zavalli konsol sahiplerinin 6niine atilan
anti-aliasing’siz karton gériinimlu grafiklerden
bile kétllydu. Oynanigsa gayet kolay. Bulmacalari
¢o6zmek icin mouse’u kullanabiliyor ve klavyedeki
ylzlerce tusa istediginiz islevi atayarak L.A.
Noire'den gayet glizel tat alabiliyorsunuz.

4 Recep Baltas



World of Warcraft Roportaj:

Bugtin ve gelecek uizerine...

LEVEL olarak Blizzard Entertainment’tan bas
tasarimci Tom Chilton ve sanat yénetmeni Chris
Robinson ile World of Warcraft'in son durumu ve
gelecegdi Gizerine sohbet ettik

Ahmet Ozdemir: Selamlar. Sizinle tanistigima
mutlu oldum ve size WoW hakkinda birkag
sorum olacak. ilk olarak WoW oyuncu kaybe-
diyor, bu konuda ne yapiyorsunuz ya da ne
yapmayi planliyorsunuz?

Tom Chilton: Bunu her eklenti paketi sirecinde
gorlyoruz. Eklentiyi ¢ikardigimiz zaman oyuncu
sayisi ylikseliyor, sonra zamanla disuyor. Bir
sonraki eklentide yine firhyor ve dalgalanmalar
oluyor. Biz miimkin olan en fazla sayida oyuncu-
yu edlendirmeye calisiyoruz. Ayrilan her oyuncu
bizim icin bir belirte¢ oluyor. Biz ya iyi icerik
yapamiyoruz ya da yaptigimiz ierik dogru degil
demek oluyor bu bizim icin. Ya da her neyse, her
oyuncuya gore gerekce degisim gosterebilir. Biz
tutkuyla yaptigimiz icerikleri ve yenilikleri sun-
maya devam edecediz.

AO: ikinci sorumu sanat yonetmenine sormak
istiyorum. Diin gerceklestirdiginiz basina 6zel
sunumunuzda birbirine benzeyen bir siirii

karakter oldugunu siz kendiniz de séylediniz. Bu
konuda ne gibi farkh seyler yaptiniz?

Chris Robinson: Epic Gear'da ytiksek level i¢in daha
cok icerik eklemeye basladigimizda st level'lara sa-
hip olan oyuncularin birbirine daha ¢cok benzemeye
basladigini gérdiik. WoW hayranlarindan da karak-
terlerini daha ¢ok kisisellestirmek istediklerine dair
talepler almaya bagsladik. Herkes daha 6zgir olmak
ve digerinden farkh gériinmek istiyor. Bu konu hak-
kinda ¢éziimler lizerinde calisiyoruz. Calismalarimiz
esnasinda -bu konudan bagimsiz olarak- kullanil-
mayan yizlerce armor set ve zindan kesfettik. Bun-
lardan bazilari kesinlikle kullaniimiyor. Bunun igin
“transmodification” dedigimiz bir ¢6ziim Urettik. Bu,
armor’inizi ve set'inizi alip birbiriyle kombine etmek

suretiyle stat'inizi istediginiz item’a baglayabilmeniz

icin gerekli.

AO: Oyuncularin sorunlarina deginecek olursak.
Oyuncular ugiincii parti ses sisteminde halen so-
runlar yasiyor. Ugiincii parti ses sistemini istemi-

yoruz; ¢linkii cok kotii ve verimli kullanamiyoruz.
Bu konu hakkinda bir sey yapma planiniz var mi?

TC: Biz de kesinlikle ses sistemimizde bir gegis yap-
mak istiyoruz. Gelecekte bunu yapmak icin Battle.

net'i kullanmayi dustuintiyoruz. Clinku boyle bir degi-

simi sadece WoW icin degil, diger tim oyunlarimizi
kapsamasi icin isteriz; hatta oyuncularin oyunlar
arasi iletisim kurmasini da isteriz. Tipki gercek arka-
daslariyla konustuklari gibi...

AO: Pekala, bunlar kolay sorulardi. Simdi zor
olanlar geliyor. Mists of Pandaria adinda bir

yama ya da eklenti gelecek mi? Hero sinifi olacak

mi?

TC: Kesinlikle Mists of Pandaria adinda bir eklenti
olmayacak. Hero sinifi da olmayacak. Bunlarin hepsi
dedikodu ve internet spekiilasyonu. insanlarin orta-
ya cikardigi tizere bu ismin patentini aldik, bu bariz
bir sey zaten ama biz patentini aldigimiz bir siri
isimle bir stri farkli is yapiyoruz. Kitap, ¢izgi roman
ve bu tlrli bir stirti sey yapiyoruz.

AOQ: Bunu birinci elden, sizin agzinizdan duymak
iyi oldu, tesekkiir ederim. Peki, Outland ve Nort-
hrent yenilenecek mi? Yeni quest’ler olacak mi?
TC: Su anda Outland’e geri ddnme planimiz yok.
Gelecek i¢in her zaman bir olasilik ama su an igin

Réportaj | iLK BAKIS

oyle bir planimiz olmadigini séyleyebilirim.

AO: Peki achievement puanlarimizi herhangi
bir sey icin harcama imkanimiz olacak mi?

TC: Muhtemelen olmayacak. Achievement puan-
larinizi bir sey icin harcamak dogru olur mu, bu
konuda emin olamiyorum. Achievement puanlari
WoW’un “high score”u gibi bir sey. O puanlar
harcamak isteyeceginiz bir sey degil.

AO: Guild level'larini 25’in iizerine ¢ikaracak
misiniz?

TC: Bu, guild’lar icin akla yatkin ve iyi perk'lerin
cikmasina bagl olur. Sayet aklimiza gelen
perk’lerin oyunun gelecegine zarar verme potan-
siyelini goriirsek yapmayiz. 25 guild level'lyla su
anda mutluyuz. Yukseltmeyi sadece cok iyi perk
icerigi sunabilecek olursak dusuntiriiz gelecekte.

AO: Peki Premium iiyelik olacak mi?

TC: Premium Uyelik icin bir planimiz yok. Oyunun
cekirdegini “liyelik 6deyen herkes oynayabilmeli”
diye distinliyoruz.

AO: Auction House'da guild’i olmayan tek
kisilik oyuncular icin Epic Item alma secenegi
olacak mi?

TC: Elbette! Oyuncularimizin oyunu tekrar oy-
nayabilmesi icin bu tip yollarimiz olur. Tek kisilik
modda gtinliik quest’leri yapinca gergekten
gtizel Epic Item’lar alabilirsiniz. Bizim bunu nasil
yaptigimiza bu bir misaldi ve bunu gelecekte de
yapmaya devam edecegiz.

AQ: Bir de Tiirkiye icin 6zel bir sorum olacak.
WoW'u Tiirk oyuncular igin Tiirkcelestirmeyi
diisiiniiyor musunuz?

TC: Su anda oyle bir yerellestirme plani anons
edemem. Biz su anda Tiirkge terctimanlar ariyo-
ruz.

AOQ: iste bu yiizden soruyorum zaten bu so-
ruyu...

TC: Yerellestirme muhtemel ama an itibariyle
bunu teyit etmemiz mimkiin degil.

AQ: Roportaj igin tesekkiir ederiz. Sizinle r6-
portaj yapmak ok keyifliydi, tesekkiirler.

LEVEL



iLK BAKIS

Metro: Last Light

Cehennemden 6nce son gikig!
amescom'da kapali kapilar ardinda gosterilen
Metro: Last Light'ta 6ncelikle binlerce hurda-

B ya donmis araba géziime carpti. Gaz maskeli

iki tip, Metro hattina iniyorlar. Yapimcilar Dean Sharpe
ve Jonathan Bloch, oyunu gamescom’da bize PC plat-
formunda oynayarak sundu. Oyunda metroya iner
inmez Rusca diyaloglar baslyor ve ilerleyen boltimler-
de devam ediyor. Malum, Rusya'daki Moskova metro-
su 340 kilometre uzunluguyla diinyanin en biyik
metrosu oldugundan oyunun burada ge¢mesi dogal.
Yalniz oyun fazla karanlik ve ara sira tipki Silent

i COKYIKSEK
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Hill'dekine benzer bir siren sesi geliyor metro hatti-
nin derinliklerinden.

Das Reich!

Metro: Last Light'ta Ust teknoloji kullanan fisek

gibi hizh makineli tifekler var. Silahlarin kullanimi
gergekten inanilmaz eglenceli. Zaten oyun da Call
of Duty gibi hizli, hatta gamescom’da gérdugim en
hizli oyunlardan biri. Oyunun ilerleyen boltimlerinde
adamimiz ylizlerce Reich askerinin arasina daliyor.
Tipki Assassin’s Creed'deki Ezio gibi caktirmadan sin-

Bomba gibi geliyor!
mma balliyiz yahu. Sizin haftalar, aylar sonra
oynayacaginiz oyunlari herkesten evvel
oynamak nasil bir baldir? isimi gercekten

cok seviyorum. Rage'i deli gibi merak ediyordum,
gamescom’da oynama sansi buldugum igin kendimi
cok sansli hissediyorum. gamescom’un basina acik
oldugdu ilk glin, Bethesda'ya dalip, iceride buldugum
PS3’lerin basina gecip Rage’e yumuldum. Kim ne
derse desin, id Software'in yaptigi oyunlarin bende
ayri bir yeri vardir. Kapali kapilar ardinda Rage'i ya-
pimcilarla birlikte oynamaya basladik. Bir yandan da
muhabbet ediyoruz tabii ki. “Kaca mal ettiniz Rage'i?”
diye sordum. “Bilmiyorum!” dedi. Nedense yapimcilar
da oyunlarini kaga mal ettiklerini séylemekten kagini-
yorlar hep.

Rage’in oynanis mekanigi ve fizigi beni benden
aldi. gamescom’da oynatilan béliime daglik bir alan-
da basladim. iki elimin de faal olmasi bana sanki eks-
tra bir 6zgurlik saglamis gibiydi. Ayrica koca alanda
oyun hig takilmadan yag gibi kayiyordu, hem de PS3
gibi ufaktan ufaktan yaslanmaya baslayan bir konsol-
da. Ortamin ambiyansi oyuncuyu bu diinyadan alip

sice dolasiyor, zamani gelince bombayi patlatiyor ve
kacis basliyor. Sonra vagona binip son treni yakala-
maya calisiyoruz. Sag taraftan ates eden diismanlar
tek tek haklayip hayatta kalma mucadelesi veriyoruz.
Akabinde adamimizla soldaki vagona atliyoruz. On
vagonlardan surusuyle dismanlar geliyor. Hepsini
tek tek tepeleyip 6ndeki vagonlara dogru gegmeye
calisiyoruz. Metro: Last Night'ta envai cesit diisman
gorduk. Sar gozleri olan devasa ucubeler, yaratiklar
ve ucan ejderhalar oyundaki ¢esniyi olusturuyor.

& Ahmet Ozdemir

baska diyarlara, Wasteland’e dogru goturiyor.

Wasteland’'de hayatta kalmak

Rage'deki diyaloglar oyuna adeta ruh katmis.
Oyunu biraz oynayinca her satir diyalogun 6zenle
secilmis oldugunu ve belli bir amaca hizmet ettigi-
ni gorliyoruz. Bana Rage'i gosterip “Yapimci firma
kim?” sorsalardi aninda id Software diye yapistirir-
dim cevabi. Rage'in id Software imzali bir yapim
oldugu o kadar bariz ki yer yer atasi olan Doom’u
andiriyor. Silah olarak da ok yerine elektrik sok aleti
ile arbalet karsimi bir icat, tabanca ve pompali tii-
fek gibi klasik silahlarimiz var. Sag elimizle silahlar
ateslerken sol elimizle bicak firlatabiliyoruz. Ayrica
arbalet tarzi icadin ikincil fonksiyonuyla disman-
larimizi patlatabiliyoruz. Multiplayer olarak Rage'in
“Rage Combat Rally”adli multiplayer yaris modu
oldugunu daha evvelden gérmustik zaten; hani
yaristiginiz diger yariscilari ldirerek birinci olma-
ya cahisiyorduk. Oynadigim kadariyla Rage, cillop
gibi bir oyun olacak, kagirmayin derim.

@ Ahmet Ozdemir



Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP Cikis Tarihi 27 Eylil 2011 Web fifa.ea.com

Sezonu yine erken actik!

vrupa'da yeni sezon agild, bizse futboldan sogutulmus bir

millet olarak yesil sahalari gériince saga sola kusmamak

icin kendimizi zor tutuyoruz. Tam da bu vakitlerde, oyun
sektoriinlin sonbahar bereketinin icinde bizleri kusmaktan alikoya-
cak futbol oyunlari birer birer piyasaya surtlmeye hazirlaniyor.
Mevzubabhis FIFA serisi oluncaysa akan sular duruyor, diinyanin en
¢ok satan, en ¢cok oynanan ve en ¢ok begenilen futbol oyunu bir
kez daha sahaya sampiyon unvaniyla adim atiyor. 13 Eyliil'de demo-
su yayinlanacak ve 27 Eyliil'de piyasaya surtilecek olan FIFA 12'nin
test versiyonunu oynama sansi dogdugundaysa yerimizde durama-
dik ve “FIFA'y1 bozan ikili” unvanli Emre & Sefik ikilisi olarak PlayStati-
on 3'lin basina gectik.

Son birkag yil icinde FIFA serisinin ne kadar buyik capli bir yiikselise
gectigi ve Pro Evolution Soccer serisi karsisinda zaferler kazandig
ortada. Konami'nin yenilik pesinde kosup temele 6nem vermedigi
bir ortamda oyun motorunu bastan asagiya yenileyen ve her yll
Ustline koyan FIFA icin yapimcilar, bu yil da bir 6nceki oyunun
sorunlarini temizlemeye 6ncelik verip ufak tefek yeniliklerle oyu-
nun rengine renk katmis. FIFA 12'yi acarken aklimizda olan ilk sey,
Ulkemizdeki sike sorusturmasi paralelinde spor basininin atip tut-
tugu Turkiye Ligi detayi. FIFA 12'nin yenilenen menistinde derhal
bir mag actik ve takimlar arasinda gezinirken Turk takimlarinin lig
olarak oyunda yer aldigini gérmek yliziimiizii giildiirdii. Cevabimizi
alir almazsa Emre ile aramizdaki ezeli rekabeti sahaya yansitmak ve
tabii ki FIFA 12'nin yeniliklerini kesfetmek icin Arsenal vs Chelsea
maglyla sahaya adim attik.

FIFA 12'de dikkatimizi ceken ilk sey, kontrol sisteminde yapilan
ufak degisiklik oldu. Normalde savunma sirasinda bireysel pres ve
yardimci pres gibi opsiyonlari sik sik kullanir, pres tusuyla rakipten
top kapardik. Artik bu top kapma olayi icin yeni bir tus var ve sa-
vunmada zamanlamanin 6nemi katbekat artmis. Eger tusa erken
basarsaniz dengeniz dagiliyor, rakip de rahatca yaninizdan gegip
gidiyor. Dogru zamanlamayla topu almak miimkiin ama oldu da
rakibi kacirirsak, hemen onun pesine takilip ayni tusla bu defa basili
tutarak formasini gekme sansimiz var. Tum bu detaylarin yaninda ilk
anda birbirimize sdyledigimiz“Yeni bir tusa daha alismak gerecek..”
endise ciimlesiyse ayni tusa defalarca basvurmamiz ve sistem tze-
rinde kolayca hakimiyet kurmamiz sayesinde yok olup gitti.

Emre'yle yaptigimiz maglar sirasinda dikkatimizi ceken ufak tefek
detaylar arasinda -seride zaten varolan- hizli serbest vurus opsiyonu
gibi bir hizl tag kullanma detayi. Bu sayede taca giden toplari hizla

oyuna sokup rakibe nefes aldirmamak ve ani hamleler yapmak
mumkin. Bir diger detaysa ceza sahasinda yiikselen topu kalecinin
alma garantisinin ortadan kalkma ihtimali. Yine bir mag sirasinda

buna benzer bir pozisyon oldu ve kaleci topu tutamadi, zar zor
yumruklayip tehlikeyi savusturmayi basardi. FIFA 11'de duran top-

lar disinda, ceza sahasinda yuH
alacagini bilir ve pek miidahalg
“firsatci golci” unvanini kovalg|

Oyunun oynanis sisteminde y4
zaten fazlasiyla gercekgi olan
olmasi gozlerimizi senlendirdi
lar arasi fiziksel etkilesimin ok
miyet konusunda yetenekli/ y,
netlestiriimesi gibi detaylar oy
bu detaylara dikkat kesilmiske|
istedik ve bir anda sasirnp kaldi
de yapay zekanin bircok 6zellig
bulundugu bir alt ment yer al
lerin yillardir bogustugu “slide
edilip edilmeyecegini net olarg
versiyonda buna benzer bir sig
arkadaslarimizla ya da online
kalacak ama kendi kendimize
maglar icin bu mend tizerindel
Test stirecini toparlamak gej
anlatilamayacak birgok ufak dd
gecmis gibi gortintiyor. Gercek

COK YUKSEK

Demo

Olur da yazinin
tamamini oku-
mazsiniz diye bir
kez de buradan
duyurayim. FIFA
12'nin demosunu
ayin 13’inden
itibaren indirip
oynayabilecegiz.
Her yil oldugu gibi
bu yil da oyunun
piyasaya ¢ika-
cagi guine kadar
kisacik ytizlerce
mag yapacagimiz
ve bir an olsun
sikilmayacagimiz
garanti.

LEVEL 63
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Yapim Konami Dagitim Konami Tiir Spor Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Cikis Tarihi 14 Ekim 2011 Web www.konami.com/games/pes2012

Pro Evolution Soccer 2012

Kuliibeden izlemeye devam...

on yillarda Pro Evolution Soccer'in (PES)
B kullibeye demir attigi bir gercek. Her ne

kadar Japonya'da ve Turkiye'de liderligini
stirdiirse de PES'in son oyunlariyla liderligi coktan
FIFA'ya kaptirdigi da bir diger gercek. Japonya'da ev
sahibi olmanin avantajini kullanan serinin Tiirkiye'de
neden FIFA'dan daha ¢ok ilgi gérdiigiiyse bilimsel
olarak bile agiklanamayacak bir durum. Aslinda
aklima tek bir sebep geliyor, o da PES oynamanin bir
aligkanlik haline gelmesi. Bu ay hem FIFA'nin, hem
de PES'in yeni versiyonlarini test etme sansina ula-
san biri olarak aradi farki gérmem 10 dakikami bile
almadi. Zaten gamescom 2011'den de bu konuda
cok net bilgiler ulasti elimize. Yine de ben kullbe-
den isinmaya gonderdigim PES 2012'nin son duru-
mu hakkinda size bilgi vereyim.

I 64 LEVEL

Komboya veda

Oncelikle sevinerek sunu sdylemek istiyorum ki
gegen ylil seriye eklenen ve sagmaligin tanimi
oldugunu disiindiigiim “Bagh Calimlar” sistemi
PES 2012'de yok. Israrli arayislarima ragmen bu-
lamadigim segenek, umuyorum ki géziimden
kagmakla kalmamustir ve tarihin karanlik sayfalarina
gOomulmustir. Tam bu noktada taktik ekranindan
bahsetmek istiyorum. PES 2012'nin taktik ekrani,
icerigin sade olmasina ragmen oldukca kullanissiz.
Taktigi yapay zekaya birakmak gibi bir opsiyon var
olsa da taktige kafa yormak isteyenler biyik sikinti
cekecekler.

Peki taktik ekranina nasil geldim? Tabii ki bir
maga baslayarak. Tam bu noktada PES'in yillardir
¢o6zemedigi lisans ve icerik sorununun aynen devam
ettigini tiziilerek séylemek zorundayim. Oyunda in-
giltere, ispanya, italya, Fransa, Hollanda ve Portekiz
ligleri yer almakta ama bu liglerden italya, Ispanya,
Fransa ve Hollanda icin tiim takimlar mevcutken
Portekiz'de sadece birkag takim, ingiltere'de ise
sadece Manchester United ile Tottenham Hotspur
lisanl olarak yer almakta. Avrupa'daki diger takim-
larin yer aldigi bolimdeyse Besiktas, Fenerbahce ve
Galatasaray Ugllstinln yanina Trabzonspor eklen-
mis olabilir. Neden “olabilir” diyorum; ¢linkii hemen
bu t¢ takimin ardindan renkleri Trabzonspor’a uyan
ama hem takim, hem de futbolcu adlar belirlenme-
mis bir takim yer aliyor. PES'in lisans konusundaki
cabalarinin dnemli bir adimi olan UEFA Champions
League ve Copa Santandar Libertadores organizas-
yonlariysa serideki varligini koruyor.

Yesgil sahalar

Gelelim asil olaya, yani saha icine. PES'in yeni oyun-
daki vaatlerinden biri, animasyonlarin ¢cok daha
yumusak ve gercekgi olmasi yoniindeydi. Acikcasi
bu konuda ciddi bir gelisme yok, ayrica FIFA karsi-
sinda da mevcut durumun is yapmadigi net. Ustelik
futbolcularin hala robot gibi kosmasi biytik bir
problem. Ote yandan faullerdeki itis kakis sahneleri,

o Ekran goriintiilerine
aldanmayin, hareket edince
kabusa donusebiliyor.

faul animasyonlari, yerden kalkislar, gol sonrasi kosu-
lar 6nceki oyunlarla tipatip ayni. Evet, yiz detaylari
konusunda PES'in ciddi atilimlari var ama magin
oynandigi kameralarda ylzlerin detayli olmasi ne ise
yarar ki? Ha, oyunun hemen hemen her pozisyonu
defalarca gosteren tekrar sistemi sayesinde oyuncula-
riyakindan goérebiliyoruz ama buna ihtiyag var mi?

Kalecilerse PES'in kronik problemi haline geldi. De-
liler gibi PES oynadigim, hatta oynadigimiz dénemde
karsi karsiya kalinan kalecilerin kaleye dénerken aci
kapatmamasi deli ediyordu beni. Yil 2012'ye geldi-
ginde bu problem devam ediyor ve bir kez acilan
kaleci, bundan vazgectiginde kalenin tam ortasina
dogru geri kosuyor, haliyle yaninda buyuk bir bosluk
yaratiyor. Ustelik cektigimiz sutlarin biyiik bir kismini
tutamayan ayni kaleciler, “kaleciden dénen topu
tamamlama” miktarini en Ust seviyeye ¢ikarmis.

Oynanis konusunda PES'in bu yilki yeniligi, FIFA'da
yillardir var olan “savunmada sag stick ile adam de-
gistirme” ve ilk kez PES'te sunulan “duran toplarda
sag stick ile adam kontrol etme” sistemleri. Adam
degdistirme olayina zaten asinayiz, onda problem
yok. Duran top olayindaysa sag stick ile bir adami
segiyor, onu kontrol ediyor ve duran topu kullanan
oyuncudan topu direkt olarak bize gondermesini
isteyebiliyoruz. Acikcasi beni ¢cok da cezp etmeyen bu
sisteme hayran kalacak oyuncular olabilir. Bu arada
duran toplar disindaki normal paslarin direkt adrese
teslim olmasi ve yerden atilan paslarin adeta kayarak
ve yere yapisarak gitmesi de aktarabilecegim diger
detaylar.

gamescom
Acikgasi PES 2012'nin elimize gelen versiyonu,
icerdigi birkag yenilige ragmen PES 2011'in Ustline
¢ikabilmis degil. Her ne kadar oyunu hem burada,
hem de gamescom'da gérme sansi yakalayan Ahmet,
Almanya'daki versiyonun biraz daha iyi oldugunu
sOylese de FIFA 12 karsisinda PES 2012'nin zafer kaza-
nacagdi yine sadece iki tilke olacagini 6n gorebilirim;
ne yazik ki... @ Sefik Akkog



Yapim Black Hole Games Dagitim Ubisoft Tiir Strateji Platform PC Cikis Tarihi 6 Eylil 2011

Web might-and-magic.ubi.com/heroes-6/

Heroes of Might & Magic VI

Efsane geri mi déntyor?

eroes serisi ilk oyunundan beri sira tabanli
- strateji severleri kendisine baglamistir; hatta

kendisi “sira tabanli strateji” kelimesini kul-
lanmamiza sebep olmus bir oyundur. Gegen yillar
icerisindeyse seri cok ama ¢ok buyuk bir kitleye hitap
eder duruma geldi. Ozellikle ticiincti oyunuyla patla-
ma yasayan Heroes, ne yazik ki dérdiincli oyunuyla
sadik kullanicilarini kendisine kiistiirmusti. Bense
kiismedim, Uzerine de altinci oyunun elimize ulagan
ozel versiyonuna daliverdim; hem de ne bicim!

Sira sizde

Heroes VI, bekledigimden daha az kale sayisiyla karsi-
ma ¢ikti. Heroes V piyasaya alti kale opsiyonuyla ¢ik-
misti ama ne yazik ki serinin altinci oyununda simdilik
bes adet kale bulunuyor. Bu kaleler genelde tanidik;
bize en yabanci olanlarsa Orc'lar ve Sanctuary. Orc
agabeylerimiz gergekten saldirlya odakli kimseler,
Sancutary ise envai cesit garip yaratik iceriyor. Ik Gini-
tesinin eli sopali bir kdpekbaligi oldugunu belirtmek
isterim. Diger kritik nokta, kaynak sayisinin geregin-
den fazla azalmis olmasi. Yani o eski kaynak cesitliligi-
ni beklemeyin. Artik sadece Wood, Ore, Blood Crystal
ve Gold bulunuyor. Kaynaklardaki bu azalma, oyunu
buyuk bir tekdiizelige itmis gibi geldi bana. Yani hari-
tada az maden var ve iki tane ayni madene sahip olan
acik ara 6ne gegiyor. Ayrica oyunun basindaki binalar
cok fazla Ore istediklerinden olasi bir maden kaybi
sonucunda direkt yok olabiliyoruz. Bttin bunlarin
yaninda bir de kalemizi ya da o bélgeye hikkmeden
binayi kaybettigimiz anda, bolgeye bagl tim maden-
lerin rakibe gegiyor olmasiysa ayri bir heyecan olmus.

ILK BAKIS

TTIR!

Yani diisman bolgesine gidip de fetihlerde bulunmak
cok kolay gibi goziikse de bir anda kalemizi kaybederek
her seye elveda diyebiliyoruz.

Her irkin kendisine 6zel yedi farkli birimi bulunuyor
ve her birim upgrade edilebiliyor. Besinci oyundaki
birimlerimizin modellemelerinin Warhammer'dan bi-
rebir calinti oldugunu goérdigimde ¢ok Gzulmustim.
Nitekim Heroes VI'da bu konuda herhangi bir sorun
yasanmamig; hatta cok ama ¢ok glizel modellemeler
yapilmis. Olabildigince 6zel tasarlanmis olan birimleri-
miz gercekten kendilerine hayranlikla bakmama sebep
oldular. (Tabii ki bazi modellemeler hala ayni.)

Gelelim kahramanlarimiza ve savas alaninin icerisine.
Kahramanlarimiz artik her seviye atladiginda karsilarina
¢ikan belli seceneklere yonelmek zorunda kalmiyorlar.
Bunun yerine atladiklari seviye basina gelen bir 6zellik

puanini kendi ellerimizle onlar i¢in segiyoruz. Opsiyonla-

rimizsa gercekten korkutucu miktarda: Paragon, Realm,

Tactics, Warcries ve Warfare olarak Might Abilities altinda
bulunan 6zelliklerimiz, kendi icinde onlarca alt yetenege

ayriliyor. Magic Abilities kismindaysa Air, Earth, Water,
Darkness ve Prime ana basliklari altinda yine onlarca
farkli bliyl mevcut. Karakterimize bence uzun zaman
o6nce eklenmesi gereken Reputation Bar'tysa sonunda
eklenmis. Eskiden harita lizerinde bulunan ve bizden
¢ok gli¢stiz Uinitelere saldirmamayi secebilirdik ama
bdyle olunca normalden daha az bir yetenek puani
alirdik. Artik bu durum degisti ve onlari salivermemizin
bir anlami var ki buna Reputation diyoruz. Her karak-
terin yin-yang cinsinden iki farkli yonii bulunuyor. Bu
dismanlar saldigimiz stirece olumlu yonde Reputation
kazaniyorken, yok ettigimiz stirece olumsuz yonde

Reputation kazaniyoruz. Reputation sayesinde kazan-
digimiz ve toplamda bes adet olan 6zel yeteneklerimiz
gercekten oyuna fazlasiyla katkida bulunuyor. Mesela
Undead'lerin Reputation &zelligi sayesinde savas ala-
ninda 6len her diisman birimi i¢in biitiin disman birligi
eksi saldiri, defans ve moral aliyor. Savas alanlariysa artik
sadece 12 kareye distrilmus ve oyun ¢ok daha mikro bir
yonetime birakilmis.

Bekliyorum

Oynadigim versiyonu agikgasi cok begenmedim. Evet,
bircok glizel 6zellik var ama ¢ok biiyiik dengesizlikler de
bulunuyor oyun icerisinde. Heroes V'ten belki cok daha
iyi bir oyun olacak Heroes VI ama yine de Heroes III'lin
oniinden bile gecemeyecek gibi geldi bana.

# Ertugrul Siingii
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Batmobhile?
ikinci oyunun
genis bir alanda
olacaginiilk duy-
dugumda bu se-
fer Batmobile'in
da piyasaya
cikacagini sanip
heveslenmistim
ama sanirim

bu olmayacak.
Halbuki ne giizel
olurdu soyle
Arkham City’'nin
pis caddelerin-
de pervasizca
psikopat tepe-
lemek... Neyse,
bir dahaki sefere
artik.

Yapim Rocksteady Studios Dagitim Warner Bros Interactive Tiir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 18 Ekim 2011 Web www.batmanarkhamcity.com

Batman: Arkham City

Why so serious?

ogumuzun ¢ocukluk arkadaslar olan stiper kahramanla-
B nin birer diidiik makarnasina cevrildigi su zamanda Bat-

man nasil oldu da altin tag sahibi oldu, hala ¢6zebilmis
degilim. Rocksteady Studios'u bir anda parmakla gosterilir bir
oyun firmasi haline getirdi bu durum. Batman: Arkham Asylum ile
basladi her sey. O muhtesem gorsel kaliteyi unutmaniza imkan
yok. Peki yillar sonra Batman'le Joker'in pesinden iz stirmek?
Riddlerin sinir bozucu ses tonu egliginde kiyida késede bilmece
avina ¢tkmak? Bunlar torunlariniza anlatacaginiz hatiralariniz ola-
cak, o yiizden kiymetini bilin. “Ustelik..” diyeceksiniz belki de, “Uste-
lik hikaye orada bitmedi, devam etti. Batman yine sahneye ¢ikti ve
tabii ki pesinde oldugdu tek bir sey vardi yine: Joker!”

Yepyeni bir Batman macerasini anlatan ikinci bir ¢izgi romanin
ilk sayfasini agmak kadar lezzetli olacak Batman: Arkham City.
Arkham Asylum'da baslayan ve basroliinii bizzat Joker'in tstlen-
digi katliam daha genis bir cerceveye, Arkham City'ye yayilacak.
Arkham Island'in bes kati buytikliglinde bir yizélgimiinden
bahsettigimizin de altini gizelim yeri gelmisken. Hal bdyle olunca

Batman'le ortaya dokebilecegimiz marifetlerin de sayisi
artiyor tabii ki. Batman'le bir yandan Arkham City’nin
goklerinde siiziiliirken, diger yandan koca bir sehri istila
etmis, psikopat derecesindeki hapishane kackinlariyla
miicadele edeceksiniz. Tabii ki Joker haricindeki diger
azili diismanlari da buraya dahil etmek lazim. Nasil?
Lezzetli goriintiyor mu? Bence de...
Batman: Arkham City, tamamen “geniglemek”
mantigi tizerine oturtulmus gibi geldi bana. Mace-
ramizin, ilk oyunun bes kati biytklugtinde bir
alanda gegecek olmasi buna en buyiik
kanit zaten. ikinci kanitsa Batman'in
yeteneklerinde gizli. ilk oyuna
nazaran yelpazeyi oldukga genis
tutmay tercih etmis Rock-
steady Studios. Tekmeleri,
yumruklari, Batarang'i ve
Batman'in kanatlarini da
iceren genis bir yelpaze-
den bahsediyorum. Ancak
bu sefer daha “siki” bir

Tansiyon Olger
i COKYUKSEK
S0 . v —

oynanabilirlik vaat ediyor yapimcilar. Hani Batman'i kontrol ederken
agir bir delikanlyr kontrol ediyor olmanin hazzini yasatmak icin daha
derin detaylara iniliyor. Batman'in diger tarafini olusturan dedektiflik
sifati da yine bizlerle ve tabii ki ilk oyundan daha genis bir yelpaze, bu
sifat icin de gecerli.

Ve Catwoman... Herkes Robin'i beklerken bayragi o kapti ve yeni
macerasinda Batman'in yaninda olacak. Ustelik oyunun %710’luk bir
bolimiinde kendisini bizzat kontrol edecegiz. Oyunun hikayesinde
kuicuik bir pay1 olmasina ragmen en az Batman kadar yetenekleriyle
costuracak bizi Catwoman. Ustelik bu yetenekleri gelistirebilecegiz ki
Batman icin de ayni seyin s6z konusu oldugunu 6zellikle belirtmeme
gerek yok sanirim. Penguin, Two-Face, Riddler ve su an aklima gel-
meyen bir ordu 6zgiin karakterle birlikte Ekim ayinda bizlerle olmayi
hedefliyor Batman: Arkham City. Sabirsiz bir sekilde kipirdandiginizin
farkindayim; ¢linkii bende de ayni diirtiiler mevcut. Rocksteady
Studios'un el emegi, g6z nuru olan bu muhtesem maceranin tadina
bakmamiza az bir zaman kald. Sabir... @ Ertekin Bayindir

m “lyi ki Catwoman secil-
mis!” dedirten bir kare...



Bir kez daha Orta Dinya...

Uztiklerin Efendisi serisi, yazilmis en iyi
| fantastik edebiyat hikayesi oldugu gibi,

filmleri cekildikten sonra da yapilmis en iyi
filmler arasinda kendisine yer bulmus bir eser. Her
karesinde okuyucuyu ve izleyiciyi kendisine ¢ekebi-
len eser, filmlerinin hemen ardindan bir de oyun
sektoriine bulasti. Tek kisilik TPS, strateji ve MMO
derken bir anda her oyun tiirii igerisinde kendisine
buyuk bir yer buldu Yuiziiklerin Efendisi. Uzun za-
mandir seri icin herhangi bir yapimla karsilasmamis-
tik; ta ki The Lord of the Rings: War in the North'un
(WitN) haberini alincaya kadar...

Dayanigma
WitN kesinlikle cok buiyiik bir yapim olacak, bundan
stiphemiz yok. Uzun zamandir yapim asamasinda
olan oyun, su ana kadar sadece bir kere ertelendi ve
yayinlanan oyun ici goriintiler olsun, videolar olsun,
fazlasiyla doyurucu nitelikte. Pek tabii ki yapimci
koltugunda oturan Snowblind Studios ve dagitimi
bizzat tistlenen Warner Bros Interactive ise beklenti-
lerimizin bir derece daha yiikselmesini sagliyor.
Oyun, filmlerle paralellik gdsteren bir yapiya sahip
olacak. Sauron’un Orta Diinya tizerindeki tehdidinin
bagsladigi ddnemde gegecek olan WitN, son zaman-
larin popiiler oyun yapisi olan aksiyon / RPG tiiriinde
karsimiza cikacak. (Bu ise de hala isinamadim.)
Oyunu filmlerden ayiracak en biiyik farksa -kitaba
nazaran- her seyin Kuzey'de gececek olmasi. Bu da
demek oluyor ki yapimcilar, filmlerde hicbir sekilde

Yapim Snowblind Studios Dagitim Warner Bros Interactive Tiir Aksiyon / RPG
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 1 Kasim 2011 Web www.warinthenorth.com

The Lord of the Rings:
War in the North

kameraya alinmamis bolgelere gétirecekler bizleri... WitN
hakkinda bir diger dikkat cekici konuysa kullanacagimiz
karakterler. Temelde Ug farkli karakterden birisini kontrol
edecegiz. Insan biiyiict, EIf okcu ve Dwarf savasci olarak
Uce ayrilmis olan karakterler, birbirlerine fazlasiyla bagimli
olacaklar.

iste bu durum WitNun siiphesiz ki en nemli noktasi
sevgili okur zira yapimcilar, birbiriyle koordineli hareket
eden ve stirekli birbirinin arkasini kollayan karakterler
yaratmak istiyorlar. Bunun en biiytik sebebiyse Yiiztiklerin
Efendisi'ndeki o yoldaslik duygusunu oyuncuya hissetti-
rebilmek. Oyun esnasinda tek basimiza bir sey yapmak
¢ok zor olacak ve genelde 6liimle sonuglanacakken,
takim arkadasimizla ilerlemek her seyi cok daha kolay bir
hale getirecek. Mesela biyict, actigi bir kalkan sayesinde
hem icerisindeki oyunculari iyilestirebilecek, hem de
diisman tarafindan atilan oklara bir kalkan saglayabile-
cek. Okgu mesafeli atislariyla diismanlarini yok edecek ve
savasgl, dismaniyla yakin temasta bulunmak tizere ken-
disini diismanin tzerine atacak. Anlayacaginiz her sinifin
kendisine 6zel ana bir yetenegi var. Yine de unutmamakta
fayda var ki her karakter icin farkli yetenek yollari izlene-
bilecek. Snowblind'in oyunun icerisinde bulunacak olan
RPG 6geleri icin yaptigi en biyuk ¢alismalardan bir tanesi,
her karakterin kendisine 6zel yetenek agaci. Bu agag lize-
rinde ilerlemek icinse bolca diisman 6ldiirmek zorunda
kalacagiz zira 6ldurdiigiimuiz diismanin biyukligine ve
cinsine gore farkli boylarda gikacak olan Orb'lar sayesinde
yetenek puani kazanacagiz.

Buitlin bu 6zelliklerin yaninda oyunun her demosunda
bolca gérebilecegimiz kafa ve kol kesme gibi hareketler
de WitN icerisinde bulunacak. Bitirici vuruslar olarak kar-
simiza ¢ikan bu 6zel hareketler sayesinde yine fazladan
yetenek puani alabilecegimiz gibi, cok farkli ve estetik
oltm vuruglan gorebilecegiz.

2011

Ug kisiye kadar co-op modunu destekleyecek olan oyun
icin hazirlanan haritalar tizerinde fazlastyla ugrastyor
yapimailar. Ug farkli karakter ne kadar yeterli olacak, bi-
linmez ama artik bu tatta bir Yuiziiklerin Efendisi oyunun
piyasa ¢ikmasi gerekiyor. @ Ertugrul Siingii

GTA, Londra’'y:
nasil
ayaklandirda?

Gectigimiz gunlerde Londra'da

bir kisinin polis tarafindan

vurulmasiyla baslayan ayak-

lanmalar diinya ¢apinda yanki

buldu. Medyaysa her zamanki

gibi sucluyu buldu bile. Birkag hafta 6nce Norveg'te
gerceklesen katliamda hedef tahtasinda Call of Duty
Modern Warfare 2 vardi, bu kez sira Grand Theft
Auto'da...

Londra’nin 6nemli gazetelerinden London Evening
Standard’in mansetten verdigi isyan haberinin alt
bashginda“10 yasindaki cocuklar da dahil olmak Gz-
ere yagmacilar bir video oyunundan etkilendiler.” de-
niliyor. Haber icerigine gére Tottenham'daki bir polis
memuru ve bir Enfield sakini bu isyanlarin arkasinda
yatan sebebin popiiler video oyunlari oldugunu
soyllyor ve Grand Theft Auto’nun isyancilari
etkiledigi belirtiliyor. Fakat tepkilerden ¢ekinmis ola-
caklar ki gazetenin sonraki basimlarinda mansetteki
baslik “10 yasindaki ¢cocuklar, ayaklanmadan sonra
polis tarafindan yakalandilar”” olarak degistiriliyor.

Ayni gazetenin internet sitesindeki bir baska
haberdeyse ismi verilmeyen bir polis memuru Grand
Theft Auto’ya camur atiyor. “Bunlari yapanlar kotti
insanlar. Ben kictikken Pac-Man gibi oyunlar vardi.
Simdi Grand Theft Auto oynuyor ve oyundakileri
gercek hayatta yasamak istiyorlar”

Anlasilan bazilar hala oyunculara farkh bir gozle
bakiyor ve asil suglulari bulmak yerine isin kolayina
kagiyorlar. ilging olansa Grand Theft Auto oyunlarinin
yagmacilik veya ayaklanma gibi seyler icermemis
olmasi.

Take-Two:
Heniiz
duyurulmamasg

oyunlanmlz var

Take-Two, 2012 yili ilk ceyrek

mali raporunu yayimladi.

Satista olan oyunlarla ilgili yeni bilgiler verilirken GTA
V'in duyurusunun yakin oldugunu da hissettirdi:

- Firmanin 2012 yih ilk ceyrek kazancinin 334.400.000
Dolar oldugu aciklandi. Gegcen dénem bu kazang
375.400.000 Dolar'di. Dusuistin tek sorumlusu
olaraksa Team Bondi yapimi L.A. Noire gosteriliyor.

- Basinin yeni GTA ile ilgili sorularina kacamak cevap
veren firma CEO’su Strauss Zelnick, ntimtizdeki mali
yil icin henliz duyurulmamis oyunlari oldugunu ve
bu oyunlarin gelecek aylarda agiklanacagini soyledi.
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hesda Softworks Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360
derscrolls.com/skyrim

scrolls V: Skyrim

Is su glizelim

he Elder Scrolls V:
hobek bagiyla bagl
pt serinin dordiincu
RPG olusumunun
[hg1 son yillar
Im oyunlardan bir
de dayanamadim,

hn ekran goriinti-

Skyrim icerisinde
bir Dragonborn’u
Je[REVAENIE]
Bk olan oyundaki
jderhalara tapan bir
sacak. Daha 6nceki
cuya tamamen yok
i verilen ejderhalar-
cbir yere gitmemis;
de oyuncuya en
rumu empoze

ra oyunun bircok
jderhalarla ilgili isler

oyunun arkasindaki
epimizin Fallout
hnidigi simalar. Bu
ik arkadaglarimi-
im icin ilk olarak
1ysa oyunun grafik
u bastan yazmalari
da oyunun ger-
zlasiyla detayli ve
i bir goriintlist
sagladi. (En azindan
er Oyle diyor;
bilgisayarlarimiz ne
Kar grafiklerinin
| gecer bir kaplama-

dansa resmen tek tek islendigi bir grafik motorundan
ve gorsel solenden bahsediyorum, dikkat! Kamera agl-
si olarak fazlasiyla TPS goriintiisiine sahip olan oyun
sakin sizi korkutmasin. Ozellikle yakin déviislerde FPS
kamerasinin hakim oldugu bir yapim olacak Skyrim.

Gelelim en can alici nokta olan kilig ve biiyi kari-
simina. Nasil mi? “Hi¢ de zor degil” demek istiyorum.
Eger BioShock 2 oynadiysaniz, bir elinizde by,
digerinde silah olmasi durumuna asinasiniz demektir.
iste bu sistem, Skyrim'in icerisinde de bulunacak ve
oyuncuya cok farkl secenekler sunacak. ilk olarak
bir yandan biyi yapip diger yandan yakin déviise
girebilecegiz ki bu harika bir sey. ikinci olaraksa
istegimize bagl olarak iki elimize de buyu alabilecegiz.
Boyle bir girisimde bulundugumuz takdirde ayni anda
yaptigimiz biyuler ¢cok daha gticlii olacak.

Kullandigimiz yeteneklerimizse diizenli olarak
gelisecek. Bu yeteneklerden ayri olarak bir de “skill
upgrade” agacimiz bulunacak. Yetmezmis gibi biz se-
viye atladikga agilacak olan 280 tane “perk” yer alacak
oyunda. Bu rakama sonsuza yakin sayida yetenek,
biyi ve silah da eklendiginde karsimiza nasil bir oyun
¢ikacagini iyi kotl hesaplayabiliyoruz. (Hayir, yalan
sOyltiyorum, boyle bir hesap varsa da ben bilmiyo-
rum.) Butin bu bollugun arasinda kaybolmamamiz
icin Oblivion'da bulunan dandik envanter sisteminden
¢ok daha kaliteli ve kullanigli bir sistem tasarlamis
durumda yapimcilar. En basitinden artik herhangi bir
buytiye kisa yol atayabilecek ve tek bir tugla kendisini
kullanabilecegiz.

Yine de bence oyunu tam bir RPG yapacak olan
yegane unsur, tasarlanacak olan sehir sistemi olacak.
Mesela bir sehre geldigimizde kendimize bir is bula-
bilecegiz. Tipki FRP’lerde oldugu gibi bir kasabada ya
da kdyde bulunan handan onlarca gorev alabilecegiz.
Simdilik bolca diyalog bulunacadi iddia edilse de
bence oyunun en biyiik RPG eksikligi, konusmalarda
bulunan cesitsizlik olacaktir. Son olarak da PvP isini
seven oyunculart mutlu edecek bir haber vermek isti-
yorum. Skyrim'de 150'den fazla zindan sizleri bekliyor
arkadaslar. Birbirinden tamamen farkli ve karanlik bir
sekilde tasarlanmis olan bu zindanlar, icinde envai
cesit esya ve pek tabii ki onlari koruyan yaratiklar
barindiracak.

Bizeyse malum, her ilk bakis yazisinda oldugu gibi
yine sadece beklemek dustyor sevgili okur. Skyrim,
saniyorum ki bu sefer elinde ne var, ne yok atacak
kafamiza. Tek dilegimse adam gibi bir RPG olmasi; yani
korktugum gibi monoton bir PvP oyun olarak karsima
¢ikmamasi. Gerisiyse kolay... @ Ertugrul Siingii
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Yapim Kylotonn Dagitim Mastertronic Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 4 Ekim 2011 Web www.cursed-crusade.com

The Cursed Crusade

Lanetli seferin gtvalyeleri

198 yili, mevsim kis, tictincti hagh seferi
n hentiiz bitmis ve aslan yurekli Richard ile

ordusu Kudiis'e yaptiklari seferden yeni
donmiisler. Yeni atanmig olan Papa'nin ilk gorev
cagnistysa yeni bir hagli seferiyle Kudus'e tekrar saldi-
nilmasi. Bu sefer icin hazirliklar siirerken Denz de
Bayle cikiyor karsimiza. Babasi gibi kendisi de bir
Templar sovalyesi olan Denz, babasi seferden don-
meyince onu bulup geri getirmek icin diizenlenmek-
te olan bu yeni sefere katilmaya karar veriyor. Zaten
kalesini, ailesini ve tim servetini kaybetmis olan
Denz, bu bosluktan kurtulmak icin adeta kendini bu
sefere atiyor diyebiliriz.

Fakat Denz'in kaninda tiim Templar soyunun
kaninda olan bir lanet var. Bu lanet, sévalyelerin
ogullarina gegiyor ve kullanildiginda laneti tagiyan
Templar, diinyay1 cehenneme donilismis bir yer ola-
rak goriiyor, cehennemden gelen bir giigle doviisiip
ve etraftaki Slileri ve diger lanetli yaratiklari gérip
avlayabiliyor. Oyle ki sévalyenin bir ati varsa o bile
bu glicten etkilenip daha gliclii bir binek hayvani
haline gelebiliyor. Laneti kullanan Templar'in g6-

zlinden her yer kipkirmizi bir alev ve
kan goriintustine birintrken,
Templar'a disaridan bakan
kisi, rakibindeki bu degisimi

yalnizca daha hizli ve daha gliclii olusu ile fark edi-
yor. Fakat bunun bir bedeli var: Laneti tasiyan kisi,
oldukten sonra cehenneme gidis biletini garantiliyor
ve lanetin glclerini her kullandiginda hayatini biraz
daha riske atar hale geliyor.

Templar sévalyeleri dérdiincii hagli seferine
hazirlanirken aralarindan bazilarinin amaci Kudiis'te
bulunan bir kutsal emanete ulasmak. Laneti taslyan
bu karanlik ruhlu s6valyeler, gizli amaclarina ula-
sirlarsa diinyayi nelerin bekledigini kimse bilmiyor.
Kimi komutada, kimi diger sévalyelerle sirt sirta
savagiyor ama amaglari ¢ok farkl ve dordiincti hach
seferi, daha 6ncekilerden ¢ok farkli bir amaca hizmet
edecek gibi goriintyor.

The Cursed Crusade, goriintiilere bakildiginda
Oyle ahim sahim grafiklere sahip goriinmiyor ama
ilging konusu ve oynanis sekliile diger oyunlar
arasinda bir fark yaratacaga benziyor. Oyunda ka-
rakterlerin gesitli silah ve zirh kullanma segenekleri
mevcut, karakterler bunlardan hangi kombinasyonu
secerlerse goriinimleri ve dovis teknikleri de ona
gore degisiklik gosteriyor. Oyun igerisinde Denz'in
ve diger karakterlerin kullanabilecedi silahlarsa kilig,
glirz, mizrak, balta ve tren rayindan yapilma bir silah
olan, hepimizin gézdesi “greatsword".

Denz yolculugu boyunca elbette ki yalniz kalmi-
yor. Becerikli hirsiz Esteban da olmak tizere Denz'in
macerasinda pek ¢ok kilit karakter yer aliyor. Olimse
Denz'in her zaman pesinde; tipki diger lanetli $6-
valyelerin pesinde oldugu gibi, herhangi biri savas
alaninda 6luirse onu cehenneme gétiirmek icin firsat
kolluyor.

Kisacasi The Cursed Crusade bugtne kadar gor-
dugumuz hach seferi konulu oyunlardan bir miktar
farkli. Karakterlerin tagidiklari silahlara gore teknik-
lerinin degismesi, savas sirasinda kesfedilecek cok
sayida kombo ve stiriikleyicilik vaat eden hikayesi
sayesinde heyecanla bekledigimiz oyunlar arasinda-
ki yerini aliyor. @@ Merig Erbay Bozkurt




I DOSYA KONUSU

““NIAVI)YE XVYVI10 .NNAO,3D3IAVS VHVINNAO

AVINNVE
NJd1Sdd1

I 70 LEVEL



itap okuyor, film seyrediyor, muzik din-

liyor veya herhangi bir baska klttrel

aktiviteyle ugrasiyorsaniz, hayatinizin

bir noktasinda mutlaka “Peki sanat ne-
dir?” sorusuyla karsilasacaksiniz. Mesleginize veya
icinde bulundugunuz sosyal topluluga gore bu
soruyla karsilasma sayiniz az veya ¢ok olabilir ama
degismeyen tek sey, kimsenin kesin bir cevapla
karsiniza ¢tkamayacak olmasidir.

Zaman igerisinde anlarsiniz ki insanlar, begen-
dikleri seylerin “sanat” oldugunu kabul ederken
begenmedikleri seylerin varligina bile karsi
cikarlar. Oyunlarin sanat sayilip sayllmayacagdi
da kime sordugunuza goére degisecektir. Oyun
oynayan ve oyun oynamayi seven pek ¢ok insan
oyunlari savunacak, digerleri oyunlarin sanat eseri
oldugunu reddedecektir.

Tim Schafer, (Grim Fandango, Full Throttle,

yontemlerle anlatamayiz. O zaman siradan olmayan
bir yéntem bulmaya calisiriz. iste bu yénteme sanat
deriz”

Buradan bir eserin sanat olarak nitelendirilebil-
mesi icin bir seyler anlatmasi gerektigini cikarabiliriz.
Peki oyunlar bir seyler anlatiyor mu? Oyunlari yapan
insanlarin bir seyler anlatmak gibi bir kaygisi var mi?
Oyunlar ne anlatiyor?

Dev Japon atom bombasi canavari

Hideo Kojima’'nin (Metal Gear Solid, Policenauts,
Zone of the Enders) Metal Gear Solid‘indeki niikleer
savas karsit mesajl gérmemek icin neredeyse kor
olmak gerekir.

Devletin kullanip sonra ne yapacagini bilemedigi
askeri Snake, yine devletin yaptigi ve kendisine karsi
kullanilmasindan korktugu Metal Gear baskalarinin
eline gegince tehlikeyi durdurmakla gérevlendirilir.
Burada Metal Gear’in tehlikesi, dev bir savas robotu
olmasindan degildir. Onun tehlikesi, kimsenin fark
edemeyecedi bir sekilde, diinyanin herhangi bir
noktasina atom bombasi atabilecek mobil bir fiize
platformu olmasidir. Metal Gear, nikleer tehlikenin
viicuda gelmis hali olan iki bacakli bir atom bombasi

dIM3HID NVINTO HOM

cocugu olduk.” seklindeki Ginli s6zlinden esinle-
nerek bize hayatta hep yaptiklarimizin sonuglarini
distinmemizi ve “o... cocugu” olmamamizi 6gitler.
iste belki de bu yiizden Metal Gear serisindeki kah-
ramanlarin gercek anlamda birer babasi yoktur.
Kojima, nereden bakarsaniz bakin kétii bir hikaye
anlaticisidir. Teknigi zayiftir, sanatsal degeri diisk-
tir. Mesajini kafaniza acik acik cakar. Satir aralarini
dikkat ederseniz, bulursunuz ve sevinirsinizama
bulmaniza da gerek yoktur. Onun hikaye anlatma
tarzi, mesaj verme uzerinedir. Mesajini da bir Levent
Kirca agikliginda verir. Tum hikayenin ana fikri tek
bir cimlede 6zetlenebilir ve tek bir sahneden bu
climle cikarilabilir. Saatlerce siiren oyun mesaji

3SAIAIYIN NISI NIWIWHOD IrVSIW ILISHVYI SYAVS
¥33TINN INIAN]AITOS ¥VID TVLIW NIN,YWIrOM O3diH

Brital Legend) konuya karsilastirmali bir tavirla
yaklasiyor ve diyor ki; “Marcel Duchamp, sanat
galerisinin ortasina bir pisuar koyup buna sanat
diyorsa ben riski goze alip Okami'ye sanat derim.”
Schafer, oyunlari savunuyor gibi géztikmesine
karsin sanat tanimi, tim sanat diinyasina uyarla-
nabilecek kalitede:

“Soylemek istedigimiz seyleri bazen siradan
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canavaridir. Snake, onunla karsilastigindaysa bu
savas aleti adeta vahsi bir havyan gibi kiikrer. Orada
biz oyuncu olarak rakibimizin bir robot oldugunu
unuturuz zira Kojima, artik onu bir robot olarak
gormememizi ister bizden. O, niikleer savasin viicuda
gelmis halidir. Dev bir atom canavaridir.

Japon sanatinda nikleer savas karsithgi cok
ilging bir konu degil. Japonya'nin iki sehrine atom
bombasi atildigi diistintlirse nikleer enerjiden en
cok ceken tilkenin onlar oldugunu séylemek hatali
olmaz. Kojima da bunu oyununa yansitmistir; hatta
Metal Gear Rex'i, yani tim Metal Gear’larin kralini
tasarlayan kisinin de bu oyunu oynayan insanlar
gibi iyi niyetli, teknoloji sever bir geng olan Otakon
oldugunun alti gizilir. Otakon da belki oyuncular gibi
cizgi film seyreder, robotlarla ilgilenir. Hi¢ distinme-
mistir icadinin koti niyetle kullanilabilecegini. Tipki
Mahnattan projesinde calisip gercek atom bombasini
icat edenler gibi... Kojima burada bize yonelir ve ade-
ta Bainbridge'in ilk atom bombasinin patladiginda J.
Robber Oppenheimer’a déniip “iste simdi hepimiz o...

vermek agisindan neredeyse gereksizdir. Zaten
biz de mesaj kaygisindan pek hoslanmayiz. Kendi
kararlarimizi kendimiz vermek isteriz.

Neden oyun oynuyoruz ki?

Oyunlarin bir seyler anlatiyor olmasi, acik¢a bir
mesajlari oldugu anlamina her zaman gelmez. Belki
de bir seyler 6grenmek icin degil de sadece eglen-
mek icin oyun oynuyoruz. Amacimiz belki sadece
kazanmak, belki de kendimizi baska bir diinyada,
aslinda olmadigimiz bir insan gibi hissetmek. Belki
de sadece hikayenin nasil bitecegini merak ediyo-
ruz. Siz bunlardan hangisini hissederseniz hissedin, »
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» oyununuzda bilincaltinda aradiginiz bazi temel
ozellikler vardir.

Sid Meier’a (Civilization, Colonization, Pirates!)
gore oyun, arka arkaya verilen bir dizi anlamh
karardan olusur. Bir kere oyunu oynamayla ilgili
yetenegdi gelistirdikten sonra artik kazanmak
icin yapmaniz gereken, icinde bulundugunuz
duruma bakip dogru karari vermektir. Satrang
oyununda her iki taraf da acilista 20 degisik
hamleden birini segmek zorundadir, Ancak
siyahlar her zaman ikinci oyuncu olduklarindan
beyazlarin ilk hamlesine bakarak daha iyi bir
hamle yapmak adina fikir sahibi olabilirler. Oyun
ilerledikge taslarin pozisyonuna gore her iki
oyuncu da bolca secenek arasindan dogru karari,
oyunu kazanmak adina en verimli hamleyi yap-
maya calisir. Birbiri ardina verilmesi gereken bu
kararlar arasinda en dogru karari veren oyuncu,
karsilasmayi kazanir.

Ancak MIT'den Profesoér Henry Jenkins'e gore
isin 6zline inildiginde, biitlin oyunlar birbiri ar-
dina tekrarlanan aksiyonlardan olusur. Oyun oy-
narken hep ayni seyleri yapariz. Hareket edenlere
ates ederiz, parlak objeleri toplariz, cukurlardan
ziplar, daha hizl gidip diger arabalari gegeriz. Bu
da ok sikicidir. Insan, siirekli ayni seyi yapmak-
tan sikilan bir varlktir.

Bunun sebebi de genetik olsa gerek. insan
beyni, cevresindeki objeler ve olaylar arasinda
siirekli olarak bir neden sonug iliskisi arar. Stirekli
bir diizen ve anlam arariz. Hayatin anlamini sorar,
doganin diizenini muhafaza etmek ugruna ¢ali-
siriz. Bize gore her seyin bir anlami, her seyin bir
sebebi olmalidir. Karisiklik ve kaos bizi korkutur;
clnki kaosu anlamayiz. Diizen kurmak isteriz
karisikliktan.

Anlamsiz veya sebepsiz hareket edenlere de
“deli” deriz. Her aksiyonun bir anlami, bir sebebi
olmalidir. Jenkins, burada en soyut oyunlarda
bile basarili olmak isteniyorsa bir anlam bulun-
masi gerektigini soyler. Oyuncu, yaptigi aksiyon-
larda bir sebep veya bir anlam bulmalidir.

Satrang nispeten soyut bir oyun olmasina
karsin biraz geriden bakildiginda aslinda bir
savas oyunudur. Siyahlar ve beyazlar adinda esit
guicteki iki ordu arasindaki savasin canlandiril-
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digi satrancin sira tabanli bir taktik oyunu oldugu-
nu soylemek yanhs olmaz. Her iki tarafin da farkli
Uniteleri, her tinitenin de kendine 6zgii hareketleri
ve muharebe kurallari vardir. Yine her tinitenin bir
ismi ve ismiyle sasirtici derecede uyumlu bir rolu
oldugundan bahsedebiliriz. Kral hizli hareket edemez
ama olirse ordu savasi kaybeder. Oysaki piyonlar,
neredeyse feda edilmek icin vardir. Olmeleri daha
ylice bir amaca hizmet ediyorsa sorun degildir. Ne de
olsa onlardan ¢ok vardir. O zaman satrancin mesaji
nedir? Sosyal statliniin devlet tarafindan acimasizca
kullaniliyor olmasi mi? “Zencilerin” yavas ama planh
hareket ediyor olmalari mi?

Aslinda hicbiri...

Mesaj mi, alt metin mi?
Ne mutlu bize ki satrang gibi pek ¢cok oyunun ver-
meye calistigi belirli bir mesaj yoktur. Zaten “mesaj
kaygisi” kavraminin zaman zaman midemizi bulandir-
masinin sebebi, “mesaj kaygisi” denilen sey ile “pro-
paganda” arasinda ¢ok az fark olmasidir. Beynimizin
ytkanmasini istemeyiz kisaca. Peki neden bir seyler
anlatmasini bekleriz maruz kaldigimiz hikayeden.
Neden bunu yapmayan bir eserle karsilastigimizda
“hostu ama bostu” deriz.

lyi bir hikayenin neler yapmasini gerektigini ilk kez
buytk Yunan dusinurd Aristoteles incelemistir. Ona
gore herhangi bir sanat eseri, aslinda sanatgi ile onu
izleyenler arasinda bir oyundur. Sanat¢i hikayesini ve-
rirken aklinda bir tema vardir. izleyicisine ulastirmaya
calistigi sey de tek satirlik bir ana fikir veya bir mesaj
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yerine bu temadir. Sanat eseri izleyici ile birlesme-
dikge bir 6zelligiyoktur; ¢linkii ancak izleyicinin
zihninde bir anlam kazanir hikaye. Bir baska deyisle
biz seyrettigimize, okudugumuza, oynadigimiza;
sanatcinin istedigi yonde de olsa kendimiz anlam
yukleriz. Aristoteles’e gore hikayenin amaci “kat-
harsis” adi verilen duygu patlamasidir. lyi bir eserin
sonuna gelindiginde tercihen kahkahalarla giltindr
veya salya sumuk aglanir. Bu sadece ruhumuzu
arindirr, rahatlariz. Bu tarz bir duygu patlamasi asla
bir mesajla olmaz. icimizde bize 6zel bir anlami olan
bir alt metinle olur.

Arada ciddi bir fark vardr.

Her hikayenin “bir” kahramani vardir

Unlii tarihgi ve mitoloji uzmani Joseph Campbell'in
belki de en ¢ok tantana ¢ikarmis eseri“Bin Yiizlu
Kahraman”dir. Campbell, bu arastirmasinda diin-
yanin dort bir yanindaki kiltirlerde tarih boyunca
anlatilmis hikayeleri, efsaneleri, masallari ve benzer
metinleri inceler. Birbirinden alakasiz pek cok hikaye
karsilastirildiginda ortaya carpici bir sonug ¢iktigini
gOruriz: Butun hikayeler birbirinin aynisidir.

Bu oldukga iddiali bir soylem elbette. Hemen
atlamak istiyor insan “Hayir canim, hepsi birbirinin
ayni degildir!” diye. Elbette ki birebir kopyalama-
dan bahsetmiyoruz burada. Ancak Campbell, tarih
boyunca anlatilan ve sevilen bitiin hikayelerde olay
orglsunin asagi yukari ayni oldugunu kesfetmistir.

Buna gore tim hikayelerde bir kahraman vardir.
Kahraman, hikayenin basinda kéyiinde sakin sakin
hayatini sirdirmektedir. Masumdur ve rahattir. Bir-
denbire kahramanimizin bu dizenli hayatini bozan
bir olay olur. Bir nevi maceraya ¢agri gelir. Zorlu bir
gorevi yerine getirmesi gerekmektedir adamimi-
zin. Ne var ki kahramanimiz, 6nce bu sorumlulugu
reddeder. Ancak cogunlukla dogatistui 6zellikler
gosteren bir rehber veya bir usta sayesinde maceraya
yonelmeye karar verir. Bir nevi gaza getirilir yani.

Bu rehber, kahramanimizi gazlarken ona yolculugu
sirasinda yardimci olacak bir kag obje de verir. En
sonunda kahramanimiz, bir esige gelir. Maceraya atil-
masi garanti olacak, dénuisu olmayan bir noktaya... O
esik atlandigrandan itibaren macera tam anlamiyla
baslamistir.

Macera boyunca hedefine ulasmaya calisan kah-
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ramanimiz pek ¢ok engelle karsilasir. Yolda pek
cok “quest”alir ve bunlari yerine getirir de diye-
biliriz. Atlattigi her zorluk onu biraz degistirir. En
sonunda ttim Gmitlerin yok oldugu bir yenilme
noktasina gelir. Artik her sey kaybolmustur ve
higbir tmit yoktur. Kahramanimiz her anlamda
Olmustar.

Tam bu noktada onu bu maceraya génderen
bilge adamin da verdigi nesneler veya 6gttler
sayesinde kendine gelir. Daha 6nce farkinda
olmadigi bir biling seviyesine ulasir. Degisir,
uyanir... Artik dniindeki engelleri asacak gtice
sahiptir.

tlylerimiz Urperir. Diyelim Matrix, Star Wars'dan
calinti... Ya Yunan Mitolojisi? Kizilderililerden mi ca-
linti? Yoksa Cinlilerden mi? Sanki hepsi biitiin diinya
tarafindan taninan tek bir kahramanin hikayesini
anlatmiyor mu? Kim bu kahraman?

Hepimiz kahramaniz

Bir an yukaridaki hikaye yapisini kendi hayatiniza
uyarlamaya calisin. Mesela gencken sevdiginiz kiza
ilk kez acildiginiz ani distintin. Ne kadar zordur... Ha-
yatiniz dizglin giderken birdenbire karsiniza aklinizi
basinizdan alan birisi ¢ikar. “Acaba bu riski géze alma-
I miyim?” diye distnirsiiniz. “Ona askimi ilan etmeli
miyim?” Bu esikten atlamali, bu maceraya atiimali
miyim? Muhtemelen hemen bir bilge gelir yaniniza.
Size kizlarla ilgili tecrlibelerini anlatir. Neler yapmaniz
gerektigini sOyler. Sizi maceraya iteler. Siz de gézinu-
zli kapar, o ugurumdan atlarsiniz. Bazen yenilir, bazen
yenersiniz. Seversiniz, sevilirsiniz. Ask acisi ¢ekersiniz.
Bazen yok olacakmis gibi hissedersiniz ama eninde
sonunda galip gelirsiniz ve gercek aski bulursunuz.

O kizla evlenir, aile kurarsiniz ve evinize donersiniz.
Artik siz bilgesiniz. Genglere kendi agsk maceralarinda
yardimci olacak 6gutler verebilirsiniz.

Ayni hikayeyi ask yerine is diinyasi ve yatirrm ko-
nusunda da anlatabilirim isterseniz. Ayni kapiya ¢ikar.
Saninm meseleyi anladiniz. Tim medeniyetlerin
ayni hikayeyi anlatip ayni kahramandan bahsetme-
sinin sebebi aynidir. Biz hikayelerimizle bombos bir-
takim olaylar anlatmayiz. Glinliik yasamda karsimiza

timizdaki olaylarla ilgilidir. Bu, kasith yapilan bir sey
degildir. Tam tersine sanatin kendini ayirt eden 6zel-
ligidir. Her birimiz oraya baktigimizda kendimizden
bir sey goririiz. Kendimize has bir deneyim yasariz.
Herhalde kendimize has bir deneyim yasamak igin
de en uygun sey oyunlardir.

Bize yakin olmak
Bu nedenle kalici oyunlar ve sevdigimiz oyun
kahramanlari bize hitap eden ve bize bizi hatirlatan
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Kendi zayifliklarini yener, engelleri asar ve
tanrilarin armaganini alarak kdytune doner
istemeye istemeye... Artik o genc bir kahraman
degildir. O bir bilge adamdir. Kendisi gibi yollara
disecek geng kahramanlara yardim edecektir
artik.

Cogunuz bunu okurken muhtemelen pek
¢ok oyunu veya filmi diistinduntz. Final Fantasy
X'da Tidus, kendi diinyasinin kraliyken Sin gelip
Zanarkand'i yok ederek maceraya cagirir onu.
Luke Skywalker, basit bir ciftlikte basit bir hayat
surerken karsisina ¢ikan R2-D2 maceranin ilk
adimidir. Biblo, evinde sakin sakin yasarken Gan-
dalf ve ciiceler kapisini ¢alar. Gordon Freeman,
el arabasi gekip iten bir fizikciyken birdenbire
yabanci bir boyuta bir kapi agilir. Her macera-
sinin basinda Link, kéylinde mutlu yasayan bir
Elf'tir. Bu 6rnekler cogaltilabilir. Her seferinde
bir bilge gelip maceraya atilmayi kolaylastirir,
ogutler veya malzemeler verir.

Elbette bu hikayeler ayni degildir ama
benzerlikleri sasirticidir. Azteklerin efsaneleri
ile Hintlilerin efsanelerinin de asagi yukari ayni
olaylar tizerine kuruldugunu gérdigimizde

cikan problemleri, dertleri ve tasalar sembollestiririz,
masallastirinz. Bazen, bize karsi gelen hayat bir ejder-
ha olur, biz de ona karsi savasan kiicik bir sovalye.
isin 6ziinde, hikayelerimiz istemeden de olsa ken-
dimiz hakkinda yazdigimiz sembolik hayat 6zetleridir.
Cuinki zaten hikayeyi okurken de bunu gormek
isteriz. Bir an icin baskasi gibi hissetmek ve hayati-
mizdaki dertlerle ilgili kararlari baskasinin g6ziinden
vermek isteriz. Kararlarimizin sonuclarini bagkasinin
go6ziinden gormek isteriz. Boylece gercek hayatimiz-
daki kadar Gzuliriz veya seviniriz ama zarar gérme-
yiz. icgiidiisel olarak bunu arariz hikayelerde.
Hatirlanan ve sevilen eserlerin alt metni, yani
ylizeyinin altindaki anlamlari hep bizim ginliik haya-
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seylerdir. Bizden uzaklasan seyler samimi gelmeyip
itici olur.

Superman, isin 6zlinde bir uzayl olmasina karsin,
siradan bir kasabada, siradan bir lisede, diinya tatlisi
bir aile tarafindan yetistirilmistir. Lisede asagilanmis
g0zliklu ve sakar dis goruniistintin altindaki kah-
raman hem kendini korumak, hem de sevdiklerini
korumak icin ortaya cikar. Takdir edilip sevilmek
isteyen herkesin fantezisidir Superman.

Batman ise buyk bir aci ile karsilasmig bir
insandir. Ugradigi bu haksizlik sonunda haksizlik ya-
panlara karsi savas acar. Perde arkasinin kahramani
olur. Belki sonsuz parast ile bizden ¢ok uzaktir ama
en azindan Superman’in aksine bir insandir, uzayh
degildir. Onun aklindan gecenleri daha iyi anlariz,
dertlerine daha kolay ortak oluruz. Batman'in prob-
lemleri bize daha yakindir; ciinkli ayaklar yere basar
Batman'in. Ugmaz...

Ne var ki Oriimcek-Adam bu (¢ karakter iceri-
sinde bize en yakin olan karakterdir. Stiper glicleri
olmasina karsin uzayli degildir. O ev kirasini denk-
lestirmek icin, az maasa ¢alistigi isinden arta kalan »
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vakitte Universitedeki vize ve finallerine calisip
bir yandan da halasina bakmaya ve sevdigi kiz
olan Mary Jane'i tavlamaya calisir. Gercekten de
Oriimcek-Adam'in bizden tek farki, radyoaktif bir
orumcek tarafindan isirilmis olmasidir.

Bizim goziimiizden “semboller diinyasi”
Burada anlattigimiz prensipler elbette ki oyun-
lara 6zgu degil. Ancak yeni gelismekte olan bir
sanat dali olan oyunlarda yavas yavas alt metni
olan hikayeler ve durumlar géziimiize ¢arpiyor.
Kendimizi bir kez oyunun icerisine karakter
olarak oturttugumuzda karsilastigimiz durumlar,
hayatimizda basimiza gelen veya gelebilecek
olaylarin bir yansimasi olarak karsimiza ¢ikar
ve elestirmenlerin tabiriyle oyunlari “okumaya”
baslariz. Zihnimiz fark etmeden oyunlarda kar-
simiza ¢ikan seylere anlamlar ylkler. Biz de fark
etmeden bunlardan etkileniriz. Elbette oturup
bazi seyleri aktif olarak biz okumaya, oyunlara
anlamlar yiiklemeye calisabiliriz. Bir oyunda olan
olaylar hakkinda biraz daha genis dustindtgu-
miizde neden hosumuza gittigini anlamamiz
isten degildir.

Uncharted 2: Among Thieves'de Nathan
Drake, efsanevi cennet bahcesi olan Shambala'yi
aramaktadir. Bu hikayede Drake iyi adam, onu
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engellemeye ¢alisan Zoran Lazarevic de kotii adam-
dir. Ancak hikaye bu kadar basit degildir.

Asil 6nemli olaylar Drake ve Drake'in aski igin
adeta birbiriyle yarisan cesur gazeteci Elena ile sinsi
hirsiz Chloe arasinda cereyan eder. Uncharted 2'de
yonetmen Amy Hennig, Drake'in iyi bir adam olup ol-
madigi sorusuna cevap arar. Evet, o bizim kahramani-
mizdir ama amacina ulasmak icin pek ¢ok kanundisi
is yapar Drake. Ve isin sonunda o bir hirsizdir. Boyle
birinsana iyi adam diyebilir miyiz?

Drake'i sevme sebebimiz klasik bir “pulp aksiyon”
kahramani olarak karsilastigi olaylara bizim gibi
tepkiler vermesidir. Korkusuz degildir Drake. Sadece
tipki bizim gibi basini istemeye istemeye belaya
sokar yolunu bulmaya calisirken. Tek farki, onun yo-
lunun ve belalarinin bizden ve hayattan daha buytik
olmasidir. O kusursuz bir ninja degildir. Sendeler,
diser, yaralanir. Tipki Die Hard'daki John MMcClane
gibi olaganiisti olaylarin ortasina diismiis olagan bir
insandir ama iyi bir insan midir?

Kahramanimiz hikaye boyunca ikilemde kalir. Ele-
na ve Chloe basit birer sevgili secimi degildir. Elena,
kisisel kazang kavramindan uzak, kendini savunma-
sizlari korumak icin feda edebilecek romantik bir
sovalyedir adeta. Altin saglari ve beyaz teni ile iyiligi
sembolize eden bir melektir. Chloe ise 6nce kendini
ve sevdiklerini distunen bir hirsizdir. Onurludur ama
onun icin ailesi haricinde 6nemli hicbir sey yoktur.
Kendi ¢ikari i¢in tanimadigi herkesi harcayabilir. Kara
sach bir karanhklar prensesidir Chloe.

Elena, ne kadar Drake’in ruhunun aydinhk yanini
temsil ederse Chloe de o kadar karanlik tarafini sem-
bolize eder. Kahramanimiz bu iki kiza da asiktir as-
linda. Ctinkd ruhunda hem karanhk, hem de aydinlik
vardir. Biz de hayatta karsimiza ¢ikan her secenekte
oldugu gibi merak ederiz Drake'in ne yapacagini.
Chloe ve Elena bizim de se¢imlerimizdir ¢linku. Karsi-
miza ¢ikan engeli asil ve'adaletli ama kendimize zarar
verebilecek bir yontemle mi asacagiz yoksa bencil bir

yontemle tanimiyor olsak da bazi insanlara haksizhk
yaparak, onlara zarar vererek mi?

Cogumuz aslinda, aydinligi ve asilligi segmek
ister ama hayatta karanliga kaymak her zaman daha
kolaydir. Cogumuz oyun boyunca Chloe’yi segmesini
istemedik mi Drake'in? Belki de biz de onu sececek-
tik. Ancak Drake, pek cogumuzdan daha erdemli bir
kahraman olarak Elena’yi secer. O bir kahramandir ve
ruhunda karanliklar olsa da 6ziinde iyi bir adamdir.
Biz mutlu oluruz bu sona. Drake kadar gliclii ve
erdemli olabilecegimizin umudunu verir bize bu
hikaye.

Ne var ki son sahnede “kétii adam” Lazarevic bizi
uyarir. “Cok da farkli degilsin benden Drake” der.
“Bana canavar diyorsun ama sen benden de biyiik
bir canavarsin. Buraya gelene kadar kag kisiyi 6ldur-
diglinu dustn!” Ates etmek tizerine kurulu oldugunu
soyleyebilecegimiz bir oyundaki “iyi” adama sorula-
bilecek en iyi sorulardan biridir bu. “iyi adam” Drake
buna cevap veremez. Belki de sessizligi, amacina
ulasmak icin 6ldiirdiigi insanlarda dolayl duydugu
utanctandir. Ne kadar aydinligi secersek secelim
hepimizin sayisiz gtinahi vardir.

Beynimize girmek

Bir esere kendimizi oturtma konusunda durduru-
lamaz bir istegimiz vardir. Bunu kesfeden oyun ya-
pimcilari, oyunlarinda bunu bize karsi kullanmaktan
cekinmezler. Uncharted serisi tamamen klasik hikaye
anlatimiyontemlerini kullanir. Oysaki oyunlar, biraz
distinen sanatgilara essiz olanaklar tanir.

Silent Hill 2, bilingalti imgelerini bilerek kullanmak
suretiyle duygularimizla oynar. Olen karisindan Silent
Hill kasabasinda bulusmak tizere mektup alan James,
tam olarak nerede bulusmalari gerektiginden emin
olmasa da kasabaya gider. Terk edilmis kasabaya
sisler icerisinde uzun bir yoldan inen kahramanimiz,
adeta cehenneme dogru yol almaktadir. Kisa siirede
James, boguluyormus gibi ¢irpinan birtakim yaratik-



larin saldirisina ugrar. Bu ve benzeri yaratiklari
oldurerek karisini arayan kararh kahramanimiz,
onun yerine karisina ¢ok benzeyen ama onun
hi¢bir negatif 6zelligine sahip olmayan bir
kadin bulur. Beraber aramaya devam ederken
karsilarina zaman zaman ¢ikan piramit kafal
dev bir cellat bu yeni kadini 6ldirir. Bu sahne
hep tekrarlanir. Piramit kafa, diger yaratiklara da
saldirmaktadir. En sonunda James'in karisini bir
yastikla bogarak 6ldiirmus oldugu ve zihninin
bu aniyi bastirdigi ortaya ¢iktiginda tiim oyunun
aslinda James'in bilincalti oldugunu anlanz.
Clinku cellat hari¢ tim yaratiklar agik¢a kadindir
ve James'in karisi gibi solunum problemleri
vardir. Tim oyun boyunca karimizi defalarca
ya biz 6ldiririiz ya da onun cellat tarafindan
oldirilmesini seyrederiz.

Silent Hill 2 aslinda James'in sucluluk duy-
gusuyla ile karisina duydugu gergek sevginin

bir boyuttan siirgiin edilmistir. Sugu stiphe etmektir
ama toplumu iginde bir kisi bile stiphe etse sehrinin
duvarlari catlamaya, Ulkesi yikilmaya baslar. Irkinin
tarihinde inanmamak ve stiphe etmek gibi agir bir
sucu ilk isleyen kisidir o. inanmadigi anda gerceklik
kirllmaya, insanlar 6lmeye baslar. Kendini korumak
isteyen halki, Dakkon'u kovmakta hakhdir. Ancak
isin ironik tarafi da Dakkon’un stiphe etmekte hakli
olmasidir; ¢linkii halkinin inanglari ve tarihi yalanlar
Uzerine kurulmustur.

Planescape: Torment, Dakkon’un hikayesi gibi
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mekte fayda vardir. Oyunlar da birer sanat eseridir.
Her sanat eseri gibi sanatcilar, onlarin arkasina
bilin¢li veya bilingsiz olarak anlamlar ytiklerler. Bu
anlamlari dustinmek hem oyunlardan farkl bir zevk
almamizi, hem de o ¢ok sevdigimiz oyunlari yapan
insanlari anlayarak onlarla 6zel bir bag kurmamizi
saglayacaktir. Bu sekilde hep birlikte oyunlari layik
olduklari yere tasiyabilir, bu yepyeni alanda sesini
duyurmaya calisan mutevazi sanatgilan yticeltebili-
riz. @ Fasih Sayin

V14TV IMVAZINITINY “H14153D VLVAVH
I43TWIATA V13AV LNIWHOL :3dYDSIANVY1d

savasidir. Siz stirekli lastik kiyafet giymis, koca-
man piramit kafali ve dolayisiyla agikca erkeksi
bir yaratik tarafindan kusurlu kadin yaratiklara
saldiriimasini izlersiniz. Aslinda cellat sizsiniz,
yaratiklar da kurbaniniz. Neler hissettiniz?
Benzeri sekilde Planescape: Torment, adeta
deyimleri hayata gecirir. Aklinizdaki kaliplar
tepetaklak cevirir. Olemeyen bir adamin, 8lmeye
calismasidir konu. isimsizdir 8lemeyen adam;
¢linkd her birimizi sembolize eder. Sonugta
hayatin nihayetinde varacagi yer o degil midir?
“Isimsiz”in arkadasi Dakkon ise sehirlerin
bile tamamen zihin giicliyle ayakta durdugu

“UD|Ip|1{IA UbWDZ 0 ID|IPD|$Dq
pAbwidpA nibop upbwipz ap Ip|py apuliaf Dsjo ap Xi$
-ap YI[ap AbANP 332.NS LIDIIADA SIjUDA IpjippWDIN}

apunaA ipbAnp ‘upjuisdpA psiplipdpA au iaj12£r0s
S1433]

glinlik hayatimiza atif yapan sayisiz fantastik hikaye
icerir. Inanclarina ihanet ettigi icin diismiis bir
sehvet iblisi olan Grace, artik entelektiiel zevkler
genelevi isletmektedir. Burasi, sohbetin cinsellikten
daha buyik keyif verdigi bir yerdir. Burada kalbinin
anahtarini kaybetmis mekanik biz kiz vardir. Anahtar
arariz ama aslinda bdyle bir anahtarin hi¢bir zaman
var olmadigini buluruz. Asla 6lecedine inanmadigi
icin 6lduguini fark etmeyen Vhailor ile sohbet ederek
oldugiine inandirabilirsiniz. O zaman o6lir.
Hepsinden 6nemlisi, oyun size tek bir 5nemli
soru sorar. “Bir insanin dogasini ne degistirebilir?”
Bu sorunun cevabi her oynayisinizda farklidir; cinki
durmadan dirilen ve asla 6lmeyen “isimsiz” ile her
yeni oyuna basladiginizda aslinda bir kez daha
diriltirsiniz onu. Her seferinde yeni bir sebep ararsiniz
Bu soruya.

Daha ¢ok yolumuz var...
Belki de artik sadece skora bakmak yerine geri cekilip
oynadigimiz oyunun bize neler hissettirdigini diisiin-

LEVEL 75 I



Fotograf: Adem Basaran
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PCnet Eyliil sayisi

PCnet Eyliil sayisiyla
Ozel kutusunda, tam siiriim yans-aksiyon
oyunu Gear Grinder ve dosya kurtarma
yazilimi Ashampoo Undeleter hediye!

Adobe Creative Suite 5.5

I’ Ashampoo Undeleter




Inceleme

Sekiz yil aradan sonra... m
Ik Deus Ex, 2000 yilinda piyasaya konsollarin nimetlerinden yararlanarak. Bod t
surilmusti ve blyuk begeni topladiktan Ust kalite oyunlardan Deus Ex'i bir kenara birakip oaycoun
sonra 2003 yilinda devam oyununa bagimsiz oyunlar piyasasina yoneldigimizdeyse

Codemasters'in biiyiik bir savasin

kavusmustu. Devam.o‘yunuAda gayet ba§a.|r!ll futbolsgverlerm en blyuk haya!le.rl.nden !Dlrlnl ger- yasandigi FPS piyasasina adim

bulunan Deus Ex serisi, sekiz yillik bekleyisin ceklestiren New Star Soccer serisinin yeni oyununun atmasi cok iyi bir fikir gibi gelmedi

ardindan yine karsimizda, satisa sunularak kitlesini sevince bogduguna tanik bize.

tstelik yeni nesil olduk. Sahada tek bir futbolcuyu canlandirma hayali

teknolojinin ve EranlEgEeuyurulur 0 T, 0 W Crmmmmmmmmmmnmmmmmmmmmmmmne
Tropico 4

Diktatorliiglin vazgecilmez hale
geldigi Tropico serisinin yeni
oyununun seriye ne gibi yenilikler
kattigini meral: ediyor musunuz?

Pirates of the
Black Cove

Nurettin'in korsanlarla savasi kanli
bitti!

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Gimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz
8-8,4 puan
w alan oyunlara
verdigimiz 6ddil
. .....................................................

eu s x e u m a n incelenen tiim PC oyunlarinin

sistem gereksinimlerini Dona-

nim boéliimiinde, Teknik Servis

Revolution



Platform PS3, Xbox 360
Web www.bodycountgame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

zevk alir hale
geldim. WowW
benim igin zaten
bitti, Diablo Il
de konsollar igin
cikarsa eger...

Bodycount

Diinyanin kaderi ellerini...Pfff!

Battlefield: Bad Company 2 (9,6)
Call of Duty: Modern Warfare 2 (8,7)
Crysis 2 (9,0)




dogrusu bu konudaki yaraticiliginiz bélim sonlarinda alacaginiz
not ortalamasina direkt olarak yansiyor. Tuhaf bir karisim oldu,
degil mi?

Oyuna baslarken cebinizde sadece iki cesit silah olacak. ilk
asamada bir adet pompali, bir adet de makineli tufek ile idare
etmek zorunda kalacaksiniz. Oyle éldiirdiiklerinizden diisen si-
lahlari toplamak falan yok. Delikanli gibi payiniza dusen silahlari
kullanarak kapisacaksiniz diismanlarinizla ama merak etmeyin,
bolim baslarinda veya belli bash noktalarda birincil ve ikincil si-
lahlarinizi degistirme liikstintiz olacak. Tabii ki olmazsa olmaz bir
bicaginiz, el bombalariniz ve mayinlariniz da olacak cephaneniz-
de. Biten merminizi telafi etmek zorunda kaldiginizdaysa biraz
yuiztintiz eksiyebilir; ¢ctinkti 6ldurdiklerinizden diisen mermileri
ve diger vir ziviri yerde paril paril parlarken gérmekten hosla-
nacaginizi pek sanmiyorum; hatta tipki bir platform oyununda
altin toplar gibi diisen mermilere yaklastiginizda miknatis gibi
cekeceksiniz toplayabileceginiz her seyi.

Bodycount, biraz agir bir oyun arkadaslar ve kosmak bile yok
oyunda. Disman askerine dogru kosarak “Zénk!” diye bicagi sap-
lamak zevklidir ya hani, bu oyunda dyle bir sey yapmak icin epey
sabirli olmaniz lazim. Dibinize kadar yaklagmis birine bicak sal-
larken bile o agirhigr hissedeceksiniz, emin olun. Diismanlardan
bahsetmisken tuhaf bir yapay zeka anlayisi var Bodycount'un.
Haldir huldur Gstiime kosan adamlar gérdiim mesela. Biraz daha
akilli olanlarin -kavak agaci gibi- olduklari yere kok salmaya ¢a-
listiklarina da sahit oldum. En akilli olanlarsa siperlerin arkasina
saklanmayi akil edebiliyorlar ama bundan 6tesini géremeyecegi-
niz de bir gergek. Bu arada milyon tane mermiyle 6lmeyen tipler
var oyunda ve tam bu noktada ne oluyor? Tabii ki 6zel yetenekler
giriyor devreye.

Az 6nce olusturdugumuz karisima bir miktar da Crysis
eklemek istiyorum simdi. Oyunda bazen caresiz kalabiliyorsu-
nuz. Mesela kalin zirhlar giymis 10 kisilik bir stirti saldirabiliyor
lizerinize bir anda. iste tam bu esnada kolay kolay 8lmemenizi
saglayan veya mermilerinizin gliciinii arttiran diger yetenegi-
nizi aktif edebilirsiniz. Tabii ki tiim yeteneklerinizi belli bir stire
boyunca kullanabiliyorsunuz. Bu ylizden zamanlama ¢ok énemli;
clinkii mermi yagmuru altinda kabak gibi ortada kalmaniz pek
hos olmayacaktir.

Siper... Her yerde siper!
Boyle durumlarda canli kalabilmek igin bir seceneginiz daha var

aslinda. En yakindaki siperi kullanmak mantikli olabilir
mesela ama bu noktada Bodycount’a 6zel siper alma
sistemine alismaniz gerekecek. Garip bir isleyisi var bu
sistemin ve avantajlari oldugu kadar dezavantajlari da
var. Hedef alma tusuna bastiginiz zaman saga ve sola
kaykilabildiginiz gibi egilebiliyor ve arkasinda durdu-
gunuz siperin Ustliinden ates edebiliyorsunuz; hatta
sadece siperlerin arkasinda degil, her yerde yapabiliyor-
sunuz bunu ama 6niintizde bir siper olmasi bence daha
mantikh. Alisinca aktif olarak kullanmak mtamkiin bu
sistemi ama en rahatsiz edici noktasi, bu esnada hareket
edememeniz, yani yuriyememeniz. Sirf bu ylizden tim
zevkiniz kagabilir iste. Dedigim gibi, eger alisirsaniz ve
fonksiyonel olarak kullanabilirseniz sevebilirsiniz bile.

Asil mevzua gelecek olursak yine ayni soru ¢ikiyor
ortaya: Piyasada ustuinliik miicadelesi veren ve tek keli-
meyle muhtesem olan basyapitlar dururken Bodycount
gibi bir oyuna ihtiyacimiz var mi? Benim gérduiklerim
farkl bir tat vermedi bana. Codemasters etiketi bile
istahimi kabartmaya yetmedi. Hani olur da hem Call of
Duty: Modern Warfare 3'ten, hem de Battlefield 3'ten
sikilirsaniz, iste o zaman devreye girebilir Bodycount.
Zevkleri ve renkleri hesaba katarak yine son tercihi size
birakiyorum ve gonil rahathgiyla sivisiyorum aranizdan.
Gorustriz... @ Ertekin Bayindir

Bodycount
+ Kombine edilmis hedef ve sipefalma

sistemi

- Artilarin eksilere donisme ihtimali,
savas ve FPS, klise senaryo

LEVEL



Yapim Haemimont

Dagitim Kalypso Media

Tur Strateji

Platform PC

Web www.worldoftropico.com

I 82 LEVEL

Ticaret

Papaya ve muz
gibi besinler
tamamen halkin
beslenmesiyle
alakaliyken kahve
ve tutiin gibi
mamulleri diger
tlkelere satarak
geliri arttinyoruz.
Ektiginiz yere
dikkat edin;
kimisi kurak
toprak severken,
kimisi sadece
nemli bolgelerde
yetisiyor.

Tropico 4

Presidente!

az sicaklari kaldigi yerden devam ediyor, tatile
! gidemeden yliziimiiz asik bir halde calisiyoruz.

icinde sicak, kum, giines, glines yag1, bronzluk

gegen climleler sadece yliziimuzu eksitmiyor, bir nevi
hayata kiistiyoruz ekranlarimizin baginda. Gegen ayki
Tropico 4 ilk bakisini hatirlarsiniz; rengarenk ekran
goruntileriyle Karayipler'deki o sahane adada gecen
serinin devam oyunu da olunca bir hayli meraklandir-
misti beni. Simdiye kadarki Tropico’lari seven bir insan
evladi olarak, yaz mevsiminin ortasina “cuk” diye oturan
Tropico 4'tin basina oturmak da bana dustu. Haliyle
Tropico 4'tn fantastik kiyilarinda neler dondiigiini size
anlatmam gerek. “Anlatiimaz, yasanir..” da demek
isterdim ama civitmadan yaziya ge¢gme niyetindeyim.

Serinin eskilerini oynamis olanlariniz mutlaka vardir
aranizda diye umuyorum. Dérdiincii oyun malum; “bina
yapalim, edelim’ciler, biraz sim{lasyon kafasinda olan
strateji destekgileri ve yonetimde s6z sahibi olmayi se-

venler kenarindan ge¢mislerdir sunca yilda. Yok, gegme-
diyseniz eger, biraz Tropico'dan bahsedelim. Muhtesem
bir isiniz var canlarim: Karayipler'deki glinesin batisini
her gtin butin kizilh@yla izlediginiz o tropik ada var

ya, vallahi sizin, billahi sizin! Cok sik, klas bir is gibi
goriniyor, degil mi? Yonetim sizde, binalar sizde, tarim
sizde, ne varsa sizin! Peki siz kimsiniz? Ana meniyl ac-
tigimizda tarihte s6z sahibi birgok isimi yine goriyoruz,
karakterler ayni: Fidel Castro'dan tutun, Che Guavara'ya,
Juan Peron’dan Pinochet’e kadar herkes burada. Tarih
derslerinden bildigimiz kadariyla herkesin siyasi goris,
gec¢misi ve neleri destekledigi degisiyor. Bunlardan
birini se¢cmek yerine kendi avatar'inizi yaratmaniz ¢ok
daha faydali. Cinsiyeti sectikten ve isim verdikten sonra
avatar’i icin secilmesi gereken ti¢ ana 6zellik bulunuyor
ki ilki ge¢misi. Tarimla mi ugrasti, ge¢misinde savaslarin
cok oldugu bir bélgede mi yasad, neler yapti, bunu
dislinip seciyoruz. Ondan sonraki Rise to Power
ozelligi denen kisimdan guiclinii nasil kullanacagini ve
neden aldigini, hedefini seciyoruz. Kullanilan dil mizahi
ve konusma dilinde, zaten dnceki Tropico'lari sevdiren
ozelliklerden biriydi benim igin. En son olarak da Trait
denilen (g 6zellik secmek durumundayiz. Bu da demek
oluyor ki neleri destekledigimizi, karakterimizin baskin
ozelliklerini ve ilkeyi nasil yonetsek isimize gelecegini
belirliyoruz. Fasistsek suc oranlarinda diisme olacak,
dini bir dislince sistemine sahipsek insanlar kiliseye
gidecekler ve dini egitim isteyecekler demek oluyor.
Womanizer gibi 6zellikleri sectiysek kadinlara duyulan
saygl artiyor ve gecmisimizde ¢cok gezmis gormis

Alternatif
SimCity 4

Tropico 3
Tycoon City: New York




biriysek de turizm puanlarimiz yiikseliyor. Trait bolim kritik
ve adanin gelecegini belirliyor, distintp segin mutlaka.
Oyunun ana menlsii bu kez pek sade, her sey yerli yerinde
ve kafa karighgina yer vermiyor. Campaign bolimi oyunu
anlatan bir yardimci 6n béltimle baslyor ve bilmeyenler
icin oyunun minik sirlari burada veriliyor. Once “tarlayi yap”,
sonra “limani kontrol et”, halki da beslemek zorundasiniz, bir
balik¢i kultibesi sart. Binalarda 6yle ahim sahim bir degisime
gidilmemis, yeni binalardan da bahsedecedim ama bildigimiz
binalarin sekillerin bile ayni. Senaryo modunda ana goérevler
oldugu gibi yan gorevler de aliyoruz, sadece halkimizdan
degil, baska bir tilkeden de bu teklif geliyor. Ulkeler demisken
eski oyunlarda sadece ABD ve SSCB ile iliski kurabiliyorken
bu kez Avrupa, Ortadogu ve Cin olaya karistyor. Onlarin
girmesiyle diplomatik iliskiler de dnemli bir noktaya taginmis;
Cin'i doyurmaya calisirken bir yandan da Araplar’a yardim
etmeye calisiyoruz. Destekledigimiz taraflar ve politikamizin
da sorun ¢ikarmamasi gerek; bir taraft memnun ederken
diger taraf coktan cephe almis oluyor ¢tinki. Tropico 4 ile
gelen en 6nemli bina, hig stiphesiz hiikkimet binasi. Fikirlerine
ihtiya¢ duyacagimiz ve haklin ferah icinde yasamasina biyuik
katkisi olacak 6nemli insanlara yer veriyoruz; kendileri sanayi
bakani, egitim bakani, savunma bakani gibi s6z sahibi kisiler.
Halkimizda o seviyede biri yoksa parasiyla limana yavasca ya-
nastirlyoruz kendilerini, baska tlkeden biraz tuzlu fiyata mal
oluyorlar. Diger géze carpan binalardan biri alisveris merkezi,
digeriyse nikleer santral.

Niikleere son!

Ayrintilarsa tamamen oyunun kiicik karakterlerinde sakli ki
bir kere soyagaci diye bir sey var. Baslarda gereksiz gelebilir
ama oyunda tek bir kisiyi degil, butiin ailesinin basini yakabi-
leceginizi soylesem mantigini kavrayabilirsiniz. Hepsi birden
cehennemi boylayabilir yani; yaziktir, gtinahtir, yapmayin boy-
le seyler. Halki en zor memnun edilen oyun olan Tropico’nun
int bu oyunda da devam ediyor. Milliyetcisi, dincisi, fasisti,
komiinisti derken her birinden bir ses cikiyor, her biri bagka
bir sey istiyor ve doyursaniz da, okulu yapsaniz da dertleri
bitmiyor. Nukleer santral de geldi, ona karsi sdyleniyorlar
simdi. Yabancilara karsi nefret besliyorlar, sug oranlar hizlica
artiyor. Dengeli bir sekilde ayarlamak gerek. El Presidente
olmak zordu, hala zor ve bu da degismemis nitekim. Finansal
acidan baktigimizda ithalat ve ihracat da 6nem kazanmis bir
halde yeni devletlerin girmesiyle, riisveti de sikistiriveriyorlar
cebimize, hesabi sisiriyoruz istediklerini eger verirsek. isvicre
Bankasi hesabi hala var, caktirmadan biriktirmeye devam!

B Karakter yaratma ekrani

The Sims’i andirmiyor degil.

0 son hortum cikmayacakti!

Maalesef ¢ikti, sehrin canina okudu, guzeller guizeli butin
binalar gitti... Fazlasi da ¢ikabilirdi, tsunami ve yanardag
felaketleri de ciksaydi olay ¢ikarirdim, acikca soyleyelim.
Neyse ki tek tek tamir ediyoruz ama olan emege, paraya
ve zamana oluyor. Felaketlerin grafikleri bekledigimden iyi
olmasina ragmen, ne yazik ki oyunun grafikleri icin aynisini
sOyleyemeyecegim. Detaya inme ve kamera agilari is go-
riiyor fakat Tropico 3'lin tizerine ¢ok daha basarih grafikler
bekliyordum. Tamam, ada ¢ok glizel, manzara ve ortam
kusursuz ama bitkilere zumu yapinca poligonlari sayabili-
yorsunuz, “The Sims'inkinden hallice” desem derdimi ¢cok
net anlarsiniz, degil mi? Tek sikintim bu, yoksa Tropico’nun
son Urtintin oynamis olmaktan dolayi cok da mutluyum.
Senaryo modu bile basinda ¢cok zaman gegiriyor, sandbox’i
sevenler epey zaman harcayacaklar gibi gérinuyor.

Artik klasiklerden biri oldu Tropico; Tropico 4'e de ¢ok
ge¢ kalmadan goz atin, kitlesi yine sevecek nasilsa. Yapimci
Haemimont bildigimiz gibi; ayari kagirmadan devam
ettiriyor seriyi, Karayipler'e gitmeden yazi bitirmeyin der ve
giderim! @ Ayca Zaman

Tropico 4

+ Yeni felaketler, binalar ve diplomatik

iliskiler 7, 2

- Grafikler beklentilerin altinda
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Yapim Eidos Montreal
Dagitim Square Enix

Tir Aksiyon / RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
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olusuyor ve
Savas buy

sekilde: “Kaybettiginiz tim uzuvlarinizi Sarif Industries|

pek az farkli
ince iyi olursa (

ar.




calismiyor mu bacak; ¢3
eskimis, degismesi lazi
ne diyorlar, “Maalesef b
Secim sizin...

bir tanesi, g6ziimulziin 6niinde ¢ahisanlardan
i g6zlintin yasina bakmadan katlediyor.

Siyahlar iginde

Gelin konuyu degistirelim, Adam Jensen'la tanisalim. Kendisi|
oyunun kahramani. Oy
tamamliyoruz.

Adam Jensen eski bir polis. Simdi de Sarif Industries’in 6zel
glvenlik elemani olarak calisiyor. Hatta eleman degil, dire
olarak guivenligin basi.

Sert bir “Adam”. (“Kel
sarkiyl armagan ediyorum sizlere.) Siyahtan baska renk giymez|
espri yapmaz, yenilgiyi kabul etmez. Ne var ki... Ah Adam ah...
Bir glin s6yle bir sey ol a ugruyor
David Sarif -ki kendisi S
mizi séyliyor ve oraya vardigimizda, kocaman Sarif fabrikasinin

Mekanik Se

ensen, hayata veda ediyor.
[Adam’l hayatta tutmak icin mecburen bircok proteZ7

Bir adamin oyuncadi gibi yaninda dolasan devasa
robotumuzla tanisin. Kendisi hi¢ sevimli degil, glizel de
degil. Tam bir ayakli terminator! (Ayakli olmayani varsa
beri gelsin.)

Bu robottan her firsatta uzak durmanizi tavsiye edi-
yorum ama, “Tecrlibe puani alirdik ¢okga...” diyeceginizi
de biliyorum. O zaman size stratejiyi anlatayim ben;
hemen gériinmez oluyorsunuz ve robotun arkasindan
yaklasarak, fis baglantisini kopartiyorsunuz. Boyle olsa,
diinya gtizel, sen gtizel, ben guizel...

Fakat durum cok daha vahim. Bu robotu durdurmak
icin adir silahlara ihtiyaciniz olacak. Misal yaninizda top
tastyabiliyor olsaniz, sdyle genis namlulu, bayadi ise
yarardi. Onun yerine bizde ne var, bir iki tane el bombasi,
bir tane de roketatar.

El bombalari zaten her turli diismani durdurmak
icin etkili fakat bu robotta daha da etkili. El bombasinin
yaninda, elektronik devreleri bir stire kullanilmaz hale
getiren EMP bombasi ve roketatar kombosu da mi-

kemmele yakin bir is gériiyor. EMP'yi firlatiyoruz, robot
kendi halinde, Trakya ydresinden bir oyun oynamaya
baslyor ve biz de o sirada roketleri basiyoruz Leyla'ya.
(Terbiyesiz.)

Her sey anlattigim kadar kolay olsaydi, bu robotu her
gordugunuz yerde patlatin derdim fakat bence ugras-
tiginiza degmiyor. Saklayin roketleriniz,, EMP’lerinizi. ..
Gergi onlar da bu robottan baska yerde ise yaramiyor.
Bilemedim, se¢iminizi siz yapin...




I IV'in ve benzerlerinin sundugu
TA'da 6zglrce araba kullanip ne

aki adami yumruklasam ne olacak?
hma anlamsiz 6zgurligiin de pek bir
1z

kadar dogal oyunlardi ki gercekten
hn birakilsam, ne durumda olacaksam,
yordum. istedigim yere gidebiliyor-
ar dogal bir sinir olusturuyordu. Nedir,

onlari asiyordum ve belki de oyunda
He 6ne tasiyacak esyalara ulasiyor-
ice sizabiliyorsam, oradaki 6nemli
trebiliyordum. Secim benimdi, diinya
ben ona degil.

gu bize vermisti. Bir

yapabiliyorduk. Silahi ¢cok iyi kullani-
an vurup diimdiiz ilerleyebiliyorduk
nin hareketlerini gozleyerek onlari
iyorduk. Belki bilgisayar yetenekle-
glivenlikle girilen kapilari kolayhkla
dan ulasiyorduk...
blution da bize se¢me olanagi taniyor.
klerden bir tanesini vereyim. Oyunun
ki havali bir gece kuliibiine girmemiz
[z ki, “Dur Adam, adam misin?” diyor
h ortasina vurasiniz geliyor ama 6nce
uz. “iceri girmem lazim”" diyorsunuz.
jiris kartin yok.” diyor. “Baska bir sekil-
yorsunuz, kulaginiza yiiz kizartici bir
e yapmiyor, latife... “1000 kredi verir-
diyor Sileyman agabey. (Bence ismi
h kolay kazanilmadigi icin reddediyo-
mdan uzaklastyorum. Yapabilecegim
erecedim, ya giris karti bulacagim bir

Kam>s Kaimipnle? Nerede?

B Faridah Malik
Bizi gérevden goreve tasi-
yan, birkag tane ufak protezi
var diye kendine sikinti yara-

tan bir kadin. Arada “diinya
nereye gidiyor” sohbetleri
de yapilabiliyor ve kocaman
da bir beni var dudaginin
tistlinde. Bence bu kadin
Adam’a asik ama siz benden
duymus olmayin...

N David Sarif
Para babasi, rahat insan.
Fabrikasi yerle bir oluyor,
yine de tepki vermiyor
adam. Anladiginiz tizere
kendisi Sarif Industries'in
sahibi ve oyun boyunca
bize surekli bir takim isler
iteliyor. Olsun, yine de ba-
bacan adam; seviyormus
gibi yapalim.

B Lawrence Barrett
Yurlyen tank olarak tabir
edebilecegimiz terorist ekibi-
nin, ekip bas. (Bagkan Jaron
Namir.) Onunla oyunun he-
men baslarinda karsilasiyor ve
yine oyunun basi sayilabilecek
bir kisminda savasiyoruz. Onu
yenmek icin elinizde ne var,
ne yoksa kullanin yoksa yen-
menize imkan yok.

B Jaron Namir
Bizi 6lime siirtikleyen,
kalitesiz bir insan. Her tarafi
protezlerle dolu ve o da tim
bu guictinii kétuliige adamig
durumda. Yelena Federova ile
birlikte, gicik bir ikiliye dontis-
mus durumdalar, haberleri
yok. (Sekerim.) Oyun boyunca
onu yok etme planlari yapi-
yorsunuz, o derece...




AICin’e yaptigimiz yolculukta

emen bir karpuz alip yiyoruz

Alternatif

BioShock 2 (8,2)
Borderlands (8,9)
Mass Effect 2 (8,9)

yerlerden, ya da ada
glizeli bu olay o kada
oldugu gibi karsiniza
laf arasinda geciyor, 1
ilerleyince duyuyorsu
akil ediyorsunuz. Ben
hallettim ve sonrada
polisi hig fark etmemi
duymamis; yoksa dur
disecekti. (Bu arada g
koltugun tizerinde bu
Oyunda bunun gib|
diyaloglarda yapmak
daki kararinizda olur,
gereken noktaya gide
yarayan 6zgurliik bud

Olitmden dénerk
Filmi geri sarin ve sen
Industries saldiri altin

o6zelligimiz olmadan f]
aslinda oyunun tutori
isleyisi anlatiliyor. Be
ilk catismaya, standar
ve aninda 6ldiim. He
zor oldugunu distnd|
kursun yiyip 6lmeme




Ne zaman bir oyuna
karsi asiri bir sempati
duysam, “Bu defa kesin
en Ozel versiyonunu
satin alacagim!” desem,
oyunun illa ki inceleme
versiyonu bana

geliyor ve sonradan da
hevesimi yitiriyorum.
Oysa ki su glizellige
bakin; Deus Ex: Human
Revolution Collector’s Edition’a bir bakin...Nasil almadan
durur insan bunu yahu!

Bu inanilmaz az sayida uretilen, 6zel versiyon her (¢
sistem icin de piyasaya suirlildii ve Tiirkiye'ye gelip gelme-
dikleri konusundan da bihaberim maalesef.

Uzerinde kacinci paket oldugunu vurgulayan bir sayi
olan, 6zel bir kutuda geliyor Collector’s Edition. Oyunun
yaninda, 6zel bir DVD'de tam 44 dakikalik, “Oyun nasil yapil-
di?” videosu bulunuyor. Ayrica oyunun soundtrack albim,
DC'nin orijinal Deus Ex serisiyle paralel ilerleyen bir hareket-
li gcizgi-roman, E3 fragmani ve hareketli storyboard da yine
bu DVD'de yer aliyor. Paketin iceriginde bir Adam Jensen
figuiri ve 40 sayfalik artbook da bulunmakta.

Bitmedi! Tong’s Rescue adindaki 6zel gérev, Hunstsman
Silverback pompal tiifegi, SERSR, Linebacker silahlari, AUD
otomatik kapi agma cihazi ve UR-DED uzaktan kumandali
patlayici da Collector’s Edition satin alanlara 6zel olarak
oyunda yer aliyor ve emin olun, bu ekipmanlar isinizi gok




sela, degil mi? Yeterince tecriibe puani kazandiktan sonra bir
adet Praxis puanina kavusuyoruz. Praxis puanlari ayni zamanda
Limb kliniklerinde de satiliyor ama biraz pahalilar. Her Praxis
puani, kendinize ek 6zellikler katmaniza yariyor ve bu islemin
geri donust yok. Ayrica oyunda para, yani kredi kazaniyoruz.
Kredilerimiz genellikle silahlara ve silah gliclendirmelerine
gidiyor. Tabii Praxis puanlari almak icin blylk paralar da
o6deyebilirsiniz. Yine yazida bahsettigim gibi, bircok arkadas da
size bilgi vermek veya isinizi halletmek icin sizden para talep
edebiliyor.

RPG konusunun en énemli kismi olan diyaloglar ve buradaki
secenekler de sapka ¢ikartilacak cinsten. Bircok nemli konus-
manin seyrini kendimiz belirleyebiliyoruz .(Ve burada saglam
ingilizce gereksinimi oluyor.) Eger dogru yoldan ilerlersek, hem
istedigimiz yanitlara ulagiyoruz, hem de saglam tecriibe puani
kazaniyoruz. Sirf diyaloglarda daha iyi performans sergileyebi-
lelim diye hazirlanan bir augmentation da yok degil.

Her kapiy: agar

Cevap tatli dil degil; o bu oyunda pek az ise yariyor. Yine
Gothic diyecegim fakat oradaki sandiklari agmak icin nasil
“lockpicking” yetenegimizi artirmamiz gerekiyor idiyse, burada
da“hacking” yetenegdimizi artirarak is gorebiliyoruz.

Oyunun her tarafini karistirmamiz, her tiirli e-postayi oku-
mamizi gerektiren bir durum varsa o da kapilarin ve bilgisayar-
lanin sifrelerini bulmak icin... Oyunda tonla acilacak kapi, tonla
da bilgi iceren bilgisayar var. Bunlarin sifrelerini bir yerlerde
okursaniz, sifreler otomatik olarak veritabanina isleniyor ve
jlgili kapi/bilgisayarla karsilastiginizda, sifre de kenarda beli

iyor. Eger sifrelere sahip degilsg
onusturuyorsunuz.

Besinci seviyeye kadar, farkli 3
var ve seviyeleri de ancak ek yet

1yoruz. Hack islemi basladigind
gerekiyor —ki detaylari yine Reh|

onlarin keyfini strliyoruz.

Oyunda her adim basi kilitli bj
bu konuya 6nem gdéstermenizi tavsiye ediyorum lakin tim|
puanlarinizi da bu alana yatirmayin

ok da dert edilecek konular degiller.

ze bizden__Jluna Sentuna

Deus Ex: Human Revolution
+ Mikemmel atmosfer, 6zgurliik, bir durumu farkl
sekillerde ¢6zebilme esnekligi

- Uzun yuikleme streleri, yapay zekadaki
aksakliklar

3,0

y,



Yapim Nitro Games

Dagitim Paradox Interactive

Tur Strateji

Platform PC

Web www.piratesofblackcove.com
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Pirates of the Black Cove

iskele alabanda, yelkenler fora!

edir bu korsan sevgisi millette
anlamiyorum. Kendilerini denize
vurmus serseri, hayta tipleri seviyor

insanlar. Gegmisten onlari 6rnek aliyorsaniz
madem, glinimuzde de kayiga binip sirtindaki
roketatarla koskoca silebi durdurmaya ¢alisan
Afrikali korsanlara 6zenin arkadasim. N'oldu?
Sustunuz bakiyorum. Artik korsanlik o kadar
cekici gelmiyor sanirim. E 1700 bilmem kagta
yasayan insanlara da muhtemelen korsanlar o
kadar ilging gelmiyordu ama Karayip Korsanlari
sag olsun, milleti korsan sever yapti. Bunun
turlu hastaligi var; gemide isyani, kdpekbaligi
tehlikesi, -her seyden 6te- bir gemi dolusu,
olime g6z kirpacak kadar maceraci ve
muhtemelen kasli adamla yolculuk etme
tehlikesi. Her seyi goze alinm da sonuncu etkeni
gbze alamam arkadas. Bir kamyon dolusu degil,
bir gemi dolusu yarmadan bahsediyorum.
Neyse... Korsanlik benden uzak dursun, benim
yapacagim korsanlik en fazla bilgisayar
oyunlarinda olur. Sag olsun Pirates of the Black
Cove da bu konuda beni biraz tatmin etti.

Pirates of the Black Cove, sirf ¢izimleri cok
hosuma gittiginden beri kistan beri bekledi-
gim bir oyundu. Zamani geldi gatti ve oyun
¢iktr. “Tirl nedir?” derseniz, birkag saniye mavi
ekran verip sonra sistemi toplayabilirim; ¢iink
tlrlind tam olarak bir yere oturtamiyorum.
Cok az strateji, bir hayli cizgisel RPG, az biraz
klik / ates etmece... Garip. Dedigim gibi farkl
turler birlesmis, ilging bir korsan oyunu ortaya
¢ikmis ama yine de en basit sekilde agiklamam
gerekirse oyun karada ve denizde olmak lizere
iki noktada gegiyor. Evet, bu sekilde gidersem
daha rahat agiklayacagim ama ondan énce, yani
maceraya atilmadan evvel hangi kahramani
sececegimize bakmaliyiz. U¢ secenegimiz var;
ilk ikisi yakin doviisci, sonuncusuysa uzaktan
tufekle ates edebilen bir korsan. Oyun tarziniza
gore icinden birini secip Black Cove koylarina
yelkenleri aglyoruz.

Oyunun buyik bir bolimu denizde gemi
kullanmakla gegiyor. Oyuna baglar baslamaz
ontimuzdeki korsan kalesinin bulundugu
adaya gidip gorevleri aldiktan sonra ver kendini
denize, al rlizgari arkana, yardir yardir kullan ge-
miyi. Ik baslarda cok egleniyordum da bitmek
bilmeyen gérevlerden sonra “Acaba denizde
daha ¢abuk yol almanin, tikladigim anda iste-
digim noktaya gitmenin bir yolu yok mu?” diye
distinmeye basladim; ¢linkii gemiyi sularda
idare ettigimiz stire gergekten ¢ok zaman aliyor
ve adami resmen baymaya baslyor. Gemiyi

Alternatif

Majesty 2 (8,5)

Port Royale 2 (-)
Sid Meier’s Pirates! (-)

kullanmak da araba kullanmak gibi olmus; gaz ver,
hiz ver, sag ve sol tuslariyla denizin kdptigiini (Bak
ya, muhtesem kelime oyunu!) attiryoruz. Geminin
saginda ve solunda bulunan toplariysa“Q” ve “E”
ile atesleyebiliyoruz. Ateslenen toplar belli bir stire
yavas yavas dolmaya basliyor. Top sayisi sonsuz
ama doldurma araligini iyi hesaplamak gerekiyor.
Baslangicta ¢dmez bir korsanken en ¢ok ihtiyaciniz
olan sey para. Size tavsiyem, adaya gidip gorevleri
almadan evvel sularda basi bos gezen gemilere
saldirmaniz ve paranizi 450
civarina getirmeniz. Bunu
yapmanizi tavsiye etmemin
nedeni, daha ilk gérevlerde
adalardaki valilerden birini
kagirmaniz gerekecegi. Adaya ayak bastiginiz anda
oyunun karadaki bélimiine gegiyorsunuz. Oynat-
mayi sectiginiz karakterin tek basina adadaki bitiin
savunmayi yenmesi mimkiin olmadigindan, 300
altina bir taverna dikip buradan Scoundrel denen
elemanlar alin. (Grubun tanesi 150 altin.) Boylece
grubunuzu kurduktan sonra adaya saldirmaya hazir
hale gelirsiniz. Giicli azalan adamlariniza igki igirerek
tekrardan kuvvetlenmelerini saglayabilirsiniz.

Gorev alarak girdigimiz klanda st seviyelere gel-
meye calisiyor, klanda yeteri kadar s6z sahibi olunca
o klanin sampiyonu olabiliyoruz. Dahil oldugunuz
klan gibi yapay zekanin da yonettigi baska klanlar
var. Birinin gemisine saldirirsaniz, o andan sonra
ne zaman ayni klanin gemisiyle karsilagsaniz size
saldinyor. Bu ytizden denize agildiginiz anda kayit
yapmay! unutmayin. (Garip ama sadece sularda
oyunu kaydedebiliyorsunuz.) Yolculuklarin cogu
sorunsuz gegse de bazen basiniz fazladan belaya
girebiliyor ve eger oyunu kaydetmemissiniz, oyunu
geri yukleyip onca yolu yeniden gitmeniz gerekir ki
bu ciddi bir iskence.

Korsan adamiz, yuvamiz ve siginagimiz, tek sigin-
ma mekanimiz. Buradan gemiye erzak, tamir ekibi ve
mirettebat alabiliyoruz. Gérevleri de bu noktadan
ediniyoruz. Tersaneye ugrarsak denizde bolca gemi
enkazindan buldugumuz sematiklerle yeni alet

edevat alabiliyoruz. (Karsi gemiyi yavaslatan zipkin,
geminin 6niine takilan top gibi.) Geminin rengini be-
lirleme gibi estetik degisiklikler de yapmak miimkiin.
Gemi ¢ok 6nemli; zamanla para kazandik¢a bagka
iskelelerden ya da sizin yakalayacaginiz gemileri de
alarak kullanabilirsiniz. Hiz, dayaniklilik ve kuvvet,
gemilerin en 6nemli 6zellikleri. Sadece gemiyi
gelistirmekle kalmiyoruz, kahramanimiz da savas-
tikca tecrlibe kazaniyor ve yeni 6zellikler alabiliyor.
Ozellikler “dogrudan kendi yeteneklerini arttiran” ve

Gemiyi kullanmak da araba kullanmak
gibi olmus; gaz ver, hiz ver, sag ve sol
tuglariyla denizin képugunu attinnyoruz

“sadece emri altindaki adamlari gliclendiren” olmak
lizere ikiye ayriliyor. Dengeli giderseniz yenilmez bir
takimi rahatlikla kurabilirsiniz. Bazi savaslardaysa cok
zorlanacaksiniz. Bu gibi durumlarda iksir kullanmakta
tereddiit etmeyin. iksirleri korsan adasindaki diikkan-
da ve denizde dolastik¢a bulacaginiz malzemeleri
birlestirerek olusturabilirsiniz. Bazilari hayaletleri ¢a-
ginp sizin safinizda savasmalarini, bazisi firtina gikarip
rakip gemiye daha fazla hasar vermenizi saglyor. Cok
faydali ve belli noktalarda mutlaka gerekli.

Pirates of the Black Cove, ¢izgi film tarzi grafiklere
sahip, gayet renkli bir oyun. Ben biraz daha gergekgi,
karanlik bir korsan diinyasinda oynamak isterdim.
Buna da k&tii diyemem ama arka planda stirekli
calan egzotik Hawaii miizigi ve komik olmaya calisan
gereksiz diyaloglar belli bir yerden sonra sikmaya
basliyor. Hele ki ayni sularda stirekli gemi stirmek
ciddi bir Cin iskencesi halini aliyor. Guizel yonleri yok
mu? O da var; degisik turleri icinde barindirmasi, iyi
cizimleri ve renkli grafikleri, kahraman ve gemi 6zel-
liklerinin ¢cok olmasi glizel detaylar. @ Nurettin Tan

Pirates of the BlackCove

+ Cizgi film tarzi grafikler, detayli
gemi ozellikleri

- Sikici diyaloglar, suda
gegen zamanin baymasi

LEVEL

93
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Yapim Neocore

Dagitim Paradox Interactive

Tir Strateji

Platform PC

Web kingarthurthewargame.com

I 94 LEVEL

King Arthur:

Fallen Champions

Britanya'ya gokten ti¢ kahraman duiger ve...

ok canim, o kadar uzatmayacagim. Oyle ingiltere
tarihine inmeye bir baslarsam bitiremem, bir
sayfa uzar gider, siz de bayarsiniz zaten. King

Arthur beyefendi, yadigar kilici Excalibur’u yuizyillar 6nce
tastan ¢ikarmis olsa da bu kili¢ bizim i¢in 2009 yilinin
Kasim ayi sonlarinda King Arthur: The Role-playing
Wargame'de resmi olarak yerinden oynadi. Uzatmaya
gerek yok gordiiguiniz gibi, bir buguk yil gecti gegecek,
tam da bu oyunun devami olan King Arthur Il: The
Role-playing Wargame'in haberini aldik ki araya konu
basligimiz girmek durumunda kaldi. Kendisi Fallen
Champions ve su glnlerdeki amaci iki oyunun arasinda
kopri gorevi Ustlenmek. Ara oyun gibi algilanabilir, cok
normal fakat basli basina bir konusu var; hatta ti¢ konusu!
Kral Arthur'un ikinci oyununa isinma turu olsun, gercek
zamanli strateji bulmusuz madem, hemen bakalim.

Britanya'nin topraklarinda, hatta ilk oyunun da bilindik
bolgelerinde gegen hikayemizde bu kez ti¢ cesur ylregin
kararlari ve kaderleri ile karsi karsiyayiz. Yani bu ti¢
kahramandan birini seciyor ve senaryonun derinliklerine
daliyoruz. Bunlardan ilki, soylu bir sévalye olan Sir Lionel
ve onun hikayesini sectigimizde kendisini zor durumdaki
bir genc kiza yardim etmeye calisirken buluyoruz. ikinci
karakterimiz olan Lady Corrigan, giizeller glizeli bir peri ve
kayip yurdu Tir na nOg'a ulasmaya calisirken Britanya'nin
Bedegraine ormanlarinda iz suirliyor. Son karakterse Drest
the Chosen; Pict kabilesinin samanlarindan ve riiyasinda
tanrilarla iletisime gecebiliyor. ikinci oyuna baglanan yol

Alternatif

King Arthur: TRP Wargame (-)
Medieval II: Total War (-)
Stronghold Crusader: Extreme (-)

da buralardan gegiyor ve tam anlamiyla kopri oluyor. Pict
kabilesiyle King Arthur II'de karsilasacagimiz simdiden belli.

Bu samana da yeni senaryo haritasinin gectigi mekan olan
Cumbria'ya tekrardan kendi birliginin gticlinli getirmesi icin
yollanmis zat-1 muhterem denilebilir. Oyun, gérevden goreve
mantiginda ilerlemeye basliyor, ilk konusma diyaloglarinin
(Soru - cevap climleleri de denebilir.) kendini stirekli tekrarla-
masi ve nereye gittigine dogru tiklayana kadar ayni ciimleleri
15 kere gérmeniz ile biraz sikilabilirsiniz. ik oyundaki gibi
stratejik ekonomik kararlar alma veya bolgeleri ele gecirme gibi
bir mantigi da yok Fallen Champions'in. Yeni gorevleri sectikten
ve kahramanimizi gelistirdikten sonra aktif olarak hamlede
bulunacagimiz olaylar baslyor. Ordumuzu olusturmamiz gere-
kiyor; taktik tizerine biraz asina olduktan sonra kimlerin toplu
halde, kimlerin farkli koldan saldirmasi gerektigine kolayca
alisiyoruz. Mekanlar basarili, bahsetmezsek olmazdi ki 6zellikle
Cumbria'nin o buyileyici satosu muazzam. Dokuz Skirmish ve
bir blyiik boltim sonu karsilasmasi dahilinde 10 miicadele ha-
lihazirda bekliyor. Kahramanlar arasinda gecis yaparak hikayeyi
devam ettirebilmek mimkiin, boylelikle hepsinin kaderlerini
de goérmis olma imkani var.

Grafikler konusunda dyle cok dikkat ceken bir degisiklik
beklemek anlamsiz; ¢linkii Fallen Champions'in grafikleri ilk
oyunun grafik motoruyla hazirlanmus; yine de farkli kamera
acilari ve detayl harita grafikleri ile pek de can sikmiyor.“King
Arthur II'ye daha ok var, ilkini de sevmistim zaten.” Diyenler-
denseniz, iyi vakit gegireceginizi umuyorum. Senaryo akip
gidiyor burada ama daha fazlasini istiyorsaniz ve umuyorsaniz
en iyisi King Arthur Il'yi bekleyin. @ Ayca Zaman

King Arthur:

Fallen Champions
+ Senaryo derinligi

- Strekli tekrar eden gorev climleleri




Yorgun diistiikce mag zorlasiyor,
oyundan alinma ihtimali artiyor.

iNCELEME

Yapim New Star Games

Dagitim New Star Games

Tur Spor

Platform PC, Mac

Web www.newstarsoccer.com

K
New Star Soccer 5
Real Madrid'de oynamak hayal degil! w

vet, hayal degil, hem de bir Tirk futbolcu
B icin bile. Once Mesut Ozil, sonra Nuri Sahin

ve Hamit Altintop. Neden siradaki siz
olmayasiniz? Nasil mi? Once New Star Soccer’i (NSS)
indiriyor, sonra gencecik bir futbolcu olarak kariyer
basamaklarini tirmanip Mourinho’nun dikkatini
cekiyorsunuz. Dogru duydunuz, Real Madrid'de
oynamak bu kadar kolay!

Her sey 2003 yilinda, metin tabanli bir futbol oyu-
nunun oyuncular tarafindan kesfedilmesiyle basladi.
Simon Read'in 6nderliginde baslayan bu proje, futbol
oyunlarina merakli oyuncularin “tek bir futbolcuyu
kontrol etme” hayalini gercege donustirtyordu.
ilerleyen yillarda seri kendini gelistirip bir de mag mo-
toruna sahip olunca is ¢igirindan cikti, herkes diinya-
nin en iyi futbolcusu olmak igin ter dokmeye, sahada
basmadik yer birakmamaya basladi. Serinin merakla
beklenen besinci oyunu NSS5, Agustos ayinin ilk
yarisinda satisa sunuldu. Aslinda oyunu ticretsiz
olarak indirmek ve oynamak mimkiin. Séyle ki www.
newstarsoccer.com adresinden Ucretsiz profil yaratip
ilk glin bes, sonraki her giin de tGger mag yapabilirsi-
niz. Tabii ki bu sinira dayanamayan fanatikler i¢in de
20%’Iik bir 6deme opsiyonu dustiniilmis ve bu parayi
o6deyen her oyuncu, Premium tyelige gecis yaparak
sinirlar ortadan kaldirma sansina sahip.

Telefon numaran kagt1?

Gelelim NSS5'in seriye kattiklarina, bizi yeniden top
pesinde kosturacak icerigine. ilk olarak oyuna 16
yasinda bir yildiz adayi olarak basladigimizi belir-
teyim. Oynamak istedigimiz takimi sectikten sonra
birkag basit kontrol antrenmanina katiliyor, sonra da
kadrodaki yerimizi aliyoruz. Sezon 6ncesinde birkag
antrenmanla yeteneklerinizi gelistirin ve sezona hazir
olur; ¢linkli geng ve yeteneksiz bir futbolcu olarak
kadroda, hele ki ilk 11'de yer bulmaniz oldukga zor.
Baslarda oyuna sonradan dahil olup kendinizi kisa su-

Alternatif
FIFA 11 (9,4)

Football Superstars (8,0)
Pro Evolution Soccer 2011 (7,5)

rede kanitlama sansina sahip olacaksinizama yine
de kariyerinizin ilk dénemi oldukga zor olacaktir.

Kariyeriniz stresince neler yapabilecegimize
bakalim. Oncelikle tabii ki odak noktamiz futbol
ve haliyle antrenmanlara agirlik vermek gerek
ama NSS serisini yillardir ¢ekici kilan “sosyal hayat”
detayi, NSS5'te de varhigini
koruyor. Isterseniz kendinize
esyalar, otomobiller, atlar
ve hatta 6zel bir jet satin
alabilirsiniz. Daha da 6nem-
lisi bir cep telefonu almaniz gerekiyor ki insanlar
sizinle iletisim kurabilsin. Oyundaki sayisiz esyanin
lcretini 6deyebilmek icinse tek gelir kaynaginiz
futbol olmayacak; kumarhanede vakit gegirip ya
da at yarislarina sarip sansinizi deneyerek de para
kazanabilirsiniz. Bu tip girisimler sizi yoracagi
icin enerjinizi dikkatli kullanmanizsa en 6nemli
detay. Mag 6ncesi tim enerjisini eglencede ya da
kumarda harcayan bir futbolcunun sahaya ¢ikmasi
zor, saghkli bir kariyer yapmasiysa ¢ok daha zor.
“Eglence” demisken zaman zaman hayatini yasayan
ve dagitan bir futbolcu profili de cizebilirsinizama
ne diyorum? Once kariyer!

Aylar ilerledikge, yetenekleriniz gelistikce hem
dakikalariniz, hem takimdaki roliintiz, hem de
kontrat degeriniz artacak ve yildiziniz parlama-
ya baslayacak. Ornegin bir forvet olarak golleri
artarda siralamak, bu siireci hizlandiracak dnemli
etkenlerden biri. Ustelik attiginiz her golden sonra
seving gosterileri yapmaniz, san ve séhret agisin-
dan size arti puan olarak donecek ki NSS5'in seriye
kattigi en 6nemli renklerden biri de bu. Maclar

sona erdigindeyse gazetelere manset olmak, mag
sonu raporlarini kontrol etmek ve elestirmenler-
den yuksek puanlar almak 6nemli. Mansetlere
koti aliskanhklarinizla da gikabilecegdinizi ama
bunu tercih etmemeniz gerektigini bir kez daha
ogutleyeyim.

Zaman zaman hayatini yagsayan ve dagitan
bir futholcu profili de ¢izebilirsiniz ama ne
diyorum? Once kariyer!

Her sey iyi glizel de NSS5'i mikemmel bir oyun
olmaktan uzaklastiran seyler yok mu? Var. Mesela
NSS4 ile gelen kontrol sistemini hala ¢ok basarili
bulmuyorum. Hele ki yeteneksiz bir futbolcu ola-
rak bu kontrollerle iyi performans sergilemek ¢ok
zor. Gergekgilik unsuru bir yana, yine de kontrol
sistemi farkli olabilirdi. Oyunun goérselliginde
nostaljik bir yapi hakim ama bunu yeterli bulma-
yanlar, hatta giinimuz grafikleriyle kafayi bozup
karsilastirma yaparak “rezalet” seklinde yorumla-
yanlar olacaktir. Son notlarimsa sesler ortalama
diizeyde, klavyeye alternatif olarak gamepad
destegi sunuluyor ve oynanisa etki edebilecek
sayida kamera secenegi sunulmus. Artik sahaya
cikabilirsiniz, gidin. @ Sefik Akkog

New Star Soccer 5
+ Konsept, nostaljik grafiklerive oyun yapist,

gol sevinci detayi

- Sesler monoton, kontroller tst
seviyede degil

LEVEL



Yapim Digital Legends Entertainment
Dagitim Electronic Arts

Tur FPS
Platform Android, iPhone, iPad
Web www.ea.com

Gizlilik
Bu oyunda
basarili olmanin
bir yolu da
gorinmemek.
Bunu basarmak-
sa Pi sayisini
ezberlemekten
az kolay. Ustelik
yapay zeka

asiri cin oldugu
icin egilseniz
bile sizi siperin
arkasinda
gorebiliyor. O
yuzden size
tavsiyem, vurun
gitsin!

Battlefield:

Bad Comp any 2 (Android)

Xperia Play’de FPS keyfi!

tirkiye'deki tek Xperia Play sahibi oldugumdan
stipheleniyorum zira daha bir kiside daha

go6rmedim bu cihazi. Ve fakat giin ge¢miyor ki
Xperia Play’e 6zel bir Android oyunu piyasaya
stirilmesin. Elbette bu oyunlar daha sonra tiim Android
isletim sistemine sahip telefonlara da uyarlaniyor ama
onceligin Xperia Play’e taninmasi da gézden kacacak
gibi degil.

Bu kervana en son Battlefield: BC2 katildi. Gegtigimiz
yil Aralik ayinda iPhone icin piyasaya strdlmusti oyun
fakat pek bir seye benzememisti; bu ytizden de hizla
unutuldu. Android icin hazirlanan BC2 ise, bambaska.
Bir kere Xperia Play destekli —ki bu basli basina beni
¢oktan mutlu etti bile; yasasin tarafli yayincilik!

Tam o sirada...

Hep bu telefonda adam gibi bir FPS oynamak istemis-
tim ve buna en yakin 6rnek olarak, N.O.V.A. 2'yi oyna-
yabildim. O da bir yere kadar eglenceliydi ama BC2'nin
¢ikacagini duydugumda, attim su adini yazarken cinnet

Alternatif

Brothers in Arms 2: Global Front (-)

N.O.V.A. 2 (-)
Rainbow Six: Shadow Vanguard (-)

gecirdigim oyunu bir tarafa. BC2 geldigindeyse...

Oyun aslinda telefonda oynanabilecek bir oyun icin
yeterli. Grafikler falan... Ben artik oyunlar boyle anlatacagim
arkadaslar, uzatmaya gerek yok. Gegen giinlerde, eski donem
oyun dergilerine bakiyordum da aynen soyle tanitilmis oyunlar:
“Battlefield BC 2 ¢ikti. Oyunda ileri tusuyla ilerliyorsunuz. Geri
tusuna basinca adaminiz geri gidiyor. Simdi de iki sayfa stirecek
men tanitimlariyla sizi bag basa birakiyoruz” Ondan sonra da
gercekten sayfalarca “oyun kitap¢igi” yerlestirilmis dergiye. Pes!

Her neyse, bu bir telefon oyunu oldugdu igin dyle janjanh ara
sahneler, neseli mentiler (Menii agiklamasi yapmamak icin zor
duruyorum.), uzun hikayeler falan beklemeyin. Burada zorunlu
inis yapan bir grup asker var ve gerisi de bolumler, boltimler ve
bolumler...

Oyunun bdélimlere ayriimis olmasi hosuma gitmedi degil;
gecmis glinlere dondiim. (Ayrica oyuna ara vermek icin de ba-
hane oluyor.) Her boliimde farkl farkl gérevlerimiz oluyor —ki
bu konu da oyunun olasi monotonlugunu yerle yeksan etmis.

Her boliimde bize yardimci olan dostlarimiz oluyor lakin
onlar pek bir sey basaramadigdi icin is basa distiyor. Herkesi en
kisa yoldan vurup ilerlemek, oyunun esas konusu; geriye kalan
her sey icin... LEVEL! (Viral reklam.)

Yapay zeka gayet iyi, arada bir arag kullaniyoruz, orasi da
guzel, silahlar gesitli, engeller farkli farkli... Gercekten bu konu-
larda sikint1 yok lakin kontroller...

Xperia Play’in dokunmatik, analog kol yerine gecen iki dai-
resel kismi bana zor anlar yasatmadi degil. Eger “Target Assist’,
yani hedefe kolayca kilitlenme opsiyonu kapali olsaydi, oyunu
oynayamazdim bile. N.O.V.A. 2'de bile karakteri daha kolay
kontrol etmistim, burada zaman zaman (Ozellikle aksiyonun
tavan yaptigi kisimlarda.) yere goge, bos bos ates etmedim
degil...

isin acikcasi bu oyundan daha cok keyif alacagimi diisiinii-
yordum fakat kontroller buna engel oldu; oyunda bir sorun
yoktu oysa ki... Dokunmatik ekrandan da oynanabilen bir oyun
aslinda BC2 fakat bunu yaparken, anatomik olarak aslinda nasil
olmamaniz gerektigini kesfedebilirsiniz. @ Tuna $Sentuna

Battlefield:
Bad Company 2 (Android)

+ Farkl gorevler, iyi grafikler

7,1

- Kontroller biraz zor




Indie | INCELEME

Really Big Sky () TAGAP 2 \¥%

Renkler, renkler ve... Mahsger penguenleri geri dondi!

ir shoot'em up'tan bagkasi shoot'em up'ta oldugu gibi gemimizi hareket AGAP 2 nihayet hazirlandi ve  ilk oyundan bu konuda hicbir farki yok. Bu
B degil Really Big Sky fakat asin  ettirerek silahlarimiza yon vermiyoruz; direkt - cok daha glizel grafikler, daha defa daha havali silahlarimiz oldugu i¢in daha

zevkli. Oyunda yedi tane farkli olarak mouse'la nereye ates edecegimizi fazla aksiyon, daha fazla havali boss'larla da karsilastyoruz. Diisman
oyun modu var ve elde ettiginiz her gosterebiliyoruz. diisman cesidi, silahlar derken her seyin  gesitleriyse pek tatmin edici degil, bu kadar
skoru internette paylasabiliyorsunuz ki Really Big Sky biraz“kaotik” bir oyun ve bir ~ daha fazlasiyla piyasaya ¢ikti. Bu defa stirede daha fazla disman cesidi olabilirdi diye
bunu yapmadan da oyunun pek anlami seylere carpmadan ilerlemek de gercekten cok  Pablo ve Pedro adindaki penguenlerin,  disiindim.

yok. Achievement'lar var, boss'lar var,  zor. Fakat dedigim gibi, bu bir skor miicadelesi  Dr. Glowenko'nun tutkusunu hayata Neyse ki bu cesit azligini arag kullanimi ve
dort kisilik co-op oyun modu var... ve oyunda basarili olmak icin suirekli oynama-  gecirmeye niyetli Primo adindaki ekrani ikiye bolerek arkadasinizi oyuna davet

Bu kocaman oyun alaninda ufak niz gerekiyor. Cok eglenceli olmasiyla da bunu  penguene karsi olan savasinda rol etme imkanlar kapatiyor ve TAGAP 2, bedava
bir gemiyi kontrol ediyoruz. Gemimiz ~ yaparken kesinlikle sikilmiyorsunuz... @ sahibi oluyoruz. Yine bolca silahimiz var, bir oyun olarak goniillerde taht kuruyor. @

stirekli ates ediyor ve ancak sag mouse yine bu silahlari zombi penguenlerin
tusuna bastigimizda ates etmeyi kesi- tizerinde kullaniyoruz.

yor ve gii¢ topluyor. Tusu biraktigimizda SRVPHS bossbaddieiouk/bigsky TAGAP 2 direkt olarak “ates et, ilerle”
da daha guiclii bir atis yapiyor. Cogu diizeninde hazirlanmis bir oyun; yani

Tir Shoot'em Up
Yapim Boss Baddie

Tir Aksiyon

Yapim Jouni Lahtinen
Web tagap.net

Vampire Saga Extermination

Karanlhk gélgelerin izinden... Bir bagka zombi oyunu
ampire Saga: Welcome to Biz de bu ortamin ortasinda, gizli esya lay asin basit; bir tane adam,  kullanmali ve yakalandiginizda da sag ve sol
Hell Lock’ta vampirler var, oyunlari oynuyoruz, bir ton esyay yanimiza m tonla zombiyle bas etmeye ok tuslarina hizla basarak onlari savusturmali-
ondan sonra ne oldugu aliyor, onu, onla birlestiriyoruz... Oyun guizel calisiyor. Ustelik oyunda siniz.Birgok silahimiz var ama cephane
belirsiz golgeler var, bulunmasi aslina bakarsaniz fakat ¢6ztintrlik biraz herhangi bir ti¢ boyut unsuru da sikintimiz da buiytik. Cephanemizi gesitli
gereken anahtarlar, ¢oziilmesi gereken dusik, o hosuma gitmedi. Ayrica kasabaya olmadigi icin her sey daha net, noktalardan, para karsiligi temin edebildigimiz
olaylar, boyanmasi gereken buzdolabi agildiktan sonra, 1000 tane esya bulup bun- planlamasi daha kolay. Oyunun eksileri  gibi, etraftan da toplayabiliyoruz.Oyunu stirek-
Ustiine yapistirilmig resimler var. lar bircok farkli alanda kullanmaya calisirken elbette var; 6rnegin animasyonlar ve li kayrt etmek cok 6nemli zira bir kez 6ldikten
Karanlik bir hikayesi var oyunun. biraz kayboluyorsunuz. Her mekani illa ki cok vurus hissiyati bayag tirt fakat bu, sonra oyuna donis yapma olasiliginiz sadece
Motosikletiyle giderken yoldan ¢ikan  dikkatli arastirmak ve her mekandaki eksikleri oyunun eglenceli oldugu gercegini son kayit dosyaniz lizerinden olabiliyor.
bir adamin kontrollindeyiz ve cok ger-  kafaniza iyi kazimaniz gerekiyor ki bu biraz degistirememis. Oyunda amacimiz¢ok ~ Senaryo modunu tamamlayanlara da Survival
giniz. Nedeni basit: icine diistiigiimiiz  yormuyor degil. net; zombileri 6ldiirmek ve bolimleri  modunu 6neriyorum. &

tamamlamak. Zombiler her ydnden,
yavas yavas size dogru geliyor ve sizi
yakaladiklarinda yavas yavas olduriyor.
Onlardan kurtulmak icin silahlarinizi

kasabada her sey fazlasiyla ters gidiyor.
Kimse canli degil 6rnegin. Her yer
yikilmis. Sevimsiz golgeler pesimizde...
Sefalet.

Tur Adventure

Tir Aksiyon

Yapim Elias Viglione
Web extermination-game.tk

Yapim Alawar Games 7 1
Web alawar.com ’

LEVEL 97

@ Tuna Sentuna






CALL OF JUAREZ:
THE BARTEL

K6tU... KD biv riyayd hepsi. Eminim, evet
evet, eminim. Yoksa degil miyim? Boyle biv
sey nas...nasil olabilir ki boyle bir sey? Ber\‘
onlari hep filmlerde, eski filmlerde, ok eski
filmlerde gérdum doktor. Sapkall, sapkal
adamlardi onlar, ata binerlerdi. Simdi nasil
olur da arabaya binerler, bunu nasil yapa-
bilirler. Bu gercek olamaz! Sonva... Sonva
Lullandiklar! silahlar ya da kullanamadiklari
silahlar, arabalar... R0y, hepsi bir riya,
biliyorum.

THE ASSKICKERS

Sana yanhs anlatmislar doktor, amacim
kesinlikle canlarini yakmak degildi. Kendi
halimde, kendi basima, bir basima yiriyor-
dum sokakta, karanlik bir sokakta hem de.
Sonra yanima iki kisi geldi, tanimadigim iki
kisi. Benimle konusmak istediler, iyi niyetli
olduklarini dUsundim, bir sey demedim,
bir sey yapmadim ama bir anda bagirmaya
basladilar, yoldan gegenlere saldirdilar ve
beni de bu pislige alet ettiler! Ben onlar
gibi degilim, degilim, degilim!

AM
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Donanim

Test, test, test, test... @
B ecep'in bu ayki testleri, MSI'in sayfalari cevirmeye baslayin. MSI GT683-291TR
performans canavari dizuistu Donanim sayfalarimizi stisleyen diger test
bilgisayariyla basladi. Call of Duty: {iriinleriyse Asus'tan GTX 580 DirectCU Il ekran M.5|'da” oyun meraklilari )
Black Ops, Crysis 2, DiRT 3 ve StarCraft [l: Wings  karti, yine Asus’tan Sabertooth 990FX anakart, icin performans canavari bir
of Liberty gibi oyunlarda cok iyi performans AMD'den A8-3850 Fusion APU ve MSI'dan diziistd...
sergileyen triin hakkindaki detaylar icin A75MA-G55 anakart.

AMD A8-3850

Fusion

AMD'nin islemci ile grafik
islemcisini bir araya getiren
yeni Uriind.

Teknik Servis

Recep'in mail kutusu sorularla
dolup tasti, gelen baziilging
sorularsa aklini basindan aldi!

* ¥ % i

Puanlama inceledigimiz iirinleri satin alip Altin Gumu§ Bronz
. K almama konusunda verdigimiz 10 tizerinden 10 10 lizerinden 9 10 Gizerinden 8
Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan drtinler alan Granler

alan Grtinler



DONANIM | {iriin

MSI GT683-291TR

GT680'in agabeyi

SI'in uzun zamandan beri Glkemizde satilan
m GTX460M ekran kartl GT680 modeli sadece

3.4 kilogram agirligiyla oyunculara ust
diizey performans ve tasinabilirligi bir arada
sunuyordu. RAID modeliyle kapasite, SSD modeliyle
de hem kapasiteyi, hem de hizi bir araya getiren trin
kisa stirede tiikenince firma serinin yeni modeli
GT683'l lilkemizdeki oyuncularin bedenisine sundu.
nVidia’nin en son nesil GT500 serisinden GTX 560M
ekran kartiyla gelen yeni GT683, GTX460M ekran
karth GT680'e gore %13 daha fazla performans
sunuyor. Gug tiketimi konusundaysa degisen bir sey
yok zira gayet iyi optimize edilmis olan GTX560M
yongasl, Watt basina daha ylksek performans sunan
bir GPU. Uriiniin oyunlarda sundugu performansa
ge¢meden 6nce sahip oldugu &zelliklere g6z
atmakta fayda var.

Eski masauistu bilgisayarlardaki Turbo tusunu
hatirlayanlar olacaktir. O zamanlar islemcinin 6n
bellegini kapatarak sistemi yavaslatan bu tus, eksi
programlarin bilgisayarinizla uyumlu ¢alismasini
sagliyordu. O zamanlar adinin tam tersini yapan bu
tus, yillar sonra GT683 ile nihayet adina yakisir bir go-
rev yapmaya basladi. GT683"teki Turbo tusu, islemci
voltajini en yiiksek seviyede sabitleyerek oyunlarda

TEKNiK OZELLIKLER

Intel Core i7-2630QM 2.0 GHz
DDR3 1333 MHz 12 GB
15.6ing 1920 x 1080 LED

islemci:
Bellek:
Ekran:
Ekran Karti: nVidia GeForce GTX 560M
Depolama: 128 GB SSD, 750 GB HDD
Agirhk: 3.4 kilogram

I 102 LEVEL

islemcinin frekans distrmesini engelliyor ve fps
distslerinin 6niine geciyor. Sogutma konusunda
ekran kartini iki, islemciyi de tam U¢ adet bakir isi
borusuyla donatan MSI, Turbo modunda dahi gayet
serin calisiyor. Yine de tedbiri elden birakmayan firma,
st u¢ durumlar i¢cin GT683’e Turbo fan tusu eklemeyi
de unutmamis. Bu tus sayesinde sistem fanlari daha
yuksek devirde calisarak olusan 1sinin ¢cok daha hizlh
bir bicimde disariya atilmasini mimkiin kiliyor. Uzun
zamandan beri satista olan SSD diskler, ilk defa GT680
serisiyle seri Uretim oyuncu dizisti bilgisayarinda
kullanilmisti. GT680'in en cok tercih edilen modeli
SSD diskli stirim olunca firma GT683’l de tlkemiz-
de SSD disk secenegiyle satisa sunuyor. Cok disik
erisim sireleri sayesinde dosya erisiminde mekanik
disklere gore 120 kat daha hizli olan SSD diskli GT683,
yaptigimiz testlerde acilis digmesine bastiktan 24
saniye sonra masalstiine varmayi basardi. Kapanma
islemiyse sadece yedi saniyede gerceklesti. Tabii ki

bu performansin oyunlarda farki cok daha yuksek
seviyelere ¢ikiyor. Oyunlarin agihs sureleri kisalirken
bolimler arasi gegisler de oyuna bagl olarak iki ila
bes kat daha hizli gerceklesiyor. Tabii ki bu perfor-
mansta triindeki 12 GB bellegin de etkisi var. Uc
slotta 4 GB'lik moddillerle saglanan bu kapasiteyi 16
GB’a ¢ikarmak da miimkiin. Cogu dizustl bilgisayar-
da Full HD oyun oynamak bir kenara, Full HD video
izlemek bile miimkiin degil. 1920 x 1080 ¢oziinurlikli
ve LED arka aydinlatmali GT683 ise videolarda gayet
basarili bir performans ortaya koyarken oyunlarda da
GTX560M ekran kartinin giciinden yaralaniyor. Vakit
kaybetmeden GT683'lin oyun performansini sinama-
ya basliyor ve bu baglamda ilk olarak DirectX 11 des-

tekli DiRT 3’ calistinyoruz. Yiiksek ayarlarda
saniyede 86 fps ile gayet akici oynanabilen
DiRT 3'Uin ardindan Yerli kardeslerin saheseri
Crysis 2'yi devreye sokuyoruz. Yine yiiksek
ayarlarda 63 fps ile oynanabilen oyunda en
ufak bir takilma dahi yok. En ylksek ayarlarda
calistirdigimiz Call of Duty: Black Ops'u 70
fps, Mafia Il'yi 53 fps, StarCraft Il: Wings of
Liberty'yi 38 fps, Battlefield: Bad Company
2'yi 41 fps ve Need for Speed: Shift'i de 53
fps ile Full HD ¢ozlnurlukte gayet akici bir
bicimde oynayabildik. &

MSI GT683 "~ "«

+ Akici Full HD oyun
+ SSD ile yiiksek performans
+ Uc bucuk saat pil 6mrii
ATA 3, Bluetooth 3.0

Fiyat: 19995 + KD
ithalat: Penta
Web: www.penta.com.tr

Puan: 9/10




Asus GTX 580 DirectCU II

Full HD'nin o6tesinde

ift GPU'lu ekran kartlarin yatinm yapmanin
G hem maddi agidan, hem de gii¢ tiiketimi
acisindan pek de olumlu olmadigini siklikla

belirtiyoruz. Yine bu kartlarin fiyatlarina gére
sunduklari performans da beklentileri karsilamaktan
uzak. Bu baglamda oyunlarda en yiiksek performansi
isteyen oyunculara tavsiyemiz tek GPU’lu en st
modeller oluyor. iste bu ay Test Merkezi'mize konuk
olan Asus’un GTX 580 DirectCU Il ekran karti da
NVIDIA'nin en hizl GPU’su GTX 580'i barindiriyor.
Performansini daha 6nceki testlerimizde onayladigi-
miz DirectCU Il sogutmasina sahip olan kartta iki adet
100mm’lik fan yer aliyor. Referans tasarimli GTX 580
modelleri bosta 40 derece, yikte ise 83 derecede
calisirken DirectCU Il sogutmasi ile kart bosta 33
derece, yiikte ise en fazla 71 dereceye ulasiyor. Yine
sessiz ¢calisma konusunda da iyi bir performans sunan
DirectCU Il, bosta 31 dbA, yukte ise 41 dbA guralti
olusturan fabrika ¢ikisl sogutma kullanan kartlara
gore bosta 27 dbA, yikte ise sadece 30 dbA ses

TEKNiK OZELLIKLER

Grafik motoru: nVidia GeForce GTX 580
Arabirim: PCl Express 2.0

Video bellegi: GDDR5 1536 MB 384 Bit

Cekirdek frekansi: 782 MHz
CUDA ¢ekirdegi: 512

Bellek frekansi: 4008 MHz

yapiyor. Halihazirda ¢ekirdek frekansi referans oynamak ise strateji oyunlari seviyorsaniz
kartlara oranla 10 derece daha yiiksek olan GTX inanilmaz eglenceli oluyor. Sonug olarak
580 DirectCU Il ile hiz asirtma denemesi yapmay taktiktan sonra birkag yil kasanizin kapagini
da ihmal etmiyoruz. Bu baglamda kartin acmanizi gerektirmeyecek GTX 580 DirectCU
cekirdek frekansini 830 MHz'e bellek frekansini Il, Full HD'nin Gstiinde dahi ¢cok basarili. &
da 1200 MHz'e yiikseltiyoruz. Overclock islemi
sonrasinda Call of Duty 4'te 7 FPS'lik bir artis
goruyoruz. Fakat 7 kare daha fazlasi icin karti
fazladan yuk altina almak pek de mantikh degil.
Bu baglamda karti fabrika cikish olarak
kullanmanizi tavsiye ediyoruz. Peki GTX 580
DirectCU Il ile rahat bir bicimde Full HD hatta
daha Ustl ¢ozlnurliklerde oyun oynamak
mimkin mi? Bunu anlamak icin hemen oyun
testimize basliyoruz. Testimizdeki ilk oyun
Battlefield Bad Company 2. 2560 x 1600
¢ozlinurlukte calistirdigimiz oyun, 4 x Anti
Aliasing acik konumda saniyede 50 kareden
fazla goriintii sunabiliyor. Call

of Juarez 2: Bound in

Blood ile devam

ettigimiz testte benzer

ayarlar kullanarak bu

defa 100 FPS degerini

goriyoruz. DirectX 11

destekli Sid Meier’s

Civilization V'i 2560 x 1600

¢ozliniirlukte ve saniyede 50 kare ile

Fiyat: 659 $ + KDV
ithalat: Cizgi Elektronik
Web: www.cizgi.com.tr

Puan: 7/10

Asus Sahertooth 990FX

Bulldozer'e tam gaz

Ug biiyiikler” diye nitelendirebilecegi-
n miz anakart firmalar arasindaki rekabet

glin gegtikce kizisiyor. AMD'nin yeni
cikacak Bulldozer islemcileri icin tasarlanmis

yluizeyi sayesinde daha genis bir sogutma alani
sunmayi da ihmal etmiyor. Bununla da . AMD AM3
yetinmeyen Asus’un anakarta bir de Termal AMD 990FX/SB950
Radar ekledigini goriiyoruz. Kartin tizerindeki

~ 4xDDR3 1866
AMD CFX, NVIDIA SLI

990FX yongasini kullanan Asus’un Sabertooth
modeli de rekabeti daha da yukarilara tasiyacaga
benziyor. Artik bltiin anakartlarda standart olan
USB 3.0 ve SATA 6 Gbps gibi yeni teknolojileri bir
kenara birakip Sabertooth’a 6zgii 6zelliklerden
bahsedelim. Oncelikle sogutma konusunda
aliminyumu kenara iten Asus, Sabertooth
serisinde tercihini seramikten yana

kullaniyor. Seramik kaplamali sogutma,
anakartta olusan 1siyi daha etkili

sekilde uzaklastirirken

geleneksel anti-

oksidan

sogutuculara gore

mikroskobik

girintili

1silari gercek zamanli olarak kontrol eden bu
sistem, herhangi bir isi artisi durumunda o
bolgede yer alan fanin devir hizini yikselterek
1sinin tekrar normal seviyelere gelmesini ve
boylece sistemin daima kararli calismasini
sagliyor. Yine artik firmanin yeni nesil birgok
anakartinda kullanilan DIGI+ VRM dijital voltaj
regilatorleri, fare ile kontrol edilebilen
kapsamli ve kullanimi kolay UEFI BOS ve
glic tasarrufu saglayan E.S.P. teknolojile-
ri de Sabertooth'da mevcut. Kaliteli
bilesenleriyle uzun yillar
sorunsuz calismayi garantile-
yen Sabertooth icin Asus
bes yil garanti sunuyor.
Tabii ki bu

6 xSATA6Gbs,Raid 0, 1,5, 10

Depolama:
Ses: Realtek ALC 892 8-Kanal

saglamligin arkasinda yine firmanin anakartta
kullandigi askeri sinif bilesenleri var. Alasimli
bogucu bobinler, kati kapasitorler ve lst
diizey mosfetler ile Sabertooh, en agir hiz
asirtma islerini dahi kolayca yerine getirebile-
cek bir anakart. Asus’'un Sabertooth dahil
bircok modelinde yer alan bir baska 6zellik de
“MemOK" adini tasiyor. Bu 6zellik ile bellek
modiillerini sisteme monte ettikten sonra
MemOK tusuna basmak, sorunsuz bir sistem
acilisi icin yeterli oluyor. Zira MemOK, bellek
frekansi ne olursa olsun, modullerin sistem
icin en ideal ayarda calismasini daha en
bastan ayarlayarak sorunlarin 6niine ge¢mis
oluyor. Sonug olarak, Sabertooth tam
tesekkdlu olarak burada. @

‘Fiyat: 255 Dolar + K|
‘ithalat: Cizgi Elektronik

Web: www.cizgi.com.tr

Puan: 8/10

LEVEL

103 I



DONANIM | (riin

AMD A8-3850 Fusion

GPU'su icinde

SI A75MA-G55 incelememizi okuyanlar,
m Fusion APU’lar hakkinda bilgi edinmis

olacaklardir. Bu baglamda dogrudan
islemcinin 6zelliklerine g6z atmaya baslayabiliriz. A8

APU, Soket FM1 yapisina sahip, bu ylizden de
halihazirda sisteminizde yer alan AM2 veya AM3

anakartlara uymuyor. Eger boyle bir anakartiniz varsa

da dert etmeyin, Bulldozer ¢iktiginda FX serisi bir
islemci alarak performansi tekrar tst seviyelere
cekebileceksiniz. Dort ¢cekirdekli A8-3850,
Fusion islemcilerin en tst modeli ve 2.9
GHz saat frekansina sahip. 4 MB 6n
bellegi olan islemcinin saat
frekansi halihazirda
yuksek oldugu icin

TurboCore teknolojisi yok, Fusion APU’larla
birlikte gelen bir baska teknolojinin Dual
Graphics oldugundan bahsetmistik. Bu
teknolojiden yararlanabilmek icin yine firmanin
HD 6450, 6570 veya 6670 ekran kartlarindan bir
tanesini satin almaniz gerekiyor. Bu kartlari
kullandiginizda APU'nun igindeki grafik
cekirdeginin gticti ekran kartinizin glictyle
birlesiyor. Dual Graphics'i test etmeden 6nce
grafik islemcinin tek basina sundugu perfor-
mansa g6z atalim. HD 6550D grafik yongasinin
yliksek bir performans sunmayacagini bildigimiz
icin ¢o6zlnurlugl 1024 x 768 olarak ayarliyoruz
ve anti-aliasing agmiyoruz. ilk oyunumuz Aliens
vs. Predator'da 28 fps degerini elde ediyoruz.
Sisteme HD 6670 ekran kartini taktigimizda ise
fps degeri 70%e cikiyor. Civilization V ile devam
ettigimiz teste 22 fps degerini elde ediyoruz.
Yine HD 6770'i devreye soktugumuzdaysa 33 fps

TEKNiK OZELLIKLER
Soket: FM1
Calisma Frekansi: 2.9 GHz

On Bellek:

Uretim Teknolojisi:
En Fazla Giig Tiiketimi:
GPU Frekansi:

4 MB
32nm
100W
600 MHz

MSI A75MA-GS5

Bir tagla iki kug

MD’nin Bulldozer serisi islemcilerini uzun
B zamandan beri bekliyoruz fakat bir yandan

da firmanin FM1 soketli Fusion islemcileri
uzun zamandan beri bize g6z kirpiyordu.
Nihayetinde test merkezimize konuk olan MSI
A75MA-G55 ile birlikte A8-3850 Fusion islemciyi
test etme sansi elde ettik. Teste baglamadan 6nce
Fusion islemciden kisaca bahsedelim. Intel'in
icerisinde halihazirda grafik ¢ekirdegi olan Sandy
Bridge islemcilerini bilmeyen yoktur. Fakat bu
islemcilerdeki grafik ¢ekirdeginin performansi hem
cogu kullaniciyr tatmin etmekten uzak, hem de
DirectX 11 gibi bazi teknolojilere destek vermiyor.
Zamaninda ATl'yi satin almis olan AMD, Radeon
GPU’larin grafik performansini kendi islemcilerine
entegre ederek Fusion platformunu olusturmaya
karar vermisti. Uzun stiren mihendislik calismalari
sonucu firma nihayet bunun meyvelerini almaya
basladi. Kisacasi Fusion islemciler, icerisinde hem
CPU, hem de GPU barindiriyor. Bu baglamda AMD,

KNIK OZELLIKI
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Fusion islemcileri APU, yani uygulama islem birimi
olarak adlandiriyor. Oncelikle MSI A75MA-G55'ten
bahsedecek olursak kartin Micro-ATX yapisinda
oldugunu séylemeliyiz. Yine sertifikali askeri sinif
bilesenler, tek tusla hem islemci, hem de grafik
cekirdegini hizlandiran OC Genie I, stirlicli ve BIOS
glincellestirmelerini otomatik alabileceginiz Live

Update 5, kartin ilk dikkat ceken 6zellikleri arasinda.

Bunlarin yaninda anakarta gémiilii Linux tabanli
isletim sistemi Winki 3, mouse ile kontrol edilebilen
ClickBIOS, USB akim koruma yongasi ve USB'den
hizli sarj da karttaki dikkat ceken diger MSI
teknolojileri arasinda. Tabii ki olmazsa olmaz SATA 6
Gbps ve USB 3.0 gibi yuksek hizli depolama
teknolojilerinin arasinda karta AMD

yonga setiyle gelen bazi 6zellikler

de yok degil. Bunlardan biri 3D

goriintl ve sesi bir arada

aktarmaya yarayan

ile oyun gayet akici bir hal aliyor. Ayni testte
i5-2500K icerisinde yer alan grafik islemcinin
saniyede alti fps gosterebildigini de
ekleyelim. Shogun 2: Total War testinde bizi
sasirtan AMD, 46 fps ile ekran kartina
gereksinimi ortadan kaldiriyor. Cozunurlagu
1280 x 1024 yaparak ¢alistirdigimiz ikinci
testte dahi 32 fps sunan A8-3850, yine ayni
¢ozuntrlikte calistirdigimiz World of
Warcraft'ta da 35 fps degerini sunarak
begenimizi kazaniyor. Sonug olarak A8-3850,
nVidia'nin GT 430 ekran kartina yakin bir
grafik performansi sunuyor. APU'nin islem
performansi ise 110 Dolar’a satilan AMD
Phenom Il X4 840’a esit. 150 Dolar fiyat
etiketine sahip olan A8-3850, bu baglamda
fiyatina gore gayet iyi bir performans
sunuyor. Ozellikle de yanina bir HD 6670
aldiginizda uygun fiyata bircok oyunu HD
oynatabilen bir oyun sistemi kurmus
oluyorsunuz. Artik tek yapmaniz gereken
dolarin diismesini beklemek. &

150$ + KDV
AMD

www.amd.com/tr

Puan: 7/10

HDMI 1.4 arabirimiyken bir digeri de Dual
Graphics teknolojisi. Dual Graphics sayesinde
anakarta HD 6770 gibi desteklenen bir ekran
karti taktiginizda Fusion islemcideki grafik
performansiyla HD 6670'in grafik performan-
si birlesiyor. Son olarak AMD yonga setiyle
gelen Cool'n'Quiet teknolojisinin de sistemi
hem serin hem de sessiz tuttugunu
belirtelim. @

yal
Ithalat: Datagate, Mascom, Penta

Web: www.tr.msi.com

Puan: 7/10
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Yaz mevsiminin sona erdigi Agustos ayinda sikayetler yine bitmek bilmedi, sicaktan
pestili cikan sistemler sizleri gildirtti. Kiminiz Steam'de problem yasadi, kiminiz
ekran kartini yenilemek istedi, kiminiz kasay1 camdan firlatip firlatmama konusunda

kararsiz kaldi. Iste cevaplar...

S: Yaklasik 10 glin 6nce Steam’den Cities XL 2011
oyununu satin aldim. Oyunu sorunsuz bir sekil-

de indirdikten sonra agmak icin Play butonuna
bastigimda, oyunu ilk defa calistirdigim icin, Steam
her zamanki gibi DirectX, Microsoft Visual C++ gibi
glincellemeler yapmak istedi ama bu sirada bir hata
verdi. Daha sonra oyunu agmaya calisinca hep ‘This
game is currently unavailible. Please try again at
another time! hatasi aldim. Oyunun yikli oldugu
klasérden Microsoft Visual C++ 2005 Redistributable
yuiklemesini yapmaya calistigimda ylikleme yiizde
95 kadar ilerliyor, hata veriyor ve ylikleme basarisiz
oluyor. Oyunun agilmamasinin Microsoft Visual C++
yaziliminin yiklenmemesinden kaynaklandigini
distindliim. Denetim masasindan baktim ve bilgisa-
yarimda dort tane farkli Microsoft Visual 2005 C++
versiyonu oldugunu gérdiim hepsini sildim. Oyun
klasériinden Microsoft Visual C++ 2005 yazilimini
yeniden yiuklemeyi denedim ama yine ayni hatayi
verdi. Su anda bilgisayarimda Microsoft Visual C++
2005’ in hicbir stiriimi yok. Windows 7 64bit kullani-
yorum. Yardimci olursaniz ¢ok sevinirim. Ugur Ozbek

C: Oncelikle Windows’un, biitiin giincellestirme-
leri almis olduguna emin ol. Yiiklenecek giincel-
lestirme varsa mutlaka yiikle. Bu sorun genelde
Windows Installer ile ilgili bir sorun varsa cikar.
Baslat>Calistir>sfc /scannow komutuyla Windows
dosyalarinda sorun olup olmadigini kontrol et.
Bu adresteki araci indirip glincellestirme konu-
sunda hata olup olmadigini kontrol et: http://
go.microsoft.com/?linkid=9643523. Baslat me-
niisiinii a¢ ve arama kutucuguna “%temp%" yaz.
Acilan klasoriin icerigini komple sil. Silinmeyen
dosyalar olabilir, bunlari yoksayabilirsin. Anti-
Viriis yazilliminizi devre disi birak ve Visual C++
2005 kurulumunu yonetici olarak caligtir. Sistem
Giincellestirme Hazirlik Araci’'ni indirip calistir.
Bagslat meniisiinii a¢ ve arama kutucuguna cmd
yaz. Cikan sonuca sag tiklayip yonetici olarak
calistir de. Simdi bu komutu gir ve Enter’a bas:
“fsutil resource setautoreset true C:\". Windows
Update yapamiyorsan Windows Update bilesen-
lerini sifirla. Bu islem igin gerekli olan sifirlama
aracini http://go.microsoft.com/?linkid=9665683

adresinden indirip calistir. Son olarak bu giin-
cellestirmeyi yiikle: Microsoft Visual C++ 2005
Service Pack 1 Redistributable Package ATL Secu-
rity Update. Tiim bunlari yaptiktan sonra oyunun
sorunsuz bir bicimde calismasi gerek.

S: Benim GeForce 9600 GT ekran kartim, 4 GB
RAM'im, Intel Core i5 islemcim var. Assassin’s Creed:
Revolutions ve Modern Warfare 3 de bekledigim
oyunlarin arasinda. Bu makineye neler alsam da bu
oyunlari rahatca oynasam? Korpik Levo

C: Core i5 islemcili bilgisayara 9600 GT ekran
kartini hangi giizide yerli lireticimiz veya bakkal
takti bilmiyorum ama Modern Warfare 3 oyna-
yacagim diyorsan bu karttan kurtulman sart.
Oncelikle kahinlik yetenegini devreye sokup gii¢
kaynaginla anakartini tahmin etmeye calisayim.
Hmmm. Osss. Evet, tahmin ettim, gii¢ kaynagin
sana onerecegim ekran karti icin yetersiz, ama
anakartin iade eder. Sen 6nce bi’ 600 Watt gercek
gii¢ sunan gii¢ kaynag al, sonra da HD 6850 veya
GTX 560 alabilirsin.
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» S:Intel Core 2 Quad Q8200 2,33 GHz, 3 GB RAM,

HD4350 ekran karti (Utaniyorum), 500GB Hard Disk,
MSI G-31 M3V2 anakart, Windows 7 Ultimate 32 bit.
Simdi ben HD5830 ve 500W Xilence PSU almayi di-
suintyorum. Acaba bu parcalari sistemime taktigim
zaman BF3'te nasil bir performans alirm? 1440x900
¢Ozinurlukte monitdrim var. Ayrica 32 bit sistemlere
4 GB ve Ustl RAM takilamiyormus dogru mu? Eger
oyleyse ekran kartini degistirip sistemi 64 bit yaptik-
tan sonra RAM miktarini arttirmal miyim?

C: islemcin Pentium 4 olmadigina gore -gegen
ayki vakayi unutamiyorum- HD 5830’u bu sisteme
taktiginda biiyiik bir performans artigi gozleyebi-
lirsin. 32 bit ve 4 GB RAM konusunu belki bu elli
bininci cevaplayisimiz olacak ama dergilerini yeni
acan kullanicilar icin bir kez daha tekrar edelim:
32 bit en fazla 3.25 GB RAM adresleyebilir. 4 GB
RAM de oyuncular icin sart olduguna gore isletim
sisteminiz mutlaka ama mutlaka Windows 7 64
bit olmali -bazi capulcularin s6ziine uyup ta 10
yillik XP 64 bit kurdugunuzu gérmeyeyim. Simdi
RAM miktarini artir ama bunu 1 GB daha alarak
degil, 2x2, 4 GB kit alarak yap zira bellekler

cift kanal calismazsa o 1 GB RAM’in sana hig
faydasi olmaz. Sonug olarak tahminim 1440x900
¢oziiniirliikte BF3'ii cok rahat bir bicimde yiiksek
ayarlarda oynayabilecegin yoniinde.

S: ilk olarak benim sistemim sdyle; Intel core i5 2400
3.1 Ghz, GIGABYTE GA-HA65M-UD3H-B3, G.SKILL F3-
12800CL7D-4GBXM, Powercolor HD6670 ekran karti,
LC Power 550W PSU ve WD Caviar Blue WD5000AAKX
500GB sabit disk. Sorunsa bilgisayarimi agtiktan
sonra Windows baslamiyor. Wimdows 7 Ultimate kul-
lanicisiyim. Normal islemler oluyor ve siyah bir ekran
geliyor. iki secenek var. ilki Startup Repair, ikincisi ise
Start Windows Normally. ikinci secenegi seciyorum
ve “Windows Starting” yazisi ¢ikiyor ancak agilmiyor
ve Startup Repair isimli bir ekran geliyor. Ben evde
degilken babam da agmis, bana bilgisayarin check-
up yaptigini séyledi. Neden oluyor bu Recep Abi?

C: Genelde bilgisayara bir viriis bulastiginda veya
yiiklenene bir giincellestirmede sorun oldugunda
sistem siyah ekranda kalabilir. Viriis temizlemek
icin tavsiyem Kaspersky Rescue Disk ile sistemi
baslatip Linux tabanli bu CD ile tarama yaptir-
man. Bu sayede Windows’a kok soktiiren viriisler
Linux’ta calismadiklari igin kolayca tespit edilip
temizlenebileceklerdir. Yine Startup Repair, yani
Baslangi¢ Onarma da ¢ogu durumda ise yarayan
bir secenektir. Hani Windows 7 kurarken 100 MB
bir alan ayrilir ya, cogu kisi bu alan da niye ayrildi
diye bilmeden etmeden homurdanir, iste bu 100
MB'lik alanda, Windows’a bir sorun oldugunda
sistemi kurtarmaya yarayacak dosyalar yer aliyor.
Bu sayede Windows acilmazsa bu 100 MB alanda
yer alan onarma yazilimi devreye girip sorunu
cozebiliyor. Bircok defa bu 6zellik sayesinde
aciimayan bilgisayarlari hayata dondiirmeyi
basardim.

S: Benim anakartim DDR2. Buna uyumlu olabile-

cek ekran karti ve RAM almayi planliyorum. DDR2
anakarta DDR3 RAM olur mu? Ve anakarta uyumlu
olabilecek bir ekran karti artyorum. Bir tane buldum
ama DDR5 uyumlu, olur mu bilmiyorum. Sizin 6nere-
bilecegdiniz, uyumlu olabilecek bir ekran karti var mi?
Okan Okan

C: DDR2 anakarta DDR3 bellek uymaz. Ekran
kartinin RAM’inin ise anakartla uzaktan yakindan
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alakasi yok. istedigin RAM tipine sahip ekran
kartini istedigin anakarta takmakta serbestsin.
HD 5750 iyi bir tercih fakat PSU en az gercek
400W olmali.

S: Acaba bana Assassins Creed ve Crysis 2 gibi oyun-
lar calistiracak bir ekran karti 6nerebilir misiniz? Bu
konularda cok amatorim. Acer dizlsti bilgisayara
sahibim. Etrafimdaki bilgisayarcilara gittim ama
hepsi benim bu konulari anlamadigim icin beni
kandiryor. Bu isi kendim yapamaz miyim? Yaparsam
da nasil yaparim? Hamdi

C: Sevgili Hamdi, bilgisayarinin model numarasini
yazmaya zahmet etmemigsin. Simdi ben nasil ek-
ran karti tavsiye edebilirim? Kahinlik konusunda
amatordiim ama bu tip sorular sayesinde epey
tecriibe kazandim: Yeni bir diziistii bilgisayar al
ya da elindekiyle idare et giinkii ekran kartini
degistirmen mimkiin degil.

S: Benim Intel Core i5 450M islemci, 4 GB DDR3

RAM ve HD 5650 ekran kartina sahip bir dizlstu
bilgisayarim var. Hangi oyunu oynarsam oynayayim
(Ornegin Assassin’s Creed: Brotherhood, StarCraft Il)
bilgisayarin fanlar ¢cok hizl calismaya ve asiri isinma-
ya basliyor. Isilar 80-85 C'ye cikiyor. Garantiye yolladi-
gimda da sadece CPU fanini degistirmisler ama sorun
hala devam ediyor. Gereken bitiin glincellemeleri
devamli yapiyorum ve altina da PC ilk geldiginden
beri sogutucu koyuyorum. Isinma sorunu PC ilk
acildigindan beri var. Ben sorunun ekran kartindan
kaynaklandigini diistiniiyorum fakat oyunlarda ilk
isim en ylksek ¢ozlintrlik ve goériinti kalitesini
acmaktir. Bunu yaptigim icin “Isiniyor olabilir” dedim
ve en distiglne aldim ve sorun devam etti. “Ekran
kartimi degistirebilir miyim?” diye bayisine sordum
ve “Laptop’larin ekran kartlari degismez, onlar timle-
siktir” dediler. Sizce sorun nedir? Berk Baser

C: Oyuncular icin tasarlanmayan diziistii bilgisa-
yarlarda oyun oynamak bazen bu cihazlarin agini
i1sinip kapanmasina neden olabiliyor fakat senin
durumunda daha oyun oynamaya baslamadan
GPU’nun 80 derece olmasi hi¢ de normal degil.
islemci sogutucusunu degistirmek genelde
sorunu ¢6zmez. Simdi ilk tavsiyem bir BIOS
glincellemesi yapman yoniinde. Zira BIOS giin-
cellemeleri genelde sistem fan algoritmalarini da
glincelledigi icin 1Isinma sorunlarini azaltabiliyor.
Sonraki tavsiyem, eger iiriiniin garantisi bitmisse,
Thermaltake TG1 termal macun al ve bu macunu
GPU sogutucusunu sokiip GPU’ya uygula. Garanti
bitmis olsa da islem esnasinda bir hasar vermez-
sen sorun olmayacaktir. Sorun devam ederse
cihaza sogutma modu yapman gerekebilir fakat
bu ¢cok daha genis kapsamli bir konu.

S: Birkag giin dnce isletim sistemimi Vista Home Ba-
sic 32 bit'ten Windows 7 Ultimate 64 bit'e yiikselttim.
Tekrar uTorrent isimli torrent programini indirdim ve
kurdum. Ama ne yazik ki eski hiz verimliligimi alami-
yorum. Peers yeterli sayida ayrica speed testlerinde
350 KB gikiyor hizim. Eskiden 350 ile indirirken simdi
sadece indirme baslarken 350 KB'a cikiyor, birkag
saniye sonra geldigi hizla geri diistiyor ve 10-100

KB arasi gidip geliyor. Bu sorunu ¢ézebilir miyiz?
Program 64 bit. indirdigim dosyayi daha énce de
indirmistim ve hizim yuksekti. Upload hizimi 15 KB'a
dustrdiim. Ramazan

C: Oncelikle yazilimini 64 bit siiriimii heniiz stabil
degil, o siiriimde hatalar olabilir. Fakat buradaki

asil sorun, senin uplaod hizini limitlemis olman
gibime geliyor. Herhalde biz hicbir zaman pay-
lasimin ne demek oldugunu anlayamayacagiz.
Simdi sen bir yandan 350 KB ile indirmek istiyo-
rum diyorsun, 6biir yandan da, bunun sadece 23
kati diisiigii hizda gondereyim diyorsun. uTorrent
gibi istemciler, gonderme hizini limitlediginde
indirme hizini da limitlerler. Bu yiizden bencilligi
birak ki indirme hizin da artsin.

S: Benim ekran karti GT 520 olan bir diziistii bilgi-
sayarim var. 4 GB RAM, Intel Core 2410q islemcisi
var. Siz The Witcher 2 icin soldan ikinci rakami en

az 8 olmali yazmistiniz ama ben bu bilgisayarla hig
kasmadan rahatca oynayabiliyorum. Normalde ekran
karti cok kotl olmasi gerek ama, ¢ok iyi. Bu nasil
oluyor? Firat Aktas

C: Oncelikle bizim yazdigimiz sistem gereksi-
nimleri masaiistii bilgisayarlar icin. Masaiistii
bilgisayarlarda kullanilan monitorlerin ¢6zii-
niirligi daha yiiksek oldugu icin bu PC’ler daha
giiclii ekran kartlarina ihtiya¢ duyuyorlar. Sen
oyunu 1366 x 768 ¢oziiniirliikte 720p olarak
oynarken masaiistii kullanicilari ayni oyunu 1920
x 1080 ¢oziiniirliikte 1080p olarak oynuyorlar. Bu
da sisteme daha cok yiik bindiriyor. Yine sistem
gereksinimleri béliimiindeki bilesenler, oyun ge-
listirici tarafindan “tavsiye edilen” bilesenlerden
seciliyor. Bir de minimum sistem gereksinimleri
var fakat o sistemle oyunu oynamaya kalkin-

ca diisiik grafikler yiiziinden ana karakteriniz
biiyiicii yerine capulcu oluyor. Ekran kartin vasat;
iyi degil. Ayarlari biraz artirip biiylicliyii gormeye
calisirsan bilgisayarini asiri isinmadan eriyip
dizlerinin arasindan akip gidebilir.

S: iki giin dnce MSI GT683 aldim. Aletin prizde
takiliyken ki performansi sahane ama pilde calisirken
Benchmark’larda bocaliyor. Windows'tan ayarlari
“Yiksek Performans” yaptim ama ise yaramadi.
NVIDIA kontrol panelinde de ayar bulamadim. Aletin
icinde GeForce GTX 560M var. AMD kartlarda pildey-
ken de en yliksek performans secenegi vardi ama
NVIDIA'da bulamiyorum. Galiba PowerMizer'i devre
disi birakmak gerekiyormus, nasil yapabilirim? Bir di-
ger sorunum ise su: Cihazin webcam'ini tanitamiyo-
rum. Easyface 2.0 programini ya da bagka bir kamera
programini aginca “Kamera yok” ya da “Arizali” uyarisi
veriyor. “Driver olayina gireyim” dedim ama MSl'in
sitesinde yok, bilgisayarla beraber gelen CD'de de
yok. Bir tiirlii calistirmayi basaramadim. Genco Onal
C: Daha dnce de belirttigimiz gibi dizistii
bilgisayarlari sarjdan ¢ektiginiz zaman sistem
hem islemci hem de grafik ¢ekirdeginin hizin1 dii-
siirmekte. Buradaki amag gii¢ tasarrufu. Tabii ki
bunu bir oyuncu diziistii bilgisayarinda rahatsiz
edici bulabilirsin. Zira tam gaz oyun oynarken
elektrikler kesilirse elindeki oyun bilgisayari-

nin standart bir bilgisayardan farki kalmiyor.
Bahsettigin NVIDIA PowerMizer 6zelligi icin
siiriiciiniin kontrol panelinde her zaman se¢enek
olmayabiliyor. Bu yiizden ligiincii parti ufak bir
arag hazirlanmis. Araci buradan indirebilirsin:
http://tinyurl.com/pwrmzr. Kamera igin siiriicliye
gerek olmayabilir zira bazi kameralarin siiriiciisii
dogrudan Windows’ta yer aliyor. Aygit yonetici-
sinden Windows'un kamerayi taniyip tanimadigi-
ni kontrol edebilirsin. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr




En-Sagma Donanim Sorulan

S: Gecenlerde mavi ekran sorunumla ilgili bir mesaj atmigtim, artik cani- mayacadini sdyluyor, o yiizden senden cevap bekliyorum.

ma tak etti. Ben de PC’'mi bir bilgisayarciya gétirdim. Tim donanimimin C: islemciyi elinde fazla tutamayacakmis... Bak sen! Adam senden
BIOS giincellemelerini halletmis, 1sidan dolay iki adet de fan takmis, su an aldigi islemciyi resmen bagkasina satacak ki o islemci en az 150 TL
PCkusursuz cahsiyor fakat benim eski islemcim AMD Athlon Il X4 620'de degerinde. Sana bir de DDR3'e ge¢gme tavsiyesinde bulunmus. Simdi
1s1 sorunu-oluyormus, oyunlarda takilmalar oluyormus diye islemcimi de DDR3'e gegmek icin yeni bir anakart lazim. Sana yeni bir anakart
degistirmis: Onun yerine AMD Athlon 64 X2 4200+ takmis. Bu iste bir bit satacak ki eminim o anakarti da bagkasinin bilgisayarindan sokmiis-
yenigioldugunu anladim ve hemen sana yazayim dedim. Bu adam ne tiir. Artik bu saatten sonra islemciyi geri mi alirsin, yoksa o bakkal
yapmis? Bana artik DDR3'e ge¢gmemi soyledi, gegmeli miyim? En 6nemlisi,  sana hayatinin kazigini attigi icin kazandirdigi tecriibe puanlarindan
islemcimi geri almali miyim? Recep Abi, adam islemciyi fazla elinde tuta- dolayi tebrik mi edersin, bilemem.

Sistem Gereksinimleri

Deus Ex: Human Revolution Heroes of Newerth

isletim Sistemi: Windows 7 SP1 isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
islemci: Intel Core 2 Quad / Windows 7 SP1 64-bit
AMD Phenom Il X4 islemci: Intel 2.4 GHz Core i3, i5,i7 /
Bellek: 2GB AMD 3500+
Sabit Disk: 8.5GB Bellek: 3 GB veya Usti
Ekran Karti: AMD Radeon HD 5850 Sabit Disk: 3GB
Ekran Karti: ATl Radeon X1900+ /
nVidia GeForce 7800+

Pirates of Black Cove Tropico 4

isletim Sistemi: Windows XP SP3 isletim Sistemi: Windows Vista SP2 /
Windows Vista SP1 /Windows 7 SP1 Windows 7 SP1

islemci: Intel 2.0 GHz Core 2 Duo islemci: 2.0 GHz (Dért Cekirdekli)

Bellek: 2GB Bellek: 2GB

Sabit Disk: 4GB Sabit Disk: 5GB

Ekran Karti: nVidia GeForce 8600 Ekran Karti: ATl Radeon HD4000 / nVidia
(Pixel Shader 3.0 destekli) GeForce 8800 (Shader Model 3.0)

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gére PC dnerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakh ATX 750 Watt 80 Plus Giig Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1/ USB 3.0 Intel P67 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)

iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Athlon 11 X2, X4 Intel Core i5 -7 / AHD Phenom / Phenom I X4 / X6~

Black Edition

BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6950 - 6970 / - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 SSD

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hyhrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli -
o]

iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1 @
g

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar &
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Deus Ex: Human Revolution

“Hangi protezi alacagim?” sorusuna son!

O kadar uzun suredir kafa galistirmadan oyun oynuyorum ki Deus Ex'in hemen basinda, iki kursun yiyip yere dustigimde
neye ugradigimi sasirdim. Oysa ki ayni yerimden 13 kez vurulsam bile 6imemeliydim!

Merak etmeyin, siz de bu duruma diisms olabilirsiniz ve oyunun genelinde de anlamadiginiz noktalar olabilir. Sug sizde
degil, bizi tembellestiren oyun firmalarinda. Neyse ki Gstumdeki kiri pasi kisa siirede attim ve beni ben yapan oyun diinyasina
geri déndiim; size de bu maratonda yardimci olmaya ant ictim. (ikisi bir arada.) Hemen bagliyoruz, hicbir yere ayriimayin!

Silahlanmaya hayir! =

Ama Deus Ex'te evet. Silahlar uzun uzadiya anlatma
niyetim yok; ¢tinki olay, silahlardan ¢ok, sizin
augmentation’larla silah kullanma yeteneginizi nasil
gelistirdiginize veya direkt olarak silah kullanma
yeteneginize bakiyor.

Oyunun hemen basinda elinize bir tane Combat
Rifle tutusturuluyor ve bu silahi gelistirerek, oyunun
sonuna kadar kullanabileceginizi belirteyim. Combat
Rifle, her ttirlti FPS'de kullandigimiz bir makineli tu-
fekten farksiz. Orta ayarda bir ates gticu, orta seviyede
atis hizi, orta miktarda bir para... (Orta miktar?) Combat
Rifle'in en yakin rakibi Machine Pistol ki kendisini
yeterli bulmadim, attim ¢6pe. Tabanca klasmaninda
10mm kursun kullanan otomatik bir tabanca ve
Revolver bulunuyor. Revolver, agir hasar veren fakat
nisanlamasi zor bir tabancayken, 10mm’lik tabanca-
miz daha az hasar verip hedefi daha iyi buluyor. Bu
iki silahla uzaktan yakindan alakasi olmayan, PEPS
adindaki tabanca, kursun yerine enerji kullanan ve
dismani sersemleten, cephanesi kesinlikle bulunma-
yan bir bagka silah.

Agir hasar veren silahlarimiz arasinda roketatar ve
tetikgi tiifegi bulunuyor ki bu silahlari hi¢ kullanmadan
da oyunda rahatca ilerleyebileceginiz belirteyim.

Dusmanlarinizi sessizce halletmenize olanak
taniyan silahlara da Tranquilizer Gun veya Rifle ve
Crossbow. Tranquilizer Gun'i oyunun basinda tercih et-
mezseniz, bir saticidan almaniz gerekiyor ve ben bunu
yapmadim; o ylizden nasil calistigini hig bilmiyorum.
(Durist yazar.) Crossbow ise diismanin viicudunun ge-
sitli noktalarini rahatca hedeflemenize olanak taniyan,
sessiz ve etkili bir silah.

Oyunu sadece bu bahsi gegen silahlarla gotiirdi-
gUmii gururla sdylemek isterim. Bunun nedeni de ileri
seviye silahlarin, oyunun cok ilerleyen kisimlarinda
cikiyor olmasi. (Ya da ben mi bulamadim acaba?) Ben
silahlan guiclendirmisken, dniime yeni silah gelince
elimin tersiyle ittim ve alistigim silahlarla gétirdiim
tim oyunu.

Derken bombalar aklima geldi! El bombasi,
flashbang (Oyundaki adi Concussion Grenade), EMP,
mayin, uzaktan kumandali patlayici... Ne ararsaniz var
ama bir o kadar da yok. Aynen cephane mevzusu gibi
bombalari bulmak da pek zor. Yine zar zor denk geldi-
Jiniz yeralti saticilarindan temin etmediginiz suirece,

I 108 LEVEL

a Hareket, berekettir
Adam Jensen siradan bir insan. Cesitli protezlerle, gliclendirmelerle
normal bir insandan daha ilging hareketlere imza atabiliyor ama
oztinde bir insan.

Adam Jensen eski bir polis oldugu icin tiim silahlar, rahatca
kullaniyor. Makineli tiifekler, roketatarlar, tetikgi tufekler, pompalilar...
Silahlarin yaninda bombalarla da arasi iyi. Bombalar birer silah gibi
se¢cmesi de gerekmiyor Ustelik; bomba tusuna basarak direkt olarak
secili bombayi atiyor.

Adam sessiz olmasi gerektiginde yurtyor, maksimum sessizlik icin
egiliyor. Kosmasi gerektiginde, kosma tusuyla kosuyor fakat bunu
ancak belirli bir stire yapabiliyor.

Ziplama konusunda hig de iyi bir performans sergileyemiyor.
Ancak gerekli augmentation’lan alinca normal bir insandan daha ileri
bir noktada oldugunu gésterebiliyor.

bir bomba tipinden en fazla iki - ii¢ tane bulabiliyorsu-  hesaba katarak karar verin. Ikinci mayini da sesi duyup

nuz etrafta. gelecek diismanin yaklasacagi yone saplayin. Turunu

El bombasi, su kadar bomba icinde en ¢ok ise tamamlayarak geri gelecek olan devriye, mayinin tizerin-
yarayani. Yapay zeka fazla iyi olmadigi icin bombanin den gecerek havaya ucacak. Sesi duyan diger diisman da
yanindan kagmayi da pek akil edemiyorlar; mis gibi ona dogru gelirken, ikinci mayinda patlayacak. Ugiincii
toplu katliam yapiyorsunuz. Concussion bombasi, bir dusmana da saklandiginiz yerden birkag kursun saydirin,
grup diismani kor edip yaylim atesi yapmak istedigi- gitsin. Anlayacaginiz mayin kullanimi hi¢ elzem degil,
nizde bir hayli ise yariyor. Yalniz bu bombayi attiktan hatta tamamiyla bir ekstra. Sadece boss kivamindaki
sonra inatla nereye attiginiza bakmaya devam etmeyin  diismanlara karsi iyi bir ¢6ziim olabilir; yoksa ugrasmaya
yoksa sizin de ekraniniz bembeyaz olur, bombanin pek degmiyor.
hicbir anlami kalmaz. Silahlar konusunda bir baska boyut da oyun boyunca

EMP bombasi robotlarin ve augmentation kullanan-  birgok silahi gelistirebilecek cesitli ekipmanlar bulabile-
larin korkulu riiyasi olabilecek bir bomba. Tim elektro-  ceginiz yoniinde. Bir silahin atis hizini, glicting, geri tep-

nik devreleri bozan ve bir siire etkisiz hale getiren bu mesini ayarlayacak, ona susturucu, lazer goruisti, hedef
bomba, ne hikmetse bolca bulunabiliyor. bulma 6zelligi ekleyecek bircok ekipman bulunabiliyor.
Mayinlar icinse size sahane bir strateji Gnerecegim: Bir¢ok dedigim, hepsinden neredeyse birer tane. O

Ug tane diisman var diyelim. Devriye olarak, ayni nok-  yiizden de bir silahi favori silahiniz olarak belirleyip ona
talardan gecip duruyorlar. Bunlardan bir tanesi arkasini  yatinm yapmak istiyorsunuz. Ornegin ben Combat Rifle’a
donup ilerlerken, hemen arkasindan bir mayin birakin.  her tiirli parcayi taktim ve sahane bir silah oldu; siz de
Yalniz bunu yaparken, mayini nereye birakacaginiza, benim yéntemimi deneyebilirsiniz. isin két tarafi da bu
diger diismanlarin sesi duyup nereden yaklasacaklarini  parcalarin sokilememesi...



100 yazan kisim saglik puanimizi gés-
teriyor, alttaki iic batarya simgesi de ne
kadar enerjimiz oldugunu. Eger bu ba-
taryalardan bir tanesi tamamayla hiterse
kirmizi oluyor ve yeniden doldurmak igin
enerji besinleri yememiz gerekiyor.

Dort tane kolay segim tusun-
da, dért farkl: gii¢ bulunuyor.
Cloaking, Typhoon, Smart Visi-
on ve Silent Movement'1 birer
tuga atayabiliyoruz.

Mini haritamizda sar X ile helirtilen
hélge, ana gorevin yeri. Orada mavi
hir X olsaydi, yan gorevin nerede
oldufunu goérecektik. Cegitli renkler-
deki ticgenler de ditgmanlarimizi ve
yagayan her tiirlii varliga gosteriyor.

Hangi silahi kullaniyoruz,
ne kadar cephanesi kalmas,
bombalardan hangisi segili
ve kag tane var, hepsini bura-
dan takip edebiliyoruz.

Sik kullanacagimiz titm
ekipmanlar buraya diziyor
ve ilgili sayidan ona kolay-
likla ulasabiliyoruz.

Augmentation’lar
En cetrefilli konuya geldik. Deus Ex’i Deus Ex yapan konu, oyunda en ¢ok kafa
yoracaginiz kisim... Karakterinizi nasil gelistirmelisiniz? Bu kisimda her tirlu
augmentation’i inceleyecek, hangisi ne ise yariyor bakacak, gerekli olanlari tavsiye
edecek, olmayanlari bertaraf edip 6niimuzdeki neseli giinlere... Anladiniz siz onu.
Augmentation’lar yedi kisimda yer aliyor ve hepsinin alt basliklar var. Bazi
augmentation’lar bir, bazilariysa iki Praxis puani istiyor ve bildiginiz tizere Praxis
puanlari, belirli bir tecriibe puanina ulastiginizda veya Limb kliniklerinden elde
edilebiliyor. Hazirsaniz, basliyoruz.

Cranium Augmentations

Social Enhancer
Sizi daha sosyal yapar, cenenize kuvvet gelir,

konusur da konusursunuz; susmak bilmezsiniz.

Karsinizdaki de bezecedi icin dilinin altindaki
baklayi ¢ikarip size verir. Social Enhancer
diyaloglarda, ulasmaniz gereken noktaya kisa
yoldan ulagsmanizi sagliyor, bir puan yatirmaya
deger.

Radar System

Oyunda diismanlarinizi gérdigiiniiz

anda, mini haritanizda da yer aliyor ve
kaybolmuyorlar. Onlari daha gérmeden
haritanizda belirmelerini isterseniz de puanlar
buraya yatiryorsunuz.

Stealth Enhancement

Hi¢ kullanmadigim tiim 6zellikler burada
toplanmis. Crysis 2'deki gibi, burada da
dismanlarinizi isaretleyebiliyorsunuz. Puanlari
bu kisma yatirdik¢a daha fazla diismani
isaretleyebiliyorsunuz. Ayrica radarinizda
dismanlarin nereye baktigi da gorulir oluyor.

Hacking: Capture

Yiiksek seviye hack islemleri yapmak icin buraya bolca
puan vermeniz lazim ki ben verdim, hi¢ de pisman
olmadim.

Hacking: Analyze Add-On

Hack isleminde, hangi noktalarin tehlikeli oldugunu
gosteren, cok da gerekli olmayan bir alan. Puan vermeye
degmez.

Hacking: Fortify

Hack islemi sirasinda, ana bilgisayar sizi fark ederse sizin
noktalariniza ulasmaya calisiyor. Bu noktalari Fortify
komutuyla gli¢lendirebiliyorsunuz ve bu augmentation’a
puan verdikce noktalari daha gii¢li tutmaniz olasihk
kazaniyor. Gerekli gibi fakat degerli puanlarinizi daha iyi
augmentation’lara harcayabilirsiniz.

Hacking: Stealth

Hack islemi sirasinda (Ya ne olacakti?!) fark edilme
olasihginizi azaltir. Su kadar hack augmentation’
arasinda en ¢ok ise yarayanlardan ikinci sirada Stealth'i
gOsterebilirim. Puanlar buraya ve Capture’a.
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Torso Augmentations

Sarif Series 8 Energy Converter

Bunun dokuzuncu serisi ¢ikinca onu alin derdim ama
oOyle bir sey yok maalesef. Oyun bu enerji konusunda
cok kit ve cimri. O yiizden eger Typhoon'dur, Cloak'tur,
gizli gizli 6ldiirmedir, bunlar bolca kullanmay:
hedefliyorsaniz, tim puanlar buraya yatirin. Toplamda
bes taneye kadar batarya alabiliyor ve bunlarin hizla
sarj olmasini sagliyorsunuz; tabii bir ton da puaniniz
gidiyor...

Implanted Rebreather

Tam bir puan avcisi! Buraya bir kurus bile yatirmayin.
Neymis, gaz bombasindan etkilenmiyormusuz, daha
uzun siire kosuyormusuz... Birak!

Typhoon Explosive Systems

Typhoon adindaki silahla oyunun basinda tanistyor
ve daha sonra kendimize de alabiliyoruz. Bu silah,
diismanlarinizi etkili bir bicimde éldiirmenizi sagliyor,
orasi 6yle ama hem eneriji istiyor, hem de cephane.
Masrafli bir guc...

Back Augmentations

Reflex Booster

Oyunun bircok yerinde, iki tane diismanin yan
yana durdugunu goéreceksiniz. “Bunlari ayni anda
nasil etkisiz hale getiririm?” diye distnirken de
Reflex Booster karsiniza ¢ikacak. Ayni anda iki
dismani birden yere indirmenize yarayan bu
hos augmentation‘a verin puanlari gitsin.

Icarus Landing System

Hemen oyunun basinda bu 6zelligi
edinmezseniz, en ufak bir yanhs hareketinizde
yuksekten dustiiginiizde, son kayit noktanizdan
oyuna baslamak zorunda kalirsiniz. Icarus
Landing System ile hicbir yiikseklikten
korkmaniza gerek kalmiyor.

I 110 LEVEL

Arm Augmentations

Cybernetic Arm Prosthesis

Biz burada kag giin spora gidiyoruz, halterlerin
altina yatiyoruz, gesitli aletlerin oyuncad
oluyor, adam surada iki puan verip kocaman
buzdolaplarini kaldirip kenara koyabiliyor!
Tum gliclenme islemleri, burada anlayacaginiz.
Hem daha fazla agirlik kaldirabiliyor, hem

bazi duvarlari kirabiliyor, hem de silahlarin

geri tepme oranini azaltiyorsunuz. Bu

basligin altinda yer alan en 6nemli 6zellikse
yaninizda taslyabileceginiz esya miktarini
artiran augmentation’lar. Cok kisa siirede
envanteriniz yetersiz hale geliyor ve ancak
Praxis puanlariyla daha fazla yere kavusuyoruz.
Hepsine puan yetistirmekse tam bir bas agrisi.

Aim Stabilizer

Gereksiz augmentation yapmayin arkadagim!
iki gidim daha iyi hedef alacagiz diye, degerli
puanlarimi harcayamam; harcamadim da... Siz
de harcamayin!

Skin Augmentations

Dermal Armor
incelemede sdylemistim ya, bu oyunda kolay
oluyorsunuz diye; iste Dermal Armor’a puan

yatirarak %45'e kadar daha az hasar alabiliyorsunuz.

Bence hos...

Cloaking System

Gizliligin bu oyunda ¢ok ise yarayacagini
dlstinmistim ama enerji rezervlerimizin aziigi
yiizlinden, ¢ok da etkili kullanilamiyor. Aslinda
daha bir gercek hayata uygun kullaniliyor, Crysis
2'deki gibi herkesi Nightcrawler kivaminda
oldiremiyorsunuz ama o agirlik da bana biraz
ters geldi. Yine de buraya ¢ok puan yatirirsaniz,
gorinmezlik sistemi bir ise yaramaya basliyor.

Eye Augmentations

Smart Vision

Duvarlarin arkasinda ne var, kim evinde ne
haltlar karistiriyor, hepsini 6grenmek isteyen
merakl gozlere geliyor: Smart Vision!
Duvarlarin arkasini gérmenin oyunda pek
bir anlami yok; ayrica oyun biraz surprizle
daha da eglenceli bana sorarsaniz. (Sorun
lutfen.)

Retinal Prosthesis

Yeri geliyor, dikkat etmiyorsunuz ve
alarmlar 6tiyor. Alarmlarin ne kadar da
susmayacagini 6grenmek icin buraya puan
birakabilir ya da size firlatilan Concussion
bombalarinin, gézlerinize etkisinin
olmamasini saglayabilirsiniz. Bence bunlarin
higbirine gerek yok...

Leg Augmentations

Cybernetic Leg Prosthesis

Tek bir isim altinda, bircok 6zellige
kavusabiliyorsunuz. Yuikseklere ziplamak,
daha hizli kosmak, kosarken bile sessiz
kalabilmek... Hepsi bu baslk altinda ve ayri
puanlarla etkin hale getiriliyor. Ziplama
kismi gtizel ama geri kalani igin bir¢cok
baska augmentation’i da almis olmaniz
gerekiyor.



Bir hack anatomisi

B Once kirilacak bir sifre bulun. Bu ci-
haza sahip her tiirli kapi, Ustesinden
gelinmesi gereken bir miicadelenin
habercisi...

B Cihazi calistirdiginizda sizden bir sifre isteyecek. Sifreyi
biliyorsaniz,"No Code Found"yazisi yerine, orada sifre
beliriyor; “Sifreyi bir yerlerde duymustum sanki yaaa..”
diye telasa vermeyin etrafi. Elimizde sifre olmadigi ve
deli gibi yiiz binlerce numara deneyemeyecegimize

B Amacimiz yukarilarda bir yerlerde olan yesil noktay!
ele gecirmek. Kirmizi nokta bizi yakalamak isteyen
ana bilgisayari, mavi top da bizim baslangi¢ nokta-
mizi isaret ediyor. Bu ekrani -eger oyunu bilgisayarda
oynuyorsaniz- mouse tekeriyle buyttip kictltebilir,

gore, “Hack” tusuna basiyoruz.

sol mouse tusuyla istediginiz yone cekistirebilirsiniz.

Hack iglemi o

Oyunda catismalardan ¢ok, birtakim sistemleri
kirma isine giriseceksiniz. Her hack isleminin
belirli bir zorlugu var ve 6nliniize sunulan sistem
haritasi da hep farklilik gosteriyor.

Toplamda bes farkli zorluk seviyesi var. Zorluk
arttik¢a haritalar da genisliyor, noktalari almak da
zorlasiyor.

Olayi soyle 6zetleyelim. Sayfada gorduguniiz
gorseldeki mavi topun bagl oldugu noktalari, o
noktalari secerek, belirli bir hizda ele gegiriyoruz.
Amacimizsa yesil renkteki (Gorselde Ust kisimda
kalmis, géziikmuiyor.) noktalari -ki genellikle bir
tane oluyor- ele gecirmek. Tabii ki oraya varana
kadar, arada bir ton baska noktay hedefliyoruz.

Ele gecirdigimiz noktalar ana bilgisayarin
alarm konumuna ge¢mesine sebep olabiliyor. Bu
oldugu takdirde en fazla 30, en az 10 saniyelik bir
saya¢ donmeye bashyor ve bu sirada yesil noktayi
alamazsak, hack islemi basarisiz oluyor.

Alabilecegimiz noktalardan bilgisayar seklinde
olanlar hi¢bir 6zellik sunmuyor. Bir ¢cark varsa o
carkin yanindaki yazi bize farkli 6zellikler suna-
biliyor. Soften yazanlar, yakindaki bir noktanin
puan degerini dislriyor, o noktayr almamizi
kolaylastiriyor, Clereance yazanlar tim bilgisayar-
larda bir puan disirme duruma yaratiyor, Spam
iki saniyelik bir kazang sagliyor. Bir kiip seklinde
olan noktalarda cesitli hediyeler, ekstra krediler,
tecriibe puanlari, hack isleminde kullanilabilecek
esyalar gizli oluyor; o ylizden bu noktalari es
gecmeyin.

Her noktanin kenarindaki rakam da ne kadar
yuksek olursa, o noktayi ele gecirmek o kadar
zor demek oluyor. “1” yazan bir noktay: yaklasik

bir saniyede ele gecirirken, “5" yazana Ug - dort
saniye gidebiliyor.

Noktalar arasindaki cizgiler eger iki diiz ciz-
giyse bu karsilikli iletisim anlamina geliyor. Kesik
cizgiler ve bir yon isareti varsa, ancak o yonde bir
hareket olabilir demektir.

Bazi zor hack islemlerinde kullaniimak tzere
iki cesit ekipmanimiz bulunuyor. Stop Worm ve
Nuke Virus. Stop Worm yaklasik bes saniyeligine,
alarm durumundaki bilgisayari susturuyor. Nuke
Virus ise bir noktayi, hicbir fark edilme tehlikesi
olmadan ele gegirmeye yariyor.

Bilgisayar bir kez alarm konumuna gectikten
sonra, size ulasmasini engellemek icin yapabi-
leceginiz birkag sey var: Spam yazan noktalara
ulagmak ve o noktalari ele gecirmek, Stop Worm
ile saniyeler kazanmak veya elinizdeki nokta-
lari “Fortify” komutuyla gliclendirmek. Eger
augmentation’lardan Hacking: Fortify’a cok puan

yatirdiysaniz, tek komutla bir noktanin puanini t¢
deger artirabiliyorsunuz; boylece o noktayi ana
bilgisayarin almasi da zorlasiyor.

Ben aliskanlik olarak her Hack islemi 6ncesinde
“F5” tusuyla (Quick Save tusu oldugu belirtilmemisti
de...) hizh kayit yaptim; ¢ctinkt hack olayi rasgele
oldugu icin ayni yerdeki bir kirma isini, bazen hi¢
alarm durumuna ge¢meden de halledebiliyorsunuz,
bazen de daha ilk noktada sirenler 6tmeye basliyor.
Hele ki bir hack isleminde bir Stop Worm ve bir
Nuke Virus'tan fazlasini kullandiysam, asla oyuna de-
vam etmiyorum; hemen oyunu hizli kayit noktasina
dondduriyorum.

Bir de s6yle bir konu var. ilk gérdiigiiniiz yerde
hemen Hack tusuna basmayin. Once etrafa bakin,
cevreyi bir arastirin. Bazen bilgisayarlarin sifreleri,
kapilarin kodlari ¢cok yakinlardaki bir cep sekreterin-
de veya hatta duvara yapistiriimis olarak karsiniza
cikabiliyor.
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REHBER | Deus Ex : Human Revolution

@ Egyalar
Silah ve cephanenin yaninda, envanterimizde yer
tutacak birkac sey daha olabiliyor. Ornegin Cyber-
boost Energy Bar! Bu uyduruk gikolata o kadar de-
gerli ki aslinda... Clinkii maalesef en fazla bes tane
olan bataryamiz azaldikga, yeniden dolmasini bu
cikolata barlariyla saglayabiliyoruz. Bunlarin daha
buytikleri, tek seferde daha fazla batarya dolduran-
lari da bulunuyor ve onlar da etki oranlarina uygun
olarak, envanterde daha fazla yer tutuyor.

Her ne kadar saghgimiz kendi kendine diizeliyor
olsa da siki catismalarda bir anda toparlanmamiz
gerekebiliyor. Bu ylizden de “Painkiller” adindaki
agn kesicileri aliyoruz. (Agri kesiciyle kursun yarala-
rini gegirebiliyor olmamizaysa, tip dilinde “mucize”
deniliyor.)

Bira, viski veyahut Hive gece kulibiinden satin
alabilecegimiz bir takim kokteyller de bize saglik
bonusu olarak geri doniiyor. Misal bir tane bira
iciyoruz, sagligimiz 100'den 105’ ¢ikiyor ve orada
sabit kaliyor. Ustline de bir sise viski devirin... Etti
mi 130! Ustelik durdugu yerde azalmiyor bu puan;
ancak 100'tn altina diiserse, tekrar 130’a degil de
100'e tamamlaniyor. ickiler gériisiiniizii bozuyor
fakat saglik puani yaninda, daha az yaralanmanizi
da sagliyor.

Tecriibe n

“Bu oyunda nasil tecriibe puani kazanacagiz ya?”
diyordum oyunun basinda clinki tecriibe puanlari
bayagd kit dagitiliyordu. Sonradan, oyunda ilerledikge
g6rdim ki aslinda bayadi sebil durumdaymis...

Oncelikle ana gérevleri tamamlayinca bolca tecrii-
be puanina oturdugumuzu belirteyim. Yan gorevler
de ayni sekilde bolca puan sagliyor.

Adam o&ldirmek, farkli bicimlerde tecriibe puani
getiriyor. Siradan bir catismada, her 6len arkadagtan
10 puan kazaniyoruz. Onlari kafadan vurarak 6ldur-
duyseniz, 10 puan daha geliyor. Bu 20 puanlik uyduruk
oldiirme sekli yerine, dismanlarin arkasindan yaklasip
onlari“etkisiz hale” getirin ve 50 puani géturin! (Etkisiz
hale getirmek, adami bayiltmak anlamina geliyor.)

Diyaloglarda dogru segimleri yapmak size Silver
Tongue adinda bir basari getiriyor ve 1000 puani
aliyorsunuz. Etraftaki e-book’lari okumak 200 puan
getiriyor, cesitli havalandirma deliklerine girip 6btr
ucundan ¢ikmak da Traveler bonusu veriyor; yani
100 puan. Cevrede gezmek, gérmediginiz yerleri
kesfetmenin getirisi de 200 puan. (Explorer takisiyla...)
Hack islemlerinin her biri de en az 25 puan olmak
lizere tecrlibe puani veriyor. Sirf bu puanlar icin bile
gordigliniz her seyi hack’lemek istiyorsunuz.

Evet, bolca puan var ortalikta ama bunlari toplamak
icin gergekten surekli dolasmaniz, her yere burnunuzu
sokmaniz gerekiyor. Sadece ana gorev pesinde
kosarsaniz, pek az puan kazanip oyunun keyfini pek
az surersiniz zira augmentation’lar agarak oyunda
ilerlemek cok daha eglenceli...
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icinde bulundugunuz her tiirlii ortamda bir ton karakterle karsilasacaksiniz. Bunlarin cogu dikkatinizi bile cekmeyecek,
siradan vatandaslar olacak. Bazilariysa size gérev vermek isteyen oyuncular...

® Halk
Bu karakterlerle ko-

® Polis ¥ Yeralt:i saticilan B Yardim isteyenler B Gorev adamlan

nusmaya calismaniz,
onlardan birer cimlelik
alakasiz yorumlar gelme-
si demek. Yanlarindan
gecin gidin...

Eger herhangi bir suca karis-
madiysaniz, polis size bir sey
yapmiyor ama mesela Hive'in
bodyguard'ini polisin 6niinde
vurursaniz, aninda tim polis
kuvveti pesinize distyor.

Her turlt yasa digi erzak,
bu arkadaslardan alinabili-
yor. Saticilar ayni zamanda
elinizdeki esyalari da
sizden guzel paralar karsili-
ginda alabiliyor.

Sizden yardim bekleyen tiim
karakterlerin bir ismi var. Bu
karakterleri bulmak igin herkesi
hedefleyip nasil bir isim yazdi-
gina bakmalisiniz. Yan gorevleri
almanin en genel yontemi bu.

Yan gorevler mavi gostergeler-
le gosterilmekte ve bu 6rnekte,
bu adamla bir isimiz oldugunu
gosteriyor. 2000 kredi verirsek,
bize bir seylerin yerini gostere-
cekti diye hatirliyorum.
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MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en iyi
yapim belki de.

3.0 Ghzslemdi,
ATl 1300/ nVidia 6600 Ekran
Karti, 2 GB RAM

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

2.0 Ghz islemci, ATI X1900 /
nVidia 7800GT Ekran Karti, 2
GBRAM

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

2.4 Ghz islemci,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600
Ekran Karti, 768 MB RAM

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

2.0 Ghz islemci, ATl HD
2600XT / nVidia 7900GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Crysis 2

New York, New York olali
boyle aksiyon gormedi.
Nanosuit 2.0'in modasi
kolay kolay gececek gibi
degil.

2.0 Ghzslemci, ATIHD 3850 /
nVidia 8800GT Ekran Karti,
2 GBRAM

Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek

Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games

Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

DiRT 3 Portal 2 Shogun 2: StarCraft II World of Warcraft:
Gorselligiyle oyuncu- Valve'in son saheseri... Bu Total War Yillarca siiren bekleyisten Cataclysm

lar etkisi altina alan
oyunda parkurlarin
tozunu dumana
katiyoruz.

3.0 Ghz islemdi,
ATIHD 4770 512MB, nVidia
8800 GTS 512 MB, 3 GB RAM

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi 2011

kez arkadasinizla birlikte
portal acip sonsuzluga
dogru yuvarlanabilirsiniz.

3.0 Ghzlslemdi,
ATI X800 / nVidia 7600,
2 GBRAM

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

iste bekledigimiz, 6zledigimiz
strateji keyfi. Taktiksel savaglari
yasayarak yonettigimiz Sho-
gun 2: Total War, bize strateji
oyunlarinin ne kadar “tatl”
oldugunu hatirlatti.

2.6 Ghz islemci, ATI HD 2600
Pro / nVidia 7900 GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikas Tarihi 2011

Deus Ex: Human Revolution

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

2.6 Ghzlslemdi,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600 GT
Ekran Karti, 1.5 GB RAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek i¢in geri dondii.

1.3 Ghz islemci, ATI 9500 /
nVidia FX Ekran Karti,
1 GBRAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

2.0 GHz islemci, AT Radeon HD
2000/ nVidia GeForce 8000
Ekran Karti, 2 GB RAM

insanlik namina bir seyler degismis, gii¢
dengesi dagilmis ve gériinmez savasin
sonunda evrim tamamlanmis. Evet,
Deus Ex: Human Revolution bu ay ofiste
oynadigimiz nadide yapimlardan biriydi.
Ofisteki hemen hemen herkes oyuna
mest oldu ama ofiste dyle biri vardi ki bu

oyunu tabiri caizse yalayip yuttu. Evet, o
kisi Cem Sanci’ydi. Bu ay yemedi, icmedi,
yeni bir kitap da yazmadi ve oturdu,
oyunu somurene kadar Deus Ex: Human
Revolution oynadi; hatta hala oynuyor da
olabilir ¢linkli kendisi oyun geldiginden
beri kayiplarda.

Yapim Eidos Montreal
i Dagitim Eidos Montreal
Cikas Tarihi 23 Agustos 2011
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FIFA 11 ps3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha ytiksek seviyede.

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlar
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

God of War III rss3

God of War IIl'tiin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o yiizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

PS3 PS2 | MARKET

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim EA Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie Yapim Quantic Dream
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2008 Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Killzone 3 ps3 L.A. Noire LittleBigPlanet2 Red Dead Uncharted 2:
PS3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda dlismanin gézini
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011

~
(=]
-]
]
g
>
o
o
s
3
=]

]

Rockstar Games etiketli
en yeni oyun L.A.
Noire'da higbir sug
cezasiz kalmiyor!

PLAYSTATION 3

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

Artik kendi bolumlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticihgin sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustiine eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Bodycount (playsStation 3)

Mermi yagdirmanin eglenceye doniistigu
bu oyunla hasir nesir olmak ¢ok zevkliydi.
Cidden bu ay soyle kafalarimizi sarjorlerle
birlikte bosaltabildigimiz oyunlarin basinda
Bodycount geldi. Tarz ve konsept olarak bize
biraz Bulletstorm’u hatirlatan Bodycount, bu
ay ofisin nesesi olmay basardi. Soyle birkag

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

FPS hastas bir araya gelince eglencenin dibine
vurmak icin aranan oyunlar listesine girmeyi
basarabilir. Gelin gériin ki Bodycount, eglenceli
oldugu kadar kisa suire sonra sikici olma 6zelligi
nedeniyle bizim ofisteki “en iyiler” listemizde
uzun stire kalacaga benzemiyor. FIFA en cok
oynanan oyun olarak yine kral!

Among Thieves ps3

Gecen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
i Cikis Tarihi 30 Agustos 2011
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Mobil

Angry Birds
Rio

Gelistirilmis grafikleri,
boss miicadeleleri ve yeni

glirbuz kuslar ile birlikte
bu defa da Rio'dayiz!

IPHONE

Yapim Rovio
Dagitim Rovio
Cikas Tarihi 2011

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapistyla kendine
farkli bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus'tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdirilmis durumda!

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

GTA:

Chinatown Wars
GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi

gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gore cok
daha sinirli bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya ¢ikmasi,
Kojima'y: bir kez daha takdir
etmemizi sagladi.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Patapon 3

iki avucunuzun

arasina alip ritimle
bitiinlesebileceginiz
Patapon 3, keyifleri her
seferinde yerine getiren
bir yapim.

PSP
Yapim Pyramid, Japan Studio

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle“Kahrol diisman, al sana
bombal!” modunda etrafa
olum yagdirdigimiz ilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

House of Mice (iPhone)

Agustos'un basi gibi iPhone’'umuza konuk olan
House of Mice, stili ve bagimlilik yapici 6zelligiyle
ellerimizden diismedi. Oyun aslinda basit bir
konsepte dayalt: Fareyi yuvarla ve kediyi patlat.
Bircok bagimlilik yapici mobil oyun gibi basit

bir oyun mekanigine sahip olan House of Mice,
ilerleyen bolimlerde ciddi sekilde oyuncuyu

zorluyor. Oturma odasi ve mutfak gibi farkl
mekanlarda gecen oyunda amag, yuvarlanan
fareyle kediyi vurup onun rahatini bozmak. Tabii
ki bu esnada ne kadar peynir toplayabilirseniz

o kadar iyi. House of Mice, dort farkli mekani ve
80 bolumii ile verdiginiz paranin hakkini sonuna
kadar veren eglenceli bir yapim.

Yapim Outfit7

i Dagitim Delusion Studio
Cikas Tarihi 28 Temmuz 2011

Bu ay ne oynadik
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Sanat i¢cin dogru adres
www.lookslikegooddesign.com

B u ayki sitemiz, adindan da anlasilabilecegi tizere diinyanin
sanat adina tiim glizel tasarimlarina yer veren bir site ve
dergice biz de yakin takipteyiz. Tim dilinya ¢apinda yetenekli
illustratorlere, konsept tasarimcilarina, gizerlere, ressamlara ve
hatta mimarlarin projelerine yer veren sitede karsilastigimiz
isimler, tim dinyanin bildigi kisilerden ziyade yetenekli fakat
adini yeni duyurmaya baslamis isimler aslinda. Site basinda
saatlerce vakit gecireceginizi garanti ediyorum; hatta sitenin
tasarimi da olduk¢a minimal ve g6z yormayan cinsten. En iyisi
glzel bir kahve alin, manzaranin karsisina yerlesin ve yetenekli
sanatcilarin eserleri karsisinda iyi vakit gegirin. Ruhun da
dinlenmeye ihtiyaci var canim! @ Ay¢a Zaman

Riizgarin Ad1 <&

Patrick Rothfuss

Dogu Yticel

6 6 Okul” ve “Kuictik Kiyamet” filmlerinin senaristi ve Blue Jean dergisinin
Yazi Isleri Mtidiirii kimligine sahip olan Dogu Yiicel, hatirlarsaniz bundan

once 2001 yilinda “Dusler, Kabuslar ve Gelecek Masallari’, 2003 yilindaysa

“Hayalet Kitap”isimli romanlarini edebiyat diinyastyla bulusturmustu.

debiyat diinyasi gectigimiz ay adindan ¢ok soz ettiren, tim diinya

basinin 6nemli bir yer ayirdigi bir fantastik edebiyat 6rnegi. Son
10 yilin en iyi fantastik kurgularindan biri olarak gériilen “Riizgarin Adi”
isimli eser, yazarin “Kral Katili Glinceleri” ismini verdigi ticlemenin de ilk

Simdiyse varolusu, diizeni ve biituntyle yasami sorgulayan yepyeni eseriyle

Etkinlikler

karsimiza gikiyor.“Varolmayanlar” “fantastik
hayat ve gerceklilik sinirlari arasinda gidip
gelen, hayalperest bir manifesto” olarak tanim-
liyor Dogu Yiicel. Bir glin geng bir is adaminin
babasindan kalma antik dolma kalemiyle
yazdigi hikayenin gerceklestigini, ertesi giin
ayni sekilde bir gazetede okuyunca isler karisir.
Bu gizemli olayin arkasinda tarihin en gizli
kalmis sirlarindan birini 6grenecektir. Devami
icin Dogan Kitap etiketli Varolmayanlar, 7

Eyliil itibariyle sizi bekliyor olacak. Bir solukta
okuyacaksiniz. @ Ayca Zaman

Unirock Festival 2011
9-11 Eylil

KugukCiftlik Park’taki yilin son
festivallerinden biri olan Unirock
ile biinyeler metale doyacak! Or-

phaned Land, Hammerfall, Mayhem,
Kimaera, Eluviete ve Decapitated ile
tilkemizden de Chopstick Suicide ve
Asafated sahne alacak.

kitabl. Hal boyle olunca da tam 32 dile birden cevrilen eserin Tirkge'si
sonunda bizimle bulusuyor. 2007 yilinda
ingilizce'si piyasaya ¢ikmis olan kitabin ko-
nusu, Kvothe isimli karakterimizin carpici
hikayesini ele aliyor. Bir yandan hiiznii ve
kederi derinlemesine iglerken, mizah dolu
ve akici anlatimiyla da vaktin nasil akip
gectigini anlamiyorsunuz. Klasik olmaya
coktan aday olan Riizgarin Ad, serinin ilk
parcasi olarak 6vguiyti hak eden bir bas-
yapit. Ursula K. Le Guin'in dedigi gibi, “lyi
sarkilar gibi, yillar sonra bile hatirladik¢a
ylziiniiz giilecek”” @ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

1 - 2 Eyliil: Babylon Soundgarden Festival / Babylon Aya Yorgi, izmir
lamiroquai / Turkcell Kurugesme Arena, istanbul
Kid Loco / Ghetto, istanbul
The Maccabees / Babylon, istanbul
Hercules & Love Affair / Otto - Santral, istanbul
Incognito / Ghetto, istanbul
Tinariwen / Babylon, Istanbul
iil: 2562 & Deadboy / Babylon, istanbul
30 Eyliil: Kangroove / Ghetto, istanbul

J 120 LEVEL




Theory of a Deadman

The Truth Is

Kanadall bir post grunge ve alternative
rock grubu olan Theory of a Dead-
man, 2001 yilinda kurulmus. Kurulduklari
glinden bugiine kadar rock listelerinin en Gst
siralarinda yer alan bircok sarki yapmis olan
bu grubun bir baska basaristysa 2005 yilinda
“Fahrenheit” adll oyunun miizik albimiinde
yer alan “Gasoline” adli parca. Bu sene ¢ikarmig
olduklari“The Truth Is..” albumd, ¢iktigi andan
itibaren ses getirmeyi basardi. Alblimde hig kesilmeyen bir hizla akan sarkilar mevcut.
Zaman zaman akustige ve country'ye kayiyor gibi olsa da albiim gergekten gruptan
beklenenin tam karsiligi olmus. Kah Grease'den firlamis sag tarzi, kah Uzak Dogulu
mu, Avrupali mi, karar veremediginiz yiiz hatlari ve dovmeleri ile oldukga ilging bir
goriiniim ¢izen solist Tyler Connely’nin sesi bizi alip bambaska bir rock kiltur diyarina
goturiyor gibi sanki. @

e, ..

Tiirkiye'deki Ad1 Maymunlar Cehennemi: Baglangic Yapam ABD
Stire 105 dk Yonetmen Rupert Wyatt Oyuncular James Franco, Andy Serkis

Rise of the A
Planet of the Apes @
986 yapimi bir filmdi Planet of the Apes ve dolayisiyla annemin de ilgi alanina

Charlie'nin pabucu damda

girmisti sinemaya geldigi zamanlarda. Sok eden sonuyla annemi dylesine etki-
lemis olacak ki bu filmin gosterime girecegini duydugunda, “Oglum, yavrum, beni
de gotur bu filme!” dedi ki daha 6nce herhangi bir film icin béyle istekli olmamisti.

Kalktik gittik sinemaya, misir aldik... Filmi anlatacagima, yasadiklarimi anlataca-
§im. James Franco'yla acildi film. Hani Oriimcek-Adam'da da oynamusti. Olmadi, su
kayaya eli sikisan adam diyeyim, siz anlayin. Filmdeki adiyla Will, Alzheimer'in teda-
visi icin bir ilag tizerinde calismaktadir ve bu konudaki azimli tavrinda da babasinin
bu hastalia yakalanmis olmasi 8nemli bir etkendir. Ustiinde calistigr ilaci maymun-
lar Gizerinde deneyen Will, bu maymunlardan bir tanesinin gitgide akillanmasina yol
acar. Kiciklikten evine aldigi bu maymunun gitgide daha akilli bir hale gelmesine
de Rise of the Planet of the Apes denilmektedir.

Bu filmde maymunlarin insanlarla muicadelesi yok, sadece diinyanin 1968 yapimi
filmdeki haline nasil geldigi resmediliyor. Filmde bolca bilgisayar Griint maymun
var, bilimkurgu 6geleriyse minimumda. Ben ve annem filmi begendik, devaminin
da gelmesini diliyoruz su asamada. (Maymunlarin gezegenimizi nasil yavas yavas
ele gecirdigi kisim.) Film gosterimden kalkti fakat DVD'si ¢iktiginda almak isteyecek-
siniz. @ Tuna Sentuna

OK Go
Of the Blue Colour of the Sky

998 yilinda Chicago'da kurulan grubun
tarzini alternative rock, indie rock ve
power pop olarak nitelendirmek mimkun.
Grup 6zellikle internette viral hale gelen ve
yurlyus bantlari Gizerinde ¢ektikleri duisiik
butceli “Here It Goes” klibiyle zirveye cikti.
Gegen sene ¢ikarmis olduklar bu albliimde
B de yine o alisildik ¢ilgin ve sinir tanimayan
muizik tarzlaryla insanin kulaginda ve
beyninde yer etmeyi basariyor. Son alblimlerinin tanitimini yaptiklari internet
sitelerindeyse Google Chrome kullanarak yine oldukga ilging ve deneysel bir
calismaya girmis bulunuyorlar. Bu sitede bulacaginiz ve son albtimiin dikkat
ceken parcalarindan biri olan “All Is Not Lost” adli sarki icin cekmis olduklari
klip yine ¢ok garip, ¢ok ilging ve oldukca eglenceli. E§er “Biraz degisik bir muzik
arlyorum.” Diyenlerdenseniz, bu grubu dinlemenizi tavsiye ederim. &

N\

& Merig Erbay Bozkurt

w v <~y
Titirkiye’deki Ada Sirinler Yapam ABD Siire 86 dk °
Yonetmen Raja Gosnell Oyuncular Neil Patrick Harris, Hank Azaria

The Smurfs

Sirinler'i artik sinemada gorehilirsiniz...

0 yili agkin suiredir varhigini siirdiiren Sirinler'i hi¢ boyle gérme-

diniz! Sirinler’e sahip olma 6zlemiyle yanip tutusan kotl buytct
Gargamel’in haince bir plan kurup koyu basmasiyla film tempo kaza-
niyor. Lakin Sirinler, Gargamel'den kagmak isterken fena cuvalliyor ve
kendilerini gercek diinyadaki Central Park'in ortasinda buluyorlar. Iste
filmin de Sirinler’le birlikte cuvalladigi noktaya geldik. Gergek hayati ve
animasyonu tek potada eritmeye calisan prodiksiyon, tam bu noktada
teknik anlamda basarisiz kalyor. Filmdeki gergek insanlar canli bir
varlik olmasi gereken Sirinler’i tutarken, bir vazo tutuyor izlenimi veri-
yorlar. Animasyonlar gorsel acidan basaril ama keske “Sirinler sadece
bir animasyon olarak kalsaydi da gercek hayata hi¢ bulasmasaydi.”
demekten kendimi alamiyorum. Real 3D ile ii¢ boyutlu olarak izledigi-
miz filmde gorsellik genel anlamda basarili olsa da gergek oyuncularin
yapay ve soguk oyunculugu, sevdigimiz Sirinler evrenine tezat diismiis.
Senaryo olarak da izleyicide ¢ok gi¢lu bir etki birakmayan Sirinler’in
en begendigim detayiysa Turkce seslendirmedeki basarisi oldu. Cizgi
filmde Sirin Baba'yi seslendiren seslendirmen filmde deisini biytk bir
basariyla yapmis. Film geneline serpistirilen espriler sayesinde notunu
biraz hizaya sokmayi beceren filmi.sadece kiiclk kardeslerime tavsiye
edebiliyorum. @ Ahmet Ozdemir
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etken kendisi. Film kisminda Limitless ve dizi boli-
minde de Leverage bulunmakta.

Bir stiredir de burada ¢izgi-roman konusuna
deginemiyor olmak beni tGzlyor fakat Turkiye'de pek

Itinin, Euro'nun, Dolar'in zirve yaptigi su glinlerde ben
de dedim ki bu ay1 “para” konusuna ayirayim. Parasiz
bir gliniimiiziin ge¢medigi bu diinya dlizeninde, her trlu
yapimda paranin 6nemi bir kez daha suratimiza carpihyor,
para icin herkes birbirini katlediyor, para = hayat gibi bir az gesitte cizgi-roman piyasaya ciktigi icin konulara
formdil ¢ikariliyor. uygun olanini bulmak pek zor. Neyse, bu konuya
Elimizde neler var peki konuyla ilgili? Anime kdsesinde “C” onlimiizdeki aylarda bir ¢6ziim getiririz; size keyifli

bizi karsiliyor ve bu gy, bu konuyu secmemdeki en énemli okumalar. @ Tuna Sentuna
|

e
Py “': Mo

- - -
Anime
C

6 65" diye okuyor Japongiller bu animenin ismini. Bizse “Ce” deriz rahatlikla. “Si” diyorsaniz da buyiik
ihtimalle yabanci bir tilkede ikamet ediyorsunuzdur.

Anime diyarindaki enteresan isimlerden bir tanesi C. 11 bélim boyunca paranin nemi suratimiza
vuruluyor ve nispeten normal bir seyirde baslayan anime, sonlara dogru iyiden iyiye sapitiyor.

Durum su ki Financial District adinda bir finans bélgesi var paralel bir boyutta ve bu bolgeden, diinya-
ya sirekli Midas parasi akiyor. Financial District'in sorumlularindan bir tanesi, stirekli diinyadaki insanlara
ozel bir kart saglayarak, bu kartla buyik paralara ulasabilmelerini sagliyor. Ne var ki bunu kabul eden
herkes, ddnem dénem Financial District'e ugrayip cesitli savaslara katilmak zorunda. Ayni Pokemon'daki
gibi herkesin bir tane “Asset”i oluyor ve bu yaratikla / savasciyla karsilasmalara gikiyor. Karsilasmadan
galip ayrilan, parasini aynen koruyor fakat kaybeden tarafin gercek hayatta da birtakim kayiplari oluyor.
Ornegin cok deger verdigi bazi seyler yok olmaya bagliyor. (Bildiginiz lanetleniyor.)

Buiyiik bir kahramanlik hikayesi olmamasiyla da géziime giren C'de, karakterlerin sahip oldugu yaratik-
larin tasanimlari hayli ilging fakat savaslardan pek bir sey beklememenizi 6neririm. Yani bir Naruto'daki
gibi stratejik savaslar falan yer almiyor; hatta bazi savaslar hi¢ gosteriimeden sonuglaniyor.

Ve dedigim gibi anime, son boliimlerde iyice raydan cikiyor. Spoiler vermemek adina olan biteni size
anlatmayacagim fakat tansiyonun bir hayli yikseldigini de bilmenizde fayda var.a

Film

Dizi

Leverage

u diziye yeni nesil A-Takimi mi desem, Ocean’s Eleven'in dizi olmus
hali mi desem... Aslinda benim bir sey dememe gerek yok zira bu
kaliteli dizi ti¢ yildir begenilerek izlendigine gore, bir seyler basariyor
demektir.
Bir grup eski suclunun bir araya gelip glict istismar eden insanlara
karsi verdigi miicadele konu ediliyor dizide. Lakin 6nemli bir nokta var ki
bunu para igin yapiyorlar. Mesela ¢ocugu bir ilag yliziinden hastalanan ve
dava agmasina ragmen sirketin avukatlari tarafindan susturulan bu kadin,
grubun lideri Nathan Ford’a geliyor ve diyor ki: “Bu sirketten alamadigim
tazminati al, %50'si senin...” Nathan'in ve ekibinin bu olayi nasil ¢6zecegi
tamamiyla onlara kalmis durumda. Ya gii¢ kullanirlar, ya gizlilik ya da baska
bir strateji...
Diziyi glizel yapansa Nathan degil. O biraz
silik bir karakter. Asil olay diger karakterler-
de. Guzelligini kullanani var, elektronik ve
bilgisayar konusunda cosmus olani ve déviis
konusunda rakip tanimayani. Eliot adindaki bu
son bahsettigim karakter, dizinin yildizi olabilir
[ ¢linkii hem ¢ok is yapiyor, hem de cok iyi oynu-
’ yor. Esprileri ve mimikleri gercekten iyi.
Dordlinci sezonu devam eden dizi kag sezon
daha gider, bilmiyorum ama izlenmeyi sonuna
kadar hak ediyor. Bir yerlerden bulup izlemeye
baslamanizi siddetle tavsiye ediyorum. &
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Limitless

u filmde kitap yazmak icin didinen bir adam var ve onun bombos

Word sayfasina bir harf bile koyamayisinda bir an kendimi
gordiim; bazen aynen onun gibi tek bir cimle yazmak icin saatlerin
gecmesini bekliyorum. Ve disiiniin yani, adam kitap yaziyor, ben
inceleme yazisina bile giremeyebiliyorum!

Fakat sonra bu adam ne yapiyor, eski esinin kardesinden (Kayingo?
Kayin birader? Kanka?) heniiz piyasalara verilmemis olan bir ilag aliyor
ve bir anda hayati degisiyor zira o ilag, insanin beyninin biyuk bir
kismini kullanmasini sagliyor.

Once kitabini hallediyor kahramanimiz ve ardindan da islerini
biyutiyor ve borsada, blylk paralarin pesine dustyor. Tabii ki bir
anda Unlenince de hayati alt st oluyor, kot adamlar giriyor sahneye

ve hicbir sey eskisi gibi olmuyor...

Filmde soyle bir cekim teknigi kullaniimis
ki bu ziyadesiyle mutlu etti beni: Kahrama-
nimiz ilacin etkisindeyken, cekimler cok
daha parlak ve canli oluyor, ila¢ kullanma-
digi zamanlardaysa soluk bir ton kaphyor
tiim gériintiyd. Ustelik bu teknik sirf estetik
olsun diye de yapilmamis; bu sayede filmi
takip etmek de kolaylasiyor.

DVD’si ve Blu-ray'i ortalikta olan Limitless
bir klasik degil ama izlerken zevk alacaginiz-
dan eminim. &
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ircok insan halen internet denen mereti kullanarak
E dulinyada neler olup bittigini 6grenmeye calisiyor. Fakat

cok 8nemli bir seyi unutuyor: Ulkemizi. Ozellikle 2000'li
yillardan sonra hiz kazanan Fantastik romanlarin Tuirkgelestirilme
serliveni, artik sadece ceviri ile kalmiyor. Eskiden hayalmis gibi
goziiken Turk asilli fantastik roman fikri, tek tek dokilmeye baslyor
bos beyaz word sayfalarina... Bildiginiz tizere birkag ay nce sevgili
Ozgiir Ozol'un ligana isimli kitabi hakkinda kendisiyle giizel bir
roportaj yapmistim. Nitekim Kasim ayinda cikan Tilsim-1 Kudret
kendisini bana daha fazla unutturamadi ve sonunda bu giizel
fantastik romanin yazarn ve ayni zamanda arkadagim olan Goktug
Canbaba ile oturduk karsilikli, syledik caylari...
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Goktug Canbaba; anlat; 6nce okurlarimiza seni bir tanitalim.
Kimsin, nesin, ne yaparsin?

Yazarim, okurum, gezerim tozarim, bol bol hayal kurarim, gtizel
muzikler dinlerim, yerim icerim, gller eglenirim ve kalabaliktan
hoslanmam; genel olarak buyum iste. Ama daha uzun anlat dersen
sOyle baslarim hikayeye: Anlatilanlara gére, 1981 yilinin subat
ayinda, kar 6rtisi Ankara'yr kaplamisken dogmusum. Daha sonra,
sikict okul yillarimi Ankara'da tamamlayip solugu Eskisehir Anadolu
Universitesinde aldim. iletisim fakiiltesinde, Basin - yayin okudum.
Universitenin son senesinde Ozanin Sarkisi'ni yazdim ve roman bir
sene sonra, 2007 yilinda Ankira Yayinlarindan ¢ikti. Kendi 6zgtin
diinyasini yaratip, orada gecen bir hikayeyi anlatan Tiirk fantastik
edebiyati yazarlarinin ilk 6rneklerindenim. Tilsim-1 Kudret ise 2010
yilinin kasim ayinda raflardaki yerini aldi. Universitede fotograf
izerine yogunlastim, bircok belgesel proje tizerinde calistim. Uzak
doguya gittim ve farkl kulturleri fotografladim. Daha sonra kendi
sirketim olan En Mutlu Glinim Photography'i kurdum ve su an
digin hikayelerini belgesel bir tarzda fotografliyoruz.
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. “Bﬂlim bildigim kadariyla bu kitap resimli roman olarak piya-

Wh. 4” .siS'S ¢ikacakti. Peki, ne oldu? Basina ne geldi?
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Resimli roman olarak tasarlamistim evet. Romani ona gére yazdim ve
Ertac Altinoz ile calismaya bagladik. Kendisi cok yetenekli bir illtstra-
tordr. Birbirinden glizel illiistrasyonlar yapti ve daha sonra dosyamiz
icin bazi yayinevleriyle goriistiik ama bizim dustindigiimuiz formatin
btcelerini zorlayacagini soylediler. Bircok yayinevi hikayeyi ve resim-
leri cok begenmesine karsin resimli roman projesi maddi sorunlar ne-
deniyle iptal olmak zorunda kaldi. Bir siire daha sansimi denedim ama
sonra ben de pes etmek zorunda kaldim ve projeyi romana cevirdim.
Bu siralarda Laika Yayinlari'nin editrii sevgili dostum Kayra Kiipgi'yle

roman Uzerine konusuyorduk. Laika Yayinlari Tilsim-1 Kudret'le ilgilendi ‘l]
Kayra, romanin editorliigiini Gstlendi ve bir stire sonra Tilsim-1 Kudret ==
raflardaki yerini ald. ;I’
|
Gelelim roportajimizin ana konusuna: Tilsim-1 Kudret. Ben ¢cok _ “
minciklamayayim, sen rahat rahat anlat. S
Tilsim-1 Kudret M.O. 2000lerin Mezopotamya'sinda, ik muskanin or- n
taya cikis hikayesiyle baglyor. Simer tanrilar ve dogu mitlerinin icine 7]
daliyoruz bu bélimde. Daha sonra, roman iki farkli zamanda ilerliyor; i:
paralel bir kurguya sahip yani. Hikaye, Osmanli Imparatorlugu'nda i
ibn-i Resad adindaki bir tilsim ustasinin, yerin alt katlarindan bir iblisi ‘,
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cagirarak karanlik bir muska yapmasiyla basliyor. Bu muskayr kendine
mesken eden Kefenyirtan adindaki iblisin Osmanli imparatorlugu'nun
mistik topraklarindaki sertivenine sahit oluyoruz. Diger yandan ise
gliniimiiz Istanbul'unda Fransiz lakapl tilsim arayicisi M&sy® Frederic’in
bu muskanin izinde, gergek ve hayalin, karanlik ve aydinligin hatta cennet
ve cehennemin sokaklarindaki macerasini okuyoruz. Tilsim-1 Kudret, do-
Jgunun gizemleriyle harmanlanmis, batinin efsaneleriyle sekillenmis, 61im
ve yasam, varlik ve yokluk hatta inang ve korkular tizerine konusmaktan
cekinmeyen bir roman.

Kitap icerisindeki kullanilan dil ve degisen zaman gergekten oku-
yucunun dikkatini ceken bir 6ge. Sence bu iki ana unsur kitabi ne
sekilde etkiliyor; birazak agiklar misin?
Kurgunun birden farkli zamanda ve mekanda ilerlemesi ve ayni zamanda
bu zamanlar arasinda birbiriyle ilintili gelisen surprizlerle dolu olaylar oku-
yucunun oldukga hosuna gitmis; aldigim yorumlar bu yénde. Romanin
akiciigini saglayan, dili ve bahsettigim paralellik kurgusu oldu.

Romanin Osmanli'da gegen boliimlerinde daha siirsel ve agdali bir
dil gériiyoruz. Baharat Tiineli Ozani Bodur Nafi, ibn-i Resad, Bilge Maruh,
Sehzade gibi karakterlerin dykdlerinde kullandigim dil Osmanli'nin mistik
yapisinin ve yarattigim biiy(ilii gercekligin daha kuvvetli bir sekilde
anlasiimasini sagliyor. Glinlimuzde ve hatta cehennemin alt katlarinda
ilerleyen kurguda ise daha sade bir anlatimla karsilasiyoruz ama yine bu
bollmlerdeki Yanki Baba, Neyzen Davud gibi karakterlerin éykiilerinde de
diger bolimdeki anlatima yaklasan bir dille karsilagiyoruz. Boylece hem
guintimtizdeki, hem de Osmanli'daki anlatim bir noktada birlesmis oluyor.

Birazcik da karakterden bahsedelim istiyorum. Kitap icerisinde
bulunan karakterlerin okuyucuya verdigi bilgiler gercekten ilging.
Ezoterik 6gretiler, tasavvuf ve mistik bilgiler gibi bircok farkl konu-
ya deginiliyor. Bu konuda bizi birazcik aydinlatir misin?

Roman igerisinde, 6ykiiniin gidisatina gore belli karakterlerin agzindan
bu tarz konulara usul usul deginildigi dogru. Tilsim-1 Kudret romaninda
birden fazla bilge karakterle tanisiyoruz. Glinlimiizde Yanki Baba ve Ney-
zen Davud, gecmiste Ibn-i Resad, Bilge Maruh, Karanlik bélimlerde ise
Nemerth'in sézcliklerinde ezoterik 6gretilere, tasavvufa ve mistik bilgilere
rastlamak miimkiin. Bu konular okuyucuya bilgi vermek yerine daha cok
konuyla baglantili alt metinler olarak karsimiza gikiyor.

Simdi geldik kritik soruya. Kitabin arkasinda yazan siir saniyorum
Tilsim - 1 Kudret isimli eserin en 6nemli yazini. Bu siirin kurguya
yansimasi ve olaylan sekillendirmesi hakkinda da bilgi verirsen
tamamdir.

Ne dinledim?

ismini bir anda sdyleyince bircogunuz tani-
yamamistir kendisini ama hepiniz onu The

Saboteur’un miziklerinden hatirlyorsunuz.
Hani oyunun acilis sahnesinde glizel sesiyle

bizi ortama hazirlayan kadin... Gegtigimiz

sayllarda size The Saboteur Original Sound-
track dinledigimi séylemistim; simdiyse size

tavsiyem direk olarak Ane Brun alblimleri

olacak. 35 yasindaki sanatgi yedi adet albiim ve on adet single ¢ikar-
mig piyasaya. 1998 yilindan bu yana sarki yazan ve séyleyen Norvecli
sanatcinin gergekten bitiin alblmlerini tavsiye ediyorum. Arada bir
country tarza kagan sarkilar olsa da genel olarak caz ve blues tinilari

duymak mimkiin kendisinden.
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Kefenyirtan'in karanlik lisandaki
siiri soyledigi an, romanin en
onemli noktasi aslinda. Clinku
olaylar o andan sonra sekillen-
meye basliyor. Hem Osmanli'daki,
hem de gtiniimuizdeki
etkilerini goriyoruz bu lanetli
siirin. Sekiz misrali siir bizi, sekiz
garip hikayeye ve sekiz karanlk
olime gotiriyor. Cok fazla
ayrintiya girmeden diyebilirim
ki, Kefenyirtan'in siiri diinyalar
degistirecek gizemleri sakliyor
icinde.

Son sorumda 6zel isimlerden geliyor. Kullandigin yer ve karakter
isimleri fazlasiyla akilda kalici. Bir yandan agdali isimler kullanir-
ken, bir yandan da bu kadar akilda kalici isimler olmalarini nasil
sagladin? Ozellikle okuyucularindan aldigin tepkiler ne yonde
oldu?

Yarattigim isimlerle ilgili birgok 6vgti dolu mail aldim okuyucular-
dan. Bu tarzisimleri nasil olusturdugumu soruyorlar surekli. Ezel-i
Kismet Kulesi, Hak Arayanlar Ormani, Kan Goginiin Cocuklari, Hakka
Yalvaranlar Ugurumu gibi mekan isimlerini olustururken énemli olan,
hem akilda kalmasi hem de hikayenin mistik yonuni kuvvetlendir-
mesiydi, okuyana farkli seyler hissettirmesiydi. Karakter isimlerinde de
ayni sey s6z konusu. Baharat Ttineli Ozani Bodur Nafi hemen hemen
herkesin en ¢ok sevdigi karakter oldu. Karanlik izci Nemerth, Yanki
Baba, Akce Yutan Iblis, Dizleri Uzerinde Yiiriiyen iblis Kadin gibi isimler
karakterlere farkli bir gerceklik katti diyebilirim. Onlari gtiglendirdi ve
okuyucunun géziinde farkli bir yere tagidi.

Diyoruz ve déniiyoruz siz sevgili okuyuculara; nasil, glizel roman
degil mi? Nereden bileyim diyorsaniz ¢ok sey kaciriyorsunuz demek
istiyorum zira Tilsim-1 Kudret fazlasiyla okuyucuyu kendisine ¢eken
bir eser. Karakterleriyle olsun, tasvirleriyle olsun tam bir fantastik
roman oldugu gibi, ayni zamanda da okunmasi rahat ve kurgusuyla
dikkatleri tizerine toplayan bir eser. Umarim buradan Tuirk fantastik
edebiyat okuyucusu arkadaslarima ulasabilmisimdir. Birbirinin aynisi
fantastik romanlardan kurtulmaniz ve farkli sertivenlere yelken
acmaniz dilegiyle. @

www.twitter.com/ErtugrulSungu

Ne okeadem?

Bu eserin okuduktan sonra savas filmlerine
sadece birbirine saldiran adamlarin konu
aldigi bir kurgu goztiyle bakmaktan ¢ok ileriye
gideceksiniz. Christon I. Archer, John R. Ferris
gibi kisilerin elinden cikan kitap, antik cagdaki

savaslardan baslayarak giinimiize kadar anlati-
yor savas tarihini. Hem de sadece savaslarda ne

oldugunu degil, ayni zamanda tarih Gizerindeki
etkilerine de deginiyor. Sadece savas ile sinirli kalmayan eser, bazi biyiik
dénemlerdeki gegisleri ve bu gecislerin uluslar tizerindeki etkilerine de
deginmekte. Sadece batili savas sistemine ve gelisimine sikismis kalan
benzeri eserlere gore bu kitap, dogudaki gelismeleri de yakindan takip
eden ender eserlerden bir tanesi.
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Jir Oyun Editoriiniin Anilan
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Bazi Sorular, Bazi Yanitlar

ir kez soyle bir soruyla karsilagmistim: “Tuna
Abi, o kadar oyun oynuyorsun, hig oyun

yapmay! disiinmedin mi?”
A) Zamanim yok.
B) Yetenegdim yok.
C) istegim yok.
D) Hepsi.

Cevap D arkadaslar. Sonra s6yle sorular gelmeye
basladi ve hala da geliyor:“Oyun yapmak istiyorum,
hangi programlar 6greneyim?”

Oyun yapmak, kolektif bir is. Tek baginiza oyun
yapamazsiniz. Daha dogrusu, yaparsinizama ulasacagi-
niz nokta sabit kalir. Su an oyun yapmayi, 6mriintiziin
geri kalaninda bu sektorde calismayi canla, basla
istiyorsaniz, bir oyunun neresinden tutacaginiza da
karar vermelisiniz.

Diyelim ki ¢izim yeteneginiz var, hatta bu konuda
iddiali oldugunuzu distintiyorsunuz. Simdi sizin durup
dururken Visual C'dir, Java'dir, kasmaniza gerek var mi?
Bence yok. Bir konsept gizeri olarak sansiniz bir hayli
biyik; bu konunun Ustiine gidin.

Kaleminiz iyi diyelim. Oyun yazarligi yapabilirsiniz,
bunu gegelim fakat oyun senaryolari da hazirlayabilirsi-
niz. Senaryonuzu gosterebileceginiz Turk firmalan pek
az olsa da dilinizi de gelistirerek yurtdisina agilabilirsi-
niz. Hem ¢izmeyi sevmiyorsunuz, hem de yazmayi. O
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zaman size “kodlama” yollari goziikti demektir...

En ufak oyunun bile hem grafigi, hem programla-
masl, hem metinleri ile ugrasmak gercekten yorucu
bir is. Uc alana da tam anlamiyla hakim olmaniz zor
oldugundan da bir tarafi sarkacaktir ve bu da ortaya
¢ikan yapimin, inceleyen kisiler tarafindan eksik
bulunmasina yol acacaktir.

Bu konu elbette ki bu kadar kisa bir sekilde ge-
cistirilemez fakat yerim dar. (“Dar alanlara ¢ézimler”
adindaki reklamlara ilgim buytuk.) Son zamanlarda
sik¢a aldigim sorulardan bir tanesi de “Bu kadar
yakisikl olmanizi neye bor¢lusunuz?” seklinde...
Hayir. Bu soruyu almiyorum nedense. (?!) Asil soru
su:“Derginizde olsun, baska bir yayinda olsun, yazar
nasil olabilirim?”

Bu sorunun cevabi da net: 42! (Bayatladi bu espri
de kendi kendine...) Olay su ki“yazarlik” diye bir
Universite bolimi yok. Dolayisiyla, “Hangi bolum
tercih etmeliyim?” sorusu da havada kaliyor. Oyle bir
boliim yok arkadaslar. Mihendislik okusaniz da yazar
olabilirsiniz, resim de, turizm de, ascilik da... Yazarlik
insanin kendini gelistirmesiyle, bol bol kitap okuma-
siyla, kelimeleri anlamasiyla, insanlari ve kendisini
tanimasiyla gelisen bir durum.

Sevdiginiz yazarlar olsun; onlarin yazilarini, tislup-
larint iyi takip edin. Bakin nasil kullaniyorlar ctimlele-

rini, siz onlarin yazilarini okumayi neden bu kadar cok
seviyorsunuz... Onlari taklit edebilirsiniz yazilarinizda,
tarzlarini kullanabilirsiniz, bunda hicbir sakinca yok. Yaz-
diginiz yazinin bilgi agisindan saglam olmasini saglamak
kolaydir; zor olansa o yaziyi okunur hale getirmek.

Kendi tarzinizi olustururken hangi yonde kabiliyetiniz
oldugunu da kesfedeceksiniz. Belki cok espritiielsiniz,
belki de hayal gtictiniiz ¢ok iyi oldugu i¢in ciimlelerinizi
bir hikayeye cok kolay dénustriiyorsunuzdur... Hangi
yonde yeteneginiz oldugunu disiiniiyorsaniz, o konu-
nun en iyi 6rneklerini bulun, arastirin ve onlarin bunu
naslil basardiginiz 6grenin.

Yazi yazmak bir sanattir aslinda. (Bizim inceleme
yazilarimiz igin demiyorum.) Cesitlilik ister. Anlatimda da
cesitliligi saglamalisiniz, kelimelerinizle de. Artarda ayni
kelimeleri, ayni cimle bicimlerini kullanmak yaziyi sikici
hale getirir. Okuyani arada bir sasirtmalisinizama bunu
tutarli bir bicimde yapmalisiniz; yani bir cimle 6nce,
“Oyun 14 Adustos'ta cikiyor." yazdiktan sonra parantez
acip sirf espri olsun diye, “14 Agustos'a kadar 100TLlik
harcama yaparsaniz, 10TL bonus hediye!” yazmama-
lisiniz. Yazdiginiz her sey tutarli olmali ki o yazida bir
buttnlik olsun.

Bu konu da uzar gider arkadaslar fakat bu konuda
basarili olmay kafaya koyduysaniz, stirekli Gretmelisiniz,
bunu da aklinizdan ¢ikartmayin! @
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Kayip Cocuklar Sehri: Boliim 2

ek yapmasi gereken, bu ormani ya da
parki ge¢mesi ve apartmanlara

ulagsmasi idi. Sonra bir telefonla
sigortacisini arar ve cekici stiper kahraman gibi
yardimina kosardi. Nihayetinde buraya arabasiyla
gelmisti, arabasi da bir yerlerde olmaliydi. Belki
de 6nce polisi aramaliydi. Gasp edilmemisti
ama... Nemden islanan saglarini diistinceli
dustinceli karistirdi. “Bosver” diye homurdanip
kimi arayacagina telefona ulasinca segmeye
karar verdi.

Ozellikle ormana ya da parka (Halen ne
olduguna karar verememisti.) girdikten sonra
hava, spor salonunda saatlerce calisip terden
lese donen sporcu donu gibi eksi kokmaya bas-
lamisti. Burnunu burusturarak kokuya tahamml
etmeye calisti. GOrlistinli rahatsiz eden puslu
hava yetmezmis gibi, rezil koku da burun delikle-
rine hiicum edince adimlarini iyice hizlandirdi. O
daha hizli kostukca agaglar da etrafini sarar gibi
siklastyordu; dallari birbirine giriyor, kizil gok-
yuziinde hastalikli bir renkle parlayan yildizlarin
1s1g1n1 bile gélgeler hale geliyordu. Giderek kork-
maya basladigini, korktukca da daha hizh kostu-
Junu fark etti. Nemli ve insan lesi gibi kokan bu
havada hizli hareket etmek astimini azdiracakti.
Daralan cigerleri ilk uyarilari géndermeye basla-
digindan hizla kosmayi kesti... Tam bu anda biraz
otesindeki ¢inar agacina oturarak dayanmis bir
sekil gordu, sirt ona donikti. Sesini olabildigin-
ce arkadas canlisi tutmaya calisarak “Merhaba...”
dedi fakat aldigi tek yanit sessizlik oldu. Burasi
pek dinlenerek kafanizi rahatlatabileceginiz
bir yer degildi. Oturanin muhtemelen bir ayyas
olduguna ve uykuya daldigina karar verdi. Tem-
kinli adimlarla sekle dogru yurtrken sirti doniik
siluetin vicut hatlarinin ¢ok yuvarlak oldugunu
fark etti. Daha da yaklasinca “Hey!” dedi hayal ki-
rikligiyla... Bu sadece sirti doniik, dev bir oyuncak
aylydi. Sinirden ayiya giclii bir tekme gegirmek
icin 6nlne gegtiginde ayadi havada kaldi. Dev
oyuncak ayi, kafasindan en az kolu kadar uzun
bir et bicagiyla agaca mihlanmisti.

“Neredeyim ben?” diye kendi kendine sordugu
anda uzakta oldugu anlasilan cocuk kahkahalar
kulagmna ilisti. Kahkahalarla giliyorlardi, eglen-
dikleri besbelliydi. ki yaginda bir yegeni vardi
ve sevingle gllen bir cocugun sesini rahatlkla
taniyabilirdi. Bu kahkahalar bir yetiskinin gaddar

gulusuyle yankilaniyor ama bir cocugun sesiyle
maskeleniyordu. Kikirdilar ve kahkahalar giderek art-
tiginda baska bir cocugun aci dolu ¢ighigr ormandaki
yapraklari titretecek kadar gticli yankilandi. Ciglik
suirdiikce digerlerinin kahkahalari artiyordu. Buraya
nasil geldigi hakkinda hicbir fikri olmayan adam, kor-
kudan kocaman acilmis gozleriyle oldugu yerde bir

suire donakaldi. Mantigindan ziyade icglidileriyle
ayinin basina saplanmis dev et bicagini yerinden
cikardi ve sesin oldugu yere dogru ilerlemeye
baslad. Birileri bir cocuga akil almaz seyler yapi-
yorlardi. Tecaviizcl sapiklarla yiizlesecekse kolu
uzunlugunda bir et bicagindan daha iyi bir yol
arkadasi bulamazdi. &
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Ode 6de 6de... Nereye kadar?

on birkag yildir oyun diinyasinda beni
B dehsete dustren bir gelisme var. Oyun

firmalari, artan bir heyecan ve sevk ile
bitiin oyunlarini devasa online platformlara
tasimaya calisiyor. Yani Turkge anlatmaya
calisayim: A firmasi, “X” isminde bir oyun yapti ve
bu ¢cok mu sevildi, hemen “X Online”in ¢calismalari
basliyor. Ya bi’ dur arkadasim, bi’ sakin ol, bi’ nefes
al samido! (Samido: Samimi dost) Herkes devasa
online oyun yaparsa bu oyun severlerin hali ne
olacak?

Evet, bu soruyu kendinize soruyor musunuz?
Ben neredeyse her devasa online oyun duyuru-
sunda kendimi bu soruyu sorarken buluyorum.

Warhammer Online, UFO Online, Jagged Alli-
ance Online, Star Wars Online, Star Trek Online, o
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online, bu online, cart online, curt online...

Elbette her isteyen online oyun yapar ve ¢ogu-
muz bu oyunlari seviyor ve bos zamanlarimiza bir
- iki saat takilip oynamaktan keyif aliyoruz. Ancak,
anahtar kelime burada. Bir - iki saat takilip oyna-
mak... Bir oyun “single player” oldugunda, caniniz
cekince oyunu kurup, bir - iki gorev oynayip can
sikintinizi atinca birakiyorsunuz, degil mi?

Temel olarak online oyunlari kullanma
amacimiz da bu. Bizi devamli orada bekleyen,
kendi kendine yasayan dinamik bir diinya olsun,
canimiz sikilinca girelim oynayalim. Tadini alip
birakalim, hayata geri donelim. Baska bir glin
tekrar yorulup kafa dagitmak istedigimizde yine
oyuna girelim, yine can sikintimizi atalim, ¢ikalim.

Fakat oyun yapimcilari, enerjilerini single

player oyunlardan ayirip daha ¢ok para kazan-
diran devasa online oyunlara zaman ayirdikca
bu sistem eninde sonunda patlayacak. Clinkd
oyunlari oynamaya devam etmek icin her ay
15 Dolar 6demek zorunda olmak, bezdiren

bir cikmaza siriikleyecek insanlari. Bazi

cakal yapimcilarin oyunlarda karakterinizin
silinmemesi i¢in hesabinizi kapatmayip sizi her
ay 15 Dolar 6demeye zorlamalarini bir yana
birakalim, efendi oyun yapimcilari, kapatilan
hesaplarin bilgilerini saklayip hesap tekrar
aktif hale gelince kaldigi yerden oyuna devam
etme imkani veriyor ama bu bile oyun severleri
rahatsiz edecek bir diizeye gelebiliyor. Bir oyu-
na Ug ay ara verip tekrar oynamak istediginizde
hesabinizi acip, sonra tekrar kapatip bes ay
sonra tekrar agtiginiz gibi durumlarda dahi bir
oyuna yizlerce Dolar 6deme yapmis oluyor-
sunuz. Bir de EVE Online gibi yillardir stren bir
oyuna devamli Gyeyseniz (Benim gibi.) tek bir
oyuna yilda 200 - 250 Dolar 6dediginizi fark
ediyorsunuz.

Peki bu, vazgecemedigimiz gtizel oyunlarin
sayisi artinca ne olacak? Star Wars, Warham-
mer 40.000, Fallout Online, cart online, curt
online... Her sene binlerce Dolar’t oyunlara mi
yatiracagiz?

Simdi icinizden gecenleri okuyabiliyorum.
"Abi free-to-play diye bir sey var.” Evet, var
ama onlar da ya 6zensiz yapimlar oluyor ya da
oyun icinde muhtac kaldiginiz esyalari almak
icin Gcretli oyunlardan daha fazla para 6der
duruma geliyorsunuz.

Kisacasi samidolar, ¢6ziim bende degil
ama size oyun diinyasinin g - bes sene icinde
yasayacad bir krizin haberini veriyorum.

Bu saadet zinciri ya patlayacak ya da oyun
yapimcilari online oyunlara reklam gibi gelir
kaynaklari bulup oyuncularin tizerinden bu
maliyet yikini kaldirmak zorunda kalacaklar.
Az sayida zengin insan sevdigi oyunlara her
sene binlerce Dolar 6deyebilir de ¢ogu oyuncu
bu yiikiin altindan kalkamayacaktir. Bankalarin
karsiliksiz para tiretip bor¢ vermesine dayanan
diinya finans sisteminin ¢okustint yasayacak-
misiz gibi goriinen 6nlimiizdeki senelerde 30
yilda zar zor gelistirdigimiz oyun kiltirima-
zlin de ¢okisline sahit olmayalim. &



Kes Dedim!

Tembellegiyoruz!

nsanoglu glinbegiin tembellesiyor,
B farkindasiniz degil mi? Hepimiz armudun

pisip agzimiza dismesine Gylesine alistik
ki kimse gorevini tam olarak yapmak istemiyor.

Tembellik adeta kronikleserek gtiniimiziin vebasi
olma yolunda emin adimlarla ilerliyor. Bu durum

maalesef yediden yetmise herkesi sarmis durumda.

Ogrenci édevini yapmak istemiyor, yaptiracak
birilerini ariyor; ¢iftci fidanini dikmeye Useniyor,
vergi mukellefi vergisini tam 6dememenin
pesinde...

insanoglu o kadar tembellesti ki disini bile firca-
lamaya Usenir hale geldi. Naneli, nefes ferahlatici
sakizlar falan ¢ikti. Dis fircalamaya haceti olmayan,
agzina iki tane sakiz
ativerdi. Sonra bir
de dilimizin tsttne
koydugumuz nefes
kokusunu gideren
bantlar ¢ikti. Ne
yani, artik bir sakizi
bile cigneyeme-

yecek kadar tembellestik mi? Tembellikte son
nokta diye buna derim ben.

Bir sekilde insanlar, karni doyuyorsa ve karsi-
sinda biyuk ekran bir televizyon varsa daha faz-
lasina ihtiyaci yoktur géristine yéneldi veyahut
yonlendirildi. Basini dizilerin ¢ektigi televiz-
yondaki cogu program da insanlari “distinme
tembeli” haline dénistlrdi ve donistirmeye
de son stirat devam ediyor; hatta olay biraz ge-
nisletip bizim sektdrden de 6rnekler verebiliriz.
Eskiden bir adventure oyunu oynarken kafasini
kullanmasi gerekiyordu oyuncularin. Oyuncular,
karmasik bulmacalarla karsilasinca ciddi bir
arastirma ihtiyaci hissediyorlardi ama yapimcilar
oyunlardaki karmasik bulmacalari gitgide azal-

tarak yok ettiler. Oyuncular da bir yerde takil-
diklarinda hemen tam ¢6ziim videosunu agip
takildiklari yeri hig beyin kullanmadan
ge¢meye alistilar. Oyunlar glinbegiin
daha az zeka ve arastirma gereken
oyunlar haline dénismeye
basladi. Sadece refleks ile el - g6z

koordinasyonu isteyen aksiyon ve FPS oyunlari,
sabir ve arastirma gerektiren adventure oyun-
larini yuttu. Son oynadigim adamakilli adven-
ture oyunu olan Heavy Rain'de bile saatlerce
tzerinde duslinmenizi gerektirecek bir tanecik
bile bulmaca yoktu. Satrang gibi taktik ve zeka
gerektiren strateji oyunlari giderek poplerligi-
ni yitirdi ve spor dali olarak belli bir kitlenin ilgi
alaninda kisihp kaldi...

Aslinda biraz daha ileri gidip “aptallasiyoruz”
da diyebilirim. Kimileri buna “geriye evrim”
de diyebilir ama kimse tembellik igin stresli
yasam tarzini bahane etmesin, hadi hepimiz
el ele verip itiraf edelim: Usengec olduk! Emek
kelimesinin anlamini unuttuk. Gerci emegin
karsihgr olmayan yerlerde elinde dondurma,
cikolata veyahut cips ile televizyon ve PC
karsisinda pineklemek kimilerine daha cazip
gorunebilir. Bu akima kapilmayip da bin
dereden su getirenlerin de hali ortada. Neyse,
biz zaten “kidemli bas tembelleri” hak etmedigi
makamlarda gérmeye alistik ya da alistirildik. &
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