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Gamescom 2014

Binlerce metrekare, ylzbinlerce ziyaretgi, ylzlerce oyun ve
alt gin...

Oyun isinin ne kadar buyUk oldugunu, Gamescom’un ¢apina
bakarak anlayabilirsiniz. Her oyuncunun deneyimlemesi gereken,
devasa bir oyun olayl Gamescom... Biz de bu yil ekipce KéIn’de,
fuardaydik. Basina 6zel ginlerle birlikte alti gin boyunca... (Geri
kalan zamanda da yaptik bir seyler; karistirmayin simdi.

) Kameramanimiz Ahmet’le birlikte fuar alaninin dért bir yanina
dagilip birgok oyunu test ettik ve yine birgok oyunun &zel
gbsterimine girdik. Bol bol da réportaj yaptik. (Videolar LEVEL
DvD’de.)

“Aklina kazinan ne oldu?” diye soracak olursaniz... Agikgasl
“kalabalik” ve Alien: Isolation... E3’te test ettigim Alien: Isolation’in
gbsterilen yeni bolumu beni yine etkilemeyi ve korkutmayi basardi.
Tabii ki FarCry 4 gibi hit bircok oyunun da son halini gérme ve
deneyimleme sansi elde ettik. Sefik’le Turkiye Lig'li FIFA 15°i de
oynamay! ihmal etmedik. (Sefik iki mag aldi, ben bir... Buraya bir
Uzgln smile...)

“Online oyun” anlaminda da Gameforge, fuarin yildizlarindan
biriydi. Ozellikle Orcs Must Die! Unchained ve HEX, miikemmel
gbértndyordu. Son versiyonlarini oynamak i¢in sabirsizlaniyoruz.

Gamescom’a dair her sey, 38. sayfada...

Ve fuar boyunca bize destek olan; Gameforge’a, NVIDIA'ya,
Microsoft’a ve Sony’ye tesekkdrler.

Gelecek ay gorismek Uzere... Kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar

LEVEL 3



B | EVEL TAYFASI

4 LEVEL

Son yillarda tavan yapan “survival” tirG
hakkinda ne disuntyorsun?

Firat
@whiskeyinthejar

Hem film, hem de oyun sektdriinde sevdigimiz bir
tUrimuzdur. Bol bol tUketmek gerek.

Sefik
@GamerRocko

Bu tlrtn hastasiyim ama bir sikayetim vardi ki tam da bu
konu Uzerine bir makale okudum gecenlerde. Yahu, neden
sadece doga sartlarina karsi miicadele etmiyoruz? llla bir
disman mi gerekiyor? Doga yeteri kadar acimasiz arkadas!

Tuna

Katlanamiyorum o ttre. ok sikiliyorum. Sefik’in The
Forest videolarinda ayni anda hem inme indi, hem
kurdesen doktim, hem de ac¢ik pencereye dogru
y6neldim... Bana uymuyor, sabrim yok!

Emre
@eoztinaz

Birkag saatligine Don’t Starve oynayarak bu tirt
“dodge”’ladigim icin ne kadar sevinsem azdir. Survival
tUriinden kelimenin tam anlamiyla nefret ediyorum,
hatta tim oyunlarin kodlarini barindiran bilgisayarlarin
toplanarak yakilmasi taraftarlyim.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Agikgasl son yillarda tavan yapan tum bagimsiz oyunlarin,
grafik teknolojisinden daha ziyade tipki eskiden oldugu

gibi eglence sunmayi basardigini dustintyorum. Bu durum
“survival” tarQ icin de gegerli. Fark ettiyseniz PC igin Uretilen
ekran kartlarinda, 6nceki yillarda oldugu gibi devasa perfor-
mans farki bulunmuyor. Bunlar hep loncalarin isleri...

Ayca

@aycazaman

The Forest ve Don’t Starve’i sevdim mesela. Genel
olarak hayatta kalmayi pek beceremedigimden olsa ge-

rek, her seferinde daha da hirs yapiyorum. Bir de bdyle
oyunlari mobil platformlarda daha sik gorsek ya?
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Emre Oztinaz

Ayin ortasina kadar WoW oynadim ama
ay sonunda Diablo III’e gelecek olan 2.1
yamasinin gazina gelerek Diablo’ya gectim.

Battlefield 4

I %10
Diablo Ill: Reaper of Souls

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Sefik Akkog

Uzun stre 6nce satin aldigim ama hi¢ oynama-
digim Payday 2’ye bu ay giris yapayayim dedim
ama her seferinde acemiligimin kurbani oldum.

Battlefield 4
I 9%40
Payday 2

%40
The Forest

Ertugrul SUngu

Bu ay da neyi denediysem Hearthstone’un
yerine koyamadim. Ust Uste gelen yeni boss’lar
sayesinde resmen oyuna Kilitlendim!

Hearthstone
I o
Sacred 3

. %20
StarCraft Il

Tuna Sentuna

The Witcher 3 ve Dragon Age: Inquisition
achgimi bastirmak icin basina oturdugum Risen
3’e sarmamla birlikte bu ay da keyifle gecti.

Hearthstone: Heroes of Warcraft
%40

Risen 3: Titan Lords
%40

Ultra Street Fighter IV
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A Rite from the Stars
Euro Truck Simulator 2
Kingdom Tales 2
Tormentum

GAMESCOM 2014

Alien: Isolation Roportaiji

Electronic Arts Konferansi

Gamescom 2014

Hearthstone: Heroes of Warcraft Roportaji
NVIDIA Réportaji

Ryse: Son of Rome Roportaiji

VIDEO

Assassin’s Creed: Rogue
Assassin’s Creed: Unity
Alien: Isolation

Battlefield Hardline
Below
Blackguards 2
Bloodborne

Company of Heroes 2: Ardennes Assault

Destiny

Dying Light

Evolve

Fable Legends

Far Cry 4

Forza Horizon 2

Halo 5: Guardians

Heroes of the Storm
inFamous: First Light

Just Dance 2015

Killzone: Shadow Fall
LittleBigPlanet 3

LEGO Batman 3: Beyond Gotham
Lords of the Fallen

Heroes of Might and Magic VII
Middle-earth: Shadow of Mordor
Mortal Kombat X

Murasaki Baby

Never Alone

Oddworld: New ‘n’ Tasty!
Project Cars

Quantum Break

Rime

Rise of Incarnates

Rise of the Tomb Raider
Risen 3: Titan Lords
Runemaster

Screamride

Space Engineers

Sunset Overdrive

Superhot

Tearaway Unfolded

Tekken 7

The Crew

The Escapists

The Order: 1886

The Tomorrow Children

The Vanishing of Ethan Carter
The Witcher 3: Wild Hunt
Titanfall

Until Dawn

Wild

World of Warcraft: Warlords of Draenor

EKSTRA

Risen 3: Titan Lords

(Wallpaper Paketi)

The Witcher 3: Wild Hunt

(Wallpaper Paketi)

World of Warcraft: Warlords of Draenor
(Wallpaper Paketi)
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

HERKESE MERHABA

Merhaba Postalarin Karanlik Lordu Tuna Abi ve
iki Parantez Vadisinin Bekgisi Sefik Abi. Bugiin
cok 6nemli bir detay ifsa edecegim; herkes
Sefik Abi'yi parantezlerin lordu olarak biliyor
ama aslinda o kisa ¢izginin htkiimdan! Parantez
icinde yazdigi her seyin sonuna kisa ¢izgi koyup
ismini yaziyor. Bunu ilk fark eden kisinin kendim
oldugunu dusinUp hemen sorularma gegiyo-
rum.

Selam Berkay. Evet, Sefik hem parantezle-
rin, hem kisa cizgilerin, hem de YouTube’un
hiikimdari. Neye el atsa hiikimdari oluyor.
Onu tebrik ediyor ve cevaplara gegiyoruz.
(Canimsin. - Sefik)

1. Bu soruyu ikinize de soruyorum: Yillar yillar
once, 2003’te, ben daha 2 yasimdayken ¢ikan
bir oyun vardi. Adi Toontown Online idi. Cok
guzel bir oyundu, Toontown’i sikici bir metropol
haline getirmek isteyen Cog’larla (Robotumsu
bir seylerdi.) mUcadele ederdik... O oyun gegen
yil kapandi ama hayranlari oyunu bir daha
yaplyor ve iki tane oyun su an betada! Toontown
Rewritten ve Toontown Infinite. Siz bu oyunlar-
dan herhangi birinin ismini duydunuz mu?
Online oyun kisminda incelerseniz gok

mutlu olurum.

Bu oyunu dergide ve gevre

mabhallelerde duyan bir kisiye bile
rastlamadik. Fakat madem yeniden
yapiliyor, bir bildigi vardir insanlarin.

Bir bakayim, belki Online Oyun Dergisi’nde
yer veririz. (Ben de hayatimda ilk defa duyu-
yorum vallahi. - Sefik)

2. Sefik Abi senin YouTube kanalinin ismi
Rocko’s Gamer Channel, dergide Rocko@Psi-
kiyatr diye bolum var, Kare bdlumuntn adi bile
Rocko’nun Modern Yasami... Nereden geliyor
abi bu Rocko sevdan? izler miydin gizgi filmini?

10 LEVEL

N

Yani artik cizgi filmi mi izledi, baska bir film
izledi de oradaki kahramana mi 6zendi,
bilmiyorum ama esek kadar oldu, hala Roc-
ko falan diye dolaniyor. (30 kiisur yillik ha-
yatimda izledigim ve en ¢ok sevdigim cizgi
filmdi. Hem karakterleri, hem de modern
hayata géndermeleri o kadar basariliydi ki
ben de bu ismi seciverdim kendime yillar
once. - Sefik)
3. DC Universe Online sizce neden ¢ok tutul-
madi TUrkiye’de? Fikir olarak ¢ok 6zgtn bir
oyun stper kahraman temasiyla.
DC Universe Online’a 6zgi bir durum degil;
artik online oyunlar éyle patlama yapmiyor.
Daha dogrusu MMORPG’ler. MOBA desen,
konu bambaska... (League of Legends
hala ¢ok popliler.) (MOBA mi, MMORPG
mi? MMORPG’ye katlanabiliyorum ama
MOBA... - Sefik)
4. Dergide kim Minecraft oynuyor? Hangi mul-
tiplayer oyun modlarini tavsiye ediyorlar? Ben
Annihilation’i cok seviyorum ve ona benzer bir
tdr anyorum. Biliyorsaniz séyleyin.
Minecraft oynayan yok. O modu bilen de
yok. Ve saninm Minecraft’i seven de yok.
Dolayisiyla séyleyemeyiz. Kizdin mi bize?
(Ben oynuyorum, 40 yilda bir. - Sefik)
5. Gizgi roman okur musunuz? Ben DC
Comics’in New 52 kitaplarini artyorum
ama TUrkiye'de ¢ok az yerde var. Her yerde
Turkge Marvel kitaplari var. Gevirmeseler
keske...
Ben okuyorum da derginin geri kalaninda
okuyan yok sanirim. New 52’yi yurtdisin-
dan da alabilirsin. Tlrkce’ye niye gevrilsin
istemedin ki? Ya da neyi ¢evirmesinler
istiyorsun? Kontekst (Aaa, bu kelime Tiirk-
ceymis ya...) eksik.
6. YouTube’da kiguk ¢capli bir kanalm var ama

videolar 1080p olsa bile ¢ok kalitesiz gérunuyor.
Video ¢cekme programi olarak ne 6nerirsiniz?
1080p olup da bitrate’i dusuiikse kalite-

siz olabilir tabii ki. Sefik bu konuda sana
yardimci olur diye diistiniiyorum; iyice
uzmanlasti bu konuda. (YouTube’un belli bir
kalite sinin var ve videolari en Ust sinirdan
yuklersen daha iyi kalite elde edebilirsin. -
Sefik)

Sorularm bu kadardi, yayimlarsaniz sevinirim,
cevaplarsaniz havalara ugarim! (Dur ters oldu.)
Bilin bakalm dogum ginidm ne zaman? 1 Eylul!
(Aslinda 28 Nisan, caktirmayin...) O ylzden
daha da bir memnun olurum. Kendinize iyi
bakin, iyi calismalar...

1 Eylil mi, 28 Nisan mi? Koskoca LEVEL’1
kandirmak hi¢ de dogru degil, s6yleyeyim.
Hadi kutlu olsun hangi tarih olursa olsun...
Berkay UZEL

TUNA ABiI...

Selamlar Tuna ve Sefik Abi. (Klasik bir giris
olsun istedim.) Derginizi Gg¢ yila yakin bir stredir
takip ediyorum. Fakat derginize yazmak bu ay
nasip oldu. Fazla uzatmadan sorulara gegiyo-
rum...

Beni gecen giin Facebook’tan ekleyen Omer
miydin sen? Zaten sdyle oluyor genelde;
énce Facebook’tan bir arkadaslik teklifi
geliyor, sonra bir soru, ardindan da e-posta.
Sen de tam bu formiile uygun hareket ettin.
Hos geldin, ge¢ otur bakalim...

1. Tuna Abi, biliyorum su Assassin’s Creed mu-
habbetlerinden bayagdi sikildin ama yine de so-
racagim. Tuna Abi, Assassin’s Creed: Unity’de
oyun mekaniklerinin bayagi bir degistigini hep
beraber gérduk. Fakat bu benim icime hig
sinmedi. Ozellikle de catidan veya yiiksek bir
yerden inerken gérdiglm manzaralar sanki bir



Ezio Auditore Da Firenze

Gegctigimiz ay mektup kdsesinin konugu olan ligin Ersoy, bize bir
de karakalem calismasini yolladi ve ardinda da su notu birakti:

“Iki sene kadar zamandir karakalem cizim calisiyorum, bu ilk ci-
zimlerimden, Brotherhood’un trailer videosundan Ezio Auditore da
Firenze! Tabii ki bunu ¢izdigimden beri kendimi oldukca gelistir-
dim. (Evet, elbette ki olduk¢a mutevaziyim!)”

Kendisini tebrik ediyor ve sizden de benzeri calismalar gdnderme-
nizi istedigimizi bir kez daha hatirlatryorum.

Gonderin, yayinlayalm! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

Spider-Man oynuyormus hissi verdi bana. Sence
de dyle degil mi?

Assassin’s Creed: Unity ile ilgili umutluydum
aslina bakarsan fakat son yayimlanan oyun
ici videolarindan sonra yine ayni Assassin’s
Creed ile karsi karsiya oldugumuzu anladim,
tadim kacti. Oyunu oynarim elbette ki ama
sonuna kadar oynamak i¢in sabrim yok artik!
2. Tuna Abi, Tomb Raider serisinin blyUk hay-
ranlarindanim fakat beni Gzen haber bir gin 6nce
Gamescom’dan geldi: Rise of the Tomb Raider,
Xbox One’a 6zel olacakmis. Bunu duyunca res-
men kahroldum ¢UnkU bu yazin sonunda yeni bir
PC alacaktim ve yeni Tomb Raider da alinacaklar
listemin en basindaki isimlerdendi. Sence PC'’ye
de gelir mi?

Sony PS4 ile birlikte birgok 6nemli, PS4’e 6zel
oyun yayimlamakta oldugu igin Microsoft da
kendi konsolu icin bu sekil bir hamle pesine
gitti, Tomb Raider’i da géziine kestirip biin-
yesine katti. Elinde de fazla Xbox One’a 6zel
oyun olmadigi i¢in bence oyunu kolay kolay
baska bir sistemde géremeyiz. (Anlasmanin
bir siiresi var, yani bir noktadan sonra oyun
mutlaka PC ve Xbox 360 platformlarina da
cikacaktir tahminimce. - Sefik)

3. Tuna Abi, Demon Soul’s u iki kez bitirmis
biriyim. Biliyorum, derginizde pek de yer ver-
mediginiz oyunlar Dark Souls falan... Zaten bazi
oyun medyalari da oyuna ytksek puan vermese
oyunu deg@erlendirmeye bile almayacaksiniz gibi.
Ama o Demon Souls’u bitirdigim andaki hazzi da
bana hicbir oyun yasatmad... (Oyunu alti ayda
bitirince...) Peki, oyunu sevmemenizdeki neden
nedir? Zor olmasi mi?

ithama gel... Nereden cikti oyunu sevmedi-
gimiz yahu? Seviyoruz belki? Dergide sekiz
sayfa dosya konusu yapmadik diye mi boyle
soyliiyorsun acaba? Oyun zor, evet ama sevi-

yoruz. Seviyorum, duyuyor musun? Seviyo-
rum, anliyor musun? Sevdikge itiyor musun?
Cok ayip... (Sana Giil ve Diken’in sézleriyle
yaklasmak istedim.)

4. Tuna Abi, bu da sikici sorularimdan biri: Yeni
nesilde Battlefield ve Call of Duty ¢ekismesi yine
yasanacak gibi. Ama sanki bu sefer Call of Duty
ekibi daha siki calisiyor ve gérdigum kadariyla
oyun temasini tam anlamiyla oturtmus

gibi. Battlefield’da ise bir du-
raksama gorlyorum. Gegen
sene hizl atak yapip
grafikleri ve muhtesem
multiplayer’r ile 6ne
gecen Battlefield 4,
Hardline’da yine ayni
grafikleri kullaniyor
sanki. Temaysa
tuhafima gitmedi

degil. Fakat bunun
kot bir sey oldugunu
da sanmiyorum. Senin
dustincen nedir Tuna Abi?
Valla glizel séyledin. Battlefi-
eld serisi biraz yerinde saymaya
basladi, umarim EA’'in bundan
haberi vardir. Call of Duty

de duslse gectikten sonra
tabii ki Activision ise dért kolla sarildi, Kevin
Spacey falan derken daha saglam bir oyun
yapiyor dedigin gibi. Bak her dedigine katili-
yorum, Dark Souls’u da seviyorum! (Yillarca
ayni motoru ve gorselligi oyunculara satan
Call of Duty iken, Battlefield’in gérsel olarak
yerinde saydigini sdyleyip elestirmek dogru
degil bence. Ayrica Battlefield’in gorselligi
sahane, geride kalan Call of Duty. - Sefik)

5. Bu arada unutmadan sdyleyeyim; Sefik Abi,
The Forest tutkusu ylzUnden bir takipgisini kay-

“Battlefield serisi bi-
raz yerinde saymaya
basladi, umarm EAIn
bundan haberi vardrr.

Call of Duty de du

gectikten sonra tabii ki

Activision ise dort kolla
sarild’”

betmek Uzere. (Sanki cok da umurunda ya...)
igimizi baydin Sefik Abi. Sanki diinyada bagka
oyun mu kalmadi?
“icimizi baydin” sbziine ¢ok gildim.
(Gergekten glldiim.) Sefik duyuyor musun?
Agliyorum, guiliiyor musun? Gorliyorsun,
kaybediyorsun... (The Forest sonrasi yiiz-
lerce takipgi gelmis, nasil bir ic baymadir
bu yahu? - Sefik)
Sorularim bu kadardi Tuna Abi.
Yayimlarsaniz ¢ok sevinirim. Evli-
liginizi de biraz ge¢ kutlamisim
galiba ama olsun. TUum LE-
VEL ailesine de selamlar...
Her sey igin ben tesek-
klr eder, esenlikler diler,
cumleyi bitirememenin
verdigi hiiziinle... Gori-
stirtiz Omer!
Omer TOKYAY

TUNA THEFT AUTO
Merhaba Tuna Abi ve Kaptan Pa-
rantez Sefik Abi. Sizleri 151. sayidan
beri takip ediyorum. Nasllsiniz, hayat nasil
gidiyor? Bu arada Tuna Abi, Agustos sayisin-
da evlendigini gérdim. Hayirli olsun demek
istiyorum. Simdi sorulanma geceyim.
iyidir valla evlilik falan... Sefik de Ice Buc-
ket Challenge’a katilip kendini ve sakallari-
ni islatti; o sekil bir hayat sirilyoruz. Buyur
sorularina gegelim... (Bu sicaklarda ne iyi
geldi be! - Sefik)
1. Oncelikle yeni nesil konsollar hakkinda bir
soru soracagim. Siz dergide PS4’l bayagi
dvmussuntz. Ben yeni nesil konsollara biraz
baktim. Xbox One biraz daha guizel geldi san-
ki. Kinect olsun vesaire. Sanki PS4 sadece bir
oyun kutusu gibi gézUkuyor. Eger Turkiye’deki
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garanti vesaire olayl derseniz zaten hemen almak
gibi bir niyetim yok, azicik sabredecegim. Sizin
gdristiniz naslil bu konuda?

Simdi oradaki “Kinect olsun vesaire.”
s6ziindeki vesaireyi bana acabilecek
misin? Eger oradaki artilari bana
sayabilirsen, ben de s6z Xbox One’ci

olacagim! Konsol dedigin zaten oyun
icindir, isin igine televizyondu, muzikti

girdi mi olay baska boyuta gidiyor. Sony,

PS4’ dylesine blyik bir “oyuncu dostu”

hale soktu ki Microsoft afalladi kaldi. Kinect

disinda Xbox One’in bir numarasi yok, sana

oyle diyeyim. (Fanboy! - Sefik)

2. Simdi bu sorum biraz filmlerle ilgili. Su ana ka-

dar “Ne filmdi be! izlemeyen ¢ok sey kaybeder!”

dediginiz bir film var mi? Su siralar biraz eski sayi-

labilecek filmleri izliyorum. Onun igin sordum...

Oyle filmler var tabii ki ama onlan sayip da

sikmayalim simdi. The Crow’u ve Dark City’yi

hi¢ unutamam ama mesela...

3. Tuna Abi ve Sefik Abi bu soruyu ikinize de

soruyorum. Okudugunuz en sUrUKleyici ve “Kesin

bahgivan éldurmustr.” tarzi, sonunu gok merak

ettiginiz kitaplar neler?

Dan Brown’in Cehennem’i o sekil

bir kitap tam; kitabi nasil heye-

canla okudugumu gercgek-

ten bilmiyorum. Agatha

Christie’nin romanlarinin

da her biri acayip su-

rikleyicidir. “10 Kuglk

Zenci” adh kitap tam

dedigin tlrde misal.

4. Sefik Abi, sen klavye

& mouse ikilisiyle daha

rahat oynadidin igin bu

sorum sana. Ben de eski tip,

klavye & mouse oyuncusuyum.

PC’de klavye & mouse ile oynadigin

en glzel oyun neydi? Konsolcular hep FIFA

falan diyor da.

Ben de klavye & mouse ikilisiyle daha iyi oy-

nuyorum? Zaten bizim yas diliminde (1300’Ii

yillarda doganlar.) herkes bu ikiliyle daha iyi

oynamaktadir zira bizim zamanimizda konsol-

lar heniiz sahlanmamisti. Bu ikiliyle de en iyi

FPS oynanir.

5. Bu sorum telefonlarla alakall. Ben yaklasik

¢ yildir Android telefon kullaniyorum. Su an

kullandigim telefon LG Optimus 4X HD. Gayet

de memnunum. Eger yeni telefon alacak olsam

Apple’a gecis nasll bir fikir bu saatten sonra?

Arkadaslanm arasinda hava atma amaci disinda

iPhone kullanan ¢ok az gdrdiim de su ana kadar.

G3 nasll bir de, siz begendiniz mi?

G3’li bilmiyorum. LG’yi de bilmiyorum. iPhone

da hava atma aracindan ¢ok ise yarayan bir

cihaz. Hava atanin eline baska telefon ver,

onla da hava atmaya ¢alisir ¢linkli ruhunda

vardir. O tip insanlardan uzak duruyor ve iP-

hone 6’y bekliyoruz. (Bende Xperia Z var ama

o telefonun Allah belasini versin.) (iPhone iyi-

den iyiye imaj Grtini oldu ve parasini da hak

etmiyor. Tam olarak ayni performansi veren

12 LEVEL

suriyle Android isletim sistemli telefon var.
Ben LG Nexus 4 kullaniyorum 1,5 yildir,
cihaz sahane, bir kez bile servise verme-
dim. Gevremdeki iPhone sahipleriyse en
az iki kez telefonlarini servise génderdiler.
Hem diinyanin parasini ver, hem de ha bire
sorun cikarsin... - Sefik)
6. Tuna Abi ve Sefik Abi, spor yaplyor musu-
nuz? Yapiyorsaniz hangi sporu yaplyorsunuz?
Ben de spora baslamak istiyorum da neye
baglasam bilemedim. Oyun 6nerisi falan der-
ken bir spor 6nerisi sormayan kalmisti, hazir
gelmisken onu da sorayim.
Ben diizenli olarak fitness’a gidiyorum. Se-
fik dlizenli olarak YouTube’a video ytkllyor.
Ben capoeira yapiyorum, Sefik, “O ne la?”
diyor, ben snowboard’la ugrasiyorum, Sefik
en son dagda trekking’e gitti, hayattan
sogudu. (Spor olarak FIFA 14 ve NBA 2K14
oynuyorum, ¢ok yorucu oluyor. - Sefik)
7. Dergide en sevdigim bolim Big Boss.
Diyorum ki sunlar bir oyun yapsa da eninde
sonunda rahata erseler? Hatta oyunun adi
“Tuna Theft Auto” olsun. Nasil fikir ama?
Onlar oyun falan yapamaz. Anca konusup
dursunlar. Bu ay da konustular; a¢ bir
oku istersen...
Evet, ben artik misaadenizi
istiyorum. O kadar sayidir
ik defa size yazdim ve ¢ok
heyecanliyim. Cevaplarsaniz
¢ok sevinirim, eger dergiye
koyarsaniz gerceveletip du-
varima asarim. Neyse, lafi
fazla uzatmadan tim ofise
selamlar, goérismek Uzere!
Mektubunu yayimladik.
Cercgeveletip duvara asmaz-
san evine cercevecilerle dalip
her yeri LEVEL sayfalaryla dolduru-
ruz. Gergeveletilmis sayfa fotografini
bekliyoruz, yollamayi unutma.
Omer EKERYILMAZ

SESIM GITMiYOR!

Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi, size birkag
sorum olacak.

Cok direkt oldu bu giris de. Ama belki de
acelen vardir, hemen cevap verelim biz de
bari.

1. PS3 ve PS4’te video gekmek istiyorum
ama ne yapacagdim hakkinda hig bir fikrim yok,
bana yardimcei olabilir misiniz?

PS4’te video kaydetmek artik gok kolay.
PS3’teyse ekstradan kayit cihazlarina
ihtiyac duyuyorsun ki Sefik simdi seni
aydinlatir. (Konsollardan uzun streli kayitlar
almak istiyorsan Elgato’nun Game Capture
HD veya HD60 cihazlarini satin alabilirsin.

- Sefik)

2. PS3 ve PS4’te video gekerken sesimin
gitmesini nasil saglayacagim?

Oyun oynamadan énce siki bir kosu yap.
Dag tepe kos. Sonra, heniiz eve varmadan,
buz gibi bir su al marketten. Onu béyle ¢6l-

de vaha bulmusc¢asina kana kana i¢. Eve dén-
diigliinde muhtemelen sesin gitmis olacaktir.
(Gizli cevap: Uyumlu headset’ler kullanabilirsin
veya sesini sonradan ekleyebilirsin.) (Onceki
soruda 6énerdigim cihazlarin yazilimi, bilgisa-
yara takacagin herhangi bir mikrofondan kayit
Uistline sesini de direkt olarak ekliyor. - Sefik)
3. Mass Effect 4 cikacak mi, eger ¢ikarsa ne
zaman clkacak?

Cikacak elbette ki ama ne zaman, kim bilir...
Sorularimi cevaplarsiniz memnun olurum.

Biz memnun olduk... Yok olmadi. Biz tegsekkir
ederiz. Aaa, tesekkir de etmemissin! Sana
verecek cevap bulamadim, géristiriz diyeyim
bari...

Alieren ALKAGC

iKi AYLIK OKUR

Merhaba Tuna Abi ve Serif, pardon Sefik Abi.
Tuna Abi, 6ncelikle tebrik ediyorum, evlenmissin.
Allah mesut etsin. Ben bu dergileri almaya yeni
basladim. Bunlari okuyunca ¢ok mutlu oluyor ve
kendimi gelistiriyorum.

Tebrik mesajin icin tesekkirler éncelikle.
ikincisi de “bu dergiler” diyerek bizi hangi kate-
goriye soktugunu sormak istiyorum. Cevabini
aldigin “bu dergilerden” kesecegin sayfalar
yan yana getirerek olustur ve bize yolla. Tsk,
bye.

1. Oncelikle ilk sorum sizce bir sakincas yoksa
oyun degil de teknoloji bakimindan hangi dergiyi
almalyim?

Dogan Burda blinyesine c¢ikan herhangi bir
teknoloji dergisi, en iyi teknoloji dergisidir!
(Derginin patronu kafama silah dayamis bu
sirada...)

2. Iki abime de soruyorum, size gére gelmis geg-
mis (Spor, aksiyon ve benzeri.) en iyi oyun hangisi?
Bana gore God of War. (Ben bu sorulara cevap
veremiyorum, verince diger oyunlara haksizlik
ettigimi diistinilyorum, olmuyor. - Sefik)

3. Bence sporda “king” Pro Evolution Soccer.
Bence Pro Evolution Soccer 2015 bu sene uga-
cak, arastiryorum, bir seyler bulmaya galisiyorum.
Sizce FIFA mi, Pro Evolution Soccer mi? Real
Madrid mi, Barcelona mi? Messi mi, Ronaldo mu?
Bilgisayar mihendisligi mi, grafik tasarim mi?

Pro Evolution Soccer’dan anlamam, FIFA’dan
da... O yuzden Real Madrid falan da bilemiyo-
rum ama Messi Dlinya Kupasi macerasinda,
son ayakta fena batti. Bilgisayar miihendisligi
soruna da biz yanit vermeyelim; zevkler ve
renkler tartisiimaz. (PES yillardir striiniiyor ve
oynanacak bir oyun degil ama Gamescom’da
oynadigim yeni oyun umut vaat ediyor. Diger
sorular i¢in cevaplarim Real Madrid, Ronaldo,
grafik tasanm. - Sefik)

4. Cok soru sorudum ama siz dergileri hangi prog-
ramla dizenliyorsunuz?

Emre programiyla yapiyoruz. Emre bir gesit
yapay zeka, ona veriyoruz, yapiyor. Saka saka,
o da InDesign kullaniyor. Emre yapay zeka
degil ama World of Warcraft’ta yasayan sanal
bir canh oldugu kesin!

Dergide yayimlamaniz benim icin énemli degil,



6nemli olan cevaplariniz... Tim LEVEL ailesine
selamlar.

Dergide de yayimladik, iyi mi... Neyse, 6nemli
bir is yapmamis olduk ama yine de seni misa-
fir etmek glizeldi.

Dilan KARAHAN

CHALLENGE ACCEPTED!

Selamlar Tuna Abi ve Sefik Abi. Su anda sizi
yaklasik olarak 2005'ten beri takip eden birisiyle
karsilastiginizdan dolay: yillardir biriken sorularla,
size en ¢ok soru soran kisi 6dulini kazanmaya
calisacagim.

2005... 2014’teyiz... Ne etti? Dokuz yil! Vay
anamlar vay... Bizi ka¢ yasinda okumaya
basladin? 10 olsa, 19 yasindasin. Aaa, daha
ufakmigsin ya. Olsun, ge¢ otur haydi.

1. Biraz gec olsa bile bu yazin basinda ben de
PC oyun dunyasina giris yaptim. Balayr done-

mi bittigine gdre sira oyunlarda. Intel i7 4770K
islemciye, NVIDIA GTX 780 ekran kartina ve 1

TB hard diske sahip olarak sizce bu oyunlari

ultra ayarlarda oynayabilir miyim: Battlefield 4,
Ultra Street Fighter IV, Titanfall, The Elder Scrolls
Online, Injustice: Gods Among Us, Watch_Dogs,
Portal 2 ve Crysis 3.

Balayi dénemi derken? Evli misin? Mecaz
miydi? Sorulan sirekli ben soruyorum... Ekran
kartin sahaneymis, hepsini oynarsin ultra
ayarlarda. (Watch_Dogs sasirtabilir yalniz.)
(Aferin Tuna, altcizgiyi unutmamigsin ama Teo
unutmus! - Sefik)

2. Bu biraz daha bir tahmin sorusu ama yakinda
PC’ye gelecek olan Grand Theft Auto V'i ultra
ayarlarda oynayabilir miyim?

Bazi bazi frame diismeleri yasayacagini
diistinllyorum ama oynarsin bence. (Bence
oynarsin ya, rahat oynarsin hatta. - Sefik)

3. Eger bir 6nceki sorunun cevabi “evet” ise bu
soru kendini bes saniye icinde yok edecek. Eger
bir 6nceki sorunun cevabl “hayir” ise ¢ift SLI
yapsam galigir mi?

Hah yap, iki tane 780’i SLI yap da delirt bizi.
Bende 670 var! (Sende parabol galiba. - Sefik)
4. Bu soru tUm LEVEL ekibine gelsin: Bu dunya-
da EA Sports’a antipati duyan tek Allah’in kulu
ben miyim?!

Mutlaka baskalari da vardir ama bu nefret
neden? Ne ettiler sana? Bizim pek bir soru-
numuz yok... (En iyi futbol, en iyi buz hokeyi,
en iyi Amerikan futbolu oyunlarini yapan bir
firmadan neden nefret edilir ki? Ustelik sosyal
medyay! cok iyi kullaniyor, oyuncularla strekli
iletisim halinde oluyorlar. - Sefik)

5. En sevdigim oyun tUrt dévis oldugu igin cogu
seriye baktim ve yeni bir seri aryorum. Oynadigim
oyunlar ve seriler sdyle: Mortal Kombat, Street
Fighter, Naruto, Dragon Ball, Injustice: Gods
Among Us, Marvel vs. Capcom.

Bayag: bir tiketmissin ama orada Tekken’i
goéremedim? Persona 4 Arena’ya da bakabilir-
sin. Olmadi BlazBlue serisi var.

6. Ciktigr giinden beri bir Xbox fanboy’u olan be-
nim bile Xbox One’a Isinamamamin sebebi sizce
nedir? (O kadar ki bir Sony hater’i olsam bile bir

PS4 almay distntyorum.)

Simdi béyle Sony hater’igini, Xbox One
fanboy’lugunu falan bir kenara birakalim;
sayet ki bu sirketlerden birinde hisseniz
yoksa. Biz oyuncular olarak hangi firma
oyunculari daha ¢ok kale aliyor, ona bak-
maliyiz ki burada Sony’nin buiytik bir caba
icinde oldugunu, Microsoft’un ise Xbox
360’in kaymagini yeme gabasinda oldugu-
nu fark ediyoruz. Microsoft tabii ki bu duru-
mu fark etti ve atak yapiyor ama hala Sony
onde, tzgliniim. (Herhangi bir
konuda “fanboy” ve “hater”
olmanin mantigini gcéze-
medim. Neyin gazinda
bu insanlar? - Sefik)

7. Bu soru Sefik Abi'ye
gelsin: Twitch mi, You-
Tube mu, ikisi de mi?
Yine bertaraf edil-
dim... (ikisi de ama

hala Twitch yayinla-
rima baslayamadim,
tizglnim. - Sefik)

8. Emin olmak igin soru-
yorum; simdiye kadar size bir
kisi tarafindan en fazla kag soru
soruldu?

Bir glin Firat, ben, Sefik cok
icmisiz, 6yle boyle degil.
Tabii ki Gi¢ erkek kazma gibi ortamlarda
icince kavga oldu, nezarethaneye dustuk.
Kafamiz da yerinde olmadigi icin polislerin
sorularina bir tirli yanit veremiyor muyuz?
Onlar soruyor, biz susuyoruz, onlar soruyor,
biz duvara bakiyoruz derken derken... Yok,
bdyle bir sey yasamadik Teo. Bana en ¢ok
soru soran sensin, tamam. (LEVEL’da soru-
lari biz soranz! - Sefik)

9. Biraz mikemmeliyetci biri olarak PC top-
larken 780 yerine su andaki en iyi grafik karti
olan 780 Ti't almayr disUnmUstim ama sonra
fikrimi degistirdim. Sizce bir hata mi yaptim,
ikisi arasinda ne kadar fark var?

Cok fark yok, 780 de seni bayagi bir mutlu

Onu ben séylememis miydim yahu? Ben
degilsem ben de 6yle dustniyorum. Etti iki.
Firat’a da soralim... Firat yokmus. Emre? World
of Warcraft'ta... iki yeterli bir say1 mi, baska
eleman bulamadik.
13. Sizce Dragon Ball’daki Goku’yu bir bilgisayara
benzetmek normal mi, saksida bir sorun mu var?
(Kaio-ken = Overclock, Super Saiyan 12 3 4 =
Grafik karti sayisi)
Evet... Simdi elindeki Dragon Ball oyuncagini
yavasca yere birak ve denize ayaklarini sokup
ferahla. Cok iyi gelecek...
14. CryteK'in finansal sorunlarda
oldugunu duyunca ben de ¢ok
UzUlddm. (Crysis benim en
sevdigim serilerden). Sizce
her sey normale déner mi?
Crytek saninm ki ¢ok
zengin bir firma degildi
higbir zaman ve degisen
oyun piyasasina ayak
uydurmada zorlandi. Eger
akill davranirlarsa topar-
larlar fakat Crysis gibi bliyuk
bir oyunu onlardan beklemek
zor artik. (Anlamsiz ve kontrol-
stz bllyiime, gereksiz bir sekilde
“dagitimci” rolline girisme ¢abasi bu sonucu
dogurdu ama batmaktan kurtuldular. Sanirm
kurtulusu da free-to-play’de buldular. - Sefik)
15. Birkag soru 6nce sodyledigim gibi PC’'me
Watch_Dogs almayi planliyorum. Peki, oyunun PC
sorunlar dizeldi mi, yoksa daha bekleyeyim mi?
Sefik’in son indirdigi yamayla birlikte saninm
oyun bayag bir toparladi ama o daha iyi bilir,
ben PS4’te oynadim. (Son iki yamadan sonra
performans ciddi anlamda arttik, takilma soru-
nu da ortadan kalkti. Artik PC’de de oynanabi-
lir, tabii ki sistemi yetenler icin. - Sefik)
16. Eger ilk sorumda s6yledigim oyunlara yenilerini
onerdiyseniz, zaten helal olsun size ve bu
soruyu bos birakin ama dnermediyseniz
Onerebilir misiniz?
Oyun tavsiyesi yerine seni Market
boélimiine alalim mi? Alalim alalim...

“Portal serisi candir,
Ayca da buyUk fanatigi.
Ama sonugta o kiz,
ancak Portal falan”

edecektir. 17. Sizce Xbox 360’'1mi1 kag yil daha tuta-
10. Dergiye ayda yaklasik kag kisi soru soru- yim bir PS4’ten énce?
yor? Eger var olan oyunlari higbir zaman oynama-

Kislar takribi 1.122 kisi, yazlanysa 12.
Yazin tatilden de yazin arkadaslar, niye
yazmiyorsunuz yahu?

11. PC oyunlarina yeni basladigimdan Valve
ismini duyali bir kag ay gecti, oyunlarini biraz
arastininca Portal serisi en ilginci geldi. (Tek
sebep GLaDOS!!!) Sizce almaya deger mi?
Portal serisi candir, Ayca da biyiik fanatigi.
Ama sonugta o kiz, ancak Portal falan.
(Cinsiyetgilige hayir!) Valve, Steam’den
parayi gétiirdigi igin yeni oyun zor yapar
artik.

12. Konu Valve’e gelmisken, Sefik Abi sen
birkac ay 6nce artik Half-Life 3 yarin gelse bile
aldirmayacagini sdylemistin. Sana katimakla
birlikte su soruyu soruyorum: Acaba dergide
bdyle dustinen baskasi var midir?

yacagim diyorsan, PS4 aldiktan hemen sonra
ortadan kaldirabilirsin.

18. Birkag hafta 6nce Roma’ya tatile gittigimde
orada GameStop magazalarinin takas mantigina
bayildim. Istanbul’da da buna benzer bir mantik-
la calisan bir yer var mi? (Dogubank hazretlerini
saymazsak tabil)

Bizde dyle bir sey var mi, inan ki bilmiyorum.
Sefik biliyordur belki... (Bir - iki site vardi ama
onlar da kapandi. Belki benim bilmedigim,
Google’da arastirinca gikacak siteler vardir. -
Sefik)

Ve iste sorularim bu kadar. Yayinlarsaniz ¢ok sevi-
necegdimi belirterek cikiyorum.

Masallah iyi soru sordun, tim sayfalar kapla-
din. Gorustriz Teo!

Teo TANER

LEVEL
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2 Byl

Dance Central Spotlight (XONE)
Runers (PC)

Stronghold Crusader 2 (PC)
Warframe (XONE)

12 Byl

Fable Anniversary (PC)

Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm

Revolution (PS3 X360)

NHL 15 (PS3 PS4 X360 XONE)

The Battles of King Arthur (PC)

The Walking Dead - GotYE (PS4 XONE)

19 Byl

Construction Simulator 2015 (PC)

Disney Infinity 2.0: Marvel Super Heroes
(PS8 PS4 X360 XONE WiiU)

Hyrule Warriors (WiilJ)

Meridian: New World (PC)

Natural Doctrine (PS3 PS4 PSV)
Sang-Froid: Tales of Werewolves (PC)
Starpoint Gemini 2 (PC)

Theatrhythm Final Fantasy Curtain Call (3DS)
Wasteland 2 (PC)

5 Byl

Danganronpa 2: Goodbye Despair (PSV)
Dead Rising 3: Apocalypse Edition (PC)
McDROID (PC)

Pro Rugby Manager 2015 (PC)
Sherlock Holmes: Crimes & Punishment
(PC PS8 PS4 XONE)

Starion Tactics (PC)

The Sims 4 (PC)

Train Fever (PC)

Warriors Orochi 3 Ultimate

(PS3 PS4 XONE PSV)

26 Byl

Albedo: Eyes from QOuter Space (PC)
Euro Truck Simulator 2: Scandinavia (PC)
Fantasy Life (3DS)

FIFA 15

(PC PS3 PS4 X360 XONE Wii PSV 3DS)
Shadow Warrior (PS4 XONE)

Violetta: Rhythm & Music (Wii DS 3DS)
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ELEKTRONIK

SPORLAR

“Sporun gelecegi”

Christopher Leo Kaan Willekens

Ayin Olayi

League of Legends sahnesinin profes-
yonel olmayan oyunculari arasinda en
cok takip edilenlerinden biri olan hi im
gosu, Counter Logic Gaming’e katilarak
ilk adimi atmis oldu. Uzun zamandir bir
LCS takimina girmesi beklenen ve Twit-
ch Uzerinden yaptidi yayinlarla herhangi
bir sov yapmadan da Unlt olunabilece-
gini gosteren isim, birgok dedikoduyu
da beraberinde getirdi. Yaptigi yayinlar
sirasinda hi¢ konusmamasi ve webcam
acmamasi sebebiyle Doublelift ya da
Koreli bir kiz oldugu dustnulen, ayrica
ismi dahi bilinmeyen oyuncu, CLG’nin
as kadrosuna dahil olmasi durumunda
kendini gostermek zorunda kalacak.
CLG’nin Diinya Sampiyonasi’na gideme-
mesi, Twitch ve Facebook Uzerinde 200
binden fazla takipgisi bulunan oyuncu-
nun 6ndnu acabilir.

18 LEVEL

N

Bu ay gercekten buyUk olaylarla gecti. Bir
yanda Dark Passage tarafindan alinan
Turkiye eSpor tarihinin en blytk basaris, diger
yanda Dota dinyasinda galkantilar. CSGO
sahnesindeyse devasa bir turnuvanin heyecani
vardi. Aimanya’nin Kéln sehrinde gercekle-

sen Gamescom fuari, League of Legends icin
devasa iki etkinlige ev sahipligi yapti. Avustralya,
Rusya ve Turkiye sampiyonunun bulustugu
International Wild Card turnuvasinda temsilcimiz
Dark Passage, favori olarak gésterildigi turnuva-
ya iyi bir baglangic yapti. ilk magini kaybetse de
ardindan toparlanan ekip, grubundaki t¢ maci
da kazanarak 3-1’lik skorla finale kaldi. Finale
kalan diger ekipse temsilcimizle yaptigi maclarda
bir kez yenip bir kez yenilen Avustralya sampi-
yonu Legacy eSports oldu. Bes mag lzerinden
oynanan final eslesmesinde rakibinin taktigini
¢dzen DP, dogru secimleri yaparak Avustral-

ya sampiyonunu adeta haritadan sildi, 3-0’lik

net bir skorla League of Legends Diinya
Sampiyonasi’'na katilma hakkini elde etti ve
Gamescom’da Turkiye bayragini gururla
dalgalandirdi. Temsilcimiz Dark Passage,
turnuvada fabFabulous, Crystal Meth, Naru,
HolyPhoenix ve Norvegli oyuncu Touch
beslisinden olusan kadrosuyla mticadele etti.
Diinya Sampiyonasi’na gidecek olan kafile-
deyse bu bes oyuncunun yani sira HolyThoth
yedek olarak yer alacak.

International Wild Card turnuvasinin sona
ermesinin hemen ardindan Avrupa LCS
finalleri basladi. Herkesin beklentisinin aksine
inanilmaz bir performans gosteren Roccat,
once ceyrek finalde Supa Hot Crew’U yendi,
ardindan da yari finalde Fnatic’e ecel terleri
dokturerek 3-2 yeniimesine ragmen ne kadar
iyi hazirlandigini kanitladi. Diger yari final
mUcadelesinde SK Gaming'i 3-1 ile gegen
Alliance, beklendigi tizere dominanthgini



Dota 2 v

Tl4 sonrasi en énemli gelismelerden biri,
yeni kurulan bir takim hakkinda. “Team
Tinker” adini alan bu takim, Pajkatt, bulba,
gojgva, EGM ve SingSing isimlerinden olu-
suyor. Avrupa - ABD arasi yildizlar karmasi
olan takimin oyunculari henliz kontratl
olduklari organizasyonlardan ayriimadiklari
icin bu kadronun devam edip etmeyecegi
merak konusu oldu.

sUrdurdd. Finalin galibi, “yildizlar karmasi”
olarak kurulan Alliance olurken, Fnatic’in

kotu performansi gozlerden kagmadi. Diinya
Sampiyonasi’na gidecek olan son takimin be-
lirlenecegi U¢lnculik magindaysa SK Gaming
eski glinlerine dénus sinyali verdi ve surpriz
takim Roccat’i 3-0 ile gegerek son bileti kapti.
Bu gelismeyle beraber Alliance en yuksek seri
basi unvaniyla Dinya Sampiyonasr’na yikse-
lirken, Fnatic ve SK Gaming ise diger yUkselen

CSGO v

Milli takimlar arasinda diizenlenen ESEC
2014 i¢in kadromuz agiklandi. Margnue’nin
kaptan olarak belirledigi kadroda XAN-
TARES, Reags, Only, MAJ3R, j1n, woxic,
p4rker, calyx ve xall bulunuyor. Gegtigimiz
sene grup asamasindan birinci gikmay ba-
saran TUrkiye, ceyrek finalde Kazakistan’a
yenilmisti. Turkiye, bu yilki turnuva grup
asamasindan baslayacak.

diger ekip oldu. Inanimaz bir gekismeye sahne
olan final karsilasmasinda iki takim da sectigi
haritalarda galip gelerek durumu 1-1’e getirdi,
sampiyonu belirleyecek olan ve de_inferno
haritasinda oynanan son macta 16-13 gibi
yakin bir skorla Usttin gelmeyi basaran NiP,
100.000$’lk 6dulin de sahibi oldu.

The International 4’'un sona ermesinin ardindan
Dota sahnesinde de 6nemli gelismeler yasandi.
Dota dunyasinin en dnemli isimlerinden LaNm

“Bes mac Uzerinden oynanan final eslesmesinde
rakibinin taktigini gbzen DP, dogru secimleri yaparak
Avustralya sampiyonunu adeta haritadan sildi”

takimlar oldu. Bu U¢ takimin grup asamasinda
birbiriyle eslesemeyecegini de notlarmiza
ekleyelim.

CSGO sahnesindeyse adeta bir sov vardi. ESL
tarafindan Gamescom’un i¢inde diizenlenen
ESL One Cologne, dinyanin en iyi takimlarin-
dan 16'sina ev sahipligi yapti. 250.000$ odulli
turnuvada NiP, Virtus.pro, dignitas, Titan

gibi favoriler de yer aliyordu. En blyUk hayal
kirkligini 9-12. sirayi alan Titan ve HellRaisers
yasarken, Virtus.pro’nun geyrek finali gegeme-
mesi de turnuvaya damgasini vuran olaylardan
biriydi. Son birka¢ aydir inanimaz galisan ve
yukselen bir performans goésteren fnatic, 6nce
Na’Vi'yi ve ardindan da Dignitas’t maglubiyete
ugratarak iki guclu ekibi evine yolladi ve finale
yUkseldi. Sirasiyla Cloud9’i ile LDLC’yi yenen
mutlak favorilerden NiP ise finale adini yazdiran

(DK), YYF (iG), DD (LGD), xiao8 (Newbee), rOtk
(Vici) ve BurNIng (DK) oyunu biraktigini acikla-
yarak hayranlarini tzdu. Tl4’da final ytizd géren
iki takim kaptaninin da emeklilik karari almasi,
Ozellikle Gin Dota’sinin degisiminde énemli bir
sinyal olarak goérulUyor. Tl4 sUresince analist
olarak gorev alan 7ckingMad, Sigma.int’ten
takim arkadasi Sockshka'yl da yanina alarak
sahneye geri dénme karari aldi. Henlz ismi du-
yulmamis U¢ oyuncuyla beraber Denial eSports
gatisi altina gegen oyuncunun performansi
merakla bekleniyor. Bu seneki turnuvada hayal
kirkligr yasayan Natus Vincere ise hem takim
kaptani Puppey’i, hem de onun “ekdrisi” olarak
gorulen yakin arkadasi KuroKy'yi kaybetti.
Dendi’nin ve XBOCT’un ne yapacagdi da merak
edilenler arasinda. Simdilik bize ayrilan strenin
sonuna geldik, gelecek ay gorismek Uzere. m

YouPorn v

Porno diinyasinin Unld sitelerinden YouPorn,
eSpora giris yapmaya karar verdi. Tem-
muz ayinda attigi tweet ile dalga gectigi
dUsUnulen Unlu site, tam aksine gayet ciddi
oldugunu acikladi. Elektronik sporlarin
saatlerce izlenebilen bir unsur oldugunu
sOyleyen pazarlama mudurl Matt Blake, ilk
eSpor takimlariyla imza asamasinda olduk-
larini belirtti.

Goze Carpan Haberler

HWA yeni kadrosunu duyurdu

HWA, beklenen degisimi yapti ve Wristcut-
ter dnderligindeki kadrosunu duyurdu. Kad-
ro daha 6nce HWA catisi altinda oynamig
oyunculardan olusuyor: Crimson Falcon,
Stomaged, Wristcutter, Zeitnot ve Lelouch.

New York’ta Dota heyecani

ESL, s6z konusu Dota olunca durmak
bilmiyor. Frankfurt’ta diizenlenen yilin ilk ESL
One Dota 2 turnuvasinin ardindan, ikinci
ESL One duyuruldu. Turnuva, NY Knicks’in
evi Madison Square Garden’da yapilacak.

Artstyle geri dondu

iIk The International’da Na'Vi ile sampi-
yonluk yasayan efsane Ukraynall Artstyle,
Dota sahnesine geri dondu. 2012 yilindan
bu yana higbir takimda profesyonel olarak
oynamayan oyuncu, Relax takimina katild.

Riot Games yeni stiidyoya tasindi

Riot Games, EU LCS’i KdIn’den Berlin’e
tasidi. KéIn’in eSporun evi oldugunu kabul
eden sirket, Berlin’in hem takimlara, hem
EU LCS’e daha faydali olacagini belirtti.

Rdu yine sampiyon

3.000$ 6dulli HyperX Invitational turnuva-
sinda sampiyon Rdu oldu. Bir¢ok UnlU ismin
katildigr etkinlikte, ikinci ve UgUncU siray
alan Alman oyuncular Theude ve Wuascht-
semme turnuvaya damgasini vurdular.
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Kaylip arkadasimizin pesinde...

Life is Strange bizi detektif koltuguna oturtuyor

epimizin bir stire gorustigu ama bir neden-

le ayr kaldigr arkadaglari vardir. Daha sonra
o arkadaslarmizla tekrar yakin arkadas olup
olamayacagimiz bir muammadir ama gorustu-
gumUzde paylasacak bir seyimiz mutlaka olur.
Remember Me’nin yapimcilarinin yeni oyunu,
Life is Strange de bu konu Uzerinde yogunla-
slyor. Oyunda iki tane karakter bulunuyor; Max
ve Chloe. Bir de Rachel var ama o da Ethan
Carter gibi kayiplara karnigsmis. Chloe ve Max
kUcUklukten beri arkadas ve iki kiz, Arcadia Bay,
Oregon’da buyldmus. (Uydurma bir bélge bura-
sl.) Max bes yil kadar 6nce Arcadia Bay’den ay-
rimak zorunda kalmig; hem de Chloe’nin babasi
oldukten hemen sonra. Chloe’nin Max’e en ¢ok
ihtiyaci oldugu siralarda Max’in gitmesi elbette
ki onu derinden yaralamis ve ergenlik ddénemin-
de tam bir asi olmus. Sacini maviye boyatmis,
sigaraya baslamig, hircin tavirlar falan derken,
bildiginiz klasik ergen olmus. Max, Rachel’in
kaybolusundan sonra sehre déndiginde Chloe
elbette ki onunla konugmaya baslamis ve hatta

Rachel’t aramak igin yeniden bir ikili olmus.
(Rachel, Chloe’nin Max’ten sonra edindigi bir
yakin arkadasl.)

Oyuna basladigimizda Max’in ve Chloe’nin
arkadasligi gozler 6ntine gelecek ve burada
gorecegiz ki Chloe biraz soguk, biraz mesafe-
li. Max de Chloe'yi terk ettigi icin vicdan azabi
duyuyor tabii ki ve ikilinin enteresan bir iligkisi
ortaya cikiyor. Fakat temel amag arkadaslg
tekrar oturtmak degil, Rachel’t bulmak.
Verilen bilgilerden ve yapilan gdsterimden
anladigimiz kadaryla bir Gone Home esintisi
var oyunda, hatta benzerlik biraz fazla bile
diyebiliriz. Telltale Games oyunlari gibi “b6-
|[imler” halinde yayimlanacak olan oyunun her
bolimuinde hikayede biraz daha ilerleyece-
giz ve bunu yaparken de bolca arastirma
yapacagiz. Gésterimde Max’in Chloe’nin evini
kurcalamasina tanik olduk ve Max’in dolap,
¢cekmece, pano, ne varsa inceledigini gérduk.
Max gevreyi inceledikce ipuclarina ulasi-

yor ve hatta bir dolabi agtiginda, Chloe’nin

babasinin tim odalara birer glvenlik kame-
ras yerlestirdigini ve her seyi dolaptaki bu
televizyon sayesinde izledigini gérduk. Bolca
arastirmaya ve diyaloga sahip olan oyundaki
heyecan yaratici en énemli 6ge, Max’in sahip
oldugu “zamani geri alabilme” gtict. Ornegin,
gbsterimde Max, bir cihazin Uizerinde duran ve
ulasamadigi tornavida setini diistrmek igin bu
cihazi ¢alistinyordu ve tornavida seti dolabin
altina dusUp ulasiimaz bir hale geliyordu.

Max zamani geri alarak seti oldugu yere geri
yolladi ve onu oradan almanin bagka yollarini
aramaya koyuldu. Baslarda daha basit islemler
icin zamanla oynayacagimiz oyunda, ilerleyen
bolimlerde daha énemili isleri yapmak igin
zamani geri aima glicimiize basvuracagimiz
sOyleniyor. Grafiksel agidan gok da tatmin
edici gozUkmUyor oyun ama saniyorum ki
yapimcilarin amaci grafiklerle degil, aidiyet ve
ani temasilyla oyuncuyu yakalamak, yavas ama
atmosferi saglam bir oyun ortaya ¢ikarmak.
PC, PS3, PS4, Xbox 360 ve Xbox One igin
hazirlanan oyunun piyasaya cikis tarihi hentiz
belli degil ama ilk bolim ciktiktan sonra diger
bolumler birer ay arayla yayimlanacak. m

Remember Me

Dontnod Entertainment’in bir 6nceki ve
¢ok da begenilmeyen oyunu Remember
Me’ydi. Remember Me aslinda ilging bir
oynanis mekanigini tanitmisti oyun alemine:
Baskalarinin anilarina girip onlari mani-
piile edebilme olanag. insanlarin anilarni

yeniden yazmanin, onlari ¢alip kullanmanin
esas oldugu oyunda aksiyon kisimlari da
bulunuyordu ve “Combo Lab” adindaki
bdlgede kendi kombolarimizi olusturup
bunlar savaslarda kullanabiliyorduk.
Steam’de surekli indirime giren Remember
Me’yi bence denemekten zarar gelmez.



Kagitla savasma sanat
Origami degil, Tearaway Unfolded...

S Vita sahipleri etrafima toplansinlar. Bir

PS Vita sahibi olarak bu cihazda mutlaka
oynamis oldugunuzu disindigim bir oyun var.
Evet, Tearaway. Bu oyunu bir sekilde kacirdiy-
saniz aylp etmissiniz zira zaten arsivinde pek
de fazla oyun bulunmayan PS Vita, Tearaway’le
sizi bambaska bir diyara géttrmeyi vaat ediyor-
du ve bunu yapmisti.
“Messenger” adindaki bir “varligi” kontrol etti-
gimiz Tearaway, bu Messenger’in sahip oldugu
mesajl kesfetmeye cgalistigimiz bir maceraya
surtklUyordu bizi; hatta bizim bir fotografimizi
cekip ulasiimasi gereken kisi konumuna da
oturtuyordu oyunda. Oyunun bundan da buyuk
bir temasi vardi ve o da her seyin kagittan
yapilmis olmasiyd. Yerler kagit, canlilar kagit,
silahlar kagit... PS Vita’nin dokunmatik panelle-
rini de destekleyen oyun, arka panele dokun-
dugumuzda oyunda parmaklarimizin kagid
yirtmasina neden olurdu hatta...
Tearaway halen PS Vita’da alinip oynanabilecek
bir oyun fakat oyunun yapimcisi Media Mole-
cule ve Sony, bu oyunu PS4’e tasimaya karar
verdi. “Neden Tearaway 2 yapmiyorsunuz?”
sorusuna yuvarlak bir bicimde, “Herkesin bu
maceray! tecriibe etmesini istiyoruz.” diye yanit
veren yapimcilar aslinda PS4’0n muhtesem
satiglari sayesinde, hazir bir oyundan daha fazla
para kazanacaklar gercegini saklamak istiyordu
bana sorarsaniz.
Nihayetinde var olan Tearaway’in sonuna bir

“Unfolded” takisi getirildi ve oyun PS4’e uyar-
lanmak igin hazirlik asamasinda. Oyundaki

en buyutk degisikliklerden bir tanesi elbette ki
grafiklerde gortllyor. PS Vita’da da gayet lyi
g6zUken oyun PS4’'te HD kalitesine ulasiyor
ve her seyin kagittan oldugu hissi ve derinlik
¢ok daha iyi hissediliyor. Her ne kadar oyunun
genel yapisi ve mekanlar cogunlukla ayni
tutulacak olsa da birgok mekana eklentiler
getiriyor yapimei firma. Ozellikle oyundaki
yukseklik hissini arttirmak adina daglar, tepeler
daha da yukseltimis durumda.

Oyunun PS Vita’nin yeteneklerini kullanan
Ozelliklerini PS4’e tasimak icin de bir formdl
gelistirmis Media Molecule. Simdi gidip de
Kare tusuna basinca alttan parmaklar ¢iksa
oyunu daha énceden oynamamis olanlar
hicbir sey anlamayacaklar konseptten. Yapim-
cllar da bu ytzden bu tip olaylari DualShock
4’0 dokunmatik paneline yigmislar. Ornegin,
panele basarak kahramanimizin davul benzeri
yerlerde ziplamasini sagliyor, dokunmatik
paneli parmagimizla bir kez iterek oyuna

yeni eklenmis olan rlizgar glicinU devreye
sokuyor ve bir esinti olusmasini sagliyoruz.
Oyundaki yUkseklik arttidi icin oyuna bir de
kagittan ugcak eklenmis ve bununla ucarken
de yine rizgar guclyle kahramanimiza destek
veriyoruz. DualShock 4’0n énlindeki 1sik da
oyunda kullanilabiliyor. Kahramanimizin énind
aydinlatmak, bir seyleri yakmak veya agaclara

glines enerjisi yayip onlarin buytmesini sag-
lamak gibi 6zelliklerle oyun bambagka bir tat
kazaniyor.

Birtakim kagitlari kesip kendi nesnelerimizi
olusturacagimiz ve hatta bunlarn kahramanimi-
za takip onu kisisellestirebilecegimiz Tearaway
Unfolded, gelecek yil piyasada olacak. m
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Heavenly Sword'un ardindan...

Geng bir kizin lanetli hikayesine Hellblade ile tanik olacagiz

Oyle bir spot atinca da oyunun tart

kesinlikle belli olmadi tabii. Acaba bu bir
korku oyunu mu? Yoksa gizemli bir macera
mi? Ama orada Heavenly Sword da demisiz,
demek ki iki oyunun alakasi olmall...
Ninja Theory’nin hazirlamakta oldugu Hell-
blade, bir fragmanla tanitildi. Fragmanin bas-
roltindeki karanlik gérinimla kiz, Nariko’nun
kot zamanlar gecirmis halini andinyor &deta
ama yapimcilar bu oyunun higbir sekilde
Heavenly Sword’la alakasi olmadigini vurgulu-

yorlar. “Ruhani bir takipgi de mi degil?” diye
soruldugunda da buna karsi ¢ikiyor, “Eger
boyle sdylersek Heavenly Sword fanatik-
lerinin beklentileri olugur.” diyor ve oyunun
tamamiyla, apayri bir yapim oldugunun altini
giziyorlar.

Bu defa kontroliinde oldugumuz karakter
Senua ve o da Nariko gibi hos bir kilica
sahip. Senua’nin karanlik glclerle savasa-
cagini 6grendigimiz Gamescom tanitiminda
bundan 6tesini 6grenmek icin yapimceilarin

evlerini talan etmeye karar verdik zira bagka bir
bilgi vermemek i¢in yogun ¢aba gosterdiler.
Senua’nin macerasindan beklentilerimiz, Hea-
venly Sword benzeri bir oynanis yéninde zira
oyunun yapiminda DmC, Heavenly Sword ve
Enslaved gibi oyunlarda ¢alismis yapimcilar bu-
lunuyor. Buradan da kéti bir oyun ¢ikmasinin
guc¢ oldugunu dustnuyor ve sizleri bu oyunu
beklemek Uzere ugurluyoruz. Ha unutmadan...
Oyun sadece PS4’e 6zel olarak hazirlaniyor ve
¢ikis tarihi de belli degil. m

Hideo Kojima ve Guillermo del Toro yeni Silent Hills'de bulusuyor

ayIr, oradaki bir adet “s” harfi fazla degil

ve evet, dogru duydunuz: Korkudan ne
yapacagimizi sasiracagiz! Kojima, “ilk baglarda
korkudan altiniza isemenizi istiyorduk.” diyor
ve heyecanla ekliyor; “Simdi altiniza s@#manizi
istiyoruz!”
Kojima’nin deli oldugunu biliyorduk ama buna
Guillermo del Toro’yu nasil alet etmis, oyunun

22 LEVEL

basroliine nasil The Walking Dead’in
Unldlerinden Norman Reedus’u koymus,
pek anlayamadik. Sonucta ya bir tane
ya da adi gergekten Silent Hills olan yeni
birka¢ tane yapim ortaya ¢ikmak Uzere,
haberiniz olsun.

Yonetmen ve oyuncu kararindan 6te,
oyunda veya oyunlarda ne olacagini

henlz bilmemekle birlikte PS4’te gectigimiz ay
son derece mistik bir demo ortaya ¢ikti. “P.T.”
adindaki ve “Playable Teaser”in kisaltmasi
olan demo, son derece Urkatucu, gizemli ve
¢dzulmesi zor bir kisa hikayeyi ekrana getirdi.
Su ana kadar kolay kolay korku oyunlarindan
korkmadiysaniz, kisa olmasindan kaynaklana-
rak son derece kaliteli bir gorsellige sahip olan
bu demoyu gérmelisiniz, size o kadarini séy-
leyeyim. Bir seylerin fazlasiyla ters gittigi her
halinden belli olan, ruhlar tarafindan istila edil-
mis bir evde oyuna bagliyor ve bolca karanliga
maruz kallyoruz. Evde bir tane garip kadin var,
banyoda bdcekler, lavaboda insan yavrusu
olmadigi fazlasiyla belli olan ve yasayan bir
cenin... Her turld gariplik bu evde! O kadar
sinir bozucu bir demo ki bu, eger ¢ikacak olan
Silent Hill midir, Silent Hills midir, en ufak sekil-
de su oyuna benzerse ben hayatta oynamam,
ancak Sefik oynarsa izlerim! (Sinirim o kadar
bozuldu ki tnlem koymadan duramiyorum!)
Yeni Silent Hill'in ne zaman, hangi platforma
gelecegi belli degil ama belirtilen Ug isim

ve “P.T.” adindaki Urkuttcu yapim birlesirse
ortaya dinyanin en korkutucu korku oyunu
cikabilir...




Kendi hikayeni yaz

lginc bir oyun deneyimi Nero'yla geliyor

firma oyunu Microsoft’a tanitirken de “Journey

taller de, enteresan yapilar da... Kahramanimiz

Her ne kadar birgok ilging oyun PS4’e
geliyor olsa da Microsoft da bos durmuyor
ve Xbox One’a 6zel yapimlari bir bir acikliyor.
Bunlara son eklenti de bagimsiz bir firma olan
Storm in a Teacup’tan geldi. Kisa bir stre énce

+ Myst + Avatar” benzetmesini yapmis hatta.
Dolayislyla bu oyunda tam olarak ne yap-
makta oldugunuz agiklanmiyor ve agiklanma-
yacak da. Yapimcilar tek bir ipucu veriyor ve

cesitli esyalar da topluyor, blyUcu tavirlara girip
cesitli yerlere 1sikli toplar (Birini hatirlatti bu...) da
atiyor ama bunlarin hepsinden ¢ok dolagiyor da
dolaglyor... “Oyunu biraktiginiz noktada, kendi

kurulup bu kisa surede ortaya kocaman bir
oyun gikaran firma italya, Roma’da bulunuyor
ve firmanin cogunlugunu Italyanlar olusturuyor.

italya’dan da saglam oyunlar ¢ikabilecegini gés-

termek icin hirsla galisan Storm in a Teacup’in
Xbox One’a 6zel macera oyununun adi da
Nero’dan bagkasi degil...

italyancada “siyah” anlamina gelen Nero, bir

cesit “visual novel” olarak adlandiriliyor. Yapimci

onu da firmada g¢alisan bir Brezilyali calisana
bagliyorlar: Arkadagimiz Brezilyall ve bir italyan
Gift tarafindan evlat edinilmis. Biz de evlat
edinilmis birini mi canlandirnyoruz, bilmiyoruz
fakat oyundaki temel amag, oyunun neyi
amacladigini kendimiz bulmak.

Yayimlanan gorsellerde ve oyun ici videolarda
kocaman, karanlik bir magara goze carpiyor.
Bu magarada yerlesim de var, doga da, kris-

Bir ajan hikayesi

hayatiniza déndidgunizde hala oyunu hatirla-
manizi ve yaptiklarinizin sizde iz birakmasini
istiyoruz.” diyor yapimcilar. Anlayacaginiz Nero,
kisisel bir tecrlbe, atmosferiyle sizi sarmasi
muhtemel, enteresan bir oyun. Eger bu tip,
Uzerinde kafa yormadan, bir seyleri bolca aras-
tirmadan kesfedemeyeceginiz oyunlar ilginizi
cekmiyorsa Nero’yu da listenize eklemenize
gerek yok... m

Kart oyunu + ¢izgi roman = Sienna Storm

aktim ki bu ay hi¢ Kickstarter projesinden

bahsetmemisiz, hemen Sienna Storm’u
araya listirdim. Eski Deus Ex yapimcilarinin ve
Obsidian firmasinda galismis olan elemanlarin
bir araya gelerek projesini hazirladigi Sienna
Storm su anda Kickstarter’da bagis bekliyor ve
tam olarak 179 bin dolarin pesinde.

Eger interaktif cizgi romanlarla hasir nesirseniz
bu yapimlarin bir sekilde cizgisel oldugunu

da fark etmigsinizdir. iste Sienna Storm bu
cizgiselligi bir kenara birakip kendi secimlerinizi
kendinizin yapabildigi, daha kompleks bir ¢izgi
roman olma hedefinde.

Oyunda birbirinden detayl, elle giziimis sayfa-
larda ardi arkasina metin okumak yerine, bu
sayfalarla etkilesime gecebileceksiniz. Bir sah-
nedeki etkilesim noktalarini buimak ve hikayeyi
bu sekilde devam ettirmek sizi hikayeye daha
iyi dahil edebilecek. Karsilastiginiz bir duruma

nasll tepki vereceginiz de size birakilacak.

Bir elemaninizi kurtarmaya mi ¢alisacaksiniz,
yoksa bunun ¢ok tehlikeli oldugunu distnup
ondan vaz mi gegeceksiniz? Hepsi sizin
elinizde olacak...

Bolca diyaloga girip bu diyaloglardaki sece-
neklerle hikayenin gidisatini belirleyeceginiz
Sienna Storm, etkilesim olayini bir élct daha
yukari taglyarak isin igine bir kart oyununu
karnistinyor. Savaslarda, bir Usse yapacaginiz
saldirnda ve kirma iglemlerinde ortaya cikacak
olan kart oyunu, karsilastiginiz duruma goére
oyununuzu oynamanizi isteyecek. Bulacaginiz
kartlari gelistirebileceginiz gibi, eger bir yerde
takilirsaniz stratejinizi degistirmek icin kartlari-
nizda da degisiklige gidebileceksiniz.

Umarim Kickstarter'da toplamak istedigi ba-
Jisi elde eder firma ve bu enteresan interaktif
Gizgi roman hayata gecer... m
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Aranizda bu tip bir cihaza binen
kag kisi var?

Roller coaster'in yoldan ¢ikani makbualdur...

Ciglik dlcumu ScreamRide’'da yapilacak

lite’in yapimcisi Frontier yeniden sahalara

iniyor. ilk Gic RollerCoaster Tycoon’un
arkasindaki firma Frontier, Xbox One’a 6zel,
yeni bir roller coaster oyunu haziriginda ve
roller coaster’in TUrkgesini bulamadigim igin
Su an ¢ok mutsuzum.
RollerCoaster Tycoon’da kocaman bir
eglence parki kurmak icin harekete gecip
ziyaretci sayimizi arttirmaya ugrasiyorduk.
ScreamRide’da ise yine bir eglence parki
kuruyoruz ama bu defa amacimiz insanlari
siradan bir sekilde mutlu etmek degil, onlar
adrenalin yagmuruna tutarak mutluluklarini

saglamak.

Oyunda temel anlamda yine bir eglence
parki kuruyoruz. Bu parki diledigimiz gibi
sekillendirmek mumkun ama amacimiz
“guzel” bir park yapmak degil, “cilgin” bir sey
ortaya gikarmak. Sdyle ki musterilerimiz roller
coaster’larda ne kadar ¢ok baginirlar ve roller
coaster’lar ne kadar cetrefilli olursa o kadar
basarili oluyoruz. Kazancimiz musterilerin
guler yazuyle olmuyor, ¢idliklaryla saglaniyor.
Ne kadar ¢ok ¢iglik, o kadar iyi bir park...
Ustelik bu defa parklari diizgiin bir sekilde
olusturmamiza da pek gerek yok. Mesela

Sanal dunyada saklanmak...

Cal, saklan ve Volume’'un tadini ¢ikar

Yine tek kisi, yine iyi bir oyun... “Mike Bithell”
adindaki genc¢ arkadas tek basina (Yardim
da aliyor tabii ki ama olsun, tek sayilir.), Metal

Gear Solid’in VR gorevlerini animsatan bir gizlilik

oyunu yapiyor. Oyun son derece basit grafik-
lere sahip ama bu demek degil ki grafikler tarz
sahibi; aksine bu basit grafikler sayesinde bir
boélumde ne yapmaniz gerektigini, dismanlarin

nasil hareket ettigini cok daha iyi gériyorsunuz.

Art arda goérevlerden olusan oyunda amag, bir

seyleri galip yakalanmadan ¢ikisa ulasmak. Eger

bu toplanmasi gereken cisimleri almazsaniz,
isiniz daha kolay oluyor ama saniyorum ki bunu
yapmak istemeyeceksiniz...

Gordugumuz kadarlyla oyundaki yapay zeka
harikalar yaratmiyor ama kot bir performan-
sa da sahip degil. Kendi devriye boélgelerinde
sakince ilerleyen dismanlarin bir gorts agisi da
bulunuyor ve bu da her zaman size gdsteriliyor,
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bu aciya girdiginiz anda da harekete gecip
sizin pesinize dusUyorlar. Karakterimiz de
bos gelmiyor elbette ki. Kendisinin bazi yete-
nekleri var. BolUumun bir kisminda ses ¢ikarip
dismanlar buraya ¢cekme, kendi yapay zeka
arkadaslarini yanina gagirma, kendinden bir
hayalet yaratip bunu diismanlarini kandirmak
icin kullanma gibi 6zelliklere sahip ve oyunun
ilerleyen boltimlerinde bunlari bolca kullan-
mak gerekecek.

Kendi bélumlerimizi de tasarlayabilecegimiz
aciklanirken oyuna bolca bolim eklentisi ya-
pilacaginin bilgisi de veriliyor. Volume su an
icin PC, Mac, PS4 ve PS Vita icin planlaniyor
ama oyunu 6ncelikle PC’de test etme olana-
gmiz olacak. PS Vita'ya da ¢ok yakisacagini
dUsindigum oyun, MGS’nin VR gorevlerini
sevenler icin gayet iyi bir secim olacaga
benziyor. m

roller coaster yolunu bir noktada kesip trenin
Uzerinden ugmasini ve bir bagka noktada inis
yapmasini saglayabiliyoruz; hatta musterileri-
mize kasklar saglayarak bulunduklar dayanikli
vagonlarla binalara bodoslama girmelerine
bile neden olmak mimkun. Sonucta olay
¢Iglik toplamak, degil mi?

ScreamRide’in Xbox One’a 6zel olmasi, oyu-
nun Xbox One’a 6zel kalacagr anlamina da
gelmiyor. PC’ ve Xbox 360 platformlarinda da
bu oyunu gérecegimizi dustnidyorum. Oyunu
merak edenler 2015’in ikinci ¢eyregini takvim-
lerinde blyUk bir yuvarlak icine alabilirler. m






Bl HABER

Jabra'dan spor kulakligl

obil tiketici pazarina yonelik “hands-free”

iletisim Urtnleri gelistiren Jabra, profesyo-
nel sporcularin tavsiyeleri dogrultusunda ve
yogun idmanlari sirasinda sporculara Ustin
hareket 6zgUrligu saglayan 6zel bir kablosuz
kulaklik tasarladi.
Jabra Sport Wireless+, birinci sinif kablosuz
sinyali ve Bluetooth teknolojisiyle kullanicilara
hareket halindeyken bile net bir ses ve sinir
tanimayan kablosuz 6zgurlik sunarak sporcu-
larin performansini artirmaya yardimci oluyor.
Spor yaparken guclu basi ve FM radyosuyla
muzik dinleyip tek bir dokunusla arama yapma
imkani sunan kulaklik, ayni zamanda kulaga
kolaylikla kilitlenebilme 6zelligi sayesinde ku-
lakligin kaymasina ve dismesine engel oluyor.
En agir idman ve hava kosullarina dayanikli
yapisiyla dikkat ceken Jabra Sport Wireless+,
ter gecirmiyor ve yagmura, darbelere ve toza
karsi ABD ordusunun standartlarinda koruma

Baglilik yemini edin!

The Elder Scrolls Online’a “baglilik” program

ylik Ucret 6denerek oynanan

MMORPG’lerin sayisi bir elin parmaklarini
gecmeyecek neredeyse. Bunda oyuncularin
para 6demekten kacinmalarinin yani sira para
6demeye degecek seviyede oyun azligi da
etkin rol oynuyor. The Elder Scrolls gibi bir
evrenin MMORPG uyarlamasinin free-to-play
olmak yerine aylik Ucret istemesi oldukca da
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riskli bir hamleyi. En nihayetinde gecen ay
yapllan aciklamada, oyunun toplam oyuncu
sayisinin 750 bin civarinda oldugu séylendi.
Oyunun yapimcisi ZeniMax Online Studios ise
oyuncu sayisini arttirmak yerine en azindan
mevcut oyunculari daha uzun stire oyunun
basinda tutmak icin bir yéntem gelistirdi.
Agdustos ayinin sonuna dogru yapilan acikla-

sagliyor. Testler sirasinda 1,5 metreden atilan,
5.000 kez bukulen ve 3 kilogramlik bir kuvvetle
boyun kablosu ¢ekilen kulaklik, herhangi bir
zarar gérmeden calismaya devam etti.

Jabra Sport Wireless+, dinyanin en iyi atletleri
tarafindan belirlenen standartlar karsilamak
Uzere tasarlanan ve Jabra’'nin spor kate-
gorisindeki en yeni Grtnlerinden biri. Ayni
zamanda bes kez Ironman Dinya Sampiyonu
olan Craig “Crowie” Alexander’in da tavsiyesi.
Tdm zamanlarin 10 BUyuk Erkek Iron Mesafe
Tri-atletlerinden biri olarak diinya ¢apinda tn
salan Craig Alexander, “Jabra Sport Grtnlerini
kalitesi, rahatligi ve dis ortam sartlarina karsi
Ustun dayanikliigr nedeniyle tercih ediyorum.
Benim icin en dnemli sey, ekipmanimin da
benim kadar siki ¢calismasi ve zor sartlara ayak
uydurabilmesi. Bu nedenle benim icin her sey
performansta bitiyor.” seklinde degerlendiriyor
Urdngd.

maya gdre, oyun icin “Loyalty Program” adli
bir sistem olusturuldu. EylUl itibariyle baslaya-
cagi sdylenen program, U¢ aylik 6deme yapan
oyunculara “High Hrothgar Wraith” adll pet’i
hediye ediyor. Bunun disinda alti aylik 6deme
yapan oyunculara hangi 6dulun verilecegiyse
henlz agiklanmazken, programin bu iki firsat
disinda da firsatlar sunacagi belirtildi. m



Durma, ates et!

Vahsi Bat'nin minimalist temsilcisi, A Fisftul of Gun...

({Paul Greasley” adinda bir arkadas var. Bu
arkadas Yeni Zelanda’da oturuyor ve “Far-
merGnome” adinda da bir firma kurmus ken-
dine. Firmanin ka¢ oyunu var, bilmiyoruz ama
en UnlUsu A Fistful of Gun’t bedava sunmustu.
Kusbakisi gérunttiden oynanan ve Vahsi Beta
temasina sahip olan bu aksiyon oyununu
Hotline Miami'nin dagitimcisi Devolver Digital
g6zlne kestirdi ve 2015 yili icin Steam’den
satisa gikartmaya karar verdi, FarmerGnome
da bu teklifi kabul etmedi. Tabii ki bedava
bir oyun oldugu igin ayni oyunu Steam’den

parayla satmak olmaz, o ylzden yapimci
arkadas oyuna yeni 6zellikler ekliyor. Yeni
oyunda toplamda 11 tane silahsor olacak
ve bunlarin bazilarini mouse ve klavye,
bazilariny ise gamepad ile kontrol etmek
gerekecek. Oyunun senaryo modunu sekiz
kisi anlasmall (co-op) olarak oynayabilece-
giz, hem de online olarak. Ayrica oyunda
bir de karsilikli savas olanagi sunulacak.
Shoot ’em up tarzi oyunlardan hoslananlar,
A Fistful of Gun’i g6z hapsinde bulundur-
sunlar... m

ster kus o, ister kurt...
Wild ile 10.000 yil &ncesini ziyaret edecegiz

Rayman’in ve Beyond Good & Evil'in
yapimcisi Michel Ancel, halen Ubisoft’taki
gbrevine devam etse de bagimsiz olarak bir
oyun projesinde de c¢alisiyor ve bu proje, bir
hayli iddiali bir yapim. 10 bin yil éncesini konu
alan oyun, Avrupa kadar buyuk bir alana ev

sahipligi yapacak. Evet, oyun alani ger-
¢ek anlamda devasa olacak ve burada
6zgUrce hareket edebilecegiz. Oyundaki
amacimiz ve hikaye henlz belli olmasa
da kontrol edebilecegimiz canlilarda bir
sinir olmadigini 8grenmek bile heyecan
yaratti. Dilersek bir insan, dilersek bir
kaplan, bir domuz, kus, akliniza gele-
bilecek ve yapimcinin oyuna danhil ettigi
herhangi bir canliyr kontrol edebilecegiz.
Sadece PS4 icin hazirlanmakta olan
oyunda mevsim ve gin gegisleri de ola-
cak ve oynanista bunlara gore farkliliklar
gorulecek. Bir cesit MMO olmasi da
muhtemel olan oyunun fragmanini merak
ediyorsaniz, LEVEL DVD’sine dogru yol
alabilirsiniz. m

SON DAKIKA!

Eger bir Wii U sahibiyseniz sunu bilmelisiniz ki Disney
Infinity artik Wii U’da bedaval

Oakland, ABD’de 1947°de ¢ikan bir kanuna gére
pinball makineleri bir ¢esit kumar oldugu icin
yasakmis ama bu yil bu yasak nihayet kaldiridi.

Nihayet Watch_Dogs’da arkadas listemizden birini
Secip onun oyununa girebilecegiz. Bunu onlar bil-
meyecek ama biz bildigimiz bir kisinin oyununu isgal
etmis olacagiz.

Japonya’daki Shenmue hayranlarindan bir tane-
si, 2000 yilinda Dreamcast i¢in piyasaya ¢cikmis
olan oyunun grafiklerini HD kalitesinde yeniden
yaratmaya cabaliyor. Bakalim sonucu biz de
deneyimleyebilecek miyiz...

“lkaruga” adll muhtesem shoot 'em up’in yaraticisi
Hiroshi luchi, M2 ile ortaklasa yeni bir shoot ’'em
up Uzerinde galismaya basladi. Ubusana sadece
PS4 icin hazirlaniyor ve indirilebilir bir oyun olmasi
planlaniyor.

The Crew, Xbox 360’a geliyor ama PS3’e ve Wii
U’ya programlama ve uyarlama zor oldugu igin
bu platformlar es gegiliyor.

Uzun suredir beklemekte oldugumuz Wasteland
2'nin ¢ikis tarihi aciklandi: 19 Eylul 2014!

Atari, sahip oldugu inlii oyunlar, Alone in the
Dark’i ve Haunted House’u “yenileyerek” bu
sonbaharda tekrar oyuncularla bulusturmayi
planhyor.

Wii U sahipleri maalesef Call of Duty: Advanced
Warfare’i oynayamayacaklar, tizginlz.

Unlii aktér Robin Williams’in beklenmedik 6lii-
muyle birlikte Blizzard da harekete gecti ve ak-
tériin Gi¢ Unli roliinii WoW’a eklemeyi hedefliyor.
Bu NPC’leri Warlords of Draenor eklentisinde
gorecegimizi tahmin ediyoruz.

Kasim ayi takvimine bir oyun daha girdi: Never
Alone. 15$’dan satisa gikacak olan ve PC, PS4 ve
Xbox One igin hazirlanan oyun, Alaska’daki yerliler-
den birinin, bir kiz cocugunun hikayesini konu ediyor.

Yillardir beklemekte oldugumuz The Last
Guardian’t Gamescom’da géremedigimiz yetme-
digi gibi Tokyo Game Show

2014’te de géremeyecegi-

miz aciklandi.

Sleeping Dogs’u zamaninda
oynayamadiysaniz PC, PS4 ve
Xbox One igin hazirlanmakta olan
Definitive Edition’a bir gdz atmak
isteyebilirsiniz. Cikis tarihi 10 Ekim
2014.
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu

Role Playing Gunltkleri’nden selamlar
olsun! Bildiginiz Gzere kart oyunlariyla ya-
kindan ilgiliyim; dijital olsun, basili olsun, hi¢
fark etmez. Eger ulasabiliyorsam, her birini
denemek icin elimden geleni yaparim. Fakat
oyun bir de Turk Uretimiyse iste 0 zaman bir
ayr merakim olur, ayri bir azimle oynarim ala-
kali oyunu. Ulkemizde son birkag yildir oyun
sektorlniin her yaninda oldugu gibi, kutulu
ve kart stili oyunlarin da Uretiminde artis

var. Duruma verilebilecek en iyi rneklerden
birisiyse “Sancak Beyi” isimli, tamamen TUrk
yapimi oyun olacaktir. Oyunun Ureticisi olan
Huseyin Oguztirk ile bizzat deneyim ettigim
ve bilgiler aldigim yapimi, bu ay pek sevgili
okurlarmla da paylasmak istedim...
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Baslarken

Dedigim gibi, Sancak Beyi bir kart oyunu ve
deneyim etmek icin ilk olarak “Cenk Destesi”
olarak isimlendirilen ve i¢cinden 90 kart ¢ikan

kutulardan almamiz gerekiyor. 90 kartin yaninda,

oyunun nasll oynanacagini anlatan ve kartlarin
Uzerine yerlestirildigi Otag zemini de ¢ikiyor.

olabilecegini en bastan gosteriyor. ki kisinin
karsilikl oynadigi Sancak Beyi, simdilik sade-
ce tek bir formatta deneyim edilebiliyor.

Gelin 6ncelikle kartlarimizi Gzerinde kullandi-
gimiz Otag zeminine, yani oyun matina daha
yakindan bakalim. Kurgan kismi, destemizin
bulundugu yer anlamina geliyor ve her tur

“Sancak Beyi'nin temel aldigr oyun yapisi, bir nevi
dijital MOBA oyunlarina benziyor.”

Evet, kart sayisi biraz fazla, ben de farkinda-
yim ama merak etmeyin, ¢ikan 90 kartin 60’ini
kullanarak bir deste kurmamiz gerekiyor ki bu
da oyunun ne kadar esnek bir yapiya sahip

buradan iki adet kart gekebiliyoruz. Sancak
Bolgeleri olarak nitelenmis kisim, bir Tug,

iki Cengaver ve iki Asker bolime sahip;

mat Uzerindeyse iki adet Sancak Bolgesi
bulunuyor. Eger bir Tug, bir cengaver ve bir
askeri siralayabilmigsek, oradaki sancagimiz
tamamlanmis oluyor. Ayni seriyi iki taraf igin
ilk olarak yapabilen taraf oyunun galibi oluyor.
Fakat durun, koskoca bir Askeriye boélgesi
var! Oyunun nihai amaci kulaga kolay gibi
gelebilir ama bir taraf az 6nce bahsettigim
siralamay1 yapiyorken, diger taraf da elinden
oynadig asker kartlariyla birliklerini Askeriye
bolgesinde bekletiyor. Her birimin bir fiyati var
ve bu birimleri oynamak i¢in gereken Ucreti
6dememiz gerekiyor. Bu sebepten her tur
indigimiz kartlar arasinda Ganimet kartlarini
da bulundurmamiz gerekmekte. Hazinede
yeterince paramiz varsa tek seferde dnceden
biriktirdigimiz askerlerin hepsiyle saldirabiliyo-
ruz. Saldin yapildigi zaman, saldiran taraftaki
kartlarin toplam saldir glcti hesaplaniyor ve
savunan tarafin, saldirilan Sancak Bolgesi
Uzerinde bulunan tiim Asker ve Cenga-



NE IZLEDIM v

The Borgias

Sadece bir dizi olmaktan ¢ok daha fazlasini
Uzerinde taslyan seri, esasen 15. Yuzyil'da var
olmustur ve hanedanligindan iki adet Papa
cikarmigtir. Dizi, Rodrigo Borgia’'nin Papalik
mertebesine ylkselmesinin hemen akabinde
baslayan entrika dolu bir diinyaya atiyor bizleri.
Saglam oyuncu kadrosu ve pek tabii ki Jeremy
Irons’un harika oyunculugu ile tadindan yenmez
bir dizi haline déntsUyor. Nitekim “cat” diye
bitiyor olmasi ¢ok can sikic.

ver’lerinden, Tug’una kadar olan tim kartlarin
savunmalari hesaplaniyor. Eger saldiran tarafin
saldin guicu, savunan rakamla ayni ya da
daha fazlaysa tum kartlari yok etmis oluyor.
Normalde 6len ya da kullanilan kartlar, Ugmag
/ Tamag, yani Cennet / Cehennem kismina
dustyor ama Tug kartlar bir defa yok edildi-
ginde destenin en altina gidiyor. Iste bdyle bir
sey oldugu zaman bir taraf fazlasiyla zaman
kazaniyor ve oyun bir anda neredeyse deste
bitinceye kadar devam edecek bir hal aliyor.
Fakat tek seferde Tug 6ldirmek

gok da kolay bir is degil. Sancak

Beyi bu konuda hem mikro, hem

de makro ekonomiyi giindeme

tagimay! bagarmig bir yapim. Yani

bir yandan hazinede para biriktirip

diger yandan gerekli asker yo-

gunlugu saglamak ama diger 6te

yandan da yapilan ilk saldiridan

sonra yeniden toparlanmak ge-

rekiyor. Strateji konusunda guizide

hamleler vaat eden Sancak Beyi,

tim dengeleri degistirme potan-

siyeline sahip, “Olgu” ve “Bilgelik”

isimli iki farkli kart modeline sahip.

Olgu kartlari genelde belirli bir

sure etkisi olan, 6zel kartlardir.

Misal, Ug¢ altina agilan “Zincirliku-

yu” isimli kart, her tur rakibin bir

askerini Tamag’a gdnderiyor ve U¢

tur boyunca masada kaliyor. Bilgelik
kartlarlysa kullanildiklar gibi etkilerini
gosteriyor ve dismana buyuk za-

rarlar verebiliyor. Bu kart modeline
verilebilecek en iyi 6rnekse suphesiz

NE DINLEDIM v

Tuatha de Danann

ismi garip olabilir ama miizigi hig de dyle degil!
1995 yilinda Brezilya’da kurulmus olan bu gutzi-
de grup, kendini tamamen Kelt mizigine ada-
mis durumda. Ozellikle Kelt Mitolojisi tizerinden
yola cikarak yaptiklari sarkilar gercekten harika.
Hemen her parcada kullandiklar fliit sayesinde
tam bir pagan yolculuguna ¢cikmamiza 6n ayak
oluyor. Onlari benim igin 6zel yapansa yumusak
ezgileri, sert gitar riff'leri ve saglam sololari ile
bir araya getirebiliyor olmalari.

Tugrabozan olacaktir zira bes altin karsiliginda
rakibin hazinesini sifirlayabiliyor. Duslinsenize,
tam hesabinizi kitabinizi yapmissiniz, bir anda
biriken tlm altinlariniz yok oluyor! Bu arada
deginmekte fayda var ki Ganimet kartlar Ug-
Ik ve birlik olarak iki modele ayriliyor. Eger bir
karta fazladan Ganimet harcadiysaniz, o para
ne yazik ki tur icinde kullanilamadigi takdirde
ucup gidiyor. Ayrica hemen her kart, hazineye
bir altin olarak satilabiliyor.

Bilinen kart oyunlarinin aksine Sancak Beyi’'n-
de her tur iki kart gekiyor ve U¢ kart oyna-
yabiliyoruz. Tug kartlariysa elimize

geldigi anda oynanmak
zorunda ve hayir, U¢ kar-
timizdan biri olarak sayil-

miyor. Elimizde hi¢ kart

kalmazsa o zaman bes

kart gekerek yolumuza

devam ediyoruz. Eger

onceden kaybettigimiz

NE OKUDUM wv

Tournefort Seyahatnamesi

Evliya Celebi’nin kaleme aldigi seyahatname
pek tabii ki cok énemlidir ama &zellikle yabanci-
larin Osmanli topraklan hakkinda yazdiklar da
biiylik énem tagrr. Iste Joseph de Tournefort’un
kaleme aldigi ve mektuplardan olusan iki ciltlik
kitap da bizlere 17. YUzyll sonunda ve 18.
Yuzyll basinda basta Ege adalar olmak Uzere,
Osmanli diinyasinda neler oldugunu tamamen
Batill g6zlyle sunuyor. Dénemi farkll bir gézle
goérmek isteyenler icin harika bir eser.

bir Tug kartimiz varsa ona ulasmak icin olabil-
digince farzla kart cekmek isteyecegiz ve bu
sebepten bes kart gekmek bir hayli avantajli.
iste buradaki denklemi bozan, sadece Tug’un
onune koyarak agabildigimiz Cengaver kart
modeli oluyor zira Askeriye’den ¢agrilmiyor.
Eh, elde Tug karti yok ve Cengaver karti varsa
ne yazik onu elimizde tasimaya devam ediyo-
ruz. Demem o ki Cengaver kartlari oyuncuyu
vezir de, rezil de edebiliyor.
Sancak Beyi’nin temel aldigi oyun yapisi, bir
nevi dijital MOBA oyunlarina benziyor. En
bastaki esas binay! korumak icin éndeki ufak
kuleleri feda ediyoruz gibi dustnulebilir. Genel
hatlaryla kesinlikle eglenceli bir oyun ama pek
tabii ki bazi degisiklikler yasamasi gerekiyor.
Oyunun yapimcisi Huseyin Oguztirk zaten
her tUrlU fikre acik ve simdiden oyunla ilgili
envaicgesit fikir aligverisine girmis durum-
da. Sancak Beyi'ni alip deneyim ettikten
sonra sizler de iletisime gecip
oyun hakkindaki bilgilerinizi
paylasabilirsiniz. Malumunuz,
Ulkemizde her guin yeni bir
kart oyunu Uretilip kutulu bir
sekilde basiimiyor. Ozgin,
ilging ve tamamen Turkce
olan Sancak Beyi, simdiden
blyuk ilgi gérmus durumda ve
oyuna eklenecek yeniliklerle
¢ok daha lyi yerlere gelece-
gine de suphe yok. Destek,
destek ve daha ¢ok destek!
Benden simdilik bu kadar
RPG insanlari, 6SntimUzdeki
ay gorusiriz. m
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DOSYA KONUSU

Yapim Visceral Games

Dagitim Electronic Arts

Tur FPS

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Cikis Tarihi 2015’in ilk ceyregi

Web www.battlefield.com/hardline

oUC Ve ceza

PS nedir? Neden oynanir? Bir insan
FPS oynarken neler dustndr? Bu
sorularin yanitlarini bulmak igin caba-
lamak mantikl midir? Ve en énemlisi,
FPS’ler hala neden bu kadar tutmaktadir?
Sorular, sorular, sorular... Halen FPS’lerle
aram iyi, o konuda bir sorun yok lakin FPS’leri
bir adim ileri géturecek, Oculus Rift gibi bir
teknolojiyle, bambagka bir tecribe yasamak
icin de hala sabirsizim. Ve biliyorum ki bu
cihazlarla uzun sureli oyunlar oynayamayacak
ve nihayetinde yine monitérimuze bakacagiz
ama olsun; bir kez, kaliteli bir sanal gerceklik
deneyimi yasamak istiyorum.
Konu sapti... Anlatmak istedigim Battle-
field Hardline’di aslinda. Daha dogrusu
Battlefield’in gidisati. Bu sayfalardaki bir
kutudan Battlefield’in tarihgesine zaten goz
atabilirsiniz ama Battlefield’in tam olarak nasil
bir yéne gittigini kestirmek yine de zor. Once
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ikinci Diinya Savasi, sonra Vietnam, ardindan
2142 yili, ikili bir macera olan Bad Company,
sonra modern savas, yeni nesil icin gelismis
bir bagka modern savas ve nihayetinde bir
polis hikayesi... Burada bir diizen gorebilen
var mi? Aslinda bir diizen var ve o da populer
kultdr. EA ne populerse o yone sapiyor, o
konuyla ilgili bir yapim piyasaya surUtyor.
Eskiden polisler nasildi, hatirlar misiniz? Basit
birer Gniforma, bir tane tabanca, belki bir tane
cop ile dolasan polisler artik birer askerden
farksiz hale geliyorlar. Hepsinde kursunge-
¢irmez yelekler, makineli silahlar, kasklar,
bombalar, biber gazi spreyleri, kalkanlar ve
gelismis teknolojiler bulunmaya basladi. Buna
gerek mi var, yoksa halki saglam bir sekilde
baski altinda mi tutmak gerekiyor, bunun
tartismasini simdilik yapmayalim fakat EA, po-
lislerin agir silahlanmaya gittigini gértip bunun
Uzerine, bunu destekler bir yapim haziriginda.

Hayirlisi diyor, bagka da bir sey diyemiyoruz...

Haziran ayinin sonlarinda beta asamasina
gecip oyunculara oyunun multiplayer kismiyla
g6z kirpan Hardline’in tek kisilik oynanisinda
bizi nelerin beklediginden bir haberdik. EA
uzunca bir stire bu konuda ser verip sir ver-
medi fakat Gamescom’da tek kisilik oyunun
bir kismiyla ilgili paylasimlarda bulunarak bizi
nelerin bekledigine dair bir ipucu vermis oldu.
Oyunda “Nick Mendoza” adinda bir polisi
kontrol ediyoruz. Ters giden bir harekat yU-
zUnden esir edilerek oyuna basliyor (Belki de
oyunun bir yerlerinde bu duruma dustyoruz.)
ve bu kdtl durumdan kurtulmaya caliglyoruz.
Nick Mendoza’nin sert bir karakter oldugu
asikar ve bir polis olmasindan 6turu, ¢cevrede
buldugu tim cihazlar blyuk bir rahatlikla
kullanabilmesi de anlam kazaniyor. (Bazi oyun-
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> larda oldugu gibi daha 6nce eline silah almamis bi-
rinin “headshot manyagi” olmasi sagmaydi misal.)
Nick’in oyun boyunca bir¢ok silaha sahip olacagini
ve bunu bircok teknolojik aletle de destekleyecegi-
ni tahmin ediyor, oynanisla devam ediyoruz.
Dedigim gibi, Nick yakalandi ve kurtulmasi
gerekiyor. Elleri kelepceli olsa da bulundugu
yerden kacmayi basariyor ve ilk arkasi donik
dismanla karsilagiyor. Bildiginiz Gizere FPS’lerde
ilk karsilagilan diismanlarin %82,9’u arkasi donuk
olarak bekler ki onu rahatcga etkisiz hale getirip
silahini alabilin. Nick elleri kelepceli olsa da bunu
degerlendirmeyi biliyor ve kelepcenin zincirlerini bir
bogma teli olarak kullanarak digsmanini etkisiz hale
getiriyor. Sans bu ki adamda hem kelepcelerin
anahtari, hem de silah varmis. Silahi kapip anah-
tar arkadasina veren Nick, bulundugu bélgeden
cikmak igin ilerlemeye bagliyor. llerliyor, ilerliyor ve
sacma sapan bir yerlere geliyor. Meger kelepcey-
le adam 6ldurmede iyi olan Nick, yon bulmada
kotlymis. Neyse ki burada arkadasi yardimci
oluyor ve hangi yonden ilerlemeleri gerektigini
soyluyor, ¢ikisi buluyorlar. Merdivenle yukar ¢ikip
aclk bir araziye gelen ikili, Nick’in “Esyalarimizi
geri almaliyiz, yoksa bizi oradaki bilgilerle takip
ederler.” demesiyle tekrar aksiyonun icine dusuyor.
Burada da oyunun, bahsi gecen “birkag farkli yolu
kullanabilme” secenegi ortaya ¢ikiyor.

Battlefield Tarihcesi

Geleneksel seri tarihgelerimizin Battlefield versiyonuna hos geldiniz. Birkag oyunluk seriye taringe
gitmez belki ama Battlefield gibi bir oyunun tarihine iyice bir gz atmak sart.

Sagim sarimsak, solum 6lim!

Nick’in arkadasi, farkli yol secimini bize birakiyor ve
Nick de bir analiz yapiyor. Soldan giderlerse 6nle-
rindeki disman Ussunun duvarlarindan tirmanilacak
bir yer oldugunu séyluyor. Arkadasi da hemen
ardindan sagdan gittikleri takdirde citlerin altindan
gecebileceklerini vurguluyor. Nick de bunu duyma-
miscasina dimduz ilerleyip ¢catismaya girebilecek-
lerinin bilgisini veriyor. Arkadasi pes ediyor ve “sen
karar ver” diyor.

Siz olsaniz hangi segenekten yana oyunuzu kulla-
nirdiniz? Gortinen o ki duvardan tirmanmak ve citle-
rin altindan ge¢cmek iki farkl “gizlilik temali” oynanisi
isaret ediyor. Zaten oyundaki digsman fazlaligini
gorduikten sonra da dimduz savasa girmenin pek
mantikli olmadigina kanaat getirdim. Evet, Hardline
da gizliligin gok daha iyi is yaptigi oyunlardan biri
olacak ve kutularin arkasina gizlenip dismanlarin
devriye yollarini gézlemledigimiz bininci oyun olarak
kervana katilacak. (Ben bu durumdan biraz sikildim
sanirm.)

Peki, gizlilikle adam 6ldirmek nasil oluyor? En
kolay elbette ki dismanin arkasindan yaklasip be-
lirtilen tusa basmak; diismani yere indirdikten sonra
tagima gibi bir durum da yok, belirteyim. Gosterilen
bir baska yol da polislerin sahip oldugu sok silahini
kullanmak. Bir dismani dldirmeyip elektrik sokuyla
yere indirmek icin kullanilan bu silah cephaneyle
calistigi icin ¢cok fazla kullanilamiyor ama arkasindan
yaklasmanin mimkin olmadigr diigsmanlara kars! iyi
bir performans sergiliyor. Diyeceksiniz ki dldtrmek
varken niye etkisiz hale getiriyoruz? Bir asker ol-
madigimizi, bir polis oldugumuzu size hatirlatayim.
Polis adam éldirmez, onu yakalayip hapse atar.
Gaz bombasi atarak ¢ocuklarin 8lmesine neden
olmaz, basinin sikistigini diistintince silahina sarilip

2002 2004 2005 2006 2008

Battlefield 1942

Sadece Windows i¢in

hazirlanan Battlefield
1942, donemi igin gayet
iyi bir oyundu. Ozellikle
multiplayer kismiyla 6n
plana ¢ikan oyun bolca
modlandi.
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Battlefield Vietham Battlefield 2 Battlefield 2142 BF: Bad Company
Bolca arag igererek Batt- ikinci Diinya Savasi’ndan Battlefield 2'nin modern Sadece PS3 ve Xbox 360
lefield 1942’yi bir adim uzaklasip modern diinyaya  halinden gok daha modern  igin hazirlanan ve Frostbite
ileri taglyan Battlefield Vi- adim atan seri, dinya ¢a- bir tarafa gidip gelecegi oyun motorunun kullanildigi
etnam, Vietnam temasiyla  pinda da buyUk bir begeni  tasvir eden Battlefield 2142 ik oyun olan Bad Company
da ilgi cekmisti ve yine topladi. Tek kisilik kisminin -~ maalesef cok begeniimedi ortalama bir oyun olsa da
multiplayer kismiyla oyun-  6tesinde yine multiplayer’da ve pek uzun soluklu bir oyun tahmin edilenden daha
culari kendine gekmeyi insanlar costular, oyunu olmadi. Halbuki cok entere-  fazla begenildi. Konsol
basarmigt. oynadilar da oynadilar... san ve hos detaylar vardi. gencligi iste...




elinde silah olmayan adami éldurmez. Bunlari unut-
mayalim. Nick de ¢zellikle uzun stredir kanundan
kacan suglulan 6ldirmek yerine tutuklamayi tercih
ediyor. Yani oyunda bir tutuklama mevzusu var ve
gOsterilenlere gore de bu, bayagi iyi isliyor.

Kim, nerede, ne yapiyor?

Cok yeni bir seymis gibi tanitimi yapilan bir cihaz
var ve o da oyunun Gamescom’daki tanitimin-
daydi. Nick oyunda bir “profiler” ile 6ntine ¢ikan
tehlikeleri isaretleyebiliyor. Mesela ne demistik, bir
Usse sagdan, soldan veya ortadan giris yapmayi
distiniyordu Nick ve arkadasi. iste bu Usse, yuka-
ridan bir yerden bakarak bu cihazi ¢alistirdigimizda
dusmanlar birer birer isaretleniyor, arastirlacak
bolgeler bir blyUtecle gosteriliyor, patlamaya hazir
nesneler de bir isaretle belli ediliyor. (Crysis 3’0
hatirlasin simdi herkes...) Son derece kullanigli olan
bu cihaz ayni zamanda &nemli hedeflerin de ortaya
clkmasini sagliyor. (Watch_Dogs mu dedi biri?) iste
bu 6nemli hedefler ki Nick’in dzellikle dldtrmekten
sakinmasi gereken...

Gelelim oynanisa. Klasik Battlefield oynanisinin bir
benzeri de burada karsimiza ¢ikiyor. Yine silahlar,
yine hedefler, yine saklanip hedef almalar... Daha
once Battlefield oynamig biri burada da ne yapaca-
gini bilecektir. Oynanisa farklilik getiren durumlardan
bir tanesi, Nick’in bulacagi “scanner”. Bu alet bir
cesit mini harita olarak calisiyor ve hem araziyi 6nu-
muze getiriyor, hem de dismanlari. Hele ki profiler
sayesinde dusmanlarimizi isaretlemeyi basardiysak
isimiz gok daha kolaylasiyor zira dismanlar harita-
mizda bir bir gézikuyor.
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Battlefield Heroes Battlefield 1943

Bir basgka ilgin¢c oynanis detayi da “teslim alma” ve
“teslim olma” durumlariyla birlikte karsimiza ¢ikiyor.
Diyelim ki éntimtze iki tane disman ¢ikti ve dahasi
da yakinda yok. Bunlara ates agmak, arkalarindan
yaklasmaya calisip onlari etkisiz hale getirmeye
ugrasmanin yerine tek bir hamleyle polis kimligimizi
gosterip dusmanlarin olduklari yerde kalmalarini
isteyebiliyoruz. “Dur, polis!” diye bagiridiginda

kim durmus tabii... Ama ilging bir sekilde burada,
ellerinde kocaman makineli ttfekler olsa bile iki
kisinin teslim oldugunu gérduk. Bu kisilere silahimizi
dogrultup Ustlerine ylridigumuzde de bizi sasir-
tacak bir hareket yapmayip elleri havada bekliyor
ve teslim oluyorlar; hatta bir tanesini kelepcelerken
digeri yine de bir hareket yapmiyor ve sakince
bekliyor. Bu mekanigin kimlerin Uzerinde calisacagi-
ni, ne kadar ise yarayacagini su an igin bilemiyoruz
tabii ama yine de hos bir dokunus olmus.

Bir bagka senaryoda da teslim olan taraf biz oluyo-
ruz. Hardline’da saniyorum ki dismanlarimiz, eger
gruptan birilerini dldirmediysek bize direkt olarak
ates etmeyecekler ve ellerimizi havaya kaldirdigi-
mizda bizim kim oldugumuzu 6grenmek igin sorular
sormaya baslayacaklar. Gamescom’daki tanitimda
da bodyle bir durum resmedilmisti ve kahramanimiz
ellerini havaya kaldirip beklerken karsisindaki adam
ona sorular sorarak yaklasti, yaklasti ve sonunda
Nick onu yakalayip canli bir kalkan olarak kullandi.
Karsl tarafta adam ¢ok, duygu az; basladilar ates
etmeye. Canli kalkan da bir yere kadar tabii; iki -
U¢ kursunda 6ldi ve Nick bir araba adama karsi
savasirken buldu kendini. Aferin Nick!

Bu senaryoya 6zel mi bilinmez, gésterimin de- >

BF: Bad Company 2 Battlefield 3

“~ Bu Usse birden fazla giris imkani

bulunuyor; oynayis seklinize
gore en iyi secimi yapacaksiniz.

Battlefield 4

EA’in ilk free-to-play

deneyiydi Battlefield
Heroes ve diger Battlefi-
eld oyunlarina gére daha
az bir sistem gereksinime
sahip duymasiyla bir slre
ilgi cekti.

Yine sadece konsollar i¢in
hazirlanmis ve Frostbite
1.5 motorunu kullanan
Battlefield 1943, konsol
oyuncularini multiplayer
maglarinda bulusturdu,
PC sahipleri bos bos
ekrana baktl.

Bir 6nceki Bad Company
oyunu PC'yi es gegmisti
ama EA bu defa oyu-

nu PC ve konsollara da
uyarlayarak daha genis bir
kitleye hitap etti. Oyun yine
ortalamaydi ama insanlar
begendi. Garip...

Frostbite 2 motoruyla blyuk
begeni toplayan Battlefi-

eld 3, tam bes tane de ek
pakete ev sahipligi yapti.
Battlefield 3mUkemmel bir
oyundu ve multiplayer kismi
da Call of Duty oyuncularini
kendine gekmeyi basardi.

Frostbite 3 ile yeni nesil
konsollarda ve iyi grafik
kartina sahip bilgisayarlar-
da blylk harikalar yaratti
Battlefield 4 ve yaratmaya
da devam ediyor. Sonuncu
ek paket, Final Stand igin
halen beklemedeyiz.

LEVEL 33
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~ Rescue modunda amag bu
rehineyi sirtlanip gotirmek.
(EGer polis tarafiysaniz...)

>vaminda son derece ilging bir durum oldu. Nick

yukaridaki bir yere halat atarak yukari ¢ikti (Herkes
ates ediyor bu sirada.) ve yine kursunlar yagarken
ilerideki bir pano yardimiyla “zipline” olusturup bu-
radan, onu beklemekte olan arkadasinin arabasina
dogru kaydi ve gosterim sonlandi. Yani eger saga
sola bdyle halat atip zipline’lar olusturabileceksek
¢ok sahane ama sanmiyorum...

Para nerede? Araba nerede?

Tek kisilik oyun, bu sekil. Dahasi vardir elbette ki
ama bize gosterilmedi. Acikgasl oyundan hicbir sey
beklemiyordum ama su gdrdiklerimden sonra ufak
da olsa bir sempati olustu igimde. Su teslim olma,
birilerini yakalayip hapse koyma durumlar eger iyi
islerse oyun boyunca, belki Hardline’i sevebilirim.
Simdi gelelim olayin multiplayer kismina. Betada
esip gurleyen ve deneyimlerini dergiye yazan Sefik
de belki bu sayfalara bir seyler karalar ama siz
gelin, dnce beni dinleyin.

Su an igin agiklanan dért tane multiplayer modu
bulunuyor oyunda. Heist, Blood Money, Hotwire ve
Rescue modlarindan Rescue, hentiz gegtigimiz ay
halka duyuruldu ve dilerseniz LEVEL DVD’den bu
modu konu alan bir fragmani izleyebilirsiniz.
Heist’ta neler oluyor? Bir taraf suclularin kontro-
IGnG ele aliyor, diger taraf da polislerin. Suclular
ilerlemekte olan zirhli ve igi para dolu kamyonlara
saldiryor ve kapilarini patlatip igindeki paketleri

Anlagmazlik

Oyunun Gamescom’da yayimlanan fragmaniyla
birlikte enteresan iki tane konu gindeme geldi.
Bu fragmanin bir sekilde oyunun kahraman-
larinin Ozgirliikgli veya Muhafazakar olarak
resmettigi sdylendi ve ABD’deki Tea Party hare-
ketinin Uyelerini irk¢i olarak gdsterdigi belirtildi.
TUm bunlar nasil oldu, size agiklamam zor zira
her seyi anlamak igin saglam bir Amerikan tarihi
bilgisine sahip olmak gerekiyor.

ikinci ve daha giincel bir konuysa Missouri,
Ferguson’daki olay. Bildiginiz Uzere bir polis
memuru, gencecik bir siyahi arkadasimizi dokuz
kursunla éldirdil. Ustelik bu gencin ne saldirdigi
vardi, ne de baska tehlikeli bir durumu. Sadece
yolda biraz dikkatsizce yurimekti sugu... Cina-
yeti isleyen beyaz bir polis ve dlen de siyahi bir
genc olunca tabii ki ortalik yine irk¢ilik konusuyla
sarsildi ve Gezi Parki olaylarinin bir benzeri

de Ferguson’da yasandi. Bu olay ve Battlefi-
eld Hardline’daki “polislerin saglam silahlarla
donatilarak suglar 6nlemeye calismasina 6évgu”
yan yana gelince de oyun bir anda elestirilerin
hedefi oldu.

belirtilen noktaya ulastirmaya calisiyor, polisler de
olmaz diyor. Eger suclular tim paray ¢ikis noktasi-
na taglyabilirse maci kazaniyor.

En ilging oyun modlarindan biri olan Blood Money
ise haritanin ortasina acik bir kutu birakiyor. Her
takim bu noktaya doludizgin kosuyor ve buradaki
paray! kendi kamyonlarina tagimaya caligiyor. Isin
zor taraflysa bu parayi tasidiktan sonra o parayi
korumak zira takimlar, birbirlerinin kamyonlarina da
saldinp paralar ¢alabiliyor. Kutunun kondugu mer-
kez nokta elbette ki bir kaos mekanina dénustyor.
Bu mekanlar genellikle bolca girisi olan yerler oldu-
gu icin bir kisi kapidan daliyor, bir bagkasi surline-
rek geliyor, bir digeri arabayla isikliktan iceri dalyor
ve herkes ortada birbirini ldirmeye galisirken bir
kisi paralari alip kagiyor. Kendi Usslinlizde paralari
korumaya almak i¢in de 6nlemler alabiliyorsunuz.
Mesela garajin kapilarini kapall tutmak, giriglere
tuzaklar kurmak, birilerini Ussu korumakla gérevlen-
dirmek isleri kolaylastirabiliyor.

Araclarin basrolde oldugu Hotwire’da da bir taraf,
yani suclular son hiz kagmaya calisirken polisler
de peslerinden kovaliyorlar. Diger oyun modlari-
na nazaran ¢ok daha genis bir alanda gegecek
olan bu oyun modu, bakalim ne gibi farkli taktikler
getirecek...

Aciklanan son oyun modu Rescue ise Counter-
Strike’in Hostage gdrevlerine benziyor. Polisler
veya SWAT ekipleri suglularin elinde olan rehineleri
kurtarmaya caliglyorlar, suglular da bunun gergek-
lesmemesi icin blylk bir caba sarf ediyorlar.
Oyunun multiplayer kisminin yine ¢ok eglenceli
olacagi belli ve klasik asker formtlinden uzaklagil-
mis olmasi da multiplayer magclarina yeni bir nefes
getirecektir diye distntyorum.

Levolution
Visceral Games'i tanir misiniz? Dead Space’le Un-
lenen firma Battlefield 3’Un son eklenti paketi olan



End Game’in de yapimcisi. Bu defa bastan sona
Battlefield onlarin eline emanet edilmis ve Visceral
simdiden iyi bir is gikarmisa benziyor.

Battlefield 4’le birlikte gelen Frostbite 3 motorunu
kullanan Hardline, Battlefield 4’tekinden ¢cok da
farkli bir gorsellik icermeyecek ama Visceral'in gra-

fiksel dokunuslarini hissetmemek de mumkun degil.

(Kan efektleri érnegin...) Su anki haliyle, halihazirda
cok iyi gériinen oyun, ayni Battlefield 4’teki gibi
Levolution 6zelligine de ev sahipligi yapacak. Levo-
lution neydi? Bir bdlumdeki yapinin yerle bir olmasi,
bolumUn bazi durumlar devreye sokarak sekil de-
gistirmesiydi. Hardline’da da bir vincin binaya kafa
atmasini ve binadan kopan parcgalarin Los Angeles
sokaklarina dokilmesine sahit olabilecegiz.

Sahsi goruslerimi de agiklayip bu yaziyr nokta-
lamay1 hedefliyorum. Oncelikle sunu bilmelisiniz

ki gercekten Ferguson’daki olaydan ve polislerin
dunya ¢apindaki gidisatindan 6ttrt ben bir polisin,
herkese UstUnlUk tasladigi bir ortamda rol sahibi
olmaktan ¢ok mutlu olamayacagim. Tabii ki burada
azil katiller, blyuk suclular gézimUuze sokulacak ve
kahramanmisiz gibi hissettirilecegiz ama 6zellikle

Ikinci Gorls

Amerikan polisinin kendini her seyden Usttn bir gic
gibi gérdtgu gunimuzde, bu polislerin kontroltine
gecmek cok da sevindirmiyor beni.

ikinci konu da FPS’lerdeki monoton ilerleyis. Her
ne kadar Hardline’da birtakim yeni mekanikler su-
nulmus olsa da yine de ayni seyi yapacagiz. Farkl
yollar sunulmus sézde, dismanlarimizi isaretle-
yebilecegimiz séylenmis... Bunlar zaten kag tane
oyunda yapmadik mi? Yeni mi bu 6zellikler... inanin
ben bunlart duyunca artik heyecanlanmiyorum.
Hardline bana nasil geliyor, biliyor musunuz? Milyon
dolarlar harcanarak yapilmis, sisiriimis ve izlerken
begendiginiz ama filmden c¢iktiktan sonra tamamini
unuttugunuz o aksiyon filmlerine... Derinlik yok,
akilda kaliciik minimum seviyede... Uzunca bir stre
bu oyunlara “keyifle vakit gecirilecek, cerez oyunlar”
olarak baktim ama artik dyle de yapmam zorlasti.
Bundan &turtdur ki artik hizla oynanabilen FPS
oyunlarini bile yarida birakmak istiyorum. Oysaki
BioShock Infinite gibi, ici yaraticilik ve saglam bir
atmosfer ile donatimis FPS’lerle daha c¢ok karsilas-
sak, fena mi olurdu? Bence ¢ok da guizel olurdu...
= Tuna Sentuna

solmasi haksizlik olurdu. Ote yandan oyunu
Gamescom’da defalarca gozlemleme sansim
oldu ve aksiyona dalma / gizlice ilerleme
seciminin oyuncuya birakimasi disinda bir¢ok
ince ve hos detayin da oyunda yer almasi beni
sevindirdi. Teslim ol ¢cagrisi, tutuklama ve delil

Battlefield serisinin ilk giinden itibaren “askeri”
temaya sahip olmasi, oyuncularin Hardline’in
polis temasina supheyle yaklasmalarina

toplama gibi detaylar sayesinde oyunun polis
temasi ¢ok net hissedilecektir. Ayrica oyunun
Hollywood'dan ¢ikma “criminal” televizyon
dizilerinden ilham alinarak hazirlanan icerigi de
bu tip dizileri takip edenleri fazlasiyla keyiflen-
direcektir. Sefik

neden oldu. Bense bu farkl girisimi fazlasiyla
destekliyorum ¢unku teknik agidan mikemmel
seviyedeki bu altyapinin tek bir temaya hap-

LEVEL 35




Fitness Adventures

- Offf, ne gébek yaptik ya, degil mi?
- Ben yapmadim valla patron.
- Offf, tiim yaz gegti, yine kilo verip iki viicut yapamadik...
- Benim formum gayet iyi valla patron.
- Offf, of. Dlizenli spor yapacaktik, yapamadik, iyi mi?
- Valla pat-
- Senin agzina bench press makinesiyle vururum yemin
ederim! Ukala ukala konusuyor orada! Ben patronum, ben
ne dersem ona katilacaksin!
- Emredersiniz generalim.
- Generalim mi?
- Amiral?

- Askere gitmedigin ne kadar belli... Kalk
madem fitness’a falan gidemedik, bir salo-
na yazilamadik, spor yapip forma gireme-
dik, biz de bununla ilgili bir oyun yapalim.
Hem spora gidemeyenler de bu oyunu
oynayarak kendilerini iyi hissederler.

- Bari Kinect destegi falan koyalim da bir ise

yarasin.
- Hayir, bu tGi¢lincii kisi bakis acisi cerceve kamerasin-
- Sizi durdurmak zorundayim.
- Ne giizel tasvir ediyordum, ne oldu?
- Uglincl kisi kamerasi deyin, kimseyi daha fazla tizmeyin.
- Direkt konustun, Ustiine gitmeyecegim. Neyse, sonucta
Kinect falan yok; biz viicut yapmak ve bu sirada c¢esitli sa-
lon mudavimleriyle iletisime gecmek isteyen birisini kontrol
edecegiz.
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- Amacimiz bu mu yani?

- Begenemedin mi oglum? Gergek hayatta herkes bunun
icin gidiyor spor salonlarina.

- O da dogru.

- Simdi oraya kasl bir adam koy. Bir tane de siska birini
koy, eline de protein tozu ver.

- lgip dursun viicut yapma hevesiyle diyorsunuz...

- Her tarafa agirliklar y1g. Agirliklarin oradan ay-
riimayan birka¢ tane adam koy, onlar hep orada
olsun, asla gitmesin.

- Zaten henUz bir kodlama yapmadigimiz-

- Uzatma. Onlar gitmiyor. Birkag tane de kosu
aleti koy. Bunlarin iizerine de muhtesem ince
insanlar koy, neden orada kostuklarini kilolu arkadaslar
hi¢ anlamasin.

- Anlamayan bir kutu koydum, bir taraftan da stretch ettim.

- Ben de anlamadim ama aferin. Simdi bizim adam, gayet
lobiden falan gecip bu salona girecek ve Ustiiniu degisti-
rip salonun yolunu tutacak.

- Salondan salona gegsin diyorsunuz... Soyunma odasini niye
koyuyoruz ki?

- Gergekgi olsun diye.

- Ya birinin havlusu diserse maazallah!

- Buna niye bu kadar endiselendin? Basina gelmis gibi
bir halin var?

- Bu konuyu kapatalim kuzum.

- Evladim! Gevseme hemen! Kahramanimiz giyindi-

- Kahraman mi? Kahraman olacak ne yapti?




“Simdi oraya kasli bir adam koy. Bir tane de siska birini koy,
eline de protein tozu ver”

- Soyunurken havlusunu distirmedi misal...

- Kapak diyorsunuz...

- Bir kez daha “diyorsunuz” dersen seni kirli havlu sepeti-
nin icine gémup orada unuturum!

- Temali hakaretleriniz her zaman hosuma gidiyor patron.

- Oglum! D6n oyuna, dén! Giyindi bizim adam, simdi ken-
dini egitecek. Oraya bir hoca koy, ondan program istesin.
- Hoca meniyu uzatti.

- Niye lan?

- Vitamin barda duran adammis o, karistirmig bizim karakter.
- Ya rabbim ya! Bari bir sey i¢sin. Mini oyun olarak koyariz
o bari, enerji toplar karakterimiz.

- Tamam, ben yine kutulari koydum Ust Uste, yan yana.

- Bunlar sonra diizelteceksin, degil mi? Yemiyorsun beni?
- Sizi yemek ne haddime patron...

- Ug noktan siiphelendiriyor.

- Dert etmeyin siz. Evet, vitamin bar diyorduk...

- Daha da siiphelendim ama bozuntuya vermeyecegim.
Oyunda bir tecriibe puani sistemi olacak. Karakterimiz
yeteneklerini gelistirmek icin aletlerden edindigi tecriibe
puanlarini yeteneklerine harcayacak.

- Nasll yetenekler mesela?

- Ornegin, aklima ilk olarak karizma geldi. Giiglendikge,
kas yaptikca karizmasi artacak ve nihayetinde de
salondaki hatunlarin dikkatini cekecek.

- O kadar agirhgin, testosteronun yaninda hatun

olmuyor, ben size sdyleyeyim patron.

- Neredeler onlar?

- Onlar pilates dersinde, bilemediniz zumba’da,

olmadi oryantalde boy gdsteriyor.

- Tamam, giydir bizim adama bir tayt, oryantale

yolluyoruz.
- Efendim?
- Oglum, adam undercover is gevirecek
iste.
- Tamam girdi derse...
- Simdi koy Mezdeke’yi arkaya miizik.
- MP3 aciyorum...
- Hoca girsin derse herkes aynaya donsin,
baslasin oynamaya.
- “Play” tusuna bastim.
- Bizim adam iyi gbbek attikga kadinlarin sempatik bakis-
larina maruz kalsin. Koy sempatik bakis.
- Paint’te hizlica bir g6z ¢izdim su an.
- Hocamiz bizi ¢ok begensin, sikirdayan seyden taksin
belimize.
- Dexterity’ye +5 geldi patron.
- Nasil, kadinlar bize bakiyor mu?
- Bakiyorlar da bir farkli bakiyorlar...
- Ne gibi?
- Adeta onlardan biriymisiz gibi, sanki erkek degilmisiz gibi...
- Lan! Cevir diimeni, yanhs yonde seyrediyoruz.
- Cok geg patron.
- Yapilacak bir sey yok mu?
- Son birkac dakikamizi Mezdeke’nin ritmine kaptirip
gbbek atarak gecirdigimizi varsayarsaniz bizim i¢in de
gec olacak sanki.
- Fakat insanin ici kayniyor...
- Demeyin patron, demeyiiinnn...
- Aaa, o zilli seyin cekmecende ne isi vardi
senin?
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Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tur RPG Platform PC Cikis Tarihi Belli Degil

Shadow Realms

Sen secilmis olansin!

Iste size Fable Legends ile Evolve karigimi

bir RPG. Firma BioWare olmasaydi “saglam
cakmiglar” diyecektim ama BioWare sagdan
soldan o kadar etkilenmez diye dustndyorum.
Yine de Shadow Realms’in bu iki oyuna ben-
zerligi yadsinamaz.
Ozlinde hikaye tabanli, NPC’lerle konusup,
daha da ileriye gidip agklar yasayabileceginiz
bir BioWare RPG’si Shadow Realms. Fakat
gdrevleri almaya bagladiktan sonra asil oynanis

mekanigi devreye giriyor. Gorevler bir zindanda
gegciyor ve bu zindana Ug tane baska oyuncuy-
la birlikte iniyorsunuz. Secebileceginiz siniflar
arasinda Warrior, Assassin, Wizard, Cleric,
Ranger ve Warlock var, hepsinin de farkli
yetenekleri bulunuyor. Siz bir dortlti olarak bu
zindandan sag ¢ikmaya c¢alisip gorevi yapmaya
calislyorsunuz ve size karsl da tek bir Sha-
dowlord, bir bagka oyuncunun kontrol ettigi bir
karakter micadele ediyor. Shadowlord olan
oyuncu size hi¢bir zaman kendini gésterme-
yebiliyor ama size tuzaklar kurup yaratiklar
cagirabiliyor. Kendi yetenekleri de bulunan
Shadowlord, yetenekleri izin verdigince ¢agirdi-
g yaratiklarin kontrolline gecebiliyor. Béyle bir
durum oldugunda o yaratigin Uzerinde mavi bir
isaret beliriyor ve anliyorsunuz ki o yaratik artik
bir oyuncunun kontroltinde. Bu sekilde farkli
glclere de kavusan Shadowlord eger tim
partiyi temizlerse basaril oluyor, bonusu o ka-
piyor. Biraz kopya bir oyun olmasiyla sipheyle
yaklastigimiz yapim bakalim zaman iginde nasi|
sekillenecek... m Tuna
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‘Ol oyunlar gériyorum.” - Sefik Akkog

Another World: 20th Anniversary Edition

Yapim DotEmu, Eric Chahi
Dagitim Focus Home Interactive
TUr Aksiyon, Macera

Web www.anotherworld.fr

Her sey o 6zel glicimu fark ettigimde basladi doktor. Yani,
aslinda sen de biliyorsun, benim sayisiz 6zel gicim var ve
insanlarin benden uzak durmalarinin, senin de beni kabul
etmenin baslica nedenlerinden biri bu. Ozel bir insanim,
farkindayim. insanlari korkutuyorum, beni gérdikleri an Grkly-
orlar ama bilmiyorlar ki bu 6zel glglerimi insanligin yararina
kullanmak istiyorum. Simdi neden durup dururken distince
glctmle etrafi yakip yilkayim? Canim her istediginde Ufleyerek
firtinalar yaratsam tamam, o zaman korksunlar benden ama
higbirini yapmiyorum, degil mi? iste bir diger 6zel glictimle de
Oteki dunyalara gidip gelebilirim, isteyenlere haber de getirebil-
irim ama yok, istemiyorlar. Peki, dyle olsun madem.
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Blue Estate

Yapm HeSaw

Dagitim Focus Home Interactive
Tur FPS

Web www.blueestatethegame.com

Eskiden lunaparklara gidince ilk yaptigim sey carpisan ara-
balara binmek olurdu. Neden, bilmiyorum ama ¢ok severdim
carpisan arabalari. Belki de o ¢arpisma hissiyatini severdim,
sonunda basina bir sey gelmeyecegdinin garantisi olan kazalari
yasamak cekici gelirdi bana. Bir de atis oyunlarini severdim
ama kuglikken boyum yetmezdi, oynayamazdim. Hani eline bir
tufek alirsin, karsinda hareket eden seyler olur, onlari tek tek
vurmaya calisirsin, ondan iste. Yillar gecti, artik pek lunapark
kalmadi etrafta ama sahildeki balon vurma oyunlarini deneme
sansim oldu. Aldim elime tlfegdi, dogrulttum sahile uzanan
insanlara, tek tek vurdum hepsini! Sonra adama dénlp ne
kazandigimi soracaktim ki gitmis. Elim bos déndim eve.



‘Bu adamin nasil sabika kaydi yok,
hala anlamiyorum!” - Doktor

Spoiler Alert

Yapim MegaFuzz

Dagitm tinyBuild Games

Tur Platform

Web www.megafuzz.com/spoiler-alert

Bir is alirsin ya da bir gorev, sonra neler yapacagini planlarsin,
kendine bir yol haritasi gizersin, planina sadik kalarak adim

adim ilerlersin ve sonuca gidersin. Herkes bu sekilde davranir,
degil mi? Ya ben? Tabii ki farkli ydntemlerim var. Oncelikle ben
en sondan baslarim, isin bitmis halini g6zimun éniine getiririm,
adim adim basa donerim. Ha, bdyle yapinca isi bitirmis olur
muyum? Hayir. Oyle ki bazen ise bile baglamamis olurum ama
hep sonunun nasil oldugunu bilirim. Boylesine yaratici bir yon-
temim olmasina ragmen girdigim her isten kovulmus olmamaysa
bir tirlt anlam veremiyorum. Sence nerede yanlis yapiyorum
doktor? Neden higbir iste bir hafta bile barinamiyorum? Zamanin
ilerisinde mi yasiyorum dersin?

Transformers: Rise of the Dark Spark

Yapim Edge of Reality

Dagitim Activision

TUr Aksiyon

Web www.transformersgame.com

Eskiden ehliyetim vardl, bunu biliyor muydun doktor? Uste-

lik her sinif araci kullanabiliyordum ve bu konuda nam bile
salmistim yakin ¢cevreme, hatta uzak ¢cevreme de, hatta ve
hatta tim dinyaya. Otomobil, minibUs, otobus, tren, metro,
gemi, ucak ve son olarak robot... Sonra baktim ki bdylesine
kapsamli bir ehliyetim var, en iyisi bunlar bir araya getirmek
dedim. Bir gin evde saga sola bakindim, cer ¢cop ne varsa bir
araya getirip 6zel bir arag yaptim kendime. Oylesine sahane bir
seydi ki ilk bakisa bir bicaga benziyor, istedigin zaman taraga
dénustyordu. Bu kadar mi peki? Hayir. Bazen bir 1zgara, bazen
bir televizyon, bazen de bir yastik. Yalniz distindim de ehliyeti
baglayamadim konuya ama olsun, anladin derdimi sen.
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Rime

Kime niyet, kime kismet

Sayfa 62
Darkwood The Escapists
Ormanin derinliklerinde tuhaf Hapishaneden kagmak istiyorsan
seyler oluyor hayatta kalacaksin!

Sayfa 64 Sayfa 65



B LK BAKIS Analiz

Yapim Tequila Works Dagitim Sony TUr Macera Platform PS4 Cikis Tarihi 2015

Web us.playstation.com/ps4/games/rime-ps4.html

Rime

Issiz adanin tek sahibi

Gamescom 2014’0n en gok begenilen bagimsiz yapimla-
rindan biri olan Rime, PS4’e 6zel olarak hazirlaniyor ve
Journey, Lifeless Planet gibi oyunlari sevenlerin ilgisini cekecek
gibi gérinUyor. Bir ddnem Microsoft’a tanitimi yapilan ve Xbox
One’a 6zel olmasi teklif edilen oyun, Microsoft tarafindan geri

cevrilince firma da Sony’ye basvurmus ve direkt kabul gérmus.
Microsoft da zaten bir hata yaptigini kabul etti daha sonradan.
Sonug itibariyla bu gizemli ve son derece hos gértinen oyun igin
sabirsiziz ama 2015’e kadar beklememiz gerekiyor maalesef.

m Tuna Sentuna

Rime, mistik bir adada geciyor. Bu ada, gdrselde de gorebileceginiz gibi
cennetten kopma bir yer gibi. Masmavi bir deniz, yemyesil bir doga,
hayvanlar, kuglar... Ne kadar buyUk oldugunu bilmedigimiz bu adanin
istedigimiz kismini ziyaret edebilecek olmamiz da guzel bir haber.

Yapimcilar adada 6zellikle devasa bUyuklukte parcalara yer vermigler
ve bu sekilde yuksekligi olabildigince arttirmiglar. Bu sekilde hem ken-
dimizi zaman zaman dnemsiz ve kig¢uk hissedecegiz, hem de adanin
gizemini arastirirken hayranlikla bakacagimiz 6gelerle karsilasacagiz.
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Kahramanimiz kirmizi pelerinli, siyahi bir gen¢. Bu adaya nasil dismus,  Dokununca dagilan bu insan heykelleri, adada bulunan onlarca gi-

tam olarak neyi amagliyor, henuz belli degil. Tek bildigimiz, insanhigin zemden sadece bir tanesi... isin giizeli, nerede ne gizem var, amaciniz
artik yok oldugu ve bizim de bunun arkasindaki sir perdesini aralamaya  tam olarak ne, hangi bulmacayi, nasil cézmeniz gerekiyor, size alenen
calismakta oldugumuz... stylenmeyecek; cogu seyi kendiniz kesfetmek zorunda kalacaksiniz.

Gamescom’da yayimlanan ve LEVEL DVD’de de bulabileceginiz fragmanda Oyunda birileriyle ¢ok buyuk ihtimalle savasmamiz gerekmeyecek ama
yer alan bu gizemli kulenin oyunun kurgusuyla yakindan bir alakasi oldugu-  vahsi dogayla ¢ok i¢ ice olacagimiz icin kendimizi korumak adina bir sey-

nu dustnuyoruz. Bu kuleye tirmanmak nihai amacimiz olmayacaktir belki ler yapacagimizi dtistinUyorum. Fakat yine de oyun ¢ogunlukla bulmaca
ama 6nemli ipuglarn verecegini tahmin ediyoruz. cozme ve kesfetme alanlarinda yogunlasacak.

Gayet yumusak ve pastel tonlardan olusan bir renk paletine sahip Gece gundUz gegcislerinin olacagl, uzaydan dismuse benzeyen garip
olacak olan Rime, gdrsel agidan su anda bile son derece tatmin edici varliklarin gérilecegi, suya girip ylzebildigimiz, Assassin’s Creed misali
gdzukuyor. Belki PS4’Un glctnd sonuna kadar kullanmayacak ama duvarlara tirmanabildigimiz Rime’dan goézinuzl ayirmayin. Bu oyun ¢ok
atmosfer ¢cok saglam olacak. iyi olacaga benziyor...
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W LK BAKIS

DEl\Welele

Aman ormanci!

OnUm, arkam, sagim, solum hayatta kalma
oyunlariyla dolup tasti arkadas. Minecraft
ile bagladi her sey benim icin, ardindan Don’t
Starve’a giris yaptim, kisa stre DayZ’ye takilip
The Forest’ta buldum kendimi. Yetti mi? Hayir.
Bagis yaptigim oyunlara bir bakayim dedim
ve o da ne? Darkwood’un Steam’de Erken
Erisim strumu cikmig! Vakit kaybetmeden
daldim oyuna ve kendimi ormanin derinlikle-
rinde, zifiri karanlik bir ortamda buldum. Sonra
neler mi oldu?

Simdi, elimizde tepeden bakis agisina ve
kapkaranlik temaya sahip bir oyun var.
Darkwood’da kendimizi, Sovyet blogu sinir-
lar igindeki mistik bir ormanda buluyoruz.
Burada neler olup bittigi tam bir muamma,
amacimizsa bu belirsizlikte hayatta kalmak.
Darkwood’un su siralar oldukga populer olan
hayatta kalma oyunlari arasindan siyriimasini
saglayan baslica 6geyse bir hikayeye sahip
olmasi. Evet, bulundugumuz bélgede buiylk
bir belirsizlik var ama en azindan ¢evrede
etkilesime gecebildigimiz karakterler de var
ve kendilerinden oldukea ilging bilgiler elde
etmek mumkdn.

2013 yilinda Indiegogo Uzerinden topladigi
bagislarla hayata gecen Darkwood, bir slre
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Once Steam’de Erken Erisim programina dahil
oldu ve ben de oyunu mevcut alfa strimdn-
den oynamaya basladim. Yapimcilarin sik

sik duyurular ve guincellemeler yaptid alfa
sUrlimd, oyunun senaryosundan ilk balimu
iceriyor. Turln alisilagelen detayi geregi 6lince
tamamen 6ldigumuz, yani oyunun sonlandigi
bir yapi var ama oyuna baslarken bu 6zelligi
kapatmak mimkuin. Buna gerek var mi?
Oyuna alisana kadar var belki de ¢lnki oyuna
her yeni basladigimizda, rastgele olusan bir
dUnyaya dusutyoruz.

Darkwood’un oynanisi gayet rahat ve cogun-
lukla etrafi arastiriyor, isimize yarayan seyleri
topluyor ve bulmacalari ¢dzmeye calisiyoruz.
Ozellikle arastirma kismi oldukga keyifli ve
buldugumuz farkli objeleri birlestirerek daha
ise yarar esyalar yapmamiz mimkun. Ne
yapip yapamayacagimiz da envanterde net
olarak belirtiliyor, bu sayede deneme yanilma
yontemiyle zaman kaybetmiyoruz. Bu eylem-
lerin yani sira karakterimizi gelistirme ve ona
yeni yetenekler kazandirma sansimiz da var.
Gelismemizi gerektiren seyse karsimiza gikan
sUrpriz dismanlar. Sadece dismanlar degil,
zararsiz NPC’ler de bulunuyor oyunda ve
kendileriyle konusabiliyor, takas yapabiliyor ya

da istersek onlari éldurebiliyoruz.

Yapimcilarin gelecege dair yaptiklarn aciklama-
da, oyuna eklenmesi planlanan bircok 6ézellik
siralandi. Pek tabii ki yeni karakterler, yeni
dismanlar, yeni yetenekler, yeni bélgeler ve
yeni olaylar baslica kalemler. Ote yandan alfa
strtimunde yer alan ilk bélimdn tamamlan-
masl! da oncelikli hedefler arasinda. Bir diger
madde de karanlik bir diinyaya sahip olan
oyundaki en buytk dostumuz isigin, buna
paralel olarak isiklandirmalarin daha iyi hale
getirilmesi. Eger isler planlandigi gibi giderse
Darkwood oldukga basaril, Urktttcti ama
benim igin tabii ki korkutucu olmayan bir oyun
haline gelecek. Merakla bekliyor ve alfa suru-
munde turlamaya devam ediyorum.

m Sefik Akkog



Yapim Mouldy Toof Studios Dagitim Team17 Tir Aksiyon Platform PC, Xbox One

Cikis Tarihi 2014°(in Giglincl geyregi Web www.escapistgame.com

The Escapists

Mahpushaneden cikis yok!

apishaneye duseniniz var mi? Zor is... Diger

mahkamlarla mi ugras, kot yemeklerle mi, gar-
diyanlarla mi, yoksa bir yerde kapall kalma dusunce-
siyle mi? (Yillarnmi hapiste gecirdigimi distntnler?)
Ben hapse dismedim ama su oyunu denedikten
sonra dismus kadar oldum; The Escapists bana
hapiste olmanin ne demek oldugunu “retro” bir
stilde gosterdi.
Hapisteki bir mahkdmu kontrol ettigimiz oyun, kus-
bakisindan bozma bir agidan oynaniyor ve ekran-
daki piksel boyutlarl da bezelye tanesi kadar. Yani
nedir, bu oyunu yeni nesil grafik meraklilar hi¢c sev-
meyecekler. Fakat oyunun olayl da zaten grafiklerde
degil. Her guin diizenli olarak birtakim isler yapti-
gimiz hapishaneden eninde sonunda kurtulmaya
galisiyoruz, esas olay bu. Hizla ilerleyen bir zaman
mekanigi kullaniimis ve gunun belirli saatlerinde,
belirli isler yapiyoruz. Uyaninca -ayni askerdeki gibi-
sabah igtimasina katiimamiz gerekiyor. Ardindan
kahvaltl ediyor ve sonrasinda sahip oldugumuz isi
yapmaya calisiyoruz. Ogle yemegi, bos zaman, spor
vakti, aksam ictimasi derken de yatagi boyluyor ve
ayni gunleri gecirmeye basliyoruz.
Ayni gecen gunlerde farklilik yaratan olaylar da
gorevler. Ayni hapishaneyi paylastiginiz bir avug
mahk{Omun isimleri belli, amaglari belli. Onlarla ileti-
sime gegerek, sonucunda para veya baska esyalar
kazanabileceginiz gbrevler alabiliyorsunuz. Goérev-
ler de tabii ki hapishane ortamina uygun gérevler.
Mesela Martin diyor ki, “Tobias tuvalet k&gidimi
caldi, alip getirirsen sana 10$ veririm”. Biz de bos
vakitlerimizden birinde Tobias’in hiicresine siziyor
ve tuvalet kagidini calip Martin’e veriyoruz, gérev

tamamlaniyor.

Gorevlerin gogu gizlilikle yapiimasi gereken gorevler-
den olustugu icin ortalikta gardiyanlar dolagirken bu
tip isleri yapmamaniz gerekiyor. Aslinda yapabiliyor-
sunuz fakat gardiyanlara herhangi bir sekilde itaat-
sizlik ettiginizde, sol Ustte yer alan gardiyan ytzdesi
artiyor. Bunu Grand Theft Auto’daki polis yildizlarina
benzetebilirsiniz; ylzde ne kadar ¢ogdalirsa gar-
diyanlar da o kadar saldirganlasiyorlar. Gardiyan
ylizdesinin yaninda bir de stres ylzdesi var. Spor
yaptikca, bir isle ugrastikca da bu ylzde artiyor ve
¢cok yUkseldiginde karakterimiz iflas ediyor. Bunu
azaltmak igin ya hicbir sey yapmadan dolaniyor, ya
dusa giriyor ya da yatip uyuyorsunuz.

Sahip oldugunuz isi (Camasir, ahsap isleme ve
benzeri.) dizgin yapamazsaniz isinizden kovuluyor
ve yeniden is sahibi olmak igin de o isi yapmakta
olanlarin isine comak sokmaya galiglyorsunuz.
Basarili olursaniz i, lobide bos olarak gozukuyor ve
isminizi yazdirabiliyorsunuz.

Spor yapmanin da buyuk bir énemi var zira guclen-
mek ve hizlanmak, 6zellikle ddvismeyi gerektiren
gbrevlerde bir hayli isinize yariyor.

Tabii ki nihai amacimiz da bulundugumuz hapis-
haneden kagcmak. Bu kolay degil. Yavas yavas
kendimizi gelistirip yavas yavas gardiyanlarin icine
siziyor, anahtarlarn galiyor, gerekli malzemeleri bulup
istedigimiz esyalari olusturuyor ve kagis planimizi
uygulamaya sokuyoruz.

Sabir gerektiren bu enteresan oyun, buyUk ihtimalle
begenilecek. Steam’de Early Access’te oldugunu
hatirlatip sizi LEVEL DVD’deki fragmana davet ede-
riz... m Tuna $entuna

Kimin, Nesi Var?

Bir karakterin ne
ozellikleri oldugu-
nu bilmek buyuk
onem tasiyor.

Ona saldirmadan
once ne kadar
gUclt oldugunu,
ne silah tasidigini
bilmelisiniz. Bunun
icin de karakter-
lerin Uzerine gelip
sag mouse tusuyla
basiyor ve bircok
bilgiye ulasabiliyor-
sunuz.
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Altin

9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz éddl
Gumiis X
8,5 -9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

The Last of Us Remastered

Joel ve Ellie artik daha yuksek ¢cozunurlukid!

Sayfa 72

Diablo Il Hearthstone Plants vs. Zombies

Hem ana oyun, hem de Reaper of Souls Oyunun monotonlasmaya bagladigini Bitkilerin zombilere karsi micadelesine
ek paketi bir arada konsollarda dustinenlere yepyeni bir macera bir kez de PC’de taniklik ettik

Sayfa 68 Sayfa 74 Sayfa 77
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Yapim Blizzard Entertainment

Dagitm Blizzard Entertainment

Tur RPG

Platform PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.diablo3.com

Turkiye Dagiticis| Aral

Diablo Il - Ultimate kvil Edition =

Tristram’in kapilan yeni nesle aciliyor!

Diablo lll, ¢iktiginda diinyada buyutk bir
yanki uyandiran, Ulkemizde de insanlari
6zel slrim alma ugruna kuyruklarinda bekle-
ten, oyun tarihinin tozlu sayfalarinda kendine
on siralarda yer edinmis koklU oyun serisinin
oyun dinyasina yaptidi U¢uncu ¢ikarmaydi.
Bunu zaten biliyorsunuz. Ciktiginda neredey-
se mikemmel puanlarla taclandinimisti fakat
beraberinde siki ve kdkli oyuncularin gazabina
ugramistl. Bu gazap, oyunun daha canli bir
renk paletine ve -s6zde- daha basitlestiril-

mis bir oyun gérinimune sahip olmasindan
kaynaklaniyordu. Fakat neticede oyun oldukca
begenilmisti. Derken gunlerden bir gun,
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bilgisayar ortamiyla bir batdn haline gelmis
olan fakat PSone déneminde boy gosteren
oyun, gectigimiz nesil icin duyurulmustu ve
¢lkisinda da oyun dinamiklerinden fazla feragat
edilmeden konsollara aktarldidr icin évgu Us-
tline 8vgu almisti. Gegtigimiz nesil konsollarina
2013 yilinin Eyltl ayinda gelen oyun, yeni nesil
sUrlimune neredeyse bir yilin ardindan kavustu
ve eski nesilde yapamadigi gli¢ gosterisini yeni
nesil konsollarda yapmak ve sanina yakisir bir
gbvde gosterisiyle yerylzine ayak basmak
icin kendini yeni nesil konsollarda gdsterdi.
Diablo Il - Ultimate Evil Edition gercekten
bomba gibi bir paket. igerisinde orijinal Diablo

I, ilk ek paket olma niteligini tagslyan Reaper
of Souls’u, bilgisayar striiminde yapilan cesitli
dlzeltmeleri ve konsola 6zel bazi icerikleri
barindiryor. Oncelikle bir noktada anlasa-

lim. Diablo lII'Gn incelemekte oldugum PS4
strlimu bildiginiz Diablo Ill. Hikaye anlaminda
normal strlimden hicbir farki yok. Oyun olarak
da bir fark yok. Oyunun konusunu sizlere tek-
rar tekrar anlatmaktan ¢ok, PS4 stirimUnin
PS3 strumuyle arasindaki farklardan ve genel
olarak sahip oldugu 6ne ¢ikan 6zelliklerden
bahsedecegim. PS4 gamepad’inin o rahatligi,
1080p ve saniyede 60 karenin verdigi o haz...
Anlayamazsiniz!

Her platformda (PC, konsol vesaire.) oyun
oynamay! sevsem de konsol her zaman agir
basan yanim olmustur. Oturma odasindaki
dev ekranli televizyonda, kanepeye kurularak
oynamak bana oldukga keyifli geliyor. Bu
nedenledir ki Diablo III’Gn PS4 strimind uzun
zamandir merakla bekliyordum. Beklentim,
Blizzard’in PS3 strlimundeki disuk ¢ozinUr-
|UKIU kaplamalari, 720p ¢6zUnurligu ve diger
grafiksel detaylan asmis olabilecegiydi. Oyle
de olmus. Oyunun PS4 strtmu grafiksel an-
lamda gergekten kaliteli ve akicilik anlaminda
da saniyede 60 kareyle gercekten g6z doldu-
ruyor. Oyuna kapilip gittiginizde grafikleri fazla
umursamasaniz da akicilik deneyimi anlaminda
PS4’e yakisan yerine getirilmis. (Olmasi ge-
reken.) Grafikleri Gviyorum, gercekten hoslar
ama beraberinde sunu da belirtmek istiyorum:



Oyunun grafikleri bilgisayarla karilastirildiginda
en yuksek ayarlardan ziyade ortalama ayarlara
denk geliyor. Bunu anladigim yer, “Options”
tusuna bastigimda karakterimin karsima ¢ikan
goruntasu oldu. Zirh ve kaplamalarin distk
¢dzunurltklere sahip oldugunu gérince biraz
kizar gibi oldum ama yapimcilara da hak
verdim. Saniyede 60 kare karsisinda bdyle bir
fedakarlik yapilmaliydi zaten.

Cogunuz belki kizacak ama ben Diablo’nun en
basindan beri konsola ait oldugunu diistint-
yorum. PSone déneminden ginimize kadar
hislerim bu yéndeydi. Nedeniyse gamepad
desteginin oyuna ¢ok ama ¢ok yakisma-

sl. Bunu, Diablo III’in PS3 strimuUyle de
dogrulamistik zaten. Oyunun hack ‘n’ slash
tUriindeki oynanis stili, gamepad’in ele hakim

yapislyla birlesince sahane bir karisim olmustu.

DualShock 4’tin ergonomik yapisi, oyun-

dan alacaginiz keyfi en son noktaya tasimis.
Dokunmatik panel ve rahat tetikler Diablo
keyfinizi katliyor da katliyor. PS3’te L2 ve R2
digmelerinin kullanimi oldukca zordu, asagiya
dogru kavisli yapilar vardi ve bu nedenle uzun
oynayis sUrelerinde parmaklariniz agriyabiliyor-
du. Bu, analog kollar i¢in de gecerliydi. Artik

oyunun konsol striminden oldukga keyif
aliyorsunuz. Oyle ki bir oturusta tic Act birden
bitirdigimi fark ettim. O derece surUkleyici yani.
Gamepad ile Diablo oynamak, oyuncuya sanki
izometrik bir God of War veya Devil May Cry
oynuyormus hissi de yasatiyor. Sol analog
kolla kontrol ettiginiz karakterinizle sag analog
kolu kullanarak gelen saldirlardan kagiriyorsu-
nuz. Orta kisimda bulunan dokunmatik panelle
beceri ve envanter sekmelerinizin bulundugu
bdlme aciliyor. “X” digmesi duz saldiri for-
matinin yerini almakla birlikte R1, R2, Uggen,
Daire ve Kare gibi dugmelere de atanan cesitli
fonksiyonlarla becerilerinizi tam tesekkullt
sekilde kullaniyorsunuz. Saglik iksiri L1 tusuna
atanmis durumda. Tuslarin birbirine yakin ve
entegre yapisindan 6tlrl kombolar esnasinda
zorluk cekmeden rahat bir bigcimde oynuyor-
sunuz. Oyunun esya ve altin toplama sistemini
merak edenler i¢in de durumu sdyle izah
edeyim: Altinlar zaten bilgisayar sturimundeki
gibi otomatik olarak geliyor. Esyalar da yaklas-
tiginizda “X” digmesine basarak arka arkaya
topluyorsunuz. Cok yogun loot’larin bulundu-
gu yerlerde pek hassas olamadiginizdan &turu
genelde her seyi almayi tercih edip daha sonra
envanterden gerekli diizenlemeleri yapiyor-
sunuz. Genel anlamda kontroller gergekten
basarili. Diyecegim su ki PS4 gamepad’iyle
mukemmel bir Diablo Il deneyimi karsimizda.
Tutmayin beni!

Rahatca ve huzurla sdyleyebilirim ki Diablo

Il beklenildigine degmis. Oynayacak oyun
bulamadigimiz konsola béyle uzun soluklu

ve gevrimici odakl bir oyunun gelmesi biz
oyuncular biraz hareketlendirecektir. Diablo
[I’G bilgisayarda veya konsolda bitirmis olsaniz
dahi ek paketin ve cesitli iceriklerin stsle-

digi bu paket aklinizi gelebilir. Goz atmanizi
ictenlikle tavsiye ederim. Sonbahar déneminde
yasanacak oyun tufanina daha vakit var. Yazin
rehavetini Uzerinizden atmak ve uzun zaman-
dir elinizde hakkiyla tutamadiginiz DualShock
4’0 kombo yaparken parcalamak istiyorsaniz
kacirmayin sakin! m Arda Can Coskun
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Yapm Keen Games
Dagitm Deep Silver
Tur Aksiyon, RPG

Platform PC

Web www.sacred-world.com
Turkiye Dagiticisi Playstore

Sacred 3

Biz onu ¢cok bekledik, peki ya o ne yapt?

11 2004, hatirladiniz mi? Kimileri igin cok gegmis,

kimileri icinse hatirlanmayacak kadar yakin bir
zaman. Yine de aradan 10 yil ge¢mis, hey gidi...
Bundan tam 10 yil 6nce ilk defa aramiza katiimisti
Sacred serisi ve daha 6nceki yillarda begeni toplamis
olan hem klasik RPG, hem de hack & slash yapisini
bir arada sunmustu bizlere. Akabinde ikinci oyun
cikageldi ve bu sefer kendini bir hayli yenilemisti.
Onu seven de oldu, sevmeyen de ama su bir gergek
ki her iki taraftaki oyuncu grubu da U¢Unct oyunu
blyUk bir heyecanla bekliyordu ve iste artik kendisiy-
le kars! karsiyayiz!

Gecmisten, giniimiize

Sacred 3 bizleri yine, artik ziyadesiyle tanidigimiz
“Ancaria” isimli fantastik dinyaya isinliyor. Bu sefer
ki dismanimiz Ashen Empire ki kendileri “Heart of
Ancaria” isimli bir cihazin pesinde. Bizim amacimizsa
bu ekibi durdurmak. Evet, senaryo olarak gok da
zengin bir yapim olmadiginin ben de farkindayim
ama dilerseniz biraz da oyun ici detaylara bakalim,
ne dersiniz? Belki oradan kurtaririz...

Marak the Safari Warrior, Vajra the Khukuri Archer,
Claire the Seraphim Paladin ve Alithea the Ancarian
Lancer olmak Uzere dort farkli sinifla karsilagiyo-

ruz. Bu siniflardan ikisi agirlikli olarak yakin dévise
odakliyken, U¢lnctst menzilli, dérdinctsu de her iki
yaplyl begenimize sunuyor. Tabii ki burada ilk gbze
¢arpan sorun, ilk ve ikinci Sacred oyunlarinda bulu-
nan yedi adet farkli siniftan, bir anda dérde dismus
olmak. Ayrica dnceki oyunlarda karakterlerimiz Uze-
rinde envaigesit oynama yapabiliyorduk. Sacred 3

ise bize her seyiyle hazirlanmig bir karakter sunuyor.
Yani anlayacaginiz “odun” gibi basliyoruz oyuna...
Oyunun genel yapisi hack & slash tirtine guzel bir
ornek. Yeni oyunla birlikte birbirinden farkl disman
modelini hunharca yok ediyoruz. Genel gecer hack
& slash oyunlarinin aksine, ilerleyis konusunda
kesinlikle kaliteli bir yapim olmus Sacred 3. Ozellikle
harita tasarimlari fazlasiyla begenimi kazanmayi
basard!. Yeraltinda, ormanda, daha renkli ya da
daha karanlik bir¢ok farkli yerde bulunuyor olmak
cok guzel bir duygu. Tabii ki bu noktada kullanilan
grafik motorunun ve tasarimcilarin da payr buytk...
Efendim, gelelim savas kismina. Dedigim gibi hack
& slash oynuyoruz ve oyun hizli sekilde ilerliyor.
Karakterimizin bir adet ana saldirisi, bir adet ikincil
saldinisi ve harici olarak kullanabildigi iki adet 6zelligi
bulunuyor. Dodge, yani “Space” tusuyla isaret edilen
yone kagmak oyunun temelini olusturuyor.

TUum bu 6zellikleri kullanabilmek icinse pek tabii

ki dnce karakterimizi ne sekilde ayarlayacagimiza
karar vermemiz gerekmekte. Sakin dyle ahim sahm
bir sey beklemeyin, aman diyeyim. Ana menUude
karakterimizin detaylarina girebiliyor ve buradan
Combat Arts, Skills, Equipment ve Weapon Spirits
sekmeleri arasinda oynama yapabiliyoruz. Combat
Arts kisminda karakterimizin dzel yeteneklerini ayar-
layabiliyoruz ki genelde hafif ve agir oimak Uzere iki
adet yetenek grubumuz bulunuyor. Her biri de kendii
arasinda U¢ ila dort farkli yetenek barindinyor. Her
yetenegi agmak icin gerekli bir seviyeye ulasmamiz
ve gerekli miktarda paraya sahip olmamiz lazim. Isin
glizel kismi, mevcut yeteneklerin bes - alti seviye ka-



dar gelistirilebilmesi ki yine seviye ve para olmadan
pek bir sey yapamiyoruz. Skills kisminda pasif ve
savunmaya yonelik yeteneklerimizi gelistirebiliyoruz.
Misal, dodge ile belirli blyUklikteki dismanlara zarar
verebilmek gibi ilging yenilikler kazanmamiz isten bile
degil. Equipment kismiysa beni en ¢ok Gzen blim.
Ne yazik ki bu oyunda “drop” diye bir sey yok. Daha
dogrusu var ama belli esyalar, belli basarilar sonunda
gorucuye ¢ikiyor ve direkt menimuze ekleniyor.
Ancak ana menutden degistirebildigimiz silahlarin
birbirinden farkl glgleri oluyor. Ayni bélimde bulu-
nan zirhlarsa seviye atladikga yenileniyor. Son olarak
Weapon Spirits ¢ikiyor karsimiza. Burada Battle
Mage, ElIf, Possessed Human ve Dryad olmak Uzere
dort farkli glic bulunuyor. Her birinin farkli avantajlari
ve dezavantajlari var ve ne sekilde kullanildiklari ¢ok
onemli.

Degisen yapi

Sacred serisi her zaman multiplayer olarak oynanan
yapimlar arasinda olmustur. Bir ddnemler evden eve
bilgisayar taslyip LAN Uzerinden oynadigim eski ya-
pimlarina kiyasla Sacred 3 ile gelistirimis olan online
sistem yUzUmU glldirmeyi basardi. Oyuna girdigimiz
anda karsimiza ¢ikan harita Gzerinden, seviyemizin
yettigi ana ya da yan gorevleri secgebiliyoruz. Biz bir
gbreve basladigimiz anda baska bir oyuncunun bize
eslik edebiliyor olmasi harika bir secenek. Ayni se-
kilde gerekirse biz de halihazirda acik oyunlara girip
baskalaryla Sacred 3 deneyim edebiliyoruz. Dort
kisilik partiler halinde dolasmak pek tabii ki daha
fazla yetenek puani ve altin kazanmamizi sagliyor,

zorlandigimiz gdérevleri aninda gegmemize 6nayak
oluyor.

Yine de Sacred 3 benim bekledigimden gok ama
¢ok kot bir yapim olmus. Hani itiraf ediyormusum
gibi oldu ama durum bu. Bir defa dodge, yani takla
atarak kagma secgenegdi oyunun resmen bug’i olmus.
Sadece dodge ederek tUm oyunu bitirmek isten bile
degil. Zaten normal mod ¢ok kolay, bir de saga -
sola hicbir kisittama olmadan takla atabiliyor olmak
tlm dengeleri altlst etmis. Tim oyunu bitirdigimiz
zaman acilan “Deity” zorluk seviyesi haricinde, bu
oyunda ilerlemek gok kolay. Isin daha da kétust,
¢ok kisa oyun suresine sahip olmasi. Toplamda 15
adet ana gorevi iginde barindiran Sacred 3’0, tUm
yan gorevleriyle 12 saatte bitirebilirsiniz. Hele bir

de yan gorevleri sallarsaniz, kaldi size sekiz saatlik
oyun deneyimi. Az 6nce de bahsettigim Uzere, RPG
oynayan biri olarak oyunda “loot” bulunmamasini
resmen vicudum kabul etmedi, anlamadim bildigin.
Hani ne bileyim, insan silah bulmak ister, karakterini
yenilemek ister; RPG’nin zehri bu degil midir? Peki,
tdm bunlar yapmayi uygun gérmeyen Sacred 3 ekibi
ne yapmis biliyor musunuz? Komik olsun diye birgok
abuk sabuk repligi oyuna eklemis. Yani tema esprili
olsa anlayacagim ama hem ciddi bir oyun yapiyor-
sun, hem de arada “Oh sexy!” falan diyen karakter-
ler kullaniyorsun. Bu nedir arkadas? Son anda mi
akliniza geldi bu fikir? Biriyle tutustugunuz iddiayi
kaybettiniz de o ylizden mi eklediniz bu 6zelligi?
Anlayacaginiz bu oyun oynanabilir bir yapi Uzerine
kurulu, kéti bir Sacred 6rnegi. Ozellikle kendi tarzi
olan bir seriyi bu sekilde harcamalarindan dolayi ya-
yinda ve yapimda olan herkese 6fkeli yliz gonderiyo-
rum! Bu nedir arkadas ya; aaa! m Ertugrul Siingii

Sacred 3

© Rengarenk diinya

© Yeni siniflar

© Az sinif segenegi

© Dodge ile sonsuza kadar
hayatta kalma

© Ayni dismanlardan “bd” gelmesi

6,0

il Atternatif Diablo IiI

< Hem gemilerle,
hem adamlarla savastm!

Gorevler

Sacred 3'te iki

tip gbrev yapisi
bulunuyor. Bunlarda
ilki, ana gorevler

ve ancak bolum
sonundaki boss’u
gecerek tamam-
lanabiliyor. Bir de
yan gdrevler var. Iki
versiyonu olan yan
gorevlerin ilki ha-
yatta kalma modu,
ikincisi de haritanin
tamamini temizleme
modu.
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Yapim Naughty Dog
Dagitm Sony

Tur Aksiyon, Macera
Platform PS4

Web www.thelastofus.com
Turkiye Dagiticisi Sony

Bu oyunda saklanmadan bir sey
basarmaniz imkansiz.

The Last of Us

Joel ve Ellie ile yeniden...

({PS3’Un en iyi oyunlarindan biri, The Last of

Us PS4’e donus yaptl.” gibi klise bir giris mi
tercih edersiniz, yoksa “Bence Joel, Ellie’ye asik.”
tarzinda, olagantsti bir distince mi? Hangisini
tercih ederseniz edin, ortada buyutk bir gergek var
ki o da PS4 sahibi olup da PS3’Un bu mikemmel
oyununu oynamak icin PS3 almayi dislinenlerin
rahata kavustugu. The Last of Us, “Remastered”
takisini alarak PS4’e adimini atti, oyunu oynama-
mis olanlar bayram etti, Left Behind DLC’sine g6z
atamamis olan benim gibi sahane kisiler de oyunun
bu kismini degerlendirme firsatina kavustu. Vatana,
millete hayirli olsun!

Farki hisset

Kisaca konudan bahsedip olayin farklilik yaratan ki-
simlarina gegmeyi planliyorum. Simdi bildiginiz veya
bilmediginiz Uzere, bu oyun Joel ve Ellie adindaki
iki kisinin arasindaki gizli aski... (inat ediyorum.)
Joel ile Ellie’nin iliskisini konu ediyor, arka planda
da dunyanin bir salgin neticesinde ¢okmus oldugu
gercegi var. Gogu filmde, yapimda gérdigimuiz
gibi burada da ortaya ¢ikan bir salgin medeniyetin
yok olmasina neden olmus ve hayatta kalanlar da
az bir kaynak ve hala var olan salginla birlikte bir
yasam strmeye calisiyor. Yillar dnce kizi dlen Joel,
artik bu diinyanin sartlarina ayak uydurmus bir
karakter portresi cizerken, genc kizliga adim atmayi
g6zune kestirmis olan Ellie ise nesesi, duygusalligi
ve zaman zaman ortaya ¢ikan olgunlugu ile dikkat
cekiyor. Oyunun blyUk béliminde Joel’i kontrol
ediyor ve blylk bir maceraya adim atiyoruz.
iceriginde bolca diisman bulunan oyunda, birgok
insan dismanimiz. Herkes yagmaciliga soyunmus
birer suclu portresi giziyor ve onlarla strekli bir sa-
vas halinde oluyoruz. Elbette ki bize yardimci olan,
bir derdimizin olmadigi kisiler de ortaya ¢ikiyor ama
oyunun 6zlnde bir aksiyon oyunu oldugunu da
unutmamaliyiz.

Remastered *

insanlardan daha beter diismanlarimiz var ki onlar
da Runner’lar, Stalker’lar, Clicker’lar, Bloater’lar,
lar, lar, lar... Salgin yuztnden zombilesmis olan in-
sanlara verilen bu isimler, basl basina birer kabus.
Bu zombi tiplerinin bazilar ¢ok korkutucu olmasa
da 6zellikle “Clicker” adindaki lanet olasica varliklar
cileden cikarabiliyor. Yakalandiginiz an sizi hakkin
rahmetine kavusturan bu yaratiklar gérmtyor ama
en ufak seste yerinizi tespit edip Uzerinize atliyor.
Bloater ise bambagka bir konu... Devasa, gugli
ve dayanikli olan bu yaratiklar éldtrmek igin ¢ok
ugrasacaginizi simdiden soyleyeyim.

Bir makas, bir koli bandi...

Yokluk icinde gecen bir oyun olmasindan mute-
vellit, oyunda bolca arastirma yapmak, her yeri
karistirmak ve buldugunuz her seyi envanterinize
eklemeniz gerekiyor. Saglik paketleri sinirli; cogu
zaman kendi saglik paketinizi olusturmaniz gereki-
yor ve bunun icin de birtakim parcalara ihtiyaciniz
oluyor. Yeterli 3geye sahip olduktan sonra da iste-
diginiz esyayi ortaya ¢ikarabiliyorsunuz. (“Crafting”
adini verdigimiz...)

Oyunda ufak bir RPG 6gesi de var ki o da ka-
rakterinize yeni ozellikler ekleyebilmeniz. Oynayis
tarziniza gére yoneleceginiz yetenekleri dikkatle

Doga manzaras| PS4’te
g6z kamastiryor.



Clicker’lar (Tikirdayanlar)
gercek birer bas belas.

secmelisiniz zira oyunda basarill olmanin bir yolu
da bu yetenekleri dogru segmekten gegiyor.

Yeni nesil

Oyunun PS4 icin de hazirlanmakta oldugu haberi
geldiginde aklimdan su gecmisti: “Bence bu oyu-
nu asil PS4 igin hazirladilar ama sonradan PS3’e
uyarladilar.” Bu konuda yanilmisim meger.

The Last of Us Remastered’in, The Last of Us’tan
birka¢ tane dnemli farki var. Bunlardan bir tanesi
60 fps destegdi, bir digeri daha iyi kaplamalar

ve I1siklandirmalar ve sonuncusu da Left Behind
DLC’sini ve multiplayer icin sunulan haritalari
direkt olarak i¢erisinde barindirmasi.

60 fps’den baglayalim. Evet, oyun gogu zaman
60 fps destegi veriyor ama aksiyon sahnelerin-
de, ekranda bir seyler yogunlasinca bu dustyor,
tokezlemeler de asap bozuyor. Zaten Naughty
Dog bunun olacagindan stphelenerek oyuna bir
“30 fps kilidi” eklemis. Dilerseniz bu 6zelligi acip
oyunu gelismis grafiklerle ama 30 fps hizinda
oynayabiliyorsunuz.

Bu sayfalardan anlamaniz zor fakat oyunun
grafiklerinde de bir gelisme s6z konusu. PS4 her
anlamda PS3’Un 6ndnde oldugu igin gorsellikte
de bu gelisim fark ediliyor ama disindiguntiz
gibi muazzam bir fark da s6z konusu degil. The
Last of Us, PS3’te zaten harika g6zUktugu icin
ve Naughty Dog gergekten oyunu 6nce PSS igin
hazirladigindan, kaplamalardaki keskinlik, aydin-
latmalardaki gelisim kendini gok da hissettirmiyor.
Yalniz yesilligin, doganin baskin oldugu kisimlar-
daki farki direkt olarak gérmek mimkun zira bu

kisimlar PS3’te gergekten sonikmus meger. EGer
oyunu bir kez de PS4’te, daha gelismis grafiklerle
oynamay! distnudyorsaniz, bunu yapmanizi tavsiye
etmem zira dedigim gibi fark cok az. (internetten
bu farki gosteren videolari izleyin derim.)

Buyik arkadashk

Left Behind DLC’siyse bambagka bir konu. Bu
DLC’nin igeriginden bihaber oldugum igin kendimi
ayipliyorum zira olayin duygusal boyutunu ¢ok
daha yukselten, Ellie’yi daha da yakindan tanima-
miza olanak veren bir DLC’ymis meger. Bu DLC
aksiyon yukli degil, aksine tamamiyla bir “arka
plan” hikayesi. Ellie’yi kontrol ettigimiz DLC’de,
Clicker ve Runner’larla ugrasmiyor, sadece Riley
ile olan dostlugumuza géz atiyoruz. Riley, Ellie’nin
siyahi arkadas! ve bu ikili, iki kiiglk kiz ne yapiyor-
sa onu yaplyor. Birbirleriyle sakalasiyor, maskeler
takiyor, arabalarin camlarina tugla atiyor, fotograf
kabinine girip komik pozlar veriyor ve tim bunlari
yaparken de sizin yUzinUzU gulimsetiyor. Gergek
hayattan bir parga gibi olan Left Behind, olayin
duygusal boyutuyla ilgilenenler igin ¢ok iyi disunul-
mus ve kurgulanmig bir DLC. Aksiyon meraklilary-
sa bu DLC’ye hi¢ g6z atmasalar da olur.
Multiplayer kisminda da yine kampta hayatta kalma
mucadelesi devam ediyor. Amag¢ karsi takimi 6ldUr-
mek degil, kampiniza bolca insan toplayip bir ya-
sam slrmeye calismak. Facebook’la da baglantida
olabilen oyunu eger arkadaslarinizla oynarsaniz, bu
hayatta kalma isi cok daha eglenceli hale geliyor.
Nihayetinde The Last of Us Remastered, dnceki
halindeki mtkemmeliyeti devam ettiriyor. Eger oyu-
nu daha 6nce hi¢ oynamadiysaniz, mutlaka PS4’te
tercih edin ve kesinlikle, hemen satin alin. Oyunu
PS3’te oynayanlarsa paralarini bir bagka oyuna
saklasinlar. m Tuna Sentuna

© Yenilenmis grafikler, 60 fos destegi

© Left Behind DLC'si 9 2

© Mukemmel hikaye ve oynanis

@ 60 fps’deki tokezlemeler

© Baz kurgu hatalari

||I Alternatif Uncharted 3: Drake’s Deception

DualShock 4

DualShock 4’Gn nimetlerinden bir
tanesi, hedef alma ve ates etme tus-
larini R2 ve L.2’ye ayarlayabilmeniz.
Bir digeri de ses kayitlarini ve bazi
ses efektlerini gamepad’in hoparl®-
riinden duyabilmemiz. Her ikisini de
yapmanizi tavsiye ederim.

LEVEL 73" |
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74 LEVEL

Yapim Blizzard Entertainment
Dagitim Blizzard Entertainment

Tur Kart
Platform PC, Mac, iPad

Web www.battle.net/hearthstone

Tekrar,
Tekrar...

Bir dismani
yenemediginizde
UzUlmeyin; hi¢ rank
veya baska bir

sey kaybetmeden
istediginiz kadar
ayni dismanla
doévusebiliyorsunuz.
Tavsiyem tek bir
sinif denememeniz;
bir diismanda War-
lock ise yararken,
bir baskasinda
Mage isleri cok
daha kolaylastira-
biliyor.

Hearthstone:

Curse of Naxxramas =

Kel'Thuzad'in alemi...

Hakklnda yazip ¢izip durduk ve sonunda Curse
of Naxxramas, bes haftalik bir suregte, tim
icerigiyle yayina girdi. “Naxxramas” adindaki koca-
man metropolis’in icinde dolandigimiz ve farkli farkli
boss’larla karsilastigmiz oyun, Hearthstone’a resmen
yepyeni bir soluk getirdi.

Birer haftalik aralarla sunulan Naxxramas bolgeleri-
nin her birinde, belirli sayida karakterle karsilasiyor,
onlar yendikce de yeni kartlar kazaniyoruz. Ornegin,
ilk kanatta U¢ tane karakter ¢ikiyor karsimiza ama
son kanatta sadece iki tane diismanla ugrasiyoruz.
Doérdiinct haftanin diismanlarysa tam dort zorlu
boss’tan oluguyor. Karsilastiginiz her karakter, aynen
sahip oldugumuz karakterler gibi bir sinif 6zelligine
sahip. Bir tanesi bir yaratiginizi direkt yok ediyor,

bir digeri sizi dondurup iki puanlik hasar veriyor, bir
baskasi tim yaratiklarin saglik ve saldir puanlarini
ters ceviriyor vesaire. Ustelik diismanlariniz bu 6zel-
liklerin bazilarini bedavaya ve sira onlara gectiginde,
her defasinda yapiyor. Dismanlarimizin bu karakter
ozelliklerinin diginda, farkll savagma sekilleri de oluyor.
Mesela “Patchwerk” adindaki boss sadece sahip
oldugu silahla saldiriyor, hig kart gcekmiyor. Silahini
yok ederseniz de silah karti cekiyor bir tane ve size
vurmaya devam ediyor. Bir bagska boss’un ¢ok az
cani olmasina ragmen Mahserin Dort Atlisi tarafindan
korundugu igin ona vurmak imkansiz oluyor. Ancak
ve ancak bu atlilari yok edince onunla savasabiliyor-
sunuz. Curse of Naxxramas’in temasi, “Naxxramas”
adindaki zindanin atmosferinden ve igeriginden yola
¢lkarak “zombiler ve tlrevi korkung yeralt yaratiklar”
olarak belirlenmis. Orlimcekler, hayaletler, yasayan
OlUler... Bu baglamda da kartlarin da bir temasi
olmus ve o da Deathrattle’dan baskasi degil. Oyunun
tamamini bitirdikten sonra bir Deathrattle destesi
yapmak isteyeceginizden emin olabilirsiniz zira bolca
Legendary kartla birlikte, yepyeni bir deste yaratma
sansi ¢ikiyor karsiniza. Kazandiginiz kartlari var olan
destelerinize eklemek de olasi. Mesela “Spectral
Spider” adinda bir Beast buluyorsunuz ve bunu
Hunter'in Beast Deck’ine koymak iyi sonug verebili-
yor. (Rastgele bir Beast cagirmaniza neden olan bir
kart veren 6rimcek de var ve o da ¢ok iyi igliyor.)
Peki, bu bolgelere nasil ulaslyorsunuz? Su anda
tUm bdlgeler satin alinmaya acik. Dilerseniz oyunda
kazandiginiz altinlarla bu bdélgeleri aglyorsunuz,

dilerseniz de gercek para vererek. Bir arastirma
okumustum; buna gére booster alabileceginiz kadar
altin, bolgeleri agmak icin harcayacaginiz altinla
kiyaslandiginda daha karli. Dolayisiyla eger paraya
kiymak isterseniz bu bolgeleri parayla alin, oyunda
kazandiginiz altinlan da kartlara yatinirsiniz.

Her bolgedeki dismanlar temizledikten sonra ne
oluyor, onu da sdyleyeyim. Bir tane Legendary karti
kaptiktan sonra “Class Challenge” ve “Heroic mode”
adinda iki secenek daha acliliyor. Class Challenge’da
bir karakterin, belilenmis bir destesiyle, yine belirli bir
karakteri yenmeye calisiyorsunuz ve bunu yapabilir-
seniz yine yeni kartlar kazaniyorsunuz. Heroic mode
ise tam deli isi: Ayni dismanlar, gok daha zorlu bir
bicimde karsiniza ¢ikiyor ve onlari yenmek icin ger-
cekten cok saglam bir desteye sahip olmalisiniz.
Genel anlamda ¢ok basarili bir eklenti oldugunu
sOyleyebilirim Curse of Naxxramas’in. Tema ve De-
athrattle dzellikli kartlar herkese hitap etmeyebilir ama
biraz monotonlasmakta olan oyuna yeni bir nefes
geldigi de kesin. Zaten oyunu denemesi bedava;
bence hemen bir géz atin... m Tuna Sentuna

Hearthstone: Curse of Naxxramas
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© Yepyeni kartlar

© lyi seslendirmeler

© Atmosfer

© Heroic mode sagma
derecede zor

il Atternatit Magic 2015






Yapim 10tons
Dagitim 10tons

Tur Aksiyon
Platform PC, PS4
Web www.crimsonland.com

Crimsonland

Eglenceli oynanig
Bolca silah, gtglendirici ve perk

Silahlar orijinal degil
Bolim tasanmlarinda gesitlilik

olabilirdi

Alternatif Shadowgrounds Survivor
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Yapim PopCap Games
Dagitim Electronic Arts
TUr Aksiyon

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.ea.com/garden-warfare

Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

Plants vs. Zombies: Garden Warfare *

Bitkiler zombi istilasi karsinda canlandi!

({ Garden Warfare” deyince size de biraz tuhaf
geldi, degil mi? Sasirmakta haklisiniz. Plants

vs. Zombies: Garden Warfare karsimiza TPS

ve “tower defense” turlerinin bir karisimi olarak

¢ikiyor. Ugruna bir surd film yapilan, kitaplar

yazilan zombiler rotasini bitkilere dogru cevirdi.

Tarihin en tuhaf savasina tanik olacak, farkl

modlarda bitkiler ya da zombilerle oynaya-

rak bolgeleri korumaya ya da yagmalamaya

calisacaksiniz.

Oyunda dordu bitki ve dérdl zombi olmak

Uzere toplam sekiz karakter bulunuyor. Her

karakterin kendine 6zgu bir mekanigi var ve

farkli silahlar kullaniyor. Bitkiler Peashooter,

Sunflower, Chomper ve Cactus olarak karsimi-

za cikiyor. Eger oyun sirasinda takim arkadas-

lariniza yardim etmekten hoslaniyorsaniz,

Sunflower tam size gére! Oyun icinde

arkadaslarini iyilestirmenin yani sira

saldir 6zellikleri de mevcut; Sunbeam

(UT3’teki Laser Turrets mantigiyla

ayni.) yetenegiyle diismana buyuk 6l-

culerde hasar verebiliyor. Digsmana

yakin olmaktan hoslaniyorsaniz

Chomper’ secebilirsiniz; dis-

manlarina yeraltindan sinsice

yaklasip onlari bir giizel mide-

sine indiriyor. Zombiler Foot

Soldier, Engineer, Scientist ve

All-Star olarak ayriliyor. Scientist

karakterinin Zombie Heal Station

yetenegdiyle takim arkadaslarinizi

iyilestirebilir ya da Foot Soldier ile uzak

mesafelere kadar ziplayabilirsiniz.

Ote yandan bitkiler, saksilara

sectigi cicekleri ekebiliyor ki

bunlar paketlerden temin

edebiliyorsunuz. Sectiginiz

cgicek sizi iyilestirebiliyor ya

da dismana otomatik ates

acabiliyor. Zombilerde de buna benzer bir
Ozellik mevcut; dzel toprak alanlardan yeni
zombiler cikarilabiliyor.

Oyun co-op ya da multiplayer seklinde oyna-
niyor ki bir hayli fazla oyun modu bulunuyor:
Garden Ops, Welcome Mat, Team Vanquish,
Vanquish Confirmed, Suburbination, Gardens
& Graveyards, Gnome Bomb, Classic Team
Vanquish, Classic Gardens & Graveyards,
Mixed Mode. Farkli oyun mekanikleri Gzerine
yapilmis modlar farkli haritalarda oynama
olanaginiz bulunuyor.

Sticker Shop bagimhligi!
Oyunda bir Sticker Shop bulunuyor ki zama-
nimizin gogunu burada harciyoruz. Oyunlar-
dan elde ettigimiz coin’lerle Sticker Shop’tan
paketler alabiliyoruz ve asil eglenceli kisim da
iste burasi zaten! Paketlerden ¢ikan parcalari
birlestirerek yeni karakterler agabiliyor, 6zel
bitkiler toplayabiliyor ve karakterimiz igin
dévme ya da aksesuar alabiliyoruz.
Paketlerden ¢ikan gozltkler,
dbévmeler ve sapkalar oyuna
daha da renk katiyor.
Her oyunda oldugu gibi, bu
oyunda da istenmeyen 6geler
var elbette ki. Bir oyuna
girdiginizde zombi ya da bitki
taraflarindan birini seciyor-
sunuz ve sorunsa eger karsi
tarafin karakter limiti dolmussa

istediginiz tarafi segemiyor olmaniz.

Bir baska sorunsa oyuna girdi-
ginizde butin oyuncularin mik-
rofonlarinin acik olmasi; kimisi
farkina bile varmiyor! Ozellikle
bunu kapamaniz gerekiyor
¢UnkU bazi insanlarin
konusmalarini, seslerini

duymak sinirinizin bozulmasina neden oluyor.
Garden Warfare, vakit gecirmek ve eglenmek
icin milkemmel bir oyun. Itiraf etmeliyim ki
karakterlerin gorunUsgleri ve sesleri o kadar tatli
ki bazen insanin onlar yiyesi geliyor! Bazen

de gllmekten duramiyorsunuz. Haritalardaki
cesitlilik, renklerin ve atmosferin uyumu oyuna
cok glzel bir sekilde yansitilimis. Agikcasl
oyun sirasinda kendimi etrafa bakinmaktan
alamadim. m

Plants vs. Zombies: Garden Warfare

© Karakter 6zellestirmeleri

© Harita ve mod cesitliligi

© Grafikler ve renk paleti

© Karakterler arasi
dengesizlik

30

ilI Alternatif Guns and Robots

LEVEL 77




Yapim Crunching Koalas
Dagitim Crunching Koalas

Tur Bulmaca
Platform PC, PS3, PS4, PS Vita
Web www.mouse-craft.com

MouseCraft *

Mousecraft

© Mikemmel gorsellik

© Eglenceli oynanis
© Akilica tasarlanmis bulmacalar

© Baz bulmacalar gok yorucu

Alternatif Flockers



Yapim Telltale Games
Dagitim Telltale Games

Tur Macera
Platform PC, Mac
Web telltalegames.com/walkingdead

INCELEME W

The Walking Dead SO2E04
Amid the Ruins *

Insan mi daha tehlikeli, yoksa zombi mi?

he Wolf Among Us cephesinde harika seyler

yasamamiza 6n ayak olan Telltale Games,
bir benzeri durum icin kendini The Walking Dead
tarafina atmis durumda. Bildiginiz gibi firma, her
iki oyunda da ayni tarzi kullaniyor ve dizenli olarak
yeni bolumlerle karsimiza ¢ikiyor. Tipki dizi seklinde
ilerleyen Telltale Games oyunlarinda, verdigimiz
kararlar sonucunda ortaya ¢ikan senaryoyu deneyim
ediyoruz. Besinci bolimuyle final yapacak olan The
Walking Dead'in ikinci sezonu icin stiphesiz dérdin-
cl bolumun énemi blytktl. Malum, finalin akillarda
kalict olmasi lazim ki Ggtnct sezon igin duvarlari
tirmalayalim...

Yeni béliim, yeni heyecanlar

Bir dnceki bolumu bilenler biliyorlar; bir anda gok
zor kararlar vermek zorunda kalmis, kimin ne oldu-
gunu biraz daha iyi anlamistik. Biraz vahset, biraz
sugluluk duygusuyla tamamladigim dgdnct bolim
Oyle bir yerde bitmisti ki dylece kala kalmistim. Nite-
kim dérdincl bélim tam da kalan yerden basliyor...
icinde bulundugumuz binaya zombilerin akin etme-
sini takiben oyuna daliyoruz. Her yanimiz zombi ve
aralarinda fark edilmeden dolagsmaya calisiyoruz.
Herkesin bir anda dagildigi noktada bir yandan
hayatta kalmaya c¢alisiyor, bir yandan kagis yolu
ariyor, bir diger yandan da ekibin dagilan tyelerinin
pesinden kosuyoruz. Iste tam bu noktada Jane dev-
reye giriyor ve onunla bolum boyunca slrecek yakin
bir iliski icine giriyoruz; hatta birgok gérevi onunla
yaptigimi séylersem ¢ok da abartmis olmam. Pek
tabii ki Jane’in islere karismasi, son U¢ bolumdur
sUre gelen karakter etkilesimlerini farkli bir noktaya
getiriyor. Aslinda hem grubun dagilimasi, hem de
Jane ile olan ikili iliskimiz sayesinde oyun biraz daha
rahatliyor, genel gecer Kliseler kisa streligine de olsa
ortadan kalkiyor.

Jane ile olan yolculugumuza baslamadan 6nce,

yani oyunun henlz basinda Rebecca’yl da yanimiza
aliyor ve yola koyuluyoruz. Bu arada Rebecca'yi
hatirliyorsunuz, degil mi? Hani bebek bekliyordu?
Mutlu haberi hemen vereyim; bebek dinyaya gozle-
rini aglyor ama Rebecca’nin durumu iyi degil. Ne mi
oluyor? Onu da dérdincl boliman finalinde gortin
isterim...

Her dakikasl karmasa dolu dérdinct bélumde, bir
noktadan sonra eski ekipten kimilerinin zombi ol-
dugunu, kimilerinin de ¢oktan éldugunud géruyoruz.
Luke’l bulmamizsa gidisati blyUk oranda degistiri-
yor. Tabii ki Kenny’nin girdigi depresyondan ¢ikmasi
esas déniim noktasi. Onceki yapimlarn deneyim
edenlerin hemen anlayabilecegdi Uzere, Kenny ile
ugrasmak ve onu birgok konu hakkinda ikna etmek
bize dusuyor.

Serinin genelinde oldugu gibi olaylara dahil olmak
hep bizim elimizde ama sunu da belirtmek isterim

ki karakterimizin oyuna verecegi yon, 6zellikle bu
bélimde buylk 6nem tasiyor. Tamam, bu zamana
kadar soyle olsun, bdyle olsun falan diyorduk ama
isler bir hayli ciddiye bindi. Deneyim ettigim kadariy-
la Amid the Ruins, yani dérdinclt balim harika bir
final dncesi yasatmayi garanti ediyor; hatta bu bo-
|GmUn finali bile nihai son olabilirdi, o derece! Bdyle
bakakaldim arkadas. Seriye baslayanlarin tez elden
bitirmesi, hentiz elini sirmeyenlerin de baslamalar
gerektigini acik ara ortaya koyan bir bolim olmus.
Ellere, kollara saglik! m Ertugrul Siingii

The Walking Dead S02E04

© Yeni karakter etkilesimleri
© Giderek ylUkselen tempo
© Merak uyandiran gelismeler

© Harika bélim finali 9 O
© Kontrolstiz agiz yiz hareketleri !

||I Alternatif The Wolf Among Us

Sorumluluk

TUm Telltale Games
oyunlarinda, sonra-
dan sorumluluklari
sirtimiza bindirecek
birbirinden farkli
kararlar aliyoruz ve
oyun mekanikleri
bunu gayet iyi bir
sekilde hissettiriyor.
Yine de dérdinci
boélimde yakin
zamanda zom-

biye dontdsmus
insanlarin ceple-

rini -kullanilabilir
herhangi bir obje
var mi diye- aramak
gercekten “hayatta
kalma” temasinin
ne demek oldugunu
bir defa daha gozler
6nUne seriyor.

LEVEL 79






Oddworld: New ‘n" Tasty! *

Yeni nesle lezzetli bir dokunug!

ddworld, ilk oyunu Abe’s Oddysee ile

PSone ve PC platformlarina ¢ikis yapmis
bir seri. Kendi hayran kitlesine ve diger populer
oyunlara oranla nispeten daha zor bir yapiya,
komplike bir evrene sahip olan Oddworld oyun-
larindan eski platformlara cikisini gergeklestirip
glinimtiz konsollarina gelen Stranger’s Wrath
oldukga basaril bir sekilde port ediimisti ve
blnyesinde yeni gelistirmeleri barindiryordu.
PS Vita’da oynarken oldukga keyif almistim.
Fakat Abe’s Odyssey’nin farki surada ortaya
cikiyor: 1997 senesinde ¢ikis yapmig oyun, ayni
konsept ve hikaye korunarak neredeyse bastan
yaratildi ve PS4’e yakisir sekilde konsoldaki
yerini aldi. Yenilenmis gevresi, yepyeni gehresi
ve biraktigmiz gibi duran Abe’i ile karsimizda
Oddworld!
Oddworld, eski macera oyunlarinda olan ve he-
pimizin ara sira i¢ ¢ekip 6zlemle andigi orijinal
havaya sahip bir oyundu. (Belki de ¢zledigimiz
icin bize dyle geliyor.) O dénemde gorilmemis
diyebilecegimiz stratejik mekanikleri ve platform
6geleri ddnemine gobre gercekten bir basari
OykUslydl. PS4 strimUnde de orijinal oyunun
icerigi birebir korunmus durumda fakat ortada
grafikleri ve isiklandirmalari ile oldukga etkileyici
ve sirin gorlinen bir yapim var. Bazen oyun
esnasinda durup ne kadar yol kat edildigini
gdrmek igin sahane isiklandirmalara ve arka
plandaki detaylara bakabiliyorsunuz. Yapimci
studyo bu hamleyle bdyle bir klasigi basarill bir
sekilde yeni nesle kazandirarak évguyl bastan
hak etti diyebilirim. incelemede bahsedecegim

noktalar fark ettiginiz Gizere yeni surimdeki
yenilikler olacak ama seriye giris agisindan bazi
temel mekanikleri de degerlendirecegim.
Oyun, RuptureFarms’ta ¢alisan “Abe” isimli
iscinin, kendi irkinin siradaki leziz turta olma
yolunda oldugunu gizlice 6grendikten sonra
tesislerden kagis macerasini anlatiyor. Orijinali
de zaten bdyleydi, bu noktada degisen bir sey
yok. Oyunun esas dinamiklerinden bahsetmem
gerekirse Abe’in iscileri kurtarma yontemiyle
baslayabilirim. Abe kagisinda yalniz gitmiyor.
Sahip oldugunuz “takip et”, “bekle”, “merha-
ba” komutlariyla karsilastiginiz arkadaslarinizi
yaniniza aliyor ve yol Uzerinde gérdliguniz
daire cizen kuslan R2 ve L2 tuslarni birlikte
kullanarak portal actiktan sonra bu iskenceden
kurtaryorsunuz. Fakat oyunun kendine hayran
birakan stratejik noktasi, bu kisilerin verdiginiz
komutlari harfiyen takip etmeleri ve eger biraz
savsak oynuyorsaniz gogunu éldurebilecegi-
niz veya arkanizda birakabileceginiz gercegi.
New ‘n’ Tasty bu baglamda orijinalindeki gibi
biraz acimasiz bir oyun ama bunun da lezzeti
burada. Oyunu zor kilan nokta, yer yer zorlayan
platform &geleri ve planlama gerektiren dus-
man karsilagsmalari. Gunkd bu oyunda elinize
silahi alip 6ntntize geleni dlddremiyorsunuz.

INCELEME H

(Zihin kontrolU harig!) Oyunun eksik noktasi
olarak gosterebilecegim tek kisimsa ara ara de-
Gisiklik gbsteren saniyedeki kare (fps) oranlari
olmus.

Orijinal iki boyutlu oyuna GglncU bir boyut
kazandirimis hissini harika bir sekilde veren
yapim, orijinal kurgusu, klasik platform 6geleri,
grafikleri ve stratejik elementleri ile grafiksel

ve ruhsal anlamda bu nesilde bulunmayi hak
eden yapimlardan biri olmus. Abe o sirin sesi,
yUrlyUsU ve tavirlar ile beni yeniden buydledi
diyebiliim. Ayrica oyunu oynamay disunt-
yorsaniz, sizi oldukga hos bir strpriz bekliyor:
Turkge mend ve altyazi destegine sahip oyun,
ufak tefek hatalar disinda guizel bir yerellestir-
meye sahip ve bdyle bir klasigi kendi dilimizde
oynamak da oyuna bir arti daha katiyor. Bence
mutlaka oynayin! m Arda Can Coskun

LEVEL 81




B iINCELEME

Yapim Bedtime Digital Games
Dagitim Bedtime Digital Games

TUr Bulmaca
Platform PC, Mac

Web www.bedtimedigitalgames.dk

Nightmare

Kisa surede
tamamlayacaginiz
oyun size bunun
ardindan bir de
Nightmare modu
sunuyor. Daha
zorlu bulmacalara
sahip olan bu
modu denemek
ister misiniz,
gercekten emin
degilim...

Back to Bed

Uykudan sonra...

Bir uyurgezer olmak vardir, bir de uykuda
gezmek. Uyurgezer kalkar, evde dolasmaya
calisir, belki konusur, belki gider bir isini halleder ve
sabaha bunlarin higbirini hatirlamaz. Uyurgezerleri
aniden uyandirmanin onlar i¢in tehlikeli oldugu da
bilimsel arastirmalar sonucunda kanitlanmistir.
Uykuda gezenlerse bir gesit riya gortyorlardir fakat
riyalarinda belirli bir biling seviyesinde oldukla-
rindan, yaptiklarinda bir yere kadar kontrolleri de
vardir.

Bir de Back to Bed'deki adam (Bob) var. Bu adam
hem uyurgezer, hem de uykuda gezer. Biling falan
hak getire; adam rliyasinda bile uyurgezerlik yapi-
yor. Bu ylzden de bir dakika bile dlizgin hareket
edemiyor, yardim istiyor.

Escher’in eserlerinden, Salvador Dali’'nin tablolarin-
dan (Salvador Dali’'nin adini hatirlayana kadar Mo-
net, Cervantes falan gibi sagma noktalara gittim.)
esinlenerek hazirlanmig olan gérsellik, ilk bakista
gercekten hayranlik uyandiriyor. Hem Escher’in
uyguladigi g6z yanilsamalarina yer verilmis, hem de
Dali’nin tablolarindaki stirreal ¢gelere. “llk basta”
dememin sebebiyse yapimcilarin bu gorselligin
Uzerine resmen yatmis olmalari. Bir kere o g6z ya-
nilsamasi olayl tam anlamiyla fos olmus, hi¢ de dyle
akillica dustintdlmus bulmacalar olusturulamamis.
Biraz ortadan girdik, oyunu anlatmadik. Simdi olay
su ki uyurgezer arkadasimizi her bélimde yatagina
ulastirmallyiz. Bunu da diimduz ydrtyen adamimizi
yoénlendirerek yaplyoruz ki biz de képekten bozma
garip bir riya yaratigini (Subob) kontrol ediyoruz.
Bu yaratik bélumlerde yer alan ¢esitli elmalan tutup
kaldirabiliyor ve uyurgezer arkadasimizin yolunu

Bolumleri birkac denemeden sonra gecmek

degistirmek Uzere kullaniyor. Eger uyurgezer arka-
das asagi duserse tekrar, ilk ortaya ¢iktigi yerden
bolime dénlyor. Oyunda hem hizli olmak gerekiyor,
hem de kahramanimizi yataga déndtrmenin yolunu
kestirmek. Bazen ¢ok kisa alanda, birkac¢ elmayi
kullanarak adamimizi yénlendirmek gerekiyor ve
burada eliniz ayaginiza dolasabiliyor. Elmalar da
bazen yerde duruyor, bazen de duvarda. ilerleyen
boélumlerde gegcit kapilarina benzeyen kapilar da
ortaya cikiyor ve bu ylzden yolumuzu kestirmemiz
de zorlasiyor.

Bolumleri birka¢ denemeden sonra gegmek isten
bile degil. Cok daha zor ve akillica hazirlanmig
olmasini bekledigim bolimlerde pek bir numara
yok maalesef. Elmayi al, ydnU degistir, devam

et... Ortada gUzel bir hikaye olsa diyecegim, o da
goérundrde yok.

IGF 2013’te 6dUlU kaptiktan sonra tam bir oyun ha-
line getirilimek tzere hazirlik asamasina alinan oyun,
bu stre zarfinda gelistirilmemis gibi duruyor. Gizel
bir fikir ve hos bir grafiksel tarz vardi ortada, dtesine
de gecilememis. Yapimci Bedtime Digital yatmis da
yatmis anlasilan.

Eger bu oyunu illa deneyecegim diyorsaniz, Steam
Uzerinden oyunu alabileceginizi belirteyim. Fakat
bunu yapmadan 6nce gergekten iyi disinun. Bu-
yUk bir bulmaca oyunu agliginiz mi var? Dinyadaki
tUm oyunlan mi tlkettiniz? Siki bir Dali hayrani misi-
niz? Bunlarin hepsine “evet” cevabini veremiyorsa-
niz, bu oyunu da denemek durumunda degilsiniz...
m Tuna Sentuna

Back to Bed

© Hos gorsellik
© Sikici bolimler
© Tasarmin bulmacalara

isten bile degil. Cok daha zor ve akillica
hazirlanmis olmasini bekledigim bdélimlerde
pek bir numara yok maalesef

katkisI yok
© Hikaye yok

00

il Alternatif The Bridge
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Road Not Taken =

Overlokgu, pardon, korucu ayaginiza geldi!

ic klicUkken korucu olmak istediniz mi?

Korucu olmayi kim istemez kil Koca bir orman
sizden soruluyor, dag bayir hUkmuntzde ve kirsal
kesimde yasayan ¢ocuklarin gdéztnde siz bir stiper
kahramansiniz. Kulaga hos geliyor, degil mi? Road
Not Taken tam da bu noktaya deginiyor. Bir kasa-
bada her yil kar firtinasi sonrasi ormanda ¢ocuk
kayiplari yasaniyor. Yetiskinlerin arama kurtarma
calismalari yetersiz kaliyor ve bir giin yolunuz bu
kasabaya dusuyor. Belediye baskani sizi kasa-
banin korucusu olarak gérevlendirip kasabalilara
cocuklarini bulmalarinda yardimcei olmanizi istiyor.
Ardindansa mesaleniz ve kaptisonunuz ile kliglk
¢ocuklar bularak onlarin goéziinde bir stper kahra-
man olmaya galiglyorsunuz.
Basit bir hikayeye, karisik haritalara ve detayli
mekaniklere sahip, sira tabanl hareket edebildi-
giniz, “rougelike” bir bulmaca oyunu Road Not
Taken. Size 15 yillik bir kariyer vaat ediyor ve
kariyeriniz boyunca her yil kaybolan ¢ocuklari
bulmaniz halinde, kariyer basamaklarini hizla ¢ikip
kasabada da belli bir popllariteye erisiyorsunuz.
Envanterinizde altin, piring, dut, tavsan ve surup
haneleri var. Bunlari gérevlerde gdsterdiginiz
performansa dayall olarak belediye baskani
ve kasaba halkindan elde edebiliyorsunuz. Bu
esyalari kasaba halkina sunarak aranizdaki iligki
bagini kuvvetlendirip arkadas olabilir, hatta iligki
boyutunu bir Ust asamaya taslyip evlenebilirsiniz.
Karsiligindaysa haritalarda isinizi kolaylastiracak
materyallere sahip olabilirsiniz. Harita ¢ok fazla
bdlmeden olusuyor ve bir bélmeden digerine
gecebilmeniz igin gecis kapisini agacak malze-
meleri bulup istenen miktari yan yana getirmeniz
gerekiyor. Oyunda bir eneriji barina sahipsiniz.
Kapall bélmelerde bir nesneyi tagirken kare basina
-1 enerji kaybediyorsunuz. Firtinali bélmelerdeyse
adim attiginiz kare basina enerji kaybettiginiz gibi,
aclk bdlmelerde nesne tasisaniz dahi enerji kay-
betmiyorsunuz. Enerjiniz bittiginde ekran karariyor

ve online skor tablosundan puaninizi, kaginci sirada
oldugunuzu gérebiliyorsunuz. Oldiikten sonra oyun
sifirlandigi igin lmeden 6nce bir kayit noktasina
ulagsmalisiniz. Baylelikle dlseniz bile kaldiginiz yildan
devam edebilirsiniz lakin tim esyalariniz yok oimus
ve insanlarla olan iligkileriniz sifirlanmis olacaktir.
Kaybolan ¢ocuklardan yarisini kurtarmis olmaniz,
bir sonraki yila sorunsuzca gegmenizi saglayabilir
fakat hi¢c cocuk kurtaramadiysaniz veya yaridan
azini kurtardiysaniz, bir defaya mahsus bir sonraki
ylla ge¢menize izin veriliyor, tekrarlanmasi halinde
oyuna sifirdan baglamaniz gerekiyor. Oyunda 200’e
yakin kesfedilecek gizem bulunuyor. Bu gizemleri
haritadaki nesnelerden elde edebiliyorsunuz. Bazi
gizemler icinse nesneleri bir araya getirmeli ya da
birden fazla nesneyi birbiriyle carpistinp formul elde
etmelisiniz. Bu da oyun mekaniklerinin ne denli
genis kapsamli oldugunu goésteriyor. Haritalarin
sabit kalmamasi, dldikten sonra ayni haritanin
farkli icerikle sizi karsilamasi, sifirdan bir deneyim
sunmakla birlikte gorevi bitirmenizi de zorlastinyor.
Oyunun tek kolay yani, uyanik ¢ocuklarin sizi takip
ederek rahatlikla gikisa ulasabilmeleri. Genelde
gocuklar soguktan uyuyakalmis halde oluyorlar ve
onlari tutup gétlrmeniz gerekiyor.

Sade atmosferi, bitmek bilmeyen haritalari, géze
hitap eden karakter ve esya tasarimlari, tekrar
oynanabilirliginin ytksek olmasi sebebi ile korucu
olma dusuncesi hic bu kadar benimsenmemisti. Bir
halk kahramani olmanin sirasi geldi! m

Road Not Taken

© Tekrar oynanabilirlik
© Godze hitap eden grafikler
© Zengin oyun mekanikleri

© Oynayis yapisindaki zorluklar
© icinden ciklamaz héal alan haritalar

© Fonda mizigin yetersiz kaligi

||| Alternatif The Binding of Isaac

INCELEME W

Yapim Spry Fox LLC
Dagitim Spry Fox LLC

TUr Bulmaca
Platform PC, PS4, Mac
Web bit.ly/1pMNxh0

LEVEL 83






McDROID

Yeni bir yuz!

cDROID, kendi Usstimuzu insa ettigimiz, kuleler

dikip onlar kontrol ettigimiz, bitkiler ekip mey-
veler topladigimiz, bir yandan uzayl mutant’lara karsi
koyarken diger yandan dogay: iyilestirmeye calistirdi-
gimiz farkl bir kule savunma oyunu olarak karsimiza
cikiyor. Bolumler boyunca dalgalar halinde gelen uzayli
mutant’lan durdurmaya ve bolim sonunda Ug¢ yildizi
kazanmaya calistigimiz McDROID, bagimsiz yapim-
cisi Elefantopia’nin ilk oyunu olma &zelligini tagiyor.
“McDROID” isimli, eklem bacakl bir robotun ve arkadasi
uzay mekigi SHUTTLE’In kendi evlerine donmek icin
ciktiklan uzay yolculugu, bir kaza sonucu Gezegen
M’nin yoringesinde sona erer. Gezegen M’nin uzayli
mutant’lar tarafindan isgal edildigini géren McDROID ve
SHUTTLE da evlerine dénmeden 6nce gezegeni bu mu-
tant’lardan kurtarmaya ve gezegenin yaralanan kalbini
iyilestirmeye karar verir. McDROID her ne kadar bir kule
savunma oyunu olsa da boélimler esnasinda kulelerimizi
silahlarimizi insa edecegimiz alanlarin énceden belirlen-
mis olmasi, oyunun bizlere stratejiden ziyade aksiyona
dayall bir oynanis sunmasina neden oluyor. Dahasl, insa
ettigimiz kuleleri sirtlayip uzayl mutant’lara dogrudan
saldirabiliyor ve yakinimizdaki kuleler igin hedef de belir-
leyebiliyoruz. Bu sekilde bazen mutant sorununu ¢ozer-
ken, bazen de hedef belirlemedigimiz mutant’larin tam
saglikla SHUTTLE'In yanina ulagmasina neden oluyor.
Neyse ki McDROID, yakininda bulunan SHUTTLE veya
kuleler gibi mekanik seyleri tamir edebiliyor. SHUTTLEI
savunmaya ¢alistigimiz bélumler boyunca dogayi iyilesti-
ren ve mutant’lara saldiran olmak Uzere iki farkl tipte
kule bizleri bekliyor. Dogayi iyilestiren kuleler, savunma
kulelerine ek 6zellikler kazandirdigi gibi cileklerimizin de
daha hizl buyldmesini sagliyor. Evet, diger kule savunma
oyunlarinin aksine balimler boyunca yetistirmemiz ve
toplamamiz gereken cilekler bulunuyor. Bu cilekleri yakit
olarak kullanan SHUTTLE sayesinde yeni kuleler insa
edebiliyoruz. Her bélimin son diisman dalgasinda cilek
bitkilerimizin kullaniimaz hale gelmesi, onlari harca-
madan once iki defa distinmemizi sagliyor. Cilekler
haricinde para birimi olarak éldirdigumuz budylik mu-
tant’lardan ve lyilestirdigimiz agaglardan kazandigimiz
elmaslar bulunuyor. Bu elmaslar sayesinde bélimlerde
anlik ¢cozumler sunan patlayan variller ve belirli bir alani
iyilestiren agac fideleri gibi esyalari satin alabiliyoruz.
Ayrica arastirma merkezine giderek kazandigimiz

INCELEME W

Yapim Elefantopia
Dagitim Elefantopia

TUr Aksiyon, Strateji
Platform PC, Mac

elmaslarla kuleler ve McDROID icin yeni 6zellikler
satin alabiliyoruz. Bu dzellikler arasinda kulelerin atis
hizlarini arttirmak, kulelerin tamir strelerini kisaltmak
ve hem kulelerin, hem de McDROID’in savunmasini
guclendirmek gibi segenekler bulunuyor. Yeni kule
planlarini ve McDROID igin kisilestirme secenek-
lerini bulunduran kasalara da bdltimler esnasinda
erisiyoruz. Bolimler esnasinda son olarak uzayli
mutant’lar tarafindan tutsak edilmis ruhlari topluyo-
ruz. Kurtardigimiz ruh sayisi da bu oyunu oynayan
arkadaslarmiz arasinda bir siralama olusturuima-
sinda kullaniliyor. Oyunun platform fark etmeksizin
kooperatif bir sekilde dort oyuncuya kadar birlikte
oynanabiliyor olmasi, 6zellikle normal zorluk se-
viyesinin ardindan acilan Challenge ve Nightmare
seviyelerinde oyuncularin igine yariyor. Gizgi film tarzi
grafikleriyle 5 Eylul’de cikisini gerceklestirecek olan
McDROID, bir sans veriimesini kesinlikle hak ediyor.
m Ahmet Ridvan Potur

McDROID

© DulsUnmeye zorlayan oyun mekanikleri
© Mekanik mizah anlayigl

alanlari

© Mutant cesitliligini az olmasi
© Onceden belirlenmis insaat

||| Alternatif Sanctum 2

Web www.mcdroidgame.com

~ Uyari icin tesekkirler!

LEVEL 85



Yapim Deconstructeam
Dagitim Devolver Digital

TUr Macera
Platform PC, Mac
Web www.deconstructeam.com

Gods Wil Be Watching

Her karar bir sorumluluk getirdiginde...

ir dakika, konu neydi, bir hatirlayayim.

Simdi Gavus Burden var. Sakalli, Amerikan
filmlerindeki, isini bilen askerlerden... Uzayda yer
alan bir devlet var. Bunlar galaksideki uzaylilari
kolelestirmis. “Xenolifer” adinda da bir isyanci
grup var ki Burden da bu grubun énemli tyele-
rinden biri. Xenolifer'in amaci, devletin kdlelige
son vermesi ve bu ylzden de devletin canini
sikacak eylemler yapiyorlar, biz de tam olarak
bunun iginde bulunuyoruz.

Eski tip bir gorsellige sahip olan oyun, bir gesit
macera oyunu. Saga sola tiklayip gesitli esyalari
bulmaya ve bunlari birlestirmeye calismiyoruz.
Bir sekilde bolimlere ayrimis olan bir senaryo-
yu takip edip her senaryo pargasinda hayatta
kalmaya ugrasiyoruz. Size hemen ilk bolimu
anlatayim...

Burden’i kontrol ettigimiz boltim, isyancilarin,
devletin bilgisayarlarindan bir tanesini kirmaya
calistigi ve dort tane bilim adamini esir aldigi bir
sahne olarak karsimiza cikiyor. isyancilardan bir
tanesi veri toplamaya caligiyor, bir digeri kapida,
askerlerin iceri girmesini engelliyor, bir baskasi
da kirma islemine destek veriyor. Biz de Burden
olarak bu Ug ise yardimda bulunuyoruz. Kaplyi
koruyan arkadasimiza destek verebiliyor, esir
aldigimiz bilim adamlarinin psikolojik durumunu
kontrol altinda tutabiliyor ve kirma igleminin
ucundan tutabiliyoruz. Diyelim ki kapiy koruyan
arkadasimiza destek verdik; bu, tek tiklamayla
gerceklestirdigimiz hareket zamani bir tik ileri
atiyor ve kirma islemi biraz daha ilerliyor, kirma
islemine engel olmasi gereken alarm aktif olmaya
biraz daha yaklasiyor ve esirler biraz daha panik-
liyor. Bir sonraki adimda esirleri sakinlestirmek iyi
olabilir zira bunlardan bir tanesi kalkip kagmaya
calisabiliyor. Onlar konusarak sakinlestirmek bir
¢6zUm ama bunu fazla yaparsak da ¢ok rahat-
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layip sizi etkisiz hale getirmeyi dUstinebiliyorlar.
Kirma islemine destek vermek de gerekiyor
ama bunu da art arda yaparsak iceri bir bomba
dustyor ve goérev sonlaniyor.

Bir sonraki bélumde de esir diigen biz oluyoruz.
Arkadasimizla birlikte birer sandalyeye bagli

bir bicimde gunlerce iskenceye maruz kallyor
ve bu durumdan sag kurtulmaya ugrasiyoruz.
isyancilardan birisi bizi buluyor ama kurtara-
mayacag! igin bize gtinllk olarak saglik paketi,
agr kesici veya bilgi sagliyor. Burada da 6lUimle
burun buruna gelip bir sonraki gtin nasil hayatta
kalacagimizin hesabini yaptigimiz birgok karar
vermemiz gerekiyor ve nihayetinde bir hata yapip
Oldyoruz. Evet, her senaryo pargasinda dluimle
karsilasmak cok kolay ve her bolumu tekrar
tekrar oynamaniz gerekebiliyor. Oyunun en kolay
modunu segseniz bile bir bolUmU tek seferde
gegebilmek bayag bir sans gerektiriyor. Isin
kotu tarafi, 6zellikle biraz uzun stren bolimlerin
ilerleyen safhalarinda éltince her seye yeniden,
en bastan baslamak biraz can sikabiliyor.

Bir macera oyunu olmasindan &tdrd oyunun

iyi bir Ingilizce gerektirdigini de belirteyim. Bu
hem oyunda basarill olmak, hem de oyundan
zevk alabilmek igin sart. liging bir oyun olmasina
ragmen oyunun fazla kati kurallari olmasi ancak
macera oyunu tutkunlarinin ve saglam sabra sa-
hip kisilerin bu oyundan zevk alabilmesine neden
olmusa benziyor. Acik¢asi ben bir bélUumuU art
arda oynayacaksam hikayeden de daha fazlasini
beklerim. Merak uyandiracak ¢ok fazla senaryo
6desinin olmamasilyla birlikte, az énce dedigim
gibi oyun ancak turin meraklilarina hitap edecek
bir tarzda olmus... m Tuna Sentuna

Gods Will Be Watching

© Atmosfer ve grafikler

© Bir yere kadar eglenceli
oynanis

© Senaryo iyi degil

© Oyun gereginden fazla zor

6,0

||| Alternatif Broken Sword 5



Pixel Piracy

Inanetin bedell!

Korsanlar|n hikim sdrdtgu déneme geri ddnlyo-
ruz ve macera heniiz yeni baglyor! isminden de
anlasildigr gibi, bir korsan oyunu olan Pixel Piracy’de
gercek yasamin ne oldugunu anlayacagiz! Turll zor-
luklardan gegecegiz ve ihanetlere ugrayacagdiz. Kendi
basimiza ¢iktigimiz bu yolda, yeni tayfalarla tanisip
bircok savasa tanik olacagiz. Kaptan olarak basladigi-
miz oyunda asll amacimiz hayatta kalmak. Kucuk bir
gemiyle basliyoruz maceraya, ilk durak da saticilarin
ve hanlarn bulundugu bir ada. Elinizdeki parayla
yemek ihtiyacini giderebilir ya da handan geminize bir
adam alabilirsiniz. Hedefimizse boss niteligindeki de-
vasa disman gemisini ele gecirmek. Oyunun basinda
karsiniza secenekler sunuluyor, nasil biri olacaginizi
ve ileride ne tUrlU sorunlarla karsilasabileceginizi se-
cebiliyorsunuz, her sey tamamen size kalmis. Oyunda
bir strti farkl ada bulunuyor, buralara gidip yenge¢
ve tavuk benzeri hayvanlar kesip deneyim puani ve
cesitli esyalar kazanabiliyoruz. Bazi adalarda hazine
sandiklar da bulunuyor. Tabii ki bunlara ulasmak

0 kadar kolay degil. Ya bir baska gemi bu adada
bulunuyor ya da adanin yerlileri tarafindan korunuyor
hazineler. Zaman gectikce tayfamiz daha buyUyor
tabii ki, yoksa hayatta kalamayiz. Fakat bir geminin
kaptani olmak her yigidin harci degil. Herkesin farkli
ihtiyaclan bulunuyor; aclik ve moral gibi. Gemimizde
yeterli miktarda yemek bulundurmak gerekiyor, yoksa
acliktan hem siz, hem de tayfaniz dldyor. Eh, tabii ki
bir de moral bozuklugu da olabiliyor gemide. iste o
zaman ihanetlerden ihanet begenin! Gemi tam anla-
miyla Dallas’a dontstyor! “Yol arkadasim” dediginiz
kisiler sizi sirtinizdan bigakliyorlar. Bu yluzden dikkatli
olmalisiniz.

Oyun mentslinden satin aldigimiz malzemelerle gemi-
mizi blyUtebiliyoruz. Bunun yani sira dikkanlarda
cesitli beceriler de satiliyor. Tayfamiza balik tutmayi,
temizlik ve yemek yapmayi 6gretebiliyoruz. Adalardan

dustrdugumuz silahlarr ve cesitli esyalari da kullana-
biliyoruz. Oyunun ismi Pixel Piracy olunca gérsellik
de pikselli oluyor tabii ki; béylece oyuna nostaljik bir
hava katilimis. MUzik ve sesleri de tamamen kendine
6zgUn. Oyun sirasinda neseli korsan muziklerini din-
leme sansi yakaliyor ve daha da bir kaptan moduna
giriyoruz! Gemimizde tayfalarin bizle konusmalar da
ayr bir eglence kaynagi; komik, geyik muhabbetler
havada ugusuyor. Adalardaki hanlara girdigimizde
elimizdeki kilici hemen bir kenara koyup elimize bir
icki aliyoruz ve galsin han muzikleri. Ambiyans o
kadar gercekgi yapilmis ki insanin handan ¢ikasi
gelmiyor gergekten.

Sectigimiz adalara giderken gemimizle yol aliyoruz
ve adanin uzakligina gore seyahatimiz ayni oranda
uzun surtyor ki bu biraz can sikici iste. Glnes
batiyor, sabah oluyor, biz hala yollardayiz. Yol alirken
karsimiza bir disman gemisinin ¢ikmasi da an me-
selesi! Ya kuc¢uk bir ihtimalle kacacak ya da saldiri
yapacaksiniz. Herkesi dldurdigimuzde gemiyi ele
gecirebiliyor ya da patlatabiliyoruz.

Pixel Piracy’yi oynarken gayet keyifli zaman geci-
rebiliyoruz. “Zoru severim ve sabirliyim.” diyorsaniz
denemenizi tavsiye ederim. m

Pixel Piracy

© Muzikleri ve sesleri cok hos

© Gergek yasam tadi vermesi
@ Uzun slrren gemi yolculuklari

© Cok guglu diismanlar

Alternatif Rogue Legacy

INCELEME H

Yapim Quadro Delta
Dagitm Re-Logic

Tur RPG, Simiilasyon
Platform PC, Mac
Web www.piracysim.com
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Yapm Piranha Bytes
Dagitm Deep Silver
Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web risen3.deepsilver.com
Turkiye Dagiticis| Playstore

ACIV
Hayranlarina. ..

Sonugcta bir korsan
oldugumuz igin
korsan gemilerine
binme sansimiz da
oluyor ve ACIV'te-
kilerden iyi olmasin,
burada da gemi
savaslarina girebi-
liyoruz. Bu eklenti
gayet ilgin¢g olmus
ve oyunun genel
yapisindan uzak
olsa da hi¢ de fena
durmuyor.

Risen 3: Titan Lords =

Olumden sonra, blytik bir macera

u oyunla normalde ilgilenmeniz gerekmiyordu.

RPG evreninde bir baska yapim olarak yer alacakti.
Fragmanlarini izlemek istememeniz gerekirdi, oyun hak-
kinda bir sey bilmek istememeniz... Ne var ki bir grup
vardi; Gothic’in Uzerlerinde yaptidi etkiden kurtulamayan
ve son Gothic oyunuyla da tatmin olmayan... Iste o
grubun bir Uyesi olan ben, Risen 3’0 merakla bekledim,
bekledim ve muradima erdim. Risen 3, belki Gothic
kadar etkileyici bir oyun degildi ama “RPG’lerde gercek
anlamda 6zgUr olmaliyiz” kavramini bir kez daha guzel
bir sekilde dGnimUze getirmeyi basardi.

Bu oyun, sinematikler ve birbirine bagll sahane ara
sahnelerle bezeli, her kismi inanilimaz detaylica dusu-
nulmus bir oyun degil. Bu yapim daha gercege yakin,
daha belirsizliklerle dolu, sizi daha ¢ok distinmeye ve
kesfetmeye iten, dogal bir strec.

Kahramanimiz bir korsan ve “Patty” adindaki arkadastyla
bir hazinenin pesine duslyor. Eger oyunla ilgili higbir

sey bilmiyorsaniz, bir slire sonra olan olaylara biraz
sasiryorsunuz zira kahramanimiz hazineye yaklasmisken
bir gecit kapisindan gelen zebani tarafindan 8ldurult-
yor. Birka¢ hafta sonraysa bir yerli tarafindan diriltiliyor,
asll macera basliyor. Simdi Patty’yi bulmall ve yavas
yavas ici bosalan ruhunuzu geri kazanmanin yollarini
aramalisiniz. Bu dirilis olay gerceklestikten sonra ilk

fark edeceginiz sey ne kadar 6zgur oldugunuz ve ne
kadar ingilizceye intiyac duydugunuz. NPC’lerle olan

diyaloglarinizdan bir¢ok bilgi elde edebildiginiz gibi,
diyaloglari strdurerek de bolca gérev alabiliyorsunuz.
Bu gorevleri nasil yapacaginiz da tamamiyla size
birakiliyor. Mesela bir adam sizden, bir baskasinin
caldigi esyay! getirmenizi istiyor. Bunu yapabilir veya
esyayl kendinize saklayabilirsiniz; hatta diger adama,
size gbrevi veren adami ispiyonlayip aralarini da
bozabilirsiniz. Bundan daha guzeli, iginde bulundugu-
nuz diinyada ¢zglrce dolasmaniza izin veriliyor. Size
kimse, “daha oraya gidemezsin, o yaratik gok gucld,
ona dokunma” demiyor. Herkese saldirmak, her yere
gitmekte serbestsiniz. Yine Gothic’te oldugu gibi
burada da ¢atal, bicak, tabak, ot, et, paslanmis silah,
ne bulursaniz toplayabiliyorsunuz. Her seyi toplayin
ki hepsini satip para kazanin, daha glizel ekipmanlar
alin. Savaslar gergek zamanli olarak gergeklesiyor el-
bette ki ve yine karakterinizin yay kullanan bir Ranger
mi olacagina, yakin doéviste usta bir Savasgl mi ola-
cagina, yoksa buyuleriyle korku salan bir BlyUcU'ye
mi déniisecegine siz karar veriyorsunuz. Savaglar-
da ve gorevlerden kazanacaginiz Glory puanlarini
yeteneklerinize yatirarak gelistireceginiz karakteriniz,
savas kismi yaninda konusma, akilll olma gibi alanlar-
da da uzmanlasabiliyor. Silahlarla olan yeteneklerinizi
veya bir yaratigin derisini nasil ylizeceginizi de yine,
Gothic’teki gibi bazi NPC’lere para vererek gelistire-
biliyorsunuz.

Risen 3’Un grafiksel durumu da gz kamastirici bir
seviyede bana sorarsaniz. Vahsi doga ¢ok guzel
resmedilimis ve animasyonlar da gayet iyi kotarimis.
Yalniz oyunun kontrasti ok yogun geliyor oyunu
actiginizda ve size tavsiyem onu biraz dustirmeniz.
Bir The Elder Scrolls V: Skyrim kadar basarili olmasa
da gayet iyi bir oyun oldugunu distntyorum Risen
3’0n. Ozellikle su siralar bir RPG arayisindaysaniz bu
oyunu mutlaka deneyin. m Tuna Sentuna

Risen 3: Titan Lords

© Ozgir oynanis

© Atmosfer

© Bircok bug

© Savas sistemi daha iyi olabilirdi
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Metrico

Renk bul, 1sik bul, ¢6zUmu bul!

S Plus sayesinde tanistigimiz bazi oyunlar

oluyor. Misal, Metrico. PS Plus’ta bedavaya
sunulmasa belki de hi¢ haberini bile alamayacag)z.
(O kadar ¢cok bagimsiz yapim var ki artik, biz oyun
editdrleri bile zor takip ediyoruz.) iddiali bir bulmaca
oyunu olarak hazirlanan oyunun gérsel anlamda da
bir cabasi var ve oyuna adim attiginiz an bunlarin
hepsi 6ntintize sunuluyor.
Ozlinde bir bulmaca oyunu olan Metrico, size
neyi, nasil yapmaniz gerektigini séylemiyor. Oyuna
basladiginiz an, daha ilk dakikada ufak bir engelle
karsilaslyor ve bunu nasil asmaniz gerektigini de
kendiniz deneyerek buluyorsunuz. Amaciniz, her
boélimde kahramanimizi ¢ikisa ulastirmak ve 6nin-
deki engelleri asmasini saglamak.
ilk bolimlerde sadece ziplayabilen kahramanimiz,
ziplama ve yon tuslaryla verdigimiz hareket ile bir-
likte cesitli platformlart kaldirp indirebiliyor. Ornegin,
geriye yurumek bir platformun yUkselmesini ve
yolumuzun agilmasini saglyor ama ileriye yurtdu-
gumuzde bu platform asagiya iniyor. Biz de ileri
gitmek yerine, ileri dogru zipliyor ve bu platformun
asagl inmesini engelliyoruz. Bir sonraki bélimde bir
cesit 1sinlanma glcline kavusuyor kahramanimiz.
Isinlanma da degil aslinda; belirli iki nokta arasin-
da gegcis yapabiliyor ve bu sirada hareket etmis
platformlar da sifirlaniyor. Boylece yine engelleri asip
cikisa ulaslyoruz.
Bir noktadan sonraysa oyun, “PS Vita’nin tim
ozelliklerini kullanmaliyiz!” diyor ve sizi sagma
sapan seyler yapmaya itiyor. Mesela bir bulmacada,
etrafta sk bulmaniz ve onu PS Vita’nin kamerasina
gostermeniz isteniyor. Bu kolay. Bir bagka bulmaca-
da, renkler mevzu bahis oluyor, bu defa isik yerine
kameraya belirli renkleri gdstermeye calisiyoruz.
Evdesinizdir, butiktesinizdir (Butikte PS Vita geyfil),

isiniz kolay o0 zaman ama belediye otobustnde, sirf
yesil rengi gosterecegim diye PS Vita'yi yandaki tey-
zenin Uzerine déndtrmeniz hos karsilanmayacaktir.
isin daha da kétiist, bu bulmacalar o kadar yapay
olmus ki ne kurguya oturuyor, ne de bagka bir seye.
Durup dururken isik bulmaya caligiyor, PS Vita’'nin
hareket algilayicilarini devreye sokuyor, renk kartela-
slyla gezmek icin ugras veriyoruz. Ustelik bir engelin
ne yontemle gegilecedi séylenmedigi ve oyunda bu
pek de kolay anlasiimadidi icin bir engeli normal bir
yoldan gecemeyince hemen kameray! saga sola
cevirmeye basgliyor ve nihayetinde yoruluyoruz. Kah-
ramanimizin ates etme glcine kavusmasi ve bunu
yapmak igin arka dokunmatik paneli kullanmasi
gereken yerler de maalesef bas agrisi olmus...
Metrico guizel bir cabaya girmis, degisik bir bulmaca
oyunu olmak istemis, bir yerde bunu basarmis ama
fikirler biraz zorlama bir bicimde oyuna entegre
edilmis. Kamera olaylar daha az yerde, daha akillica
kullaniimis olsaydi gayet hosumuza gidebilirdi ama
buradaki haliyle cok zorlama bir durum yaratiimis.
Pek de kotl sayilmayan bir oynanig slresine sahip
olan oyun PS Plus sahiplerine bedava olarak sunul-
dugu i¢in para derdiniz de yok ama bu oyuna para
vermeyi dusunuyorsaniz bir kez daha dusunun de-
rim. Etrafta daha iyi bulmaca oyunu bir hayli ¢cok...
= Tuna Sentuna

Metrico

© VYaraticilikla dolu bir oyun
© Infografik temall gorseller

© Uzun yUkleme streleri
@ PS Vita’nin 6zelliklerini kullanmak

icin gereksiz bir caba var

i1 Atternatif Escape Plan

Yapim Digital Dreams
Dagitm Digital Dreams

TUr Bulmaca
Platform PS Vita
Web www.metrico-game.com

Yukleme
Sureleri

Son derece basit
grafiklere sahip olan
oyunda ¢ok fan-
tastik bir bicimde,
inaniimaz uzun yuk-
leme sureleri bulu-
nuyor; hatta oyunu
ilk defa calistirmak
istedigimde oyun
kilitlendi ve acilmayi
reddetti. Bir sonraki
bolimin ytklen-
mesi icin 30 - 45
saniye arasl bekle-
mek gercekten hic
anlamli gelmedi...




B iINCELEME

Gercekten
Ucretsiz!

Sdzde Ucretsiz
oyunlarin aksine
Only If’e Steam

Uzerinden ve hicbir
Ucret 6demeden
erisebiliyoruz. Ay-
rica oyunda yasa-
nanlarin ic yuzinu
merak ediyorsaniz,
bit.ly/1BR52Se
adresinden oyunun
yapimcisinin
aclklamalarini da
okuyabilirsiniz.

Yapim Creability
Dagitim Creability

Tur Macera
Platform PC, Mac
Web facebook.com/creabilitygames

Only If

Bu neyin kafasi?

Only If, bagimsiz yapimcilar arasinda kendi adini
¢ok rahat bir sekilde duyurabilecek ve farkli
fikirleriyle adindan sik sik s6z ettirebilecek Creability
tarafindan gelistirilen, bulmaca ¢dzmeye dayall bir
macera oyunu olarak karsimiza ¢ikiyor. Tamamen
Ucretsiz olarak oyunculara sunulan bu yapim,
yapmak istedikleri ve ara ara yapabildikleriyle yilin
en iyi macera oyunu olmaya aday olabilecekken,
maalesef yanlis kararlarin agirligr altinda eziliyor.
Her sey Anthony’nin bir gece dnce arkadasi Sam’in
daveti Uzerine bir ev partisine katiimasiyla basliyor.
Tukettigi alkollti iceceklerin ve kullandigi uyusturucu
maddelerin etkisiyle Anthony, gece yasananlara dair
hicbir sey hatirlamadan ve daha énce hi¢ gérme-
digi bir odada, hi¢ gérmedigi bir yatakta uyanir. Bu
uyanis ayni zamanda Anthony icin gercek ile dis
arasindaki ince ¢izginin de kaybolmasi anlamina
gelmektedir. Bas dénmesi, kararan gozler ile gecen
bir - iki dakikalik mtcadelenin ardindan uyandigi
odadan ¢ikmayi basaran Anthony, zifiri karanligin
ortasinda mavi, kiresel bir fenomenle karsilasir.

Bu fenomeni kovalamasiyla kendini bir calisma
odasinda, ilging bir radyoyla bas basa bulur. Ken-
dini “Vinny” olarak tanitan radyodaki ses, Sam’in
kayboldugunu ve bunun sorumlusunun da Anthony
oldugu soyler. Dahasi Far Cry 3’Un delisi Vaas
tadinda konusmaya devam eden Vinny, Anthony’ye
bir ders verecegini sdylemektedir. Bir slire sonra bir
satranc tahtasinin basinda bizden secim yapma-
mizi isteyen Vinny, kendimizi kurtarmak icin -siyah
piyonu secerek- her seyi feda edebilecegimizi ya
da -beyaz piyonu secgerek- kendimizi feda edip

her seyi kurtarabilecegimizi sdyler. Beyaz piyonu
sectigimizde -Creability’nin s6z verdigi gibi- kendi
beklentilerimizle, gercegdi dusten ayirmaya calisarak
ilerledigimiz, her an zekice hazirlanmis bulmacalarla
karsi karslya geldigimiz ve cogu zaman hayretler
icerisinde kaldigimiz bir devam bizi bekliyor. Ne
yazik ki beyaz piyon secenegi ne kadar iyi bir oyun
sunuyorsa siyah piyon segenegi bir o kadar, hatta
daha da kétd bir oyun sunuyor. Siradan bulmaca-
lar, Amnesia serisinden alinmisa benzeyen gizlilik
6geleri ve buyusunu kaybetmis bir cevrede gegen
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oynanig, “Oyunun bu kismini baska bir yapimci mi
hazirladi?” sorusunu dahi akillara getiriyor.
Oynanisa ddnecek olursak bulmacalari ¢ézmemize
yardimcl olacak esyalarla bulmacalarl ¢6zme sira-
miza gore bir etkilesime girebildigimizi gériyoruz.
Ornegin, bir bélimde duvarlardaki tablolar toplayip
sominede yakmamiz gerekiyor ama bUtln tablolari
toplamadan tek tek sémineye yerlestiremiyoruz. Bu
gibi basit detaylar Creability’nin gosterdigi yolda
yUrtdugimuz hissini yaratabiliyor. Zaman zaman
klavye yardimiyla Vinny ile konusmamiz gerekmesi
de ilging bir detay olarak oyundaki yerini aliyor.
Oyunda ilerlememizi kaydedebildigimiz bir mekanik
olmamasi, balim igindeki butun ilerlememizi ¢cope
atabiliyor. Neyse ki ana menude son kaldigimiz
balimin adini yazarak butin bir oyunu bastan
oynamak yerine sadece o béllime en bastan bas-
layabiliyoruz. Bu arada oyunda Inception’dan, Alice
Harikalar Diyarinda’ya kadar farkli yapimlara yerli
ve zaman zaman eglenceli gébndermeler yapildigi
gorlyoruz. Bu géndermeler, basarili seslendirme-
lerle birlesince “Keske siyah piyon bélimu oyunda
hic yer almasaydi.” demeden edemiyoruz. ilging bir
tecrlbe yasayacak birka¢ saatiniz varsa Ucretsiz
Only If’'in beyaz piyonu sizleri bekliyor!

m Ahmet Ridvan Potur

Only If

© Beyaz piyon hikayesi

© Yerinde gdndermeler

© Oyunun sonunda yasananlar
© Seslendirmeler

© Geriye kalan her sey
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Hohokum

Surreal bir yolculuk

ohokum, siz daha sayfadaki gorsellere ilk ba-

kis attiginiz andan itibaren anlayacaginiz tzere
cwil civil renklerle bezeli farkll bir oyun. Oyunu ilk
gordigumde aklima gelen seri, PSP’de kendi-
ni eglenceli ve sanatsal yonden farkli yapisiyla
kanitlamis olan LocoRoco oldu. Neredeyse ayni
grafiksel yapida olan oyun, ingiliz oyun gelistirici
Honeyslug tarafindan gelistirildi ve basarilarini tes-
cil etmis bir oyun sttidyosu olan Santa Monica’nin
da yardimlarini aldi. Sony, “exclusive” olarak
bildigimiz 6zel oyunlarda ¢ok farkli ve essiz bir
vizyona sahip oldugunu zaten kanitlamisti. Sony
blnyesindeki studyolar, bu tlr oyunlarla da bizi
hakli gcikarmaya devam ediyor. Hohokum, Journey
ve flOw tlrevleri gibi sanatsal ve disUnsel yonu
agir basan farkl bir yapim.
Kesif ve bulmaca dgelerini 6n planda tutuyor ve
son dénemdeki tipik oyun algisini kirtyor Hoho-
kum. Oyunu oynarken kendinizi oyun formundaki
bir meditasyonun iginde buluyorsunuz. Dingin
muziklerle, sakin ve parlak atmosferde cesit
cesit yasam formunun ekranda yUzduguine tanik
oluyorsunuz. Oyun bu noktada kendini gelenek-
sel oyun algisindan kurtarip daha ¢ok kesifsel
bir macera icinde yénlendiriyor oyuncuyu. Ve
oynarken tipki bir masal dinlermiscesine kapilip
gidiyorsunuz oyuna. Hohokum, oyuncuyu sahip
oldugu sanatsal yapiyla oyun boyunca yonlendi-
riyor ve basari veya tamamlama Uzerinde baski
kurmayarak serbest birakiyor. Demek istedigim su
ki oyunu bitirmek icin degil de anin tadini gikarmak
icin oynuyorsunuz. Dillendirebilecegim tek eksik
nokta, baslarda basarili buldugumuz bu formulin
daha sonralarda merakimizi basamak basamak
asagilara cekmesi. Ayni oyun mekaniginin ve mu-
ziklerin déngusel bir dizende 6nuntize sunulmasi,

oynanisin bazi kisimlariniz oyuna olan ilginizin az
da olsa azalmasina sebep oluyor.

Hohokum PS3, PS4 ve PS Vita sistemlerinin
hepsine birden cikisini gerceklestirdi. inceledigim
strim PS4 oldugu icin bu sirime 6zel gérdigim
bazi farkliliklardan bahsedebilirim. Kontrol ettiginiz
yllanim benzeri varlikla gevredeki nesnelere dokun-
dugumuz ve etkilesime gectigimiz zaman gelen
sesleri DualShock 4’ln hoparlériinden duyabiliyo-
ruz. Ayni zamanda DualShock 4’Un 6n tarafinda
bulunan 1sik da sahip oldugumuz renklere gére
degisebiliyor. Boyle canli ve renkli bir oyun icin
yerinde dzellikler kullanilip oyuna cesit katiimis.
Cogu oyunda gorsek de bunlar herkesin hosuna
giden detaylar.

Hohokum, basta da bahsettigim gibi oyundan ¢cok
bir terapi ve dingin bir tecribe. Caniniz bir aksiyon
oyunu oynamak istediginde alternatif olarak se-
cebileceginiz bir oyundan cok Journey kivaminda
dikkate deger bir butlnlukte. Ayni sekilde hafta ici
isten veya okuldan dénduguntizde de oynanacak
bir yapim degil. Hohokum daha ¢ok Pazar sabah-
lari igilen bir cay veya kahve esliginde gidebilecek
bir oyun. Size yapmaniz gereken seyleri liste
halinde verip dopamin tufani yasatmiyor belki ama
distince seline kapilmanizi sagliyor. Ovgilye deger
gordigum atmosferik butinltigu de oyunun en
blyUk basarisi. m Arda Can Coskun
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Hohokum

© Sanatsal tarz

© Kesfe agik oyun alani

© Belirli bir stire sonra tekrar
etmesi

I Atternatif flow

INCELEME H

Yapim Honeyslug
Dagitim Sony
Tur Aksiyon

Platform PS4, PS3, PS Vita
Web www.hohokum.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye
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10 Sayi Fiyatina
12 Sayi
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [J Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[ Axess

[J Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[ Bonus ] Maximum [ world

[J Visa [ Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[ Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Secenekleri

[J1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 30 Eyliil 2014 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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Termal tasanm ve yUksek performans

Sayfa 96
=
Monster Kingston Teknik Servis
R9 M290X ekran karth bir Kolay konfiglrasyon ve Oyuncunun dostu Recep Baltas,
oyun canavari arttinlabilir hiz dertlere derman oluyor...

Sayfa 95 Sayfa 97 Sayfa 98
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Playstore’'da bir

Canavar

Oyun alarak bilgisayar
kazanma sansi

5 EylUI’e kadar Playstore’dan oyun satin

alan dort sansli kullanici, Monster Abra A5
oyuncu dizUstu bilgisayar kazanma sansini ya-
kalayacak. Kampanya kapsaminda kullanicilar,
tek seferde 10 TL ve Uzeri aligverislerle cekilise
katiima hakki kazanacaklar ki her 10 TL, bir
cekilis hakki anlami tasiyor. En ¢ok oyunu alan
kullanicilarin da “oyun canavar” Monster Abra
A5 oyuncu dizlstu bilgisayar kazanma sansi
yUkselecek. m

Google’dan mujde

ModUler telefon ucuzluyor

Google’m modouler telefon projesi Project Ara’da
6nemli bir adim atildi. Telefonun islemcisinin
dahili mi, yoksa degistirilebilir mi olacagini uzun
sure tartisan Google, degistirilebilir ve gtincelle-
nebilir modUler bir islemci kullanmaya karar verdi.
Bunun igin de Rockchip firmasiyla ¢alisan Google
hem ekonomik, hem de moddler bir islemci yarat-
mak Uzere faaliyete bagladi. Boylece telefonun is-
lemcisi piyasadaki mobil islemcilerden daha ucuza
mal olacak ve bu distk maliyet, moduler telefonun
fiyatinin diismesine de yardmci olacak. Rockchip
tarafindan Uretilecek olan islemci 2015’ten 6nce
hazir olmayacagi icin telefonu da bu tarihten 6nce
piyasada gérmek mumkun olmayacak. m
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USB'de 3.1 donemi
Ince uclu USB gercek oluyor

0 Gbps veri transfer hizini destek-
leyecek olan bu kigtk USB'ler,
ayni zamanda 100 Watt’a kadar enerji
transferi saglayacak. Dolayisiyla artik USB
Uzerinden cok daha hizli ve verimli sarj
dolumu yapmak mUmkun olacak. Elbette

ki eski ve yeni uglar birbirine baglamak
icin donUsturtculer de Uretilecek ancak
6nUmUzdeki dénemde ortaya gikacak
PC ve mobil cihazlarda yeni Type-C
arayUzlerin ¢cok sik kullanilacagini tahmin
etmek zor degil. m

AMD'den yeni oyun kartl

Radeon R9 285 duyuruldu

ir zamanlarin igslemci Ureticisi

AMD’de, ATI'yi satin aldigindan
beri basarili ekran kartlariyla dikkat ce-
kiyor. Gegtigimiz gtnlerde dlzenlenen
bir etkinlikteyse AMD’nin yeni ekran
kari Radeon R9 285 tanitildi. R9 285,
190 Watt’lik bir PCI Express 3.0 kart
ve calismak icin 6 pinli guc baglantisi-

na ihtiya¢ duyuyor. Kartin éncult olan
R9 280 ise 250 Watt guc ¢ekiyordu.
AMD, yeni kartinin NVIDIA GTX 760’tan
daha hizli oldugunu iddia ediyor ancak
elbette ki bu iddianin gercekligini testler
goOsterecek. 2 Eylll'de piyasaya ¢ika-
cak olan yeni ekran kartinin fiyati 249%
olacak. m



Tulpar T7, ekran kartinin degistirilebilir
olmaslyla fark yaratiyor.

Ekran 17.3 in¢ boyutunda
ve Full HD

Monster Tulpar 17 *

Monster'in oyun canavari

Farkll konfiglrasyonlara gore farkl model
isimleri alan Tulpar T7, Monster’in diger
dizUstu bilgisayarlari gibi kullanici istegine
gore konfigure edilebiliyor. Elimizdeki model
Haswell islemci ve gugclu teknik 6geler ile
oldukea dikkat cekici bir model. Ozellikle
AMD Radeon R9 M290X ekran kartina sahip
ve bunun dilediginde degistirilebilir olmasi
Tulpar T7’yi oldukea ilgi ¢ekici bir model
haline getiriyor.

Tulpar T7, 17,3 boyutunda genis bir ekranin
sahibi. Elbette ki ekranin blyUkliga, cihazin
tasinabilirligini buytk sekteye ugratiyor.
Neyse ki bdylesi bir dizlistU bilgisayar almayi
dUsinecek olan kullanicilar bunu hesaba
katacaklardir. Kalin bir gdvdeye ve yaklagik

4 kg agirhgi sahip olan Tulpar T7, berabe-
rinde getirdigi glic adaptdriiyle de bir hayli
yer kapliyor. Bu noktada “tas yerinde agirdir”
desek abartmis olmayiz saniriz zira az énce
de sdyledigimiz gibi Tulpar T7, oldukga guglu
bir model. Zaten bunu az sonra hep birlikte
gbrecegiz.

Tulpar T7’nin tus takimi nispeten rahat bir
dizilime sahip. Tuglar blyUk kullaniimis ancak
Uzerinde numerik tus takminin da bulunmasi
nedeniyle tus takimi biraz sikisik kalmis. An-

cak kisa bir alisma sUrecinden sonra klavyeyi
yazismalarinizda akici kullanabiliyorsunuz.
Klavyenin Ust kisminda herhangi bir dokun-
matik alan yok, yalnizca bildirim LED’leri bu-
lunuyor. Ayrica touchpad'in orta kismindaysa
bir parmak izi okuyucu goértyoruz.

Tulpar T7’nin hoparlérleri dizUstinUn altinda
yer aliyor. Ayrica bir subwoofer’in da bulun-
dugunu sodyleyelim. Acikgasi biz kullanim
sUresince gerek oyun oynarken, gerek film
izlerken ses kalitesini basarili bulduk. Sizin igin
¢ok elzem degilse Tulpar T7 ile herhangi bir
ses sistemine ihtiyaciniz yok.

DizUstl bilgisayarda Watch_Dogs’u tim
detaylar en Ust seviyede ve Full HD ¢6zU-
nUrlkte bitirdigimizi sdyleyelim. Oyun suresi
boyunca gayet akici performans gosteren
dizUstu, elbette ki beklenebilecegi gibi yer yer
fan sesini arttirabiliyor. Fakat dizlistiinde her-
hangi bir 1sI sikintisinin olmadigini belitmemiz-
de fayda var. Cift fanla ¢alisan dizlstU, sicak
havayi stabil sekilde arkadaki havalandirma
kanallarindan disar atiyor.

Tulpar T7 ile ayrica son dénemin bir baska
g6zde oyunu Thief’'i de oynama sansimiz
oldu. Yine Full HD ¢ozinurlikte en Ust detay-
larda 50 - 60 fps aras| performans aldigimiz

soyleyelim. Ote yandan Metro: Last Light ve
Need for Speed: Rivals’ta da deneyimledigi-
miz Tulpar T7, Need for Speed’de 30 fps'ye
sabitlenirken, Metro: Last Light’ta da tatmin
edici performans sergiledi. Dar mekanlarda
aksiyon iginde 40 fps ortalamasini aldigimiz
oyunda, genis ve gorselligi zengin mekanlarda
ortalama 30 fps’yi gérduik. Elbette ki bu
sonuglara yine Ust grafik degerlerinde ulastik.
Toparlayacak olursak Tulpar T7, oyuncular
icin siki bir model. Oyun performansiyla gayet
begendigimiz agik. Son dénemin populer
oyunlarini rahatlikla oynatabilen dizUstU,
gelecekteki oyunlar icin de sistem guincelle-
mesinin yapllabilmesini saglamasiyla yatinmi
korumaniza olanak taniyor. m Ercan Ugurlu

Monster Tulpar T7

ithalat: Monster

Web: monsternotebook.com.tr

Arti: YUksek performans, degistirilebilir
ekran karti, ses kalitesi, yedi

1sikl klavye, Full HD ekran,

iki yil garanti

Eksi: Windows igletim

sistemi dahil degil !
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MSI Radeon R9 280X *

Termal tasanmli ekran karti

MD Radon R9 280X’i referans alan MSI

Radeon R9 280X Twin Frozr Gaming,
aslinda temel olarak Radeon HD 7970 GHz
Edition’dan pek de fark yaratmiyor. Ote yan-
dan Radeon R9-290X’in de piyasada oldugu-
nu g6z 6ninde bulundurursak oyun severlerin
Radon R9 280X’ tercih etmesi icin geriye
bir tek fiyat avantaji kaliyor diyebiliriz. Evet,
290X lerin piyasaya ¢ikmaslyla birlikte Radon
R9 280X’in fiyati oldukga makul bir seviyede.
O nedenle sistemini revize etmek isteyen oyun
severler icin MSI Radon R9 280X’e hala ilgi
cekici bir ekran karti olarak gelebilir.
Tahiti GPU’sunu kullanan Radon R9 280X,
hiz asirtmalara igin uygun yapida bir ekran
kartl. Tasanmiyla MSP'in gticlu teknolojileriyle
donatilan kart, 6zellikle ses ve Isi anlaminda
gelistirimis. Boylece referans tasarm oldugu
kadar benzer 6zelliklerdeki Radeon HD 7970
GHz Edition’a gore de fark yaratan MSI Rade-
on R9 280X Twin Frozr Gaming’e simdi biraz
daha yakindan bakalim.
Radeon R9 280X Twin Frozr Gaming, aliskin
oldugumuz gibi bUytk boyutta bir ekran kart.
269 mm’lik boya sahip olan kart, bu nedenle
ferah kasalar igin tercih edilmeli. Uzerinde
yaklasik 10 mm boyutunda iki adet fan
bulunduran kart, 6zel tasarma sahip. Karta
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da adini veren Twin Frozr IV termal tasarimi
kullanan MSI Radeon R9 280X, SuperPipe
ve AirFlow teknolojileriyle syl hizll bir sekilde
karttan atiyor. Bu noktada kartin fazla ses
clkaracagini dustnmeyin. Soyle sdyleyelim

ki kart bostayken yaklagik 27 dbA fan sesi
Olgtimledik. Tam yUkteyken ise bu seviye 34
dbA’e yikseldi. Bu degerler de benzer kart
olan HD 7970 GHz Edition’a gére oldukga
dusUk zira o kartta tam yUkte alinan ses 50
dbA seviyesinde.

Kartin arka yUziinde bir HDMI gériyoruz. Ote
yandan bir DVI ve iki adet de mini port karsi-
miza ¢ikiyor. Kutu iceriginde bulunan dénus-
turtculerle D-Sub ile DisplayPort baglantilan
elde etmek mumkun.

PCI Express x16 3.0 arabirimini kullanan kart,
fabrika ¢ikisinda hiz asirtmaya ugramis du-
rumda. 1000 MHz GPU Base Clock’un yani
sira Boost Clock olarak 1050 MHz’i gorebili-
yor. MSI Gaming App yazilimini kullanarak bu
hizi 1100’1U seviyelere ¢cekebilmeniz de mim-
kin. 3 GB bellek kapasitesinde olan kart,
384b veri yoluna sahip. Ayrica kartin 6000
MHz Memory Clock frekansinda galistigini da
styleyelim. Kartin harcadigi glic miktari 250
Watt seviyesinde. Ancak gli¢c kaynaginizin
500 Watt’lik olmasi éneriliyor.

Peki, kartin oyunlardaki durumu nedir? Her
zamanki gibi ekran kartlarini en gok zorlayan
oyunlardan biri olan BioShock Infinite ile
baglayalim. Full HD’de 120 fps’yi goérdigumuz
kartta, ¢6zUnUrlugt 2560x1600’e ¢ikardigi-
mizda 60 fps’de sabitleniyorsunuz. GRID 2'de
de durum pek farkl degil. Full HD’de 95 fps
civarinda calisan kart, yine 2560x1600 piksel-
de 70 fps’yi gorebiliyor. Far Cry 3’te ise Full
HD’de 40 fps ortalamasini gérmek mumkun.
GUcll bir oyun sistemi kurmak isteyen oyun
severler Radeon R9-290X’i tercih etmek
isteyebilirler. Bu kartin MS| tarafinda da guglu
modelleri mevcut durumda. Ancak uygun fiyat
ve iyi bir oyun performansi almak isteyenler de
MSI Radon R9 280X’i tercih edebilirler. Kart,
sagladigi performansla tatmin edici sonuclar
Uretiyor. m Ercan Ugurlu

MSI Radeon R9 280X

ithalat: MSI

Web: tr.msi.com

Arti: Basaril performans,
yazilim destegi, termal
tasarim, uygun fiyat
Eksi: Yeni nesillerin
gerisinde
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Kingston HyperX Impact *

Mobil platformlar icin

aha yUksek frekansta calisan RAM terci-

hi yapmak ve dusuk gecikme suUrelerine
terfi etmek isteyen kullanicilar tarafindan
tercih edilebilecek olan HyperX ailesinin Im-
pact modeli, oyunlarda fps artisina da direkt
katkida bulunabilecek bir RAM.
Sik ve termal etiket iceren tasarmiyla dikkat
ceken Impact, gayet kliclk boyutta. Béylece
kolaylikla diztistU bilgisayarlara takilabilecek
olan RAM, inceledigimiz modeliyle 8 GB’lik
kit halinde. ki adet 4 GB’lik birim olarak
elimize ulasan bellek, 8 GB’lik tekli olarak da
tercih edilebilir. Ayrica daha yuksek perfor-
mans arayan kullanicilar igin yine 16 GB’lik
kit olarak da Impact bulunabiliyor.
Cift kanalll yapida olan Impact, otomatik hiz
asirtma sagliyor, tak & galistir isleviyle BIOS
Uzerinden herhangi bir ayar yapmaniza gerek
birakmiyor. Elbette ki frekans degisikligi yap-
mak isterseniz o zaman baska. Impact, 2133
MHz hizinda ¢alisan bir bellek ama dilerse-
niz bu hizi optimize edebiliyorsunuz. 1600
ila 2400 MHz arasindaki hizlarda rahatlikla
frekans degisikligi yapmak mdmkin.

Elbette ki konu mobil olunca, enerji tiketimi
de 6nem arz eden konular arasindaki yerini
aliyor. Impact, ¢evre dostu tasarimiyla hem
dustik glg¢ tiketimiyle ¢alisiyor, hem de serin
kalabiliyor. Bu arada Impact’in HM65, HM67,
HM70, HM75, HM76, HM77, HM86, HM87,
Qm67, QM87, QS67, UM67 ve UM77 Intel
yonga setleriyle uyumlu oldugunu da soyle-
yelim.

DizUstU bilgisayarlarinda yUksek performans
gbzeten kullanicilarin tercih edebilecekleri

bir RAM kiti olan Impact, 6zellikle oyuncu-
lara yuksek performans sagladigi gibi stabil
kullanimiyla da tercih edilebilecek bir model.
= Ercan Ugurlu

Kingston HyperX Impact

ithalat: Kingston

Web: www.kingston.com/tr
Arti: YUksek performans,
kolay konfiglrasyon, dusik
voltaj, arttirilabilir hiz

Eksi: -
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AsSus ZenkFone 6 *

Dev ekranli cep

Asus‘un ilk defa CES’te gosterdigi, tasa-
rimiyla dne ¢ikan ZenFone 5’le birlikte
piyasaya surtlen 6.0 inglik ZenFone 6’nin
ekrani ve boyutlari bir hayli blyulk, béylece
“phablet” kategorisinde yer aliyor. Cebin ekrani
IPS. 720p ¢6zUnUrlik sunan ekran gayet iyi
goérinuyor. Ayrica Corning Gorilla Glass 3’le
korunuyor olmasi onu bir hayli dayanikli kiliyor.
ZenFone 6’nin teknik birimlerine baktigimizda
Intel Atom Z2580’i goriyoruz. Gift ¢cekirdek-

li bu islemci 1.6 GHZz’lik hiz sunuyor ki bu

da cep igin bir hayli yeterli. Telefonun RAM
hanesinde 2 GB’1 goriiyoruz. Ayrica depolama
kapasitesi olarak da 16 GB bulunuyor. Bu
alani microSD kartla birlikte 64 GB’a kadar
arttirabilmek mumkun. Android 4.3 isletim
sistemine sahip ZenFone 6 gayet akici ¢ali-
siyor. Telefonun Android 4.4.2 guncellemesi

alacagini da sdyleyelim. ZenFone 6, 6zellikle
kamerasiyla fark yaratiyor. On ylziinde 2.0
mega piksellik bir &n kamera tasiyan cep,
arka yUzindeyse tam 13 mega piksellik bir
lens bulunduruyor. LED flagla desteklenen
kamera, Ozellikle gece ve 1s1gin yetersiz
oldugu ortamlarda net fotograflar cekebilme
basarisi gdsteriyor. m Ercan Ugurlu

Asus ZenFone 6

ithalat: Asus
Web: www.asus.com/tr
Arti: ideal performans, ZenUl ve

uygulamalar, uygun fiyat,
kamera ve gece gekimi
Eksi: NFC yok,

4G yok

Al
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Sorulanniz icin donanim@level.com.tr

S: 2006’dan kalma Machintosh var. Artik oyun-
lan kaldirmiyor, hem de oyun kithigi var. Inter-
nette ilgimi geken bir oyun gdériince Windows'’a
uyumlu olunca Uzultyorum. 1.500 - 2.000 TL
arasl, masausti en uygun ne alabiliim? Bana
glizel bir sistem cikarabilir misiniz? Hakan Oriin

C: Soyle bir sistem alabilirsin saninm: Intel
Core i5-4460, Asus H81M-PLUS anakart,
Asus R9 280 DirectCU Il TOP ekran karti,
G.SKILL Ripjaws 4 GB 1600 MHz bellek,
Seagate Barracuda 1 TB 7200 RPM sabit
disk, AOC 23 in¢ E2370Sd monitér, Logitech
MK120, XIGMATEK Asgard 382 Pure Black
Edition 600 Watt kasa... Toplam 2.200 TL
tutuyor bu sistem.

S: 3.500 TL biitgem var. Iki
dizUstU arasinda karar verme-
dim. Biri MSI GEGO, digeri MSI
GX703BE. Sizce hangisini
almallyim ya da farkli bir éneriniz
var mi? Yigit Can Ozgul

C: Bu fiyata GTX 850M ekran kartli MSI GE60
2PC-400XTR Apache alabilirsin.
Ekran karti Maxwell mimarilidir ve
az isinmaktadir.

S: Ben yaklasik bir yil énce bir
sistem topladim. Bilesenleri Asus
7850 1 GB ekran karti, AMD FX
6300 islemci, Corsair Vengeance
2x4GB DDRS bellek, Asus M5A97
EVO R2.0 anakart, Corsair Carbide 300R

kasa. Genelde DayZ Standalone, DayZ mod,
Arma lll ve Arma Il gibi oyunlar oynamakta-

yim ve sistemim bu tUr oyunlarda ¢ok dustik
performans veriyor. Kasayla birlikte gelen fanlarn
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adresine e-posta gonderebilirsiniz.

N

kullantyorum. Sistemimde bir degisiklik yapmak
istiyorum ve Asus GTX 770 2 GB 256bit aima
dustncesindeyim. Eger bu ekran kartini alirsam
islemcimi degistirmek zorunda kalir mi-
yim? Bu problemime baska ¢6zim ne
olabilir? Tesekkdirler. Altay Cakmak

C: GTX 770 epey fark edecektir var
olan HD 7850’ye gére. Yine bahset-
tigin oyunlarin orijinal, giincel Steam
stiriimlerini oynaman da performansa
epey etki edecek. Tabii ki buna ek olarak tavsi-
yem isletim sistemi olarak Windows 8.1 kullan-
man ve ekran karti konusunda da her daim en
son beta striiclyi yiiklemen. GTX 770 icin de
islemcini degistirmene gerek yok. Herhangi
bir darbogaz sorunu yasamazsin. Tabii ki stok
sogutucu kullaniyorsan harici bir sogutucu al.
Hyper 212 EVO liyidir mesela.

S: Merhaba abi. Ben yeni bir diztstl veya
masaustu bilgisayar alacagim. DizUstu icin bir
model séyler misiniz? Bu arada butce en fazla
2.000 TL. MasaustU alirsam bir kag parca saya-
bilir misiniz? Serkan Dagl

C: GT 840M ekran karth modellere baka-
bilirsin. Mesela Asus X550LN olabilir.
GT 840M, Maxwell mimarili, az isinan
ve bir¢ok oyunu rahatlikla oynatabile-
cek bir ekran karti. Masadst( olarak ise
Core i5 islemcili ve GTX 750 ekran kartl
bir sistem toplayabilirsin.

S: Yakin zamanda bir dizUstU bilgisayar almak
istiyorum. Ailemin verdigi limit 2.500 - 3.000
TL civar ¢Unku bir de telefon alacagim. Birinci
sorum telefon igin Samsung Galaxy Note 3 isti-
yorum. Genellikle mUzik dinleyip oyun oynaya-

cagim. Sizce uygun bir telefon tercih ettim mi?
Bildiginiz Uzere bir de Gear’i var su Note 3’Un.
Bu saati aimaya deger mi? Babam istersem
alabilecegimi sdyledi. Ikinci sorumsa diziis-
tU bilgisayara karar verememis olmam.
Aslinda bir oyun bilgisayari istiyorum
ancak 3.000 TL civarina bu pek
mUmkin degil. Yazin calisip yaklagik
2.000 TL para biriktirme sansim var.
Toplamda 4.500 - 5.000 TL limitim ola-
cak. Genellikle oyun ve muzik igin kullana-
cagim yine. Battlefield 4 ve League of Legends
gibi oyunlar sikintisiz, ultra ayarlarda agabilecek
bir sistem icin para biriktirmeli miyim ya da
3.000 TLlik limitimi kullanip daha disUk seviye
bir bilgisayar mi aimaliyim? Eger “parani biriktir”
derseniz 5.000 TL civarina bir bilgisayar &nerir
misiniz? Benim goénlim MSI GS70’ten yana. Siz
ne dustntyorsunuz? Tuge Demircioglu

C: Telefon olarak LG G3 veya Galaxy S5 ala-
bilirsin. Note 3 biraz bliylk bir cihaz. Diziisti
olarak ise Battlefield 4’ ultra ayarlarda oy-
namak istiyorsan MSI Dominator Pro SuperR
GT60 2PE-637TR modeline bakmanda fayda
var.

S: Benim sdyle bir bilgisayarm var: Foxconn
G31MXP anakart, 1 GB NVIDIA GeForce
GT430 ekran karti, Pentium Dual-Core CPU
6300 @ 2.80 GHz, 2x2 G.SKILL bellek, 300
W gli¢ kaynagi. Sorum su: Ben bu sistemi
tamamen ¢dpe mi atmallyim, yoksa Usttinde
baz degisiklikler mi yapmaliyim? Eger yapmam
gerekiyorsa nereden baslamallym? Ulas Nasir

C: G31 yonga setine sahip bir sisteme yatinm
yapmanin bir anlami yok acikcasl. Sistemi ta-
mamen degistirmen yerinde alacaktir. Haswell
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SABIT DiSK

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

GiRiS SEVIYESI

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
GIGABYTE GA-970A-D3

AMD FX-6300

AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon HD 7870

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

N

ORTA SEVIYE

CoolerMaster Elite RC-430 500 Watt
ASRock Z87 Fatality Killer

Intel Core i5 4670K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 280X

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
ASUS Z87-Pro

Intel Core i7 4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

Kingston HyperX T2 Predator 4x4 GB
2400 Mhz

AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 685% + KDV

Refresh bir sistem toplayabilirsin.

S: Bilgisayarimi toplarken epey

ilgiliydim ancak guincel olarak hic takip
edemedim donanimdaki gelismeleri ve
su anda da onerilerinize ihtiyacim var. Gi-
gabyte GA-MA770T-UD3, AMD Phenom Il X6
1055T, Creative Sound Blaster X-Fi Xtreme-
Music, Sapphire ATI HD6870, Cooler Master
RC-692, Seasonic G-750 80Plus Gold 750W,
Samsung 1 TB HD103SJ, GelL Plus 2x4 GB
DDR3 1333 Mhz CL9 Low Voltage bellek.
Kasami toplarken butceden dolayr anakart
disUk tutmak zorunda kalmistim. Su anda da
pek memnun degilim, USB slot’larinda bazen
kendiliginden gtic kesiliyor ve USB aygitlari
bazen duruyor. Bu sistemle bir - iki sene daha
idare edip tamamen yeni bir sistem mi topla-
mam daha iyi olur, yoksa anakart degisikligiyle
ileriye dontik bir gelistirme yapma imkanim var
mi? Veya tamamen bagka bir 6neri de olur,
eminim ki benim aklma gelmeyen pek ¢ok sey
vardir. Not: Su anda hala yeterli geliyor aslinda
sistemim bana, oyunlarda golge efektleri gibi
cok performans gerektiren 6zellikleri normal
seviyede tutman yeterli oluyor. Ancak mesela
Guild Wars 2’de WWWW savaslarinda gok
fazla sayida oyuncu ve efekt oluyor ve siste-
mim resmen saniyelerde kilitleniyor. Bunu tar
sikintilar giderebilmek ¢ok iyi olurdu. Belki
ileriye donUk bir anakart ve ikinci bir HD 6870
SLI? Erman Gilendag

C: Eger iki sene sonra degistirmeyi disiini-
yorsan bu dogru bir zaman. AMD, 2015’e ka-
dar yeni mimari duyurmayacak. Bu baglam-
da bu sisteme su anda ylkseltme yapmak
uygun olmayacaktir. Bu arada USB sorunlari
icin tavsiyem, BIOS’u en son striime gtincel-

24x SATA DVD yazici

1205% + KDV

lemen. ki sene idare etsin diye ekran
kartini degistirmek isterseniz de GTX
770 ya da R9 280 énerebilirim.

S: Benim Acer Aspire 8951G bir
bilgisayarim var. Intel Core i5 2430M 2.40
GHz, 8 GB DDRS3 bellek, NVIDIA GeForce GT
555M ekran karti, Windows 7 Ultimate 64-bit bir
sisteme sahip. Ben bu bilgisayarda ekran kartini
degistirebilir miyim? (Ekran karti anakarta gémdilt
mU?) Degistirirsem hangi ekran kartini almallyim
yeni nesil oyunlan yiksek ayarlarda oynayabil-
mek icin? Ya da eski bir masatstim var. Intel
Pentium 2.00 GHz, AMD Radeon HD 2600 Pro

24x SATA DVD yazici

2175$ + KDV

C: Her ne kadar GTX 765M en hizlisi olsa da
Maxwell mimarili GTX 850M hem daha az
1sinlyor, hem de daha dlstk glc tlketiyor.
Ustelik siiriicii destedi konusunda da daha
avantajli zira yeni strticller Maxwell optimize
olacak. Tercih senin.

S: AGP Shader Model 3.0 bir ekran karti
arnlyorum. Eski girisli oldugu i¢in bulunmasi zor
oluyor. Yardimel olur musunuz? Mustafa Erdi
Ezici

C: Shader Model 3.0 destekli AGP ekran
kartini satin aldiginizda, oynayamadiginiz

“Her ne kadar GTX 765M en hizlisi olsa da Maxwell mimarili GTX
850M hem daha az isiniyor, hem de daha dustk guc tuketiyor”

ekran karti, Asus anakart (Modelini unuttum.), 4
GB bellek, Windows 8.1 64-bit. Hangi bilgisayari
sizce gelistirmeliyim? Biitgem 700 TL ilker Burak
Unluselek

C: GT 555M anakarta gémUlidr ve degismesi
mdmkin degildir. Pentium sistemse miadini
doldurdugundan yikseltme yapmaya degmeye-
cek bir hale gelmistir. Yeni bir PC toplayabilirsin.

S: Yaz tatilinde bir bilgisayar al-

may! distndyorum ve MSI'in U¢
bilgisayar arasinda kaldim. Birinde
NVIDIA GTX 765M, birinde GTX
840M ve digerinde de GTX 850M
var. Bir keresinde “soldan ikici rakam
6nemlidir” ancak Mayis sayasindaysa
“800 serisine yonelin” demistiniz. Sizce hangisi
yeni nesil oyunlar en iyi sekilde oynatabilir? Not:
Hepsinin bellek miktari ayni. Barig Ucarkus

0 oyunu oynayabileceginizi saniyorsaniz
yaniliyorsunuz. AGP sistemler icin yapilmasi
gereken en iyi sey sistemi komple ¢épe atmak
olacaktir. Bir akrabaniza hediye etmeye kalk-
mayin, hakaret olarak algilayabilirler.

S: Yeni bir bilgisayar alacagim ve bir sistem
topladm. Kag sene beni géturdr, merak ettim.
Cooler Master HAF 912 Advance GX 80 Plus
750 Watt kasa, G.SKILL (2x4) 8 GB 2133
Mhz bellek, AMD FX 8350 4.0 GHz islemci,
Seagate 1 TB sabit disk, Sandisk 128 GB
SSD ve GTX 770 2 GB 256bit ekran karti.
Sizce nasll? Yoksa R9 280X mi almaliyim?
Omer Ekerylmaz

C: Bu sistem sizi rahatlikla dért yil idare
edecektir. GTX 770 glizel tercih fakat bellekler
konusunda 1866 Mhz yeterli. 2133 Mhz icin
bilgisayarinizi overclock etmeniz gerek. m
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Battlefield 4

Guglu atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
6zellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

AGUSTOS 2014

Battlefield 4: Dragon’s Teeth
BloodBath

Child of Light

Divinity: Original Sin
Drakengard 3

EA Sports UFC

GRID Autosport

Magic 2015: Duels of the Planeswalkers
Magicite

Pro Cycling Manager 2014
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Son vyillanin atlanmamasi gereken oyunlari

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gdkytziine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular buyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Ni no Kuni

PlayStation 3’e ¢zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
¢cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Ratchet & Clank HD Trilogy 77
90 Second Chance Heroes

50 Shovel Knight
79 Sniper Elite Il

90 The Wolf Among Us: Episode 5 - Cry Wolf 90
42 Transformers: Rise of the Dark Spark 50
89 Space Run

70 Xenonauts
80
80 TEMMUZ 2014

80 Ace Combat Infinity

80 Among the Sleep

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarisini katlamayi
basard..

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin stipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez igin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yonlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft I,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Distant Worlds: Universe 95
80 DreadOut 60
90 Entwined 68
80 Lemmings Touch 70
Lifeless Planet 70

Memento Mori 2: Guardian of Immortality 70

70

The Incredible Adventures of Van Helsing2 85

The Wolf Among Us: Episode 4 80
70 Ultra Street Fighter IV 91
75 Valiant Heroes: The Great War 90



Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Elder Scrolls Online

TESO, The Elder Scrolls
diinyasina hayran olan ve
bu dinyay bir MMORPG
oyununda tecribe etmek
isteyen oyunculara ila¢ gibi
geldi.

Yapim ZeniMax Online Studios
Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2014

HAZIRAN 2014
Bound by Flame
Circuits

Dark Souls I

Outlast: Whistleblower
Stick it to The Man
The Walking Dead SO2E03
Titanfall: Expedition
Transistor

Tropico 5
Watch_Dogs

Dishonored

Blnyesinde birgok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

® PC © PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 3 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrdkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
tanlyan ve seriyi yeniden oyun
dunyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, glnlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

° °
°
°

The Last of Us Titanfall Watch_Dogs

PlayStation 3’Un PlayStation Call of Duty serisinin ya- “Acik dinya” turindeki

4 dncesi son kursunlarindan pimcilari tarafindan kurulan oyunlara yeni bir soluk

biri olan The Last of Us, bel- Respawn Entertainment, ¢cok getiren yapim, “hack”

ki de PlayStation 3 tarihinin daha hizli ve adrenalin dolu konusuna ilgi duyanlarin

en iyi oyunu olarak kayitlara bir oyunla yeniden karsimiza onune koca bir sehir

gegmeyi basard.. ciktilar. sunuyor.

Yapim Naughty Dog Yapim Respawn Yapim Ubisoft

Dagitim Sony Dagitim EA Dagitim Ubisoft

Cikis Tarihi 2013 Cikis Tarihi 2014 Cikis Tarihi 2014

Wolfenstein: The New Order 86 Kinect Sports Rivals 71

60 LEGO The Hobbit 72
85 MAYIS 20014 Luftrausers 84
89 2014 FIFA World Cup Brazil 80 Mercenary Kings 90
73 Age of Wonders |ll 81 The Elder Scrolls Online 90
80 Bardbarian 86 The Last Federation 81
84 Battlefield 4: Naval Strike 85 The Sly Trilogy 85
70 Child of Light 79 Trials Fusion 90
90 Contagion 85 War of the Vikings 75
88 Football Manager Classic 2014 80 Wargame: Red Dragon 74
88 Goat Simulator 75 Warlock II: The Exiled 80
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www.iflscience.com

I:acebook sag olsun, normalde hig
gbrmeyecegim siteleri kesfediyorum
arkadaslarim sayesinde. IFL Science da
bu sekilde dikkatimi gceken, bu siteden
paylasilan her turlt baglantiya tiklayarak
kesfettigim, muhtesem bir site. Site, ismin-
den de belli olacagi tzerine bilim tzerine
kurulmus ama bunu populer kavramlar
Uzerinde yogunlastirmis, son derece ilgi
cekici konularla bezeli, Discovery Channel
ve National Geographic gibi kanallarda
belgesel izlerken kendini kaybedenlerin
ugrak noktasl olan bir olusum. Guinluk
olarak takip ettiginiz takdirde bircok ilging
haberlerle karsilasacak ve bir anda, bircok
alakasiz konuda bilgi sahibi olmaya basla-
diginizi kesfedip kendinizle gurur duya-
caksiniz. Sitede konular Cevre, Teknoloji,
Bitkiler ve Hayvanlar, Uzay ve benzeri
pboélumlere de ayrilmis durumda. Bu sayede
de ilginizi ceken konuyla ilgili bircok ilgi
cekici habere ulasabiliyorsunuz. Sitenin
tamamiyla Ingilizce olmasi nedeniyle de
siteye girmeden énce ingilizce bilginizi bir
test etmenizi 6neririm... m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Deadpool Marvel Evreni'ni
Oldurtyor

Cullen Bunn, Dalibor Talajic

amaninda DC Comics’ten ¢ikan bir

macera okumustum. “Zamaninda”
diyorsam, gercekten yillar yillar dnce. Bu
tek kitaplik cizgi roman, alternatif bir hikaye
olarak hazirlanmisti ve DC kahramanlari
ile uzayllar arasinda olan bir savasta, DC
kahramanlarinin tek tek 6ldugtine tanik olu-
yorduk: Batman, Superman, Flash; herkes
teker teker GlUyor, is Superboy’a kaliyordu.
Deadpool’'un bu macerasinda da Deadpo-
ol, bir nedenle (Séylemeyeyim ne oldugu-
nu.) Marvel kahramanlarina ve kétulerine
savas aglyor ve aslinda ¢ok guclt de bir
karakter oldugu icin hepsini bir bir éldurd-
yor. Diyeceksiniz ki Thor, Hulk gibi yenilmez
kahramanlari nasil ldtrtyor? Bunlarin
naslil oldugunu ve daha fazlasini 6grenmek
icin de sizi bu tek kitaplik maceraya davet
ediyorum zira ben okurken cok keyif aldim,
olaylar hi¢ bitmesin istedim. Her ne kadar
¢izgi romanin sonu biraz absurt baglansa
da yine de glzel bir macera; eger satin
alamiyorsaniz, bir yerlerde bulup mutlaka
okuyun. m

*
8

Manic Street Preachers
Futurology

ok basarill buldugum “This is My

Truth, Tell Me Yours” albdmdnu hala
acip agip (Kasette var?) dinledigim Manic
Street Preachers’in Temmuz ayinda yeni
albimunu piyasaya surdigunit duydu-
gum an albimun Uzerine atildim ve hizla
dinleyip yine hicbir sey anlamadim. Sunu
bilmelisiniz ki arkadaslar, ben bir albumu
dinledigimde, genellikle ik seferde bir sey
anlamiyorum. Futurology’yi dinledikce
de acildm ve sevdikge sevdim, favorile-
rim arasina ekledim. Son derece rahat
dinlenebilen bu rock albimu (Grubun
ne tlr muzik yaptigini bilmeyenleriniz
olabilir...) toplamda 13 pargadan olusuyor
ve albimuin Deluxe sUrimUni satin alirsa-
niz, ikinci bir diskte albumdeki parcalarin
demo surimlerini de dinleme sansi bulu-
yorsunuz. Alternatif rock’tan hoslaniyor
ama bir sekilde Manic Street Preachers’in
adini daha énce duymadiysaniz, bu al-
bUmU denemelisiniz; grubu bilenler zaten
albimu ¢coktan satin almiglardir. Herkese
iyi dinlemeler! m

%
8



Alestorm
Sunset on the Golden Beach

orsan temasiyla ilgilenmemem nede-
Kniyle midir, bilmiyorum, yillarin grubu
Alestorm’u da yeni kesfettim. Aslinda bir
onceki albtmleriyle tanistim ve size az
daha onun tanitimini yapacaktim ama
bir baktim ki yeni aloum yolda, ¢ikisini
bekledim ve yeni albtmle karsiniza ¢iktim.
Bir 6nceki albumun “You Are a Pirate” adli
sarkisini dinledikten ve bir korsan olmak
isteyip gruba hayran kaldiktan sonra insan
ister istemez bu grubu takip etmek istiyor
ve yeni albUmlerinde de ayni guzellikte
parcalara yer verdiklerini gériince de buytk
bir mutlulukla doluyor. 10 tane parcadan
olusan albimun Limited Edition strimunde
alti tane de akustik parga bulunuyor ki var
olan parcalarin akustik hallerine hayran
kalmamak muimkin degil. Normalde sag-
lam metal yapan adamlar bu alti parcada
bir Blackmore’s Night, saglam bir korsan
atmosferi yakalamiglar ki dinletmeden ne
dedigimi anlatmam gercekten zor. Korsan-
likla ilgilenenlerin su an dinlemesi gereken
alblUmU metal severlere de dneriyorum. m

*
8

Robocop

ski filmlerin tekrar, yenilenmis ve sahane

bir bigime getirilmis bir gorsellikle sahneye
tasimasina sapka cikarirm. Lakin nedense
yapimcllar bu isi yaparken bazi seyleri géz
ardi ediyorlar. Mesela oyunculuk, mese-
la konu, mesela atmosfer, mesela kurgu,
mesela... Robocop’un gorselligi, Robocop’un
tasarimi gergekten cok iyi. Siyah kostime
resmen hayran kaldim. (Crysis’e benzetme-
dim degil tabii ki...) Konunun en bastan ele
alinmis olmasi ve Robocop’un nasil ortaya
ciktiginin gdsteriimesi hos dokunuslar olsa
da filmin aksiyon kismi resmen, gézle goérulir
bir bicimde zayif kalmis. Filmin bir dnceki
versiyonu yayimlandiginda etrafta bu tip
filmleri gérmek ¢ok zordu, o yizden icinde
sirf yari robot bir polis oldugu icin de filmi
hayranlikla izleyebiliyorduk ama artik teknoloji
aldi basini gitti, sadece gorsellik yetmiyor.
Aksiyon kismi da énemli, konunun iglenisi...
Film esim hanimefendiye o kadar sikici geldi
ki hatta, yarisinda uyudu. Ben sonuna kadar
dayansam da Robocop’a biraz yazik edildigini
dustndyorum. m

Project X

iraz da eski filmlerden bahsetmenin

kimseye zararinin olacagini disun-
muyorum. 2012’de gdsterime girmis olan
ama buyuk ihtimalle bizim sinemalarimiza
ugramay! unutmus olan Project X, gercek
bir hikayeden konu alinarak hazirlanmis, eg-
lenceli bir genglik filmi. Olay okulda populer
olmayan bir gencin, arkadaslariyla birlikte,
ailesinin evden gitmesini firsat bilerek verdigi
bir partiyi konu aliyor. Aslinda pek fazla kisi-
nin gelmeyecegi dustnulen parti beklenme-
dik bir sekilde buyUyor ve birakin okuldaki-
leri, bdlgedeki tim gencler partiye akiyor.
Cogu gencin birgok seyi ilk defa yasadig,
her seyin lyice zivanadan ¢iktigi parti dyle
bir boyuta ulasiyor ki... Devamini anlatma-
yayim. Bu film sonu merakla beklenen veya
icinde olan olaylar ytziinden ilgi duyacaginiz
bir yapim degil. Sizde buyuk ihtimalle soyle
bir etki yaratacaktir: “Bizde niye boyle par-
tiler olmuyor, adamlar ne ¢ok egleniyor...”
iste bu eglenceyi, televizyon karsisindaki
bir katiimci olarak tecrlibe etmek isterseniz
filmi mutlaka izleyin. m

*
8

m Tuna Sentuna
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Gercek Dorman

Ankara’dan bir perkusyoncu

Onun adi Gergek. O bir sanatgl. Zaman
zaman bir davulcu, zaman zaman bir
perklisyoncu, zaman zaman da masaya
vurarak ritim tutan o arkadasimiz... Yillardir
kendini bu alanda egiterek sonunda ismini
duyuran ve buyUk ihtimalle ¢ok daha iyi
yerlere gelecek olan Gergcek Dorman, bu ayki
konugumuz. Davul ve perkisyonla ilgilenenler
bu réportaji sonuna kadar zevkle okuyacak-
lardir.

Tuna Sentuna: Selam Gergek. Seni bin
yildir taniyorum ama okurlarimiz tanimiyor
olabilir. Bize kendinden biraz bahsedebilir
misin?

Gercek Dorman: Herkese selam, ben
Gercek Dorman, 1981 Kibris dogumluyum.
ilkokul, orta, lise ve Universiteyi Ankara’da
okudum. Gazi Universitesi’nin Maliye blii-
munden bir maliyeci olsam da meslegimi hig
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yapmadim. Kucukligumden beri bir ritim
asiglydim; ben de agkimi ise ¢evirdim. 19
yillik davul ve perkisyon gecmisimi, Amerika
Berklee Universitesi‘nin davul sertifikasyon
programlariyla ve de yine orada 6zel dersler-
le “taclandirarak” davul / perkiisyon hocasi
oldum. Bunun yaninda “KV331 Audio” adli
bir yazilim firmasinda “SynthMaster” adli

bir software synthesizer programinin drin

mudUurligund ve ses tasarimlarini yaplyorum.

(Ayiptir sdylemesi kendi alanimizda diinya
ikincisiyiz.) Bilgisayar ve mobil oyunlara
muzikler ve ses tasarimlari yapiyorum, ¢ok
yakin zamanda Ingiltere’den gikacak olan
“Mirrored” adll oyunun da muziklerini ve ses
tasarimlarini yaptim. Kisacasi hayatimin her
alaninda muzikle birlikte yasiyorum.

TS: Seni en son biraktigimda bizim eve
elektronik bir vurmal cihaz getirmis,

gece yarisi bununla oynadigimiz igin
ablamdan azar isitmistik. Perkiisyonla
alakan bundan sonra mi ivme kazandi,
yoksa ben ortasindan mi gérmis oldum?
GD: Ilkokul siralarindan beri bir seylere
vurmak, ritim yapmak benim igin bir zevk.
Ortaokul yillarinda bu isi biraz daha ciddi
yapmak istedim ve davula basladim. O
glnden bugtne de davul, perkisyon, ritim
benim igin bir yasam tarzi oldu. O geceyi de
¢ok iyi hatirliyorum, Roland Hpd-15 idi caldi-
gimiz alet, bir elektronik perkisyon. Hpd-15
benim hayatimda ¢ok énemi olan bir alet
¢unkU o alet sayesinde ¢gok sey 6grendim,
beni elektronik muzige, elektronik perkisyon
ve davullar Uzerinde arastirma yapmaya itti,
perkusyon setimin énemli bir parcasi oldu;
hatta su anda Roland firmasi sponsorlarim-
dan bir tanesi. Cok yeni bir Urtin ¢ikardilar
simdi, Roland Hpd-20, en yakin zamanda



yine dyle bir gece yapip komsulari ¢ildirtma-
lyiz!

TS: Su siralar ne gibi ¢calismalarin var
davul ve perkusyonla ilgili?

GD: Perkusyonist ve davulcu arkadaslarimla
hazirladigimiz bir gésterimiz var, onun calis-
malar devam ediyor, ¢ok yakinda sahnelerde
olacagiz. Sponsorlarim olan Roland Turkiye
ve Istanbul Mehmet Zilleri ile bol bol video
performanslar ¢ekiyoruz. Okullarin agiimasiyla
birlikte workshop’lar ve gosteriler diizenle-
meye baslayacagiz. Benim “Rhythm Kitchen”
diye yillardir espriyle karisik hazirladigim,
video performanslarla izleyiciye sundugum bir
projem var; adi Uzerinde, Ritim Mutfagi, ne
bulursam ¢alip ritme donutsturip muzik yapti-
gim bir proje. Aklina gelebilecek butin ev ge-
reclerini dahil ediyorum bu video performans-
lara. Cok yakin zamanda Rhythm Kitchen bir
sahne gdsterisine donUsecek, onun Uzerinde
calismalar yapiyorum. Bunlarin disinda Blyuk
Birader diye bir rock grubumuz var, onlarla
beraber sahnelerdeyiz. Diger taraftan sevgili
Sedat Anar’la “Amak-1 Hayal” adinda yeni bir
albumumuz ¢ikt, sufi ve etnik bir albim oldu,
onun heyecani igerisindeyiz.

TS: Bir kitap ¢ikardigini gérdiim, ¢cok guzel
bir calisma gibi geldi. Bu kitaptan biraz
bahsedebilir misin?

GD: Gorlinmez Adam yayinlarindan “D52
Davul Metodu, 52 haftada temel davul dersle-
ri” adl bir kitap ¢ikardim. D52 davul metodu

19 senelik davulculuk hayatimin, dokuz
senelik profesyonel egitimciligimin, inceledi-
gim ve calistigim 200’0 askin davul ve muzik
metodunun, 400’den fazla 6grencimin ve
onlarla gecen ders sureclerimin bana katmis
olduklari deneyimler sonucu, U¢ senelik ug-
ragla ortaya ¢ikmis bir metot. TUrkiye'nin de
UcUncuU davul metodu. Davul derslerini hafta
hafta anlatiyor; basit, anlasilir bir sekilde 6g-
renciyi temel seviyeden, orta - ileri seviyeye
taslyan bir metot. Metodun bir internet sitesi
var: www.d52davulmetodu.com Metot i¢in-
deki butin notalarin ve anlatimlarin ses dos-
yalarina ulasabiliyorsunuz bu siteden. Buyuk
bir ihtimalle yeni yilla birlikte ayni derslerin
videolarina da ulasabilecek égrenciler.

TS: Sanirim davul dersleri veriyorsun.
Saninm degil, verdigini biliyorum. Dersler
nasil gidiyor? Davul disinda da enstrii-
man dersleri veriyor musun?

GD: Dersler tam gaz devam ediyor. Dokuz
senedir araliksiz davul ve ayni zamanda
perklsyon dersleri veriyorum. Hem gruplara,
hem birebir 6zel ders olarak dgrencilerime
verdigim dersler bunlar. Bu derslerin iginde
beden perktsyonu, dogu ritimleri, Latin ri-
timleri, dinya ritimleri, rock, funk, blues, jazz
davulculugu gibi pek ¢ok konu var.

TS: Atélyeler diizenliyor musun? Oyle bir
potansiyel gériyorum.

GD: Her sene Universitelerde mutlaka genis
capli bir ya da iki atélye dizenlemeye gayret
ediyorum. Topluluklara ulasmak ve onlarla
ritim Uzerine konusmak, onlara ritmin yol-
culugunu anlatmak beni cok mutlu eden bir
olay. Merakli 6grencileri her zaman sevmi-
simdir. Genglerle beraber olmak insani genc-
lestiriyor. Benim sirrm da bu. Tabii ki ayni
zamanda sirketlere atolyeler diizenliyorum,
sirket calisanlarr icin grup calismasi, grup
uyumu, liderlik egitimleri, gosteri gruplari
gibi. Bu konuda ¢ok fazla talep oluyor son
zamanlarda.

TS: ilerideki hedeflerin nedir calismala-
rinla ilgili?

GD: Onumiizdeki sene kendi kisisel albi-
mUmuU yapmak istiyorum. Sarki sdylemeye-
cegim, kimse korkmasin, tamamen ritimle
batinlesmis olmus bir alblm istiyorum ve
albimun butdn surecini, yani kayit, calim,
yapim asamalarini kendim yapmak istiyo-
rum. Daha sonra da bu albimu gdsteriye
cevirip dinleyiciye sunmak istiyorum. Bunun
disinda ikinci ve Uiglincl kitaplar var. Ikisi de
es zamanl olarak yoldalar. Biri perktsyon

Uzerine bir kitap olacak, digeri davul ve bas
Uzerine.

TS: Perkiisyon, davul, ritim konulariyla
ilgilenen genc arkadaslara neler sdylemek
istersin?

GD: ilgileri varsa pesini birakmasinlar, mutlaka
egitimle taclandirsinlar. Arastirsinlar, calissinlar.
internet en bilylk hoca bunu kimse unutmasin.
Daha detayl ilgilenenler www.gercekdorman.
com adresinden bana ulasabilirler.

TS: Ve elbette bir LEVEL réportaji oldugu
icin oyunlar... Oyun oynuyor musun? Oy-
namiyorsan en son ne oynadin? (Prince of
Persia dersen dergiyi yliziine kapatiriz.)

GD: Oyun oynayacak ¢ok vaktim yok eski giin-
lerdeki gibi ama hala vakit buldukc¢a oynuyo-
rum elbette. Ben tam bir Blizzard manyagryim.
Bilizzard’in yapip benim oynamadigim bir oyun
yok. Diablo serisi, WoW, StarCraft serisi... En
son Diablo Ill: Reaper of Souls’u ytkledim bilgi-
sayarima, iPad’den de Hearthstone oynuyorum
yollarda.

TS: Hearthstone’da kapisalim o zaman!
Bize zaman ayirdigin igin tesekkdrler, bir
giin ben de davul dersi almaya gelecegim!
Gorusuruz...

GD: Ben tesekkur ederim, tim okurlara selam-
lar. m

LEVEL 105



B KULTUR & SANAT

ROPORTAJ

N

Cizen Bayan Dovme Studyosu

Evli ve dbvmeci

Dévme yapan sanatcilarin ve dévme
yaptiran insanlarin her gecen gun artigi
Ulkemizde dévmecilik meslegini ailecek
sariimig ¢iftler de yok degil. D6vme sanat-
¢isi Kobay’dan (Kronik Tattoo) sonra Cizen
Bayan Dévme Stidyosu’nun sahipleri Seyma
Duman Sénmez ve Egemen Sénmez ile kisa
bir soylesi yaptik?

Yekta Kurtcebe: Klasik baslayalim. Bize
kendinizden bahsedebilir misiniz?
Seyma Duman Sénmez: Ben Seyma
Duman, aslen Istanbulluyum ama uzun
yillar Izmir’de kaldm. Dévme sanatiyla da
izmir'de tanistm. Dért - bes yildir kesintisiz
olarak dévme yapiyorum. istanbul’daki is
yasamimsa iki - U. yildir devam ediyor. Daha
énce Istanbul’da actigim dilkkanda Egemen
ile tanistik ve evlenmeye karar verdik. Simdi
beraber caligiyoruz.

YK: Ne kadardir evlisiniz?
SDS: Bir yildir.
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YK: Biraz da “Cizen Bayan” markasindan
bahsedelim.

SDS: Cizen Bayan'i Istanbul’a geldikten
sonra olusturdum. Ayni dénem, Egemen’in
kendi stidyosunu kapattigi bir déneme
rastladi ve birlikte bu stiidyoda calismaya
karar verdik.

YK: Disaridan stiidyonuzda takilan baska
sanatcilar var mi? Bazi dévmeciler isi
“freelance” boyutunda yapmak istiyorlar.
SDS: Bizim su an disaridan calistigimiz bir
sanatc! yok. Iki kisi yeterli oluyoruz. Freelan-
ce olarak kalmak da kolay geliyor kimilerine.
isin esnaflik boyutunun biirokratik islemleri
bazilar i¢in biraz dertli olabiliyor.

YK: Musteri portféyinizden bahsedebilir
misiniz? Kimler geliyor stiidyonuza?
SDS: Bizim musteri portféyimuz, bulundu-
gumuz bolgeden dolay (Galata Meydani’na
20 metre mesafede.) oldukca karma. Stud-
yomuza gelen musterilere dair sdyleyebile-

cegim en 6nemli sey, artik kendine has bir
dbévme yaptirmak isteyen musterilerin cok
oldugudur. Ge¢cmiste replika dévmelerin
pesinden kosan insanlar daha fazlayken,
artik doévmenin kisiye 6zel bir sey olmasi
gerektigini anlayanlarin ¢cogalmis olmasi
sevindirici. Dévmelerin baskalari icin olan
anlamindan ziyade sizin icin olan anlami
onemli. Bes yil dncesine bakarsak genclerin
dbévmeye olan ilgilerinin de arttigini rahatlikla
soyleyebiliriz.

YK: Dévme stiidyolarinda dévme yapti-
ran kisiyi hos tutmak adina oyun konsol-
lan, televizyonlar kullaniyor? Sizin boyle
bir hizmetiniz var mi? Ya da planlariniz
arasinda mi?

SDS: Neden olmasin? Su an bir oyun
konsolu setimiz yok. Televizyon ve muzik
ile musterilerimizin sikilmamasini sagliyoruz.
Calisirken bize bulasmamalari icin ugrasiyo-
ruz. (gultismeler)



YK: Dévmeleri yapma sureniz, ¢izdiginiz
figlirin blytkligine gére degisiyordur.
Gunliik ideal calisma diizeniniz nedir?
SDS: Dediginiz gibi, ise gore degisiyor. Blyuk
calismalarda yedi - sekiz saat boyunca, kisa
araliklarla calisiyoruz. Tabii ki bu tercihimiz
degil. Buyuk igleri iki - Ug glne ve dort saatlik
seanslara bolmek hem dévme yaptiran, hem
de ddévmeci i¢in daha iyi.

YK: Sonug olarak normal bir mesai iceri-
sinde galismadiginiz eminim.

SDS: Evet, bazi zamanlar musterinin is
yasamina gore aksamlari galislyoruz. Aksam
9’da yapmaya basladigimiz bir ddvmeye gece
2’ye, 3’e kadar devam ettigimiz olabiliyor.
Biraz terse donmus durumda bizim is saat-
lerimiz.

YK: Dévme sektériinde sizi rahatsiz eden
bozan seyler neler?

Egemen Sénmez: Turkiye’de hala dévmenin
onuUndeki en buytk engel mahalle baskisi.
Eskiden dévme yaptirmanin acili bir islem
olmasi da bizim meslegin tatsiz taraflarindan
ama simdi teknoloji gelisti, artik dévme ¢ok
daha acisiz.

YK: Teknoloji fark edilir bir sekilde sektor-
de etkilerini gésteriyor diyorsunuz.

ES: Evet, acinin tamamen ortadan kalktigini
sOylemek pek mUmkin degil ama dzellikle
kol boélgesinde calisirken musterilerimiz aci
hissetmiyor diyebiliriz. Bazi hassas bolgeler

illaki biraz aciyor.

YK: Ya kalin kabuklu yaralar?

ES: Yok denecek kadar az diyebiliriz.
Dévmenin bakimini ilk bir hafta, 10 glnlik
surec icinde iyi yapar ve dévmeyi glinesten
korurlarsa bir sorun yasamazlar.

YK: Musteriler daha bilinclense de biling-
siz musterileriniz de oluyordur?

ES: Muhakkak. Ozellikle “dévmem olsun”
diye dévme yaptirmaya gelenler var. Onlar
bu isin bilincine biraz daha varmalilar. Orne-
gin, yazin dévme yapilmaz. Glnese maruz
kalan dévmenin renk pigmentleri dagiliyor
ve dévmenin rengi, sekli bozulabiliyor. Bu
yUzden ilk dénemki bakim énemli; ne kadar
iyi bakarsaniz ve ne kadar az kabuk baglar-
sa dévmenin renkleri o kadar istenen yakin,
canli oluyor.

YK: Biraz da isin hijyen standartlardan
bahsedelim. Kontrol var mi, yoksa olay
dévme sanatcisinin insafina mi birakil-
mis?

ES: Pek bir kontrol oldugunu soyleyemem.
SDS: Su an dernekler belli standartlarin
olusturulmasi ve yasalarin gikmasi icin
ugraslyor.

ES: Daha 6nce dévme stldyolariyla be-
lediye ilgileniyordu, zabitalarin denetimine
giriyorduk. Fakat alti ay 6nce dévmeciler
saglik bakanligina devredildi. Bunun sebebi
dévmeciligin meslek statlst kazanmasi.
Saglik Bakanligi’na devredildiginden beri
de herhangi bir kontrol olmadi. En azindan
biz Istanbul gapinda kontrole tabi tutulmus
bir ddvmeci duymadik. Bu denetimlerin

baslamasini ve hijyenik sartlar saglamayan
dbévmecilerin ortadan kalkmasini her bilingli
doévmeci ister.

YK: Dévmecilerin dévme stidyolarini
sayisinda inanilmaz bir gogalma var.
SDS: Cok. Artik glizel sanatlar mezunu olan
herkes sanki bir - iki yil ddvmecilik yapiyor
gibi bir durum var. (gultismeler)

ES: Evet, boyle bir durum var ama yapama-
yanlar bizim 6nimuzU kesiyor. Hacopulos
Pasaji’ni biliyorsunuz. Girin oraya, butin
takicilarin icinde bir koltukluk yeri dévmeci
yapmis. Ayni igneyi 10 kisi de kullanan bi-
lingsiz dévmeciler ve bu dévmecilere dovme
yaptiran kisiler var. Birinde hastalik olsa
salgin yaratmak igin alin size neden. Temizlik
ve hijyen bizim meslegin degismez kurali. Bu
kurallara kendiligin uymak zorundasiniz.
SDS: Musterilerin ucuza kagmayip déntsu
olmayan hatalara dismemeleri gerekiyor.

YK: Kari koca olarak ¢alismanin avantaj-
lar var mi?

ES: Elbette ki avantajlari var. Ikimizin cizgisi
farkli drnegin ve ben cizgisel islerde iyiyim,
Seyma ise taramalarda daha iyi. Bazen si-
rayla, bazen ayni anda ayni musteri Uzerinde
calisarak efektif bir gli¢ yaratyoruz.

Dévme sanatgilarimiz biraz evimize gelen
usta milletini animsatmiyor degil. Cok az bir
kismi dakik davranabilirken blyUk kisminin
zamanla problemleri var. Bu bakimdan kisitli
zamanlari icerisinde bana sdylesi yapma
firsati veren Seyma’ya ve Egemen’e tesek-
kurlerimi sunarim. m
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LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 9 Oyun FIFA 14 Platform Xbox One

N

Firat vs Emre >

ikinci yar final maginda -tahmin edeceginiz izere- Emre ve Firat kargi
karsiya geldi; Emre’nin tercihi Real Madrid, Firat'in tercihiyse Bayern
Munich oldu. Magin ilk yarisi tamamen orta saha micadelesi seklinde
gecerken 42. dakikada Mandzukic, 44. dakikada da Robben bir
anda skoru 2-0 getirdi. Emre ikinci yarida magi ¢cevirmek icin elinden
geleni yapsa da 66. dakikada Mandzukic, 75. dakikada Modric ve
78. dakikada Ribery golU buldu, mag¢ 4-1 sona erdi.
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< Firat vs Sefik

ilk yari final maginda Gékhun ile karsilagtim. Ay boyunca
oyunda buyutk takimlarin kadrolarni gtincellemistik ama
Bayern MUnich gtincel degildi, en azindan Lewandowski
yoktu ama Real Madrid’de Kroos ve James ilk 11’de yerini
almisti. Iste bdyle bir ortamda gergeklesen mag inaniimaz
mucadeleye, son dakikada kagan muthis pozisyon-

lara sahne oldu ve 1-1 sonrasi penaltilara gitti. Penalti
atislarindaysa kazanan taraf, Gékhun’un Bayern’i oldu.

< Firat vs Gokhun

Firat ve Gokhun bir kez daha finalde, Bayern Munich ile
kiran kirana bir mticadeleye basladi. Magin hentiz basinda
Alaba’nin sakatlanmasi, Gékhun’un savunma guticlnu
azaltirken, ilk gol de bu devrede geldi ve 34. dakikada
Muller’in attigi golle Firat 6ne gegcti. Bu dakikadan sonra

iki kalede de net pozisyonlar oldu ama Gokhun bir tirld
beraberligi yakalayamadi, 56. dakikada Mandzukic skoru
2-0’a getirdi, mac da bu skorla bitti ve Firat kupay! kazandi.



KUPA DURUMU

isim Kupa
® Firat 6
Emre 2
Gokhun 1
Sefik 0
® Ayin galibi
AYIN MACI
Gokhun Sungurtekin Sefik Akkog
Bayern Munich | /‘ Real Madrid

@ 11\/Ié’(36tze @ g(.)’ame

Maclar YouTube’da!
LEVEL Ligi'nden bu ay oynanan U¢ magin tamami,
LEVEL'In YouTube kanalinda yayinda. Magclari izlemek igin

www.youtube.com/LEVELTR adresini ziyaret edebilirsiniz. Magin Adami M. Gétze w
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdl)

Ruslar bu isi basaramadi galiba”

0 yil kadar 6nce, piyasaya yeni ¢ikan ilging

oyunlarla karsilasiyorduk. Star Wolves,
S.T.A.L.K.EE.R., Space Rangers vesaire...
Bunlarin ortak 6zelligi, Rus veya eski Sovyet
blogu Ulkelerinde gelistirilmis oyunlar olma-
siydl.
Bu oyunlarin kimi ¢ok basarili oldu,
S.T.A.L.K.E.R. serisi gibi, milyonlarca sattl,
kimininse ismi ne yazik ki cok duyulmadi. Bu
oyunlarin birgogu gercekten ¢cok basarlli, ze-
kice tasarlanmis oyunlardi ama ister cok para
kazansinlar, ister kazanmasinlar, hepsi kaybo-
lup gitti. Ornegin, S.T.A.L.K.E.R. milyonlarca
adetlik satis basarisina ulasarak buytk bir
gelir kazandi ancak bu basari ayni zamanda
oyunun ve yapimcinin sonu oldu zira oyunu
gelistiren ekip, oyunun basarisindan kendile-
rine de pay aktariimasini istedi ancak sirket
sahipleri maastan fazlasini vermeyeceklerini

deklare edince ekip dagildi. Oyunu gelistiren
ekip Uyeleri ayrilip kendi oyun yapim sirket-
lerini kurdular. Simdi “Survarium” isminde,
S.T.A.L.K.E.R.’a benzeyen, online bir oyun
yapimina giristiler. Heyecanla oynadigimiz
cok basaril bir taktik RPG olan Star Wolves
serisinin yapimcilarindansa hi¢ ses yok.

10 yil dnce yaptigimiz yorumlarda, eski
Sovyet blogunun, milyarlarca dolar buyutk-
1Gge ulasacak (O yillarda bu kadar blytk
rakamlar yoktu.) video oyun pazarini gok
kolayca domine edebilecegini, cok yetenekli
ve azimli oyun yapimcilarinin oldugunu vur-
guluyorduk. Ancak bugtin gelinen noktada,
Slav kardeslerimizin bu isi basaramadigini
ve piyasay! Call of Duty’leri, Assassin’s
Creed’leri, Grand Theft Auto’lari Ureten Batili
yapimcilara kaptirdiklarini gértyoruz.

Bu basarisizigin en énemli sebebi olaraksa

oyun sirketleri icinde gelir paylasimi nedeniyle
cikan kavgalari ve firmalarin o ¢ok basaril
oyunlarini tanitmak, dogru sekilde sunmak,
ambalajl parlatmak konusundaki basarisizlikla-
rint gérdyorum.

Simdi Turkiye’'de de yavag yavas oyun
yapimcilar seslerini duyurmaya basliyor, yeni
oyunlarini tanitiyor, oyunlarinin uzun émdarlt
ve bol kazangli olmasini umuyorlar ancak
Slav yapimcilarin kii¢tk basarilar sonrasinda
yasadiklar felaketleri incelemezlerse onlari da
ayni sonun bekledigini distntyorum.

Simdi bekleyip gorelim, S.T.A.L.K.E.R."In ba-
sarisindan aldigi gazla ortaya ¢ikan ve bence
basarili oyunlar olan Metro serisinin cilalanmis
versiyonu Metro Redux bu ay piyasaya ¢ikti-
ginda bekledigi basariy bulabilecek mi, yoksa
bu harika oyun da kardesleri gibi kaybolup
gidecek mi? m twitter.com/cem_sanci



Bu evde oyuncu var!

ectigimiz ay evlendigimi alenen

duyurduktan sonra belki de sunu
merak eder olmussunuzdur: “O evde neler
oluyor?”
Cok ayip.
Demek istedigim, oyunlarla alakasi
olmayan bir kadinla, oyunlarin icerisinde
bUyUmuUs ve her tarafi konsollarla doldur-
mus birisi evlenince neler oluyor? Tabii ki
henlz kisa bir stre gecti, bir sey anlama-
mis olabiliriz biz de ama size olayi genel
hatlaryla anlatayim.
Oncelikle gegmisim sayesinde yirtmis
oldugumu hemen belirteyim. Esimle
tanistigimizda bin yillik dergi yazariydim ve
hakkimda 6grendigi G¢lncu sey de bu der-
gi yazarligi hadisesi oldu zaten. Baglarda
cok zorluk cektik zira ben yine, her zaman
oldugu icin dergiyle mesgul olmam gereken
zamanlarda ortadan kayboldum, o da onu
umursamadigimi duslinerek bana kizdi.
Gel zaman git zaman buna alisti kendisi ve
bu alismanin getirisini de evlenince birebir
hissettim. Evde bir nedenle bilgisayar ba-
sindaysam bunun dergiyle alakali oldugunu
bildiginden ses ¢ikarmiyor kendisi. Ben de
tabii ki durumu suistimal edip bilgisayarin
basinda saatlerimi gegirmiyorum.
Oyunlarla ilgisi olmayan birini oyun dinya-
sina dahil etmek i¢in de ¢alismalara girdim
elbette ki. Misal, PS4 galisma odasinda
duruyorken Xbox One salona yerlesti.
Bunun nedeni elbette ki Kinect'ten bagkasi
degil. “Her kadin dansgi dogar” felsefesiyle
esim de dansi seviyor ve kendisi, maga-
zalardaki Kinect gosterimlerinde kendini
direkt kaybettigi icin Xbox One’la da iyi
anlasacagini distndim. Bu yUzden de
heyecanla Just Dance 2015’i bekliyorum.
Hayir, kendim igin degil, hepsi esim igin...
(Zenne oldugum gercegini ileriki yillarda
aciklayacagim.)
Tabii ki ufak arizalar da ¢ikmiyor degil.
Mesela istiyor ki yaninda oturayim ama o
sirada benim kafamda, Hearthstone’daki

yeni destem ve tamamlamam gereken
quest’ler dontyor. Oturdukca daha da
yogun bir istek olusuyor ve sonunda kacip
bilgisayarin basina oturuyorum. (Belki de
dizUstU bilgisayar alip yaninda oturursam
olabilir. Hmmm...)

Bu arada kendisi de oyun dunyasinda bir
sekilde yer edindi: Telefonda Farm Heroes
Saga, iPad’de de henliz ne oldugunu
anlayamadigim ¢esitli oyunlarin basinda,
bazen tim dunyayi unuttugu oluyor. Farm
Heroes’daki sabrina da resmen hayran
kaldim. Bir bélumu gegemeyince bin kez
tekrar deneyebiliyor. (Ben gecemeyeyim,

Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorintn Anilar

direkt silerim oyunu.) Bu oyunlardan énce
de Plants vs. Zombies 2’ye feci sarip her
seyini tamamlamisti. Demek ki ruhunda bir
oyuncu var; onu iyice ortaya cikarmaliyim!
isin &z{1 aslinda su: Bu oyun olur, baska bir
sey olur, evlilikte denge 6nemli. Ben delirip
strekli oyun oynasam, o beni unutup
sUrekli bagka bir is yapsa olay elbette ki
patlar. Dolayisiyla zamanlamayi iyi yapip
birlikte zaman gecirmeyi 6n plana koyduk-
tan sonra gerisi geliyor. Bakalim isin igine
cocuk karisinca ne olacak... (Konsollarin
icine dogacak bir cocuktan daha sanslisi
var mi acaba?) m
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Rocko’nun Modem Yasami

Hater olmak nasil bir sey”?

Gergekten hicbir fikrim yok arkadaslar. Bir
insan bir seyden neden nefret eder, bunu
neden dile getirmek icin kendini yirtar, hicbir
fikrim yok. Dinya bu tip insanlarla dolu ve her
konuda oldugu gibi, oyunlar konusunda da yuz-
lerce, binlerce, belki de milyonlarca hater “canl’”
var. Fanboy olmaktan daha sagma buldugum
bu konu, gectigimiz ay icinde bana iyice batma-
ya basladi. Bunun nedeniyse Phil Fish...

Fez’i herkes biliyor, degil mi? Bana gore bagim-
siz oyun yapimcilar tarafindan gelistirilen en iyi
{ig oyundan biridir Fez. Oylesine detayl islenmis
bir yapisi ve zenginlestirilmis icerigi var ki
oyundaki her seyi anlamak, ¢ézmek icin saatler,
gunler harcamak, ciddi anlamda kafa patlatmak
gerekiyor. Oyunu c¢iktidi ilk platform olan Xbox
360’ta oynamistim zaten ve sonrasinda oyun
bircok platforma tasindi, son olarak da gecen
ay PS Plus Uyelerine Ucretsiz olarak sunuldu.
Kiz arkadasim da oyunu Xbox 360’ta bitirmisti
ancak oyundaki her seyi cbzmedigi, tamamia-
madigi igin buruk bir seving yasamisti. Gegen ay
tam da PS Plus’in sundugu Ucretsiz oyunlarini
indiriyordum ki Fez’i goérUverdi ve oyunu bir kez
daha oynamak istedi, sonraki iki giin boyunca
da konsolun basindan kalkmadi. Bu kez hedefi,

oyundaki her seyi gdrmek ve tamamlamak

idi, bunu da yapti. Oyle ki oyunda toplanan
kiplerden biri, gtintin belli bir saati ortaya
¢ikiyordu ve saat kurup o ani beklemeye bile
basladik.

Neyse, oyun boyle bagimlilik yapan bir yapim
ama konumuza dénelim. Takip edenlerin
bildigi Uzere Haziran 2013’te Fez Il duyurul-
mustu ancak GameTrailers catisi altindaki
Marcus Beer’in, kendisi ve Braid’in yapimcisi
Jonathan Blow hakkindaki demecinden sonra
tepesi atan ve sert bir karsilik veren Phil Fish,
hemen ardindan oyunu iptal ettigini duyurup
oyun yapimelligini da biraktigini aciklamisti.
Tamam, ¢cok normal bir insan degil ama
tepkisini de anlayisla karsilamistim. Bu olay
oncesinde de igneleyici ve tuhaf demecleri
olmustu ama bunlarin higbiri, Phil Fish’'ten
nefret edilmesini gerektirmiyordu bence. Hele
hele kendine “oyun yapimcisi” diyen ama sa-
dece “klon” yapabilen oyun yapimcilarinin Phil
Fish’e saydirmasini kabul edemiyordum, hala
da edemiyorum. (Ulkemizde de bu konumda-
ki oyun yapimcilan mevcut ve hentiz ortaya bir
oyun dahi koyamamis olanlar var.)

Gelelim olayin Agustos ayinda geldigi son

noktaya. Bir baska bagimsiz oyun yapimcisi olan
Zoe Quinn’in adi “skandal” olarak nitelendirilen
bir olaya karisti ve bu olay sonrasi ciddi tepkiler
aldi. Phil Fish ise ona destek vermek icin sesini
yUkseltti ve olanlar oldu. Hacker’lar, Fez’in
yapimcisi Polytron’un internet sitesini hack’leyip
firmaya ve Phil Fish’e ait tim bilgileri (Hesaplar,
sifreler, mali kayitlar, sosyal glvenlik bilgileri ve
fazlasi.) ortaya doktuler. Ciddi anlamda su¢ teskil
eden bu eylem sonrasi siniri iyice bozulan Phil
Fish, bu durumun kabul edilemez oldugunu soy-
leyip sektérden tamamen cekildigini, Polytron’u
ve Fez markasini satisa ¢ikardigini agikladi,
UstUne de Twitter hesabini kapatti.

TUm bu olaylarda Phil Fish’in tavirlar ve séylem-
leri kusursuz degil, kabul ediyorum ama beni
Uzen asll sey, olayin tamamina baktigimizda Fez
gibi bir sahesere imza atmis bir oyun yapim-
cisinin sektérden uzaklasmasi oldu. Bdyle bir
degerin yok olup gitmesi cok buyuk bir kayip ve
beni ciddi anlamda GzUyor. Ben de bu vesi-
leyle sUrecte parmagdi olan herkese sevgilerimi
gdnderiyor, “Phil Fish para kazanmasin diye Fez'i
almiyorum.” mantigina sarilan minimal dimaglar
da sevgiyle kucakliyorum.

B www.gamerrocko.com
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Bir Sonraki DUnya

RPG'nin degisimi

yun ayirt etmem ama konu RPG oldugu

zaman her daim bende ayri bir hissiyat
penceresi acllir, geri kalanlari hi¢ distinme-
den simge durumuna kucUltirim. Bundan
bir stre 6nce yazdigim Dragon Age Il yazim-
da (Tey teyl!), klasiklesmis oyun turlerinin bile
zamanla daha farkli sekillere burlnebilece-
ginin altini Ustind gizmistim. RPG dedigin
zaman akla gelen klasik yapimlar vardi bir
zamanlar ve bu durum &zellikle 2000’li yilla-
rin sonuna dogru, “aksiyon / RPG” adini aldi.
Gegen zaman igerisinde iki tUr arasinda bir
ayrim yapilip durdu ama Uretilen oyunlar bir
anda sadece aksiyon / RPG’ye doénislince
onlari ayrica “aksiyon” olarak nitelememize
gerek kalmadi. Gunimuzdeyse RPG dendigi
zaman aklimizda, aksiyon dolu ama karakter
gelistirmeli bir mekanik canlaniyor. Bir de
bazi FPS’ler var ki karakter gelistirme sistemi
kullanimini Ust seviyeye tasididr icin iki tur
arasinda fark resmen ortadan kayboluyor.
Birbirinden farkli RPG tUrl oldugunu da
unutmamak lazim pek tabii ki. Bunlarin en

basinda hack & slash geliyor ve garip bir se-
kilde halen ilk Uretildigi giinku gibi karsimiza
cikmay basariyor. Nitekim tir ayni olsa da

o eski klasik RPG temali oyunlar da yavas
yavas bu alt basliga yenik dismeye basliyor.
Once piyasaya cikmis olan Sacred 3'ten basg-
layayim ki sonra yazimin basina daha rahat
baglanabileyim. Efendim, dergi icerisinde
incelemesini de goéreceginiz Sacred 3 hem
anlam, hem de bir noktada kavram kargasa-
sinin oyun sektdrtine en belirgin etkilerinden
birisi bence. Eski Sacred’lari oynayanlarin
¢ok iyi bilecekleri gibi, bu oyun klasik RPG
ogelerine sahip olan, aksiyon dolu bir RPG
idi. Nitekim yeni oyun -tipki Dragon Age

II’'de oldugu gibi- alinan radikal bir kararla
bambagka bir hale getiriimis. Peki, simdi ben
ne tarz bir RPG yapimiyla karsi karslyayim?
Gergekten hic bilmiyorum... Ben anlam
kargasasi yasayadurayim, her ne kadar daha
Uzerinde ¢ok calisiimasi gereken bir sisteme
sahip olsa da Sacred 3, garip bir sekilde
ilgimi cekmeyi basard zira hizli, akici ve kolay

tuketilebilir bir oyun olmayr basarmis...
Skalay biraz genigletelim ve gelelim Dra-
gon Age: Inquisiton’a. Saniyorum herkes
Gamescom’daki son oyun i¢i videolar
yakinen takip etmistir. ilk oyuna bir bakin,
sonra ikinci oyuna ve en sonunda bir
Inquisiton videosu izleyin. Adamlar resmen
Urettikleri iki oyunu da geride birakmiglar;
bir yandan ikisini de harmanlamis, diger
yandan bence Dragon Age II'yi yaparken
elde etmek istedikleri o farkli RPG yapisina
ulasmiglar. Oyun hentiz ¢ikmadi ve birinci
elden deneyim etmeden kesin konusmak
dogru degil belki ama gérinen kdyln de
kilavuza ihtiyacri yok... Demem o ki 6zellikle
RPG turt zaman icerisinde bircok farkli
degisime ugradi ve bunlarin buydk kismi
olumlu yénde gelisti. Yine de Sacred 3 gibi
bazi devam oyunlari serinin takipgilerini
Uzerken, Dragon Age gibi yapimlar da hem
serinin takipcilerini, hem de genel oyuncu
kesimini mutlu etmeyi basarmis durumda-
lar. m twitter.com/ErtugrulSungu
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Gamescom’dan DoNUs

lyice devasa bir sélene déniisen Gamescom’un
ardindan LEVEL halki olarak kendimize gelmeye
calisiyoruz. Gayet neseli gértntulere ve bolca
yeni oyun gosterimine ev sahipligi yapmis olan
fuarda Gameforge da kendine yer edinmisti ve
bizlere Orcs Must Die! Unchained, Hex, Sigils
ve Match Day gibi GnlG oyunlarin tanitimlarini
yaptilar, biz de bu Unll oyunlar blyUk bir dosya
konusu olarak dergiye tasidik. Gameforge
oyunlarinin yaninda da Firefall’'un Live konuma
gecgmesi, 6nemli bir konu olarak yer aldi bu ayki
maratonumuzda.

Tatillerin bittigi, normal yasamin tekrar hayatimi-
z1 esir alacagi su gunlerde herkese iyi ¢alis-
malar ve yeni tatil ddnemine kadar bolca sabir
diliyorum.

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr
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Defiance

Silicon Valley yeniliklerle geldl.

efiance’in yeni ek paketi Silicon

Valley World Expansion, yeni hika-
yeler ve gorevlerle geldi. Eklenti paketi,
yine Defiance dizisinin ikinci sezonuyla
paralel bir hikaye sunuyor. Oyuncular,
son mdritleriyle birlikte s6zde cennete
giderek ortadan kaybolan Karl Von Ba-
ch’in bagina aslinda ne geldigini ortaya
cikariyorlar. Oyun gibi free-to-play olan
paketteki yeni gorevleri tamamlayarak
yeni silahlar ve dzel bagliklari agmak
mumkdn. Silicon Valley ayrica “Encr-
yption” adinda, hasar ve kapasite gibi
istatistikleri gosteren bir sistemi berabe-
rinde getiriyor.




Wildstar

Yeni glincelleme: Sabotage

Carbine Studios’in Temmuz ayinin son
gunlerinde ¢ikacagini duyurdugu
“Sabotage” isimli glincelleme ile birlikte,
30. seviyede olan oyunculara yeni bir PvP
modu agllacak. “Daggerstone Pass” adin-
daki yeni arenada gerceklesecek 15v15

Skyforge

Esnek sinif sistemi

lods Team ve Obsidian ekibi, fan-

tastik bilim kurgu temall MMORPG
oyunu Skyforge’un sinif sistemini
anlatan bir blog yazisi yayinlad.
Skyforge’un sinif sisteminde, oyuncu-
lar tek sinifta ustalasmak yerine tUm
siniflardan 6zelliklere sahip olabiliyorlar.
Oyuna Lightbringer, Paladin ve Cryo-
mancer isimli temel siniflardan birini
secerek baslaniyor. Bunlara ek olarak
kisa sUrede acabileceginiz 5 ara sinif
ve ileri seviye siniflar var. Kilitlerini ac-
tigimiz siniflarl savas arenalari disinda
her zaman degistirebiliyor ve aralarinda
gecisler yapabiliyoruz. Son olarak
Temmuz ayinda lanse edilen Cryoman-
cer sinifi, dismanlara uzaktan vuran,
genis capli saldirilari ile dismanlarini

mucadelelerde, takimlar kontrol nokta-
larini ele gegirmek ve ellerinde tutmak
icin savasacak. Sabotage ile dismanlar
Uzerinde kullanilabilecek yeni bombalar,
yeni binekler ve hava saldirilari Wildstar’i
senlendirecek.

daha yaklasmadan yok edebilecek
glice sahip...
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ArchAge

3. kapall beta: Blood & Bounty

Bu senenin en ¢ok beklenen MMORPG
oyunlarindan Archeage Online, 14
Agustos’ta 4 gun suren 3. kapall beta su-
recini gerceklestirdi. Archeage Beta Event
3: Blood & Bounty isimli beta etkinligini
duyurdugu andan itibaren binlerce mail alan
Trion sirketi, Kuzey Amerika icin Tahyang ve
Salphira, Avrupa icin ise Dahuta serverle-
rini oyuna ekledi. Toplamda 8 irk olacagi
sOylenen oyunda su an sadece ilk 4 irk
aktif ve diger irklar gizemini koruyor. Kapali
beta ile birlikte aciklanan ciftcilik ve hirsizlik
ozellikleri de ArchAge’i bekleyen kitleyi
sabirsizlandiriyor...

8 LEVEL Online Oyun




Warframe
Cilginlik basladl!

igital Extremes, Warframe evrenini

daha ileriye taslyan 14. giincellemesi
The Mad Cephalon’l yayinladi. Glincelleme
ile birlikte yeni gorevler, yeni esyalar, yeni
bir sinif, PvP ve genisletiimis oyun modlari
ile yepyeni bir oyuncu araylzid Warframe

Yulgang 2

evrenine eklendi. Her gecen gun kendini
yenileyen Warframe’in kayith kullanici sa-
yisinin 14 ay icerisinde 10 milyona ulastigi
aciklandi. Digital Extremes, Warframe’in
hikayesini daha da derinlestireceklerini
soyllyor; heyecanla bekliyoruz...

llk Genisleme Paketi “Kan Grubu” ile yayindal

1sa bir siire dnce tam sUrime gecen
Koreli MMRPG Yulyang 2, ilk genis-
leme paketi Kan Grubu’nu yayinladi. Kan
Grubu ile gelen eklentilerin en Gnemli-
si level sayisinin 60’a yUkseltiimesi ve
yeni yuksek seviye item setlerinin oyun
eklenmesi. Oyun haritalari arasina eklenen
Donghanpeong icerisinde iki Irk birbiri

ile devamli olarak PvP yapabiliyor. Ayrica,
takim stratejilerini Gst noktaya tasimayi
gerektiren 24 saat siren Klan Savaslari ile
daha ¢ok mucadele ile daha Ust siralarda
yer aimak mUmkln. Kendine has yapisi
ve grafikleri ile dikkat ceken Yulgang 2, ilk
genisleme paketi ile oyun deneyimini Ust
dUzeye tasimay! basariyor.
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Online Oyun Tam Ekran

Oyunda bir seyler yaratmadiginiz anlarda, oyun
dunyasini dolasarak bolca malzeme bulmaya
calisiyorsunuz. Degerli malzemeler cok daha
gizli yerlerde yer aliyor elbette ve onlara ulas-
mak icin yogun bir caba harcamaniz gerekiyor.

10 LEVEL Online Oyun



Bir MMO olan Landmark’in ¢ikisina gok
az bir sure kaldi. EverQuest Next’in sade-
ce bir pargasi olan oyunda gergek parayla
alinabilecek malzemeler ve yapimlar da
bulundugunu belirtelim.

Bu oyundaki amac bir seyler yaratmak. Evet, ayni
Minecraft’taki gibi, ne yaratacaginiz sizin hayal
glclinlz ve elinizdeki kaynaklarla sinirl. Yarattigi-
niz eserler eger cok begenilirse EverQuest Next
dunyasinin degismez bir par¢asi oluyor.

Online Oyun LEVEL 11



Online Oyun ilk Bakis

Yapim Suba Games Dagitim Bandai Namco
Web subagames.com/bountyhounds Cikis Tarihi 2014’ln son ceyregi

Bounty Hounds Online

Gezegenler arasi miicadele

N eden her MMORPG World of Warc-
raft kadar basarili olamiyor? Veya
¢ikis evresinde Guild Wars 2 veya Wild
Star kadar ses getiremiyor? Biraz ignele-
yici ve biraz da sorgulayici yaklastigim bu
sorunun cevabini yazimi okuyanlar elbette
biliyorlar. Bounty Hounds Online’i da ses
getiremeyen oyunlarin arasina ilistirebiliriz.
Oyun, oynanis mekanikleri, grafikleri ve
oyun ici unsurlari ile kafamizdaki konvan-
siyonel ¢cok oyunculu rol yapma oyunu
kurgusunu degistirdigini iddia eden ya-
pimlardan bir digeri. Kapall beta strecinin
ardindan acik beta kivamina gelen ve
oyuncularin begenisine sunulan bir nevi

gelecekci MMORPG'yi sizler icin oynadim.

Kendisini oynatma konusunda basarili mi

12 LEVEL Online Oyun

peki? Karar sizin.

Pek i¢ acici olmayan ve gesit yoksunu
karakter yaratma ekraninin ardindan
oyunun evrenine dair bilgiler iceren

kisa bir sinematik ile karsilasiyorsunuz.
Gezegenler arasi savaslarin oldugundan
ve sizin de bir asker olarak mtca-
deleye katilacaginizdan bahsediliyor.
Kurgu anlaminda zaten oyunu kapat-
may! dusundurecek kadar yoksun bir
sunumla karsiniza gelen oyunda daha
sonra gézUunuzu agtiginizda geminizin
distlgunl ve diger ekip arkadaslarinizla
birlikte yerde yattiginizi gérlyorsunuz.
Oyuna basladigim bu noktada nerede
oldugumu ve neler yasandigini 6gren-
mek icin etrafima bakinirken rutin tasima



ve onaylama gérevlerinin igerisinde sectigim icin silah odaklt Gunner sinifini
buldum kendimi. Daha hicbir micade- kullandim. TecrUbe ettigim kadaryla
leye katilmadan sadece gorev alarak Gunner’t oynamak keyifliydi ve elindeki
ve ayni sekilde oldugum yerde bunlari bazuka tadindaki silahiyla ¢cok bécek
teslim ederek 3 seviye birden atladim. ezdim. Oyunun doévis mekanikleri klasik
Oyun, mekanikleri ile 6n plana ¢ikmak MMORPG oyunlartyla ayni. Numara-
istemiyor da hizli seviye atlamayi 6n lara atanmis becerilerinize futursuzca
plana gekmeye galisarak oyuna adapte basiyor ve dismaninizi patakliyorsunuz.
olmanizi saglyor gibi. Gereksiz bir Tdm bunlarla birlikte oyunun baginda
sekilde atladiginiz seviyelerin ardindan tanistigim ve CTU olarak adlandirilan
bircok bécekle savasiyor ve sonunda companion’lar var ve bu evcil hayvan ta-
gbzlerinizi baska bir yerde aglyorsunuz. dindaki robotlar savaslarda yaninizda yer
Yine ayni gérevler. Derdimi anlatabildim aliyorlar. CTU’lan 6zellestirebiliyorsunuz
mi bilmiyorum fakat Bounty Hounds da... Kendinizi bir topluluga katmaniz
Online bu anlamda oldukga yetersiz ve icin olmazsa olmaz Grup sistemi de
sikicl. mevcut ve 4 farkl gruptan her biri farkli
Oyunda 5 karakter sinifindan ve prensiplere ve hedeflere sahip bir gruba
birinden farkli becerileri oldugundan gecebiliyoruz. Seciminizi dikkatli yapin.
bahsetmistim. Trooper, Gunner, Senti- = Arda

nel, Medtech ve Agent siniflari, normal

rol yapma oyunu siniflarinin farkli oyun Bir Bakista

evreninde yeni bir cehreye kavusmus
halleri gibiler. Kimileri yakin doviste
uzmanken, kimileri parti oyunlarina

o Sinif cesitliligi
e Sonlk oynanis
@ Yapay hissi veren mekanikler

daha yatkin veya uzak dévise meyilli. —~ :
Genelde uzak mesafeden dévismeyi 8 Bilimkurgu, Aksiyon, MMORPG
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Yapim WEBZEN Dagitim WEBZEN

Online Oyun ik Bakis

Web archlord2.webzen.com Cikis Tarihi 2014

Archlord 2

Chantra ddnyasinin alternatif tarihi

hantra, tanrilara yarasir gliclere sahip

bir Irk tarafindan kadim bir kristal
yapinin yardimiyla yaratildi. Bu varliklar,
Chantra’yi yarattilar ve bununla birlikte
yildizlara, topraklara, denizlere ve daglara
birer sima kazandirdilar. Ama buttn bunlar
yapmak gercekten zor olmali ki tanrilar
dinlenmek adina inzivaya ¢ekildiler ve ya-
rattiklarini korumasi i¢in de gugclu bir varlik
olan Archlord’u yarattilar. Ama kétucul
gugler bos durur mu dersiniz? Tanrilarin
6zUnden cikagelmis olan Archlord’un zihni
karanliklara bulandi ve kendisine “Lord of
Chaos” diyerek elindeki gucleri kotulukler
adina kullandi. Sonunda, Archlord tanrilarin
yasadigi yere saldirdi ve tanrilar da aka-
binde yeni bir irk yaratti ve en sadik olana
ilk Archlord’un gucunu bahsettiler; fakat
0, ebedi yasamin lanetiyle ddullendirilme-
di. Tanrilar, Kaos’'un Efendisi’ni def etti ve

14 LEVEL Online Oyun

tekrar huzuru sagladilar. Bununla birlikte
yeni irklar ve akabinde yeni diller ortaya
ciktl. Fakat Kaos’un Efendisi gizli planlarini
yapmaya devam ediyordu. ki grup ortaya
¢ikti ve Archlord’un guicu i¢in savasmaya
basladi. Amaclariysa birbirlerini yok edip
dinyaya hikmetmekti.

Archlord 2, ilk Archlord oyununun paralel
evrendeki baska bir versiyonu olarak
gorulebilir. Chantra’nin farkli bir halinin
oyuncuya aktariimaya calisildigr oyun,
Azuni ve Crunn isimli iki grup arasindaki
savas! konu alarak keyifli ve hizli bir PvP
tecrUbesini oyunculara sunmaya calisan
geleneksel bir MMORPG. Genel olarak bi-
linen ¢ok oyunculu rol yapma oyunlarindan
kendini pek bir siyiramasa da, muzikleri,
mekanikleri, siniflart ve oynanisi ile kendin-
den bahsedilmeye degecek bir yapim.
Azuni ve Crunn isimli iki farkli grubun varli-



gindan bahsettik. Oyuna giris yaptiginiz-
da karsiniza bir secim ekrani gelecek ve
bu gruplardan birini segmeniz istene-
cek. Azuni daha parlak renklerle tasvir
edilirken Crunn ise daha karanlik bir ya-
pidaymis gibi geldi bana. O yUzden biraz
cekindim ve Azuni'yi sectim. Devam et-
meden 6nce su hususu belirtmekte fay-
da gortyorum: Grup se¢iminizi yaptiktan
sonra o sunucuda bir daha grup degisti-
remiyorsunuz. Bilginiz olsun. Sonra “Vay
efendim...” demeyin. Grubumuzu segtik
ve karakter yaratma ekranina geldik.
Kendimize guzel bir karakter yarattik ve
tek elli kilig, Gift elli kilig, arbalet veya asa
silahlarindan birini segerek proseduru
tamamladik. Cok ucuk derecede detayli
Ozellestirme secenekleri barindirmasa da
tatmin olacaginizi distniyorum. Oyunun
grafikleri tatmin edici dizeyde oldugu
icin Ozellestirme segeneklerini daha kanli
canli sekilde karsinizda gérecek olmak
hosunuza gidecektir.

Steeple Kasabasi’'nda dogduktan sonra
kasabanin goblin saldirilari altinda oldu-
gunu 6greniyorsunuz. Devamli olarak
elestirdigim kurye gdrevlerinden ziyade
iki Uc gorev icerisinde goblin avina

basliyorsunuz. Seviye atlamaya basladigi-
nizda gbzinUze carpan bir diger detay da
silahinizin bile bir seviye 6zelligine sahip
olmasi. Silahiniz seviye atladik¢a o sinifa ait
pasif veya aktif becerilere puan dagitabili-
yorsunuz.

Archlord 2, nihai karar asamasinda tatli
grafiklere ve huzur dolu muziklere sahip
oldugu icin yeterli dizeyde nitelendirile-
bilecek bir yapim. Oyunun her karesini
turlarken veya dovusUrken yer yer kendinizi
kaptirmaniz olasl. Bu nedenle oyunu at-
mosferik anlamda dvmeyi istiyorum. Fakat
bir seylerin yUzeysel oldugu kanisi iginizde
bir yerde yer ediyor ve oyun tecribesini
baltaliyor. Bu guzel grafiklerin yaninda daha
canli bir diinya veya gevre yaratilabilirmis
sanki. Archlord Il su anda acik betada ve
rol yapma oyunu tutkunu oyun severleri
bekliyor. Mutlaka denemelisiniz diyemem
belki ama hosunuza gitmesi olasi. m Arda

Bir Bakista
e Canli atmosfer ve muzikler

e Basladigi hizda ilerliyor
e Sonlk atmosfer

® Fantastik diinya, MMORPG, aksiyon
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Online Oyun [k Bakis

Yapim Ying Pei Games Dagitim Infernum

Web www.hazardops.com Cikis Tarihi 2014

Hazard Ops

Ddnyayr dismanlardan kurtarmak icin hazir misiniz?

ok yakin gelecekte bilim adamlan

bilinmeyen uzakliktaki yerlere portal
acabilen bir teknoloji gelistirirler. Fakat ¢cok
stire gegmeden bu kapilardan o kadar
cok acarlar ki, her kapidan yaratiklar,
mutantlar ve robotsal tehditler diinyamiza
gelmeye baglar. Ve tabi ki firsat bu firsat
diyen parali askerler hemen bir birlik olus-
tururlar ve dinyayi bu uzayl tehditlerinden
kurtarmak icin savasmaya baslarlar. Evet
beynimizde en ufak bir gelisme titresimi
yaratmayan bu hikaye ile aksiyonun bir
saniye bile durmadigi oyunumuza bagli-
yoruz.
YingPei Games tarafindan yapimi ger-
ceklestirilen ve Avrupa dagitim haklarini

16 LEVEL Online Oyun

Infernum’un Ustlendigi Hazard Ops
sonunda kapall beta strecini tamamladi.
Hazard Ops oyun motoru olarak 6dullu
Unreal Engine kullaniyor ve oldukca
yeterli grafiklere sahip.

Oyuna baglamadan 6nce karakterimizi
yaratmamiz gerekiyor. Cok detayll oldu-
gunu soyleyemeyecegimiz bir karakter
yaratim ekrani ile karsiliyor oyun bizi.
Karakterimizi yarattiktan sonra kanal
secim ekranindan PvP ya da PVE seci-
mini yapiyoruz. Bircok gorev ve gunlik
6dul gibi sosyal oyun mekanikleri ile bizi
karsilayan oyunun bir slire sonra size
sinir krizleri gegirtmesi muhtemel.
Third-Person kamera agisindan oynanan



oyunun kontrolleri oldukga basit. Nere-
deyse tum etkisimleri “E” tusu ile yapa-
biliyor, “Bosluk Tusu” ile kosabiliyoruz.
Hizli bir egitim bdlimu ile oyundaki
yeteneklerimizi gelistirmeye calisiyor.
60’a yakin haritast ile uzun sure bizleri
eglendirmeye gonul vermis bir oyun
Hazard Ops. Oyunun seslendirmeleri

birbirinden ¢ok farkli ve sadece bir iki
tanesi birbirine ¢gok benziyor. Terkedilmis
tapinaklar, vahsi ormanlar ya da hapisha-
neler gibi gok c¢esitli harita tipleri ve her
haritada temaya uygun dtusman tipleri
bulunuyor.

Hazard Ops yenilikgi higbir sey vaat
etmiyor ama keyifli saatler gegireceginizi

Hazard Ops oyun motoru olarak 6dullts Unreal Engine
kullaniyor ve oldukca yeterli grafiklere sahip

de ayrica eski atari salonu mudavimleri-
ni sevindirecek cinsten.

PVE sisteminde oldukca iddiali olan
oyunumuz, hikaye anlatimina odak-
lanmis gibi dursa bile o kadar basarili
oldugunu sdyleyemeyiz. PvP sistemi
ise 16 oyuncuya kadar destek vererek
biraz olsun génlimuzu kazanmayi
basarabiliyor. Grup oynanisin 6ne ciktigi
oyunda her haritanin oyun baslarinda
rastgele yaratiliyor olmasi ise haritalar-
dan sikilma stremizi oldukga uzatan
gUzel bir ayrinti. Haritalarin tarzlari

garanti ediyor. Caniniz gok sikildiysa

ya da bos vaktiniz ¢coksa, keyifli zaman
gecireceginize emin olabilirsiniz. Ama biz
yine de beklentinizi cok yUksek tutmayin
deriz. m Gokge

Bir Bakista

e 60’tan fazla rastgele yaratilan harita

e Her haritada farkll tema ve temaya
uygun diismanlar

e Basit ve eglenceli vakit geciren savaslar

@ Free to play, Co-op
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Online Oyun Dosya Konusu

Gamescom’un favorisi!

iliyorsunuz, bu yil da Gamescom’day-

dik. Yaklasik bir haftali boyunca fuarin
altini Ustune getirdik. Tabii ki KéIn’Un de...
(Kéln maceralarina bir ara deginecegim
ama her seyi anlatamam; Ustime gelme-
yin! @)
Surasi kesin ki fuara her yil, dnceki yila
go6re daha fazla online oyun firmasi
katiliyor. Bu yil da "ok” yukariya dogru gitti
ve -tabir yerindeyse- online oyun firma-
lari, fuar istila etti. Bu firmalardan biri de
Gameforge’du.
Gameforge’un uzun slredir Ustlinde calis-
1191 ve Gamescom’da gériclye ¢ikarttigi
dort farkli oyun vardi. Orcs Must Diel!
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Unchained, Sigils, HEX ve Match Day...

Su kadarini sdyleyebilirim ki bu dért oyun
da gok ama ¢ok iddiali: Orcs Must Die! Un-
hcained, MOBA tUr( igin 6nemli yenilikler
iceriyor ve tUrG bir adim ileriye tasiyor.
Sigils, orijinal temasi ve oynanis mekanik-
leri ile tabletteki en iyi MOBA olabilir. HEX,
akil almaz derecede kompleks ve bir 0
kadar da eglenceli bir kart oyunu. Match
Day, lisansli takimlari ve “gercek zamanli
mag yapma’ opsiyonu ile mikemmel bir
menajerlik oyunu. Kisacasi, Gameforge,
Gamescom’da bekledigimden fazlasini ver-
di bana. Tum ekibi tebrik ediyor ve detaylar
icin sizi iceriye davet ediyorum. m Firat



Yapim Sproing Dagitim Gameforge
Web corporate.gameforge.com/en/products/sigils-battle-raios

Sigils: Battle For Raios

Tablette MOBA eglencesi

ameforge kanaatimce Gamescom

2014’0 oldukga iyi degerlendirdi. Yeni
Orcs Must Die! oyunu ve HEX'i bir kenara
biraktigimizda, Gameforge’un tabletler ve
mobil cihazlar icin iki &nemli oyun hakkinda
bilgiler verdigini gorlyoruz. Sigils: Battle
For Raios tabletler icin gelistirilen bir MO-
BA-RPG oyunu. GUnidmuUzde adim basgi bir
MOBA'ya rastlasak da tablet sektoriinde
kaliteli bir MOBA bulmak oldukga zordu.
Sigils: Battle For Raios bdylece tabletler
icin MOBA oyunu arayanlara ila¢ oluyor.
Ayrica Sigils yapimcilarin son derece Uze-
rine dustukleri bir oyun. Gameforge’dan

Tim Campbell oyunun 2,5 yildan fazla bir
suredir gelistirildigini sdylUyor. Bu da oyunun
siradan bir tablet oyunu olmadigini anlama-
miza yetti.

Sigils, sadece oyun yapisiyla degil se-
naryosu ile de oyunculari igcine gekmek
istiyor. Tek bir kita olmaktan cikarak birgok
parcaya ayriimis olan bir diinyada gézlerimi-
zi aglyoruz. Raios isimli bu diinyaya korku
ve teroriin hakim oldugunu gértyor ve tim
bu kétultklerin arkasinda olanlari maglup
etmek icin ise koyuluyoruz. Peki oyun yapisi
ne alemde? Oyun MOBA temelli oldugu igin
20 adet sampiyonun oyunda yer aldigini
belirtmem gerekiyor. Baslangi¢ icin oldukga
tatmin edici olan bu sayi elbette ilerde
artacak. Her bir sampiyonun farkli &zellikleri
ve farkll yetenekleri oldugundan her magta
farkli bir strateji izlemek olasi oluyor. Oyunda
PvP maglarin yani sira PvE mUcadeleleri de
verebilecegiz. PvE modu yeni bir sampiyon
aldigimizda veya becerilerimizi gelistirmek
istedigimizde yardimimiza kosacak. Eger
bir tablet oyuncusuysaniz Sigils: Battle for
Raios sizi eglendirecek gibi duruyor. m Enes
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Yapim Robot Entertainment Dagitim Gameforge
Web tr.omd.gameforge.com

Orcs Must Die!l Unchained

Tum orklar mezaral

Gameforge ile ilk tanismam uzun yillar
oncesinde tarayici oyunlari sayesinde
olmustu. O dénemler tam bir hardcore
Ogame oyuncusuydum. Ogame ile bas-
layan maceram Gameforge’un yayinladig
pek ¢ok diger tarayici oyunuyla devam etti
ve uzun yillar da sdrdd. Yillar boyu Game-
forge’un Turkiye’de yayinladigi oyunlari
takip ettim. Firma, zamanla oyun yelpaze-
sini gelistirerek istemci oyunlarini da bun-
yesine almaya bagladi. Ayrica Turkiye’de
ve dinyada oldukga sevilen bir firma olan
Gameforge son zamanlarda dikkat ¢ekici

islere imza atmaya basladi. Ozellikle TERA:

Rising’i ve AION’I blnyesine katmasiyla
bir kez daha oyuncularin takdirini kazandi.
Gamescom geldi gegti ve Gameforge onli-
ne oyun sektérinde bir kez daha iddiall ol-
dugunu kanitladi. Fuar boyunca en énemli
gelismeler Orcs Must Diel Unchained ve
HEX: Shards of Fate hakkindaydi. Tablet
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ve mobil oyun diinyasi iginde sevindirici
gelismeler agiklandi. llerleyen sayfalarda
bu platformlar icin piyasaya cikan Match-
day ve Sigils: Battle for Raios hakkinda
verilen bilgileri de bulabilirsiniz.

Gelelim Gameforge’un ve Robot Enterta-
inment’in titizlikle tzerinde durdugu yeni
Orcs Must Die!l oyununa. Yeni oyun hak-
kinda Gamescom’da agiklanan gelismeleri
yazinin ilerleyen bélumlerinde bulacaksiniz.
Oncelikle Orcs Must Diel'in gegmisine
sdyle bir géz atalim ve yeni oyunun temel
oyun yapisini inceleyelim. ik Orcs Must
Die! oyunu Ekim 2011’de piyasadaki yerini
aldi. TPS kamerasindan oynadigimiz oyun
basarili bir Tower Defense oyun yapisina
sahipti. Zaten oyuncular tarafindan kisa
sUrede sevildi ve Robot Entertainment
zaman gegirmeden Orcs Must Die! 2’'nin
gelistirme sUrecini baslatti. Daha iyi grafik-
ler ve daha iyi bir oyun yapisiyla Temmuz



2012’de bizlerle bulusan Orcs Must Die! 2
ilk oyuna goére daha basarili oldu ve Game-
forge oyunun potansiyelini gérerek yepyeni
bir Orcs Must Die! oyunu icin yayincilik
koltuguna oturdu. Bdylece su anda kapali
betasinda olan Orcs Must Die! Unchained
meydana ciktl.

Eski Orcs Must Die! oyunlarinda co-op
modu ile orklara karsi bdlgemizi savunu-
yorduk. Yeni oyunla birlikte gelen en buytk
degisiklik bu oyun yapisinda meydan

geldi. Artik sadece savuma yapamayacak
diledigimizde saldirilar da gerceklestirebi-

lecegiz. Tabii ki bu 6zellik diger oyuncular
ile oynamanin bir nimeti olarak karsimiza
clkiyor. Co-op mod yerini online maglara
birakarak, oyuncularin diger oyunculara
kars! saldiri veya savunma yapmalarina
imkan taniyor. Bu da oyunu bir miktar
MOBA tUrUne yaklastiriyor; ancak yine

de hala oyunun aksiyon dolu atmosferi
sayesinde Tower Defense 6zelligini kay-
betmiyor. Robot Entertainment, Orcs Must
Die! Unchained ile farkli oyun mekaniklerini
birlestirmis ve eglenceli bir oyun olarak
bizlere sunmus.

iki takim da bir yandan kendi kalesini
korumaya c¢alisirken diger yandan disman
kalesini ele gecirmeye c¢alisiyor. Takimlarin
savunma amagli olarak, kendi bolgelerine
kurdugu tuzaklar ile dismani sindirmesi
ve bdlgeden uzak tutmasi mimkin. Her
iki takimda bulunan askerler dismana
saldirmak bdlgesini ele gecirmek icin
temel elementi olusturuyor. Her iki takimin
askerleri de farkl koridorlan kullandigr icin
birbirleriyle dovismuyorlar. Askerlerimiz
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sadece diger oyuncularla savasiyor ve

yol disman kalesini ele gegirmek icin yol
Uzerindeki engelleri temizlemeye ¢ali-
siyorlar. Oyundaki tecriibemiz arttikca
askerlerimizi egitebiliyor ve daha guclu
olmalarini saglayabiliyoruz. Oyuncular ise
oyunun gidisatina gore, dismana saldiran

Online Oyun Dosya Konusu

puanlar ile kahramanimizin gelismesine
katkida bulunabiliyoruz. Oyunda yer alacak
bir¢cok karakter icerisinden kendinize uy-
gun bir kahraman bulacaginiza eminim. Su
anki kahraman sayisi 16 olan bu oyunda
daha pek ¢ok yeni kahraman gérecegimi-
ze inanlyorum.

Oyunda ver alacak bircok karakter igerisinden kendinize
uygun bir kahraman bulacaginiza eminim

askerlerimizin bulundugu saldiri koridoru-
na veya dismanin askerlerinin saldirida
bulundugu savunma koridoruna gecebili-
yorlar. Bu oyun yapisi muhtemelen oyunun
tam sUrlmu piyasaya ¢iktiginda bazi
oyunculari savunmada bazi oyunculari ise
saldinda uzmanlasmaya itecektir. Saldiri
ve savunma igin oyunun sundugu farkli
kahramanlar elbette belli kahramanlari belli
oyun stillerine yénlendirebiliyor. Ayni asker-
lerimizde oldugu gibi istersek kazandigimiz
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Grafikleriyle ve animasyonlariyla ikinci
oyuna oldukga yakin bir ¢izgide yer alan
Orcs Must Die! Unchained bu yontyle
de oyunculara tatmin edecektir. Animas-
yon filmlerinden firlamiscasina goziken
grafikler gayet glizel gozUkuyor. Kapali
betada yer alan icerik oyunun simdiden
saglam bir yapim olacagini kanitlyor.
Gelelim Gamescom’da oyuna dair ne
gibi aciklamalar yapildigina. Gameforge,
Gamescom boyunca Orcs Must Die! Unc-



hained’in tzerine ¢ok dustl ve yepyeni bir
kahramanin oyunda yer alacagini ve yeni
tuzaklar eklenecegini oyunculara duyur-
du. Bunun yaninda daha birgok yaparak
oyunculari heyecanlandirdi. Oncelikle

yeni kahramanimiz olan Tundra’ya bir g6z
atalim. Tundra Gameforge’un Gamescom
yetkilileri tarafindan detaylica tanitildi ve
Twitch araciligiyla dinyanin her yanindaki
oyuncular i¢in canli olarak bu yeni kahra-
mani sahneye koydular. Gorintm itibariyle
bir kutup ayisindan farksiz olan Tundra’yi
ilk gérdigumde dusmani dondurarak ya-
vaglatabilen bir destek sinifi hayal etmistim
ve dedigim gibi de oldu. Ancak bir yandan
buz saldirilari yapabilmesine ragmen diger
yandan alev patlamalar yaratabilmesi her-
kesi oldugu kadar beni de sasirttl. Bunun
disinda Tundra’nin diger bir 6zelligi tipi
yetenegi ile buzla ilgili olan tuzaklar disinda
diger tim tuzaklari meydana c¢ikarabilmesi.
Arkadaglarini da hedef olmaktan koruma
6zelligi sayesinde Tundra saldiri yapan
oyuncular i¢in olduk¢a 6énemli bir destek
sinifi roltine burtnuyor.

Gamescom’da oyun i¢in agiklanan diger
onemli bir gelisme ise mine cart sistemi.

Bu sistem sayesinde oyunda yer alan

mine cartlan yok etmeye calisacagiz. Bir
takim bu esyalari yok ettiginde kendisini
azimsanmayacak derecede kaynagdin igin-
de bulunacak. Bu sistem magcin gidisatini
derinden etkileyebilecek. Saglam geri
donuslere sebep olabilecek veya rakibe
hi¢ sans taninmayabilecek. Ancak mine
cartlar yok etmenin hic¢ kolay olmayacagini
da sdylemek istiyorum. Orcs Must Die! Un-
chained kapall betasini bitirdiginde 2015
yill gelmeden tam sUrlim olarak piyasadaki
yerini alacak. Oyun hem eski Orcs Must
Die! oyuncularini hem de yeni oyunculari
simdiden kendisine cekti bile. m Enes
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Yapim Cryptozoic Entertainment Dagitim Gameforge
Web hextcg.com

Hex; Shards of Fate

Kartlarin gucu adina!

ameforge’un, Gamescom’daki diger
bir gbzdesi ise Hex: Shards of Fate idi.
Yapimcilar oyunun PVE yénU hakkinda ve
acik beta tarihi hakkinda verdikleri bilgilerle
dikkatleri Uzerin ecktiler. Son zamanlar-
da hayran kitlesini hatiri sayilir bir sekilde
artiran kart oyunlari, online ortamlarda
yeterli bir kaliteye sahip degildi ne yazik
ki. Cryptozoic Entertainment bu eksikligi
gidermek adina Hex'i gelistirmeye bagladi.

24 LEVEL Online Oyun

23 Nisan’dan beri kapall betasinda olan
oyun emin adimlarla acik betaya dogru
ilerliyor. Hex, zaman icinde Gameforge’un
dikkatinden kagmadi ve firma bu oyunun
da yayinciligini Ustlendi. Hex: Shards of
Fate son derece tecrubeli, isini bilen ve
titizlikle galisan bir yapimei ekibe sahip.
Bunun en buylik nedeni yapimci firmanin
Su ana kadar onlarca masaustu kart oyu-
nunu piyasaya surmus olmasi.

Hex: The Shards of Fate oyuncuyu hem
PvP hem de PVvE yonUyle tatmin etmek
istiyor. PvE modlariyla oyunun senaryosu
sayesinde zindanlara girebilecek ve bas-
kinlar diizenleyebilecegiz. Tim bunlarin bir
senaryo akisi icerisinde yer alacak olmasi
ise gergekten buyuk bir keyif verecege
benziyor. Oyunda yer alan sampiyonlar
oyunun duinyasi olan Entrath’da gezer-
ken bizi temsil edecekler. Bu sampiyon-
lar Human, Orc, Dwarf, Shin’Hare, Elf,



Croytle, Vennen ve Necrotic olarak sekiz
irktan meydana geliyorlar. Bunun disinda
Cleric, Mage, Rogue, Warlock, Ranger ve
Warrior olarak farkli siniflara ayrilacak ve
her biri birbirinden farkli islevsel becerilere
sahip olacaklar. Ayrica sectigimiz karakteri
zamanla sadece yetenek bakimindan degil
goériniim bakimindan da gelistirebilece-
giz. Bunun disinda oyunda yer alan parali
askerleri PvE mucadelelerinde sampiyonu-
muzun yerine gegirerek farkli bir tecrtibe
elde edebilecek; sampiyonumuzla bir maga
clkmadan evvel strateji 3grenmek veya
gelistirmek adina parall askerimizi kulla-
nabilecegiz. Bunun yaninda dizenlenen
turnuvalar ile heyecanl PvP maclarina dahil
olabilecegiz. GUnluk, haftalik ve aylik olarak
duzenlenen turnuvalar sayesinde oyunun
PvP yonU ve dolayisiyla online aktiviteleri
canli tutulmak isteniyor. Oyunda yer alacak
olan yuzlerce kart bulunuyor. Herkesin

bu kartlara sahip olma sansi var elbette.
Kartlar Artifact, Constant, Resource, Troop
ve Action olmak Uzere bese ayriliyor ve her
birinin stratejik noktalarda, gerekli zaman-
larda kullaniimasi maglar kazanmaniz adina
bUyUk rol oynuyor. Kartlar looting yaptiginiz

veya ticaretle sahip oldugunuz esyalar sa-
yesinde gelistirilebiliyor. Bir kartin saldir ve
savunma guclnul veya baska bir 6zelligini
gelistirebiliyorsunuz. Oyunda hemen hemen
her seyi ticaret amaciyla kullanabiliyor ve
daha iglevsel Urlnlere sahip olabiliyorsunuz.
Ticaret sistemi oyunun ana damarlarindan
birini olusturacak gibi gérindyor.
Gamescom’da Hex adina agiklanan en se-
vindirici haber oyunun agik betasinin tama-
men Ucretsiz olarak birkac hafta icerisinde
baslayacak olmasliydi. Yani siz bu yazilari
okurken acik beta goktan baslamig olabilir.
Eger kaliteli bir kart oyunu ariyorsaniz HEX:
Shards of Fate sizi gerek PvP gerekse PvE
yonUyle fazlasiyla tatmin edecektir. m Enes
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Yapim NCSoft Dagitim Gameforge
Web tr.aion.gameforge.com

Aion Online
F2F aksiyon, buyuk eglence!

on dénemlerde Turkge olarak oyun

dinyasina kazandirilan MMORPG’ler-
den biri de Aion Online’di. 2012 yilinin
Subat ayi ile 6deme sistemi modelinden
gercek anlamda bir “F2P” modeline gegis
yapan oyun, gegtigimiz sene Turkge dil
secenegine kavusmus ve bu yerellestirme
segeneginin de etkisiyle TUrk oyun severler
arasinda oldukga tutulmustu. Aion, “Free
to Play” modeline gegcmeden 6nce de
sahip oldugu guzel grafikleri ve oynanigi ile
edindigi cekirdek kitleyi katlayarak yoluna
devam etti. PvP ve PVE segenekleri ile
bircok oyuncunun gbézdesi olan yapim
bunyesinde zengin bir fantastik evreni,
U¢ adet fraksiyonu ve bunlarin da altinda
Savasgl, Kesif Eri, Buylcu, Papaz, Mihen-
dis, Sanatci gibi siniflari barindiryor. Oyun
evreninin temelini olusturan fraksiyonlar,
Asmodiyer, Balaur ve Elyos seklinde ve her
biri oyun evreninde etkin bir rol oynuyor.
Ejderha irkindan olan Balaurlar giic merak-
lisi ve oldukga zeki yaratiklarken, bu irka
karsi Elyoslar ve Asmodiyerler gug¢ birligine
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gidiyorlar. Oyunda bulunan PvP ve PvVE
sistemi oyunu farkll bir noktaya tasiyor.

Bu durum da suradan kaynaklaniyor: The
Abyys olarak bilinen yerde gecen PvP
magclarinda iki Irkin yani sira yapay zeka
kontrolli G¢lincl fraksiyon olan Balaur da
oyuncularla savasmak ve hedef kaleyi ele
gegirmek icin mtcadele ediyor. Bu PvPvE
durumu AION’u essiz kilan noktalardan da
bir tanesi. Yeni etkinlikleri ve devamli glin-
cellenen haliyle Aion’a MMORPG meraklisi
oyuncular gbz atabilirler. m Arda
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Yapim Red 5 Studios Dagitim Red 5 Studios Web www.firefallthegame.com

Firefall

Copacabana sahillerinde MMQO shooter keyfi!

irefall’l size en kisa yoldan nasil an-

latabilirim? Birinci sahis nisanci oyun
elementlerini rol yapma ve acik diinya
unsurlari Uzerine kurmasi zaten kafamda
direkt Borderlands’i canlandirdi. Bununla
birlikte, oyunun Arcade yapisindaki
oldukga hizli oynanis mekanikleri de
Arcade shooter’lar bir hayli animsatiyor.
Bir de acik diinyada dolasirken space
tusunu araliklarla doverek kullandigimiz
bir jetpack’imiz var. Evlerin ¢atilarinda
cirit attigimiz bu jetpack de oldukca
Titanfall-vari geldi bana. Yaptigim ben-
zetmeler yanlis anlagiimasin, zira Firefall
kendi havasinda farkli bir yapim fakat
yazima 6nayak olmasi ve kafanizda bir
seyler canlanmasi i¢in kafamdaki oyunu
resmetmek istemistim, hepsi bu...
Firefall, Red 5 Studios tarafindan ge-
listirilen bir MMO shooter. Kismi olarak
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yaslyor hissi uyandiran tropikal atmosferi,
normalde tanik oldugumuzdan ¢ok es
zamanli barindirabildigi oyuncu sayisi

ve oynanis mekanikleri ile kendini 6n
plana cikartan bir oyun. Kismi olarak
yaslyor hissi uyandirmasi da, adanin NPC
populasyonu anlaminda dusuk olmasi
fakat bu acigin gercek anlamda dinamik
etkinlikler ve bir arada bulunup gérev
yapabilen oyuncu kitleleriyle kapatiliyor
olmasi. Ayrica, gece gindtz déngusu-
nu tropik ada atmosferiyle basaril bir
sekilde kullanmasi ve Destiny’deki gibi
basinizin Ustlinde ¢esitli tasima gemi-
lerinin ugup istasyonlara yerlesmesi de
oyuncuda bu hissi uyandiryor. kalabalik
kitlelerle dunyay! geri almak igin yaptiginiz
savasta tropik adada yeri gelecek havada
yukselme 6zelliginiz ile binadan binaya
fUtursuzca atlayacak, yeri geldiginde de



raid’leri andiran toplu gérevlerde takim
oyununa sahit olacaksiniz.

Giris yapilabilecek noktalardan ilki,
oyunun baslangicinda yasadigim tecrtibe
olabilir. Firefall’a adiminizi attiginizda hika-
yeye 6n ayak olmasi ve sizi oyuna alistir-
masi i¢in konulmus aksiyon dolu bir acilis
konmus. Yaklasik 15-20 kisilik bir oyuncu
grubuyla uzaylilara karsi savasirken oyun
adeta bir “foreshadowing” edaslyla size
gelecekte olabilecek hareketli ve kalaba-
Ik micadelelerden bir kasik tattirmaya
calisiyor. Siniflarin da takim oyununa mu-
sait olmasi (Haliyle.) bu tir cok oyunculu
karsilasmalara isinmanizi da sagliyor. Bu
blyUk micadele esnasinda oyun sizlere
cesitli siniflan gdstererek tanitiyor. Mesela
ilerlerken Assault sinifindan bir asker
goriyorsunuz ve asker o esnada sahip
oldugu temel hareketleri sergiliyor. Ayni
sekilde Medic gibi siniflari da bu sekilde
goriyor ve sonunda kendi sinifinizi seci-
yorsunuz. Genelde tek tabanca takildigim
icin her anlamda orta karar bir sinif olan
Assault’u alarak gezdim tozdum. Assault
sinifinda, diger siniflarda da oldugu gibi

sahip oldugunuz birincil ve ikincil iki silah
mevcut. Bununla birlikte giymis oldugunuz
ve exoskeleton’ oldukca andiran gelecekgi
gorundmlu bir kiyafet var. Botlarinizdaki
uzaga ziplama ve havada kalma 6zelligi
de oyun yapisina ve ortamina oldukca
yakismakla birlikte savaslardaki dévus an-
lamindaki sighgr yok edip oyunun eglenceli
bir yapiya burinmesini sagliyor.

Steam platformuna gectigimiz gtnlerde
sigrama yapan ve sevilen oyun meka-
niklerinin tek bir markada tutarl sekilde
harmanlayarak yerinde bir melez yaratan
Red 51 kutlayalim. Ucretsiz oldugu icin
“lle de paral” imajini yer yer verse de F2P
tutkunlarinin istahini bastiracaktir. m Arda

Firefall

© Turlt sevilen mekanigin basaril
entegrasyonu

© Tam oturmamig atmosfer,
yasayan dinya ve derinlik
hissini pek veremiyor
mekanikleri

¥ MMO Shooter, FPS, TPS

6,9
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Yapim Perfect World Dagitim Perfect World Web www.arcgames.com

Swordsman

Bruce Lee, kalbimizde. ..

Bruce Lee adini duymayan yoktur
sanirm. Maalesef benim neslim onun
ancak videolar ve hakkindaki efsaneleri
dinleyerek buyUyebildi. Kendi adima bu
bile yeterli oldu. Bana uzak dogu dovis
sanatlarini sevdirmeyi basardi. Ben de
onu oyun dinyasinda gérmek adina hep
bir beklenti icerisindeydim. UFC’de oyna-
nabilir bir karakter olacagini duydugumda
gercekten heyecanlanmistim. Swords-
man’de dogrudan kendisini gbéremesek
de bize sevdirdigi sanati gdrmek yeterin-
ce heyecanlandirici.

Oyunumuz MMQ’larda pek de alisik
olmadigimiz bir sekilde, surukleyici bir
hikaye ve kaliteli bir anlatimla bagliyor. Ara
videolar gercekten insani mest ediyor.
Tabii o ara videolardan 6nce ya da baska
bir haritaya gecerken karsimiza ¢ikan
yUkleme ekranlari sirasinda uyuyakal-
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mazsak. Bekliyor, bekliyor ve daha ¢ok
bekliyoruz. Bu yUkleme ekranlarini goérdik-
ten sonra Thief bile balll bérek diyebilirim.
Oyunda ilk seviyeler diger MMO'’lara
benzer sekilde; sunu al buraya gotur, ora-
dan sunu getir, gitmisken de U¢ bes mob
kesiver seklinde ilerliyor. Alistigimiz gibi ilk
seviyelerde sinifimizi segiyoruz. Oyunda bu
secim sinif secimi olarak degil de, egitim
aldigimiz okul secimi olarak lanse edilmis.
Ogrendigimiz yetenekler okulumuza gére
sekilleniyor. Hangi okulda nasil yetenek-
ler 6grenecegimiz hem yazil hem gérsel
olarak anlatiimis. Boylece kendimize en
yakin sinifi segebiliyoruz. Oyunumuzun
temel konusu uzak dogu dovis sanatlari
olunca, en 6énemli konu da bana kalirsa
dovus sistemi oluyor. Bu noktada vurus
hissi olsun, animasyonlar olsun, dévus
mekanigi olsun son derece tatmin edici



ve eglenceli. Ancak benim bu noktada
hem Swordsman’e hem de konuyla

ilgili filmlere bir isyanim var. Neden o U¢
saniye dnce beni pataklayan, terleten yliz
kiloluk adam 6ldugunde, gégsune attigim
bir tekme onu metrelerce 6teye savuru-
yor? Haklisiniz évdigim ara videolarda
insanlar ¢atilardan ¢atilara uguyor, bu da
fiziksel olarak imkansiz ama goze hos ge-
liyor. Bir anda ¢uvala dénen dismanlarsa
gercekten rahatsiz edici. MMO oyunlarin
olmazsa olmazi PvP ve topluluklar oyun-
da yerini aliyor tabii ki. Kendi ekibinizle
baska ekiplere karsi mtcadele etmek ya
da herkesten bagimsiz olarak hinerlerinizi
sergilemek size kalmis. Bu konuda tek
sart 30. seviyeye ulasmaniz. Ayrica oyu-
nun Avrupa sunuculari Glkemizin konumu
icin son derece ideal. 20-30 civarinda
ping ile rahat rahat oyunumuzu oynaya-
biliyoruz. Sunucularda oyuncu sayisi da
fena sayllmayacak dlzeylerde.
Swordsman her ne kadar etkileyici bir
hikaye ve temaya sahip olsa da, genel

olarak piyasadaki oyunlarin bir harmani
konumunda, ture yenilik getirmekten ¢ok
uzak. Eger ki uzak dogu dévus sanatlarina
ilgiliyseniz bu oyuncu grubuna katimanizi
oneririm. Ancak konuyla alakaniz yoksa
¢ok da yaklasmayin derim. m

Swordsman

© Uzak dogu dovis sanatlari,
etkileyici Hikaye

© Ture yenilik getiremiyor

0,3

¥ MMO, Uzak dogu, Dévis sanati
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Firefall

Online Oyun Rehber

irefall, genel hatlaryla gtizel olarak nitelendirdigimiz bir oyundu. FPS ve TPS
kamera agisina sahip bu acik dinya MMO’yu oynarken bilmeniz veya dikkat
etmeniz gereken bazi noktalar oldugunu distinerek bunlar sizin i¢in glzelce liste-

ledik. G6zUnUzden kagmasin. m Arda

Takim Oyunu Onemlidir

Bazi bolgelerdeki uzaylilar temizleme

ve belli noktalan yok etme gorevlerinde

tek basima daldigimda birgok kez uzayli
akinina ugradim ve 8ldim. Oyunun hizli
yapisl, bazi uzaylilarla basa ¢cikamamaniza
ve bir anda basiniza tslUsmelerine neden
oluyor. Bu yUzden ayni bdlgeye gelenler illa
olacaktir. Onlarla birlikte ilerleyin.

32 LEVEL Online Oyun

Ya FPS ya TPS

Firefall’da iki turli kamera acisiyla oyna-
ma imkani bizlere sunuluyor. Isterseniz
hoplayip ziplarken daha kolay oldugunu
distindtginitzde TPS moduna gegebilir
veya hararetli gatismalarda cusseli karak-
teriniz ile ekrani kaplamamak igin FPS’ye
geri donebilirsiniz. Tek yapmaniz gereken
farenizin tekerligine basmak.



Detayll Basarm Sistem
MMQO’lardaki en detayli basarim siste-
mi ilk ve tek olarak WoW’da goruldu
diye biliyorum. Oyunculari dopamin
komasina sokan ve zevkten dort kose
olmalarini saglayan bu ddullendirme
sistemine sahsen bayiliyorum. Fire-
fall’da da ¢ok cesitli basarnimlar sizleri
bekliyor. Raflari bosaltin!

Toplu Gorevier

incelemede de bahsettigim gibi oyunun
basindaki gorevde bircok kisiyle birlikte
ilerliyorsunuz. Oyunun geneline hakim
olan bu oyun stili, yalniz oynamay! bir
misyon haline getirmis izole oyuncula-
rin oyun ortamina daha rahat adapte
olmasini saglayabilir. Firefall’un guzel
noktalarindan biri de bu.

Ozellestirme Secenekleri

Oyun basgladiginda karakterinizi yarattiniz
ama sonra pisman mi oldunuz? New You
ismindeki makinelere giderek cinsiyetinizi,
sacinizi, basinizi, her seyinizi diizelte-
biliyorsunuz. Hem de Ucretsiz! Ayrica
gbrseldeki gibi silahlariniza ve becerile-
rinize de Battleframe isminde makineler
vasitaslyla ulagabilirsiniz.

Keyifli Uguslar

Oyunun belirli noktalarinda konuslandinimig
olan Glider Pad’ler ile Copacabana havasini
cigerlerinize mis gibi cekerek kuslar gibi sU-
zUleceksiniz. Agik dinya oyunlarindaki mini
game’ler tadinda duran fakat amaci gérev
noktasina kisa yoldan ugmayi saglamak
olan bu noktalart bol bol kullanin. Ama bu
esnada space’e basmayin!
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
Age of Wushu

Yapim Snail USA Dagitim Snail USA
Aylik Ucret Yok Web www.ageofwushu.com

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.dcuniverseonline.eu

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

(Ghost Recon Phantoms

Yapim Ubisoft Singapoure Dagitim Ubisoft
Aylik Ucret Yok Web www.ghostreconphantoms.com

Neverwinter

Yaplm"Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Aylik Ucret Yok Web www.planetside2.com

Star Conflict

Yapim Star Gem Inc. Dagitim Gaijin Entertainment
Aylik Ucret Yok Web www.star-conflict.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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