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EDITORDEN M

Oyun, muzik ve fazlasl

Vay be! O ne aydi dyle?! Once Almanya, Gamescom; sonra
Macaristan, Sziget... Yazi fotofinisle bitirdik resmen!

‘Gamescom’dan baglayalim: Adima gok sakin gecen E3’ten
sonra Gamescom, beni yordu ama E3’e gore daha iyi gecti,
o kesin.

Oncelikle fuarin yildizi, Star Wars Battlefront’tu. EA'in yeni
Star Wars oyununun yeni modu Fighter Squadron, ilk
defa Gamescom’da tanitildi. 10’a 10 oynanacak olan bu
modda -Al kontrolinde olanlarla- fighter sayisi 40’a kadar
¢ikabilecek ki oyunun en can alici noktasi bu olacak gibi

Srundyor.
http://level.com.tr gorunuyo

http://facebook.com/leveldergisi
http://twitter.com/leveltr
http://twitch.tv/leveltr
http://youtube.com/leveltr

Bunlarin disinda Gamescom konusunda da yazdim;
Quantum Break ve Mirror's Edge Catalyst beni etkileyen
isimlerdi. Ozellikle Mirror’s Edge Catalyst, E3’ten bugiine
epey yol almis. Zaten kapaga da onu tasidik: Buyrun 20.
sayfayal

Sziget'e gelince... LEVEL olarak yilin mizik olayina biz de

katildik ve Macaristan’da, Budapeste’de unutulmaz gunler
yasadik. (Oyun - oyun, nereye kadar? : ) izlenimlerim 108.

sayfada.

Bu aylik bu kadar; gelecek ay gortsuruz!

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmen

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar
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“Yilin geri kalanina dair en fazla beklentiniz hangi
yapimdan? Hala mi The Witcher [11?”

Firat
@whiskeyinthejar

E No Man’s Sky’i bekliyoruz iste!

Tuna
@apeiron

Acikcasl ben cikacak cesitli muzik oyunlarina bel bag-
ladim. Ornegin Rock Band 4’(in o kadar gok reklami
yapiliyor ki oyuna yeniden heves ettim. Arada belki yeni
Ampltiude da ¢ikar; zaten 0 zaman bana elveda...

Emre
@eoztinaz

Higbir zaman The Witcher Ill olmadi ki bundan sonra olsun.
Yilin geri kalani icin en fazla beklentim ise hmm... Hmm...
Hmm... (Uzar gider.)

Cem
@cemsanci

Bu soruya Fallout 4’ten farkli cevap verebilecek biri ¢cikacak mi merak
ediyorum. 20 yil dnce daha sandbox terimi bile ortada yokken,bugtin
dahi blyUkligu ile insani sagirtan Daggerfall’t ortaya ¢ikaran Bethes-
da, “bugline kadar yaptigimiz en genis/en blylk oyun,” agiklamasini
yapmisken, Bethesda’nin yoneticileri “Oyunu 450 saattir oynuyorum ve
hala karsima hi¢ gérmedigim, hic duymadigim yerler cikiyor, yeni seyler
kesfediyorum,” diyebiliyorsa, Fallout 4 sadece bu yilin degil, dSnimuiz-
deki 10 yilin en énemli oyunu olabilir. Ki, bakin tekrar altini ¢iziyorum, bu
arkadaglarin 20 yil 6nce yaptigi Daggerfall’da yasadiklanmi hatirladikga
hala etkileniyorum ki ben her ay 50 yeni oyun deneyen, inceleyen, 6
yasimdan beri video oyun dinyasini bUyUk bir merakla kurcalayan bir
adamim ve Daggerfall hala beni sasirtabiliyor.

Ertekin

@ertekinbayindir

Fallout 4 diye bir oyun gikacakmis, cogzel olacak diyorlar! Diger
baska bir oyun yok galiba bekledigim. Ha, eger WoW’a tekrar bas-
larsam Legion’la yatip kalkarim muhtemelen uzun bir sure.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Daha gok The Witcher lII’e kim hayir diyebilir ki? Gonder gel-
sin. Fakat daha yol uzun yahu. Bak misal, Star Wars: Battle
Front var! Fallout 4 var! Yani aslinda dustnince benim igin
¢ok da fazla bir sey yokmus. Yine de Witcher’i biraz da olsa
unutturabilecek yapimlar s6z konusu.
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Emre Oztinaz

Angry Birds 2 bile bu listeye girebiliyorsa acilen
yeni ve basaril oyunlar ¢cikmasi lazim. Neyse ki
Diablo’da yeni sezon baslad...

Angry Birds 2
I %10

Diablo Ill: Reaper of Souls

World of Warcraft: Warlords of Draenor

Klrsat Zaman

Harddiskimde onlarca modu ile birlikte ylzlerce
GB yer kaplayan ve uzun suredir agmadigim
Oblivion’a takildim kaldim oyun yoklugunda.

The Elder Scrolls: Oblivion

1 %40

War Thunder
%30

World of Warships

Ertugrul SUngu

StarCraft Il: Legacy of the Void Beta teste girer
girmez diinyam resetlendi. isim bitti; misal bu
yazilar Void’e alt-tab atmis halde yaziyorum.

Sorcerer King

B %30
StarCraft ll: Legacy of the Void Beta
1 950
Turmoil

Tuna Sentuna

Yaz aylarindan zaten ¢ok bir beklentimiz
yoktu lakin bu kadar séntk gegmesini
de beklemiyorduk sanirim...

Everybody’s Gone to the Rapture

I %30

Heroes of the Storm
%40

Journey
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20  Mirror's Edge: Catalyst
36  Mafia lll
50 Gamescom 2015
iLK BAKIS
28  The Solus Project
30 Empyrion:
Galatic Survival (Test)
31 Hover: Revolt of Gamers (Test)
32  Dispatcher (Test)
33  Turmoail (Test)
34  Astronot
45 Mobil
60 Role Playing Gunlukleri
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INCELEME

64  Until Dawn

66  King’s Quest

68  Everybody’s Gone to the Rapture
70  Victor Vran

72  Star Hammer: The Vanguard Prophecy
74  The Swindle

76  Journey (PS4)

78 KYN

80  Trine 3: Artifacts of Power

82  Submerged

84  Gears of War: Ultimate Edition
85  The Flock

86 Cradle

88  Life Is Strange: Episode 4

89  Technobabylon

90 Breach & Clear: Deadline

91  Toy Soldiers: War Chest

92  Feist

93  Sorcerer King

o4

94

97

104

106

110

114

Anarsist
Donanim
Market

Kultdr & Sanat
Kare
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DEMO

Euro Truck Simulator 2
Galactic Conquerors
We Shall Wake

VIDEO

Assassin’s Creed Syndicate
Arena of Fate
Attack on Titan

Battleborn

BlazBlue Chrono Phantasma Extend
Crackdown 3

Crossout

Dark Souls Il

Doom

Dreadnought

Final Fantasy XV

FIFA 16

Forza Motorsport 6

Halo 5

Halo Wars 2

Homefront: The Revolution

Just Cause 3

Just Dance 2016

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Might & Magic Heroes VII

Need for Speed

Odin Sphere Leifthrasir

Persona 4 Dancing All Night

PES 2016

Quantum Break

Scalebound

Street Fighter V

Star Wars Battlefront

The Crew Wildrun Edition

The Technomancer

Tom Clancy’s Ghost Recon: Wildlands
Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege
Unravel

World of Warcraft Legion

EKSTRA

Dark Souls lI

(Wallpaper Paketi)

Deus Ex: Mankind Divided
(Wallpaper Paketi)

StarCraft II: Legacy of the Void
(Wallpaper Paketi)

SURUCU

ATI 15617
NVIDIA 355.60

LEVEL ©



POSTAKUTUSU

Sorulariniz icin: inbox@level.com.tr

DENEYIM

Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? lyisindir
bence. Ben sizin dergiyi birkag aydir
okuyorum ve ¢ok guzel bir dergi. Her
ay kacirmadan aliyorum. Haydi sorulara
gecelim.

Sag ol Emirhan, fena degilim.
Amerika’da yurimekten tabanlarim
patladi ama degdi; gérmedigim yer
kalmadi! Havalar da biraz sogudu mu
benden iyisi yok...

1. Abi ben bir bilgisayar alacagim. Bit-
cem 3000 TL. AMD alip Nvidia GTX 970
almayi dustntyorum. (Kisacasi dustk
islemci, iyi ekran karti.) Sen ne
diyorsun? lyi olur mu?

Hic de fena olmaz. yi

segim.

2. Abi Ubisoft son gin-

lerde sapitt. Ama AC

Syndicate’ten umudum

var. Aslina bakarsan

hala AC 2 ve Brotherho-

od oynuyorum. Sen ne

diyorsun bu duruma?

Ubisoft dyle bir sey ya-

piyor ki her AC oyunundan

bir cesit umudumuz olmasini

da sagliyor ama ben artik yemiyorum;
Syndicate’tan herhangi bir umudum
yok. Ayni zirvanin ingiliz versiyonu ola-
cak... (Bir de ters kése yaparmis?!)

10 LEVEL

3. Saints Row Vs. GTA?
Bunun cevabi ¢ok bariz ama...
Elbette ki Watch_Dogs!
4. PES Vs. FIFA?
Buna da FIFA diyollar ama ben abile-
rin yalancisityim.
5. Abi sizin Youtube kanali var mi?
Var olmaz mi... LEVEL Magazine Tur-
key diye arat, bulacaksin.
6. Abi sence bir oyunun fan boyu olmak
iyi bir sey mi?
Degil ¢linki fanboy’lukta yerli yersiz
bir saldin da oluyor. Mesela sen AC
fanatigisin diyelim, ben, “AC iyi
degil ya...” diyorum, sen
otomatik bana saldiryor-
sun. Hos mu simdi? Ne
oldu benim disiin-
celerime saygiya?
Fanboyluk, 1 1h...
Sorularim bu kadardi.
Gorusuruz LEVEL
ailesi. Umarnm yayim-
lanir. Saygilanimla...
Gérasiriz Ozbek
ailesi, kendine iyi bak.
Emirhan OZBEK

Bi’ TUNA ABi UZATIR
MISINIZ?
Selamlar Tuna Abi. Ben 19,5
yasinda, yaklasik 6,5 senedir derginizi

duzenli olarak takip eden ve
sadece yas ve sene kisimlarini
degistirerek 3. kere yollayan bir
okurunuzum. (Evet okunmadi
biraz.) Bunu kesinlikle yayimlanma
amaci ile yazmiyorum, hatta yayimlarsa-
niz UzGlbrtm. (Daha 6nce boyle bir mail
aldin mi acaba?) Bu mail’l, NBA LIVE

03 ile baslayan (Ve su an Xbox-iskambil
ikilisiyle devam eden.) oyun hayatima
bambagka bir bakis ac¢isi kazandiran,
gittigim her ortamda sirt cantamda en az
iki sayisini bulundurdugum, oyun disinda
da pek cok sey 6grendigim siz LEVEL
ekibine tesekkur etmek igin yaziyorum.
“Yetismis insan” eksikliginden kivranan,
elde bulunan az sayidaki “yetismis”
insani da maalesef sistemli bir sekilde
ve ylksek ylzdeyle harcayan Ulkemizde
siz LEVEL ekibinin bir arada kalip bu isi
devam ettirmesi, pek ¢ok kisi tarafindan
fark edilmese de gercekten ¢ok degerli.
(Ya da ben fazla duygusalim ve siz su
an monitdr basinda kahkahalar patla-
tiyorsunuz.) Size destek olarak Vatan
Caddesi’nde bir LEVEL gecit téreni falan
dUzenleyebilsek keske fakat elimizden
gelen tek sey dergiyi satin almak. (Ya da
ofise icinden dans6z ¢ikan kocaman bir
pasta mi géndersek?)

Gulmeniz bitince haber verin. Bitti mi?
Evet, buraya kadar geldigimize gore bir



Buyuk arsiv

Adana’dan Ali Demir arkadagimiz elindeki LEVEL
sayllarini glizelce dizip bize fotografini yollamis. Hatta
DVD’leri bile sakladigini kanitlamis. Kendisine buradan
tesekkur ediyor ve benzer ¢alismalari sizden de bekledi-
gimizi bir kez daha hatirlatiyoruz.

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, calismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

tavsiye ihtiyacim ve bir istegim var Tuna
Abi. Ben bir Xbox oyuncusuyum. Xbox
icin gerekirse adam bile “picaklarim”,

oyle diyeyim. Fakat yeni nesilde maalesef
Sony acik ara 6nde. Gidip kendime bir
PS4 almayi yediremiyorum, ne yapmali-
ym? (LUtfen cevap olarak “PS4 al. Nasil,
iyi cevap degil mi?” yazma.) istegim ise:
Firat'tan FIFA Taktikleri geri donsun! B&Iim
kalktiktan sonra boynu bukutk kaldik, gelen
gecen 4 atar oldu. (Galatasaray?) (ilk yolla-
digimda okunmus olsaydi komik olacakti,
4 yiyorlardi o sira.)

Biraz dengesiz olan mail'imda yazim kural-
larina uymaya calistim ama tip okuyorum,
hatalarnim olmus olabilir. Yayimlanmasini
istemedigim bu mailin okunmus oldugunu
bilmek (ve cevap almak) beni cok mutlu
eder. Umarim daha nice yillar derginiz
bizimle kalir ve her ay bizlerin gelisimine
biraz daha katkida bulunursunuz. Hepinize
iyi calismalar.

Sen yayimlama dedikce yayimlaya-

sim geldi Emir, 6zir dilerim, kendime
engel olamadim. Guzel dileklerin igin
tesekkdrler., “Elde bulunan az sayidaki
“yetismis” insani da maalesef sistemli
bir sekilde ve yiiksek yiizdeyle harca-
yan Ulkemizde” cimlenle ne kadar akill
bir insan oldugunu da gésterdin, senin
gibileri de az bulunuyor artik maalesef.
Simdi yegan sorun konusunda sana ne

gibi bir tavsiye verecegimi bilemedim
ama Gamescom sana iyi gelmis olmali;
Scalebound, Quantum Break gibi
Xbox One’a 6zel oyunlarda
gelisme var. Fakat bence
yine de PS4 almalisin.

(Ne yapma desen

yapasim geliyor!)

FIFA Taktikleri ko-

nusunda Firat’a da-

nigsmak lazim. Belki

onun da yeniden bu
konuya el atasi gelir

FIFA 16 ile birlikte...

Tekrar évgulerin ve

glizel sézlerin igin

tesekkir ediyorum, yine
yaz, yine yayimlayalim. (Ya-
yimla dersen de yayimlamayiz
bu defa kesin...)

Emir KUMKUMOGLU

GTAV CROSSPLAY

Merhaba Tuna Abi. Simdi cok uzatmadan
birkac soru soracagim. (Cok uzatmak iste-
miyorum ¢unku Gsengeg biriyim.)

Ben de Gsengecim? Ben de cevap
yazmasam olur mu mesela? (Olmaz -
Tuna) Kendimle konusuyorum goérdigin
tzere...

1. Abi arkadasim PS3 alacak. Ne kadar
alma diye uyarsam da alacak ama neyse,

“PS3’Un gercekten
devri gegti. Asir ucuza
almiyorsa almamall,
bir de ben sdyleyeyim,
belki abisini dinler”

PS8 ile GTAV’i multiplayer oynamak istiyor
benle fakat ben bir PC kullanicisiyim.
Arkadasimla multiplayer oynayabilir
miyiz?
PS3’lin gergekten devri
gegti. Asiri ucuza almi-
yorsa almamali, bir
de ben sdyleyeyim,
belki abisini dinler.
(Dinlemedi.) Hah,
belki sunu soéyler-
sem almaz: PS3 ve
PC karsilikh GTAV
oynayamiyor. Demek
ki arkadasin gulizel bir
PC almak zorunda...
2. Ben su aralar ¢ok fazla
kitap okumaya basladim. Ge-
¢en gun Hush Hush serisini bitirdim,
su an bostayim. Var mi bir dnerin?
Has has diye okunuyor o ve aninda
akla pogacalar falan geliyor. Benimse
Batman’in ¢izgi-romani geldi aklima...
O kitabi da hi¢ bilmiyormusum iyi mi?
Andy Weir'in Marsli’sini okusana. Hem
filmi de geliyor, bir adim énde olursun.
3. Abi sence su an Batman Arkham
Knight'a verecegimiz para yeter mi? O
kadar ¢cok sorunu var ki oyunun, ortada
kaldim...
Para yeter mi derken? Ona ne kadar
para verirsen kasiyer ederinin Gstini




B POSTA KUTUSU

surekli sana iade etmeye devam
edecektir, sayet ki ac gézIu
degilse! Saninm “deger mi”
diye soracaktin... Oyunun PC
versiyonu hala problemli, ben-
ce daha da bekle.
4. Umarim sorularimi yayimlarsiniz,
kolay gelsin.
Yayimladik, umarim sen de memnun
kalmigsindir. Yine bekleriz, saglcak-
la kal.
Ata OZDAMAR

YiNE DUSUNDUREN SORULAR
Oncelikle Tuna Abi ve LEVEL ailesine
selam! Selam vermekte gok acemiyim,
affedin. Sordugum sorulardan ¢ok
vereceginiz cevaplari merak ediyorum.
Selamlar sana Can. Sordugun soru-
lari zaten bildigin icin merak etmen
garip olmaz miydi? Ben de cevapla-
rimi merak ediyorum aslina bakar-
san, o ylzden ayni paydadayiz!

1. Bu sorum en uzun ve en 6nemlisi
olsa gerek. Programlama ile ilgileniyo-
rum ve elektronige gok me-

rakliyim. Dolayisiyla daha

iyi imkanlar sagladig

icin Macbook almak

istiyorum. Ayni

zamanda Fallout

faniyim ve aldigim

The Elder Scrolls:

Skyrim elimde pat-

ladi. Windows uy-

gulamalarini agmak

icin Mac programlari

mevcut ama ne kadar

performansinda degisik-

lik olur bilemem. Artik agiz

tadiyla oyun oynamak istiyorum.

Ne yapmaliyim?

Macbook oyuncu igin yanlis bir
bilgisayar. Grafikerler, miizisyenler,
video editérlerine hitap eden, kizla-
rimiza Starbucks’ta acip Facebook’a
baksin diye hediye edilen bir alet. O
ylizden oyun igin iyi bir PC ve yanina
bir de PS4 koymalisin.

2. Fallout fanatigi oldugumu dnceki
soruda belirtmistim. Ve bu oyunu oy-
nayan sayisi da Turkiye’'de az; toplasak
bir konferans salonunu anca doldurur.
Elimden geldigi kadar arkadaslarima
tanitmaya calisiyorum fakat oyunu kim
gbrse, “Bu ne boyle, havaya bak.” diye
dalga geciyor. Nesi var ki bu kadar,
yoksa sen de mi sevmiyorsun abi?
Fallout’u yeni nesil pek iyi bilemiyor
sanirm ama bizim zamanimiz igin
¢ok bomba bir oyundu. Fallout’u
takip edenler de daha ¢ok benim

12 LEVEL

yas grubuma yakin kisilerdir. Seninle
dalga gecenlere de sdyleyeyim, Fallout
bomba gibi bir oyundur, degerini bil-
meyen de oyundan pek anlamiyordur.
Oh, rahatladim.
3. Abi Valve sence ilk dnce hangi oyunun
yenisini ¢ikartacak? Half-Life 3 mU yoksa
baska bir oyun mu? Sen hangisini tercih
ederdin?
Su dakikadan sonra Valve Half-Life’i
reboot etse daha iyi olur bana so-
rarsan zira Half-Life 3 ne uretirlerse
Uretsin, beklentileri karsilamayacak.
4. Abi sence Steam, oyuncularin
Facebook’u gibi bir hal alsa olmaz
mi? DUstinsenize herkes gayet ak-
tif, mutlu, birbirinin oyun fotograf-
larini begeniyor, paylasiyor, yorum
yapiyor... Nasil olurdu?
Bu konuda ¢ok haklisin —ki Origin
bunu deniyor. Steam’in araylizi
bayagd bir koétu zaten ve dedigin konu-
larda da basarili sayllmaz. Bir yenilen-
meye gidilmeli.
5. Son sorum: Oyun performansinda
konsol bilgisayar mi yoksa diztstUu
bilgisayar mi 6nde?
Konsol bilgisayar dedigin
umarim masaiisti bilgi-
sayardir yoksa neyle
neyi karsilastiracagimi
su an pek de bildigimi
sOyleyemeyecegim.
Masalisti bilgisayar-
lar her zaman dizistu
bilgisayarlardan tstiin
konumda. Ozellikle
grafik kartinda dizisti
bilgisayarlari solluyorlar.
Masan, odan varsa masaiisti
tercih edilmeli.
Ne zaman bu dergiyi almaya
gitsem boynu bUkUk bi¢cimde eve
geliyordum. Cok ugrastim sonun-
da aldim! Yayimlarsaniz ¢cok mutlu olu-
rum. Ne diyelim o zaman, yazin kalan
gunlerinin iyi gecmesi dilegiyle!
Neden boynun bikiliyordu?
Dergi mi kalmiyordu? Bayiinin
ismini ver hemen dergi bombar-
dimanina tutalim! Gérasiriiz Can...
Can KOG

TEKKEN 7!

Selam LEVEL ailesi! Buraya nasil geldi-
gimi ben de tam olarak bilmiyorum ama
sunu biliyorum ki dergi bir numara. Konu-
yu saptirmayalim, muhabbete baglayalim
0 zaman Tuna Abi.

Gec bakalim Efe. Buranin yolunu nasil
buldun bilmiyoruz ama artik bizden
birisin. Ona gore!

1. Ben acayip bir dévis oyunu hayrani-
yim. Mortal Kombat X ¢iktl en son ama
ben hala Tekken Tag Tournament 2 ile
devam. En son Yoshimitsu ile Raijin
seviyesine ulasmistm Ranked’da. Senin
2016’da ¢ikacak Tekken 7 ve Street Figh-
ter V hakkindaki distncelerin neler?
Kagc yildir, ka¢ tane mektup geldi bir
kisi de TTT2 oynuyorum demedi, sen
dedin. Ben de birkag ay éncesine
kadar oyunun basindaydim ama artik
Tekken 7’yi bekliyorum, bir giin gele-
cek umarim. SFV icin Tekken 7 kadar
heyecanli degilim ama ikisini de bayagi
bir oynayacagim net.
2. Soruldu mu hig bilmiyorum ama
GTA 5’e 6zel LEVEL'In Crew’u var
mi?
Yok valla. O kadar cok oyun oynu-
yoruz ki bir oyuna séyle ekipge dalip
zaman geciremiyoruz, lizgliniiz.
3. Normalde glizel bir PC’ye sahip olma-
dan 6énce PS3 ¢ok oynardim -ki su anda
neredeyse 100 tane oyunum var PS3 icin.
Yeni bir PC’ye sahip olunca Counter-Stri-
ke: Global Offensive oynamaya basladim
ve PS8’ bir kenara atmis gibi oldum.
Simdi de PS4 sahibiyim ve PC ile aradaki
dengeyi sagladim ama PS3 dyle bir ke-
narda duruyor hala. PS3’0n émri bitti mi
sence Tuna Abi?
Bitti. Ne yalan séyleyeyim benim artik
acip herhangi bir oyuna bakasim
gelmiyor PS3’te. PS4 mithis bir takipgi
oldu, PS3’l direkt unutturdu.
4. Son sorumu da sorayim. 2016 Stper
Kahraman filmleri icin cok gtizel bir
yil olacak gibi gdézukuyor. Batman V
Superman’i mi tercih edersin, Deadpool’u
mu yoksa Suicide Squad’i mi cok merak
ediyorsun?
Deadpool’un fragmanini izledim, ¢gok
da begenmedim agikgasi -ki De-
adpool acik ara favorimdir karakter
olarak. Batman V Superman’de de bir
gariplik var o yliizden oyum Suicide
Squad’dan yana.
Sorularim bu kadar. Hesaplamala-
nm yanlis degilse bir sonraki sayi
224. olacak. O sayida da kendimi
gorirsem “misin kompleyt”. LEVEL
ailesine htrmetlerimi sunuyor, bir daha
selam yolluyorum. LEVELIn bol olsun
Tuna Abi!
Bir sonraki sayi 300. say! bence. O ka-
dar uzun zamandir dergideyim ki 300
oldu diye distiniyorum. Evet...
Efe OZBATUR

KAFAMDA BIiRKAG SORU VAR
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? Cok sade bir
giris ile sorularima ge¢cmek istiyorum.



iyidir Atahan, sicaklarla bogusu-
yoruz iste... Sen nasilsin? Bir
sade, bir ¢ikolatali dondurma
mi dedin? Vereyim, bir dakika...
(Yandi beyin.)

1. Arkadaglarmin bazilarinda Dying
Light var ve gogu zaman co-op
oynuyorlar. Bana da 6neriyorlar, sizce
onlari dinleyip Dying Light alayim mi
yoksa baska zombi temali saglam oyun
gelir mi?

Hazir arkadaslarin da oynuyorken
Dying Light’a adim atabilirsin bence.
Tek basina oynamak cok eglenceli
degil ama arkadaslarinla daha keyifli
olacaktir.

2. Abi 1 TB’lik PS4 hakkinda ne dislnu-
yorsun? 500 GB’In o ¢ikmadan dnceki
fiyatr ile piyasaya sunmuslar ve 500 GB
sahibi olarak kaziklandigimi hissediyo-
rum.

Sony cok ayip etti orada zira PS4’
hazirlarken esek gibi biliyordu ki 500
GB asla yetmeyecek. (Benim gibi
sabit diski stirekli dolan?) 1 TB bile
degil, 2 TB’lik disk olsa anca yetecek.
Ben de kaziklandim merak etme...

3. PS4’e Call Of Duty haricinde
(BF’ciyim) multiplayer gibi hikayesi de
oynanabilir olan oyun énerir misin?
Killzone: Shadowfall var, baska

da akhima gelmedi. The Last of Us
Remastered’a ne dersin? (Hi¢ alakasi
da olmadi.)

4. Battlefield 5 gikacak diyorlar sence
nasil olur? Bana gdre artik tutmaz gibi
geliyor. BF3 efsaneydi ve BF4 te ise 3’e
eklemeler yaparak, daha ac¢ik bir oyun ici
HUB ile sundular. Daha fazlasina gerek
yok.

BF5’te ciddi yenilikler olmazsa yanin-
dan bile gegmeyecegimi su nokta-
da bildiriyorum. BF Hardline’in da
ylziine bakmadim; fiyat1 19.99 TL'ye
distiginde belki alinm.

5. Bu sorum spor ile ilgili. FIFA 16’dan
beklentilerin nelerdir? Grafikte pek degi-
siklik olmaz diye dusuntyorum.
FIFA’dan en buyik beklentim

icinde farkli renkte toplar
barindirmasi. Futbolcular

zaten hep ayni, bari topu de-
gistirsinler. (Futbolla alakamin
derinligini fark ettin mi?)

6. WWE 2K15 i¢in oyun degil
demistiniz ama baya iyiydi.16 daha iyi
olur mu?

Kim demis onu? Bence milkemmeldi!
(Atiyor.) WWE serisiyle de ilgim yok
pek maalesef. 16 daha iyi de olabilir,
cok daha kéti de. (Ne kéti yorum
yaptim.)

Sorularimi yayimlarsaniz ¢ok sevini-
rim. Iyi gunler...
Yayimladik Atahan en gtizel
haliyle. Gérismek dilegiyle, iyi
yarinlar.
Atahan TANRIVERDI

ABI...
Merhaba sevgili Tuna Abi. Nasilsin? Ben
de iyiyim abi sag ol. Universite sinavi bitti
Universiteyi de kazandik ¢cok stkur. Abi
benim bazi sorularim var, istersen gel
onlara bakalim biraz.
Ama hangi Gniversiteyi kazandigini
sdylememissin, hikaye en heyecanl
yerinde kalmis Abdurrahim? Neyse
tebrikler haydi, umarim istedigin
yer olmustur.
1. Abi bu sonbahar
déneminde seni en ¢ok
heyecanlandiran oyun
hangisi ve neden?
MGS V konusunda
blyik bir heyeca-
na sahibim, daha
da baska pek bir
beklentim yok.
2. Ben bir PS4
sahibiyim. Abi
Dying Light, Evolve,
Battlefield Hardline, Alien
Isolation, Mortal Kombat
X diginda bana énerebilece-
gin, basinda uzun sure vakit
gecirilebilecek oyun var mi?
(Market bolumUndekilere baktim,
bulamadim abi.)
The Last of Us Remastered var elbet-
te. Onu oynadin mi? Oynamadiysan
cok keyif alacagini disinmekteyim.
3. Abi sence Assassin’s Creed Syndica-
te glizel olacak mi?
Hayir! Simdiye kadar yaptiklarimizin
birebir aynisini ingiltere’de yapacagiz,
o kadar.
4. Abi ben Uncharted serisinin dnce-
ki oyunlarindan hicbirini oynamadim.
2016’da ¢ikacak olan dérdinct oyunun
videolarini gériince ¢ok heyecanlan-
dim. Sence dérdinct oyun guzel
olacak mi?
lyi bir aksiyon-macera oyunu
olacag@i su anda bile ortada. Onceki
oyunlari bir pakette toplayan 6zel
bir Uncharted da geliyor, onu da g6z
hapsinde tut.
5. Abi sence The Last of Us 2 ¢ikar mi?
Sanmiyorum ama belli de olmaz
Sony’nin isi!
6. Abi Uncharted mi, Tomb Raider mi
daha guzel sence?
Bence Uncharted daha iyi disunal-

“BF5’te ciddi yenilikler
olmazsa yanindan
bile gecmeyecegimi
Su noktada bildiriyo-
rum. BF Hardline’in da
yUzUne bakmadim”

mus bir oyun. Rise of the Tomb Raider
ciktiginda daha iyi bir karsilastirma
yapabiliriz.

Sorularim bu kadardi abi. Umarim yanitlar
ve dergide yayimlarsiniz. Hepinize kolay
gelsin abi iyi gtnler.

Gorlsiiriz Abdurrahim. Birkag kez daha
abi deseydin kendimi mafyaya atiyor-
dum, haberin olsun.

Abdurrahim CINAR

NO BASLIK

Merhaba gdnullerin bas taci Tuna Abi.

Nasilsin?

Gonlllerin bas taci mi? Biraz gildim

buna, hi¢ bas taci olarak adlandiril-

mamistim. Sag olasin, iyiydim,

daha da iyi oldum bas taci

benzetmesiyle.

1. Tuna Abi Diablo’nun

neyini seviyorsunuz?
Bana ¢ok sacma geli-
yor. Lutfen agikla.
Ben bayag bir
seviyordum ama
Reaper of Souls ile
birindigi hal itiba-

riyla ben de kendisi-

nin sagma oldugunu

disuniayorum. Bir gesit

skor micadelesine déndu

oyun, Diablo’nun ruhu falan

da kalmadi.

2. Ben saglam bir Marvel hayraniyim. Sen-

ce Marvel Heroes 2015 oynamali miyim?

O biraz daha kiciik yasta oyunculara

hitap ediyor gibi geldi bana. Bagka bir

Marvel oyunu mu denesen? (Aklima da

gelmedi iyi mi...)

3. Tuna Abi keske Sefik Abi LEVEL dan

ayriimasaydi. Ayrilma sebebini biliyorsan

s@yler misin?

Cunki Sefik baska ufuklara

yelken agmak istedi ve kendisini

YouTube’da, Twitch’de kaybet-

mis durumda.

4. Bildiginiz gibi Mafia 3’Gn fragmani

ciktl. Bence ¢ok sahane gozukuyor.

Ama bazi kisiler mafya ruhunu yansita-

maz diyor. Sen ne duslinUyorsun Mafia 3

hakkinda?

Neler diisiindiigiim bir siirii sayfa bo-

yunca derginin i¢c sayfalarinda mevcut.

Bence bastan sona okumalisin.

Sorularim bu kadardi. Belki bir daha yaza-

rnm. Bunu yayimlama ama cevapla lutfen.

Saglicakla kalin.

Yine yayimlanmasi istenmeyen bir

mektup... Ne var ki yayimlandi maale-

sef. Kismet... Umarim kizmamigsindir

Hasan, gérisuriz.

Hasan TAVLI

LEVEL

B Tuna Sentuna

—_
w



1 Byl

Metal Gear Solid V: Phantom Pain
(PC PS4 XONE PS3 X360)

Armello (PC PS4 MAC)

Grow Home (PS4)

Mad Max (PC PS4 XONE)

Xeodrifter (PS4 VITA)

15 Byl

PES 2016 (PC PS4 XONE PS3 X360)
Forza Motosport 6 (XONE)

Destiny: The Taken King Expansion
(XONE, X360, PS4, PS3)

NHL 16 (XONE, PS4)

4 Byl

Broken Sword: The Serpent’s Curse
(PS4 XONE)

Nobunaga’s Ambition: Sphere of Influence
(PC PS8 X360)

3 Eylul

Company of Heroes 2:
The British Forces (PC)

29 Byl

NBA 2K16 (PC PS4 XONE PS3 X360)
NBA Live 16 (PC PS4 XONE PS3 X360)
Lego Dimensions

(PS4 XONE PS8 X360 WiiU)







HABER

Oglunu oldurmeyecektik. . .
The Taken King, intikam icin geliyor!

erkesin oynayip basindan kalkmak iste-

medigi ama buna zaman bulamadig bazi
oyunlar vardir ya, benimki de Destiny’den
baskasi degil aslina bakarsaniz. ilk ciktiginda
bayag! bir oynamis ve “Diablo’nun yetenek
gerektiren, FPS hali” olarak nitelendirmistim.
Zaman igerisinde daha da gelisen ve genigle-
yen oyun, simdi devasa bir icerige hazirlani-
yor ve bu igerigin adi da The Taken King’den
baskasi degil.
Daha cok Destiny oyuncularini ilgilendirecek
olan bu haberimizde basroli Oryx aliyor.
Daha 6nce oglunu éldirdigimiz Oryx
adindaki karanlk kral, intikam i¢in pesimize
dustyor. Biz de Guardian’lar olarak Taken or-

Legendary Edition

Belki bu haber sizi heyecanlandirdi ve
Destiny’e giris yapmak istiyorsunuz. O
zaman durun, Destiny’i su an satin alma-
yin ve 15 gun daha bekleyin. Legendary
Edition takisiyla yayimlanacak olan yeni
Destiny, orijinal oyu-

nun yaninda iki tane

eklenti paketini, The

Dark Below ve Hou-

se of Wolves'u icin-

de barindiriyor. Tabii

The Taken King de

yine bu pakette yer

almakta. 20 milyon

oyuncuya ulasan

Destiny icin gec

kalmis degilsiniz!
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dusu tiim insanligi bitirmeden onu ortadan
kaldirmaya ugrasiyoruz.
Var olan siniflara, Titan, Warlock ve
Hunter’a Ug¢ tane yeni alt sinif ekliyor The
Taken King. Titan’lar Sunbreaker sinifi ile
diisman savunmalarini uzaktan indirebili-
yor. Warlock yildinm giictine sahip Storm-
caller sinifini alirken, Hunter da enerjiden
olusan bir yay olusturabilen Nightstalker ile
bulusuyor.
The Taken King’i oynamak igin en az 25.
seviye olmaniz gerekiyor. Neyse ki Bungie
burada bize bir kolaylk saghyor ve oyunu
alan herkese Spark of Light adinda bir
esya veriyor. Bu esya karakterinizi oto-
matik olarak 25. seviyeye tasiyor ve bu
seviyeye uygun esyalari da sagliyor.
Daha detayli yeniliklere gegecek olursak...
Artik karakterlerimiz 40. seviyeye kadar
ilerleyebiliyor ve bu ilerleme tecriibe puani
tabanl bir sekilde gerceklesiyor.
Bundan sonra 16 tane Bounty slot’umuz
bulunuyor ve Bounty gdérevlerini tamam-
lamak artik daha kolay olacak. Tek
bounty yerine de dort tane bounty’ye
kadar da hedef koyabilecegiz. Bounty
gorevlerini tamamladiktan sonra,
gorevleri illa social space’e goturiup
teslim etmemiz gerekmeyecek.
Toplamda 32 tane gorev alabilecegiz.
Yeni alacagimiz gérevlerden bir tanesi
de bahsettigim yeni alt siniflar agmani-
z1 saglayacak.
Gorevler, gérev ganimetini 6nceden
gOsterecek. Boylece ganimeti begen-

mezsek o gorevi direkt es gegebilecegiz.
Oyunda yeni ghost’lar bulunacak ve
bunlar size defans saglayabilecek. Ayrica
intellect, discipline ve strength puanlari da
bulunacak. Yeni ghost perk’leri arasinda
da kaynak noktalarini gésterecek bir 6zellik
olacak.

Carsambalar Armsday olarak adlandiri-
lan yeni silah giinli olarak belirleniyor. Bu
glinlerde oyunu oynamak isteyeceginizden
emin olabilirsiniz...

Vault kapasitesi iki katina cikiyor. Wea-
pons, armor ve general olarak u¢ tane

de sekme geliyor —ki her seye rahatca
bakabilelim.

Acikgasi ¢cok daha fazla detaya ve degi-
siklige sahip bir paket The Taken King.
Destiny’nin midavimleri goktan bu paketin
detaylarini en ince ayrintisina kadar ince-
lemistir ama benim burada séylediklerimle
bile bir hayli fazla degisikligin oldugunu
anlamigsinizdir. 15 Eylul’de satisa ¢ikacak
olan eklentiyi tim Destiny fanatiklerinin
edinmesi gerekiyor, daha 6tesi yok... m



Arkham Knight'tan sonrasi

Batman’e yeni eklentiler yolda

ectigimiz ay Batman Arkham Knight’i

hala oynamakta olanlar igin bir glincelle-
me geldi: 1989 Batmobile ve Batman Family
Pack. ilk Batman filmindeki arabayi (Hala
teknolojik duruyor, nasil tasarimsa...) oyuna
ekleyen paketi takiben, bu ay The Dark
Knight G¢lemesindeki Batmobile geliyor.
Tumbler Batmobile Pack ayni zamanda yine
filmden esinlenerek hazirlanan iki tane de
piste ev sahipligi yapacak.
Ayrica yine Eylil ayinda GCPD Lockdown
hikaye paketi de satisa sunulacak. Ark-
ham Knight’tan sonra olanlari konu edecek
olan pakette Nightwing olarak oynayabi-

lecek ve Penguen’in Gotham City Police
Department’tan ¢cikmasini engellemeye
calisacagiz.

Eylul ayinin bir diger tyesi de Cime Fighter
Challenge Pack #1. Batman, Nightwing,
Robin ve Catwoman igin alti tane AR gorevi
getirecek olan paket 6zellikle dovis ve avci

modlarina ydnelik oynanig modlari icerecek.

Bu ayin son eklentisi de orijinal Arkham
Batman kostumu olacak.

Oyunu halen PC’de diizglin oynamak
isteyenlerin bekledigi “interim” yamasiysa
Agustos ayindan Eyliil’e sarkmig durum-

da. Bu yama yayimlandigindaysa frame

Daha fazla zombi mi”|
Dying Light: The Following ile motorsporlarindayiz

aying Light pek eskiyecege benzemiyor,

hele ki Techland halen oyun Uzerinde
caliglyorken... The Following, belki de Unlu
diziden esinlenerek isimlendirilmis bir eklenti ve
iceriginde bir tarikati konu ediyor. Konuya gore
Harran’in ¢evresinde bir tarikat, zombilere karsi
bagisikiik gelistirmis. Bunu dogal bir yoldan mi
yapmis, yoksa bagisiklik ilact mi kesfetmisler,
bunu 6grenmek de bize dusuyor.
The Following oyuna, oyundaki tim hari-
talarin birlesiminden daha buytk bir alan
ekliyor ve bunu oyunun Twitch tanitiminda
gorduk; Harran’in gevresindeki alan da artik
oyuna eklenmis durumda. Bir takim ciftlikler
ve Harran’da gérmenize imkan olmayan bir
mimariye ev sahipligi yapan bu alan daha ¢ok
ovalardan olustugu igin de bu buyUk alani
dolasmak icin bir ara¢c oyuna ekleniyor. Buggy
olarak adlandirilan ATV benzeri (Benzemiyor da
aslinda, neye benzetecegimi bilemedim!) ara¢

ile bu yeni alani cok daha kolay kesfedebi-
liyoruz. Harran’in ¢evresinde bu yeni aragla
dolasmak kesinlikle ¢ok eglenceli olacak gibi
duruyor.

Yeni aracin &tesindeyse oyuna eklenen yeni
silahlari goértyoruz. Bunlardan bir tanesi
sessiz ¢alisan crossbow ve digeri de SMG.
Yapimcilardan gelen aciklamaya gére oyun-
da artik daha fazla atesli silah gérecegiz. Bu
da daha fazla cephane bulabilecegimiz anla-
mini tasiyor. Oyunun Doom’a dénUsecegini
de dusUnmuyoruz ama zombilerin kafasina
kurekle vurmaktan daha iyi olacagi kesin.
Buggy’lerin kozmetik gérinttiden 6te de
kisisellestirebildigi The Following 15$ gibi

bir fiyattan satisa sunulacak ve eger season
pass’iniz varsa, hi¢ para 6demeden bu
icerige kavusabileceksiniz. Eklenti paketinin
ne zaman piyasada olacaglysa henuz belli
degil. m

rate problemlerinin gideriimesi bekleniyor.
Ayrica sistem bellegi ve VRAM kullanimi da
ayarlanacak, tim islemcilerde daha iyi bir
performans gorilecek. Diger eklentiler ara-
sinda da maksimum FPS’nin 30/60/90 olarak
ayarlanabilmesi, Motion Blur, Chromatic
Aberration ve Film Grain efektlerinin agip ka-
patilabilmesi, kaplamalar i¢in “High” degeri
eklentisi, VRAM kullanim miktari gdstergesi,
mouse hassasiyet ve smoothing ayarlari

ve diuslk kaplama ayarlarindaki sorunlarin
giderilmesi gibi 6zellikler bulunuyor. Bu yama
da isi cézmezse oyun, tarihin en kétii PC
uyarlamasi damgasini yiyecek. m

LEVEL 17




SON DAKIKA!

13 Ekim’de piyasada olmasi beklenen Tom
Clancy’s Rainbow Six: Siege, 1 Aralik 2015’e
ertelendi.

Capcom’un Resident Evil 2’nin Remake’ini
duyurmasiyla birlikte, bir fan yapimi olan
Resident Evil 2 Remake tarihe kavustu.
Capcom’un bu fan yapimi Remake’in arkasin-
daki isimleri ofise davet etmesiyse sevindirici.

Uncharted: The Nathan Drake Collection 9
Ekim’de PS4’e geliyor. Oyuna iki adet zorluk
seviyesi (Bir tanesi asin kolay, digeriyse asir zor.),
Speed Run modu ve fotograf 6zelligi ekleniyor.

Son dakikada Kingdom Hearts 3’e Big Hero
6’nin karakterleri eklendigi aciklandi.

Tiny Brains adli oyunun yapimcisi Spearhead Ga-
mes PS4’e 6zel Stories: The Hidden Path adinda
bir oyun yapiyor. Oyunun gorsel kalitesi o kadar
iyi ki mutlaka oyunun fragmanini izlemelisiniz.

Simdi aldigimiz bir habere gére Everybody’s
Gone to the Rapture’da kosabiliyormusuz!
PS4’te R2 tusuna bir siire bastiktan sonra
karakterinizin kostugunu goéreceksiniz. (ince-
leme yazisinda sadece yiiriidiigiimiizii yazdik,
bakalim burayi da okuyor musunuz?)

Sony yeni verdigi kararlar birlikte PS Plus
oyunlarini oyuncularin oylamasiyla belirliyor. PS
Plus Uyesiyseniz artik yayimlanacak olan bedava
oyunlarda sizin de s6z hakkiniz var!

Gearbox’in merakla beklenen online aksiyon
oyunu Battleborn, Subat 2016 itibariyla ara-
mizda olacak.

Dynasty Warriors’in yapimcisi Omega Force, tnlu
anime Attack on Titan (Shingeki no Kyojin) ile
alakall bir oyun yapiyor. Blyuk ihtimalle oyunu
sevecegiz!

Yager artik Dead Island 2’den mesul degil
ama neyse ki Dreadnought’i kaybetmedi.

Final Fantasy XV ekibi Just Cause 3’teki hava
kontrollerinden cok etkilenmis olacak ki Just
Cause 3’Un yapimci ekibini FFXV’teki hava gemi-
sinin kontroliini ayarlamak icin ofise davet etmis.

Son derece basarili bir platform oyunu olan
Ori and the Blind Forest,

Definitive Edition takisiyla

daha fazla boliime ve yeni

oyun mekaniklerine sahip

bir hale geliyor. Oyuna

coktan sahip olanlarsa

uygun bir fiyata bu

versiyona terfi

edebilecek.
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GUnler kala seki
Tony Hawk’s Pro Skater 5

3 2015’te oynanabilir bir halde goértcu-

lerin karsisina gikan Tony Hawk’s Pro
Skater 5, yapilan yorumlar neticesinde eski
oyunlara biraz fazla benzedigi teshisiyle
yargilanmisti. Gértntuler ayni, gérevier ayni,
kontroller ayni... Bu ¢ok kétU bir sey olmasa
da eski oyuncularin oyuna fazla ragbet et-
meyecegdi de ortadaydi. Yapimci ekip oyun-
da bir kinlma yaratmak adina, oyunun 29
Eylul ¢cikisina kisa bir zaman kala oyundaki
gorselligi degistirdi. Daha dnce daha gercek-

| degistirdl
‘e yeni gorunum

¢i grafiklere sahip olan oyun, artik cel-shade
grafik teknigiyle daha cizgi-film benzeri bir
goruntlye bdrinmus durumda. (Yapimcilar
oyunun online kismi rahatlasin diye de bu
karar verdiklerini séylUyor.) Bu arada oyunun
soundtrack’iyle ilgili bilgiler de geldi. Daha
¢ok adi sani pek duyulmamis punk ve rock
gruplarina yer veren soundtrack, Ratatat ve
Skrillex gibi biraz daha ismi bilinen gruplara
yer veriyor. Bakalim THPS 5, kaykay oyunla-
rini tekrar su yUzine cikartabilecek mi... m

Gizemli bir dunya. ..

Torchlight'tan sonra demek ki Hob varmis

Bir hayli nlenen Torchlight’in takipgisi bir
oyun beklerdik Runic Games’den ama
onlar da kesif oyunlari arasinda kendilerine
yer edinmek istemise benziyor. Gegtigimiz
glinlerde acikladiklar yeni oyunlarinin ismiyse
Hob. Renkli grafikleriyle dikkat ceken oyun icin
“nefes kesici bir macera” tanimlamasi yapiyor
yapimcilar ve ekliyor, “Bu oyunu oynarken her
seyi kendiniz kesfedeceksiniz.” Evet, cogu
kesif oyunundan alistigimiz tzere burada da
bizi yénlendirmeler, yazilar karsilamiyor. Her
seyi kendimiz kesfetmeye ugrasacak ve ancak
belirli bir asamaya geldikten sonra oyunun
bize sunduklarini anlamaya baslayacagiz.
Bircok bulmaca da i¢erecek olan Hob, garip
bir gezegende gegecek. Burada yer ylzU bit-
kilerle, dost canlilarla doluyken asagi indikge

makinelerle ve tehlikeyle karsilasacagiz.
Runic Games’in kotU bir oyun yapacagini
dustnmuyor olsak da bu yeni oyun tu-
rinde ne denli basaril olacagini ilerleyen
zamanlarda anlayacagiz. m



Sezon baglyor...

Bu sezon sizi bircok yenilik bekliyor.

TUTUSOT’un 2015-2016 sezonu 1 Eylil'de
resmen bagliyor. Yeni turnuva ve organi-
zasyonlarin disinda bir¢cok yeni uygulama da
Uyelerimizi bekliyor. Bu uygulamalar neler mi?
Yeni sezondan itibaren TUSOT, yUrUtme
surecleri konusunda ¢ok daha seffaf olacak.
Ornegin Uyelerin oylaryla segilen Yuritme
Kurulu’nun toplanti tutanaklar herkese acik
olarak yayinlanacak. Boylece Uyelerimiz
yUrttme kurulunda nelerin gérusildagund, ne
kararlar alindigini takip edebilecekler.

Uyelerle iletisimin gliglendirimesi adina da
énemli adimlar atildi. Uyelerin taleplerini, sika-
yetlerini ve beklentilerini paylasabilecekleri yeni
bir uygulama hayata gecirildi. Yeni sezonla
birlikte Gyeler her konuda iletisim@tusot.org
adresine yollayacaklar e-postalar araciligiyla
YUrttme Kurulu’nda ilgili kisiye ulasabilecekler.
Hakem ve denetciler raporlarini, isteyenler yeni
oyun grubu taleplerini yine bu adres Uzerinden
TUSOT a ulastirabilecekler.

Uyelerin cok daha aktif ve karar stirecle-
rinin icinde olmasini saglama hedefiyle de
galismalar yapildi. Yeni sezondan itibaren
duzenlenecek anketlerle karar sureclerinde
Uyelerin beklentilerini daha dogru karsila-
may! hedefliyoruz. Ayrica duzenli yapilacak
bilgilendirmelerle Gyelerin TUSOT ve kurallari
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmasini
amagliyoruz.

Yeni sezonla birlikte yapisal bir degisiklik de
yasanacak. TUSOT Genel Yapisi ve tim ilgili
belgeler bastan asagdi yenilendi. Ayrica kuru-
lan yeni sistem ile oyuncularin ilgili konulara
¢ok daha kolay ve hizli ulasabilecekleri bir
altyapi olusturulmus oldu. Bu yeni sistem
sayesinde daha hatasiz ve daha kolay bir
yap! hayata geciriimis olacak.

TUm bu yeni uygulamalari begenecegini-

zi umuyor, yeni sezonda gercgeklesecek
organizasyonlarda tum Uyelerimize simdiden
basarilar diliyoruz. m

ESL One Cologne 2015 Sona Erdi!
Dinya’ nin en blyUk Counter-Strike: Global Offensi-
ve (CS: GO) turnuvasi olan ESL One Cologne 2015,
22-23 Agustos’ ta Lanxess Arena Stadyumu’ nda
gerceklestirildi. Binlerce seyirciye ev sahipligi yapan
turnuvada, Dinya’ nin en iyi 16 CS: GO takimi blyUk
6dull alabilmek ve ESL One sampiyonu olabilmek
icin kiyaslya mucadele etti.

250.000$ 6dul havuzuna sahip bu turnuvaya,
gectigimiz yil oldugu gibi yine isveg takimlarindan biri
damgasini vurdu. Oldukga heyecanli ve ¢ekismeli
magclar izledigimiz turnuvanin finalinde,

Team EnVyUs’ 1 2-0’ lik skorla yenmeyi basaran
Fnatic takimi sampiyon oldu.

Bizler de turnuva boyunca TUrkiye’ nin resmi ESL
kanall www.twitch.tv/esl_csgo_tr adresinde Turk-
ce anlatimlar ile keyifli anlar yagsayarak, mukemmel
gecen bir turnuvay! daha geride biraktik ve simdi
siradaki ESL One’ u beklemeye basliyoruz.

ESL’ de Kritik Gelisme

Diinya’ nin en blyUk eSpor organizasyon sirketi

olan ESL’ in %74’ G, 78 milyon Euro karsiiginda
Modern Times Group (MTG) tarafindan satin alindi.
ESL CEO’ su Ralf Reichert yaptig agiklamada, ESL’
in kurulus amacini elektronik sporlarin tim diinyada
hayranlarina ulasmasi ve global bir spor ¢esidi olarak
benimsenmesini saglamak olarak belirterek, MTG’
nin girisimci yapisi, 100 Ulkedeki medya gucu, strate-
jik yerel ortaklari ve tabii ki yatirian nakit kaynak ile bu
hayali cok daha hizli bir sekilde gerceklestireceklerine
inandigini sdyledi.

Gun gectikge eSporlar, en gok izlenen ve en ¢ok
taraftara sahip olan spor dallarindan biri haline geldi
ve gelismeye devam ediyor. Yaptigi blyUk organi-
zasyonlar ile elektronik sporlarin dikkate alinmasina
destek vermis olan ESL, MTG ortaklidi ile dnimiz-
deki glinlerde eSpor’ un artik TV’ lerde de tuketilecek
bir icerik olmasini saglayacak!
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Yapim EA DICE Dagitim Electronic Arts
TUr Macera, Aksyion Platform PC, Xbox One, PS4

Web www.mirrorsedge.com Cikis Tarihi 23 Subat 2016

Mirror’s Edge Catalyst

‘Nereye gittigini bilmiyorsan, hangi yoldan gittiginin bir Snemi yok”

yun sektérinin neredeyse en ¢ok
begenilen ve en cok oyuncu potansiyeli
olan turt stiphesiz FPS’dir. Oyunla hig
ilgisi olmayan bir kisi bile ilk gérdugu FPS
oyuna hayran kalabilirken, bu durum
diger oyun turleri icin pek gecerli degildir. FPS, yani
birinci kamera acisi dinyayl oyuncunun gézinden
gOsterir.
Cevre ile etkilesimini en Ust seviyede ekran basin-
daki kisiye iletir. Bu esnada yapilabileceklerin siniri
yoktur. GUnudmuze geldigimizde artan grafik tekno-
lojisi sayesinde ortalamada bir FPS oyundan, cam
gibi ekran goéruntuleri alabiliyor, kendimizi yaratilan
sanal dunyanin iginde bulabiliyoruz. Hatta gelistirilen
kurgu mekanikleri o kadar Ust seviyede ki bazen

- Alice Harikalar Diyannda

lart g6zUkmiyordu? Peki, neden kafamizi asagiya
indirdigimiz zaman bedenimizi ya da en azindan
ayaklarimizi géremiyorduk? iste tiim bu sorular,
2008 yilinda dretilen Mirror’'s Edge ile son buldu.
Unreal 3 gibi dénemin ve hatta bugtiniin bile sikca
kullanilan grafik motoru Uzerinde yukselen yapim,
DICE tarafindan Uretildi.

Kabaca ¢ boyutlu bir platform oyunu olarak
nitelendirebilecegimiz yapimda, ismi olmayan Utopik
bir sehirde oradan oraya kosturuyorduk. Kardesinin
basinin belada oldugunu dustnen Faith karakteri ile
ciktigimiz yolda, devasa bir sehir icerisinde kaybolu-
yorduk adeta. Tamamen FPS kamera agisina sahip
olan oyunda, bir binadan digerine atlayabiliyor, diz
duvarlara tirmanabiliyor, yapilmasi zor ama o kadar

‘DICEIn bu oyunada yarattidr en &nemli nokta, karakterimizin
tiok bir insan gibi hareket etmesi ve bu hareketler sonucu
uzuviannin kameradan disanya cikmasityadr”

film izlemek yerine daha ¢ok oyun oynamayi tercih
edebiliyoruz. Seslendirmeler ise cabasi! Resmen bir
birey olarak var oldugumuz FPS dinyasinda, ¢ita
her daim daha da yUkeseliyor.

Peki, tim bu teknolojik ve sanatsal gelismeler zirve
yapiyorken bir seylerin eksik oldugunu distndiniz
m(? illa ki agik aramak istedikten sonra birgok
madde siralayabiliriz ama FPS kamerasina sahip
oyunlarin en blyUtk sorunu, yaratilan dinyada
karakterimizi var etmektense bir anlamda oraya
“yapistirmasiyd..” iste bu duygu zaman igerisinde
bircok oyun yapimcisinin dizenlemeye calistigr bir
sorunsal olarak cereyan etti. Neden karakterimizin
sadece silah tutan bir eli vardi? Neden baska uzuv-

S

da imkansiz olmayan hareketlerle ilerliyorduk. Fakat
en dnemlisi, karakterimiz Faith’i tam anlamiyla
gorebiliyor olusumuzdu. DICE’In bu oyunda yarattigi
en dnemli nokta, karakterimizin tipki bir insan gibi
hareket etmesi ve bu hareketler sonucu uzuvlarinin
kameradan disarlya gikmasliydi. Yumruk atinca bir
yumruk, yerde kayarken vicudumuzun 6nde kalan
kismini tamamen gorebiliyorduk. Iste bu yapi tasi,
Mirror's Edge’i oyun piyasasinda harika bir noktaya
tasidi. Uzun sure ikinci oyununu bekleyen bizler
icinse sevindirici haber Haziran 2013’de gergekles-
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tirilen Electronic Entertainment Expo 2013’da geldi.
Akabinde E3 ve GamesCom’da karsimiza ¢ikan
yapim hakkinda artik cok daha fazla sey biliyoruz.

Yeni ve daha dinamik bir Faith
Yeni oyunda yine Faith ile beraberiz, zaten aksini de
dustinemezdik. Bu karakter o kadar cok begenil-

di ki ilk oyun revagtayken en ¢ok onun hakkinda
konusuldu. Hal bdyle olunca DICE’In da Faith’den
baskasini tercih edecegini disinmuyorduk. Yani
karakterimizin sabit kalmasi bizi sasirtmadigi gibi,
mutlu etti. Yeni oyun bu sefer “Glass” olarak isim-
lendirilen bir sehirde geciyor. Sehrin genel gérinlst
ilk oyundakini fazlasiyla andiriyor olsa da temelde
¢ok daha detay iceriyor. Bu duruma en blyUk
etken, sUphesiz yeni oyunda Unreal 3 grafik motoru
yerine Frostbite 3 kullanilacak olmasi. Simdi Frostbi-
te 3 deyince titreyenler olmus olabilir; malum bu
grafik motoru ge¢cmiste ¢cok buytk sorunlar yaratti
ama dyle gérunUyor ki konu Catalyst oldugu zaman
isler yolunda seyrediyor. Yine de i¢imizde bir korku
yok degil... Grafik motorunun degismesi, sadece
sehri degil, Faith’in géztinden gérdtgimdz tim me-
kanikleri derinden etkilemis. Ozellikle videolara bak-
tigimiz zaman ¢ok daha akici ve detayll gorintuler
ile karsilaglyoruz. Ayrica videolarda spesifik olarak
baktigimiz potansiyel fizik motoru hatalarina dair de
bir sey bulamadik. (Resmen doktor gibi nerede ne
oluyor tek tek baktik.)

S

Faith’in kontrolU eskiye nazaran daha kolay olacak.
Tipki ilk oyunda olugu gibi “Parkour” denen ve sehir
icinde zip zip ziplamay saglayan hareketler silsileyle
sehirde goénlimUzce gezebilecediz. Glass City kelime-
nin tam anlamiyla devasa ama burayi bir oyun parkina
cevirmek bizim elimizde olacak. Nasil mi? Kendimizi
gelistirerek! Oyunun temel mekanikleri hiz ve dengeyi
bir arada kullanabilmeye dayaniyor. Yani biz ¢evre-
mizde olan olaylar dogru sekilde anlayabilir ve oyun
konsolumuza ayni hizda dogru tepkiyi verirsek, Faith
ile basaramayacagimiz hig bir sey bulunmuyor. Oyu-
nun akan bir senaryosu oldugu gibi bir de yetenek-
lerimizi test eden, ulasiimasi zor bdélgeler bulunuyor.
Yapilan agiklamalara bakacak olursak bu bélgelerden
bazilarina ulasmak icin gercekten Faith’i

kusursuz kontrol




Faith Connors
“ama” dedi Mustafa Mond...”ama siz mutsuz
olma hakkinizi istiyorsunuz.”

— Aldous Huxley, Cesur Yeni Diinya

Faith bir kez tanistiginizda kolay kolay unutabile-
ceginiz karakterlerden degil. Sadece glizellikten
ve yaptidi isi tipki bir tereyagindan gekiyormus
gibi ¢cok kolay gbéstermesinden, ustelik bunu Lara
Croft gibi sizlanmadan, keyif alarak yapmasin-
dan da bahsetmiyoruz. Faith iginde bulundugu
Utopik, totaliter ancak mutlu diinyanin, kolaylikla
elde edebilecegdi tim nimetlerine arkasini donup
gitmis bir anti-kahraman ayni zamanda. Tablo gibi
gO6zuken bir sehirde, tim bu yagliboya tablonun
arka planini olusturan totaliter rejimin ¢épligunu
gbérmis, orada degerini kaybetmeden kalmayi
basarmis bir elmas pargasi.

Simdi zamanda biraz geriye gidelim. Kasim isyan-
lar, rejimin elinden kagcmaya calisirken hayatini
kaybeden bir anne, hiikiimet aleyhine aktif bir
isyanciyken hayatinin askini, Erika’yl kaybedince
depresyona girip alkoliin kucagina dismus bir
baba, 16 yasinda, tam da ondan bekleyebilecegi-
niz gibi evin camindan kacarak ailesini terk eden
bir genc kiz.

Adini baslarda bilmedigimiz lakin sonradan
“Glass City” oldugunu 6grendigimiz, Aldous
Huxley romanlarindan firlamig, sugun olmadi-

g1, suc potansiyeli olusturan her tirlt gérisin

demir yumrukla ezildigi, tamami sanatci ruhlu bir
mimarin kaleminden ¢ikmig gibi duran bir sehir.
Her turld iletisim gbzetim altinda, alkol ve sigara
yasak, halkin icinde rejimin casuslari dolasiyor ve
“héyt” derseniz bagsiniz ciddi belada.

Eger “Benim neden mutsuz olma hakkim cali-
niyor?” diye kafaniza takilmadiysa mutlulugun
dibine vurabileceginiz bir sehir Glass City. Siddet
egilimi tasimiyorsaniz bile biraz 6nce sordugumuz
soru kafaniza takildiysa eger, insanlardan stirekli
ayni seyi duymaniz ¢ok olasi demektir.

“Insanlari bécek gibi ezip duran bir rejim tara-
findan yénetilmiyoruz, neden sorunsuzlugun,
refahin, barisin ve mutlulugun tadini gikartmi-
yorsun?” diyen insanlara karsi kendinizi nasil
savunurdunuz?

Faith zor yoldan gitti. Sokaklarda yasamaya
basladiktan sonra kendisini hirsiz olarak yetistirip
evleri soymaya baglamisti ki, bir guin bir eve girdi;
hem ¢ok yanlis, hem de ayni anda ¢ok dogru bir
eve, hayatini degistiren bir eve.

Efsanevi bir Runner olan Mercury’nin evini soyar-
ken ona yakalanmasi ve Mercury’nin onu ceza-
landirmak yerine olmasi gereken kisi olmasina,
yani bir runner olarak hayatini sirdiirmesine, izin
vermesiyle bizim tanidigimiz Faith ile tanistik.

Bir lagim faresi gibi sug isleyerek degil veya bir
marul gibi huzur i¢cinde yasayarak da degil, kendi
mutsuzluk hakkini isteyen o kadin haline gelerek
adini hafizalarimiza hi¢ gikmamak Uzere

kazidi ilk oyunu ile beraber.
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Glass City

ilk oyunda adi bile gegmemesine ragmen artik bu
sekilde aniyoruz Mirror’s Edge’in Utopik, beyaz-
mavi-turuncu ve nadiren kirmizi renklerdeki seh-
rini. Sehir tipki Gaudi’nin La Sagrada Familia’si
gibi surekli insaat halinde, her yerde, her késede
binalarin pargalarini, ingaat makinelerini gérmek
mUmkuan.

Oyunun gegctigi tarihten yliiz sene kadar 6nce
kuguk bir balik¢l kasabasi olarak kurulan ve bir
sure sonra 6nce kiguk bir sehre sonra da tam bir
sug¢ cennetine dénlismesinin ardindan basindan
bir savas ge¢mis, neticesinde de popilasyonu
vaktiyle azalma trendine girmis bir sehir.
Hikayenin geri kalanini biliyorsunuz, daha iyi

bir yasam vaadi ile gerceklesen devrim, para
yatirmak ve kendi islerini buyutmek isteyen, bunu
yaparken de hikimete nasil olacaksa o sekilde
yalakalik eden yatinmcilar, azalan su¢ orani, artan
refah, daha az dislinmeye baslayan insanlar,
azalan mutsuzluk, azalan mutluluk.

GUnUmuzin Glass City’sine

hos geldiniz.

S

etmek gerekiyor. Birbirinden farkli zirveler ve dipsiz
gukurlara hizlica ulasarak, online ortamda yapilmis
en iyi puani (leaderboard) gegcmeye calismak gibi bir
secenegimiz de s6z konusu. Sonugta oyun esna-
sinda kontrol ettigimiz karakterimiz bir kosucu ve en
iyi yaptigi sey kosmak. Sehir icinde bir yandan belirli
gorevleri tamamlamaya calisirken, bir yanda da 6z-
glrce dolasabilecegiz. Etrafta bulunan bulmacalari
¢ozmeye calismak ya da “Dash” isimli A noktasin-
dan B noktasina ne kadar hizli gidecegimizi élcen
yarislara katimak gibi etkinlikler s6z konusu.

Yine de her sey etrafta ziplamayla sinirli degil zira
Faith’in bir takim diismanlari s6z konusu. ik oyunu
deneyim edenlerin ¢ok iyi bilecegi Uzere Faith hicbir
sekilde atesli silah kullanmiyor. Onun yerine dus-
manlarina ¢icek gibi tekmeler, yumruklar atiyor. An-
layacaginiz onun vicudu merminin ta kendisi. Zaten
oyunun en dikkat ¢ekici noktalarindan birisi de
burada basliyor. Faith’in saldirlarini kullanmak hem
cok kolay, hem de ¢ok zor olacak. CUnkU her daim
dogru anda, dogru tusa basmamiz gerekecek ki
ancak bu sekilde dismanlarimizi tek seferde etkisiz
hale getirebilecegiz. Bu noktada Frostbite 3 grafik
motoruna ¢ok is disecek ama dyle gorunuyor Ki
zaten her sey ¢oktan hesaplanmis. Konu hakkinda
gelecek olan en buyuk degisikligiyse yapimcilardan
birisi olan Sara Jansson dile getirdi. Jansson’un
aciklamalarina gdre savas sahneleri oyunun bir
uzantasli olacak. Yani savas ensasinda ayri bir moda
gecis olmayacak. Ayrica Faith bitirici hareketi yaptigi
zaman tim oyun TPS kamera agisina gegecek.

Bu da demek oluyor ki Faith gercekten ilgi ¢ekici
bitirici vuruslar yapacak ve DICE ekibi bir sekilde bu
animasyonlarn gézimuze sokmak istiyor.

DICE’In Catalyst ile en gok Uizerinde duracagi nokta
sUphesiz 6zgurlik ve bu hissiyati oyunun her nok-
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tasida 6ne cikarmayi hedefliyor. Artik birden fazla
yapilacak is olmasi ve kabaca tek duze bir yapi
Uzerinden ilerlemek zorunda kalmamak 6zgtrlik
hissiyatini ilk etapta verecege benziyor. Zaten
oyunun tamamen “Free Roam” modeline donUs-
mesi de DICE’In dogru yolda oldugunun bir diger
gostergesi. En ¢ok akla takilan soruysa ilk oyundaki
yUukleme ekranlariydi. Eh, bu kadar 6zgurltk temasi-
nin oldugu bir yapimda yUkleme ekraninin olmaya-
cagi bilgisi saniyorum sizi de ¢ok sasirtmayacaktir.
Olsun, yine de bizi korkutan noktalardan birisiydi ve
firmanin direkt olarak bu konuda acgiklama yapmasi
icimize su serpti. TUm bu kosusturmaca, kavga ve
dévisun arasinda bir de toplanabilecek “Gridleaks”
isimli esyalar bulunacak. Hologram olarak resme-
dilen bu objeler, haritanin dért bir yanina dagilmis
olacak ve dileyen oyuncular farkll bir achievement

icin bu objeleri toplayabilecek. Multiplayer kismina
baktigimiz zaman ise ¢ok daha farkli bir yapiyla
karsilasiyoruz. Bilinen klasik co-operative ya da re-
kabetci multiplayer modlar yerine, herkesin erisebi-
lecegi ortak bir oyun modeli yaratilacak. Bu sayede
oyun i¢i etkinliklerde kimin ne kadar iyi peformans
sergiledigi herkes tarafindan gorulebilecek. Aslinda
diger karakterlerin de oyunda bulundugu bir iki
multiplayer opsiyonu olsa sanki ¢cok daha iyi olurdu
ama simdilik gelecek yeni aciklamalari beklemekten
baska bir sey yok.

ilk oyunu deneyim edenlerin unutmamasi gere-

ken dnemli bir nokta bulunuyor. Mirror’'s Edge
Catalyst’in 6nceki yapimiyla bir baglantisi bulunmu-
yor. Yani Catalyst bir devam oyunundan daha ¢ok
yeniden yapim. Bu sebepten 2008 yilinda yasadik-
larinizi unutabilirsiniz. Artik bagli basina, yep yeni
bir Faith bizleri bekliyor. Ha senaryo hakkinda daha
cok bilgi edinmek isteyenlerdenseniz merak etmeyin
DICE’n size harika bir haberi var! Faith ve Glass
City’i konu lacak Mirror’s Edge: Exordium isimli

bir ¢izgi roman serisi 9 Eylll 2015 itibariyle Dark
Horse tarafindan yayinlanacak. Eger bu seri Faith’in
gecmisine ISk tutarsa, bizce gergekten okumaya
degecek bir eser olacak...

BugUne kadar yayinlanan haberlerin ve videolarin
geneline bakacak olursak, Mirror’s Edge Catalyst
eskisinden kat be kat daha iyi bir sekilde karsimiza
cikacak. Degisen grafik motoru, yenilenen sehir, ve
tamamlanmayi bekleyen bircok gorevi ile Catalyst’i
heyecanla bekliyoruz. m Ertugrul Stingii
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The Solus Project

Bir gezegen dolusu felaket

Survival tUr0 tavan yapti ama bikan yok. Hele ki konusu olanlar yok olmayacaga benziyorken The Solus Project Gamescom’da tanitildi.
(Kesif oyunlarini da bu gruba dahil edelim simdilik.) birer kitap Andy Weir’in Marsl'sina benzer hikayesiyle dikkat ¢ceken oyun, 6zetle
gibi. Anlatilani birebir yasamak, bulundugunuz ruh durumuna goére bizi bir astronotun rollne birakiyor. Tabii olaylar Marsl’daki kadar bilim-
ve ilgi alanlariniza goére farkli bigcimlerde sekillenen senaryolarda, sel degil ve hatta ¢cok daha gizemli. Hazirsaniz baslayalim...
atmosferlerde bulunmak apayri bir tecribe. Bu tir kolayina ortadan ~ m Tuna Sentuna

Yil 21883. Diinya yok olmanin esiginde. Dinya’yr kurtarmak igin Pembemsi tonlarin hakim oldugu gezegende ilk olarak pargalanmig
hazirlanan planin en énemli ayagiysa Gliese-6143-C adli, daha 6nce gemimiz dikkatimizi ¢ekiyor. Onun bir daha kullaniimasi pek muhtemel
insanoglunun ayak basmadigi bir gezegene zorunlu inis yapiyor. inis degil ama baska kurtulanlar olabilir mi diye hemen cevreyi kolagan

de degil, direkt olarak gakiliyor... ediyor ve hatta bir bagka kagis modulinun inis yaptigini gértyoruz.
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Ne var ki diger modulden de arkadasimiz, Yuri sag ¢ikami- Kahramanimiz oyun boyunca herhangi bir silah kullanabilecek mi, bunu

yor. Devasa gezegenlerin dibimizde oldugu ve onlarin gekim bilmiyoruz ama ona en fazla yardimci olacak olan alet sol elinde tagidigi bu
kuvvetine nasil kapilmadigimizi bilmeden basliyoruz bu gezegeni cihaz. Hava durumu, kendi saglidi, rizgarin siddeti gibi birgok konuda bilgi
taramaya... veren cihaz, hayatta kalma mucadelemizde énemli bir yere sahip olacak.
Bircok felaketle karsilasacagimiz oyunda dogal felaketlerin disinda, ge- Daha ilk dakikadan, kendimizi korumak icin bir yapinin icinde bulacagiz
zegendeki yasam da bize zorluk ¢ikartacak. Bunlar bitkiler olacak basta kendimizi. Bu gizemli yapiyi kimin insa ettigini bilmemize imkan yok ve
lakin gezegende daha 6nce bir uygarligin var oldugunu 6grenmemizle tehlikeli olma olasiligi da yUksek. Yine de oyun boyunca bir dolu yapiya
isin rengi degisecek. girip etrafi kurcalamadan orayi terk etmeyecegiz.
Spoiler gibi gdrsel yayimlanmisg, biz de yer vermeden durmayalim. Bir dolu magarada fener isigiyla ilerleyecegimiz bu hayatta kalma serU-
Evet, bunlar yumurtalar. Demek ki bitkiler disinda yurtyen veya ugan veni, bizi bir hikaye dogrultusunda da yénlendirecek, amagsizca hayatta
varliklar da oyunda yer aliyor. Yumurtadan ciktiklarina gére de ya kalmaya ¢alismayacagiz. Nihai amacimiz eve bir sinyal yollamakken,
tavuklar, ya da dinozor! bunu yapip yapamayacagimiz da belki en blyUk gizem...

LEVEL 29
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”\ Yapabileceginiz sagmaliklarin
sinir hayal guctinizle kisitlr...
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Klbik uzay macerasi

urvival oyunlari ¢ig gibi geliyor. DayZ’nin

daha erken erigimin erken erisiminde
milyonlarca adet satmasi, amatdr oyun yapim-
cilarinin altina hiicum baglatmasina neden oldu
ve yeni hayatta kalma oyunlari kontrol edilemez
bir hizla Gizerimize dogru geliyorlar. Gegen ay,
Subnautica’yi incelerken de anlatmaya calig-
mistim, bu furyanin icinden birkac gtizel oyun
cikacak, onlar da bizi uzun siire mutlu etmeye
yeterli olacak. O giizel oyun potansiyeline sahip
olan isimlerden biri de Empyrion...
Empyrion’u tam olarak anlatmak gerekise,
Space Engineers ile H1Z1’in karigimi diyebiliriz.
Oyun, disen bir uzay gemisinden kagip, hasar
goren kacgis mekigi ile bir gezegene inen enis-
temizin gezegende kendine yeni bir Us kurmasi,
hatta uzaya ¢ikip diger gezegenlere de yayilma-
sinin 6ykusu olarak ilerliyor.
Oyunun inceledigimiz strimi henlz gok erken
bir Alpha asamasi oldugu igin grafiklerin kotu,
animasyonlarin vasat, icerigin eksik oldugunu
da séylemeliyim ama itiraf etmek lazim, buna
ragmen oyunu elimden birakmakta zorlandim ki
bu konuda yalniz da degilim, ¢ok sayida oyuncu
ayni sorundan muzdarip.
Empyrion’in temeli, bulundugunuz gezegende
kaynaklari toplayip, kagis mekiginizde getirdigi-
niz ingaat moduli ile yeni yeni bir seyler Uretip,
daha sonra daha buyuk seyler Uretip bir Us kur-

“mpyrion: Galactic Survival

mak ve Usteki ingaat moduliyle daha da blyik
seyler Uretmek ve sonunda uzaya cikip diger ge-
zegenlerdeki kaynaklari toplamak tzerine kurulu.
Ancak bu macera dyle bariscil bicimde devam
etmiyor. Ortamda ¢ok sayida “eski” glivenlik
robotu bulunuyor ve bunlar sizi gérdikleri yerde
parcalamak icin silahlarina mermiyi sirtyorlar.
Dolayisiyla, hayatta kalmaya calisirken giivenlik
politikanizi da guglu olusturmaniz gerekiyor.
Oyun su anda ¢ok erken asamada oldugu gibi,
hepi topu 4 kuglk gezegenden ve bir de aste-
roid bélgesinden olusuyor. Ancak yapimcilarin
yorumuna gdre, oyunun son halinde ¢ok sayida
blylk gezegen olacak ve tim evren “random”
olaylarla dolu olacak. Yani, su anda tim geze-
genlerde el ile yerlestirilmis ilgi noktalar bulu-
nuyor ancak oyunun son siriimiinde dismus
gemiler, terk edilmis Usler, hazineler, kaynaklar,
random yerlestirilecek. Boylece oyundaki kesif
heyecani daha da artacak ki simdi bile buyuk bir
heyecanla kendini oynattiran, vasat grafikler ve
animasyonlara ragmen ¢ok basarili bir atmosfer
yaratmis olan Empyrion’u yakin gelecekte ¢cok
basarili oyunlar arasinda gérecegimize umarim.
Tek endisem su ki, bu “Erken Erisim” topuna
giren oyunlar, yillarca o toptan gikamiyorlar,
hepimizi Gzuyorlar. Umariz, Empyrion ve tabii
Subnautica, hizla tamamlanip final strimuyle
piyasaya ¢ikarlar. m Cem Sanci
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Hover: Revolt of Gamers

Durmak yok!

Y niversitede parkour sporuyla ilgilenen bir ar-
kadasim vardi. Hentiz yeni baslamisti ancak

bazen ben de onunla beraber ¢aligirdim. Ciddi
sekilde atletik, cevik ve glglu olmayi gerektiren
bir spor oldugunu kolaylikla anladim. Fakat o
ddénemde daha ¢ok savas sanatlaryla ugras-
tigim i¢in parkour galismalarnim daha basindan
son bulsa da, eminim ilerleyen yillarda bir kez
daha deneyecedim bu sporu. Evet zor ancak bir
0 kadar da eglenceli. Aslinda parkour sporuyla
tanismam ¢ok daha 6ncesine, Yamakasi isimli
vasat bir filme dayaniyor. Film vasat olsa da par-
kour ile ilgili sahneleri oldukga sevmistim. Daha
sonra ise Mirror’s Edge’de bir kez daha kargima
¢kt ve bu sporu PC basinda bir aksiyonun
icindeyken deneyim etme firsati buldum. Mirror’s
Edge tadini damagmizda birakti ve yakinda
Mirror's Edge: Catalyst’i oynayacagiz. Her ne

kadar parkour mekaniklerinde aman aman
bir degisim yasanacagini disiinmesem de bu
ikinci oyunda da eminim son derece eglenceli
olacaktir.

Mirror’s Edge: Catalyst’i beklerken adini hi¢
duymadigim baska bir parkour oyunu kar-
sima ¢ikiverdi. Bir Kickstarter projesi olarak
gelistirilen Hoover: Revolt of Gamers su anda
Steam’de erken erisim sUrecinde ve ben de
erken erisim versiyonunu denedim. Hover:
Revolt of Gamers icin Kickstarter projesinde
38 bin dolarlik destek isteyen yapimci firma,
beklediginden ¢cok daha fazlasini, neredey-
se 116 bin dolar toplamayr basardi. Bunun
yaninda bir de Steam’den yesil 1sik yakilan
oyun Nisan ayinda erken erisime basladi ve
su anda 3.0 alfa versiyonunda.

Hover: Revolt of Gamers erken erisim
itibariyle iki farkli oyun modunu igerisinde
barindiriyor. Bu modlar online oyun modu ve
offline oyun modu olarak gbze carpiyor. Han-
gi moda girerseniz girin dncelikle bir tutorial
balimua oynamaniz gerekiyor ki kontrolleri
6grenmeniz agisindan son derece gerekli
oldugu agik. Her iki oyun modunda da su an
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ayni harita yer aliyor ve devasa binalarin ara-
sinda kosturup duruyoruz. Oyundaki bUylk
sikintilardan biri her iki oyun modunda da
birbirinden farkl etkinlikler sunmamasi. Offline
modda harita Uzerinde yer alan noktalara
ulasarak pek ¢ok gorevi tamamlamaya cali-
slyoruz. Online mod da ayni sistemi sunuyor
ancak bu defa diger oyuncular da oyuna
dahil olabiliyor. Tek fark bu. Ancak ne yazik
ki oyunun erken erisim versiyonunda oldukga
sinirl sayida oyuncu var ve belli saatlerde bu
oyunculari bulmak bile imkansiz hale geliyor.
Oyun futuristik bir mekanda geciyor ve
parkour detaylari olarak olduk¢a fantastik
hareketler yaptigimizi sdyleyebilirim. Yani
gercgekei bir parkour deneyiminin 6tesinde
bir fizik motoru var. Hatta bir hata yaptiniz ve
yUksek bir noktadan dustintz diyelim. Zaten
nereden duserseniz distn dlmuyorsunuz bu
ayr bir detay; ancak dustuginuz yere geri
dénmek icin gerekli tusa basarak kendiniz
icin adeta zamani geri alabiliyor ve distugu-
ndz noktaya ulasabiliyorsunuz.

Hover: Revolt of Gamers erken erisimde
oldugu icin ¢ok da fazla yermek istemiyorum.
Tam sUrimde yapimcilar ¢cok daha fazla
bdlgenin ve karakterin olacagini acikladi. Po-
tansiyeli olan ancak su haliyle olduk¢a sig bir
oyun oldugu bir gercek. m Enes Ozdemir
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Farkli
Opsiyonlar

Dispatcher’a
baglarken oyunun
zorluk seviyesi-

ni gbzle goérulur
sekilde degistire-
biliyoruz. Mesela,
fenerimizin sonsuz
enerjisi olsun di-
yerek oyundaki en
onemli engellerden
birisini ortadan kal-
dirabiliyoruz. Ayrica
karsimiza ¢ikacak
disman sayisini da
ayarlamamiz isten
bile degil. Hi¢ dus-
man birimi olmasin
diye bir segenek
bile var!

Dis@atcher

Karanliktan korkmanin ecele faydasi yok!

urvival Game nedir, artik hepimiz biliyoruz.

Hani bir sekilde hayatta kalmaya c¢alistigimiz
oyunlar var ya? Hah, iste onlar. Fakat bu tir kendi
altinda farkli yapilar sunuyor. Birgok hayatta kalma
oyununda genelde ucu aglk arazilerde yolumuzu
bulmaya c¢alisiyor, gelene gidene ates ediyoruz.
Dispatcher’deyse durum ziyadesiyle farkl. ilk
olarak ucu agik bir yerde degiliz ve etrafa ates et-
mek gibi bir IluksimUz yok. Fakat tazi gibi kosmak
neden her seye care olmasin ki?

Tavsan kag, taz tut...

Bdyle bir séylem vardi, bilmem kaciniz bilir ya

da hatirlar. Dispatcher’deki durum tam da bdyle
iste azizim. Bir takim tatsiz olaylarin yasandigi
uzay gemisinde aglyoruz gozlerimizi. Etrafta isik
oldugunu séylemek pek mimkuin degil. Fakat
elimizdeki fener yardimi ile karanliklar aydinlata-
biliyoruz. Oh! O da ne? Fenerin pili bitti! O zaman
etrafi iyice kolagan edeyim de belki bulurum bir
seyler... Hah, iste pill Demek ki feneri stirekli agik
tutmamak gerek. Bir de surada ilag var, onu da
alayim, sonra basimiza bir is gelir tévbe estagfu-
rullah...

Su yazdiklarim oyunu agtigim andaki ilk 30 saniye-
nin 6zeti ve bu 6zet, oyunu deneyim ettigim sureg
boyunca aklimin bir ucunda yankilanmaya devam
etti. Dispatcher’da igine sikisip kaldigimiz dev bir
uzay gemisinden disari gcikmaya ¢alisiyoruz ama
bu islem hi¢ de dyle kolay degil. Bir kere haritanin
her yaninda digman birimleri bulunuyor. Kendile-
rine kabaca “yaratik” diyebilecegimiz sekilsiz silu-
etler, bizi gérdikleri anda pesimize duguyor ve bir
defa vurmaya basladiklar zaman da simugimiz
akincaya kadar durmuyorlar. Nitekim bir seferinde
o kadar hizli kagtim ki beni takip eden canavar
ortadan kayboldu! Bu belki oyunun erken erisimde

olmasindan kaynakli olabilir ama ben yine de
durumu yusuf yusuf kagisimin bir basarisi olarak
goriyorum. (Yani nasil korktuysam, basladigim
yere isinlandim!)

Etraftaki yaratiklardan kagmanin en ideal yolu,
¢coémelerek sigdigimiz gegisler, burasi net. Ha bir
de atmosfer! Uzun siredir Unreal Engine 4 grafik
motorunu bdylesine bir ortam igin kullanan goér-
memistim. Tamam, motorun yiizde yliz hakkini ve-
rebilmis bir oyun degil ama isiklandirmalar o kadar
iyi ki insan durup dururken korkuyor arkadas! Ayni
zamanda gemi icindeki tasarim da bir harika. Hem
bolca esya var, hem de insanin gézi herhangi bir
obje ararken gercekten yoruluyor. Tum bunlari her
an cikabilecek bir yaratik potansiyeli cergevesinde
yapmaya ¢alismaksa psikopatga bir keyif.
Dispatcher ayni zamanda RPG temasini da bera-
berinde tasiyor. Oyuna girmeden énce Scientist,
Pilot, Signalman, Engineer, 500p’ye agilan bir
sinif ve henliz aktif hale getirilmeyen diger bir sinif
begenimize sunuluyor. Her sinifin Energy, Speed,
Stamina, Immunity ve Quiet seklinde siralanan
6zelliklere arti ve eksi bonusu bulunuyor. Ayri-

ca Achololic, Veteran, Gamer ve Wild Child gibi
secilmeyi bekleyen 12 farkh biyografi s6z konusu
ki bunlar da ana 6zelliklerimize arti ve eksi puan
ekliyor.

Oyun heniiz fazlasiyla erken erisim asamasinda.
Misal, multiplayer daha ac¢ik degil ve firmanin
yaptigi agiklamalara gére grafik optimizasyonlari
Gzerinde hummali bir galisma s6z konusu. Tim
bunlarin haricinde oyuna eklenecek birgok yeni
yaratik da yapimci ekibin tzerinde durdugu bir
diger konu. Dispatcher kesinlikle beklenmeyi hak
eden, dzel oyunlardan birisi ama kim korkmadan
bu oyunu ne kadar oynar, iste orasini kestirmek
zor. m Ertugrul Siingii
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Turmoll

Maden kazmak ne kadar zor olabilir?

eni yeni kurulmaya calisilan Amerika Birlesik Dev-

letlerinde, 1848 ile 1855 dénemi arasinda gecen
sure, “California Gold Rush” olarak bilinir. Bu dénem-
de bdlgeden altin ¢iktigini 6grenen hemen herkes,
California bélgesine saldirmisg, yeni bir hayat kurmaya
calismistir. Nitekim yil 1899’a geldiginde, artik yeni
bir para kaynagi kendisini géstermistir: Petrol! Zorla
bulunan ve bulundugunda sahibine binlerce dolar
kazandiran (O dénem binler, ginimuzin milyonuna
tekabul ediyordu.) petrol, dénemin en dnemli gecim
kaynaklarindan birisiydi.

Kaza kaza nereye kadar...

Turmoil de tam bu zaman diliminde, 1899 yilinda ge-
ciyor. Simdilik sadece erken erisimde olan yapimda iki
boyutlu bir diinyay ziyaret ediyoruz. Oyun ana hatlarini
iki kisimda inceleyebiliriz. Birisi kasaba, digeri de kazi
alanlar. Kasabanin en buyUk islevi, oyun icinde bulu-
nan turll tGrlt upgrade’i yapmamiza imkan sunmasi.
Factory, Stable, Saloon, Workshop gibi noktalardan
farkl upgrade’leri elde edebiliyoruz. Fakat kasabanin
en 6nemli noktasi, petrol arastirmasini yapacagimiz
araziyi satin alacagimiz Town Hall’'u binyesinde
barindirmasi. Turmoil’de toplam dort farkli karakter
bulunuyor ve biz bu karakterlerden birisini segmek su-
retiyle oyuna giriyoruz. Yine de bu islem o kadar kolay
degil zira diger oyuncular da bizimle ya da bir digeriyle
ayni parseli istiyor olabilir. Bu noktada da isin icine
acik arttirma giriyor. Belirli bir bélge icin binlerce dolar
harcama yapmak gerekebiliyor. Malum, konu petrol
olunca her sey para! O ylzden sahada ¢ok para kaza-
nip daha dizgun bdlgeler satin almamiz gerekiyor. Ha,
paraniz mi bitti? Merak etmeyin, bankadan her zaman

bor¢ alma sansiniz olacak. Bu da oyunun bir diger
glizel ve bence enteresan yani. Her gbreve cikisin
2.000 dolar oldugu bir oyunda, inanin banka her
daim isinize yarayacak...

Peki, is kazi kismina geldigi zaman ne yapliyo-
ruz? Oncelikle haritaya “Dowser Stick” sahibi bir
karakter atiyoruz. Kendisi belirli bir stre arastirma
yaptiktan sonra islik ¢calmak suretiyle nerenin
altinda petrol oldugunu net bir sekilde gosteriyor.
Bdlgeye bir adet “Dig” kurup, altina boruyu dose-
meye bagliyoruz. Zamanla yukariya petrol gikmaya
basliyor. Tasima islemi icinse at arabasi kullaniyo-
ruz. Oyunda toplam 15 adet at arabas| bulunuyor
ve bize en uygun paray veren firmalardan birisine
satis yapmamiza imkan sunuyorlar. Haritanin her
iki ucunda birer adet firma bulunuyor ve petrol alis
fiyatlari sUrekli degisiyor. Eh, biz de olabildigince
en ylksek parayi verene petrol satmaya calisiyo-
ruz. Yani dikkatimizin hicbir sekilde dagiimamasi
gerekiyor.

Kazi yaptigimiz noktalarda c¢ikan petrolleri
upgrade’ler ile cok daha hizli sekilde gikartabiliyo-
ruz. Daha genis borular ve hatta bir yerine iki boru
hatti, isimizi bayagi kolaylastiriyor. Fakat ¢ikan pet-
rolt zamaninda alamazsak kuyu tagsmaya basliyor
ve paraciklarimiz bosa gidiyor. Oyundaki hemen
her tUrlG sinir bozucu olay icin bir adet upgrade
olmasi ¢ok sevindirici. Anlayacaginiz, neye déncelik
vereceginizi iyi hesaplamaniz gerekiyor, gerisi
kolay... Dedigim gibi, Turmoil hentiz erken erisimde
ama uzun zamandir oynadigim en eglenceli indie
yapimlardan oldugunu da belirtmek isterim.

m Ertugrul Siingi

Paraciklar

Saloon kismin-

da yapacagimiz
upgrade’ler ziyade-
siyle para kazanma-
miza yol agiyor zira
burada petrol satin
alan firma sahiple-
rine belirli miktar-
da para ddeyip,
yillik vergilerin blyuk
oranini cebimize in-
direbiliyoruz. Ayrica
yine paray! basip
herhangi bir firma
ile en yUksek taban
fiyatinda anlasabili-
yoruz.

LEVEL 33
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TUrkiye'de nicin bilim kurgu romani yazamazsiniz”?

obil teknolojiler sagolsun, Turk okuru da

dunya ile birlikte Wattpad isimli mucizeyi
kesfetti. Siz de okuyor musunuz, takip ediyor
musunuz bilemiyorum ama Wattpad Uzerinde
13-14-15-19 yasinda genc yazarlarin kitaplari,
10-20-50 milyon sayfa okunma sayilarina
ulasiyor. Yani, bir romanin ortalam 150 sayfa
oldugunu disunsek, 15 milyon sayfa okunan
bir kitabi yaklasik olarak (15 milyon / 150) 100
bin kisinin okudugunu anliyoruz ki, bu gtizel bir
rakam. Kitabi 100 bin kisi tarafindan okunmus
bir yazar, Turkiye’'nin dnde gelen, ¢cok okunan
yazarlari arasina girer.
Ancak su var ki, okunan kitaplarin derinine
indikce bunlarin daha cok “geng ve guizel kiz,
babasi zengin oldugu icin cebinde milyon
dolarlar olan ve tabi ki okulun da en yakisiklisi
olan asil oglanin dokunuslaryla karsilastiginda

aklini kaybe-
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decek gibi oldu, gézleri karardi, karninda sanki
kelebekler ugusuyordu, sonra cocugun sicak
dudaklarini dudaklarinin Gzerinde hissetti, ne
yapacagini bilemiyordu, dizleri sanki kilittenmis,
vUcudunun agirigini daha fazla taslyamayacak
gibiydi...” benzeri satirlarla dolu, prens arayan
prenses sendromlu kiguk kiz romanlari oldu-
gunu gorlyoruz. Cok da acidir ki, biz burada
bu romanlarla alay ediyor olsak da, Wattpad
bize gosterdi ki, bizim alay ettigimiz bu kitaplari
okuyan yuzbinlerce genc kiz var ve romanlarin
altina yazdiklar yine miyonlarca yorumu oku-
dugumuzda da anliyoruz ki, bu hanimkzicegiz-
yavrucekgocukcuklarimiz bu satirlan okudukca
kendilerinden gegiyorlar, okudukga Nirvana’ya
ulasiyorlar, okudukca daha fazlasini istiyorlar.
Aralarinda, bu kitaplari okurken aglayanlar,
¢iglik atanlar, Ustinu basini yirtip sacini basini
yolanlar, kitaptaki karakterlere asik olup yazari
“bunu yazarken kimden esinlendin, kim bu
¢ocuk, bana Twitter adresini at, beni onunla
tanistir,” diye kriz gecirenler var.
Elbette yayincilar da bu
ilgiye duyarsiz kalamiyorlar ve
milyonlarca kez okunan bu
kitaplari basmak icin siraya
giriyorlar. Bu genc kiz fantezileri
Wattpad Uzerinde milyonlarca
kez okunan 13-15 yasindaki
geng yazar adayl hanim kiz-
lanmizin yayincilardan 50-100
bin liralar boyutunda “transfer”

parasl aldiklarini ayrica kitaplarin satisindan da
yine 100-200-300 bin liralar seviyesinde telifler
kazandiklarini duyuyoruz. Allah kazanclarini
artirsin, ceplerinde gézimuz yok ancak Uzul-
diugum bir nokta var ki, ayni Wattpad Uzerinde
bilim kurgu romanlari yazmaya calistiklarina
sahit oldugum geng yazar adaylarinin boyun-
larinin buktk kalmasi. Bilim kurgu turdndeki
kitap denemelerine sdyle bir bakiyorum, aslin-
da umut da vadeden glzel dykuler olmasina
ragmen, kitabl okuyan yok. Sayfa okunma sa-
yilan birka¢ bini zor geciyor. Yani, 100 sayfalik
romani, 10 kisi ancak bastan sona okumus....
Acikli bir durum. Ve ayni zamanda, Turkiye'de
neden bilim krugu romani yazimadiginin ve
yazilamayacaginin da aciklamasini yapan bir
durum. Gunkdu, okuyani yok.

Evet, farkindayim, Level okurlari bilim kurguyu
seviyor. Fallout gibi bir oyun serisini merakla
takip ediyor, Mass Effect serisinin dykustinu
heyecanla izliyor, seriye dérdiinct oyunun ek-
lenecegini duyunca seving icinde kaliyor veya
diger guzel bilim kurgu oyunlarini da oynamak
icin can atiyor... Bunlar gérdyorum, o ylzden
her ay Level’da bilim kurgu temali bir kdse ya-
zis1 haziriyorum. Ama iste acimasiz gercek de
su ki, her ay Level’l okuyan birkag on bin geng
arkadasimin disinda, Turkiye’de bilim kurguya
deger veriimedigine her firsatta sahit oluyoruz.
Elbette, dlnya bilim kurgu romanlar olmadan
da dénmeye devam eder. Turkiye’de bilim
kurgunun olmamasi, toplumun gékmesi,



hayatimin rezil olmasi anlamina gelmeyecek.
Ama su da bir gercek ki, bilim kurgu romanlari
bir toplumun, bir halkin vizyonunu gl¢lendiren,
hayal gliciinu gelistiren ve daha saglikli yeni
jenerasyonlarin gelismesine, daha guclu bir
gelecegin kurulmasina yardmci olan énemli
bir janradir. Bilim kurgunun eksikligini bugin
hissetmiyor olan kalabaliklarin 20 sene sonra,
30 sene sonra, ¢ok gelismis, ilerlemeis bir
Unyada kendini yabanci, geri kalmis ve zayif
hissedecegini unutmamak gerekiyor ki, misal
ben o hissi yasayan insanlardan biriyim ve
dedelerimizin, 100 sene 6nce, 50 sene 6nce
edebiyatta, sinemada, tiyatroda bilim kurguya
yer vermeyerek toplumu mahkum ettikleri sig-
gorunun cezasini gektigimizi gérebiliyorum.
Bilimkurgu, sadece gelecekte var olacak
hayali savaglarda, lazer silahlariyla ciu ciuv ciuv
sesleri arasinda gatismak anlamina gelmi-

yor. Bilimkurgu, buglnki zamandan aklimizi
cekip, gelecege gotlrerek oradan buglne
bakmamizi saglayan ¢ok énemli bir “bugiin
elestirisi” olarak kullanilabilir, ki bu sayede
buglnki yanliglarimizi da ¢ok kolayca gore-
biliriz. TUrkiye’de edebiyatin 100 yil boyunca
gunlUk siyaseti elestirmek Uzerine kullanidigini
biliyoruz. Romancilarimizin, yazarlarimizin,
siyaseten séylemelerinin sakincall oldugu
dusuncelerini roman karakterleri Uzerinden dile
getirdikelrini ve edebiyati bir siyaset enstri-
mani olarak kullandiklarini distinecek olursak,
aslinda kendilerine yardimci olacak en énemli
silah da bilim kurguymus ama bunu kullan-
may! akillarina bile getirememisler. Ornegin,
gelecekte yasayan karakterlerin, gecmise dair
yorumlari ve elestirileri Uzerinde, 50 yil dnceki
asmall, kesmeli, darbeli siyasi atmosferde ¢cok

gUzel muhalif romanlar ortaya

¢ikabilirmis ama dénemin

yazarlar edebiyatcilari,

muhtemelen, “Bilimkurgu

da ne lan? Biz burada Ulkeyi

kurtaryoruz!” bakis acisiyla

bilim kurguyu harcamiglar,

edebiyattan dislamiglar.

Sonug: Bugtinku Turkiye! Sa-

dece zengin ve yakisikli prens

bulan prenses sendromlu

kUcUk kizlar icin yazilan 6yku-

lerin satildig bir edebiyat, sa-

nat, sinema ve TV dlnyasi...

Yaz dénemi igin TV’lerde yayina giren yeni TV
dizilerine bir bakin: Hepsi, yakisikli bir oglanla
ask yasayarak ruyasini gercege donustlren
masum kizin dykusinu anlatiyor. Ama ayni
dénemde, yani 2015 yazi icin yabanci TV lerde
yayina giren dizilere bir bakiyorum, en az bes
tane yeni bilim kurgu dizisi sayiyorum.

Bugtin, okuluna devam eden, tek der-

di Universiteye girmek veya Universiteden
mezun olmak olan masum gencler olarak sizi
bekleyen bulyUk tehlikenin farkinda degilsiniz
ama icinde yasadiginiz toplum siz blyudukge
sizi bu “prenses sendromlu kiz ekonomisi’nin
icine cekecek ve hayatiniz, isiniz, kariyeriniz,
kazandiginiz para, aldiginiz ev, kullanacaginiz
otomobil, evleneceginiz kiz, blytteceginiz ¢o-
cuk, cocugunuza satin alacaginiz oyuncaklar,
evinize alacaginiz ve iginde yasayacaginiz es-
yalar, gideceginiz tatiller, yiyeceginiz yemekler,
kisacasl tim hayatiniz, bu “kiz ekonomisi” tara-
findan size dikte edilecek ve aslinda sevdiginiz,
ilgi duydugunuz degerlerden ¢ok uzakta, ok
yabanci bir yasami sUrdtirmeye zorlandiginizi

fark edeceksiniz. iste o giin, Cem abinizin bu
s6zUnu hatirlayin; bugtin bilim kurguyu topluma
anlatamadigimiz igin, gelecekte hepimiz o aci
ve yalan hayata mecbur kalacagiz, ki bunu
gecmiste yapamayan dedelerimiz ve babalari-
miz yUzinden, bugtin benim jenerasyonumun
bir kismi bu aclyl zaten yasiyor. Bakalim, sizin
jenerasyon bu tuzaga dismekten kurtulabile-
cek mi? Cevabi da merak ediyorsaniz, ara sira
kitapglilara girip Turkce bilim kurugu kitapalari-
na bir géz atin. Kitaplar yavas yavas 6n raflara
geliyorsa, geleceginiz kurtuluyor demektir,

yok kitaplar hala arka raflarda saklaniyorsa

ve okurla bulusmuyorsa, sizin de gengliginiz
ve yetiskinliginiz harcanip gidecek demektir,
gecmis olsun.

Not: Bu “prenses sendromlu kiz ekonomisi”
hakkinda daha fazla okuma yapmak
isteyenler icin yaziya bir gr-kod

ekliyorum. Ingilizceniz varsa, konu

hakkinda o linkten ydrdydp gidebi-

lirsiniz. m
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LANET OLASI iITALYAN MAFYASI!

|_0uis Jordan and His Tympany Five, Caldo-
nia Boogie pargasiyla dinleyicilere hos bir
arka plan mizigi sunarken, Vito yavascga gece
kulGblnin kapisini araladi. Kimse onun kim ol-
duguyla ilgilenmiyor gibiydi. Bara dogru yavas-
ca ilerledi, “her zamankinden” dedi barmene.
Barmenler bu duruma aligikti; aslinda Vito’nun
kim oldugundan haberdar bile degildi ama bir-
kag buz ve en iyi viskisi bu tiplerin favorisiydi.
Vito i¢kisinden yudumlarken ¢evresinde olan
bitenleri de takip etmekten geri kalmiyordu.
Perez Prado’nun The Peanut Vendor’i calmaya
basladiginda hedefindeki masada bir takim
hareketlenmeler gérdi. Masadaki kadinlar
mafyanin ileri gelen isimlerini dansa kaldirmak
icin cabaliyor ama pek basarili olamadiklari

da goézlerden kagmiyordu. The Peanut Vendor,
1930’da kaydedilmis bir par¢a olmasina rag-
men Unlnl 40’larda da slrdirmis ve dénemin
“dans pargasi” olarak adlandiriimisti.

Vito bu ufak karmasay bir firsat olarak gérerek
masaya dogru yaklasti ama hedefindeki masa
yerine, bir bagska masada kugulk bir arbede
cikmasini sagladi; masaya icki servisi yapan ve
elindeki tepside en az sekiz tane i¢ki olan gar-

sonun dengesini kiiglk bir hamleyle bozdu ve
ickiler, masadaki yerlerini en olmamasi gereken
bicimde aldi. Bagrismalar, serzenisler hedefteki
masanin ilgisini ¢cekerken mizik de ylkselmek-
teydi. Vito yoniini degistirdi ve masadakilerin
kdér noktasindan onlara yaklasti, sadece birkac
tane, hedefinden sasmayan kursunla gorevini
tamamladi. Silah sesleriyle birlikte tam bir kao-
sa dénen bar, artik midavimleri igin bir eglence
yeri degil, igerisinden derhal ¢ikilmasi gereken
bir kapan halini almigti.

Vito kagisan kalabaligin igindeki gériinmez
yerini alirken “mafya”, gok énemi bir yara al-
misti. Vito bir kez daha basariliydi, The Peanut
Vendor bir kez daha favorisi olmustu...

Vito’nun hikayesi bitti saniyordunuz degil mi?
Mafia Il ile birlikte Vito’yu da tarihin tozlu yap-
raklarini gémdigimuiz disindldi ama size en
favori bilgiyi en basta agiklayayim: Vito, Mafia
lII'te de kendine bir yer bulmus. Detaylar, az
sonra...

Yapim asamasinda oldugunu daha 6nceden
6grendigimiz Mafia Ill Gamescom’la birlikte
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“ Takip sahneleri gok heyecanli
gececege benziyor.
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tam anlamiyla su ylziine ¢ikti ve yapimci
ekibin oyunla bayagi bir stiredir ugrasmakta
oldugunu 6grendik. Sadece basit bir giris
fragmanindan 6te, oynanisa dair de bolca
gOruntlyle karsimiza ¢ikan 2K Games, bizi
Mafia III’Un birgok 6nemli detayiyla bulustur-
du, herkes salonu keyifle terk etti.

Yepyeni bir sehir, yepyeni bir karakter, farkl bir
doénem, farkl araglar, farkli insanlar, ve degisik
bir hikaye... Mafia lll bir tekrar degil, yeniligin
Uglncu adl.

Hemen yeni kahramanimizla tanistirayim sizi.
Lincoln Clay adi ve kendisi bir siyah. Evet,
mafya denilince akliniza eminim ki yine bir
italyan gégmen geldi ama 2K Games olaya bu
defa farkli bir bicimde yaklasmay se¢mis. Lin-
coln Clay siyahi olmasindan 6te bir Vietnam
gazisi. Vietnam savasinda uzunca bir sire
savastiktan sonra memleketine déntyor ve
onu hi¢ de hos olmayan bir manzara karsiliyor.
Sevdikleri mafya tarafindan 6ldirdimis ve
savasin acisinin Ustline, bdylesine bir yikim
Clay’in aradidi tiirden bir tecriibe degil. Once-

ki oyunlardaki gibi comez bir delikanli olmadigi
icin de Clay daha seri bir bigimde olaya adapte
oluyor ve ekibini kurdugu gibi maceranin orta-
sina dalyor.

Kahramanimizin ne gibi bir macera strecegi
konusunda, senaryoya yoénelik bir bilgi agik-
lanmamis olsa da Mafia llI’in “hikaye temelli”
bir oyun olacagi vurgulaniyor. Yani bir Saints
Row’daki gibi hikayeyi unutup yan gérevlere
dalmayacagiz —ki oyun bdyle olsaydi biyuk ih-
timalle yUzine bakmazdik. Tabii hikaye konusu
on planda olacak diye de oyundaki 6zgurlik ki-
silmis degil. Aksine oyunun gizgisellikle uzaktan
yakindan alakasi olmayacak.

Amerikan rayasi

New York’un kopyasi bir sehirde degiliz. Chi-
cago veya Los Angeles da sz konusu degil.
Las Vegas veya San Francisco mu? Yaniliyor-
sunuz. Bu defa New Orleans’tayiz. 60’larda
ickinin, carpik yasamin ve irk¢iligin sonuna
kadar hissedildigi bolgelerden biri... Mafia llI’in
yapimcilarinin New Orleans’i segme nedeni de



tam olarak bu nedenler olmus. Cogu oyun ya-
pimcisinin kagamak oynadigi yerde 2K Games
gercegi, tim ciplakligiyla oyuncularla bulus-
turmayi hedefliyor. Bu demek degil ki tim
kotu aliskanliklarl, sehrin tim kéti yénlerini
birebir tecriibe edecegiz. Yapimcilar sadece o
dénemin atmosferini bozmamak adina bu tip
detaylarin oyuna islenecegini ve hikayede de
yer edecegini soyllyor.

1968’in New Orleans’inin genel gérintist de
Mafia III’Un hikayesini anlatmak i¢in bigilmis
kaftan adeta. Her ne kadar ham New Orleans
is gorse de yapimcilar sehri biraz daha renkli
hale getirmis. Ozellikle geceleri neonlarla isik-
landiriimis barlar, gece kullpleri o ddnemde
pek gbérilmemis olsa da Hollywood-vari bir
yaklasimin kimseye zarar vermeyecegini diisu-
nlyorlar, hakllar da.

60’larin sonunda bir siyahi olmak da kolay de-
gil. Irkgilik hala kendini iyiden iyiye hissettiri-

yor ve yapimcilar birgok diyalogda bu konuyu
da elestiriyor, senaryoya ekliyor. Bundan
kagcinmamalari giinimuizde slUren anlamsiz
irk¢ilhiga da iyi bir gdnderme olmus.

Oyunda bol bol patlama var,
simdiden hazirlanin.

Bir acik diinya oyunu Mafia Ill. istedigimiz
zaman, istedigimiz yere gidebiliyoruz. Bunu
neden yapiyoruz? Bazen zevkine, bazen bir
is halletmek icin, bazen manzara gérmek igin,
bazen de bize verilen yan gérevlerden birini
yerine getirmek adina...

Oyun diinyasinin ne kadar biyuk olacagi
heniiz belli degil ama eger ¢ok da blyuk
clkmazsa endiseye mahal yok ve hatta bosuna
alan genisletmek icin, bos mekanlar eklene-
cegine dolu ama kugtik bir bélgeye raziyiz.
Mafia ve Mafia Il’'de ¢evre modellemesi o
kadar iyiydi ki sehrin boyutlari hi¢bir sekilde
dikkatinizi cekmiyordu. Burada da benzer bir
tutum benimsenirse hig¢bir sorun olacagini
distinmuyorum.

New Orleans’ta yapacaklarimiz arasinda
hikayeye bagli gérevlerin yaninda, mafyanin
gliciini azaltmak igin gesitli bolgeleri ele ge-
cirmeyi 6n gdéren gorevler yer aliyor. Bunlardan
bir tanesi de Gamescom’da sergilendi.

Clay bir gece kultibuni mafyanin kontroliin-
den almak igin bu kulibe gidiyor ve kulubu
tim dismanlardan arindirdigr anda kontrolu
ele alabiliyor. Bélgeye giris yapabilmek igin de
birkac¢ secenegi var. Ya 6n kapiyi kullanarak
direkt olarak dikkatleri Gzerine ¢cekecek, ya
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muthis bir is bagaracak (!) olan bu disman-
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da yan kapiyi kullanacak. (Baska gorevler-
de daha da farkli yollar olacagi sdyleniyor.)
Demoda Clay yan kapidan girmeyi seciyor ve
burada tek basina duran bir gérevli géruyor.
Ona yavasca yaklastiktan sonra da gérevlinin
kafasina birkag bigak darbesi uyguluyor (Bu
konuya da deginecegiz.) ve igeri giriyor. Artik
dismanlarini gizlilikle ortadan kaldirabilmesi
miimkiin. On kapidan girdigindeyse bilyiik
bir savas basliyor. Balkondan ates edenler,

masalari devirip arkasina siginanlar, kagisan
insanlar... Her ne kadar Clay bir savas gazisi
olsa da bu kadar diismana karsi savasirken
cok dikkatli olmasi gerekiyor ve o da surekli
siper alarak taktiksel davraniyor.

Oyunda siper alma mekanizmasi en az Gears
of War’daki kadar 6nemli gériintyor. Clay bir
t-shirtle dolasan, GTA'dan firlamis gibi duran
bir geng oldugu icin kursunlara karsi fazla
dayanikli degil. Siper aldiktan sonra kor atis
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1968’de New Orleans’a ugradiySaniz bile-
ceksiniz ki ne alkol, ne uzay programlari, ne

yapmak, yandan silahi uzatip ates etmek, hiz-
lica hedef almak segenekleriniz arasina giriyor.
Gece kulibindeki tim dismanlar temizledik-
ten sonra da kulip sizin kontroliiniize geciyor.
Burayi korumak icin de ekibinizin ¢ Uyesin-
den bir tanesini gérevlendiriyorsunuz.

Evet, Clay bir ekiple birlikte hareket ediyor ve
bunlardan bir tanesi de Mafia II’den tanidigi-
miz Vito’dan bagkasi degil. Vito’nun oyunda
ne kadarlik bir rolu bulunacak, gegen yillarda

ne yaptigini 6grenebilecek miyiz bilmiyoruz
ama onu gérmek gercekten cok sevindirici
oldu.

Ekibimizden birini gérevlendirmenin Assassin’s
Creed’le olan benzerligini elbette g6z ardi et-
miyoruz lakin genelde arka planda birakilan bir
detayin oyuna entegre edilmis olmasi, hi¢ de
fena olmamus. isin daha da giizeli ekibimizin
elemanlarini gi¢lendirebilmemiz. Hangi alanda
guclendirirseniz o yénde daha ise yarar hale
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Lincoln Clay hem 6ksiiz, hem
Vietnam gazisi, hem de sevdikleri
mafya tarafindan katledilmis. Neyse ki
ates etmeyi biliyor; hem de cok iyi!

gelen elemanlarimizin ne gibi 6zellikler kaza-
nacagini heniiz bilmiyoruz fakat yapimcilar
bu sistemi bir gesit “yetenek agaci” sistemi
olarak diisinmemizi istiyor. Saniyoruz ki
Clay yerine kazandigimiz tecriibe puanlariyla
ekibimizi gelistirecegiz. Degisik bir oyun me-
kanigi, bakalim ilerleyen siirelerde bu konu
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olabilecek
miyiz...

Savastik, savastan da basariyla ¢iktik. Simdi
baska bir gérevimiz var. Birisinden “laf alma-
miz” lazim. Yapimcilardan gelen agiklamaya
gbre bu sorgu mekanizmasi iki sekilde isle-
yecek. Hedefledigimiz adami yakaladiktan
sonra ayni Batman’deki gibi onu pataklaya-
rak sorgulamamiz da mUmkun, bir araca tikip
onu korkutarak da. Interrogation adindaki bu
mekanik belirli hareketlerimiz sonucunda bir
barin dolmasina ve bar dolduktan sonra da
yanimizdaki arkadasin étmesine verilen ad.
Gamescom’daki demoda Clay bir adami ara-
cina tikiyor ve yolda tehlikeli hareketler yapa-
rak adamin korkmasini sagliyordu. Ne kadar
blyulk bir tehlike atlatilirsa Interrogation bari

Oyundaki atmosferi gligclendirmek adina New Orleans

oldugundan biraz daha isikli hale getiriimis.

o kadar buyuk o6lctude doluyor ve nihayetinde
istedigimiz bilgiler de adamin agzindan do6-
kiltyor. Ondan istedigimizi aldiktan sonra da
iki secenegimiz oluyor; ya adami éldiriyoruz,
ya da canini bagigliyoruz. Demoda 6ldirmeyi
secti oynayan kisi ve Clay adamin kafasina bir
kursun siktiktan sonra onu arabadan yuvarla-
di. Vahsice...

Vahset konusu aciimigken su konu da dikkat

cekiyor: Oyunun vahset derecesi biraz yiksek.

Gece kullibl sahnesine donelim. Clay arka
kapidan giriyordu ve gorevliyle karsilasmisti.
Yapimcilar isteseler basit bir bicak darbesi
animasyonu da koyabilirlerdi ama burada
Clay’in bigcagini art arda gérevlinin kafasina
sapladigini goriyoruz. Bir bagka sahnede de
bir adamin kafasini duvara garparak kanlar
icinde yigilmasini sagliyordu. Yapimcilar bu
konuda da zaten itirafta bulunuyor ve 6lim-
lerin “mafya seviyesinde”, vahsi ve acimasiz
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bir sekilde resmedilecegini sdyluyor. Haydi
bakalim ortaya ne gibi gériintuler ¢ikacak...

Kacma zamani

Bir baska ilging oyun mekanigi de Games-
com’daki tanitimda su ylzlne ¢iktl. Mesela
GTA'da ne oluyordu; polisler pesimize dis-
tlikten sonra onlardan kurtulmak icin bir siire
gbzden uzak kalmamiz gerekmekteydi —ki polis
seviyesi arttikga bunu yapmak da zorlagiyordu.
Mafia lll'te polis pesimize dustliginde yapabi-
lecegimiz birkag sey var. Ya ayni GTA'daki gibi
onlardan uzun bir siire kagacagiz, ya 6lecegiz,
ya da gézden uzaklasinca arabadan inip bir
telefon kullUbesinin yolunu tutacagiz. Mafya

ve polis isbirligine deginilen bu enstantanede
Clay’in polisten kurtulmak icin risvet verdi-
gini gorebilecegiz. Para karsiliginda islerimizi
rahatlatmak elbette bagvuracagimiz bir ¢ozim
olacaktir...

1968 Chevrolet Camaro

Onceki Mafia oyunlarinda detaya ¢ok dikkat
edilmis ve oyunda bulunan tim araglar en ince
ayrintisina kadar modellenmisti. Burada da du-
rum pek farkli degil gibi gézikuyor. Bir oyunun
atmosferini saglamlastirmak i¢in detaylar ¢ok
6nemlidir, Mafia llI'te de 6zellikle araglarda bu
detaylardan kacinilmadigini simdiden gérebili-
yoruz.

Oyunda kag tane ara¢ bulunacagini heniiz
bilmiyoruz. Gérdugimiz kadariyla ise con-
vertible adiyla tabir edilen Usti acik Ameri-
kan arabalarindan oyunda bolca bulunuyor.
Bunlarin oyunda ¢ok bulunmasinin bir nedeni
de arag kullanirken ates edebilecek olmamiz.
Takip edildigimizde veya bir hedefimiz oldu-
gunda ve onu yoldan ¢ikartmamiz gerekti-
ginde slruclyd, rakip aracin tekerleklerini
vurmak mumkiin olacak. Tabii ayni sekilde
dismanimiz da bunlar yapabilecek fakat ya-
pay zekas! bakalim buna yetecek mi... (Yapay
zeka konusunda hep endisem var!)

Araglarin yaninda NPC adiyla bildigimiz,
oynanamayan ve rol icabi orada duran ka-
rakterlerde de yuksek bir detay s6z konusu.
Bunlarin cogu yoldan gegerken size birkag
kelime sdyleyecek, konusma imkanimiz



bulunanlar diyaloga girip o donemle ilgili bazi
bilgiler verebilecek, muhabbeti strdirecek.
Onlardan sikildigimizda da silahimizi ¢ikartip
vurabilecegiz. Neden? Cunki biz mafyayiz!
Acikcasl 1950’lerde gegen Mafia IlI'ye, sadece
1950’lerde gectigi i¢in bile hayran kalabilirdim
zira o doneme kargsi 6zel bir ilgim var. Oyunun
1968’e tasinmis olmasi Jazz ve Swing’in
onderliginin azalmasina yol agsa da yine de
iyi bir tecrlibe bizi bekliyor gibi goziikiyor.
Oyunun fragmanindan gikarttigimiz t¢ tane
parca, Jimi Hendrix — All Along the Watchto-
wer, The Animals — House of the Rising Sun
ve Rolling Stones’dan Paint It Black, eger
oyun bir soundtrack’le birlikte 6zel paket ola-
rak sunulursa bu pakete atlamamiza neden
olacak gibi duruyor. 60’larin sonu, 70’lerin
basi da mizik agisindan bomba gibiydi ve sirf
mizikler bile Mafia lll’e bambagka bir atmos-
fer saglayacak gibi duruyor.

Mafia IlI’le ilgili endiselerim de yok de-

gil elbette. Oncelikle GTAV, Watch_Dogs,
Assassin’s Creed ve diger acik diinya
konseptine sahip oyunlar yliziinden artik
“aglk dinya” adini duyunca akla direkt olarak
sunlar geliyor: Basibos geziler, “suraya git,
sunu yap” tipi gorevlerin ¢coklugu, birbirine
benzeyen yollar, binalar ve amagsizlik. 2K Ga-
mes umuyorum ki bu alanin i¢ini doldurabilir
de yollari sadece gdrevden géreve kosmak
icin kullanmayiz.

Bir diger dilegim de elbette gorevlerdeki

orijinallik. Gergekten artik bir yere gidip birileriyle
silahli duelloya girmekten 6tesini gérmemiz lazim
zira her sey artik tek diize gelmeye bagladi. Hika-
yede merak uyandiracak 6geler olsun, ne bileyim
olaylarin arkasinda gizli bir isim olsun, onu
bulmaya ¢alisalim, kliseler olmasin... Mafia III’in
sadece bir ddnem oyunu olmaktan 6tesi olmasini
diliyorum lakin cok umudum var da diyemem.

Bu endiselerime ragmen Mafia llI’'U beklenmesi
gereken oyunlar arasina rahatlikla alabilirim. Siz
de eger oynamadiysaniz, Mafia Ill ¢cikana kadar
onceki Mafia oyunlarini oynayin —-6zellikle de
Mafia II'yi... m Tuna $entuna

“ Isleri saklanmadan halletmek
her zaman daha zor olmustur.
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Altin

9,5 -10 puan
alan oyunlara
verdigimiz éddl
Gimus X
8,5 - 9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Angry Birds 2

Kaslarnni catmis bekliyorlar

Sayfa 47
Paradise Bay Drift City Mobile Colossus Command
Annenizi uzak tutmaniz gereken Oynadiktan sonra uzaklara dogru kosarak Square Enix’in yeni strateji oyunu bekleneni
bir diger e-bahge oyunu... uzaklasmak isteyeceksiniz... ne kadar verebilecek?

Sayfa 47 Sayfa 48 Sayfa 48
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Tost ekmegi
telefonlariniza geliyor!

3 Eylul'de iOS icin piyasada

Goat Simulator ile beraber gecen yilin en absiird
oyunlarinin basinda gelen | Am Bread son yapilan
degisikligin ardindan 3 EylilI’de AppStore’da yerini ala-
cak. Tipki firmanin bir 6nceki oyunu Surgeon Simulator
gibi her bir tusla tost ekmegimizin uzuvlarini (!) kontrol
ettigimiz ve 3 boyutlu bir platform oyunu demenin gayet
muimkin oldugu | Am Bread, rahat calismak icin iPhone

5 ve Uzerine ihtiyac duyacak. Fiyatl konusunda ise bu sa-

tirlar yazildigi sirada bir agiklama yapilmis degildi. PC’de
oynadiysaniz yeniden almak icin sebebiniz yok ancak ilk
deneyiminiz telefonunuz olacaksa éneriyoruz. m

Monster Strike rakip
tanimiyor!

GUnde 4.2 milyon dolar...

Biz hala Candy Crush ve Fallout Tactics ne kadar
saglam para kazaniyor diye diistiniip dururken,
onlarin haftada kazandigini bir glinde kazanan bir oyun
mevcut. Japonya’da yerlesik Mixi firmasi tarafindan
tasarlanan bir Aksiyon-RPG oyunu olan Monster
Strike’in 1 Nisan-30 Haziran tarihleri arasinda tam 387
milyon dolar kazandig agiklandi. Bu basitce glinde

4 milyon dolar demek ve bu rakam Fallout Shelter’in
haftalik kazancinin birazcik altinda sadece. Oyun bazi
diger marketlerde de bulunmasina ragmen oyuncu-
larinin ¢ok blylk bir kismi da Japonlardan olusuyor.
Yapimcinin yakin zamanda oyunu diger marketlerde
de popller hale getirmek igin bir tanitim kampanyasi
baslatmasi da ihtimal dahilinde. m
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Fallout Shelter Android’de!

Bekleyis sona erdi

ylarca bekleyisten sonra sonunda

Bethesda tarafindan yapilan Fallout
Shelter, Android platfromlara da cikti.
Bugtn gikan oyun iOS platformlarda
milyonlarca kez indirilmisti. Android
platformlarda da milyonlarca kez indi-
rilmesi beklenen oyun iOS platformlara
Uc ay 6nce gikmisti ve diinya capinda

en ¢ok indirilen mobil oyunlardan biri
olmustu. Bethesda bile bdyle bUyuk
bir basarny beklemiyordu. Oyun igi
satin alim 6zelligi olan Fallout Shelter
oyunun yapimcli firmasina ilk iki haftada
toplamda 5 milyon dolar gelir getirdi ve
Android’in devreye girmesiyle birlikte
yeni basarilar yolda. m

Rollercoaster Tycoon 3
telefonunuza geliyor!

Simdilik sadece 10S igin

BugUnIerde Elite: Dangerous

ile ortaligr karistiran Frontier
Developments’in uzun soluklu serisinin
UcUncU oyunu cep telefonlari ve tabletler
icin yolda. On sene 6nce PC’ye c¢ikan ve
¢ok begenilen oyunun yapimcisi Frontier
Developments’tan muthis bir hamle
geldi. PC versiyonundan aynen mobil

cihazlara port edilecek olan oyun 4 po-
und karsiliginda iOS ve iPad’e ¢ikacak ve
hi¢ bir oyun ici satin alma sunmayacak.
Aynen port edilme derken de ciddiyiz
Ustelik, PC versiyonunda bulunan tim
coaster’lar, tim arag gerecler ve 18
senaryonun tamami mobil versiyonunda
da kendisine yer bulacak. m



Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Angry Birds 2

Sinirli kuslar mi yoksa sinirli mtsterileri mi tercih edersiniz?

Rovio’nun 2009 yilinda piyasaya
surdiigu ve aninda bitiin diinyada
adinin duyulmasini sagladigi Angry Birds,
ilk oyunundan tam 7 oyun sonra Angry
Birds 2 adindaki yeni oyununu piyasaya
slrdi. Angry Birds 2’yi incelemekte tabii
ki bizlere disti ve bu sefer sinirimizi do-
muzcuklardan degil, Rovio’nun kuslarin-
dan c¢ikaracagiz gibi duruyor. Angry Birds
2, Rovio’nun énceki oyunlarinin belki de
bu kadar popller olmasini ve ylzler-

ginde, ya bir tanesini doldurmak igin

30 dakika beklemeliyiz, ya bir reklam
izlemeliyiz -ki bu her seferinde sahip
oldugumuz bir segenek degil- ya da can
satin almaliyiz. Yani eskisi gibi takildigi-
miz bir bélimi kafamiza takip saatlerce
oynadigimiz glinlere veda edebiliriz. Bu
sistem degisikligi, Angry Birds kadar
oturmus bir sisteme sahip bir oyunda
kesinlikle alismasi en zor degisiklik. Bu
detayi gectigimizde ise bizi tabii ki oyun-

degisiyor ve bu U¢ yildiz alirkenki disunip
tasindigimiz, oyunun asil taktiksel yonunu
ortaya c¢ikaran anlarini tamamen yok edi-
yor ve oyun bir noktadan sonra kafamiza
estigi sekilde kuslan attigimiz ve sonucla-
rini izleyerek gérdigiimiiz bir oyun haline
geliyor. “Serinin ¢gok buyik hayraniyim,

ne yapsalar oynarim!” diyorsaniz, énden
buyurun ama hayal kirikhgina ugramaya
da hazir olun. m Puan: 4

ce bolumu, oyunu ilk satin aldigi-
miz andan itibaren oynamamizi
saglayan édeme sistemini
degistirmis, bendenizin ne
kadar nefret ettigini
bildiginiz “6de ya
da bekle” sistemine
cok sarsici bir gegis
yapmis bulunmakta.
Aciklamak gerekirse,
totalde 5 cana sahibiz
ve bu canlarimiz bitti-

Eskisi gibi yik-
mamiz gereken
domuzcuk puzz-
le’lar sabit degil.
Tam tersi, her
bastan bas-
layisimizda
bunlar

Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Paradise Bay
Cennet Bahgesi?

linizde halihazirda glizel bir adacik var ve amaciniz, bu adacag

daha da guzel bir hale getirmek. Bir timer’| baglatirken adanin 8bur
tarafindaki iki bagka timer bitiyor ve bu sekilde oyun sizi hem kendine
bagli tutuyor, hem de basinda saatler gecirmemenizi sagliyor. Bu tarz
bir oyunda aradigim seylerden biri de bu zaten, bana anlamsizca saniye
saydirmamasi... Oyunun basamak basamak ilerleyisi de bu noktada kendi
avantajina oluyor. Mesela balik¢ilik yapmak igin ag yapmaniz lazim, ag
yapmak i¢in iplik lazim, iplik yapmak i¢in de pamuk yetistirmeniz lazim.
Oyunun bu basit mentalitesi hem ¢ok keyifli, hem de balikgilik yaparken
ag, ag yaparken iplik, iplik yaparken pamuk yapmaya devam edebiliyor-
sunuz. “Asla bos beklemiyorsunuz’dan kastim da tam olarak bu zaten.
Eglenceli grafikleri, renkli ada sakinleri, rahatlatici mUzikleri ve sesleri de
cabasl. Eger bu tUr oyunlar seviyorsaniz, alin oynayin, biraz rahatlayin
derim. m Puan: 7

dan bekledigimiz, eglenceli
ve guzel gorsellerle birlikte
alisik oldugumuz oynanis
bekliyor, ya da beklemiyor...

Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Fingers of Fury
Bruce Lee’den hallice

Oyunun gelistirici ekibi CounterSpy’in ardindaki ekip olunca, bek-
lentilerim de biraz yikselmedi degil. Oyunun renkleri, mizikleri
ve genel konsepti, uzak dogu kiiltiriniin cocuklugumuza kazinmis
Jackie Chan kismini bana fazlasiyla hatirlatirken, oynanisiyla basit-
ligin ne kadar eglenceli olabilecegini bir kez daha gosterdi. Oyunda
oval sekilli bir Dojo’nun tam ortasinda duran Jackie Chan - Bruce
Lee karisimi karakterimiz, her ydnden akin akin gelen dismanlari
ddévmeye cgalisiyor. Bunu yaparken de iki segenegimiz var. Bunlar

ya tek bir hedefe vuran yumrugumuz ya da bir cok diismana vuran
ddnen tekmemiz. Diismanlarin gelis sureleri siklastikga eglence
seviyesi artiyor. Her ydénden gelen diismanlari pataklayip yeni ylksek
skorlar yapmak da fazlasiyla keyifli bir hal aliyor. Kahve icerken
eglenmek icin ideal bir oyun, denemenizi tavsiye ederim.

m Puan: 8
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En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

1. PAC-MAN 256

2. Happy Wheels

3. Score! Hero

4. Metrobiss: Traffic Race in Istanbul

5. Ball Jump

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Construction Simulator 2014
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Recontact: Istanbul

4. Plague Inc.

5. Horizon Chase: World Tour

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Candy Crush Saga
3. Okey

4. Farmer Sim 2015

5. Bus Rush

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Construction Simulator 2014
3. League of Stickman

4. The Room

5. Farming Simulator 16
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Drift City Mobi

Sinire kars! yans

Drift City Mobile’i yikledikten sonra ilk
sikintim, oyunu oynamak oldu. Oyunun
size oynanigla ilgili verdigi buttin tiyolar
yanlis. Dolayisiyla oyunu oynamanin tek yolu,
oynayamayarak baslayip, bir sekilde ¢cozmek,
tabii boyle bir isteginiz varsa... Benimki istek-
ten ziyade sorumluluktu bu noktada. Oyunda
bir hikaye de mevcut gibi ama hikayeden bir
sey anlamaniz mimkuin degil. Bir Ulkenin bir
birimine bir amag i¢in yardimci oluyoruz ya
da onun gibi bir sey... Oyunun kendine has,
uzun halini asla gérmedigimiz kisaltmalari

da eklenince, isin tadi gergekten kaciyor.
Buglardan bahsetmisken, karsilastgim

S

seylerden birini anlatmadan edemeyecegim: ilk
iki yarista kontrolleri cozememis olmamin kat-
kislyla dérdinct ve besinci oldum. Oyun beni
ayni anda, siraslyla 6nce dérdincu ve birinci,
sonrasinda besinci ve birinci saydi. Tabii birinci
olunca sesim ¢ikmadi ve devam ettim. Birkag
yarnsta hakettigim sonuglarr aldiktan ve oyunun
mekaniklerini biraz ¢ézdukten sonra, bir yarista
ne yaparsam yapayim birinci sayllamadim. in-
ternette arastinnca ve insanlarin PVP oynarken
ayni anda birinci, ikinci ve Uguncu geldikleri
yanslar oldugunu goériince, kendi canimi daha
fazla sikkmayip oyunu kapattim. Bence siz de
aynisini yapin. m Puan: 2

Tur Strateji Platform i0OS, Android Fiyat Ucretsiz

Co

OSSUS

Hangi strateji oyunu?

quare Enix’in oyunlarini aramizda

oynamayan kalmamistir saninrm. Dola-
yislyla Square Enix etiketi altinda bir oyun
karsima ¢iktiginda beklentilerim yUksek
oluyor. Fakat bu sefer s6z konusu durum
bu olmadi. Gergek zamanli bir strateji oyu-
nu oynarken, adeta eski satran¢ oyuncula-
rinin girdigi konsantrasyona girerek en zor
seviyede kendimi test etmeyi seviyorum
ama ne yazik ki Square Enix pek benimle

Command

ayni kafada degiimis. Oyunda ne taktik, ne
strateji, ne de kontrol mevcut ki olmasi da
zor. Oyunda yaptigmiz sey, Colossi adindaki
3 gesit Unitemizden birini secmek ve bu
Uniteyi cikartmamizi saglayan tusa basmak.
Bu noktada hicbiri gérsel olarak asagi yukari
birbirinden ayrilamadigi gibi, hepsini toplayip
girdigimiz savaslarda da tek opsiyonumuz,
rakibe tiklayip olaylari izZlemek oluyor.

m Puan: 3

= Emre Caglar Aydogan
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Yapim Crystal Dynamics Dagitim Square Enix Tur Aksiyon, Macera Platform PC, Xbox 360, Xbox One, PS4 Cikis Tarihi 10 Kasim 2015

Rise of the Tomb Raider

ara Croft’u severiz, sayariz. Doom ve Qu-
ke gibi yapimlardan sonra ilk g6z agrimiz

oldu. Sonra ardi arkasi kesilmeyen bir seri bizi
selamladi. Biz de hepsini yadirgamadan oyna-
dik. Fakat bir yerden sonra kabak tadi verdi.
Durumun farkinda olan yapimci ekip 2013
yilinda radikal bir karar alarak Lara Croft’u
resetledi. Hem grafik motoru, hem oyun ya-
pisi, hem de Lara kokten degisti. 2013 yilinda
deneyim ettigimiz yeni Tomb Raider’dan ¢ok
memnun kaldik ve yeni oyunu heyecanla

u
. 4 ey

»

bekledik. GamesCom 2015 esnasindaysa
Lara’nin daha da gelistigini gérdiik. O artik
daha saldirgan oldugu gibi, ayni zamanda da
gizliligi kullanabilen bir karaktere déniismus
durumda. ik oyundan tanidigimiz yay! yine
yani basinda ve bu sefer iki ok birden atabi-
liyor. Ani saldirilari ile digsmanlarina zor anlar
yasatan ve artik etraftaki objeleri kullanmak
suretiyle dikkat dagitabilen bir yapiya sahip.
Merakimizi uyandiran bir diger yenilikse
Lara’nin gerektiginde pompali tiifek gibi bii-

7

yuk ebatta silahlara da sahip olabilmesi. Ayrica
silah listesine el bombasi, duman bombasi

ve gormeyi pek ummadigimiz agir silahlar da
eklenmis bulunuyor. Gelistirilebilen bircok farkl
ozellik olmasi, her oyuncunun farkli bir Tomb
Rider deneyimi yasayacaginin da garantisini
veriyor. Silahin ihtiyac olmadigi anlardaysa Lara
yine, tipki ilk oyunda oldugu gibi bolca el g6z
koordinasyonunu kullaniyor. Anlayacagiz atla-
ma-ziplama gibi animasyonlar Rise of the Tomb
Raider’da eskiye gore daha ¢ok kullanilacak! m

Neyse ki Gamespom’déki kana
susamis Lara oynanisindan farkl
alternatifler de olacak.

. 1
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Yapim Dambuster Studios Dagitim Deep Silver Ttr FPS Platform PC, Mac, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 2016

Homefront: The Revolution

omefront’un ilk oyunu duyuruldugunda

blyUk bir heyecan olusmustu piyasa-
da. Tim oyuncular meraklanmigti. THQ’dan
bomba bir oyun geliyor diye bekliyorduk.
LEVEL’da ¢ok gulizel bir kapak ile de du-
yurulmustu ama oyundaki problemler o
kadar ¢oktu ki, THQ'yu iflasa sirikleyen
sureclerden biri oldu Homefront. Kétd anilar
gecelim, artik oyun Deep Silver ve Crytek

ortakhiginda. Ustelik ilk olarak E3’te duyduk

ve simdi Gamescom’da daha detayli gori-
yoruz. Tum o kétl anilar gegmiste birakarak,
yepyeni bir sayfa ile basliyoruz Homefront: The
Revolution’a. Muhtesem bir tanitim videosu ile
basladilar konferansa. Diktatérlere karsi hare-
ket ediyor olmamiz bile bizleri heyecanlandir-
maya yetiyor acikcasi. Oynanis videosu ile de
karsimizda bizi neyin bekledigini gorebiliyoruz.

Goruntiler ve ortam ¢ok giizel tasarlanmis.
Atmosfer bizi hikayenin ortamina mikkemmel bir
sekilde tasiyor. Oynanabilirlik de ¢cok rahat gozii-
kiiyor. Deneme firsatini yakaladigimiz anda sizlere
¢ok daha detayl olarak anlatma firsati bulmus
olacagiz. Kisacasi oyun bir hayli gtizel geldi g6-
zlimiize. ik oyunla arasinda sadece uzaktan bir
akraballk var o kadar. Homefront: The Revolution
gayet glizel geliyor. Umutluyuz... m




Firat Akyildiz

Benim bu yilki fuarlarla
(E3 & Gamescom) ilgili
bir sorunum var sanirim;
ikisinden de istedigimi
alamadim. Oncelikle bu
fuarlarin; Call of Duty -
Assassin’s Creed - Tomb
Raider Uc¢geninin hege-
monyasindan kurtulmasi
gerektigi kanaatindeyim.
Yani artik goérmek iste-
medigimiz AAA devam
oyunlarindan... Yine de
“Favorilerin hangileriydi”
diye soracak olursaniz,
“Star Wars Battlefront”,
“Quantum Break" ve
“Mirror’s Edge: Catalyst”
derim. Bagimsizlardan
da DieselStormers ve
Cuphead, dikkatimi geken
isimlerdi.

Emre Oztinaz

Bu seneki Gamescom bugline
kadar diizenlenenler icinde en
koétuisu olarak aklimda kaldi
diyebilirim. Gangster bozmasi
yeni karakteri ve en ufak bir
etkilesimde patlamaya hazir
araglariyla Mafia Ill ve The
Burning Crusade bozmasi
World of Warcraft: Legion
haricinde ilgimi ceken -evet
saydigim eksilerine ragmen-
hicbir yapimin olmadigini
sdyleyebilirim. Sonug olarak;
sonik gectigini dusindugim
E3’Un ardindan firmalarin

Ertekin Bayindir

Gamescom her yil oldugu gibi
“yine” E3’Un gdlgesinde kaldi.
Bu iki fuar arasinda cok az
zaman farki olmasi, ne yazik
ki GamesCom’u ¢ok zayif bi-
rakiyor. Tamam WoW: Legion,
Mafia 3 ve Dark Souls 3 gibi
yapimlari bir anda karsimizda
bulduk ama etkinlik ortalama-
ya gore ¢ok zayifti. DeusEx
hakkinda bir dirhem bilgi 6g-
rendik, Fallout 4 hakkindaysa
dirhem’in yarisi! Yani fuarda
boy gdsteren ¢ok fazla sayida
dev yapim vardi ama dénlp
baktigim zaman E3 fuarindan
daha farkl bir sey paylasildi-
gini sanmiyorum. Keske fuar
tarihlerini degistirseler de
yapimci firmalar da karsi-
miza daha farkli yeniliklerle
cikabilse.

Ertugrul SUngu

Acikcasi, benim favorim
her sene E3 olmustur.
(Blizzcon’u ayn tutu-

yorum, yanlis olmasin.)

Bana kalirsa bu sene de

E3, Gamescom’dan daha

doluydu. Daha 6énce duyuru-

su yapllan ve beni yerimden
ziplatan birgok basligin
yeni detaylariyla bile pek

ilgilenmedim zira o heyecani
coktan tatmistim zaten.

Dikkatimi en cok ¢eken ve

beni en cok heyecanlandi-

ran tek sey, tabii ki WoW’un




ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

ek sevdigim RPG okurlari, herkese se-

lamlar. Bir sUredir Ust Uste gelen réportaj
silsilesi ile sizi farkll konularda aydinlattigi-
mi umuyorum. Pek tabii réportajlar benim
icin bUuyUk 6nem arz ediyor ama fantastik
diyarlarda olan degisikliklerin de bir o kadar
pesindeyim. Facebook grubumuzdan da
haberini verdigim yeni Warhammer’dan bah-
sedecegdim biraz: Age of Sigmar. Bildiginiz
Uzere Warhammer iki farkl alt baslik altinda
deneyim edilen bir minyatdr / hobi oyunu.
Warhammer 40K ve Warhammer Fantasy
olarak uzun yillardir aramizda olan oyun,
yapimcl firma olan Games-Workshop’un
aldig radikal bir kararla Warhammer Fantasy
kismini tamamen ortadan kaldirip, yerine Age
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of Sigmar’i getirdi. Anlayacaginiz, uzun suredir
devam eden altinci, yedinci, sekizinci edisyon-
larin devami gelmeyecek. Peki, Age of Sigmar
nedir? Yenir mi icilir mi? Hah, iste ben de bu
konu hakkinda konusmak istiyorum.

Simdi, Warhammer Fantasy ile bildiklerimizi bir
kenara koyalim zira o eski oyun mantigi, Age of
Sigmar ile tamamen bir kdseye atilmis durum-
da. Artik cok daha farkli kurallar s6z konusu.
Bir kere ordular bastan asagiya yenileniyor ve
yeni figUrler yavas yavas kendisini gosterme-
ye basladi. Age of Sigmar, baslangic kutusu
icinde iki adet farkli ordu barindirlyor. Modellerin
detay seviyesi kelimenin tam anlamiyla harika!
Adamlar resmen kendilerini asmis, agik ve

net. Fakat bu demek degil ki eski modelleri-

mizi ¢cope atacagiz. Aksine, eskiden beri
kullandigimiz tum figurleri kullanmaya
devam edebiliyoruz! Bu saniyorum yeni
oyun ile birlikte gelen en iyi haber. Yine

de yeni figlrlerin “round” yani yuvarlak
base’lere sahip oldugunu unutmamak
gerekiyor. Ha, eskilerin kare olmasi gok bir
sey degistiriyor mu? Hayir... Ama estetik
bir fark oldugu da kesin. Uzun suredir
suregelen Total War mantigindaki ordu
dizilimleri artik tarihe karigiyor. Hemen
hemen tim birlikler “skirmish” seklinde
hareket ediyor. Yani bir arada birlikler ama
dip dibe dizilmiyorlar. Her birligin kendisine
ait bir “Warscroll”u bulunuyor. Bu kagitlar
ilgili birlik hakkinda tim detaylari veriyor.



NE IZLEDIM v

The World’s End

Her zaman benim kafamdakileri beyaz perde-
ye yansitmayi basarmis olan Pegg, genelde
oldugu gibi yine hem yazar, hem de oyuncu
olarak karsimiza ¢ikiyor. Geng bir arkadas gru-
bunun en hayta karakterini canlandiran Pegg,
déneminde kirmaya calistiklar Pub gezme
rekorunu, yillar sonra, herkes kendi hayatini
kurmusken yeniden denemek istiyor. Tam gaz
ile eski yasadiklari kasabaya dénen ekip, so-
nunun uzaylilara dayandigi bir kurgunun icinde
boguluyor. Siddetle tavsiye ediyorum.

Bir birlik icerisinde farkli Warscroll kullanan
bir birim kullanmak ne yazik ki mUmkun degil.
Dizilim esnasindaysa her birimin arasinda bir
inc mesafe olmasi gerekiyor. Anlayacaginiz,
oyunun uzunluk 6l¢usU halen ing. Ayrica uzun
yillardir kullandigimiz alti yUzIt zanmizdan da
vazgecmis degiliz.

Genel olarak savas alanina baktigimizda

da bulytik degisimler gérilyoruz. Ik olarak
tim hikaye degistigi icin duruma uygun yeni
Terrain’ler Uretilmis. Her biri eskiye gore

c¢ok daha detayl modeller ve Age of Sigmar
atmosferini ¢cok iyi veriyorlar. Yine de onlarin
gorevi sadece gorsellikten ibaret degil. Tipki
sekizinci edisyonda oldugu gibi iki adet d6
zar atarak belirlenen farkli 6zelliklere sahip
oluyorlar. Damned, Arcane, Inspiring, Deadly,
Mystical ve Sinister seklinde siralanan gizemli
yUzey seKilleri, yakinindaki birimleri vezir de
edebiliyor, rezil de. Ayrica secilmeyi bekleyen
yedi farkll diinya s6z konusu. Her diinyanin
kendisine 6zel hal ve hareketi oldugu icin
oyuna baslamadan dnce savasilacak dinya
hakkinda karar vermek de bir hayli énemli.
Haritay artik birkag farkli formatta kullana-
biliyoruz. Enine, boyuna ya da ¢aprazdan
capraza Age of Sigmar oynamak mumkun.
Yeni oyunla birlikte gelen en dikkat ¢ekici
ozellik, stphesiz Sudden Death Victories
olmus. Oyun esnasinda bir ordu digerinin

U¢ kati modele sahipse, sayica ezilen taraf
“Sudden Death Table” kismindan bir gérev
seciyor. Assasinate, Blunt, Endure ya da
Seize Ground olarak siralanan gérevierden
birisini tamamlayabilen ezik taraf generali,
oyunu aninda “Major Victory” bashgi altinda
kazanmis sayiliyor. Yetmezmis gibi bu kazanci

NE DINLEDIM v

Arkona

2002 yilinda Rusya’da kurulan Arkona isimli
grup, harika bir Pagan Metal mtzik yapiyor.
Soézlerinde Rus folkloru ve de Slav mitolojisinin
hemen her tUrll esintisini barindiran ekip, Maria
“Masha Scream” Arkhipva’nin muhtesem death
growl tarzi vokali lizerinde yiikseliyor. ilki 2004'te
¢lkan, toplamda yedi adet albtmleri bulunan Ar-
kona, son albimu olan Yav’'i 2014 yilinda gikardl.
Tavsiye sarki ise “Yarilo.” Bu arada Arkona, 25
Ekim 2015 tarihinde Istanbul Garaj Istanbul’da
sahne alacak ve Ulkemize ilk gelisi olacak.

saglayan taraf, bir adet d6 zar atip, “The
Triumph Table” Uzerinde bulunan G¢ farkl
bonustan birisini kazanabiliyor.

Gelelim ikinci devasa degisiklige... Age of
Sigmar ile birlikte yillardir ezberledigimiz tur
sirasinda da buyuk bir degisiklik s6z konusu.
Eskiden ilk olarak Charge’larimizi sdyler,
akabinde normal hareketlerimizi yapardik.
Artik ilk dnce “Hero Phase” denen bir tur
geliyor. Bu tur esnasinda kahramanlarimizdan
gelen glgcleri ve ayni zamanda tum buyuUleri-
mizi kullaniyoruz. Anlayacaginiz, énce bulyu
yapmak oyun mekanikleri Uzerinde buyuk bir
etki yaratmis durumda. Bu fazdan sonra “Mo-
vement Phase”e gegiyoruz. Fakat ¢cok ilgingtir
ki bu esnada sadece hareket edebiliyoruz,
yani dismana direkt saldiri bu turda gercek-
lestirilemiyor. Akabindeyse “Shooting Phase”
geliyor. Tum menzilli silahlar burada kullanili-
yor ve ancak buyu ve menzilli silah kullanimi-
nin ardindan Charge Phase’e gegebiliyoruz.
Artik kag kisi kaldiysa, dismani ortadan
kaldirmak icin saldinyoruz. Akabinde “Com-
bat Phase” geliyor. Burada direk saldiri ve
savunma zarlarimiz konusuyor. Son olaraksa
“Battleshock Phase” geliyor. Eskiden bulunan
Leadership’in yerini burada Bravery almis.
Bravery kismi dnemli zira oyunun en belirleyici
noktalarindan birisi. Battleshock’ta testi
cozmek igin dncelikle zar atiyoruz. Uzerine

bu tur Unite icinde yok edilmis birim sayisini
ekliyoruz. Sonugcta Unite icindeki en ylksek
Bravery’i gecen her rakam icin birlikten bir
kisi kagcmis sayiliyor. Kacan Uniteleri bizim
seciyor olmamiz igin iyi kismi ama yine de dev
gibi birlik bir anda patates olabiliyor, bunu da
unutmamak lazim.

NE OKUDUM wv

The Gates of Azry

Warhammer dlnyasini takip ediyorsaniz, son
zamanlarda dunyanin birazcik “patladigini”
zaten biliyorsunuzdur. Khorgos Khul, Agshy
diyarindan kendisini disari atti ve dev ykimina
basladi. Nitekim altina birinmus Paladin’leri
yok etmeden hicbir yere gidemeyecek. Vandus
Hammerhand liderligindeki ekibin tek amaciy-
sa Azyr’nin kapilarini agmak ve Sigmar’in son-
suz 6fkesini Chaos’un Uzerine salabilmek. Tum
dinyanin ne sekilde degistigini harika bir dille
anlatan eseri, resmen tek seferde okudum.

Son olarak da savas mekaniklerine deginmek
istiyorum. Dismana U¢ in¢c mesafede olan
tum birlikler savasta sayiliyor. Eskiden olan
“To Hit” ve “To Wound” taslagini da gegmise
goémebilirsiniz. Artik U¢ saldir giicti, dokuz
savunmaya vuramiyor diye bir sey yok. Artik
her Unite, belirli bir zar sayisina her daim
vurabiliyor. Misal, bir Gnitenin vurus kisminda
3+ yaziyorsa, dismani ne olursa olsun, altilik
zarda U¢ ve Uzeri attigr tim rakamlar vurmus
saylliyor. Bu sayede her Unitenin oyunda
kritik bir rolt olmus ki ben bu durumu ¢ok
sevdim. Hani “vuramamak” kismina bir hayli
takilmistim. lyi ve giizel bir degisiklik olmus.
Age of Sigmar’in geneline baktigimdaysa
hemen her seyi dustnulmus bir oyun goéru-
yorum. llk olarak stratejik derinligi azmis gibi
g6zukebilir ama oynadik¢a derinlik artiyor.
Daha 6nceki edisyonlara gbre daha kolay
ogreniliyor olmasi ve tek kural sistemi ile
500 puandan on binlerce puana kadar oyun
deneyimi sunuyor olmaslysa cabas!! m
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
. verdigimiz 6dul

Gums X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Joumey

Ne oldugunu, ne yaptigini bilmeden bir 1SIgin pesinde...

Sayfa 76
Until Dawn Victor Vran Life is Strange: EPO4
Cok sikilacaginizi zannettiginiz Ortadirek Diablo’su olarak Pek ¢ok dizinin aksine sona bir kala
bir Klisenin tam ortasindasiniz. nitelendirebilecegimiz oyun ne kadar iyi? daha da guzellesiyor.

Sayfa 64 Sayfa 70 Sayfa 88
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64 LEVEL

Until Dawn *

Manyak katil, masum genclerin pesinde

illarca Amerikan sinemasi izledik, Amerikan

filmlerinde bir takim ergenlerin, bagka bir
takim katil grubu tarafindan 6ldirtimesine sahit
olduk. Kah Gzuldik, kah ¢agaron kizlardan birinin
katledilmesine sevindik, kah korktuk ve derken si-
kildik. Gavur halkin “Slasher” veya “Teen slasher”
olarak tabir ettigi bu filmlerin en populer 6rnegini
vermek gerekirse Scream’i 6rnek gosterebiliriz
—ki ilk film gercekten ¢ok iyiydi. (Scary Movie de
glizel dalga ge¢misti.) Tabii bu en populer 6rnek
oldu; bundan éncesinde de tonla slasher filmi
yapildi ve hatta bu tir 80’lere damga vurdu.
Sony’nin gectigimiz yillarda bir proje olarak PS3
icin hazirlattigi Until Dawn da tam olarak bir slas-
her.oyunu. Proje ilk olarak PS Move igin gelistiri-
len, daha “light” bir oyun olarak tasarlandi fakat
daha sonra PS4’e ¢ok daha buyik bir oyun olarak
dusunuldu, cok da glizel bir karar verildi. Bazen
islerin gec kalmasinda sorun yokmus demek ki...

Ne isin var dag evinde?!

Bunu genclere degil, katile sdyliyorum. Git baska
yerde oyna gocugum, haydi... Ahlaksiz ya. So-
nucta gencler orada guizelce vakit gecirecek, hava

-desen -40, sen ne yaplyorsun? (Hikayeyi bilmiyor-

musum gibi yaziyorum ki spoiler olmasin.)
Oyunumuz Heavy Rain tadinda arkadaslar, dnce-
likle bunu belirteyim ve heyecani biraz yikselte-
yim. Son derece hizli baslayan oyun, bir grup gen-
cin bir dag evinde tatile gitmesini ekrana getiriyor.

Gencler bir kiza bir saka yapiyor, kiz kagiyor, kiz
kardesi onu bulmak i¢in evden firliyor falan derken
bu iki kizdan bir daha haber alinamiyor.
Sanmistim ki bayagi oyuna basladik ve demistim
ki, “Yuh, insan biraz karakterleri taniti.” Meger bu
girismis... Asil oyun, bu olaylardan bir yil sonrasini
konu aliyor. Yine ayni grup, yine ayni eve gidiyor
—ki zavalli kiz kardeslerin agabeyi kendini iyi
hissetsin. Ne var ki sekiz gencle birlikte dag evine
bir de katil geliyor, olaylar geligiyor...

Size fazla spoiler vermemek adina konunun de-
vamini anlatmaktan sakinmaktayim lakin sunu bil-
melisiniz ki bu tip bir korku filminde ne oluyorsa,
ayniSi oyunda da oluyor. Klasik korku sahneleri,
tansiyonu yuikselten miizik, gencler arasindaki
Amerikan-vari surtismeler, kani kaynayan gencle-
rin birbirleriyle yalniz kalma istekleri, flortleri... Ne
ararsaniz var ve hepsi o kadar yerinde islenmis ki
higbirisi sintmiyor. Fakat unutmayin, Until Dawn
farkl olma ¢abasinda degil, aynen 80’lerin teen
slasher filmlerini taklit etmek istiyor ve bu sayede
de basaril oluyor.

Olimiin simgesi

Oynanista sekiz genci de kontrol ettigimiz bir me-
kanizma var. Bunlar arasinda istedigimiz zaman
gecis yapamiyoruz ve oyun bu baglamda biraz
cizgisel ilerliyor. Senaryoya gére farkl karakterler,
farkl zamanlarda kontrolimiize birakiliyor, biz de
onlarin géziinden maceraya devam ediyoruz.



Dag evi ve gevresi ¢cok bulytik bir alan olmasa da
oyunda kosma yetenegimiz olmadigi igin iki nokta
arasinda ilerlerken bayag bir yavas hareket ediyo-
ruz. Bu da oyundaki tansiyonu yine ¢aktirmadan
artinyor. Gevrede etkilesime gecebilecegimiz
nesne sayisi da bir hayli az; eger bir seyler tazim
degilse, onlara genellikle dokunmamiza izin
verilmemis.

Sag analog kolla kamerayi hafifce dé')ndi]rdugu-

muzde (Kamera aslinda sabit ama hafif oynamalar

yapmamiza izin veriliyor. Sabit kamera kullanimi

Tum videoyu izlediginizde de Blackwood Pines’da
neler dondiginu 6grenebiliyorsunuz.

Kelebek etkisi

Ve oyunun en 6nemli 6zelligine geldik. Butterfly
Effect olarak eklenen 6zellik, oyundaki hareket-
lerinizin oyunun gidisatina etkisini tetikleyen bir
olay. Ornegin iki geng arasinda bir tartisma cikti.
Burada bizden iki segenekten birini segcmemiz
isteniyor. Sectigimiz taraf ve diyalogun ilerleyisiyle
birlikte de ekranin sol (Jst:k6§esinde'kelebekler

da sahnelerin film kadraji havasinda olmasi.igin -ﬂugguguyor ve anlyoruz ki hlkayenln gidisatini

disuntlmus.), bazi noktalarin parladigini goruyo-
ruz. Bunlara yaklasip X tusuna bastigimizda da

o nesneyle etkilesime geciyoruz. Bunlarin cogu
ipucu oluyor, bir kismi totem’ler, bir diger kismi
da sadece arka plandaki hikayeyle ilgili, cevreyle
alakali bilgilerden olusuyor.

ipucu konusu oyunda énemli bir yer ediniyor.
Mesela nedir, 6len kardesler Beth ve Hannah,
gizemli adam, katil... Her buldugunuz ipucu farkl
kategorilerle ilgili detaylar hakkinda size bilgi
veriyor ve bunlar hikayenin ilerleyisini de etkiliyor.
Mesela oyunda bir konuyla ilgili bayag bir ipucu
toplamayi bagarmistim ve bunlarin cogunu égre-
nen kisi, bir diyalogunda tim bulunan ipuglarini
bir bir kargisindakine saydi. Eger o ipuglarini hic
bulamasaydim, bdyle bir diyalog gelismeyecekti...
" Ipuglarinin yaninda totem’ler de bayagi heye-
can verici bir islevle karsimiza cikiyor. Bes farkli
totem cesidi var ve bunlar birinin 6limunu, birinin
bulundugu tehlikeyi, bir kaybi, bir yolu veya iyi
sansi simgeleyebiliyor, buldugunuz totem bu
kategorilerden birine gore, gelecekte gelisebi-
lecek bir olayi size géstériyor. Diyelim ki siyah,
6lumu simgeleyen bir toteme rastladiniz. Bunu
incelediginizde ekrana kisa bir sahne geliyor ve
karakterlerden birinin 6lumunu géruyorsunuz.
Eger cevreyi, karakteri taniyabilirseniz, ileride o
karakterle, o mekana geldiginizde daha ihtiyath
hareket edebiliyorsunuz.

Totemlerin bir diger 6zelligi de gegmisle ilgili bilgi
vermeleri. Bir video eklenmis oyuna ve her bul-
dugunuz totem bu videonun bir parcasini agiyor.

etkﬂeyen bir hareket yaptlk Butterfly Effect oyunu
bir kez bitirdikten sonra, farkli sahneler goérip
farkl bir tecrlibe yasamaniz icin gerekeni yapiyor
ve gergekten oyunu b|t|rd|kten sonra bir kez daha
oynamak |st|yorsunuz S -

Secim konusu oyunda blr.g:ok yerde karsiniza —
ciksa da hepsi kelebek etklsme neden olmuyor
lakin karakterlerln birbiriyle |I|§k|sm| karakterle-
rin digaridan nasil gorunduklerini (Kisilik olarak.)
etkiliyor.

PS gamepad’ini hi¢ klmlldatmadan durmaniz
gereken sahnelerse oyunun en saglam atmosfer
eklentisi bana sorarsaniz. Hele ki katilden kacar-
ken ve saklanirken o gamepad’i kimildatmamak
icin gergekten nefesinizi tutmaniz, bambaska bir
deneyim.

Her ne kadar secimlerimiz bile belirli bir ¢izgisellik
dogrultusunda bize sunulsa da Until Dawn, daha
once pek gormedigimiz tiirde bir oyun olmay
basarmis. Ozellikle Heavy Rain ve benzeri oyunlari
sevenler kesinlikle satin almali. PS4 aldirtacak bir

oyun degilse bile korku/macera tlriinu sevenler
bu oyunu begenecektir. m Tuna Sentuna

Mr. Robot

Oyunu oynarken
seslendirme ve
karakter model-
leriyle ilgili hangi
Unld isimlerin
oyunda oldugu-

nu bilmiyordum
ama iki karakter
inaniimaz tanidik
geldi. Bunlardan
biri Heroes’dan
tanidigimiz Hayden
Panettiere ve dige-
ri de su dénemin
en Unla dizilerin-
den Mr. Robot’un
basroliindeki Rami
Malek.
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Herkes istedi

Sierra isimli firmanin
gecmisi birazcik
farklidir. Yillarca

harika oyunlar
yapmis olan firma,
elden ele gezdi.
Nitekim King’s
Quest’i yaratmak
yine Sierra’ya nasip
olmadan énce,
Telltale Games
tarafindan Uretilmek
Uzereydi. 2011
yilinda oyunun tim
haklarini alan Tell-
tale Games, Nisan
2013’de aldigi ani
bir kararla projenin
itap oldugunu
beyan etti. Nereden
nereye...

King’'s Quest: EPOT*

Bana bir masal anlatsana

undan yillar dnce yasadim. Kimileri icin gegmis,

kimileri icin gelecek bir zamandi benim yasa-
digim. Uzun bir émrUm oldu. Her anini doya doya
yasadim. Oyle seyler gordiim ki anlatmamak elde
degil. Oyle seyler yasadim ki paylasmadan edemiyo-
rum. Bir varmig, bir yokmus diye anlatilan bir zamandi
benimki. Ejderhalarin ve buyuculerin her aninda kdse
basimda oldugu, bugtinkiinden farkli bir zaman. Gel
bakalim, simdi sana en iddiall hikayelerimden birisi
anlatayim...
Yillar evvel basima gelen bir olaydi bu. Herkesin
hakkinda konustugu, tek gozlt ejderhanin inine indim.
Aslinda sadece bir su degirmeni gibi gdéziken ama
icine girildiginde ufak bir kapi yardimi ile bambaska bir
dUnyaya acilan bir yerdi burasi. Yeni bir dlinya, farkli
bir hayat... Kisa surede birbirinden farkli engellerle
karsilastim ama bir sekilde hepsini geride birakmayi
bildim. Yalan sdylemeyecegim, en ¢ok da bulmacala-

parcasi ile kandirdim ve koynunda sakladigi aynay bir
cirpida cebe indirdim.

Olaylar boyle mi bitti saniyorsun? Kegke! O dev
ejderha ben aynay alir almaz durumu fark etti ve bir
anda pesime dustt. Oradan nasil kactigimi bilmiyo-
rum! Ejderha beni nasil kovaladiysa, kendimi bir anda
deli gibi akan nehrin sularinda buldum. Bir o yandan,
bir bu yandan saldiriyor, beni ortadan kaldirmak icin
elinden geleni yapiyordu. Neyse ki kagmayi basardim
ve su anda yani basimda duran ayna, uzun yillardir
bizi biz yapiyor, tim kétuluklerden koruyor...

Yasanmigliklar diyarinda

Az dnce okudugunuz kisim, oyuna baslar baslamaz
deneyim edeceginiz bolimu anlatiyor. Ana karakteri-
mizin gencliginde yasadiklarini, en kigtk torunu olan
Gewndolyn’e anlatirken olaylar sekilleniyor. Oyunun
temelde iki kismi bulunmakta: ilki simdiki zamanda

“Her ne kadar karsima eski macera oyunlarinda oldugu gibi
Ust seviyede bulmacalar cikmamis olsa da dikkatimin dagil-

digl noktalarda ¢ok zorlandigim bulmacalarla ylzlestim'’

ra takildim. Kimi zaman ¢ok ¢evik olmam gerekti, kimi
zaman da cok akilli. Eh, sonucta ejderhanin koynun-
dan bir sey almak hi¢ de kolay degildi.

Ejderha ile ylUzlesinceye kadar her sey ¢ok kolay gibi
geldi ama onu gbérmek, benden sadece birkag adim
ileride nefes alis verigini hissetmek bagli basina bir isti.
Yine de heyecanima yenilmedim ve bu tek gozll dev
yaratigi alt etmenin yollarini aradim. Yazik, gézinden
okla vurulmus ki bunu her kim yaptiysa, ¢cok iyi bir
okcu olmali zira ejderhayr gézinden vurmak herkesin
harci degildir. Ejderha tam anlamiyla magarasina hap-
solmus durumdaydi. Her yani zincirlerle gevrelenmis,
hareket kabiliyeti resmen sifirdi. O ylzden duruma
gbre ¢ok iyi planlar yaptim. Sonunda onu dev bir et

Yapim The Odd Gentlemen
Dagitim Sierra

Tur Macera
Platform PC

Web www.sierra.com/kingsquest

]

gecen dede ve torunlar iligkisi, ikincisi de dedenin
anlattigi hikayeler esnasinda onu kontrol ettigimiz
kisim. ik kisimda daha bir genel geger bilgi elde edi-
niyorken, ikinci kisimda tam anlamiyla oyunu deneyim
ediyoruz.

King’s Quest ismini ik defa su anda duyuyorsaniz,
cok sey kacirdiginizi séylemek isterim. Ik oyunu
Wizard and the Princess olarak 1980 yilinda Sierra
tarafindan Uretilen oyun, bugiine kadar gegen sure
icinde toplam 11 adet oyun ile karsimiza ¢ikti. TUm
oyunlar hayali bir dinya olan Kingdom of Daventry
denen dinyada geciyor. Burada hikium sUren kraliyet
ailesinin basindan gegen sertvenlere sahitlik ettigimiz
King’s Quest yapimlari, bastan asaglya macera



ve bulmaca dolu. Hentiz ik oyununda macera
yapimlarina iyi bir drnek teskil edecegi belli olan
yapim, 6zellikle 90’ yillarda Urettigi oyunlariyla ses
getirmeyi bagsarmisti.

Bugune kadar envai gesit isimle anilan seri, yine
6zUne dodnerek sadece King’s Quest olarak isimlen-
dirilmis. Yeni oyunda yine iyi ve kétintn savasi an-
latilyor ki hemen her King’s Quest oyunu bu temayi
0 ya da bu sekilde icerisinde barindirmigtir. Yeni
oyun bes kisimdan olusuyor ve her seferinde farkli
bir maceranin igine daliyoruz. Eski oyunlara gore

en buyuk degisiklik, “point&click” mekaniginin yeni
oyunda yer almamasi. Tum kontroller WASD tuslari
ile yapiliyor. “Click” kismiysa sadece karsimiza ¢ikan
diyaloglar isaretlememiz icin koyulmus durumda.
Graham isimli karakterimizi ydnlendirmek bir hayli
kolay. Isin zor kismi, bulmacalar. Dedigim gibi,
King’s Quest tamamen bulmacalar tzerine kurulu.
Her ne kadar karsima eski macera oyunlarinda
oldugu gibi Ust seviyede bulmacalar gcikmamis olsa
da dikkatimin dagildigi noktalarda ¢ok zorlandigim
bulmacalarla yizlestim. Anlayacaginiz, oyundaki
hemen her sey dikkat ve basit mantiga dayal.
Zaten bu oyundaki bulmacalara zor derseniz, eski
macera oyunlarini yakip atin derim. King’s Quest
geneline hitap eden bir diger 6zellikse yaptigimiz
her hareketin belli sonuglar dogurmasi.

Temel olarak takinabildigimiz G¢ farkli tavir var.
Bravery, Wisdom ve Compassion olarak siralanan
tavirlan pek tabii karsimiza ¢ikan Ug¢ farkli cimle-
den birisini segerek sekillendiriyoruz. Bu esnada
verdigimiz cevaplarsa oyunun gidisatini bastan
asagiya degistirebiliyor. Yine de eklemek isterim, ilk
bolim dogrusal bir hikaye anlatimina sahip ki bence
yapimcl firma burada dogru bir karar vermis. Olaylar
ikinci bélimle oyuncunun inisiyatifine kaliyor.

Unreal 3 grafik motoru kullanan oyunda her yer
rengarenk, her yer dikkat ¢ekici. Bu sayede King’s
Quest oynuyorken bir an bile oyundan uzaklasa-
madim. Kullanilan renk patentleri beni resmen igcine
cekti. Ayrica eski oyunlarda bulunan mizah anlayisi
da devam ediyor; hatta biraz kendilerini asmislar da
diyebilirim. Ozellikle gardiyanlar muazzam karakter-
lere déntismus. Bir hayli guldiim. Ayrica bu oyunda
6lmek diye bir sey yok. Yani dlseniz bile hikayeyi
anlatan yagl Graham “Eger bodyle yapsaydim,
sonug bdyle olurdu.” diyor ve yeniden canlaniyoruz.
Sonugta hikadye Graham’in ve o ne yaptigini bizden
daha iyi biliyor.

King’s Quest haritasi herhangi bir macera oyunu
icin bir hayli iddiali. Genis ve renkli bir diinyadan
bahsediyorum. iginde barindirdigi karakterleri
basli basina bir eglence kaynagi; yetmezmis gibi
her déndugumuz késede yeni bir macera bizi
karsiliyor.

Uzun sUredir macera oyunu oynamamis birisi
olarak King’s Quest beni ziyadesiyle doyurdu diye-
biliim. Fakat yazimda da bahsettigim gibi, King’s
Quest dyle zor bulmacalara sahip bir oyundan
ziyade, guldurdrken dusunduren, eglenceli bir ya-
pim. Her tUrden oyuncuyu kendisine gekebilecek
dev gibi bir potansiyeli var. Umarim siz de en az
benim kadar eglenirsiniz. m Ertugrul Siingii

King’s Quest

© Diuinyasi ve atmosferi

© Egdlenceli oyun yapisi
© Bolca bulmaca

@ Tek duze kalan oyun yapisi

1 Alternatif Dreamfall Chapters

LEVEL ©7
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MUzikler

Sunu bilmelisiniz
ki bu tip oyun-
larda devamli bir
muzik ¢calma-

sl, atmosferi
gUclendirecegine
zayiflatir. iste
yapimcilar bunu
biliyor olacak ki
muzigi ara ara
bize duyuruyor ve
Jessica Curry’nin
gUzel melodileri
icin &zlem ya-
ratiyor. Raptu-
re’daki muzikalite
muikemmel!

Everybody's Gone to the Rapture

Bir, bir, iki, bir, dort, alti. ..

merikan dizileri elbette ki Amerika’da modaydi

ama Ulkemize ugramasi biraz ge¢ oldu. Daha
dogrusu Amerikan televizyonlarinda, uyduruk ka-
nallarda yayimlanan dizileri izleyip duruyorduk ama
0 pek adini duymadigimiz, daha kaliteli dizilerden
pek haberimiz yoktu.
Benim icin bu dizilerin hayatimiza girisi Lost adin-
daki seriyle baslar. internetten indirime suretiyle
izleme firsatini yakaladigim Lost’un henuz birkag
PAIumMU gikmusti ki bagimlisi olmustum. Dizinin
ilk sezonu bittikten sonra diziye baslayanlar ¢ok
sansliyds; onlar yayimlanan tim bolumleri art arda
izleyip delirebiliyordu! Ben ise her hafta bir bolim
bekleyerek resmen eziyet cekmistim.
Lost, bizi ik defa bilinmeze bu kadar etkili bir bi-
¢imde davet eden, muhtesem bir potansiyele sahip
olan bir yapimdi. Dizi bir stre ¢gok iyi gitti ve t¢uncu
sezondan sonra da c¢uvalladi. Lakin “garip olaylar
silsilesi” temasini 0 kadar iyi islemisti ki Lost’tan
sonra bu tip yapimlara karsi algimiz da son derece
acik oldu fakat Lost gibisi de gelmedi.
Everybody’s Gone to the Rapture (Bundan sonra
Rapture diyecedim.) oynamaya basladigim andan
itibaren bana iki tane yapimi animsatti. Bunlardan
ilki elbette Lost ve bir digeri de Under the Dome.
BUyUk bir gizemin sahip oldugu oyunla ilgili bundan
sonra anlatacaklarimda spoiler olmasa da oyunu
kendi basiniza tecrlbe ederken kesfetmekten keyif
alabileceginiz detaylar bulunuyor. Eger Vanishing
of Ethan Carter tarzi oyunlardan hoslaniyor ve
kesfetmek de ruhunuzda varsa, direkt olarak son
paragrafa atlamanizi tavsiye ederim.

Radyo frekansi

Fark etmissinizdir, farkli bir macera tur ortaya cikti.
Ne yapmaniz gerektigi size fazla agiklanmadan, bu-
yUkgce bir alanda dolandiginiz ve her seyi kendinizin
kesfettigi oyunlar... Bunlarin atasi olmasa da en

basarili érneklerinden biri The Vanishing of Ethan
Carter’di. Gone Home benzer bir tecriibe sundu.
Home is Where One Starts adinda ufak bir yapim
ortaya cikti vs. Her 6rnek elbette ¢ok iyi olmasa
da bu tUr tuttu ve Rapture da bu kervana katiimis
durumda.

1984 yilindayiz. Bir ingiliz kasabasinda, garip

bir takim olaylar vuku bulmus ve biz de bir cesit
ziyaretci olarak ortama ayak basiyoruz. Adimiz
yok, kisiligimiz stz konusu degil. Tek amacimiz
Yaughton adindaki terk edilmis kasabada neler
déndigunu anlamak.

Evet Yaughton’da kimse kalmamis. TUm evler
bosaltimig, arabalar alelacele terk edilmis, esyalar
yollara saciimig, herkes canini kurtarmak istemis
adeta. The Last of Us’taki kacis sahnesi kadar
olmasa da burada da islerin iyi gitmedigi ortada.
Peki biz ne yapiyoruz? Biz yUrUyoruz arkadaglar.
Kosmamiza bile izin yok, sadece yUrtyoruz. YUru-
yor ve arastiryoruz. Gérdugumuz her sey bize Ya-
ughton hakkinda bilgi veriyor ama neler dondugune
dair ipuglarini bulmak ¢ok da kolay sayilmaz. Bu
demek degil ki her gérdigumuz cekmeceyi aglyor,
her dolabin en derin késesine bakiyoruz. Aksine,
oyunda etkilesime gecebilecegimiz nesnelerin
sayisl bir hayli az. Rapture igin kolaylikla, “gezerken
gorelim” tarzi bir oynanis benimsemis diyebiliriz.
Oyunda en fazla bazi kapilari acabiliyor, galan te-
lefonlari acabiliyor, fisldayan radyolarin digmesine
basip Kate’in kesiflerini dinleyebiliyoruz.

Kate ve Stephen, evli bir ¢ift ve Yaughton’a bir
astronomi olayini incelemek igin gelmisler. Kate
zamaninin gogunu kasabanin gézlem evinde
geciriyor. Garip olaylarin baslangicindan itibaren
bu durumdan haberdar olan kisi Kate’den baskasi
degil bu ytzden de. Radyolar direkt olarak Kate’in
buluslarindan bizi haberdar ederken, telefon
konusmalari farkl kisiler arasinda olabiliyor. Tum
telefon ve radyolari bulmaksa bizim kesif yetene-
gimize bakiyor. Telefonlar bir dereceye kadar belki
ama tum radyolari bulmak icin gercekten her yeri
gezmeniz gerekiyor.



Gizemli isik

Kocaman bir alanda arastirma yapmak Uzere
birakilmamizdan mdtevellit, oyunda zaman zaman
nereye gidecegimizi bilmedigimiz zamanlar da
oluyor. Burada bize turuncu, paril paril parlayan
bir 1sik topu yardimci olabiliyor. Ben sdylemesem
anlamaniz belki cok da olasi degil ama bu isik bize
hikayenin ilerledigi yoni gostermek icin oyuna
eklenmis. Anlamak zor diyebiliyorum zira isik topu
belirli bir ydnde ilerleyip sizin gelmenizi beklemiyor.
Hatta bir yone gidiyor, déntyor bagka yere gidiyor,
gbzden kaybolup tekrar beliriyor ve ne yapmaya
calistigini cok da anlayamiyorsunuz. Nihayetinde
gostermek istedigi yondeyse hikayenin devami
bulunuyor. Burada size tavsiyem direkt olarak isik
topunu takip etmemeniz yoninde zira bu bir kesif
oyunu. Eger dimduz ilerlerseniz kasabada gegen
yan hikayeleri ve ana hikayenin parcalarini kolaylikla
kacirmaniz da olasi. Bir hikayenin sadece giris

ve sonu¢ balimund okumayr mi tercih edersiniz,
gelisme kismina da bakmay mi tercih edersiniz?
Olay bu kadar net.

Bu gizemli 1s1gin g6zumuzin 6énliinde durdugu
yerlerde gamepad’i saga sola gevirmemiz isteniyor
ve bu noktalarda hikayeye dair énemli bir ana
sahit oldugumuzu anliyoruz. Onemli dediysem, her
defasinda bomba bir konu ortaya ¢ikacak degil.
Rapture’in gizemi dahilinde énemli...

Bazen de belirli bir bdlgeye gittigimizde bu isik
aniden belirip bir olay bize resmediyor. Burada
Ethan Carter havasi bayagi bir hissediliyor, yapim-
cllar biraz o taraftan esinlenmis gibi geldi. Gergek
karakterler gérmUyoruz belki ama tam bir diyalog
duyup 1s1gin bize ¢izdigi siluetler kadariyla gelisen
bir olaya sahit oluyoruz. Tim bunlar da Rapture’da
gerceklesen garip olaya dair bize bir seyler anlati-
yor, genelde bos bir muhabbetle karsilasmiyoruz.

Agaglar altinda...

CryEngine sayesinde son derece basarili grafiklerle
donatiimis olan Rapture’in disarida oldugumuz
sahnelerinde etrafa bakmaktan kendinizi alamaya-
caksiniz. (Dilerdim ki VR teknolojisi piyasada olsun
da su oyunlari gozliklerle, tam olarak icine girerek
oynayalim!) Gimlerin resmedilisi disinda dis sah-
nelere karsi bir elestirim yok, ara sira disen FPS
disinda. (Elestiri yok derken arada sorun ¢ikart-
mak...) ic mekanlardaysa daha saglam atmosfer
yaratma adina dogal olmayan bazi isiklandirmalar
s6z konusu olmus ve kocaman pencerelere sahip
bir evde bile karanlikta kalinabiliyor, pek hosuma
gitmedi bu durum. Fakat nihayetinde Rapture’in
gorselligini begenmemek elde degil.

Yavas ilerleyen ve tamamiyla kesfe dayali, aksiyon
yo6nU sifir olan bir macera oyunu Rapture. Bu

tip oyunlara kargl merakiniz yoksa veya daha
odnce bu turde bir oyun oynayip begenmediyse-
niz Rapture’dan da keyif almaniz zor. Bu tirtn
mudavimleri icinse kacirimamasi gereken bir oyun
olmus, emegi gecen herkese buradan tesekkirt
bor¢ biliyorum. m Tuna $entuna

Everybody’s Gone to the Rapture

© Atmosfer

© Gorsellik ve muzikler gok
saglam

© Senaryo merak uyandiricl

@ Ara sira disen FPS

||| Alternatif The Vanishing of Ethan Carter
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~ < 1_Seslendirme

1

~===V/ictor Vran’nin

genel olarak
seslendirme
kalitesi gayet iyi.
Fakat onu iyiden
bir adim oteye
gotiren, karakteri-
mizi seslendirenin
Dough Cockle
olmasi. Kendisini
The Witcher’'da
Geralt’in sesi ola-
rak taniyorsunuz.
iste 0 ayni adam,
Victor Vran’i da
seslendiriyor.

==~ 4 -
VICtor Vran a
Ortadirek Diablo’su... 9

Bundan aylar 6nce, “yine” bir beta test surd-" 'c\
stimde karsiniza Victor Vran ile ¢ikmistim. O
dénemler cok da isinamadigim oyun, artik tam
takir karsimizda. Her ne kadar ilk izlenimlerim biraz
olumsuz da olsa, oyunun tam strimunin ¢ok daha
diizgiin oldugunu gbézlemledim. Yine de baslatan
sdyleyeyim, Victor Vran’in daha on firin ekmek
yemesi lazim.

Karanliklar diyari

Victor Vran hem oyunun, hem de ana karakterimizin
ismi. Kendisi diyar diyar gezen bir zebani avcisi.
Son duraklarindan birisi olan Zagoravia ise bir
dénemlerin en glzide sehirlerindenken, artik ka-
ranlklara biriinmuis. Her yerde farkl tipte zebaniler
kol geziyor. Bizim gérevimiz de aslinda ¢cok matah
degil: Geleni geceni yok etmek. Anlayacagini,z Vic-
tor Vran herhangi bir karanlik RPG temasindan ¢ok
da farkl bir diinya sunmuyor.

Oyuna basladigimiz ilk dakikadan itibaren kendi-
mizi Diablo’nun o bilindik koridorlarinda buluyoruz.
Hack&Slash turline asina olanlarin ziyadesiyle
yakindan taniyacag yapimda, éniimiize ¢ikan tim
dismanlar yok etmek suretiyle nihai gérevlerimizi
basarmaya calisiyoruz. Buraya kadar Victor Vran
geleneksel Hack&Slash tlriinden ¢ok da ayrnlamiyor
ama karakterimizin detaylarina bakmaya basladi-
§imiz zaman isin sekli bir hayli degisiyor. Oncelikle
sunu belirtmek isterim, bu oyunda irk ya da sinif
secgimi gibi detaylar yok, sadece Victor Vran var!
Fakat tek bir sinifla oynamak yerine birgok farkli
sinifla oyunu deneyim etmek gibi bir sansimiz bulu-
nuyor. Nasil mi? Victor Vran’de her silahin kendisine
ait bir ana saldir, iki adet de yan saldirisi bulunu-
yor. Kilig, rapier, orak, cekic, pompali ve elektrikli
tifek gibi birbirinden farkli ve fantastik silahlar s6z
konusu ve her biri, birbirinden farkli durumlar igin
ideal cihazlar. illa tek bir silahi kullanmak zorunda
olmamamiz harika oldugu gibi dérdiinct seviyede

agilan ikinci silah opsiyonu, iki silah arasinda gidip
gelmemizi sagliyor. Bu sayede iyi kullandigimizi
distindiigiimiiz ya da etkisinin ilgili savasa daha
blylk oldugunu disiindigimuz silahlar arasinda
anlk gecisler yapabiliyoruz. (Ve evet, silahlari
combat esnasinda degistirmek mimkuin.) Silah-
larin 6zellikleri gergekten fark yaratiyor. Elektrikli
saldir yapan menzilli silahlar, oyunu buyuk 6lglide
degistiriyor diyebilirim. Fakat silahlarin kullandikga
seviye atlamiyor olusu ya da bize o silahi daha

iyi kullandirtmiyor olmasi baya canimi sikti. Yani
keske silahlar kullandikca daha farkli yeteneklere
ulasabilseydik. Fakat yapacak bir sey yok.
Silahlar oyunun temel taslarini olusturuyor ama
Victor Vran’in genel yapisina etki eden daha farkh
faktorler de bulunuyor. Bu noktada “Destiny” kart-
larindan bahsetmemiz gerekiyor. Oyun esnasinda
karsimiza birbirinden farkli destiny karti gikacak.
Her birinin kendi seviyesi ve turl bulunuyor.
Nitekim hepsini kullanmamiz mimkin degil zira
sagladiklari 6zellikler bir noktadan sonra buyuk
fark yaratiyor. Bolca crit sansi, life drain, fazladan
strength gibi birbirinden farkli bonus 6zellik s6z
konusu. Baslarda sagladiklar yluzdelik dilim orani
az olsa da ileri seviye destiny kartlar gergekten
yuksek oranda bonus 6zellikler saglayabiliyor. Biz



seviye atladik¢a, ayni anda kullanilabilen destiny
kart slotu da artiyor ve bir noktadan sonra bes
karta kadar cikabiliyoruz.

Tiiketim cilginhgi

Victor Vran’da bulunan tiketilebilir esya manti-
g1, benzeri Hack&Slah sistemlerinden birazcik
farkli. Genelde sadece hayat ya da mana iksiri
olan oyunlara nazaran, bu yapimda birgok farkli
tlketilebilir icecek bulunuyor. Bunlar arasinda Fire
Bomb, Barkskin Potion, Ambrosia, Leech Bomb
ve Vampire Blood gibi farkli isimler yer aliyor.
Baslangigta sadece bir adet tuketilebilir esya kisa
yolumuz varken, ilerleyen seviyelerde bu rakam
ikiye cikiyor ve ¢cok daha rahat hareket edebilir
hale geliyoruz.

Tuketilebilir esyalarin oyuna etkileri bliylk oldugu
icin neyi nerede kullanacagimiza dikkat etmemiz
gerekmekte. Bu noktada Demonic Power denen
tilsimlardan da bahsetmek gerekiyor. Farkl ¢esit-
lerde karsimiza gikan bu 6zel glgler, ayni isimde
bulunup, daha giclu olabiliyorlar. Yani oyunda
karsiniza cikan ilk Meteor ile ileri seviyelerde cikan
arasinda gok buytk farklar olabiliyor ki zaten
esyalarin fiyatindan aradaki farki rahatlkca gikar-
tabiliyoruz. Ha, ayrica bu 6zelliklerin “gercekten”
gUclu olduklarinin da altini gizmek gerekiyor.

Son olarak benim en ¢ok dikkatimi ¢eken farklilk,
12. seviyede acilan “Hexes” oldu. Direk olarak
cantamizda beliren bes adet farkli Hex bulunuyor.

Her biri oyunu daha da zor seviyeye cekmeye
yariyor. Tabii zorlugu arttirmanin bonusu da bir

o kadar fazla. Hex basina yiuzde on daha fazla
yetenek puani ve ylizde bes daha fazla 6zel esya
bulabiliyoruz. Agikcasi ben birkag tanesini acip
rahatlikla oyunu deneyim edebildim ama karak-
terimizin dizenli olarak can puani kaybettigi hex
ile kombo yapmakta biraz zorlandim. Bes zorlugu
da acarak oyuna dalmak igin kabaca 20. seviye
olmak ve hayat calan ylksek seviye Destiny karti
kullanabilmek gerekiyor. Simdi, buraya kadar iyi
geldik sevgili okur ama izninizle kombo yapaca-
gim. Bir, Victor Vran’in iyi bir oyun olmasi igin silah
tabanli degil de yetenek tabanl bir karakter gelig-
tirme mekanigi kullanmasi gerekiyor. iki, oyunda
bulunan hemen her tirli atraksiyonu zaten baska
bir Hack&Slash’de bulabilirsiniz; yani oyunu farkli
yapan pek bir sey bulunmuyor. Ug, béyle bir
oyunun daha farkl haritalara ve karanlik temasini
daha iyi yansitacak bir atmosfere ihtiyaci var. Ka-
rakterin seviye atladigi zaman higbir sekilde son
kullanici tarafindan gelistirilemiyor olmasi, oyunu
tam anlamiyla “tikamis.” Yani seviye atlamanin
keyfini hic alamadim diyebilirim. Diismanlar Hex
acmadigimiz sirece kolayca yok oluyorlar.

12. seviyeye kadar Victor Vran’dan dev sikildim.
Hani hem 6lmiyorum, hem gelisince yeni bir sey
yapamiyorum. Daha nasil anlatsam bilemedim

en sevdigim okur insan... Teoride iyi ama pratikte
kot bir yapim diyebilirim kendisi igin. Fakat
Hack&Slash hayraniysaniz, o konuda bir sey ya-
pamam. Piyasada Diablo Il gibi bir oyun varken,
neden bdyle bir yapima vakit harcayayim? Ben
déniyorum Diablo’ma. m Ertugrul Siingii

||| Alternatif Diablo Ill: Reaper of Souls

v Elektrikli silahlar degdikleri

yeri glizellestiriyor.

LEVEL /1
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Star Hammer:

The Vanguard Prophecy

Uzaydan hayirl bdcek cikmiyor

H ic fark ettiniz mi, bilemiyorum, bilim kurgu
oykulerinde ne zaman bir bécek gorsek, bu
bdcek kardeslerimiz insanlara saldiriveriyorlar ve
yapiskan, vicik vicik, zehirli, asitli hatta patlayan si-
vilarini insanlarin Uzerine bosaltiveriyorlar. Genellikle
B-Movie sinifinin en sevilen konular arasinda yer
alan uzayl bocekler, bu kez karsimiza Star Ham-
mer: The Vanguard Prophecy’de cikiyor.

insan distinmeden edemiyor. Uzayda, isik yillarini
kat ederek seyahat eden, uzayin ¢cok agir fiziki
sartlarina, radyasyona, yildiz sicakliklarina, yok edici
soguklara adapte olabilmis, glines sistemleri arasin-
daki devasa bosluklari kat edebilecek navigasyon
sistemleri gelistirmis bu uzayl bdcek kardeslerimiz,
o devasa beyinlerine ragmen nedense bir turll
konusmayi sékemiyorlar. Dolayisiyla da dinyayi ve
insanlar koruyan donanmanin kaptanlariyla, komu-
tanlarla, generallerle bir tUrlU iletisime gegemiyorlar.
Surekli saldir, yok etme, yeme, patlatma, insanlarin
Uzerine yapiskan sivi kusma gibi barbarca eylem-
lerin pesinde kosan bu uzayl bdcekler, beni blytk
hayal kirikligina ugratiyor.

iste Star Hammer’da, bu pis bdceklere karsi
savasan donanmanin kontrollind ele aliyorsunuz.
Oyun icin gok glizel seyler sdylemek isterdim, zira

oyuncularin genelinden guzel elestiriler de almis bir
oyun ancak ne var ki, benim bir uzay stratejisin-
den bekledigim “minimum keyif alma kriterlerini”
karsilayamadi.

Oyun i¢in strateji dedik ama aslinda dogru kelime
“taktik”... Yani oyunda strateji yok. TUm oyun secip
oynadiginiz gérevler lzerine kurulu veya toplam-
da 60 gorev var. Bu gdrevler boyunca yaptiginiz
secimlere gore senaryo gelisiyor ve oyun sonuca
ulagiyor. Dolayisiyla, bir uzay haritasi Gzerinde
serbestce dolanip gezegenden gezegene kostu-
rup kétl ve pis uzay bdceklerini hakladiginiz genis
kapsamli bir strateji oyunu beklemeyin. Eskilerden



guzel bir uzay gemisi taktik savas oyunu olan,
Nexus: Jupiter Incident’i hatirlayanlariniz varsa (ki
¢ok yoktur, eminim) oyun tam anlamiyla Nexus’a
benziyor diyebiliriz. Hatta, Uzllerek sdylemeliyim ki,
10 yasini gegcmesine ragmen Nexus ¢ok daha guzel
bir oyundu ve bugtn bile Star Hammer’dan daha
guzel géruntyor. Malesed Star Hammer, “cok de-
tayll” bir taktik savas oyunu olma iddasini tagisa da
gemilerin hizini, hareket yoninu ve kalkan glicinu
ayarlamaktan baska, fazla bir is yapamiyorsunuz.
Silahlarinizin baktigr yénde diisman varsa, gemiler
otomatik olarak ates agiyor. Ayrica, gemiye aldiginiz
subaylarin birbiriyle iliskisi de gllya dnemli deniyor
ama o konuda da yapabileceginiz fazla bir sey yok.
Dev bir subay havuzunuz yok, senaryo boyun-

ca karsiniza ¢ikan subaylari almak zorundasiniz.
Bunlarin birbiriyle iliskisini tanimlayarak gemilerinize
%5-10 ek destek saglayabiliyorsunuz.

Sonug olarak, Star Hammer beni hayal kirkligina
ugratan bir oyun oldu. Startejik agir detaylar ile
ugrasmak yerine, oyunun taktik savas bélimune
odaklanmak isteyenleri mutlu edebilir ancak taktik
kisimda da ¢ok fazla derinlik beklemeyin. Ekran
gorilntuleri yaniltici olabilir. Ne yazik ki gemilerin
silahlarina bile midahale etmemiz, degistirmemiz,
gelistirmemiz, eklentiler yapmamiz mimkun degil.
Zaten her geminin fix bir gérevi bulunuyor ve sizin
amaciniz, komutan olarak, tim gemilerin burnunu
hangi yéne gevirecegini belirlemekten ibaret. Oyunu
Gratuitous Space Battles serisi ile karsilastirmak
isteyenler ¢ikabilir ama bence ¢ok inanmayin.

Yine de bu tlrde ¢ok fazla oyun olmadigini g6z
Ondne alarak, taktik uzay savasi sevenlerin, séyle
bir gbz atmasinda fayda olabilir.

Bu arada, uzay bocekleri hakkinda sdylediklerimi
de bir dusinun. Yani, iki gines sistemi arasinda
seyahat etmek icin gereken navigasyon hesablyla,
istanbul’dan attiginiz tenis topuyla Izmir’de gimenle-

rin arasinda duran diger tenis topunu vurabilirsiniz.
Bu kadar gelismis bir beyine sahip olan uzay bo-
cekleri kardeslerimiz, niye hicbir filmde veya oyunda
insanlarla konusmuyor, iletisim kurmuyor? Hem,
ylksek zeka seviyesinin ayni zamanda empatiyi
kolaylastirdigini ve canlilari saldirganliktan uzaklas-
tirdigini da dusutinlrsek, uzay bécekleri kardesleri-
mizin sUrekli saldirgan resmedilmesinin de haksizlik
oldugunu tahmin edebilirsiniz. Bunu bir disunun...
m Cem Sanci

Star Hammer: The Vanguard Prophecy

© Bilimkurgu
© Taktik savas

© Dev uzay gemileri
@ Zayif taktik kontroller
© Gorev bazli oynanis z

Alternatif Gratuitous Space Battles

LEVEL 73



B iINCELEME

Yapim Size Five Games
Dagitim Size Five Games
TUr Platform

Platform PC, Mac, PS3, PS4, Xbox One, PS Vita
Web sizefivegames.com/games/theswindle

74 LEVEL

The Swindle

Ajan, gizli ajan...

janhk olayini pek sevmiyorum sanirim. Hani

bir ajan olacaksan, karakter olarak zayif
olman gerekir diye disiniyorum. Aslinda ¢ok
glzel terimler var bu durumu anlatabilecek ama
su an buraya yazilabilecek seyler degil. Neyse,
ajan diyorduk... Oyun diinyasinda da aram pek
iyi degil ajanlarla. Bir Solid Snake olsun, beni
sadece ilk oyunuyla etkileyebildi mesela. Bir Sam
Fisher deseniz, ona da dudak bikerim. Hos, bu
Unld basliklardan ziyade, baska ajancilik oyna-
macalar da cikiyor karsima. Her seferinde de
sdylene sdylene oynuyorum, lanet olsun...
The Swindle, bir ajan oyunu, evet... Ama dyle
janjanli grafikler i¢cinde ylizen bir oyun degil. Bir
bagimsiz yapim olarak gayet mutevazi bir gorsel
kaliteye sahip. Yapi olarak da bir 2D platform
oyunu. Béyle olunca her sey ¢ok basitmis gibi
goérinuyor olabilir ama dyle degil. Zamane
hastaligi olarak degerlendirdigim, insanin sabir
sinirlarini kériikleyen bir oyun. Hastalik dedim
ama kusura bakmayin. Bu tarzi seviyor olabilirsi-
niz ama bana zor olsun diye zorlastiriimis seyler
pek saglkl gelmiyor.
Hikayemiz 1849 yilinin ingiltere’sinde gegiyor.
Scotland Yard’dan diinyayi ele gegirmek icin
tasarlanmig bir projeyi calmaya caliglyoruz.
(Sonra o ele gegirdigimizi ele gecirmeye calisan
baska bir el... Kestik!) Isin ilging tarafi, bunun igin
sadece 100 ginimdiz var. Yani oyunu rahat rahat,
gerine gerine oynayamamaniz igin tasarlanmis ilk
buylk darbe, daha oyunun ilk saniyesinde ortaya
cikiyor.
Sonra fark ediyorsunuz ki bir uzay moduliniin
icindesiniz. Burada bir ¢alisma masaniz, bir de
olay yerine hareket edebileceginiz platformunuz
var. Galisma masaniza soyle bir géz atinca gelis-
tirilebilir tonla yeteneginiz oldugunu fark ediyor-
sunuz. Tabii aci bir gercek de yuziinize vuruyor,
paraniz yok... Eh, bunun i¢in de diinyaya inmeli
ve biraz soygun yapmalisiniz. Neden? Clnkui bir
ajansiniz ve kimse size helal ekmek vermez!
Basit bir platform oyununun kansere dénus-

mesinin ilk temelleri de bdylece yavas yavasg
bashyor. Evet, belli bagl basit yetenekleriniz var:
Ziplamak, dismanlarinizi sopalamak, duvarlara
tutunup kaymak vs. Ama iste diyorum ya, bunlar
gbriinen basit taraflar. Dismanlariniz birer aptal,
sadece belli bir rutinde hareket edebiliyorlar ama
islerini de gayet iyi yapiyorlar. Peki igleri ne? Tabii
ki sizi enselemek!

Robot polisler olarak adlandirabilecegim bu
tipler, tarzlarina gére belli birer géris acisina
sahipler. O agiya girdiginiz zaman alarm devreye
giriyor. EGer sizi bizzat enseleyen tip tarafindan
nakavt edilmediyseniz, bir siire sonra yardi-

ma yetisen destek polis ekibi tarafindan illa ki
enseliyorsunuz zaten. O ylzden dikkat edilmesi
gereken en 6nemli sey, fark edilmemek. Bu robot
polisler diginda sabit ve hareket eden kameralar
da var bu arada, uyandirayim.



isin zor tarafi...

Hala hersey ¢ok basit gértintiyor degil mi? Siz
dyle sanin... O aptal dedigim tiplere gériinme-
den girdiginiz binadan para toplayip tilymek
kolay mi sanarsiniz? isi zorlastiran en biiyiik
etkenlerden biri, her yeni operasyona basladigi-
nizda binanin yapisinin rastgele degismesi. Us-
telik para toplayarak agtiginiz her yeni 6zellikten
sonra zorluk bir tik daha ileriye tasiniyor. Ufak
bir dikkat hatasi, direkt fark edilmenize neden
oluyor ve 6lirseniz, o gérevde topladiginiz tim
paralar da ¢épe gidiyor. Olen ajanin yerine bir
yenisi geliyor ve her yeni baglayan goérev, o
giderek azalan 100 giinden 1 giin daha yemis
oluyor. Nasll, yeterince sertlestik mi simdi?

Ben oyunlarin bu kadar zorlastirilmasina cidden
karsiyim ya... Hani, her platformda katlanila-
cak bir sey degil bu en azindan. Bu oyunu bir
metroda, PS Vita gibi tasinabilir bir konsolda
oynayabilirsiniz rahatlikla ama evde, TV veya
monitér basinda daha rahat oyunlari tercih
edersiniz diye dislnldyorum. Bu bir tercih

degil aslinda, insan psikolojisi... Dikkat edin,
mobil oyunlarin blylk bir geneli, bu tarz tekrar

tekrar oynanabilecek oyunlarla dolu. Madal-
yonun bir de 6bur yiizi var, bir Witcher 3’u

de bir metro’da oynayamazsiniz iste. Sadece
cantanizdaki esyalarl satana kadar son duraga
gelmis olursunuz. Bitlin bir Witcher’i bir metro
istasyonunda bitirmek gibi bir hastaliga kapilir-
saniz Ustelik, oraya yerlesmenin zamani gelmis
demektir. (Abartalim...)

The Swindle’a ait sdyle bir kusur da gézime
carpti, hemen anlatayim. Bu gibi yogun dikkat
ve konsantre gerektiren oyunlarin teknik olarak
mukemmele yakin olmasi gerektigini disu-
nirim her zaman. Yani mesela, yapacaginiz
saldiryi teknik bir hata sabote edememeli. The
Swindle’da bu tarz gicik noktalara rastladim ve
rahatsiz oldum. Misal, tam diismanim énim-
deki yuksek platformda sirti déniukken ziplayip
vurmak istiyorum, adam gidip daha yukaridaki
platforma yapisip kaymaya baslyor. Kiflr
kiyamet derken bir de bakiyorum, enselenmi-
sim. Oldu mu simdi? Yapilir mi bu delikanliya?
Ustelik cebimde de yiiklii miktarda haram para
varken? Kissadan hisse, The Swindle’i oynamak
biraz sabir isi. Vakit sikintisi yagsayanlarin mobil
platformlar haricinde elini sirmek istemeyece-
gi bir oyun diye degerlendiriyorum kendisini.
Toplanacak tonla para, o paralarin agacag tonla
ozellik, o dzelliklerin agacagi yeni bélumler ve
detay Ustline acilan diger detaylar igin yeterli
sabriniz ve vaktiniz varsa, buyrun afiyetle yiyin.
Tekrar hatirlatmak gerekirse, kendini tekrar tek-
rar oynatmayi seven, daha dogrusu buna tesvik
eden The Swindle’i sadece mobil platformlar
icin 6nerebiliyorum. Oturup PC basinda bu
maceraya girisilmez. Hos, macera bile sayilmaz
aslinda. Bir Bejeweled oynamak neyse, The
Swindle oynamak da o bence. Tabii bu The
Swindle’ k6t bir oyun yapar mi, hayrr... Neyse,
tercih sizin. Kolay gelsin. m Ertekin Bayindir

‘Hikayemiz

1849 yilinin
Ingiltere’sinde
geciyor. Scotland
Yard’'dan dunyay
ele gecirmek icin
tasarlanmis bir
projeyi calmaya
calisiyoruz’
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Col diyarnin esrarengiz muzigi

eneler dnce bir oyun yapsaniz ve igine

bolca bos alan koysaniz, “Hocam &ldure-
cek, ates edecek bir seyler yok mu burada?”
derdi millet. Dedigim Commodore zamanli,
Amiga zamani. Sonra PC’ler, konsollar geldi,
en cok efekt, en blyulk aksiyon lider oldu. O
aksiyon meraklilar artik mesuttu ama oyun
yapimcilarl yavastan durumdaki tek diize
halden rahatsiz olmaya basladi. Ozellik-
le bagimsiz yapimcilar, kendi oyunlarina
aksiyonu degil, atmosferi, o kolay kolay para
kazandirmayan 6geyi eklemeye bagladi. Pek
fazla hareket gdrmedigimiz ama bize farkli
bir tecrlbe sunan oyunlar piyasaya ¢iktikca
oyun dunyasli da yeni bir turle tanisti, cok da
guzel oldu.
ilk 6nce PS3 igin tasarlanan Journey de bu
akimin mihenk taslarindan biriydi. Ciktiginda
0 kadar buyUk bir begeniyle karsilandi ki her-
kes bu oyunu birbirine anlatmak istiyor ama
ne anlatacagini bilemediginden, “Oyunu al
bak ¢ok seveceksin.” diyebiliyorlardi ancak.
Journey anlatilacak degil, yasanacak bir
oyundu ve uzun slre akillarda yer etti.
“Remaster”, “Reload”, “Remake”lerle dolu

Yapim Thatgamecompany
Dagitm SCE

Tur Macera

Platform PS3, PS4

Web thatgamecompany.com
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bir cagda da Journey’nin yeni bir platforma
uygulanmasi kaginiimazdi elbette ve PS4 sa-

hipleri de oyunu tecriibe etme sansi yakalad.

Kimsenin birbirine anlatamadigi bir oyunu
ben size nasil anlatayim simdi, degil mi...
Yine de deneyecegim.

Bilmeniz gerekenler sunlar: Bu oyunda
aksiyona dair bir sey yok. Kimseyi vurmuyor,
kimseye saldirmiyor, kimseden —neredeyse-
kacmiyoruz.

Milimetrik atlayislar, strekli geri dontp zipla-
mak i¢in uygun ani beklememizi gerektiren
platformlar da yok. Etraf dumdUtz degil ama
bu bir platform oyunu da degil.

Biz ellerini gbéremedigimiz, ince bacakl ama
kalin vicutlu bir varligiz. Kocaman bir dag
gorlyoruz, bir seyler parliyor zirvesinde. Bize
ne yapacagimiz sdylenmemis ve kontrol eli-
mize birakilmisken kendi kendimize anliyoruz
ki o dagin tepesine tirmanmallyiz. Bunu nasil
yapacagimizi, yolda bizi nelerin bekledigini
bilmeden...

Journey size yazilar, uyarilar ve benzerleriyle

saldirmiyor. Hatta size hicbir sey sdylemiyor.
Bohcanizi bile almadan ¢ikiyorsunuz yola
ve macera sizi nereye surUklerse, oraya
gidiyorsunuz.

Col... Saglam bir atmosferin en énemli
ayrintilarindan biri iyi bir tema se¢mektir ve
yapimcilar bu konuda bir hayli basarili olmus
zira ¢8I manzarasinin o essiz gorunttsu
oyunda da sizi en bastan yakaliyor ve hicbir
sey yapmadan kendinizi etrafa bakarken
buluyorsunuz.

Bombos olan ¢élde nereye gidecegimizi
birka¢ tane parlayan nesne veya ¢olin son-
suzluguna pek de uymayan cisimle anliyoruz.
Genellikle bu noktalara vardigimizda konu
ilerliyor, kaybolmus gibi hissetmiyoruz.

Her ne kadar bir acik dinya oyunu olmasa
da illa tek bir patikadan ilerlemek zorunda da
birakilimiyoruz. Yine de yapimcilar, oyuncu
kendini kocaman ¢délde kaybetmesin diye



bazi sinirlandirmalar da getirmis ve hi¢ de
kotl bir sey yapmams. llk defa basit bir tim-
segi asamadigimda oyuna biraz bozulmus
olsam da sonra bu durumun oyunu daha iyi
tecriibe edebilmemiz i¢in dUstnuldtgdnu
anladim.

Colde basladigimiz macera —-merak etme-
yin- bizi sadece bu bdlgeyle sinirlandirmiyor.
Oyunda ilerledikge o turuncu ve kahverengi
renk paleti kendini baska renklere de biraki-
yor ve her girdigimiz alandan farkl bir keyif
aliyoruz.

Kagittan dostlar

Karakterimiz ne yapabiliyor size s6yleyeyim...
Ydrayor! Evet, baska da bir 6zelligi yok. Bir
yerlerden kayabildigimizde seviniyoruz zira
ucsuz bucaksiz ¢élde sadece ylrlyebilmek
biraz sikici gelebiliyor. Neyse ki kisa strede
ziplama yetenegdi kazaniyor kahramanimiz.
Ne var ki bunu da her istediginde yapamiyor
ama ziplayabildiginde bir stire havada stizUle-

biliyor. Bu 6zelligi kullanabilmek igin ¢evreden
bazi kagitlar bulmamiz gerekiyor. Basi bos
ugusan parsémene benzeyen kagitlar mi
gdrdiniz? Hemen bunlarin yakinina gidin ki
bir tane daha ziplama hakki kazanin.

Yazinin baslarinda belirttigim parlayan bdol-
gelerse ziplama yetenegimizin daha da uzun
bir sire stirmesini sagliyor. Yani bu nokta-
larda kendimizi gelistirdikce resmen suzilip
gidebiliyoruz.

Maceramiz boyunca tek kisi ilerliyor gibi
olsak da bir takim kagittan yaratiklar da
zaman zaman bize eslik edebiliyor. Orne-

gin ¢olde bulduklarimiz bizi ulasiimasi zor
noktalara tasima gibi bir 6zellige de sahip.
Bunlarla oyunun sonsuzlugunda karsilasmak,
onlardan yararlanacagimizi disunmekten ¢ok
yalnizigimizi unutmamizi saglamalaryla daha
da farkli bir keyif veriyor.

Karsilasma derken... Oyunu oynarken sizinle
birebir ayni bir karakterin yaninizdan gectigini,
durdugunu, sizin hareketlerinizi yaptigini go-
receksiniz. Oyunun multiplayer kismi da du-
sunudn ki bu sekilde oyunun igine gizlenmis.
Ben ilk basta bu kisinin benim bir kopyam
oldugunu distndim. Oyun zaten fantastik,
dedim herhalde bu da maceranin bir oyunu

bana... Meger bir baska oyuncu kendi
oyununu oynarken benim oyunumu ziyaret
etmis. Evet, Journey oyunculari birbirlerinin
maceralarinda bulunabiliyor ve tek etkilesim
bicimleri de Daire tusuna basarak harekete
gecirdiginiz sesler. Diger oyuncu sizin igin
birkag yeri aktive bile edebiliyor gibi algiladim,
umarim yanlisim yoktur bu konuda.

Senfoni

MUkemmel muziklere sahip oyun, gorselligini
ve anlatimini bu miiziklerle tamamiiyor. Oyle
ki bu besteler olmadan oyun gergekten hicbir
seye benzemezmis. Dolayisiyla yapmaniz
gereken su: Bu oyunu satin aldiktan sonra
odaniza kapaniyorsunuz. Isiklar kapatip
kulakliklarinizi taktiktan sonra da kendinizi
oyuna birakiyorsunuz. “Oglum gel amcanlar
geldi.”, “Marketten misir unu alsana, hic
kalmamis.”, “Sen 6devini yaptin mi? Duyuyor
musun beni?!” seklindeki cimlelere maruz
kalarak bu oyunu oynarsaniz, oyuna ve ya-
pimcilara ayip etmis olursunuz, bunu da bilin.
Bambaska bir macera yagsamak isteyen her-
kesi Journey’e davet ediyorum lakin oyunu
PS3’te oynadiysaniz, burada sizi bekleyen
herhangi bir yeniligin olmadigini da belirteyim.

= Tuna Sentuna
90

© Muhtesem atmosfer

© Atmosfere son derece
uygun muzikler

© Oyun suresi kisa

i Alternatif The Unfinished Swan

“Oyunu oynarken sizinle birebir ayni bir karakterin
yaninizdan gectigini, durdugunu, sizin hareketlerinizi
yaptigini géreceksiniz. Oyunun multiplayer kismi da
dUsuntn ki bu sekilde oyunun icine gizlenmig”
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Yapim Tangrin Entertainment
Dagitim Versus Evil

Tur RPG, Hack&Slash
Platform PC
Web www.kyngame.com

Korunma
Onemli

Oyunda 6lmek
kolay oldugu gibi
gerekli esyalara
ulastiktan sonra bir
o kadar da zor. Ara-
daki en buyuk farki
da sUphesiz kalkan-
lar yaratiyor. Garip
bir sekilde oyunda
bulunan migfer,
gbgus ve ayak
zirhi Gelistnden,
en az iki - Ug kat
daha fazla koruma
saghyor diyebilirim.
Daha dogrusu ¢ok
fazla dzel kalkan
bulunuyor ve bu
kalkanlar karakteri-
mizi buytk olglide
gUclendiriyor.
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Vikinglerin dunyasi

ram ve Alik iki kafadar, ki yoldas, iki savasgi...
Uzun suredir bekledikleri sinavlarina sonunda
girdiler. Sinavin sonunda uzun yillardir bekledikleri
0 muazzam buyuld gucler ile bezendiler. Fakat geri
dénduklerinde bir seylerin ters gittigini anlamalari
hi¢ de uzun strmedi. Bir kisim Elf’e benzeyen, uzun
yillardir insanoglu ile iletisim halinde olan Aeshir
isimli Irk, artik onlara disman. Hemen her turlu kdye
saldiran, 6ndne geleni dlduren eskinin “dostlan” artik
en buyuk rakipleri. Peki, ne oldu da bize disman
oldular? Bram ve Alrik de bu sorunun cevabini ariyor.

Kuzey dlinyasi

Viking temasini, daha dogrusu Kuzey Avrupa cog-
rafyasini ¢cok severim. Mitolojisi olsun, tarihi olsun,
folkloru olsun, her daim merak ettigim, benim icin
her zaman 6zel olarak kalacak bir yerdir. Malumunuz
bu bdélge hakkinda ¢ok fazla konusuldu ve glinu-
mUze kadar birbirinden farkll Kuzey temali oyun ile
karsilastik. Fakat ben halen Kuzey temasini harika
sekilde kullanan bir oyun ile karsilasmis degilim.
Oyunumuz Kyn da olaya birazcik uzak kalmis gibime
geldi. En azindan RPG temasinin yarattigi konsept,
yapimcl firmanin igini biraz daha zorlagtirmig gibi. Bu
konu hakkinda ilerleyen dakikalarda konusacagim.
Oncelikle detaylara girelim, sonra kiifretme kismina
gecebiliriz. Kyn oyun iginde anlik olarak degistirile-
bilen bes farkl zorluk seviyesine sahip. Daha 6nce
hack&slash modeli oyun oynamis RPG tutkunlari igin
Normal zorluk seviyesi bile birazcik kolay gelebilir.
Genelde RPG oyunlarinda karsilastigimiz karakter
yaratma menusU ne yazik ki Kyn’da bulunmuyor.
Onun yerine Bram ve Alik isimli iki karakteri kontrol

ediyoruz. Oyunu deneyim ettigimiz stre boyunca
elimizin altindaki kontrol edilebilir karakter miktari
birden altiya kadar ¢ikabiliyor ama genelde oyun iki
ana karakterimiz Uzerinde yogunlasiyor. Skill’lerin yeri
bUyldk dnem arz etmekte. Her biri kendi altinda Uce
bdlunen Gg¢ farkl ana skill bashgr bulunuyor. Mind;
protection, infliction ve conversion’a béltnlyorken,
Body; berserker, knight ve defender olarak dagiliyor.
Son olarak Control; Ranger, Contraption ve Assassin
seklinde karsimiza cikiyor. Her skill agacinin da kendi
altinda farkli yetenekler barindirdigini unutmamak
gerekiyor. Yani Kyn ortalama bir RPG oyunun talep
ettigi tim 6zellikleri barindiryor diyebiliriz.

Oyunda bulunan esyalar dinamiklerde buyUk fark
yaratiyor. Zaten oyuna basladiginiz zaman sizin de
goreceginiz Uzere, yeni esyalara ulasmak gercekten
¢ok zor. Uzun bir stire oyun basindaki silahlarla iler-
ledigimi buraya not dtseyim. Zirh kisminda U¢ farkli
parca kullaniyoruz. Yani Uzerimize giyecegimiz esya-
lar o kadar da ¢ok degil. Fakat tipki silahlarda oldugu
gibi oyun icinde yarattiklar fark muazzam! Bir diger
kritik noktaysa Craft. Oyunun hemen her yanindan
craft esyalan dusuyor. Etrafi biraz daha iyi gezersek,
bu esyalardan ¢ok miktarda edinebiliyoruz. Craft
etmeye baglamak icin ilk iki haritayr tamamlamis
olmamiz gerekiyor. Sonrasinda craftci abi kdy mey-
daninda beliriyor. Topladigimiz materyallerin adedi ve
kalitesine gore farkli sekillerde esya Uretebiliyoruz ki
misal ben Gglinct bélumde direkt yiksek seviye epic
esya Uretebildim. Hah, iste bir anda bdyle bir cihaz
Uretince, oyunun tUm dengesi bozuluyor. En azindan
benim Kyn deneyimde olaylar boyle sekillendi. Oyu-
nun en guzel kisimlarindan birisiyse kesinlikle kont-



rolleri. TUm karakterleri topluca oynatabilmek her
zaman oldugu gibi muazzam bir his. Karakter basina
kullanilabilir aktif iki yetenek bulunmaslysa cabasi.
Bu sayede az tus kullanarak ¢ok is yapabiliyoruz.
Ayrica “Space” tusu sayesinde oyunu yavaslata-
biliyoruz. CRPG’lerdekinin aksine oyun ylzde yiz
anlamda durmuyor ama yUzde 96 oraninda yavas-
liyor. (Resmen oran verdim!) Bu esnada, 6zellikle
ekibimizdeki karakter sayisi alti oldugunda, herkesi
rahatlikla kontrol edebiliyor, en dogru komutlar
verebiliyoruz... Haritaya baktigimdaysa beni doyuran
bir genislik ve doluluk gérdim diyebilirim. Haritalari
biz ne kadar desersek, o kadar ¢cok 6dule kavusu-
yoruz. Bu kadar detay istemiyorsak da direk turuncu
ile isaretlenmis gérev noktalarina gidip, kisa slrede
bolimleri tamamlayabiliyoruz. Fakat bence oyunun
esas eglencesi etrafi dolasmakta zira karsimiza bol
6dullt bulmacalar ¢ikabiliyor. Bir iki tanesi gercekten
vaktimi alan bu bulmacalar, sonunda karakterimizi
mutlu edecek esyalari begenimize sunuyor. Kyn'da
kaybolmak bir hayli zor. Hem yapilacak goérevler belli,
hem de parti Uyelerimiz genelde kendi aralarinda
konusarak, ilgili bolimle alakal tim detaylari veriyor.

Kafa g6z

Buraya kadar iyi geldik en sevdigim okur binye.
Simdi oyuna girisebilirim. ik olarak miiziklerden basg-
layacagim. Yahu arkadas hayatinizda kag tane “bir”
adet muzige sahip oyun oynadiniz? Bence cevap
sifirl Fakat ben artik cevap olarak sifir diyemiyorum
¢unkl bu oyunda sadece bir adet mizik var! Peki ya
yapay zeka? Gergekten oyun hamurundan hallice bir

v Rengi mor olan diismanlara dikkat etmek
lazim; iman gticUyle vuruyorlar vesselam.

yapay zeka s6z konusu. Dismanlar sadece saldir-
maya programlanmis. Hani surada durayim da boyle
yapayim diye bir etkilesim s6z konusu degil. Zaten
ben de surekli Uzerlerine Uzerlerine kosturdum.
Surekli bir ilk kim 6lecek yarisi yasadik. E sonra ben
kazandim. Komik oldu yahu... Kuzey temasi deyip
durdum yazimin baginda. Yani evet, konu ile alakall
bir iki sey gérdim yalan degil ama olmasi gereken
temadan ¢ok uzaktaydi. Karli bir bdlim goértince
nasll sevindim anlatamam! Karakterlerin kontrolt
kolay olmasi i¢in ortaya atilan iki skill sistemi icin de
¢op diyebilirim. Madem oyunu RPG yaptiniz, koyun
sOyle ortaya kullanilabilir birkag skill daha. Akalim or-
tamlaral Yok, illa az yetenek koyacagiz. Peh! Ayrica
animasyonlar da icler acisi. Hani oyun 2010’da Ure-
tilmis olsa anlayacagim da yahu yil olmug 2015 hala
animasyon fakirligi gekiyor olamazsiniz yahu. Yani bu
kadar limitli bir grafik optimizasyonu icin fazladan ter
doékmus olmalari gerekiyor.

RPG diye Kyn oynamazdim. Orasi acik. Fakat illa ki
Kuzey temali bir seyler olsun istiyorsaniz, o zaman
bir deneyim edin derim. Fakat Kyn'in tam olarak bir
oyun olabilmesi icin énce yapimcl firmanin nasil bir
oyun istedigine karar vermesi gerekiyor. Kafalar cok
karismis, bunu oyunun her aninda gdrebiliyorum. Siz
yine de temkinli olun derim. m Ertugrul Siingii

KYN

© Kuzey temasi

© Genel atmosfer

@ Zayif icerik

@ Limitli yetenekler

© Havada kalan oyun yapisi

4

i Atternatif Torchlight II

“Yahu arkadas
hayatinizda kac tane
“bir” adet muzige
sahip oyun oynadi-
niz? Bence cevap
sifirl Fakat ben
artk cevap olarak
sifir diyemiyorum
cUnkU bu oyunda
sadece bir adet
muizik var!”

LEVEL 79



B iINCELEME

Yapim Frozenbyte
Dagitim Frozenbyte
TUr Platform, Bulmaca
Platform PC

Web www.trine3.com

“Saniyorum ki
gorsellik ve oyuna
yeni eklenen
tcuncu boyut
yUzUnden yapimcilar
bulmacalara daha
az kafa yormus ama
bana sorarsaniz
ortada buyuk bir
problem de yok”
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Trine 3: The Artitacts of Power

Gorsellik her seydir diyenlere. ..

en bu oyunu daha dnce oynamamis miydim?

Evet oynamistim, beta miydi, Early Access
miydi, hatirlyorum! (Bunamaya yiiz tutmus
yazar.) Oyunu actigim saniye blyulenmis, her
gectigim bdlimde bu derece daha da artmisti ve
sonunda oyunun gorselligine asik olarak ekrani
kapatmistim. Trine 3 arkadaslar, gorselligiyle 6ne
¢ikan bir oyun —ki yapimcilar direkt olarak bunu
hedeflememislerdir diye disuniyorum zira Trine
serisinin oynanis yoniinden de higbir zaman eksigi
olmamistir. Yani gorselligin ve iyi bir oynanigin ayni
yerde bulustugu yegane oyunlardan bir tanesiyle
bas basayiz, kendimize geki dizen vermeliyiz.
Verdiysek maceraya atlayabiliriz...

Uc kafadarin hikayesi

Platform oyunlarini sever misiniz? Sevmiyorsaniz
hemen bagska sayfaya atlayin. Peki bulmacalar,
engeller hosunuza gidiyor mu? Gitmiyorsa, yine
baska sayfayi ¢evirmenizi tavsiye ederim zira bu-
rada sizi ¢ok zorlamayacak olsa da bir takim hos
bulmacalar bulunmakta.

Once kimleri kontrol ediyoruz, onlara bir baka-
m. Trine serisine asina olanlar karakterleri zaten
taniyacaktir ama bulyuk bir ihtimalle seriye bu
oyunla gireceksiniz, o ylizden karakterlere bir bir
deginmek gerekir diye dislinmekteyim.

Pontius, Zoya ve Amadeus Ug¢ karakterimizin ismi.
Bunlarin hepsini ayni anda kontrol etmiyoruz ve
hepsinin farkli bir oynanigi var. Pontius bir gesit
savascl. Biraz gobekli ama iyi déviustyor. Kendisi-
nin en kullanigh 6zelligiyse kalkanini fizik kurallarini
hice sayarak bir kanat gibi kullanabilmesi. Asiimasi
normalde imkansiz olan bosluklar kalkaniyla stzu-
lerek asabilen Pontius, bu anlamda ¢ok kullanigl
bir karakter.

Bir cesit ninja gériinimtinde olan veya direkt
Ranger sinifinin Uyesi olarak diislinebilecegimiz

Zoya, Batman gibi bir yerlere kanca atip kendini
cekebilmesiyle Unll. Bu sekilde rahatlikla salinarak
bircok hareket yapabiliyor Zoya ve daha da iyisi,
birgcok bulmacada bu yetenegini kullanabiliyor.
Oyunun blyiclst de Amadeus’tan baskasi degil.
Onun yetenekleri arasinda nesneleri kaldirip baska
yerlere koyma ve yoktan kutu var etme var. Bu
yetenekleri de elbette engelleri asmada ve bulma-
calar ¢g6zmede bir hayli ise yariyor.

Karakterlerin 6zellikleri oyuna direkt olarak etki
ediyor ve onlarin yeteneklerine uygun mekanlar,
bulmacalar da akillica distnilmus. Oyunun basla-
rinda kimi, nereyi, nasil asacagini ¢ok iyi kestire-
biliyorsunuz fakat ilerleyen bdlimlerde bulmaca-
lardaki is zorlasiyor, kimle, neyi ¢bzeceginizi biraz
dustinmeniz gerekiyor.

Her ne kadar bulmaca deyip durmus olsam da
diger Trine oyunlarina goére Trine 3 bir hayli kolay.
Hatta bu kolayligi elestiri olarak bile yapimcilara
ulasmis. Saniyorum ki gérsellik ve oyuna yeni ek-
lenen G¢lncl boyut yiziinden yapimcilar bulma-
calara daha az kafa yormus ama bana sorarsaniz
ortada buylk bir problem de yok.

Kapi kapali?

Trine 3’Un bir kismi platform yeteneklerinizi sinar-
ken, diger 6nemli bir kismi da bulmaca ¢ézme
yeteneginizi l¢lyor. Yeni eklenen Gglinct boyut
ozelligi de mekanlara yaklagiminizda ti¢lincl bo-
yutu da hesaba katmanizi 6n géruyor.
Bulmacalar genel olarak akillica tasarlanmis ve
hatta daha 6nce herhangi bir oyunda gérmedi-
ginizi distindigum fizik kurallari da oyuna dahil
edilmis. Ornegin oyunun cok da uzak olmayan
bir kisminda bir kapiy! agik tutmaniz gerekiyor.
Zoya’nin kancasi ve ipi burada ise yarayabilecek
gibi duruyor ve yariyor da. Yalniz bunu icin gergek-
ten elinizde belirli bir uzunlugu olan bir halat var-






B iINCELEME

Yapim Uppercut Games
Dagitim Uppercut Games

TUr Macera
Platform PC, PS4, Xbox One

Web uppercut-games.com/submerged

Tatsiz

Submerged’lin
belki de tek guizel
yani, hikayesini
sona saklamis
olmasi (Hala dyle
oldugunu umuyo-
rum.) zira bu fikir,
insani basinda
tutmaya yeter.
Gerci yetmiyor,
yetmemis daha
dogrusu. Su kalip
Uzerine bir kUit
yaratabilirlermis,
olmamis.
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Submerged

Sonun baslangicl...

ok net sdyleyecedim, az dnce sikildim ve ka-

pattim Submerged’t. Oyle ki su an ne yazsam,
ne anlatsam diye disUntp debeleniyorum resmen.
Bdyle oyunlari severim aslinda. Sakin, sessiz, kav-
gadan ddvusten uzak... Ama abicim nereye kadar
ya... Sonug olarak oyun oynuyoruz ama degil mi?
Biraz da eglenseydim fena olmaz miydi?
Submerged, birilerinin bi’seyin tribine girmesiyle
ortaya ¢ikmis bir oyun, o ¢ok belli. Alisik oldugumuz
bir kiyamet senaryosundan tiremis, o da belli. Ama
oyunun neredeyse yarisini bitirdim, hala konusuna
dair hicbir fikrim yok. Dinya bir felaket sonrasi sular
altinda kalmis, karakterlerimiz olan iki afacan da bu
sular altinda kalmis koca dinyada hayatta kalmaya
calisiyorlar. Buraya kadar bir sorun yok. Hatta iki
afacan dedigime de bakmayin, afacanlardan biri
yaral ve digeri de onu kurtarmaya caligiyor.
Oyunun baslangici bu sekilde. Adi bile belli olmayan
karakterimiz, motorlu bir kayikla yarali kardesini
guvenli bir yere birakiyor ve canini kurtarmak icin
etraftan malzeme toplamaya basliyor. Ik etap-
ta kardesinin yarasini sarmasi lazim, eyvallah...
Aciyor dirbUnUun, bir de bakiyor ki etrafta yarisi
sular altinda kalmig bir gékdelenin tepesinde bir
paket var. Gidiyor oraya ve binanin tepesine dogru
tirmanmaya bagliyor. En tepeye tirmandiktan sonra
paketi alip kardesinin yarasini sariyor ve ikinci gérev
basliyor. Derken UgUncU gérev, dordincl gorev...
Bu bdyle surekli devam ediyor.
TUm bunlar olurken, ilging bir sey dikkatimi ¢ekti.
Oyunda ilging bir dil, bir alfabe var. Hikayem
devam ederken basimdan gegenleri, karsilastigim
deniz canlilarini ve gosterigli binalari not aldigim
bir gunligum var ama okuyamiyorum. Hani boyle
milat éncesi bir uygarliga ait bir alfabe bu sanki.
Eger sabretseydim, oyunu bitirdigimde muhtemelen
neler olup bittigini bana anlatacakti birileri ama yok,
sabredemedim.

Oldukga genis bir haritasi var oyunun. Her yer de
birbirine benzedigi icin kaybolmak an meselesi ama
neyse ki bir haritaniz da var. Haritada gezinirken
ara sira durblnunuzle ortaligi yokluyorsunuz ve
eger herhangi bir sey kesfederseniz, haritada orasi
isaretleniyor. Oyunun hikayesini strdlren yardim
paketlerinin yani sira, o sehire ne oldugunu anlatan
hikaye parcaciklarini da toplayabiliyorsunuz ki bu
topladiklarinizi da okuyamiyorsunuz zaten. Botunu-
zun hizlanmasina yarayan motor parcgalari da saga
sola yerlestirilmis ki ben bunlarin yarisini topladim
ama botum hizlandi mi, emin degilim.

Tirman, tirman, tirman...

Az dnce bahsetmistim, durblnle kesfettiginiz
yardim paketlerini almak i¢in o binanin tepesine
tirmanmaniz gerekiyor diye. Bu tirmanma fasl da
bir acayip. Botunuzu tirmanma noktasinin yamacina
biraktiktan sonra bagliyor bu fasil. Bir yere ziplayip
tutunmak, kaykilarak diger platforma ulasmak,



merdivenlerden ¢ikmak, sarmasiklara tutunmak,
borulara tirmanmak derken, sonunda amaciniza
ulastyorsunuz. Yolunuz o kadar basit ve o kadar
gizgisel ki, zirveye giden yolu bulamamaniz imkan-
siz. Bazi binalari gériip “Oha, nasil tirmanilir lan
burayal?” diyerek U¢ dakika sonra kendimi zirvede
buldugum cok oldu. Ustelik her seferinde ayni sey:
Tirman, tirman, tirman...

Bu sakin ve sessiz sliregiden maceranin ilging
taraflarindan biri de su; karsiniza bazen —hatta cogu
zaman- garip yaratiklar ¢ikiyor. Yaratik diyorum bu
seylere ama sanirm bir sebepten dolayi hastalan-
mis insanlar bunlar ve bu hastaliktan dolayi olsa ge-
rek, vUcutlar bir gesit yosunla kaplanmis. Karsiniza
¢ikiyorlar ve kayboluyorlar. Her yeni erzak sandigini
buldugunuzda da uzaktan sizi izliyorlar ki her
seferinde sayilari da artiyor. Hatta bir yerden sonra
karakterimizin de elleri kollari yesermeye bagliyor. Al
sana bir gizem daha...

Su ana kadar bahsetmedim ama dnemli bir detay

~ Neyin kafasl hocam bu?

daha var, oyunda dlmek diye bir sey yok, yani en
azindan ben hi¢ 6lmedim... Savasmak, ddvismek
gibi bir sey de yok. Hafif tonlu piyano vuruslar
esliginde dimduz akiyor hikaye. Aksiyon nami-

na herhangi bir sey yok yani. Tamam, olmasi da
gerekmiyor ama bu kadar sakinlik de insanin sabir
noktasini zorluyor be kardesim...

Bahsini etmeden gecemeyecegdim bir detay da
sOyle, oyuna birisi oturup Turkce geviri yapma
geregi duymus. Zaten hicbir sey anlamadigim bir
gunltgum varken ve sevgili karakterim sadece
yapmasl gereken seyi sdyleyip susuyorken, acayip
ihtiyacim vardi bu ¢eviriye. Hatta bu her kimse o
kadar guizel bir geviri yapmis ki Google Translate’e
saygl duyarsiniz. “Belki orada kullanabilirsiniz sey
var?” nedir abi?

Uzun lafin kisasl, Submerged’iin bana ne anlatma-
ya, ne vermeye galistigini cézemedim. Olay nedir
diye ¢cok merak ettim, ¢ok samimiyim bu konuda.
Ama be kardesim, nereye kadar ya... Oyunun gor-
sel tarafi tetikledi beni muhtemelen ki o anlamsiz al-
fabenin bana ne anlatmaya calistigini da hala merak
ediyorum. Grafikler icin Unreal Engine 4 kullaniimis
ve gayet guzel bir gorsel kalite s6z konusu. Fizik
detaylari ve animasyon kalitesi de i¢ glveysinden
hallice. Boyle olunca ortalikta bir oraya bir buraya
dolasmak bir nebze de olsa katlanilir oluyor. Ama
diyorum ya, bir yere kadar...

Az dnce Ertugrul’'un yaslanmak Uzerine yazdigi
yaziyl okudum da... Galiba hakikaten yaglaniyoruz
ve bazi seylere yaslandik¢a daha dar cerceveden
bakiyoruz. Umarim durum boyledir ve basaril bir
oyundur Submerged ama ben hernagi bir geng
bUnyenin de bu oyuna sabir gésterebilecegini san-
miyorum. Bir deneyin isterseniz. Ama fazla bir sey
beklemeyin, benden sdylemesi...

u Ertekin Bayindir

Submerged

© Gorsel detaylar yeterince iyi
@ Animasyonlar ve fiziksel

detaylar zayif
© Kotu Turkee gevirisi
© Sikici z

||| Alternatif Brothers: A Tale of Two Sons

LEVEL 83



Yapim The Coalition
Dagitim Microsoft Game Studios
Tur Aksiyon

Platform Xbox One
Web www.gearsofwar.com
Turkiye Dagiticisi Microsoft Tiirkiye

84 LEVEL

Bleszinski

Oyunun ardin-
daki beyin olan
Cliff Bleszinski
bu glinlerde
baska bir proje
ile mesgul.
Benzer bir tarza
sahip olmasini
bekledigimiz
yeni oyunu
LawBreakers’in
detaylari-

nin yakinda
duyurulmasini
bekliyoruz.

(Gears of War; Ultimate Edition

Uzun stiredir duymadidiniz bir espri kadar yeni... %

Gears of War’in duyuruldugu giinler daha dun gibi,
aradan on sene gectigine inanmak ne kadar da zor.
Unreal Engine III'in glicinl gosterdigi ilk yapimlardan
biri olan, belki de bu yUzden Unreal Engine Ill deyince
aklimiza o haddinden fazla kasli, boynu gézikmeyen
COG askerlerinin (Gears'lar) ve korkung Locust’larin
gelmesine sebep olan oyun, Gears of War 4’U beklerken
Remastered cilginigindan nasibini aldi, elden gegirildi,
yeni nesle tasind..

Oncelikle oyunun en fazla bekledigimiz kismi elbette
grafiksel gelismeler ancak daha 6énce oynama sansi
bulamamis olanlar igin sdyle bir geriye déntip bakalim.
Oyun Imulsion adli gizemli ve lanet olasica bir sivinin bu-
lunmasi ve bunu islemeyi basaran alan bir bilim adaminin
halt yemesinin ardindan cehenneme dénen Sera adinda
bir gezegende geciyor. Ekonomik krizler arka arkaya
gelmis, Ulkeler arasinda gecen onlarca savagin ardindan
COG adi verilen koalisyon ortaya ¢ikip kendisini goster-
migstir, Gears adi verilen askerleri ile beraber. E-Day adi
verilen glin Locust adi verilen uzayli istilas baslamis ve
arka arkaya gelen yenilgilerin ardindan COG’un énceleri
sadece politik baski amagli kullanmayi planladigi, Ham-
mer of Dawn adi verilen ve uydu Uzerine konumlandiril-
mis lazer silahlarn devreye sokulmus, Jacinto platosuna
U¢ gun icinde ulasamayan her insan ve haliyle locust,
Sera gezegeninin blyuk bir kismi ile beraber kavrulmus-
tur. Marcus Fenix’le bu noktada tanismistik, E-Day’den
14 yil sonra, babasini kurtarmak igin basarisiz bir
deneme yapmak Uzere bolUgunu terketmesinin ardindan
aldigi hapis cezasindan sonra eski dostlar tarafindan
kacirlip Delta Squad’a katildigi noktada.

Oyun zamani igin muhtesem grafiklere sahipti ve
Sera’nin mahvolmus dinyasini, yikilmis binalari, bitme-
yen otlari ve bitik gérintusu ile gok guizel yansitiyordu.
Ayni zamanda siper mekanigini bu kadar 6ne ¢ikartan
ilk oyundu (simdi dustintince garip geliyor) ve hasar
aldiginizda arkadaslarniz tarafindan iyilestirimek, infaz
edilmek veya durdugunuz yerde salavat getire getire kan
kaybindan 6lmeyi beklemek gibi seceneklerinizin(!) oldu-
gu farkl bir hasar modeli de kullaniyordu. Klasik saglik
paketi ve o siralarda tanistigimiz “Suraya biraz cém, ne-

feslen, kursun delikleri kapansin, bak yeni gibi oldu.”
mekaniginin tam olarak arasini buluyordu.

COrijinali Epic Games tarafindan gelistirilen ve Ultimate
Edition portu The Coalition tarafindan yapilan oyun
Remastered edilmesine ragmen halen Unreal Engine
Il kullaniyor, yani Frostbite veya CryEngine 3 gibi ge-
lismis bir grafik motoru ile yeniden yapiimiyor. Bunu
farkedebileceginiz ilk yer ise karakter modellemeleri
olacak. Oyun gevre grafikleri ve hatta efektler agisin-
dan kesinlikle yeni gibi gdzUkmesine ragmen karakter
modellemeleri son yillarda alistigimiz o detaylardan
yoksun. Oynanis ise birebir hatirladiginiz gibi, siper
aldiginiz yerden kafayi biraz fazla ¢ikarttiginiz anda
Gallipoli filmindeki Mel Gibson gibi mermiyi yiyor-
sunuz. Oyun bu anlamda hala eski durmuyor, siper
savasl seklinde gegen oynanista Locust ataklarina
karsl koymaya galisiyor ve eger benim gibi Gamepad
ile nisan alma &zUrllyseniz strese girip demlik cay!
lukur lukur géturtyorsunuz.

Oyun sadece grafiksel agidan degil, icerik anlaminda
da gelimis durumda. Zamaninda sadece PC versi-
yonu i¢in sunulmus olan bes ek bdlim sayesinde 90
dakikalik ek icerige, 1080p60fps destedine, Xbox
Live icin yeni basarnimlara, toplam 19 karta ve elden
geciriimig, yetenege dayall eslestirmeye dayanan
multiplayer maclarina ve G¢ yeni oyun moduna sahip.
Rahatlikla séyleyebiliriz ki oyunun eski versiyonunu,
hele hele PC’de oynadiysaniz bu oyunu yeniden satin
almaniz icin hicbir sebep yok. Eger oynamadiysaniz
da Ultimate Edition son derece iyi bir firsat, Ustelik
size Gears of War 4’in betasina katima hakki da
veriyor. m Kiirsat Zaman

Gears of War: Ultimate Edition

© Oyun modeli hala gtincel, hala keyifli
© UE ile gelen ek icerikler

@ Karakter modellemeleri yasini
belli ediyor
© Yeniden oynamak icin sebep yok !

I Alternatif Halo 4




The Fock

The Flock

© “Herkes o6lince oyun da
bitecek” fikri

@ Geri kalan hersey vasatin
altinda can cekisiyor

© Guzel bir para tuzagi

Alternatif -

20




Yapim Flying Cafe for Semianimals
Dagitim Flying Cafe for Semianimals

Tur Macera, Bilim kurgu
Platform PC
Web flying-cafe.com

Cradle =

Neler oluyor burada”?

Gradle oldukga uzun bir stredir gelistirilen
ve nihayetinde piyasadaki yerini almis bir
yapim. Ancak ben ¢cok da merak etmedigim
icin oyun hakkinda bildiklerim hi¢c denebilir
dlzeydeydi. Oyuna soyle bir baktim ve bir
survival oyunun daha piyasaya ¢iktigini distn-
dim. llging olan, piyasadaki hemen hemen her
survival oyun erken erisimdeyken, bu oyun na-
sil bdyle erkenden c¢ikisini gerceklestirebilir ve
erken erisim bahanesiyle oyuncularin cebine
g6zUnl dikmez diye distindim. Oyunu biraz
kurcaladiktan sonra ise olay ¢6zuldu. Oyun bir
survival degil, daha ¢ok kesfetmeye dayali bir
macera oyunuydu.

Erken erisim bahanesiyle yarm yamalak oyun-
lar ile oyuncularin cebini soyan yapimcilara
lafimi soktuktan sonra gelelim asil konumuz
olan Cradle’a. Flying Cafe for Semianimals
gibi garip isimli, Kiev merkezli, Ukraynali bir
bagmsiz yapimci sirket tarafindan gelistiri-

len Cradle, son derece ilging bir atmosferde
gegciyor. Bir Orta Asya cadirinda birden bire
uyandigimizi gértyoruz. Basimizda sanal
gergeklik cihazlarina benzer bir cihaz oldugunu
ve ¢adirn icinin esyalarla donatiimis oldugunu
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fark ediyoruz. Acamadigimiz birkag buytk san-
dik, sandiklarin Gzerinde bir Budizm sunagi,
bir masanin Uzerinde kafamizdaki aragla iligkili
bir cihaz gérlyoruz. Duvarda asili olan takvim
2076’y1 gosteriyor. Gelecekte oldugumuzu
daha yeni anlamigken, baska bir masanin lize-
rinde kadin olarak modellenmis garip bir robot
dikkat cekiyor. Biraz etrafi arastirdigimizda var
olan kagrtlardan Mogolistan’in bir bélgesinde
bulundugumuzu anliyoruz. Gadinmizdan disari
ciktigimizda ise gunesin yakici sicaginda ugsuz
bucaksiz stepler bizi karsiliyor. Dikkat ceken
baz yapilar da gérlyoruz. Bir kere gadinmizin
birka¢ yliz metre altindan akan nehir ve bir
hava hattini tasidigini anlayacagimiz elekt-

rik direkleri dikkat cekiyor. Hepsini gectim,
cadinmizin biraz Ust tarafina trmandigimizda
oldukga bulyuk ve rengarenk, kubbe seklinde
bir yapinin ¢éltn ortasinda yer aldigini fark
ediyoruz. Biz mi? Biz ise ne kim oldugumuzu
ne de buraya nasil distigumuzud biliyoruz.
Cradle, oyun boyunca bizden tim bu gizemi
¢dzmemizi istiyor. Oyunu her yonUyle aydin-
latmak istiyorsaniz etraftaki her turll brosuru,
kagidi okumaniz, resimlere bakmaniz veya
objeleri tanimlamaniz gerekiyor. Oyun bize
ortamin gizemini ¢ézebilmemiz adina cesitli
gorevler veriyor. Mesela ilk goérevi masanin
Uzerindeki bir el yazisi not sayesinde ediniyo-
ruz ve bir evcil hayvan icin yemek hazirlama-
miz isteniyor. Yemegi hazirladigimizda, kokuya
gelen hayvanin bir kartal oldugunu gériyoruz
ve bir gizem daha ortaya cikiyor ki oyun bo-
yunca verilen gorevler, gizemleri gdzmemizde
birer adim oluyor.

Her bir gbrevi tamamladigimizda merak ede-
cek yeni bir seyimiz daha oluyor. Ama oyunun

basindan beri merak ettigimiz bazi sorular
uzun sure bizimle kaliyor. Yine de oyunun ilk
birkag goreviyle beraber 2076’ya gelene kadar
dinyaya ne oldugunu ve masamizda duran
robot kadinin ne ise yaradigini 6grendigimizi
belirteyim. Agik dinya oynanisiyla oldukga eg-
lenceli bir macera sunan Cradle, herkese hitap
etmeyebilir. Aksiyon orani biraz dusik olan
oyunda ¢ogu zamaniniz arastirmakla ve kes-
fetmekle gegtigi icin ortalama bir ingilizce’ye
de sahip olmaniz gerekiyor. Bazi grafik,
animasyon ve fizik motoru sorunlari olsa da
Cradle’t oldukga sevdim. Kesfetmeyi seviyor-
saniz, farkll bir atmosferde, farkli bir mekanda
gecen Cradle’i deneyin. m Enes Ozdemir

Cradle

© Ne zor, ne kolay bulmacalara sahip
© Kesif sistemi oldukeca iyi
© Cekici atmosfer
@ Baz grafiksel ve tekniksel

hatalar !

||| Alternatif Life is Strange
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INCELEME W

Yapim Technocrat Games
Dagitim Technocrat Games

Technobabylon *

Komplolar Ustine kurulu bir gelecek.

Tur Macera
Platform PC
Web technobabylon-game.com

echnocrat Games imzall Tecnobabylon,

bizleri bu ylzyilin sonuna géturtyor. Gok-
ylzUndn maviligini metalik renklere bulayan
gokdelenler, sokaklar glinesten ¢cok aydinlatan
neon tabelalar, birbirinden farkli sag ve giyim
tarzina sahip insanlar ve hayatin her alanina
yerlesen teknoloji, point&click turindeki macera
oyunu Tecnobabylon’un dinyasinin temelini
olusturuyor.
Bu parlak gelecekte nesnelerin interneti, gina-
muzden bir adim ileri giderek kapsama alanini
canlilara kadar genisletmistir. “Trans” adindaki
bu internet temelli sanal diinyada insanlar,
olmak istedikleri insan olmak konusunda 6zgur-
dur. Bu nedenle gerceklikten kacarak gunlerini
transta geciren ve sadece insani ihtiyaclarini gi-
dermek igin diinyaya dénen bir insan toplulugu
olusmustur.
Oyunun ana karakterlerinden biri olan Latha da
bu toplulugun bir parcasidir. GUnes dahi alma-
yan harap bir yerlestirme dairesinde issizliginin
sembolli mavi kiyafetlerle ve bulamaclar treten
besin otomatiyla gercek hayatina devam eden
Latha icin trans tek ¢ikis yoludur. Oyunun diger
ana karakteri Doktor Regis, “Central” ismindeki
sehri kontrol eden yapay zeké adina galisan ve
olaylara birinci elden midahale eden eski kafali
bir polistir. Central’in suclari islenmeden tahmin
edebiliyor olmasina ve bitin bu sasall tekno-
lojiye glivenmeyisi, cevresine gore Regis’i eski
kafall kiimaktadir. Regis’in ortagi gen¢ Doktor

Max ise Latha gibi transi kullanmasina ragmen
Regis’in geri kafaliligindan ve problemleri eski
yontemlerle ¢zmesinden memnundur. Ofislerinde
daima Central’in gdzetiminde bulunan bu ikili, Mind
Jacker kod adiyla bir dizi cinayetler isleyen katilin
sorusturmasini yurutmektedir. Bu sorusturma onlari
once komplolara yonlendirecek, ardindan da yolla-
rini Latha ile kesistirecektir.

Oldukca basaril bir sekilde kurgulanan hikayenin
polisiye bir bilimkurgu romani tadinda oldugunu
rahatlikla sdyleyebiliriz. Dahasl, Regis’in balko-
nundaki genetik mihendisligiyle insan genleri
kullanilarak sifirdan Uretilen agag gibi ufak detaylar,
Technobabylon’un yasayan bir dinyaya sahip oldu-
gu hissini uyandiriyor. Ayrica, oyunun seslendir-
melerinin de oldukga basarili oldugunu ve oyunun
atmosferini tamamladigini belirtmek gerekiyor.
Technobabylon’un oynanisina gdz atacak olursak,
bizleri birbirinden eglenceli bulmacalarin bekledigini
gorlyoruz. Sadece plastik ¢atal bigak Ureten besin
otomatinin glvenlik sistemini asarak metal catal
bigak Uretmek ya da cinayet tanigi bir ev robotunun
kisilik kartiyla oynayarak bize bildiklerini anlatmasini
saglamak gibi oldukga farkli deneyimleri tecribe
ediyoruz. Bu bulmacalar oyunun bizlere sundugu
siberpunk dinyaya ne kadar uyum sagladigimizin
da bir gostergesi oluyor. Sicak yaz gunlerinde dur-
gun oyun piyasasini serinletecek bir esinti niteligi
taslyan Technobabylon, bilimkurgu meraklilarinin
kacirmamasi gereken bir oyun olmus.

= Ahmet Ridvan Potur

Technobabylon

© Roman tadinda hikaye
© Yasayan dunya

© Oturakl karakterler
© Seslendirmeler
@ Ufak teknik sikintilar !

Alternatif Gemini Rue

LEVEL 89
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Yapim Mighty Rabbit Studios
Dagitim Gambitious Digital Entertainment

TUr Aksiyon / Macera
Platform PC
Web deadline.breachandclear.com

90 LEVEL

Yarall Kurtarma

Malum, oyunu direk
olarak XCOM ile
karsilastiryorum ve
bu noktada ilging
bir detay gézime
carpiyor: Dusenlere
yardim. XCOM’da
boyle bir 6zellik
bulunmuyordu ama
ikinci oyunda tam
da buna benzer

bir yenilik oyuna
eklenecek. Garip
bir sekilde ayni
tema Breach &
Clear: Deadline’da
mevcut. Agir yara
alan birim, belirli
bir stire igerisinde
hayata geri dondu-
rulebiliyor.

Breach & Clear: Deadline

Zombilere kargsl taktiksel ¢ozum

Taktik strateji zor bir oyun modelidir. Ozellikle
yapimcl firmaya blyUk ebatta ter damlalari
dokturdr. O ylzden herkes taktik strateji isine
girmez. Bildiginiz Uizere hayatimizda bir XCOM var
ki adamlar resmen tek oyunla taktik strateji tGrtinu
muikemmele ulastirdi. Simdi bunun tzerine kim ne
yapsa olmuyor. Fakat Breach & Clear: Deadline, bu
noktada ture farkl bir soluk kazandirma pesinde.
ilk olarak Breach & Clear adiyla 2014 yilinda karsi-
miza ¢ikan ve tam anlamiyla aradigini bulamayan
yapim, bu sefer de sansini Deadline ile deniyor.

Zombi avinin taktikleri

Breach&Clear: Deadline, tipki ilk oyununda oldugu
gibi bolca aksiyon igeriyor. Etrafimizi saran zombi-
lere karsi mucadele verdigimiz yapimda dort kisilik
bir 6zel hareket timini kontrol ediyoruz. Tahmin
edebileceginiz Uzere her karakterin farkli bir konu
hakkinda uzmanligr bulunuyor. Weapons Sergent,
Fireteam Leader, Scout, Intelligence, Medic ve
Explosive Expert olarak siralanan bunyelerden,
diledigimiz dort kisiyi masaya koyabiliyoruz. Breach
& Clear: Deadline’ni 6n plana ¢ikaran 6zellikle-

rin basinda, gercek zamanli ve sira tabanl oyun
modelini bir arada kullanmasi geliyor. Dusmanlar
belirdigi anda sira tabanl moda gegen oyunda,
verdigimiz komutlarin ardindan “space” tusuna
basik tutarak oyunun ilerlemesini saglayabiliyoruz.
Ayrica bu modda karakterlerimizin gidecegi rotalari
da detayl sekilde gorebiliyor, korkung bir kazayi
onceden engelleyebiliyoruz. Sadece “alt” tusuna
basarak tim ekibi secip, tek bir noktaya yogunla-
sabilmek de ince bir detay olmus. Hani karakterin
birisi orada, birisi burada, her sey birbirine girdi
panigini bu oyunda hi¢ yasamadim.

Breach & Clear: Deadline’in oyuncuya verdigi
canlilik hissiyatl da muazzam. Karakterlerimiz eger
“sprint” etmiyorlarsa gidecekleri noktaya kadar ge-
cen sUrede dismana ates etmeye devam ediyorlar.

Acikgasl bu ayrintiyl ben pek begendim. Tabii taktik
oyunlarin vazgegilmezi olan komutlar da oyunda
yerini almis. Suppression, Assassin, Follow Leader
ve Hitman gibi genel gecer ve bazilar sinifa zel
komutlar bulunuyor.

BolUum sonlarinda Safe House olarak adlandirilan
mekana geciyoruz. Burada oyunda bulunan 80’den
fazla silahi yapmamiz icin bekleyen Workbench
bulunuyor. Hemen her tUrlU silah modifiye edilebi-
liyor ama dnce gereken parcalari bulmamiz sart.
Tabii bolca esya toplanan bir oyun oldugu icin
fazlaliklarimizi atacagimiz bir adet Locker da yinebu
boélgede bulunuyor.

Karakterlerimizin tamami seviye atliyor; hatta seviye
atlamak Breach & Clear: Deadline’da blytk yer
tutuyor. Ozel silahlar, zirhlar ve hatta mermileri an-
cak bu sekilde kullanabiliyoruz. Zaten bir noktadan
sonra Uzerimize gullanan yaratiklara karsi durabil-
memizin bagka yolu yok.

Sdyle bir toparlamak gerekirse Breach & Clear:
Deadline, taktik strateji sevenler icin yapilmis bir
yapim ki ¢yle herkese hitap etmesinin mtimkdinati
yok. RPG temasi ve kaliteli bir taktik strateji anlayisi
oldugu kesin ama gunin sonunda oyunda sadece
Uzerimize kosan zombileri 6ldUrmekten bagka bir
sey yapmiyoruz. Yani disman disinmuyor, sadece
saldirlyor ve ne yazik ki Breach & Clear: Deadline,
beni bu noktada kaybediyor. Taktik oyunlardaki ola-
silik faktérinin ortadan kalkmasi, deneyimlerime
gdre biraz yanlis bir hareket. m Ertugrul Siingii

Breach & Clear: Deadline

© ki farkli modu birlestirmesi
© Ture yenilik getirmesi

© Farkli siniflar

© Tek dize oyun yapisi

© Dusmanlarin disinmemesi
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Toy Soldier: War Chest *

Hem savun, hem saldir

yunun adini ilk duydugumda, aklima direk

olarak Army Men gelmisti. Ta 1998 yilinda
¢ikan bu oyunun hatiralanimda ¢ok fazla yeri var.
Neyse, konumuz olan Toy Soldier: War Chest’in bu
oyunla herhangi bir benzerligi bulunmuyor. Aslinda
Toy Soldier yapi geregdi birgok oyundan ayriliyor.
ilk etapta Klasik bir “Tower Defense” oyunu gibi
g6zUken yapim, meger bundan ¢ok daha fazlasini
sunuyormus...

Her yerden geliyorlar

Toy Soldier: War Chest gercekten de ilk bakista
sadece dUsmanlarin Gzerimize kostugu ve bizle-

rin de belli noktalara kuleler yaparak onlara gegit
vermedigimiz bir oyun modelinden baska bir seye
benzemiyor. Fakat durun; olaylar cok daha farkli. Bir
kere oyunda ¢ok fazla kule ¢esidi bulunmuyor. Za-
ten kurulabilecekleri noktalar belirli, &yle her yere bir
kule koyamiyoruz. Toplamda dort farkli kule model
bulunuyor. Bunlarda ilki makineli tufek ki genel gecer
birliklere ve 6zellikle piyadelere karsi gok etkili. He-
men arkasindan havan topu geliyor. Uzak mesafele-
re alan etkili seklinde zarar verebilen cihaz ayni za-
manda anti tank olarak da kullanilabiliyor. Bir sonraki
devasa taret ise yavas ates hizina ragmen, mermi
attigi noktay glil bahcesine dénusturebiliyor. Son
olarak da bizi Alimanlarin vazgeciimez ucaksavari
88’lik karsiliyor ve evet, oyunda ugan birimler de var.
Hatta ucan birimlere hazirliksiz yakalanirsak savun-
mamiza devasa zarar verebiliyorlar. Zaten baglangic-
ta cani az olan savunma binalarimiz, uc¢an birimler
tarafindan kisa slUrede patates edilebiliyor. Ayrica
her diisman birimi ¢ylesine hedefine kosmuyor. Bir
kere hemen her disman birimi durup binalarimiza
ates etmeyi tercih edebildigi gibi, dilerse sahip oldu-
gu Ozelliklerle kulelerimizin Uzerinden ziplayip gece-
biliyor. Bu noktada devreye upgrade’ler giriyor. Her
kulenin gelistirebilir G¢ ayrn kismi bulunuyor. Mesafe,
zarar puani ve de can olarak ayrilan upgrade’ler, ne
yazik ki hemen kullanima agilmiyor. Onlara ulagmak
icin bolca seviye atlamamiz gerekiyor ¢unku her se-
viyede rast gele U¢ yeni esyaya kavusuyoruz. Fakat
bazen zaten elimizde olan upgrade pargalari ¢ikiyor.
Bu noktada da oyun ayni parcalar otomatik olarak
para birimine dontsturtyor.

Toy Soldier: War Chest’in stiphesiz en glizel yanla-
rindan birisi, kuleleri manuel olarak kullanabilmek.
Misal, bilgisayar kulenin en Ust menzilinden disariya

ates etmiyorken, 6zellikle makineli tifek ile cok
uzak yerlere atis yapabiliyoruz. Ayrica kule kontrol
edebilmek, kagmaya yaklasmig birimleri son daki-
kada 6ldurebildigimiz anlamina geliyor. Arabirimin
sol tarafindan duran “Action Bar” ise duzenli olarak
disman birimi dldurdtgimiiz zaman artisa gegiyor.
Uc sekmesi olan barin ilk kismini doldurmak en zoru
ama bir defa dolunca, daha 6nceden sectigimiz
karakter ile savas alanina inebiliyoruz. Karakterimizi
kontrol ettigimiz sure toplamda 1:30 dakika ama
harita Uzerinde bulunan piller ile kendisini normal su-
resinden daha fazla kontrol edebiliyoruz. Karakteri-
mizi TPS kamera agisindan idare ediyoruz ve inanin
oyunun dengesi bastan asagiya degisiyor. Zaten
Action Bar’i doldurma zorlugundan yola ¢ikarak,
karakter kullaniminin ne kadar fark yarattigini anla-
yabilirsiniz... Neyse, Toy Soldier: War Chest farkl
bir “Tower Defense” oyunu ey okuyan insanlar. Eger
biraz daha ilgin¢ ve casual oyun arar durumdaysa-
niz, buyurun, tadindan yenmez.

= Ertugrul Siingli

Toy Soldier: War Chest

© Aksiyonun hi¢ bitmemesi

© Farkli harita modelleri

© TPS modu

@ Tam bir denge saglanamamig
© Sinir sayidaki kule segenegi
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1 Atternatif Dungeon Defenders Il

Yapim Signal Stuidos
Dagitm Ubisoft

Tur Aksiyon, Tower Defence
Platform PC
Web bit.ly/1JmKAsI

Multiplayer

Toy Soldier: War
Chest iyi bir mul-
tiplayer destegi var.
Ranked modda iki
oyunculu maglar
yapabiliyor, Custom
Game igerisinde
dort kisilik daha
esnek maglara
dalabiliyor ya da
co-op olarak farkli
bir oyun deneyimi
yasayabiliyoruz.
Hos, ben oyunu
deneyim ederken
etrafta pek insan
yoktu ama olsun;
mutli multidir.

v Kagmaya galisan
Assassin’s Creed’leri
oldurtrken dev eglendim!

LEVEL 01
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Felst

Bagllkta da belirttigim gibi Feist, gliciniu
golgelerden alan bir oyun. Herke-

sin benzettigi gibi belki siz de ilk bakista
Limb’ya benzetmissinizdir. icerik bakimin-
dan farkli olsalar da goruntuler bir hayli
benziyor gercekten. Aksiyon ve platform
oyunu olan Feist’te aslinda pek bir amaci-
miz oldugu da sdylenemez. Tek hedefimiz
etrafimizdan kagarak canli kalabilmek.

Kirpi benzeri karakterimizle ormanin derin-
liklerinde oyunumuza bagliyoruz. Ambiyans,
renkler, her sey miikemmel. Biraz ilerle-
dikten sonra ormanda yalniz olmadigimizi
anliyoruz. ilk olarak karsimiza arilar ¢ikiyor.
istersek onlari éldirebilir veya kaginarak
yolumuza devam edebiliriz. Tabii her sey
kacarak devam etmekle olmuyor. ilerledikge
daha blyuk yaratiklar kargimiza gikiyor:
Tirtillar, 6rimcekler ve devasa sinekler...
Ormanda gordigimuz kitdklerin igine

92 LEVEL

Karanlik bir yolculuga ne dersiniz?

veya mantarlarin altina girerek bir sureligi-
ne bunlardan korunabiliyoruz. Etrafta bize
yardimi dokunacak nesneler de bulunuyor.
Sopalarla arilara vurabilir ve onlari firlata-
biliriz. Taglari da ayni sekilde kullanabiliriz
ve en dnemlisi de Uzerine basip ziplamak
icin kullanabiliriz. Kozalaklar da kayalara
yerlestirip merdiven gibi kullanabiliriz. Unut-
madan, sinekleri 6ldirdigimuzde onlari
da sirtimiza alarak yaratiklara firlatabiliriz.
Oyunda yapacagimiz seyler genelde bu
sekilde ilerliyor. Yaratiklar disinda bir de
ormana gesitli tuzaklar kurulmus. Qyle ari
falan gibi iki - G¢ kere vurulunca diye bir
sey de degil, direkt dluyoruz. Tuzaklara gok
dikkat etmek gerek ki istersek sineklerle de
tuzaklari bozabiliyoruz.

Oyunun en iyi yanlar, siphesiz grafikleri ve
mikemmel ambiyansi. Renkleri de insanin
icini oksuyor adeta. Yine oyunun muzikleri

de bir o kadar gtizel. Issiz ormandaki o yal-
nizlik mazige ¢ok iyi yansitiimis. Ormanda
hareket edebilmek de disiindiginiz kadar
kolay degil. Bazi seyleri yerine oturtmak
icin bir hayli kafa yormak gerekiyor. Bazen
neredeyse baska yapacak bir sey kalmadi-
gini distinebilirsiniz.

Feist’in eksi ydnlerine gelecek olursak,
ortada bence buyuk bir hikaye sikintisi var.
Evet, oyunda higbir hikaye veya diyalog
bulunmuyor. Bu da oyunu merakla oyna-
mayi engelliyor. Bir zaman sonra surekli
ayni seyleri tekrar etmekten sikiliyor insan.
Herhangi bir karakter segcimi mimkin
degil, herkes ayni silliet karakterle oynuyor.
Karanlik, Feist’in en blylk 6zelligi olsa

da insan karakterinin tipini merak etmiyor
degil.

Oyunda gecen yerler orman, bataklik, ma-
gara olarak degisse de aslinda etraf yine
gorsel olarak hep ayni kaliyor. Gékyulzinin
rengi sadece sari, yesil ve mavi tonlarinda
degisiyor. Bir stre sonra insan ayni goériin-
tyl gérmekten, ayni yerlerden gegmek-
ten bikiyor. Bu ¢ok blyik bir eksi bence.
Oyunu kendimiz kaydedemiyoruz, belli
noktalari gectigimizde éliince oradan tekrar
basliyoruz. Platform ve aksiyon severlerin
denemeyi isteyecekleri bir oyun oldugu
kesin. Feist, eglenceli oldugu kadar akil
calistiran bir oyun. Merak edenlere tavsiye
ederim. m Simay Ersozlii




Sorcerer King *

BuyUcunun gazabl!

G alactic Civilizations serisinin arkasindaki isim
olan Stardock, bu sefer kendisini uzayin de-
rinliklerinden cekip, o bildigimiz, sevdigimiz fantezi
dunyasina atmis. Strateji konusunda bence hep iyi
isler yapmayi basarmis olan yapimci ekip, deneyim
ettigim kadar ile yeni oyununda da dev bir adim
atmayi basarmis. Buyurun gelin, Sorcerer King
hakkinda daha fazla bilgi vereyim...

Karanlik diinyanin efendisi

Efendim oyuna adini veren Sorcerer King isimli bir
sahis s6z konusu. Nereden geldigi bilinmeyen bu
guzide Kisilik, kalesinde oturan ve surekli isimi-

ze karisan bir bunye. Tek derdi sorun ¢ikarmak.
Kendisinin tek bir hedefi var; oyun haritasinda bize
kaynak saglayan Shard’lari yok etmek. Biz mi?
Bizim amacimiz zaten belli degil mi? O Shard’lari
kirdirmayiz! Akabinde Sorcerer King'in iki blytk
generaline karsli savasmamiz ve nihayetinde bizzat
kendisi ile yUzlesmemiz gerekiyor. Peki, bunu nasil
yapacagiz? lyi bir ordu kurarak desem? Vallahi
oyle...

Eger daha 6nce Civilization serisine ait herhangi
bir oyunu oynadiysaniz, Sorcerer King size hi¢ de
yabanci gelmeyecektir. Oyunun ana mekanigi bir
sehir Uzerine kurulu. Sehrimiz belirli bir popUlasyon
sayisina ulastigi zaman genisletilebiliyor. Hex base
seklinde (Aslinda Hex’den ziyade kareler ama siz
anladiniz.) deneyim ettigimiz oyunda, her karenin
verimi farkli. Dedim ya, tipki CIV serisi gibi. Sehirler
araciligi ile askeri birimler Uretiyor ve bu ekipleri
ordulara dénusturtyoruz. ClIV’den farkli olarak Ure-
tilen bir birim tek bagina var olmak zorunda degil.
TUm Uniteler birgok sira tabanli stratejide oldugu
gibi birlesebiliyor. Hatta isin daha da ilginci, birlik-
lerin igerisinde Champion olarak adlandirilan 6zel
birimlerden de koyabiliyor olmamiz. Her baslangic-
ta sadece bir adet kontrol edebildigimiz Cham-
pion miktarini, ana karakterimiz seviye atladikca
ilerledigimiz yetenek agaclarinin birisi araciligi ile

INCELEME [

Yapim Stardock Entertainment
Dagitm Stardock Entertainment

Tur Sira Tabanh Strateji
Platform PC
Web www.sorcererking.com

arttirabiliyoruz ki bence bu agaci tercih edin, ger-
cekten gok sey fark ediyor. Oyunda detayli bir Craft
mekanigi bulunuyor. Ara birimin sol Ust tarafinda
bulunan sekme araciligi ile girdigimiz mentde, ger-
cekten fark yaratacak craft esyalar bulunuyor. Tabii
onlara ulasmak i¢in bolca gezmemiz gerekmekte.
Az dnce bahsettigim Champion karakterler de tipki
bizim gibi bu craft esyalari kullanabiliyor. Anlayaca-
giniz bir noktadan sora ordu i¢inde bulunan iki ya
da Uc adet kendi 6zel esyasina sahip Champion
blyUk fark yaratiyor. Sorcerer King’deki en buyuk
fark, korkung buyUtctnin dinyay yok edebilecek
glice sahip olmasi. Oyuna baslar baslamaz ekranin
Uzerinde “Doomsday Counter” beliriyor. Bu bar
yavas yavas doluyor ve tamamina erdiginde oyun
bizim igin sona eriyor. Bari en ¢ok dolduransa
Sorcerer King’in etrafta kol gezen yaratiklarinin
Shard’lar yok etmesi; yani Shard’lari iyi korumak
lazim. Savas mekanigi de tipki oyunun kendisi gibi
sira tabanli. Insiyatif sirasinin net bir sekilde gozler
onune serilmesi beni mutlu eden bir detay oldu zira
birimler tek seferde dlebiliyor. Eger bir birim digeri
ile savas halindeyse, ayni savasa giren tguncu
birim, yandasi ile birlikte saldirn yapiyor ve genelde
dusmani ortadan kaldiryor. Bu mekanigi pek sevil-
digimi sdyleyemem ¢lnkU oyunun genel dengesini
etkiledigini dUstinGyorum. Sorcerer King kesinlikle
deneyim edilmesi gereken bir oyun olmus. Diyalog-
lari, stratejik haritasi ve kaliteli yapay zekasi ile uzun
zamandir karsima gikmayan bir strateji oyunu.

m Ertugrul Siingii

Sorcerer King

© Stratejik derinik

© Ordu mantigi

© Sadece strateji severleri
hedef aimasi

© Sinirl birim ¢esitliligi

30

I Alternatif Civilization V

7~ Savas alanlari ve animasyonlar
¢ok daha iyi olabilirdi

If:;UyU
Onemli

Sorcerer King’de
bUylk buydk yer tu-
tuyor. Yeni buyuleri
oyunun bize dikte
ettigi belli bir stre
icerisinde 6grenebi-
liyoruz. iki tir blyd
bulunuyor. Strategic
Spell olarak adlan-
dirllanlar, harita Gze-
rinde herhangi bir
noktaya uygulana-
biliyorken, Tactical
Spell’'ler sadece
ana karakterimiz
tarafindan savas
alaninda kullanila-
biliyor.
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Until Dawn

Yapim Supermassive Games

Dagitim SCE

Tur Korku / Macera

Web www.supermassivegames.com

“Garip sesler duyuyorum.” dedi Jess. “Neden gidip pakmiyoruz?” diye
cevap verdi Mike. Mike ve Jess'in birer zeka 6zUrli oldugunu anlamak
hig de gig degildi... Eviatianm; analarniz sizi her duydugunuz alakasiz
sesin kaynagini bulun diye mi yetistirdi? Aptal misiniz siz? Sonra Jess
ne diyor, «Kultibede birini gordim!” Mike evladim, aptal arkadagim,
neden inanmiyorsun Jess’e? Bana soyleseler boyle, “Hacl 0 zaman
aynen geti topukluyoruz.” derim ve kaganm. Zaten higligin ortasinda
yapayalniziz, neden sansimizi zorlayalim. Ortam dyle ki insan katil
degilse bile basibos bir grup genci gérunce bir sey yapas! geliyor,

sen hala orada romantik anlar yasayacagim diye 1ssizlikta yurlytp
duruyorsun. PES! Sony simdi sana da birkag lafim var. Yani gergekten
bu kadar Amerikan bir oyun yapmak icin Amerika’da dogan bir Japon
firmas! olmalisin. Biz bu tip korku hikayelerini ylllar 6nce geride biraktik.

YY)
Everybody's Gone 10 the Rapture

Yapim The Chinese Room

Dagitim SCE

Tur Macera

Web www.thechineseroom.co.uk

Ne ytridik arkadas oyle ya. Ne yUrittdn bizi Chinese Room! Neden
gizli kogma tusu yaplyorsunuz ayrica, ayip degil mi? Biz de insan degil
miyiz; TERBIYESIZ! Ha ayrica né bu herkes kayboldu Klisesi? Bir de
oyunun isminde nereye gittiklerini de yazmigsin, bana ne gerisinden?
Adini derhal unuttugumuz kasabay! da modelleyip oyuna koymaya
galismissin, caban hos. Bol bol agag dikmeyi dedem de yapar. Dedem
Eskigehir’in her yanini agagclandirmis zamaninda, biliyor musun sen
bunu? Yok, anca gak SpeedTree'yi bilmem neyi, dijital agaclandir
oyunu. ingiliz kasabasl yapma caban da glizel de biz Tork’ Oz Turk!

Ne bileyim oranin adetini? Kapilar agip acip girdik, kimse de bir sey
demedi. Efendim? Herkes kayip mi? E oglum sen kaybettin de ben mi
bulacagim? Ben surada araba anahtarmi kaybetsem pulamiyorum, bir
kamyon dolusu kasaballyl nereden pulayim? Gok sikildim senden Come

Yine de oyun kaliteli olmus, o ylzden az bomba birakiyorum elinize... @ on Everybody, seninle bir daha oynamak istemiyorum.
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Journey

Yapim Thatgamecompany

Dagitim SCE

Tur Macera

Web thatgamecompany.com/games/journey

Hasta misiniz arkadagim?! Once Rapture’li, Dance Everybody’li
oyun, simdi de “yolculuk” mu? Nuri Bilge Ceylan filmi mi sandiniz
ortami abicim? Bak altini cizme Word, valla tekme tokat dalanm,
zaten sinirliyim! Agabeycigim mi yazacagim; bir de papyon
takayim istersen?! Zaten tabanlarim nal gibi oldu yUrtimekten! Bir
ingiltere’de ylrtdum, bir colde yurbylp ylriytp kostum, zipladim
bir seyler... Oglum koysaniza su ziplama ozelligini en bagindan,
ne gazete kuponu gibi kagit biriktirtip duruyorsunuz? Zaten bir
halt da anlamadim ne ima etmeye calistiginiza dair... Ne simdi
bu bizim kirmizili tip? insan mi, ne o? Niye golde? Kagitlar niye
ugusup duruyor, israf degil mi? Uzayllar mi var? Biz mi uzaylyiz?

Niye konusan yok? Ne bigim dil koymussunuz, sekiller bir seyler...

Valla o ¢olde bir asir kalsam da ben bir sey anlamayacagim, yikil

karsimdan! @

‘ isyanmetre

' YYYY)
Red Goddess: Inner \World

Yapim Yanim Studio

Dagitim Yanim Studio

Tur Platform

Web www.redgoddessgame.com

Platform oyunu yoklugundan yararlanmak 1, Red Goddess 0. De-
mek ki gaba olsa bile sonug islemeyince yolda kaliniyormus Yanim
Studio. .. Bir de lkaruga benzeri bir mekanik benimsemissin; farkli
renkteki dismanlari sldurmek icin form degistirmeye zorlamalar
falan... Gaban ve dusuncen glizel, takdir ediyoruz ama uygulama
olmayinca, Kim ne yapsin dustinceyi, degil mi sevgili Yanim? Gel
otur, ayakta kaldin, dizlerin titrer gibi oldu. Simdi senin hatan su
olmus; sen guizel bir platform oyunu yapmak istemissin, guzel bir
gorsellik de penimsemigsin ama milimetrik hesapl platform oyunlari
artik geride kald. Hatta bundan kotusu, pben muhtesem yetenekli
bir insan olarak bile oyununda bagarill olamiyorsam sen bir seyleri
eksik ve kotl yapmigsin demektir. Iki tane platformun izerinden
znplayama\/acak Kkadar aciz miyiz biz? 30 dakikada herkesin elleri,
parmaklari dolama oldu ofiste. Ayiptir!
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 30 Eyliil 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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AOC

4K monitdr anyorsaniz oldukca yetenekli bir secenek

Sayfa 100
MSI Samsung
MSI'in fiyat/performans konusunda Adi bize benziyor diye degil, piyasanin
en iddiall modeli! en iyilerinden biri.

Sayfa 99 Sayfa 101
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Teknik Servis

Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor...

Sayfa 102
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Intel sizi dinleyecek!
Hem endise verici, hem faydall. ..

ntel’in yeni 6’inci nesil igslemci mimarisi Skylake, kul-

lanicilan her an dinlemede olacak. Evet, bilim kurgu
filmlerinden asina oldugumuz o korkutucu dinyaya
dogru adm adim yaklastigimizin siz de farkindasiniz,
degil mi? Windows 10 tabanl bilgisayarlarda sizden
sesle komut alabilecek olan Intel’in yeni islemcisi,
bdylece bilgisayarinizi sesle kontrol edebilmenize
imkan taniyacak. Intel’'in Skylake islemcileri, bilgi-
sayarl agma / kapama disinda ayrica bazi standart
ses komutlarini da algilayabilecek. Bunlara simdilik
muUzik veya video oynatma gibi dzellikler dahil edilmis
durumda. Intel’'in San Francisco’da dizenledigi
Gelistirici Forum’da aciklanan bu yeni 6zellik, bilindigi
gibi daha 6nce Microsoft’'un Xbox One konsolunda da
karsimiza ¢ikmisti. m

/X Spectrum yeniden
Hos geldin eski dost!

Urkiye’de ¢cok azimizin yliz siirme sansina kavus-

tugu efsanevi oyun sistemi ZX Spectrum yeniden
oyuncular ile bulusmaya hazirlaniyor. 1980’lerin
efsanevi sistemi, Sinclair ZX Spectrum Vega adi ile 24
Agustos’ta satisa ¢lkacak. Tasarim anlaminda oldukga
kompaktlasan, adeta retro bir gamepad gibi tasarla-
nan ve televizyona bir AV kablo vasitasi ile (ourada bile
retro kalmis) baglanan konsol icinde ZX Spectrum’a
ait 1000 adet oyun yukll halde gelecek ve 100 pound
fiyat ile satisa sunulacak. Bilindigi gibi gectigimiz il
ZX Spectrum’lart yeniden Uretmek icin baslatilan
kickstarter basariya ulasmis ve 155 bin dolarlik bir
kaynak saglanmisti, yapimci da bu kaynagr dogru
kullanmis gibi gdzukuyor ki aradan 15 ay gegmeden
konsollar satisa sunulma asamasina geldi. Iglerinde
Knight Lore, Back to Skool ve Xenon gibi efsanelerin
de bulundugu 1000 oyunun tam listesine suradan ula-
sabilirsiniz. Ustelik proje ilk sistemin yaraticisi Sir Clive
Sinclair ve eski ZX Spectrum gelistiricisi Chris Wright
tarafindan da destekleniyor. m
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PS4-Xobox melezi cakma konsol geliyor!

Bildiginiz gibi Gin oyun konsollarinin
Uretilmesi ve satiimasi ile alakall ya-
saklarr kaldirdi.Yine de ilk satis rakamlari
hic de beklendigi gibi degil ve senelerdir
oyun aligkanliklarini PC Uzerine kurmus
olan Gin oyuncu toplulugunu konsol satin
almaya ikna etmek o kadar da kolay
olmayacak.Diger taraftan ylz karasi
gelismeler de yasanmiyor degil. Asagida
gbrdiiguntiz konsolun adi OUYE, Xbox
One ve Ps4’( “6zgln” bir tasarim anla-

yisl ile bir araya getirip Xbox One’in
gamepad’lerini de aynen kopyalamig
Android bazli bir konsol. 8 ¢ekirdekli
A80 islemci, 2GB DDR3 RAM, Power
VR G6230 grafik karti ve Android
4.4.2 yUklU halde gelmesi planlanan
konsol tam da Cin pazarindan bek-
ledigimiz bir girisim. Ustelik konsol
Uretime baslayabilmek icin Cinli
oyunseverlerden 16 bin dolar des-
tek bekliyor, glizelmis. m

Senin ne guzel ismin var oyle. ..

Steamboy seneye geliyor!

adi itiraf edin, kaciniz bu Steam

makineleri fikri ilk ortaya atildiginda
gercege donusebilecegini dusinmustu?
Pek cok farkli marka, fiyat ve formatta 10
Kasim’da piyasaya ¢ikacaklar ve yeni mo-
deller de tanitiimaya ayni hizla devam edi-
yor. Ayrica Steam’in Gamepad’i de yolda
ve acikgasl simdiye kadar gordugtimuz
her seyden daha fazla onun i¢in merak-
landik. PsVita benzeri bir el konsolu olan
Steamboy (yeni ve begenmedigimiz adi ile
The Smach Zero) ise diger Steam maki-

neleri gibi 10 Kasim’da 300 dolar fiyat ile
on siparise acilacak ve énimuzdeki yilin
sonlarinda satisa gikmasi bekleniyor. llk
gulin 1000’in Uzerine steam oyununu tam
performans ile galistirabilecek kadar guglu
oldugu belirtilen ve Steam OS’la calisan
Urin 4GB RAM, 720p dokunmatik ekran,
HDMI ¢ikisl, Bluetooth, WiFi ve 32GB i¢
arti SD kart ile genisletilebilir hafiza gibi
Ozelliklere sahip. Grafik isleme kapasitesi
ve islemci glcU hakkinda ise henuz bir
bilgi yok. m



Twin Frozr V, sessiz oldugu
kadar guzel de...

Kart yuk altinda
90w gug tuketiyor.

MSI GTX 950 Gaming 2G *

Fiyat performans konusunda iddiall. ..

Evet, Nvidia’nin bir stredir beklenen

ve AMD Radeon R7 370’le rekabet
halinde olacak olan yeni giris seviyesi
ekran karti GTX 950 sonunda ytzunU
gosterdi. MSI GTX 950 Gaming 2G adini
alan Nvidia’'nin yeni karti, bakalim ne gibi
Ozellikler getiriyor.

GeForce GTX 960 ile GeForce GTX 750

Ti arasina konumlanan GeForce GTX 950,
elimizdeki MSI tarafindan revize edilen
haliyle elbette referans modele gére daha
glcll 6zelliklere kavusmasi icin donatiimis.
Kartin dzellikleri ve sunduklarindan bahse-
decegiz, ancak 6nce kartin arka planina
pbakalim...

GTX 950 pazarda, Radeon R7 370’le reka-
bet edecek. Ancak fiyat noktasinda halen
Radeon R7 370’in biraz da olsa avantajli
oldugunu sdylemek gerek.

Nvidia’nin Maxwell mimarsine sahip ekran
karti olan MSI GTX 950 Gaming 2G,
referans modele gore guclendiriimis ozellik-
lerle geliyor. Her seyden 6nce MSI'in ¢ift

fanli tasarimini alan kart, Twin Frozr V'le
glclendiriimis. MSI'in Twin Frozr termal
tasarimini daha dnceki incelemelerimizde
begendigimizi séyliyorduk, burada da yine
tekrar edecegiz. Zira sogutma noktasin-
da karta blylk avantaj yaratiyor. Fanin
acili paletleri sebebiyle islyi hizla absorbe
edebilen, Twin Frozr V, ayrica Zero Frozr’'la
da destekleniyor.

GTX 950 Gaming 2G, 28nm Uretim
teknolojisine sahip bir kart. Dedigimiz gibi
Maxwell mimarisine dayall olan kart, 32
ROP birimi ve 768 CUDA c¢ekirdegini
tasiyor. 2 GB kapasitesinde ve 128b’likl
veriyollu GDDR5 belleklere sahip olan kart,
taban noktada 1024 MHz hizinda calisi-
yor. Tavan noktada ise referans tasarima
gore fabrika ¢ikisinda hiz asirtmali olarak
gelen MSI GTX 950 Gaming 2G, bize OC
modda 1317 MHz hizi getiriyor. Bu degerin
referans tasarimda 1188 MHz oldugunu da
soyleyelim.

Karti calistirabilmeniz icin dnerilen mini-

mum 350 watt’lik gu¢ kaynagina ihtiyaciniz

olacagini ve kartin en Ust dlzeyde caligir-

ken 90 watt’lik gu¢ tukettigini de sdylemekte

yarar var.

MSI GTX 950 Gaming 2G, giris segmenti icin
iyi bir model. Isinmayan tasarimi, kolay hiz

asirtma secenekleri sunmasi ve Nvidia'nin

GeForce Experience teknolojisi ile oyun
paylasimina imkan tanimasiyla uygun fiyata
iyi bir ekran karti sahibi olmayi isteyen kulla-
nicilarin beklentilerini karsilayacak seviyede.
MSI GTX 950 Gaming 2G’nin fiyati ise 200
dolar civarinda. m Ercan Ugurlu

MSI GTX 950 Gaming 2G

ithalat: MSI

Web: www.msi.com.tr
Arti: Sessiz calisiyor,
fiyat/performans,

Twin Frozr V tasarimi
Eksi: Fiyat
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AOC U2868PQU *

4K monitdr mU anyorsunuz”?

er ne kadar televizyon tarafinda Ultra

HD icerikler su an cok kullanilir du-
rumda olmasa da, monitdr tarafinda daha
fazla icerik kullanabiliyoruz. Monitérde el
altinda olan internetten izlenen 4K video-
larin yani sira yUksek ¢ézunurlik, elbette
grafik igleriyle ilgili kullanicilar tarafindan
da ihtiya¢ duyuluyor. Bu baglamda bugln
inceleyecegimiz AOC U2868PQU modeli
de, yine grafik tasarimcilarina hitap ettigi
gibi, Ust dlizey oyun deneyimi yasamak
isteyen kullanicilarin da ilgisini cekebilecek
tlrden.
AOC’nin U2868PQU modeli, 4K, yani
Ultra HD ¢6zUnurlik sunuyor bizlere. Bu
da 3840x2160 piksellik bir ¢ozunurluk
demek. 28 in¢ boyutunda bir ekranin
sahibi olan monitdr, bdylece hem boyut
hem ¢dzUnurlUk olarak kullanicilara genis
bir alan sunuyor.
Monitérin diger teknik detaylar arasinda

100 LEVEL

ise 300 kandela parlaklik, 1000:1 tipik
kontrast ortani, 80M:1 dinamik kontrast
orani ve 1 ms tepki stresi bulunuyor. Moni-
torin 6zellikle tepki stresinin 1 ms olmasi,
4K ¢dzUnurlukte oyun oynamak isteyen
oyun severleri sevindirecek tlrden. Elbette
bu noktada tazeleme hizinin da 60Hz oldu-
gunu da sdyleyelim.

Monitériin gérus acisi ise 170 derece

160 derece oranlarinda. Bu da monitérin
TN panel olmasindan kaynaklaniyor. TN
panellerin avantajl tepki suresinde ortaya
cikiyorken, gorus acisi noktasinda IPS’e
gore geriden geliyorlar.

AOC U2868PQU, kullanim noktasinda ga-
yet basarili bir monitér. Monitoériin géruntd
performansini fazlaslyla begendik. Hem
video montaj kisminda hem test merkezi-
mizdeki test sistemimizde yaptigimiz oyun
testlerimizde kullandigimiz AOC U2868P-
QU, bu anlamda bizi bir hayli tatmin etti.

Monit6érin performansla ilgili elestirebilece-
gimiz bir yani ise kutudan cikartip calistir-
diginizda ideal ayarlara sahip olmamasi.
Sizden renk ve gorintd ayarlari igin biraz
optimize istiyor.

AOC U2868PQU’nun fiyati da 1895TL se-
viyesinde. indirimlerle daha biraz daha
ucuza farkl modeller gdérmek de mumkin
piyasada. Ancak AOC U2868PQU, genel
olarak basarili bir model olmus. Rahatlikla
tercih edilebilir. m Ercan Ugurlu

AOC U2868PQU

ithalat: AOC

Web: aoc-europe.com/tr
Arti: Keskin UHD goéruntu
performansi, genis baglanti
secenekleri

Eksi: GorUs acisi, kutudan
ideal ayarlarda gikmiyor

S,/



MisTit Flash

Goruntusu kadar havall degil. ..

aklasik 1 TL buytklugtndeki Misfit Flash,

kutudan gikan bileklige takilarak tipki bir
kol saati gibi tasinabiliyor. Alternatif olarak
kutudan ¢ikan klipsi kullanarak kemer, cep,
corap gibi gérinmeyen bir yere de takabilir-
siniz.
Flash’in tzerinde herhangi bir ekran yok. Dz,
tek renkli bir digmeye benziyor. LED goster-
geleri yakmak icin ortasina basmaniz gere-
kiyor. Ote yandan hatirlayacak olursak Misfit
Shine’da sadece dokunmak yeterli oluyordu.
Flash’in Uzerine bastiktan sonra yanmaya
baslayan 12 LED isik size saati ve gunlt hede-
finizin ne kadarini tamamladiginizi gdsteriyor.
Saati okumak ilk etapta zor gelebilir ama an-
lasilmayacak bir sey degil ve havali gériintyor.
Ote yandan, bu sik gérintinin kaliteli mal-
zemeyle tamamlandigini séyleyemeyecegiz.
Gegen yilki Shine modeli anodize aliminyum
kaplamaydi. Flash ise maliyetli dUstrmek icin
termoplastik politiretan/polikarbonattan dretil-
mis. Kisacasi plastik hissi veriyor.

Misfit Flash, iPhone 4S ve Ustl modeller

ile Android 4.3 ve Ustu yUkli Android telefon-
larla uyumlu. Telefonla haberlesmek icin Blu-
etooth 4.1 teknolojisini kullaniyor. Windows
Phone destegi hentiz yok.

Sonug olarak Misfit Flash sik gértinen ama
yakindan bakinca bileklikteki “kusurlar” belli
olan, uygun fiyatl bir aktivite takipgisi. Cok
aynintili istatistikler sunamiyor. O ytizden
sporcular igin degil de gunlik kullanim igin
daha uygun.

Misfit Flash’in fiyati ise 175 TL civarinda.

m Ercan Ugurlu

Misfit Flash

ithalat: Misfit

Web: www.misfit-tr.com
Arti: 6 aylik pil 6mrU, suya
dayanikli

Eksi: Plastik yapi, malzeme
kalitesi, sabitlemek zor

6,2

Samsung Level On Wireless =

Paranin alabilecegi en iyi UrUnlerden. ..

amsung’un Level ailesinin bir Uyesi olan

Level On Wireless, Ust dlzey bir kulaklik
seti. Bunu tasarimindan performansina her
noktasiyla gosteriyor.
Dort farkli renk segenegiyle sunulan Level
On Wireless, elimizdeki mavi renkli modelinin
disinda, kirmizi, beyaz ve siyah renklerle de
bulunabiliyor. Bunun yaninda, kulakligr iki farkli
versiyonla bulabiliyorsunuz. Bunlardan biri Le-
vel On, digeri ise elimizdeki Level On Wireless.
Level On Wireless’i cep telefonunuzla, tableti-
nizle veya bilgisayarinizla eslestirmek ¢ok kolay.
Bu islemin ardindan eger cep telefonunuza
bagladiysaniz Samsung’un Samsung Level,
tabletinize bagladiysaniz ise Samsung Level for
Tablet uygulamasini indirmenizi 6neririz.
Bas ve tiz dengesi gayet yerinde, temiz bir
ses saglayan kulaklik, bunu hem kablolu hem
kablosuz ortamda sunuyor. Ofis icinde veya dis
kullanimlarda c¢evre gurulttlerinden tamamen
arinmak icin acabileceginiz Aktif GUrUltu En-
gelleme &zelligiyle de bu performans gizgisini
arttirabiliyorsunuz.

Samsung Level On Wireless, sundugu

Ozelliklerle bizi kendinden ¢ok

memnun

birakti. Malzeme kalitesiyle begendigimiz,
kullanim bicimiyle fazlasiyla pratik olan,
yaziim destegiyle kullaniclya segenek sunan
ve performanslyla tatmin edici duran Level
On Wireless, elbette fiyatiyla da pek ucuz
degil. 800 TL dolaylarinda raflarda yer alan
Level On Wireless, ylksek fiyati nedeniyle
butcgesi genis olan kullanicilara hitap ediyor.
Bu nedenle alim glictni zorlayacagi bir
gergek, ancak satin alacak olanlarr memnun
edecegi asikar. m Ercan Ugurlu

Samsung Level On Wireless

ithalat: Samsung Tiirkiye
Web: www.samsung.com/tr
Arti: Cekici tasarm,

ses performansi, jest
kontrol, uygulama

destegi

Eksi: YUksek fiyat

90
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B DONANIM Teknik Servis

N
N

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: Ben bir bilgisayar toplamak istiyorum.
Parcalar ise soyle: Ekran karti MSI GTX970
Gaming, anakart Z97 Gaming 7, islemci Intel
Core i7 4790K, WD 3.5” 1 TB HDD, RAM
G.Skill 2*8 GB DDR3 1866 MHz, ASUS Blu-ray
DVD yazicl, Islemci sogutucu Cool Master
Hyper, kasa Xigmatek Asgard 382 Pure. Sizce
bir seyler eklemeli miyim ¢ikartmali miyim yoksa
boyle iyi mi? Bir de bu ya da sizin 6nerileriniz
beni ne kadar gétirir? ismet Yildiz

C: Intel Skylake platformunun ¢ikisina glnler
kaldi. Hatta blylk ihtimalle sen bu satirlari
okurken piyasada olacak. Bu sistemi aldiysan
5 yil boyunca oyunlari rahatlikla oynayabilir-
sin. Daha énce Xigmatek Asgard kasa
ile montaj yaptik ve kalitesinden pek
memnun kalmadik bu arada.

S: Benim modem Asus DSL-N66U.

Update sonrasi sadece bir 1sik var
ve start olmuyor. 192.168.1.1’den
bile baglanamiyorum. Ibrahim Nazeri

C: DSL-N66U genelde bliyiik Firmware gtin-
cellemeleri aliyor ve bu glincellemeler sonrasi
cihazin sifilanmasi gerekiyor. Bunun igin
cihazin arkasindaki reset butonuna 8 saniye
boyunca basili tutmaniz gerek.

S: Ben bir bilgisayar sistemi toplamak istiyo-
rum. Oyun igin kullanacagim. Butcem en fazla
2500 TL ve birkag sorum olacak. Oncelikle
bana AMD bir ekran karti dnerirseniz AMD’nin
de NVIDIA Geforce Experience gibi bir destek
programi bulunuyor mu? Ben bitirdigim oyunlari
silmeyi seven bir insan degilim. O ylzden fiyat
acisindan bana harddiski distk mu 6nerirsiniz
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yoksa 1TB gibi bir miktar almam daha mi uy-
gun olur. Overclock nedir hi¢ bilmiyorum.

O yuzden bana overclock ile daha
az ugrasabilecegim bir sistem
Onerirseniz mutlu olur? Turki-
ye’deki bircok insanin aksine
Crysis 3 hayraniyim. Bu sistem
benim Crysis 3 gibi ylksek 6zel-
likler isteyen bir oyunu “YUksek”
ayarda kaldirmamamda yardimci olur

mu? Bana Onerebileceginiz bilgisayar siste-
minin “Optik SUrtcU”ye ihtiyaci yoktur. Bende
bulunmakta. Burak YILMAZ

C: Evet, AMD’nin de béyle bir yazilimi mev-
cut ve adi da Gaming Evolved. Aslinda AMD
biraz kolaya kacgip Raptr adli yazilimi satin
aldi ve onu Gaming Evolved olarak Catalyst
suriicl paketine ekledi. Sabit disk konusun-
da su anda 2 TB almak en mantikli se¢im.
GB basina maliyeti en dlislik diskler su anda
2 TB. Overclock bilmiyorsaniz H serisi yonga
setlerini ve K olmayan islemcileri tercih
edebilirsiniz. 2500 TL’ye i5 4460 ve R9 380
ekran kartli bir sistem toplayabilirsiniz. H81
anakart ve 8 GB RAM ile Crysis 3’(i rahatlikla
oynayabilirsiniz.

S: Ben yakin bir zamanda PC toplayacagim.
Butcem sinirda. Depolama alani biraz az
gbzukebilir ancak bana yeterli yorumlarda bu-
lunursaniz sevinirim. Aklima sunlar takildi bu
bilesenler kasaya sigar mi, sikinti yasanir mi?
Sogutma acisindan iyi midir? Son olarak PC'yi
oyun amagli topluyorum. Kag yildir diizgtn

bir oyun deneyimi yasamadim. Artik denemek
istiyorum, yasamak istiyorum. Zaten GTX 970
de su anki tum oyunlari ultrada acar. Bir de

=8 S5

ben FPS gamer degilim. O ylzden Razer DA
vb. secmedim. FPS oynamam degil ama agirhg
bir oyuna yéneltmem. Her yeni ¢cikan oyunu
oynamaya galisinm. Online moba oyna-
rim. Son olarak bu sistem kag yil gider
acaba? Z97 Pro Gamer, MSI Gaming
GTX 970, i5 4690K, G.Skill 1600 MHz
4x2 Ripjaws, WD Caviar Black 1 TB, 850
EVO 120 GB SSD, Graphite 230T + 650
Watt 80+, Hyper 212 EVO, Asus VG248QE
144 HZ 1ms, Creative 2+1 SBS A320, G710+,
G430, G502, G440. Yusuf Ozdemir Arslan

C: Sistem gayet glzel. Bilesenler de kasaya
sigar. Lakin Skylake’in ¢ikisi yaklasiyor ve bu
baglamda biraz beklemeni tavsiye edecegim.
Bu ay icinde tanitilacak. Sistem bu haliyle de
5 yil rahatlikla oyunlari oynatir. Skylake alirsa-
niz daha da uzun émdrlii olur ama.

S: Ben bilgisayarimin donanimini degistirece-
gim. Ekran karti ve RAM alacagim. Performan-
sini arttirmak igin baska ne yapabilirim? Bir de
en ucuz ekran karti ve RAM 6nerebilir misiniz?
Ucuz ve iyi donaninlar olursa guzel olur.
Abdullah Enes Ergin

C: Hem ucuz hem de iyi donanimlar nadir
bulunur ve genelde donanimlar ucuzladikca
kalite de dlser. Var olan bilgisayarinin donani-
mini bilmeden sana yeni donanim énermemiz
zor. Ekran karti olarak GTX 970 gayet iyi bir fi-
yat/performans oranina sahip. RAM olarak da
8 GB yeterli. Bundan sonra SSD alinabilir ve
kesinlikle Windows 10’a terfi edilmeli ¢iink(
DirectX 12 var. DirectX 12 sayesinde

oyunlar ¢oklu cekirdegin giiclinden
yararlanabilecek.



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

DONANIM TURU GiRiS SEVIYESI

KASA

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX Beast

5 3 x4 GB 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

S: Acer Aspire serisi bir bilgisayar aldm ama
bazi sorularim var. Ozellikleri AMD A6 5200 2
GHz, AMD Radeon HD 8400 512 MB, 4 GB
RAM, 500 GB HDD. Sizce bilgisaya-
rm nasil? Hangi oyunlari kasmadan
ya da az kasarak oynayabilirim?
Thief oyununu ¢ok az bir kasmayla
oynayabiliyorum ama Assasins
Creed Black Flag gibi oyunlari oy-
nayabilir miyim? Cevabinizi bekliyo-
rum. Kutay Sazak

C: Giris seviyesi bir PC diyebilirim. Dért
cekirdekli olmasi glizel ama tek cekirdek
performansi da 6nemli. Cogu oyun tek
cekirdek kullandigindan tek cekirdegin
sundugu performans daha énemli oluyor.

4 GB RAM bazi giinim(iz oyunlari igin
yetersiz. Bellek miktar1 8 GB olmali. Bir de
tabi Windows 10 64 Bit’e terfi edin. Giincel
sdrdctulerle geliyor ve daha performansl.

S: Normal bir monitdr almak istiyorum.
21/21.5 ing civarinda. Fiyat 500 TL alti.
Oneriniz ne olur? Benim bilgisayarm bir
Ultrabook. Orta seviye oyuncuyum fakat
bilgisayarimda mikrofon ve CD girisi malesef
yok. Bunlar ekletebilir miyim? Ekletirsem de
glizel galisir mi? Kaan Gini

C: AOC i2276Vwm modeline géz atabi-
lirsin. 1080p, IPS panel ve dijital girisi de
var. Ultrabook’lrda mikrofon girisi var fakat
TRRS kablo kullanman gerekiyor. Normal
TRS jaklar olmaz. Optik suricl icin ise
harici USB ¢6ziimlere yénelebilirsin.

S: Yeni nesil Assasin’s Creed Unity gibi

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

N

ORTA SEVIYE

ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast
2x4 GB 2400 MHz

AMD Radeon R9 280X
GB SSD

24x SATA DVD yazici

1070$ + KDV

oyunlari en azindan High ayarlarda oynamak igin
bilgisayarimi makul bir fiyatla update etmek isti-
yorum. Ozellikler su sekilde: 8 GB RAM Bellek,
Intel Core i5 CPU 750 2.40 GHz islemci,
AMD Radeon HD 7700 ekran kart.

Windows 7 Professional 64 Bit isletim

sistemi kullaniyorum ve monitérim

1920x1080. Sistemi adam etmek icin
nereden baslasam bilemedim. Sarp
Onaran

C: HD 7700 ekran kartini yiikseltmeniz bircok
oyunu oynayabilmeniz icin yeterli. R9 380°e
terfi edebilirsiniz. Ayrica Windows 7°yi terk
edip Windows 10°a gecmelisiniz.

S: Ben 2000-2500 TL civari bir diztsti PC
satin almak istiyorum ve elbette ben de bir oyun
tutkunuyum. Bu butgeye uygun onerileriniz
nedir? Onurkan Ordek

C: Bu fiyata gercek anlamda bir
oyun bilgisayari alabilmeniz zor.
Fakat gayet tabi oyunlari rahatlikla
oynatabilen, GTX 950M GPU’lu
bir diziisti PC alabilirsiniz. ASUS
X550JX-XX099D tavsiye edebiliriz.

S: ASUS M70AD-TR0O05S hazir bir sistem
gérdiim. Fiyati 3000 TL. Islemci i7 4790, bellek
8 GB yeterli diye distntyorum, sabit disk 2 TB,
ekran karti ise 4 GB NVIDIA GTX 745. Nasil fiya-
tina gére? Omri ne kadar ya da begenmediginiz
bir tarafi var mi? Emre Demir

C: Kendi bilgisayarini toplayamayan kulla-
nicilar daima hazir PC alabilirler. ASUS’un
hazir PC’leri piyasadaki markasiz Grtinleri bir

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 Watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-56820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB
2400 MHz DDR4

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1900$ + KDV

araya getiren firmalara nazaran ¢ok daha iyi.
Bu model alinabilir lakin islemci asiri yliksek
tutulup ekran kartindan kisilimis. GTX 745, Max-
well GPU’lu orta sinif bir kart ama daha iyi bir
kart olabilirdi bu PC’de, GTX 960 gibi. Burada
4 GB’1I 6nce yazmaniz bir seyi degistirmiyor.
Isterseniz 10 GB yazin, bir anlam ifade etmiyor.
Ekran kartinda 6nemli olan GPU’dur. Bellek
miktari cok daha sonra yer alir &nem sirasin-
da. Sistem bu hali ile oyunlari 3 yil rahatlikla
oynatir. 3 yil sonra ekran kartini degistirip bir 3
yil daha kullanabilirsiniz.

S: Yakin bir zamanda bilgisayarimi kapatip ertesi
gun actigimda bilgisayar acilmadi. Windows
ylkleme ekranina gelip biraz orada bekliyor,
sonra bilgisayar kendini yeniden baslatiyor. Bu
boyle sUrekli devam edip duruyordu. Onarma
yapmay! denedim BIOS pilini ¢ikarip taktim yine
hicbir sey degismedi. Ben de ¢areyi format
atmakta buldum. Formati attim bilgisayarda

higbir sey diizgiin calismiyordu. Ornegin

Google Chrome ytkledim kullandiktan 15

dk. sonra kapatip agtigimda programin
herhangi bir dosyasl bozuk Iitfen tekrar

yUkleyin hatasi aliyorum. Bu ve bunun gibi

hatalar neredeyse her programda aldim. Her
sey yuklendikten en fazla 3 saat sonra bozuldu.
Ben de acaba yanlis mi format attim diye tekrar
format attim yine nafile hicbir sey degismedi.
Acaba problem nerede? Yasar Asdfg

C: Saninm bozulan sabit disk soyadina kadar
etki etmis Yasar. K6ti olmus. Ya sabit disk bo-
zZuk ya da belleklerde sorun var. Belleklerde so-
run olsa mavi ekran hatasi alirsin. Almasan da
Memtest86+ ile bellekleri test edebilirsin. Sabit
disk sagligina da HD Tune 5.60 ile bakabilirsin.
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

AGUSTOS 2015

Action Henk

Carnivores Reborn
Centauti Sector

CDF Ghostship

Convoy

Deception 4: The Nightmare Princess
FF XIV: Heavensward

F1 2015

Galaxy Union

God of War Ill Remastered
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Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari
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Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasgi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Mortal Kombat X

Sub-Zero ve Scorpion
arasindaki savas her
zamankinden daha
siddetli, daha
surtkleyici.

Yapim NetherRealm Studios
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2015

Homesick
70 Lego Jurassic World
55 Lemma

45 Massive Chalice

70 MotoGP 15

70 NOT A HERO

78 Pro Cycling Manager 15
70 Rocket League

70 Ronin

75 Super Chibi Knight

83 The Silent Age

Batman: Arkham Knight

Batman’in son macerasi
Arkham Knight, simdilik PC
stUrimuanden uzak durdugu-
nuz surece size unutulmaz bir
deneyim vadediyor.

Yapim Rocksteady Studios
Dagitim WB Games
Cikis Tarihi 2015

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rllmesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir dinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

70 The Magic Circle
70 Toukiden Kiwami

70 Van Helsing Il

74 Windward
73

80 TEMMUZ 2015

70 Batman: Arkham Knight
90 Bladestorm: Nightmare
70 Blue Estate: The Game
76 Dead Synchronicity

75 Galactic Civilizations Il

80
66
68
60

85
60
57
60
69



Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Witcher |l

Serinin UgUncl ma-
cerasi mukemmelligin
sinirlarinda geziyor,
galiba uzun stre
basindan kalkamaya-
cagiz.

Yapim CD Projekt Red
Dagitim CD Projekt Red
Cikis Tarihi 2015

Game of Thrones: Episode 4
Hatred

Hektor

Life Is Strange Ep03
Kaiju-A-Gogo

Magicka 2

Malebolgia

Monstrum

Order of the Battle: Pacific
Shadowrun: Boston Lockdown
Sym

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar
glizel kurabilen bir yapim
gormemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,
leziz.

Yapim Turtle Rock
Dagitim 2k Games
Cikis Tarihi 2015

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Warlords of Draenor

World of Warcraft oyuncu-
larn, adeta “tatil adasI” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénduler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dinyasinin zirvesine taslyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Watch_Dogs

“Acik dinya” turindeki
oyunlara yeni bir soluk
getiren yapim, “hack”
konusuna ilgi duyanlarin
onune koca bir sehir
sunuyor.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

85 The Charnel House Trilogy 70 In Verbis Virtus 75
52 TESO: Tamriel Unlimited 78 Kerbal Space Program 76
30 There Came An Echo 79 Life Is Strange Ep02 80
85 Van Helsing Ill 68 Please Don’t Touch Anything 85
73 Project CARS 82
70 HAZIRAN 2015 Running with Rifles 78
60 Assassin’s Creed Chr. China 80 State of Decay - Year One Edition 79
67 Block ‘N Load 80 Titan Souls 83
82 Dungeons 2 65 The Witcher 3 - Wild Hunt 90
70 Guns, Gore, Cannoli 75 Verdun 84
80 | Am Bread 80 Wolfenstein - The Old Blood 72
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Ara Guler - Bir Goz Bir
Makine ve Gercek

I mruntn 87 yilini geride birakan
Ara Guler’in, sayisiz basariya
imza attigl uzun kariyeri boyunca,
yasadiklarini anlattigi fotografl bi-
yografi kitabi “Bir Goz Bir Makina ve
Gergek” Fotografevi Yayinlari’ndan
ciktl. Ara Guler bu kitabinda yasam
Oykusunu ve baskalarinin objektifin-
den cekilen kareleri kendi ifadele-
riyle anlatiyor. Kitap, Ara Guler’in
yardimcisi Fatih Aslan tarafindan
derlendi. Ara Guler’i simdiye dek,
goruntuledigi doyumsuz karelerle
tanidik ve bellegimize kaydettik. “Bir
Goz Bir Makine ve Gergek’te ise,
Ara Guler’in estetik algisina, hayata
bakisini gelistiren, anlatim metoduna
ve kendisini ifadeye katki saglayan
gecmisine uzaniyoruz. Usta, dinyayi
kendi objektifinden yansitirken; ya-
samina kisaca goz atiyoruz. m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Rick and Morty

he Simpsons’in 25 yili doldurdugu

ve South Park’in kabak tadi vermeye
basladigi su 2015 yilinda yetiskinlere
uygun cizgi dizi konusunda bir stredir
sikinti yasaniyordu. Adult Swim kanalinin
gecen sene gosterime soktugu Rick
and Morty ¢izgi dizisi bu boslugu dnemli
6lctide dolduran bir yapim oldu. Dahi
ve ¢ilgin bilim adami Rick’in yanina
torunu Morty’yi alarak atildigi macera-
lart konu alan ¢izgi dizi’de, Morty’nin
ailesinin diger fertleri olan babasi Jerry
annesi Beth ve kizkardesi Summer da
yer aliyor. Sonsuz sayida boyutlarda
ve zaman dilimlerinde bir maceradan
digerine dogru kosan ikilinin basina
gelenler, serininin yaraticilarinin muthis
hayal glicinU gozler 6nlne seriyor.
Harika boltim hikayelerinin yani sira Rick
and Morty’deki soundtrack kullanimi da
izleyiciyi olduk¢ca memnun ediyor. m

Art Moto Akademi

gur Ertekin’in 2005 yilinda vermeye

basladigi “ileri ve Glivenli Srls
Teknikleri” egitimleri 2009 yili basinda
daha profesyonel bir asamaya ulasti.
2009 Nisan ayinda kurulan ve o tarihten
bu yana calismalarina devam eden
Art Moto Akademi, motosiklet suris
egitimi konusunda TUrkiye'nin dnde
gelen markalarindan biri haline geldi.
Akademi egitmenleri 6grencilere katma
deger sagliyor, egitim materyallerinin
sunuldugu egitimlerde dgrencilerin
seviyelerini dogru bir sekilde tespit
edebiliyorlar ve eksiklikleri bu geri bil-
dirimler sayesinde giderebiliyorlar. “lyi
bir motosiklet strtctsu olabilmek igin
yapmaniz gereken tek sey iyi bir egitim
almaktir!” mottosuyla hareket eden “Art
Moto Akademi’”’motosiklet strts egitimi
almay! dusunenlerin degerlendirmesi
gereken bir adres. m
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Pixels

Piksel Piksel kalitesizligin Hollywood hali

dam Sandler, her yaz oldugu gibi bu yaz

sonunda da karsimiza Blockbuster ola-
rak adlandirlabilecek bir film ile ¢ikti: Pixels.
Video oyunlarinin her gecen gun populerlik
kazandigl bir ortamda Sandler’in bu konuyu
es gecmesi, sdmurmemesi distntlemezdi
zaten.
Fakat, Sandler’in bu yazki senaryo tercihi
oyun severlerin pek hosuna gidecek turden
bir secim olmamis. Cocukluk yillarinda iyi
birer bilgisayar oyuncusu olarak gz doldu-
ran kisilerin yetiskin olduklarinda birer enkaz
olacaklari klisesinden beslenen Pixels, video
oyunlarinin ilk populer oldugu dénem olan
1982 Amerika’sinda aciliyor. Donkey Kong’un
ve Tetris’in ilahlarini kiyasiya rekabet ederken
izliyoruz. Gunumduze atlayis ,uzun bir zaman
stresine yayilan tim Sandler filmlerinde
oldugu gibi hizli oluyor. Baskahramanimizin
cocukken poptler olan hayatinin btytdu-
gunde nasil sikici bir hale geldigini goru-
yoruz. Televizyon ve video oyunu makinesi

kurulumu yapan bir teknik servise dénismus
Anthony (Adam Sandler) uzaylilarin dinyaya
saldirmasi ile kiymete biniyor.

Uzaylilarin dinyaya saldirma sekli ise daha
once izledigimiz uzayl istilasi filmlerinden
biraz farkli. Nasa’nin 1982 yilinda uzaga fir-
lattigi bir kapsulde dinyadan farkli disiplinler-
de Uretilmis sanat eserlerinin arasina konulan
erken dénem bilgisayar oyunlarinin uzayllar
tarafindan yanlis algilanmasi sonucu, ken-
dileri dinyay isgal etmeye karar veriyorlar.
Bunun i¢in de diinyadan yollanan bilgisayar
oyunu karakterlerinin dev versiyonlarini
yaratarak diinyanin basina musallat ediyorlar.
Dogal olarak da bu karakterlerin karsisina
usta bilgisayar oyuncularini koyarak dtnyayi
kurtarma gabasina giriyor dunyalilar.

Filmin oyuncu kadrosu icerisinden yer alan
Kevin James ve Adam Sandler asagi yukari
ayni tip komedilerin oyuncusu olarak iyi

bir ikili olusturuyorlar. Ama gozler Adam
Sandler’in asil eklrisi Rob Schneider’i ariyor.

Yardimci oyuncular arasinda yer Brian Cox
ve Peter Dinklage, Sandler ve James’e gore
daha nitelikli bir oyunculuk ortaya koysa da
kendi standartlarinin altinda kaliyorlar. Filmin
kadin oyunculari Michelle Monaghan ve
Jane Krakowski her ne kadar fena olmasalar
da bu amatérce yazilmig fiimde heba olup
gidiyorlar.

Pixels neresinden bakarsak bakalim kotu
yazilmis bir film olarak én plana ¢ikiyor. Yanlis
karakter kullanimi, yetersiz CG destegi ve
havada kalan hikaye, Pixels’i yazin bir ¢a-
bukta unutulabilecek filmlerinden biri kiliyor.
Pac-Man'’i, Donkey Kong’u ¢ok seviyorsaniz,
“Evde Tek Basina” filmleri yaninda ilk birkac
Harry Potter’i da yoneten yénetmen Chris
Columbus’un filmlerini kagirmam diyenler-
denseniz Pixels size bir seyler ifade eden bir
seyirlik olabilir. Fakat genel olarak bilgisa-
yar oyunlarini merkeze koyan Pixels tUrtn
severlerini mutlu edemeyen 106 dakikalik bir
oyalama. Son tercih izleyicinin... m

m Yekta Kurtcebe
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FESTIVAL

N

Sziget 2015

“Festival” mi demistiniz?

en bu “yatirm” islerinde sifirm ha...

Biri gelip, dese ki “Abi Macaristan’da,
Budapeste’de kelepir ada buldum. Gel,
festival yapalim; hem cosalim, hem de voliyi
vuralim.”, “Olmaz oyle sey haci, o is yas” der,
reddederim. Ama bak, elin adami “Olur abi”
demis, kalkmis, koskoca aday! kiralamis,
icine onlarca grubu, on binlerce kisiyi doldur-
mus, etkinligini yapmis; yapiyor. Sen hala otur
Tuna! (Neden Tuna’ya bulastiysam simdi...)
Saka maka, kalktik, Budapeste'ye gittik.
(Almanya tzerinden... Malum, Gamescom...)
Aslina bakarsaniz ¢cok kalamadik; hepi topu
U¢ gun... Ama asla unutamayacagimiz bir U¢
gun... Festivalde ne ararsaniz vardi; muzik,
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etkinlik, yeme - icme... Ama bana
sorarsaniz (Bir zahmet bana so-

run, yaziyl kim yaziyor?!), festivali

asil guzel kilan sey, yapildigi yer.

Festival alanina, yani adaya uzun

bir kdpruntn Ustlinden giris yapryorsunuz.
Yani Tuna Nehri’nin Ustinden... (Gergekten
de mithis bir gortint.) Haliyle festival sizi
daha giristen yakaliyor ve havaya sokuyor.
igeri girdiginizde gok bilyiik ve yemyesil

bir alanla karsilasiyorsunuz. Ve nereye
bakarsaniz bakin, muthis bir kare goéziintize
carplyor. Walking Dead standindan bungie
jumping’e kadar yizlerce, akilda kalici
kare... Haliyle iciniz kipir kipir oluyor ama

gelecek yil festivale katilmak isteyen varsa
simdiden uyarayim: Festival alani cok ama
cok buyuk. Haliyle basindan sonuna gitmek
yorucu olabiliyor. Biz “Bir deneyelim” dedik
de az kalsin Robbie’nin (“Williams” olan)
konserini kacirlyorduk. Neyse ki son anda
yetistik konsere ve... On binlerce kisinin
arasinda kaldik! Evet, yavas yavas muzige
giris yapalim!

Sakasi yok: Robbie Williams konseri,



goérdigum en kalabalik konserlerden biriydi.
(Bunda Williams’in, festivalin “acilis sanatcisi”
olmasinda da buyUk etkisi var.) Kalabaligi da
goren Williams -kelimenin tam anlamiyla- or-
taligl ayaga kaldirdi ki zaten ayaktaydi (7). Peki
hangi sarkilari sdyledi? Acllis, Let Me Entertain
You ileydi. Arkasindan Rock DJ ve Monsoon
geldi. Sonlara dogruysa Supreme ve We Will
Rock You / | Love Rock ‘n’ Roll ¢aldi ki seyirci-
nin kopmasi o ana tekabul eder ancak adima
Williams’in surprizi, Queen’den Bohemian
Rhapsody ¢almasiydi. Takdir & tesekkur...
Peki festivalde baska kimler vardi? Avicii,
Kasabian, Florence and The Machine, Major
Lazer, Nero, Tyler, The Creator, Alesso, Gogol
Bordello ve fazlasi... Nesil farkindan midir
bilinmez, bu isimler arasinda en sevdigim Go-
gol Bordello’dur ki kendilerini Istanbul’da da
izZleme sansi elde etmistim. Onlari bu muthis
atmosferde (ve temiz havada) tekrar izlemek
guzeldi.

Acikgasl “Soyle oldu, boyle oldu” diye
anlatmaktansa festivalle ilgili genel

bilgiler gegmek istiyorum. Malum; bu

bir muzik festivali, anlatiimaz, yasanir.
(Festivalin tim takvimine su adresten
ulasabilirsiniz: http://szigetfestival.com/
programs#!programmation=grid$)
Festivale 95 Ulkeden tam 441.000 ziyaretci-
nin -Sziget jargonuyla “szitizen”in- katildigini
soylemeliyim (rekor). Katiimcilarin ¢ogun-
lugu yine Macarlar’dan olusuyordu ancak
Almanlar, Hollandalilar ve italyanlar da
festivale yogun ilgi gésterdiler. Hatta birkag
italyan’la ayakiistii geyikledim. (italyancam
superdirl) Turkler mi? Bizim de i¢inde bu-
lundugumuz yaklasik 1000 TUrk’dn alanda
oldugu tahmin ediliyor. Bu arada, Yok Oyle
Kararli Seyler adli Turk grubunun da British
Knights Europe Sahnesi’'nde yer aldigini
belirtelim. Turkiye adina guzel bir gelisme.
Peki neler yeniydi? Ondan da bahsedelim:
- Bu yil organizasyon ekibi, “festival hari-
tas!” Ustline ¢ok kafa patlatmis ve ortaya
-gectigimiz yillara gére- dolasmasi daha

kolay, daha gulvenli bir alan ¢cikmis.

- Festivalde dinya muziklerinden érnekler
de vardi: Opera, folk, klasik ve fazlasi...

- Festival alaninda bircok “rahatlama alani”
vardi. Luminarium, the Artzone, the Design-
zone, Sziget Beach gibi... iki dakika kafa
dinleyelim ama, degil mi?

Oyle ya da boyle; milkemmel bir Sziget
daha geride kaldi. Gelecek yil tim hafta ora-
da olmayi planliyoruz. Siz de ne yapin edin,
bize katilin. (1000+) m Firat Akyildiz
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Ipek Atcan

ipek@level.com.tr

Kbsesiz Kose

Neyse ki muzik var...

Urekli yasta, omuzlar dusuk ve gbzlerde

hiztn yasamamizi gerektiren topraklardayiz
maalesef. Her gtin bir bagska Uztcl haber ve
her guin yeni bir kayip. Gulerken gekiniyor olmak
ve her glin canimizin yanmasi kabus gibi. Hicbir
sey dogru ya da dizgun gitmiyor ve bu ruh
halinden ¢cikmamamiz i¢in engel Ustlne engel
yasiyoruz. Ve bildiginiz Uzere ilk olarak eglence
sektor etkileniyor bitln bunlardan. Konserler,
festivaller iptal oluyor. Ancak bitun bunlarin
yaninda “Neyse ki muzik var!” demekten de
kendimi alamiyorum.
Bizi bu korku filminin iginden kisa sureli de olsa
clkarlyor mlzik. Séyleyemediklerimizi bizim igin
sOylUyor, sdylemek istediklerimize anlam katiyor.
Hani su evliliklerde dile getirilen “lyi giinde, kot
gunde...” kalibi var ya, iste 0 tam da muzik icin
yaratilmis. Bir ara Twitter'da gikan hashtag gibi
“#muUziksusturulamaz” ve muzik susturulama-
yacak...
GUndemi —bazen ‘maalesef’ demek istiyo-
rum buna- takip eden bir insan olarak, takip
etmeyenlere sUrekli felaket haberleri veren biri
gibi hissetmeye basladim kendimi. Bazen kendi
kendime takip etmeme s6zU verdigim de oldu
ama olmuyor. Ruhumu ne ile mi arindiryorum?
Muzik.
Bol bol yeni sarkilar kesfediyorum. Bol bol

konsere gidiyorum. Bol bol dans ediyorum.
Kesfettigim yeni parcalari insanlarla paylasi-
yorum. Bazen de paylasmayip sadece bana
ve onu dinledigimdeki ruh haline 6zel kalsin
istiyorum.

Bu ay da bir sUrd konser izledim tabii. Mesela
Agdustos’un 7’sinde kelimelere sigmayacak
guzellikte bir Melis Danismend konseri...
Ardindan 14’Unde Koray Candemir sahne-
deydi. Stand-up tadinda bir konser oldu.
Kendi parcalarinin yani sira gtizel cover’lara
da yer verdi Koray. 18 Agustos’ta ise Koray
Candemir & Harun Tekin, Gimislik'teki Ozak
Pansiyon’da sahnedelerdi. SUrpriz isimler

de vardi, Control+z’den Bugra, Badem’den
Mustafa Kemal Oztlirk, saksafon ile blyu-
culik yaptigini iddia ettigim Togun Sézen ve
Cajon ile ekibe eslik eden pek sevgili Can
Tunall. Cok sansliyiz ki “Hi¢ bitmesin!” dedi-
gimiz bu konser, GUmUslik Spor’un sezon
acilisi icin gergeklesmisti ve Nejat isler’in de
yardimiyla (Evet, i1srarlara s6zcU oldu.) olmasi
gerekenden ¢ok daha uzun surdu. Yine de
tati damagimda kalmadi dersem yalan olur
ama siz bu yaziyr okurken ben bir kere daha
izlemis olacagim. Durdurulamaz bir sekilde
konsere gidiyor olmakla beraber bundan 10
yil 6ncesine goére daha az konsere gittigimi de

itiraf etmeliyim.

Muzikle ilgili olmasa da saninm mekanlarla

ve insanlarla ilgili sorunlanm var. Bazen bir
kdsede durup sadece ama sadece konseri
izleme sansi olmuyor insanin. Bir strl kisiyle
sohbet etmek, en kotist de bir strt sahte
kisiyle sohbet etmek zorunda kalmak berbat
bir sey. Herkese selam vermek, barda galisan
adamin afrasini tafrasini gérmezden gelmek
adina ekstra enerji sarfetmek falan da berbat.
Saninm ya ben eskiden gérmUyordum bu
durumlari ve artik insanlarin icini goértr oldum
ya da gercekten tam da Mor ve Otesi’nin
‘Gece’ sarkisinda séyledigi gibi “Zaman geger
blyUriz, sertlesir dinya.” oldu. Tabii Yeni
Turkd’'den “Biz blyuduk ve kirlendi dinya.” da
yeterince uygun bir ctimle. Ne demistim yazi-
nin basinda muzik icin? “Soyleyemediklerimizi
bizim icin s@yltyor, sdylemek istediklerimize
anlam katiyor.” Aksini distnen? Sanirnm yok.
O zaman olaysiz dagilabiliriz. Ne adimlardan
ne de katettigim yollardan bahsedecegim.
Bodrum bile tatsizlasti. Bir kenara gecip,
kulakligimi takip muzik dinlemek, ‘gercek’
insanlarla gérismek, stper kitaplar okumak
istiyorum. Ki dyle de yapiyorum. Bir yandan
da “Nasil olacak da olacak?” disUnceleri
icerisinde. Bye. m



Cem Sanc
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd()

Survival'da altina hucum mu basladi”

u ay, merak edip Steam’de kag adet

Survival oyunu var diye baktim. Sadece
bu etikete sahip 291 oyun karsimiza ¢ikiyor.
Ustelik bu oyunlarin gok biiyiik kismi da hala
erken erisim statUstinde bulunuyor. Yani yapim
asamasinda.
Ustelik bu oyunlar, Bethesda tarafindan yapil-
miyorlar. Sizin benim gibi, evdeki kanapesinde

otururken poposunu kastyip TV'de Paramparca

dizisini seyreden ve dizide annesine atar yapan
ergen kizlara gicik olan siradan insanogullari
tarafindan hazirlaniyorlar.

Hatta bu oyun gelistiricilerin bir cogu, “abi gel
bi oyun yapalim, erken erisimden satar, milyon
dolar kazaniriz,” kafasindaki genclerin oyun
projeleri. Yapimcilar bu oyunlar igin yeterince
fon bulup da devam etmeye karar verirlerse,
¢ogunun hala 3-5 sene yapim sureci var. Yani
3-5 sonra piyasaya ¢ikacak bir oyunu bize
satiyorlar ve biz de gercekten satin aliyoruz
Peki niye bu hale geldik, nasil bu hale geldik?
Survival yani hayatta kalma oyunlarinin bUytk
ilgi cektigini, bir askeri simulasyon olan ARMA
icin hazirlanan zombi modu DayZ ile gérdik.
Bu mod o kadar ¢ok ilgi gordu ki, sirf DayZ oy-
namak icin ARMA satin alip askeri simulasyona
hic girmeden dogruda zombi moduna gecen

sayisiz oyuncuyla karsilastik. Elbette DayZ
oncesinde S.T.A.L.K.E.R'In hig beklenmedik
sekilde 6 milyon adet satmasi gibi etkenler
de kimdlatif olarak bu sonuca giden yolun
taglarini doésedi.

DayZ modunun yapimcisi, DayZ’yi ayri bir
oyun olarak tasarlayip erken erisime sundu ve
daha icinde zombi bile olmayan zombi oyunu
erken erisimde milyonlarca satisa ulasinca,
yapimeinin isi gucu birakip kazandigi kam-
yon dolusu dolar ile diinya gezisine ¢iktigi
haberlerini okuduk. Kah Tayland'tan, kah
Hindistan’dan, siz deyin Madagaskar’dan,
ben diyeyim Fransiz Polonezyasi’na demirle-
mis 50 feet’lik IUks bir yelkenliden fotograflar
paylasan bu arkadas, yarim yamalak bir oyun
starak kazandigi paralarla ginUnU gun etme-
ye basladi. Bu sirada oyuna para verip son
sUrdmunt bekleyenler de, yani sizin ve benim
gibi enayiler de, beklemeye devam ediyorlar-
di, hala da bekliyorlar.

Simdi bu altin madenine, ylzlerce yeni geng
oyun gelistiricisi de hiicum ediyor. Dolayisiyla,
Survival ve Erken Erigim ifadelerini yan yana
gorunce, dnce bir irkiliyorum, sonra iyice
arastinp, kimmis, neymis, ne is yaparmis,
nereden gelmis, nereye gidiyormus, iyice

anladiktan sonra oyuna zaman harclyorum.
Erken erigsimin bUyUk bir tehlike oldugunu
yine bu kdsede daha dnce yazmistim. Simdi
oyun yapimcilarinin konsollarin sig mima-
risnde daha &nce yapamadiklar, cok zengin
icerikli, bol lootlu, Us kurmali, esya Uretmeli,
PC’lerin tim glctnt kullanan bu yeni Survival
oyunlari, video oyunlarinin ne kadar zengin
olabilecegini kesfeden saskin milyonlarin
ceplerindeki dolarlara saldirmak Uzere hazirda
bekliyor. Level't uzun zamandir takip eden
arkadaslar bilecektir, yillarca video oyunlarinin
konsollar yiztnden “sig” kaldigini, oyunlarin
konsollarda ¢alisabilmesi icin zengin icerikten
yoksun birakldigini, PC’lerin gergek potan-
siyelinin gok ¢ok cok zengin icerikli oyunlara
imkan verdigini ama bu oyunlar bir tirl
gdremedigimizi anlatiyordu(m)k. iste simdi o
potansiyeli kullanan Survival oyunlari insanlari
¢ok sasirtiyor, mutlu ediyor, oyun severler

bir oyun sayesinde, dev dunyalar yaratabi-
leceklerini, dev haritalarda ugsuz bucaksiz
evrenlerde dolasabileceklerini anliyorlar ama
burada dikkatli olmanizi tavsiye ediyorum zira
her Survival oyunu piyasaya ¢ikmaya hazir
durumda degil ve degerli paranizi ve zamani-
nizi almay! hak etmeyebiliyorlar. m
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Hardcore

Evrimaden kiyamete...

Sonunda LEVEL'In karesine bir kenar
olmak bana da nasip oldu... Bu ilk
tecrlibe icin ¢ok distndUim aslinda, ne
yazsam, ne gizsem diye.... Sonra da dedim
ki ne kastyorsun kendi kendine? Bodoslama
dal gitsin, nasil olsa serbest kdse degil mi?
Atis serbest degil mi? O ylzden su anda
sabit bir konu tzerine odaklanmis degilim

ki ne zaman bu halde bir seyler karalamaya
kalksam, kendimi yine oyun dinyasinin de-
rinlerinde, burnumda tuten o eski anilarimda,
hatiralarimda bulurum kendimi.

Oyun oynamak, bir cocuk i¢in karsi konu-
lamaz bir ¢ekim gucudur. Cocuk oynamak
ister, hicbir oyun teklifini geri cevirecek
direng yoktur cocukta. Biz 80’ler kusagdi,
cocuklugumuzu zapt eden o yillarda, tam
olarak bu konuda, diger kusaklara kiyasla
cok sansliydik. Oyun oynamak! Standart
cocuk oyunlarindan, kdrebelerden vs.
bahsetmiyorum, bizzat bilgisayar oyunlarin-
dan bahsediyorum. Bilgisayar oyunlarinin
ylkselise gectigi o zamanlarda gocuktuk biz,
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anlatabiliyor muyum? Su an gérdukleriniz, o
zamanin birer getirisi, cilalanmig birer kop-
yasl adeta. Biz yogurdun kaymagini yedik
arkadaslar, anliyor musunuz?

Soyle bir etrafima baktigim zaman, “yeni”
diye sunulan higbir oyundan herhangi bir he-
yecan yakalayamayan, oyunlarin artik kendini
tekrar ettigini, birbirinin ustaca tasarlanmig
birer kopyasi olduklarini bas bas bagiran
tiplerin hepsinin, bu dénemin, yani 80’lerin
heyecanini tatmis olanlardan olustugunu fark
ediyorum. Sasirtici bir sey degil bu aslinda,
olmasi gereken bir sey. Yaslilik da denemez
buna tam olarak, yasliliktan ziyade tamamen
tecriibeyle alakall bir sey.

Olayin “tecriibe” kismini biraz daha acacak
olursak, bahsini ettigim o dénemde, karsilas-
tigim hemen hemen her oyunun bambagka
bir tadi vardi. Birbiriyle uzaktan yakindan
alakasl olmayan tarzlarda oyunlardi onlar.
Piyasa taze ve yaraticiliga acik oldugu icin, o
kavrulan beyinlerden neler neler dokullUyordu
o piyasaya, bir bilseniz...

Siz su an bizim oynadigimiz Street Fighter’in
gelismisini oynuyorsunuz ve gérduginuz
seyden kismen etkileniyorsunuz hakli olarak.
Neden? ClnkU onun bir gegmisi, bir ilki var.
Biz o “ilk” Street Fighter’i gordik iste. Gérdu-
gumuUz zaman da ¢enemizi yerden toparlamak
zorunda kaldik. Gunku o bir ilkti... Bu sadece
aklima gelen ilk drnek, daha ne drnekler
siralarm size burada ama gerek yok. Su anda
beni ¢ok iyi anladiginiz biliyorum.

Demem o ki... Oyun piyasasinin tikandigi,
kendini tekrar edip durdugu, eski — yeni
kimseyi tam olarak heyecanlandirmayan su
zamanlarina Uzultyorum. Oyun dunyasinin ilk
zamanlarina tanik oldugum igin sansliyim ama
sonunu gérmekten de bir o kadar korkuyo-
rum. Hayatimin en buytk hobisi, asla vaz-
gecemedigim tek zevkimin para tuzaklarina
kurban gitmesine, doganin bir pargasina zarar
vermislercesine kiziyorum hatta. Dinyaniza
sahip cikin... CUnkud o bir yok olursa, yeniden
baslayacaginiz bir checkpoint noktaniz olma-
yacak. m



Jaman

Il oldu 2015, yillar gegiyor. Kimileri dltyor,

kimileri doguyor. Gegen sure igerisinde
hemen her sey degisti ve degismeye devam
ediyor. Zaten degisimin 6nune kim gecebi-
lir? Hatta kim boylesine 6zel bir seyin éntine
gecmek isteyebilir? Aslinda garip bir sekilde
bu sorunun bir cevabi var: Yaslananlar. Sanki
yaslanmak olumsuz bir seymis gibi vurgu yap-
tim ama esas deginmek istedigim, yaslanma
ile gelen inanclar. Malum, bir noktaya kadar
buyuyor, bir noktadan sonra da yaslaniyoruz.
(Dénem araligr vermek basli basina bir tartisma
konusu.) Sonug olarak belirli bir dénemde
yasiyor, toplumsal gereklilikleri o ya da bu
sekilde yerine getiriyoruz. Degisen dunyaya
ayak uyduruyor ya da tasi taragi toplayip do-
Jaya kagiyoruz. (ikinci sikka potansiyelim gok
yUksek.) Olup biteni yakindan takip etmek, bir
noktada bagimiliik ama bir noktada da delilik!
Peki, insan delirmeden nasil olur da giincel
kalabilir? Ne yapar da yaslanmanin getirdigi
toplumsal rahatlamayi ortadan kaldirabilir? iste

Ertugrul SUngu

bunlar cevaplanmasi zor sorular.

Benzeri bir durum dijital oyun camiasi igin de
gecerli. Pong ile dogdugu gunden bu giine
cok zaman gecti. Pikseller, megapiksele hatta
gigapiksele dénistl. Iki boyutlu grafikler i
boyuta, oradan da yasam benzeri yapilandi-
riimis, perspektif algisi yaratan 3D gozliklere
uzand!. Bir¢ok tur ortaya ¢ikti ve oyun diinyasi
genel resme baktigimiz zaman bUylmeye
devam ediyor. Tabii konuyu sadece dijitalle
sinirlamamak lazim. Hemen her tarlt oyun,
RPG olsun, masa Ustl kutulu oyunlar olsun,
kart oyunlart olsun, surekli bir degisim iginde.
Her yil bir adim daha atiyor, her yil kendile-
riyle yansiyorlar. Bu hem sektordeki rekabeti
atesliyor, hem de bizlere ¢cok daha iyi oyunlar
oynamay! mimkin kiliyor. iste bu noktada
devreye biz giriyoruz; yani insan, yani oyun
sever. Ben uzun yillardir oyunlarla i¢ iceyim.
Hemen her turll (Dijital ya da fiziksel) oyun ile
ilgilendim ve ilgilenmeye de devam ediyorum.
Gegen stre icerisinde benden daha blylk

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

jenerasyonlarla da i¢ ice blUyudigum icin kendi-
leri ile halen etkilesim icindeyim ve bu camianin
fikirlerini ziyadesiyle énemserim. Fakat son
zamanlarda fark ettim ki artik insanlar gercek-
ten yaglaniyor. Yeniliklere kendilerini kapatiyor.
Eskinin iyi analizcileri, eskinin iyi oyuncularinin
bazilar, kdkten degisimlere tamamen kapanmig
durumda. Hatta bu durum 8yle bir seviyeye
gelmis ki herhangi bir oyunu, sirf kokli bir
degisim yasadi diye oyunu oynamadan, sadece
okuyarak elestirebilir hale gelmisler. Aslinda
benim verdigim kisisel 6rnek, tek degil. Bugin
konu oyun oldugu zaman, bir dénem yillarini
vermis ama bugun hayat gereklilikleri ytzin-
den oyunlarla yeterince hasir nesir olamayan
insanlar, genelde bu tutumu sergiliyor. Neden
mi? CUnky yaslaniyoruz. Alistigimiz, bildigimiz,
guvendigimiz yapi ortadan kalktidr igin, bildikle-
rimiz bir anda ¢ope atildigi i¢in kiziyoruz. Belki
Uretici firmadan bile ¢ok biliyoruz ama ne yazik
ki sonu¢ cok belli; yaslaniyoruz.

u twitter.com/ErtugrulSungu

LEVEL 113



FIFA 16

PES’In solugu ensesinde

1 Ekim’de piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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