


BRIFING NOTU: E-postalar, semalar, askeri “Illuminae sadece

evraklar, 6zel mesajlar, tibbi raporlar, 1s1k hizinda seyreden
heyecan dolu bir oyki
degil, ayni zamanda

roman turdnid yeniden

roportajlar ve bunun gibi pek cok hack’lenmis

belge iizerinden anlatilan Illuminae,

dengesi bozulan hayatlar, gercegin bedeli tanimlayan bir eser.
ve siradan insanlarin kahramanliklarina Daha 6nce hig¢ bodyle
dair dur durak bilmeyen, aksiyon dolu bir kitap okumamistim.”

bir destanin ilk kitabai.
VICTORIA AVEYARD,

Kizil Kralice’'nin
¢oksatan yazara

“Biraz askla, biraz da
Stanley Kubrick’in

2001’ ine yapilan
gondermelerle oriulmus,
ilginizin baska bir yere
kaymasina izin vermeyen
bir gorsel deneyim.”
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“Uzay operasi,romantizm,
zombiler, hacker’lar ve
politik gerilimin
enerjik bir karisimi.”

SCOTT WESTERFELD,
New York Times
¢oksatan yazara

.pegasusyayinlari.co



EDITORDEN

X-Wing mi kazanir,
Tie Fighter mi1?

Star Wars... Turkiye'de izin verilse, gogu gocugun ismi Luke,
Darth Vader, Darth Maul falan olmustu, dylesine buytuk bir
poplilariteye sahip. Lakin oyun diinyasinda, altin taci kafasi-
na takabildigimiz bir Star Wars oyunu goremedik diyordum

ki aklima Knights of the Old Republic geldi. O zaman soyle
degistireyim, altin kemeri hak eden bir Star Wars aksiyon oyu-
nu... Var miydi? Caba elbette hep oldu ama saglam bir 6rnek
gordugumuzu soyleyemem. (Belki Jedi Knight...)

8 editor@level.comitr Bu agidi kapaga tasidigimiz Star Wars: Battlefront Il kapatir
mi, kapatamaz mi, bunu konusmak igin erken ama EA, onceki

© @apeiron Battlefront'un lizerine glizel ézellikler getirerek saglam bir
@ @tunasentuna yapimla karsimiza gikmaya hazirlaniyor; bunu da gdrmezden
@ /tsentuna gelemeyiz.

igeride genisge bir dosya konusunu bulabileceginiz Battlefront
[I'nin yaninda, Uncharted fanatiklerinin merakla bekledigi Kayip
Miras'in incelemesi de yer aliyor. Bakin bakalim, Chloe ve Nadi-
ne, Drake'in efsanesini devam ettirebilmis mi...

inceleme sayfalarinin bir bagka konugu da Hellblade oldu.
Neye benzedigini oyun ¢ikmadan kesinlikle anlayamadigimiz
bu yapim, bizi sagirtmadi dersem yalan soylemis olurum.

Ve elbette Gamescom... Cok blylk agiklamalar yerine birgok
oyun hakkinda “"daha fazla" bilgiye ulagsmamizi saglayan
Avrupa’nin bu en biylk oyun fuarinda agiklanan her tirlu
onemli bilgi de derginin ilerleyen sayfalarinda sizleri bekliyor.
Bu arada size bir slrprizimiz de var: Turkiye'nin en tnli YouTu-
ber'larindan biri olan Tuna “Pintipanda” Aksen, The Long Dark
incelemesiyle dergimize konuk oldu. Kendisine bir kez daha
tesekkur ediyoruz.

Herkese keyifli bir ay diliyorum, gorlismek Uzere!

Not: Bu ay dergide dort poster birden yer aliyor. Gelecek aylar-
da bu tip stirprizlerimize de devam edecegiz, takipte kalin.
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

“Gorsel yonetmen, Blizzard hisse
sahibi, FPS yildizi”
X emre@level.comitr

Y @eoztinaz

Kurgat Zaman

“Editor, yazar, redaktor,

1. Dlinya Savag! gazisi,

farm tutkunu”

XX kursat@level.com.tr

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem $anci

“Yazar. Gergekten yazar. Bir stiru

kitabi var. Ve tabii ki bilim kurgu
fanatigi”

Y @cem_sanci

Ertugrul Siingu
“Dev RPG'ci, Dev FRP'ci ve ekibin
ziyadesiyle en meggul insani.”

Y @ErtugrulSungu
§ /ertugrul.sungu

Ertekin Bayindir

“Korku oyunlari tstadi, 386’larda bile
oyun oynamis bir neslin tyesi.”
XX ertek78@hotmail.com
§ /Ertekk 3 Elingath#2417
J’, Ertekin Bayindir 3 ErtekK

Enes Ozdemir

“Online oyunlarin degismez
ismi, Uzak Dogu hayrani.”

3 @Ghostshoot & Ghostshoot#2708
@enesozdemirr1907 ¥g HolySword
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SEKiz

YILDIZ SAVASLARI

Herkesin Star Wars olarak bildigi Yildiz Savaslari'ni Battlefront Il ile kapagda tasidigimiza gore, bu ayin
Sekiz'ini de bu yuzyilin en buyuk populer kultur olayina ayirmakta sakinca gormedik. Bakin bakalim
Yildiz Savaslari ile ilgili neleri biliyormussunuz, neleri satin almak isteyeceksiniz...

|

Kahramanin Sonsuz Yolculugu
Joseph Campbell'in kaleme aldigi ve orijinal ismi

A Hero with a Thousand Faces olan bu tnlii

kitap, aslinda George Lucas'in Luke karakterini
ve macerasini olustururken esinlendigi eserin ta

kendisi.

>

Harrison Ford

Bu uinli aktoriin Han Solo

olarak filmde yer almasi aslinda
biraz tesadiifi olmus. $Soyle ki

o siralar Lucas'in American
Grafitti filminde rol alan Ford,
Yildiz Savaslari'nin da segmele-
rinde, oyunculara sozlerini dikte
ettiriyormus. Lucas bu sirada Han
Solo'yu en iyi Ford'un canlandira-
cagina karar vermis,

LEVEL
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Millennium Falcon

Dairesel formuyla unutulmaz uzay gemileri arasinda
yerini alan Millennium Falcon, az daha bu gorseldeki
gibi olacakmis lakin o siralar yayinda olan Space: 1999
dizisindeki uzay gemisine ¢ok benzedigi icin tasarimi
degistirilmis. (yi de olmus!)

A Yoda
Unlii yesil marulumuzu hangi isimle biliyoruz? Elbette
ki sade bir sekilde Yoda olarak. Meger ilk eskizlerde
Unlt Jedi'in ismi Buffy olarak yer almis, daha sonra da
Minch Yoda olarak degistirilmis. Finalde ise sadece

b Yoda olmus. (Bir baska glizel karar daha.)

Imperial Tie Fighter

Kenara ayirdiginiz bir 10.000 TL'niz var
m1? Peki Star Wars hayrani misiniz?
O zaman led 1siklandirmasi da olan
46 cm'lik bu Imperial Tie Fighter: Star
Wars Episode IV A New Hope versi-
yonu maketi edinmek isteyebilirsiniz...
(Isteyemedi.)

|

Karbon Han Solo
10.000 lirayi Tie Fighter'a verdik, simdi de vakit, kalan
49,000 TL'yi harcamaya geldi! Tam 2 metre 31 cm
boyunda olan bu “gergek dlcekli” tutsak
Han Solo dekoru, zengin ve gergek bir
Star Wars delisi bir kisiyseniz, su an
almaniz gereken tek sey! Ustelik dekorun A
igiklan da var. Klon Savaglar
JBC Yayincilik damgali Klon Savaslari ¢izgi-roman
serisi, daha Tirkiye'de cizgi-romanlar pek az po-
pllerken yayimlanmisti. Bu demek degil ki su anda
okunamazlar; aksine Star Wars'la ilgilenenlerin
biiylik begenisini kazanacagindan eminiz.

o

c

3

£

3

> @
Star Wars: 5
|

Ev Hanimi Edition

Simdi ailenizle yasiyorsaniz bu kisim
sizi ilgilendirmeyebilir ama kendi
eviniz varsa, yeni evliyseniz falan
evdeki tim tabak ¢anagd atip bu seti
almak isteyebilirsiniz. 16 pargalik bu
muthis takim sadece ve sadece 875
TL! (Gokmus.)
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HABER

GameX 2017 baslyor!

Bu sene de oyuna geliyoruz...

Bulundugumuz bélgenin en etkin ulusla-
rarasi dijital oyun ve eglence fuari olan
GameX, 14-17 Eyliil 2017 tarihleri arasinda,
yeni lokasyonu istanbul TUYAP Fuar ve
Kongre Merkezi'nde ziyaretgilerini agirlama-
ya hazirlaniyor.

Biletleri gectigimiz ay satisa ¢ikan GameX
2017'nin Ana Sponsoru, is Bankasi Maxi-
mum Kart oldu. Bununla birlikte is Bankasi
Maximum Kart ile alacaginiz online ziyaretgi
biletleri %50 indirimli olacak.

GameX 2017'nin katilimcisi olan markalar
ve firmalar arasinda is Bankasi Maximum
Kart basta olmak uzere Pearl Abyss (Black
Desert Online), Rocwise Entertainment
(Soldiers of the Universe), Proud Dinosaurs
(Macrotis), Abyss Gameworks (Tartarus),
Imagine Codes (Deligeri), NTT Game,
Bigpoint Games gibi oyun firmalarn bulun-
makta.

Bu firmalarin yani sira Amega Enterta-
inment, Ortombo, EPIN, ByNoGame,
BoaCompra, GameSatig, GamingInTurkey
(Metal Tornado), ininal, Papara, Twitter (Ge-
nArt) Vestel, Sennheiser, Digiturk, Oyunder,
LEVEL, QP Bilisim, Red Bull, McDonald's,
Number1 gibi 6nemli markalar da fuarda
yerlerini almig bulunuyor. Bir¢ok yerli ve

yabanci oyun firmalarinin yeni oyunlarinin
lansmanlarini yapmak igin yerlerini aldigi

GameX 2017'nin guincel katilimci listesinin
tamamina www.gamex.com.tr adresinden
ulagsmaniz mimkin.

Robot Savaslari GameX'te

YTU Robotik Otomasyon Kuliibii'niin de kat-
kilariyla Tirkiye'de bir oyun fuarinda ilk kez
Robot Savaslarini canli olarak izleme imkani
bulacagiz.

GameX'te Black Desert Online Riizgari
Tim Dunya'da ismiyle milyonlarin kalbinde
taht kurmus, essiz karakter tasarimlari ve
grafikleriyle oynayanlari adeta biyuleyen
MMORPG Black Desert Online’in yapimcisi
Pearl Abyss, bliylk bir lansman hazirligi ile
GameX'teki yerini ald.

McDonald's'tan GameX'e 6zel indirimli
Gamer Menii

Fuar alaninin hemen yan tarafinda yer alan
McDonald's subesinden GameX ziyaretcileri
icin 6zel hazirlanan Gamer Meni'yu indirimli
bir sekilde alabilirsiniz. Gamer Menu'yu alan-
lar cekilise katilip birbirinden gilizel hediyele-
ri kazanma sansina da sahip oluyor.

RedBull ile sinirsiz eglence!

Her sene oldugu bu sene de Redbull Ga-
meX'teki yerini alarak ziyaretgilerin keyifli
dakikalar gegirecegi igerikler sunacak.

Oyunder GameX'te!

Gectigimiz senelerde oldugu gibi bu sene
de GameX sliresince Oyunder igbirligi ile
paneller, atolye calismalari ve soylesiler di-
zenlenecek. Ayrica fuar alanindaki Oyunder
standini ziyaret edip yetkililerle goriisme
imkani bulabilirsiniz.

PC ve Konsol Oyunlari, egsiz simiilator
deneyimleri, profesyonel e-spor takimlari ve
oyunculari, son teknoloji oyuncu ekipman-
lari, fenomen haline gelmis Youtuber ve
streamerlar, nefes kesen cosplay gosterileri,
sayisiz 6dil ve hediye Urtinler, seminerler,
paneller, atolyeler...

Hepsi ve daha fazlasi GameX 2017 Uluslara-
rasi Dijital Oyun Fuari'nda olacak.

GameX 2017 ziyaretci biletlerini; GameX
2017 Uluslararasi Dijital Oyun ve Eglence
Fuari resmi internet sayfasi www.gamex.
com.tr lizerinden veya www.biletino.com
tzerinden kredi karti ile ya da GameX 2017
fuar alani bilet giselerinden satin alabilirsi-
niz. m
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Uzun siredir bekledigimiz hayatta
kalma oyunu nihayet erken erisimde!
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ILK BAKIS

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tur Aksiyon Platform PC, PS4, XONE \Web www.ea.com/games/anthem Cikis Tarihi 2018'in son geyregi

Anthem o

insanlardan mi robot, yoksa robotlardan mi insan? Teknoloji dost mu,
dusman mi? Kim bilir? Belki de cevaplar bu oyunda saklidrr...

ildiginiz Uzere hep konustugumuz mevcut oyun

turlerine bir ¢gare bulamama durumumuz, her ge-
¢en gun yapimcilarin yeni ve farkli fikirleriyle, kendile-
rine tlrler igerisinde ilging yollar buluyor. Yani hemen
her turll yeni oyun, bir sekilde ait oldugu tlre renk
katmak igin elinden geleni yapiyor. Bu durum kimi
zaman ¢ok siritiyor, kimi zaman da umut verici bir ha-
rekete donustiiyor. iste Anthem da yeniliklerle dolu bir
oyun modelini begenimize sunmak igin kollari sivamig
bir yapim. Onu ilk olarak Haziran ayinda gergeklesen
E3 fuarinda gordik. Gorlir gormez de begendik. Hani
“Oylesine” bir begeni degildi bu. Anthem gergekten
de birgok yenilik vadediyor gibi gozikuyordu. Bizler
de daha fazla dayanamadik, biz de kendisi hakkin-
da bugiine kadar ¢ikan bilgiler isiginda size sahip
oldugumuz tiim detaylari vermek istedik. Siki tutunun,
birazdan ylksek bir yerden inis yapacagiz...

Ugmak

E3'de yayinlanan oyun igi videoyu izlemediyseniz, bir
an evvel bakin zira gok sey kagiriyorsunuz! Bu demo

esnasinda oyunun sunacagi muazzam dlinyay! harika

Yazar konusu
dev 6nemli

Kimi zaman ¢ok
dikkat edilmese
de oyunu yazan
insanlar gergekten
cok donemli kisi-
lerdir. Anthem'in
yazar kadrosunda
birgok eserinin
haricinde Mass
Effect ile taninan
yazar Drew
Karpyshyn'nin
olmasi Umit vade-
diyor.

bir sekilde deneyim edebiliyoruz. Anthem'da post
apokaliptik bir diinyanin igerisinde oradan oraya kos-
turuyoruz. insanlar diinyanin farkli noktalarina yayilmis
ve farkli sehirler kurmuslar. Sehirlerin disarisindaysa
sadece olum kol geziyor dersem, saniyorum ¢ok da
abartmig olmam. Neden mi? Cunki sehirlerin disa-
risinda kalan diinyada hareket eden her seyi yemek
isteyen envai gesit canavar var da ondan. Oyuncu
olarak bizim rolimuzse Freelancer. Peki, Freelancer
nedir? Su ana kadar verilen bilgilere gore, insanligin
gelecegini korumak ve her turlu tehdide karsi savas-
mak igin toplanmig bir ekip. Hani biraz “Who ya gonna
call? GhostBusters!” gibi bir durum sz konusu. Gozu
pek savasgilarimizin atilmayacagdi macera yok!
Gelelim tim bu maceralarin gegtigi diinyanin detayla-
rina. Oncelikle oyunumuzun ortaya koydugu gorsellik-
ten birazcik bahsetmek istiyorum. E3 tanitiminda Xbox
One X teknolojisi ile 4K ¢ozlnurlukte ekrana yansitilan
demo, kesinlikle nefes kesici grafiklere sahipti. Hatta
bu grafiklerin piyasaya ¢iktigi zaman gergekten bu
demo'daki kadar detayli olacagindan stpheliyim. Ki-
milerinin sevdigi, kimilerinin de nefret ettigi Frostbite 3
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ANTHEM

grafik motoru Uzerine kurulu olan oyunda, gevre
detaylari en ince ayrintisina kadar islenmis.
Hava olaylari zaten dudak uguklatacak cinsten.
Yetmezmis gibi karakter animasyonlari da zirve
yapmis diyebilirim. Isiklandirma ve efektler de
cabasi! Yani eger Anthem E3 fuarinda gozler
ontne serildigi sekilde bir grafik teknolojisi ile
evlerimize konuk olacaksa, saniyorum 2018'in
en kaliteli grafiklerine sahip ilk li¢ oyunundan
birisi olacaktir diyebilirim.

Savasmak lazim

Anthem blyUk ol¢lide bir aksiyon oyunu. Hatta
BioWare tarafindan Uretiliyor olmasina ragmen
oyle gorlinuyor ki RPG temasi dugtindugiumiz-
den ¢ok daha az gozlemlenecek. EAnin CEO
koltugunda oturan Andrew Wilson'un bir siire
once yaptigi bir agiklamasindaki su sozler dikkat
gekti; “Sahsina mlinhasir bir diinyada, tamamen
yeni konseptlerin, yeni oyun mekaniklerinin ve
yeni hikayelerin oldugu yepyeni bir sayfa agaca-
giz. Anthem, insanlarin aksiyon turt hakkindaki
genel geger dustincelerini kokten degistirecek.
Bu yeni oyun yapisi sayesinde Anthem'in kisa
surede tim dlinyaya yayilacagini dislinlyo-
rum.” Her ne kadar iddiali bir agiklama olsa da
buradaki dikkat ¢eken nokta, Wilson'un higbir
sekilde "RPG" kelimesini agzina almayisi oldu.
Bu da beni bir hayli dislindirdu. Gergekten de
BioWare, RPG'nin hakim olmadigi bir aksiyon
oyunu mu Uretecek? Bu sorunun an itibariyle
bir cevabi olmasa da oyun hakkindaki diger bil-
gilere baktigimiz zaman birgok RPG elementinin
Anthem’a eklendigini gortyoruz. Bunlarin en
basinda Freelancer'larimizin kullandigi Javelin
isimli exosuit'ler geliyor. Su anda bildigimiz iki
adet exosuit var: Ranger ve Colossus. Ranger
tam anlamiyla bir denge sinifi ve menzilli saldi-
rilarda yikici glg olacak gibi. Colossus ise ko-
caman zirha sahip, bir nevi tank roli. Isin giizel
yani, siniflarin bu belirgin dzelliklerinin yaninda,
zirhlarini diledikleri gibi upgrade edebilmeleri.
Zirhlarimiza taktigimiz farkli silahlar sayesinde

ayni sinif ile bambasgka bir oyun deneyimi yasa-
mak isten bile degil. Tim bu savasin ortasinda
pek tabii silahlar devreye girecek. An itibariyle
oyunda kag adet silah olacagina dair bir bilgi
bulunmuyor olsa da her silahin en az bes farkli
ozelligi bulunacagini biliyoruz. Ayrica igerisine
daldigimiz gorevlerden silah bulma ihtimalimiz
de var.

Yalniz degilsin

Anthem kocaman bir dlinya vadediyor. Bu
dlinya o kadar buyuk olacak ki bir noktadan
digerine ancak ugarak gidebilecegiz. Ugma
eylemini sadece yer Ustiinde degil, su altinda
da gerceklestirebiliyor olmak gercekten ince
bir dokunus olmus. (Bayagi penguen gibiyiz
lol.) Bilindigi kadari ile oyunda bolca gorev
olacak. Simdilik senaryoya dair net bir bilgi
bulunmasa da igerisinde bolca gorev alabile-
cegimiz ana bir sehir mantigi olacag biliniyor.
Aranip bulunacak birgok farkli unutulmus obje
ve tamamlanacak bolca yan gorev oldugunu
disuntnce, Anthem'in bahsedildigi gibi devasa

bir haritasi olmasi pek tabii miimkin. iste, insan
yine de gérmeden bir sey diyemiyor.. Dunya
buyuk ve Ustlindeki tehditler de bir o kadar bol.
Bu sebepten tek basimiza etrafta kosturmaktan
sikildigimiz anda, oyunu co-op sekilde deneyim
edebilir hale geliyoruz. Anthem'in co-op mul-
tiplayer destegi ile ayni anda dort kisilik partiler
kurmak mumkin. Henuiz tim siniflar hakkinda
bilgimiz olmadigi icin bu partileme isinin ne gibi
dinamikleri olacagini da bilemiyoruz ama aksi-
yon dolu bir oyunu dort kisi deneyim edebilecek
olmak dnemli bir detay.

Efendim ,Anthem LEVEL ekibi olarak heyecan-
la bekledigimiz ama bir o kadar da kusku ile
yaklastigimiz yapimlardan birisi, Ozellikle fuar
tanitimlarinin her gegen gun yapaylagmasi ve
esas Urunden uzaklagmasi, endigelerimizin en
basinda yer aliyor. Yine de oyun mekanikleri

ve ortaya atilan yeni fikirler igin de heyecan-
lanmadan edemiyoruz. Bakalim gergekten

de Wilson'unun dedigi kadar yenilik¢i ve tim
dinyayi pesinden sturlkleyebilecek bir oyun ile
karsilasacak miyiz? m Ertugrul Siingii
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Yapim Epic Games Dagitim Epic Games Tur Hayatta Kalma Platform PC, PS4,

avunma turtindeki oyunlarin inigli ¢ikigli

bir tarihi vardir. Zaman igerisinde “Tower
Defense” mantigina evrilen bu oyunlar, gecen
zaman igerisinde kendi igerisinde de farkli
oyun tiplerine ayrildi. Farkliliklari ortaya en
net sekilde koyanlardan bir tanesi belki de
Orcs Must Die isimli oyundu. Her ne kadar
“muthesem” bir oyun olmasa da glinlin sonun-
da TPS kamera agisi, hizli oyun yapisi, farkli
tuzaklari ve iddiali dugman birimleri ile bu tlre
onemli ivme kazandirmis yapimlardan birisiydi.
Fortnite'a baktigimiz zaman iste tam da bu
ivmeden beslenen bir oyun gériyoruz. isin
glizel tarafi, yapimci ekip bu ivmeyi dyle glizel
yakalamis ki heyecanlanmamak elde degil.
Gelin, erken erisim siresi esnasinda basindan
uzun slre kalkamadigim Fortnite'a biraz daha
yakindan bakalim.

Topla, yap, liret

Eger co-op oyun modelini seviyorsaniz, o
zaman Fortnite'in sizin igin arti biri var de-
mektir zira oyunumuz tam da co-op olmadan

oynanmayan cinsten. Toplamda dort kisilik
ekiplerin, lizerlerine akan zombi saldirilarina
karsi belirli noktalari korumaya calistiklari
oyunda, tahmin edebileceginiz Gzere takim
calismasi bir hayli onemli. Fakat bu oyunda
sadece elimizdeki silahlar ile dligmanlari av-
lamakla kalmiyoruz; bir yandan da etraftaki
kaynaklari toplayip savunma insa ediyoruz.
Oyunda toplamda dort adet kaynak bulu-
nuyor; Wood, Brick, Metal ve Nuts & Bolts.
Bu kaynaklari igerisinde bulundugumuz
haritanin birgok farkli noktasindan toplaya-
biliyoruz. Kimi kaynaklar kabak gibi ortada
olsa da bazilari gok daha zorlu ve gizli yer-
lerden ¢ikabiliyor. Eger yeterince kaynagimiz
yoksa Uretim yapmakta da zorluk gekiyoruz.
Fortnite'da savunma binalarinin haricinde
menzilli silah, yakin dovus silahi ve mermi de
Uretmek mimkin. Bu sebepten oturu kay-
nak kullaniminin anlam ve 6nemi birkag kat
daha 6nem kazaniyor. Peki, bu kaynaklari
kimler kullaniyor? Gelin sizi dort kisilik ekibi-
mizle tanistirayim. Bunlardan ilki Outlander;

XONE, Mac Web epicgames.com/fortnite/en-US/home Cikig Tarihi Erken Erisimde

[Fortnite oy

Allah'ini seven defansa gelsin!!!

kendisinin esas olayi, etraftaki kaynaklar diger
siniflara gére daha kolay bulmasi. Soldier
sinifinin goreviyse artik oyun camiasinin gok
da iyi bildigi Uzere, savagmak! Siz Uretin, bira-
kin bu arkadas etrafa dehset sagsin! Ugiincii
sinifimizsa Ninja. Kendisi yakin doviis uzmani
oldugu gibi, cevik hareket kabiliyeti sayesinde
dusmanlarindan hizlica kagabiliyor. Ayrica
kullandigi 6zelikleri sayesinde gelen dalgalari
ciddi boyutta engelleyebiliyor. Son sinifimiz
olan Constructor ise bina yapimlarindan
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FORTNITE

sorumlu arkadas. Aslinda oyundaki tum siniflar
hem savasabiliyor, hem de bina uretebiliyor
ama misal Soldier'dan daha iyi savasabilen

ve Constructor'dan daha iyi ve hizli bina insa
edebilen kimse yok. Hatta Constructor binalari
guclendirebildigi gibi, yine diger siniflardan
daha hizli sekilde tamir yapabiliyor. Bu noktada
da oyunun erken erisimindeki ilk sikintisi ortaya
¢ikiyor. Anlayacaginiz iki Soldier ve iki Cons-
tructor ile bolimleri gegmek kesinlikle gok daha
kolay. Ozellikle Ninja karakterin ben bu satirlari
tusluyorken ekibe pek bir katkisi bulunmuyordu.
Tamam, oynamasi ¢ok eglenceli ve digmanlari
bir nebze engelleyebiliyor ama hepsi bu.

Durmadan geliyorlar azizim

Husk olarak adlandirilan dismanlarimiz, kendi
aralarinda farkli turlere sahipler. Klasik zombi
modellerinden, kafamiza kuru kafa atana kadar
genisleyen bir skala mevcut. Tek bir amaglari

var; ya bizi ya da o bolimde bahsi gegen noktay!
yok etmek. Yapay zeka olarak fena is gikarmiyor-

lar diyebiliriz. Ozellikle sisman olan ve dldiirmesi
uzun siren zombilerin birkag isabetli atis ile
dikkatlerini size geviriyor olmasi sevindirici bir

detay. Yani sadece tek bir noktaya odaklanip kal-
miyorlar. Bu arada ayni bolim igerisinde bir son-

raki seviyeye gegtigimiz zaman dismanlarimiz
da seviye atliyor. Bu da daha zor oldurllecekleri

anlamina geliyor. Fakat en eglencelilerin-
den birisi “Lobber” isimli dugman; ilk ortaya
¢ikisinda "Bir ¢ati yapmanin zamani geldi”
diyerek kafamiza bombeli olarak kuru kafa
atmaya basliyor. Bu esnada fark ediyoruz ki
"Abi ¢ati yapmak gergekten aklima gelmemis-
til" Bir higimla gati nasil yapilir? iste Fortnite
benim ekibe bunu 6gretti. Dismanlarimiz
engellemek igin tuzaklara odaklanmak sart.
Oyunda uretilebilen birgok farkli tuzak modeli
bulunuyor. Bina uretmek gergekten kolay; bu
noktada yapimci ekibe “eyvallah” demeden
gecmek istemiyorum. Kon-

solda bile hizlica kullanima

imkan sunan bina yapma

ara yuzu sayesinde, savas-

larin ortasinda bile rahatlikla

Uretim yapabildim. Yine de

neyi, nereye yapacagimiza karar

vermek oyunun gidisatini blyuk

oranda etkiliyor. Ozellikle keskin

nisanci igin dogru yere insa edile-

cek bir kule, digsmanlara karsi buyuk
Ustlinltik kurmamiza zemin hazirliyor.

Biz tum bunlari yaparken, bir yandan da
oyun senaryosu ilerliyor. Her harita igerisinde
ana gorevin yani sira yan gorevler de bulunu-
yor. Yan gorevler hem bolca yetenek puani,
hem de senaryoya dair yeni bilgiler demek.
Biz ekip olarak hepsini tamamlayarak
ilerledik ve ¢cok eglendik. Yani 0yle abuk
sabuk gorevler degiller; denemeden
gecgmeyin. Karakter gelisimi Fortnite'de
onemli bir yere sahip. Bolim sonla-

rinda elde ettigimiz yetenek puanlari

ile seviye atlayan karakterlerimiz,

her yeni seviyede farkli yeteneklere
kavusuyorlar. Ayrica daha

fazla cihaz kullanabilir

hale geliyorlar.

Fortnite an itibariyle

Kutu agmaca

Her bolimin sonunda belirli bir yetenek
puani topluyoruz. Bu puanlar, bolim igeri-
sinde yaptigimiz hareketlere gore artis gos-
teriyor. Misal, bir tur hic tuzak Uretmemek,

grup olarak oynamak gibi farkli bonuslar
s0z konusu. Toplanan puanlar, ne seviyede
sandik agacagimizi belirliyor. Sandiklardan-
sa farkli 6duller ¢ikiyor. Bunlar arasinda en
bilindik olanlari, farkli skinler ve fazladan
yetenek puani.

erken erisimde olan bir yapim ve bunu her
halinden belli ediyor. Daha dnce de belirtti-
gim gibi, siniflar arasinda gozle gorulir bir
dengesizlik soz konusu. Bu denge kurulmadan
¢ok da ileri gidilebilecegdini zannetmiyorum.
Dusman gesitliligi benim deneyim ettigim
sure zarfinda ¢ok kisithydi. Bir an Plants vs.
Zombies oynuyormusum gibi hissettim. (Ki

bu arada oyun modeli baya benziyor.) Benzeri
bir durum tuzaklar igin de gegerli. Boyle bir
oyunda kesinlikle ¢cok daha fazla digman
birimi ve tuzak olmasi gerekiyor. Silahlar, vurug
hissiyati ve genel olarak kullanilan grafik mo-
toru, Fortnite'un en dikkat gekici noktalarindan
birisi. Zaten oyunu gorduguniz anda deneyim
etmek isteyeceginizin garantisini verebilirim.
Fakat dedigim gibi, Fortnite henlz erken
erisimde ve karsiniza gikacak olan eksikleri
bilerek bu oyuna para harcayin derim.

= Ertugrul Siingii
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Yapim Capcom Dagitim Capcom Tir Doviis Platform PC, PS4, XONE Web marvelvscapcominfinite.com Cikis Tarihi 19 Eyliil 2017

Marvel Vs. Capcom: Infinite /o

fendim ne demisler, insanlar dovise
dovise anlasir. (Boyle degildi.) Tekken'de
dovislr, Street Fighter'da dovusur, gegmi-
si yad etmek isterse Samurai Shodown'da
Haohmaru'yla bile kendini savunur.
Bu oyunlardan ayri bir yerde duran X-Men:
Children of Atom ise ¢ok dnemli bir eserdir
zira bu dévis oyunu, Marvel Vs, Capcom'un
temellerinin atildigi noktadir. Bir Capcom
eseri olan X-Men'in devami X-Men Vs, Street

Fighter ile gelmis ve olay daha sonra,

daha da genisleyerek tim Marvel evreni

ile Capcom evrenini bir araya toplamistir.
ilk dénemlerde bir turnuva oyunu olarak
nitelendirilmeyen MvC, lGguncl oyunla
birlikte ise EVO turnuvalarinda kendine bir
yer edinmis ve iyice popller olmustur. Hatta
Ultimate MvC 3'Un piyasaya ¢ikma nedeni
de sirf bu ekol devam etsin diyedir.

Elbette Capcom’'un boyle bir seriyi bitire-
cegini distinmuyorduk ve aylar, aylar once
MvC: Infinite duyuruldu, genis kapsamli

bir heyecan olugmasa da oyuna ilgi glin
gectikge, karakterler agiklandikga blyudda.
Su vakitlerde de, artik oyunun ¢ikmasina
sayil glinler kala saglam bir beklenti olustu
diyebiliriz. Biz de oyun ¢ikmadan son bir
defa oyuna bir goz atalim istedik...

Kap bir Ultron Drone
Her dovils oyununda illa ki bir hikaye
kismi bulunur. Bunlarin bazilari basarilidir,

Kim Ultron Sigma'ya dur diyebilecek?

bazilariysa laf olsun diye oraya konmustur.
Gozlemledigim kadariyla (Demo'yu dene-
dim.) ise Infinite'in hikaye kismi aralarda bir
yerde. Koti demememin en buyUlk nedeni
de tanidik gok fazla yuziin ortalikta olmasi.
Thor'un gekicini savurmasi, Dante’nin bu-
yuk bir saldiriya karsi koymasi gibi sahne-
ler bile hikayeyi heyecanli hale getirebiliyor.
Senaryoya gore de Ultron ve binbir tlrll
yardimci Drone'u, blyuk bir saldiri gergek-
lestiriyor. Ustelik Ultron Sigma adindaki
fazla gugli Ultron'un Asgard'in askerlerini
bile kendi tarafina gevirme gibi bir glicu
bulunmakta. Amacimiz da onu durdurmaya
calismak ve bu sirada onun tarafina gegen
Unll kahramanlara karsi micadele vermek.
Oyunu satin aldigimizda illa ki bu kisma

bir goz atacagiz ve bunu yaparken birgok
kahramanin oynanigini da test etmis ola-
cagiz fakat Infinite'i sirf bu kismi ylzinden
almayi dustinmeyin bile; asil olay karsilikli
dovislerde.
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Cift yeter mi?

Gelelim yeni oyunumuzdaki degisikliklere.
MvC3 oyunculari burada bir hayli farkl bir
oyunla karsilasacaklarini bilsinler bir kere.
Bircok konuda degisiklik soz konusu.

En radikal degisim, ug¢ karakter yerine artik
siradan bir Tag doévlslndeki gibi iki karakter
segebilmemizde. Artik 2v2 dovisler s6z konu-
su ama bu kotu bir sey degil; hatta t¢ karakter
bana sorarsaniz biraz fazlaydi. Karakter arasin-
daki degisimler yine tek tusla yapiliyor ve bu
islemi, kombolari bélmek igin de kullanabiliyo-
ruz. (Dayaktan kurtulmak igin iyi bir hamle.)
Bir bagka 6nemli degisiklik de oyunun hizin-
daki yavaslama olarak goruliyor. MvC3'te
supersonik hizlarda ilerleyen savaslar, burada
daha sakin bir tempoya ¢ekilmis ve bence bu
da glizel durmus.

Gorsellikteki degisimden de bahsedelim.
MvC2 ve MvC3'lin hafif cel-shade'li, gizgi-ro-
man gorlntlsl burada tamamiyla kaybolmus
durumda. iste bu, iyi bir sey degil. Maalesef
oyun, gorsel anlamda karakterini kaybetmis
bana sorarsaniz. Hatta bazi karakterler resmen
cirkin bile goziikiyor. Lakin bu da caydirici
olacak bir etken degil; yine de ortam fena
gozikmdyor.

Sonsuzluk taslar

Oyuna enteresan bir mekanik de eklenmis
durumda. Infinity Stone adindaki Sonsuzluk
Taslarini karakterlerimize atayarak, farkli
gugler kazandirabiliyoruz. Gozlemleyebildigim

ug farkli Sonsuzluk Tagl, Zaman, Glig ve Uzay,
Surge ve Storm olarak iki farkl glicimze etki
ediyor.

Surge, istedigimiz kadar kullanabildigimiz bir
0zel gli¢ ve Storm da daha ¢ok hasar alarak
sahip oldugumuz, Surge'e gore daha da uzun
stren bir bagka yetenek.

Ornek olarak Gii¢ Tagi'ni ele alalim... Bu tas
karakterinize atadiktan sonra Surge ile bir geriye
itmeli saldiriya, Storm ile de daha gucli saldir
ve dugmaninizi sektirebilme 6zelligine kavugu-
yorsunuz.

Aclikgasl bu taslarin tam olarak nasil igledigini
ve karakterlerimize gercekte nasil birer

fayda sagladigini ancak oyun ¢iktiktan

sonra 6grenebilecegiz. Zaten bu

konuyu da anlatsam, incelemeyi

yaptigimizda anlatacak

konu kalmayacak...

Gordugum ve denedigim

kadariyla, MvC: Infinite

eglenceli bir dovis oyunu.

Street Fighter ve Tekken kadar

taktiksel ve adrenalin dozu

ylksek diyemem ama

portfoyundeki karakterlerle

dikkat cekmeyi basariyor.

Doévls oyunlarina ve/veya

Marvel & Capcom

karakterlerine karsl

bir sempatiniz var-

sa, bu oyun dene-

meye deger. m Tuna Sentuna
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Kahramanlar
Simdiye kadar duyurulan
tum karakterlerin sirali
tam listesi, burada!

Marvel
Captain America
Iron Man
Black Panther
Gamora
Rocket Raccoon
Nova
Spider-Man
Hulk
Ghost Rider
Thanos
Thor
Dormammu
Ultron
Dr. Strange
Captain Marvel
Hawkeye

Capcom
Arthur
Chris Redfield
INEINESS
Dante
Ryu
Chun-Li
Firebrand
Frank West
Haggar
Jedah Dohma
Mega Man X
Morrigan Aensland
Nathan Spencer
Strider Hiryu
Zero
Sigma (DLC)
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Yapim Tango Gameworks Dagitim Bethesda Softworks Tur Hayatta Kalma, Korku Platform PC, PS4, XONE Web theevilwithin2.bethesda.net Cikis Tarihi 13 Ekim 2017
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Ruhumuzun en karanlik noktasini bulmak ve orada

Korku oyunlari konusunda oldukga segici
olan oyuncular, genelde aniden karsilarina
¢ikan yaratiklardan hoslanmazlar. Basit korku
hissi Ustlinden prim yapan bu yapimlardan
oldum olasi hoglanmadim ben de. Kabul,
bazilarinin arkasinda gizlenmis derin hikayeler,
kalbimizi kazanmaya yetti ancak itiraf etmek
gerekirse, ensemizdeki nefesi en basarili sekil-
de sadece Silent Hill serisi hissettirebildi.

Hani bazi oyunlarda karanlik bir odada yurrsu-
niiz ve aniden 6niine agzi ylzi kaymis bir ya-
ratik ¢ikar. Arkadas, kim olsa ondan korkar. Siz
kulakhginizi takmis, son ses miizik dinlerken,
adamin biri aniden ensenize iki tane patlatsa,
yine ziplarsiniz. Tamam, dovmek de istersiniz
ama ana fikri anladiniz. iste, bu yiizden korku
turl Uzerine bir yapimi hayata gegirmek kolay.
Diger taraftan yillarca insanlarin bahsede-
cegi bir korku oyunu bulmak, ¢ok zor. Dogal
olarak Shinji Mikami ismine olan saygimiz da
sonsuzdur. 1990 yilindan bugline kadar birgok
yapimda emegi olan Mikami, Resident Evil

(4 ve 5'ten sonrasini es gegin) ve Dino Crisis
gibi oyunlarda isminden sik sik bahsettirmistir.
Capcom, Clover Studio, Platinum Games ve

sonsuza kadar hapsolmak...

son olarak Tango Gameworks firmalariyla
calismistir. Yazimizi okumaya devam etmeden
once eger ilk oyunu oynamadiysaniz, The

Evil Within 2 ilk bakis yazimiz, birkag noktada
spoiler igeriyor.

isin igerisinde Shinji Mikami olursa, eger tirii-
ni seviyorsaniz o yapima mutlaka sans verme-
lisiniz. ilk kez 2014 yilinda piyasaya gikan The
Evil Within, ikinci oyununun duyurulmasiyla
sevenlerinin kalbini kipir kipir etmeyi bagardi.
Oyun, atmosfer konusunda o kadar basaril ki
muzikleriyle harmanlanan gerilim duygusunu,
bir an bile lizerinizden atamiyorsunuz. Dedek-
tif Sebastian Castellano’nun basindan gegen
olaylari konu olan oyun, cephane azligindan
tutun, arka plandaki tuhaf sesler, catismalarda
yansitilan panik havasi, tam olarak nasil bir
seyle karsi karsiya oldugumuzu bilememek
ve her an bir yerlerde 6limiin sizi bekledigini
bilmek gibi ince detaylarla iglenmis.

The Evil Within, kesinlikle +18 yas kitlesi-

ne hitap eden bir oyun. Oyunda canli canli
mideye indiriliyorsunuz, viicudunuz yiizlerce
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kere pargalaniyor, kafatasiniz sikiliyor, kan
havuzunda boguluyorsunuz ve daha birgok
éliim sekli... Ozellikle hizll oyunlan seviyorsaniz
The Evil Within kesinlikle size gore degil. Clinki
bu oyunda dikkatli olmak ve yavas ilerlemek
onemli.

Siradan korku oyunu gibi bir hikaye girisine
sahip olan The Evil Within, akil hastanesinde
gerceklesmis cinayetleri arastirmak lzerine ku-
rulu. Gel zaman git zaman, oyunun psikopati ile
tanigiyor ve onu yok etmeye ¢aligiyoruz. Mekan
degistirdikge zorlu boss'lar, bulmacalarla karsgi
karsiya kaliyoruz. Oldiirdiigiimiiz her yaratigin
cesedini yakmazsak, tekrar ensemizde beliriyor.
Her sekilde oyunun sonunda, bizi zorlu final
boss'u Ruvik bekliyor ve kendisini “kismen” de
olsa yok etmeyi basariyoruz. Oyunun ana ko-
nusu, kontrol ettigimiz dedektif Sebastian dahil
bircok kisinin bir makineye (STEM) bagli olmasi
ve deneyimleri birlikte paylagsmalari. Ruvik,
daha gencken bile oldukga zeki ve insanlarin
bilingleriyle ilgili projede Dr. Marcelo'ya yardim
ediyor.

The Evil Within 2'de Mikami, oyuncular daha
zor anlarin bekledigini agikladi. Oyunda (g



THE EVIL WITHIN 2

farkli zorluk derecesi olacak ancak en kolay mod
bile, bizi oldukga zorlayacak. Sebastian'in kizi
oldugunu biliyor muydunuz? Daha komigi ise
Sebastian’in gegmisinin yok olmasinin nedeni
aslinda Mobius 6rgiitl. Kizini tekrar gormek ve
kurtarmak igin ise bu orgtitle ortak calismak zo-
runda. Bu ylizden, STEM dlnyasina girmeyi goze
aliyor. Tam bir drama durumu yani. ilk oyundan

3 yil sonrasini konu alan The Evil Within 2, daha
karanlik detaylariyla 6ne gikacak.

ilk oyundan daha yillar 6nce Sebastian'in kizi
Lily, ev yangininda 6Imstiir. Sebastian bu sefer
Union isimli sehre taginir. Oldiigiini bildigi kiz:
riyalarina girince, Sebastian ge¢cmisiyle tekrar
ylzlesmek zorunda kalacaktir. Kizimiz ve kétili-
gun arasindaki ince cizgide, insanlik digi diinyay!
arastirmamiz beklenir.

Mikami'nin dedigine gore oyundaki her bolim
kendi icerisinde epik olacak ve ayrica oyunculari
kesif yapmaya tesvik edecek mekan tasarimlari-
na denk gelecegiz.

The Evil Within 2'nin en merak edilen kisim-
larindan biri oynanist. ilk oyundakiyle benzer
dinamiklere sahip olan oyunumuz, TPS bakig
acislyla oynanacak. Daha gui¢li silahlarin 6ne
¢iktigi oyunda, kat kat daha korkutucu, vicik vicik
ve daha kanli yaratiklarla kapigacagiz. The Evil
Within 2'nin hem CGl, hem de oynanig videosuna
yakindan baktigimizda az ¢ok bizi nelerin bekle-
digini anlayabiliyoruz.

Union sehrindeki Sebastian, kizinin bulundugunu
distndugu yere iligskin cevap ararken gergek ve
dogaiistli diinya arasinda ciddi sikintilar yasa-
yacak. Bu da ilk oyunun sonunu hatirlayanlara,
tath bir gonderme olsun. Eski meslektagimiz Juli
Kidman da bulmaca ¢oziimiinde ve diismanlara
karsi neler yapabilecegimiz konusunda rehberi-
miz olacak.

Bu oyunda hayatta kalmak istiyorsak, dedek-
tiflik becerilerimizi iyi kullanmamiz gerekiyor.
Oyunda psikolojik dehset, bu sefer daha buylk
rol oynuyor. Korkunun biiylik kismi Sebastian'in
zihninden kaynaklanmakta. Orijinal oyun bizi

gercekten cirkin yerlere gétlirmusti ve Tango
Gameworks ¢itay gesitli sekillerde ylikseltti
gibi goruntyor.

Aradan gegen (g yila ragmen oyundaki
optimizasyon sikintisi en buyuk soru isareti.
ilk oyundaki FPS kilidi asil canimizi yakan
noktaydi. Tango Gameworks, teknik kisimda
eger takipgilerini gergekten etkilemek isti-
yorsa optimizasyona bu sefer temiz ¢alismak
zorunda. Uncharted 4 ve Horizon Zero Dawn
gibi basliklarin 30fps'te gorsel carpiciligi
oldugunu distinlrsek, konsol tarafinda Tango
Gameworks'lin boyle bir amaci takip etmekte
herhangi bir problemi olmamali. Verilebilecek
diger 6rnek ise Resident Evil 7. Kendisi, saglam
korku 6geleri rahatsiz edici ortami bir araya
getirip, aslinda oyun ve sinemanin en glizel
pargalarini taklit etmis bile olsa, hemen hemen
herkesi sagkina geviren yumusak noktadan
oyuncuyu vurmayi basard.

Oynanis kismindaki diger bir beklentimiz ise
yeteneklerimize daha rahat ulagsabilmek. ilk
oyunda koca hastaneyi don dolas, ayna bul da
odaya geg¢ diye ugrasiyorduk. Araya farkli yara-
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LEVEL

SOL Shinji Mikami, The Evil Within 2'de
korku yerine senaryoya odaklanmis.

ALT Yeni oyun, yeni yaratiklar, yeni silahlar
ve daha fazla vahset

tiklar giriyordu ve dogal olarak biricik hazinemiz
mermilerimizi bosa harcayabiliyorduk. The

Evil Within 2'de bu konunun kolaylastiriimasini
umut ediyoruz.

Hayatta kalma konusu ile ilgili en mikemmel
sey, farkli detaylarin farkli insanlari nasil trkit-
tigudur. The Evil Within, bu konuyu miikkemmel
bir sekilde ele almisti. Sonug agsamasindan
once korku, yavas yavas kanimiza iglemisti. The
Evil Within 2 umuyoruz; ériimcekler, yilanlar,
yukseklik, saga sola sagilmig organlar ve bizi
Urpertebilecek kiigiik kizlar derken sonsuz
listesiyle duragi belli olmayan lanetli trenindeki
yolculuktan farksiz olacak.

Oyunla ilgili ilging diger slirpriz ise baska bir
STEM kullanicisi olan Stefano. Bethesda'nin
yaptig agiklamaya gore bu karakter bir katil.
Ustelik sira digi glizellige takmig fotografci

bir katil! Oniimiizdeki haftalarda bu karakter
hakkinda Bethesda agiklama yapacak. Simdilik
karakterin psikopat bir fotograf¢i olmasi disinda
elde fazla bilgi yok.

Bakalim kimini memnun eden, kimini etmeyen
ilk oyunun ardindan The Evil Within 2 serinin
¢itasini bir seviye yukariya taglyabilecek mi?

m Ceyda Dogan Karas



Yapim Clapfoot Dagitim Clapfoot Tiir Aksiyon Platform PC Web www.foxholegame.com Cikis Tarihi Erken erigimde

Foxhole /(o

Koca bir harita, bir surl savas makinesi ve bunlari kullanmaya ¢alisan bir dolu adem...

Aglk konugmak gerekirse “toon” tarzinin
savas araclarina hi¢ yakismadigini disu-
nliyorum, sirf bu ylizden, ucundan kiyisindan
bu havayi taglyan Valkyria Chronicles'i bile
rafta bir yere koyup unuttum. Foxhole'u ilk
gordigimde de direkt olarak Army Men
canlandi goziimde. Hayatim boyunca boyle
desteksiz atmamigim meger, vay arkadas!
Oyun daha 6nce deneyim ettigimiz hemen
her seyden farkli, seytan tlyu tasiyan bir
oyun. Neredeyse izometrik kameradan
oynanan bir PUBG kadar ¢ildirma sebebi.
Oyunda koca bir savag donlyor ve biz de o
savastaki askerlerden biriyiz. Peki oyun kolay
mi, kesinlikle degil. Yani simdiye dek dyle
aptal sekillerde takim arkadaslarima zarar

verdim veya olduruldum ki, bagka bir oyun olsa
dukkani kapatip ¢ikardim herhalde. Ama iste,
tipki PUBG gibi kapatip gidemiyoruz bir tlrld...
Foxhole, daha once Fortfeit adli kendi yaginda
suyunda kavrulan bir oyunla tanidigimiz
Clapfoot'tan gikan ikinci eser, ama ne eser!
Yani ilk savagimi hatirliyorum da, acemi
birliginde elime verilen silahin sadina soluna
bakip, kedi yavrusu gibi yere ¢okip kaldigim

o ilk glinl hatirlatti bana. Evet, oyunda neyle
karsilasacaginizi ¢ asagi bes yukari biliyor
olsaniz da bunlari pratige vurmak, hemen
anlayacaginiz Gzere hayli glg.

Oyunda bir ordunun sahip oldugu her turli
arag gere¢ mevcut ve sizin de bunlari ve
bunlari ve gerekli binalari Gretebilmek adina
bazi gorevleriniz var. Bu noktada tek kisi girilen
oyunlar tam bir kesmekese déntlisebildiginden,
takim galigsmasi dnemli, haliyle girecekseniz
arkadaslarinizla birlikte girmenizi dneririm. Tip-
ki PUBG'de oldugu gibi bu oyunun da gergek
keyfi arkadaslariniz ile beraber girdiginizde
cikiyor.

Oyuna girdiginizde goreceksiniz ki devam
eden bir savas var ve bu savaslarin uzunlugu
da saatler ile olgtilmekte. Yani sakin ola dyle 15
dakika girerim, ¢ikarim gibi bir sey dlsun-
meyin. Bir seyler yapmayi 6grenmeniz zaten

sikintili bir slireg, bu arada elinizden birkag
kaza ¢ikmasi da agikgasi ¢ok olasi. Haliyle,
Foxhole "0grenmesi kolay, ustalasmasi zor"”
bir oyun olmaktan ziyade "6grenmesi zaman
alan, ustalagsmasi fevkalade zor " yapida.
Oyun kisa sredir erken erisimde olmasina
ragmen satig rakamlari 100.000'i goktan asti
ve bu popdlerlik halen artmaya devam ediyor.
Ustelik Foxhole daha simdiden hayli “ta-
mamlanmis” goziikmekte ve kisa sure iginde
piyasaya ¢ikabilirmis gibi bir havasi var.

Uzun lafin kisasi, ileride daha genis sekilde
inceleyecegimiz bu oyunu, eger videolardan
izledikleriniz ilginizi ¢cekiyorsa mutlaka edinin,
ozellikle de 31 TL gibi uygun bir fiyat etiketine
sahipken. m Kiirgat Zaman
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Rivyali Geralt, Witcher serisinin ilk
romani Elflerin Kanryla geri dondu

ve bu sefer diinyanin kaderini
ellerinde tutuyor.
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

Beni taniyanlarinizin iyi bildigi tzere
oyunlarla sadece piyasa lzerinden degil,
akademik anlamda da ilgileniyorum. Hatta bu
ilgim giin gectikge daha da artiyor. Ozellikle
her yeni yil, verecegim dersler igin birbirinden
farkl kaynaklar pesinde kogsmaya bayiliyorum.
Oyunlara akademik anlamda egilen diger
insanlar da mevcut. Diger taraftan Rol Yapma
oyunlarini akademik mercek altinda inceleyen
insan sayisi yok denecek kadar az. Ben de
yine allem ettim kallem ettim, bu az miktar-
daki insanlardan birisi olan Arda Cevik'in
yakasina yapistim. Neden mi? Cuinku Arda,
gectigimiz ay Bahgesehir Universitesi Dijital
Oyun Tasarimi bolimu ylksek lisans prog-
ramindan mezun oldu. Peki, ne calisti? (Ma-
gazin programi sorusu.) iste bu ve oyunlarin
akademik diinyasi ile ilgili bir takim sorunun
cevabini, birazdan 6greneceksiniz.

Ertugrul Siingii: Oncelikle ne yapiyoruz
Arda? Sormadigimiz zaman tasa donuisti-
giimiiz "Once seni bir taniyalim?” sorusu
ile kargina gikiyoruz. Uzgiiniim ama yapa-
cak bir sey yok...

Arda Cevik: Selam! Ben bir oyun tasarimcisi/
gelistiricisiyim. Alti yildir oyun sektoriindeyim
ve Peak Games, Gram Games, no-pact gibi
sirketlerde ¢alistim. Halen Gray Lake Studios
blinyesinde yazilimci olarak ¢aligiyorum. Ayni
zamanda Bahgesehir Universitesi'nde oyun
tasarimi lisans programinda ders veriyorum.
Evliyim, Tori adinda bir papaganim ve Kedi
adinda bir kedim var. Ozetle boyle.

E.S: Seni buralara ne getirdi? Biraz da seni
oyun tasarimcisi olmaya iten seyden bahse-
der misin?

A.C: Ben bilgisayar miihendisligi kokenliyim.
Zorunlu stajimi yaparken Polonya'dan gelen iki
oyun tasarimcisinin diizenledigi bir workshop'a
katildim. Workshop'ta oyun tasariminin ne
oldugunu ve miihendislik egitimimle nasil
paralellik gosterdigini 6grendim; adeta goziim
acildi. Ardindan Peak Games'de junior game
designer pozisyonunda bir stire ¢aligtim, Ertesi
sene Bahgesehir Universitesi'nin oyun tasarimi
lzerine dlizenledigi i¢ haftalik yaz egitimine
katildim. Bu egitim BUG'In ilk etkinligiydi. O

zamandan beridir de BUG blinyesinde 6grenci,
workshop diizenleyicisi, egitmen ve simdi de
mezun olarak bulunuyorum.

E.S: Madem dyle, biraz da tez konundan
bahseder misin? Sonucta seni bu sayfalarda
agirlamamin en 6nemli bashgi, siiphesiz
calisma konun.

A.C: Tabii. Tezimin Tirkge adi "Dijital yardimci-
larin masalstu rol yapma deneyimi tizerindeki
etkisi" Tez konumun belirlenmesinde Gray
Lake Studios olarak gelistirdigimiz rol yapma
oyunlarina yardimei uygulamalarin etkisi
biyuk. Biz bir dungeon generator gelistiriyoruz
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(ProD&D, Google Play Store ve App Store'da
bulabilirsiniz), ama bu uygulamanin kullanila-
bilirligi konusunda emin degiliz. Genel olarak
yardimci uygulamalarin ne 6lglide yardimci
olduklari konusuna akademik diinyanin gok
egilmedigini fark ettim. Hem gelistirdigimiz
uygulamaya katki saglayacak, hem de aka-
demik olarak arastirmaya degecek bu konuyu
buldugumda tezi yazmaya giristim. Tez calig-
mam bir yil stirdi. Bu stiregte myFRP adinda
bir uygulama gelistirdim. myFRP, kisaca harita
tizerinde hangi karakterin nerede oldugunu
gOsteren ve her oyuncunun mobil cihazinda
calisan bir uygulama. Ayrica oyun i¢i sohbet
imkani da sunuyor, boylece oyun yonetici-

si oyuncunun kulagina fisildamak zorunda
kalmiyor. myFRP'nin kullanilabilirligini 6lgmek
icin Yildizcon'da ve BUG Game Jam'de kullanici
testleri yurittiim. Strecin sonuna dogru da
Roll20'nin kullanilabilirligi hakkinda bir online
anket yaptim ve veri topladim. Sonuglar

ilginc aslinda. myFRP ve Roll20'yi kullanmayi
oyun yoneticileri, oyunculara gore daha zor
buluyor. myFRP'nin kullanilabilirlik skorlari da
Roll20'den daha yliksek gikti.

E.S: Peki, yiiksek lisans esnasinda aldigin
egitim, sence tez siirecinde sana ne gibi bir
yardimi oldu?

A.C: Yiksek lisans egitimimi ikiye bolebiliriz.
ilk yarisinda sektdrden ve akademiden insan-
lardan ders aldik. Bu dersler sanat, anlati, oyun
motorlari gibi konularda beni gelistirdi. ikinci
yarida ise yonimiuzi tez galismasina gevirdik.
Bilimsel arastirma nasil yapilir, nasil tez konusu
segilir vs. ile ilgili kisaca bilgilendirildik, daha
sonra serbest birakildik. O zamanlarda okul
disindaki isime agirlik vermem gerekti ve
okuldan biraz koptum. Bu kopus bir seneme
mal oldu. Yeniden tez calismama dondiigiimde
Gray Lake Studios'dan Erhan ve Tung'un beni
gazlamasiyla ¢alismalarima hiz verdim. Tabii
danigmanim Barbaros hocanin ve ¢alismama

yon veren ilker hocanin da etkisi biiyiik.

E.S: Malum yeni mezun oldun ama acaba
ortaya cikardigin projeye daha farkh yakla-
sabilir miydin? Simdiden “$dyle olsa, bak
oradan da bu olsa muhtesem olurdu” gibi
diistinceler s6z konusu mu? Eger dyleyse,
ortaya cikardigin ¢calismayi daha biiyiik bir
dlcege tasimayi diistiniiyor musun?

A.C: Arastirma ile birgok kisinin diigtincelerini
aldim ve artik insanlarin nasil bir rol yapma
yardimci uygulamasi kullanmak istedikleri-

ni biliyorum diyebilirim. Initative tracker mi
kullanmali, zar atmay: dijital olarak mi ¢ozmeli
yoksa fiziksel mi birakmali, harita kare kare

mi olmali yoksa altigen mi, grup icinde sohbet
ozelligi nasil ¢oziilmeli, uygulama tek bir tablet-
te mi ¢alismali yoksa herkesin telefonunda ayni
anda mi ¢aligmall, gibi. Bunlar harmanlayinca
onlimiizdeki zamanlarda rol yapma oyuncu-
larinin gercekten sevecegi bir uygulamayi
piyasaya gikaracagiz gibi duruyor.

E.S: Bu yolda yiiriimeyi diisiinen insanlara
verebilecegin tavsiyeler var mi? Ne yapsin-
lar, ne yapmasinlar?

A.C: Tez caligmasi yuriiteceklere tavsiyem:
Erken baslayin. Kapsami iyi anlayin, arastirma
konunuzu iyice daraltin ve 6lcllebilir sonug-
lar ¢ikarmaya bakin. Rol yapma oyunlarina
yardimci uygulama gelistireceklere tavsiyem:
Piyasadaki uygulamalarn baz almayin. Heniiz
Beyond D&D, Roll20, Fantasy Grounds gibi
uygulamalar ¢ok yeni ve masaustu rol yapma
deneyimine tam potansiyeli ile etki etmiyorlar.

E.S: Bitirigi de bir klasikle tamamlayarak;
“Senin eklemek istedigin bir sey var mi?”
sorusunu sana yoneltmeden, bu roportaji
bitirmek istemiyorum.

A.C: Cok guzel oldu, vir vir vir konustum. Bana
LEVELda yer verdiginiz icin tesekkrler. Boyle-
ce bir gocukluk hayalim gerceklesmis oldu. m

Ne Okudum

Tam adi Dungeons

& Dreamers: A Story

of How Computer
Games Created a Global Commu-
nity olan kitap, hem bu sayfalara
goniil verenlerin, hem de oyun
sektordi ile ilgilenenlerin kesin-
likle okumasi gereken bir eser.
ilk sayfasindan son sayfasina
kadar, oyun diinyasina hem D&D,
hem de dijitallesme agisindan
muazzam bir sekilde yaklasiyor.
Brad King ve John Borland tara-
findan kaleme alinan kitapta, 60’
yillarin sonundan bugiine kadar
sektorde oncii olmus hemen
herkesin hikayesini, daha nce
olmadigr kadar detayl bir sekilde
okuyabilirsiniz.

Ne Dinledim

Sicak havalara

aldirmadim, inadina

Kuzeyin soguguna

inandim! Agustos ayi
icerisinde bolca Huldre dinledim.
Kendileri Danimarka’nin bagkenti
Kopenhag'dan ¢ikan bir ekip ve
2009 yilindan beri miizik piyasa-
sindalar. Genel olarak Nordic folk
miiziginin 6n planda oldugu bir
metal miizik icra ediyorlar. Nanna
Barslev ablamizin vokal roliinii
istlendigi grup, tam da o Kuzeyli
sivesi ve tinisini begenimize
sunuyor. Bu giine kadar bir demo,
iki de uzun metraj albiimii olan
ekibi en iyi anlatan sarki saniyo-
rum “Faestemand” olacaktir.

Ne izledim

Netflix bir kez daha

dikkat ¢eken bir dizi

ile kargima ¢ikti.

Atypical isimli yeni
dizimiz, aslinda ismiyle bir hayli
miinhasir. Temel olarak karanlik
bir komedi tiirii diyebilecegim
dizide, 18 yasindaki Sam Gardner
isimli, otistik spektrum bozuklu-
guna sahip karakterin ailesi ve
basindan gecen olaylari izliyoruz.
Bir yandan iyilesmeye, bir yandan
da topluma ayak uydurmaya
calisan bu gencin hikayesi, harika
bir kurgu ile ekrana yansitilmis.
Bir yandan giiliip, bir yanda da
disiinmek isteyenler icin harika
bir dizi.

LEVEL
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Yapim Relic Entertainment Dagitim Microsoft Studios Tir Strateji Platform PC Cikis Tarihi Belli degil

Age of Empires IV

Hemen her oyun tlrlini bugtin oldugu
> yere getiren, klasiklegsmis bir isim vardir.
Konu gergek zamanli strateji oldugu

zaman da akla ilk gelen oyunlardan birisi
Age of Empires serisidir. ik oyunu ile
oyunculari ters koseye yatiran, ikinci
oyunuyla da bugln halen strateji diinyasi-
nin vazgegilmezi olmayi basaran Age of
Empires, sonunda dordincl oyunu ile
karsimizda olacagini resmen ilan etti! Her
ne kadar Gglincu oyunuyla blyUk bir hiisran
yasamis olsak da, yeni oyun simdiden
blylk heyecan yaratmayi basardi. Bu
heyecanin basinda sliphesiz gelistirici
koltugunda Company of Heroes gibi devasa
bir efsaneyi yaratan Relic Entertainment'in
bulunmasi geliyor. Relic ekibi, kendi siteleri

lUzerinde goktan proje hakkindaki heyecanini
dile getirdi. Nitekim oyunun tanitim videosun-
da herhangi bir oyun i¢i detay géremedik.
Fakat gorseller arasinda, seriden tanidigimiz
Amerikan Yerlileri, Kirmizi Urbali ingiliz Asker-
leri, Roman Lejyonerleri ve Japon Samuraylari
gibi detaylar gorebildik. Bu da bir siire dnce
ortaya ¢ikan ve dordiinci ve besinci
oyunlarin giderek glinimtuze yaklasacagini
anlatan efsanevi gorselin aslinda bir
hurafeden ibaret oldugunu gozler dniine
sermis oldu. Anladigimiz kadari ile dordiincl
oyun da tipki 6nceki yapimlarda oldugu gibi
genis bir tarihsel donemi konu alacak. Fakat
Rise of Nations gibi daha ileri caglara gegis
yapilabilecek mi? iste orasi tam bir sir, tam bir
muamma! m Ertugrul Siingii

Yapim Bungie, Vicarious Visions Dagitim Activision Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 6 Eyliil 2017

Destiny 2

Destiny 2, PC platformuna ¢ikacagi
> duyuruldugunda elinin altinda mouse

olmadan rahat edemeyen FPS oyunculari-
nin takla attigi bir oyun ancak kabul edelim,
dinya geneli géz ontine alindiginda zaten gok
basarili olan bir seriden bahsediyoruz.
Neticede 25 milyon kayitli kullanict mithis bir
rakam. Tim bunlarin Gzerine Destiny 2'nin
Battle.net acilimi harika bir haber ve yeni
oyunun basarisini hemen hemen garanti hale
getiriyor. Bizim agimizdan daha da onemli zira
ilk oyunu Turkiye'de oynayan herhalde on

kisiden biri bizim Tuna idi. Bunlarin yaninda
Destiny 2 tipki ilk oyun gibi oldukga baskin bir
senaryo modu ile gelecek ve pek ¢ok farkli
gezegeni ve sistemi kesfedebilecegiz. Ayrica
yeni karakterler, esyalar, yeni modlar ve
maceralar da en az ilk Destiny oyunu kadar
kaliteli ve surekli bir icerik vadediyor. Simdi
tim bunlara yeni etkinlikleri, varhgi bir efsane
gibi dilden dile anlatilan nadir silahlari ve onlari
bulmak icin verilecek onca micadeleyi ekleyin.
Evet, Destiny 2 ilk oyunun tzerine devrimsel
bir seyler vadetmiyor ancak bu herkesin oyunu

manyaklar gibi oynayacagi gercegini degistir-
miyor. Bir de elbette Battle.net'in seytan tlyu
diye bir sey var. Buraya giren bir oyunun
cuvalladigini gordiniz md, hayir. Yine oyle
olacak. Geriye sadece bir hafta kaldi ve biz
sabirsizlanmaya bagladik bile. m Kiirgat Zaman
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Yapim Experiment 101 Dagitim THQ Nordic Tur RPG Platform PS, PS4, XONE Cikis Tarihi 2018

Biomutant

Gamescom’un bu yilki ayagdi -bu sayfalar-

daki oyunlardan da gorebileceginiz

gibi- bayagi bir kisir gegse de belli bagli
buylk yapimlara daha yakindan bakma firsati
yakaladik. Etkinligin benim agimdan en ilgi
cekici bagligr ise Biomutant oldu. Biomutant,
kiyamet sonrasi bir dliinyada insanlagmis
hayvanlarin fink attigi topraklarda gegiyor.
Zaten oyunun tanitiminda da “Kiyamet
sonrasi bir kung-fu fabli" ibaresi, Biomutant'in
nasil bir yapida oldugunu anlatiyor. Agik
dlnya konseptine dayal ve RYO unsurlariyla
bezeli Biomutant'ta henuz ismi agiklanmayan,
sert bakigli bir rakunu canlandiracagiz.
Oyuncular, isterlerse psisik gugler ekleyip
havada sliziilme ya da telekinezi gibi
ozelliklere sahip olabileceklerler. Ayrica

cyberpunk-vari robotik kol ve eklentilerle
birlikte karakterimizin sinirlarini zorlayacagiz.
Eh, bunlardan higbiri hosunuza gitmezse
Kung-fu ile digmanlarinizin agzinin orta
yerine gatara patara dalabileceksiniz.
Biomutant'in ana hikayesine tanitim
fragmanlarinda deginilmiyor. Oyunun resmi
sayfasinda ise Yagam Agaci olarak bilinen
kutsal bolgenin bir tlr hastalikla bogustugu
ve bu yuzden Yeni Dinya'nin sonunun
gelecegi belirtiliyor. Biz de bu durumu
engellemek amaciyla cesitli kabileleri bir
araya getirmeye ¢alisacagiz. Oyuncularin
verecedi her karar oyunun sonuna etki
edecek. Ne diyelim, umarim Experiment 101,
2000'li doneme atiflarda bulunan, eglenceli
bir oyun gikarir. m Gzay Sen

Yapim Ubisoft Blue Byte Dagitim Ubisoft Tir Strateji Platform PC Cikis Tarihi 2018'in ilk ¢eyregi

Anno 300

ilk olarak 1602 yilina dénmustiik.
> Sorasinda da 1503 yilina... Akabinde

Anno serisi dlzenli olarak farkli tarihleri
baz alan oyunlar Gretme karari aldi ve iyi ki
de yapti. En son 2015 yilinda Uretilen Anno
2205 ile isler biraz ¢igirindan ¢ikmisti ama
oyle gorlnlyor ki yapimci ekip 1701 yilindan
2070'e atlamanin acisini gikartacak gibi
gorlntyor. Kim bilir? Belki de bu kocaman bir
plandi? Neyse efendim, glin geldi ¢atti ve
yeni Anno'nun yeni oyunu bize merhaba dedi.

Dedi ama tipki Age of Empires IV gibi ¢gok da
bir detay vermeden ¢ekip gitti. Elimizde olan
bilgilerin bagindaysa oyunun Endustri
Devrimi donemini konu alacagi yer aliyor.
Yakin tarihin ve bir noktada insanlik tarihinin
sliphesiz en 6nemli olaylarindan birisi olan
Endustri Devrimi'ni basindan sonuna kadar
yasayacagimizi dlslintyoruz zira genelde
Anno oyunlari belirli bir donem igerisinde
kalmay: tercih ediyor. Amacimizsa bu
muazzam donusum esnasinda bir yonetici

olarak devasa metropoller Gretmek, caligan
lojistik baglantilar kurmak, yeni yerler
kesfetmek, diplomasi ve tiiccarligimizi 6n
plana gikarmak. Yayinlanan kisa videoda
oyun igi grafik kalitesinin gelistigini gormek
mumkun. Ayrica bazi animasyonlar da
simdiden oyunun harita izerinde onceki
yapimlara gore gok daha guizel gozlkeceginin
habercisi. Her Anno oyunu bir maceradir
sevgili okur. Yeni oyunun getirecekleri icin de
simdiden heyecanliyiz. m Ertugrul Siingii
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Yapim Ys Net Dagitim Deep Silver Tur RPG Platform PC, PS4 Cikis Tarihi 2018’in ikinci yarisi

Shenmue Il

Shenmue adini duymamis olma ihtimaliniz

var. Bunun sebebi olarak da PS One veya

Nintendo 64 yerine Dreamcast'a ¢ikmig
olmasi gosterilebilir. Her ne olursa olsun,
Shenmue'nin azimsanmayacak bir kitlesi var
arkasinda. 2001 yilinda ¢ikan ikinci oyunundan
sonra karanliga gomdlen seriden yaklasik on
yildir Giglinct bir oyunun haberi bekleniyordu.
2015'in E3'Unde nihayet yapim resmiyet kazandi

Yapim Bandai Namco Dagitim Bandai Namco Tir Simiilasyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2108

Ace Combat 7 5 -

Bir ddnem konsollarda, PC'lerde ¢ok daha
> fazla ugak simulasyonu vardi ama artik

pek azlar. Hele ki Ace Combat gibi arcade
stili olanlara rastlamak miumkun bile degil. Her
ne kadar Japon kiltlrlyle yogrulmus olsa da
Ace Combat yillardir batida da tercih edilmisti
ve simdi yeni oyunuyla bir kez daha tlrln
sevenleriyle bulusmaya hazirlaniyor.
Sunu bilmelisiniz ki bu oyun bir hayli heye-
canli. Serinin tum oyunlarinda, birgok gorevde
kolay kolay nefes alamaz ve birgok zaman
olimle burun buruna gelirdiniz. Yeni oyunda
bunu daha da ¢ok hissedecege benziyoruz
¢lnkul oyuna aktif bir hava durumu o6zelligi
eklenmis. Bu su demek; bir anda bir kasir-

ve Kickstarter kampanyalari, destekler, beklentiler

derken Shenmue Il nihayet ¢ikis tarihine de
kavustu: 2018in tguncu veya dorduncl geyregi.
PS4 ve Windows platformlari igin gelistirilen

Shenmue III'ln ¢ikis tarihi tadimlik bir fragman ile
taglandi. Fakat yapimin hayranlarini ikiye bolmeyi

de basardi. Gunki fragmandan gordigumuiz
kadari ile grafiksel bir “farklilik” s6z konusu.
Evet, harika cevre tasarimlari, golgelendirmeler,

ganin ortasinda kalabilecek, sis indiginde
burnumuzun dibini gérmekte zorlanacak ve
kokpitin camina yagmur yagarken pesimizden
gelen digman ugaklarindan nasil kagacagi-
mizin hesabini yapmamiz gerekecek. Bir hayli
iyi goziken ve oynanigi bayagi etkileyecek
olan bu yeni 6zellik, oyunun gergekgiligine de
katkida bulunacak gibi gozukuyor.

mistik Cin muzikleri harika ama ya karakterler?
Orantisiz vicut hatlari ve neredeyse hi¢ olmayan
mimikler (0zellikle 44. Saniyedeki adamin yiz
ifadesine dikkat) kafalarda soru isareti birakti.
Yapimci Yu Suzuki bunu “"Shenmue'nin cazibele-
rinden birisi” olarak niteliyor ve katilanlar kadar
katilmayanlar, karakter tasarimlarini yetersiz
bulanlar da var. Peki ya siz ne dugtinlyorsunuz?
= Rafet Kaan Moral

Unknown

Bu blyuk 6zelligin disindaysa ortada yine

son derece hizla oynanan bir ugak savasi var.
Gorevlerde bol bol it dalasina girip yere yakin
olmamiz gereken anlarda da farkli bir heyecan
duyacagiz. Umuyoruz ki senaryo ¢ok fazla
Japon diyalogu (Uzun ve duygusal konusma-
lar) icermez de olaylara daha kolay entegre
oluruz... m Tuna $entuna
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Yapim Dontnod Dagitim Square Enix Tir Macera Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 31 Agustos 2017

Life is Strange: Bcfore the Storm

Efendim, ilk oyundaki kahramanimiz

Max'in Universite ugruna uzaklara taginip

cocukluk arkadasl Chloe'yi mahallede bir
basina birakmasinin ardindan gegen o yillara
gidiyor Before the Storm. Chloe artik yalniz
basinadir ve igindeki o asi ruh yavas yavas
gunesi kapatmaya baslar. Babasini kaybettigi
ve giderek uzaklara savruldugu bu zor glinlerde
Chloe'nin en buyUk destekgisi ise ilk oyun
boyunca kaybolusunun ardindaki gizemin

pesinden kostugumuz Rachel Amber. Before
the Storm bu ikilinin tanigmasi ve arkadashgi
lzerine olabilir ancak her sey bu kadar basit
degil. Gamescom fragmaninda hemen fark
edeceginiz gibi Chloe'nin babasi bir trafik
kazasinda oluyor ve biz bunu zaten biliyoruz.
Bilmedigimiz sey ise kazanin bir trenin
carpmasi neticesinde gergeklestigi ve o sirada
Chloe'nin aracin arka koltugunda oldugu. $imdi
durun, bir dakika... ilk oyunda Max gegmise

dondugunde olaylar boyle gelismiyordu sanki?
En azindan o olay oldugunda Chloe de evde,
bizim yanimizdaydi, dyle degil mi? Peki bizim
izledigimiz o gorunti neydi? Yapimcinin boyle
korkung bir hata yapmayacagini hepimiz
biliyoruz, demek ki isin iginde bir i var. Ya bu
gordliglimuz bir kabustan ibaret, ya da zaman
baska yerlerde bir sekilde tekrar kirildi. Hepsini
bu dergiyi okudugunuz siralarda 6grenmis
olacagiz. m Kiirgat Zaman

Yapim TaleWorlds Entertainment Dagitim TaleWorlds Entertainment Tir Aksiyon, RPG Platform PC Cikis Tarihi Belli degil

Mount & Blade 1l
Bannerlord

Malumunuz Mount and Blade serisi
> piyasaya ¢iktigi ilk glinden beri ¢ok sevilen,

kendisine 0zel, kocaman bir kitleye sahip
ender yapimlardan bir tanesi. TaleWorlds
tarafindan gelistirilen oyunun, uzun suredir
Bannerlord isimli devam oyunu Uzerinde
calisilyordu. Nitekim Gamescom 2017'de
kendisiyle biraz daha kaynasma firsatimiz oldu.
Bilindigi gibi oyunumuz Mount and Blade:
Warband'den 200 yil 6ncesinde, The Calradian
Empire'in ¢oklis donemini ele alacak. Oyun
icerisine tarihsel olarak her turlii geriye dogru
gidilecek oldugundan, tiim silah ve zirhlar da
600 ile 1100 yillari arasindaki donem baz
alinarak yeniden sekillendirilmis. Yeni oyun ile
birlikte toplamda sekiz ana fraksiyon olmasini
bekliyoruz. Fuar esnasinda yayinlanan oyun igi
gorintllere baktigimiz zaman kesinlikle daha
kanli, eskiye gore biraz daha hizli ve ¢cok daha
temiz grafikler goriyoruz. Silahlarin kullanim
sekilleri Gzerinde birgok yenileme yapildigi gok
asikar. At Uzerinde hareket etmek her daim
oldugu gibi yine zorlugundan pek bir sey

kaybetmemis gibi duruyor. Siniflar arasinda
Infantry, Ranged ve Cavalry bulunuyor. Bu ana
siniflarin da kendi altilarinda farkli alt siniflar yer
aliyor. Anlayacaginiz, sinif isi Bannerlord ile
blyk bir hadiseye donlismus durumda. Her
silahin yine alti farkli 6zelligi bulunuyor ki bu

ozellikler oyun yapisini kokten etkilemek igi
tasarlanmis. Ayrica oyunun ilk kez multiplayer
oynanigina tanik olduk ve agikgasi muhtesem
goziktigunu soylememiz gerek. Bakalim
TaleWorlds ekibi bir devasa projeden daha
anlinin akiyla ¢ikabilecek mi? m Ertugrul Siingii
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Yapim Battlestate Games Dagitim Battlestate Games Tur FPS, Hayatta kalma Platform PC Cikis Tarihi Erken erigimde

Escape from Tarkov

Simdiye kadar ¢ok fazla MMOFPS veya

hayatta kalma oyunu oynadik, Escape from

Tarkov ise tim bu oyunlardan gok daha
fazlasi aslinda. Oyunun en fazla dikkat geken
ozelligi elbette inanilmaz boyutlardaki silah
ozellestirmeleri. Silahlarin her bir vidasini
sokebilir, daha verimli bir nisangah veya silahi
uzun mesafelerde daha etkili kilacak daha uzun
namlular takabilirsiniz. Oyunda alistigimiz kisa
sliren maglar yerine 40-180dk arasinda degisen

raid'ler s6z konusu ve bu raid'lerde ele gecirdigi-
niz her sey, eger raid'in sonunu gérmeniz halinde
envanterinize ekleniyor. Bu durumun tersi de su,
eger olurseniz, Uzerinizde olan her tir silah
rakipleriniz tarafindan ele gegirilmekte, bu da sizi
dimdizlak birakiyor. Sirf bu yuzden ¢ok degerli bir
silahi kaptirma korkusuyla evde biraktigimi
bilirim. Oyunda her turli nigsan yardimi kapali
durumda, ekranda bir nisangah yok ve ates
etmek igin 6nce silahi goziinize yaklagtirmaniz

Yapim Sushee Dagitim Square Enix Tur Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 2018

Fear Effect: Rcinventeo

Ps One'in en akilda kalan bes oyununu

yazmami isteseniz aralarindan biri

kesinlikle Fear Effect olurdu. Once ilk
oyunu, ardindan da ikincisi ile kolay kolay
unutulmayacak bir macera yasatan yapimla
daha sonralari PS3'te yeniden karsilastik ama
bu defa olay farkli. Fear Effect: Reinvented, ilk
oyunun tamamen bastan yapilan, bastan
yorumlanan bir versiyonu, oyle alelade bir
Remastered degil. Cel-shading teknolojisini ilk
kullanan oyunlardan birisi olan Fear Effect,
yerinde aksiyonu ve son derece iddiali
hikayesiyle kendi doneminin en iyi aksiyon-
macera oyunlarindan biriydi. Oyunda tipki bir
ilk donem Parasite Eve oyunu gibi sabit
kameralardan Ug farkli karakteri yonetiyor ve

iki elimizdeki silah iki farkli hedefe yonlendirip
ayni anda birden ¢ok diismani etkisiz hale geti-
rebiliyorduk. Neticede yeni nesilden ¢gogu
kisinin bu gulzellikle tanigmadigini da digtnur-
sek, Fear Effect: Sedna'yi da gelistiren
Sushee'nin oyunu tamamen bastan yaratmasi,
bu seneki sonik Gamescom'un en glizel
haberlerinden biri oldu. 2018 yilinda tim
glincel platformlar igin piyasaya g¢ikmasi
beklenen Fear Effect: Reinvented sizi bilmem
ama benim icin Final Fantasy VII kadar biyuk
bir olay. Umuyorum oyunu ciddi anlamda
zorlastiran hantal kontrollere de bir el atmig
olsunlar zira bu durum oyunu bazen Ustesin-
den gelinmeyecek kadar zorlastiriyordu.

gerekiyor. Ayrica hangi organiniz hasar aldiysa
etkileri de ona gore oluyor. Yani kirk bacaginizi
sargl yaparak iyilestirmeniz mimkdn degil.
Oyunun tim haritalarini deneyemiyor olsak da
gordugumiz devasa haritalardan sonra bu
konuda beklentilerimizin iyice ylkseldigini de
kabul etmemiz gerek. Kisaca Escape from Tarkov
bomba gibi geliyor ve gelisimi yavaslamadigi
surece de kendi tirlinde bazi seyleri degistirme-
ye aday. m Kiirsat Zaman

m Kiirgat Zaman
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Yapim OneMoreLevel Dagitim Techland Tur Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2018'in ilk yarisi

God's Trigger

Gamescom'da duyurulan oyunlar

arasinda agikgasl beni en ¢ok heyecan-

landirani God's Trigger oldu. Oyunda
cennetin koruyucusu bir melek ve cehennem-
den ¢ikip gelen bir iblisle beraber Dlinya'yi
kurtarmaya ¢alisacagiz. Bunu yaparken de
tek engelimiz oldugunu distndigium
Mahserin Dort Atlisi'ni glizelce bir pataklaya-
cagiz. Eger bu bile heyecanlanmaniza
yetmiyorsa, ne yeter bilmiyorum. Ancak beni
heyecanlandiran sey bundan ziyade God's
Trigger'in Hotline Miami tarzinda olan

oyunlarin furyasina kapilmis olmasiydi. Son
donemlerde oldukga poptler olan ve bana
kalirsa Mr. Shifty ile zirvesini yasayan, bu tlrl
kendi iginde ekledigi yeniliklerle ok daha
eglenceli bir hale getirecede benziyor. Zaten
ozel yetenek kullaniminin bu tlrin oyunlarin-
da ne kadar ise yaradigini gormustik daha
once. Burada da cehennem ve cennet
konseptini guzelce yedirip bize vereceklerdir
diye digtndyorum. Bunu yani sira oldukga
eglenceli ve yaratici gortinen boss savaslari-
nin da olacak olmasi blytk bir arti. Yine daha

once Alienation disinda ¢ok fazla kaliteli Gyesini
goremedigimiz co-op bir oyun olacak God's
Trigger. Online veya yerel olarak arkadaglarimiz-
la oynayabilecegimiz GT'yi isterseniz tek
basiniza da oynayabileceksiniz. Kisaca oyun
radarimiza girmeyi basardi ve ¢iktigi gline kadar
da oyle kalacak. m Cantug Sahiner

Yapim Zoink Games Dagitim EA Tur Platform

Platform PC, PS4, XONE, NS Cikis Tarihi 2108'in ilk geyregi

Zoink! O nasil yapimci ismi ya... “Abi selam, ben Zoink'ten

geliyorum..." Oldu mu? Her neyse, bu Zoink Games aslinda

¢ok glizel bir ise imza atiyor. Fe, yeni oyunlarinin ismi ve en
az Zoink kadar yaratici. Garip bir yaratigi giizel bir renk paletine
sahip (Mor, mavi, gri, siyah...) ortamlarda, tutorial gibi olaylar
olmadan Journey stili gezdirecegimiz bir oyun Fe ve Games-
com'daki gosteriminde oyun herkesten tam puan aldi.
Oyunda karakterimiz tek bir sarki sdyleyerek macerasina atila-
cak. Bu sarki ilk olarak bir geyigin dikkatini cekecek ve o geyik
de bize bagka bir sarki 6gretecek. Bu sekilde, farkl sarkilarla,
oyun dinyasindaki farkli 6geleri etkileyerek ilerleyecek, kotu

yaratiklarin (Silent Ones) bin bir tirlG blyuld varliga ev sahipligi
yapan ormani ele gegirmesini engellemeye calisacagiz. Bir yerde
ugan bir vatoza sarki sdyleyip onu ugan hali olarak kullanacagiz,
baska bir yerde, bir gicege otlip onun yeni bir patika olustur-
masini izleyecegiz. Bayagi farkli isler yapmamiz gerekecek, bu
simdiden anlasiliyor.

Aclkgasli Fe gibi sifirdan yaratilmis ve glizel bir mesaji / temasi
olan oyunlar artik dergice daha gok ilgimizi ¢ekiyor. Haliyle Fe'yi
de heyecanla beklemekte oldugumuzu bildiririz. Saygilarimizla,
LEVEL Muduriyet. m Tuna $entuna
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Yapim CD Projekt RED Dagitim CD Projekt RED Tur Strateji, Kart oyunu Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2017’nin son ¢eyregi

GWENT

Thronebreaker

The Witcher 3'ln kendi igerisinde oynayabildigimiz kart oyunu
> GWENT, artik “standalone” yani kendi basina ve tamamen

Ucretsiz oynanabiliyor bildiginiz gibi. GWENT, iki kisinin deste
yapip, bu destelerden en glglislnln kazanmasina odaklaniyor.
Ancak ortada ne mana, ne de can var. Konumuz tabii ki GWENT'in
kendisi degil. CD Projekt RED, Gamescom 2017'de oyunun
takipgilerine efsanevi bir haber verdi: GWENT: Thronebreaker.
Thronebreaker, yeni bir senaryo ve iki Kuzey Kralligi'nin kraligesi
olan Meve'in hikayesini gozler ontine seriyor. Meve, oldukga glgli
ve elini kana bulamaktan korkmayan bir kralige. Zamaninda
Geralt'a Yaruga Koprusu Savasi’'nin ardindan govalyelik vermisti.
Geralt'in, Geralt of Rivia adi da tam olarak bu hikayeden geliyor;
¢linkl Meve'in ulkesi Rivia ve Lyria. Hikaye, 15 saatlik uzunlukta
olacak ve Hearts of Stone'dan bol bol diyalog igerecek. Oyunu,
Hearthstone'un tavern brawl'lari veya One Night in Karazhan genis-
lemesi gibi dlstnebilirsiniz. GWENT Thronebreaker'da bir yandan
dlslince provoke etme arayislarina girerken, kaynaklar toplamak ve

bir yandan da oyunun kurallarini ¢ilginca beklenmedik bigimde
degistiren, 6zel yapilmis hikaye savaslarina girmekle birlikte
Witcher diinyasinin yeni ve daha énce hig gortlmemis bolumlerini

kesfedecegiz. m Ceyda Dogan Karas

Yapim Reikon Games Dagitim Devolver Digital Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Mac Cikis Tarihi 26 Eyliil 2017

Ruiner

26 Eylil mu? Bu oyun nasil dikkatimizden
> kacgti? Ya da hi¢ mi bir sey gostermediler

de simdiye kadar dergiye konuk edeme-
dik... Nedeni ne olursa olsun, Ruiner ile
Gamescom'da tanismak gok glizel oldu; giktigi
gibi edinmek isteyecedimiz bir oyun daha
listeye eklendi...
Su saniye fragmanini izlemeniz gereken bu
aksiyon dolu oyun, bizi Hotline Miami'nin anime
ve daha siki bir aksiyonla bulusmus haliyle

bas basa birakmaya hazirlaniyor. Karakterimiz
bircok silah kullaniyor ve yeri geldiginde, yete-
nekleriyle dugmanlarinin Gstesinden gelmeyi
basariyor. Oyundaki efektler tam anlamiyla
blyuleyici; hatta oyunun ilgi ¢ekici olmasinin
en blylk nedenlerinden bir tanesi de gorselligi
diyebiliriz.

Yapimcilar Ruiner’i kolay bir oyun olarak da
anlatmiyor. Aksine bol bol dlece@imizi ve yan-
lislarimizdan ders ¢ikartarak tekrar tekrar de-

nemeler yapmamiz gerekebilecegini soyluyor.
Bu konuyla ilgili bir problemimiz olmadigindan,
agiklananlar hosumuza gitti bile diyebiliriz.
Aslina bakarsaniz Ruiner ile ilgili anlatilacak gok
bir konu yok. Zaten kisa bir slire sonra satisa da
sunulacak, her seyi oynayarak gorebilecegiz. Bu
oyunu listenize eklemek igin kendinize sadece
su soruyu sorun: Aksiyon oyunlarini gok seviyor
muyum? Agzinizdan evet ¢ikiyorsa, cevabiniz
Ruiner... m Tuna Sentuna
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Yapim Omega Force, Team Ninja Dagitim Nintendo / Koei Tecmo Tur Aksiyon Platform Switch, 3DS Cikis Tarihi 20 Ekim 2017

Fire Emblem Warriors

Fire Emblem ve Dynasty Warriors...

Doksanli yillardan bu yana ihtisamini hig

bozmadan ¢ikan iki kokll seri var
kargimizda. Nintento Switch ve New
Nintendo Ds igin Ekim 2017 sonu kargimiza
¢ikmaya hazirlanan oyun igin yapimcilar
Omega Force, Intelligent Systems ve Dead or
Alive serisinden taniyabilecedimiz Team Ninja
buyuk bir is birligine girmis durumda.
Hack&Slash - Aksiyon turtindeki Fire Emb-
lem Warriors'da dogal olarak her iki seriden
de karakterler hayranlarinin karsisina cikacak.
Tabii yeni oyuna 6zel Rowan ve Lianna adli
karakterleri de es gegmemek lazim. Karak-
terlerin yaninda Dynasty Warriors'un meshur
savaslari ve Fire Emblem’in mekanizmalari

Yapim Piranha Bytes Dagitim Nordic Games Tir RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 17 Ekim 2017

ELEX

Sanirim bu oyun igin dergide kendi
> kendine deli gibi heyecanlanan bir ben

varim. Bunun nedeni de hep o uslanmaz
Gothic! ELEX Gothic'in yolundan ilerlese de
iceriginde teknolojik elemanlari da bulundur-
dugundan biraz daha farkli bir oyun olacak
ama simdiye kadar gosterilen, Gamescom'da
gordiglmiz her turli detay, firmanin

olan diyalog sistemi ile “weapon triangle”

(bir silahin veya buylinin bir silaha Ustlin-
[GgU ve tam tersi; tag - kagit - makas gibi)

da oyundaki yerini alacak. Yeni yayinlanan
trailer da oldukga heyecan verici. Fakat kisisel
gorlstimu eklemeden de edemeyecegim:
Japon yapimi, buram buram anime veya
Japonya kokan oyunlara ingilizce seslendir-

Gothic'in temellerinden kopmadigini
gosteriyor.

ELEX'te bildiginiz Gzere agik diinyada,
karakterimizle farkli gérevleri yapmaya
calisacagiz ve oyunun tlrl de tam bir

RPG. Acgiklanan bilgilere gore bu dunyada
teknoloji sevdalisi Cleric'ler, Mad Max stili
takilan Outlaw'lar ve Ortagag sevdalisi tip-
ler var. Bunlar birer taraf olmus durumda ve
karakterimiz de bu taraflardan birinin tyesi
olacak. (Daha ¢ok taraf olabilir, o konu tam
netlik kazanmis degil.)

ELEX'i glizel yapan bir baska olay, kocaman
dlnyay Jetpack'imizle dolanabilecek
olmamiz. Boylece yuksek yerlere kolayca
ulasacak, kagmamiz gerektiginde daha
efektif hareket edebilecegiz.

Cikmasina ¢ok az bir sire oldugu igin
Gamescom'da oynatilan slrtim, artik final
olarak tanimlanabilir ve burada da gordugu-

me yapmayin. Bana gore abes duruyor. Ayni
hatayi Yakuza serisi igin de yapmislardi ve ilk
oyundan sonra da ingilizce seslendirmeye
son vermiglerdi. Bu gorugimu bir kenara
koyarsak; ozellikle serinin (veya serilerin mi
diyelim artik) midavimleri igin dolu dolu bir
oyun gelecek gibi gortniyor.

= Rafet Kaan Moral

muz Uzere, oyun herkese hitap edecek gibi
degil zira hem sabir isteyecek, hem de gok
buyuk bir ekibin elinden ¢ikmadigi igin bazi
beklentileri karsilayamayacak. (AAA kali-
tesinde ¢ok buyUk bir oyun olarak dustn-
memek lazim.) Fakat ben oyunu ¢iktigi gibi
oynayacadim, onu da surada bir kez daha
belirteyim. m Tuna $entuna

LEVEL



GAMESCOM 2017

Yapim Cloud Imperium Games Dagitim Cloud Imperium Games Tir Simiilasyon Platform PC Cikis Tarihi Erken erigsimde

Star Citizen

Chris Roberts'in hayati boyunca urettigi

en iddiali proje olan Star Citizen bir

suredir alfa asamasinda bizlerle beraber
ve agik konugsmak gerekirse hic de kolay bir
yoldan gitmedi. Oyuncularin mikro 6deme
olayina bile mesafeli yaklagsmaya basladig
glinimuzde oyun iginde kullanacaginiz
gemiyi gergek para ile satin aldiginiz ve daha
iyi bir gemiye ge¢mek igin yine clizdaninizi
masaya vurmaniz gereken bu oyun muthis bir
ilgiyle karsilasti ve simdiye kadar 100 milyon
dolarin iizerinde gelir elde etti. Oyle ki, 2500%
fiyat etiketi ile satilan gemiler bile satig
beklentilerinin kat kat Usttne ¢iktl. Games-
com esnasinda yayinlanan Alpha 3.0 videosu
yakin zamana kadar A noktasindan B
noktasina ugmaktan baska bir sey yapamadi-
gimiz bu oyunun geldigi noktayi gostermesi
agisindan dikkat ¢ekici. Uzun stiredir
beklenen ve nihayet Eylul baglarinda
kavusacagimizi bekledigimiz 3.0 versiyonun-
da oyuna kesfedilebilir bir giines sistemi
eklenmekte ve buna atmosfere giris ve
gezegene inis gibi merakla bekledigimiz

mekanikler de dahil. Ayrica bu versiyonda
oyunun eski versiyonlara gore ¢cok daha
sorunsuz, ¢ok daha optimize ve “tamamlan-
mig" gozlkecegi soyleniyor. Star Citizen son
yillarin en tutkulu projelerinden birisi ve
nihayet gelisimini tamamlayip piyasaya
¢iktiginda sadece uzay simulasyonu
tutkunlarina hitap etmekten ¢ok daha fazlasini
bagaracag kesin. m Kiirgat Zaman

Yapim Ivory Tower Dagitim Ubisoft Tir Yarig Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 16 Mart 2018

The Crew 2

Yarig oyunlarinda parkur oldukga énemli
> bir unsurdur. Agik dlinya oyunlarin
hayatimiza girmesi ile birlikte minigame
olarak karsimiza cikan kuguk detaylarin
birlesip bir oyun olacagini soyleseler, sanirim
inanmazdim. The Crew 2, agik dinya
oyunlarin gogunda deneyimledigimiz
ucgaklarla, teknelerle, motosikletler vb.
araclarla yapilan adrenalin dolu yarislari

motosiklet Uzerinde, ister sirat teknelerinde,
isterseniz de goklerde suziileceginiz ugaklarla
yarigsma firsatini bulacaksiniz. Bir Ubisoft
klasigi olarak 4 farkli pack seklinde piyasaya
¢ikacak olan oyunun iginde yok yok. Sinirsiz
0zgurllk slogani ile gikacak oyunda Detroit,
Miami, New York, San Francisco, Las Vegas
ve New York gibi ikonik sehirlerde stirat
yapabileceksiniz.

Serbest stil, sokak yarislari, profesyonel ya-
riglar ve off road olmak lizere 4 farkli kategori
simdiden bizleri bekliyor. Porsche 911'den
pervaneli ugaga kadar genis bir yelpazede
gesit gesit aracin kullanimimiza acilacagi, Se-
ason Pass ile baska yeniliklerin de eklenecegi
sdyleniyor. Bekleyip gérecegiz! m ilker Karag

toplayip, glizellestirip ontimuze getiriyor.
Amerika'nin essiz guzelliklerle kapli
yollarinda, bulutlarin arasinda ve isiltil
sularinda heyecani dopdolu yasayacagimiz
The Crew 2 onumuzdeki yil bizlerle olacak.
Gelin bizi nasil bir oyun bekliyor bir g6z
atalim,

3 farkli platformda (PC, XONE ve PS4)
piyasaya surllecek olan The Crew 2, ister
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Yapim Turn 10 Studios Dagitim Microsoft Studios Tir Yarig Platform PC, XONE Cikis Tarihi 3 Ekim 2017

Forza Motorsport 7

Simdi agik konusmak gerekirse biz hentiz

Forza Horizon 3'U bitirmis falan degiliz.

Oyun gegtigimiz yildan beri dyle bir
icerige bogdu ki bizi, hala haritada kesfetme-
digimiz noktalar, hala kazanamadigimiz
yariglar, satin almak igin hala para biriktirdigi-
miz araglar var. Hal boyleyken Forza

Motorsport 7'nin piyasaya ¢tkmak igin gin
saylyor olmasi muazzam bir sey. Ucretsiz
olarak Windows 10 kullanicilarina sunulan
Forza Motorsport 6 Apex'in ardindan serinin
ikinci PC gikartmasini yapacak olan oyun,
ylzlerce araci, elden gegirilmis grafikleri,
tiryakisi oldugumuz oyun modlari ile Forza

Yapim Polyphony Digital Dagitim SIE Tur Yans Platform PS4 Cikis Tarihi 17 Ekim 2017

Gran Turismo Sport

Ug kez F1 sampiyonu olan Jackie Stewart
> zamaninda "Nurburgring Nordschleife'yi

sevdigini sdyleyen bir pilot ya yalan
soylUyordur ya da asla yeterince hizl
gitmemistir” demisti. Haliyle, GT Sport'un pist
listesindeki en muazzam parkur olan
Nordschleife'de, Ustelik gece yarigmak, bir
yarisg pilotunun bas basa kalacagi en zorlayici
tecribelerden birisi olsa gerek. Polyphony
Digital de Gamescom'da yayinladidi yeni
fragmanda da tam olarak bu konuya degindi.

Son derece dar yapisi, 24km'lik uzunlugu ve
170 virajiyla tam bir “yesil cehennem” olan
Nordschleife, GT Sport'ta sizi bekleyen
onlarca parkurdan birisi. Beta doneminde
deneyim ettigimiz gibi GT2'den beri en koklu
fizik glincellemesini iceren, grafikler
konusunda da konsolun sinirlarini zorlayan
yapim, Ekim ayinda bizlerle bulusacak ve
e-sporlar konusunda da GT Academy ile
basarilan her seyi bir adim ileriye goturmeyi
hedefliyor. m Kiirgat Zaman

Horizon'a gore simiilasyona daha yakin bir
sey arayan oyuncularin tercihi olacak gibi
gozukuyor. Agik konugayim, oyunu E3'te
denedikten sonra yakin zamanda PC'de rakibi
olacagina da inanmiyorum. Need for Speed
icin heyecanlanmayin bos yere yani.

m Kiirgsat Zaman

Yapim Toadman Interactive Dagitm SoldOut Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2018

Immortal: Unchained

aksiyon oyunu nasil olur sizce? Immortal:

> Dark Souls'dan ilham almis olan bir

Unchained tam olarak bu sorunun
cevabini vermek icin geliyor diyebiliriz.
Oncelikle oyunumuz gelecekte gegiyor ve
oldukga fantastik 0gelere sahip. Immortal:
Unchained'da Cosmos'u gorebilen eski bir
yap! tarafindan korunan yasayan bir silahiz ve
Tufan'i durdurmak igin tekrardan goreve
ataniyoruz. Oyunun tasarimcisi Sebastian
Thorwaldsson, 10'nun bir refleks oyunu
olmadigini ve bunun yani sira oyunda bol bol

dlecegimizi soyltyor. Burada eklememiz
gereken bir diger sey ise oyunda olduguntz-
de gergekten acimasiz bir sistemin sizi
bekliyor oldugu. Her élimunuzde zorla
kazandiginiz o envanterinizi kaybediyorsunuz
ve kazandiginiz yere geri donulp tekrardan
onun igin ugrasmaniz gerekiyor. “Boylece
hatalarinizdan ders aliyorsunuz” diye de
ekliyor psikopat oyun yapimcisi. Souls
evrenini sevenlerin kagirmamasi gereken bir
oyun geliyor. Simdiden yerlerimizi aldik
bekliyoruz. m Cantug Sahiner

LEVEL



GAMESCOM 2017

Konsol Gunlu

Ozel versiyonlara canimiz feda...

¢ogu detayi E3'te gordUk aslinda. Switch bir
sliredir piyasada olduguna, Xbox One X
tanitildigina ve Atari'nin nev-i sahsina minhasir

> Konsollar konusunda gérmek istedigimiz

konsolu da uzaktan el salladigina gore

Gamescom'dan beklentilerimiz tam olarak suydu:

Oyle 6zel versiyonlar tanitilsin ki evdeki konsolu
satip bunlar satin almak igin sebebimiz olsun.

Sonug boyle oldu mu olmadi mi, kisiden

kisiye degisir. Asagida yeni nesil konsollarin
Gamescom'da duyurula modellerinden ikisini
bulabilirsiniz, bakalim aklinizi celebilecekler mi?

Xbox One X Project Scorpio Edition

Microsoft Xbox One S igin dnce Shadow of
War sonra da Minecraft temali 6zel versiyon-
lari birbiri ardina duyururken, elbette biz
gozlerimizi Xbox One X'in Project Scorpio
versiyonuna diktik.
On siparigleri alinan ve 7 Kasim itibaryla da
gonderimleri baglayacak olan yeni konsolun 6zel
suriimunde ilk dikkati ceken ise elbette tasarim

farkliliklar. Standart Xbox One X'in siyah tasa-
rimina karsilik bu modelde yesil renkte “Project
Scorpio Edition" yazilari ve siyahtan gri renge
dogru giderek agilan renk semasi dikkat gekiyor.
Ayni zamanda normal surimde ekstra para ver-
meniz gereken dikey ayaklik da bu 6zel versiyon
ile beraber Ucretsiz olarak sunulmakta.

Xbox One X ile bu 6zel versiyon arasinda dona-

nimsal olarak herhangi bir farklilik ise bulunmu-
yor.

Eger hosunuza gittiyse kotu haberlerimiz var,
on siparise agilan sinirli sayida versiyon goktan
tlikendi ve Microsoft daha fazla konsolu 6n si-
parise agmazsa $u an siparig vermeniz mimkun
gozlikmuyor. Karaborsa lzerinden fahis fiyatlar
gormeye hazirlikli olun. m

PlayStation 4 GT Sport Limited Edition

Sevgili konsolumuz simdiye kadar turlu tirli

limited edition versiyonlari ile kargimiza ¢iksa

da, Gran Turismo'nun uzun stren yoklugu
sebebiyle en fazla bekledigimiz 6zel versiyondan
bizleri mahrum birakmisti. Bu durum sona ermis
gibi gozlikiyor zira GT Sport igin duyurulan ozel
ve son derece minimal bir versiyon alana inig
yapmak Ulzere.
1TB'lik standart bir PS4 (izerine tasarlanan GT
Sport Limited Edition, tipki bir yarig aracinin
gumus rengi tamponu ve karbon difizérind
hatirlatan bir tasarima sahip. Gumdus rengi govde
Ustlinde de minimal bir Gran Turismo logosu
taslyor. Ayni zamanda konsolun yaninda verilen
gamepad'e de ayni tasarim hakim. Bunun yaninda
oyunun Day One versiyonu da beraberinde bolca
oyun igi para, ¢zel bir avatar ve sticker paketi de
bu ozel versiyon ile beraber sizlere ulasacak.
Birden fazla versiyonu olacagi soylenen bir 6zel
versiyonun yaninda PS4 Pro da kendi 6zel GT
Sport versiyonuna sahip olacak. Hani daha once
Pro'ya upgrade yapmayi distiniip de beklediyse-
niz, tam sirasi, haberiniz olsun. m
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NMercek Altinda
Virtual Reality

Genel Durum

“Son dénemde oldukca popdler
hale gelmis olsa da VR hala
oldukga genc bir teknoloji”

Oculus Rift



Augmented Reality

VR'In yaninda bir diger gelisen tekno-
loji ise AR ve bana sorarsaniz kapasi-
tesi VR'In gok daha Ustiinde. Oyle ki
Diinya'nin Uzerine sanal varliklari ekle-
memizi saglayan bu teknoloji ile adeta

bir devrim yapilabilir. Ayrica AR ile bir-
likte gelismeye devam eden Mixed Re-
ality ise her seyi bambaska bir boyuta
tagiyor. Bu teknoloji ile neler yapilabi-
lecegini merak ediyorsaniz Microsoft
HoloLens'e bir goz atin derim.




42



43



Savasin Bagka Bir Cagina Bakmak

Kayip Donemin Askerleri:
Inferno Squad
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Cephenin Tam Ortasinda
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Oyuncular Ne istiyor?
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Galaksinin Bitmeyen Savaslari
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Diinden Bugiine Star Wars Efsaneleri

1 .

ilk adimlar...

. ©
llk lisansh oyun!

A
Star Wars: Jedi Arena

<
e Star Wars: Dark Forces

A
X-Wing vs. Tie Fighter

>
Jedi Knight & Jedi Academy
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<
Republic Commando

KOTOR! (o)

<4
ilk MMO:
Star Wars Galaxies

O ; . ©
Star WarS: Lego'lara merhaba!
Empire at War

<
@ Star Wars: The Old Republic
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AGENTS OF MAYHEM

Saints Row’un yapimcilarindan, fena halde ¢uvallayan
bir stiper kahraman hikayesi...



iNCELEME

UNCHARTED
KAYIPMIRAS +

Hazineler rahat kalmayacak!

ectigimiz yilin ve hatta piyasanin en iyi
G oyunlarindan biri olan Uncharted 4'ii tim

PS4 sahipleri oynadi diye tahmin ediyo-
rum. Oynadiniz degil mi? PS4 alip da halen PES,
FIFA takilan insanlardan misiniz yoksa? Onlarin
devri gegti, haberiniz olsun. Eger bir PS4 sahibiy-
seniz, Uncharted 4'l de alip oynamaniz KHK emri
olarak yakinda resmi gazetelerde yayimlanacak,
haberiniz olsun.
Uncharted 4 her anlamda o kadar iyi bir oyundu ki
oyunu bitirdigimizde daha fazlasina ag bir sekilde
etrafa bakinmamiza neden olmustu. Oyunun
yapimcisi olan Naughty Dog'un bir takim DLC
calismalarinin da olacagini biliyorduk ve bunlar-
dan biri de mutlaka ek bir hikaye gorevi olacakti.
Zaten agiklama da bu yénde geldi ve ingilizcesi
The Lost Legacy olarak bilinen Kayip Miras, DLC
paketi olarak duyuruldu. Ne var ki yapimcilar oyun
Uzerinde calisirken bunun bir DLC'den daha fazla
olacagina karar verdi ve ek macerayi, ayr bir
oyun olarak hazirlamaya karar verdi, Kayip Miras
ozgurlugune kavustu. Su anda PS Store'da satisa
sunulan Kayip Miras'in detaylarini merak ediyor-
saniz, okumaya devam edin...

Neden sonra, Chloe ve Nadine...

Acaba konuyu en bastan séylesem mi yoksa
senaryoyu anlatip mi hareket etsem... Yok, direkt
sizi gergekle ylz ylize getireyim.

Bir DLC olarak planlandigini dustindigimden,
Kayip Miras'ta géreceginiz, yasayacaginiz, tec-
ribe edeceginiz her sey Uncharted 4'te mevcut.
Senaryo benzer, karakterler tanidik, ¢atigmalar bi-
rebir ayni, ormanlar, bitki ortisti Madagaskar'dan
farksiz... Yani oyun Oylesine Uncharted 4'in “skin
giydirilmis hali” ki, bu gercegi bastan size sdyle-
mezsem olmazdi.

Peki bu kéti bir sey mi? Bunun cevabini da sonra
vereyim bari, iyice t¢ ciimlede incelemeyi bitirir
gibi oldum.

Efendim, Kayip Miras adl eserde artik Drake'tir,
Sully'dir, bunlar yok. Onun yerine kontrolii Chloe
Frazer aliyor ve ona da Uinlii 6zel askeri birlik
komutani Nadine Ross eslik ediyor. Chloe, Tusk of
Ganesh adindaki degerli bir antikanin pesine du-
stiyor ve Nadine'in de yardimini aliyor. Aralarinda
profesyonel bir is iliskisi var anlayacaginiz.

Tusk of Ganesh antik bir imparatorluk olan
Hoysala imparatorlugu’nun sinirlarinda ve burasi
da artik bildiginiz Hindistan. ikili atlyor ucaga,
solugu Hindistan'da aliyor ve elbette burada,
daha birka¢ dakika gegmeden hazinenin pesinde
olan kotli adamla, Asav’la tanisiyorlar. Bir takim
tatsizliklardan sonraysa Asav'a ve zamana karsl
bir yarig baglyor.

A¢ bakalim haritay: Chloe

Oyunun hemen baslari hafif bir ¢izgisellikte. Daha
sonra ise Uncharted 4'in Madagaskar ortami
gibi, acik bir alanda kaderimize terk ediliyoruz. Bu
boélge de herhangi bir Uncharted oyununda ser-
best birakildigimiz en biyuk alan olma unvanini
tasiyor.

Chloe ve Nadine, Tusk of Ganesh’e ulagsmak igin
haritadaki farkli alanlara ugrayip cesitli bulma-
calar ¢ozliyor, catismalara giriyor ve hedeflerine
adim adim ulasiyor.

Bulmaca konusu oyunun en gliglu taraflarindan
bir tanesi. Ne ¢ok zorlar, ne de ¢ok basitler. Tam
kararinda bir zorluk seviyesindeler ve oyunla da
uyumlu bir halleri var. Bir yerde gesitli platform-
lar Uizerinden atlayarak B noktasina ulagmaya
caliglyor ama bu sirada bizi yere givilemek isteyen
silahli heykellerin hareketlerini de hesaplamamiz
gerekiyor. Bir baska yerde ise duvarlardaki sekil-
lerin tzerine golgelerini diisirmemiz gerekiyor
-ki bu bulmacada zorlanacaginizdan eminim.
Bulmacalari g6zemezseniz Nadine size ufak
ipuglariyla yardimci oluyor ve bulmacalar sifirdan
baslanacak bir 6liimle de cezalandirmiyor sizi.
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UNCHARTED: KAYIP MIRAS

Yapim Naughty Dog

Dagitim SIE

Tur Aksiyon / Macera

Platform PS4

Web www.unchartedthegame.com
Dijital Dagitici PSN Tiirkiye
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Bu flamingo siiriisii diginda
canli goriirseniz haber verin.

Kisacasl bulmaca olayi ¢ok giizel olmus,
yapimcilarin ellerine saglik.

Liitfen tekmeyi atar misin Nadine?!
Uncharted 4'lin aligildik ¢catisma mekanigi
de aynen Kayip Miras'ta kendine bir yer
bulmus. Chloe en az Drake kadar iyi silah
kullaniyor ve etrafta buldugu tiim silahlara
da hakim. Ona ¢atigmalarda Nadine de
eslik ediyor fakat ¢ok bir performans
beklememenizi tavsiye ederim. (Gergi bir
yerde bulmacalari ¢ozerken, aradigimiz
bir bolgeyi kendisi bulup halletti, ona
sasirmadim degil. Dévuslerde bile bundan
daha kot bir performansi var. Bir de asker
olacak!)

Gizlilik konusu da 6nceki oyunla ayni. Yiik-
sek ¢imlerin arasina gizlenmek, diisman-
larinizin arkasindan yaklasip tek hamleyle
onlari indirmek yine ayni keyfi veriyor. Bir
kez fark edildiginizde de kiyamet kopuyor
ve bolgedeki tiim dliismanlar lzerinize gul-
laniyor. Yeterli bir sire gizlenmeyi basarir-
saniz da tehlike bir seviye dlstyor, tekrar
gizlenerek saldirma sansi yakaliyorsunuz.

Kilit agiimiyor!

Metrelerce yliksekte gikintilara tutun-

ma, halatla genis agikliklari gegme gibi
oynanig dinamikleri de burada. Bazen kah-
ramanlarimizin kas gliclinu sorgulatacak
hareketler yapmasi garibimize gitse de,
Drake'le oldugu gibi, bu defa da platform
kisimlarinda biyuk keyif aliyoruz.

Sirali oynanig

Bu vakte kadar anlattiklarim konusun-

da canimi sikan enteresan bir konu var.
Uncharted 4'te bu kadar hissedilmiyordu
ama yapimcilar, oyunu kurgularken gok
sistematik bir ilerleyis se¢mis. Bu siralama
soyle: Chloe ve Nadine uzaklara bakarak
konusuyor, biraz yakinlasiyor gibi oluyor-
lar, kontrol bize gegiyor ve bulundugumuz
alani arastirmaya basliyor, saga sola tirma-
niyoruz, Asav'in askerleriyle karsilasiyor
ve gatismaya giriyoruz, bulmacayi bulup
¢oziyoruz, Chloe ve Nadine uzaklara
bakarak konusuyor... Bu siralama o kadar
belirgin ki bir yapaylik s6z konusu oluyor.
Uncharted 4'te nasil kendimi blytik bir
maceranin i¢inde hissettiysem, burada

Daha 6nce sayisiz oyunda gordiigiimiiz ama Kayip Miras ile

o

Uncharted serisine yeni gelen “kilit agma mekanigi’; bizi bir anda

ince bir isle ugrasmaya itiyor.

Soyle ki, oyunun bazi yerlerinde kilitli kapilara, sandiklara denk
geliyoruz. Chloe bunlarin bagina ¢oklyor ve birkag agamali kilit
agma isini yapmaya koyuluyor. Amacimiz maymuncugu analog
kol ile dontdiirip gamepad'in titrestigi yerde tutmak. Bu sekilde

asamalari bir bir atliyor ve kilidi aglyoruz. Bazi oyunlarda oldugu
gibi maymuncugu yanlig yerde tutarsak pargayi kirma durumu
da s0z konusu degil.

Nadiren stres altinda yapmaya ¢alistigimiz bu islem oyuna ne
katmis diye soracak olursaniz, size Mona Lisa bakisimi yolla-
maktan da ¢cekinmem.

biraz uyduruk bir TV dizisi izliyor gibiydim.
Bu siradanhgin nedeni de yine oyunun DLC
olarak planlanmis olmasi olabilir ama final
urdn bir DLC olmadigindan, insan daha
fazlasini bekliyor...

Nereye gittiniz hayvanciklar?

Uncharted 4 ile baslayan gorsel mikemmel-
lik Kayip Miras'ta da cosarak devam ediyor.
Saninm higbir oyunda bu kadar iyi goziiken
bir orman temasiyla karsilasmadim. Renkler,
bitkilerdeki farkliliklar, selale ve derelerin
dogayla uyumu... Gercekten hangi agidan
bakarsaniz bakin, cogunlukla tablo gibi
gorsellerle karsilasiyorsunuz.

Olayin Uziicl tarafiysa bu bolgelerin bir hayli
bog birakilmis olmasi. Mesela yer yer gordi-
glimiz kuglarn disinda, etrafta bir tane bile
hayvan yok. El degmemis bir bolgedeyiz ve
hayvan yok. Pes! Haydi bu detayi gegeyim,
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bana gezecek bu kadar genis alan verip de
yapacak is vermemis olmak, biraz Gziicu.
Cok nadiren senaryoyla ilgisi olmayan
askeri bolgelere denk geliyoruz ama bu
bolgeleri temizlemenin de birkag yeni silah
disinda getirisi olmuyor. Uncharted 4'teki
hazine pargalar bulma olayi da mevcut
ama bu genis alanlara ya ¢ok az gizlenmis-
ler, ya da hig yoklar.

Yavas gelin!

Ve gelelim multiplayer kismina. Oyunun
ana menusunden multiplayer'i sectiginiz
anda sizi bir siirpriz bekliyor: Karsinizda
Uncharted 4'in multiplayer bolim! Evet,
Kayip Miras ile Uncharted 4 ayni multipla-
yer Uzerinden ilerliyor ve eger hali hazirda
Uncharted 4'lin multiplayer bélimiine
takiliyorsaniz, ayni manzarayla karsilagaca-
ginizi bilmelisiniz.

Survival kismi da aynen mevcut ama Kayip
Miras ile birlikte gelen Survival Arena, farkli
bir heyecan sunuyor. Burada 50 yerine 10
dalga seklinde gelen dliismanlara karsi ta-

Evet, gorsel olarak oyun biiyiileyici...

Nadine: Birak bacagimi, birak;
biktim senden be!

Chloe: Beni sevdigini biliyorum,
itiraz etme...

kim arkadaslarinizla birlikte savasiyorsunuz
ve bazi dalgalarda farkl 6zellikler de savas
alaninda cereyan edebiliyor.

Survival Arena bayagi edlenceli ama bir

o kadar da zor. Takim arkadaslariniz ne
yaptigini bilmiyorsa saniyeler icerisinde
yere inmeniz muhtemel. Hatta bazen yapay
zeka, gergek insanlardan bile iyi oynauya-
biliyor.

Oyun hakkindaki son kararim zaten yan
tarafta yer aliyor. Sahsen oyunu oynarken
cok eglendigimi soyleyemem ama bir
saniye sikildigimi da séyleyemeyecegim.
Tabii yapimcilari da anliyorum; benim
elimde de bu kadar iyi bir grafik motoru, bu
kadar iyi bir oynanig, bu kadar iyi 3D model
ve boylesine saglam bir ekip olsa, ben de
bir ton Uncharted oyunu gikartmak isterim.
Yine de Naughty Dog'a tavsiyem (Eminim
su an dinliyorlar.), bu kadar donanimla artik
Uncharted'dan siyrilip yeni bir macera ya-
ratmalar yoniinde olacak. Yeni bir efsane
yaratabileceklerini biliyorum...

= Tuna $entuna

LEVEL

OYUN SURESI

ilk1saat eecee
Tekrar bir Uncharted oyununda
bulundugunuzu anlayip seving
cighklan atiyorsunuz.

ilk hafta eeee
Oyunu kisa stirede bitirdiginiz
icin ilk haftanin geri kalanini
multiplayer kisimda gegirmek
durumundasiniz ama bu da
yeterince eglenceli!

ilkay o
Multiplayer kismina kendinizi
adadiysaniz -ki bu ¢ok zor- ilk ayin
puanini ylikseltin ama diger turld,
bir ay sonra bu oyunla yapacak
bir isiniz yok...

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%60 Suraya tutunduktan sonra suraya atlarim,
oradan da su kayaya gegsem...

%20 Sen ates edebiliyorsun da ben
edemiyorum muyum?

%20 Eger bu golge buraya dustiyorsa,
bulmacanin geri kalanini gozmek igin...

9

ARTI

+ inanilmaz gérsellik
+ Oynanis halen eglenceli geliyor
+ Bulmacalar keyifli

EKSI

- Uncharted 4'lin (izerine hicbir
yenilik yok sayilir
- Bollimlendirme fazla keskin
hatlarla yapilmis

SON KARAR

Uncharted 4'ten hevesini
alamayanlar icin bir cevher olan
Kayip Miras, Chloe ve Nadine'in
hikayesini merak edenler i¢in de

glizel bir ortam yaratiyor.

(81).




iNCELEME

Yapim Hinterland Dagitim Hinterland Tur Hayatta kalma Platform PC, PS4, XONE, Mac Web hinterlandgames.com

The Long Dark

Sobanin basina oturup kestane ¢evirmek hic

Acaba Hinterland, The Long Dark’i piyasaya
sundugunda; ileride bir milyon satis raka-
mini gegecedini, bir film anlagmasi yapacagini
ve oyuna resmi Tirkge altyaz ekleyecegini
dustinmus mudur?

2014 yilinda piyasadaki bir¢cok hayatta kalma
oyunu arasina katildiginda rakiplerine karsi en
biiylik avantaji muhtesem atmosferiydi. Oyle
ki, oynayan herkes istemsiz olarak Gstimeye
basliyor, oyun size yalnizlig, ¢aresizligi, aghg:
ve fazlasini yasatiyordu. Firtinanin sesi kulak-
larinizi sagir ederken karanlik ¢oktiigiinde,
guvenli bir yer bulmak igin gozlerinizi kisip,
tum dikkatinizle kurtlarin arasinda ilerlemeniz
gerekmekteydi. Ates yakmak hi¢ bu kadar zor
ve stresli olmamisti. Teknolojinin yoklugunda,
Kanada'nin firtinali kuzey topraklarinda hayatta
kalmak icin her seyi yapmaya hazir olmaliydi-
niz.

Hepimiz ¢ok sevdik The Long Dark'i ancak
eksik kalan bir sey vardi. Oyuncular sand-

box mantigindan ve amagsizliktan sikilmaya
baslamiglardi. Ve bu eksigi yapimci Hinterland,
Wintermute senaryo modu ile giderdi. Evet,
¢ikisindan Ug sene sonra da olsa o ¢ok bekle-
digimiz hikaye moduna kavustuk. Dizi mantigi
ile ilerleyecek olan senaryonun ilk iki bolimu
yaklasik 8-10 saatlik bir oynanig stiresine sahip
ve oyuna karakterleri, gorevleri ve ara sahnele-
ri ekliyor. Peki beklentilerimizi karsiliyor mu?

bu kadar keyifli olmamisti...

Nedir senin hikayen?

Oyundan haberdar olmayanlar i¢in kisaca
tanimlamak gerekirse “kisin hayata kalma
similasyonu” diyebiliriz. Sogukla, aglikla,
doganin vahsi tarafiyla sinandiginiz, bagimsiz
bir yapim. Bagina oturdugunuzda sizi dig
diinyadan soyutlayacak kadar kuvvetli bir
atmosfer mevcut The Long Dark'da. Simdi

bu atmosferi senaryosuyla da bize yasatmak
icin hazir.

Hikayeye gelirsek, kahramanimiz Will Mac-
kenzie, Kanada'nin kuzey ve issiz toprakla-
rinda pilotluk yapmaktadir. Ulagim sartlarinin
oldukga zor oldugu bélgede posta, kargo ve
insan taglyarak ekmegine bakmakta, insan-
lardan izole bir kuliibede yasayip glinlerini
gecirmektedir.

Kar firtinalarinin tim sertligiyle estigi bir
gecede kahvesini yudumlarken kapisi ¢alinir
ve karsisinda ayrildigi esi Astrid'i bulur.
Romantizm beklemeyin ¢linku Astrid'in elinde
bir kilitli bir canta vardir ve bunu mutlaka
birine iletmesi gereklidir. Will bu firtinada
ugusun imkansiz oldugunu soylese de, Astrid
bu ¢antanin hayat memat meselesi oldugunu,
o olmazsa baska bir yol bulup illaki gidecegini
soylediginde, Will icin pek de tercih sansi
kalmaz.

Ucus sirasinda ge¢mise dair konusmalar,
kavgalar, pismanliklara tanik olurken bir anda

ucagin gostergeleri kontrolden ¢ikar, motor
durur ve ugak kuzey isiklarinin aydinlattig
bir gecede karanlik tepelere dogru cakilir.
Will gozlerini agtiginda ugak enkazindan
uzaga firlamis halde bulur kendini. Ancak
Astrid’den geriye sadece o onemli canta
kalmistir. Vakit kaybetmeden kendini topar-
lamasi ve Astrid'i bulmasi gerekmektedir.
Bunun icin de her ne pahasina olursa olsun
hayatta kalmahdir.

Astrid'e ne oldugu, ucagin neden dustugu,
bolgenin neden elektrikten, uygarliktan
uzak kaldigi ve Kuzey Isiklari'nin anlami
kesfedilmek igin sizi bekliyor.

Hikaye anlatimi

Senaryo yeni oyunculara yonelik tasarlan-
digindan, oyunun temel mekaniklerini (ates
yakma, dogal kaynaklar, avlanma) hikaye
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THE LONG DARK

arasina serpistiriyor. Bu noktada eski oyun-
culari biraz siksa da, tim bu tutorial tarafinin
gayet kivaminda tutuldugunu belirtmek gerek.
Oyunun sandbox haritasi hikayeye adapte
edilip degisikliklere ugramis. Hem yan hem ara
gorevler sunuldugu icin de genis oyun suresi
sagliyor. Eski oyuncu bile olsaniz yan gorevleri,
zulalar aramaktan alikoyamiyorsunuz kendini-
zi. Her bolimiin ortalama 4-5 saatlik oynanig
suiresi var ve bu boliimler kendi yan karakterle-
rine sahip. Size Astrid'i bulma konusunda yar-
dimci olmak igin bazi talepleri oluyor ve bunlar
karsilandiginda hikayeye dair bilgi kirintilarini
onuinlize sunuyorlar.

Hinterland, ara sahne ve diyaloglarla hikaye
anlatimini gliglendirmis. Buldugunuz mektup-
lar okudugunuzda hem cevreye dair bilgiler
aliyor hem de senaryonun derinlerine inebili-
yorsunuz.

Ancak fazla zaman alan getir gétir igleri biraz
oyundan kopmaniza sebep olabiliyor. Belki de
2-3 saat oynanis stiresi daha uygun olabilirdi.
Yine de Astrid ugruna gekilmeye deger 1zdirap-
lar bunlar. Sonugta sonrasini merak etmekten
alikoyamiyorsunuz kendinizi.

Oynanig, mekanikler ve crafting

Bu konu hem cok basit hem de ¢ok karisik di-
yebiliriz. Yeme, icme, ilag, ates, dinlenme, silah
gibi temel ihtiyaclar ekranda beliren kisa yollar
araciligiyla size sunulmakta. Space tusuna
bastiginizda karsiniza ¢ikan yuvarlak mentiden
o anki ihtiyacinizi gorebilirsiniz.

Ancak sira craftinge geldi mi bu is biraz get-
refilli hale geliyor. Craft i¢in 6nce gerekli kay-
naklari bulmali, -ki hi¢ kolay olmayacak- daha
sonra ¢alisma masalarini kullanarak ihtiyaciniz
olan daha gelismis aletleri tiretmelisiniz. Oyu-
nun temel mekanikleri sogukta hayatta kalma
lizerine kuruldugu igin kiyafetlerinizi dogru
se¢meli, yiprandiginda dikmeli, islandiginda
kurutmalisiniz. Daha sicak tutan kiyafetler
agirhk yapip sizi yordugu ve yavaslattidi icin;
zor tercihler yapmak zorundasiniz.

Aclik kritik oldugundan, avlanmanizi sagla-
yacak silahlarin da bakimini yapmali, tek bir
kursunu bile bosa harcamamali, avinizi vurabil-
mek icin dakikalarca suriinlip saklanmalisiniz.
Suyu kaynatmadan igcmek, ates yok diye eti ¢ig

yemek, konservenin ne halde olduguna bak-
madan mideye indirmek 6liimle sonuglanabilir.
Tecrlbeyle sabittir, dikkatli olun.

Grafikler, miizik ve atmosfer

iste The Long Dark'i diger hayatta kalma
yapimlardan ayirip milyon satig yapmasini
saglayan en 6nemli unsur. En basta belirttigim o
caresizligi size yagatmakta ¢ok basarili bir oyun.
The Long Dark kendine has ¢izimleri ve renk
paleti ile son derece basarili gorsellere sahip.
Gecenin karanligy, firtinalarin yarattigi sis, giin
dogumu, glin batimi ve kuzey isiklari sizleri hay-
ran birakacak. Manzaranin tadini tam anlamiyla
¢ikarabilmek icin en yakin tepeye tirmanmanizi
tavsiye ederim.

Menustnden baglayarak etkileyici mizikler
bekliyor sizi. Oyunun yapisina uygun olarak
melankoli, hiiziin hakim muzik segimlerinde.
Piyanoyu, kemani duydugunuzda hemen atesin
basina gegip bir sicak kahve hazirlama istegi
yaratiyor blinyede.

Ve tabi ki Turkge dil destegi. Yapimci Hinterland
sirf bu hamlesiyle bile bizim takdirimizi kazandi.
Siz de oynarken resmi Tiirkce dil desteginin ta-
dini ¢ikarip, hikayeye daha da baglanabilirsiniz.

Ne dersin oyunu alalim mi?
Pintipanda olarak icerik yayinlamaya basladi-
gimdan beri bu konuda kriterim bellidir. Oyuna

verilen para, karsiligini hak ediyor mu?
Sandbox Survival Alpha versiyondan beri
oyunu oynayan biri olarak kendi adima fazla-
styla memnunum. 50+ saat kendisini oynatti
bana ve devam edecegim. Su an hikaye
modunun eklenmesiyle beraber oyunun
fiyati da 55 TL olarak belirlendi. Tiirli seven
biri iseniz, verdiginiz paranin karsiligini
alacaginiza inaniyorum.

Belirtmeliyim ki, harika bir giin batimina
kargi ates basinda kahvenizi yudumlamak,
hi¢ bu kadar gercek hissettirmemisti... Esen
kalin. m Tuna “Pintipanda” Aksen

KARAR

ARTI Muhtesem atmosfer, basarili
hayatta kalma 6geleri, doyurucu
hikaye modu, Tuirkce dil destegi

EKSi Grafik tarzi herkesin hosuna

gitmeyebilir

f9o'
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iNCELEME

Yapim Ninja Theory Dagitim Ninja Theory Tir Aksiyon Platform PC, PS4 Web www.hellblade.com

Hellblade: Senuas Sacriiice

Sizofreni, depresyon, unutkanlik... Hangi sevimsiz akil hastaligini ararsaniz Senua'da
bulacaksiniz. Peki onu kabuslarindan kurtarmaya ne dersiniz?

ayatta ilginc olan bazi konular var. Mesela

bir tanesi Hellblade. Neden enteresan
diye soracak olursaniz da cevabim su yonde
olacak: Biliyorsunuz artik bir oyun piyasaya
slrilmeden once, oyun sonu disinda neredey-

se tamamini 6nden gorebiliyoruz. Hellblade ise

bu formiliin bir hayli diginda kalmis durum-
daydi zira -s6zde bir Ninja Theory oyunu
olmasina ragmen- hakkinda pek az aksiyon
temali video gordik. “Ya bu oyunu Heavenly
Sword'u yapanlar yapmadi mi? Kombo ustline
kombo goremeyecek miyiz bu oyunda?” diye
distinirken de cevabimi aldim. Meger Ninja
Theory aksiyon odakli degil de sorunlu bir ka-
rakterin macerasinda rol alacagimiz bir yapim
hedefliyormus. Eh, bunu da gayet iyi bagarmi-
sa benziyorlar...

Binaural ses

Eger oyunlarn kulaklik
kullanarak oynamayi
tercih etmiyorsaniz,
Hellblade i¢in bir
istisna yapabilirsiniz.
Binaural adindaki
farkh ses ozelligi-

ni kullanan oyun,
Senua’nin kafasindaki
sesleri size, sanki 360
derece etrafinizda
konuguluyormus gibi
aksettiriyor. Bunu
hissetmek icin de
kulaklik gart.

Sen ne ettin Senua?

Buyk ihtimalle oyun boyunca bunu sora-
caksiniz: Senua, kizim, sana ne ettiler de sen
bu hallere geldin? Neden aklini yitirdin?
Evet, kahramanimiz Senua, sizofreniyle
micadele eden bir kizcagiz. Yapimcilar bu
sizofreni konusunu bir hayli detayli islemis
durumda zira psikologlarla biytk bir calisma
icine girmisler. Zaten oyunun basinda da bu
tip problemleriniz varsa, bu oyundan uzak
durmalisiniz seklinde uyarilar da ¢gikiyor.
(Bana bir sey olmadigina gore akil saghgim
son derece yerinde!)

Senua daha oyunun en basindan itibaren
kafasindaki seslerle yolculuk ediyor. Strekli
birileri konusuyor, yorum yapiyor. Bu sesler
oyunun ilk savaglarinda, digmanlarinizin

hareketlerini de size soyllyor; bu anlamda
yapimcilar seslere giizel bir anlam getirmis
diyebiliriz.

Uglincii kisi agisindan kontrol ettigimiz
karakterimiz guzel glizel yurtyor, kosuyor
ve bazi seylerle etkilesime girebiliyor, daha
fazlasiyla arasi pek iyi degil. Misal merdi-
venlere tane tane tirmaniyor, sadece belirli
yerlere ¢ikip, belirli yerlerden atlayabiliyor.
Distiniin ki oyun The Last of Us ama biraz
daha tutuk bir karaktere sahipsiniz. (Bu
oyunu Heavenly Sword'dan etkilenip almaya
calisirsaniz diye uyariyorum; oradaki esnek-
lik burada higbir sekilde yok.)

Aksiyona 5 kala!
Hellblade'i sevgili yapimcilarimiz biraz
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HELLBLADE: SENUA'S SACRIFICE

bolim bolim kurgulamis. Asin gizgisel bir
oynanisa sahip olan oyunda, bir alanda bos bos
yurlyoruz, ardindan bulmaca alanina geliyor,
sonra da aksiyonla bulusuyoruz. Bazen once ak-
siyon, sonra bosluk, sonra ylriyus de olabiliyor.
Ya da énce bulmaca... (iginizi baydim mi?)

Bu gizgisellik, ilerleyen vakitlerde kiigik var-
yasyonlarla toparlanmaya ¢aligiimis olsa da
genellikle ayni seyleri yapip duruyoruz -ki bu
beni ziyadesiyle tzdu.

Ninja Theory’nin birincil amaci bize Senua'nin
hikayesini anlatmak. Kendimizi onun yerine
koymamizi istiyor, akil hastaligini iyice hissedip
onunla bag kurmamizi hedefliyor. Video ¢ekimi
ara sahnelerle de bunu harmanlayarak atmosferi
gl¢lendirmeye c¢aligiyor. Tabii dimdiz bir anla-
timla, sadece karakterimizi ileri gotiirerek oyun
anlamsiz olacagindan, resmen aralara bulmaca-
lar, aksiyon sahneleri eklenmeye calisiimis gibi
bir durum s6z konusu.

Peki nedir bu bulmacalar? Anlatayim...

Aksiyona 3 kala!

Senua’'nin hikayesi Viking ve Kelt mitolojilerin-
den olustugundan, bir “Rin"” konusu almig basini
gitmis. Senua oyun boyunca ¢esitli kapilara
geliyor ve buradaki Rin'leri inceledikten sonra,
onlar bulundugu bolgede ortaya ¢ikartmaya
cahisiyor. Buradaki islem de ayni “belirli bir
acidan bakinca ortaya ¢ikan sekil” konseptiyle
hazirlanmig. Hani oluyor ya, yerde anlamsiz
cizgiler varmig gibi goziikiiyor ama belirli bir agi-
dan bakinca o gizgiler bir sekil olusturuyor. iste
bunun benzeri bir bulmaca tasarimiyla, biz de
rinleri cevre elemanlarinda bulmaya calisiyoruz.
Yapimcilar isimizi kolaylastirmak igin rinleri kes-
fedecegimiz alanlari isaretlemigler ama bazen
bu bolgelere gelip ¢evremize deli gibi baksak
bile bulmamiz gereken riinu gikartamiyoruz.
Baslarda eglenceli gibi duran bu iglem ise ¢gok
bir siire gegmeden, bayag: sikici bir hale geliyor.
Hali hazirda yeterince eglenceli bir bulmaca
degil, bir de tekrar Ustiine tekrar... Pes!

Bazi sahneler gergcekten miithis bir
atmosfer yaratiyor...

Aksiyon!

Bu sikici bulmaca kisimlarini eglenceli bir
ortama donustiren dovusler, oyunun ge-
nelinde, gesitli araliklarla karsimiza ¢ikiyor.
Burada olay, birbirinin aynisi rakiplerimize
karsi hafif, agir ve yakin saldirilarla karsi
koymak ve onlarin saldirilarindan da kagarak
kurtulmak. Deli kombolar, yepyeni silahlar,
buyiler bekleyenler havasini aliyor zira
ortam son derece sade. Vur, kag, vur, biraz
daha vur, savas sonlansin ve tekrar macera-
ya devam et...

Oyunun ilerleyen kisimlarinda Senua bazi
yeni hareketler de kazaniyor ama bunlarin
hi¢biri savaslarin gidisatini dramatik bir
sekilde etkilemiyor.

Agaclar, ormana...

Biraz da ¢evreden bahsedeyim. Fakat ondan
once Senua'nin nasil iyi goziktiugune bir
bakalim... Yapimcilar tiim detayi Senua'ya
islemis, size oyle soyleyeyim. Unreal Engine
4 motoru gevre ve igiklandirmada da parliyor
resmen. (Oyunu PS4 Pro'da oynayanlar 60
FPS hiz da alabiliyor diye bir bilgi eklemek

Yoksa Senua’nin diismanlari da
birer hayal iiriinii mii?

istedim su an.) Lakin kaplamalar konusunda
bir yavanlik s6z konusu. Bir Kayip Miras'in
kaplamalarina bakiyoruz, bir de buna ve her
sey daha iyi olabilirmis diyoruz.

Oyunun gorselligi genel anlamda tim mec-
ralar tarafindan ovdilen bir konu ama burada
su detay atlaniyor mudur nedir, tam bile-
medim. Zaten hali hazirda ormanlar, kiigik
yapilar ve kisitli alanlarda oldugumuzdan,
buradaki grafiksel kalite tutturulamamig
olsa zaten ayip olurmus. (Bir Kayip Miras'in
milyon metrekare olgekteki kalitesine baka-
lim, bir de buna...)

Fakat tamam, ¢ok uzatmadan oyunun
gorselligine tam puani verelim. Yapimcilarin
Senua’nin hikayesini anlatmak igin girdigi
¢aba ve oyun anlatimi da gergekten iyi ama
ben macera-bulmaca-aksiyon lclistindeki
bagi pek géremedim. Zorlama bir durum
s0z konusu ve bu oyun boyunca kendini
belli ediyor. Dolayisiyla ortadaki ¢abayi
takdir ediyorum ama Hellblade'i derhal
alinacak bir oyun klasmanina da sokamiyo-
rum. Oyun bir sekilde ilginizi ¢ektiyse bek-
lemenizi ve bir indirimde kapmanizi tavsiye
ederim. m Tuna $entuna

KARAR

ARTI Senua'nin psikolojik durumu ve
atmosfer iyi aktariliyor. Gorsellik hig de
fena degil.

EKSIi Bulmacalar ¢ok tekrar ediyor.
Aksiyon sig. Genel olarak oynanista bir
kopukluk var.
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Kinguinden
dijital olarak
satin alin!

Agents of Mayhem

Ensesi kalin siiperkahramanlar...

D6n baba donelim...




KARAR




Yapim Kite Games Dagitim Kalpyso Media Tur Strateji Platform PC, PS4, Mac, SteamOS Web www.kalypsomedia.com

Sudden Strike 4 ©

GUnahlari ve sevaplariyla birlikte bir efsane daha geri dondd...

ectigimiz aylarda bu sayfalarda konuk et-

tigimiz Blitzkrieg 3'U ne kadar bekledigimi
bilen bilir. Oyunun dyle grafigiymis, optimizas-
yonuymus umurumda da degildi ha, papagan
gibi ayni seyi tekrarladim durdum yillarca; "ya
umarim sunu modernize etmeye calisirken
bambagka bir sey haline getirmezler” diye.
Korktugum basima geldi, siz de okudunuz, se-
nelerin hardcore strateji oyunu Blitzkrieg, “yeni-
lenmeye” galisirken stratejik gesitlilik agisindan
Clash of Clans'ten hallice, tadimlik bir oyuna
donlstu. Ne Company of Heroes veya Men
of War gibi teknik mikemmelligin sinirinda
gezen oyunlarin hayranlarini mutlu edebildi, ne
de senelerce salya torbasi halinde yeni oyunu
beklemis eski Blitzkrieg tutkunlarini,

Trilogy

Egder bu oyunu
begendiyseniz

ve daha hard-
core bir Sudden
Strike deneyimi
istiyorsaniz serinin
ilk ii¢ oyununu 32
TL civarinda bir
paket ile Steam'de
bulabilirsiniz.

Savasa adim sag ayakla atilir

Bildiginiz gibi, kafamizi gevirdigimiz her yerde
yeni bir strateji oyunu gérmiyoruz artik. Haliyle
ben de Tuna ve Emre'nin HotS'a eklenen yeni
bir karaktere heyecanlandigi kadar heyecan-
landim oyun ilk duyuruldugunda. Benim gibi bir
savas tarihi tutkunu icin gindondu tarlalar ara-
sinda dolasan Tiger'lar gormek, aksam guinesi
esliginde balkonda kisir yemek kadar huzur
verici bir sey oldugundan, bu aygiceklerinin

neredeyse tankin tareti kadar blytUk ve orantisiz
modellenmis oldugdu bile dikkatimden kagti...
Sudden Strike 4 nihayet tim heybetiyle bil-
gisayarimda duruyor ve detaylara gegmeden
once, gordigum ¢ogu seyin beni memnun
ettigini sdyleyebilirim. Oncelikle Kite Games
oyunu tasarlarken gergekten de eski Sudden
Strike oyunlarina sadik kalmis. Oyle ki oyunun
sagmaladigi bazi noktalar bile Sudden Strike 3'U
hatirlatiyor!

LEVEL



SUDDEN STRIKE 4

DLC satin almadan oynamak istemeyeceginiz
Relic Entertainment oyunlarinin aksine, tg tane
kallavi senaryo modu bulunmakta Sudden Strike
4'te. Mttefik, Rus ve Alman senaryolarinin her
birinde yediser adet (Bu savaslar ortalama birer
saatinizi goturecektir.) gorev bulunmakta ve ha-
rita tasarimlarindan tutun da patlama efektlerine,
M1 Garand tufekleri kartug attiginda duyulan

0 “ginlama” sesine kadar gorsel ve isitsel tim
detaylar muhtesem géziikiyor. Oyun da halen
iki boyutluymus izlenimi veriyor ve haritayi anlk
olarak saga ve sola 90 derece gevirebildiginiz
anlar diginda kameranin sabit oldugunu disu-
nlrsek, bu yanlis bir goris sayilmaz.

Oyunda tipki Blitzkrieg'de oldugu gibi, savasa
girerken bize sunulan kumandanlardan birisini
secgebiliyoruz, ancak bu segenekler rakibine
gore ¢ok daha kisitl. Tm taraflarda (g farkl
kumandan var ve bunlar mekanize birlikler, piya-
deler veya lojistik destek taraflarinda farkli farkli
bonuslar kazandiriyorlar. Savasl bitirdikten sonra
da aldiginiz puanlari bunlara dagitarak duble el
bombasi taglyan askerler, basit kritik hasarlari
kendi kendisine onarabilen tank murettebati
veya esede biner gibi tankin arka kismina otura-
bilen piyadeler gibi ufak ama 6nemli donanimla-
ra erisebiliyorsunuz.

O kadar kusur her oyunda var?

Oyunda yapay zeka kot demeyeyim de, biraz
dengesiz. Koti demem mimkin degil zira
dusmanlariniz savasi koy kahvesinde oturur gibi
izlemiyor, disman birliklerinin arasina bir gozcu
gonderdiginizde onun pesinden geliyor ve makul
bir noktaya kadar izleyip, yoluna ¢ikan askerle-
rimizle savasa girebiliyorlar. Cok iyi demem de
muimkin degil ¢linku ozellikle size saldirirken
oncelikleri yanlis hesaplayip, mermilerini tankla-
riniz yerine kendi halinde bir dirimct kamyonu-
na veya traktore bosalttiklari oluyor. Yapay zeka
ayni zamanda garip; mesela Katyusa yagmuruna
tuttugum bir digman siperinden isaret figegi
atilinca korkudan yakindaki birliklerimi geri

cektim, simdi kesin birkag tank devriyeye ¢ikar
da keklik gibi avlanirim diye. Ama o digsman
tanklar gidip Katyusa yagmurunun ortasinda
durmayi tercih ettiler. Eyvallah.

Oyunda dusmanlarinizdan tank, tanksavar
topu, kamyon, sahra topu gibi seyleri ele
gecirmeniz mimkin. Aslinda bunun igin
piyadeleri kullanmak daha mantikli (Tiger'dan
88'lik yiyen bir tanksavar topu iflah olmuyor,
takdir edersiniz ki.) ama sene olmus 2017 ve
glizide oyunumuz halen piyadeler igin bir siper
mekanigine sahip degil, tipki Blitzkrieg gibi. Hi-
kayenin geri kalani da farkli degil, bu piyadeler
gorkemli sekillerde bigiliyorlar ve savasa pek
bir katkilari olmuyor.

Mekanize birliklerinizin belli bir silah ve yakit
kapasitesi var, yani bunlara zaman zaman
ikmal yapmaniz gerekiyor. ikmal siireleri 15-20
saniyeden tutun da (Sdkfz.222) 2-3 dakikaya
kadar (Katyusa) degisiklik gosteriyor. Ayrica
hasar gordiiklerinde tamir edebiliyorsunuz ama
hemen fark edeceginiz gibi tanklarin HP'si art-
miyor. Sadece kritik hasarlari onariimis oluyor.
Can sikici oldugunu tahmin edersiniz, ozellikle
de Age of Empires gibi Unite basamadiginizi ve
Blitzkrieg 3'e gore elinizdeki takviye birlik sayi-
sinin ¢ok az oldugunu dustnursek. Ama kusura
bakmayin, bu mantikli bir segim ve oyunun
tlrdnu g6z ontine aldigimizda bu benim igin
eksi degil, arti yazdi.

Yoniimii kaybettim hikiimsiizdiir
Oyunun aksayan taraflarina gelirsek, yon bul-
ma sistemi ile baglamamiz gerekiyor. Bu konu-
da kulaginiza gelen elestirilerin buyUlk kismina
hi¢ katilmiyorum aslinda. Gozlerimle gordim,
daracik koprin(n ortasina evin salonu kadar
buytk Pak 40 koymus adam, sagdan soldan
tanklar gegemiyor diye oyunun yon bulma
sistemine veryansin ediyor. Yahu, insaf...

Ha, bu elbette tanklarinizin manevra yapmaya
calisirken kafasi kesik tavuk gibi gozUktigu
anlarin zrii degil. Ozellikle yakin mesafeden

SOLDA Ayni anda gorebileceginiz en fazla
linite aha bu kadar!

ALTTA Donmus géllere 50 tonluk tankla dalmayin.

savaslarda tanklariniz dlismana poposunu
doéndiglnde, sinirleriniz fena halde hoplaya-
bilir.

Tanklarin detayl bilgileri oyun i¢inde gozikme-
diginden bilmiyormus gibi yapiyoruz, ama yap-
ma Kite Games, hepimiz Tiger ile Sdkfz.222'nin
ayni hizda ilerlemedigini biliriz. Tim birimlerin
ayni hizda hareket edip ayni arazi tutusuna sa-
hip olmasi, oyunda gordiguim en korkung hata
ve acilen duzeltilmesi gerekiyor. Zirh degerle-
rini de géremiyoruz gergi ama onda bir sorun
yok, Panzer Ill ausfE ile Matilda'lari 6nden
delemediginizde fark edeceksiniz zaten.

Son so6ziin nedir Kraut?

Sudden Strike 4 onceki oyunlara gore daha
kolay bir yapim ancak zorluk seviyesi halen
pek ¢ok tecriibesiz oyuncunun dibini digu-
recek kadar esasli. Oyunda teknik sorunlar
ylziinden ilerleme sikintisi gekmiyor olsaniz
da Kite Games'in bazi tercihleri eski Blitzkrieg
ve Sudden Strike oyunlarindan aldiginiz hazzi
almanizi engelleyebilir.

Oyunun fiyati 75 TL, yani ucuz degil. Bu
ylizden, beklentilerinizin ne oldugu ¢ok 6nemli.
Ben kendi adima Blitzkrieg ve Sudden Strike
sevenlere ve Company of Heroes'tan farkli bir
oyun deneyimi bekleyen diger strateji tutkunla-
rina oneriyorum. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Guzel grafikler, basarili senaryo
modu, iyi ayarlanmis zorluk diizeyi
EKSi Ozensiz arag fizikleri, siper meka-
niginin olmamasi, dengesiz yapay zeka,
objeler arasi boyut uyumsuzluklari

A/0)e
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Yapim Christian Whitehead, Headcannon, SEGA of America, PagodaWest Games Dagitim Sega Tur Platform
Platform PC, PS4, XONE, NS Web www.sega.com/games/sonicmania

Sonic Mania

Sonic, Sonic 2, Sonic 3, Sonic CD... Bu isimler size tanidik geldiyse ve o doneme
geri donmek istiyorsaniz, aradiginiz tam olarak, burada!

ede Mode On: Master System'’ler, Mega

Drive'lar, Super Nintendo'lar sirasinda,
ortam platform oyunlarindan gecilmezdi evlat-
larim. Yer, gok platform oyunu, dyle disundn. Bu
ortamda Nintendo Mario'suyla at kostururken,
Sega bir siire yerinde saydi ama sonra bir gun,
Sonic ile er meydanina indi. Sonic Mario'dan
hizliydi. Sonic Mario'dan sevimliydi. Ve Sonic,
Sega'yl bambaska bir yere tasidi.

16-bit donemi geri geldi

Hayatinda Sonic oyunu oynamamis bir bireyse-
niz, "Bu ne ya, her sey eski...” demenizi mimkin
kilacak bir yapim olan Sonic Mania, bilerek ve

isteyerek ge¢gmisteki oyun mekaniklerini ve
16-bit grafikleri igermekte. Bu konuda énden
anlasalim, sonra tatsizlik gikmasin. (Gergin
yazar.)

Hal boyle olunca da eski Sonic oyunculari bir
anda kendilerini kiigukliklerine donmus ola-
rak buluyor. Mesela benim g0yle bir anim var;
Sega Master System sahibiyken ilk Sonic oyu-
nunu bir yerlerden bulup oynamis ve resmen
hastasi olmustum. Sonic 2 piyasaya ¢iktiginda
da YKM adi verilen dikkanda gormus, "Anne-
eeeeeAAaaaAAAa" diye magazanin ortasinda
Oyle bir bagirmistim ki kadin mecburen oyunu
almak zorunda kalmisti. Sonraysa gok oyun

oynadigimi dlslinip bana bu oyunu sadece
haftasonlari vermis, zaten zor olan oyunu bi-
tirmem aylar sirmustu. Fakat annem bir seyi
bilmiyordu; Sonic Mania bir gun ¢gikacakti ve
ben Sonic 2'yi istedigim kadar oynayabile-
cektim! (Buraya hain bir gulus ekleyin.)

Eh, boyle sorunlu bir kuglklik yasamis bir bi-
rey olarak da Sonic Mania'nin ikinci bolim,
Chemical Plant karsima ¢iktiginda bir stre
agzim aclik kaldi zira gergekten o doneme
geri donmustim. Zaten tim ses efektleri, mu-
zigin ahengi de o donemden gelmis; koptum
gittim, zor kendime geldim.

Evet, anlayacaginiz lzere ortada tam bir “fan

LEVEL



SONIC MANIA

odakl” Sonic oyunu var. Benim gibi dinozo-
rumsulari cok mutlu edecek ve retro platform
oyunlarina ilgi duyanlari da kendine gekecek,
basarili bir yapim...

Yeni boliimler, yeni diismanlar

Sonic oyunlari o kadar eskide kaldi ki, bir yer-
lerden bulup yenilerde oynamadiysaniz burada
olup biteni hatirlamaniza olanak yok. Mesela
oyundaki ilk boltim. Green Hill Zone iki Act'e
ayriliyor. ilk kisim eski Sonic'ten geliyor aynen,
ikinci kisim ise eski oyunlarin bir karmasi.
Bunun bilgisini de bir yerden almamig olsam
hayatta anlamazdim boyle bir ayrim oldugunu.
(Hepsinin toptan eski bir Sonic oyununda oldu-
gunu digtinirdum.)

Oyun bu sekilde, her biri iki kisimdan olusan
birgok bolime ayriliyor ve her biri de birbirinden
farkli temalara sahip. Onceki Sonic oyunlarinda
olan bolim ve temalara ek olarak, dort farkli
yeni bolim de oyunda bulunmakta.

Ornegin liciincli bélimde karsimiza gikan Stu-
diopolis. Bu bolim eski Sonic oyunlarinda ol-
saymis, herhalde ¢ogu insanin favorisi olurmus.
Hatta bir ara, bu tema eskiden de var miydi diye
dusundim ama olmadigini anladim. Kameralar,
fotograflar ve tam bir biiylk Hollywood stiidyo
ortamini yansitan bolim, hem hizli hem de
kesfedilecek bir ok alana sahip.

Genel olarak tim bolimlerde yenilenmeye
gidilmis durumda aslina bakarsaniz. Ozellikle
dikey yonde bolimler uzayip gidiyor ve hizla
ileri gittiginizde bolumlerdeki cogu gizli koseyi
kacirabiliyorsunuz.

Bir giin, bir tilki...

Oyuna bagladiginizda goreceksiniz ki g farkli
karakter segeneginiz var. Bunlar Sonic, Tails
ve Knuckles. Sonic hiziyla 6n plana ¢ikiyor

ve etraftaki gliglendirmelerle ileri atilma ha-
reketleri kazanabiliyor. Tails ise belirli bir slre
ugabiliyor, Knuckles da duvarlara tirmanip
havada slzlilme yetenegine sahip.

Elbette herkesin birincil tercihi Sonic olacaktir
ama Tails ve Knuckles ile tim bolimlerde,
gizli sakli koseleri cok daha kolay arsinlayabi-
liyorsunuz. Tails ile tehlikeli, yiksekte yer alan
platform kisimlarini agmak gok kolay oluyor.
Gizli altinlara, ekstra canlara ulagsmak da Tails
ile daha kolay.

Aslina bakarsaniz her bolimd, ¢ karakterle
bile ayri ayri oynamanin baska keyfi oluyor.
Dolayisiyla "hangi karakter, en dogru?” diye
kendinize sormaya gerek yok.

Ugiincii boyut

Yapimcilar oyun mekaniklerinde de ufak
degisiklikler yapmiglar. Mesela bolimlerde
bulabileceginiz ates kalkani, sizi atesten
tamamiyla ve digsmanlarin saldirilarindan

da bir defa kurtarabildigi gibi, bazi ahsap
platformlari da yakip yeni bolgeler agmanizi
saglayabiliyor. Bu sekilde oyuna daha da fazla
gizli nokta eklemis durumda yapimcilar ve
hepsini kesfetmek icin bir bolimu sayisiz kez
oynamaniz gerekebiliyor.

Standart boltimlerin arasinda, checkpo-
int'lerin 1sildamasiyla ortaya ¢ikan “mavi
kure"” bollimleri de eski donemden bir donus

yapmis durumda. Burada mavi toplari toplayip,
kirmizilardan uzak durmaya ¢alisiyoruz. UFO
yakalama bolimUndeyse etraftaki renkli toplar
hizimizi artiriyor ve bir parkurda dénlp duran
UFQO'yu yakalayacak hiza ulasiyoruz.

Bazen de bolimlerin igerisinde ufak oyunlar
karsimiza gikiyor. Mesela bir yerde Dr. Eggman
ile Puyo Puyo Tetris'te micadele etmemiz
gerekiyor. (Neyse ki yapay zeka bayagi kotu
oynuyor.)

Arkadaslarinizla mucadele edebileceginiz

bir Competition bolimu de bulunan Sonic
Mania, son derece basarili bir calisma olmus.
Zorluguyla, egdlencesiyle ve eskiyi bu denli iyi
bir sekilde karsimiza getirebilmis olmasiyla,
kacirlmamasi gereken bir platform oyunu...

m Tuna $entuna

KARAR

ARTI Eskinin saglam oynanisi doniis
yapmis durumda. Yeni bolimler basarili
ve oyun genel anlamda ¢ok eglenceli.
EKSIi Bazi kisimlarin zorlugu
can sikabiliyor.

‘90.
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Yapim Boss Key Productions Dagitim Nexon America Inc. Tur FPS Platform PC, PS4 Web lawbreakers.nexon.net

Lawbreakers ©

FPS seviyorsun ama piyasadakiler sana ¢cok mu hantal geliyor? Bazi eski oyun mekaniklerini
ozluyor musun? O zaman ¢ok sanslisin!

er zaman soylemisimdir; Quake IlI

Arena'dan sonra Uretilen online FPS'ler
bir tiirlii istedigimi veremedi. isteklerimin ba-
sinda tabii ki hiz yer aliyordu. Oyle otuz saat
kosup, bir sag bir sol yapip, minik reflekslerle
ates etmek oldum olasi bana ters gelmistir.
Online FPS dedigin hizli olacak, digmani tam
oldurddm derken, bir anda gézden kaybola-
cak... Uzun lafin kisasi, Quake Champions da
olmasa oynayacagdim online FPS kalmamig!
Lawbreakers ise yapimcisi ile 6n plana gikan
oyunlardan birisi. Neden mi? Clnku Gears of
War'i tasarlayan Cliff Bleszinski'nin elinden
¢ikti da ondan. Hos, bir seriyi muazzam
yapan ayni ekip, bambagka bir projede
cuvallayabilir ama yine de Bleszinski kayda
deger bir sahis. Oyun igi géruntulerine ve de
videolarina bakanlar grafik kalitesini net bir
sekilde gormuslerdir ki bu guzelligin arkasin-

da Unreal Engine 4 bulunuyor.

Efendim bu glizide oyunumuz piyasadaki
diger iki arkadasa nazaran ziyadesiyle hizli.
Yazimin basinda da belirttigim tzere, Quake
IIl Arena'ya yakin bir hizdan bahsediyoruz.
Nitekim harita Gizerinde toplanacak pek

bir sey bulunmuyor. Yani silahlar 6nceden
belirlenmis durumda. Bu da bizi siniflara
yoneltiyor. Lawbreakers'da 9 sinif ve 18 farkl
karakter bulunuyor. Her sinifin kendisine ozel
bir silahi, farkl yetenekleri ve "ulti” diye tabir
ettigimiz blyuk bir glict bulunuyor. Siniflari
tam anlamiyla oynamak biraz vakit aliyor.
Fakat oyunculuk s6z konusu oldugu zaman
Lawbreakers'da ginimuiz oyuncularinin pek
de aligik olmadigi havada asili kalarak ates
etme mekanigi soz konusu.

Onlimiize serilen haritalar gergekten genis
ama daha onemlisi kontrol ettigimiz karak-
ter ile haritalarin her noktasini yasayabiliyor
olmamiz. Hemen her karakterin haritanin
genel gecger yapisini etkilemeyi basaran
ozellikleri bulunuyor. Kimisi jump pack ile
yluksege sigriyor, kimisi attigi kanca ile oradan
oraya sigrayabiliyor. Anlayacaginiz bu oyunda
yer gekimine karsi yapacagimiz hareketler,
icerisinde bulundugumuz durumlari blyuk
oranda degistirebiliyor. Silahlarin oyuna olan
etkileri ve kullanimlarini 6grenmeye vakit
harcamak, yani bir nevi kendilerine alismak da
blyuk énem arz ediyor. Demem o ki oyunu bir
bitin olarak ele aldigimiz zaman, muazzam
bir atmosfere sahip, kaliteli bir Griin resmi

ortaya ¢ikiyor.

Yine de de Lawbreakers'in bazi sorunlari da
yok degil. Oncelikle oyunda daha fazla sinif
olmasi gerekiyor gibi hissettim. Sunulan
siniflarin 6zellikleri arasinda da kesinlikle bir
denge kurulmasi gerekiyor. Pek tabii daha
fazla harita da gerekiyor.

Lawbreakers kesinlikle kotu bir oyun degil
ama diger bir taraftan da piyasadaki online
FPS'lerden ¢ok daha farkli bir konumda.
Hakkinda ¢ok konusulacak ama deneyim
etmeden de fikir sahibi olmanin zor oldugu
bir yapim. m Ertugrul Siingi

KARAR

ARTI Bitmek bilmeyen aksiyon, glizel
grafikler, optimize grafik motoru
EKSIi Harita ve mod gesitliligi
yeterli degil

*\380)

Kinguinden
dijital olarak
satin alin!
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iNCELEME

Yapim Fullbright Dagitim Fullbright Tir Macera Platform PC, XONE, Mac, iOS Web tacoma.game

YaplmC| stlidyo Fullbright, 2013 yilinda
¢ikan Gone Home ile herkesin hosuna
giden bir oyun ortaya koymustu. “Yurime
Simulatori” tarzindaki yapim, kasiflik yaparak
parca parca ogrenilen hikayesi ile tim bu
begenileri hak ediyordu. Aradan gegen dort
yilda ¢ok sayida benzer yapim karsimiza ¢iksa
da, ustalarin elinden gikacak olan yapimlarin
heyecani bir bagka oluyor elbette. Fullbright,
bizleri bu sefer de bilim kurgu 6geleri tagiyan
bir hikaye ile uzaya ¢ikariyor. Bayanlar ve
baylar; Tacoma'ya hos geldiniz!

Tacoma'da sene 2088'dir. Ana karakterimizin
adi Amy ve oyuna basladigimizda bir uzay
arastirma istasyonu olan Tacoma'ya yeni

Tacoma

Gelecekte gecmise bir goz atmak...

ayak baslyoruz. Bu arada, 2088 yilinda

uzay yolculugunun ve kasifliginin bir hayli
gelistigini de belirtmek isterim. Karakterimiz
Amy, Venturis Sirketi tarafindan Tacoma'nin
alti murettebatinin basina neler geldigini
arastirmak igin gorevlendirilmistir. Yani olay
gelecekte gegse de amag gegmiste olan bi-
teni arastirmak. Tacoma'nin yapay zekési ile
murettebatin birbiriyle yaptigi konugmalarin
(mutlu - aci - korku) ve yaptiklarinin izini
surmek, pargalari birlestirerek “Tacoma'da
neler oldu?” sorusuna yanit aramak Amy'nin
gorevidir.

Tacoma'nin Gone Home'dan tek farki gectigi
dlnyanin farkli olmasi. Ayni tarz, ayni kont-
roller ayni amag; parcgalari bir araya getirip
hikayeyi olusturmak. Ama agikgasi, Tacoma
bir Gone Home degil. Bunun sebebi de
bana gore oyunun bilim kurguya yaslanmig
olmasi. Tacoma'nin igerigi kotl degil lakin
Gone Home'daki igtenlik ve o bireysel bag
burada yok. Onun yerini teknoloji almis.
Yani, mesela yagmurlu bir gecede koca bir
evde yapayalniz bir karakterin hikayesi ile
son teknoloji bir uzay istasyonunda gegen
hikaye ayni olabilir mi? Tabii ki hayir. Sani-
rim ne demek istedigim anlasildi.
Tacoma'nin bir ylriime simulasyonu

oyunu oldugundan defalarca bahsetmeme
herhalde gerek yok. Bu oyunda standart
macera turtndeki oyunlar gibi bulmacalar
beklemeyin. Amag gegmis kayitlar gozden
gecirmek, dokimanlar, resimler gibi esyalari
incelemek ve ipuglarini birlestirmek. Gone

Home'daki gibi biraz trkiten bir atmosfer
yok fakat Tacoma’nin tasarimini cok begen-
dim. Uzay temasina uygun nesneler, yapay
zekd, yer ¢cekimsiz ortamlar derken bilim
kurgu tadini aliyorsunuz. Gegmis kayitlari
dinlerken konusan karakterlerin dijitallesti-
rilerek adeta bir hologram olusturulmasi da
tath bir detay olmus. Hikaye asama asama
ilerliyor. Yani Tacoma’'nin bir bolgesinde
isimiz bittikten sonra bir bagka bolimune
geciyoruz. Toplamda Ug buylk ana bolim
ve ona bagl bolimcukler mevcut.
Grafiksel olarak Tacoma ¢ok glizel goru-
nuyor. Zaten bilimkurgu tadini vermesinde
grafiklerin katkisi bly(k. Lakin detaya
indikge kiiguk de olsa aksakliklar ¢ikmi-
yor degil. Ornegin bana gore imleg gok
kuclktu. Yani sik sik etkilesime girebilece-
gim yerleri imleg ylzinden goremedim ve
gozlerimi kocaman agmak zorunda kaldim.
Bunun diginda dekorasyonlarla suslenmis
uzay gemisi goze hos geliyor. Ayni sekilde
muzikler ve diyaloglar da saglam. Bir de
altyazilar bazen Ust Uste gelmeseymis iyi
olurmus.

Oyun suresi ortalama bes saat. Eee,
icerisinde herhangi bir aksiyon veya bul-
maca olmayan bir yapim i¢in bence ideal.
Sonugta daha fazlasi isin tadini kagirabilir,
azi da yetmeyebilirdi. Kivaminda yani.
Hatirlatayim: Gone Home tadinda bir oyun
beklemeyin. Gelgelelim bu tarzi seven
oyun severlerin Tacoma'dan memnun kala-
cagini da tahmin ediyorum. En azindan ben
sevdim ve hikaye olarak ¢ok etkilenmesem
de dikkatimi cezbeden birgok noktasi oldu.
m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Goze hos gelen grafikler, etkilesime
girilebilecek diinya dolusu nesne,
hologram ile anlatim teknigi hos olmus
EKSi Herhangi bir miicadele sunmuyor,
bazi teknik aksakliklar
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iNCELEME

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tir Strateji Platform PC, Mac Web www.starcraft.com

StarCraft: Remastered

Desperate Alliance. Bu sizin igin bir sey
ifade etti mi? Belki de ismen hatirlaya-
miyorsunuz. Eger ilk StarCraft'i oynadiysa-
niz, Terran'lar ile Zerg'lere karsi 30 dakika
boyunca hayatta kalmaniz gerektirdigi bo-
|GmU hatirladiniz mi? Evet, simdi animsa-
diniz! i§te, bu travmaya neden olan bolim
tekrar yasamaniz igin size bir firsat!
Cikisinin tUzerinden 19 yil ge¢gmis bir oyun
distintin. Oyle ki bu oyun hala biiyiik bir
kesim tarafindan oynaniyor. Bunun sebep-
lerinden birisi maalesef strateji oyunlarinin
kithgi. Bir diger ve en onemli sebep ise
inanilmaz dlinyasi ve irklar arasindaki
muhtesem dengesi sayesinde e-spor oyun-
larinin atasi konumunda olusu. Blizzard

bu duruma daha fazla kayitsiz kalmadi ve
StarCraft: Remastered'l bizlerle bulusturdu.
Ustelik Brood War eklenti paketi de Re-
mastered versiyonu ile beraber geliyor!
1998 yilinda tlipll, kare monitorlerimizde
oynadigimiz StarCraft, grafikleri yenile-
nerek 4k'ya ve -gagimiza ayak uydura-

rak- genis ekran destegdine kavustu. Ayni
tarz korunarak yenilenmis olan grafiklerin
gergekten de goze hos gorundugini be-
lirtmeliyim. Isiklandirmalara ve patlamalara
ozellikle hayran kaldim. Bu arada unut-
madan ufak bir not; eski StarCraft ruhunu,
o donemin grafikleriyle ve "kare” olarak
yasamak isteyenler video ayarlarindan

Tam anlamiyla koklere donus!

HD ozelligini kapatarak oynamaya devam
edebilirler.

Yenilikler sadece grafiklerle de sinirli degil
elbette. Yeni liderlik tablolari ve matc-
hmaking sisteminin yani sira yenilenen
sesler ve diyaloglar da cabasi. Béltimlere
baslarken yapilan 6n sunumlarin da lg
boyutlu olarak kargimiza ¢ikmasi diger bir
hos bir detay. Bu yenilikler haricinde 1998
yilindaki ilk StarCraft'tan ne hatirliyorsak
her sey birebir ayni. Genelde oyunlarin ana
mendlerini agmak i¢in alistigimiz ESC tusu
yerine tipki ilk oyundaki gibi F10'a basma-
miz gerekiyor! Boliimde yapmamiz gereken
gorevleriyse ancak F10'a bastiktan sonra
agilan Mission Objectives altinda gortintu-
leyebiliyoruz. Evet, oynanisa dokunmamak
ve o sevilen StarCraft ruhunu yansitmak
adina oyunda degisiklik yapilmamis ancak
en azindan gorevleri ekranin bi' yanina
ilistirmek gibi ufak tefek (Oynanisa etki
etmeyen) yenilikler yapilabilirdi.

Yazlyl tamamlamadan dnce daha dnce
StarCraft oynamamis olanlar icin ufak bir
ozet gegmek istiyorum. Oyunda tg farkli irk
bulunuyor; Terran, Zerg ve Protoss. Ve bu
Ug irk igin de ayri ayri senaryolar mevcut.
Kisacasi 50'den fazla bolim sizleri bekliyor.
Multiplayer'a girismeden once bu senar-
yolari tamamlayarak irklarin oynanigina
alismanizi ayrica oneririm.

ilk StarCraft'in ruhunu yakalamak isteyen
oyuncular ve senaryosunu hig tamamla-
mamis olanlar; bu sizin igin muhtesem bir
firsat. Ancak sahsen Blizzard'dan Warcraft
Remastered'i gormeyi daha gok isterdim.
Zira StarCraft Il gibi yedi sene dnce ¢ikmis
bir oyun varken, oyuncularin StarCraft
acgligr Warcraft kadar olmasa gerek diye
dusundyorum.

Oyunu Blizzard Battle.net'ten 15 euro kar-
siliginda alabilirsiniz. Ayrica Remastered
olmayan versiyonunu yine Battle.net tize-
rinden Ucretsiz olarak indirebileceginizi de
hatirlatmak isterim. m Emre Oztinaz

KARAR

ARTI StarCraft ruhu aynen
korunmus, yenilenen grafikler
oldukga basarili, liderlik tablolarinda
tirmanmak keyifli
EKSi Oynanisa etki etmeyen alanlarda
yenilikler yapilabilirdi
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iNCELEME

Yapim Housemarque Dagitim SIE Tir Aksiyon Platform PS4 Web www.housemarque.com/games/matterfall

Matterfall ©

Cocuklugumuz, hi¢ bitmeyen aksiyon, dev bolum sonu canavarlari ve
hepsinin Ustesinden gelmeye ant igcmig bir kadin...

H ousemarque yapimi olan Matterfall,
tarziyla bizi eski zamanlara goturip,
grafikleri oynanabilirligi ve karakterin yapa-
bildiklerini gordlkge tekrar ginumuze geti-
ren 2D bir aksiyon oyunu. Kadin kahramani-
miz, dinyay! etkisi altina almis olan “Smart
Matter”i kontrol altina almak i¢in kendini
feda ederek, herkesin terk etmis oldugu ge-
zegende insanligi kurtarmak igin savasiyor.
Robot goriniimli ve ses tonundan anladi-
gim kadariyla -neye benzedigi hakkinda bir
fikrim yok- hirsli, ¢evik, acimasiz ve intikam
atesiyle online gelen her seyi 6ldurmeye
kararl bir kadin var karsimizda.
Karakterimiz neden bu role soyundugunu o
etkileyici ses tonuyla kisaca anlattiktan son-
ra Rookie, Freelancer ve Veteran segenekleri
arasindan tercihinizi yapmaniz gerekiyor.
Kendinize gliveniyor ve ben bu tarz oyun-
larda bir numarayim diyorsaniz Veteran'i
segmenizi tavsiye edebilirim ancak oyunun
bir yerinde sinirlenip, Dual Shock'u firlatip
atma ihtimaliniz konusunda sizi uyarmak
durumundayim.

Oyunun kontrollerine alismak basta biraz
zor gelebilir ¢linkl her tusun ayri bir gorevi

var ve gesitli kombinasyonlari kullanmaniz
gerekiyor. Hangi tuglari ne zaman, nasil kul-
lanacaginizi bir sureligine ekranin kdsesinde
gorlyorsunuz ama mesela iki glin oynamaz-
saniz karsiniza gikan platformlari nasil astigi-
nizi ya da diismanlarin tzerine ugarak onlari
nasil dondurdugunuzu unutabilirsiniz.

Ayni anda ¢ok fazla is yapabilme konusunda
basariliysaniz, bu oyun tam size gore. Kisaca
bahsetmem gerekirse; havada duran digma-
ni vurmaya calisirken, farkli bir tusla yukari
gitmenizi saglayacak platformu olusturmaniz
ve bir yandan da tirmanmis oldugunuz onca
mesafeden asagi digsmemek i¢in ineceginiz
alani iyi hesaplamaniz gerekebilir. Biitlin
bunlari yaparken kurtarmaniz gereken sivil-
leri de gormemezlikten gelmeyin.
Yercgekimsiz ortamlarda panik yapabilirsi-

niz zira her yerden ayri bir dugsman ¢ikiyor.
Diger taraftan siz onlari 6ldurdikge ortaya
¢tkan Overcharge ile ortaligi savas alanina
doéndirip, alniniz ak bir sekilde yolunuza
devam etmeniz mimkin. Her bélimin
icinde ulagmaniz gereken checkpoint'ler
sayesinde oyununuz kaydediliyor ve biraz
nefeslenip saglikli bir sekilde oyuna devam
edebiliyorsunuz. Seviye atlayip her bolim-
de kurtarmaniz gereken sivilleri buldukga,
karakterinizi gelistirecek 12 farkli eklenti
kazanacaksiniz. Bu eklentilerin bazilari oyun
stilinizi degistirebilecek farkli 6zellikler ka-
zandirirken, bazilari da standart silahinizi ve
dayanikliliginizi gliglendirerek sizi yenilmez

kilabilir. Bu eklentilerden ayni anda Ug
tanesini kullanabiliyorsunuz.

Son olarak, bu tarz oyunlarda ne olmasini
bekleriz, tabii ki bolim sonu canavarlari! ilk
bolimiin sonunda, daha gayimiz bitmeden
gelen ve dev bir sivrisinegi andiran yaratigi
oldurmek bile dyle ¢ok kolay olmadi benim
icin. Kisaca oyun boyunca hayli caniniz
sikilacak ve yeteneginiz zorlanacak zira
bolim sonu canavarlarini gegmek icin ka-
zandi§imiz eklentileri iyi 6grenip, kullana-
bilmek gerekiyor.

Matterfall, 80'lerin Atari salonlarini andiran
muzikleri ile kafanizi yormadan eglenceli
zaman gegirebileceginiz bir yapim. Pesi
sira gelecek tekrara donme hissi gozliniizu
korkutmuyorsa deneyebilirsiniz.

= Nevra ilhan

KARAR

ARTI Basarili mizikler, kaliteli platform
mantigi, zorlayici oynanisg
EKSi Farkli oyun modlarindan yoksun,
kontrollere hakim olmak zor, i1sik hiziyla
tekrara dontyor
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iINCELEME

Yapim Tim Conkling Dagitim Versus Evil Tir Strateji Platform PC Web antihero-game.com

Antihero

Gunde bir doz Antihero sizi gundelik sikintilardan kurtarir!

H ayat kosusturmasi iginde bazen yogun
ve yorucu oyunlara enerjimiz yetmez.
BUltln gun caligtiktan sonra eve geldiginizde
koltugunuza yayilip basit oyunlar oynamak ve
eglenmek istersiniz. Her zaman olmasa bile
bazen bu duygu agir basar. Gegmiste bu tarz
isteklerimize cevap veren sira tabanli strateji
ve taktik oyunlar bolluktaydi. Heroes of Might
& Magic olsun, Disciples olsun bize gtizel
deneyimler sunuyordu. Gel zaman git zaman,
internet ve grafik teknolojileri gelisince sira
tabanli stratejinin yuziine bakmaz oldu yeni
nesil. Arada deneysel olarak ¢ikan bu tip
oyunlarla avunur olduk.

Antihero, tam olarak iki arada bir derede keyif
vermeyi hedefleyen bir yapim olmus. Sagdan
baksaniz bir tycoon havasi, soldan baksaniz
sira tabanli strateji kafasi yaslyorsunuz. Dijital
bir board Uzerinde masausti oyunu (board-
game) oynadiginizi ve rakibinizi belli hamle-
lerle kiskivrak ettiginizi distnun, Daha once
Monopoly disinda boardgame oynamamis
arkadaslar igin degisik bir deneyim sunacagi
kesin olan bu oyun ile dijital olarak sinirlari
belirlenmis board tzerindeki sehrin, azili hirsiz
getesini yonetiyoruz. Yonetimimizdeki karak-
terimizle evlere giriyor, ufak tefek hirsizliklar
yapliyor, geteyi buyUttyor, sokaktaki htikmu-
nuzii goreve gevirmeye galiglyorsunuz.

Bu soyledigim kadar kolay ytrimuyor

isler. Sistematik olarak ana karakterimizle
sokaklarda dolagsmaniz, karsiniza gikan rakip

cetenin elemanlarini saf disi birakmaniz,
bunu yaparken stratejik olarak her turu iyi
degerlendirmeniz gerekiyor. Oyun i¢inde
hirsizlik yaparak altin biriktiriyorsunuz. Ayni
sekilde rakipten birilerini doviince de altin
toplayabiliyor, upgrade'ler ile ekibinize yeni
beyhudeler katabiliyorsunuz. Oyunda, farkli
farkli iglere yarayan beyhudeler mevcut, iri
kiyim bir serseri, farkli binalara gonderilen
kimsesizler, binalara tuzak yerlestiren bir gete
Uyesi ile birlikte ¢ok ¢esitli kombinasyonlar
yapmak mimkin. Amaca gore haritaya nasil
yayllmaniz gerektigini, neye oncelik vermeniz
gerektigini iyi segmeniz gerek. Mesela risvet
vermek icin ilk etapta 5 gaz lambasi topla-
maniz lazim. Gaz lambasi ya bagis olarak
aliniyor ya da her tur bize kazandiriliyor. Kim-
sesizleri yerlestirdiginiz binalardan daha fazla
gelir elde etme sansiniz da var. Ayni sekilde
serseri gruplarini da birlestirerek daha gucli
yapabiliyorsunuz ve kazanilan her ¢atigma-
dan sonra biriminize upgrade hakki veriliyor.
Bitlin bunlar ana bir senaryonun da pargasi
aslinda. Harita lizerinde adim adim daha zor-
lu gorevlere dogru ilerliyorsunuz. Bir gorevi
basarmak icin ya rusvet vermeniz, ya suikast
yapmaniz ya da belli bir hedefi tutturmaniz
gerekiyor. Akillica ve zeki oynamaya suriik-
leyen yapim bence tirli sevenlerin kagirma-
masi gereken bir yapida. Oyunda skirmish ya
da arkadaslarinizla multiplayer secenegi de

Grafik anlamda baktigimizda ikonik

olarak harika gozukuiyor. Don't Starve'in
boardgame'i olsa bu kadar olurmus
diyebilirim. Muzik ve ambiyans sizin

butin yorgunlugunuzu alacak, gergekten
bir masausti oyunu oynuyormusgasina
havaya sokacak sekilde tasarlanmis. Butin
dikkatinizi topluyor, sizi dinlendiriyor ve hog
bir rekabetin icine konumluyor. Ben sahsen
¢ok begendim. Uzun suredir bunun gibi bir
oyunun onume gelmemesi sebebiyle boyle
asir hosuma gitmis olabilir diyordum ama
dinya g¢apinda da oldukga glizel tepkiler al-
mis yapim. 24 TL vereceginiz bir oyuna gore
"COK BASARILI" diyerek burada inceleme-
mizi noktaliyorum. lyi eglenceler!

u ilker Karag

KARAR
ARTI Dijital ortamda boardgame
keyfi, zengin icerik
EKSIi Sira tabanli strateji sevmeyenler igin
bir anlam ifade etmeyebilir
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iINCELEME

Yapim Funcom Dagitim Funcom Tir Macera, Aksiyon, MMORPG Platform PC Web secretworldlegends.com

Secret World Legends ©

lyiligin ve kotlligin carpistigi bu savasta siz hangi tarafta olacaksiniz?

¢k konusayim; MMORPG oyunlarini pek

sevmem. Peki, diyeceksiniz ki "sevmezsin
- etmezsin” niye inceliyorsun?” Clinkl Secret
World Legends benim nazarimda biraz ayricalikli.
Bunun sebebi de yapimci stiidyonun Funcom ve
Ragnar Ternquist olusu. Bu ne demek? Dreamfall
serisi ve Ozellikle yeri bende ayri olan The Lon-
gest Journey demek. Fantastik ve bilimkurgu ele-
mentleri bu denli harika bir sekilde harmanlayan
insanlarin elinden ¢ikan bir oyunu, sirf meraktan
da olsa gérmem lazimdi.
Maceraya her online oyunda oldugu gibi dnce-
likle karakterimizi yaratarak bagliyoruz. Sagidir,
goziidur, kilik kiyafetidir sectikten sonra sira
geliyor sinifini belirlemeye. Tim bunlardan 6nce
ise; daha karakteri bile yaratmadan bizlerden
daha by(k bir se¢im, oyunun kaderini belirleyen
bir hamle yapmamiz ve llluminati - Templars -
Dragon fraksiyonlarindan birisine dahil olmamiz
isteniyor. Agikgasi segimlerin hepsi karanlik ve
kotinun iyisi gibi. llluminati perdeler arkasinda
oyunlar geviren, Templars'lar insanlari yonetmek
isteyen ve Dragon'lar ise kaosu benimsemis
fraksiyonlar. Benim segimim llluminati olmustu
ve bu segimi yaparken iyi distinmenizi tavsiye
ederim. Clinkl geri donusl yok ve hikayenin bir
bolumd ile fraksiyon gorevleri segiminize gore
sekillenecek.
Peki, olay ne? Secret Worlds Legends aslinda
2012 yilinda ¢ikan Secret Worlds'un yenilenmis
ve genisletilmis hali. Oyunun gegtigi evren bir
yandan Dreamfall evrenini andirsa da tamamen
farkli, daha karanlik, daha Lovecraft-vari. Masal-
lardan firlamig gibi birgok yaratik, folklor GriinG ve
dogalistline karsi verilen bir savas s6z konusu.
Ustelik diger MMO'larin aksine hikaye cok daha
on planda ve bolca da ara video mevcut. Farkli
irklar, portallarla ulasilabilen diger dunyalari ile
genis ve yasayan bir evren séz konusu. Oyle ki,
etrafta gezinirken dlinyadaki canliligi hissede-
biliyorsunuz. Bir barda igki icen clice, pazardan

alisveris yapan boynuzlu bir yaratik, tuvalette siz-
mis mi 6lmus mu belli olmayan birisi ve basinda
onu durten arkadagl. Demek istedigim, sokaklar
bos degil.

Hikaye ise kisaca Tokyo'nun gizli bir orglit tara-
findan bombalanmasi ve karakterimizin “agzina
sinek kagmasi!?" ile basliyor. Akabinde gortlen
gizemli riyalar, elde edilen dog@a Ustu yetenek-

ler derken segtigimiz fraksiyonlardan birisinin
temsilcisi kapimizi galiyor ve bizi drgutlerine
davet ediyor. Segimimize gore Londra - New
York - Tokyo'dan birisine gidiyoruz ve antrenman
niteligindeki, saatler stirecek ilk "quest”ler baglyor.
Yani uzun saatler sonrasi ana hikaye yavas yavas
sekillenmeye bagliyor. Fraksiyon gorevlerine
girmiyorum bile.

Cok kisa doviig mekaniklerine deginmeyim:
Begenmedim. Standart online oyunu mekanizma-
lari ¢ikiyor kargimiza. Metin 2 drnegini verecegim;
karsiniza rakip ¢ikti mi tuglara ardi ardina basmak
disinda pek yaptigimiz bir sey yok. 1-2-3 gibi
tuslarda da saglik, 6zel yetenek gibi hamlelerimizi
yaplyoruz. Bu sistem aslina online oyun sevme-

menin en blyuk etkenlerinden. Sahsen hisse-
demiyorum. Nasil desem; boyle bir sistemden
tat alamiyorum diyeyim.

Aslinda daha anlatilacak ¢ok sey var ama yeri-
miz kisitl oldugundan 6nemli noktalar mim-
kin oldugunca detayli bir sekilde anlatmaya
calistim. ilerleyen zamanlarda LEVEL Online'da
daha ayrintili bir yazi ile yeniden karsiniza
cikacagim. m Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Derin hikaye, bolca ara video
EKSi Déviis mekanikleri bu igerige
gitmemis, oyunun boyutu ¢ok blyiik
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iNCELEME

Yapim Daedalic Entertainment Dagitim Daedalic Entertainment Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, Mac

Ken Follett’s
The Pillars of the Earth

Oyun diinyasi uzun zamandir edebiyat ile
ice icedir. Bu duruma verilebilecek en
yeni 6rnek de Ken Follett's The Pillars of the
Earth oldu. Oyunumuz esasen Galli yazar Ken
Follett tarafindan 1989 yilinda kaleme alinmis
bir eser. ingiltere tarihine “The Anarchy”
olarak yazilan donemde, tahtta hikim slren
Birinci Henry'nin tek varisi olan William
Adelin'nin, “The White Ship” kazasi sonucu
Olmesi ile sliregelen muazzam bir dram s6z
konusudur. Bu karmasgik donemi ok iyi bilen
ve hakkinda buytk dl¢tde arastirma yapan
yazarin kitabi, tam da onun anlattigi sekilde
oyunlastinimig durumda. Ozellikle Deponia
serisi ile kendisinden sikga bahsettiren Dae-
dalic Entertainment, bu sefer ¢ok biy(k bir
tasin altina elini koymus gibi duruyor.

Ken Follett's The Pillars of the Earth iki
boyutlu bir diinya tzerine kurulmus. Karakter
animasyonlari harika ve cizimler gergekten
muazzam! Hem karakter, hem de arka plan
¢izimlerine o kadar ¢cok onem verilmis ki go-
rip de hayran kalmamak gok zor. Oyunumuz
temelde “point and click” tarzinda bir macera
yapimi. Yani Oyle etrafta hoplayip, ziplamak
diye bir sey s6z konusu degil. igerisine daldigi-
miz her haritada “space” ya da farenin tglincl
tusu ile etkilesime gegebilecegimiz noktalari
gorebiliyoruz. Birgok macera oyununda oldu-

Web www.the-pillars-of-the-earth-game.com

Ju gibi etraftaki kisi ve objeler hakkinda bilgi
edinebiliyor, toplayabildigimiz objeleri cebe
atabiliyoruz. Toplanabilir hemen her tirli obje,
bir sekilde oyun icerisinde kullanilabiliyor ki
bu da yine klasik macera oyunlarinda olan
bulmacalari ¢gdzmeye yariyor.

Buraya kadar olanlar gergekten de klasikles-
mis bagliklar, Fakat Ken Follett's The Pillars

of the Earth bundan ¢ok daha fazlasini
vadediyor. Oyunuzda toplayabildigimiz ve

kimi zaman buldugumuz “clue” yani ipuglari
soz konusu. Bu pargalar sayesinde igerisine
daldigimiz bir konuyu, ipuglari Uzerinden sekil-
lendirmek miimkiin. Elimizde bulunan incil ile
verecedimiz cevaplar cok daha kutsal bir sek-
le gevirip, kritik hamleler yapabiliyoruz. Ayrica
bazi hareketleri yapmak i¢in karsimiza dogru
zamanlamay! tutturmamiz gereken, tzerinde
surekli hareket eden bir top barindiran farkli
bar modelleri ¢ikiyor. Bu da oyunun potansiyel
monotonlugunu bir nebze olsun ortadan kal-
diriyor. Gelelim diyaloglara... Ken Follett's The
Pillars of the Earth blyUk olglide konugmalar
lizerine kurulu bir oyun. Kitabr daha 6nce oku-
yanlar kolayca bildikleri yoldan ilerleyebilirler
ama buradaki esas nokta, halihazirda olan
senaryonun oyuncu tarafindan bambagska
sekillerde deneyim edilebiliyor olmasi.
Karakterlerin bize karsi olan tutumunu anla-

LEVEL

Karanlik bir atmosfer, i¢ sikici yasamlar.. Hemen her seyin siyah ve gri ile kapli oldugu bir
dunyayi, umudun varligi ile aydinlatin!

mak, birazdan verecegdimiz cevaplarin nere-
ye varacagini ¢ok iyi bir sekilde gosteriyor.
Bu noktada diyaloglarin ve seslendirmelerin
kalitesine deginmeden de gegmemek lazim.
Oyunu tam bir film havasina sokmayi ba-
saran bu bagliklar sayesinde, kendinizi kisa
sure icerisinde muazzam sekilde islenmis
senaryonun ortasinda bulacaksiniz. Aslinda
hakkinda daha ¢ok sey yazmak lazim ama
siz siz olun, bu oyuna kesinlikle bir sans ve-
rin. Uzun zamandir bu kadar kaliteli bir ma-
cera oyunu oynamamistim. Hem atmosferi,
hem dokusu, hem de mizikleriyle muazzam!
m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Muhtesem ¢izim ve animasyonlar,
doyurucu senaryo, derin karakterler
EKSi Ortagag temasini sevmeyenleri

sikabilir
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iNCELEME

Yapim Red Dot Games Dagitim PlayWay S.A. Tur Simiilasyon Platform PC Web playway.com/10004-games/636-car-mechanic-simulator-2018

Car Mechanic Simulator 2018

Ustama dedim ki bugun, giymeyeyim takimlari...

Kendisinin veya bir tanidiginin otomobili
icin sanayiye gitmeyen yoktur herhalde
aramizda. Ve her gidisimizde -en azindan
kendi gevrem igin soylliyorum- hayranlikla
yapilan islemleri izleriz. Lise doneminde
ailelerin diline doladigi “seni sanayiye veririz
o zaman" clmleleri dahi, bu yapilan ise olan
hayranligimizi gizleyemez. Bir sekilde hepimiz
bu isin igindeyiz ve arag kullanan herkes,
sanayide yapilan tim bu igleri kendi bagina
yapmay! hayal etmistir. Ancak hepimizin bu
islere ayiracak zamani veya parasi olmaya-

Tiirkge!

Steam'de ¢iktigi
glinden beri en ¢cok
satanlar listesinde
yer alan oyun, AiBell
Game Localization
firmasinin dagitimci
PlayWay ile yaptigi
anlagma sayesinde
sizlere tamamen
Tiirkge olarak ulasiyor.
Daha dénceki Car
Mechanic Simulator
oyunlan diginda, CAY-
NE ve Beat Cop’un
Tiirkge lokalizasyonu
ile de isimlerini duyu-
ran firmanin yolu agik
olsun, nice Tiirkge
cevirilerde bulugsmak
lzere.

biliyor. iste Car Mechanic Simulator burada
devreye giriyor ve iginizdeki butlin o hevesi
giderme arzusunda.

Her seyden once bu yaziyl okuyan birgok
kisiyi rahatlatacak o haberi vermek istiyorum;
oyun Turkge! Bu buyUk bir rahatlama getiriyor
zira oyunu oynarken yuzlerce parganin isimle-
rini ezberlemek ve anlamak ingilizce halleriyle,
seviyenize bakmaksizin, sikinti ¢ikartabilir.
Ancak korkmayin, hem Turkge olmasi hem

de oldukga yararli oldugunu dlslndugim
tutorial'i ile oyun kendisine aligmaniz igin
gereken neyse yapiyor,

Araglarin pargalarini degistirmeden once ufak
tefek videolar izleyip kendinizi iyice bu konuda
gelistirin derim. Zaten ¢ok zor seyler degiller
ancak bazi ufak seyleri bilmediginizde, gerek-
siz noktalar lUzerinde uzun zaman harcayabi-
liyorsunuz. Bu arada ilk ekrani bitirmek igin
suruse ¢tkmaniz gerekiyor, o ylzden etrafi
ogrendikten sonra ve araglar dlzelttikten
sonra buna saldirsaniz iyi olur. Aksi takdirde
yeni gorev alamaz ve kendi atolyenize gege-
mezsiniz.

Bu tarz similasyon oyunlarin iyi olup olmadi-
ginin anlamanin en dogru yolu size nasil his-
settirdiginden geger. Oyunu oynadiktan sonra,
"haci ben isimi birakiyorum, buna baslayaca-
gim” dedirtiyor veya riiyalariniza giriyorsa, ol-
mus demektir. Bunu Car Mechanics Simulator
2018 i¢in de sdylemek elbette mimkiin ancak
bunu oyunun igerisinde bulunan bir dolu bug

ve kotl optimizasyonu gormezden gelerek
yapabiliyorsunuz sadece. Artik envante-
rinizde olan esyalari oyunun gérmemesi
mi dersiniz, oyunun ¢okmesi mi dersiniz,
yoksa esyalarin kimi zaman satiimamasi
mi1? Oyun ne yazik ki Alfa veya Beta suru-
minde olmasi gerekirken, erkenden ortaya
atilmig bir halde. Ama butin bu bug'lar ve
kotl optimizasyonu bir kenara attiginizda
elinizin altinda saatlerinizi gomeceginiz bir
yapim bulunuyor.

Eger hala oyuna dogru kosturmadiysaniz
ve bilgisayariniz Ust seviye degilse, bu
oyunu daha uzun bir slire es gegmenizde
fayda var diyebilirim. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Tiurkge destegi, grafikler,
modifikasyon keyfi
EKSi Feci optimizasyon, buradan
sanayiye kadar bug dolu,
arayuz pek iyi degil
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Yapim Team17 Dagitim Team17 Tur Simiilasyon, Strateji Platform PC, PS4, XONE, Switch Web team17.com/games/the-escapists-2

The Escapists 2 ©

Alcatraz'dan asla ama The Escapists 2'den belki...

B ir ara Alcatraz ile ilgili belgeselleri izlerken
¢ok dlstinmustim, “Ben olsam kagabilir
miydim acaba?” diye. Cevap tabii ki hayir. Ben
Alcatraz'dan kagmayi gegtim; kendi odamda
kilitli kalsam digari gcikamam muhtemelen,
ama olsun. Hayal etmesi bile eglenceli.

iste bu sebeple gegen giin The Escapists 2'yi
oynamak i¢in acarken, ister istemez igcimde
hafif bir gerginlik vardi. Kagamam da her za-
man zekaslyla 6viinen o egom zedelenir diye,
sagda solda agilan o kagis oyunlarina bile
gitmemis insanim ben. Kesin The Escapists
2'yi oynayamayacagim ve bu ne bigim oyun
diyerek kapatip bir kdsede sessizce aglayaca-
gim diye dusunuyordum. Neyse ki korktugum
gibi olmad.

Team17 tarafindan gelistirilip 22 AJustos'ta
¢ikarilan The Escapists 2, adindan da anlaya-
caginiz Uzere, bir kagis oyunu. Retro grafikleri
ve insana Atari oynuyormus hissiyati veren
muzigiyle pek bir sirin ve cerezlik gorinse de,
oyuna basladiginiz an dyle olmadigini anliyor-
sunuz. Bir kere, siz hikim giymis bir suglusu-
nuz ve hapishaneden kagmaya caligiyorsunuz.
izlediginiz tim hapishane film ve belgeselleri-
ni deneyimlemenizi saglayacak sekilde diger
mahkumlarla sohbet ediyor, onlardan aligveris
yapiyor, kavgaya karisip gardiyanlara karsi
dikkatli olmaya galigiyorsunuz. Yani dyle langir
lungur hapisten kagmaya galigmak yok. Sayim
yapilirken siraya girip yemek vakitlerinden

gunlik islere kadar her seye katilmalisiniz.
Sahip oldugunuz serbest zamanlarinizda

ve gece vakitlerinde ise kagis planlarinizin
tohumlarini yavas yavas ekmelisiniz.
Oyunda hapishaneden kag¢ gunde veya
hangi yolla kagacaginiz tamamen sizin
yaraticihginiza bagli. Ancak her kosulda
oncelikle ortama biraz alismaniz gerekiyor.
Hapishanenin ginlik rutinini 6grenmeli ve
para kazanabilmek igin bos zamanlarinizda
ufak tefek isler yapmalisiniz. “Ya, hapisha-
neye dismusiz hala mi gegim derdi? Bari
burada para lazim olmasin,” demeyin. Oluyor.
Kazandiginiz parayla kagmanizi saglaya-
cak esyalari diger mahkum kankilerinizden
satin alacaksiniz. Bunun diginda etrafi gezip
hiucrelerdeki gekmeceleri karistirarak esyalar
bulup, bu esyalari birlestirerek de ihtiyaciniz
olan bazi geregleri elde edebiliyorsunuz.
Oyuna ilk basladigimda itiraf etmek gere-
kirse aligmam biraz zaman ald1. insanlara
sohbet etmeye calisirken dalginlikla yanlis
tusa baslip suratlarina sabunlu gorapla falan
vuruyordum. Sonra gelsin guivenlik alarmlari,
gardiyanlar, ve elbette temiz bir dayak...

Bu ilk sliregte oyun belki biraz karisik ya da
ilerleyis agisindan yavas gelebilir. Sahsen
ben oyle distindim. Kim kimdir, kimden is
aldim, kime ne verecektim onu bile karigtiri-
yordum. Ancak "Dur bakalim ne olacak,” diye
diye oynadikga alisip keyif almaya basladim.

Son olarak, The Escapists 2'nin birincisini
oynayip da farkini merak edenler icin ise
acikgasi dyle gok buyuk farklar yok iki oyun
arasinda; ama kesinlikle ikinci oyundaki
materyaller ve kagis yollar daha gesitli. The
Escapists 2 oynarken stratejiler gelistirip
her seferinde farkl ve daha komplike yol-
larla kagabilirsiniz.

Sonug nedir dersek; bence The Escapists
2 eglenceli ve keyif verici bir kagis oyunu
olmus. Sevimli grafikleri ve yonlendiriimeye
acik yapisiyla sizi saracagini distundyorum.
= Bergem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Glzel yansitilmig bir hapishane
atmosferi, alternatifli oynanis modeli,
basarili igerik, multiplayer segenegi
EKSi Kontrollere alismak zor, oyun
ilk baslarda karisik gelebiliyor,
hata yapma payiniz az
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iNCELEME

Yapim Messhof Dagitim Messhof Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Mac Web nidhogggame.com

Nidhogg 1l ©

Senin koca kafani odlek bedeninden ayirmaya geldim!

erinin ilk oyununu oynamamis biri olarak,

Nidhogg Il ile ilgili duslincelerimi pay-
lasmadan once ilk oyuna da bir g6z atmak
istedim. Oldukca sade bir gorsellige ve iki
tuslu basit bir oynaniga sahip olan ilk oyun,
cogunlukla agresif saldirilarda kullanilan
meg tlrd kiliglarla oynanan bir duello oyunu
olarak goze garpiyor.
Kiligla bagsimizin Ustlinden, gégus hizasindan
ve bel hizasindan olmak tzere Ug farkli se-
kilde saldiri yapabilecegimiz gibi, kendimizi
savunmasiz birakacak bir hamle ile kilicimizi
firlatarak da dielloyu kazanmaya galisabili-
yoruz. Duelloyu kazandiktan sonra duruma
gore ekranin sol ya da sag tarafina dogru
hareket etmeye, yeni ekranlara gegmeye ve
en sonunda oyunu kazanacagimiz ekrana
varmaya galisiyoruz. Bu slregte rakibimiz
kendisini oldlirdigimizde ya da her ekran
degistirdigimizde yeniden dogarak, bize
engel olmaya ve tam tersi tarafa gitmeye
calisiyor.
Oldukga basit bir mekanik Gzerine kurulu

olan oyun, eskrim sporunun sade ve oldukga
cani bir yorumu olarak sanal diinyaya tasin-
mis gibi duruyor. Atari zamanlarindan kalma
gorsellik ve dlellocularin farkli renkleriyle
boyanan arena miicadelenin izlerini rahatga
gormemizi saglamasi da bir diger nokta.
Nidhogg IlI'ye gelecek olursak, goze ilk
olarak oyunun grafik tarzinin degismesi
carpiyor. ilk oyun ne kadar sade bir gorsel-
lige sahipse, Nidhogg Il de o kadar renkli

o kadar karikatlrize gorsellere ev sahipligi
yapmakta. Hizli bir oynaniga sahip olan
oyun, yeniden dogmayi beklerken tadini ¢i-
karabilecegimiz oldukga guzel arka planlara
sahip. Karakterlerin her ne kadar dzelles-
tirilebilir olsalar da dlinyayla uyum iginde
kalmalari ve animasyonlari da oyunu daha
da eglenceli kilmis.

Duellolari zorlastiracak hareketli buz parga-
lari, hareketli bantlarin altinda bekleyen kiy-
ma makineleri ve oyunculari gérmeyi zorlas-
tiran uzun ve sik otlar, gorsellik kattigi kadar
oynanigi da etkiliyor. Oynanisi etkileyen bir

diger etmense silah cesitligi diyebiliriz. ik
oyunun aksine yumruk ve mege ilave olarak
genis kilig, hanger ve yay olmak tzere
toplamda bes adet silah bulunuyor. Genis
kilicla sadece yukaridan ve asagidan hamle
yapabiliyoruz, bu bizi orta seviyeden gele-
cek saldirilara karsl savunmasiz birakiyor.
Ancak, hamlemiz bloklansa bile rakibimizin
silahini diistirerek avantaj elde edebiliyoruz.
Hancer diger silahlara gore kisith menzile
sahip olmasli nedeniyle, uzun silahlar kar-
sisinda dikkatli olmamizi gerektiriyor, fakat
hizli kullanilabilmesi diger silahlara gore
fazladan hareket imkani saghyor. Oyundaki
tek uzun menzilli silah olan yay, ortadan

ve asagidan kullanilabiliyor. Oku firlatmak
icin gerekli stirenin gok olmasi, okun yavas
gitmesi ve okun rakip tarafindan yonu-

nun degistirilebilmesi kendisini bir miktar
gligsuz kiliyor. Normal micadelelerde bu
silahlar bir dongu seklinde oyuncuya her
yeni dogdugunda verilirken, 6zel miicade-
lelerde kurallari belirleme hakkina sahip
oluyoruz.

ilk oyunun aksine daha renkli ve daha
cesitli bir miicadele igin Nidhogg II'yi tercih
edebilirsiniz! ® Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Kolay ve eglenceli oynanis,
sorunsuz ¢ok oyunculu mod
EKSi Yeni silahlar dengesiz,

fazla renkli diinya
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iNCELEME

Yapim Monomi Park Dagitim Monomi Park Tur Macera Platform PC, XONE, Mac Web slimerancher.com

Slime Rancher ©

Slime videolarindan fenalik gelmediyse buraya alalim sizi...

Youtube’daki slime videolarini bilmeyeniniz
yoktur herhalde. Zira bu videolardan en az
bir tane gikarmayan kanallari Youtube ahalisi
ling ediyor. Saka bir yana, artik bu videolardan
gina gelmisken ve Slime kelimesini duymak
bile istemezken, Steam'deki glinlik gezintim
sirasinda Slime Rancher ile karsilagtim. Basta
negatif baktigim ama videolarini izledikge
hosuma giden bu diinyaya adim atmazsam
olmazdi elbette.

Slime Rancher'da diinyadan bir milyon isik yili
uzaklikta bir gezegene gidiyoruz. Bu geze-
gende oldukga tatli, "boing boing” diye etrafta
gezinen binlerce slime var. Bizim gezegendeki
temel islevimiz ise slime'lardan kurulu bir
ciftlik yonetmek. Ancak bunu yapmak o kadar
da kolay olmuyor.

FPS kamerasindan oymadigimiz oyunda,
onemli olan iki temel mekanik bulunuyor.
Elimizde silaha benzer ilging bir alet var ancak
bu alet bir silah degil, vakum makinesi. Vakum
makinamiz ile dogadaki bircok esyayi top-
luyoruz veya birakabiliyoruz. Mekanik soyle

isliyor. Depo alanimizda dort bolme var ve bu
nedenle en fazla dort farkli esya tasiyabili-
yoruz. Bu dort esya i¢in de kapasite sinirli.
Zamanla upgrade yontemi ile kapasiteyi ge-
nisletebiliyoruz elbette. Egsyadan kastim ise
etrafta ziplayip duran gesitli slime'lar, bunlara
verecegimiz yiyecekler ve bunlardan topladi-
gimiz ganimetlerden olusturuyor. Daha sonra
ise topladigimiz esyalari geri puskirtebiliyor
ve ¢iftlik alnina getirdigimiz tim esyalarimizi
bosaltabiliyoruz.

Etrafta gok cesitli turlerde slime'lar yer alyor.
En ¢ok gordiglimuz pembe olanlar ki her
yerde olduklari igin pek de ihtiyaciniz olmu-
yor onlara. Onlarin yerine daha nadir turlere,
mavi ve dikenli olanlara, giinese dayaniksiz
ugan arkadaslara veya kedi slime’lara odak-
lanmak daha yararli zira bunlardan elde etti-
gimiz kaynaklar daha degerli oluyor. Bunun
yaninda sevimli dostlarimizdan kaynak elde
edebilmek i¢in onlari beslememiz gerekiyor
ve her bir tiirli de farkli besinler yiyor. Ornek
vermek pembe olanlar her seyi yiyorlar ve
onlari nasil eslediginiz fark etmiyor. Bunun
yaninda sadece sebze yiyen veya sadece
meyve yiyen slime'lar mevcut. Hatta kedi
olanlari sadece tavuk yiyor ve bir tavuk giftli-
gi kurmadiysaniz hayli a¢ kalabiliyorlar. Boyle
bir durumda o neseli dostlariniz suratlarini
aslyor ve bu tatl oyunda can sikici hale ge-
liyorlar. Zamanla ¢iftligimizi upgrade ederek
buyutebiliyoruz. Yumusak ve yapigkan dost-
lanimizi koydugumuz kafeslerin duvarlarini
yukseltebiliyor, Gzerini kapatabiliyoruz. Zira
iyi ziplayan ve ugan slime’lar kiiguk ve algak

kafeslerden kolaylikla kagabiliyor. Ayrica
her zaman uysal olmuyorlar ve sizi yok
etmek igin saldiran agresif slime'lar ile de
karsilasabiliyorsunuz.

Bunun yaninda hem kendi yeteneklerimizi
hem de ciftlikteki hayati birgok yonden
gelistirebilmemiz oyunda bizi surtkleyip
gétiren ozellik. iste slime'lari bu nedenle
yakaliyor, onlardan kaynak elde ediyor ve
satiyoruz. Elbette bu isler kolay olmuyor.
Satmak istedigimiz trtnlerin zamanla fiyat
dlsebiliyor ve az kazandirabiliyor. Boyle bir
durumda ise kazandigimiz para ile daha
genis bir harita alanini agiyor ve daha nadir
slime'lara ulagiyoruz.

Slime Rancher ciftlik hayatini farkl bir
boyut ile yonetmek isteyenler i¢in oldukga
eglenceli bir yapim. Oyuna girdikten sonra
uzun bir stire gtkamadim ve geri donmek
icin sabirsizlaniyorum. m Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Tath grafikler, sirlkleyici oynanis,
genis upgrade segenekleri
EKSi Bir siire sonra monoton
hale geliyor
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Yapim Pyramid Dagitim SIE Tur Miizik / Aksiyon Platform PS4
Web playstation.com/en-us/games/patapon-remastered-ps4

Patapon Remastered @

H ani yenilik¢i oyun nedir diye bir soru
vardir ya, iste bana bu soru soruldu-
gunda akhima ilk gelen oyunlardan bir ta-
nesi Patapon oluyor. Evet, yil 2017 ve halen
bu cevabi verebiliyorum. Nedeniyse 2007'de
PSP’'de ¢iktigi zaman gergekten bambagska
bir eglence sunmus olmasiydi. Bunu da
elbette daha once pek gormedigimiz bir
sekilde yapiyordu.

Patapon adindaki enteresan, Amazon kabi-
lelerine benzeyen yaratiklarin tanrisi olarak
oynadigimiz oyunu farkli kilan konu, oyunun
muzikle i¢ ice ilerlemesi ve iyi bir ritim duy-
gusuna sahip olmanizi istemesi.

Bolimlere ayrilmis oyunda amacimiz, farkh
tipteki Patapon askerleriyle oniimiize ¢ikan
rakip kabile uyelerini, yaratiklar ve diger
engelleri ortadan kaldirmak ve bolimin
sonuna ulagsmak. Elimizdeki askerleri
kontrol etmenin tek yolu da dortli bir ritim

Pon-pon-pata-PON!

yakalamak. Bu ritim, muzikle birlikte arka
planda size veriliyor ve bir siire sonra olaya
alistyorsunuz. Gamepad'in farkli tuslarina
da farkl vuruglar eklenmis. Dolayisiyla
karakterlerinizi yliriitmek ig¢in gereken Pon
Pon Pata Pon ritmi igin farkli tuslara, farkh
zamanlarda basmaniz gerekiyor. Bunun gibi
geri cekilme, saldiri yapma, savunma gibi
ritimler var ve ne zaman, neyi kullanacagi-
niza siz karar veriyorsunuz.

Patapon'larinizi ritmi tutturarak hareket
ettirmek apayri bir keyif ve siradan bo-
limlerde basarisiz olmaniz da pek zor. is
boss'lara geldigindeyse kiyamet kopuyor...
Hareketlerin zamanlamasini tutturmak,
dogru askerleri takiminizda bulundurmak
ve onlari gliglendirmis olmak buyik 6nem
kazaniyor.

Her bolim sonunda birgok parcga kazaniyo-
ruz ve bunlari da daha sonra askerlerimiz

icin gesitli silahlara ve ekipmanlara donus-
turebiliyoruz. Pargalar gogunlukla yeterli
miktarda digmedigi icin de bir bolimi
tekrar tekrar oynamamiz gerekebiliyor. Bu
da zaman zaman biraz can sikici bir hal
alabiliyor.

isminde Remastered gegmesine ragmense
oyunda Remaster olmus pek bir durum
yok. Yani PSP ve PS Vita'da Patapon
oyunlarini oynadiysaniz ve aldiginiz tat
size yettiyse, oyunun PS4 versiyonunu
oynamak i¢in pek bir nedeniniz yok. Kaldi
ki Remaster olacagina PSP'den gelen ayni
mentleri ve giris sahnesini kullandigi igin
de pikseller ylziinlize ¢carpip sekebiliyor.
Elbette Patapon ile yeniden karsilasmak
glizel bir tesadif oldu fakat, “Mutlaka alin,
almazsaniz kendimi gimdi glinesin altinda
yakanm!!!" diyebilecegim gibi abartili

bir durum yok. Sayet ki daha 6nce higbir
Patapon oyununu denemediyseniz, ancak
o zaman ¢ok egleneceginizin garantisini
verebilirim. m Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Hala orijinal duruyor. Hig
oynamayanlar icin bulunmaz bir nimet
EKSi PSP'den direkt aktarildigi gok belli.
Bazen ¢ok zorluyor
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iNCELEME

Yapim Wish Studios Dagitim SIE Tir Board Game, Parti oyunu Platform PS4 Web playstation.com/tr-tr/games/thats-you-ps4

Ve simdi zurnanin zirt dedigi yere geldi sira!

hat's You... Yeni gelenleri ve indirime giren

oyunlari gormek igin girdigim PSN Store'da
her giin gériirdiim bu oyunu. Ustiinkdrii bir kere
incelemis ve "PS4 kullanicilart igin gikariimis ge-
reksiz bir uygulama” sifatini yapistirarak bir daha
yuzine dahi bakmamigtim. Kaderin bir cilvesi
olsa gerek ki editorimuz Kirsat, ik gordigimde
burun kivirdigim bu yapimi bana verince sirf me-
raktan ama azicik gontilsuz bir sekilde kabul ettim.
Oyun kuruldu falan derken tamamen Turkge igerik
ve dublajla karsilastim ve garip bir sekilde oyun
benden cep telefonuma uygulamasini kurmami
istedi. Tabii bir de gevrimdigi olarak en az iki kisi
ile oynaniyordu. Kerim! Kerem! Yeni Oyun! (kimse
gelmedi). Turkge Oyun! (iki dakikaya yanimdalar)
Diyerekten ekibi topladiktan sonra hepimiz cep
telefonlarimiza aplikasyonu kurduk ve iki saat da
olsa kahkahalarla dolu bir serliven yasadik.
That's You'da isimiz tamamen cep telefonlar
ile. Cartoon Network'ten tanidik bir ses olan
Riza Karaagacli'nin mikemmel performans
gosterdigi seslendirmesi ile her sey tane tane
anlatiliyor. Efendim, aplikasyonu kurduktan sonra
aglyoruz, bir kart segip resmimizi gekiyoruz ve
ismi girdikten sonra diger katilimcilar da hazirsa
basliyoruz oyuna. Soru-cevap, taklit, resim gizme
gibi eylemlerle en yiiksek puani toplamaya ¢ali-
siyoruz. Elbette ayni sorular gikmiyor kargimiza.
Ask kategorisi, okul kategorisi, kamp hayati, ofis
hayati, mutfak gibi envai gesit kategori mevcut. Ve
icerik... Abartmiyorum, bu kadar kahkaha atarak
oyun oynadigimi pek hatirlamiyorum. Once iig

Kamera performans tablosu
Samsung Galaxy S5 Mini (On kamera karanlik)
Samsung Galaxy S4 (Gayet iyi)

iPhone 5 (Gayet iyi)

General Mobile Discovery 2 Mini (Gayet iyi)
Samsung Galaxy J7 - 2015 Model (Gayet iyi)

That's You!

kardes oynadik. Ertesi glin kuzen ve dogum gunu
¢ocugu babami da dahil ettik. Bir ertesi giin 6m-
riinde ilk defa video oyununda birinci olan annem
de bize katildi. Bu arada ne kadar kalabalik olursa
tur sayisi o kadar fazla oluyor. Ug kisi ile dért oyun
oynuyorsak bes kisi ile alti tur donduk.

Sorular genelde basit seyler olsa da onlari cevap-
lamak o kadar eglenceli ki... Yok kim sinifta derste
uyur, kim kampa gitse slogani ne olur, kim verilen
ornek resimdeki sebekligin en benzerini yapar ve
daha niceleri. Kim mi derste uyur? Herkes kendisi
veya bir baska katilimcinin resmini segiyor (hani
oyuna girmeden cektiriyor demistim) ve bir resmi
iki veya daha fazla kisi sectiyse puan topluyor.
Yani ug kisiden en az iki kisi segmeli. Farkli resim
segen dogal olarak puan alamiyor. Ayrica bir
resmi herkes segtiyse puan da artiyor ve seslen-
dirmecimiz Riza Bey bize joker veriyor. Jokerler
sayesinde puanimizi katlayabiliyoruz.

Toplamda yirmiye yakin tur oyunu oynadim ve

bir kez dahi ayni kategori denk gelmedi. Tamam,
resimler cogu zaman ayni. Ornegin korku filmi

ve hayalet kategorisinde ayni ¢ati kati gikiyor
ama igerik bir hayli genis ve dolayisiyla her tur
farkli geciyor. Gelgelelim muthis bir etkileme ve
kahkaha tufani ile baglasa da her oyunla beraber
ister istemez blly(l birazcik azaliyor. Kategoriler
cesitli olabilir lakin format ayni. Aliglyorsunuz iste
bir stire sonra. Buna ragmen ilk girip oynandi-
Jinda yarattigi saskinlik ve verdigi o haz var ya,
higbir oyun (gok mu iddiali oldu?) bunu kolayina
basaramaz.

Kisaca teknik yoniine degineyim. Seslendir-
meden zaten bahsettim: $Sahane! Gorlintl tarz

olarak Unravel oyununa benziyor ama grafiklerle
pek isimiz yok. Gamepad kullaniimamasi ve

cep telefonlari ile oynanmasi farkli bir soluk.
Dikkatli olun da oyunun ortasinda kimse ara-
masin! Sahsi olarak kiiglk bir sikayetim olacak.
Samsung'tan iPhone'a kadar birgok telefonda
oynandi ama ne hikmetse benim S5 mini'de
oyunda on kamera karanlik ¢ikiyordu. Ne zaman
resim gekilmesi oyuna gelsek avizenin altina
yapismak zorunda kallyordum. Normal S5'te
sorun yok ama bir tek benim telefonda boyle bir
sikinti olugmustu.

Cevrimigi olarak da That's You'u oynayabilmeniz
muUmkun. Hatta kendi sorularinizi hazirlayabil-
me imkaniniz da var ama ilk etapta hi¢ mi hi¢
ihtiyaciniz olmuyor. Bu oyun bir aile oyunu ve
ben ailemle en son ne zaman bu kadar kahkaha
attigimi hatirlamiyorum. Dolayistyla tesekkr
ederim That's You:) m Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Cok basarih Tirkge seslendirme,
kategori gesitliligi fazla, cep telefonu
ile oynama keyfi
EKSi Bir siire sonra ister istemez
alisiyorsunuz, bazi klise espriler

.90'
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Tir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Shapes #

Bir bardagin icine kag kare sigar?

I\/I obil oyun sayfalarinin kontroliinii ele
gegirdigimden beri -evet topla tiifekle
aldim- elimden geldigince Turklerin yaptiklari
oyunlara yer vermeye ¢alisiyorum. Clinku
gercekten yaratici ve basarili oyunlara imza
atiyoruz. Sadece daha fazla tanitilmaya
ihtiyaclar var. Tipki Shapes gibi. Shapes bize
verilen kareleri, ekranda bulunan bosluklara
dogru dustrerek sigdirmaya c¢alistigimiz bir
denge oyunu. Bir tanesi sekilden dlserse dahi
yeniden baslamaniz gerekiyor ve bu oyunun
zorlugunu oldukga arttiriyor. igerisinde ara-
balardan hayvanlara, spordan binalara birgok

seklin bulundugu, hepsi birbirinden farkli
10 kategori var. Ve her kategori, igerisinde
10 tane seviye bulunuyor. Zaman zaman
sizi oldukca zorlayacak olan bu eglenceli
oyunda, yeri geldi mi seviye igerisinde top-
ladiginiz paralarla alip kullanabileceginiz
(daha kuguk bir kare, 6nceki kareleri silme
veya yari yarlya azaltma gibi) bazi glicler
de bulunuyor. Bir yerden sonra elinizden
birakamayacaginiz ve bélimleri gegmeye
caligirken zamanin nasil hizh aktigini anla-
mayacagdiniz bir oyun Shapes.

m Puan: 8,0

Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Foor

Karelerin glcu adina

Tur Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Bouncy Cats
Kedi topu!

er seyden once bu oyunun ne kadar ilging bir oyun oldu-
gundan bahsetmem gerekiyor. Evet, oyunun kendisi basli
basina Japon gizgi filmlerinden ¢ikmis gibi duruyor. Ama bu-
nun yani oyunun baska bir yani daha var. Bir sekilde baslarken
atig mekanigi ylziinden kendisinden nefret ettirse bile biraz
oynadiktan sonra sagma bir sekilde bunlari yedirip kendisini
uzunca bir slre oynatmayi basariyor. Her mobil oyunda olmasi
gerektigi inanilmaz basit

bir oynanisa sahip olan

Bouncy Cats'te, ekranin

lzerinden gelen atistir-

maliklar kediye ulas-

madan (iyi de neden?)

firlattigimiz toplarla

kendilerini (hayda?) yok

ediyoruz. Bu arada asagi

dogru kayan oteki toplari

vurursak, attigimiz top

sayisl artiyor. Ve eger

attigimiz toplar kara-

delige girerse (nasil bir

oyun bu yahu?), o topu

kaybediyoruz. Bu sirada

paralar da toplarsaniz

eger kediyi degistirip

daha farkli bir gorinti

verebilirsiniz. Iyi delirme-

celer... m Puan: 6,0

tn gecmiyor ki boyle gtlizel ve bagimlilik yaratici bir oyun I—l
daha sektore giris yapmasin. Yeni kurulan aHi Labs'in sek-
tore giris oyunu olan Foor, oldukg¢a basarili bir bulmaca oyunu.
Oyundaki amac ayni renkte olan dort blogu yatay veya dikey
sekilde dizerek, 6zel bloklari patlatmak. Ayni sekilde normal
bloklari da patlatabilirsiniz tabii ki ancak herhangi bir puan veya
para kazanamazsiniz.
Bunun yani sira oyundan
kazandiginiz paralarla
satin aldiginiz ve oyun
ici gorselleri degistirebi-
leceginiz dort adet farkli
gorsel paket bulunu-
yor. Firma, ilk oyunlari
oldugu g6z oniinde
bulundurulursa oldukga
basarili bir is ¢ikartmis,
boylece isimlerini ilk
ve son kez duymaya-
cagimiz da neredeyse
kesinlesmis oldu. Foor
kesinlikle denenmeyi
hak ediyor. Emin olun bir
kere baglayinca kolayina
basindan kalkamaya-
caksiniz. m Puan: 8,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Flippy Knife

2. A Word
3. War Wings
4, Flappy Dunk

5. Driver Simulator

En Popller Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Minecraft: Pocket Edition

3. Construction Simulator 2014
4. Plague Inc.

5. TripTrap

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers

2. Candy Crush Saga
3. A Word

4., War Wings

5. Clash Royale

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Framed

2. Minecraft: Pocket Edition
3. Hitman Sniper

4., Alien Shooter

5. Survival Online GO

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

RetroShifter ©

Bir garip aksam kosusu

tane kosu oyunu gegti, ben bile

miyorum agikgasl. Ama butlin bunlar
arasinda sadece bir iki tanesini elimiz-
den diiglirmemisizdir. Iste Retroshifter,
tam olarak bu oyunlardan bir tanesi.
Gorsel olarak oldukga guzel goziken
pixel grafiklere sahip olan RS kesinlikle
bagimlilik yapici. Oyunu ilk agtiginizda
karsiniza gelen ufak 6gretici kisimda isler
cok kolay gibi goziikiyor olabilir ancak o
bollimu bir kere gegtikten sonra her se-
yin ne kadar da zorlastigini goreceksiniz.
Oncelikle oyundaki amacimiz kosarak

§imdiye kadar elimizin altindan kag
bi

dort farkli renkte olan elektrik alanlarinin
altindan, Ustlinden veya ortasindan geg-
mek. Bunun i¢in once elektrik alaninin
rengine gore sol altta bulunan paletten
dogru renge tiklamaniz gerekiyor. Yanlig
renkteyken gegerseniz caniniz gidiyor.
Ve isin daha da eglenceli kismi bu elekt-
rik alanlarinda gegtikge hizlaniyorsunuz.
Baslangigta inanilmaz yavas olan hiziniz
bir yerden sonra oldukga artiyor ve renk
degisiminin hizina ayakb(el?) uydura-
maylip can kaybetmeye basliyorsunuz.
Kesinlikle denemeniz gereken bu oyunu
kagirmayin! m Puan: 7,0

Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Flippy Knife ©

Bigcak kullanma sanati

u ay, son donemde oynadigim en yara-

tict ve en bagimlilik yapici oyunlardan
bir tanesinin incelemesini yapiyor olmak
oldukga keyifli. Eger bu oyunu ilk defa
duyuyorsaniz hemen indirmeye baglayin ve
o sirada okumaya devam edin. Oyunda yap-
tigimiz tek sey parmagimizi gekip birakarak
savurdugumuz bigagi bir yere saplamaya
calismak. Ancak oyun, igerisinde Oyle ilging
modlar bulunduruyor ki bunlari yaparken
tamamen farkli dort oyun oynuyormus gibi
hissediyorsunuz. Klasik bigagi havaya atip
kitlige saplamaya ¢alistigimiz modun digin-
da, yukariya dogru bigagi saga sola sapla-
yarak tirmandigimiz bir mod da bulunuyor.
Bunlarin (izerine agacin lzerindeki hedefe
bigak attigimiz bir mod ve evdeki egyalarin
Uzerinden bagka yerlere saplana sapla-
na ilerledigimiz bir diger mod ise cabasi.
Modlara biraz fazla daldigimin farkindayim
ancak size her modun -yaptigimiz sey ayni

olmasina ragmen- ne kadar cesitli ve farkli
oldugunu gostermek istedim. Bunun yani
sira oyun icerisinde topladiginiz paralar veya
bazi reklamlari izleyerek yeni bigaklar(kilig,
kunai, balta vb. keskin ne varsa) agabili-
yorsunuz. Oyunun tek bir eksisi varsa o da
bigagi saplamanin gercgekten zorlamasi.

Bazi yerlerde o kadar ilerleyip 6Imek veya
bir tlirlii saplayamamak gergekten ¢ileden
¢ikarabiliyor. m Puan: 6,0
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m Cantug Sahiner
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ONLINE

Lich King ile tanigma vakti...

Knights of the Frozen Throne, Hearthstone'a 135 yeni kart ekliyor

G ectigimiz ayin en blylk Hearthstone ola-
yi elbette ki Knights of the Frozen Throne
adi altinda gelen yeni kart genisleme paketiy-
di. 135 karta ev sahipligi yapan bu genigleme
paketine, 8 bolliimliik bir “Solo Adventure” da
eslik edince Hearthstone'a yepyeni bir soluk
gelmis oldu.

Lich King etrafinda donen tema, elbette ki bizi
bol bol sogukla yan yana getiriyor. Birgok kart
buz ve soguk temali ve enteresan bir sekilde,
“Poisonous” 0zelligine sahip kartlarda da
buyuk bir artis var.

Oncelikle su Solo Adventure kismina bir géz
atalim... Bu macerada Lich King'in kendi tara-
fina gektigi ¢esitli kahramanlara kargi bir mi-
cadele veriyoruz. Simdiye kadar parayla veya
altin karsiliginda satin aldigimiz adventure
paketlerine kiyasla biraz daha sontik olan ma-
cerada, yine cesitli bolgelerde, ¢esitli boss'lara
karsi savasip galip gelmeye ¢alismaktayiz.

Yalniz, onceki maceralara gore burada zorluk
seviyesi biraz daha yiiksek diyebiliriz. Elbette
Heroic gorevlere gore zorluk seviyesi asagida
ama ¢ogu digmani, ancak belirli stratejileri iz-
leyerek yenebiliyorsunuz. Ornegin bir savasta,
size 30/5'lik bir Dragon veriliyor ve bu ejderha
hasarli oldugu siirece ne saldirabiliyor, ne

de ona saldirmak mumkiin oluyor; saksi gibi
duruyor savas alaninda. Rakibinizin kahraman
ozelligi de tum rakiplerine 1 saglk puani ka-
lana kadar hasar vermek. Boyle olunca da ej-
derhaniz surekli kullanilmaz halde duruyor; ra-
kibinizin de 90'lik zirhi var, 30 da saglik puani;
o ejderhayi bir sekilde kullanmalisiniz! Ya sira
her size geldiginde sagligini diizelteceksiniz,
ya da... Paladin ile oynarsaniz, tiim askerlerin
saghgini 1 puana indiren o buyuyu kullanip bir
de ejderhaya Divine Shield verirseniz, oyunu
kisa stirede kazabiliyorsunuz. (Bunu rastgele
kesfettim, kendimle gurur duydum.) iste bu

84

LEVEL

sekilde cesitli stratejiler izlemeniz gerekiyor
her dismanda ve bayagdi keyifli maglara ciki-
yorsunuz. Galip geldiginizde de kart paketleri
ve Legendary bir kart sizin oluyor.

Icy Veins adli siteden zaten bakiyorsunuzdur;
bu yeni paket ile birlikte nasil desteler hazirla-
yabilirsiniz... Bu konuya yer ayirmak mimkiin
olmadigindan, onun yerine yeni gelen Death
Knight kahraman kartlarindan bahsedeyim.
Lord Jaraxxus'u biliyorsunuz. Karti oynadigi-
nizda kahramaninizin yerine oturur ve kendi
silahi ve kahraman yetenegiyle teror estirir.
iste bununla benzer bir mekanige sahip olan
Death Knight kartlari, 9 kahramanin Lich King
tarafindan donusturilmis hallerini resmediyor
ve her kahraman bir Battlecry 6zelligi, yeni bir
kahraman yetenegi ve 5'lik de bir zirhla kah-
ramaninizin yerine oturuyor. Misal Shadowre-
aper Anduin, alana indigi an 5 ve Uzeri saldin
puanina sahip tim askerleri ortadan kaldi-
riyor. Bloodreaver Gul'dan, 6lmus olan tim
Demon'larinizi sahaya geri ¢agiriyor, Uther of
the Ebon Blade ise 5/3'liik Lifesteal 6zellik-

li bir silahla savag alanina geliyor. Tahmin
edeceginiz lizere bu kartlar dogru zamanda
oynamak ¢ok dnemli ve biyuk ihtimalle yeni
kahraman yeteneklerinden de bolca faydala-
nabileceksiniz. (Magin gidisatina gore...)
Paketin temasi olsun, yeni gelen 6zellikler
olsun, bir hayli begendigimi belirteyim. Hele
ki Un'goro'dan sonra ilag gibi geldi. Eger
Hearthstone'a bir ara verdiyseniz, Knights

of the Frozen Throne geri donmek igin iyi bir
bahane...m Tuna Sentuna



120 milyondan fazla kullaniciya sahip olan oyun,
artik kendi hikayelerini anlatmak istiyor...

orld of Tanks piyasaya ¢iktidi ilk glinden

beri popllaritesini giderek artiran, gide-
rek genglesen bir marka. Wargaming de tarih
temasi ile bu kadar i ice olan oyunlarinin artik
kendi hikayelerini anlatma zamaninin geldigini
dislinmus olacak ki, oyunun PVE modu olan
War Stories'i 22 Agustos tarihinden itibaren
World of Tanks konsol kullanicilarinin begenisi-
ne sundu.
Yeni PVE modu, sizi kah savas tarihinde iz birak-
mis gergek mekan ve olaylara, kah alternatif bir
tarihe gotlrecek.
War Stories, iki ana hikaye Uzerine kurulmus ve
isterseniz tek basiniza, isterseniz ise arkadasiniz
ile birlikte oynayabileceginiz bir hikaye modu.
Her bir hikaye lger bolimden olusuyor ve ara
sahneler de sizlere Andi Ewington'in yazdigi
metinler ve PJ Holden ve Matt Timson'in ¢izgi
roman tarzindaki gizimleri ile ulagsmakta.

Bu hikayelerden ilki sizleri Dogu Cephesi'ne,
Romanya'ya gottiren “Zirhli Kardesler” bolimu
ve size savasin agir yukinu ¢ekmis bir Sherman
tankinin komutasini veriyor. Ustelik normal

bir Sherman tankindan bahsetmiyoruz. “Zirhli
Kardesler” bolimunde uzun namlulu 105mm
topuyla olim kusan bir M51 Super Sherman
kullanacaksiniz. Savas gazisi Sherman tanklari-
nin kullanim émrint uzatmaya yonelik bir takim
modernizasyon galismalari sonucunda ortaya
¢ikan bu makine, savas meydanlarina daha
once adim atmis olsaydi neleri degistirebilirdi,
bunun yanitini bulmak artik sizin elinizde.

Girig niteligindeki bu bolumun ardindan ise
World of Tanks tutkunlarinin biiytik begenisini
kazanan ikinci bolum, yani “Berlin Yaniyor” siz-
leri bekliyor. Digmanin kalbine dogru gcemberi
giderek daralttigimiz bu hikayede karli Berlin
banliyolerinde savasacagiz ve yol arkadasimiz

da gl¢lu topu ve dayanikliligi ile kendisini de-
falarca kanitlamis olan Centurion tanki olacak.
“Berlin Yaniyor” boluminde Reichstaga yaklas-
tikga tehlikenin dizeyi ylikselecek ve savasin o
nefes kesici atmosferini elimizin altindaki muh-
tesem savas makinesi ile teneffiis edecegiz.
Uger boliimden olusan bu hikayelerin tadi
damaginizda kaldiysa, bir de iyi haberimiz var:
Detaylari ¢ok yakinda agiklanacak olan iki yeni
hikayenin eli kulaginda.

22 Adustos'ta World of Tanks konsol oyuncu-
larina sunulan War Stories'i, eger PlayStation 4
Pro veya Xbox One X sahibiyseniz 4K ¢oztnur-
Ik destegi ile de oynayabileceksiniz.

Simdiye kadar World of Tanks'de kendi hikaye-
lerimizi yazdik, yizlerce ani edindik. Simdi sira
alternatif tarihin igine dalip sahip oldugumuz
yetenegdin neleri degistirebilecegdini gormekte.
Savas meydanlarinda gorismek Uzere. m




PlayerUnknown'’s Battlegrounds

Bir corba parasi ugruna verilen hayatlar...

~\ldir ya da 0l! Bu segim, savaslarin en
basit mantigidir. Birgok oyunda bu segimi
hi¢ digliinmeden yaptik ve karsimiza ¢ikan
dismanlari hi¢ distiinmeden oldirdik. Peki
simdi ne olacak? Oldiirmeniz icin kabak gibi
ortada duran o adam acaba sadece bir kurban
mi yoksa yerinizi tespit etmek igin bir yem mi?

Buldugum ilk kuliibeye sigindim. Cevrem-
deki herhangi birinin beni gordigu anda
oldirmek istedigine eminim. Yakinlardan
silah sesleri geliyor. Bana ulagmalarina hala
var, ama ¢ok yakinda burada olacaklardir.
Bu ylizden en kisa stirede bir silah bulmali
ve harekete ge¢gmeliyim. Ama kullibede bir
tavadan bagka bir sey yok. Ne olur ne olmaz
bu tavayi yanima almaliyim. Yan taraftaki
eve bir bagkasinin girdigini gordum. Silah
bulmugsa olimum isten bile degil. Ama
bu riski almali ve o eve girmeliyim. Kuli-
bede saklanacak bir nokta yok ve buraya
gelirse beni delik desik edebilir.
Sessizce ilerlemeliyim. Koseyi
donlp kapidan girebilirim.
Umarim ona yaklagtigimin
farkinda degildir. Kapidan
iceri girdim. Higbir ses yok.
Yavas ylrlimeye ¢aligsam

da ahsap déseme bu derin sessizligi bozuyor.
Alt kat gayet temiz gortnulyor. Hatta bir pala
bile buldum. Ancak etrafta benden bagka
hicbir ses yok ve Ust kattaki digsmanin beni
bekledigine eminim. Ayak sesimi duydu ya da
eve girerken beni gordu.

Merdivenleri de ayni sakinlikle gitkmaya basla-
dim. Pekala merdivenlerin sonunda bana pusu
kurmus olabilir. Sessizlik resmen beni daha
¢ok geriyor. Her an bir merminin beynimi
delip gegecegini hissediyorum. Merdivenin sol
tarafindaki duvardan aniden ¢ikmali pala ile
didsmanin Ustline kogsmaliyim. Evet, iste orda,
ama o da ne? Bana arkasini mi donmusg? Hig
hareket etmiyor. Bu bir tuzak mi1? Bu sorulari
daha sorarken palami onun 6li bedeninden
¢ikarlyordum. Hahahah!

Battle Royale'in yiikselisi!
PUBG'yi ilk oynadigim donemler ilk kez bir

©



PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS

AFK oyuncu ile karsilastigimda yasadi-

gim deneyimi sizlere aktarmaya galistim.
Yasam ile 6lum arasinda gidip geldiginiz

bu glizide yapim son yillarin en ¢ok ses
getiren oyunlarindan biri olmayi bagard.
Kendi oyun tirlinde taci daha erken erigim
asamasindayken takti ve hem oynanma hem
de izlenme agisindan birgok énemli oyunu
geride birakti.

17 Mart'ta Steam'de erken erisime giren
oyun, Nisan ay! i¢cinde bir milyon ve mayis
ayinin hemen basinda iki milyon satis baraji-
ni gecti. En son rakamlara gore ise bu rakam
yedi milyonun (zerinde ve ayni anda oyuna
baglanan 600 binden fazla oyuncu ile bir
rekor daha kirildi. Oyun dlinyasinda yepyeni
bir tirtin bu kadar kisa stirede bu denli po-
pulerlesmesi gercekten de takdir edilesi bir
durum. Peki PUBG oyunculara neler sunu-
yor? Daha erken erisimde bu denli patlama
yaratan PUBG'nin oynanisi nasil bir igcerige
sahip? Gelin yakindan bakalim.

Oyunun ¢ok basit bir amaci var. 100 oyuncu-
nun ayni anda oyuna dahil oldugu buyuk bir
adada en son hayatta kalan oyuncu ya da
takim olabilmek. Gergekten oyunun temel
amaci sadece bundan ibaret. Bu denli basit
bir amag iceren oyunun elbette bu kadar
populariteye ulagmasi sasirtici gelebilir. An-
cak sunu rahatlikla soyleyebilirim ki PUBG,

benim uzun yillardir oyun iginde en fazla haz
duydugum multiplayer yapim olabilir. Zira
oyunu deneyim ettikten sonra, her glin, sa-
birsizca isten eve gelip oynama isteg@i icimde
kabardi. Bu denli oyuna baglayan yapimin en
¢ekici tarafinin, oyuncuya gergekten hayatta
kalmanin, kaosun ve bir takim olmanin ver-
digi heyecani yagatmasi oldugunu disini-
yorum.

3-2-1 Atla!

Oyunda karakterin fiziksel gorinimu
ozellestirme segenekleri gok genis degil

ve agikgasl bu durum ¢ok da dnemli degil.
Bunun yerine oyunun sahip oldugu modlar
ve oynanisa daha fazla odaklanmak daha
yararli olacaktir. PUBG'ye solo modunda
tek kisi girebildiginiz gibi, Duo modunda bir
arkadaslarinizla beraber girebiliyorsunuz.
Squad modunda ise iki ya da Ug arkadasinizi
daha yaniniza alarak, oyuna u¢ ya da dort
kisilik takimlarla katilabiliyorsunuz. Hangi
modu segerseniz segin her oyunda siz ve
takiminiz dahil toplamda 100 oyuncu yer ali-
yor. Su anda sadece saniyeler siiren bir oyun
bekleme suresinin ardindan lobiye giriyor-
sunuz. Tim oyuncular en fazla

60 saniye iginde lobideki yerini

aliyor ve herkes ugaga biniyor.

Tam bu andan itibaren ise 100

oyuncu arasindaki micadele

basliyor. Zira oyunda haritanin

hangi noktasina parasttle

inecegini segmek bile oldukga

ciddi ve kritik bir secim haline

geliyor. Takiminizla ya da tek

basiniza ugaktan atladiginiz

zaman once bir sire serbest

dlsus yapiyor ve ardindan

parasut otomatik olarak acili-

yor. Ancak bu dUsUs sirasinda

cevrenizde o bolgeye atlayan diger

oyuncularin sayisini ve nereye inis yaptiklarini
gozden kagirmak daha oyunun en basinda
mezarinizi kazabiliyor. Diglis esnasinda
karakterinizle oldukga uzak mesafelere
slizllebiliyor ya da direk atladiginiz bolgeye
diklemesine inebiliyorsunuz.
Daha once de belirttigim gibi amacimiz son
hayatta kalan olmak. Ancak bunu nasil yapa-
cagimiz bize kalmig durumda. Koca haritada
az kisi kaldigi zaman elbette birbirini bulmak
hi¢ bitmeyen oyunlara neden olabilecegin-
den, belirli dakikalar araliginda oyun sizi, her
oyunda tamamen rastgele olacak sekilde
belli bolgelere yonlendiriyor. Harita lizerinde
dairesel olarak gosterilen bu bolgelere zama-
ninda ulagmazsaniz, dairenin diginda kalan
bolgede zamanla caniniz azaliyor ve sonunda
oluyorsunuz. Gaz bolgesi dedigim bu tehlikeli
bolgede kalmamak igin buldugunuz araglar
onem taslyor. Ama dikkat edin. Benim gibi
ortaya yem olarak arag birakip pusuya yatan
oyunculara av olmak istemezsiniz. Gerek
takim halinde gerek tek basiniza nasil bir
hayatta kalma yontemi belirleyeceginiz size
kamis. Yeteneginize inaniyorsaniz gordigu-
nuze cumburlop saldirabilir, ya da gizlilikle
etraflarini sarabilirsiniz. Bu sirada iki ates ara-
sinda kalmamak adina gevrede baska oyuncu
ya da grup olup olmadidina ¢ok dikkat etmek
gerekiyor. Yeteneginizi oyunun son kesimle-
rinde konusturmayi seven bir oyuncu iseniz,
sadece glivenli bolgelere ilerleyip oyun
sonuna kadar gizlenebilirsiniz. Cesitli taktik-
lere bagli olarak en buytk dostunuzun sesler
olacagini ve dusmanin gikardigi
seslerin nereden geldigini tespit
etmeniz gerektigini unutmayin.
inis yaptiginizda diger oyun-
cularin indikleri yerleri akilda
tutmak zaman zaman zor
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Steam Pazari'nin

Yeni Gozdesi!

PUBG Steam Pazari'nda da oldukga
genis bir piyasaya sahip. Oyunda giyi-
lebilecek, zirh olarak etki yaratmayan
giysileri ya da diger esyalari pazarda

satabiliyorsunuz. Biriken kredilerle aldi-
Jiniz kasadan ¢ikan esyalar elbette ¢op
degerinde ya da yuzlerce lira degerinde
olabiliyor. Kasalar dahil bu esyalar za-
manla deger kazanip kaybedebiliyor. Bu
durumda ne zaman esya satacaginizi
bilmek blylk 6nem tasiyor.

olsa da dnemli bir durum oldugunu bir kez
daha vurgulamak istiyorum. inis yaptiginizda
elinizde yumruklarinizdan baska bir silah yok.
Bu nedenle hizlica loot yapmaniz ve ekipman
toplamaniz gerekiyor. Bu durumda olabildi-
gince bir binanin ya da loot bulabileceginiz
bir bolgenin yakinina inmeniz gerekiyor.
Binalara girip hizlica tim odalari arastirma-
niz gerekiyor. Bir esyanin yakinina gelip “F"
tusuyla esyayi alabiliyorsunuz, ancak esyalarin
yakininda "TAB" tusuna bastiktan sonra esya-
lari gorlip envanterinize gekmek ¢ok daha hizli
olmanizi ve olabildigince az esyayi gozden
kagirmanizi sagliyor. En basta buldugunuz ilk
silahi kusanmaniz ve kullanmaniz gerekiyor
elbette. Ancak daha sonra gevreyi arastirarak
daha iyi silahlar bulmaniz gerekiyor. Tabii ki
en basta da iyi silahlar bulma ihtimaliniz var.
Silahlar yakin dévus silahlari, tabancalar,
pompali tifekler, hafif makineli tifekler, yar
otomatik ve otomatik tlifekler, keskin nisanci
tufekleri ve gesitli bombalardan olusuyor.
Yakin dévis silahlarinda pala, levye ve tava
gibi segenekler bulunuyor. Ancak bu si-
lahlari gok az kullaniyorsunuz. Bu silahlar

icinde tava en yararlisi zira silah bulduktan
sonra yakin doévus silahlarinin belki de hig-
birini kullanmazken tavayi totonuza asarak
vicudunuzun kigtk bir bolgesini mermilere
kars! koruyabiliyorsunuz. Ote yandan silah-
larin yaninda, her silaha uygun mermiyi de
bulmaniz gerekiyor. Ornek vermek gerekirse
AK-47,7.62mm kullanirken, SCAR gibi silah-
lar 556 mm mermi kullaniyor. Ayni durum
tabancalarda veya keskin nisanci tlfekle-
rinde de gegerli. Pompali silahlar ise zaten
tek bir mermi tird kullaniyor. Silah gesitliligi
oyuna ilk basladigimda yeterli gelmemisti,
ancak gelen guncellemeler ile bu gesitlilik
oldukga iyi durumda.
Takim halinde oyuna giris yapildigi zaman,
her oyuncunun iyi kullandigi silahi kugan-
masi adina buldugunuz esyalari aranizda
takaslayabilmeniz oldukca avantaj sagl-
yor. Takimda keskin nisanci tlfeklerini iyi
kullanan en az iki kisi olmasi gerekiyor. Zira
tehlike uzakken tespit etmek veya gere-
kirse indirmek buylk avantaj saghyor. Bir
ya da iki keskin nisanci rakibi dldirmese
bile tedirgin edebiliyor ve bu sirada diger
oyuncular digsmanin gevresini sarabiliyor.
Bunun yaninda daha yakin temas halin-
de gatisan oyuncularin makineli tifegin
yani sira yaninda bir adet pompali tlfek
bulundurmasi da yararl. Ozellikle diisman
yeterince yaklastiginda pompali tlfekler, gok
buylk hasar veriyor. Hafif makineli tifekler
erken oyun igin etkili olabilse de daha
sonra AKM, SCAR, M416, M16A4 gibi
silahlara gegmenizi dneriyorum. Ote
yandan her bir silah birgok agidan
ozellestirilebilir durumda ve bunu da
yine loot yaparken buldugumuz
uygun aparatlari silahlara takarak
yapiyoruz. Ekipman agisindan
fulledigimiz silahlar, geri tepme
ve dogruluk orani konusunda ciddi
diizeyde gelisim saglyor. Ozellikle
buldugunuz dirbunleri kagirmama-
nizi oneriyorum. Su anda oyunda 2x,
4x, 8x ve ¢ok nadir oldugu igin oyunda hig
goremedigim 15x durbunler bulunuyor.

Bunlarin yaninda yakinlastirma saglamasa
bile kirmizi lazer hedef ve holografik hedef
saglayan silah eklentileri de bulunuyor
Silahlarin yaninda giydiginiz zirh esyalari da
oldukga dnemli. Kask ve gelik yelek oyunda
mermilerden korunmanizi saglayan ve hayati
onem taslyan iki ekipman. Her iki ekipma-

nin da seviye 1, 2 ve 3 modelleri bulunuyor.
Elbette her oyuncu 3. seviye zirh setine sahip
olmak i¢in yanip tutusuyor. Seviye 3 ekipman-
lar bile zaman zaman keskin nisanci tufekleri
ile tek yemenizi engelleyemeyebiliyor. Yine de
ozellikle yakin veya orta mesafeli gatigmalarda
oldukga etkililer.

PUBG, gergekten cok iyi bir yapim. Bu

agik bir durum ve su anki populerlik orani
Playerunknown'in ne derece buyuk bir basari
ortaya koydugunu gosteriyor. Oyundaki tek
sorun ise optimizasyon sorunlari. Berbat bir
optimizasyona sahip olan oyun neticede
erken erisimde oldugu igin ileride bu sorunlari
asacaktir diye umuyoruz. Yine de ciddi optimi-
zasyon problemleri, en iyi bilgisayarlarin bile
oyunda kasmasina sebep oluyor. Buna bagl
olarak, her oyuncuda olmasa da birgok kiside
gec ylklenen kaplama sorunlari veya ¢okme
sorunlari yaganabiliyor. Tum bunlara ragmen
corba arpamizi ¢ikarabilmek igin, oyunumuz
bittigi anda bir sonraki oyuna girmek i¢in can
atiyoruz. Bu kadar teknik sorun olmasina rag-
men oyunun slrekli oynamaya tesvik etmesi
zaten PUBG'nin basarisini gosterir nitelikte.
PC'nin yaninda Xbox One i¢in de yakinda
oynanabilir olacak oyunun ¢ikis tarihi 2017'nin
sonu gosterilse de ben bu tarihin daha ileriye
sarkacagina adim gibi eminim. Hala PUBG
furyasina katilmadiysaniz gergekten ¢ok sey
kagiryorsunuz. m Enes Ozdemir




Il Mor Bolgeler

Bu bolgelere atladiginizda diger oyuncularla
kargilagma ihtimaliniz oldukga dusiik. inig
yaptiginiz anda kolayca loot yapabilseniz
bile indiginiz alanlarin loot agisindan bir
hayli fakir olmasi nedeniyle tercih edilme-
yen bolgeler.

Bu bolgelerde ise diger oyuncularla
karsilagsma ihtimaliniz mor bolgelere gore

daha ylksek olsa da genellikle glvenli loot
yapabiliyorsunuz. Loot agisindan yine gok
zengin degiller ama yine de ozellikle strekli
catismadan uzak kalmak isteyen oyuncular
bu bolgeleri tercih edebilir.

Il Mavi Bélgeler

Bu bdlgeler her oyunda rastgele bir rota
belirleyen ugagin haritanin neresinden
gegecegine bagli olarak yogun olabiliyor ya
da sakin bolgeler olabiliyor. Loot agisindan

elverigli, yine de mor ve sari bolgelere
oranla daha tehlikeli bolgeler.

Hl Kirmizi bélgeler

Bu bolgeler ise ciddi manada oyuncular
haritaya indigi andan itibaren kaosun hu-
kiim surdligl bolgeler. Loot agisindan en
zengin bolgeler, ancak buraya atlamayani
déviiyorlar. Ozellikle haritanin en giine-
yindeki military bolumu oldukga tehlikeli
olabiliyor.
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Sihirdar Postasi

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

Sihirdar Postasi bu ay e-spora doydu sevgili
okur! Sampiyonluk Ligi'nde koca bir sezo-
nu daha geride birakirken, Tirkiye Biiylk Finali
bir kez daha Turkiye'deki e-spor glindemine
damgasini vurdu. E-spor adina Turkiye'de ger-
ceklesen en blytk etkinlik olan TBF, 2017'de
de e-spor severlerin yliziini glldiirdii. Ben de
elbette LEVEL'In League of Legends Yazi ileri
Mudiru olarak (Hangi birim 0?) her zamanki
gibi etkinlikteki yerimi aldim. Ayni gegen sene
oldugu gibi bu sene de Ulker Sports Arena'da
gerceklesen ve BAU SuperMassive ile 1907
Fenerbahge arasinda miithis bir savasa sahne
olan etkinligi yakindan takip ettim. Bu ay, 2017
Yaz Mevsimi'ni ve akabinde gelen TBF heyeca-
nini yakindan inceleyecegiz. Elbette TBF heye-
caninin nasll gectigini birazdan size aktaraca-
gim. Ama bundan 6nce 2017 Yaz Mevsimi nasil
gecmis ve Fenerbahge ile SuperMassive finale
kadar nasil ylikselmis, gelin buna bakalim.

Yaz mevsimine bakig

Sampiyonluk Ligi'nde Haziran ayindan bu
yana oldukga gekismeli maglar izledik. 7 hafta
boyunca her takim 14 mag oynadi. Bu 14 hafta
sonunda diger takimlara nispeten yetersiz bir

kadroya sahip olan Cilekler hi¢ galibiyet elde
edemediler ve sonuncu oldular. Bu sonugla
beraber Cilekler, Yiikselme Ligi'ne dustu.
Baslangigta kadrosunu Broken Blade gibi
onemli bir isimle gliglendirmeye ¢alisan, an-
cak Yaz Mevsimi Ligi boyunca galibiyet elde
edemeyen bir bagka takim olan Galacticos
ise SLyi Cilekler'in 6niinde yedinci sirada
bitirdi ve $ampiyonluk Ligi elemelerinde yer
almaya hak kazand.

Ote yandan SL elemeleri de gergeklesti.
Galatasaray'l yenerek elemelere hak kaza-
nan Besiktas, Dumbledoge gibi 6nemli bir
ismi kadrosunda bulundurmasina ragmen
Galacticos karsisinda direng gosteremedi ve
3-0 yenildi. Boylece Galacticos, Kis Mevsimi
Sezonu boyunca Sl'de kalmayi garantiledi.
Bunun Yaninda Yiikselme Ligi'ni sampiyon
tamamlayan HWA Gaming bir kez daha
Sampiyonluk Ligi'nde oynamaya hak kazan-
di. Diger yandan $L'nin kokli ekiplerinden
Dark Passage, ligi altinci sirada tamamladi
ve Mevsim Finallerinde ligi besinci sirada
bitiren P3P E-Sports'la beraber ilk turda
elenen iki takim oldular. Dark Passage ve
P3P E-sports arasinda gerceklesen besinci-

lik magini Dark Passage 3-0 kazanarak ligde
kalmayi garantiledi. P3P ise bu maglubiyet

ile SL elemelerine gitti ve Oyunhizmetleri'ne
kaybederek lige veda etti. Boylece 2018 Kis
Mevsimi’nde SL'ne yabanci olmayan iki ekibi,
yani HWA ve Oyunhizmetleri'ni de gérecegiz.
Tecribeli ekip SuperMassive, iyi bagladigi
SLl'de Dumbledoge'un takimdan ayrilma-

siyla beraber bir dislis sergilemeye basladi
ancak yine de ikinci sirada bitirerek Mevsim
Finalleri'nde yari finalde olmayi garantiledi. Bu
yil kurulan ve Kis Mevsimi’'nde yari finale kadar
ylikselen 1907 Fenerbahge ise yaz mevsimin-
de oldukga iyi performans sergiledi ve ligi
birincilikle bitirdi. Boylece yari finale dogrudan
katilmaya hak kazanan bir bagka isim ise 1907
Fenerbahge oldu. Elwind'li Oyunfor.CREW

ligi dordiincu sirada tamamlamakla kalmadi,
Mevsim Finalleri'nde P3P'i 3-1ile gegerek
yari finalde 1907 Fenerbahge ile eslesti. Ligi
Uglincl sirada bitiren Team Aurora ise Dark
Passage'l 3-0 ile gegerek SuperMassive'in ra-
kibi oldu. Yari final karsilagsmalarinda Oyunfor.
CREW!'i 3-0 yenen 1907 Fenerbahge TBF'ye
katilma hakki kazanan ilk takim oldu. Super-
Massive ise Team Aurora karsisinda bir mag
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fire verse de magi 3-1 kazandi. Boylece ikinci
kez Turkiye Buyuk Finali'nde oynayacak olan
SuperMasssive, 1907 Fenerbahge'nin rakibi
oldu.

Finalistler kozlarini paylagti!

Oldukga tecriibeli bir ekip ile bir kez daha
TBF'ye katilma hakki kazanan Supermassive,
gectigimiz sene Dark Passage karsisinda
gosterdigi etkisiz oyunu unutturarak baga-
rilan arasina bir de TBF sampiyonlugunu
eklemek istiyordu. 1907 Fenerbahce ise
kuruldugundan bu yana gerceklestirdikleri
ylkselisi en Ust seviyeye tasimak ve oldukga
iyi gegen sezonu, sampiyon olarak tamamla-
mak istiyordu.

Ulker Sports Arena, 2017 Tiirkiye Biiyiik
Finali'nde 1907 Fenerbahge ile SuperMas-
sive arasindaki mlicadeleyi izlemek isteyen
seyirciler tarafindan hinca hing dolduruldu.
Karsilagsma oncesi icin muhtesem bir gorsel
sov hazirlayan Riot, organizasyon konusunda
bir kez daha alkis almayi basardi. Ozelikle
TBF kupasinin govun sonunda tavadan yavas
yavas inerek sahanin ortasina gelmesiyle
seyirciler adeta costular. Agilis sovunun
ardindan ise takimlar sahaya geldi ve tek

tek tanrtildi. ilk oyun yasaklamalarinda,
SuperMassive ve Fenerbahge, 6zellikle orta
ve alt koridora yonelik yasaklamalar yaptilar.
Slirpriz bir segim ile Aurelion Sol secimi
yapan Fenerbahge orta Koridoru Frozen'a
karsi Naru Orianna'yi aldi. TBF'nin ilk kani,
alt koridorda gorus agisindan problem yasa-
yan Fenerbahge'ye karsi SuperMassive aldi.
Destek oyuncusu Rogu Sama ilk kani Alistar
ile dokse de Supermassive bu dakikadan
sonra istedigi gibi bir oyun sahaya koyamadi.
Fenerbahge ise 6zellikle Japone'nin adeta
ders niteligindeki muhtesem Rakan perfor-
mansi ile oyunun kalan boliminde rakibine
Ustiinliik kurdu. Ozellikle takim savaslarinda

oldukga koordine oynayan Fenerbahge, ilk
mag! kazanarak bes maglik seride durumu
1-0 yapti.

ikinci oyunda da benzer bir tablo ile kar-
silastik. Hem kule hem de minyonda bir
hayli 6ne gegen SuperMassive, konu takim
savaslarina geldiginde bir tirlt koordi-

ne olamad. Ustiine Frozen'in Orianna ile
kullandigr stratejik ultiler, bir nceki macta
harika bir performans sergilemesine ragmen
yasaklanmadigi igin bir kez daha doymak
bilmeyen bir Cho' Gath ile Fenerbahge kori-
dor agamasindan sonra ustlnligu saglayan
taraf oldu. Ozellikle SuperMassive'in Baron'u
aldiktan hemen sonra, geri donemeyisi sonu-
cu Fenerbahge'nin dort skor birden almasi,
oyunun kirilma noktasi oldu. Bu oyunda da
Fenerbahge magi kazanarak seride durumu
2-0 yapti.

Thaldrin'in elindeki Cho'Gath her iki magta
da belirleyici oyunlar oynamasina ragmen,
oldukea ilging bir sekilde SuperMassive
tarafindan yasaklanmamasi, son magta

da SuperMassive'in yaptig hatalardan biri
haline geldi. Taliyah'la izledigimiz Frozen'in,
SuperMassive'i adeta yararak gegen orgii
duvarlari, Thaldrin'in Cho'Gath ile doymak
bilmez agligi ve Japone’nin Morgana ile
kullandigi Karanlik Esaretleri birlesince,
Zeitnot'un gergeklestirdigi adeta tek kisilik
miicadele yeterli olmadi. Sonunda 1907
Fenerbahge E-spor kullibu son bir takim sa-
vasinin ardindan magi kazandi ve kuruldugu
ilk yil, katildigi ilk TBF'de sampiyon oldu.
Sampiyonluk kupasinin Thaldrin'in ellerinde
kalkmasinin ardindan biz sihirdarlar ise bir
kez daha unutamayacagimiz bir giinii daha
geride birakip aldigimiz gaz ile evimizin yo-
lunu tuttuk ve Sihirdar Vadisi'ndeki yerimizi
aldik. 2017 Yaz Mevsimi sezonunda miicade-
lelerinden dolayi tiim takimlari tebrik ederim!
m Enes Ozdemir

MVP odiiliinii

Frozen aldi!

TBF'de ilk 6nce Aurelion
Sol ,ardindan Orianna ve
son olarak Taliyah perfor-
mansi ile oldukga kritik
hamleler yapan ve takimi
sirtlayan isimlerden olan
1907 Fenerbahge'nin yildiz
oyuncusu Frozen, TBF
2017'de MVP odulinin
sahibi oldu. Agik¢asi TBF
odulu igin kigisel favorim
Japone'ydi ancak tiim sezon
distinuldigunde, gézim
kapali Frozen'a verebilece-
gim bu 6dli, Koreli oyuncu
sonuna kadar hak etti. Ote
yandan SuperMassive cep-
hesinde ozellikle Zeitnot'un
son iki oyundaki inanilmaz
Kog'Maw ¢abasi da takdire
sayand.

LEVEL
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SANA YAP DEDIM!
KOLONYA GUNCESI
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- Patron bu sehrin adinin Kolonya
demek oldugunu biliyor muydun?
Cologne = Kolonya.

- Lan ne bigim girdin konuya bodos-
lamal Once ne yapiyoruz, neredeyiz,
setting'i anlatalim bir.

- Settings Ultra ayarlarda bende.

- Ne yersiz, ne sagma bir espril Kolon-
ya dékup seni atese verecegdim simdil
- Ates kim patron?

- Yillardir kayip olan eben yavrum.

- Glkartamadim... Aaal! Patron ugak
iniyor; Kéln'e geldik bile!

- Hay elinin Kéln'u!

Bir stire sonra...

- Of bu fuar gok burytik yahu. Neresini,
nasil gezecegiz?

- Dagilalim. E3'te yaptigimiz gibi, sen su
tarafa git, ben de bu tarafa bakaca-

gim.

- Patron énumtizde 8 farkl patika var,
ne kétu tarif ettiniz surasi, burasi
diyerek..

- Patika ha? Tamam. Sen o zaman
kuzeydogu “patikasindan’ ilerle, ben
Gondor’a gikan yoldan gidiyorum.

- Gegen ayki oyun denememiz sizi gok
etkilemise benziyor patron. Sahi, onun
devami gelmedi?

- Sahi mi? Sahi, sen neden bu kadar
salaksin evladim?

- Anladim. Ben o zaman kuzeydogu-
ya gidiyorum, olan biteni size haber
verecegim.

Bir stire sonraV2.0..
- PATRON!

- Oglum sigir gibi bagirma kulagima,
yanindayim ben.

- Aaa? E hani farkl yénlere gitmistik?

- Gitmedik. Ben hep arkandaydim, sayisiz
kiza sapkin gézlerle baktigini da gérme-
dim degil.

- Yok patron, sayil kizlara bakryordum
ben.

- Sus, yezit!

- Patron baksaniza, Age of Empires IV
AGIKLANIYOR!

- LAN!I Bagirip durma, gérduak! Ne varmis
ki béyle yaygara kopartacak?

- Ya bu oyun muhtesemdi zamaninda.
Acayip iyi bir strateji oyunuydu!

- 0glum bu bir geminin kapasitesinin 12
asker ve 12 fil ile ayni oldugu oyun degil
mi?

- DEGIL! Oyle diyemezsiniz...

- Kim yapiyor dérdinct oyunu?

- Patron oyun emin ellerde; Relic yapiyor!
- 0 zaman yakinda Space Marine’ler DLC
olarak gelir oyuna, he mi?

- He mi?

- Evet, onu diyorum.

- “He mi” diye kim der ya..

- Terbiyesizlesme! Esinlenecek oyun
ariyoruz burada; Age of’un nesinden
esinleneyim ben!

- Mukemmeliyetinden belki?

- Sus! Gamescom’da yeni Heroes of the
Storm karakteri agiklanacakti. Nerede
0? Ona bakmak istiyorum.

- Kel'Thuzad'i mi diyorsunuz?

- Kel, tuz at mi? LAN!

- Patron kelinize laf etmedim, lutfen..

- Adam gibi konus o zaman. Neyse sen
¢ok zevzeklendin, HotS'a kendim baka-
cagim baska zaman. Oglum bu fuarda
adam gibi bir sey agiklanmadi mi, sagma
sapan dolasip duruyoruz garip garip
yerlerdel

- EA Battlefront IT'yi gésteriyor. Acayip
bir uzay savasi var!

- X-Wing'ler Tie Fighter’larla mi kapisiyor?
- EVET!

- OGLUM! 1977’ den beri déntip duran olay
i¢in niye heyecanlanryorsun? X-Wing ka-
nadini suradan kapip kafana gegirecegim
simdi!

- “Gegirecedim” deyince de hig etkili olma-
di patro- ARGH!

- Simdi etkili oldu mu?

- 0 kanad nasil kopartip vurdunuz &yle
ya?

- Spora gidiyorum oglum; senin gibi bilgisa-
yar basinda ytzlerce saat oturmuyorum.
- Beni galistirip spora mi gidiyorsunuz?

- Evet?

- Evet..

- Baska bir sey yok burada galiba, ben
gidiyorum.

- Var patron ya, niye caydiniz yle hemen?
Mesela Shenmue III var. Dreamcast
efsanesi devam ediy- ALLAH!

- Kag yoksa elimden bir kaza gikacak!
Shenmue III diyor Shenmue mi kaldi
“Stop! It is already dead!” diye meme ile
gezecegdim simdi ortaliktal

- Meme dediniz, hehehe...

- Bak nasil da siritryor. “Mimi” diye mi oku-
yayim incelip bukulerek. Var ya su komik
site, oradaki montgjlardan bahsediyorum
iste. Anladin! Ne konusturuyorsun beni iki
satirdir!

- Tamam patron. Sizi anladim ben. Orijinal
bir seyler istiyorsunuz. O zaman karsiniz-
daaa...

- Evet?

- .aaadq...

-Lan?

- Yepyeni bir FPS heyecani!

-?

- Battlefield | Revolution!

- LANOGLUMALL AHSENIKAHRBELALANET!
YIKIL!
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Soundcast /(. /

10kg agirliginda, boyunuz kadar muzik keyfi!
syf.96

X Altin 9,0 - 10 puan
X Giimiis 8,0 - 8,9 puan
% Bronz 70 - 79 puan



DONANIM

Soundcast VG7

Muzik dinleme aliskanliklarinizi degistirecek...

OMuzigi kablolardan kurtarip serbest birakmak

icin minik Bluetooth hoparlérleri ve multiroom
ses sistemlerini gorlyoruz. Ancak bunlar arasinda
daha buyuk boyutlu modeller son zamanlarda po-
puler hale gelmeye basladi. Soundcast VG7, yerden
yuksekligiyle hemen hemen dizinize kadar gelen bir
kasadan olusuyor. Hemen lzerinde tagima kulpu
bulunduran hoparldr, yaklasik 10 kilogram agirligiyla
surekli yaninizda tasiyabileceginiz bir cihaz degil
elbette. Huni bigimli tasarimiyla sesi dort yonde
aktaran cihaz, dort tarafinda da ses kanali sunuyor.
Stereo kanal ¢ift 15-watt gl¢ kaynagt ile guglendiril-
mis bu 3 in¢lik 4 hoparlore, ek olarak 30 watt'lik ve 7
inclik subwoofer eslik ediyor. Hoparlérin tst kismin-
da bir dizi buton yer aliyor. 360 derece ses yayabilen
hoparlor, boylece ses merkezi olarak davranabiliyor.
Hoparlorin bas performansi gayet saglam. Vokal
seslerde de ayni keyfi aliyorsunuz. Soundcast VG7'i
kablosuz bir hoparlor oldugdu igin elbette bir batarya
paketi ile galisiyor. Hemen hoparlorin altinda vidali
bir panel altinda bulunan bu bataryay: kutu igeri-
ginde bulacaginiz gli¢ kablosu yoluyla sarj edebili-
yorsunuz. 2 ila 3 saat arasi bir sarjin ardindan tam
kapasite doldurabildiginiz cihaz, yaklasik 15 saatlik
bir kullanim slresi sunabiliyor. Soundcast VG7'nin
fiyati biraz yuksek, onu da g6z énlinde bulundurmak
gerekiyor. Soundcast VG7'yi piyasada 4792 TL do-
laylarinda fiyatla bulabiliyorsunuz. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI 360 derece ses performansi,
derin bas tepkisi, suya dayanikli yapi
EKSI Yiiksek seste distorsiyon, cok
pahali, uzaktan kumanda yok

31

Motospeed K87S RGB

Oyuncular i¢in rengarenk bir klavye!

Son zamanlarda oyunculara 6zel Urlnlerin sayisi ¢i§ gibi artis
gosterdi. Bunlar genelde normal trtinlerden daha pahali olu-
yor ve one ¢ikanlar klavyeler, fareler, monitorler ve ekran kartlari
oluyor. Son olaraksa bu kervana Cin Uretimi ucuz alternatifler de
katildi ve bunlardan biri Motospeed firmasi oldu.

Kutudan ilk olarak kullanma kilavuzu ¢ikiyor. Turkge dil destegi
de var ozellikle Fn ile yapilan kisa yollar ve ayarlar 6grenmek
agisindan gerekli. Beyaz tuslar iceren klavye epey kompakt ve az
yer kapliyor ama aksine epey agir. Altta duran tabansa altiminyum
plaka iceriyor. TKL oldugundan sag kisim yok ama sorun degil ve
gayet iyi isliyor.

OUTEMU mekanik anahtarlar sayesinde fiyat uygun tutulmus.
Kirmizi versiyon oyun ¢zel. Bize gelen mavi versiyon hem oyun
hem yazim igin uygun. Tuslarda ¢itlama sesi yliksek ve taktiksel
yaplyla gegisler hissediliyor. Kapaklari ¢ikartip takmak ¢ok kolay.
Altta yer alan ABS plastik seffaf ve bu sayede isik sagabiliyor. isin
iyisi taban ve tus aydinlatmalari bagimsiz diizenlenebiliyor ya da
kapatilabiliyor.

Kablo baglantisi sabit ve 1 ms tepki sliresi sunan klavyede gecik-
me gibi bir sorun yok. N-key rollover ile ayni anda gok tusa birden
basabilirsiniz. 180 cm uzunluklu kabloda 6zel kaplama yok. USB
fisi takip aninca kullanmaya baslamak mimkun. Striicu ya da
yazilim kurmak gerekmiyor. Tek porttan RGB aydinlatma gucln(
alabiliyor.

Diger artilar, oyun sirasinda Windows tugunu kapatabilme ve
WASD setiyle yon oklarinin yerini karsilikli degistirebilme olarak
dikkat ¢ekiyor. Agikgasi 45 dolar olan fiyatina gore fazlasiyla dolu
bir mekanik klavye. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Tak & calistir, performans,
ozellestirme segenekleri, uzun
RGB renklendirme

EKSi Makro atama yok

.(80):
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URUN INCELEME

GSkill Flare X

AMD Ryzen islemciler i¢in ozel

Bilindigi uzere AMD islemcilerine destek veren yonga
setlerinde DDR3 otesine gecememisti. Ryzen ile gegilen
Soket AM4 ise DDR4 bellekleri sart kosuyor. Bu nedenle bellek
Ureticileri DDR4 segeneklerine AMD onayli modelleri eklemeyi
basladilar.

G.Skill'in AMD Ryzen iglemcili sistemler icin 6zel ¢ozimleriyse
Fortis ve Flare X serileri oluyor. Fortis serisi sadece 2133 ve 2400
MHz destekli ekonomik modeller iceriyor. Flare X ise bu ikisinin
bir adim dtesine gegip 3200 MHz de sunuyor ama incelemeye
gelen model 2400 MHz destekli giris seviyesi bir dual kanal kit.
Siyah renk baski devre igeren bu bellek kiti DDR4-2400 MHz
hizina ¢iktiginda zamanlama degeri 16-16-16-39 segilebiliyor ki
iddiali degil. 1.2V galisma gerilimi JEDEC standardiyla uyumlu.
Ayni kitin zamanlamasi 15-15-15-39 olan alternatif versiyonu da
var ki bulabilirseniz daha anlamii.

JEDEC profilleri diginda XMP 2.0 profili var ama pek bir iddiasi
yok yani aslinda JEDEC 5 ile ayni kivamda ve denemelerimiz-
de 1.35V uygulasak bile overclock kaldirmadi. Denemelerde
oncelikli olarak 2400 MHz igin 15-15-15-39 1T degerine inebildik.
Ardindan 2666 MHz degerine ¢iktik ve zamanlamayi fazla
bozmadan 16-15-15-39 1T tutarak stabilite testi yaptik ve gegtik.
Son adimda en fazla 2933 MHz dederinde stabil tutabildik ama
bunun igin gerilimi 1.35V yapmak ve zamanlamayi gevsetmek
zorunda kaldik.

AMD Ryzen iglemciler igin 6zel gelistirilmis olan bu kit, overc-
lock dlskinu olmayan kullanicilar igin ideal ve zaten 3200 MHz
olan ¢ok daha pahali Ust stirimu alsaniz bile kullanim sirasinda
ciddi bir performans farki gérmeyeceksiniz. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Genis sogutma blogu,
performans, diiglik modiil
yuksekligi

EKSi Overclock yetenekleri

83)

Lenovo Moto E4 Plus @

Telefonun pil omrtnden bunalanlar igin

oto E4 Plus, ozellikle pil performansiyla dikkat ¢ekici bir

model. ilk olarak her zamanki tasarimla séze baglaya-
lim: Moto E4 Plus, amiral gemisi segmentindeki premium
metal tasarimi bizlere sunan bir model oluyor. Telefonu elinize
aldiginizda, metalik govdenin isgilik kalitesini begeniyorsunuz.
Uygun fiyatli giris - orta segment akilli telefonlar arasinda
pek sik gérmedigimiz metalik alagimli govde telefona iyi bir
izlenim kazandirmis. Ancak bu sik tasarimin yaninda telefon
biraz da agir. Bunda elbette genis bataryanin etkisi yok degil.
Moto E4 Plus'i tartimizda tarttigimizda 199 gram geldi. Tele-
fonun kalinlidr ise 9.6 mm kadar. Bu da telefonun ne kadar
tasarimiyla guzel dursa da, agir ve kalin oldugu gergegini biz-
lere gosteriyor. Moto E4 Plus, dislik ¢ozunurltklu bir segenek
olarak gorebileceginiz 5.5 ing ekrana sahip.
Moto E4 Plus'ta Android 711 isletim sistemi yer aliyor, islemci
olarak ise MediaTek MT6737 yonga setini goruyoruz. Grafik
noktasinda yine karsimiza bir kez daha Mali T720 ¢ikiyor.
Bununla basit oyunlar ve Real Racing 3 gibi tlirevleri oyna-
yabiliyorsunuz. Ancak daha yukarilara tirmandikga telefon
zorlanacaktir.
Moto E4 Plus'in en can alici noktasi bataryasi ve dolayisi ile
pil omri demistik. Telefonda tam 5000 mAh kapasitesinde bir
batarya bulunuyor. Hemen sdyleyelim, bu telefonla rahatlikla
2 gunlik bir kullanim suresi elde edebiliyorsunuz. O nedenle
rahatlikla diyebiliriz ki, telefonunu sarj etmekten bunalmig
kullanicilar, Moto E4 Plus'i hi¢ tereddut etmeden tercih edebi-
lirler. Moto E4 Plus, 1299 TL fiyatla bulunabiliyor.
® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Malzeme kalitesi, hizli
parmak izi okuyucu, Android 71,

[
3 GB RAM, NFC var, pilsmrii @

EKSIi Agir ve kalin, 6n kamera, HD ekran
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Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Toplama bir bilgisayar dugtntyorum. Ge-
nel olarak oynadigim oyunlar WOW, Diablo
3 ve Heroes of the Storm. Toplayacagim
bilgisayarin bu oyunlari uzun bir sire yliksek
grafik ayarlariyla ¢aligtirmasini istiyorum. Bir
de bunlarin arasina Overwacth eklersek
onu da yuksek ¢ozinurlikte ¢alis-
tirmak istiyorum. Bunlar diginda
yeni nesil ¢cikan oyunlari zaten
oynamiyorum, yillardir bitln
parami Blizzard'a yediriyo-
rum. Bunun igin sizin Nisan
sayisinda yaptiginiz orta seviye
bilgisayar uygun mudur? Bir de
benim alabilecegim noktada bazi
parcalar yoktu ben de benzetmeye
calistim, onlari da yazaraktan biraz daha
soru sorayim. i5 yerine i7 tercih etmek daha
uygun olur mu, gok blyuk farkhlik yaratir mi
?15-6500 yerine AMD FX-8320 3.5 GHz uy-
gun olur mu, ya da yakin bir zamanda Ryzen
5'ler ¢ikacagi igin Ryzen 7'lerin fiyati diserse
onlardan mi tercih yapsam ? Ankartta
H170M-Plus yerine H270M-Plus kullansam
nasil olur (magazada 170 bulamadim), ya da
AMD tercih edeceksem islemcide, anakart

olarak MSI 970 Gaming uygun olur
mu? Ekran kartinda sizin orta sevi-
yede onerdiginiz yerine MSI GTX
1060 Gaming 6 GB diglinmustim
ama onda 192 bit yaziyor, sizin
onerdiginiz ise 256 bit, gok buylk
farklilik yaratir mi, hangisi uygun olur?
Bellek olarak da KINGSTON 16 GB (2X 8GB)
DDR3 1600 MHZ RAM CL9 Hyperx Savage
dlstnulyorum, sizce nasil olur? Bir de ayrica
kasaya ekstra bir sogutucu takmaya gerek
var midir? Dedigim gibi bazi pargalari bula-
madigim i¢in mecburi degistirdim, farkli-
liklarini pek bilmedigim igin size danigsmak
istedim. Yagmur Noyan BAHADIR

C: Oncelikle sistem tavsiyeleri bélimiini
ben hazirlamadigimdan dolayr mevzuba-
his orta sinif sistemin ihtiva ettigi
bilesenleri bilmiyorum. Tabi bu
demek degil ki engin tecriibele-
rimle sana mikellef bir sistem
toplamaktan berhudar olmaya-
cagim. Evvela AMD’nin FX se-
risi islemcileri miadini doldurup
mazideki yerini alall epey zaman

SR EE

oldu. Bu baglamda firmanin
piyasaya yeni intikal eden Ryzen
serisine yénelmek daha mantikli
bir tercih olacaktir. Bunun sebebi
AMD’nin islemcilerinde mantiksal
islem birimlerinin devrede olmasi
ve yine rakip modellere gére fiziksel
cekirdek sayisinin da daha fazla olmasi.
Anakart olarak da overclock destegi olan
B350 yonga setine sahip modelleri tercih
etmekte fayda var.
Ekran karti konusunda en sik yapilan hata
Bit degerine bakmak. Eger bit degerine
bakacaksak AMD Fury serisini alalim.
4096 Bit bellek bant genisligi var. Ama
performansa ve glic tiketimine bakiyoruz,
rakamlar pek de ic acici degil. Ginlimiz
modern ekran kartlarinda kac bit bellek
veriyolu kullanildigindan ziyade, o
bellek veriyolu (zerinden nasil bir
veri aktarildigi dnemli. Maxwell ile
birlikte gelen gelismis renk sikis-
tirma algortimasi, Pascal ile daha
da gelistirildi. Bdylece bugtinin
192 Bit karti, iki sene éncesinin
512 Bit kartina esit performans

LEVEL



TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltas'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU  GiRiS SEVIYESI ORTA SEVIYE UST SEVIYE

KASA Cooler Master CMP351 Corsair Carbide Spec-02 Aerocool P7-C1

ANAKART MSI B250M PRO-VDH MSI B250M Bazooka ASUS Crosshair VI HERO

iSLEMCI Intel Core i3-7100 Intel Core i5-7500 AMD Ryzen 7 1800X

ISLEMCI FANI Intel (Stok Fan) Intel (Stok Fan) Thermaltake Water 3.0 Ultimate 360mm

HyperX Fury Black 8GB 2666 MHz
CL15

HyperX Fury Black 16GB Kit 2666MHz
CL15

Corsair Dominator Platinum 32GB Kit 3200

BEMLEK MHz CL16

EKRAN KARTI MSI Radeon RX 460 2GB MSI GTX 1050 Ti Gaming X 4G Gigabyte GTX 1080 G1 Gaming 8G

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

OCZ Trion 150 120GB

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

Samsung 850 EVO 250GB

SABIT DISK Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM

SABIT DiSK 2 Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

GUG KAYNAGI Kasaya Dahil, 500 W Kasaya Dahil, 650 W Corsair RM750x 80 PLUS GOLD

ViewSonic VX2257-mhd 22" - 2ms, ViewSonic 27" XG2703-GS - G-Sync,

MONITOR ASUS 21.5" VX228H - 1ms, 60Hz

SEEE

FreeSync

FiYAT 3000 TL

sunmaya basladi. Bu ylizden
ekran kartinda Bit degeri eskisi
kadar 6nemli degil.

Bellek konusunda DDR3 sece-
mezsin zira almayi disindigin
platform sadece DDR4 destekliyor.

Ya da DDR3L. Bu durumda mantikli olan
DDR4 2400 Mhz olacakti. AMD AM4
platformunda ise 3200 MHz mod(iller
alinabilir.

Sogutma konusuna gelince: kasalarda
yeterince fan var. Bu baglamda islemci
sogutmasi yeterli ise ve arkada bir egzoz
fani varsa baska fazladan fana ¢ok da
gerek yok.

S: Sizlerin detayh sistem incelemeleri
sonrasinda MSI 2170 GAMING M3, Intel

i5 6500, MSI RX 480 GB, Kingston DDR4
2133 MHz 16 GB RAM, High Power Astro
Lite 750 W pargalarindan olusan bir sistem
kurmustum. Sorunum ise soyle: Skyrim SE
ve bazi birkag AAA oyunda bilgisayarim 60
FPS sabit sunmasina karsin ROME

I, Mafia 3, Hitman Absolution ve
birgok AAA oyunu oynarken
oyun esnasinda ani FPS dusus-
leri yaglyorum. Normal oynanis
esnasinda 60-72 FPS arasinda
giden bu oyunlar kamera agisi

4350 TL

degistiginde 40-48 bazen 30 kusurli
FPS degerlerine dusuyor aniden ve
bu da kasmalar yapiyor. Bu sorunu
nasil ¢ozebilirim? BIOS, ekran kart

slrlclsl ve diger surtculerimi son

siiriime ylikselttim. ibrahim Yavuz Tatli

C: Oncelikle sistemde bazi tutarsizliklar var.
K ibareli olmayan islemci i¢in Z170 yonga
setli anakart sart degil. Tabii ki bu biylk
bir sorun degil. ileriye déniik yatinm olarak
degerlendirebiliriz. Yine bu sisteme 750W
PSU fazla olmus. 500W PSU da yeterli
olurdu. Oyunlardaki FPS disisleri cogu
durumda isinma kaynaklidir. Bu durumda
ya ekran kartiniz ya da islemciniz isiniyor
olabilir. islemcide stok sogutucu kullanma-
diginizdan emin olun. Yine oyun esnasinda
sicakliklari da MSI AfterBurner ile takip
edebilirsiniz. Bu sayede isinma kaynakli bir
frekans dlsl olursa aninda gérebilirsiniz.
Buna gére islemci faninizi degistirebilir ya
da ekran karti fan ayarinizi AfterBur-
ner ile ylkseltebilirsiniz.

S: GTX1060 3GB almak
istiyorum. Butgem biraz kisith
1080p oyun oynayacagim,
sizce ginimuz oyunlarr igin 3
GB yeterli midir? Forum site-

4ms, 165 Hz
14100 TL

lerinde yetmez, anlik dislsler yasanir, dokular
ve kaplamlar geg yuklenir vs. diyenler var. Bir
de yeterli gelir diyenler var. Siz ne dislnu-
yorsunuz? RX480 4-8GB ya da GTX1060 6GB
modellerine bitcem yetmiyor.

Volkan Deniz Sancar

C: 1080p ¢6zinirlik icin 3 GB ekran Karti
bellegi yeterli. 2 GB bellegi olan birgok ekran
karti dahi 1080p icin yeterli oluyor. 1440p’ye
ciktiginizda ise 4 GB ve (st ekran karti
bellegi sart.

S: H81 Plus anakartin lUzerinde i5-4690K
islemci, HyperX 8x2 RAM ve GTX 750 Ti STRIX
OC ekran kartina sahibim. 1-2 ay igerisinde
GTX 1050 Ti ekran karti almayi distntyorum.
Bu ekran kartinin bana herhangi bir faydasi
olur mu ya da sistemimi zorlar mi? Battlefield
1, CS:GO, Rainbow Six Siege gibi oyunlar oy-
nuyorum. Herhangi bir kasma donma sorunu
yasar miyim? Hakan Ongun

C: Bilesenleriniz GTX 1050 Ti igin
fazlasiyla yeterli. Herhangi bir
darbogaz sorunu yasamazsiniz.
GTX 1050 Ti ile Battlefield 1 ve
Rainbow Six Siege‘i 1080p ¢6zUi-
nlrltkte Ultra olmasa da ylksek
ayarda oynayabilirsiniz. CS:GO’yu
ise en ylksek ayarda oynarsiniz.

LEVEL
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ADRESINIZE UCRETSIZ TESLIM
KREDI KARTINA 3 TAKSIT IMKANI

Q 0(212) 478 03 00 8 abone@doganburda.com www.dbabone.com .

* Taksit yapilan kredi kartlari: Bonus, Maximum, World, Axess
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COSPLAY REPUBLIC

Ceyda sizleri Cosplay’in sihirli dinyasinda
yeni bir yolculuga c¢ikartiyor



KULTUR & SANAT

Eisbrecher
Sturmfahrt

u ayin ilk konugu Eisbrecher.

Dinlediginizde "Rammstein
gibi” yorumu yapacaginiz (bir
donemin DOOM Gibin konseptini
hatirladim, hey gidi GameShow...)
grup, Industrial Metal ya da yeni
tanimi olan NDH (Neue Deutsche
Harte) olarak tabir edilen bir kate-
goriye dahil. Cikis noktasi olarak
endustriyel seslerden esinlenilerek
bu ismin verildigi muzik tirinin
bir ¢ok Uyesi var. Bunlar arasindan
vokalinin ve ritimlerinin akilda
kahcihgr ile siyrilan Eisbrecher,
2003'ten glinimize uzanan bir se-
rivene sahip. Mizag olarak baskin
bir vokal ve akici ritimler ile sizi
sarmalayan, bir siire sonra istem-
sizce muzige kapilmanizi saglayan
yapida. Bu albimdtin favori sarkilari
benim igin Besser ve Eisbar oldu.
Almanca sozlere ¢ok takilmadan
(zaten anlamadigimizi da digtine-
rek) ritmin dalgasina birakiyorsu-
nuz kendinizi. Henliz daha kliplerini
izlemedim, gegmisteki alblimlerde
cekilen klipler kisa film tadinda
oldugu i¢in merakla ¢ikacak igerigi
bekliyorum. Kapagindaki denizal-
t1 gorseline kurban oldugum bu
Eisbrecher alblimini NDH seven
okurlarimiza siddetle 6neririm!
m ilker Karas

KMFDM
Hell Yeah

Bu ayin 2. Konugu KMFDM. Bu
grupla 1999 yilinda ¢ikan Test

Drive 5 sayesinde tanistim. O zamanlar
oyunun muzikleri CD uzerine Audio
Track olarak yaziliyordu. Oyun CD'sini
alip mizik setine takarsaniz (o zaman
cidden CD calar'li mizik seti ltkstu)
muzikleri dinleyebiliyordunuz. MP3
¢tkti mertlik bozuldu sonra zaten,
neyse konuya doénelim. O donemden
Fear Factory, Junkie XL, Pitchshifter,
Gravity Kills ve KMFDM ile tanigma-

mi saglayan yapimcilara da buradan
tesekkiir ederim. Prodigy'den baska
(evet Firestarter!) bir grup kesfedeme-
digimiz i¢in nimet gibiydi. Tarzi geregi
sira diginin da otesinde konumlanan bir
muzik yapiyordu KMFDM. Asi olmanin
otesinde karamsar, ¢ilgin ve distopik
bir techno-industrial sound'u, grubu
hem elektronik mizik hem de indust-
rial sevenlerin kucagina atiyordu. 1984
yilindan glinimuze garipliginden bir
sey kaybetmeyen ekip, son albiimde de
kulaklarimizi senlendiriyor. Albimi din-
lerken araya giren hatun vokal ile hafif
yumusasaniz bile ritim sizi bir saniye ol-
sun oturtmuyor. Erkek vokalin gece 4'te
camdan iceri esen serin riizgar gibi ses
tonu ile degisik hislere kapiliyorsunuz.
Favorim Total State Machine. Aksiyon
filmlerine koysaniz siritmayacak bir
alblim olmus. m ilker Karas

. L]
Pentakill
|I: Grasp Of The Undying

yunlara 6zel sarki ve albim

konusunda Blizzard'in World of
Warcraft'i igin I'am Murloc sarkisi ile
gondillerimize taht kurmasi tizerinden
gegen senelerin ardindan irili ufakli
bagka denemeler de gergeklesti. Son
donemin popller MOBA'sI League of
Legends icin gegtigimiz yillarda bir
albim ¢ikti. Acikgasi oyunun havasina
gore daha gaz, daha sert, daha bam
glim bir albiim bekliyordum. Ama or-
taya gikan albim de beni kenarindan
kosesinde tatmin etmisti. Gectigimiz
glinlerde bu serinin ikinci albimi
cikti. Pentakill artik kendini iyice
Avenged Sevenfold / Dream Theater
yapmis diyebilirim. Bu alblm igin Jorn
Lande (MASTERPLAN, AVANTASIA),
Scott Kirkland (THE CRYSTAL
METHOD) ve Tommy Lee gibi tinli
isimlerle ¢aligmislar. Bu isimler
parmagini surttlyse o alblime, nasil
olmasin yani! Gegen alblime gore
daha bir benim sevdigim tarza yonel-
mis. Cok daha iyi olmus. Tepesindeki
LOL etiketini silin, verin piyasaya
yurlr gider. Malphite'in dedigi gibi
“Al sana kaya, nereye dayarsan daya”
olmus resmen. Hype konusunda
benim gordugum, bir miktar es gegti
Riot Games bu icerigi, gecmesin
valla, elden ele yayin. Miithis cidden.
m ilker Karas
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Annabelle
Kotulugun Dogusu

orku seansi serisine bag-

lanan ve gergek hikayeden
esinlendigi iddia edilen Anna-
belle: Kotiligiin Dogusu, bizi
ilk Annabelle filminden 12 yil
oncesine gotirlyor. Bol bol ani
¢ikis yapan sahnelerle izleyiciyi
korkutan yapisinin ardinda, bir
dakika bile gerilimi eksik etmeyen
film, oyuncak bebekler konusunda
bazilarinizin canini sikmaya yeter
de artar bile. Film hikayesinin ve
konu gidisatinin ¢cok belli olmasi,
filmin tek eksisi olabilir. Ancak ses
konusunda izleyici korkutmayi ba-
saran film, Korku Seansi evrenini
genigletecek detaylara gonderme
yapmaktan geri kalmiyor ve bu da
gelecek filmler hakkinda birkag
ipucu veriyor. Beklentileri yliksek
tutmadan izlenebilecek basarili
korku filmlerinden olan Annabelle:
Kotiligin Dogusu, atmosfer ola-
rak tam puan almayi hak ediyor.
Gonll isterdi ki hikaye biraz daha
ballandirilsin. Filmin gtizel noktasi,
olaylarin nasil érgusel sekilde
sekillenecegi belli ancak nasil ger-
ceklesecegi belli degil. Hig yoktan
iyidir diyerek, korkmak isteyenleri
bu filme davet ediyoruz.
m Ceyda Dogan Karas

N L

Kara Kule

[Ben elimle nisan almam. Her kim
eliyle nisan aliyorsa, amacindan
sapmistir. Ben goziimle nisan alirim.
Ben elimle ateg etmem. Aklimla ates
ederim. Ben silahimla 6ldirmem.
Kalbimle oldiririm.” - Silahsor.
Ulkemizde Kara Kule olarak yiizlerce
defa raflarda gérdugliimiiz The Dark
Tower, beyazperdeye adim attigi
glinden beri elestiri oklarina maruz
kaldi. Bunun nedeni Stephen King'in,
sag gosterip sol vurmasiydi. Kara
Kule, tiim Stephen King hikayelerini
ayni evrene baglar. Bu da eger sag-
lam King takipgisiyseniz, filmin sizi
yeterince tatmin edecegi anlamina
gelir. Kitaplari okuduysaniz, filmde
tanidik birgok detaya denk gelirsiniz.
Okumadiysaniz, evreni merak edip,
kendinizi kitaplara adarsiniz. Ancak
film, sizi koltugunuza kilitleyecek
kadar basarili degil. Yine de 6zgtin
yapisl, izleyiciyi merakta birakmaya
yetiyor. Oyunculuklardan tutun,
karakterlerin “neredeyse” kitapta-
kiyle “huy” olarak benzerlik tagimasi,
oldukca etkileyici. Ayrica diger King
yapimlarina yapilan gondermeler
de filmin tuzu biberi. Filmin konusu,
turline bagl kalisi, diyaloglar ve ak-
siyon sahneleri, Kara Kule'yi 6ziinde
basarili kiliyor. m ilker Karas

Assassin's Creed:
Sahipsiz

| Ik duyuruldugunda kendisini bir
Prince of Persia klonu sandigimiz
dogru ancak ciktigi glinden bugiine
¢ok gelisim gosterdi Assassin’s
Creed. Kitaplari, filmi, kisa filmi,
oyunlari ve figurleri derken ugup
gitti. Serinin siki takipgisi olarak
"“Sahipsiz” Tirkgeye cevrildi ise
ben de buradan duyurmayi gorev
bilirim kendime. Efendim, sene 1735,
Londra. Haytham Kenway kili¢ tuta-
bilecek yasa geldiginden beri silah
egitimi aliyordu. Ailesiyle birlikte ya-
sadigi ev saldiriya ugradiginda -ba-
basi oldurilmus ve kiz kardesi silahli
adamlarca kagirlmisti- Haytham
yuvasini yapabilecegi tek sekilde
savundu: Oldiirerek. Artik bir ailesi
olmadigindan, gizemli bir egitmen
tarafindan alinip egitildi ve 6limciil
bir katile déniistii: O¢ alma istegi
onu tukettiginde, Haytham intikam
almak i¢in arastirmaya basladi. Artik
kimseye guvenmiyor ve bugtine
kadar bildigi her seyi sorguluyordu.
Assassin'ler ve Tapinakgilar arasinda
yuzlerce yildir devam eden sava-
sin ortasina suriklendiginde etrafi
komplo ve ihanetle sarildi. Ama o
oldirmek i¢in dogmus ve egitilmisti,
karsisina kim ¢ikarsa ¢iksin durma-
yacakti. m ilker Karag

LEVEL



74

\

[kuLTiie & SANAT |

Cizgi Diinyalar °.

Cizgi-roman dunyasinin en buyuk olaylarindan biri olan Kingdom Come, cizgi-

romanlara araniz iyi olsun, olmasin; mutlaka okunmasi gereken bir basyapit.

izgi-roman yayinlarinda bir yavasla-

ma mi var dersiniz? Sanki yayinevleri
biraz tempoyu distirdi gibi geliyor. Boyle
bir durum varmiggasina hareket etmek

Kingdom Come eXtra

1996 yilinda, FleerXSkybox firmasi
Kingdom Come temali, Kingdom
Come eXtra adinda 50 kartlik bir set
piyasaya surdu. Alex Ross’un gizim-
lerine sahip bu kartlarin 15 tanesi
ske¢ seklindeydi, 3 tanesi Stipermen,
Batman ve Wonder Woman'i resme-
den Kingdom Classics adi altinda

toplaniyordu ve 6 tanesi de Alex Ross
Original adinda ¢izimlerden olusu-
yordu. Meraklisi eBay'den bu kartlari
takip edebilir.

ve eski ¢izgi-romanlari degerlendirmek de
yapilmasi gereken en dogru is olacaktir su
siralar. Eski dedigime de bakmayin; orijinal
yayin tarihi ve Tirkiye yayin tarihi de hafif
geg¢mise donuk olsa da bu eserler bilin ki
cok saglam olabilir. Hele ki mevzubahis
Kingdom Come ise...

Yeni kusak siiper kahramanlar
Oyunlara direkt bir katilimimiz oldugu icin
sayfalar boyu oyun incelemesi yazmak ¢ok
kolayken, is film, kitap ve mizik gibi olgu-
lara gelince olay zorlasiyor, bunu biliyor
muydunuz? Cizgi-romanlari ele alirsak, an-
latilacak bir hikaye var, bir de ¢izimler. Eh,
hikayeyi bastan sona anlatirsak da size ne
kald1? Dolayislyla fazla “spoiler” vermeden
konuyu islemeye calisirken de soguk terler
dokilmesi kaginilmaz oluyor.

Neyse, bu bilgiyi de verdigime gore hemen
Kingdom Come'in 6zetini size sunayim.
1996 yilinda DC tarafindan dért bolim-
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lUk bir seri olarak piyasaya sunulan ve

bir siire 6nce JBC Yayincilik tarafindan
Turkgesi tek bir cilt olarak lUlkemizde boy
gosteren Kingdom Come, bir gesit “What
If..." temasina sahip. $6yle ki Justice
League'den tanidigimiz kahramanlar artik
inzivaya cekilmisler ve diinya, kendini

ve ne yaptigini bilmeyen bir ton stiper
glgclere sahip kahramanlara ve stiper
kotulere kalmis. Fakat bir seyler ters
gidince, sakaklarina aklar diigmus olan
Siipermen podyuma geri dontyor ve
olaylar, diger “yaslanmis” kahramanlarin
da katilmasiyla, bambaska bir hal aliyor.
Tum bu olanlar da bize Spectre'nin segtigi
yasli bir adam, Norman McCay Uzerin-
den aktariliyor. Yani bir gesit izleyicinin
gozinden yaslyoruz tim olaylari...

Shazam!

Peki nedir Kingdom Come'i bu kadar
6zel yapan? Aslinda bu ¢izgi-romani tam
ciktigi zamanda, 1996 yilinda okusaydik
muhtemelen ¢ok daha fazla etkilenirdik
zira o dénem icin iyice farkli bir hikayeye
sahipti. Simdi érnegin Injustice ile birlikte
What If senaryolarinin kralini okuyoruz ve
bu da Kingdom Come'i daha olagan bir
hale getiriyor.

Fakat Injustice ve tlirevlerinden farkli

Injustice ve turevlerinden
farkli olarak, Kingdom
Come'da daha sairane bir
anlatim bulunmakta ve
¢izgi-roman ile edebiyat
resmen i¢ ice ilerliyor

olarak, Kingdom Come'da daha sairane bir
anlatim bulunmakta ve ¢izgi-roman ile edebi-
yat resmen i¢ ice ilerliyor.

Bunlarin 6tesinde ise ¢ok baska bir gercek
var: Alex Ross. Soyle ki, Kingdom Come'in
cizimlerine baktiginiz saniye asik oluyorsunuz
zira Alex Ross, resmen yagli boya tablo tadin-
da hazirlamig tiim gizgi-romani. Tim kareleri
blyutlp ayr ayri poster yapmak isteyebilirsi-

niz, oylesine buytk bir sanatkarlik s6z konusu.

Ve sunu iddia etmekte hi¢ problem gormiyo-
rum; Kingdom Come'a Alex Ross'un buyusu

Figurler!

Elbette Alex Ross'un karakter tasarim-
larina sahip figlirler de piyasaya siiriile-
cekti... DC Direct imzal bu figurlerin ilk
kisminda Superman, Wonder Woman,
Green Lantern ve Hawkman
bulunuyordu. ikinci dalga-

da Batman, Red Robin,
Captain Marvel ve Kid
Flash yer alirken, son
olarak Magog, Flash,
Armored Wonder
Woman ve Deadman
satiga sunuldu. Tim
bu figlirlere sahip
olup da bana satmak
isterseniz telefo-
numu bildiriyorum,
bekleyin...

dokunmasaydi, bu gizgi-roman bes Eisner ve
Harvey Odiilii sahibi olamazdi. O kadar iyi bir
Uslup soz konusu.

Bu kadar yaygara koparmama sagirmamanizi
temenni ediyor ve bu ¢izgi-romani derhal sa-
tin almanizi tavsiye ediyorum. Kingdom Come,
Turkiye sinirlarinda okuyabileceginiz en iyi
gizgi-romanlardan bir tanesi...

= Tuna $entuna
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‘ecen sene Caddebostan
Kiltir Merkezi'nde 25
Subat - 3 Mart tarihleri arasinda

Japon Sanat Merkezi'nin
hazirladigr Kultur

Festivali'ne belki gidenleri-

niz olmustur. JSM ekibi her
sene yapmayi planladiklari

bu festivalin diginda yine
CKM'de 7-8 Ekim'de Comikon
ismiyle bir etkinlik yapacaklarini
duyurdu.

Mangafest!

Bu seneki etkinligin alt bashgr Mangafest,
evet dogru duydunuz!

Manganime Turkiye ekibi olarak biz de
festivalin destekgilerinden biriyiz. Yaklasik
¢ aydir hummali bir ¢alisma igindeydik.
Sonunda duyurduk ve daha ne bombalar
patlatacagiz.

Mangafest'in igerigi yavas yavas duyu-
ruladursun, ben biraz daha detaya girip
meraklari gidereyim.

Bir kere miithis giizel sergiler var. ilk
sergi Kyoto'daki Uluslararasi Manga
Miizesi'nden. Belki duyanlariniz olmustur.
Modern Manga’'nin gelisimini ve tarihini
gozler ontine serdikleri bir sergileri vardi.
Hadi Japonya'ya gidemiyoruz, bu gibi ser-
gileri de goremiyoruz diye dovim doviim
dovinurken, bu mithis sergi ayagimiza
geliyor. Ta Ikinci Diinya Savasi éncesi
Japan Punch’tan baslayarak glinlimiize
manganin hem cizim hem de anlati olarak
ne gibi degisikliklere ugradigini en énemli
seriler lizerinden anlatiyor bu sergi. Sirf
bu sergi bile etkiligin bastaci olabilir ama
bununla bitmiyor tabii.

Eh, manga sadece bilindik yani mains-

COMIKON 2017 - Mangafest

tream dedigimiz eserlerden olugsmuyor
sonucta. Zamaninda Garo dergisi gibi daha
avangard iglerin bulundugu ginimduziin
Comic Beam dergisini de bu etkinlige dahil
ettik. “Manga Sanattir” bagliklik bu sergi,
Comic Beam gizerlerinin eserlerinden
olusuyor.

Ayrica Comic Beam'in editorlerinden biri,
evet gergek bir manga editorlini etkinlige
cagirdik. Manga editorleri, sektort takip
edenlerin ve elbette Bakuman serisini
izleyenlerin bildigi gibi, eser tUzerinde ciddi
bir emek sarf ediyor. Kanli canl birini kar-
simizda gorecegiz, bize manga editorligu-
ni, Comic Beam dergisini ve daha pek ¢ok
seyi anlatacak.

Japonya'dan tek misafirimiz o da degil.
Kaneko Atsushi, bir Comic Beam gizeri
mangaka da festivale katilanlar arasinda.

Cosplay, yarisma ve dahasi!

Bu bombalarla bitmiyor elbet. Ulkemizde
ne gibi iglerin yapildigini genc cizer kati-
limcilarla takip edecegiz. Golden Tamago
yarigmasi Ulkemizdeki gizerlerin yarisacagi
bir etkinlik. Cok bliylik bombalari var bu
etkinligin, jirisinden tutun o6dillerine kadar,

Otaku-Chan! .

toplantilarda gozlerimi

doldurup artik gizmeyi

o6grenmek icin cok geg

degil mi diye kendime

sormama sebep olan

detaylar var bu konuda. Ah...

Keske cizebilseydim...

Nillifer Sensee kostlimlerin-

den olusan bir sergiyle katilacak.

Kendisi de etkinlikte ayrica Cosplay
workshoplari da var. Perugundan tutun
makyajina “nasil yapilir” kismi workshop-
lara kaydolanlara detaylariyla anlatilacak.
Cosplay'in disinda Anisong yarismasi
duyuruldu. Cok fazla bilgim bulunmuyordu
llkemizde bu tip anisong etkinlikleri ya-
pildigina yonelik. Ben kendi kiiglik anime
manga diinyamda yasiyordum, megerse
ne kadar ¢ok hayrani varmis. Bu yaris-
manin hediyeleri de bizzat Japonya'dan
getirildi arkadaglar. Karga sesimin ise
yarayacagdini bilsem bu yarigmaya kesin
katilirdim.

Bu kadar manga icinde elbette anime
olmazsa olmaz. Duslindlk ki uzun metraj
filmleri zaten pek ¢ok kisi bulup izliyor. Biz
de iki glin boyunca kisa filmlerden hazir-
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OTAKU-CHAN!

ladigimiz bir segkiyi izletelim katilimcilara.
Malum hepsini tek tek bul izle, pek mim-
kiin olmuyor. Yizlerce kisa film iginden

en guzellerini segtik, temalarina ayirdik.
Etkinlik boyunca bir salonumuzu da bu
kisa filmlere ayirdik, temalardan birini
kagirsaniz bile Gzllmeyin, tekrarina yetisip
yine izleme sansi bulacaksiniz.

Eh, sadece anime kisalar da yok etkinlikte.
Japonya'nin o agzimizi agik birakan yaris-
ma programlarindan tutun, reklamlarina
hatta animasyon muizik videolarina kadar
pek ¢ok ayri sey var izleyebileceginiz.
Ayrica Dilara Aybar (Dilara sen ne yapiyor-
sun orada? -Tuna), iku Nagashima, Bilent
Tellan, Teoman Alsan, Burak N. Aydin ve
bendeniz de birbirinden ilging konular-

da soylesiler hazirladik sizlere. Anime

ve manga sektorinin igine girecegiz,
eserlerin hazirlanma stireclerinden bah-
sedecegiz. Teknolojik lrlinler s6z konusu
olunca animelerin kehanetlerinin nasil da
gercege donustigund, Turkiye'nin tarihiyle
birlikte nasil boy gosterdigini anlatacagiz.
Elbette tinlii yonetmenleri de mercek altina
alacagiz.

Bitiin bu anlattiklarimla bitmiyor festival,
kesinlestigi gibi duyurulacak yiginla baska
etkinlik de var. Sadece festivalde bulabile-
ceginiz koleksiyoner Urlnleri de hazirlani-
yor elbette. Bltlin bu duyurular facebook
grubundan ve web sitesinden (comikonis-
tanbul.com) takip edebilirsiniz.
Unutmadan festivalimizin maskotu
Kitsune-chan'dan da bahsetmek gerek.
Kitsune Kami inari'nin kutsal hayvani ola-

Kisa bir sohbet

S0zl biraz da biitlin bu festivalin ve elbette
hayallerimizin gercek olmasini saglayan
kisiye ayiralim. Japon Sanat Merkezi'nden
akademisyen ve yazar Erdal Kugukyalgin'a
bu etkinlikle ilgili birkag¢ soru sordum:

Japon Kiiltiir Festivali'nden sonra Co-
mikon-17 Mangafest'i hazirliyorsunuz.
Ulkemizdeki sanatgilarla Japonya'da
sergiler hazirlayip lilkemizi tanitirken
bir yandan da JSM'de Japon sanatini
Tirkiye'ye tanitiyorsunuz. Simdi de Man-
gafest ile Japon mangakalar iilkemize
getiriyorsunuz. Bize mangafest akliniza
ilk nasil diistii ve nasil biiyiidii anlatir
misiniz?

Cocuklugumuzda TRT'de Candy, Heidi,
Viki gibi diziler yayinlanirdi. Ama 1991
yilinda Japonya'ya ilk gidisimde manga

ve animelerin cesitliligini, karakterlerin
zenginligini ve Uriin yelpazesinin genis-
ligini gorerek hayran oldum. Beni en ¢ok
etkileyense tarih ve kiltirlerini muthis
yaratici hikayeler tizerinden gorsellestire-
rek yeni nesillere aktarmalariydi. O glinden
bugline bu tir anlatim tarzinin Glkemizde
de yerlesmesinin hayalini kuruyorum. Yani
ben yalnizca tiiketici degil, ayni zamanda
Uretici oldugumuz bir gelecegi diigliyorum.
Bizim tarih ve kiltiriimizde de muhtesem

rak biliniyor. Japon kiltiriinde ¢ok eskilere
dayanan bir hikayesi var, ayrica giincel
manga ve animelerde de sik¢a arzi endam
eden bir arkadasimiz kendisi.

Evet, 7-8 Ekim'de hepinizi CKM'de gérmek
dilegiyle. Ayrica Facebook grubuna da
katilin ve yeni haberleri kagirmayin derim.
Kiguk bir ekiple, herkesin elini tagin altina
koymasiyla olustu bu etkinlik, devaminin
gelebilmesi ve seneye insallah yapacagimiz
etkinlik i¢in kurdugumuz hayalleri gergek
kilmak sizin elinizde.

Ayrica manganime Turkiye ekibi olarak

bu senede Tasarim Atélyesi Kadikoy'deki

hikayeler, karakterler var. Bizde de yete-
nekli geng cizerler var. Ancak, bir sektore
donlsmuyor.

COMIKON-istanbul bu hayalin bir sonucu.
Tum taraflar bir araya gelsin, birbirini
tanisin, uzmanlardan dersler alsin ve diinya
standartlarini anlasin istiyoruz. O yiizden
dolu dolu, eglenceli ve 6grenmek isteyenler
icin slrprizlerle dolu bir festival hazirladik.
Aldigimiz tepkilerden COMIKON'un (ilke-
mizin gordigi en buyuk genglik etkinligi
olacagini gortiyor ve mutlu oluyorum.

Devami gelecek mi? Her sene farkli bir
alt bashkla mi yola devam edeceksiniz?
Diinyadaki 6rneklerinde oldugu gibi her yil
blyuyerek devam edecek.

Eklemek istediginiz son bir sey?
Comic/Manga/Cizgi Roman, anime ve
cizgi film konulari ile

ilgilenen, karakter

nasil yaratilir, gizgi ile

hikaye nasil anlatilir

sorularinin cevaplarini

merak eden herkesi

COMIKON'a bekli-

yoruz. Okurlariniza

soruyorum: Eglenceye

hazir misin?

etkinliklerimize, anime gosterim ve analizle-
rine devam ediyoruz. 9 Eylil'de Harmony'yi
izleyecegiz. Hepinizi bekleriz. » Merve Cay
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Bir karakterin cosplayinin
popiiler olmasi, o kostiimii
glyemeyeceginiz anlamina gelmez.

. Cosplay Republic ®

osplay ve kostlim sanati lizerine ¢ok

fazla sey yazildi, ¢izildi. Bu ayki konu-
muzda cosplayde en popliler kostiimlere
giris yapacagiz.
Cosplayde karakter secimleri, tamamen si-
zin hayal glclnuze birakilmigtir. Bu neden-
den yazimizdaki kostlimlerin sadece ornek
oldugunu unutmayin. Ayrica cosplayi ¢ok
yapildi diye, o karakterin cosplayini yapa-
mayacagdiniz anlamina gelmez. Kimi cosplay
etkinlikleri sadece anime uzerineyken, kimi-
si sadece oyun karakterlerine odaklaniyor.
Bu baglamda dogru listeyi ¢ikartmak; et-
kinlikten etkinlige, hatta tilkeden llkeye bile
degiskenlik gésterir. iste karsinizda cosplayi
en ¢ok yapilan karakterler ve yapimlar.

Assassin Creed - Ezio

Ezio'yu o kadar sevdik ki hikayesi hepi-
mizin kalbini kipir kipir etti. Hala da eder...
Clnkl onun dogumundan itibaren her anini
gordik, ¢apkinliklarini takip ettik, yaralan-
digr anlarda onu teselli etmeye caligtik. AC
serisinin hi¢ kuskusuz en etkileyici karakteri
olan Ezio, dogal olarak en ¢cok cosplayi yapi-
lan karakterlerden biridir. Detaylandiriimasi

En Cok Cosplayi Yapilan Karakterler

oldukga zor olan ince islemelere sahip olan
kostlim sahiplerine saygimiz sonsuz.

Deadpool

Her seyiyle birgok ¢izgi roman ve sine-

ma severin gozbebegi haline gelen siiper
kahramanimiz. Fazla rahat davranislari ve
yuzlerce baska kostiimle kombine oldugunda
Deadpool, cosplay etkinliklerinin vazgecil-
mez karakterlerindendir. Pikachu Deadpool,
Mario Deadpool, normal Deadpool ve daha
ylzlerce ornegini etkinliklerde gorebilirsiniz.

Bleach

Animenin tek bir karakterini secmek oldukga
zor. Hemen hemen her etkinlikle mutlaka bir
adet Bleach animesinin karakterine denk
gelmek mumkiin. Hatta kimi zaman 10 kisi bir
araya gelip, ¢ok tatl goriintilere ev sahipligi
yapabiliyorlar.

League of Legends

Tek bir karakteri listeye sigdiramadigimiz
baska cosplay konusu. MOBA turinun
popller isimlerinden olan LolL, karakter ce-
sitliliginin yaninda, birbirinden renkli kostiim

segeneklerine de sahip.

Harley Quinn

Farkli versiyonlarinin gin gectikge arttigi
ve buna bagli olarak da ¢ok ¢esitli kostim
segeneklerine sahip olan HQ karakteri,
figlrleri konusunda da oldukga popliler.
Herhangi bir cosplay etkinliginde, Suicide
Squad’'daki dahil baska evrenlerdeki HQ
kostlimlerine muhtemelen denk gelirsiniz.

Gintama

Anime dlinyasinin en efsane isimlerinden
biri olan Gintama, barindirdigi karakterle-
riyle de oldukga farkl bir diinyaya sahiptir.
Hemen hemen her bolimde, oyun diinyasi-
na bile gondermeler yapar. Bazi bolimlerde
hingtr hiingir aglarken, bir sonraki bo-
limde kahkahalara bogulabilirsiniz. Seveni
oldukga fazla olan Gintama karakterlerini,
etkinliklerde gormek mimkdn.

Naruto

Animesi ve mangasiyla oldukca buytik bir
kitleye sahip olan yapim, dogal olarak cosp-
lay sektortiniin de vazgegilmez isimlerinden

o2
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COSPLAY REPUBLIC

biri. Sasuke, Sakura ve Naruto ise anime-
nin en cok cosplayi yapilan karakterleri.

Death Note

Sarigin, glizeller guzeli Misa. Death Note
animesinin tek populer ismi Misa olmasa
bile, en ¢ok cosplayi yapilan karakterler-
den biri oldugu kesin.

Star Wars

Devasa evreninde oyunlar, ¢izgi romanlar,
filmler ve kitaplar da dahil olmak lizere
bircok yapim yer alir. Star Wars, tek
basina yuzlerce karakteri barindirir. Darth
Vader, serinin en poptler karakteridir.
Etkinliklerde mutlaka bir Jedi ve Sith ka-
rakterlerinin kapistigina denk gelirsiniz.

Attack On Titan

Farkindaysaniz, tek tek karakter yazarak
devam etmeyi biraktim. Anime ve manga
dinyasinin diger popller ismi Attack on

Titan, etkinliklerin gozbebeklerinden biri.
Epik savaslari gozler 6niine seren anime,
gorsel acidan da birgok anime severi tat-
min etmeyi basarir. Hikayesi ise oldukga

basarihdir.

Hatsune Miku

Sarkilariyla 6ne ¢ikan karakterimiz, sevimli
ylzlyle cosplay etkinliklerinde kostimu

en cok giyilen karakterlerdendir. Vocalo-

id adli program ile hayat bulur. Uzun ve
turkuaz reenk sagclari vardir. Karakterin sesi
Japon aktrisi Saki Fujita'dan esinlenmistir.
Karakter, birgok konserde animasyonlu bir
projeksiyon olarak sahne almistir.

Homura Akemi

(Puella Magi Madoka Magica)

2011in sevilen isimlerinden biri haline gelen
Puella Magi Madoka Magica animesi, renkli
gorintulerinin arkasinda oldukga karanlik
bir hikayeye sahiptir. Her ne kadar Madoka,
animenin ana karakteri olsa da Homura'nin
hikayesi, cosplayerlarin daha fazla dikkatini
cekmis olsa ki en cok cosplayi yapilan
karakterlerden biri olmayi basarmistir.

NieR Automata

Derin hikayesiyle 6ne ¢ikan ve birbirinden
farkh sonlariyla, kendisini tekrar tekrar
oynatan oyunumuz; son zamanlarin en ¢ok
cosplayi yapilan karakterilerine ev sahipligi
yapar. Kostiimler genelde basit ve siyah
renklerden olusur ancak minik detaylar,
bazilarinizi ugrastirabilir.

Love Live!

Multimedya projesi olarak hayat bulan
yapim, Honoka Kousaka isimli karakte-
rimizin etrafinda sekillenen olaylari konu
alr. Okulunun kapatilmasini 6nlemek icin
idol grubu kurar. Bulunduklari liseye kimse
kayit olmadigi icin popller isimleri bir araya
getirmeye karar veren Honoka, kurdugu
grubuyla birlikte birbirinden farkli kostim-
lerle kargimiza ¢ikar. Love Live, cosplay
etkinliklerinde elbet denk geleceginiz
kostimlerden biridir.

Lara Croft

Oyun diinyasinin bebegi, glzelligi, bir
tanesi. Tomb Raider oyununun kahramani
olan Lara Croft, farkli versiyonlariyla birgok
cosplay etkinliginde yer almayi bagsarmistir.
Bu listeye ayrica ekleyebilecegimiz diger
yapimlar ve belli karakterler; Sailor Moon,
Super Mario, Avengers, Joker, Kaptan
Amerika, Iron Man, Batman, Superman,
Mary Jane (Spider-Man), Wonder Woman,
Disney, Game of Thrones, My Little Pony,
Adventure Time, Doctor Who, Link, Poison
Ivy, herhangi bir yapimin Steampunk versi-
yonu, BioShock Infinite'ten Elizabeth.

Her seyi bir kenara birakin; cosplay 6zgtr-
|uktir. Okuduklariniz, sizin begendiginiz
karakterin kostimUni giyemeyeceginiz
anlamina gelmez. Olur da “acaba en popu-
ler ve en gok cosplayi yapilmis karakterler
kimlerdi acaba?” diye bir soruyla karsi
karsiya kalirsaniz; cevap burasli. En azindan
simdilik. Ne de olsa glin gectikce yeni dizi-
ler, filmler, ¢izgi diziler ve daha fazlasi 6ne
¢ikiyor. Dogal olarak poptlerde ne varsa,

o karakterlerin cosplayinin yapilmasi ¢ok
normal bir durum. m Ceyda Dogan Karasg

o /cepejderi
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No Man’s Sky'in olaganustu degisimi

I_I atirlayacaksiniz, gectigimiz yil bu giinlerde
oyun dunyasinda buyk bir tartisma yasa-
niyordu. Cok uzun zamandir merakla beklenen
No Man's Sky yeni piyasaya ¢ikmisti ve oyun
severler blyUk hayal kirikligi yasamisti.

Oyun igin verilen sozlerin tutulmadigini dile
getiren oyun severler hakli olarak tepki goste-
rirken, bir yandan da oyunu yerden yere vuran
yorumlar dne ¢ikiyordu.

Bu blyuk kavganin nedeni elbette oyun
hakkinda ortaya ¢ikan buyuk beklentiydi.
Hatta dyle ki, video oyun dinyasinin iki onemli
yapimcisi, David Braben ve Chris Roberts,
daha once hig gortilmemis sekilde bir mektup
yayinlayip, No Man's Sky'in basarili olmasini
dilediklerini ve oyunu buyuk bir merakla bekle-
diklerini duyurarak kendi oyunlarinin oyun-
cularini bile No Man's Sky'a yonlendirmekten
cekinmediler.

O karmasa iginde hatirlayacaginiz gibi, biz

No Man's Sky'i inceleyip kapaga tasidigimiz-
da, diger tim incelemelerden farkli olarak,
daha once video oyun dlinyasi iginde ornegi

olmayan ¢ok farkli, basarili, glizel bir oyun
oldugunu yazmis ve zamana ihtiyaci oldugunu
vurgulamistik. Bu tlr biyiik emek ve yaratici
yetenek isteyen farkli oyunlarin desteklenmesi
gerektiginin altini gizmis, oyunu da mutlaka
oynamaniz gerektigini, bu deneyimi yagsama-
nin bir oyun sever i¢in 6nemli olabilecegini
hatirlatmistik.

iste 0 oyun, tam da bekledigimiz gibi, bir yil
icinde ufak ufak glincellemelerle kendini
bastan asagi yeniledi. Austos ayinda ise
bly(k bir giincelleme ile adeta yeni bir oyuna
donustd. Bir sene sonra oyunun durumunu
kontrol etmek igin yeniden girdigimde, elestiri
alan pek ¢ok noktanin tizerinden gegildigini,
yeniden diizenlendigini ve oyunun artik gok
daha basarili, gok daha keyifli ve daha saglikh
bir yapiya kavustugunu gérdiim. Ustelik bu kez
oyuna bir de single player senaryo eklenmis
ki, oyun basladiginda bu senaryoyu da takip
ederek ama 0zgurce oynama keyfinden de
vazgegmeyerek, iki farkli oyun stilini bir arada
goturebiliyorsunuz.

No Man's Sky, agikgas! henlz ¢ok geng ve
piyasa deneyimleri kisith ancak yetenekli
olduklari ¢ok belli bir yapimcinin elinde, biraz
yanlis yonetilerek, sanssiz bir baslangi¢ yapti.
Aslinda erken erisim olarak satisa gikabile-
cekken, tahminimce, “zamanla glincellemeleri
ylkler ve gelistirmeleri yapariz” dlsuncesiyle
full stirim olarak lanse edildi ve haliyle tepki
topladi. Ancak yapimcinin oyuna gosterdigi
ozen, bir yildir stirekli yaptigi gelistirmeler ve
hala da yeni glincellemeler lzerinde ¢alis-
masli, No Man's Sky'i bugtin ¢ok etkileyici bir
oyun haline getirdi. Us kurmak, yer tagitlarini
kullanmak, gezegenlerde algak ugus yapabil-
mek, kaynak toplamadaki giincellemeler, uzay
savasl sekanslarindaki gelistirmeler, cruiser
yonetimi, senaryoyu takip edebilme segenegi
gibi detaylar oyunu yeniden oynamak igin hari-
ka bir firsat sunuyor. Tam da bekledigimiz gibi,
No Man's Sky, giderek glizellesiyor ve onlarca
yil boyunca video oyun diinyasinda 6zlemini
duydugumuz zengin igerikli, derinlikli, detayl,
0zgur oyun evrenini vadediyor. m
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cene, yani kaba tabiri ile ortam (ama

daha karisik, bir kardesler grubu gibi bir
sey) deyince neden bahsettigimi agiklamali-
yim. Eskiden oyunlar galistirilabilir ana dosya
ya da tek bir dosyadan ibaret olurdu. Bu
dosyanin basina da insanlar intro denilen ku-
¢lik demolar seklinde renkli sayfalar koyardi.
Space'e basinca genelde gegip isinize devam
ederdiniz, ya da cracked olarak oyunun sifre-
sini kaldirdiklari igin sizden tebrik beklerdi.
Kod yazmanin yeni ¢ikmis her seklini bula-
bilirdiniz intro'larda. Haliyle introlar tek bir
kisinin isi degil de bir grup insanin elinden
¢ikma olurdu. Biri muzigini yazar, digeri ko-
dunu, bir digeri de grafigini yapardi mesela.
Grup kendine havali bir isim seger, ulusla-
rarasi tanidiklarina selamlar gonderir, ne
hizli ve ne cool oldugunu bol bol ima ederdi.
BBS denilen servislerinin telefonlarini da pay-
lagirlardi. Uluslararasi yasadigl oyun piyasasi

Scene

boyle calisiyordu.

Sira elbet bize de gelmisti Tlrkler olarak.
Bahsetmeye deder sadece bir grubumuz
oldu o da Zombie Boys. Lideri Tung Dindas,
karizmasi ve forsu ile pek ¢ok genci kendine
baglamisti. Ne yazik ki bu sohret pek ¢cok
gencin kapidan gevrilmesine, kaybolup
gitmesine de sebep oldu. Zombie Boys,
yetenekli gocuklardan olugsa da grubun
liderine gore sekil aldigindan ve haliyle
higbir oyun yazilmayan bir tlkede filizlendi-
ginden, o kadar da meshur olamadi. Cracker
terimini hak edecek kadar coder’lik 6rnegi
sergileyemediler.

Duslnun benim bile X-Team adinda gru-
bum, Robocop nickli arkadagim vardi. Intro
editorleri ile yapabiliyorduk, zombiler gibi
yetenekli degildik pek. Kris, zombiler iginde
hayatimda gordigim en yetenekli grafiker-
di. Malice, Jay Master Coke, Ghost, Turbo,

Gart, Vigo benim hatirladiklarim. Amiga ve
C64'de demo (uzun yetenek gosterili int-
rolar) ve pek ¢ok intro yaptilar. Bazen hala
Bogazici Universitesi'nde scene partileri
dizenleniyor.

Cracker'lik Underground bir is oldugundan,
grafitinin de Ulkemizde ilk drneklerinin
bazilarina yol verdi. Hacker'lik hala bilme-
digimiz ve Mitnick abimize 6zgl bir seydi.
Yanlis hatirlamiyorsam Zombie Boys'un
logosundaki E harfi sola bakiyordu ve ugla-
rn ok seklindeydi. Bir bekgi abimiz neden bu
sola bakiyor diye kizarak karakola ¢ekmisti
yapan gocugu (hafizam beni yaniltmiyor-
sa). Commodore Show 87'de yaptiklari
break dance gosterileri ile gonlimuzde ayri
bir yer etmislerdi. Cok stikir o performan-
sin bir videosu yok.

Facebook sayfalari oldugunu ben de yeni
fark ettim. Siz de takip edersiniz. Bir komik
ayrinti daha yazayim. Komsu teyzenin tele-
fon hattina toplu igne ile baglanip, bbs'leri
glinlerce 800 / 600 modemlerle, hadi en
hizlisi 14.4'le arayip fantastik bir olaya da
imza atmiglardi. Cok ciddi, gangsta falan
pozlarina aldanmayin, bizim ¢ocuklar iste.
Benim onlarla tanigmam, intro'da onlardan
daha ucuza oyun sattigimi yazmam, kifr
etmem ile beni arayip senden oyun alaca-
g1z diye davetleri ile gergeklesmisti. Davete
icap ettikten ve oldukga sagmaladiktan
sonra benimle konusan ¢ocugun ganta-
sindaki TURBO logosunu gordum. Son
anlarimi yasadigimi zannederken canimi
bagisladilar o glin sag olsunlar. “Greetings
goes to.."

Nedense ayri hizlinlendim hatirlayinca. Bir
disketin silinmemis minik datasindayiz hala
elbet. Youtube ve diger arama motorlarin-
dan biraz amiga intro, demos, c64 intro,
Zombie Boys demo yazarak bakarsaniz
mutlu olurum. m
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Bazi oyunlar ¢cok guzel

Siz bu ay hangi oyunu ya da oyunlari
oynadiniz? Gergekten piyasa olan Bliz-
zard oyunlarindan, LOL'den ya da CS: GO'dan
kafanizi kaldirip etrafa soyle bir bakma firsatiniz
oldu mu? Eminim bu soruya “Olmaz mi abi

bir slirt yeni oyun oynadim” cevabini verecek
insan ¢ok azdir. Tabii maddi durumu musait
olmayanlari tenzih ederim. Ben durumu olup da
koca sektorde birkag oyuna saplanip kalmislara

sesleniyorum... Ben mi? Ben AJustos ayina Seri-

ous Sam’s Bogus Detour ile bagladim. O giizide
efsaneyi, piksel grafiklerle bambagska sekilde
bir anlamda yeniden yorumlamiglar. Sonra The
Franz Kafka Videogame'e gectim. Muazzam

bir yazardan etkilenip, onun diinyasina paralel

bir bulmaca oyunuydu; ¢ok eglendim. Sonra
Danger Zone'a gegtim. Vallahi amacin sadece
araba patlatmak oldugu bir oyun oynamak
cok iyi geldi. Bayagi stres attim. Sonra birden
karsima Ken Follett's The Pillars of the Earth
¢ikti! Aman Tanrim! Bu ne kadar da guzel

bir oyun! Uzun suredir bekledigim oyun,
meder tam da hayal ettigim gibi ¢ikti! Cok
oyun oynayanlarin iyi bilecegi Uzere, haberini
duydugun bir oyunun beklentini tam anla-
miyla karsiladidi az olur. Fakat bu sefer oldu!
Gunumuzde resmen kimsenin sallamadigi
diyebilecegimiz ama doksanli yillarda oyun
sektorlinin 6nuni agan macera oyunla-

rina yepyeni bir ornek! Yepyeni bir soluk!

Atmosferse atmosfer, bulmacaysa bulmaca,
hikéayeyse hikaye... Ken Follett's The Pillars
of the Earth gergekten de piyasadaki birgok
oyunun ulagsamayacagi kalitede bir yapim
olmus. Peki, bunu kim yapti? Uzun suredir
modern diinyadaki macera tlrinud yeniden
alevlendiren Daedalic Entertainment. Bu
arkadaslar bir sekilde 90'li yillar ve buginu
harmanlamayi basarmis ender firmalardan
birisidir. O glinlerde bilgisayar basinda Lu-
casArts oyunlariyla deliren bir jenerasyonu,
resmen yeniden bilgisayar bagina oturtmayi
basardilar. Daha da énemlisi, bugtin gilginlar
gibi fast food oyun oynayan oyuncularin bile
dikkatini cekebilecek kalitede oyunlar Uret-
tiler. Zaman igerisinde hem urettikleri oyun
modeli, hem de karakterler muazzam sekilde
kendisini oyun piyasasina adapte edebildi.
Fakat Ken Follett's The Pillars of the Earth

ile birlikte resmen kendilerini astilar. iste ben
buna basari derim! Bir yandan yitip gitmis bir
oyun modelini glinlimiize tasiyorsun, buna
emek harciyorsun, bir yandan da kendinle
olan yarisi higbir zaman birakmayip, gok
daha iyisini tretiyorsun. Oyun sektortindeki
milyonlarca oyuncu da halen benzeri oyunla-
ri oynayip, kafalarini bir milim bile kaldirma-
dan ayni oyunlarda, benzeri seyleri milyarinci
defa yaparak oyun oynuyorlar. Bir tarafta
giderek blylyen bir sektor, diger bir tarafta
da giderek korelen oyuncu havuzlari ortaya
¢ikiyor. Oyun dlnyasinin bugun geldigi nokta
kesinlikle blyUk bir blylime ama inanin onu
bu noktaya getiren o ¢ok "hypelanan” dev
isimler degil; Daedalic gibi kendi kendisiyle
yarigan, donem donem bir kahramani guig-
lendirip digerini gugstzlestirme stratejileri
lizerinden para kazanmayi hedeflemeyen
firmalardir. Umarim oyun diinyasi bu ve ben-
zeri firmalarla dolup tasar ve bir glin, belki
bir guiin her ay en azindan birkag farkli oyunu
deneyim eden oyuncularla dolu bir diinyaya
kavusuruz. m
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Az biraz nostalji

uglin yine nostalji damarlarim ka-

barik. Size ilk "bilgisayar oyunu” ile
nasil kargilagtigimi anlatasim var. Kag yil,
hatirlamiyorum ama o tanisma sahnesi diin
gibi aklimda. Mahalleden birkag arkadasim
gorduklerini anlatirken gok heyecaniydi.
"Atari” diyorlardi gordikleri seye. Mekanin
ismi de malum: Atari Salonu. ismi bile geldi
aklima bak simdi: Atlantis!
iceri adimimi ilk attigimda biiy(li bir diinya-
ya girmis gibiydim. Bir dolu oyun makinesi
var ortalikta ve her birinde farkli bir oyun
var. Jetonla galisiyorlar tabii. Aldik biz de
hemen birer ikiser jeton. ilk dikkatime takilan
oyun SilkWorm'dur, gok iyi hatirlanim. iki kigi
oynanabilen bir oyundu her seyden once.
Biri helikopteri oynar, digeri de cipi. Bir diger
oyun, Wizard of Wor'du. Labirentteki yaratik-
lari ates ederek temizlemekti olay. Biri mavi,

digeri sari iki asker kilikli bi'sey... Bu oyunun
basinda kuyruk bekledigimi hatirlarim. Cok
jetonu olanlara denk gelirsen bekle dur...
Commodore 64'e ait oyunlardi bunlar. E tabii
ailemi "ders galisma” bahanesiyle kandirdik-
tan sonra o makinenin bir yaz tatili hediyesi
olarak eve gelmesi sart oldu. Asil orada

tutuldugum oyunlar vardi. Myth, Last Ninja'lar,
Usagi Yojimbo, International Karate, Vendetta,

Turrican...

Asil "Arcade” oyunlarin oldugu salonu kesfet-
mem de ¢ok slirmedi. Atlantis'teki iki gocugun
konusmasina kulak kabartmistim. Yeni bir atari

salonundan bahsediyorlardi. Takildim pesle-
rine... inanilmaz bir yeni kesif daha! icerde

Pit Fighter, Shinobi, Shadow Dance, Vigilante

gibi oyunlar var ve Commodore 64 grafik-
lerinin agmis hali var bunlarda. O Vigilante
ne jetonumu yemistir mesela. Madonna'y
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kurtaracakmisiz... Bir oyun niye bu kadar zor
olur ki!? (Videosunu bulup izleyin, iskenceye
katlanabilirseniz.)

Ne oyunlar gecti o salonlardan bir bilseniz.
Snow Bros. var mesela... Sonrasinda patlayan
Street Fighter'lari, Tekken'leri, Final Fight',
Sunset Riders'l ve daha bir strtistini anlat-
mam gerekir size. Vay arkadas, ne yillardi be...
Ozellikle bir yastan sonra insan gegmisine
bakinca 6zllyor. Rengarenk yillardi o yillar. Ne
de hizli gegmis...

insan vaktini sevdigi seylere ayirmali. Her

sey siz sevesiniz diye yaratilmiyor sonugta. O
ylzden sevdiklerine odaklanacaksin arkadas!
Gegmisime bakip mutlu sahneler gorebilirsem
gelecegin bir anlami olur. Sarilacaksin sevdi-
gine, o her neyse veya kimse. Sevdiklerinize
sarilmayi ihmal etmeyin.

Gelecek ay tekrar gorlslriz, hosca kalin... m
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