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Spyro Reignited Trilogy (Switch)
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Evet, evrenin tohumlarfatnah berl insanag

lunun merak ettigi en onemli sorunlardan

bir tanesi bu. Milyon dolarlik firmalars nasil

oluyor da berbat eserler ortaya koyuyors
Bu konuda bazi teorilerimiz va

oluyoRama sonucta this is Kuheylan; bi
stedigimizi soyleriz

Guzel birkonsept calismayla karsimiza cikan Murat
Afda SONINFLEVEL dergi koleksiyonumu Pac-Man
§el§llhde gostereyim dedim demis ve fotograftak
glol bit calismaya imza atmis. Gayet de gdzgel olmu

ellering saglk Muratl .
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Tarik Ozgeng'ten gelen bu LEVEL koleksiyonu,
yaninda bir de notla birlikte elimize ulagtl: 14, sa-
yidan, 268. Saylya: yoni 3 sene, yoni 64 dergi yoni
koleksiyon... Sevgilerle nice 1000. sayllara LEVEL?
Ne de guzel soylemigsin Tarik fakat 1000. saylya

ulasabllecegimizi pek sanmiyoruz; 0 vokte danyo- - iy

da kagit kalmayabilir.

RN

Lok onemli sorularin
yanitlari, buradal

- Death Stranding'in PSHe azel olmamasi
ne Ifade ediyor?
Pek bir sey ifade etmiyor.

- Gecen ayki LEVEL'n satis patlamast yaratmasin-
da FFVII Remoake kapagi ne olcude rol oynuyor?
30 santigrat

- Samsung Galaxy Note 10+'in saitis Fiyatinin
13.000 TL civari olmasi ne anlatiyor?
Pisavurumsal olarak Insaniigin
¢okmekte oldugunu.

- Bu yll Gamescom yine elinin
Kéln'inde mi gerceklesti?
Boyle soru olmaz olsun.

- Pekibiraz da siyasete deginsek?
LEVEL dyle sey yapmaz, dagilin!

Gamescom ONLde alan
nuhtesem olaylar!

- Comanche aclklandi sonugta kim helikoptere binip
saklanip ates etmeyi sevmez? (Drone davar.)
- Asrin en heyecan verici.oyunu, NFS Heat oynana-
bilir bir halde yer aldl In-na-nil-maz. (We are being
: sarcastic, chill.)

- Little Nightmares IInin yapimcilarindan bir tanesinin,
tim gan fuarda bu oyunun t-shirtuyle gezdigi anlagiin-
ca, Opening Night Live sunucusu zavall adami azarladi.
(Yepyeni oyuniar ilk defa ONL'de aciklantyordu do...)

_ PVEVP tarandeki The Cycle agiklandi kimse heyecan-

s lanmadi.

- Cok fantastik bir fragman girigine sahip olan
Humankind, sonra dandik bir Civilization kopyasina
dondsince bir heyecansizlik da burada yasandi.
_Predator: Hunting Grounds'in kesinlikle bir geye ben-
zemeyecedi net bir sekilde ekranlara geldi.

- TGN sunucusu hanimefendi bir takim insanlara odal-
ler dagitti, kimse ne oldugunu anlamadi.

- Bungle inatla Destiny Z'de Israrci oldugunu gosterdi,
shadowkeep eklentisini tanittl iigilenen olmadi.

- Kulagimizi kirli aynalara dayamamamiz gerektigini

" Remothered: Broken Porcelain adindaki korku oyunu
sayesinde anlamis olduk.
- Gece sarerken Sonynin bir anda Insomniac Games'i
(Spider-Man'in yapimcisi.) satin aldigl haberi geldi.

Pand

ora‘nm kutusu

“Gunaydin Level Ailesi Dergiyi ¢ok uzun zamondir takip ebmekte-
yim. Argivimin fotografini paylagtyorum ama sizin ¢ok sevdiginiz
hall tizerinde gosterme yerine kutuda lletiyorum. Kutu iginde
dergjlerle beraber posterler de bulunmakto. Eger bir gun yeterl
geniglikte bir alan bulursam, kutu aciimi da yapabilir, icinde kag
adet dergi olduguna dair tanminleri de alabilirim. Bilene benden

hediye
da LEVEL yerine Hey Gir'l olmadigini nereden bilelim? HI?

demis Bora Selek, bizi de pek sevindiirmis. Yaliniz o kutu-

©



EVO 2019

Biyik dovis turnuvasi,
biuyik duyurulara sahne oldu!

H er yil Amerika’nin Las Vegas sehrinde
gerceklesen, dévis oyunu miidavimlerini
bir araya getiren EVO turnuvasi, bu yil da
bomba gibi gecti. Street Fighter V, Tekken

7 ve Super Smash Bros. gibi degismezlerin
yaninda, MK 11, Soul Calibur VI, Under Night
In-Birth, Dragon Ball FighterZ, Blazblue Cross
Tag Battle ve Samurai Shodown da bu seneki
turnuvanin oyunlar arasindayd.

Street Fighter V'in kazanani Karin secimi ile
Bonchan oldu. Tekken 7’de siirpriz bir isim
vardi; Pakistan’li Arslan Ash, rakibi Knee'yi
zorlu bir miicadele sonucu yenerek Tekken
7'nin kazanani olmayi basardi. MK11'de Fox
takimindan SonicFox, Soul Calibur Vl'da ise
Japonya’dan gelen Yuttoto kupayi kaldirdi.
Oyunun gayet seri oynanabildigini kanitla-
yan Infiltration da Samurai Shodown kupa-
sint Genjuro ile kapti. (Tém turnuva finalleri
YouTube'da yer aliyor, mutlaka izleyin. “EVO
2019 Grand Finals” aramasini yapabilirsiniz.)

Mitsurugi Vs. Haohmaru
EVO 2019 sadece turnuvalarla gecen bir
etkinlik degil; bircok firma yeni oyunlarinin
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duyurularini da EVO'ya sakliyor.

Onemli haberlerden bir tanesi Soul Calibur VI
ile ilgili. Tarihte ilk defa bir Samurai Shodown
karakterini Soul Calibur VI'da gérecegiz ve
bu kisi de elbette serinin en inli isimlerinden
birisi olan Haohmaru'dan baskasi degil. Her
Samurai Shodown karakterinin Soul Calibur'a
uygun olabilecegini disinirsek, Haohmaru
da cok giizel bir eklenti olacakhr.

Bir baska duyuru da Tekken 7 tarafindan
geldi. Uciincii sezonuna ulasan Tekken 7,
Leroy Smith adinda bir siyahi arkadasi oyuna
ekliyor. Yaninda da Tekken 6’dan tanidigimiz
Zafina geliyor. Leroy Jenkins'i andiran ismiyle
dikkat ceken bu yeni karakter bir Wing Chun
déviiscisi ve ailesinin katliama kurban
gitmesi gibi de Uziici bir hikayeye sahip.
Zafina bu ay icerisinde oyunculara sunula-
cak, Leroy Smith ise 2019 bitmeden yayimla-
nacak. Uciinci sezon ayrica iki yeni karakter,
yeni bir oyun dzelligi, yeni bir blim ve tim
karakterler icin yeni dévis hareketleri de
getirecek.

Samurai Shodown cephesinde ise bolca
karakter duyurusu var. 2019'un sonuna

kadar, her ay yeni bir karakterin DLC olarak
oyunculara sunulacagi aciklandi. Gectigimiz
ay Rimururu yayimlandi, bu ay ise Shizumaru
Hisame, bedava bir DLC olarak tim oyun-
culara sunulacak. Ekim’de Basara, Kasim’da
Kazuki Kazama ve Aralik’ta da Wan-Fu oyu-
na eklenecek, 2020 nin ilk karakteri ise Mina
Makijina olacak. (Oyunun 8nceki versiyonla-
rini bilmeyenler su an sayfay: yirtip att.)
Samurai Shodown karakterleri yaninda, SNK
King of Fighter XV'in de yapim asamasinda
oldugunu duyurdu ama ne cikis tarihi, ne de
platformlar belirtildi.

Arc System Works'in duyurusu de elbette
yeni bir Guilty Gear ile alakaliydi. Acikcasi
yepyeni bir Guilty Gear'a ne kadar ihtiya-
cimiz var, emin degiliz lakin yayimlanan
fragman o kadar saglam bir gérsellige sahipti
ki oyunla ilgilenen, ilgilenmeyen herkes dikkat
kesildi. Yeni Guilty Gear'da bélim aralarin-
da gecislerin ve Dragon Ball FighterZ tarzi
bir animasyona sahip olacagr gériliyor.
Oyunun cikis tarihi ve platformlari ise belirsiz;
biyik ihtimalle yeni nesil konsollara da
gelecektir.



BLUE PROTOCOL

Anime stili devasa bir RPG mi?

Hemen getirin...

chdoi Namco Games, meger durdugu
yerde PC icin devasa bir RPG izerinde
calisiyormus. Hatta iddiasina ve gdsterime
soktugu fragmana gére oyun AAA kalite-
sinde anime gérselligi izerine kuruluymus.
Bak sen!

Acikcasi bu tip sdylemlere cok alishk; biyik
konusuluyor, sonra oyunlar ortada kaliyor
lakin yine de &n yargili davranip Blue Proto-
col hakkinda simdiden kti konusmayalim.
Yapimcilardan gelen aciklamaya gére,
diinya —elbette ki- yine yikimin esiginde

ve biz de gercek oyunculardan olusan
savascilar olarak bunu durdurmak izere

bir araya geliyoruz. Tamamiyla multiplayer
olarak oynanacak oyunda tonla géreve
cikip, iki ton kadar da yaratik kesecegiz.
(Adet olarak, kilo olarak tanesi iki ton ceker
o dismanlarin.)

Unreal Engine 4 ile hazirlanan oyunda son
derece detayli bir karakter yaratma ézelligi
de bulunacak. Anime tutkunlarini mutlu ede-
cek gégis boyu ayarlama olanag bile yer

HAVEN

alacak. (Tam fan isi yapiyorsunuz; géziini-
zi para birimis!)

Gercekten son derece iyi gézilken RPG
nasil sekillenecek, heniiz bilemiyoruz ama
Temmuz ayinin sonunda Japon oyuncular

kapali betada oyunu tecrilbe etme imkani
buldu. Eger bir beta da bu taraflara gelirse
baliklama dalacagimizin haberini verelim;
bizim Japon arkadaslarimizdan eksigimiz
nedire! ¢



SON
DAKIKA!

# Dead by Daylight'a Stranger Things doku-
nusu: Demogorgon katil, Nancy ve Steve de

hayatta kalmaya calisan zavallilar olarak
oyuna eklenecek. Tahmini tarih, Eylil ay:.
4 Bir hayli toparlanmis grafikleriyle,
Final Fantasy VIII Remastered’in cikis
tarihi 3 Eylil olarak belirlendi. Oyun
PC, PS4, XONE ve Switch icin hazirla-
niyor.

# Sony, Spider-Man’in yapimcisi Insomniac
Games'i satin aldi. Spider-Man 2'nin hazir-
liklari hizla siriyor olmali...

# Asini gotik aksiyon-platform oyunu
Blasphemous, PC, PS4, XONE ve
Switch icin 10 Eylil’de piyasada ola-
cak, sakin bu oyunu kacirmayin.

# Sniper Ghost Warrior meraklilarinin taki-
binde olan, serinin yeni oyunu Contracts’in
22 Kasim'da cikacagr aciklandi. Oyun acik
diinya konseptini terk ediyor —ki bu sevindi-
rici bir haber.

4 THQ Nordic, Saints Row’un yeni
oyununun hazirlik asamasinda oldu-
gunu acikladi. Oyun 2021‘den 6nce
gelecek gibi gézikiyor.

# Bir baska THQ Nordic haberi de Timesp-
litters ile ilgili. PS2 déneminin heyecanli
FPS’lerinden biri olan Timesplitters, yepyeni
bir oyun olarak hazirflanmakta ve serinin
yarahcilarindan Steve Ellis de yeni oyunun
basina gelen isimlerden.

4 2017’de PC icin cikan LA Noire: The

VR Case Files’in PS4’te PSVR destegiy-

le hazirlanmakta oldugu belirtiliyor.
# Cizgi-roman olarak cok begenilen XIII,

bir oyun olarak cok basarili olamamist belki

ama oyunun remake’i bir siiredir yapim
halindeydi. Gelen yeni aciklamaya gére bu
yil cikmasi planlanan cel-shade grafikli FPS,
gelecek yila ertelendi.

4 Mortal Kombat 11 liginde ilging bir
durum yasandi. pa3com adindaki,

157 /3 Win/Loss oranina sahip oyuncu-
nun DDOS saldinlariyla karsisina ¢cikan
oyuncularin internetini mahvettigi orta-
ya cikti. Bu sekilde Elder God rank’ine
ulasan oyuncu icin inceleme baslatildi.
#® Lleague of Legends’in yapimcisi Riot'in bir
déviis oyunu Uzerinde calishr ortaya cikt.
Enteresan bir karar!

# Titanfall ve Apex Legends’in ya-
pimcisi Respawn’un Oculus icin AAA
kalitesinde bir VR oyunu izerinde
calishigr ve bu ayki Oculus Connect
etkinliginde oyunu tanitacag iddia
ediliyor; bakalim ortaya ne cikacak...

12 | LEVEL

MORTAL KOMBAT 11

Agiz sulandiran yeni
karakterler aciklandi

Bir siredir MK 11'e yeni alti adet karakterin
gelecegini biliyorduk ve bazilarnin isimleri
kod dosyalarinda yer aldigr icin, tahminlerimiz
de olusmustu.

Gectigimiz aylarda Shang Tsung sahaya inmisti
zaten. Bunu gecfigimiz ay Nightwolf izledi.
Sindel'in de gérseli zaten yayimlanmis ve
beklenti yikselmisti. Geriye kalan t¢ karakter ise
birbirinden bomba isimlerden olusuyor ve evet,
hepsi sizintidaki isimler.

Arnold Schwarzenegger'in T-800 serisi
Terminator’i 8 Ekim'de geliyor ve cok sik duru-
yor. Bu iinli ismi 26 Kasim cikis tarihiyle Sindel
izliyor. Daha &nce Injustice serisinde kendisini

kontrol etme olanagina eristigimiz Jokerin
yayimlanma tarihiyse 28 Ocak. Kendisinin bir-
birinden psikopat Fatality ve Brutality'lere sahip
olacagini simdiden tahmin edebiliyoruz.
NetherRealm favorimiz Spawn'u ise sona
saklamis. 17 Mart cikis tarihiyle Spawn, oyuna
bambaska bir hava gefirecektir diye dusin-
mekteyiz. Zincirler, cehennem giicleri, fantastik
Fatality‘ler... Keske Sindel sona kalsaydi da
Spawn'u daha dnceden tecrilbe etme imkanimiz
olsayd... Tabii bu karakterler oyunda gérisp
gorecegimiz son eklentiler degil. Bu alilidan
sonra, yeni Kombat Pack ile yepyeni karakterleri
de oyunda gérecegiz. ¢

YAKUZA REMASTERED COLLECTION
Nan no hanashi da?!

Kendine has bir hayran kitlesine sahip
olan Yakuza serisi, Japonya disinda
5zellikle Amerika’da da bir hayli begeni-
liyor. Bunun farkinda olan Sega da serinin
ic oyunu, Yakuza 3, 4 ve 5'i Remastered
damgasiyla yayina aliyor.

Uc oyun da 1080p cézinirlikte, 60 FPS
hizinda oynanabilecek sekilde gincellen-
mis durumda. Ayrica sirf gérsellik degil,
oyundaki diyaloglar ve

metinler de Japon tarafi-

na sadik kalacak sekilde

yeniden gézden gecirilmis

halde.

Tim bu haberlerden daha

gizeliyse, PS4 icin hazir-

lanan bu remaster’larin

hepsinin PS3'teki versiyon-

larda kesilmis olan Mah-

jong, Shogi, masaj salonlar

ve kabare mini oyunlarina

da sahip olmasi. Hatta bir

takim alt hikayeler de oyuna

yeniden dahil ediliyor, karaoke'de ingilizce
ve Japonca sarki sézlerine ulasilabiliyor.
(Tam fan tatmini séz konusu.)

Eger Yakuza serisine uzak kaldiysaniz, bu
ic oyundan ilkini, Yakuza 3G su an indi-
rebileceginizin haberini verelim. (Bedava
degil.) Yakuza 4 29 Ekim'de, Yakuza 5

ise gelecek yilin Subat ayinda piyasada
olacak.. ¢



PHOENIX POINT

X-COM serisinin babasi Julian Gollop'tan tirin dengelerini
sarsacak kalitede bir oyun geliyor.

Sayfa

18




iLK BAKIS

3,
o

u yilin en fazla merak edilen oyunlarindan

birisi Death Stranding, biyiik bir ihtimalle
de en iyi oyunlari arasinda girecek. Bana
sorarsaniz bu oyunla tanisacagimiz icin fena
halde sansl sayabiliriz kendimizi. Birkac yil
énce Hideo Kojima, neredeyse 30 yilini verdigi
Konami'den ayrilmis, hemen pesinden de Sony
tarafindan havada kapilmisti. Kojima, yolunu
Konami‘den ayirmasaydi belki de bu oyunu
asla géremeyecektik. Belki Kojima Productions
altinda bir seyler yapacakt ama bu denli biyiik
bir biltceye sahip olamayacakti.
Sony’nin kanatlar altina giren, oyun endistrisi-
nin devi Kojima, bunca yillik tecriibesini de bu
oyuna akitmis oldu. Ortaya da fragmanlariyla
kafalar kanstiran, oyuncu kadrosuyla dudak
ucuklatan Death Stranding'i cikardh.
Aslinda Death Stranding’i anlayabilmek icin
Kojima ile ayni frekansta bir oyuncu olmaniz
yeterli. Oyunlara bir film kalitesinde yaklasan
bu isim, ayni tarzi Death Stranding’de de
devam ettirecek. Gin itibariyla fragmanlarda
anlatmak istediklerini cok acikca gésterme-
mesine ragmen (Oyunun cikisina da az bir
sire kalds; halen cok soru isareti var), Death
Stranding hakkinda epeyce bir bilgiye sahibiz.
Yine de sunu eklemek isterim. Kojima, detaylar-
da bogulmayi seven bir isim. Her bir detayda
anlam aramaya baslarsak, isimiz samanlikta
igne aramaya déner. O yiizden bu ilk bakis
yazisinda, teori kismlarina oldukca az degin-
meye calisip eldeki verilere kendi yorumumu
eklemeye calisacagim.

Gizemli patlamanin ardindan

Oyunla alakali ilk géziniize carpan, temanin
kiyamet sonrasi atmosfere uygun insa edilmis
olmasi. Ana karakterimiz Sam Porter Bridges'in
bir fragmanda anlathgi kadariyla, dinyanin bu
hale gelmesinin sebebi gizemli bir patlama.
Evreni, gezegenimizi ve gezegendeki yasami
ortaya cikaran odak noktasinin patlamalar ol-
dugu disinilirse, biz, yani insanhgr tepetaklak
cevirecek olan yegane sey de yine bir patlama
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olacaktir. Sam de bunu bize zaten séyliyor.
Devam edelim. Bu gizemli olayin arkasindan,
bilinmeyen bir éte dinya bizimkisiyle birbirine
yapisir. Aralanan kapidan gecen karanlik
varliklar, insanoglunun yok olmasina neden
olur. Hayatta kalmaya calisan insanlar geriye
cekilse de geriye bir avuc canli kalir. Hatta
medeniyet ylesine yok olur ki ABD olarak
bildigimiz United States of America’nin ismi
United Cities of America olarak degisir. Cinki
ortada ne eyalet kalmistir ne de biyik sehirler.
Bu medeniyetsizligin ortasindaki amacimiz
Norman Reedus'un hayat verdigi Sam’i kontrol
ederek insanoglunun birbiriyle baglantisini
kurmaya calismak. En azindan bunu Kuzey

Amerika kitasi icin gerceklestirmemiz gerekiyor.

Gérevi ne amacla aldigi ya da ona bu sevki
kazandiranin ne oldugunu bilmiyoruz. Fakat
birkac ay &nce yayinlanan uzun fragmanda
(Evet, Apocalyptica’nin miizikleriyle sislenmis
olandan bahsediyorum), UCA Baskani olan
yasl bir kadinin Sam ile olan konusmasina
sahitlik ediyoruz. Amelie’nin dogudan batiya
olan yolculugunun yarim kaldigini ve bu gérevi
Sam'in bitirmesi gerektigini séyliyor.
Amelie'nin ilk baslarda Sam’in karisi oldugu

N

diisiiniiliyordu, artik karisi olmadigini fakat
Sam ile bir bagi oldugunu biliyoruz. Sonradan
cikan resmi duyurularda Lindsay Wagner'in
canlandirdigi Amelie’nin, Baskan'in kizi oldu-
gunu da 6grendik.

Sam'in bu gérev icin tercih edilmesinin arka-
sindaki sebepleri oyunu oynarken gérecegiz.
Zaten isin keyfi de burada cikmaya baslaya-
cak. Nihai amacimiz olan insanoglunu tekrar
birlestirme gérevimizde, tim yollar asarak ba-
tiya ulasmaya calisacagiz. Bu sirecte basimiza
gelmedik is de kalmayacak gibi duruyor.
Death Stranding’in gezmek iizerine kurulu
olmasi, oyunu bir yirime simiilasyonu haline
getirmiyor. Aksine, Sam’in yolculugu bizim
yolculugumuz olacak ve bu yikilmis diinya-
nin arkasindaki gizem perdesini kaldirmaya
calisacagiz.

Gamescom'da yayinlanan son fragmanlardan
birinde, Ludens isimli bir vatandasa kargo
birakiyoruz. Burada Sam, boynundan cikardigi
bir kolyeyi hazneye yerlestirip bélge hakkinda
bilgi aliyor. Bu kisim kule acayim harita gézik-
sin, canak kurayim daha da ileriye gideyim
manh@inda degil. Kolye, postact anahtarini
temsil ediyor. Cryon Terminalleri'ni aktif edip bir



s xIy

Yapim Kojima Production

' Dagitim SIE
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a bilgimiz yok.
ettigim fragmanda,
bir kismini gériyo-
ceden belirlenmis bir cizgi
sye mi zorlayacak, yoksa

gibi gezip gérebilecek miyiz, orasi
belirsiz. Yolculugumuz boyunca Timefall ad
verilen yagmurdan kacip givenli yerler bulup
saklanmali ve yazinin ilerisinde aciklayacagim
o karanlik varliklardan kendimizi korumaliyiz.

Olim bir son degil

Oyunda yagmurun &zel bir anlami var. Yasa-
nan patlamadan sonra bu yagmurlarin ortaya
cikhr ve yeryiiziinde biyik bir etkisi oldugu
sdyleniyor. Timefall adi verilen yagmurla temas
ederseniz aniden yaslanmaya baslyorsunuz.
Sam'’in diger iki yoldasiyla beraber yakalandigi
yagmurda, elemanlardan birinin aninda emekli
albaya dénmesinin sebebi de bu.

Timefall, beraberinde oyunun sikintili disman-
larindan biri olan BT kisaltmali varliklari ortaya
cikariyor. BT'nin aciliminin Beached Things,
yani sahile vuran seyler/kisiler oldugunu

égrenebildik. Bu varliklar arafta kalmislar
olarak da adlandiriliyor. Ne kendi diinyalarin-
dalar ne de bizim diinyamiza giris yapabi-
liyorlar. Onlan gérebilmek mimkin degil.
Sadece Sam gibilerin tasidigi BB kisalimasiyla
bilinen Bridge Baby fanuslari sayesinde tespit
edilebiliyorlar. Bu bebekler 6zel bir fanusun
icerisinde yasamlarini sirdiriyorlar. Nasil ve
ne amagla tretildiklerini bilmiyoruz ancak éte
diinyadaki varliklari hissetme konusunda tek
givenebilecegimiz sey bu bebekler.

Sam’in kendi bebegi ile arasinda duygusal bir
bag oldugunu distiniyorum. Ciinki fragman-
larda ne zaman bebeklerle alakali bir olay
yasansa, gz yaslarina boguluyor. Yine de

Del Toro'nun canlandirdigi Deadman karak-
teri, onlarin birer esya oldugunu séylemekte.
Omiirlerinin bir seneden az olmasi ve bunun
uzahlamiyor olusu da oldukca ilging. Daha da
ilginci Mama isimli karakterin bebeginin bir
BT'ye benziyor olusu. Bu husus benim biraz
beynimi yakh, haberiniz olsun. Peki bebekler
bize ne kadar yardimei oluyor2 Bebekler bu
varliklarin yerini gésteriyor fakat onlara karsi
koyabilecek giicte degiller. Tim yetenek yine
oyuncuya kaliyor. Eger bu varliklardan birine
yakalanirsaniz, balcik gibi gézitken petrolimsi
bir sivi icerisinde kaybolup arafa distiyorsunuz.

Kojima, oyunculara 8limin bir son olmadigini
anlatmak istedigini belirtiyor. Olimden sonra ne
olacagini géstermeyi amacliyor. Oyuncu olarak
8ldiginiz zaman, arafa cekiliyor ve kendinizi
tarihteki biyik bir savasin icerisinde buluyor-
sunuz. Oyunda buraya ironik sekilde Hades
deniliyor. Beden ile ruh tekrar bir araya gelip
hazir olana kadar vakit gecirmemiz gereken
yer burasi.

Hades bir bekleme salonu gibi disiinilebi-

lir ancak bize saldiracak diismanlarimiz da
olacak. Onlari 8ldirip &ldirmemek yine bizim
elimizdeymis. Burada sebep olacagimiz ufak
ya da biyik olaylarin gercek dinyada da etkisi
olacakmis. Hatta ve hatta gercek diinyada

ne kadar cok kisi éldirirseniz burada onlarla
karsilasma ihtimaliniz de artacakmis.

Arafa diisme konusunda beni disindiren,

ek bir paragrafi da agmak isterim. Sam'in iki
yoldasiyla yakalandigi yagmur sonrasinda
balcigin icine cekilen bir karakter var. Biri, o
yakalanani elindeki tabancayla vurup kagiril-
madan énce &ldiriyor. Kendisi yakalandiginda
hic tereddiit etmeden bicagini cikarip kendine
saplamaya basliyor. Yani BTler tarafindan ka-
cinlmak 8limden de beter bir sey demek. Cikis
yolu olarak &limi tercih etmek daha kolay.
Ancak Sam’in buna karsi 6zel bir durumu var
gibi. Ne yagmurdan cok etkileniyor ne de BTler
onu kagirdiginda kafayr yiyor.

Bir de BT olarak adlandirilanlar disinda,
Hades'e bagl olarak yasayan bir kisi var.
Mads Mikkelsen’in canlandirdigr Cliff karakteri,
Sam’in tam tersi olarak distnilmis. Kendine
mesken olarak Hades'i tercih etmis ve buradaki
varliklari da yaninda bir BB tasir gibi kontrol
edebiliyor. Varliklarla arasinda fiziksel bir bag
oldugu da acikca gériliyor.

Bana kalirsa Cliff bir ana dissmandan cok
Sam’in aynasi olacak. Kojima, oyunun ana te-
masinin 8lim ve yasam tzerine kurulu oldugunu
sdyliyor. Bu ikisinin arasindaki iliskiyi isledigini
de izerine basa basa séylemekte.

Cliff disinda karsimiza alacagimiz bir garip dis-
man tipi de Homo Demens adi verilen kisiler.

Altin maskeli adam
Bizi arafa cekmeye calisan varliklarla onlar



kontrol eden Homo Demensleri karishrmamani-
z1 6nemle rica ediyorum ve konuya ilerliyorum.
Homo Demens, oyundaki tanitim bicimlerine
gére bir terdrist grup. Yasanan patlamadan
sonra beklenmedik giicler kazanan Homo
Demens, insanligin bir Ust evrimi olarak nitelen-
diriliyor. Bu kisiler Timefall adi verilen yagmuru
yagdirabildikleri gibi yiizlerine takhklari altin
renkli maskelerle, BTleri kontrol edebiliyorlar.
Troy Baker'in hayat verdigi Higgs karakteri,
yiksek ihtimalle bunlarin lideri. Zaten kontroli
altina aldigi BTleri devasa bir aslanimsi cana-
vara dénistiriip Gizerimize saliyor. Bu kisilerin
Cliff'ten farki, hepsinin iizerinde bebek fanusu
olmasi. Ancak icindeki bebegi géremedik. Kip-
kirmizi parlayan fanuslarinin icinde bir bebek
mi var, yoksa baska bir olay mi déniyor; onu
da kesin oyunda gérecegiz.

Peki bu adamlarin motivasyonu ne2 Homo De-
mens, yasanan olaylar sonrasinda éte diinya
ile bizim diinyamiz: birlestirmeyi amaclayan
bir 6rgiit. Insan sehirlerini ve medeniyetleri
ortadan kaldirarak iki dinyay: tek bir yer haline
getirmek istiyorlar. Bu yiizden siklikla, bizim
kurmaya calishgimiz baglar yok etmeye cali-
sacaklar. Yiksek ihtimalle de en cok canimizi
stkanlar bunlar olacak.

Ayrica oyunda bahsi gecen Edge Knot Sehri,
bu 6rgiitin merkezi. Kendileri bu merkezi her-
hangi bir yere baglamak istemiyorlar.

Metaforlar, bitmeyen metaforlar
Demistim ya Kojima detaylarda bogulmayi
seven bir yénetmen diye. Heh, oyunun gelis-
tirilme sireci de bu ufak detaylarin birlesme-
sinden olusuyor. Olim ve yasam ana tema
olarak secilirken, Sam’in cikhgr yolculuk icin
Japon yazar Kobo Abe’nin bir hikayesin-
den esinlenilmis.

Bu hikayeye gére insanoglunun
yarathd ilk nesne bir cubuk-
mus. Bununla kendilerini
korumay: ve kétii seylerle
aralarina mesafeyi
koymayi amaclamislar.
ikinci yarattklari nesne
ise bir halatmis. Bu halat

ulasmayr hedeflemisler.
Fragmanlarda Sam’in bu iki aleti siklikla
kullandigini gérisyoruz. Yani, insanoglunun
arasindaki iletisim bagini kurmak icin halat

ve cubugumuza sonuna kadar givenmemiz
gerekecek. Diger hosuma giden yaratici
detaylardan biriyse oyunun isminin geldigi

yer. Death Stranding, aslinda balina ve yunus
gibi denizlerde yasayan memeli takiminin
kendisini karaya vurma eylemine verilen genel
tabir. Olimin kiyisinda durmalarindan dolays,
bu fenomene Death Stranding denilmekte.
Yazida siklikla bahsettigim iizere oyun 8lim ve
yasam arasindaki bagi anlatiyor. Ayni, o deniz
kenarinda yasamaya devam eden ama geri
de dénemeyen balinalara benziyor. Ayrica

Seyyah
Sam’in Uyesi
oldugu Bridge'in
armasinda Washington
merkezinden tim kitaya yayilan

yol isaretleri var. Bridge'in
amaci zaten armadan
belliymis.
sayesinde de énemli seylere *

BT kisaltmasinin da ortaya cikmasina neden
olan bir detay. Vallahi béylesine detayi kirk
yil diistinsem aklima gelmezdi. Gercekten de
adam o yiizden Sony adina oyun gelistirirken
ben sadece onu &vebiliyorum.

Gérsel sov
Death Stranding, hikaye ve oynanabilirlik kap-
saminda bize hayvan gibi icerik sunacak. Orasi
kesin. Sonynin kanatlari altina giren Kojima
Productions, ufak ve bagimsiz bir stidyoyken,
teknoloji devinin tim sunduklarindan faydala-
nabilen imtiyazli bir duruma geldi.
Oyun ilk defa 2016 yilindaki E3 Fuar’'nda
karsimiza cikmisti. Bu sirada oyuna iliskin frag-
man haricinde baska hicbir icerik de yokmus.
Kojima'nin o aralar iizerinde calishgi proje,
hizlica hazirlanmis bir videodan baska
bir sey degilmis.
Sirecte oyunun nasil bir gérsellige
sahip olacagina karar verdik-
ten sonra, yine Sony’nin
cathisi altinda olan Guerilla

Games'in gelistirdigi De-
cima grafik motorunda karar
kilmislar. Bilmeyenler icin ufaktan
not edeyim. Son cikan Killzone
oyunuyla, Horizon Zero Dawn bu grafik
motoruyla gelistirilmisti.

Decima grafik motoru iizerine, hareket yaka-
lama teknolojisiyle ve fotorealistik gériintiilerle
Death Stranding’i ortaya cikarmislar. Bu arada
sdylemeden edemeyecegim ama nasil bir
hareket yakalama teknolojisi kullanmislar bile-
miyorum ama karakterlerdeki en ufak mimige
kadar bu kadar basariyla yansitabilen oldukca
az oyun gdrmisimdir.

Bu acidan bakhgimda Kojima’nin énceki oyun-
larinda tercih ettigi o garip filtrenin olmamasi
sevindirici. Parladi mi tam parlayan, gérinmedi
mi orada hic yokmuscasina davranan ekrana
yerlesmis o kirli filtreden vazgecmis olmasina
memnunum.

Artik cikar misin litfen?

Hideo Kojima oyunun oldukca uzun bir gelisti-
rilme sireci yasadiginin farkinda. Son dénem-
de Twitter hesabini takip ediyorsaniz, oyunla
alakali gelismeleri paylastigini gérmissinizdir.
Kojima bu test asamalarina kendisi de katlmaya
baslamis. Gecikmenin arkasindaki sebeplerden
biri seslendirme isinin uzun sirmesi ve Kojima'nin
bazi noktalarda kararsizlikla micadele etme-
siymis. Fragmanlarda oyun cok giizel dursa da
oyunla alakali her sey insanda siiphe uyandiri-
yor. Kojima her an ters kése yapacakmis gibi. Su
kadar yazdigim ilk bakis yazisinda neredeyse
hicbir sey yazmamisim gibi hissettiriyor. Alacagin
olsun Kojima-san! Bu kalin gizem perdesi, 8 Ka-
sim 2019'da ortadan kalkacak. Oyun, PlayStati-
on 4'te Tirkce altyazi destegi ile cikacak. Neden
dzellikle PlayStation 4 ibaresini kullanip bdyle
yazdim diye sorarsaniz, oyunla alakali devam
eden bir sdylentiyi de eklemek icin derim. Ciinki
Death Stranding’in PlayStation 4 Ozel Oyunlari
sayfasindan kaldirlldigi ve PC platformuna da
gelecegi yoninde bazi sdylentiler var. Buna cok
ihtimal vermiyorum. Ciinkii Sony bu kadar yati-
rnim yaphgi 8zel bir oyunu, dis kaynaklara hediye
etmek istemeyecektir. Son olarak bahsedecegim
kisim, Death Stranding’de Multiplayer destegi de
olacak. Fakat bunun nasil islenecegine dair net
bir bilgi yok. Dark Souls serisinden hatirlayaca-
giniz, diger oyunculara ya da arkadaslariniza
not birakma ya da anlik olarak onlara yardim
etme gibi eylemlere girecegiz. Ayrica ihtiyaclar
dogrultusunda esya alip satma durumundan da
bahsedilmekte. Sam’in yolculugu sadece bag
kurmak degil, bazi kargo parcalarini da insanla-
ra teslim etmek Uzerine olacak. Ne gibi kargolar
tasiyacagiz, orasi da mechul.

Death Stranding bu yil kendisi kadar ¢cok iddiali
yapim olmamasi sebebiyle, bircok alanda
biyik 6dilleri de evine gétiirecek gibi duruyor.
Gerci bu ay incelemesini yaptigim Control de
hic fena degil. Kafa kafaya bir yansa girebilir-
ler.  &zay Sen
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Yapim Snapshopt Games Dagitim Snapshopt Games Tiir Strateji Platform PC, XONE, Mac Web phoenixpoint.info Cikis Tarihi Aralik 2019

Phoenix Point O

Bu dinyada cok garip seyler oluyor

aktik strateiji cok severim, bilirsin en begen-

digim okur. Bakhim diger tirlerde sikintili
oyunlar tiriyor hemen kendimi taktik stratejiye
veririm. Heroes Il ile yola cikan ve Heroes IlI
ile taktik stratejinin zirvesini géren bir neslin, bu
tirden vazgecmesi pek tabii mimkin degildir.
Nitekim eskilerin en begenilen ve bilinen
taktiksel yapimlarindan bir tanesi de XCOM
serisidir. Aradan gecen uzun yillarin ardindan,
2013 yilinda piyasaya cikan XCOM: Enemy
Within, gecmisteki oyuncular ile ginimiz
oyuncusu arasinda muazzam bir bag kurmay
basarmish. 2016 yilinda iretilen ikinci oyunu
ile iyice meshur olan yapim, bugiin piyasanin

en bilinen taktik strateji oyunlarindan bir tanesi.

Simdi diyeceksiniz ki “XCOM'un konumuz-

la ne lakasi var?” Aslinda bir hayli var zira
Phoenix Point'in basinda, Chaos, Laser Squad
ve XCOM serilerinin bas mimari olan Julian
Gollop bulunuyor. Kendisi ve Snapshop Ga-
mes isimli bagimsiz oyun yapimei firmasi 8yle
bir topa girmis durumdalar ki nasil anlatsam
bilemiyorum. Bir siredir kapali betada olan
oyun, ctkacagr giin icin geri sayimda ama ben
sizler icin daha &ncesinden ne gibi bir oyun ile
karsilasacagimizi anlatmak icin elimden geleni
yapacagim.

Benzerinin bir farkhsi

Senaryoya genel olarak baktigimizda, 2022
yilinda kiiresel isinmanin zirveye ulashgi ve
bu sebepten dolayi buz kitlelerinin pesi sira
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eridigi bir diinya ile karsilasiyoruz. Buzlarin
erimesi ile birlikte, buzun icerisinde donmus
olan virisler de bir bir ortaya cikmaya basli-
yor. Pandora denilen bir viris, temas ettigi tim
insan ve hayvanlan mutasyona ugratip, pek
karsimiza cikmasini istemedigimiz “seylere”
dénistiriyor. Tabii bu viris suya karishgr icin,
kisa sirede tom dinyaya yayiliyor. Insanlar
diinyanin yisksek noktalarina dogru kacmaya
basliyor ve kurtulabilenler de kendilerine yeni
yerlesimler kuruyorlar. Oyunumuzsa 2047
yilinda basliyor. Phoenix Project denilen bir
organizasyonun lideri konumunda kollarimizi
siviyoruz. Oyunumuz &zellikle 2013 ile yeni-
den hayatimiza giren XCOM serisine bircok

anlamda benzerlik gésteriyor. Genel olarak
baktigimiz zaman ana harita ve savas haritas
olarak iki ana kisim var. Ana harita iizerinde,
tipki XCOM'da oldugu gibi Gissimizi kuruyor,
harita Gizerinde ucagimizla gezip, tehlike arz
eden noktalara direk miidahale ediyoruz. Ana
harita izerinde akan bir zaman var ve bircok
bina ve arastrmamiz da belirli bir zaman sonu-
cunda tamamlaniyor. Ayni zamanda zamana
karsi ulasmamiz gereken gérevler olacagi da
bilinen temalar arasinda yer aliyor. Oyunda
Sniper, Heavy, Assault ve Technician gibi farkl
siniflar bulunuyor. Her sinifin yapabildikleri ve
seviye atladikca yapabilecekleri farkl 6zel-
likleri olacagr da bilinenler arasinda. Ayrica



karakterlerimizin kullanabilecekleri farkli zirh
ve silah opsiyonlari bulunuyor. Ozellikle farkls
mermi tirlerinin de silahlar kadar etki edeceg;i,
duruma gére isimizi cok kolaylastrabilecegi bir
oyun yapisi s6z konusu. Oyunun harita kismin-
dan savas tarafina gectigimiz zaman da yine
XCOM oyunlarinin bir benzeri ile karsilasiyo-
ruz. Grafiklerden, kamera acisina, karakterlerin
duruslarindan kullanici arabirimine kadar faz-
lastyla kopyala / yapistir bir gérinti oldugunu
itiraf etmeliyim. Ozellikle kullanici arabiriminde
sadece birkag ufak degisiklik yapilmis, gerisi
hep ayni. Gelelim taktik stratejinin basladigs,
kalan her seyi sustugu noktaya.

Yenilikler burada bashyor

Gercekten siz de oyunu gérir gérmez, XCOM
cakmasi diyeceksiniz ama durun! Macera
detaylarda saklil Oncelikle hareket sistemin-
deki degisiklikten bahsedeyim. Bildiginiz izere
XCOM'da toplamda iki aksiyon hareketi vardi.
Tek seferde gidebilecegimiz en uzak noktaya
gidebilir ya da bir aksiyon puanina belirli bir
noktaya kadar gelip akabinde aksiyon alirdik.
Bu sistem Phoenix Point ile bir hayli degismis
zira artik tek aksiyon puani ile gidilebilecek
noktaya tek seferde gitmek yerine, kare kare
ilerlemek mimkin! XCOM oynarken naciza-
ne isyanlarimdan bir tanesi olan bu hareket
sayesinde taktik yaratma olayi cok daha
“farkli” bir seviyeye cekilmis. Bir diger farklilik
“overwatch” sisteminin 360 derece kullanil-
masindan ziyade, belirli bir noktaya dogru
tetiklemesi. Yani eger karakter ya da disman
alakali noktaya bakmiyorsa, overwatch’un
tetiklenmesi imkansiz. Bu da taktik icerisine
birazcik sans ve dnsezi katmis. Silahlarin ken-
dilerine ait ates etme sekilleri ve zarar puanlan
bulunuyor. Dismanlara yine belirli bir yizdelik
dilim ile ates ediyoruz ama bircok silah ile
“Free Aim” denilen bir sistem kullanabiliyo-

ruz. Bu sistem bize direk diisman Gzerindeki
kocaman bir “aim”i kullanma sansi sunuyor.
Hedef icerisinde iki daire var. Birisi dis daire

ki genelde bu bslgeye vurma ihtimali yizde
yiz oluyor, bir de i¢ daire var ki buraya vurma
ihtimali de mesafe, silah ve karakterin yetenegi
ile belirleniyor. Nisan alma yetenegi ne kadar
yiksekse bu daireler de o kadar ufaliyor.
Vurma ihtimali zorlashkca daireler genisliyor.
Bu arada bir diger kesinlik kazanan yenilik de
dissmana isabet etmeyen mermilerin, yoluna
devam edip baska diissman ya da dost birime
gitmesi oldu. Ayrica harita tamamen yikilabilir
obijelerle kapli. Bu sebepten XCOM'daki gibi
bitmeyen bir siper bulma olasiigimiz anlasilan
pek s6z konusu olmayacak. Mermilerin sinirli
olacagr hakkindaki bilgiyi de unutmadan
eklemek isterim.

Bir de dismanlar var

Dismanlar tarafinda da bambaska bir yapi
s6z konusu. Oyunda tanitilan ilk disman birimi
gorildiginden cok daha fazlasina sahip. Bu
arkadaslar zaman icerisinde degisik mutas-
yonlara ugrayarak, Mist Stalker, Brawler ve
Shielded Gunner gibi farkli modellere déni-
sebiliyorlar. Bir anda yakin saldir yapabilir ya
da devasa kalkan ile sadece belirli acilardan
zarar alan dismanlara dénisme ihtimal-

leri bulunuyor. Bu sayede oyunun basinda
yaphginiz strateji bir anda degismek durumda
kalabiliyor. Ortaya cikan bu dengesiz ve 6n
gérilemez yapi sayesinde taktik strateji dene-
yiminin hic olmadigr kadar ileriye tasinacagini
dissinmekteyim. Dissmanlarin belirli parca-
larina odaklanip saldin yapmak pek tabii
mimkin... Tum bu kargasanin icerisinde bir de
aklimiza mukayyet olmaya calisacagiz. Her
karakterin ekranin sol alt tarafinda bulunan
bir “Will Power”1 bulunacak. Bircok yete-

nek icin Will Power harcayacagiz. Disman

sldirdikece artabilen bu giic, karakterlerimiz
darbe aldikca ve takimimizdan birileri 8ldikce
dissecek. Hatta yapilan bir aciklamaya gére
Will Power’i uzun siire sifir olan karakterler,
uzun siireli psikolojik hasar alacaklar.

Acikcasi XCOM asigr bir insan olarak, Phoenix
Point gibi bir oyunu heyecanla beklemekten
baska yapabilecegim bir sey yokmus gibi
duruyor. Ozellikle hali hazirda XCOM'da
bulunan sistemin olumlu sekilde yenilenmesi ve
sirekli degisen diisman birimlerinin bulunmasi
beni bir hayli heyecanlandirdi. Gérdigim
kadari ile taktik strateji deneyimini bir hayli
degistirecegini disindigim bir oyun yapisi

ile karsilasacagiz gibi duruyor. Onceden

plan yapmak yerine, anlik problemlere cevap
vermeye calisacak bir oyun yapisi, tam da
aradigim lezzet. Umarim piyasaya cikhginda
tim bu farkliliklar, oyunun genel yapisi ile
vyumlu sekilde calisabilecek halde olur.

¢ Ertugrul Singi

FRAKSIYONLAR

Oyunda tek basimiza olmayacagiz. Hem
ekonomik, hem de teknolojik anlamda
bizlerle birlikte olacak i¢ farkli fraksiyon
bulunacak. Bunlar Synedrion, New Jeric-
ho ve Disciples of Anu olarak karsimiza

cikacak. Her fraksiyonla arkadas olmanin
bize getirdigi farkli bonuslar var. Misal
Disciples of Anu ile kuracagimiz arkadas-
lik sonucunda, tipki dismanlarda oldugu
gibi, kendi askerlerimize farkli mutasyonlar
sunabilecegiz. New Jericho ile kuracagi-
miz yakinlik sayesinde de sibernetik konu-
sunda gelismis askerlere ulasabilecegiz.
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GRID <xm

Biraz arcade biraz similasyon sevenleri ekran basina alalim.

h o dénemi yakalayanlar nasil sans-

lidir, nasil eglenmislerdir. Hey hey,
2000’lerin ortasinda “diinya yuvarlakhr”
dese inanmamaniz gereken iki firma vard:.
Biri Peter Molyneux’niin efsanevi firmasi,
Black & White'in ve Fable’in yaraticisi Lion-
head, digeri de her oyundan &nce mutlaka
BeamNG.drive kalitesinde hasar modelle-
meleri iceren ekran gérintileri yayinlayan
Codemasters. Aslinda Codemasters’la kan
davam cok daha &nce, oyun dergilerinin
“AMAN ALLAHIM BAGIMSIZ SUSPANSI-
YON VAR” diye géz yaslan dsktigis TOCA
2 ve TOCA World Touring Cars déneminde
baslamish. Ne hikmetse otoriteler tarafin-
dan neredeyse Gran Turismo seviyesinde
puanlarla édillendirilen bu oyunlar, el
arabasi gibi siris fiziklerine ve dénemi icin
bile kst grafiklere sahip, vasat denilebile-
cek yapimlardi, benim géziimde. Haliy-
le, nispeten basarili (ve yine kandirikci)
TOCA Race Driver serisi sonrasinda GRID
duyuruldugunda, hele hele F1'in lisansi
alindiginda da 6dim kopmustu. O zaman-
lar Codemasters’in gézimde imaji buymus,
simdi cok garip geliyor, vay be.
Codemasters’in basaridan basariya
kostugu son yillarda en fazla takdir eftigim
yonlerinden birisi iki ayri kitleyi hedef alip
tamamen onlara odaklanan ve ikisi de ayri
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ayr mutlu edebilen bir firmaya dénismis
olmasi. Dirt Rally, Dirt Rally 2 ve F1 2016
sonrasini similasyon y&ni agir basan, ultra
yiksek kaliteli oyunlar olarak bir tarafa
koyarsak, eglence diizeyi yiksek olan
diger tarafta GRID Autosport ve Dirt 3-4
var. Onimizdeki ay “sifirlanarak” yeniden
GRID adini alan yeni oyun da arcade tarafi
agir basan bir sekilde karsimiza cikiyor,
bunun sonraki yillarda degisebilecegi
ydniinde bazi isaretler de vererek.

F1 2019'da gézimizin pasini silen EGO
Engine 3.0 ile hazirlanan oyunda kag arag
ve kag pist bulunacagii bu yazi hazirlan-
digi sirada halen bilmiyorduk. ik videolara
bakinca gercek yaris pistlerinin olmayaca-
gini bile disinmistik. Neyse ki Gamescom
sirasinda yayinlanan yeni videoya gére
Brands Hatch ve muhtemelen daha fazlasi
da -GTE sinifi otomobiller ile beraber-
oyunda yerini alacak. Bu belli bir serinin
oyuna dahil edilme fikri ginimizde biraz
daha farkli islediginden, gelecekte GRID'in
tipki Assetto Corsa Competizione’'nin
Blancpain serisiyle yaphgi gibi profesyonel
is birliklerine yénelebilecegi ve serinin ya-
pisinin F1 serisinde oldugu gibi similasyo-
na kayabilecegi anlamina geliyor olabilir.
GRID'in duyurulan en nemli dzellikleri
arasinda Nemesis sistemi basta geliyor.

Buna gére yarista birkac kez tamponu-

nun hatirini sordugunuz pilotlar size gicik
kapmaya, 8ninize kirmaya, frenlerinizi test
etmeye ve sizi yoldan cikartmaya baslyor.
Oyunda toplamda 400'den fazla yapay
zeka pilot var ve her birinin olaylara yakla-
simi, siris tarzi veya yetenek tavani farkli.
Bu havuz olusturulurken danismanligina
basvurulan ise hepinizin yakindan tanidigs,
2005 ve 2006 F1 sampiyonu Fernando
Alonso. Acaba olasiliklar arasinda bize
gictk oldugu icin pitten ctkmayan ve yarista
geride kalmamiza sebep olan bir takim
arkadasiyla kapismak da var midir22 (Bkz.
2007 Macaristan GP)

Yaklasik 1.5 ay sonra piyasaya cikacak olan
GRID'in st paketlerine baktigimiz zaman
Codemasters’in oyunu en az ii¢ sezon (ii¢
ayhke Alt aylik?) olarak disindigini ve
Dirt Rally 2 8rneginde de gérdigimiiz izere
surekli olarak iceriklerle destekleyecegini
disiniyoruz. Bu acidan &n siparis fiyati 119
TL olan Ultimate Edition versiyonunun tercih
edilmesinde de sonsuz faydalar var.
Oyunun cuvallama ihtimalinin oldukca az
oldugu kanisindayim. Fiyatinin uygunlugu
disinildiginde, eger ne istediginizi de
biliyorsaniz (ve ufukta bir Forza oyunu da
gdzikmediginden) GRID hayli iyi bir secim
gibi gézikiyor. ¢ Kirsat Zaman



Yapim Konami Dagtim Konami Tiir Spor Platform PC, PS4, XONE Web www.konami.com/wepes/2020/eu/tr/all/ Cikis Tarihi 10 Eylil 2019

eFootball Pro Evolution Soccer 2020

Yeni sezon, yeni umutlar ve son hazirliklar...

Gegﬁgimiz yillarda EA ve FIFA'nin olduk¢a
gerisinde kalan Konami, PES 2019 ile
rekabetin tekrar canlanacaginin sinyallerini
vermisti. Serinin isminde ufak bir degisiklige de
giden firma, “eFootball Pro Evolution Soccer
2020" ile yeni nesil 8ncesi son kozunu oyna-
maya hazirlaniyor. Gectigimiz ay rakibinden
neredeyse 45 giin dnce bizlerin begenisine
sundugu demo ise adeta bir meydan okuma
niteligindeydi!

Cok fazla yerim olmadigr icin hizli bir sekilde
oynanistan séz ederek baslamak istiyorum.
PES 2020 Demo ile gecirdigim sirede ilk
dikkatimi ceken sey hem kisa hem de uzun
paslarla alakali degisiklikler oldu. PES 19'da
sik sik tiki-taka benzeri, oldukca hizli paslarin
atldigr maclarla karsilasiyorduk. Paslardaki
hata oraninin arttinlmasinin bir sonucu olarak
PES 2020'de bu durum geride kalmis gibi
gézikiiyor. Kolay pozisyonlarda bu degisiklik
cok géze carpmasa da &zellikle baski altinda
atilan paslar genellikle top kaybi ile sonuclani-
yor. Uzun paslar ve orfalar icin de ayni durum
gecerli. Uzun toplarda gercekei bir sekilde
hata orani oldukca yiksek. Uzun toplardaki
hatalar gercekeiligi arthrdigi icin rahatsiz
edici olmasa da ortalar noktasinda durum
epey farkli. Demoda yanilmiyorsam 20 kadar
cok oyunculu mag yaptim ve bu maclarda
birakin orta ile gol atmayi, topun forvetlerimle
bulustugu ortalarin sayisi bile bir elin par-

maklarini gecmez. Baslarda bunun benimle
alakali bir sorun oldugunu disinmijs olsam
da rakiplerimin de bana ortalarla hic gol
atamadigini hesaba katinca bu konuda oyunu
g6nil rahath@ryla suclu ilan edebilecegime
inaniyorum. Bunun yaninda PES 2020'nin de
savunma sistemine (PES 2019'da oldugu gibi)
alisamadigimi séylemeden gecemeyecegim.
Savunmayi sanki ben degil de oyun yapiyor-
mus hissinden kesinlikle kurtulamadim ve bu
sebeple macin icine girmekte zaman zaman
ciddi anlamda zorlandim. Savunma sisteminin
FIFA'dakine benzer sekilde, dogru zamanda
hamle yapma Ustiine kurulu bir sistem ile degis-
tirilmesinin bu durumun Ustesinden gelmek
adina en iyi alternatif oldugu gérisindeyim.
Demoda maalesef oyun modlar anlaminda
herhangi bir cesitlilik olmadigi ve Konami tara-
findan modlarla alakali elle tutulur bir duyuru
yapilmadigi icin bu kismi es gecip, PES 2019
ile baslayan yikselisine PES 2020 ile aynen
devam eden lisanslardan bahsetmek istiyorum.
Lisanslar konusunda Konami tartismasiz
sekilde bombayi patlath Juventus ile. Diinyanin
belki de en popiiler futbolcusu olan Cristia-

no Ronaldo’yu da kadrosunda bulunduran
kuliple yapilan anlasmaya gére, Juventus'un
tim lisanslari PES serisine zel olacak ve buna
bagl olarak FIFA'da (gectigimiz sene Boca
Juniors ve River Plate’de oldugu gibi) Juventus
adini duyamayacak ya da logosunu géreme-

yecegiz. Juventus'un ardindan ikinci &nemli
haberse gectigimiz ay geldi ve 2020 Avrupa
Futbol Sampiyonasi'nin tim lisans haklarinin
PES 2020'ye &zel olaca@i duyuruldu. Ayrica
UEFA ile yapilan anlasmaya gére, sampi-
yona sirasinda dizenlenecek olan “eEURO
2020"de kullanilacak oyun da PES 2020
olacak ki bana sorarsaniz bu duyuru ile oyu-
nun ismine yapilan “eFootball” eklemesinin de
sebebini anlamis olduk. Belki de siz bu yaziyi
okurken raflardaki yerini almis olacak olan
eFootball Pro Evolution Soccer 2020, simdilik
PES 2019'un cok da éniinde bir yapimmis gibi
g6zikmiyor ki yeni neslin ufukta géziktigi
bu giinlerde buyik farkliliklar beklemek bana
sorarsaniz pollyannaciliktan baska bir sey
olmayacakhr. Ancak EA ve artk iyiden iyiye
yerinde saymaya baslayan FIFA’dan kagmak
isteyenler icin oldukca iyi bir alternatif olacag:
da su gétirmez bir gercek.  Tolga Yiksel
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erhaba LEVEL okurlari. Sonunda sicak

havalardan kurtuluyoruz. Ginesten
sararan yapraklari ezme zamani yaklasi-
yor. Eski zamanlar aklima geliyor 6zellikle
yaz ve sonbahar déneminde. Yasi biraz
geckinlerin dedigi “bizim zamanimiz daha
gizeldi” klisesine giilerken bu cimlenin
dznesi durumuna gelmek de disindirici.
Yaz aylari bitip atari salonlari tek tek ka-
panmaya basladiginda, sonbahar aktivitesi
olarak VHS ve Beta videolari kiralama
zamani gelirdi. Ben de travma yasatacak

“film kiralama”, ilerisi icin sinemaya &zellikle
korku sinemasina ilgimin artmasina neden
olacak bir aktivite olacakti. Yaz bitmis,
sokaklar bombos, her yer karanlik saat
23:30 ve abim aceleyle beni video kiralama
diskkanina kaset kiralamaya génderirdi. Yol,
20 dakika gidis ve 20 dakika dénis olarak
karanlik sokaklar, baykus 8tisleri arasinda
gecerken beni en korkutan abimin zorla kira
dedigi korku filmi kaset kapaklari olurdu.
Teksas Katliami, 13. Cuma ve Elm Sokag:
Kabuslari gibi filmlerin kapaklarina illa ki
bakardim.

80'ler sonu 90'lar basinda en basit komedi
filmi bile izleyeni dehsete sokan cinstendi.
Komedi filmi olarak, cocuk yasta Beterbécek
izleyenler beni anlayacaktir (Dune’a ahf
yapacak sekildeki kum kurdu, o zamanlar
sokaga cikhgimda kuma basmamak gibi bir
batl inang yaratmist). Cizgi film diye achgin
uzun metrajda adamin istinden silindir
gecer, motorla giden adamin kafas telle
kopar...O zamanlar ne komedi filmi komedi,
ne aile filmi aile filmiydi tam olarak. CGl'siz
koti efektlerin de etkisiyle cocuk yasta bize
korkuyu yasatan filmler olarak zihnimize ka-
zinmistir. Slyverster’in Deathrace 2000 filmi
ya da Arnold'un Gercege Cagri’si hala beni
rahatsiz eder. Grindhouse projesi olarak
Rodrigez ve Tarantino’nun beyazperdeye
vyarladigi filmleri etkileyen uzak dogu/b
tipi bilim kurgu filmleri tam bu déneme denk
gelir. Tarantino, bizzat film kiralama isinde
calismis, o dénemde b-tipi filmlerden yan
karakterlerden ana karakter yaratmis usta
bir yénetmendir.

Kevin Smith de 5zellikle 80’lerin pop ikon-
larini, mekanlarini filmlerinde kullanir. Ozel-

likle “Clerks” filmi bizzat VHS dikkaninda

gecer. Yénetmenin “Amy'nin Pesinde filmi”
de cizgi roman dinyasini anlatir. Michel
Gondry'nin (Sil Bastan) “Litfen Basa Sarin”
filmi kaset kiralama dikkaninda gecen bir
komedidir. Filmde “Hayalet Avcilar” gibi
cok sayida popiiler yapima saygi durusun-
da bulunulur.

Filmden oyuna...

Onceki sayilarda bahsettigim gibi 6zel-
likle Nes, Amiga, Snes, Sega gibi konsol
oyunlari popiler olmus filmlerin uyarlama-
larini piyasaya siirer. Playstation 4 bile kilt
filmlerin oyun uyarlamalarini PS Store’da
pazarlamaktadir. Bunlarin en popiler &r-
nekleri sirasiyla séyledir: 007 James Bond,
Addams Ailesi, Alien, Back to the Future,
Batman, Beterbocek, Bill ve Ted’in Mace-
ralari, Blade, The Dark Crystal, Die Hard,
Dirty Harry, E.T, The Evil Dead, 5. Element,
Fantastik Dértl, Tas Devri, 13. Cuma, G.I
Joe, Hayalet Avcilar, Baba, Gremlinler,
Halloween, Harry Potter, Evde Tek Basina,
Hulk, Indiana Jones, Demir Adam, Jurassic
Park, Cehennem Silahi, Yiziklerin Efendisi,
Mad Max, Karayip Korsanlari, Rambo,
Robocop, Scarface, Orimcek Adam, Star
Wars, Superman, Terminator, Top Gun

ve X-Men.

Nostalji hastalig

Hepimiz irin yerlestirmesinin bolca yapildi-
&1 "Gelecege Déniis” gibi popiler filmlere
hayraniz. Ya da isin kiliclarindan bize atari
salonlarini animsatan neon gérintileriyle
“Star Wars” cilginiyiz.

FRP asigi olanlarimiz yine fantastik dinya-
nin son derece yaygin oldugu “Yiziklerin
Efendisi” diinyasina hayran (her ne kadar



daha eski de olsa LotR film olarak pop
kiltirintn rinidir). “Ucuz Roman”daki
Urinleri tatmak istemisizdir. Filmin mizikle-
rine, yildizlarina, Amerikan riyasina hay-
raniz. Cocukken, Galleria gibi ilk AVM'lere
hayrandik -ki hala gidiyoruz.

Geek/nerd olanlar icin elektronik maga-
zalar heyecan verici, E3 fuarlar ilgiyle
takip ediliyor. Playstation 1 bizim icin
nostalji kokan ve 6ézledigimiz bir konsol.
Hatta Playstation 1, basli basina bir nostalji
Urini oldu. Beta ve VHS video oynatcilar
dnce CD Player’lara, sonra DVD Player’la-
ra DivX, MP4 ve simdi de 4k’lara dogru
everildi. Acik hava sinemalari 3d sinema-
lara dénisti.

Ve belki bu konuda sansiz olan biziz.

Ama ben elektrigin olmadigi, bakkallarin
bile azinlikta oldugu, bir yere at araba-
siyla gidip hayatinda araba gérmemis
kisilermisiz gibi “80'ler giizeldi” seklinde
gezenleri samimiyetsiz buluyorum. Sanirm
bu konuda hayiflanacak nesil de yavas
yavas yok oluyor. Yani biz X ya da Y nesli
olarak belki bu giinler gecmiste kaldigi icin
kiskaniyoruz, yaslandigimiz gercegi, bizi
kendimizi sansh hissediyoruz yanilgisina
itiyor olabilir. Yapay bir dinyaya dogru
gidiyoruz ve bu diinyanin inorganik iriinle-
rine bagimliyiz. 80’lerde yoyo'lar, hula
hop’lar, Walkman’ler; 90’larda Game
Boy'lar, Tetris'ler, kaset calarlar, frizbi'ler,

sanal bebek’ler, hep popiiler olanin, seri
retimin evlere giren trinleri.

Seksenleri doksanlari doyasiya yasamis

biri olarak anlatmak istedigim nokta su:
Ginimizde cocuklar nasil ki kiyaslamay:
bilemeyecek bir cocukluk yasadiysa, biz de
ayni dénemden gectik. Bizim de sikildigi-
miz zamanlar oldu, arkadassiz kaldik ama
gizel zamanlar animsiyoruz ve gecmis hep
bir kacis noktasi olacak (romantik insanin
gini dindir, politikacilarinsa yarin).

Cep telefonu yerine normal ev telefonunun
dninde saatlerce bekledigimi hatirliyorum.
Bilgisayar yerine Commodore 64 acmadi-
gim gin olmazdi ayni sekilde televizyona
giniin cogunlugunda bakardik simdi bu
akilli telefon oldu (sabah cizgi filmler aksam
film ve diziler gece korku kusagi). Kupon
biriktirdik, posta kutusunu her giin kontrol
ettik. Bu iriinler de bizle birlikte gelisti. Belki
rutinimiz degisti ama cizgi roman okuyan,
atari salonundan, bilardo salonundan
ctkmayan, Tombi, Cino yiyen tiplerdik. Gec-
miste kaldigi icin ézlem duyuyoruz ve benim
iddiam su ki biz her zaman icin popiler
kiltire asigiz. Eskiden mizik daha giizeldi,
filmler daha iyiydi ya da simdi TV yayin-
lari simdi izlenilmeyecek dizeyde. Sunu
biliyoruz: Mijjdat Gezen'in 1975 yapimi
“Televizyon Cocugu” diye bir filmi var acip
izlediginiz zaman o dénemin bilgisayarinin
da televizyon oldugunu gériyoruz. yani biz

bu iriinlerin bagimhisiyiz, seviyoruz.
Kisacasi 80ler 90lar en cok satis yapan po-
piler kijltir etiketleri biz de onlarin en biyik

misterileriyiz. Yoksa 1sik sacan sapkalara,
bol pacali, gébegin stine kadar cekilen
pantolonlara, genis vatkalara ézlemin baska
bir aciklamasi olamaz. Neon isiklari, elektrik
kablolarini, naylonu, inorganik trinleri, disko
isiklarini, siper kahramanlarin énce cizgi
romanlarimni, simdi filmlerini kisaca retro olan
her nesneyi, ikonu seviyoruz.

Retroya, gecmise olan ilgiyi suradan anla-
yabiliriz: Video oyunlar diinyasi ve 6zellikle
retro oyun atmosferi sinemaya uyarlaniyor.
(Ready Player One, Gamer) Cogu filmde kon-
sol géririz. (The Wrestler, Shaoun of Death,
Crank 2) 80'li/90'l yillarin cizgi filmleri bir
bir sinemaya vyarlaniyor. (Ninja Kaplumba-
Jalar, Transformers ve dahasi) Cizgi Roman-
lar, sinemaya ve video oyunlara gérsel efekt
ve bol aksiyonla vyarlaniyor. (Spider-Man,
Batman, X-Men, Thor ve dahasi) TV dizileri
dzellikle 80'leri sevenleri hedef kitlesi olarak
seciyor. (Stranger Things, Dark, Freaks and
Geeks, Black Mirror bélimleri, This is Us.) Eski
oyunlarin yeni nesil konsollara cikmasi, yillar
sonra devam oyunlarinin gelmesi. (Doom,
Diablo, Resident Evil 2...)

Bir dahaki sayida cok fazla érnegini gérme-
digimiz oyun tirlerinin (Western, samuray
vb.) sinemaile etkilesiminden séz edecegim.
Herkese iyi oyunlar. &



DOSYA KONUSU

Biz “fuar olma” anlaminda E3'ten fazla sevsek de geleneksel olarak yeni kitadaki rakibinin
golgesinde kalan Gamescom, nihayet hakkiyla LEVEL kapaginda. Bu sene beklentimizden de
fazla sayida kaliteli oyunu bizlerle bulusturan Gamescom’da ne gérdisysek sizler icin
bu dosya konusuna sikistirdik. Iyi okumalar.
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Yapim TaleWorlds Dagitim TaleWorlds Tir RPG Platform PC Cikis Tarihi Mart 2020 (Erken Erisim)

MOUNT & BLADE |i:

BANNERLORD

yun sektdriinin sirekli gelismesi ve

ilkemizin de bu biyik fenomenin
8nemli bir parcasi olmasi hakkinda uzun siredir
konusmaktayiz. Nitekim biz kendimizi oyun
diinyasinda gibi gérsek de aslinda herhangi bir
iretimimiz olmadig icin, global anlamda oyun
diinyasina sadece tisketici olarak katlabildik.
Her ne kadar 90'li yillardan baslamak tizere
uretilen bircok farkli oyun olsa da neredeyse
hicbirisi global anlamda ses getiremedi. Tabii
Mount&Blade haric. Bu oyunun irefilmesi ile
birlikte bizlerin de bu biyiik pazardan pay
kapabilecegimiz konusunda hemen herkeste
bir giiven olustu ki zaten Mount&Blade’in
bu sektdre yaphgr en biyik katki, bu giveni
asilamasi olmustur. Oyun sektdrii olarak Hyper
Casual‘a yiklenmis bir piyasamiz olsa da
TaleWorlds ekibi cizgisini bozmayarak, biyitk
zorluklar altinda Mount&Blade II: Bannerlord
ismini acikladi. Uzun siredir piyasaya cikmasini
bekledigimiz bu giizide oyun, nihayet Games-
com 2019'da son kullanicilarin da deneyim
edebilecegi bir versiyonla karsimiza cikh. Peki,
beraberinde neler getirdie
ilk oyunuyla biiyik ses getirmeyi basaran
Mount&Blade, ikinci oyunuyla kendisini bastan
asagiya yenilemis diyebilirim. Temelde oyun

deneyimi ilk oyuna bir hayli benziyor. Once-
likle kendimize detayli bir karakter yaratma
menisinde buluyoruz. Burada bircok farkl
noktayi degistirerek kendimize ézel bir karakter
aciyoruz. Oyun diinyasina daldigimizdaysa ilk
oyuna benzer bir ekonomi ve harita iizerinde
hareket mekanigi gérisyoruz. Fakat grafik kalite-
sinin gézle gérilir derece gelistigini, degisti-
gini hemen anlayabiliyoruz. Sehirlerin harita
Uzerindeki gérintileri bile bir hayli detayli

hale gelmis. Etrafta gezinen banditler her daim
oldugu gibi sorun cikartabiliyorlar. Diledigi-
miz zaman harita izerinden denk geldigimiz
birimlerle minasebete girmemiz de mimkiin.
Sehirlere geldigimiz zamansa yapilabilecek
bircok sey oldugunu gériiyoruz. Misal, sehrin
hanina girip bir seyler yudumlayip, herhangi bir
NPC ile diyalog haline girmemiz miimkiin. Ben-
zeri sekilde, kalenin Lordu ile gidip gérismek ve
diplomasi yapmamiz da s8z konusu. Oyunun
tek kisilik modunda, muazzam bir senaryo
bizleri bekliyor olacak. Yapacaklarimizin oyuna
olan etkileri, adim adimi sonucu etkileyecek.
Tabii bunun haricinde Gamescom'da iki farkh
multiplayer oyun modunun da deneyim edildi-
gini gérdik. Bunlardan ilki Captain Mode ki bu

benim favorim oldu. Karakterimizle birlikte, Total

War serisinden alishgimiz kalabalik askeri bi-
rimleri kontrol ediyoruz. Bir yandan kendilerine
farkl komutlar verirken, bir yandan da savasa
daliyoruz. Bu modu kazanmanin iki yolu var;
tim dissmanlan yok etmek ya da tim bayraklarn
toplamak. Bayraklar zaman icerisinde yok olup
en son bir tane kalincaya kadar azalmaya
devam ediyor. Ele gecirilen bayraklar da puan
anlamina geliyor. Diger mod da 6vé skirmish
modu ki bu mod da adindan kendisini ele
veriyor. Pek tabii keske tek kisilik oyun modunu
da deneyim edebilseydik ama ne yazik ki
sadece multiplayer ile yetinmek durumunda
kaldik... Savaslar s6z konusun oldugu zaman
da ilk oyundan taniyacagimiz, farkli yénlere
dogru yapilan farkli saldinlar s6z konusu.
Olmenin ve &ldiirmenin cok kolay oldugu
oyunda, kalabalik savas alanlarinda etrafimiz:
iyi kolacan etmek gerekiyor. Benim gérdiigim
kadari ile Gamescom'da sunulan oynanis
deneyimlerindeki tek eksik, vurus hissiyah

oldu. Eminim bu da zaman icerisinde ortadan
kaldinlacaktir. Ozelikle atmosferi, farkl silah ve
zith kombinasyonlari ile kesinlikle 2020 yilina
damgasini vuracak kalitede bir oyun olacagini
sdyleyebilirim. Bakalim zaman ne gésterecek?
¢ Ertugrul Singi
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Yapim Infinity Ward Dagitim Activision Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 25 Ekim 2019

CALL OF DUTY: MODERN WARFARE

DUnyq iizerinde beni heyecanlandiran

iki bisyik oyun fuari vardir. Bunlardan

biri E3, digeri de Tirkiye'nin mikemmel

oyun dergisi LEVEL'imizin Eylil sayisinda
kapaginda yer verdigi Gamescom. Bu sene
Gamescom'da bekledigim oyunlarin basinda
da CoD: Modern Warfare geliyordu. Bek-
lentilerim ne kadar karsilandi2 Karsilanmadi.
Activision ve Infinity Ward sag olsun hikaye
modundan hicbir gérinti sunmadi. Serinin
takipcileri ve oyunu én siparis yapacak kadar
bekleyenler icin 6nemli kisim senaryo modu.
Captain Price gibi Call of Duty denildiginde
akla gelen ilk isim ile yeni maceralara girece-
gimizi 8grendigimizden beri detay bekliyoruz.
Bu acidan benim icin CoD: Modern Warfare,
Gamescom sirasinda eksi not aldi. Sahsen
oynanis olmasa bile yeni bir fragman gérmek
isterdim.

Gamescom’da Gunfight adi verilen oyun
modunu gérdik. 2v2 olarak oynadigimiz oyun

modunda alti kez rakiplerini 8ldiren taraf
kazanmis oluyor. Her tur boyunca hem biz
hem de rakibimize rastgele silahlar veriliyor. iki
tarafa da ayni silahlar sunulmasi dar haritada
eglenmeyi daha kolay hale getiriyor. Ben
COD serisini 6zellikle MW yapimlarini sadece
hikaye odakli olarak géririm ve acikcasi

tim degerlendirmemi de senaryosu izerine
yaparim. Buna ragmen bu sefer gérdiklerim
cok oyunculu modda da uzun vakitler gecire-
cegimi bana hissettiriyor. ik duyuruda serinin
devami degil, yepyeni bir MW gelecegini séy-
leyen yapimcilar dediklerini modlar, mekanik-
ler ve grafikler ile destekleyecekler. Grafikler
demisken Nvidia'nin RTX teknolojisi ile partner
calisan yeni MW, fuarda yeni neslin nimetlerini
de sundu. RTX isiklandirmasi ile cok daha géz
alici géziken yapim, PC sahiplerine ayricalikl
keyif sunacak gibi duruyor. Gamescom ve &n-
cesine bakhgimda Modern Warfare, serinin ilk
ic oyununda yaphg gibi basarili bir senaryo

modu sunarsa senelerdir bekledigimiz o Call
of Duty oyunu geliyor demektir. Bravo Six,
going dark! ® Tunahan Ertas

Yapim Crystal Dynamics/Eidos Montreal Dagitim Square Enix Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 15 Mayis 2020

MARVELS AVENGER

aha 6nce E3'te kapali kapilar ardinda

katlimailara sunulan Marvel's Avengers,
Gamescom'da herkesin ulasabilecegi bir halde
yer aldi ve daha énce oynanis videolarini izler-
ken artik oyunun tam olarak nasil oynandigini
anlamis olduk.
Bizi Iron Man, Captain America, The Hulk, Thor
ve Black Widow gibi kahramanlarin kontroliine
birakan oyun, gecisleri mikemmel yapilmis ak-
siyon sahnelerinden olusmakta. Ormegin Thor ile
bir grup adami hakladiktan sonra sahneye Iron
Man iniyor ve bir anda onun kontrolini alip ha-
vada siizilmeye basliyoruz. Derken Hulk, sonra
Black Widow, ardindan Captain America...
Gamescom'da gésterimde olan bslim oyunun
hemen baslari ve hikayenin nasil sekilleneceginin
de izlerini tasiyor. Amerika biyik bir tehditle kar-
st karsiya oldugunu anliyor ama artik Avengers
da pek giivenilir bir kurtarici degil.
Hikayeden cok ise oynanis 6n planda olacaga
benziyor. Her kahramanin oynanis tarzi bir hayli
farkli ve hepsi birbirinden eglenceli. (Black Wi-
dow disinda.) Thor cekicine ve yildinm giicine
gliveniyor, Iron Man bolca lazer atsi yapiyor,
Hulk icin siradan insanlar birer bcek gibi
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kaliyor ve Captain America da bol bol kalkanini
kullaniyor. (Su adama bir tifek, bir tabanca, bir
sey verin... Gerci kilich hali var o da Taskmaster
olarak oyunda yer almakta.)

Gérsellik ve detaylar gercekten cok kaliteli du-
ruyor. Hikaye sayesinde oyun gelismis bir mobil
aksiyon oyunu imaijindan da kurtulacak diye
distniyorum. Acikcasi DMC 5'teki gibi “kos
kos, bir alana gel, bir siiri zebani hakla

ve devam et” manhg beni pek tatmin

etmiyor; umuyorum ki Avengers bu

sorunla yiizlesmez...

4 Tuna Sentuna




Yapim V1 Interactive Dagitim Private Division Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

DISINTEGRATION

ski Halo yénetmenlerinden Marcus

Lehto'nun firmasi olan V1 Interactive’in
yepyeni multiplayer miicadelesi Disintegra-
tion, Gamescom’un bomba isimlerinden bir
tanesiydi.
5v5 olarak oynanan ve Halo’yu bir hayli
andiran oyun, her ne kadar tek kisilik bir oyun
moduna sahip olacak olsa da asil multiplayer
kismiyla dikkat cekiyor.
Oyunu enteresan yapan 8zellikse kahramani-
mizin havada ucan ve adi Grav Cycle olarak
belirlenmis olan bir aracta hareket etmesi.
Oyundaki her gercek oyuncu, bircok farkl
silaha sahip olan bu araclardan bir tanesine
binmekte.
Gésterilen oyun modlari arasinda, daha énce
bin tane oyunda gérdigimiz, Capture the
Flag benzeri bir Core kapma gérevi bulu-
nuyor. Burada bir takim Core'u aliyor, diger
takim da onlarin gitmeleri gereken noktadan
uzak tutmaya calisiyor. isin enteresan tarafi,
bunu yapmaya calisirken bir yandan da piya-

deleri kontrol ediyor olmamiz. Evet, oyunda
bir cesit strateji kismi da bulunuyor. Bircok
farkl Gniteden olusan piyadeleri istedigimiz
gibi yénlendirip hem gérevleri yapmada, hem
de dismanla cahsmada kullanabiliyoruz.

Yapim Ghost Games Dagitim EA Tiir Yaris Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 8 Kasim 2019

Hic diismeyen temposu ve strateji 8gelerini de
icerisinde barindirmasiyla, oyun eglenceli ve
farkli olacaga benziyor. Oyunun Alpha’sina
kaydolmak icin Disintegration’in sitesini ziya-
ret edebilirsiniz.  Tuna Sentuna

NEED FOR SPEED: HEAT

ectigimiz ay duyurulduktan sonra
Gamescom'da boy gésteren NFS Heat,
tim yans meraklilarinin ilgi odagr oldu.
Bir giindiiz-gece déngisiine sahip olan oyun,
gindizleri yasal yarislar yapmamiza olanak

taniyor, geceleri ise yasadisi yanslarda, polisle-
rin de dahil oldugu daha “atesli” bir miica-
deleyi bizlere sunuyor. Her sekilde amacimiz
yanislan birinci bitirmeye calismak fakat tim
bunlari yaparken “Heat-metre”mizi de disir-
memek. S8yle ki, eger polislere yakalanirsak

Heat carpanimiz 1'e disiiyor ve kazanclarmiz
da bu oranda azaliyor.

Araclarimizi bin bir tane parcayla modifiye
etmenin yaninda, bu sefer karakterimizin gér-
selligiyle de oynayabilecegimiz belirtiliyor.
Yarislarda aracimiza ¢ tane ufak NOS takabi-
liyoruz veya bir tane bisyik NOS ile ekstra giic
saglayabiliyoruz. Aracimizin bir saglik puani
oldugu icin de sada sola carpmamaya ézen
gdsteriyor, Heat barimizi dibe indirmiyoruz.

32 kisilik takimlarin otomatik olan yaratilaca-

g1 oyunda karsilikl miicadelelerin de daha
kolay saglanacagi aciklaniyor. En giizel
haberse kuskusuz ki oyunda mikro-&demelerin
olmayacak olmasi. Ayni sekilde loot kutulari da
bulunmayacak. Yeni araclar birer DLC paketi
olarak yer alacak. Gamescom’da aciklandiktan
sonra aktive olan mobil uygulama, NFS Heat
Studio ise araclanmizi modifiye etme ve bunlar
oyunda kullanma olanagi tanimakta; eger oyun
ilginizi cekiyorsa, bu uygulamaya géz atmakta
da fayda var. ¢ Tuna Sentuna
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Yapim YAGER Dagitim YAGER Tir PvEvP Aksiyon Platform PC Cikis Tarihi Erken erisimde

HE CYCL

Uzel haber: The Cycle’i su an Epic

Games Store’a ugrayip bedavaya
indirebilirsiniz. Koti haber: Indirme islemi
biraz uzun siriyor.
Battle Royale’den sonraki yeni biyiik tir
olarak belirtilen PvEvP'nin 8nciilerinden
olan The Cycle, Spec Ops: The Line'in
yapimcilarinin eseri. Oyun 20 kisinin bir
bslgeye birakilmasi ve ister solo, isterse
en fazla dért kisilik takimlarla puan

yor. Rakiplerinizi 8ldirmek puan kazan-
dirmiyor, sayet ki iclerinden bir tanesinin
Uzerine 8dil konmadiysa. (Cok fazla
kill'i olan bir rakibinize &diil konuyor.)
Ayni Battle Royale oyunlarinda oldugu
gibi, haritaya basit bir tabancayla biraki-
liyoruz. (Burasi biraz daha insafli hatta.)
Birkac yaratk, disman &ldirdikten
sonra da yeni silahlara ulasma imkanimiz
oluyor. llerleyen safhalarda roketatarlar,

railgun’lar, tasinabilir taretler ve daha
niceleri de bize sunuluyor.

Temposu yiksek ve eglenceli bir oyun
The Cycle fakat degerlendirmek icin ka-
fanizi PUBG'den, Fortnite’tan kaldirmaniz
gerekiyor.

Oyunla ilgili genis izlenimlerimizi gele-
cek sayilarda bulabileceksiniz.

¢ Tuna Sentuna

miicadelesine girmesini konu ediyor.
Herkese belirli gérevler veriliyor ve bu
gérevleri yapmak puan kazandinyor.
Gérevler yapay zeka dismanlarla
savasma, kaynak toplama, savunma gibi
isleri kapsiyor. Bir baska grubun puan
olarak 8nde gittigini gérdiginizde ise o
takima saldirip islerini aksatabiliyorsunuz
—ki bu da PvP olayinin temelini olusturu-

Yapim NUKKLEAR Dagitim THQ Nordic Tiir Aksiyon Platform PC Cikis Tarihi 2020

BAM! Gercekten alkisliyorum. Daha fazla arag
tasarlamak gerekmesin, lisansla, gercekcilikle

N ovalogic’e kurban olayim. 90’li yillarin bécek karisimi bir ucan nesneye déndirilmis.
sonunda beni similasyon tutkunu haline
gefiren oyunlar arasinda nice yapimlar vardir.
Zamaninda Apache'nin yerini almak icin
tasarlanmis ancak gelisen radar teknolojileri ve
savas alanlarninin evrilmesi gibi sebeplerde iptal
edilmis olan RAH-66 Comanche projesini konu
alan bu seri halen oynanabilecek kadar iyidir.
Bizimle alakasi ise bu helikopter icin tasarlanan
CTS800 motorlarinin bir tirevinin bizim T-129
ATAK'ta kullaniliyor olmasi. Oyuna dénersek, ik
duyuruldugunda duydugum heyecan maalesef
yerini hezeyana birakh. Yo, konusundan dolay
degil, bence Iran’in yere “sert inis yaptirma-

yt basardigi” gizli Amerikan dronu RQ-170
olayindan sonra Comanche projesinin gizlice
diriltilmesi gayet keyifli bir konu olmus. Sikinti
surada, RAH-66 Comanche bildigimiz formun-
dan cikarhilip Ace Combat'ta gérdigimiz balik,

Su tasarimi begenecek, kendisini bir similasyon
oyununda hissedecek bir tane sim tutkunu gés- ugrasmayalim, iki tane loadout koyup tim oyunu
teremezsiniz bana. Neyse, devam edelim. Buna  bunlar izerinden gétirelim demek cok sik bir ka-
gdre Comanche bdlgenin zorlu iklim kosullarinda  rar olmus. Cikana kadar neler degisir bilmiyorum
calisabilecek, radarlardan kacacak ve giinimiiz-  ama bu oyun sevdigimiz Novalogic oyununun bir
devami degil, ismi Gizerinden prim yapmaya ca-
salarak asimetrik hedeflere taarruz edebilecek bir  lisan ucuz bir versiyonu gibi gézikiyor gézime.
silah olmus. Ta ki, cizimleri calinip da bélgedeki Beklentinizi de buna gére ayarlamanizi éneririm.
her ilke kendi Comanche’lerini yapana kadar...

de giderek deger kazanan mini dron siriilerini

¢ Kirsat Zaman
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 6 Mart 2020

WATCH DOGS LEGIO

Wo’rch Dogs: Legion icin E3 sunumu sonrasi
cok heyecanlandigimi ama bir o kadar
da telaslandigimi sdylemistim. Gamescom sira-
sinda oyunu oynayanlarla konusmalarimda bazi
bilgiler edindim. Legionin izerinde durdugu en
biyuk 6zellik oyundaki hemen hemen her NPC
karakteri kontrol edebilecek olmamiz. Games-

com sirasinda ’Play as Anyone Explained”’ adi
ile cok giizel tantim yayinlayan Ubisoft, hemen
hemen her karakterin yénetilebilir, 5zellestirilebi-

lir ve kesfedilebilir oldugunu vurgulad. Edindigim

yorumlar ve Ubisoft oyunlari tecrilbeme gére ise
teoride giizel duran formdl, pratikte o kadar da
heyecan verici olmayabilir. Oncelikle oyunda

yeni bir karakteri kontrol etmek istedigimizde,
onun DedSec'e hayranligini gérisyor ve kendisi
ile konusarak aramiza katlmasina ikna etmeye
calisiyoruz. Bu sirada her karakter icin bir yan
gérev ortaya cikabilir ve bu bir siire sonra sikici
olabilir. Bu kadar cok yan gérev ve farkl karakter
ana hikayeyi de olumsuz etkileyebilir. Tabii V For
Vendetta gibi bir durum sz konusu olmazsa.
Ciink ara sahneler gideceginiz karaktere gére
sekillenirken ana senaryo degismiyor. Bu da
gdrevden dnce kontrol ettiginiz karakterin bir
anda ekipte cok 8nemli olmasini saglayabiliyor.
Tabii bu durum oyun cikana kadar degisebilir. Ta-
niimlarda karakterler arasinda her birinin 8nemli
guclerini nasil kullanabilecegimizi de gérdik.
Ornegin bir karakteriniz tutuklandiginda onu
siyasal olarak giicly bir karakterinizin kisa telefon
gérismesiyle hapishaneden cikarabiliyorsunuz.
Bu da yirmi kisilik ekibinizde giic dagilimini orantils
ya da oynanis tarziniza odakl yapabileceginizi
gdsteriyor. Legion, oynanis cesitliligi tarafinda
oyunu deneyenleri memnun ederken karakter
degisim ve senaryo ilerlemesi konusunda tedirgin
etmis. Watch Dogs: Legion icin bekleyin, cok
heyecanlanmayin. ® Tunahan Ertas

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tir Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 27 Eylil 2019

DUrUst olacagim, artk sonuna geldigimiz
nesilde en cok zaman ayirdigim oyunlari
siralayacak olsam ilk besteki oyunlarin tamami
FIFA serisinin temsilcileri olur. Bu sebep-

le onlarca yenilikci ve farkli yapima ragmen
Gamescom’da en cok dikkatimi ceken oyun da
FIFA oluyor. Ancak iiziilerek s&yliyorum ki bu
sene Gamescom, FIFA acisindan oldukca sénik
gecti (hele ki 2016’da Marco Reus’un da katli-
miyla gerceklesen Gamescom ile kiyaslayinca).
Bana sorarsaniz bunun en temel sebebiyse

EA’in elinde bu sene “Volta” disinda bir silah
bulunmamasi. Gectigimiz sene Journey’nin he-
men basindaki sokak futbolu bélimi ile dilimize
bir parmak bal calan EA, bu sene sokak futbolu-
nu tam bir mod olarak, Volta adi altinda oyuna
eklemeye hazirlaniyor. 3’e 3, 4'e 4, 5'¢ 5,
profesyonel futsal gibi cesitli kurallarda maglar
yapmamiza olanak saglayacak olan Volta, ayni
zamanda Journey benzeri bir hikaye modunu
da iceriginde barindiryor. Oynanis olarak seri-
nin diger oyunlarina gére kismen daha gercekei

olan FIFA Street 4'v animsatan Volta, bir sire
icin oldukca ilgi cekici olabilecekmis gibi. Volta
disindaysa maalesef FIFA 20, FIFA 19'un ancak
makyail hali izlenimini yaratiyor. Oynanistan
tutun da Ultimate Team, Pro Clubs gibi modlara
kadar gelen tim yenilikler biyik capta yapilmis
bir giincellemeden fazlasi olamayacakmis gibi
duruyor. PES 2020'nin demosu ve Gamescom
performansini da hesaba katinca, bu sene futbol
oyunlar cephesindeki rekabetin sakin gececegini
dngdrmek cok da zor sayllmaz. ® Tolga Yiksel
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Yapim Ubisoft Paris Dagitim Ubisoft Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 4 Ekim 2019

TOM CLANCY’S
GHOST RECON: BREAKPOINT

ek cok kisi kisa sirede sikilsa da

Wildlands'in sundugu arazi cesitliligini,
arkasi gelmez gérevlerini, sinirsiz silah, arac ve
hedefe giderken izlenen yol cesitliligini cok sev-
mistim. Haliyle serinin bu tarafi icin Breakpoint
duyuruldugundan ve Wildlands'in o dama-
gimda kalan eglencesi, farkli aktérlerle devam
edecek oldugundan beri keyfim pek gicir. Oyun
bu defa Pasifik Okyanusunda yer alan hayali
bir ada olan Auroa’da gececek. Ubisoft'un
belirttigine gére ada olmasi bizi korkutmamali
zira oyunun harita boyutu Wildlands'ten biyik
ve arazi cesitliligi de en az Wildlands kadar
zengin olacakmis. Auroa’nin yogun bitki &rtiisi,

oyunda uygulanabilecek taktikleri de degistir-
mis durumda. Gerektiginde bir egimden asag
Apex Legends oynuyormuscasina inebilecegiz
mesela. Kamuflaj yéntemleri de bu oyunla
beraber sinif atlamis. Sadece yogun ormanin
bitki &rtisinden faydalanmayacak, gerekti-
ginde kendinizi camura bulayarak disman-
larinizin —ve izleme cihazlarinin- géziinden
kacabileceksiniz. Bu oyunda yine Nomad'i
ydnetiyoruz, kendisini —silik bir karakter olsa
da- ik oyundan taniyorsunuz, Delta Sirketi'nin

yine cok iyi tanidigimiz Ghosts birligine mensup.

Breakpoint'te dért ana karakter sinifi var ve
sonraki giincellemelerde buna yenilerinin dahil

Yapim Game Freak Dagitim Nintendo Tir RPG Platform Switch Cikis Tarihi 15 Kasim 2019

Dahc dnce de Nintendo 3DS zaman birlikte
calismis olan Nintendo ve Game Freak
simdi de yeni Pokemon oyunlari icin kollan
sivamis durumda. Su zamana kadar cikmis olan
Pokemon oyunlarina bakhgimizda oldukca
derin oldugunu gérdiigimiiz havuza eklene-
cek olan siradaki isimler ise Pokemon Sword

ve Shield. Pikachu ve Eevee'den farkli olarak
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POKEMON SWORD
& POKEMON SHIELD

orijinallere daha bagli uygun ve ana oyunlar-
dan olmasi beklenen Sword ve Shield hakkinda
Gamescom’da hayranlarini beklentiye sokacak
pek cok yeni detay acikland..

Galar Region isimli, Birlesik Kralligin Pokemonlu
versiyonu olan bir bélgede gecen oyunda
Scorbunny, Sobble ve Grookey isimli iic yeni
baslangic Pokemon'u basta olmak iizere pek
cok yeni tasarim Pokemon'’lar karsimiza cikiyor.
Ayni zamanda, eklenen yeni esyalar, mekanik-
ler ve yetenekler ile oyunun kesfedilecek pek
cok y&ni olacak gibi duruyor.

Benim en cok ilgimi cekenlerden biri ise Poketo-
punun icinde bos duran Pokemonlarimizi cesitli
islerde calishrabilmemiz oldu. Bu sekilde onlar
da deneyim kazanmis olacak ve esas takimimiz
giclenirken diger Pokemonlarimiz geride
kalmayacak. Oyunun temelinde yeni Pokemon-
lar yakalayip savaslarda kullanmak oldugunu
disiinirsek bu yenilik oldukca yerinde olmus.

olmasi bekleniyor. Bu savasta dronlarin payi da
cok fazla zira eskiden Ghosts birligine mensup
olan bir grup asker, daha énce teknoloji hari-
kas sivil dronlarin bretildigi bu aday: isgal etmis
ve dronlar da savaslarda kullanilacak sekilde
yeniden programlamislar. Orta Dogu’da bu
ydntemi gérmeye basladik zaten. Son olarak,
oyuna hayatta kalma &geleri dahil edilmis.
Artik yaralandigimizda topalliyoruz, tamamen
iyilesmek de iisse dsnmeden miimkiin olmuyor.
Bu mekanik hakkinda éniimiizdeki giinlerde
daha cok sey duyacagiz, bakalim. Oyun iyi gé-
zikisyor arkadaslar, heyecanlanmaniz icin cok
sebep var. ¢ Kiirsat Zaman

Ustelik simdi Max Raid Battle’larda yakalaya-
bilecegimiz bazi Pokemonlara Dynamaxing,
Gigantamax yetenekleri ve bazi gizli yetenek-
ler eklenmis. Buradan anlasiliyor ki Pokemon
Sword ve Shield kesfedilecek yeni &zelliklerinin
yani sira pesine disip takimimiza almak isteye-
cegimiz yepyeni Pokemonlariyla da karsimiza
cikacak gibi duruyor. ¢ Bercem Sultan Kaya



Yapim Star Theory Games Dagitim Private Division Tir Similasyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

KERBAL SPACE PROGRAM 2

U zaya yolculuk... Bilim kurguya ilham
veren, cekilen ilk filmin temasi olmus,
her insanin hayatinin bir déneminde hayalini
kurdugu bir itopya. Belki insanoglunu aya
gétiiren yolculugun hesaplamalarinin ya-
pildigi dosyalarin ist iste dizildigi fotografi
gérmissinizdir. Margaret Hamilton’in
boyu kadar tutan kodlardan bahsediyorum.

Hevesiniz kagmasin, bilgisayarinizi agin ve

sakince tasarlayin sizi uzaya tasryacak olan
roketi. Basarisiz olun, her basarisizliktan bir

seyler 8grenin, devam edin, sabredin. Kerbal

Space Program bunu mimkin kiliyordu

iste. Haliyle, milyonlarca sahlan ilk oyunun
ardindan devam oyununun duyurulmasi,
ustelik yeni oyunda koloni kurma, yildizlara-

Yapim Tarsier Games Dagitim Bandai Namco Tiir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 2020

rasi seyahat, uzayda insaat yapabilme (ve
dolayisi ile uzay istasyonlari tasarlayabilme)
ve multiplayer &zelliklerinin de olacaginin
aciklanmasi yukarida saydigim seylerle
ilgilenen herkesi heyecanlandirdi. Bir sene
sonra gdreceklerimiz de bizi yeni ufukla-

ra hazirlayacak, “basarisizlik bir secenek
degil.”

¢ Kiirsat Zaman

LITTLE NIGHTMARES II

Six'i hahrliyorsunuz, degil mi Su san yag-
murluk giyen, ciplak ayakli minik dostu-
muz... Six yeni bir kabusta geri déniyor ve bu
sefer bir arkadasi da var: Mono.

Onceki oyunun ayni karanlik havasi ve gér-
selligine sahip olan Little Nightmares |, bizi
yepyeni bir macerayla bas basa birakmaya
hazirlanmakta. Bu sefer Mono'yu kontrolimiize
alip Signal Tower adindaki yere dogru yolculuk
edecegiz. Yapimcilara gére bu mekan, tim
hikayenin de merkez noktasiymis. (Heyecan!)

Yapim llIFonic Dagiiim SIE Tir Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi 2020

riday The 13th’in yapimailarinin istlendigi

Predator: Hunting Grounds da ilk defa bir
oynanis videosuyla Gamescom'da yer aldi. Ve
gordiik ki Predator olarak pek giicli olacagiz!
Acikcasi yayimlanan gériintiler pek de ic acici
degil; askerlerin FPS kamerasindan gériinti-
ledigi oynanista bir tutukluk bir uyduruk hava
gériliyordu ama belki oyun cikhginda her
sey biraz daha cilalanir. Her birini gercek bir
oyuncunun kontrol ettigi dért askerin, cesitli
gérevlere cikacag@i oyun, bir oyuncuyu da
Predator koltuguna oturtuyor. Askerler gérevi

PREDATOR:
HUNTING GROUNDS

tamamlamaya calisip yapay zeka dismanlarla
catisirken Predator sahneye iniyor ve herkesin
basina musallat oluyor. Askerler cesitli silahlar
ve bombalarla catisiyor, Predator ise agaclarin
izerinde, gériinmez bir sekilde lazer silahi ve
yakin déviis olanaklariyla tam bir seytan imaii
ciziyor. Tabii Predator da bir kez fark edildikten
sonra hem diger oyuncularin, hem de yapay
zeka dissmanlarin hedefi oluyor. Dedigim gibi

oyun biraz t&rpilenip sekillendirilirse umut vere-

bilir ama su haliyle cok da cekici degil. Bakalim
zaman neler gésterecek...  Tuna Sentuna

Oynanista cok buyik farkliliklar gérecegimiz
séylenmiyor fakat oyuna bir savas mekanigi
de ekleniyor. Artik Six gibi savunmasiz degiliz,
bazi saldin hareketlerimiz de bulunacak lakin
bunlarin oyunda ne agirlikta olacagr heniiz
aciklanmis degil.

Sadece bir fragmanla tanitilan ve hakkinda pek
fazla bilgi verilmeyen oyun, tim Little Nightma-
res hayranlanyla birlikte yeni oyunculan da
kucaklayacak gibi gézikmekte; gézinizi bu
oyundan ayirmayin. ¢ Tuna Sentuna
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Yapim The Codlition / Black Tusk Studios
Dagrtim Microsoft Game Studios / Xbox Game Studios
Tiir Aksiyon Platform PC, XONE
Cikis Tarihi 10 Eylil 2019

box oyuncularinin géz bebegi, PS

oyuncularinin yash gézlerle bakhg:
Gears of War serisinin yeni iiyesi Gears
5'in ctkmasina artik sayili giinler kaldi. Son
tanitimlarini Gamescom’da gérdigimiz
Gears 5 ilkemizde Tirkce altyazi secenegi
ve tim dinya ile ayni anda 10 Eylil'de
cikis yapacak. Serinin &nceki oyunlarini
oynamis olarak heyecanla bekliyorum.

Gamescom videolarini izleyince uzun
siredir saf aksiyona ne kadar ac oldugumu
anlamis oldum. Diger taraftan Microsoft,
Gears 5 icin serinin en detayli ve uzun
senaryo moduna sahip olacagini séyliyor.
Buna bir 8nceki oyundan tanidigimiz Kait
Diaz'i yénetecek ve Locust’larin nereden
geldigi ile alakali aksiyon dolu bir yolculu-
Ja cikacagiz. Gears 5, Xbox tarafinda yeni

Yapim Airship Syndicate Dagitim THQ Nordic Tiir Aksiyon
Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi Aralik 2019

DARKSIDERS GENESIS

Diablo 4'j bekleyenlere mijde; tim
achginizi Darksiders Genesis ile gi-
derebilirsinizl Onceki Darksiders oyunla-
rindan bir hayli farkli olarak, tam anlamda
Diablo’ya d&nismis olan Darksiders, bitme-
yen aksiyonu ve muhtesem gérselligiyle
Gamescom’da resmen agizlari sulandirdi.
Su anlik sadece Strife ve War'u kontrol
edebildigimizi gésteren oyun, Strife’in Valla
gibi uzun menzilli bir savasci, War'un da
Barbar irkinin bir yesi gibi yakin déviste
uzman bir gladyatér oldugunu gésteriyor.
Oyun elbette multiplayer olarak oynanabi-
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liyor ve emin olun, bu oyunu tek basiniza
oynamak istemeyeceksiniz.

Bir dolu &zel harekete sahip olan kah-
ramanlarimiz, yeterli miktarda yaratik
avladiktan sonra déniisip daha giicli
birer savasci olarak savas alaninda belirli
bir siire bulunabiliyor —ki bunu &zellikle
Boss savaslarinda kullanmak isteyecegi-
mizi disinmekteyim.

Haritalarin dikey anlamda da yikseldigi
Darksiders Genesis, kesinlikle ama kesin-
likle takip listenizde bulunmasi gereken bir
oyun. ¢ Tuna Sentuna

dénemin de en agir topu oluyor. Xbox
Game Pass sisteminin &zel oyunu olan
yapimi, Xbox Game Pass Ultimate sahibi
olarak dért giin 8nceden oynayabilirsiniz.
Grafikleri, sanat yénetimi, arkasina aldig
saglam gecmisi ve gérdiklerimiz ile satin
alinmayi cokca hak eden Gears 5 ile
aksiyona dalmaya hazirlansaniz iyi olur.
¢ Tunahan Ertas

Yapim Bungie Dagitim Bungie Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 1 Ekim 2019

DESTINY 2:

ctivision’in pencesinden kendisini kurtaran

Bungie, Gamescom'da costu. Gésterdikleri
yeni iki fragman ile de kiicik bir cocuk gibi
seving cigliklan atmamiza sebep oldular. Zaten
Gamescom &ncesinde de duyurulan Armor
2.0 sistemi ile hepimizi mutlu etmislerdi. Yani, ¢
olan stat sayisi altiya yikseliyor ve daha detayli
olacak. Armor gériniisini de istedigimiz gibi
degistirebilecegiz. Panelde de 6zellikle Finishers
adi verdikleri yeni bir sistem dikkatimizi cekti.
Artifactimize takacagimiz modlar ve finisherlar

SHADOWKEEP

sayesinde son vurusu yaparak tercihe gére
etrafa yiksek kalibre mermi sacabilecegiz.
Moon'da yer alacak olan Nightmare Hunt
aktivitelerinde ise iic farkli zorluk seviyesi yer
alacak, bunlar Adept, Hero ve Legend olarak
gésterildi. Sectigimiz zorluk seviyesine gére
zorluk ayarlar da tabii ki costukca cosuyor.
Black Garden raidi tekrar geri geliyor ve uzun
zamandan sonra yine bir bahce turu bizleri
bekliyor. Simdilik isteyebilecegimizden fazlasi,
surada ne kaldi2 ® Sonat Samir



Yapim Gaming Minds Studios Dagitim Kalpyso Media Tiir Strateji Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 2020 Uginci Ceyrek

Bu dosyanin bitin stratejileri bana kilitlen-
mis sanirm. Port Royale benim nazarimda
en sanssiz, en yolumun kesismedigi oyunlar
arasinda. Serinin son derece basarili olan
ikinci oyununu Pirates denilen zaman dismani
oyun ile ayni dénemlere denk geldiginde
birkac saatten fazla deneyim edememistim.
2012 yilinda cikan Port Royale 3 ise dyle agrr,
&yle bayik bir oyundu ki oynarken fenalik
gecirecektim. Kalypso'nun uzun siredir uykuya
yatirdigi oyun bu defa 17.yy Karayiplerinde
gececek. Oyunda Ispanyol, Fransiz, ingiliz

veya Hollandali olabilecegiz, ustelik her
fraksiyon icin birer adet kocaman senaryo
bizleri bekliyor. Grafikler anlaminda ¢ok

da ahim sahim g&ézikmeyen Port Royale 4
yine icerikten kismamis; oyunda 60'tan fazla
Karayip sehri, 50'den fazla bina tipi ve ma-
alesef sadece 18 farkli gemi tipi olacak. Su
oyuna dénemin tim gemilerini dahil etmek
cok mu zordu? Port Royale 4 eskilerden bir
seda olmaktan fazlasini basarabilecek bir
oyun, yapabilecek mi, onu da bir sene kadar
sonra gorecegiz. ¢ Kirsat Zaman

Yapim Spiders Dagitim Focus Home Interactive Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 10 Eylil 2019

asadiginiz topraklarin yasanilmayacak

kadar kirlendigini distinin. Hatta bu
durum &yle bir raddeye varmis ki tireyen bir
hastalik tim kitay: etkisi altina almis, insan
yasamini hizla sonlandirmayi kendine gérev
edinmis ve dyle de yapiyor. Umudunuz ise
yelken acip yeni kesfedeceginiz topraklarda
bu hastaliga care bulmak.
Greedfall bizi bu umutsuzlugun pencesine
atacak. 17.yiizyil Avrupa’sinin temasina
sahip olacak olan oyun, RPG temellerine
oturtulacak. Kendimize 6zel olusturdugu-
muz karakterimiz ile &zellikle diplomatik

zamanlar sunacagina inandigim bir yapim
oldu. ® Enes Ozdemir

iliskilerin olduk¢ca 8nemli oldugu ve bu
iliskileri dengede tutmamiz gereken bir
oyun yapisina dahil olacagiz. Elbette oyun
sadece diyaloglar izerinden islemeyecek.
Yeri gelecek biyiiniin ve teknolojinin giicini
kullanarak savasacagiz, yeri gelecek yol
arkadaslarimizla sirt sirta verip dissmana
kok soktirecegiz. Bu yoldaslarimiz farkl
loncalardan iyeler olabilecek ve dzellikle
goérevlerde bazilari ile yakin iliski kurmak
oldukca fayda saglayacak. Greedfall belki
kilt bir RPG olmayacak ama acikcasi RPG
oyunculari icin uzun bir siire eglenceli
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Yapim Spike Chunsoft Dagitim Bandai Namco Tir Dévis Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

ONE PUNCH

er dismanini tek bir yumrukta yene-
bilen bir kahramani, nasil bir dévis
oyununa dahil edersiniz2 Bandai Namco
bunun cevabini A Hero Nobody Knows
fragmaniyla verdi ve herkesi sasirtti.
One Punch Man animesini izleyen herkesin
yakindan tanidigi Saitama, elbette oyunun
merkez noktasinda ama onu bir déviisci
olarak kullanmaktan cok, bir yardim cagri-
sina cevap olarak gérecegiz.
One Punch Man evrenindeki diger karak-
terlerin siradan déviisciler olarak yer aldi-

A HERO NOBODY KNOWS

MAN:

g1 oyunda Saitama, her déviise gec kalan bir
portre ciziyor. Dolayisiyla siz maca basladik-
tan sonra, ekranda 120 saniye gibi bir ibare
beliriyor ve anliyorsunuz ki bu kadar siire
dayanmalisiniz. Sayag sifira ulashginda da
Saitama dévis alanina iniyor, dismaninizi
tek hareketle nakavt edip dvgiileri topluyor.
Jump Force benzeri bir gérsellige ve oynani-
sa sahip olan oyun, kesinlikle ilgi uyandirici

ama ne kadar eglenceli olacagini ancak
ilerleyen zamanlarda 6grenebilecegiz.
¢ Tuna Sentuna

Yapim Rockfish Games Dagitim Rockfish Games Tiir Aksiyon, Simiilasyon Platform PC Cikis Tarihi 2021

Ik oyunlaryla senelerdir yeni Freelancer
oyununu bekleyen izgiin ve sessiz kitlenin
dikkatini ceken, bununla da kalmayip tama-
mini Everspace tutkunu haline getiren Rockfish
Games, yeni oyunla beraber hdfiften Elite
Dangerous'un konumunu kendisine hedefliyor
gibi géziikiyor. Yine tek kisilik bir senaryo ile
gelecek oyunda grafikler sacma derecede iyi
gdzikiyor ve oyuna eklenecegi duyurulan
yiksek risk / yiksek getirili bslgeler ve epik
ekipmanlar / gemiler sayesinde de akilda

kalicilik konusunda dogru bir adim atacak gibi.
Amaciniz ister ticaret yapmak, ister korsanlarin
pesinde dogfighttan dogfighta kosmak olsun,
bu yolculukta bize eslik edecek NPC'ler ile
tanisacak ve bazi gérevleri de beraberce yapa-
ca@iz. Everspace 2'nin cikisina epey bir siire
var ancak eldeki saglam temelin izerine neler
koyulabilecegini diisinmek bile insani heyecan-
landiryor. Kendi adima, tim Gamescom’un en
dikkat cekici oyunlarindan birisi oldu diyebili-
rim. ¢ Kiirsat Zaman

Yapim Amplitude Studios Dagitim Sega Tir Strateji Platform PC Cikis Tarihi 2020

vyuru fragmani ile bir tirli bagdastirama-

digim Humankind, Gamescom sirasinda
taniilan oyunlar arasinda. Amplitude Studios
tarafindan gelistirilen, Sega tarafindan ise ya-
yincihgr yapilan Humankind bir strateji oyunu.
Amplitude Studios'v daha énce Endless Space
ve Endless Legend gibi basarili yapimlardan
taniyoruz. Oyunumuzda cok éncelerde, neolitik
cag zamaninda kurdugumuz ilkemizi, mede-
niyetimizi modern ca§ zamanina yikseltebi-
liyoruz. Caglar arasi gecise ve gelisime tanik
olurken sectigimiz toplumlara gére de gelecegi
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sekillendirebiliyoruz. Trk, Viking, Hintli, Misirl
gibi 60'tan fazla kiiltir arasindan sectiklerinizi
yoneterek tarihte yasanmis olaylara miidahale
edebiliyorsunuz. Bu da aslinda “Ben olsam
sunu yapardim” dediginiz biyik liderlerin
yerinde sizin olmanizi sagliyor. Cok ilgi cekici
degil mi2 Tabii ayni zamanda tarihi sekillendi-
rirken secimlerinizin sonucu da giicinizi ve
kuracaginiz medeniyetin de durumunu ortaya
cikaracak. Strateji oyunlarini sevenler ya da
sevmeyenler icin farkli tarziyla dikkat cekecek
bir yapim. ® Tunahan Ertas



Yapim Black Sea Games Dagitm THQ Nordic Tiir Strateji Platform PC Cikis Tarihi 2020

KNIGHTS OF HONOR II: SOVEREIGN

Bu seneki Gamescom amma strateji oyunu
yapt he, Ustelik Age of Empires IV'iin
eksikligine ragmen. Acik konusayim, bu

oyunun ilkine dair aklimda kalan tek gériinti, o
zamanki LEVEL Dergisi incelemesindeki sayfa
tasariminda kullanilan komik asker suratla-
nydi. Hayli rizgarl bir gecmise sahip olan

ve ilk oyunun da yapimini Ustlendikten sonra
talihsiz Arena of Fate projesi iizerinde calismak
izere Crytek tarafindan satin alinan Black Sea
Games, 6zgirligini kazandiktan sonra bir kez
daha onlarca kralligin bulunacag, izometrik

kameradan oynanan ve kimi yénetirseniz
yonetin topraklarinizi biyitmeye calisacaginiz
bir oyunla karsimizda. Her seyi temellerden
alan KoH 2, oyunculara halkini doyurma,
sehirlerini gelistirme ve neticesinde yenilmez bir
ordu kurarak Avrupa'yi fethetme sansi sunacak.
THQ Nordic bu noktada tam kendilerinden
bekledigimiz seyleri yapmaya devam ediyor ve
dzledigimiz, unuttugumuz fikri mijlkleri bizlere
ulastirmaya devam ediyor. Bakalim KoH 2 ilk
oyundan fazlasini basarabilecek mi2

¢ Kirsat Zaman

Yapim Typhoon Studios Dagitim 505 Games Tir Aksiyon
Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 28 Ocak 2020

JOURNEY TO THE SAVAGE PLANET

Gome Awards bittikten sonra ne yazmi-

sim beraber bakalim: “Bana kalirsa bu
senenin en giizel sirprizi Journey to the Savage
Planet sayilabilir. “Sayilabilir,” diyorum ciinki
oyunun tanitm videosundan ve yapimcilarin
iistii kapali sézlerinden baska bir sey 6grene-
medik. O yiizden davulun sesi su an uzaktan
hos geliyor ama oyun cikhiginda kalbim kirilsin

seslendirme ve sisl pUsli taniim videosunun
kurbani oluyorduk az kalsin. Oyunda sekerle-
meye benzeyen uzaylilan 8ldirip, saga sola
ziplamaktan baska bir sey yapmayan karak-
ter disinda bir sey gérmedik. Gérevdir, diger
oyuncuyla iletisimdir, hicbiri yoktu. Resmen ve
bombos bir tanitim videosuydu. Kimse kusura
bakmasin (ya da baksin, bana ne) bu cépii
oynamaktansa (evet o kadar &nyargiliyim)
No Man’s Sky: Beyond oynarim daha iyi.

4 Nurettin Tan

da istemiyorum.”
Gamescom'da oyunun oynanis videosu da
sunuldu ve bir halta benzemiyordu. Giizel bir

Yapim Stormind Games Dagitm Modus Games Tiir Korku Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi Yaz 2020

Korku oyunu arayanlari, gelecek yilin
yaz aylarina isinlayabiliriz cinkii berbat
(1) bir oyun geliyor. (Berbat = Bizi korkutup

REMOTHERED:
BROKEN PORCELAIN

lerin de yer alacagi Broken Porcelain, iyi ve
rahatsiz edici bir korku oyunu olacak gibi
duruyor. ® Tuna Sentuna

asap bozacak.)

Remothered: Tormented Fathers'in devami
olan Broken Porcelain, Gamescom frag-
maniyla bizleri aynalardan uzak durmamiz
gerektigine yénlendirdi, iyi de etti.

Ashmann Inn adindaki evde gececek olan
oyun, iki dinya arasinda kalmis ruhlarin bizi
bolca rahatsiz etmesini konu alacak. Onceki
oyunda oldugu gibi yine bolca arashrma
yapacak, evin altini Gstine getirecegiz. Tim
bunlari yaparken de gizliligi 6n planda
bulundurmamiz gerekecek zira ekran gé-
rintilerinden de anladiginiz izere, oyunda
kirlgan bir kadini kontrol edecegiz.

Seriye ilk olarak gercek zamanl ara sahne-
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Yapim Revolution Software Dagitim Revolution Software Tir Macera Platform PC, iOS Cikis Tarihi 2020

BEYOND A STEEL SKY

H erhalde Beneath a Steel Sky desem dino-
zor tayfadan degilseniz kafanizda pek de
bir sey sekillenmez. 1994 yilindaki gérselleri
ile bu oyunu ne kadar tercih edersiniz bilmem
ama GOG'da bulabilecegiz bu oldukca eski
yapimin devam oyunu, 25 yil sonra Games-
com 2019'da oyuncularla bulustu. Broken
Sword'un yapimcisi Revolution Software tara-
findan gelistirilen ve cyberpunk / distopik te-
maya sahip olan bu macera oyunu, cel-shade

Yapim One More Level Dagitim All in! Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

grdfiklerle bizleri karsilayacak. Heniiz oyunla
ilgili elimizde fazla bilgi bulunmasa da oyunun
4n planda olacak olan hikayesinin hem eski
Beneath The Steel Sky oyuncularina hem de
bu oyundan habersiz olan yeni oyunculara
hitap edecegi belirtiliyor. Ayni zamanda oyun
yapisinda mizahi 6gelerin de yer alacagini
gorecegiz. Acik diinya yapisina sahip oyunda
belirleyecegimiz gidisat tim oyun dinyasi ile
karakterleri de etkileyecek. Bunun yaninda

HOSTRUNNE

Mirror's Edge'i 6zleyenlere, bagimsiz klas-

manina girebilecek bir oyunumuz var:

Ghostrunner. Ismini duymadigimiz One More
Level tarafindan hazirlanan oyun, distopik bir
gelecekte geciyor ve bizi devasa bir kuleyi
tirmanmayas itiyor.

Elinde teknolojik bir kili¢ tutan bir karakteri
kontrol ettigimiz Ghostrunner, tek bir kursunla
8ldigimiz bir sisteme sahip. Hizl bir oynanig
da séz konusu oldugunda, bunun sirekli tekrar-
lanacagini anlayabilirsiniz. (Oyunun videosunu
mutlaka izleyin.)
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Amacimiz kuleyi trmanmak dedik ve bunu
yaparken bolca, ama gercekten bolca
duvarlarda kosacagiz. Zaman zaman kayip
ziplayacagimiz yerler de séz konusu ve
bunlar yaparken, bir cesit “Focus” moduna
da gecebilecegiz. Bunu yaptigimizda zaman
yavaslayacak, hem kursunlardan daha kolay
kurtulacagiz, hem de nereye yénlendigimizi
daha iyi anlayacagiz. Bolca élecegimiz icin
herkese gére olmadigini diisiniyorum bu oyu-
nun ama cikhginda degerlendirmek gerekecegi
de kesin. ¢ Tuna Sentuna

yapimci ekibin &zellikle karakterlerin gelismis
bir yapay zeka tarafindan yénetilecegini
vurguluyor olmasi elbette bu oyunda karsi bir
beklenti olusturmami sagladi. Yapimer ekip
oyunun PC ve iOS icin cikacagini ama isim
vermeden diger konsollarda da gérebilecegi-
mizi duyurdu. Bakalim 25 yil sonra kendine ait
bir kitlesi bulundugunu bile yeni 6grendigim
bu yapim macera tirine neler katacak.

# Enes Ozdemir

Yapim Blue Byte Dagitim Ubisoft Tir Strateji Platform PC Cikis Tarihi 2020

HE SETTLER

Strcteii tird sevenler icin ilk Settlers oyunun
yeri ayndir. Uzun siredir beklenen
oyunun cikis tarihinin, Gamescom 2019
esnasinda yayinlanan yeni videosu ile 2020
oldugunu dgrendik. Yeni oyun ile birlikte

PVvE ve PvP olmak izere iki farkli oyun yapisi
ve Campaign, Skirmish, Multiplayer olmak
izere Uc farkli oyun modu olacak. Ubisoft'un
Snowdrop grafik motoru ile gelistirilen
oyunda, birden farkl sekilde zafere ulasa-
bilecegiz. Bunlardan ilki First is The Combat.
Oyuna yeni sunulan bu yapi sayesinde biyik

ordular control ederek savas alanina dalabile-
cegiz. Farkli lider karakterler sayesinde de bu
ordular daha da giicli hale gelebilecekler. The
Glory olarak bilinen yapi ile de biyiik savaslar
yerine, sadece kahraman karakterlerin teke

tek mijcade edebilecegi, orta cag déneminde
sikla rastlanan bir yapi sunulacak. Ayrica The
Faith olarak lanse edilen yolu izleyerek de
dismanlarimizi alt etmemiz séz konusu olacak.
Anlayacaginiz heyecan verici, Settlers’in 8ziini
tekrardan yeni jenerasyona yasama firsah vere-
cek bir oyun bekliyoruz. ¢ Ertugrul Singi



Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon, RPG Platform PS4, XONE (PC - Ocak 2020) Cikis Tarihi 6 Eylil 2019

MONSTER HUNTER: WORLD - ICEBORNE

izere daha &nce tanimadigimiz yeni

sdyleyelim, yeni canavarlardan bélgeye
kadar her sey simdilik kusursuz gézikiyor.
Tam 6lcekte bir genisleme paketi olan Ice-
borne ana hatlariyla ilk oyunun mekanik-
lerini korumakla beraber, biri Elder olmak

Siz bu yaziyi okudugunuz siralarda piya-
sada olacak MHW = Iceborne, zaten
muhtesem bir yapim olan ve bizim yilin
RPG'si sectigimiz ana oyunu alip, baska,
daha soguk bir kitaya tasiyacak ve hemen

canavarlar avlamamiza olanak sagliyor.
Bunlardan en énemlisi olan Velkhana
hava sartlarini manipile edebilen bir Elder
Dragon ve buzdan nefesi degdigi her seyi

gizellestiriyor. Bir de tabii hava kosullar
var. Bu disman dogada hayatta kalabil-
mek icin eskisinden fazla caba harcamak
ve bitki bilimine biraz daha fazla 6nem
vermek zorunda kalacaksiniz zira disik
sicaklik ve belinize kadar gelen kar bura-
da hayatta kalmay: bir hayli giclestiriyor.
Gelsin de oynayalim.  Kirsat Zaman

Yapim NEXT Studios Dagitim Tencent Tir Aksiyon Platform PC Cikis Tarihi 2020

SYNCED: OFF-PLANET

Nvidio'nm RTX sovu icerisinde kendisine
yer bulan, gérintiisi ve HUD yapisiyla
da fena halde The Division'in sibernetik zombi
kiyameti versiyonunu hatirlatan Synced, Tencent
tarafindan desteklenen, online temelli bir
aksiyon oyunu. Hikaye aslinda oldukca tanidik.
Buna gére insanlar kendi bedenlerini sibernetik
teknolojiler ile hastaliga, yashhga, fazla kilolara
falan dayanikli hale getirmis ancak giniin
birinde yoldan ¢ikan bu “eklentiler” ayaklanip
onlari zombilere (Nanolar) cevirmistir. Uzaya

Yapim DotEmu Dagitim Lizardcube Tiir Beat'em Up Platform PS4 Cikis Tarihi 2020

STREETS OF RAGE 4

Onca Gamescom oyunu arasindan beni
en cok heyecanlandiran oyun... de-
meyeyim de, bir hayli heyecanlandiran bir
oyun oldu Streets of Rage 4; vaktinde Final
Fight'a, Captain Commando’ya az jeton
yedirmedim atari salonlarinda.

Su anda oyunda iic tane karakter bulunuyor.

Eski oyunlardan tanidigimiz Axel ve Blaze'in
yaninda Cherry adinda, bir elektro gitar
tasiyan bir kizimiz yer almakta.

Karakterler siradan saldirilarin yaninda, saglik
puanindan yiyen &zel hareketler de yapabi-
liyor ama bu saglik puanini, normal saldinlar
yaparak tekrar toparlayabiliyoruz; eger ki bir

dissman yumruguna denk gelmezsek...
Oyunun gérselligi cok farkli bir yéne sapmis
ve baslarda bu gérsellige alismak zorluyor.
Ne var ki oyunu gérdikee, oynadikca bu
gérselligin aslinda ne kadar fazla emek
barindirdigini anliyor ve begenmeye basli-
yorsunuz.

Mizik kisminda da eski oyunlarin mizik-
lerini hazirlayan Japon arkadaslarimiz yer
aliyor lakin oyun icerisinde kimseden cit
ctkmamasi, sadece yumruk, tekme dar-
belerinin sesleri ve sadece mizikle oyunu
gotirecegimizi gdsteriyor —ki bu beni biraz
rahatsiz etti. Yine de oyun kesinlikle ¢cok iyi

kacan kacmis, kalanlar icin ise durum pek bir
sahane! Dev bir haritada gecmesi beklenen
oyunda 50 kisilik maclar olacak ve istersek tek,
istersek gruplar halinde binlerce Nanolarla
savasabilecegiz. Ustelik takim arkadaslarimi-
za veya diger insanlara ihanet edip daha iyi
ekipmanlara ulasmak ve bdylece ssimiizi
gelistirmek de bir secenek. Oyun ne bileyim, bu
tirden oyunlara doydugumuzdan midir nedir,
bana pek matah bir sey olamayacakmis gibi
geldi. Umarnim yanilinm.  Kirrsat Zaman

bir yénde gidiyor, sabirsizlikla bekliyo-
rum... ¢ Tuna $entuna
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Hah sablon yans oyunu geri déndi. Haydi bir

alisveris listesi yapalm. Modifikasyon: Check. Nitro:

Check. Polisler: Check. Para ve in kazanma: Check.
Siradan Amerikan sehri: Burada. Peki orijinal ne
koydunuz oyuna; sdyle eski NFS midavimlerine
heyecan duyacaklari bir seyler verecek, yeni oyun-
culari heyecanlandiracak? Nerede? Bekliyorum.
Bekliyorum. Yanit: Yok!

Bak EA, arkadasim, oyuna mikro ddeme koymadn,
sirpriz kutular eklememeyi tercih ettin diye seni
sevecegimizi sanma. Elindeki hazir NFS kutusunu
acip, icindekilerden sdzde yeni oyun yaphgini iddia

U oyunu ne pazarlg
daha oyun cikmadan bu k
fere.n baska bir yapim ol
ceviriyorum o laleler arg
gz;urv, ]?90’m cel-shade’li grafikleri

simdi bu konu cok-8neml; .

h?HQ bir bile degil, 100 tane k

2"den alinan karelerin arasing

séyleyebilir2 Sen NFs Heat't
men Borderlands 2: A New Fi:

(ismi ben uydurdum
Dﬁ§man|an, :

' ntier di
: siper oldu),
silahlari, mekanlan f

diniz yarabbi. Oyun tarihinde
adar ¢ok etrafta boy 965,-

mamistir herhalde. Kafam,

sindaki tip, diger y6ne dénij-

-

NEED FOR SPEED: HEAT 2822

ediyorsun fakat Heat denen gerzek mekanik disinda,
gidip de baska bir yaris oyununu oynamamamizi
saglayacak hicbir sey vadetmiyorsun. Efendim? Mobil
uygulama da mi yapting BRAVO, gel 6peyim. Hicbir
oyun icin bdyle bir yan trin tasarlanmamist, ilk sen
oldun, madalyani hemen hazirlyoruz.

Asiri ileri gérisli ve duayen bir insan oldugumdan
otirt, daha oyunun tamamini oynamadan sana boyle
saydirabiliyorum ve biliyorum ki Kasim ayinda oyun
cikhiginda, bu dediklerimin birebir aynilanyla karst
karsiya kalacagiz. O zaman seni buraya almam ama,
ne halin varsa gor...

BORDERLANDS 3 €22 ¢ *

oyun yapmis olmuyorsyn

mekanikleri degistirip siir;li
.cxyarlachaksm ki dnceki
ikrah gelmis olanlar dah

Afm?sferi, dinamikleri, s -
kleyiciligi de Syle bir
Borderlands oyunlarindan

Su oyundan bir kareyi

areyi, Borderlands ’
koy, kim aradaki fark;
de betersin ya; res-

Y& oyun yaptin
herkesi yiyorsun,

arkli yapinca yeni

tareti begendim, gerisi fas

sun ki herkesin milyarlarc © fiso valla. Sen saniyor-

e a saat bos vakti var
slar gibi agizlar agik, herhangi bir seyin algjyc;vru
s 1zlaring

dus'llle'el ni bekh)OI IQI. Ok ya: G it elllle b" S'e) Ie”

Syle gel, bikhim vallg elj
> Lk a elinde ne
yeni oyun diye bize itelemenizdvec:)rl, ne yok toparlayip

“Ciktiktan 10 giin sonra unutulacak oyunlar”
kervaninin en yeni yesiyle tanistirayim sizi. Bu
garabet oyun o kadar kendini bilmez bir sey ki,
sanki daha &nce bunlarin cok daha iyisi yapilma-
mis gibi davraniyor ve elbette dibe bahyor.
Neymis, dort kisi bir Predator’a karsi falan filan...
Hayir konu kéti degil aslinda da bunu, gercek-
ten isini bilen adamlar yapacak, béyle bagimsiz
oyun kilikli eserlerle kendini gésteren firmalar
degil. Gamescom’da bunun oynanis gorintilerini
gésterdiler, peheeey... Sanki ilk FPS. Boyle herkes

yana yana yiriyor falan, animasyonlar Unity‘den
firlamis gibi...

Diyecegim ki oyun daha hamdir, ileride diizelir
falan... Bunun neredeyse hic olmadigini hepimiz
biliyoruz, birbirimizi kandirmaya gerek yok. Aha
bu fragmanda ne gdsterildiyse, finalde de onla
karsilasacagiz.

Dolayisiyla, siz bu dergide ne yazdilarsa ona al-
dirmayin, bu oyundan simdiden uzak durun. Din-
yada yapacak, oynayacak, izleyecek, pesinden
gidecek daha cok sey var. Haydi gdreyim sizi!
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WORLD OF WARCRAFT CLASSIC

Efsane, kéklerine geri déniyor. Peki zamaninin mikemmel mekanikleri
ginimize ne kadar uyum saglayabilecek?




iNCELEME

Yapim Remedy Entertainment
Dagitim 505 Games

Tir Aksiyon

Platform PC, PS4, XONE
Web controlgame.com

Bir kopldon iceri giriyorsun ve
garip hayatin daha da gariplesiyor.

emedy 'nin uzun zamandir merakla beklenen oyunu
Control sonunda bizlerle bulustu. Oyunun ilk bakis ya-
zisini da Nisan 2019 sayimizda yine ben kaleme almigtim.

incelemesini de yazmak bana disti.

Control' oynamaya basladigimda acikcasi pek bir
beklentim yoktu. Oyun hikaye ve tir acisindan bana hitap
etse de Remedynin Quantum Break'te sundugu disik
tempodan sonra ne aramam gerektigini de bilmiyordum.
Sonrasinda sunu fark eftim. Oyunda yaklasik 10 saati
devirmistim. Biro icin yapacagim daha cok is vardi ve
gercekten de oynarken keyif aliyordum. Sevgili esimin

de g6zii ara sira oyuna kayiyor, “Oha ne giizel efekiler,
isklandirmalar yapmislar” diyordu. Tamam, dedim. Hanim
da onay verdiyse bu oyun olmustu. Hatta bu yil icerisinde
oynadigim en iyi oyun oldugunu da iddia ediyorum.

Federal Bureau of Control

Hikaye, ana karakterimiz Jesse Faden’in New York'taki
Federal Bureau of Control isimli merkeze girmesiyle
basliyor. Oldest House isimli bu bina, gérindiginden cok
farkli. Cinki icerisi disansindan daha biyik ve sinirlan
gercek anlamda bilinmiyor.

Bu biiro, gizemli olaylari ve fenomenleri arastiran dev

bir tesis. Asil amaclarysa Altered World Events isimli
olaylari incelemek ve sonrasinda ortaya cikan Altered
Item isimli nesneleri konrol altina almak. Bizim fenomen ya
da dogaiisti dedigimiz seylere bironun koydugu isimse
Paranatural.

Jesse Faden'in buradaki amacini iceriye adim athgi gibi
dgreniyoruz. Cok kiicik yaslardayken kardesiyle basina
bir olay geliyor. Bulduklari bir cihaz sonrasinda anlam
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veremedikleri varliklarin saldinsina ugruyorlar. Bu olay
Jesse'de bir travma yaratyor. Olay mahalline gelen biro
ajanlar, kardesini kacirp gétiriyorlar. Jesse, bu olayi kendi
zihninde gizlemeye calissa da eskinin hayaletleri ona bir
tirl yalniz birakmiyor.

Aradan gecen yillar icerisinde Jesse, biiroyu bulmak icin
caba harciyor. Elbette yasadigi travma sonrasinda bazi
garip sesler duymaya ve kisilik bélinmesi olusturmaya
basliyor. Biroyu bulmak da o kadar kolay degil elbette.
New York'un merkezinde bulunmasina karsin sadece onu
arayanlar ve girmek isteyenlere kendisini belli ediyor. Gizem
dolu bir yerden bahsediyorum.

Neyse, Jesse binaya giriyor ve karantina altinda oldugunu
dgreniyor. Sonradan basimiza cok fazla dert acacak olan,
karakter tasarimi ve durusuyla beni kendisine hayran bira-
kan Ahti isimli bir hademeyle tanisiyoruz. Iceriye kimsenin
girmesine ve cikmasina izin verilmemesine karsin, Ahti'nin
kapiyr agmasiyla bironun merkezinde kendimizi buluyo-
ruz. Duydugumuz bir patlama sesi bizi direktériin odasina
yénlendiriyor ve kaderin garip bir cilvesi olarak yeni direktér
olarak atandigimizi 8greniyoruz. Bizden &nceki direktsr
Zachariah Trench intihar etmis (Yoksa 6yle mi gérdiske).
Elindeki Service Weapon isimli garip tabancay edindikten
sonra gérevimize baslyoruz. Ciinki her kim ki bu tabancay:
kontrol eder, o bisronun yeni direktéri olur.

Bironun gizemlerini ¢6zerken

Yeni direktér olarak bisroda dolasirken, insanlan ele gecir-
mis ve The Hiss olarak adlandirilan varliklarla micadele
ediyoruz. Sonrasinda kurtardigimiz Emily isimli biiro calisa-
nindan &grendigimiz kadariyla, Hiss adi verilen varliklar bir






anda saldinya gecip biroyu ele gecirmis. Direktér
olarak da éncelikli amacimiz biroyu bu isgalci
varliklardan temizlemek. Ancak yasanan bu olay
sonrasinda biroda calismayan sektérler var.
Hepsini kontrol altina almamiz da hayati 8nlem
tasiyor. Control'de ilerlemeye basladikca biironun
garip gizemleri bir bir ortaya cikiyor. The Hiss ve
biro hakkindaki bilgileri, olaydan sag cikmay
basarmis diger ajan ve gérevlilerden ya da sagda
solda buldugumuz raporlardan égreniyoruz.

Bu raporlar resmi dilde yazilmis ve iizeri siyah
teyp ile sansirlenmis yazilardan olusuyor. Benzer
sekilde resmi olmayan, biro icerisindeki calisanlar
kendi aralarindaki sansirsiz raporlardan da ufak
tefek bilgiler edinebiliyoruz.

Ayrica oyun boyunca bize sirekli olarak tekno-
lojik bilgilendirme yapan Dr. Casper Darling’in
videolarini izlemesi de oldukca keyifli. Eh, bir

de bize musallat olmus eski direktériin ruhu var.
Nereye gitmemiz ve ne yapmamiz gerektigine
dair bilgiler veriyor. Bu noktada Dr. Darling ve
Trench gercek oyuncular tarafindan canlandinlmis
videolarla karsimiza cikiyor.

Dr. Darling’in oyunda séyle bir &nemi bulunuyor.
Kendisi The Hiss ortaya cikmadan kisa bir sire
dnce HRA adini verdigi bir tir ekipman gelistirip
bironun dnemli bélgelerine dagitiyor. Fakat kisith
sayida yapabildigi icin herkes bu ekipmana sahip
olamiyor. The Hiss'in gelecegi belirsiz olmasina
karsin Dr. Darling’in bdyle bir hamlede bulunup
sonrasinda kayiplara karismis olmasi da oyunun
en biyik gizemlerinden biri.

Kurul ve Hiss
Bironun gizemi biz arashrmalarnmiza devam ettik-
ce cdzilmeye basliyor. Fakat buraya gelis amaci-
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miz kayip kardesimizi bulmak. Onun zamaninda
biro tarafindan kacinldigini biliyoruz. Kurtard-
gimiz biro calisanlar konu hakkinda kacamak
cevaplar verse de céziime ulasabilecegimizin
isarefini de veriyor. Fakat bunun icin 8nceden de
bahsetmis oldugum gibi bozuk sektérleri tekrar
calisir hale getirmeli ya da kapana kisilmis bisro
calisanlarini kurtarmamiz gerekiyor. Direktér ol-
dugumuz icin haliyle gérev bize dijsiiyor. Burada
kafami kurcalayan bir nokta olmad: degil. Bir
anda yeni direktér olarak cikagelmemizi kimse
yadirgamiyor. Aslinda oyunda ilerledikce konu
hakkinda ufak detaylarla bilgilendirme aliyorsu-
nuz. Sirpriz kaciranlara yer vermemek adina cok
bahsetmek istemiyorum. Yine de ilk basta direktér
olmamizi garipsememis olmalar ilginc gelmisti.
Hiss'i ortadan kaldirmak icin en biyik dayana-
§imiz bir Object of Power (OoP) olan Service
Weapon isimli silahimiz. Object of Power,
kullanicisina 6zel giicler saglayan paranatural
esyalara deniliyor. Direktér olabilmek icin bu
silahin iradesinin izin vermesi gerekiyor. Yani
direktdri secen kisi aslinda tabancanin kendisi.
Fakat direktdr olmanin tek yeterliligi bu degil.
OoP iizerinde daha fazla yeterlilik saglayip yeni
gicler edinmeliyiz. Bunun icin de oyunda The Bo-
ard olarak gecen, benim Kurul ismiyle adlandira-
cagim bir bélimin de yetki vermesi lazim. Biro,
arastrmalar geregi paralel bir boyuta ulasiyor.
Astral Alem olarak adlandirilan bu bélgede, ga-
rip varliklar bize ve biroya giic saglyor. Kurulun
onaytyla OoP esyalarini kullanabiliyoruz. Oyun
boyunca bu esyalardan karsiniza sirekli cikmi-
yor. Bazen ana gérev icerisinde, bazen de yan
gdrevlerle bu esyalara ulasiyoruz. Gérinisleri
normal esyalar andiran, televizyon, ath karinca,
floopy disk gibi bu nesneler bize diger giiclerimi-
zi sagliyor. Telekinezi, levitasyon gibi giicleri bu
esyalan edindikten sonra kazaniyoruz. Kazanma
asamasinda ise kurulun bir testine giriyor ve
astral alemde yeni giiclerimizi deniyoruz.

Bu alan hosuma giden bir unsur oldu. Yeni
giicimizi oyundan bagimsiz bir yerde rahatca
deneyebiliyoruz. Ayrica icerisinde challenge
gibi &zellikler barindirmamasindan dolays, nihai
amag egitim oluyor. Egitimi 30 saniye altinda
tamamla gibi zorlastirnc unsurlar olmamasi

takdire sayan. Giclerimizi toparladiktan sonra
bize verilen gérevler boyunca Hiss bélgelerini
temizlemeye basliyoruz. Hiss, insan gibi gziken
fakat viscutlaninin belirli bslgeleri kirmizi kirmizi
parlayan varliklar. ilk asamada silah kullanan
givenlik gérevlileri gibi basit dismanlarla
ugrasirken, sonrasinda hava sizilen, bizle ayni
gicleri paylasan ya da durduk yere patlayan
gibi yeni fiplerle de karsilasiyoruz. Ozellikle ters
dénmis bir bicimde havada siizilerek size gelen
ve patlayan Hiss tipi, resmen karabasan mazotu
gdrevi gériyor. Dar bir alanda sizi sikistrdilar mi
kacacaginiz yer kalmiyor.

Kirmizi, tehlike demek

Oyun boyunca Hissler pesimizi birakmiyor.
Bazen yeni bir bélgeyi isgal ediyorlar, bazen
de temizlememiz gereken kontrol noktalarinda
bulunuyorlar. Bu kontrol noktalarini temizlemek
de hayati acidan énemli. Cinki hem bu yere
hizlica hareket edebiliyoruz (Fast Travel 6zelligi),
hem de yeni yeteneklerimizi bu alanda aciyoruz.
Canimiz bittigi zaman bize siginak olma yetisi
var. Ayrica silahimiz ve ekipmanlarmiz icin de
gerekli modifikasyonlari Gretmek icin bu kontrol
noktalarina ihtiyacimiz var. Yeteneklerimizi ge-
listirmemiz de yeni yerlere ulasmamiz acisindan
cok énemli.

Hikaye bize parmagiyla OoP esyalarini isaret
etmiyor. Ornegin, yerden taslan kaldinp kalkan
yaphgimiz 8zelligi almak icin sizin 6zellikle bir
alana gitmeniz gerekiyor. O yolu tercih etmez-
seniz bu giice sahip olamiyorsunuz. Karsiniza
cikabilecek cesitli dismanlan disindiginizde,
bu giicleri kisa siirede edinmek oldukca &nemli.
Yetenekleri gelistirmek icin de gérevleri tamam-
lamaniz gerekiyor. Oyunda bir seviye sistemi
ya da tecribe puani sistemi yok. Gérevlerden
kazandiginiz puanlarla yeteneklerinizi artirabili-
yorsunuz. O yiizden yan gérevleri kovalamak da
oldukca mantikli. Bu arada benden size tavsiye.
Oyunun basinda ilk olarak can barinizi giiclen-
dirmeye calisin. Caniniz cok hizli dissebiliyor

ve kendiliginden iyilesmiyor. Sirnga, ilk yardim
cantasi gibi esyalar da oyunda bulunmuyor.
Dismanlardan diisen esanslari toplamaniz
gerekiyor. Déviisiin tam ortasinda cok az canla,
siperden nefes nefese cikip o esanslari toplama-
ya calismak 8limcil hatalar yapmaniza neden
olabilir. Olmek sandiginizdan da kolay.

Mini boss ve biiyiik boss savaslarinda elinizde
ne varsa kullanmaniz gerekecek. O yiizden kir-
mizi rengin parladigi bir yer gérirseniz temkinle



yaklasin. Cinki oyunda, kirmizi rengi tehlike ve
The Hiss ile bagdastrmislar. Hiss, zaman zaman
aptalca davranabiliyor. Ama sizi sikishrmasini
da biliyor. Karsinizda 3-4 tane Hiss var diye,
isiniz kolay sanmayin. O gevsekliginizi yakala-
diklari an isiniz bitiyor.

Remedy'nin yeni saheseri

Control, her oyuncuya farkli bir deneyim suna-
cagini iddia ediyor ancak hissiyat bakimindan
herkeste ayni duygularn uyandiracag kesin.
Farkli deneyimden kasitlarini ilk basta hikaye
gidisatina yénelik disinmistim ancak bu durum
sizin aksiyon kismindaki tercihlerinizi kapsiyor.
Elinizdeki giicler izerinde tam hakimiyet kazan-
mis olmaniz gerekiyor. Silaha yapacaginiz mo-
difikasyonlar, karsiniza cikacak bosslara gére
degistirmeniz lazim. Yani bu alanlar tamamen
oyuncu keyfine birakilmis.

Ote yandan hikaye anlatimi ve bslim tasanm-
lar olarak cok basarili bir is cikarmislar. Hikaye
acisindan The Lost Room, X-Files, Twin Peaks
gibi kilt dizileri animsatiyor. Eger bu tekinsiz
tarzdan hoslaniyorsaniz Control tam aradiginiz
malzemelere sahip. Bslim tasarimlarinda gide-
ceginiz yerin tekinsiz oldugu ve sizi gerecegi her
halinden belli oluyor. Giivenli yerlere geldi-
ginizde isiklandirmanin size given asiladigini
hissediyorsunuz.

B&lum tasarimi olarak her sey ilk basta birbirine
benzese de bunun biironun ilk kat oldugunu
unutmayin. Daha derinlere indikce daha da
garip alanlarla karsilasacaksiniz. Ozellikle Black
Rock Quarry denilen bélgeye ilk girdigimde
agzim acik kaldi. Bironun altlarindaki bu maden
ocaginin izerinde gercekten de bir gdkyiizi var.
Bulutsuz gékyiiziindeki tim yildizlara bakabili-
yorsunuz.

Hikaye kisminda yapabilecegim k&t elestiri

ise, kendinizi bir anda kaptiramayabilirsiniz.

ilk basta yasanan olaylar karsisinda zerre bilgi
edinemiyorsunuz. Ancak oyun zaten bu bilgilere
ulasmanin zorlugunu size yasatiyor. Bilginin ne
kadar degerli oldugunu anliyorsunuz.

Control, Remedy’nin yillar sonra piyasaya cikar-
digi en iyi oyun olmus. Evet, bir Max Payne dev-
rimi niteliginde degil ancak benzer oyunlarda

karsimiza cikan 6geleri en iyi bicimde harman-
layan bir oyun olmus. Birebir benzetebilecegim
bir oyun yok ancak 90lar sonu, 2000ler basin-
daki klostrofobik aksiyon oyunlarini animsathgini
sdyleyebilirim. Dinamik aksiyon sahneleri, pat-
lama efektleri ve isiklandirma derken kendinizi o
atmosfere bir anda kaptiryorsunuz. Remedy'ye
de bu yakisirdi zaten.

Bu arada oyunun isiklandirma konusunda
kendisini astigini da ekleyeyim. Fragmanlarda
géziktiginden daha iyi bir isiklandirma kul-
lanmislar. Gézle gérilir bir fark var. Hatta RTX
destekli bir ekran kartinda muhtesem gérsellere
kavusabilirsiniz.

Ben oyunu PS4 Pro'da oynadim ve ara sira
yogun aksiyon, patlama, partikiil efekti kisimla-
rninda yavasladigini gérdiim. Bu bahsettigim cok
nadir bir durum. Belki basima 1-2 kere gelmistir;
daha fazlasi degil. Gincellemeyle kolayca
cézilebilir bir sorun. Bu arada giincelleme de-
misken. Oyunun cikisini takiben de birkac tane
genisleme paketi sunulacagi séyleniyor.
Bironun icerisini tam acik bir diinya olarak
nitelendiremem. God of War'daki gibi cizgileri
ve sinirlari belli olan ancak yolculuk tercihi bize
birakilan bir tasarimi var. Genisleme paketiyle
birlikte bironun diger bélgelerine yolculuk
etmek ve daha fazlasini grenmek giizel olabilir.

Sonuc

Control, yaklasik 15 saatlik bir oyun siresi
taniyor. 10 saatlik bir oynama siiresiyle de
bitirilebilecegi séyleniyor. Ancak bu durumda
cogu gizemin Usti 6rtiili kalacakhr. Remedy'ye
gére oyunu birden fazla kere oynayabilecek-
misiz. Ben buna pek katilmadim dogrusu. Yani
15 saatte degil de 20 saatte bitirip her seyi
toplayabilirsiniz diye disiiniyorum.

ilginc yan karakterleri (Ah, Ahti Ahl), kendine
has bslim tasarimlar, gizem tzerine kurulmus
hikaye anlaticiligy, tekinsiz balgeler, oyunculuk
falan derken gercekten de genel anlamiyla cok
begendigim bir oyun oldu. Ozellikle kardesimiz-
le ilgili olan g&revlerin cézilme kismiyla birlikte,
Control benim icin 8zel bir yere sahip oldu diye-
bilirim. Hatta dergi yazarligim boyunca benden
en yitksek puani alan oyun oldu. ¢ Gzay Sen

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Bironun nasil bir yer oldugunu anlamaya
calisirken, karsimiza cikan garip olaylara karsi
direktér statimiizle midahale ediyoruz.

ilk haftae ¢ ¢ ¢
Oyunu belli araliklarla oynuyorsaniz
coktan bitirmissiniz demektir. Bironun
altini Ustine getirdikten sonra yapacak
pek bir sey kalmiyor.

ilkkayeee
S8z verdikleri Gizere bir genisleme
paketi cikardilarsa oyuna geri déniis
yapabilirsiniz. Diger tirli yeniden acacaginiz
bir oyun degil.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Biiroyu Hissler'den temizliyoruz.
%20 Yolumuzu bulmaya calisryoruz.
%10 Raporlari okuyup bilgi aliyoruz.
%10 Kontrol noktalarini temizliyoruz.

)

ARTI

+ Hikaye anlahmi muazzam
+ Aksiyon kismi cok dinamik
+ Oyunculuklar ve seslendirme cok basarili
+ Isiklandirma konusunda giizel is cikartilmis
+ Bijronun tasarimi oldukca ilging
+ Service Weapon cok yaraticr bir fikir olmus

EKSIi

- Ara sira FPS sorunlari yasanabiliyor
- Bazi yerleri gecmesi cok zor

SON KARAR

Remedy, yillar sonra bile konusulacak basarili
bir oyuna imza atp halen ne kadar degerli
bir firma oldugunu bizlere gésterdi. Aksiyon
izerine oturtulmus olup dinamik olarak keyif

vermeyi unutmamislar. Bunu da giizel bir
hikayeyle beslemisler.
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Arigsat

PALAoiN / SHAIMAR

Simdi siki durun! Eger yeni bir oyun-
cuysaniz sdyleyecegim sey sizi biraz
sasirtabilir. Eger Paladin sinifi ile oyna-
mak istiyorsaniz Alliance, Shaman sinifini
oynamak istiyorsaniz da Horde olmak
durumundasiniz. Yani arkadaslariniz

Alliance oynarken siz Shaman oynamay:

isterseniz vay halinize. Artik ya arkadas-
larinizi ikna etmek durumundasiniz ya
da sinif degistirmeye hazir olmalisiniz.
Bu durum WoW'un ilk eklenti paketi olan
The Burning Crusade ile degisti. Keske iki
irka 6zel sinif olarak kalabilmis olsalardi.
Bana sorarsiniz bu, her iki sinifi da daha
ézel kiliyordu.




YOL HAR{TASI

B8lim 1 - Molten Core, Onyxia ve
Maraudon su anda oynanabilir.

B6lim 2 - Dire Maul, Azuregos ve
Kazzak

B6lim 3 - Blackwing Lair ve Darkmoon
Faire kapilarini acacak ve Darkmoon
desteleri dismeye baslayacak.

B6lim 4 - Zul'Gurub aciliyor. Yesil
Eiderhalar da Azeroth iizerlerindeki
yerlerini alacaklar

B6lim 5 - Server bazli Ahn’Qirqj yarsi,
Tier 0.5 item setleri ve Relic’ler de bu
dénemde dissmeye baslyor.

B&6lim 6 - Naxxramas ve Scourge
istilasi baslyor.

B&lim 1 - Azeroth Gizerinde PvP yap-
mak mimkiin ancak heniiz bir istatistik

tutulmuyor.

B6lim 2 - Honor sistemi oyuna dahil
edilecek. Ayni zamanda PvP édiilleri de
bu dénemde oyuna eklenecek.

B5liim 3 - ilk Battleground'lar Alterac
Valley ve Warsong Gulch kapilarini

acyor.
Biiilijm 4 - Arathi Basin ile tanisma vaktil 1@8 BﬂBﬁ I@SMM
B6liim 5 - Bu bélim PvP adina bir yeni-

lik barindirmiyor.

B&lim 6 - Silithus ve Eastern Plague-

lands'deki PvP gérevleri basliyor.

TinE 18 IMONEY, FRIENO?



PEK{ NEOEL CLASSIC?

OYUN SURESi
ilk1saateooee
ilk karakterimizi yarattik ve

Azeroth’a adim attik. Yolculugumuz
bu noktada yeni basliyor.

ilk haftas e e o
Bircok oyuncu hala seviye kasmaya
devam ediyor. Eger son derece hardcore
bir oyuncu degilseniz sizin de hala bu
noktada olmaniz olasi.

ilkayeeeee
World of Warcraft esas 60. seviyede basliyor.
Artik Molten Core ve Onyxia gibi raid’ler icin
Fire Resistance kasma zamant...

Akabinde gelsin Tier setler!

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Gérev yapiyor, oradan oraya kosturuyoruz.
%30 Altin kasabilmek adina mob farmliyoruz.

%20 Boss'larda wipe istiine wipe yiyor ve
“WTF Noobs” demeyip pasa pasa bir sonraki

denememize geciyoruz.

o8

ARTI

+ [smi yeter; World of Warcraft
+ Insana yasathg nostaljik duygu.
+ Oynayabilmek icin sadece World of Warcraft
vyeliginin yetiyor olmasi.

EKSI
- Gercekten cok fazla zaman istiyor.
- Giinimiiz oyun mekanikleri icin bazi noktalar

biraz yavan kalabiliyor.

SON KARAR
Halihazirda World of Warcraft oynayan oyun-
culanin en azindan mutlaka bir g6z atmalarini
siddetle tavsiye ediyorum. Sahsen ben bijyiik
keyif aldim ancak acikcasi bu daha ne kadar
sirer onu da pek kestiremiyorum. Bir yandan
Battle for Azeroth'un tadini cikarip diger yandan
da nostaljik duygulara kapilmak oldukca keyifli.
En nihayetinde kendini 15 yildir kanitlamis bir

oyunun kékleri olan dénemden bahsediyoruz.
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Yapim Supermassive Games Dagitim Bandai Namco Tiir Korku, Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.thedarkpictures.com

The Dark Pictures: Man of Medan ¢

Hayalet gemiye disen genclerin hazin sonu...

Konuya nasil giris yapacagima karar ve-
remedigim icin Man of Medan ¢cikmadan

dnce yazmis oldugum yaziya géz athgimda
(kendimden kopya cektim) annemin psikopat
gibi, bana kiiciikken yatmadan &nce Stephen
King okudugundan ve bunun sonucunda
gelisen korku hikayelerine olan hayranligim-
dan bahsettigimi gérdim. Gercekten saglam
bir korku filmi izleyicisiyimdir. Bununla birlikte,
s6z konusu korku oyunlar oldugunda yasa-
digim gerilime pek dayanamiyorum. Devamli
ensemde bir yarahgin varhi@ini hissederek
ilerlemek beni o kadar yoruyor ki basladigim
cogu korku oyununu yarida birakiyorum.
Aylar 6nce oynadigim ve daha baslarinda
birakh@im Resident Evil 7'ye devam etmenin
konusu acildiginda bile, Lost'ta adaya
dénmek istemeyen Kate gibi kiicik capli sinir
krizleri geciriyorum.

Eski gibi, yeni gibi

Supermassive Games'in 2015 yilinda cikar-
mis oldugu Until Dawn ve yeni episodik oyu-
nu The Dark Pictures Anthology ise bu konuda
benim icin ayri bir yere sahip. Ciinki hikayesi
ve sinematik sahneleriyle &n plana cikan bu
iki oyun, gerilim ve oynanis arasindaki den-
geyi bence cok iyi ayarlamis durumda.
Texas Katliami ya da 13. Cuma gibi, bir

grup gencin 1ssiz bir yerde &lime gittigi
sevilen basit korku filmlerini animsatan Until
Dawn’dan farkli olarak, The Dark Pictures
Anthology bizlere, her balimi birbirinden
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bagimsiz hikayeleri iceren Twilight Zone veya
Tales from the Crypt tarzi bir dizi sunuyor.
Yapiminda emegi gecenlerin bile birbirinden
farkl oldugu séylenen bu bslimler tamamen
birbirinden bagimsiz, ancak bir sekilde de
birbirleriyle paralel olacakmis. Heniiz bu
konuda cok bir sey sdyleyemiyorum ciinkii
gectigimiz ay yalnizca ilk b&lim olan Man of
Medan yayinland.

Jason yoksa karanlik gicler var
Oyunun basinda 2. Diinya Savasi sirasinda
bir gemide gérev yapan iki askeri gériyoruz.
Kisa zaman sonra bir takim dogaiisti giicler
gorev yaptiklar gemiyi ele geciriyor ve sonug
olarak nur topu gibi bir hayalet gemimiz olu-
yor. Fazlastyla trkiitici olan ve “Biz burada
nasil hayatta kalacagiz,” dedirten karanlik

baslangicin ardindan yillar gecer ve bilin ba-
kalim ne olur2 Bir grup genc Giiney Pasifik'te
o bslgeye dalisa gider!

Gordiginiz Uizere, tehlike isterse Pasifik'in
ortasinda olsun Amerikali gencler miknatis
gibi oraya dogru cekiliyorlar. Nitekim, bu
hikayede de Giiney Pasifik’te 2. Dinya
Savasindan kalma bir enkazi bulmaya giden
bes genc icin birbirlerine korku hikayeleri
anlatip bira ictikleri gezi, kisa zamanda bir
kabusa déniisiyor. Kisacasi, kendilerini bir
korku hikayesinin tam merkezinde, hayalet bir
gemide buluyorlar.

Olaylarin akisi oldukca akici. Oyunun
tamaminda bir aksiyon icinde olmaniza gerek
yok. Karakterlerin diyaloglarini ve arala-
rinda gelisen iliskileri takip etmek de oyuna
baglanmanizi saglyor. Ustelik bu iliskiler



iizerinde kontrol sahibi olmak ve bastan sona
her eyleminizin gidisah etkiliyor olmasi da bir
sonraki sahne icin daha cok heyecanlanmanizi
saghyor.

Gozini ekrandan, elini
gamepadden ayirma

Man of Medan’da yaphgimiz iic sey var.
Bunlarin ilki tabii ki yirimek ve sagda solda
parlayan nesneleri kurcalamak. ikincisi ve en
eglenceli olani, kararlar vermek. Uciincisi

ise hizli olup dogru zamanda dogru tusa
basabilmek. Bu iic eylem de oyunun gidisat
izerinde etkiye sahip. Bazen buldugunuz

bir nesne karakterler arasinda bir muhabbet
acilmasini saglarken, bazen sézde gelecege
yonelik ipucu olan -ama bence hicbir sey anla-
silamayan- gérintiler bulabiliyorsunuz. Bunun
disinda bir sohbet sirasinda, o an oynadiginiz
karakterin nasil bir cevap verecegini ya da
nasil davranacagini secmeniz orfamin ritmini
belirliyor ve karakterlerinizin birbirlerine karsi
olan hislerini etkiliyor. Bu sekilde hikayenin
gidisat da 6rillmeye baslaniyor. Vereceginiz
kararlar hayatta kalmaniz icin oldukca biyik
dnem tasirken dogru zamanda dogru tusa
basmaniz da en az kararlariniz kadar etki
ediyor. Bazen ufak bir hata hic istemediginiz
sonuclar dogurabiliyor.

Bdyle zamanlarda istemsizce, film izliyormus
gibi videoyu geri sarmak istesem de hatalari-
min vebali boynumda, yoluma devam etmek
zorunda kaldim. Olabildigince dikkatimi dagt-
madan, gézimi ekrandan elimi ise game-
padden ayirmadan oynadim. Ciinki, benzer
bir oynanisa sahip Detroit'e kiyasla, Man of
Medan kesinlikle daha hizli refleksler ve daha
fazla dikkat istiyor. Oyle ki hic beklemedigim
anda karsima cikan tusa basma aksiyonlar yi-

ziinden ara ara elimin ayagima dolashgr oldu.
Bunu da biraz yorucu buldugumu séyleyebili-
rim. Neyse ki -Until Dawn’i oynayanlar hatir-
lar- hikaye arasinda ekrana cikip eylemlerimle
alakali igneleyici yorumlar yapan dayi kisa
molalar vermemi saglamis oldu. Bu adamin
kendisi oyunun tamamindan daha irkitici
olsa da, o garip gergin tavirlaryla konusurken
biraz soluklanmak ve oyunu durdurup bir cay
koymak bana iyi geldi.

Bir elin nesi var, iki elin sesi var

The Dark Pictures Anthologyyi Until Dawn’dan
ayiran bir diger ézellik ise bayagi disinilmis
cok oyunculu modlara sahip olmasi. Bu oyunu
dzellikle geceleri tek basimiza oynamamamizi
tavsiye eden yapimcilar tavsiyelerini destekler
sekilde bizlere iki farkli cok oyuncu modu da
getirmisler.

Bunlardan ilki olan Paylasimli Hikaye modun-
da oyuna sahip olan bir baska arkadasinizla
farkli makinelerden online olarak baglanip
birlikte farkl karakterleri canlandirabiliyorsu-
nuz. Omegin, ilk sahnelerde karsimiza cikan iki
askerden birini siz, birini ise arkadasiniz yén-
lendiriyor. Zaman icerisinde ekrana oynana-

Kinguin’den

dijital olarak
satin alin!

bilir yeni karakterler eklendikce ise hikayenin
gerektirdigi sekilde bu karakterler arasinda
gecis yapmaya basliyorsunuz.

Paylasiml Hikaye modunda, oyunun her
karakterin kendi bakis acisini 6n planda tutan
tarzi biraz daha 6n plana cikiyor. $éyle ki,
drnegin siz kiz arkadasinizla su altinda ro-
mantik bir dalis yaparken arkadasiniz teknede
gergin anlar yasayabiliyor. Bdylelikle ikiniz de
kendi deneyiminizi yasayip farkli sahnelerde
farkl olaylar ve farkli korkularla karsilasabi-
liyorsunuz. Ustelik yasadiginiz her sey ve bu
sirecte verdiginiz her karar sadece sizi degil,
arkadasinizi da etkiliyor. Yani, bir noktada
arkadasiniz icin kendinizi tehlikeye atabilir,

ya da siz kurtulmaya calisirken onun 8lmesine
bizzat sebep olabilirsiniz.

Normalde bir oyunlari online olarak birileriyle
oynamaya bayilan biri degilimdir (ne kadar
sosyal ve arkadas canlisi oldugumu tahmin
edin) ancak bu mod bana oyuna ekstra bir de-
rinlik katmis gibi geldi. Ciinkd, istisnai drnekler
disinda, biz hikayeleri ana karakterin bakis
acistyla takip ederiz ve bu durum, hikayenin iki
boyutlu bir diizleme hapsolmasina sebep olur.
Paylasimli Hikaye modu, siz bir mekanda kendi

LEVEL | 51



iNCELEME

deneyiminizi yasarken ayni hikaye icerisinde
farkli bir yerde farkli olaylar olmasini saglaya-
rak hikayenin derinlik kazanmasina yardime
olmus.

Kisacasi, siz 8lseniz de hikaye devam ediyor.

Gamepadi elden ele uzatalim

Sevdigim bir oyun oldugunda onu arkadas-
larimla paylasmak icin heyecan duyuyorum.
Ozellikle hikaye tabanli oyunlari izlemesi de
en az oynamasi kadar keyifli oldugu icin sevdi-
gim kisilerle ekranin basina oturup sohbet ede
ede birlikte oynamayi seviyorum. Bunu yapani-
niz eminim ki cok vardir ve Supermassive Ga-
mes de bunun farkinda olacak ki, Film Gecesi
modu ile arkadaslarinizla toplanip bes kisiye
kadar oyunu birlikte oynama imkani sunmus.
Ben de bunu duyunca heyecanlanip korku
oyunlarindan hoslanan esi dostu topladim eve.
Bes karakter oldugu icin en fazla bes kisiye ka-
dar oynanabilen bu modda basitce gamepadi
elden ele uzatiyoruz arkadaslar. Ne yalan
sdyleyeyim, bir oyun firmasinin direktéri olsay-
dim ve calisanlardan biri gelip béyle bir mod
yapmamizi teklif etseydi “Sacmalama oglum,
dyle mod mu olur? Elden ele gamepad déner
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gibi...” diyerek dalga gecer, konuyu kapatir-
dim. Yine de The Dark Pictures Anthologynin
balumlerinin bir film gibi izlenebilir ve izerine
konusulabilir olmasi arkadaslarla birlikte oyna-
may: ekstra keyifli hale getirmis.

“Peki, tam olarak nasil oluyor2” derseniz de
oyunun basinda herkes kendisine bir karakter
secip kendi ismini yaziyor. Oyun boyunca da
kimin sirasi gelirse ekranda o kisinin adi cikiyor
ve gamepadi bu arkadasa veriyoruz. Her
oyunun sonunda ise yaphgimiz eylemler ve
bunlarin sonuclar degerlendirilerek oyuncula-
ra cesitli basanlar sunuluyor.

Oyunu birlikte oynamak hikayeye farkli denk-
lemler katabiliyor. Eylemlerimizin gidisah etki-
ledigi oyunlarda farkli sonuclara ulasmak icin
her seferinde sifirdan baslamak genellikle biraz
sabir ya da oyuna asin bir hayranlik gerektirir.
Sahsen ben sifirdan baslamaya sendigim

icin baska oyuncularin videolarini izlemeyi
tercih ediyorum béyle durumlarda. Ancak
Man of Medan’i cok oyunculu modlarda farkls
arkadaslarinizla ve tek basiniza oynayarak her
seferinde farkli bir sonuca ulasmaniz mim-
kin. Ciinki hikayeye etki eden her yeni insan
gidisah da degistirebiliyor.

Son Soézler

The Dark Pictures Anthology nin ilk bélimi
olan Man of Medan icin séyleyebilece-
gim en dogru sey asagi yukar Until Dawn
gibi oldugudur. Until Dawn, kendi tirine
getirdigi yeniliklerle oldukca akilda kalici
olmustu. Man of Medan icin aynisini séyle-
yebilir miyiz bunu da zamanla gérecegiz.
Hikayesi cok sira disi olmasa da akiciligi
ve karakterler arasindaki iletisim sayesinde
oyun boyunca temponun hi¢c dismemesi
saglanmis.

Zaman zaman kamera acilarinin kontrolleri
zorlastirmasi ve aniden karsiniza cikan tusa
basma olayinin (quick time event) kacabi-
liyor olmasi biraz can sikici oluyor ancak
ben yine de oynarken keyif aldim. Ozellikle
de Film Gecesi basta olmak izere cok
oyunculu modlari da beni mutlu etti. Ciinki
korku filmi kijltirine sahip olanlar bilirler,
korku hikayeleri paylasildigi zaman eglen-
celidir. Sayet bu tarz iceriklere karsi hassas
degilseniz, sizin de arkadaslarinizla bir
Man of Medan gecesi yapmanizi tavsiye
edebilirim. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Hikayeyi arkadaslarimizla
oynayabilmek ekstra keyifli olmus.
Grafikler ve sahneler gayet gercekgi.
Diyaloglar 6zellikle hosuma gitti. Kendi-
nizi gidisatini sizin belirlediginiz bir film
izliyormus gibi hissediyorsunuz
EKSI Kamera acilan bazen sapitiyor.
Hikaye ve karakterler klise. Koltuktan
asla okuyamayacaginiz kadar kiicik
altyazilar
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Yapim Intelligent Games Dagitim Nintendo Tiir RPG Platform Switch Web bit.ly/2KZy5iq

Fire Emblem - Three Houses ¢

Otuz senelik hikayede gercek bir mihenk tasi

ile kolay. Bizim bu taraflarda cok bilinmese

de 30 seneye uzanan bir mazisi var Fire
Emblem serisinin. ilk defa 1990 yilinda yiizini
gosteren seri simdiye kadar 16 adet ana oyun
ve 3 adet yan oyuna ev sahipligi yapt ve Uzak
Dogu'da milyonlarca satarak adeta bir efsane
haline geldi. Biz mi2 Biz o siralarda Half-Life'in,
Final Fantasy VIII'in pesinden gidiyorduk ve Fire
Emblem serisi de uzaklardan gelen bir sedadan
baska bir sey degildi. 3DS icin cikan ve 2013
yilinda bat ilkelerinde satisa sunulan Fire Emb-
lem: Awakening’e kadar da batida yarathg:
etki cok sinirl oldu. O ana dek bat ilkelerinde
kendi kiicik ama tutkulu kitlesini mutlu eden
oyun, Awakening ile beraber diinya capinda
bir cilginhiga dénisti. Nihayet kavustugumuz
Three Houses ise serinin otuz senelik tarihinde
yarath@r yeni bir kinlma noktasi aslinda. Fire
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Emblem bu oyun ile beraber ilk defa Switch gibi
cok yetenekli ve kapasitesi 3DS ile kiyaslanma-
yacak bir oyuna gecis yapmis oldu. Intelligent
Systems da géziken o ki bu biyik atlamaya
fazlasyla hazirmis.

Sira tabanh destan

Fire Emblem aradan gecen yillara, degisen
oyuncu aliskanliklaring, pek cok farkli plat-
formu ziyaret etmesine ragmen &ziinden asla
vzaklasmadi. Kalabalik dismanlara karsi yol-
daslarimizla beraber savashgimiz sira tabanli
bir RPG oyunu diyebilecegimiz Fire Emblem’in
ilk ginlerindeki genel gecer oynanis formati
ile son oyunu yan yana koydugumuzda ayni
ruhu, ayni yaklasimi hissetmemek mimkiin
degil. insan son 10-15 seneki oyunlar icinde
bile nasil degisimler yasandigini, serinin dik

durmak zorunda kaldig, yapimei tarafindan
alinmis bazi hatali kararlar, yeni deneme-

leri hissedemiyor uzaktan bakhginda. Three
Houses da aslinda 2015 yilinda 3DS icin
cikan Fates'in teknik yetersizlikler sebebiyle
yapamadigi, yarim birakhgi isi tamamlamaya
gelmis gibi gézikiyor.

Fire Emblem, yapimcilari tarafindan “rol yapma
similasyonu” olarak adlandirldigindan ve
oyun ilkemizde cok bilinmediginden temellere
inmekte fayda var. Bu seride en fazla dnem
verilen iki konunun birisi savas meydanina
hakimiyet. Elimizde hangi silah var, disman kag
kisi, silahlar ne, yetenekleri ne, ne yapabiliriz,
B planimiz var mi gibi sorular savas haritasinin
ana mekanigini olusturmakta. Diger konu ise
ekip ve karsilashgimiz karakterler, hatta biz ve
dissmanlanmiz arasindaki iliskiler. Oyunun bu
ydni geleneksel olarak hep giicli oldu ve Three
Houses da bir istisna degil. Oyunda permade-
ath sistemi (epey bir siiredir secimli olarak) mev-
cut. Buna gére ekipteki karakterler sldiginde
onlar sonsuza dek kaybediyoruz. Bu mekanik
2010 yilinda DS icin cikan FE: New Mystery of
the Emblem’dan beri casual mekanikle (savasta
8len herkes ardindan hayata déniyor) beraber
secimli olarak kullaniliyor. Seriye yeni basliyor-
saniz, Classic tarzi secmeyi disinmeyin bile.

Uc hanedandan hangisi?

Three Houses yavas pisen bir oyun. Eger diya-
loglara dikkat etmeyen, okumayan veya Ingiliz-
cesi yefersiz bir oyuncuysaniz bu oyunda olan
biteni anlamakta ciddi anlamda zorlanabilirsi-
niz. Oyundaki her diyalog &nemli, vereceginiz
her karar bir seyleri tetikleme potansiyeline



sahip ve inanin, dyle bir hikaye bekliyor ki sizi,
hicbir seyi kacirmak istemesiniz. Oyun baslarda
fazlasiyla FE: Fates'i animsatiyor, zaten daha
énce de sdylemistim. Uc ayri haneye bolinmis
olan Fodlan'da gecen Three Houses'a karakte-
rimizin cinsiyetini ve ismini secerek basliyoruz.
Ogreniyoruz ki bélgenin merkezinde yer alan
akademide gérevli bir profesériz ve vermemiz
gereken &nemli bir karar var. Buna gére The
Black Eagles, The Golden Deer ve The Blue Li-
ons adli hanelerden birisini, gelecekteki liderini
belirlemek Gzere secmemiz gerekiyor. Bu i
hane arasindan yaphgimiz secim bize savaslar-
da eslik edecek karakteri de belirleyecek evet
ama bu en &nemsiz tarafi. Edelgard, Claude ve
Dimitri arasindan yapacagimiz secime gére hi-
kayenin geri kalani sekillenecek, bambaska bir
hal alacak. Tekrar oynanabilirlik mi istemistiniz2
Buyurun burada.

Ne demistik, Three Houses yavas pisen bir
oyun. Secimi yaptiktan sonra serinin mida-
vimlerinin her an hazirda bekledigi o beyin
yakici olaylar gerceklesene kadar her sey son
derece sakin bir sekilde ilerliyor. “Akademide
cok is var, eh, egitmemiz gereken adamlar

da var, hayat giizel” derken “haydaa” deyip
kalakaliyorsunuz. Savas mekanikleri de burada
devreye giriyor.

Herkes herkesi yenemez

Three Houses serinin oturmus savas mekanik-
leri Gzerinde hayli kafa yormus bir oyun. Bu
oyunda ekibinizdeki herkesi muntazam bir
uyum icinde kullanmaniz, karakterlerin &zel
yeteneklerinden de sonuna kadar istifade
etmeniz gerekiyor. Bu iicgen sistemde seviyesi
kac olursa olsun okcu bir karakterin bir kare
karsisindaki pasl claymore karsisinda hic sansi
yok. Cekin onu oradan, élecek adam.
Elemental hasarlar da bu oyunda nemli yer
kapliyor. Oyunda devamli olarak belli diisman
tirlerine karsi isinize yarayacak sanatlar 6g-
reniyorsunuz. Bu sanatlan kullanmanin negatif

gefirisi ise “yok edilemez” géziken kocaman
kilicinizi fazla kullanimdan sonra Isvigre peyni-
rine déndirmeleri. Silahlar normal kullanimda
da eskiyor, art kullanmak ise bu siireci bes kat
hizlandinyor.

Yaninizda savasan dgrencileriniz ustalasip level
atladik¢a farkl sinflara da gecis yapabiliyor-
lar. Bu siniflarin her birinin belli gereksinimleri
mevcut ve sinavlari vermek icin de eksiklerini
kapatmalari gerekiyor. Blim bslim ilerleyen
ve gidisah “sezon sonunda biiyik olaylarin
déndigi” dizileri animsatan bir oyunda her
bir 6grencinizin ihtiyac duydugunuz sekilde
yetismesinin biyik énemi olacak.

Oyundaki takvim sistemi bir nevi bu sezonlarin
yerini istlenmis durumda. Onceden kestirilebilir
olsalar da oyunun derinligine katkisi nemli.
Mesela Pazartesi giinleri yapilacak calis-
malan planlyorsunuz. é giin boyunca siiren
derslerden sonra Pazar serbest giin. Oyunun
izin verdigi her seyi (sizi giiclendirecek seyler
yeftistirebileceginiz serayla ilgilenmek dahil)

bu giine sigdirmak mimkiin. Savasmak da
verilecek kararlara dahil. Antrenman gérevi
olsun, Paralogue denilen yan gérevler olsun,

hepsi sizi bekliyor. Oyun iki sayfada anlatila-
mayacak kadar derin bir yapim. Diger taraftan
ben iic hanenin 6zellikleri, Seiros'un Kilisesi,
karakterler arasi baglar, hikayenin nerelere gi-
decegi gibi konulara fazla girmek istemiyorum.
Hikayeye daha fazla girmek oyunun o siirpriz
yapisini baltalamak gibi geliyor.

Ama sunu sdylemeliyim, Switch sahibi olup da
bu oyunu edinmemeyi diisinmeyin bile. Her
konusmaya deger verdiginizde 50 saati fersah
fersah asacaginiz muhtesem bir hikaye bekliyor
sizleri. Seriyi daha &nce oynamadiysaniz bile
fazla disinmenize gerek yok. Karsinizda yilin
en iyi oyunlarindan birisi duruyor.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem hikaye. Basarili
grafikler. Uzun oynanis siresi.
Detayli savas mekanikleri.
EKSi Konusma sevmeyenlere uygun
bir oyun degil. Hikayenin acilmasi
zaman aliyor.
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Kinguin’'den
dijital olarak

satin alin!

Yapim Gunfire Dagitim Perfect World Tir PC, PS4, XONE Platform Aksiyon, Soulslike Web www.remnantgame.com

Remnant: From the Ashes

erfect World denilince insanin icini bir

korku aliyor yalan yok. Ancak korkacak
bir durum yokmus, Gunfire bu isi cok gizel
kotarmis. Remnant: From The Ashes, bize
her soulslike oyunda oldugu gibi 6lim ve
vahset dolu bir macera sunuyor ve ézellikle
de her seferinde rastgele sekilde olustu-
rulan harita yapist ile tire yeni bir soluk
getiriyor. Bdylece bir oyuncunun oynadig
oyun ile, bir digerininki ayni olmuyor.

Biraz Dark Souls, biraz Ashen

Her seferinde yeni bir heyecan yasatan
oyun, ayni zamanda ¢ kisi co-op oyna-
nabilir sekilde hazirlanmis. Ustelik oyun
oyuncu sayisi ve oyuncunun ekipmaninin
kuvvetine gére zorluk seviyesine ayar
cekmeyi de ihmal etmiyor, yani zorlu ama
adil bir oynanis sunuyor. Co-op kismina da
dalarak tadini cikartigim Remnant'ta ne bir
kopma ne de bir senkron sorunu yasadik.
Bu arada Remnant, arzu eden oyunculara
farkli asamalarda diinyay sifirlama ve
rastgele olarak bastan baslatma sansi da
sunuyor. Bu esnada oyunun temel zorluk
seviyesini belirfleme sansina da erisebili-
yoruz.

Dark Souls serisine gére silah konusunda
tam tersi ydnde ilerlemis Gunfire, bolca
atesli silah cesidi var. Karakter sinif secimi
konusunda ise DS’un izinden gitmis, yani ilk
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Soulslike gibi, degil gibi...

basta bir sinif tipi seciyoruz, bize o sinifin
ekipmanini ve ana traitini veriyor. Traitler
pasif &zellikler ve oldukca fazla sayida-
lar, detayina gelecegiz. ilerleyen siirecte
istersek diger siniflarin ekipmanlarina da
sahip olabiliyor ve giyebiliyoruz. Durum
béyle olunca da oyuncuya istedigi gibi bir
karakter gelisimi imkani saglanmis oluyor.
Silahlar dediysem savas sisteminden
bahsetmeden olmaz. Genellikle gelen
saldindan kag, bosluktan faydalan ve vur
mant@inda ilerliyor. Ancak bu oyun atesli
silahlar temelli oldugu icin bircok disman

vzak mesafeden de saldir yapabiliyor.
Haliyle biraz taklali, biraz cevreyi kulla-
narak kendimize siper almali aksiyonlar
yasaniyor. Dayanikli, hizli ve tehlikeli olan
dismanlardan kacarken bolca geriye
cekilmek de gerekiyor, diisman bir anda
beklemediginiz sekilde etrafinizi sarabili-
yor ve maalesef -bazen- o duvarin icinden
o diismanin o kolu gecip hasar verebiliyor.
Cok sik yasanan bir durum degil ama basi-
ma gelip de 8ldigim zaman sinirlenmedim
dersem yalan olur. Bir de 6zel dismanlar
var bunlarin da &ldirilme / savasma



ydntemleri kendisine 6zgi olarak degisiklik
gosterebiliyor, cok zor degiller ama ilk karsi-
lasmada bazen “eee abi?” dedirtebilirler.

Ne kadar RPG?

Karakter gelisimi deyince isin icine ufaktan
da olsa rol yapma égeleri girmeye basli-
yor, bu noktada da Gunfire isenmemis ve
karsimiza cikan NPC'ler ile konusma imkani
saglamis. Ustelik bunu secmeli diyaloglar ile
yapmis. Ancak bu Fallout 76 faciasinda kar-
silashgimiz basit diyalog secimleri gibi degil,
acik acik yazmislar comlemizi. Ozellikle de
bu noktada bir kissm NPC'ler ile konusurken,
diyalog secimlerinin gittikce artmasi ve bu
konusmalar sonunda NPC ile aramizdaki
mevzunun degisiklik géstermesi de séz
konusu oluyor. Bu durum NPC’lerin bizden
istediklerini yapmamiz veya yapmamamiz
dzgurligine kadar gidiyor. Beni burada tek
zen kisim karsimizdaki NPC'lerin seslen-
dirilmis ancak karakterimizin diyaloglarinin
seslendirilmemis olmasi oldu.

Oyundaki en kéti kisimdan hizlica ve
kisaca bahsetmem gerekiyor su noktada
ciinki karakterler ile konusurken cikan ara
sahneler kéti, cidden iziyor. Saniyorum ki
bitce sikinhsindan kaynaklanmis bu durum,
o yizden cok gémemiyorum, elim gitmiyor.
Sonucta ne kadar bisyik bitceye sahip
oldugu halde su isi bu adamlar kadar bile
kotaramamis oyunlar gérdisk hep birlikte.
Darksiders 3 sebebiyle post apokalip-

tik hikaye ve cevre tasarimlarina asina

olan Gunfire, belli ki bu oyunu yaparken

hic zorlanmamis ciinkii s8yle bir etrafa
bakhgimiz zaman oyun anlatmak istedigini
karstya aktarabilmek konusunda hicbir sikinh
yasamiyor. Oyunda cevresel hikaye anla-
timi, etrafta bulup okudugumuz ginlikler,
yazitlar ya da NPC’ler ile diyaloglar kadar
degerli. Oyunda birden fazla bslge/biyom
bulunuyor, yani sirekli olarak harabeye
dénmis bir sehir icerisinde gezmiyoruz. Cok
farkli atmosferler sizleri bekliyor. Garip,
tekin olmayan ve bir o kadar da carpici
ortamlar var. Oyun her ne kadar kendisini
bir sekilde gérsel olarak anlatiyor olsa da
daha derinlemesine bilgi icin birazcik okuma
yapmak sart, o giinlikleri bulun derim.

Yine Soulslike oyunlardan alisik oldugumuz
bir ilerleme sistemine sahip olan Remnant:

From The Ashes’in en biyik farki, daha
dnce de dedigim gibi roguelike yapida
olmasi. Gelistiricilerin dedigine gére tek
seferde oyunun asag yukan %40-45'lik
bir kismini deneyimleme sansina sahip
oluyormusuz. Ornegin benim karsilasa-
cadim boss ile sizinki ayni olmayacak.
Ancak dedigim gibi alisik oldugumuz, yeni
boélgeye gir, etrafi arastir ve savas kapidan
gec, checkpointi al, devam et ve bossun
oldugu yere gel.

Oynanis ve ekipman Gzerine

Bu bosslarin degismesi otomatik ola-

rak oyuncularin karakterlerinin de farkh
sekilde gelismesi anlamina geliyor. Ciinki
boss devirdikten sonra 8dil olarak bir

trait kazaniyoruz. Dissmanlari sirekli

zayif noktalarindan vuruyorsak Exploiter
traiti geliyor ve bu da bize zayif noktalara
daha cok hasar verme sansi taniyor. ikinci
zindan bossu direkt olarak Quick Hands
yani hizli Reload traiti veriyor. Oyunda
toplamda 30'dan fazla trait, 40'tan fazla
silah ve 10’dan fazla zirh seti yer aliyor.
Bosslari direkt indirmek yerine spesifik bir
ydntem izlerseniz gizli silah parcalarina da
erisebiliyorsunuz. Ornegin ejderha bossu-
nun énce kuyrugunu kopartir, sonra isini bi-
tirseniz, alevli bir kilica sahip olabilirsiniz.
Geleyim silah ve zirh setlerine. Aslinda ¢cok
da akillara zarar yenilikei bir sistem yok,
her RPG, her soulslike oyunda oldugu gibi
bu oyunda da bu ekipman ve silahlarin
kendine 6zgi ek 6zellikleri var. Setlerin
zaten direkt olarak parca basi eklenen set
bonuslari mevcut. Silahlari ise modlama
sansimiz bulunuyor. Istedigimiz bir silah
modunu (boss silahlari haric) istedigimiz
bir diger silaha sékip takabiliyoruz. Bu
arada silah tiplerinin de Hand Guns, Long
Guns ve Melee Weapons olarak iice ayril-
digini belirteyim,

Bitin bunlarin yaninda bir de tabii ki bircok
amulet ve ring bulunuyor. Karakterimizin
Uzerinde iki yizik bir de kolye tasiyabiliyo-
ruz, her bir tanesi farkh ézellikler bulundu-
ruyor. Bu esyalarin sayisi da oldukca fazla.
Haliyle de karakterimizin saldiri, savunma,
maddesel dayaniklilik gibi bircok istatistige
etki ediyorlar. Silah, zirh, amulet ve ringleri
vyumlu takarak cilgin isler yapabilirsiniz.
Unutmadan yazayim, bitin silah, zirhlara
eski tabir ile arh basabiliyoruz.

Oyunun bir diger bana keyif veren kismi

ise aslinda yine Dark Souls'tan falan aliskin
oldugumuz “belki de su késede gizli bir gecis
vardir” diye haritada beni dért déndiirmesi,
buldugum zaman ise sevindirmesi oldu tabii
ki. Hemen ufak bir ipucu yapistirayim, daha
oyunun basinda (bu kisim her oyuncuda ayni)
givenli bélgeden cikis yaptiktan sonra bulun-
dugunuz mekanda, Ust kata cikinca solda bir
kitaplhk géreceksiniz. Az dikkatli bakarsaniz
duvardaki deligi kapatiyor, kirin ve iceri girin,
hem bir set (stamina bonuslu) hem de ginlik
bulacaksiniz. Hatta belki duvarlarda gérece-
Jiniz garip cizimler size aslinda gizli bir yerin
ipucunu veriyor olabilir.

Kesinlikle soulslike oyunlardan ilham almis
olan bu oyuna bir géz atin derim. Ancak
onlar kadar zor degil. Yaniii, en azindan
Nightmare zoruk seviyesine gecip bir ha-
taniz ile neredeyse tek yemeye baslayana
kadar diyebilirim. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Gérsellik, ses, cevre tasarimi acisin-
dan muazzam bir atmosfere sahip. Ken-
dine 6zgi dinamikleri ile soulslike tirine
yeni bir soluk. Tekrar oynanabilirlik yiiksek.
EKSIi Animasyonlar potato. Halen bazi
teknik sorunlar var. Kenar duvardan
gecen disman saldirsi.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek

Yapim Triumph Studios Dagitim Paradox Interactive Tir Strateji Platform PC, PS4, XONE Web aow-planetfall.com

Age of Wonders: Planetfall ¢

Mukemmel strateji diye bir sey varsa en yakin akrabasi...

Commodore 64'G tam yakalayamamis
olsam da (popilerligini kaybedi-
yordu o siralar) cocuklugum Amiga 500
ve PC'lerle gecti. izmir'in efsanevi Ultra
Bilgisayar’inda yazlari calishm, elimin al-
tinda koca bir arsiv vardi. Kocadan kastim
gercekten muazzam bir arsiv ve Cihangir
abi ne yapti2 Diskkéni &nce internet kafeye
sonra DVD/VCD'ciye cevirirken zamanla
hepsini atti. Kocaman arsivler ben ne yazik
ki Marmaris'teyken cdpe gitti, orada olsam
mutlaka bir sekilde alirdim. Aradan yirmi
kissur yil gecmesine ragmen icimi ciz ettiren
olaylardan birisidir (devasa 5.25'lik siyak
disketlere kayit edilmis, cekmecelerce oyun,
hatta oyun tarihi). Neyse ve velhasil arsivin
verdigi giicle 6zellikle PC'de hemen hemen
her oyunu denedim diyebilirim. Fakat iki
oyun vardi ki onlarin basinda zamanin nasil
gectigini anlamiyordum. Biri Civilization
digeri ise UFO: Enemy Unknown nami-de-
ger XCOM serisi.

Biraz Civ biraz XCOM

Civilization: Beyond Earth sacmaligin-

dan sonra Planetfall’'v gérdigimde ona
benzetip, uzak durmustum. Ciinkd itiraf
edeyim Age of Wonders'la alakam yoktu.
Sonra aldigi puanlari gériince arastirdim,
Kirsat teklif edince (LEVEL'da Kirsat'lar
teklif ediyormus) hemen atladim. Planetfall
ufak nians farklariyla yapimeilarin “Neden
Civilization ve XCOM'u birlestirmiyoruze”
fantezisinin bir riini. iki efsane strateji
oyununun detayli b&limlerini cikartip,
harmanlamislar. Bu oyunu basit mi yapmis?
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Hayir, ciinki oyunun her turunda kendimi
ayrinh yumagi icinde kaybolurken buldum.
Ayni Civilization gibi diinyayr izometrik sekil-
de gérdigimiz, ordularimizi ve sehirlerimizi
ydnettigimiz bir harita izerinden kuman-
danlik yapryoruz. Sehir yénetimi neredey-
se birebir Civilization’la ayni diyebilirim.
Basitlestirilmis kismi cevreye halkin gida
ihtiyacini karsilamak icin bir siri tarim arazi-
si ve sehirlerin birlesmesi icin yolla désemek
zorunda kalmamamiz. Sizin oldugunu ilan
ettiginiz bir topraga “Burada artik patates
yetisecek!” demeniz yetiyor. Bu topraklar
biyik sehirlerin haricinde gézetleme ya da
savunma noktasi olarak kullanabileceginiz
bslgeler. Basitmis gibi konustuguma bakma-

yin ¢iinki bunlar da stratejik gelir kaynaklar
ve topyekin gireceginiz bir savasta korumasi
zor noktalar. Genelde cikardigim savaslar
bu bélgelerin kontroli icin oldu, yenilgilerim
de bu bélgelerden akan diissman ordusunu
etkili sekilde durduramadigim icin... Basit-
lestirilmis yapisina ragmen kontrol etmeniz
gereken tonlarca gérevin yani sira, ayni
zamanda devletinizin topraklarinin 8nemli
giris cikislarini siirekli korumaniz gerekiyor.
Gecirdiginiz her turda kesinlikle bir aksiyon
var. Civilization'da oldugu gibi bos bos
“turn” basmiyorsunuz.

isin en giizel kismi ordulariniz savasa
girdiginde bunu otomatik ya da kendinizin
ydnetmesi ve bu noktada oyun XCOM'un



cok sade bir versiyonuna birinmesi. Basit
ama bir 4X strateji oyunu icin yeterli sadelik.
Oncelikle birim cesitliligi cok guzel, hangisi
birbirini komboluyor bakip ona gére bir ordu
kurdugunuzda savas alaninda vygulaya-
cagniz fikir coktan aklinizda oluyor. Ikincisi
yapay zekd cok aptal degil, deli gibi Gzerini-
ze saldirmaktansa “Sen bana saldirdin, ben
“Overwatch”a yatip seni bekliyorum ve
emin ol diinya kadar vaktim var,” diyebi-
liyor. XCOM'da yapay zeka sizi gordigi
anda kuduz képek gibi Uzerinize saldirird:.
Ates acarken kendi birimlerinizi vurabilme,
dissmani yanlardan kishrarak gafil avlamaya
calismak cok basit ama oyunun savas yéne-
timine muazzam eglence katan etmenler.
Savaslarin sadece karada gecmemesi, ayni
zamanda havada ve suda muharebeye gi-
rebilmek de harika bir detay. Etrafinizi savas
kasip kavururken bazen ne ireteceginizi
sasinyorsunuz. Deniz savaslar bir World of
Warships olmasa da en azindan atmosferi
degistirdigi icin eglenceli. Bu muharebelere
hava araclar hatta bazen anakaradan kara
araclari da middahale edebiliyor.

Mikemmele bayagi bir yakin

Madem &vmeye basladik, devam edelim.
Biraz da Planetfall’'un bilim & arastirma aga-
cindan bahsetmek istiyorum. Sosyal ve askeri
olarak ikiye ayrilan arastirma b&limi, birebir
Civilization'dan alinmis olsa da detay konu-

sunda ondan daha basaril. Civilization'da
oldugu gibi yaptiginiz arastirmalar sadece
yeni binalar ve tniteler kurmaniza neden ol-
muyor. Askeri birimde irettiginiz teknolojiler
askerlerinize ve komutanlariniza yeni silah
modlari takmaniza izin veriyor. Yukarida
askeri Uniteleri birbiriyle kombolamaktan
bahsetmistim ya iste bu modlar sayesinde
yapacaginiz fantezilerin ucu bucagi yok.

O yiizden gerceklestirdiginiz bir teknolojik
ilerlemeyi oyunda gercekten hissediyorsu-
nuz. Bir modu kullanabilmeniz icin kuman-
daninizin ya da o askeri birliginizin savas
tecriibesi gecirip seviyesinin artmasi lazim.
Yalniz kolay bir durum degil cinki oyunun
en nadir bulunan maddelerinden birini istiyor
dolaysi ile herkese her seyi takamiyorsunuz.
Kumandanlar oyunun giicli kahramanlari,
hepsinin farkli 8zellikleri var ve savas tec-
ribesi edindikce farkli bir tir puan kazanip
onlara &zel yetenekler kazanabiliyorlar. “Pi-
loting” alirsaniz karakteriniz tank kullanmaya
baslyor gibi...

Oyunun konusu ise biraz Netflixin Love,
Death& Robots'un yedinci bslimi (sahsi
favorim) “Beyond the Aquila Rift"e benziyor.
Teknik bir arizadan dolayi kumandan ve tay-
fasi 200 yillik kis uykusuna yatmak zorunda
kaliyorlar ve geri déndiklerinde biyik bir
egemenlige sahip Yildiz Impartorluk’larinin
yikilmis oldugunu gériyorlar. Senaryo mo-
dunu oynarken her yerden oyun icin 6zenle
hazirlanmis tarihi okuyorsunuz ve politik
kararlarinizi buna gére aliyorsunuz. Yapti-
giniz ya da yapmayi reddettiginiz gérevleri
Planetfall'un gidisatini sirekli degistiriyor. Bu
yizden gene Civilizationla birebir diyebile-
cegim farkli irklarla politik kararlar aldigimiz
arayiz bana daha tatmin edici geldi. Ciinki
baska irklardan sadece yardim istegi degil
ayni zamanda gérevler de aliyorsunuz ve
bu onlarla olan iliskinizi giiclendiriyor. Hatta
Timur'lar (gezegenin barbar kavimi) sadece

sizi haraca baglamakla yetinmiyor, yapa-
caklan Dinya Harika'sina dogrudan katkida
bulunmanizi istiyorlar.

Son sézler

Ciddi sekilde Mortal Kombat 11 ve Lol: Tak-
tik Savaslari déngisiine girdigim su ginlerde
baska bir oyuna zaman ayirabilecegimi ya
da zevk alabilecegimi disinmiyordum. Age
of Wonders: Planetfall bunu kesinlikle degis-
tirdi. Ozellikle strateji seviyorsaniz 76 TLlik
Playstore fiyati mithis uygun. Oynayacagim
oyun eger cevrimici agirlikli degilse édeye-
cedim parayi her zaman bana bilgisayar
basinda ne kadar zaman gecirtebilecegi ile
kiyaslarim. O acidan bakinca Planetfall’'un
fiyati ucuz bile diyebilirim. Herhangi bir ek-
sisini bulamadigim, aninda dijstigim ilging
oyunlardan biri oldu Planetfall. Kisacasi bu
ay Editér'on Secimi diyebilirim. Der miyim
Kirsate Makas yememissem demisimdir.

# Nurettin Tan

KARAR

ARTI Mikro ve macro ydnetimin sadeli-
Jinin Rénesans’ini yaratan, sira tabanl
bir oyundan bekleyebileceginiz her seyi
sunmaya calisan basarili bir yapim.
EKSI Yok abi, yalan mi sdyleyecegim?
Kul hakki yedirmeyin bana.
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Yapim Team Ninja Dagitim Nintendo Tiir Aksiyon, RPG Platform Switch Web marvelultimatealliance3.nintendo.com
[ [ ]
Marvel Ultimate Alliance 3
The Black Order *

Litfen dévisirken dizeni bozmayalim...

Uper kahramanlarin evreninde siradan,

diiz bir vatandas olmanin zor is oldugunu
disiniiyorum. insan saniyor ki séyle diizgin,
akli basinda, dostane bir siiper kahramanimiz
olsa sorunlarimizin cogu diizelirdi. Ancak
gdriiyoruz, o isler dyle olmuyor. Ne kadar
siper kahraman ortaya cikarsa, karsilarina
bir o kadar da senin benim gibi insanlarin
ugrasamayacagi yeni siper kétiler cikiyor. E,
siper kahramanlar onlarla micadele ederken
de diinyanin geri kalani ayni diizende devam
ediyor.
Marvel evreninde de bu durum iyice kanismis
durumda. Kahramanlar birbirleriyle tanisip
kanka oldukca ultra siiper kétiler meydana
cikmis, her kahraman kendi siper kétisini
de beraberinde getirmis ve ekranlar bir ordu
siper kahraman ve kafay Dinya‘yla bozmus
bir grup issiz siper kéti ile dolup tasmaya
baslad.

Kahramanlarin isi zor: sehirler yikiliyor, insan-
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lar 8liiyor... Sahsen ben ise ekranin basinda
patlamis misinmla oldukca egleniyorum.
Uzgiinim Avengers, ancak aksiyon istiyoruz!

Evren avucunuzun icinde!

Marvel Ultimate Alliance 3: The Black
Order'da da isler pek farkli degil. Kariyerini
diinyayi ele gecirmeye calisip yenilmek ize-
rine kurmus olan delifisek Thanos, mesleginin
hakkini vermek adina yeni planlar kurmus.
Kendisi Sonsuzluk Taslarini ele gecirmek
istiyor. Galaksinin Koruyucular da ona engel
olmaya calisirken taslarin dinyanin dért bir
yanina dagilmasina sebep oluyorlar. Biz de
S.H.L.E.L.D. ve baska kahramanlarin da deste-
gini alarak Sonsuzluk Taslarini dismanlardan
dnce bulmaya calisiyoruz.

Oyunun hikayesi kendisinden &ncekilerle
asa@i yukari ayni érgiiye sahip. Bir grup kah-
raman ile Marvel evrenindeki cesitli noktalara
seyahat ediyorsunuz, dissmanlar patakliyor-

sunuz ve yol boyunca ara ara bélim sonu
canavarlari ile karsilasiyorsunuz. Zaten
Marvel Ultimate Alliance keyifli oynanisi ile
8n plana cikan bir oyun oldugu icin hikaye
cok &n planda degil. Ancak seyahatlerimiz,
karsilashgimiz diismanlar ve ekibe birer ikiser
eklenen kahramanlarin verilisi acisindan
senaryonun iyi calishgini sdyleyebilirim.
Hikaye kendi amacina uygun is gériyor olsa
da diyaloglar biraz zayif kalmis. insan bir
Marvel macera oyunu oynadiginda daha
eglenceli diyaloglar ile karsilasmay: bekli-
yor, ancak birkac nadir ara sahne disinda
karakterlerimiz sadece ilerliyor, ilerliyor ve
ilerliyor... Bu yizden de eger Marvel karak-
terlerinin oldugu déviis agirlikli bir macera
oyunundan &te bir beklentiniz varsa, bastan
anlasalim, oyun pek bir sey vadetmiyor.

Ekibi topluyoruz
Oyunda dért kisilik bir takimi kontrol ediyo-



ruz ancak ilerledikge yeni kahramanlarin da
ekibe katldigini daha &nce belirtmistim. Yol
boyunca adim basi karsiniza cikan S.H.I.E.L.D.
baglant noktalar sayesinde, yirmiden fazla
karakter ile, oynadiginiz takimi bastan kurabi-
liyorsunuz. Takimimizi neye gére kuracaginiz
ise tabii ki sizin pasa génlinize kalmis ancak
dikkat edebileceginiz birkac nokta da var.
Oncelikle kahramanlarin her birinin takima
katkida bulunduklari can, enerii, giic gibi bazi
dzellikler bulunuyor ve her kahraman farkl
dzelliklerde katki saglyor. Bunlar karakterlerin
seviyelerine gére degil, 6zelliklerine gére
belirleniyor ve takiminizin genel ortalamasi-
na bakarak hangi kahramanlarin bir arada
istediginiz ortalamayi olusturdugunu gérebili-
yorsunuz. Ayrica takiminizi dizenlerken cesitli
kahramanlarin arasindaki etkilesimler sayesin-
de ekstra gic de kazanabiliyorsunuz.

Bu tarz oyunlarda beni en iizen sey ise sadece
takimda yer verdigimiz elemanlarin seviyesinin
artiyor olmasi. Digerleri yedek kulibesinde
yathgindan olsa gerek olduklari seviyede
kalmaya devam ediyorlar. Bu yizden de
oyunun ortasinda bir kahraman degistirmeye
karar verdiginizde bu kahraman yar seviyede
ve dolayisiyla yar giicte oluyor.

Marvel Ultimate Alliance 3'te bunun icin ya-
pilabilecek en mantikli sey ise seviye atlatmak
istediginiz kahramanlar kullanarak, Infinity
Rift denilen boyutlarda gérev yapmak. Yine
S.H.LLE.L.D. noktalarini kullanarak gecebile-
ceginiz bu boyutlarda gérev yaparak puan,
para ve giiclendirme materyalleri toplaya-
biliyorsunuz. Ben ise daha cok paslanmis

kahramanlarimi yeniden sahalara déndiirmek
icin kullandim.

Marvel evreninde siradan bir giin
Oyunda karakterlerimizin iki normal vurusy,
dért 6zel vurusu ve bir de enerii ile kullanilan
vurusu var. Bu acidan oynamasi basit denilebi-
lir. Her kahraman seviye atladikca 6zel vuruslar
aciliyor ve zamanla giclendiriliyor. Zaten bu
vuruslarin zamanla giiclendirilmesi disinda
karakterlerimde pek bir degisim algilayama-
dim. Yani, demek istedigim su ki “Wolverine

10 vuruyor, Hulk 15 vuruyor. Ben Hulk alayim
da seviye atlayinca 20 vururum” gibi plan
yapabilecegim bir kistas yok. Takim belirlerken,
daha énce de anlathgim gibi, kahramanlarin
dzelliklerine gére takim yiizdesine olan katkila-
rnina bakiyoruz.

Bunun disinda elbette ki her kahramanin yete-
nekleri farkli oldugu icin oynanislar da degisi-
yor. Kimi kahramanlar yakin déviis yaparken
kimileri uzaktan vuruyor, kimileri ise alan hasari
verebiliyor. Kahramanlan biraz denedikce
tercihinizi hangilerinden yana kullanacaginiza
karar vermeye basliyorsunuz.

Sahsen her bélgede zombi siirisi gibi istime

yaldir yaldir disman yagdigi icin ben, Hulk gibi
alan hasari veren kahramanlari tercih ettim.
Onlarla oynarken, sikistikca yere vurup ziplata
ziplata dismanlarin canini distyordum. Ciinki
karsiniza bir seferde yiizden fazla disman
cikhgi icin ortalik karmakansik bir hal aliyor ve
dzellikle uzaktan vuran karakterlerin nereye
vurdugunu géremeyebiliyorsunuz. Dogrusu ben
bazen nerede oldugumu bile géremiyordum.
Ozellikle Switch’in kendi ekraninda oynarken
karinca kadar gériinen karakterleri ve déviis
anlarini takip etmek cok zor oluyor. Bir de
yapay zeka arada hesap makinesiyle kiyaslanir
hale geldigi icin sizin anlik kontrol etmediginiz
elemanlar dissmanlarin ates hatinda dikilme-
ye basliyor ve dikkat etmezseniz kendilerini
sldirtebiliyorlar.

Kissadan hisse

Marvel Ultimate Alliance 3: The Black Order
vakit gecirmek icin gayet keyifli bir oyun olmus.
Yalniz sunu belirtmem gerek; her ne kadar
Switch'i bir el konsolu olarak kullanmak daha
keyifli olsa da bu oyunu kesinlikle ekrana bag-
layarak oynamak gerekiyor, yoksa gercekten
insan sasi oluyor. Bir de aksiyonun ortasinda,
arada kameranin takili kalmasi gibi sorunlar da
var ki, 8ldiirmese de yoruyor. Yine de aile dos-
tu siper kahramanlarimizla takilip hayata karsi
dfkesini siiper kétilerden cikararak eglenceli
vakit gecirmek isteyenler icin Marvel Ultimate
Alliance 3: The Black Order ideal bir yapim
olmus. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Keyifli oynanis mekanikleri.
Cok sayida siiper kahraman secenegi.
Gradfikler ve seslendirmeler cok iyi.
EKSi Kicik ekranda takip etmek zor
oluyor. Kameranin takilmasi gibi ufak
tefek buglar. Diyaloglar yetersiz.
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Ancestors: The Humankind Odyssey

Bazen, en bastan baslamak lazim

Arhk evrim teorisinden eskisi kadar

rahat bahsedemiyoruz ama en azindan
“Darwin’in teorisine gére tim dinyadaki tim
canlilar farkli evrim sireclerine tabidir” gibi
bir cimle kurabiliyoruz. Bunlara gére Homo
sapiens ve Homo erectus da Darwin'e gére
bizlerin atasi sayilmaktadir. Evrim teorisi her
anlamda ci§ir acicl, her anlamda insani sa-
sirtmay1 basaran bir teoridir. Bugiin dinyanin
milyonlarca yillik tarihindeki bircok acikla-
namayan olayi evrim teorisi ile aciklamak
mimkindir. Ancestor: The Humankind Ody-
ssey de tim bu teorinin yasandigi bir dinyay
gozlerimiz &niine sirmek icin elinden gelen
her seyi yapiyor. Assassin’s Creed: Brother-
hood ekibinden tanidigimiz Patrice Désilets’in
2014 yilinda kurdugu Panache Digital Games
tarafindan iretilen oyun, ilk olarak 2015
yilinda diizenlenen Reboot Develop 2015'de
gézler 6nine serilmisti. Ik baslarda bslim
bslim ilerleyecek ve insanoglunun gelisimini
deneyim etmemizi saglayacak diye disinilen
yapim, finansal sorunlar yiiziinden bir ara yok
olma noktasina gelse de akabinde aradig
destegi bularak, bugiinki acik disnya konsep-
tine sahip modeline dénisti. Peki, bdylesine
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iddiali bir konuyu ele alan oyun beraberinde
neler getirmis? Gelin birlikte zamanda birkac
milyon yil geriye gidelim...

Dinozorlardan sonrq, insanlardan 6nce
Evrim teorisine bakhgimiz zaman, milyonlarca
yila dayanan ve bugiin bile devam eden bir
sirec yasadigimizi gériyoruz. Genelde kisa
tarihe bakip, birkac yizyil énceki insandan
farkimiz olmadigini disiinenler, teorinin
aslinda yiizler ya da binler degil, yizbinler
hatta milyonlarca yillik bir gecis siirecine isaret
ettigini her daim unutuyorlar. Ancestors: THO
ile bugiinki halimizden ¢ok, kabaca maymun
halimize dogru gerisingeri gidiyoruz. Ana
karakterimiz diye bir sey yok. Daha dogrusu
kontrol ettigimiz her maymun ana karakterimiz
olabilir zira biz bir ekibiz! Farkli yas ve cinsi-
yetlerde bulunan maymunlarimizin genelde bir
siginaklar oluyor ki biz de uzun bir siire bu-
rada takilarak oyuna basliyoruz. Maymunlar
arasinda genc ve yashlann farkli avantaijlari ve
dezavantajlari olsa da aslinda ne olup bittigini
dgrenmek tamamen bize kalmis durumda.
Nasil mi2 Oyundaki her seyi deneyim ederek
dgrenmemiz gerekiyor desem? Oyun bize her-

hangi bir detayli bilgi sunmuyor desem? Saka
yapmiyorum efendiler! Ancestors: THO'in
suphesiz en zor kismi, oyuncuya genel gecer
yapabileceklerini anlatip sonra késeye cekil-
mesi... Simdi gelin, iki dakika beni dinleyin,
elimden geldigi kadar sizi gitmek istediginiz
yere gétirmeye calisacagim.

Efendim &ncelikle oyunumuza genel olarak
bakhgimiz zaman, acik dinya konseptine
sahip bir hayatta kalma oyunu. Maymun da
olsak ¢ tane noktaya dikkat etmemiz gere-
kiyor; yemek, su ve uyku. Bu ic baslik icin de
oyunda herhangi bir “bar” bulunmuyor. Yani
hemen her seyi karakterimizin hal ve hareket-
lerinden tahmin etmemiz gerekiyor ki yapimei
ekip de tam olarak “Siz milyonlarca yil &énce
yasayan bir maymun olsaniz, nasil hayatta
kalirdiniz2” sorusunu kendimize sormamizi ve
oyunda hayatta kalmamizi istiyor. Bu noktada
yapacaklarimizin basinda etrafimizi tanimak
geliyor. Zaten tanimadigimiz bir bélgeye gir-
digimiz anda etraf karariyor ve biz ilerledikce
daha acayip, yirtici gibi gérinen siluetlerin
ekranda belirdigini gériyoruz. Bu da aslinda
bilinmeyen bir yerde bulunan o maymunun
yasadiklarini oyuncuya hissettirebilmek.



Sezgilerinize giivenin

Gamepad oynanisinin acik ara daha iyi
oldugu oyunda, ana tus kombinasyonumuz
Reflex, Sense, Intelligence ve Communication
olarak daglmis durumda. ilk yapmamiz
gereken Intelligence ile etrafimiza bakmak.
Ozellikle bildigimiz bir nokta varsa buray
haritada isaretlemek ve bu devasa dinyada
kaybolmamaya calismak. Sense sayesinde
de etrafimizdaki objeleri ve sesleri algila-
maya calisiyoruz. Dalindan kopardigimiz
herhangi bir meyve ya da agac parcasin-
dan, yerde buldugumuz tasa kadar hemen
her seyi anlamamiz gerekiyor. Bu sebepten
de olabildigince dis dinyada gezinmemiz,
farkhliklari gérmemiz ve nihayetinde ana
Ussimize getirmemiz gerekiyor. Nitekim dis
diinya bir hayli acimasiz ve bu oyunda &lmek
cok kolay! Tek bir karakter degil de bir klan
kontrol ettigimiz icin, tim klan Gyeleri &lin-
ceye kadar deneyimimizi sirdirebiliyoruz.
Olmenin en hizl yolu, yirtici hayvan saldirla-
r... Devasa kobralardan yaban domuzuna,
aslandan timsaha, hatta agac tepelerindeki
yirtici kuslara kadar uzanan ve bizi yemek
menisine eklemek isteyen zengin bir fauna
var. Bu arkadaslardan kagcmak en kolay zira
saldinlar basladigi anda oyun bir anligina
yavasliyor ve yapabileceklerimize dair sece-
nekler cikiyor. Bu noktada “kenara atlamak”

gercekten en kolayi en sevdigim okur. Simdi
dev gibi aslana elimdeki caliyla vursam ne
olacak? (Lan yoksa bir sey oluyor muydu?
Oo) Dis diinya cok korkutucu ve bilinmeyen
yerlerin verdigi karanlik duygusu cok agir
olsa da kesinlikle oyunun en heyecan verici
noktasi. Belirli noktalarda gelistikten sonra
merkezde yapilacak islere koyulmak lazim.
Bircok hayatta kalma oyununda oldugu gibi
Ancestors: THO'da da iretim yapmak mim-
kiin; tabii biraz daha ilkel sekilde. Misal, ilk
yapmamiz gereken hareketlerden bir tanesi
yatacak yer yapmak. Bunun icin bir agac
dalini kesfetmemiz ve akabinde bir miktar
toplayip ayni yere birakarak yatacak bir
yere dénijstirmemiz gerekiyor. Bu ve bunun
gibi bircok tretim yapmak mimkin. Tabii

daha da énemlisi kabile ile iletisimde olmak.

Ozellikle maymun kominitesinde siklikla
yapilan birbirini temizleme, yani “Groom”
ritielini dizenli olarak farkli maymunlara
vygulayarak, birbirleri arasindaki bagr gic-
lendirmek gerekiyor. Bu bag giiclendikce,
kabilenin de gelisim siresi artiyor. Ayrica
hamile kalan maymunlarin dogumlari da bir
hayli 8nemli cinkii neslin ve kabilenin de-
vami gerekiyor. Ayrica ormanda gezerken
basibos birakilmis ufak maymunlar nce
sakinlestirip, akabinde yanimizda gétirmek
de mimkin.

Zor oyun azizim

Bu oyunu deneyim etmeye basladiginizda
zorlanacaksiniz ciinki yazimin basinda da
belirttigim gibi alismasi cok giic. Kimse size yol
g6stermedigi gibi herhangi bir detayli haritaniz
da olmayacak. Hemen her seyi yaparak égre-
necek, hic tahmin etmediginiz sekilde 8limler
yasayacaksiniz. Belki yilan sizi yutamayacak
ama zehri yiziinden acilar cekerek &leceksiniz.
Zehre karsi gelen bir formiil buluncaya kadar
sidkiniz siyrilacak. Size tavsiyem, olabildigince
ana ekipten ayrilmadan, kampinizin etrafinda
kendinizi ve kabilenizi gelistirebileceginiz kadar
gelistirebilmeniz. Hatta oyun saati ile ilk dért gii-
niiniizi burada harcayin diyebilirim; gerisi zaten
gelecektir. Ancestors: THO'e genel olarak bak-
ngimdaysa kesinlikle iddiali bir oyun denemesi
oldugunu gérisyoruz. Benzeri neredeyse bulun-
mayan, farkli bir yaklasim ile karsimiza cikmay
basarmis. Basarmis ama oyunda kendine amag
bulmak bircok oyuncu icin cok zor olacaktr.
Kimi zaman haritada &ylesine kaybolacaksiniz
ki ddnme fikri bile caninizi sikacak. Ayrica kont-
roller bazen sacmalayabiliyor. Agactan agaca
atlamak, karsinizda ne oldugunu géremediginiz
icin cogu zaman hisran ile sonuclanabiliyor.
Bazen de grafiklerde kocaman glitchler ortaya
cikiyor. Modellemeler giizel olsa da kesinlikle
yeterince detayli degil. Bir de hayvanlardan bir
defa kactigimiz zaman resmen olaysiz dagiliyor-
lar. Kendimi bir tirli doganin icerisindeki av gibi
hissetmemi saglayamadilar. Dinyanin biyik
oldugu dogru ama o kadar cok yitksek daglik
alan var ki bunu hissettiremedigini séylemem
gerek. Anlayacaginiz, acik diinya konseptli bir
hayatta kalma oyunu icin hi¢ de fena olmayan
bir yapimdan bahsediyoruz. Yine de detaylarda
bircok sikinti oldugunu unutmamak lazim.

# Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Evrim teorisinin oyuna eklenis
bicimi. Maymunlarin kendileri ve
diinya ile olan iletisimleri. Genel

gecer oyun mekanikleri
EKSI Cok fazla glitch var. Her seyi kendi
basina 8grenmek insani daraltabiliyor.
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Hunt: Showdown

Gece olmasina ragmen cok sicak, terliyorum, silah elimden kayiyor...

rytek saniyorum ki Crysis'ten sonra yapa-

bilecegi en iyi FPS oyununu bizlere sunmus
oldu. 10 tane avcr bisyik 6dil icin lanetli koca
bir kasabada ister iki kisilik gruplar olarak (siz
bu satirlan okurken 3 kisilik grup modu da
eklenmis olacak), ister tek kisi cilgin stresli bir
miicadeleye giriyor. PvP ve PvE'nin bir arada
bulundugu oyunda herkes biyik 8dili almak
bir yandan da indirebildigi kadar cok ave ya
da avai grubunu indirmek icin ter dékiiyor.

Erken erisime veda, kabuslara merhaba
“Daha gecen giin arkadasimin keskin nisanci-
ya yem olmasina sebep olan bu araziden hiz-
lica kosup gecmem gerekiyor. Biraz solumdaki
calibklardaki citirilari duyabiliyorum, baska bir
avci mi yoksa bir lanet olasi bir yaratk mi2 Gé-
remiyorum, cok karanlik. Bir fisek ile aydinlata-
bilirim ancak bu sefer de yerim belli olacak...
Cok sicak... silah elimden kayiyor, gézime
kacan ter gérisime engel oluyor...”

Oyuna daha 8nce iki defa ilk bakis yaptigimiz-
dan, hikayeye bodoslama dalmadan &nce ana
mekanikler ne kadar gelismis, ona bakalim.
Efendim oyunda Dark Sight adi verilen yetene-
gimiz ile haritadaki ipuclarinin yerini gérebi-
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liyor, bu ipuclarini topluyor ve lanet bossun
yerini fespit ediyoruz. ipuclarinin bulunmasi

ile daralmaya baslayan harita, oyuncularin
birbirlerine daha cok yaklasmasina sebep
oluyor. Yani Crytek alishgimiz Battle Royale
oyunlarindaki daralan cember sistemini oyuna
cok giizel yedirmis durumda ancak burada
bslgelerin disinda kalirsaniz zaman icerisinde
8lmeniz gibi bir durum séz konusu degil.
Oyundaki en nemli detay ses. Hatta oyuna
en son eklenen dzelliklerden bir tanesi de silah
sahin almadan énce sesini dinlememize olanak
sagliyor olmasi. Garip gelebilir, istelik mesafe
ayari yaparak test edebiliyoruz 10mt. 100mt.
200mt. Vs. Hangi mesafeden atis yapildigini
silahin cikardigi sesten anlayabilmemiz, &gre-
nebilmemiz icin hazirlanan bu sistem kesinlikle
baska oyunlarda da olmali diye disiniyorum.
Avci, ekipman, bloodline gibi sistemler ayni
sekilde devam ediyor. Yine 6len aveimiz
yerine yenisini satin aliyoruz, yine ona seviye
atlatip ekipman diziyoruz ve 6lmeden énce
yiksek seviyede kendisini emekli ederek blo-
odline seviyemize aktariyoruz. Bloodline se-
viyemize gére de alabilecegimiz ekipman ve
pasif aver yetenekleri de gittikce daha cesitli

ve kuvvetli hale geliyor. Oyuna bir de hic avel
sahin almadan, oyunun bize rastgele bir avei
vererek (tabii ki ekipmani ve pasif yetenekleri
de rastgele geliyor) oynattgi bir mod eklendi.
Parasini riske etmek isteyen, genel olarak
oyuna &nce bir alisayim diyenler icin bicilmis
kaftan olmus bu mod.

Boss savaslari zerine

“Araziyi gecmeyi zor da olsa basardim, emin
olamadigim o calida baska bir aver daha
varmis. Benden énce kafasini cikarip kosmaya
calishgr icin sanslyim. Cinkd keskin nisanci
tarafindan tek atista yere serildi. Umurum-

da degil, bu, bana o araziden gecmek icin
zaman tanidi.”

Uc adet bossun bulundugu oyunda istersek
tek bosslu, istersek iki bosslu oyun fipini secip
ava dahil olabiliyoruz. Tahmin edeceginiz gibi
iki bossun birden yer aldigi oyunda 8dil cok
daha fazla, kazang cok daha yitksek. Ancak
bu da -haliyle- daha fazla risk barindiryor.
Cinki 8ldirdigimiiz bossu banish edip 8diili
kaptiktan sonra diger avcilar artik bizi dark
vision yetenekleri ve harita ile takip edebili-
yorlar. Haliyle ikinci bossa dalmak ve oradan



s
da sag cikip kacmak, ciddi anlamda heyecan
sfirinasi yasatiyor. Uc bosstan bir tanesi

.+ Butcher, elinde satr ile pesimizden kosuyor ve

yaklashgr gibi suratmiza vuruyor. Sansliysak
ve élmezsek sadece alev aliyoruz. Spider ise
zehirliyor ve cok hizli hareket ediyor, ayrica
bir 8rimcek olmasinin avantajini kullanarak

= duvarlarda, tavanda falan geziyor. Simdilik

L o

clinct ve son gelen boss olan Assassin ise
“oyunun en can'sikan bossu. Tam bir haya-
let, nerden cikacagi belli olmuyor. Cok can
yakiyoricok. ;
Oyun atmosfer olarak 18.yy arti doga isti
olaylari isledigi icin benim cok hosuma
gidiyor. Bu durum da oyuna daha pozitif yak-
lasmama sebep oluyor. Ancak sevmedigim bir
“nokta var ki o da nisan alma sistemi. Arkadas
sunca yildir FPS oynuyorum, kontroliinde bu

kadar zorlandigim baska bir oyun olmad..

iki ayri tus ile iki kademeli nisan alma sistemi
kimin aklina gelmis bilmiyorum ama iskence.
Diger FPS oyunlarimdan cikip Hunt'a girdigim
zaman mavi ekran veriyorum. Yani sag tusa
tiklayinca tam nisan alir sikarsin degil mi2 Yok
dyle degil, sag tusa basinca hip, diger ekstra
tusa (ben ALT olarak ayarladim) iron sight
(g6z gez arpacik) nisan aliyor. Yani bu sistem
yizinden kac adam iskaladim, kac defa
avcim 8ldu sayisini bilmiyorum. Ancak gecen
giin giizel bir haber aldim bir arkadasimdan
“klasik nisan alma sistemi galiba secenek
olarak gelecekmis” dedi. Nese doldum mutlu
oldum, litfen olsun &yle bir sey.

Multiplayer ne kadar kuvvetli?

“Bana da birkac ahs yapti, neyse ki sadece
ufak bir siyrik ile atlatim. Ancak yerimi tahmin
ettigine adim gibi eminim. En iyisi bir siire bu-
rada kalmak, bu sefer érimcek ile kapismayip
diger avcilarin onu biraz yormasini bekleye-
cegim.”

Hatirlarsaniz ilk bakista da dile getirmistim.
Crytek, Hunt'i aslinda dért kisilik co-op oyna-
nabilen TPS bir oyun olarak tanitmist bizlere,
ancak oyun Battle Royale furyasinin baslamasi
ile su anki haline birinmisti. Acikcasi dijsiin-
meden edemiyorum, acaba orijinal fikirde ka-
lip oyunu dért kisilik co-op ve tabii ki senaryo

bazli cikartsalar daha miiyi olurdu diye? Kim
bilir, belki de arka planda &nceki halinin adini
degistirmis ve izerinde calismaya devam edi-
yorlardir2 Ancak cok umutlu degilim, Crytek
zaten hali hazirda VR oyunlari falan ile bu
kadar ugrastyorken, sanmiyorum bir ekibi de o
oyunu cikartmak icin gérevlendirsinler.

Bu oyunun ben begendigim kismi ses ve
gérsel kalitesinin yaninda, bslim ve cevresel
tasarimi. Cidden iizerine disinilmis detaylar
var, bir at arabasi sirf kalabalik géziksiin
diye orada devrilmemis ya da sadece farkli
bir tahta, duvar sekli olsun diye késesi kirilmis
sekilde oraya yerlestiriimemis. Eger o kiicik
boslugu fark edebilir ve dogru acidan bakar-
saniz, dikkatsiz oyunculan cok rahat sekilde
avlama sansina sahip olabiliyorsunuz. Hatta
yerdeki kirk camlar bile sirf ses cikaran bir
seyler olsun diye degil. Ozellikle o noktaya
yerlestirilmisler. Bilemiyorum, karsilashgim

her detayin belirli bir amaca hizmet ettigini
hissetim ve bu oyundan aldigim keyfi daha da
yukariya tasidi.

Daha énce de dedigim gibi, eger sizi sirekli
diken Ustinde oynatan oyunlari seviyorsaniz,
Hunt: Showdown kacirmamaniz gereken bir
yapim. Ustelik oyuncularini bu kadar ¢ok din-
leyen ve onlarin istekleri dogrultusunda oyunu

gelistirmis bir gelistirici ekip var karsimizda.
Son zamanlar pek nadir karsilashgimiz bir du-
rum. Hunt, daha cok para kazanabilecegi bir
ydnden ziyade, daha cok oyuncu kazanmaya
yénelen bir oyun.

“Nereden bilebilirdim ki2 Orimcegin isini
bitirmelerini bekledim, ¢cikisa kadar kacarken
onlari cok dikkatli sekilde takip ettim. Kendine
hakim olamayan, édile hemen elini uzatmak
isteyen avcilari bir bir indirmelerine seyirci
oldum. O kargasada o lanet kargalarin o
agachigin hemen arkasinda durduklarini
gérmem imkansizdi. Cok agir yaralandim,
kendimi iyilestirmeye calisirken kactlar. Odil
avucumun icinden kacti... Neyse ki hayatta-
yim, bir dahaki sefere...” ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Hem gérsel hem de ses acisindan
muhtesem bir atmosfere sahip. Kendine
6zgi dinamikleri ve aksiyonu ile BR'e
yeni bir soluk getirmis. Sirekli olarak
gelismeye, yenilenmeye devam ediyor.
EKSI Bazi silahlar halen dengesiz.
Arkadas sart, rastgele oyuncular
ile cile olabiliyor.
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Yapim Hello Games Dagitim Hello Games Tir Macera, Hayatta Kalma, Similasyon Platform PC, PS4, XONE Web www.nomanssky.com

No Man’s Sky: Beyond

014 yilinda ilk defa duyuruldugunda

herkesi bir heyecan sarmisti. Sonsuz
biyuklikte bir evren, uzay geminizle gezip,
sonsuz olasiliklarla olusturulmus devasa
gezegenlerin izerine inip kesifler yapabildi-
giniz, acayip acayip yaratiklarla karsilasip,
vzayl medeniyetlerle iletisime gectiginiz bir
oyunun gercek olma ihtimali herkesi heye-
canlandirmish.
Ancak oyun 2016'da piyasaya cikhiginda,
cogu kisiye biyiik hayal kirnkhig yasatmish.
Oyunun yapimcisi Hello Games maalesef
Uzerindeki biyik “yayinci” baskisi nedeniyle
oyunu heniiz tam bitmeden piyasaya sirmis-
ti. Buna ragmen de cok biyik sahs basarisi
yakalamisti.
Ancak bizce “erken erisim” formunda piyasa-
ya cikan oyun 2016 sonrasinda gelistiriimeye
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devam etti ve bugiin nihayet 2.0 versiyonuna
ulasti. Beyond isimli giincellemesiyle yeniden
gindemimize giren No Man’s Sky, bu defa
bitin oyuncular mutlu edecek bir kivama
kavusmus olabilir mi2 Evet. Olmus.

Hello Games, gectigimiz 3,5 sene icinde
oyun icin yapilan elestirileri cok dikkatli
dinlemise benziyor. Oyuncularin sikayet
ettikleri pek cok detayr diizeltmek icin caba
harcayan bir gincelleme olan Beyond, ayni
zamanda oyuna yeniden baslamak icin de
gizel bir firsat sunuyor.

Yeniden baslamak diyoruz ciinkii oyun ilk
dakikadan itibaren 6nemli degisiklikler iceri-
yor. Oncelikle, cok harika bir tutorial hazir-
lamislar. Béylece daha énce oyuncularin “ne
yapiyoruz, ne oynuyoruz, bu nedir, o nedir2”
sorularina saglikl sekilde cevap veriliyor.
Ardindan da oyunda pesinden gitmeniz ana
8ykiyi kolayca takip etmenizi saglayacak
gelistirmeler géziinize carpiyor. No Man'’s
Sky, sadece ana &ykiyi takip etmek icin cok
biyik bir oyun. Evrenin her késesinde baska
bir 8yki yasaniyor gibi hissediyorsunuz ve
ana &ykiide bir sonraki asamaya gecmeden
dnce bu yan dykileri biraz daha kesfetmek
istiyorsunuz.

Her ne kadar klasik bir RPGdeki gibi yan
dykiler basli basina bir sirikleme etkisi
tasimiyor olsa da bir gezegene inip oradaki
istasyonlarda gérevli uzayli kardeslerimizden
aldigimiz gérevlerden bazilar bizi kiicik
siirprizlere gétirme potansiyeline de sahip.
Dolayistyla No Man's Sky, kostur kostur ana
3ykinin pesinden gidip hemencecik bitirmek
isteyeceginiz bir oyun degil.

Oyun da bunun farkinda ve sizden bir geze-
gende s kurup yerlesmenizi, bu issi gelisti-
rerek kesif operasyonlarinizin merkezi haline
getirmenizi istiyor. Daha énce bu isler, biraz
makyaj gibi dururken, artik kurdugunuz her

cihazin enerji istemesi, olayi cok daha ciddi
bir hale dénijstirmis. Haliyle, operasyonla-
rinizi yiritmek icin sirekli bir enerji ihtiyac
icinde oluyorsunuz ve daha zekice dizayn
edilmis yeni teknolojiler, yeni modiller, yeni
secenekler, oyundaki cabalarinizi cok daha
mantikli bir operasyona dénistirmis.
Oyunda cok sayida yeni &zellikler ile kar-
silasiyorsunuz. Ornegin artik gezegendeki
canlilari besleyip bir ciftlik kurabiliyorsunuz.
Bu sayede, canlilardan elde edeceginiz ham
materyale ihtiyaciniz oldugunda, M.O. 8000
yilinda aveilik yaparak yasayan magara
adamlari gibi gezegen yiizeyinde saatlerce
siren avlara cikmak zorunda kalmiyorsunuz.
Ayrica No Man’s Sky, daha énce cok istenen
Multiplayer 6zelligini agmish ancak simdi
Multiplayer yetenegi cok daha gelistiril-

mis durumda. Cok oyunculu modda, artik
ekipler icin &zel gérevler almak ve bunlarin
pesinden de kosmak mimkin. Oyunun arhk
Virtual Reality gézliklerinde de mitkemmel
calisacak sekilde giincellendigini de hatirla-
talim. Belki Turkiye'de VR ile oyun oynayan
2-3 kisi vardir, onlar da bu bilgiden mahrum
kalmasin.

Ozet olarak Beyond ile No Man’s Sky,
yepyeni bir oyun olmus ve oyuna yeniden
baslamak icin giizel bir firsat yaratmis. Ona
yeniden bir sans vermenizi tavsiye ediyoruz.
¢ Cem Sana

KARAR

ARTI Her gecen giin yenilenen ve biyi-
yen icerigiyle klasik olmaya dogru adim
adim giden bir oyun. VR destegi.
EKSI Hayatta kalma ve similasyon
tirleri sizin icin bir sey ifade etmiyorsa
yanls oyundasiniz.
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Yapim Double Fine Dagitim Bandai Namco-Tiir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch Web en.bandainamcoent.eu

RAD ¢

Psychonauts gérinimli The Binding of Isaac...

Klyomer sonrasi diinya senaryosu artik biz
oyuncular icin oldukca siradanlasmaya
basladi. Bir cogumuzun kiyamet aninda nasil
hayatta kalacagina dair planlari dahi hazir.
Ancak bu sefer durumlar farkli. Ciinki bir
degil, iki kez kiyameti yasamis olan bir diinya
karsimizda. Her tarafi mutantlarin sardig, eneriji
kaynaklari tamamiyla tikendigi icin tekno-
lojik cihazlarin pek de bir ise yaramadigr bir
ortamda, hayatta kalan bir grup insan olanlara
bir dur demek ve yeni enerji kaynaklar bulmak
adina aralanindan bir génilli secer. Iste bu
noktada da adeta sonsuz bir déngii olan ma-
ceramiz basliyor. Yalnizca bir beyzbol sopasi
ile basladigimiz, roguelike yapisiyla dikkat ce-
ken oyunda, klasiklesmis esya sisteminin yerini,
cesitli yetenekler kazanmamizi saglayan mu-
tasyonlar aliyor. iki tiri olan mutasyonlardan
ilki, karakterimizin aktif yetenekler kazanmasini
saglayan “exomutaion”. Bir bumerang gibi
kolumuzu firlatmaktan tutun da bizim yerimize
savasan bécekler yumurtlamamizi saglama-
ya kadar, karakterimize cok farkli 6zellikler
kazandiran exomutation cesitleri oyunda yer
aliyor. Seviye atladikca birbirinden bagimsiz
ve rastgele olarak edindigimiz mutasyonlarin
oyunumuza etkisi ise birbirinden epey farkli
oluyor. Mesela ugmamizi saglayan yarasa
kanatlar bazi cok 6zel durumlar disinda pek
kullanisl olamiyor; uzun mesafeli ates toplar
atmamizi saglayan mutasyon yardimiyla ise

dismanlarimizi daha bize yaklasamadan alt
edebiliyoruz ve bu mutasyon oyunun sonuna
kadar en yakin arkadasimiza dénijsebiliyor.
Oyunda yer alan ikinci mutasyon tiir{i ise “en-
domutation” olarak aniliyor ve karakterimize
pasif yetenekler kazandinyor. Cesitli noktalara
yerlestirilmis tapinak benzeri cihazlar ile edin-
digimiz bu yetenekler, daha hizli kosmak, atese
karsi bagisiklik gibi hayatimizi kolaylastiran
dzellikler edinmemizi sagliyor. Ne var ki bazi
endomutationlar kullanissiz olabiliyor. Aklima
ik gelen 6rnekse uzun mesafeli saldinlarimizin
menzilini arthran endomutation. Bu mutasyon
uzun mesafeli bir saldinya sahip degilken
edinildiginde tamamiyla ¢cépe dénisebiliyor.
Ayrica oyunda cesitli kéti endomutationlar

da bulunuyor ve bu sebeple endomutationlar
viicudunuza kabul ederken dikkatli olmakta
fayda var.

Oyunda, karakterinizin seviyesi haricinde bir de
genel seviyeniz bulunuyor. Genel seviyenizin
artmasi ile yeni karakterler, silahlar ve esyalar
acabiliyorsunuz. Ne var ki bu sekilde edindi-
giniz kazanimlarin oyuna inanilmaz bir etkisi
olmuyor. Hatta genel itibariyle (ufak tefek &zel-
likler veren esyalar disinda) kozmetigin 6tesine
gecemiyor. RAD, saatlerce The Binding of Isaac
oynamis olan tarafima bu anlamda tekrar tekrar
oynamanin 6dilini tam anlamiyla hissettire-
memis olsa da balim tasarimlar dahil her seyin
rastgele isliyor olmasi ile tekrara dissmekten

vzaklasip kendini defalarca kez oynatabiliyor.
Grafikler, sesler ve atmosfer tarafinda kusur-
suza yakin olsa da RAD, bazen gereksiz zor-
layici olan yapisi, kontrollerdeki bazi zorluklar
ve en 6nemlisi, yenilikler tarafindaki eksikleri
sebebiyle roguelike oyunlari seven sahsim icin
ancak “cok parlak degil” olarak tanimlana-
bilecek bir yapim oluyor. Psychonauts 2'nin
cikisinin yaklasmaya basladigi bu giinlerde,
Double Fine'in artik tim dikkatini Psychonauts'a
verecegini umut ediyor ve RAD'i yalnizea tijri
sevenlere éneriyorum. ¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Mutasyon cesitliligi. Yeniden oyna-
nabilirligi yiksek. Basarli grafikler.
EKSIi Gereksiz zorlayici. Yenilikten yok-
sun. Fiyah (99 TL) yiksek.
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Night Call 4

"Geceleyin, asiklar sehri dediginiz Paris benim arka bahcemdir...”

B iraz macera, biraz simiilasyon, cokca gi-
zem iceren Night Call’da ekmek parasini
kazanmaya calisan bir taksicinin géziinden
bakiyoruz diinyaya. Karanlik céktiginde
direksiyonunun basina gecen, yani gece
vardiyasinda calisan emektar karakterimizin
tek derdi 8denmemis faturalarini 8demektir.
Gece oldugunda ve yolcular yavas yavas
cogalmaya basladiginda kimi zaman mu-
habbeti siz acarsaniz, kimi zamansa onlar.
Giintn birinde rutin hayatiniz ansizin degisir.
Seri bir katilin son kurbani siz olmus ve iki
hafta komada kalma pahasina hayatta kal-
mayi basarmissinizdir. Gézimizi achgimiz
an polis tepemize biner ve bizden zorla is
birligi yapmamizi ister. Daha yeni &lim teh-
likesi gecirmis ve komadan cikmis birisinden
béyle bir yardim istemek ne kadar dogru
bilinmez ama arhk yapmamiz gereken cok
dnemi bir isimiz daha vardir: Yolcular dinle-
mek ve analiz etmek.

Uydu gérintisi seklindeki Paris haritasinda
gezinerek bir yandan polisin isteklerini yerini
getirmeye, bir yandan da para kazanmaya
calisiyoruz. Kimi zaman yolculardan bir
ipucu yakaliyoruz ve ipucuna gére dogru
secim yapmamiz gerekiyor. Ya sehrin diger

Kinguin’den -E].i'i'n?':"-IEl
dijital olarak L i:,

Qo
satin alin! O 3

ucuna gidip ipucunu takip edecek ve para
kaybedecegiz, ya da isimize sadik kalip
ekmegimizin pesinden gidecegiz. Elde
edecegimiz tim ipuclari ve polaroid resim
seklindeki sipheliler de evimizde cézilmeyi
bekliyor. Yakaladigimiz her ipucu ile bir
siphelinin izeri ciziliyor veya bir digeri

8n plana cikiyor. Bir taksicinin koca koca
dedektiflerin isini yapmasi disinda bir sikinti
yok. O da farkli icerik, farkli bir soluk olsun
diye yapilmis diyelim.

Siyah - beyaz / Noir tarzi ile farkli bir soluk
yaratmaya cabalayan Night Call, o havayi
yakalasa da izledigi yol gérselligin degil
icerigin monotonlasmasina yol aciyor. Ciin-
ki siz ashnda cinayet cézmiyorsunuz. Siz,
insanlari dinlediginiz icin cinayet céziliyor.
Yetmisin Uzerinde tip taksinize biniyor ve tek
yaptiginiz dinlemek. Zengin dul teyzeler mi
ararsiniz, patlama pesinde olan basarisiz
sanatcilar mi... Yoksa polislerden nefret ede-
ni mi, polis biriyle cikani mi... Kisacasi her
telden insan var. Konusulan konular ise bir
hayli ilging. Cinsellik, ginlik yasam, futbol,
yarislar ve ucundan da olsa terdrizm.
Gelelim olayin kirlma noktasina. Yetmis ki-
sur karakter var evet ama cinayeti cézmeniz

gereken bir haftalik sirede sadece bes veya
alhsi taksinize biniyor. Cinayeti bir haftaya
cdziiyorsunuz ve oyun sifirlanarak (yine
komadan uyanma, polisle is birligi) farkh

bir katili bulmaya caliyoruz. Ustelik cogu
zaman ayni karakterler taksinize binince
ayni diyaloglari yeniden deneyim etmeniz
gerekiyor. Yani birkag saat icinde oyunu i¢
dért kere bitirdiginizde misyonunu tamamla-
ma ihtimali cok yiksek.

Night Call potansiyeli olan ama havai fisek
tadinda bir oyun. Nasil mi2 Cabuk yaniyor,
hizla havaya sokuyor, patlamasi ile mutlu
ediyor ama eninde sonunda séniyor. Dedigim
gibi iki, bilemedin U¢ cinayeti aydinlathktan
sonra oynamanin bir esprisi kalmiyor ve icerik
tekrarlandig icin mission completed diyerek
elveda diyorsunuz. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Film Noir tarzi oyuna hos
bir hava katiyor. Farkli karakterlerin
sundugu farkl hikayeler.
EKSI Ayni diyaloglari sik tekrar ediyorsu-
nuz. Bir middet sonra sihrini yitiriyor.
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Yapim Question LLC Dagitim Question LLC Tir Gerilim, Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.blackoutclubgame.com

The Blackout Club ¢

Ya kasabanizin tim kurtulus tmidi genclerde olsaydi@

ir banliys sitesinde oldugunuzu distinin.

15-16 yaslarinda bir gencsiniz. Muhteme-
len cogunuz bu yaslardasiniz ama bu yaslarini
gecenler de gecmis giinlerini hatirlayabilirler.
Hayattan beklentilerinizin oldugu, gelecege
dair hayaller kurdugunuz bir dénemdesiniz.
“Dersleri nasil halledecegim? Aq, bugiin
ddev mi varmis2 O kiz ya da cocuk benden
hoslaniyor mu acaba? Abi biitin dinya resmen
bana karsi yhaa!” diye disinirken bir anda
yasadiginiz bu mutlu banliys, adeta koca bir
kabusa déniiyor. Atar yaphginiz yetiskinler
bilincsiz ama eli kanli katiller olmuslar, etrafta
zombi gibi gezinip sizin gibi gencleri aramaya
basliyorlar. Bulduklan yerde de 6ldirmeye
calisiyorlar. Yetiskinler, adeta yaphginiz atarlar
hakli cikarir nitelikte davranislarla, genclerin
bu mahalleden kacmasini etrafta kol gezerek
engellemeye calisiyor. Ustelik pir pir gezip bir
yabanci bulmaya calisan dronlar da cabasi. En
biyik sorun su ki telefon sinyaliniz cekmiyor,
internet yok, disaridan yardim cagirabileceginiz
bir iletisim kanali mevcut degil, mahalleden
cikmak olanaksiz. Ancak bir sekilde yardim
cagirmak, buradan kurtulmak zorundasiniz.
The Blackout Club, iste tam da bu noktada bas-
liyor. Bir grup genc arkadas saklanacak giivenli
bir yer bulduysa da burada sonsuza denk ka-

lamazlar. Bu nedenle de bir sekilde kasabaya
inerek kanit toplamali, yetiskinlerin Gzerindeki
bu lanetin neden olustugunu bulmalilar. Elbette
efrafta izerinde isaretler olan kirmizi kapilar,
zombi gibi gezen elemanlarin iizerindeki
teknolojik cihazlar, efrafta ucusan dronlar, tim
bunlarin arkasinda birilerinin ya da bir seylerin
oldugunun kaniti. TBC'de tim bu gizem perde-
sini aralamaya calisiyoruz. Oyun bize bslim
bslim cesitli gérevler sunuyor. Bu gérevlerde,
kanitlar toplayarak, cesitli sabotajlara girerek sir
perdesini giin yiizine cikartmaya calisiyoruz.
Yani anlayacaginiz oyunda gérevleri yaparken
gizli kalmak, aciga cikiginizda kacabildiginiz
en iyi sekilde kacmak cok nemli. Ozellikle tek
basiniza oynadiginizda atmosfer hem kacarken
hem de gizlenirken oldukca gerebiliyor. TBC'in
en dnemli oyun elementi dért oyuncuya kadar
co-op oyunu desteklemesi. Bu durum arkadas-
larinizla beraber bu gizli gérevleri yapmayi cok
daha heyecanli hale getiriyor. Oyuncular arasi

gérev dagilimi yaparak bu gérevleri gercek-
lestirebilir, sizi yakalamaya calisan dismanlarn
daha rahat atlatabilirsiniz.

Oyunda cesitli tiplerde dissmanlar var. Etrafta
bos bos gezen temizlikci kilikli Sleeper’lardan
tutun, sadece géziinizi kapathginizda san bir
golge gibi gorebildiginiz The Shape’e kadar,

farkli sekilde atlatlmasi gereken dismanlar
mevcut. Aslinda bu dissmanlara karsi tamamen
caresiz degilsiniz, fazla cesitlilik olmasa da
elekirosok aleti veya dart gibi cesitli silahlarla
dissmanlari ortadan kaldirabiliyor ya da kisa
sireligine etkisiz hale getirebiliyorsunuz.

The Blackout Club, tek basiniza oynadiginizda
oldukca gerilimli bir atmosfer sunarken, arka-
daslarinizla deneyim ettiginizde daha fazla
aksiyon ve eglence vadeden iyi bir yapim. Ufak
tefek eksikleri olsa da co-op temellerini cok iyi
basaran bir oyun. Yine de tek kisilik oynanisin
yeterince doyurmadigini ve gérev yelpazesinin
dar olmasinin da oyunu tekrar soktugunu belir-
teyim. 50 liralik fiyah giinimiiz oyun piyasasini
diisindigiimiiz zaman ucuz bile denebilecek
diizeyde. Karar size kalmis.

¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Eglenceli co-op oynanis.
Tat kacirmayan gerilim atmosferi.
ilgi cekici dismanlar
EKSI Ufak optimizasyon sorunlar ve bazi
buglar. Gérev yelpazesi dar sayilir. Tek
kisilik oynanis daha doyurucu olabilirdi
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Oxygen Not Included ¢

ki seneden fazla erken erisimde kalan oyuna “oksijen halen dahil olmasa da”
bu acik bolca eglence ile giderilmis gibi duruyor...

017 yilinda, heniiz erken erisimdey-

ken hakkinda yazdigim Oxygen Not
Included’i karisik, alismasi zor ama eglence
bakimindan cok sey vadeden bir oyun olarak
tanimlamistim. Takvimler 30 Temmuz 2019'v
gosterdiginde kolonimizi kalkindirmaya calish-
gimiz bu sevimli oyun, nihayet erken erisimden
cikarak tas tamam bir oyuna birindi. Sonuc
mu? Similasyonun dibine vuran, eglendirdik-
ce eglendiren bir yapim! Ama hala alismasi
zaman aliyor.

Ufak ekip, kocaman kalite
Don't Starve ve Rimworld gibi sevilen simiilas-
yon serilerinin yanindaki yerini alan Oxygen
Not Included’da Dups (Duplicant’in kisaltil-
misi) adindaki sevimli mi sevimli, birbirinden
yetenekli (veya yeteneksiz) arkadaslara koloni
kurup onlar yasatmaya basliyoruz. Erken eri-
simdeyken Olmayanilke koymustum kolonimin
adini lakin bu sefer Seker Dikkani koymay
daha uygun gérdiim. Neden mi2 Ciinkiitig,
benim de oynadigim Seker Dikkani filmi
yakinda vizyonda! (Caktirmadan reklamimi-
z1 da yapayim) Konumuza dénelim, Seker
Dikkani’ni kurmak kolaydi fakat Dupslar ile
birlikte yasam savasi vermeye basladigimizda
isler biraz ciddilesiyor. Oyunun ilk birkag
saati rahat. Dupslara yatacak yer
ayarla, tuvalet ayar-
la falan. Burada
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dikkat ceken sey detay seviyesi oluyor. Tuvalet
kuruyorsunuz ya, yakina lavabo benzeri bir su
kaynag kurmazsaniz mikroplar bagimsizligini
iddia edebilir. Bu tarz kiicik vazifeleri yerine
getirmeye basladikca bakimini Gstlendiginiz
Dups sayisi da artiyor ve nerede cokluk, orada
“karmasa” hesabi daha dikkatli olmaniz
gerekiyor.

Yumusak ve eglenceli miziklerin esliginde
Dupslarin kosusturmasini izlemek bir hayli
zevkli. Cizimler ve animasyonlar zaten géz
alici ve taths. Dupslarin oturup mutluluk dolu
bakislarla yemek yemeleri veya 1sitma sistemi
ariza verince ¢ok fazla soguk su kullanmalari
sonucu hasta olmalar gibi detaylar sahane.

Bir de koloninin etrafinda gezinen yabanci
varliklar gibi detaylar da eklenince kalin du-
varlar arasindaki sicak yuvalarindaki Dupslara
anne sefkati ile yaklasiyorsunuz! Kisacast isler
tikirinda. Ta ki zincir kopana dek...

Detaylar icinde bogulmak

Dupslanm aclik cekiyor. Ciinkis erzakin
tutuldugu odanin sogutma sistemi bozulmus
ve oda sicakligi almis basini gitmis, mahsuller
zarar gérmijs. Sogutma sisteminin merkezi de
koloninin &teki ucunda ve bir &nceki oday:
klorlu su basmis. Dupslarin buradan gecmeleri
gerek. Cernobil dizisini izlediniz mi2 Hani yol-
daslardan catida nefesini tutarak radyasyonlu



taslar asagiya atmalar isteniyordu. Ben de
Dupslarimdan nefeslerini tutarak oradan gec-
melerini istedim ve tamirat siiresi dogal olarak
uvzadi da uzadi. Neyse, makineyi tamir ettik ve
bir daha ariza yapmamasi icin kuvvetlendirici
parcalan da taktik. Tam alnimdaki teri silip oh
cekecekken makine icin 1200 Watt giice ihti-
yac oldugunu gérdim. Yahu benim kolonimde
bu kadar elekirik iretecek bir jeneratér yok kil
Jeneratér demisken; jeneratéri calishrmak icin
kullandigim kémir de bitmek izere. Kémir icin
kazmamiz gerek, kazabilmek icin giic gerek,
giic icin yemek, yemek icin mahsul, mahsul icin
soguk depo, soguk depo icin jeneratér, Hizir
idi Yunus idi misali sinirsiz bir déngi!

Ne yapsam, kime derdimi anlatsam diye
dustniirken aklima bir fikir geldi! Hemen iki
hidrojen ireticisi iceren yalitimli bir oda insa
ettirdim. Bir yandan giic kaynagina takviye, bir
yandan da kémir biterse kémir yerine bir siire
de olsa idare edebilecek bir kaynak. Bir tasla
iki kus vuracagim giya. Simdi anlatsam roman
olacak, o yiizden burayi kisa kesiyorum. Bir
dizi komplike olay gelisiyor ve tanklar patla-
yarak sicak su serbest kaliyor, bir Dups haya-
tini kaybediyor. Usulca oyunu kapatyorum ve
kendime bir cay almaya gidiyorum. Bir sonraki
oynayisimda biraz geriden baslayacagim ve
ayni hatalar tekrarlamayacagim. Kafamdaki
dissince bu yénde ama bir aksilikten kacarken
digerine yakalanmamak isten bile degil.
Basimdan gecen bu olayi neden anlathn diye
disinen arkadaslar olabilir. $8yle diyeyim:
Oyun eglence sundugu kadar strese de
sokuyor. Ama tatli bir stres. Kendinizi oyuna o
kadar kaptiriyorsunuz ki, “sunu yapayim, bunu
yapayim, olmadi bir daha deneyeyim” derken
Oxygen Not Included zamaninizi siinger gibi

emiyor! Ve detay seviyesi o kadar yiksek ve
basarili ki, bir sey iki kere basiniza gelmiyor.
Dolayisiyla oyun size ilk baslarda rahat dav-
raniyor ve yavas yavas mekaniklere alismanizi
saglyor. Asil miicadele icin minimum alt saat
diyorum ben. Ayrica hpki gercek hayat gibi
hicbir seyin kesin bir ¢c6zimi yok. Bir yere
yama athginizda baska bir yer patlak veriyor
ve refah déneminiz cok da uzun sirmiyor.
Eger ki similasyonlarin krali, her detay
milimetrik inceleyen tiplerden degilseniz, oyun
sirenizin yansindan fazlasi kriz ile gececek.

Kendi hikayesini yazan oyun

Oyunu anlamak icin belirli terimleri anlamak
da dnemli. Watt, joule, 6zgil 1si kapasitesi,
isil iletkenlik (tesekkirler Google Ceviri) gibi
benim bazilarini ilk defa duydugum terimler
var. Oyundan tutorial olarak fazla bir sey
beklemeyin. Yizeysel aciklamalar disinda tek
basinizasiniz. Bunlar nedir, nasil calisir, neye
ihtiyac duyar derken lise yillarini yasamak
olasi. Bircok olguyu Dupslarla beraber siz de
dgreniyorsunuz ve cogu zaman deneme ve
yanilma yéntemi ile neyin ne ise yaradigini
kesfediyorsunuz. Benden size kiiciik bir tavsi-
ye: Biraz oynadiktan sonra sifirdan bir koloni
kurun. Ciinki deneyerek dgrendiklerinizle cok
daha iyi bir baslangic gerceklestirebilir ve en
azindan bir siire rahat nefes alabilirsiniz.
Erken erisimden bu yana icerik olarak gézle
gérilir gelismeler var. Baslangic yapabile-
ceginiz farkli dinya konseptleri, gelismeye ve
dgrenmeye acik bircok alet — edevat, tekno-
loji. Bu arada, diger similasyon oyunlarinda
oldugu gibi Oxygen Not Included’da da roket
teknolojisi ile baslamiyoruz. Her seyi énce
Dupslara &gretmeli, yeni kaynaklar kesfetmeli

ve gelistirmeliyiz. Adim adim kiyamete yani.
Hayatta kalmanin yaninda kesfetmeye acik
farkl etmenler de var ama Dupslarla ilgilen-
mekten ne yazik ki bunlara pek fazla zaman
harcayamiyorsunuz. Mesela koloni etrafinda
gezinip duran yasam formlarindan birisini
yakalayip evcillestirebilirsiniz. Lakin hayatta
kalmak icin ne dnemi var ki2 Ve bu kadar ola-
yin icinde birakin hayvanciklar 6zgiir ortamla-
rinda yasasin. En azindan benim disincem bu
ydnde. Belki siz koloninizi benden cok daha
iyi yonetirsiniz de pet shop bile acarsiniz. Siz
vzay cagina yaklasirken benim Dupslar da
ancak koloniden kagmaya calissin :D

Oxygen Not Included simiilasyon seven her
insanin deneyimlemesi gereken bir oyun.
Atmosferi, zorlugu, cesitliligi ve derinligi
bakimindan hepsini bir arada gérebilece-
giniz baska oyun bulmak zor. Ote yandan
sabirsizsaniz, oynadiginiz yegéne similasyon
The Sims ise bulasmamanizi énerebilirim.
Erken erisimden sonra Oxygen Not Included
icin diyebilirim ki, Uzerine katarak ilerlemis

ve saglam temellerinin iizerine iyice oturmus.
Daha genis bir tutorial eklense iyi olabilirmis
ama Klei Entertainment herhalde bazi seyleri
yasayarak 6grenmemizi istemis. Neyse, bu
kadar muhabbet yeter. Kaptan Olca’nin Seker
Dikkani Kolonisi'ne dénmesi lazim.

# Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Harika mizikler ve animasyonlar.
Envai cesit gelistirme ve detay seviyesi.
Uygun fiyat.

EKSI Detaylann icinde bogulmak.
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iNCELEME

Yapim Other Ocean Interactive Dagitim Other Ocean Group Tir Hayatta Kalma Platform PC Web projectwinter.co

Project Winter &

Bu oyunda takim arkadaslanniza bile givenemezsiniz...

arla kapli bir dagin zirvesinde, bem-

beyaz bir hicligin ortasina mahsur kal-
diginizi hayal edin. Devasa bir kar firtinasi
gelip hepinizi o beyazligin icine sonsuza
dek gémmeden &nce kagmak icin kisitl bir
zamaniniz var. Insanlarla birlikte hareket
ediyorsunuz. Ne derece bir takim oyuncusu
oldugunuz énemli degil, hayatta kalmak icin
birlikte erzak topluyor, birlikte isleri yoluna
koymaya calisiyorsunuz. Siz gérevlerinizi
yerine getirip ekipmanlarinizi toparlamaya
calisirken karsiniza cikan dondurucu soguk,
aclik ve vahsi hayvanlarla da birlikte mica-
dele ediyorsunuz.
Hayal giicimizi cok da zorlamaya gerek
yok aslinda. Bu deneyimi ufaktan da olsa
bize sunacak (hatta dilerse farkl atmosferle-
re de sahip) birden fazla multiplayer hayatta
kalma oyunu var. Peki, ya bizler el ele ver-
mis, Sirinler gibi tatlis taths hayatta kalmaya
calisirken sirimizi yasladigimiz insanlarin
arasinda hainler varsa?
isler tam da bu noktada ilginclesiyor iste.
Bahsettigim konseptte bircok oyunculu
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hayatta kalma oyunu olan Project Winter'da
dagda mahsur kalan sekiz kisilik grubun
biyik bir kismi oradan kagmaya calisan
“Survivor” karakteri olurken aralarinda
digerlerini 8ldirmeye ve kacmamalari

icin ekipmanlari sabote etmeye calisan
“Traitor”lar bulunuyor.

iste bu yizden Project Winter'in temelini
iletisim olusturuyor. insanlarla konusarak bir-
lik olmaniz ve bir yandan da kime givenip
givenmeyeceginize karar vermeniz gerek.
Yoksa siz acliktan 8lmek izereyken bir arka-
dasinizin size cémertce sundugu etin aslinda
zehirli oldugunu 6grendiginizde is isten
gecmis olabilir. Hatta kim bilir, belki de zehri
karsinizdakine ikram eden sizsiniz ve zeki
hamleleriniz sayesinde herkesin giivenini
kazanip birer birer sirtlarindan bicaklamayi
basaracaksinizdir.

Oyun icerisinde bu iletisimi mikrofonunuzu
veya chat kutusunu kullanarak saglayabi-
liyorsunuz. Ayrica oyun icerisinde bulunan
telsizler sayesinde de sadece belirli bir
oyuncuyla ya da uzak mesafedekilerle
konusmak da miimkiin. Benim ses konusun-
da hosuma giden seylerden biri bu oldu.
insanlardan uzaklastikca artik seslerini de
duymuyorsunuz. Survivor'lar icin bu durum
bastan sona 6lime gitmek gibi bir seyken
traitor’lar bu durumu kendi avantajlarina ce-
virip siriden ayrilmis zavalli arkadaslarinin
isini kimse gérmeden bitirebiliyorlar.

Tabii burada dil konusu devreye giriyor.
ingilizceyi rahat anlayamiyor veya konusa-
miyorsaniz oyundan o kadar zevk alamaya-
bilirsiniz. Gerci ben bunu iyi bir pratik firsat

olarak da gériiyorum, orasi ayri. Oyunu oy-
nayan ve kendi odalarini acan Tirkler olsa
da oyunun anlik oyuncu sayisi diisitk oldugu
icin bizim dilimizi konusanlardan olusmus bir
takimla oyuna girebilmek icin cok uzun si-
reler beklemeniz gerekiyor. Benim size tav-
siyem, oyunu almaya karar verdiginizde bir
iki arkadasinizi da ikna etmeniz. Béylelikle
8 kisilik bir grup toplayip oyuna her zaman
girmek mimkiin olmasa da oyuncu arar-
ken size eslik edecek kisiler olmasi odanin
daha kolay dolmasini saglayacaktir. Yalniz
sunu belirteyim ki, ilk birkac oyunda neler
oldugunu anlamak ¢ok zor oluyor. Oyunun
basinda tutorial niyetine verdikleri hicbir
sey anlatmayan oynanis kitabi disinda bir
bilgi bulunmadigi icin diger oyuncular size
ne yapmaniz gerektigini séylediginde bile
onu nasil yapacaginiz hakkinda bir fikriniz
olmuyor. Bu sebeple en az birkac oyun bo-
yunca ortalikta en azindan &lmeden ve neler
déndigini anlamaya calisarak kosturuyor
olacaksiniz ve evet, bu cok sinir bozucu olu-
yor. Sonrasinda mekanikleri kavrayip oyuna
hakim oldugunuzda asil eglence baslaya-
cak. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Oyun sizi sosyallesmeye zorluyor.
Oynanis gayet eglenceli. icinizdeki takim
oyuncusunu ortaya cikariyor.

EKSi Oyunun basinda yeterli bir tutorial
yok. Tirkiyeden cok cok az oyuncu var.
Bir siire sonra monotona baghyor.



iNCELEME

Yapim Rhinotales Dagitim Rhinotales Tir Macera Platform PC Web rhinotales.com/red

She Sees Red

Birileri kirmizi goruyor olabilir lakin ben bu oyunda hicbir sey géremediml

Ben genellikle rahmetli Telltale Games'in
oyunlarina benzer, gercek insanlarin rol
aldigi ve y&niini bizim belirledigimiz oyunlarn
cok begenirim. Bu tarz oyunlarin bircogu pek
kisa olur ve iki, bilemedin ic saate biterler. Late
Shift veya The Shapeshifting Detective gibi hem
oyunculuk bakimindan hem de icerik bakimin-
dan basarili drnekleri bulunur. Bir de She Sees
Red tadinda oyunlar var. Bir seyler yapiimak
istenmis gibi ama yapilamamis.

Oncelikle She Sees Red'i muhakkak ana dilin-
de, Rusca olarak oynayin. Ciinki ilk basladi-
gimda ingilizce dublaj ile senkronun tutmadigi-
ni gdrmek beni cok rahatsiz etmisti. Dolayisiyla
ana dilde oynamak sart! Bu cok &nemli

bilgiyi verdikten sonra gecelim oyunumuzun
icerigine. She Sees Red, gercek insanlarin rol
aldigi etkilesimli bir oyun. Bu tarz oyunlar-

da en 6nemli sey hikaye, ikincisi ise bizlerin
hikayeyi ne kadar etkileyebildigidir. She Sees

Red’'deki oyuncularin performansi tatmin edici.
Profesyonel bir is cikarmiyorlar belki lakin ters
bir hareketleri de yok. Bunun disinda ise... Evet.
Bunun disinda pek bir sey yok.

She Sees Red'i bir saatte bitirmek mimkin.
Oyunda toplam 62 farkli animasyon var ve bir
oturusta ortalama 26 tanesini aciyorsunuz. Yani
oyunu Ug kere farkli sekilde bitirmek mimkin.
Peki, iic kere bitiriyor muyuz2 Hayir. Nedeni ise
hem hikaye bakimindan anlasilir olmamasi hem
de yaphgimiz secim sayisinin bir elin parmagini
gecmemesi. Hikdyeden kisaca bahsedeyim:
Olaylar bir gece kulibinde gerceklesiyor.
Akisi iki farkli kisinin gézinden takip ediyo-
ruz. Gecmis zamanda bir dizi cinayet isleyen
birisinin, simdiki zamanda ise Sherlock Holmes
dzentisi bir dedektifin gdziinden izliyoruz. Yani
bir karakter ile cinayet isleyip kacmaya, diger
karakter ile olayi cézmeye calisiyoruz lakin
olay nedir? Neden bu gece kulibiindeyiz2

Kim bu cinayetleri isleyen kisi2 Kasinti dedektif
ne is derken oyun bitiveriyor. Ustelik oyunda
yaphgimiz sadece belirli sahnelerde iki sik
arasindan birisini secmek ve bu secenekler de
maalesef bir elin parmaklarini gecmiyor. Bir
oyun seansinda belki dért, bilemedin bes kere
fareyi elimize alip secim yapiyoruz. Bu tarz
oyunlar icin, yani yaptgimiz hamlelerin oyunun
gidisatini etkiledigi bir yapim icin bu sayr cok
ama cok az. Fare elimde, oturmus vasat bir kisa
film izliyormus gibi hissettim kendimi. Bir ara
gozlerim dalmis ve kirk yilda bir cikan secimler-
den birisini kacirmisim mesela. Kisacasi demek
istedigim, oyunun en giicli olmasi gereken
taraflari ne yazik ki en zayif taraflar.
Bahsettigim gibi She Sees Red'in aktérlik kis-
minda bir sikintisi yok. Hareketler, mimikler ve
diyaloglar (kesinlikle orijinal dilde oynanmali!)
fena degil. Tirkce altyazisinin da olmasi avan-
taj. Gonil isterdi ki daha saglam bir senaryosu
olsun. Olmadi en azindan daha fazla mida-
hale edelim. Lakin She Sees Red’de sadece
ekranin basinda bir saate yakin oturuyor, iic

— bes tusa basiyor ve kalkiyoruz. Rhinotales bir
sonraki proje icin muhakkak senaryo kismina
daha fazla odaklanmali. Oyuna miidahale
edemiyoruz, bari gizel bir film izleyelim.

# Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Oyunculuk hic fena degil
EKSI Hikaye kétii. Yaphgimiz secim sayisi
bir elin parmaklarini ge¢miyor. Tekrar
oynanabilirligi yok.

LEVEL | 73



iNCELEME

Yapim Lion’s Shade Dagitim Lion’s Shade Tiir Similasyon, Strateji Platform PC Web lionsshade.com/cliff-empire

Cliff Empire

Kiyamet lekelenmis bir tisért gibidir, son ana kadar meyve suyunu kimin dékiigini bilemezsin!

Bilim kurgu edebiyatinin bir alt tiri olan
post apokaliptik bilimkurgu, nikleer ya
da biyolojik bir savasa bagli olarak insan
eliyle dinyanin sonunun getirilmesini ve bu
felaketin ardindan hayatta kalan insanlarin
yasamlarini anlatir. Soguk Savas’in sirdigi
doksanlarin basina kadar, nikleer savasa
bagli yok olma tehlikesi insanlarin zihninde
yer edinmisti. Bu durum hem edebiyatta hem
de sinemada post apokaliptik bilimkurgu
tirinde onlarca icerik Uretilmesine neden
oldu. Bu iceriklerle beslenen oyun diinyasi
da bu alt tiri baska tirlerle ayni nikleer
reaktérde eriterek tire kendi yorumunu
katmakta gecikmedi elbette.

Bu sefer, Cliff Empire ile dinyanin yeniden
insa edilmesini gérevini biz Ustleniyoruz.
Hikayeye gére, taraflarini bilmedigimiz bir
nikleer savas sonucu, diinyayi kaplayan
300 metre yiiksekligindeki radyoaktif sis

ile dinya yizeyinde yasamak imkansiz
hale gelmis. Ancak, bahsettigimiz diger
hikayelerin aksine bilim adamlari béyle bir
felaketi 6ngérerek, daglik bslgelere radyo-
aktif sisin yikselebileceginden daha yiksek
platformlar insa etmisler. Nikleer felaket es-
nasinda yériingedeki istasyonlarda olduklar
icin hayatta kalan insanlar da bu platform-
lari kesfettiklerinde geriye tek bir sanslari
kaldigini fark ediyorlar. Kisitl kaynaklarr ile
kendilerini dondurarak kurtariimayi bekle-
mek yerine, génilliler ile bu platformlarda
dinya yizeyindeki, daha dogrusu izerinde-
ki hayati yeniden kurmaya karar veriyorlar.
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Bu sayede yasamlarinin devami icin gerekli
olan kaynaklari elde etmek icin bir sanslar
olacagini disiniyorlar. Fakat bu sans ici sa-
vasmalari gerekiyor; kisitl alan, yikilmis bir
ekoloji ve asin hava sartlari ile birlikte diger
hayatta kalan gruplarin baskin ve yagmalarn
isleri kolaylastirmiyor.

Daglik balgedeki ¢ platformdan olusan
bslgemizde, ilk olarak énceden insa edilmis,
icerisi kaynaklarla ve isci robotlarla dolu
depomuzu yériingeden indirerek gére-

ve basliyoruz. Her bir platformun toprak
verimliligi, kaynak miktari, yeralt su miktari,
gines alma miktari, rizgar alma miktari,
balik miktari ve uranyum miktari olmak izere
yedi farkh &zelligi bulunuyor. Bu &zellikler
dogrultusunda her platform icin nasil ener;i
retecegimizi secmemiz, irettigimiz fazla
enerjiyi depolayacak yapiyi kurmamiz,
yasam alanlari insa etmemiz ve son olarak
yéringeden gelecek génilliler icin inis
alani insa etmemiz gerekiyor. Sonrasinda
besin Uretmeye, génillileri istihdam etmeye
ve ticaret limani insa ederek yéringe ile
ticaret yapmaya odaklanabiliriz. Baslangig-
ta bu platformlar oldukca bisyik gérinse de
nifus 500 civarina yaklastginda yer sorunu
yasanabiliyor. Dahasi, her platformun kendi
ekonomisine ve kaynaklarina sahip oldu-
Junu disindigimizde cdzilmesi gereken
sorunlar G¢ kat artmis oluyor. Bu platformlari
képrilerle birbirine bagladigimizda sorun-
larin ¢ézilecegini disiniyorsaniz yaniliyor-
sunuz. Bu képriler her ne kadar platformlar

arasl ticaret yapmamizi saglasa da yasam
sartlarindan memnun olmayan insanlarin da
yasam kosullari iyi olan platforma gitmesine
ve sartlarin o platformda da kétilesmesine
sebep olabiliyor. Neyse ki, yer sorunu dahil
biitin problemler zaman ilerledikce cézime
kavusuyor.

Yine de bu durum Cliff Empire’in kolay
lokma oldugu anlamina gelmiyor. Post
apokaliptik tire ya da sehir kurma tirine
merakliysaniz bu nikleer lokmadan bir isirik
almaniz gerekiyor. ¢ Ahmet Ridvan Potur

— KARAR

ARTI Géz alici beyazlik ve gérsel tarz.
Bina ve gelistirme cesitliligi. Cift yonli
ticaret mekanigi.

EKSI Miizikler. Belirli bir zaman gecene
kadar tutuk olmasi. Dogal felaketler
esnasinda performans sorunlari.



iNCELEME

Yapim Stuck in Attic Dagitim Stuck in Attic Tir Macera Platform PC Web gibbousgame.com

Gibbous - A Cthulhu Adventure ®

Gibbous gibi yapimlar geldigi sirece Point & Click tiri asla yok olmaz...

Lovecraﬂ ve Cthulhu denildiginde akliniza ne
gelir? Korku, caresizlik, cilginlik ve karanlik
bir atmosfer, degil mi2 Kimsenin aklina Cthulhu
ve komedi unsurlarini birlestirmek gelmez, yani
ne alaka der insan. Dracula’nin memleketi
Transilvanya’dan gelen ve kendilerine Stuck in
Attic ismini veren kiicik bir stidyo béyle disin-
mis ve Cthulhu ile komedi unsurlarini almis, bir
gizel de Transilvanya'ya yerlestirmis. Sonug
mu? Formil ummadik bir sekilde tutmus ve bir
acayip macera ortaya cikivermis.

Gibbous'ta iki karakteri canlandiryoruz.

Ozel dedekiif Don R Ketype ve Buzz Kervan.
Dedektifimiz Ketype, meshur bir Necronomi-
con kitabinin pesindeyken kafayi yemis tarikat
vyeleri tarafindan kacirilir. Kervan ise kitipha-
necidir ve Ketype'in aradigi kitap yillardir adeta
kolunun erisebilecegi mesafededir. Olaylar
gelisir, kitiphane patlar ve Kervan da kitabi
alarak kedisine konusma becerisini kazandirr.
Ketype, Kervan ve konusmaya baslayan kedi
Kitteh ile tcli olusturan ekibin artik tek bir amaci
vardir: Necronomicon kitabinin tarikatcilarinin
eline gecmesini 6nlemek. Ciinki bu arkadaslar

unutulmus tann Cthulhu’yu hayata déndirme-
nin pesindedir. Ha, bir de Kervan kedisini eski
haline getirmek ister ciinki gereginden fazla
konusmaktadir.

Bana bu denli nostalji yasatan bir Point & Click
oynamayali ¢cok uzun zaman olmustu. Tamam,
Whispers of a Machine gibi tiiriin basarili
drneklerinden birisini gecenlerde oynadim
ama Gibbous'ta 8yle bir sey var ki, sanirsi-

niz eski Broken Sword veya Monkey Island
oyunlarindan birisini oynuyorsunuz. Daha acilis
sahnesinden bir seylerin farkli oldugunu anliyor
ve gerek absiirt karakterleri gerekse icerdigi
mizah ile sanki doksanli yillara geri dénmis
gibi hissediyorsunuz. Ustelik olay ummadiginiz
yerden, Lovecraft mitolojisinden gelince hem
nostaljik hem de yeni bir soluk olmus resmen.
Mizah izerine kurulu oldugu icin oyunda bircok
espri ve génderme mevcut. Hepsi icin kaliteli
diyemem ama cogu génderme ve Romanya

ile Cthulhu izerine dénen espriler tebessim
ettiriyor. Buna karakterlerin kisilikleri ve sergi-
ledigi tavirlarin da etkisi biyiik. Kimi zamansa
diyaloglar gereginden fazla uzuyor. Bunu géz

ardi edemem ciinkii A konusundan konusma-
ya baslamisken C'ye hatta D'ye gecmek pek
tasvip ettigim bir sey degil. Diyaloglar eglence
ile donatilmis olabilir ama hikayeden de fazla
kopmamak lazim. Atmosferi ve mizahi tamam-
layan en nemli unsur ise cizim stili. Harikulade
2D grafikler garip mekan tasarimlari ve garip
karakterlerle birlesin