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ch mi bilmem, sahsen

pek cok acidan bu gii-
ne dek oynadigim en iyl RPG
bu oldu diyebilirim. Her sey-
den once artik suyu ciknus
olan sovalye ve ejderha hi-
kayelerinden farkh bir konu-
su vardi, ama bence yeterin-

FaiJom oynamayan kal-

I nun kanusu ilkinden 50

ce biylik bir oyun degildi,
Eger siz de bu muhtesem
oyuna doyamadiysaniz o zaman iste giizel bir haber,
Interplay Fallout 2 {izerinde siirdirdiigii calismalan
bitirmek {izere ve oyun biyiik ihtimalle bu Kasim
ayinda piyasada olacak. Oyunun ana yapisi lzerinde
fazla bir degisiklik yok, bazi ufak hatalann dizeltiime-
si d];mda yine ayni engine kullanihyor, Grafikler ise
~ bir miks iclen e:;mlml& ve bzellikle cevre te.sarl

minda bir [Lful

ve diger nes
saniminda ise dnemler
ni vurgulayacak cdegi-.
siklikler yapiimis. Oyu-

yil kadar sonra gegiyor,
onceki oyunda kullandi-
giniz karakter bir kac yil
once &lmistir. Ancak

Vault 13 sakinleri onu neredey- [*
se efsanelestirmislerdir. Bu defa |
siz onu torunu rolindesiniz, |
vapmaniz gereken sey ise yen|
bir Water-chip bulmak. degil el-
bette. cilinkli Vault 13 insanlar
coktan dis dinyaya cikmislar ve
simdi Vault City adinda bir sehir kurarak hatirladikiarn
uygarlig yeniden olusturmaya cabalivorlar. Siz de
bazi gereken malzemeler! bulmak icin dis diinyada
yalculuga gilayorsunuz. Buracdla karsimza ilkinden da-
ha bilyiik bir harita cikacak, Gstelik haritada bulunabi-
lecek bolgelerin sayisinda bir kisitlama da yek, yani
Nert vasitastyla yeni gorevier ve senaryolar Indirebil-
mel midmkin olacak. Ancalk harita {izerinde sadece
basit kasabalar yok. 50 yilda pek cok sey degisebilir. |
Simdi dis dlnyada biyik ve gicli kent devietleri,
cesitli sirketler ve bir stirti politik yapi meveut, tim
bunlar ilerledikce oyunun akisinda farkh ydnler
agacalk. Yine blyiik bir degisiklik karsilasacagimz tip-
lerin zeka ve tavirlaninda-yapilmis, ayrica artik adam-
lannizi deonatmak ve onlara savasta belirli emirler
verebilmek de mimkiin, tabii 6zel yeteneklerinden
faydalanmak da. Bir sey daha, nerede bulursunuz
belli degil. ama uzun mesafeleri asabilmek icin eski
bir otomobil de eyuna eklenmis, ayrica bagajina mal-
zeme doldurmale da mimkiin, tabii &nce  onu onar-
maniz lazim.

Our IN THE DePENT

escent | ve 2 oldukca bii-
D_v':)k ilgl cekmistl, simdi
Interplay Descent bashg

altinda iki yeni oyun Gzerinde cali-

siyor, Bunlarclan biri Descent: Fre-
espace tam anla-

miyla bir uzay
ucus similasyonu
ve gectigimiz sa-
yilarcla haberlerde
deginmistik. Di-
geri ise Descent 3
ach altinda yapili-
yor've ilk
iki oyunun gelenegini siir-
dirmesi planlaniyor, Oyu-
nun kenusu Descent 2'nin
kaldig yerden devam edi-
yor, ancak genel oynams
tarzit ilk oyunlardan cok

de dolasip anahtarlar bulmak ve
reakréril ucurmaktan cok daha
fazlasi var. Her boltim senaryoda
yeni bir parcayl aciga cikanyor ve
kendi icinde gérevier iceriyor. Ta-
mamen yeni bir engine lwullanilarak
hazirlanan oyunun bélum tasarnm-
lart biiylilk degisiklikler tasiyor, sa-
dece tiinellerde dedil. cesitli yapila-
rn ve gezegenlerin ylizeyinde ge-
cen hikayede, cevre tasanm ve
sartlar da bélime uygun olarak de-
Sisiyor. Mesela tinellerde devaml
calisan robotlar, ma-
kineler we hava
akimlan gibi rehlike-
ler mevcutken, yi-
Zeyde se yagmur,
sls've benzer sartlar
ucusunuzu zorlastri-

daha farkl, yani madenler-

yor. Bundan baska

ayundali
robotlar
ve diger
tiplerin
son de-

rece gelismis yapay zekalan ve
kendilerine has davraruslan olmasi
da planlamyor. Oyunun sistem ihti-
vaclanna gelince, son derece gelis-
mis bir engine kullanildigin sbyle-
mistik, haliyle akla gelebilecek her
tirld ses ve gorlntll efektine de yer
veriliyor, bunun anlami  basiice
glcld bir sisteme ve Gzellikle de 3D
grafik hizlandina ekran kartlarma
ihtiyaciniz olacagidir. Voodoo, Ren-
dition ve benzerl kartlar oyunu ca-
listirabilmele dzellikle icin sart. En
geg bu yaz gikmasi beklenen oyun
pivasadaki benzerlerini gecebilecek
mi, bekleyip gérecegiz.
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lectranic Arts  bu  yaz

WarGames isimli yeni bl
Real-time stratejiyi piyasaya
Okuyuculanmizin biyik

kismumin bu tarzi sevdigini bildigi

stirecelk.
mizden, heniiz yapim asamasinda
olan oyunun Alpha versiyonuna
soyle bir g6z atmadan gecemedik.
Ovunun konusu ki tarahn savasi
Uzerine Kurulupsobailar ve insanlar,

alisilchgn gibi bir s kurmak ve bura-
da dreteceginiz kuvvetlerle verilen
aorevlieri basarmak temel
Gereken
edildigine gelince, bu size yva gorev
basinda wveriliyor, ya
da etraftaki bilgisavar
binalanni Hacker bi
rimler lle soyarak pa e

ra |G<ii’c‘17l1_\."l'-|l‘.1i|!1Ll¢'.

AMac.

Paranin nereden temin

bunun haricinde -
yunda maden topla-
malc gibi bir olaya yer
verilmemis. Savas ka- = ==

ol ol I

Olaylan zeminden 45 derece agiyla
izlivorsunuz, sérintiyi  cevirmek
ve dolastirmak da mimkiin . olu
yvor. Oyunun  aralikleri fena sawil
maz, ancak heniiz bitirflmis  degil
ve daha defalarca elden gegmesi
s0z konusu, buna ragmen haritala-
nn yapimasinda kullanilan  teknik
oldukca iyvi. Gergel bir g boyutlu-
luk s6z konusu ve bu durum birim
lerin cevreyle olan etkilesimlerini de
famamen degistiriyor, araclar tepe
ve tirmanicken yavashyorlar, daha
kolay hedef eluyorlar, lstelik zemi
nin yapist herkesi bir sekilde etkili
yor. Oyunu calistirmak icin oldukca
aucli bir sisteme
caiinl belirtelim,
ve bol miktar RAM ovunu Windows
o5 altincla 'rghat-:;.a calistirabilmek
icin sart. bunun disindasefieselipiz-
de varsa 3Dx Chipset takil 3Dgl'h-
lik tizlandinc ekran kartlan da tam
Dogrusu

ihtiyacuimzin ola
glicld bir islemci

anlamiyla destekleniyer.
bu tip bir kartla oyun nomal halin
den cole daha iyi bir aralik yap sei
giliyor, adeta sa-

vas alam  canlam

| vor
20 wil 6nce alduk-
ca begenilen bir

Konu olaral

bilimkurgu  Flm
den yola cikilarak
hazirlanan  oyun
bizcdle biraz Red

ra, hava wve denizde

yiritdliyor, bol miktarda farkh bi-
rim degisile taktikler denemeyi se-
venler memnun edecektin sani-
benzererinden
Myth
benzer bir harita tasarimi leullamil
s, bu baska oyvunlarda da lkkullaml

nz. Fakat oyunun
en biydk Farke grafik yapis,

mis olmasing ragmen hentz pek

yaygimn olmayan  Dbir  uysulama
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ozellikle insanlarn

cagrisumi
yapimad degil,
bazi birimlen acisindan, ama daha
tzerindeki calismalar
pek cok degisilklik yapilmas) muhte
mel, gkuginda tam bir
sini sizlere getirmeye
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BERLFR
MechWarrior3

Ancak Yil Sonunda Cikacak

_avas robotlan bambaska bir konudur, dev meka-
nlk kaleleri yeryiiziinde kosturmanin ve envai ¢e-
sit silahla etrafa ates sacmanin zevki genelde
ucus similasyonlannda bile bulunmaz. Tabii bu tlrd sev-
mek kadar nefret etmel de kolaydir, clinkd bu araclara
hikmetmek biraz beceri ister, yani iyl bir Doom oyuncu-
su olmak iyi bir Mech pilotu olmak demek degildir.
Ustelik savas esnasinda diger pilotlara taktik vermek ve
~disman robotlanni mimkin oldugunca az hasarla ele
gecirmeye calismak gibi detaylar da isin igine girince
olay gayet ciddi bir boyut kazanr, hele gérev planlama-
sindan ve gevre kosullanmin dikkate alinmasindan bah-
setmeye basladimz mi, sitkintili oyuncular hemen Mortal
Kombat oynamaya geri donerler. Tabii zevkler degisir,
§ ama siz yukandakileri agziniz sulanarak okuyorsaniz de-
| edin, ¢linkli MechWarrior 3 ve onun &zelliklerin-
: bahsedeceglm Konu fazla kar-
esi oldugunuz Kurita

[a,guar kla-

e e,

SN W B ne var i Kurita giicler] oze?ﬁ”""esm
= ..h- 'a' " -

kolunileri olan Yamarovka gezege-

terli glic toplanana dek birilerinin Ya
Smoke Jaguar birliklerinin basini biraz agritme
kim oldugunu séylemek lazim mi? Siz ve diger ¢ c Mech
pilotu burada devreye giriyorsunuz, diisman hatlannin
arkasina indirildikten sonra yapmaniz gereken yeterince
uzun bir stire yakalanmadan bir gerilla savasi stirdiirmek
ve dismana oldukca fazla hasar verebilmek. Ne var ki
dénebileceginiz bir Us bulunmadigindan savas arazide
strdlrmek, ihtiyac duydugunuz malzemeleri de etraftan
edinmek durumundasiniz, kayip vermek séz konusu bi-
le degil. clinkil gidenler dénmez! Bu ylizden gizlenerek
llerlemels, zayif noktayr bulup oradan vurmak ve bir son-
ra ki hedefe llerlemek glinli kurtaracak olan taktiklerdir.
Bir sonra ki géreve gecmek igin ille de dncekinde tam
basanli olmak gerekmiyor, ama alinan sonuclar akisi et-
killyor. Oyunda bir dizine kadar ana gérev olmasina
ragmen, tiim savasi bitirmek icin 40-50 gérevden gec-
meniz gerekli, bunlann ¢ogunda karar size kaliyor. Sim-
di gelelim diger detaylara, grafik ve efektler agisindan
oldukca yeni, gelismis bir engine kullaniimasi isi tatlan-
dinyor, ayrica cevre sartlari ve diger etienler de dikkate
alimyor. Tabii hemen belirtelim, 3D grafik hizlandirma
olmadan isin tadim cikarmak mumkin olmayacak, bu-
nun haricinde Net lzerinde Multi-player oynamaic iste-
yenler icin de genis bir destek mevcut, tabii izl bir bag-
lantiniz var ise. Oyunun ancak 1998 sonunda hazir ol-
masi bekleniyor, fakat benzerlerine bir hayli fark atacag
da soyleniyor.

1ZABL#IFR

'ﬁi ¢ FR by

ski kutsal yazitlarda ve dzel-
Elik!e Tevrat ile incil'de sikca is-
lenen bir konu vardir, Seytan
bir gtin Tann'va baskalcirir ve sonucta /
yandaslariyla beraber Cennet’ten Ce-
hennem’e kovulurlar, Tann'ya sachik melekler ise Cho-
sen (Secllmisler) olarak Cennet'te kalirlar. Ne var ki
Seytan ve yandaslannmin nefreti dinmemistir. Yukarida-
kilere olan dfkelerinl asagilik bir tir ~ olarak gordikle-
ri insanlardan ¢ikarmaya ve olimldlerin boyutunu ele
gecirmeye kararlhidirlar, sonucta lyi ve kotl arasinda
siirlip giden abisilmis kavganin kisa bir dzeti diyebiliriz
buna. Iste 3DO Studios bu konuyu ele alan ve bol
miktar Adventure dgeleri tasiyan bir F'S tzerinde ga-
lisiyor. Konuyu biraz daha acalim, insanlar her gecen
glin daha isyankar ve giinahkar olmaktachirlar, bu da
seytanin isine gelmektedir. Ancak onun da elini cabuk
tutmasi gerekmektedir. ¢inkil insanlar wilchzlararasi
seyahatin sirlanm cézmek (izeredirler ve bir defa uza-
ya yayimaya basiarlarsa yokedilmeleri zorlasacaktir,
clinkii 8ldmlilerin boyutuna sectiklerinde hem sey-
tanlanin, hem de meleklerin giicl bir hayli zayiflamak-
tachr. Bu yiizden harekete gecerler ve diinya liderleri-
ni kaskirtarak kétiligiin artmasing ve Kiyamet giintindin
yaklasmasimi hizlandirmaya calisirlar. Tabii bu durum
karsisinda melekler de bos durmazlar, aralarindan en
giicli blr tanesi olan Malachai bu duruma miidahale
[ ’Ensanlarln arasina gonderilir. Ne var ki du-
litir ve basanli almasi icin msetn!ann a-

ru tasindikca Malachai goksel aliclel aha
lanma imkani bulacaktir, ancak Dinya Uzerinde insan-
lann silahlarina ve gizlilige basvurmak zorundacir. Bu
oyunda anahtar-kapi bulmacalanndan daha fazlas: ola-
cak, pek ¢ok yerde silahimizi okarmadan siradan bir
aliimli gibi dolasmak ve diger karakterlerle iletisim
kurmal durumundasiniz, mesela bir yerde kapiclan
gecebilmelk icin askerlerin dikkatini baska yere cek-
mek zorunda kalacaksimz. Tabii bu oyunda asla ates

etmeyeceksiniz anlamina gelmiyor, ama yeil ve zama- I
i Bnemli, ayrica iyi bir melegi canlandirmalk éntntize
geleni katletmeye ciddi bir engel teskil ediyor. Grafik
ve cevie tasarimi olarak bir hayli etkileyici olan oyun,
diger karakterlerin zeka ve kisilikleri acisindan da hay-
li gelismis, askerlerin yamnda silah gekmek ciddi so-
nuglar dogurabilir. Ozellikle cok gercel-
¢i animasyonlara yer verilen oyun bash-
ca 3D grafik kartlanm ve aynica Net o-
yunlanni da destekleyecek, Ontimizde-
ki sonbahar ¢ctkmasi planlanan oyun ba- §
kalim FPS piyasasina yeni bir seyler geti-
rebilecek mi, hep beraber gérecegiz.
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klina esenin -

Doom ve

CA.C klonu oyunlar yaptig: bir plyasada, ya
ptlacak en dogru hareket orijinal akimlan baslatmis
firmalan takip etmek gibi goriniyor. Mesela Raven,
Heretic ve Hexen ile neredeyse id Software hkadar
ilgi cekmeyi ve hatta oyun dinyasim bir hayli sarsma-
vi basarrrus bir irmachr. Hexen 2 ile de ayni seyi telk-
rarlamaktan cekinmediler, tam simdi siracda ne var
derken de Heretic 2 Ozerinde calistiklanm duyuruver-
diler. Ama bolca bulunan FPS tipi oyunlara bir tane
daha eklemek yerine, yeni oyunlanni daha farkl bir
tarzda yapmaya karar vermisler. Tipki Tomb' Raicer
serilerinde oldugu gibi karakteri disaridan gorecek ve
degisken kamera ar:ilanylﬂ kontrol edecelsiniz. Yine
benzer bir Sefﬂfdl' =y
mak, yiizmek ve b-enzeﬁ
bir stirll akrobatik harelee-
ti yaparak ilerleyecelsi-
niz. Ne wvar ki Tomb
Raider serileri savastan zi-
yvade bulmaca cézmeye
agurlik veriyordu, Heretic
2 icin ise ayni seyi sdylemelk zor, bolca bliyiive silah
sayesinde her seviyeyl agzina kadar dolduranidiis.

manlannizia alabildigine vahsi bir sekilde carpisma

hrsatiniz olacak. Oyun konu olarak ilk Heretic ve
onun kahramani olan EIf savasgisi Corvus un macera-
lanini ele aliyor. Corvus ilk Serpent Rider olan D'Espa
ril ve lanetli ordusunu yo-
kedip Ulkesini kurtarmayi
basarmistir, ne var ki &l
mekie olan rakibinin lane
tine ugrar, evine acilcigm
. sandigr portal onu uzak
diyarlara gonderir. Yillar
sonra tekrar lilkesine dén-
meyi  basardiginda ise
tim halkimin bily{ld bir vebanm pencesinde can ce-
kistigini goriir ve bunun kaynagini bulup voketmek
icin harekete gecer. Sonucta uzak ve gizemll Elf diya
rinda gecen bu yeni macerayl tamamlamak da bizim
hiinerimize kahr. Oyunun 1998 sonbahannda cikma-
st planlamiyor ve resimlerden de anlasilacag gibi 3D
elkran lkartlanini destekiiyor. Ozellikle en son grafik
tekniklerin kullanildigi oyun son derece renkli ve ha-
reketli olacak. ses ve istk oyunlanina had safhada yer
verilmis. Bolom tasanmlan ise tam anlamiyla muhie-
sem gdriintyor, ozellikle mimari yvapr son derece
kendine has planlanmis. Sonug olarak s&ylenecek
fazla bir sey yok, bu Raven ve oradakiler neyin nasil
vapilacagim iyi bilivorlart
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‘une 2 ismi size ne ifade
edlyor? Peki ya Atreides,

Ordos wve Harkonnen
isimleri? © korkung Sand Worm
saninm hala hafizanizdan silinme-
mistir. tabiii devamli toplayip de-
polamak zorunda oldugunuz
Spice bittiginde cektikleriniz de
saninm  hala kafamzin bir yerinde-
« "usu bu oyun bana kay-

retmistil Evet’

klasikten bahsery ¥

Doom, Wing Commander ve X
Wing gibl, Dune 2 'de PC Gzerinde
“oyun achina nelgrin yaptlabllecegi-
ni gé‘sl’i?.lﬂtr .
ve yeni bir
dénemi
baslatan
klasikler-
den biridir.
Cige
StarCraft,
WarCraft
ve daha
nice Real-
time strate-
jii ashnda
sadece Dune 2'nin gelismis birer
taklicidir, o hepsinin atasidir. [ste
simdi bu  oyun yeni bastan yvapi-

laralk yeni nesil ayuncularin niine
cilkmaya hazirlaniyor. Sakin yanhs

anlamayin,
bu bir de-
vam degil,
dlksine Dune
2°nin ta ken-
disi, ama
Westwood
tarafindan
bastan asagi
yenilenmis
bir sekilde
pivasaya ci-
[ \k Peki

r degisivor, dncelikle taraflar

ve amaf;"larl aymi, yine (¢ soylu
aile bol miktar Spice rafine edip
bunun  geliriyle
Dune gezegenini
ele gecirmeye ca-
hslyor Spice dedi-

. bir erhlsl var, he
' de kullananlara
korkunc zihinsel
gicler kazandiri-
. yor. Bu giiclerle
uzay-zaman bi-
kerek wildizlararasi seyahatr Dbile
miimkiin oluyor. bu yizden bu
geregene hilkmeden, tdm impa-
ratorluga hitkmediyor demektir:
Bu madde ise kumla kapl seze-
gende yasayan dev kum solu-
canlan tarahndan dretiliyor, ne
var ki bu solucanlar oltaya tala-
lanlardan biraz daha bilyilk ve
pek dost canlisi degiller, 6zel-
likle kumun Uzerinde dolasan
her tiirlii nesneyi yutmak gibi
k&til bir huylan var. Gezegenin
ve dolayisivla oyun haritalar-
nin biiylk kisminin kumla kap-
I oldugunu hatirdarsaniz bunun
ne anlama geldigini anlarsimz.
Arabirim ve grafik agidan

tamamen
yeni bir yapiyva
kavusan oyvun-
da dc farkl taraf
ve lkendilerine
has ©zel birim-
leri mevcut.
Ancak ilk oyun-
da temel amac
dismani temiz-
" lemek ilken,
burada  farkh
gorevier ve
farkli amaclar
mevcut, bu sayede oyuna renk Ka-
tlmasi planlanmis. Genel gorii-
niim wve oynanabilirlik acisindan
oyunun modern benzerlerinden
geri kalmamasina o6zen gosteril-
mis, birden fazla tinite secebilmek
ve tek bir tiklamayla emir verebil-
mek gibl standart uygulamalar
oyuna kazandinlmis, bunun hari-
cinde plyacleler daha giiclil olarak
arlanmislar. Carryall ve Starport
: L i ve binalar ise
oyundalu I"aynen koruyor-
lar. Multi-player oynamay seven-
ler icin ise Iyi haber, oyun en az
déirt kisiye destek verebilecek se-
kilde tasarlaniyor, bu sayi sekiz de
olabilir, bu henilz belli degil. Eger
alesilik olmazsa Westwood oyunu
cok yakinda piyasaya sirmeyi
planliyor,
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ordur Galcom’da onurlu  bir
asker olarak gorev yapmak,
Hele bir de yil 3000 bulmus
Ise. Clnkii bu meslekte onlar igin
calisarak bir kariyer edinmek ise basla-
‘madan 8nce tam olarak ne kaclar
‘biiyiilc bir belaya bulasmak istedigini-
‘ze karar vermekten gecer. Yapacag-
msavaﬂmn zorlu@y bir yana, onlar

m-ﬂde&e adam &ldlrmek icin para

diye distinmeye caligsarz

bﬂb 'maanmn kriz durumlannda

i i ¢dzmek icin uyguladiklan
apialna.-mﬂﬁﬂm ‘uymak zorunlulugu
qoﬁuzanm Dygrp_mu yapwrum?

ma riskini goze m'iétmmm
secmesi daha zor als; bile bir asker
icin her zaman Ikinci bir sans daha

vardir. O da yénetim mmgma!anndan-

uzak durarak normal bir de
viyle yetinmek ve bu mkﬂdu Hd'.lrl gﬁhr
selme sansimz yok etmek pahasina
da olsa istermediginiz emiderd uygula-
ma zorunlulugundan kurtulmak.

BC3K evreninde her giin, her saat
kazanilan veya kaybedilen savaslar,
unutulan veya bozulan ittifakiar ofa-
cakur, Seyahatleriniz sirasinda karsila-
sacaklanmz arasinda istila Ffilolar,
karsanlar, thccarlar, diplomatlar, bazi-
lari dost, bazlan dilsman yabanct irk-
lann askerleri yer alacak ve sikga
kendinizi gorev geregl olmayan
beklenmedik savaslann ortasinda bu-
lacaksimiz. Tabi cogu kez de onlann

Isine burmunuzu sokmalk ve-
ya herkes kendi yoluna de-
yip rotaniza uymale sizin segimi-
nize birakilacak.

Battle Crulser 3000AD,
thm uzay uwcus simulasyonlarnnean
beklenildigl tzere komplike bir oyna-
ms farzna sahip. Oyunda  karsiniza
Cikacak zorluklar kullaniciya 80 wve
160MDB Ik fki ayn secenek sunan
kurulum  islemiyle birlikte baslarmis
oluyor Bunlardan kiclk olanindan
Uzak clurmanizin daha sonra oyunun
sik sik CD'ye ihtivag duymasini ve do-
layisiyla asin yavaslamasin engelleye-
cegini soyledikten sonra size bu islem
icin iki ufak vyanmiz daha olacal.
BC3000AD ne yazik ki baz sistemler-
de dogrudan Windows altinda
calismiyor. Benzer bir problemle kar-
silastiginizda yapmaniz gereken bilgi-
sayarimizi M5-DOS kipinde yeniden
baslatmaktir. IRQ ayarlan hakkinda
fazla bir bilginiz yoksa ses karti seci-
minin yapildig: eski tip Setup progra-
mincla direkt olarak “Auto detect” se-
tameglnf kullanmaniz faydal olacakur.

BC3000AD Y istenilen performansa
ulasarak oynayabllimek icin ana meni-
de yer alan Configure seceneklerini
diizenlemel size bir hayll kolaylik
saglar, Bunlardan en Snemlileri:

Digitized Sound: Oyun sirasinda
size esllk edecel dijitize sesler] kont-
rol etmenizi sa,glar

Bridge Comms Chatter: Koprilde

. \\f‘ <"

duyacaginiz gemi personelinin
konusmalanndan elusan arka plan
seslerini ayarlamaya yarar.

Collisions: Buraclan yvamlan ayarla
malarla size carpan cisimlerin gemini-
ze ve sistemlerinize yapacag hasann

siddetini belirleyebilirsiniz.
Flight Control: Kontrol aletini belir-

lemenize yarar. Eger bir Joystick'e
sahip degilseniz oyunda isiniz epey
zorlasacaktir.

Flight Dynamics: Gercelicl bir ugus
modeli secmeniz gercekcl bir ugus
tecriibesi yasamamzin llk sartichir,

Asteroid Density: BC3K evreninde
sayllan strekll olarak artan asteroidle-
rin. dretim sikhigini belirlemeye vara-
yan secenektir.

Space Object Rendering: Oyunun
size sundugu texture kaplama teknik-
lerinden en iyisi “Perspective Correct
Textures™, en  hizhisi ise "Flad
Shade dir

External Planet Rendering: Gezegen
disi kaplamalanndan en lyisl ise etrah
bulutlarla ortild gezegenlerin kend)
ekseninde  donmesinl saglayan
"Texture Mapped Rotating"dir

Panetary Visibllity: Buradaki 3 sece-
nek gezegen yiizeyinde ilerlerken ne
kadar uzag) strebilecegimizi belirle-
meye yarar,

Oyunun size sundugu BC3K galake-
sisl strekli olarak en lcra kdselerinde
bite degisiklillerin meydana geldigi
91 farkh bblgeye. 76 gezegene, 145

LEVEL 6/98 ———



aya ve farld tiiercield sayisiz canhya
ev sahipligi yapiyvor.

BCI000AD nin dinamik dénglsd
cergevesinde asteroidlerin, meteoro-
idlerin ve kuyrukiu yildizlann geze-
genlere, yildiz istasyonlanna carpmasi
ve sonuc olarale buralardald saldin ve
savunina sistemleriyle birllkte sehirle-
rin de yolk olmas siirelli olarak yeni
sorunlarla bas etmenizi zorunlu hale
getiriyor.

Oyun Gc farkl sekilde oynanabili-
yor. Bunlar;

Bu secenckle savasa Commander
riitbesincieki bir Terran Scientist olarak
bashiyorsunuz. Ana hedefiniz Terran’h
dostiannizia beraber Galcom'a ait her
seyin dilsman baskisindan uzakta kal
masim saglamak. Bunu yaparken de
onlar size glivencligi stirece kendi me
totlannizi  secmekte Szgirsiiniz.
Glreve devam ederken size her yedi
dinya glnlnde bir ritbenize gore
maas Odeniyor. Terfi etmenin ve yei-
kinizl arttirmanin volu “Experience
Point”lerden geci-
yor.

Galcom organi-
zasyonu ticaret, bi-
lim ve weknolojinin
gelismesine dnem
vermis. Komutamz
altindaki gemilerin
yabancilar  tarafin-
dan Dbir tehlike
olarak gorllmeme-
sinin  sebebi de
gorindste bilim adarmi olmaniz. Onlar
size gemilerdeki silahiar fark edilene
dek saldirmuyorlar.

Hayatimzi cehenneme cevirecek
tirde bir kaos ortarmindasimiz. ACM'in
her baliimii Free Flight'dan daha kap-
samli ve daha kansilk. Gbreviniz
Terran asler] olarak en zorlu islerl yap-
mak ve geminin tek parca kalmasini
saglamak, Oyunun aktif gérev sistemi
size siirekli yeni emirler veriyor. Bu
modlda maasiruz 50%, EP'niz 25% da-
ha fazla ama parayi almak ve yiksel-
mek icin hayatta kalmamz gereldigin
de goz onlnde tutmalisimz.

Galaksiler her lld oyun tarzinda da
aym kalsa bile burada giic dengesine
dogrudan etki edebilecek daha fazla
gorev var. Bu yizden bir gecede en
gbvendiginiz dostlanimazin yeni diis-
manlanmz oldugunu gérmek sizi asla
sasirimasin. Ashinda en biyiik sanssiz-
ligimz Galcom'un aptalca bir hareketi-

nin sizi daha kalkanla-
nnizi aktif hale getire
cek zaman bile
bulamadan atesin Ici-
ne atacak elmasi. Cok
sayida hata yaptikla-
nndan da emin olabi-
lirsiniz. Kazanilan ve
kaybedilen savaslar
tidiilleriniz ve cezalari-
mzla birlikte oyunun
akisimi da degistire-
Odiiller arasin-
da macalyalar, para ve
EP yer altyor.
Gorevierin baznlarnn-
da icinde pek gok ge-
zegenin  yer aldigi
Patrol Zone'larda
savasmaniz gerekebi-
lir. Bu buradakl her
seyin  sorumlusunun
siz oldugu anlamina
aeliyor. Orncgin
PZL nizdeki bir diplo-
mat gemisinin  zarat
gomesi. bile EP kay-

celetin

betmenizle
' sanuclan-
' yor. Ancak
tim clostlar-
nz icin
glivenhti  bir
ortam sagla-
digimizda ba-
sanya ulasmis saviliyor ve bir daha ki
Atamaya kadar serbest kaliyorsunuz.
Downtime adi verilen bu stre Gal-
com un biten savaslann sonuclanna
bagh olarak bir daha ki senaryoda
yapmamz gerekenleri belifleyecegi
sitacla gecen ve sizin icin  yeni silah
almak ve tamir vapmakla degerlendi-
rilebilecele bir sans olarak nitelendiri-
lebifir.
Oyun emiflere uymasaniz bile kendi
kendine cdevam edecektir. Biylk za-
rar gorerek artik vasanilmaz bir yer
haline gelen gezegenler hep ayni ka-
liyorsa da sehirer, Istasyonlar, Gsler
zamamn akis i¢inde kendilerinl stirek-
Il yeniliyorlar. Bu sayede de oyun Icin-
de ayni olayi birden fazla kez yasamal
mimkiin degil.

Bu kez Battlecruiser tarafinclan sicak
savas srasinda etrafa serpistidimis bir
Interceptor'ti kontrol ediyorsunuz,
3 ayn bolgede gecen macera 10 bé-
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limden olusuyor ve her bolimdin zor-
luguna gore savasin ortasinda veya
bitiminde geminizin tamirinin otema-
tile olarak yapiimast rmdmkin,

Celdik oyunla ilgill en son deger
lendirmelerimize, BC3000AD'de ba-
sart her zaman icin ik denemelerden
ok uzakea. Bitirmeyi bir kenara bira-
kalim oyunu anlamak ve yonetimlere
alismak bile oldulica zor. Bu da ondan
zevic almamzi engelleyebilecek en bii-
yik etken.

Seslerin ve grafiklerin kalitesi kanu-
sundaki yorumu ise bu kez bizzat size
irakiyorum. Karar verin bakahm be-
dava oyun baldan tath i, degil mi?

Qzan Ali Donmez
mailme ozi@mailexcite.com
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e diyeyim, su yaziya nasil

baslayayim bilemivorum.

Galiba en gizeli tersten
baslamak. Die By The Sword,
LEVEL 'dla yazarhga basladigimdan
beri benden bes Gzerinden bes yil-
diz alan lkinci oyun. Daha &nce
Dark Earth'e bes yildiz vermistim,
clnkil konusu, grafikleri, sesleri,
atmosferl benl alip bambaska yer-
lere gotirmistl. Yazilarimi takip
edenler bilirler, bir oyunu deger-
lendiritken gozénine aldigim en
onemli faktér oyunun atrmosferdir. Bu
nedenle ben bir oyuna dért veya dort
bucuk yildiz verdiysemn bilin ki o oyun
beni almis, gbtlrmis, gercek haya-
timdan ayirmustir, Peki ya bir oyuna
bes yildiz verirsem? Iste o zaman ku-
lagimin dibinde top atsalar, yerle gbk
blrbirine girse, luyamet kopsa beni o
oyunun basindan kaldiramazlar. Die
By The Sword de &yle bir oyun. Beni
her ytnlivle etkileyen, agzimi acik bi-
rakan, "vay be, adamiar nasil yaprms *
dedirten ender oyunlardan birl. Her
seyiyle milkemmel, olagantistd, hari-
kulade. Soyleyecek baska bir sey bu-
lamiyorum. hem ben sikildim; yaziyi
burada kesip séiyle yanm saatlile bir
Die By The Sword seansina girecem.

Die By The Sword, ad) lizerinde, ki-
licin ucundaki 8lim. Tam bir kilig sa-
vasl simiilasyonu. Ne eksik, ne fazla.

Harbl harbi kilic savasi. Peki, piyasada
elinde kilicla etrafta dolasan birisini
yénettigimiz milyon tane oyun wvar.
Bu oyunu onlardan farkl kilan ne?
Onem sirasiyla saymaya basliyorum.
Oncelikle adamlar dyle bir kontrol sis-
temi yapmislar ki, bazen kendinizi
gercekten elinizde kilicla varmis gibl
hissediyorsunuz, Kontrol sistemini bu
kadar tzel yapan sey, yapimcilann
VSIM dedikleri ve tamamen insan ha-
reket sistemi gbzénline alinarak yapil-
mis olan yenl bir teknoloji.
Soyle ki, sol elinizle klavyeden
adamin Ileri—geri yiirlime, zip-
lama, egllme gibi hareketlerini
yonetirken. sag elinizie de nu-
merik klavye lzerinden veya
mouse ile kilic tutan elinizi
kontrol ediyorsunuz. Kilic elini-
zin kontroliinde simdiye kadar
gormediginiz  kadar  bir
serbestlik verilmis. Ormnegin.
herhangi bir divis oyununda

ralibinize nasil wurursunuz? Bir tus
| tekmedir, bir digeri yumruk, siz
herhangi birisine basti@imzda o tus
hangi vurus Icinse onu yaparsiniz.
DBTS de Ise sag tusa bastigimzda,
lahc tutan elinizi saga dogru acar-
simiz. Vurus yapmak icin sol tusa
{veya yukar / asagi . artk hangisi
« hosunuza giderse} basip ko o
yone savurmaniz gerekir. Yani ra-
kibe verilen zarar sizin basti@iniz
tusa gore degil, kiha savurma hizt-
niza, yondnlze ve klicin rakibin
neresine fsabet ettigine gore belirle-
nir, Olay: tam olarak anlatamadigimin
farkindayim, ama suf bu yeni kontrol
metodu yliziinden oyundan alacag-
niz zevk, hanl derler ya, "anlanlmaz,
yasanir”, gercekten de gdrmeden an-
lasilabilecel bir sey degil. Bazen Gyle
durumlar oluyor ki, kendinizi elinde
kilicla birllerine girisen bir barbar gi-
bl hissediyorsunuz. Rakibe Indirdigi-
niz her darbeyl, aldigimz her yaray
neredeyse hissediyorsunuz.
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Darbe dedim de, sira geldi oyunun
en ghzel Tkincl yonlind stylemeye. Siz
rakiplerinizi nasil seversiniz? Kiyma
olarak mi, yoksa kusbast seklinde mi?
Nommal olaralk elinlzde bir kil oldu-
gundan, kilig da kesici aletler sinifinda
yer aldigindan, rakibinize indirecegi-
niz her darbe onun vicudunda hatin
sayilir yaralar acacakur. Iste, bu acilan
yaralan diger oyunlarda sadece bir
enerji qubugunun giderek kisalmasin-
dan anlarken, bu oyunda agugimz her
yara rakibinizin Uzerinde gorilebili-
yor. Siki bir savasin ardhindan kendini-
7l kan revan icinde etrafta dolasirken
bulabilirsiniz. Ve eger rakibin slirekli
ayni uzvuna calisirsaniz, bir siire sonra
o uzvun havada taklalar atarak sahi-
binden uzaklastigini gérebilirsiniz. Bu
parcalanma olay oldukca gercekgl ya-
pilrmis. Rakibiniz ok mu giicld, bir
tirld enerjisinl indiremiyor musunuz?
Silah tutan eline style Gc¢ dért tane
saglam kilic darbesi ve hoop, arkadas
kiicindan (ve kolundan) ayrilmak
zorunda kalir. Veya kafaya birkac isa-
betli vurus vee. "Arkadaslar, top bul-
dum, war mi Alman kale macg
yapan?”. Rakibinizin we sizin hangi
uzuvlannizin ne kadar hasar aldigim
garmel icin numerik kdavyedeki + -
suna basmamz gerekli.

Die By The Sword'u Gc
farkli sekilde oynayabilirsi-
niz. QUEST, klasik ™yl
aclam glizel luz ko1l yara-
tiklann efinden kurtanr, ha
bu aracla, ugrarmisken din-
yayl da haynna kurtarve-
rir” konuly oyun tarzi, Bu
sekllde oynarken oyun ayni &
Toemb Raider’t andinyor. Ta-
bl onun gonlimizdeki yerl ay-
n. o nedenle Ikisinin arasinda
bir karsilastirma yapmalk iste-
miyorum, Ama illa ki yap
derseniz, Die By The
Sword'in grafiklerini, muzik-

lerini, atmosferini ve kontrol
sistemini, Tomb Raider'in ise
Lara Croft'unu tercih ettigimi
itiraf etmeliyim. ARENA tipi
oyundad, oyun icinde karsilas-
tishiniz tiplercden istediginizi
kendinize alip, istediginiz U
tanesini de bilgisayara verip,
dért farklh arenaca birbirinize
girlslyorsunuz. Bdylece Die
By The Swoard sadece en gii-
zel g boyutlu Action-adven-
ture oyunu olmanin yani sira,
en glizel c boyutlu dovis
oyunu olmayr da basarmis
oluyor. TOURNAMENT da
Ise, yine arenalarcla istedigi-
niz adamla, ama bu sefer bil-
gisayann sectigl rakiplere karsi
giderek zorlasan bir micacele
veriyorsunuz, Ozellikle arena
ve Tournament gindn stresini
atmak icin insana birebir ge- |
fiyor. Is yerinde patrondan - * =
firca mi yediniz? Alin kendini-

ze en kanli/vahsi adami, rakip olarak
da patron niyetine birisini koyun. "Gel
patron gel, sen misin bana posta ko-
van? Al su lalici da akhn basiria gel-
sin”.

Oyunda karsilasacaginiz rakiplerin
yapay zekalan mikemmel. Hicbir za-
man ben su yaratigr ivi biliim, bak
simdi syle davranacalk diyemiyorsu-
nuz. Adiler tuzak bile kuruyorlar.
Daha ilk bolimde soyle bir olayla kar-
silastim:; Dar  bir koridordaydim,
karsimda da bir tane Kobold var {(kii-
cik, mavi ve cirkin bir yaratk), ama
bana dogru gelmiyor, aksine ben yalk-
lasnikca o uzaklasiyor. Sonunda daya-
namachm, kiici cekip (Keypad'deki /
tusu) dzerine saldirchim,
ama koridorun ciki-
sinda saklanan
diger Kobold'lar

Il..r.':

Ozerime atlayinca bunun o kadar da
iyi bir fikir olmacdigina karar verdim,
Sizin e biyle durumlara dismeme-
niz igin, oyunu oynadigim stre icinde
rakiplere uygulach§im takrikleri sizinle
paylasmalt isterim.

Ikl fic clilsmanla ayni anda savas-
mayin. Mdmkiinse dar bir koricora
dogru geri cekilin ve diismary karsimi-
za alip vur kac taktigl uygulayin,

Dismandan daha yulkarda bu-
lunmaniz, kafasina indireceginiz dar-
belerin daha etkill olmasin saglar.

Etrafta bulacaginiz lksir ve yiye-
ceklere hemen atlamayin. Enerjiniz
varken yediginiz bir et parcasini zor
bir durumda kalinca cok ararsimez.

Dismanlaninizin arasincla birbir-
leriyle 1yl gecinemeyenler de var.
Ozellikle siyah, bécek tipli yaranklarla
Orc'lar ve Ogre'ler arasinda acayip bir
sinir harbi oluyor.

Olen dusmanlannizi daha ufak
parcalara ayirabilirsiniz. Ve silah tutan
kolunu elinize alip (keypad * tusu) ga-
yet uzun menzilli yenl bir silaha sahip
olabillrsiniz.

Unutmayin ki sizin distigtniz
her tuzaga rakipleriniz de disecektir,
Yani dismanlannizi bir sekilde lav cu-
huruna atabilic, ddnen icaklarla dolu
bir odaya atabilir veya agilip kapanan
duvarlann arasina sokabilirseniz. kilig
tutan kolunuz daha az yorulur.
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% Hizla kag-
maniz gerelii-
ginde kilicinizi
kimima  sokun.
Elinizde kiligla
daha yavas kosar-
SIMiZ.

Simdi tek ek rakip-
lerimizi tanyalim: ;

| » Kobold: Kiiglk, kisa e
boylu ve glicsiiz. Iyl za- . &
manlayabilirseniz. tek wu-
rusta kafasini ugurabilirsiniz. Ge-
nellikle yalniz almazlar ve tuzak kur-
mayi, baskalannin. arkasina. saklamp
kacak ddvismeyi tercih ederler.
Dovisiirken gomelirseniz  (CAPS-
LOCK) daha rahat edersiniz. Bu arada.
bir balimde basasa@ ipten sarkitilmis
iskence gbren bir Kobold gorlrseniz,
sakin  acvip da ipint kesip kurtarma-
yin, Bir tane de siz vurun.
<4 Orc: Domuz bagh yarauk. Gaglt
| kuvvertli ama aptal, Herhangl bir par-
galann gévdeden ayirabilirseniz isiniz
oldukca kolaylasir. ¢linkii aciyla del
gibl etrafa saldirmaya baslarlar. Birkac
farkh thriivle karsilasacaksiniz. hatta
bilyil yapamyla bile.

¢  Trog: Pek az goriseceksiniz.
Herhangi bir raktigi yok. hizh olun
yeter. Bir de bunlann mor renkl baba-
lan var. © biraz daha gcld. Onun
oldugu odadaki Kobold cesedinin
Gzerinden Ring of Shielding’l (+30)
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bulabilirsiniz. Yumurtadan gikan Trog
yavrusunu takip ederseniz sizi gizli bir
geqide gdtilrecekir.

=¥ Mantis: Béclk. Cekirge gibi zip-
lar. wurdu mu Kopanr, celik gibi zirfbn
vardir. En zayif noktas: incecik belidir,
Diger dismantanmata da kanh bigakl-
dir.

- Ogre: Kisaca OKUZ diyebiliriz.
Elindeki o sopayla bir kedu mu ki sa-
at havada ucarsiniz. ikl taneslyle bir-
den karsilasirsaniz, bhelvanizi afivetle
yeriz.

=i Tentacles: Yamna yaklasan her
canliyi sanp sarmalar, sefkatle bagnna
basar. Oldlremezsiniz ama dibine
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stirekli wvurarak bir

siire etkisiz hale getire-

bilirsiniz. Bu da size Us-

tiinden  karsiya atlamak

igin. 10 sanive zaman

kazandirir  (burada  bir
tilyo sakh),

< Phantom: Girlinmez savasgl.
Sadece kilicn goéziiktiiglinden tipini bi-
lemiyorum. hallyle neresine vurmaniz
gerektigini de. Zaten Lost Temple ad-
li bélimde ve topu topu (i tane var.
Bunlann da sadece U¢ ejderha kafasini
gegtikten sonraki odada gikamyla
mutlaka dévismeniz gerekli. Diferle-
rinden kacabillrsiniz.

- Magmar: Tas ve lavdan clusan
zorlu bir yaratik. Oyunda sadece bir
adet var, O da yetivor da ariyor.

< Dwarf: Bivikli ve biyviksiz olmak
tizere iki tipteler. Biyiksizlar kazmayla,
diger ise orakla saldiarfar. Bunlarla
daviismekiense, bulunduklan b3I0-
miin bagindaki ezme makinesinin-alt-
na sokmayi deneyin. Ben dbrt tanesi-
ni bdyle temizledim.

<+ Bilimum Iskeletler: Her gesidiyle
karsilasacaksimiz.  Kilighsi, baltalisi,
migfer takam. ne ararsaniz. Bunlaria
dovistrken comelirseniz hem hedef
ufaltirsiniz. hem de en zayif yerleri
olan bacaklanna daha rahat calisirsiniz.

O Zaman Verin Kilici Bellne

Beline Keratanin

Ben bu yaziyi yazdigim swrada
oyunun Master's Lair adll béldmiine
kadar gelmistim. O yizden daha gr-
medigim bir cok yaratk ofabllir. Eger
herhangi bir yerde takilirsamiz, mek-
tup k&sesinde bana sorabilirsiniz.
clnkd bitirmek Igin oynadi@im ender
oyunlardan birisi Die By The Sword.
Yani suyunu gikarana kadar inceleye-
cegim, size de yardimc
isterim,

olmak-

£

Die By The Sword'li sevdim, Hem
de cok sevdim. Oleslye sevdin. O ka-
dar sevdim ki, :oyunun CD’sinin bir
daha dergi binasina ug@rayacagini zan-
netmiyorum, Ne yapahm, oynamak
isteyen varsa gitsin alsin. Bu benim,
Kimseye de vermem. Neyse, eger
illaki oyunun elestirilmesi gereken hig
ml yam yok derseniz, hmmm, bir
distnevim. hmmmmmimm, disind-
yorum, Rmmmmmmmmmimmmmm,
hala dustniiyorum, ama hayir. yok,
Oyunun higbir kétdl yam yok. Zaten
eger olsaydl bes wildiz vermezdim,
cért buguk falan verirdlm, degil mi?
Ama “ben mikemmelivetgivim. her
oyunun mutlaka bir hatasini bulurum”™
diyorsaniz, bu oyunda da adamin niye
van yan yirlrken kol tasiyan agir
bash bir savasq gibl degil de. step
dansi yapan bir balerin edaswla “pin
pitt pit” seklinde yirticdigtng kendi-
nize dert edinebilirsiniz. Yine de
benim agzimdan bu oyun hakkmnda
tekbir kitd laf alamazsiniz. Sadece yil-
zlnize bakar, giler ve derim ki

“Hadi leyn” (Dinger, selamlar saygilar
icimi.

»
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uralarda yasamak énceleri cok

daha kolaydi. Clinkii diinya ca-

pinda bir ekonomik giictin seh-

riyctl Tokyo. Ne var ki @1 'de bu biyiik

gilic etkinligini vitirmeye basladi ve tril-

yonlarca yen yatinm yapilarak insaatina

baslanan binalar birden bire yanm bira-

kilmalk zorunda kald). Zengzin halk artik

parasiziiktan yiyecek bulmakta zorfanir

hale geldi. Tim Japonya'nin gorind-

md, varoslardan sirline-

/o rek gelen karanhk gdl-

gevle birlikte degismeye

baslach. Bisikletli ceteler,

/ Gin malyas:, tefeciler, kole

tliccarlan, bir sirli manyak ve

hirsiz caddelere hilmediyor-
du.

Bunlar, genc cetelerin sehircde

yavas yavas boy gastermeye

baslachg Japon sokak catis-

malannin  ilk glnlerydi

dahia. Onlann sayila-

ririclald arns olayla-

nn durdurulmaz

L bir kal alma-

sina yol agti.

/- Catismalar

zorbalik ve di-

ktlen kandan baska hicbir sonug getir-
meyecekti.

Tdm bu anlasiimaz olaylann icine, bir
de sahibi belirsiz bir uyarn notunun var-
lign eklenince ortaya yenl problemler
gikti, Istenen binlerce gencin kanlacag)
sokak déviislerin yapilmas: yerine cete
liderlerinin zamani ve tarlhl belirsiz bir
yverde teke tek karsilasmasiydi. Bu telc-
lifin kabul editmemesi ile notun sahip-
lerl ele baslanni kendl vaslyetlerinl Im-
zalamis sayacaldardi. Onceleri bunun
saclece bir tuzak oldugu disiindidi.

Soul Crew, siper doévis tekniklerd
kullanarak Tokyo mencligi icin calisan
cetelerden birlydl. Mesajin dddiyeti
ancak enlann liderlerinin cinayete kur-
ban gitmesiyle anlasilablidi. Ceteler
arasindakl hassas denge kendinde ye-
tetll hirs 've gurury géren her liderin
olayii yol actig soktan faydalanmalk is-
temeslyle birllkte bozuldu. Armk
2. sokal catismalar da baslamisti.

Last Bronx, hazirla:
cif sayisiz clbvis o-
yunu savesinde yakin-
dan  tamdigimiz
Sega firmasiin

bir Uriind. Oyun Japon clzgi filmierin
faziasiyla andiran bir demao ile bashiyor,
Konu Ozetle Tokyo'daki rakip ceteler
arasinda sehil tek basina yonetme sa-
vast. Toplamda sekiz cete var ve bu ce-
relerden cl seksi hatunlar tarafindan
yonetiliyor. Toplu saldinlann sehirde
daha biiylik sorunlara yol acilacagr an-
lasilch@indan ' iktidar miicadelesi artik
birebir dévislerle yapiliyor. Herhalde
her karakterin farkli hareketlere. 6zel-
lilklere ve silahlara sahip oldugunu be-
litmeye gerek yok.

Last Bronx'da. npl Virua Fighter'da
oldugu gibi uzun mesafeli saldinlann
yerine yvakin ddviisler var. Estetik hare-
ketler ve enlarca kombonun varligina
Zalmoku gibl rakibini bir kag wurusta
asfalta yapistnp en yakin hastaneye
stirlinmele zorunda Dbiralkacak sopalar
ve bicaklar eklendiginde dovisler
zevidi hale gelivor. Virtua Fighter'da
yapip bu oyunda yapamayacaginiz tek
sey rakibi ring disina atmak. Ama bu,
ringl saran citlere tirmanip ucan tekme-
yi-onun agzina yapistiramayacaginiz
anlamina gelmiyor.

Oyun, Single Player secenegi Ise Ar-
cade modu disinda, enerji cubugu tek-
rar yenllenmeden farkli rakiplerie tek
raunt lizerinden gdster] dovislerl yap-
maya varayan Survival modu, 3-5 kisi-
lik ik takarmun miicadelesine olanak ta-
niyan Team Battle modu ve cesitli
kombolan denemenizi saglayan
Training modunu igeriyor.

Last Bronx. Network araciligiyla,
Intemnet tzerinden Ikl talumla ve 10 ki-
siye kadar oynanabiliyor. Direlt mo-
dern baglantsi lle Ise Kl kisllik dovis-
ler yapmarmz mimidin.

Dévislerin raunt sayisint 1 Jle 5 ara-
sinca belirlemek,.zamani 30 saniyeden
144 saniyeye artirmak veya zaman si-
ninint kaldinnak mimkin, Oyun 4 zor-

luk sevivesi iceriyor, Birinci ve ikinci
oyunculann baslangictaki enerji qubuk-
lannin ayarlayabilmesi ve hatta di-
vilsclinlize sinirsiz enesji verebil-

& &) mehiz oyunun her oyuncu ta-
v rafincian kolaylikla bitirilebil-
e = Rig mesini saglamis,
Kontroller icin yon tuslan
disinda klavye aliskanliginiza
gore programilayabilece-

\ Einiz 8 tus bulunuyor.
. Bilgisayanmzin hizi-
na goére maksi-
-} mum  perfor-
mansi elde et-
mek icin ¢ozi-
nlirliik ayarlan, Wﬁmﬂ buyuw detay
ve zoom dvan mimkan.
Cozuniiridk 320°240'dan G40°480'e
kadar degisivor. Déviisler sirasinda bu
ayarlara F4 tusuyla ulasabilirsiniz,

Yapima fima Sega bu tip oyunlan
ikl sekilde tasarhiyor. Bunlardan ilki
yilksek coriintilik ve yiiksek Frame
sayis| elde edilmesinl saglayan dc bo-
yutlu ringin ki bovutlu arka planiarla
desteklenmesl. Kullanilan yOksek de-
tay 1sikdandirma efekilerinin  kurban
ediimesine de yol aciyor,

Ikinci tasanm y&ntemi Ise daha di-
siik cozlndrlik kullanilarak tam bir Gg
boyutluluk sagianmas:. Texture kapla-
malar ve isiklandirma efektleri bu saye-
de daha gercekgi bir atrmosfer ve
karakter tiplemelerine yol agiyor. Last
Bronx, Virtua Fighter'da da oldugu gibl
bu yintemierden jlkini kullaniyor ve
gortindste orcdan daha zh, liging ola-
ni oyunun etrafta ucusan poligon
karakter-

lerle bo- \

gusmak igin a
3dfx destegi icer- -
memesi. _r::;-?

Virtua Fighter 2'ye fazlasiy- e
la benzemesi chsinca size g
tattirabilecegl  eglence
onhu yine de alinabilir

yaplyor.
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Nagl Hareketlerl:

Punch P
Punch & Kick K
Devuble Punch "
Tripie Punch

Triple Punch

& Kick

TripkePunch
EDoubleXick

Twist Shat

Cre=cent Culte

Middle Thrust

Punch

Michclie Thrust

Punchi K

Midcile Slash

Dauble Middie

Slash

DoubleMidcle

Slashd. Kick

Tripde Micichie Stash
Snapping

back Purch 6ol

Hi Kk K

Hook Kick 1K
Rising Kick ZK

Low Kick 2-K
Middie Kick 3K
Midclie Hool Kick KK
Siep Edge (&3

Hieed Droppilng

Kick &l
flying Back Kick 9K
Jurng Hi Kick K+

Hi A Low

Spin Kick K+ GZK4G
Serew Fall Kick 2KAVG
Low Spin Kick 22K+C
Double Spin Kick  22K+GK
Triple Spin Kick  22K+GKK
Combo

Spin Kick 22K KK 2K
Low Swesp 33K
Goddiess Seer Gr+K

Yoko Kono Hareketlerl:

Punch

Punch & Kick
Eouble Punch
Dodatale Punth & Kick
DovbilePurmch

A Doublekivk
DoublePunch
EH-Lonwiick
Triple funch
Triphe Munchi
with ik
TriplePunch
Withl.owkick
TriphelMunch
EAGHaiclRlck
Twist Shot
Crouch Punch
Upperout
Double Uppercut
Uppercut & Kick
Back Kinckle
Back Knuckle

Verfical Punch
Vertical

Diouble Punch
Smash Elbw
Middle Stralght MPunch
Hi Kk K
Doiible Hi Kick
Tose Flele

Low Kick
Middle Kick
Sliding Kick
Hesel Cuittes
Knee Assault
Heel Drop

Ain Raid Kick
Step brsithe Kich
Bouble HIl Kick
Hi & Low

Spln Kick

Low Spin Kick
Jurmip Spin Kick
Juimp Hi Klck
Double Hammer
Liorwd Shext

Screw Artacis
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Yusaku Kudo hareketlerl:

Punch

Besal Spin

Dbl Puanich
Bonible Boat Hi Shde
Triple Panch
TriplePunchWithSpliaick
TriplePunchWithL orwilick
Cambo Over Tog
Open Beal

Open Beat Accel

Sit Beat

Upspercut

Upper Swing

Crop Hammer Punch
Soul Swing

Double Soul Swing
Buming Soul

Sanic Elberw
Spinning Level Punch
Swing Munch

Dauble Swing Munch
Powes Loop

Hi Kick

Sir Low Kick

Midde Kick

Fly. Wihresl Kick
Soreew Kick

Bouble Strew Kick
Lowe Spin Kick

Dl Knock

Exhaust Storm

Low Sweep
Shovalder Tackle

Yoko Hareketlerl:

Punch

Punch & Kickw

Doibile Purnch

Doible Munch & Kick
DoublePunchi. Douldekick
PoublePunchs Hi-Lowiick
Triple Punch

Triple Punich with Kick
TriplePunchWwiihl.owkick
TriplePunchi AlRaldkick
Twist Shot

Crouch Punch

Uppercut

Uppercut & Kick

Back Knuckie

Back Knuckle & Kick
Destibbe Back Knuchle
Vertical Punch

Vertical Double Punch
Smash Elbow

Midefle Siralght Punch
Hi Kick

Toe Kick

Low Kick

Middie Kick

Knee Assault

Heel Drop

Alr Rabd Kick

Step Inside Khck

Double HI Kk

HI & Low Spin Kok
Low Spin Kick

Dowtdle Hatrurier

Kisaltmalar: Rakamlar numerlk klavyedekl rakamlara denk
gelen yon tuslann ifade etmek Icin kullamilmigir.

P= Punch, K= Kick, G=Guard

Lisa Ksunaml| Hareketleri:

Punch

Punch & Kick

Elowstde Purch

Tripie Punch

Four Ties Munch P
five Times Punch PPPPP
Lot Back Beat P
Doubie Low back Beat IFP
Crouch Punch P
Lippercut ar
Uppencut. & Totn Heel IPE
Spinnlng Punch AP
Spinning Double Punch 4P
Spinning Punch & Low  AP2P
Turn Level Punch 46
Thirust Punch op
Round Punch &o7
Srriall Typhodn i
Tuphoonic Ceriter it

Hi Kick K

Hi Toe Kick IR
Lo Kick 2K
Middle Kick 3K
Spinning Kick K+G
Spinning Rod Pek
Double Spinning Rod PeKP
Lisa Oree 1K
Lisa 1.2 1P KP
Lisa |-2-Shoot 1 KPp
Lo Sweep 214P+K
Micidle Screw Punch 33PK
Sonlc Wave 43P K
Tomiboimn Rusly FrT Y

Tommy Hareketlerl:
Punch P
Punch & Kick
Double Punch
Doulile Punch & Kick
Triple Manch
Mickelle Shat (Siy)

Tum Punch

Doulie Tum Punch
DoubleTumPunichd. Kick
Crouch Punch
Uppércut

Double Uppescut

Face Crasher Punch

Dienibbe Low Sweep
Shaped Punch
Croasing Shapod Punch
Ellsowy

Tamado Punch

Miclclle Stratght Punch
jump Low Punch

Jumip Low Funch Combo
HI Kk

ow Kick

Middie Kick

Spiral Kick with Pole
Low Spin Wick

Spin Srick

Spin Sthck & Low
Upper Stick

Long Range Stick
Srraight Punch

Kurosawa Hareketlerl:

Punch ' ]
Munich & Kick K
Double Punch P
Triple Punch PrP
Crouch Punch r
Uppercat 3er
Short Lippercut i
Uppercut & Stralghi

Wind Godfist

Disomder Funch ap
Double Disarder Punch
Triple Disorder Punch

Slant Low Sweep

Middle Thrist Minch

Body Blow

Srnash Purch

Hi Kick

Quick Low Kick

Levw Kick

Middle Kick

Dashing, Kick

Bt Knuckk:

Step In Straight

Stratgh

Palm Shot

Triple Palm Shot

Head Attaek

Joe Hareketlerl:

Punch r
Tumch & Kick L 3
Dauble Punch r
Bgublefunch

wiFrontKick PPK
Triple Mench e
TriplePurch

wiSpinitick PPPK
Four Times Punch PRIF
Scpuat Swing riss
Rnockiconwn Punch 22P
Uppercut o
Huricane Shot 3ar
Double Spiral Punch  32PP
Spiral Punch 236P
Winding Stream AP
Winding Dauble 4P
Winding Triple APPP
Sicle Slasher 46P
Skash Acciel 460K
Elbow ar
Elbow Spin Kick LR
Palm Shot 527
Tomado Punch GaP
Hi Kick R
Stancling Kick Sk
Souet Low Kick 2K
Middle Kick K
Long Middle Kick GOK.
Back Spin Kick

Shoulder Ramble

Shoulder High

Shoulder Cransd

Up Drafr Shot

Stealih Swallow

Tempest Strahght

Ozan All DONMEZ




Wlnceleme l 4

crivision’| uwzun zamanean

berl takip ediyorum. Cilaar-

dildar her oyun  hit olmasa
da, kesinlikle belli bir kalitenin altina
diismiiyor. Daha cok mekanize savas
dletleri/robot simiilasyonlan Gzerinde
uzmanlasmis  olduklan
halde (Mech Warriar
serisi, Heavy Gear),
Dark Reign gibi bir

basyapitla , Realti- = *

me-stratefi alanin-

. da da iddiah olduklann -a
ispatladilar. Ve simdi, bu ki tii-
riin cok vi dengelénmis bir kansimi
olan Battle Zone ile, bizi telrar elkran-
lanmizin basina hapsedecege benizi-
yorlar,

Iki ay énee yine benim agiklacigim
Uprising, similasyon ve Real-time
strateji tirlerini birlestiren “hibrid™ bir
oyun tirundn itk Srmegiydi. Sdrekli

adrenalin salgisina ma-

ruz kalmanizi sag-

layan  yiiksek

temposu ve
kaliteli grafik-
leri ile, bu

tirdeki il

deneme ol

masina  rag-

men  aldukca

basanl bir calisma oldugunu siyleye-
biliriz. Ama bazi elsi yonleri oyunun
tam bir hit olmasin engellemisti,
Oyunun aksiyon yénine gereginden
Fazia agirthk verildi-

ginden ., bir

stratejiden

- ‘\! - f ‘ol ;;ay apl;l;

g - len bir shoot

em up'a benziyordu,

Uretim binalarnm kurabile-

ceginiz yerler onceden

- belli oldugundan, sa-

viunma  stratejinizi

istediginiz gibi belirleye-

miyordunuz, bu da oyunun sirateji

lasmin ivice baltahyordu, Oyunun ke-

nusu da cok alisilmis diktatdr impara-

torluk ve bir avug cesur asinin savasi

tzerine kurulmustu, Battle Zone ise

Uprising'in bitin eksildilderini ta-

mamladig gibi, saglam (ama yine kla-

sik) bir konu fizerine kurulcdugundan,

uzun siire CD-ROM'unuzdan ¢ikma-
maya aday bir oyun.

Yillardlan berl gelen uzay calisma-
lannn ardinda. bizim bilmedigimiz bir
neclen yatmaktadir. Insanoglu diinya-

ya gelmeden cok dnce gines siste-
minden bir meteor yagmuru gecmis-
tir. Meteorlann bir kismi da ddnyaya
carpmistir. Bu carpisma noktalannin
vakinlannda bio-metal denilen, diin-
yada bulunan baska hichir maddecle
gortlmeris dzelliklere sahip bir mad-
de bulunmus ve bu madde yiiksek
teknoloji Grind silah ve araclarda kul-
larmimaya baslanmistir. Bu madde as-
keri agdan o kadar dnemli duruma
gelmistir ki, diinyadalki bio-metal
rezervieri bittiginde, bunu dinyaya
getiren metearlann glines sisteminde
baska gezegenlere de mutlaka cam-
mis olacagmi disiinen Amerika ve
Rusya, uzay caligmalanm hizlandirmis
ve giines sistemi icindeki diger geze-
genlerde bu metalin bulundugu yer-
lerde gizli Gsler lwrulmustur. Diinyada
sicak savas icinde olmaya Amerika ve
Rusya, uzayda bu metal icin kiyasiya
bir mticadele icindedir. Ve biitin bun-
lar, diinya

-

&) v
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Wiiteteme o 7

hallkindan gizlenmekte, bu savasta
olenlerin ailelerine , ogul/lazianmn bir
mekik kazasinda vefat ettigi soylen-
mektedir. Ama, Ruslann da . Ameri-
kallann da bilmedigi bir sey vardir,
bio-metal glines sistemine meteorlar
aracith@yla  gelmemistir. Uzerinde
bunca savasin edildigi bu metal, dogal
bir olusum degildir. Giines sisteminde
Insanclan ¢ok dnce yasamis olan ya-
banci bir uygarligin kalintitandr.

Ik bakista...

Battle Zone'u kurduktan sonra,
Activision oyunlannda gelenek oldu-
8u lizere, sonu kahramanmin agisindan
kbt biten giris demolanndan birini

seyrediyoruz. Daha sonra
karsimiza basit bir ana me- -
nil geliyor. Buraya kadar

geldiyseniz, Single
Game'i seqerelk oyuna
girmemek ayip olur, gire-
lim bakalim. Size

© tavsivem oyunu ik kez
oynuyoarsaniz COMBAT
EXERCISES | en azindan bir ke-
re pynayip oyun mantigina alisma-
ya galisin, Oyunun kontrolind anlat-
maya galisacagim ama, ben ne kacdar
anlatsam da sizin gérerel Ggrencce-
giniz kadar verimli olamaz. Alistirma
girevlerini  bitirdiginizi varsayarsal,
esas oyunda yénetebileceginiz iki or-
dudan bahsedebiliriz, STARS AND
STRIPES Amerikallann bio-metal -
kartmale icin kurduklarn ordunun ismi.
Amerikan gorevier, oyuna yenl basla-

- yanlar icin ideal, clinkil oyunu giderek
zorlasan kademeli bir sekilde oyuncu-
ya tanitmayi amacliyor. Uretebilecegi-
niz teknolo|l ve birimler ilk basta
azlken, kafamza fazla karstirrmacan
kontrollere alismanizi amaclayan bu

“yeni: baslayan birisi Icin

gorevlerden baglamam- | 5
21 tavsiye ederim, THE
RED BRIGADE yani Rus
gorevierinde ise . Ik gé-
revden itibaren bitiin
tretim  birimleri sizin
kontroliindz altinda ola-
cagindan ve gorevier de
asin zor oldugundan,

cok zor olacaktir. Ame-
rikalilan sectiginizi var-
sayiyor ve devam edi-
verum, i
s

Kantroller

Oyunun kontroll takdir edersiniz ki,
bir Red Ale rt'ten kat kat
daha zor. Arabirimi
olabildigince basit ve an-
lagilabllir yapmaya calis-
mislar. Kontraliin hemen
hemen biitin  yiikinG
SPACE ve say tuslan ce-
kiyor. Her hangl bir Gni-
teyi segmek igin, ekranin
artasinclaki hedef Isareti-
ni tzerine getirip
SPACE'e hasmaniz gere-
kivor, Bir Gniteyl secince
sol {istte o birimin yapa-
bileceklerinin  bir listes|
~ ciluyor. Bu listecekl
komutlan 1 ile O
arasindlali  tus-
lara  basaral
percellestinl-
yorsunuz. Bir
komut  segti-
Sinizde eger
- wvarsa bir son-
raki koemut me-
nilsil gelivor ve
_ oradan da isted|gi-
nizi secmeniz gereki-

yor, Ve bu boylece devam

ediyor, Bazen hangi ftusun
hangi emre ait olduguna
bakmalktan, arkamzdan ates
acan dismanla ilgilenemi-
yorsunuz. Bu komut zincir-
lerinl ezberleyene kadar §
bayag zorlanacaksimz. |
Emir zincirleri, her initeye

as

gl

gore degisecektir, Mesela,

bio-metal toplamak icin
kullanchigimz SCAVENGER
Gnitelerini  secince cikan =
mentide Go To , Go To Mav b
ve Scavenge olmak GOzere

{ic secenegi varken, bir tan-

T

lkin menlstnde saldin,savunma, sit-
me, durma, zirth ve cephane alma gi-
bi tam on secenek ve bunlann da alt
mendleri var. Mesela, savunma sege-
negini secince, hangi birimi savunma-
51 gerektigini secmeniz igin yeni bir
meni cikiyor, Buttn bunlara alismaniz
uzun siirecel, ama alhsti@iniz zaman
da col kolay geleceginden emin olun.

Emirer

Unitelere verebileceginiz genel
emitere kisaca bakalim:

Go To; Haritaclaki bir nolitaya git,

Go To Nav: P tusuna basaral biraki-
lan. N lle goriilebilen navigasyon nok-
talanndan birine git.

Attack: Disman (niteye saldir.

Defend: Bir arac veya binayi savun.

Scavenge: (Sadece Scavenger icin)
Bio: Metal Topla

Pick Me Up: Kullancigimz aragtan
iner veya atlarsaniz herhangi bir sal-
chin birimine gelip sizi almasin séyle-
yebilirsiniz.

Recycle: Elinizde metal az kaldigin-
da, arbik isinize yaramayan birlmleri
yeniden dénlstime tabi tutup metale
cevirebilirsiniz,

Pack Up: Uretim birimleriniz sabit

degil. Uretim icin gerekli enerjinin

B i
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saglanabilmesi icin gayzelerin tzerine
kurulmasi gerekiyor ama gerektiginde
katlanip . pesinizden gelen araclar ha-
line déntsebilivorlar.

Get Ammo: Saldin araclarimzin
cephanesi bitebiliyor. iste ilaci,

Get Repalr: En yakindaki tamir bi-
rimini al.

Komuta mentisiinde secebilecegi-
niz ana secenekler soyle :

Offensive Units: Bu meniiden saldi-

n amach birimlerinizi secebilir ve

yénetirsiniz. Saldin amacl birim- g
lerin arasinda tanklar, arastirma  «= -

birimleri APC’ler ve Mech'lerl
sayablliriz.

Defensive Unlts: Savunima
amacl birimlerinizi bu meniiden
kontrol edersiniz. Genel savun-
ma araclan, Turret'larchr. Menzil
ve gliclerine gre birkag farkh
cesitleri vardir bunlann. Sizin yb-

nettiginiz bir Turret) kurmaniz

Igin K'ye basmaniz gereklidir.

Utility Units: Bio metal toplayan
SCAVENGER ve tasima amach kullani-
lan THUG lanimizy buradan  kontrol
edebilirsiniz.

Nav Beacons: P'ye basarak birakfi-
giniz veya daha dnceden birakilmis
olan navigasyon kameralarina bakabi-
lirsiniz.

Recycler: Ana dretim biriminiz.
Scavenger'lar topladikian bio-metal-
leri buraya getiriler. Buradan diZer
tiretim birimlerinizi, savunma kuleleri-
nizi, Scavenger larimzi ve zirh/cepha-
ne birimlerini Uretebilirsiniz.

Factory: Saldin birimlerinizi buraclan
{retebilirsiniz.

Armory: Usstinlizden uzaktaki catis-
malarda zirh ve cephaneniz biterse ne
vapacaksimz ? iste bu Unite, haritamn

istediginiz yerine zith ve
cephane modiilleri
firlatabiliyor.

Construction Rig: Bu
‘ bina. daha gelismis bas-
-

P

ka binalann Uretimi gin
kullarmbr.

Satellite: Uydu atildik-
tan sonra, savas alanimn
uydu  gdrintlsinden
{initeleri kontrol etmek
ve disman isleri hakkin-
da bilgi almak mUmkan oluyor.

Sicak savas ortamincla bllmeniz ge-
reken seylerden bazilan soyle. Her
Unitenin isminin yamindakl mavi ve

yesil cizgiter onun cephane ve arh |

seviyesini gosterlyor. Eger Armory
kurduysamz, komuta meniisiinden
GET REPAIR veya GET AMMO diyerek

otomatik olarak tamirleri ve cephane-

lerl almalanm saglayabilirsiniz. Eger
tankinizin disinda kalirsamiz, Gssiniize
yayan dénmeniz veya vakinlardaki bir
tanktan gelip sizi almasmi Istemeniz
gerekir (PICK ME UP). EZer her Ikisl de
mimkiin degilse, etrafiniz clismanlar-
la cevrillyse ve kagacak yeriniz yoksa,
ciirbiinil tifelde (SNIPER RIFLE) dis-
man aracin pilotunu vurmay deneye-

bilirsinlz. Bunun Icin dirbinld tifegi
cikartin ve dismana bakin, Tankin bir
yerindeki parlale yuvarlagy gordi-
nilz mi? iste o siiriici, eger onu
vurabilirseniz, ftanki emrinize
amadedir. Yalniz bu cok zor bir
is. glinkd tanklar kek gibi sizin
ates etmenizi beklemiyor ve
dirblinlli tilfegin sadece (¢
mermisi var. Eger ilkinde 1ska-
larsaniz, sizin orada oldugunu-
zu anlayacaklardir ve mezannizi
séyle derininden kazmalan uzun
sirmeyecektir.

UsstinGzi kurarken, savunma icin
tank tretmektense, koruma kuieleri
kullanmarzi tavsiye ederim. Clink
tanklardan daha az metal yiyorlar,
daha dayaniklilar ve daha fazla cepha- -
neleri var. Tek koth yanlari, bir yere
sabltlenmeden ates edememeleri.
Kuleleri kurarken, dilsman saldinsinin
ne taraftan geldigine dikkat etmenizi

" tavslye ederim. Savunmanizi sadece

telkbir yéne dogru kurmayn. dnemili
binalannizin capraz ki tarafina iki ta-
ne kule koymalk her zaman Icin yarar-
lichr.

Iste size milkemmel bir oyun. Hem
real time strateji, hem de simulasyon
sayilabllir. Her iki tlirden de hoslam-
yorsamiz. yasacimz cdemektir. Battle
Zone, babasi Uprising'den cok daha
kallteli bir oyun. Deyim yerindeyse,
Uprising’in olmasi gereken oyun
Battle Zone, Zaien Activision gibl bir
kaynaktan gelmesi de kalitesini ispat-
lamaya vetiyor. Calismak igin &yle
fazla bir sey istemeyen (full detayda
diiz pentium 150'de gayet rahat ¢alis-
&) mikemmel bir oyun anyorsaniz,
buyrun burdan yakin.

Sinan Aldkol
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Nostalji Teknoloji;yle
Birlesince

!

ercek hayvatta bunca vahset, f Fighting Force bizim gibl agresif bir

kan, clrlimislilk varken, ve

milletin siddet dirtilerini kéreltmesi

bunlann her Allah'in ginti  agsindan, vatana millete oldukea fay-

televizyon aracih@yla zorla gézlimii-
ze sokuldugu bir zamanda, birilerinin
tutup da “biigisayar oyunlan gencleri-

mizi zehidiyor, onlan siddete itiyor”
diyerei bas bagirmasi, bununia
kalmayip nlan sanstrlemeye kalk-

malarn beni sinir ediyor. Uyanin beyler
bayanlar, Wyanin. Sizin araciginiz sid-
det canavan bizim 14 inglik monitér--
lerimizin iginde degil, gdzlerinizin
antinde, sokaklarda dolasiyor. Gem;-,
lerin biricik eglencesini yvasaldamale,
sansirlemel kalay, eger giicliniiz ye- |
terse disariclaki canavarlan durdurun
da gorelim. .

-

Uzun %ym'and:r avug iclerim kasini-
yordu, S@yle agiz tadiyla, evire cevi-
re birilerini dévebilecedim, catir catir
kemik sesi duyabllecegim bir oyunun
hasretiyle wyanip tutusuyordum,
Yukarilarda birilerl iciml okumus ola-
cak, tam bana gore bir llac gectl &
me., llacimin adi Fighting Forca
Amiga lle birlikte tarih olan solaklar=
da adam débve déve ilerleyip br:":_lﬂn‘?
gegmell oyvunlann, PC tzerinde sim-.
diye Radar yapilmis en iyl omegl
Yalniz bu dlacin fiyat biraz tuziu, ha-
ni, neredeyse bir 3Dshizlandine karo
lkadar veridir.

“dal bir oyun. Anlayacaginz stres at-

mak icin birebir, Stirekll oynandiginda
sikan, ama ara sira gérl déni

mak isteyeceginiz sifin bir oyun. Ug
boyut olaymda kengini kanitlarms
olan EIDOS. bir kez daha bu alanda
eline su dékiilemeyecegini kanitla-
mis. Grafikleri simdiye kadar g6reil-
£0m blitiin dbéviis oyunlanndan daha
iistim. Tabii bupun bedell oldukca
agir. Fighting Force. son zamanlarda
cikan ve bangir bangir “3Dfx isteree-
em” diye bagiran oyunlardan birisi.
Eger bu hiz-

landing kart- é
lardan birine - &
sahip degilse-
niz eyundan
alacaginiz
zevie  biliyik
Blclde azala-
cak. Soyle
sayleyeyim,
3Dfx learth
Pentium
150°de. 640'a
480 coziniir-
likee mikem-
mel calisiriken,
hizlandiricisiz
200 MMX 'de
320'ye. 200

cozlintrlilkte

ancak oynanabilecek diizeyde
calisiyor. Bence hizlandinc
almanin tam zamanicir. M
ter 2'nin piyasaya gkmlgz%
Monster |'lerin fyatlan |3
dolara kadar diismiskem.
zaten durdugunuz kabahat,
“Yenisi varken neden eski tek-
nolajiye para yatrayim” diye
distintiyorsaniz, gecen ay
Betker'in  yazdig  gibi,
he$ eski Monster'in bile
sinirlanna wlasamach adamilar, Tabii
eger evinizinbninde bir Jaguar duru-
yorsa o bagka, Monster Z almak zaten
size koymaz. Hatta eliniz degmisken
bir tane de bana aliverin, sevaba gi-
rersiniz,

.
L]

Konu dagiimadan oyuna dénelim.
Ydnetebileceginiz dort farkh karakter
var. Standam olarak. bir tane yalasildi,
bir tane adarmimiz, ve gicten
cok seri hareket kabiliyetine glivenen
iki de bayanimiz var. isterseniz ayni
kiavyeden ild kisi oynayabiliyorsunuz,
oyun béylece hem daha kolay hem de
daha zevkli oluyor. Dért karakterin
standart olarak yapabildiklerl telkime,
yumruk gibi hareketlerin haricinde,
hepsinin kendine &ze| hareket ve
kombolan var, Genel hareketlerin lis-
tesini agiklamanin bir yerinde gérebi-
lirsiniz. Bu tdr oyunlarda diveceginiz
adamlar {iclli-dortld paketler halinde
onindze sunulurlar, Fighting Force da
buna bir istisna degil, Usteli dismarn-
larimiz [E:?|ﬂiinir‘l saglachg) gelisme-
lerden sonuna kadar yararlaniyorlar,

7
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Yapay zekalar hi¢ fena deg@il, oyle
boy hedefi gibi vurmanizl beklemiyor-
lar. Egilivorlar, korunuyarlar, hatta da-
ha ileriye gidip elinizden diistirdigi-
nuz silahlan yerden alip size karst kul-
laniyorlar. Tabii sizin elipiz de amut
toplarmiyor. Adamlar déve dave elle-
rlnﬁm_alquﬁ:gi.z sopa, bicak, tabanca
gibi silahlarla hayat onlara dar edebi-
lirsiniz.

t

Qyun kendi icinde birgol minik alt
b6lime aynimis dort ana bdlimden
olusuyor, Lstelik ana balomler her oy-
nachigimzda takip erﬂﬁnlz yola gére
degisiyor. ilk ve son bélim haric, di-
ger ikl bdlimde gideblleceginiz bes
farkll mekan var. [llk b8limiin sonun-
daki biytk patronu (bilgisayar nostal-
ji dilinde balim sonu ganavar denir)
dovdiglnizde gidebilece@iniz iig
bélim cikiyor. Bunlardan kafaniza
uyan Dbirisine gitmekie serbestsiniz.

adasim Gékhan'la birlilkte The Mall
g\r&r{s} merkezi) ve Naval Base (De-
niz tssd) siralamasin takip ederek en
lalay zorluk derecesinde yaklasik bes
saatte bitirdik oyunu, Tabil daha zor
bir seviyede ve tek ; '
niz bayag bir ter &k
yeyim, Ustine fstiik
mele gibl bir lilkse de sahip deglilsiniz.
Yoo, yanls duymadiniz, Save yok de-
dim. Bu da demek oltyor ki her dldi-
gunlizde (2 hakkiniz var, her 100.000
puanda bir hal ) oyunu taa en basm-
dan oynamak zorundasiniz. Bu oyun
icin buylk bir gaf, &zellikle de yanini-
za sizinle birlikte oynayacak bir arka-

Alzere lic vurus, kosma

L

das bulamayacak ka-
dar asosyalseniz.
Oyunun  kontrolleri
olablldigine basit. Yon
tuslarimin harlcinde,
yumrule, tekme wve
ters yurnruk olmak °

ve ziplama icin de (ki
ekstra tus var, Eger [l
kisi oynarken aym
klavye dzerinden
kontrol edecekseniz,
tus kontrollerinin Gze-
tinde biraz oynama
yapmaniz gerel. Akhma gelmisken,
hani olur ya, girdiginiz bir meniden
cikamazsamz, bir de BACKSPACE tu-
suna basmayl deneyin, benim gibi

oyundan cikip tekrar girmeyin,
LY

Y: Yumruk ,

T: Telkme .

TY: Arkaya yumrule,

Z; Ziplama,

RIS: Rakibl tuftultan sonra

Z: Ziplarken

K: Kosarken

Diismana yakinken TY basil: ?Jdbi
tutma,

RTS TY: Adami havaya kaldirma, yere
dfma vs.

RIS Y: Rakibe kafa, yumrmuk atmak
gibl dokuz kusurlu hareketten birini

KIS T: Rakibi Gstten asirma, dstine
cllup tekme atma, COneyt Arlan hare-
keti yapmat(hani kafadan tutup, iki

A-f.:.. y

Hrl .4!«’F'At

&

bacakla luskaca alma hareketi var ya)
Z+Y: Errafinizdaldleri yere distirmek
icin (DIKKAT: Enerjiden yer)

Z+T: Etrafimzdakilerin hepsine birden
vurmak icin (DIKKAT: Bu da yer)

K Z+Y: Yerden bacaklara dalma.

K Z+T: Ucarak tekme atma.

Yulkanidaki hareketlerin  biitin
adamlar icin degisik versiyonlan var-
cir. ama  hepsi icin yamhs sekilleri ay-
miclir,

Fighting Force, egier glclii bir siste-
me sahipseniz herkesin Kolayca zevi
alabilecegi tdrden bir oyun. Grafikler,
miizikleri oldukca glzel, sesleri ise
grafiklere oranla biraz zayif kalmis.
Save edilememesi ylzinden yasaya-
caginiz sinir harbini ve cok oynandi-
ginda monotonlasmasim da  gomez-
den gelebilirseniz, sevimli bir oyuna
sahip olabilirseniz. Bu arada, ertesi
giin sinavi oldugu halde gece lce
kadar yamimda oturup oyunu bitirme-
me yardhim eden, ve eriesl giin uyana-
mayan Gokhan'a teselkirll bir bore
bilirim {gercl ben istemeden kendisl
geldi vanima oturdu ama. neyse).

BLAXIS
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zayif diismls ve askerler artik
dim atmakta dahi zorlarur ha-
le gelmisti. Komutan Sezar, bu durum
karsisinda kararltigim korumasini hep
bildi ve magrur lejyonerlerini yeniden
toparlayip onlann basina gecti. Hig
vakit kaybetmeden, disman cephe-
sindeki zalim athlari pusklrtecegin-
den emin bir sekilde Roma’ya dogru
ylrtylstina  strdurdid. Savas meyda-
nindan ¢ok uzaklarda bir yerlerde
vahsi qigliklar ordunun takviye kuv-
vetlerine ait yeni bir zafere isaret
edercesine ylkseliyordu. Tim
gelismeler Sezar'in énceki plan-
lanyla Dbitinlik g&stermisti.
Bliyiik komutan bir kez daha gel-
di, gérdii ve ele gegirdi.
Ginumuzden 2000 yil kadar
énce yasamak ve hala hatirlan-
mak. Herhalde bu onun diinya
tarihinin en énemli komutanla-
rindan biri oldugunun en basit ve
en somut kanti. Ne de olsa
Roma imparatorlugunu genis si-
nirlara ulastirmak, bunu yapar-

I alabalik Roma ordusu achktan

bir cinayete kurban gitmesi Roma icin
zorbaliklarla dolu yeni bir devrin bas-
langia sayildi.

The Great Battles of Caesar, kisaca
GBC, Erudite Software ve Interactive
Magic firmalarninin ortak yapimi. ismin
size yapana gelmemesi normal ¢tinki
oyun, s6z konusu firmalara ait The
Great Battles of History serisinin
tglncd halkasini olusturuyor. Hedef,
tarihin tozlu yapraklarindaki bu savas-
lan glnUmize, bir kez de bize o
bliyik komutanlann yerine gecme

ken pek ¢ok iilkeyi boyundurugu
almak ve genis topraklarda gi-
venligi saglamak her baba yigidin har-
a degil. Simdi gelelim, oyunun konu-
suna Isik tutmasi umuduyla M.O.
1.ylizyllda patlak veren su Unli sivil
savast bir kag satirda anlatmaya ve
bunu yaparken de kisa bir tarih dersi
vermeye.

Tarlhin tozlu yapraklan

Sezar, Roma’'nin kontroliinii almak
icin Pompey’e karsi biyUk bir savas
baslatti. Cesareti ve kararliigr, willar
siiren miicadelenin M.0. 48 yilinda
Pharsalus’ta cnun mutlak galibiyeti ile
sona ermesini sagladi. O bazen act-
masiz bazense affedici idi. Ama &n

r
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= Ny
sansini tantyarak tasimak.

GBC, serinin daha &nceki bslumle-
rinde de oldugu gibi sadece Battle ve
Campaign Mode seceneklerini- iceri-
yor. Battle Mode seceneginde yer
alan 9 savast dilediginiz siraylatoyna-
makta Szglrslinlz. Bunlardan 7’sinde
Sezar'in yerine gececek olsantz da, di-
ger 2'si daha dnceki dénemlere ait.
Mekanlar ve olaylar tarihi gerceklere
uyum saglamis ama yine de bazi sa-
vaslara onlan daha ilgi ¢ekici hale ge-
tirecek ufak ilaveler yapilmis.

Savaslar sirasinda ekrana savas ala-
ninin kusbakisi gérintisi yansiyor, Al-
tigenlerle pargalara ayrilmis zemin
©60-70 yard civarinda bir genislige sa-

hip. Nehirler, ormanlar, tepeler, plato-
lar, karlarla kapli topraklar ve ¢éller ha-
ritada yiiksekiikle birlikte lglinci bo-
yutun da énem kazanmasini sagliyor.

Command, Capture, Conquer

GBC, Turn tabanl strateji oyunlann-
clan biri. Savas alaminda yer alan iki ta-
raf da degisik sayida komutana sahip.
Komutanlarn, cevrelerindeki askerle-
re emir vermesi icin sirasinin gelmesi
gerekiyor ve hareketlerle birlikte emir
etki alanimin capi da onlann kendi
ozelliklerine gore sekilleniyor.
Herhangi bir lider secili oldugunda
onun emir etki alamndaki birlikler
sancaklarla isaret ediliyor. Yakin
cevrede konuslanmis ama sancak-
larla isaret ediimemis diger birlik-
lere emir verilmesi komutanin on-
lara dogru ilerlemesi ile mimkin
oluyor. Savaglarin kazanilmasi
. veya kaybedilmesi ordulardaki
bozgunun bilylikliigiine gére belir-
leniyor. Her ordu, bélim basinda
kendisine tanmandan daha fazla
oranda bozguna ugrarsa halinde

“ 4 savas alanindaki diger Unitelerinin

miktarina bakilmadan yenil sayili-
yor. Bir birligin savastan gekilmis sa-
yilmasi igin onun savas alaninm sinirla-
yan cizgileri tamamen gecmesi veya
geri gekilme sonrasindaki moral ver-
me cabasinin sonucsuz kalmasi gere-
kiyor.

Ne yazik ki askerler komutanlar ka-
dar cesur degiller ve azicik sikisinca
careyi kagmakta buluyorlar. Birlikderi-
nizden herhangi biri kagmissa ve sira
da sizdeyse {ist mendlideki Rally sege-
negi onu yeniden savas alanina dén-
meye ikna ediyor. Zaten bu ylizden
de bazi komutanlar cephe gerisinde
sirf kacan askerlere moral vermekle
gdrevlendirilmister. Ekranin sol alt kd&-
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sesinde birligin kalitesi (TQ)) yer aliyor.
Bu sayi askerlerinizin yogun saldirilar
karsisinda ne kadar blyik bir direnc
gosterebilecegini ortaya koyuyor.
Dusman askerlerini yandan ve arka-
dan sarmak mdmkdn. Zaten galip
gelmenin en garantili yolu da bu tak-
tigi basariyla uygulamak. Askerlerin
ylzlerinin ne tarafa balkhg: dnemli. Bu
ylzden zaman zaman Ust menlyd
kullanarak onlann farkli yénlere cephe
almalarinl saglamaniz gerekiyor.

Sende mi Brutus?

Her komutanin emretme yetenegi
esit degil. O nedenle toplu hiicumlar
sirasinda onlarin kontrollindeki birlik-
lerin bazilannin geride kaldigini gére-
bilirsiniz. Diisman komutanina saldir-
mak ona bagh ordunun timunin mo-
ralini bozmak acisindan dnemli. Fakat
onu yakalamak da o kadar kolay bir is
degil.

Savaslann capi bilyldikce yavas
yavas grup komutlari vermek zorunda
kalacaksiniz. Bu ¢ok pratik bir metot
ama saldinlann etkinligi konusunda
olumsuz sonuclar var.

GBC’de, bélim baslannda cogu kez
birliklerinizi istekleriniz dogrultusunda
yerlestirme sansina sahip olacaksinz.
Deployment &ézelligi olaylann akisini
blylk dlclide degistireceginden ayni
bdlgede farkil savasiar yapmaniza ola-
nal tanir.

Campaign mode seceneginin oyu-
nun diger kisimlarindan gosterilen
6zenin yansi bile gdsterilmeden hazir-
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landigl acikga
¢ goriluyor, He-
< i+ - definiz bu
=l Q}" modda da Re-
= ma'yl ele gegir-
9 . mek ve koru-
mak. Savaslar
aralarinda Sicil-
ya, Misir ve Anadolu'nun da yer aldi-
g1 13 bolgeye yayimis. Size verilen
10 Tum’liik sire icinde her Turn'de en
fazla iki kare ilerleme sansina sahipsi-
niz. Bu modun en basinda gdsterilen
haritada kirmizilar Sezar'in ordusunu,
beyazlar Senato ordularini, Gzerinde
bir kafa resmi olan beyaz ikonsa
Pompey’i temsil ediyor. 1lk Turn'den
sonra Roma'nin her hangi bir sekilde
Pompey'in hakimiyetine girmesi veya
Senato ordulanina kars! bir yenilgi al-
maniz halinde tim Campaign Game'i
de kaybetmis sayiliyorsunuz.

Sezar'in Pompey hakimiyetindeki
bir bélgeye girmesi dlismaniniz tara-
findan savas nedeni olarak algilanmi-
yor. Ancak o buradan kagmayt basara-
bilirse Senato ordularindan birine kati-
laralk onlarr size saldirmalari igin gaza
getiriyor. Bu moddaki savaslarn
Battle moddakilerden tek farki belirli
bir sirayla oynama zorunlulugu.

Oyunun mizillerini Audio Track’'ler
halinde dinlemeniz ancalc en Dbiiyiik
kurulum secenegini tercih etmeyle
saglanacaktir. Ancak GBS'nin strekli
kendini telcratlayan miizikleri bir stre
sonra sikic hale geliyor.

Animasyonlarin cesitliligi ve harita-
lardald detaylann fazlalig) grafiklerin
ayni tur oyunlardan daha yavas olma-
sina yol agcmis. Yine de yerde kalan
Sliler, animasyonlarla desteklenmis
manevralar, yonlendirmeler ve saldiri-
lan grafikleri, ve akarsulanin alip go-
tardgli cesetler bu yavaslamayi agik-
layabilmeik igin iyi birer mazeret.

Stratejilerin en can alici noktasi olan

[——
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yapay zekaya gelince. Bilgisayar,
oyun genelinde sizi hep ayni yontem-
lerle tuzaga dustrmeye calistigl igin
zekice hazirlanmis yeni taktikler sonu-
ca gitmenizi kolaylastiracaktir. Bunun
disinda yapay zekanin yaptiginiz en
ufak hatalarn bile iyi bir sekilde deger-
lendirdigini sdyleyebiliriz. Ancak diis-
manin en zaylf taraft sizin savunma
hattina yandan yaptig saldirilarda el-
de ettigi basary! kendli kanat savun-
masinda gbdsterememesi.

Bir guval Inclr misali

Cyun tarih icerigi, konu detaylar ve
tinitelerin gercege uygunlugu acisin-
dan basanh Dbir goriinth sergiliyor.
Campaign modunun kétll hazirlanmis
olmas! ve senarye editérinin elsikli-
81 biylk birer hata. Eger serinin daha
onceki boélimierine sahipseniz
GBC'da oyun vyapisi olarak neredeyse
hicbir degisiklik olmadigin gbreceksi-
niz. Keske bu kez biraz daha fazia de-
taya inilseydi ve sadece savaslara ka-
tilmanin kattig: tek yonlilik ekono-

mik micadeleye de midahale edebi-
leceginiz bir oyun haline gelseydi.

Ozan Ali DONMEZ
mailme.ozi@mailexcite.com




W hnceleme

onusuistanbul'da gecen bir
leun yapildiging ilk duydu-
gumda, aklima hemen Gece-
yansi Ekspresi rezaleti geldi. Tama-
men tarafli ve Turklerin k&tllenmesi-
ne yoénelik olarak yapildigi alenen
ortada olan bu film, Turkiye'nin zaten
pamuk-ipligine bagl olan-dig itibarmni
biiytik 8l¢uide sarsmisti. Bu filmin
disanda yarattigr olumsuz distincele-
rin etkileri , yapimindan on sene geg-
mesine ragmen hala siirmekte. Neyse
ki Byzantine - The Betrayal , Turkiye'yi
kétilemek amacla yapilmis bir oyun
degil. Discovery Channel adl, diinya-
nin ¢esitli Glkelerini tanitmalk igin bel-
geseller hazirlayan bir firmamn hazir-
lacdigi Byzantine, Turkiye'deki tarihi
eserlerin calinmas! temas: {izerine ku-
rulmus, istanbul’'un_tarihi-mekanlarin-
da gegen sevimli bir Adventure.

Biz Amerika'li bir gazeteciyi canlan-
dinyoruz. Bir giin Tirkiye'deki Emre
Bahis adli arkadasimizdan, Tiirki-
ye'deki tarihi eser kacakciligl hakkinda
glizel bir yaziya konu olabilecek Dbir
e-mail gelir. Biz de her sorumlu bir
gazeteci ve Pulitzer avasi oldugu-
muzdan, kalkip Istanbul’a geliriz.
Ama Emre’nin hem polisle hem de
kacakgilarla basi dertte oldugundan
sirra kadem basmistit. Bu noktada
kontroli-elimize alinz, hem arkadasi-
muzin, _hem de kaginlan eserterin
akibetini ¢grenmek artik bizim elimiz-
dedir.

Oyunu oynarken sik sik Save edin,
“SAVE EDIN” yazdigim . yerlerde ise

mutlaka Save edin. Aldigimz her seyi
mutlaka inceleyin. Bir yere daha ya-
kindan bakmak icin tGzerine geldigi-
nizde biyiiteg imiecinin ¢tkmasi gere-
kir. Boyle yakim gekim ekranlarindan
ckmak igin ekramin sag alt kdsesine
tiklamaniz gerekir. Oyunu aciklarken,
suraya gidin saga donin, su alin
demektense, yeni bir mekana girdigi-
nizde yapmaniz gereken seyleri séyle-
dim. Mesela daha énce
gittiginiz bir yere
donmeniz gerekti-
ginde, oraya nasi
gideceginizi yazma- |
cim. Yoksa yazi cok |
uzun olacakt.

Dedektif  Akalin'la
konusun. Su anda eli-
nizde Emre'den gelen
mektup, pasaport ve ba-
sin kartiniz var. Emre’nin
iki odali evinde biraz do-
lasin. Telefon calinca masaya bakin.
Telefonu agin. Emre’nin mesajini din-
leyin. Eger telefonu kacimrsaniz {izil-
meyin, tekrar arayacaktir.

=% Evde almaniz veya incelemeniz
gereken bazi esyalar var. Mutfak ma-
sasmnn Uzerindeki bir oyuna ait ¢izim,
kitaphktaki “The Art of Carpet” adl
kitabin -arkasindaki anahtar (bu Meh-
met’in dikkanimn anahtar), “Turkish
Teasers” adii kitabin igindeki kagt
parcasi, masanin Gzerindeki Polaroid

fotograf makinesi, masanin tze-
rindeki kapagin altindaki resim.
Bunlar alin.
- =% Daha sonra calisma odasin-
daki masanin alt kismina bakin.
Buradaki sandigin icindeki kutu-
yu acmak i¢in diigmelere su si-
rayla basin: Kirmizi, yesil, mor,
sart, turuncu,mavi, acik mavi.
icinden bir tarama aletinin plan-
lan gikacak. Bunu inceleyin.

~» Yine kitaplikta “Turkish
Teasers”in oldugu verde “Anci-
ent Engineering” adl kitaptaki
sekli bir yere ¢izin. Bunu daha
sonra Yerebatan Sarmcinn geg-
mis zaman similasyonundaki
bir bilmeceyi ¢c6zmekte kullana-
cagiz.

=» Calisma odasindaki duvar
halisinin arkasinda gizli bir kapi
var. Bunun yerini iyi belleyin,
sonra ihtiyacimiz olacak.

=» Masanin Uzerindeki sarj
aleti sonradan-bulacaginiz tara-
ma cihazini sarj etmeye yariyor.

= Mutfaktald masanin- Gzerindeki
Emre’nin fotografina balun. Kirmizi
ayakkabilara dikkat edin.

Evde yapacaklariniz bitince disan
cikin, imlec kapi sekline ddénislince
basip haritaya

cikin.-Bura-
dan Topkapi'yva gidin. Evde
buldugunuz Nuray ve Emre’nin resmi- 4
ni Nuray'in (zerinde kullanin. Onunla
konusun. Suiltanahmet Parkina gidin
ve Akalin’in bir kadinla yaptig konus-
mayl dinleyin. Blylk Pazara (Grand
Bazaar) gidin. Mehmet'le-Carlo'nun
muhabbeti bitince Mehmet'le konu-
sun. Silleymaniye Camisine gidin: Di-
sanda duran imamun ogluyla konusun. &
Ayakkabilarn durdugu yeri inceleyin
ve Emre’nin kirmizi ayakkabitarint alin.
Inceleyin ve icindeki kagids alip Lond-
ra Oteli'ne (Grand Hotel de Londres}
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sepsiyondaki cocuga verin ve aldigi-
niz cantayi inceleyin. Icinden Yereba-
tan._Sarnici’na (Bassilica Cintemn). bir
giris bileti, Gzerinde Mehmet'in adimin
oldugu —bir at yansi kuponu ve
HOMER adindaki tarayic aleti bula-
caksiniz.

Yerebatan sarnicina gidin. Gorevliye
giris biletini gdsterin. Iceride dolasip
Emre’nin cesedini bulun. Cesede bak-
madan &nce SAVE EDIN. Cesede
bakip geri ¢ekildikten sonra Carlo {ize-
rinize saldiracak. Hizli olun ve fotograf
makinesini Carlo’'nun Uzerinde kulla-
nip kisa bir siire kor olmasini saglayin.
Hizla sag- tarafa kagin. Demodan ve
Akaln’la_ konusmanizdan  sonra.
Emre’nin evine geri doéniin. SAVE
EDIN. Masanmn lizerindeki sarj cihazi-
niz tzerinde HOMER'1 kullanin. Geri
¢ikinca, Carlo eve girecek. Duvar hali-
sinin altindaki kapidan disan gikin.

Hal dtikkaru

Mehmet'in halr dikkanina gidin. Si-
ze Emre'yle ¢ekilmis bir fotografm
verecek. — Herhangi bir yere gidip
HOMER'l inceleyin, sifre olarak AFA-
CAN yazin. Buradan cikip: Istanbul
Universitesine gidin.

HOMER'I . bllglsayarlann ba§mda
oturan Serife Gelecek adli kadinin
Gzerinde kullanin. Sorabildiginiz kadar
soru sorun. Size KLIO'dan bahsede-
cek ve nasil calistiginl gdsterecek. Bu
KLIO- denen zimbirti,tarihi- yererin
gec¢miste hallerini simule edebilen bir
veri tabani. Kagakgilar buraya bir sekil-
de girip, tarihi eserlerin yerini dgreni-
yorlar ve gercek zamanda bu eserleri
herkesten 6énce  bulup satiyorlar.
KLIO’ya girince, kendinizi Topkapi'nin
Ortacagdaki halinde bulacaksiniz,
vanliz bazi bilgiler silinmis, o ylizden
sagmizdaki kapr yesil bir boshulc halin-

gidin. Kagdi re-

de goranilyor. Sizin
~yapmaniz gerelken, eli-
nizdeki tarama aletini
kullanarak, bu kapinin
yerini alabilecek bir
Kaplama bulmak. Bu-
nun icin KLIO'dan ¢i-

ve camiye gidin.
Iceri girince
imamin  ogluyla
konusun. Mihra-
bin sagmdaki tah-
* ta kaplamalan HOMER ile tarafin.

.50l taraftaki pencerenin Uzerindeki

arapca yazilan ve vaaz kiirsiisiinii de
tarayin. Camiden :¢ikin. Mehmet’in
dikkanina gidin ve kapiy! anahtaria
acin, Soldaki halyl cekip, arkasindaki
gantayi alin. Masanmn lizerinden kale-
mi ve makas! alin.“Sonraki odaya ge-
¢in. Sagdaki halinin sag alt késesini
acip, buradaki markay makasla kesin.
Gilines madalyonunu-alin. Cantay! in-
celeyin. Anl yiziigli ve kagitlan alin.
Her iki kagid) da inceleyin. Emre’nin
Mehmet'e yazdigi-mektubun arkasint
Gevirip Arkeolofi “Muzesinin haritada
gtkmasin saglayin.’

Ayasofyadayz

Ayasofya’va  gidin.
Osmanl  kiitiiphanesinde
galismalkta olan Nuray'i bu-
lun. Konusmaniz bitince
kitliphaneyi arastirin. Ma-
samin -uzerindeki arapca
yazilarl scan edin. Sag
raftaki Sultan Siileyman
hakkindaki kitabi olwu-
yun. istanbul Universi-
tesine_gidin.” HOMER'I
Serife’ye wverin. VR
gbzldkierini  alin  ve
Topkapi Sarayr simiilasyonuna gi-
rin. Sagdaki “olmayan “ kapinin lize-
rinde tahta kaplamayi, listteki bosluga
da arapga yaziyr kutlamin.

Topkapi simillasyonunda ¢dzlilmesi
gereken alti bllmece var :
= Baslangic odasindald yildiz bul-
macas! : Bunu bulmak icin tahtin ya-
nindakl sehpaya bakin. C&zlim: 1.
Sirada | adet tas var, 2. siraya arada
birer bosluk olacak sekilde 4 tas, 3. si-

~raya soldan ve sagdan birer bosluk

olacak sekilde 2 tas, 4. siraya 2. sira-
nin ayrust olacak sekilde 4 tas koyun.
Béylece bir yildiz sekli elde edeceksi-
niz. Tahtin iizerinde ortaya ¢ikan fer-

Kin (exit system),o
Serife -ile -konusun ¥

mani ve altin yildiz mihrd aln.

= Havuzlu odadaki su bllmecesi:
Havuzu kapatma icin sagdaki odaya
gecip, kapinin solundaki bosiuktan su
vanasint kapatin. Geri dénup havuzu
inceleyin ve sagdaki vanayl kapatin.
Su kesilince sesler duyacaksiniz.

=» Havuzlu odadaki ses bulmacasi :
Havuzun hemen altina bakin. Burada
Sultan Stleyman ve saray esrafindan
dort kisinin resmi var. Bunlara su
sirayla tiklayin: 3,5,2.2. Sultan Stiley-
man konusacal. Dinlerseniz bir sonra-
ki bilmece igin tiyo verdigini anlarsi-
niz. Cikan silindiri alin.

=» Balmumu bilmecest : Havuzun
diger vanasini kapattiginiz odaya ge-
¢in. Masanin Gzerindeld mumu diirte-
rek dokiilmesini saglayin. Az once
aldiginiz silindiri ddkilen mumun
tizerinde kullanmn,

=% Saat bilmecesi: Ayni odadaki
saate bakin. Sagdaki bog yere altin
mihri takin. Saati 12:00’a kurup
gineg diigmesine, 6:30'a kurup ay
digmesine, 3:45'e kurup yildiz dig-
mesine basin. Saatin lzerinde agilan
bélmeden anahtan alin. Masanin Gze-
rinde peydahlanan cam vazoyu alin
ve Havuza geri doniin,

=» Havuz bilmecesi : Aldiginiz
cam vazoyu havuzdaki lale
seklindeki

yerin
Uzerine koyup, suyu
acin. Boylece gizli bir gegidi buldu-
nuz. Buraya girin.

Hazine odasi

Bu gizli gecit biraz kansik. Tek sdy-
leyebilecegim, ilk soldan d&nin ve
hazine odasini bulana kadar dimdiiz
gidin. Sola déniilen yeri bulmak biraz
zor, o yizden her adim attiginizda
etrafinizda soyle bir dénup bakin.
Hazine odasini bulunca anahtarla ku-
tuyu acin ve icinden gikan pirlanta yi-
ziigii -alin. Karsidaki gegitten devam
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edin ve Harem oda-
sina  (Sweet Meats
Room} gelin. Kapinin

hemen  sagindaki
gizli bélmeyi bulup,
icindeki kolu ¢ekin-
ce kapi aciiacak.
Bbylece simiilas-
yona baslacigimz
yere geri dbne-

ceksiniz. ;

Topkap! simu-
lasyonunu basa-
nyla bitirdiniz.
KLIO dan gikan.
Simulasyonda buldugunuz pir-
lanta hakkinda Serife ile konusun. Ko-
nusmanin sonunda iceriye yeni bir ka-
rakter girecek, Iskender Lasovig, onlar
gidince siz de otomatik olarak disar-
ya cllayorsunuz. Arkeoloji miizesine
gidin.

Miizeye girin, sagdaki kapidan ge-
¢ip Nuray'la konusun. Eger yalan sdy-
lerseniz, size bir daha yardima olmaz
ve oyunun akis! degisir, ona gore. Ge-
i dénlip yukariya cikin. Mize gorevli-
si hanimla, adamm konusmasi bitince,
basin kartinizi- gdsterin. Gorevli ha-
rmmla konusun. Disan ¢ilanca Dedektif
Akalin sizi bulacak. Cinayeti sizin isle-
diginizde silipheleniyor, ona elinizden

geldigi kadar yardima olup génlind .
kazanin. Harita glklnca/Emre'nin evi-;

ne gidin ve Serife’yi bulun. Konusma-
nnsonunda size sanal gozhikleri
verecek, bdylece istediginiz zaman
simulasyona girebilirsiniz. Bunun igin
haritaya cikip gozlikleri secmeniz ye-
terdi. [ {AGETLY)

Ayasofya'ya gidin, soldan yukan
cikip Nuray’1 bulun. Size bir not vere-
cek, onu inceleyin. Notta Theodousis
yikintilarindan bahsediyor. Burasi hari-
tada ¢ikacaktir. Ayasofya’dan cilin ve
buraya gidin.

Carlo sahnede

Burada SAVE edin. Scan edilebilen
tast bulun ve HOMER ile scan edin.
Hemen akabinde Carlo piyasaya cika-
cak, saga doniip hizla kacin. Kacarken
iskender’le karsilasacaksimz. Kisa bir
muhabbetten sonra Emre’nin evine
gidin. Daha dnce sdyledigim “Ancient
Engineering” kitabindaki resmi iyice
ezberleyin, veya gizin. Bunu Yereba-
tan Sarmici’'nin similasyonundaki bir
bilmeceyi cbzmeilite kullanacagiz. Ha-
ritaya ikip KLIO’ya girin {(gdzliikleri
secin).
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Once soldan gidin. iteri, ileri ve sa-
ga gidin. Bozuk olan sltunla-
r, elinizdeki
sttun
grafigiy-
le tamir
edin.
Simiilas-
yonu tamir
ettiginize
gore, bazi
eksiklikler
giderilmis
demektir.
Basladigimz
yere geri do-
nin , dénerken
de ip ve kancayi, tah-
ta sapi, merdiven tipli aleti, levyeyi,
cikiigl, dc adet destek parcasini, ve
basladiginiz yerden ipi alin. Basladig)-
niz yerden gidebildiginiz diger oda-
dan da tekerlegj ahp, similasyonu ta-
mir ettiginiz yere geri doniin. Diger
yoldan devam edin. Meduza kafalarn-
nin oldugu verdek: tabana dikkat
edin. Levyeyle acilabilen biitin parca-
lan yerinden sokin. Bir tanesinin al-
tindan iki adet meduza basi gikacal.
Buntarin {izerinde tahta sapi kullanip,
{stteki diiz, alttakinin sag yanag alta
gelecelc sekilde ayarlayin. Boylece
biok yukariya cikacak. Simdi ekrandan
geriye-cikip actiginiz -butin deliklerin
goériindigi ekrana dénin. Burada
etinizdeki parcalar kullanarak bir tir
kaldirag yapmalisiniz. Bunun icin, egik
merdiven seklindeki parcayr en sola,
dik merdiven en saga koyun. Ipi bu
ilkisinin tizerinde kullanin. Daha sonra
ortadaki ve ilerideki delige, delikli
destek par¢asini sokun. Kalan iki bos-
luga da diger destek parcalarin
sokup, Uzerlerine tahta gubugu yer-
lestirin. En &ndeki destek parcasin
afin ve onun ¢iktigi yere tekerle§i  ko-
yun. Sonra destek parcasini eski yeri-
ne takin. Son olarak da Ust kisma
ucunda kanca olan ipi gecirin. Iste si-
ze kaldirag. Kancayr meduzall bloga
tutturup, tekerlegi cevi-
rin. Blok en uUstteyken
hizlt davranip, tekerlegin
arasina levyeyi sokun ki

tekrar asagiya diismesin.
Blogun altindan yelpazeyi
butun. / p 5y

Simitlasyondan cikip
Emre'nin evine gidin. Evin
kapisindaki notu okuyun ve
yerdeki gazetenin burg sayfa-
sindan burclan sekillerini ve

isimlerini bir kenara yazin. Kitap paza-
ri_haritanizda acilacak. Oraya gidin.
Sagdaki kitap saticisiyla konusun. Ki-
tap standint inceleyip kirmizi kitabi
alin. Ust raftaki astroloji kitabirmi ince-
leyin ve yildiz haritalanni ¢izmeye ca-
l1s1n, ama bunu basaracaginizi hi¢ san-
mam. Aldigmiz kitabi inceleyin. Hari-
taniza Arista shops eklenecek. Buraya
gidin.

Efes harfler

Arasta dalkkanlanndan, nazar bon-
cuklan satamna girmeniz gerekiyor.
Diikkann icinde, saticiin tam karsi-
sindaki standda duran keseyi alin. Ke-
seyi inceleyin ve Efes harflerini bulun.
Buradan gikip, arkeoloji mizesine gi-
din. Miize gorevlisi yukandalki odasin-
da, onu bulun ve lzerinde aldiginiz
kitabi kullamin. Universiteye dénip, '
Serife’yi size yardim etmesi i¢in ilkna
edin. Sizi Efes’in similasyonuna soka-
cak. Heykellere bakip disarn gilun. Eli-
nizdeki yildiz madalyonunu, Efes harf-
lerini ve an yuziigini HOMER ile
tarayin. Miizeye gidin, patmiye sltu-
nunu sonra da sagdaki tas mezan
inceleyin. Mezan HOMER ile tarayin.
Mizeden cikmadan Akalin’la
Nuray'in tartismasina sehit olun.
Nuray'la sen kez gorisliyorsunuz,
onunla konusun.

Universiteye doéniin ve Serife’ye
HOMER’1 verin. Simulasyona girin.
ilerleyip tapinaga girin, sagdaki kapi-
ya bakin. Buradaki kelimeler yanlis, siz
elinizdeki kelimelerle bunlan dizelte-
ceksiniz. Degisimler su sekilde olacak:

Thought - Dark , Knowledge - Truth,
Wisdom - Year , Virtua - Sea

Kap1 agilinca, mezara iniyorsunuz,
ama mezarin iizerindeki yazilanlar da
yanlis, siz miizede taradi@imz meza-
nn bunun lizerinde kullamp olay! ¢&-
zin. Ortaya gikan adal tabagina yiidiz
madalyonunu atin. B&y-
lece Dbir
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alt simiilasyona, Artemis tapmagina
gececeksiniz.  Elinizdeki anli yizigu
sagdaki kapinin yanindaki deligin
tzerinde kullanin. Yukart cikinca tekrar
asagiya inin. Buttn tapinag (icini ve
disini) dolasip 12 adet beyaz tasi yer-
den toplayin. Bunlar burclann sem-
bolleri.

Artemis heykelinin éntndeki adak
tast ve Uzerindeki tam sizin elinizdeki
burg taslarina gore olan 9 delik-dikka-
tinizi cekmistir. Eger astroloji bilginiz
yoksa burayr gecmeniz imkansiz gibi:
Tabi 6g0dimi tutup gazetedeki burg-
lan not aldiysamz baska. Neyse, eli-
nizdeld taslan su siraya goére koyma-
niz gereldyor:

Pisces - Aquarius - Capricom -
Sagittarius - Scorpio - Libra - Virgo -
Leo - Cancer

Biiyik Iskender

Kolay gelsin. Ortaya cikan Biyik
Iskender bistiint aln ve simiilas-
yondan gikin. .;’_J“

Haritaya cikimca mizeye gidin.
Mize gorevlisi hanimla konusun ve
baglantinin kim —oldugunu — &grenin.
Gordion Construction adl firmaya gi-
din. Pembe renkli binaya girin ve ka-
piya sifre olarak 7049 yazin. Dimdiiz
gidip yukariya ¢ikin, Calisma odasinda
masann-tzerindeki siyah defteri-alip
icinden cikan kagitlan inceleyin.
Galata kulesine gidin. Serife’ye alcigi-
niz kagitian gésterin ve onu sizinle
birtikte calismaya ikna edin.
Universiteye

déniince Aya-
sofya simtilasyo-
nuna gireceksi-
niz.

Ayasofyada do-
lasip suesyalan
alin:  Migfer, yag
lambasi, pergel, kii-
re-vazo ve kadeh,
Bunlar alinca, dér-
cini asagidaki
omphalos denilen ye-
re, birini de yukandaki
Empress dairesine ko-
yacaksiniz. Esyalan su
sirada yerlestirmeniz lazim geliyor.

1. Kadehi Omphalos’a keyun.

2. Migferi Omphalos’a koyun.

3. Pergeli Omphalos’a koyun.

4. Yukan ¢ikip yag lambasint

Empress dairesine koyun.

5. Kireyi asagidaki Omphalos’a

koyun.

KLIO yine bir seyler yapacak. SAVE
EDIN. Tact alip, hemen arkanizda bir
yerlerdeki kuyu deliginden asagiya
atlayin. Buradaki labirenti
diz,sol,diiz,sag,diiz,sol,dliiz seldinde
gegin. Hazine odasi. Iskender’in diger
simiilasyonlardan caldigr esyalarin
hepsi burada, Geldiginiz kapinin kar-
sisindakinden gikin.

Simdi Iskender’in Hard Dislc'ine gir-
dik. Iskender’in Hzel dosyalanni A: sii-
riciisiine kopyalamamiz gerekiyor.

=# Knot yazan kutuya basin,
Transactions yazan bir kutu gelecek.
=# Transactions yazan kutuya basinca,
imiec alacaginiz bilgileri

gosteren bir sekle girecek.

= Export yazan piramide basin. [c
tane yeni varis noktas: gikacai.

=» Bilgisayar Laboratuanna tillayin,
sonra piramidin ortasindaki delige tik-
layin.

Ve son...

Oyunu burada bitiriyoruz. Oturun
ve soh demoeyu seyredin.

Byzantine'i mutlaka alin, ne de olsa
her zaman istanbul’da gecen bir oyun
bulmak kolay degil.

Oyun Tirkiye'de Raks New Media
tarafindan piyvasaya sunuldu ve
Tiarkge'si de ¢ok yakinda geliyor.
Byzantine'in tlim hakian Ralks New
Media firmasina ait. Ancak ne yazik ki
kopyasl daha simdiden raflarda yerini
aldi. Bizim size tavsiyemiz, bir oyunun
orjinali Tirkiye'de bulunabiliyorsa
mutlaka bunu satin alin. Evet biraz pa-
hali, ama kitapgildari, orjinal kutusu ve
CD’leriyie bir oyuna sahip olmak ger-
cekten keyifll,

Sinan AKKOL

KARNESI

Baks New Media
Tal: (218) #78 2791
Pirma: Discovery Chanmel
Windows 98, Pentizm 100,
16 MB RAM, 40 MB HOD,
BX OD EOM
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i Championsi Orag Racing

O'li yillarda arabast olan gogu
6Amerikan gencinin oldukea
heyecanl, heyecanli eldugu

kadar da tehlikeli bir eglencesi vard.
Genclik filmlerinde gdrmiissiintizdiir,
il gencin arasinda normal yollardan
cozemedikleri bir anlasmazlik vardir,
Genellikle de bu anlasmazligin nedeni
bir lazdir. Her normal Amerikal gibi,
gencler aralanndaki bu anlasmazhg
cozmek icin gayet mantiksiz bir yola
basvururlar, iki genc de arabalann
alip, kasabarmin hemen disindaki ucu-
ruma belli bir mesafe kala dururlar. il
arabanin arasinda da elinde bir bez
parcastyla anlasmazhgin sebebi olan
Iz durur. Kiz, elindeki bezi yere attig
anda yans baslamistir. ki araba, ugu-
ruma do@ru san hizla gitmeye baslar.
Amac bellidir, kimin daha cesaretii
{baska bir deyisle, daha salak) oldugu-
nu anlamak. Ucuruma kim en yakin
mesafede durursa, kizi da o alacakir,
cunkil cesaretini kamtlamis. kiza dige-
rinden daha fazla layik oldugunu Is-

patlarmistir, "Béylesine aptalca bir sey
de ancak Amerikan flmlerinde olur
© diyemicem, clinkil adamlar Drag
Racing denilen bir yans tiirtinii tama-
men bu mantik (zerine oturtmuslar.
Bize tamamen yabanci olan bu yans
tlirlinli daha &énce Eurosport'tan sey-
retmistim. Simdi ise, dinyacaki ilk
Drag Racing similasyonu olan
BumOut ile bu yans tird bilgisayarla-
nmiza konuk eluyer. Televizyonda
seyredince oldukca zevkli gorinen

daha kazanmak icin arabalarin motor-
lanyla glnlerce ugrasmal, diger yans-
larda gtremeyeceginiz kadar detayli
kallas ve durus kurallan yizdnden cok
yorucy ve kafa kanstincr oldugunu an-
ladim,

Burnout. tlirintin ilk &megi olmasina
ragmen. cogu oyunda rastlayamayaca-
gZiniz kadar detay icerdyor. Arabanizin

. Drag {zerinde istediginiz gibi konfigtirasyon
r_-"" deglisikligi yapabiliyorsunuz. Hanl ne-
1 \“‘ redeyse, motor kapagin tutan vidala-
- -1\_ rn ne kadar silu olacagini blle ayar-
‘ Y lamaniza yarayacak
¥, . secenekler ko-
) g J yacaklarmis
e / w  (belki de
e \ vardr,
Racing'in Icine — ol
girince ashinda fazla- - <
dan birkagc beygir gici '\\

= =i
E L. -

ben arabalardan pek anlamam).
Araba ayarlanyla oynamak icin
SHOP secenegine gelmeniz lazim.
Buraya girdiginizde secenek kalaba-

' likligindan beyniniz dénecek.

Driver Info: Oyunda yer alan yans-
cilarin istatistiklerini buradan takip
edebilirsiniz.

Create Driver: Ovunu oynayabil-
meniz icin buradan kendinize blir
yarnsc olusturmaniz gerekiyor. Ya-
nggimza bir Isim.yas. cinsiyet ve bir
de memileket belirlediniz mi olay
bitmistir.

Load Driver: Acik degil mi?

Chasis: Arabanizin dis gérintst.

LEVEL 6/98
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Anlachigim kadartyla arabanizin ne ka-
dar eski veya ne kadar komik gériin-
diigl, yanslardaki performansini pek
etillemivor. Esas olay motorda bifi-
yor.

Load Setup/Save Setup: Saatlerce
ugrasip idealinizdeki arabay elde etti
niz. Do&al olarak bunu diger yanslar-
da da kullanmak istivorsaniz, kaydet-
meniz gerekir. Bu islemi de bilin baka-
lim nereden yapiyorsunuz?

Engine: Iste oyunun esas oglani.
Burada yapacagimiz her degisiklik ara-
bamzin performansimi direkt olarak
etkileyecektir, Engine de dahil olmak
tizere, bundan sonraki her secenegin
en azindan yirml tane degistirebilece-
giniz degere sahip oldugundan, tek
tek anlatmak gibi bir niyetim pek yok.
Yalniz burada dikkat etmeniz gereken
sey, solda {izerinde yesil ve kirmuz
cizgili olan cizelge. Motorun tizerinde

yapacagimiz en ufak degisikligin
perfarmans Gzerindek] etkisi bu ¢lzel-
geden anlasilabilir. Kirmizi cizgi mo-
torun cekis gliclini, yesil ise ivme ka-
zanma hizini gbstermekte, Matorda
yapacaginiz degisiklilerin bu cizelge-
ye nasil yansidigina dikkat edin. Hizla
yikselen ve Gst kisimlarda sabitlenen
bir sekil tutturdunuz mu dogru yolda-
simz demektir, Motora takacagimz
parcalan belirlerken hep yiliksek
degerli olanlan secmeniz yaranmza
olacaktir. Ben diger ayarlara dokun-
madan, sadece motor ayarlanyla
aynayarak kendime bir 1966 Chevy
yaptim, slirekli saga ¢ekmel gibi bir
k&t huyu var ama yanslarda kimse
elime su dékemiyor.

Transmission: Kurcalamak isteye- —
ceginiz ikinci kisim. Vites oran- "
lanyla  oynayabllir, _,-*'/
vites  kutusunu .
degistirip g
otomatilk. o7 -
manuel, 3
vitesli

F 4

e

SEGA

YETKIiLi TOPTAN
SATICISI

-
-

w

i —

AV
P

- R Y .
PlayStation.

TOMS RAIDER N

TOPIAN VE PERAKENDES
£ YEN] €D VE TV OYUN -
SONY PLAY STATION OYUl !
PC CD’LERI - PC JOY PAD |

8 BiT - 16 BiT OYUN KASETLER] |

HER TUR TVACD OYUN MAKINALARI

i

-
PlayStation

< s

Perakende Sahs: Metro Keiay Istosyony Corsisi Sakarya ot Gegidi No: 04 KIZILAY AMKARA TEL: (312) 425 40 02
Toptan Sahs: Tiryaki {5 Mrke |zsin Cod. Ihlamur Sk 5/22 KIZILAY / ANKARA TEL: (312) 419 69 07 - FAX: (312) 417 03 33




_mﬁse‘leméx‘_r 4

A

s icin Iyl olacaktir.

veya 6 vitesli bir arabaya sahip olabi-
lirsiniz. Buradaki ayarlan yaparken, ilk
vitesin oranini dilsilk ‘tutun ki, iking
vitese gabuk cikin, Boyle bir ayann
kétl yani maksimum siiratinizi cliisiie-
mesidir, ama zaten 450-500 metrelik
bir yarnista maksimum stiratten cok.
cabul hizlanmak isteyeceksiniz.

Wing: Benim arabam vareli ya, hani
su 66 Chevy. saga gekmesinin nedeni
burada gibl geliyor bana. Arabanin
arkasina talkacaginiz bir rizgarlik, ara-
banin aerodinamigini etlileyecektir,
Bence hic kKanistimayin.

Tires: Pistin durumuna gare tekerlek
belirlemek dnemlidir, Eger islak piste,
asfalt lastiklerivle crkarsamz  yan
duvarlarla bayag: samimi olabilirsiniz,
Lastilc tirll ve her lastigin icindekl ha-
va basincin ayn ayn ayarlayabillyorsu-
nuz.

Suspension: Dimd(z bir yolda gi-
derken neden sispansiyona lhiiyac
duyulsun bitemiyorum. Samirim prog-
ramcilar, bir arabayla ilgili bitln
detaylan oyuna eklemisken, arada bu-
nu da kaynatalim demisler.

Telemetry: Hani arabalardan pek
anlamam demistim ya. cahilligimin
cezasinl iste bu secenekte cok cektim,
Ne yaptiysam bir thrli anlayamadim
ne ise yaracigmi. Umanm beni affe-
dersiniz.,

Delay Box: Ehi ehi, cahilligin g6zi
giksin, (Litfen bana aciym, Gékhun'a
sikayet etrmeyin, isimden atlirsam ne
ederim ben? Beslemem gereken |
cocugum 5 de karim var (yoksa ter-
si miydi?})

Reset All: Saatlerce
ugrasip Istediginiz /
ayarlar  yaptiktan ’
sonra yvanhslik- - /
la buraya tikla-
digimai

~‘/n /

diisiinebiliyor  musunuz?
Hele bir de ayarlan Save et-
memisseniz, iste o zaman
degmeyin keyfinize.

Test Track: Yaptiginiz trafik
" canavanni bos bir pistte test

i‘?' stirlisiinde denemeniz, ger-

cek yans ortaminda neyle
lkarsilasacagimzi  anlamak

Eger ayarlar ekramndan detaylar
arasinda bogulmadan ciktiysaniz biraz
da yaristan s6z etmeld istivorum. Yarn-
sacak olan iki araba START cizgisine
geimelidir. Start clzgisine yaklasma
olayi hichbir yans oyununda géreme-
yeceginiz kadar ince kurallara daya-
Ii. Solda gorediigiiniz, altinda
GO yazan gosterge,
clzgiye olan uzalkhigim-
71 gosteriyor. Yavasca
ilerive dogru  gidin,
bu cizginin de . 4
yavasca  kisaldigim |
goreceksiniz, Cizgi-
ye belll bir mesafe kala,
gosterge acik maviden, koyu maviye
clnecektir. Bu, cizgiye olan mesafe-
nin artik metre olarak degil, onar
santimetre olarak ifade edildigini
gdsterir. Dogru bir sekilde start alabil-
meniz icin, bu mavi cizginin tamarnen
yokolmasi , yanl tam olarak ortalan-
masi gerekiyor. Ince ayar yapmak
icin, gaza basarken bir yvancan da fre-
ne basmalisiniz. Eger start cizgisini
gecerseniz, gosterge yukanya dogru
tasacaktir. Geri geri gitrmek icin R'ye
basili tutup lleriye Itin. Ekramn orta-
sinda start isiklanmn en Gstiindeki iki
tanesi (Pre-Stage ve Stage yazanlar)
san yanminca, on tekerekler gizginin
tam Gstlincde demektir. Bu durumday-
ken, frene basili tutun ki araba kayma-
sin, Rakibiniz de srart cizgisine
diizgtin bir sekilde yaklasinca, ekranin
ortasindaki bes start isig1 san olarak

_yanacakur. Besincl sk yesil
1 * yaninca, freni birakip gaza yiil-

lenin. Iste yans basladi sayin

seyirciler. Ekranin ortasindaki
motor glicl gostergesi 6000°0
bulmadan bir sonrald vitese ge-
cin, tabil vites otomatik degilse.

Yans sirasinda rakibin kulvanna gi-

rerseniz diskalifiye olursunuz. 450
metre sonundaki kahn bitis cizgisini
gectikten sonra parasiitiniiz acilacak

ve duracaksiniz. Yanslar eleme usulil-
ne gore yapildigindan bir sonraki
yansta kiminle kapisacaginizi turnuva
agacindan gérebilirsiniz. Eger bilgisa-
yann yanslanni seyretmek istemezse-
niz SKIP RACE’e tklayin, zamandan
kazanirsiniz.

Burnout'tan ilk basta hicbir sey anla-
marmistim. Az daha ikl yildizi almimn
ortasina yapistinp goénderecektim,
ama oyunun mantigini biraz olsun
kavrayinca, ashinda o kadar da zevksiz
olmadigina karar verdim. Evet, topu
topu 450 metre-
lik bir yans igin
yarnm saat rnotor
ayarlariyla oyna-

mak, bal tadi
almak icin keciboy-
nuzu  cignemeye

benziyor olabilir, ama
ise biraz da Iyl tarafin-

dan bakin. Yann 6biirglin
ehliyet sinavina gireceksiniz,
motor bilginizi gelistirmek igin
bundan iyi firsat mi olur? (bak bak
bak, Polyanna'ailik oynuyor amcam).
Aslinda Bumout'a hic araba yansi di-
yesim yok. dabha cok “araba servisi si-
milasyonu™ desem yeridir. Son fik-
tim: Eger biraz olsun degisik bir araba
yarisi arnyorsaniz, veya TV de bir Drag
Race tumuvasini gormis ve olay “bu
da ne olaki?” dedirtecek kadar iiginizi
celimisse, bu oyunu almakian baska
sansiniz yok, cinkil tdrdniin tek
omegi.

RoBiN
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Menohulls da kendinizi ve mﬁfﬁbnﬂ*
zu sinayin. Bnt kﬂnusunda yapablle-

T ﬂlfﬁi aa;:ne durumundaﬁl-
: ﬁtﬁ[mayh botlarin hemen -

1. Son gﬂn-
riar ylzOnden
sokaklannda

: e bir soru: DOt ha meveut, Birincisi Trim Dowm: tur-
i hﬂgmmgmﬂ kullamir? Somu-  bo etkisl yaparak stratinizi arttiryor,
pinl ‘vazinin sonunda bulabi-  digeri Ise Trim Down: ddnusleri disan
- saviulmadan icten almanizi saglyor,
Cevap: Tabii ki sira ile kullamrlaaarr...

Phantom

_ﬂyuuu calistirch@nizda standart ve
‘gayet sadle bir menil lle karsilasiyorsu-

 ya'dan New York'a
kadar uzanan 8 pist
meveut. 3D/FX karn
olanlann oyundan en
e T azindan . gérsel olarak

benden ok daha faz-
. la zevk alacaklanna
¢ eminim. Direct’ 3D
destekleyen her tirll
kartla uyum Igerisinde
calisabiliyor. Dért ayri
kamera agisi da oyuna
ayn bir hava katiyor.
Adamlar iddialarinda
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emen hemen biitiin insanla-
Hrm. hangl Inanistan olurlarsa
olsunlar, dehsetle korktuldan

birsey vardir. Bir giin. Her seyin bite-
cefi gin. Kiyamet gtind. Herkes o g0-

nil gérmeyecegini, nasil alsa daha cok
zamanlan oldugunu disiinerek yasar.
Peki, hic distindintiz md, ya kiyamet
bizim sandigimizdan cok daha yakin-
sa. Ya kiyameti biz, kendimiz, biricik
diinyarmizi, tek yuvamizi y&sanmya-
cak hale getirerek, anlamsiz kavgalar,
ici bos degerler icin birbirimizi kirarak,
ezerek, dldtrerek hazirlivorsak. Ya yu-
kanda birileri “su insanlann kiistahlig
vettl artik, adam gibl yasamasini h‘%‘-
ceremiyorlarsa, o zaman yasal
lar" dedigi anda, biz yokolaca
Hig bayle bir ihtimalin varligin i

dunuz mi? Dnsundﬁﬁﬂn

*-«-_.. ..
NS
Y Atnina:

-
ra .

zannetmem, clinkil b&y-
le seylerl dilstinmek
cogunlukla insanlarn hu-
zursuz ecder. Ama her ko-
nudan para kazanmay!

amag edinen bilgisayar firmalan so-
nunda, “dinyanin sonu” konusuna da
el attilar,

! Wyan firma benim cok
sirketlerden birisi. Fallout,
Ve _ eibi kaliteli yapim-

adammw ettlglm bir yanl var,
bir oyunun veteri kadar kaliteli olma-
dlfmaﬁwihlan zaman bitin proje-
yl sil bastan  yapma cesaretine sahip
dIML Séylenilenlere bakilirsa, Of

- kness'in grafik kalitesine
iyorlarmis ki, eger bir
Ik olsalar, on miiyon
decegini iddia ediyor-
d abarti olabilir ama, OF

larmis
Light ‘In gercekten kali-
aclar da straclist bir ya-

kabul etmek lazim.

Oyunu-saslmﬁtmler arasinda 5. Ele-

I
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ment filminin unutulmaz kadin oyun-
cusu Lolita Davidovich de var. Aynca
oyunun yénetmenl Brian Fargo. Tani-
miyor olabilirsiniz, su kadarn sdyle-
yeyim, sadece adimn oyun Icinde
gecmesi bile oyunun belli bir
seviyesinin zerinde oldugunu
lamaya yeter.

OF Light And Darkness'in kon
nasil diyim, biraz “tuhaf". Ifade
mekte zorlanacagimdan eminim
ten oyunu gériince siz de anlaya
niz, oyunun anlasilmaz ve sii
almasi icin elden ne geliyorsa
mis. Oyunda dinyamn lkiyan
glininden yirtmast icin  ugr
“secilmis” bir kisiyi yBnetiyoruz.
met ginini engellemek igin
bulundugurmuz kéydeki ruhla
nahlarmni affettirmeliyiz. Bun

m yedi

’ odasl,

i tane de

ruhlara ait gi-

nah esyalan-
nn bu-

~ % lundu-

#u kiyamet odasi var) ve

, dogru renk kombinasyonunu

.+ kullanarak gl-

nahi ve giinahi

Isleyen ruhu

|

yoketmeliyiz. Anladimiz mi? Anlama-
4#lihiz, ben bile hala tam olarak anlaya-
bildlglrni séyleyemem. Dedim ya,




anlatimasina ragmen, konugmalan alt
yaziyla gorebilmek gibl bir liksimbz
de yok. Keskin kulaklanmiza given-
mek durumundayiz.

Kéyde dolasirken, havada aclan

pencerelerde Davidovich'in seslendir-
digi “Angel” adli kadinla, kendisi g-
rinmeyen bir “varligin® konusmalanng
sahit olacaksiniz. Bu varlik, kiyamet gil-
niinlin gerceklesmesini gok istiyor gibi.
ama oyunu oynadigim siire icinde kim
veya ne oldugunu goremedim. Yine
etrafta dolasirken bulacagmz piramit-
leri ve renkli kiweleri almayi ihmal
-etmeyin. Plramitler ait olduklan
mekanlara direkt olarak ismlanmarizi
saglar. Renkli kiireler ne ise yaradigm
birazdan anlatacagim.

~ Ruhlarm ginahlann affettir-

“mek icin, Gic ruh oda-
“sindan, ruhlarn

esyalarni

almaniz lazim. Bu
esyalan aldigmiz zaman,
size hangi glinaha alt olduklany-

5 f)rnegln. ying-yang
‘ediyor, para ise “pride”,
vani gumr glnahinin odasinda affedi-
Iwomm esvasini ald .0
esyanin bi olan ruh p diise-
cektir. Eger sizi yakalarsa, ruhun bu-
lundugu yone dogru gidemezsiniz.

saLvamon

Bu durumdan kurtulmak icin
i sey yapabllirsiniz.

Esyayi ruha geri verebilir-
siniz. Bu durumda ruh, glinah
esyasiyla birlikte layamet oda-
sina gidecek ve esyasin oraya
koyacaktir. Eger bir kiyamet
odasina ¢ rubun gﬁnahlanm

ho?myﬁma izin verirseniz,

e

dilnya layamete bir acdim yalk- % - Ty

lasacakur. Her fig oda licer gii- ) e\ & )

nahla dol nda ise, diinya- s Taal ¥/

nin sonu gelmﬁ&mekﬁr ' -
Aldiginiz plramitler kul- ¢ i

tanarak, Mmmen

ilirsiniz. Bunun imlec hareketli el seklinde ise, alabile-
f ceginiz bir sey. veya kullanabileceg-
niz bir esya var demektir. Eger gra-
mofon seklini alirsa, bulundugunuz

‘oda hakiunda tanttici bilgl iceren, ve-

ya genel olarak konusmalar iceren bir

ses demosu dinleyebilirsiniz demelc-
tir. Ginah esyalannin hangi giinaha
ait oldugunu ‘da bu sekilde anlayabilir-
’ Iniz. Ding-ding-dong seklinde Dbir
nyaﬂ zili duyarsaniz, genellikle size
yarchm etmek veya ynlendirmel icin
bir anens yapiliyor demektir. Dildhat-
le dinleyin.

OF Light and Darkness, gdrmeye a-
lisik oldugumuz tiirden bir oyun de-
il. Bir Adventure havasinda hazirlan-
mis, ama bu oyunda bir seyler basara-
bilmek icin kafamzdan col sansimza
giivenmeniz gerekiyor. Herkesin ca-
bucak hoslanacag tiirden bir oyun ol-
dugu sdylenemez, hatta, hangi tir-
den bir oyun oldugu bile séylenemez,
~ama 'bu onu sevemezsiniz demek de-

~&ll. llerl derecede ingilizce'niz, biraz
bz ve baya@l bir vakiiniz varsa,
~And Darkness oldukga hogu-
febilir, Kimbilir, belki oyundan
ders bile alabilirsiniz.

S ginan AKKOL

dogru renk kmbdnasyanuyla gﬂnam
onu isleyen nih fle birlikte yokedersi-
niz. Daha &nce bahsettigim ying-
yang, vani para, kirmizi yesl|
kombinasyonuyla yokedilivor,

Kasabada dolasirken,
Mouse imlecinin aldig
gire yapabilecekleriniz degi-
sir. Eger Imleg diz el seklinde
ise, cogunlukla bir sey yapa-
mazsinz. Sadece lisa
bir lletisim igine girebilirsiniz.

~

=
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edl Line Racer, LIbi Software ve
R(F_:n'rerlan Studios'un ortak ya-
mi. Aslinda plyasaya sirill-
mesinde gec kalindigim séyleyeblliriz
cinkd su siralar motorcular kis aylan-
mn lasml ev hapsinden kurtulmanin
mutluluguyla kendilerini cokran so-
kaklara atttlar ama yine de bu, anla-
nn da bu oyundan zevk alamayacak-
lan anlamma gelmiyor. Aciklarmaya
gecerek dnce agzinizi sulandirmayi
ardindan da yazinin sonunda Gzgl-

ndm ama oyun sadece 3dfx kartl (- w

kil bilgisayarlarda oynanabiliyvor di-

yerelt sonraki moral ¢Bkintlierinde

ve sinir krizlerinde pay sahibi olmak

istemiyorum. Bu size ilk uyanmcd.

ikincisine gelince: Level CD'sinde

Mayis ayinda vermis oldugumuz de-
moyu oynamis olantar oyunun Direct
3D desteldl kartlarda da calisacagm
styleyecek olsalar bile, ben size de-
nemeseniz daha iyl olur diyerek bir
sorumiulukran daha kurtulmus oluyo-
rum.

Red Line Racer'da motor ve pist sa-
yi1s1 toplami disdk utdlimus. Meveut
say1 6 ise de ayun ilk basta bunlardan
sadece tcilind secmenize Izin verlyor,

Buralarda elde edeceginiz
o bitincilikler diger pistlerle
"‘5.', birllkte: yeni ve gicll
motorfara ulasmanmin da

anahtan oluyor.
.(_q Pistlerin hepsi
oyunseverlere ayn

» “' bir 3D diinya yara-

tivor. Yanslann siz-

l leri nerelere go-
.‘....- tirdigine gelince
a}-unda kendinizi bir
nnrla coide. kumsalda.
Kanyanlarda veya Avru-

pa kisallannmin herhangi
bir yerinde start cizgisi-
nin' hemien ardinda bul-
maniz mimkin. Red Li-

_ ne Racer. tipik Arcade
Mode seceneginin disim-
N\ da Time Trial'la da za-

fin

mana karsi yarisma sansi veriyor, Ge-
rekli zaman ve donanima da sahipse-
niz. Network desteg| [le Intermnet lze-
rinden, alt kisilik kkarsihkli yanslar da
yapabilirsiniz,

Motoru duvara strttdginlzde orta-
ya cllkan lvilamlar, devriimeler, oyu-

na zevlk katan bas- o -~
liea ayrintilar. \

Tipik asfalt
izleri disin-
da. plajda
yarisirken ku-
mun Ustinde -
kalan izler,
plajda gbzlem-
leyebileceginiz
dalgalar ve hareketli arka

planiar epey etlileyicl. Klavyedeki A
tusu motorunuzy sahlandirmaya yari-
yor.

Strich bekledigimin aksine sirekli
mal mal cturan blr tip olarak yaratl-
mamis. Diger yvanscilardan yal Iste-
mek icin el kol hareketleri yapmasi.
Kazalarda uclip gitmesl veya bir duva-
ra poster olmast cok sik tanik olacag:-
niz olaylar.

gt -4

Yanslar sirasinda karsinza cikan bir
diger glzellik de hava kosullaninin ze-
mine etkisi. 5isli, yagmurlu ve karh
havalar sadece grafiklerde kalmayarak
motorunuzun yol utusunu byl 6l-
gide etkiliyor. Glnes panltsi da sade-
ce grafiklere yansiyan bir diger aynnt

1\‘
._..-U

N '\
- R

olmanin disinda siiriisl zorlastinyor.
Gece, gorisiin daralmast halinde far-
lar devreye giriyor.

ik pistler oyranirken rakibinizin ze-
kasim asmakta ve kendinizi iyi bir si-
ricli oldugunuza inandirmakta fazla
Zoranmayacalksiniz. Ama rakip yans-
cilann degisik zeminlere gére degisik
siirts teknikleri uygulamalan yapay
zeka konusunda da caba sarf edildigi
ni gosterivor,

Aynintilar oyunun kalftesinin bashca
nedeni ve saniyede 60 kareye varan
grafik hizi oyunun neden illa 3dfx iste-
rim dedigini acikhyor.

Ancak yanslarda size eslik eden
mizikler cogu yerde aska gelmenize
yol acacak dizeye ulasamamis.

Red Line, Microsoft'un o milkemn-
mel oyun kolu Force Feedback'i des-
tekllyor. Bu joystickl kullanma sansina
cok azinizin sahip eldugunu biliyorum
arna ben oyunda béyle bir destegin

varliging gorlinee il is olarak

N Berker'in yolunu tuttum ve bir
kag saatlik denemelerimden

sonra aletl bllgisayanma al-

mam lazim gerekenler

listesine koydum.

Baska bir altemnati-

finiz olmadig ger-

\ . cegl bir yana bira-

kilsa Dlie hizh ve

dinamik grafikler

oyunun kalitesini

en lyi sekilde orta-

ya koyuyor. Zaten

geriye de satin alma-
mak Icin fazia bir neden kalmiyor.

"—-—

Ozan All Donmez
mallme. ozigmailexcite.com

] L"(‘k )

&

LEVEL 6/98 ——



. am r-..-.-aus-;
LT

zim bilcigimiz 70'ler degil bu-

rasi. Amerika tam Dbir kaos
icinde, Biyiik capli konvansiyonel bir
savastan yenik cikrms, adalet sistemi
tamamen ¢olkmils ve basa son gecen
baskan da elinden bir sey gelmeyece-
&ini anlayinca Isi biralup  kagmustir
(tanicik geldi mi?). Benzin ise bir ic
savas cikmasina sebep olacak kadar
az bulunmalktaclir. Elde kalan rezervier
de kurumak Uzere oldugundan, artik
benzin altindan daha degerlidir. Ve
artik yollarcia yeni bir tdr trafik canava-
n dolasmalctadir: ellerine gecirdikleri
her tir silahi arabalanna monte eden

1 970'lerin basindayiz. Ama bi-

yol cetelerl.
Amaclan belli de-
Eildir, haklannda

tek bilinen énlerine
gelen herkese sal-
circdiklan, bunu ya-
parken de dzellikle
benzin lkaynaklarnni
hedef  almalari
Polisin de bu cete-
lere karsi artik ya-
pabilecegi bir sey
voktur. Ve kanunun
bittigi yerde veni bir tlr kanun ortaya
cikar: VIGILANTE.

likinin cikmasindan yallasik bir yil
sonra Activision, Interstate
76 - Nitropack ile araba savasi pivasa-
sina geri ddndii. Zaten giizel olan bir
oyunun tzerinde pek fazla degisiklik
yvapmadan. veni bdlimler, arabalar.
silahlar ve tabii ki 3Dfx desteg] elle-
yerek pivasaya strmtsier, Cok da ivi
ermisler,

Oyun oldukca zor. llk senaryonun
ilk gdrevini gecene kadar vaklasik on
kere tekrar tekrar oynadim. Ve sonra-
dan anlacim ki, saclece iyl bir strlicld
olmak yetmiyor. araba parcalanndan

m-“"‘m

da bir o kadar anlamak gerekivor.
Arabanizi Sniinlizdeki gdreve gdre
avarlamamz cok onemli. Bir gdrevde
uzun sire talulmaniz cogu zaman siz-
den degil de, arabamizin bir tarafinin
aksamasindan  kaynaklanmyor olabilir.
Mesela, colc kasisll  girdili-ciknh bir
yolda, arabaniza bol bir sispansiyon

INTER.‘E»T»ATE 75
=0 Nit YDF’Z’?CK

~
=

dikten sonra, cole gizli dérdiincil se-

sisterni (sway bars) takarsamz, ilk gir- - oynama hakkina sahip oluy-
diginiz derin r;ufturdaﬂfM o

taklalar atmaniz miimkin. En uygun =
parcalan bulmak icin oyunu bir sire
oynayip arabamzin (zerinde ayarla-

Ancak

malar yapmaniz gerekiyor.
boyle en hulla-
nish arabay el-
de edebilirsiniz.
Arabamiza taka-
bileceginiz ©
kadar fazia par-
ca varki, adam-
lar bu parcalar
icln gazete ka-
gich boyutunda
bir liste hazirla-
rmislar. Tabii

bunlarin
arasinda
enval cesit
silah da
var. Cesitll
kalibreler-
de mermi
atan silah-
" lardan  tu-
twn, diz ve
havan top-
lan, alev
makineterinden, arkanizdan yag, civi
ve mayin birakanlanna kadar ne arar-
saniz satliyor piyasacla. Tabil bu par-
calan yollarda parcaladiginiz diger
arabalardan alip elde gecirdiliten son-
ra da kendi arabaniza talabilirsiniz.
Oyun belli bir konuyu takip etme-
yen bir serl gorev seklinde dizayn
edilmis. flk oyunun g wil 8ncesinde
gectiginden, Groove Champion he-
niiz piyasada yok, bu oyunda onun
gelecekte didirilecek olan kizkardesi
jade Champlon'u, Taurus'u ve may-
mun adam Skeeter’) yonetiyoruz.
Taurus'un &, Jade'in 5, Skeeter'in ise 4
gorevi var. Her {i¢ senaryoyu da bitir-

Interstate 76'y1 daha 6nce oynama-
diysamz. bu
oyuna verece-
giniz her kuru-
sa degeceldir,
ama zaten orji-
nal oyuna sahip
olanlarin, bunu
da  almadan
ance soyle bir
durup ddsin-
meleri gerekli.
Oynams seklin-
de hicbir degi-
siklik yok, sadece birkag yeni araba ve
silah. Aynca ilk oyundaki gibi her bé-
limin basinda ve sonunda demo
yok. Son sbz olarak: Cok zor olmasi-
min chsinda bir falsosuna rastlayama-
digim ve Interstate 76 olmadan da
calisabilen Nitropack'i, biitin eski ara-
ba ve savas meraklilanna tavsiye
ediyorum.

BLAXIS
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LEVEL 6/98

=)




Wlnceleme #

—

e—

I 2113. Insan irkinin dogum
erri olan Gines Sistemi simdi-
lerde yalmzligina terk edilmis

bir durumda her tirlll savunmadan
yoksun olarak yeni sahiplerini bekli-
yor, Oysa sadece bir kag yil dncesinde
insanlar teknolojide ulastikiar son
nokta nedeniyle hi¢ bir glicin, onla-
rn defans uydulan yonetimindeli
devasa gemilerinl, mayinlarla doldur-
duldan gezegen yoriingelerini ve bil-
gisayar Kkontrolld salchin sistemlerini
asamayacad) disiincesinin ra-
hathigt icindeydi.

insan (ki hig bir yabanci-
nin yol edemeyecegini disil-
niyorlardi ve gercekten de
dilstindiilderi  gibi  oldu.
Komilk gercek insanlarin yap-
tiklan bir takim deneyler sira-
sinda kendi kendilerini, hem
de evrenin en gicll ve tehli-
kell enerji kaynagini kurcalar-
ken yok edecek almalanydi.

Bilim adamlar macddenin
gizemine kapihinca uzun wil-
larchr strdirdikleri calismala-
n daha da derinlestirdiler ve
atomu ¢ok ufak pargalara
ayirmayi basardilar. Bu calisma Insan-
liga veni ufuklar agmakla beraber bir
talum tehlikeler olusturmaktan da ge-
ri kalmadi. Aslinda korkung son dnce-
den de biliniyordu ama kimse bilim
adamlanm durdurmayinca yeni bir
deney sirasinda kontrolden cikan fiz-
yon reaksivonu olusturdugu etkiyle
Giines Sistemnini harabeye cevirdl.

Yériingesinden

e ———

i

L

L3

cikan gezegende, atmosferin de yok
almasinin etkisiyle ra-;ly syon banyo-
sunda maruz kalmis insa
kagimulmazdi. Haberin l:a.:-ka :rklara ve'
sistemlere ulasmasi uzun strmedi.
Teocracy Imparatorlugunun senatdr-
lerl zengin kaynaklara sai'lip dﬁnyayr
denetim altina alabilmek icih robot as-
kerletinin gezegen yiizeyinge yayillima-
sinl sagladilar, Daha sonraki adimlari
citinya Gzerinde degerli gérdikleri her
seyi alip gétlrmek oldu.

™

Tum bu olaylarin birkac ay sonrasin-
da dilnya artik apayrl bir gorintim ka-

zanmist, e ne kadar ava, para-
It askam korsam wve pislik varsa
hepsi kendilerincde bulduklan hakla
gezegeni ikinc kez yagmalamaya
basladilar, Yer cekimine karsi kovan
motoslkletleri ve #lumcll silahlanyla
onlar, birbirlerine ve &l dinyanin ro-
botlanna karst kaybedenin yasama da
veda edecegl bir savasin Icine glrd(-
ler.

Forsaken, Acclaim Sofi-

‘oyun aldiktan sonra kapak ve ki-
tapciklan derin derin Incelemeltense,
hemen icindeki CD'ye saldiran biri ol-
mama ragmen, belki de Ik defaligina
bu kez kapakta yer alan yanagina
kalp seldinde bir tatoo yvaptirmis stzil
yash cplak kadin, arka plandaki siyah

ve beyaz renk kurak topraklaria
birlikte dikkatimi cekmeyi ba-
sardi. Zaten Forsaken'in yapim-
cilan, oyun piyasaya cikmadan
colc Bnee Intemet’'teki bu giplak
lkachn resmi Gzerine Kurulmus
reklamlar sayesinde ilgi cel:-
meyl basarmuslardi. Neyse en
Iyisi biz de onlara bir aferin di-
yarek ngnk. umurlanndayd)

Igi lﬁﬁ kesellm ve oyuna

Oyun insanlarin biyilk Groitee
lerle gelistirdiklerl teknolajinin
kendi sonlann hazirlamasindan

K,

tataranmiat sonraki gelismeleri konu aliyor

ve simdiki amacmiz gezegen-
de degerll ne bul K.

Forsaken, ye
yayr tipkt Desce
ucundan diger .
ucan motorlar kullanarak
imlkan tamiyor. Insan irkunin kencll
kendinl yok etrneden dnce hazirladigi
yer alti tinellerini ve bina koriderlanni
dolasirken goreceginiz  hareketl
cisimlerin hepsi dismanimz,

Her motor en basta ikl farkli silahia
donanlmis. Ama asil glizel olan oyun
alasi lle birlikte sagdan soldan toplaya-
cagimiz aralarinda glcll lazerlerin, ma-
kineli tifekierin ve alev makinesinin de
ver aldigl 6 cesit silahin olmasi. Power
Podlaria etkisini arttirablleceginiz bu si-
lehlann cisinda Uc cesit maymin ve aln
cesit fize oyunun bitininde degisik
yverierde ele geciriimeyl bekllyor.

Oyunda 16 karakter var ve hepsi
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farkh hiz, lvme, kalkan gict ve mermi
ozellikleryle birbirinden aynliyor. Her
motorcy Igin motarun zarar gormesi
veya tamamen patlamast halinde du-
yacaginiz farld ses dosyalar hazirlan-
mis.

Eger daha &nce Descent oynama-
«chiysaniz, Forsaken'da 360 derece di-
nebllen araci kentrol etmelkte llk bas-

larda zorluk cekebilirsiniz. Zaten bu,

yiizden de tavan-taban duygunu bl
siire sonra kaybetrmenizi engeﬂem
Igin eklenen Auto-level moduyla fa
Kinda olmadan ters cevirdiginiz ge
yeniden diiz halini aliyor.
_ Oyun iki farkli sekilde oynanablli-
%; Bunlardan ilki olan Single
wyer'da yapmaniz gereken cilis yo-

lunu bulabilmek. Bunu yaparken de
cogu zaman gerekll anahtarlan ele

gecirmel veya biiylk bir patlamay! si-

'maniz elduhca kolay Onlardan 10 ta
nesi bir hak demek. Yine de toplayip
toplamamak kendi isteginize kalmis.
Haritacia bir de alun kadar cok olmasa
bile kristaller yer aliyor. Ne yazik ki
benim heniiz oyunu bitirmel icin ye-
terll zamamim olmadi ama eger |5
béliman sonunda kristallerin hepsini
eksl.kmz olarak roplamayr basarabillr-
- oyunun size bir strprizi olacak,
ler, arasinda biyik bir konu
] chrsamz Forsaken sizi
BiF Ama yine de sadece
erle karsilasmak bile b&ltm
gecmeyl heyeran‘rl hale genrrynr

Pelki ya oyunun zorlugu? Forsal

dert farkls zorluk seviyes| icerl 0 A na

ke Gc bélimind kelay bulacagimiz
narmal mod bile bir sire sonra sapit-
maya basliyor.

ze verilen zarna.n dhlmadan onee en-

= Dismanla-
) rin cisiik zeka
" seviyesinin
olusturdugu
bosluk, sayila-
nnin  arttril-
masi lle dol-
durulmaya
calisilmis.
Acikcasi ek-
randa hep ay-
m sekilde ha-
reker  ecden
onlarca dils-
manin  varl-
- gindansa,
' daha ileri bir
ka ile donatimis az sayida
| tercih ederdim.

:-' saken’in Iki sekilde oynanabiidi-
i bahsetmistik. Bunlardan ikin-
belki de oyunun en zevkli kismi
ar ‘Mutliplayer. Coklu ayuncu sece-
31 farkll sekillercle oynanabi-
lyor ve sectiginiz sekle gore a-
naciniz belirleniyor. 16 kisinin
 arada aynamasina izin ve-
1 carpismalar kimi zaman al-
1 toplama veya bayrag

almisim edlmk duzeyde.
k ka.]ltesinln beni etkiledigi inkar
1 egim bir gercek ama yine
D umin ana hkarakter kazandiran
(a ybnleﬁ’dn var., Ayrica son za-
larda bir oyunu oyun yapanin sa-

Niablimesi mamian. ,
Forsaken'i, bu yaziyi okumacdlan on-

ce oynayanlar da tahmin edlyorum bir
siire sonra benim gibi biiyiik bir eksik-
ligin farkina varmusiardir, Oyunda
Descent tekinin benzeri bir harizaya
rastlamak mmkiin degil. Herhalde
koridork kaclar da karsik olma-
mas| vi alann her yerde fa

LEVEL 6/98

lile gdstermesinin bir sonucu  bu ek-
sikligin en énemll mazeretl.

Qyun grafikleri cesitiiligiyle gercek-
ten de oldukea renkli ve cekici bir go-
rindm kazanmis. Dinamik isiklandir-
malara; patlamalara ve luvilam sacan
elektrikli alet edevata bir cok yerde
rastliyorsunuz.,

Forsaken, her ne kadar ben llla da
3DFX istemem, normal bir grafik kar-
tiyla veya Direct3D ile kaliteli ve hizh
grafikler sunarim diyorsa da siz ona
fazla glivenmeseniz yerinde olur,
Voodoo1 talal bir Pentium-200'le sa-
niye de 30-40 kare arasi gorlintl elde
etmeniz mimkinken bu hiz Voodo-
o2'de 50-B0 kareye kadar cikiyor.

Ozetle grafik ydniinden i, ses
Efekﬂed ve muzikleriyle i en,
masi zevidi bir -ent benzzri

st nedeniyle Forsaken benden
Ichzin yaninda bir de aferin al-

Ozan Ali Dénmez
mallme.ozi@mailexcite.com
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I:-ulunuyor Denizaltiy J

_ geriden yveya, disandan gdrebiliyor-
SUNUZ. Yedeg!nizf_- bir sey almamiz ge-
- o waeken. girevierde dis
gordntiden oynama- -
iz tavsiye ededm. . T N
Oyun [gincte geze- i

-

sehra_ bir sekil-
“de zarar-wvere-

cefinden, kisa

trafimizda neler déniyorrius  —zamanda kendi- " “pileceginiz bifcok so= == =
Eda bizim haberimiz yokmus. = nize disman | hir, maden ve rafineri |
Meger denizlerin  dibinde  kazanacaksiniz. \“Var. Bnlann ~arasin- = <
bizden habersiz minicik insanlar yasi- Bu ___ ylzden, da gezerek. bir yer- I
“yormius, Bu utanmazlar, bizim defifzs  ~cabuk elden = “den “Ucuza aldiginiz” —
lerimizde kurduklar minicik m}nldk .~ lahlanmaniz ge- .mallan digerinde EE:- -t |
sehirlerde, kendl aralanndaki giic rekecek. Silah | g _ . - . |
gatismalar. paraursi, i savaglarlaug® ~da  bedavaya ' r - e e PN
rasiyorlarmis. Kendilerine kurduklari  satimadi@indan, g&rev almadan o | . A g .
bu_ufactk uygariiklanndaki [id. sehir _8nce-denizaitinda dolasipyukan- « " . 0 0 S
arasincla savas cikmak lzere, Biz de  daki dislincesiz insanlann denfize |~ . | |
ister istemez Bu savasa kansmis; hazir . atuklan ¢éplerin arasindan isinize. | Ba (| L g st
karigmisken de Iki tarafli_oynayarak  yarayabilecek olanlan toplayqp i G ‘ '_... b
< cebint doldurmak Isteyen bir tiie- _satmaniz gerekiyor. - . | , " | - ___i
car/askeri yvénetiyeruz. Pop——— I l
Kontrof ettiginiz minik denizaltyla ..~ s TN S g J— ok
sehirden sehire yiyecek, oksijen, .. [ T s i - ®
thorium (denizalti Insanlanmin enerji Oyunun_ arabirimi-gimediye ka- ' = —— - n
ve oksijen kaynagi) ve maden tasiya-  dar gbrdiklerimin arasinda en iyi- = us i
ral-para kazanabilirsiniz, ama ticaretle ~ Terinden birisi“diyebilifim..Hef sey o ~ Raliya satarale Veya askeri gorevieri
_fazla para kazanmaniz mimkiin degil, ~ kadar temiz ve acil ki, her an ihtiyaci-  alip basanyl la tamamlayarak para ka-
Gercekten para kazanabllmek icin size = ntz  &lan her tirli bilgiyl ekrandan _zanabilirsiniz, Bir. sehre girebiimek . =
. verilen askeri gérevleri basaryla bitir- _ rahatlikla mkl_p_‘rmenlz mimidn. Ek- icin, yanm kire seklindeki kubb(;xg_ et S5
meniz gérékiyor. Tabii bir sehir adjnd  fan dizenine sdylé bir bakig atacak  yaklagip. Téer girip.girmek Istémedi- ]
basanyla-bitirdiginiz her gorev, diger . olursak, .ekramin en Ustlnde soldan  giniz.somldugunda "y ye basmag,mz“ ~— |I
A . - o saga, denizal-  gerekiyor, Sehre girince karsiniza tica- .
tin dogrul- —yepve haber ekrani gilkacak. -~ g
A - o T Ny
hya bageolan e | Blamnligvills e, e esm-
_ I ' - ’ ' I aletlerden & =- B |
_ an  kullami= ~— Trade: Bu segenekten geminize ta- - =
= “makta olani, kilabilecek alervesilahlar alabilirsiniz. .
,'_ omada istedi-  Bu aletlertier sehirde farkhiik gosteri=
© @infz “zaman * yor ve cogu baz gorevieri basarabil- ‘
- degistireblle= ~“meniz igin-gereldi’ Mesela, Magner ~ __
ceginiz harita,  olmadén maden tasimaniz gereken —
altvearkagd- - gbrevled Basargmazsiniz. Bazt gorev-
rindm pencé-  ler de, gbrevde murtlaka kullamimas: © =
resi, _sagda  gereken alete sahipseniz véya alabile~ .~ -—[
kullanmakta . cek paramz varsa s:e;rlebiﬁyor Trade R
oldugunuz-si-  ekraninda soldaalabileceginiz é‘leﬂer
lah, en_sagda. ortada denizalumzdaki aletler ve e
“ise. kalkaniari- denizalupin bir resml, sagda isealmis ;
niEn guﬁﬂ \-_:S ) pidqiummaj‘na heniz denizaltiya take. .«
radyasyu‘n maciginiz aletler var, Trade ekramnda ~
3 - My s - T W . G J—— a.”‘
i — — — — — e T !
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“ o Goods'a basarak seminize-alabllece-  gdsteren bir isaret-yok. Gbrev-acikla-
@iniz ticari mallann listesini gorebilir-  masinda kabagca anlatihyor. Bulmak si=
== sinfz. Bu mallarin fivatian heran de== ze* kalyor. Gérev yerine yaklasinca
; ~ @ismekte, aynca alim- -satim ﬁyatlan - gérevlnlz ye‘ﬁil bir kareyle l:.a:etluj,L

- “arasindabayag fark var. O yizden,  yor.
~ Dbitsey.ahrken, diger sehirde satp ka- - il alabildiginiz gorev  olan Thori-
ra gecebilecekseniz alin, ~ um toplama gorevini
/| Trade ekraninda ana pencerede-ba- _ ~ basarmalc icin. Thﬂ_rl_um
© zen size gelen mesajlar ve genel ha-  madenini  bulduktan
a . berler olacakir, Bunlan_dawiyi takip __ sonra (turneu bir keis- | “
edin cinki oyunun gidisatr halklinda  tal) elektrik sllmlyla vu-
e Snemli bilgiler ve lusa yoldan para ka~ . rup._ kiglk _parcalara-
zanabi'ieceginizgﬁmvier bunlaxﬂagtzll* ayirmaniz lazyn.- Daha

| ™ L T e arsODFA Suck-S-mglicyars iy, W
| - dimiyla bu parcalan ge- -
"~ Oyunda kullanilan kontmﬂersésﬂe - “miye ekersinize
| Fl: Icten gorlntd —— .
¢ s = FReDis gérintii.
= B3 Alt_gorinisie - - : .

| S

| ~  harita arasinda se-" . s - & TN > a .
i Syl /| - SErR; - A
| ’"H:'Alﬁ"gﬁlﬁ‘ﬁﬁs-. - _ - e Tn 4 ] 3
| *E:;ﬁ@‘ e T L’ - = == i denizalt magarasinifi kaane de- gbi
== S ’ rinfiklerine dogru yol almaya baslachi- —
e -,E.__:ﬁilii‘k ;hﬁ:{?" ? ' T T gimzda size caltimadan Grkditicd bi =
o  mriasin -bl.ll:ﬂdﬂ- — melodiye dénlsebiliyor, Harlka. o
2 gu ekran, e A\ ‘-' '\\ “e Oyle agir bir oyun degil Z:;h Cultu- o
. F7:_Bize gelen . ..~ . - - . ekt bayagl zor.ama ciddi BARY- e

miesaiari Nistesk. “Thorium ve Pearl toplamaniz icin  lerin altinda, cok ince esprilefle karsi-
e P8y (15HRK BOTR gﬁmw “acip ~= Suek-o-fiatic, adeni esyalarve.arag- ~ 1asabiliyorsupuz. Bu demek deglldd-_ |

" kapar. _lan tagimak_icin Magnet, organik ~ Sub Culture sulu bir oyun, ba.;-:en si-
e FI0: Cazn@dGk™= == =« maddeleri ve bilyiik parcalar tagimak ~ nirden kudurmaniza neden” olacalk: —
F12: Isik ayan iginse-Grappling Hook almaniz lazim. oyunlara alet olabiliyorsunuz. O yiz- ‘_‘1|
&_mmﬂﬂ'ya bagll'clhazlar arasm- .« . . < .~ den Kimin tarahm fuitugunuza dikkat. <
da secim yapmal, . v 4 ) edin. Son s6z. bu oyunu alin, oynayin. —
o " o SEdaneitian Killanmae = T vl DI Oy, = T OUNT verdig bifh stiesintel dldta " s
‘ A-Z: llerisgeri hareket . rgmdan emin olabilirsiniz. Akvaryum
_—— ' M, i, —— — = =5 ek 2 - .
S-X: Yukan asagwa hareket. “*_ Sub Gulture sessiz ve terinden il SEYTE(MEK huzar verir derfer:--Sab .
e SPACE: Ales o me kermize -gelmesine- fagmen, kalbimi  Culture oynarken sanki  akvaryumu... =~
’ G . = " .kdzanmay basardi. Genel olarak-savas “iceriden-seyrediyor gibi eluyor insan -
B e “ENEL TAVS 3 —oyunu olm 4ag cok- huzur __(Bu aralar bu huzur isine fazla takET ==
- Mad&n‘mstma bozulmus bir de- verici bir atmosferi var, Denizaltipizla bakatim ne cikacak g;:—nunda.l. ==
___ nizaltykurtarma® gibi yedeginizde—-dolagmken- etraftakl baliklan e deniz — —- Ty,

“7 biyik bir nesne tagich@niz gorevier-  canlilanm seyretmek, gindizleri de-
“ 0 7 de. yanimizdaki nespeyl sehrin biryer-—  nizifi ylizeyine vuran gings wig) huz-
lerindeki ortast siyah delikli binaya ~ melerinin hafifce goztnizi almasi,
Y e birdkmaniz gereldVer. AKST halde, denizin narin narin dalgatanmasi sizi
yedeginizdekl nesneyle b‘:rill-:te $ehre gen:ekten denizin altinda oldugunuza

T giremeZsint T - T Ty B T inandinyor. W=
_ - Gorevini- : 4 - zikler ise tam
"« - zi bulablltek L _ L _anl&niiyla  mo-
_igin, _.gorev - e . kemmel. Hafif-
= = TadKlamalarim *& ten Enigma ha-
. g0k dikkatlice vas: sezdim mii-
okuyup - gore- | - “ ziklerde, ve bu
= Vin ne.ydnde =da oyun icin bir _.
~ oldlgunu 6g- arti “puan. ‘Acik
= renmelisiniz., ~denizlerde ge- ==
Ekranda gore- zerken  huzur

N e i yGngnd
size ayrca

. . L = —

- verici, hafif bir - S8
miizik calarken,




Bu oyunda hile kodlarin
giirebi\mek icin oyun es
nasinda, Escape tusuna
basmali, sonra da kiavye-
dilkkatle

den kelimeleri

yazmahsiniz, iste ihtiyac-
niz olanlar:

Sucaumb - Oyunu kay-
betmentze sebep olur
Triumph - Oynadigmiz
poliird baganyla bitirme-
nizi saglar
Aerohallistics - Tam
e Ravusmnanizi saglar
g Gliimsiz olsun ist

bir

fap ve kalay hedef olurar
- Onze

C

mwr\dx Cavusg JL
inve L)J kOdiu yazip onu

OL‘“LH&IUOH = Bu Cavuis igin

il saglar, (nlm ates

« eumediglsi .
[Kahuna - Hecive

daita_pel cole hile bir arada gatisie
" v s )

. Dark Coldny
Zor
trpertiyor:
diysaniz hemen asagicdaki
kodlan deneyin. Bu kod-
iar Chat Barsyani ekranin
: altndaki mesaj kisrmyn
ks Rullanarak gireceksiniz,
tam hanrdamuyorum ama
saniim Enter tusuyla agi-
liyordu, iste ilaciniz:
 SLAG NET - Tum haritayr
gorebilmele o]du lkca Jay-
clRlictn SR
: ‘-1?! -'Wl! EED EQU Mthl-‘ﬁ'= Anmda 10000
N e clacaling

sepedi, Hilimstzlik ve

- 4 e .3
ama glzel oyun. atmaosterd lyler

Fakat zorlan-

-

™ -

= b1 u"'

.2 Hocuspocus - Tani

sin glzeli o lahiarla girin, daha I Lyi bir
walz r;wi, : o) [
- AbsOlutenot - Hala .olu-

rsar‘nz © zaman ,bu hi-
me’p’turhﬁlz olun gitsin

k]

t“Ah evet, gercek hayatta hilekarlar pek sevilmez, ama
bilgisayar oyunlarinda durum farklidir. Makine belki .
aptaldir, ama genelde ne yaptigin: bilir, bu ytizden sikisek

kaybetmek normaldir. Asla denemekten vazgecmeyin, fakat .
egegr iic yiiz defadan sonra sikilirsqnez bu sayfaya bir goz
atmn, ya da Cumartesi gtinleri bizi arayin. Her ne kadar hic
bir hile yiizde yiiz garantili degilse de, genelde ise yararlar,
tabii dogru uygulandilarsa. Bu arada hemen hatirlatayun, piyasada

- .‘
-

bulunan her oyunun icindé hile bulunmayabilir, ya da olah hileler
basit bir kod girmekten daha fazlasine gerektirebilirler, bu yiizden siz
yine de en eski kurali unutmayin, stk stk Save edin ve tekrar denegin,
sonucta mutlaka basarirsiiz. Hilesiz boliim gecmek kadar talmin

- 0 - —
edici pek az sey oldugunu o zaman

Lords of Maglc

Hu oyun icin de beni'pel( <ok Kisi arad.
hileleri ise ancak elde edebildim, derhal
bir yere not alin ¢linkii ben cak unutka-
nimd:r! Eger maceralannizda zotlaniyer-
santz 0 zaman hemen CTRL ve tug‘.[a?]—
na basarak hile mentsini ekrana geti-
“rin, burada asagidaki kodlan girin ve so-
nuclara hayret edin:
Jackpot - Tam 200 altin, kristal ve bira!
Adamianniz ayyas ve mutlu olacaklar,
Marathon -~ Bu hile :
secili olan  gruba
tam 1000 bareket
puant verir,
Puft - Grubum cok
zaylf demeyin, bu
hii€ ile bir adet Dra-*
gon bedaval
P
il ?ir kelime, etki- ik A
leri ise muhtesem!
Secili olan gruba 1000 mana verdigl gi-
b\',.‘rf.'lm biiylleri de dgrenmenizi saglar.

The Reap

Oldukga glizel Dbire
Shoot-em-up. ama

siz hep ayni noktada
GUMMM! O zaman
Password olarak
asagidakileri girme-
vi bir deneyin, baka-
im degisilklik olacal
mix B, - -
Diesheepdie - Oyuna ¢ok daha glgla si-

e
-

izlenim birakin!

A

farkedeceksiniz." ¥
% ' : § ‘

lar girin: o
2. seviye - qbkchedb
3 1 3
s 3. seviye - cclchude '
4. seviye - 5cmichdish

Mecwarrior: Thé Titanlum J'rilogy

Titanium Trilogy icinde tam (¢ ovun
toplanmis durumda, Mechwarrior 2.
Ghost Bear's Lesacy ve Mercenaries. hi-
leler Gglinde de calizacdk sekilde ditven-
lenmis. Asagidaki kodlgh, oyun esnasin- L
da CTRL, SHIFT Ve ALT '
tuglariun lgline de base

I tutarak klavyeden gi-

rin, aytn kodu iking de-

fa mirmek hileyi kapaur
unUtMayIm: v
SU - Oltimisiizlil avuc-
larimzdal -

=,
y we T
4 =

IS - iste swirsiz cepha- i
— ne, parmaginiz) telikten
. * el P

- OO0 - lsiya gldimilt hedefleme sistemi

devreye zirsin,

IT - O anda secili slan hedefe hlr Nuke

atn. bir daha yazin bir daha atm!

RE - Seclli hedefi aninda havaya ucurun,

“kim ugrasacak simdi ond K()»’d|dfﬂdkT4'

IN - Ne *siz hala robotdnuza Jump et X

takmadiiniz mi? Ne ayip!

CR - Siirsiz Jump. Jet yakuti, ayaginiz:

yerden kesecek!

LI - Bu gérev de basanyla bitsin artl,

daha bir siirii isim varl

- v ".

The Reap



P |

cegim. Oyunun icinde gizli bir secenek
var ve buradan gesitll hileler yapilabili-
yor. Buna ulasmal igir® Options meni-
stinde iken bir paflama sesi duyana dek
U tuslara basth tutun, Yukan, Kosma,ve
Player | ile Player 2 i};in Block®Eger ise
yararsa Options mendisit icipde "?" sek-
linde yeni bir secenek belirecek, burayi
segin_.

Outwars

Bu kodfar oyunun tam versiyoru igin
kulfarutabilidler, eF&r o yaratikiar sizi col
fazla ugrastmyorsa bir deneyin, ayun
iginde Klavyeden yazarak kullann:
Macleod - Olimsliz olun ki 8lim saca-
bilesiniz.

Keymaster -

jet Pack vakatt sucdan ucuz

e smisiz, -

Dﬂtyharly Artil cephane tasarrufuna
sgerek yok, sagin mermilerd,

Huzz - Bir cift kanat Ue daha uzun sile
Favada Kalabilirsiniz. ™
I’Iantu‘n Artik-F1l ve Fiz2 tuglariyla
diismananniz haldanda bligi edinebllir-
siniz,
Snip!tllp w}m& d@rﬁﬂm Hmr

hat bir nefes alin.

JumpX - Diger boliime gegmek icin kul-
" janin ve X yering bélim adi girin. Mese-

ja “jumpodsis” gibi, gicebileceginiz bazi

balimierin isimleri ise suniar; Oasis,
JRagnarok, Juggernaut, Anubis, Dead,

Terracide .

=

« Maciir bulunan Descent klonlanndan birl;
pel fena sayilmaz; ama yine de hile
yapmak gereldrse Help mentsiine gl:lin
ve aradaki Cheat Codes kl‘al"flllldﬂ asag
dallien tatih edin:
Bamsley - Olimsiziik, aslinda col siki-
ci olabilir. -

Nazzle - Bunu girdikten sonra Game Le-
vels menisiine gidin ve oynamak iste-
diginiz balimi secin,

. Popov - S&bestce dojagmal ‘igin kulta-
nin.

Welk - Bitdn silahlan isternistiniz?
Phaal - Belki sufrsiz cephane slzi ﬂe#-
dendirir.

Batfinc - Kalkunlannmzay:ﬁamlbu ohh"
e tekrar cloldurur,

. Clam,_chariot - Tam ﬂhhlardah{itﬂtﬁﬁ' .'
. rdhﬂqtmmthal’;a =

Editor nereden bulurum’ diyenlere Ise ‘
Lewel - Ocak CD'sl vt da Internet diyo-y |
rum ve hileyi veriyorum, adifn adim uy-
guldvin, petrol sikintisi celimeyin: "
Oncellkle yenl bir oysna baslayit’ ve T
hemen kaydedip qilan. Sonm@ kaydet-

tiginiz dosyay bir Hex Editor ile agin. l
Eger Survivors lle oyhuydrsaniz llic satip

suna benzer bir sekilde olacaktir;

000000 0100. 0000 0000 0000 0000

0000 D000 0000

simdi bunu su sekilde degistjrin:
000000 0100 0000 0000 0000 F301 B¢

F301"F301 0000 ~ - .
sonra da kaydedip cikin ve oyuna kal- v
diginiz yerdenlevam eclin, artik 32 mil- -
yon petrol krediniz var. ¥Em
Falat ‘eger Mmants Hc aynuyasamré\up



Glkyz( bir anda ko-
Gyu bir kirmiziya do-
niisir. Daglann etek-

terinden kikreyen riizgar agaclan sa-
vurur. Sehir sokaklannda halk dehset
icinde siginak arar, Ormanin sik yvap-
raklar altinda elfler vaylann gerip g6-
ge meydan okurcasina bakarlar, Dag
yvamaclanndaysa cliceler magaralarna
kaparip baltalanim bilerler.
Bulutlardan bir anda ejderhalar fir-
lar-zehirll yesil. parlayan mavi ve
alevli lurmizi. Her birinin simnda bir
kara stvarl. elinde kilic Krynn hallina
dehset salmaya hazir. Fakar asagida,
verde, tek bir parak zirhli sévalye,
elinde sildayan bir mizrak. vaklasan
firttnaya karst direnmeye hazir.

Bu Gstlin kahra-
manhklann, zor yol- g
culuklann, beklenme-
yen tehlikelerin ve
essiz glizelliklerin
dinyasicir, Ansalon
kitasinda siz volcular,
Iyiligi ve dogrulugu
savuhmaya and icmis

Yemin ve Ki-
sas'a sadik
cesur Solam-
nia Sovalye-
leriyle karsila-
sacaksiniz,
Eger sansiniz
voksa karsini-
za  cllkanlar,
Kara Kralice-
ye hizmet
eden Takhisis
Sovalyeleri
de  olabilir.
Ormanlar elf
devletlerinin
elinde umut ve tehlike sunmaktachr
size; Gururlu Qualinestl, Sibvanest] ve
gizemli akrabalan wvahsi Kagonesti,
Keynn cevresinde donen iic aydan
aiiclerini alan blytciiler de korku sal-
maktadir halkin kalbine.

Daglarnn altinda somurtkan ve basi-
na buvruk cliceler yasadar. Tam yol-
larda ve patikalarda da Kender'ler
gezmekredir: Sonsuz merakli, cocuk
sevimliliginde ve tiim Ansalon halki
tarafindan “6ddng” alma meraklar yii-
ziinden tedbiren dislannmus.

Hepsinin Stesinde, EjderhaMizrag
ejderhalarn dinyasichr, Kéit kroma-
tilc ejderhalar Takhisis'in
saclilk kullandir, metallk
ejderhalarsa - alun. gli-
mis. bronz. bakir ve pi-
ting- iligin ve 1sigin
v yvaninda ver alirdar, Ansa-
loan haila icin ejderha
kilkremesinden  daha
korkung bir ses yvokrur,

Ky tarihcesi Ansa-
lon'u bir satrang tahtasi
olarak kullanan iyilik ve
d O Koedllik tannlan arasinda-
ki cekismeyle doludur.

ra
wd

EiderMizrag efsaneler! artik Tarki-
ye'de ve Tirkce, Tum dinyada mil-
vonlarca satan ve onlarca dile cevrilen
EjderMizrag) Destani'nin {lk clemesi
Arkabahce yaymecilik tarafindan sansa
sunuldu. Margaret Weis ve Tracy
Hickman tarafindan yazilan bu iicle-
menin llk kitabi "Giiz Ejderlerinde” Ta-
nis Yan-EIf ve arkadaslarninin macerala-
nim onlarla birllkte hissetme imkanina
sahipsiniz. Ulkemizde venl veni tan:-
nan Fantastile Kurgu ttriniin dinyada
sayih érelklerinden olan EjderMizrag
ticlemesinin ki ve fciincll Kirabi da
onimiizdeki aylarda pivasada olacak.

Bu kitaplar sizi ahp Ansalon’da he-
vecan dolu bir maceraya gotirdiikeen
sonra, siz de Krynp dinyasina kendi
kahramanianzla erisip yenl gizemleri
coziip Gn sahibi olabilirsiniz. Nasil mi?
Tabii ki EiderMizrag@ FRMsivle. il ya-
vinlanchgl 1984 vilindan beri (im
dinyada milyonlarca "Rol Yapma
Ovunu™ meraklisinin Gzel llgi alant ha-
line gelen bu oyun dinyasinda, sizler
ce birer So-
lamnia S&val-
yesi.  merakh

da gizemll bir
Qualinesti EIfi
olabilirsiniz.
Bu maceralar
da kisa bir stire -
sonra  Arka-
bahce Yayinci-
lik'van Tirkce
olarale  sizleti
bekleyecelk.
Geriye tek bir
soru kaliyor........
Maceraya hazir misiniz?

LEVEL 6/98



Bu sayidaki yazimizda
sizlere, titm diinyay:

en az FRP kadar

kasip kavuran ve

ashinda temeli Rol Yapma
Oyunlarina dayanan bir
baska hobiyi

tamitmak istiyoruz.
endinizi ¢ok gtcli blytictiler
l yerine koyun. Sizler, Dominaria
dli diinyada “Boyutgezer” ad
verilen giiciinii kontrol altinda tuttugu
topraklardan alan &limstz bulylctiler-
siniz. Ve diismaniniz cok. Diger Boyut-
gezerler gibi siz de kitiiphanenizde
yer alan yiizlerce biyliden sectiginiz
biiyiilerle bu diismanlara kars taktikler
gelistirip onlan Do-
minaria'dan silmek
zorundasiniz.

Cunkii  "Magic:
the Gathering'de
sadece bir kazanan
olabilir....".

Coculklugunuza
geri donin. Hepi-
miz Diinya kupasi
éncesi  Panini  al-

biimlerine futbolcu resmi toplamisiz-
dir. Sakiz paketi buykltigtinde paket-
lerden Platini ya da Maradona qiksin
diye onlarca paket

alircdik, Ya da

,;_g [

] B

Bi-Bip araba ucak serisi biriktirmek de
buna benzer bir hobiydi. Sonra elimiz-
de fazla olan kartlan arkadaslarla degi-
sirdik.

Bildiginiz tim oyunlan unutun.
1993 yilindan beri piyasada olan Ma-
gic:The Gathering yeni bir tlriin 6nci-
stdir. Koleksiyon kart oyunu adi
verilen bu tiirde oyuncular aldiklarn
-~ destelerde cikan farkl
kartlari  birbirleriyle
; degiserek, yeni deste-
ler kurarlar.

, Bk Boge

5. Magic: the Gathe-
‘1 ring’'de  oyunculara
Dominaria dinyasin-
da, Boyutgezer ad
verilen giiclii bilylcileri canlandinlar.
Oyunda amac biiyllerden olusan bir
kiitiiphaneden (deste), rakibe zarar
verecek blyliler vaparak, ya da cesitli
yaratiklar cagira-
rak, onun yasam
puanin sifira indir-
mektir. Kart kom-
binasyonlari ve
ramamen oyuncu-
nun inisiyatifiyle
olusturulan deste-
lerle esi bulunmaz
bir strateji ve zeka
oyunudur Magic,
Bes temel renk
biylntn, kirmizi,
beyaz, mavi, yesil
ve siyahin yan sira
renksiz yapintilan

da kullanan biiyticiiler gliclerini kont-
rol altinda tuttuklan topraklardan alir-
lar.

Tasarlandig giinden bu yana tum
diinyada milyonlarca insani kendine
baglayan Magic, Avrupa'da bric ve
satranc kliiplerinin ayrilmaz bir parca-
si haline gelmeyi basarmistir. Ulusal,
Avrupa ve Dinya sampiyonalannin
yanisira $200.000 6diillli profesyonel
turnuvalarla her gecen giin bir zeka

0L 2 -
\ T«-" s ‘ ' w2

)

oyunu oldugunu tiim dinyaya kabul
ettirmektedir. 16-17 Mayis 1998'de
Taksim'de, Tiirkiye'nin ik resmi Magic
sampiyonu Biiyik Mavi Yaymncilik
sponsorlugunda zorlu miicadeleler
sonucunda belli olmustur. Tiirkiye ilk
sekizi ise Belcika'da yapilacak Avrupa
sampiyonasina son hiz hazirlanmaya
baslamwli_rdlr.

Siz de Dominaria yolculugu icin gec
kalmis sayilmazsiniz. Cunki Magic:
the Gathering tiim Hobby Shop’larda.




Multimedia

80 Dakikada Devr-i Alem

En kapsamli Diinya Atlasi sloganiyla piyasaya stirtilen
“Encarta World Atlas” bir Microsoft Griini.

rtaokul ve lise yillanmda en
Osevmedigim. en sikldigim,
ismini duydugum zaman
uykum gelen (Tahta siralar (izerinde
uyumanin da ayn bir zevki vardi)
derslerden birlydi cografya. Nedeni
belki gereksiz derecede kalin, renksiz
ve soguk kitaplardi, belki de cantamin
iki kati buylkliglnde, icerisinde bir
sey ararken balta girmemis ormanlar-
da kaybolma tehlikem olan Bilyiik At-
las'ti {lurmizi kapaklilardan). Bilgisayar
teknolojisi her konuyu oldugu gibi bu
konuyu da zevkli hale getirmeyi ba-
sardi. iste Microsoft Encarta World
Atlas. Programin kullammi gercekten
cok kolay ve kiglik biiytik herkesin il-
gisini gekebilecek bir yapiya sahip.
Belki de tek kusur olarak ingilizce ol-
masini sayabiliriz. Programi calistirdi-
€im zaman ilk baktigim yer Tiirki-
ye oldu ve buldugumda sastrdim,
hatta gbdzlerime inanamadim.
Clnkii Tarkiye yer olarak Avrupa
kitasinda sayiliyordu. Helal yani
ne diyeyim...

Kemerlerinizl Takan!

ilk ekranda sizi Diinya karsili-
yor, Evet! Orada tam karsinizda.
Diinya Gizerinde gezinti yapmaniz
gok kolay. Istediginiz bir yere tik-
liyorsunuz ve agilan nesne menii-
siinden bir yer seciyorsunuz. Bu-
rada secenekler en klglik birim-
den kitaya dogru siralanmus. Ay-
nca sol altta bulunan mentden Zoom
ayarlarim  yapabiliyorsunuz. Info
Tabs'de bulunan secenekler bulundu-

gunuz yere gdre degi-
secektir. Ama genel
olarak harita Gzerinde-
ki isaretlerin anlamla-
rinl,  bulundugunuz
yer ile ilgili resimler ve
miizikler, o cografya-
ya ait hayvanlar ve
sesleri, ilke ile ilgili
genel bilgiler ve sos-
yal yasam hakkinda

bilgi edinebilirsiniz.

Oldugundan daha temiz goriinityor degil mi?

Atlasin en Snemli is-
lemlerinden biri de sa-
nal uguslar. Toplam yedi tane sanal
ucus var. Bunlara Find menusiinden
veya eger bulundugunuz yeri kapsa-
yan bir sanal ugus varsa Info Tab’den
ulasabilirsiniz.

harita diizenlemeleri yapabilirsiniz.
Location Sensor ile imlecin bulundu-
8u yeri enlem, boylam dogrultusunda
derece ve dakika cinsinden &grenebi-
lir ve Measure Tool ile iki nokta ara-
sindaki gercelk uzuntugu hesaplayabi-
lirsiniz. Programda belkide en fazla
kullanilacak olan Find menlsi
cok kullanish hazirlanmis. Burada
mahalle de dahil olmak Uzere
yerlesim birimlerini isimlerine g&-
re aratabiliyorsunuz. Bu mentiden
ayrica videolara, miiziklere ve sa-
nal uguslara ulasabiliyorsunuz.
Ayrnica Name That Place isminde
bir oyun da bulunuyor. Dért zor-
luk derecesi olan bu oyunda siz-
den harita lzerinde gosterilen
yerlerin isimleri soruluyor.

Teknik Ozellikler

Baz geyler anlatilamaz, yasanir...

| Programin minimum sistem ih-

Vazgecilmez Olan

Bilgisayarla calisirken belki
de vazgecilmez olan tek sey
menidir. Bu programda da
calismarnzi kolaylastiracak me-
niiler mevcut. Map Styles me-
nisini kullanarak 19 ayn hari-
ta goriinimiine ulasabilirsiniz.
Bunlar arasinda sicakliga gore,
politik yapiya, fiziksel, diinya-
nin gece ve giindiiz g6rinii-
miine gdre diizenlenmis hari-
talar sayilabilir. Buradaki en
kapsamh harita olarak ise ista-
tistiklere gore diizenlenmis
haritalar sayilabilir. Ulkelerdeki

| radyo istasyonu sayisina gére

tivaci 486/DX-50 islemci, Win-
dows 95 veya Windows NI, Win-
dows 95 icin 8 MB, Windows NT icin
de 16 MB Ram, 29 MB HDD alani,
640*480, 256 renk SVGA, Mouse,
Ses karti. Web linklerine ulasmak icin-
de Internet Explorer 3.02 veya Nets-
cape Navigator 2.0 ve Ustli, 9600
modem ve Internet baglantisina ihti-
yaciniz olacak.

K.T.

Bilgi igin: Microsoft
TURKIYE

Tel: (212) 258 59 98
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[lkogretim 2

Matematik

Matematik, ilkokuldan itibaren tizerinde durulmasi gereken bir konudur, ctinkii basamaklar bir defa
¢lkmaya basladiginizda, geri donmek imkansizdiy.

Destekli Egitim glinimizin

mansetlerinden dismeyen bir
konu. Herkes bu konuda bir seyler
sOyliyor ama Bilden firmasi strekli
olaralc yeni Urinler sunmayr tercih
ediyor. Iste size Bilden’'den yeni bir
trin: llkdgretim 2 Matematik. Bunu
lisa bir stre sonra ilkégretim 6 Mate-
matik, flkogretim 8 Fen Bilgisi ve {l-
kégretim 4 Ingilizce izleyecelk.

BDE ya da acik adi ile Bilgisayar

(hem de bir ders programi}
bilgisayann bastnda tutabil-
mek bir hiiner, Bilden de
bunun farlanda. Hem Milli
Egitim Mufredatindan édin
vermemek hem de progra-
mi eglendirici kilmalk igin
oldukca ugrasiimis.

Eglendirici anlatm

Anlanmda  az
yazi, ¢ok eylem
yolu  secilmis.

Her sayfada vya

Prograrmin anlatimi oldukga eglenceli

bir animasyon

ya da kiglk bir oyun buiu-
nuyor. Ornegin sayl dog-
rusunun kahramant bir de-
vekusu, dort islemi ise ro-
botlar yapiyor.

Alistirmalar gesitli oyun-
lar tizerine kurulmus. Or-
negin, ogrencinin araba
yansini kazanabilmesi icin
hizli karsilastirma yapabil-

Programin eglenceli olmasimi saglamale igin
sevimli hayvanlar lullanilmg

mesi gerekiyor. Balonlan
vurabilmesi ise toplama

2. sinif Matematik genel anlamiyla
“Egitimde Yeni Nesil” dizisini izliyor.
Ancak bu defa programi kullanacak
olan 6grenci 7 yasinda. Bu yasta bir
¢ocugu oyun disindalki bir programla

Onluk | Birlik I
5 | s I

sonuclarinin dog-
ruluguna bagt.

Toplam 180 ekrandan
meydana gelen anlatim boli-
mud, birbirinden farkh oyun ve
animasyonlarla dopdolu. Bil-
den galisanlan e-
kip olarak bu
. programi hazirla-
malctan biiytilk
zevl aldiklarnini be-
lirtiyorlar. Cocuklar
ogretirken eglen-
diren bu progra-

8 Mb Ram

10 Mb Hdd

16 Bit ses kart
CD-ROM siiriici
Windows 95

Tavsiye edilen;

Pentium PC

16 Mb Ram

8 hizli CD-ROM

Yiksek ¢ozinarltklia ekran kartr.

min basindan ayri-
lamayacaklar.

Programda cesitli oyunlara yer verilmis

“likogretim 2
Matematilk” programinin
sistem gereksinimleri soy-
le:

Anlatmin 6grenciyi sikmamas igin ¢ok sayida
ekran kullanilmig

Gerekli minimum sistem;
486 lIsiemcili veya lze-

rinde PC

Bilgi icin:
BILDEN Bilgisayar
Tel: (212) 230 51 82
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Bu yazilim sayesinde is gezileri yapmak daha eglenceli,
tatilde nereye gideceginiz yeri daha bilincli sececeksiniz.
400.000 sehir, kasaba veya koy arasindan secim yapmak

hic de kolay degil.

ecen gin ucakla ispanya’ ya
Ggittim‘ Ama ugak gezileri be-
ni ¢ok fazla sarmiyor. Yollarn
da bilemedigimden arabayla yola ¢ik-
maya cesaret edemiyordum. Ama
Microsoft Autoroute Express Europe
98'i inceledikten sonra cesaretim yeri-
ne geldi ve yola koyuldum. Fransa,
italya, Hirvatistan izerinden Turkiye’
ye dogru geliyorum. Tarihi ve turistik
yerleri hi¢ kagirmadim. Yollar da iyiy-
di, bastim gaza geliyorum, o sirada
birden COTANNK!! diye bir ses. Gdz-
lerimi actig@imda yerdeydim, yatagi-
min yaninda yere .91 uzanmisim.
Kafamin acidigina mt yansam, riiyanin
sonunu goremedigime mi yansam...
Her neys...

Avrupa’ya genel bir bakisg

Are you gonna go my way...

Microsoft tarafindan hazirlanan
Autoroute Express Europe 98 ach lize-
rinde avrupa karayollan haritasim bin-
yesinde bulundluruyor. Bir CD-Rom ice-
risinde ingilizce, Fransizca ve Almanca

| Baslangic ve bitis noktalarinin belirtilmesi
| yeterli
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olmak Uzere (g ayn dil bula-
bileceginiz program, pen-
cere dizaym kullanim rahat-
lig! acisindan Explorer pen-
ceresine benzetilmis. Avru-
pa haricinde herhangi bir
yeri incelemeniz mimkin
degil. Haritay: incelerken si-

ze yardimc olacak zoom

Programda Tiirkiye de Avrupa’ya dahil edilmig

ayarlari, cesitli raptiyeler
digme halinde pencereye
yerlestirilmis. Ayrica Back ve Forward
diigmeleri sayesinde, yaptiginiz isle-
mi geri alabiliyor ya da ilerleyebiiiyor-
sunuz. Programda yollardan ziyade
gezip, gorilebilecek yerler lizetinde
durulmus. Hemen her lkeye ait Gnld
verlerin resimlerini (bazi resimler
3600 donebiliyorlar} gdrebilir, bulun-
dugunuz yerden oraya nasil gidebile-
ceginizi dgrenebilir ve o Ulkeye ait
muzikler dinleyebilirsiniz. Bunlara u-
lasmak i¢in yapmamz gereken is ¢ok
kolay. Once bir digmeye tiklaymn,
sonra istediginiz yere tiklayn, istedi-
giniz kategorileri belirleyin ve incele-
yin. Aynica istediginiz Glke hakkinda
ayninti bilgiler de mevcut. Ulkenin
sosyal yapisi vs. bilgi alabilirsiniz. O
dlkenin dilini bilmeyen bir insan igin
faydali olabilecelk bir dil kursu da
mevcut. Bu kurs esnasinda kelimele-
rin yazilislarint ve telaffuzunu &grene-
bilirsiniz. Ama programin bir eksigi de
burada ortaya gikiyor. Tlrkiye'yi Avru-
pa’ya dahil etmisler fakat bu dil kursu
Turkiye igin mevcut degil.

Gezimi ayarlanm,
keyfime bakanm

“Istanbul’dan Berlin’e gitmek istiyo-
rum, ama nereden gidilir?”, “ne kadar
sirer?”, “ne kadar benzin parasi la-
znim?” gibi sorulara cevap bulamiyor-
saniz, Autoroute en azindan bir fikir
verebilir. Baslangi¢ ve bitis noktalanm
belirleyin. Hesaplamanin gercege en
yakin sekilde yapilmasin istiyorsaniz
ayarlan da dikkatli yapmamz gerekli.
Benzin litre fiyatl, ortalama hiz vs. Da-
ha sonra arada duracaginiz yerleri ve
ne kadar kalacagimizi da belirleyin ve

hesaplama islemini bilgisayara bira-
kin, Aynica planladiginiz gezileri kay-
dedebilir, yazdirabilir veya herhangi
bir metni veya resmi baska bir dokii-
mana kopyalayabilirsiniz.

Bogazin resmi olmadan olmaz..,

Yollann Fatihi

Bu yolculuk esnasinda kullanmamiz
gereken aracin minimum konfigiras-
yonu ise 486/DX-33, Windows/95
veya Windows NT 4.0, Windows 95
icin 8 MB, Windows NT igin 16 MB
Ram, 30 MB HDD alani, 2x CD-Rom
slirticti, SVGA 256 renk monitér ve
mouse seklinde olmali. Ayrica Web
linklerinden faydalanmal icin modem
ve Internet baglantistna ihtiyaciniz
olacak. Trafik Canavan Olmayin...

K.T.

Bilgi icin:

Microsoft TURKIYE
Tel: (212) 258 59 98




Donanim

Photo CD

Operation
System
Sega Saturn ile Oyun Oynanmanin

Disinda Daha Pek Cok is
Yapabilirsiniz

e o e s —

onsollar éncelikle oyun maki-
I(:eleri olarak disindlirier,
ullanilmalan kolaydir ve
Szellikle Action tarzi oyunlan seven-
ler igin ¢esit boldur. Fakat bu makine-
lerle sadece oyun oynamaya mah-
kum degilsiniz, film ve mozik diskle-
rini de cahstirabilirsiniz. Yurtchsindaki
kullanicillar tarafindan bol program
ve donanim destegi sayesinde ¢ol
yonlii olarak kullanilabilen Saturn icin
pek ¢ok yazilim mevcut. Bu tip Mul-
timedia yazihmlardan bir tanesi de
Sega tarahindan Uretilen Photo CD
Operation System, bu programin
amaci Kodak Photo CD formatinda
hazirlanmis olan ve 100 kare kadar
yilksek kalite resim banndirabilen
disklerin Saturn ile gdriinttlenebilme-
sine imkan tanimak. Normal bir maki-
ne ile gektiginiz resimleri bu konuda
calisan bir diikkanda CD iizerine bas-
trdigimzda bu diskteri Saturn ile go-
rebilme imkanina sahip oluyorsunuz.
Oncelikle program diskini cihaza ta-
karakk programi ¢ahstirmal ve sonra
da sizden istediginde resim diskinizi
makineye yerlestirmelisiniz. Bu prog-
ram sadece resimleri ekrana getir-
mekle kalmiyor, ayni zamanda onlan
farkli filtreler ve Zoom seviyeleri kul-

lanarak Incelemenize de imkan tani-
yor, bu sayede resim disklerinizi kon-
solunuzda gérmek ve diizenli bir ar-
siv olusturmak mimkdn oluyor.

Bilgi icin: ARAL Ithalat
Tel: (212) 659 26 73

Playstick:
Hersey PS igin

Gamepad kontrolii
artik ¢ok kolay

tinya kupasinn yaldastigr su
Dgﬂnlerde futbol oyunlannin
satisinda bir artis var. PS Ga-
mepad’inde ydn tuslarina basa basa
parmaklanmin ucunda olusan kiza-
nkliklar yavas yavas nasirlasmaya
basladi. Artik sokakta dolasirken par-
maklarinin ucu kizarmis olarak kimi
gorsem oyun oynarken yasadigm
zevki ve daha scnra da parmaklarimi
kullanmaya calisirken gektigim acilar
aklima geliyor. O'nu gérdGgim anda
gozlerim parladi ve hemen iizerine
atladim. Playstick beni kurtarch. Y&n
tuglanmn iizerine yerlestirilen bir par-
Ga ve dort adet hareket gubugundan
olusan Playstick sizi ve parmakiarini-
z1 ¢ok rahatlatacak.

Bilgi igin:

Planet Multimedia
Tel: (212) 520 21 78

Dazzle

Kendi VideoCD’ni Kendin Yarat

egavizyon tarafindan satisa
Msunu!an Dazzle kaliteli bir
Capture aygitl. Dazzle para-
lel port Gzerinden bilgisayara baglanan
dissal bir aygit. Dissal oldugu igin No-
tebook tiirt bilgisayarlarda da lwllan-
labilmesi ve Masalstl bilgisayarlarda
Slot’dan tasarruf saglamasi ile kullanim
alani oldukca genisliyor. MPEG-1 stan-
dardinin da desteklenmesi ile gercek
zamanl olarak MPG yada DAT forma-
tinda sikistirma yapabiliyor. Aynit sekil-
de MP2 formatinda gergek zamanh
olarak ses de sikistirilabiliyor. Video,
kamera gibi herhangi bir kaynaktan ha-
reketli goriintiileri tam ekran bilgisaya-
ra kaydebilen Dazzle, normal bir Cap-
ture kart1 ile AVl formatinda yapacag)-
niz kayita gdre 10/1 daha az yer kaph-
yor. Ses olarak ise 1 GB diske 12-13
saat CD kalitesinde miizik kaydt yapila-
biliyor. Dazzle ile sikistirchginiz sesleri
herhangi bir MP3 calic ile de dinleye-
biliyorsunuz. Kisisel video, video CD,
fotograf arsivleri olusturmak, egitim ve
tantim sunumlan hazilamalk, gorinti-
10 e-mail yollamak, Internet lizerinden
video oynatmak ve video konferans
yapmak isteyenler icin tam isteklerine
goére bir donanim. Yaninda 500%’hk
Adobe Photo Deluxe, Kai's Power
Goo, Cinax IAlmEdit gibi bircok yazi-
himlar ficretsiz olarak geliyor.

Bilgi icin:

Megavizyon
Tel: (212) 641 33 19
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“Konsol:Oyuntar

orumsuz
- Nththihshehh, hahahahahaa

- Baba nooldu yaa, gene krizlerden krizlere
kosmusun. Sen kriz kerizi misin abi?

- Sana ne laaaaaan, inek bilincalty karakteri!
Kop git ya da ben koparip gondereyim

=™ Pax Corpus

béyle oyun yap, olacak
is degil yani! Resmen
halt yemenin Sanskrit-
cesi bu vyaptiklarn ha.
Eeee, biiylik ihtimalle
lsmarlama yapular bu

ctkligen bilince!

- Bak, ben senin derdini anladim, gene
pacavra bi sey geldi dimi? Oliimii ye sdyle,

ne verdiler yazman icin?

- PAX CORPUS, hinn, hiinn, hinthihaa!
- Ney kopmus, ne diyon anlamyom, adam

gibi de sunu be!

- Al bak kutusu burda, zinnnn, zinnnn!
- Ben bu titreme efektini bi yerden

oyunu, siparls Ozerine
siir yazmak gibi bisii bu
cla, belkl kafivell olur a-
ma bi anlam ©kmaz
sonugta.

- Aaaa, bu caldikian
The Cleansing diil mi?
Cok iyi bea, gitarlar
tam istedigim gibi, bas
gitar nasi aslilyc duyu-
yon mu? Uhhh, bey-

hatirliycam ama, neyse, Aaaa, ne giizel oyun, nim zevkten ddrtgen

kapakta iki tane hatun var, nesi kotii lan

bunun?

- Hihuhu, defolill, defoooooolllllil!
. Dur lan atma siseyi, gidiyom. Meraklhydim

sanki yanminda
durmaya, huyjar!

Bu da Yorumsuz

- Oh be, dur bakiyim, Overkill din-
lemek iyi geldi sinirlerime, Burn You
Down/To Ashes iyi parca carum, iyi ki
alomisim bu The Killing Kind diskini.
tee, eski grup be yavrum. En azindan
Metallica gibi “yumusalk” tiplere dé-
nisme ihtimalleri yok. Hain inekler!
Nedir lan o &yle, yolk yesil saten gdbm-
lekler, yok siirmeli gozler, davar strii-
si!

- Abi, ben sey diycektim

- Gel igeri, Artina dindi
korkma, ama yavsarsan
oldugun yere mihlarim!

- Yaa millet yeni haliyle
daha cok sevdi bu herifleri,
sen niye sevmiyon?

- Bak yavrum, konuyu degistir
ya da ben senin boynunu kiriim,
ha?

- 0666, sey diyodum, bu Pax
Corpus ne ayak baba, 6hé, ha?

- Aaaah, ah! Bak evladim
buralar eskiden hep orman-
like!

- Af buylr?

- Yani diyorum
ki, sen Cryo gibi
koca firma kalk

oldu, YEAAAH, head-
bang yapicam leaan!

- Stage bulun bana
laaan, stage dive yapa-
sim geldi! A¢ sesi aggg!

Hala Yorumsuz

- Oah, iyi parca bea! Lan anlami-
yom, millet nasi gidip saatlerce cistak
ya da dumtistan baska bisey icerme-
yen seyleri dinliyo? Ben iki dakka ma-
ruz kalsam radyasyondan beter carpi-
yo!

- Matbaa makineleri gibi, cis-tak,
as-tak, cis-tak, arada bir dum-tis, m
hahahahaa!

- Ayru bu oyun gibi lan, hepsi birbi-
rinin kopyasi, hem de berbat kopya-

lar! Bak ne biliyon mu, simdi
hesapta uzakta unutulmus bi
koloni varmis da, kadinlar er-
keklert yokedip kendi uy-
garliklanni kurmaya kalk-
muslar da, lider rollindeki
hatun insanlann &zgiirtik
hissini yokeden bi makine
yaptirmis da, baska bi parall
asker hatun bunu durdurma-
ya kalkmis da, yaz gelmis
de, yonca bitmis! Bu ne
lam, iyi ki bi Tomb Raider i-
cad olundu, Lara Croft
kopyasi karakterler olmasa
millet fikir kithgindan gebe-
recekmis hal
- O asker ha-
tun nasi bi as-

ker hatun baba, tizerinde bi bikiniyle o
koca silahi nereye sakliyo, atislardan
nast korunuyo, aydinlat beni {stad,
yalvaririm!

- Al sana bi ampul, wo hahaha! Gér-
milyon mu olm, omuz basini kapatan
kocaman bir parga zirh var, e disman-
larda esek diil ya, oraya sikiyolar lase-
ri, plasmayi. Silah konusuna istersen
hi¢ girmeyelim ha. Kih kih kih, lan be-
nim aklima asker deyince Power
Armor felan geliyo, oyun satsin diye
yarl ciplak hatunlar koyacaklarina
adam gibi ugrassalar, ciddi glzel
bisii yapsalar valla yapistiracam bes
yildizi, ama nerdeeee? Koy Manga
kagluni iki hatun, sonra bekle siiper
oyun desinler, yok lan éyle yagma, bir
buguk yildiz, strtintin inekler!

- Grafikler nasi peki, yok hani oynar-
ken gérmedim de pek, ondan seet-
timdi.

- Ne grafigi, tam saymadim ama ka-
rakterlerde ortalama 15-20 poligon
vardl galba, cevre tasanmi ise siit ku-
tusu ici gibi, hersey kare, Ustleri de
potiikare, wo haaal Hayir, PSX lizerin-
de illk gérdtiglim oyun bu olsa hemen
gider kendime PC alinm. Bdyle oyun-
lar yapmak bu cihaza hakaret etmek
demek lan!

- Peki oynanabilirlik nasil desem?

- Blyik eseklik etmis olursun! Ka-
raktere kumanda etmek ya da birileri-
ni vurmakla ugrasip duruyon, Ustelik
basarih olamiyon. Haritalarin ortalama
blyukligt Gg oda kadar, fazla ilerle-
medim, onbes dakika o ilk krize yetti
zira. Ha bide kamera acilannt kendin
ayarlycan, karakteri otomatik takip
etmiyo ciinki, herhalde ugrasmak is-
tememis beyzadelerim!

- Cok kétuymus lan, o halde en iyi-
si Tomb Raider 2 ya da Nightmare
Creatures oynamak herhalde?

- Daha da iyisi Resident Evil 2! Bu
oyuna gelince, bu konu burada ka-
pansinnn! Hem de sonsuza dek!

Mad Dog

KARNESI
ACTION

ARAL ITHALAT 11D,

Tul: (B12) 680 28 73
Firma: CRYD
Sony Playsatation
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Mayrs sayisinda World Cup 98°
in tanttemint okuduktan sonra
sacin basin yolan,
bilgisayarcinin éniinden
gecerken derin bir ic ¢ceken hatta
iizerine soquk bir bardak su icen
PS sahiplerine favsiyem.

Her giin tic kere tok karnina
World Cup 98 PS versiyonu.

ir ligi daha son siirat ve olayll
Bbir sekilde bitirdik. Ama bu se-
ne oyhanan maglar, atilan
gollerden ziyade dévilen hakem-
ler, ¢kan kavgalar, sifreli ve sifresiz
kanallar hakkinda konustuk. Simdi ise
yabancit oyuncu kisitlamasindan dola-
yl gerelsiz insanlann cuvalla para
goturmesi  hakkinda konusuyoruz.
Eee ne de olsa atalanmiz dogruyu
sdylemis “zenginin parasi ziigiirdin
¢enesini yorarmis”. Artik dért senede
bir yapilan Diinya Kupasi icin de geri
saytm basladi. 10 Haziranda hayat du-
racak ve bir ay sonra 12 Temmuzda
vaptlacak final magindan sonra yeni-
den hareketlenmeye baslayacak. Ama
gidemesek de goremesek de kupa
heyecanini teknolojinin misaade etti-
gi kadariyla biz de yasayabiliriz.

Baslama Vurusu

EA Sports tarafindan ¢ilariian World
Cup 98'i, Fifa Road To World Cup’in
devami olarak diisiinebiliriz. itinalr bir
sekilde hazirlanan oyunda Fransa'da
magclann oynanacagl 10 stadin timi-
nl havaya sokan bir atmosfer icerisin-
de, kupa maskotu Footix ve dunyaca
tnlt spiker kadrosunun ma¢ anlat-
miyla sislemigler. Degisik 1sik ve
bayrak efektleri, acilis ve kapanis sere-
monileri, her UGlkenin milli marstar ve
kendi 6zgl tezahtratlarinm bulunma-
si oyunun gergekciligini arttirmis.
World Cup 98'i futbolseverlerin istek-
lerine cevap verebilecek kaliteye tasi-
yan, Fifa 98 ozelliklerine eklenmis ye-
ni oyuncu hareketleri, gercekci takim
stratejileri ve oyunun akisini daha da
hizlandiran oynanabitirlik. Size oyna-
yabilmeniz icin 32 takim sunuluyor.
Ama futbol fanatiklerini tatmin edebit-
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mek i¢in kupaya ka-
tilmayan 8 takim da-
ha kadroya dahil
edilmis. World Cup
98’'de ayrnica dostluk
ve antrenman magla-
r. ve penaltl secenek-
leri de mevcut. Ayri-
ca FRTWCye ek
olarak oyun hizini
ayarlama secenegi
de mevcut.

91. Dakika

Bu oyunda takim ve lig yaratma se-
geneklerinin  bulunmuyor. Ama bu
secenelderin eksikligi sadece bu oyu-
na 6zgu olan Diinya Kupasi tarihinde-
ki en heyecanh 8 finali yeniden yasa-
maniza firsat veren Classic Team
Mode ile doldurulmus. Ancak bu se-
cenegi kullanabilmek icin de elde et-
mesi kolay olmayan bir kupayi, yani
Fransa 98 kupasini kazanmalisiniz.
Macaristan 1954, ingiltere 1966, Bre-
zilya 1970, Hollanda 1978, italya
1982, ve Almanya 1990 gibi kupala-
rin finallerinde de oynayabilirsiniz.
Maclarn  siyah-beyaz oynanmasi,
oyuncularin eski tarz uzun ve siki sort-
lara sahip oluslan oyuna apayn Dbir
hava veriyor. Oyunda amatér, profes-
yonel ve World Class olmak Gzere 3
zortuk seviyesi sunuyor. Kontrol
cihazlan seceneginde bulunan 8 ayn
konfiglirasyonu kullanarak hakem
sertligini ayarlayabilir ve paslann yeri-
ni bulmasinda Dbilgisayardan yardim
alabilirsiniz. Takimlarin Fifa klasmanin-
dald siralamaya gére yapilmis olmasi
nedeniyle, Brezilya diger takimlara
gore gozle gorillir bir Ustinlige sa-
hip olmus. Tabit bu tir avantajlan ve-
ya dezavantajlan ortadan kaldirmak
icin Team Handicapping segenegi
yerlestirilmis. Bu secenegi aktif hale
getirdi§iniz zaman sectiginiz takima
gore degil de kendi giciinlize gére
basarili olmaniz igin bir sans tamnmis.

Vee Goool...

Catch Up Logic segenegi ile de,

-

-
Playstalion™

farkh dizeydeki oyuncu-
lar arasinda yapilan mac-
larda farkin cok cabuk
acilmasim  engellemek
amaciyla, yenik durum-
daki takimin gol atma
sansi arttinliyor. Gergekei
talum stratejileri farkh se-
killerde oyun kurma sege-
negi saghyor. Kesin
talamlar heniiz aciklan-
madig icin 40 kisilik kaci-
rolar hazirlanmis. Team
Management se¢enegini
kullanarak verimli bir 11
secmeniz saglanmus. Takimlann i ve
dis saha formalarinm en ince ayrintisi-
na kadar tasarlanmis olmasi, formala-
nn rizgarda dalgalanmasi ve formala-
rnn  oyun esnasinda kirlenmesi
oynayanin yaninda seyredenlere de
zevkli dakikalar gegirtecege benziyor.

Phantom

1. FIFA: 98

2. Steep Slope Sliders

3. Croc: Legend Of The Gabbos
4, NBA Live 98

5. World Wide Soccer 98

6. Fighting Vipers

7. Quake

8. Tomb Ralder

9. Winter Heat

10. Nascar 98

KARNESI
SPOR

ARAL ITHALAT LTD.

Tk (B12) 895 26 73

Firmu: Blectronic Arts
SONY Playstation




“Konsol'Ouyunlar

TEKKEN 3

Alemlerin Krali

'muhtesem anlar hep bir Telden

oyununun etrafinda cereyan
etti. Tekken 1, PlayStation raflara diis-
tiikten cok kisa bir siire sonra piyasada
vuku bulmus ve bu yeni video oyun
konsolunu hemencecik bir yildiz yap-
misti. Tekken 2 geldiginde Atari salon-
lannin bu favorisinin PlayStation’da o
rijinalinden daha iyi calistigim goérip
hayretler icinde oradan oraya kosmus-
tuk. Bu uyarlamada orijinal Atari maki-
nasinda olmayan oyun modlan ve bir
diizine tam ekran 3 boyutlu video var-
di. Tabii sonradan O&grendik ki o
zamanlann Atari makinalannin iginde
bizim PlayStation'in asag1 yukan aymnisi,
belki de biraz daha koétisli varmis.
Ama ¢ok yeni bir oyun olan Tekken
3’iin PlayStation’a uyarlanabilecegine
pek inanmamistik dogrusu. Keza son
jenerasyon Atari makinalan olsa olsa
Nintendo 64 ile karsilastinlabilecek ka-
dar gelismis durumdaydi. Ama Tekken
3 geldi. Ve suratimiza bir osmanl toka-
di olarak indi!!!

PlayStation'ln kisa tarihindeki

Okkali Bir Tokat

Arkaplanlar pek keskin bir sekilde

uyarlanamamis ve 2 boyutlu olarak bi-
rakilmis olsa da; surliyle yeni oyun
modu ve rilya gibi 3 boyutlu animas-
yonlarla aslanlar gibi bir déviis oyunu
duruyor karstmizda. Tekken 3, IKinci
oyundaki oyun modlanmn hepsini
iceriyor. Time Attack, Team Battle,
Practice mode ve

Survival mode hig

bir sey eklenmeden

ama hic¢ bir sey de

eksiltiimeden aynen

korunmus. Yenilikle-

re gelince bunlardan

goéziimiize ik garpa-

ni “Tekken Force”

modu. Saga sola

Scroll ederek 4 level

boyunca oSnimuize

gikan ninjatan tepe-

liyoruz. Her ne ka-

dar pek muhtesem

bir oyun sekli olma-

' sa Dbile orijinal bir

ekleme, bir tat bir

. doku olarak zevki-

mize zevk kattigin

kabul edelim. Daha bitmed; bu sekilde
oyunu dort kere bitirirseniz oyunun
PlayStation wversiyonuna ait bonus bir
karakter olan Doktor Boskonovic'i ser-
best birakiyorsunuz.

PlayStation versiyonuna ait bir bagka
glizellik ise “Tekken Ball”. Plaj voleybo-
lunun sapikgasina kétiiye kullanilarak
dejenere edilmis bir uyarlamasi diyebi-
liriz. Ve cok da zevkli. Oyuncular bir
deniz topuna ve bir yandan da birbirle-
rine vurarak puan kazaniyorlar. Top
kendi yan alaninizda yere diiserse su-
ratinizin ortasina bir tekme yemis gibi
kendinizi yerde buluyorsunuz. Yine de
havalann iyice 1sindig1 bugiinlerde ger-
cek bir plajda gercek insanlarla voley-
bol ocynamak daha az hastalikli bir
hareket olabilir tabii. Neyse ki bdyle
kaygilanniz yok, yakinda ekrancaki
piksellere kangip alemlerden alemlere
seyahat edeceksiniz.

Sakla Samani

Yasadinizl Evden cgikmak igin se-
bepleriniz giderek azaliyor. Tekken
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3'lin “Theatre Mode"unda tiim oyun
sonu Video'lan saklaniyor ve gidip is-

tediginizi seyrediyorsunuz. Oyunu
veni bir karakterle bitirince onunla il-
gili bir animasyon film serbest kaliyor.
BGtin filmler serbest kaldiginda ve
bunlan seyrettiginizde Tekken 37Un
senaryosuyla ilgili stirliyle nokta agiga
Gllkayor.

Oynayis sekli Atari salonlarindaki
versiyonla ayni. Her hareket, kombo
ve karakter aynen PlayStation'a uyar-
lanmis. Tabi bir kag tane bonus
tipleme eklenmis. Biraz evvel séziini
ettigimiz Doktor Boskonovic, hatirlar-
saniz Yoshimitsu’nun Telkken 2'deki
oyun sonu Video'sunda gérintyordu.
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Malesef sevgili doktorumuz
gegen sire zarfinda omurga-
sindan yaralanmis ve ayakta
duramiyor, Bunun neticesinde
timii yerden saldinlan iceren
delicesine hareket ve kombo-
lara sahip. ikinci bir bonus
karakter olan Gon ise ayni
isimli bir Japon ¢izgi romaninin
kahramani. Bu tiir seylerin has-
talari bu kiiguik, sirin ama tehli-
keli dinozoru hatirlayacaklar.
Dinozorumuz agzindan ates
puskiirtme, viicudundan elekt-
rik sagma gibi sirin ama zarar-
siz &zelliklerin de sahibi. Ama
kol ve bacaklan lasacik ve ken-

disi de minicik oldugundan,
saldinlarinin nereden gelece-
&ini anlamalk epey zor. Neyse,
iki yeni PlayStation karakteri de
olduk¢a zavalli ve gereksiz ye-
re CD'de yer harayor. Doktor
Boskovic'e bir nebze tahammdl
edebileceksiniz ama karsiniza
her Gon ¢ikiiginda cyun oyna-
ma zevkiniz kacacalc.

Tekken 3 kendini ¢ol¢ lyi pre-
zante ediyor. Ses efektleri si-
per ve muzilder de harika. Gor-
sel tasanm agisindan balalch-
ginda ise baska bir oyun tara-
findan yenilemez gd&riniiyor.
Poligon sayisi azaltilmus ve ar-

kaplanlar 2 boyutlu hazirlanmis olsa
da, grafikler harika ¢alisan bir makine-
nin parcalari gibi. Tekken 3 gérsel ola-
rak PlayStation tarihindeki kilometre
taslanindan biri. Ayt Resident Evil 2
gibi.

Satin Alin

Teldeen 3 neredeyse kusursuz Dbir
oyun. Keske bonus karakterler daha
deriniikli ve Telden Force oyun modu
daha ciddiye alinarak hazirlanmis ol-
sayd). Her seye ragmen uzun siredir
¢lkmis olan en iyl PlayStation oyunu
bu. Alemierin krall. Ve tahtini epey bir
zaman koruyacakmis gibi duruyor.
Kosarak gidin ve satin alin.

Ipucu: Yukanda bahsi gecen “Theatre
Mode” ve “Ball Mode” bélimlerini
serbest birakmalk icin standart karak-
terlerin hepsiyle bir kere “Arcade
Mode"u bitirmeniz gerekiyor.

Cagdas Kogyigit
shadow@young.com.tr
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“Konsol'Oyunlari

Lushido Blade 2

Kili¢c Olaylan

ushido Blade (BB) serisinin iil
Boyunu llkemize kisa bir za-
man once gelmis ve video

oyun alemindeki insanlar epey sasirt-
rmustl. Bir doévis oyunundan beklenti-
lerimiz neydi (bakimiz Tekken serisi)
ve bizim karsimizda ne duruyordu?
Karakterler konusu hafife alinmis ama
oyun mekanikleri bakimindan kap-
samh bir projeydi. Cok sayida silah se-

¢imi ve genis doviis arenalanna ek
olarak bir 3 boyutlu déviis oyunundan
ahsik olmadigimiz tip hareketler var-
ci. Her seyden daha enteresan olam
ise bunun bir kiig dévist oyunu ol-
masiyd). BB'nin memlekete gelisinin
Uzerinden gok az bir siire gecmeden
BB 2'yi karsimizda buldulc. Bu versi-
yon daha giizel karakter grafikleri, da-
ha basitlestirilmis gériinen ama aslin-
da daha derinlikli bir dévis sistemi ve
her seyden dnemilisi secmeniz icin da-
ha ¢ok sayrida karakter iceriyor.

Kan Davasi

En gok yenilik tek oyunculu b&liim-
de yapilmis. Artik oyunun senaryosu
Japonya’'da aralarindan kan kavgasi
olan iki rakip klan arasinda geciyor.

Eskiden diger oyunculan
ve bir ka¢ tane de “boss”
u tepelemeniz gerekiyor-
du. Artik didisman klandan
bir rakibinizle karsilasma-
dan énce degisik seviye-
lerden gecmek ve bazen
ninjalan kesip bicmek gibi
dertleriniz var. DiUsman
ldanin topraklannda yapa-
“ cagimz yolcu-
‘ lukta dost ka-
L rakterlerle de
karsilasma ve
onlan da oyna-
nabilir karak-

| terler olarak serbest birak-

ma imkani bulacaksiniz.

Oyunda béyle bir karakter-

le karsilasinca bir sonraki

seviyede sizin adamimzin

yerini o alacak. Eger bu

adamla olirseniz tekrar

orijinal karakterinize déne-

ceksiniz ve maceraniza bu

sekilde devam edeceksi-

niz. Ama oO&lmezseniz ve

seviyeyi bu yeni adaminiz-

la bitirmeyi basanrsaniz,

yukanda séziinl ettigimiz sekiide ser-
best kalacak ve diger oyun modlann-
da da oynanabilir hale gelecek. Oyun
tasarimcilan yaraticiliklarinin ve emek-
lerinin ¢ogunu bu tek kisililk oyun mo-
du icin harcamislar. Oyunun kendi
motorunu kutlanarak olsa da, her ka-
rakter icin ¢ok giizel video sekanslar
hazirfanmis. Karakterlerin sesleri ve
hareketleri de olduk¢a kendine has.
Bu sekanslan izledikce oyunun senar-
yosu giderek ortaya cikacak ve at-
mosferin bliylisti sizi saracak,

BB 2’nin oynans sekli birinci oyuna
gore biraz farlhhik gdsteriyor. Kontrol-
ler degistirilmis ve azicik basitlestiril-
mis. Artik iki tane saldin digmesi var.
Blok yapmak iginse ayn bir diigme
koyulmamts. Karsi tarafin saldirisim
kesmek isterseniz siz de atak yapmal
ve laliamzi diismanla aramza getir-
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lardan alacagimiz yaralar sizin daha ya-
vas ylUrimenize yol acacak. Benzer
sekilde govdeden alacagimiz hasarlar
saldin hizinizi distirecek. Birinci oyu-
nun hayranlan bitiin bu degisiklikleri
biraz kafa kanstinci bulup ilk balusta
hayal kinklig yasayabilirler ama inanin
bana; ilk oyundaki tiim hareketler ay-
nen korunmus ve yenileri eklenmis.

Gllsek ml Aglasak mi?

Karakter grafikleri olduk¢a gelistiril-
mis ama arkaplanlarn durumu hic de
i¢ acicl degil. Mekanlar eskisine naza-
ran daha dar tutulmus. Aynca baz ba-
kis agilarinda poligonlar catlayip patli-
yor. Haya! kinklig) yaratan baska bir
konu da, 6lim animasyonlannin ay-
nen birinci oyundan asinlois olmasi.
Oyunun geri kalan lusim-
larina bu kadar ¢ok 6zenil-
misken kii¢lik aynntilarin
gozardi edilmis olmasi bi-
raz sinir bozucu.

Sesler fevkalade. ESer
karakteriniz bir mizrak ya
da tahtadan bir sey firlatir-
sa, bir yere carptiginda
gercekten tahta sesi gika-
racak. Silahlanin birbirine
carpmasl, ¢ighklar, anlati-
cnn sesi ve sesle ilgili di-
Zer her sey oldukga basa-

melisiniz. Kilic1 Gi¢
ayn stilde tutabi-
lir ve her bir stil
icin U¢ ayn sekil-
de durusunuzu
degistirebilirsiniz:
yukardan, orta-
dan ve asagidan.
Bunlann hepsi de
tek bir tusla sag-
lanmus. ik basta
biraz kullanissiz
gibi  gérinecek
olsa da, yasami-
nizdan bir kag sa-
at  harcadiktan
sonra en iyl siste-
min bu oldugunu
diistineceksiniz. Yaralanma sistemi
de oldukca gercekci ve keyif verici
hale getirilmis. BB 1'de oldugu gibi
kollara vuratrak onlan etkisiz hale ge-
tirebilirsiniz. Bir yenilik olarak, bacak-

riyla kotanlmis.
|  Bushido Blade 2'nin diinyasi-
| na ilk girdigimde yasaci@im ha-
| val kinkligint size anlatamam.
| Kendimi kontrollere tamamen
yabana hissettim ve kosaral
| uzaklasmak istedim. Ama oyuna
bir kag saat harcayinca en sonun-
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da sunu anladim ki, eksiklik olarak g6-
rilen seylerin her biri ashnda oynana-
bilirligi arttirmak icin gézarch edilmis-
ti. Tek can sikici yani benim gibi uzak-
dogu dekorlarindan ve tiplerinden ha-
zetmeyen insanlar igin siirekli olarak
karsilarinda gérdalderi takunyah, ki-
monolu, sirtinda ne ise yaradigi belli
olmayan tahta sandiklarla ipe sapa
gelmez tiplemeler.

Hersey Karmakangik

Dovis oyunlarnnin, insanin oturup
tek basina oynamak istemeyecegi
oyunlar oldugunu dustiniyorum. Ne
Tekken ne de BB bu istisnayr bozmu-
yor. Ama bir arkadasinizla saatler, haf-
talar ve belki de aylar boyu hazdan
hazza kosarak vakit gecirebilirsiniz.
Bunu boyle diistinerek alirsaniz alin.

Cagdas Kogyigit
shadow@young.com.tr
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Cex:

Enter the Gecko

S - Kertenkelenin
ozyaslar

rijinal Gex, kendinizi bir Nintendo 64'in hit oyunu
Okertenkelenin yerine koy- Mario64'{in bir taklidinden baska bir
dugunuz iki boyutlu bir “ya-  sey degil. Nasil bir oyun oldugunu

na dogru git herkesi tepele” oyunuy-  simdi 8greneceksiniz.
du. Platformdan platforma kosuyor Ovyun gayet cilall bir tridi (3 boyut-
bir takim ¢ok gerekli lu) canlandirma vasitasiyla bize
olmayan isler yapiyordu-  Gex'in basina neler geldiginin anlatil-
nuz. Orijinal Gex'in bu  dig: bir acihs videosunana sahip. Bu-
devami, yani “Gex: Enter  rada gérip ogreniyoruz ki bizim ser-
the Gecko”, ashnda sem kertenkele basdismani Rez’i

hakladiktan sonra zamaninin ¢ogunu
televizyon karsisinda tembellik ede-
rek gecirmis. Ama Rez, tiim basanh
video oyunu bas kétlileri gibi geri
dénmeyi basartyor. Hem de yepyeni
hain planlarla. Araya hiikimetin de
girmesiyle Gex kendini bir kere daha
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sacma sapan bir sertvenin ortasinda
buluyor.

Aglayacaksiniz

Gex 2’deki grafikler, hele hele sa-
niyedeld lare sayisi oldukga iyi. Bir
PlayStation ile Mario 64’e en yakin
kalite bu olsa gerek. Oyunun aynan-
dig diinya oldukga buytk ve izleme-
niz gereken cizgisel bir yol da yok.
Kendinizi buytlii bir konagin odala-
rinda, bir fare deliginde ve cildirtici
karmasiklikta hayali clinyalarda kay-
bolmus bulabilirsiniz. Oynadiginiz
hi¢ bir oyun bir &éncekiyle ayni olma-
yacak. Dolasip duracaginiz yerler
arasinda bir bilgisayarin devre yollar
bile var.

Ses efektleri cok glzel ama
konusmalar neredeyse biitin
oyunu rezil ediyor. Slirekli ap-
tal yorumlan ve hig de komik
olmayan esprilileri dinlemelk
zorundasiniz. Zaman zaman
kulallarimiza bir seyler tikamak
ya da televizyonu havaya
ugurmak isteyeceksiniz. Ney-
seki bu sesleri agma ve kapa-
ma opsiyonu sunulmus. Yine
de oyunun kutusuna baktigi-
mizda, biitlin bir pazarlamanin
bu konusmalar Gzerine yapil-
digini gorecek ve oturup agla-
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yacaksiniz.

Oyunun oynanis seldi de
Mario 64’e benziyor. Her
bslimde Dbelli sayida
uzaktan kumanda gizli.
Gizli ipuclanm buluyorsu-
nuz sonra da bunlar saye-
sinde, gizlenmis clan Ku-
mandalar.. Bir de yeterii
sayida para toplayarak el-
de ettiginiz dzel bir takim
gizlenmis kumandalar
var. Tabii bunlan da bul-
mak gerekecek ¢linkii baz
dinyalara giris izni alabil-
mek icin belli sayida ku-
manda toplamak gereli-

yor. Yine Mario 64'te oldugu gibi.

Gex: Enter the Gecko cok daha iyi
bir oyun olabilirmis izlenimi taswyor
¢linkil teknik olarak olumsuz hic bir
sey yok, Isik hizinda li¢ boyutlu gra-
fikler, neredeyse basinizy dondiirecek
hareketlilik falan var. Ama neticede
PlayStation’in gliclini ortaya koyacak
kendine has oyunlan dlsiinlirseniz
{her biri birer basyapit olan Resident
Evil 2, Tekken 3 gibi) Nintendo 64
gibi bir makinenin gergekten iyi ol-
dugu noktalarda onunla yarngmaya
calismak ne kadar bos, ne kadar ah-
makga cabalar.

icinizde
Kalacaksa Ahn

Bu oyunun atmosferi beni hasta et-
ti. Su an 40 derece atesle yatiyorum.
Tek bir avuntum var. Gex kesinlikie
Croc'tan daha iyi bir oyun. Ama hep-
si 0 kadar. icinizde kalacaksa aln.

Cagdas Kogyigit
shadow@young.com.tr
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SONY PLAYSTATION HILELERI

Oyunlarin hakkindan gelemiyorsaniz iiziilmeyin, hile yapn. Iste bu ay

sizler icin sectigimiz Playstation Hileleri.

Blast Chamber

Bu oyunda hile yapmalc i¢in dnce-
likle ana menllye gegin ve burada
Game-pad lizerinde sirasiyla su tusla-
ra basin; Kare, Sol, Kare, Sag, Daire,
Asagi, Daire, Yukan. Simdi Options
meniisiine gidin ve orada “Solo
Survivor” secenegini goreceksiniz,
ona tiklayin. Artik 1 Player modun-
dayken telc bir hak bile kaybetmeye-
ceksiniz.

Degisik boltimlerin kodlan ise sunlar:
Ziggurat: NAEMMAAB

Backstab: MAGDIEAH

Fall N Arch: NINKPDME

Fugitive: MJKKAMKC

Rainbow: |ODPIGEH

Command & Conquer

Bu oyunun PC Uzerinde bilinen bir
hilesi yoktu ama PSX versiyonu icin
ayn seyi séylemek pek miimkiin de-
gil. Oncelikle oyun esnasinda tiim ha-
ritayt gérebilmek icin ne yapmaniz
gerektigine bakalim; oyun ytklenir-
ken R1 + R2 + L1 + L2 + Daire + Kare
tuglanna ayni anda basin ve gorev bri-
fingi baslayana delc basih tutun, oyun
basladiginda tim savas alanim gore-
bileceksiniz. Diger hileleri yapmak
i¢inse 6nce Tool Bar {izerindeki Team
dugmelerine Daire tusu ile tiklayin ve
sonra asagidaki tus kombinasyonlarini
uygulayin:

Gorevl bitirmek Icin: X, Kare, Kare,
Daire, Uggen, Daire

Nilkleer saldin: Daire, X, Daire,
Uggen, Kare, Uggen

Bol para: Kare, Kare, Daire, X, Ucgen,
Daire

Crusader: No

e‘ Remorse

Bu oyunda hile kodla-
it kutlanabilmek icin
oncelikle Passcode
ekranina gidin ve sifre
olarak LOSR kodunu
girin, sifrenin yanlis oldu-
gunu sdyleyen bir mesaj-
la karsilasacalsiniz fakat
oyuna basladiginizda
tus  kombinas-
yonlarni kulla-
nabilme imkani-
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niz  olacak. Bu kedlari oyun esnasin-
da herhangi bir zamanda kullan-
abilirsiniz:

Kare + R1 tuslanna birlikte basarak
saghgmizi ve enerjinizi tamamen
doldurabilirsiniz.

Daire + R1 tuslanna birlikte basarak
tim silahlan ve diger maizemeleri
alabilirsiniz.

Exhumed

Asagidaki kodlan girmek igin ikinci
game-pad kullamimal::
1 - Tiim malzemeler, anahtarlar ve se-
viyelere erismek igin sirasiyla sunlan
yapin:
Diinya haritasinda iken sirasiyla O, X,
Uggen, Kare, Sag, Asag), Yukar, Sol
tuslanna basin, sonra Select ile alt me-
niye gecin. Burada Kare + Select tug-
lanyla malzeme ekleyebilir, Daire +
Select tuslanyla da malzeme ¢ikara-
bilirsiniz.
2 - Oyun esnasinda O, RI, R2, Kare,
Sag, L1, L2, Sol tuslanna basin. Eger
dogru yaptiysaniz ekranda bir akbaba
ikonu belirecek ve siz de X tusunu
kullanarak daha yukandan ve daha
uzaga ucabileceksiniz.
3 - Oyun esnasinda Kare, Kare,
Ucgen, Uggen, X, X tuslarina basarsa-
niz ise yunus moduna gecersiniz ve
ekranda bu defa bir yunus ikonu beli-
rir. Bu size daha hizl ylizme ve daha

uzun sure dipte kalma imkani
taniyacaktir.
Rosco McQueen

Asagida bulunan sifreleri Password
ekraninclan girerek kultanabilirsiniz:

Seviye Kod
Laundry stage 2 FLUFFY
Laundry stage 3 SWEATY
Auto stage 1 HOTROD
Auto stage 2 GREASE
Auto stage 3 BIGEND
Harold’s stage 1 SMELLY
Harold's stage 2 WIDETV
Harold's stage 3 PILLOW
Letsure stage 1 TRICEP
Leisure stage 2 MOTION
Leisure stage 3 HIPHOP
Resldential stage 1 KENNEL
Residential stage 2 BARREL
Runaround SPLASH

NFS 3: Hot
Pursutt

Iste size NFS
3 hileleri, tim §
sifreleri tek yer-
den giriyorsu-
nuz, ayrica arka arkaya bunian kullan-
mak ve bdylece bir defada hepsini
halletmek mtmkdn. Buniar bizzat de-
nenmis garantili sifrelerdir ve yanhshk
yapilmazsa kesin ¢alisacakiardir.
Oncelikle ana meniiden “Options” ve
oradan da “User Name” kismina girin,
isim olarak asagidaki hileleri girin.
Araba ve pist secim meniilerine bakti-
gimzda orada yeni segeneklerin agil-
digini géreceksiniz. Iste hileler ve ne
ise yaradiklan:
SPOILT - Tum otomobillere ve pistle-
re ulasma imkani verir.
SEEALL - Yansa yeni goriis acilan
ekler.
Asagidakiler ise gizli pistleri acar:
PLAYTM - The Room
XCAVS8 - Caverns
XCNTRY - AutoCross
MNBEAM - SpaceRace
GLDFSH - Scorpio-7
MCITYZ - Empire City

Grand Theft Auto

Asagidaki kodlan Player Name yeri-
ne girin:
BLOWME - Bulundugunuz yeri gos-
terir
BSTARD - Tum bolimler, silahlar ve
bol miktar paraya ulasmak igin kul-
lanin
CAPRICE - Tiim sehirlerde oynama
imkani
CHUFF - Polis iginize kansmaz
GROOVY - Tum silahlara ulasmak igin
kullanin
MADEMAN - Tiim sehirler ve tim
silahiar
THESHIT - Tim sehirler, silahlar ve 99
hak almak igin kullanin
WEYHEY - Oyuna 9999990 puan ile
baslatir
Asagidakileri uygulamak icin ise 6n-
celikle oyunu dondurun:
Olimslizlik - Kare, (Icgen, O, X, X,
O, Ucgen, Kare
ikinci game-padt devreye sokmak igin
- X, Ucgen, Kare, O, Ucgen, O, X,
Kare
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Hollywood Kusu

Yine bir takim ukalaliklar yaptik.
Hollywood’taki alcaklarin kirli camasirlarint ortaya sermeye devam ediyoruz.

Bir diyeceginiz olursa shadow@young.com.ty adresine diyebilirsiniz.

REPLACEMENT KILLERS
Yedek Katiller: Kan ve Ketc;ap
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Allen’in harika bir fil-
minde  gbzimuze
girmis bulunan Sor-
vino ise dogal olarak
bdyle ylizeysel bir
filmde ne yapacagim
bilememis gibi duru-
yor. Samnm kaliteli
filmlerin kadi olarak
kalmaliydi. Yine de
L taytlann iginde gizel
durdugunu mutluluk-
la kabul edelim.
Filmin _can sikic
| yanlarina :gglince, ta-
bii tGsenmeden bir
. seyler bulduk. Bir ke-

SEamarasss == e

. R

ohn Lee (Chow Yun-Fat) profes- adamimizi da
yonel bir katil. Patronunun oglu  ortadan kaldir-
bir polis tarafindan odldariliince masi icin yedek °®
John, intikam olsun diye polisin oglu-  katiller yolianiyar. john ar-
nu oldiirmekle goreviendiriliyor. Tabii tik yasamim kurtarmak
midesi bunu kaldirmadiginda onun  icin kacmak, saklanmak,
yerine bu isi yapmasi icin ve bu arada  éldirmek, &ldirmek ve
Sldirmek zorundadir. G-
zel ve karizmatik Mira
Sorvino'nun canlandirdigi
Meg isimli disi de olaya
kansir ve soluk soluga bir
Hollywood seym baslar
yine. Zerre Ingilizcesi
olanlar “replacement kil-
-~ ' lers”™ esprisinl anlamis otu- -~
IS AS yorlar. Konsept cok yarati-
[ ci cegilymi? Mll Neyse ki fitm uzun
d@mmm
< Neyse Sirayla gidelim, Once giizel- ’
'*ME[’- Kabul etmek w b, ay ler ama filmin senarvdnﬁn ana dra-
ardie ortayasgikan en ivi@ksiven filmi.  matik yapisi oldukea basit ve kiise. Ve
| Hillin yonetment Antoin fuquia (an-  tabii bu tiir Almlerin formiline uygun.
| duahruka)’nin tdetin t“”r’ﬂﬂ”w Iohn  Ne olacagin kestirebiliyorsunuz.
“Weg (convu)'nunyakig geviesinden Gidin ya da gitmeyin. Isteyen iste-
eldugunu disintince, koreografst Iyl digini yapsin. Ben gitmeyecegim. Bu
yapilmis bir al<51yon~ﬁ1mlyle karsi kar-  ay 5zgirsiiniiz. Ha eger hala oynuyor-
kabul etmemek icin 53 Jackie Brown olayina girin, Bunun
‘__;,._l@_lgyor Bagroldeki  hakkinda glizel bir Tirkge siteyi de
de zaten Asya vurdu  gezmeden etmeyin:
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kirdh filmlerinin bir numarah adami ve Www_sinema_net/jad(ie
bu film gencin Hollywood (holi- .
vut)'taki ilk olayi. lik defa Woody Cagdas Kocyigit
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y Yepyeni albiimlerle karsinizdayiz. Bu albiimlerin [ ne .
e Multimedia CD’sinde bulamayacaksinz, ciinki ﬁ st j
| Ancak gelecek aylarda bu gelenegi surdureceg z." e T
)
. MASSIVE ATTACK
| 3RD ALBUM
. / Fl L |,
1 bir albim cikarmasi ben'im it g . "_'f
. icin alinmasi, dinlenmesi ve | ¥ T
r hatta Level'da yazilmasi anla- ‘r.'_;_‘,..-f 4
v f i mina geliyor. Bu arada turneye de cikan Massive Attack Tlrkiye'de de ove - f ssasss
! bir lonser verdi. Miizige basladiklan zaman Rap ve Elektronilk mazik b 28 ~ A o0 .
> harici bir seyler yapmaya calistilar. Massive Attack ile hemen ayni dii- t L. ; / "
| siincede olan Beastie Boys metal ile rap’i birlestirme calismalaninda ba- -\ v
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sartya ulastilar ve yaptiklar mizik Turkiye'de bayag! tutuldu. Massive
Attack bugtinkl endistriyel miizigin esas temsilcisi olan Hint ve dogu
kékenli saundlan kullandilar ve buglne kadar yaptiklarn mizik varolan
turiere uymuyord Boylecc yeni bir tOr olusturdular. TripHop.
diyurdular. Pop plyasasmda col fazia ilgl gor-

KarmaCama tlerstmﬁ'e'n!m

meseler d Und TE

Rek[am yok , jingle yok, Dj
e eger elinize bilgi gecerse ba-

Humpty Dumpty

izleme firsattm bulmustur.
ean Benoit Dunckel adh iki

manlan birlestirerek@izensin bir Sound yakalamislar. Albimin giris
parcast olan‘%m e D’ Argent bundan sonraki parcalann nasil ola-
bilecegi kenusunda birfikir veriyor. Yavas ritimle ilerleyen akustik ve
aralarda firlayan MI synthesizer. Vokallerde ise enstrimandan ciki-
yormus hissi vermlgler. All I Need ve You Make It Easy adh sarkilari
ise digerlerinden ayiran bir 6zellik var. Beth Hirsch'in sizi bu diyarlar-
dan alip goclren sesi. Bu D| k&kenli arkadaslara hayatlarinda basarilar. ..
Bu ayli radyo tavsiyemi ise Radio Cool'dan yana kullaniyorum. Su an
icin 104,3 frekansindan sadece istanbul ve Bodrum'dan yayin yapan
radyoda neredeyse glnin 24 saati dans muzigi dinleyebilir ve acil
istelc hatlarindan dilediginiz pargay: aninda caldirabilirsiniz. Fly Sound’a

gecmek icin ise gece yansim beklemeniz gerekecek ..
Dj Huan

=

tillan muzik glriltdli ve olabildigine sert.

Dergiye girdigim anda beynimden vurul-
musa dondim. Nayirdi, -n@lamazd! Bir
anda kosaral uzaklasmak ve blr..yandan da

“evreka” deyi bagirmak lstedlm Kisacasi
artik ne yazacagim gibi bir soruntyoktu. fs-
te yaziyorum Fear Factory -ve'_p Réfha-
nufacture... Yaptikian mazigi .
alternatif olaralk tanimlayan grup, altem tlf_I’
dans, industrial ve metal tirleri arasmdakl
engeli yilup gegiyor ve biraz ondan: blraz
bundan seldinde bir muizik yaplyorlar Yap- -

Prod|gy nin'bayag bir sert hali dlyebmnm
Dért kisiden olusan grubun pek de tekno-
loji yanlisi oldugunu séylemem. “Teknoloji
gercegi paradoks haline getirdi. Formlar
her zaman gdrinduigu gibi degildir. Boyun
egmeme cabasi ¢ok énce bir karmasa hali-
ne geldi, Teknoloji gercegi ve insanhg,
kopyalamayr ve degistirmeyi &grendi. in-
sanlik gercegi, ipucunu, hayattaki degisimi
ve genlerdeki mutasyonu arayacag bir do-
neme geldi. Biri ortaya ¢ikacak ve tim ara-
malann aslinda hayatta kalma gabasi oldu-
gunu farkedecek”. Bu ay size 104.5 Radyo
Istel’ten de bahsetmek istiyordum ama
anlayamadi@im bir sekilde son iki haftadir
Camsi gibi parcalar calmaya basladl.
Basimiz sag olsun.

Sabotage ;
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=1 obert M. Pirsig tarafindan
::.". R968 yilinda kaleme alinan ve
i itk baslkist 1974 yilinda yapilan
- bu kitap, roman, ctobiyografi ve fel-
‘;‘_‘. sefl deneme tirlerinin ilging bir birle-
¥ simi olarak klasikler arasindaki yerini
') - almustir. Her ne kadar tom kitap bo-
> yunca ana karakterin ismi séylenmese
":,:" de, burada anlatilan tim olaylar yaza-
4 rn kendi yasadiklanndan yela _cikila-
il rak kaleme alinmistir. Kitap bir
, 1'_,:. adamin on bir yasindaki oglu ve iki ar-

kadasiyla bir motosiklet gezisine cikis-
_lanm konu almaktadir. Tim Amerika
Kigasini asarak Kaliforniya eyaletine
émayl planiayan adam, bu rahatlati-
§i olmasi beklenen gezi boyunca hig
mr acigi bir durumla karsilasir.
tigi yerler onun “deli” gecmisinin
nilarint canlandirmaktadir, sonuc
. basit bir motosildet seyahati
siz edici bir i¢ hesaplasmaya dd-
r. Ne var ki bu ic hesaplasmanin
oldukca derinlerde yatan felse-
lara dayanmaldadir, bu sorun-
cagin basmalalip fikirlerini
sonuc; olarak insan-teknoloji iliski-
vanlan noktay: irdeler. Antik
1 déneminden bu yana insanlann
ncelerini ve yasamlarini yonlen-
diren fikirler ‘elestirilir, anlamsiz sap-
A 54y Tantlar ve dogmatik yapitar acamasiz-

L

ca sorgulanir. Neden insan kendini
bulundugu yerden ve yaptig) islerden
soyutlamaya bu kadar meyillidir, so-
runlann kaynagina egilmektense lze-
rini cila ile kaplayip yok saymak ne
derece mantikhchir? Bu sorular ve da-
ha pek cogu bir motosikletin basit
melkanik yapist ve insanlann ona olan
yaldasimi ile sembolize edilerek bir
cevap aranir. Klasik Bati felsefesinin
olaylara sartli yallasimi zaman zaman
Antik Dogu duslnceleri ile de kiyasla-
narak adeta ameliyat masasina yatin-
lir. Kitabin d aili tS'e‘L;'zen biraz agirlassa
da, ozelllkl > ,1gnde bulundugumuz
Cilalr Imeqn Devri dlkkate alindiginda,
icerdigi fikirler ve sordugu sorularn
hayata balis aciniz1 degistirmesi bald-
muindan okunmasinda, sonra da Gze-
rinde disuniilmesinde fayda wvar.
Dilimize gewnsu Siha Sertabiboglu ta-
rafindan yapllan kitap, Ayrinti
Yayimnlan tarafindan basilmus.

&

1

KA T TN FERGQUS ON
FHREQESH BULANE TOAPAF-MEUMES it b

Uzay Zamanda
Karadelikier

mustur diye sorulsa bir cevap verebi-
lir misiniz? l-jﬁy_w? O zaman bu kitabi

,H"_-.f ==

gists

Ayin Kitaplar

Bu ay da sizler icin iki ilginc kitap sectik. Secim sirasindaki kriterimiz yine;
olmalar: degil, “farklr” olmalariyd:.

olkumak sizin icin kacinilmaz demei-
tir. Fakat hemen panige kapilmayin,
her ne kadar astro-fizik Uzerine Dbir
eser olsa da ve kuramsal ydnU agir
gelse de, yazar bu kitabi orta okul
fizik derslerini asmamis herkesin anta-
yabilecegi bir dil kullanarak kaleme
almis. Peki nedir bir karadelik, nasil
olusur, kim gérmis? Aslinda buglne
delc bir karadelik géren kimse yok, en
azindan Diinya gezegeni Ulzerinde
Kuramsal fizigin biydlk astro kitleleri
ve onlar etkileyen gilicleri incelerken
ortaya koydugu bilgilerden yola giki-
laralk karadelik denen varliklarin uzay-
da “bulunabilecegi” sonucuna vanl-
mis, yapilan nedeniyle dogrudan géz-
lenmelen imkansiz, ¢inkd diger wil-
ko yaymiyor ya da yansit-
var ki ashnda sénmts ve
__I(uwetlerm ET?ISI SOnu-
ine ¢dkmus dev yildizlar
olan Taradeliklerin varligl konusunda
son villarda buyik kanitlar elde edildi.
Oneelikle etrafinda bulunan uzayda
me:;l'dana getirdigi degisimler saye-
sindaibunlarin farkh yollarla gézlemle-
nebileeegi fikr ortaya atildl, sonucta
elde edilen bulgular ise gercekten va-
rolduklan fikrini  iyice pekistirdi.

: Karadellkler dzellikle simirlan dahilin-

de bildigimiz fizikwasalann iflas ettiri-

da yapllan
konverstyon

kimbilir, belki buradan elde edilecek
yeni bilgiler bir giin bize yildizlararasi

seyahatin anahtanni verebilir. Kitap
dilimize Bulent Tokstz ve Mehmet
Gumus tarafindan tercime edilmis,
Sarmal Yayminevi tarafindan da
basitmis.

M. Berker Giingor
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Posta Kutusu

Bir ay daha gecti, yine okuyucularimezla acitk goriis yapma vaktimiz geldi catti. Valla
dzletiyorsunuz kendinizi, boyle ayda bir gériismek artik kesmiyor. Size laytk bir dergi
hazirlayabilmek icin VOGEL Yaymncilikta gecirdigimiz hapis hayatr nedeniyle psikolojik
dengemiz bozuldu. Ben abuk subuk her seye giiler oldum, Berker bilinc altiyla gayet
bilincli bir iliski icine girdi, Gokhun ise neredeyse bilgisayarla yatip kalkacak duruma
geldi. Ama olsun, her sey size feda olsun, siz bize aydan aya femiz camasir getirmeyi

ihmal etmeyin yeter.

ydan aya muhabbet kesmi-

yor demistim va, ben kendi

basima, yani dergi olayin-
dan ayrn olarak bir sey yapmaya karar
verdim. Arantzdan bir kismunin Inter-
net baglantisinin oldugunu gelen
e-mall'lerden biliyorum. Diyorum ki,
bundan sonra cumartesi giinler| ge-
ce saat 23:00-1:00 arasi Aldata
Chat'ine gelseniz ve beni bulsaniz.
Eger orada olursam, Atlantis adh bir
oda agicam, oraya gelip benimle ko-
nusabilirsiniz. Yalmz bu olayda uyul-
masi gereken tek bir kural var: Ke-
sinlikie ben su Cheat'| Istiyorum,
bana su oyunu acgikla demek yasak,
diyeni atarim. Sadece ve sadece mu-
habbet etmek isteyenler gelsin. Say-
giyla duyurulur,

Sinan AKKOL

Amcacigim,

Bayramini en icten dileklerimle
kutlar, ellerinden operim. Karistir-
dim Iyl mi?

Merhabaoaaaaaoaaaa sevglll
dinleyicilerim. Radyo splkerler|
arasinda Number one'dan hic in-
meuyen tek Isim Onursal yine karsi-
nizda. Lan yine kanstrdik lan. Ben
nereye mekiup yaziyorum. Allah,
allah. Hoa buldum.

Selam Level,

Naber lan kerata? Sen kKOcOktin
ben seni bayli amcandan aliyor-
dum. Ey gidi ginler ey. Kollarimda
buyudin kerata.

Saka bir yanao. simdl gercek za-
mana dénelim. Ben Onursal Erol.
£n blulk firsatgl. Level boule bir
forum acarda ben faudalanmaz
miyim? Iltiraf edigorum, benim bu

uaziyl yazmak icin kafami celen
Pinar Alsac adl Nisan sayisinda
cihan arkadas. Baktim ki birkac
oyun tanitip, gdéristerini belirtmis,
bende yopayim dedim, Plsman
degilim. Ben bir cikim bir doha ya-
zacagim.

Simdl gelellm “Yakisikli Onur-
sal'in Pembe Kanatlan”™ adl bélo-
me. Sirada "Sinan Akkol". Vay Si-
nan abi. sen ne guzel yazarmissin
be. Iyl kI katildin Level'a. Ve iste
oyunlar;

Sadizm... Dehset... Heyecan...
Silahlar... Bombalar.. Ve bunlarla
aum anlama gelen: Postal.

Evet Postal. Bence muhtesem bir
oyun. Sahneleri, sesleri ve tabii ki
oynayist. Oyun Itk oynadigimdan i-
tibaren sadistce duygulanmi en
yOksek seviyeye getirdl. Oyundoki
mototof kokteyli. el bombasi ve
mayin gibi silahiarnn patlama ve
yanma sahneleri harika. Diger si-
lahlarinda ses efektleri dule. Fakat
oyundaki kamera ¢ok yukanda.
Yani bUtdn objeler cok kigok. Bu.
oyunu gériniste sikici yapsa da,
oynandiginda cok mUkemmel bir
oyun oldugu her halinden belli.
Oyundaki duosmanlarin hareketleri-
ni ezberledim. Me zaman hangl
aodam banga dogru gelecek, ne za-
man oradaki adam ates edecek bi-
Uyorum. Bu da oyunun k&th ydnle-
rinden bir tanesi. Yanl dosmanlar
biraz enayl. Oyun acilirken énime
bir yazi cikti: “18 yasindan kugikler
oynayomazlar®. Ama bu, oyunu
benim I¢in daha  ¢ekicl yapmak-
tan baska bir ise yaramiyor. Hihi-
hohohaha. (Aman Postal'in yapim-
cilan duymasin), (Birak lan Postali
asil babam duymasin).

Ve gecgelim simdi Red Baron
II'ye. Bu zamana kadar oynadigim

en iyi ucak simulasyonu. Insan
kendini || donua Savasi'nin Iginde
hissedlyor (mu acaba?). Hissetme-
se bile ilgi cekici bir konu Ozerine
kurulmus. Oyundaki mend. grafik-
ler oyun zevki harika. Tek kelimey-
le dért Oclok bir oyun. COnkU dort
dortiok olmasini engelleyen tek
neden “oynanabilirlik™. Ne yapabi-
liriz ki? O kadar kusur kadi Red Ba-
ron'unda da olur. Ama oyuna ge-
nel olarak bakarsak. Sierra firmasi-
nin yarattigr en Iyl oyunlardan
biri.

Bildiginiz gibl cok reklami yapi-
lan. sézi hig bir yazann kalemin-
den inmeyen oyun Quake Il. Bu o-
yun icin yapilan reklam. harca-
nan kelimelerle Bosna Hersek'te
kac ¢ocuk doyar billyor musunuz?
Bu ouyun botun Level yazarlan ta-
rafindan cok olumlu degerlendiril-
di. Oyunun incelemesinin Level'da
yayinlanmas yetmedi. ayrica ne-
redeyse tim Level yazarlan Qu-
ake II'yl baska yazilannin Icinde
ornek gosterdi. Ama neredeyse ar-
kadaslarimdan hig birisl bu oyunu
sevmed|. Hatta hepsl nefret etti bi-
le diyeblilirim. Bense bu CD'ye ver-
digim paraya uaniyor ve bunu si-
niftan birine kazlamaya calsiyo-
rum. En nihayetinde zevkler ve
renkler tartisiimoz. Ama bu kadar
celiski benl kuskuya disdruyor.
Quake Il bilgisayar oyunlannda bir
devrim mi. yoksa bir yuz karasi mi?
Tabil karar size kalmis Level oku-
yuculari. Bu ise son noktay! koua-
cak. yanl alip almamaya karar ve-
recek olan sizlersiniz. Ama size bir
tavsiye, siz siz olun. sakin benim
gibl geveze birinin sozlerine oyle
koloy kolay kanmayin.

KIRT KIRT (Sinanin Altin Makas
Efeidi)
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iste benim gozumle oyun dinya-
sinin havas) boyle. Ama havalar
nasil olursa olsun yeter ki sizin ha-
vaniz iyl olsun. lyi aksamlar Torki-
ye, nerede yasiyor ve yasatiliyor-
san (yine spikerligim tuttu. Ayrnca
bUton bunlarin hepsi: lgreng.) Nice
oyunlara.

Onursal Erol

Onursal Kardesim,

Kusura bakma mektubunun bir kis-
mini kirpmak zorunda kaldim, ma-
sallahin var, neredeyse biitlin sayfay:
kaplayacaktin. Yanlnz, Quake Z've
laf atman sagligin acisindan pek de
iyl bir sey degil. Uzun zamandan be-
ri oynacdigim(iz) en heyecanli oyun-
lardan birisi Quake 2. Belki senin bil-
gisayarin tam performansta oynama-
na yetmiyordur, veya belki Quake
tiri oyunlardan hoslanmiyorsun.
Ama gercek olan bir sey var ki, Qu-
ake 2'nin bu yilin en iyi oyunlarindan
birisi oldugu sadece bizim g&risi-
mitiz degil. cogu yabanci derginin sa-
nis listesinde de Quake 2 bir numara-
da bulunuyor. Neyse, zevkler ve
renkler tartistimaz ama, dogru yolu
bulman igin hentiz gec degil. Quake
2'ni birisine "kazlamadan™ &nce iyi
disin, sonra Uziltrstn.

Degerli Level Calisanlarinag,

Ben derginizi son 4 sayisindan
berl heyecanlo takip ediyorum ve
verdiginiz demolar ve multimedua
CD'leri harika. Size sorum olacak:
Benim bilgisayanmda CD Rom'un
igine CD'yi koydugumda oyunu
baslatiyorum. Fakat bir sure oyna-
diktan sonra "LOtfen oyun CD'sinl
CD Rom'a koyun” digor. Nicin boy-
le yapiyor?

Cevabiniz igin simdiden cok te-
sekkirler.

Dogan Dénmez
i

Sevgili Dogan,

CP siirliclleri okuma giicligl gek-
tigl zaman llk sGphelenilimesi gere-
ken kisirm kafa kristalidir. Bu kristal
kirlendigi zaman CD sOrGclst Igin-
deld CD'leri gGremez, hatali okuma-
lar olur ve sizin durumunuzdaki gibi

icinde olan bir CD'yi dnceden gbr-
diigl halde, bir stire sonra okuyama-
ma gibl durumlarla karsilastabilir. Siz
en fyisi okuma kafasini temizleyen
bir “temizleme CD’si” alin ya da CD-
ROM sUrticlntzd bir teknik servise
gosterin.

Sayin Level Calisanlari

Ben derginizin bir abonesi ola-
rak derginizi severek okuyorum....
(Klik&Play CD'niz de ok gizel)....

faokat benim bu Cheat hatti ile
bir sorunum var. Ya bu hat sadece
Istanbul icine hizmet ediyor, ya da
tek hat olmasi cok kétd. COnkl Cu-
martesi gund saat 12'den 13'e ka-
dar surekli mesgul caldi. © yuzden
ouun hilelerini sizden oOdrenece-
gim (N1 ha ha ha ha). $imdi sizden
istedigim oyun hilelerl sunlar: Sim-
farm (Sim Collection 30 in 1). Grand
Theft Auto. Championship Mana-
ger 97-98.

Eger bu oyun hilelerini yazarsa-
niz benl cok mesut ve bahtiyar
edersiniz.

Dincer

fh
&

Sayin Edip Bey,

Level Cheat Hattina miithis bir ta-
lep var. Bizim ise bu olaya ayirabile-
cegimiz saclece bir tek telefon hatti-
miz oldugundan, siirekli mesgul cal-
masi normaldir. lsrarla denerseniz
eninde sonunda telefonun diger
ucundaki delirmesine ceyrek kalmis
olan kisiye (Berker) ulasabilirsiniz. Bu
aracla, Istedigin Cheatleri Internet'ten
arachm, kimisini buldum, kimisini bu-
lamadim. Umanm sevinirsin.

GRAND THEFT AUTO: Karakter
segme ekramnda DELETE'ye bastik-
tan sonra [sminin yerine sunlan yazip
ENTER'a bas. Eger cheat calisirsa bir
motor sesl duyacalksin.

ITSGALLUS: Bitln seviye ve sehir-
ler, IAMTHELAW: Sehirdeki polisleri
yokeder, [TSTANTRUM: Sonsuz hak.

SIMFARM: Eger oyunun basinda
elindeki bltlin binalan satarsan, ban-
kadakl kredi limitin 1.000.000.000
dolar gibi bir rakama qikacaktir,

a

&

Maraoba Tevelove (Birazcik abuk
oldu ama...),

OncelGkle derginiz iui. Denginiz?
lyi, gl Aboneyim de biraz,
dolayis! ile hep okuyorum. Cheat
bolumi cok lazim ve Gnemli. lui,
guzel. cart curt gelelim sadede.
Oneriler ve istekler icin bkz. asagr
ya. Gok isa (1) bir mektup oldu ne
yazik Ki....

1.Nisan ayinda Larry 7nin tam
¢ozOmOn0 isteyen bir okurla dalga
gecmissiniz. Olur mu ya?l... L7yl
bende bitiremedim mesela, Hem
halen L.7 ile ugrasan bir sOrd kisi
var? Ne olur sankl bir kiuak yapsa-
niz? O kadar da mi hatinmiz yok?
Bari varsa biraz hile... Aciyiniz
Lordlanm. Ve Resident Evil'in cdzo-
mu  elur mu?

2. Umarnm Internet késesl baslat-
mazsimiz ve dergl oyun sayfasi
kaybetmez. Hem Internet i¢in onca
dergl var. Ama oyun sayfasi eksilt-
mez ve (I'm sorry) fiyat artisi yap-
mazsanz kabul. PS sahiplerine ce-
vabim da "SiZ 8IiZiM CD'MIZDEN Ml
CALICAKSINIZ ULAN, SIBOPLARA-
AR!" pardon biraz costum. Osor di-
lerim.

3.Poster fikri harika. Ama cok bu-
Yok olmal. annemin odu kopmali
(kofiye olayl). Cikartma da (dalga
gegmeyin) verebilir misiniz? Mese-
la Dark Omen, Larry, Lara, gikart-

malan, posterleri.
4 Yine gecen hafta mekiup uol-

layan Pinar Alsac biraz fazla abar-
mis. Simdi siz beni ?7?? sandiniz
ama ben ....13 yasinda bir vatan-
das olarak (ufaklik demeuin. bozu-
lugyorum) Doom turd, araba yarisi
tord, dévis tord oyunlardan fazla-
siyla hoslaminm. Fifa 98 oynamaz-
sam. kendiml kotu hissederim (cok
abarttim galiba). Tamam. hayvan-
lan cok seviyorum hem bir kedim
bile var. Anliyor misiniz? Ouyle
oyunlar Iyl olur, guzel olur oma
normal hayatimda asla karsilas-
madigim ve (double asla) karsilas-
mak istemeyecegim siddet egomu
ancak boyle tatmin ediyorum, Emi-
nim bir cok kiside boyle dusuni-
yor. Mektup biraz uzun cldu ama
yaymnlamazsaniz size dyle bi biyod
yapanm kine yamik yumuk olur,
KETO'ya benzersiniz hafazanal-
lah! Bundan sonra her ay bir mek-
tup geliyor. Canim Torkigem! Benl
iztemeye devam edin!.

Mot: Sizin Imla hatasi sandiginiz
seyler ‘Nilay'ca’'min eserleridir.

HNot: Long Live H.M hatinn kalma-
sin Hakan Karakose abu

Not: (Bana do fenalik geldi) Fe-
minist degilim ama Pinar Alsac,
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Forum

oyun konusunda bayan kithg ko-
nusunda hakli. Tebrik ederim sizi.
Ve bano gésdermis oldugunuz jlgi-
den dolaui da tisekklr edirim.

Mot: (Yeter, imdat! Yaziyorum,
yazniyorum, popom kuru kaliyo!)
Long live age of empires 1 and 2,
too....higo le le 000! Oh be bitti.
Auy! Bi soru unutium, 3D ekran karti
arasinda fark var mi? Varsa ne?
Tenk yu (Halen alamadim da ben
deniz, gunes. kum, Bodrum, kafauyi
bozdum. Bak valla bitti bu defa..)

NICO Dragan (Nitay) (Nakkadar
abuk bir lakap yahu! Daha lyisini
bulmaliyim. )

Doktor Bey. Arkadasa Bl Bakar Mi-
simz?

Ovglilerin icin sagol da, senin ya-
sindaki bir kiz icin (tabii yamlmiyor-
sam) siddet oyunlan oynamak kotd
degil mi? Bu konuda annen baban
ne diyor? Yoksa bi sey demeye cesa-
ret edemiyorlar mi? Bilemlyorum ya-
ni.

1. Ama beni yanlis anlamissin sen.
Benim amacim kesinlikie o okuyucu-
muzla alay etmelk degildi. Eski oyun-
lari agiklamak gibi bir huyumuz ol-
macdigindan, Larry 7'nin hazir acikla-
masi da elimizde olmadigindan o ar-
kadasin istegini esprili bir sekilde
gerceldestiremeyecegimizi  sdyle-
mele istemistim. Kirildiysa o okuyu-
cumuzdan da sorry dilerim.

2. Zaten acamiyoruz, bu aralar
sayfa darligindan iki metrekarelik
odaya tilastinirus fil gibi olduk. Ya-
zacak o kadar cok oyun (bak sen de
eski oyunlann agiklamasini istemils-
sin), ama onlan yazacak o kadar az
yerimiz var ki.

3. Poster demeyin bana artik, kétd
oluyorum. Alin size poster.

4. Olsun, biz her tiirli fikre, elesti-
rive aci@iz. Yapia ve az biraz ilging
olsun yeter.

Hadi gériistriiz bi dahaki mekitu-
ba.

Ah bl cevap unuttum. 3D Ekran
kartiyla, kartsiz bir makina arasinda
daglar kadar fark var. Hem normalde
goremeyecegin Ozel efektleri sagl-
yor, hem de piyasadaki en kral is-
lemcinin saglayamayacagl bir iz ve
performans artisi sagliyor.

SONUC: Bir tane ediniimesi farz.

ALOO! SELAMI.,

Pek muhterem
sevygiler...

Kisa ve 6z olarak hemen sorulari-
ma geciyorum. Iste sorularimiz:

1. Bende Zork serisinin sonuncu-
su Grand var ama CD surekli takili-
yor ve oyun kaliyor. Meden? Olma-
mali...

2. Acaba Metallica’'nin Garage
Doys olbimint nerde bulurum?
(Alakasiz ama anemll)
Etivehehue....

Sorulanm bu kadar yapamacdigi-
niz varsa geri dondp kontrol etme-
uin. Ricamsa her ay yada 12 ayda
bir herhangl bir oyun posteri ver-
meniz. Simdiden Thenx., cevaplar-
saniz €-mail atacam.... Long live
Pentagram

Level camiast

Emokhan Killer

Emokhan Bey Kardesim,

I. Gilzel oyundur, ama CD'nin ta-
lulmast bende oyunun CD'sinde veya
CD-ROM siirliciinde hata oldugu
izlenimini yaratiyor. Eder CD-ROM
siirlictiniin  baska oyunlar da takihp
takilmadigini, sende takilan oyunia-
nn baskalarinda da aym yerde takilip
talalmadigim séyleseydin, ben de
sorunun oyunda mi, striiclide mi ol-
dugunu soylerdim. Sen en iyisi
Zork'u aldi@in yere gotirip deglstir.
Sorun devam ederse CD-ROM siirii-
clinden siiphelenebilirsin. Yaa amma
cok CD-ROM sorunu var bu aralar,
sanirtm CD-ROM'lann toplu emelkli
olma sezonu gelmis.

2. Sansim Kadiky Akmar pasajin-
da deneyebillirsin, Ben mizik tizerine
bir sey aradim rm 1k cduragim orasi-
dir.

Sevgill Level,

Ben Can, bu size Itk mektubum.
Derginizi firsatim oldukca almaya
galisiyorum. Su anda bir bilgisaya-
nm yok ancak masanin Ostinde
duran acaip bir makine var (tas
devrinden kalma samnm). Yazin
kesinlikle bir bilgisayar alacagim.
Simdiden birkac tane ouyun oynan-
mayi beklidor. Size bazi soru ve is-

teklerim olacak:

1. Hangl macera cuununu tavsi-
ye edersiniz?

2. Bir Pentium 166 Mmx yada 200
Mmx ve 32 Mb Ram’li bilgisayar &ag¢
sene gider?

3. Derginizdeki tam cozimlere
karsiyim. Bence oyunun havasini
kacinyorlar.

4, Derginizde Internet saufas ol-
sa daha iyl olmaz m?

5. Sizden son olarak ibrahim Tat-
lises’ten “Maria"y istiyorum.

Tekrar yazacagim,

Can Aslan/Yozgat

Sevgili Can,

| .Séyle eglenceli, komik, icini aga-
cak bir seyler anyorsan, Monkey Is-
land 3 favorimizdir. Seni ugrastira-
calk, kaliteli ve mikemmel grafikli bir
oyun istersen Last Express sana
uyar. Eger bol vahset iceren, korkung
bir seyler istersen de Phantasmago-
ria 2'den daha lyisini bulamazsin,
Daha yeni bir seyler istersen. |our-
neyman Project 3 de oldukea lyidir.

2. Gitmez. Bir seneye kadar 1000
Mhz islemcilerin gilkacagim gozdnil-
ne alirsan, su anda alacagin hicbir
sey bir seneden fazla gitmez. Ama
bligisayar almak igin oturup, bilgisa-
yar telinolojisinin yavastamasim bek-
lersen de. hig bir zaman bir bilgisa-
yar sahibi olamazsin. O ytizden sana
tavsiyermn, 3Dfx kartli, 32 Ram’li, en
az 2.5 GB HDD'li bir Pentium 200
MMX dir.

3, Bence yanlissin. Tam ¢ozlm,
oyunda takiip da aylarca aym me-
kanlarda dolasmaktan delirecek gibi
olan insanlarin en biyik yardimeist.
Samnm sen , elindeki oyunun tam
coziimini gbrince dayanamayip o-
kuyorsun. oyunun zevki de ondan
kaciyar, Sadece takildiginda tam ¢6-
zume basvursan, béyle demezsin,

4. Bir onceki arkadasin Intemnet
sayfasi istemiyordu. GordOgln gibi
herkesl memnun etmek cok zor. Za-
ten az olan sayfa sayimizdan feragat
edip bir Internet sayfasi acabilecegi-
mizi heniiz zannetmiyorum.

5. Maalesef, o sarki bugtnki istek
parcalan listemizde yok, ama ben
senin igin Ricky Martin'den "Karakol-
da Ayna Var” adl uzun havayr cali-
yorum.

LEVEL 6/98
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Degerll, sayin. saygideger, pek
cok muhterem, biricik tekicik Level
Calisanlari,

Hepinizi tek tek selamladiktan
sonra bdyle guzel bir dergiui cikar-
diginiz icin tesekkur (ederiz) etmek
gibi klasiklesmis "uaglama(l)” fasu-
ni gecip isteklerimizi siralayalim
{Ohmm. cok hizli bir girls oldu fakat
affimza siginarak devam ediyoruz).

1. Level'in gencleri koruma yasa-
si kapsaminda aliskanlik ve bagim-
Lk yapan maddeler arasing alin-
masini talep ediyoruz (Matematik
dersindeyiz. Ahh. Hocam sey kem
kim... kulagimi biraksaniz artik).
Yazarlarin espirOklo ve samimi an-
latimindan acayip sekilde etkilen-
dik. Bu hic iyl olmadi. Cinkl (kula-
gim hala aciyoo..) yazih kagitla-
rnnda bile Level'imsi bir anlatim
mevcut!

2. Mortal Kombat serilerindeki
ozel hareketleri (fatality, Babality,
Anmality vb...) ve genel hareketleri
aciklayan hilelerin bulundugu ve
diger ozelliklerin aciklandign bir ki-
tapcik verebilir misiniz? (3 parca
kagida oyun dergisi muamelesi
uapip baska bir dergiden isteye-
mezdik her halde!). Bu Isin Ustesin-
den ancak Level gelir dedik.

3. Siz leblebi konusunda uzman
eldugunuzdan Mortal Kombat pos-
terl isteyecegimizi tahmin etmistir-
siniz her halde!

4. MK3 ve Ustu versionlarda (ULt-
mate, Trilogu., MK4) vesis yada
baska bir adia bilinen kodlar var-
mis bu kodlar verseniz digodukta,

5. MK&4'0 Coin-up’larda gordik.
PC formatinda var mi? Su oeyunu
agiklasaniz Iyl olur.

6. Yani Sinan az daha cabalar-
san dergiyl ele gecirip dergiyi tek
basina yazmak zorunda kalacan.
Masallah hep sen yazmissin. Ay-
nen devam et yazlaring diyecez.
Hasta olduk. bayildik, bittik hatta
bitkisel hayata girdik (maksat ye-
sillik olsun). Ama misaade etsen
de digerleri de yozsin (bos ver sen
bildigin gibl devam et).

7. Ohomm. mekluba son versek
mi? (Bak hala yozalim diyolar ya.
olm ne yazicaz? Tamam tamam bu
kadar yeterliymis! Yanimdakiler
dyle diyol)

Neyse bu kadar gevezelik yeter.
Gorosmek Uzere hoscakalin. Gene

uazicaz. Bizi bekleyin Kisa bir ara-
dan sonra yine beraber olucaz,

Biz kim miuiz? Pembe panjurlu
kosesinin arka bahcesinde marul
ve sogan yetistiren yazarlann ko-
selerini mahvetmeye bayilan arka-
daslarz.

Harun Seker nami diger
Crazywolf-Emirhan "Sibop"Ceulan-
fatih "The Dragon” Koc-

Ayfer “"Bolina” Sanusak-

Yavuz "Only Wolf" Peksoz-

£sra "Mad Girl” Yildiz.

Hepiniz Hosgeldiniz

1. Matematik dersi? Aaaah ah, lise
yillanm nerelere gittiniz/ Cocuklar,
size bir abl tavsiyesl vereyim, o kula-
ginizt ceken hocanin, sinifinizin ve
birbirinizin kiymetini ivi bilin, Clinkd
sonradan coook arayacaksiniz o glin-
leri.

2. Kitapcik, Mortal Kombat, ver-
mek kelimelerini birarada kullandiniz
gibl geldi bana, yoksa yanmliyor mu-
yum? Valla bana kalsa, hepinfzin is-
teklerinl (cok asinya kacmadikea)
vering getirmek isterim ama, baz
seyler benim ellmde degil. Hatta
béyle dergiyle birlikte bir seyler ver-
melk elaylar bazen Gokhun'u bile
asiyor. Hig beklenmeyen bir anda or-
taya cikan sorunlar yiizlinden planla-
digimz her sey tersine ddnebiliyor.
Bunun en glizel Omegi, Mayis ayin-
da olmasi gereken Multimedia
CD’sinin yerinde yeller esmesidir.

3. Valla diisinmedim degil. Mortal
Kombat 4 bi gelsin hele, bakanz.

4. Sorunuz pek acik degil, ldtfen
kaselerinden tutup biraz acar rmisi-
mz?

5. Henilz yok ama , bu wil sonuna
kadar mutlaka gelmis olacak.

6. Siz derginin girisindeli yazar lis-
tesine balup da dergide bir sirt ya-
zar var zannediyorsunuz. Gékhan'la
Batu hala OYS 'nin pencesinde kivra-
miyorlar (G&B'yve NOT: biitiin takim,
size ve OYS'ye girecek olanlara ba-
sanlar diliyoruz, gorelim sizi koclar,
yiuzimizl kara gkarmayin), Ozan
Simitciler uzun zamandir dergiye ug-
ramiyor, Cagdas sadece PS oyunlari-
na bakiyor, Ozan All'de hem PC hem
PS'na bakiyor. Geriye kala kala bir
tele ben, Berker ve Ozan All kaliyor.
Eger kendinize o kadar giveniyorsa-
mz yazar olmak icin bize basvurun,

Gelin birlik olalim, yedi denizlere
actlahim.

7. Glle giile, yine bekleriz. Mem-
nuniyetinizi bize, elestirilerinizi gaz-
man'a. (yok o dyle degildi. her ney-
se)

Sevgili Level Calisanlanna,.

Ben 11 yasinda bir ckuyucunu-
zum. Derginizi “Dedektif firtina”
CD'sini verdiginizden beri aliyorum
ve begenerek okuyorum. Mektubu-
mu yayiniarsaniz sevinirim.
Simdiden tesekkirler eder. basari-
lanmzin devamim dilerim. lste is-
teklerim:

1. "Gercegin Otesinde” oyununun
tam CD'sinl verebilir misiniz?

2. Sim City 3000'in demosunu ve-
rebilir misiniz?

3. Multimedya CD'nizde doga ve
hayvanlaria ilgili belgeselleri de
verirseniz sevinirim.

Doruk Hosver

Sevgili Doruk,

1. Gergegin Otesinde, hentz yenl
bir oyun. Cartoon firmasimin biyuk
ugraslari sonunda ortaya cikarchlklar
kaliteli bir yapim. Bu oyun ekonomik
omrint tamamlamadan &nce der-
giyle birlikte bedavaya vermemiz
zor. Siz en iyisi Cartoon Studios ile
baglant kurun ve bu oyunu alin, on-
lar para kazansinlar ki bize ilan ver-
sinler, biz de size hediyeler vermeye
devam edelim,

2. 5im City 3000'in demosu heniiz
piyasaya cilkmadi. Edier cikarsa
CD'mizdeki yerinl alacaktir.

3. Elimize bu tirden dmelkler ge-
cerse, olur,

Uh, saat bes buguk olmus. Bende
gozlerimdeki damarlan nasil oluyor
da sayabilivorum diyedum. Arkadas-
lar. benim artik tabutuma girmem la-
zim, ama bilin ki her gece karanlik
coktiginde, sokaklarda , aranizda
dolasan bir vampir var. Eger o sica-
cik yatagimzda givende oldugunuzu
zannediyorsamz. cok yamhyorsunuz.
NihahahahHAHAHAHHAHHAAAA.
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