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eQen ay soz verdi$imiz gibi Battle Cruiser 30O0AD nin tam surtlm0

ile l<arqrnrzdayrz. Oyunu lntro'su ile birlikte el<sil<siz olaral( bu ay

verdilimiz MulUmeclia CD.sinde bul.rbilirslniz. Oyutlutt l<urulumu

slraslnda bazr sorunlar yagamanlz mtlml(un. qtinl(i j Battle Cruiser 3OOOAD baz

sistemlerde Windows 95 altrnda cahsmtyor ve DOS altlnclan qallstlrl lmasl

gerel(iyor. Boyle bir durumla l<ar5rlaStrirn rzc1a, ses l(artrnt ve CD-ROM

sljri. icuyu t.rnrtma gibi problctnlerir nasrl cozulebilece$ini elimizclen gelclit i

l<adarryla anlatmaya qalrsul(. Bununla birlikte, oyunun oldul<ga l<apsamh bir

yardrm closyast bulunuyor.

Cerce$i soylemel( gerel(irs€, Battlc Cruiser 3OOOAD qok parlal( bir oyun

de$il. Oyunun l(ontrolleri deneyimli bir simtllasyon oyut-tcusu iqin bile , zor

sayrlabilir Ancalt, dergi igerisinde bul"rbilece!iniz aqll(latnadan da yararlanarak

oyuna aLl>tlgrnrzda, BattLe Cruiser 3000AD yi zevl(te oynayacaittrtzclau

e m i n i m .
''Posta I(utusu bolilrnii aracrlrfryla yaptr$rrtrz basl<tlara sonunda

dayanamadrl< ve poster vermeye ba5lacltk. Bu ay da clerginizcle il(i oyunun

posterini bulacal<srnrz. BuJrlarclan biri tabii ki 'World Cup 98 . Bu ay ba;layacal<

olan Fransa 98'i l<onu alan oyun, Ti)rl(iye'de Aral lthalat tarahncl.ln satrga

sunuluyor. Worlcl Cup 98 in demosunu Level CD sincle buiabilirsiniz.

Dergi iqerisinclel<i en ilginq oyunlarclan biri de "Byzantine . lstanbul da

gegen bu oyunu oynamal( gerqel(ten qol( keyifl i. Byzatrtine'i Turl(iye'de

piyasaya sunan Ral<s New Media. qol( yalcncla oyunurr TLlrl<qc olaral<

satrlacagrnr bildiriyor.

Temrnuz ayrnda Level yine 2 CD li, l<acrrrnayrn!
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le gelmi$ti. I(omutan Sezar, bu durum
kargrsrnda lerarhhglnl korumasrnr hep
bilcli ve ma$rur lejyonerlerini yeniclen
toparlayrp onlarrn bagrna geqti. HiQ
val(it kaybetmeclen, diigman cephe-
sincleki zalim athlan pUskiirtecegin-
den emin bir gekilcle Roma'ya clo!ru
yuriiyii$0ni.i si.irclilrclu. Savag meyda-
nrndan gok uzaklarda bir yerlerde
vah5i grlhklar ordunun tal(viye kuv-
vetlerine ait yeni bir zafure igret
edercesine yUl(seliyordu. Ttm
geligmeler Sezar'rn onceki plan-
lanyla buti.jnlilk gostermisti.
Bi.iytik l<omutan bir kez claha gel-
cii, gorclii ve ele geqircli.

GUnrimr.lzclen 2OOO yrl kaclar
6nce ya$amak ve hala hatrrlan'
mak. Herhalcle bu onun cltinya
tarihinin en onemli komutanla-
nnclan biri olclugunun en basit ve
en somut l<anrtr. Ne de olsa
Roma imparatorlulunu genig sr-
nrrlara ulaqtrrmak, bunu yapar-
ken pel< qok illkeyi boyunclurugu
almak ve genig topraklarda gii-
venli$i sa$lamak her baba yi$iclin har-
cr de$il. $imcli gelelim, oyunun konu-
suna r$r l (  tutmasr umuduyla M.O.
l.yiiryrlcla patlak veren gu Unlii sivil
sava5r bir leq satrrcla anlatmaya ve
bunu yaparken de ksa bir tarih clersi
VETTNEVE.

Tatlhln toduyapraklan

Sezar, Roma'nrn l(ontrolilnii almak
igin Pompey'e kargr b0yiik bir sava$
ba$lattr. Cesareti ve l<ararhh$r, yrllar
sriren mticaclelenin M.6. 48 yrhnda
Pharsalus'ta onun mutlak galibiyeti i le
sona ermesini saglacll. O bazen acr-
masrz bazense affeclici icli. Ama on

plana grkan hep agrrr hrrsr oldu. Politik
bir cinayete kurban gitmesi Roma igin
zorbahklarla clolu yeni bir devrin ba5-
langrcr sayrlch.

The Great Battles of Caesar, krsaca
CBC, Eruclite Software ve lnteractive
Magic firmalarrnrn onak yaprmr. ismin
size yapancr gelmemesi normal g0nkii
oyun, s6z konusu firmalara ait The
Great Battles of History serisinin
iiqiincii halkasrnr olu;turuyor. Hedef,
tarihin tozlu yapraklanndaki bu savag-
larr gtiniimiize, bir kez cle bize o
biiyi..ik komutanlann yerine geqme

$ansrnr tanryarak taglmak.
GBC, serinin claha onceki bo[imle-

rinde de oldugu gibi saclece Battle ve
Campaign Mode segeneklerini iqeri-
yor. Battle Mode seqeneSiqde yer
alan 9 savasr clilecli$iniz srrayla:oyna-
makta ozgi.irsiintiz. Bunlardan 7'sinde
Sezar'rn yerine gegecek olsanrz cla, cli-

ler 2'si claha onceki clonemlere ait.
Mekanlar ve olaylar tarihi gerqeklere
uyum saglamrs ama yine cle bazr sa-
vaglara onlan claha ilgi qel<ici hale ge-
tirecek ufak ilaveler yaprlmrg.

Sava5lar srrasrnda ekrana savag ala-
nrnrn kugbakrgr gori.intusti yansryor. Al-
trgenlerle pargalara ayfllmr$ zemin
6O-7O yarcl civannda bir geni$lige sa-

hip. Nehirler, ormanlar, tepeler, plato-
Iar, karlarla kaph topraklar ve q<iller ha-
ritacla yiikseklikle birlil(te iiQiincii bo-
yutun cla onem kazanmasrnr sa$hyor.

C.ommand, Cap'UJre, C-ongtrcr

GBC, Turn tabanh strateii oyunlann-
clan biri. Savag alanrncla yer alan ild ta-
raf cta cte$i5ik saylda komutana sahip.
Komutanlann, gevrelerincleki askerle-
re emir vermesi iQin slraslnrn gelmesi
gerekiyor ve hareketlerle birlikte emir
etki alanrnln gapr cla onlann kendi

ozelliklerine gore gekilleniyor.
Herhangi bir lider seqili olcluguncla
onun emir etki alanrnclaki birlikler
sancaklarla i$aret ecliliyor. Yakln

eevrede konuglanmtg ama sancak-
larla i5aret eclilmemig cliter bidil<-
lere emir verilmesi komutanrn on-
lara clo$ru ilerlemesi ile miimkiin
oluyor. Savaglarrn kazanllmasl
veya kaybedilmesi ordulardaki
bozgunun biiytildti$ ne gore belir-
leniyor. Her orclu, boltlm ba$rncla
kendisine tanrnandan claha fazla
oranda bozguna ulrarsa halinde

' * sava$ alanrndaki diger iinitelerinin
miktanna bakrlmadan yenik sayrh-

yor. Bir birli$in sava$tan qel(ilmi$ sa-
yrlmasr iqin onun sava$ alanrnr srnrrla-
yan qizgileri tamamen geqmesi veya
geri gekilme sonrasrnclaki moral ver-
me qabasrnrn sonu(suz kalmasr gere-
kivor.

Ne yazrk l<i askerler komutanlan ka-
dar cesur de$iller ve azrcrk srkrqrnca
qareyi kaqmakta buluyorlar. Birlikleri-
nizden herhangi biri kaQmrssa ve stra
cla sizcleyse Ust menticleki Rally seqe-
ne$i onu yeniden savag alanrna don-
meye ikna ecliyor. Zaten bu yUzclen
de bazr l(omutanlar cephe gerisincle
srrf kaqan askerlere moral vermekle
gorevlendirilmisler. Ekranrn sol alt l(o-
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fesincle birligin kalitesi (TQ) yer alryor.
Bu sayr asl<erlerinizin yoiun salcLrrlar
ltargrsrncla ne l(aclar buytlk bir clireng
gosterebilecegini ortaya koyuyor.

Diigman asl<erlerini yandan ve arl<a-
dan sarmak mUmki..in. Zaten galip
gelmenin en garantili yolu cla bu tal(-
ti$i baganyla uygulamal<. Askerlerin
yUzlerinin ne tarafa bal<trfr onemli. Bu
yUzden zaman zaman iist mentiyii
kullanarak onlarrn farkh yonlere cephe
almalannr saglamanlz gerel(iyor.

Sende mi Srut,.rs?

Her komutanrn emretme yetenegi
etit clegil. O nedenle toplu hticumlar
srrasrnda onlarrn l<ontroliinciel<i bidik-
lerin bazrlarrnrn geride l<aldrtrnr gore-
bilirsiniz. Drigman komutanrna salclr-
mak ona ba$h ordunun trlmUniin mo-
ralini bozmal( agrsrndan onemli. Fal<at
onu yal<alamak cla o l<aclar l<olay bir ig
cle$il.

Savaplann gapr biiyticl0kge yavag
yavag grup komutlarr vermek zorunda
l<alacaksrnrz. Bu qok pratik bir metot
ama salchrrlann etkinli$i konusuncla
olumsuz Sonuqtan var.

CBC'cle, bolilm baglarrnda qo$u kez
birliklerinizi istel(leriniz cloSrultusunda
yerlestirme gansrna sahip olacal<srnrz.
Deployment ozelli$i olaylann aklgrnr
buyuk olqLicle cleligtirece$inclen aynr
bolgede farl<I savaglar yapmanrza ola-
nal( tanrr.

Campaign mode segene$inin oyu-
nun di !er  krs lmlaf lndan goster i len
ozenin yansr bile gosterilmeclen haztr-

. ' - -a b

ya, Mrsrr ve Anaclolu nun cla yer aldr-

!r 13 bolgeye yayrlmrs. Size verilen

lO Turn'lti l< sure iqinde her Turn de en
fazla il<i kare ilerleme Sansrna sahipsi-
niz. Bu modun err bagrnda gosterilen

haritada l<rrmrzrlar Sezar'rn orcl usunu,

beyazlar Senato orclularrnl, i izerinde

bir l<afa resmi olan beyaz il<onsa
Pompey'i temsil ediyor. l l l( Turn clen

sonra Roma nrn her hangi bir gekilcle

Pompey'in hakimiyetine girmesi veya

Senato ordularrna kar5r bir yenilgi al

manrz halincle tr.im Campaign Game'i
cle kaybetmi5 sayrhyorsunuz.

Sezar'rn Pompey hal(imiyetindeld
bir bolgeye girmesi du$manlnrz tara-
frnclan savag nedeni olarak algrlanmr-
yor. Ancak o lluradan l(aqmayr ba$ara-

bilirse Senato orclularrndan birine katr-
laral( onlafl size salclrrmalan icin gaza
getiriyor. Bu moddal<i savaglarrn
Battle modc{al(ilerclen tel( farl( belirl i
b i r  s r ray la  oynama zorun lu lu ! - .

Oyunun mrizilderini Auclio Tracl(' ler
halinde dinlemeniz ancal< en buyi.i l(
l<urulum seqenegini tercih etmeyle
saglanacaktrr. Ancal< CBS'nin sr-irekli
l(enclini tel(rarlayan miizil<leri bir siire
sonra srkrcr hale geliyor.

Animasyonlann Qe$itli l igi ve harita-
lardal<i cletaylann fazlah$r grafil<lerin
aynl tiir oyunlardan claha yava$ olma-
srna yol agmrg. Yine de yercle l(alan
ol0ler, animasyonlarla desteklenmig
manevralar, yonlendirmeler ve salclrn-
larr grafil<leri, ve al(arsulann alrp go-
tUrclu$ti cesetler bu yavaglamayr agrl<-
layabilmel< iqin iyi birer mazeret.

Stratejilerin en can alrcr nol(tasr olan

yapay zel<aya gelince. Bilgisayar,
oyun genelinde sizi hep aynl yontem-
lerle tuzala clfi$rlrmeye QallStlgl iqin
zekice hazrrlanmlg yeni taktilder sonu-
ca gitmenizi l(olaylaqtlracaktrr. Bunun
drgrnda yapay zel<anrn yaptr$rntz en
ufal< hatalarr bile iyi bir gekilcle cle$er-
lendirdi$ini soyleyebiliriz. Ancal< diig-
manrn en zayrf tarah sizin savunma
hattrna yandan yaptrgr saldrnlarcla el-
cle ettigl baganyl l(encli kanat savun-
masrncla gosterememesi.

Blr guval Indr mlsall
Oyun tarih iqerili, l<onu detaylan ve

iinitelerin gerge$e uygunlu$u agrsrn-
dan bagarrlr bir goruntii sergiliyor.
Campaigrr modunun l(otil hazrrlanml$
olmasr ve senaryo eclitoriinlin el<sil<li-

!i btlyirk birer hata. E$er serinin claha
oncehi  bol i imler ine sahipseniz
GBC'da oyun yaprsr olarak neredeyse
higbir cte$igiklik olmadrSr nr gorecel<si-
niz. l(e5ke bu kez biraz daha fazla de-
taya inilseycli ve saclece sava5lara ka-
trlmanrn l(attrgl tel( yonlUliil< ekono-
mil< m0cadeleye de m0dahale edebi-
leceSiniz bir oyun haline gelseycli.

Ozan AI i  DONMEZ
mailme.ozi@mailexcite.com

landrgr aQrl(qa
gortilUyor. He-
clefiniz bu
modcla da Ro-
ma'yr ele gegir-
mel< ve koru-
mal<. Savaglar
aralarrncla Sicil-
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fotoiraf makinesi. masanrn Uze-
rindeki l<apa$rn altrndaki resim.
Bunlarr ahn.

* Daha sonra qahgma'odasin:
claki masanrn alt krsmrna bakrn.
Buraclaki sancfigh iqlnd€ki kutu-
yu agmak igin clugmelere iu sr-
rayla basrn: Krrmrzr, ye$il, mor,
san, turuncu,mavi, a{rk mavi.
iginden bir tarama aletinin plan-
larr grkacak. Bunu inceleyin-

t Yine kitaplrkta "Turkish
Teasers"rn oldu$u yerde "Anci-

ent Engineering" aclh ldtaptaki
gekli bir yere Cizin. Bunu daha
sonra Yerebatan Sarnronrn geq-
mig zaman simi.llasyonundaki
bir bilmeceyi gozmekte hullana-
caErz.

* (ahgma odasrndaki duvar
hahsrnrn arkastnda gizli bir kapt
var. Bunun yerini iyi belleyin,
sonra ihtiyaomrz olacak.

{ Masanrn Uzerincleki gari
aleti sonradan bulacagrnrz tara-

f , onusu istanbul cla geqen bir
l (  ovun yapr lc l f rnr  i lk  c iuydu-
l \
I \umcla, aklrma hemen Cece-

yarrsr Ekspresi rezaleti gelcli. Tama-
men tarafll ve Tiirl<lerin l(otillenmesi-
ne yonelik olarah yaprldr$r alenen
ortada olan bu film, Tr.irl(iye'nin zaten
pamuk ipliline ba$h olan dr$ itibarlnl
biiyul( 0lqi.icle sarsmlltr. Bu filmin
dlganda yarattrgr olumsuz clilstincele-
rin etldleri , yaprmlncian on sene geq-
mesine ralmen hala s0rmekte. Neyse
l(i Byzantine - The Betrayal , Ttirkiye'yi
l<ottllemel< amagla yaprlmtg bir oyun
clegil. Discovery Channel adh, diinya-
nrn qesitli iilkelerini tanltmak igitr bel-
geseller hazrrlayan bir firmanrn hazlr-
lachgl Byzantine, Ttirl(iye'del(i tarihi
eserlerin galrnmasr temasr tizerine ku-
rulmug, istanbul'un tarihi melenlarln-
da gegen sevimli bir Adventure.

Biz Amerika'lr bir gazeteciyi canlan-
clrnyoruz. Bir grin TUrkiye'clel(i Emre
Bahis aclL arkadagtmtzdan, Tiirki-
ye'clel(i tarihi eser kaqakclhgl hal<knda
giizel bir yazrya konu olabilecek bir
e-mail gelir. Biz de her sorumlu bir
gazeteci ve Pulitzer avcrsr olclugu-
muzclan, l<all<rp istanbul'a geliriz.
Ama Emre'nin hem polisle hem de
kaqakqrlarla bair dertte olduiundan
srrra kaclem basmrltrr. Bu noktada
kontrolu elimize ahnz, hem arl<ada;r-
mrzrn, hem cle kagrrrlan eserlerin
akrbetini Olrenmek artrk bizim elimiz-
cledir.

Oyunu oynarl<en srl< srl< Save eclin,
'SAVE EDIN" yazchgrm yerlerde ise

mutlaka Save eclin. Alchlrntz her 5eyi
mutlaka inceleyin. Bir yere claha ya-
l<rnclan bal<mak iqin uzerine gelcli$i-
nizcle b0yi-iteq imlecinin qkmasl gere-
kir. Boyle yal{m qeldm ekranlaflnclan
qrkmak igin ekranrn sa$ alt ko;esine
trldamanlz gerekir. Oyunu agrldarken,
guraya gidin saEa doniin, $u alln
clemektense, yeni bir mekana girclif,i-
nizde yapmanrz gereken geyleri s<iyle-
dim. Mesela daha once

gitti$iniz bir yere
clonmeniz gerekti-

Sinde, oraya nasrl
gidecetinizi yazma-
drm. Yoksa yazt gok
uzun olacal(tr.

'i ;ij"i;i ti;] l,q,t

Dedekt i f  Aka|n ' la
l<onugun. $u ancla eli
nizcle Emre'clen gelen
mel(tup, pasaport ve ba-
sln l(artrnrz var. Emre'nin
il<i odah evincle biraz do-
lagrn. Telefon qahnca masaya bakrn.
Telefonu a€ln. Emre'nin mesajrnr din-
leyin. Eler telefonu kaqtrtrsantz i.iziil-
meyin, tekrar arayacal(tlr.

-:t Evcle almanrz veya incelemeniz
gerelten bazr egyalar var. Mutfak ma-
sasrnln ilzerindel<i bir oyuna ait Cizim,
kitaphktaki "The Art o[ Carpet" acllt
kitabrn arkasrndal<i anahtar (bu Meh-
met'in cll.ild(anrnrn anahtarr). "Turldsh
Teasers" adfi kitabrn iqincleki kagrt
parqasl, masanln uzerindeld Polaroid

ma cihaa nl Sari etmeye Yarlyor.
{ Mutfaktaki masanrn tizerincleki

Emre'nin fotolrahna balttn. Ktrmtzt
ayakkabrlara clikl<at eclin.

Evcle yapacaklannrz bitince dtgan
qrkrn, imleq kapr 5ekline clon0stince
basrp haritaya

grkln. Bura-
clan Topkapr'ya gidin. Evde

buldu$unuz Nuray ve Emre nin resmi- $
ni Nuray'rn uzerinde kullantn. Onunla
konugun. Sultanahmet Parklna Siclin
ve Akalrn'rn bir kacltnla yapttgt konuf
mayr dinleyin. BUytilt Pazata (Crancl
Bazaa$ gictin. Mehmet'le Carlo'nun
muhabbeti bitince Mehmet'le konu-
gun. Siileymaniye Camisine giclin. Dr-

5anda cluran imamrn ofluyla ltonu5un. *
Ayakkabrlarrn clurdulu yeri inceleyin
ve Emre'nin hrmrz ayakkabrlannr ahn.
Inceleyin ve igincleki kaitclt alrp Loncl-
ra Oteli'ne (Grancl Hotel de Lonclres)
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de goriinriyor. Sizin
. yapmanrz gereken, eli-

nizdel(i tarama aletini
kullanarak, bu kaprnrn
yerini alabilecek bir
kaplama bulmak. Bu-

manr ve altrn yrldrz mtihrii ahn.
{ Havuzlu odadakl su bllmeresi:

Havuzu l<apatma iqin satclaki oclaya
geeip, leplnln solunclaki bogluktan su
vanasrnr kapatrn. Ceri donUp havuzu
inceleyin ve sagdaki vanayr kapatrn.
Su kesilince sesler duyacaksrnrz.

{ Havudu odadaki ses bulmacas :
Havuzun hemen altrna bal<rn. Burada
Sultan Siileyman ve saray egrahnclan
dort kiginin resmi var. Bunlara gu
srrayla trklayrn: 3,5,2,2. Sultan Stiley-
man konugacal<. Dinlerseniz bir sonra-
ki bilmece iein tiyo verdilini anlarsr-
nlz, qrkan silindiri ahn.

I Balmumu bllmecesl : Havuzun
di$er vanasrnr kapattrlrnrz odaya ge-
Qin. Masanrn iizerincleki mumu clijrte-
rek dokillmesini saSlayrn. Az once
aldlginlz silincliri clokrilen mumun
Uzerinde kullanrn.

{ Saat bllmecesi: Aynr ocladaki
saate bahn. Saldaki bog yere altrn
mUhrii taktn. Saati 12:OO'a l<urup
gune( dijgmesine, 6:30'a kurup ay
clii$mesine, 3:45'e kurup yrlchz clO!-
mesine basrn. Saatin iizerinde agrlan
bolmeden anahtan alrn. Masanrn tlze-
rincle peyclahlanan cam vazoyu ahn
ve Havuza geri doniln.

{ Havuz bllmecesi : AldrSrnrz
cam vazoyu havuzdaki lale

S e l ( l i n c l e k i

yenn

tizerine koyup, suyu
aqrn. Boylece gizli bir geqicli bulclu-
nuz. Buraya girin.

Hadne odast
Bu gizli geqit biraz l(arrgrl<. Tek soy-

leyebilece$im, ill< soldan donun ve
hazine oclasrnr bulana kaclar chlmdiiz
giclin. Sola donulen yeri bulmak biraz
zor, o yUzclen her adrm attrlrnrzda
etrafrnlzda $oyle bir cloniip balon.
Hazine odasrnr bulunca anahtarla l<u-
tuyu agn ve iqinclen qrkan prrlanta yri-
ztj$ii ahn. Kargrclaki geeitten clevam

. nun iqin KLIO'dan qr-,.,
krn (exit system), a

, $eriFe ile konugun u

nrp krsa bir siire kor olmasrnr saglayrn.
Hrzla sa! tarafa kagrn. Demodan ve
Akahn'la konugmanrzdan sonra.
Emre'nin evine geri cloniin. SAVE
EDiN. Masanrn tizerincleki Sari cihazr-
nrz iizerinde HOMER'I kullanrn. Ceri
qrkrnca, Carlo eve girecek. Duvar hah-
srnln altrnclaki kaprdan dr5an qkln.

Fh[ d0ld(aru

Mehmet'in hal di.il*anrna gidin. Si-
ze Emre'yle qekilmig bir totoSrafrnr
verecek. Herhangi bir yere giclip
HOMER'I inceleyin, Sifre olarak AFA-
CAN yazrn. Buradan Clktp. lstanbul
Universitesine gidln,

HOMER'I . bilgi54y3flsnn bagrnda
oturan $erlfe Gelecek aclh kadrnrn
Uzerincle kullanrn. Sorabilcli$iniz kadar
soru sorun. Size KLIO'clan bahsecle-
cek ve nasrl qahstlgtnl gdsterecek. Bu
KLIO clenen zrmbtrtt, tarihi yerlerin
geemi$te hallerini simule eclebilen bir
veri tabanr. Kaqakqrlar buraya bir gekil-
cle girip, rarihi eserlerin yerini dEreni-
yorlar ve gerqek zamancla bu eserleri
herkesten 6nce bulup satlyorlar.
KLIO'ya girince, kendinizi Topkapr'nrn
Ortaqalclaki halinde bulacaksrnE,
yanhz bazr bilgiler silinmig, o yiizclen
sagrnrzdald l€pr yegil bir bogluk halin-

ve camiye gidin.
Ieeri girince

imamrn olluyla
konugun. Mihra-

krltiiphaneyi ara$tlnn. Ma-
sanrn iizerindeki arapqa
yazrlarr scan ectin. Sag
raftaki Sultan Stileyman
hakkrnclaki kitabr oku-
yun. istanbirl {iriiVersi-
tesine gidiii." HOMERI
$erife'ye verin. VR
g6zliiklerini abn ve
Topkapr Sarayr simtlasyonuna gi-

rin. Sagdaki "olmayan " leprnln Uze-
rincle tahta kaplamayr, iistteki bosluga
da arapqa yazyr kullanrn.

Topkapr slrnttlaqTonunda @ilmesl
gercken alt bllrn€ce var :

{ BaSlan$C odasndaH yldz bul-
maEasr : Bunu bulmak icin tahtln ya-
nrndakl sehpayd bakrn. Qoziim: 1.
Srracla I adet tag var, 2. srraya arada
birer bo5ltrk olacak gekilde 4 ta5, 3. sr-

. raya soldan ve salclan birer bogluk
ofacak gekilcle Z taq, 4. srraya 2. srra-
nln aynlsl olacak gekilcle 4 tag koyun.
B6ylece bir yldrz Sekli elde ecleceksi-
niz. Tahhn tizerinde ortaya Crkan fer-

sepsiyondaki eocuga verin ve alchfr- i"rJri.'E.rO." :, $krn. Mehmet,in
nrz qantayr inceleyin. iqinclen Yereba- ;ifk-d,.; il;; ve kapryr anahtarta
tan sarnlo'na (Bassilica cintem) bir aqrn. solclail halryr cekip, arkasrnclaki
girig bileti, iizerinde Mehmet'in adrntn cantavl altn- Masanrn iizerinclen kale_
oldugu bir at yarlsr kuoo1| ye mi ve makasr ahn...Sonraki oclaya ge-
HoMER acrrncraki tarayrcr areti bura- gin. sa$daki hlrlinrn sag art k6$esini
caKStntz.
yerebatan sarn,c,na sicrin. Gorevriye llLiil**i,fi1;ff".,T:HlX"YT

giri$ biletini gosterin. lgeride dola5rp celeyin. Anh 
'yiioiigti 

u" kairtlari ahn.
Emre'nin cesedini bulun. Cesecle bak- Her iki ka$rdi da inceleyin. Emre'nin
maclan once SAVE EDIN' cesede Mehmet'elazdr$r,rnektubun arkasrnr
bakrp geri cekildikten sonra Carlo iize- q.evirip Ark-eoloii MUzesinin haritacla
rinize saldrracak. Hrzlr olun ve,foto$raf grkmasrnr sa$layrn.
makinesini Carlo'nun Uzerinde kulla-

LEVEL 6/9A



edin ve Harem ocla-
srna (Sweet Meats
Room) gelin. Kaplntn
hemen sa$tndaki
gizli bolmeyi bulup,
icinclel(i l(olu gekin-
ce hapr agrlacak.
Boylece simiilas-
yona baglacfi$tntz
yere geri clone-
cel(siniz.

Topkapr simu-
lasyonunu bapa-
rryla bitirdiniz.
I(LIO'clan qrl<tn.
Simulasyoncla bulclu$unuz ptr-
lanta hakkrncla $erife ile konugun- Ko-
nuSmantn sonunda iqeriyb yeni bir ka-
ral(ter girecel(, lsl<ender LasoviQ, onlar
gidince siz de otomatik olaral( dtlart-
ya qrl<ryorsunuz. Ar)<eoloii m0zesine
giclin.

Miizeye girin, satdal<i laprdan ge-
qip Nuray'la l(onulun. E$er yalan soy-
lerseniz, size bir daha yardtmct olmaz
ve oyunun alcsr clegif ir, ona gdre. Ge-
ri clonrip yul<arrya qrkrn. Muze gorevli-
si hanrmla, adamrn l<onugmasr bitince,
basrn l(artrnlzl gosterin. Corevli ha-
nrmla l<onugun. Drgarr qrl<rnca Declel(tif
Al<ahn sizi bulacal<. Cinayeti sizin i5le-
cliginizde gi.ipheleniyor, ona elinizcien
gelcliti kadar yardtmct olup gonliinu . .
l<azanrn. Harita grkrncar/Emre'nin evi- 1

ne gidin ve $erife'yi bulun. KonuSma-
nrn sonunda size sanal gdzltjl(leri
verecek, boylece istediginiz zaman
simrilasyona girebilirsiniz. Bunun iqin
haritaya qrlcp gozlukleri secmeniz ye-
terri. (|/866/11>

Ayasofua'ya giclin, solclan yukart
grkrp Nuray'r bulun. Size bir not vere-
cek, onu inceleyin. Notta Theodousis
yrkrntrlannclan bahsediyor. Burasr hari-
tada qrl(acaktrr. Ayasofoa'dan grl<rn ve
buraya giclin.

Canto sahnede

Buracla SAVE edin. Scan eclilebilen
ta5l bulun ve HOMER ile scan edin.
Hemen al<abincle Carlo piyasaya QllQ-
cal<, sa$a clonr.ip hrzla kagrn. Kagrken
lskencler'le l<argrlagacaksrnrz. Klsa bir
muhabbetten sonra Emre'nin evine
gidin. Daha once soylecli!im "Ancient

Engineering" l(itablnclaki resmi iyice
ezberleyin, veya Cizin. Bunu Yereba-
tan Sarnrcr'nrn simulasyonunclaki bir
bilmeceyi eozmel(te l<ullanacairz. Ha-
ritaya qrlcp KLIO'ya girin (gozlilkleri

seqin).

Once soldan gidin. ileri, ileri ve sa-

$a gidin. Bozuk olan siitunla-
el in izde l ( i

s U t u n
grafi$iy-
le tamir
e d i n
S im i . i l as -
yonu tamlr
e t t i g i n i z e
gore, bazt
e k s i k l i l t l e r
g i d e r i l m i q
d e m e k t i r .
B a g l a d l ! r n r z

yere geri clo-
ni.in , donerken

de ip ve lGncayt, tah-
ta sapl, mercliven tipli aleti, levyeyi,
qrkhfr, 0g adet destek parqasrnr, ve
ba5ladr$rnrz yerden ipi ahn. Ba5ladt$t-
nrz yerden gidebildi$iniz cli$er ocla-
dan cla tel<erle$i altp, simUlasyonu ta-
mir ettiginiz yere geri clonijn. Di$er
yolclan devam edin. Mecluza l<afalarl-
nrn olclugu yerdeki tabana dikkat
edin. Levyeyle aqllabilen biittin parqa-
larr yerinden sOl<un. Bir tanesinin ai-
trndan il<i adet meduza bagt elkacal(.
Bunlann tizerincle tahta sapr kullantp,
tistteki dilz, alttakinin sa! yana$r alta
gelecek $ekilcle ayarlaytn. Bdylece
blok yukanya grkacak. $imcli el<randan
geriye qrkrp aqtrllnlz butun cleliklerin
goriincliigi.i ekrana doni.jn. Burada
elinizclel<i parqalan kullanarak bir tiir
kaldrraq yapmahsrntz. Bunun iqin, egik
merdiven gel<lindel<i par€ayt en sola,
dil( merdiven en saga koyun. Ipi bu
il<isinin iizerinde kullantn. Daha sonra
ortadaki ve ilericlel(i cteli!e, clelikli
destek parqasrnr sol<un. Kalan il<i bog-
lula cla cliger destek parqalaflnr
sokup, iizerlerine tahta eubugu yer-
leitirin. En dncleki destek parqastnl
ahn ve onun qrktrlr yere tel<erle$i ko-
yun. Sonra clestek pargasrnr esl(i yeri-
ne tal(n. Son olaral< da iist l0sma
ucunda kanca olan ipi gegirin. I5te si-
ze kaldrrag. Kancayr meduza| blo$a
tutturup, tekerleli gevi-
rin. Blok en Ustteyken
hzh davranrp, tel(erlegin
arasrna levyeyi sokun ki
tekar a$airyaclii5mesin.

isimlerini bir kenara yaztn. Kitap paza-
rr haritanlzda aqrlacak. Oraya giclin.
Sagclaki kitap satclsryla konulun. I(i-
tap standrnl inceleyip ktrmzt kitabr
ahn. Ust raftaki astroloii kitabrnr iqce'
leyin ve ytldrz haritalartnt Qizmeye qa-
Lgrn, ama bunu bagaracaglntzt hiq san-
mam. AldrElntz l<itabr inceleyin. Hari-
tanlza Arista shops eklenecek. Buraya
gidin.

Ef€s harfled

Arasta cLil(lenlarrnclan, nazar bon-
culdafl satanrna girmeniz gerekiyor.
Drikl<anrn ieincie, satlcrnln tam karft-
srnclaki stanclda cluran l<eseyi ahn. Ke-
seyi inceleyin ve Efes harflerini bulun.
Buradan grl<rp, arkeoloji mtizesine gi
clin. Mrize gorevlisi yukarrdal<i odasrn-
cla, onu bulun ve uzerincle alcll$tnrz
kitabr kullanrn. Universiteye dontip,

$erife'yi size yardrm etmesi iqin il(na
eclin. Sizi Efes'in simrilasyonuna soka-
cak. Heykellere bakrp drgarr qtl(tn. Eli-
nizdeki yrldrz madalyonunu, Efes harf-
lerini ve an yUzii$iinti HOMER ile
tarayrn. Miizeye giclin, palmiye stitu-
nunu sonra cla sa$claki ta$ mezarl
inceleyin. Mezan HOMER ile taraytn.
Miizeden qrkmaclan Akaltn'la
Nuray'rn tar t tgmastna gehi t  o lun.
Nuray'la son kez gorijSi.jyorsunuz,
onunla konu:un.

Universiteye clonijn ve $erife'ye
HOMER T ver in.  Simulasyona gir in.
ilerleyip taprnala girin, sa$daki l<apt-
ya bakrn. Buradaki kelimeler yanlt5, siz
elinizdeki l<elimelerle bunlan dtizelte-
cel<siniz. De$igimler gu gekilde olacal<:

Thought' Dark, lhowledge - Truth,
Wsdom - Year, Vlrtua - Sea

Kapr agrhnca, mezara iniyorsunuz,
ama mezarrn ijzerindel(i yaztlanlar da
yanhg, siz miizede taradrlrntz meza-
rrn bunun iizerincle kullantp olayt qo-
zrin. Ortaya gtl<an aclal< tabaftna ytlcitz
madalyonunu atln. Boy-

lece b i r

Blo$un altndan yelpazeyi
bulun. / gD f

Simtilasyondan qrkrp
Emre'nin evine giclin. Evin
kaprsrndaki notu okuyun ve
yerdeld gazetenin burq sayfa-
srnclan burqlan gekillerini ve
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alt simiilasyona, Artemis taprna$rna
gececeksiniz. Elinizcieki anlr yilzii$Li
sa$dal<i  kaprnrn yanrnclal<i  del i t in
rizerincle l<ullanrn. Yukan qrklnca tel(rar
a$agrya inin. Btitiin taprna$r (igini ve
drsrnl) clolagrp 12 aclet beyaz taSt yer,
clen toplayrn. Bunlar burglarrn sem,
bol ler i .

Artemis heykelinin onrindel(i adal(
tasr ve iizerindeld tam sizin elinizdel<i
burg taglarrna gore olan 9 cielik clikka-
tinizi eekmistir. ESer astroloji bilginiz
yoksa burayr geqmeniz imkanstz gibi.
Tabi o$Licltimu tutup gazetedel(i burQ-
lan not aldrysanrz bagka. Neyse, eli-
nizcleki taglan gu slraya gore koyma,

Plsces - Aquarlus - Caprlcom -
Sagittarius - Scorpio - Llbra - Mrgo -
Leo ' C-ancer

Bu 
"ft "tik Isker-rder

I(olay gelsin. Ortaya qtkan Btiy0l<
lskencler bust|nu ahn ve simtilas-
yondan qrl<rn. i i:b

Haritaya qrl<rnca muzeye giclin.
Miize gorevlisi hanrmla konupun ve
baglantrnrn k im oldugunu ogrenin.
Cordion Construction adh firmaya gi-
din. Pembe renl(li binaya girin ve l€-
prya 5ifre olaral< 7O49 yazrn. D{imdiiz
giclip yulGnya qrl<rn. Qahgma odasrncla
masanrn iizerindeki siyah defteri ahp
iginden qr i (an ka$rt larr  inceleyin.
Galata l<ulesine giclin. $erife'ye alchfr-
nrz l<alrtlarr gosterin ve onu sizinle

birlikte calsmava il(na eclin.

doniince Aya-

sorya simiilasyo-
nuna girecel(si-
m z .

Ayasolacla do-
lagrp gu egyalan
alrn:  Mi$fer,  ya!
lambasr, pergel, kri-
re vazo ve kadeh.
Bunlan ahnca, clor-
cli lnU agaflclaki
omphalos clenilen ye-
re, birini cle yul<andaki
Empress dairesine I<o-
yacal<srnrz. E$yalan gu
slracla yerle5tirmeniz lazlm geliyor.

1 . Kactehi Omphalos'a koyun.
2. Migferi Omphalos'a koyun.
3. Pergeli Omphalos'a koyun.
4. Yul<an qrkrp yag lambasrnr
Empress dairesine koyun.
5. Krireyi a$aftctaki Omphalos'a
koyun.

KLIO yine bir geyler yapacak. SAVE
EDIN. Taq alrp, hemen arkanlzcla bir
yerlerdeki kuyu cleli$inclen apaSrya
atlayrn. Buradaki labirenti
dUz,sol,dtiz,sa$,driz,sol,diiz geklincle
gegin. Hazine odasr. Iskender'in cliSer
simUlasyonlardan galdr$r esyalann
hepsi burada. Geldiliniz kaprnrn l<ar-
grsrnclal<inden qrl<rn.

$imdi Iskencler'in Hard Disl<'ine gir-
dil<. lsltencler'in ozel dosyalaflnl A: sri-
rucusi.ine kopyalamamrz gerekiyor.

-+ I(not yazan l<utuya basrn,

gosteren bir gel<le girecel(.
I Export yazan piramide basrn. Ug

tane yeni varrg noktasr qrl<acal<.
t Bilgisayar Laboratuanna hl(layln,

sonra piramidin ortaslndal(i cleli!e trl<-
layrn.

Ve son...

Oyunu burada bitiriyoruz. Oturun
ve son clemoyu seyredin.

Byzantine'i mutlal<a alrn, ne cle olsa
her zaman istanbul'da geqen bir oyun
bulmak l<olay delil.

Oyun Tiirkiye'de Ral<s New Meclia
taraftnclan piyasaya sunuldu ve
TUrkge'si de gok yaklncla geliyor.
Byzantine'in tiim hal<larr Raks New
Media firmasrna ait. Ancak ne yazrk l<i
kopyasr daha Simcliclen raflarda yerini
alc{r. Bizim size tavsiyemiz, bir oyunun
or j inal i  TUrl( iye 'c le bulunabi l iyorsa
mutlaka bunu satln alln. Evet biraz pa-
hal, ama l(itapqklan, orjinal l(utusu ve
CD'leriyle bir oyuna sahip olmak ger-

eel(ten l(eyifli.

Sinan AKI(OL

Universiteve Transactions yazan bir kutu gelecel(.
.+ Trans.lctions yazan kufuya bastnca,

imleq alaca$rnz bilgileri
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yar,r r ra ln n rz, isrc i fr i i_y.rc t-
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Succumb O_vulu l<.ry
[-lct]renlze sel)el) olul
Tr iumph -  Oyrac l i .grnrz
ir-l i l irri.r b.is,rny .:i i)itt i-nrc
i ' i z i  s . ig l i i r
Aerobailistics - T.rm bir
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Tciekinet ic ()r ,  r  i r , - r :  ra( l : r .  Ci \ ' , ,u5 jq i t l

r , t ;  r_.  11 ,  
" / ! - '  

. . r j  -  ! l  q t ) ! l  l , , t r ,_ lU , ; i tZtp Oni l
' -  : ! r i  : :  r i r l i l i ' l l

i ' ie th(Jra Ll , r l  r r ,  ic  i . r l ranc i ( . i  r  11u l (o( lL

Cccultaiiot-r l-\u q.'."'us i( irr

.;ti 'rr i:,. r- rczl r l .-..19i,ir . Lal-i i .. ic r

a t i l ! e  c i t q r  5u t . r .  . ]

I(ahula - i1' 'cir,, 'c 'c,rc.". i ! i i i t |st lz ult " 'c
c . r l i a -pc l (  roL i  l r i  , - -  b i i  a r .LdaL  [n i r : i l

Zor .1rr.r gUzel oyun atmosfcri tLlyler-

r lrperi yor' fal(at zoflan-

cirysan iz tremen asa.grdal(i

i<ocllar cleneyin Elu 1<ot-1

lar Chat Bar. yani el(ranrn

. { tu rda l ( i  n resa j  k rs rn in r

i < u l a n a r a l <  g i r e c e l ( s i n i z ,

tarn fr.rtrr larrrryorum arra

sanr r i r l  En  le i '  t usuy ia  ag r -

l r yo rdu ,  i s te  i l ac rn rz :

SLAG NET - Trlm hari iayl

gorebilmek olcluhca Jay
O( l l lO  l r

WE NEED EQUIPMENI - Anrnda IOOOO
ilnitei Perra fiazr alacalGtnl4. i$in gijzeli
bu hile Multiplayer oyunlarda da ise ya
ryor ,  ama lum oyuncular  ig in !

Bu oyunur.r hile l<odlan l<encli iqincle giz-

. l i, hem cle ana menocle! Hile seeene"kle-
rine ula$abilmel( iqin yapmanrz gerel(en

9ey" ise ana menLicleyl(en ldavyeclen _
" NUMBERON EDACRESTREET yazmak,

e$er{lo$ru yazabilirseniz eltran clellger -

cel< ve onceclen gizli olan pel( qok hile
seqiminize sLmulacaktrr.

Ah euet, gereek hagattrr hilekarlar pek seuilmez, ama
bilgisagar ogunlertnda durum farkltdrr. Makine belki
aptaldt, ama genelde ne gaptt|t bilir, bu giizden slt s*
kagbetmek normaldir. AsIa denemekten uazgecmegin, fakat
eggr iie Uiiz defadan sonra stk trsqntz hu saufaUa bir gi;.Z
atrn, Ua da Cumartesi giinleri bizi aragtn, Her ne kadar hiq
bir hile giizde yiiz garantili degilse de, genelde ipe garorlar,

tabii dogru uUguland,larsa. Bu arada hemen hatnlatayun, piqasdda
bulunan her ogunun iqindd hile bulunmagabilir, ga da olah hileler
basit hir kod girmekten daha fazlastat gerektirebilirler, bu giizden 9iz
lline de en eski kuralt unutn alltn, stk stlr SaL)e edin L'e tekrar deneg;itt,
sonuclu mutlaks basanrstne. Hilesiz hiiliim gegn ek kadar tatmin
edici pek az seg oltlugunu o zarnan farkedeceksiniz.

. l | r  8 L r  r ]
2. seMye - q lrl<c Lx'clb

Bu oyun iciir de benl pel< (ol( kisi .ir.lclr. 3. seviye - c.Lcl)rr(t<
hileleri ise.lncaL( elde edebildin.l. derl.t.tl 4. seviye - ScDrcb4fsir
Lrir yerc lror alrn ql jnl(U ben qoir unuil<.r

n r r r c l r r !  E le r  macera la r  n rzda  zo r l . l n t yo r

s(lJr1 o 7.iman hemen CIRL ve \ tuslan

rra basai.rh hi le menusunLl el{rana geti

rr bu racl.r a5a!rdalt i  l(oci lan gir in ve so

nr  r c la r . l  hay re I  ed i f  :

Jackpot - Tam 200 allrr. l(r ista ve bjral

Ad.unlarnrz ayyas ve lnutlu olacal(lar.

Marathon - tsu hrle

: ,ec i l i  o  a f  g fuba

tarr lO0O harcl<et

l - )uan l  ve r l r

Puff - Cruounr col<
z.r./ i  deriteyin, bLl

lrL e i le Lrir aclet Dra

gon bediLva!

Hocuspocus - T.rrr

t l i I  b i r  l <e l i n re .  e r  t i

Le i  i  l se  r ru  h tegenr  I

Seci l i  o  a f r  gruba 1 000 n lana verc l ig i  g i
bi ailnr bilyLiLeri de ogrenmenizi sa!l.rr

Old  ukga  g !zc l  b i r

Slroot-cnr-tt.Jl,  ama

siz hcp aynr lrol(tada

GLIMMM! O zaman

Passworcl oiaral(

a5agrda l< i l c r i  g i rme-

yi bir cleneyin, bal(a

l lnr clegi$i l( l ik olacak

m t )
Diesheepdie - C\una col< daha su(lri si-

. .  la l r la r la  g i r i r r .  c iaha y i  b i r
izlenim brral<rnl
Absolutenot - Hala olii-
yorsarrz o zaman bu hi-
lcyle ol0mstiz olun gitsin,
netlir yani?
Sdirrinorum - Oliims0z ol-
mal( istemiyors3nrz bari
s rnr rsrz  ha l< a l tn .
Toughguy - Diigmanlar
beni l<esmiyor, daha gUg- -

Iti leri salclrrsrn, diyenler igin,ozcl, ama
oliiml-ovken deneyin bal<a|ml
Sonra ki bol0mlere geqmel< icin ise tun-

T i tan lL r r r  T r i l ogy  i< i r r r i e  t . rn r  i . r r  oyL r r

top lan  [ r  L r  cJu ru r r r c ia  Mechv , ,a r r i o r  7 .
( ,hos t  Bear ' s  Legac i ' , " , e  A4erc i -na r ies .  l r r

l e l c '  t .  t l t  r r r ,  r  l o  ,  -  r -  t<  a {  s ,  ' r  , 1 ,  r ' r l z t ' .  t

l c r r rn i s  A5ap j rc la i< i  l i od l f r  oyun  c  s r r . r s rn -

c i . i  C l  R t  .  S l l lF f  vc  A IT

ru l l a r  r r r  r r  r r c i r i rC  rJ ( '  b . r : r

I r  r  r i f , r ra i r  k iavy r : c l cn  e i -

r l r r .  avn r  i<odu  i kL rc i  c i c -

fa  g i rn re l<  l r i l cy i  l i apa r r r

un  i l  r t ay i | :

SU O l i r r l s i r z l i r l ( dvuc

l.rrrrrzcl.r. l

lS  -  l 5 te  sL l l l r s r1  a r .p f ra

re l).tr in.tqr r z lqtr l<terl

celinr(n jnl

OO - lsrya gridirmiir ireclefienre sjsrerrt i

c lev reye  g r rs r l

IT  -  O  anc la  sec i l i  o  an  hede fe  b i r  Nuke

. i i r r .  b i r  daha  yaz rn  L r i r  c lah ; r  a ( rn l

RE -  Seg i l i  l r ec le f i  an i r r c la  f t avaya  ucu ru l r

hnr Li.qr.ts. i(.r l( 5r rrrcl i  on J t<ovalarrraklal

IN - Ne 'siz, hala roborr, irruz-a lurnp Jet
tal<nracirnrz- mr? Ne .ryLl '-r l

CR -  S r r r ,  ' r z  l ump Je r  v . rh l r  . t ) ' nq r r . z

yerden l(esei:el( l

LI - Bu gorev de basaryla bitsin artrh,

daha  b i r  s i r rL l  i g im  va r l

Bu oyunla  i ig i l i
pek qok l(isi hile
l<oclu sordu. bu
normal  b i r  Sey
ama bazr- arka
cla5lar Cheat
Hatb reletonun-
da t0m l<arairter-
lerirl trim hare

- l(et l(ombin.rs
yonlannl sorciular l(i, isre oiml(anstzl Bu-

,na ne zaman ne cle sayfa yeter, fal(at
*od olayrna sanrnm bir cevap verebi{e-



cegim. Oyunun iqinde gizli bir seqenel(

var ve buraclan q€$itl i hileler yapllabili-

yor. Buna ulagmal( iqin' Optibns menU-

suncle il<en bir pajama sesi duyana del(
gu tuglara bastlt tutun, Yul<art, Kogma.ve

Player.l i le Player Z iqin Blocl<.'Eler ige

yararsa Options men{lsii ieinde "?" 9ek-
lincle yqni blr seqenel( belirecel<, burayt

seqrn.

Oubuars

hat bir nefes altn.

JumpX - rl$er boliime geqmek iqin kul-
' 

lanrn ve X yerind bol0m acl girin. Mese

la "jumpogtis" gibi, gidebileceginiz bazr

boliimlerin isimleri ise gunlar; Oasis,

,Ragnarol(, luggernaut, Anubis. Deacl,.

Tenaclde

I







80 Dakikada Devr-i Alem
En kapsamh Dtinya Atlasr sloganryla piyasaya srirtilen
"Encarta World Atlas" bir Microsoft tirtinti.

r\ ftaokul ve lise ytllarrmda en

f fsevmecli$im, en srkrldrSrm,
\/ ismini duycluEum zaman

uykum gelen (Tahta srralar iizerincle
uyumanln da ayn bir zevki vardr)
clerslerclen biriycli cograrya. Nedeni
belki gereksiz derececle kahn, renksiz
ve so$uk kitaplarct, belki de qantamrn
iki katr biiyUkliiiiincie, iqerisinde bir
gey ararl<en balta girmemig ormanlar-
cla kaybolma tehlikem olan BUy0k At-
las'tr (l<rrmrz kapakllardan). Bilgisayar
teknolojisi her konuyu olclu$u gibi bu
konuyu da zevkli hale getirmeyi ba-
garc . igte Microsoft Encarta World
Atlas. Programrn kullanrmr gerQekten
qok kolay ve kUqiik biiyiik herkesin il-
gisini qekebilecek bir yaprya sahip.
Belki cle tek kusur olarak Ingilizce ol-
masrnr sayabiliriz. Programt qahgtrc -

$rm zaman ilk baktr$rm yer Turki-
ye oldu ve bulclu$umda gagrrdrm,
hatta gozlerime inanamadrm.
Qiinkii T0rkiye yer olarak Avrupa
krtasrnda sayrhyordu. Helal yani
ne diyeyim...

Kemerlerlnid Talcn!

Ilk ekrancla sizi Diinya kargrh-
yor. Evetl Orada tam kargrnrzcla.
Drlnya ijzerinde gezinti yapmanz

Gok kolay. istecti$iniz bir yere trk-
lryorsunuz ve agrlan nesne menU-
siinden bir yer seqiyorsunuz. Bu-
rada segenelder en kiigiik birim-
clen krtaya do$ru srralanmrg. Ay-
nca sol altta bulunan meniiclen Zoom
ayarlannl yapabiliyorsunuz. Info
Tabs'cle bulunan segenekler bulunclu-

Kartrnrzda gece giiziiyle donyamrz

lunuz yere g6re clefi-
Secektir. Ama genel
olarak harita tizerincle-
ki igaretlerln anlamla-
nnl ,  bulunduSunuz
yer ile ilgili resimler ve
mUzikler, o cografoa-
ya ait hayvanlar ve
sesleri, 0lke ile ilgili

Senel bilgiler ve sos-
yal yagam hakkrnda
bilgi edinebilirsiniz.
Atlasrn en <inemli ig-
lemlerinden biri cle sa-
nal uquglar. Toplam yecli tane sanal
uQu$ var. Bunlara Find meniistinclen
veya eler buluncluSunuz yeri kapsa-
yan bir sanal u€u$ varsa Info Tab'den
ulagabilirsiniz.

Bazr teyler anlatrlamirz, yalantr...

Vazgeqilmez Olan

Bilgisayarla qalrgrrken belki
cle vazgeqilmez olan tek Sey
menUdUr. Bu programcla cla
gahgmanrz kolaylagtr racak me-
niller mevcut. Map Styles me-
nUstlnii kullanarak l9 ayn hari-
ta gcirtntimUne ulaSabilirsiniz.
Bunlar arasrnda srcakh$a gcire,
politik yaprya, fiziksel, diinya-
nrn gece ve gtincl z gori.jnii-
mUne gore dfizenlenmig hari-
talar saytlabilir. Buraclaki en
kapsamh harita olarak ise ista-
tistiklere gore diizenlenmig
haritalar sayrlabilir. Ulkelercleki
raclyo istasyonu saytstna gore

Oldugundan daha temiz giiriinuyor degil mi?

harita diizenlemeleri yapabilirsiniz.
Location Sensor ile imlecin bulundu-
$u yeri enlem, boylam clolrultusunda
clerece ve clakika cinsinden <i$renebi-
lir ve Measure Tool ile ild nokta ara-
srnclaki gercek uzunlu$u hesaplayabi-
lirsiniz. Programda belkicle en fazla

kullanrlacak olan Find mentisii
qok kullanrqh hazrrlanmrg. Buracla
mahalle cle clahil olmak tizere
yerlegim birimlerini isimlerine g6-
re aratabiliyorsunuz. Bu meniiden
aynca videolara, muziklere ve sa-
nal uquglara ulagabiliyorsunuz.
Aynca Name That Place isminde
bir oyun da bulunuyor. Dort zor-
luk clerecesi olan bu oyunda siz-
clen harita iizerinde gosterilen
yerlerin isimleri soruluyor.

Teknk Ozeilikler

Programrn minimum sistem ih-
tiyaq 4€16IDX-5O iglemci, Wn-

clows 95 veya Windows M, Win-
clows 95 igin 8 MB, Winclows NT iqin
cle 16 MB Ram, 29 MB HDD alanr,
644.4&, 256 renk SVGA, Mouse,
Ses kartr. Web linklerine ulagmak igin-
de Internet Explorer 3.O2 veya Nets-
cape Navigator 2.O ve tstil, 960O
moclem ve Internet ba$lantlslna ihti-
yaonrz olacak.

K.T.
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ilkOgretim 2
Matematik

Matematik, i lkokuldan it ibaren izerinde durulmasr gereken bir konudur, Qtinkti ba.samaklan bir defa
grkmaya baqladrfrnrzda, geri ddnmek imkansrzdrr.

a DE ya da acrl< adr ile Bilgisavar

KDesrek l i  Eg i r im gUni jmi jzun
l/ mangetlerinden dugmeyen bir

l<onu. Herkes bu l<onucla bir geyler
soyl{jyor ama Bilden firmasl surel(li
olaral< yeni LirUnler sunmayl tercih
ecliyor. lste size Bilclen'clen yeni bir
i irrin: l l l<ofretim Z Matematil<. Bunu
l<rsa bir sure sonra il l(ogretim 6 Mate

. ,  ; ! ,  - -

ma( i l ( .  I lkogret im 8 Fen Bi lg is i  ve I l -
kogrerim 4 ingilizce izleyecek.

(hem cle bir clers programl)
bilgisayann bagrnda tutabil-
mek bir hiiner, Bilclen cle
bunun farl(lncla. Hem Mill i
Egitim Mufredatrndan odLin
vermemek hem cle progra-

mr e$lenclirici l<rlmal< iqin
oldukga u!ragrlmrg.

E$lendirici anlahm

Anlatrmda az
yazr, qor( eyrem
yo lu  see  i lm i$ .
Her sayfada ya
bir  animasyon

Program'n eElencel i  o lmas'n '  saglamak iq in

seviml i  hayvanlar kul lanr lmrs

ya cla hUgi.ik bir oyun bulu-
nuyor. Ornelin sayr clo$-
rusunun l<ahramanr bir de-
vel<ugu, dort i5lemi ise ro-
botlar yaplyor.

Ahgtrrmalar ee$itli oyun-
iar ijzerine kurulmuq. Or-
ne$in,  o$rencinin araba
yarrgrnr l<azanabilmesi iein
hrzh l<argrlagtrrma yapabil-
mesi gerel<iyor. Balonlart
vurabi lmesi  ise toplama

Programrn anlatrmr oldukga eElencel i

8 Mb Ram
10 Mb Hdd
16 Bit ses l(artl
CD-ROM sriri..icrl
Windows 95

Tavsiye edilen;
Pentium PC
16 Mb Ram
8 hrzl CD-ROM
Yul(sel( qoztinurliil<lii el<ran kartt.

2.slnlf Matematil< genel anlamryla
"Egitimcle Yeni Nesil" clizisini izliyor.
Ancal< bu defa programr l<ullanacal<
olan o$renci 7 yagrncla. Bu yalta bir
qocugu oyun drsrnclal(i bir programla

Anlatrmrn i jgrenciy i  srkmamasr ig in gok sayrda
ekran kul lanr lmrs

sonuglarrnrn do!-

rulu$una balh.
Toplam l80 el(ranclan

meydana gelen anlatrm bolii-
mri, birbirinden farl<h oyun ve

animasyonlarla clopctolu. Bil-

den qalr$anlan e-
l.ip olaral< bu
programr hazrr la-
mal(tan biiyiik
zevl< aldrl<larrnr be-
lirtiyorlar. qoculdar

o$retirken e$len-
cliren bu progra-

mln Daslncan ayn-
lamayacaklar.

. . ; , .  . .  -
l l |(o.greum L

Programda gegi t l i  oyunlara yer ver i lmi t

Matemat ik"  programrnrn

sistem gereksinimleri goy-
le :

Cerel<li minimum sistem;
486 lglemcili veya uze-

rinde PC

L E V E L  6 / 9 8



Yollarda bulurum seni. ..
Bu yazrhm sayesinde ig gezileri yapmak daha eflenceli,
tatilde nereye gidecefiniz yeri daha bilinqli seqeceksiniz.
400.000 gehir, kasaba veya kciy arastndan segim yapmak
hig de kolay defil.

/^ eqen gtin uqakla lspanya ya

f ,giitim. Ama uqak gezileri be-
\-lni qok fazla sarmtyor. Yollarr

da bilemecligimden arabayla yola Clk-
maya cesaret eclemiyorclum. Ama
Microsoft Autoroute Express Europe
98'i inceleclikten sonra cesaretim yeri-
ne geldi ve yola koyuldum. Fransa,
Italya, Hrrvatistan tizerincien Turkiye'
ye clolru geliyorum. Tarihi ve turistik
yerleri hiq kaqrrmac m. Yollar da iyiy-
di, bastlm gaza geliyorum, o slracla
birclen QOTANNKII cliye bir ses. Coz-
lerimi agtrSrmda yercleyclim, yatagl-
mrn yanrncla yere 1.91 uzanmrlrm.
Kafamrn acrdrirna mr yansam, riiyanrn
sonunu goremedi$ime mi yansam...
Her nevs...

Avrupa'ya genel bir bakrg

Are you gonna go my way...

Microsoft tarafrndan hazlrlanan
Autoroute Express Europe 98 adr tize-
rinde avrupa karayollarr haritasrnr btin-
yesincle bulunduruyor. Bir CD-Rom ige-
risincle Ingilizce, Fransrzca ve Almanca

Batlangrf ye bitit noktalarrnrn belirtilmesi
yeterli

olmak iizere q ayn clil bula-
bilece$iniz program, pen-
cere dizaynr kullanrm rahat-
h$r agrsrnclan Explorer pen-
ceresine benzetilmig. Avru-
pa haricinde herhangi bir
yeri incelemeniz mumkun
de$il. Haritayr incelerken si-
ze yardrmcr olacak zoom
ayarlarr, ee$itli raptiyeler
cliilme halincte pencereye
yerlegtirilmig. Ayrrca Bacl< ve Fonvarcl
clij$meleri sayesinde, yaptlgtnrz igle-
mi geri alabiliyor ya da ilerleyebiliyor-
sunuz. Programda yollarclan ziyacle
gezip, gortilebilecek yerler iizerincle
clurulmug. Hemen her tjlkeye ait iinlti
yerlerin resimlerini (bazr resimler
3600 donebiliyorlafl gorebilir, bulun-
dulunuz yerden oraya nasrl giclebile-
ce$inizi o$renebilir ve o iill(eye ait
mUzikler clinleyebilirsiniz. Bunlara u-
lagmak igin yapmanrz gereken ig qol(
kolay. Once bir cltj$meye trldayrn,
sonra istediEiniz yere tlklayln, istecli-
giniz kategorileri belirleyin ve incele-
yin. Ayrrca istecliSiniz ijlke hakkrnda
ayrrntrlr bilgifer cie mevcut. Ulkenin
sosyal yaplsl vs. bilgi alabilirsiniz. O
t i lkenin di l in i  b i lmeyen bir  insan iq in
fayclah olabilecek bir dil kursu cla
mevcut. Bu l<urs esnastnda kelimele-
rin yazrh5larrnr ve telaffuzunu ogrene-
bilirsiniz. Ama programrn bir el(si$i cle
burada ortaya erkryor. Tiirkiye'yi Avru-
pa'ya clahil etmisler fakat bu dil l(ursu
Ttirkiye igin mevcut clegil.

Gedmi ayiulanm,

keyffme bakanm

"lstanbul'dan Berlin'e gitmek istiyo-
rum, ama nereden giclilir?", "ne kadar
s0rer?", "ne kaclar benzin parasr la-
zrm?" gibi sorulara cevap bulamryor-
sanrz, Autoroute en azrnclan bir fikir
verebilir. Baglangrq ve bitig noktalannl
belirleyin. Hesaplamanrn gerqe$e en
yal<rn 5el<ilde yaprlmasrnr istiyorsanlz
ayarlan cla clil(katli yapmanrz gerekli.
Benzin litre fiyatl, ortalama hrz vs. Da-
ha sonra arada cluracaglnrz yerleri ve
ne kaclar kalacatrnrzr da belirleyin ve

Programda Ti i rk iye de Avrupa'ya dahi l  edi lmis

hesaplama islemini bilgisayara brra-
lcn. Ayrrca planladr$rntz gezileri kay-
cleclebilir, yazc rabilir veya herhangi
bir metni veya resmi bagka bir clokti-
mana kopyalayabilirsiniz.

Bogazrn resmi olmadan olmaz., ,

Yollann Fatlhl

Bu yolculul< esnasrncla kullanmamtz
gerel<en aracln minimum konfigiiras-
yonu ise 4a6/DX-33, Winclows/95
veya Windows NT 4.O, Winclows 95
iqin 8 MB, Windows NT iqin 16 MB
Ram, 30 MB HDD alant, 2x CD-Rom
stirtlcU, SVCA 256 renl( monitor ve
mouse peklincle olmah. Ayrrca Web
linklerinden fayclalanmak iCin modem
ve Internet baSlantrsrna ihtiyaclnrz
olacal<. Trafik Canavan Olmavrn...

L E V E L  6 / 9 8
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Photo GD
Operation
System

Sega Saturn ile Oyun 0ynanmanrn

t ,' onsollar <incelikle oyun maki-

l( neleri olarak clUgUn0lUrler,
|' \kullanrlmalarr kolavdrr ve

ozellikle Action tarzr oyunla-n seven-
ler icln CeSit boldur. Fakat bu makine-
lerle sadece oyun oynamaya mah-
kum degilslniz, fflm ve m0zik cliskle-
rini de qahgfirabilirsiniz. Yurtdrglndaki
kullanrcrlarr tarafinclan bol program
ve donanrm destegi sayesinde (ok
yonlti olarak kullanrlabilen Saturn igin
pek gok yazrhm mevcut. Bu tip Mul-
timedia yazlllmlardan bir tanesi de
Sega tarafrndan Uretilen Photo CD
Operation System, bu programrn
amaq Kodak Photo CD formatlncla
hazrrlanmrg olan ve I OO kare kaclar
y0ksek kalite resim barrndrrabilen
clisklerin Saturn ile g6riintiilenebilme-
sine imkan tanlmak. Normal bir maki-
ne ile eektiginiz resimleri bu konuda
eah$an bir cliikkanda CD iizedne bas-
trrcllgrnrzda bu diskleri Saturn ile g6-
rebilme imkanrna sahip oluyorsunuz.
Oncelikle program diskini cihaza ta-
karak programr Sahstlrmah ve sonra
da sizclen istecliSincle resim cliskinizi
makineye yerlegtirmelisiniz. Bu prog-
ram saclece resimleri ekrana getir-
mekle kalmryor, aynr zamancla onlarr
farkh filtreler ve Zoom seviveleri kul-

lanarak lncelemenize de imkan tanl-
yor, bu sayede resim disklerinizi kon-
solunuzda g<irmek ve dilzenli bir ar-
$iv olu$turmak mtimkun oluyor.

I)azzle

Hergey PS

Gamepad kontrolii
artrk gok kolay

r9ur

11 0nya kupastntn yalda5h$t gu

I lgiinlercle futbol oyunlarrnrn
l/ satrsrnda bir artrs var. PS Ga-

mepad'incle y6n tuglarrna basa basa
parmaklanmrn ucunda olu$an kza-
rrkhklar yavag yavag nasrrlagmaya
bagladr. Artlk sokakta clolagrrken par-
maklarrnrn ucu krzarmrg olarak kimi
g6rsem oyun oynarken ya$adr$rm
zevki ve daha sonra da parmaklarrmr
kullanmaya qahgrrken Cektigim acllar
akhma geliyor. O'nu gcirclt!0m ancla
gozlerim parladr ve hemen tizerine
atlachm. Playstick beni kurtarct. YOn
tuglannrn iizerine yerlegtirilen bir par'

Ca ve cl6rt adet hareket gubu$unclan
olu$an Playstick sizi ve parmaklarrnr-
zl eok rahatlatacak.

Kendi VideoCD'ni Kendin Yarat
egavi4yon tarahndan satlFa
sunulan Dazzle kaliteli bir
Capture aygrtr. Dazzle para-

lel port tizerinclen bilgisayara b4glanan
clqsal bir aygrt. Drgsal oldutu iqin No-
tebook tiini bilgisayarlarda da kullanr-
labilmesi ve Masaustti bilgisayarlarcla
Slot'dan tasarruf sallamasr ile kullanrm
alanr olclukga genipliyor. MPEG-I stan-
darcftnrn da desteklenmesi ile gerqek
zamanh olarak MIt yacla DAT forma-
trnda srkgtrrma yapabiliyor. Aynt gekil-
de MPZ formatncla gerqek zamanlr
olarak ses de srkqtnlabiliyor. Vicleo,
kamera gibi herhangi bir kaynaktan ha-
reketli goruntiileri tarn ekan bilgisaya-
ra kaydebilen Dazzle, normal bir Cap-
ture kartl ile AVI formahncla yapaca$r-
nrz kayta g6re I O/1 daha az yer kaph-
yor. Ses olarak ise 1 GB diske 12-13
saat CD kalitesincle muzik kaych yaprla-
biliyor. Dazzle ile srkgtrrchSrnrz sesleri
herhangi bir MP3 qaho ile cle clinleye-
biliyorsunuz. Kigisel vicleo, video CD,
fotoEraf artivleri olugturmak, egitim ve
tanrtrm sunumlan hazlrlamak, gonintii-
lii e-mail yollamak, Intemet i.izeinden
video o)matmak ve video konfurans
yapmak isteyenler icin tam isteklerine
gdre bir clonanrm. Yanrncla 50o$'hk
Adobe Photo Deluxe, Kai's Power
Coo, Cinax lfilmEdit gibi birqok yaz-
hmlar iicretsiz olarak geliyor.

Drgrnda Daha Pek Qok i9

LEVEL O' i 'O



orumsuz
.Nththththrhh, hahahahahaa fli:#]:Jit-"1ffi1
- Baba nooldu Aaa, gene hrizlerden krizlere halt yemenin Sanskrit-
hogmugun, Sen hriz keriai misin ahi? Qesi bu yaptrldan ha.
. Sana ne laaaaaan, ineh bilingalfu harakteri! Eeee, biiytik ihtimalle

ne aerdiler gazman igin? sonueta.
. PAt( CORPUS, htnn, hiinn, hnththaa!
- Neg lcopmuE, ne digon anlamtgom, adam
gibi de gunu be!
- Al bah kutusu burda, annnn, zrnnnn!
- Ben bu titreme efektini bi gerden
hahrhgcam ama, neqse. Aaaa, ne giizel ogun,
hapakta ihi tane hatun aar, nesi hiitii lan
bunun?
- Hrhrhu, defollll, defoooooolllilll!
.Dur lan atma gigegi, gidigom. Merakhgdtm
sanki gantnda
durmaga, htgar!

- Abi, ben gey diycektim
- Cel iqeri, hrtrna clindi

korkma, ama yavgarsan
oldu$un yere mrhlanm!

- Yaa millet veni halivle
claha qok sevdi bu herifleri,
sen niye sevmiyon?

- Bak yavrum, konuyu degi$tir
ya da ben senin boynunu kriim,
ha?

- Oooo, gey diyoclum, bu Pax
Corpus ne ayak baba, oho, ha?

- Aaaah, ah! Bak evlacfim
buralar eskiclen heD orman-

- Af buyur?
- Yani cliyorum

ki, sen Cryo gibi
koca firma l<alk

- Aaaa, bu ealdrklan
The Cleansing cliil mi?
qok iyi bea, gitarlar
tam istecli$im gibi, bas
gitar nasr asrhyo cluyu-
yon mu? Uhhh, bey-
nim zevlden clortgen
oldu, YEAAAH, head-
bang yaprcam leaanl

- Stage bulun bana
laaan, stage clive yapa-
srm geldi! Ag sesi aqqql

FlalaYonunsuz

lar! Bak ne biliyon mu, Simdi
hesapta uzakra unutulmu5 bi
koloni varmrs da, kadrnlar er-
l<ekleri yokeclip kendi uy-
garhklarrnr kurmaya kalk-
mrglar cla, lider roliincleki
hatun insanlann ozg0rliik

hissini yokeclen bi makine
yaptrrmrs cla, bagka bi paralt
asker hatun bunu durdurma-
ya kalkmrg cla, yaz gelmis
cle, yonca bitmigl Bu ne
lam, iyi ki bi Tomb Raicler i-
cad olunclu, Lara Croft
kopyasr l€rakterler olmasa

millet fil(ir krtlrgrnclan gebe-
recekmip ha!

- O asker ha-
tun nasr bi as-

l<er hatun baba, iizerinde bi bikiniyle o
koca silahr nereye sakhyo, atrglardan
nasr korunuyo, aydlnlat beni iistad,
yalvarrnm!

- Al sana bi ampul, wo hahaha! G6r-
mtiyon mu olm, omuz bagrnr kapatan
kocaman bir parqa zrrh var, e clU5man-
larcla e5ek cliil ya, oraya srkryolar lase-
ri, plasmay. Silah konusuna istersen
hig girmeyelim ha. Krh l<rh krh, lan be-
nim akhma asker cleyince Power
Armor blan geliyo, oyun satsrn diye
yan grplak hatunlar koyacaldartna
aclam gibi uErassalar, ciddi g zel
bisii yapsalar valla yapr$trracam be$
yrldrzr, ama nercleeee? Koy Manga
leeklnl iki hatun, sonra bekle siiper
oyun clesinler, yok lan oyle ya$ma, bir
buguk yrldrz, stiriinUn inekler!

- Grafikler nasr peki, yok hani oynar-
ken gormedim cle pek, ondan geet-
timcti.

' Ne grafi$i, tam saymadtm ama ka-
rakterlerde ortalama I 5-2O poligon
vardr galba, €evre tasanmt ise siit ku'
tusu igi gibi, hergey kare, iistleri de
potrikare, wo haaa! Hayrr, [5X Uzerin-
cle ilk gorcli.igiim oyun bu olsa hemen
gider kenclime PC ahnm. &iyle oyun-
lar yapmak bu cihaza hakaret etmek
demek lan!

- Peki oynanabilirlik nasrl desem?
- Biiytik egeklik etmig olursun! Ka-

raktere l(umanda etmek ya da birileri-
ni vurmakla u$ragrp duruyon, iistelik
bagarrh olamryon. Haritalarln ortalama
biiyiiklugri iig oda kadar, fazla ilerle-
meclim, onbeg dakika o ilk krize yetti
zira. Ha bide kamera aqtlannr kendin
ayarlrycan, karal(teri otomatik takip
etmiyo qtinkU, herhalde ulragmak is-
tememi$ beyzaclelerim!

- qok k6tiiymii$ lan, o halde en iyi-
si Tomb Raider 2 ya da Nightmare
Creatures oynamak herhalde?

- Daha cla iyisi Resiclent Evil 2! Bu
oyuna gelince, bu konu burada ka-
oansrnnnl Hem de sonsuza dek!

Mad Dog

Bu da Yorumsuz - Oah, iyi parqa bea! Lan anlamr-
- Oh be, dur bakryrm, Overkill clin- yom, millet nasl giclip saatlerce clstak

lemel< iyi gelcli sinirlerime, Burn You ya da clumtlstan bagka bigey iqerme-

DownAo Ashes iyi parqa canrm, iyi ki yen geyleri clinliyo? Ben iki clakka ma-

almrgrm bu The l(illing l(incl c'liskini. ruz kalsam radyasyondan beter garpt-

Eee. eski grup be yavrum. En aztnclan yol

Metallica gibi 'yumupak" tiplere clo- - Matbaa makineleri gibi' cls-tak,

nLigme ihtimalleri yol<. Hain inelder! cts-tak, cts-tak, aracla bir clum-hs, nl

Nedir lan o 6yle, yok ye9il saten gom- hahahahaal
lekler, yol< s rmeli gozler, clavar sijrij- - Aynr bu oyun gibi lan, hepsi birbi-

su! rinin kopyasl, hem de berbat kopya-
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Magw sagstnda Wofld Cup 98'
in tantttmtnr ohuduktan sonta
sagtnt bastnr golan,
bilg is ag arc t n tn iiniinden
gegerken detin bit ig gehen hatta
iizerine soguk bit batdak su igen
PS sahipletine taosiye m.
Her giin frg kere toh harntna
World Cup 98 PS oersigonu.

ir ligi claha son siirat ve olaylr
bir Sekilcle bitirclik. Ama bu se'
ne oynanan maqlar, atrlan

gollerden ziyade dovulen hakem-
ler, qrkan kavgalar, $ifreli ve $ifresiz
l<anallar hakkrnda konustuk. Simdi ise
yabancr oyuncu krsrtlamasrndan dola-
yr gereksiz insanlann quvalla para
got[.irmesi hakkrnda konuguyoruz.
Eee ne de olsa atalanmrz clogruyu
soylemi$ "zenginin parasr ziigurcl0n

eenesini yorarmrs". Artrk ciort senecle
bir yaprlan Dtinya Kupasr iqin cle geri
sayrm bagladr. I O Hazirancla hayat du-
racak ve bir ay sonra 12 Temmuzda
yaprlacak final magrndan sonra yeni-
den hareketlenmeye ba5layacak. Ama
giclemesek de goremesek de kupa
heyecanrnl teknolojinin miisaade etti-

$i kaclarryla biz de yagayabiliriz.

BaSlama Vunrgu

EA Sports tarahnclan grl<arrlan World
Cup 98'i, Fifa Road To Worlcl Cup'rn
clevamr olaral( clii5Unebiliriz. itinah bir
gel<ilcle hazrrlanan oyunda Fransa'cla
maglann oynanaca$r I O stachn t0m0-
nU havaya sokan bir atmosfer i(erisin-
cle, l<upa maskotu Footix ve clUnyaca
ijnlii spiker kadrosunun mae anlatr-
mryla silslemigler. DeSigik rgrk ve
bayrak efektleri, aqrhg ve kapanrq sere-
monileri, her tilkenin milli marglarr ve
kendi ozgii tezahriratlannrn bulunma-
sr oyunun gereekQiligini arttrrmr$.
World Cup 98'i futbolseverlerin istek-
lerine cevap verebilecek kaliteye ta$r-
yan, Fifa 98 ozelliklerine eklenmi$ ye-
ni oyuncu hareketleri, gerqekei takrm
strateiileri ve oyunun akrqrnr claha cla
hrzlandrran oynanabilirlik. Size oyna-
yabilmeniz iQin 32 takrm sunuluyor.
Ama futbol fanatilderini tatmin eclebil-

mek iqin kupaya ka-
trlmayan 8 takrm da-
ha kadroya dahil
edilmip. Worlcl Cup
98'de aynca clostluk
ve antrenman macla-
n ve penaltr seqenek-
leri de mevcut. Ayn-
ca FRTWC'ye ek
olaral< oyun hrzrnr
ayarlama seqenegi
de mevcut.

91. Daldka

Bu oyunda takrm ve lig yaratma se-
geneklerinin bulunmuyor. Ama bu
seceneklerin el<sil<li$i saclece bu oyu-
na ozgii olan Di.inya Kupasr tarihinde-
ki en heyecanh 8 finali yeniden ya$a-
manrza frrsat veren Classic Team
Mode ile clolclurulmug. Ancak bu se-
qene$i kullanabilmek iein cle elcle et-
mesi kolay olmayan bir kupayr, yani
Fransa 98 l(upasrnr l(azanmalrsrnrz.
Macaristan 1954, ingiltere 1966, Bre-
zilya 1970, Hollancla 1978, Italya
1982, ve Almanya | 990 gibi kupala-
rrn finallerinde cle oynayabilirsiniz.
Maqlarrn siyah-beyaz oynanmasr,
oyunculann eski tarz uzun ve srkr $ort-
lara sahip oluglan oyuna apayn bir
hava veriyor. Oyunda amator, profes-
yonel ve Worlcl Class olmak 0zere 3
zorluk seviyesi sunuyor. Kontrol
cihazlan seqene$inde bulunan 8 ayn
konfigiirasyonu kullanarak hakem
sertlifini ayarlayabilir ve paslarrn yeri-
ni bulmasrncla bilgisayarclan yardrm
alabilirsiniz. Takrmlann Fifa klasmanrn-
claki srralamaya gdre yaprlmr$ olmasl
nedeniyle, Brezilya cii$er taklmlara
gore gozle goriihir bir iistiinliile s"r-
hip olmug. Tabii bu tirr avantajlan ve-
ya clezavantailan ortadan kaldrrmak
iqin Team Hanclicapping segene!i
yerlestirilmig. Bu secenegi al(tif hale
getircli$iniz zaman seetiginiz taktma
gore cle$il de kencli gucunijze gore
baianll olmanrz iein bir gans tanlnmr5.

Vee ftool...

Catch up Logic seeenegi ile cle,

farkh clUzeycleki oyuncu-
lar arasrnda yaprlan mag-
larda farkrn gok qabuk
aqr lmasrnr engel lemek
amacryla, yenik durum-
daki takrmrn gol atma
Sansr arttrnhyor. Cerqekgi
talem stratejileri farkh pe-
l<illercle oyun kurma sege-
nefi safhyor. Kesin
takrmlar heniiz agrklan-
machSr iqin 4O kigilik kacl-
rolar hazrrlanmrg. Team
Management seeenegini
kullanaral< verimli bir 1 1

seqmeniz sa$lanmrg. Taklmlann iq ve
dr$ saha frrrmalarrnrn en ince aynnfisl-
na l<adar tasarlanmrg olmasr, formala-
rrn rUzgarcla dalgalanmasr ve formala-
nn oyun esnasrnda kirlenmesi
oynayanrn yanrnda seyredenlere de
zevkli clakikalar geeiftecege benziyor.

Phantom
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Alemlerin Krall

TEKKEN 3

uyarlanamamtg ve 2 boyutlu olarak bt-
rakrlmt5 olsa da; siirOyle yeni oyun
moclu ve rtiya gibi 3 boyutlu animas-
yonlarla aslanlar gibi bir clovtig oyunu
duruyor l<arqtmtzda. Tekken 3, ikinci
oyunclaki oyun mocllartnrn hepsini
iqeriyor. Time Attack, Team Battle,

Practice mode ve
Survival mocle hiq
bir pey eklenmeden
ama hig bir gey cle
eksiltilmeden aynen
korunmug. Yenilikle-
re gelince bunlardan
goziimiize ilk Carpa-
nr "Tekken Force"
moclu. Sa$a sola
Scroll eclerek 4 level
boyunca oni.imUze
qlkan ninialan tepe-
liyoruz. Her ne ka-
dar pek muhtelem
bir oyun $eldi olma-
sa bile orilinal bir
ekleme, bir tat bir
cloku olarak zevki-
mize zevk kattr$rnr

kabul eclelim. Daha bitmedi; bu $ekilde
oyunu dort kere bitirirseniz oyunun
PlayStation versiyonuna ait bonus bir
karakter olan Doktor Boskonovig'i ser-
best brraktyorsu nuz.

PlayStation versiyonuna ait bir ba;ka
gilzellik ise "Tekken Ball". Plai voleybo-
lunun saprkqasrna kotiiye kullantlarak
clelenere edilmig bir uyarlamast diyebi-
liriz. Ve Cok cla zevkli. Oyuncular bir
deniz topuna ve biryanclan da birbirle-
rine vurarak puan kazanryorlar. Top
kencli yan alanrnrzda yere dtigerse su-
ratrnlzln ortaslna bir tekme yemig gibi
kendinizi yerde buluyorsunuz. Vne cle
havalann ilce rsrndrlr bugtinlercle ger-
gek bir plajda gergek insanlarla voley-
bol oynamak daha az hastaltklt bir
hareket olabilir tabii. Neyse ki kiyle
kaygrlannrz yok, yakrnda ekrandaki
piksellere kangrp alemlerden alemlere
seyahat edeceksiniz.

Sakla Sarnaru

Ya5adrnrz! Evden qrkmak iqin se-
bepleriniz giderek azahyor. Tekken

;AlayStation'tn krsa tarihinclel(i

| /muhtegem anlar heP bir Tekken
I oyununun etrafincla cereyan

etti. Tekl(en I, PlayStation raflara dU5-
tUkten Qok ksa bir siire sonra piyasada
vuku bulmug ve bu yeni video oyun
konsolunu hemencecik bir yllclz yap-
mrgtr. Tekken 2 gelcli$incle Atari salon-
lanmn bu favorisinin Playstation'cla o
ri.iinalinclen claha iyi qaliflgrnr gortip
hayretler iqinde oradan oraya kogmug-
tuk. Bu uyarlamada orijinal Atari maki-
nasrnda olmayan oyun modlarr ve bir
cliizine tam ekran 3 boyutlu video var-
c . Tabii sonradan dgrendik ki o
zamanlann Atari makinalartntn iqinde
bizim Plal6tation'tn a5air yukarr aynrst,
belki de biraz claha k6tijsti varmtg.
Ama gok yeni bir oyun olan Tekken
3'0n PlayStation'a uyarlanabilece$ine
pek inanmaml$trk doSrusu. Keza son
jenerasyon Atari makinalan olsa olsa
Nintenclo @ ile kar$llastlnlabilecek ka-
clar geligmig durumclaydr. Ama Tekken
3 geldi. Ve suratrmrza bir osmanh toka-
dr olarak inclilll

Okkat BlrTokat

Arkaplanlar pek keskin bir gekilcle
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3' n "Theatre Mode"uncla trlm oyun
sonu Video'lan saklanryor ve giclip is-

ted inizi seyrediyorsunuz. Oyunu
yeni bir karal(terle bitirince onunla il-
gili bir animasyon nlm serbest l<alryor.
Biitun filmler serbest kalcfi$tncla ve
bunlarr seyretti$inizdb Tekken 3'un
senaryosuyla ilgili siirtiyle nokta asrga

e|lcyor.
Oynaylq gekli Atari salonlarlnclaki

versiyonla aynr. Her hareket, l(ombo
ve lcrakter aynen Playstation'a uyar-
lanmrg. Tabi bir kaq tane bonus
tipleme eklenmig. Biraz ewel soziinii
ettigimiz Doktor Boskonoviq, hatrrlar-
sanlz Yoshimitsu'nun Tel<l<en Z'del<i
oyun sonu Vicleo'sunda goriinr.lyorclu.

Malesef sevgili doktorumuz
gegen s0re zarfrnda omurga-
gndan yaralanm$ ve aya,(ra
cluramtyor. Bunun neticesinde
tUmii yerclen saldtnlan igeren
clelicesine hareket ve kombo-
lara sahip.  i l< inci  b i r  bonus
l(aral(ter olan Gon ise ayn.
isimli bir Japon qizgi romanrnln
kahramanr. Bu rUr geylerin has-
talan bu l(tiqul(. ;irin ama rehli-
keli clinozoru hatrrlayacakldr
Dinozorumuz a$zrndan ateg
ptlsk0nme, vticuclundan elel<t-
rik sagma gibi $irin ama zarar-
srz Ozellilderin de sahibi. Ama
kol ve bacaldarr l<rsactk ve ken-

kaplanlar 2 boyutlu haztrlanmrg olsa
da, grafil<ler harile qallsan bir mal(ine-
nin parqalarr gibi. Teld<en 3 gorsel ola-
rak PlayStation tarihincleki l(ilometre
taqlanndan biri. Aynr Resident Evil 2
gibi .

Satn Ahn

Tel(l(en 3 neredeyse kusursuz bir
oyun. l(egl<e bonus l<arakterler claha
derinlikli ve Tekl<en Force oyun modu
claha ciclcliye ahnarak hazrrlanmlg ol-
saycfi. Her geye ralmen uzun sriredir
grkmrg olan en iyi Playstation oyunu
bu. Alemlerin l(rall. Ve tahtrnr epey bir
zaman l<oruyacakmrg gibi cluruyor.
Ko5aral( gidin ve satln alln.

Ipucu: YulGncla bahsi gegen "Theatre

Mode" ve "Ball Mocle" boliimlerini
serbest brral(mal( iEin stanclart karak-
terlerin hepsiyle bir l<ere "Arcacle

Mode"u bi t i rmeniz gerel<iyor.

Qagctaq Koqyigit
shadowq/oung.com. tr

clisi de minicik oldulundan
salclrnlannln nereclen gelecel
gini .rnlamal( epey zor. Neyse.
iki yeni Playstation l<arakteri cle
olduk(a zavalh ve gereltsiz ye-
re CD'cle yer harcryor. Doktor
Boskovig'e bir nebze tahammUl
edebileceksiniz ama kargrnrza

her Con qrktr$rndd oyun oyna-
ma zevl(iniz kaqacal(.

Tekken 3 kenclini Qol( iyi pre-

zante ecliyor. Ses efel<tleri sii-
per ve mUzikler cle haril(a. CJor-
sel t.rsarrm agrsrnclan bakrlclr-

$rnda ise basl<a bir oyun tara-
fincfan yenifemez Soriin1yor
Poligon sayrsr azaltrlmrg ve ar-

LEVEL 6/98



Eushido Elade 2
l\ ushiclo Blade (BB) serisinin ilt(
Koyunu iilkemize krsa bir za-
L/ rn66 once gelmi$ ve vicleo

oyun alemindeki insanlan epey Sagtrt-
mr$tr. Bir clovtiq oyunundan beklenti-
lerimiz neycli (bakrnrz Tekken serisi)
ve bizim kar5rmrzda ne duruyordu?
Karakterler konusu hafife ahnmrg ama
oyun mekanikleri bakrmrnclan lop-
samh bir projeydi. Qok sayrcla silah se-

eimi ve genig dov0g arenalanna ek
olarak bir 3 boyutlu cl6vti$ oyununclan
ahgrk olmack$rmrz tip hareketler var-
dt. Her geyden daha enteresan olanr
ise bunun bir krhg clovugil oyunu ol-
masrydr. BB'nin memlekete geli:inin
tizerinclen gok az bir siire gegmeden
BB Z'yi kargtmrzda bulcluk. Bu versi-
yon claha giizel karakter grafikleri, da-
ha basitle$tirilmis goriinen ama ashn-
cla daha derinlikli bir ddv05 sistemi ve
her geyden cinemlisi seQmeniz iein da-
ha qok sayda l<arakter iqeriyor.

lGn Darrasr

En qok yenilik tek oyunculu bolum-
de yaprlmt$. Arhk oyunun senaryosu
Japonya'cla aralarrndan kan kavgasr
olan iki rakip klan arasrncla geqiyor.

Krhg Ol"ylarr
Eskiclen di$er oyuncularr
ve bir kag tane de "boss"
u tepelemeniz gerekiyor-
clu. Artrk clilgman klanclan
bir rakibinizle kargrlagma-
dan once cleii5ik seviye-
lerden geqmek ve bazen
ninjalan kesip bigmek gibi
dertleriniz var. Diigman
klanrn topraklarrnda yapa-

calrnrz yolcu-
lul(ta dost ka-
rakterlerle de
kar$lla$ma ve
onlan cla oyna-
nabilir karah-
terler olaral< serbest brrak-
ma imkanr bulacakslnrz.
Oyunda boyle bir karakter-
le karslla$lnca bir sonraki
seviyecle sizin adamrnrzrn
yerini o alacak. E$er bu
adamla oli.irseniz tekrar
oriiinal lGrakterinize done-
ceksiniz ve maceranrza bu
gekilde clevam ecleceksi-
niz. Ama olmezseniz ve
seviyeyi bu yeni adamrnrz-
la bitirmeyi baganrsanrz,

yulGnda soztnij ettigimiz $ekilde ser-
best kalacak ve cli$er oyun modlann-
cla cla oynanabilir hale gelecek. Oyun
tasanmcrlan yaratrcrhklannrn ve emek-
lerinin Qogunu bu tek kigilik oyun mo-
clu iqin harcamrglar. Oyunun kendi
motorunu kullanarak olsa da, her ka-
rakter igin qok giizel vicleo sekanslar
hazrrlanmrg. Karakterlerin sesleri ve
harel(etleri cle olduk(a kencline has.
Bu sekanslan izleclikge oyunun senar-
yosu giderek ortaya qrkacak ve at-
mosferin biiyUsii sizi saracak.

BB 2'nin oynanrs tekli birinci oyuna
gore biraz farkh|k gosteriyor. Kontrol-
ler cle$igtirilmig ve azrcrk basitle5tiril-
mit. Artrk iki tane saldtn cliiEmesi var.
Blok yapmak iginse ayn bir diiime
koyulmamrg. Kargr tarafin saldrrrslnr
kesmek isterseniz siz cle atak yapmah
ve krlrcrnrzr cl gmanla aranrza getir-
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melisiniz. Krhcr tiq
ayn stilde tutabi-
lir ve her bir stil
iqin iie ayn $ekil-
cle duru$unuzu
cleiiptirebi I irsiniz:
yukardan, orta-
dan ve aga$rdan.
Bunlann hepsi de
tek bir tuqla sa$-
lanmrg. ilk bagta
biraz kullanrgsrz
gibi goriinecek
olsa da, ya5amt-
nrzclan bir kaq sa-
at harcadrktan
sonra en iyi siste-
min bu oldu$unu
dti$Uneceksiniz. Yaralanma sistemi
cle olclukqa gerqekqi ve keyif verici
hale getirilmig. BB I'cte oldugu gibi
kollara vuraiak onlarr etkisiz hale ge-
tirebilirsiniz. Bir venilik olaral(. bacak-

lardan alaca$rnrz yaralar sizin daha ya-
vaS )Airtimenize yol a(acak. Benzer
gekilde govcleclen alacagrnlz hasarlar
saldrn hrzrnrzr diig0recek. Birinci oyu-
nun hayranlafl b tun bu deSipiklikleri
biraz kafa kan$trncl bulup ilk bakrgta
hayal krrrkl$r yagayabilirler ama inanrn
bana; ilk oyunclaki tilm hareketler ay-
nen korunmug ve yenileri eklenmig.

C{tlsekml A$asakm?

Karakter grafi kleri olctukqa geligtiril-
mig ama arkaplanlartn durumu hiq cle
iq aqrcr cle$il. Mekanlar eskisine naza-
ran daha dar tutulmug. Ayrrca bazr ba-
kr5 aqlannda poligonlar qatlayrp path-
yor. Hayal krrrkhSr yaratan bagka bir
l(onu da, olUm animasyonlannrn ay-
nen birinci oyundan agrnlmrg olmasr.

Oyunun geri kalan l(slm-
lanna bu kadar (ok ozenil-
misken ktQtik aynntrlann
gozarc eclilmis olmasr bi-
raz sinir bozucu.

Sesler fevkalade. Eler
karal(teriniz bir mrzrak ya
da tahtadan bir 5ey frrlattr-
sa, bir yere qarptr$rncla
ger€ekten tahta sesi qrka-
racak. Silahlann birbirine

earpmasr, grShl<lar, anlatr-
clnln sesi ve sesle ilgili cli-

$er her gey olctukga baga-

rrlda kotarrlmrg.
Bushiclo Blade Z'nin diinyasr-

na ilk girclitimcle yagadrtrm ha-
yal krrrkLlrnr size anlatamam.
l(enclimi kontrollere tamamen
yabancr hissettim ve l(ogarak
uzaklagmak istedim. Ama oyuna
bir kaQ saat harcayrnca en sonun-

da gunu anladrm l(i, eksiklik olarak go-
rtilen geylerin her biri asltncla oynana-
bilirligi a(trrmak iqin gozarch eclilmiq-
ti. Tek can srkrcr yanr benim gibi uzak-
do$u dekorlannclan ve tiplerinden ha-
zetmeyen insanlar iQin stirekli olarak
I<argrlannda gordrikleri takunyah, ki-
monolu, srrbncla ne iqe yarachlr belli
olmayan tahta sandlklarla ipe sapa
gelmez tiplemeler.

Hergey Kamal@nttk

Dovij$ oyunlannrn, insanln oturup
tel< bagrna oynamal( istemeyecegi
oyunlar olclugunu diig nuyorum. Ne
Tekken ne cle BB bu istisnayr bozmu-
yor. Ama bir arkadagtntzla saatler, haf-
talar ve belki de aylar boyu hazdan
hazza ko$arak vakit geqirebilirsiniz.
Bunu boyle cliigijnerek altrsanrz ahn.

QagctaS Koqyigit
shaclow@young.com.tr
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Enter the Gecko
Kertenkelenin

G6ryaglarr
zt r i i inal  Gex, kencl in iz i  b i r

f lkertenkelenin yerine koy-
V ctugunuz il(i boyutlu bir "ya-

na dofru git herkesi tepele" oyunuy-
clu. Platformclan platforma l<oguyor

Nintenclo 64' i jn hi t  oyunu
Mario64'iin bir takliclinden bagka bir

9ey clefil. Nasrl bir oyun oldutunu

$imcli ogreneceksiniz.
Oyun gayet cilah bir tricli (3 boyut-

lu)  canlanclrrma vasl tasryla bize
Gex'in bagrna neler gelcli$inin anlatrl-
cllr bir agrhg videosunana sahip. Bu-
rada gorijp o$reniyoruz ki bizim ser-
sem kertenkele bagdtigmanr Rez'i

r l

hakladrktan sonra zamanrnrn qofunu
televizyon kargrsrnda tembellik ecle-
rek geqirmig. Ama Rez, ti.im bagarrlr
vicleo oyunu bag kottileri gibi geri
clonmeyi ba$arryor. Hem cle yepyeni
hain planlarla. Araya hi.ikiimetin cle
girmesiyle Gex kendini bir kere claha

bir  takrm gol t  gerekl i
olmayan i$ler yaplyorclu-
nuz. Orijinal Gex'in bu
clevamr, yani "Cex: Enter
the Gecko", aslrncla

LEVEL 6/9A



saqma sapan
buluyor.

Ailayacaksruz

Gex 2'cleki grafikler, hele hele sa-
niyecleki kare sayrsr olctukqa iyi. Bir
Playstation ile Mario 64'e en yakrn
kalite bu olsa gerek. Oyunun oynan-
cllgr clijnya olclukga bUyUk ve izleme-
niz gerel<en Cizgisel bir yol cla yok.
Kenclinizi btiyiilU bir kona$tn oclala-
flncla, bir fare cleligincle ve qrlcLrtrcr
karmagrkhkta hayali cliinyalarcla kay-
bolmug bulabi l i rs in iz.  Oynadr$rnrz
hic bir oyun bir oncekiyle aynr olma-
yacak. Dolagrp duraca!tntz yerler
arasrnda bir bilgisayann devre yollarr
bile var.

Ses efektleri Qok gtizel ama
Itonugmalar neredeyse bi..iti.in
oyunu rezil ediyor. Srirekli ap-
tal yorumlarr ve hiq cle komik
olmayan espr i l i ler i  d in lemel(
zorundasrnrz. Zaman zaman
kulaldarrnrza bir 5eyler trl(amak
ya da televizyonu havaya
uqurmak isteyeceksiniz. Ney-
seki bu sesleri aqma ve kapa-
ma opsiyonu sunulmup. Yine
de oyunun kutusuna bakttt,-
mrzcla, biiti..in bir pazarlamantn
bu konugmalar uzerine yaptl-
cllgrnl gOrecek ve oturup a$la-

birseriivenin ortasrnda yacakstntz.
Oyunun oynanrg geldi cle

Mario 64'e benziyor. Her
boltimcle belli sayrcla
uzaktan kumanda giz l i .
Gizli ipuqlarrnr buluyorsu-
nuz sonra da bunlar saye-
sincle, gizlenmis olan ku-
manclalarr. Bir cle yeterii
sayrcla para toplayarak el-
cle etti$iniz ozel bir talcm
gizlenmig kumanclalar
var. Tabii bunlan da bul-
mak gerekecek eiinkii bazl
cltlnyalara girip izni alabil-
mek iQin belli sayrda l<u-
manda toplamak gereki-
yor. Yine Mario 64'te olduSu gibi. Gex: Enter the Cecko gok claha iyi

bir oyun olabilirmig izlenimi tagtyor

QUnkil teknik olaralt olumsuz hiq bir
gey yok. Igrk hrzrnda Ug boyutlu gra-
fi kler, nerecleyse bagtntzr dondiirecek
hareketlilil( falan var. Ama neticecle
Playstation'ln giic0nii ortaya koyacalt
kendine has oyunlart dUstintirseniz
(her biri birer ba5yaptt olan Resiclent
Evil 2, Tekken 3 gibi) Nintendo 64
gibi bir makinenin gereekten iyi ol-
clu$u noktalarda onunla yarlgmaya
qalrgmak ne l(adar bog, ne kaclar ah-
makga gabalar.

lgtnUae
IGlacaksa Alm

Bu oyunun atmosfuri beni hasta et-
ti. Su an 40 derece ate;le yattyorum.
Tek bir avuntum var. Gex kesinlikle
Croc'tan claha iyi bir oyun. Ama hep-
si o l(aclar. iqinizcle kalacaksa a|n.

QagdaS Koeyigit
shadow@young.com.tr
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sizler igin segtigimia Plagstation Eilebrt.
Blast Chamber

Bu oyuncla hile yapmak iein once-
likle ana meniiye gegin ve burada
Came-pad ijzerincle srrasryla Su tugla-
ra basrn; Kare, Sol, Kare, SaS, Daire,
Agir, Daire, Yukan. $imcli Options
meniistine giclin ve orada "Solo

Survivor" segenegini gorecelGiniz,
ona tlklayrn. Arhk 1 Player modun-
dayken tek bir hak bile lGybetmeye-
ceksiniz.
Deiigik bolUmlerin kocllarr ise 5unlar:
Zggurat NAEMMAAB
Backstab: MACDIEAH
Fall N Arch: NINKPDME
Fuglttue: MJKKAMKC
Ralnbovv: .JODPICEH

Cornrnand & C.onquer

Bu oyunun PC r.izerinde bilinen bir
hilesi yoktu ama I5X versiyonu iqin
aynl Seyi soylemek pek mtimk n cle-

$il. Oncelikle oyun esnasrnda tiim ha-
ritayr gorebilmek icin ne yapmantz
gerektiiine bakaltm; oyun yiiklenir-
kenR l  +R2+L l  +  LZ  +  Da i re  +  Ka re
tuglanna aynr anda basrn ve gorev bri-
fingi baglayana dek bastlt tutun, oyun
baglach$rnda tum savag alanrnr gcire-
bileceksiniz. Diler hileleri yapmak
i€inse once Tool Bar Uzerindeki Team
clii$melerine Daire tugu ile tlklayln ve
sonra agairclaki tu$ kombinasyonlannl
uygurayrn:
6rcvl bltlrmek lqin: X, Kare, Kare,
Daire, Uggen, Daire
N0kleer saldtn: Daire, X, Daire,
Uqgen, Kare, Uqgen
Bol para Kare, Kare, Daire, X. Uggen.
Daire

Cnrsaden No Seviye
Iaundry stage 2
Iaundry stage 3
Auto stage I
Auto stage 2
Auto stage 3
Harold's stage 1
Harold's stage 2
Harold's st4ge 3
Lelsurc stage I
Lelsure stage 2
Lelsurc stage 3
Resldenflal stage I
Residenttal stage 2
Runaround

Kocl
FLUFFY
SWEATY

HOTROD
CREASE
BIGEND
SMELLY
WIDETV
PILLOW

TRICEP
MOTION
HIPHOP
KENNEL
BARREL

SPLASH

S 
*"tt"t*

Bu oyuncla hile l(oclla-
nnr kullanabilmek iqin
oncelikle Passcocle
ekranrna giclin ve gifre

olarak LOSR kodunu
girin, $ifrenin yanhg oldu-

lunu soyleyen bir mesaj-
la kargrlagacaksrnrz fakat

oyuna baglach$rnrzcla
tug kombinas-

yonlaflnr kulla-
nabilme imkanr-

iiziilmegin,

nrz olacak. Bu kodlarr oyun esnasrn-
cla herhangi bir zamancla l<ullan-
abilirsiniz:
Kare + R1 tuglanna birlikte basarak
sa$hirnrzr ve enerjinizi tamamen
dolclurabilirsiniz.
Daire + Rl tuslanna birlikte basarak
tum silahlan ve cli$er malzemeleri
alabilirsiniz.

Frdtumed

Agalrclaki kodlarr girmek igin ikinci
game-pacl kullanrlmah:
I - Trim malzemeler, anahtarlar ve se-
viyelere eri$mek iQin strastyla gunlart
yapln:
Diinya haritasrnda iken srrasryla O, X,
Uggen, Kare, Sa$, A;a$r, Yukan, Sol
tu5lanna basln, sonra Select ile alt me-
nUye geqin. Burada Kare + Select tu5-
lanyla malzeme ekleyebilir, Daire +
Select tuglarryla cla malzeme gkara-
bilirsiniz.
2 - Oyun esnasrnda O, Rl , R2, Kare,
SaS, L1, LZ, Sol tu$lanna basrn. E[er
dogru yaptrysanrz el<rancla bir akbaba
ikonu belirecel< ve siz de X tusunu
kullanarak daha yukarrdan ve claha
uzala ugabileceksiniz.
3 - Oyun esnaslnda Kare, Kare,
0qgen, Uqgen, X, X tuglarrna basarsa-
nrz ise yunus moduna geqersiniz ve
ekranda bu defa bir yunus ikonu beli-
rir. Bu size daha hrzh ytizme ve daha
uzun silre dipte l(alma imkanl
tanryacal(trr.

Rosco lMcQueerr

A5a$rcla bulunan gifreleri Passworcl
ekranrndan girerek kullanabilirsiniz:

NIS 3: Hot
Rrcult

igte size NFS
3 hileleri, ttim
iifreleri tek yer-
clen giriyorsu-
nuz, aynca arka arkaya bunlan kullan-
mak ve bdylece bir defacla hepsini
halletmek miimkun. Bunlar bizzat de-
nenmi$ garantili gifrelerdir ve yanhshk
yaprlmazsa kesin qahgacaklardrr.
Oncelikle ana men0clen "Options" ve
oraclan da "User Name" ktsmtna girin,
isim olarak a$agrclaki hileleri girin.
Araba ve pist seQim meniilerine baktl-

$rnrzda oracla yeni segeneklerin aqll-
drSrnr goreceksiniz. igte hileler ve ne
ige yaradrklan:
SPOILT - Ttim otomobillere ve pistle-
re ulagma imkanr verir.
SEEALL - Yan5a yeni goriig aglart
ekler.
Agalrclakiler ise gizli pistleri asar:
PLAYTM - The Room
XCA\A - Caverns
XCNIRY - AutoCross
MNBEAM - SpaceRace
GLDFSH - Scorpio-7
MCITYZ - Empire City

GrandTheftAub

Aggrctaki kodlarr Player Name yeri-
ne girin:
BLOWME - Bulundulunuz yeri gos-
terir
BSIARD - Ttim boliimler, silahlar ve
bol miktar
Ianln
CAPRICE '

imkanl

paraya ulagmak igin kul-

Tiim lehirlercle oynama

CHUFF - Polis iginize kangmaz
GROOVY - T0m silahlara ulagmak igin
kullanrn
MADEMAN - Tiim $ehirler ve tfim
silahlar
THESHIT - Trim gehirler, silahlar ve 99
hak almak iqin kullantn
WEYHEY - Oyuna 99999q) puan ile
ba$latrr
AgaSrctakileri uygulamak iqin ise on-
celikle oyunu clonclurun:
OrumsUaU< - Kare, Uqgen, O, X, X,
O, Uqgen, Kare
lkinci game-padr devreye sokmak i€in
- X, Uqgen, Kare, O, Uggen, O, X,
Kare
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Hollywood Kugu
Yine bfu taktm ukalal*Iar gapttk.
Hollgwood'taki alcaklartn kirli gamagtilarmr ortaya sermeVe deuam edigoruz.

Bir digeceginiz olursa shadow@youngi.com.tt adresine digebilirsinie.

REPLACEMENT KILLERS
Yedek lGtiller: I(an ve Ketqap

ohll Lee (Chow Yun-Fat) profes-
yonel  b i r  kat i l .  Patronunun oglu
bir poJis iarafrnclan olcliirtilLince

John, intil(am olsun cliye polisin oglu-
nu oldiirmelde gorevlendiriliyor. Tabii
miclesi bunu l(alcllrmacllgrnda onun
yerine bu iqi yapmasr iqin ve bu arada

aclamrmrzr cla
ortadan l(alcIr-
masr igir-r yedek
l(atiller yollanlyor. John ar-
trl< yagamtnr l(urtarmal(
i(in kaqmak, saldanmal<,
oldt i rmel<,  o ldurmel< ve
oldrirmel( zoruncladrr. Cii-
zel ve karizmatik Mira
Sorvino'nun canlanclrrc $r
Meg isimli cligi cle olaya
l(anSlr ve soluk soluga bir
Hollywood seyiri baglar
yine. Zerre ingilizcesi
olanlar "replacement l<il-
lers" esprisini anlamr5 olu-

,oldu$u,oldu$unu diisunrince, koreogi4fisi iyi
'y-apllmr9. bir aksiyon filiniyle liargr kar-
grya olelu$umylu kabul etmemek igin
qok aZ ,seb€bimiz, kaltyor. BaSrolclel(i
Chow Yun:Fatide zaten Asya vurdu
krrclt filmlerinin bir numaralr adamr ve
bu film gencin Hollywoocl (holi-
vut)'tal(i Ilk olayr. llk clefa Woocly

Allen in harika bir fi l-
mincle goziimiize
g i rmig bu lunan Sor-
vino ise doSal olarak
boyle yr-izeysel bir
fi lmde ne yapacalrnt

b i lememis g ib i  c lu  ru-
yor. Sanrnm ltaliteli
f i lmlerin l<adrnr olarah
l<a lmalydr .  Y ine de
taytlarrrr iQincle guzel

durcluSunu rnutlulul<-
la  l<abul  ede l im.

F i lmin can sr l<rc t
yanlarrna gelince, ta-

b i i  ugenmeden b i r

5ey ler  bu lduk.  B i r  l<e-

re senaristler,,
cltinyasrna,
si arasrncla
ler ama filmin ana ora-
matik yaplsr olclukca basit ve l(l iSe. Ve
tabii bu ti ir fi lmlerin formuliine uygun.
Ne olacalrnr kestirebi l iyorsunuz,

Ciclin ya da gitmeyin. lsteyen iste-
di$ini yapsrn. Ben gitmeyecefim. Bu
ay ozgursiinrlz. Ha eger hala oynuyor-
sa lackie Brown olayrna girin, Bunun
hal<krnda giizel bir Tlirl(qe siteyi cle
gezmeden etmeyin:

www.sinema. net/jacl(ie

qagdas Koqyigit

LEVEL 6/98

un rQ
: aile-
nmls-

{"',r.' :i'



s-* i -
"r{'.} .. ". ,

q&"TN ALBUNENHffi:ffi
Ye pgeni albiimlerle kar;rnedage. Bu albiimlerin
Multimedia CD'sinde bulamagacalsstne, giinkii
Ancak gelecek aglarda bu gelenegi siirdiirecejiz.

rulsSII'E trTAGK
3RDAISI'M

Dort sene sllren bir aradan
sonra Massive Attack'rn yeni

bir albi.im qrl(armasr benim
iq in  a l rnmasr ,  d in lenmesi  ve

hatia Level'da yazrlmasr anla-

mrna geliyor. Bu arada turneye de qtl<an Massive Attack Ttlrl(iye'de cle
bir l<onser verdi. Miizifc b.rplac|klarr zaman Rap ve Elektronil( mtizil(
harici bir;eyler yaprraya qalrstllar. Massive Attacl( ile hemen aynt dii-

s[ir.rcedc olan Beastie Boys Inet.li ilc r.1p'i birle$tirme qaltqmalannda ba-
g.rrrya ulaqrrlar ve yaprrl<larr m zik Tiirl<iye de bayaSr tutuldu. Massive
Attaclt bugtinL<ri encliistriycl rniizilin es.1s temsilcisi olan Hint ve clogu
l<ol<enli souncllan l(ullanc|lar ve bugr.ine l(adar yapttl(larl mtizik varolan
tr . i r lere uyrnuyordu Boylecc yeni  b i r  t i i r  o lugturdular.  Tr ipHop.
l(.lrm.1conra ile isifilerini cluyurclul.rr. Pop piyasasrnda gok fazla ilgi gor-
meseler de Underground piyasada yerlcrini saElamla$tlrdllar. Album0n
acir Mezzanine ve I I parqaclan olu$uyor. Bir muzil( marl(ete gittiginiz
zaman di$er allji.imler.arasrndan ilzerindel<i boceh resrniyle "ben bura-
dayrm" cliyor. Yeni albiimii almal(tan l(orl(mayln. Bence deger,...
Burada tavsiye etmek istecligirri raclyo 97.5 frekanstndan yayrn yapan
bir l<anal Ama ismini, Cismini bilmiyorum. Reklam yok , jingle yol<, DJ
yok. Sadece dans m0zi$i var, Dinleyin. Ve eler elinize bilgi geqersc ba-
na i le t in .

Humpty Dumpty

n ilk 45'li l< olan Sexy Boy un klibini Number

One TV'cle veya kablolu ba$lantrst olanlar
MCM'cle mutlaka izleme ftrsatnt bulmugtur.
Nicolas Croclin ve lean Benoir Duncl<el aclh il<i
Fransrzdan olupan grup l(lasil( elel(tronil(, elel(troal(ustil( ve al(ustil( ele-

manlarr birlegtirerek zengin bir Sound yal<alamtglar. Albunrurr girig

p.rrqasr olan La Femme D'Argent bunclan sonral(i parqal.rnn nasrl ola-
bilcccli l<onusunda bir fi l(ir veriyor. Yavag ritinrle ilerleyen .rl(ustil( vc

aralarda frrlayan analog synthesizer. Vol<allerde ise enstrlimandan ql -

yormus hissi vermiqler. All I Neecl ve You Mal<e It Easy aclll Sarlclan
ise cli lerlerinden aylran bir ozelli l< var. Beth Hirsch'irr sizi bu cliyarl.rr-

clan allp gocLiren sesi. Bu Dj l<ol<enli arl<ada5lara hayatlannda ba9arrlar...
Bu ayki raclyo tavsiyemi ise Radio Cool'dan y.ln.i l(ull. lnryorum. $u an
iqin 104.3 frehansrndan sadece Istanbul ve Bodrum dan yayln yapan
raclyoda neredeyse grini.jn 24 saati dans mlizi$i dinleyebilir ve acil
istel( hatlaflndar.r cli lcdiSiniz parqayr .1r'rnda qalcfirabilirsirriz. Fly Souncl a
gegmel( icin ise gece yarrsrnr bel<lemeniz gerel<ecel<. .

Dj Huan

Dergiye gircligim anda beynimden vurul-

muga dond m. Nayrrdr, nolamazcll... Bir

ancla l<ogaral< uzal<laqmak ve bir yandan da
''evrel<a" 

deyi ba$rrmal< isteclim. Klsacasl

ar t r l<  r re  yazacagtm g ib i  b i r  sorun yo l t tu .  i5 -

te yazlyorum tear Factory ve Rema-

nu facture... Yaptlldan muziEi asln clerececle

al ternatif olarah tantmlayan grup, alternatif,

clans, inclustrial ve metal ti irleri arasrndaki

engeli yrl<rp gegiyor ve biraz onclan biraz

bunclan gel(linde bir miizik yaplyorlar. Yap-

trklan muzil( gUriiltUlii ve olabildi$ine sert.

ProdiS/'nin bayagr bir sert hali cliyebilirim.

Dort ki5iclen olugan grubun pek de tel(no-

lo.ji yanhsr olduf,unu soylemem. "Tel<noloji

gerge$i paraclol<s haline getircli. Formlar

her zaman gortincltigi..i gibi ctefilclir. Boyun

e$meme qabasr gol< once bir karma$a hali-

ne geldi Teknoloji gerqeli ve insanlr$r,
l(opyalamayr ve clegistirmeyi o$rencli. In-

sanlll( gerqeEi, ipucunu, hayattal(i clegi$imi
ve genlerdel<i mutasyonu arayacalr bir do-
neme gelcli. Biri ortaya qll(acal( ve ttjm ara-

malarrn aslrnda hayatta l(alma qabasr oldu-

$unu farkeciecel<'. Bu ay size 104.5 Raclyo
istel<'ten de bahsetmel< istiyorclum ama

.rnlayamadr$rm bir 9el<llcle son il<i haftadrr
Canrsr  g ib i  parga lar  qa lmaya baglac 'h .
Bagrmrz sag olsurr.
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Aytr Kitaplan
Bu ag da sizler igin iki ilging hitap segtik. Segim srrastndaki kriterimiz gine;
kitaplann "geni" olmalan degil, ufarklt" olmalangdu

ca sorgulanrr. Neden insan l<enclini
bulunciulu yerden ve yaptlgr iglerden
soyutlamaya bu l<aclar meyill iclir, so-
run lan n l(aynagrna egilmekrense ijze
rini cila ile l<aplayrp yok saymal< ne

derece mantrl<lrdrr? Bu sorular ve da

mel<anil< yaprsr ve insanlarrn ona olan
yaldagrmr ile sembolize eclilerel( bir

cevap aranlr. l(lasil< Batr felsefesinin

olaylara $artlr yal<lagrmr zaman zaman

Antil< Do$u dugrinceleri i le de l<ryasla-

naral( adeta ameliyat masasrna yatlrl-

l lr. l(itabln dili bazen biraz a$rrlagsa

Cilalr lmai Devri dikkate ahndrlrnda.
igerctiSi fikirler' v€ sordufu sorulartn
hayata bal(g agrnrzr deligtirmesi bakr-
mrndan okunmasrnda, sonra da uze-
rinde diigiiniilmesinde fayda var.
Dilimize qevirisi Siiha Sertabiboglu ta-
rafrndan yapr lan l ( i tap,  Aynntr
Yayrnlarr tarafrndan basrlmr5.

ol<umal< sizin iqin l(aqlnrlmaz clemel(-
tir. Fal(at hemen pani$e l<aprlmayrn,
her ne l<aclar astro-fizil< L:zerine bir
eser olsa cla ve l(uramsal yonu agrr
gelse de, yazar bu kitabr orta ol(ul
fizil< derslerini asmamlg herl<esin anla-

almrg. Pel<i nedir bir l<aradelik, nasrl
o lusur ,  k im gormUg? As l rnda bugr ine
del< bir l<aradelil< goren kimse yol<, en

azrndan DUnya gezegeni i jzerincle

I(uramsal fizi$in briyuk astro l(Utleleri

ve onlafl etkileyen giiqleri incelerl(en

ortaya koydufu bilgilerden yola grl<t-

da "  bu lunabi lecef i "  sonucuna varr l -

mr9, yaprlarr uedeniyle do$rudan goz-

lenmeleri iml<ansrz, giinl<u cli ler ytl-

chzJar.gibi rlrk yaymryor ya da yanstt-

mryorlar. Ne var ki aslrnd.r sonmiit ve

gravitasyonel l(uvvel lerin etl(isi sonu

cu k4f.tdi. iqine qOkmiit dev ytldtzlar

olan l<araclelil<lerin varlr$r konusunda

son ylllarda biiyij l( l(anrtlar elc{e edildi.

Oncelikle etrahnda bulunan uzaycla

meydana getircligi clegisimler saye-

sincle bunlarrn farl<lr yollarla gozlemle-

nebileceEi fi l(ri ortaya atllcll, sonuQta

elde edilen bulgular ise gerqel(ten va-

ro lc lu  l ( lan f i l ( r in i  iy ice pe l ( i$ t i rc l i .

Karadel i lder  oze l l ik le  s tn t r lar t  dah i l in -

. '. ,.yor olmalarr netleniyle, bilhassa Genel
'  

l  r 'C,Arprel i lu Vic;<.r  -errcrn. l rn AnFrnl i  \ / : r ,
'  l r 'Gorecelil< Yasasr agrsrndan onemli var-

hl(lar. Bulgular imizin merkezin-

de dev
yoluncla, en
bilir karaclelik:'
eden sistem
da yaprlan
l(onversiyonu clahil, pel< qok bilimsel
alan agrsrndan hayati onem tagryor ve

kimbilir, bell(i buraclan elcle eclilecel(
yeni bilgiler bir giin bize yrldrzlararasr

seyahatin anahtannr verebilir. l(itap
clil imize B0lent Tol<soz ve Mehmet
Gumrig tarafrnclan rerciime eclilmig,
Sarmal Yaylnevi taraflnclan cla
bastlmrg.

'F-er.:,:t $**rq.:i*sikle.l: {iJ',i}*ti-', i'oal-.r'.t
- Delq*r!*,1l* .!;1.rlqti.!iel rti !.:r: j,r

Roh:n M. Piir,riq

fa "?:lt 
M Pirsig tararrndan

a! 1964 yllrncla l(aleme a|nan ve
I \ l< basl<rsr 1974 yrhnda yapr lan

bu l(itap, roman, otobiyografi ve fel-
sef i  deneme t i i r ler in in i lg ing bir  b i r le-
gimi olarak l , . lasik ler  arasrndaki  yer in i
almrgtrr. Her ne l<adar tum l(itap bo-
yunca ana l(aral(terin ismi sdylenmese
cle, burada anlatllan tum olaylar yaza-
rrn l<endi ya5adrklanndan yola qrl<rla-
ral< l<aleme alrnmrgtrr .  ICiap bir
adamn on bir yagrndal<i oglu ve il(i ar-
kadaqryla bir motosiklet gezisine qrkrg-
lannr l<onu almal<tadrr. Tilm Ameril<a
l<rtasrnr agaral< Kaliforniya eyaletine
varmayr planlayan adam, bu rahatlatr-

olmasr bel(lenen gezi boyunca hiq
madr!r  b i r  durumla l<arSr lagrr .

$ i  yer ler  onun "del i "  geqmisinin
anrlarrnr canlancllrmaktadrr, sonuq

basit bir motosiklet seyahati
eciici bir ig hesaplagmaya do-

Ne var ki bu iq hesaplagmanrn
oldukqa clerinlercle yatan felse-

clayanmal(tadrr, bu sorun-
qalrn basmaka|p fi kirlerini

sonuq olarak insan-teknoloji ilisl(i-
vanlan noktayr ircleler. Antil(
cloneminden bu yana insanlarrn

n i  ve ya$amlannr  yon len-
icliren fi l<irler ele;tiri l ir, anlamsrz sap-
rlttntrlar ve dogmatil( yaprlar acrmasrz-

ha pel< qo$u bir motosil<letin basit yabilecegi bir cli l l(ullanaral( l€leme

da, ozelli l<le iqinde bulundu$umuzr laral< l<aradelil< clenen varll l(larln uzay-

mu$tur cliye sorulsa bir cevap verebi-
lir misiniz? Hayrr? O zaman bu kitabl

. sahipligi

er l l

t*,tna;-,q!.1

M. Berl<er Giingor
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