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Sevil Sarttas, Yeliz Koyun le girmig olmas, Sanvirum stk neden kopya ovunlara karg oldugu-

Reklem Trafikeri : ; X : .
muen daha i anlyarsuniz. Cemnobil, parentsiz kopya vazilimlacla bil-
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D Sofrware, dunyanin gelmis
gegmis en 1yl oyunlarmdan olan
Quake serisinin son halkasini pi-
yasaya stirmeye hazilanirken ka-
muoyu yoklamasi babinda bir
test sirimil gikareo. Mayis ayi-
min ilk haftast ilgili sitelerde koyualan
bu 23 mb’lik Quake3’un test versiyo-
nunu indirebilmek igin binlerce insan
bu sitelere saldirdi. Serverlar oyle kala-
balike: ki zar zor baglandigimiz
Server’dan haglantuimiz hizli olsa bile
0.2-0.5 kb/sec ile dosyay alabiliyordu-
nuz. {lk qikan Mac versiyonundan son-
ra Linux ve Win32 versiyonlan ¢ikan
Quake3Test, bu versiyonuna gisterilen
ilgi ile asil versiyonun yakalayacagi ba-
sany goseerir nitelikteydi. Aslinda
QuakeITest' dermo plaralk ghrmek de
vanls, bu sadece Network sistemlerinm
Vi 1:1 ||"|.|||LI|']L'|I_!|' n |1:\'1,|]I|.'. ".'.'|!
performans-gosterdiklering girmek igin
1 Software'in ”7"51-"”""'."-' lithesel bir
test, Bu nedenle kurulumu ve L.'.lll‘-,m'-

mast g FOEKTET] ROTIIT

Ama sabnrsiz el ar ovle vada
by le test surumimn indirip kurdular,
( esitli strticy problemlert olmass chgm:
dan Quaked in neye benzeyvecegin anla
trdil. Bu test

{ Qyun ering

rabildif o havlf gl g
surimundien yola ks
izlenimlerimi aktarmadan 8nce bilgisa-
yar ayarlarindan fazla anlamayan ele-

manlarin bu test siriimiini pas gegme-
lerini ve Quake3’an tam suriumi gtka-
na kadar sabrermelerini tavsiye ederim.

Ovunun konusu haklkinda 'tiicli
spekilosyonlar ;"11_1|.|.1|.|5.|||‘| tagmen da
ha kesin bir bilgl vok. Gergr kisnosn da
isivi lmlendirecek s degil.
mivie Moloplaving zerine
ovin olan Quake 3'de

pek Fazla

Ciinkti
kurolmuag b
Gamespy, Qplug gibi Secver bulup s

ein o Server’'ds oyunn katnhmame prog-

ramlar da dirckt uyumly olarak gelign-
rilmis. Quake3,Win32 tabanh olacagn-
dan oyunun gegitli araglarla uyum so-
rununun da olmayacagi sanihyor,
Cunku diger iki versiyonun Dos tabanh

Geldi, geliyor der-
ken, idSoftware
Quake3’in Alpha

demosunu sonunda

goriciye cikarth!

olmasi bazi problemlere yol
agmistt.

Yeni Grafik
Yapist

Bu test versiyonundan ¢ika-
rilan ilk sonug Quake3’in gra-
file yapisinin tamamen degisti-
gi. Oyunda kapal, klastrofo-
bik mekanlarin yanunda aydm-
lik, agtk mekanlar da kullaml-
mis. Dolayisiyla da 151k yansi-
malarna ve gorsel efekdlere
fazlaca ver verilmis. Zaten Quake seri-
sinin en gok elegtirilen (Unreal gikuktan
sonra) tarafi gorsel estetik véni olmus-
tu. Surekli kullanilan pastel renkler ve
Flog yapili igik efektleri her ne kadar o-
viinLn atmosiering varatan ana unsur
alsa da hazilan gm can sikiciyd.
Oyvunun geabk motoru tamamen yeni
olmasina ragmen Unrealin grafiklerini
andirdigm séiylevebilirim.Quake3’in
ovnansi-daha Goceki versivonlardaki
:._'-.:I\: sert ve mzh de !‘;i]j daha yumu§ak
ve yiradiguniiza daha ¢ok hissetmeniz
saglanmis. Ciyunu hizlandirabilme opsi-
yani da ramimmis ki bu ezelligin oyunu
¢ok daha heyecanh yapacag: kuskusuz.

Oyunun Test versivonu haricinde
mekanlar ve oyun vapisint incelesek;
tamamen profesyonel mimarlar tarafin-
dan cizilmig projelerle yaranlan mekan-
lar Neo-Gotik tarzda dizayn edilmis ya-
i oyunin geenmgte mi gelecekte mi
gecrigrm mekanlardan anlayamivorsu-
miz, Cok {lert bir taribte bulundugunu-
zu hissedivorsunue o kadar, Magaralar-
da, kanaliznsyanlarda ve tapinak ben-
zeri bir ¢ok mekanda $Savaglyorsunuz.
[ahii oyunu gekici vapan unsurlardan
alan cevresel vapi Quake’in klasik
klasrrofohik ve genlim dolu atmosteri-
min devam ermesing saglamg.
Quake3Test’te herhangi bir disman
bulunmuyor. Bu versiyon oyunun neye
benzeyeceini gostermek amaciyla ya-
yimlandig! igin sadece Quake3

Server’lary aracihig ile sizin gibi kigilerle
Multiplay oyun oynayabiliyorsunuz.

Oyunun konfigrasyon segeneklerini
esnek rutup daha fazla kullamciya eri-
sebilmek igin

grafik ayarlarim en ince ayriniisina
kadar siz yapabiliyorsunuz, Boylelikle
makinanizin guciine paralel olarak a-
yarlamalar: yapip oyunu oynayabiliyor-
sunuz. Bu ayarlama &zelliginin ne ka-
dar 6nemli oldugunu Unreal’da gor-
miistiik. Unreal ne yaparsaniz yapin
P200 alt1 bir konfigirasyonla sizi
sur(indiirtiyordu.

Yapimalar Quake I ve IPdeki
Power-up olayinin eksikligini anlamy
olacaklar ki bu versiyonda Healing'ler
yerine cesitli diizeylerde ve renklerde
Healing Point’inizi artiran

Power-up’lar koymuslar. Kirmuzilar
50, sarilar 25 ve vesil kireler de 5§ Heal
Point kazandiriyor. Diger yeni ve ilging
bir ozellik ise releport olayi.’T" harfi
bulunan sekilleri aldigimizda bulundu-
gunuz bolgeden herhangi bir yere 19mn-
lanirsiniz. Son olarak da Quake2’den
hatirladigimiz Quad Damage dzellig
Quake 2’de bunu aldigimizda her anigi-
niz dért kar hasar veriyordu. Bu etki
Quake3d’de 3%e diisiirilmis. Aslinda bu
biraz da Quake3 logosuna atif olarak
disunulmiis. Ovun da daha bunlara
benzer bir gok Power-up var,

Oyunun bu yénii de oynayanlarin o-
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yunda siicekli yeni seyler bulabilmesini
ve oyundan sikilmalarimi engellemek i-
cin dusiiniilmis. Oyundaki en onemli
unsur olan silahlara gelince, ¢ogu daha
onceki oyunlardaki silahlarin benzerleri
valmz gekil, ses gibi 6zelliklerine mak-
vaj yapulmusg.

Yeni Silahlar

Gauntlet:Oyuna basladigimzda ya-
ninizda bulunan ikt stlahran biri.
Havali atig sistemine sahip oldugundan
bu silah i¢in cephaneye ihtiyaciuz yok.

Machinegun: Baglangicta yamnizda
bulunan ikinci silahimz, Cephanesi en
kolay bulunabilen ve en seri ates edebi-
len silah olan Machinegun’s
QuadDamage (artik Triple) aldiktan
sonra kullanmak hayli akillica. Cinkii
seri atigla isabet orammiz fazla oluyor.

Shotgun: Quake t ve 2'deki klasik
Shotgun.

Rocket Launcher: Tiim Quake o-
yuncularnnm bildigt klasik roker atar.
Kullanmasi kolay,diger agir silahiara
gore seri atig yapabilen bir silah. Gergi
Quake'den bu yana ans seriligi dig-
miiy olsa da hala erkili.

Railgun: Quake2'deki Railgun’dan
tarkli dizayni ve kullanim yapas, ile ha-
len etkili bir silah. Aym Rocket
Launcher’da oldugu gibi bunun da bir
onceki versiyona gore atg seriligi
dasarulmis.

Plasma Gun: Son olarak encrji top-
larr birlararak, hedefe tam isabee kayde-
demeseniz bile zarar veren bir silah.
Diger silahlardan daha agir ats yapa-
bilmesi en biiyiik dezavantaji. Tabii dar
ve kapali alanda kullanmaya kalkarsa-
niz ne olacagum kestirebiliyorsunuz her-
halde.

Quaked Arena’nin tamamiyle
Multiplayer Deacthmatch iizerine kuru-
lu olacaginn aciklanmasindan sonra,
Epic Games Unreal Tournament’in da
Mulriplayer tabanl dizayn edildigini i-
lan ctti. Bunan nedeni acikti, Unreal
Quake 2°den grafik, ses bakimmdan
kesinlikle ezici bir fistiinliik saglamasi-
na ragmen oynanabilirlik ve Multiplay
unsurlarinda Quake serisinin yanina bi-
le yakiagamamusti. Quake3Tesr're gis-

r

LYo

rildi ki ID Software bu defa eksik
yinlerini telafi ederek vine tarihe gege-
cek bir oyun yapiyor. Tabii Quake seri-
sinin bagansinda yadsinamaz bir gercek
olan Multiplay unsuru kisilerin vapay
zekadan ¢ok kendileri gibi disiinen,
stratejiler yaratirken olaya duygulanim
da katan rakiplerle savagmak istemele-
ridir, ID Software oyunu tamamladik-
tan sonra Multiplay Server’larin vapi-
sinda degisilcler yapilacagini her
DeathMatch’in bir gosteri gibi izlene-
bilmesini saglamay digiinduklerini be-
lirtiyorlar. Tabit bu da hayli ilging bir
fikir canku oyun oynayan 8 kisivi on-
larca kisinin izleyebilecek olmasi gosteri
maglarinin bile yapilabilecek olmasi de-
mek oluyer. Id Software bu fikrini ger-
geklegtirebilirse oyun diinyasina bir ye-
nilik daha getirmis olacak. Bu vaatler
aslinda yeni gibi gériinse de daha énce-
den bazi msanlarin séyledigi ama ger-
ceklestiremedigi, hayal olarak kalmis o-

laylar. $imdiden oyun
diinyasini saran Quake3
ve Diablo2 firtinasi da
suiphesiz 1ki oyunun da
multiplay tabanl olma-
sinin payl biyiik..

Nasil
Cahistirihir?

Bu kadar yorum ve
haberden sonra bazlar-
nin becerdigi bazilarinin
beceremedigi
Quake3Test’in nasil calisacag:
konusuna gelelim. Aslinda bunu
nasil ¢alistiracaginiz ve problem
vasayip yagamayacaginiz tama-
men ckran karoiniza bagl.
Glsetup adlt program ile

bu test versiyonunun ¢alisma-
s1 igin gerekli siiriiciileri otomatik
olarak ayarlayabilirsiniz.

Ancak bu program sadece
TNT, Voodoo3, ATI gibi baz
kartlarin siiriciilerini ayarlaya-
biliyor.

[hger kullnmcilar kartlarmin
surticulernr Updare enmeliler ve
(3 Test dizimi icersine kartlanmn mo-
deline gore sistermn dosvalarm koymali-
lar. Mesela Voodoo2 gapsetli karti olan
bir kullanc

3dfxopengl.dll ve opengl32.dll dos-
yalarin bu klasérde bulundurmals aksi
halde oyunu ¢aligtiramaz. Opengl32.dll
dosyasini bulamazsamz, 3dfxopengl.dli
dosyasini kopyalayip ismini
opengl32.dll olarak degistrrin. Bu islem
oyunun agilmasim saglavacakeir.

Quake3 Arena, Fps tiiriinii sevsin
sevmesin tixm oyunseverlerin merakla
bekledigi bir oyun. Cahistirmasi bile bii-
yiitk problemlere neden olan bir test
versiyona bile binlerce insanin saldir-
mas1 bunun en biyak kamt.
Miikemmel oyun dediginizde akhniza
gelen iki ti¢ isimden buri olan Quake
kendine has mekanlar, silahlan ve at-
mosferi ile bir aksilik olmazsa yaz ayla-
rinda piyasaya cikacak ve esas bomba o
zaman patiayacak. b

Agustos 1999 Ton
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Cilk Bakis

Unreal

P~

-
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1‘-_ catrnament, Uneeal'in devam

== oo dedil (Unreéal 20 Le-

" gend Enrertainment tarmbin-
| dan harelamyor), eski oyvu-
na vent Ozelliklor knran bie

= penigleeme pakent olarak do-
stnilmis. Toumament tek basina san-
lacik, ama Unreal’n sabip olanlae fie-
aranin sitesinden gerekh dosyalarn i
rerek para odemeden Tournament’n
sahrp olabilecekler.

Unreal Towrmament, Quake 2 nin
muiplaver kralligima son vermek 1§in
tisarindigmdan, agichk cok ovunculu
orfamlara vonelik olacak. Ama Tow
nament, Cunke 3: Arena’di olduga gi-
bi valne ovenenlan mmamen dislam-
yor. Tek kisilik ovunda 33 vemr béltm
var. Bilgisayar vdnerimindeki bie geup
asker: yonererck uzavdn dehser sagan
bir cerevy durdurmaya galisvorsunug.
Yeni bolomlerin arasmda hareker ha-
lndeki bir een, gokyneunde asih do-

i
&
Wolfenstein, Doom ve Quake i

- . - - L . ”
serilerinin arkasindaki isim olan

idSoftwuy, yeni projeleri olan
Unril""fd'urnument’l tamamlamak

rere.

ran: bir kale giba demsil tipre olnnlar
var, Biyle birovun yapriigken yent si-
tahlar da eklenmese ayvip olue rabi, on
rane yeni silah vae ve eske popiler si-
lahlar da elden gecirilms, Biviece De-
athmarch agichklyovonlarda ok o-
nemb olan ir noka vakalanpus: sitah-
lar arasindaks denge, Mesela, henim
cok sevidigim Flak Cannon Tourna-
ment'da da var ama ses efekn depise-
rilmis ve verdign hasar kat kar aroms,
Yem silahlarm arasmda rakibanier en-
ten Mulse Blaster ve atoktan sonra uve-
rindeki kamera ile yonetlebilen hir
nukleer flize atan Redeemer cok hosu-
muza gt

Tournament’da standarr Death
match ovanlarinim vamsira ug veni
Multplayer senaryo var, Mesela, gogu
oyunda standart olan Caprure the Flag
(CTE) Amacin basitge rakibin kalesine
girip, bayragini gabip, kendi kalenize
doniip rakip bayvrags birakmak oldogu

CTF ovunlanndn basandi olmakSstvie-
inekren gok diha zor Siz bayragi tagi-
makla ugrasirken, ensemze stkalan on-
laren plazma; lnzer ve nilklecr flizeden
kagmak zorundasmiz, bu da el basii-
za basaramayacagimz anlamma geli-
vor. Zaten Unrea) Toranamenr kesin-
likle hirebir oynanacak bir ovandegl.
Basanih olmamn siee ki cabismasm-
dan gecivor. lkincl senaryomuzan s
Assaulr, kendi kalen korom
rakip kaleye saldimp belli gor
rmie genrmeyve galisyorsunues
arasmdn zindandan kacmaky
rerminallermi patlatmak veglbir rren
kagirmak gibi gorevler varg Bomina-
on senarvosy ise daha ¢ tratejik dii-
siince gerekuriyor. Amadimiz haniadaki
anahtar bolgelert ele gegitip belli bie
sire ehimizde rucabilm

ilpisnvar

Yapadl Gl
- ;

Peki, v giizel degisan tek bagina
aviarken Bilgisavaef AT [vapay e
ki) bir sakei cigept Kadar oluncs ovi-
dan pek zevk alamaor | bakinig: Blood
21, Bunn disgumerel Unreal’daki borla-
rin | Bonmarch sirastnda karsilasting
vapay sekal diig lar) Alst sifirdan
vazihmg Sonug: Etkilevici. Bir kere, si-
einte arlike savasan bockann gevresel
ethilere verdikiegk tepkiter gok gergekei.
Mesela. menis dlden geomes gere-
ken bir bors ksa bir sitee diisondiikeen
somra gichp bie &enba dalis mkomy bu-
Iuvor ve pole ggur. Tabhn barim hoe-
lar bu kadiar 2eli olursa, ovunca kisa
voldan Makkmpahmerivle bulysar, bo
viizden botlar amasindaki “zekn™ sevi
yest farklilasanbms. Yapa“geri*zekali-
lar errafra dolamp sldiicidimev bekler-
ke, en st _s.li_'sz‘t_t_‘_t';irkr hotlar =darene-
Bilme™ veteneging sihip, Ba iler diizey
hotlarin havaren Kalma sticeler! arik-
o, sifahlar, mkek verne, gizlenme ve
s gt Kanolaedaki verenekleri de

B
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giderek arvvor. Sizinle birlikee garpi-
sian botlar birhirinin arkasim kollavip
tam bir mbkon gibe daveamcken, sadece
Botlardan olusan bir takimun igindeki-
ter birbirlering “emir” verebilecek ka-
dar ilen gidebilivorlar.

Multplaver oyunlarda bir veva ki
tarkli “viiz" seqilebilmesi, Unreal'm u-
fak eksikliklerindendi. Unreal: Tourna-
ment daki oyvuncu visrlery olabildigine:
gergeket ve hirbirinden farkliolarak
rasarlanmy, Aveica, vz rengl, deri va-
pist ity DzcliklEle osnayiarak digerle-

rinden oldukea Bigkl ve sick goriing-
ir karkiler olnsti-

siivle korku sal;
el (i Tine e,
calih i Mult Vet a
Atrmamentile sag-

rabilifsiniz.
dlistini Ba-

Chvinon vavy
Linreal'm eksik
remasing Unreal:

lam bir giris vipn

L -

sartly placaklar mu, l'emmiuz bagina
dogru giiveceniz. L !

-
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Oyun Dunyasi

Eidos’tan Revenant Geliyor!

999%dq |-|!j;1-,1'.'_1I|,'!|p.r|i\ raHarnada
l AN !'IE'I'I'll.'.'Il 'l:l'l'lf'll-'ll".l.'i!"l I'lll'l"\'l
Revenant. Simdive kadar yapuklan hig-
bir ovun bos ¢tkmayan Eidos Tnteracri-
ve heep/fwww . cidosinreracrive.com ta-
rafindan gelistirilen Revenane, tarz ve
gorunug olarak Diablo’va benzivor.
Dunyanm en buyuk bilgisavar-cglence
konulu fuar olan E3'te gorucuye gik-
mast beklenen oyun, ilk grafiklerivle bi-
«1 kalbimizden vurmayr basardi. 65000
renk kullamlan mekanlar, poligon ¢lei-
mi karakterler, Direct 3D uvumlu kart-
larda ¢ok 1vi gOzuken gercek 191k ve
renk efektleri aldukea w1k gorimiyorlar.
Qyunun arkaplan grafikleri Gnlii fante-
«i ve bilim kurgu ressanu Den Beauvais
tarafindan hayata gecivilmis. Bir fantezi
RPG’den beklediginiz gibi, karanhk
dehlizlerde, eskinygarhklarm tapmak-
larinda dolagip, buviilir esyalar ve kar-
smuza glkacak varanklar yakip kavura-
cak giicht buyuiler arayacaksimiz. Bilme-

Tolkien’in dii

olkien'in Yuzukterin Efendisi ile or-
Tmy:i gikardigt Orra Diinya evreni,
fantastik-kurgu tirimiin remel tagidir.
Gunimiizde oynanan biitin FRPler,
buitiin fantezi-kurgu kitaplar, cogu ma-
satistii FRP’leri bu diinyadan séyle veya
boyle fikir calmistir. Ama ilginctir,
dunyada ¢n ¢ok okunan kitaplardan o-
lan Yizuklerin Efendisimin gimdive ka-
dar hig oyunu yapidmamti. Gegen sene
ne olduysa birden bire QOrta Diinva bir-
den popiilerlik kazandi, 6nce Yiiziikle-
rin Efendisi tiglemesinin filminin, sonra
da iki aym oyununun haberin aldik, Bi-
#im igimiz filmle ve Ulima Online giby
sadece Muloplayer olacak Middle
Earth ile degil. Bizim esas ilgimizi ce-
ken, Sterra adl minik bir firmadan ge-
len Ores: Revenge of the Ancient’m ha-
beri.

Kasim aymda hazir olacag duyuru-
lan Ores, Orta Dinya™in en itici k)
olan Orc’lan konu aliyor. Buvuk giigle-

sina hosgeldiniz

Bilgisayar oyunlari diinyasindan
en son haberlerle yine karsinizdayiz

digi bir sebepten dolavi 6liimden geri
donen bir karakteri canlandinyoruz.
Ne geemisini ne de kimin rarafindan
hayata dénduriidigimg bilmiyor. Tek
bildigi, birisi tarafindan “yonetildigi™
ve tammadif nsanlart oldarmek igin
biiyviik bir istek duydugu. Oyun boyun-
ca karsilagip, eteafimzdaki sir perdesint
cozmek icin oneml bilgiler alacaginiz
40°tan fazla karakrer olacak. Klasik si-
lahlar, koruma ve saldim biynlerinin

rin mucadelelert araswda sika-
sip kalan bir Ore klanimn geh
olarak, dnee adamlarona egi-
up, silahlanduap daha sonra
da savilan 300 asan diisman-
la savasmalismiz. Fantastik
strateji turunde olacag duyu-
rulan Ores: Revenge of the Ancients i,
online oyunlardan hoslananlar: da
memnun cdecek.

Ores’un kenusu kitaptakr zaman di-

vamsita, teke rek dovilslerde Moral
Kombat veya Sireer Fighter benzeri bir
kontrol metodu olacak. Revenant ad-
venture ogelerini aragtirma, karakter
gelistivme ve RPGlerin insam stirtikle-
vip goturen atunosfert e birlegtirivor.
Ama onunla hemen hemen aymr zaman-
da cikacak olan Diablo 2 gibi bir cana-
varla kapismasi gerekecck. Son savag-
tan sonra avakra kalan kim olacak,
sorecegiz.

liminde gegivor. Uctined Cag'da Y iiztik
Savaglanmm en sicak oldugu zamanda,
Sauron’un en giclii oldugu ve Ban'yt is-
zal etmiek 1 gue topladign bu ortam-
da, Sauron’un konrrali alomdaki bir
Ore klan sefior yéneteccksimiz. Tarkh
tirlerden hinlerce evil varangin birara-
da bulundugu bir verde, ic surtusmeler
olmas da ¢ok do-
gal tabn. S

sizt bu 1¢ stirtusnie-
lerle istediginiz ge-
kilde {geneflikle eli-
mizi kana bulaya-
rak) basedebilirsi-
niz. Bunun yanisi-
ra, Sauron isgal si1-
rasmda vardun al-
mak icin bir¢ok
karanhk giici de Summon etmiseir. Bu
karmastk ortamda havarea kalmak icin
kimin vaninda olacagmiza ¢ok dikkar
clmeniz gerekivor.

U
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egacy of Kain, ge¢igimiz senenin

haksizliga ugrayan action oyunlann-
dan biristydi. Gururlu bir govalve iken,
sirtindan igaklanarak oldirilen ve bir
bitviicii tarafindan vampir olarak hayata
dondirilen Kain’i canlandirdiginiz oyu-
nun sonunda, isterseniz hayanntz feda
ederck Nosgoth'u kurtanyor veya tam
anlamuyla bir seytan ve dilnyann rek ha-
kimi olarak baga gegiyordunuz. Soul Re-
aver, birinci oyundan bir yiizy1l sonra-
sinda basliyor. Kain artk mutlak bir gii-
ce hakimdir, Nosgoth’daki canlilarin bii-
vik ¢ofunlugu kan emici varatiklara dg-
niigmils, kalan bir avug insan ise sagda
solda stirgin hayat gekmekeedir.

Soul Reaver, Kain’m yaratiklarindan
birisi olan Raziel’i yonetiyoruz. Kain ta-
rafindan ihanete ugrayarak cehenneme

Ilk Tiirk Sta

cvelin gogu okurunun Srarcrafe

hastast oldugunu bildigimizden,
sizlere ok sevindirici bir haberimiz
var. Starcraft ve Brood War oyuncula-
rin ortak sikayeti Internet’ren Starc-
raft’y orijinal ¢d olmadan oynayama-
diklar) yada orjinal Battlenet baglant-
sinin ¢ok yavas olmas ve siirekli ke-
silmesi idi. Artik Tiirkive'de satilan
OEM oyun CD’leri ile bile sorunsuz
ve gayet luzl baglanabileceginiz bir
sunucu, Quake? serverlanyla da yakin
bir zamanda adini duyuran Sanane
Inc. tarafindan aqildi. Serverda StarC-
raft’in ve Brood Wars’un yanisira ay-

&

Need for Sp

lectronic Arts Tirkiye distribiiérii

Acal Ithalat, Mays 99 sayimizda
Playsration icin inceledigimiz NFS- Ro-
ad Challenge’in PC versiyonun ilk re-
simlerini génderdi. Daha éuce PC igin
haberini de verdigimiz Road Challen-
ge'in en taze resimlerlerini herkesten
dnce sizlere ulasurmakean gurur duyu-

gonderilen Raziel’in amaci, Kain’i yo-
ketmek. Ama hi¢ de dost canlisi bir va-
rank degiliz, bir vampirden ore yarank
alan Raziel, karsisina cikan butiin canl-
lar1 dugman olarak gérmekte ve olabile-
cek en korkung bigimde yokermektedir.
Ik oyunun aksine, 3D grafiklere sahip
olarak tasarlanan Soul Reaver, ilkinden

ft sunucusu acld:!

nen orjinal Bartle.net serverlarinda ol-

dugu gibi Diablo da oynamabilmeniz
miimkiin. Bu server’a baglanabilmek
igin dncelikle 1.05 patch’ini Level’in
Mayis CD’sinden yiikleyin. Ardindan
www.sanane.com adresine giderek,
Sanane Inc, serverlarina baglanabil-
meniz i¢in gereken programi ¢ekin ve
sizde Internet’te dostlarinizla hizh ve
sorunsuz bir gekilde oyun oynamanin
zevkini Sanane Inc. serverlarinda ¢i-
karin. Tackive’nin ilk bagimsiz Qu-

daha agir adventure ogelerine
sahip. Diisman yapay zekast
da ¢ok 1yi, ozellikle NPC’le-
rinki. Kendilerine daha énce-
den nasil davrandigimizi haoir-
layabilyor ve hig beklemedi-
gimiz sekillerde tepkiler vere-
biliyorlar. 1tk oyunda oldugu
gibi, ¢ok karmagik ve insan
kendine ¢eken konusu, birbi-
rinden etkileyici ara animas-
vonlar ve kisilerin arasindaki
diyaloglar ile hayata gegiril-
mig. Onumizdeki aylarda pi-
vasaya g¢ikmasi beklenen Soul
Reaver, beni oldukga etkile-
ven Bloed Omen’in gamm
surdiirmeye degecek mi, za-
man gosterecek.

ed- Road Challenge ici

yonellerinden olugan Sanane ekibine
tiim oyuncular adina tesekkiir ediyo-
vam eden Multiplayer Gaming profes- ruz.

ake2 Server’ini agan ve simdide
StarCraft Server’lariyla hizmete de-

ildi!

yoruz. Bu resimlere bakin ve iki ay da-
ha sabredin. Road Challenge PC igin
vaz ortalarinda gelivor.

Bropair cor
o




Oyun Dunyuasi

: ﬁﬁiversite‘BB

S Egitim Dams-

manlik ve East and
West Interactive tara-
findan hazirlanan
“llk Adim Universite
997, tmversite adayi-
n gereksinim duy-
dugu tiim bitgileri
kapsiyor. Geng neslin
vasina, zevkine ve
beklentisine yonehk
aksiyonlar i¢cren
“Ilk Adim Universite’
997 CD’sinin igerigi
oldukea zengin...

CD’de, Tiirkiye ve
Kibns'taki 77 univer-

Flas Haber
Throne of Blood

apon mitelojisine azicik ilginiz varsa,
Throne of Blood’r beklemeve bagla-

yin. Japon demonolo-
Jisi ve samuraylan ko-
nu alan bir RPG olan
Throne of Blood’da,
Dark Warlord ve o-
nun gilge savasgilartna kars: calisan bir
Japon savas lordunu yoneniyoruz. Taki-
mimizdaki yedi samuray kullanarak ce-
sitli gorevlere atliyor ve en sonunda
Dark Warlord'a ulagip yenmeye ¢ahgi-
yorsunuz. Bunu basardiginizda isc,
Dark Warlord'un karanhk giglerini
kontrol etmeyc hak kazaniyorsunuz.
Haddinden fazla kan i¢eren bu oyun,
hepimizin ilgisini cekmeyi bagardi.

Soldier of Fortune

eretic ve Hexen serilerinin varatici-
Hsn Raven Software, bir parali asker
timini yéneterek Irak, Sibirya ve Ko-
lombiya gibi kritik bélgelerdeki gdrev-
leri yerine getirmeye ¢ahsngimz Soldier
of Fortune isimli oyun uzerinde gahs-
tiklarim duyurdu. Heretic serilerinin
aksine, tamamen gercekgi bir oynamga

Universite Adaylari DIKKAT!

sitenin taniti yapihyor. Umversiteler
ekranlaria girildiginde, Turkive ve Kib-
ns'in gozde bniversitelerinden 167si,
A’dan Z'ye etkilegimli olarak tamtliyor.
Diger tniversitelerin ise, beslenme, ba-
rinma, saghk, ulagim gibi bilgilerinin ya-
ni sira, ogretim dyeleri, fakilie ve yuk-
sekokullar, ileaisim bilgileri ile genel ta-
rihgesi anlatibyor.

Adaylann bu rehber CIYde siav 6n-
cesi ve sonrasinda en ¢ok bakacaklan
yer ise “Orriistiirme™ ekranlari. Cimkii
bu bélim, iiniversirelerin fakiilre ve
yiksckokullarmim tahmini rercih taban
puanlarimi, kag puanla hangi Gniversite-
ye girilebileceging, yeni sisteme gore bo-
limlerin hangi puan ririiyle égrenci al-

sahip olan Soldier of Fortune, oldukea
gelistirilmig bir Quake 2 motoru kulla-
niyor. Dikeardrleri digurmek, rehineler
kurtarmak gibi tehlikeli gorevieri tst-
lendiginiz oyun, ¢ok gerecke bir fizik
modeli ve gelistinbmiy disman yapay
zekast ile kargimiza gkacak. Raven’in
bagarilarim gozontunde bulundurursak,
Soldier of Fortunc’un bosg bir ovun ol-
masi1 imkansiz gibi goruniyor.

Bu arada Deep Purple’mn ayni isimli
itnlil garkist da mikemmeldir, yeri gel-
misken soyliyeyim dedim.

Electronic Arts
doludizgin...

A, hepimizin bekledigi FIFA 2000
Ehakkmdaki ilk haberler: sizdird1.
Elimizde henitz grafiklerinin nasil ola-
cagina dair bir ipucu bulunmuyor, ama
biyiik ihrimalle yeni bir engine sézko-
nusu. Baska hicbir oyunda bulamaya-
caginiz. sayida ulusal rakimlara, yerel
liglere ve uluslar arast maglara izin ve-
ren Fifa 2000°de, gegmisin en iyi'ta-
kimlarim, o zamanlarin kadrelarn ile
yonetme sansma da sahip olacagiz.
40'tan fazla klasik rakimi yoneterek ra-
rihin en basarili futbol devlerini, giinti-
muziin futbol yildizlaniyla karss karsiya
gerirebilirsiniz. Ayrica, sezon karsilas-
malari da gelistirilmig. Tipks menejerlik
oyunlarinda oldugu gibi, lig ve kupa
maglarini aym sezon iginde oynayabili-
yorsunuz artik. Ve artik basarisizhk,
bir alt kiimeye dugmekle aym anlama
geliyor. Seriyle yeni tamiganlar, oynana-
bilirligin kolayltgma hayran olurken,
Fifa kurtlar, eskisine nazaran cok daha
bir oynanisla karsilagacaklar. Fifa 2000
PC ve Playstation igin sonbahara dogru
hazir olacak.

digim gosreren tablolarla dolu. Smav
sonrasinda puanlarim 6grendikeen son-
ra gelecekteki tiniversitelerni tercih ede-
cek olan adaylara, gelecekreki meslekle-
ri hakkindaki bilgiyi de bu CD en iyi se-
lalde sunuyor. Rehber CDnin gérevleri
bu kadarla da kalmiyor, Ttrloye’deki
ttim yurtlar ve Tiirkiye genelinde burs
veren kurulustarin listesi verilivor. Han-
gi alanlarda nereden burs bulunabilece-
#i anlanihyor. 1k Adim Universite 99
CI>si hakkinda daha genis bilgiye ulay-
mak igin East and West Interacuve’i
(0216) 372 26 06 numaral telefondan
aravabilir veya www.eastandwest.net/il-
kadim adresine bakabilirsiniz. C1D’'nin
sayis fivan §.750.000 TL'si

GOD’dan Age of
Wonders

eroes 3’Un bu kadar rutmasimdan
Hsonm, benzer oyunlarin hazirlan-
masi kaginilmazdi. Netekim, Gachering
of Developers, Epic Games clele verip
HOMAM serilerine oldukea benzeyin
yeni bir fantastik sira-tabanls straten
gelistrmek igin galiymalara bagladilar.
12 farkli irk, 50°den fazla kahraman,
tecritbe kazandikga gelisme, kendi or-
dularms kurup farkh senaryolar dahi-
linde savasmak gibi Heroes 3’ten ahinti
Seelliklernn bir tarafa birakirsak, yeni
bir oynanig ve ¢ekici grafiklere sahip o-
lan Age of Wonders, sonbaharda hazir

olacak. L




Sizlerden gelen oylarla belirlenen Top Ten listesi ile karsimzdayiz. Oy
verirken sunu unutmayn: Elinizde on puan var ve bu puanlars istediginiz
g oyuna istediginiz gibi dagitabilirsiniz. Oylariniz:

leveliop10@hotmail.com
-g Meral Gear Solid A

INFES 3 Road Challenge

Nuclear Strike

Championship Manager 3
Tomb Raider

Grim Fandango

‘ @ @ Haif Life adresine génderebilirsiniz
| @ Oddworld 2: Abe’s Exoddus A Resident Evil 2
® Worms Armageddon Fifa 99
® Connandos: BTCOD Apocalypse
@ Heroes of Might&Magic 3 Silent Hill
A O Cacsar 3 MDK
@ Kingpin Tekken 3
18
(9
@

Tomb Raider 3 -

Tomb Raider 3

Metal Gear Solid

Oddworld 2
Abe’s Exoddus

Sabirsizhikla beklediginiz oyunlarin
tahmini cikis tarihleri

Age of Empires 2 1 ernmuz 9% Giibnel Knight 3 Eseliil

C&C: {iberian Sun Eyiul 95 Hidden & Dangerou: Mayis 9 0] Eyinl @
Daikatana Haziran 99 e lazirar wiran 29
| [Descent 3 Mayis 89 Incliana Jores and TIM Maws Sorbahar 99
[hablo 2 Eyldl 99 = Alllancs 2 Mayis 9% {azmran 99
| Discworld Noir Mayis 99 onbiahar 39
| Driver Mayis 99 79 onbahar 9
Duke Nukem Forever Senbahar 99 s Sonbahar 99
Dungeon Keeper 2 Haziran 99 i I il § Whzzrdry 8 Sonbahar 99

Fifa 2000

Force Commander

Sonbahar 99

Sonbahar %9

Son ii¢ sayida LEVEL'da

incelenen oyunlar ve puanlarr

Com Allance

| Alpha Centauri Fraxis ? M™art 99 Lands of Lore 3 Westwood 8 Mays 99 Spellcross 551 8 mMays 99
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Global Dorr.unutlon PSgl_:!ﬂOSIS 7 Mayis 99 Rfesmlent Evil 2 Capcom 8 Misan 99 XlGames Pro Boarder  EA 9  Nisan 99
Grand Touwring Empire & Mart 99 Riverworld Cryo 8 Mart 99 A SeUthpedk 6 MNisan 99
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imperiatism 2 551 8 Nisan 99 Snowmoblle Racing GT Interactive 5 Nisan 99 X-Wing Alliance Lucas Arts 10 Maurs 99
Lander Psygnasis 4 Hayrs 99 Southpark Acclaim & Mayis 99 You Dont Know Jack 4 Sierra 7 Hays 99
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PS, (First Person Shooter bu
=3 haet eliisavar ovunlan pi
susasindaki gogu insan i
pek ok ey ifade edivor, B
i Yaratic ovuni Di-
om'du bildigmie tzere. Ovu-
nun varamgs hastalik derecesindeki ba-
gumlibk ve sevigis gofu Vaprmer fimbiy
b rape oy unlar vapmava yimel. Xillar
Bewvanea ard ardi Doom taren ovonlog
surildl pivasava. Copu vasanna alninda
kaldigy dgin diger rakiplerd tarafindan e-
silmek durumunda kald, Doom’dan
sonea (uake ve Puke Nukens bu by
i sivas verdi, Ancuk Quiake’in: bomla
by patlamas Kagunlmaidi. Clinkly Do-
Pen'u vapan Semacarafiodan vapimist)!
kel Ghana kadar Quake T tahon-
dan Jedi Kiight disutda kimse indieeme-
ntigei. (Bence oda indiremedi va nevsel,
E sonra Quake2 Multeplaver teellikle-
rivle biitdo dikkaderi Gétline ek, Kul-
lapdign grafik morony HKala 3D Kartlar
tacatindan st smaghekullandivor, Ly
titmie vae sbinlanna dogru veun 24
miiclir Beklenén ovun Utieeal pivasava
atkty ve gratikledt agsindin tesmien Q-
akel Tle dalga gesivordu thaly bilgisava-
numda doge ditease Uneeal vynavamive-
runy; 2 oldom.) Bsrediy: sistem
gerchsmimiee de cok abarnvdi
ama ayle gratiklen ancak vk
sek bzda bur bilsavar kaldi- gy
ralnliect. Unreal yapav ek i
e poemli sevler I
degistirnusei

pavasasmda.

Uinreal’dan sonra sicada Sierra fir-
masim drerinde pran ramandir cahsoe
& privest Half Life vardr, Halt Life shp-
hestz yibin en garel ovunuydu, Evet peki
avatba sumdi s hangt ovonda? Reque
e, Half Lite i elinden aldigy bu bay-
rag acaba rasivabilecek mi? Yoksa bu
vk ora taely o selecek? Goreceezez

Requiem, coinerin segilmis savasgi-
lativia cehennemm vahs seveanlar ar-
simdaki avast konu alivor. Siz Malachi
adduda bie ¢enner melegimi vonlendiri-
vorsunue. jAman ne melek, whandur -
bi'minsallahl.

Yillardhe ovonlards insan, hayvan,
rosboroldik ama vanhs hotrkamovor-

sam bt ilk melek olusumne. Hersevin
b ilki vaedic demits atalacimz, Onee
sistem gereksinimlerine bir gor ata-
Ty,

Uneelikle Reguiem gok dehger b
3D motoru killamyor, onug igin haer
a2l

A oda ne. Pentim Loa gibi cnat bar
islemci veterll olabdivormug. Hmezz ya-
minda en asagr 32 M ran ve 4%
CidRom bulunmak zoranda rabi Hard
diskrease dorom birae karmasik. 1k
basea S0 MB ghi gorunen Harddisk
gerehsinomi. Ipstall*a geginee 223
ME' gegiyor, minimum fns-

rall'di, Benim size tavsivein:
Hard diskinizde 225 MB
bos ver agip Insmlledin. Ins-
tall barmee rekrar oravt doldu-
rabilivorsumiz. Ancik bu du-

rum bazen oyunun gokmesi-
. ne de neden oluvor onun
ivin sansmia faezla zorla-

/ mavin decim beén.

31 Hardware gereksini-
m gelinee: Vivodooe2 gibi
DB gipsetli karm alanlir ba

ovunda hig birt' sorun vasdmi-
var, Fakar 4MB 53 Virge gili

eleran kare olanlir ovunu Software Mo-
de’da oynamak zorunda: Bununla beras-
ber TNT si alanlarn da haa sorunlar
vadadim kulaguma gelenler arasinda yer
abiyor. Ancak TNT nizin venl deiver i
viskleverck busorunu halledébilivorsu-
nuz. Bu sicichilen: Mayis Level CD'in-
de vermigrik (Dermnator for 1TNT?

kste sadece bu Glide vzelligh vizin-
den Voodoo 3 min TNT2'mi alsam karar
verenivorunt. Ancak Quaked'in 32 bir
destekledipi gz tnonde bulundurolursa
TNT2den sasilmamas gerekngini di-
sURiivorum.

Yen: oyunlarda moda oldugo deere
Requiem’dn da baslangg demosuma pek
onem vertlmemis, Oyuy igi gratiklerin-
denolusan ve vaklasik 1 dakika stiren
demu’vu izledikten sonra menillere gegr
VO, :

Meniiler quk hos, kolay ve kullanssh
tasartanmus. Opnons'dan ovanda kalls-
nacamiz klayve wuslarun kendi istegi-
mize gire dedistirmeniz mimkn, Ever
Jearstiniea bir hisre gelivar, Oda ne Glez2
Ofsss amma tus varmis yiw by oyunda,
Nerdevse klavve'deki hiiriin ruglira ye-
revek kadar Gellik var: Her neyse, ayar-
Favimras Save edip ovana gegivarie, Son
olaruk ovunon 2orluk derecésing ayarls-
manmiz gepek. Tipik olagak hemen Easy’s
segmievin derim ben (vani Heaven) Ciin-
kit ovun Easy'de cidden gok kolay olu-
vor. Yani eyonu alan her kimle konus
ruysam, hepsi Easy'de opunu bitirmis,
B insanlar da dyle fazla yerenekli degil-
lerdi.

Sopunda PLu'e basip ovunu baslan-
vorz. Nevaekl ovundaki vilkleme siire-
lerl o kadur fazla depill

Tapinak tipli bir verin alnndan vyu-
na baghvoruz. (Zaten o gapinagm gra-
tiklering givimee sk gogirmistim), Bu a-
radatapmagin aduwn Cehennem die de-
nebilir.

‘Ovunun daha bastan ¢ kapayicy,
korkutuen ve misnk havasy nlusu bam




andirvor. Ane ¢ "
Soyle bir tnpurfamﬂ- Req!]lem cfber

1alf Life'dan oce piyasay
saydi, pivasayi silip ﬁupunmlu_ Ancak
Half Life’in Requiorn’e devrettiph bayra
£ Requiem pek masrarhilecek kuyyvere
degil. Grafikler daha/{id elabiirdi, ar-
ridaha ctkileyict olmaliydi. Mideik
olayina daba ¢ok zaman avrilmalivdi,
slastiy bt iy parrs Ve de oyun biraz daha vzon yapilmaliy-
Sadece bisyitleriniz ile « : : Lalar cansTle Jas di. (Half Life’in nerdevse beste biri ka-
itler arasinta, adamlarm . : dag kisa bir oyun). Yapay zekavi sivyle-
K wglatiea, gl kosma, : e e o mismiydin??
ugina gibl ¢ zel alanlasmm gannda o e e e Herseve ragmen Requiem: alinmis
Apocalypse Ty a S sercken hi
Ll|~| TR oyun bence.
2 Ve lullt v B Single Play
oIS olan : i olarak zey
le oynayah
leceginiz b
oyuam Ma-
lgchi’nin o
dstun kariz-
masi, nicki-
mi bir arn
Malachi
pabil Iu..u L, yapmaya ye
miez iyl . . L gt nefrn ancalk
BINTA Yaz-
|-:|-'\1‘ml. Melek lmay deficyin sevecek-

sahip. Melkan gizimlering gel
baglarda goze col hos gelen mekantar,
camanla cak bayat ve stkie) bir hs
var. Sitrekli gri renkreki duvs
da do irafik
bityiifedmizi kullan

biryiilerde Silah'ran

n £ gikame-
fektler,
dusmunia
FUNEANT O~

},cul-mdu

S R'-‘“ s T:.nr.tl-: sirast bu sefer Kinpin'de. H
bir cmem vermmsler, Ve o- e BUeAE : ait ulun bomlva gibi geliyor, Demosuny
siyuler eklemsler, iis- h;||v¢|'n'.1|'|l|lr'.-| ! Te-adiming Mt I nlarda ¢ok l_«:g&nmig.tir_ tahimi-

. r rimee. Ams
J : ; ) : - s hisg belli ol-
mek Benim — . s NS : R miz, belki
favorim : ' "% ; [ = SN e g Requiem’dey
3 3 " | L kaittl grkar..
Nt

TR TR EY
lan b oy
litlen che
Svnaym.
Unuitiayn
diinyvadaki
ook az sey,
hir oy
ichearsiz bitir

u;l!\l'—'ll'li.‘,
durmadan
t salla
vin, heps o
daya gelme
e |h=,~r||‘r

k oluyor, Her |
licls bar M
0, T mana mi
t kulbanish

win icim |

ake2'den Gacnilmiglod ¥ gince olup, yenik porevieniniz ve INCELEYEN— WANTID
lan Railgun hlarimizn arasind: B G 3 Bt ko | SISTEM Wit 95,98 WD Aloni - 225 M2
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3{1 leh:md-nn Glide, Direct 40
OYNANABILRLK
minda g kere Apocalypse bii- CRAFIK
incalk adam hala AT

layer haritalad v o L e
| SES/MOZIK

neris
onerinim, mileri yete

il1y hem de mermg SOTHIU
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Grand Theft Auto yu unuﬂurmamuk icin yapildig: belli olan London

o yuru-
IT A=
m lazm.
die kyrmi-
foir o
lece yatyor. Bina ]HnmrL ne griee] o=
lar, yavasga yaming sokgtlup errafi kola.
wan ettikten sonrg b otdmohilin am
|\rmm disime gore oldagunn anlyomm,
Mavmuncug ;lhurlp kapiyi knlay bir
hamie ile .l\l}nfilll) i igerderim. Daha

& e drli sokakle
. yorum. Kendim
S e bor arabia bl

edlinmiy. CD ulrl'rl_glull biiles € FA i -
bk viiktiaobmasi Taim TG TA v elin-
en gkarndar igin hr.r v !-'L‘lmlr

O |r||5!, tamamen GTA

hichir degisikhik yok. Yin tﬂ[.’qn ile ha-

foket, X ve 7 silah degistinme, SPACE

e de fren yapabilivorsunue,

Gelelim Oyuneo

P90 il Lopdratsinda gecen

hir ayun araba calmak, adam aldir

mick. peodisle lorlasmak gibi pireyle-

%? rinmiz var. Bunba wek ek geomeye
calisacaksime, Yapmame gereken
Qf tok sev aige nereve gikmenks gerikii-
‘ i) ghsteren okan v felemek,
Yool Wer caman dive deégal, dogru yiola

SR 1gin
s v
pirtnenie ge
rekebilir,
B vapars
. hen de Kars-
it denie

_ek mi? Oyle gériniyor, ama

cmiizk pargalan o .
- siwsaskickasnsdsasdo olduguauaspelk
frzla m;;mfﬁhﬁak-‘
lemdla ise fazla bir size Mmk“}l;-k Yine™
avm pikopiega kovalamacalae, heye-

can Ve Ilu: dnﬂ.,mu.

ging
Tl hllgnm.‘lr lragima bagla-
L GTAY begendiyseniz e
Wﬂ-ﬂk uy-un huh-

arka planda,
de bz anlayabilicdinge. Size verilen
pieve gire bir araba se¢in, mesels <i-
e birini dldiime girevi verilmigse posi-
ize gok polis akilacagimdan bzl bie
ariba segmeniz varirimea ol
Adnmlan silahla aldermek verine a-
rabayly eemek sire raman kaaandier,
amut bz verlore arabalar giremivor,
Bu yireden hie kavbetmemeniz agsan:
dan bir motosiklete ¢l koyabilissmiz -
brvakmbarda e mowwsikler varsa;
Yoksa kosmaya devam.




inceleme 7 " A o

Blood N ovl

Blood 2 sizi tatmin etmedi mi2 Daha kanli, daha canli, daha heyecanl

ek gérevler mi istiyorsunuz? Pardon ama daha ¢ kbeklersmuzl

onlich e zonan
ekl vaptilkan
BONEY T
avharda Blood 27vi
piyasaya gikardi,
bizlerde nagizane
inceledik, Dogrose ilkmm vaos kadar
bile olamarmsts, stk hatabarla dolu,
sewiye asarion berbar, vam Kisaca her
yoniiyhe vasaom alonda bir oyundo
Mood 2. Monalith g iddiah bie firma
nasil olur da bovle bie ovann prvasaya
surer asla anlayamadim, ama waten hay-
atta herseve bir anlam vermek mumbkian
almaryor. Nevse, ram herkes iste boyle
geltdi peeti, su daglor delemeden gegn
Monolith oglo Blood 2 bey, derken
firma hemen bir agklama yapr, her

agidan gok daha ivi hir ek gorey pakedi-

ni gok vakmda prvasaya stireceklerim
suvlediler. Tabii ovan totmayinea ne
hade etk lerint ankomstand, Bz de keriz
gibi buna inandik, oturup ek gorey
pakedin beklemeye basladik, Hele ben,
G0 elime gectigande bir layh
sewitimistin, e de olsa eski koridor
Farelermden sayihienm, Eve varp dnce
Wloend 2, tiseiime de ¢k givev pakedin
lenedimn. Hasta halime aldimadan
itk ine hagini gecip aynamayi
Faskaedim,  yanm saat kadar oyhiadikan

==wanra i Monolith fie
sa s gayest dahil
] N ttrn galbise il
\\X stk b Kifie edhp
\ C bavildeme Saarler

1"‘

|l

'J' _- SN

S avildagamida

W kendimi biraz
daha iy

< hissediv-

e |

Y

ofdum, nma Calel, savalli
dostum, hala birakegim

verde homurdanp duriyordu,
Tekrar bayvildir.

Alr sevive! Koca ek gipey
diskinde sadiece alo ranecik veni
sevive var, inanahilivor puisume?
Hem de ne seviveler, ama dnde
kanuyu anlatayim da baglanoy
kurmt, EK gorey diskinin ade
Nightmare Levels, vani Kibus
Bolinleri. MNe alaka? Savle ki,
Calely, Ophelia, Gabriclla ve
Lslimael, yone Blood 27nin diser ana
kahramani, ik ovanda tim diisman-
larmi temeledikien sonca vollarina
devam ederler. Bir gece ssiz bir golde
mala verip ates yakarlag, sosis kizamp
kiorku hikaveled anlatnayva baslarlar!
Anlarnklae hikavelor astinda
Baslanndan gecen en ko amlardie,
ama bilmediklort birsev vardie, Bu golde
avlaian korit bie roh onlan ilemekie
dir, eplence olsan dive herbiving abp en
ko antsimn gectignh mekan ve zamana
tsmlar. Yam bunlar dére elemianm
kabustardie, hesapin [ bivledir sibi.
Guelelim sevivelerin tasnmmma, bonlar
kabus giby sevivelerdi degil mu? Tab,
eger bunlar kithus we, o zaman ben de
Yodaym! Hivarmda bundan daha
berhar bir sevive asarmum sadece
Mood 2'de gordinm, vani bu gorev
dhskii vapanlarls aym adamlarm
wenniinde! Orramiar wsamn ruvalaoma
girmekten zivade, esnerken
vanaklarmzn CART! dive virnlmasima
sebep olabilic, © denli sikice, ilging

highir yam olmayan hir diz kor-

dor, heps o Biraz kastisaniz
hir havira eduddiiyle bhan-
Larilin cok dilia siiper
aritalan kending de yapa-
bikirsiniz yani.

Blood 2 kurulu

aitiiriivor, Ek
il sadece veni
sevivelerden ibarer
degil, birkag vemi
o silah ve dismian da
o vt fakar banlar
pek o kadar siiper
sevler el Yeni
hirlamiin gratikler e
agudan eskismden wi, ban
wgma program hatalan
direltilmis. ancak haki bir
surin Bug meveut, Yapay
zeka yok gibi birsey, ses ve
- goriinti efektleri de vasatin
alomda. karii sevive
tasarimiyla bicleginee tiom
Busibar armosfer neredeyse
- sifira daviyor. Fn konisu de
divsmanlarm anmasyenlin,
larakterler hig kinmldamadan
havada siznliie g harcker ediy-
or, doksan derecelik doniiglerle fler
Iwerkar, Sanki poligonlardan degil de,
lrasit bitnap gizimberden olusmuglin
gibi, Doom bile bundan i karakter
animasvonumi sahiprid Talin vine de
Gltimeiil savilrlar, program ve rasarnm
Tty savesinde seat duvarlarm Gresin
den bile vurduklan aluvar, bazen de
fglerinden gectp sidivirsunne! Ayice
by sevivelerde hemen hic cephane
rulunmuyar, e bu, adambar sikirerek
i dldiirmeni beklivorlar? Lizon lakm
kisast, heniie almadisaniz, bosverin hig
Almavm, Bu ek bolomlerd bivak ihi-
malle Monolith binmsvn ¢avcisima,
bl servise ik camanlarda
vapritmshar. O virgden o herife

kirleedip durnvorum ya zaten! @ ?1 Enyl
Blood 2

o

FPS=1CD
MELE‘I‘B\I - Chalnsw Charlie _
: “Win 95/98 MO Alon ;150 MB
rs{ma  Penfim 166 CO-ROM 4 Hizh

3D Hizlandines - Direc) 30
Ek ghvevlers OVNANABIRLIK: ; LR
ovnava bilmek igin GRAfK -
' sisteminizde onjinal pe i e *::: ** : ;

SESIMbZK - 5 ok ok ok ok

I . olmali, veni gorevien : _
| ot fierine viikliovor- ‘Bilgi igin  httpad ey thechiosen comm
- wunuz b da Harddisk uzerinde 'J.D\H.'m : Verilmedi 1)

aklasik 130 MB kadar biralam daha

e




vun diimyvasina ne za-
| man e neveden girmiy
[ i | iu]urs..'l. pls'u!nl.lr. Civih-
Y /‘E n:';..mnn ismini duyma=
W yan biri oldugonu-san-
L 7
Y puvorum. Bo giine ka-
dar da Civilization’t bu kadar mikem-
riel vapan bep arkasmdak) ism, yani Sid
Meier olarak dasiniildi: Sid amea, bas-
ka oyunlarda da zekasim ve ovun tasa-
rmcibgmdak) basarsm ortava koyunea

=
F B N "'t

viee efsane haline geldi ve giintm birinde
hir takim anlagmazliklar yﬁmﬂdtn Sid
Meierin Civilization isimini kullanarak
yeni bir oyun vapamayaca@ habert ile
a¥n anda iki rane Civ3 hamrlandig hi-
beet ovun disnyasmda patkids. Oyunses
verler bir anda ikiye bolindiler, Sid'siz
i, Civeolmaz iddins ile, Sid Meier'm
Cliv serisin, sadece grafiklen guzellesen
“bir para kaynag updare olarak gormeye

baslndiin iddiam tarnyma konusu aliyor-

du ayun severler arasmedi..

CALMO P*QWER

Oyunseverler, SID MEIERe ait olmayan blr Civilization da gérmis oldu.
Turuh1 bir dénim noktasi olan bu oyun bizlere, “oyun mu yoksa yapime:
mi2” sorusuna cevap bulma firsati sunuyor.

Sid, pardon

Alpha Centauri geldiginde gorduk-ki,
Sid all, Civ icin grafik guzellestinmelenn-
den gok daha fazlasim disginmils. Gerg
benim hayalimdeki Civ 3, sadece bir
dinyav degil, zaman igmde pek gok ge
gegeni kapsayan bir uygarhk yongin ko-

Acnivision un Civiliza-
rion: Call i Power
({CCTPYY, ahisil-
mirg L1y senisin-
den biraz

ou alyordu, Alpha Centauri'nin haberle- farkhlag-
rni aldigimda, oyonun rek gezegen dze- milar
rinde gecivor olmas: beni bir hayli yik- givste-

muﬂu it

Activisionun ) WW&&,
Civilization: Call ro Power isey pl-

vasasmdald bu Sid mmnm Jiran by

gibi gariniiyor cunki, herkesin: Tx.klctﬁc-
minin aksine, oyun, sadece Civilization is-
minden yararlanan bos bir Kutu degil.




cut. Ancient, Renaiskance, Modern,
Crenetle v Diamond gaplan hoyunea
oyuncy, yoni birlikler, binalar ve hama
yeni usgarliklarlay kissilagivor...
Oyun ekrani, dnceki Civllerde ghr-
meye alisogime bir ana ekran,
bif kugiik harira ve alt -
© ofki, eski oyunlira
nispeten daha ge-
lismis vlan hir
kontrul pi-
nelinden
oluy
Mg,

:
Kontrol arahirini
de kolay ve kulbangh
dizayn edilinis.(Pardon
Sty
Grafikler, herkesin
bekledig mibi deismis, gii-
zellegmis, pelisniy, Haritadaki
barliklere animasyon cklenmis, va-
m artik ekrandaki askeri veva sivil ii-
miteler, sopuk, danuk birer resim parcas
dezil, hareketi, canli animasyonlar jle o-
yuma renk katmakealar. Bu deellik Alpha
Ceneauri de bile yok, onu da helirre

tim. Ovuon igh videolar da, miikem-
mel olmasilar bile, uvunum hevéca-

Miirikler ise o

ethur, install asamasmda galmaya basta-
yan miizikle hirlikee, CCTP fgin bir hayl)
emek harcandiine hissedivorsunue ki o-
yunun mugiklerni, bu yagiv vazarken
hile dinledigimi stwlersem, saninm kali
tesi konusunda Kafamada bir resim aly-
ST,

CCTMnin Alpha Centauri ile henzes-
tigini disiinebileceginiz bazs vimleri var
ama oviavine ave seyler olduguny go-
rebilivorsunue. Meselh, deniz sehirler.
Ikt evunda dia, garip bir wsadif ki, de-
mizler frverinde sehirler kurmlahilmekre.

mini diri vutacak kadar sk ve kalireliler,
bit inceleme konusu

CCTP b deniz kolonileri
konnsunda Alpha Centa-
uri'den hir adim peride
bence. giinkil, avinda de
niz sehirlerinden asker
naklivat vapmak geroek
bir iskerice. Kargo geaile-
rinin iginde hangi birlikle-
vin bulundugunun biline-
memesi gibi garip Wir hat
viiziinden COTP de denie
sehirlennin kontrold hirz

zor olmus, Yine de, COTP deileriki gag-
larta vorumge sehirlerinin karulabilmesi;

ey o

CCETMyi Alpha Centauri®de olmayan hir
bisyura, uzava tasinis ki, bu durom be-
niny CIV hayallerime nispeten daha va
kin, Aterin CCTP,

Uy geharlert fikei yvine hayvalimdeki
oy hanrlam bana. SeacWars'daki
Dieath Star gibi kendi kending harcker ve
seyahar edebilen yapay sehirler, gerogen-
ler kurulabilen bar uzay stravejisi bekli-
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yorum yillardir, Oyundaks mim gemiler,
qok detayh bgimde kulamemn tasacda:
g bie avn olmaly b Oyle ki, ayuncy
sehirlerindeki endusmilerinden birmde,
gemi matorn dizayn edip liredyor olsin
ama acil olirak gooook bityiik bir wey
germis ingaa eomek istediginde o gemiye
pyacak hiviklikee bir motor wigaa er-
mesi mimkiin olmndiginda elinde birik-
mig meveut kilgiik motarlar gok fazla
sayida Kullanarak, bu dev geminin itiy
gl '|-1|'u|:7||_-rr||'m halledebilsm, Ne olur
vaniz Bir programer da gyoncuya “hret
mek istediginiz motorun. hacmin ya
amie™ dive sorsa Gliie min! ya da “ire
mel istedigmiz sasi de motora aysmak
istediziniz hacimin buiyikligini ya-
anz™ dive sormak bu kadar 2or bir 15
mi? Liseve giden kardegim bile Basic™e,
bt degiskenlere gire taninlanmis sas
madellert dretebiliyor. Aloo! Milvar do-
larhk ovun endistrisi, bra duyoyor mo-
stin?

Daha once de stylemisim, kargo ge-
milermde ne Kadar bosluk kaldigin go-
rebilivorsunugz ve ~lmmm®™ divorsunie,
ben b gemive ik bl daha yerlesore-
ibirrm. Ao demn
hirltkleri yerlestvdusnng goremivorsg
nuzi. Yuh divorum by hataya.. Nor
mandiya’ve tag gkartacak bir hiicum
harekatna hagerlamirken, onlarca tagivi-
e igindeki bi stirti birlig birden kay-
bediverivorum. Ik dnce karaya indir-
mek istedigion zichl birlikler, en son n-
SyInin wrnden gikivor, Irtrtum strteji
lerim darmadagm olovor. Uimanm vei
pelen COTP yamasinda by soroma knr
coiim bulmuglardic, Bir de Mo ola-
yumiz var, Mouse ile bir biclisgi segrikien

1 omee hangi

sane, vanlighkla mesela bir gehr seeme-
ye kalkamanie, secmis oldugnnuz birlik
sehre dodru vol almaya bashyor. Mouse
Lullaninn bithk kansik olmos vani, Onee
bog Bir alana tikloyp secilen birligi ser-
best biztkoyaly sonra garmek istedifginiz
veri tukrar secmelismiz falan filan. Biraz
wenit biv'is ama Co4'li villarda bunun
gonok dahiaz icin cok daha uzan i
lemler vapnpmiz handaymes butor u-
fak tefek sorunlar elesarmenii ama faz-
la biiyitmemiEnin oyun pryasasim pelis-
miesi icin yararli olacag dosantvornm.

Son olarak da kafama akilansin a-
dalet, viedan vanm... Civilizanon, nere-
devse on yvilder, Sid Meier'm bir eésert o-
farak bilinivordy, Tamam yasal soiles-
meler, kanunlar bu ismimn pean hakkim
Acrivision’n birakobar bellki amag bir sa-
nareiin eserini galmak g bir sey bay
Activision en camdan Sid Meer'e suygi
gosterip Civilizarion ssmuni baska alt
simlerle belilere kullanabitme hakks ver-
melivdi, Sid Meer's Civilizanion: AMpha
Centaur, olabilird) mesely Sid'm son o-
VIR 150705

COTPn cilemasivia anlasidi ki,
CIV CIV vapon Sid Meier degilmis.
Sidin CIV efsanesindeli saglam ver u-
nutulamaz ama ghedak ki bir ovunun
izl olmast o mutlaka beliel b las
rarafindan tasaclawmasy gerekmivormus,
Yan bu gine kadar Sid vapnvsa. gozam
kapah alimm mantg e pek sok oyen
aldik. almaya da devam edecefin jeibi
gorunuvor ama Ui ank, Sid vapmadiysa
bu ovunn almamd™ manngnm das TEM
firermediyse PC almam monogindan far-
ky otmadiyzaon, COTR il anlions oldik,

Civibizanon Cj\'illmﬁnn VAP, oyi-
nun manni, onuss, eyineuya yasattr-
dhign hakimiyer diygusuvming. Bu kave

ramilar ovonculara tamradn gin
Sid'e teseklir boschoyaz.

Call 1o Power, Internet vieva
verel ag iizerinden Multiplayer
olarak oynanabilecek sekilde
tasarlaning ancak Multplayer
opnamak istevenler evierinde
canavar hir PC besliyor olmialw-
lar, sowlemedi demeyin, Oyuru
yiikledikten sonra en az 100
MB l}u:-.\ harddisk alani I'.\ﬁ.'i]if.'.t'
ni de bilmenizde faydavar. Za-
ten minimun Install segenegi de
113 MB gerckanvor. Dolavisiy-
la-415 MB'mz voksa, oyuna a-
lip bir kenarda saklaym, yeni
harddisk alinca oynarsinz.
Maksimum Inscall segenegi 1se
700 MEBE'a vaklasivor haberiniz
alsun; Tkismin arasi da yok.
Standart Windows 95 veya 98
gercksiniminden bahsermek el-
bette gereksiz alacak ama,
P133 olarak belirrilen mimi-
mum islemel ve 32 MB mimimom rm i
cin soyleyebilecegim bir sey var ki, PZ33
ve 32 MB Bam olan makinamda bile o-
YU stk sile takaldi, Aman divim. Hill'L‘llk
buldukca Ram almayr ihmal ¢tmeyin.
Network tizerinde oynamak istevenler
WindowsNT jein perekli 64MB mini-
mum hafzayi kargilamak zorunda kala-
caklar ama zaren makinasing NT Kur-
s bir wippenin de I28MEB'dan az
RAM kullamsor olnias onun ya ziippe
olamayacak kadar fakin oldugunu, va da
wippe olamavacuk kadar ae okl aldu-
S ghsterr, aman diyim (de rabil,
Phantom v da, Ozan’m da NTsi var
makinalanndi- BLX).

Ve sen olarak, CCTP beklenenden
ditha i1 gikit. Pusgusalligs bir kenara
biraksp CCTI e hak etnfli degeri ver-
miek L Seeateji sevenler kadar, sev-
mevenlerin de nirhaka bir gtz atmas
gereken bir oyun COTEL (aman divi
Sid, krena noolur, goenmseyiy m....

Civilization Bl y!
Call to Power Bﬁ
f )
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‘ Evet arkadaslar, bugiinkii dersi-
mizde berbat bir PC oyunu nasil
yapthir, bunu isleyecegiz...

shinda naryo dahilindeki garevler,

fikir et giirevlert ve serhest u-

fena de- cug olarak aynliyorlar. Ayrica

gil, gelecek- oyvunduki tgaklar ve olaylara il-
) te tlim aligl- sili bilgi alabileceginig bir kisim

mag valkie tiirleri
titkenivor ve haliyle msanaghy her
halo elekirikle ¢alisir hale gecirmelk
zovunda kalivor, Tabi savas ugaklafim
da, bu yen acakdor ayle ses ham falan
agamiyor, ama enctji silnhlan ve gelis-
rmis radar sistemleriyle donaniyorlar.
Manevra yeteneklen yiiksek, iistelik
gevreeye de dostlar, ya da nikleer savas-
tardan sonr gevreden kalana desel da-
ha dogru olur. Bir i bilm-kurgo jer
simulasyonu yani, F-16 vcurmaktan -
kanlar igin ilag gibi gelebilir. Daha dog-
rusy gelebilindi, bu kadar berbar bir o-
yun olmasaydy, cimkiana fikir harig o-
yun bes para etmez, Nereden baslusam
anlarmaya bilemiyorum, en iyisi sistem
thriyackirma hir bakmak.

Istetim sistermi olarak Windows
Y598 desteklenivor, gercken minimum
islemat ise Pentium 166, Hahoa kapasi-
temiz 24 MU ya da daha neen, ckran
karnmz iseen-az 4 MB RAM talils ve
DAL uyumiu olmaly vani 3D hizlandae-
ma yapahilmeli, Bunun dsimda ke
bum ve ayun in 4x hizh b CD-ROM
suricuye, HDI izerinde de yaklnsik
250 MB bog.alana thuyacine olacak:
Aynca vyunn ¢ahsneabilmek icin bir de
Joystick gerekiyor, tabin Ner oyunlary -
gin Modem gibi gerekli donamimlar da
diger ihrivaglar, Oygnu kurdukean sons
it ana mentiden geafik detaylan ve

Joystick ayarlary gibi unsurlars kolayca Ugus Sim = 1CD
istediginiz gibi degistirehilivorsunuz. INCELEYEN - Cam Sandl
Birkayg fatekly igus vires var, buniar se- SISTEM Win 55/98 HD Alar] - 250 M8

P T s b e . RAM 24MB Mullipioyer - Vor
N R e e IDHgondve Dred 30, Glde
R Lo — * ok ok ok ko
F e _;ﬁ-?'iﬁ- : GRAFK *okok ke kK
g Bl ATWOSFER * ok kK ke k ok
e ol SES/MIUZIK ook ok ok ok ok
giln

da unutulmanmis.

Buraya kadar sorun yok, degil miz
Evet, herseyi ayarlayip ilk ugusa gika-
i, Amanin, o ne? Bu nasil bir grafik
yapia? 1875 ten bu yana bu kadar Kot
grafiklere sahip bir oyun gormemistim!
(b kadar yagh oldugung hig farketme-
migtim-BLX ). Agil mavi kisim gokyii-
b, koyu mavi olan Bolee deniz ve yesil
kst da karalar oluyor herhalde, tabif
karalann tzerinde piramir sekTinde bir-
leag sey var, bunlar da dagde samrm,
Hagka? Yani hem 3D grafik karn s,
hem de sonr ekrana utanmadan buma
gikar, YLE 30 hezlandwwmaya ragmen
ckrandaki hitrgey pixel pixel ghrintiyor,
rabii diiz tek fenk polygonlar harig! Ya
ugaklar, binalar ve diger pesneler?
Herhiri en fazla 3-5 poligon kullamla:
ruk gizitmis, tsrelik zerdeninde kapla-
ma bile vk gibi, sanki ugaklara, degil
de stit kotilarma hakar gibiyim, Girsel
elektler de ondan asag kalmiyor, alev,
patlunsa ve any elekderi birkag tek renk
pixel Kullamlarak yapiliniy, Laser ansla-
ri'ekranda iki kumiz nokia olardk gi-
riniivor, patlamalae da san bir leke!

-ﬁ.ﬁ_'=

Bu ' kidarla kalmyor rabii, sadece
kistil grafikler alsa ivi. Oyun mrtlagma
kadir hatalarla doly, meseli ares etrigi-
nizde atglanme nisan aldigme vere de-
pil, ekranda kends kafasma give biy ye-
re gidiyor, bu ugaklarly degil savagmak,
koea duvan bile vurmak neredevse im-
kansiz! Baska hir Grnek, manevea va-
parken farkmda elmpdan havada giden
biiyiik bit- ucakgemisine fazla vaklas-
tint. Bett carpap patlamays hekderken, u-
wagim tamgaz koca geminin icinden pe-
giverdi! Yani oyin nesnclerin ¢arprsma-
tarm dahi dogro ditegiin denedemek-
ten aciz bir yapiva sahip, bu kadar o-
lue! Ses ve miiziklere gelinee, burada da
durbom aynen devam edivor, sesher eski
konsol ovinlising beneivor, mizik za-
ren yak gibiy aldugonds dokulak e
malamakran baska bir halta yaramuyor.
Sonog? Bu ovung yapanlan: essek 15 se-
yahatinden donene dek dovmek istyo:

ruin! fyee sonug butLl ?‘5 E ﬂ f_}f

Ultra Fighters 3"
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‘hir olayin kotii olmsi diginilemes, Bi-

fimkurgy diinyasinds Star Wars kadar

‘ rnn-u
F heklenemez
Aslinda hirkag say-

fada filmden bahsetmek

isterit amo.ovunda babse de-

%un az filmler kadar gok ey van
B nedenle bu fash kisa kesip oyuna ge-
clynrum.

Fosx- Jnteracrive; FPS pivasasmda Qu-
akeve Unreal'n kurdugu tekeh kirmak
icinyapiahilesek ek olays gergeklestir-
di. Hic kimsenin hayir demeyecedt iki
mikemmel irka mensup savaggiv ve
birde olaya ister istemez hareker kataca:
i kuskusuz:olan insan irkin hir oyunda
hirlesirch, Birhirinden tamamen lackh
mekanlarda aynr hikayeyt farkh savasg-
lack oynamak kuskusuz arijinal bit fi-
kir. Oyundaki e karakierin de birhirin-
den ok farkl almas hangisi ile oynar-
sanz atmosferm de ona gore degiymesi-
ni saghimig.

Ovpndaki tim silahlar diger FPS'ler-
dekr gibi degisik ozelliklere sahip cegithi
silahlar degil. Sadece Marine ile oynar-
ken gesitli silahlar bulabilivorsuniz. Di-
ger savasgilarn stlahlan standart. Ama
silah havic kisisel dzelliklers, Maring'le-
rin bu cesith silah arularm vok edivor.




Belki de oyimun bagavisinm en dnembi

nokmalarnda bin de b, tiim savasola-

] it qir. -Dn::la:.nssyl:n dli;rmnl:mn
ovun g

Alien Almlerinde de glenns bir ko
neolan insanlaem ehlilesitilons ve eksik
vonleri gidenlms bar tie Alien clinsi V-
et sevdasmdan vola gikilog, isan
Lasive komusu geacgene bir is kurup
buriidi gesith bivolojike silalilae ve Al
en’lar wrerinde calismava hoglanislar,
Cesitl havvinkada Alien embrivolagn
birlegtiverck veni Bir e vartmav a-
e lyan b elomanlar Xenomorph adl
b gughic heel bir tur dogimasing se-
bep ofarlur. Tabi insanlann yaptigs b
kadar salaklikean soma bo elemanlarin
orpabipa sagilip msanlan wemizlomesin
enpellemek havh zor olacakor.

Predaror se olaydan alakasiz bigim
die bu BePeiene esir .l|||||1|+}' bir LTI
clemanm, Ciivenlik sistemi devreden g
ks serbest kalivarsunuz, logudisel o
larak wom tehelitlert emdemeve bast
yor Ve Ug degisik wk arpandaks b sava-
s glizhde bir pargasi haline gelivorsp-
Tz,

Marine i antac ise belki Jde diger
savasyilar disstiniildigimde en tutarlo-
L Alien v Predator tirlerinm yok ol-
sasn saglomak, B ratbikar diniish
wse geldhgintede alarmbarm caldigim ve
ottabikes bimsenin olmudigon gorivor-
sUnie,

Yapmame geeeken, Pandory tsstinim
bivolojik silab arasosmalinmn kayith
oldugu 5 disks bulmak ve b dssi mer-
kei bie bomba sistemini galisnvip taribe
ek

Ovinun hikavest dikkaee alininc oe-
bt farkh tackl olacago kestiroli

|um||_§|nr~k

Align ile ovnarken reflekslerinize ha-
kit olmalisinge gimkit cok nde hatalar
olumunize sebop oluyor, Al larm u-
zak menalli ats sanslars ohmadig) i-
gingdigmana kesinlikle saklnarak, sinsi-
ce vaklasap avle aldaemelisinge. Bos a-
Lndarda kesinlikle dinmna saldrnayim
yobsa ovima yemiden bagl s, Ali-
en'linn penye, kuyeik sallama, isiemi
ve asit tiabrmek gibi cgzanceik silahlan
var. Tavanlarda dolanmaya alismak ger-
n;cktn'L ;,'L-L por. ‘I'Em d }-mllmm h.in_n

L'tlr'.unu!._ JL'-I.llILJ. )anq.'nnl ek ‘\uh: ml-u-
ki Alién ile gok ovnimak ve alismak ile
siftlannbiliv. Alien’s vinettiginizdle diger
cakiplerimaiin mutlik méngilli at tistiin-
ligrii oolacak. Siz bu Gseinligh ancak -
raklar Kuracak venebilicsinge. Oldiirdti-
itz dugmanbardan enerj alninmeda
Alienlarin baska bir arc deellipn. Ali-
‘i bivolojik bie aracly Upgrade o
dip Nenoborg laline getiric sapsiniz o-
vuru dioha suriklevict vapimg. Ba volla
oy belli bir Ksmundan sone vonee
ngnge yaraokea bie venilenme olimas: -
yundan sikilmamania saghyvor. Oyvunda
Mieny il savasmak, ¢ok zoro Ama diy:
oy yahsiee saldiop izt gosiing -
ssrarnk oldoemek kimilerme qekicn pele
bilir.

Predaror,belki de ilim-Kurgu tarihi-
miiren kamplike v en iyl davascade.
Roamuflog, weak-vakan sildim odelliller

e vettilmesi oo sor savaggr, Ovuna da
dogal vlarak tim b deellikled avnen
wevirilmiy, Eger Predatoriun ozelliklering
semnii kandar kullanabilirseniz aldiienl-
menrz qol zor, Preditor oyusa baghor-
ken Medikit, bilek higikhin ve omue
topu ve pleama silahe var, Bunlaom ya-
amda bir de halas var ki birgok Kee ha-
vatingd kurthirdig oluvon, Bu halat ge-
niy hir alanda savasivorseme tercilicn
vitkiek bir vere atn ve etrafta dyle do-
lanin. Egior kavginea Bie disman ¢kp
s o ghienigden daha dnce sizi
ivriip sive saldinrsa holatl Kendiniyi
weecekin ve oradan ok hizh bir bigim-
de veaklagm. Tabii bu sisada ared eder-
seni fena ohinae) Predaten’m yaralan-
chkean sona kendini iyilestirmek igin
kullnsdige Medikic cok onemli. Ono
kullosacagimz znmana dikkar edm giine
kit uygalamasezoman abyor ve uygula-

dikran sonea gikardigime boguren ile vie

vime anbagihyore, Medikie'i momkunse
aksiyon bilgesinden vzaklasip uygula-
v Bunu kallanicken salcheya ograrsa-
iz kesin olorsunnz, Gorommez olabil-
me yeteneging gelinee, orellikle cok ook
veaydinlik mekanlardn kallamrsang
ber ige yaramiyor. Los veva olabildigin:
cit karanlik mekanlarda bicden fazla
diisininmi varsa kullanmak en mantile-
hiss, Predotor radan olmadigs igin Alien
avlamakea zocamyor ganka Alien’lar,
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Ell § LELh
teknolojiden en gok faydalanan savasa
Mitrine divebiliriz. Elinuzde kullanabile-
Coiniz mrhlar, haritalar, girunt gog-
lendirici, medikitler rokerararh makina-
lilar, alov silahlar, Plasmagun ve gesitli
miermiler atabilen bir sitah da meveot.
Bir kere radar ozellifien buyuk artis,

Marine ile oymarken ay oldugunazm

kiesinlikle bilincmde olmamz gerekiyor:
Quuike veyn Unreal oynuyor gibi hare-
ket ederseniz oliorsimiiz. Radan sinyalle-
vine sadik kalmaly ikiden tazla sinyal
gorinivorsa kesmlikle kagmalisinz. Si-
se radamn nasl ise varadigng bir frnek
ile agiklayayim. Oyunun bir bilimin-
de, karanhik bir koridor da ilerdiyor-
dim Radarda ikide bir kaghalup ke
rar garimen iki sinyal pelip gidiyordu.
Ben kaybolup geldigi icin doigal olacak
dikkate almadim einki ayun swasinda
b tiir radar sinvalleri ile sicekli karg-

it ki oy av
mava galismik,
Oyunda Marine ile oynamak oyu:
nuin ana felselesin anlamanim ve hisset
mienm en kalay yolu. Ovle bir olam
Lorkusuy ile sprlbyvorsuniz ki olay tam
bir parsnuoyaya déniigivor. Cit giksa
kalbiniz verinden oynayor. Bu oyuny
Maring ile mmavip korkmuayan bir a-
dam pkmaz, Resmen oyunun atmosfert
size rer dokiiriiyor. Eger heyecanlan-
mak ve olimi hissetnek istiyorsaniz,
Marine ile oynoatayi seqmelismiz,

SO MUK

Alien& Predaor, FI'S miri oyunlarda
daha dnee denenmemis bivolayin de-
nendigi bir oyun. Belli silahiarla bell
disgmantar, aym sekilde oldinmek yert:
ne i degisik iwkla planar kurarak sa-
vagmak gereekeen harika: Zaten oyanun
atmgsterinin normal bir
insani etkilememesi ola-
naksiz. Bir Alien aldirir-
ken ister wstemee Ripley'
diigiiniiyorsunuz, Hen di-
sevde sayilabilecek yapay
weka oyundan sogumantzn
cngellivor. Bu kadar gu-
2¢] strden sonra oyundan
kaynaklanmayan ancaik
can sikier olan bir kone-
var deginmick istivorun.
Oyvunon Turkive'de satt-
lan kopys vérsivonunin

CD-Rip vani full vir-
sivon olmamas ses elieki-

il ne ¥

wadtp, oyunum her baliim so-
munda Autosave ile saklanmasim sagla-
vahilirsiniz. Tabii bu mitkemmel oyunu
apastik hale solup piyasaya siiren zihni-
yete de selamimi ginderiyorum. Elber
irptin hizio de orijinal oyurlar olip ka-
tireli Grainler kullanabilecepimiz gimler
pelecek.

Sonue olarak AvP kesinlilde ab-
i ovnanmas gereken klasikleseeek bir
i,

ONEMLI NOT: Align va Preda-
tor'un saglam ve orijinal olan versiyo-
fiu, Haziran pyinda Aral fehalat tasnfm-
dan tilkemize kutely olarak getirile

cek
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F-16

F-16

AGGRESSOR

eyt kabul erriginde
“pafinerymn bu kadar iy
korunduguno hilmiyer-
«du. Bie havadan havaya
roker, ugagm koyrugu.
nu yalavarak gecerken,
wtihibarat gorevhsine iginden sumturly
bir kitir savardu. Bir anda yapei kes-
in divnus ono MIG lerden bininin tum

arkasina getirrmgri. HUD cammin uze-

rindeki yesil digren. dusmanm yering be-
lirren karenm gne girer gImez: ggug
kohundaki disgmeye basarak son roketi-
i saltads. Sidewinder ardinda bevaz bir
girgd birakarak, kanattan avalicken u-
gakra hanf bir sarsnn hissetti. Bir kag
sanive igmde MIG m arka ko, jet ¢
kisndaks korkung bir patlamayla pa-
ramparga oldu, Zavall ueak, kara bir
duman huluto salarok done done-son i-

Bir F-16 Similasyonu daha...

Bakalim

Falcon’un Tahtini sallayabilir mi?

nigine baglady By tigimedl oldn’ dedi
kendi keadine, fama hig roketim kal-
mads, bambalan salmak sorunds kals
dimy, ve rafinen de yerindd duruvor.’.
Kilitlenildigini hildieen alarm sinvalleri,
ugug bashgmin kulikhginda ach act feil-

vorda, Gokteki ag MIG yermeenig giki

vardeki SAM hatatyast da sonunda ona
I:tlulmmc}l bagarmugti. Sert Bir manev-
tayla ikt filgeyi birden atla, ama tivm
kurtuldugu:lr.t dﬂqh;tliidlm arkasinda
hissettigi korkung sazsnin ile kolrugon-
da dne dbiiru ssveuldu. Kontrola yvirie
migti, kilitlenme sinyallesi atlama alar-
mimn sesing kangvordu, F-16 hirda
yuksehlik kaybederken, tek yapabilece-
o atlsma digmesine basmake. Digme
caligmadi. Bu kez de akling gelen en a-
oir kiifiirleri teknisvenliore saviredu. Ar-
nk vapabilecegi telcgey kalmgn. Ugus
kilunu olsbildiginee ileri itr. G ghicu o-
nu koliuguna vapistivicken, rafinerinin
giriiy alaninda hizty donerek bayiyen

bacalanm gariyordu. Kulaklarmda giny
luvah alasm zilleri sankieam gokylizting

de vankildnivordu. Basingla goelerine

ve beyning dolan kan, gorisant kirmia

biir sis icinde vok erei. Aynyanda diy:
auanin telsiz frekansinda bir baging du-
vuldu: *Cehennenide gorugiirnz’. Sonra
tiz bir eyt ve rafineri ards srdman
gelen patlamalarla parampargs oldu.

B senenin itkbahar yaz ahnalhwn

(Bir ;amml:r

Hatirlarsaniy hir siiee dnce ekl
rimiz F22 Konulu oyunlarla

mindas is¢ nmuiiii chintiler tagiyor,

i i diverenlerin fa
vort kusu ol 16 plyasaya geri dén-
diis Aggressar,

by ugunlu rasincla panldamas da,

tuu grafiklen ve memin odicl oynana-
ilitligt savesinde Kendine bir yer edini
yor. Grafik. denmigken mdm“ aklinia
sistemn gereksinimlerd goldi. Bir P-133,

32 MB RAM, 50 MB harddisk Baglugu
ye 2MB. I‘Jlmx ukimmli i i b,

F-16 .:\grmr W gahsurmak lyin’ veterli,
Ancak bir arabay m!tanﬁmkid onw ls
tanbul’dan Bodrim'a gotarmek: arasin-
da gok fark oldugu gibi, bir oyunu ¢n-
ligrirmakla o oynamak atusmda ds
daglur kadar fark var. Dolayisiyla bir
Kty h::ydur indireyim derken kafayl ye-
memeniz ageandan sisterinizin enaz P
200 ve l'mrh hir 3D kart desrekli olna-
singda yarar gordyorum. Oyuna bir pi-
lor yarararak ba;ﬁrunm Isrersenie
b efitim uguyu ynpnhil&liw. Fai-
rim ghrevleri goreken sayida, yani ne
a, nie Fizla, ve lyi hazrlanmuglar, Ay
seyl tekear wkear YAPOOP OYUNCUYL
stkmtrmh: Ugus’ -
nez agundan bunlari denemenizi Bt
rim. Instunt Action segenegl ile sennr:
yoya daliadan, tek girevlik bir uguga
gikahifirsinis. Dol olurik gercek he-
vecan ve hues, Missions mnggmdc
Burady siz bir senaryn

Birl onar ghcevden oluyan dort savaga
kanhyorsunuz. Bitirdiginiz goceylerden
aldipsniz paralarls kugunuzu daba pa-
hali ve yﬁkm‘l reknolojili sitablarly do-
natahilirsinie. Eger ugaginiz dugerse pa-
ra kaybediporsunue. fsm sogma yam
aym gorevi tek bir pilorla defalarca oy-
nayabilmeniz, Bu da konanun geogekgi-
Yigi agusmdan bir cksi puan, Bir gorev
pnrdimzde Nexr' nklayarak yeni bir
goreve gecehilinaniz: Multiplayer sege-
nepi sekiz oyuncuya kadar destekliyor,
Meniiler olabildigimee basit yapilineg, ve
gusteris olsun diye sagma sapan seye-
nekler cklenmemiy. Eger 31 g
niz varsa, Setup meniisiine girip baz a-
varlare yapmanz gerekiyor,

Falcon 4.0 ve F-16 MRF

-
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Gogwsimilasyon diinyanmm ekono-
mik ve polirik dengeleri dikkare alima-
rak hazrlanmg, ama yine de sagma sa-
pan olmakean kuerlamayan konular 6-
zeringe kpruludur, Ageressor’un ise salak
Amertkan ekgm filmlenine rahmer oku-
tan bir senaryosy var. Simdi s Madi-
gaskar’do ustlenmis bagmmsz bir savay.
ugagsy filosunun kiralik, peofesyonel pi-
lotlanmdan bivisinizdir. Bas ig savas ve
ayaklammalacdan big kurtulmayan
leomgu Afrika ulkeleri de sik sik bu filp-
yu yardima gagirmaktadic falan. Yam
sonugta Cin-Amerika sayag gilkana dek
dogru dirriist konulu hir simiilasyon go-
remeyecegiz. Ondan sonra belk) daha
heyecan veniei ghrevlere gikabiliniz, ta-
bit ondan sonra diinya diye bir yer ka-
hrsat Konunun haflf Gelik Kartallar
hnflrmmm karsin, cng dinamiklert ve
fizikscl erkiler olahildigine: gergeket yva-

il Har kallamilan veriler askeri

simlardrlerden abmma. Kieapgikea yaz-
diging giire oyunu deneyen bir Ameri-
kan Hava Kuvyetlert subayr birag diha

~gergeke olursa sizi vurmak zorunda k-
lirim démis. (PGh. Cok etkilendim) Do-

layisivla ugagi vénetmek ok kolay de-
il, Ozellikle bu tivee vabancrysaniz, bi-

‘ruz saga vatayam derken Jovsrick'in ha-

£t bir hureketivle kendiniz fal firl do-

nerken bulabilivsinge. Sl olmans vani

gerekl hiza ulagomadigni ya da uga
g aerodinamigin fazly zorladigunz i-
g kantralll kavhermeniz ¢ok kolay,
Ky bugimde hizdan kaynaklanan G
gucil beyninii kansiz birakngy, va da
leanky doldurdugo igin stk sik gorag ve-
teneginiz yitrehilisiniz: Bu kogullarda
e digmania Degfight’a girmenin ne
kadar kasier (ve zevkii) olabileceging
tahrmm edersiniz. Ben bie simitlasyomda

-her artgim fizemin hedefini bulmasing

gieak olurmm, ganko by gergekgl degil-
diry Agressor'da ise kilitlenme sinyali
her zaman liam meleginin gighg anla-
it gelmivar, Siky maneyralarla mker-
lerden kapmamz olas. Ancak aym sey
kars raraf win de gegerli, Bu da kilitle-
prken wakhk, dismanm yond gibi ey
lere dikkar etmenizl geeekririvor. Yine
de hemen ghiziniz kodkaman, ben da-
ha kazik ovunlar da ghrdiim ve bu da
ugug zevkini Gldirecek kadar zor defil,
Koneroller oldukga hasit, Mirarlar
Shift E ile agilp kapantyor. Wa basa-
vak tekerlek freénlering serbese brakabi-
livainiz. Piste hareket ederken dénmek
lgin . ve , (Tiirkge klavyede & ve ¢ )vi
kullanmalisinie, Shift vie savi tuslarng
avi anda basarak motor gilciini ayair-
layabilisiniz: + v - iglan ile motor

gictmit arttiip azaltabilecefiniz git,

Tl 00 gitcren soneaki dore Afrerbiiener
derccesine de +'yn basarak olagabilirsi-
nre. Pistten kalkes hea 160, 170
Knot'tir, Tekerdekler G ile agip kapa-
vabilivorsunoz, HUD yani gosterge mo-
dunu savt tuslan il belieliyorsunuez, 1
won bulmo medudur, kugitk vuvacligin
uzerindeki ¢regivi tam karpina aldigi-
izda dogri yondesiniz demektie: Bir
navspoint’e ulashizmzda clegl sirdaki
nav-point’e donee, e basarak havadan

havayva roketleri kilitkeyebildigingz mo-

da gegersimiz, 0 ise mgmodudor. Vile

radarm ekrandn goronmesin saglors)-

iz, radiin menzili Ins ve Del ruslaryla
ayarkanr, B ase hava fremin acar kapar:
Silahlarr uygun moddayken Enrer ile se-
ger ve Space (e kullanirsiniz. M ropu a-
tesler, Oromarnk g g 1 ve basabili-
sini Bence bu gok gereksiz e oxellik)

Brifingleri ivi okuyun ve silah dona-
mimim ona gore vapin. Gerekiyorsa
vakir deposu da ahn, Afterbumer'lan
kullanmak agirn detecede yakit kaybina
vol agar. Pogfiglta veun stire takil-
mak i by yere sakie hurcimmasma
neden olabitir, bunlan géz ondgne alip
ve divgmantaeimin igin ek rokene bi-
tirmeye caligm, Size dogru gelen bir ro-
ket varsa, hizlamp, keskin diniislerle o-
nu sallamaya calisin. Dagfight'ta an
armaniglor ve dalislarla dismanin arka-
sina wegmeyl deneyin. Bu da elmazsa
havn frenlerd ve afterbumeslarla: hizla-
nip vavislama numaralan gekebilirsi-
niz, Sidewmider vakindan gok etkilidic
buny unumayin, Avnca altingedaki

ks, enoynak ugaklardan Bindic, buno
hatielayin ve dismam kilitlemek gin
sert maneyralardan kagimin yoksa hede-
fi bushitun kagrabilecegingz gili. bie
sureligine konrrola de vincebilissiniz.

Oyinda kullanilan pratik sistemi nl-
dukea ayrintil ve pore hos gorianyor.
Arcak nedense bava Novalogie'in F-16
MEFimn verdige gergekeilik duypusa-
mu-veremedi. Ozellikle yere yakin ugar-
ken kaplmmatarm birdesime verlert giagi
gibh ghrimerek gergekeilifn olamsuz er-
kiliyor, Boyur lissipin de Novalogie sis-
remindeki kadar gergekgl olmadigim
sovleyebilirim. Ormegin MRE'de yere
vakmbpn gosreraelere hakmadan
gok dogra bir bicimde antayabiliyordo-
nuzs Agressor'da se aleak ugusen goza-
niie surekli alnmerrede almak zoronda;
Yubkseklerde ise hem grafikler qok pizel
hem de ugus dinamiklert savesinde ha-
vin savaslar gok zevkli. Bu arada bir sa-
re oynadikian sonra 3D gratiklenn hie-
lanep vayaslayvarak, kesik kestk horeker
erngini bark errim. Bu kesinlilkle dunas:
mm vetersizliginin vararug) bie vavasla:
ma degil. Betki de benim sistemimdeki
hir uynmsuzlokan kayonaklimyordur.
Sonugta F-l1e Aggressor bie kay ufak
refek eksifime karsin insana ugug ve sa-
vas zevkt veren iyi bir simdlasyon. Eger
zavalli ac zencilen bir kez daha bomba-
lamadan rahat yuyamayacagimz: dis-

sundivarsame, sakin Ir.n.;trm:l_un‘l_ﬂ
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Hehey! Ne gusel bir gin bea! Kuslar, Cicekler, Bécekler, Gunes,

Kizlar... Yanlis anlamayin, bahar hawasina kapihp asik felan olmus

degilim. Sadece Gruntz oynadim...

ergey o kadar o-
lumlu ve sc-
vimlh ki, her
verde oldugu gi-
b1 Grunezlann
dunyasmda da sa-
vaglar olacafina inanmiyorum
Demek savas, vemek igmek gibt bir
sevmis de sanls ben degerini bilemi-
yor mugum gibi hissediyorum. Herkes
kavga ctmekeen, adam dovmekten hatta
elinden gelse tek kursunla vere indirmek
istivor. Ama hayvanlar bile ihtivaclar
kadar oldirirken, insanlar neden her za-
raarn i ek abi haten evri-
[Up FEVNF faee-
pimiz... Her neys §
Gruntz’lara!!
Bu sevumli yaratiklar biFg ol
kend) hallerinde oynarken, 11\5::1‘:Ih
asl opfam Gromley, Grimley,GROMS
ley deniz galiliklarin arasing
c ve %cﬂ [arin arkasinda
e digme brilofas g nm basiun
e pelirse va merakan..- stieimy bilme:
Pdiklerinden kreallaomn eme il Beribes
Grumley, Grimley Gromley difigler
cikarlar. Bu arada tabii ki Disgriithed o-
larak adlancdirilan kot oldukian kadar

mavi Gruntz laggenian izlediklecinden
habersizlerdir %ﬂ fenimt! U dis
g de basiling }d;l.‘ﬂﬁunh Waormhale
|_ﬂ|. bir ko h"l|l1' v ety TOpLUTIT -
sinden giden Granley buraya girer, Hans
bu va avnt anda Disgrunted’ler de said-
nva gecerler ve kaggan Grantz’larm bi-
yitk bir bolumu de Wormbhale'un icensi-
ne girerler. $imeh cevaplnmn;&gcrckcn
birkag soru var. Bu Wormb
Gruntz’lar nereye ga
nine gert donebilecek e Disg-
runtled’lara ne olacdle® Farmula
1'de kim yampiyoni@lagak? Pered
ile Helga evlendceller m? Ovu
iy ovoavin ve L'L"ﬁ'i‘l[!]d]’] k('“l.ll
riz bulun.. Ban#ne?

1 Feel Gpod!

i i At :

.1$" hiraz placiden, biraz soras
i i

tedi b Byn birae da «gkn demik ya- 8

rhgeldipi 2o
man topladigmiz puanlag engel
lerf asmuk igin vaptigin -
beklikler, dismanl

fearst takmchignn

i litm g
ik b

|:'|.['| |II|T'|.1.;l 'IL‘."LIILilL .ll

segerken kastganiz planlar vs ile o-
Y ]1_.'\-|'|~:II111' oyun ovaavabiliesi-
niz. Ovunda unutulmaz minik,
caliskan yaratiklaedan yani
Lemming’lerden esintiler var
gibi. Oyunda 36 tane Single
Plaver ve 8 tane de Multiplayer
icin olmak tzere roplam 44 bolim
meveut, Konrrol edebileceginiz 40 cesit
Gruptz icin bir suru de lrem mevent.
Hatta neredevse oyunun tamami fiem
desem vendir, Bir Gruntz raki Trem’harn
gorehiimek icin yapmaniz gereken ek
sey izerine sag tugla tklamak. Bu saye-
de anlamsiz ve oyundaki hiininluga bo-
2an menilerden vzak durulmus. Olduk-
ca cesirli ve ilging lremler'la karpilagabi
rakiplerimzden bivine ar
demiz topu vererek kandirabilir ve lavaa

ll|"-l|||'r'._ .\1- !-'.'-.I

ctineve gerek kalmadan onun korudogu
alana raharlikla gicehilivsimz, Bolium ige
rsinde dag iy olan bilgilerin tamami-

nm Ingilizee olmas ve gerekli ipuclarnnin

bu bilgiler arasinda oldugu dustinuliirse
eper Ingilizee bilmiyorsamz yaminzda en
azindan bir Ingilizee sozluk olmasinda
fayda var. Oyuna tek bagmiza bashyor-
sunuz ama ileride kendinize arkadas edi-
nebilirsimiz. Bunun igin yapmaniz gere-
ke tek gey Goober Strawz bulmak ve
etrafrakiwrenkli sulart igmek. Bu savede
size devaml arkadas kazandiracak olan
Well sivisint doldurabilirsiniz. Bu oyun-
da tek basinrza ilerlemeniz oldukea zor.
Bu nedeale mumktin oldugunca valniz
geametndye ve Tk oyung oynamaya
alismalisdni, Bazen bir digmeve basa
rak kopmyl agar, Oreki karsiya geger
diigmge busarak fedpriindin agil kil
i sadlar ve bivlece kalan
Grianz'da karsiva geger, Aksi
Sitnkdirde wsip dda esprilerine
! h,|L11.1L--I|L|;LL§n haska bir se

i oralardag
: 7}
. I

Sarisi, Mavisi,
Yesili, Kirmizisi ®

’ r
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-
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Guntz' LAN (TPX), mo- —
dem bagantist, oyuna evsahip-
ligr yapan kigmin direke IP'sine baglana-
rak veya Portal {hrtpafwwiwgrimcago-
a.comiw mp/ adresinden teretsi olarak
ndirehilivsaniz) kallonjrakeismiabilirsi-
niz. Maksimum oy e syt dHer
olduiu Muldiployer et da
darr aven ik mghear. Orecl-
likle bolim digggntan ol-
dukea harekgghive cglencel
olan bu ovifun sesleri ise
ram snlomiyla bent keipardi
Grunte'|arin l:'|1|-.t||.'1‘} v fzellik-
le keahimblim sohlinndaki se-
vinmelegtacavip hosuma gictl. Soy-
ledigi parcalar ve yapug danslar ile
bolumli bitrigine ancak bu kadar scvi-
nilehilinei

Oyunun geneline bakagm zaman
sanki kiicuk yaslara hitap eden bir o-
yunus gibi gelivor. Ozellikle son haita
lard gk yofun fs oFtam, StFe Ve v niads

det oyunlardan sonra hayatima
bi dogdugunu séyelemek valan

olmaz. Ama stkalmam da ¢ok uzun siir-
medis Nerdeyse akesam olmadan sikal-
dim... Eger siddecten sikildiysaniz ve
bence igrenglik derecesinde sevimli olan
Tele Tubbic'lerin uzaktan akrabasi oldu-
gunu disindigiom Gruntz oyananabilir
bir oyun... k




Inceleme

Hiyaaahat! Cikmayin olm
l siz kargrma™ diye yrrnmabi-
lirdim mesela. On binmci
kez paray: basip canavar
bir hilgisayar toplamaya
kalkignus olsaydun, bu bil-
gisayara vepisyeni oyunlar yakgir dive
ovun raflanna dalsaydim ve o rrafik
kesmekesinden sonra sagf salim cve uia-
sinca ilk bakogim oyun nercdeyse
Striker 95 kadar bile zevk veremeyecek

olsaydi sagga sola saldirmama kim ne di-

vebilir ki? Keyif almak bir yana her ya-
mindan géz ardi edilemeyecek salaklik-

iy g ==

fp'itui\uu SECITINE
e kurtuluyorsunug, Trainig menisin-

iste bu kez yanildiniz! Cinkiy “Yasasin yeni

bir futbol simulasyonu”

demekte aceleci

davrandiniz. Basarisiz oyun yaratmanin

anchtarlari bu yazidal

lar figkirsayds gliliip gegebilir miydim
mesela? Dislerimi veni veni bilemeve
haslamgken “Ne var kardesim biz baoy-
le gooook kazk yedik, sen de aligirsm™
demenizi asla ve asln taysiye etmezdim
o zaman iste. Dahast bu oyunla ilgili iki
savfalik bir vam yazmal zorunda elabi
lircim. D mi ama? Allah'tan bu kadas
§ANSSIZ degilim demeyt de isterdim ya
gecenin bir yansinda monitdr kargisin-
dJ torba torba gazlerle oturup soz ko-

m;h n Bay

sy mﬂmw
\l._-.q_l i |];n kim t\T ltlgﬂ:ﬂﬁ'ﬂ.ﬂkmmlll?'

dir artik. Hal boylevken bu satirdan
sonra Viva Foorball'la ilgili yazacakla-
amda da nefreti hissetmek sizi
gagtermamali.

Buvuk thomatle 1999 yiimin son
imulasyonu olan Viva Foothall,
in Interactive tarafindan hazir-
lanims. Hedel Dimya Kupasy mieade|c
lerinin sundugu dev pasradan Beyil das
ha bekleme zahmetine dahi katlanma-
dan ufak bir dilim kapabilmek. Bu nok-
rada Diinya Kupast sozinu vurgula-
makta yarar var, cimkii oyunda kltipler
bazmda Bighirsakim y-c-r-a-l-mer-y-o-r

- Viva'm iendly, Quickstart,
Training, ve History'den ibaret turnuva
varvasyonlar! g misabakalemmin da o-
niind kesmis oluyor. Fransa 98 eleméle-
rine kanlmus iilkelerin hepsi gergek
kadrolariyla remsi! ediliyor. Oyunun
hosnutluk yaratabilecek bir 67elligi var-
sa efier: o da stk durun; 1958 yiimdgal
beri kupa clemelerine kanlmis rabumiis
nn hepsinin o ghinkd kadrolargiiisect
lebilir olimast, Yani 60T yillardimariba-
ren ay viidizli formamua given Eefter,
Qgiin Altiparmak, Can Bartu, Turgay
Seren gibi diger bircok isim soyledikle-
fimin ig¢ine giryor. Friendly menmsi
1982 Dagu Almanya'se e 1964
Tiirkive'si Orneginde oldugy giBy farkl
jenersyon milli takimlanmn BE g ya
petirilehilecegi rek arram. Quiekseart’la
kafa vorma desdinden

de diger ovunlardan alisilagelmis kor-
ner, penaltt vs. gibi cahgmalaz yerine
sadece vrman manzaralt AantTERMEn sa

elgkale ek nkim ama
3 arkadaginel Hﬁ*ﬂ. caligabilissingz

ki bu seeemelt derticn yararsz

F'| |~»'||||,! 1 5 lli ECE

Tim Dinya Kupalan

Viva'mn ana hareket noktast
History segenegi, az dnce sbziinu citl-
gim eski kadrolada stz konusu yillann
Dimya Kupalarni diszenhyor. Baglangig
vilim beliglemels elinizde ama daha son-
ra devam ettiginiz takdirde geucn vila
kadar olan tim kupalara sirayla Karil-
mamz lazim. Bu vzun mararon da ele-
meler dahil tiim maglar o ginin kural-
lartyla ovnamyor ve bu vizden de dirt
l_.:|‘|.-'_]|.'| hir VEFA 1, CAE
TErika ). < anmebol {Giimey
Concagafy(Kuzey Amerika),
AFC(Asval, OFC (Avustralya) bolgele-
rinden gondertecek talam sayisi, s
tura geeme sartlars, cesith esitlik du
rumlarinda uyveulanacak yentemler ve
ilk kez o wil uygulanacak furbol kural-
larr en basta listelenivor. Omegin
Fransa 98°de finallerin 32 takim arasm-
daioldugu, grup birinci ve ikincilere
hangi kosullarla rakip sccilecegi, oyun-
cu degisikligi sinirlamasiun tige gikeg
gibi ek bilgiler var. Play Qualifiers sece-
negiyle kita elemelerini oyvnamadan
sonraki turlara gcgiyorsmmz. Maglarm
e ||||4|.|1r-'| statlaryillar Gincesinde de aym

na Fifa World L.up SR deki SO7lialla-
o otantik siyah-beyaz gortuntileri
unutnlmamis.

Viva Football, baglangic demosunda
gegmis Dinya Kupalarndan $ili 62°de

e
AR

Amerikal,

vaganan yumruk olayi, Ingilrere &ie'da
IWUL,LH'I lnlu ¢izgivi gegip gcmudlgl net-
lil kazanmavan gol pozisvonu, 86'da
Maradona'mn “Tanonin EI” vorumu-
nu vapng elle atlan gol ve Amerika
94°te Baggio nun finalde kacirdig pe-
malti gibi o ddsemlerin akallardon silin-
meven pozisyanlaring msvir ederek hafi-
enlammu tazglivor.

Ciptions menistinden ."-3'|c' erkileyic
gergekeilik beldemeyin, gunkd buradaki
avarlar cozimtielik ve detay dizenleme-
leri, tus konfgurasyonlan, mizik ye
fektlerle gl ez sayida avar iger
Ovunda mag sunumu adina pek bir sey
bulmak mimkin degil ama vigidi ol
diir, hakkmi yeme demisler Plaver
Chat adt verilen olav sayesinde oyuncus=
lar arasinda Ingilizee, Almanca,

YO,




Fransizea,
Ispanyolca,
lealvanca ve
hatta Japonca olarak bagrismalar duya-
buliesimiz,

Tom Milli Takimlar

Oh gok gukur sGzi grafiklere getire-
bildim. Sinidi hiesimi gikarabilinm de-
mek istivorum, cunkii dzellikle sadece
DirectDraw’y destekleyen kartlarla ¢
boyutran medet uman sistemlerde gra-
fikler siiphesiz hayal kirikligy yaratacak-
ur. Futholeu hareketleri, 8zellikle vakm
cekimlerde, Clipping adim verdigimiz i¢
ige gegmeleri acifa vuruyor.
Amumasyonlar daha ilk dakikalarda
baymava bashyor. Geee maciarinda 1-
siklandirma sistenmyle sekillenen golge-
ler iki-lig koca daire ve dikdortgenden
oluguyor ve hatta furbolculann boyun-
lar1 gorintilere yansimiyor. Qrijinallig
rarnisilir olsa da futhoiculann viz tasa-
rimlarinda ayrnniara énem verildig
goruluyor.

Dogrudan saha tercihi sansiuz yok-
mus gibi gézakebilir. Ulke secimine pa-
ralel olarak Wembley, Miinchen gibi
gergeklert dikkate alinarak hazirlanmg
statlarda seyircilerin dublérluginG st
lenen mahluklarin! 6niinde oynayacak-
siniz. Sekiz tuga rafimen kontroller, o-
vanun seleflerininkilerden daha karisik
degil . Sut, depar, kisa ve uzun paslar
gibu belli bash fonksivonlar yeniden dii-
zenlenebalen klavye ve joypad vs. tusla-
nivla saglantyor, Calim varyasyonlan
benzeri, gerekliligimden &te estetik yi-
auyle 6ne aikan harcketler icin ézel tus-
lar belirlenmemis,.

L Maglar gece ve giindiz oynanabhili-
“yor. Kar, yagmur, sis gibi doga sartl

nm e grafikiere ne de oyuna er-
kist var. Kamera agilan zoom
segenekleriyle simch. Gorintia
tekrarlarinin kaydedilermernesi

cak guzellikee gol apmanim epev
kastigim: yemdendark ermim.

Tipkr diger gmemlt ayrinco-
larda oldugu gibi ayuntn zorluk seviye-
sini belirlemeye ylguyaenk herhangi bir
avara da rastlagimiayinca , zorluk sevi-
yesinin deviegeginp qicay) yukseltecegs-
ni ummsstuis &ma vapay zeka oyunu
yari yolda dirake,

Ug-dorr sl pasi arka arkaya vapip
hizla oyumkirmaniz zor, hatta Fifa se-
risindeki®en harekerlerle gol atmane
imkinsiz gibi. Futbolculann kalitesini;
top kontroli, karar verme, refleks, ca-
bukluk,dayaniklilik, pas, yaratieilik, i-
kili micadele gibi 14 dzelbk belirlivor.
Kalecilezi zaman zaman ceza sahast di-
sinda gorevlendirin. Bunun en cazip yo-
nil Viva §oceer’wn ilgingtir ki baska bir
salakhgiyla, ceza sahasi disina gikan ka-
lecinmn rakip kaleye fazla cngelle karsi-
lasmadan ulasabilmesiyle deger kazam-
vor. Kaleciler kazmaliklarin sik¢a or-
taya koymuyor. Ustelik kimi kurtarislar
estetik. Yine de kale oniinde kurbaga
gibi dikilirken daha adim bile atmadan
nasil birden bire paten vaparcasina kay-
digimi gérunce nutkum tutuldu! Yapay
zeka ve grafikleri daha fazta irdeleme-
sem oyun i¢in herhalde daha hayirl o-
lacak. Lanient{hosgoriili}, harshisert)
segenekleriyle hakemlerin ne kadar tole-
ransh davranacap segiliyor.

Ya sonrasi?

Ovunun Gzgun bir ozelligi, mag a-
kigi icerisinde getbunuzda aym anda
ovnanan digér maclarm neticelerinin
ckranin glsl:r?](mmmdan takip edilebilme-
si. Dahafkalieeli bir oyunda bu, kritik
maglarda moral-motivasyon acisindan
ctlin rol'oynard) stiphesiz.

Miikler Dolby Surround . Gegn

* ahim sahim ses efektleri ve atmosfer ta-

mamlayici mizikler: dogru diiriist mag

kot diyecek oldum ve saklisnn-

anlatumu bile yok.
Ne varmig ki camm Viva'ya bu ka-
dar kizacak diyen cemaat, herhalde
dikkatinizi cekmemis olacak. Bu oyun-
da yeni takimlar yararma seceneg
vok... Birakin forma dizavn etmeyi o-
yuncu isimlerini degistirme imkani bile
yok... Dinya Kupalan diginda herhangi
lig ve kupa miusabakalar: diizenleme
sans1 da yok...Takun oyununa imkan
veren kolektif anlayis yok... Hatta ¢ok-
hu ovancu secenegi bile yok... Ince a-
yarlarin yapilabilecegi ayrintil ve kulla-
msh meniiler hig yok...

Onceki furbol simulasyonlarindaki
Fifa’yla kargilagtirma muhabbetine gir-
memeye Ozen gosterimem sebepsiz degil.
Viva Football'un kopyasini da olsa al-
may1 dusuniiyorsaniz paramz cebinizde
dursun derim. Sonra ¢ok déviiniirsi-
niiz, benim basima gelenler size de gelir
ve glilerim.

Simdi de Gremlin firmasindaki ya-
pumet kardeslerimize birkag soru:

- Kaleciler neden ¢izgivi gegerken at-
layip da yakalayamadiklar topa gol o-
lup is 1sten gegtikten sonra ikinci bir
kez de kaleden ¢ikarken atliyorlar?

-V harflerinin Almanca’da f seklinde
okundugu da diisiiniiliirse oyunun adi
nin Fifa'ya bu kadar benzemesinden

medet ummus olabilir misiniz? L& %

Bilgi lein
Llevel CD




inceldme

TOCA Touring

Heemizde ister gereksiz

hurokratik eogeller ne-

ehenivle ster ale vap ye-

ressizliginden olsun k-

lar arasi araha varsglare-

mn (En dnemlisi F1) bi-
yirk bir bolimn Tarkive'de yapilanm-
yor. Adamlar Monaco'da bovle bir va-
nis diizenliyorlar, ulkedeki tim oteller
hafealar oncesmden doluyor, insanlie
evlerinin ydalarm kiraya veriyorfar, Ug
gun sollann trafige Kapanyorlar. So-
nug: Dinyanin en fyi pstlesinden {<ade-
e arabanm bzl olmast veemez glay yo-
ftirdedir staiind) dogrulayan bie pist] bi-
rine sakip olmanin veldit gurnr ve do-
Tardarin dayamlmae eabiachii ile Gg jgin
sonunda adamlar senplik Jzinlérine giki-
vorlar, Madem hize cinli deyeetine im-
kant tatunmivor, zaren ‘canlt seyruetsek
de kullanma imkanmine olamavaca@ina
giire, hize vapacak bir soy kalivor. Tek-
nolojinin nimetlerinden favdalaninak.

Touring Car ismi gergekiin cok ge-

kit gelivar insang, Hetgiin sokakia
piirdigiiniiz ve belki de kullandigmniz a-
rabalarm birer ushalt cangvarlirma
ivanhs anlama olnesin, Tratik Canava-
i degl) dimigmesi, eryen lastiklor, ba-
tiran Frenler, belki de en Bnemlisi o de-
vasa motorlan ve becaberinde sagladik-
Lari ghiritleis kirlilit, Iste Codemaster
Dinvamn en kalireli sampivenalarmdan
olan British Touring Car gatepivonasin
PCye ve harta PS've akarmghar ve he
16l olsun adamlara bayag da ivi vap-
miiglar.

Cryunu ashnda ek kelime ile agikla-
mitk, en azndan yagam felsefeeini hir
climleve indirgeyebili-
pimy * Calsarsan,

Ummadiginiz tas bas yarar! Biz NFS-Road
Challenge’t beklerken, oldukca kaliteli bir
baska oyun gecti elimize.

keazanman™. Ovuna ilk bagladiimz za-
man kollanabilecsainiz 8 rane srpmal
(Touring Car sampivanasndda yangin),
bir tmne Ford Fiesta ye bir fane de Van
Diemen Formula Fard olmak tizere
toplam 10 tane araba meveut. Ama o-
lay b katlar degil. Cok calig, vans ka-
g ve kapall olan § tane arabayi ag.
Oyunun bagmda TVR Speed 12, Jaguar
X[220, Grinnal Scorpion, Lister Storm,
AC Superblower olmak zere toplam 5
tune araba kullanima kapali ve bu ara-
balas sexehilmek igin helieli vanyin
kazanmial veva vine kazadacagnie ya-
rislar sontas elde edeceginiz gifreler]
kullanmalismre. Oyunda yine lngilere
sampivonasinm gercekledtivldifi 8 fane
packir di kullanilmis. Ba 8 parkur ho-
vicinde vink roplios 10 cane de Bonus
parkur mevenr. Bunlan da kullanima a-
cabilmek vapmane gerelen gev/bolk ba-
sit. Yarig kazanmak ve sifreleri killan-
mak (aramieda Kalan, bu sifrelerdén
birkagmi yarmin sonundy verecefin-
eir)

Cryun igerisinde gok gesithi yaniglae
mevent Championship, Challenge,
Single Race, Support Car Championss
hig, Tiine Trial, Network Gare ve Test
Track. Diha dncede belirmgim gibi o-
vl igerisinde Novice, Standare ve Ex-
pett olmak Bzere toplam g xaeluk de-
recesi mevedt. Sampivonaya istediginie
zorluk derseesinde Baslayabiliyorsunue.
Tabii ki bu zorluk derecesine baph ola-
rik vang sayist ve harea yarsglar doat-
mdniz gereken tur sayvisy dubi degisebili=
yor. Sampiyonayd ister tek iseer iki o=

vuncw ile ko olarak joar
labyi-

= aalc>
Trocler

lissiniz, Sampiyonanin hir Srelligide
havie ile gl ayarlarm yaprdamambsi,
Bu savedt o bilzede olmay ihiimal ha-
va duramunds synuyocsunise, Hif
son dileeni trerinden yapilan yarighae
airalamia turlih, bivi'ai ve dieri de ok
rufli glmak deere raplaoy il yarigran
olusuvor, Betin siralamateelon dedigic
me hakmayin Yeni alinan bir karara
givte sirhlamadaki yerinl belirkemek ii-
2ere varmac sadece bit tur atnbiliyor,
Yari bir kere bile yoldan ¢ikarsansz si-
ralimadd sammmcnsunte demektir: kisa
varigt Pit Stop vapmadan bitirebilmeni-
e Fafimen, wzun vansta ¢énsamdan bir
tiane Pir Stop vapmak zorundasme. -
it ki Pie Stop yapmak igin relsiz mesas
junt bellemelisimiz. Aksi takdirde takim
atkadagmrela gaksgabilirsiniz ki bu hig
hog bir doram degil. Pue Srop sirasinda
sadece cesttli kombinasyonlarda ve nir-
lerde rekerleklen degisticebilic veyn ha-
sar onarun vaptirabilicsini. Zamana
dilekar!!l Bunun haricinde-sampiyonaya
devam edebilmek igin hafra sonn yaps-
Tan iki yargta toplam 18 puan almalis-
nnes Aksi ikdirde snmprvonadan nazik-
e gikarilworsunuz, Sampryonada veri-
len sifeelen elde ermek igin harine ol
muaniz gerekmiyar. O yang tamanmbi-
mirmz:yeterki. Eger rivm panslarda bi-
rina olursaniz firmalar yampiyonasindn
kesin barincisiniz demekrnir, akst takdir-
de mkam arkadosieza gok tazlh gliven-
TEYIL.

Challange'da ise gok fazln bir seqe-
nefiimiz yok zaten hepsey belli Yapma-
mx gereken rek gey araba segmelk be ya-
rismak. Ba moda mesbusen Novice ola-
rak hushyorsunuz ve ancak b derecens
pitirdikten sonra bir sonraki kvsaga ar-
lavabilirsiniz, Buradak) amag parkurlar
igerisindeki helirli nokmalar (Cheek
- Points) arasim verilen siiee ige-
- isinde, diger




arabalaela vany halindeyken karetmek.
Oiyle kaliy okunduuna bakimayin, oy-
namasi saplam kasiyor. Sadece bir rane
Check Paine kagumak vilm yanslarm
girmest demek, Mesafeleri ne kadar kiga
siirede alirsamiz, bir sonraki megafe igin
zaman karamyordamie. Yank ne Radar
kyga zamanda ve yvitksek dereee ile bigi-
rirsertiz de o kadar ¢ok puan alabilitsi-
i,

Support Car Championship'de ise
fark eden gok farla bir sey vok. Ad ii-
zerinde bir firimanin destegi (bakun Fis
at Une ' Cup) ile yapilan bu varslar igin
bglangicra kallonima agik alan sadece
Ford Festiva ve Van Diemen Formuala
Ford wvar.

Time Teial ise kendi arasinda Stan.
dare, Challenge ve 2P Pursuit olmak -
zere ige ayriliyor,

Sadece Single Race Network fizerin:
den nynanahilivor, Nerwork haglonns-
nn bagh olarak da kullame sayis) area-
bilis

vir. Seri bagluty 2 kigi, modem baplan-
tise 2 kigi, IPX/SPX baglantis 2-16 kisi,
Internet (TCRAP) baglunos ile de 2-16
kisl ovnanabilivar. Geri kalan tiim sege-
nekler Single Race ile aynr

Tiest Traek ise bir alan izerindeki
gesitli parkurlardan olusuyor. By pat-
leurlardan isrediginiz herhangi hirini
lultanarak kendinizi veva arabaniz tesr
edebilivsiniz. Burayy kullanmaniz gid-
detle ravsive ederiny. Ozellilde Toea ov-
namayanlar b oyinds oldukens sorla-
nacaklardir. Arabavi yolda nirmak gor-
Cekeren cok vor: Son strat girilen i vi-
ripdan savealmadan glemale, belki de
bilgisavara karsi en biivik silabme, a-
vantajiniz olan dontisler ve bueadaki
fron tekniklesing kaveavabilmek dgin ke-
sinlikle goaden wegirilmesi gereken bir
boliim. Burada dyrica-araba tzerinde
degisiklikler (vites orunt, slispansivon,
genel) yaparaks bunlan sonugianm gh-
rebilirsinge

Uhnun vapay 2ekast oldukea i
hatta bayag iy, Rakiploriniz siz pegme-—
ve gitlighi@imie zaman volunuze kapati-
vorlar, kaza yapivorlar ve kazaloridan
kagwvarlar, Olayvin en zevkli vant signle
kaptsivorlas, voldan atmava lalleging-
da kargililk verivarlar ve kesinlikle hata
vapabiliyorlar. Ovon icerisinde kamera
agiluriny degistisilebilivor ama arabaig
gorantusurilin gukoda i oldugony say-
lemem. Buna sbylememdeki en bi-
yik ¢tkende arabalarin sagdan
direksponiu almas
ihmmy neden
hen oynarken

dircksivon
soldaydi var-
+—_§' i ¢ zoman,

e " hirseylen at-

o

lamig almayaan saking - BLXL Alisa-
madim ne yapabilitim, Ovanun gealik-
leri Ronusunida ise silendeek Kiti ve-
va olumsuz bir gey vok gibe Géalime
carpan en Keskin hota, o da bic kere ol-
thu, Mir Seop yaparken adamlardan biri-
i ermistim. Diger tarafra arabalatin
hasar almalirt ve aldiklar hasarlarn
vaptiklar kazalar ile bagdagmas oyuna
myvrt bir gergeklik kativor, Yeri gelivor
sadece cam gathvor, veri gelivor yan
ayoaler feinn kopuyor... Ama g en il
ging yam gegirdint kaza ne kadar afc
olursa olsun araba yine de kazadan on-
ceki maksimum hna ulasivor.,
Gakvnzi ve hava se ayn hir gogel.
Normal modda oynarken hergey mma-
men belirsiz. Bazen tam varisim oriasn-
da yagmur bashyor: Hadee giv slak ha-
vit lostiklerini tak. Hava duromusn go-
re argbamm yol tatusy da fack ediyor.
Ozellikle yagmurdo, buluth ve firnmah

[havalar jein sahit ve degisebilic segenck:

lert ile vanstara daha bir heyecan gelis
yor.

Veeee iste beklonen an geldi.... Che-
arler!! Isim olarak TOPDOWN yazn
ve eper “Cheat Mode Enabled” sesini
duyarsanz veusa gegehilirsiniz demek-
tir. SKATES: Her geyin ki kati, yami
bir nevi Turbo Mede. SKINNY: Sadece
tekerlekler ve havada ucusan stop lam-
balar, CARTASTIC: Tiim arabalar.
DOUBLE: Tam parkurlar. MOWVIE:
Komik kazalar. Her nevs,.. Benden bu
kadar geris sive lkalmig. Kentdhnize mie-
difz ik bakmn ve trafik kun!lunm j
uyun, uymayam <fer bucﬁnur veti- %
vorsa dovin,.. ‘EHE

Toca Touring Car 2 Bﬁ
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The Screamin’ Demons Over Evrope

Bu sene ucus simulasyonlari agisindan nispeten

bereketli gegiyor denebilir, ancak maalesef

mahsulin kalitesi her tarlada ayni degil.

on alt1 ayda bir siikiiiugus
simitlasyonu ¢ikn pimya
hiz.de t.lu:wdnn seldifinee
tammk bunlar. Tabii baz
u&.u:hnnuq_im b tiire ve-
tetine bol yer vermedigimi-
ze dair yakinmalar geldi, gelmedi degil.
Ancak bu bizim elimizde olan birsey
degil, firmalar bu riirden ¢ok fazla oyun
¢ikarmiyorlar, qunki piyasasi olduk¢a
dar. En basarih similasyon bile Quake
ya da benzeri bir oyunla kiyaslanacak
kadar yiiksek satiy rakamlarina asla u-
lagamyor, kaldi ki gercekren ivi denebi-
lecek pek fazla sim ¢ikmiyor zaren piya-
saya. Tabil bir siirii jet oyunu yar etraf-
ta, amal hicbiri senaryo olarak bes para
etmez. Senaryo ve armosfer olmadan iyi
bir oyun yapamazsiniz, sadece giizel
grafikler ve yuksek gergekgilik seviyesi
de kiicik bir grup sim fanatiginin, ilgisi-
ni gekebiliyor ancak. Bir de igin pohtik
vani var, siz olsaniz senaryonuzda kimi
kimle kapistinirdimz? Tercihen oyunun
sanlma umidi olmayan iilkeleri, mesela
Rusya ve Etiyopya, haliyle oyun pek il-
ging olmayacaktir. Tabii politik agidan
biyik potlar kirmadan ugus ovunlan
yapmak miimkiin, mesela ikinci savagla
ilgili olanlac pek kimsenin camni sik-
maz, zaten olan olmugrur. Yani poran-
siyel mugterileri kizdirmadan, gergekten
olmug olaylar islemek mumkundiir. Bir
de bu'savasin ugaklar yeni jetlere Ju-
vasia daha basit ve oyuncunm gozunu
korkurmayan, nnﬂn.rd:r, en azndan
programéilar tarafindan PC ekeamna
‘durum boyleyansinli. kste son avlarda
piyasayn gikan simberden bazilari tkinci
hiiyhik savas konu almarak haziclanmag,
bu durum siiphesiz makineli topu, gii-
diumliz fizeye tercih eden PC pilotlan a-
gismdan oldukga sevindirici.

Sistem Lazim mi Abi?

Simdi, hazir yen gelmisken ¢ok sik
sorulan bir soruya cevap vermek istiyo-
rim. Efendim, bu sim sizin P-100 maki-
nede ¢aligic mu, yoksa yenmi bir ekran
kart1 pu alsamiz? Valla bu ve benzeri so-
rulara dogrudan su cevab veriyorum,
bilgisayarda oyun oynamak mu istiyor-
sunuz? Cebinize bir binlik koyup (dolar

olarak tabii-BLX) aligven-
se gikin, hersevin en giighi-
slinden bir ader alin, sonra
onlan birlestirin, bu sizi
bir senc idare eder, Efen-
dim, yapmazsamz ne 6 o-
lur? Valla en iyi ihtimalle
yeni oyuniar fotograf ser-
gisi gezermis gibi “oynarsi-
mz”, baska da birgey ol-
maz. Hey, bu benim kaba-
hatim degil, dost ac1 séyler
ne yapalm. Q yiizden §im-
di size burada en az su la-
zim, bu lazim diyerek kafa
iitiilemeyecegim, minimum
sistem ihtivaclan zaten ya-
zmin'sonunda mevent. Fakar bulabildi-
giniz en giiclit sistemi kuilamn, belki
sisteminiz tek tabanca deneme ngusu
vaparken pek o kadar zorlanmaz, fakat
ilk kalabalik ¢artsmada ne demck iste-
digimi anlarsiniz. Bu arada, hald giizel
bir analog joystick edinmediyseniz, za-
ten ugug oyunlariyla pek iginiz yok de-
mektir. O halde bu yaziy: geyik igin o-
kuyor olmalisiniz, fakat maalesef raze
bierit

Yok Canim, Lazim Degil!

Neyse, gelelim oyunun genel Gzellik-
lerine, konu ikinci bilyiik savas demiy-
tik zaten. Bu oyunida iwg farkl marafta
carpiymak miimkiin, Amerika, Ingiltere
ve Almanya. Ugabileceginiz g farkh
cephe de meveur, gorevler Ingiltere, Al-
manya ve Afrika uzerinde gegiyor. Ta-
bii senaryolar tahmin edebileceginiz gi-
bi bombalama, av, Gnleme ve benzen a-
higalmus isleri yapmanizi gerektiriyor, bu
ister igin kullanabileceginiz toplamion
ader ugak modeli mevcur. Simdi oyun-
daki bu kadarcik az ugaga bakip da al-
danmayin, o zamanlar da goklerde gim-
diki kadar bol gegitliikte ugak meycut-
tu. Ne var ki baz1 tasarimlar ortaya ¢i-
kar ¢ikmaz usta pilotlarin elinde hava
iistinlisgiinii ele gegirdiler, bu yiizden
karsilarina ancak onlarla kapsabilccek
modelleri siirmek gerekti. Cogu oyunda
savagin en gozde modelleri kufiamlir,
digerlerinin ise pek lah edilmez. Yalnsz
bu oyunda yapilan sequmler biraz ruhaf

geldi bana, mescla gercekte Lufrwaf-
fe’nin belkemigi sayilan Me 109 var-
vasyonlarna yer verilmemis, ancak sa-
vagta pek az gorev alma firsan bulmug
olan Me 262 oyuna dahil edilmis. Ote
yandan segilen bombardiman ugaklan
da oyunun ana fikriyle ilgisiz gériinii-
yor, mesela Amerikan tarafinda ugar-
ken B-17 ile ugabiliyorsunuz. Simdi, av-
a pilotu roliine soyundugunuz bir o-
yunda, en agir ssmf bombardiman n-
gaklarim kullanmaya kalkmak bana bi-
raz sagma gelivor. B-17 ve benzeri u-
gaklar biiyiik gruplar halinde ve ok
yiiksek irrifada ugarlards, ¢linkii aver u-
saklanyla dalagacak kapasirede maki-
neler degildi highini. Bunlar Gzerlerinde-
ki bol mikearda silaha ragmen, eger
addi bigimde eskortluk edilmezse avar-
lara gok kolay yem olabiliyorlards.




Kolum, Kanadim Kirild:!

Gelelim bu tiir oyunlarda biiyiik bir
anemi olan gy dinamiklexi

etk arada almiga benziyor, énce elik-
le ugaklarin ugus modelleri bugiine dek
gordiiklerimin en iyisi degil, kesinlikle.
Benzer oyunlarda genelde ugug modeile-
rinin gergekgiliginden rutun da, ditgman
yapay zekasina kadar bir ton detay is-
tediginiz gibi ayarlamanizi saglayan se-
genekler vardir, burada pek segeneginiz
yok. Genel olarak size verilenle vetin-
mek zorundasiniz, bu durum oyunun
esnckligini son derece kisithvor, yetenck
sevivenize ghre oyunu avarlamamz pek
miimkiin degil. l§in kit rarafi size so-
nutan da pek yeterli savilmaz, ugus di-
namikleri bu ugaklarda rastlanamaya-
cak kadar “remiz”, mesela ugaklan
Stall ermek bir hayl zor, aynca yitksek
G gekerken govde neredeyse hig papisal
hasar gormityor. Daha da ilging olan,
pek bir sorunla iarﬁllaym.amamz gere-
ken anlarda basinezin belaya g,lrmrsl B-
17 ile diimdiiz vgarken ]v..tlw.'

iki kanadiniz birden annhlli'j'oﬁ Ore
vandan ucaklar givde iistime pargalan-
madan mis yapabilecek kadar saglam,
ama intg takimlanmiz iki dokunusta ko-
pup gidebiliyor, vani hasar modellen-
mesinde de acayip hir dengesizlik soz
ara kumanda emmek ise
B-17 gibi bir trenin

y bir ugak bile her ne
‘dimdiiz ugmamakia direni-
rﬂ"_ml ugaklarnda ise durum gok da-
 ha kéti. Mesela FW 190 gibi vitksek
Imanevra yetenedi ve uguy dengesiyle ha-

o - vagilik tarthine gecmis bir model bile,

P

dumduz ugarken
sallamiyor, titriyor, kendini yere garp-
mak icin elinden geleni vapiyor. Kont-
roller gok iy1 bir joystick kullamiyor ol-
saniz bile ¢ok kétii, en ufak bir manev-
raya kalkistignmizda ugapinz besik gitn
sallanmaya baghyor, ustelik her ne hik-
metse Rudder (kuyruk diimeni) sanki
komutlaniniza kulak asmuyor. Bu du-
rumda déniislerde ya da hedete anslan-
mizt ayarlamada ondlan hemen hig fay-
dalanamiyorsunuz, rek kelmeyle sag-
mahk!

Grafik ve Ses

Gelelim ikinci onemli unsura, vani
grafik ve seslere. Ugaklarin gizimleri ge-
nel olarak pek fena sayilmaz, ancak pi-
yasadaki diger oyunlarla kiyaslanamaz
hile, mesela Jane's W 2 Fighters, Ta-
bu detaya onem verilmas, mesela ucak-
lann pargalanma efektlen fena degil. 12-
li mermi ve patlama efektlen de kotu
savilmaz, ancak bir bistun olarak gra-
fiklerin gok muhtesem oldugu soylene-
mez. Yeryizinin tasarunma gelince, a-
rada bir rastladigimz kasaba ve havaa-
lam gibi yapr groplan disinda agagas:
neredeyse tamamen bog sayilir, Baz
verlerde nehir ve vadilere rastlamak

mimkiin ama, bunlar daha zivade kum-

da agilmug qukurlan gagrgnnyorlar, So-
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run yeryiizimiin son derece bog olmasi,
yere degecek kadar yaklagsaniz bile ne
bir agag, ne de bir tarla var. Sonugta
son derece can-
si1z bir diinya or-
taya gtkmig, Afrika
¢olleriyle yesil Ingiltere a-
rasinda neredeyse hemen
hi¢ fark yok. Uzun uguslar
yapmamiz gereken bir oyunda bu kisa
siicede ¢cok sikict olmaya baghyor. Kok-
pit tasarimlar: ise 3D olarak yapilmus,
ayrica gostergeler de galigiyor, ancak
etrafa serbest¢e bakamiyorsunuz, iiste-
lik goriis acian son derece dar rutul-
mus. Ses efektleri ve miizik de pek ivi
degil. Miizik CD Gzerinden ¢alinan bir
seri mars benzeri tekditze pargadan iba-
ret, ses cfektlen ise genclde kulak tr-
malavici, sizi havaya sokmaktan zivade
sesi amamen kapatmaya yéneltiyor.
Yapay zeka ise vasat sevivede, stylene-
cek pek fazla birgey vok.

Parasitim Nerede?

Genel olarak bakngimizda, bu ovun
insam pek cezbedecek bir yapiya sahip
gorunmuyor. Biyik eksikleri ve hatala-
n var, mesela oyuno kurdunuz ve ilk
defa calisniracaksiniz divelim. A, o da
ne? Oyun CD'sini takmaniz isteyen bir
mesaj cikei, ama CD zaren igeride!
Kotkmaymn, CD va da makinenizde bir
arza vok, bu sadece bir Bug! Oyun go-
gu makinedeki CD sitriiciilerle anlas-
makea zorluk ¢ekivor, Web sitesine
baglamp dzel bir yamayi ¢ekmeniz ve
kurmamz lazim, sitenin adi WWW.AC-
TIVISION.COM ve gereken yama
(patch) ise FSPATCHI1.EXE, Bunu ge-
Rip karunca sorun ¢hziliivor ama, yani
dakika bir gol bir! Daha ilk anda biyle
bir hata ¢ikmasi sizee de biraz ayip de-
gil mi? Sonug, bu oyun bitmeden piya-
saya siriilmiig, benim gibi bir pirpu
merakhisim bile cabucak kendinden so-
guruverdi. Eger iyi bir sim aniyorsamiz
European Air War bundan bin gémlek
daha Gistiin, aynca bagka altermarifley
de var, ama bunu almaya degmez

yani. L
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— varisien da minimal haya
ti t()nl\mvonlanm siirdiirerek geciren il
ging bir aletlir vardir. Butun hayatlanm
dikdérrgen seklinde bir gorsel tletisim
cithazina {(monitor) ve onun yaninda du-
ran ve iginde ne oldugunu h'u; bilmedik-
leri, tistune iistluk merak da semedikleri
meral bir kutuya (bilgisayar kasasu
baglh olarak sardirdrler, Latiace’de ho-
mo-sapicnas fauna-zambius da denilen
bu ruriin en hoslandigr edlence, tiirin
diger dyveleri gibi giftlesme dénemlert
veva sosval yasam degil, kendilerine a-
virdiklar o dortbucuk meerekarelik a-
landa (say vaklagik olarak baz alnmig-
tir) rahatstz edilmeden gegirmeden, hu-
su iginde oyun oynamakur. Ama bunu
bagarabitirler mi? Hayir, oradan birisi
¢thar “Sinan, bak sana kimi getirdim?”
der, beriki telefonda “Ulan benim sidim
neden kirtk? Sen mi kirdin haa?™ der,
bir digeri “Alo, simdi sayacagim yetmi-
salts oyunun hilesini oldukea seri bir bi-
cimde, alfabetik sirada ve sesli uyumu-
na gore soyleyiniz, yoksa al takke ver
killah oluruz™ der. Bir vandan oniimiiz-
deki vola henzing vapilir, buldozerlerin
gumbirisinden oturdugum sandalye
samyede a0 fi hizla devinr {iversiteye
gidin, anlarsiniz). Yani uzun lafim kisa-

s1, demem o k..

Allah Allaah, by rahat vermediniz be
sabahran beri. Bulmusum Comman-
dos'un ck gorev diskini, kurmusum ma-
kinama. Lsterim ki sovle
sessiliz, sedasiz bir
wrtwmida
Nz leesy

vim, ama ne ¥

sakince

miimkiin? o
Dagilin H
karcesim,

agilin gy

i

zamarclim
Com-
mandos’y
bilmeyen
Veva sev-

meyen var midie acaba? ¢ sanmam...
derdim ama ben sevmezdim mesela.
Nedenleri tarnsilir, geyigin uzun boy-
nuzlusuna thrivacimiz vok. Ama en ufa-
cik, minicik hatramzda bitin gdrevin
berbar olmasi yaziinden abart bir zor-
luga sahipti Commandos. Belki de bu
yuzdendir pek hoslasmamignk ilk kargi-
lagmanuzda. Ama Gakhun severdi, ne-
tekim BTCOD v de
sevdi, Ama yazma-
va ikna edemedik.
Ben de gozierimi
Maddog’a diktim,
kibarca kenusulacak
hirsi olmadigm-
dan “YAZ SU- __-‘“*_
NI dive
kitkredim a-
ma kolumu ve bacaginmu yedek parga o-
Jarak clime aldigimda fikrim degismisti.
Sonra Stormguard geldi vanima, her
zamanki babacan tavitlarrvla ~abi,

kur su oyunu bir bakahm, me- -

rak ewim™ yapn. Kurduk, ¥

basladik oynamaya. Stormy ~

“Dur abi goriileceksin®
“Aha simdi kos pesin- .
den” “Kes gurelagm, 475
kes™ seklinde antre-
nérlagima vaparken ben de itk gdrevi
ovnadun. Ne valan séyliyeyim, Com-
mandos’a zor dedigim i¢in keodimden
utandim, ciimk{ Beyond ondan kar kat
daha zordu. Ama bundan sikayerci ol-
dugumu sanmayin, ovun zaten sekiz
gorevden olusuyor, bir de kolay olsayd
teck oturusta hopidik diye biterdi. Su
haliyle anca bir giinde bir gorev falan
geeebiliyorum ama ilerlivorum, azimli-
vim. Tag esprist yapan da acimadan
vururim.

Bir fqbur askerin bile

gitmeye cesaret edemedigi
bir géreve, agzina kadar
disman dolu bir Usse, en

karmasik vatani vazifelere

kimler gider? Tabii ki

komandolar...

Beyond, bir gérev
paketinden beklemeds-
gim kadar gozel ¢kt Oneelikle yeni
neler eklenmis, eskiden neler devrermis
bir bakalim ve hep biclikre puammi ve-
relim. Beyond galismak icin orymal
Commandos’a gerek duymuvor. Daha
once soyvledigim gibl, toplam sekiz go-
rev var ve hepsi birberinden zor. Sizin 1-
¢in bir olcil olacaksa, her birl neredeyse
Commandos’un son gorevi kadar zor,
ama kesinlikle o kadar degil. Bk oyun-
dan sonra yem birsevler arayanlar igin
siizel bir olay, arti bir puan. Sonraaa,
gorev sirasinda gayet militarise bir tn-
va sahip, dolavisivla ilk oyundaki ar-
mosfer eksikligini tamamlayan bir mi-
zik ¢ahvor. Bu da bir arti puan
Adamlarin sesleri degistiritmig, ba-
zilart 1yt olmus (keskin nigancy da-
ha bi “adam™ gibl konusuyor ar-
vk) bazlart da kotl clmus (Yesil

’ bere ase hafif yumugamis).

Adamlarimiza veni &zellikler ve-
rilmis. Mesela aruk herkesi ol-

diirmek zorunda degitsiniz, Na-
zileri dldiirmeden safdist birak-
mak igin her adamuiza vent bic
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simalik ararken, casus klosaltiem
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arthin en bavik utane abidesi
diye rtammladigim Ikinei
Diinya Savagt sadece Alman-
far'm milyonksrca masumd
yakmasi, Amerikamm itk
bombadan sonm neyle oyna-
dildanny anladiklir halde Japontan
tekear bombalamas, Tspoanlarin savag
esirlerine yapuklan unli ighencelerin-
den ibaret degildi. Er Rvan filminde
gordugiimiiz gibi, ufak bir carpismada
bile, teshim olan diigmam sorgusuz sual-
siz vurmak tirinden savagin arest igin-
e kaybolup giden suglar, kigik hir go-
copun anne babasidan gizli yatafin al-
tinda sigara igmesd mhi, o anda firke-
dilmeven ama kokusu sonra ckan olay-
lar olarak rarih kitaplarna gectiler. Biz

T mammy

ve bizim ¢ocuklanmiz pkudunmuzda
yhzlerimiz kizarsin dive yazildilar kirap-
fara.

Bilmisayar karpminda otwrup savagan
maanlart yapuklarmdan dolay sugla-
mak kadir aptalca bir gey olamae her-
halde. Bir de katomuza eviilmig bir
namlu varken, yasamak igin hefseyi ya-

WASY W

. !

Psikopat bir diktatér komsu ilkede

yénetimi ele aldiginda, kim bilebilirdi ki
ingiltere’ye giinde yize yakin

bombardiman saldirisi dizenleyecegini?
Bu, ingilizlerin hayatini bir kag yilhgina
kabusa ceviren Alman bombardiman

akinlarinin ve onlari durdurmaya calisan

RAF pilotlarinin 8ykisi...

pardik muhtemelen, belki de Tkina
Diinya Savasi'ndaki dedelerimizin yap-
nldarindan ¢ok daha fazla utang verici
vontember denerdik s kalabilmek igin,
biltnmez. Ama ne alursa olsun, wekno-
loymmin bize Kazandirdipe en utang veric
savag arac her halde su dev bomburdi-
man tuldaniie. Bir seferde ronlarca
hambiays serbest diigmeye birakan, asa-
gicdakt herkesh, sivil-asker gozetmeksizin
yok ctmeyt, altindaki tim medensyeti
diimdiie comeyi hedefleven bombardi-
man ugaklannddn bahsediyorm, Stra-
tejik hombardiuman kaveamim yagima
sukanlar utansin.

Vay beee! Agzin ne
kadar iyi laf yapiyer?

Watrle of Britain’in bir oyun oldugo-
ausananiar soyle bir'kenara ¢ekilsinler
onlara anlatacaklanm var. SBattle ol
Britan, lkinci Dinya Savigs suasinda,
Almanlarn Ingiliere mideniyeting hacl
tadan silmeyi ya da en gzmdan yitksel
tilering dembz seviyesine indivgemeyi he-
defledikleri, bombarditan ve hiava sal-
diriliar opetasyonlanmn sonucunda
Britanya adasinin iizerinde gerclcleymiy
hava savaglavinm rumine verilin isim-
dir. Vi nasl biam bagimsahk savas:
mir corpevesinde villarca yupilan dim
catismalara verilen sim = Kurtulus Sa
vasi™ ise, Ingilizlerin de lking Dinya
Suvag sirasinda tepelerimdek) hova sa-
vaslinmo tiimine verdikleri gene! 15im
*Battle of Briran™ dir.

Barrle of Britain de; Ikino Dlunya
Savag: sirasininka diger butan savaglar
ve olaylar gibl utang Gmeklen ile dolu
dur. Almanlorn dev hava koyvetleri,
bombardmman ugaklar, kendi halinde
yasayip gden, arada siracla Asya'da bir
iki nlkeyr ve halky sémiiren, baren da
diinyay cle gecirmek igin stssii i ef-

kili adunlar atan zavalli, masum ingiliz-
leri sivil-asker ghretmeksizin harcamy-
lardir. Ingitizler de “Ama bu haksizhik!
Sinuli giiriiestin(iz siz pis Almaniar, ner-
de gu'pilor giysilerim benim!” diyip u-
caklanna atlayarak Almandar™ dalog
lacdir

Arnk ovimun konusu hekkinda bilgl
sahibi olduguna inandifun oyunca ada-
vina biraz da reknik bilgiler aktnrmalk
gerektifl inancindayim. Zira agagida
anlatacaklanm dogrultusunda oyunda
hangi tarafi sececegini belirlemeniz da-
ha kelay olacakur.

Bombardunan operasyonlar iki kis-
mia aynihie. Stracejik bombacdiman ve
taktik pombardiman. Hoginin arasinda
ki fark sudur, Siratejik Bombardiman
da dev bir bombardiman ngags, mesela
B52. Yogoslavva mn fizerine gelir, igi
agrna kadar bomba doludur ve bom-
balarin herbiri ¢ok korkung bir yok et-
me giiciine sahiptir. Bu denklemdeki
“cok korkun¢”="rek bombayla bir ma-
halle gider™, gibidir. Yugoslavya'mmn ii-
zeninde , ici cok korkung bombalarla
dolu B52 ile ugan Pilot, yol yorgunlugu
ite direksivon baginda gézlerim vumar
ve derm bir uykuya dalar; bu sicada
bombalarin birakilma vake gelnustir ve
uykucu pilot alarmli saati susturmak i-
¢in gdzlerini bir saniye igin agip bomba
birakma diigmesine basar ve rekrar uy-
kuya dalar. Otomatik pilot onu giiven-
lice Misouri'deki dssune geri gotiriir.
Bu arada asag diigen bombalar, muhte-
melen bir sehri, icindckl insaniarla bir-
likre yok etmigtir. [gte scratejik bombar-
dunan budur.

Bir de Taktik bombardiman vardir
ki, genellikle ads F harfi ile baslayan bi-
limum kiicitk savas ucaklarimn kanat
altlarina takilan kicik fuzelerle, nokea
vurusu yapilarak, sadece hedeflenen bi-
na veya askeri arac yok edilir, etrafta
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bulunan sivillere minimum
zarar verilmesi gozetilir,
Iste Takrik bombardiman
da budur. Nato’nun Yu-
goslavva’da F’leri kullan-
masinn nedeni de bu tak-
vk bombardimandir. Ba-
zen kultandign B ugaklar i-
se guddmli roket tasimak
icindir. Yani Topyektin
Imha amacin giitmemek-
tedir.

Yani ne diyosun
simdi?

Ovun haglangicinda Al-
manlar segecek ovuncu
aklindan ¢ikarmamalidir
ki, Fulrer, Ingiltere’nin
bombalanmast operasyon-
larnda sivil halkin zarar
gormesinden zerre kadar
endise duymamakreadrr
Yz Almanlarn ovnayacak
oyuncu stratejik bombar-
diman ugaklanm marjinal-
ce kullanip, giinde 100°e
yakin bava akun ile Ingi-
lizlers dogduklarina pis-
man etmek zorundadir. Bu
hic de kolay bir gorev de-
gildir ama madalyonun diger yiizii yani
Ingilizlerin ulkelerini bombalardan ko-
rumalari gorevi ise neredeyse imkansiza
vakindir, Iste oyundaki ilk zortuk ayar:
burada yapiimakradir, Almanca ve lar-
lice bir oyun mu, Ingilizce ve kolayea
bir oliim miiz... Secim sizin.

Hem Almantar i¢in hem de ingilizler
i gdrevlerini basarabilmeleri igin kul-
lanabilecekleri degisik enstrumanlar o-
vunda gozardi edilmemis. Ingilizler, pek
cok farkh ozellikte ucak cesidine, degi-
sik yeteneklerde, bazilar tarihi une sa-
hip pilotlara, potansiyel hedeflerin yaki-
nan verlestirilebilecek anti ugak silahla-
rina, hava trafigint Almanlar icin Istan-
bul’dan berer hale gerirecek bir suru ha-
va balonuna ve erken uyart in sinirla-
ra yerlestirilmis onlarca radar istasyon-
larma sahipler ama vine de imkansiz bir
amag in ugrasan zavalli kurbanlik ra-
vuklardan fazla sansh degiller.

Almanlar, d¢lerinde dinyanin en bi-
vilk hava giiclinil ve canavar hombarde-
man ugaklarmi butunduruyorlar. Fran-
sa'vi, Polonya’v ve logiltere adasma
karsi sahilinden “nanniiik” yapabilecck
kadar yvakin olan her yeri isgal edip bu-
ralara onlarca hava alam kurmuslar.

Geceeler: bombardiman diizenleyip
Ingilizleri uykularinda bile rahatsiz e-
decek kadar cok pilotlary, ugaklan,
hombalari, bevesleri, lurslarn, diinyay:
cle gegirme umutlar ve Uilhrerlert var...
Ve mamn adamlar hakikarcren bu bom-
balama 1gini bilivorlar, Oyunu Alman-
lar'la oynamak kesinlikle ¢ok daha ko-
lay. Sadece ve daima kazanmakran zevk
alanlarm tek secenegi Alman’lart oyna-
mak.

Stratejik Bombardiman?
Taktik Bombardiman?

Ovunda herhangi bir tutorial ile kar-
stlasmadim. Bahklamasina oyuna dalan
oyuncu efier strateji ovunlarindan fazla
hoslanmiyorsa, itiraf edeyim, besinci da-
kikada oyundan grikacaknr, Aslinda oyun
manng ¢ook basit ancak detaylara pésre-
nilen ozen nedeniyle fazlasiyla karmasik
gorunityor ve bu durum acemileri kolay-
ca korkutacakor,

Manuk ¢ok basic demisrik. Kisaca,
dogru pilotu, dogru ugaga verlestirip,
dogru ugaklan da dogru hava alanlarna
kouuglandirp buradan savanma veya
saldin gorevlerinin emirlerni vermeniz ge-
rekmektedir. Sonrasim weaklar kendileri
haltediyorlar. Tiim bunlan yapabilmeniz
icin elinizdeki yegance arag ve tek ckran
dosya dolabmuzdir. Ikinci diinya savagin-
daks bir karargah havasi yaratan bu kagre
dosyalar tizerinde gerekli ayarlamalan
vapmalt ve ugaklarla pilotlar bulugtur-
mahsimz. Ardindan, Ingilizleri oynuyor-
samiz, ugaklarnmizi Almanlar saldirdigin-
da, kolayca yetisebilecekleri bir uzaklik-
taki hava alampa yerlegtirmelisiniz. Bu
biraz zor bir karar ¢tnkii hem Ingilizlerin
ucaklam cok kisith hem de hava alanlari-
nin cogu kisa siire icinde Almaniar tara-
findan “havadar” atanlara doniistiiciilin-
vor. Dolayws ile en bayuk tavsiyem, o-
yundaki butin hava savunma sitahlariniz
ve batonlanmz kridk hava alanlarinin ec-
rafma yerlestirmenizdir. Hava alanlan ol-
madan sehirleri savunmak mumkin ol-
mayacagindan, onlari goziiniizden daha
fazla korumamz bu zor ovunu Ingiliz ola-
rak bitirebilmeniz anahrar strarejidir.

Tavsiye Ediyor Musun
Simdi, Onu S&yle...

Oyun fazlasivla guzel... En azindan
strageji severler igin. Ancak sundan e-
min olabilirsimz ki, Talonsoft’un stra-
te)i alanindaki iindg, gerezlik oyunlar

yapmas: ile pekigmedi. Ve Battle ol Br-

tain de bir istsna degldir, Zaten ol-
dukea hog olan grafik sistemi in bile
hayvan g bir bilgisayara ibriyacnz
olscakken, Talonsoft'un detayli ve kar
masik avan motorina da beraberinde
calisurabilmek 1¢in bir PII en uygun se-
¢im olacakrir. Grafikler konusundaki
yorumum abarns degildir. Cook detayli
bir zoom sistemi sayesinde, neredeyse
Ingiltere’nin uydu hantasindan, havada
ugusup savagan ugaklarin pilotlarinmn
birbilerine kokpit camlarindan dil ¢i-
karmalarim (heheheh abartom, ra-
mam!} dahi gérnek mimkiin.

Simdi burda ne desem az, bu oyun
anlatilir da anlatilir ve yine de birmez.
Siz en iyisi alin gozlerimzle gériin bu
harika seyi. Ben temeli verdim size,
burdan sonrasim kendiniz de gotiirisii-
niiz. Ama uyarmadh demeyin oyun zor
ve karmagik. Bayanahilecekseniz alin.

Hadi hogcakalin:

HEIH Com
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irzone2 100 CD'si-
FHIFL LA 'iIILLL' :I.|.'.\|l|
vukarad ol alilel
iyt vkuvanlacin
aklindan neler gec-
tigini tahmin ede-
biliyorum. “Iyyyv! Yine nu? Bu kaqmcl
kurtarisim diinvay! be kardesim.,..
FIDOS son bombast WZ21004 4§m
. buldugu bu agiklamalarla beni oldukga
sasirtl. Daha etkileyici va da daha dzgiin
bir seyler beklerdim acikcas Ll-
DOS dan.
EIDOS un WARZONE 2100 inu u-
zun zamandr bekliyorduk: Oyun igin
yapilan agiklamalar, kullaniciva kendi

bnpimlerini tasarlayabilme ézgurlugu ra-

miyacagr iin, sief bu tiir bir ozelligi ol-
dugu igin aylarca STARS! oynamus biri
olan ben, oyununun tzerine atladim. Pe-
ki'emdugumu bulabildim mi, ya da ha-
val kinkhgiot yagsadim? Assonra..

Pnl\l Ririrn Tocorimmumel
S . Y

S HEME O wmamme me s Treiye

Milyar dalarlik bilgisavatiuyun en
dastrsimn bem UlLlLul!lt‘k lgm ozel gl?ll
ve hain bir iteifak icine; udl"mden arnk
tam anlamivly .--r1||"'l'q'hﬂ \u.;'|.1|11 (&S
ce Alpha Cenpitriaslit, e {77+
gitrce birim tagarin desti, dnceden Tiglics
lenmig simrl sayida parga ile birbirigs
den ¢ok farkli olmayan birimler Grete-
bildik. Alpha Centauri de birim dizaym
degil, vine eskisi gibiskullanilan parcala-
fan teknolojik tistimiEkiri®nemlivdi.
W Simdi burada bir dialgn Weaifak bir or-
"'_i smek verelim
Vahsi Batwv pozlerinid amine

weririn, Bir kovhioy véchinde

son teknoloji irund pahaly bie
rabanca, ain pariar, olsun ve
¢olde tek basina yiiriisiin. Son-
ra dar bir gegitten gegmesi ge-
reksin ve gegidin tzerinde de

bir ta-

neg ‘L - ! . " " "~
senyg b

.I\;.lﬂldl‘-

rili bu-

lunsun ama usta nisanc olsun, Hig far-
kettismeden, elindeki ilkel caglardan
l(’llm’l ok ile, tek bir ansta-agagida
mmu amml Wil M)\b()Yu alnuun
orrastidlin viirs
rabancal kovbhoy uhl ik hlmez mi?
Soylemek 1stedigim su, kullagwéiga
birim dizavm olanag
‘bence, henus s ctermde gelieemedilet
Dizavi edilen bunmlerin basars) degil,
dizaynda kullanilan pargalasin wkinolos
ileri hala fazlasisla an planda.
Alpha Centauri'de, diggmanlarun silah
veya zirh reknolojilerinde bir adim dine
» .|||||F'

won model pahah

veren oydnlas,

Ornegin

gegtiler mi, birlikleri venilmes
vordul Oysa ben bell) paraya ve zaman
kivip eski teknolop silahlarimed:
andad O ranesippBieden kallanncak, ¢ok
SO atis G, ares BOcl ditinlogn o
Lan Lr“—iu‘ﬂt izaym e rLk liEgmiane
i @ ahilar ile Ay
fuppwﬂlu' r\cu?‘h \ule HiT COmie h ln aithi-
yorunk 1 '\Anaimu avunlar heniz kullan-
uL}}‘ il up'ﬁ" unlan iy orties "wuLlL
s Waster (O Oron'da
MED2 de bu-gzellige rastlamistim |'-!l
de, anlatogim konuva tam anlanuvla
karsilamasalar da Imperium Galactica
ve Pax Imperia mitkemmelige ¢ok vak-
lasmislardi. Bu arada Pax Imperta, avi
ETDS!
fersT b o
o :
(" VN TS

T mindakt nir

1y Tl

1N L ges

kag aprala
hara yii-
ZUil-

Kaderinizi kendi ellerinize.almanizin

ve o ellerinizle yeni bir dinya

N
WARZONE

‘ofuttuver.

f hl Bl

kurmanin vakti geldi...

nuy gergek bir servetrt,
bu glin bile onu hanirla-
yinea fiziilirum.

Peki Baba, Kisa
ve Oz Olarak
Ne Yani?

WOED 1000 de. Inrim
tasariti agisingan ke .

ovunlarly ayn 'L;.rd--:-

paglagior ama bu onu
ribid kel ksl i
vhpmusor. O 1 didha
konusundan, videolarin-
dan ve baslangic atundan iribaren oyun-
cuyy sarip sqrnnh\ ip ekran basina

2100 mlnmda insanhk kavkung bir
r gvastan gkmusor, dunvadan

ket rhgi v g1 57 Takmifry

IMITH Y Oneten s,

ardan By

irle savnsmak bere vola gikars

1
Wi it soma iy v

et ve artvideolark 'yer
W2 100n konusy ovupcunun Helsind
cekmevi basarvor

Chvpinum en omemhl ve difier RTS b

mlerin tegriibe

ayrilan deellig, b
karanmalar,

kaldiken teerlerinde riebelecini belirten

stk vie sag

il sy

e retler hellrivor ve isin gizel vam bi
riin hiclikIEeifnte e hata binalariniz o
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lin bl
sl ‘saniveve kadar hevecan Vitksel roe
Ty or- Tim poweuler Bovanca da, dus-
e Ticering glmdirditing: secrubeli bre-
Lk bt
parim! ™ mantimdan aek durmani
saghyor. Hatta pek ¢ok cor gorevde,
rutheli birliklerinizin Sniinden, dilgman
savunmasi \un1u§,atm.15| icin yeni dre-

el ml‘. [FETT
v

SOt Glsun né var, yeniso v
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PRI

omem verten rutbeler

ki? divenl cevabiam, “o

Tecrubeh

ya polacakur
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herlikler aslerin

||.||I.I IV YHEH Y iiIII:I

beth nres edivor, daha ¢ i
edivorlar. Dolavisivla, deneyimh bnhk—
lerinizi olabildigince korumava galhigma-
niz1 tavsive edernim.
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WZ2 100 deki gazel bir
Ozellik dey savis alanmin

3 Loyudu obmast. Bilivo-
rum huilk defa elan bir
sev degil ama, burada cok
plzel kullamibmis. Bu ni-
metren favdalanmak iste-
venler 3D kartwna sahip
olmalk zorundalar.
birimle

Avrica,
TN DUgan ve aley
modellemeleri de, simdiyve
kadar gormedigim kadar
ivi. Makinel tofck aresler
ensonuida nakmeli tufek
atesine benzivor, Ve aalan
herates isabetli olmavabi-
hivar, Buhl\lu teeriibe ka-
zandikca saber aranfap.da aruyor, Ha
vanmegnlen, tepeustleiing agip diis-
ML MIRIVOT AN TOpe
sinda bir goz temasysagland ginda bu
nslar daha isaberi ofabiliver, Yani kisa-
cast savas alany savag alamna benzivar

fara-

kognm... Ama ckakler devale degil
Binalarm bovurla
orantisiz, kacuk, olmus, Avriea kucuk

bieamakimaly ile bir binamn

ri, birnmlere gore bira

WLV UGU-
ruldugu goralmuy sey midireBu da
Warzone2 10000 cksik yanlariadan Birt
olarak cksiler hanesine not edilivar,

Gorevler Baba, Gorevler
Nasil?

22 10 R
dolavisiale vapimast Pumplin Srudios™n
Nihayet bir RTSde
caniny pahasima kurup gelistirdigmiz

Burada da bir duru
kyrlamak gereluyor.

bir Gssi, gorev birn dive rerk ermeniz
gerckmivor, Bir kampanva bovunea,
kurdugunuiz ilk kampran inbaren her
gorevde harira biraz daha genisliver ve
ana kamponzdan vola arkaral harnmamn
bu yentgbdlomlerindeki firlamalar re-
mizleyip Gssiinuze geri donuvorsunuz
Bazen da, Gsten uzaleda hir vere indin
me vapmanz gerckivor kil girevler
evlere senlik, Hava rasima aracing pi-
rev bagmuda tisse imip 10 taneve kadar
[yt

ama bu swada usle olan baglannmniz

alip indirmie bolgesine birakiyor

kopmuyor, meatiden segin vaparak veni
birlikler inga edebiliyor harta arastrima-
lar bile yapahihvorsunuz. Bu uealdgss-
revler genellilde zamanla kwsiely aldusuon
dan, indirme bolgesine bre Builder nidu=
melgsadese | Lmding Zone'u karuyan
detansis kuleler insa ctmek acisindan
vararl glabilivor. | ser gorgy sizedbirden
faztt Tnciame imkans saglvorsd el
sol LstRosesindg verlan menin ile o
dirme asci segercks fcine kamprale

baska bieliklerinizi vuklevebilivor ve
kargo araciizi indirme holaesine
bilivorsunuz, yaklasik ik dakika icinde
Rargo aracimz vemt hirlikler g6rev verle-
rine bivakip eekrar ana Gsse gerl dona-

cafira-
oy

vor, Iste b garev cesidi ve oyun dzellik-
lert oyunda heyecant daima yvirtksek curu-
YO,

Dizayn olayindan
Bahsetsene Baba

Dedigim eibi birlik dizaviikonisuni-
da, W22100'de digor haval Bl kla-
rimdancdaba farkdediil ama
ve derin steatei ile ugrasmak verine ak-

asiTe ety

sivona balikiama dainialc istevenler 1o
deal savilabilecel bie sisteme sahip.
Yanertizimiz biclikler dosman Gssler
n yok artikee ven: eeknolojilere sahip o
luyorlars Bu reknologiler vardin ile Gre-

sk silahlar,

sastler, moror ve e
Kipnran sistemlert birbirleri e birlestir
lerek. ormayva degstk birimler cikarnal
mumkim olabilivor ama genellikie her
wknolojinin oprimal kuflamlacag bell
brr kouiigirasyon oldugo tcim hipm di-

rilendeg

zaynnsistemin gokoda begendigimy soy-
levemem. Yani, havan topunu buldugu-
nuz zaman bumt en etkili kollfavabilece
iz kara rasin ancak vanim paletler o
luyvor. Ama sehir icmde carpgirken de,
varnn paletlenn defans guctiniiden fera
gat edip, caddelerde rahar harveker er-
mwek e tekerlek kallmmyorsunuz, Kisa-
castashnda her gov onceden planlannns.
Programacidar burda o, surda bu kulla-
mlagak diye hersevt hesap edip sadece
bu thomallere in verecek bir dizavn
sisteni yazatmislar “When
Two Widrld War™ simli o eski ovunda
aldugu gibi-hent karada hem havada,
hemfsada hem uzavda giden dseelik ka-
v gl saglam ve savay semisi kadar

Ovsa ben,

guchy bir hivim dizayn eemek istedi@im

de WZ 2100
bana ck-
ratidan,

simdi bur-
da releffuz
edemivece-
gun bir kuttr sa-
vurdu ., Aman
divim,

Lara’dan aldigy gazla son huz veluna
devam eden EIDOS, kisa sivrede pek
cok vazhim gribnnu bunyesine kararak:
Tomb Rader kadar.omi al Ovunlarla,
eri ontiu ema‘mc deyaniedi-
vor, Commandosiun r1khdeumn haber-
lerin bekledigimizisu glmlerde, FIDOS
en daha hizly davreanagak,
taklii yapilacak bir oyum, Jaha cikard

crde RTS nin

onial miyoksa Dune 2 raklidi mi ol-
dugu g(-)k sthi tartsihr ama on azindan
RIS hombardiman: iginde gozegarpan
kalitels ve fagele bir vapimyolan :
WZ2100 eminim hakettigi begeniyi
L

OV Sever

rakiplering

pryasava. Geret hirgun

kazanacalur.

EM Win 95 HO Alani
| SIEME - Peniium 166 CO-0M
RAM - 16MB Mullipion

Hiziantiinel - Divect 3D, Glide 1
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ubat avedan b yana canla-
nan ovun piyasasida her o-
whin Tiiranun en a2 birmi-
kemmel denchilecek dmeg pir
vasaya ytkmisken, zaten ar n-
retilen tirkerden olan simu-
lasyon tiriinden de bir denek geldi.
Falcon 4.0 simulasyan severder tarabin-
din vapilan yislerce spekiilasyondan ve
gikss tarihinim defalarca ertelenmesin-
den sonmy skinn ile beklenen bir ayun
plmus, Ama beklenildigine dn.gu!i Ve
jcroProse iifige gectigh oyun piyasa-
o mitkemmel bir atak yaparak Fil-
i .0 ile smundi pekisnirdi. Faleon
n ]‘H}'.Iﬁ.ﬂ.l cilkmasindan bu vana
7 yilda belki de pivasaya :.leg.u
racak bu denli Bagard bir sinii-

5

%

lasven grkmamgt.

1998 yihnda Faleon 4.0, en az anim
kadar basaril placag vinimde lnse ¢
dilen Jane's F-15% aninla pivasayva ay:
nr eamanda akmasmin hata olduguni
ghsrerdi.

Simdi direkt oyunun vapisima geg-
vorum, Ovindaki grafik viapist daha
dnce hichir simulasvon oyunonda i
rillmemis sagtambiken, Falcon serisimin
titm basansydiger hichr ovinda buli-
namavan gergekeilik fgesiedi, Ama ye
ni wratik momorunn aratik ayonose do-
fal alarak maximum oldugundan sis-
tem azelliklert de abarnh plmuog.

Falcon 4.0°de bu-unsur oyunun ana
tgesn Grafik )'apl!mlld:ll‘l futun gorey
harralarma kadar hergey ashna vyvgoan
yaratdmg. Tabii oyun bu ozellipi saye-
smde inmbmaz bir atmoster yaranyon
ve kendini oynanabilir kiliyor: Oyunda-
ki vealdar, stlahlar, haritalar son derece
ayrinnl. © kadar ki ilk oyuny agtg-
mzda foton welepatisi Grenmeye galisi
yormugsuniz gibi hissedebilivsiniz,

[

"

l|

AL

4 yillik bekleyisten sonra, gelmis

gecmis en iy simulasyon karsimizda...

Orvundaki rudar dzellipy ramamen g
ceding uvgun dlarak tasarlamms, Tabii
buna hagl olarak sonhedetler azasi
miesafesilahlarm menellerl dégergogs
e uvegun tasarlanmey, Oyvuno ovnaya-
bilmek igin kullanma Kilavueunu yala-
vip yutmall veva ovano oviamaya buis-

:
S .

Tamadan tim ozelliklent anlamaks
st Cunkivoynnun her murlis
acllipt o kadar dﬁ'm 13§

muk oyun ferise : ‘
anu bifinnest gerekli ozelliklerin
arenmekten gok daha koldfy. Ter-
cihon 812 wwslu bir Joystick ile o-
yunu raharhkla gorarehilirsinig,
Owvanun menleri gayver agk. Mic-
robrose, ovuncuyy aorlukean dola:
i oyundan sogumasin engellenek
igin, Realism bashigs alomda ovundaki
cesith orellikleri agip kapayabilmeniz
saglamis, By yolla benziningn binme-
mest ve vurulamamaniz iy gesitli dzel-
[iklen s ayvarlomaniz gin supmus.
B ayarlamalar abarah sekalde dirgii-
eiirseniz ovun similasyon riiribden gi-
kip Arcade yapsima diniyar: Tabi by
sukilde pynamak kalay oluyor ancak o
yunun esas ozellif olan hl!’t.tki.lhl\ Wi
surini yokedivor. Oyung istediginiz
gorevden baslavabilivor, gdrevler igim-
delet harralarin sredigmiz baliimiinde
ugmaya haglhayabilivorsunne, Bricfing
Bislamis diger syuntann aksine gok de-
rayh hazirlannns, Hedetlerinizin acik
kowrdinatharm, fotagratlanm ba bi-
Fam dginde bulabilivsing. Geweyvile bisa
aali ol igin Bu ol aekmak
cok anemll ciinki oyvundaki megziller
gergek hovirkardn, Dolayissyla hedetin
verini doburarak bulinava calismanie
moroniuk olur, Bricfing re viriken koor
dinadan dikkate alip radaslanng yardi-
muyla hedefinizi bulup yok edebilirsmie,




MicroproseTun ovunu a‘lanfsrﬁ"afn-
nu ijzrencbilmest igin verdiggi kitpgik?!
Tam 380 savia. Bu kitapgikea oyuiin
Kevboard konfigrasyonu, ki tim klavve

“lullambyoreve oyunda liam olan thim
renmler agrklanmis. Buna ek olimk
oy

kalavozunan 40 saytalik Cader's Gu-
ide adly diger bir hatantinde ise ugaf
nasil kontrol edeceginie] savas sisssmda
hiedeflermize ugniinen hangi Geellikle:
rini kullanarak gosilsaldiracagmz agk-
lanmes. Eger bu kitapgige bie sekilde o-
yunly birlikee alan olursa kiapgi ince-
lemeden ayuna baslamamalarm tavsiye
ederim gunko oyuno oynayabilmeniz -
ginanlamane gerekenlerin hepsi bura-
da anlatdmg, Zaten anlamadan oyna-
yamayacagiiza gore bu kitap olmadan
2 sanrre rivm oyumn kaveyamsame kirap
ile de yartm saarre rahatlikla ikonlan
.kvllnnrml.yr irenirsiniz, Falcon 4.0 ag-
renme bnhip sldugunda gordiigiin en
zor oyun. MicroProselun bu kadar ay-
rantily ve aligmast sastler alan bir oyuny
neye giivene rek vape bilmiyorum ama

: 15, Tk Hava Kuvvetleri ndek

elemantar evlérinde hol hﬂl antrenian

vapabilirler,

i awnnnlm

FiZiTR ynmum.m d::.'amt
ﬂﬂﬂm:lﬁvuua I;.:;Lumhrian
T veya T her-

ﬁngm bir dzelligi avarlavabilivorsunuz.,
Bu riim unsurlarm ovanen arfindan a-
varlanabilmesi svanu daha zevkh fali
vior. Bu yolla #aten oldukea Gstim olan
atrmoster Gpesing kendi wevkinize pire
vonlendirehilivorsunie: Bo arada at-
moster Glaving deginimsken, épor biri-
fingleri dikkatle inceler ve anlirsane,
tkam arkadastenmela ve onlann kendi
aralarindaks konusmalarda olsun ister
kararkahla olan konusmalorda olsun a-
lncagame bilpler-siz savasm iginde his-
seturiyor cunky adamlarm ses ronlan
duramlarm ve olavm ciddiyeting gok 1vi
vansityor. Belky de oyan igin soylenchi-
lecek rek ks unsur-kansik olmas.
Oyle ki klavyenin neredeyese tim tugh-
rm kullamvorsunug. Bu tuslar istedigi-
niz gbi avarlayabilirsiniz, tabis by oyo-
mun gok asmntil olmasimin gedrdigs bie
SOFUL,

B sonting en ivi kendi Keyboard
konfigiirasvonunuzu vaparak atlatabi-
lirsiniz

Microprose un Faleon 4.0 j¢in yapn-
i sitesinde oyun igin venl harim ve g

ekl

iz, :i:g;m- rvolartda six hovada kapi-
Sarkin yir ve denizde de savag voko bu-
.ﬂw ani v hava o digmoanlarin
ok etraly bakinirken birden par-

F

Tikm avarlaet vapoin, Bricfiogden

Ui wapacagine ogrendiniy sira ugmava

ve avlanmaxa geldi, Fler simulisyon o
vununda oldugu gibi bu oyunda da jy
bir Joystick’e ihtysemiz vor, Oyunda
leammerndaer i ewllavmans geeekivor.
Ay zamanda radvo lensimmden ve
kanar gugleninden yeren kadar fayida-
lanmuyorsaniz basarselyga hazirlanm,
O pnclyo teisimi, bu unsurun sai-
wagta di anemli olduguny vorgularcasi-
na ane gilkanlmis. Siz tam savagm en si-
cak aninda divgmanla bogusirken ckibi-
nizden bir eleman * Bilmem ne koordi-
natlarma gel hurada hishodo diurmmy
war™ divor. Bu da gergmliginiz daba
qok artiean bir unsur oluyor, Tibii by
alayt sizde pygulovip digier arkadaglai-
i dlmelerine schep olihilvorsunie,
Chlarganslhysa ve siz dogo mdsajs ver-
migseniz size vardima gelebilivorlar. B
dediftim ruhm ilerisio olavy rakim <a-
v.lq'lhnmh eluyar ve dogal olark ger-
i de h:l)'h armryar,

arvalurdi savaymyorsg-

Larsanz Bilin ki bir SAM firesi veva
tank tarnfindan vok edilinissiniadir,

~ Faledn 4.0%eki ditgiman Alleri sizi

Teusturacak kadar ileri ditzevde. Sovle ki
sivag érrasinda karsiniza O tane Mig-
15 ik ve sizinde F- 16" var. Ugagn

e luzind giveiip, bein birin harcor

we kagirm sonrada kanae adamlarim-
dan vardim isterim dive distimdiiniz.
Arma yanildine. O B ugalkean Tarini yo-
kedorken tadarimieda olan diger iki -
ciktan b ormda yokia ve siz dene
arkanizn alip daglik bblgeye dopri ka-
carken dagm arkasman saklamip radar-
ditn kagan uyarnk  Mig-15 ansadigi-
nre anda dndiniee ¢k st vokereis Bo
size TopGun veya onur il baska bie
dungalak flmden alinmis bir sabine giby
gelebilir ama b olay begim basima el
g percek i olaydie, Ben haln diss-
manlann bana ovnadif o oyunan du
e halmy irermden atomamisken siz
de siddetle wyarinm dusmantarr hafife
almayingunku bu eyunda diger oyon-
lardaki klasik numarnlye ise varamivor.
Oyumda bolunan kamersalar gergekion
gtk i yerlestinlmis. Manzam sevrenmek
wstedipingzde hemen dis kameralara gecin,
En yitksek grafik kaliresinde oyninarsaniz
poriiler sercekren inamlimaz oliyor,

Tabii bu muhtesem grafikler gérme-
i faturasd da bipaz tehisPIE 400, 128
MERAM, okkali bir 30 hieliodiner.
B sistem avunin maxionim perfor-
anst igin.

Falcon 4.0 son villarda Gikinig en ivi
simulisvon oyuoi. Gerek reknik perek

se igerik bakimmdan son derede saglam

bir v, MicroProse un avin severleri
4 vl stirtmddrmesioin vedeni b ovion
tam performansile vyaavimen agikea
gorulivor. Oyvun ne kadar Ogrenmes:
ve aligmaszor olursa olsun kending oy
iz yadn bowle begendinvor: Oyun ilk
baslandigmda becernlemeveceknis hiss
ayandiriyors Sakm oo aldanmoyin ve
hervert kurealavin. Klavye konfrigasyo-
nuny stz ayarlavim cunki klavve oreo-
sitnil ne yazmak ne de Bpeenmek olas
dequl: Ancak kendinie vaparsanee akli-
mizila kalu;

Falcon 4.0 sadece simualagyon sever-
fert degl klasilk Arcnde severlerr de tar-
min edecek bir oyon: Oynanabilidik se-
viyestmin artigt bavinds gercekglikee a-
zithyor. Bunu dikkare alarak avarlan
poreeklestivirsernz oyundan daha Feala
gevk-alirsme, Oyundaki ofik etk ho-
tadar se MicrolProse an son gikardig
patch ile duzeltld. Bu patehi www fal-
concomdan downlond edebilirsin.

Son olarak bo ovunu kesinhikle al:
maniz tavsye ederim, Simulasyondan
nefrer eden bir hile alsamz, oyvan diin
yasein ne kadar golistiging ve yakm za
man sonn nelere kadie olncagim gore
Bilovek adioa mitkemmed bir drnelc B

Falcon 4.0 |
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raba sahibi olmak, her
gencin riyasinda yatan
bir istektir. Hep araba
hayalleri kurar, voldan
gecen arabalan hayran-
[ikla seyrederiz. (Tabi
glizel olanlan) Arabayi o kadar cezbedi-
ci yapan en onemli ozellik: Arabamn
ok hizh gidebilen bir ara¢ olmasidir.
Bu hiz tatkunlugu yeni bir spor dalin
da beraberinde gerirdi.

Araba yanslar, cok uzun yillardan
beri buviik ragber giren ¢ok zevkli ama
bir o kadar da tehlikeli bir spor dalir.
Her spor dalinda oldugu gibi kendine
ait sevircileri ve tutkunlan meveut.

Gergek yasamdsa olurde,
sanalinda simaz wmi?

Bilgisayar oyunu
vapimetlan, araba ya-
riglarina olan bu ilgivi
kendi yarattiklarn ya-
ris oyunlarina da gek-
meyi hedeflediler.
Araba yariy: oyunla-
rinda gelisen teknoloji
sayesinde insanfar ar-
uk kendilerini araba-
nin igindeymis gibi
hissedivor, Araba yansi oyunlari, ara-
bast almayan insanlarin araba tutkula-
riny, arabass olup da hiz vapma imkant
olmayan insanlarin da hiz tutkularmi
gideriyor. Iste bu yuzden bilgisayar o-
yunlari pivasasinda araba varig tarzi o-
yunlara bolca rasthyoruz.

Tki degisik tarzda araba yaris oyunu
piyasay: ele gecirmis durumda. Bunlar-
dan ilki gelecekte  gegen yang oyunla-
r1. ikincisi ise gergek zamana uygun di-
zayn edilmis vanyg ovunlary, Her ikisi-
ninde kendine ait begeni kitlesi olusmus
durumda.

Gelecekte gegen araba yarigt oyunla-
roun daha hizl ve daha fantastik olma-
s1, gercek zamanda gegen varis oyunla-
rinin da daha gergekei olmas: araba tut-
kunlarint bu oyunlara kilitlemeye yeter-
li oluyor. Son 6 aydir piyasaya, gelecek-
fe gegen yarl oyvunlan yapmur gibi ya-
giyor. Bunun nedeni: Bu rarz yaris o-
yunlarinin daha cok ragher gormesin-
den kaynaklamyor. Son 6 ay igerisinde
10’a yakin fantasok variy oyunu piyasa-
va surildu. Kimileri vasabhin dstiine ¢1-
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¥Fnon stop racing

kamadi, kimiler: ise cok guzel
ve venilikgi filirlerle odanmiza
girdiler. Psygnosis firmasi da oi-
dukca denevimli oldugu yany o-
yunlarmdakr son hombasie da
pivasaya sirdii. (Dunyada by
riiriin Onciisii olarak kabul edi-
len Wiperout'n piyvasava gikar-
muslardi). Yeni cikardig: ovunun adi
Rolicage idi. Gegen ayki Expreme G2
yazimin sonunda sizlere Rollcage’i rav-
sive etmistim. Allah’tan Roilcage yizu-
mu kara cikarmayip, alinabilecek bir o-
yun oldugunu kamtladi.

Rollcage’in qalismak icin isredigi mi-
nimum sisteme gelince: Pentium 166,
32 MB Ram ve 4x CDRom yeterli ola-
bilivor. Ancak oyun ramamiyle 3D
Hardware destegivic geldiginden Vo-
odoo’suz vada TNTsiz bir kounfigliras-
vona sahipseniz kesinlikle bu oyunn al-
maymn. Ama cger ekranda kare saymak
veya tencere kapagl yarisnrmay: sevi-
vorsaniz, sizin bileceginiz is.

Zaten yaris oyunu severlerin ¢ogu-
nun vitksek konfigtirasvonda bir sisteun
vardir dive doguniyorum.

Not: Ultra TNT2'ler siz bu yaziy o-
kurken mubtemelen pivasaya cikmis o-
lacak. Eger imkanmniz varsa mutlaka a-
lin. Voodoo3 sux TNT2 ruilazz,

Rollcage’in, gelecekte gegen yarig o-
yunlardaks furvanin son ornegi oldugu-
nu distinivorum. Aldigin duyumlara

gire hirkac ay pivasaya araba yanst
akmavacak {gelecekre gegend Ama hig
belli olmaz, bu programcdar birsevter
dustiniiyordur murtaka :}

Rollcage’in menulert Playstation o
vunlarmdaki mentlere benziyor. Bol
renkli ve karmagik olmayan basit bir a-
ra birim. Rollecage’in getirdigi yenilil 5-
se, arabamiz 360 derece stirebiliyoruz,
Yolun Gstunden veya yanindan rahatga
gidehilivoruz, Tluellerde veya kapali a-
lantarda tavandan rakiplerimizi raharga
gecebiliyoruz, Rakiplenmizi gecme ko-
nusunda cidden cok vardimer oluyor
bizlere bu dzellik. 11k baslarda insana
biraz acaip gelse de ve alismasi zor olsa
da zamanla absivorsunuz. Arabaya her-
hangi bir kaza durumunda vani viraja
¢arpma gibi durumlarda herhangi bit
hasar gelmivor.

Rollcage diger varis oyunlarina gore
farkh olan 8 op silah ¢esidiyle meveut,
Bunlar arasmda hizlandirma, kalkan,
ve degisik tip roketler var, Birgok yary
oyununda  Dethcarz, Powerslide gibi
vani) silahlar oyuna pek fazia ctkide
bulunmuyordu. Yani adam voldan ¢i-
karmak veva arabasun patlatmak higre
kolay degildi. Inann sunu séyleyeyim,
Raollcage deki coketlerden birms yeme-
divseniz daha bu tir oyunlarta ramisma-
mmigsinz demekrir. Bu ovundaki silahlar
cidden adamin felegini suprrabiliyor, o-
nun igin ¢ok dikkadi olun. Kendinizi
her an bir kurt dehiginde bulabilirspuz.




iKurt deligi = Haha Ovunu alanlar bi-
lirler. Bir qesit tuzak)

Oyunda segebileceginiz 6 degisik a-
raba ¢esidi bulunuyor. Bununla beraber
20 tane degigik pist var.

6 degisik araba segilebilir, Sturiciile-
rin iilkeleri: ltalya, lngiltere, Japonva,
Amerika, Fransa ve Almanya olarak sc-
¢ilmis. (Nerde uleynan Tiirkiye??)

Her stricunun kendine gére degisik
karakteristik ozellikleri var.

6 arabay: da birbirinden ayiran hiz
ve dayamkhlik gibi degisik yonleri var.

Oyunda zamana karg1, Arcade
Mod*da vada ahstirma modlannda ya-
risabiliyoruz.

Rollcage’in, Multiplayer yéniinede
¢ok dnem verilimiz. QOyuna Modem’den
2 kigi, Network’den 6 kigi veya Inter-
ner’ten oynayabilivoruz. He by arada
Need For Speed’in gikarttig: Split Scre-
en Ozelligi Rollcage’de de kullanilmus.
Yani 2 kisi bir bilgisayardan yari yariya
boltinmis ekranda rahatga oynayabili-
vor.

Rollcage cidden ok giizel bi ayun,
ama bu oyunu birsey dagitmak yada

pargalamak istemeyenler almasinlar.
Cunki her ovnadikliannda biraz daha
sikiltrlar,

Ovundaki oynanabitirlik olayna hi-
raz daha deginmek istiyorum.:

© Oncelikle bir arabayi veya hinawi
yok ettiginizde, o binadan ¢ikan itk -
fekrleri gézimtizii kamastirip yoldan
¢ikmaniza neden oluyor. Ondan sonra
da zaten 51k efekti gegene kadar onu-
nuzu goremIyorsunuz

@ Arabalar én ve arka bdlgeleri ola-
rak birbirlerine cok benzediginden her-
hangi bir garpismada aniintizii, ackaniz
sasiryorsunuz. Komik ama gergek, co-
fu zaman ters yone gittigim oldu bu
viezden.

& Arabalar cok izl oldugundan,
diizliik bir bélgede hizlaminca bir daha
durmamz epey zorlayiyor ve biryere car-
pip havada taklalar atabiliyorsunuz.

Muzik ve Ses: Oyunun mizikleri-
ni Fat Boy Slim, Tz Rollers ve Aphrodi-
te adli gruplar yapmis. Tipik tekno ve
rock kargumu bir miszige sahip. Oyunun
demosunda oynadiginiz Rap’ten daha i-
vi oldugunu dissiiniiyorum. Ovundaki
sesler ise hic fena degil, Hig rahatsiz et-
mivorlar, Oyunda 3D seslere ver veril-
memis.

Grafilc: Parlama efekeleri dzellikle
oyunda ¢ok giizel vapilimus. Oyuna gra-
fik agisindan belki de su an olabilenin
en ivisi denebilir. (Dethcarz’daki wik-
landirma cfektleri hala aklimdan k-
yor. Ben hayanmda bayle birsey gérme-
dim). Mekan ¢izimleri olarak bol renkli

v ez bir dunvada yvansiyoruz. Agag

far, sigekler, boctikler euheuh, Rollea
ge’de yarisirken géziime ok hog bir sey
carptt. Yolda giderken, birden kenarda-
ki heykel devrilerek alevler iginde yere

I wigildi. Yan: cevredeks binalara carpa-
rak arkadan gelenlere hic de bos olma-
yan sunprizler hazirlavabilirsiniz. Géze
wanmlmaz derecede giizel goziken bu e-
fektler beni fazlasiyla etkiledi.

Rollcage, mukemmel bir oyun degil
ancak Psygnosis finnasini cidden boyle
degisik tarz bir oyun vaprg igin cam
goniilden kutluyorum. Oyunun en gii-
zel yonlert: Grafikleri, giicli sitahlar ve
getirdigt venilikler. Ovunun kéri yanu
ise oynanabilfirligi, baskada kéei bir ya-
n1 yok zaten, Rollcage cidden benim
hosuma gitti, bana duvarlarda ve ta-
vanlarda gidebilmeyi sagladigi igin bu
oyunu sevdim. Tavsive ederim. Onii-
mitzdeki ay gorasmek {izere bol oyunlu
gunler sizin olsun.

Not: Tk Turk Starcraft server’t acil-
di. Gelmek igin www.sanane.con’a gi-
dip gereklt bilgileri alabilirsiniz. Tiirk
server’t CD Key'e gerek duymuyor,
Hepinizi bekliyorum. b
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Parlayan hersey altin olmadigy gibi, parlamayan hersey de koti

degildir. iste bu bslom de iyi oyunu kétiden ayirmaniza

yardimcr olmak igin var!

S()ru: Bir inckten ne kadar s gikar-
tabilirsiniz? Cevap: Hi¢ beklemedi-
giniz kadar, Top Gun serisi de igte bu
kurala uygun olarak devam cdiyor.
1982 de baslayan Top Gun deliliginden
1996°da Top Gun- Fire ac Will ile kur-
tuldugumuzu diisanurken, Micropro-
sc’daki zeki dostlarimiz pigmis ve hatta
yennng tavugu yeniden onimize sun-
maya karar vermisler. Hornet's Nest,
upki agabeyi Fire at Will gibi agirt su-
landirtlmug bir simulasyon. Ashada bu
oyuna simulasvon demeye utanryorum.
Ucus dinamikleri o kadar zayf ki, mo-
tor giiciinii yanlayip st uste 3 loop a-
tp tki Maverick atesledikten sonra hig-
hirsey olmamig gibi yolunuza devam e-
debiliyorsunuz. Hadi canum! O hareket-

leri yapriktan sonra ne mide, nec beyin
kalr pilottat Hadi divelim ki oyunu ba-
sitlestirilmig bir simulasyon-avarv ola-
rak kabullendik. Peki ya gorevlere ne
demeli? Yapay zeka yok, genellikle “at-
nganiz her fiize”="dul bir Mig29 pilotu
esi daha” demek oluyor. Ne chaff ata-
cak, ne de hir defansif manevra yapa-
cak kadar zcka yok rakiplerde. Ayrica,
biiciin gorevler kaliplanmus, yani belli
hir anda, helli bir noktada bulunup bel-
li seyleti yapmazsamz bagarili olami-
yorsunuz. Eh ben daha ne diyim? Gidin
kardegim, uzaklagin pdztinizii seveyim.
Bir daha simulasyon mu, arcade civey
mi vapacaksiniz karar verin dyle gikim
karsima, yoksa alacam kizilerk sopasing
clime.

Aram/.da 23 vag ve tizeri olanlar kal-
sin, digerlert tenetiise cikablirler.
Tamam mi, kurt oyuncular, bagbasa
miviz? Eh o zaman esk: gimleri yad ¢-
delim biraz, ah ulan ah, nevdi o
Ce4’[1, Amiga’l giinler di mi2 Ne egle-
nirdik bee, bir Tkari Warrlors'un, bir
Operation Wolf’un, bir Combar Scho-
ol'un revki hangi siiper grafikli 310 o-
vunda var ha? Yok di mi? $imdiki

genglik de bir tuhaf, higbir seyle yetin-
mivorlar. B rabii, garmemisler ki, bilmi-
yorlar ki o eski zamanlan. Bilgisayarla-
rin kasetli, 64 KB hafizal (idrak edeme-
venler icin | MB'm 16°da biri) oldugu o
zamanlar tammuyorlar ki. Konusmays
sgrendiklerinde ik sdyledikler “Anne”
degil, “Anne, 3Dfx 1! oluyor (Baka-
lun konuyu buradan nasil roparlayaca-
g1z - BLX)

Yaa, iste Asteroids de o karanlk
caglardan kalma bir oyun (oh beee -
BLX) hani uzerinize gelip duran astro-
idleri vurur, daha kiigiik parcalara ay1-
nr en sonunda da voketmeye ¢ahgirdik.
[ste birileri {Activision) Asteroids’i rer-
kedildigi karanlik mahzenden ¢ikarup,
vitkselen deger 3D ile bezeyip biz eski
kurtlari somiirmeyi amaglamis. Yok oy-
le yagma! Bizler piriyiz bu olayin dos-
tum, adimiz Gstiimiizde, pivasanin
“kurduyuz”. Yemeyiz oyle her énumii-

ze anlani. Gergi fena da olmanug, 3D
grafikler, patlamalar, sadcce rek tip me-
teor degil ellive yakm farkli meteor ve
diisman ¢esidi var artik. Kara delik,
patlayan bir giines gibi tehlikeli ve il-
ging mekanlar, farklu silahlar eklenmis.
Hepst ivi guzel de, ne biliyim, 25 yildan
sonra nsan daha iyi birseyler bekliyor?
Ayt ovnanig, yine kisith mekanlar, ay-
m baliimu on kere tekrar tekrar oyna-
mak zorunda olmak bavds beni. Bakin
Bartlezone da 25 yasinda, siyah ckran-
da beyaz ¢izgilerle oynanan bur ovundu,
ama yeni versivonu, tiriinin ilk ornegi
olarak ¢igir agn. Yani ne divim ben si-
ze, hala sémiiriiyorsunuz va milleti.
Aferin size




b be, igte adamakalls bir oyun,

Oyle deli gibi bir sistem istemivor,
ortalama bir Petium 166 falan veter.
Hele ki 3D karn hic istemiyor, harra is
mada binmis galiba, sisteminizde 3D
karn olsa bile kullanmuiyor. Ciinkii gra-
fikleri poligonlardan degil, Voxel'ler-
den clusuyor (Delta Force’da kullani-
lan grafik teknigi). Tabii is boyle olun-
ca, parayi basnrip canavar gibi
Pentium HT'a almig olanlar déniip de
bu oyunun yiiziine bile bakmayacaknr,
Ama zaten Gyle ok iddial, ¢ok sagaah
bir oyun da degil Thunder Brigade.

Konu bende arnk kusmuk torbasi

tikrini ¢agrigniran kliselerden. Zalim
Imparatorluga karst ayaklanan bir ko-
loni varmuy, biz de burada ¢arpisan ce-
sur mu cesur, yakigtkl mu yakisikls bir
askermigiz. Vermisler altumiza hover-
tank’, takmuslar bir gift lazer topunu,
pohpohlamuslar bir de utanmadan.
“Hadi kogum, hadi aslanim. Yaparsin
sen, onlarm dev savag makinalar,
Bartlecruiser opereysimillart (buradaki
espriyi anlavan anlar ve giiler - BLX)

varsa ne olmus, senin de yedi ceddin gi-
bi serhaddin var” diyerek salivorlar ¢a-
vira bizi. Yénettiginiz arag her ne ka-
dar yerden varim metre kadar havada
vuzerek ilerlivor olsa da, sonugta bir
tank. Yani ani manevralari, sert déniis-
leri kolaylikla yapamiyor. Ama oyunun
vapay zekasiin bu aqigr kaparnigi
soyleyebilirim, Bir keresinde arkamdaki
4 impararorluk hover-tank’indan ka-
¢arken, asse yarm kilometre kala be-
nim tarafimda olan ranklardan bir kis-
mu iissiin yakimindaki savas birakap, ol-
dukga zor durumda olan bana yardima
geldikleri gordiun. Akabinde arkamda-
ki Imparatorluk tanklan da topuklads-
lar tabi. Yani, cogu oyundaki gibi dig-
manla kargthkh “al rakke, ver kiillah”
scklinde mermi aligverisi vapamiyorsu-
nuz. Zoru goren sivisiyor. Seslerin de
fena olmadigin soyleyebilirim. Sagdan
soldan ge¢en mermi viziltilar ve bri-
finglerde kullanilan konugmalar falan
ram oturmug, Ama grafikler, yok vok,
grafikleri diisiinmek bile istemiyorum,
aksi taktirde bu oyun da 5 falan ala-

cak, ama dyle olsun istemiyorum, ¢iin-
kit bayagt sevdim bu ovunu. Tek siyle-
yvebilecegim, grafikleri Commodore
64’ten hallice oldugu, i¢ guoveysi hesabu.
Eger bilgisayarunz yeni simulasyoniar
calisttranuyorsa, grafiklerini de gormez-
den gelebilecekseniz, ki hig¢ sanmuyo-
rum, Thunder Brigade fena bir oyun
degil. Ama saglam makine sahipleri dé-
nlip bakmasinlar bile.

¢ SIMULASYON

Madem nostaljiden girdik bu ay,
Oyle devam edelim bakalim. Cok
sevdigim Kagan isimli bir arkadasimla
Amiga’da saatlerce bikmadiginmz bir o-
yun vards {aslinda bircok oyun vardr a-
ma, hepsini anlatacak kadar yer vok).
Bildigimiz golfun mini versiyonu olan
bu oyun (simdi adint hanrlayamadim)
qok ama ¢ok zevklivdi. Senra zaman i-
lerledi, PCller gikn, MTV Tiirkiye've
geldi, Beavis & Burrhead denilen iki zi-
bidi evlerimize konuk oldu (hani ala-
ka? - BLX) (sabirh ol, gelecem simdi -
SD) (Sen nerden ¢knn bee? - BI X).
Sonra, zaman yine ilerledi veee biriler
mini golf ile Beavis & Butthcad’i birles-
tirmeyi akil etti. Ne hadder eyii, ne
hadder hoj!

Bu 1ki zibidinin en inlii 13 macera-
suun, mini-golf parkurlarma dénistii-
rilmais sekli olan Bunghole in One, ol-
dukea giizel bir oyun. Neden? Cunki
ovnamasi zevklt, kolay, tstelik de ko-
mik. Bir golf evunu nasil komik olur
demeyin, icinde Beawvis varsa olur
(Burthead’l hi¢ sevmem). Bu iki zibidi-
mi ve ¢izgt flmlerdeki en popiiler ka-
rakrerlerin oyuncu olarak kauldiklar

turnuvalarda, birbirlerine atuklar laf-
lar bayag) komik. Ama bu tir ovanlar-
da oldugu gibi, bir kere oynanip “eh 1s-
te, fena degilmis™ divip kenara anlacag
ve bir daha da hatirfanmayacag bariz
olan bir oyun Bunghole in One.

Eger birsiri kopya oyun alip, ¢ekik

I gozli hursiz kopyacilan zengin ctmek i-

¢in bilgisayarcimza gidecekseniz, bunu
de listenize ekleyin. Ama bir tck oyun
almay: planhyorsamiz, o oyun sakin ola

ki Bunghole in Qne olmayaaaa... L
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er ontine gelenin Red

Alert taklidi oyunlar

yaphg bir zamanda,

HOMM serileri ¢izgisin-

den hi¢ édiin vermeden

voluna devam etti. Seri-
nin {igiincii oyunu olan Restoration of
Frarhia, gergekren de oldukea rafine ve
bagimlilik yapici bir oyun. Ancak tabii
RTS tiiriine diiskiinseniz, bu oyun kafa-
mzi biraz kangtirabilir, bu vazida oyu-
nun temel yapisina bir goz atacagiz ve
baylece kafamzdaki sorulari cevaplan-
dirmay! deneyecegiz.

Zorluk Seviyesi

[lk iki oyunun aksine, zorluk seviye-
sini artirmaniz sadece bilgisayar kontro-
liindeki diismanlarin daha da hizli dre-
tim yapmasim saglamiyor. Dogru, zor-
luk seviyesi ne kadar yuiksek ise, siz o
kadar az, diigmanlar da o kadar fazla
kaynakla oyuna baghyorlar. Ancak tck
fark bu degil, bu kez seviye yukseldik¢e
yapay zeka da o denli artiyor. En kolay-
da oynarken digman oldukga pasif dav-
ranacakor, ancak bu sizi aldatmasin, e-
ger bir acik bulursa kagirmaz. Ote yan-
dan zorluk seviyesi yukseldikge yapay
2eka hem daha saldirgan, hem de he-
sapl davranmaya baglayacakur.

Ekonomi

Oyunda farkli tiplerde kasabalar ve
herbirinde farkli tipte binalar meveur,
bu binalardan bazilar tiim kasabalarda
ayni isi goriirken, gogu da bulundugu
yere has ozelliklere sahiprirler. Mescla
Mage Guild her kasabada ayni isi go-
riir, komutanlarimza yeni buyuler ogre-
tir. Ne var ki gikan biiyiiler ve kulenin
kaginct seviyeye kadar upgrade edilebi-
lecegi bulundugu kasabaya baghdir. Yi-
ne Resource Silo her kasabada kurulabi-
lir, ancak size fazladan hangi kaynag
kazandiracag verine gore degisir. Genel

Belki de yapilmis en iyi turn-bazli siratejilerden biri bu

oyun, ancak bazi noktalar iyi kavramak gerekli, yoksa

Erathia ovalan insana dar gelebilir!

__

egilim kasabadaki tiim binalari en kisa
zamanda kurmakuir, ancak ne var ki o-
yunun yapisi bunu hilesiz basarmaniza
pek izin vermez. Amag tum binalan bir
an once yapmak degil, en gerekliteri 6n-
celikle kurmak olmalidir. Peki hangileri
en gerekli? Bunu bir rnekle anlatalun,
divelim ki Castle kasabaniz var ve ise si-
firdafi bashivorsunuz, kolay seviyede eli-
nizde yeterli miktar kaynak olacakmr,
ancak tiim kasabay: kurmaya yerecek
kadar degil. Simdi, unutulmamas: gere-
ken remel unsur su, vedi giinde bir ka-
sabadaki yaratik Gretimi yenilenecektir,
ayrica bazi binalar yine haftada bir etki-
li olurlar. O zaman yapmamz gereken
ilk hafta dolmadan temel ekonomik ya-
pivi oturtmak ve en az 3 tir yaratik u-
retimini garantiye almaktir. Burada ana
meclis binasini ilk upgrade ermek gun-
litkk alnn gelirini artiracakor. Ardindan
yapilmas: gereken, kaynaklar cl verdi-
gince kaleyi upgrade etmektir, kale hem
temel yaratik iiretimini katlar, hem de
size savunmada bityitk avantaj saglar.

Bundan sonra sirasiyla ilk 3-4 yarank
tiriniin retimini saglayacak binalar
vapilmalidic. Cogu insan hemen en iist
seviye yaratiklardan bolca iiretmek is-
ter, ancak bu imkansizdir. Ne kadar
giiclii olursa olsunlar, yedinci seviye ya-
ratiklar bile az mikrarda olduklarinda
bityitk mikrar didsmanla basa gikamaz-
lar. Ote yandan dusiik seviye yarauklar
belki nispeten gigsuzdirler, ancak hem
hizh gogalirlar, hem de ivi bir komuta-
min emrinde yeterince 6limeil olurlar.

Madenler

Her kasabada bulunan binalan kur-
mak i¢in farkl kaynaklara thriyag var-
dir, baz1 kasabalar sirf alunla ayakta
kalabilirken, bazilari ¢ok az bulunan
cevherlerden bolca isterler. Bunun disin-
da ordu kurmak icin de bolca altina ih-
tivaciniz olacaktir. Burada iki kaynak
mevcut, ana haritadaki madenler ve
Marketplace. Tabii isin piif noktasi var,
her maden biyik ihtimalle bir grup ya-
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ratik tarafindan korunuyor olacakur,
haritadaki bu yaratiklari da her gecen
hafea artacagimi unutmaymn. Bu yiizden
en yakindakilerden baslayarak kendi
bolgeniz igindeki madenler hizla kont-
rol altina almaya calisin, ancak dikkatli
olun, kontrol ettiginiz alan buyidikee
savunmast da o denli zorlasacaktir. Ma-
denlerin yansira, varatk yuvalarin da
kontrol altina almayi sakin ihmal etme-
yin. Buralardan her hafta adam toplaya-
bileceginiz gibi, bu yuvalarin herbiri ka-
lelerinizdeki aym tip yarank yuvasimin
urenmini +1 artrr. Ayrica bir komura-
n1 her hafta haritayr dolagip adam ve
vergi toplamakla gérevlendirmeyi ihmal
ctmeyin, ozellikle degirmenlere kesinlik-
le ugrayin.

Komutanlar

Campaign gérevlerinde en gelismis
komutanlanmizt bir sonraki senarvoya
tagima imkanuniz vardir, ancak Artifact
ve ordulan beraberinde gelmez, ayrica
her gorevde ancak belli bir seviveye ka-
dar level atlayabilirler. Tek haritalarda
bu kisttlama yok rabii, ancak tim ko-
mutanlarinizt ayni anda ok st seviye-
lere ¢ikarmamiz da ok zor. Yapilacak is
su, ozellikle savasla ilgilenecek bir grup
komutani ayirmak, onlar ve ordularim
takviye ermek. Ne var ki harita biyi-
ditkge komutanlanmz kalelerden o denli
uzakta kalacaknir, bu viizden iki farkh
grup daha ayirmaniz gerekebilir. ilk
grup komutan errafta dolagip kaynakla-
o1 toplayacak, gerckeiginde savasanlara
takviye birlikler gotiirecekrir, bunlar
kara ve denizde en hizl gidenlerden sec-
mek faydalidir, yanlarinda cok fazla a-
dam olmas: da sart degildir. Ikinci grup
kalelerde ikamet edccekrir, yarank ve
kaynalk iirctimini artiran her tir Arti-
fact derhal bunlara akranimali, ayrica e-
mirlerinde yeterince buyiik bir ordunun
bulundugundan emin olunmalidir, Bu
komuranlar savunmada olacaklarndan,
yavag ilerleyen tinitelerle idare edebilir-
ler, ancak uzan menzilli dévigculerle de
donatlmahdirlar. Avrica bir miktar bi-
vii guglerinin bulunmasi da faydaldir.
Yapilacak en iy1 15 diusmanu asla kale-
nize pek yaklagmasina izin vermemektir
ashnda, bu yizden nim giicli ordulan
uzaklari fethetmeye gondermemek akil-
lica olur.

Level Up!

Konutanlariniz seviye atladiginda
baz 6zel yeteneklere de kavusacaklar-
dir, bunun diginda etrafran da yeni yere-
nckler ve buytiler ogrenebilirler. Ancak
burada secimler dikkatli yapilmahdir,
mesela pek deniz bulunmavan bir hari-
tada denizcilik yerenegi edinmck pek ise
varamaz. Baz yetenekler nispeten ¢-
nemsiz sayilabilir, ancak bazilarin ke-
sinlikle edinmeniz gerekir. Mesela Dip-
lomacy, bu yetenek sizden zawif varank
gruplarmt ordunuza katmaruza imkan
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tanir, ne kadar yiiksek
olursa o kadar iyidir,
Bu sayede bir anda
ordunuza yiiz Titan,
ya da ikiyiizelli Chaos
Hydra katabilirsiniz!
Ayrica Wisdom {igiin-
cii seviye ve (stii bi-
yuleri dgrenmek igin
gereklidir, yani kesin-
likle edinilmes: gere-
ken bir yetenek. Aymi
sekilde dért temel bii-
yi grubunda ustalay-
mak da, diigmanlari-
niza kék séktiirmenin
iyi bir yoludur. Le-
adership ordunuzun
moralini yuksek turar, adamlarinz
savasta donup kalmaz, Luck ise
sansh atig yapip iki kat hasar ver-
menize imkan saglayan bir yetenek-
tir. Ancak sunu unutmayin, her ye-
tenek her komutana uymaz. Mese-
la, Undead yaratiklar moral etkile-
rinden bagimsizdir, vani ordusu
Vampire Lord ve Lich dolu bir ko-
mutana Leadership yetenegi kazan-
dirmak son derece anlamsiz ve etki-
sizdtr,

Ordular, lleri!

Bir ordu kurarken dikkatli olmamz
gerekir, elinizdeki yarauklan ve komu-
tanlari ivice inceleyip ona gore karar
vermelisiniz. Mesela Archery kabiliyeti
olan komutanlara surf yakin déviscileri
vermek biyuk hara olur. Ancak sirf ya-
kin dévuscilerden bir ordu kurmak za-
ten hatadir, ordularinizda en az iki fark-
h grup okeu simifi yarack olmalidir. An-
cak ckeular genelde yakin mesatede ¢cok
kota dovigurler, bu yiizden yanlarinda
vavas birimlerden bir grup koymak iyi
bir fikirdir, mesela Dwarf ya da Dend-
roid tiirleri yakin déviiste okculanmz
korumak i¢in mitkemmeldir. Bunun di-
sinda savagt dugman saflarina ragimak
ve dzellikle okgularina saldirmak igin
huzh birimlere ihtiyaciniz olacaknr. Co-
o kigi saflanin dizilimine pek aldirmaz,
ancak vapay zeka aym fikirde degildir.
Tiim okgulan ya da en hizl birimleri
yanyana kovmak, onlarm Death Cloud
ve Meteor Shower gibi genis alan ctkili
saldinlardan biiyiik zarar gérmesine se-
bep olacaktir. Ote yandan ilk saldirida
en hizli birimleri diismanin burnunun
dibine sokmak, onlarin katledilmesini
kolaylastirir. Birakin diisman size gelsin,
Biyulerin kullarumu da son derece 6-
nemlidir, efer elinizde digmam biiviik
kayba ugratacak giiclii buyiler yoksa,
birakin o turn ilk biiyliyii o yapsm. Bii-
vik ihtimalle okcularinizi kér etmeyi ya
da hizh birimleri yavaglatmay: deneve-
cekeir, hemen ardindan bir Cure va da
Haste yaparak onun bu ¢abasimi bosa
cikarabilirsiniz. Ancak elinizde ok giic-
li bir buyii ve karsi tarafta da bolca ok-
U varsa, 0 zaman ilk anist siz vapin,

Oncelikle okgular ve Vampire Lords gi-
bi kendini dirilten birimleri indirmeyi
hedefleyin,

Nefret ve ifrit

Bu oyunda ¢ogu yarangin, ozellikle
de upgrade edilmis versiyonlarinin 6-
nemli 6zel yetenckleri bulunuyor, Or-
nekler, Ogre Mage dost yaranklara Blo-
odlust biiyiisii yapabiliyor. Aym sekilde
Archangel $len dost birimleri diriltebili-
yor, Master Genle dost bir birime rast-
gele faydaly bir bliyii yapabilivor. Arch-
devil kargisindaki yaratikiarin moralini
diiguruyor, birimlerin tanumlarina baka-
rak dzelliklerini $grenin, bunlardan sa-
vagta faydalanin. Yine benzer bir sekil-
de baz birimler birbirlerinden nefret e-
diyorlar, bunlar savag alaninda karsilas-
tiklarinda birbirlertne tamgaz dalip dog-
rudan yiiede elli fazla hasar veriyorlar,
mesela Angel ve Devil bu tiirden bir
ditgmanhk besliyorlar birbirlerine kars:.
Tabii bu aym saflarda carpisamayacak-
lar anlamina gelmiyor. Aym sekilde ko-
mutantniza Artifact verirken de ne jse
varadigina bakmayi unutmayin, mesela
ordunuzda hig¢ Undead yoksa, Destroy
Undead biiyiisiine karsi koruyucu tilsim
tagimanin bir anlami olmaz. Ayrica mo-
ral veren wisimlar da Undead ordulan i-
gin etkisizdir. Biraz ince ayar gerekli ya-
ni, unutmadan, savasa girmeden énce
komutammizin yeterli manasi oldugun-
dan emin olun, Ayrica ilkyardim ¢adin
ve Ballista gibi yan araclar ne kadar 6-
nemsiz goriinseler de, genelde gok ise
yarayabilirler. . L

War Lord




Strateji Ustas)

azla uzatmadan soze gire-
lim, X-Wing: Alliance zor
bir oyun, ozellikle de bu
tiirle pek alakasi olmayan
¢aylak pilotlar igin. Ancak
ver darligindan dolayi, bu-
rada her gorevin agiklamasin degil, o-
yun hakkindaki baz: temel ipuglarim
bulacaksiniz. Ilk dneri, adam gib1 bir
analog joystick edinin. Eger adimiz Lu-
ke Skywalker degitse, babadan kalma
dijital iki tuslu joystick ile bu oyunu
bitirmeniz imkansiz sayilir. Tkincisi,
gorevler ilerledikge, uzay daha da ka-
labaliklagacak. Ya agiri gugla bir sis-
rem kullanmaniz, ya da tium grafik ve
ses detaylari en aza indirmeniz gere-
kecek, aksi taktirde sistemin yavasla-
mast sik stk 5lmenize sebep olacakrr.
Miizigi timden kapatmak atmosferi
diigtirebilir, ama islemcinizi ¢ok rahat-
latur.

Yapay Zeka

Bu oyunun yapay pilot zekasini as-
la kiigiimsemeyin, ilk gorevierde karsi-
niza ¢ikan birkag korsam indirmek ko-
lay oldu diye, tim oyunun “aptal” ol-
dugunu sanmayin. Genel kural su,
dost ve disman pilotlar birkag yetenek
sinifina ayrihyorlar. Nispeten “6nem-
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siz” bir istasyona saldirirken karginiza
¢ikacak birkag TIE, biiyuk ihtimalle en
tecritbesiz pilotlanin kontroliinde ola-
caknr. Ancak mesela bir énemli bir
konvoyu basarken kargilagacaginiz
Gunboar ya da Interceptor pilotlart va-
sann iistiinde ugarlar. Ayni kosul ka-
nat adamlarinuz igin de gegerlidir, gé-
rev ne denli tehlikeliyse, onlar da o
denli usta pilotlardan derlenirler. Bu-
nun diginda biiyiik ve yavas gemilerin
de kolay lokma oldugunu sanmaymn,
turbo-laser taretleri hedef segmek ve
vurmak konusunda oldukca becerikli-
dir, ézellikle atnginiz savag bagliklarim
asla 1skalamazlar.

Gemiler

Oyunda inanilmaz bollukta gemi
var tabii, ancak bunlari bes ana sinifa
ayirmak miimkiin. Iste simflar ve kar-
sisinda uygulanacak raktikler:

Av-Bombardiman: Gariban bir Z-
95 va da TIE Defender, hi¢ farketmez,
bunlara uygulanacak iki taktik var. Ya
kuyruklarina yapigip bataryalarniniz tii-
kenene dek laser sikacaksiniz, ya da u-
zaktan fiize kilitleyeceksiniz. Hangisini
yapacaginiz altimizdaki gemiye, silahla-
riniza ve ortamin kalabalikligina bagl.
Diigman ok zayifsa {Z-25) kuyruguna

Uzay tehlikeli bir yerdir,
orada nasil sag kalinacadina

dair bir cift séziimiiz var.

vapisin ve patlatana dek birakmayin.
Ancak eger cok giicluyse (TIE Defen-
der} o zaman i fiizeyle bile bitmeyebi-
lir, derhal kanat adamlarimza emir ve-
rip onu gapraz atese almay1 deneyin.

Transport: Corellian Transport ve
benzeri gemiler, bunlar hizli, biiyuk
gemilere nispeten gevik ve en az iki a-
det turbo-taser taretiyle donanmuglar-
dir. Asla dogrudan kuyruklarina yapis-
mayin, taretler bir anda canimza okur,
en iyl yéntem devaml zigzag gizerek
laser sikmaknr. Uzaktan torpido atma-
y1 deneyebilirsiniz, ancak taretler etraf-
ta baska rehdit yoksa bunlan kolayca
vuracaktir. Q yiizden ya grup saldirip
sagirtmayl, ya da ¢ok yakina girip,
bashg1 kilitlemeden “kor atis” yapma-
y1 deneyebilirsiniz. Eger bunlarmn pilo-
tu sizseniz, o zaman taretleri otomatik
anga ayarlayin, énce E tusu ile digma-
i secip, F tugu ile taretlerin ona ates
agmasimi saglayabilirsiniz. Savag bag-
liklarini hedeflemeyi ve ani doniiglerle
onlari sagirtmayi ihmal etmeyin. Bu ge-
milerin kalkanlan giigliidiir, ancak ya-
vag dolar, bunu asla unutmayin.

Orta ve Agir Siuf Yidiz Gemileri:
Nebulon-B firkateyni ve Yildiz Destro-
yeri arasinda kalan tiim gemiler, bun-
lar bir kiititk kadar hareketsizdir. An-
cak sayisiz turbo-laser taretler: ve avar
filolariyla donanmslardir. Gariban bir
X-Wing ile bunlara dalmak dogrudan
intihar demektir, arkanmzda bir filo
varsa bile dikkatli olun. Bunlari indir-
mek icin agir savag baghklari kullan-
mak gerekir, igi kolaylasiirmak igin
saldirdiginiz yondeki laser toplarini he-
deflemeyi deneyin. Ayrica grup saldiri-
lar da top bataryalarimi sagirtmak ac1-
sindan olduk¢a faydalidir. Asla dik
dalmayin, yatay gegisler yapmaya ¢ali-
sin, ilk gegiste laser toplarinn koru-
makta zorlandigi noktalan géziiniize
kestirin ve saldiniiz: oralara yoneltin.

Yiik ve Hafif Smif Yildiz Gemileri:
Yiik gemileri agir ve genelde birkag is-
tisna hari¢ savunmasizdiclar. Agir tor-
pidolar ve seri gegiglerle islerini hizla
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bitirebilirsiniz. Hafif sintf y1ldiz gemi-
leri de genelde pek farkl degildir, an-
cak birkag toplari vardir, Bu sinifi o-
lugturan gemiler genelde eski tasarim-
lar olduklarindan kalkan ve zirhlan
zavifur, yine de bityiik gemilere uygu-
lanan tekniklerin kullamilmas: favdal
olacakur. Kor noktalardan hizla yak-
lagin, silahlarinizi iistiine bogalun ve
gaz kesmeden uzaklagin

Sabit Hedefler: Dev bir uzay istas-
vonundan tutun da basir bir mayina
kadar kadar pek ¢ok yapi bu senifa gi-
rer. Yiik depolamakta kullantlan kon-
teynerler tamamen savunmasiz ve basit
hedeflerdir, ancak digerleri icin aym
seyi séylemek zor. Hemen her tiir is-
rasyon ve savunma podu agir silahlar-
la donannugtir, ayrica istasyonlar ge-
nelde aver Alolart barindirirlar. Bunla-
ra da biiylik gemilere yapriginiz gibi
saldirin, ancak bir farkla, hangarlari-
dan ¢ikan bir aves filosu gorteseniz
derhal atesi onlara yéneltin. Hangar
¢tk bir aveimin en kolay avlandigs
zamandir. Boyutlar: nedeniyle bunlara
varpmak ¢ok kolay olabilir, araya bi-
raz mesafe koymayr unuumayin.

Death Star: Return of The Jedi’
seyrettiniz mi? Giizel filmdir...

5

Temel Ugus
Teknikleri

Size yardimei olacak bazi remel ku-
rallart maddeler halinde gizden gecire-
lim, unutmayin, hangi gemiyi kullandi-
gz facketmez, bu kurallara uymazsa-
niz cabuk gogersiniz:
1= Asla bir catismanin orrasindayken
birkag saniyeden fazla diimdiiz uema-
vin, bellt bir yénde ilerfemck icin bile
zigzaglar ¢izin.

2- Asla bir diisman grubuna kafadan
dalmayin, dldugiiniizi bile anlamazsi-
mz. Size saldirani kanar adamlariniza
havale edin, siz de onlara saldiranlara
dalin. Boylece kafadan saldirilardan

hepiniz sag ¢ikarsiniz, Disman ates

actugi anda yon degistirmeve de hazir

olun.

3- Arkanizi sik stk kollayin, dilgman
grup ugmayi ve yakindan topluca sal-
vo ates agmay1 ¢ok seviyer, {istelik
beceriyor da keratalar!

4- Kanat adamlarimizi kollaymn, sa-
vagmak bir takim gahsmasidir, unut-
mayin. Onlara saldiranlar hedefle-
yin, aynisim da onlardan isteyin. On-
lardan gerekmedikge fazla uzaklas-
mayin, ancak ¢arpma ve dost ates
yemeve karsi da uyark olun.

5- Hem kalkan, hem de laserleri aym
anda doldurmaya ¢aligmaymn, ¢ok va-
vaglarsimz. Gerektikee iki sistem ara-
sinda enerji takast yapin, ama esas sarj
giictinu silahlara yoneltin.

6- Chaff ve Flare kullanmay1 unutma-
yin. Chaff bir siire igin diismanin size
kiliclenmesini 8nler, Flarc ise en yakin
fiizeye yonelen minik bir patlavicidir.
ikisinin de rolii farklidr.

7- Ozel silah sistemlerini kullanmaniz
gerekriginde (Tractor Beam, vs) bunla-
i da enerji gereknirdigini unutmayin.
8- Fiize ve torpidolari laser atesiyle
vurabilirsiniz, ézellikle yogun bir bi-
imde dost bir gemiye dogru gidiyor-
larsa araya girin ve parmagimiz tetik-
ten gekmeyin. Bazen buny yapmaniz
sart olacaktir.

9-Korumaniz ya da yoketmeniz gere-
len hedetleri gozden asla kagirmayin,
mumkin oldugunca vakinlarinda “ta-
kilin”, digman aveillarinin sizi uzaga
¢ekmesine izin vermevin.

10- Her gemi farkl manevra yerenegi-
ne saluprir, yaray ve dikey déniis oran-
larini iy) dgrenin, Stmilatérde bolca a-
ligtirma yapan,

T1- Tiim gemiler en iyi manevralarim
1/3 gaz konumunda yaparlar, cok kes-
kin donugler icin bir an bu hiza diisiin
ve kola asihin. Hemen ardindan gazla-
mayl unutmayin, bu sekilde TIE sinifi
gemilerle daha rahat basa ¢ikarsiniz.
12- Availan kovalarken asla dogrudan
uzerlerine ateg agmayin, gidis yénlerin-
de biraz daha 8nlerine sikin. Uzaklik
arttik¢a bu mesafeyi artirin, laser ni-
sangihimizt kullanmaya align.

13-Ares altinda hedefe kafadan yak-
lasmay.in, eger buna mecbur kalirsaniz
diiz gitmeyin, “gezinin”. Kafadan laser
yerken fuze atmaya kalkmayin, burnu-
nuzun dibinde patlar, hem fiizeye va-
zik olur, hem de size...

14- Uzakean rorprdo atarken aradaki
biiyiik engelleri hesaba katin, torpido-
lar bunlarin errafindan dolanamaz.
13- Aym gekilde vzerinize gelen fiize
ve torpidolar: biiyiik gemilerin arkasi-
na siginarak safdigi birakabilirsiniz.
16- Concussion Missile yeterince ge-
vik bir fiize degildir, diigmanin kuyru-
guna yonelmeye ¢alisir, ama diisman
da bunu engellemek icin kirk takla a-
tar. Bu fiizeyl atmak icin en iyi pozis-
yon didsgmanin arkasina dogra dolana-
rak clde edilebilir. Tabii direkt kafa-
dan yaklagirken de atabilirsiniz, ama
madde 13 bu konuda ne diyor, hatirla-
yin.

17- Brifing ne diyorsa harfiyen uyun,
kahramanlik yapmaya kalkmaym, a-
kullr olun. Bagka bir sisteme atlamaniz
gerekirken oyalanmak iyi fikir degildir,
unutmayin zaman devamh gegiyor, tik
tak, tik tak...
18- Eger kagmaniz gerekiyorsa, ritm
giicli motorlara verin, silah ve kalkan-
lart unutun. Tam gaz atlayis noktasina
dogru ugun, bu sekilde proton torpido-
larint bile ekmeniz mimkin olabilir,
Ayni taktik hiz gerektiren gérevlerde
de ise yarar, mesela kesif gibi,
19- Patlayan gemilerden, dagilan gemi
parcalarindan ve biiyiik gemilerin mo-
torlarindan uzak durun. Ozellikle gax
konteynerleri patlarken errafi bir hayli
daginyorlar, fazla yaklagmayin.
20- Sigara ve igkiye bulagmayin, spor
yapin, iyi beslenin, uvkunuzu alin. An-
cak saghkli bir pilot emeklilik yasina
gelme sansina sahiptir. Ya da hayat si-
gortanizi yenilemeyl unutmayun, en a-
zindan helva parasi sorun olmaz...

Ever, kisaca aklima gelenleri aktar-
maya calistim, simiilatérde bol bol ug-
may! ithmal etmeyin, unurmayin kosul-
lari istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz.
Gittikge daha iy1 pilotlara kargi, daha
zayif gemilerle bolca alistirma yapin,
Takildiginz gorevleri kérii koriine ug-
mayin, oturup taktik diisiiniin, ara
sahnelerin tadini gikarin,
Hoscakalin..b

Storm Guard
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IITLVAYe

. k1 bolimden olugan Beyond the

- Call of Duty strateji yazimza, o-
yunda bagarih olmak iin gercken
temel rakrikler ile baglayalum iste-

dik.

Temel Taktikler

# Tuglart Kullamin: Oyun sirasinda
cok hizhi olmaniz gereken anlar olacak.
Eger biitiin isi mouse ile halletmeye
kalkisirsamz kesinlikle basarili olamaz-
simz. Bu yiizden mouse’u sadece adam-
larin yémetimi i¢in kullann. Silah ve a-
let seqimlerini klavyeden gerceklestir-
mek, Commandos’da bagarimin ilk gar-
t.

% Sessizlik gerekli mi bilin: Com-
mandos’da iki riir girev vardir: Sessiz
ve giiriileiili olanlar. Sessizlik gereken
gorevlerde kesinlikle alarm galinmama-
s1 ve orada oldugunuzun bilinmemesi
gerekir. Genellikle birisini kurearmak
veya kagirmak gereken bu gérevler ¢ok
zordur ve uzun siirer. Ama gorevimz
bir sev ¢almak veya patlatmaksa, ses-
sizlige gerek yoksa, bir yere saklanp
herkesi oldiirmek bolumii hig ugragma-
dan bitirmenizi saglayacaker.

® Kosarken iki kereden fazla tikla-
mayin: Mesela Tiny ile birisini bigakla-
mak igin arkasindan koguyorsunuz. Su-
rekli adamun iizerine tiklarsaniz Tiny
dur-kalk seklinde ilerler. Kosmak i¢in
gift tiklamamz yeterli olacaktir, Ayni
sekilde, Spooky ile askerlerin dikkatini
cekerken sol veya sag tusla bagka yere
tiklarsaniz, Spooky nin dikkar ¢ekmesi-

Commandos

he Call of Duh

r bir oyunda, ama bu yeni ek

gérev pakedi insani delirtebilir. Siz sevgili

okuyucularimizin akil saghg: bizim igin

herseyden dnemli oldugundan, kendimizi feda

ettik ve kafayi yiyene kadar Beyond the Call

of Duty oynadik.

ni engellersiniz.
® Zincirin bagindakini bulun; Com-

mandos’da askerlerin goriis agis: vardir.

Genellikle askerler birbirini gérecek se-
kilde yerlestinlmistir. Ama kamera ve
gbriis agis1 dzelliklerini kullanarak en
sonunda kimsenin goremedigi asker)
bulabilirsiniz. Tsre éldirmeye ondan
baglarsanuz, cok rahar edersiniz.

Evet bu kisa tavsiyclerden sonra ilk
dort bélitmiin ¢éziimine gegelim. Tabii
siz burada yazilanlardan farkli davra-
nabilirsiniz. O size kalmis.

Coziimde gegen isimler: Yesil Bere
(Tiny), Siracu (Tread), Keskin Nisanci

{Duke), Denizci (Fins), Patlayicr Uzma-
ni (Inferno}, Casus {Spooky)

Gorev 1:
DYING LIGHT

Amac: Anten kulesini, deniz fenerini ve bes
tene ucaksavar topunu havaya ugurmak.
Takim: Yesil Bere, Keskin Nisanct,

Denizci, Patlayic Uzman

Karaya Cikiyoruz

1lk olarak diirbiinlii tifek ile antenin
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vanindaki askeri indirin. Fins ile denize
atlaym ve merdivenin yania gelin.
Rihtimda bir makinal yuvasi, bir dev-
riye var. Ayrica yukarndan gelen bir no-
bet¢i daha var. Yukaridan gelen naber-
¢i geri doniip giderken yukan gikin,
dnce makinali rifeg kullanan askeri,
sonra diger nobetciyi zipkinla éldiiriin.
Yukaridaki ndbergi geri déniince onu
da mpkinla &ldiriin. Artik borunuza
geri doniip diger askerleri de goniil ra-
hathgiyla karaya ¢ikartabilirsiniz.

Usse Siziyoruz

Askerlerin uzerindeki sigaralart top-
layin. Soldaki yuvarlak binamin ¢atisin-
daki askeri diirbiinlii tifekle indirin.
Tiny’nin ses gikartan cihazini ve sigara-
yi kullanarak devriyeyi tuzaga diisirun
ve bicaklayin. Inferno ile merdivenler-
deki askerin giiney-dogusuna tuzak ku-
run, bu sirada Tiny de barakarun yam-
na ses cthazint koysun. Cihazi ¢alistnin
ve askerin ruzaga diismesini saglayin.
Fins’i de getirip merdivendeki askerin
altnda bir yere gizieyin. Askerin kuze-
yine tas atp dikkatini gekin, Fins’in
zipkint ile isini bitirin. Tiny cesedi alsin
ve merdivenlerin altina gizlesin. Tiny i-
le siirtinerek yukari ¢ikin ve sandiklarin
arkasina gizlenin. Asker yanindan ge¢-
tikren sonra siirunerek arkasindan gi-
din, digerlerinin goriis alanindan ¢ikin-
ca kosup yumrukla baydtn. Hemen ke-
lepeeleyip deniz fenerinin yanindaki u-
gaksavann arkasina gizleyin. Simdi
Fing’l sandiklanin arkasina getirin. Tiny
ile ugaksavarin yakinina sigara aun, bir
askerin gorcbilecei gckilde. Asker siga-

ray1 almaya giderken, Fins’in zipkins ile
indirin ama ceset ugaksavara olabildi-
gince yakin olsun. Duke’ii de yukar ge-
tirin ve yuvarlak binanin tepesindeki
digrer askeri de diirbunli tiifekle indi-
rin.

Kelepeelediginiz askerin yonetimini
Fins ile alin. Antenin yanindaki askerle-
ri kontro! ettiginiz Nazi ile oyalamaniz
lazim. Fins olabildigince sagda ve yerde
siiriiniiyor olsun. Nazi kapinin yamn-
daki askeri saga baktirsin, diger asker
yukart giderken arkasindan kosup zip-
kilayin, hemen digerini de zipkinlayin
ve sizin Nazi'yi baglayin.

Simdi yapmaniz gereken parlayrcila-
r1 yerlestirmek, Sadece 4 tane bombaniz
ama patlatmaniz gercken 6 hedef var.
Bombalar: haritanin {ist tarafindaki he-
defleri ngurmak icin kullamn (biri an-
ten kulesine, ikisi ucaksavarlara, birisi
de yuvarlak kulenin sagidaki ugaksa-
vara). Bombalar verlestirdikten sonra
merdivenlerden nin ve asagidaki iki as-
keri sessizce halledin.

Kacgryoruz

Asagrdaki ugaksavarlar ugurmak i-
¢in varilleri kullanacagiz. Birisini ste,
digerini alttaki vgaksavara koyun, biri-
sini de ustteki barakandan ¢ikacak as-
kerleri temizleyecek kapinin dniine, bi-
raz uzaga koyun. Sol tarafa bakin. Asa-
gidaki cavus ve iki Gestapo askeri gi-
derken Fins ile asansériin altndaki tig
askeri temizlemeniz gerekiyor. Yizerek
kiyiya gelin, gerideki asker bakmazken
zipkinla indirin, sonra éndeki askeri te-
nuzleyin ve yatin. Gestapo devriyesi

gelmeden sagdaki cesedi bir vere sokus-
turun. Artik ok hizh olmaniz gereki-
vor. Tiny harig herkesi asansorle asag
indirin, Devriye gidince sol yukandaki
askeri Fins ile zipkinlayin ve Tiny ile
once yukaridaki sonra asagidaki varili,
yani ucaksavarlan ugurun. Barakadan
cikanlar diger varilin yakmindan geger-
ken varili ugurun. Hemen asansére ko-
sun, bu sirada kontrolu Inferno’ya geci-
rip itst bahgedeki bombalari pararin.
Boylece biitiin devriyeler yukar koga-
cak. Duke ile yukaridaki makinal wifek
yuvasini susturun. Herkest bora bindi-
rin ve agagt dogru gidin. Su anda Du-
ke’tin en az bir mermisinin kalms ol-
mast lazun. O mermi ile mayinlardan
birisini ugurun ve asagidaki samandira-
ya ve yeni bir havata dogru kurck e-

kin.

Gorev 2:
THE ASPHALT
JUNGLE

Amag: Yugoslavya Kurtulus Grgiti lideri
Dragisa Skopje'yi kursuna dizilmeden
énce kurtarmak.

Takim: Yesil Bere, Siriici, Casus

Devlet Gorevlisi

Bu gorevde alarmi higbir zaman ¢al-
dirmamalisunz, aksi taktirde Dragisa
kursuna dizilir. Hemen altinizdaki as-
keri, Gestapo devriyesi giderken bayil-
un ve baglayip adamlarinizin yanma
getirin. Spooky ile askerin tiniformasim
ahn, ama komurtantardan uzak durun,
sizi taniyabilirler. Sagdaki bliyik bina-
va gidin, 6nce ustteki askeri, sonra asa-
gidaki iki askeri olabildigince ¢cabuk ve
sessizee saf digt birakin, Cesetleri bina-
mn 6n kapisina birakin, orada gorul-
mezler. Mavi giysili hayvanat bahgesi
bekgisi gelince kloroform verip bayiltin,
baglayin ve uniformasini alip giyin, Bu
Gniformay giyerken sizi kimse raniya-
maz. Devriyenin gitmesini bekleyin,
sonra Tiny ve Tread'i de binanin arka
tarafina getirin. Cesetlerin tizerindeki
sigaralari toplayin. Hazir olun, igeriye
gLy oruz,

Kaplanlar

Beslemek Yasakhr

Spooky hayvanat bahgesinin kap:-
sindaki nébetciyi oyalasin, devriye yu-
kari giderken Tiny kosup asagidaki as-
keri bigaklasin. Spooky gidip aslan ka-
fesimin yakinlarindaki askeri bayiltsin,
baglayip yan taraftaki kolubenin arka-
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sina gozden 1rak bir yerc atsin., Kuzey-

deki kapidan gecip birtiin askerleri cak-
trmadan zehirleyip oldiriin. Tabii ba-

rakanu istiindekini de unutmaymn.

Tiny'ye gecip, duvarda demir olma-
van kesimden yukanya turmanin ve a-
ninda yere yatin. Kaplan kafesine hog-
geldiniz. Alman’larin bu hayvanlan
beslemedikleri belli, kaplan mamasi ol-
mak istemiyorsaniz cok dikkarhi olmali-
siz. Sabit kaplanlarin size bakmadig,
digerinin ise arkasiru dondugi anda
kosup asaf inin ve gezinen kaplanin
arkasmdan siiriiniip ortadaki agagi ba-
karken kosup kuzeydeki merdivenden
tirmann.

Tiny siiriinerek Spooky’nin yanina
gitsin. Spooky barakanin kuzeydogu-
sundaki askeri meggul ederken Tiny ses
cihazint kapinin biraz guneyindeki aga-
cin yamna koysun. Spooky’yi ¢ekince
asker sese gelecektir, Digerlerinin gorig
agisindan ¢ikica arkasindan kosup ig-
neyi basin. Spooky ile cesedi barakamin
Sniine gotiiriin. Tiny’yi bagladigimz as-
kerin yanina gonderin ve saklann.

Gizli Bahcenin

Gilleri

Yukan yuvarlak bahgede birgok as-
ker ve bir devriye var. Yani en ufak ha-
tamzda bay-bay dersiniz. Spooky’y1
kullanarak kuzeydeki iki asker ve ka-
ravamin yamndakini zehirleyin ve bah-
genin sol iist bolgesine cesetlert sotele-
yin. Tiny ile bagh askerin kontrolini
alin ve arkasindan siiriinerek bahgeve
girin ama yola ¢tkmamaya dikkat edin
voksa gorilursunii.. Sizin asker yakin-
larda dolanana askeri oyalasin. Kimse
bakmazken Spooky sol alttaki askere
bir igne yapsin, voh ilag gibi geldit Ce-
sedi birakin, kimse géremez. Sizin Na-

zi’nin oyaladigi askere bir igne, bir de
vamndakine igne yapin. Sizin Nazi'yi
tekrar baglaym ve kuliibenin arkasina
atin.

Bahgenin giineyindeki ahsap baraka-
nin yakimma ses cthazum birakin ve du-
varin arkasina saklamin, Bir asker gelip
bakinirken, digerlerinin bakis agisina
dikkat edip zehiri basin. Cesedi alip ka-
pidan digan atin, Tiny de ses tuzagini
alsin, Diger kapt nobetgiye pidin. Dev-
riye déniip baska kimse bakmazken bir
igne de ona saplayin. Karavanin yanin-
daki askeri de oldiiriin ama dikkat e-
din. Kafesin yakimindaki askeri ve di-
gerlerini de 6ldiiriin. Eger dogru nokea-
lar1 bulursanuz, cesetleri ragimaniza ge-
rek kalmaz.

Bahgenin asagisinda gezinen iki as-
keri Spooky ile oldiiriin. Spooky devri-
veyi oyalarken, Tiny cesetleri gizlesin.
$imdi yukanya ¢ikip Dragisa’y: vura-
cak olan iig askeri sagdan sola dogru
sirayla bicaklayin. Cesetleri sag rarafa
atin. Skopje’yi bandaki barakanin ora-
ya kagirin. Tiny ile kafeslerin yakimnin-
daki biirin cesetleri temizleyin,

Korkuyorum Anne!

Spooky asagida dolanan devriyeyi
oyalarken, makinalimn basindaki aske-
ri bicaklayin ve cesedi gizleyin. Oli fi-
lin bulundugu kafese girin, ses tuzagin
iistteki duvara yakin yerlestirin. Calisti-
rin ve filin karnina saklanin (1) Asker
yanmizdan gecer gegmez kosup bigakla-
yin kendilerini. Sokaktaki devriye yuka-
1 gidince Tread’i kosturup igeriye girin.
Tiny ve Tread siiriinerek kamyona git-
sin ama igine girmesinler. Devriyeler
baska yéne bakarken binin ve kuzey
kapisina gidin. Spocky ve Dragisa’y1 da
alip mutluluga dogru yelken agin.

Gorev 3:
DROPPED OUT OF
THE SKY

Amagc: Protetip H5293'0n navigasyon
sistemnini galmak.

Takim: Yesil Bere, Keskin Nisanci, Striicii

Hayat Bir Nehir

Alalli olursaniz bu bolim bayag ki-
sa siirebilir. Sessiz olmamza gerek yok,
bu nedenle sote bir yer bulup onumuze
geleni indirecegiz. Ama 6nce boliime
bagladifiniz kovu temizlemelisiniz. Ges-
tapo devriyesi giderken Tiny ile kogup
en yvakin askeri bicaklayin ve cesedini
kilisenin tistiindeki duvarin dibine atin,
Devriye gelsin, geri donsun. O anda ko-
sup asapidaki diger yalniz asker doguya
giderken onu batiya hakuracak sekilde
bir tas ann. Bigaklayin ve cesedini arka-
daginin yanma atin. Yere yatin.

Devriye kilisenin kapisinin dniinden
yukan gegerken Duke’d disan qikarip
cok hizl bir sekilde, arkadakinden bas-
layarak, iiciinii de indirin, Hizli olursa-
mz alarm vermeye firsat bulamazlar.
Duke kiliseye girerken, Tiny de cesetleri
temizlesin. Koyde kalan diger askerleri
klasik ses ve sigara tuzaklariyla avlaym.

Vurun Dostlar

Simdii, ortahlk biraz kirlenecek.
Kéyde kimsenun kalmadigma emin o-
tunca iig adamunizi da giineydeki iki e-
vin arasma getirin. Ugtinii birden secip
asafn dogru ateg edin. Sese gelenler evin
guneyinden ¢ikar ¢tkmaz varun. Alarm
calacak, ama olsun. Yaklagik 2-3 daki-
ka boyunca gelen herkesi varun ha vu-
run. Sonunda barakadaki askerlerin so-
yu titkeneceketir.

Kopriiden gecmek icin makinal yu-
vasint susturmalisiniz. Tread’in tiifegi
(otomatik olan degil) bu isi kisa yoldan
¢ozecektir. Askeri vurun ve hemen yere
yatin ki sizi cabuk bulamasinlar. Gere-
kirse eski yerinize doniip gelenlere ateg
agin. Askerler bitince siriinerek ug ada-
mi da kopriiden gegirin. Burada devriye
gezenleri bigaklayarak 6ldartn. Yukan-
daki nobetgiyi Sldirmelk igin Tiny’yi
surtinerek merdiven bagina getirin. Aga-
gidaki devriyelere dikkat ederek, adam
arkasini dénmiisken tirmanin, bicakla-
vin ve hemen yere yaun. Asaf inin. Iste
olaymn riskli yanna geldik. Tiny ve Du-
ke’ yukaridaki kulibeye gizleyin. Tre-
ad’i yukan oirmandinn. Tufek ile mer-
divenin alundaki askeri vurun ve he-
men yere yatin. SAnsiz varsa sese ge-
lip 6liyii gdrenler bulundugunuz yere
tirmanacaklardir. Merdivenden kafasini
¢ikartaru makinali ciifekle elefie cevirin.




Bu ikinci asker akini da bayag siirecek-
tir. Hasar alinca medikit kullanm.

Kimse Var Mi?

Seferberlik bitince iig arkadagi agags
indirin. Siirfinerek havuzun yamna gi-
din. Tiny ve Duke’iin igbirligiyle kalan
askerleri temizleyebilirsiniz. Oncelikle
en soldaki iki askeri seri bir sekilde re-
mizleyin, nehir boyunca waga dopru i-
lerleyerek herkesi aldiiriin. Caditin 6-
niindeki sabit asker sizi zorlayacakor.
Yanindaki devriyeyi remizlemek icin
devriyeye sigara atn, diger askerin sa-
£mna ras atin ve sigaray! almaya gideni
bigakiaymn. Saklanin, bir tag daha atin
ve digerini de bigaklayin. En sagdakile-
rt de aym gekilde temizleyin, Asagidaki
ve sagdaki devriyelcr ise Duke’iin elle-
rinden oper. Ortalikta kimse kalmayin-
ca Tiny ile bombamn bas kismuin: alin.
Tread yukaridaki kamyonu ¢aligtirsin.
Herkes kamyona binince gunbatimina
dogru romantik bir yolculuga cikin.

4. Gorev:
THOR’S HAMMER

Amag: Agir silahli vagonu ve zirhis treni
havaya ucurmak.

Takim: Yé;il Bere,?e“sm Ni;:ncL

Daha Isinmadim

Bile

Tk olarak hemen dogunuzdaki li¢
askeri sigara ve sesle teker teker tuzaga
dizstriin. Siirlinerek dogudaki kiremit
duvarin kbgesindeki askere dogru siirii-
niin. Kablolarin sol tarafina gizlenin.
Deviiye kuzeye dondiiginde Tiny’yi
duvardaki delipin yamna gotariin, As-
kerin gorebilecepi sckilde sigaralan a-
un. Birakin alsin, geri dénerken kosup
brcaklayin. Cesedi kablolarin arkasina
saklayin, Devriye girtikten sonra, hari-
tanin kenanndaki duvarlik bolgeye gi-
dip, tam ortaya scs tuzafiin yerlestirin.
Dogudaki askerlerden birisini cekmek
Icn sigara ann. Birisi gelince, tuzag
alistirin. Sese gelen askeri bigaklayim,
cesedi saklayip sigarayi aln ve ayni se-
vi diger asker igin rekrarlayin.

Zirh Doluydu

Trenimiz

simdi ¢ok ¢ok ¢ok dikkatli olmak
gerekiyor. Kiremit duvardaki deligin
vanmda duran askerin yakinina gitme-
niz ama trenin yakiniarindaki askerler
tarafindan goriilmemeniz gerekiyor.
Bunu bagsarmanin en kolay yolu ban-
daki eve girmek ve devriye gidince Glk-

mak. Trenin yanindaki askerin goriig
agisinin ¢ok yakmindan gecerek siirii-
niin, o girmek icin dondigiinde duva-
nin yamindaki askere dogru siiriiniin,
Herkesin bagka tarafa bakmasin bek-
leyin ve cabucak duvann yamndaki di-
ger askeri arkasina sigara anp yere
vatin. O sigaralan almaya gidince sii-
rlinerek arkadan yetisin ve bicaklayin.
Hemen diger askeri de bicaklayin. Bu-
rada ¢ok dikkatli olmaniz gerekiyor,
yoksa yakalanirsimz. Kimsenin bak-
madigindan emin olun ve cesetleri do-
gudaki yikintlarin arkasina gizleyin.

Cesetleri koydugunuz verin giiney-
dopusuna ses tuzagini verlestirin. Du-
varin arkasindaki iki askeri sigara-ses
tuzag ile reker teker temizleyin. Devri-
ve gelsin, gitsin. Zirhlr trenin dogusun-
daki kicitk vagonlarin arkasina sakla-
nwn. Yalniz asker arkasim dondiigiinde
kogup bigaklayin. Cesedi ahp digerleri-
nin yanina koyun, Bolge temizdir, In-
ferno ve Duke’ii devriyelerden sakina-
rak Tiny’nin yanina getirin.

Nese Doluydu
Kalbimiz

Sira geldi lanet olasi devriyeye.
Devriye gert dénerken Duke ile arka-
dan one dogru diizbiinli riifek caligin.
Bombalart yerlestirmenin zamanidur,
Kapisi agik olan vagenun igine bir ra-
ne, diger vagonun yanina bir tane
bomba yerlestirin. Tiny 1le agik kapi-
mn yamina bir, ikinci bombanin yan-
na iki tane varil yerlestirin.

Srada kuzeydc devriye gezen asker
var. Devrivesi sirasinda gorebildigi
yerlere dikkat edin. Yalun gérig mesa-
fesinin igine (tabii o bakmazken) tuza-
g1 kurun, tuzagin igine de sigaralan a-

tin. Saklanin. Caaat. Bu de Nazi’ler de
tam mankafa camm, géz gére gore ay
tuzagina girdi herif. Cesedi gizlevin.

Barakanin istundeki askeri kimse
ona bakmaz iken, diirbimli riifek ile
indirin.

Kan Birimisti

GozUmizu!

Zamanlamaya dikkat! Barakanmn
kuzeyindeki kiigitk eve gitmeniz ve as-
kerlere gériitnmemeniz gerekiyor.
Tiny’yi weeri sokun, diger ikisi evin do-
Busunda yerde yarsinlar. Duvarin ya-
mindaki asker gitmeye baglayinca, o-
nun gegecegi yere tuzak dogeyin, he-
men arkasina da sigarayt atmn, Caat! O
olir 6lmez Duke batiya dogru siiriin-
meli ve tren istasyonunun istiindeki
askeri digerleri gormezken diirbiinii
tifekle vursun.

Kuzeydogu temiz. Tiny duvarn ke-
narindan siiriinerck makinahi tiifegin
basndaki askeri bigaklamali. Cesedi
vzaga bir yere atin. Istasyonun éuin-
deki burtiin askerleri oldiiriin. Loko-
motifin yaninda bekleyin. Duke’ii
Tiny’nin yanina gettrin. Inferno siirii-
nerek silahlt vagonun yamna gelmeli,
6n ve arkasindaki piatformlara bomba
verlestirmell. Ama canlardaki askerle-
re dikleat edin. Isi bitince Inferno’yu
da digerierinin yamina getirin. Hizle bir
sekilde (A)ya basarak bombalani patla-
tn. Alman’lar kendilerine gelemeden,
geriye kalan son lokomotife gidin.
Gerekirse Inferno’nun el bombalaring
kullamin. Lokemotife binin ve déniil-
mez aksamun ufkuna dogru yola gikin.

Beyond the Call of Dury'nin ikinci
bolimunii gelecek sayimzda bulabilir-
siniz.k

Blaxis
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Diamond Supra

Express 56elP

jamond, modem konusunda,
rakiplerine oranla biraz daha
yiiksek fiyatla ama daha bu-
yik avantajlarla segenckler su-
nuyor. Bunun ilk 6rnegi Diamond
Supra Express.. 56K hizindaki external
modemin herseyden dnce goruntiisu,
yakisikliigy dikkat ¢ekiyor. S6K, zaten
pivasadaki en yitksek hiz oldugu halde
SHO'T GUN denilen ¢ift namlulu su
tnlii silahean ismini alan bir teknoloji
sayesinde iki modemin aym anda bilgi-
sayarlara baglanarak maximum 112K
(bu rakami hayatim boyunca gorebile-
cefime inanmyordum ¢ sene once..)
hiza ulagabilmek miimkiin olabilmekre-
dir. Bu teknolojinin giizel bir yam da, i-
kinci modem igin bir marka veya hiz si-
nirlamasi getirmemesi. Yani Supra
Expressi alan bir kullanicr eski made-

Apache

pache modemlerinin 56 K'hk
internal versiyonu, son gin-
lerde adindan bir hayli ovgiy-
e bahsedilen bir modem. Pek
cok kullame igin bilgisayarumn kasasint
agip ana karnin tizerine yeni bir kare
takmak son derce bityitk bir kabustur.
Apache, ise bildigim en kolay kurulan
Internal modemlert Greten girkettir. Es-
ki, Plug’n Play olmayan, Jumper ayar-
larmalan gerektiren modemlerinde de
bu kural degismemisn. Yeni 56K Ne-
texpress’de de kullanmiciya saglanan ko-
layliklar dikkat ¢ekivor. Herseyden on-
ce Tiirk kullanicilar i¢in tamamen
Tiirkge bir kullamm klavuzu hazirlan-
mis. Modemi kolayca PCI soketine yer-
lestirip telefena bagladiktan sonra, ku-
rulum programi otomatik olarak gerek-
li stiriiciilen ve Software destegiini har-
diske kuruyor. Kullamicrya kalan rek
sey, Interner baglannsinda, ayarlar kis-
mindan Apache NetExpress't segmek o-
luyor. Kulamlan IS5’ ayarlarina gore
modem Internet’e baglanirken otomarik

mini tozlanmaya birakmak zorunda
kalmayacak. Tek gereken ikinci bir te-
lefon hatrinin daha bilgisayara baglana-
bilmesi. Ayrica 1SS nin ASCEND MAX
teknolojisini kullamyor olmasi da ge-
rekmektedir ama bu teknoloji adint du-
yurdukga tahminen,cin 1S5 ler hizla
ASCEND MAX kullanimina gegecckrir
gunkii, servis saglayicilar igin kollanii-
larina 112 K hiz saglamanin alternatif
yolu, bu knrumlar icin ¢ok daha pahali
segenckler igermektedir.

Supra Ekspress orjinal kutusunda
bir seri kablo, bir adaptor, bir kurulum
CDsi ve agiklama kitapeigr ile geliyor.
CDin iginde cok kullamigh fax ve ileti-
sim programlari ve bir Tnternet baglant
programi bulunuyor. Kurulumu ¢ok
basit ama Mouse’unuz 2. seri portu

olarak eski K36 mi yoksa yent V90
standardhm mu kullanacagun kendisi
tespir ediyor. Sagladigi performansin da
bir hayli doyurucu oldugunu séylemek
gerekiyor. Modem tizerindeki minik
hoparlér vasitast ile modem baplanuola-
nmzi sesh olarak takip edebileceginiz
gibl, modeme bir mikrofon baglamak
suretivle relefon konusmalarmiz bilgi-
sayar iizerinden de yapabilmenize ola-
nak saglamaktadir. Modemin iizerinde
gelen hoporlorin ses kalitesini begen-
mezseniz veya sest agip kapamak sorun
olursa, izerine bir ses seviyesi kontrol
olan harici bir hopatlérii de modeme
baglamamz miimkiin, boyleee Internet
iizerinden ormeggin Amerika'daki bir nu-
marayla ekonomik ve rahat bir telefon
goriigmesi yapilabilir. Modemle gelen
software destegi de kullamish fax ve ile-
tisim programlarindan olusmakradir.
Mega Connect isimli programin tek ck-
sigi, fax programinda kayit edilebileeck
fax ve relefon numaralarimn belli bir
sayiyla kisitlandenlmg olmasi. Kullam-

kullanan 9 pin mouse ise, ya bir PS/2
mouse va da 9 o235 Pin Convertor kab-
losu sann almak zorunda kalacaksiniz
Bu eksisinin yanmda {ki tiim external
modemler lein bu sorun vardir} Supra
Express Internec’te dolagirken yanuiz-
da olmasmu isteyveceginiz bir arkadas.
Hem eski K56 hem de yent V56 stan-
dartlamm destekliyor. Aynica geriye
dogru tim standartlarla da vyumlo.
flerisine yvatunm yapmak isteyenler igin
tam aradiklart firsat.

Firma: Multimedya
Tel: (0212) 2168355
Fiyat: 92 $+KDV

c1, bu az sayidaki
kayittan daha fazla
bilgivi bilgisayarmda tuta-
bilmek i¢in Mega Connect
prograrmimn profesyouel versiyonunu
sann almak zorunda kidinms. Bu du-
rum ¢zellikle, fax defrerindeki numara-
{ann sayist 100%in iizerinde olan kuila-
nicilarin hosuna gitmeyeecktr. Internal
modemlerden korkmuyorsamz, kisith
bir birgeniz varsa, APACHE 56K
NETXPRESS kullanicisin uzun siire
ratmin edecek bir upgrade oima ozelli-
gini tasimaktadir. Tavsiye edilir

Firma: Multimedya
Tel: (0212) 2168355
Fiyat: 54 $+KDV
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Quickshot GenX700K

Joystick Incelemeleri

Yillar once, Earth Siege serisinin ilk oyunu Metal Tech isimli b&lim
piyasaya ciktiginda hayatimda ilk defa kendimi gercek bir savas aracini
yoneten pilot gibi hissetmistim cinki robotu kullanabilmek icin
bilgisayarima iki joystick baglamak zorunda kalmistim. Biri ile silah
sistemlerini, digeri ile robotun hareketini kontrol ediyordum...

eni oyun severler oyun
kontrolii konusunda eskile-
re oranla daha ganshiar
Artik geligtirilen Joysrtickler
ovunlarda tki ayr Joystick’in baglanes:
ile ugragmaya, iki joystick ve bir klavye
ile ¢l koordinasyonunu saglamakia va-
kit oldurmeyi rarihe gémecek Gzellikler
tagivor. Uzun ve yorucu kaiibrasyon ig-
lemleri de arnk, bir dénem
Commaodore 64’lerdeki teyp kafa ayar
gibi hizla rarih oluyoer. Yani her gecen
glin, bir ovun sever olmak daha cazip
hale geliyor. Yillarin emekrar
Quickshot firmast da hala bu amaca
hizmet ¢tmeyi basarn ile sirdurayor.
Son iiriinleri Genx700K kiigitk ¢aph bir
sermave harcamadan bilgisayar ilc o-
vun oynamanin radmt ¢ikarmak iste-
venler igin Gretilmig bir joystick.
GenX700%(n kablosunim dic ucu
var, biri biigisayardaki klavve baglanp-
st aynist ve klavyeyi bilgisayardan

Quickshot GenX500

enx 700K min kiicik kardes:
tiyan ile pek cok SErencinin
eordest olacak gibi, Ouzellik-
tert de abisinden agaf kalm
yor. Biothrottle yerm kociilk bir hie
kantrol manivelasina birakins ama
bzerinde kontrol tuslan vok. Koneo
¢ubugu [Tirk dil korumu biyle divar!)

st abisi ile ayn delliklore '-.||'||'| Ve
'O gibi 45 derec
kendi etrabinda dimne ;
Genx5007an bence bir avantaji, nere-
deyse Genx700 ile aymi dzelliklere ama
daha kiigiik bir hacim i¢inde sahip ol-
mast. Genx700K daki Bio Throrelein
tzerindek: fonksivon dugmelerini hesa-

Lrenx ve sola

P— - Ty

gikarnip, Joystick
kablosundalki
girise takmalk
gerekiyor.
Joystick kabfo-
sundaki tkinct gi-
risl bilgisayarda
bogalan klavye soke-
tine orurtaluyor, tgiincii giris de bilgi-
sayar uzerindekl standart Joystick girigi-
ne baglamyor. Bazi bilgisayarlarda
Joystick girisi bulunmayabiliyor. Bu du-
rumda ses kart gibi multimedia kartla-
nun dzerinde bulunabilen “cyantiyon”
joystick girislerini kullanmanu da zara-
1 yoktur ancak séz konusu karoin ize-
rinde Joystick girisini disable/enable o
den bir anahtar varsa bunun uygun du-
rumda olmasina dikkac etmck gerikir.
Aksi halde windows da joystick dri-
ver'larm kurmus olmaniza ragmen

Joystick icin “not connected” mesaji

almuir,
GENX 700°un giizel gériintminiin
vamnda Gzellikleri de cazip. Jovstick

ba katnazsak, ashn-
da ki joystickte
ayny islevi goritvor
ve Genx 500 hem
tivati hem de ku-
¢clik hacmiyle, hem
cilzdanda hem de bil-
gisayar masasinda ekonomik bir kulla-
mum yaratiyor. Ustelik, GenxS00in bil-
gisavar baglanmasi ve kuralumu
Genx 700K dan daba kalay, vapilmas
gereken ek sey, Genx300'0n kablogunu
bilgisayardaki joystick soketine verles-
tirmelk ve kutuyla gelen disketi siiruciive
takip gahistrmak. Hardware kurilumu
ile fazla zaman harcamak istemeyen a-
ma siki da bir joysrick arayanlar igin bu
ozellik bulunmak bir nimer. Avrica, e-

kolanun yaminda bulunan Throttle
kontrolii (BioThrottle) sol elin ergono-
misine uygun dizayn edilmig bir hiz
kontrol birimi. Ugus, yarig, FPS gibi hiz
konrrolu gerektiren her oyunda kullani-
labilir. Urcrindeki eksera dijital diigme-
lere 1se pek cok &zellik atanabilir.
Kumanda kolu ise, bir helikopreri veva
ucagt ugururken oyuncunun en buvik
yardimeis olacaknr, Multi-view kont-
rolli oyunculann simulasyonlar tizerin-
deki kontroliini gergekren de giinii-
miizdeki son simra tagiyor, Zaten,
Quickshot da Genx serisi Joystickler'e
burdan ilham alarak isim vermis. the
GENeration of eXtreme control. Bunca
giizelligi oldukca uygun bir fiyatla bir-
lestirmeyi beceren Quickshot
GENX7Z00K y1 herkese tavsive ederim.

Firma:Multimedya
Tel: (0212) 2168355
Fiyat - 50 $+KDV

beveynler, evdeki bilgisayar manyag
kiicGk afacana bir jovstick almak iste-
dikierinde de, ufakhgin fazla donanim
ve yazthm vzmam olmadan kolavea ta-
kip sokebilecegi bir Joystick Genx500.
Tabi uguy simulasyonculanni da unut-
mamak lazim. Ugus sinsulasyonlar: has-
tast olup da, Flighwstick alacak biitcesi
olmayanlar igin, normal, diiz bir joys-
tick'ten gook daha iyi bir se¢im Genx
500.

Firma: Multimedya
TEL: {0212) 2168355
Fiyat: 20 $+KDV
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Inca 56600 External Modem

iz de bizim gibi bilgisayara ne

bulursamz takanlardansamz,

fazladan hir PCI slotunun dege-

rini ¢ok iyi bilirsiniz. Modemle-
rin de PCT teknolojisini kullanmaya
baglamasindan bu yana, kiymetli PCI
slotlarma bir ortak daha ¢ikni. Ama pi-
vasada bu kadar External modem var-
ken, bu hig de sorun degil.

External modemlerin en biiyiik iki
avantajini, Inca Sék External Modem
de tasiyor. Birineisi. bilgisavar kasasi-
nim iginde olugan statik ve parazir erki-
lerinden uzakta, kasamn diginda bulun-
masindan dolay) Internet’ten gelen hil-
giler daha giivenilir oluyor. Tkingisi, a-
cemi bilgisayar kullancilaninin kasay:
agip, tornavida ile bilgisavara girismesi-
ne gerek irakmiyor. Modemle birlikte
gelen ¢ift uglu seri baglantr kablosu, In-
ca modemin seri port’a veya mouse
port’una rahathkla baglanabilmesini
sagliyor. Modem’le birlikte avrica bir

DATATAN/YOICE MODEM
L L R —

adaptor ile sirucu ve yazthm CD’si geli-
vor. Bu CD, Inca Internal modem ile
verilen CD'den daha iyi hazirlannus.
Modem ile ilgili siiriici ve programlar
sizin segimleriniz dzhilinde otomatik o-
larak yiikleniyor. Inca modemin en bii-
yuk cksikligi, yaninda gelen kitapgigin
gok ama ¢ok yetersiz olmasi. Kirapell,
yarnm sayfa modemi bilgisayara nasil
baglanacag: yazildikran sonra, sanirim
hi¢birimizin hi¢bir zaman igine yarama-
vacak olan modem kodlar ile doldurual-
mus. Inca Internal modeny en azindan
Turkge ve ise yarar bir kirapgikla bera-
ber gelivorduw.

Inca’nuin gegen ay inceledigimiz
56600 Internal modemi hakkenda pek i-
vi seyler ne yazik ki sdyleyememistik.
Ama External modelinin bizim bekledi-
gimizden biraz daha iyi ciktigini soyle-

Inca 500 Watt Hoparlér

ilgisayar oyunlarndan tam an-

lamivla zevk almak tstivorsa-

iz, saglam bir ses diizeni lkur-

maniz sart. Tabil iyi bir sey sis-
teminmn temel tasi iyi bir ses kartidir.
Ama iyi bir ¢ift hoparlér olmadan siste-
nunizin cam oldugunu séyvlenemes.
Inca’nm 500 Watr'hk hoparlérleri de
ses sisteminizin cksilmez bir pargast ol-
mak igin aday. Ama bazi eksiklik ve
hazalart yiziinden ¢ok da iyi oldugunu
soyleyemiyoruz,

Hoparlérlerin boyutlan masamzin
tzerinde pek fazla yer kaplamayacak
sekilde dizayn edilmis. Biitiin ayarlama-
lar sag hoparlér dzerinden yapihvor.
Farklt durumlara gére @y farkls ses dii-
zeninden birising secebiliyorsunuz:
Muzik, film ve simulasyon. Sonuncusu
tabii ki sadece simulasyon ovunlarinda
kullamlan bir sccenek degil, genel ola-

rak oyunlarda bu secenekte oynarsaniz,
hoparlorlerden daha ivi bir performans
elde edebiliyorsunuz. Inca hoparlérlerin
trermde 4 Woofer ve 277 Tweeter bu-
lunuyor. Bass ve tiz ayarlarmi da elle
yapabilivorsunuz. Ama hoparlor ilk fi-
resinl bass ayarlariyla oynarken veriyor.
Eger bizim gibi insamn igini titreten,
bass agirlikli bir miizik dinlerken daha
iyi galisabilivorsaniz, Inca hoparlorler
sizi hayal kirnikhigina ugratacak. Bas so-
nuna kadar agikken, sesi yandan fazla-
va avarladiginiz anda, seste cizirti ve
catlamalar olusmaya baghyor. Biraz da-
ha acarsaniz, hoparlériin Bass'in ¢atla-
tacafitniz garanti gibi goriiniiyor.
Ayrica, bilgisavardan hi¢ scs gelmedigi
zamanlarda dahi, hoparlérlerden hafif
bir hisirtr geliyor. Bu da bir diger deza-
vantaj vlarak cksiler hanesine yaziliyor.
Sonug olarak, egier sest sonuna ka-

Donanim ipuclan

Mc)dcml-. r lgin: Lger Internet baglan-
timzm yavaghgindan sikayer edi-
yorsaniz, bunun nedeni Dijital degil de,
Analog bir santrale bagh olmanizdan
kaynaklanyor olabilir. Analog bir sant-
rale bagh olup olmadiginizi anlamak i-
¢in, herhangi bir mobile relefon numara-
sina telefon etmefisiniz. Eger cep telefo-
nunda numara degil de, soru isareti veya
onun benzevenr, numaranin bulunamadi-

gna dair bir igarer ¢ikarsa, anlayin ki
Analog santrale baglsiniz ve Internet
baglanti hizimz bu yiizden vavas.
apacliirler ve ses avar; Eger sesi bi
HI.L‘ faala agtigimzda, hoparlérlerden
gefen cizirtilardan sikayet edivorsaniz,
bilgisayardaki ses ayarlari ile oynamayi
deneyin. Ekranm sag alindaki SES
DENETIMLERT segenegint tiklayarak
MICROPHONE ve LINE IN secenekle-

yebiliriz. 56600 bps baglantiya izin
veren bir ISS iizerinden gliniin gesit-
li saatleninde yaptigimiz yiizlerce
baglantinia en azindan %70’inde
40000 bps’den asagr olmayan baglana
uzlarr yakalamamiz miimkiin oldu.
Birkag sefer 48000 bps’lik baglantiya
ulastik, ama ne yazik ki tam 56K’lik
bir baglanti hi¢ saglanamadi. Tabii bu-
nun rck sebebi modem olamaz, baglant
vapian ISSin ozcllikleri, hatlarin remiz
olmasi da buyiik bir etken. Kisaca, In-
ca’min 56600’lik bu External modemi,
Internal versivonundan daha iyi.

Firma: Pasifik Bilgisayar
Tel: {0212) 212 88 65
Fiyat: 62 § + KDV

dar agip, ban-
gir bangir mii-
zik dinlemek

veya oyun oy-

namaktan hos- S8 - L-Cr-'"-r].
lannuyorsaniz E TS LT CY el
Inca hoparldr- L ¢

leri deneyebi-

lirsiniz. Aksi takrirde, Inca ile ayni kali-
tedeki hoparlorlerin cok daha ucuz ol-
dugunu, ayn: fiyaca da piyasada gok
daha iyi heparlérlerin oldugunu unut-
mayin.

Firma: Pasifik Bilgisayar
Tel: {0212) 212 88 45
Fiyat: 48 $+ KDV

rinin alundaki kiigiik kutulara tklaya-
rak tamamen kapaun. By iki secenck
bazen hoparlérlerde parazit olusmasima
sebep olabilir, ézellikle de bilgisayarimiza
bir mikrofon baglhysa. Ve sunu sakm u-
nutmayn, sesi hoparlérler tzerinden de-
gil, Ses Denetimleri scgeneginden acmak,
her zaman i¢in daha iyi sonuglar verir ve
hoparlorlerinizin agiri bass’tan catlama-
st onler.




Donanim Pazari

Gorunise bakilirsa veni bir ekran kartlari yagmuruna tutulmak Uzereyiz. Voodoo 3, TNT 2 yeni
gelmisken, Matrix G400, AT! Rage ve Savaged'te yeni kartlaryla piyasayo giriyorlar. Okullarin
tatile girmeye basladig su siralarda yeni bir ekran karh almay: dissuniyorsaniz, size tavsiyemiz bir
iki ay daha sabredin. Yeni islemcileri kullanan bistiin kartlar karsilashirip, test etfikten sonra sizlere

sonuclar bildirecegiz.

Sizleri yanilgiya disiirmemek icin bizzat test etmedigimiz urinlerin fiyatlarini donamm pazarindan
stkartmay: uygun gérdik, ciinki farkh ithalatcilar ayni Uriine ufak da olsa farkl fiyatlar veriyorlar.
Sonug olarak, bunlar bizim givendigimiz ve test ettigimiz, hatta kullandigimiz markafar Tavsiye

etmasi bizden, karar vermesi sizden.

ANAKART CD-ROM
Abir BHs “ Pioneer
Mainhoard 5 PCLslotu var, overclock™cular i ideal. @0 Hizly
: e .+ Ayrica ufak bir BIOS update’i ile Pentium 7 i
Test Edilmedi llerle uyumlu hale gelivor. 62 $+KDV
isLEmci SES KARTI
Celeron Sound Blaster
JO0A 450 Mbhz'e kadar en soruusuz overclock LivelValue
Tese Edilimedi. cdilebilen iglemei, ama pivasada bulabil- 15 5 4 KDV
mek icin cok ugrasmaniz gerekecek. '
EAANEHISK HOPARLOR
E:dﬁ: TR Su an size yeten bir harddisk, bir vil sonra Camhridge
Al Sotmdworks

nka basa dolup sizc zor anlar vasatabilir.

Fest Edilmedi 6.4 GB ortalama bir oyunsever icin ideali,

95 § + KDV

BELLEK MODEM
64 NMEB PC100 - Apache
SDR_.\_M_ [28 MP’a hentz thnvacinz vok. Zaten NE[EHD!‘ESS

128 MB PCHOO Ram’lerin
MB'm ki kanndan daha fazla.

fivatlar 64

Test Edilmedi 498.KDV

EKRAN KARTI JOYSTICK
Spal‘klﬁ Riva Test ertigimiz TNT kartlart arasinda belki Quick.‘ihﬂl‘
TNT 16 MB ‘;:’ lllwlc]rinr'munsh olani Llc‘gill, :11111?\.fl'i§"a]t(/;p§‘r— GenX700 'K
- IILAy Oram cn uvgun olan O u §

L208+KDY | - A 50 §+KDV
MONITOR e

=0 A4 Tech
157 CTX Winbest 4D
Test Edilmedi i taip ks

Fivarma gére oldukea kalitell bir monitir. 15 S+KDV

Sade gorintsine aldanmaym, gergekten
kullandigmnz  en izl ve  givenilic
CDROM olan Pioneert goniil rahachigiyla
alabilirsiniz,

Aruk Turkge olarak da pivasada bulunahi-
len SBE Live! Value, 5B LiveUdan Dijital /O
karunin ¢ikarnlmg versivonu.

{SSenixece SourWorks
‘e . SoundWorks
]

=
Bir Sound Blaster Live! Almava karar ver-
divseniz, tarngilmaz en ayumlu is arkadast
olan Cambridee Soundworks’ii tercily edin.

Kolay kurolumu, sorunsuz kallamm ve uy-

gun fivan ile Internet hastalarun ilac ola-
bulir

Inanilmaz rahar kallanimy, olduk¢a uygun

bir fivarla birlestiren GexX700’tin tek de-

zavantaji, masamzdan oldukca buvuk bir

bolumi gotlirecek olmas.

Sik bir gortiniiy ve inamlimaz rahat kullani-

ma sahip biy mouse. Dort tusu ve ckran
kavdirmak icin diigmeleri var.
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iste Playstation’da her zaman bulunmayan cinsten bir
oyun. Nasil yani2 Okumaya devam edin ve gérin...

ok sayguleger ve hino ka-

adarda degerh okayneals-

run Bie = Emin Al sacediom

! ™ kogesine daha sizlerle

beraberm gte. Nasilsme

Umarim kendingze iyvi baks-
yorsuttuzdyr. Ben de fena ditlim iste
noolsurn, ugragyorg. Okurdanmdan
gelen sorunlara ik mumak igin clim-
den gelen gayreti gostermeye devam ¢-
diyorumit#h. Gegenlerde bin hanim ar-
kadagumem elestinisine maris kaldim
cammctklarnm. Manmm ki az ve Oz
soyle .ﬂj:gmr:_ *-sevpilt Emin Abi, niye
sifee vermekten kagimyorsunug? ™. -Ra-
kiniz hanim kizim eviadim, hiz sifrelen,
sifrels sifreli veriyoruz, lakin siz almay
hilmuyorsamz ben ne yapayin? Alnas-
mi'dla kize ben Ofretemen vat! Bire ug-
ragim, gamania gergekten alabildiping
farkedip hana tesekkine bileiedecekais
i, Neyse cammerklaom, gelelim bu
ay ne problemlerimiz viirnug... Sevaili
Enan Abi, atleme bir bilgisayar aldiva-
na kadar cansm gikei, b sefer de calis-
remak i debelonivaram, (ki gin on-
ce gidip bar oyun aldun, bilgisayvarms
sakonama bir thelo qaligtrapiding,
Tanircive gocirdim, adinia bang =2
i bugien piston segman kiynatmis,
platify de meme yapiog, orbk adam ol
maz” dedi. Bozoldogung biv duvarlarsa
bizimkiler benden harddisk vaparlart
Ne olur bana vardim cdine Bilgsava e
fer tarafing kacealadvi, bir wield divesl
miyor, Hargliklarnndin yeni bir bilgi-
sayar-alabilic mivin? Yeui bir segiman
ne kadardir? Sizce ne vapmalivim?

Vah gitzel evladim vaht Diha senin

gibi ne yague genglorimiz harcanpor ho
alemde, Oneelikle panik yok In kere,

hier sevden onee sakinsol, klavyeyi yen-

i birak, disker stricastne de bt
gapil sokmakmn vazgee, boyie yaparak
highir sevi duzeltemezsin. Alen galiba
bilgisayar dégil de, araba rmiircisine
gotirmussun gibo geldr bana, hase pi-
viarmusken yagimi do degrstirrsevein b
i, ay bl haah haaah, espe yapram,
Sen en vist o bilgsaviar) it yesine bie
Playstation saom al! Ya di acok daha
bekle, Playstation 2 demlen canovars
sann al, byléce phaduken hagka soru-
nun kalmamgobar. Bir haska ganyme-
vy da goyle divor; =3 edlye nekamil o
den Fox Hune isimli oyun alimmaya de-
fer mi, defmer med ™ <Gazel evladim,
sen astersn o bieovan incelemes mi-
yig?

YIiL 1942, Savas
Zamanlari...

-Hig unutmam, Fox Hunt, PO de
ciktfnda cok mugzzam olay ol
Owyle ki Uraniis’ ton bile duyulmig-
ruipeki ben neden divmadim, Aman
Allabem, sagar m
oldim volsaa? -

BIN)O g
giin bugiin S 1 g
derken biv y =
de bakariz ki, ’

wne? Biam bnli

ot bir de Playsiari-

o’ da gikoasim e (nd
wilan siylivn bix séfer pik
de oliy olmoadi!) Bilgisayir
ovunlad devi nlan Cap-
fivm Enrertamivent vine
b alke imzsm arcr Fies
tilim bildigim kadars b

Plavstatton’ da Fox Hunt! dan haska
Temm’de celalmis hir film: gihin olan o-
yun yok. Daha gok 007 filmlerining ge-
vikize edilmss bir versiyonu b, Ardar:
daeklenmis. dijitze video goronmlen
vie kalieeli soundirack, oyuna gergek bir
filmy porumuma ve hisss yermis: Bashin:
mgta tam bar el apan Gl edasyla
oynavan karpkeerleom adlarmm vaeildi
B11EneTig)l goriy o g sonn, ashndn
hig de ciddi hir oyan ohnadigm anlivo
ruz{zaten anlammstils bakz ki once-
ki comled, Ovun Hlm gibin ama yeriniz-
de orormak da yok. Televizyon yarns-
walarmdan meder uman, huzdalabing
hig dolduramayan ve kelimenin tam ans
lanyla bir salak olan Jack Fremonr i-
simhi kacakrert yonlendinyorsanuz, So-
ruise suz -acabn Joeks Bos Angeles®
sezonun ortasinda nilkleer bamba ar-
itk isteyen gilgm

Rtrs ajaniing

durduralile-

cekmichr?
LA sala-
farnd
dinyny
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kurtarmak igin bir sans ve de kittan:
odemeye yetip armacak kidar da para
vermeyd teklif edince, adammmie salyle
ran bazmg bir ajan olup akivor. 24 -
arigmde Fox'u yakaliyip aginde To-
wich Code” un bulisdugy CIY vi by-
lupy Frank® i knrrarmuss falan gereki-

yor. Ajan oluyor olmasma day kolay gi-

hi gaziiken bu gorevde soncadan basma
neler geliyors

Bond...James Bond....

Eger Jim Carriy tutkunuysam by
oyt tam size gére. Qinki kaheaman-
nbkz tam i Jim Caprey daentisi! Aym
mimikler, avni sebik dresi harcketler ve
dahin neler neler fack abimde de buly-
nuyor, Esprilert ben galsen tureum,
Arada bir sacna ve sofuk almasma
ragmen hic stkilmiyvorsunics ve oytindan
kopmuvorsarine, Fee, Kemal Sunal'in
“essogtuessek ™ demesine itlmekren -
nilan bir toplom olduguiniea gire by
esprilen haydi havdi severiz gibi gelivor
hana thastanenin asanstrindeki iki hy-
tunilu vere bavildirn zatil, Ovinda gesir
sesit enreresan tiplee var, Elvis hile
mevert! Cuddi bir ajan filmi gibi, Fox
Hlune’ da da giized kadinlar, ikiz ajun-
lar, egzotik mekanlar {Las Neegaw ve
Colorado,..) ve hara Sen Connery’
nin bile harekethi sahnglerde yapamadi-
R atraksivonlae var, Siz-en son neé #a-
man 007 James Bond® un, jer motor
takilmis hir tekerlekli sandalvevle, has-
tane Roridorlannda hemsire kiligma
gy erkek ris ajanlanndan kagtgin
va da 20000 merreden agui digerkien,
veusan ajanlan vordugunu gordiniz?

Aha, Bu da Oynanisi...

Ovunda bizim esas olarak yaprg:-
miz diset farkl) Nareker var:
1= Arastrmia modu: Sag solu dola-

destekledizi by Kadar demek ki,
Zaten video kactiniz olsa bile bu o-
yunda kullanamayorsundz, Oyunun
3 CD elmas da madalyonun bir
bagka viizi rabi, data ik garsel e
miasnieda cebinizden fervar sesleri-
nine ¢ikivas kindar dagal bir sev
yoktur. *“Ug CD abi, boru mu diye
ceksintz ama aslinda gok cok da ki
s bir ovuan. Yund bir omrust en
fazly 6y ssarme hitirebileteging ka-
dar kisa. Harra ve hatta by sire

sp etraftaki nesneleri topladigme ver-
ler,

2- Dovitg:modu: Rakiplerinizle yuny-
ruk yumroga diviseligiings verler,

3- Consma modi: Drasmanliariela
silahle camsmaya girip nisan aldigiin
yerler,

A= Yol modu: Bir aracla belli bie voly
takip ettifiniz verler,

Tug kombinasyonu ise soyle:

X Kollanma. onaylama

Kare: Diowis modunda kocuping
farard)

Fegen: Davig modunda yumrak

Yivarkak: Dovis modunda tekme

L ve R tugliryla da demo gegme ve
elran bovurn ayaclan gibi fonksivonia-
ri kullanabiliyorsume,

!»}.:f, ¥ tusis Saga doner

Sol yim tusuz Sola dimer (hadi voaa,
inapmmerpoon! )

Yukan yon tisu: ilori istkamete
dogru yol alderi

Tuglory kallanabilmek ign ekranda
kirmez bir iparerin gikmasim beklenelis
sinig (hayie, sov rivininkinden ol b i
saret kare!),

Gil ve Diken Olay:

Oyunu kogile ekean modunda ayig-
ik daho ivi gibn giinkd tivm ekean iken
ghzimirhik quk dusiik. Playstarion ‘i

Fox Hunt

/ Adventure / 3 CD

rilarvigin varim saare kadar inebiliy
thendeniz for examplel), Zaten vides
dosyalan gok yer kapladigmdiin, fazla
uzgn bir oyun da beklemivordum atk-
gask: Biede kurusunda on farkli song ol-
dugu yamh: Evet dogrudur ama ben bir
sekilde Kayiele videolaen higpsinn seveet
tim v ashnda pek de Farkl bir gevin -
madigmeanladim ve buradin tiing hal-
kin huzaronda agldhivornm. Yani her

nriginide hemen hemen ayni sevler o

lacagndan vrun vadede sixi bavacak bir

woyundur. ir Resident Evil 2'vi orue ke

re oynayip bieprebilirsinis ancak Fox
Hunt 1 en fazla doedimcade cipe atar-
stniz. Bir eksist de save ilealnksl Bger
hastane boliimunde zorlamiesams (ki ay-
narsanz zorlanacaksue! ne deniek
istediging daha yyi anfayacalsme. Has-
mnedeki save bolgeleri en-pz tig dakika
aralikl. Boliimn gecebilmebk igin her ra-
rafin czberlemeniz gerekivor,

Fox Hunt, apral ve giling ama ben-
we basanh ve favdals hir eserdir. Her st-
v radmen adamlarm haklki vememek
lxzimdie ki harhiden Playseation gibi bir
alette biyle bir tre denemis ve biden |
Playstarion sahuplerineen bahsediyo-
tum, digerlert |ocfen Ustime almmasin
sevindirmeve alismiglar. Pivasada da
pek nadie bulunabilen bu pyunn oyna:
maniz @vsiye ederim, simdiden vy eg-

lenceler. Gelecek ay go-
- Sene/

itk canuncikla-
i. f

rin (it byeSsmile!l
Fian
* ok

INCELFYEN Mega Emin Megaemin@hatmall com

SIsTEM : Playsfafion GRAFIE :

yuncusaysi 1 SES/MLIZIK: 3 -
Mermory Blok ¢ 1 ATMOSFER : * &
Bilgi Igin WAL Com) CYNANABILIRLE ok Fok
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amm vok, hkayanm bo-
vunca birdefa so kavkay
denen merete binmeyi de-
nedim, onda do az kalsin
boynumu kiryvordum.
Heh, hamlan tglii saltoyu
bepim wwad emgimi soyler. bir yerde bo
dogru rabii, ama kesinhkle jstemeden
aldu! Neyse, o gunden sonra biv daba
o kaykay denen sevian wadma yaklas
madim hile. gdip motora inmeyi 68
rendim. Tabu bu uzon zaman Gncevds,
simicli nostalji takalmamn siasy degil.
Bormada esas Konu kavkay denen o aca-
yip sey ve onunla yolda neler vapabile-
ceginiz. Gergektende bu aler Batr gene-
ligi arasinda son derece yaygm, hatta
bir spor glarak kabul edilivor, miisaba-
kalarr var falan, Ancak esas olavin gég-
nig yer sokaklar, ama tabni adamlarm
ilkelerinde viiriimecek ya di Gizerimde
kavilabilecek dopru diizgiin yol var,
Burada paten kaymaya kalkarsaniz yi
bir kamyonun alonda kalisime, va da
hir insaar qukurunda bogulursunue. O
vitzden bizm membekerte pek ki
hir spor degil maalesef, Ovle va, kim
genglerin pkullarda Amerikan dzentisi
geteler kurmak gibi geleces parlak bit
is vacken, spocla Higtlenmesing isrer?
Hey babalar, ofullaring ve kizlarimzn
kavkay gibi tehlikeli sporlardan vk
rutun, dnlara dogum ginlerinde 9 mim
Smith-Wesson hedive edin! Alupatlac
olsun, bévlece reneffisslerde Rios Rulerd
ovaamava da firsatlar olor,

Kayalim Uzak
Diyarlara Adamim!

Mevse, simdi gocuk yetistirmieyi sa
dece dogurmokran tharet sanan salak
cheveynler: bir kenara bieakip su oyu-
na bakahm, Streer Skater her ne kacdar
Eleetromic Arts ady alonda pivasava

Vay be, demek isteyince geyik otomobil yurislorr disinda da

muhtesem konsol oyunlari yapilabiliyormus!

cikmus olsa da, ashinda Micea Cabin di-
ye p:k adi sam Liu} LlhTI.alTlI5 bt firma-
wm arani. Qlay basie, birkag farkh rip-
ten birini sesivor, ozel parkurlarda by
tiple yansiyorsunuz, Alnmzda kaykay
gesith engeller agivar, akmibank hare
ketler vapryor vie vargl kazanmava gali-
sivorsunuz Peki bu kadar miz Ashnda

b >

degil tabii, konu basit ancak uygulima-
51 son derece detayl ve bir o kadar da
wevkl. Oneelikle yafnsmak igin kullana-
cagmiz karakeerlerin herlnr sadece tp
olarak degil, verenek olarak da digerle-
rinden ayrhvar. Ay pistre her karak-
terle farkl sanbclar elde etmck miim-
kiin, tabii bu oyun ki kisi karsilikly ov-
nanabilivor, vam degisik tiplerle Karsi
Lkl vansabilissiniz. Bunun digmda her
karakrerin kendine has akrobatik hare-
ketleri var. fakar tabii tivm tipler belll
stanclart manevralae vapabilivoriar.

Giizel Grafikler!

Oyun oldukga glizdl grafiklere sa-
hip, degrusu programélan ber kimse
tehrik edilmeyi hakedivarlar,
karakterinizin son derece yumusiak ha-
rekerlerinden ruron da parkuorlarm her
adimma dek ber detay diguniihmily, &-
sermcde galisilmig. Sonugta ortava son
derece ghzel grafiklere sahip bir ayun
cikouyg. Parkuor dahitindeki hemen her-

Street Skber

INGBLEYEN " - Mad Dog
SISTEM Playstotion.
Oyuncu-says 12 Ld
Memary,Blok }

Dugl Shock v il \)

sevi gesith manevralar sergilemek igin
kullapabiliyorsunuz, Tabii ovunim ka-
pal parkurkar sehrin simirsiz sokakla-
rinda gegmesi cok daha ivi olurdo ama
bugadaki pistler de pek vahana athe
cinsten degil. Mesela en temel parkir
olan LA sadece diiz yollardan alugmis-

yor, fginde “varim figi” denen akrobasi
yapmaniza imkan saglavan bir béliim
bile var. Zaten belli bir puana crisebil-
mek i kimi zaman bu tiir verlerde
akrobasi yapmamz.da gerekecek,
Akrobarik harekerleri belll tug Kombi-
nasyonlanyla saphyorsinuy, ancak dik-
kar edin, diserseniz puan kaybedersi-
nig. Oyvuna standart game pad ile ha
kim almak biraz 2or, clinkt gok hassas
manevrealar yapmania geeekebiliyor. Bu
viizden Dual Shock analog game pad
kullamimas: ravsive olunur, bence sief
bu oyun igin bile bir tane edinmeve deé-
fer. Sesove mitzikler ' de hig fena degil,
fakat tubil milzik zevkinize kalmig bir
Glay by, Ovun avoca her varis kavde-
divor ve isterseniz bastan sevredebili-
vorsunuz, ancak maalesef bunlar kay-
detmek mizmkiin olanuvor. Sonug ola-
rak Street Skater degisik tarzda hir o-
von, fakat son derece gzl i!.1.f1r|.lr|-
mig. Verilén paraya diger, kavkayln o-
lan macoraniz benim gitn bie

defaya bile mahisus olsa, vine ‘;':1, E n 9 /

de sakin kagirmayin derim.

i

G vall ﬂ i\

GRAFE

SES/IMUZIE

ATMOSFER

OYNANABILRLIK 1
ATl
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bi, nedir by yaw? Kay-
kay ovimlan modass
grktt gimdi bi de basimi-

i

- Ne hilitm lan! Merakhs var ki ya-
pryo adirmlar, fakar Striet Skater bayag
iviydi ha, akrobasi vapmava dovama-
dim,

- E bu nasl, kar séefil Falan m deni-
o biuna, nedic?

- Valla adamlar disanda Snowboar-
ding divo ama, bizim dilde ne denivo
Ben de tam bilemivom.

= N oy senni pek sarmadi galiba? [lgi-
siz durnvon, .,

= Bilmem ki, yani sokakea kaymak
bagka, karda kaymak bamhbaska bi olay.
buna cok para lazim hersivden dnce. Bi-
raz zengin spory Vi, belki o viizden |-
gimi gok gekniedi, Yani hic lsvicre Alp-
lerinden g bir tahtanin psrinde kav-
iyt hayal etmedin, ok uzak bi olay
gibi gelivo bana,

- O zaman caligtie da bakalim nasil
bigiirmig.. -

Dikkat! Kaygan
Zemin

- Aha; birak-kahve yapiay da gel
bak. demo baslady..

=L, bu ne bet Adumlary hak, ben i-
ket ayagmm dsrinde zor duruvom, herif-
ler karda, buzda ne moneveslar yapvo!

- e heece, olsun amk o kadar, he-
ritler hayatlarn b isle ugeasarak geiri-
yir.Baslaralun arnk su aviinu bi...

= Amnan diyim; kolay seviveve al
da, bi de kafamun kirmavalin simdit

- Lan bilingalt, bazen merak edivio-
rum, gerizckaly mismiz topunue dive,
kardeslerin de bovle senin giinkii...

= Ne dedim ki abi?

- Bogver, al bakalim, peldik karakrer
segmeve, hangisi olsun?

- Abi. abi si hatuou seg, onu seq, ha-
di. hadi, hadit

= Dur lan manyak, heyecan vapmat
Al e b oyon ha! Divecem simei
hak!

- Abi kivafetini de secelim, bak bu-
tun tinhi markalar var! Quicksilver ol-
stn, Hadi!

= Murka budalast herif seni. Olm ki
vafet Gok tnemli diil, mhray) seemek o-
nemli, bak herbin farkh tipre, aciha
hangisini alsak, Kisa ve ince vaptl il

Big Air

lar daba gabuk dinebiliyo herhal, wun-
lar da hizhidir. Aha isre Bung alabim, b
hale anlamadim i, nevse,

- Alistirmn yap inee az, bak ruglar
da avarlamye, Ohooo, bltin muslin kul-
lamvo nerédevse bu ovan...,

- Lom bi Dual Shock alamadik gitei
ha, bak bu arz oyunlarda ne kadar fay-
daly sluse.. '

Ah! Gitti Zavall
Kemilkderim!

- Yaw, hizlansana kieim! Nive gitmi-
yolan bu hatun, nevi vanbs vapivaz?

= Ohooo, ama baba bi saarir séyli-
vom dinlemivosin, Sen virajlan fcerden
almaya galiyan, yavaslve rabit, dis du-
vart keullansan vaw!

= Lan sus, kieacam simdi again, yils
ziinii! Ne biliim olm, katda kayvrigliem
mi var? Maotor kallanie gibi donmeye
caligyom, ama bueada e varannvi!

+ Hehehe, sonin tek layma tecrithen
seneler onceydi di mi? Hani bizim yokug
buz tutmugty da, senii de postilm kay-
mists. Wohahahana, vokusun dibinden
roplanugtardy send!

- Yana, bi'de asfalea mazor dékmiis-
leedi, motorla kayip yere vapusiiistm,
neyse ki fagla Kt diildin. Okiz herif-
ler, sen tur-bi bidon mazory vala dik.
ek erk aak!

- Ya, dikkat! Aha, gene dasrin ite
konusurken, birak da ben vapasim su-
mis, Hah, bak nas gidivom, ehéhehe! Tsi
bilivom baba!

- Yaaa, sorma! Sertifikal sporcu ke-
silli bagima inek! Fakat geafikler fena
ditlmis...

- Bilmem, Streer Skater ovnadikran
senra soluk geldi biraz, belki ortam huze
lu oldusandandir, Hehes bak, lreket
cekrim puan verdi.

- Bak bi rampp daha; lan ziplat Oha,
amma yitkseldi ha, iniste burnunu kaldie
biraz. gakilacan yoksa...

Big Air .

INGEEEYEN " - Mad Dog™ .
SISTEM : Playsiotiont Sl
Oyuncu saysi - 1+2 e
Mermiary |

Dual Shock « : ﬂlqm::ﬂuﬂlll

Kafanizi, géziiniizi
artistik bir bicimde nasil
yarabilirsiniz2

Ben Rock Severiml

+ Turtun bakiveruni bu gyunu, varim
saarer kalkmadin basindan,

= Yok vaw, iy ovun ama, dedim va
Skater oynadiktan sonra biraz souk ve
mesafeli geldi bana. Giinesli ortambin,
neseli balgelért severim ben. Burada kar
vie buz var, bavive bi zaran soora...

- Bence de, ayrica kontroli de biraz,
ufrastiryo. Nivevse smamadin o kadar

huna...

~Dedik ya ba-
ba. karlt buzlu op-
tamlar dive, on-
dundir, ehehehe-
-
- Huh. esprik
yapn tas arabas,
lan it kahve vap!

Amia vaw, oz

doha oynasavdim. Flos, miizikleri kafa-
i utiiledi amia..;

- Tabii traler, doldurmuskar Ska fe-
L. diye acaip virde garciltilen, benim
de kafam sisei yami...

- Buradanaz puan gidevek sanicim,..

- Kagmilmiaz olarak, séven sever, bn
sevinen. Hilliitigoeg sev-
mcrnnunm!u

" /SporA€D |,

GRAFIGIES . oy

SES/VDZIK b e
ATMOSFER ; ,,1—;_;:% * %
OYNANABILIRLIK ) T Tk Ak

alar (OB 6592673
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Ridge Racer Type 4

laystation'in 19957 te piva-
sava siiriilmesiyle beraber
baglavan, Naméo® nun
Ridge Racer serisi, uzom
ramandir glkmast beklenen
serinin sph ayunn olan
Ridge Racer Type 4 ile devam edivor.
Aslindi oyunun Western (hati) Vorsiyo-
nu hala cikmis: degil. Cikacak olan ver-
sivonun daha farkl oaellikler cagivacag
voniinde de diyumlarimue var. Bunlara
da vazaun ilerleven bolimlerinde degi-
novefrie. Bu sartlae alunda biz de Japon
versivonunu inceleyecein,

OK, Let’'s Do It!

Oyunumuzit makinemize rakar
rakmaz, her zaman oldugn gibi de-
maoyla karsilasiyorug. Ancak bu de-
montin sizi ik goriste kendisine agik
edebilecek kadar kalireli oldugunu
sovlemeliyim. Bir kére, highir varg o-
yununda biylesine glizel kullanilmig
bir hatun olayina rastlomansigtum. Ba-
kinuz, olavy anlatayim. Haron kisi, oy-
le kendi halinde vans pistinin ortasin-
dan yiiviverek evine dofira agie agr
vol alivar, Simdi diveteksingz ki hatu-
nim yany pistinin orgsinda isi nedie?
Hermen anlatavimg han biz Tickler
cesaretin simgesiviz va giiya, hani E=5
lere, TEM lere hig korkmadan haldie
huldur didariz yva, iste bin Japonlar da
hichir ulistan gert kalmamak igin ka-
favi kullanip bavie bir dolap cevirmis-
ler, Flelal olsun gocuklirs; iyi deol-
mius haniy Olay bundan ibarer (Bu a-
ritda bakimz cok Gnemlo mesajlar da
verdim, demek ki neymis® Ale ve ust

NFS-Road Chellenge ile aym anda piyasa
cikan Ridge Racer T4'iin sansi olabilir mi2

\ A

gegitlerl kullanacakmigiz! } Neyse -
fendim, o sirada arabalar golktan yarr-
sa baslamagtic ve de birhirlerivle bu-
run burnna, hatun kisi istikamerinde
kamgmakeadiclar, 02 kaps numarah a-
rag, bir ava rakiplerinden siyniip rak-
riben bar saniye kadar tine geger. Ha-
tun kigi yirirken birden okesler ve
avakkabsmm topugunun kinldigm
fark eder. Derken sadece bir sanive
ande alan 02 kapy numaralt arag ora-
dan geeer. © i hatunumuzg gorir
ve prada film kopar, Ontinden geger-
ken 320kmihile giden araba, hatunun
bir on metre kadar fitesinde duruverir.
Hatunumuz arahava dogri yiirir, sag
cama dogra egilip “hak diglerim ne
saglam!” edasiyla bir-guliciik atar, o-
romarik cam karizmatik bigimde agil-
gt bile. Adamin artik varigla falan
alwkus kalmamistr zaten. Lakin ne
eliteresandir ki, sadéce hir sanive ar-
kagnda olan diger araglar bir rirlic o
i gegementistir, sanki kirs olup ug-
muglardie. Hariin, kapiyvi agar ve ard-
baya biner. Beraberee finish glegisin
gegerler ve durmadan yollarma deyam
¢derler. Nereyve gittikleri ise tamamen
hir haska hikavenin konusnduor.

Nasil Olay Ama?

“-Senaryosu iyivmis; peki ama ya
grafiklers” dersenizy ben de cevap veri-
rim. Baz verlerinde kach gosteren bir
televizvon ekran gibi, bazt yerlerde ise
sanki kamerayla gelilmis gibi. Genelde
grafik olarak begendim, Mink ise ol-
ke kaliteli ve hikayeye baph olarak
durnyar, tekrear hashyor. Ozer olarak
bir demonun ghrevi oyuncuyn oyuna a-
listirmak, havaya sokmak,  heyecanlan-
dirmak ve “-hadi baslasin da oynaya-
yim! " diye gaz vermek ise, bu demo gd:
revini fazlasiyla yapiyor. Sonug: ilk de-
fa hir demo tizerinde bu denli durdugu-
mia gore gizeldir herhalde. Ha unoema-
dam, japon hatunlar ben de dahil bie
cook erkegm ilgsio qeker nedense. Belki
arazek da b viiaden givzeldir, ne der-
stes

Demomuzdan sonra oyuna haghyo-
ruz. Baghyoiue baglamasing dag o ni?
Abi hunlarin hepsi Japoncal E hilivo-
rum be ghzelim, 1sre bu yuzden anla-
mak bu kadar zorzaten, Aricun modi-
fiye eden adanun‘sapa ne dedigini veya
ne taktikler verdigini pnlamana imkano
vok gibi bir sev. Bu da ovnonalbilicligy
oldukea dilgiiren bir étlen tabi,

Ana mentden ovane gitebilecefing
i segeneginig var, Grand Prix (modifi-
kasyon rakimlarmdan birisine girip. Re-
al Racing Roos™9 'a kanhyorsunuz),
Time Challenge (zamana karst yarss-
yorsumz), VS Barde mode (ki ki splis
SCreen Yarsyorsunugl. Belirt yanslan

WLEVEL



Ckazidikga, dabha ivi ve venvarabalar
serbest |m.1krwrﬂnmw.

Kendin Pisir,
Kendin Ye!

Yansta kanldygne avoglarin hics
hirsi gergek modeller degil. Hepsi ha-
yal it disvyniar, Ovunda selez ader
parkur ve renk kombinasyonlar da da-
Il tam 300 gesit araba dizaynn var.
Bunon yvamnda Kendi kendimizin de a-
vaba dizayn edebiimesi ok ivi digtimal-
iy ve oyunaextra havakatus bir
fonksiyon. Harea hatea, grkartma (stic-
ker) vapabilmemuz win bile, Paintbrish®
& benzeyen bir gizim program var. Ta-
bi K bu program epes dundik ve gizim
yapmak gok zor. Nameo ameatar buna
da bir gz un gerirmis ve hagir sdcker-
lar koymuslar. Ama bunlarm da tma-
mma yakin biv kison, Namen' pun di-
ger ovunlarimin amblém. Harea bas
parknrlardn bulunan dev ekranlara: dik-

kar ederseinz, yine oyun reklambarin:
dan baska bir sey olmadigim fark ede-
ceksintz, Yani amcamlar oyunu reklam
panosa g kullanmisthr, Moz verd
gelnughken soyvleveyim de, Nameo amen-
Lyt el para hirslarmi oraya seee-
v B gvun, Geellikle Offical
Sonyiom) Analog Joypad® lerini destek-
lemivor, Bunun aksine, Hrmanm kendi
pivasava surddii NeaCon ve New Jog-
Con isimli jovpadleri destekliyar. Burs-
dan vine anlyorz ki, ovun oyunlukean
cikartilip, ticarer nalzemesine geviilmis.
Cik cike éik, Namio adma hig vakigna-
i bir h‘l.'!l.'rum_&_

Chyun pivasava Gkinddan ince verj:
lon bilgi ve forograflacda sanki, Gran
Turisme’ va mkip gibi bir hava ésiyor-
i Aneak sordingiimus kadariyla,
Grap Tussmo ile weakean yakindan
highir alikas: yok. Her sevden dnee a-

yun simulasyon defil, sreacde!
Fizak kurallarivla hig i hig il-
st yok ve sikeiis ayrmeolan gok
az. Her viraj,
elinizi gae-
dan gekip
hiraz frene
basarak di-
nebiligorsu-
. Aray-
larda agn
derecede a-
harn bir yol
turu&u Var a-
nu frene bir
dpkununca
bir daha ¢ok zor woparlayabili-
vorsunuz. Diger ovunlarda o-
ligtsgnmiez: el fremi, geri vites, ge
riye donup balkabilme gibi 6.
zellikler de namevenr. Sadece iki
gorts agrsy v, Birist arabanim hemen
atlkasidan, digeri de iginden. Neyse ki,
en azndin aracm iginde dikiz aynasi
var da wrkayi birozotk garebilivoruz, Se-
rinin diger oyunlannda bolinan yol ke
narindak giriummez duvarlar, busefer
azaltlmis, Artde arabanian nereye carps
nging girme zevkine sahipsiniz. Carpis-
ma olaylar da ofdukea entercsan, Do-
vard garpan arnba, lasuk op gibs gerd
daniiyor, recs yinde kafa kafaya garpi-
san araglar molekillerine ayrilmalan
gerekirken; bir metre geri gidip yollan-
na devam edivorlar. Arabalarin hasar
almaihgimy da sdylememe gerek yokear
herhalde: Tekken 3 gibi bir oyunu va-
pan, Mamen, nasd olur do vary oyunlas
rindla da bir numara olamaz anlamiyve-
rum r.lugr_uiu.

Dikkat, Piste Dogru
Dalisa Gegiyorum!

Oyun diha gok hez zevkini rammaya
vinelik, harbi bir arcade, Gran Turis-
mo gibi “bu viraja nasil mirsem cikabiki-
rim#* diye diginmeden son gaz ve hi-
razetk frénle dalin virajg! Yans pstinin
uzerinden ugarak gecip havava renkh
duman birakan ilaglama veags, vola
spot ik tutan hir helikopter, arka
planda kalkisa gegen bir Jumba fer,
kéiprimiim alomdan gegerken fizeriniz-
den giden bir taksi wilii bir gok ayenn
da, zarén miikemmel geafikli olan bu o-

Ridge R

acer Type 4

<.

yunu gorsel sova covinyor, Gergeklik-
ten wzak ama, zaren cglenceli sevler ge-
nelde sanal ortamlarda oluyor.

Miizikler ise mitkemmelden reznlere
dogru bir varyasyon igerivor, Arcade o-
yunlar midziksiz olmaz ama eger kulok-
larima riske comek istemivorsaniz Ag-
dio’ yu kapatip dvle oymaym,

Her geye samen. oyunda grafiksel
ayrinnlara ok dnem verilmis. Hig ha-
ral veva kaybolan poligon géremedim
bir kere. Araglarin deravlan ise gizle
gortiliir derecede ivi. Gergek zamanh o
sik elektler insame cezhedivor, Farog-
raflarda olan, harekedi arabalarin far-
larmin sanki Maras Dindurmast gibi o-
ramas efelen bile var vani (nasil anlar-
i ).

Arka fon do yiiksek kaliteli, Dogri-
su o vevki igin gerekli olan her vy
vapilmg. Tamamin péstermenmesine
raggmen., coplay® lerine de hayran kal-
i Zisren ovanu replay’ ing sévredinee
almaya karar vermistim,

Oyunun cikacak olan han versivony
div oldukea frckl olacak gibi goriki-
vor. Yiiksek ¢ozunarlitkre sanivede i
leare oynatabilmest mimkiin olacak.
Mesajlar Ingilizee olacak ve neredeyse
unutudmug bir whnolo)i alan link des
teklenceek. Baylelikle oyunt avm anda
disrr kisi oymayabilecek. Ama bunlarin
higbirisi garunti degil. Bekloyip giirece
.

Her gey bir yana, Gran Turismo ves
ya Need For Speed” ¢ rakip olmaktan
gok uznk. Bence tarz olarak ikisinin a-
rasinda, kalite olarak da onlardan bivaz
daha asagada kaliyor. Bu kadar ivi ve
koruyi bir arada bulunduran bir ovun
olmas: hayli dging, Alinmaya deger bire
pyundur ve uzun bir sire de sz ovalar
denm. Konuyla alakasiz olacuk ama,
gegen ay ineelediginmz The Need For
Speed 4 “Road Challenge™ {INF5-High
Stakes ile aym oyun, Amerika'daki ismi
High Stakes- B1X) smli oyundaki riim
vanglan tamamladigimiz zaman a¢ adet
venl parkur | Raceway. Raceway 2,
Raceway 3) ve tki ader de abartism ca-
navar gibi prototip arphava { Phantom,
Titan) sahip oluyorsunuz. Hatra Titan
denilen alet adeta bir praktor gorimiim-
li uzay arac gibic Gok da ilging bir
kornas var, Deneyin... Bilgilerinize
sunarim: ByeseSmile,.. [
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Konsol Oyunlar

< -

Populous

apulons: 1 ve 2 eskiden P'C
tieerinde en gok urulan
vyunilardands, bir yerde
srrate]l thrioiin ilk ormek-
leri demek yanhs olmaz,
Ama basit bir komuyran
yerine, daha’da giglenmek wreyen ufak
gapta bir ranrgy canbandimyordunie.
Sonea bu ayonlarm devam sayilan Po-
pulius: The Beginning gikoe pryasaya,
Ancak eabii geafikler ve oyun rirg bir
hayli degismigti. Oneelikle konu ilk -
yurlarn devami degl, baslangio nireli-
ginde, vani goglenmeye galisan bir tans
riy1 degil, giic knzamp rannlasmak ste-
yen bir saman: canlandiey orsonuz. Ay-
rica bu yeni ovun mamen ug boyuelu
bir diinyada ve gercek zamanly olamak
gegivor, tir olarak bir RTS yani. Fakat
nedense bu yeni sekhivle ilk oyanlar ko-
dar ilgi gekemedi, saminm o zaman pek
benzeri olmadign igin gok mrmugt,
simdiyse pryasada larkbin tane bicbiri-
tin leopyasy RTS var. Neyse, simdi bu
oyunu PSX sahiplert de ovnnma Birsan
bulacaklar, fakar caligmak igin gok
giightt bir PC isteyen oyun BN dzerin-
de ne kadar basanily olabilivor, bir ba-
kalim

Ey Saman!

COneelikle oyunun genel yapisina bir
biskalint, bursda séu konuso olun gens
ve bircok gezegene sahip bir gunes sis-
temi. Tum gezegenlerde hayar var, ilkel
kabileler meveut. Ancak sadece kabile-
ler degil, bu kabilelerin samanlan da
v oralardo. Herbir kendi kabilesi u-
wetinde mutlak hakmiyere sahip, upk
sizin gibt. Ancak siz ek pezegenle ve-
anmeve niverh degilsiniz, gucunuzi s
ze tapanlarm mancindan aliyorsuniz
ve efer turm sistept kendinize baglarsa-
niz kugtik bir tanrt haline donismeye
yetecek kadar enerji toplamanie mim-
kiin olacak. Bu yizden rakip samanlari
yokermentz gerekli, fakat tabii her ge-
zegeni ele zecirmek bir tincekinden gok

dahi zor olacakne. Nasil savosacaksi-
miz? Sige whan ilkel insaniarg kasaba-
lar kurdurmali, buralarda ¢ogalan -
fusu egitip askerler ve rahipler yetistic-
melisiniz. Askerler gok daha veanil sa-
vissacal, rahipler jse difer rarfin a-
damlanne viaazlar vererck ordunuea ka-
tacakor.

inancan Gici

Tabii'rek silalunie askerler degil, ak-
sine bu ovunda iy gliciinizi dogru
kullanmak gok Goemli. Her dunyada
bulunan eski tapinaklara giderck veni
hityitler direnebiliyorsunug: Bu buyiiler
basit bir pres wopu felarmakean, diis-
man kéyiiniy ortasinda yanardag par-
larmava kadar degisivor, Baz buyiler
jso vervimiing isteginiz dogralusunda
degistirmenize imkan verivor. Biiyi
vapriak igin degisen mikearlarda mana
Rarcamaniz gerek, bitviisane bagl tabii.
Ancak manayi size inanan koyliller sag-
liytr ve dolmas biraz xaman aliyor,
Tabii samanine Gliimsiz degil, ancak
vine tapinakin dua eden yereri kadar -
dnmin sadladig eneriivle hayara done-
hilme giiciine sahip, verer ki digman -
2in versin.

Kontrol Zorlugu

Grafik kaliresi PC versivonuna ki-
yasla en disitk sevivede. Sagiric bie
yanuyok tabii bunun, PC zerinde hilke
ancak iyi bir 3D karriyla tam grafik de-
raya ulasabilen bir yapun zaten. PSX (-
zennde ige ksith habza ve iglemal gici
viiztinden grafikler bir hayli znflamis,
haritalar 31 olsa do dernlik ve deray-
larm hir hayli knybetimigler, tzellikle
renkler mispeten ok salgun gorimuayor
far. Tabii by efekrlers de bundan et
kilenimis, gok erkilevid olduklai soyle-
nemez, Ancak tiem bunlar PO versiyo-
syl kivaslaminen ortaya gkivor; eftér
onu girmedivseniz, o saman pel gika-
vir edecek hirsey vok demekrir. Ses ve

Populo;%@ N

PSX tizerinde strateji
oynanabilir mi? Bunun
cevabini herkes biliyor

sanirim...

milzikler cok abart degil, vasar denehi-
lit. Fdas sorun konrrollerde kargmiza
wikivae, bu tarz serareji oyunkon genel-
de hep Gnce PO icin hazrlanr: Halivle
progeameilar arabirimi Mouse kullani-
muna ghire avarlar; ancak konsolda Me-
use bulunmaz Ustelik yapr dolayissyla
konsollarin kumanda padlan dah zi-
vade harcketli oyaninra yatkindielar,
vitni asla Mouse kadar hassas ve gevik
degildirler. Sonugra bir grup adam sec-
el ve belli bir komap vermek Mouse
kullagarak bir sanivede miumkomn iken,
garne pad kullanan biri igin bu is bir is-
kence ltline gelir. lsin kivtisi sadece a-
damlara degil, seri bir sekilde samana
da kumanda ermeniz, gereknginde han-
v disnditemieniz; biayiilert segip kul-
lanmamz gerekecek: Gariban bir game
pad ile bunlarn alopdan kalkmak nere-
deyie imkansz ve insan kisa stivede bu-
nalmaya baghyor. Ne yank ki durum
ksl tzerinde bulunan hemen tim
stratefiler igim gecerli; efer saburh ve id-
manh degilseniz guk izl bir bigimde
delirmeniz miimkiin.  Sonug olarak,
oyun iy, ama konsol szerinde ken-
dinden gok fazla sey kaybetmis, alma-
dan tince iki dela nlﬂ_-,.unmi.ll
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Hileldar

Army Men 2

\tusuna hasarak mesaj yazma ekranima
girin “!when all else fails...” yazin,
Daha sonra asagidaki hilelerden birisi
irebilirsiniz.

3

tveni vidi vinci Bolum geeme.
!Inight of the walking dead
Dismanlanniz zombiye doniisiir.
ninja arts Sargc gorinmez olar ve
daha hizli gider,

Igod of gamblers Rastgele bir esva
VErir

Igeronimo! 12 hava saldinsi,
!beautiful nikita Sonsuz dirbiinlu
tufek.

!roach spray Sousuz Can “o” firc.
I'ruby ray Sonsuz hiviitec.
laluminum foil Cclik yelek.
!no rocket launcher Sonsuz

bazuka.

village people Sonsuz alev
makinasi.

! have a rock Sonsuz ¢l bom-
basi.

larmageddon Herkes dliir.
!doctor doctor Tul saglik.
!spidey senses tingling Biltin
ditsmanlar haritada gériirsuniiz.
!|UME|efS Sarge’gmlar.
Isantini Olumsizlik.

Hilekar

Iste yeniden bol miktarda hile ile karsinizdayiz, fakat
unutmayin ki hilesiz oyun bitirmek kadar zevkli pek az

sey vardir dinyada. ..

Bubble Hero 2

Asagida bu ovunun seviye kodlars verl-
nustrre, bunlan Passwaord ckramindan
kullanabilicsiniz, IP ve 2P icin farkl
kedlar kallamldigim unuemayim,

ONE PLAYER MODE:

Stage 2 - ves, sar,, mavl, san
Stage 3 - kirmiz, e, mavi, san
Stage 4 - mavi, vesil, san, mavi
Stage 5 - mavi, sart, kimnnz, eyl
Stage 6 - kirmuzt, sar, ki, mavi
Stage 7 - san, yesil, yesil, kg

TWO PLAYER MODE:

Stage 2 - sart. mavi, kirmtar, masi
Stage 3 - vestl, san, kimuzl, niavi
Stage 4 - karmiz, san, mavi, ki
Stage 5 - kirmuz, mavi, yesil, sart
Stage 6 - yosil, mavi, vesil, kirouz
Stage 7 - mavi, sari, san, yesil

Redline

Commandos: Beyond
the Call of Duty

Oyunu oynarker, G + O + D tuslarina
aym anda basilt cutun. Crkan ekranda
agafidaki kodlar girerek hile yapabiliz-
siniz

IMMORTAL - Olamsiizlik acik.

MORTAL - Olumsiizluk kapali.

CAMERA - Acaba disindayken arkadan
gorinii.

ALLAMMO - Biitiin silahlar {araba disi)
tam cephane olur,

DMDAMAGE - Silahlar iki kac hasar verir.
RADAR - Radari acar

CW - Birun araba silahlan.

CA - Araba cephanesi full

Oyun esnasinda klavveden GONZO-
OPERA kodunu girerck hile modunu
cabsnirm. Bundan sonra asagidaki tuy
kombinasyonlarini kullanabilirsiniz.

Shift+V: 1zli mernuler.

Shift+X: Sccili askeri imlecin oldugu vere
winlar.

Shift+E /Ciri+E: Gorev edittrini acar.
Shift+F1 /F2/F3/F%: Tarlli video modlar,
Crl4d: Gorunmezlik verir

Url+l: Olimsuzlik

Ctrl+Shift+N: Gorevi bagariyla biciric.
Ctrl+Shift+X: Herseyi havaya ucurur,

Aynica seviye kodlari
sunlardir:

KXN7 - Mission 2
GOHR0 - Mission 3
HCOAU - Mission 4
TF4A0 - Mission 5
T8TSN - Mission 6
TLESF - Mission 7
TUSLY - Mission 8

CART Precision Racing

Asagidaki kodlar ovun esnasinda klay-
yeden girebilirsiniz,

Head - Siiriicii kaskin ¢ikarr.

Ec - Gosrergelert acar, kapatir,

Car - Sar pir aracint kullanmaniz
saglar.

V- Kamcra agisini degisririr,

X - Hasar almamzr énler.

Noflag - Bayraklar: devreden ¢ikarir.
Brave - Super Wheels




Dionakra

Extreme G2

Bu oyunun seviye kodlanm asagida

bulabilirsiniz:
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FIRST
PADDLE
CAVERN
ASTEROID
TEMPLE
METEOR
GLACIER
PEAK
VALLEY
FANTASY
TREASURE
ISLAND
TWISTER
BUTTERTLY
CANNON
THUNDER
LIGHTNING
OCEAN
TERRAIN
OAK
FORGE
CASTLE
TOMB
WATERFALL
POTION
MAGIC
STABLE
HEAVEN
FORCE
ARMORY
CLIFF

TIDE
SNOWCAD
JUNGLE
SERPENT
AIRCRAFT
POWDER
COMPASS
ARROW
CORE
REACTOR
GRAVEYARD
WATERHOLE
SPEEDBOAT
BEACH
SILVER

~ AMNTSIA
METAPHOR

CHAMBER

TUDGEMENT

Yanga baslamadan Once isminizi sunlar-
dan birisiyle degigtirin.

neutron - “Tron” filmmndekine benzer bir
mekanda varisirsnuz.

spyeye - Yukandan gortinis.

spirol - Degisken kamera.

nitroid - Sonsuz Nitro.

misploce - Daha iyi silahlar.

mistoke - Sonsuz fiize.

xcharge - Sonsuz silah ve kalkan enerjisi.

2064 - Geleceggin arabalar,

xxx - Oyunu hizlandirir.

Heroes of Might & Magic 3

Bu oyunda hile yapabilmek igin 6nce-
likle ana haritadayken TAB tusuna
basarak haritamin hemen altinda bu-
lunan komut satirmit agm. Buradan
verilen kodlar1 vazin, sonra ENTER
rusuna basin.

Nweonlyamodel - Kasabalarinizdaki tiim
binalari inga eder.

Nwesirrobin - Senarvoyu kaybertririr.
Nwetrojanrabbit - Senaryoyu kazandirir.

Nwecavertingoureyes - Sccili komutana
35 tane Archangel verir.

Nweantioch - Segili komutana ilkyardim
cadirt, ballista ve cephane arabas: ve-
rir.

Nwdigotbeter - Secili komutan bic sevi-
ve atlar.

Nwccastleanthrax - Secili kemutanin
sansim en ust dizeye ¢ikarr.

Nwecoconuts - Secili komurana sinrsiz
harcket puam verir.

Nwcmuchrejoicing - Secili komutanim
moralini en ust diizeye gikarir.

Nwealreadygotone - Hariradaki tiim bii-
yulit esyalann yerini gosterir.

Nwegeneraldirection - Tiim haritay: agar.

Nweshrubbery - Tiim kaynaklardan ve-
Tir.

Nwetim - Secili komutana tiim biyuleri
ve 999 mana verir.

NwcHleshwound - Secili komutana bir
niiktar Death Knight verir.

Rollercoaster Tycoon_

Parkinizi ziyaret edenlerin isimlerini a-
sagidakilerle degistirerek belirtilen ecki-
leri elde edebilirsiniz.

Chris Sawyer - Parkinizdaki oyuncaklarnn
fotolarini ceker.
Melanie Warn - Parkiunzdaki miisterilerin

memnuniyetint arfirir.

Spellcross

Savas sirasinda againagain yazarsaniz,
askerlerimizin hareket puam dolar. Upg-
rade, Research ekranlarindan birisin-
deyken cashiup vazarsamz, her yazisi-
mzda paramiz 100 artar.

Warzone 2100

Bu oyunda asagida verilen hilelert kul-
lanmak i¢in T tusuna basarak komut
saurm agmaniz, oradan kodu girip
sonra da Enter tusuna basmamiz yeterli-
dir. Ne var ki bu kodlar sadece oyunun
1.01 versiyonunda gegerlidir, bu versi-
youa terhl etmek igin gereken yamaw
bulup kurmaniz gerekir.

fime toggle - Gorev saatini agar ve kapatir.

get off my land - Haritadaki tiim dugman
birimlerini yokeder.

show nie the power - Fazladan 1000 enerji
VCILL.

hallo mein schatz - Sonraki goreve gecmeni-
zi saglar.

work harder - Yapilmakta olan tim aras-
tirmalarn sonuglandirir.

double up - Birimlerinizi iki kat giiglendi-
rir.

kill selected - Secili olan birimleri vokeder.
ensy - Zorluk seviyesini kolaya getirir,

normal - Zorluk seviyesini normale getirir.

hard - Zorluk seviyesini zora geririr.




Hileldar

3Xtreme

Irritating Stick

Bu ovunda ssagida verlen Password
ekramndan girerek farkh karakerler

kullanalnd

LUGNUT
BINK
DOMINIQUE
NYUB

TP

GEEP
REDCAR
WHITECAR
BLUECAR

Formula Karts

wda verilen kodlan Password ekra

Agap

mindan pirinte:
CHIPPIE: Grizli bir siiper arabayr verir.
WOODSTOCK: Giizli picni kullanmamiza i-

zin verir,

Gubble

i |

Agithy ekramindayken hizh bir sekilde
dggen, yukar, O, sag, X, as 0, w0l
ruglariga surasiyla basin, Bundan sonra,
oyun esnasinda R2 tusuna b ik i
niize gikan engeller yvokedebilirsiniz

Burada veni bir ovona yedi eksra hakla
haslamak igm siraseyla sunlar uyewla-
yin, bnce Mode Seleet ekranina girin
Burada “1P Play™ skl aydinlatin ve
dirr defa Sag tuguna basin, *Tourna
It L, ‘I|||| L||| ull\ I.Ll"l;il"] Ve :'-'ll' l_ll'r-|| E‘.I.'-'T'!
LETEETTR basin. *Conurge Edir ?IL_l-'lll iy~
dinlanin ve ki defa Sol musuna basin

o | 5|‘-l|u||\ . ,1||-.L it avchinlann ve aln de-
fa Sal LNEATER Ry lrasin, Ev sonundd * 1P
Ill'l'.‘ i '?uLLI'.H rekrar avdmlatm ve X ti-
suna basarak yemi bir oyuna baglavim
Eger dogru vapriysaniz vaRun b alks
efekni duyadakeaniz,

Monster Seeds

Bu oyunda kullonabileceginge tg hilevi
asagida verivaruez, kodlar belietilen ver-

lerde uvulavin,

Oywn Fimal; Tiim oyuno oynamadan bitisi
ghrmek igin-acilig ckramndayken L2,
RT, L1, B2, L2011, L, B2, B2 ruslan
na sieayla basin

Tim Molzemeler: Tim mulscmelen alabil-
nek g Options ekramndayken B2,
L1, B2 REEL R BE2E s shin-

na sieayla basimz.

Tim Yeratiklar: Tom canavarlara ::|.'-_-:.]|'-||-
miek £ Soulin Maonster Ranch :.|'||1|||_-
ki Options ekramna girm, burada “Buy
Monster™ sikkimi aydimlaop sirasiyla
R2, Ri, L2, L1, R1, RZ, L1, L2, |2

fuginrina I‘.Iilli

Need For Speed: High Stakes

Bu oyunda asaguda verilen hilelerafeul-
lanmak i dnce Game Options ekeans-
na girin, arnda kodlarn oyunco Smi

i User ™Name) alorak girm, Ancak wrnut
magan, bu hilelers kullanmalk gyun
Kavdermenizr onleyeceknr,

WHrIy: Polis helikopren | Sadege Test
Dirve modunda)

Flash: Phantom aracinl verir,

Hilekar

Hotrod: Titan aracu verir,

Bigoven: Tim Hot Pursuie modlarim po-

||"- |'|.lI:I|\. vl AL -.I;t_',l.ll

Rollcage

Bu nyunda: hile yapahilmke igin asap
dakr kadlan Password ekramndan gi-
rin. haz kodlarm gecersiz oldugu sinva
lint ise dikkare atmayin, bu kiicitk bir

programe) hilesh

MAXCHEAT: Tum ligler. ters pistler
ve difer secenekleri agar.

EERNIEBA: Tom Lasy pistler. {Easy
zorluk sevivesini secmis olmalisimi)

EEFPHMBC: Tum Hard pistler. (Hard
zorhuk sevivesini secrmiy olmalisimi)

HEMPFCMIDEY: Tom Expert pratler.
(Expert zorluk sevivesing secmis olmali

Sime s

HHMPNEED: Tiim Experr pist-
cr+ekstrn arag+tiim Deathmarch mod-

lati+tors pistler,

AIRHORNS: Haval kofna, vans esaa-
smnda kallanmak icin Select rusuna ba

5.

Triple Play 2000

Bu oyunda gizli bir rakim meveut, ta-
mamen oyunun programcifarmdan olu-
s bu takam sun derece gogli, Bu mk-
) kullararak aynuyabilmek g yunu
yipmalismle, dnee ana mentden *Sing-
le Game™ sikkina girin, Burada “Team
\-t'l\'l." ekr llhuh'l.l '-Ir.|-||'.i.| S0 |. sag, sol,
g
tuslarim gicin, Eger dogro yapabildiyse-

sag, sl g, 20, s, sal, saf, sol,

niz bir singal gesi duvacaksimz, L




Son bir ay i¢

u kitabt en az dort vildir beldli-
yordum, Kara Kule'vi ilk oku-
dogumda ovkinun inamimaz
atmosfen beni sarmig, ve seri-

s nin Turkive’de basitnug diger kitaplari-

; nt da bulup okumaya zorclanusti. Ancak

Dérdiineti cilt ortada yoktu, ¢inki
Stephen Baba daha onu vazmamst. Bir
sene kadar ance agir liks baskih

/ ingilizce bir Buyucu ve Cam Kure gor-

o diim ama fivatr viiziinden yanina yvakla-

: samacdim. Nevse ki arnle Alan Kitaplar

’ tarabindan vapilan Tiirkge bask: elimde.

Romandan, éykiiniin arkaplanmi bil-

- meden de zevk alabilirsmiz vine de ben
konudan haberi olmavanlara daha 6n-
ceki eilderi okumalarini énerivorum:
Kara Kule, {lcan Cizgiler, ve tilkemiz-

’ de 1ki kitap olarak basilan lgiincl cile:

Idesi ve Corak Topraklar

i Eger Kara Kule serisinin Stephen
King'in kliselesmiy korku romanlarin-

o dan birl daha oldugunu dusuniyorsaniz
oldukg¢a vaniliyorsunuz. Aslinda bu oy-
kuyu belli bir ture sokmak zor. Bilim

kurgu, dark foverr,

ercek ne-
dir?

Gisrdiigit

muz mii,
yoksa gordugimiizin
sandigimiz mi?
Aklinizs karistirma-
{7 dan soruyu su sekilde degistireyim, da-
ha once yaysammizin sadece bir rityadan
ibaret oldugunu, bir gun gelip de ger-
¢ek diinyaya uyanacagimz dusundigi-
niz oldu mu hi¢? Sizi bilmiyorum ama
ben uzun, anlamsiz gecelerde gok dii-
stindém bu konuyu. Neyse, bu konuva
girdim mi ¢tkamam bagka bir zaman ve
mekanda, tercihen log bir orramda ve
alkol esliginde tartiginz. Bakayim, film

O zaman bakalim su Matrix nasil
birseymis?

Matrix, kabaca yukandaki konqﬂnﬁ
ugragptyor. Bizim bildigimiz anlamda
dunya ashnda yoktur. Vucu[]anmir&n.iq
dogal elekirigi kullanarak varhigimi
duren MATRIX isimli yapay zcka rafs=
findan dogdugumuz andan, dlene dek’
koma halinde bulunduruluyoruz. Bu
yasadiklarimiz da uvku sirasmda gor-
dugimuz koca bir riya, bir program-
dan baska bir sey degil. Ama dinya ii-
zetinde kalan son “bagunsiz™ insan, bi-

cinde izleyip okudu§umuz en

B kritigl yaziyorum ben di mi? Evet, evily

- l(:ll.!'l (e

.l e ;{:m'j_
leadat |

7 Biiyticii Ve Cam Kiire

fantezt ve korku karigimm denebilir
Cakurmadan paralel evrenler, gorelilik,
zaman-mckan gibi fizik ve metafizik
kavramlarma da degmilmekee. Konu
son silahgor Roland’in cevresimde geligi-
vor. Roland’in diinyasi arnik calisma
yan viiksek teknoloyi Griini aletlerle
dolu, sovalye tarzi sovlu silahsérler ra-
rafindan yonetilen vahsi ban turn Kasa-
balarin oldugu, havaletler ve doga ustu

girclerin kol gerdigl, mutasvona ugra-

mis yaratiklarin vasadig), giderek ¢uri-
ven ve gerileyen bir verdir. Bu dinva
avim zamanda yer ve sarkr adlarr. dinsel
inanclar, efsaneler gibi nedenlerle garip
bir b]glmdn yakun gegmigin Amerika’si-
nigve ortagag Ingilrerelsini gagristirmak-
tady. Sapkitdinyamn bir nukleer savags
sontasindakihalidic. Ama bu gerleme-
nin Aedentiyalnizea bovle bir felake
agiklanamayacak kadar derindedir.
Tim zamanlarin merkezindek! Kara
Kule'de gereeklik kanser pibi bir hasta
Ik vizinden carpilmstr ve giderck u-
rumnektedir. Roland’mn vasamdaki ek a
mact Kard Kule've ulasip evrent ve tum

film ve kitaplar.

olast ev-

renlert
vol ede-
ceke olan
kaosu
durdur-
makrir.

Bu amag
L2 Tl
simdive
dek ram
dostlari-
nm ve ai-
lesinin dlamune vol agnusnir, Kara
Kulede ne var? Tanmn ni? Cok gughu bir
buvicu mua? Yoksa wnsan aklmm cok -

zerinde bir zelkaya sabip bir bilg

my pentivin hinbesyils
niemiz jgin Stephen King'in sonraks e
cildi de bivrmesini beklememiz gereki
vor, Qvklinun burava kadar olan boli
miganmivlosyalda vazilimg. Kitabn so-
nunda Stephen King korkumi, dile geti-
fyor: Olunceye dek bu hikayeyi bicire
migyehilir.

rilerini bu ruyadan kaldiamay: basare-
yor ve birlikte gerceain bildikleri gercek
olmadigini kabullenecek kapasitedeki
insanlan aramaya basliyorlar. Keanu
Reeves (Nen), Laurence Fishhurne
(Morpheus) ve Carry Ann Moss un
(Trinity) basrollerini pavlastig
Matrix'in konosu hakkinda daha fazla
ipucu verip sevir zevkinizi kagmmak 1s-
temiyorum. Tek soyleyecegim,
Martrix'in hig beklemedigim bic sekilde
kafamdaki en iy: bilim kurgn Almler
siralamasim altist t‘ttiﬁi Tiirki)‘c’u

gcl!nggim
Gen

du)‘mlhﬁ lnr ek n| Jia-
n&gylmm:r?:ull igin icin

h’mdri Bullockeldu'mit hll'llll alig-

* Kkanbiklarinn bir kenara l‘lldkﬂb]ilﬂﬂl.
j‘- Hayatimda gorduginm en se vimli, en
§ gizel ve (digerlerine uipe) e miitcvie)

akerid olan Sanden, Luzdh},l khtar o

e a da son Almanlged . ismin-
ca stz errirdi Tl Akin Bii-
fﬁm Pracrical Magieldek ml arkada-
e Kidma rﬂmné! beni zerre
nediciniy o, Wit aranizda o-

) &'(ﬂﬁuﬁu.nu cok iyi bili-
yarui !ﬁﬂ'&& bif ranesi sagundaki ma-
sada oturuyor).

Aile gelenegiine uvgun olarak cadr o-

lan Owen kizkardesler, buvuk buvuk
anneannelerinin vapn@ bir buyunon la-
neteidanusmest vuziinden cok act gek-

mektedir. Lanere gore, bir Owen kadim
hir erkegi gergekren severse, erkek ¢ok
ceemedentalecekeir, Tabii bu, kizkar-
destert asik ohunaktan al koymamakea-
dir. Duha akl baginda (ve gizeli olan
Sandra Bullodk kocasimm iki wl icinde
dlmesi tle tekrar buyiidign eve reyzele-
rinin vamna doner. Kiictik kardesi Ni-
cole Kidmariise ofabilecek en bela er-
kekle beraberdir. En sonunda adamdan
kureulmalk i¢iniablasiin vacdima is-
rer, ama adamin iekisine katriddari -
cm dozunu kaginnea, adam elor. Ama
csas sorun, ki kizkardes adamitekrar
canlandirmak igin yvasakibir busuyu
vapuktan sonra baslar

Neyse, butiin konuvu anlatip zevki-
nizi kagirmak istemem. Dedigim gibi,
duygusal bir film aldugu scin Agkin Bi-
vusuni pek sevimemem gerekirdi ama
dvle olmadi. Belki basrolde Sandra Bul-

fock’un ofmasindan, helki oldukea se-
vimli ve rabat hir film olmasinda, belks
de bahar mevsiminde olmanuzdan kay-
naklamsyer ama Askin Biviisi’ng sizle
re ravsiye etmem gereltigini hissedive
rum. Buva mi vapildi bana ne? {
lama -RL.X)

sagma-

EEVE



Burada Tirk/Yabancr aynimi yok, sadece gizel oldng Ver vilf - N

SkmkAnMasLngmmChdl

SINde en o

\ liv. lste by
le hirl mundm Sk Sthra varalmus
saglar, ampil bie kafa, kocaman bir a-
giz ve cok saglam cigerler, 1994 vilmda
Gileardhklan il iki Single Setling Jesus
ve ] Can Dreamoale UK TopdQde yer ¢
diven ve Paranoid & Sunbume simli
albiimlert ile Tngiltere'de alon ve platin
plak kazandidar. Gelelim bugiine..
Alhum CD-ROM a takdigimda cok sa-
strdim. Macromedia Flash kullanlaralk
hazirlanmis by arabirnm karsima ailan-
¢ bir stire agzon agk leald:
portajlar ve albumun i1k Sigle’s
Charlic Big Porato™nun da kithi vard,

Burada ro-

Daha FazlasiBeklenemezdi

Ikermizdietle aifands parlayi v

harta cokovmrokkglar (22) bile
ilging bir sekilde ditlemeye bagladin
Prodigy aslmdn Tiiekiye'de duvuldagy
srman son denilenni Sasyinnto.
Yapuklan agresit v haghaldice i)
sanki dinyadiki herseyEreyvam ediyon
du. Zawn birun gunlérfpESEEle
fegiier 1 armth firetiai olama
dliklan konusunca sy lenmilin gyl
Fhe Far OF The | tmez-khp
Smack My | Ip ile yeniden Kl
il zoclavan grop bu sefer biras
fesmiig gitliba, The Dirtchamber
Sesdions Volisme One 1siml

sl UYL

Ihimde

Turgay & Frekans: Derin Bogluk

slinda buralbim hakicnda cole di-
A§Lill(ll,ilTl ve en sonunda yazimnya
karar verdim. Beni eckileven bu al binm-
de ne miydi# flk olarak sorleri ve dala
sonra da aslen Anadoly (Samsun) kay-
nakh olduganu sépevebilirim (Ben
AkdenizTivim), Tuarkee ozt Heayvy
Metal yapan grap 1997 wihnda, eski
Obektf grubunun kurucularindan,
Lurgay rarahndan karuldu. Aslinda u-
zun zamandir ortabklarda (gerek kon
ser, perek radyo ve dergt) olmasina rag-
men Derin Bosluk ssimh itk albumi
Nisant ayinm son hafrasmda piyvasava

Burada her oy farkli tirlerde en iyi olbumlerigirzelivoryz,

Ama beni asi] sasirtan sey Charlie Big
Potate’nun [\.15hn@,m_\d1. Ezan’dan va-
pilan bir aling ile baghyor parca ve
sonra oldukea komplex bir sckilde de-
vam ediyor. Albim gereekten ¢ok kali-
el ve buram buram Skunk Anasie ko-
vuvor, Zaten albitmden ¢ekilen ikine

khp olan Seeretlv’de su an vavida, Her

zamanki gibi mzli cikislar ve arada bu-
naltan yavashk ve tabii Skin. Post
Orgasimic Chill kesinlikle raharsiz bir
albium ve bir o kadar da guzel. Ozellik-
le albiimiin geneline vayilinig olarak

kullamlan Jungle sample’lar bavag hir

quzel olmus. ..

I R
5 g!_ Il

veny hughtr gev vok. Bir nevi hizim pot
borimize denk gelen bir-yevler vapinig
laramo bl kithunu vapan grap
Prodigy olunca hersey daha farkl hale
geliyor. Bu albimde kimlerin pargala-
pdlan sampledor kallanldigim merak
ediyprsine igie size birkag isim: Deastie
Bavs, Chemical Brothers, The
f:hﬂ'l’hlﬂll:ﬁ. Sex Piso ||-1 LL Conl | bun
fardan sadece bir kage, Prodigy den veni
bir sevler hekleyven kisiler haval ikl
g ufieayabilirler: Ama sonugti
Peodury: muza ve kesinlikle vapriklar
parglaes kendd ruh oo ekliyorlar.

ekt Oldulga saglam ve kalireli rock
miizik vapan grup, bunu albiimlerine
de tasimislar ve ortaya dinlemekren si-
Kimayacagine sarkiar cikimyy. Ouellik-
le izl parcalarm agirlikra A viizii be-
wim gibn harcketli (Agresif) mizikten
hoslanan iin oldukea dovurucu. Aruk
rack muzik konusunda dunva seandare
larni yakalamus olmarmiza ragmen bar
rurli dunvava aclauvoruz, Giinuhirlik
hit cikcartan pop mizige gosterilen (lgi-
den bir parca da Rock mirzige gosteril-
mest dilegi die...




(|
|

ergimizin yenl savisiyla
beraber veni Online G

ming kasemizden merhi-
ba... Bu ay iilkemizde ve
diinyada gelmis ggmis
& 1 Network Ga-
ming otan Quake Gzerine konusgacafiiz,
Daha dogrusu Qualke 11 dzerine diye-
lim, gkt andan mbaren de adim a;
dim Quake Il Arena’nin ['\-l*'.-'ll'l.lit' nlaca-
giz ve haberlering verecegiz elbétre, Sim-
di ik brce neden Qualke \,r:._'rik omy bir

anlatalim, bundan sonra l}1|:11:i‘ I {831},
I:!L]:_‘;L;l:‘ H{2) ve lé|1.1|cf T {35 ola-
rak gegecek akbnizda olsun, bu Q ‘i
ne demevin, Wolfensrein'dian Q3% un
disrt gozle beklendhfti g zamana kadir
Carmack imzali yamtlar tizerine cok

sev yazldr gizildi, gok oynncuy Quake
Map'lerini vipram durdi ve bugin du-
rum iyle r hal alds ki, Quake'in baga-
g konu herkes tarafindan an-
lagilds (3D L-u:__‘,inv diginda), o da Net-
work Gaming olay Q2 ¢l epey za
man oldu ve oyun su anda halid inaml-
maz boyutta oynantyor, sebebivse 3D
Multiplaver Shooting tara oyunlie igui-
de en gok bagimblik Yapam ve en yay-
gin olany (1 dahil tabsi ki), Yurdisin-
da vizlerce Quake Server olmasina rap-
men, Dlkemizde de emekrar Raksner (su
anki adh Gedikner) bu gtk bas ;
strtlach ve vl kit birgok Quakeoviin-
cusunun varhiging saglad), Fakatne yus
ik ki Rusva'da bile biggole Quake Ser-
ver't ve Clanlann aldugatio, turnuvala-
nf vaplldigin diiginiivsek bizim biraz
daha gt gostermemiz pereknigh drrava
ciktvor. Boaciiimuem da enlosa saee
de kapanacagim umuyorug,

Online Q2

Simdi QF Nerwork Multiplayer o-
yununda neler karsimiza gilavoer, din-
yada Avropa“da, Amerika’da neler ya-
peliyor onlaey inceleyvelim. Ne tiir mod

lar var. neler oynaniyor ve biam de oy
namami win neler gerekln bie bakalim
Oncelikle Molaplay oyununu tha kisma
ayurmithivizy ikl LAN (Local Area Ner-
work ) vant birkag makinenin Interner
baglants olmadan kendi aralarinda
baglant kurmasi, digeri ise kogemiz ge-
reiti bixi ilgilendiren Internet Gzerinden

rovnanimase. Oncelikle Q2 CD'mizden

oyunu normil modda Install ediyoroz,
dahw sonrs climzde varsa CD'den, yok-
s verecegimiz: Internet adreslerinden
inchieip Q2 3.20 versivonlu san yamays
uzerine-vukliyoruz 2 1gm vapilmms
birgok mod var, Modlar ekstra olarak
hazelanous cegitl oyun rirlendin orme-
gin mlum savas, karambol, bayrak
kapmacn harea ravuk vakalamaca hile
var, Bunlardan en vaymn olanlan seo-
rijinal adlarivia Deathmarch (DM,
Clanring (CR), Caprure The |"l.‘1]._", ICTE)
ve Rocket Arena (RA) Yen bir ayune
cunun en kolay adapre olabilecefi, skpr
yapahileceg, vp,lﬂm.hm.i oL Ve T e
Il adim adim Ggremp profesyonel o-
vuncular simfing cikabilecegi i1k hasa-
mak Deathmarch modudar yanidka -
bol oyunu, Oyuna girer girme: kendini-
1 sankd cchennemin preasmdn bitlursu-
gz, Eger veniyseniz ne oldugeng anla-
vamudan hovada ugusan roketlerden
veya bombalacdan birisinin il parga-
lama ayirmas: fazla vzon siinmez, ama
vine de teeriibe ederek algmanz mim-
kiim. Buradaki kural cok bast, en kisa
eamandit en gbk rakibi vok demek (Frag
almakly y.'.m] Ovadlaki ayuncilann hepsi
keyasiva bit savagin igindedirler ve goi-
ler Jm,b:m; HOONE:, siz de onla 1
olmamak igin kiveak manevralaria fize-
vitlize gelen roketlerin arnsindan siynhp
en vakmmizdaki silaha ernsmek ve skir
listesinde boy gostermek fgm avlinmak
gorundasimz. Bir ovan 20 dakika siiro
vor ve her 20 dakika sonunda harita
degiserek venl haritaya veni skorlarla
|1Js||}':,rr'51:|1u'¢ DM igin -_u"':_\'||:n|,'1'i.'k fazla

birsey vok, karambal oyunu ve ivi oy
navan oyuncular sive porinuel agma
firsar bile wermiyorlar, venivseniz o
renniek-icin giveel ve cok zevkll bir are
na. Fakat atemilerin cok sevdign BEG
silahimkallanthamayva galisin, ginki
b silalyistnden oyvancular arasinda
tiertismatar ¢ikabilivor. DM arenasmdn
sivrilent bir oyvunou drtik CRarenalarm
da-boy posterebilir demektie. §u an igin
en yaygm ve tnemli mod CR modiadur,
vani taken oyvun. CR'de oynumalk de-
rece derece oyuncuyn profesyonellige
patarir ve ivisteatéjitbeceriles knzan-
mnsmt gaplar, DM e (kapambol] ben
et cunki vaptgune her hareketi
digiinerek v bilingl yopmahsinie

DM deki gibi errafa roketler sallayam-
vorsuniz burada, ginkd rakim mags,
yani kendi takimimizdan oyuncolar da
Vir.

Clanring Olay:

Clanring (CR) icinde gesltli modlar
meveut. Bunlardan en vavigin ikisi Ran-
cor ve GXMeod'dur, lkisi dé temelde
avnt i vapat, detiylan daha sonfa ak-
tacacapim. DM'de her 20 dakikada bir
Map degisse de, burada istemedikge de
gismivar. Genelde en vaygm olun ve su
rekll oynanan Map The Edge Map™.
yuni kodu Q2DM1E, onun haricinde
Frag Pipe (Q2DM3) ve Tiirkiye'de oy

"EUEL.
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nanmayan (vakinda oynanacak olan)
Match t adli Map su an en vavgin
Map’ler, ama biz dedigim gibi The Ed-
ge tzerinde ¢aligacagiz. Clanring dedi-
gimiz zaman ach geregl ortada Clanlar
olmak zorunda, yani Clanlar’s kendi-
niz ivesi oldugunuz herhangi bir spor
takimi olarak diigiinebiliriz, basketbol
veya futbol gibi. Onun haricinde teke
tek de yapilabilir bu maglar {Bu da te-
nis gibi oluyor diyelim). Burada 6nem-
li olan ashnda Clanlar, yani su an Q2
i¢in Ulkemizde birkag Clan faal du-
rumda, iyi bir oyuncu olma durumu-
nuzda bu Clanlar’dan birisi size katil-
maniz igin teklifte bulunabilir ve gerekli
anlagma saglanirsa o Clanin oyuncusu
olmuy olursunuz. Kisaca iilkemizdeki
Clanlar’dan bahsedccek olursak; BOSS,
BRS (Blackroses), Ezkimo, FP (Full Pa-
i), Mads, NRK (Anarchy), POS (Pile
of Shit) seklinde en énemlilerini sirala-
vabiliriz. $imdi biraz sonra anlatacagim
CR Server’ina baglanip oyuna girdikten
sonra eger yapimakra olan bir mac
varsa ObServer (sevircl) modunda maci
cesitli kamera acilarindan, istediginiz o-
vuncunun g¢esitli acitarindan ve gozin-
den hacra havadan ugarak bile seyret-
mentiz mimkiin. Bu arada diger seyirci-
lerle oynayan oyuncutarin dikkatini da-
girmadan konugabilirsiniz. Mag biteik-
ten sonra yeni maga baslamak igin ta-
kium kaptam olabilecek iki iyi oyuncu
kargilikli takimlarimi kurar ve siz de ta-
kimlardan birine girersiniz veya alinirsi-
nmiz. Edge Map’inde max 3 oyuncudan
toplam 6 oyuncu oynamasi uygundur,
daha fazlasi problem yaracabilir kaynak
agisindan. Daha sonra takom kaptanlan
takimlanin Skin’lerini (elbise renkleri di-
velun) ayarlar ve tum oyuncular hazirsa
aralarinda anlagip oyunu baglatirlar.
Burdan sonrast sizin Clan’ iz takim
ve oyun stratejisine kalmistr, siz de
planladiginiz gorev yerinizi tutarak ra-
kip oyunculari yok etmek ve takima (ve
kendinize) en fazla puam (Frag) kazan-
dirmak igin mucadele etmelisiniz.

Bunlardan en énemlisi ve profesyo-
nelligi en 6n plana ¢ikaran mod bire bir
karsilasma modudur (lon |). Iste tim
kurallar ve sans oyunfan burada mini-
muma iner. Iyi olan, hizli olan, nisant
kuvvetli olan (aiming), iyi ses dinleyen
ve haritayi ivi bilen kazanir. Enerji ve
kalkanlan surekli toplamak, rakihi

stratejik noktalarda vakalamak ve sicak
savagin yaninda devamb bir raktik sa-
vas1 meveuttur ve bu oyuna bambaska
bir hava ve zevk katar.

Su an Tiirkiye'de bulunan Online
Q2 Server’lart GedikNer ve Sanane.com
olmak iizere 1ki tanedir. GedikNet bir
DM ve iki CR Serverr olmak tzere ii¢
adet porra sahip, TradeNet ‘de ise birer
adet DM, CR, RA ve CTF portlan mev-
cut durumda. Baglanti IP numaralan ise
asapgidaki gibi:

GedikNer

194,54.48.150:27910 (DM)
194.54.48.150:28000 (CR)
194.54.48.150:30000 (CR)

Sanane.com
195.174.236.100:27910 (DM)
195.174.236.100:28000 (CR)
195.174.236.100:30000 (RA)
195.174.236.100:27911 (CTF)

Baglandiktan Sonra

Q2 su ana kadar yapilnug en modu-
ler yapidaki ovundur, Bu viizden dedi-
gimiz gibi ovun tizerine bir¢ok mod ya-
zildi. Bu modlara sahipseniz (aymi sekil-
de Map’lere ve Skin’lere}, ¢cok daha
farkl ortamlarda farklt bir oyun oynu-
vormus gibi hissedebilirsiniz kendinizi,
o yazden bahserrigimiz su an mevcut
Q2 modlarint oynayabilmek igin oyna-
mak istediginiz modlar, Skin’ler,
Map’ler vs. yikli olmahdig, aksi tak-
dirde oynamaniz mimkuan olmayacak-
ur. Ornegin RA (Rocket Arena) oyna-
yabilmek i¢in ekstra RA mod dosyalari-
na sahip olmaniz gerekmekre, bu dos-
yalar orijinal Q2 CD’si ile birlikee gel-
miyor. Fakar asagidaki adreslerden ¢ek-
meniz mixmkiin. Modlarr indirdikten
sonra nasil yuklenecek dive soracak o-
lursamz, Q2 deki ekstra data viikleme
olay1 gayet basit, tck yapmaniz gereken
baseq2 dizini igine bir dizin agip dosya-
lart onur i¢cine Unzip’lemek (zaten oto-
matik olarak yapiliyor genelde), rmegin
CAGames\Quake2\Baseq2\Arena\..(dos-
yalar) seklinde olmal dizin yapisi. Yu-
karida verdigim IP adreslerine baglan-
mak i¢in ise normal Q2 *yi ¢abstinyo-
ruz ve Console™n agip (veya Adressbo-
ok'a ekleyip daha kolay1)

Connect 194.54.48.150:27910 ya-
z1p Enter’ladigimuzda eger eksik DM
Map’leri vs. voksa kisa bir yiiklemeden
sonra meveut oyuna baglanmig ve oy-
namava hazir buluyoruz kendimizi (61-
nek olarak GedikNet DM portuna bag-
landik), Nick’iniz eger config dosyasin-
da belirtilmemigse, muhtemelen Player
olarak, Skin’iniz ise Base olarak gorii-
necektir. Bunlan oyun sirasinda dahi
Console agip degistirmeniz miunkiin.
Name komuru ile isim, Skin komutuyla
Skin’i degistirebilirsiniz {Grnegin name
Apache, skin male/sniper} veya bagka
bir yolu BAT uzantih batch dosyasi ha-
zirlayip oradan girebilirsiniz.

quake? +connect
194.54.48.150:27910
+name Apache +skin ma-

le/sniper

vukaridaki satirt bir bat dosyasi ya-
raop igine yazarsamez buradan da gir-
meniz mimkiin. Aroik rahatlikla istedi-
tiniz Server’a girip istediginiz oyunu
oynavyabileceksiniz, fakat bir iki onemli
nokra daha var. En onemlisi ping dedi-
gimiz verl gecikme suiresi, yam sizin ve
diger oyuncularnn hareketlerinin birbir-
lerine ve Server’a ulagmasi icin gereken
zaman. Bu zaman ne kadar diisiik olur-
sa o kadar sirratli oynarsiniz. Normali
160-200 arasidir, 300°de sapirmaya,
400 uzerinde ise donmava (LAG), an-
lamsiz hareketler yapmaya baslarsinz,
yani oynamak ¢ok guglesir, hatta im-
kansiz halc gelir, bir sure sonra da ya
oyundan ya hattan dugersiniz (Time-
out). Bunu engellemek i¢in GedikNet
veya TradeNet'ten Internet baglantuuz
olmasi gerekir, o zaman pek problemi-
niz kalmaz, kotu baglantlar disinda.
Fakat diger Internet servis saglayicila-
nndan da girmek miimkin, ama hiantz
hakkinda bir sey divemem. Eger Supe-
ronline, Fornet, Turknet vb. 185’ ler Qu-
ake Scrver’lan agarsa, kullanmakta ol-
dugunuz hangisiyse max. performans
oynayabilirsiniz, Isterseniz bunun igin
kendilerinden istekee bulunun :) Diger
bir nokra ise, sayet Server’a girerseniz




muhtemelen orada sirmekte olin bir
oyun meveuttur. DM disinda orada oy
nayanlar kendilerinin rahatsiz edilmele
rinden hoslanmavacaklardie, Bu viie
den ovun biténe kadar véva herhangi
lI!L' l,‘-;\,HH Il..lFlt‘llll 121 OV .|I|-|‘|\'!‘-'-| L[l'
simda sey

arci olarak ka r
stz konusmamalisiz, Ozellikle *Bu

Ve T

e
ovian nasil ovnaniyor? " veva “COlyana
nasil girebilicim # ™ pibi sorular vering

da recri-

dace DM Server't

be edinmeniz Sneririm.

Neler Gerekiyor?

'II'I|'| !

e Clan maclari halen daha
ram olg smadi. Kismen Clan magla-
ri vapihwvor, onun harandekiler ise
learma rakamlardan olugmakes. Yurrdi-
sinda ise Clanlar neredeyse resmi
hal almiglar ve surekl Clan magla
dillir turmuvalor dizenleven gesitll do
namim sicketleri var, Bu hem onlarin
larums actirvor hem de
bir faalivet ve organizasyon Yapilmig o-

1+

relidumbarin sat

luyor. Bizde de bivyle faalivetlerin geér-
qeklegmesing bekliyar Tick Quake o-
yuncolar, hatta ge¢enlerde ghizel bir
organizasyonla Q1 ovuncular igin Lu-
ake Tiirk Milli Takimi kuruldu, Kendi-
lerind kutluvar ve 3'|||'r|,l|l|.|!1|’.1 hizleri en

erini remenni

giizel sekilde re msil et

edivoruz, Aldigrmrz haberlere goire va-
kinda Q2 milli ko' kueplacakmis ve
én elemelerle ilgili galigmalara baslaps
mig. O viizden bizden duymiug olifiayin
atma Clanl: ciik bir nvosrakimlari-
mizla gimdiden calismaya baslvan ve
formda olun. Aymea LAN ‘da antre-
WVjL ] mpruuk istevenler em Jde kigiik
biraragtiema yapoik, Suan tom Q1 ve
Q2'cilerin mag yapugs bir Intermer!Ga
ming kafe var Quake ign ozel kural-
mus bir kafe. Bilner Network Gaming
Cenrer, Kadikay'de, relefonu ise D216
418 21 5. Gtk pordik percekren ol
I!ll‘l\‘J I\'i l‘ir \Ur, T.|Iﬁ|1[|||| '-l_ll'l'l!,'sl nt
FEMA

}A .il;\l)'ul'lnl', on elemeler arada
vapilacakmus biivik thtimalle, o yitzden

biz de siz21 haber
dar edelim dedik.
Katilmak 1steyenler
win Gonumuzde
eva andan

il

onunlz dgil bilg
lern aldikga size -
lngniracagz. Simidi-
[ik hu ayhlk by ka-
dar. onumizdeki
say Wetwork igin

kendi kurs

ve oynayabilec

CAEINGg

mz, bilmedifin:
siiper QL modlan,
RA ve OTF detayh
adiklamasy gegith oyun stratejilern yurti
g1 v yurtchigmdan son haber
ki Quakeciler koses mektubu ile Q
lerin naban yoklavacagiz.
12. Dnline Gaming igin
talii ki diger oyunlarda lir, a1 6-
larak bu ayin kwa ciportaji ile birlikr

vie b

ze bu k-

seve vazabilii

R ayd l..l-

stalére veda edivorum. €
dar meganrmour sizi korusun

Asaguda gerekli yama ve phncetleme-
et vai Browser'inizn yanp dogrodan

gekebilicsiniz. En dnemlisl 3.20 vamasy,
miutlaka indirmeniz ve yiitklemeniz gere-
Kivor, Onun haricinde R& oynamak i-

gin ikl vamawvi da, CTF igin ¢ CTF, ya-
iz perek

(] ok |

imnasind indinp yitkleme

gili modu oynavabilmek igin.

3.20 Rl

httpe/fwownt plenmtaquaken. com/dl/dlosp?qimbe? /g 2-3. 20-x66 2xe
EA Full Client

hitpc/ s phometqu ok com /dl,/dlosp PServers fwrena/ 12250 exe
RA 2.20 Updote

It/ sy pbometquokie.com/dl/d| uspPServers/areno/ ra 22 50up. oay
CTF 1.50 Full

T M. cdrom. comy puly/idgarmes stuffdquoke 2/l g2t 50052

Riff ile Réportaj

POS Clanmun dvanculacmdin KGEE
e kisa bir riportajimiz oldu, kendisi
bize birkag ipudt verd..

Level: Rifl sunce verli Clanlann du
rumin ne? Yurrdisindokilede macade:
le edetilecek gooesahipler mi?

R: 2 g konusuyorum, bence cok
gitzel, ok saglam oyuncular var, Ken-
dine ozen guchh staller gelisoren birk
oyuncu tanyorem {om: PolacE, Preda-
tar, Drax). Ama kabul edérsiniz ki her-
seyden onembisi teceitbedic bu oyunda,
Sithsi gortsiim bukonuda yerenefiin a-
harnldigy kadar erkili olmadeidir, Tec
ritbeli oyuncu kenusunda lse Clanlan-

mizan sthant yagayacagini sanmiyorum.
Ezkimo, Mads, INRK ve el
klnnum fayorilerim. Yurtdigina kafa tur

hette kend

mak. m andif siirece hig sorun

degil. €1 gn ise yorum yapabilecek

AT N

benden diha bilgill arkadaslar var, bos
konusmak stemiyorum

Level: 5u anki Quake cam

bir getisme gordluyor mu, oyuncu

pasitesi ve duyulan ilgi agesindan?

R: Owuncu |-_.||?.1-:|r-.-x;r11 5
7& cok vid

WATsA NG

csek bir arny hiena salilp

ugnnu sovlevellivm. Y
edir Online oyuncy ve Administea-
tor olarak Quake ile tlailenc

ol

AL

bu artiy ok vakndan gozlemledim
dir oyunun pivas
latin da aynt siire acik wl-

Uzun za a olma-

51 Vi ReErver
masing ragmen veni oyuncular porchili-
voruz aramizda, Sagiroa bir flgh, bir o
kadar da vt verich. Thrkive'de disa
riva aglamamig, birtkmis bir Quaker e
turevler potansivell var, ama ilgisizlik
vitenmnden ne kadar siire dayanabilecegi-
nt kestirmek muomkuan degil.

Leval & Yurtdismduki faalivet sevi

vesine uldsmak v 'bunu bir uluslararas

spor haline getirehilmek igin neler ya

pilmasi gerekivor?

R: Bl el antreman ) Destek divo
rum, beska bir
mit? Ne vazik ki hers

v sovle

wide oldug

bu kKenuda da teknik destek gere
ve bu reknik des ymik ne bir ik
kisininme dé bir Clan'in altindan kal
kabilecesi g degil. Ortaveva bivik
gaptakl Yreklanu ve yardinn seven sir-
kétlerin spansorlugu, ¢alismalar igin
uygun oramlar (Groegin Interner Ca-
fe'ler) vie en Gnemlisi, akli baginda Qu
akerlar bir araya geldiginde enpeller a-
silabilit. Belietmelivim ki, kasisel iliski:
ler, Clanlar'io, takamlarin haca milli
talimlarm basarilanmda ]‘lil‘y‘i'll.' ol o=
nar (3 Limilli rakiminin yasadig i
prablemlerden ders alinmali). Dolav
sryla Bie talomim basarsihimm en ha-
vk sehebizant oyuncy degil, sorunlu
oyatcudur. Bu her wir spor dilmda
boyledir, Quake tre oyunlann wlam
maclarmda cok hassas bir uyum gere-
kir. Bana kalirsa b wvumu saglamak i-
cin gergek yasamda do uvumlo bir ilisk:
iginde olmak sarrmie. Bu isi dogro diiz-
aiin yapmak stevenler, highir s

VI EO-

zarch ermemehdir,

Level ¢ Tekoik imkanlarin saglan
mas1 agisindan ne tibr organizasyonlaa
kimler spansor olmali sence?

R: Yapilmas gereken organizasyon-
larin ]l,v,u;l.l,{, orta ve hu:\-uL gapta T
auvalar gelmeli. Bu tarz organirasyon-

V0 GO —
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lar varken, sadece

toriin gelis-
mesine katkida
bulunabilecekleri-
ni géremeyen, bu
sebeple iribarla-

kaybeden
re sovleyecek soz
bulamiyorum.
Umanm sponsor-
luk konusunda ge-
nig vizyonlu birile-
11 benimle temasa
geger de,y en azin-
~ dan bazi konular-
" organize olma-
. nuz kolaylagir.
. Sayglar mullet.

lar tanigmak i¢in hayati émem tasir. Ay- (Riff@service.raksner.com.tr)

rica 1si resmiyete dokmek agisindan da B

etkilidir. Tiirkiye’de resmen en ivi Qu- 4 Level: Tesekkiirler Riff, basarlari-
ake 2 oyuncusu Pol.’dur demek i 3 i ksNET) nizi bfkll}"ﬂflll---

nig kanlimh bir turnuvaya perek di almalar. gere- Eger Riff ile yizyize kapismaya ce-
mi Pol. :}). Neyse, bunlar olabile el T saretin , onu Kadikoy Bilnet In-

denenmis sevler. Bir de insam hayrete width, sponsorluk gibi maliyetl thtivag- ternet Cafe’de bulabilirsiniz.. L

ARTIK HICBIR KONSERE GITMEYECEKSINIZ

640WATT (PMFO)
< 6,5" (16cm) Subwoofer
frc, 2 Yollu Surround Speaker Sistemi
KA Surroud ve Subwofeer'i ayri ayrt kullanabilme imkani

Sy 20Hz - 20KHz. Gergek frekans karakteristidi

- MEGA BASS Teknollajisi 860WATT (PMPO) A
m n 8" (20cm) Subwoofer o
Y “S“ 2 Yollu Surround Speaker Sistemi h. q\%

Surrouud ve Subwofeer't ayn ayri kullanabilme imkani -.\U
20Hz - 20KHz. Gergek frekans karakteristigi v
1000WATT (PMPO) MEGA BASS Teknoliojisi
.q:” 9" (22cm) Super Subwoofer m CI) “Sﬂ
Q 2 Yollu Surround Speaker Sistemi Sty
N ‘Jv? Surrouud ve Subwofeer't ayn ayn kullanabilme imkani
% “Qy  20Hz - 20KHz. Gergek frekans karakteristigi

- MEGA BASS Teknollojisi

DO pen

Kendi Hoparlérlerinizlede kullanabileceginiz muhtesem bir (riin
Hoparlérlerinizi Surround olarak baglama imkam saglyan
AVC 'nin AVC-SW50 500 WATT (PMPO) Subwoofer 'in1 alin
Gergek 3D Ses sistemine daha uygun fiyatlaria terfi edin.
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o) TRt S CHETS os el Tel: +90. 312. 418 6474 Fax: 0312. 418 5785

AL ] + = = Elu_.‘]HF urunlenmiz gin Iutfen katalog ve bilglsieviniz
lio Video Computers rystanmiza KoV ashi dedildir Konur Sokak 63/11-12 Kavakhdere-Ankara




e

Pastae (it

Derginizin en sevilen késesi olan Posta Kutusu

Hepinize selanlar,

u ay klasik soru cevap

mulabbeting girmedik,

Her ay aym sorulara ve.

rilen aym cevaplar: oku-

maktan sikildiine bili-

voruz, bu yiizden sizlorin
farkl konulardaki gorigleniniz belirmi-
giz en qarpicr mekruplan vavinlamaya
karar verdik.

Okuyvcn postasindaki bir diger ve-
nilik ise arnk skavuen ncismin olma-
mast. Okurken eglendiginizi bilivoraz
ama o mekeubu gayer masumea yazan
bir okuyucumuz kalbinm kinlmasm da
istemnedigimize Karar verdik (son ki ay-
daks kiifiie atmacalan bu siyzim kapsa-
e diginda). Arnk okuyocu incisinin ye
rine okpvuc forumy kosest var, Bu k-
sede her ay belirleyecemimz belli konu-
lar hakkindaki goriis ve disincelerini
vayvmlayacagre. Q.1 den daba vararh o-
lacagma eminim. Ve 1ste bo avin kang-
su “Bilgisavar ovunlan gereckten insan-
larin iyindeki vahser duygusunu ateshi-
vor mu?™ Bu konudaki parisleriniz
mekrup ve e-maillerinizde avm hir kuro-
cuk iginde belirrin, gelecek ay yaymla-
valim,

Ve gelelim bu avki mektup dozunu-
ZU vermeye.,.

B Selam,

Insanlar ginlering o koca apral ma-
kinenin baginda harcarken, gergek diin-
vada olup bitenler; bir insanm nasi|
makinelesehilvcep, vavas vivas bigim
de o kutuva benzeme egilimimiz, ben
tiigitndiiven gercekler,

Insanlarm olaylara bakes agidar ba-
zen ¢ok acayip bir hal alabilivor. Bir
samn iginde konilitk yapma arsusu var-
sa, onu yok edemessiniz. Fakar bicaz dy
alsa dindirebilirsiniz,

bu ay da sizden gelen mektuplarla dolu. Eger

sizin de séylemek istediginiz bir sey varsa,

bize yazin,

Insanlar diinvada olup birenlerden
uzaklasmak igin bilgisavar oyunlaryla
ugragirlar, Onlara gore her sey verli ve-
tindedir. Normal yasamlarina devam
erriklenini zannederler. Fakar olan bi-
tenler = Pembe Goaliklede™ gardiikleri-
mzden gok Farkhdir.

Hen mnsanlarm ruh hallerivle ilgil
hir arasnrma yapiyorum. Bu konoda
“Posta Kurusu™ holumindeki melcup-
lardan da faydalaniyorum.

Dergtyi Eylisl 98'den bert aldsgim i-
gin, aslinda anlamsiz olan bir kaygay
baglatan Pmar Alsac adl arkadasin
mektubu okoma firsatim olmadh. Fakae
diger insanlar tarafindan avlan caslar
sayesinde az hir hilgim oldu. Ben kesin-
likle kavgavi yeniden baslarmak yada
devam ereirmek stemiyorum. Cogu -
samn bu arkadasin séyvlediklerine kars:
oldugunu da sanmiyorum. Pinar Hanim
diigtineelerini agiklanus, haska biride
kendi karst diisiincelerini belirnniy, On-
dan sonra hep hidlilre hicum, Tabii bu
bizlerin dogasinda olan bir sey. Olayla-
rmndizerine gok gidivorue.

Bende her riirlii vahser dolu oyunu
severek oynadim. Fakae bu benim cani
birtsi oldugom anlamma gelmez, Bovle
oyunlir vapildikea insanlar ovnamaya
devam edecekoir, Ne vani kdrii mii olu-
yor, msan oyunda birini dldirdign za-
man daha da fazla canilesivor mu? Ha-
yir! Sadece zevk aliyor. Hem avinlae-
daki vahserin kime ne %iran var? Sude
ce kiiglik yastaki qocuklarn ruh saglhs
ve geligini tzerinde bozuklukliea yol a-
gabilic. Ama isteméyenler icin *EJECT™
ditgmest o kadar da uzakta sayiimaz,
Pinar Hamm ile ranismak isterdim.
Neyse.

Insantarn salya stimitk bir seyler is-
tedigi mektuplan okumakean ikom.
Nive heray hep ayni istekler, hic anla-
mayorum. Insanlar bo kisie dingi iceri-

sinde daha ne kadar kalmaya devam
edecekler?

Kiilriir sayfalar) da Pinar Hanim'in
karsilastigr etkive maroe kald, Efendim
orda sessiz sedasiz duran iki sayfamn
kime ne zaran var? Hem gergekten gu-
zel yazilar yamhyor kilrr sayfalan i-
gin. O sayfalara da bir emek harcam-
yor, Derginizde herkesin istedigi veya
istemedigi bolumler olacakar. “lsteme-
yen okumasin ™. Insanlar oyun oynama-
Ii. Fakat arada bir bagka sanal dinya-
dan sirlip gereek diimvaya da bakma-
1. Samyorum sizin killtiie sayfalanyla
anlatmak istedifiniz hu

Insanlan 8ldiirdiginiz oyunlar ge-
reklidir. Oyuny oynayan kisi kendini o
msanlarm yerine koymali ve bir doha,
hir daha dilstinmeli. Ciinkit dimya toz-
pentbe, giceklerin, boceklerin ahenk i-
sinde danserrigi mutlu bir yer degil ve
belki de bu gergefi anlamanin en zarar-
siz, 0 masum yoludor oyanlar.

Mekmihumida diisiincelerinize ters
gelen, sizi veya baska bir insam zor du-
rumda birakabilecek balinmleri kirpabi-
lirsiniz. Flarta isterseniz yavinlamaymn,
ama mekrupla dahi olsa bir cevap vazm
veva bir kisgeye not ditsiin Inavin ki bu
benimt igin gok Goemli,

Bitti, artik *Pembe Gozlik ™lerinizi
ckartabilirsiniz ama sunu bilin ki bu
highir seyi degistirmevecek.

Saghcakla kalm,

MLED, Tekirdag

Sozlerine sonuna kadar katithyorum,
Gerceklerin insanlar vanginlandan cok
farkl oldugn bir diinyada yagivoruz.
Insanlar ezilivor, dldiiritliyor, sémiiri-
liiyor, Toplum giderek daha fazla bata-
& saplamyor. Uvnsturocu ortaokullara




kadar girdi, gengler giiz gore gore zé-
hirlenivor. Diinya hizh ve metodik bir
sekilde katledilivor. Peki sonug? Bir ta-
kem sivrizekalilar ikapy okulda katli-
am vapan bir iki rub hastas-gencin yii-
kiinil bilgisayar oyinlaring yikmaya ca-
liswvorlar. Uvamn bevler bayanlar, uya-
nun. Kafana gdmdigiiinis o kigieak
delikten gikartin da etrafinza bakinin.
Sizin yaratogmuz bomb.k dinyamn so-
nuglaridic o gocuklar. Tabii, diinvamn
diizenini degistirip daha insani bir or-
tum olugturmak yemivor. Siz de giszil-
niizi genglerin by barakhk misali din-
vadan birazaik olsun kopmak, raharla-
mak icin kullandsfy rek zarnrsiz kagis
volu olan bilgisavar oyunlarma dikiyor-
sunwez. Size stvlevecek ek kelime bula-
miyorum.

“Istemeven okumasin™ kiiltiir sayfa-
larimzm yeni stogam. Ankette fikirleri-
ni sordugumuzda okuyucularimizin bii-
vitk bir kismu kiillrirr sayfalanmin devam
ermesing, harta sayfa savisin artoed-
masin istedi. Eger bir kitap okuvup uf
kunuzu genislermek, bir film sevredip
ettlenmek, biraz mbizik dinleyip kendi-
nizi bulmak size gore degilse, oiki say-
tayr atlavin gitsin, Bunlardan zevk alan-
lara da dokunmaym, ne olur.

Kigiikken siylerlecdi, “gocuklugi-
oun kiymetii bil™ dive. Ama bunun
nedenimt anlamak igin bityiimek perek-
tigini ne yamk ki gok geg anladim, Siz-
ber 1gin de aym gevin gegerh oldogunu
bilivorum. Siz de efer o pembe poelik-
leri hala rakanlardansanie, bir an fnce
kurtarin kendinizl, Kendinizi raniyim,
etrafinizt inceleyin, kendinizi her ba-
kamdan gelistinng dimyvamm nasil bir
ver oldugunu gorin ve O'nu kurtarmak
icin neler vapiabilecei haklkmda fikir
rerin. Highirgey vapamiyvorsamez bile,
disgiinmeyi becebilivorsunuz, Ve ¢ocuk-
lar, gocuklugunpzun kyemerini biling
gunkil bir kere “boyidinue™ miy o
gunlert goook aravacaksimz.

= Sevil Level,

Yine merbaba, bu sefer bilgisayvar-
dan hahsermeyecegim, Nedenim sorma-
yin gunkii ben de bilmiyorum. Benim
derdim su kitldiir sayfasi kataya ra-
kanlar ve okur incisindeki kiileiir sayia-
sut C4le uguemiak istevenler. Ne isti-
yonuz, olm henim kitltirimmden, ben si-
win sevinize kargivor muyum...Oyvuno-
nuza? Simdi gelelim Okur Incisindeki o
CA'give, ben de onun o monoton bey-
nint bir niikleer silahla ugurmak seer-
dim; o kadar...

Maddog. su son savfi yann hari-
kavdy, Gardislerini agiksa belirrmen gok
hosuma gicri. Level'daki veniliklere ge-
lince hunlar icin size tegekkar ederim.

Merak ettigim Unreal 11 ne zaman

gelivor? Superbike’i pivasada bulamiyo-
rum nedendir acep?

Ve sonucun neticesinde sorular:

|- Cagaray Kogyigir'e ne oldu?

2- Neden arnk geyik sohbed yok. ne
demek bu siz benim gevigimi neden yok
ettiniz? (En azindan bir bolimu)

3= Hep merak etmigimdic, siz burada
gergekren, gergekren ok farkl bir diin-
va kuruyorsunug. Simdi gergede done-
lim. Mesela hergiin eve geldiginizde, u-
lan 6ff be yine gerzek mudir bistirn o-
vun verdi simdi, bunlon g kurus para
icin vaz goolermi ve kafam gatlat off
offf! Bi de dergideki salaklarla ugray
onlarm manyakea fanmazilerini gek, tim
su gerzeklerin mekoubuyla ugrag...dive
ditgtiniiyor musunuz? Yani dergide an-
larmgimz gibi mi voksa benim anlarn-
fim gibi misiniz?

Yazar Mortal Storm

Sevailerle Tamir

LEVE:

Insanlar fikirlerini belirrmekte hiir-
dur, yeter ki digerlerinin kakisina vura-
rak “hayle ol demeye bastamasmlar,
Bizim dergimizde de bo kural gegerli, e
ger bir konuda fikir belivdldivse, aksi
goriige de yer verinz ama bu fikir aynili-
&1 eartgma ortanina doniigrigi zaman
insanlarm simrkerin bozuyor. Bundan
hiyle okuyueular arasindaks sturtiigme-
leve izin vermeyecegimu Unreal 2, 2000
vilinn baginda hazie elacak ama ondan
once Unreal Tournament ve Unreal’in
gorey pakeri olan Return to Nalali geli-
vor, Her tkisi de Temmuz ay iginche ul-
kemizde olacak

1= Capdas (Cagatav degil), kisisel
nedenlerden Sriirh dergiden aymldi.
Ama yem vazarlanmuzm onun eksikligi-
m hissercirmedigine eminin.

2- Yer darhin ve okuypeulapimizmn
isteklert dofrultusiunda muhabbetleri
kismak zorunda kaldik. Tabii digetled
gibi buz kalibindan yontulmus bir Gslup
da kullanmoyorm, Zaren dnemli ve zor
olun, samimiver ile girev biling arasin-
daki dengeyi kurabilmeknr,

3= Ever avnen byle. Burada negeli ol-
dugumuza bakma sen, genellikle birbiri-
mizin gieclapinn sitkmak en biiviik eglen-
cemizdiv. Yamlar son gl getirilip mii-
diirit kalpten dldiirmeye calismak bis-
vk zevk verir yazarlara. Hele hele “abi
bilgisayar goctin, yamlar attaa gitn™ en
cok kullandigimiz comledir. Yaa igte,
Hwerack midin™ olarak nelerle ugras-
VOriim @i :).

o Dikkar Bu Mekrup Asin Dozda
Dehser lgermekredic! 18 Yagmdan Ki-
gitklerin Okumast, Gormest, 15 Adim
Yanina Yaklasmas: Tehlikeli ve Yasak-

nril!

Biraz garip oldu yaw! Mekrubu ben
yaziyorum (vas 18°den birax koguk,
Boy 180 cm’den hiraz kisa, zekas: 3 ya-
sinclaki bir balikla ay olan ben) ve
baghiga bakar musimiz? 12 Ufak bir bilgi:
Balilclarin 14 saniyede bir hafealar si-
linirmis!!

{Nelerin?- BLX) Boyle parip bir bag:
liktan sonra size kendimi rakdim ede-
vim!t ben Psikopat Epilepsy. Mad
Dogu da kutloyorum san sayfava yai-
diklar igin. Bilivorum cimle devrik al-
du Hemen demeyin simdi 10 yaginda-
kiler daha ivi vazivor, konuguyor diye.
(Yine devrik oldu) Ayrea 3 wil vasavan
hir baltk tamyaniniz varsa beni bulsun,
(Paragraf 1 ciiumle 2) Walla silinivo ha-
fizalar belgeselde izledim! (Nevi2-
BLX] Her neyse biz konuya donelim.
Dog'un dediklermin birgogu dogro ve
vitz kizarmer Ama unutmanalivie ki bu
dergivi sevmeven zati almaz, Ben vani
Son Savfay okorken Dog'un biraz ka-
baca dayrandigina zildin. Ama o
kurken giilmeleen kendimi alamadim,
Forosentez la? Nihahahahahaha!!!

falmi hala anlatamadigim bir des-
dim var. Mendleri litten ama LUTFEN
aciklamavin vaw, Liitfen Agiklama-
yintt! Ohh be, hiraz rahatladim, Bu
yazdigam 4. mekoup (Epilepsy imzasiy-
lu} ve hepsinde bu ricam size arz ernm
ama sadece Nare savismda Wanreed'm
ufak bir cimlesivle karsiligtun. *Memk
etmevin size New Game'lin ne oldugunu
aciklamayacagim™, Buna da sikur di-
yorum arnk yam!! Mad Dog beni ands
galiba (camle vine devrik), Yaw tamam
mesela kimsenin bi sey anlamadigy bir
ovunun driembi wmeniiler olur (Gangs-
ters) veya gehir falan kurarsin, vandiki
kuguk menivu agiklamalk akurun rub
saghigs agisindan yararh olabilir. Arnk
b san vani benden pes (dergiyi tersten
basip Arapga gikarsamza! Ni hahaha-
hi)

Sormak isredigim pek bi sey yok as-
hinda ama birkag sevi de merak edivo-
runt. Heroes 3'e Straveji Ustasi bolii-
miinde ver verecek misiniz dive sora-
caktim. Long Live The King senarvos-
niin son baliimiinds kaldim da!

Bi seyi daha acayip merak ediyo-
rum. Ben yaklasile 30 ghn dnce mekrup
yazdim ve adimy Elimize Ulaganlar ko-
sesinde goremedim. Avncn Ocak'ta
yazdigim mekrubo da Marr savisinda
gordam (iyi ki gorditm). Yani sormuk
istegim orava yigmla mekrop birikivor
ve siz siravla mi cevaphyorsunuz voksa
sorun postact da m (postac kapiy ki
kere galar filmindek olaylar olmasim?i?

Bi sev daha sivlevecem, Su WS,
CIH viriisii hakkmda, Sizin verdiging
Antd Viral Toolkir programm cesurci




—

kurdum ve makinayi 4 kere Scan ettim
ve benim makinede hig viriis kalmama-
st sevincindeyim §u anlar. Ve program
bayag iyi, kendi exe’sindeki viriisii de
temizledi. (5iz ho mekmabu Dog’a sakin
gastermeyin imla balomindan). Ama
ben her ihrimale kargt programu sildim.

Ben bi gey daha sormalk istiyorum,
{Ne ¢ok ey sordum bende yaw). Ta-
mam sayfa sayiniz yie oldu ama mye
mekmup kégesim bityiitmediniz. Yoksa
birytitcinitz de ben mi farkinda degi-
lim? Eger Son Sayfa'visaymazsak hala
5 sayfa oldugunu ghirebiliviz. (Ne bicim
konusuyorum yaw ben).

Meraklanmayin Nisan sayisinda
verdiginiz her mesdj yerine ulasmignr,
Ama sizi fiyle gérmek bizi Gizer ve hatta
tizdii bile. Yazlunlor veya konusulanla-
nin yalan olduguny bildiginiz halde (yi-
ne devrik ciimle) bu mesajlan vermeéniz
beni fizdii. Biyle sevier duymak (sah-
sim ading) ve konusmuak istemiyorum.
Ne kadar sovledikleriniz dogiru olsa bi-
le. Cimkii insanlar haz seylerden kag-
mak igin (mesela hayatin monotonlu-
gundan) bazvseyleri yaparlar {sol gap-
razimda bulunan ve altinda Power olan
diigmeye basmak gibi veya her sevini
bir dergmin giizel olmasma harcayan
insanlarm yazilarm okumak gibi) bo
yiizden gergek hayatm gercek pslikler-
ni vazilariniza taggmavin liten. Bunlan
Gzel havarinean iginde oldugunu varsa-
yarak Level'in igine sokmamaniz te-
menti ederek 4. mektubuma son veri-
yorum (ciimle yine disilk!i}).

Hepinia birieik okoruntez olan Epi-
lepsy’den kucak dolusu sevgiler ve say-
gilar. Rurast birai uzakia, sekreterinize
de selam sayleyin benden (farkermissin-
dir, burada yazilanlan biraz depistir-
dim - BLX) . Nt hahahahah! Sakin
yanbs anlamayi sapike degilim sadec
fakir bir Donjuamm! Ni hahahaha da-
ha vazcam bekleyin!tt

I Iy Nat Fear Darkness For The
Khaha 15 My Guide, I Do Not Fear
Dearh For Aiur Is My Life.

Bu i sevidiing, benimde birkay 1a-
fim var:

For Adun, For Aur, For Tassadar!

Sevgilerle Epilepsy

CorufTekindng

| EVE
Epi, bu sefer 10 kisur mekrup gin-
dermemigsin? Olmuyor ama, alistrdm
bizi bir kere, tek mekrup kesmivor ar-
tik, Her av sekiz ila on tane gonder ki
posta idaresi zengin olsun, ilke kalkin-
S
Maddog'un yazdiklar ormak girig-
lerimizin “Maddog"ca kaleme alinmig

hicimickir. Genellikle okuyucular bir
dergiden beklentilerini belirnir, Biz sim-
diye kadar highir derginin yapamadiga
birgeyi vaptik, sizlerden istediklerimizi
biraz esprili ve igneleyici bir dille belirt-
tik. Yararh aldogona da inamiyvorum.

Heroes 3 gergekten cok iyl bir oyun.
Bu ayk: Strarefi Ustasinda genel strareji-
ler ve gegitll raktikler verdik i her
senarypnun binin ghrevlerini teker te-
ker agiklamak imkansiz ¢iinkt herkesin
oyuna bakis agisi degisikiir. Verdigimiz
stratejileri kullanarak basanh olacagin-
dan eminim.

Havann gerceklerini vazilarimiaa
vansitia diyorsun, hepimiz o havann
act gercekleriyle her an kargi kargiva
degil miyiz? Burada neseli bir ortam o-
lugrurmaya galisiyoruz ama her zaman
yitzinde gulumseyen bir maskeyle do-
lngmak msami bunalayor. Bazen o dere-
cevi varyor ki, gergeklerden bahset-
miekten baska caremiz kalmivor, Bz sa-
dece okuyucularimezin yanhs fikirlere
kapilmasint istemediginmiz igin gereek
satig rakamlanim vermek zorunda his-
settik kendimizi. Eger raharsiz oluvor-
saniz bindan sanra vermeyiz, tabii me-
rekmedike.

U Slm Level,

(Oneelikle bu mektubun highir son
igermediding ve sadece bir rahatlamn
mektubu oldugunm séyleyim). Hayar
hep bayledir, Ouel seyler genellesniril-
meye calighr. Neden? Ciinku bu igre

‘yolunacak birgok idior kaz vacdir, Bir-

kag sivei zekalimn da cebi siser. Ornek
mi? Bilgisayar, Bilgisayar villar énce
cok drel sevlerdi. Ondan anlavaniar
kendi aralarmda dzel bir dil kullanirlar-
di. Ya simds? Sokakea ne yedigini hil-
mieyenlerin: bile bu mereti var. Kilir-
sitz, simarik; sadist, manvak hinlerce
insan kitletivarlar bu ortami. Sonugta
3DExin, Intel'in, Microsoftun, SGS
Thamsanun, Creative'in cebi doluyor.
Bu salaklar da seyuluyor, Sizin ne isiniz
var burdn? Ne iginiz var? Daha oyun
atmesforinin n'aldugunu bilmivorlar,
Hissedemiyorlar. Anlayamivorlar, Sade-
ce apral olduklarin kapatmak istyor-
lar, Kapatamyorlar, Zekileri de kicleti-
yorlar, Bilgisayan aptallar kollanamaz
halkkin vererek. Milgisayar-aptallar igin
degildir. N'olur bulasmayin bu merete
idicrlar. Arabalar, cep telefonlan gibi
civitmayin bumu, Gidin siz abakisinoe-
le oynayin. Nolur, n'olur!

(Mektubumu vayinlamayacaksmz
sanirtm, bir gok kisi gocunabilir)

Basanlar (Siz neyin ne oldugionn bi-
liyorsunuz)

Amydache

Bilgisayar endiistrisi eskiden boyle
degildi. Bir Commodore'n olan gider is-
tedigi oyunu alie ve biiyiik bir zevkle
wynardh, En buvok sorun kafa ayari,
Amiga ise gergek bir itopya idi, Daha
sonca PC'ler pazan ele gegirmeye hasla-
di, bir tiirlt yermeyen konfigtirasyon-
lar, adam gibi calismayvan isletim sis-
temleri, hayat kararman virisler girdi e-
vimize, Gergl reknoloji ile birlikee bilgi-
savar oyunlarmm kaliresi arrts, ama ce-
bimizden ugan para mikean da o oran-
da fazlalasn, Okurlarimizin gogu *su
su konfiglicasyon beni ne kadar idare e
der?” dive soruyor. Bilgisayar pivasa-
sindit bir kural vardir, Istemcl hizi her
aln ayda bir bugulk kat arttinlir. Bo ku-
ral 1978 den heri depismeden siiregel-
migtir. Ama-artk sadece islemeiler de-
gil, ekran kartlan, harddiskler, ses kare-
lary, hergey, hersey hugkimsenin vetize-
meyedei bir hizla degismeve bagladi,
Heves edip bir' parga aliyorsunug, hilgi-
sayarinza takiyorsunoz, Ertesi gin bir
de duyuyorsunuz ki aldiginiz karon
modas: gepmis. Bilgisayar olayinda lear
ermeyi dilgiinmeyin, gitnki bu pivasada
kar edenler zaten mali hamuduyla go-
trilyorlar. Sizin yapmaniz gereken tek
sy, aceleci olmamak, guvenilir bir kay-
nakran en son haberleri takip etmek ve
ihtiyacimizdan fazlasin istememek. Eger
bu kurallara uyabilirseniz, bilgisayar pi-
yasasmdan zarar etmeden torunabilirsi-
niz. Aksi taktirde hem size, hem de ha-
bamiza acirm.

* Selamlar Level,

Bu mekrup size yazmig oldugum i-
kinci mekrup. lk mektubumda yazdi-
im sorular tazehgini kaybermis duo-
rumda; Ba yeni melcrubumida bir mik-
tar elesrri yapacagim. Hogunue gider
mi gitmee mi bilemem fakat sanivorum
ki styleyeceklerimin gogu dnemli (en a-
amdan benim igin).

Ik elestirim dergr hakkinda. Konu:
FRI. Drerg yiiz sayfa oldu fakat hala
kaldirilan FRP béliimi vok ve bu du-
rum birgok kigivi de cok fzdi, FRP
hakkinda birgok sey hilivor olmama
ragmen bu bolimi biiyik bir zevkle o-
kuyordum, Bu bolimiin rekear hayora
geemesini dileyip, dergi hakkindaki ka-
glik elestinimi de bitmyearum,

Yure chiginda binlerce bilgisavar o-
vun sirketi var ve biz bu sirketlerin o-
vanlarin alip bivyik bir zevkle oynoyo-
ruz, Peki neden bigler de sicketler ku-
rup kendi oyunlarmz irermiyoruz?
Bz de pekala gesitht sicketler kurup kil
tiir ve medeniyet kokan iilkemizde mii-




kemmel ve akiler oyunlar firetebiliriz,
Belki o zaman su kliselegmis “ Amer-
kan Salatasi™ (*Amerikan™ divorum,
citnkii piyasadaki oyunlarm yizde dok-
san dokuzunu onlar tretivor] oyunlary
oynamak zorunda kalmayiz. Tamam
kabul edivorum ¢ikareriklan oyunkarn
bazilari tam hir klasik. Para tuzaklar
yok degil pivasada. Her aikan aksivon
filminin hemen arkasmdan oyunu yapi-
hiyor; oyuncaklan uretilivor... Simdi bir
bagka para tuzagmdan daha bahsedece-
ttim, fakar bu belki de sdvleyveceklerime
gofu kiwi ok kizacak. Magic: The
Gathering karti oyunu. Bu karrlar tam
anlamiyla para kapant (ben boyle ko-
nusuyornm ama benide bu karrlardan
820 tane var). Simdi tckrar bilgisayar
oyuntirma doneceging. Sanrim gofu
bilgisayar oyumumn almamzin nedeni o
oyunun karizmasi ve igimizdeki yok et
me duvgnsunu korikleyen kapak re-
simleridir. Bunlara Groek olarak Half-
Life, Thief, Aliens vs. Predator, Blood,
Shogo... Hepsi karizmarik, kanli canh
ve hepsi de 3D grafik kact istiyor, Al
iste bir paca tozagn daha ve artik nere-
deyse birtin oyunlar bu meret styor.
Eskiden ne kadar masumdu u bilgisa-
yar dedigimiz alet. O zamanlar Com-
modore 64, Amiga falan vardy, Bilzmsa-
varcrya mideedim ve gikan en son ve en
veni oyunlars alisdim, Eve geldigim za-
man makinay) agip hemen oynamaya
baglardim sadece tek ron renklerden o-
lugan bu oyunlar.

Samom ilk Tirk oyunu “Hanger™
adinda bir steate)i ovunuydu. Daha
sonra ilk Tirk FRP'si olan “lstanbuol
Efsaneler™ geldi ve hirkag macera ovu-
nuyla devam e bizim vaptifimz o-
yurdar, Yeni bir oyun geliyor mu bizim-
kilerden bilemiyorum.... [Bir soru da
burdan ¢akurmadan)

Su anda reknolojiden nzak bir ver-
deyim. Sol gaprazimda vanan odun are
51 iyice 1sitt: beni, Yine de yirmi kilo-
mesre yol tepip Level' aldim. Bunu
vapmamin nedent saryvorum bilgisaya-
rin bende yararig: kiicik bir bagmhilik
(burada vermek iscedigim mesaji anla-
van anlasi artik...).

Defiinmeden gegemeyecegim bir ko-
nu dihn var: Sinema. Bir petrolei deni-
zm ortasdaki istasyonunda golf oyna-
yip, “Green Peaceciler sigledikeen
sonra gidip ditnyay: gokas carpmasin-
dan kurtarmasi kahramanlk m yoksa
birileri bizi mi keklivor? Daha sonra da

yanlis geliyor iste bunlar, Belki de bun-
lar benim size yapngm hir i¢ dokistir,
Ama bu sovlediklerimin ¢ogu dogru di-
ye distintvorum ben.

Bu mektubu biyiik ihtimalle yayu-
lamazsmz. Ama efer vaymlarsamz bir-
gok insamin orurop bu konu{lar) hak-
lemida uzun sure disiinmesini saglarsi-
riie. Size yavin hayatimzda sonsuz baga-
rilar dilerim... Hogeakaln.

Capil Bekeas fMstanbul

Ulkemizin pek gok alanda oldugu
gibi bilgisayar endistrisi alamnda ger
olmaginin hiricile nedeni. bilgisizlikeie.
Bilgisayarimniza saktiginiz her pargava,
aldignuz hemen her oyuna verdifiniz
para yurtdisinda birilerinin cebine gini-
yor. Yiemi binden fazla gence ulagan
bir dergs olarak bizim gorevimiz her ay
oyun agiklayip “hadi bize eyvallah” de-
vip ginmek degil, bazi konularda sizleri
hilinglendirmek. Bu yizdendir ki son
hirkag aydir kopya oyunlara kargi cep-
he almig bulunuynruz, Tabi madalyo-
nun Ghir yirzino de gormezlikien gel-
miyoruz, gogumuz her ay tanesine 8 ila
10 mulyvon verip ikt i rane orijinal o-
vun alacak ekonomik gice sahip degi-
liz. Aynica, her ovunun orijinali de gel-
miyor iilkemize, sadece Electronic
Arrs’a bagh oyun trencilerinin oyunlan
orijinal ve Torkge kitapgikla box ola-
rak gelivor Olkemize. Kopya ovun satan
bilgisavarcilar da suglamivoruz, orrada
bir ralep var, onlar da gorevler icaby
bu talebi karsihyvordar, Bizim igimiz bu
oyunlan iilkemize pazarlayarak biiyiik
paralarin Uznk Dogu ve Balkanlar'daki
baz tilkelere, haketmeyen kigilere hor-
tumlanmasy, Bir ovuny ortaya gikart-
malk kolay degildir. Ornegin hepinizin
hayranhkla oynadis Half-Life'in orta-
ya gikmasinda otuz kigilik bir ekip iki
vl agkin bir siire calisn. Ama flkemize
sadece kopya olarak gelen Half Life'ran
bu insanlarm cebine bes kurug gitmi-
yor. Bir nevi caling mal alivoruz ve
kullaniyoruz. Ustelik, son zamanlarda
gelen kopya oyunlann gogu eksik veva
viriislii olmaya bagladi. Mesela, Half
Life'r yitklevince CD-Key istedigini gtir-
diniz, ama CD-Key nedir bilmiyordu-
nuz, Mesela Alien vs Predator’ aldinig
ama heniiz tamamlanmanmis oyunun gu-
Iinnus bir kopyast oldugundan hem
grafik ve seslerinde bozukluklar olda-
gunu, hem de Save edemediginizi gor-

biraz olsun hareker kazamr. Ve bir kere
atestendi mi, Tirkiye'de bu ise yeteneg
olan yizlerce insan' bir araya gelip oyun
vapumaist ve dagimas olabilir. Thrki-
ve'de bu pazarda sbz sahibi olsa, yurt-
disindaki bilgisayar oyunculart bizim o-
vurdarmuz alsa fena mn olord Level o-
larak bu konuda cok vakin zamanda
somut birgeyler yapmay: planliyoruz.
Bu arada sizin iizerinize digen gérey, o
fer imkanimiz varsa, en azndan orijinas
li bulunan vyunlan orjinal, kutulu ola-
rak almak. Her aldigimiz orijinal oyun-
la, belki abartiyorum zannedeceksiniz
ama, Tirkiye bilgisavar pivasasi igin
faydal hirgevier vaprginea bilmelisiniz.

Anil Demir, Avsan (Kirpi)Gaksel,
Berhan Sovlu, Berar, Can Adigfizel,
Cem Kenan Magoipli, Cem Uger,
Cengiz Unalan, Cihan Saribas, Cogkun
Goskunoflu, Emre Cavug, Emre
Karaoglu, Eore Dogang Emre Latg,
Erdal lsikak, Erkan Alug,
Firavan&Ulnmate, Gakhan Kilct,
Hazar Cerit, Dr, H. Tanso Ozer, Hker
Pisirici: Kahraman Sobay, Mehiner
Seliny Soysal, Metin Uyanusta, Murat
Oreakelick, Muosrafa Cam, Onure Kallan,
Oniir Baley, Onure Cakiroglu, Okan
Topgn, Orcin Onur, Orkun Ozar, I'S
Orletin, Salih Sertug Kaya, Selpuk
Boauner, Serdar Emre, Serkan
Biiyuksalvarcy, Seerer Yilmaz, Sonar
Ulat, Tahir Mahmut Beydola, Tekin
Yerhikaya, Tung Karakaya, Utkn
Tirkmen, Umit Demir, Yahya Varal®
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