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Insanligin en ¢cok oynadigr oyun...

Tulbek ek

biliyor ve kabul ediyoruz ama bu ay derginin ilk sayfasinda Yaz Igleri

al-Life'in oyun dunyasinda inkar edilemez oir etkl Birakodini

H gozumuzden kacan baska bir oyunu, HAYAT isiml, insanhk Batu Hargiingal
tarihinin ilk oyununu aciklamaya karar verdik. i
Hayat adi verilen bu oyunun ddnyanin en ¢ok oynanan ve en ¢ok Emiin
satan oyunu oldugunu biliyoruz Asadi yukar dunyaya gelen her insa-

N oynadig) Hayat oyunu bazan insar o kadar baghyor ki kendine, ko-

Eser Gliven

pup birakmak istemiyorsunuz onunla cynamay! El- han Habibogiu
bette, cabuk sikiip birakanlar da olmuyor dedjil ama
devamli stiprizlerle dolu olan bu oyun oynayantarnn,
ezici coguniugu tarafindan programanin hazirladid
son kareye kadar oynanip bitriyor. Bu agidan belki

ir Tuztas
an Unald

M. Berker G
de Dir arti puani hak eden oyunumuzu gelmis gec-

mis en baghlk yapia cyun otarak tlan ctmemiz yan- Ozan Simitgiler
hs olmayacakbr 2

Yine de oyunda sorunlar yok degil. Ozellikle zor- Ozan All-Donmez
luk derecesinin abartldigr hemen goze carpryor. Bir arpll Ulutiek sarplie
kere kaybetmeye basladiniz mi bir daha toparlamp

kazanma ckranna ulasmaniz gergekten cok zor ola- Grafik Tasarim

Dilyor Cem Sanc Didem Incesadi

Yaz: Isleri Mudari =
interaktif bir oyun Yazi Iglari e-mail Adresi:

Oyundaki diplomasi dzelligi 1se gos delduracai kadar basanl. Hele, = :
Pl ) dlevel.com.tr

dostluk arlasmast imzaladiginiz “arkadaslarnizi” arkadan bicaklamak

oselhgini kullandiniz mi onunuzde kimse durarmiyar. Gergi bu- agidan Pazariama Wi

Pazariama BAKmU

. I Vagal Satg Midirl

olani elde edebimek ion onunuzdel herseyl ezip gecmek son derece Rokdam. Koord etied

bakilinca oyunun kurallan basitmis gibi gounuyor  Kendiniz igin en yi

akilda kali ve basit bir amac. Uygulamak icin de, dedigim gibi, bir b Fieldam Maddrl
cak ve birkag dost sirti yeterli olabiliyor simntlbiz i
Grafikler higbir cyunda goremeyecediniz kadar ydksek ¢ozUnurilkee. Aidaim. Tratikeri
Ekraniniza goz boyayan binlerce, milyonlarca renk girebiliyor. Ama bu Raklarm Servis Fake:
da oyunun bulmacalanni tamamlamak icin eklenmis bir oyun ici oyun
ashinda. Clnkd o géz kamastnci renklern ardindaki bulmacanin ézund Dagitim Midtrd
bulamadidinizda son ekrandaki score'unuz bir hayli dusuk olabiliyor Zi- Dafitim Capastmani
ra sesler icin de ayni seyi sbylemek mOmkan, Ancak, bazan, sevdidiniz Aboné: Strvisi Faks
. L . . o e - Abong E-Mndl;

birinin kulaginiza fisldadidl birkac cOmle veya bir klcuk meiodi igin Grotim Koondinatlis
oyundaki pek ¢cok puani feda edebiliyorsunuz

VOGEL Yayncilik Lid. St

Genel Olarak Ganal Midiir

Ogrenmesi cok uzun zaman aliyor ve Training gérevieri neredeyse Sy MR
hi¢ bitmiyor. Uzaktan bakudmizda hic geimeyecekmis gibi gorunen an- :Elll:flﬁal,|bl SN
lar 1se cabucak dikiliveriyer karsiniza, Zamanin oyundaki en sert kavram Rank Mynmi - Flm Cikis

oldugunu anliyoruz ve stop tusunun olmamas) bayk bir dizayn hatas
bizce. Umanz yeni versiyonu cikarsa FULL-LIFE: HAYAT 2 oyununda za- o
manin kontrolu daha basitlestirlir. Bir de en buyuk problemlerden bir el

Save czeligimn olmamast Oyuna basladi- VOSEL Yaymeilk

maniz ve hata yapudiniz yerde geri déne- 96 LEVEL NOtu
memeniz inaniimaz biayOk bir eksiklik 1
Yine de oynamakian bikmayacadirz ve Minimuey Qerekinimlur: 2skn, Yotenek,
| sonuna kadar gidip basanyla bitirecedinizi Cesaryt
biliyoruz. Bu sayfalarda arada sirada oyun- Onesilen Slaterm: fka, viteneh Cesaret,
la ilgili Cheat kodlan vermeye ¢alisacadiz. EBitim. GH Bir Porsche, Modanl Elr Uik, Para

niz mi sonunda kadar gitmek zorunda kal-

VDGEL ANKARA
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Siz yeter ki oynamak istayin fara, Pora
Dentrle Yok

Sevgiler Multiphay: Lot



ond Y

lectronic Artsin yeni mul-

t-platform Bond oyunu

hem oyun oynamay
hem de Bond filmienni sevenleri
uzun sure mesgul edecek ilging-
likte clacaga benziyor. Her sey-
den once bu, dunyanin en mes-
hur gizh ajarminin kimhdine bl
runmenizi saglayacak essiz bir
firsat. Hele de son James Bond
firmi The World is Not Enough's
iZleyip begendiyseniz oyundan
daha buyuk keyif alacaginiz ke-
sin

Oyunda, filmde de oldugu gr
Bi sayisiz kotu adarmi ortadan
kaldiracak, Istanbui’'un caddele-
nnde kosturacak, dag bayir de-
meden sizi bekleyen tehlikeli
maceranin pesinden sraklene-
ceksiniz
The World Is Not Enough'in

rev.

ozellikle PlayStation versiyonu
bugune dek konsol oyunlannda
gordugunuz en parlak first-per-
sen shooter olma yolunda an-
cak, oyunun diger versiyonlarry-
la kiyaslandiginda pek de basari-
I degil. Bunun en oneml nede-
nt grafiklenn digerlerine nazaran
sonuk olmasi ve muluplayer se-
ceneginin bulunmarmasi

The World Is Not Enough'ta
oyuncular cesitl gorevler ustle-
necekler ve bu arada birbirin-
den farkll cesitli bulmacalarla
karsilasip onlari cdzmeve calisa-
caklar. Anlayacadjiniz first-person
shooter arasi adventure tadinda
bir ayun clacak bu. Bu arada,
Menolith'in uzennde calistidn ve
yine bir Bond oyunu olan No
One Lives Fareveria TWINE ara-
sinda ciddi bir cekisme yasanip

ha Fazla Simzzz

yasanmayacagi-
e simdilik bile-
mMiyoruz ama,
galiba ki oyunu
birbirinden ayi-
racak olan en
onemli sey farkl
senaryolara da-
yandirimis ol-
maiar olacak
Aynica Electronic
Arts kendi oyu-
nunun James
Bond'un gercek bir kahraman
olarak sunuldudu tek oyun ok
dugu kanusunda iddial, bu da
bircok sey acikliyor. Oyunu iddr
ah kilan bir baska sey de Quake
l> Arena’nin motorunu kullana-
cak olmasi. Electronic Arts'in
soyledidine gore motor yaratilan
karakterlenin fiziklerini ve animas-

Pesinde

yonlarin yaratmak kenusurida
istedikleri performansi saglamis
ve sonuUCta ortaya her seyi yapa-
bilen, sagiam bir Bond yani
James Bond cikmis. En azindan,
boyle oldugu yonde iddia var.
Bunlarin dogrulugunu sinamak
icin ¢ok fazla beklememiz gerek-
meyecek, oyun yakinda cikiyor

he SIms'in ¢ikudr ginden
peri gbrdugt buyuk itgi
maiumunuz. Maxis so-
nunda tum enerjisini ve vitrinini
ayrdigh SimCity serisinden sonra
yapablleceqi en ilgi cekici seyi
buldu ve simdi tum gugleriyle bu
oyunu daha ileri tasimaya calis-
yor Eh, fena da yapmiyor. So-
nucta bir suredir internet'te de-
vam etmekte olan Sims downlo-
adlan Maxs'i bir genisletme pa-
keti hazirlamaya ikna edecek ka-
dar artti ve simdi aralannda be-
nim de oldugum Sims manyakla-
n gozlerini bu paketteki yenilikle-
re dikmis durumda. Yeri karak-

terler, nesheler ve aktivitelerle Li-
vin' Large elindeki Sims materyai-
lenny taketmis clanlar icir iy bir
alternatf

Liviny’ Large’la birlikte gelen
cogu secenek alisudiniz basit Sim
yasamlannin disina tasan garip-
likler tasiyor. Ger¢l yeni meslek-
ler, yern mobilyalar, yeni karak-
terler, yeni nesneler o kadar ¢ok
uretildi ve kullanildr ki béyle simir-
lar zorlayan seyleri garip karsila-
mamak gerekiyor, Yeni nesneler
arasinda cinli lambalar, gelecedi
sOyleyen sihirli kGreler gibi ilging-
likler var. Yeni mesickler arasinda
da "ah, keske olsayd!” diyebilece-
gimiz turden seyler bula-
caksiniz. Ornedin artik
Sinvlerinizden birini tuva-
let temiziikgisi olarak gor-
me sansiniz var. Ya da
oyun yazari ya da tarot
uzmaini ya da rock yildizi
ya da oyun tasanmcisi
ya da 50 yeni meslekten
herhangi biri. Tabii bun-

lann disinda evinizi bir sato gibi
ya da eskilen arumsatan bir tarz-
da insa ve dekore etme sansiniz
da olacak. Ya da cvl cvil renkle-
1 ve ucuz goruntusuyle garip bir
estetq alan ama pahali bir ev
de secedbilirsiniz.

Bunlann disinda The Sims'i en
ilgi cekic yapan seylerden birine,
Ozcl hayatlara da bazi yenilikier
geliyor. Livin® Large birlikte yata-

ga giren bir cift, Sim'in yaptiklar-
n dncekine gore daha agik bir
bicimde gdrmenize izin veriyor
Yine de Sim'leriniz merakh goz-
lerden sakinmak icin yatada gir-
diklerinde ustlerini ditecekler

Sonucta hareket eden bir yor-
gandan fazlasin beklemeyin. Pa-
ket Eylul ayinda cikacak, Sim-
severlerine dikkatine!
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Oyun Diinyasi

Pu_OyJJJ:LGeLge_k' da

Uny=rur: £n garnip sucla-
nrnn e suclularmmn Dus

lundugu memisket

olan Amerika'da Boylesi ilar go-
ren bir malzemenin kullaridma-
mas| dustmulemez Dile. Bir kismi
ulkerniz televizyoniannda da ys-
yinlanan ve gercek vakalara da-
yamlarak Mazrianan, cok sayida
Armerikan yapimi suc dosyas
program oldugunu Billyorsu-
nuz. Bunlardan birl de \World's
Scariest Police Chases |bizdek is
mi DGryanin En Vahsi Polis Ta
kipleri yamiis hatirlamyorsam). s
e oyun endustrisi gercek polis

video kayitlanyla olusturalan
programa el ath ve polis-suciu
kovalamacasir Dir oyuna uyariz-
maya karar verdi,

Oyunun adirik noktas araba
kullanmak. Cesith Amerikan se-

hirteri icinde sOrop giden ya da
senir disina uzanan hzh 1akipler-
dekl yeriniz polis olesunun direk-
syonu-Evet, bu oyunda i ada-
P CAYMILWORSLINILE A\ maciniz

suciulan yakalavp etkisiz hale
getirmek Dnver ve Midtown
Madness arzinda ama kendine
has fir takip oyunu World's Sca-
riest Police Chases.

Dyunda sorumidlukianng bad
Iy bir polis olarak 50 ayn gorevde
yer alma sansiniz var. Her gore
1ding gore
azeliken olacak, Qrmeadin sup-
heliler stk Lakibe alrak, Dir 2

vin Bir hikayes! ve

kim ViFlere eskortiuk yapmak. ve

onlann guvenligini s
man sinirl gorevierde yer a
gibl Girbirinden farkl stratgjiler
gutmeniz gereken goire

ok

vl

I_\,"I aclarm cynamakian sikilirsaniz

oV Aabiler r_-glr iz
15 tane de kit co-
cuk girey| olacak.
Buniar disinda bell
bir Rikay all
kalmadan oynayabl-

lecediniz kesif ve ya.

ris modian da mey-
Cut

Yoll etkileyen ha
va kosullan, 40 cva
ninda farkh arac, kul
lanatilecediniz ce-
stli shahlar da
WEPC TN dider

Iuklan. Buniann

7 hir polis olarak

disncla |ste
kendinize Dir orak edinabilir ve

7 cilain bir hizia arabawi kulla
eredon sarkip

Arken cnun penc
elindek Smmyle dismean vr-

maya calisirken olisund zieyeb:-

izetir

Irsimiz. Cyunur int2met |

&

den 4, network azermden B kisi

er cdes

[l Tt edide ola
cak. Kenclinizi olsdgarsig bir po-

lis ya da sugll olarak gormek

I Cyurun Clikmasin Dekleyin

D. Take Two’nun Mu Oldu?

ugune kadar bir sura

guzel oyuna imzasin at

mis olan Gatherirng af
Developers, Take Two Interact
N BLnyesine katilcigine duyur-
du, Daha dnce de PopTop Soft-
ware, Terminal Reality ve Ritual
Entertainment gibi saglam isim-
lefin oyuniarnin yayinahidgn wst-
fenen ve yapisine sagiamlasoran

W

G400 bu veni anlasmanin ekip
icinde ve vapilan Sterde herhan-
oi bir dedgisikiik yaratmayacad
varolan kasullann sureceding s

Oy
Iuyor. Anlasmanin maddi yonuy-
le lgili ayrinblar arasinda bildikle-
nmiz |se Take Twaonun

G.O D nin ylezde 20'in aldidi
we punun karsiidinda dmilyan
dolar ddedigl, Diger bilgiler ve
Anlasrma kosullan bir sie

Gathet|ing bunyesinde bulu

nan gebistinci ekiplenn bu yil ve

enumde-
ki il iy
karchiklarn
Lakvirm ay-
nen gecerli-
gim koru-
yor. Yari
Hezny e
Latl F.A KK
2. KISS
Psychics Cir-
s, M
Payne, Ku-
ne, 4xq
Evalution,
Tropico ve Blair Witch gibl gl
gekern oyuntar konusurda kayd-
ANTarmiIza gerek yok. Anlasma-
ya gore Take Two, Hirmanin
oyunianrin Kuzey Amerika'dakl

dadutirmin, Avrupada (se

ortakiicpr ustienmis bulunuyor
Yari ['u.-1.'r|r=r|r1+._| of Deveiopers

qini ko
e u bar

birlesmeden
cok ortakdik

Bu anlasma
At sikin
likan auwrmak
konusunda
GO nin,
CYLIT ety
cildy konue-
suncak) yer-
i sadglam-
lasnurmak acuindar da Take
Tt'yu alduka rahatiatacak
Eh, herkes memnun olduguna
gore Dize de goklen dosen O
elmadan binnl yemek disinda ya-
potak Dir sey kalmigor
Bugunierde Gathering'| tek

mesgul eden’ sey b anlasma

cledil, firma artakligr duyurdudu
guniler iginde-bir acikiama daha
yaparak Wolfpack Stodios un yar
jaere suren ey multiplayer rolep-

laying oyunu Shadowbanen de

yayInciliciry Lstlers
du. 2001 yazinda ckmasi pla

nan shadowbane strate]l v

leplaying Ggelerini bir arads
lanart bir cyurn. Oy, salgim

talikiann ve aghdin kol gezdi
gl bir dunyada palitik Clkar ¢
malanmin da iyice siddetdenmesi

flI5-

uzering dodan buyok huzursus
Uk temeline ds

yarIyor

CyurcunLm qareyl, ugrdna

savasuy bolgede diriik ve dizen
saglamak. Gruplar arasi savasiar

it politka he

ar, kullarnatle

fi sitahlar ve stiar

clere sanh olmass

tejik mucac
Shadowbane' i destans bir RPG
alrmaya aday yapivor,
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C oyuncular 1gin adr bu-
gunc kadar bir efsane-
den dteye gecemeyen
Konami'nin yaptdl ve belki de
simdiye dek PlayStation Igin yapi-
lan cyunlarin en meshuru olan
Metal Gear Solid, PC'ye uyarlani-
yor Hatrlamarizi ummuyoruz
ama bundan ki yil once Micro-
soft ve Konami arasinda bir an-
lasma imzalanmis ama bunun
ne anlama geldidr agklanmadrrus-
f, Iste simdi elimizdeki haber o
anlasmanin meyvesi. Oyunu ya-
yinlayacak olan Microsoft
yapud aciklamada MGSIn
grafiklerinin PCnin avantaj-
lariny kullanarak yeniden
hazrrlandigum ve sadece PC
strimune ozel bir takim
surprizierle renklendirildigi-
ni bildirdi. Oyunla Hgili ay-
nnblar €3'de merakh gozler
onune Ckanldr ve buyuk ol-
cUde bedeni toplad

Microsoft, Metal Gear Solid
PC'de oynamak icin 3 onemli se-
bep sirafiyor; yluksek cozunuriuk-
te grafikler, first-person modu ve
300 VR gérevi. Konsoldakinden
daha basanli grafikicrin yani sira
MGS'In sadece Japonya'da ya-
yinlanan versiyonu Integral'de
varolan first-person modu ve sa-
nal gergeklik Uzerine kurulu Me-
tal Gear Solid: VR Missions versi-
yonu PC oyununu cazip Kilan
Gzeliklen Oyunun ¢ikis tanhi
&numuzdeki sonbahar olarak be-

IC tartismasiz tum za-

manlann en kyl dovus

oyunlanni yapan ve
oyun ddnyasinin en kidemililerin-
den olan Capcom yine bir sec-
me oyunlar serisiyle E3'te karsr
miza cikt. Dreamcast ve PSZ icin
yapudr oyunlann yani sira PC
icin de goz ardl edilemeyecek
kadar dnemli bir performans
gosteren Capcom'un bu yil E3'e
en iyl hazirlanan ekiplerden biri
oldugunu sdylemek gerekiyor

Capcom’un PlayStation 2 icin

hazirladidr oyunlann basinda
Street Fighter EX3 ve Onimusha:
Warlords geliyor. Street Fighter
EX3 ahsik oldugumuz SF tadin-
da, ancak karakter animasyonlar
ve grafikleriyle oyunun Japon-
ya'da cikan ik versiyonuna gore
daha Ostin Onimusha: War-
lords ise Capcom'un simdiye dek
PS2 icin yvapud en dnemli oyun
gibr gérinuyor. Resident Evil se
risinin arkasindaki adam Shinji

Mikarmi tarafindan gehstirilen
Onimusha simdilik sadece yari
yarlya tamamlanmis olmasina
ragmen vaat etiigr hemen her
seyi verecek gibl gorunuyor Bu-
rada detaylara girmeyeceqiz
ama Hollywood kalitesinde bir
yapim olan bu oyun bir cesit Re-
sident Evil-Tenchu kansimi
Firmanin Dreamcast urunleri
arasindan L3 icin secip goster-
dikleri de gayet kayda deger sey-
ler Bunlardan gecen ay Japon-
ya'da yayinlanan Power Stone 2,
gecen yil yayinlanan ki kistlik sa-
vas oyunu Powver Battlein oyun-
cu sayist 4'e yukseltiimis devami

lirlendi

Bu arada PlayStation?2 igin
yapimi suren Metal Gear Solid
2. Sons of Liberty de dikkatleri
cekmeye devam ediyor E3'de
bu yilin en 1yl oyununun en
gucld adaylanndan birn olan
Sons of Liberty muthis sinema-
tikler, heyecan verici hikayes!
ve hizl temposuyla E3'de bu-
yUk sukse yapt. Gergr odiufu
Black&White'a kaptirdi ama ol-
sun, biz onu boyle de sevdik.
Metal Gear Solid Z, 2001
yihnin sonbahanna
kadar cikmayacak ve
bazilan icin bu bekleme
suresi sabrin sinirlarnni
zorlayan guclukte
gececek ama simdiden
bu kadar iyl gorunen
M| bir oyunun bir yif sonra
| hangi noktaya
gelecegini gormek Kin
bekiemeye deger

Oyunda bu kez eskisine orania
cevreyle etkilesim imkani ¢ok
daha fazla ve oyunculann ele
gecimp kullanabilecegi 120 de-
gisik arac buiunuyor. Bir diger
DC oyunu da Spawn: In the
Demon’'s Hand. Bu da titizlikle
detaylandinimis ortamiarda ge-
Cen ve sasiiicl gorunusia ka-
rakrerleriyle goz dolduran bir
savas oyunu

E3'de Capcom standlarini
senlendiren PC oyunlar da var-
di. ik bakista géze carpanlar
arasinda Resident Evil 3
Nemesis, Mega Man Legends
ve orijinal Ding Crisis'i sayabili-
riz. Hi¢hir platformu ihmal et-
meyen Capcom'un bir de
Game Boy Color oyunu dikkat
cekiciydi: Metal Walker. Sonug
olarak E3'te bulunan herkesi il-
gilendirceek bir seylerle Cap-

com, fuan gezenlerin epey vak-

tini ve ilgisini almay basard

HABERLER

Bizden
Duymus
Olmayin

B Eidos bir aciklama yaparak odallu
Aardman Animationsin Chicken Run
adl animasyon filmine dayah bir
oyunun dinyadaki yayin haklanni
sahiplendigini duyurdu. Oyun, Blitz
Games tarafindan gelistirilecek ve bu
yilin sonlanna dodru tamamlanmis
olacak. Oyunun hem PlayStation
hemn de PC versiyonlar Eidos tarafin-
dan satlacak, daha kibar olmak ge-
rekirse dadlacak,

Filmin senaryosunda oldudu gibi
oyunun senaryosu da 1250lerin
Yorkshire'inda, bir tavuk giftligindei
geciyor. Konu, esaretterinden kurtul-
mak icin ¢abalayip duran bir grup
tavuk ve horozun edlenceli ve ab-
surd macerasi Uzerine kurulu. Simdi-
lik ismi The Great Escape olarak ari-
lan bu adventure'da seslendirmeleri
Mel Gibsen, Julia Sawalha, Miranda
Richardson, Imelda Staunton ve Ja-
ne Horrock yapiyor.

B Haazir iciniz disiniz UEFA kupasi ol-
musken size kanuyla ilgili bir haber
de biz verelim. infogrames, UEFA se-
risi oyununun son surimuo olan UE-
FA 2001'in PC, Dreamcast ve Plays-
tation versiyanlarirun dnimuzdeki
Eylil ayinda ¢ikacadini duyurdu.
Oyunda futbol takimlan gercek
oyunculanyla ve performanslariyla
yer alacakiar Bu durumda Turki-
ye'deki herkes FIFA'y1 birakip UEFA
oynamaya baslayabilir, ne de olsa
orda anh sanl bir imzamiz var artik.
Gerci simdiye kadar aldigimiz haber-
ler arasinda Manchester United, Ar-
senal, Bayern Munich gibt takimiann
adlanni gorduk ve Galatasaray' dan
bahsedildigine rastlamadik ama FIFA
2000'de yer almayarak taraftarlarin
Uzen Galatasaray bu kez de ayle bir
hata yapmaz herhalde, yaparsa ¢ok
yazik otur. Hem oyunun tadi, hem
oyuncularin alacag keyif, hern de
kupay! almis bir takim olarak Galata-
saray agisindan ciddi bir eksik olacad
icin Galatasaray'siz bir UEFA gormek
istemiyoruz. Siz de, di mi?

Oyunda toplam 146 takim, 40 tane
gercedine uygun stadyum, ara vide-
olar ve izlenmeye deder seyirci top-
Iuluklar olacakmms. Simditik ortada
fazla ayrinti yok ama bu oyunun
Turk oyunculan ne kadar ilgilendirdi-
gini bilen sorumlu haber editérandz
yeni haberler ulastikca onlarr size bil-
direcektir Rica edenm, gorevimiz

Devami 13. sayfada
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alonSoft bir suredir uze-
I rinde cahstigi ve oyunun
. ismine yakisir bir titizlikle
gizledigi Mafia adh son hitim ha-
la bitiremedr ve ustelik E3'te de
cyunla ilgih herhangi bir taritim
sovu yapmadi Elimizde de hala
bu oyunu haber yapacak kadar
pilgi yok_ Peki niye yaziyoruz oy-
leyse? Cunku Talonsoftun [Utfe-
dip yayinladigi oyun ici goruntur
lerden anladigimiz kadarryla bu

nhine oyunlarin gide-

rek daha fazla yer kap-

ladid oyun sektérin-
de oyuncular kadar yapimcilar
da gozlerini bu yeni ¢tiginliga
dikmis durumda Son zamanlar-
da birbiri ustune yavinlanan ve
adina Massively Multiplayer On-
line ayunlar denen bu tdre biz
de dergimizde sik sik yer verir
alduk {bkz gecen ayin kapak
konusuy Iste simdi de yeni bir
MMORPG ile karsi karsiyayiz ve
bu oyun birgok online RPG'Nin
tozunu attiracak gibi goruno-
yor. Sozunu ettidimiz oyun bu
yil E3'de En lyi Online Oyun se-
cilen Anarchy Online. Anarchy
Onime’ digerlerinden ayiran en
anemh Gzellik, afisik oidugumu-
zun tersine ortacad esinlenme-
lertyle dolu bir evren yerine ge-
lecekte gecmesi. Oyunun go-
runtulerinden de anlayabilece-
giniz gibi butuntyle 3D bir ev-

oyunda gercekten kayda deder
bir seyler var ve o géruntiler-
den bir ikisini siz de gérin iste-
dik

Isminden de anlaslacad gibi
Mafia, yeraltl ddnyasinin pislikler
iginde sarup giden bir aksiyon
Adi gecen oyun, Lost Heaven
adinda New York ve Chicago
kansimt bir sehirde geciyar
Oyunda kimsenin ciddiye alma-
digr klguk bir adamken yavas
yavas yukselen,
grderek suc
dunyasinda say-
ain bir yer edi-
nen oir "baba”
clma yolunda
ilerleyeceksiniz
Bunun icin yap-
maniz gereken
sey Don Saheri
denen buyuk
patronun siz-
den yapmanizi

rende bilim-kurgu tema-

sinm kuilanildigr ortam-

lar goz kamastinc. Oy

nu yapan ekip Fun-

com’un soyledigine go-

re butun danyay (bu

dunyanin adr Rubi-Ka)

bastan sona katetmek

icin bilgisayar basinda

en az g saat gegirme-

niz gerekiyor Ancak Ru-

bi-Ka'da seyahat etme-

nin tek yolu kosturup

durmak dedgil, tren ve metro gi-

o toplu tasima ara¢lar:n kullan-

mak gibi de bir sansiniz var Bu-

nun disinda, belki bunu soyle-

mek icin erken ama eder yuksek

level'da bir karakterseniz kendi

aracinizr da kullanarak istedid-

niz yere digerlerinden ¢ok daha

kisa surede ulasabileceksiniz
Anarchy Online’in bir amac:

da oyuncular arasmda gucla bir

etkilesim ve iletisim saglamak

istedigi toptam 20 gérevi sirayla
tamamlamak. Kirli islerinizi bir bir
tamamiadikea patronunuzun
Gozane girecek ve giderek daha
zor gorevler alip daha ¢ok itbar
ve guc kazanacaksiniz Bu go-
revier sirasinda cesith araclar kul-
lanacak ve géreve uygun farkl
silahlarla calrsacaksiniz

Oyunun ayrica 7 farkh multip-
layer modu bulunuyor. Bunlar
arasinda deathmatch ve capture
the flag de var. Yazil olarak
ifade edebileceklerimiz bu
kadar. Mafia'min cikis taribi
olarak belirlenen énumuzdeki
sonbahara kadar su resimlerle
idare etmek durumundasiniz

& Y SEYY
Y anarchy-onling

Bunun icin oyun iginde derdini-
zZi anlatmak icin kullanabileced-
niz 70 ayn ozel hareket hazir-
lanmis. Ornek vermek gerekirse,
el sallayabilir, tokalasabilir, se-
lam verebiiir, dans edebilir hatta
caninizi ¢ok sikan tinne tokat
atabilirsiniz. Rubi-Ka'nin farkli
yerlerindeki farkl iklimsel kosul-
lar ve bunlann oyunculan dog-
rudan etkilemesi, bir karakter
yaratirken tam detaylanna ka-

dar neredeyse tam ozelliklerini
oyunculann belirleyebiimesi,
kendi kaderinizi istediginiz gibi
yonlendirme sansinizin olmasi
ve daha bir suru aynntisi
Anarchy Online’t ozel bir oyun
yapiyor Bu oyunla ilgili gerus
bir &n incelemey) onumuzdeki
sayya saklryoruz ve ozellikle on-
Iine roleplaying oyunlara ilginiz
varsa bu yaziyl kagirmamanizi
oneriyoruz




HABERLER

Bizden

Duymus
Olmayin

M Internet Gzerinden alisveris yap-
mak hala pek kabul goren ve sicak
karsilanan bir yontem olarak goral-
muyar. Bunun sebeplerinin basinda
insanlarn dokunamadiklan surece
bir seyi satin amak istemermnesi, e-ti-
carete yeterince gaven duyulmama-
51, internet Gzerinde kredi karb gu-

bu sonbaharda PCde boy goste-
recek Star Wars: Episode | Obi-
War ve Nintento 64 i¢in hazir-
liklar suren Star Wars: Episode |
Battle for Naboo'yu sayabiliriz
Bunlar disinda 2001 'de yaymnlan-

sArtsin Ozellidi "marka”lan cok iyi
segmesi ve kullanmast. Yillarcir
yaptigl Star Wars oyunlariyla hep
adindan soz ettiren firma, bu yil
da her platform icin yapud koca
bir Star Wars oyunlan crdusuyla

U ayin hagerlerini ister

istermez E3°Un yogun

gundemi dogrultusun-
da hazirladik. Cunku batdn fir-
malar neredeyse & aydir her tur-
0 hazirhklarine bu 3 gunluk fuara

odaklamis durumdaydi
Hal bdyle olunca bize de
olant biterw izleyip yazmax
kaldi, B&ylesi blyuk orga-
nizasyonlar aslinda géz(-
nuzun onunde olup biten
ama normalde fark ede-
medigiriz baz seyler da-
ha rahat gormenizi sagl-
yor, E3 bir¢ok firmanin
kendine has pazarlama
stratejlleri, politikalan, izie-
dikleri ydntemler ve nasil
bir yapiya sahip olduklan gibi
onemii aynntlarn kendiliginden
ortaya cikmasini saglyor. Bu il
E30n gosterdiklennden biri de
LucasArs'in isini ne kadar iyl bi-
ler bir dev olduguydu Luca-

1 « yil dnee kendilerine ama-
I tor diyen iki tane adam ci-
kip PlayStation oyunlarini
3D hizlandinimis PClerde oyna-
yabiimemizi sagiayacak bir emu-
lator yaptiklanni ve adina bleem!
dediklerini sOylemislerdi, haurla-

diniz mi? Hani hatta Sony bu du-

ruma ok kiznmstl ve bleemli
mahkemeye vermisti, ufak ¢apta
bir etik kavga baslamisti hani
oyun piyasasinda, haurlamadiniz
mi hala? Her neyse, dava sonug-
landi, bleemlin yasal olmayan
bir yani olmadigina karar verildi
ve arin satlimaya baslad

karsimizdaydi. Bunlar arasinda
Play Station icin yapilan ve son-
baharda tamamlanacak olan ar-
cade/adventure tarzindaki Star
Wars Demolition’s, bir first-per-
son aksiyon oyunu olan ve yimne

Yeni haber ise su anda bu
"amatar” ekibin yveni bir bleeml
programi igin ¢alismakta oldugu
Bu kez yapmaya calistiklan sey
ise oyunculara PlayStation oyun-
larini Sega’nin Dreamcastinde
oynama sansi yaratmak  Kesinlik-
le dogru ckudunuz, Dream-
cast'te PlayStaticn oyunu oyna-
maktan bahsediyoruz

Program adina bleempak de-
nen 4 ayrn yazilim sunacak ve
her bir pak'in icinde yaklasik 100
tane PlayStation oyununun kod-
lan bulunacak Yeni bleem! prog-
rami kullanicilannin yapmasi ge-
reken is gayet basit: Oncelikle
yaziimi Dreamcast'e yukleyecek
sonra onu gikanp PlayStation
oyununu takacak ve kendinizi Dir
Dreamcast'te PlayStation oyunu
oynarken bulacaksiniz. Ayrnca
program bir PS oyununu DC
uzerinden PS'tekinin iki kau ¢dzd-
nurldkte cahstrmanizi sadlayarak

masi planlanan baska Star
Wars oyunlan da var ama
onlan saymayacadiz
LucasArts'in neredeyse
adiyla ozdeslesen Star
Wars disinda, sevdigi bir
marka daha var Dunya-
nin en dnld arkeologu In-
diana Jones. Onlmuzde-
ki aylarda yayinlanacak
clan Indiana Jones and
the Infernal Machine is-
minden gelen gucuyle
E3an en populer cyunlanndan
binydi. Oyun aksiyon-adventure
ogeleri tastyan ve Indy'i Infernal
Machine'i pesinden surukleyen
bir gérevle maceradan macera-
ya kosturacak. Tabii adamimizin

orijinalinden daha kaliteli gra-
fikler elde etmek gibi bir [Uks
de sunuyor

Her bir bleempak yars oyu-
nundan roleplaying'e, adven-
ture'dan akstyona kadar farkl
tarlerden PlayStation oyunlar
icerecek ve tanesi yaklasik ola-
rak 19 95 dolardan satilacak
Tabii bir pak’i satin almadan
dnce, icinde hanagi oyurilar cl-
dudunu bilecek ve 4 yaziima
birden sahip olmak gibi bir ide-
aliniz yoksa buna gore secim
yapacaksiniz. Her bir pak'in
icinde hangi oyunlara ait ked-
larin yer alacagini gosteren liste
bu ay icinde duyurulacak. Sim-
dilik ikinci Bleeml atagin
Sony'nin nasil karsilayacagr ve
yine yasal yollardan bu isi dur-
durmaya ¢alistp calismayacad
merak konusu ama, kesin alan
bir sey var; Sony bu kez cok
daha fazla kizacak

venliginin tam olarak sadianamamasi
ve tabii e-ticaretin normalden daha
pahallya patiayacagh konusundaki
yerlesik kani var. Peki ama satin al-
mak istediginiz sey sanalsa? Nasil ya-
ni demeyin, on-line oyun oynayan-
lardansaniz bizi daha ¢abuk anlaya-
caksiniz. Omegin Asheron’s Cail oy-
nuyersunuz ama bir torid karakerini-
zi gelistinip gUglendiremediginiz icin
kimse sizi ciddiye almiyor Ne zaman
yaninizdan 15-16. level bir fighter
gegse hayranlikla arkasindan balayor-
sunuz, Peki biri gelip size 100 dolar
karsiiginda 45. level mage'ini sanliga
gikarcigini soylese?

iste size verecegimiz adres Asheron’s
Call, EverQuest ve Ulitma Online gi-
bi net (zerinden oynanan oyunlarda
kolay kolay sahip olamayacagirz
seylerin satiiga cikanldigi bir e-ticaret
sitesine ait: eBay. Siteye erisim igin
kullanacadiniz adres ise

wwwy ebay.com

W Son aylarda bayan okurlanmizin
sayisinda cok buylk bir arus oldudu-
run farkindayiz. Dergive gelen her
on telefondan 4'0nun bayan oyun-
severlere ait oldudu yetmiyormus gi-
bi, bilgisayar oyunu satan magaza-
larda da artik sik sik "su oyunu calisti-
ramadm, 3D de ne demek, Ram
mi? O da ne?” seklinde sorularta tez-
gahtarlan mesgul eden bayan oyun-
cularla karsilasyoruz. Ustelik E3 fuar
nedeni ile Amerika'da yapilan bir
arastirmada dunyada bilgisayar
oyunian iye ugrasan insanlarn (yani
oyunculann) ylizde 43'Unin bayan
oldugunun aniasimasi Ozerine biz
de sayfalanmizda artk bu yerni oku-
yuculanmizi itgilendirecek ufak ha-
berlere yer vermemizin gorevimiz cl-
dugunu anlamis bulunuyoruz, Sa-
nal danyadaki yayin hayatina yeni
baslamis olan diyetim com ve

www medishop.com.tr adreslerinde
divet ve sadlik sorunlan ile ilgili ba-
tun problemileriniz icin darusabitece-
giniz kaynaklar ulabilir, thtiyacirmz
clacak Grunleri kolaylikla sahn alabi-
lirsiniz. istanbul'da oturaniar iginse
Grunlerin tcretsiz goénderildigini ek-
Jeyelim.
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Oze yine "bu yiin E3'un-

de" diye baslamamak

icin, "soze yine" kelime di-
zinini kullanmak ne kadar mantik-
I Silemiyorum ama bu ayin ha-
berlerinde E3'ten kurtulus olma-
digini kabul etmis durumdayim
Level, sdzu gecen fuardaki en
heyecan verici gelismelerden biri-
ni, efsanevi Master of Orion seri-
sININ yeni belimantn yapilmakta
oldudunu bildirmekten gurur du-
yart Hasbro Interactive E3'de bas-
ka bircok seyle birlikte yeni Mas-
ter of Onon ayununun da duyu-
rusunu yapt Ashnda serinin bu
uruncu oyununu diger ikisinden
ayiran ve biraz da suphe uyand:-
ran Rir ozelligi var Master of Ori-
on 3, ilk iki oyurun aksine Sim-
Tex ek tarafindan hazirlanmi-
yor. Bu kez proje Quicksilver Soft-
ware adindaki ve daha dnceden
yapud Castes ve Invictus adl

Interplay’in Dirilisi

oyunlardan hatirlayabileceginiz
yeni bir ekibin ellerine teslim edil-
mis durumda Umuyoruz ki ekip
nasi bir sorumiulugun altna gir-
diginin farkindadir ve anun altin-
dan kalkabilecek kadar guciu ve
caliskan olmay basanr (neyse ki

Quicksilverdan birilerinin bu sa-
trlan okuma ve de okusa da an-
lama olasiigr cok az} Zaten sim-
dilik fikir yurutmek yering oyunun
tamamianmasinin planiandid
2001 sonbanhanna kadar bekle-
mek ve bu arada karsimiza cika-

cak olan oyunun yapim sureci-
ne ait yeni haberlere gore tu-
tarl yargilar gelistirmek daha
anlamh ve akillica

Madem simdiiik MOO3'den
bahsedemiyoruz, yen gelmis-
ken Hasbro'mun bu yilki sovda
neler sergiiedigine kisaca ded-
nelim. Fuarn en cok dikkat ce-
ken nesnelerinden biri yapimi
bitmek uzere olan X-COM Alli-
ance’in maskotu, tap icndeki
yaratuklar oldu Oyunla ilgili cok
heyecan vericl bir sey yok ama
cOok kisa bir sure sonra ner
tarafta bu alien oyuncaklarin-
dan gormeye baslarsaniz sasir-
mayin. Bunun disinda yine
Hsbro'nun klasik cocuk oyun-
farn gundemdeydi Ozellikle de
bir zamanlann Pac Man'ini
yeniden platformlar arasinda
yol almaya calsirken gérmek
guzeldi

2 iryil askin sUredir zor
B zamanlar geciren bir
firma Interplay. Dedger
kaybeden hisseleri, bekledidi ba-
sarnyl kazanamayan oyunlari,
Star Trek lsansini elinden kacir-
masi ve diger firmalarla yasadid
bazi sorunlar Interplay’in olduk-
¢a yipranmasina neden olmus-
tu. Ancak bu yilir urdn katalo-
guna bakngimizda kesin bir ye-
niden dirlis sahnesi goruyoruz
Interplay, iddiali ki yeni oyun-

la hizh bir donus yapiyor. Bunlar-
dan biri en populer bilardo oyu-
nu Virtual Pool serisinin son ver-
siyoriu olan Virteal Fool 3. Yen
suramde oyun tipi sayisi 16'va ¢
karnimis {8 top, ¢ top, Amerikan
vs.} ve 3D destediyle grafikler
gug¢lendinimis. Bilgisayarin sun-
dudu ralaplerden baska, oyunun
online multiplayer destedi saye-
sinde gergek rakiplennizie sanal
bir masa etrafinda bilardo oyna-
ma sansi bulacaksiniz, ustelik bu-
rada cuhay yirup
rezil olma intmali
de yok Virtual Po-
ol 3'de bir bilardo
ligine katlabilece-
giniz karryer mo-
du bulunuyor, bu
sekilde alayr daha
profesyonelce ele
alip uzun vadel
bir amac icin di-
gerleriyle yansabi-
lirsiniz

PlayStationZ icin Digital May-
hem ekibinin tasarladidg Run Like
Hell de, Interplay yeni oyunlar
listesinin bir baska parlak projes.
Oyun, "dustinen adamin aksiyon
oyunu” olarak tanimlaniyer ve
PlayStation2’nin tum ustun yon-
lerini tam performans alacak se-
kilde kullandigi soylenivor 3D
Dir dunyada third-person pers-
pekufiyle oynanan oyunda her
sey bir sinema filmini andiracak
kalitede, ancak maalesef sirtinizi
yaslayip bu sclent izleme hirsati-
niz olmayacak. Cunku bu gayet
tempolu Dir oyun ve kaybedecek
zamaniniz olmayacak

Her ne kadar Star Trek lisansi
Uzernndeki haklarini Activision'a
kaptrmis olsa da Interpiay'in pro-
jeteri arasinda hikayesini Star
Trek'ten alan oyunlar da var Bu
yit E3'de gosterdikler Star Trek:
Klingon Academy ve Star Trek:
Neww Worlds ilk etapta cikacak
olan ayunlar Her ki oyunun da

Gnumuzdeki yiin baharnda
yaymlanmast plantaniyor

Hepsini tek tek anlatacak yer-
imiz yok ama firmanin yapim
asamasindaki didger oyunlannin
lsimleriny saydidimizda nasil bir
cikisa hazirandidin siz de an-
layacaksiniz: Batdur's Gate 2,
Evolva, Giants: Citizen Kabuto,
Icewind Dale ve kisa sure sonra
cikacak otan Sacrifice ve Never-
winter Nights
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nline Rpg cyunlar,

hatta online oyunlar

alaninda suphesiz en
tecrufeli firmalardan iri olan
Qngin, yine en tanmmis ve po
puler online ayun clan, yakiasik
150 000 oyunculu Ultima Onli
ne NN kincising plyasaya ¢kara
caami duyurdu

Yue el Ultima Gnlme

ayuncusunun her binnden ber

Ay on dolar gelir saglayan Or-
gin oyun gelistingst firmelar dra-
sincla gipta sle bakian kanumu-
Hu Ve gehnnt korumek o elin-
dekn imkanlann cok buyuk kismi-
i Ultnma Cnhne i kinc versiyo-
nunu gelistemek icn harcyor
Iatta, Mendian 5%, Asheron’s
Call gibr unlu online RPG'lenn
varatum ekibinde bullnmus tek-
nik addamlar bunyesine katyar

¥

.l-‘

derwaortd serisi cok uzun devem
ctrmediyse de, Ultima x olarak
adlandirabilecegimiz diger sei-
de, xan yenni 1dery 9'a kacar
her sayr alimis

Sekil dedistirelim

arkadaslar

Ornigin, onling oyun dahna da
atlamaya karar verdiginde, Ul-
ma oyuncular igin devaml yeni

Dolayisi lle bizler de merak etme-
den duramiyoruz. Ongin, sen ne
yapiyorsun?

Oyun dunyasinda Ulima den-
g zaman insanin akhina unlio

ayunlar cikarmak yerine, senar-
yonun, aksiyonun, maceranin
her an yeniden sekillencidi bir
Uluma oyunu yapmanin daha

digi veya bilmiyorsa bile su anda

ogrenmek uzere oldugu gibi,
LO, 1zometrik gorunamid, bit-
map girafiklerle calisan 213 bir
oyundur Iste Ongin‘in yern Uo
oyununda en bayuk radikal de-

mantkh ve doyurucu olacagin-

dan da yola cikarak, Ultima oyu-
nunun online versiyonunu gelis-
trmiste ki iz onu UO olarak kisal-

Ulima undervworld ve Uluma se-

rlert gelir. Dev adimlarla oynan-
maydn, gerceker st person
RPGlenry ik denilebilecek Un-

disikligin, 20D izometrik goranum-

den 30D 3rd person goruname
geanek oldugunu gorayoruz

Lyor ve oynuyoruz  Hepinizin bil-




ILK BAKIS

Yeni UQ'nun Asheron's Call
tarzi bir gorunurmu olacagina
emm olabilirsinz ama Asheron’s
Call kadar hizli ve sorunsuz bir
paglant sadlayabilecek mi, sirn
diden bilemeyiz UO hos ve su-
rukleyici bir oyun olduysa da,
hatalan ve badgiant problemiler
ile de kendinden sikca sozeturdi
UOZ2'de de ayni problemierin ya-
sdanmas halinde, Asheron's
Call'in tahonda oturmaya devam
edecegini gorebilinz. Ancak ko-
N buraya gelmisken bir aynnt-
va daha deginmck de fayda var,
Biz yarumlanmiz) Turkiye'dek|
oyun severlen dikkate alarak yap-
sak da, bu oyunlar sadece TUrki-
ye'de degil pek cok Ulkede satill-
yor ve oynaniyor. Firmalarin da
Turkiye'deki Internet badlant

ULTIMA ONLINE 2: ORIGIN

problemlerini dusunerek
oyun urettiklerini sanmiyo-
ruz, dolavisi ile bizlenn 0,5
K/sec download hizimi-
za karsl, saniyede 30
60 K downioad kapa-
sitesi olan Amerikall
bir oyuncunun Ultima
Online’t oynarken bag-
lanti problemi yasama-
mast cok dodgaldir ve
dolayisi ile oyun firmalar-
nin da hedef kitlelerini as-
Iinda bu oyuncular olus-
turmaktadir Yine de ulke-
mizde son yillardaki gelis-
melerle dial up baglantilaria
online ayurn oynamanin
cok ranatlachgini séylemek-
te fayda var Aynica UO2 pi-
yasayd cikug ddnemde da-
ha da iy olacagint urndu-
gumuz badlant hizimiz, ume-
nz bizleri online oyun cynama-
ya muktedir kilacaknr (Turkcess,
ranat rahat oynanz, panik yap-
mayin diyoruz | Sorunu Ulima
Oniine 1cin ozellestirirsek de, On-
gindeki yetkililerin "bu gune ka-
dar yapabilecedimiz butun hata-
lar yaptk Bundan sorra mu-
kernmel bir oyun ckarmaya hazr-
2" sozlerine hak vermeden ede
miyoruz. Gergekten de UO" da
yapillabilecek butun hatalan ye-
pan Origin, buna tagmen 150
bin oyuncunun destegin arkas
na dldi ve artk herkes onlardan
mukeminel isler bekliyor

Kim Kimdir?

Origin son duyurusunda Ult-
ma Online Z'inin ading, Ultima
Online 2 Origin olarak dedgisurdi-

gini aciklach. Bu sayede Ongin is- §

mi de oyun severler tarafindan
en fazla bilinen gehstirici firma si
fatn kazanacaktr saninz

Ultima Online 2: Origin‘de

oyuncular 3 rkla kar-
silasacaklar. The
Meer s vcrllen' 1k
Irk kediye benzer
bir tipe sahup ola-
cak  Ashe-
ron’'s Call
oynamis
arkadasla-
N he-
men

Drudge’la-
ra benzete- :
cedibuir-

kin ¢le
/4

A
/

\

-

{ manlar
neyse ki
;f Drudge gbr - % ""' C]
vahsi ve kaba |
gorunmuyorlar
Hatta female Mc-

er'lerin cok zarif
gorunduklering ek-
lemckte fayda var
Elbette, The Meer ir-
K gorandugu gibi
zarif, kibar degil sa-
vascl birirk ve eski uy-
garliklan ve eski canli-

-

lan anlamaya yone-  g=

£

lik calismalan,
saplantlan

£

var

Insan irki ise her oyunda oldu-
gu gibi, dengeli, poliuk bir ik
alarak karsimiza cilayor ve dider
Ikl ki incelemek ve onlar tani
maya calismakla zaman oldiird-
yarlar Tabi soz konusu dider irk-
lanin bireylernt de boi bol éldur
mekten gen kalmiyorlar

Ucuncu irk ise oyunun en kor-
kubar turudar. Savascl, Urkung
gorunumliu ve 1lgine mimari

Gzelliklere sahip ucan sehirde ya-
sayan bir irkur

Geriverilebilir
Diplomalar
Ultima Online 2. Orr-
L ginin oyun sistemi su
8 anda hazirlik asamasin-
da olsa da bize en
mantiksiz garunen kismi
karakter gehsimi oldu Bir
univertstede okudugunu-
21 hatta bitnp diploma
aldidginizi dustinin. San-
ra kazandiginiz meslek-
en memnun olmayin-
ca diplomaruzi geri ve-
rip, harcadiginiz villan
Ger alarak baska bir uni-
versiteden veya bolum

-
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den baska bir diploma alk
maniz mumkan clabilir mi?
Crigin'dekr dahi arkacdaslan-
miz unu Basarmis gorunu-
yorlar Oyunun akicr olmasi
adina yapilan baz ayarlama-
larla, karakreriniz level atladr
anda kazandidi skill puania-
nn diledigi gibi harcayatile-
ceqi gibi, daha once kazan-
mis ve harcamis oldugu skill
puantanni da gern alarak ye-
niden kullanabilecek gib
garanuyor. Yani bir Level
once ¢ok saglam bir ok-
= cunuz varken bir level

sonra okeunuz dedil,
S’ Ok saglam bir buyucu-
Nz clabilecek

Profesyonel Oyuncular

Bu durum belki de Massive
Multiplayer oyunlarda son za-
manlarda ortaya cikan yuksek
ucretlerle karakter satma/satn al-
ma modasinin onune gecmek
gy bar onlem olabilir. Asheron's
Callda aylarca oynayip 80 Level
bir Mage yaptiklan sonra canimz



Warrior ile oynamak istediginde
butun oyuna yeniden baslama-
va o minik tavsaniarla yeniden
ugrasmaya cesaret edemeyenler
icin 50-100 dolardan baslayip
onbinlerce dofariara varan fiyat
larta cesith karakterler ve itemlar
satilmektla Bu biraz da Muluplay
oyunlarda chat yaprnak anlami-
na geliyor Ne kadar dogru ne
kadar yanhs aldugu tarusiir ama
UOZmin acikladiqr bu yeni ka-
rakter gehsim sisterniile karakter
fcaretinn buyuk oranla onune
gegilebilir diye dusunuyoruz
Ama eibette bu belki de oyunun
cokiahgin dusuren bir ézellik
olabilir, cunku oynamakian sikil
diginizda aylarchr gebshirdiginiz
karakten masa Gstunuzdekr cop
kutusuna armalktansa birkag yuz
dolara satabilceeginz bir oyun
her zamdn daha cekic dedil mi-
dir? Birlikte gareceqrz. (Ve, pro-
fesyonel oyunculuk usenne bir
incelemeyl dnumuzdeki ay LFE-
VEL'da bulabilecedimz tekrar
Ratrrlatalnm |

Savas veya barig

Online oyuniar icensinde UlL-
ma'ylt diderlerinden ayiran
onemh bir ozellik hakkinda me-
rakimizi yenemedik ve yeni
oyunda da bu konuyla lgih ge-
lismelert inceledik Ticarel ve ya-

EE kB [ ENTAAY el 1P R

sam bicimi: Binnet oyunda, hic
savasmaclan sadece nicarct, Ure-
M yapardk yasdamay secmek
mumkundu, yapimeilar iking
oyunda da ayni secenedin bulu-
nacagu ilade ediyorlar. "Craf-
ting” skl konusunda kendisini
gelistiren oyuncular diger oyun-
culann ine yarayacak, okdu, Ki-
hch, yaydi, sasdi falan yaparak
hayallanni kar pesinde kosarak
gecirebilecekler

Ceset toplaytclid
Asheron's Call oynayaniara
hic yahana gelmeyecek sckilde,

oyunda oldugunuz zamedn sirt
cantarmzdak dederll bir esyayl ce-
sedinizin yaninda birakarak, gu-
venl baskd bir bolgede yeniden
oftayd Ckacaksiniz Elbette, cose
diriz bir muddet orlada kalacak
ve sizden baska kimse cesedin
icindeki dederll esyayt alamaya-
cake Bu stre zarfinda cesedinize
ulasalnlirseniz degerli esyanizi da
gen alabileceksinig. Ama belirll bir
sure gectiklen sonva cesediniz
tm oyunculann yagmalamasina
acik kalacak Bu yuzden, olur ok
mez, bulabilirseniz size yardima
olacak arkadaslannzla, bulamaz
sz tek basirza "body recovery”
gorevierne cikacaksinz. As-
heron's Call'dan edindidimiz
deneyimlerle bu gorevlerin ol-

dukeca heyecanh olabildigini billy-
oruz cunku genellikle sizi Slddren
yaratik veya yararklar hala orada
duruyor oluyor ve bu gorevier-
deki dayarsma/ takim ruhu tam
anlamiyla had safhaya cikiyar
Sonucta sizinle birlikte gelen
oyuncular genellikle bu yardim-
farnndan dolay sadece birkac
kuicuk ex point alyor o Kaddr
Ama cok zenginseniz ve gerceks
ten dedgerll esya veya csyalar kay-
bethyseriz, cesedinizi toplamak
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icin para karsiid savascilar da
laralayabilirsimiz kendinize Tek
sorun, 1kl tarafin da birbirine
guvenchilmesini saglamak

5on bir soziimiiz var

Origin, bu gune kadar yaptgi
her iste kalite standartiannt belir-
leyen, su cok bilindik ve benim
kullanmaktan pek hoslan-
madigim tabir ile, citayr daima
yukselten bir sirket, Bir oyunun
arkasinda Ongin'in ading duy-
dudumuzda tereddut etmeden
oynameamiz saglayan bu an-
lenne bu kez de golge dasdr-
meyeceklenn saniyoruz. Yine de
LOZ'nin uzerinde supheler yok
dedil Uluma evreninm yaraticisi
sayilan Richard “Lord Birtish" Gar-
ol un Ongin'den aynimasi, in-
sanlar Garriot'suz bir UO hekkin-
da dusunmeye it Amea Ongin,
Garnot'un aynimesinin projeyr ak-
salmayacagin cok kesin anlatt ve
sozler verdr Simdi hep beraber
hekeleyip gorecediz. Ongn, yeni
DIr hit yaratabilecek mi? An
layacagiz Bz smdilikk Asheron’s
Call'da saga sola kosmakian son

derece mutluyuz. Ama bizi yeni
ufuklara tastyacak yeni oyunlara
da her zaman acigjiz

Cem Sanct

Bize Gare: Ultima diinyasi RPG
severlerin pek cogu icin farkh bir
anlam tasir. Yine pek cok oyuncu-
nun ilk RPG deneyimleri Ultima
diinyasinda gecen oyuniardan olu-
sur. Bu efsanenin yillardir siiriiyor
olmast, oyunun, konusunun, oyu-
nun gectigi evrenin ve onu yaratan
ve devam etliren arkasindaki yara-
tier insantann basansidir ki, U02
ile bu bagari geleneginin devam et-

mesini bekliyoruz.
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ILK BAKIS

SUZUKI ALSTAF

KARMASIK OLMAYAN iKi TEKER AKSIYONU

SUZUKI ALSTARE EXTREME RACING

Ikbahar dev adimlarla yakla-
siyor. Kanath dostlarimiz gu-
neyden sarkilar soyleyerek
ger gochyorlar ve kulaklarmiza
koncerto tadinda ziyafet sunu-
yorlar

Kisin zorunlu molasindan son-
ra tozlu garaj koselerinden kur-

tulan baska dostlanmiz ise, bize
¢ok daha baska Wiy bir konger-
to dinletiyorlar

Bahara kavusmanin coskusu
e buzsuz ve kuru yollarda ortal-
gl inleten motosikletier!

Oyun dreticileri de viin bu en

guzel mevsiminde hunerlerini
gosteriyorlar

Yans oyunu tiryakilerinin karsr-
sina Electronic Arts'in henuz yeni
Cikartigr Superbike 2000 1n yar
sira Suzuki Alstare Extreme Ra-
cing de cikiyor.

Biz de bu vesileyle, yeni Japon
surar makinesine sdyle bir goz
athik

GERGEKLIK YERINE
HEYECAN VE AKSIYON!

Ubi Soft'un yazdidi asfalt ca-
navarinda her ne kadar gergek

yaris maotorlart yer alsa da {GSX R
600 ve cesitli varyasyonian),
oyunda aksiyon temasi daha
adir basior. Modifikasyon ekra-
ninin yoklugu hermen dikkat ce-
kiyor. Ancak ug kumanda kolu
le direksiyon hassasiyet ayar,
fren ayari ve motor gucu ayar
yapmak mumkun. Surucd kiyate-
U secildikten hemen sonra yaris
ortamina dahil olunabiliyor
Oyuncunun gorevi acikea ¢
zilmis Toplam 9 musabakayr ba-
sar ile bitirmek ve st camur-
lanmamis bir acemiden Suzuki
Alstare Takiminin 1 numaral ya-
rscising kadar uzanan karier ba-
samaklarini tirmanmak|

BAZEN GERi GELIRLER

Ik parkur tecrubei yans ayun-
Cularina bir sekilde tanidik gele
cektir. Tesadul mu yoksa fikir
araklamasi mi? Cevabi basit:

Suzuk) Alstare ashnda bir Dre-
amcast Grtnanun yorumu. Ger-
¢ekre 1998'de Windows orta-
minda cahsan Redline Racer'n
maodriye edilmis hali. Oyunun
2000 versiyonu bazi noktalardan
siki bir sekilde
gelistiriimis
Parkur yelpaze-
sine ikl yeni ta-
2e parkur ek-
lenmis, Oyu-
nun metinleri
ve yazl bicimle-
i bir d6ncekine
nazaran daha
ozenl ve detayl. Bazi goruntu
efektlen [ kasktan ve motordan
yansimalar vs.| eklenmis. Oyun-
da uzun streli motivasyon icin
sampiyona moddlu eklenmis
Heyecan verici atlamalar ve tabii
dusCsler dedismemis. Dustisler
haler, zaman kaybmdan baska |
bir zarara yoi acniyor

Suzuki Fanatikleri yaklasik 12
parkur Uzerinde tozutabiliyorlar
Yeni ve eski senaryolar kansik
olarak karsirmiza cikiyor. Dar sehir
parkurlar, sahil kenannda kumiu
yollar ve zoru bir col etabi, karla
kaph dad yollan, vadi ve repeler-
den gegen bolumler, sizi bekle-
yen dedisik heyecanlar arasinda

yer aliyor. Ak turm etaplar yete-
ri kadar iyi bilyvorum divenler,
ters parkur modunda start alabi-
lirler. Ekranin tkiye bolunmes le
iki kisi de birbiriyle vansatilifler
Net Gzerinden de kozlann payla
silabileced bir bolum de var

SORUMSUZ PC SURUCULERI

Suzuki Alslare'nin yavas yavas
artan zorluk derecesi yen basla-
yanian bile zorlamiyor, ancak ba-
zI motoriann kdsith carpmalan bi-
raz asap bozucu. DOrt perspei-
bl gordntt hiz duygusuriun da-
ha ivi algilanmasin saghyor. En
iyl zamani yapmaya calisan bir
pilctay icin, dijtal joypad tavsiye
ederiz

Rafinda Redline Racer' buiu-
nan biri elbette Suzuk Alstare’yl
edinmek icin tereddut edecektr
ame diger tum aksiyon yarslar
tuikunlart cekinmeden bu kar-
magik olmayan ve pentum 1l sis-
temlerinde sorunsuz calisan yaris
oyununu alacaklardir

Eleclronic Arts'in Suzuki Alsta-
re Extreme Racing lle daha yeni
ckardidl SUperbike 20001N po-
pulerlidn eksil-
meden piya-
sayl baska bir
motarsiklel
yarst le vur-
ma niyetinde
oldugu anlag-
Iiyor. Firma-
nin ayni ko-
nudaki ben-
Zer Oyunian pes pese piyasaya
surme politikast bir yandan sece-
nek yaratbgr icin oyuncular icin
vararliyken, diger yandan dnceki
oyunda gorddikleri hatatarnin di-
gerinde duzeitme sansina sanip
olmalan bakimindan hermn oyun-
cutar hem de firma icin bir firsat
alusturmaktachir

" FIRMA KARNES}

Shadow Company
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EANIN her oyunu g Suzuk
Alstare Exireme Racngini de

merakla beklyoruz. Simdilik gor-
duklerimiz bizi heyecantandiryor
ama Dir oyun icin en dodru soz
Oyun pryasada ve tamamiyla oy-
I nanirken soylenebili
Kemal Bitirim

Flrmas Bectrne A

FI-400, 64 mb Ram, 3d Kari,

WIN31Z| 31|

Bize Giire: Oyun, sadece iy hir
yang ayunu ihtivact duyanlar ivin
son derece uygun girinse de, her
gyuneunun bazen stirdial motoru
modifiye etmek istevebiloeed| gz
‘aniinde bulundurutmaliydi. Yine di
zerte kadar motosikiel bllglsi olma:
yan insanlann da motosiklel yars-
larimn tading alabilmesi agiondan
oyunun basari: olabileeeg] siy-
lenebilir.
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yunlari

l MICROSOFT SESSIZ SEDASIZ, PEK CO

BUNYESINE KATTI. BOYLECE ESKIDEN BEGENEREN

sTIRIC] RAMAY

I1Z BIR COK
UNLO OYUNUN DEVAMINI VEYA O OYUNLARIN YARATICILA

ORTAK SOZ §U: GBASIMIZA DIKILIP HAPI CIKARTIN ARTIK DIYE ZOR- ! ;
LAMIYOR BIZI MICROSOFT. ¢OK RAHAT BIR ORTAMDA CALISIYORUZ.® '
ISTE E3 FUARINDA INCELERIGIMIZ, MEYDANA CIKMAK UZERE OLAN ‘ '
MICROSOFT OYUNLARINA BIR GOZ ATACAGIZ BU AY. AMA ONCE EYDEN /

DE BAHSEDELIM BIRAZ... J
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E3 2000
Gittik Gordiik Oynadik!!!

Level ilk sizin haberiniz olsun diye E3’den sicak haber
getirmek icin Amerikalarda perisan etti kendisini

er insanin yasamnda
H donum noktalar vardir
Her halde benimkiler-

den biri de bu olsa gerek Yillardir
oyun dergilennde cahsan bir edr-
1or icin Warcraft il ve C&C 2 oy-
namak, Age of Empires’ yapan
aziz Insanla konusmak ve belki de
en quzeli Lara Crofta dokunmak
{Arkasina gecmek diyelim suna-
Cem) kadar yasamini dedistirecek
hir sey ofabilir mi?

Elbette oraya gtme,; daha
dogrusu gonderiime sebebim ya-
samima renk katmak degildi E3'e
katidik cOnka B3 fuan Dunyanin
en buylk bilgisayar oyunlan fuan
ve hem bizler hem de sizler icn
buyuk bir hazine Uzun smiyle
Electronic Entertainment Expo
her yil Los Angeles'da gerceklesi-
yOr ve tum oyun firmalan katil-
yor E3'te her fitma en yenr proje-
lerin tanityor ve elden geldigince

insanlara oynanabilir demolarin
sunuyor  Kisacasi oyun dunyasi-
rin kalbr E3

E3'un diger bir &zeligr dunya-
daki tum tican fuariar icinde en
edlenceli olarm Dort bir yandan
yukselen muzik, her yerde bilgisa-
yar oyunlar, oyun karakterlernnm
kiyafetine burunmus modeller ve
guzel Kizlarl Tabii bunlar icinde bi-
2zt asil llgilendiren oyunlar (Onun
icin fotograflann ucte kis) hostes
kizlarla dolu?-Cem). Diablo Il veya
Black & White oynamak varken
kim kizlara bakar ki? (Cekudin fo-
tograflann ucte ikisi fuardaki hos-
tes kizlarla dolu-Cem)

Sizin icin en yeni oyunlar ve
uzun suredir heyecanla bekledik-
lenmizi oynama firsat Buldum.
Bunlann hepsini zamanila anlata-
cadiz. Saninm Bu ay danil uc ay

boyunca bizden fazlasiyla E3'U
duyacaksiniz. Ancak anlatilacak o
kadar cok sey var ki hepsini bir-
den sunmak cok zor. Ustelik fu-
ardan ayin 15'inde dondugum
1cn yazilan hazilamak icin sade-
ce bir hafta vaktimiz vardr {Yan-
sini kizlann fotograflarina beaka-
rak harcadin zaten-Cemj Sagal-
sun diger arkadaslar fazlasiyla
yardimar oldular ve size oldukca
fazla bilgl lletyoruz bu ay Ve
unutmadan Bunlarnn cogunu ilk
duyanlardansimiz. Cunki yurt di-
sindaki dergiler genelde ayin

157 Inde cikiyor ve cok onceden
hazidaryor Bu yuzden Amerika-
I ve Avrupali pek cok oyuncu si-
zin okudukldannizt 1.5 ay kadar
beklemek zorunda Ve Level
okurlan pek cok oyundan ik ha-
berdar olanlar clacak Bizim igin
bundan daha tuyuk bir gurur
olamaz

Oyunlar Oyunlar

Oyunlar....

E3'de bir cok surpriz vardi Pek
cogu kathimailara gosterilmedi ve
sadece kapal kapiar ardinda ba-
sina aciklandi. Bunlarnn icinde Ho-
meworld'u yapan Relic'in yeni
projesi Sigma, Lucasin yeni bom-
basi clan Escape from Monkey Is-
land ve EAIN yeni goz bebegr Ali-
ce beryn cn cok heyecanlandirar-
lar oldu Hepsini anlatacagiz, ya-
Vas yavas Ama isterseniz once si-
ze E3de kucuk bir tur atbraim

E3 ddér salondan olusuyordu
ancak bunlardan sadece ikisi bi-
Zim igin éoneme sanipti. Bu iki sa-
londan ilkinde Sony, Nintendo ve
Sega dev standlar kurmuslard
Bu ¢ konsol urencisinin yeni pro-
Jelerini Playstation kosesinde bula-
bileceksiniz. Bu U¢ devie ayni sa-
lonu paylasma talinsiziiginde olsa
ve kenara koseye sikissa da Bun-
gie ve 3DC oldukca ilgi gordu
Ne yazik ki Bungie halen suren (ki
projesi Oni ve Halo'hun sadece
videolanni getirmisti. Ancak
30O nun standinda Legends of
M&M ve Warnors of M&M'T ayna-
ma sansim oldu Ozeliikle Le-
gends ¢ok iyi gozukiyor ve 3D0O
serinin son birkac oyununda yap-
bgi hatalar duzeltecek gibi

Electronic Arts

E3'Un asil buytk ve senlikli gu-
ney salonunda ise hemen hemen
tum firmalar bir aradaydi Girer
girmez karsiniza ¢ikan Electronic
Arts standinda Cemmand & Con-
quer serisinin iki oyunu Renega-
de ve C&C 2, hemen arkasinda
yeni Sims ayunlan Livin® Large ve
Simsville; Peter Molyneux'un he-
yecanla bekledigimiz oyunu Black
& White; Ik on-line NFS olan Mo-
torCity ve EAIN yerni gozdes) Und-
ying tam anlamiyla bir ziyafett ve
oyuniann wmu oynanabtlirdi Ay-
nca Basin icn Quiake 3 motorunu
kullanan ik oyunlardan Alice gos-
tenlc

Microsoft

Electronic Arts'in hemen arka-
sindak Microsoft E3'un en iyl
standlanndan birine sahipti X-
Box ve yeni oyun kontrol cihazia-

Rrtp: fOaww levei.cam.tr




Infogrames

t tam anlamryla
v tarm 10

Fuanm en buyuk staned
allt alglials

Inaniimez guzel grafiklere sah

Eidos
Amailginin e
| stand Bide
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umuz Lara
Crofta O cm kadar yaklas
kurmustur 1} Ancak Laramin
ardinda b Girinden |

cyunlar

Im Going
M, Hitmean ve Starlopia Tamiong
IMa sanst buimak cok yydi

Interactive’inkiydi,
net of the

Iyt haziranmist

mu aldigp May-
1 filminden fir-

1 karakter inanilmaz

aguzell 11 Fox'un dider bir ye-
1 oyunu Buffy The Vampire Sla-

ver icin haz g standdaki ug

Hasbro
Fox'un hemen ¢
Hasbro standinda b

Com: Alllanc
2 dofanan X

2ma
1 yeni Half-Li-

O =G nd Control ve

HalfFLife modlan duramu kurar
maya ek de yetmiyordu Ancak
Blizzard'in standinda Diablo 1 ve

Warcraft Il ion uzun bir sira olus-
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muslu Fuar boyunca en uzun
vakil bu ki oyunda harcadim de
sermn yalan olmaz. Diablo i hal-
kinda bugUne dek o kadar cok
konustuk ki oyunu oynarken za-
ten yillardir oynuyormusum gibi
b hisse kapildim. Ancak \Warcraft
I kesinlikle beni buydledr Acikea-
s ben oyunun bu kadar iy olaca-
giri tahmin ctmiyordum. Halen
yapim asamasinda oldugunu du
sununce bithiginde eve kapanip
gunlerce cikmamak i¢in ok iyi bir
sebep olacagl kesin

Red Storm

Havasin ardindaki Red Storm
Payal kinkhig yaratan baska bir
stand oldu. 3-4 yeni oyunu olma-
sina ragmen bunlann hic biri Ra-
Inbowy Six kalitesinde bir bas yapit
iZlenimi vermedli bana. Arcade
Klasigi Gunshipin 3D versiyonu
ve yenl bir aksiyon adventure
olan Freedom pek cekicr gelmedi
Clancy'nin yeni marifet olan Co-
vert Ops Essenuals ise beraberine
de gelen RG ek levellan disinda
oynanabilir degil ve daha cok
ozel timlere dair bir dokumentas-
yon ¢alismas

Activision

Bu yilin parlak standlanndan
birtne sahip olan Activision Ise ye-
ni it Return to Castle Wolfensh-
enicn kicuk cagh bir kale nsa
etrmisti Yen Wolfensthen, Quake
3 motoru kultaniyor ve oldukca
edlenceli gorunuyordu Ancak id
Software fanlarn pek sevinmesinler
cunkd oyun Gzerinde Gray Mat-
ter isminde yeni bir gelistinc cali-

irae i i ldasik tachnclars ol

ke Lizak. ACTivisie
flas oyunu Dark Reign 2 bitime
oldukca yaklasmis gibi gdranu-
yordu ve RTS konusunda gelecek
et ivider b oldu

LENENIT
gu kesin. Cwibization: Call to Po
wer Ik oyunun hatalannin di-
zelulmis versiyonundan facla bir
sey vaad etmiyordu Bu sefer da-
ha 1 bir arayuz cluslurup oyna
nise gelistirmisier Ama oyunun
geriye kalan ogelen aynen duru-
s fase
bitirme yaidasan oyuriard e
Oyunculan fazia beklettiginden
cok fazla ilg gormed! ancak ol-
dukea 1yiych

VOTCL, Wampire = rale R o

Lucas Arts

Qyun dunyasirnin ikl bayuk fir-
masi Lucas Arts ve Interplay pek
halk ontne ¢ikmadilar ve oyunia-
1 kapal kaplar arkasimeda os-
tergiler, Lucasim sOrprizl elbetts
Escape From Monkey Island'dr
Bu meshur adventure serisinin
dordunctsu olan oyun tamamen
3D ve Grim Fandangonun
motorunu kullaryor Bu durum
OYUNLIN serinin oncek oyunlarnn-
dan oldukca farkh olmasina yol
acmis ancak yinede oldukca
sevimli ve guzel gorunuyordus
stanwars serisinden ¢ikan yanm
duzine yeni oyun arasinda ise
sadece Obi Wan dikkate deger-
di

Interplay

Interplay ise sadece basinin
girebildigi 6zet bir odada bas
yapit olmaya aday bir dolu

oyunu gosterd:. Uzun suredi
bekledigimiz Giants't dunyanm
dort bir kosesinden gelrnis didjer
editorlerle multiplayer oynamak
harikaych Oyun birbirinden ¢cok
farkh G¢ ik sundudu icin multip-
layer'a farkl bir tad veriyor Bak
durs Gate'in takipgilen olan Bal-

durs Gate 2 ve lceWind Dale ik
Dakista Hk oyuna oldukca ber-
2iyor. Ancak oynanis, hikaye ve
yeni buyuler konusunda ¢ok faz-
Ia gelisme var. Black Isle’in asil
bombasi Never Winter Nights ise
kesinlikle fuardaki on iyi RPGyd
Never Winter Nights'da hem 30D
grafikler cok iyi hem de ayuna
DM katlabilmesi ile bilgisayar
RPG'leri gercek FRFlere bir adim
daha yaklasmis. Aynca MDK? ve
Shinny'nin yeni oyunu Sacrifice
da oynama sansi buldum

Evet bu ay bu girisin ardindan
Microsoft'un yeni ayunlan sizi
beldiyor Gelecek ay Hasbro,
Lucas Arts, Activision, Interpiay,
Red Storm, Blizzard, Sierra, Bun-
die ve Infogrames’in oyunlarina
daha derin bakacadiz. Kisacasi
gelecek ay siei tam bir ziyafet
bekiyor Bir sontaki ay ise Elect-
ronic Arls ve Bidos'un oyunlanni
cok ozel roportajlaria sunmeayi
planhyoruz Tabii bir dedisiklik ol-
mazsa

Tugbek Olek
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FREELANCER

icrosoft oyunlarni in-

celerken karsilastg-

miz en heyecan vericl
ayunlar listesinde, Freclancern
ust siralarda yer aldigin itirat et
meliyim. Chns Roberts ismini,
zol Sdullu ik Wing Commander
oyunundan Ben Lakip ethigim
de itiraf etmelyim  Ongin ve EA
cavsi alinda gecirchdr yillar bo-
yunca Wing Comimander ve to-
revienni oyun dumyasmna suri-
mus olan, uzay simulasyonliar
nin {ya-da mteraktf uzay sho-
orem-uplanning Sid Meier' diye-
bilecegimiz Chris Robertsin geli-
sen teknolop sayesinde artik cok
eskimis garunen Wing Com-
mander serisine revizyondan ge-
cirmesing beklememek saflik olur
da Ama acikeasi, bunu Micro-
soft caust alunda yapacaging uc
yil once inanamasdik

Starlancer ile, Wing Comman-

der'de yaptklannin daha gelis
mis grafiklerle tekranns orlaya -
kartan ve ashinda, arkadan ge-
ler yeni jenerasyonun da bu sa-
nadan habersiz kalmarmasini
saglay4n Chns Roberts'in clbet-
fe, Wing Commander serisinin

Elitel olarak nite-
leyebilecedimiz
Privater da unu
tabilecegin disu-
nemezdik lste
Wing Comman-
der'in Starlancer
olarak yeniden
spawn aldudu su
gunlerde, Chris
oyun dunyasina,
Privaterin da Fre-
eLancer olarak
spawn olacagin
duyurdu Wing
Commander cok
buyik ir kidenm
begenisini kazan-
diysa da, turden
hoslanmayanlann
uzak durdudguna
sanit olmusum-
dur. Ancak kisisel
Olarak garanti edebilecedim bir
konu varsa, Freelancer’t cyna-
ydcak herkesin bilgisavarlannin
pasing caklacak olduguclur
Universiterin itk yillaninda onlar-
ca sinavimin katil ofan Priva-
terin benzen olacak Freelan
cerin da pek ¢ok ddrencinin ha-

yatm kaydiracagiry tahimin ede-
biliyorum

lLafi fazla uzatodirmin farkinda-
vimn ama, eski Dir dostla kdrsilas-
mis olmanin sevinciyle doktum
icimi Freelancer, 30 yuzyilda
gececek ve uzay savasi lle hafif
strate)l ve RPG/adventure ogele-
rini birlestrecek Bir oyun olacak

imaj Hersevydir.

Freelancerda oyunu en fazla
etkileyecek faktor imejiniz ola-
caklir Uzayda dolasirken ma
sum gernilere saldinrsaniz, ka
Gakclik vapar, kirli islerle ugrasi-
saniz, adiniz kisa surede ckacak
Ve oyunun bir adventure hava
sdalerleyen senaryosunda
karsilasuginmz insanlarla divalog
lanriz, ihskilenniz bu imajinizdan
cOk buyllk oranda etkilenceck
Ornedin, uzay bostugunda kor-
sanlikla istigal etmeyr sectidiniz
de, size yardim etmek isteyecek
Dir ordu subavinin sempatisini
kazanamayacaksiniz ve oriun
sundudu olanaklardan mahrum
kalacaksiniz ama iyi yolda bula-
mayacaginiz baska dostlar edi-
nebileceksiniz

Oyunun diger can alic nokta-
o, ticaret ve gemi konfgurasyo-
nu. Oyun boyunca, evrerin bir
ucundan diderine bosu bosuna
dolasmayacaksiniz Ugradiginiz
istasyonlarda mal alisverisi yapa
rak iyi bir kar da saglayabilecek
SiNiz ki, bu kazandigines paray
da mezara golurmeyeceksiniz
elbette. Gittik¢e daha tehiikeli
bir hale gelmeye baslayan ev-
rende sag kalabilmek icin gemi
nize yeni donanimlar satn ala-
cak, hatta gemilerinizi dedistire-
bileccksiniz

Elbette. Chiis Robert oyunla
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donermin en guzel ¢
oyunlan arasind4 s4
dan cmin olabilirsiniz. Si

rlan hatirlameaya yetmi-
nlar zam&nin-
da kagirdiysaniz so/ume
nin. Bu iki adam, Chns Roberts

< kisilh olmasindan yaki-

nuz Ilatta senar-
yodan sikildiniz
mi, oyunun her
aminda, olaylar-
dan kopup evre-
nin dennliklerir
kendinize tic
ve savasla dolu
yen! bir oyun
rabiliyorsuruz
Freelancer £3 de
en cok ilgimizi ce-
ken oyunlardan
bin oldu Oynana-
bilir bir demaosu
henuz olmaydn
/un hakkinda
cok yakinda bilgi
bombardimani
baslayacadini tah-
min ediyoruz la-
kipte kahn

-
b *
CHRIS ROBERTS
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DUNGEON SIEGE

ercek bir bilgisayar
G oyuncusu olup da en
az bir kere de olsa real
time oynamarmis birine rastlaya-
mazsiniz.. Ayni sekilde, hayal gu-
cU iyl olup da FRP oynamamis
kimse de yoktur. Goz zevki olan-
lar ise, 3D grafikleri severler. Ve
sonugta buniarin hepsi bir oyun-
da birlesirse ne olur? Tabii ki Mic-
rosoftun iddiah en son oyunla-
nndan bir, yarn Dungeon Siege
olur Dungeon Siege'de tama-
men 3D bir dunyada, fantastik
ogelerle dolu real ume bir.action
Qynuyoruz
Microsoft oyu-
nun dunyasine bu
sefer tek parca yap-
mis ve boylece
oyundaki en yuksek
dagdan en algcak
vadiye kadar hic bir
yUklerne ekrani ol
madan gegebiliyor-
sunuz. Tamamen
fantastik agelerle
suslenmis olan bu
dunyada, yonetugi-
niz karakter sayisi
baslangicta bir tane
ama, zamanla ister-
seniz 10 kisiye ka-
dar buyuk bir takim
bile kurabilrsiniz
Mesela buyU olayin-
da asip gideyim diyorsaniz, etraf-
ta buldudunuz tum buyuculeri
taiirminiza katarak minik bir bo-
yucu ordusu kurmaniz mumkan
FRFlerden alisik oldugumuz bu
aynnbitar ne yazik ki, puzzie'larda

bu kadar tat vermiyor; cunku
Microsoft kastiran bir oyun yap-
maktansa, daha cok savas adir-
likh, pek fazla dusunmeyen hizli
ve hareketli bir oyun yapmayi
yeglemis. Oyunun kontrol(l ve
Ogrenmesi cok basit Kisa bir su-

re zarfinda oyuna tamamen
adapte olabilirsiniz. Zaten emin
olun, oyun boyunca karakter ge-
lisimi dahil ¢ok fazla karar ver-
mek zorunda kalmayacaksiniz
Gerekli olan yetenekleri karakter-

niz oyun ilerledikce otomatikman
kazanacakbr Ama ote yandan
karakterinizi yaratrken istediginiz
gibi Ozgur olacaksiniz. Hatta yeni
buydler ve yeni mekanlar bile dr
zayn edip INternet’ten tum insan-
likla paylasabileceksiniz. Bu arada
oyunu tabi ki Gaming Zone'dan
multiplayer oynayabileceqiniz gr
bi, 10 kisihk bir network ady da
kurmaniz mumkun. Bunlann 1cin-
de "capture the castle” tarzinda
az bucuk stratejiye ihtiyac duya-
caginiz oyun turleri de olacak
Cyunun genel olarak Uzerin-

de epey ugrasildigini tahmin
edersiniz. Bunlann basinda oyu-
nun grafik yapisi da geliyor.
Oyunun mekaninin izometrik ya-
pisinin yani sira her wrld zengin-
lestininis efektlerle de gercek bir

| 3D-cevre imay verilmis

Dungeon Siege her ne kadar
FRF odeleriyle bastan sona be-
zenmis olsa da, ne gergek bir
FRP olacak kadar ayrintii ve di-
stnce gerekuren bir oyun, ne de
bir real time stratejide olan sehir
kur-asker uret mantdinda  Daha
cok, ikisinin uygun miktarlarda
kansmis ve Micresoft kalitesinde
kavrulmus haline benziyor dive-
bilinz. Ama hemen dyle heves-
lenmeyin, ¢inku oyunun gelme-
sine soyle en az bir yil falan var
Bir cok tOrg icinde banndiran bu
hareketl ve zevkli oyunu gozu-
muz yollarda sabirsizlikla bek-
yoruz

LETY Ir

ke il
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MECH WARRIOR 4

icrosoft'un oyun dun-
yasindaki en blyk
athmlanndan biri de
{hayir Windows 95'den bahset-
Miyoruz, oyun tasarimi ve yapimi
acisindan en buytk athmlanndan
biri } Battle Tech dunyasi ile ilgili
lisanslan almasi olmustur herhal-
de. 16 yildir oyun severlerin bu
yuk bedeniyle oynadid, 40 metre
boyunda, 80 wn agiridinda ve
saalte 90 kilometre yapabilen dev
savas robotlannin cirit athdr bir
dinyay konu alan evrende, bild-
gimiz gibi Commodere 64'deki ilk
RPG/stratei turt Battle Tech'den
sonra, gunumuze gelen Mech
Warrior hatta Mech Commander
oyunlar yayinlanmist

Demek 16 yil?

Benzer konulu Bir oyun evreni
olan Metal Tech'de gegen Earth
Siege serisi oyunlara nazaran her
zaman daha populer ve daha oy-
nanish olan Mech Warrior serisi
Microsoft'un da dikkatinden kac-
mammys olacak ki, artik yeni
Mech Warrior oyunlann Micro-
soft kutulannin icinde satin alaca-
giz. Bu gelisme hermn dunya
oyunculanni hem de Turk oyun-
culan ki sebepie yakindan ilgilen-
direbilir. lIlki. bundan sonra Battle
Tech dunyasinda gecen bir ayun-
la ugrasirken daha az mawvi ekran-
l& karsilasacadiz cunkuy herhalde
Microsoft kendi oyunu ile kendli
isletim sistemi arasinda en saglam
uyumicluk algontmasini kurabile-
cektir, ikinasi ise eskiden ulkemiz

de dadincis olmadidi iin kopya-
lan satilan Mech Warrior serisi
oyunlan artik orpinal Microsoft ku-
tulan ile saun aiabilecegiz ve eger
oyun da bir sorunla karsilasirsaniz
calacadirz kapi hicbir sorumiuluk
katul etmeyen kopya oyun satc-
st dedil, urdrlerinin sorumiulugue
nu tasimeak zorunda olan Micro-
soft olacaktr. Dolayist ile Turk
oyunculanni gazel gunlenn bek-
ledigin sayleyebiliriz. Hatta, bura-
da banhsetmekde fayda var, mic-
rosoit oyunun yapimciiding Gst-
lendigi icin 1k defa bir yapima fir-
manin Ulkemizde sadlam bir su-
besinin agldigini da soyleyebilinz
Neden olmasin, birkag yil icinde
Microsoft oyun yaziim ekibi icin
Turkiyedek: yarauc arkadaslan go-
rev basina cagirabilir. Bu detayli
konusulmasi gereken konulara
baska bir yazida deginmek uzere
son venp, Mech Warnor'a geger-
sek, aksiyon, strate) ve simQlasyo-
nun bir ayunda bu kadar uyumilu
bir seklide birlesebildigine bizm
de sasirdigirmizr itiraf etmemiz ge-
rekie

Oyunun cekiciliginin buydk kis-
minin konusundan kaynaklanaca-
dint dasunuyoruz. Qyunda oz-
gurlukleri icin savasan bir klan‘in
son uyelennin babalannin inoka-
mini #lmak ve ozgurltklerini ka-
zanmak 1¢in gezegenlerini dus-
maniardan temizleme cabasi ko-
nu alinyor ki bu haliyle bite, ba-
basinin ocuri dimek 1cin buttin
bir gezegeni Savas robolu ile do-

lasan genc bir pilotun hikayesinin
anlatikhd itk Battle Mech oyunu-
na ¢ak benziyor konu

Oyunun grafik bakimindan ¢ok
gelismis olacadg stipheye yer ver
medigi gib, Battle Tech evreni
hayranlan sonunda evrenin kla-
siklesmis 21 Mech'in disinda 7 ye-
n Mech modeli #e de karsilasabi
lecekler. Sif Battle Tech evrenin-
dek yeni Mech'len test etmek icin
bile bu oyunun oynanmaya de-
ger olacadim distnlyoruz
Mech'leriniz caddelerde yurlylp,
ctomabilleri ve insaniar ezdikle-
nnde, ne kadar dev robotlara
huakmettiginizi dana rahata anla
yacaksiniz.

Ama elbette oyun, garey al
gorev bitir, gorev al, gdrev bitir
seklinde bir tempoyla ilerlemeye-
cek Ya da soyle soylemek lazim,
ashnda oyle ilerleyecek ama oyun
icine yerlesunlen videolarla, ina-

netl, askl, kahramanhdn ve daha
bIr ok Ogeyl oyunun konuus
icnde bulabilecek, seyrederek o¢-
reneceksiniz. Bununla da kalma
yacak, cok detayl ama cok kulla-
nigh taktik kontrol yetkileriniz Ola-
cak Hangi Merclerle, hangi do-
namimlarla, hangi pilotlarla, nere-
de savasacadiniza karar vereceksr
niz. Savas aninda, kanal pHlotlan-
nizi beliriedidginiz taklige gore
yonlendinp, daha ctkin olmalari-
ni saglayacaksiniz ama siz onlar

yonlendirmeseniz de adamlanniz
kendi baslanna dusmanla basa
cikacak sekaya sahip olacaklar
Beklyoruz .
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Mech Commander 2

cen tek cyunu Mech

Warrior olmayacak Mic-
rosoft'un. Aslinda Mech Warnor
ile bir batun tegkil eden Mech
Commander'i de menusine da-
hil etmeseydi herkes Microsoft'u
ayiplayabiirdi

Mech Cemmander oyununu

daha once oynayanlar, oyunun,
Mech Warrior cyununda “sOrdi-
gumuz” Battle Mech'leri "yonet-
mek"i konu aldigini bilirler. Mech
Warrior'da, bir savas roboturiun
{ki ashnda robot dedil de, Zirhli
Savas Makineleri diyelim sunla-
ra..)pilotunu, Mech Cormman-
der'de ise o pilotlan uzaydaki in-
dirme gemisinden ydneten ko-
mutani oynuyorsunuz. Oyun ek-
rani tam bir RTS'de oldugu gibi,

izometrik ve ilk ayundaki 2 bo-
yutlu grafiklerin aksine bu kez
3D grafikler esliginde pilotiariniz:
yonlendireceksiniz.

Mech Commander oyunu, bir
us kurup, mineral qikartp, Battle
Tech'ler uretip dusman Gzerine
strebileceginiz tipte bir RTS de-
dil, cok sukdr ki... Oyunda, Uzle-
rinizin size tanididi haklar cerce-
vesinde belll Mech'leri kullanip,
mevcut pilotlar ve ekipmanlar
arasindan segimler yaparak

Loose Canon

mumkan olan en iyi ekibi kur-
maya ve ekibinizle gérevieri ba-
sarmaya calisiyorsunuz. Elbette,
dusmana hasar verdikge, gorev
basardik¢a, savas alininda kalan
kalintlan da topluyar ve yeni
Mech'lere sahip olabiliyorsunuz
Ayni zmanda rutbeniz arthikea
uslerinizin izin verdigi Mech'lerin
sayist ve gugleri de artiyor. Dola-
yist oyun sadece "Allah ne ver-
diyse” girismek taktginin kullanil-
digr bir oyun dedil, Savas ekono-
misinin sonuna kadar goézetildidi
bir oyun halini ahyor. Anlasildigi
uzere, savaslan askerler dedil,
ekonomistler kazaniyor. (Asker-
deki arkadaslar alinmasin .
Mech Commander 2, yeni 3D
grafikleri ile ilk cyunun hayranla-
r tarafindan hasretle bekleniyor

oose Cannon hak-
L kinda sdylenecek

fazla sey yok ashrr-
da. Size konuyu anlatsak
ne ile karsi karsiya oldugu-
nuzu anlayacaksiniz. 2016
yilinda, guvenlik glglerinin
yetersiz kaldid), suc dolu bir
Amerikada yasayan Ashe
isimli bir kafa avasin can-
landirdiginiz cyunda, polis
teskiaundan par¢a bast is
alp, aldiginiz isin pesinde
kosarken bazan otomobit
takiplerine girisecek bazan da ya-
ya olarak suclulan takip etmek ve
dovusmek zorunda kalacaksiniz
Oyunda 15 farkh arac kullanabi-

Age Of Empires II:

daima yardima hazir
ve zaten devamli ¢ail-
sir halde olan polisle-
rin arasinda tam anla-
miyle bir aksiyon filmi-
ni yasayacaksiniz .. Gi-
bi gérdnudyer, bura-
dan bakinca.. Elbette,
oyun elimize gectigin-
de daha saghkh deger-
lendirimesi yapilacak-
ur. Umanz, kontrolleri
zor clmayan, anlasik-

leceksiniz ama daha ilginci bu
araclan istedidiniz gibi modifiye
edebileceksiniz. Tamamen canli
sehirlerde, akan trafigin, sivillerin,

masi, ddrenilmesi zor
bir oyun cikartmazlar orteya
Cunku turler arasi oyunlarda isin
icine bir de 3D girdi mi, pek cok
Oyunun batbgint goruyoruz

The Conquerors

n begenilen oyun-
E lar arasinda ilk si-
ralarda yer alan
Age of Empires II'cin yeni
bir genislerne paketinin
gelecegini haber verme-
den Microsoft oyunlan
hakkindaki bir yaziy: bitir-
mek dusandlemezdr her-
halde. Canquerorda, Aok
I"deki kampanyanin he-
men bitmesinden sikayetci
arkadaslar icin oldukca detayl
yeni kampanyalar ve yeni Dirim-

lerle binalar olacak Hatta biliyo-
ruz akliniz ucacak ama oyuna
' yeni katlacak irklar, 25 yeni tek-

noloji, binalar, dniteler bir
yana, Hunlan sectiginizde
“Tarkan” isimli bir unite
de Oretebileceksimz, Ou-
sunebiliyor musunuz, "Atl
Kurt” diye bagiran elli
Tarkan yapmissiniz ve sal-
missiNiz cayira... Kim du-
rabilir karsilarnda. O gan
Akincilar, akinlarda coguk-
lar gibi sendiler. Merakla
bekliyoruz. Bu arada
Bruce Shelly lle yaptdimiz ropor-
tajla son verelim yazimiza

drlar ik
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CONQUEST

ok uzun zamandir piya-
c saya adam gibi bir real ti-
me strateji gelmemisti;
he‘guzayda gegen bir RTS Stare-
rafttan bu yana géruimds bir sey
degildi En nihayetinde Micro-
soft'taki insanciklar "yeter bu
Starcraftin saltanat, biz her konu-
da en iyiyiz, superiz, yasasin Mic-
rosoft, yasasn Billl” seklinde nara-
lar atarak buyuk ve bir o kadar
da iddiah bir 20 RTS kazaninin et
rafinda donmeye basladilar. Ve

en nihayetinde ortaya 16 yildiz
sisternl, uc irkli, gezmeli dolasmal
enfes bir RTS cikardilar
Conquest'te, oyuncular birbir-
len arasinda kolayca gecis yapila-
bilen 16 degisik sistem arasinda
dolasip kesfe ckacaklar: Tabit bu
arada, savaslar da olacakbr ve
tum savaslarda orduyu 30D bir or-
tamda yonetiyor olacaksiniz. Her
geminizin belll bir gacu olacak ve
savastarda bu gucun dusmesiyle
beraber geminizin savas yetenedi
de azatacak ve tekrar doldurulma-
ya ihtiyac duyulacak Savasacagi-
niz mekanlar 1se ok cesitli olacak
Inebulalar, kuyruklu yidizlar, kara
delikler vs ) ve her birinin uzerin-
de farkl bir stratej uygulayabile-
ceksiniz, Simdi buraya kadar her
sey guzel de, neden acaba Mic-
rosoft irklann ozelliklen konusun-
da Blizzard'la buyuk bir benzerlik
yasamis. Oyunda toplam ac irki
secebiliyorsunuz: Insan gibi olan

CRIMSON SKY

Terran'lar, becek gibi bir yapida
olanlar Manus'ler ve ileri teknoloj
ve enerji uzmani Solanan‘iar
Hepsinin kendine has birtik ve
teknolojller oldugunu sdyleme-
me gerek yok herhalde Aynica In-
lernet’te MS Zone'da da cesitli
turnuvalart ve bir ranking sistenmi

olacagi kesin.

Sonug itibariyle Conguest
siradan bir RTS'nin verdiginden
cok daha fazla bir zevk verip eg-
lendirebilr ve cok uniu olabilir.
Bu senenin sonunda uzayin kor-
kung bosludu hepimizin evine
konuk olacak

cus simulasyonlarn her
U zaman bir cok bilgisa
yar oyuncusu icin bir
kabus olmustur Kafa kanstnci ek
ranlar, 10-15 tusu kullanma zo-
runluludu ve en sonunda da siki-
CIve pek hareketh olmayan bir
ucus denemesi.., Gerci zamanla
epey evrim geciren simUlasyonlar
da oldu ama, hala hep bir kasinu
nava icindeler Iste Microsoft'un
bu son simUlasyonuy olayin cehre-
sini biraz dedisurecek gibi Oyun
kolay ve edlencell bir yapiyla ger-
cek bir simulasyon havasi yakala-
maya cahsiyor Konusu ise 1937
yiinda geciyor ama, paralel bir
evrende Amerika bliylk savas
sonrasinda kuzey, guney, dogu
ve batl olmak Uzere dorde ayrilir
ve her ordu savas ylzunden yok
olan karayollannin yerini alan ve
her bakimdan tek ulasim arac
olan hava piyasasini ele gecirme-
ye calisir Secebilecegmiz 12 eg-
zotik ucakla birlikle {ki cogu tama-
men fantezi ucaklar] 241en [azla
gorev boyunca hizh bir tempada

ucacaksiniz Bu gorevler sirasinda
diger bir ¢ok simulasyondaki gibi
tek gdreviniz "uc ve oldar’ olma
yacak. Kimi zamar tck amacinz
parasutle atlarmak olacakken kimi
zaman ¢ok gizh bir savas ucagini
calmak zorunda kalacaksiniz. Bu
da oyuna {asinda artk her oyun-
da belirmeye basladidr Gzere) ha-

fif bir adventure havasi katyor
Oyun boyunca her gorevin bi-
nncil ve ikincl hedeflen olacak ve
yaptiginiz her hareket, bitirdiginiz
tam gdrevier, dider istatistiklerin
hepsi ozenli bir sekilde tutulacak
ki bu ashinda her pilatun istedigi
bir seydir Aynca Microsoft her
zamdniki gibi oyunun multiplayer

kismina da adirlik vermis. MS
Zonec'da da oynanabilten bu hiz-
I ve ilging simulasyonun birkag
ay icinde piyasada olmasl
gerekiyor Aslinda hig simulas-
yon oynamamus insanlar bile
cezbedecek kadar ilging
gozukiyor, denemekie bir fay-
da var derim.
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METAL GEAR SOLID

zun zamandir boyle bir
U oyun bekliyorduk, en
nihayet Micrasoft du-
alanmizr duydu. Hafif karanhk, bi-
raz puslu, ama tehlikel ve acima-
siz. Tamam, kabul Hollywood
filmlerinin yuzde 801 boyle baslar
ama, bu yine de ozel bir timi yd-
netip buyuk bir gizllikle nukleer
Gir silah merkezini ele gegimuis te-
roristleri durdurmayi sagladigirmiz
enfes bir oyun oynamarmizi en-
gellemez. Teroristlenn bize verdidi
sadece 24 saat vardir, biz bu sira-
da, bir casus edasiyla Ussu bas-
mal ve rehineleri kurtarmaliyiz
300'den fazla bolum boyunca
kosturacagimiz cyunda sniper t-
fedinden rocket launcher'a kadar

30'dan fazla teknolojik silah var
{iliyorum biraz klasik oldu ama,
qunumuz kosullarinda vahset bu
kadar orta mal olmusken farkl bir
silah yaratmak mumkdan olmuycer,
biz de farkh oyunlarda her birini
tekrardan kullanmak zorunda kalr
yoruz)

Metal Gear Solid, Playstation
sahiplerinin bildigi gibi uzun za-
mandir konsollarda boy gosteri-
yordu zaten. PC versiyonunda ise
oyunu ahp aynen gecirmek yakr
sik aimazdi Dogal olarak cok da-
ha gelismis olarak geliyor karsimi-
za Mesela grafik konusunda
epey bir ilerleme séz konusu. Ka-
rakter texture’lan ve ekran cozir
nuragu daha yuksek Aynca PC
versiyonunda
bir FPS gibi ilk ki-
sinin gozunden
oynamak da
mumkun Ja-
ponya'daki kon-
sol sahiplert de
ayni ozellikle
cyunu cynaya-

biliyorlardl.) Gérev sayisi da
daha fazla ki, ayrica bu g&-
revler arasinda bul ve yok et
gibi garevienin yaninda, sa-
vuNma yapma ve cinayet
cozme gibi ilging gorevier de
aynayabileceksiniz. Ama
emin olun, oyundaki en bu-
yuk dusmanlannizdan Ninja
rolunu oynamak da epey eg-
lenceli olacak Oyun boyun-
ca gozlemledigimiz bir strd
sinematik sahne ve ilging ba-
21 karakterler de oyuna tam
bir adventure havasi katmis,
epey de guzel olmus, ¢inku
artk gunumuz de sadece
onune gelen haldir huldur
dodgra manugryla yapiimis
oyunlar bir yere kadar et-
kileyici cluyor Gercek atmaes-
feri yakalayabilmest icin biraz
adventure ruhu katmalydiiar
oyuna, bu konuya da dikkat
etmisler Ne diyelm, Eylll
ayini, cyunu sizlerle paylas-
mak ICin sabirsizlikia bek-
iyoruz

MIDTOWN MADNESS

erhalde hepiniz Mid-
H town clginhgint duy-

mussunuzdur Hani
uzun stre birbirimizi kovaladidr-
miz, en psikopat struslerimizi
yapugmiz maryak zevkh bir
ayun. Iste bu cilginlic ayni hizla
devam ediyor, Ustelik yaninda
bayuk dedisikliklerlet

Oyunda ki tane yepisyeni
pastan sona yasayan, kaiabahk
cavil avil sehir var: Londra ve
San Francisco. Ve bu sehirlerin
istedidiniz yerinde istediginiz tur-
den yansabilirsiniz Birdeki arac-
lara ilaveten 9 tane yeni araba
sizi pekliyor. Aston-Martin Vanta-
ge DV-7 ve kirmizi bir itfaiye ara-
¢ bunlann sadecc ikisi.

Oyunda ayrica San Fransis-
co'da Dir dublor, ya da Impenal
Cabbie Academy’de, Londra'da
stracu olabilir ve surls yetenek-
lerinizi gelistrebilirsiniz, Eger ye-
terince basarili clursaniz yeni ya-
nslar ve yeni araglar agmaniz da

mumkin. Genel olarak
oyun fizigi birincisiyle ay-
i ama, ikl teker veya
“power slide” Qi yarg
cesitlerr de vardir. Blitz,
Check-Point, Circuit ve
Multiplayer daki Capture-
the-Goid gibi yans tdrleri
varligini koruyacaklar

Ve son olarak oyunun
en zevkli kismi olan mul-
tiplayer olayina agirlik
vermisler ve network ile
internet uzerinden maksi-
mum 1y oynayabilmek
ICin oyunu optimize et-
misier.

sonug itibanyle M2
Madness sensinin & oyu-
nu olurken {Monster
Truck Madness 1&2, Mo-
tocross Madness 1&2,
Midtown Madness) sizi
bu sonbahara kadar G-
yUk bir sevkle bekletecek
gibi

= [ _|E;i
e i Vs
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SIGMA

Duydugunuzda kusacagimzi sandigimiz bir ifadeyle Sigma bir Real Time Strateji. Ancak
elbette tiirii Real Time Strateji olan her oyunun kétii olmasi gerekmiyor. Sonucta burada
E3'de kulaktan kulaga "E3'iin oyunu" olarak adlandinlan bir yapimdan bahsediyoruz.

3'de, yeni oyun yatrim-
E lan nedeniyte en fazla il
gl ceken standtlardan

birine sahip olan Microsoftun
tum oyunlan hakkinda yeterince
Silgi bulmak, oyunlarin gérmek
oynamak mumkundu. Ama pir
oyun vardi ki, onu sadece cok
ozel ve onceden belirlenmis edi-
torler disinda kimse goremed
Ozel bir odada ve muthis guven-
lik drlemleri alunda tamitian oyu-
nun adi, matematikte taplama
sembolu olarak bilinen Sigma

Duydudunuzda kusacaginizi
sandigimiz bir fadeyle Sigma bir
Real Time Strateji Ancak elbette
turli Real Time Strateji olan her
ayunun kotu olmasi gerekmiyor
Sonucta burada E3'de kulaktan
kulada "E3'0n oyunu” olarak ad-
landirlan bir yapimdan pansedi-
yaruz

Gercl oyunun ne kadar iyl ne

(&

kadar kotu oldugunun tartisiaca-
gl bir yazidan ziyade, "Micrasoft
scyle bir ayun Uzerinde calsiyor
ey ckuyucu, haberiniz olal” seklin-
de bir ydzi bu okududunuz Hem
daha screenshotlanmn bile alin-
masing 1zin verilmeyen, hatta
screenshotlan bile olmayan, he-
nuz ¢ok baslangigta bir calisma
Sigma

Neyi topluyoruz?

Oyun 1930ar doneminde,
Lucy Willing isimli bir kayip dokto-
run pesindeyken, bir kaza sonu
cunda cakilan ugaginda gdzlerini
actiginda, 1881z bir adada aradig
doktor gibi kaybolan bir pilotun
hikayesini konu alan oyunda siki
durun, kend yaratiklannie yarate-
rak, bir olum kahm savasina gire-
ceksiniz

Biraz Dr- Moreaunun Adas fil-
raini animsatan oyunda, 60 farkls

tp ve ozellikle de canh olacak ve
bunlar adanin etrafinda 4 farkl k-
lim ortaminda yasiyor olacaklar
RI%'ler de gérmeye alisugimiz
Harvester tipe bir birimle toplaya-
Bildiginiz canlilan dedgisik kombi-
nasyonlarla, “yaratik yaraticisi®
makinenizin igine atip disar ne
cikogina bakacaksiniz. Kansik mi
geldi? Hernen ormek verelim, Di-
yelim ki bir maymunla bir yilan
yakaladinz ve rkisini birlesirmeye
karar verdiniz. Artik maymun-yilan
kansimi bir mayan veya yilmun g
bl bir hayvanimiz olacak ki, bu ya-
ratk belkd agactan agaca ziplayip
hoplayacak ama tek bir sinsta ra-
kibint oldurebilecek kadar da teh-
likeli olabilecek. Oyunda &0 farkh
yaratik cldugunu hatrlarsanz,
kombinsayonlann ne kadar fazla
oldugunu anlarsiniz

ligin¢ Goriinityor?

Evet ilginc gorunuyor dedil
mi? ama isiniz sadece bu kadar
basit degil. Oyun haritasinda 4
farkll ikimin var oldugunu soyle-
mistik Nasik ki, bir deveyi kutuba
surerseniz [azla yasamazsa, bir ku-
b ayisin da cole surdugunuzde
ayni sonucu alrsiniz. Dolayisi e
yaratacaginiz hayvanlar, hang
polgelerde kullanmak istediginiz
hesaplayarak, onceden belirlen-
mis bir plan cercevesinde oyna-
mak sorunda kalacaksinig oyunu.
Bir Piranha ile bir yarasay birlestir-

didinizde son derece yiriar ve ref-
leksleri cok gUCld bir kusunuz ola-
cak ama gunduz vakti acik av ha-
line gelecek ve etkisi azalacak
Ama gecelen aviadigr hayvanlarla
populasyonu olumsuz etkileyece-
ginden emin olabilirsiniz. Nasi?
Sirdi daha ilging gdranayor de-
gil mi?

Elbette gen bivminde bu kadar
llerlemisken isinizi de sansa Sira-
kacak degilsiniz. Yani Ug clcu
maymun ile bir dlgh zebranin ka-
nsimirin nasil bir yaratk gikartica-
gina asagjl yukern etki edebiliyor-
sunuz. Hangl hayvanin hangi
Gzelidinin hang oranda yeni ya-
rauda gecmesini istedginizi belirli-
yehiliyorsunuz. Yari, Simcitymin
sehir bdlge planlama bolumlenn-
de ders olarak ckutulmaya bas-
lanmasindan sonra sanirz Sigma
da Gen Mlhendishig bolumlerin-
de ders olarak okutulmaya basla-
nacak.

Mumkiin olabilir mi?
Homeworld kadar orijinal ve
basarl bir oyuna imza atmis olan
Relic s6z konusu olunca, yukanda
bahsi gegen dzelliklerde bir oyu-
nun hem oynanabilir nem detayl
hem guzel gérunumid olabilece-
gine inanabiliyor insan. Saninz,
sinema ekranlanndan senra bik-

gisayar monitorlerinde bir Dr
Moreau efsanesi yasayacadiz
gibi goranuyor
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HAZIRAN 2000

VEl

Ortagad Japonya'sinda; derebeylerinin im-
parator olma yarisi. Kanli kiliglay ile Samu-
vai'ler , suikastgi ninjalar. Hepsi emrinizde.
Belki de yilm stratejisi.

Efsanevi Gunship oyununun devarm,
Herkes igin oynanabllir bir Helikopter
similasyanu

Uluslar arasr uzay istasygnu tehlikede
v sit glvenllk ekibinin bagisimiz. Iy
operasyanlar.

Star trek evreninde gegen bir RTS. Bu
kez kaptan Atilgan ve tayfas: Starcraft
tadimda oradan oraya kogturuyor.

Wing Commander efsanesinin
yaraticis) Chris Roberts, efsaneyi baska
bir isimle surdiiruyar; |sim farkl gla-
bilir ama ayrintifar bizim gézimiizden
kagmaz Chris.

Bekledik, bekledik, bekledik ve sonun-
da geldi. 5 yillik merak, patlayan bir
balon hizyla sondi.

Futbol severlerin pilgima cevirecek
kadar zevidive eglenceli bir futbol
Dyl

Rogue Spears'a bir gérev paketi geldi
sonunda. |stanbul sokaklannda;
masum halkin arasmda terSrist avi,

Mukemmel uzay stratejisinin iking|
oyunu, beklendidi lzere gelismic
grafik ve oyun detayiyla kargimizda,

Adventure sevenler| sevindirmek iste-
dik ama tzilen biz olduk. Bir giiz atin
incelemeye,




BASLIYORUZ

Bu ay E3 fuarn nedeniyle tempomuz ¢ok yo-
gundu. Oyun dunyasinin en énemli show'u olan
E3’e gittik ama derginin yayin planina gore cok
gec bir tarihte gerceklesen E3'deki izlenimlerimi-
zi size aktarabilmek icin ayin son glnlerinde uy-
kusuz geceler gecirdik. Onceki sayfalarda da
okudugunuz Gzere, bltiin gordiklerimizi bu aya
yetistirmek lasmet olmadi. Ama bu ay piyasaya

Karikatiirizs karakterleri lle -;uk'kurrnlh Ve
eflencell bir adventure

Golf eyunlarina 7ot diyenler] utandimak icin
‘hazirlanmis eqlencelik bir golf oyunu.

Unld filmin oyuni.-Bilgisayarlara giran bir
virlls biltiin dilnyayi tehdit ediyar.

Ex'de sadece PC yoktu. PSX oyunlan |gin de
genis bir inceleme hazirladilc

cikan oyunlara olabildigince genis yer ayirmaya
calistik ve dergide incelemeye deger gordigua-
muz oyunlan ileriki sayfalarda inceledik. Hatirlat-
mak istiyoruz ki, secim yaparken, guzel olmalar
kadar, guzel gorinup de yamltici olabilecek
oyunlar olmalarim da dikkate aliyoruz. Boylece
sizlerin magazalarda secim yaparken yaniimanizi
onleyecegimizi umuyoruz.

HAZIRAN 2000 [ il e s L Wl W1
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GUNSHIP!

Gercek dunyadan gercek silahlar...

| Yapim: Hasbro

- Ohhe, 6hh&865... Bu ne duman
yahu yaniyo muyuz? Alooooo,
nooluyor iceride yavrum?

- Geldim baba buyur, ne vardi?

- Ee600, bizim masaya bi cacik, bi
coban bi de ufak séylemistik,
nerede kaldi acaba? Dalga mi
geciyosun essek sipasi?! Ne lan bu
duman, yangm mi ¢ikardiniz
iceride?

- Ha o mu? Yok be abi, biz bilingalti
karakterleri olarak yirmidokuzuncu
geleneksel bahar piknigimizi
yapiyoruz da, mangal yaktiydik
bikag tane...Duman da oradan
geliyor haliyle... Heh...

- NEAAAA?! Salonun ortasinda
mangal mi yaktimiz?! Ahahahahaa,
simdi delirecem!

- E naapalim abi, sen bizi pek bi
yerlere gotiirmuyosun bu aralar, biz
de zaten yolsuz kalmig durumdayiz,
bari piknigi evde yapalim dedik. Ne
var ki bunda?

- Olm ben sizi dévmekten biktim
ama siz dayak yemekten bikmadimniz!
lan! Ne zaman akilli uslu bi is
yaptigimizi gérecem ben sizin ha?

- Nedir yaw, ne bu gilriiltii? Bj
piknik yapamadik surda!

- Ahaha, gel gel, taze kesilmis mege
odunu var elimde, gel bi tadina
bakl Adamlara bak, hem evi
dumana begdular, hem de posta
koyuyolar. Sizi bana sayiyla m
verdiler l1gaaaaannnn!

- Anam anam, dagilin beyler, adam
fena geliyo!

- Ah sirtim, oy belim, yandim
anam...

~ Uhithithiihil vurma beeee. ..

- Dagilin laaaaannnn! Baslarim
bahariniza da yazimiza dal

Dagitim: Microprose

eneler once PC uzennde

Gunship! diye bir helikop-

ter simulasyonu vardi,
belk de uzun zaman boyunca
oyhanabilecek en ciddi ve iyl
oyunlardan birl clarak kaldi Sim
di Microprose’daki amecalar kal-
kip bu oyunu yeniden yapmis-
lar, ya da en aandan onlar oyle
oldugunu iddia ediyorlar Ama

Dana sorarsaniz isim ve tr disin-

da pek oyle muhlesem bir ayri-

caliklar yok. Yani herhangi bir
AlG4 simUlasyenuna "Guns-
hipl" adini koysaniz farki kim an-
layabilir ki? Sonucla helikopter
cyunlannin hepsi birbirine ben-
zer, o acldan Microprose bu ad
tekrar kullanmakla o eski oyunla
yakaladigl basarya lekrar ulas-
mayr amaclyor gibime geliyor,
yani tam bir pazarlama tiles
En, aslna bakarsaniz son za-
manlarda pek hit sayllabilec ek

Tur: Helikapter Similasyonu

Bir oyun cikaramadilar ve buna
Rtyaclan var gitime galivar,
Arvia fabi tarm Burlar b o
nun kotu oldudu anlaming gel-
miyor, aslina bakilirsa hic fena
almamis bile denetilr

Helikopterle dismenin

dayanilmaz agirhgu...

Ik Gunship zamaninin en iyl
grafikderme ve yapay zekasina sa-

hipt denebilin, @ma asling pakar-

Web: www.microprose.com

Gyunu yapmak baska bir seydir,
helikopter oyunu yapmak bam
baska Oncelikle jeller genellikle
yukseklen ve tuzli ucarlar, hem
hava hem de yer hedeflerine
karsi yapilan operasyonlarda he-
defi hizh vurup yakalanmadan
kacabilmek gibi bir yetenekleri
vardir Gariban helikopter pilotla-
I 1se savas alammnda tamamen
farkl bir oyun oynarlar, onlann
yuksekten ve sesten hizlh ucabil-

SaNiZ zaten © zamanlar pek oyle
fazla ciddi helikopter smulasyo- |
nu bulunmazdi, yan neye gére
kiyastayacaksimz? Simdiyse du-
rum biraz farkl tabii, biraz aranir- ‘
Saniz Cyun pazannda bir suru
helikopter cyunu bulabilirsiniz,
fodu da fena sayimaz Peki ne-
dir helikopter simlenirn dider tlr-
lerden ayiran? Yani ha 16, ha
AH-64 sonucla ikisi de ucuyor
dedil mi? Maaloset dedi, bir jet

mek gibl sanslar yaktur. Bu
adamlann en buyuk kozar yere
Cok yakim ucabilmeleri, agaclanin
drasina ve dider yer sekillerinin
ardina gizlenebilmeleridir Heli-
kopterlerin gencllikle yer hiedef-
lerine ve &zellikle de airhh birlikle-
re karst kullariimas: bunu bir yer-
de mecburl kilar: Tam donanimi
Dir zirhl birlige dodgru ovanin
Gzennden sallana sallana giden
bir helikopter gorurseniz bilin ki




pilotu artik hayattan sikinshr
Cunku ne kadar kahn zirhlarla
donanmis olursa olsun, highir
helikoptenn adir makinell ve
ugaksavar alesinden saglam kur-
tlabimest pek mumkun degi-
dir. Hatta bazen i nisanlanms
bir tifek kursunu bile pilotun ve
aracinin sonu olabilir, o yuzden
savas alaninda saldin helikopten
kullanmearin temel kural gorul-
memek ve duyulmamakur

oyun motorlan dunyayn yukarr-
dan ve suratle gecip giderken
gosterecek sekilde tasarlanirlar
Helikopter oyunlarinin grafikleri
1se detayl olmalidir, agaclar, bi
nalar, araclar, yer sekillen son
derece gercekel olmalicdir, aksi
taktirde oyunun bir aniam al-
maz. Nitekim Gunship tam bu
Ise uygun bir grafik motory kul-
taniyor, ozellikle yer sekllenne
ve dider unsurlara buyuk onem

Helikopteri 6plip
koklamanin dayanitmaz
zevki...

Peki bu bahsettiklerimizin
oyunlara nc alakas) var? Cok
alakasi var, devamii algaktan
uculan nispeten dastk tempotu
bir sim yapiyorsaniz, jet oyunlar
icin gelistirilmis bir grafik motoru
kullanamazsiniz, cunkl o tor

venimis. Sonugta ortaya cikan
ayun oldukga gerceksl, ama ta-
bii burnun bir bedeli var, Once-
likle haritalar sinirsiz dedil, ¢Un-
ki her harita icin buyuk miktar
verl islenmesi gerekivor. Ayrica
oyun duzgun ¢ahisabilimek icin
biraz guclu bir sistem istiyor
AMa zaten hangi ugus oyunu is-
temiyor ki? Grafik detay olarak

Gunship fena sayllmaz, harita-
larda akilli bir pilotun kullanab-
lecegi ormanlar, tepeler ve hat-
ta sehirler mevcut, hatta bazi
gorevlerde dogrudan sehire su-
zUldp binalann arasinda ugma-
iz gerekebiliyor Ats ve pat'a-
ma efektlen de fena degdt, ister-
seniz bunlan gorsel acidan daha
da abartl hale getirebiliyorsu-
nuz

Helikopteri... Ee0066...

Neyse bosverin...

Konu ahsimisin disinda sayil-
maz, Rusya'da asin milliyetci bir
parti ikudara gelince politk or-
tam ryice geriliyor Sonunda da
kafasi bozulan Rusya "Niye pizim
ekonomimiz cuvallarken siz karsi-
miza gegip gofret yiyonuz layn!”
diye langadank Avrupa’ya go-
beklen dalvernyor, tabn kacini-
maz olarak ufaktan bir Ucdnco
Dunya Savas bashyor Nato ve
Amerika, Ruslarin Avrupa uzerin-
deki lerlemesini durdurabilmeic
N ellennde ne varsa cepheyce
strtyor, Siz de pir helikopter pi-
lotu olarak bu neseli ortama Kat
Iyorsunuz. Oyunda sadece AH-
64'e degil, onun ltalyan yapimi
Dir kopyasi olan Agusta A-128'e
de yer verilmis, Ozellikle Alman
birlikleriyle ucarken bunu sikga
kullaniyorsunuz Aynca yine Rus-
lann benzer bir tasanmi olan Ka-
281 de, ozellikle multiplayer
oyunlarda kullanma firsate bula-
bilirsiniz. Savas senaryolanni oy
narken her gorevden dnce ka-
nat adamlannizi, personeli ve si
lah donanimini ayarlameniz ge-
rekll. Ardc ve pilot sayisi kisitl, bu
ylzden adam kaybetmemeniz
gerekiyor, ustelik pilot ve silah
teknisyenleri zamanla tecribe
kazanip daha i bir hale geliyor-
lar

Ah bi tane olsa simdi...
Ucarken sizin esas 1siniz heli-
kopteri kullanmak, hedefleri bu-
lup Kilittenme isini ise silah teknis-
yeniniz yapryor. Genel olarak ya-

pay zeka fena dedil, dzellikle
dusman dikkatsizligi pek affetmni-
yor Ancak ucus dinamiklerini ve
diger gercekgilk delaylanni ken-
dinize uygun bicimde ayarlayabi-
lirsiniz. Bu sayede oyun en ama-
tor oyuncularn bile yormayacak

Alternatif

bir bicimde oynanabiliyor Eger
usla bir PC pilotlysaniz o zaman
wim detaylan acin ve tadini ¢ilka-
nn denm, cunku oyun gercek-
ten zor olabiliyor Mesela goreve
cikarken aldiginiz briiing her sey
tam olarak belirtmiyor, sonucta
asadida bir savas var ve sartlar
dedisebilir. Zirhli pirlikler ilerlyor,
ranklar ormanilik araziyi kullana-
rak kamufle olmaya calistyor. Co-
gunlukla vurmaniz gereken bir
hedel oncelikle arayip bulmaniz
gerekebiliyor, bu da oldukca he-
yecanl olabiliyor. Genel olarak
Gunship fena bir oyun dedil, ay-
nanmasi nispeten zevkli ve ko-
lay, mnsam kisa surede bezdirmi-
yor. Piyasada baska alternatifler
de var sUphesiz, ama cogu aske-
ri terminolojlye fazla daldigindan
herkese hitap etmeyebilir, Guns-
nip ise herkesin rahatca oynaya-
bilecedi bir yapim
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INCELEME

SHADOV -
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Yapim; Red Storm

Tiir: Tactic-Strateji

sHADDW
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zun zamandir boylesi-

fnie baba bir ayun oy-

namamistint agikeast
Yillarn klasigi Jagged Allience ve
Ufo'nun Red Storm Entertain-
ment kazaninda inanimaz bir at-
mosferle kaynatlmis hali de diye-
Biliriz su an aciklamasir okudu-
gunuz oyun icin. Bir ¢ok bakim-
dan strlkleyici, atesli, heyecanl
ve cok seksi bir oyun. Ve de en
onemlisi tatmin edici bir cyun
Konu bir sare sonra sizi 1yice sar-
matiyor ve sizin sectiginiz karartar
dogdrultusunda dediserek devam
ediyor Ama oyunun en cnemli
ozelliklerinden bir tanesi kendine
ozqu stili Diger bir deyisle tum
demalar, grafikier, ekraniar hepsi
sanki kaliteli bir ¢izgi romandan
alinmis gibi, kimi yerlerde kendi-
hizi o guzelim ¢izgi romanlardan
Dinne okuyormus gibi hissediyor-
sunuz Bu aslinda kimilerine ya-

pay ve donuk gelebilir belki
ama, inanin baska turtl yapilsa
oyunun bu buyust olmazd). Ke-
sinfikle basanh bir segim, bunu
da aynadik¢a goreceksiniz Yo-
rumlan sanraya birakip, hizla
oyunun agiklamasing bir goz
atalim isterseniz, anlatacak ¢ok
sey var ¢unku.

Tiifeeek homza!

Oyunumuz bir grup ultra 6zel
yetistiriimis ekip etrafina odakla-
niyor. Ekip, her tarlu silah, dévus
sanatl ve teknoloji alaninda yetki-
liyken bununla kalmiyor, uzay bi-
limi konusunda da cok tecribeli
Ekip tamamen uluslararasi olup
tum ddnyay temsil etmektedir
Gorevleri ise tum dunya ulkeler(-
nin kabldigr uzun zamandir yapi-
lan uluslararas bir uzay istasyc-
nuna cesith suikasttar yapip dur-
durmaya ¢ahsan bir yeralt crgu-

Web: www . shadowwatch.com

tana bulup ortaya ¢ikartmaktir
Tabii sonrasinda da gerekli dersi
vermek

Oyuna basladiginizda ki tane
seceneginiz var, ya ayunu yuka-
nda yazdidim konu cergevesinde
ug ayn Olkede bilumum mekan-
da belli bir sirayla oynayacaksi
niz; ya da kendi belirlediginiz ko-
sullarda istediginiz gorevi oyna-
yacaksiniz Single Mission-Cam-
paign olay yani. Campaign yap-
maya basladiginizda sizi bilgisa-
yar rastgele bir Olkeden baslata-
cak. Once orarn haritast (zerin-
de, belirlenmus kisilerle konusa- .
caksiniz. Onlarla diyaloglanniz
ise oyunun anahtar noktast ola-
cak Konustuklanmz, bir sonraki
savasinizin nerede ve kimlere
karsi yapacadr beliriiyor. Ne dedi-
gmnizi bilin yanil Cyle ki, sizden
bir blredan bir sey ¢calmaniz is-
tenecek. O nesneyi aldidinizda
gorev bitecek ve bir sonraki bo-
lume gecmeden dnce caldiginiz
yere gidip o nesneyi geri verip
siZe bu gorevi verenleri ispiyon-
lama seceneqi verilecek Kisacasy,
verdidiniz kararlar sadece basit
grafik dedisikliklerini dedil, direk
konuyu da etkileyecek {ama cok
fazla da dedil, cunka oyun icer-
sinde bazi yerler zorunlu oyna-
yacaksiniz), [isa bir divalog ekra-
rnindan sonra karsiniza, takiminizi
ayarlayacadiniz ekran gelecek
Simdi bu onemli ekran anlata-
im, cyunun can daman cinki:

Ekranin sol yukansinda "map”
ve “faction” vardir. Single pla-
yerda bunlan degistirebilirken,
campaign'de tabit ki sizin icin ha-
2ir olacaklar Map haritay faction
ise dasman tipinizi belirler.

Onun altinda guard level d(s-
man sayisini, alert level ise alar-
min ne kadar hassas oldugunu
belirler {alert level yUksekse,
onemli noktalarda ve kapilarin
hemen yaninda daha ¢ok dus-
man oluyor) Onun da altinda
ise oyundaki 8 tip gorevden
hangisini yaptigiiz gosterilmistir
{minik bir hatirlatma: oyunu bitir-
mek icin her gorev tipini oyna-
maniz gerekmiyor]. Bunlar kisa-
ca

Assault: Girin ve ekrandaki
herkest dagin, takmdaki herkesi
alabilirsiniz

Defend: Haritaya rastgele yer-
lestirlen en fazla 5 adaminiz,
herhang bir yerden gelebilecek
dusman saldinsint durdurmak
zorunda

Kidnap: Belirleyecediniz 4 kisi
haritadak: belirli bir kisiyi bulup
clkisa géturmek zorunda

Raid: Haritadaki belli bir objeyi
ne pahasina olursa olsun almak
zorundasiniz. Ustelik en fazla uc
kisiyle

Raze: Ekrandaki bazi yerlere
patlayic yerlestirmek zorundast-
Mz Ancak bu gorevi yapabilmek
icin Rafael'in "place charges” skil-
I'ine sahip olmasi gerekiyorl Rafa-
el yanina ise en fazla 3 adam
daha afabilir.

Rescue: Kaginimis bir insan
kurtarma operasyonu En fazla 4
kisi. Kidnap'ten hig farkl yok, sa-
dece birinde kaciriyor, digerinde
kurtarnyorsunuz.

Surveillance: Bazi yerlere din-
leme aleti yerlestirmek zorundasr
niz. Bu gorev igin de Gen-
nady'nin "plant bugs” 6zelligine
sahip olmasi lazim ve yanina sa-
dece 1 kisi daha alabilir. Ustelik
alarmilar de suskun kalmah.

Theft: Bunda da haritadan bir
objeyl aliyorsunuz Yalniz bu se-
ferki hursizik aldugundan, alarm-
lar cahstirmamalisiniz

Campaign oyunlarda bunlarn
hepsi sizin icin segilmis olacak za-
ten; single player cyunlarinda
ise su ana kadar anlattklarimin
hepsini siz belirliyorsunuz. Gele-
lim, bir savasi en ¢ok etkileyecek
ve oyunun en zevkli yan olan
karakter segimine. Qyunda top-
lam &6 karakter var ve ne yazik ki
ayun boyunca hi¢ bir sekilde bu
karakterleri degistirme veya yent-
lerini satin alma gibi bir sansimz
yok. Arma onun yerine monoton-
lugun engellenmesi icin karakter
gelistirme imkani eklenmis, guzel
de olmus. Boylece zirt pirt yen
adam almak yerine oturakl &
adaminiz oluyor ve hepsini ozen-
le isliyorsunuz. Hepsinin ge¢misi-
ne ve gelisimine taniklik ettiginiz-
den, hatta hayatlan hakkindaki




kararlar direkt siz verdiginizden,
bir stre sonra aranizda duygusal
bir bag bile kuruluyor. Oyunda
her karakter zamanla experience
ve dolayisiyla da ikincil ozelhkler
kazaniyor Bunlann her biri oyun
icerisinde inanilmaz énemli dzel-
likler Oncelikle her karakterin
power ve acuracy diye ki tane
birincil ozelligi var. Power dus-
mana ne kadar zarar verilebile-
cedini ve accuracy de vurma ih-
timalinizi belirliyor. Eger ikincil

ozelliklerle artbrmadiysaniz, accu-

racy her isabetsiz 1k atis basina
oir artiyor. Bunlann disinda her
karakterin oyun icerisinde o anki

run durumunu belirleyen moral
puani ve hareket hakkini goste-
ren action point’t var. Oyunda
yapudiniz her hareket action po-
int'inizr dusurar {saga ve sola ki
kere donmek disinda, uguncu
kere donerseniz puaniniz duser
amaly

Meral puant ise epey ilging bir
ozellik. Karakterinizin o anki ruh
durumunun ne kadar sadlikl ol
dudunu gosteriyor. Karakteriniz
eder yara alrsa, veya bir arkada
sinn yaralandigini gorurse, ve

bu da bir iki ef ust uste tekrarla-
nirsa karakterinizin action puari
hizla yOkselmeye baslayacakur
Ne glzel, bdylece daha cok ha-
reket edebilir diyebilirsiniz tabii,
ama su gerceg bilmiyorsunuz:
Eder AP moral puanmna denk
olursa, karakteriniz ¢ el oynami-
yor Eger moral puanini gecer-
se, iste 0 zaman adaminiz delle-
niyor! Kontrol sizden ¢ikiyor ve
bilgisayar kontrolune geciyor
Adamina gore ya korkuyor ve
saklanilacak en guzel yere git-
meye calisiyor ya da panik yapip
dusmanlann tam ortasina dalip
herkesi gebertmeye calisiyor As-

linda bu kimi zaman epey yarar-
I, yani atomatikman ekrandaki
herkesi silip saptrmeye yonelik
bir oltim makineniz oluyor ama,
kimi zaman da colc riskli, ¢unkd
hig savunmay! dusunmuoyor,
kendini koru korune dusman
alaninin ortasina atiyor. {neyse
ki kendi adamlarina saldirmiyor)
Bir surl adam Sldurtrken kendi-
ni riske atmasi o kadar da
Snemli olmayabilirdi belki, eder
tek bir adanniz Sldogunde go-
reviniz basansiz sayllmasaydl So-

nucta action point bir tek dus-
manin hic gozukmedidi ellerde
duser ve ancak sakin bir ortam-
da gegirilen bir kag elin sonun-
da kontrolu tekrar alabilirsiniz
Bu sirada adamlanniz yaralan-
mis olacakur. Unutmayin ki, her
hang! bir goreve herkes zirh gi-
yerek baslayacaktir Eger adami-
niz bir kere vurulursa {cok hafif
bir atis olmamak kaydiyla tabit),
yere dusecektir ve zirhi yok ola-
caktir Bir sonraki vurusta adarmi-
nizin portresi sarya doner ve
“bruised” olur, Bu konumda kal-
masinin pek bir sakincas yokeur,
Ama eger bir kere daha darbe
alirsa, kirmiziya doner ve ¢ok
yuksck ihtimalle berserk olur, ya-
ni panik yapar Bu kanumda
"wounded"dir ve zamanla eski
haline geri donebilir {eger Be-
ar'e "advanced armor” skilini ve-
rirseniz resmi mavi, "heavy ar-
mor" skill'ini verirseniz, yesile do-
neccktir “Armorer” skili'inde ise
yarundaki tum arkadaslan oyu-
na advanced armor’a baslaya-
caktir)

General shadow watch’da

takilmis, kos yardim et!

Son clarak bu oyun biraz stra-
teji seven her turld savas oyunu
manyad icin biciimis kaftan. Ik
basta hiz, action ve akici bir ya-
pist olmadiy igin atmosferik ol-
madigine ddsunmustam, surtik-
lemez demistim. Ama bir iki oy-
nadiktan scnra bitirmek igin deli-
ler gibi udrastidim fark ettim
Gergekten kendine has yapist ve
etkileyiciligi ile kesinlikle oynan-
masl gereken bir oyun. Yukanda
anlattigim onca sey kesinlikle

oyunun kansik bir yapisi oldugu
anlamina gelmiyor, bilakis ben-
zerlerine kiyasla oldukca basit bir
sistemi var. Oyunu ¢ok hizl od-
reneceksiniz ve inandmaz pir hiz-
la oyunun icine girdiginizi fark
edeceksiniz

Son olarak, &zellikle oyunun
muziklerinden bahsetmek istiyo-
rum Ama uzun uzun anlatma-
min arilami yok saninm, su ka-
darini sdylesem yeterli: 12 sene-
ik bilgisayar oyunu gecmisimde
daha gaza getinci bir muzik gar-
medim, duymadim, hisset-
medim

Kendinize ivi bakin Level halki,
bunu hakediyorsunuz
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STAR TREK - ARMADA

INCELEME

AR IBEK - ARMA

Starcraft kokusu aliyorum...

Yapim: Activislon

trateji oyunlanni sevip de

hala StarCraft oynamamis

Biri var mi ararizda? San-
mam ki olsun Ve fakat adamlar
ne oyun yapmis, aradan bu ka-
dar zaman gecti ama bu meret
oyun dunya capinda oynanme-
ya ve satmaya devam ediyor
Blizzardin cikarcigi oyunlar ne-
dense bayadi ty! cluyor, ashnda
talii bu her yazibm firmasinin
hayali, bir oyun yap ve Gzerin-
den seneler gegse bile tikir tikir
satip para kazandwmaya devam
etsin. Bir yerde piyangodan bl
yuk ikramiyeyi kazanmak gibi bir
sey, ama tabii is oturup dyle sad-
lam ir oyun yazabilmekte, bu
da hic kolay degil. Haliyle ¢cogu
yazihim firmdasi ivi satan cyunlar
taklit etmeye ¢alisir, meseia Diab-
lo'nun 3 seneden fazla bir stre-
dir para kazandirdigini gorenler
hemen pek cok agidan onu taklit
eden oyunlar yapmaya basladi-
lar. Tabii gogunlukla programci-
lar bireBir kopyalar yapmaktan
kacinirlar, en azindan kend
oyunlanna yenilikler filan katma-
va calisirlar. Ancak bazen isler
enteresan bir hal alabiliyor, me-
sela Star Trek: Armada program-
citan neredeyse StarCraft't birebir
kopyalamislar. Kopyalamak der-
ken sadece oynanis tarzmndan f-
lan bahsetmiyorum, meniilerin
seklinden tutun da senaryolara

Dagitim: Activision

kadar neredeyse hersey buram
buram StarCraft kokuyor. Oyle ki
acilis demosu bitip ana mend ek-
rana geldiginde kafamda dodru-
dan "STARCRAFTIN" diye bir di-
sunce yanklandi, ama tabn ki bu
durum cyunun bes para etmez
bir takht oldugu anlamina gelmi-
yor Armada kendine has detay-
lara ve guzelliklere sahip, ustelik
biraz cynayinca insanin hosuna
da gidebiliyor

Kaptanin seyir defteri...

Armada farkl irklan ve arala-
nndaki savaslan konu alan tipik
bir strateji oyunu, ancak tabii ki
buradaki oyun evreni Star Trek
filmlerinde gérdadumuz unsur-
lardan olusuyor. Ancak maalesef
Kaptan Kirk sevenlere Gzlci bir
haberim var, cunku oyun onun
zamanindan yaklasik seksen yil
kadar sonrasinda gegiyor, yani
Next Generation ddneminde;
haliyle oyunda ne Kirk, ne de
McCoy var. Ancak eski dostumuz
Vulcanl Spock bir gérevde karsi-
miza Federation blytkelcisi ola-
rak cikryor, yani en azindan varl-
gndan soz ediliyor Eh, ne de
olsa Eliler, ah pardon, yani Vul-
canlilar bir hayli uzun yasayan
tipler. Neyse, tabii haliyle oyun-
da yer alan irklar da taridik tip-
ler, Federation, Kingon, Romu-
lan ve Borg olarak dort farkl

Tiir: RTS

"Campaign” mevcut. Bu senar-
yolar konunun gidisi agisindan
birbirlerine bagh olduklanndan
sirasiyla oynamakta fayda var.
Borg senaryosu bittiginde birie-
sen irklann Borg istilasina kars
koydudu besinci bir "Campaign”
serbest kalyor ve bunu oynuyor-
sunuz Ancak bu dértirk disinda
zaman zaman Ferenghi,
Cardassian ve Dominion

gibi rklann kuvvetleri de
olaylara kansiyorlar Hatta

bir Borg gérevinde isini-

ze tas koyan tuhaf

amipsi bir yaratik tu-

rdyle kapismak zorun-

da bile kalyorsunuz

Kaptanmn sinir defteri...
Simdi bu oyunu StarCraft'a
benzetligim 1cin etrafta kosustu-
ran askerler ve tanklar gelmesin
hemen akliniza, cunku oyun me-
kan olarak tamamen uzayda ge-
qiyor, haliyle size de uzay istas-
yonlarn kurmak ve gemiler uret-
mek dastyor. Peki mekan uzay
olunca haritalar neye benziyor?
Bombos ve siyah bir zeminden
mimevcutlar? Asinda hayir, de-
diller Cunkd Armada Ug boyutlu

sayllabilecek bir oyun yapisina
sahip olarak tasarlanmis Once-
likle oyundaki tum gemt ve bina
modellert asinda oldukca detayl
ve ug boyutlu olarak hazirlanms

Web: www.startrekarmada.com

Ayrica etraftaki asteroit kusaklar
ve hatta arka piani susleyen bazi
gezegenler bile U¢ boyutlular
Tabii ki oyun alan da 0¢ boyut-
Iu, yani en azindan Ucdncd bo-
yut sinirh bile olsa kutlanilmis
Soyle ki oyun alanina ahsilimis bir
bigim-

den bakiyorsunuz

ve kamera acisi sabit. Ancak go-
rantuyu yakinlastrdiginizda nes-
neler bayumede ve kamera agisi
ufka daha da yaklasmaya basl-
yor Tabii yogun bir catismaya
cok yakindan kumanda edebil-
mek pek mumkan sayilmaz, ¢
yuzden bu ézellik sadece estetik
acidan ise yaryor Fakat oyun
alanmnda kisith bile olsa kir miktar
dennlik mevcut, bunu da gemi-
ler birbirlerinin Gzerinden ugabil-
mek igin kullaniyorlar. Yani yolla-
rnda cok buyck bir istasyon ya
da gecllimemesi istenen bir aste-
roit kusadl yoksa gemiler birbirle-
rine takilmak yerine rahatca iler-
lemeye devam ediyorlar Ancak
bazen yapay zekanin eksikligi yu-
zanden bu is olmasi gerekug se-
kilde olamayabiliyor

Kaptanin alacak-

verecek defteri...

Cyun alani kibucuk boyutlu
uzay oldugunda icini doldura-
cak bir seylere de Ihtiyag var ta-
bii. Genellikle sabit ve hareketli
asteroit kusaklanna bolca yer ve-
rilmis; basibos strdklenen bir ge-
mi bunlara carparsa pathyor Bu-
nun disinda gecilmesi imkansiz
karadelikler, gemi sistemlerini
bozan nebulalar, dogrudan ge-
mi personelini éiddren iyon firt-
nalan ve haritada baska noktala-
ra ulasmanizi saglayan boyut ka-
pilanna bokca rastlayacaksiniz.
Her irk icin aly farkl simfta gemi
dretme ve bunlan cesitli dzel tek-




nalojilerle donatma imkani mev-
cut, aynca bir de her irkin &zel
Bir super-silah projesi mevcut. Bi-

na ve gemi uretmek icine 0c Kay-
nadl kullanmarnz gerekiyor. Bun-
lardan efsanevi mineral olan "di-
Iithium™ etraftaks aylardan cikari-
IIip rafinerlerinizde 1slenivor. Yapi
ve gemileri ¢alistirmak icin intrya-
iz olan “persanel” ise kendil-
ginden qodahyor, tabi ki kayna-
ginizi tamamen tuketmediysenis
Yonetim ian gereken "subaylar”
1se yildiz Gslerinde barinyorlar,
daha fazla subay icin "subay ya-
takhanesini™ genisletmeniz yva da
ek yildiz usiert yapmaniz gereki
yor Burada ozellikle personel
cok onemil, cunku en basit gemi
bile yeterl personel oimazsa

dogru dbzgun gorev yapamiyor,
personell tamamen yok ¢lan ge
miler ise basibos uzayda sturukle-
nip gidiyor-
lar Tabn
eger kars
taraf perso-
nelisinla-
yip cle ge-
crmezse
ya da e
renghi am-
calar cal
mazsd Bu
acgoziu hirsizkan ozellikle multip-
layer oyunlara dahil etuginizde
coklging ve sinir bozucu bir se
kilde causmanin en gobedine
kadar girip basibos gemileri yu-
rurtuklerim gorebilirsiniz

Kaptanin hatira defteri...

Kalkanlan saglam ve personel
tam bir gemi gerektidgi gibi ¢al-
sacakur, ancak ¢atsma alanmda
kalanlar size oyunun ne denll
detayh oldugunu géstermeye
yetiyor. Mesela kalkanlan inen
bir gemi cok kolay bicimde yok
edilebilir, her ne kadar persenel
devamli onarmaya calissa da ge-

Saye/Puan

mi sistemlert yogun dtes alunda
hizla bozulurtar Mesefa mo-
torlan bozulan bir gemi ¢e
kKimsiz ocrtamda olanca hizryla
suruklenmeye baslar, yasam
destek sistemlerini kaybeden

bir geminin personell 1se zama-
na karst yansmakadir cunku her
saniye sayilar azalacakor. Perso-
nel sayisi ¢ok azalan bir gemi
kendini onarim noktasina bile
zor gowrebilr Uzayda yogun
bir kutle cekiminin olmayisi oyu
na etkilernyle yansinlmis, gemiler
ates acabllimek icin manevra ya-
pryorlar, hizlann ayarlyorlar ve
kontrolsuz kaldikiannda da su-
ruklenyorlar, bazen onlan ele
gecrebilecediniz bir noktaya, ba-
zen de iyon firinasinin am go-
bedine Tabii bu durum farkh
taktikler gelisurmeyt gerektirlyor
Aynica her irkin personeli tamir
isinde ve yakin dovuste farkh ka-
pasitelere sahip olduklanndan
hep ayni takuk pek sokmuayor
Mesela Borg savasolan Romulan
gemilerindeki personcli ¢ekirdek
gibi citletirken ote yanda Klingon
komandalan devasa Borg kuplen-
ni rahatlikla ele gecirebiliyorlar
Tabn Borglann oyundaki en cidd
irklardan bin oldugunu tahmin
edersiniz, hem teknolojik acidan
oldukca ilen sayilirlar hem de di-
ger irklan rahatca "asimile” edebil-
mek gibn bir avantajlan var Yaru
isin bilen bir Borg ile muluplayer
karsiasma yapmak tam bir kabus
olabilir

Kaptanin kareli ve

ii¢ ortali metot defteri...

Armada genel olarak oldukca
iyt grafiklere ve efektlere sahip
hir oyun, ancak tabii savas alanr
na en uzaktan bakarken grafik
detay bir hayh kayboluyor. Sesler
ve muzikler 1se vasat sayihir, ahsi-
mis photon torpidolan ve phaser
auslar devaml tekrar eden mars
benzeri muziklerle oyuna eslik
edivor. Oyundaki taraflar genel-
de dengeli saydiriar, ancak cogu
azel teknolojiye bir karsiigin bu-
lunmamasi bazen can sikici ola-
biliyor Borglar ise biraz fazla
guclu ancak, onlarn da genellik-
le Gniteleri biraz pahali, ozelhkie
Cube sinifi gemiler dider irkdarin
en Gst modellerinden yuzde clli
daha fazla kaynak istiyor, ama

Alternatif

Mayrs ol rcodion

tabii ki daha guciuler Oyunun
en buyuk sacmaligr bence diger
Irklann insaat genlerini ele gec-
rebildiginizde, teknolojlerini ay-
nen kullanabilmeniz. Belk diger
u¢ irk agisindan bu o kadar sac-
ma durmayabilir, ama bir Fede-
ration genusinin Borg gemisin-
den personel asimile edebilmes
bence oldukca "'mantksiz” En
azindan Borg teknolajiler calina-
maz olmalydr diye dusunuyo-
rum - Oyunu calistirabiimek icin
oldukca guclu bir sisteme ve
ozelkle de hizh bir ekran kartina
htiyaciniz olacak Ancak dikkat
edin, eger Voodoo disinda bir
grafik kart kullaniyorsaniz o za-
man ayun sik sik cokebilir, bu
durumun tek caresi yapimet fir-
manin ckardigr yamay indinp
kurmak Bu problem ozellikle
TNT ve 53 graflik kartlanni etkili-
yor Sonug olarak, kotu bir oyun
deqil, hele de yildiz gemisi sap-
lantiniz varsa, ama ¢ok ¢ok daha
iy clabilirch

M. Berker Giingor

Hey geminin (rotindekd mintk gphdan kadar
aetaylar girdlehilivern, ama bu bakyy agsmm
size sayaglade pok faydas yok

See afektlon az sayida v yavar kalyor ama,
2tem oyunds gok faslh birfm de yek_ Milelk-
ler lse vasalm llimdli:.lhyur

T —————
six kopmast I alii, ama o da gl
0 savag digincld tutiyeraunis aten

Do fatkl irkin Ttrri it Tyl bir se-
nnmmumuuw B ubwiww ara

itas Trek wpanlary i gesticge beras o
ha pnanabilis pepimlar alisuype Byghyor
gily ama. datia biner wlasik olmiditan pok
utaktalar,
Minimum: P ¥ AM, i CO-ROM

)4 B g aur
Gnerilen: F-uom. 38 BAM_ &
STy, b WE 'Ju,' n karh

Crafik destegi

Sultiplay: var
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STARLANCER

Uzun bir yolculuk, hem de gok golc uzun bir yolcululk... Wing Commander’t duymus muydunuz?

Yapim: Digital Anvil

rin ve Chris Roberts.

bu iki ismi biliyorsanz o

zaman “uzun bir yolcu-
Uk sodlyle neyi kastettidimi he-
men anlamissinizdir. Yilar dnce
bilgisayar dunyasindan kopmus,
kendimi tamamen motosikletlere
vermistim, arada bir su jetonlu
makinelerde arkadaslarla birkag el
dovasur, sonra da yapugimiz an-
tikaliklara gulerek isimize gucu-
muze bakardik O zamanlar bilgi-
sayar upgrade etmek ya da yazr-
limlar icin bir strd yama indirmek
gibi sorunlanmiz yoktu. En blydk
sikinbimiz dovas oyunu oynarken
havaya girip yerinden oldugu gi-
bi kopardigimiz ahsap kontrol pa-
nelini dukkan sahibine fark ettir-
meden svismak, ya da sanal he-
deflere ates ederken atugimiz sa-
vas naralarl karsisinda soka giren
dider insanlann suratlarina bakar-
ken gulmekten altimiza etmemek
icin cabalamak olurdu genellikle
Dusdnuyorum da, masrafsiz ve
nesell gunilerdi onlar yahu...Ney-
se, sonra bir gun bizim kuzenler-
dent bin bir PC alds, eh tabii ben
de her merakl tursucunun yapa-
cadini yapum ve neler yapugini
gormek i¢in evine damladim. llk
gosterdigi oyunlardan biri Wing
Commander diye bir uzay simu-
lasyonuydu Konusu, ara sahnele-
ri, hatta uzay gemileri olan bir
oyun! Ustehk grafikler de hig fena
dedildi, o zaman icin tabii. Yavas-
tan kafamda bir PC alma fikri be-
lirmeye baslarmist, ama pek Gsti-
ne gitmedim, en azindan hemen.
Sonra bir gun XWing dive baska
bir oyun gésterdi, kafamdaki PC
fikri yavastan sabitlesmeye bagl-
yordu. Ve senra bir gun Doom
diye bir oyun gosterdi. Ertesi gin
gidip bir PC aldim: Sonugta beni
bilgisayar denen bu cuzdan dus-
mani aletle hayatimi paylasmaya
iten oyun Doom olmustu belki,
ama tek sorumlu o dedildi. Wing
Commander ve uzayda bir pilot
olarak maceratara atlma fikri so-
rumiulugun en az yansini taslyor-
du. Ne var ki zaman icinde Wing
Commander serileri ilerlerken ben
Star Wars evrenine takili kaldim,
ve denildidine gore edlenceyi ka-
girdm Ama Privateer 2 geldidin-

de oradaydim ve gariban maki-
by

Daditim: Microsoft

nemin felg clmasi tehlikesine al-
dirmadan o oyunu bitirdim Dod-
rusu Luke Skywalker'dan ziyade
Han Solo'ya kendimi daha yakin
hissettidimi asla gizlemedim Fa-
kat halad emirum ki Darth Vader
ikisini de dover

Oyun ve fllm bir arada...

Beni Wing Commander oyna-
maktan alan unsurlardan belki de
en onemlisi serinin gittik¢e daha
cak film icermesi ve daha guciu
sisternlere intiyag duyacak bir bi-
gimde tasarlanmasiydi. Prophecy
guzel bir oyundu, ama kendimi
bir tarla atmosferine kaptrmayi
basaramadim. Ne var ki Starlar-
cer ile ilgih haberler geldikce ad-

zim sulanmaya, ellerim titremeye,
yluzumde gozumde acavip tikler
olusmaya bagladi. Saninm wzun
zamandw, daha dogrusu TIE
Fighter'dan bu yana ilk defa ara-
digim gibi bir oyuna kavusacak-
um. Oyunda mhaf yaratiklar ya
da acayip teknolgjiler olmayacak
deniyordu, saglam bir konu ve
muhtesem grafiklere yer verile-
cekti, Ve ustelik, goraugum re-
simlerden anladigim kadanyla,
uzay aractannin kokpitieri de var-
dil Ne yapayim, kokpiti o'mayan
uzay cyunlanna asla isinamiyo-
rum; sanki boslukta ve giplakmi-
sim hissi uyandinyor oyle oyunlar
Neyse, sonunda Starfancer geldi
ve ben oyunu Cem'in pencelen
arasindan alabilmek icin biraz dis-
lerimi gdsterip hirlamak zorunda
kaldiysam da, sonucta mutiu so-

Tiir: Uzay simiilasyonu

na ulasim. Hmmm, belki ma-
kemmel bir mutlu son dedil, ama
bunun nedenlerini birazdan anla-
tnm

Hanimig benim giizel

gilnes sistemim...

Oncelikle Starlancer'in gelskiril-
mis bir Privateer 2 grafik motoru
kullandigwv soyleyerek konuya gr
reyim. Oynayanlar hatrlar, Priva-
teer 2 grafik huzlandinc kartiann
adirun anilmadidi gunlerde, yani
yaklasik 3,5 yil kadar once, inarik-
maz grafiklere sahip bir uzay oyu-
nuydu Starlancer ise bu motorun
abartill bir sekilde gelistifimis bir
versiyonunu kullanyor, dyle ki su
an icin piyasadaki en iyi grafiklere

bu oyunun sahip oldudgunu soy-
lemek pek abarti olmaz. Oncelikle
gemi ve dider U¢ boyutlu nesne-
ler son derece detayl tasarlanimis,
ara sahnelerde gérdUgunlz ney-
se oyunda da ona rastliyorsunuz.
Bu arada ara sahnelerin bir kismt-
nin oyun i¢i grafiklerle, bir kasmi-
nin ise bilgisayar urunu filmlerle
hazifandigini scyleyeyim. Hig
gercek aktor ya da set kullaniima-
mis ama filmlerin kalitesi gercek-
ten son derece yuksek Oyun ici
grafiklerle hazirlanan ara sahneler
genellikle ucus esnasinda gorulu-
yor Mesela savasin ortasinda bir
dusman filosunun surpriz bir bas-
kin yapadindan son derece dra-
matik bir bicimde hazilanmis ara
sahnelerle habenniz oluyor, bu
da atmosfere buyuk katkida bulu-
nuyor. Gorsel efektlere gelince,

Web: www.microsoft.com/games/starlancer

su ana dek gérdUklerimin en iyisi
diyebiliim Ozellikle silahlann etki-
leri, patlamalar ve etrafa sacilan
hurda yiginlan tipki gergek gibi
gorunuyor Mesela koca bir savas
gemisi tek bir patamayla toza do-
nusmuyor, aksine ard ardina ge-
len farkh patlamalarla par¢alant-
yor, enkazi ortama saciliyor, ama
ana govdenin hurdasi uzayda su-
raklenmeye devam ediyor

Kokpitimin kenari...

Gelelim oyunun konusuna, go-
rinuse bakilirsa bu defa Roberts
ikilisi de senaryo yazarken George
Lucas gili lkinct Dunya Sava-
s'ndan esinlenmisler, cunku oyun
hemen hemen benzer bir sekilde
gelistyor. Tanh bir hayli ileri, in-
sanlar isiktan hizh motorlan ve da-
ha bir stri teknolojiyi gelistirmis-
ler. Ancak 1siktan tuzl motorlar
baska wildiz sistemlenne gidebil-
mek icin pek yeterli degil, cunku
mesafeler gergekten inaniimaz
buyuklikte O yuzden dunya
devletleri tum dikkatlerini simdilik
gunes sistemini yerlesime uygun
bir hale getirmeye vermisler Tabii
uzayda kimin nerey alacagj ko-
nusunda korkunc bir rekabet var
Oldukca guclu bir ekonomiye s&-
hip clan Amerika, Avrupa ve Ja-
ponya'dan kurulu Western Allian-
ce sistermin buyuk bir kismina ye-
yilmis durumda Ne var ki bu du-
rum Rusya, Cin ve dider dodu
blegu Ulkelerinden olusan Eas-
tern Coalition Gyesi Glkelerin hig
hosuna gitmiyor, sonug olarak da
tim sistemni etkileyen irill ufakl ca-
tusmalar devamli olarak yasaniyor
Fakat iki tarafta da devamit savag
halinde olmaktan dodan bir sikin-
t meveut. Alliance Qyeleri artik
bang yapidmasini istivorlar, Coaliti-
on ise her ne kadar buna raziy-
mis gibi gorunse de aslinda farkh
hesaplar igcinde. Sonug clarak ba-
ns gorusmelerinin yapilacadi gun
Alliance filolannin tam sistere da-
gilmis bir durumda olmasindan
faydalanan Coalition filosu tm
gucuyle, Fort Kennedy uzernne
yakleniyor ve burayr alyor Fort
Kennedy sistemdeki en onemli Al-
liance uzay limani ve buranin kay-
bedilmesi Alliance glclerinin agir
kayiplar vererek dagimasing se-




Bep oluyor Kalanlar birlesip cekik
meye calisirken kumandaniik pilot
kayiplarin karsilamak icin ucus
tecrubesi olan tum sivilleri pilot
olarak kaydetmeye baslyor. Iste
iz bu "swvillerden” bin olarak oyu-
na girnyorsunué

Alice hurdalar diyarinda...
Gonulldlerden olusan ilk filc
olan 45 th Volunteers, codu pro-
fesyonel asker tarafindan potansi-
yel kopek mamasi olarak goriid-

yor Elde kalan tam nurda gemi
ve malzemeler en fazla birkag ay
omru kalmis bu zavall pilot bo-
zuntulannin avunmast i¢in ayril-
yor Ve tabil ki siz de oyuna bu
“filonun” bir pilotu olarak katliyor-
sunuz, ne hos dedil
mi? Filonuz icin ayrr-
lan ana gem! aslinda
yirmi yil énce hurda-
ya ¢ikartimis ancak
parcalanmasi gecik-
mis bir dokuntu, ha-
liyle son model Coali-
tion kruvazorlenne
karsi hichir sansi yok.
Bu ylzden dodrudan
on hatlarda vur-kac
operasyonlanna suru-
lUyorsunuz, Amdg sizi kurban
ederek daha yeni gemilerin ve
tecrubeli personelin sag salim ge-
n cekiimesint saglamak  Ama labn
ki 51z herkesi sasirtacaksiniz, zaten
kulleninizin kdgdk bir bira kutusu-
na dolduruimasiny istemiyorsaniz
baska da sansimiz yok Ayrnica Co-
alition subaylannin savas esirleri-
ne pek hos davranmadiklarni da
soylemelyim, tabii o da esir alma-
ya tenezzul ederlerse, adamilann
zevk i¢in kacis podlarina ates et-
mek gibi tuhaf huyian var. ik bas-
larda derme ¢atma gemiler ve pi-
lotlardan olusar filonuz, zaman
gecip de basarlariniz kumandani-
gin dikkatini ¢ektikge daha ivi mal-
zemelere kavusuyor llk gdrevier-
de geldiginizi gdrunce kahikahaya
bogulan dider filolann pilotlan da
zaman icinde belirgin bir bigimde
sayqgl gostermeye baghyor.

Ug, ug bocedim, annen

sana lazer alacak...

Starlancer pek ¢ok acidan ol
dukca iyi bir atmosfere sahip,
kendinizi gercekten o hurda sa-
vas gemisinin bir personeli gibi
goruyor, zaman icinde 45th Vo-
lunteers ile dzdeslesiyorsunuz,
Gorevier genellikle asla sikict geg-
miyor, her zaman i¢in beklenme-
dik bir seyler oluyor Ara sahnele-

rin de i kullanilmasiyla kimi za-
man duyqusallik dozu yukselen
bir oyun yapimis, insan kendini
kaptirmadan edemiyor. Ancak
wim i yanlannin yaninda Star-
lancer bazi cok Snemli hatalara
da sahip, bunlar bazen oyunun
tadini kacwrabiliyor. Ik ve en
onemli sikayetim yapay zekanin
zayifig, yani dost ve disman pi-
lotlaninin yapay zekasi bazen ina-
nilmaz derecede kétl olabiliyor
Oncelikle kanat adamlaniniza bir
hedef gosterip saldirnn demek ke-
sinlikle faydasiz, cunkd cogu za-
man Oyle yavas davraniyorlar ki is
isten gecmis oluyor. Aynca ne
dost, ne de dusman araglan dog-
ru duzgun ugamiyorlar, adeta

uzayda Oylesine geziniyorlar Co-
Ju zaman gittikleri yere bile bak-
madiklanndan alakasiz seylere
carpabilyor, birbirlenni ya da sizi
vurabilyorlar Sirf yapay zekanin
bu denli kotd olmas) yizdnden
oyun bazen asin zor bir hal aliyor,
¢cONnka tek basiniza ayri anda bir-
den fazia yerde bircok isle ugras-
maniz gerekiyor Dogrusu ya, Ro-
berts ikilisinin oyunlanna ne za-
man adam gibi bir yapay zeka
koymay akil edecekierini merak
ediyorum.

Atem tutem men seni...

Ovyundaki dider dnemli eksikdik-
ler gemilerin tasanmlariyla ilgili:
Oncelikle ava gemilering kesinlik-
le yeteri kadar flze takma imkani-
niz yok, ¢Unku ¢ok az badlant
noktasi var. Onun yerine tim
agirik &zel sistemlere ve toplara
verilmis, eder uzay simlerinde boi-
ca fuze kullanmayr seviyorsaniz
burada aliskanliklarirz dedistir-
meniz gerekecek. Geminizi birkag
gariban flze yerine bolca yedek
yakit tankiyla doldurup elinizi af-
terburner tusundan ¢ekmeden
ugmanizi tavsiye ediyorum, yoksa
asla zamaninda gereken islern ya-
pamazsiniz, ve garevier fazla oya-
lanmawi hi¢ affetmiyor Bir diger
tuhaflik, kullandidiniz gemilerin

tasanminda. Hemen her gemide
en az 2 murettebat var ve bir de
arkayl savunacak lazer tareti mev-
cut Ama gel gor ki, ben o taret-
lerin asla calisudini gérmedim; ne
siz kullanabiliyorsunuz ne de kuy-
rugunuzdaki dismana otomatik
ates acabiliyorlar. Eeee ne anla-
dim ben bu isten? Yardma pilo-
twn tim yapudr boyuna yok fuze
geliyor, yok lazer geliyor diye ba-
girmaktan ibaret, yani o savunma
taretleri oraya sas olarak konmus
Qibi bir sey. Ama esas sorun ana
gemi tasanmlannda: Pek fazia bu-
yuk dediller, ozellikle Freespace
gibi oyunlardaki dev gemiierden
sonra insanin gezune daha da
ufak gorunuyorlar. Ancak bu o
kadar onemili dedil,
dnemili olan gemi ve
Istasyonlann tzerin-
deki savunma taret-
lerinin acinacak ka-
dar zayif olmasi. Co-
du oyunda bir ana
gemiye yaklasmadan
once ki kere dusun-
meniz gerekir. Can-
kil bir defa size kilitle-
nirlerse carmniz koth
yanar. Mesela kal-
kanlan olmayan bir TIE Fighter ile
Nebulon-B sinifi bir asi firkateyni-
ne yaklasmak zorunda kaldigim-
da soguk terler dokerdim, burada
ise en DUk sorun yanhslikla vur-
maya calisuginiz bir torpidoya
bindirmekten ibaret. Tam taretler
size ates acsa bile umursamiyor-
sunuz, cunku cok zayiflarl Kacm-
mak soyle dursun, cogu zaman
gazi tamamen kapatup dnumden
gecen Kruvazdran savunmea taret-
lerine sifir mesafeden korkusuzca
ates edebiliyorum. Cogu oyunda
bunu yapmakia "Eject” tusuna
basmak arasmnda pek bir fark yok-
tur, bir an bile, cok yaklasacak ol-
SaniZ gemi savunmasi caniniZze
okuyuverir. Belki oyle isler daha
zor oluyar, ama cok daha gercek-
i ve zevkl de oluyor.

Dumanm tiiten enkaz

vidhnlart...

Eder yapay zeka ve diger bir-
kag kacuk sorunu bir yana birakir-
saniz Starlancer ozellikie muhte-
sem grafiklen ve heyecanl gorev-
lertyle kendini begendirmeyi ba-
saryor Cogu gorevde gemi ve sk
lahlan kendiniz se¢iyorsunuz, aldr-

Subit ¥ vosion

Suye/Puan

Tek el meyle midkemme... pak
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giniz sonuclar ise oyuna belli bir
etkide bulunuyor. Mecbur dedilsi-

. Niz tabii, ama kastinp fazladan bir

kruvazérd indirme firsauni deder-
lendirirseniz fazladan bir rutbe
alabiliyorsunuz, bu da yeni gemi-
lere daha erken kavusmak de-
mek. Gorevier genellikle pek asir
zor sayilmazlar, tm dikkat etme-
niz gereken dogru zamanlamayi
yapabilmek. Eger yukanda sozu-
nu ewigim dnemli sayilabilecek
hatalar oimasa bu oyuna tam
not vermekten cekinmezdim,
ama magalesef bu pek mamkan
dedil. Yine de eder iyi bir uzay s-
mulasyonu istiyorsaniz Starlan-
cerh almanizi tavsiye ederim,
cunku sadece grafikler bile buna
deger Ustelik kacinimaz Wing
Commander ve Privateer ¢cad-
risimlart zaten sizi buna zor-
layacakiir. Ah bir de Roberts ikilisi
oyunlanna adam gibi yapay
zeka eklemeyi unutmasalar.

Mad Dog

Mikar, it~
lar vo ik, uzayda strdldenen enhazlar
husimue.

seslendimie iyl i, ses efektieri de ol
iyl secilmis. Mzl duruma wygun olarak de=
giglyor vt fima sayiimiaz.

Kentrolere algmak zor degil, genel olarak

|| ) fatha yormidpir ardi

Baaens (W1 apay sabanin diilatina v
kif oleliiklarinda micizeler yldratagaklar
sunky avundakl ek onemi| ek b

Mindmum: P-2po. 52 Ras, oo MO saber dish

Alani, 8w CO=ROM alitteil @ ME-elran lart
Onenifen: Fryon, 28 ME RAM, 300 MB wabll
ek atamy, [n CO-ROM, 16 WE ekran kar
3D Dastegl: DiectaDd

Mudtiplay: Var

Entra; 10 ses, Foree Feedback dested)
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Bo;é gegen yillar ve bir adamin coken umutlar...

Yapim: Digital Anvll

eneler once Wolfenstein

diye bir oyun yapildiydi,

bilmem hatirfar misiz?
Ardindan da Doom ve Quake se-
rilent geldi Bu oyunlann hepsi br-
rer Klasiklir, yeni bir oyun turg-
ndn dogmasina oncalik ettikleri
gibi programlama alarinda her
birt ayn bir devrim yaratrmis, stan-
dartian belirleristir. Sadece grafik-
leri degil atmesferleri de yogun
oyunlardi bunlar, oynarken irkildi-
gim nadir oyunlardan biri Doom,
dideri de Quakeur Bir de gecen-
lerde System Shock 2 oynarken
rmaymunun biri aniden késeden
firlayip Gzerime ates topu sallayin-
ca irkilir gibi oldum, o yani. E ta-
bii, insan oturmus, "Karakterimin
hangi dzellidini guglendirsem?”
dive dustinurken, birden Uzerine
haldir huldur ates yagmaya basla-
yinca hafiften brsar gibi oluyor.
Neyse, saninm ne demek istedigi-
mi anlamissinizdir, iyi bir oyun sa-
dece mukemmel grafiklere sahip
olmakla yetinemez Iyl bir koru,
sikint vermeyen bir senaryo, yuk-
sek oynanabilirlik, Quegll atmaosfer,
uyqun ses efektleri ve mozikler,
bunlar bir bOtinun pargalandir.
Bazi oyunlarda bunlann bir kismi
bulunur, bazitarnda ise nadiren
her sey makemmel bir bicimde
dengelenmistir. Ve bazi oyunlar-
da ise higbiri yoktur.

Biri beni vursun...
Doom ve Quake gibi ID Soft-
ware firmasini zengin eden cyur-

Dagitim: Microsoft

larin alonda hep Carmack ve Ro-
mera adl iki geng programeainin
imzalar vardir. Fakat yillar once,
daha dogrusu Quake 2 piyasaya
¢ikiktan hemen sonra, Romero
kafasinda ¢ok guzel oyunlar oldu-
dunu sdyleyip ID'den ayrich ve
etrafina topladid diger program-
cilara lon Storm firmasin kurdu.
lon Storm guzel isler yapacak gibi
goéruniyordu, wm elemanlar ye-
tenekli ve istekliydiler. Romero ise
Daikatana adini verdidi yent bir
oyun Gzerinde ¢ahstikianni soyId-
yordu Bu cyun gelistirilmis bir
Quake 2 motoru kullanacak, her
agidan o gone dek yapimis FPS
tarzi oyuniann cok otesinde ola-
cakti Bir kere oyun, efsanevi bir
kihcin etrafinda dénen olaylan ko-
nu akyordu ve dort farkh zaman
diliminde gegiyordu. Aynca oyu-
nun kahramani yalniz olmayacak,
super zeki dUsmanlara karst farkl
yerlerde karsilasip yanina alacad
iki yol arkadasiyla beraber dovu-
secekti Yani ortada bir takim ¢a-
lismasi vardi, ayrica arada bir basr-
na verilen oyunun ¢esitli ekran
goruntuleri gercekten de hig fena
degildi

Vazgectim, biri

Romero’yu vursun...

Aradan yillar gecti, Romero git-
tigi her yerde devamh oyun hak-
kinda bobarleniyor, kisa bir sure
sonra piyasay! kasip kavuracaklan-
ni iddia ediyordu. O iddia etmeye
devam ederken, piyasaya bir strd

Tiir: Uzay simiilasyonu

Web: www.microsoft.com/games/starlancer

yeni oyun ¢kl Bu oyunlan daha
hizli catistiracak bilgisayar dona-
nimlan ik Oyun tarzlan ve anla-
yislart dedisti, insaniar artk dar
koridorlarda aptal ddsmanlara
ates edip durmak istemniyor, etraf-
la etkilesime girmek, Internet uze-
rinde de maceralar yasamak isti-
yorlardi Romero ise héla Daikata-
narin yakinda cikacagindan bah-
sedip duruyordu. Zaman akip gi-
diyor, Unreal, Half-Life, Thief gibi
oyunlar Single Player modunun
standartianni belirliyorlardi. He-
men ardindan Unreal Tourna-
ment, Quake 3, Tribes gibi oyun-
lar multiplayer lle neler yapiabile-
cedini gbstermeye basladilar. Bu
arada Team Fortress 2 ve Halo gi-
b1 gelisme asamasmdaki oyunlar
gerek grafik, gerek oyun danyasi
bayaklugu ve gerek de takim
oyunlan acsindan FPS tarzinin
standartlanni yeniden belirleyecek
gibi gorunuyordu Ve sonra Da-
ikatana ciku

Editorliik biryiik

ozveri ister...

Dogrusu ya, bazen yapudim is-
ten nefret ediyorum Tamam, pi-
yasanin durumunu bilen bir
oyuncu alarak mucize beklemi-
yordum, ama bu kadar sene uze-
rinde ugrasilan bir oyunun en
azindan bir seylere benzeyecegini
Umit etmek samnm dodaldir. So-
nugta Epic firmasi da Unreal Uze-
rinde yaklasik bes yil kadar udras-
mist) ve sonug ¢zellikle grafik kali-
te acisindan inaniimazdi Neyse,
simdi incelermerin biraz adil ola-

bilmesi igin dodrudan karsilasbr-
ma yéntemine bagvuracagim
Daikatana ile Soldier of Fortune’l
yan yana koyacagim ve en azn-
dan grafik ozellikienni kiyaslayaca-
gim. Bunun i¢in éncelikle Raven
Software programcilanndan Gzur
dilemek istiyorum, canku cyunlan
gercekten hoyle bir kiyaslamay!
hak etmeyecek kadar guzel, ama
ne var ki her iki oyun da "gelistiril-
mis” Quake 2 grafik motorlarl kul-
landigindan akima gelen en ide-
al yonterm bu oldu

Cehenneme giden vol...

Oncetikle Raven firnasi SOF
icin kendi gehstrdiklen ozel bir
Quake 2 motorunu kullanmis So-
nuglar ger¢ekten mukemimel, her
ne kadar harita tasanmian pek
buydk bir yenilik icermese de segi-
len renkler son derece uyumiu
Karakter animasyonlar ise nere-
deyse kusursuz, dusmanlarin ¢i-
zimleri ve hareketleri neredeyse
gercek gibi gorundyor. Dogrusu
bu oyunda karakterlerin Uzerinde
gercekte poligenlar ve kaplama-
lardan olustuklanni belli edecek
hicbir ipucu mevcut dedil, bu
modelleri kullarup rahatikla bir
film yapiabilir. Catisma esnasinda
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vurulduklan yere gare hasar all-
yor ve davraniyorlar, elinden vu-
rulup silahun dusuren derhal
kendini yere atiyor ya da kagma-
ya calisiyor Senug olarak grafik-
ler sadece iy dedil aymi zaman-
da "temiz", yani insar rahatsiz
etmiyor. Gelelim Daikatana'ya. .
Birileri Romero'ya artik karakter
modellenmesinde genellikle bir
diuzineden fazla poligon kullari-
digin soylemeyl unutmus sani-
nm. Daikatana gorup garebile-
cediniz en kotu modeliere ve
animasyonlara sahip. Bundan
yillar once cikan Quake'te bile
cok daha mukemmel gzim ve
animasycnlar bulabitirsimiz. Re-
mero, Quake 1 ve 2 grafik mo-
torlanrin bir Rileskesini olusur-
dugunu iddia ediyor, ancak so-
nuclar dedil Quake 3, Quake _
bile etez En kotlsu de karak-
terlerin yakin ¢ekimlerinde 1yice
artaya ¢ikan yuz kaplamalari,
pardon “keplamasi”. Karakterlerin
konustugu ve sadece mimikleriy-
le bile oyuncuya bir seyler anla-
tabildig bu zamanda, Daikatana
modeliennin suratlan tek bir par-
cadan ibaret ve konusurken sa-

dece kafalanni sallayabiliyorlar
Ayrica genel olarak tum modelle-
rin animasyonlan alabildigine ya-
pay ve kotd, secilen renk paletle-
ri 1se nedense bende kusma iste-
gi uyandirds

Boga giden onca para...

Grafik agidan herhangi bir
beklentiyi karsilamaktan aciz olan
bu cyuna bir de ses ve mlzik
acisindan bakalim isterseniz, der-
dim ama ortada bakilacak bir sey
de yok ki, hay Allah ne desem?
Ses efektleri san derece kotu ve
karmasik, neden boyle bilemiyo-
rum ama efektleri kim sectiyse O
esnada herhalde kafasi bir hayli
kiyakrris. Hey dostum, her ne ig-
tiysen tanfini alabilir miyim? Ney-
se, miziklere deginmiyorum bi-
le, MP3 formatinda ve yaklasik
100 MB kadar ver isgal eden bir
dizi oimasa da olur techno-in-
dustrial 6zentisi garalil, kapatin
daha lyi Peki oyun nasil be
adam? Derseniz oldugum yerde
sinirden tireyerek size hayatim-
da gordudum en dandik acilisin
burada bulundugunu saylerim
BUtOn acihs demosu boyunca

oyun ii grafiklerle hazirlanmis
sahineler geciyor ve genellikle iki
adarmin bitmek bilmeyen asir il-
ging {OAGH)!) diyaloguna maruz
kaliyorsunuz. Altlin kural, eger bir
oyun boyle bir giris yapiyorsa
daha en bastan kaybetmeye
mahkum demektir, yani dakika
bir, gol bir. Neyse, demo ge¢tik-
ten sonra kendinizi niyeyse bir
kopruden dusmus olarak ve ba-
takhidin iginde buluyorsunuz, bu-
radan ilerleyip dlyCk dusmarn
kalesine sizmaniz gerekiyor. Ve
her ne hikmetse hemen yaniniz-
da bir hayirseverin birakugr lon
Blaster silahini alip yola koyuiu-
yorsunuz Hemen ardindan ba-
takliktan firlayan ilk vahsi, kor-
kung ve inanilmaz dusmanla bo-

Gusmak zorunda kaliyorsunuz
Bu dasman ne mi? Tahmin ede-
mediniz mi? Hayatta bilemezsiniz
zaten, durun soyleyeyim, kor-
kung bir mutasyona ugramis ina-
nilmaz saldirgan ve zehirli minik
yesil bir kurbadal Hemen ardin-
dan da inaniimaz korkung dev si-
neklerle kapismaniz gerekiyor,
bunlar genellikle yerdeki isuridye
kabuklartrun iginden firhyorlar.
Bay Romero, tam hayal gacd-
niz bundan ibaretse, size, en
yakin zamanda meslek dedstir-
menizi onenrim.

Tarihin tozlu sayfalari...

Dodrusu uzun zaman bu oyu-
nu merakla bekledikten sonra
ancak birkag kisa bolim oynaya-
Gildigimi itiraf etmeliyim. Meslek
aski bile beni bu oyundan sk hi-
ziyla tiksinmeklen alikoyamadi.
Dogrusu Eidos bu oyunu dagit-

Alternatif

' Seyr/Punn

mayl neden kabul etmis anlaya-
Bilmis degiim. Yani bunu kim
alir ki? Turkiye'de zaten karsan
kopya olarak raflara cika bile ve
korkanm o korsan kopyalar bile
kolay kolay tikenmeyecek Tabii
tm buniar igin Eidos yetkililenni
suglamam mumkun degil, so-
nucta Romero adai iyi laf yapan
bir adam bildigim kadanyla ve
onlar da bir sekilde etkilemeyi
basarmis herhalde Ama ne ka-
dar lyi bir hatip olursa olsun yine
de insanlann bu oyunu almalari-
ni sadlamay! basaramaz. Sonug
alarak Daikatana tarihin tozlu
sayfalan arasinda kaybolup git-
meye mahkum bir oyun,

Mad Dog

W fyariun Wi yrilir Boynce fatoam
parilazyn nanl hibs edilebllesetive w-
mut Bir ek latak ceongil cenlerinoe
cyTAtimEsIn) GneryoTum
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Onemrilur: Comrroainee 64 (Mig degiier by
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Shogun: Total War
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Savasi kazanmanin sarti kalabahk bir ordu mu, alullh bir lider mi?

apim: Creative Assembly

ukardaki sorunun ceva-

O hakkinda fikir yrit-

meye baslamadan once
yeterince faydall ama ayni za-
manda da edlenceli bir kaynaga
darismak isterseniz oyun katap-
hancnizden Shogun: Total
War'u ¢ikanp biraz deneyin. Mu-
hakkak ki faydasini goreceksiniz

Ben bu ara baghklara

karsiyim

Aslinda konuya bu kadar kesin
bir gins yapip strateji oyunlannin
kitabi yeniden yazihyor filan gibi
cigmtkanliklar yapmak istemiyor-
dum ama oyle oldu galiba Ama
kendinizi berim yerime koyun,
aylar sonra nihayet hemn crtala-
manin astine ¢ikabilen hem de
tru stratep olan bir oyunla ilgi-
lenme hirsati buldum. Duygular-
mi saklamak, her seyi belli bir
duzen icinde yavas yavas acikla-
mak icin fazlasiyla heyecani ola-
bilinm. Dolayistyla paragraflar
arasindak olasi atlamaiar yizun-
den bosuna derginizin alicilaryla
oynamayin, séylemedi de deme-
yin,

Bir zamanlann Defender of
the Crown'ini ya da hafizanizi
zorlamak istemiyorsaniz gegen
yilin Breaveheart'ini hatirlamaya
cahisirsaniz ilk bakista Shogun'un
neye benzedigi hakkinda biraz fi-
kir sahibi olabilirsiniz ama bu fikir
tek basina cok da yaniltcr olabi-
Iir Tipkr bir takim dizilerde Ja-
pontari surekl yerde oturur gor-
dugumuz icin ayaklan olmadid-
N1 zannettigimiz cehalet gunleri-

Dagrum: Electronic Arts

mizdeki gibi. Gercekten de oyu-
nu oynamaya basladiginizda ge-
rek oynanis tarzi, gerek savas-
strate)l dengesi, gerekse de adir
ama surukleyici temposuyla so-
zunu ethigimiz diger iki oyundan
biraz farkhlastigim goriyoruz
Ana fikir: Uzakdogulular uzaktan
gorunduklerinden farkl olabilir-
ler

Shogun'u son zamanlarda
gordadumuz tarih Gzerine kuru-
iU oyunlardan ayiran sey bu
oyunun aslinda ki ayn oyuna
bolunebilecek kadar dengeli ve
detayl bir sekilde hem turn-ba-
sed stratgjiye hem de real-time
savaslara agirlik vermesi Oyunu-
muzun hikayesi 1542°de son
Shogun imparatoriugunun ¢dk-
mesi Uzerine Japonya'nin birbi-
riyle savasan sekiz ayn parcaya
bolunmesiyle bashyor Siz bu se-
kiz hanedaniiktan innin liderlidgi-
ne soyunacak ve wm Japonya'y!
tekrar bir araya getirip blyuk
koltugu da kendinize tahsis et-
mek icin girdiginiz devasa savas-
lan kazanmaya ve akilhca strateji-
ler uygulayarak hukGmdarhgin
sardirdQgunaz topraklar koru-
maya calisacaksiniz

Ve hep yazmayi

unutuyorum

Qyunun win-based strateji
cephesinde kaynak toplamak,
yeni teknolojiler ve askeri birim-
ler arastirmak, yeni yapiiar kur-
mak ve buralardan yeni birimler
elde etmek, digerleriyie aranizda-
ki diplomasiyr kurmak ve koru-

Tiirkiye dagitun: Aral lthalat

Tiir: Strateji

Web: www.creative-assembly.co.uk

mak icin anlasmalara imza atmak
g bildiginiz seyler var Sho-
gun'da arastinp gelistircbilecedi-
niz farkll Gzelliklere sahip 12 ayn
askeri birtm bulunuyor Ancak
savascilanniz kadar halkiniza kar-
sI da sorumiusunuz. i bir yone-
tici olarak halkirnizin mutiulugu-
nu ve guvenligini sadladiginiz-
dan emin clmak zorundasiniz
Gerci feodal yodnetimlere alisik
olan Japon insanlan Civilizati-
onin beklentien strekli yukselen
halklar kadar sik sorun ¢ikanp
basinizi agritmiyor ama burada
da islertn yolunda gitmesi icin
gerekli kosullardan birinin halkin
size inanmasi oldudunu unutma-
maniz gerekiyor. Burada bir Civi-
lizatilon-Shogun karsilastirmasi
yaptigim dustndlmesin. Conka
her ne kadar bircok oyuna gore
cok daha detayll bir ydnetim
stratejisine sahip olsa da Sho-
gun'un bu konuda Civie karsilas-
trnlamayacak kadar ciddi aciklar
Bulunuyor Ornedin bir eyalet:
digerinden ayiran hicbir sey yak.
Yani ne cralarda yasayan nifu-
sU, ne yapudiniz binalan ne de
halkin durumunu takip etrme gibi
bir sansiniz yok. Bir eyaleti ele
gecirmek icin o simrar icine as-
ker sokabilmek yeterli {satosu
olan eyaletlerde bu durum biraz
daha farkh olsa daj. Her bir cya-
letin en azindan birkag sehirden
olustugu gercedi dusundildu-
gunde bu clduk¢a sacma Bayle
soylememe bakmayin, cyunda
kesinlikle eyalet yonetimi eksikiidi
cekecedinizi sanmiyorum Cunku

Duyltec| attna bir sUrd baska
Onemli &geyi de alan bir oyunda
zaten mikro yonetim isi islern ge-
reginden fazla kansurabilirdi. Bu-
na ragmen az énce de belirttigi-
miz gibi sirf bu yonuyle bile She-
gun: Total War ortalamalan tut-
turan bir oyuna yetecek kadar
ince aynntilara sahip. COnka hi-
kimdarlidimiz alinda bulunan
eyaletlerde yasayan insanlarn
ozellikle duyarh oldugu bazi ko-
nular var ve bunlarn géz ardi
ederseniz bir anda kendinizi us-
tesinden gelemeyecediniz ciddi
bir ayaklanmayla karsi karsiya bu-
labihr ve gz gore gore eyaletle-
riniz kaybedehilirsiniz. Daha on-
ce oyunda sekiz ayn hanedanhk
oldugunu ve toprak mucadelesi-
nin bu gruplar arasinda gecudini
soylermistim ama bu saylya bir de
Delli bir toprag ve lideri olmayan
isyankarlar ordusunu eklemek
gerekiyor Cunkd her ne kadar
duzenlh bir yapiya sahip olmasa
da bu ordu huzursuziugun bas
gosterdigi her noktada birden
Belirnverip siz daha ne oldugunu
anlamadan topradiniza kendi
bayradini dikebitiyor. Topraldan-
niz uzenndeki tek tehdit dos-
manlanniz ya da isyancilar da
degit Bir de asker ayaklanmalar
var ki onun ¢ok daha tehlikel ol-
dudunu tahmin edersiniz. Bu-
nun disinda sizden butlnlyle
hagimsiz olarak gerceklesen dep-
rermler ve hatta tsunami dalgalan
durup dururken isleri zora soka-
bilecek dider etkenler. Iste hi-
kumdarhdinzin devami ve yayilip
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sinirfanni genisletmesi igin karsi-
niza gikacak en temel stratejik
hesaplann bir bolimi bu. Diplo-
masi iliskileriniz ise sadece diger
hanedanlarla sinirh degjii. Barbar
dediginiz Avrupallarla da edlen-
celik diplomasi ilskileri kurabiliyor-
sunuz oyunda. Anlamadiginiz bir
dilde yazilmis anlasmalarn altina
imza atma sansiniz falan var, size
kalmis. Bir de sevgili ninjalariniz)
kullanarak diplomatik suikastlar
duzenleyebiliyorsunuz  Sutkastar
va bir elciye ya da bir hanedan
komutanina karsi isleme sansiniz
var. Batun birimleriniz gibi ninja-
lann da zamanla tecrube kazanip
basan ihtimalleri ylkseldiginden
Ik cinayetini isteyecek bir ninjay|
daha zor bir gorev olan komutan
dldurme isine gondermeye kali-
mayin Bu suikastlann en guzel
yani videolan. Gayet zarif hareket-
lerle kurbarnina hamie yapan ada-
mintzi izZlerken kendinizi olayin so-
nucundan cok gorintunan go-
zelligine kaptryorsunuz. Gergi 2
zafer iki de yenilgi olmak uzere
toplam dért tane video hazirlan-
mis, bu olay canlandirmak icin
ama her dakika boyle kormplolar
kurmayacaginiza gore 1zZlemekten

sikilacaginizi sanmiyorum

0 zaman da benlm

yerime...

Gelelim Shogun'un kendini
esas ortaya kaydudu ve cok daha
basanl oldudu real-time savas bé-
lamune. Cyunun savas ekranini
ilk gdrdagumde bunun Akira Ku-
rusawa nin destansi savas sahne-
leriyle stsiu Ran fitminden bir ka-
re clabilecegini dasundam Ger-
cekten de cyun boyunca suren
uzun savaslarda ister kazanin ister
kaybedin, kocaman bir arazi (s-
tinde binlerce kisitik iki ordunun
karsilasug), birbirine girdigi ve ge-
ride st uste widill bir ton ceset bi-
rakarak tekrar cozuidugl sahne-
ler bawindyle bir filmin kurgusal
ger¢eklidi icinde gelisiyar Sadece
gérsel olarak degil. savasin gelisi-
mi, birimlerinizin kendi baslarna
gelstirdigi taktk ve tepkiler agisin-
dan da bu oyun kesinlikle benzer-
lerinden ¢ok Gstin Her seyden
once Shogun reaktime savas
oyunlannda gdrmeye alisik olma-
digimiz bir yantyla digerlerinden
ayniyor: Savasa génderdiginiz
butiin birliklerinizin kendi gelisim
asarmalan var. Ordu hiyerarsisi bir
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genel kumandan ve onun altin-
daki birlik komutanlan ve askerler-
den clusuyor. Ancak binlerce
adarmin s6z konusu oldugu bir
orduda tek tek askerierinizi ydnet-
meniz s9z konusu olamayacadi-
na gére, ortalama 60-70 kisiden
olusan birliklerinizi ybnetiyorsu-
nuz. Bir savasa giderken Grettigi-
niz bu birlikleri tek abishk birimler
olarak gorarseniz buytk bir hata-
ya dusmus olacaksiniz. Cunkd ay-
ni adamilar sag kalmay baganrlar-
sa bir sonraki savasa ¢cok daha
gugld ve yetenekli olarak ¢ikacak-
lar Yani bu oyunun bir de FRP
yani var Aynca adamlanniz sade-
ce birer piyon gibi clumune sa-
vasmak yerine gercek birer asker
gibi kagmayi da biliyorlarl Tehlike-
den yeterince uzaklagip kendileri-
ni guvende hissetmeye bagladik-
lanndaysa durup sizden yeni emir

diginiz zor bir yolculuk zaten
Sonra birden ganes agiyor, sis
kalkryor ve burnunuzun dibinde
onlan gdriyorsunuz, savas arka-
daslannizi Bunlar has seyler
ama emin olun hepsi bu degil
Shogun: Total War Japonya'nin
16 yy a dayanan tarini gercek-
lerinden, gelismis 3D motoruna,
cok gesitli ve gercekci birimlerin-
den iiging videclanna, degisken
ve etkin hava kosullanndan &z-
gun ara yuzdane ve burada bah-
sedemedigimiz muluplay edlen-
cesine kadar ilging, surukleyic,
edlenceli ve Gzgun bir oyun
Kendinden baska bir seye ben-
zemeyen, yaraticl ve sasirici bir
strateji-savas ayunu ilginizi
cekiyorsa siddetle tavsiye ediy-
oruz.

Serpil Ulutlirk

bekliyorlar Bugine kadar hi¢ sa-
vasta yer almadim ama bence
cok gergekci ve mantkl bu. Ayr-
ca binlerce insani ayni ekranda,
ayni anda savasirken gormek da-
ha once karsilastidimiz bir sey de-
gildi, tabii Kurusawa fiimlerini say-
mazsak Bu vesileyle oyunun 3D
motoruna da saygilanmizi sunu-
YOruz.

birileri can sikici seyler

yazryor.

Savasin gidisatin befirleyebile-
cek bltin detaylar oyle iyi dasU-
NUIMUs ki hang birini anlatsam
bilmiyorumn, hele de sayfanin alt
sininna bu kadar yaklasmisken
bltln bu guzellikier arasindan se-
¢im yapmak zorunda clmak ol
zor. Yogun bir sis altinda savas
alanina dodru ilerliyorsunuz di-
yelim. Bu, ciddi bir gerginlik ya-
ratan, ondnuzu arkanizi goreme-
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Ubisoft'tan derin bir st

Yapim: Ubisoft

merikanin aslinda bu
A gunkd Amerikahiarin
degil de kiziideriiiler de-
didimiz. orarin yerh halkinin va-
tani aldugunu séyleriz dama.
Ancak, Hollywood filmlerine cok
yansimadigi i¢in ¢ogumuzun bil-
medidi cok baska uygarliklar da
yasach Amerika'da. Kizil derililer
sadece sans eseri, karsilannda bir
tehtid gorduklerinde dévismek-
ten baska secenek bilmedikleri
10N biraz bag kaldirabildiler de
soytan gunumoze kadar devam
edebildi Ama Amerika latasinimn
diger yerlileri o zamanin kesuliarn
altinda medeni sayilabilecek bir
uygarlk kurmuslard ve kapilan-
na kadar gelen yabanc bir irk:
sehirlerinin icine kadar davet et-
mekte sakinca gbrmeyecek ka-
dar konuksever oldullar icin
kendi evierinin i¢inde Ispanyol
celiginin tadina bakip, tarik k-
taplanmin san saman sayfalan
arasina yerlesmislerdi.
Amerikanin bu medeni yerli
kabilelennin bildikleri batun sirlar
da, onlarla birlikte mezara girdi
Avrupall insanin birkag sandik at-
tin 1N giristigi soykinmda, bu
gun hata sirn coztilemeyen gi-
zemli binalar, Ufo'larla baglantsi
oldugu sanilan dev sanat eserter
ve insanhidin birkag yUzyl' gitti

4
=

rateji
Dagitici; Ubisoft

Insanhigin dogal gelisim sUirecin-
de yasanan bu vahsetin buglne
sarkan yararlar ve zararlar son
derece tartismaya acik bir konu-
dur ¢unki sanat ve teknoloji ala-
ninda hic de azinsanmayacak bir
birikime sahip olduklar ve yasa-
maya devam etselerdi belki de
bu gun dinyanin en buyuk guc-
lerinden biri olacak bu irklar ne
yazik ki dine dayal yonetimi o
kadar abartmislard) ki, Glkenin fi-
derleri kenumundaki Samanlar
alur olmaz her sey icin insanlan
diri diri kurban ediyoriar, isin il-
gmnci, insanlar da kurban olarak
sereflendirilmek i¢in can atryor-
lardi Dolayisi ile, bu tartismatan
yapmanin bizim isimiz olmadigr-
nihatiryor ve derhal ayuna ge-
clyoruz. Gecmiste olantan gecmi-
sin kuralian ile yargilamamiz ge-
rektigini de bir kez daha belirti-
yoruz

Bir RTS daha mr? Yapma

bunu bize Uby...

Real Time Stratejilenn ¢odu-
muz igin artik can sikici deneyim-
ler haline geldidini biliyoruz Hat-
ta bu cyunlann can sikia olmaya
basladkianni sdylemek bile artik
can sikict olmaya baslad:. Elimize
bir RTS gectiginde artik kesinlikle
on yargiyla ve beklentisiz olarak

Tiir: Strateji

yuklemeye bagliyoruz ve mam-
Kunse minimum install se¢enedi-
ni kullanyoruz ki, bes dakika
sonra silerken uzun sure bekle-
mek zorunda kalmayalim istiyo-
ruz. Yan anlayacaginiz, birisi
onundaze RTS koydugunda kaca-
cak delik anyorsunuz,

luraf etmek gerekir ki Ubi soft-
‘un {Uby] Theocracy'sisi elimizde
gecip de Cd-Rom'a yerlestidinde
ayni refleksle hemen minimum
Install se¢enedini aramaya basla-
dik, ¢Unkd zaten 2 ¢d olan oyu-
nu full install eimeye kalktigimiz-
da zaten agzina kadar inceledidi-
miz oyunlarla dolu olan test bil-
gisayanmizin hardiskinde hem
yer kalmayacadin hem de bu ay
cok ciddi cabalarla ele gecirdidi-
miz 1,2 Gb install isteyen Sho-
gun’un official review CO'sini
bes dakika daha gec oynamak
zorunda kalacakuk {dedikya, full
install't gen almak daha uzun st
rayor ) Ama Theocracy sadol-
sun bizi butlin bu endiselerden
kurtardi ve hicbir beyanatta bu-
lunmamiza gerek birakmadan
kendisini kafasinin estigi bir yere
ve kafasinin estidi bir buyaklukte
kuruverdi. Olaya mudahale ede-
mememizin saskinhigini Uzerimiz-
den atamarmisken oyun acildr
da, birden bire derin bir RTS ile
karsi karsiya oldugumuzu anla-
yip, oyunun kurulumdaki kendi-
ni bedenmis tavrint unutuverdik

Qyuna Tutoral kismini incele-
meden girmekle, hayatmizdan 5-
10 saati hic yasanmamis gibi ¢o-
pe atmak arasinda hic fark olma-

Web: www.ubisoft.com

didini hatirlatalim hemen Gergci
pir video film seklinde sunulan
Tutorialn iyi izlemenizi tavsiye
ederiz cUnkl biraz uzun suren
bu bélimin sonunda eder ayu-
nu dodru oynamay istiyorsaniz
herseyi anlamis olmalisiniz. Anla-
madiginiz bir yer olursa da dus-
manlanniz size kisa zamanda 6g-
retecektir,

Para herseydir...

Theocracy'de kolayca gorebi-
leceginiz ilk ayrinti, bir lopluluk
Inanclan somuardilerek yénetilme-
ye ¢alisilsa da, ekonoemi veya k-
saca para, inanclann yoneltidid
degerlerden daha once gelmek-
tedir Yani, ne kadar kurban ve-
nrseniz verin, ne kadar buyd yea-
parsaniz yapin, etrafa ne kadar
tann heykeli koyarsaniz koyun,
eninde sonunda agdac kesmek
ve maden ¢ikarmak zorundasi-
niz. Aksi taktirde dismanlanniz
freni patlamis alt beygirle ceki-
len bir posta arabasinin gegtidi
gibi gececektir Uzerinizden. {Hos
ath arabalarda asil fren mekaniz-
masinin atlar oldugu da bikinir
ama sayle gumbur gumbdr, do-
Iu dolu bir drnek vermek pahasi-
na ¢ignedik twim fizik kurallann.
Bir de edik atis, serbest diisme
gibi fizik kurallan vardir, onu da
gelince Sian'dan diniersiniz. ]

Cyun, kurdudunuz binalara
bosta duran calsanlannizi tayin
etmek Ozerine kurulu desek ya-
lan olmaz. Her binay: sectigimmz-
de 0 anda kag ¢alisanin bulun-
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duggune gored
lecediniz kuclk
bir ekran gele-

iece ordulanmizi ha-
Zirlayip rakipleriniz
den binnin bolgesine

cekir ki, bura-
dan calisaniann
sAyIsIn arting

gongerebilecek ve o
bolgeyi de kontrold-
nuz altina alabilece
ginizi anhyoruz. Sim-
diye kadar RTS ya-
pimcilannin anlaya
machd bir konu al-
duguriu sandigim
bu, birden fazla bél-
geyl ayni anda kont-
. J ror ctme sorununa
mesela, tretimdekl verimlilig arl- ise Uby'nin alzel bir cozam ge-
trmak 1cin adamlaririzin urellen - .

! tirdidiniz géruyoruz. Stratejik ha-
rtada bulunan kbculk Rir zaman
kantrol aracr ile, zamani dondu
rabilyorsunuz - Yani siz, bir bol

azaltarak Binanm
dretimini dalayh
voidan kontrol
cdebilirsniz

AV Zaman
da, crdulanmzin
vanetimi sagla
mak igin de Sa
mar. komiutan gibl birimlare it

durdugunu, farkh bir kisiidi ol-
dudunu, igindek| cevhert kolay-
lkla fark edebiliyorsunuz. Oyna-
mak icin sadlam RTS arayan ar-
kadasiara tavsiye edilecek oir ya-
pim. Ama Command & Congu
erar Larzr aksiyana dayall bir RTS

vaciniz olazakor, Bunlan da vine
ckul binalarina ganderdidginiz
bosta gezenin bosia kalfasi for

mall transfer stme zamarini ki-
saltmak icin uretim bolgesinin
varmna depolar kurmaniz gerekt-
Gini goreccksiniz ki, gectigimiz
vuyilda clkan butun RTSlerde
bu ozelign standant getdidini

matindaki msariciklanmzdan te

i edngscsungy. Flbetie daha gedekr islenniz halletmel igmn sa

da sola erir verirken, diger Hol-
gelerde igler kontrolden cikm-
yor. Emir verdidinizde adamtarn-
iz emen Cmre Uyl
yorlar ama zaman dur

yliksek kademel samanlara ibi- .
vachiz aidudunuzes, bu kez anyorsaniz hermen soyieyelim,
h Alle tabakasindan samaniicia Lar haarlarsimiz. Bunun disndea, ayu- Thneocracy, Setliers ve Risk kansimi
Al TAaDeake AN Samarniiga 2 = .
Dir oyun. Savas sahnelen disinda
Piyuk bir aksiyon bulamayacaks-
) niz. Her yere saldirarak da oyunu
mus cldugu g her- ]
Ditiremeyeceksinue. Zar zor yetstir-
hangt bir uretim veya ]
faallyet sOz kenusu ol

muyor Yeni bir Bira

ciginiz samanlanizl savaslarda
harcamak istemeyeceksiniz. Dod)-
U zamani beklemeli dodru ham-
leyt yapmalsiniz. EGger bu tur
RIS ler aynamadiysaniz daba &n-

kuraugunuzu larz ede-
im, halkiniz hemen ca-
lismaya Bashyor ve ek-
randa bu garsel olarak
sergileniyer. Kesilen ke
resteler, oralen duvarlar

ce, Theacracy iy Lir baslanagig
alabilir. Ama zoruk sevimeyenler-
denseniz rskin sorumiulugu size

- neir. Xelay gelsin
oldugunu garuyorsi- 5 w9

nuz ama binayr sectig- Cem Sane
nzde tamamlanmasi
icin daha bilmem kac

gun olduguinu goruyor-
sunuz ve bu sayn Nic
lerlemiyar. Bilmetm or-
nek acik oldu mu? Yar,
bu sekilde butun bolge-
lermize gerekii emirler
verdikren sonra samant calistinr

Aaun onjinalligine katkida bulan-
dudguna inandigun {aktor, strate-
Jik konlrokin oyuna ekenmis cl
mAsKhr Yan, ayun Doyunca size

fi ettirdidiniz elemanlarcan Direi
okula gonaermeniz gerekecekls | ANz, 15 YUl kaybina ugrame
niz orilenecekln. Afern Uby, ol
Ask da aslinda degerlidir
ama, ya neyse bosverin.
Oyun bir yandan diger RTS Te-

fin kullandi basit akuklen kulla- | <UEUk balgede Tk barracks 1k iste béle bir RTS
reflinery kurduklar sorra” diger

mas gerekeni sonunda goster

verilen behrh bir gorey olmuyor,
= missine curmle aleme.

dolayist le tyuna basladiginiz

narak DILISTLrmuS gorunuyoer, Neysecme, samnm ayunun -

halgeye gecebil-
meriz gibi siracan
bir oynanns bura

ging bir deneyim yasatiginn an-
latmaya vakil olapilcing. Grafikle-
: rn de detayl ancak goz yonma-
e e yacak kaclar sade oldugunu, ses TN
ve muziklerin Aztechlen oynacdi- :":u:"' =

gzl haurlatdine da ekleyelim P —

cok sukar ki
FRrAmn ustun-
dekl ko

Iinden ulasablece-

ol pane- ’
Theocracy, plydsaya qiren onlar-

ca RTS den kendisini kolaylikla Gnerilen: P ao

iz bir orla Ame- ’ :
J % ayiran bir oyun. Surceden ayn

ke haritasimdea, si- 3 degtedl: yok

2 ve diger rakip
kabylelenn toprak Multiplay
larmun eliroldigin
goreceksiniz. Boy- By J A o Extra: yol
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UEFA EURO 2000

Savas kazanmanin sarti kalabalik bir ordu mu, alkilh bir lider mi?

apim: Creative Assembly

Dagrtim: Electronic Arts

ger spor avunlan tutku-

Py Sene e Dilgiseyer

programos almak st-
varseniz, en cok nerede para ka
sanacalinz, en cok narede yillar
DOYLE sLracelk oyl seriler yarata
bilecedinizi, bu konuca en popu-
ler v en savdmn nerece olacag
izt adinig Gibi iyt bifiyorsunuz de
mektir: £A Sports. EA Sports'tak
adamiar yapuklar her oy oy
lix sattd) strece Nakikaten paraya
para demivorlar herhalds.,. Ashn
cid muhtesem bir sey Hu. Piyasa
da oyle ir konuma gelditer ki,
YAPUKIAN her syunu génul rahat-
agrela alabilirsiniz. Cunku crminsi-

L

Al KL el [ edSAlTE €0 lek-
nokos ve pragramelanng sahip
ler; yvapuklan oyun o dalda olab
lecedinin en st Tamam. biraz

Fekdam cibi otdu, ama kacnz ba-

1 EA Spons’a rakap olabilecek
bir sper oyankan Hrmas) shyleye-
Bl ? Hic Lz, conku onya iy
parcalarmak zar aldugu gib, guo-
ven de yok elmek kolay dedildr
ashnda BEA SOOrs, suane kacar
e Bllaisayar Canuasiir, hiem
AC SPAE CAMIASITHI YLAURLL Keild
Clkartimagli, cikartacak il ol
aukmiyor Canku simdi de

VORI SIK DI ayunla Bunu kapitla-
Mak stiyor gibn sanki LIEFA Euro
2000

Kupa Krali

Oryunuimils achnddarn e anlase-
lacagn g, tamamen Furo 2000
LIZCHNC Kisdest Seldlece Avrupa
il akirnlann secebileceginiz bir
Oyun duzens mesoul Gerer b

kaclen sipnrlandinlmes almas

Tiirkiyve dagitim: Aral Ithalat

Tiir: Strateji

Weh: www.creative-assembly.co.uk

kKadar da takimlarla butorlesnor-
suniz Nani Fars 20007, her la-
kimin en e aynnbie Dilgisire ka-
dar her sey (Duna wm futhoicu
larm o ana wadar ki istamistikle-
nnden, takiemim Korner vie serbiest
durustarda dizihsing kagar akimi-
zd gJelebilecek her seyl) dahil edil
mis. Hos ashinda pu guzal Dir sey
ama, vine de insan sanki daha
Bir cosit cosil Lakam hekliyar So
NG la DU sadece Eure 2000 uze-
nnde odaklanmis Bir oyun Ve
dodal clarak Du yaz finaillert oy
NanECak kugarr ckrana yanssyea-
Dilecex her aynnist da huzurlan
nizdlear olacak. Mek, Larhiler, sad-

wt QI8 ingland 3.0 Gevmarnsy

len, yerlen, lakimlann eslesmeter,
NeEs sONUNa <adar gercek
Oyun tzmamen Fita min siste
mi wzenne kurulu ve Fifada goe-
cerl olan lum guzelikler Durade
da meviout Qyunun kendisl, hala
cok guzsl ve clabilecedinin en
qgerczkdilerinden (kamera acilarn,
spiker yorumian ve futhoicuann
CUYGUIANIE YANSITINAS T RONLISUDN
ter EkstRaz) amie Labin ki ufak da
olsa, az dedustkikler de var. Me
sela artk yuz gizimler dana aynin
v daha cokon (gerd ki
camen da Balal Encaznda ben
furlke Milh takimminda zencr bir
syuncu hanrlameyorung. Sonra,
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ik Anlamina
A unutmzayin ki b s

ol T s

um

reltidin

¢ seErlennde ¢
1 uznanlasatil qifa 1960y <zclar Olan
Arnlaniean nerelerd

Gokhan? Batu

: Oy yarinda me I \
ke guzel v LU olmasinn da sadly i =7 seni Ante b simdlki adamianm kifas
(renk ks Kral Kupasi | W cilan da Etimin o BlyOkiEgQrde samiatls i sizg) clnlmg br
AIE Lng Dasladicinizaa takir eIV OR dortgen de jop koglurirdie aiz

aclanun renkl)

ISENEW)I RELER

B:08 Netherinds 0-1 Croch Rep, e Ll e ed . z mum_umwl.m wwﬁnmmmin

arlatiacak el geviyesi ibe hayatinda hig H‘?'

S abinga T k| aamamig bir s dla, bir futbol wrmaniny
‘da tahmin edleilf

Dyunun SUnLmiL 8lt yabL, genel sistem,
mﬂ'ﬁﬂﬂmﬂhﬂil qut uluk: imﬂﬂii’t

Tutiool v Fifa haryranian 2aten alacaite
T slumycoh kalrell by aplin, (0 pavie
boyurcs Urerinde duduumis furossoe.
Minimum :nnllig-.:mrnn: P 33 TAm o)
£0 B0k, 15 MB HOD, 50 Kart
Omnesilen ; B U-20p, G4 ram, 84X CO B0M 00
S W0, o) Mt

Alternatif 3D Destei: Disest 4D
multiplay: Vo

SayifPuan Aegim g ooomo | B taerel]
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istanbul'da gecen bir terorist saldinsina karsi koymaya hazir misiniz? insanlarin kaderi sizin elinizde...
Daditim: www.redstorm.com

Bilgi Igin: www.rainbowsix.net

agmurlu gecen bir mayis
‘ sabahi televizyonu aghgr-

nizda haberlerde bir te-
rorist saldinsini sonucunda rehi-
ne alinan stvillerin kurtarlarak,
teraristlerin etkisiz hale getinldigi-
ni anlatan bir haber ile karsilasa-
bilirsimiz. iste dunya oyun tanhi-
nin en uzun isimli oyunlanndar
biri clan Tom Clancy's Rainbow
Six Rogue Spear Mission Pack:
Urban Operations'in bir gorev
de Istanbul'da geciyor istan-
bulda gecen ilk uluslararasi ya-
pim clan Byzantine'i zaten Level
ile almistniz. Istanbul’'a bu kadar
kapsamh dedinilen kinci oyun da
Urban Operations sminden dle
anlayabilecediniz gibi asinda Rc-
que Spearin gbrev paketi olan
Urban Operations'da aslinda pek
de istaninizi kabartabilecek bir ye-
nilik yok.

So Tell The Girls...

Rainbow Six en basindan beri
dunya uzenndeki gercek alanlan
kullanan bir oyun ve bu nedenle
Urban Operations'da da dort
farkh oyun tipinde ocynayabilece-

M"lﬂ:w I kailfaran paketteld G-
| vl haitadann tasamm ve geruniy kalives!
.‘*ﬂ_ﬁ_dﬂ‘!ww

Ses ofektlert ||z gunal dmkwurqmdr
gmgnp&hﬁmhqumﬂhmhmﬂm-

‘l:#ﬂuhhwkmﬂ Wdﬁﬂ pek b faski
ﬁm-_ﬂm“ahu.ﬂ Dghm.tmdl Iyl hanirian-
mwmmm

a kiar bl -
yae mmﬂm urhfalqﬂlrt'u aylin-

hmmr-u;@ palet, butiiv yenl bagia-
antarigin de iyl by baglangk; noktas)

Mindeevum: fentlim | s MM, &5 ME
Onesiler: Pertiim || o0, 128 ME
3D Desteqgi: Ot

Multiplay: s Kig

PiX Varslyenu: vak

Urban Operations

JPERA
f
Yapim: www,redstorm.com

giniz Honk Kong Hotel, Istanbul
Marketplace, London Tube Stati-
on, Meico City ve Venice Canals
olmak Czere toplan 5 ayr alan
mevcut. Tasarmi ve gdranumleri
cok kaliteh olan béllmler sizi biraz
ugrastiracak gibi. Paketteki bir di-
ger eklenti de orijinal Rainbow
Six'de yer alan bes haritanin
(Amazon, Hestate, Hacienda,
Hotzone, Skyscraper) Rogue Spe-
ar Enging’i alunda calisacak sekil-
de yenilenmis olarak sunulmas
Sadece birkag gorsel dedisikiigin
bulundugu bu gorevier aynen b
rakimis. Eder yeni Custom Missi-
on secenedi olmasayd paket ice-
risinde yer alan bu haritalar Ur-

ban Operations’ almak icin yeterli
neden olarak gérulmeyebilirdi

Bu secenek ile haritalan cesitli
oyun tiplerinde ile 50 teréiriste
karsr oynamaniza izin veryor.
Uban Cperartons'da Rogue Spe-
arda yer alan bes oyun tipine
{Assault, Lone Wolf, Terrorist
Hunt, Hostage Rescue, Recon) ek
olarak bir de Defend modu ek-
lenmis Defend modunda siz yeri-
nizi korurken terorstler Uzerinize
saldinyoriar.Ve tabii ki tum bu ek-
lentilerin yaninda olmazsa olmaz
dider bir sey de silahlar Eklenen
daért yeni silahla ates guciniz ge-
listirilirken gorevier icin en uygun
silahi da kullanabilirsiniz - Silahlar:
HK21E3 Light Machine Gun,
M249 SAW Light Machine Gun,
RPD Light Machine Gun, AWS Si-
lenced Sniper Rifle Urban Opera-
tions'in ayirt edic bir dider Hzelligi
de Rogue Spera‘dan alinan yapay
zekada (Al} yapilan dedisiklikler
Bunun etkilerini gorebilecediniz
en iyi oyun tipi 1se Defend

JN

.- That | Am Back in Town

Oyundaki tum haritalar Cus-
torn Mission secenediyle oyna-
mak mamkon dedil. Sekiz yeni
Multipiayer haritas) sadece Lone
Wolf ve Terrorist Hunt modiann-
da gynanabilirken, Defend modu
sadece bes Urban Operations ha-
ritasinda cynanabiliyor. Custom
Missions secenedi kullanilarak pa-
ket icerisinde yer alan 18 harita-
dan 60 farkh gorev ¢ikarulabiliyor.
Oyunda gérsel olarak én plana
¢ikan bir dider nokta da her ulke-
nin terdristinin goranumunin
farkl olmas). Glzellik aynnularda
sakhdir..

Gorevierin zorlugu Rainbow
Six veya Rogue Speari aratmaz-
ken yine oldukca zaman gerektin-
yor. Basanya giden yol ise hatasiz
hazrlanan plan ve celik gibi sinir-
lerden geciyor Ozellikle cok 1yl
gizlenmis olan nisancilar isinizi ba-
yadi bir zorlastracak Hatta cagu
zaman kim tarafindan oldGratda-
dundzu veya nereden ates edildi-
gini garmek dahi mumk(n degil
Grafik olarak goze batan bir dedr-
siklik olmazken ses efektieri nere-
deyse mukemmel hale getirilmis.

Urban Operations Rogue Spe-
ar'a radikal eklentiler yapmasa da
Single ve Multiplayer modiannda
sundugu yeni hartalar ve cesitl
eklentiler ile Rainbow Six fanlann
hayal kinkhgina ugratmayacak bir
paket. Ama paketin iceridine ve

sunus tarzina bakilirsa Multiplayer
ozelligi én planda tutuluyor,
Sonuc olarak Rainbow Six serisini
kagirmayan oyucular icin zevkle
oynayabilecekleri bir paket olan

Urban Operaionsa yeni
tarisacak olanlar ise beraberinde
bir tane de Rogue Spear edin-
meliler Arkanizi mutlaka duvara
verin.

(Gunde 24 saat, takiimis plak
gibi, So Tell The Girls That | Am
Back in Town sarkisini ¢alan in-
sanlarla birlikte calismak zorunda
kalmamdan dolayl bunyemde
olusan psikolojik rahatsizikla ug-
rasmak cok zamarimi aldidi icin
son anda gelen bu yazm yeterin-
ce inceleyecek vakit bulamadim
Yazida hatalar varsa okuyucu-
lanmizdan kendim ve bir sarkiya
bu kadar kafasin takabilen ar-
kadaslanmiz adina &zur dilenm-
Cemj

Phantem

Alternatif




Yapmncr: llluslon Software

ecen yil kendisinden
fazla s6z etirmeden
gelip gecen bir oyun
pek cogunuzun dikkatinden kac-
t, bilyorum  lkinci dunya sava-
sinda, Aimanlann isgal ettugi
Fransa da. direnisgilerle bulu-
sup, onlara destek vermek icin
secilimis bir grup askerin hikaye-
sinin konu edildigr Hid-
den&Dangerous, maalesef unlu
bir gelistirici firma tarafindan
uretilmedigi icin kimse tarafin-
dan addive ainmadi. Ortaokul-
da resimlerimi ogretmenler oda-
sinda diger ogretmenlere goste-
recek kadar mukemmel bulan
resim hocamin, diger ogretmen-
lerin yorumlanni anlatug) sirada
dusunduklerimi dOsunuyorum
su anda “Bu resimlerin altinda

unlu bir ressamin imzasi oisa,
kapis kapis satiirdh. " Imaj sev-
dasi denilen sagmahdin kurbani
olduduna inandigim Higd-
den&Dangerous’un goreyv pake-
tnt agiklamak da bana kismet ol-
dugu g mutiuyum gcunkl soy-

Daditim: TalonSoft

lenecek Cok soz var

Oyunun bittigl yerden devam
eden Hidden&Dangerous'da bu
defa Ingilizlerin Unlu SAS ko-
mandolanni yoneterek, Almanla-
rin isgali alundak Polonya, Ce-
koslavakya gibi kUgUk Avrupa
devietlerni Hitlerden kurtarma-
ya calisiyorsunuz Gorev pake-
tinde Ug kampanya etrafinda
toplam 9 gbrev oynayabiliyorsu-
nuz ancak, her gdrevi bitrme-
nin saatler surdadund, ve her
gdrevde haritanin biraz daha
pOyudugund hatriatalim: Ik iki
kampanya’nin genellikle Alman-
lann esir kamplarina sizmak, esir
Amerikall subaylar kurtarmak,
Almanlann gizli projelerini cak
mak gibi konulardan olustugu-
nu da ekleyeim

Harita bir askerin karisi

gibidir

Oyunun orijinalinde oldugu
gibi ki boyutlu haritadan ayni
anda bir cok emir verebiliyor ve
dort adarminizin da aym anda
harekete gec-
mesinit saglaya-
bifiyorsunuz
Mesela, bir b
nanin kapisin-
dan icer ayni
anda 4’'Gnun
de girmesiny isti-
yorsaniz, harita-
daki planlama
aletleri ile her
adarminiza bir
yol cizmek ve
kapinin agzinda

Tir: Taktik-Savas

bulusturmak clmall Sonra da
ayni anda kapidan icen girmele-
rini sadlayan yeni bir plan cize-
tilir hatta evin icine dalar dal-
maz kimin hangi noktaiar kont-
rol edehilecedini bile belirleyebi-
lirsiniz. Bu sisternin, Rainbow
Six'deki planlama asamasina ¢ok
benzedigini ama acikcasi daha
gelismis ve pratklestirilmis hall
oldudunu soylememizde yarar
var Tek eksik yani, oyun ile hark-
ta arasinda gecis yaparken yUk-
leme zamaninin bir dakikay as-
masi. Bu yuzden bir noktadan
sonra insanin haritaya giresi kal-
miyor ve plan yapacading direkt
yonetimle adamiar ilerletmeyi
tercih edebiliyor ki, sonunda
mutlaka birkac adaminiz siki ya-
ralaniyor veya oluyocr

Baskasinin eline

gegmemesi gerekir

Devil's Bridge, orijinal oyuna
oranla hiraz daha zor gorund-
yor. Ik oyunda da yapay zeka
olduk¢a iyi idi ve sizi buimakta,
bulunca da savasmak da basar-
Iyl Ancak gorev paketinde ya-
pay zekanin biraz daha gelistiri-
digi aniaulmasina ragmen du
gelismenin oyunu zorlastirmak-
tan baska etkisi olmamis gibi go&-
runuyor Dusmanlariniz bu kez
biraz daha yeniimez clmuslar gi-
bi goranuyorlar. Ama zaten oriji-
nal oyunu bitirip de gorev pake-
tini almak isteyen biri daha kolay
bir oyun deneyimi ile tatmin ol-
mayacaktir. Dolayisi ile bu politi-
kanin daha dogru oldugu kesti-
nminde bulunabiliriz

illusion Softworks'un ¢ek asill
bir gelistini firma olmalarina ve
cekistanin de daha birkag sene
oncesine kadar Sovyetlerin ise
yaramaz teknolojilen ile denan-
mis bir ulke oldugunu hatirlar-
saniz, oyun dimyasina bu kadar
kalteli bir yapim soktuklar igin

Bllgi igin-www.talonsoft.com

kendilerine saygr duyarsiniz
Neden bizim Glkemizde olmuyor
diye sormayin sakin. iz 0 kopya
oyunlar almaya devam ettiginiz
surece bu Ulkede ne oyun gelis-
tiricisi firmalar ne de tomarla
oyun dergisi olur. Ondan sonra
bizim mail kutumuzu gereksiz
mektuplarla doldurursunuz Ben
oyun yazmak. istiyorum naapd-
bilirim, ben ayun dergisinde
yazmak istiyorum naapapilirim?
Cok beklersiniz cook - Bize ad-
resinizi verin, biz sizi aranz.

Cem $anal
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Konusu uzay olan RTS'ler genellikie korkutucu goriinir... Ama...

Yapim: GT interactive

Gctk bedenlenmizin
dunya uzernde kapla-
digl yer dusunurseniz
gereekten kuguk oldugumuzu
anlarsiniz. ki acim mesafeyn yu-
rumey! bile eziyet goren insa-
nodlunu evrenle karsilastircdiginiz
zaman is¢ koemplekslere girebilir-
siniz. En yakimmizdak yildiza yol-
culuk sGresinin gunumuz sartla-
nnda Linlerce yil oldugunu bira-
kin, insanodglunun en yakininda-
ki gezegene gidebimesinin bile
yillar surccegini haarlatinm size
Bu sonsuz evrende, ona huk
metmek 10N yasayan iz kuglk
nsanciklann simdilik bu sansi ok
masa da, gunun birnde birllen
olumsuziugu icat ettginde, 4sla
eksiimeyen ama devaml sayisi
artan insan nlfusuna veni yerle-
simler yaratabilmek icin evrene
yavas yavas yaylimaya baslayaca-
gimiza emin olabilirsiniz. Saninm
o gunler geldidinde yeni canli-

larla da tanisacadiz ve Kizilderil-
lerin beyaz adamin yayilmasin-
dan duydudu cndisenin benzer-
ni yvasayacak bu yenr dostlanmiz-
la da eninde sonunda kapisaca-
g1z Ya da acaba hala evrimimizi
tamamlamayr veya gelistirmeyi
mi bekliyoruz uzaklara acilmak
icin? Binlerce yil sonrasini Lasvir
etmeye calistugirm bu kisacik yezi-
da bile "bize ait olmayan” bir var-
igin hemen yok ediimesi gerekti-
aini dusiinecek kadar vahstyiz
hala samrim

199/'de yayinlandidinda adin-
dan cok bahsettirememis ama
stratejr severlerin kalbine girmey
basarabimig Imperium Galactica
oyununu hatrliyor musunuz?
Oynarmakian zevk aldicim ender

Daditici: GT Interaktive

oyunlardan birt olan 1G evrensel
boyutta bir uzay stratepsiydi ve
yapmaniz gerekenler sadece
hangl gemileri nereye gonder-
menizden ibaret degdildi. Koloni
yanetiminden, bilimsel arastirma-
lara, diplomasiye kadar oyuna
deriniik katan
pek ¢ok stra-
tejik faktor
vardr Oyu-
run bir guzel
yani Ise se
nanyosunun
olmashd. Si
2¢ sifirdan bir
oyun verilmi-
yor, zaten ya-
samin devam
ettigi bir im-
paratoriuk
icinde basit
bir tegmen olarak ufak bir ge-
miyie bagladidiniz oyunda veri-
len gbrevieri basanp ydkseldikce
yeni haklara sahip oluyordunuz
ve her seferinde daha ¢ok yetk
ve oyun alant ile karsitastiginez
ayunun bir noktasindan sonra
kendinizi imparatoriugun basin-
da buluveriyordunuz. Impenum
Galacuca gercekten de ovguyu
nak eden bir yapimdi

Bazen iki boyutiu
yuzeysel bir bakis daha
ividir, hayata bakarken...
Imperium Galactica 2 geiistiri-
lirken, binnci oyunda cok bedeni
toplayan konseptin karunmaya
calisildigr ancak, oyunculara da-
na kullanish bir araylz ve ik bo-

Tiir: Strateji

yutlu savas alanlari yenne uc bo-
yutlu glzel gorunumiu ve grafik
hiziandiricilar desteginde goz ali-
< efektlerle dolu yeni Bir ayun
sunulmak istendidi anlasiliyor
Simdi butun by uzun lafiann ki-
sdsl, yapimailar her zaman oldu-
Ju gibi yine "Hadi beyler, kendi-
mizi asip mukemmele yakin bir
scy cikartalm da herkesi etkileye-
lim,” diye ginsmisler oyuna gibi
gérantyor ama, sonucun ne de-
rece istendigi gibi olduguna bir-
likte karar verecegiz sevgill oku-
yucum. Buyrun

Uzun geceler boyunca hirs ya
pIp, mat edip oynamak, ilerlemek
icin ¢aba sarfettidinz oyunlar ol-
mustur mutlaka, Bu tur oyunlara
stmikleyici oyunlar diyoruz, hepi-
niz bilirsiniz Iste Impenum Galac-
bca 2 de bu war sGrikleyici bir
Oyun gibi gorunuyor ama derin-

nwww. Gtinteractive.com

lemesine inceledigimizde gercek-
ten gozumuze batan birkac nok-
ta oldu ki, geceler gurler boyun-
Cet oynamaya devam ettigjinmiz
oyunlar listesinin Gst sralanndaki
yernni kolayca Asheron's Call'a,
NFS 5'e birakiverd

Sonsuzluk

Evrenin, sizin bulundugunuz
kosesinde hayat devam etmekte-
dir ve siz de aruk uzaya acilmis,
koloni kurabilme asamasina gel-
mis yeni bir imparateriugun ba
sinda yildizlar arasi trafikteki yo-
gunludunuzu artirma cabasina
giren genc bir imparatoru can-
landirmaktasimiz. Ancak oyunda
yok uzaya aclimakmis, yok vildiz-
lara seyahat etmekmis, yok efen-
dim baska gezegenlere yerles-
mekmis, baska canlilarla ileusime
gecmekmis gibl rhyalardan ca-
buk uyaryorsunuz zira tu uzay
denilen lanel yerin adzina kadar
entrika ve vahset dolu oldugunu
dnliyorsunuz. Ancak, etrafinizda-
ki korsan klanlar, disman irklar
ve Din Lir tarld bela sizn yakani-
21 bir turla birakmiyor ve uzaya
pir kere ginldi mi oradan ¢ikma-
nin bir yolu olmadidini anliyorsu-
nuz Elbette 51z de hermencecik
duzene uyup, yeni teknolojiier
gelistirmeye, savds germilern icat
ctmeye, koloniler kurmaya, 1t
faklar yapmaya baslyorsunuz
Ever, artik duzenin adamisinizdir
ve tek amaciniz da tam evreni
ele gecirmekbr

Konu bu kadar klise gorunse
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de oyun, bir stratejl oyunundan
beklenmeyecek sckilde senaryo
daiceriyor Ancak isin glzel yani
bu senaryoya badh kalarak oyna-
Mk zorunda olmamdniz. Yani
normedl bir strateyl ayununda al
dugu gibi kafaniza gore oraya
Duraya takbk yetisorirken, sik sik
karsiniza ckacak olan mesaj ek-
raning paglanyorsunuz ve bir vi-
deo esliginde “Imparatorum, im-
paratorum, su gezegende ayak-
lanma ¢kl arakasinda sunlarin
ve bunlarin oldudgunu tahmin
ediyoruz, bu arada binisi Profe-
sar Arctan)dnts kacirch, aynca ka-
1z da sizi aldatryor, bir dost
benzeri mesajlar aliyorsunuz

Selam Diinyali

Biz Dostuz...

Hemen ardingdan oyun ekrani
nin usennde bugorev Bitirme-
NIZ 10N sIZ1 Uyaran Bir mesa) ¢iki-
yar ve siz gorevi birene veya
gorev zaman asimina ugray-ana
kadar orada kaliyor  Llbetre bun-
lann pesinden kosmak zorunda
degilsinig ama, ticaret federasyo
N gemitenidert birt size mesaj
gondenp, "bilmem ne gezegeni-
nin yaninda korsanlar salchirdi,
aman bir el ativer band, kos
dedigimde gidip zavall tuccara
yardun ederseniz licaret federas-
YONU size sempan duyrmaya bas-
hyor ve bu federasyona bagh
tuccarldar sizi daha cok ziyaret et-
meye bashyorlar ki bunun da
anlarnt vergr loplayip daha gok
pdiad kazanmadniz demek oluyor

Cok mu uzun anlatim arka
daslar? Bir de senaryoyla ilgli il
ging bir animi anlatmadan gege-
mucem: Korsan klarilan de basi-
Nz cok derde ginyor, kasip klan-
larity basini buluyorsunuz. Yani
korsanlann krahm buluyor bir de
yeryorsunuz Adam da size, be-
nyendin ama klanlanm tek ba-

sina hareket eder, bundan son-
4 sana daha fazla saldiracaklar
diyor Oha dediginiz sirada kral

vine karsimza cikip, “Sen iyt bir
SAVASCISIN, DU savasin bitmest
g seni damadim olarak gor-
mek isbiyorum, Gel kizmla ev
len,” diyor Aman ne guzel di
yorsunuz, hem is hem ask, he-
men kabul cdivorsunuz ve klan-
larla kavganiz bitiyor, Ama bir
saat sonra bir mesaj daha gelr-
yor, mustakbel karimiz videodan
size "Imparator almussun ama
adam alamarmissin. Ber seni
sevmiyorum, ben Makgregor
klaninin prensini seviyerum, ba-
bama bu eviilikten vazgegtigin
sdyleceksin, yoksa benimle gei-
cekten tanisirsin.. " diyor ki bu-
rada hemen bir parantez aceo-
Inm, bu kiz yanr kralin kizi evren-
deki en guclu kersan donanma-
$INa sahip ve harbi iyl savasc
ama diger yandan evlilikien vaz-
gectiniz mi de tum korsanlann
karsisina geciyorsunuz artik ne
desem bos Ah bu kadinlar, bul-
mus guzelim imparatoru evlen-
mem diye tutturuyor ve de evre-
ni kana buluyor

Sayi/Puan

Selam uzayl, biz dostuz!

Oyundaki diplomasi ozellicjin
pek tutmadigimi acik secik ifade
eimelyim. Eger evrenin en guc-
lu ordusuna sahip dedilseniz
kimse sizinle iufak kurmuyor ve-
ya dost olmuyor En kolay level-
de bile butun irklar saldirgan ve
anlayissiz. Ancak diplomasi ézelli-
gl yelerince gelismemis olsa da
oyundaki casusluk sistemi ger-
ceklen goz delduruyor. lyi gelis-
mis casuslarla, neredeyse hi¢ or
du kurmaya gerek kalmadan
dusmanlannizi baurabiliyorsunuz
hatta ele gecirebiliyorsunuz Ca-
suslannizing her bin belirli dzellik-
lere sanip oluyor ve gorev basar
dikca veya editildikce level atl-
yor. YUksek levellerdeki bir casus,

dusrman uzay gemilerini tek tek
sabole edebilirken, dusman ko-
lonilennde 1syan ckartrp size de
baghyabiliyor Ama siki durun,
ajanlar ki yonlu de calisabilivor
Gizli gdrev sirasinda yakalanan
ajanlar, oldurulebiiyor, gen 1ade
edilebiliyor veya cift yonlu gjan
olmast icin zorlanabilyor, dolayi-
siyla siz dusmaninizin djanlarini
yakalayip kendi tarafiniza cekebik
diginiz gibi dasmaniniz da sizin
ajaniarinizi yakalayabiiiyor Daha
da s, ajanlarmiza i1si gucu br
raktinp dusman ajaniarnn avla-
malanni emredebiliyorsunuz ve
evrende bir casuslar savasi basl-
yor Flbette bu savaslar graliksel
olarak canlandinimamis ama ca-
suslanriz, "Dusmanin bir levelde
12 casusunu gebertiik az dnce,”
diye mesdj yoltadiginda siz yete-
rince mutlu olabiliyorsunuz. Zira,

Alayer pF Ffipo

dasmaninizin elinde bir tevel 12
casus olmast demek her an size
bir suikast dlizenleyebilr ve ba-
sanlh olursa sizi oyundan silebilir
demektir, Simdi clayin ehemimi-
yetini {onemini yani} anlayabili-
yor musunuz?

Imperium Galactica 2, starte)i
sevenlerin, ozellikle de birinc
oyunu sevenierin yine begeniyle
oynayacadl bir oyun olarak go-
runuyor Ik yildir bekleniyordu
ancak, beklendidr kadar, ne ya
2Ik ki, bir saheser degil. Uzay sa-
vaslannin Ug boyutdu olmasina
ragmen 2 boyutta kontrole izin
vermesi, diplomasideki mantiksiz-
Igin -maalesef- oyunu tamamiyla
etkilernesi ve gezegen ylzeyin-
dekl savaslarin da yetersiz kalma-
sI hedeniyle oyunculann IG2'de
aradiklanm tam anlamiyla
bulamayacaklanni sarmyorum
Ama yine de, Civ, Master of
Cnion ve Starcraft kansini gibi
gorunen bu oyunu oynamaktan
zevk alabihisintz

Cem $ana

oy stratejid gelirmentn holoy olma-
iy il oz, $G2 yite de diferrakip=
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Vur, vur hepsini vur! Sunu da vur, bunu da vur, onu da...

Publisher: Buka Entertainment www.buka.com

| dakika, b dakika... Ben

buna benzer b oyunu

daha evvelden hatrlyo-
rum Sanifm - Sanimm, evet,
evetl Amiga'mda buna benzer bi
oyun vards Eskilerden kalma
platform oyunlanni hatirlatan bu
oyun uzun suredir elinize geg-
meyen cuyv cuv Lipi bir action
Dergide oyunu ik denedigimde
cok hosuma gitmese de eve ge-
tirdigimde biraz basinda kaldim
ve de ufak tefek eglenceli yerlen-
ni kesfedebildim,

Herkes 6lsiin ben kalayim

Oyunun konusu oyunla ayr
isimde bir gezegende gegiyor
Gromada yeni savas makineleri-
nin denenmes icin kullanilan bir
gezegen Fakat gezegende de-
nemeler yaparken yaratiklar ge-
zegeni basiyor ve de batin ma-
kinalan kontrollenne gegiriyorlar.
Tabii ki bir tanesi haric. Oyunda
tarafimizdan konurol edilen Kas-
sandra yuksek savas kapasiteleri-
ne sahip bir super tank Amacr
niz, tankiniz Kassandra ile geze-
geni yaratklann kontrollerine al-

ﬂfﬂlﬂwnmldﬂlﬁ A sadiee o
kadar. Graflkdes glalimiirden uzak, basit
b grafiider.

Walitesiz zeqlor cotu zaman kangikiiGa
sebep aluyor, Miik fee seclonn kitilingunt
hﬂmmwiﬁw

st kontroller v i oyranabilisig)
“artr|rien 2sayiit flerferdesmadanhk
yaratiygn, &im galtp gellr demfniz?

‘Opun lerladlige kendinl yenllepsiniyor

S Bt [ANEMT TAt=acayTh Tambaan

. patlpderndm ai oynaye Sxk gundes

WIS SoxTunal
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diklar makinalardan ve yine ya-
ratilann olusturdugu bitki kolo-
nilerinden temizlemek

19 bolumun ilk birka¢ tanesi
zaten kolayhigindan da anlayaca-
Giniz gibi egium bolumu seklin-
de tasarlanmis 2 gorevinizden

sonra bolum baslarnnda tankiniz-
da kullanacadmiz silah ve eklen-
tiler: seciyorsunuz. Bunlar daha
hizli tekerlekler veya daha sagd-
lam zirh gibi eklentler olabiliyor
Bir gorevde 4 adet farkh silah ta-
sima hakkiniz var

Baz bolumlerde gdrevier ana
ve yan olmak Uzere birden fazla
olabiiyor. Gorevler genelde bir
yeri veya binni yok etmek, bir es-
yayl bulmak veya hayatta kalmak
seklinde verilebiliyor Dusmania-
riniz gezegendeki deneme
amach makinalar Dusmarnlanmz
icin gerekli sitahlar bolum basin-
da dodru secmelisiniz. Cunku
helikopterlenn oldugu bir harita-
da havaya ates edemeyen silah-
lar pek de isinize yaramaz

Oyunun grafikieri cok basit
diizeyde ve oldukca renkli. Her
ne kadar gunumuz oyunlarn gibi
yuksek konfigurasyona ihtyac
duyan 3D grafiklere sahip degil-
se de, patlama, sis gibi efektler
kullaniimis 800x600 cikabilece-
giniz en yuksek cozunurlik ama

Developer: Gromada

zaten ortada daha fazlasini ge-
rektirecek bir sey yok

Arayuz ¢ok zayif. Daha dogru-
su arayuz yok. Ekranda enerjini-
7in veya kursununuzun ne kadar
kaldigini veya hangi sitahi, hangi
zirh kullandidinizr gésteren hic
bir belirti yok, Bu da oynanabilir-

L 1igr oldukea dusardyor COnku

enerjiye ihtiyaciniz olup oimadi-
g surekli medi-kitlerin dstin-
den gecerek anlarmak ¢ok sikici

Sikildim!!!

Sesler ayunun atmosferine uy-
gun fakat, iyi degil. Yani yazinin
basinda da styledigim gibi cuv
cuv @zl sesler oyuna hakim
Sester sanki PC speaker'dan ciki-
yor Ses efektlerinin kaliteli oima-
yist coguniukla kansikiida sebep
oluyor Bazen birkac unite ayni
anda ates edince hig bir sey se-
cemiyorsunuz. Muzik oyunun i
zina uygun ve hareketli

Cok oyuncu destegi LAN veya
modemile 4 kisiye kadar Internet
tizerinde aynanabilecek Rir su-
nucusu yok Zaten cok oyunculu
oynayahilecediniz cok daha

© zevkli oyunlar var

Genel olarak Gromada zama-
nin teknik dzelliklerinden uzak ve
oynanabilirligr vasati gegemeyen
bir oyun Kolay kontrotleri, kisa
ahsma stresi ve biraz acuon icer-
mesi belki sizi bu oyunun bagsin-
da biraz tutabilir. Fakat baslarda
edlenceli giden oyunu sonlara
dodru sikiip bir koseye atmaniz
muhtemel Canku gittikce ayni
seyler tekrarlanmaya baslyor
Sadece dusmanlara ates ederek
mause'unuzun dayanikiidin

Tiri: Action/Arcade

)

r

olgmek biraz sikici

Sistemn gereksnmmlenmm cok
yuksek olmamast makinasi cok iyi
olmayanlar tarafindan tercin edil-
mesini saglayabilir. Eski platform
oyunlanndan hoslariyorsamz

deneyebilirsiniz. Piyasadaki
5Utln oyunlan oynayacak kadar
deliyseniz ve bir tek bu kalmissa
deneyebilirsiniz. Ama su siralar
cikan bir cok oyun bundan daha

iyl

Onur Bayram




Dizi gekelim?

| Ureticl: Core Desing

idos firmasi inatla Tomb

Raider serisine yeni

coyunlar eklemeye de-
vam ediyar Sernin 3
oyununun devami nitel-
gindek: The Lost Artifact ek
qgorev paket seklinde firma
tarafindan piyasaya surtil-
du Ureta linmadan kisisel
ncam artik ek gorev paket-
leri cikarmakla ugrasma-
malar ve bir ddet senaryo
editdru ckararak herkesin
rahat etmesine saglamalar,
Tamamen yilan hikayesine
denen oyunda zavalll Lara
abla o ulke senin bu ulke
Benim yorulmadan usanmadan
ve de vucut bakimini aksatma-
dan dusmanlanna meydan oku-
vor Umanm Lara Croftin filmi
tadinda kahr

Tomb Raider ll'un sonunda

Dr. Willard' alt eden Lara, bu ck
gorey paketinde bir madaraya
dusen metcorun ardindan orada
kesfettigr gizh bir uygarlkla ma-
cerasmni strduriayor. 6 yen bo-

Dagitici: Eidos

lum oncekilerden daha
uzun ve zor. Bolumlerde-
kien buyuk yenihk yer
dusmanlar Olmemelte
direnen yeni guardlar, es-
ki devirlerden kalma yara
tiklar ve mutant hayvaniar
sizi oldukca zorlayacak
Haritalarin bayGk dizayn
edilmesi schebiyle harita-
larda cok daha fazla bul-
maca var ve bunlarda an-
cekilere pek benzemiyor
Bévlece & bolum de olsa
gayet uzun oynama sure-
sine sahip oluyarsunuz.
Yeniliklerden bir digeri
158 oyunun gectigi ic ve
dis mekanlar, Willard'in
mekani olan Iskoc kalele-
nnden Fransa’ya uzanan mekan-
lar, gorsel agidan hos bir atmaos-

fer saghyor Hantalara saklanan
gizll bolmeler ve yerler artunlmis
Bazi gizll mekanlann oyunla ve
konuyla hig alakast olmayabili-
yor. Tabi ki buralan bulmak ¢ok
da kolay olmuyor Bu ek gorev
paketnde dikkatimi ¢eken sar-
masiklara tutunmarn veya tir-
manmanin ¢ok yerde hayat kur-
tardigr Eger bir yerde takildiysa-
niz veya Bir yere ulasamiyorsaniz
Ik deneyeceginiz sey etrafta tir-
manabileceginz duz bir duvar
veya asilabileceginiz bir tavan
aramak olsun

Arayuz ve menuler alistigimiz
Qibi sade ve anlasihir. Ana menu-
den her zamank gibi Laramin
evine girebir, evin bahcesinde

Bilgi icin: www.eidosinteractive.com

ve icinde istediginiz gibi dolasa-
Bilir, bahcedeki deneme parku-
ruyla el ahskanhd sadlayabilirsi-
niz.

Oyun Tomb Raider lI'dn ek
gdrev paketi niteliginde oldudgu
icin ayni grafik motorunu kullan-
maya devam cdiyor Motor kes-
kin grafiklere olanak saglarken
onlarca hataya sahip. Bir cok
verde kanimalar, i¢ ice gecmeler
ve dokularin kaybolmasi gibi
problemleri bir dnceks oyunda
oldugu gibr bu oyunda da gore-
ceksiniz Aynca kamera acilan yi-
ne her zamanki gibi oyunu zor-
lasuran bir etmen olmaya
devam ediyor. Yine ge-
rekl yerlerde anlamsiz ka-
mera gorusleri bircok seyi
kacirmaniza veya saatler-
ce dolasip durmaniza ne-
den olabilir Bu-
nun disinda su-
dak efektler, si-
lah ve patlama
efekilert ve yad-
mur, kar gibi
hava cfektleri oldukca
pasarih Birgok 30 kart
tarafindan desteklenen
oyunda yuksek cozu-
nurluklere cikabiimek
mumkdn. Fakat yuksek
cozunurilgun yuksek
konfigurasyon gerektir-
digini de unutmamak
lazim

Ek gorev paketinin ses ve mu-
zikleri, oncek Tomb Raiderlarda
da oldugu gibi tatmin edici
DCogru yerlerde giren heyecanli
muzik size tehlikenin yaklastgini
haber veryor. Silahlarn ses
elektlen, dusmaniann ve Laramin
seslert almosfen saglamaya yeti-
yor

Hakkinda cok da soylenecek
bir sey bulunmayan Tomb Ra-
ider: The Lost Artifact Eidos'un
oyunun hayrantanni bir sure da-

Sy Puan e 71RO

ha idare et-

.
mesi ama- A
ciyla ¢ika- P
nlrmis Dir =

gorev paketi
3 oyunun deva-
mi oldugu 1cn cok
da fazla yenilik
bekiemeden oy-
namak gerekiyor
Eger bu seriden sr-
kimadiysaniz ve hala
oynayacak Tomb
Raider anyorsaniz b
ek pakete bir géz atabilirsiniz.

Onur Bayram
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ENEMY ENGAGED
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Savay Helikopterlerinin amansiz rekabeti...

Yapin: Razorworks

Q' yillar fvay cok nostal-
9 jik bir giris oldu simdi-
den, ne de olsa arada
bir asir varp O zaman bir Amiga
sahibiyim, Amiga'nin PClere kok
soktirdudu, codu PC kullanicisk-
nin Amiga’nin oyunlanna gipta
ettigi zamanlar Bilgisayarcma
gidip 1k helikopter oyunum olan
Gunship 20007 alrmistrm. Tam
ddr disketlik mukemmel bir
oyundu. Bir yandan ben, bir
yandan kardesim sabah aksam
Gunship 2000 oynardik. Sonra
oyunun uguncu disketinde
oyundan kaynaklanan bir hata-
dan dolayl bir bélumde takildim.
Atigim fuzeler hedefin Gzerin-
den gecip gidiyordu. Acayip
uzulmustum bu duruma Bu
olaydan yaklasik bir sene sonra
Gunship'i tekrar satn aldim. Tek-
rar cynadim ve yine aynl yerde
takildim. Bu sefer hissetti§im sey
uzontu dedt sinirch. Ve o gdn-

Badtim: Empire

den sonra hi¢ bir helikopter si-
mulasyonu oynamadim

Tarih tekerriirden
ibarettir
ta ki Tugbek beni arayip

“Cem’in selami var, Enemy Enga-
ged: Rah-66 Comanche vs KA-
52 Hokum'u incelemen gereki-
yor,” diyene kadar Ik 6nce oyu-
nun ismini tam anlamadidimdan
bunun bir helikopter simulasyo-
nu clabilecegini de dusunme-
mistim ama, Tudbek beynimi
okurcasina bunun ne tr bir
ayun oldugunu da bir ¢rpida
sdyleyiverdi. Tarih bana aglanm
ormustu, hehkopterlerle tekrar
yuzlesmem gerekiyordu, Once-
likle sunu belirteyim ki, tam is-
mivle Enemy Engaged: Rah-66
Comanche versus KA-52 Hokum
dlnyanin en uzun simulasyon Is-
mine sahip. Bu oyunun bir de
anceki oyunu varmis (merakllan

[ ]
' YAH-00 LUMANLF

Tiir; Helikopter SimUlasyonu

elbette bilirler), onun da ismi
Enemy Engaged: Apache Ha-
voc Bu cyunda iki teknolgjik ha-
rikadan birini kullaniyorsunuz:
RAH-66 Comanche veya cift mo-
torlu dir KA-52 Hokum. Aynca
eder biraz énce bahsettidim
Apache Havoc cyununa da sa-
hipseniz bu iki helikopterine yani
sira AH-64D Apache veya Mi-28
Havoc-B de kullanabiliyorsunuz
Bu oyunda oynayabileceginiz ug
yeni campaign bulunuyor ve yi-
ne eder dnceki oyun da kuruiu
durumdaysa campaign sayisi alti-
ya cikiyor

Bu campaign’lerin gectikleri
yerler 1se gunumuzun sicak caus-
ma noktalar olan Tayvan, Lub-
nan ve Yemen Her bir bolgenin

Web: www.enemyengaged.com

lebilir. Kokpitierdeki en ince ay-
nnt bile dUsdndlmus ve sanki
onunuzde elinizi uzatsaniz doku-
nabilecediniz gostergeler duru-
yor gibi. Insanmin helikopter kulla-
nast geliyor valla. Olcakt simdi
surada bir helikopter, nasil da
ucardim bu oyunu gérdukten
sonra Razorworks cok akillica
davranarak farkll bilgisayar ve
grafik kanfigarasyonlarina goére
simulasyonda farkll aynint seviye-
lenini kullanmis Bu da eder eli-
nizde ¢ok ¢ok Iyl bir sistem varsa,
gérecekleriniz agzini agik biraka-
cak kadar ghzel olacak demek
oluyor

Yazimn dagimaya basladid-
nin farkindayim ama ben tekrar
kokpite donecedim O kadar gu-

cagraf haritalan, gercek topog-
rafik haritalardan uyarlanmis ve
saklanmaniz igin nehir yataklarn,
dadlar ve ormanlar gibi likslere

sahipler. Alcalo irtifada ucuslar
gercekten gorulmeye deder, tek
kelimeyle korkutucu

...ve de tekerriir etti

netekim

Bir simulasyon oyununda dik-
kat edilmest en onemli olan sey
ucus modellemeleridir Emin ola-
bilirsimz ki bu oyunun fizik ve
ugus modelleri cok gercekei
Hatta okudugum sayfalardan bi-
nndeki gercek bir helikopter pito-
tu da medellemeden cok mem-
nun kaldigini soyluyordu. Heli-
kepterlerin ic tasanmilar ve dis
dunya cizimleri mokemmel deni-

zel gorunuyorlar ki gercekten E-
bette daha once hicbir Comanc-
he veya Hokum gormedigim 1cin
gercek kokpitlerin neye benzed:-
gini bilmiyorum. Ama bundan
daha iy olmalar pek de mum-
kuan degilmis gibi geliyor bana
Kokpitte Mult-Function Display
denflen kisimlar var. Buralarda is-
tedidiniz gorunumleri izleyebil-
yorsunuz. Mesela birinde Yer Ra-
danru secerken, digerinde Silah
Durumu'nuzu ya da Hava Rada-
n'mi gormeyi tercih edebilirsiniz
MFD'lerle ilgili her sey icin bir
Klavye kisayolu bulunuyor An-
cak bu kisayollan dedistiremiyor-
sunuz, zaten oyunda o kadar
cok kisayol var ki {180'den fazla)
birini degisureyim derken hepsi
birbirine girerdi saninm. Bu




MFDYierin cogunda menzil, yon
ve zoom ayarlan bulunuyor. Kul-
lanabileceginiz MFDlerin sayisi
ise dért, Narmal helikopter kulla-
namaya alisik olan biri bile bun-
larm hepsini ogrenmek icin biraz
zamana gerek duyardi diye du-
sunmemek elde dedil.

Pisman misin diyecek

olursaniz...

Aklima gelmisken bir kac
onemli noktaya da deyineyim,
Cam kokpit dzeligr Apache veya
Havoc kullarirken calismiyor Sa-
ninm bir de bununla ugrassalar
oyunun cikisi tyice gecikirdi. Ama
hi¢ belll cimaz tabi, oyun henuz
Amerika’da pyasaya sarulmedi,
yalnizca Avrupa’da yayinlandi Bu
yuzden Razorworks bir surpriz ya-
parak bu czelligi de ckleyebilir
Hos bundan habenmiz olacagin
da pek sanmiyorum ya Ama tabii
hu gergekgilik havasin pek etkile-
miyar. Gergekgilik demisken Ho-
kum kullanirken TADS maodund
sectiginizde co-pilotunuz uzanip
MFD'deki bir dugmeye basiyor ve
periskoptan bakmai 1on one fa-
lan edilvvor. Her sey o kadar ger-
cekar yapilmis ki, bu nsana yep-

yeni bir heyecan tattinyor agikca-
s1 Bildigimz [veya yaklasik bes ke-
lime sonra égrenecediniz gibi
RAH-66 Comanchein dizaynl co-
pllotunuz arkamzda oturacak se-
kilde yapiimis KA-52 Hokurmda
isc co-pilotunuzun yaninizda otu-
ruyar, boylece gdzunuzdn bir ko-

sesiyle onu surekli gorebiliyorsu-
nuz Madem ayrintilardan agild
56z, biraz da oyunda kullanabile-
cediniz silahlardan bahsedelim
Enermy Engaged: Rah-66 Co-
manche vs KA-5Z Hokum'da
dusmanlannizi yok etmeniz icin
kullanabileceginiz bes cesit silah
bulunuyor Bunlardan ilki 20mm
gattling gun. Hem yer hem de
hava hedeflert icin uygun olan
bu sitani kullanabiimek icin hedef

ten en fazla 1.5 km uzakia olmall
ve acik bir gérise sahip olmaniz
gerekiyor Yer nedeflerinde kulla-
nildigmda kursunlan cok cabuk
bitiyor, o yUzden oyun sirasinda
bu silahn hava hedefleri icin kulla-
rirsaniz daha ivi olur [kinc silani-
miz AIM-G2 Stinger. Bu tur oyun-
lara ilgi duyan herkesin ezbere
bildidi bu fGzenin &zelliklerini tek-
rarlamaya gerek oldugunu san-
miyorum aslinda. Ben de Guns-
hip 2000'de kullanmay! ¢ok se-
verdim bu silahi. Hos Gunship'e
artik simulasyon demek igin bin
tane sahit [azim ama olsun, onun
yeri de ayn elbette( Gunship'in
yeni versiyonunun tanimi bu sa-
yimizda var-Cemj Bilmeyenler
icin sdyliyorum, Stinger fuzesi isi-
ya gudimit havadan havaya bir
fuzedir arkadaslar. 5 km. menzili
vardir ama flare’ler sayesinde ya-
nilulmasi cok kolaydir Yine de bir
sonraki silah olan Hellfire’dan da-
ha hafif ve daha
huzilar Oyundaki
vcuncu silan
AGM-114L Long-
bow Hellfire Yer
ve yavas hava he-
deflen icin ideal
bir flize Bu fuze-
nin kullammi hak-
kinda odrendigim
pir sey oldu. Nor-
mat helikopterler-
de Priority Fire Zone (Oncelikh
Ates Bolgesi) diye bir olay var
Boylece saninm kit hedef vurul-
dugunda kendiliginden o bolge-
nin icindeki diger bir hedefe kilit-
lenilebiliyor. Enemy Engaged'de
1se bir dusmani vurduktan sonra
hemen sonraki hedef tusuna bas-
mal ve Hellfire'lan yollamaiisiniz
Bu biraz zahmetli bir is. Neyse bu
kadar kusur kad kizinda da olur.

...elbette

degilim derim size.

Derddancy siahimizin isimi
AGCM-114K Heilfire Il. Bu fuze,
Helifire'in yar-etkin lazer yonetim-
li hali, Carpisma anina kadar
hedefin lazerlere isaretlenmesini
gerektiryor Hellfire’lann her iki
cinsi de oldukga agr (45 kilo] ve
en fazla 1.3 mach hiza
ulasaniliyorlar Stinger ise 13.6
kiloydu ve 2 0 mach hizina
ulasahiliyordu. Aynca cogu

Alternatif

Sayi/Puan

Haziran Joco Bo/oo

simulasyon oyununda eksik olan
hir ézellik bu cyunda var: Eder
LOAL modunu kullanirsaniz fuze
menziliniz dastiyor. Cunkd genis
kawisli ucus yolu, motora daha
fazla guc binmesine neden oluy-
or ve de saninm bu yUzden
flizelere yeterince guc verilemiy-
or. Biraz tahminlerle dotu bir yazi
clmaya basladi ama gidip de ir
helikopter pilotundan yeterli bilgi
alacak vaktim clmadi ne yazik k.
Son silahimiz ise Hydra 70 Roc-
kets Buniar 70mm/lik roketler
Hedefe kilitlenmek icin dasmani
onlnuze almalsiniz Bu roketler-
de iki cesit savas bashdi kul-
lanilabiliyor, M255 HE ve M261
MPSM M255 hafif yer hedefleri
ve yerdeki ucaldar icin, M261 ise
daha adir 2irh hedefler icin kuk
laniyor.

Yazinin sonlarina dogru biraz
aynntiya girmis olsam da oyunda
karsilasacaginiz ayrinunin yaninda
puntar pek de bir sey sayilmaz
Bu oyunun simdiye kadar yapik-
mis en i helikopter simulasyonu
oldugunu soylersem sanirm
abartmis olmam_ Empire ve
Razorworks ¢ok az buga sahip
olan mukemmel bir oyun yapmis-
lar Bu cyunu ger¢ek bir helikop-
ter catismasi meraki tastyan her-
kese tavsiye ediyorum

Eser Gilven
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iyi bir deneme ama maalesef kot bir sonuc. Belki bir dahaki sefere...

Yapim: Aniware

tkayem riizgarl bir Is-

tanbul sabahinda bas-

ladi, disanda lodos var-
di ve muhtemelen ¢ sabah Kad-
koy'den kalkmasi gercken gemi-
ler kendilerini hi¢ de yola cikacak
gibi hissetmedikleri icin yolcula-
rin sikayetlerine aldirmaksizin is-
kelelerini tek etmeme karan alk-
mislardl, Lodosiu sabahlarda Ka-
dikdy'On gemilerini hep takdir et-
misimdir, kendime benzettigim
icin. . Her neyse, boyle isteksiz
bir sabahta elime tutusturulan
oyunun adi Agharta'ydi Oynadr-
ginizi hatta duydudunuzu san-
miyorum, cunku ben de oyuna
bakudimda ilk tepkim "bu ne
yar oldu Yine de butin nyar-
gilanmr ait olduklan kdseye bira-
kip ilk bakista 2 COYlik gibi gord-
nen bu adventure oyununu bik-
grsayarma kurmak konusunda
tereddut etmedim. Ik CD'vle
isim vaklasik 1.5 dakika surdu
Ortalamarun altinda bir bilgisa-
yardan koca bir CD'yi bu kadar
kisa surede yuklemesini bekleme-
nin hayalperestlik oldudunu ka-
bul edip Agharta'min biraz vitrin

Clize! bir oyun plabiindi. Gegindim.
Kirghie aryrianatiille olsaydi. Grafikler
guadl, t=tlar du eikileyic: amp neden
btidle oldu?
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Dagitim:1Q

olsun diye 2 CD'lik bir oyun ol-
duguna kanaat getirdim  Tabii
Gnemli olan ayunun kendisiyd
Adi duyulmanis ve dusuk bulceli
Cyuniar yapan yarauc gruplara
karsl hissettigim butln sempatiy
devreye sokarak Aghartayl oyna-
maya basladim

Sen gecerken sahilden...

Buradan sonrasi sadece lodo-
su, gemilen ve beni dedil, sizi de
ilgilendin-
yor. Oyu-
nu Baslat-
bgiruzda
¢ok hos
bir aksan-
la altr say-
falk bir hi-
kayeyi
okuyan
bir ses kar-
siliyor sizi.

| Aslinda hikayemizin geri plan al-
| sayfa surecek kadar karisil de-

gil. butun konu bir takim bitimsel
arasbrralar yapmak igin tutup
Antarktka'ya giden bir bilim ada-
mine alindan kalkamadidi bu
macerasint mutlu bir sekilde son-
landirmak i¢in onun pesinden
cikugimiz Lizun hir yolculuktan
ibaret. En azindan dzetlemek ge-
rekirse badyle. Oyuna bu uzun
geri plani okuduktan ve dinledik-
ten sonra kendimizi ve sadik ko-

FayvFuan

Tewimue 98 rmason ]

Tiir:AAdventure

pedimiz Murphy 1 adarmimizi ara-
mak 1cir yala ckhgimiz ucagumi-
Zin yaninda buluyoruz. Kitanin
kendine has garip sisi yazunden
ucak dusmus ve biz hic hazirlik-
sz ortada kalmis durumdayiz
Yapmarniz gereken sey cok acik,
ortalig tarayarak hem kayip or-
fim adamimirn izini hem de bura-
dan cikimanin bir yolunu bulma-
miz gerekiyor Bence buraya ka-
dar her sey gayet glzel, hatta
cak hos ay-
rintilan
olan guzel
Gir ortam-
da hem se-
vimli hem
sadik bir
kopekle ki-
54 (ya da
uzuny bir
gezintye
ckmaya da
kimsenin itirazi olmamal, nite-
kirm berim yok . [Fakat nedense
Agharta’yl yapan sempatik Ani-
wware ekibi ortaya kasint ve ay-
nanamaz bir oyun ¢ikarmak igin
elinden gelen yapmis gibi gora-
nuyor Insan boylesi hos bir gi
risten sonra neden bu insanlarin
kendi kendilerine haksizlk ¢ttigi-
N anlamakta gugluk cekiyor

Retye san
'y ey D4

Sessizce...

Bugune kadar icinde oyuncu-
nun hizine ve attraktif yetenekle-
nni sinayan ufak bolumier iceren
bir dolu adventure gérdum ve
oynadm, bunda garip bir taraf

Web: www.agharta.com

yok. Eger hikaye cok carpicl ve
iddiali degilse zaten araya bu up
heyecan dozunu yukselten aksi-
yanlar yerlestirmek daima akilica
ve hosa giden bir seydir. Ama
daha oyunun basinda oynayani
yitdiran ve sinirden kudurtan bir
oyun yapmann mantdl nedir
bu konuda bir fikir gelstirelilmig
degihim  Elbette insan biraz zor-
landign bir 151 ya da gorevi ta-
mamladidinda basit bir isin altin-
dan kalkudi zamanlara gore da-
ha keyifli ve guvenh hissedoer ve
bir oyunun oyunculara vermeye
cabstig seyterden bin de budur
ama bir oyunun amaci asla sinir
hastas! insanlar yaratmak olma-
malidir Iste Agharlea min sorunt
bu, eger e de oynamedk Istiyor-
sanie yaninizda en azindan bir
kutu Diazem bulundurmanizi
siddetle tavsiye ediyorum. Ya da
kimyasal destege karsiysaniz Tugr
bek'in yapud gibi mousc'u kulla-
narak monitdri kirmay da dene-
yehilissinz. £h, tabil kendi ozgun
metotlannize gelistirmeniz de
mumkun: Belki de en sadliklisi
Aghartayl hic denememek

Gemiler kalkar

bu limandan...

Sonugta o sabah lodos vard),
gemiler gibi ben de highir yere
gitmel istemiyordum. FHer sey
ve herkest unutup uyumak en
tyistydt: Ortalik sakinlesip insanlar
istediklen yere bildikleri yollardan
gitmeye baslayana, ruzgarin
uguitusu ve Agharta'nin yaratud)
hayal kinkhgr unutulana kadar

{Bu ay butin editérler sark
sozlerinden ara baslik atrna sozu
mu verdiler birbirlerine Bana da
haber verseydiniz keske Carnim
¢ikt bu ay yazilanma ara basiik
bulacadim diye. Var mi béyle
ranat is? Ne uyanik insarilar var
bu gezegende tannm -Cem)

Serpil Ulutirk

IO MEDIA NORDIC




Turler arasi yolcululdardan hoslananlardansaniz aradiginizi buldunuz!

Yapim: lllusion Softworks

idden and Dangero-

us't yaratan Cek ekip |-

lusion Softworks'ten
edlenceli ve fantastik bir ortam-
da gecen ve birbiryle yollan pek
kesismeyen turleri bir arada kulla-
nan bir oyunla karsi karsiyayiz. Bu
da Flying Heroes'u sadece turler
arasi bir deney olmaktan cikanp
bash basina bir wr yaratma edili-
mindeki ciddi bir oyun vapiyor
Ne demclk istedigimi aciklayaca-
gim, merak etmeyin

Nasil yani?

Hesperie denen fantastik dun-
yada gecen hikayemizin konusu-
nu garip bir musabaka olusturu-
yor Su andan cook uzak bir za-
manlarda bu dinyanin yerlleri
kendi aralaninda hava carpismala-
n uzenne kurulu bir spor dah ge-
listirmislerdir. Tabi zaman ve me-
kan bizimkinden ¢ok farkh oldudu
11N bu dunyallann fair play anla-
yisi da bizim alisik oldugumuzdan
cok farkhchr Ama bu onemi de-
gil. Bu varismalar sonucu 4 klan
diger rakiplerini geride birakarak
tepeye yerlesir ve bundan sonraki
yanslar bu dort ekip arasinda ge-
cer. llle de bizm kurallanmiza
uyarlamak gerekirse bu duruma
basitce yari final masabakalart d-
yebiliriz Ama bu da onemi degil
Oyunda bu dort pilottan bin ola-
caksiniz ve size hem para hem de
itibar kazandiracak olan finat yo-
lunda rakipleriniz geride birakma-
ya calisacaksiniz. BOtun bu muca-
delede Bescent tarzi ¢arpismala-

Dadqrtim: TalonSorn

N yani sira olaya esas edlenceyi
ve renkliigi katan modlar da var,
Ancak onlan burada anlatrmaya-
cagim (baska bir yerde de anlata-
cagimi sanmiyorum aslinda).
Tabii buradaki onemli bir hiusus
da birbirleriyle yansan bu dort kla-
nin her birinin kendine has ozel-
liklern ofmasi. Bunun disinda pilo-
tunuzun yeteneklen arasinda belli
bir denge var Yani her konuda
ivi ya da yeteneksiz olma sansiniz
yok, Kisisel yeteneklerinizi va da
yeteneksizliginizi isin igine katmi-
yoruz hic kuskusuz. Bu yetenek
terazisinin bir tarahinda hiz ve ce-
viklik, diger tarafinda ise dayaniki-
ik ve glc var. Baska bir deyisle
hiziysaniz gucsuz kalmaya razi ol
mak zorundasiniz. Aralanndan se-
¢im yapabilecediniz klaniann gec-
mislerine dair bir takim hikayeler
de uydurulmus durumda ama bu
bizi pek ilgilendirmeyecek. SImdi-
lik bu elemanlann isimlerini bilme-
nizi yeterl goruyorum; Sky
Krights, Lizard Raiders, Magion,
Hammercraft Her klan icn arala-
rndan secim yapilabilecek & tip
ucak var Bunlan da hiz, dayanik-
ik, vs konularda gelstirebiliyor-
sunuz Oyuna kullandiginiz tp
ucadin en basit madeliyle bashyor
ve kazandidiniz yars ve dolayisry-
la para miktanna bagl olarak za-
manla daha sadlam bir arag hali-
ne gefiryorsunuz Aynca 9 ayn
sekiide upgrade edilebilen alt ce-
sit silahtan da istediginizi satin ala-
Bilirsiniz, paraniz oldudgu surece
Paranin her kapiyt acudi Flying

Tiir: Aksiyon

Heroes'da gerekli édemeyi
yaparak sizin adiniza ¢alsa-
cak kiralik pilotlar da tutabi-
hrsiniz

Oyle iste...

Tumuva Hesperienin ¢e-
sitl bélgelerine dadimis on
ayri noktada gerceklesiyor.
Oyunun fantastik niteligini
en cok vurgulayan yan da
bu mekanlar Turnuvaya itk
basladidiniz yer olan Arena’dan
nefes kesici Magical Islands'a ka-
dar butliin mekanlar géz alici ve
fantastik ve hatta otantik.

Bu levellara tek tek bakugmz-
da her birinin kendi oynanis ozel-
lileri otdugunu gértyoruz. Belli
bir karakteristige sahip bu mekan-
larin bazilan kotaman bir dizliGk-
ten ibaretken bazilan saklanakbile-
ceginiz bir ¢ok gizli b&lUm ve en-
gel iceriyor Aynca bazi levellar
highir ugus zorlugu cikarmayan
bos hir alanken bazilan tepeleri
ve dadlanyla ne kadar iyi ucabildi-
ginizr sinyar

Simdiye kadar her seyiyle gayet
ivi gbrinen bu oyunun en
anemli kusuruysa dusmanlannizi
alt etmerin gercekten fazlasiyta
zor olmasi Onlar size kolayca za-
rar verebilirken sizin bunu basar-
mak igin ¢ok daha fazla calismak
zorunda olmaniz hem haksizlik
hem de insana kendini beceriksiz
hissettiren bir durum. Bu oyunda
kazanmak icin uzun bir sre kay-
betmeyi gaze almal ve sabirll ol-
malsinz. Yine de ayirdiginez za-
manin ve gosterdiginiz sabrn so-
nunda basanh olacaginiza sz ve-
remeyiz, sonuna kadar kaybet-
meye de devam edebilirsiniz

Dusman pilotlannizin her
birnin de kendine has taktiklern
ve huylan var. Onlan dikkatle izler
ve lyi tanirsaniz hangisiyle kar-
silastdinizda ne tip bir hareket
bekleyecedinizi bilebilirsiniz
Komnik ve ilging isimlere sahip bu
NFClerden bazilan digerleriyie
arasinda belli bir mesafe olmasini
Ve uzaktan ats yapmaw tercin

Alternatif

Sep/Pusn Aralik 59 Folioo

yarak

Web: www.flylng-heroes.com

ederken bazlan burnunuzun dib-
ine kadar ginp yakin vuruslarla
isinizi bitirme yolunu seciyor. Bu
tip detaylan dikkatle izlereniz
surprizlerden hoslanmiyorsarz
gayet faydal olacaktr

Yani...

Sadece first-persen shooter sev-
mek hile Fiying Heroes'u ay-
namak igin yetennce guclu bir
gerekee ashnda ama garip bir
bicimde isin icine ucus ve fantezi
odelerini de baskin bir bicmde
katan bu oyun daha fazla insan
tarafindan oynanip sevilmeye
aday [ Bu bashklar seni kurtar-
maz SerpikCem)

Serpi Wutiirk
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Yapim: 3D0

HEROES I11: SHADOW OF DEATH

J |:'.‘.

Mikemmel oyunun yeni gorevleri...

Dagrtim: 300

TIE

ihrn ve Gucun Kahra-
s manlari hakkinda soyie-
necek ¢ok sey vardir as-
linda. Yuce bilgisayar oyunu ka-
nunlar, onu tum zamanlann en
iyl strater oyunlanndan birn ian
ettiginden bu yana, bu saheser
cok evrim gecirdi. Heroes 1 ve
Herces 2 arasindaki devrim, oyu-
nu saatler yerine gunter boyun-
ca aralksiz oynamamizi saglamis-
fi. Heroes 3'te ise oyun tam an-
lamiyla guzellesmis, oyun dunya-
SININ Nirvanasing dogru buyuk
bir adim atmis, kendi gercek for-
munu yakalamist Kale, artifact

(G H A 1) MAU

QuAnnw neNeATy

ve diger oyun &delerinin ¢esitle-
finin artisl oyunu inanimaz renk-
lendirmis ve zevk katsayisinin so-
nuna sifirlar eklememizi saglamis-
. Bu guzellesme operasyonu-
nun hemen ardindan gelen He-
roes lll: Armagedden’s Blade'de
de devam etmis, yeni bir campa-
1Ign serisi, elemental kalesi ve ef-
sanevi Armageddon’s Blade arti-
fact| oyuna tam bir heyecan firt-
nasina cevirmisti (merak etrmeyin
bu kilig bile Cloak of Undead ve
Power of Dragon Father gibr ye-
ni artifactlerin yaninda koca bir
hig kalirl). Ve simdi efsanemiz ay-

Tiir: turn based strateji

nen yeni bir expansion’la devam
ediyor Sihir ve kilic yine ayrn bel-
kiama, bulunmasi gereken ina-
niimaz artifactler sizi bekliyor ola-
cak

Artifact’ci geldii hannm

Eminim sizin de altin yumurt-
layan bir tavudunuz olsaydi, so-
yunun devamini getirmek icin
elinizden geleni yapardiniz 300
da kendi tavugunun farkinda
anlasilan ki, buyuk bir inatla, da-
ha dogrusu guzel bir inatla He-
roes senisine eklentiler yapmaya
devam ediyor Iste son expansi-
an Shadow of Death'de de 7
campaign ve buniarin icindeki
38 scenario boyunca ayni savasi-
mizi veriyoruz. Bu sefer, Sandro
denen manyak bir necromancer
tum danyay ele gecirme karar
alir ve bunun icin intiyaci olan
artifactleri aratmaya baslar iste
siz once bu artifactler! buylk bir
masumiyetle para ve zafer icin
arayacak olan Gem, Crag Hack,
Gelu ve Yog'u yoneteceksiniz
Buldugunuzda 1se Sandro’nun
aslinda sizi kandirdidini ve vaat
ettiklerini vermemekle kalmayip
ayni anda da tum Glkeyi ele ge-
cirmek uzere oldugunu anlaya-
caksimiz Iste bu noktada ise el

' A  —
- . (]
Web: www.3do.com

atip hep beraber Angelic Allian-
ce denilen efsanevi kilict oflustur-
maya calisacak ve Sandro'nun
hakkindan geleceksiniz. Konu k-
saca boyle Oyunun eski senar-
yolanndaki gibi iyl ve kOtU ara-
sinda bir secim sansiniz yok

Ama onun yenne bence kesinlik-
le daha kot bir sistern olan si-
rayla oynama var Dider bir de-
yisle bir bolumde Necroman-
cerlarn yoketmeye calsirken, son-
raki bolumde Sandro olup sizi
yok etmeye calisan bu dort kah-
ramani yerydzunden sileceksiniz
8ir iy, bir kotu yani. Tamam boy-
lece oyunun wm nimeterinden
yani, oyundaki hemen her kale
tipinden ve artifactinden yararla-
natilyorsunuz. Hatta ilginc de
oluyor, oyunun konusunu her ki
tarafin agzindan da dinliyor ve
farkh yorumlarina sahithk yapabi-
liyorsunuz, ama yine de bence
felsefe olarak super yanlis ve cok
sacma  Onun yerine oyun en
basinda iki tarafa aynimal ve
bdyle follos Dir sekilde senaryo
salatasi yerine adam gibi tek bir
inang dogrultusunda hirsla oy-
nayabimeliyiz

Yok mu bir Armor of

Damned alan

Oyunun soyle geneline bakil-
diginda, dedil dyle ¢cok neredey-
se hi¢ dedisiklik yolk. Oyun siste-
mi, grafikler, arabirim, cre-
atur'lar, kaleler her sey ayni Ik
basta degisen tek sey, yeni bir
senaryo zincin ve aralardaki tek
ekranlik demolar gibr gefiyor
ama, aslinda oyun icinde bir kac
ufak detay dedisiklidh yapiimis ve
koskoca ama hakkaten dev gibin
yeni artifact kombinasyonlan ge-
tinlmis. Her ne kadar ufak dedi-
sikler bence o kadar dnemli ol-
masa da (bazi binalann ve cre-
atur'lann fiyat degisikleri (mesela
artk angel i¢in paranin yaninda
mucevher {gem) de vermeniz
gerekecekl), kale onundeki mo-
atlar'da creatur'lann zarar gér-
mesi [istisnasiz 70 HP), 8 yeni
terrain tury (eder elemental bir
yerse uzerinde o turun buylleri
expert oluyor) ve Armageddon’s
Blade'deki o ultra super dragon-
lart alma imkani vs. kombine ar-
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tifactler ¢ok kuwvetli ve iclerinde
bazilari var ki oynamak claga-
niistu zevkli cluyor Bu art-
factler, Armageddon’s Blade'de
de bulunan artifactlerden ayni
islemi yapanlarin hepsini topladi-
Jinizda (mesela size maden ve-
ren artifactler'in hepsini bulursa-
niz birlestinp Cornucopia’t yapa-
bilirsiniz} birlesip ofusabiliyorlar
Tabii ki bu artifactleri olusturmasi
hi¢ ama hi¢ kolay degil 3 tane-
siyle de olusan artifact’ler varken
kimileri i¢in 9 tane artifact'e M-
yac duyacaksiniz Isterseniz, ne-
redeyse oyunu almaniz icin tek
neden olacak bu gUzelim buyu-
Iu esyalan daha yakindan incele-
yelim {yiyorsa istemeyin}

Ama once Not 1: Artifactlen
kendi dederlendirmeme gore
kuvvetsizden kuwvetliye gbre yaz-

dim, tecrubeyle sabittir

Ve de Not 2 Arufactlerin
kendilerini clusturan diger art-
facterin tum ozelliklenni tasidigr
ni unutmayin Burada sadece
ckstra ozelliklen verilecektir.

12. Admiral's Hat: Gemilere
inip binerken tum rmovement
pointinizin gitmesing engeller.
Oyunu binrmek i¢in ne denizle-
rin hayati bir aneminin olmadig
ne de en fazla ekstradan bir gu-
nunuze malolan gemi binmeleri-

ni hesaba katarsak o kadar da
onemli bir dzellik dedil ben-

11. Ring of Magi: Yapudiniz
tum buyulerin fazladar 50 el da-
ha etkill kalmasini saglar Stper
gereksiz bir dzellik. Heroes tari-
hinde 50 ellik bir savas olmadidi
ve olmayacad dusunuiGrse, 50
verne 10 el yapip fazladan bas-
ka Ozellikler koysalar daha iyi
clurdu sankil [Mesela rakibin
spell durationini dUsurebilir ya
da ayni elde iki buyQ yapilmasini
saglayabilirdi ya da Phoenix ca-
Girabilirdi (yuh! vs.).

10. Wizard's Well: Her el ma-
na pointinizi fulller Aslinda bu
da gereksiz, cunku oyunda bir
yerden sonra tum ozellikler 20
hatta 30'u gectiginden dolay
{Angelic Alhance’le benim oyun-

daki Yog'un atak ve defans
50'nin Gzerindeydil). © kadar
yuksek wisdom'larda mana point
pek de sik regenere edilmeye ih-
tivag duymuyor. .

9- Titan's Thunder: Titan's
Lightning Boltu atmanizi sagli-
yor: 0 manaya 600HP zarar di-
der bir deyisle. Basiarda ise yara-
yabilir, ama ilerki zamanlarda
600HP zarar pek bir onem teskil
etmeyecek gibi

8. Bow of Sharpshooter: Ata
creature’larnizin uzaklik, duvar

veya daha baska her trll ne-
denden dolay! yar gucunde at-
masini engeller, ve her wirla ya-
kin temas penaltisini yok eder.
Cok fazla uzaktan menzilli oynu-
yorsaniz epey yararh olabilir

7. Staue of Legion: Castle ka-
lelerinin hepsindeki yaratik co-
Galmasini yuzde 50 arttinr

6. Comucopia: Kendileri,
oyundaki maden sorununt Ko-
kiinden halleder. Kristal, muicev-
her, sUlfur ve civa stoklanniza
her el fazladan 4'er tane eklenir

5. Elixir of Lifer: Tumn cre-
aturlanmizin HP'len yuzde 25 ar-
tar ve her elin sonunda HP'len
fullenir, artik kolay kolay yaratik-
lariniz yok olmayacak

4. Arrnor of the Damned: Iste
Sandro'nun munhtesem ikinci arti-
fact’i. Her savasin basinda rakibe
hi¢ mana harcamadan mass
slow, mass weakness, mass cur-
se ve mass misfortune atar ve
boylece rakibin etkisint inaniimaz
dasarar (dzellikle de mass slow
buyustunun Heroes tarihinin en
Iyi buyUsu oldugu dusunulurse -
bu kanuda aksini 1ddia eden var-
sa, arasin kenusaliml).

3. Angelic Alliance: Iste oyuna
ismini veren ve bolumler boyun-
ca sizi ugrastiran efsanew kihe.
Tum neutral ve good kalelerin-
dek yaratiklarin ayni hero’nun
altinda moral dezavantajl olma-
dan savasabiimesini saglamasr
nin yani sira her savasin basinda
4 level bir bUyl olan mass pra-
yer da belesten yaparl (Bu ara-
da belki ufak bir ayrinti ama
AAYI olusturan parcalar dort
Gzelliginize de +21°cik gibi bir
bonus veriyor |

2. Power of the Dragon Fat-
her: Bu sanat saheseri artifact’i
yapmayl basarmaniz mumkon
olursa ki {son béitmde hut'lar-
dan birine elixir of life’l verdigi-
nizde size bozuk para gibi veri-
yor} tim czelliklerinizin +6 al-
masinim yan sira, siki durun,
tum yaratiklariniz 1-4. level
arasindaki tum biydlere karsi im-
mune oluyor. Nasil ama, 1yi bir
buyucunin elindeyken Ar-
mageddon’s Blade falan yalan
oluyaorl

1. Cloak of the Undead King:
Yuh! Oha yani! El insaf, bu kadar
almaz, saka gibi. Bir tek Sand-

Alternatlf

Geak Juoe domo

JaypiPuan

'pumdlrﬁlhu'ﬂu

ro'nun kullandid bu raya aleti
olusturan artifact’ler necromancy
skill'inizi ytzde 30 arturiyor Ama
esas onemli olan, oyun boyunca
oldurdagunuz her yarabgin bir
kismi eger necromancy skilliniz
basic’se skeleton yerine zombie,
advanced'sa wight ve eder ex-
pert'se (ki cok kisa bir surede ex-
pert yapabilirsiniz}, inamimaz bir
sey ama, lich olarak size geri
déndyor. Boylece bir sure sonra
bin kasur ichle etrafta sikintudan
patlayarak ilerliyorsunuz, size kar-
si koyabilecek bir ga¢ kalmiyor
cunku Hayr utanmasek death
knight cadircaz o olcak

Sonug rtbaryle Heroes of the
Might&Magic denilen turm-hased
strateji oyunu, oyun dunyasina
adini platin hartflerle kazitan en-
der oyunlardan bindir Her ne
kadar Shadow of Death'teki
yenilik sayisi benim bekledigimin
cok altnda olsa da, yine de
benim gibi her Heroes fan'l icin
alinmasi farzdir. Hig Heroes oy-
namamissaniz da gondl rahat-
gyla alabilirsiniz, cunku
Shadow of Death ayni anda ori-
jinal Heroeslll'tr de kapsiyor, yani
tek CDYde iki oyun aliyorsunuz.

Gucun kher bayUctyle, sinirin
dedineq savasqyla, Level dolu
bir ay da sizinle olsun

Giokhan &Batu
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LEMMINGS REVOLUTION
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Kicuk masum yaratiklar yine tehlikedeler...

Yapim: Take2

REV

1100

Daaiticr; Take 2

Db (o

c ok ¢ok uzun zaman on-
ce, develer tellal pireler
berber iken uzaklann bi-
rinde minik mi minik bir Ulkecik
varmis, Bu ulkenin halki Gtkeye
adapte olabilmek icin kicucUle-
mus. Her zaman mavi elbisell ve
yesil sach clan bu halkin zaman-
la boyuyla beraber Beynt de ku-
culmeye baslarmis. Gittikge kdcu-
len teyinleri zamanla, halk ara-
sinda panidge neden olmus ve
bu konuya bir ¢are bulmak Uze-
re sehir kanseyiyle beraber bir
toplant yapmuslar Karstye cikan
basbakan konuyu izah etmeye
baslamis ve dnemli clarnin, bo-
yun dedil isievin oldugunu iddia
etmis. O sirada toplanan kalaba-
liktan minik bir cocuk donmus
“Len, minicik beynin var b de
ders veriyon,” demeye c¢alismis
Ama tam o sirada bu insanlarin
fyice kicllen beyincikleri yok ok
mus ve ¢cocukcadizin agzindan
“len minik™ seklinde bir sey cik-
mis Iste bu insaniarin son duy-
duklan laf o olmus. © andan iti-
baren hepsi beyinsiz kuguk n-
sancikiar haline gelmisler ve soy-

leyebildikleri tek laf da duydukla-
n son kelimeler olan “len minik”
olmus. Bu laf da zamanla dedis-
mis ve “len ming” "lem ming” ve
en sonunda "lemmings” haline
gelmis Ve iste bugdn bile hala
en uzak ormanlann binnde yer
altinda "lemmings, lemmings” di-
ye bilingsiz bir sekilde sdylenen,
yarlyen, is yapan, ¢iflesen ama
dasunemeyen bir ulke vardir
Sonsuza kadar da orada kesfedi-

Tiir: Puzzie

meden yasayacaklardir.

Hikayemizin buraya kadar
alan kismi sizin bilmediginiz kis-
miydi, simdi de sizin bildiginiz
kisrur, daha dogrusu bilgisayar
dunyasinin Lemmings’i hakkinda
kisaca bilgi verelim

Amiga antlar

Amiga'nin dilgisayar ayunu
danyasinin rakipsiz tek ilabn oldu-
gu zamanlar, tahmin edecediniz
gibt grafikler, gunimuz standart-
lanna gore olaganUstu kOTydd.
DMA Design'daki iki programci,
hareket eden bir objenin [sprite}
en fazla ne kadar kuclik olabile-
cedl uzerine wsrarla iNattasiyorlar-
di. Bunlardan bin, kesinlikle 16
pikselden daha kaclk bir obje-
nin olamayacagini soyluyordu
Diger adam 1se 8 pikselle de
mantkh bir animasyon yapabile-
cegini iddia ediyordu. Bunu ka-
nitlamak icin ufak bir programcik
yapt. Ve iste boylece, sene
1291°de, Lemmings efsanesi bil-
gisayar dunyasina adimin atti
Bu 8 piksellik mavi elbiseli, yesll
kafall adamlar zamanla by Gdu-
ler, gelistiler, guzellestiler, 3D'les-

JN

Web: www.take2games.com

tiler ve gunumuze kadar 9 yil
boyunca cesitli metamorfozlar
gecirerek en nihayetinde Lem-
mings: Revolution olarak gen
ddnduler Gonul isterdi ki, "Of
ke, ne donus ama, adina sanina
yakisir, bomba gibi bir oyun!” di-
yelim ama, cok da buyk dedi-
sikliklerle gelmedi Revolution As-
Ina bakarsaniz, Lermmings gibi
bir oyundan ¢ok fazla yenilik
beklemek haksizik olur Yenr me-
kanlar, yeni grafikler (3D) ve yeni
oulmacalar disinda bir Lem-
mings far ne ister ki?

Oyunu hic bilmeyenler icin ki-
saca dedinmemiz gerekirse (ki
en azindan bir kac senedir bilgi-
sayar oyunu danyasinin icindey-
seniz boyle Bir seye imkan yok),
ylrtmekten bagka hic bir sey bil-
meyen bir dolu minik insancadizi
bir surts tehlikeden atlatip sag-
lam bir sekilde cikis noktasina
gotarmeye calistyorsunuz Ama
bu sirada onlan yonetmiyorsu-
nuz, onlar yénlendiriyorsunuz.
Yani dider oyunlardaki gibi bir
kontrol sistemi yok Oyun basla-
diginda bir kaprdan cikan Lem-
mingsler, siz isteseniz de isteme-
seniz de, duamduz lombur lom-
bar yarayecekleridir Onlennde
doner bigak olsun, ucurum ok
sun, onlara Nig koymaz, kahra-
manca, daha dogrusu hiyarca

*dumdu'z llerleyeceklerdir. Bu du-

rumda size, sinirh sayida hareket
imkani verilmistir (kazma, para-
sut, blok yapma, trmanma gibi}

ve bu hareketlen Lemmingsierin




uzerinde kullanarak onlann ok
meden sad salim ¢lkisa goturul-
mesini sadlarsiniz. Bu hareketle-
nn sayist her bolume goére dedisi-
yor ve bunlar bilgiseayar taralin-
dan belirleniyor Kimi zamean ge-
reksiz sayida harcket secenedine
sahipken, kimi zaman da size veri-
lenlen cok az bulacaksiniz ve yeni
yollar bulmak igin kafayr yiyeceksi-
niz Yani, oyun ashnda bir bakima
Dir strateji ayunu, ama zaman ki-
sitlamasi aldudundan ve Lem-
mingsier de devamll harekel ha-
Inde olduklanndan, hizh hareket
etmeniz gerekiyor (neyseki "p” -
suyla oyunu durdurmaniz muim-
ki) Az once yery yallar decdim
de, oyunun gecmis versiyonlarn
dan en guzel yani da bu, eskiden
genelde ek tp cozum yoluyla -
kisa ulasmaniz mumkunken, sim-
di daha bi ¢ok hayal gucunuzo
kullantyorsunuz, ve cikisa bir kac
yoldan ulasabiliyorsunuz Bu ha-
reketlenn disinda, oyunda kullan
lan ki tane daha oneml kory var
Bunlardan ilki, oyunu hizlandir-
ma. Cikisa giden duzeneginizi
kurdukan sonra, ki saar Leme-
mingslerin yurumesini beklemek-
tense bu ikonla oyunu hizh cekim
hale getirebiliyorsunuz. Diger de
nuke 5 saniye icnde ekrandak
twm Lemmingsteri patlair Cogu
zaman zevk icin kullanilsa da,
twm Lemmingslen cikisa ulastrdik-
tan sonra, ekrandd kalan ve blok
yapan Lemmingslerin olmesini

sadlamak ve hoylece surenin Dt
mesini beklemeden bolumu gec

mek o kullamiabilir

Lemmingslestire

mediklerimizden misiniz?

"Oyun diger 1k versiyenlannda
ki gibi tka boyutiu bir duzlemde
oynanmiyor,” demek isterclim bu-
yuk ir sevikde ama, aldatmaca bir

grafik yapisinda yine hata her sey
ki boyutlu. Her ne kadar oyun ta-
mamen 30 denilse de, 30 bir
coevie dizaynindan baska bir sey
degil Oyunun kontrolunde veya
L ermmingslerin hareketlerinde
Tarki hig Dir sey yok Sadece me-
kan 30 yapilmis Mouse'un sad
tusuna basih tutarak icinde bulun
dugunuz mekani dondurebilirsi-

Syt Puan

niz. Bir de "space” wisuyla daha
yakindan gormek mumkin, pers-
pekuf katimis iki boyutlu bir oyun
oynadigimiz {ayni pandemont-
om'daki gibi)

E, peki bunun haricinde hi¢ mi
dedisiklik yok. Eh, bir iki tane var
tabil. Mesela aruk bolumler, bir
agac duzenedr seklinde. Bitrdigi-
niz her bolum, 1k tane yeni balu-
mun acilmasini saglyor. Bir tane-
sinl secerek oynuyorsunuz Ve
boylece ik yen bolum daha kar-
siniza geliyor Sonug iibaryle
oyunNun bir sura sonu oluyor ve
bir cok sekilde bitirmeniz mum-
kin oluyor Bunlann hancinde
oyuna ikl up Lemmings daha ck-
lenmis: Su ve lava femmingsleri
Bunlar suyun ve lavalann uzern-
de yUruyebilen Lemmingsler ve
kimi botumierde bunlarla normal
Lemmungsleri ayi anda yonet
mek zorunda kalabilirsimiz. Bu da
stratejik kararlannizin cesitihgin
daha da arttrabiliyor tabii Aynca
gozume carpan yenilikler arasin-

da, Lermmungslere deddidinde 6
duren yengeg, kus gibi sabit hay-
vanlann yaminda hareket eden
boksor eldivenli penguenier de
yok degil hani

Sonug itibanyle Lemmings oy-
naylp seviyorsaniz kesinlikle alin
Eder su ana kadar hic Lemmings
oynamadiysatiz da, baslamak
iCn iyt bir secim  Hern sires atabi-

lecediniz, hem edlenebileceginiz,
hem de kafa patlatacaginiz bir
oyun cunku bu Inanin bu embe
sl insancikian yonetmek kimi za
man epey edglencel olabiliyor As-
inda bir tur Tanncihk oluyor yapt-

Nixun op §o/mo

INCELEME

Gginiz Ama tum bilgisayar oyunla-
r zaten bir bakima asla olamaya-
caklanmizi olmanizi sadlamryor
mu? Kac kere Turk Milli takimimin
teknik dlirektodrd olabilir, bir Apac-
he ucurabilir, bir savas timini, setr
11, Ulkeyl natta koca bir uygarid
yoretebiirsiniz ki? Ya da moron
beyinli ama sizin yardiminiza int-
yac duyan bir grup minik insan-
cagizin efendisi olabilirsiniz ki? Bil-
gisayar oyunlan bunlan en ger-
cekei sckilde yasatiriar. BOylece bir
¢OK INsan icin eglence arac ofur-
ken, aslinda azmsanmayacak ir
kitlenin ruhunun tatmin aract

olur. Allesiyle kavga ettiginde, ko-
tu not aldiginda, kafasi bozuldu-
gunda bilgisayar oynayip aradidi
tatmin duygusunu bolum atlaya-
rak bulan insanlar biliyorum: Ney-
se, bunlar baska bir yazi konusu
olsun isterseniz, kahn sadghcakla,
yine de temiz havanin kakusunu
unutmayin denm sessizce

- Gékhan & Batu

2D pevre dizaynil oyima peni bie garinim
bazandjrmg ama. gurgek bir 30 kantrold

Maniigealar gtk cfs yik biv oyun ofurdu.

Oparmsn, kantrall sqi 2, lIk bolumber tus
torial maipetinge oldugurdan hithis gl
sz et eyl Ama biva o1,

ummqg-:ﬁtk#nmu-ﬂun:

bahgztmex yanka glur, Lirmmi

Bifjr. seven sever.

fh by, i i Aeminings? Yassunl |
O ildn kurtyl dmiadigiiniz dostisiimiz
it efjfenzayle wakit guciniyotar
MEmirmiam: Periilm 200, 52 ME bellek, 308
MEsabivdigk, B gl CoRom

el Pertium =245, G MB belliek! yoa

ME exhit diek, f heels CORGm

Multiplayer: Yok

Gralik Destegls coo¥fo
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INCELEME

KISA KISA

A

A
-

Oynamasn sibocy, incelemesi silon, yazmas sioc, Ama okumasi zevidi...

3D ULTRA RADIO CONTROL RACERS

Flrma: Gozden irak
Tiar: Gonulden irak

Seuklugurnugda en im-

reerug ole elde golernech-

QAN ayarcadm LzakiEn
-.Uﬁ:ﬂltl."lll Arabse cleluggune il
misiniz? Ama | S8 yillarda Gl-
kermiede wuzaktan kumandan
tyuncak tomoblllesr hem inani)
|
a Dulunyordu. (Simdl B com

maz derecede pahaliye hem de
feye Dir ekonomist olarsk bakar

SANEZ eminim ok gulersiniz, cun-
ket Bair arunin Trgatirin yuksek ol

masrn Bashca sepeinirn o urd

Level Puani: 65

de islyoruz (son 4 senedir sliyo
rum. | |s guc derdinden okula
gdesriecigim icin ekorameatrl

dersi igin de
kadazanmdan notlar topluyor
durm. Eko
qlizell sanun bHir

hqer dersier gibl ar

OMmEry de gazelier
A almistim

Bltun dershere giren ve herseyi
not alan bu arkadasn notlanna
elastilayst lirmullenni ters yaedi
aint maalesel i sene sorrs,
“neden ben bu dersten: dort s
redir gecemiyiarum?™ dive kend
mie sorup Bir ekano-

nun &z Bulunue clirssrcan kay-
raklanchop bilinmektedir Bir de
ekonomide, elastiklyet denlien
oir kawram varder. Hazir aklima
gelmisken bu etastikiyetlen et
cektdiml antatmak skerm ama
ORLIVUICLITTIL FPYUETE WE D)0 Vsl
na bogmaktan korkanm, Bir ma

I Pyatarin Artmasina veya seal
masita karsilik o mahn @lebinde
ki @rtis ve azalisim durumun in-
celemek we ifack etrmek 1cin Kul
lanilary bir kavram olan EEstikiyve
konusunu ERorormetn dersimiz-

metr kitaby alehdirneda
farkettim ki, elbette o
anda 58z konisu san
s, Dabast yoksek (-
SAMNS 10 Amer| katys
gondermis almasay
i, sansin su anda
mezarda ben de ma
pushareds olacak-
L. Hanriar havrlar ic
rekerim. Ekanaometr
smaw da Haziran'in
aaliba, Dergi bitse de

calissam armk..

ik afas

Buarada ayung unuttuk yine
ama b 'sefer ayip aldy, Cunk(
ciyun Kisa Kisasn haketmeyen i
DIr oyundu. Ne yazik ki uzur
Lizun ncetenocek bir yar ol

madhd icin Bursya alimak sonn-
cha kaldile. Kisa Kisa geselim yine
de, Lizakian Kumandah mode|
ctomobillerle gleriyarsarz,
Sakm kagirmayin, 65 fatan veredik

Ama by konuyla lalsl olmeyarnar
cindi, Aman
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Q*bert

Firma: Bana dokunmayan
Tiir: Yilan hin yasasin

QA e den

katlrmian D

kdbirame
min caba sustEnp
prosienin, Dol
rmiakyala huzur-
itz sundiciuge
na At aluyoruz
Ama eskiden cok
populer alan bin
LML YEMIKEen
popller alimas
Fin Zaruniu clma
s gerekmediding Bir turlu anl:

=)
madde s yapmmoilara. Caoim kar
JEslerirm, yapim

Bakity iyl dinleyin.. Ne

dreadasianm,

WA

aectim, size laf anlatmak deveye
aletli [imnastik yaptirmakian 2o
Zya

parsmz iz basanz 07, Bu kadar
[

lar Ne ugrasyorum ki, s

Bu arada, nol sisterrarmizi e
rak edenlzr oluyor. “Neden, 25
vieya 30 dedil de, 27 verdiniz?”
seklinde sorulara mubhatap olma
mak Iin hemen not baremin

Acikinarum. Yay kuruluneas, b
} l=|.

yUing Gnce loaluca bakiler
raca oyunui notu +%%20 (art
eksl #.20) sirvrian danilinde befir
lenir. Yani "bu dyun 60,100 ala
il diyorsak, inceleme sanuanda
bu 407100 da olatalir, BOs 100
e olabilir. Sor SO SOyl ok
clan elestirmen arkadasimme lyani
ayunue detayll Inceleyen ecittr

Level Puani: )

Izl Oyuru yillara: daye
TEYIm ve Rer gecen qur
daha da artan entellekiie|ies

(tarmarm, sumnch, ydurdum, varsa
da ttturdum.. ) lle mdizil, grafik,
arimasyan, surukleylciik gibi ce-
rlen oz onure alarak

e, e ggrencillerinin kom-

Peazisvon Golevierinl Swirgul yok
Lir puan gitt, nokta yok ki puar
gitti, paragral bas yarils, ey

LA gt hassasiyeti fle akuyan

8]l biyat agretmeni sefkatl fle
Inceledidl ayunlar son nownu
WENT,

Qb ot cok bo

arn targiindan 27 Level Puar e

crurandinimig sansh bir Kisa Kisa
Fslk

Ty

oyLmu olarak tanmmianatilin

OyLniara olan sayoumie N
e ulashicy 27 puan, benser e
SUnLn netunu ancag 2 e
rarparak ataluleopom de hatr
It




VEGAS FEVER

Firma: Sigara sagliga zararhdir
Tiir: Saglam kata sadlam vilcutta bulunur

ok param olsa ama cook
param olsa da oynama-
& yaradum tek oyun ku-

mardir Aranizda kendisini fazla
akill zanneden erken dogum va-
kalan hemen konuyu dini nanc-
lara falan cekecektr emirmm ama
cehennem i¢in sadece gidis yo-
nunde geredinden fazla biletim
varken, beni kumar oynamakian
alikoyan elbette cehennem kor
kusu degildir Asil gozumu kor-
kutan yillarca okudugumuz ce-
hennem azabindan beter istatis-
tik derslendir Universite egitimi-

ne dayanarak istatistikgl sifatin
almis her insanin bilecedi gibi
kumarhanelerde kumar oyna-
makla paranizl klozete abio sifo-
nu cekmek arasindaki tek fark,
kumarhanelenn sizdern aldiklan
paralar karsigmndea genellikle
aglk blfe yemek veriyor olmalr
dir Bir kumar makinesinde ka-
zanma sansinizin kbcuklugunu
Bilseniz ve sans eseri bir kez kd-
zansaniz da kince kez kazanma
ihtimahnizin bir somun ekmek
yaninda duran bir kanncanin ka-
fasindaki antenlerden daha ku-
cuk oldudunu he-
saplasaniz siz gidip
kumarhanelerde pa-
ra harcar miydiniz,
sevgili okuyucum,
hak venn bana lut-
fenn En azndan hak
veremiyorsantz dav-
ranisima saygi duyu-
nuz nca edenm con-
ku toplumumuzun

Level Puany: 43

en blylk eksikliklerinden bindir
digerinin dastncesine ve davra-
rus veya seqmlerine saygl duy-
mamak Elbette, pck ¢ok insan
hayrete dusurecck buyOkiukre
parayl kaybettikter sonra, “eh bu
gun yetennce eglendim® diyerek
etraftaki hos hatunlan etkilemek
ve golurmek stratejisini uygula-
yabilecek kadar yidit ve zengin
arkadaslarimiz 1cin sozGm yok
ama caniniz gikana kadar calisip,
ICC'dan on saniyede bir "naber
cem” diyen okurlar kirmadan ce-
vap yelistirmeye cahsarak bir der-

gi cikarttiktan sonra kazandiginiz
paray! kizlan etalemek icin kul-
lanmak dda berim icimi yakar,
dogrusunu soylemek gerekirse.

Lafi uzattik, dolasurdik. Vegas
Fever, Las Vegas'dakl kumarhen-
lerin fiyakall ortamlannda dolsaip
para harcayabilecediniz bir
kumar oyunu. Ama gercekten
farkli olarak bu oyunda zarlar
biraz daha fazla sizin istediginiz
gibi distyar. Sakin aldanmeayin
Istatistikgi garantisi veriyorum
Gergek hayatta kazanmak bu
kadar kolay dedil
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Farmland Usa

Firma: Gegti Bor'un pazari
Tiir: Siir traktori Nigde'ye
iftcilikle iigilenmek

‘ ve bir aftligi yo-

& nemenin ne ka-
dar zor bir is oldudunu
hissetmek isteyenler icin
vapilmis bir simulasyon
gormus muydunuz daha
once, su kisacik hayatini-
zin anlamsiz gegen yillark-
nin ardinan bakip nereye
gittiklerini dustndugunuz
sirada? Gormus olduysa-
niz bile eminim Farmland
Usa gibisini gormemissinizdir,
Cunku nereye ne ekhiginiz bile
géstermekten aciz bir oyun yap-
manin ardindaki mantik elbette
Ki, oyuncuya yapay bir zoriuk ¢i-
kartmak ve qiftciligin kolay bir is
olmadigine anlatmakur. Yani lafi
yine uzathm, kisacasi, tniveriste-
nin ik yillannda dagaihk klabane
Oye oldugumu anlatrmistim deaha
ance... O kKlople bir egitim gezisi-
ne cikudimizda, sirimizda ¢anta-
larla yururken bir ciftlikten gec-
mistik. EYma agaclan ile dolu
olan ciftlikte, elma agaclan dedil
ama agaclardan elma toplayan
bir koylu kizi gorduk ki, akhriz
hayaliniz durur. Oyle guzel goz-
ler géruimedi su acik durdugu
her an her yere bakma cabasin-
daki gozlenmin dmrinde. Ama
gelin gorun ki, bir koylu kiziyla
ne kadar saglam Bir gelecek ku-
rabilirdim. "Alo, Eminem, haya-
um, ¢d driverin icinde cd kalmis-
ti, onu cikartip kuryeyle bana
yollayabilir misin hemen, dergiye
yetismes! lazim " "BuyGauor”.
Evet maalesef. Bu enstantene

Level I_'tiiln!:54

gcliverdi gdzimun onlne ve
onu ait oldudu yerde, elma
agaclannin yarinda birakarak,
ait oldugum yere, bilgisayarlarin
danyasina geri dondum  Bazan
dengeleri zorlamamatk lazim ge-
iir. © bir gulda, dahnda guzeldi
Ben de koparmadim. Var mu iti-
razi olan? Yok = Guzel. . Oyuna
geri donelim Ne demistk, den-
geleri zorlamamak, bozmamak
lazim gelir Biz de akli dengemizi
zoramayalim ve bozmayalim. Bu
oyuhu da oynamayahm Bu aykl
Kisa Kisa'ya gozlerimin gordagi
en quzel gozlere yillar once yaz-
Aidim siiri sizlerle paylasarak son
VETyOorum .,

"Oy eminem eminem- Fistanin
hasma cicek- Yazman gul kele-
bek- Gel kos, kac, var bana- Ge-
rekirse web dizayni ogretinm sa-
na- Baban, abin, amcan, emmin-
Hicbir isim akraban gozamde
dedil- Yeter ki senin gdzan bana
baksin- O gozler unutulacak gibi
degil ”

CEM SANCI
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PLAYSTATION

IEVIL I

[ Yapim: Sony

arihin gelmis gegmis en
edlenceli kahramanle-
rndan birtdir Sir Darvel
Fortesque  Efendim? Mediewit 11
oynamamus olanlar mi var ara-
mizdd? Epeyce sey kacirmissiniz.
QO zaman ken de dykiyu en bas-
tan anlatayim bar

Bundan tami tamina 612 yil
once, Zarok adinda k&t bir ne
yasardr arkadaslar ? {Birdiniz,
dodru yanit buyucuden baska
bir sey olamazd zaten!}, Bu bir-
yucu yeraltinin ihmum karanlik
yaratigini himayesi altina ailp ba-
yuk bir ordu kurdu. Ulkenin ce-
sur savascilar da ilerleyen ordu-
yu durdurmak icin b araya gel
diler. Size bu savasta Sir Daniel
Fortesque'nin kahramanca ¢arpi
sip buyucl Zarok'u nasil dldur-
dugunl ne yazik ki anlatarmiyo-
rum, ¢unkd Sir Dan hucuma
gectiklert anda atlan k oklardan
biriyle yere seriliverd

Zarok, savas sonunda hayatta
kalmayr basardi Bos durmayan
her kotu bOy(acU gibi yeni bir
plan yapt ve tum Glke halkmi ka-
ranlik buytsuyle zombilere dé-
nusturdu, mezarlarinda dinlcnen
cldlen uyandird . ama ufak bir
hata yapt

Uyananiar arasinda

Sir Dan de vards.

Medievel |, Sir Dan'in Zarok'u
kalesinde yok etmesi ve by ki-

Dagitim: Sony

Tiir: Action

tabinin da sonsuza dek yok ol-
masiyla sona erdi. Ama aradan
gecen 500 yiin sonunda, 1888
Londra'sinda Lord Palethorn adh
baska bir karanlik is duskun{, Za-
rok'un kitabini buiup wim kente
aym baytyu yapu. Tek bir farkla,
Lord Palethorn'un varatklar ta-
mamen kontrol edebilmesi 1¢in

kitabin yirtik son sayfalarina inti-
yact vardi

Tum bunlar olurken, tondra
tarih muzesinde kimin fahit ser-
glleniyordu dersirmiz ?

DIS GORUINUS HER SEY

DEMEK DEGIL AMA...

Su makinede cynadidim en
edlenceli oyunlardan Lirimin ger
dénmus olmasindan dolay bu-
yuk mutluluk duyuyorum Oy
nd birazdan gececegim, ama

daha oynamadan beri etkileyen
bir sey olduysa, o da Medievil
Z2'nin muhtesem ambala tasar-
mi ¢ldu. Oyun dev bir buyu kita-

| biiginde satisa sunuluyor {son

sayfalar yirtik tabil) ve CD'yi de
kadife bir alin kesesinin icinden
cikartyorsunuz. Acikcasi Sony'ye
kocaman bir "helal olsun” Gor-
dugum en guzel oyun kutularin-
dan biri, belki de en wyist, odani-
2in duvannda rahathkla dekor
olarak kullanabilirsiniz. Ah, bu
nedenle bas bas badinyoruz,

Web: www.playstation-europa/medievil2.com

“orijinal yaziim,” diyel Kimbilir ne
ambalajlar vard, biz hic goreme-
den ulkeden geap giden

Medicvil oynayanlar bilecektr,
valnizea vur-ki-parcala bu maci
kazan oyunu dedildir Kafa yor-
maniz gereken bilmeccler, tekrar
tekrar donmentz gereken bolum-
ler, lging ekstralarla suslen-
mis, basanh bir oyun ya-
pisi vardir. Once oyuna
uzak kalanlar icin kisa
Dir tanmim yapip, ar-
dindan ik oyuna go-
re neler degusmis bir
gorehm

lk oyunda bi-
ze kontroller
hakkinda bil-
giler veren
gargoy-
lelar
ait-
mis,
yerne
dostur
muz pro-
fesorun
hizmetinde
calisan bir ha-
yalet gelmis. Ayni
sekilde, artik
oyun icinde size
caldirdiginz es-
yalanniz gen sa-
tan ya da silahta-
nniz kan cepha-
ne temin eden
kisi bir gargoyle
deqil, Spiv adin-
da bir adam
Ruhlar kadeh,
hala duruyor [k
oyunda bir bo-
lumdekr ddsman-
laninizi dldirddk-
ce, 0 hdlumdcki
ruhlar kadehi
dolmaya baglar-
di Belli bir se-
viyeye gelince,
kadehi almaya
hak kazanirdiniz. Dolu kadeh
alinca bélim sonunda "Kahra-
manlar salonu’na girer ve eski
kahraman heykellerinden sinize
yarayacak dederli silahlar ve

ekipman ardiniz. Bu kez kade-
he, ruhlar yerne yaratiklan ol-
durdlkee ortaya ¢ikan blayu
enerlisi doluyor Kadehi gotur
meniz gereken yer de profess-
run laboratuvar:. Dolu kadehi
verdiginizde, profesorden onu-
ndzdeki bolumde size buyuk ko-
layhik sadlayacak alet-edevat

aliyorsunuz Aynica Mediewvil
1"'deki harita yenne de
bu laboratuvarn kullani-
yorsunuz. Protesdran
projeksiyon makinesin-
den gidecediniz balumu
seciyor ve gerekl bik
gileri ediniyorsu-
nuz

MAKSAT
ORTAMA HIZ
GELSIN...
Medicvil 2'nin
geurdigr en bu-
YLk avantd),
oyun akicihigin
sadlama yo-
nunde yapi-
lan yenihk-
ler. Eski-
den bir si
lahtan digerine geg-
mek istediginizde
cnvantennize acip
oyunu durdurma-
niz, soNra segimtni-
z1 yapip tekrar bas-
latmaniz gerekirdi
Atk envanteriniz-
den 1kl silah [terci-
hen bir yakin, bir
uzak menzill) se-
¢ip hazirda bekle-
tebiliyorsunuz k-
si arasmda secim
yapmak icin oyu-
nu durdurmaniza
gerek kalmiyor,
bu da hern isler
hizlandinyor, hem
de oyundan kop-
mamanizi sagl-
yor. Yine ayn
yonde atilan tir
adim da ara
demolarini
oyun g1 de-




g}o\ar haline georilmesi. Oyunun
kendi motorunu kullanarak yapil-
mis bu demolar, elbette grafik
kalitesinde Medievil 10 bolum
arasi demolan ile yarisamyorlar,
ancak oyun butunlugunu sagla-
ma dcisindan buyuk artilart var
Czellikle arada dost karakterterle
yaptiginz konusmalarda gore-
ceksiniz, yer yer ¢ cekisler, heye-
canl ifadelerle suslenen cok da-
ha gercekgi, daha canli ifadelen
var Kullanilan yeni animasyon
tekridgi, duran bir karakterin

W FARTTANE QPR EvasTan Pzl
ya giden hareketier arasir-
da daha yumusak bir ge-
¢ls sadiyor

Aksiyon-
dan da- -~
ha fazla
bulma- ®
cave |

st

te)l uzerine gitmek istediklert icin,
yapimcilar karsiniza ¢ilkan yaratik-
lanc yapay zekasin yuksek tut-
muslar Artik hede hodo diye
uzerinize kosturmak yenne daha
mantidi saldinlar duzenleyebili-
yorlar Uslelik kullandigiriz sila-
i twirane bagh olarak, dasman-
lanniz ayn bir animasyonld yok
oluyorlar

KAFANIZI KULLANIN,
DOGRU YERDE,
DOGRU ZAMANDA...
Gelelim ik oyunda oimayan
1kt farkl oyun moduna. Bun-
lardan binnast Danhead: Bu
bulmacada Dan'in katas) vu-
cudundan aynhp bolaman
Bir yerine saklanityor  Siz bas-
srz Dan'i kontrol ederek kafa-
sini bulmaya galislyorsunuz,
ancak bu srada kafanizin go-
rus agisina gegip onun gor-
daklerini gorme, dolaysiyla bu-
lundugu yer hakkinda ipucu
edinme sansiniz var. Bu bolum-
den sonra kafaniz istedicjiniz
zaman sokUp bazi bul-
macalar ¢dzmekte
¥ kullanabilirsiniz
Asll edlence daha
llerde, Dan-Hand modunda
bashyor. lik oyunda tpk Adams
Allesi'nde oldugu gibi crada bu-
rada gezinen eller vardi, hala
varlar. Kafanizy gkarip onlardan
binnin uzenne yerlesurdiginizde
1se el ve kafa ayn bir karakter,
Dan’in vucudu ayn bir karakter

oluvertyor
Bu srada
Dan'in do-
vas yele-
neklenni ha-
la kullanabi-
leceginiz gi-
DI, giremedi
qiniz yerlere
girmek ve bazi bulmdacalan coz-
melk icin de el ve kafay! kullani-
yorsunuz

Oynamaya basladigimizda itk
bolimde yardimci hayaletiniz
tum yeteneklerninizi bir bir sirali-
yar. Oysa ilk oyunda bazi yete-
neklerinizl, (Ornedin kosarken bir
anda hizlanma gibi) ancak belli
Dir isi bitirdikten sonra kullanabili-
yordunuz. Boylesi biraz armut
pis, agama das olmus. Ama zor-
luk derecesinin de belirgin olcu-
de yukseltldigin soylemeliyim
Daha ik bolumoun bolum sonu
yardtikian oldukca guciuler, size
tavsiyem ceviedeki kitaplarda ya-
Zili ipuclanin gozden kagirmama-
nz

lik oyunun ortacag atmaosfe-
nnden, satolardan, batakhklar-
dan yine gotik bir ortama, 19
vy Ingiltere’sine yolculuk yapi-
yorsunuz ACikcast mekan konu-
su bir zevk meselesi oldudgundan
Medievil 1IN bu konuda daha
basarih olduduniu one surebilirs-
niz, size karsi ckmam. Ancak ge-
listirilrmus. oynartabilirhd, ayni kal-
teyl koruyan grafikleri, yine cok
ama ¢ok iddiall muziklen [ve bu

KONSOL

kez gtz alicl
kutusuyla)
Medievil 2, ik
kadar bir
basarny! hak
ediyor.

Batu Herglinsel &
Galdhan Habiboglu

Gz alica! Brell ke renk kullanimian bi=
ringi sini|. Esprili pisimier oyuna b
katiyor.

deirtﬁn'-. insanim Grel st0dyosy alun=
a ortaya da.gllesl sayler grkayor tabil.
Seclay birinel simif.

ISINHVYA T3ATT

(et dlifeyde tatbmadg. y.l.lnn yeniliklavin
nerdersa timi synamabilirfigh artirmays

e ootk karku Baelzr, hem de Ince bir
mizah duygusu ancak by kadar iy birleg-
ko,
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PLAYSTATION

EVERYBODY’S GOLF Il

Golf sahasinda halk gin....

|‘|fap|m Sony

~“BIRDIE

llardir su yabancilara
Y bakar dururuz Ellenn-
de sopalar, islen gucle-
r koca cayir ¢cimende i tane
ans yap. sonra hilmem kac dakk-
ka o minicik arabada qgit babam
git, bl atis daha, sona yeriden
Hayir, bizim golfle tarusikhgimiz
olsaydi belki bdyle demezdik,
ama biz bilmeyiz ki Kucukken
mini-golf diye bir aktiviterniz ol
mustu, o kadar. Onun disinda
da koca ¢imenlik araziyl parselle-
yip satmaya, otel, tunstik tesis fi-
lan yapmaya calisir bu kafa
[Cok Simcity oynadik eskiden,
bak boyle oldu sonundal)

Ama en sonunda bizim de
golfle tanisma zamanimiz geldi
Bu isin ustasi coktur, ban dedik
soyle bilmeyenlere de hitap ede-

Fiem makinayl el ponmadan,
| b aita Golf
Iﬁh W&.ﬁmh: ayna-

Dagitim: Sony

cek bir sey olsun. Alin dediler,
herkes icin golf, ustellk kincisi
Dusunduik, "likinde nerdeydik,
cok mu gec kaldik acaba?” diye
"Hayir,” dediler, "ilk oyuna gore
kokten bir degisiklik yok, yeni ka-
rakierler eklenmis, grafikleri ve h-
zik kurallanni gelistrmisler,
ama ozu ayrul”

BURAYA VURUNCA

N’OLUY(Q???

Everybody's Golf'ta
Ik bakista dikkatimzi
ceken, golf oyunlan-
nin alisitdik, acemileri
korkutan ciddiyetine |
sahip olmayisi oldu .|
Adina yarasir bir sekil- ]
de herkese yonellk,
daha yumusak bir
tarzi var Karakler-
lennin cagunun
c1zqi film kac-
kini komik
tiplemeler
olmas,
menulerin
daha az
kafa kars-
trmasi yeri
oyuncularin
oyuna daha ¢a-
pUK 1IsINMasin
sagliyor

Acihs menusundeki Info sece-
negi ile karakterler hakkinda bil-
gr alabiliyor, kazandidiniz cdulle
rl, irnuva ve vs. modlanndaki
basarianimizi gérebilyor, daha
once kaydetdiniz klas hareket-

Tur: Golf

lerinizi tekrar 1izleme olanagr bu-
luyorsunuz. Tutorial kismi 1se biz-
den hem arti hem de eksi puan-
lar aldi Tutoridl bolumunun be-
ginner, intermddiate ve advan-
ced olarak uc ang gruba aynl-
mast ve fier birinin oyuncu icin
cok yararh 6-7 sorunun detayll

E‘g,q yanitlarini icermesi quzel An-

cak Tutorialin yalnizca
Dir soru-cevap tahtasi
olarak kalmarmasi, ayni
zamanda ayuncuya oy-
narken de yardima clmasi
daha uygun olurdu Siz yi-
ne de baslamadan Tutorial'
satir satir okuyurt Basarnya
giden yol buradan gecryor
Game menusunu aguginiz-
da, alu ayn cesit oyun tarzi-
nin bulundugunu gore-
ceksiniz. Bunlardan
9-hole par 3,
stroke ve
match play,
2-4 oyuncu-
yu destekle
yen, arka
daslanmzla
aynaydbile-
ceginiz mod
lar Training
15, tek basiniza
herhangi bir pistte
calsmanizi saglryor Yine
tek kisilk olan tournament ve
V.5 modlan ise en énemli oyun
maodlari, cunkir yeni karakter ve
parkurlan agmarizi sagiryoriar
V.5 segeneginde teke tek mac
Yapyorsunuz ve ayun kazandik-

g

Web: www.playstation-europe.com

¢a baslangicta ug¢ olan secilebilir
karakter sayinizi arturiyorsunuz,
Isin kg yani, oyundaki hazir
karakterlerin yani sira Twisled
Metal'dakl Sweettooth ve Medr
evil'dekr Sir Dan gibi bazi tank
diklann da gizli karakterler arasr-
na serpistirilmis olmasi!

KOORDINATLARI

GIRIYORUM...

Her ne kadar gorsel audan
kolaylastinims oisa da Every-
pody's Golf 2, ilk baslarda golfa
yabanct olanlara ¢ok da basit
gelmeyecek Commodore 64
gunlenin golf oyunlar gibr yal-
nizea, "agl ver vurus hizi ver-yol-
la" e sin icinden siyriamiyorsu-
nuz Falsolu atislar, ruzgan ve
draze egimini lyi nesaplama, yag
murda nasil vurmal, suyun uze-
rinden nasil aulir i konular
hakkinda epeyce tecrute sahiln
almaniz gerekecek ama, merak
ELMEYIN, OyUNd ISININCA gerist
corap sokagu gibi geliyor, ayrica
zor durumlarda Tutorial'in daha
tecrubell oyunculara yonehk bo-
lumilerine goz atabilirsiniz

Gratiklere gelince, iki Alls ard-
sindakl hesaplama suresing en
dze indirmek 1an kalteyr daha
dusuk tutmalanni bile beklerdim,
ama dusundugumden iyl Uste-
Ik cizgi film havasinda yumusak
hatlarin kullarulmis olmasi da go
zunuza rahatlatyor Muzik ve
ses efektlent ise uzun sure dinlen-
diginde yorucu olabiltyor. Tavsi-
yem sesi kisin, baska bir sey acin

Hem yeni baslayanlar Grkut-
meyecek hem de ustalan elinde
kolaylikia tutabilecek bir oyunla
karsi karsiayiz. Ben golf sev
mem diyorsaniz, sizin bilecedinz
15, ama baslangi¢ yapmak is-
teyenler varsa EG2 dodru segim

Batu Hergiinsel &
Gikhan Habiboglu



VIRUS "IT IS AWARE™ ___

Yapimci firma: Universal Studios

erkeslere merhaba ar-

kadaslar. Umarim keyif

ler iyiye dogru gidiyor-
dur Ne o/ Unipversite sinavi mi
yaklasti? Yaz edlenceler mi yok-
sa? Islerirnz mi yogunlast? A ah,
yoksa ayunlannizi ikinct plana mi
atiyorsunuz? Aimayin ama. Yazik
onlara. Sevin onlarl, oksayin ica-
binda Onlara da yazik, onlarin
da bi cani var Bakin sizlere yeni
yeni oyunlar bulup, Ckartip ince-
Iiyorum. Ger¢r gordugunuz ¢ibi
fuar yuzinden bu oyuna ve di-
ger ayunlara fazla yer kalmadh
ama olsun, ben eimdern geleni
yapayim

Oyunumuzun ad bashkta da

gordugunuz uzre Virus: Har su
Universdl Studhos” un Virus isimh
filmi vardi ya, han virus hep ya-
yiltyodu, herkesi oldurtyodu fa
lan, iste o filmin oyunu ToyS
tory, A Bug' s Lite, The Tifth Ele-

Dagitim: Dark Horse

Tiirii: Arcade RPG

Bi Lara Croft vards,

onun da simdi suyu ¢ikti

Dodal olarak da yeni bir fikir
[alan yok oyunda Filmin olaylar
yani Averal bir arcade RPG. As-
Inda oynanamayacak kadar da
kot dedil Oyunu cahstrdiktan
sonra dil secimi ckrani geliyor

ment, Star Gate, wir ve zivir gibi
bircok filme oyun yapiingca bunu
da pck garipsemiyor insan

Burada uzun, kisa, eliptik, sind-
zoidal, Alman, Japan, essek fa-
lan gibi dil seceneklerinden biri-

sint secivorsunuz  Upuzuuuuu-
un ve sinir eden bir yukleme ek-
ranndan sonra oyunun demao
videosu lle goz goze geliyoruz.
Demo hic de fena dedil, hatta
guzel bile demlebilecek derece-
de. Ozellikle seslere cok onem
vermisler. Demodan sonra oyu-
na hashyoruz Ekranda bazi yazi-
lar yaziyor ve yine sinir eden bir
load ekrani geliyor. Oyunun ola-
yi da bu ekranlarda gizli, bu
yuzden size onlan Turkce' ye ce-
vinp yazayim  Ingiizcem cok iy
olmayabilir, simdiden affiniza s
gimninm

Birakin artik su isi bi

erkeklere

"Hersey bir botta, seytan adi
verilen yaraugin tayfalara saldir-
masiyla baslad! Nasil oraya gi-
debilmisti? Kimse bilmiyordu
ama bariz ortada olan bir sey
vareh insan irkindan nefret edi-
yordu Onun icin ger¢ek virds
bizdik

Siz, profesyonel bir polis olan
Joan' siniz Tam eve gitmeye ha-
zirlarurken kaptanimz sizi acit
olarak arar ve enteresan olayla-
nn dondugu Nakomi Hotel" e
gitmenizi ister Ortaginiz Sutter
N da yardimiyla hotel’ e gidersr
niz Gitthiginiz anda olayin neden
bu denli acil oldugunu anlarsk
niz Holel Nakomi' min ginsinin
onunde yari insan, yari makine
olan kadinlar ve erkekler dolas-
maktadir Kisa bir zayil nokta
drastirmasmndan sonrd, Nakarmi
Flaza' ya ulasmak icin en guvern-
Il yolun kanallar oldudu ortaya

cikar Sutter’ in de esligiyle kanal-
lara iInmeye karar venirsiniz |k
goreviniz Nakami Plaza™ min lobr-
sine ulasmaktu

Derken oyun baslar

$ole bir kodumu uzatsmn...

Grafikler iyt ama yaratiklar ke-
se kagidina benziyor birazclk
Sesler ve muzikler gercekten iyl
otmus Hakikaten urkang ve at-
mosferi cok glzel tamamiyor
Oturup bir kere bitirmeye deder
bir oyun aslinda. Ama beni pek
acmadi nedense. Belki de yanlis
zamarima denk geldi. Resident
Evil 3 Nemesis ile beraber gefirse
olacag buydu. Belki de Univer-
sal Studios gibi by Gk bir isim-
den daha fazlasini bekiyordum
Her neyse, eger filmini seyrettiy-
seniz ve bu oyundan zevk
alacaginiza inaniyorsaniz satn
ahn Yoksa oturup adam gibi
Resident Evil 3 oynayin. Dersler
mi? Birakin simdi yaa, yemeyin
bizi. Zombiler sizil Bye&smile

MegaEmin

Videular fens degil ama grafik detaylar
wasal. Playstation bile slsa bir-oyundan
b fylsl beklenir..

in ugragilmig. Syunun gerilim
dolu stmesferne uygun drkiigel bl
v yaratiyorfar.

ISINHVYN 13A3T

Kantraller! kalay fakat koridorlannda
dotagmak e sinlr edibiliyor. Daha
dostea clabilipdl,

Atmosfer, bir {lim ayanu almas: dalapmryla
lﬂ.ﬂllhdﬂi' m:nmummw“ i
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PLAYSTATION

u ay dergimizin hemen
her bolumu E3'ten nasi-
Bini aldi. Elbette bu
Playstation bolumu icin de ge-
cerll E3'de sadece PC oyunlanni
degil sizinicin konsol oyunlarini
da gozden gecirdik. Zaten aksi
dusunulermezdi. Bu sene P52'nin
cikisi, Dreamcastin otgunluga
ensmesi ve X-Box'in duyurulma-
siyla konsollar E3'e ¢ok daha
fazla hakimdi

Playstation s0z konusu olunca
clbette oyun severlen en cok
cezbeden stand Sony'nink cldu
Nintendo ve Segea'yla y&an ydand
bulunan stand Playstation 2'vi
gormek isteyenlerle dolup tasti
Her ne kadar kalabaligin asil se-
bebi PSZ alsa da, Sony standirn-

da yeni konsolundan cok oyun-
larina adirhk vermey tercih et-
misti PSX ve PS2 oyunlan ne-
men hemen esit adirhktaydi Bu
da Sony'nin hala PSX yazihmla-
nyla yakindan ilgilendigini gos-
teriyor, Yani Sory mevcut Plays-
taticn pazannin yaziim agisir-
dar hala bulunmaz fir hazine
oldudunun farikinda Bu da PS2

Team Buddies

E3’ten Playstation Manzaralari

Fantavision:

2lana dek PSX'iniz igin surekli
olarak yeni oyunlanniz clacak
demck. .

Ama Sony'nin PSX OfUnlarm—
da agik bir kalite dususu var
Gran Tounsmo, Tekken, Wipe-
out gibl uniu serilenn PS2'yve
gecmesiyle ortalik Spyro, Team
Buddies gibi sevimli oyunlara
kalmis Team Buddies,
WOorms'un sevimi aksiyon savasi-

N 3D ve real-ume olarak yakala-
maya calisiyor llag kapsulg for-
mundzki kucuk yaratklarimiz
tank, tufek, bazuka ve benzer
her turla agir silahla donatlmig
Spyro 3 Year of the Dragon ise
serinin devami nitelidinde ve
Sevimit Aksiyon Adventure tl-
runde rakipterinin bir adim
onunde. Sony'nin PSX cephesin-
de dikkat ceken diger iki oyun,
Destruction Derby ve Dragon
Valordu Ama daha dnce ben-
zerler fazlasiyla yapilms bu
oyunlar acikcasi uzerinde fazla
durmaya dedmez PSX oyuncu-
lannm bundan sonra Sony'ye
degil diger gehsuricilere bel
baglamasi gerekecek

Sony’nin PS2 oyunlari
Neyse ki Sony PS2 oyunlan
konusunda ¢ok daha hazirlikivydi

Gran Tursmo 2000, Ridge Ra-
cer, Tekken Tag qibi PS2'nin ik
siyla duyurulan oyunlarn yani
sira yeni oyunlarda vardi. Bunla-
rn en ilginglerinden biri GTA ile
Driver't birlestirmeyi hedefleyen
Gateway Kenu olarak GTA oy-
naris olarak Driver’t andiran
oyunda arabadan inip bineBik-
me ve binalara girebilme yete-
negine sahip clabileceksiniz
Ama oyunun kendisi henuz or-
talarda yok. Saninm tam anla-
miyla oynanabilir bir versryon
10N gelecek E3'u beklemek ge-
rekecek.  Baska bir ilging oyun
Fantavision adll puzzle'd Fanta-
vision PS2'nin lum 1siklandirma
yeteneklenni kullanan liging bir
oyun. Amac havadaki havai fi-
sekleri yakalayarak birlestirmek
ve daha buyuklerini olusturmak
gibi bir seyier Acikcast Fantavisi-
on'l oynamaktansa oynayan
baskalarni izlemek cok daha eg
lenceli. Cunku oyunun harika
1sik efektleri ve geri planda su-
rekli harekel eden kuguk sehir
detaylan cok hos Sony standin-
da en cok g ceken PSZ2 oyunu
kuskusuz Dark Cloud'du PS2
icin yaptian ilk RPG olan cyunun
en ilging yan bir yandan oyu-
nun 30D dunyasinda dolanirken
bir yandan da onu degistirebil-
meniz. Yani bir an durup yolun
sol tarafina bir dedirmen koyup
karsi tepeyi biraz daha yukselt-

The Gateway

v

meko isterseniz bunu yapmad san-
siniz var. Dark Cloud'da her ne
kadar yasi kuguk olsa da marifet-
leri buyuk olan bir kahramani-
miz var ve kendi lopraklannt kur-
tarma cabasi icinde

E3'un P52 cephesindeki sOrp
nzlerinden biri BEidos'un Timesp
Iittersiydi Henue yapim asama-
simin cok baslannda oldugu ion
halka kapall olarak gosteridt ve
fotograf cekilmesine 1zin venime-
digi gibi her hangi bir gorsel
materyal de saglanmadi Oyun
farkh zamanlarda gecen
{1950 lerden uzay cagina kadar|
ve piraz Jhon Woo filmleri tadin-
da bir FPS Ancak oyunun onln
de daha cok yol var Eidos’'un
aiger Playstation oyunu ise hem
PSX hem de P5Z2'de cikacak clan
Soul Reaver 2'yvdi Ik oyunu gra-
fik olarak gelistiren oyun ayni za-
manda hikayeye kaldid) yerden
devam ediyor ve ilk bélumde
cevapsiz kalan sorularin pesing
dustiyor




Fifa 2001

Fifa 2001

Electronic Arts sov boyunca
Medal of Honour Undergro-
und'u gosterdi. Gecen il cok
basarih olan ve bugune dek PSX
Wit yapilimis en iyl FPS olardk
oyunun devaminda 7 yeni go-
rev ve 22 halim var. Bunun di-
sinda oyuna eklenen yeni silah
ve araclann yani sira yapay zeka
da biraz gehsmis ancak grafikter-
de bir gelisme yok. Electronic
Arts ayrnica Fifa 2001n PS2 versi-
yonunu da gosterdi Oyun bu
ay icnde Japonya'da Fifa Soccer
World Championship adiyla ¢iki-
yor Sonbahara kadar biraz daha
gehstirlip Avrupa ve USA'de pi-
yasaya cikinca Fifa 2001 ismni
tastyacak  Fifa 2000'e gore en
blytk gelisme cok daha detayl
ylz ve vucut modellemeler| ve
bunlarn animasyonlar. Ayrica
oyun Fifa 2000 kadar gercege
yakin ama Fifa99 aibi bir parca
daha hizl

Konsol severlerin en cok ziya-
ret ettikleri standlardan bir de
Infogrames’inkiydi. Playstation
1cin Koudelka, Driver 2 ve Alone
in the Dark’i sunan infogrames
PS2 icin oyun Uretmeyi erken
bulup mevcut PSX oyuncularin
mutlu etmeyi hedefleyen firma-
lardan. Her ne kadar PSX'in gra-
fik ve aynanis yetenekleri kisith
da alsa Infogrames mevcut ola-

Unreal Tournament
g z
'! I_-_‘:' Frpe R

-

-

naklar scnuna kadar zorlamis
gozukuyor Cunku ug oyunda
hem cynanis hem de grafik ala-
rak cok iviler Koudcelka'da psisik
guclere sahip olan guzel bir kiza
gizemh bir manastirdaki macera-
sinda eshk edecediz. Koudelka'ya
bu macerada aynica iki erkek ka-
rakter bir maceraperest ve bir
din adami da katilyor Her ug
karakter de oynanabilyor ve
ayun boyunca yetenekler geligi-
yar Adventure ogesi Resident
Evilh hatirlatsa da carpisimalar
turn-based olacak ve genis silah
yelpazesine blyuler eslik edecek
Driver 2, ilki ile olduk¢a basaril
olan oyunun devari. Grafik ve
oynanis da gelismeler var ancak,
oyun temelde ayni, icine konu
eritimeye cahsimis sehir icr yans
Oyun bu sefer Chicago, Hava-
na, Las Vegas ve Rio de Jena-
rio’da geciyor

Alone in the Dark

E3'un en cok I1gl goren oyun-
lanndan Dt kuskusuz Alone in
the Dark oldu. PC, FSX, Dream-
cast ve Gameboy'da ayni anda
¢ikacak olan oyun serinin dér-
duncust Daha once PCleri Ug
kez sarsan oyun wzun yillar son-
ra cok farkh bir géruntmde kar-
simiza ckiyor, Oynanis Resident
Evil'a cok benziyor. Ancak grafik
olarak Alone in the Dark acik bir
Gstanluge sahip. Oyunun gegti-
di mekan olarak es-
ki, dev bir malikane,
mezarlik ve madara
gibi ogeler cok iyi
kullanimus. Infogra-
mes bu cski mekan-
lar gotik lezzetinde
o kadar iyi hazirlamis
ki Alone in the
Dark'in bugine dek
vapiimis en urkutucu
ayunlardan biri o

dugunu sdyleyebilinz Gercekgili-
o) artarmak icin oyundaki yaratik-
larint ancelikle plastik madelleri
hazirlanmis ve eski malikanenin
icini stsleyen tim tablolar ger-
¢ek ressamlara yaptinldiktan son-
ra oyuna akeariimis.

Infogrames’in dider oir PSX
ayunu ise Buke Nukem: Flanet
af the Babes. Duke Nukem Cen-
nette olarak dilimize cevrilekile-
cek olan oyunda yakisikl kahra-
manimiz erkekleri katledilmis bir
gezegen dolusu guzel bayant
kurtarma telasi icinde

Infogrames aynca iki PS2 oyu-
nu tanitti. Bunlardan bir Unreal
Tournament Gecen yil PClerde
cok buyuk basan elde eden
ayuhun PSZ versiyonu bence PC
versiyonundan ¢ok daha uzak
Yapay zeka ve grafiklerin daha
kotu olmasi bir yana UT bana
gamepad tle FPS oynamanin im-
kansizligin bir kez daha hatiriat-
ti. Diger oyun Munch's Oddysee
Ise zaten PS2'nin Japonya'da pi
yasaya surulmesinde actklanmis-
u

Fuar boyunca en cok ilgi go-
ren oyunlardan biride Dino Crisis
2 oldu Ikinden daha gelsmis
olan oyun yil socnuna dodru

KONSOL

Medal of Honour .
Underground

PSXcilerin en cok aynadigr oyun
olursa sasrmayin. Grafik ve ank-
masyonlardaki gelismeler bir ya-
na oyun oncelikle Resident
Evil'dan bir parca daha uzaklas-
mis ve tamamen dis mekanlarda
geciyor. En guzeli oyun dinozor-
lardan kagmaktan cok onlarla sa-
vasmak Uzerine kurulu; yani bi-
raz daha dengell

Squaresoft Sov!

Su ana kadar pek ¢ok glzel
oyunun adh gect ancak, en iyile-
n sona sakladim Bu yilin en ba-
sarih konsol oyun firmasi kesinlik-
le SquareSoft idi. Biz onlardan
Final Fantasy IX'u beklerken Squ-
are tam alt harika oyunla karsi-
miza cikti. Chrono Cross, Vag-
rant Story, Threads of Fate, Le-
gends of Mana, FF X ve Parasite

in the Dark




PLAYSTATION
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Eve

Bu oyunlar icinde bent en ¢ok
etkileyen Vagrant Story oldu
Square buguine kadar hep kon-
sol RPGlerinin cizgisini belirlernis-
ti ancak bu sefer bambaska bir
RPG tarziyia karsimizda Vagrant
Story, Ashley Riot ismindeki bir
sdvatyenin hikayesint anlatiyor
Ashley'nin {daha iy bir isim ola-
maz miydi?) duku Bardorba se-
ferde iken malikanes: bir mezhe-
be badl gucler tarafindan ele
gegiriliyor ve malikaney temizle-
mek Ashley'e kaliyor. Ashley ma-
likaneyr temizlerken, biz onun g
zemlerle dolu kendi gecmisine
dair ipuclan buluyoruz. Aynca hi-
kaveye katlan yeni karakterler
konunun gittikee derinlesmesini
saglyor Hikaye hakkinda bildik-
lenmiz simdilik sadece bu kadar
ama Square hikayenin Final Fan-
tasy scrisinde gorduklenmizden
cok daha denin olacadini soylu-
yor. Cunku Vagrants Story bir

Duke Nukem:

Planet of the Aahes

E3’'ten Playstation Manzaralari

- koudelka

yandan surekll carpisma ve mu-
cadelelerle llerlerken bir yandan
da bir film izermiscesine gelisen
sinematik sahnelere sahip ola-
cak Zaten oyunun yayinlanan
Hk videolan Final Fantasy XIl'deki
sinematiklerin her karesini ez-
berlenus FF hayranlanm bile he-

yecanlandiracak quzellikie
Oyun tamamen orta cadda ge-
¢iyor Carpismatar daha cok yuz
yuze ve celik singirtilan icinde
cereyan ediyor. Vagrants
Story'nin en baydk ozelld bu
gddus gdguse carpismalar
Oyun turn-based degil ancak
buna bencer cok ilging bir siste-
me sahip 1zometrik 3D gorl-
nuste adaminiz hareket eder-
ken bir yarauda vurabilecek ka-
dar yaklasinca bir anda oyun
donuyor ve bir ki secenede sa-
hip bir menu gikiyor. Bu menti
sayesinde dusmanin neresine
ve ne sekilde vuracadinizi seci-
yorsunuz Ayrica kombine saldi-
rlar ve savunma
sansinizda var
Seciminizi yapinca
Ashley vurusunu
yaplyor ve rakibi
buna karstk veri-
yor Ancak sistem
O kadar guzel isli-
yor ki tum bunlar
bir ki saniye 1cin-
de olup bitiyor
Yaptginiz varu-
sun elkist sizin ve
rakibinizin yete
neklenne, karak-
ter ozelliklerine,
rakibin size karsi
zayil ve guciul
yankanna ve sk
puanlaring gore
degisiyor Kisacas

savas sistermi burada aynntilanyla
anlatamayacadim kadar derin
Elbette DOyU kullammi da hem
sizde hem de rakiplerionzde olan
bir yetenek. Kimi acilardan Final
Fantasy'yi anidirsa da Vagrants
Stary tamamiyle yeni bir oyun ti-
pi FFdek gibr asinliklara kacma-
yan cizgisi, ciddi ve urkutuca ha-
vasl, tamamen 30 ve PSX'e gore
miuhtesem olan grafiklen ve yep-
yent oynanis tarziyla bu yilin en
Iyt PSX oyunu olmaya aday

Chrono Cross

Squaren ikinci bombas) Chro-
no Cross'du Chrono Tngger'in
devam) olan oyun faziasiyla Final
Fantasy'yr andinyor Chrono
Trigger’ oynamadiun amea Squ-
are yetkiiler Tnggerin hdrika bir
oyun oldugu ve Chrono
Cross'un olay bir adim oteye ta

Soul Reaver 2

sidhigr konusunda bent knag etti
ler Oyunda pek zaman kavrami
yok ve daha cok paralel dunya-
lar arasinda geciyor. Bu paralel
dunyatar arasinda Serge ismin-
deki asil adamimiz ve onun ha-
tun yoldas) Kidd'i yénetiyoruz

Bu paralel dinyalann varlidh oyu-

né yeni bir derinlik katiyor Sani-
nm biraz FF Viil'de gordudumus
gibi bir sey. Burada asil ilging
olan Serge’in bazi dinyalarda
ofu olmast Olu bir karakteri nasil
oynadigimiz acikgas! bilmiyo-
rum

Oynanis Final Fantasy'ye ol-
dukca benziyor. Aradaki en
onemil fark saldirdann belll sure
ardlari ile olmas) dedl karakterin

staming yani hareket enerjisi ile
orantill olmasi Bu yuzden bir ka-
rakterle saldinrken digerimn din-
lendirmeniz getekiyor Gryunun
grafikleri oldukea renkli ve guzel
FFde ki qibr oncedery render
edilmis alanlar uzerinde 30 ka-
rakterleri ilerletiyorsunuz ve ara
da inaniimaz guzellikte videolar
var. Chrono Cross kesinlikle bu
yilin en iy PSX RPGTerinden biri
olacdk ve ozellkle Final Fantasy
hayranlannin kagirmamasi gere
kiyor

Threads of Fate’f itk gordu-
gumde agikcas ne oldudunu
pek aniayamadim. Bir Plat
form/RPG oldudunu duydugum-
da da agkcast daha cok sasir-
dim Square herhalde RPG turlen
konusunda vapilmamis hi¢ bir
sey Dirakmamay: hedefliyor
Oyun Chrono Cross gibil sevimli

ve renkli karaktertere satnp Biraz
daha kucuk vas grubu icn dusu-
ndlmus gibi Chnku benim gite
Dir parca yasin almis birinsarnin
sikict atlamd, ziplamalara dayan-
masi biraz zor Oyun lamamen
3D ve sk elektlen ¢ok guzel
Ama bence RPG le Platformun
bir araya gelmes fazlasryla an
lamsiz. Bu arada oyun Japon
ya'da yaklasik 6 ay once ciko Di-
ler

legend of Mana tahmin ede
bilecegimiz gib yme bir RPG oyu
nu- Anladigim kadaryla Secrets
of Mana oyunun devami ve
tzun suredir gelen bir Mana se
risi saz konusua Cyun el Qizimi
tatl gen planlar uzerinde yonet-
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Dino Crisis 2

tidiniz iki karakter sunuyor ve bir
parca eski Capcom RPC'lerini an-
dinyor. Elbette ki cok daha derin
BIr konusu ve oynanisi var

Parasite Eve Il, Square’in ge-
cen sene cikardig) ve oldukca
farkl tepkiter alan cyunun deva-
mi Resident Bvil tarzina yakin
olan oyun Square’in dider oyun-
larndan oldukea farklydi Parasi-
te Eve II'de de degisen bir sey
yok Oyun ilkine oldukca benzi-
yOr ve yeni bir hikaye ve kucuk
gelismelerle gelivor

Final Fantasy IX
Ve nihayet Final Fantasy X
E3te oynamay en cok hayal et-

Vagrant Story

figim oyunlardan biriydi. Serinin
yedinasinin PC'de de ckmas se-
petiyle Square’in en asina oldu-
gum oyunu da o zaten. Ancak
FF IX'u oynamak dedil 1zlemek
nasip oldu Cunkd oyun sadece
video olarak gostenldi Videolar
elbette muthis, bu konuda Squ-
are’e yaklasabilen bir tek Bliz-
zard't biltyorum  Oyun aynanis
olarak diger Final Fantasy'lerden
pek farkl degil ancak konu bu
sefer oldukca farkh Modern tek-
noloj cagr yenne daha eski cag-

L~

Legoends of Mana

larda geciyor ve muthis yar
Mech hava cihaziannin yerini ba-
lonlar vasitastyla ucan gemiler al-
mis Geneide bir orta cag havasi
hakim. Sanmirm ilk Final Fantasy
cyunlanndak havaya donmeye
calismislar Yani bana oyle soy-
lendr

Ve... Metal Gear Solid 2

Belki Square E3'un en basari
firmasiydi ama en Iyl cyun onla-
nn degildi Sadece Playstation ve
konsollar degil tum E3 genelinin
en flas oyunu kuskusuz Metal
Gear Solid Z oldu llki lle oyun
dunyasini dedustiren Namco bu
sefer DOnyanin Metal Gear So-
lid'i degistirdidini séyldyor MGS
2 oynanabilir bir demo ile gel
memistt E3’e. Sadece dev bir ek-
randan 10 dakikalk bir video
gdsterildi Fuann ilk acihisindan
kapanisina kadar yaklasik 3 met-
reye 4 metrelik bu dev ekran hic
durmaksizin MGS 2y gosterdi ve
Gnundeki kalabalk hichir zaman
azalmadi Dev ek-
ranin onunde yig-
lan yuzlerce insan
tezahuratlar ve ak
kislar arasinda vi-
deoyu defalarca
izledi Hatta sik sik
Microsoftun stan-
dina tasan viginlar
bolgedeki butln
koridorlan da tiki-
yordu

Peki MGS 2 1cin
bu kadar kalabalk
toplanmasinin sebebi neydi. Her
seyden once ilk MGSIn yakaladi-
Q buyuk basar ve oyunu defa-
larca bitirmis olan hayranlannin
ikinciyi heyecania bekiryor olmasi
ikinci énemii etken de MGS 2'nin

ik oyunun cok cok otesine gec-

mis olmasi

Oyun yine Snake tzenne
kurulu. ik oyunda oldugu
qgibi Snake sessizee ilerle-
mell, golgelerden ve kuy-
tu koselerden yararlanma-
I ve yen geldiginde karsi-
sindaki yanm duzine ada-
mi haklayatimeli Ik oyu-
nun en carpici ozelliklerin-
den olan biwin cyunun bir
sinematikmiscesine ilerlemesi
MGS 2'de daha da gelistiril-
mis Oyun yine lineer ilerti-
YyOr ve ara videolar oyu-
nun kendi Motoru tard- ¢

findan hazirlanyor

Milkkemmel Gergekgilik

MGS 2'yi ozel kilan gercekaili-
di QOyundaki her seyin gercek
gortnmesi icin detaylara ¢ok 6zel
bir dnem venlmis: Silahlar, me-
kanlar, uniformalar vs her sey
gercede uygun Ozellikle mekan-
lar bu koruda bugune dek yapr
lan her seyin otesinde Bunun
pek ¢ok ored gosterilen vide-
oda meveuttu Mesela askerler
buyuk bir cama ates ediyorlar
Camin uzerinde once birkac ta-
ne, cevresinde kinimalarla birlikte,
kursun delidi aciliyor ve ardindan
cam buyUk bir guruliuyle tuz buz
olup dagiiyor. Cam parcaciklar-
nin yere dakaltsu biie fizik ger-
ceklerine

Metal Gear Solid 2

gun. Yani bugune kadarki oyun-
larda oldudu gibi, camiar bir kur-
sunla birka¢ poligon parcasina ay-
nhp havada ugusmuyor
Gercekcildin dider bir ornedi
onaliktaki ufak tefek esyalar Mut-
fak sahnesinde Snake ile dusman-
lan, tika basa dolu bir rafin ardin-
dan carpisirken, raftaki kutular ve
siseler inaniimaz derecede gerce-
dine benzer sekilde parcalaniyor
Ve enilginc - rafta duran bir un
kutusu parcalaninca Snake'in uze-
rine un ddkalGyor. ller sahneler-
den birinde Snake sessiz sessiz iler-
lerken undan dolayr hapsinyor ve
yakay ele veriyor
Metal Gear Sold 2, grafik ola-
rak da herkesi kendine hayran bi-
rakti. Kucuk pargalar, kinlan
camlar, dokular Gzenle ha-
zirlanrmis realistik mekanla-
N yani sira oyun iginde 15k
gin kullarimi hayret verici.
Ustelik isik efektleri oynant-
sa buylk oranda etkiyor
Snake kendi golgesine dik-
kat etmek zorundayken
dusmanlan golgelennden
takip edip sessizce te-
mizleyebiliyor. Oyun
icinde ampul ve
fllioresanian vurup
karanlik bir ortam-
da sadece silahla-
rin yanp sonen
1siklariyla carprsabi-
liyorsunuz.
Metal Gear Solid
2 ileilgili daha faz-
1a bilgi i¢in gelecek
aylardaki on incele-
memizi beklemeniz
gerekiyor.

Tugbek Olek
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FEH USTASI

Freespace Boliim 2

ecen sayida kullanabile-
G cedimiz gemileri ve si-

lahlar @ninustk. Artik
elimizdeki gucler hakkinda yete-
rince bilgiye sahip oldudumuza
gore, bu bilgilen pratige ddkme-
nin zamani geldr Freespace'teki
gorevierde size O¢ CiNs amag ve-
rilebiliyor. Bunlardan ilki, béltm-
de tamamlamaniz gereken Pri-
mary Objective (Temel Amag),
ikincisi birinci ameaci desteklemek
icin gerceklestreceginiz Secen-
dary Objective {lkincil Amac) ve
YapIp yapmamasi tamamen size
kalmis olan Bonus Objective {Bo-
nus Amacg).

O zaman bolumler size soyle
anlatayim  Bolumun ismini taki-
ben, o gorevde gerceklestirme-
niz gereken amaclan yazacagim
Sonra gorevde size verilecek kisa
amaclan (hani su ekranir sol ta-
rafindaki amac kutusunda Dest-
ray Pisces {3} gibi yazanlar var
ya) falan yazacagim Aslinda
Descent: Freespace oyle bir
oyun ki, sunu yapin bunu yapin
cinsi stratejilerin kesinlikle yarar
olmaz, cinkd karsimizdaki gemi-
lerin ne yapacadi hig beitt olmu-
yor Simdi size kalkip da dusman
ckrand girdiginde hizine onunkiy-
le esleyin (M tusuna basarak) ve
durmadan ates edin dememc
gerek yok, ¢cunkd bunu zaten
yapacaksiniz. Hani Thief gibi bir
oyun olsa "surayd saklan, bekle,
SONra sunu yap - " diyecedim
dama bu ayunda her sey o kadar
hizhh gehisiyor ki Bir dusman kuv-
veti (valla ‘enemy wing' baska
tiriu tercume edilince guzel ol
muyar, belk dusman filosu da
denebilir ama 3-4 gemiye de filo
demck komik olur) gehyor, siz
danha cnlar yok edemeden bir
digen geliyor, sonra bir didjeri,
yapmaya odakiandiginiz tek sey
stratejiyi falan bir kenara birakip
Nepsini yok etmeye calismak olu-
yor. Bunlan sizc niye sdyluyo-
rum; Canku ne bicim stratey ya-
2181 bu, hi¢ ipucu falan verme-
missin demeyin diye 15 bastan
saglama alalim da ne alur ne ol
maz ;) Ayrca bu yazida oyunda
bulunan tum gorevien yazmaya-
cagim. Zaten oyundaki campa-
igr'de bulunan tam gorevieri ya-

zacak olsam yer yetmez Onun
yerine artik bu oyunda ustalas-
mava yakinlasacadiniz sayida goé-
revi anlatacagim, gerisi size kal-
mis. Ama ozellikle son bolumde
cok edlenecedinize emimnim
Oyunun ilk ug gorevi egitim

| gbrevlerinden olusuyor. O gé-

revlerde ne yapmariz gerckligi
zaten adim adim saylendiginden
bir kez daha tekrar etmeye gerek
yak. Size tek ravsiyern acele et-
meyin. Yan basimzdd © bas bas
kanusan adam size "Hadi baka-
e artik su drone’u yok etl” de-
meden once butun silahlanmizi
drone’un uzerine bosaltmayin
Gorevt tekrar etmeniz, o adamin
sinir bozucu yavaslktaki tahmat-
larni tekrar dinlemeniz ve Llekrar
sikilmaniz demektir cunku. Uc
egitim gorevini de basanyla ta-
mamladidinizda ilk rozetiniz olan
Pilot Wings (Pilot Kanatlan| sizin
olacak Dorduncu gorevle de-
vam edelim

Gorev 4:
Eve of Destruction
Primary Objective:

GTC Orff gemisini koru
Goreve GTC Orff gemisinin
yaninda bashyoruz. Daha nec ol
dugunu anlamadan ik ddsman

kanadi olan Virgo {2} gelecek
[Parantez icindeki say1 o dUsman
kanadinda kag tane gemi oldu-
gunu gosteryor} Alpha 2 ile bir-
likte onlan temizledikten sonra si
rasiyla Cancer (2}, Aries (2] ve
Pisces (3] kuwwvetleri geleceik. Ge
nelde size pek fazla is dusmeden
Alpha 2 codu gemiyi yok cdiyor

zaten Bu dort dusman kanadini
da lermizlechginizce Primary Ob-
jective tamamlanmis olacak. Cok
kisa bir sure icnde Delta kanad
size yardima gelecek {Secondary
Objective — listede clmamasina
ragmen). Usse geri donun

Gorev 5:

The Field of Battle

Primary Objective:

Tiim Vasudan kuvvetlerini

yok et

Bu goreve girdigmizde sol ta-
rafta amac olarak Find Hostiles
i12) yazisini gériyoruz. Burasi
bir meteor polges oldugundan
ne dusmean sizi ne de siz dusma-
- gorayorsunuz . O yuzden &n
celikle dusmanin yerini bulmalisi-
riz. Bunu bazen sizin kanadiniz-
daki diger gemiler, bazen dce siz
yapryorsunuz Yerlerim bulmatk
acisindan radar goruntusuno en
uzak haline ayarlamaniz iyt olur
Radar oyuna basladiginizda 2k
durumunda. Bunu I tusuna ba-
sarak (Turkce klavye ellxette] 10k
durumuna getirdiginizde silik
halde kirmizi dusman gemilerin
qorebilirsiniz Bu arada eger me-
tear bolgesinin tam icine girdiy-
seniz ve Dir turlu meteorlan he-
defleyip yok edemiyorsaniz Y tu-
suna dasin. En yakindaki meteor
hedeflenecektir ama, yok etmek
icin bir ki kere patlatmak gereke-
bilyor. Bu gorevde yok etrmeniz
gereken kuwvetler PYE Anubis
gemilennden olusan Cancer (3),
Pisces {3}, Anies (3] ve Virgo {3}
Tam dusman kuvvetlenni yok et
uginizde Primary Obyjective ta-

mamilanacak. Bu bolgede dola-
sirken bir PVF Seth gemisi kulla-
nan usta {Ace) bir Vasudan pilo-
tuyia da karsilasabilrsiniz. Onun-
la ne yapacadiniz size kalmig
Eder sizi destekleyecek adamlar-
niz yoksa hi¢ bulasmayin derim
cunkd dzerinize bir sura fhze
gonderiyor. Bu gemiyl yok eder-
seniz Bonus Ghjective tamamla-
ryar

Gorev 6:

Basic Training Stage 4

Yine bir eqiim gorevt. Odak-
landigr konu kendi tarafimzdaki
veya karsl taraftaki gemilerle ileti-
sim, ermirler falan filan Eger da-
ha once Freespace oynamadadiy-
saniz mutlaka bu gorevi oyna-
yin, dleride cok isinize yarayacak
Eger tum komutlar bilyorsaniz
{ya da benim gibi ik gkudnda
bu oyunu bir haftada bitirdiysc-
niz, sonra da gorevler aciklayip
yazmak 1icn oyunu bir gunde
tekrar oynayip bitirmek zorun-
daysaniz ve zamanin size asla
yetmeyecedini dusunuyarsaniz
). ekranin sag ust kosesindek
Skip Training tusuna Basarak bu
gorevi oynamadan gecebilirsiniz

Gaorev 7:
Small Deadly Space
Primary Objective:
Orff gelene kadar
bélgenin givenlidini
sagla
Secondary Objectives:
Kargolar koru
Tiim Vasudan yilik
gemilerini yok et

Goreve baslamamizin Gzerin-
den pek bir zaman gecmeden
Epsilon destek kanadi geliyor . Ik
olarak gorunur olan dasmanlar
Aries (3), Cancer (2) ve yuk ge-
mileri olan (Freighters) PVFR Bast
ve PVER Ma'at. Dusman kuwvet-
lerinden binni yok ettidiniz anda
Virgo (3] geliyor Tum bu gemi
lert yok eluginizde Omega gemi-
sI kargolan incelemeye baslyor
Sanmnm Omega bizimle ilgisi ok
mayan bir gemi, cunku Ome-
ga'ya bir sey yapmadidim 1gin
garev sonundaki tavsivelerde

i "Omeganin ne aradigini arastr-




saydin keske,” gibi bir camle var-
di, Bu arada bir iki kere Scorplo
{3) kuwwetleri de gelebiliyor, Her
seyr tamamlayinca Orff geliyor
ve Usse geri donebiliyorsunuz.

Gobrev 8:

Avenging Angels

Primary Ohjective:

Omega’yi etkisiz hale

getir ve kacir

Secondary Objective:

Tilm diigman savasgilarini

yok et

Evet Omega'nin gercek niycti-
ni anlamis bulunuyoruz, gecen
polumde bizden Avenger silani-
niN prototipini calmis ve onu Va-
sudarylara satacak. Elbette biz
engelleyecegimiz icin boyle bir
sey gerceklesmeyecek Goreve
basladidimizda Aries (3}, Cancer
(3} ve Traitors {4) dusman kuv-
vetleriyle karsilasiyoruz Omega
ile ugrasmak 1an yeterince za-
manimiz clacak saninm, o yuz-
den ben dnce tim dusmanlar-
dan kurtulmay teraih ettim. Etraf

durulunca Omega'nin Engine
{motor} altsisternini hedefleyin (S
sy ile} ve Disruptor silahing kuk
lanarak Omega'yl etkisiz hale ge-
tirin Bunu yapuginizda GTT Co-
met, Omeqa’y géturmek icin
gelecek Bu sirada ortaya Virgo
[3] kanadr ¢ikiycr, Omega'yi ko-
rumalisiniz Virgo'dan da kurtu-
lunca Comet, Omega’yl gotlr-
yor [Primary Objective}. Burada
ilging bir durum oldu iste. Tam
ben de Usse geri ddnmek Gize-
reydim ki Rasputin gemisini fark
atim. Rasputin e I1gili hictir
emir verilmemisti GOnce nasiisa
disman deyip yok etmeyi di-
sundum, sonra vazgegip zevk ok
sun diye motorlanna Disruptor

yollayip onu etkisiz hale getir-
dim. Rasputin etkisiz hale geldigi
anda Intelligence kanad belirdi
{bunlar bizimkiler) ve Rasputin’i
ele gecirdiler {Bonus Objective)
Usse geri dénddgimde bana
soylenmemesine ragmen Raspu-
tiry1 etkisiz hale getirmeyi akil etti-
gim icin bana takdir madalyas
{Commendation) verdiler. Zevkli
bir bélumdu yani

Gorev 9:

Qut of the Dark, Into the

Night

Primary Objective:

Plato’nun tayfasina

Node’a ulagincaya kadar

refakat et

Yine mokemmel bir béIam
Goreve ilk basladiginizda her sey
cok sakin gorunuyor, cunka bi-
razdan olacaklardan kimsenin
haberi yok. Plato’nun Node'a
varmasina & dakika kala ilk Vasu-
dan gemisi Aries (4} geliyor Bu
kez dncekilerden farkh olarak
Anubislerin yaninda bir de Osiris

gemist var 4,5 dakika kala ikinci
kuwvet olan Virgo (4) geliyor.
Ama biz tam onlara dogru gider-
ken dort tane tanimlanamayan
gemu ortaya cikiveriyor ve dakika-
sinda wim Virgo kanadim temizli-
yor Bu gemiler ortaya cokbiginda
bize onfan tanimlama ama asla
ateg etmeme gorevi veriliyor.
GédzunUze kestirdiginiz bir tanesi-
nin yakinina gidin {cok hizllar ve
hedeflenemiyorlar, o ylzden bi-
raz zorlanabilirsiniz). Geminin
gdrsel bir tarimini alacaksiniz
[Secondary Objective]. 2,45 da-
kika kala tanimlanamayan gemi-
ler tekrar gelecek ve bu sefer Pla-
1o'ya saldiracaklar Yapabilecegi-
niz hichir sey yok. Plato patlad-

ginda icindeki tayfa bir kacis po-
du ile Node'a ulasmaya calise-
cak Siz de bu sirada tarurmlana-
mayan gemilerden binni vurma-
ya calisin. Gériayorsunuz ki bu
gemilerin kalkanlan da var ve bi-
zim silahlanmiz islemiyor  Pod,
Node'a ulasuginda gorev bitecek
ve Usse geri dénebileceksiniz

Gorev 10:
Paving The Way
Primary Objective:
Galatea’ya Jump Node’a
ulasincaya kadar refakat
et
Secondary Objective:
Galatea’nmin govdesinin
50’nin iizerinde olmasina
dikkat et "
Meteor temizleme gorevi. Ga-
latea'nin dntnden gidip etrafi te-
mizlerim diye dustnuycrsaniz
yanihyorsunuz. Meteorlar dort
bir yandan geliyorlar. Arkadan
gelen bir meteoru vurmak igin
bir donuyorsunuz, meteorla ara-
nizda Galatea'mn oldugunu go-
riyorsunuz. Ama zor bir gbrev
dedil, sadece biraz hiz istiyor. Bir
ara Shivan gemiler gelecek ve
Galatea'yl onlardan koruma go-
revi de listeye eklenecek. Nasitsa
o gemilere su andaki teknoloji-
mizle zarar vermemiz mumkdn
dedil, o yuzden Shivarvlarla ilgi-
lenmeyip metecrlarn temizlemeye
bakin

Gorev 11:

Pandora's Box

Primary Objective:

Tiim Sentry Gun’lari

(Nobetgi Silahlar) yok et

Secondary Objective:

Tim Shivan kargolarini

incele

Goreve basladiqimizda Sentry
Gun’lar oldukca uzakta Afterbur-
ner kullanarak bir an once o ta-
rafa dogru gidin. Yolun yansina
geldiginizde Shivan'lar ortaya ¢r-
kacak ve kendi kargolarna saldi-
racaklar Yetismeniz mumkun de-
gil, boylece Secondary Objective
basarisiz olacak Kalan kargolari
Incele gorevi soylenene kadar
Sentry Gun'larta ugrasin, bu go-
revi aldiginiz gibi kargolann yan-
na gidip [<150m | onlan incete-
yin Hepsini inceledikten sonra
usse geri donan

Gorev 12:
The Hammer and The
Anvil

STRATEJI USTASI

Primary Objective:

Kalkan prototiplerine

eskortluk yap

Uzun gérevlerden ilkine hos
geldiniz. Asinda klasik bir eskart
gdrevi, dSnUne geleni oldar man-
ué gecerli Ik olarak Shivan kuv-
vetleri saldinya gececek, Arjuna
{2} yaziyor ama ashnda 4 tane
gemi geliyor Tam onlan yok etti-
giniz sirada Andromeda isimli
Vasudan gemisinden yarcim
cagnsi alacaksiniz. Bu gemi siz-
den oldukga uzakta ve ona yar-
dima gitmek demek, kargelan
bos birakmak demek. Ben yardi-
mi tercih ettim ama ki kere de-
nediysem de Andromeda’yl pat-
lamaktan kurtaramadim, yine de
o gemiye saldiran Hammer of
Light gemilenni yok etmek bile
zevk Kargolara geri donmek
uzereyken bu sefer Krishna {6}
ve Vishinu (2] kuvvetleri kargoya
saldinyor. Burada da verilen sayl-
lar tam dodru degil, bende 8 ta-
ne Krishna geldi cunku. Bu go-
revde saldiran Shivan gemiler
Basilisk ve Scorpion. Basilisk dide-
rine oranla cok daha basit bir
dusman. Bu kuvvetleri hakladik-
tan sonra Rama (3), tekrar Rama
{3}, Durga (4] ve tekrar Durga
(4] geliyor. Bunlar da tamamla-
ninca devreye HOL giriyor ve
dogrudan kargolara saldiran iki
tane gemi yolluyorlar: PI (2] ve
MU (2) MU son anda berim bir
kargomu yok etmeyi becerd,
gérev uzun oldugundan tekrar
cynamaya Usendim. Belki hepsi-
ni kurtarinca ucunda madalya
falan da vardir Aynca bu gorev
en cok gemi vurdugum {16} go-
rev olarak tarihe gegsin bakalm
simdiiik

Gorev 13:

Advanced Training #2

Yine bir egitim gérevi. Bu se-
fer ele alinan konu kalkan ve In-
terceptor kullanimi. Interceptor
kullanmak icin hedefe kilitleme-
niz gercken bir silah. Bu egitim
gorevi oynayin bence, ierisi igin
kolaylik olur Bazi gorevlerde kal-
kan cldukga Ise yaryor qunku.

Gorev 14:
The Darkness and The
Light
Primary Objective:
Ramses’i ele gegir
Secondary Objective:
Kargoiar yok et
MUithis uzun bir gorev, tam

A wiwew level.com. tr
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Freespace Boliim 2
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35 dakika surdu (belki de bir bo-
zukluktan falan kaynaklanmisar)
Gemi vurma rekorunu oldukca
gelistirdim saninm (28 gemi}
Gareve basladigimiz andan itiba-
ren HOL gemilert uzennize sal-
dirméya basliyorlar Birkacin te-
mizledikten sonra hemen Ram-
ses'e yonelin ve matorlanni yok
edin Boylece Ramses bir yere

kacamayacak Etrah biraz durult-
tuktan sonra kargolara saldirma-
ya baslayin, saninm yaklasik 15
tane falan kargo var, hepsini vu-
runca secondary Objective ta-
marmlasuyor . Ancak bunddan son-
ra isler biraz kizigiyor. HOL gemi-
lerinin yar sira Shivan gemileri
de saldirmaya geliyarlar Yaklasik
12 tane Rama ve 17 tane Indra
{bunlar ik defa karsilasngimiz
Shaitan gemilerini kullanryorlar,
kalkanlan ¢ok guclu) temizliye-
ruz Bu sirada Shivan'lann Cain

sinift kruvazoru Taranis geliyor,
nedense ona ates acmarma e
aliycruz Ben tum gemiler temiz
ledikten sonra ortamda bir tek
etkisiz hale gelmis Ramscs ile Ta-
ranis kaldi Zevk olsun diye beri
Taranisin aitsisternlerim yok ede-
yirm dedin Hepsin temiztedim,
tarm motor da bityyordu ki Tara-
nis Ramses’ yok cdip gitti. Belki
de Ramses’| patlatmadan once
Taranis'| yok elmek gereksyordur
Ama bu gorevi bir daha oyna-
rmak istedigimi sanmiyorum

Gorev tekiar ayriacdm ) Bu
sefer Taranisin patlamasina 10
kala Ramses havaya ucurdular
Bir sonraki bolumun amacianni
gérunce neden Taranis'| yok
cdemedigimist ve benim neden
bu gorevi bosuna tekrar oynadi-
Gumi aniayacagiz

Gorev 15:
First Strike
Primary Objective:
Taranis’i ele gegir
Secondary Objective:

Taranis’i etkisiz hale getir

Taranis'in silahlarim

devre disi birak

Yine cok uzun surecek bir go-
reve hazilikl olun Simdiye ka-
dar ugrastigumiz en fazla gemi
bu belumde clacak. Goreve ilk
basladidinizda temizicememiz ge-
reken dort tane gemi okacak
Indra (3), Afuna (3], ki tane
Krnishna {4} Is-
terseniz Kuvvelt-
lerinizden birin
Taranis'i ctkisiz
hale getirmek
icn gonderebi-
lirsiniz. Boylece
pek fazla za-
man kaybetme-
rmis olursunuz
Size yeni verilen
Stiletto fuzeler)
altsistemlert
devre disi birak-
mal icin mukemmel Zaten bu
fuzeleri gecen sayida okumus ol
malisiniz. Eger yalniz basiniza Ta-
ranis'in silahlanni devre disi bira-
kamiyorsunuz isilah attsisterni O
olsa bile bu amacr gerceklestire-
meyebiliyorsunuz|, kuvwetlerden
Birine de bu isi yapmast icin gon-
derin. Taranis tamamen devre
disi kaldiginda Omega gemisi
geliyor, ancak Tarans lle kenet-
lenmeyi basaramiyor Biraz sonra
IHalking freighter gemimiz ayni
gdrevi gergekiestirmek icin geli
yor. Halkins Taranis e kenetlenip
onu gaturunceye kadar 6 tane
Rama {4) ve 8 tane Vishnu {2}
kanadi geliyor, hepsini yok etme-
miz gerekll. Bu gérevden sonra
Good Conduct madalyasi ve
Tegmen rutbest verdiler

Bu gorev bittikten sonra ara
filmi izlemek icn Descent Frees-
pacen tkinc CO'sinnistiyar, tabi
s12 bu yaziyr okudugunuz sirada
elinizde oyunun kina CO's de
olacak. Bu COryristediginde bir
AN yazinin senunun geldidi-
i dusundum cunku su anda
bende iking CD yok (Ne de olsa
artik piyasada bu oyunu bulmak
cok cok zor, o yuzden bende de
olmamasi normalj Ama CD ta-
kin uyansina Cancel dedigimde
Lir sonrakl goreve gectidin gor-
dum Gorevier icin <e CO isteye
ne Kadar oynamayd devam ede-
hm bakahm

Gorev 16:
The Aftermath
Primary Objective:

lota’yi Pinnacle ite

bulugana kadar koru

Secondary Objective:

Kalan tiim savas

gemilerini yok et

Goreve basladidimizda alu ta-
ne gemimiz var. Alpha (biz), Be-
ta ve Epsilon sirasiyia lota, Sigme
ve Omega kuwvetlenn korumak-
la goreviiler Hemen bolumun
Dasinda Vishinu (2} kuwweti saldi-
nyor Ardindan Indra (3], 2 tane
Krishna {4}, 2 tanc Arjuna (4) ve
ki tanc Rama {4) kanadiyla ug-
rasmak zorunda kahyoruz Bu
gemileri temizledikten sonra
Bheema (4) kuvvell, hemen son-
ra Pinnacle geliyor Pinnacle ile
lota bulusuncaya kadar bir de
Asura {4} kanadini yok etmemiz
gerekecek Bu kanadi da yok
edince Secondary Objective ta-
marnlanmis oluyor Biraz sonra
da Pinnacle lle lota bulusuyorlar
ve usse gerl donuyoruz

Goérev 17:

The Big Bang

Primary Objective:

GTS Asimov’u koru

Basit bir koruma goérevi Go-
rev alanina girdidiniz anda GTS
Asimova ve GTS Ravage'e saldi-
ran Rama (3], Indra {4) ve Vish-
nu {3} kuvvetlerin yok etmeniz
gerekiyor. Asimav ve Ravagein
zaten encrjileri yan yanya dus-
mus, O yuzden yok edilmelen
cok da zor degil Bu itk saldiny
sevusturdudundan bilim adamila
nni tastyan gemi gelecek. Bu ge-
mi hedef noktasina sad salim
ulastdinda Primary Obyjective ta-
marmlanyor Genye kalan Krish-
na (3] ve Bheema {2) kuvvetler
ni de yok etmek, sonra usse geri

donebilirsiniz. Bu gorevin sonun-

da Conspicious Gallantry madal-
yasi verld

lekrar ikinci CO'vi istedi film
gostermek igin ama yine de bir
sonraki géreve gecebildim. Git-
tkce daha heyecanl olmaya bas
lade. Hadi hayirhisi

Gdrev 18:
La Ruota Della Fortuna
Primary Objective:
Beta Aquilae’deki tiim
Hammer Of Light
varhgini yok et
Goreve basladidimiz anda bu-
nun bir tuzak oldudunu anlyo-
ruz. Hammer OF Light yerine
kendimizi Shivan’larin ortasinda

buluyoruz Neyse ki goreve bas-
lamadan once {sanki icime dogd-
du} gemimi Valkyrie ile dedisti
np, Avenger takormistim, Doyle-
ce Shvan'lar ¢ok fazla sorun ya-
ratamadilar Hk saldiran kuvvetler
Durga (4), Indra {2} ve Asura (4}
Bunlann ardindan Vishnu (2},
Hellions [2) ve Knishina (3) Hell-
ons normal gemi dedl elbette,
size tavsiyem Helllons'd hic bu-
lasmamaniz, nasilsé diger kuv-
vetler bu gemilerle ilgilenecekler
Siz de o sirada digerlenyle ve br-
razdan gelecek olan yen kuvwvet
lerle, yani Arjuna {6] ve Rama (4]
ile ugrasin. Hepsini temizledigi-
rizde Galatca sag salim sicrama
gerceklestrebilecek Bu gorew-
den sonta da Distinguished Ser-
vice (ross madalyas aldim

Gorev 19:

Where Eagles Dare

Primary Qbjective:

Alan: diisman

gemilerinden temizle

Secondary Objective:

Gemini transportlarin

yok et

Goreve basladigimizda etrafta
Gemini {4}, Virgo (4) ve hemen
ardindan Cancer (3] ile karsilasi-
yoruz Gecen gorevde oldugu
gibi bu gorevde de Geminrlerin
uzerine baska gemiler gonderin
ve bu gemiler patlarken sakin ya-
kinlannda olmayin yoksa siz de
havaya ucarsiniz. Ben bu yuz
den gorevi ikl kere Llekrarlamak
zorunda kaldim Germinilen Le-
mizleyince Secondary Objective
tamamlaniyor. Geriye yok etme-
iz gereken Aries (6, Taurus [bu
amag listesinde yazmiyor) ve
PVEG Ankh {bu da yazmiyor) ka-
Iiyor Hepsini termizlechginizade -
ras bekleyin, gorev tamamlana-
Caktir

Evet bu sayilik bu kadar yeter
Su an geriye ka¢ gorev kaldigim
bilmiyorum ama belk de gelecek
saylya kalan gorevier de yaza-
nm  Sabah saat 8'den ben bu
yastyld ugrasiyorum ve saat su
an 1:50 oldu Sadece yatmak,
uyumak ve riayamda Freespace
gormemek istiyorum. Yarmn er-
ken kalkip, yannk) sinava calis-
mam lazim (gunubtrlik calisma
diye buna denir iste) Gelecek ay
gorusuruz

Eser Giiven
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sonunda bir yerlerde takilacaks)-
ris Kimse size Thief 2'nin kolay
b oyun oldugunu soylemed,
dimi? Zdten kolay olsaydi bu ka
dar zevk vermezd herhalde L,
peki cdhiyehm iy yerde takildinig,
DLINUN OyuNUn zevking kagirmasi
nazin mivercceksinizd Elberte
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Ly acikkandid saylay, biraz
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edeceksiniz £, hadi @ zaman
aérevien anlatmaya baslayaim

GOREV 1

Birinci Kat
Ik olarak mutfadga dodru sinsi-
cogitmehsirs Kapia acn, hiz-

metCirnn ayak seslen batya dodg-
ru LUzaklasana kadar bekleyin,
icen ginn ve dodudaki dirckler-
den iorn galgesine saklann
Gernr dondudgunden hizmetginin
arkasindan yaklagip onu bayiln
Onu mutfadn dogu tarafindaki
depaoya cokingve sonna da sardap
raflann arastirarak gammel kaza-
M Sardp mahzenine kuzeye
dogru olan dar yola girerck terk
edin

Mutlak asansorune binmek
Icin comeln, sonra da onu hare-
kel elfireccek dugmeye basmak
100 AtkAruze donun. Asdnsor yuk-
selmeye basladigmda yuzuncizu

w
L]

-
L

cdiger yandakr acikhGa dogru
dénmelisiniz. Hem belkeliyi daha
Iyl gorehileceksinmz hem de arka-
sine dondugunide ganimedr alabl
leceksiniz Ayrica belinden sar-
kan anahtar da almayr unutma
VIN Isiniz Gininee Birinc kata ger
donun

der guneye giderek nobet tutu-
yor Arkdsini donmeoesing bekleyin
ve kuzeye yoneldiginde oru ba-
yiltn Dikkath olun, cunku Bura-

¥
W

Bati Kanadi
Merdivenlerin basinda bir bok-
¢l karanhk ol boyunca kuzey-

-
d
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daki tahta dosemeler, asadidaki
odalardan cok daha fazla ses ¢-
kariyor Bekciy karanlik koseye
cekin ve kuzeye ilerieyin. Batdaki
Ik ki odada hig bir ganimet yok
Holun kuseyimdekr muzik odasin-
da ise alabilecedmiz bircok gani-
met bulunuyor

Simdi holun guney ucundaki
celik kapya gidine Mutfak asanso-
runun aradakn bekaiden aldiginiz
anahitar burada ise yarayacak

Diger bir anahtarh devrriye sa-
londa ve uciincl kata giden
merdivenlerde dolasiyor. Kapinin
orada comelin ve onun guneye
dodru yonelmesini bekleyin, Da-
yilun ve anahtannt aline Onu gél-
geye cektikten sonra merdiven
lerden cikin

Merdivenlerden cilkinca iki ta-
ne oda goreceksiniz. Batdak ka-
pidan yatak odasmna girin. Bu
oday iyice arastinn. Dolapran
anahtar aln

Isiniz bitince #kanc kata gen
donun. Buyuic hole dodru gidin
Yukandar aldiginiz anantarla ka-
prlar acin ve flas bombannizi ha-
zirlayin: Disanda G¢ tane bekel
var ki tanest kapilann orada
mevzilenmis, biri ise devriye gozi-
yor

STRATEJI USTASI

Oyunu keydedin: Devryenin
uzaklasmesini bekleyin ve balko
na cikin Burada her 1k tarafta
bekleyen bekcilerden bir sizi fark
cdene kadar ziplayine lcen dagru
kosun, size dogru kostuklannda
ayaklannin dibine flas bombas
atn. Onlar bayiltin, anahtarlanm
aln ve golgeye cekin

Simdi asaduiddaki bekeinin kapi-
lar gecmesin bekleyin, bat ram-
pasindan asadi inin vc onu arka-
sindan bayilin. Asag inmek icin
onun rampanin sonunda olmdsi
Bekleyin yoksa sizi duyabilir: On-

dan alacaginiz anantar ana kapi-
larr aciyor. Ganimel icin ctraf 3
arasbirnn ]
o
3]
GOREV 2 5
=
, =
Merdivenlenin yukansindaki ka- »
1 dria ohse gichyor ve bu ofistek 5
tezgahin uzennde A binasina qir- |

menizt saglayacak olan anahtar 5
var Eger oyunu ‘expert’ modun-
da oynuyorsaniz ayrica burada

duran bir bekcl olacak Sikca bak-
ngr yonu degistiriyor, o yuzden

hareketlennizi planlamalisiniz. Ya-
pacaklarnnz sirastyla soyle: Kapiy
ac, comelerek gern gir, golgeler-
de erle ve hrsatini buldugun an
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bekgiden kurtul Bekciyle isiniz
bitince anahtari alin

[kinc katta ki bekcr ve bir ok-
cu devriye geziyorlar ve sIkga
ofise girip cikiyorlar Her bin ge-
cene kadar hollerden birinde
kendinize karanlik bir golge bu-
lun ve onlan teker teker bayiltip
karanliga ¢ekin

Ana ofis masasinin solundaki
agiklida dogru yonelin. Metal ka-
pilara dikkat etmeyin ve ilerleye-
rek tanta kapiya gidin Kapinin
yaninda Baskan Rampone yaz-
yor. Ofisine ginn

Baska bir sey yapmadan once
kdseden dikkatlice ilerleyin. Ram-
pone masasinda bazl kaditlar
tzerinde ¢ahsryor. Onu bayilon,
etrafl arastirin ve ofisi terk edin

Koseden donunce posta oda-
sl ve baska bir kapl daha gore-
ceksiniz. [kisini de arastirin

Posta odasmdan sonraki oda-
da ana deponun kapisini acma-
nizi saglayacak ir ayqit bulunu-
yor Onu veya disaridaki U kilidli
kullanarak, kapilardan herhangi
binnracn

GOREV 3

Lt Mosely'nin odasindaki me-
sadakl anantar, distaki kapry ac-
yor. Oncelikle odasin arasunn

Lt. Hagen'in masasinda men-
dilini bulacaksiniz — bu sizin inti-
yaciniz olan kanit

Ana cfis alanina donun, oda
nin dodu tarafinda ortaya yakin
bir yerde, tavarun hemen alinda-
ki parmakligin yaninda gizli bir
kol var. Izgaranin Ostindeki tah-
taya bir alev oku atin, trmanin
ve kola sag fare tusuyla tiklayin
Eder okunuz tahtaya saph kaldiy-
sa, yan! yuzunuz 1zgaranin ortasr

I3T39399977999I999999%

na dogru donuikse, llerideki acikh-
da ziplayabllirsiniz. Arkanizdaki
gizh kaply) kapatan bir dugme ve
yukariya cikan Dir merdiven var

Soldakl dugmeye sad tusla ok-
layin, kavit bolgesindesiniz. Gizli
acikigin yanindaki kitapiikta (Gu-
neydogu duvanndaki} ackhg ka-
patmak 1cn dokunabilecediniz bir
kitap var Ona dokunun

Kuzeye gidin. Kisa bir hole ge-
leceksiniz. Holdn sonunda merdr-
venlere giden bir kapr ve bir kac
dakika once kendisinden anahitar
caldidiniz bekgi var. Siz bat duva-
rindaki kapiyi istiyorsunuz. Lt Mo-
sely'nin odasindan aldiginiz anah-
tar bu kapmy acacak

lcendeki masada (ki tane mek-
tup ve Dir kitap var Kitap kasay
acmak icin gerekl olan sifrey! ve-

riyor: 4026 Simdi ikinci kattakt
Serif Truart'in odasina gidin

GOREV 4

Dairenize girin ve kuzeydeki
kapah kapiya dodru gidin Diger
kapryl acmayin, cunko hemen di-
sincia bir bekei var. Dolabiniz bos
gortnuyor ama cger on soldaki
askiya sag tusla uklarsamiz gizh bir
balme acilacak Burada bircok
ok, 1ksir ve Shalebnidge kapisiin
anantanni bulabilirsinz

Pencere esidine geri dénun.,
Allayin ve merdivenlerden inerek
bab duvanndaki kapya ulasin
Buraya gelirken yaptiklannizi geri
tekrarlayin {ytzme dahil), eninde
sonunda bir kanalizasyon kapad-
na ulasacaksiniz.

Kendinizi icinde bir tane mesa-
le olan kisa holde buldudunuzda
mesaleyl sonduran. Holln so-
nundakl kapinin arkasinda kdguk
bir depo odasi var Mesaleyi ve
atest sondardikten sonra etrafa
pakin

Isiklar sdNdUrdukten sonra
panjurlan acin. lleri geri devriye
gezen bekdileri géreceksiniz. Gu-
neye dogru yonelmelerini bekle-
yin, rafa ziplayin, ¢dmelin ve pen-
cereden iceri suzdlin

Simdi yapmariz gereken Sha-
lebridge kapisina ulasincaya ka-
dar kuzeye ve batya dodru kos-
mak. Anahtan clinizde hazir tu-
N, ¢unkd buydk bir intimalle ta-

kip eddeceksimz Kapiyi agin, sa-
ga kosun. Gorev tamamtanacak-
tr

GOREV 5

Katakomblara girmeden once
flas bombalannizi hazirlayin, cun-
kU iceri girdiginiz gibi saldinya
ugrayaiilirsiniz Katakomblara 1lk
grrdiginize hayaletin cikmasin
bekleyin ve ki tane flas bombasi
kullanarak ondan kurtulun. Eder
kuzeye dogru gidip iskence oda-
sina girerseniz, dider hayaletle
karsitasacaksiniz Ayaginin dibine
atacaginiz iki tane flag bombas
ondan da kurtulmanizi sadlaya-
cakur

Katakomblan arasurin Ik basta
Biraz sasiruc gorunebllirier ama
eder pusulanizl takip eder ve et-
rafta dolasirken gérdudgunuz belti
bash seylere dikkat ederseniz yo-
lunuzu rahatlikla butabilirsiniz
Asadida mezartardan baska bir
sey yok ve etraftaki hayaletlerden
kurtuldugunuzda sandiklan ince-
leyerek gorevin parasal amacini
gergeklestrebilirsiniz

Anahtari Kopyalamak

Kasa kutusu anahtarnng sahip
oldugunuzda, katakomblanin ku-
zeyindekl calisma odasinda (gir-
didiniz kapinin batsinda) onun
bir kopyasini akarmaniz gereki-
yor Burada odalardan olusan
ufak bir kompleks var, her birl




bir sonrakine aciliyor ve kuzeyde-
ki odada bir balmumu tableti var

Once duvardaki poster okuya-
rak bilgi sahibi olun. Sonra masa-
da duran bicagi ain Kasa kutusu
anahtann secin ve onu balmu-
mu tabletinde kullanin. Bicad) se-
N ve onu tablette kullanarak
anahtanin bir takhdini yarann
Anahtann bir kopyasina artik sa-
hip oldugunuza gbre, orjinal
anahtan aldiginiz yere goturup
birakmaniz gerekiyor

Laboratuarda su oklan ve bir
gozcu kure bulacaksiniz. Masada
bir mech-calisani var, mech’in ar-
kasindaki isiticr deligine su oku
atarak onu devre disi birakabilirsi-
niz

Son Siirpriz

Disari gikan yolda ilerleyin ve
kemplckse ilk girdiginiz kapidan
cikarak, onun kuzeydogusundaki
celk kapida durun. Once ucgen
maymuncugu, sonra da kare
maymuncudu kullanarak kapiyi
acin lcende maskel bir hizmetgi
ve (Kl tane ceset vdr Hizmetciy
bayiltin ve etrafa bakinin

GOREV 6

GuUneydeki bir duvardaki 'yal-
nizca gorevil personel girebilir’
uyansint bulana kadar tunclierde
dolasin Bu uyanmin yarmnda bir
twnel var Onu takip edin. Genis
bir odaya acilacak ve etrafta gez-
nen bir mech-bekcisinin sesini
duyacaksiniz. Ona dodru bir ma-
yin atn Once inceleyecek ve
Uzerne yurududgunde kendisini
havaya ucuracakur

Burada dikkatii olun, ctinku
gizli bir panel acilarak ortaya bir
taret gikiyor ve eder o acidiginda
gélgelerde olmazsaniz sizi param-
parca ediyor. Odanin kuzeybat
ké&sesinde bir elektrik gdzl var
Baska bir yone hakudinda fleri ko-
sun, dugmeye basin ve kapi ag-
lirken alonda durun

Elektrik gozdndn diger yone
danmesini bekleyin ve koseye
dagru kosarak yeni acllan odaya
girin. Burada sanki hichir sey yok-
mus gibr gozukuyor ama isiticinn
dodu tarafinda tzerine sagq tusla
tiklayip acabileceginiz bir panel
bulunuyor, Panclin dzerinde
dugmeler var. En ust ikl ve en ait
ikl dugmeyi segince, dugmelerin
Uzerindeki isik kirmizidan yesile
ddnecekur

1343777339333333337

lcinde ki tane sandik olan
odaya giderek bodrumdan cikin
Dusari ¢ikuginizda durup mesale-
yi séndurin. Dogu duvarindaki
tahta kapiya gidin, buradaki
merdiverierde bir bekgr yukan
asagl devriye geziyor ve arada
srrada iki tane mech-bekcisi orta-
ya clkiyor

Yerdeki tahta kisrmin dzernnde
durun, sakin mozdik karoya bas-
mdyin yoksa fark edilirsiniz
Mech-bekgiler gozden kayboldu-
dunda merdivenlere gidin ve yu-
kar cikin Yukarnya vardiginizda
guneye bakn ve fener ir su
okuyla sonduran. Simdi ona
dogru llerleyin ve doguya dogru
llerlerneye devam cdin

Doguda metal bir kapi ve yz-
ninda bir mesale goreceksiniz
Su okuyla mesaleyi sondurdn,
sonra da kapiyl acip icen bir goz
atn lcende bir mekanik goz ve
taret var Kuzeyinizdeki yokusun
sonundaki cift kapilarin yarinda
yanan bir fener var. Eder sola
dogdru yaslanip fenere bir su oku
atarsaniz, kapllardan gecmek
icin yeterli golgeye sahip olacak-
siniz Yaphd hareketleri dgren-
mek 11N mekanik gozu izleyin ve
aift kapilara kosmadan once uy-
gun zaman bekleyin. GOz sizi
gectdi gibl kosmaya baslarsaniz
kaptya yetisecek ve karaniikta du-
racak kadar zamanirz olacak,

- )

Kapilan agmadan once yine go-
zun sizi gecmesini bekleyin.
Kapilan arkanmzdan kapatin
Kayit kasalanna varmis bulunu-
yorsunuz Bau duvanndaki ram-
padan ulasabileceginiz masanin
Uzerinde kasa kutusu hakkinda
bilgr bulacaksimz Onu alin ve bi-
rnci amacinizi tamamlamak icin
okuyun. Simdi ocdadan ckin ve
batiya yénelin, haliyla kapl yere
ulasincaya kadar ilerleyin. Bauda-
ki celik kaptya gitmek yerine gu-
neye dogru giderek tavanindan
dort tane isik sarkan odaya girin

GOREV 7

Merdivenlerden ¢ikin ve saga
donun (doduya) Guneydeki
lambayr sondurun ve dogunuz-
daki kisa hole ilerleyin. Holun so-
nundaki kapiyl ‘estate” anahtariy-
la acin ve oday! inceleyin

Guneydeki odada devriye ge-
zen bir bekci var Ses cikararak
dikkatini cekin ve kuzeye dogru
cekilerek golgeienn icinde sakla-
mn Her seyin yolunda oldugu-
Nu dusunap arkasini donunce
onu bayilon, anahtarin ahn ve
gblgeye ¢ekin

Etrafta dolasarak su ve ates ok-
lannin yaninda tulabildidiniz
tum ganimet toplayin, Elekirik
gozlerine ve devriye gezen bek-
gilere dikkat edin, buldugunuz
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tum golgelen kullarin. Yerlerde
yosun kullanarak bekcilenn sizi
fark etmelerini engelleyin

Ayrica Ust katta devrive gezen
bekclye de dikkat edin - eder
onu oyun cdasinda goérurseniz
yatak odasing ger cekilin ve gol-
gelere saklanin. Gnu bayilup, iki
numaral balkon anahtarim alin
ve onu yatak cdasina brakin

ilerlemeye devam edin.

Bir sure sonra Dir elekirik gozu
ve birkag tarct tarafindan koru-
nan bir havuza uiasacaksiniz. Ye-
re birkac yosun oku atarak kim-
senin dikkatun cekmeden icen gr-
rn

Elektrik gozu kapiya bakmadr-
g1 zaman kosun ve hemen altin-
da durun, bdylece sizi goreme-
yecek Kapi girisinin her iki yanin-
daki lambalan sondurdn ve kuze-
ye dogdru gizlice ilerleyin. Elekirik
gozu kuzeye dogru havuza bak-
miyor, bu ylzden gitmeniz gere-
ken yer orasi Icerideyken Kimse
duymadan yerde yardyebilirsiniz

Havuza atlayin ve dibine ka-
dar yuzun Orada gamus bir
anantar bulacaksimiz. Qdanin ge-
ri kalamim da inceleyin. Simdi
geldiginiz yerden cikarak havuz
odasini terk edin ve holden asa-
g dogru ilerleyin,

Hol, diger bir holle kesiserek
bitecek. Batinizda bir kapr gore-
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ceksiniz. Yaninda durup onu
acin ve yine yana saklarn, 8u-
rasi silah odasi Burada bir tare-
tin Uzerinde elektrik gozu ve do-
qu kosesinde gblge var. Kapiyi
arkanizdan kapatin ve elektnk
gozul baska tarafa bakarken ko-
sun. Ani hareketlerle her sefern-
de az az su, yosun ve ates okla-
non ahn ve kameranin sesinin
durdugunu duyunca golgeye
geri dondn. Tekrar ¢alismaya
basladiginda ates oklanindan bi-
nni kullanarak ondan kurtulun

Her sey yolundaysa aday
arastirabilirsiniz

GOREV 8

Gorev basladidmda Mosely
guneye dodru gidiyor ve anu
Dir devriye takip ediyor. Peslerin-
den gitmek yerine énce dogu-
ya, sonra guneye giderek bina-
nin etrafin dolasin ve en ganey-
deki karanlk kapi boslugunu bu-
lun. Bekei gecene kadar orada
sakianin ve Gzerinde yankesicilik
Ozelliginizi kullanin Batiya ko-
sun, dider bir gélgeye saklanin
ve Mosely'nin arkasindaki bekci
gecene kadar bekleyin. Onu da

yankesin ) ve tasididi ivilestirici
iksiri alin.

Simdi bekginin geldidi yone
dogru gidin, binanm etrafindan
yurGyun ve kavsaga geldiginiz-
de batya yonehn Kapi bosiu-
gunda durun ve devriye gezen
pekginin kuzeye gitmesini bekle-
yin. Batinizdaki tahta platforme
daki bekciye ve dogudaki koseyi
donmeden once arkasina bakip
etraf kontrol eden Mosely'e dik-
kat edin Burada saklanabilece-
giniz bir kag gélge var ama en
iyi cozum olarak gorunmezlik ik-
sSIft gorunuyor

Mosely koseyi ddnup guneye
dogru llerleyecek. Gélgelere
dogru kosun. Mosely hatiya yé-
neldiginde bir kdyld ortaya cika-
cak. Onu da yankestikten sonra
Mosely'i bellt bir uzakliktan takip
edin. Pazar yeri iyi aydiniabimis
durumda, ama gineyde sakla-
nabileceginiz bir kapr boshudu
bulunuyor. Etrafta gezinen bazi
bekciler var Sadece mesafenizi
koruyun ve rakibe devam edin
Burasi da gorunmezlik iksirini
kullanabilecediniz iyi yerlerden
biri

Takibe devam edin.

Bir fenenn hemen ilersinde
saklanabilecedgini karanlik bir kapi
bosludu var, bu ylzden takip
edin ve bu bosluda gizlenin
Maosely mektubunu dusurecek
Koseyi donmesini bekleyin, mek-
tubu aln, okuyun ve yerine geri
koyun

Notu biraktiktan sonra kap
posluguna geri cekilin ve kapiy
acin. Burada biraz uzun sure
beklemeniz gerekecek, eninde
sonunda bir bekci gelece Arkasi-
ni-donmesini bekleyin ve onu da
yankestikten sonra binaya geri
cekilin

Birazdan bir pagan gelip mek-
tubu alacak. Onu takip edin
Sessizce yuruyln, golgelere sak-
lamin ve bazen geride kalmaktan
cekinmeyin

GOREV 9

Kuzeydeki kdprude ileri geri
gidip gelen mekaniste dikkat
edin Onu bayilup gdlgelere gek-
tikten sonra képriiden iterlermeye
baslayin. Bir mekanist cesedinin
hemen kuzeydogusunda gére-

ceginiz agaclarn goélgesinde bir
sdre saklanin. Kisa bir stre sonra
bir mekanist daha crtaya cika-
caktr Onu da yere indirnn ve
guneydek golgelere dogru ce-
kin Uzerndeki isaret fiseqini
ahn

Kuzeydeki yolu takip ederek
Gathering Place’e (Toplanti Yen)
ulasin Burada devriye gezen iki
tane bekci var Bunlardan biri
Gathering Place’in yalnizca bir
tarafinda devriye gezinen bayan
bir okeu, dideri ise tim bolgede
bir cember ¢izerek devriye gezen
maskeli bir bekgi. Onu bayilta-
mayacaginizdan dolay, yanin-
dan sinsice gecmelisiniz Elinizde
yakut secili olsun

Gathering Place’e girdiginizde
ortadaki tasin wzerine tirmanin
ve her ikl gozian de uzerine sag
tusla tklayarak bir yakut yerlesti-
rin. Her bir goz belli bir yakut
gerektirdiginden, birinci yakutu
yerlestirmek icin iki géz( de de-
nemeniz derekebilir ki yakutu
da dodru yerlestirdiginiz zaman
yuzun agzna atayin. Sizi ganip
Ve yeni bir dunyaya isinlayacak,

Eser Giiven




aurlarsaniz gectigimiz sa-
H vida sizlere oyunu bitir-
meniz 1IN tamamlamea-

niz gereken gorevien aciklamis-
um Bu sayida ise Yerel Gorevler,
Promosyon Gorevlerini ve Iksir
Gorevlerini agiidayacagm Bu go-
revierin tumu cpsiyonel, ama do-
suk levelli karakterlerle oyunu bi-
trmek pek kolay olmadiginda, ex-
perience kazanmak amaciyla bu
gorevlerin ¢codunu yapsaniz iyi
olur

Yerel Goreviler
Dagger Wound Istand
gorevieri

Gorevi Veren:

Pascelle Tisk, Tisk’s Hut

Gorev: Abandoned Temp-
le’daki Prophecy of the Snake'in
kopyasini bul. Bu gérevi, Pascel
la'min kitabr okuduktan sonra ver-
digi tepkiyl gormek igin tamam|a-
malsiniz Oldukca dramatik bir
sahne curku. Abandoned Temp-
le'a girip ilerleyin. Girdiginiz ilk
odanin dort kosesinde dért tane
dugme bulacaksiniz. Sirayla ku-
zeybat, kuzeydodu, guneybatl ve

guneydogu ddadgmelerine bastigr-
rizda ilerlemenizi saglayacak bir
merdiven aciacak Yen agilan ye-
re girdiginiz gibi sag ve sol tarafta
ki tane gizli duvar var Bunlardan
birinin arkasinda Prophecy of the
Snake'i bulacaksiniz

Gorevi Veren:

Hiss, Hiss' Hut

Gorev: Abandoned Temp-
le'daki Idol of the Snake'i bul
Hiss, bu esyayl kullanarak afet
Onleyecek bir byl yapabilecegi-
ni- dasunuyor. Ama Doyle bir sey
mumkun olsayd oyunumuz he-
men biterdi. Abandoned Temp-
le'a girip, en kuzeydodudaki oda-
ya ulasincaya kadar ilerleyin. Bu
odadaki kareler, cesitl tuzaklan
castinyorlar O yuzden bunlara
basmamaya dikkat edin Odanin
kuzeyinde, ortada bulunan kare-
ye bastiginizda kuzeyban duvarin-
daki kompartman aclacak ve ice-
risinde Idol of the Snake’| bulacak-
SINIZ.

Gorevi Veren:
Languid, Languid’s Hut

Gorev: Ravenshore'daki
Smuggler's Cove'den Anointed
Potion't al ve Languid'e getr. Bu
iksir su kaynagina kaularak, ada-
lardaki hastalid dnleyecek. Tipik
bir esya bulma gorevi. Smugg-
ler's Cove'da dikkat etmeniz gere-
ken seylerden biri haritada birkag
tane gizli duvar bulundudu, dide-
fl ise etraft yagmalamadan ve
Anointed Potion’ aimadan dnce
Arion Hunter ile konusmamaniz
gerektidi Arion Hunter haritanin
en glneyindeki odada, Potion ise
Arion’'un oda-
sina gelme-
den dnce do-
duya giden
yola sapudi-
nizda ulasaca-
diniz odada
bulunuyor
Eger yine de
beni dinlemez
ve once Arion
ile konusursa-

STRATEJI USTASI

niz, esyalarn almaniz icin biraz do-
vusmeniz gerekecek

Giirevi Veren:

Aislen, Aislen’s House

Gérev: Diger adalardaki 6 koy-
luye Cure Disease parsomenleri
gotlr Aislent yalnizca 3 tane par-
sémene sahip cldugundan kalan
3 taneyi sizin bulmaniz gerekecek.
Adalara yayllmis sandiklarn icinde
yeten sayida Cure Disease parso-
meni bulabilirsiniz

Gorevi Veren:

Rohtnax, Rohtnax’s House
Gdrev: Adalardan birindeki
kardesi Ishtric the Tongue' bul ve
evine gen getir. Isnhtnc'i sehnn sol

tarafindaki adada, Ishtric’s Ho-
use’ta bulabilirsiniz. Onu buldugu-
nuzda grubunuza katlmayacak
ama hemen kardesinin yaning do-
necektir.

Dagger Wound Istand
gorevier

Gorevi Veren:
Maddigan the Tracker,
Hall of the Tracker

Gorev:

Ravenshore'daki ve Dire Wolf
Den‘deki tim Bire Wolflan dldar
Bu gdrevden alacadiniz experien-
ce'in yan sira, goturdugunuz her
Dire Wolf Pelt icin 250 alun kaza-
nacaksiniz

Gorevi Veren:

Lathius, Lathius’ House

Gorev: Eclipse kalkarm bu-
lup geri getir. Eclipse kalkaniri
Shadowspire'daki Necromancer's
Guild'da bulabilirsiniz £clipse’in
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Might&Magic & Gzel Esyalar

Bir FRP oyunun en cekici yanlarindan biri 'Rare Item’ denilen, cok ender bulunan ve nor-

mal esyalarla karsilastinldiklarmda cok kuvvetli ve degisik &ézellikleri olan egyalardir. Bu
&zellikler iyi de olabilir, kétii de. Tabii son zamanlarda gikan gogu oyunda, ilgisi olsun ol-
masin bu tiir esyalar gormeye basladik ama bence Might&EMagic'teki bu tiir egyalarin tadi
bir baska. MightEMagic serisinde bu tiir egyalara her zaman énem verilmigtir ama ézellikle
serinin bu oyununda bulunan esyalar gergekten miikemmel. Sahsen ben silahlarin isimlerine
bayildim (Havoc -Yikim, Hell's Cleaver -Cehennem Satiri, Spiritsfayer -Ruh Katledici, Eldera-
xe -Yaglibalta). Might & Magic 7'de baglatilan bir 6zellije bu oyunda da rasthiyoruz. Hatir-
larsantz bazi egyalarin yaninda o esyays hangi simifin kullanabilecegi yaziyordu. Hatta Ar-
comage gorevini tamamladigimda sandigin icinden dért simif icin de birer egya cikmigti,
ama benim grubum tamamen Human sinifindan olugtugu igin higbirini kullanamamigtim. Bu
oyunda da bu tiir egyalara rastlayacaksimz (Foulfang -Vampire gibi). Bu esyalarn fiyatlarn
genellikle 20000 ile 30006 altin arasinda oldugundan, benim durumuma diisiip kullanama-
yacak durumda olursamiz bile size oldukga iyi para kazandirabilirler. Yine de imkan oldugu
siirece her karakterin iizerinde bulunmasi gereken cinsten seyler bunlar. Asagida bu es-
yalardan bazilarinin isimlerini, tiirlerini, sagladikian zirh seviyesini, saldim bonuslarm,
verdikleri hasan ve zelliklerini bulacaksmnsz.

bulundudu oda, haritada ilk gir
diginiz vdanin kuzeyban kose
sinde gorulen oda. Buradaki
sandidin igin bu kalkan bulacak-
siniz

Gorevi Veren:

Arion Hunter,

Smuggier’s Cove

Garev: Aron, [ ellmaonun
santa] mektubunu ahnca gemite-
rint Merchants of Alvarin hizmet-
ne vermeyi kabul edecek. Kor
sdnlanni koyda tutmak i¢in sizden
Isle of Regnea'daki Firate’s Rest ta
vernasinda bulunan Dread Prrate
Stanley'e bir Hatal Rapor lelme-
nizi isteyecek

Gorevi Veren:

Arion Hunter,

Smuggler’s Cove

Gérev: Aron, kizinin Zog tara-
findan kacmhp, Alvarda yeni ya-
pilmis alan Ogre: Raicdhng Fort'la
tutuldugunu odgreniyor. Kizin
kurtdrana kersi oldukea coment
olacagini da belirtmeyr unutmu-
yor Anon. Ogre Raiding Forl'a
girchgimizde Irabelle Hunter kur-
larmak 1N birkac tane kihth kapi-
yi acmaniz gerekligine fark ede-
ceksiniz. Bu anahlarlan Ogre

Warlord'lan oldurup uzerlennden
almaniz gerekiyor

Alvar gérevieri
Gorevi Veren:
Asael Fromago,
Fromago Manor

Gdrev: Asacl sizden cok en
der bulunan Uc ans peynir iste
yecek Buucunc bulmadan ver-
didiniz baska peyrurlen almayaca-
gint soyluyor. Bulacagmiz bu uc
peyninin isimlen soyle: Bail of
Danduck, Log of Eldenbric,
Wheel of I relandeau. Ball of
Danduck'u, Ravage Roaming'de-
ki Church of Eep'te buldcaksinig
Church'deki ilk odalardan birinde
bulunan dudgmeye bastginizda,
bir sandik hareket edecek. O san-
dik, peynirin bulundudu odaya
giden asansore ulasmanizin tek
yolu. kinci peynirimiz olan Log
of Eldenbrie'yi Ravenshore'daki
Chapel of Eep'te buluyoruz. Bu-
rada dér yonde birer tane olmak
Gizere dort ana oda var. Doguda-
ki oday biraz gectikten sonra (ku-
zeydeki odaya ilerleyen yolda)
duvarda gizli bir gegit var. Bura
daki sandikta aradidiniz peyniri
bulacaksiniz. Son peynir olan
Wheal of Frelandecau'yu Garrote
Gorge'daki Grand Temple of
Eep'te bulacaksiniz. Peynire gi-
den yolu acmak igin en doduda-
ki odada bulunan masadaki dud-
meye hasmaniz gerekiyor Dud-
meye bastidinizda guneye dodru

giden hir yol acllacak. Bu yoldan
guneydaguya dodru gituginizde
peynin buldcaksiniz
Gorevi Veren: Keldon,
Keldon’s Cottage

Gérev: Tuccarlarin ticaret yol-
larmn acmeak 1cn Alvardaki tim
Ogrelen aldur Keldon ona getir-
diginiz her Ogre kulagu icin size
500 alun ve tim Cgrelen aldur-
dugunuzde de buna ek olarak
5000 alun verecek. Udgrastidiniza
degecek yani

Ironsand Desert gérevier

Gorevi Veren:

Pole, Pole’s Hovel

Gorev: Rust schrinin en gune
yindeki 6 eve fire resistance iksir
len gotur Aislen’in verdidr gorev-
de oldudu gibi Pole de size yal-
nizca 3 tane iksir verecek. Gern
kalanlar bir sekilde temin ctmeli-
siniz. {Isler satn alabilir, isterseniz
kendiniz yapabilirsiniz)

Gorevi Veren:

Schmecker, Scmecker’s

Hovel

Gbrev: Schmecker, Roval
Wasp Jelly'nin ¢ok ender bulun
dugunu dusinuyar ve ona ge

tirdiginiz her kavanoz icin olduk-
caiyi para veriyor. Bu joleleri
yalnizca Alvardaki Wasp Nest'te
bulabilirsiniz
Shadowspire gbrevieri
Gérevi Yeren:
Tantilion, Tantilion’s
House

Gdrev: Bone of Doom'u bu-
up geri getir. Eger nereye baka-
caginiz bilmiyorsaniz. bu kemig
bulmak sizi biraz ugrastirabilir
Bakacagimiz yer Ravenshare'daki
Dire Wolf Den. Guneydagudaki
odadaki sandigjin icinde Bone of
Doom'u bulabilirsiniz,

Gorevi Veren:

Hallien, Hallien’s Cottage

Gorev: Hallicn sizden temiz
lenme ayini in Vial of Gravedirt
isteyecek. Vialt yine Shadowspr-
re'daki Vampire Crypt'ta bulabihr-
siniz. Crypt'a girince hemen sol
taraftaki odaya girin, Bu odanin
kuzeyindekr tabutu harckel ett-
nince arkasinda bir pasaj acilacak
Acllan yolu takip edip en kuzey-
deki odaya ulasin. Buradaki Sar
cophagus’a tikladigimizda Viat of
Gravedut'e sahip olacaksime (B
arada Crypta ilk gndiginiz oda-
nin sad wst kdsesinde gizhi duva-
nn arkasinda bir sandik bulabilirsi
niz) )

Shadowsplre gérevier|
Gorevi Veren:

Zelim, Foestryke
Residence

Garev: Drum of Victory't Na-
ga Vault'tan gen ai. Bu davulun
ejderhalann yureklenne korku
saldidi sdyleniyormus ve by
den Zelim onu geri almak isti-
yor Garrote Gorge'daki Naga
Vaultta yapmaniz gereken oda-
lardan binnde bulunan pedesta-
lin tzerndeki dugmeye basmeak
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Bu dugmeye basinca baska bir
odanin yukarisinda bulunan
sandik asadiya inecek, ama ayni
zamanda pedestalin etrafindaki
tuzak da etkin hale gececek O
yuzden bu ddgmeye basmak
icin eder biliyorsaniz Telekinesis
bayGsuna kullarirsaniz akillik
edersiniz. Sandigin iginden
Drum of Victory'nin yani sira bir
iki tane de Rare esya cilayor
Gdrevl Veren:
Leane Stormlance,
Stormlance Residence
Gorev: Bu gbrev, Champion
Premosyon gorevi lle dogrudan
baglanth. Leane babasini ¢ok
ozlermnis ve onu tekrar gormeyi
cok istiyor Champion Promos-
yon géreviyle ayni yolu izleye-
celsiniz, o yazden asagida o go-
revie ligili kusmi da okusarz iyi
olur Blazen'i bulup konustugu-
nuzda onun cok kota bir du-
rumda oldugunu gbdreceksiniz
Sizi Ravenshore'daki arkadas
Dervis Chevron'un yanma, teda-
vi bulahilirsiniz diye gonderecek.
Dervish Chevron'u Dervish's
Cottage'de bulacaksiniz ve size
Blazen' iyiestirmeniz igin Crystal
of Restoration verecek ve sonra

da bir NPC haline gelecek Yani
isterseniz onu da grubunuza ka-
tabilirsiniz.
Gorevi Veren:
Calindril, Calandril's
Residence ; Balion
Tearwing, Scarwing’s
Cave

Gorev: Calindril sizden zehir
yapmak igin Bragonbane Flo-
wer bulmarz isteyecek. Balion
Tearwing 1se ayni ¢iced sizden
panzehir yapmak icin isteyecek
Hantada bu cicekten ki tane
bulunuyor, bu sayede her ikl
gorevi de gergeklestirebilirsiniz,

Gorevi Veren:

Avalon, Avalon’s

Residence; Jerin

Flameeye,

Ishton’s Cave |

Girev: Avalon sizden Garro-
te Gorge'daki tim ejderhatan
oldarmenizi, Jerin ise tim ejder-
ha avalanni oldurmenizi isteye-
cek. Yani her ki durumda da

buyuk bir katliam gorevi bu.
Eder bu gorevleri gerceklestir-
mek istiyorsaniz birisini secmeniz
gerekecek. Zaten taraflardan bi-
nyle ittifak kurdugunuzda, diger
taraf size dusman oluyor. Eger
bu gorevierden birini ittifak kur-
madan once kabul edip gercek-
lestirirseniz, yine de katlettiginiz
tarafla ittifak kurabiliyorsunuz
Yani eder ejderha madarasinda-
ki tim ejderhalar $ldarlp hazi-
nelen yadmalarsaniz, ittifak asa-
masina geldiginizde ejderhalar
da orada olacaklar

Promosyon Goérevieri

Promosyon: Champion

Gérevi Veren:

Charles Quixote,

Dragon Hunters Camp ;

Leane Stromlance,

Garrote Gorge

Goérev: Blazen'in Charles

Quixote’den aldidi

Ebonest mizragini but

Blazen, iskelet ejderhalannin
gordanmesiyle birlikte bu isi 6l
ejderhalan dirilten bir Necro-
mancern yapiyor clabilecedini
dusunmus ve onun pesine dus-
mus. Boyle bir Necromancer
butabilecedimiz yegane yer Sha-
dowspire olduguna gore Bla-
zenvi nerede bulabilecegimizi de
brltyor sayiliriz

Iskelet ejderhalan, Shadows-
pire’n kuzeybat ceyredinde bol
ca bulunuyor. Cnlann turedidi
yerin merkezinde Mad Necro-
mancer's Lab isminde bir yer
var. Iceri girdidinizde alt katlar-
daki pasajlan takip ettiginizde
eninde sonunda en kuzeyde
bulunan odaya ulasacaksiniz,
bu odadaki sandigin icande Ebo-
nest bulunuyor, Su anda pro-
masyon kazanmak icin gerekeni
yapmis durumdasiniz ama yine
de icinizde bir ses Blazen' da
kurtarmaniz gerekngini soyleye-
cektir Ne de olsa bu ki kisimli
bir gorev Hatirlarsaniz Garrote
Gorge'daki yerel garevlerden bi
rinde Leane babasini butmarmizi
istemisti. Blazen harntarin bat-
sinda bir yerde bulunuyor Bla-
zen' lyllestirdiginizde size min-
nettar olacak ve bir NPC olarak

grubunuzu katilabilecek.

Promaosyon:

Dark Elf Patriarch

Gorevi Veren:

Relburn Jeeves,

Blackthrone Estate, Alvar

Gorev: Cauri

Blackthorne’u bul

Caun, Murmurwoods'takl hu-
zursuzludun sebebini arastirma-
ya gitmis ve bir daha gern don-
memis. Murmurwood Villa-
ge'deki Dantillion's Residence’te
bulabileceginiz Dantillion size bu
olay hakkinda bir ipucu verecek
Soyledigine gére Cauri, Druid
Circlen yakilanndaki artan Basi-
lisk problemint arasirmaya git-
mis. Dantillion size bir Stone to
Flesh parsdmeni verecek ve sans
dileyecek Cauri'de basilisklerle
karsilasan sanssiz kisilerin dustu-
gd duruma dusmus, yani tasa
dénusturdlmus. Druid Circlein
etrafinda birkag heykel bulacak-
siniz, onlara tiklayarak veya spa-
Ce tusuna basarak onlar canlan-
dirabilirsiniz. Caurl'yi bulacaginiz
tarn koordinat 1se X 15836, Y
15041 Cauri'yi cantandirdiginiz-
da Alvar'daki Blackthrone Esta-
te’'e geri ddnun ve promosyonu-
nuzu kazanin. Bu gorevi tamam-
fadiginizda Cauri bir NPC olacak,
onu Adventurer's Inn'de bulabi-
lirsiniz.

Promosyon: Great Wyrm

Goérevi Veren: Deftclaw
Redreaver, Dragon Le-
ader’s Cave, Garrote Gorge

Gorev: Jeric Whistlebo-
ne’un kampindaki tiim ej-
derha avcilarin dldiir ve
Sword of Whistlebone’u al

hh--né—-

Hedefi bulmak ian cok fazla
ugrasmariz gerekmeyen bir go-
rev. Yapmaniz gereken tek sey
Dragon Cave’'den ¢ikip guineye
degru gitmek ve sehre ulasinga
dogrudan batrya dodru yonel-
mek. Kampa ulastiginizda yap-
maniz gereken ise oradaki ejder-
ha avcilanni ve onlann hayvan-
ciklann oldurmek 1cine uygun Dir
strate)l bulmak. Cuankd onlan ol-




durmek sandiginizdan daha da
zor olacak
Promosyon: Lich
Gorevi Veren:
Vetrinus Taleshire,
Taleshire Hall,
Shadowspire
Gorev: Lost Book of Khel’i
ve grubunuzdaki her
Necromancer igin Lich
Jar bul

Vetrinus size Book of Khel'in
bundan yillar énce Dagger Wo-
und Island bolgesinde sular altina
gomUldOGuNG soyleyecek. Orada
yukselen kitlphanede bu kitabin
bulunabilecedini dusunuyor Up-
lifted Library't Dagger Wound Is-
land'in guneydodusundak adada
bulacaksiniz Iceride yolunuzu buk-
maniz hi¢ de zor olmayacak, tum
kutaphane aslinda yukselebilece-
diniz tek bir odadan olusuyor. En
uste vardiginizda tzerine bir dad-
me olan bir podyum gdreceksiniz.
Dugmeye basinca gelecek olan
asansore binip, icerisinde Book of
Khel'i barindiran sandigin bulun-
dugu tavanarasina ¢ikacaksiniz

Bu gorevin ikinci kisrinda da
grubunuzda bulunan Necromarn-
cerlar in Lich Jar bulmalsiniz
Bunlan Shadowspire’daki Mad
Necremancer's Lab‘'da tulabilirsi-
niz. Laboratuann alt katnda etrafa
yayilmis sandiklarda bir¢ok Jar bu-
lacaksiniz

Kitabn Vetrinus'a getirdiginizde
0 da bir NPC olacak ve bundan
sonraki Lich promosyonlann size
House of Lathaen'deki Lathaert
verecek.

Promosyon:

Minotaur Lord

Goérevi Veren:

Tessalar, Tessalar’s

House, Balthazar’s Lalr

Gorev: Axe of Balthazar’

bul ve onaylat

Bu gorevin zor tarafl birbirin-
den oldukga uzak olan haritalar
arasinda dolasacak olmaniz., [lk
olarak baltayr buimaniz gereki-
yor. Baltay bulmak icin Alvar'da-
ki Dark Dwarf Compund'a gir-
melisiniz, tUnellerde dolasirken
hir odada icinde Axe of Baltha-
zar bulunan sandig bulacaksi-
niz. Baltay bulduktan sonra
onun sahte olmadigin cnaylat-
mak icin Dagger Wound Is-
land’dakl Dadeross’a gitmeniz
gerekiyor Dadeross baltanin
dodru oldugunu cnaylayarak si-
ze bir onay belgesi verecek Tes-
salar'a balta ve beige ile birlikte
gidin Simdi promosyon kazana-
bilmek i¢in yapmaniz gereken
Ravenshore'daki Merchant Ho-
use'ta bulunan Masul'a gitmek
Grubunuzdaki Minotaur’lar, artik
birer Minotaur Lord olacaklar.

Promosyon: Nosferatu
Gorevi Veren:

Lathaen, House of
Lathaen, Shadowspire
Gorev: Korbu'dan geriye
kalanlari ve
sarcophagusu bul

Lathaen bunca yil sonra bile
Korbu'yu hayata geri ddndurebi-
lecedini dustntyor Korbunun
mezan Ravage Roaming'in he-
men kuzeyinde dulunuyor. Sar-
cophagus inventory'de olduke¢a
fazla yer kapliyor, o ylzden yete-
rince bos yerinizin almasina dik-
kat edin. Mezara girdikten sonra
hemen kuzeye dodru ilerleyin.
Sekizgen seklindeki adaya girdidji-
nizde orta-dogu tarafindaki girin-
tideki tabuta basarsaniz gizli pasaj
aclacak. Bu pasajdan ilerleyince
Korbunun sarcophagus’unu bu-
lacaksiniz.

Korbu'dan gerive kalanian bul-
mak icin ise Ironsand Desert'taki
Cyclops Larder'a girmeniz gereki-
yor. Buradaki en guney odasinda
Kerbu'dan kalanlar bir sandik ice-
risinde bulacaksirnz

Promosyon:

Priest of the Sun

Gorevi Veren:

Stephan, Snowtree
Residence, Murmurwoods
Géirev: Prophesies of the
Sun kitabmni bul

Belki de hayuk bir ihtimalle bu
garevi almadan 6nce Prophesies
of the Sun’t almussinezdir. Hatirlar-
saniz daha once de Dagger Wo-
und island'daki Abandoned
Temple'e girmistik, eder merakl
Biriyseniz ve her tarafi arastirdiy-
saniz bu kitabi da bulmus olma-
niz gerekiyor. Yine de bulama-
yanlar icin haurlatayim. Haritanin
en guney dodusundaki yuvarlak
odanin kuzey duvanndaki gizli
bélmede bu kitabi bulabilirsiniz.

Promosyon: War Troll

Gorevi Veren:

Volog Sandwind,

Schmecker's Hovel,

Ironsand Desert

Gorev: Anclent Troll

Homeland’i bul

Kendilenine gidecek bir yerler
arayan Trolllerin efsaneleninde
Ancient Troll Homeland'den bah-
sediliyormus, goreviniz bu yerin
nerede oldugunu bulmak Neyse
ki Volog Sandwind bize garevt ta-
mamlamamiz icin ihtivag duydu-
gumuz tum hilgilen veriyor. Ancr-
ent Troll Homeland't Murmunwo-
ods'taki Temple cf the Sunin he-
men kuzeybansinda bulabitirsiniz
Yalniz igensi air elemental, Basilisk

ve unicorn kaynadidt icin temizle-
meniz pek de kolay oimayacak
Ancient Homeland'i bulup Volog
Sandwind'e dondugunuzde Vo-
log NPC oluyor ve bundan sonra-
ki promosyon gorevierini Hobb
Sandwind yonetiyor.

Iksir Gorevleri

Jadame’a yayilmis olan birkag
kisi sizin icin ‘Pure” {Saf] iksirier ya-
ratabiliyorlar. Bu iksirler, ilgih zelli-
ginizi kahc elarak 50 arttiran ol-
dukca kuwvetli iksirler Yapmaruz
gereken tek sey bu kisilere istedik-
leri malzemeleri goturmek. Asagr-
da hangi iksiri kimin yapacadgin ve
bu kisiteri nerede bulabllecedinizi
goreceksiniz

Potion of Pure Luck:
Rihansi, Home of Rihansi, Alvar

Potion of Pure Speed:
Thistle, House of Thistle, Thistle,
Dagger Wound Island

Potion of Pure Endurance:
Talon, Talion's Hovel, Talon,
Irensand Desert

Potion of Pure Personality:
Castgeir, Tonk Residence, Cas-
tigeir, Murmurwoods

Potion of Pure Accuracy:
Galvinus, Galvinus' Home, Gal-
vinus, Ravage Roaming

Potion of Pure Intellect:

Kelvin, Kelvin's Home, Kelvin,
Shadowspire

Eser Giiven
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reamland'e hos geldin
Dsevgili okuyucu. Su anda
garip yash bir adam olan

Marcellus Faust rolundesin ve es-
rarengiz bir lunaparkta dolani-
yorsun. Dreamland eskiden cok
ragbet goren bir parkt, ama ice-
risinde meydana gelen bircok
kaybolma olayindan sonra nere-
deyse tamamen terk edildi. Par-
kin sahibi Theodore Moore, bu-
radan ayriimadan once parkl ka-
patu.

Dreamland parki, parkin gize-
‘mini banndiran yedi farkl bolge-
ye ayriimis durumda Bu bolge-
lerin isimlen sirasiyla Love Island,
The Great Inventor, Visit Us, The
Enchanted Island, Great Attracti-
onsl, Bootlegging and The Bath
of Giselle, Yedi tane bolum, yedi
slumcdl gunah, yedi ifade ve
kurtarilacak yedi ruh Bu yaaida
tum boldmlere sirasiyla dalip,
her seyt cozap disar cikacagiz,
Ama sadece takildigl yerin ¢dzl-
munG gérmek isteyenler icin
aciklamarmiz soru cevap sexlinde
devam edecek Eminim ki takildr-
giniz soruyu burada bulacaks-
niz. Ondan sonra da kaldidiniz
yerden devam edebilirsiniz. Hadi
bakahm!

Béliim 1:
Iki kat kotii

Hikaye:

Lily ve Jody, kanlan ve beden-
leri ortak, yvapisik kiz kardestirler.
Paraya olan duskanlUkleri ancak
yakigkll Hannibalt memnun et-
mek icin gosterdikleri cabayla kar-
silasurilabilen, ihtirash ve modern
iki kadin Bayle bir ask hikayesi de
elbette Mephisto’nun dikkatini
cekmis, Onlara bir anlasma éner-
mis: Cok para ve Uzerlerinden kal-
dinlacak blyuk bir adirlk... ve
Jody anlasmayr kabul etrmis

Soru; Nereden

baglamaliyim?

Cevap: Karavana girin ve ara-
daki esyalan incelemeye basla-
yin Yatagin yaninda iki tane re-
sim, tuvalette bir tane bicak (si-
fon kutusunun icinde), elektrik
lambas), masanin Uzerinde firga,
lavabonun altindaki dolapta yiye-
cek, yatak ve karatahtanin altin-
daki cekmecenin icinde iki tane

guniuk var Bu esyalan nceledi-
ginizde hikayeyl agreneceksiniz.

S: Kilitli gardirobu

nasil acabilirim?

C: Kilidi acmariz iin iki tane
anahtara ihtiyaciniz var Birinci
anahtar yatagin attindaki ¢cekme-
cede bulabilirsiniz. [Kincisi ise ka-
vin

S: Ikinci anahtar nerede?

C: Lavabodaki suzgedi alin. La-
vabonun énundeki sobay acin.
Sobanin yanindaki ktredi kulla-
narak biraz kdmuar ahn. Stzgeci-
nizi cikarin ve komurl icine ko-
yun. Suzgec tutup sallayin, ko-
morh stzmus olacaksimiz. Bunu
ug komar icin de yapin. lkisinde
dis, birinde ise anahtar Lulacak-
sINiz. Bu anahtan gardirobu ag-
mak 1gin kullanin

S: Gardirobun

icinde bir sey yok.

Ne bulmahydim ki?

C: Giysileri bir kenara ¢ektigi-
nizde kasa géreceksiniz

S: E, peki kasayi nasil

acacagiz?

C: Bu kasay! buldugunuzda
Jody'nin size soylediklerine dikkat
edin. "All our wealth on this of
all days” Yani yaklasik olarak ce-
virecek olursak "tim servetimiz

bu kasanin icinde 3" Yani kase-
niN kombinasyonu salip oldukla-
r tum paralann toplami. 121.61
+96.07 + 107.32 + |87 (Hannk-
balin borcu) = 512, Kasanin sif-
resini 5'e ulasana kadar saga
dogru 3 defa cevirin, sonra 1'e
gelene kadar sola dogru 2 defa
ve son olarak da 2'ye gelene ka-
dar saga dogru | defa cevinn
Bir klik sesi duyacaksinmz ve kasa
acllacak. Icindeki piyvange biletini
{birinci kanit} ve notu ahin.

S:Nerede bu Lily’nin

kafatasi?

€ Notu bulduktan sonra bir
lunapark aracina gideceksiniz.
Tirmanin ve keyfinize batin
Hangi yolu segerseniz secin, so-
nunda bir cikmaz yolla karsitasa-
caksiniz. Burada Lily'nin kafatasi-
ni goreceksiniz. Agzindaki notu
aln

S:Bu gazeboda

ne yapmahyim?

C: Burada gizh bir bolme bul-
maya calismalisiniz.

S: Bu gizli bélme nerede?

kucun dogmea

C: Theodore’un ara filmde size
soylediklerini dikkatle dinleyin. Si-
ze bu yerde ginbatimiri seyret-
meyl sevdidini soyliyor Gonba-
umi — ban. Koltuda trmanin ve

yaklasik olarak bat yéntne dod-
ru gidin (kesin sdylemek gerekir-
se guneybat) Yon igin yere bak-
maniz gerekiyor. Asadi bakin: Sol
tarafta garip bir dugme gorecek-
siniz. Simdi tam ters yone dodru
aidin {dodguya). Diredin uzerinde
bir not goreceksiniz. Eger notu
kimildatirsaniz, gizli bolmeyi fark
edeceksiniz Icinde Theodore'un
Defteri bulunuyor

Theodore'un

glinligilnden:

Jody'nin bana séyledikleri ha-
la beynimde ¢inliyoar: “Theodare,
liitfen polisi gainr mesin? Sani-
rim ben kardesimi Sldiiediim...”

Bélim 2:
Simyaci ve Cin

Hikaye:

Nathaniel Meister cok cekici
bir kisiige sahip, engin bilgisi ve
ufak bir sirrvar, blydk bir hika-
yenin ufacik bir parcasi olan bir
sIr Savas onu hic terk etmermis
ve kahramanhd karsiidinda bir
kadini kaybetmis Sizin icin ufak
bir test hazirlamis, zekaniz icin
bir meydan ckuma  sirmni orta-
ya cikarmalisiniz

CALISMA ODASI

Soru: Nereden

baslamaliyim?

Cevap: Eve girin ve dodrudan
calisma odasing yonelin. Hikaye-
yiolusturmak icin yine esyalan
inceleyin. Sominede yanmis bir
kagit, koltukta bir cizik 1zi, masa-
da telefon, rafta bircok kitap ve
duvarda resimler var Masadaki
cekmecenin icinden kibrit kutu-
sunu almay unutmayin

S: Kilitli masayi

nasil agabilirim?

C: Anahtar kitapiikta sakd.
Eger matematik kisrindaki kirab
okursaniz bir ipucu sahibi olacak-
siniz: "Kod, anahtardir". Ayri ki
simdak! Kod kitabini alin icinde
bir anahtar bulacaksiniz. Anahta-
n kullanarak dolab acin. Cekme-
celerin iginde bircok ilging esya-
ya rastlayacaksiniz

Ust Sol Cekmece: Y{ztk
Ust Orta Cekmece: Mektup




Ust Sag Cekmece: Buyutec

Alt Sol Cekmece: Kadit Bicad

Alt Orta Cekmece: Jeolojik

Kesif Hanitasi

Alt Sag Cekmece:

Hichir sey (nasil yani?l)

S: Dolabin altindaki

heykelin kafasi nerede ki?

C: Elbette ki sad alt cekmece
deki gizk balmede O ¢ekmece-
de hi¢hir sey olmamas dikkatini-
zi yeterince ¢cekmedi mi yoksa?
Sol alt cekmeceyi acin ve O ¢ek-
mece acikken sag alt cekmeceye
tiklayin. Tahta heykell alin ve
onu bassz heykehn ustune ko-
yun, Soldaki dolap agllacakur.
Icerisinde 3 tane kasct bulacaksk
mz Kasctlen diniediklen sonta
sol merdivenden asagl inip yatak
odasina qirin

YATAK ODASI

S: Yatadin altindaki

cekmeceyi nasil

acabilirim?

C Yatagin onundek lekeli
pencereye bakin. Pencereyr acin
ve jeolaji haritasini ¢ tarafa yer-
lestinn Pencereyi kapaup tckrar
bakin. Su anda bir cesit harnita
goruyorsunuz Bu da kure tutu-
cusundaki {hani su uzennde
dinya olan seyler vardir yaj me-
kanik kilidin sifresini verecek size
Harntadak koordinatlara dikkatle
bakun. 50020" ve 0045 yasyor
Yatagin dort kdsesinde de boru-
lar var. Yatadin bas tarafindaki
borulardaki vanalan ilk koordinat
aftine gore donduran (sol vana
= 50 ve sag vana = 20}, sonra
da yatagin ayak tarafindaki vand-
lar da dider ¢ifte gore (sol vana
=0 ve sad vana = 45) dondu-
run Cekmece acilacakur

S: icerideki kutunun

kilidi nassl agihyor?

C: Kilidi agmak igin yazigu
kullanmin: Sifreleme Tekerlegini
alin. Iceride kilitli bir kitap bulacak
siniz

S: Kitabi1 nasil

acacagiz peki?

. KOrenin arkasindakl DuyCik
penceredekl gokkusadina bakin
Kitabin kilidini acmak icin renkleri
kullanacaksiniz Renkleri dodru ta-
raflara gelecek sekilde ayarlayin
Yukandan asadi: Mor, Koyu mavi,
Acik mant, Yesil, Sarn, Turuncu ve
Kirrmuzi lceride muhurlu bir zarf
bulacaksiniz

S:Bu zarfi agmak icin

ne yapacadgiz gyleyse?

C: Bunu da dusunemezseniz

artk . Elbette ki kadit bicadnla
acacaksinz zarfi. Durun durun, o
kadar da basit dedil asinda Bu isi
nasil yapacaginizi gardirobun
icindeki ipucundan ogrenebilirsi-
niz Ust raftaki takim elbiseye dik-
katlice bakin. Kagida yakindan
bakmak icin buyuted kullanin. Br
cadi nasil kullanacadinizr ogrene-
ceksiniz. Kadit bicadini alin, muh-
rumn altina dodru sokun ve asad
dogru hareket ettirin. Eger dodru
yaptiysaniz muhr( yok etmeden
zarfi acacaksiniz Gercek zarfi da-
ha sonra bulacaksiniz
S: Kiiredeki mekanik kilidi
acmak igin yapilmasi
gerekenleri sdyler
misiniz?

C: Elbette soylenm Dogru ra-
kamlar butmahsinz (en alt sirade-
ki son 5 rakam) Fger pencerede
ki hantaya tekrar bakarsanz su
kelimey goreceksiniz. Omaha Bu
o rakamin ipucu. Tekrar gardiro-
ba bakin. Soldan kinci kapiyl
acn Sagdaki elbiseyi inceleyin
Uzernde Visit Omaha Beach yar-
zan bir posta karty bulacaksiniz
Posta karunin arkasinda A=0 yazi-
yor. Simdi sifreleme tekerleginize
bakin ve Ay 0 clarak ayarladid-
nizda OMAHA kelimesine karsiik
gelen rakamlara bakin, Gorecegr-
niz sayr /9030 [Kihidin alt sirasina
bu sayiyi girdidinizde kure agila-
cak Igeride bir esarp ve baska bir
mahard zarf bulacaksimz. Kagit
picadini kullanarak zarfy agin, Icin-
deki notu alin (ikinci kanit). Ara fil-
mi izleyin, Tekrar calisma adasina
ddéneceksiniz

HAZINE AVI

S: Simdi ne yapacagim?

C: En soldaki rafta bulunan
Gothe Faust kitabin okuyun. Ké-
sedekl dolabin cekmecelerini tek-
rar arastinn. Bu sefer bir kaset ve
Uc tane tebesir bulacaksiniz, Do-
labin icindeki kasetcalar kullana-
rak kaseti dinleyin. Nathaniel bir
asistan hakkinda bir seyler sdyle-
yecek, dogru bilesenleri kullana
rak onu canlandirmalisiniz. Su
anda hazine avi baslamis durum
da. Aynca burada bir de not bu-

lacaksiniz. Bu, bilesenler i¢in ilk
ipucu: "Eder atesi Dilmek ister-
sen, kulleri égrenmelisin.”

S: Bu ilk not ne anlama

geliyor?

C: Killer sizce kdlle baglanul
ne var? Tabii ki scmine. Koragu
kullanarak sorminedek kuller) sa-
vurdugunuzda gizli bir bolme
ortaya cikaracaksimz Onu acin
ve her bir slotunda garip sem-
boller olan bir kutu bulun Kutu-
yu, sapl ve notu alin. Notu oku-
yun: "Kuyudaki kurbada denizler
hakkinda nic bir sey bilmez". Kur
baga? Solunuzdaki kiredr alin
Belki sonra ihtiyacinz olur?

S:Bu kurbaga da

neyin nesi?

C Disan cikin ve eski kuyuya
gidin. Kuyunun yanindak carka
sapi yerlestiring Carki cevirerek
kovayt yukar ¢lkann, Kovanin us-
tunde bir kurbada goreceksiniz
Agzindaki seyi alin. Kovanin igin-
deki notu okuyun: "Asagida
olan, yukanda olana benzer.”

S: Bir sonraki esya

nerede?

C: Bsya yerin alting gémulu
Kuyunun sotundaki yolu takip
edin Sola doénan ve calihkiara
dogru gidin. Birazcik sola donun
Ve DOyUK kayayl oynatin. Kaya-
nin bulundudu yeri karedi kulla-
narak kazin. Bir sonraki csyayl ve
onun yaninda teleskop ve bir
not bulacaksiniz: "Benzerfik. Sola
don ve yukan bak. Kayarin da-
marlarini ve adgacin dallarnm oku-
mayl Ogren ve taslasns suyu
bul”.

S: Bu benzerlik ne

anlama geliyor?

C. Not ne diyorsa oiu yapin

STRATEJI USTASI

Sola donun ve yukan bakin Da-
la dikkatlice bakin ve teleskopu-
nuzu oraya yerlestirin, Teleskopa
baktiginizda kayada bir nokta
goreceksiniz. Qraya gidin ve bir
sonraki esya ile birlikte diger sap
da alin. Notu okuyun: "Ben ha-
reketim Yanm havada, yarim su-
da yasar, ama topraga simsiki
yapisigim. Siyahtan Sonraki 7*

S: Bu "hareket” denilen

sey nedir?

C Evin sag tarafina gidin. Bir
su degirment goreceksimz. Sapl,
degirmenin solundaki yernne yer-
lestirin. Dedirmen hareket etme-
ye baslayacakor Uzerinde siyah
1D olan kovayl gorunce saymaya
baslayin. Yedinc kovaya geldigr
nizde sapi tekrar cekin, O kova
ile bir altinda kalan araliktaki bos-
luga yakindan bakin. Gizli bir
bolme goreceksiniz. Onu acarak
icindekn dider esyay, anahtan ve
notu alin. Notta soyle yaziyor
"Gunes Ins'in gokkusagr uzenn-
de wm gorkermiyle 1sildasin. Yar-
dim, denizalerden pek de uzak-
ta dedil”

5: Anahtari nerede

kullanacagim?

C: Yatak odasina qidin ve ya-
tagin ustundeki duvara bakin
Anahtar delide sokun Kutu aci-
lacakur. Iginde dondiurme ddg-
mesl bulacaksiniz. Onu saga
dodru ¢eviring Bir sey olmadi mi?
Blyuk kOrenin solundaki duvara
dikkatlice bakin. Uzerinde kirmizi
bir sey olan bir catlak goreceksi-
riz. Kirmizi seyi alin. Bu bir son
raki esyaydi, bunu yapinca oda-
nin icirie 15k girceek ve yatagin
Eriandeki pz ecle bl denlzd
resmil goreceksiniz




ESERAFE} USTASI
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S: Denizci resmiyle

ne yapacagim?

C: vatadin yanindaki ¢ekmece-
nin icine bakin. Aynay alin. Ay-
nay denizainin kafasina yerlest-
rin. Isinlar gdkkusadginin oldudu
pencereye yansitacak Evet, bu
Irisin gokkusag Isinlar gunesi
Isarel edecek, gunesi Inceieyin
Bir sonraki esyayr ve su notu bu-
lacaksimiz: "Visita Intenora Terrae,
Rectificanfoque, Invenies Occul-
turn Lapidum” veya "Dunyanin
gobegini ziyaret edin”

S: Diinyanin gébedi de

neresi?

C: Dunya belki de kure anla-
mina geliyordur Buyuk kurey
actiginmzda bir sonraki esyayl ve
su notu bulacaksiniz: "Bin, ayak-
kabisindaki taslarla yitdizlara ba-
kamaz”

S: Ayakkabimin veri

neresi?

C: Elbette ki gardirop. Soldan
ikinci kapmy acin. Ayakkabry! alin
ve tabanin ayinn. Mutfada git-
menizi soyleyen son notu bula-
caksiniz

S: Peki son esya nerede?

C: Mutfaga gidin ve sol duvar-
daki en sagdaki dolabr acin
Common Salt, Rock Salt ve Salt
of the Wise isimh nesneleri alin
Iste bunlar almaniz gereken son
esyalard). Simdi masaya gidin ve
ayqita tiklayin. Calismaya basla-
yacak ve kucuk asistaniniz Ho-
munculus'u yaratacak

TERKEDiLMI$ PARK

S: Terkedilmis parkta

ne yapmaliyim?

C: laiklann solundaki bos yer
fark edin. Homunculus'u oraya
yerlestirin, Ara filmi seyrettikten
sonra piyango biletini ahn

Theodore Rolodex’ten:
Bu, Mathanie! oldiiglinde
buldugum mektup:

"LCS nin son toplanfisinda
bana tekrar Mi 6'ya katiima san-
sim dnerdin. Bu cok buyuk bir
onur ve bu ylizden sana mite-
sekkirim. Ne yazik ki bu teklifi
geri revirmek zorundayim. Sant-
nm birbirimizi, kararimim siirp-
riz oimadigim anlayacagin ka-
dar iyi tamyoruz. Umarim gele-
ce¢k bize daha az karanlk gunler
yasatir ve henim saygima ve
baghhigima guvenebilirsin.”

Saygilarimia,
Nathaniel Meister

Béliim 3:
Kazanova'min Gélgesi

Hikaye:

Frank buyuk bir zayifigr olan
harika bir ressam: Sekse islerin-
den daha cok onem veriyor. Ka-
zanova ve Don Juan onun favo-
rileri. Tam bir romantik. Tutkuyla
kisisel acinin mukermmel uyumu
Bu yuzden Mephisto ona res-
samlik yetenekleri karsihginda, et
kileme ve bastan cikarma dzellik-
lerini teklif etmis

FRANICIN STUDYOSU

S:Nereden baslamalryim?

C: Frank'in studyosuna inin ve
thm esyalan kansurin. Duvardaki
resimleri, diptomayi, masadaki
k{¢lk kutunun igindeki notu in-
celeyin. Helezon merdivenden
asagl imin. Burada buyuk Dir re-
sim goreceksirtiz

5:Bu resim ne ise

yarayacak?

C Bu ashinda yatak odasina
acilan bir kapr Onu yirtarak ac-
mak icin bir seye ihtiyaciniz var.
Cizim masasinin yanindaki kuguk
masaya gidin. Kucuk kutunun
yanindaki kalem kutusuna bakin
Ince kalemi ve pusula ignesini
aln. Ince kalemi kullanarak resmi
kesin

S:Yatagin yamndaki

kiiclik heykel ile ne

yapacagim?

C: Bagina bir sey koymalisiniz
Yukar cikin ve onunde cam kapi
clan dolabi butun Sagdaki dug-
meye ki kez basarak kapiyi acin
Perugu alin. Yatak odasina gecip

perugu heykelin basina koyun.
Simdi yanindaki anantar ¢evirin.
Heykeln altinda ufak bir bolime
acilacak, wndeki yes| anahtar
alin

S: Yesil anahtan

nerede kullanacagim?

C Yatagin koselenndek deniz-
kizi heykellerine bakin. Eger go-
beklerini incelerseniz kacOk kirmi-
21 tuslar goreceksiniz. Yatagin ba-
sindaki pusulaya pusula ignesin
koyun Igne kuzeyden sola dog-
ru donecek Simdi sirayla kuzey
denizkizindan baslayarak, guney
dodu denizkizina kadar tuslara
basin. Tavan alcalacak. Yataga
trmanip anahtan kullanin. lceri-
de bir resim goreceksiniz

$: Simdi ne yapacagim?

C: Eder odadaki esyalarl tekrar
incelerseniz size farkl hikayeler
anlatacaklar. Cizim masasinin ya-
nindaki kutunun icindeki kadit-
lar, size Frank'in eseri hakkinda
bilgi verecek; bu bir gunluk

S: Giinliik nerede?

C: Kacuk dolabin icindeki
slaytlan ve blyGteci alin. Ana
merdivenin alundaki masaya gi-
din Lambayr yakin Dugmey)
masanin alt sol tarafinda bulabi-
lirsiniz. Parlak bolgede slaytlarn
kullanin ve buyutea kullanarak
en sagdaki ki resmi inceleyin
Saate dikkat edin. Yatak odasina
gidin ve yerdekl garip paspasa
bakin. Saat de, paspas da 5 3Q'u
gdsteriyor. Cizim masasinin ya-
nindaki saate gidin: Ne yazik ki
simdilik kilitli

S: Saat nasil agtlacak?

C: Cam kapill dolaba geri do-
nun Tusa Ik kez basip kapiy
acin, iceride anahtan bulacaksi-
niz Saat agip 5:30'a kurun, Sa-
ati kapatnca yatak odasindaki
kapak acllacak. Karanhk odaya
nm. Masada gunlugu {Ucuncu
kanit) ve bir not bulacaksiniz. Sa-
ginda andhtar sembolu olan is-
me dikkat edin. Notu okuyun

S: 5imdi ne yapacagim?

C: Masarnin ustundck fotod-
raflardan birine bakin. Iste sonra-
ki ipucu: "Edger ciddi bir hareke-
tin sebebini aryorsaniz, uzerine
kuruldudu hayal: bulun

S: Frank’in hayali neydi?

C: Basarli bir adam olmak
Ana odaya dénun ve duvardaki
diplomaya bakin. Cercevenin scl
ust kdsesine tiklayarak onu alin
Karanlk odaya inin ve kamera-
nin yanindaki kucuk masaya ge-
din {uzerinde kirmizi bir dagme
vary.

S: Masanin Iflﬂll‘ll
nereden bulacagim?




C: Gunlukte yaninda anahtar
olan ismin numarast 76 idi. Sim-
di masanin dnundeki resimlere
bakin, birinin tzerinde 76 yazr
yor. Onu oynaunca gizh bir ¢at-
lak bulacaksiniz. Ampulleri alin

S: Ampuller nereye

takiliyor?

C: Az onceki masanin dzerin-
de ufak bir kapl gdreceksiniz
Onu agn ve kirmizi ampuld yer-
lestirin. Simdi diplomay masanin
ustine koyun ve kirmizi didme-
ye basin, Frank'in intihara teseb-
bus ettidini dgreniyoruz. Sonra-
dan da maskeli adam diye bilini-
yor

TUNEL

S:Buradan nasil

clkacagim?

C: Eger kapt kolu sag taraftay-
sa, kapinin sol tarafina nklayin

S:Buradaki garip

aygit nasil gahsiyor?

Resim: b3-cark jpg

C: Sol duvardaki kOgdk kutuyu
acin. Duvarda aygitin kick bir
imitasyonunu goreceksiniz. Cark-
larn en sol kasesine erisinceye
kadar kolu ¢ekin. Aygit calisacak

Theodore Rolodex’ten:

(ig Frank biliyorum. Bivi yai-
varan géviiniimiiyle en chmert
kadimi bile sogutan, “beni se-
vin" diye bagiran ergeniik kriz-
teriyle narsist bir geng adam,

Digeri kimsenin ona nasi kul-
lanacads hakkmda uyarmadigs,
glictin en tehtikeli cinslerinden
birine sahip olan bencil bir i~
faici.

igiincii Frank’e

gelinge...(...}

Boliim 4:
Golge Sevgili

Hikaye:

Kalinka, bir Rus sanatgisi, her-
kese yardim etmeye calisan iyi
bir insandi Hannibal onun kalbi-
ni calmay denemisti ama o bas-
kasini seviyordu: Golge Sevgili
dedigimiz esrarengiz birini. Lity
ve Jody, Hanmibal'in kaibini ka-
zanmak icin ondan kurtulmak is-
tiyorlardl Ve bu ask hikayesi kar-
makarisik bir hal ald

S: Merdivenin tepesine

nasil ¢ikarim?

C: Homunculus'u merdivende
kullarin. Ucacak ve yukandaki
kolu cekecektir

S:Nereden baslamaliyim?

C: Masadaki kicuk kaba ve
cam kapiya bakin Hikaye ortaya
cikacak. Kapinin yanindaki kuguk
notu ckuyun. Gérevler: kizler
Icin tuy, Hannibal icin deri kayis
ve Frank icin maske Masadaki
Theodore'un mektubunu oku-
yun: Bahcedeki ¢esmeyi tamir et

Yatak odasindaki macevher kutu-

sunda yesim kolye bulacaksiniz

S:Tuy nerede?

C: Evin disindaki kuclk tahta
kutunun iginde. Kutuyu agin ve
Wyd alin. Eve girin ve heykelle-
rin oldudu odaya girin. Tuyu
Jody ve Lily heykellerine koyun.
Bir inci ve Kalinka icin bir tuzak
hakkinda konusacaklar.

S: Deri kayig nerede?

C: Ana odadaki masaya gidin
Masada dért farkh makine var
Masanin solundaki en sad maki-
nenin uzerinde iki cesit deri var
Kahverengi olant secin. Onu kes-
tikten sonra kayis makinesini kul-
lanarak bir der kayis yaratin. Bu
kayisi Hannibal heykeline koyun
Hannibal'in Kalinka'ya nasil dav-
randigini gareceksiniz.

FRANK’IN MASKESI

S: Maske nerede?

C: Maskeyi yaratmalisiniz. Ma-
sada nasil maske yapilacadi hak-
kinda bir not bulacaksimz  Su
nesnelere ihtiyaciniz var: Solu-
nurmn parmakhidl, ayakkab bagor-
g1, tal, yumusak kagrt ve bitki
0zu

S: Solunum parmakhidi

ve ayakkabi bagadn

nerede?

C: Kalinka onlarn merdivenin
albindak cekmecede saklyor

S: Yumusak kagit ve

tll nerede?

C: Banyodaki cekmeceye ba-
kin

S: Bitki 8zii nerede?

C: Kalinka'un gizh bahg¢esin-
de. Kalinka'min ¢alisma odasina
girip tezgahina bakin. Bir anah-
tardan bahsedecek.

S: Nerede bu anahtar?

C: Tezgahtaki kucuk nesneye
yakindan bakin. Katlanmis kagic
acin, icinde hilal seklinde anah-
tar {dorddncd kanmit) bulacalkst
niz. Onu alin

S: Gizli bahge nerede?

C: Merdivenlerden inin ve per-
denin arkasindaki odaya girin
Buradaki saate anahtari sokun
Gizli bir kap! agilacak

S: Bitki 6zii nerede?

C: Dot mevsimden dért farkl
yaprak toplamahsiniz. Bunlar
kullanarak bitki 0zu yapacaksiniz
Yani kisaca gecmise yolculuk
yapmalisiniz Masadaki birinci
yaprad alin.

S: Gegmise yolculuk

nasil yapilir?

CYuvarlak masadaki garip isa-
retleri kullanin. Aygrt calistrma-
niz gerekiyor. Laboratuara gidin
ve alt masasinin alindaki dalab
acin Unu alin. Cesmeye gidin
ve kafadaki wisa basarak styun
bir kismini bosaltn. Suyun igine
un dokin, ortaya bir resim ¢ika-
cak. Bu aygiin sifresi, tuslara si-
rayla basmahsimz. Her bir mevsr-
me gidip masadaki yapradi alin
Mephista ile Faust arasindaki fil-
mi seyrettikten sonra yanhs seyle-
ri duzeltmek 1cin yaklasik 15 da-
kikaniz var. Once kayip inciyi
bulmalisiniz.

S: Kayip inci nerede?

C: Bahcedeki cesmeye gidin
Inciyl bulmak i¢in onu tamir ek
melisiniz.

S: Cesme nasil

tamir edllir?

C: Carklara bakin ve oradaki
civty sokun. Simdi tekerledr don-
darup cahsunin. Carklann yanin-
daki kum tablasina bakin. Icinde
inci gerdanhk olan mendili bula-
caksiniz

S: Bitki 6ziinii nasil

yapacagim?

C Laba ger donun ve alet
masasina bakin. Mantan ¢ekin
Yapraklan tupe yerlestirin, man-
tart ger takin. Tupun albindaki
atesi kibritle yakin. Burniu ikl kez
yapmalsiniz S ile dolacak olan
kavanozu alin.

$: Maske nasil yapilir?

C: Ana odadaki masaya do-
nun Yumusak deriyi akn ve ke-

sin. Kayis makinesini kullanarak
maskeyi olusturun. Delik makine-
siyle Ozerinde delikler acin. Dikis
makinest kullanarak maskeyi di-
kin. Parmakhid ve ayakkabi bag-
ciklanni yerlestirin Laba donun
ve baski makinesine maskeyi yer-
lestirin. Kalan malzemeler de ko-
yun  Maskeniz hazir

S: Maskeyi nerede

kullanacagim?

C: Frank’in heykelinde Frank
yuzukten bahsediyor ve Golge
Sevgili oldugu ortaya cikiyor

S:Yiiziik nerede?

C: Kalinka’'nmin yatak cdasina
gidip ¢alisma balumdne gecin,
Burada klasik bir Rus binasi gére-
ceksiniz. Kibritle mumu yakin.
Kuguk bir oyuncak belirecek.
Oyuncak gorunurken mumu
sondurun. Oyuncagin icinden
yuzagd aln

KOTUPHANE

S: Burada ne yapmaliyim?

C: Kituphaneye giden asan-
sore binin. Ikinci kata ¢ikin ve
sag kitaplga gidin. Ozel sirayi
gormek icin merdiveni cahistinn
Kitap isimleriyle bir cimle yarat-
maniz gerek: "I, Thecdore, lost
hope in 1917 and signed a
cantract with Mephisto ” {Ben,
Theodore, 1917'de umudumu
yitirdim ve Mephisto ile bir kont-
rat imzaladimj.

Theodore Rolodex’ten:

Kalinka Vissotsky bir gilin Ka~
linka Bames oldu, Parkimda ger-
ceklesen hikayeler icinde en tat-
hsi buydu.

Cofu insan igin bu Giizel ve
Girkin'in modemn bir versiyonuy-
du. Hikayesi biv peri masali de-
gildi ama, sonu iyi bir ders ver-
di.

Erkelk hikaye aniatmak igin ki~
sa béliim baghiklarina gerek du-
yar,

Béliim 5: Kaplanhik

Hikaye

Hannibal senin de ilgini cekti
mi? Onun yeteneklerine ve etki-
leyiciligine hayrarm. Gnu sana
en iyl nasil anlatabilirim ki? Soyle
sdyteyeyim, o en sevdigi ki hay-
vanina ¢ok benziyor: Kaptanlar-
na Saninm diger czelliklerini say-
may! unuttum: Biraz irkql, biraz
sert, biraz kadin dasmani ve bi-
raz alkelik

Abartim mi? Ne istersen dd-

STRATEJi USTASI
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sun. O zaman ona en buyuk di-
ledini nasit sagladigimi gér de
beni takdir et
S: Nereden baslamaliyim?
C: Cadira girin ve oradaki es-

yalan nceleyin
S: Rulet bilmecesini
nasil ¢ozebilirim?

C: Sehpadak talimatan oku-
yun. Séyle diyor: "19 0 sivah 7
kirmizi®. Saatin ustundeki rulet si-
lindirini alin, Rulet masasinin
uzerine koyun ve ona yakindan
bakin Ortadaki elmas isareti kir-
mizi 19°u gdsterinceye kadar
dondirin ve digmeye basin.
Elmas 01 gosterinceye kadar
dondurun ve dugmeye basin.
Elmas siyah 22'yi gosterinceye
kadar dondurun ve dugmeye
basin. Son olarak da kirmizi 7'y
gosterene kadar donduardn ve
1sarete pasin. Pozisyonu resetle-
yin, yani isaretin ucundan kirmi-
Z1 19 olsun ve dugmeye basin
Masada gizh bir bolme acilacak
Makarayl ve kirbaci alin {besinc
kanit)

S: Film makarasini

nerede oynatabilirim?

C: Yatagin ustundeki Hannr-
bal'in resminin arkasinda gizh
kasanin icnde film aynabia var
Kasayl acmak 1cin anahtar bul-
mahsiniz

S: Anahtar nerede?

A Cikisin yanindaki ban acin
Sag ust rafta 0¢ tane sise var ve
bunlar mor, siyah ve kirmizi ka-
pakiara sahip "19 Q Siyah 7 Kir-
mizi” ipucunu hauorladiniz mi?
Rulet masasing bakin ve o ra-
kamilann renklernine dikkat edin.
Kirmizi, acik mawvi, siyah, kirmiz)
ve kirmizi. Kapaklara tikladidiniz-
da asadl inmelerine dikkat edin
Gizl bolme acilacak Sol alt raf-
taki anahtan alin. Kasay agm

S: Film aynatia

cahsmiyor. Neden?

C: Cahsmasi icin elektrik gere-
kiyor Yataktaki fareyi alin Yata-
gin yanindaki kGcdk masaya ba-
kin Teli alin ve yerine takin Fa-
reyn tekenn icine koyun Durdu-
gu zaman onu kKrbaclayin Kasa-

ya gidin ve filmi calisinn. Kap-
lanla basa ¢ikmanin yolunu go-
receksirz Bir yone ziplama icin
tek, rasgele sicrama icin ¢if kir-
bac

S: Sandiktaki kol ne

ise yaryor?

C: Cikisin yanindaki kdseye gi-
din Kolu yerine takin ve itin.
Uzerinde hedefler olan resimler
goreceksiniz

S: Bu bulmaca nasil

goziiliir?

C: Buyuk aynaya bakin. Kir-
baclanacak resimlerin sirasini go-
receksiniz Tekrar koseye gidin
ve kolu cekin. Hedeflere kirbacr-
nizia vurun, Ucuncu hedefi es
gecin Kendinizi Merry-Go-Ro-
und’un onunde bulacaksirz,

S: Burada ne yapmaliyim?

C Kabine girdiginizde uzerin-
de iki tane slot clan bir panel
goreceksiniz Bin dolu, bir bos
Eger kolu cevinrseniz Merry-Go-
Round donecek ama bir nokta-
da duracak lkinci slotu bir sekil-
de doldurmarniz gerekiyor

S: Ikinci slot icin

gerekli nesne nerede?

C: Baslama noktasina gidin ve
saga donun. Uzerinde turuncu
cember olan ati yakindan incele-
yin Agzindaki yuzudu aln Yu-
zugl kingi slottaki + ve — kisimla-
n birlestirmekte kullanin. Merry-
Go-Round'un ortasinda gizli bir
kapr aglacak Asagi inin ve yeral-
ti kafesine ulasin Kafatasinda
Lily'nin kolyesini bulacaksinz. Bu-
radan da Jody'nin kaplaninin kiz
kardesinin etiyle besledigint anl-
yoruz Ara filmden sonra kapla-

nin kafesindeyiz

S:Kaplanlaria ne

yapmaliyim?

C: lkisini de ortadaki podyum-
da oturtmalisiniz. Cift ve tek kir-
baclann kombinasyonlanni kulla-
nacaksiniz. Eger dogru yaparsa-
niz podyum asad inecek

S: Asagida ne bulmaliyim?

C: Mephisto ile Hannibal ara-
sindaki anlasmanin bir parcasini
bulacaksiniz. Bu, Lily'min kafata-
sindaki kagitta yazill, Bir kez da-
ha lunaparka doneceksiniz, Tez-
gaha gidin ve piyango biletini
alip sinemaya girin

S: Burada ne yapacagim?

C: Raftaki makarayr ahn ve oy-
nawon. Odadan cikin ve Hanni-
bal'la ilgili gercekle karsilasin
Iste kabadayilara boyle olur

Theodore Rolodex'ten:
Hannibal degisecegine siz
vermigti, bir daha bu kadar sert

olmayacs§ina.

Veteriner, kaplanin efendisi-
nin kaybolmasinin yol agtign
kalp kirikli§indan Sldigiini
stiyledi. Inanitmast giic ama bu
hikayeyi sevdim. Maalesef Han~-
nibal'm yagami boyunca insan-
lava cektirdigl acimm, kaplanma
olan sevgisi yiizlinden affedile-
bilecegini sanmyorum.

Boliim 6:
Bir metrelik Robin
Hood

Hikaye:

Don Juan'dan sonra en «dtd-
sunu bekliyorsaniz, yanihyorsu-
nuz Bir de Tod var. Yetimlerin

hizmetindeki ctice bir kanun uy-
gulayic.

Paranin kokusu yoktur, ama
alkolun ayle degil Eger bu para
geng yetimlere yardim amaciyla
kullaniliyorsa diyecek bir sey
yok Beni neredeyse aglatacak-
ti.. Evet bir rivayete gore Tod
yetimler alko! uretmek icin kulia-
niyormus. Cnhun bir Robin Hood
mu, yoksa baskasmr kontrol et-
me sansina sahip olan baska bir
bes para etmez adam mi oldu-
duna siz karar vereceksiniz

KARAVAN

S: Tod'un kiigiik

karavanina nasil

girecedim?

C: GUg dlcustine dodru do-
nun ve hedefe vurmaya calisin
Olmadi mi? Tekmeleyin. Yine mi
clmadi O zaman Homuncu-
Jus'u kullanin, belk sizden daha
sanshdir Homunculus hile yapip
oku dondurecek ve karavan ack-
lacak

S: Kapiya yetisemeden

kapamyor.

Ne yapacagim?

C Homunculus'u kaplya gon-
derin. Kaply tutacak ve karava-
na girebileceksiniz

S: iceride ne bulmaliyim?

C: Cekmeceleri arayarak yuzU-
gu ve St. Christopher madalyo-
nunu {alunci kanit) bulun, Tkingi
cekmecedeki gazeteyi okuyun,
duvardaki postere bakin, musfu-
Ju acin. Tod'un gercekte kim ok
dugunu Sgreneceksiniz

S: ickilerini nerede

sakhyor?




C: Karavanin alunda gizli bir
kapi var Girls ise yatagin altinda.
Bistkleti calistinn ve arka tekerle-
ge yakindan bakin. Tekerlege tk-
layip tamir edin ve bisikleti bir
kez daha kullarun Yatak kalka-
cak. Uzerinde sifre olan bir kapi
goéreceksiniz.

S: Sifre kag?

C: Duvardaki postere dikkat
edin, dogum gununun | Kasim
1893 oldudunu sdyleyecek. Ka-
pinin sifresi 11193 Asad inin.

YERALTI iCKi FABRIKASI

S: Burada ne yapmaliyim?

C: Sol ortadaki ficidaki tipayl
alip. asad ortadaki ficiya takin
Uzerine tklayin. Yatak odasina
giden gizli bir kaot agilacak. igeri
qinn

S: Bu kimin yatak odasi?

C: Yerdeki sopay alin, sagdaki
tabaklara bakin ve banyoya gi-
din Aynaya bain. Tod'un yansk
masini goreceksiniz. Ecza dolabt-
ni agin ve ilac sisesini inceleyin
Bu, onun ¢ocuklan nasil kulandr
g ama hala onlan korudugu-
nu aciklayacak Telefon calacak

S:Telefon nerede?

C: Yatak cdasinda Banyo ya-
nundek ranzalann arasindaki
bosluga girin Duvarda telefonu
goreceksiniz Acin Bu Frank
Nitty. Sizinle bir anlasmasi var-
mis. Kilere geri inin. Mephisto si-
zinle tekrar oyun oynayacak ve
sizi Tod haline sokacak Karava-
na girin. Frank {veya Mephisto
da diyebiliriz) sizi bekliyor Bir icki
isteyecek

S: ickiyi nereden

bulacagim?

C: Viski tretmeniz gerekiyor
Ama ance isiciyt cahstirmaniz
gerekli.

S: Istticiyr nasil

calistiracagim?

C: Somineden odunu alin
Eder odun orda degilse, yuzugu
séminenin Uzenndeki suste kulla-
nin; odunlar yukselecektir Kilere
inin ve yerdeki kovanin icnden
eski gazeteyl alin. Odunu ve ga-

zeteyi isiicinin aluna koyun. Sim-
di kuyunun yanindaki kuguk ko-
vay alin. Onu figlardaki ickilerle
doldurun ve isiicrya daékan, Bu-
nu gaz olarak kullanacagiz Kib-
ritle odunu ve gazeteyi yakin.

S: Igkiyi nasil alacagim?

C: Kutudan bos bira sisesini
ahn ve karavana cikin, Musiugu
acin ve siseyi viskiyle doldurun
Masadaki bardagy siseyi kullana-
rak doidurun ve poker cynama-
ya hazir clun

S: Onu poker oyununda

ka¢ defa yenmeliyim?

C Onu sadece (ki kere yen-
melisiniz. Bu hic de zor degil. Hi-
kaye ortaya ¢ikacak

Theodore Rolodex’ten;

Tod'un Sliimiinden sonra ka~
gitlars srasmda buldufum su
mektubu birakmayz karar ver«
dim.

“Saym Mr. Ness,

tsimin yeni Amerika'dz pek
popiiler olmadigim biliyorum,
Herhalde Mr. Jccarthy ve dost-
Jari beni Komiinist olarak adian-
dirdslar. Bu ietivap gekmek igin
gok yagh, kovkmak igin Siime
¢ok yakm oidugum bir hastaik.

Bir ciicenin minnettarhgmm
dederini yavguamayr size biraki-
yarum, En iyi dileklerimie, Tod
VYan Essenbeck, ailenin son lye-
si.”

Béliim 7:
Giselle’nin Basyapitt

GISELLE’NIN KATI

S: Nereden baslamaliyim?

C: Dogrudan eve girin, Tahta-
daki tim resimlere bakabilirsiniz.
Qdasina giden gizli kapiy bul-
malisiniz.

S: Bu gizli kap! nerede?

C: Ipucu icin Giselle'nin poste-
rine bakin ve kilosuna dikkat
edin. Kuvete yakindan bakip
anahtan bulun. Duvardaki pane-
Iin kilidini agin, Icende bir ¢cark
goreceksiniz. Onu dlgt 550y
gosterene kadar dondUrin. KO-
vet asadi inecek.

S: Buzdolabmnin

anahtari nerede?

C: Yatagin Uzerindeki raftaki
bebedin cebine balin, anahtar
orada Buzlukta donmus bir
mektup bulacaksiniz

S: Mektubu nasil

okuyacagim?

C: Buzu eritmek icin acadp kul-
larnin. Kadidi tavaya koyun. Oca-
gr acin ve kibrite yalin Mephis-
to’nun ona buydld kasik verdigi-
ni (yedinci kanit) 6dreneceksiniz

S: Bu biiyiilti kasik

nerede?

C Yataktaki yastidi arayin, Ka-
sik orada. Buzdolabint agin ve
onu buzludun altindaki boslukta
kullanin. Ruya yemegini gore-
ceksinmz

S: Buzdolabini nasil

kaldiracagim?

C: Buzdolabinin ustindeki
kancanin uzerinde Bir ray gore-
ceksiniz. Kancayl raya takmall ve
kolu ¢cevirerek buzdolabini kaldir-
malisiniz. Buzdokabinda sakl bir
2NCir var

S:Zinclr nerede?

C: Anahtar buldugunuz bebe-
gin yanindaki kiguk kutular alin.
Kutulan, buzdolabindaki siselerin
alundaki rafa dizmelisiniz. Etiket-
lere dikkat ederek dizin Sisenin
alunda gizli b&ime acilacak, zinck
ri alin. Kanca ile rayl, zincir lle
baglayin

S$: Kol sikigmus.

Ne yapacagim?

C: Yatagin yanindaki oyuncak
ayiyr alin. Kolun Gstune koyup
anahtarini cevirin. Buzdolabi kal-
kacaktr

S: Hangt yolu se¢meliyim?

C: Onemli dedil Frankin sak-
lanma yerine geleceksiniz. Frank
kendini yakmaya calismis ama
basaramarmis

Frank, Maskeli Adam

S:Frank hurada ne

vapiyor?

C: Sag duvardaki resimlerden
birinin arkasina bakin. Calnt bir
resimle 1lgill bir gazete haberi
bulacaksiniz Frank resmin taklidi-
ni yapmaya cahsiyor. Onun en
buylk eser haklinda sGyledikle-
rini hatirayin

S: Eseri nerede?

C: Masadakl kucuk kutunun
albindaki kucuk bolmede sakli.
Balmeyi acin ve yirtik kagidr ahin,

S: Kagit neye benziyor?

C: Yukardan asadp, soldan sa-
da ciftler sdyle: Birincl ve dor-
duncu garga, 1kinci ve besinc
par¢a, altinc ve tguncl parca.
Kadidi okuyun. Kendinizi Mep-
histoteles'in onlnde Bulacaksi-
riz. Faust, koruyucu melek An-
gelito haline geliyor.

SON SECIM
S: Kartpostal bilmecesini
nasil cbzecegim?

C: Kartlari masanin dzerine ko-
yun. Soldan saga dogru bolum-
iern sirasina gore dizin,

S: Kontratla ne

yapacagim?

Eser Guven

STRATEJI USTASI




HILEKAR PC Hileleri

Star Wars: Tachyon: The Fringe
S h a d OWS Of th e E m p i re 7ye basarak control konsolunu akartin ve asadguidaki kodlan yazin

Level Se¢imi
Adinizi R Tesrters ROCK girin. Buyuk kucuk harfleri vanlis yazmayin ve
istedidiniz level dan baslayabilirsiniz KOD SONUC

IM A CHEATER Cheat modunu agar
Oyunun Son Videosunu gormek. ONE MILLION DOLLARS 5000 kredi verir
Isim clarak bir bosiuk biraktiktan sonra Credits yazin ve oyuna Hoth
Level'inda oynamaya baslayin QUICKENING tanri modu

COME GET SOME mermi verir
Ovun ici hartta , DILITHIUM enexji verir
Ayakta dururken yaklasik olarak 15 saniye egiin [yani oyundaki karak-
teriniz ayakta dururken, onu egimesini saglayin | "Bilgiséayann THERE IS NO SPOON uzay istasyonuna
karsisina gecip soylediguiniz gibn ayakta dururken 15 saniye icin dondirir ve gérev biter
c?n‘.]AC\d\m ama hichir sey olmadi Sifreriz cahsrmyor” diyvenlenn BOOM STICK IitskREstTele Tetir
yuzane telefon kapatlacaktir. Uyarmadi demeyin

RAGTAG butun gemileri verir
Kalkan KESSEL RUN gemiyi gelistirir

Ayakta oyndrken (adaminiz ayaktayken ) bes saniye sOre ile C tusuna

o Thief 2: The Metal Age

Diger gemiyi ugurmak Baslangictaki parayi belirleme
Skyhook Batlle bolumundeyken, Outrider kullanirken bes saniye sure Oyun klasorundeki Dark ¢fg dosyasini agin e "cash_ponus x”
e C tusunu basill tarsaniz bir Xawing ugurmaya baslarsiniz. Ayni seklinde Dir satr ekleyin, X, istediginiz ek paranin miktan olmalidir

seyl fekrar yaptdinizda Outnder'a geri donersiniz
Diger géreve gecmek

Max Cameo [CTRL] + [ALT] + [SHIFT] + IEND] tuslanna ayri anda basin
Bu g cheat ile, 1994'un uniu oyunu "Sam And Max Hit The Road”

daki Sam karakteri lle karsilasabilirsiniz. Mos Eisley bélgesinden cikip Paranizi arttirmak
bune Sealya ginn. Sold 90 derecelik bir donds yapin - Adarmimizlz Tam bir gorevi bitirmek Uzereyken, bir quicksave yapin. Gorevi bitinn
karsilasana kadar llerlerneye devam edin ve baska bir save slotuna save edin. Son quicksave niz yukleyin ve

qorevi tekarar bitirin. Gorev istatisticine baktiduuzda kazandiginzrn ki

M Otoc ro SS M d d ness 2 kauna cikudini goreceksiniz, Bunu her yapudinizda, kazandiklanmiz

cigerlerine eklenecektir. Evet bu bir bug ama calisiyor. Naapalim Cok
Yansclann blylk kafall gorunmelerini istiyorsaniz, ana menudeyken koldyuz billyoruz
‘big heads” yazin

Accelerator

Oyunda CTRL tusuna basil tutarken asadidaki kedlan girin

KOD SONUC

Muchmoney $i30,c00
allweapons Tiim silahlar
helpme Hasari onarir
agressor Sonsuz silah
booster Extra hizlanma

7979799399999 | —




STARLANCER

Skip to Any Level, fly Any Ship

HOMM 3: The Shadow of Death

. [TAB]’a basin ve agadidaki kodlari yazin.

StarLancer haslangic ekranmdayken CTRL tusuna basil tutarken "pota-
16" ydzin. Kirmizy gorey belirtect ¢ckinca oynamak istediginiz gorevin CODE RESULT
N /] s 2 =Y r ") 3 3
numarasing yazin Oyunda 241 gorev oldugunu ve | ile 9 Gorevienn O nwcagents bos slotlari 10 knlght
ite basladigini unutmayin. Ornedin, 3 Gorevl aynamak igin 03 yaz i 1d
malsiniz. Ama 15 gorevi oynamak icin 015 yazanlar [atfen oyun oy- 1 ZEe e,
namaya derhal son versin nwclotsofguns butun savas makinelerini
Gorevinizi sectikten sanracyuncdaki herhangi bir gemiyi segmek ister verir.
Lehiz Shift'e e slara Gasme i i :
seniz Shift'e basill tutarken asadicdaki Wslara basmalisiriz. Siz gemiyi nwecneo Tl e T
secer secmez gorev baslayacakh o
nwctrinity Bog slotlai 5 archangel
ile doidurur.
nwcfollowthewhiterabbit Maximize Luck
FUNCTION KEY SHIP nwenebuchadnezzar Sonsuz hareket
Fi Predator nwcmorpheus morali maksimize eder.
Fz Naginata nweoracle Bulmaca haritasini acar.
F3 Grendel nwcwhatisthematrix Diinya haritasini agar.
Fi, Crusader nwcignoranceisbliss Diinya haritasini saklar.
Fs Coyote nwctheconstruct 100.000 altin ve her
F6 Mirage IV madenden 100 birim verir.
F7 Tempest nwebluepill Oyunu kaybetme
F8 Patriot nweredpili Oyunu kazanma
fFo Wolverine nwcthereisnospoon 999 Mana ve tlm biytleri
Fio Reaper verir.
Fit Shroud nwezion Tilm binalari verir.
Fi2 BT nwephisherprice Oyun renklerini degistirir.
Ll
Daikatana
Oyunu commve line’dan +5¢t console 1 olarak acn. (commive ine’in ne oldugunu bilmeyenler lutfen bu huley denemesinler bile,

o)
telefonlara da cevap vermicem . inat dill miz) Sonra oyun sirasinda ~ tusuna basin ve "cheats an” yazin. Boylece hile modunu {;
aktiflestirirsiniz. Simdi asadgudaki kodlan kullanabihrsimiz .

KOD SONUG .
god Tanri modu ;
health # Saghgr arttinr. # {100+) B
weapon_give_# silah verir # (1-10) W
massacre Level'daki biitiin digmanlan &ldiirir. =
notarget GCoriinmezlik ~
cheats o Cheat'leri kaldinr. =
cam_toggle 3 kamera arasmda gegis yapar T
cam_nextmon Diger diigmani gdsterir

screenshot Screenshot alir.




HILEKAR PC Hileleri

Oniimiizdeki ay
yine dort sayfayiz.

LERI

Bu kodian girebilmek ig options mendsu icinde credits’t seoin ve dsadidakl kodian airnn

Fear Effect

| Invincibility: Ui, Uggen, Yukari, Asag), Daire, Daire, Uggen, Kare, Sag, Kare _]
All weapons: Li, Uggen, Yukari, Asagl, Daire, Daire, Uggen, Kare, Yukar, Daire
Max ammo: Li, Uggen, Yukar, Asags, Daire, Daire, Ucgen, Kare, Sol, Ucgen

Extra ammo: Li, Uggen, Yukari, Asagdi, Daire, Daire, Sol, 50, Li, L2

Easy kills with all guns: Li, Uggen, Yukar, Asag, Daire, Daire, Ucgen, Kare, Asadi, Ri

Easy kills with other weapons: L, Uggen, Yukari, Asagi, Daire, Daire, Uggen, Kare, Asad, Li

Jdeval.com.tr

2000 T

HAZIRAN

Puzzles Completed:

Rapid Fire:

Expert mode:

L, Uggen, Yukari, Asadi, Daire, Daire, Yukar, Yukari, Yukari, Asag
L1, Uggen, Yukari, Asagi, Daire, Daire, Asadi, Asal, Asadi, Yukar.

Asags, Asadi, Asagl, Ucgen, Asagi, Asagi, Asag, Kare, Sol, Sag

Theme Park

Sonsuz para

Oyun adinizi sordugunda BOVING vazn Fkrandan cikip ger kalar
Butun secereklen dolduren ve ayuna baslayin. Parkin qinst ekran
dergken, asagicdak sk basih wun. Kare, Xove O Paranizin devamb
arLlligir goreceksingz

Max Prices:

Ovena Daslarken mickirnze BULD Y4210 Sonra perk secme ekraninda
Kareye Basine. Gyun Basladiklan sorra butun satisiasnirizdan maksi
TN 3l eyl kAvzanaicakairnz

Motoracer

These codes need Lo e entered al Whe Title Screen
Bu kadlan ane ckranda ginmelisiniz

Oyunun yapimcilar

Daire, Uggen, Daire, Daire, Ucgen, Yukari, sag, Sol, ve X.
Victory FMV:

Daire, Uu;gen, Daire, chen, Daire, chen, L1, Yukar, Rz, ve X.
Enable all Tracks:

Yukari, Yukari, Sol, Sag, Asagl, Asadi, Daire, R2, Ucgen, ve X,
Reversed Tracks:

Asadi, Asagr, Sag, Sol, Yukari, Yukari, Daire, L2, Ucgen, ve X.
Night Mode:

Yukari, Daire, L, Asagi, Uggen, L2, Daire, Sol, Ri, ve X.
Reverse Mode:

Sol, $ag, Sol, Sag, Daire, Daire, R, LI, Uggen, ve X.

Pocket Bikes:

Yukari, Asadi, Rz, L2, Asad, Yukari, Li, Ucgen, ve X.

CPU Bikes sokm/h Max:

Asagl, Asagl, Asagl, Daire, LI, Dalre, L2,Asag1, Asadl, ve X.
Turbo Boost:

Yukari, Yukar, Yukan, Uggen, Ri, Ucgen, Rz, Yukar, Yukari, X.
Future bikes:

Yukail, Yukari, Yukarl, Asad, Li, Rz, L2, Ri, Daire, X

Tomb Raider 4:
The Last Revelation

Pk cok oyuncunun Larayla basimin dertte olduganu cuyuyoruz
Ozellikle ae, cheatdan calistirmak icin Lara i yuzunu tam kuzeye
covimmele goreklgoicm msanlann hilelen calistramadiklanna sahir olury-
sz Buyrun care

Yiiziiniizit tam kuzeye dénehilmek

Tam kuzeye bakan bir duvar bulun ve onun uzenne tirmanmaya
veya atlameaye calisn. Boylece Lara tany kuzeye dénmus clacakur
nventary'e bekarsaniz pusulanzine saydamlasticin goreceksing. Artik
hileye Baslayabilirsiniz

Level Atlama

Canmiz cok sikan bir level mivar? Gedin gitsin. Load ekranina gidin
ve LT+ 12 + Ri+ R2 + Yukan tuslanna basil tutun. Senra Ucgene
Beisiri Iventony’s kapadiginizda diger solumdesiniz. Hadr gocins
clsun Bir dana dikkati oyvriayin

Tiim Silahlar
Buytik Mechipak paketnin Gzesine gidin, LI + L2 + R1 + B2 + Yukan
wslanna basil tutun. sonra Ocgene basin

Sonsuz esya
Kucuk Medipak paketnin uzerine gicin, L1 + 1.2 + R1 + R2 + Yukan
tuslanna asile tiran, sonra ugcgane basin

Niikleer Lara:

Iste bu coxilging Laramin memelerinden baska roketlere de satup
oldugunu gormek ister miydiniz? Lara min tabancasinn bir nuxleer
rokete donusturebilirsiniz. Oyun ara ckiandeayket: su tuslara basm, L1,
Li L1, Ucgen, Daire, Daire, X, X X X RI, BRI, R2, L2, Kare, sonraik-
ncl levela qidin ve shotgunt almamisken Tomitya girerek shorgun
merrrilenn alin. Inventory den bu marmilen secidinizde buniar sizin
labancaniz olacak. Ve LT, Li, LY, L2, L2, L2, 12, L2, Ri, Bl R1, R,
RI,RZ R RZ tuslanng asin sonra silahn yere birakin ve lekran alin
Al nivkleer mermiler atacakur




Tony Hawk's Pro Skater

Top Gun

: Fire at Will

Cheat mode:

Oyunu dondurun sonra Li'i bastli tutarken su tusglara
basin: Daire, Sag, Yukan, Asag, Daire, Sag, Yukari, Kare,
Ucgen.

Ekrandaki sayilari yok etmek

Oyunu dondurun sonra Li'i basil tutarken su tuslara
basin kare, Left, Yukari, Uggen.

Yavas cekim

Oyunu dondurun sonra Li'i bastli tutarken su tuslara
basin Kare, Left, Yukari, Kare, Left.

Yeniden baslama

Oyunu dondurun sonra Li'i basili tutarken su tuslara
basin Kare, Daire, X, Yukari, Asagi.

Ozel yetenekler

Oyunu dondurun sonra Li'i basili tutarken su tuslara
basin X, Uggen, Daire, Asag, Yukari, Sag.

10X almak

Oyunu dondurun sonva Li'i basili tutarken su tuslara
basm Uggen, X, Ucgen

13 X almak

Oyunu dondurun sonra Li'i basili tutarken su tuslara
basin X, Kare, Kare, Uggen, Yukari, Asagi.

Level segmek

Oyunu dondurun sonra Li'i basihi tutarken su tuslara
basm Ucgen, Sag, Yukar, Kare, Uggen, Left, Yukarl, Kare,
Uggen

Passwords:

Gaorevler ve sifreleri burada...

Miramar 2 - 6363I
Miramar 3 - 86023
Miramar 4 - 56141

Miramar 5 - 79523
Miramar 6 - 07631
Cuba | - 20123

Cuba 2 - 5713¢
Cuba 3 - 70613
Cuba 4 - 82123

Cuba 5 - 46464
Cuba 6 - 75623

Kaorea 4 - 15084
Korea 5 - 84103
Korea 6 - 08584
Korea 7 - 77603
Korea 8 - 90194
Korea 9 - 28103
Korea 10 - 41684
Libya | - 78692

Libya 2 - 9n8y

Libya 3 - 48384
Libya 4 - 02726

Cuba 7 - 39964
Korea 1 - 26i26

Korea 2 - 8op6y4
Korea 3 - 916G2

Libya 5 - 31984

Libya 6 - 94236

Libya 7 - 81484

Libya 8 - 45726

Colin McRae Rally

Cheat Codes:

adinizi sardugunda asadidakilerden birini girersiniz yarcimi olur

herhalde

shoeboxes —
backseat -
openroads —
diddycars -
tinfoiled —
moonwalk —
skcart —
whitebunny —
trolley —
peasouper —
buttonbash —
directorcut —
kitcar -
moreocomph —
blancmange -
hovercraft -
nightrider —

Bulun arabalar

Nicky Grist'l sofor yapar
Butun pistler

Micro Mactiune arabalarn
Krom araba

Yercekimi azalar-cok eglencel
pistler Lers alur

pistler duz olur

4 tekerden cekis olur

sis ekler

Quicu artunr

Dedisik kamera acilan veri
TURBO

Iki kat motor gacdl

hon bon sekerlerit

‘Back to the Future tpi ucan arabalar

Arabaniz kara simsek olur
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: Online Gaming

OUNTER STRIKE

Half-life'in en sevilen multiplayer modu

|F‘—"='\]| niine oyunlann tadina
; ,‘f‘. 'I! varmis oyuncularin,
- | oynamakltan ozellikle
zevk aldiklan bir oyunla ilgili bi-
raz ahkam kesecediz bu ay. Eder
hala Countersstrike acin duyma-
diysaniz, oyun dunyasindan cok
uzakta yasadiginizi kabul etmeli-
siniz artik Ama bir sekilde Coun-
ter-Strike’| duymussaniz eminim
oynamaya da calismissimizair
Multiplayer oyunlar arasinda, ta-
kim calismasina dayal, bu kadar
hizli ve aksiyon dolu ve bu kadar
surukleyici olan oyunlarn saysi
cok az

Counter-Strike, Half Life ile cal-
san ama Hlalf-Life'dan ayri bir
oyun Half-Life motorunu kulla-
nan oyunda, biim kurgu ogeleri
ile dolu bir ortamda, dlnyay!
yok etmeye calisan doga ustu
uzayhlarla veya sizi yok etmeye
calisan hukumet gucleri ile car-
pismiyorsunuz  Counter-Strike’da
son derece gercekdt bir dunyada
son derece gunumuzan silahlar
ve teknolojisi ile bir terornistanti
teronst savasina kathyoruz. Oyu-
nun diger FPYlerden blyuk far-
ki, sadece Dir tabanca ve bir u-
fek kullanma hakkiniz olmasr
[gercek hayatta da on silahy Bir
den tasiyamazsiniz |} ve silahlann
toprakta ¢im bitrnesi gibi oyu-
nun her hang bir yerinde
spawn olmamalan Silah ve ma-
himmeta sahip climanin tek yolu,
oyundala basanniza gore kazan-
diggimz parayla, hantanim belli bir
bolgesinde sitah satin almak ve-
ya olen oyunculann Gzennden

disen baska silahlara el koymak
olabiliyor

Oyunun en énemli ozelligi el-
bette Multiplayer olmasi Dolayisi
ile oyunu tek basiniza oynamak
istedidinizde sadece nedeflere
ates edebildiginiz bir raning ha-
ritast ile karsilasiyorsunuz ancak
bu haritay da oyunun sitesinden
yUklemeniz gerekecekir.

Oyun hizli bir aksiyon icerdigi
ve ayni zamanda takim ici koor-
dinasyon gerektirdidi igin, ik akla
gelen soru takim elemanlar ara-
sinda iletisimin nasil saglandigi
oluyor Eger ayni server uzern-
de oynadidiniz arkadaslannizla
ayni odadaysaniz birbirinizle ko-
nusmaniz elbette kolay olacakur
ama sizden 250 km uzakta otu-
ran baska bir takim arkadasirza,
havalandirma deliginden 3 kisi-
nin girdidini ve rehinelere yonel-
digini anlatmak icin elinizde he-
men hemen hichir imkan yok gi-
bi goranuyer. Oyunun kisith sa-
yida komut ve cevap iceren sesll
iletisim sisteminden de "go go
go”, "Im in Pozition” gibi anlam-
siz telsiz sesleri disinda bir sonug
elde edemeyccedinizi goreceksi-
niz 18-20 kisinin ayni anda oy-
naclicy, genis haritalarda, bilgisa-
yarinizdan gelen telsiz seslerinin
hangi arkadasinizdan geldigini
ekranda gorebilseniz de arkada-
siniz haritanin neresinde oldugu-
nu ve mesajl kime attdgini anla-
maniz genellikle iImkansiz oluyor
Dalayisi ile, telsizinizde "burada
dusman var, yardima ihtiyacim
var” seklinde bir ses duydugu-

nuzda ne yapacagiuzl sasinyor-
suUnuz.

Level ekibinin, aylardir oynadr
&1 Counter-Strike’da, takim igi ile-
tisim sorununa getirdidi cdzumu
hu yazida okuyucularla paylas-
maya karar verdik. Yazinin so-
nunda, bir ormek harita Jzerinde
tanitacagimiz sistemi kullamp kulk-
lanmamak elbette sizin tercihiniz
olacaktr Ama bu &grenmesi ve
uygulamasi cok basit, sadece be-
lirh birkac harfi yazmaktan ibaret
olan sistemi ne kadar ¢ok arka-
dasiniza anlatirsaniz, ozellikle in-
ternet Uzerindeki ayunlannizda
o kadar cek rahat edebilirsiniz

Beni bastan yarat tanrim

Geng bir oyun severin biraz
udrasarak tek basina yaratugi
Counter-Strike poptiler olduktan
sonra, baska oyun severler tara-
findan da gelismine katkida bu-
lunulmaya baslandi Bu emekle-
rin en fazla yodunlasudr alanlar
1se, yeni harita ve skin tasanmlan
oldu Counter-Strike ile ilgili her-
hangi bir fan sitesinde bile onlar-
cast bulunan skinlerin ve harita-
larn ¢ikardidi tek sorun, ¢cogu
oyuncu tarafindan kolayca install
cdilememelen. Ashinda oyun se-
verlerin konu hakinda g eksik-
Iginden kaynaklandigim anladr-
gImIzZ sorunun ¢ozumune yar-
dimcr olabilmek icin bu eklentile-
rin kurulumu hakkinda da bilgi
vermeye karar verdik

Birkag kucuk dosya islemi ile
oyundaki karakter ve silah goru-
numlerini zevkinize gére yeni
goruntulerle degistirmeniz mum-
kun clabilir. Kadinladan nefret
ediyorsaniz butun dusmanlannizi
kadin gorumune sokarak kafala-
nna M249 dayamanin zevkini ta-
dabilirsiniz Tek bilmeniz gereken
ayunun install edildig klasérun
ismidir Genellikle Haif-life klaso-
ru igcinde Cstrike klasGrune acilan
oyunun icine birkag yeni klasor
daha agmaniz gerekeceklir

Su adimlan sirayla uygularsa-
niz, internetten indirdiginiz skin-
leri ve haritalan rahatlikla kulla-
nabilirsiniz

1-Cstrike klasoru icinde 3 kla-
sor daha acin. Isimleri asadhdaki

gibi olmahidir

Models

Sound

Sprites

2-Models Klasorunun iging,
“player” isimli bir klasor daha
acin ve bu yeni klasorun icne de
asadidaki kiasorleri acin

Terror

Arab

Arctic

Urban

Gsg9

Sas

Gign

Bu klasorlerin icine, yuklemek
Istedigimiz mdl uzank skinleri
ylkleyecediz Ancak dikkat erme-
iz gereken nokta elinizdeki dos-
yanin ismi ne olursa olsun, son
asamada Isminin, icine girdidi
klasorle ayri olmasi gerektgidir
Yani, divelimk elinizde cook seks
pir harum skini var ve siz oyunda
fransiz gsg9 komandolan segildi-
ginde bu sekst hanimi gormex Is-
tiyorsunuz. Dosyanizin ismi ne
olursa olsun, Gsg9 klasérune
kopyaladiktan sonra ismini
Gsg? . mdl olarak dedisirmek zo-
runda cldugunuzu aklimizdan cr-
karmayin

3-Silah skinlenni weapons kla-
sorinun igine kopyalayin ancak
isimiert farkl ise dedistirmeyi
unutmayin. Yani yeni bir MP5
skini indirdiginizde bu dosyanin
ismi goldmp5 ile bashyor clabilir
ama weapons dizinine kayde-
derken ismini mp5 olarak dedis-
trmeyi unutmayin. Ayni islemi si-
lah sesleri icin de uygulamaniz
gerektigini soyleyecek kadar siz-
leri kugimsemedigimi de hatrla-
tarak diger adima gegiyorum.

4-Sound klasérundn igine asa-
didaki klasorleri acin

ambience

hostage

items

misc

player

radio

weapons

Elinizdeki skinlerin ses dosylar
hangi klasore girmeliyse o das-
yavi adina dikkat ederek dogru
klasore yerlestirin

5-BUtln Sprites ve croshairs




materyallerini "sprites” klasdru-
nun icine, yine isimlerinin dedis-
unilmesi gerekiyorsa degistirmey|
unutmadan, yerlestinn

Silah modelleri icin U¢ ayn
dosya tipi olabilecedini unutma-
yin Sonu _w, _v veya _p ile bi-
ten bu dosyalardan elinizde
alanlarn twmomu degisurmelisi-
niz ki skininiz dedru ¢alissin

Ben a-sosyalim.

Arkadasim yok.

Counter-Strike oynamak 1Cin
¢ok genis bir arkadas ¢evresine
intiyaciniz yok. Internet kafelerde
arakdaslarinizla counter-strike oy-
namanin tadl baska olabilir ama
intenetteki Counter-strike olanak-
lanmin tadina bakbiktan sonra,
3,4 kisilik lan oyunlan artik sizin
icin, Holywood hayranlanna Av-
rupa filmlerinin ifade ettdi anla-
i tasiyacakur. SIkict

Ancak Counter-Strike, internet
uzennden rahatlikla oynanan bir
ayun. Turkiyede en fazla Coun-
ter-Strike oyuncusunu bulabilece-
diniz "Sanane” serverlanna nasil
baglanabileginizi ve oyunu nasil
oynayabileceginizi wawvw sana-
ne com adresini ziyaret ederek
rahatca ogrenebilirsiniz

Counter-Strike oynamay zevkli
hale getrmek 1Cin Sana-
ne com’'un gelistirdigi bir uygula-
madan da burada bahsetmekie
yarar gorayoruz. Counter-Strike
oynamak icn Sanane serverlari-
na baglanan oyunculardan en
az bir saat oyun oynayan herkes
Sananenin Counter-strike oyun-

cu database’inde yer aliyor ve
oyundaki performansina gére
bazi degerlendirmelerden gege-
rek puanlanip bir listeye dahil
oluyor. Oyuncular, bu liste yardi-
miile oyunda karsilastiklan takim
arkadaslarinin veya rakiplerinin
durumu hakkinda bilgi sahibi
olabiliyorlar Ornedin, Sanane lis-
telerinin en ustlerindeki oyuncu-
yu kars! takimin listesinde gord-
varsaniz kendiniz icin endiselen-
meye baslayabiliyorsunuz

Taktikler

Oyunun gedikhileri, oyundaki
taktikleri coktan haorm etmis du-
rumdalar elbette, Bir caylak ola-
rak Counter-Strike dtnyasina dal-
diginizda, her kosebasl, her kapi
arkasi sizi gafit aviamak isteyecek
rakiplerinizle dolu olabilir Oyuna
yeni bashyorsaniz, oyunda ha-
yatta katmak icin birkac genel
stratgjiden haberdar olmalhsinz

Savas ekonomisinden haber-
dar olmalisiniz, her seyden once
Girdiginiz catismanin pahalli bir
eylemn oldugunu, para gerektigi-
ni hatiriamalisiniz. Tk el size veri-
len 800 dolarla alinabilecek en
iyi silah Magnum Desert Fag-
le'dir Bu silahila, dusmanlannizi
Iki-UC atista yere yaunrsiniz. lkinc
el paraniz biraz birkkbyse, Mp5
ve zirh almaya ozen gostermelisi-
miz. Hem ucuz hem etkil bir yar
otomatik silah olan Mp5 ile bir
kere 1sabet kaydettiniz mi, dus-
maninizin namiunun ucundan
kagmasl son derece zor olmakta-
dir ve kolayca nallan dkebilmek-

tedir. Yakin karsilasmalarda en iyi
sitahlardan biridir

Her hantada, dusmaninizin
yogunlastug belli yerler vardir,
Bu bolgelere girerken flash
bomb kullanmaniz, size muhte-
melen pusu kurmus olan ve ba-
sinizi clkartmarizi bekleyen dus-
Maninizin oyununa gelmemenizi
saglar. Flas bomb patlar patia-
maz bolgeye dalabilirseniz, bir-
kac rakibinizi de termizleyebilirsi-
mz

Soteler

Counter-Strike’in en ¢ok oyna-
nan ve sevilen birkag haritasin-
da, ( mesela cs_assault, de_dust,
¢s_miliua ) sote yerlen cok iyi Dil-
meniz gerekiyor Cunku rakiplen-
riz muhtemelen bu sotelere ¢ok-
dan yatmis ve sniper tifekleri ile
gozunuzun akindan icen bir
mermi sokmay bekliyorlardir
Sniper tehtidi altindaki bu tur
bolgelerde bolca ziplayarak ve
zigzaglar cizerek lerlemek, rakibi-
nizin isine bir hayli zorlastracak
Ve SiZIn yasama sansinizi arttira-
cakur

Silah tuslanni iyi kullanmay) da
iimal etmeyin. Ikiser adim mesa-
feyle duello yapmaya basladigr-
nizda merminiz biterse saga scla
kosup mermi doldurmay bekle-
mek yerine hemen 2 ye basip ta-
bancanizi ¢ekin veya 3'e basip
bicagimzin tadina baktnn. Bicagr
niz cekiliyken daha tuzl kostugu-
nuzu da daima hatirlayin.

Silahlar

CS her nekadar hiz ve beceri-

| ye dayansa da oyunu kazanmak

buylk oranda hangi silaha sahip
cldudunuza bagh bulunuyor.
Gerci basit bir tabancayla bile
agr donanimh dasmanlanni alt
eden oyunculara rastlaniyor ama
bu durum o anda rakibinizin pir-
ginin yuksekhgine veya dikkatinin
baska yerde clmasina, ya da
baska deyisle, sansa bagh bir du-
rum. Tum oyuncular yi biliyor ki
silaniniz ne kadar gugliyse ve
aynays stilinize ne kadar uygun-
sa basarya c kadar yakinsinizdir.
Cok basit bir @rmek vermek gere-
kirse, koridorlarla dolu yakin te-

masin kaciniimaz oldugu bir bd-
lame elinizde awp (sniper) ile gi-
rersiniz buyuk intimalle ¢abuk
oldrsuniz. Ama olabildigince
ack arazide efinizde mp5'te dus-
man bile oldudundan emin ola-
madiginiz bir hedefe ates etme-
ye ¢alislyorsaniz yine uzun yasa-
mayacaksiniz demektir. Dedigi-
miz gibi silahlan amimak, oyun-
daki basarinin anahtar olacakur.
Buyurun

Ak 47
Bildi-
gimiz Ka-
lasnikof
Yakin dévislerde

nanimaz etkili, Cok seri ve
kesinlikle olumcul. Tek olumsuz
yani gerl tepmesi. Bu yuzden
uzak mesafelere ates ettiginizde
bazan bir tek isabet bile kayde-
demedidi oluyor

Styr Aug

Level'daki
lakabn “bl-
twn

revie-
nn en mu-
kemmel silaht”
yakin mesafeden kesin-
likle otdurucu oldugu yetmiyor-
mus gibi, minik durbuanayle zo-
om yaparak uzak mesafelere de
etkili avslar yapabiliyor. Biraz gen
tepmesi oldugu igin, kisik kisik
atslar tavsiye edilir. Pek cok en-
geli delebilmektedir.

Awp

Oyunun en -
olamcul "
silahi.

Uzak me-
safelerde raki-
be, yakin mesa-
felerde kullanana kesim
6lum getiren bir silah. Tek
vurusta rakibinizr oldurdudu gibi
metal siperleri bile delerek arka-
sinda saklananlarn dlduriyor.

Desert Eagle

Oyun baslan-
giclanrin ve ¢ul-
suz kalanlann vazgecilmez




silaht hem ucuz hem cok etkili
Seri ates edememest ve az mer-
mi kapasiest disinda clumstiz bir
yani yok Assaull hantasinda ha-
valandirmadan girmeye kalkan
polislerin katili olarak da taninr
Metal kapllarn da delmektedir

G3
Seri ans yapabilen
DU smiper tu-
fegi ile hedefi
Dir kere
wur
duriuz
mu, gerl
I:'|Jr'n'_*.|r||
ayarlayabilirseniz, rakibin
kacma sansi kalmaz. Kafadan
bir vurusla rakibi yere serepilir
Awp kadar gucit bir sniper ol
masa da, yakin karsitasmalarda
da otomatik silah niyetine kulla-
nilmasi onu daha cazip kilabil-
mektedir. Oyunun en pahall sila-
h

Online Gaming

Terronstle-
rin standart bas-
langic silabu. lkinci
modda burst atis ye-
pabilmektedir. Seriligi ne-
deni ile mermilerin bittidi © kars-
liki dondsmece anlannda hizhica
kullariirsa, rakip mermisini dok
durana kadar bedenine 20 kur-
sun saplayabilirsiniz. Hafif hasar
vermesi ve cok gurulttl yapmasi
gibi sorunlar var.

M3
Shotgun. Son derece

seri ates ede- : "'ﬁ“.

bilmeikte-
dir. Birkac

sanyede raki-
bin vacaduna 7
dom dom kursunu dolu-
su sagma doldurursunuz ki, kala-
balik grubun Gzerine ates actdgr-
rizda bir ikl kisiyi birden elimine
cder. Diger shotguna gore etki-
sinin daha zayif oldudu biliniyor

Kapi, duvar falan delemiyor

M4

Sadece Counter-teroristlerin
kullanapildi-
gi en etkih

kin-uzak
temas si-
lahlarin-
dan birl. Susturu-
culu olmasi nedeniyle rakibiniz
Hlumun nereden geldigini kesin-
likle anlayamryor ve son duydu-
gu sey kulaklanndaki minik vizilt-
lar oluyor Durbunu cok guclu
olmasa da cyun alaninin cogu-
na hakim olmanizi saglyor. Dur-
bunstz ates ettidinizde daha seri
oluyor ve genellikle kosenin ar-
kasinda sizi bekleyenlere olum
kusuyor

Macl 0
Terro-
ristlerin
en ucuz ve
etkili yan
otomaitk silahi
Seri atis yapabildi-
di icin yakin mesa-
fede olumcul. Mermisinin cabulk
bitmesi disinda bir sorunu da
uzak mesafelere etki etmemesi

MpS
Oyunun en etkili silahlarindan
biri. Sonucta bir takfik
savas Oyunu olan
Courter-Stri-
ke'da, dus-
manin
| yank-
nNa yetern
kadar yaklasabile-
cek kadar yeteriekli
bir taktik-akisyon adami iseniz,
yaninizda bulunmasini isteyebile-
ceqiniz birkac silahtan bin mp5
dir. Seri atis yapabildid icin, dus-
mani bir kere vurmay basarabi-
lirseniz, genellikle, kendine gel-
mesine imkan kalmadan diger
30 mermiyi de bosaltabiliyorsu-
nuz dzerine. Lzak mesafelerde
etkisinin azalmasr gibi bir sorunu
var Geri tepmesi cok az Tahta
yuzeyler disinda delici ozelligi

P228
Guclu
ancak seri atis
yapamayan bir tabanca
Kafadan isabet saglayabilir-
seniz etkili

P90

Tartismasiz cyunun en ser sk
lahi. Bir sarjord elli
mermi aliyor ve
toplam 100

mi taslya-
bilyorsunuz. Bir
sarjard bitirmenin 4 sani-
ye kadar sardagunu de hatrrlata-
lim. Yani butun oyun boyunca
bu silahla toplam 8 saniye ates
edebilirsiniz. Ama vakin mesafe-
de gnunde kimsenin duramadi-
gini da belirtelim. Gercek bir tak-
tik silaht Mermileri kucuk kalibre
oldudu icin ciddi hasar vermek
icin bir ok isabet kaydettirmek
gerekiyor ama dechgimiz gibi siz
sadece tetde dokunun  Silah
sarjort dasmanin Uzerine kusu-
yor zaten.

Para Adir Makineli
Tiifek
Ekibinize adir ates des-
tedi vermek
istediginiz-
e
Seck
minz bu
sitah ol
mali. Cs_militia ha-
ritasindaki evin ker-
pi¢ duvarlarini bile deliyor ve ice-
rideki terdristleri hatta rehinleri
duvarlann arkasindan vuruyor
Fiyatl pahail, ama bir el birkag
counter bunu kullanabilirse sani-
riz kerpic evi ortadan ikiye kese-
bilirler. Anlasidigi Lzere, pek ¢ok
materyali delebilen silahla saga
scla i hasar verebilirsiniz. En ko-
W yani, devaml ateste geri tep-
mesinin gittik¢e artmas:. Bir he-
defe ates ederken tetide kisik ki-
sik basmanizi dneririz. ki sarjor-
de 200 mermi tasiyabiliyorsunuz.
Ve bir sarjérle kesintisiz yanm da-
kikadan fazla ates edebiliyorsu-
nuz
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Teroristlerin M4'u. Durbuniu
bir otomatik wifek
Uzman el-
lerin elin-

de
olumcul
oldugu-
nu gorduk Ya-

kin mesafede rakibi kolayca
yere yikiyor Uzak mesafede gen
tepmeden dolay seri atst kulla-
nissiz kaliyar. Cok deneyimii ol-
mak gerekiyor

Xm1014

Shotgun’lann yavas ama agir
nasar vereni ki vurusla en kalin
zirhi elege cevinyor Karsisin-
da duran genellikle ola- [
miyor ama
rakibi-

» nizin eln-
de cok sern
bir silah varsa di-

rekt dnunde cikmak yeri-
ne sagina soluna kosmayi dene-
yin, Cankd iki ats arasinda ge-
cen zamanda rakibinizin pe07
vucudunuzu 9mm’lik mermi de-
posu haline getirebilir

Harita kodlar:.

Yazinin basinda da sdz verdigr
miz uzere Level'da ofisinde Co-
unter-Strike cynarken ayrni odada
bulunmayan arkadaslanmizla ha-
perlesmek icin kullandigimiz kod
sistemini agiklayahm. Resimde
gordiduintz Assault haritasinin

Uzenndeki harflere dikkat ederse-
niz, her bolgeyi tanmimlamak icin
2, 3 harften clusan kodlar gelis-
tirdik. Bu kodlar, o bolgeyi takim
arkadaslarimiza anlatmak icin kul-
laniliyor. Bunlann hepsinin ezber-
lenmesi gerekmiyor cunku harita-
y yeterince bilen birisinin akinda
gerekli cagnsimi yapmasi yetiyor.
Ornegin, Counterlann spawn
noktasindak kamyonu ifade et-
mek icin "kam” kodunu kullaniyo-
ruz. Terorstierin binasinm catisin
anlatmak icin TC, ambarin on ka-
pist icin OK, arka kapist igin AK gi-
bt kodlar kullaniyoruz ama bun-
jar her arkadas grubunda veya
klanda dedsiklikler gosterebilir
Yine de tim oyunculann ayni
kodlan kullanmas internet oyun-
lanni daha kolay hale getirir
Kodiar konusunda anlasmaya va-
nidiktan sonra yazisma sisteminin
gramer geriye kalyor. Oyun igin-
de "u” ya basarak takim araka-
daslanniza "AK 2r" veya "AK 2" gi-
bi bir mesaj génderdiginizde Ar-
kat kapida 2 rakip bulundugunu
bildinyorsunuz Ayni sekilde "AK
2d" yazdiginizda ise diger arka-
daslariniz Arka kapiy 2 dostun
uttugunu bilivor ve ona gére
taktiklerion belirliyetiliyorlar. Her-
hangi bir bolge hakkina bilgi al-
mak istediginizde ise "bolge-kodu
" yaziyorsunuz. Bilgisi olan bir
arkadas varsa size cevap yazabil-
yor Cevap gelmezse, ya orada
siki bir catisma vardir ya da siz-
den kimse yoktur scnucunu ¢i-
kartrsiniz. Bu bilgi de oldukca isi-

|
nize yarar herhaide

Kisaca toparlamak gerekirse,
her hanta icin onceden belirledi-
giniz bir bolge kodu olmal

Ve grameri dogru

kullanmalisimz.

"Bdlge-kodu + durum kodu”

Durum kodlarimiz da kisaca soyle
(yerimiz kalmadi da..])

¥: Cabuk yardima gelin.

?: Orada havalar nasil?

“sayl” veya "sayl " "Say!" kadar
disman var burada

“say1d”: sayl kadar "Dost” adam
burada oturmus diigmani bekliyo-
ruz. Gay falan da var. Geyik geviri-
yoruz

T: burasi Terniz ve kontrolim ali-
tinda, ilerfemeye devam ediyorum

TT: Burasi Temiz ve ben burayl
Tutuyorum.

8u kisa kodiardan olusmus ve bi-
zim dergideki LAN Gzerinde yagan-
mis bir muhabete
bakalim son olarak..

(Assault haritasm-

vi bizim simdi alaya
getirdigimiz yorum-
lar..) (Biitlin kenus-
malarin takima ya-
piidigint unutma-
yim... Yani karsi ta-
kim bunlan duymu-
yor.)

[LVL] CEMBO: HAV
? (s3st olumm, ha-
valandirmayi tutan
var mi?)

(VL] Zol_Sauza:
HAV TT. (Tugbek: Ha-
valandirma temiz
ben tutuyorum. Kim-

se giremez. Hehehehehe)

[LvL] CEMBO: AK ? (Arka kap), ar-
ka kapiya bakan var m? Nereye git-
tiniz olum?)

[LYL] KA: AK TT. (Batu: Baba me-
raklanma, arka kapi saglam...)

(aniden 6n kapidan silah sesleri
gelir..)

[LvL]stormbringer kills [LVL]
Zol_Sauza with Mg (8n kapidaki
agikhktan ateg eden Gokhan, hava-
landirma merdivenindeki Tugbek’i

indirir, )

[LvL] CEMBO kilts [LVLIStormbrin-
ger with Deset Eagle. (Gokhanm isi
biter..)

[1VL] CEMBO: OK TT: {On kapiyi
temizledim, burada kimse yok su
anda. )

Arka kapi sesi gelir...

[LVL] KA Kills [LVL] Brush with
Para (batu, arka kapidan girme-
ye ¢absan Onur'u ikiye keser)

jLVL] KA AKTT. { Namlunmun
ucundan duman cikiyor. Buras

' baya daaldi. Kapidan iceri biri

dayiz) (Parantez igle- |

girmeye ¢alist ama galiba
Onurdu. Gergi su anda taninmi-

| yor. Biraz delik agldi uzennde

Saninm kafasi da patladi}

OnumUzdeki ay, Levelda kul-
landigimiz bOtin haritalar icin
behrledidimiz kadlarn verecediz
Umaniz isinize yarar ve daha
zevkll, daha sosyal bir Counter-
Strike oynayabilirsiniz bundan
sonra.

Kahrolsun baglanni alip giden,
takimini dasunmeyen oyuncular

Fraginiz bol olsun

Cem $ana
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radan bir al ay daha gecti ve nVidia soz verdigi
A gibi yeni grafik cipini cikardi. Peki ya digerleri?

Voodoo 4 ve Sler halen pazara ¢ikamamis,
S3'ten VIA'ya gecen grafik ¢ipi departmaninin gelecedi he-
niz belirsiz, Matrox ve ATl ise yeni teknoloji ve hizlan yaka-
lama ¢abasinda ellerinden geleni yapsatar da son birkag
denemedir basansiz kahyorlar. Kisacasi GeForce 2 ile nvi-
dia liderligini bir kez daha ispatlamis oldu.

Ancak nvidia'min yazanu guldaren sadece GeForcel'yi,
yeni Voodoo'lardan &nce yetistirebiimis olmasi dedil. Ay
zamanda X-Box'in grafik alt yapst icin Microsoft ile anlasa-
rak hedef kitlelerini neredeyse ikiye katladirlar. Bu arada yi+
zunu guldurmek mi dedim? Yanlis soylemisim kahkahalara boguimak. Her
halde bu yil E3'un en neseli standi anlara aitti. Tum nvidia yetkililennin yu-
zunde salt mutlulugu gérebiliyordunuz. Ben de hazir firsatiru yalalarmisken
kahkahalar arasinda boguimus bir nVidia muhendisini yakaladim ve soru
yadmuruna tutum:

sf1 27

Tugbek 0Ie

Tugbek: NV20 (muhtemelen GeForcel) hakkinda biraz bilgi alabilir miyiz?

NVidia Mahendisi Bey: Hey sakin olun biraz .. Daha bir ki hafta once NVI15'i
|GeForce2) akardik Bunun sizi mutlu etmesi gerekmiyor mu? Maalesef NV20

hakkinda su an bir seyler sdyleyemem.

sf1 30
«131

132

Bir drlnin Teknoloji

Ace’s Zone

Tugbek: Ama ofiste iki GeFroceZ var zaten. Onun hakkinda seracak bir sorum
yok. O zaman NVZ25'den bahsedelim biraz.

D P Nvidia Mahendisi Bey: NV25'i X-Box'da kuilanmay dusinUyoruz.,
o“unlm uzu" Tugbek: Bunu orta okula giden kuzenim de biliyor. Daha fazla detay veremez
misin?

NVidia Mdhendisi Bey: Hayir henuz olmaz

Tudbek: Peki bari NV11'den bahsedelim. NV15 ¢ikti ama o ortalarda yok. Yok-
sa vaz mi gegtiniz?

NVidia Mdhendisi Bey: Hayir dnOmuzdeki 2-3 ay icinde NV1 1’ piyasaya sur-

adiluni: alabilmesi igin

“ yenilikgi ve benzeri he-
nilz dretilmemis olmasi

yeterli olmayacak. Teknolojileri ddillendi-
virken yararliliklarini 8n planda tutacagrz.

LE Her ay inceledigimiz

urdnler iginde perfor-
mans ofarak rakplerini

agtk farkla gegen driinler bu 6ddli almaya

hak kazanacak. Teknoloji ve fiyati ne olursa
olsun performans 8dilsiz birakmaycagiz.

" LEVEL | Ekenomi odlilimiiz bi-
ik cogurnlukea rahat¢a

Ekonomi]

Ekonom kargilanabiliv bir fiyati

oldugu halde dretim kalitesi ve perfor-

manstan blylk tavizler vermeyen urlnlere

gidecek.

meyi planliyoruz
Tugbek: Saninm bu biraz Vanta'ya benzeyecek. Yani ucuza GeForce gibi.

NVidia MUhendisi Bey: Hayir amacimiz bu dedil. NV11°de ¢ok farkl bir sey
gerceklestinyoruz. Biraz sabrederseniz gorebilirsiniz

Tudbek: Detay yok yine galiba.

Nvidia Mdhendisi Bey: Maalesef henlz bu bilgileri veremem

Tugbek: O zaman havadan sudan konusalim bari .. satslar nasi gidiyor?

NVidia Muhendisi Bey burada antamadigim (daha dogrusu dinlermedigim)
uztin bir konusma yapiyor.

Tugbek: Harika sizin adiniza sevindim. Bir kart vizitinizi alabilir miyim?

NVidia Mahendisi Bey bir yanidan kartini verirken bir yandan pazariama strate-
Jileri ve kullaniciya verdiklerf Onem konustinda vaaza devam edivor.

Tugbek: Hey bu karita basinla iliskiler yaziyor. . sen muhendis degil misin?
Nvidia Mdhendisi Bey: Hayir beri Avrupa Basinla lliskiler Mudarayam.
Tugbek: Hay ben de bir saattir konusuyorum alk alik. Neyse size iyt glnler...
NVidia PRI Bey: Benim icin zevkti. Bu arada bir tisért almaz misiniz?

Tugbek: Yok sagol kalsin

NVidia PR’I Bey: Peki ya glines gozlugua?

Tudbek: Ha bak o olur.
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Zipin yarancst Phillip
olarak basladiql pro

dustrisinn savib stangartianndan Birni

yvaratan Phllip'in clumu oldukca huzuniu
elu Kronik alkallk alan 37 yersinelakl
Phillipin:cesed)| bir otel odasnda elinde
bir sise likdrle bulundd, Odamin dirt bir
yvanina dadiimys 5 sise daha bulundu
Kim bilir ne derdi vardi? Muhtemelen bu
Huztnlu oldm o i Hendrix iy B
efsane yapmayacakti Ama ara sirada
58 21 Kuliamrken anun yaraticisin du

surmekie

Number 9
tarih oldu
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cip ureticis) hakkinda. Raha once Revo
Iuthon isrmindekd ¢ iplh disinda somut’ Bi
uretirnt olmasa bile adinclar 2 b 11 51T
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rasyoniarna sen verildi. Isim huzinli ya
nisirketin elend) efendl calisirken gecen
A JLISTCYS I la 83 tarafincdan sabn alin
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VIAYa satmasmim ardimdan Mumiber 9

B ardasmarn Eurbam ol S3 avin se
kilcle Dvamand ' my ekran kart sensirimclk
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ecen sene gikardigr G400 ile oldukea

takdir toplamisti. Ancak topladidr tak-

dir basan ve nakite ceviremedi. Bu-
nun en onemli sebebi
3D performansinin cyun-
lar icin oldukca du ¢
masiyd: Ancak yuksck
RAMDAC sayesinde ayni
anda ki monitor badla-
nabilen G400 bu ozelligi
ile Cad/Cam ve benzeri
profesyonel uygulamalar
kullananlardan oldukca
raghet gordu Matrox bu
gercegin biincinde
G450y oyuncular icin
dedil profesyoneller icin
hazirlamis. Gergl G450
0.25 mikron teknolojisinden 0.18'e gecmis
ve SDRAM yerine DDRRAM kullanyor. Ama
kartin 128-bit'ten 64-bit'e genlermis olmasi hu
yeniiklenn getirdigy performansi goture
gity gozukuyor. Karttaki tek somut gelisim
eklenen ikinci RAMDAC sayesinde bag
her (ki monitorun de 1280x1024'den b
cozunurluklere cikabilecek olmass

ntel bu ay Ik buyuk gen adim at. Bun-
lardan itki Fentium [ller ile gelen ve her
islemnciye belll bir kod vererek kullaniclia-
nn takibini hedefleyen Islemci Seri Numaras
Kisisel guvenlik ve gizlilik haklanni inlal ettigi
s] vle cok elestint alan ve pek cok kez
protesto edilen Islemci Seri Numarasi Intelin
yenl islemcisi Willamette lle birlikte tamamen
kaldintacak
Tepkiler uzer-
ne Intet daha
onceden bu
ozelligr etkisiz
hale getiren
bir secenek
eklemisti An-
cak hacker'la-
nn uzaktan ve
kullamcinin
haben olmak-
sizin bu
aktf hale geti-
rek klert ve
bu ser numa-
i kotd
emellerine alet edebilecekler idda edilmist
Intelin gecen ayki ikinci geri adimi ise ne
yazik ki lslemci Sen Numaralan kadar basit de-
qildi. ik akngy gunden beri Intel 1cin bas adgrisi
yaratan 1820 cipsetine sahipy anakartlann bir
bolumud pryas toplandi. Bu anakartlar
RAM cevrimdasine sahip olduklannddan SODRAM

POWEREDUEBY

Kisacasi yeni G450 oyuncular
icin hi¢ bir sey gearmiyar, Bunu
iki sekilde yorumlayapiliviz. Ya
Matrox gittik-
ce kizisan
3D varisinda
havlu att ve
sadece pro
fesyonelleri
hedefliyor ya
da ortalig
kasip kavura-
cak ve simdi-
lik yenl bir
¢ip icin ha-
zirhik yapar-
ken Dir yan-
dan da ol-
dukga iy durumda oldugu pro-
fesyonel pazardan kopmak iste
miyor. Kulagimiza gelen séylenti-
ler bunlardan kincisinin dogru
oldugu ve oyunculan mest ede-
cek yeni karin sonbaharda acik-
lanacadl yonunde Bekleyip
goreceqiz

destekliyorlardi. Ancak RAM cev-
rimcisindeki bir sorundan dolay
sk sik kitlenme ve kimi zaman bir
daha acilmama gibi sorunlar ol-
u ortaya cikinca intel tamonu
loplamaya basladi. Bu tatsiz ope
rasyonun Intele malyetnin 100
milyon dolarin Gzerinde clacad

sayleniyor

Bu arada Intelin duzenli clarak
islemal sadlayamamasi sonucu
dinyanin en buyuk PC
areticllerinden Gateway Urettikleri
PClerdeki AMD islemci oranini iki
kar arturacaklanni duyurdu




indows 98N yenni
W alacak olan Windows

Millenium Edition Be-
a3 yayinland yaymnlanmasina
ama acikgasl beni pek tatmin et-
medr. Beta3'den bir tane de ben
ele gecirdim ve test sistemime
kurdum: Kurulum yaklasik olarak
3 saat surdd ve sonunda karsima
Windows98'den cok da farkll bir
sey cikmadi. Gergl ay sonunda
geldidi icin uzerinde pek oynaya-
cak vaktim olmadi. Bu ay biraz
vakit ayinp Temmuz sayisinda art
ve eksllerne dedinmeyi planiyo-
rum

Simdilik gordugum itk carpici

yenilik System Restore

dettiginiz herhangi bir zamanin kopyasina do-
nebillyorsunuz Sik stk coken bir isletim sistemi
icin oldukca basanli bir ozellik

llanci guzel azellik 1se bilgisayar Hibernate
modunda kapatabimeniz. Eder bilgisayan Hi-
bernate {isim uzerine ¢cok dusuntimus olsa
gerek) modunda kapatirsaniz © an ack otan
wm uygulamd ve pencereler kaydediliyor ve
bilgisayar: tekar actgimzda tam olarak kaldigr-
niz yerden devam edebiliyorsunuz. Kaydetme-
diginiz dosyalar bile olduklan yerden devam
edebiliyorlar

Bunlann disinda gehsmis bir Media Player,
kaydetuginiz videolan isleyebildigimiz basit bir
Mowvie Maker, oldukca gelismis dijital kamera
destedl ve yeni bir fal oyunu Bu yeni falin is-
mi Spider Sclitare. Freecell ve Solitare’den siki-
lanlar icin oldukca hos

Szelligi, Bu kOguk prog- 7 1k ms s

ram saycsinde Win- e e

dows'unuzun o anki
duramunun bir kopya-
sintalyorsunuz. Daha
sonra bir problem ya-
sArsaniz onceden kay-

bir alternatif. Orta yas ve
ustu bilgisayar kullanicr
lannin en ¢ok oynadikla-

n ayunun hala Freecell
oldudunu dusununce
oyun dinyasi adina muo-
him bir gelisme

u haberin bashgini oku-
B yanlann tepkisi su olma-
Iz yine millt 3edfx son bir

yill hic 1yl gecrmmed) ve hdla hata
yapmaya devam ediyar, Cnce

Voodoo3 3500'Un basansizhg,
ardindan bir tarll akmak bilme-
yen yeni modeller firmaya hem
presty herm de pazar pay kaybet-
tiriyor. Voodoo3 3000°'den bu
yana nvidiamin tam 3 model ci-
karmasina ragmen 3dfx bitmek
bilmeyen teknik sarunlar yuzun-
den VSA- 100 cpine sahip yeni
Voodoo'lan pryasaya Clkaramiyor

Her sey tamam Voodoo'lar yolda dedigi-
miz bir anda 3dixn VoodooS'lerle ilgili bir so-
rundan dolayr dagimina bagladid kartlar
topladigim ogrendik. Kartlar sadece 2dix'in &
distributorune yollanmist ve sayilar ¢ok da

fazla dedildi
Hatah tretilen
kartlann ok da
buytk bir zara-
ra yol agmaya
cad) kesin an
cak kaybolan
her gun'un
3dfx 1an zarar
anlamna geldi-
gini biliyoruz,
Neyse ki bu se-
fer erteleme sa-
dece ikl haftalik
ve Haziran ayi
cinde Vo-
odou’ldan gore-
bilecegiz. Tabii yeni bir aksilik akmaz ve bir er-
teleme daha yasanmazsa.

Bu arada Full Scene Anb-Aliasing yetenedi-
ne sahip itk kart almasi beklenen Voodoos
geckmelerden dolayl bu unvariy GeFarce2'ye
kapurmis oldu Ancak 3dfx Full Scene Anti-All-
asing konusunda Voodoo5'in cok daha gug-
10 olacagini ve GeForce2'min ¢ok daha uze-
rinde bir performans saglayacagini iddia edi-
yor. Bekleyip gorilecek b konu daha
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temizliginin vakti geldi mi? TNT2'ler ve GeForce’lan atip GeForce2 GTS almali mi? Piyasaya cikan

illc iki GeForce2 karh alip sizin i¢in test ettilc.

eForceliar gikal tam alti
G ay oluyer. Alti ay dnce,

devrim yaratan bu hari-
ka ¢ipi tasrvan ilk kart {3DBlaster
GeForce 256} elime aldigimda
acikcast oldukca supheliydim,
Daha TNT2'ler taptazeyken ne
kadar gelisme kaydediimis olabi
lirdi ki? Ama GeForce'un teknik
dzellikteri ve performans alu ayda
nelenn basanlabilecegini bize
gosterdi.

Iste bu yuzden GeForce2'vi eli-
me aldigimda tam tersine “acaba
bu canavarin iginde ne gibi hari-
kalar gizli?” diye disindim. Gali-
ba NVidia bizi fazla simartiyor
Ama bunun ayni zamanda alt
ayda bir cebimizden hir ekran
kartt parasi ¢lkmast anlamina get-
didini biliyoruz. Bu yuzden tem-
kinli ve mantikl davranmainz
Genelde eldekinin dederin bil-
mek, gozu daskasinda kalmaktan
ividir. Bunu sadece ekran kartlar-
na dair dedil, yasama dair her se-
ye ve dzellikle de sizi bir omur bo-
yu baglayabilecek olan iliskilere
dair bir tavsiye olarak alin

Her neyse.. biz yeni GeFor-
ce'umuzu teknik ozelliklerinden
bagslayarak dederlendirelim. Ge-
Force 2 GTS {bundan sonra
GTS'leri kirpacadimy} 0. 18 mikron
teknolofisine sahip. GeForce'da
ise 0.22 mikron kullandrmisti. Yani
GeForce hem daha az enerji tu-
kettigi hem de daha az isindigi
icin GeForce'dan daha ylksek
hizlarda calisabiliyor Hatirlarsaniz
GeFarce’un cekirdek saat hizi
120MHZz'di. GeForce 2'ninki 1se
200MHz. Yani tam %66’k bir ar-
tis var. Bu gercekten cok yuksek
bir kazanc. Conkda bu GeForce
2'nin saniyede uretebildigi pixel
sayisinin %66 oranina artarak
800Mpixel/sn dederine geldigini
qosteriyor. Saniyede 800milyon
nokta; kulaga karkunc geliyor

Yine RAM Sorunlari?

Peki bu performansta %66 aris
anlamina mi geliyor? Maalesef
hayrr... Performansin %66 oranin-
da oclmamasinm en temel sebebi
RAMler. Cunki GeForce 2 ayni

GeForce DDRlar gibi DDR-RAM
kultariyor. Ustelik kutlarilan
RAM'IN hizr sadece 333MHz. Yani
GeForce DDRIann 300MHZ'lik hi-
zindan sadece %10 fazla Kullan-
lan RAM'de higbir dedisiklik clma-
digi dustnultince RAM'in hizirin
pek artmamis olmasindan daha
dogal ne olabiiir?
Burada GeForce'lar ilk qikhigin-
da gokga konusugumuz
RAM' den kaynaklanan darbogaz
konusuna geri donmus oldulk.
Nasii ki SDRAM'ler GeForce icin
yetersiz kaliyorduysa DDR-RAM ler
de GeForce 2 icin yetersiz kaliyor.
Ustelik RAM miktarini 64MB veya
12BMB'a cikartmaninda burada
bir yaran olmaz ¢Unkd dar bodaz
olusturan RAM'lerin hizi; mikzar
degil. Cyleyse dnumuzdeki aylar-
da yeni bir RAM tipine sahip Ge-
Force 2'ler gorebiliriz. Gergi NVi-
dia’nin bu konuda bir a¢iklamasi
yok ve kimse DOR-RAM lerin yerini
hangi RAM tipinin alabilecedini
kesin olarak bilmiyor
Diger bir intimal de daha huzh
DDR-RAM kullanmak elbette. An-
. cak halen kullanilan DDR-RAM ler
| 6nslik ve bugine dek 5ns'den
| dusuk erisim hizina sahip bir RAM
| gormedik Eger 5nslik DDR-RAM

1l

uretilse bile bu sadece %25 per-
formans artist getirecek ve GeFor-
ce 2'nin cekirdek hizindaki artst
tam olarak karsilayamayacak. O
zaman DDR-RAMlerin GeFor-
ce'lar icin omrunu doldurdudunu
dusunmek pek de yanhs olmaz

Peki cekirdek izindak artis tek
basina perfarmans! hi¢ mi etkile-
miyor? Elbette etkiliyor ancak
RAM destedi olmadan hissedilebi-
lecek biyiklukte bir etki yaratmi-
yor. Bunu gorebilmek icin ozel
bir Quake | testi uyguladim. Bu
testte GeForce 2'nin cnce cekir-
dek huzini sonra RAM hizini tekil
olarak arttrarak performans artis-
niizledim. Burada dikkat etmeniz
gereken bu testi yaptigim 30Blas-
ter GeForce 2'nin ¢ekirdek izinin
215 ve RAM hizinin 280°den scn-
ra stabilitesini yitirmesi Kartlar bu
hizlann ctesinde ¢abstlar ve en az
birer test tamamladilar ancak go-
rantude bozukluklar ve sik sik kilit
lenmeler yasandi. Bir de grafik
tabloyu olustururken DDRRAM'IN
gercek tuzini aldim. Biliyorsuntz
DDR-RAM pratikte oldugundan ik
kat hizh calisiyor. Bu yuzden cekir-
dek hizim 200°'den RAM hizini 1se
167°den baslattim

Simdi tablomuza bir bakalm

jar oldugu gibi yeni bir 3D grafik ipi ile karsimizda. Peki sizin isin bahar

Cekirdek hizini tek basina tam
35MHz artorarak 155MHZz'e getir-
memize ragmen kare orani sade-
ce 1 kare artmis. Ancak RAM hizi-
ni sadece 5MHz artbrarak 3 kare
fark elde etmisiz. Ve toplamda
RAM hizini 7OMHz artirarak 16
kare yani %24 oraninda perfor-
mans artsi saglamisiz. Burada
acikca gortltiyor ki meveut RAM
miktanni degistrmeden gekirdek
hizini artirmanin Bizim 1icn hicbir
yaran yok Halbuki RAM hizin tek
basina artbrsak performansta pat-
lama goruluyor

Ne Demek Bu GTS?

Elbette bunlar gercek hayatta
karsilasacagimiz performans de-
gerleri. Yoksa NVidia'ya sorsaniz
performansta inamimaz bir ilerle-
me var. NVidia'min bu konuda en
cok kullanchg) deder GeFor-
ce2’nin | 6 Gigatexel/sr'lik rekor
FillFRate dederi. Zaten GeForce 2
isminin ardindan gelen GTS'de
Giga Texel Shrader anlaminda
kullanifmis {Ninja Kablumbadalar-
da da bir Shrader vardi sanki?}
Biraz dana bilgili olanlanniz fark
etmistir ki burada hir terslik var
Biz bugine dek FillRate'den bah-
sederken hep saniyedeki Pixel




oranin kullarurdik. Simdi bu pixel
ve texel karmasasi da nereden

cikti? Once kavramian yerine
oturtalim  Pixel ekran kartrin 30
cipinin Grettigr her noktacikbr. Te-
xel ise Texture Pixel'in kisaltmasicir
ve ekran karunin urettigi render
edilmis her doku noktasi ifade
eder

Simdi hesaplara bir bakalim
GeForce?, 4 ayr render kanalina
{pipeline} sahip ve buntann her
biri 200MHz hizinda yani saniye-
de 200milyon pixel uretebiliyor
Kisacasi GeForcez’nin toplam Fill-
Rate orani 800milyon pixel/sn ok
mall. Zaten bunu daha once say-
ledik. Ama bu her dért render ka-
nal urettigi her pixel'e ayr anda
i doku uygulama yetenegine sa-
hip. Bu ylzden uretebildigr doku
pargasi orani gercek Fill-Rateinin
iki kat yani 1.6 milyar pixel/sn. E-
bette bu daha buyUk olan degeri
kullanmak NVidianimn isine geli-
yor. Ama onlan pek de suclame-
mak lazim ¢cankd bu st asil bas-
latan 3dfx

Bu degerlerin ne kadar ger-
cekei oldugu ve ne ifade ettidi
aslinda bizi cok da ilgilendirmi-
yor {unkd biz yapugimiz
benchmark’lann verdigi sanuglar
sayesinde gergek performansi
rahatca gorebiliyoruz. Ve saniye-
deki kare orani ekran kartinin
gucunu gostermek igin fazlasiyla
yeterli bir deger

Yeni GeForce’un

Marifetleri

Performansi bir yana birakahm
ve yeni GeForce’'umuzun yeni
tekrik ozelliklerine bir bakahm
GeForceZ elbette GeForce ile
birlikte tanisugimiz onemii bir
teknolajik ozellige, Cube Enviro-
ment Mapping'e sahip. Nesne-
ler uzerinde ¢ok daha gergekei
yansimalar olusmasint saglayan
bir &zellik bu.

Ancak GeForceZ ile iki yeni

dzellikle tanisyo-
ruz. Bunlardan bi-
riricisl Full Scene
Ant-Aliasing, (kin
cis se Nyidia Sha:
.jir||_;| Rastoret
Gergl Full Sceng
AntiAliasng (Do
dan sonra FSAA}
bundan aylar on-
ce 3dfx tarafindan
Voodoo Slerle bir-
likte tarnitilmish
Ancak su ana dek

i Voodoo 5 ortaya cikmadigina

gdre FSAA icin GeForce? ile bir-
likte gelen yeni bir ozellik dryebi-
liriz. NVidia Shading Rastenzer
ise oldukga yeni bir kavram

Full Scene Anti-Aliasing

AntrAliasing’in ne aldugunu
bilimek 1cin ancelikle Aliasn ne
oldugunu bilmeliviz. Monitoru-
nuzun ¢ézanuriddunu dusardo-
Jgandaz zaman diaogonal gizgiler
ve egrilerin brok tirik gorando-
qunu farketmissinizdir. Ozellikle
Playstation’da bu ¢ok daha belir-
gindir. Bunu daha iyi gérmek
icin Paint'de bos bir sayfa acip
caprazlamasina bir cizgi cekip
daha sonra, gektiginiz bu gizgr
ye zoom yapabilirsiniz. T4m bu
crneklerde gordugumuz trtik
urtik, merdivensi ve rahatsiz edyr
i goruntdler olmai. Peki bu ra-
hatsiz edici gdruntUleri yaratan
ne?

Monitordeki gorantdler pixel
acini verdigimiz kare formunda-
ki renkll alanlardan olusur Bu
alanlardaki noktaciklar yan yana
dizerseniz mukkemmel bir yatay
cizgl olusturabilirsiniz. Ancak di-
agonal yani carpraz bir ¢izgi
cektiginizde bilgisayarimzin tum
yapabilecedi bu kare formatin-
daki noktalan merdiven gibi diz-
mektir (ste oldukca cirkin g&zu-
ken ve grafik kalitesini en gok
dusuren etkenlerden biri clan
alas bayle atusuyor

Ant-aliasingin amaci ozellikle
nesnelenn kenannda olusan  ali-
as’lan ortadan kaldirmak  Bunun
tek yolu o cizginin bir alt ve bir
ust sirast ile kanstnlarak keskinli-
ginin kaybediimesi Yani bir an-
lamda fotograf isleme programs-
lanndaki Blur efektinin uygular-
masi Asagidakl ormeklerden bu-
nu gorebilirsiniz. Ancak bu etk
sadece alias olan bolgelerde uy-
gulanmal yoksa gorantanun

genelinde bulanma soz konusu
olur

Anti-Aliased

Aliased

Anti-aliasing'de iki ayn yontem
var Bunlardan ilki 3dfx'in T-Buf-
fer'. Bu yontemde her sahne
birden fazla kez cizilerek ekran
kartimin hafizasinda tutuluyor ve
birbiri lle karistnlarak aliasiar gr-
deriliyor Ikinci yontem i1se NVi-
diamin uyguladidr: Sahne once
goruntulenecek olandan daha
yuksek bir cozunariukte cizilyor
ve daha sonra monitore yollan-
madan once kucultulayor. Me-
sela 800x600 oynarken ekran
karti ashnda 1600x1200 ¢ozu-
narlukee calisiyor ve gérantiyd
monitore yollamadan once ku-
cultuyor. Elbette bunun anlarmi
800x600 ¢dzunurlUkte
1600x1200 performansinda oy-
namak

FSAA’un fayda ve

zararlar

Bunun baslangicta kulada
sacma geldigini biliyorum Ma-
dem performans ayni olacak o
zaman nigin 800x&00'de oyna-
yalim ki? Cozunurlagl kendimiz
artirabilinz Her ne kadar
800x600'de ki FSAAL bir garun-
t0 1600x1200'den kucaltulmus
olsa da 1600x1200'Un kendisi
kadar Iy gozukemez. Ama bura-
da atladigimiz ince bir nokia
var, Acaba kagimizin monitoru
1600x1200%e cikabiliyor? Hadi
1600x1200°den vazgegtim
1280x1024 verebilen bir moni-
tére kaginiz sahipsiniz? Peki mo-
nitdrinuz 1024x768'de 100Hz'e
¢ikabitiyer mu? Saninm olayi an-
ladiniz. E§er monitdriniz
1600x1200°e gikamiyorsa
1600x1200'G monitdrintizun
ebatina indirirsiniz.

Bunun en guzel yanlanndan
i dusuk cozunirllklerde bile
gk grafikler elde etmek. Me-
sela 800x&00 FSAA bir gorantd
ile 1280x1024'0 birbirinden
ayirmak pek de kolay dedil. Boy-
lece hemen hermen tWm oyunlar-
da monitorunuzu 800x600 ¢ozi-
nurlukte tutarak monitGran taze-
lerne oranini yuksek tutabilirsiniz.
Buna en ¢ok sevinen gézleriniz
olacaktr, Emin olabilirsiniz. Canku
yuksek ¢dzanuridklerde monitdr-

lerin tazeleme oranlan genelde
60Hz civanndadir ve uzun kulla-
nimlarda géz oldukca yorulur

GeForce2’nin FSAA

yetenegdi?

Yine de FSAA bugun igin ok
dukga yeni ve GeForce? bile
FSAA agildiginda ¢ok buyuk per-
formans kaybina ugruyor FSAA
fcin yaptdim kiglk Quake 2 testi-
ne bakarak bunu daha iyi gbrebi-
lrsimiz. FSAAY achigimizda
800x600 cozOnurlOk ve 16-bit
renk derinlidinde kare crani
159.5dan 102'yve dustyor. Hal-
buki 1600x1200 ¢dzAnUrldk ve
16-bit derinlikde kare orar
119kare/sn Yan FSAA acikken
800x600°de aldigimizin ¢ok Uze-
ninde. Elbet gelecek nesil 3D kart-
larda bu performans farklan daha
azalacaktr. Ekran kartlan yeterin-
ce guclendiginde FSAA agiken
1600x1200°de oynamak oldukga
1Iging bir deneyim clacakor. Cun-
kil bu 3200x2400'de oynamak
gibi bir sey olur Tabii bunun igin
ayni zamanda ekran kartlannin ¢
zebildidi maksimum 3D gérdntu-
nun de bu degerlere ulasmasl
gerekiyor

Bu arada onemli bir konu Ge-
ForceZ’'nin FSAA konusunda ne
kadar basarilt oldugu. Elbette bl-
yuk bir perfarmens dusust s6z
konusu ancak bu oldukga dodal.
Burada onemli olan GeFor-
ceZ'nin tum bu islemleri donanim
Uzernden yaparak performansta-
W dususu minimuma indirmis ol
masi. Ashnda kimileri GeFor-
ce2'nin bu isi donanim degil yazi-
im ile yaptigini ve bunun islemci-
ye cok buylk bir yuk bindirdigini
iddia ettiler Bunun dogrulugunu
gorebilmek icin kuguk FSAA Qu-
ake 2 testimizi bir de islemnciyi
overclock ederek yaptim
800x600 gibi dusuk bir ¢ozunur-
lukte islemci genelde darbogaz
olusturur. Bu yuzden islemciyi
hizlandirdiginizda kare oranlarin-
da biyok sicramalar olur Bunu
burada kolayca garuyoruz. Isiem-
ciyl 50MHz hizlandinnca
800x600, 16-bit kare orani




DONANIM

159.5'dan

| 76'va firlhyor.

Ancak FSAA

agikken durumun nasil dedistigi-
ne bakarsak arada cok az bir fark
oldudunu gorQriz. COnka FSAA
ashinda 1600x1200 ¢Gzunuriuk
anlamina geliyor ve burada islem-
¢ darbcgaz) clmadid igin kare
orani degismiyor. Demek ki Ge-
Force? FSAAy kendisi beceriyor
ve Islemciye ek bir yuk bindirmi-
yor

NVidia Shading Rasterizer

Ancak NVidia'nin asil Uzerinde
durudugu konu FSAA degil NSR
Yani Nvidia Shading Rasterizer
NVidia'nin bu yeni teknolojik geli-
simi yeni bir aydinlatma metedu
Bu metodun ismi Per-Pixel Light-
ning. Aslinda bu yeni metod her
biri Per-Pixel olan uc ayn aydinlat-
ma yontemi, Bump Mapping, Dif-
fuse Lightng ve Specular Ligh-
ting'den olusuyor. Per-Pixel Light-
ning’in tam oclarak ne cldugunu
anlamak icin oncelikle daha eski
isklandirma yontemierine baka-
ligg

Halen kulianilan en eski siklan-
dirma yéntemi Vertex Lightning.
Bu metad her paligonun isik kay-
nagi lle olan tiskisine gore aydir-
lauimasi prensibiyle calisiyor An-
cak buradaki en buylk handikap
bir poligonun tim yazeyinin kose
noktalanrin isik kaynadiyla liskisi-
ne gore aydinlatiiyor olmasi Bu
kiguk abjeler icin sorun degil
Mesela oyun icindexi bir samdan
veya bir sandalye onlarca poli-
gondan olustudu icin Uzerindeki
15k efektleri gayet gergekgi olacak-
tr. Ama s0z konusu olan blyuk
pir duvar olunca isler dedisiyor.
Gunkd duvar ne kadar buyuk
olursa olsun sadece iki paligon-
dan olusur ve bu durum aydinlat-

gergekgilik-
ten cok uzak go-
zukmesine yol acar

Ikinci metod ise Light Map-
ping. Bu metod her ylzey icin
ozel bir doku haritas) bulunur. Bu
ekstra doku haritasi ylzeyin nere-
sinin ne kadar aydinlatlacadin
gdsterir. Bu aydinlatma haritasi
ylzeyin gercek doku haritasi ile
birlesince ortaya cldukea hos ay-
dnlatiimig mekanlar ¢ikar. Ancak
buradaki sorun su: O aydinlati-
mis yazeye nereden bakarsaniz
bakin goruntu sabittir. Bu da ger-
cekten uzaktir. Aynca her yOzey
icin fazladan bir harita hazirian-
masi ve bunun uygulanmasi hem
3D performansini hem de cyun-
lann uretim surelerini olumsuz
yonde etkiler

Per-Pixel Lightning

NVidia simdi tum bu dertlere
bir son vermek niyetinde  Gelistir-
digi yeni sistem ise bir ylzeydeki
her pixel icin ayn hesap yapilmasi
mantigina dayaniyor. Elbette ek-
ran kartinin bunu yapabilmek icin
hala ekstra veriye htiyaci var. Bu
veriler yuzeydek her pixel'in dog-
rultusunu ve hangi yéne bakugni
gdsteren bir haritadan ibaret. Bu
haritanin haziranmas: Light
Map'den cok daha kolay Ustelik
bu hanta bize her pixel ile igili
tum bilgiteri verdidi icin tek bir ve-
rilie hem aydinlatma, hem gol-
gelendirme hem de bump-map-
ping uyguilanmis oluyor. Ustelik
bugune kadar uygulanan metod-
lann hepsinden ¢ok daha gergek-
¢i olarak

—_
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Per-Pixel Lightning ben-
ce GeForceZ'deki
en oneml
gelisme
Ustelik
FSAA gibi
“aman raki-
bimden once ben
yapayym” mantigiyla
dedil "yeni ne yapabili-
rm?" mantgiyla hazirlanmis
gibi gdzukGyor. Ancak bu yeri
teknolgjinin gercekten ise yarayp
yaramayacadin ve tek bir veri
kaynady ile tam aydinlatma rutin-
lerinin tamamlanip tamamlana-
mayacagini gorecegiz

Siirticiiler

NVidia, GeForce2 ile surtcller
konusunda da olduk¢a énemili bir
gelisme kaydetti Daha once 3 xx
alles) straculeri kullanan NVidia,
GeForceZ ile 5 xx sGraculerini de
piyasaya surmus oldu. Ashnda
50 surdiculerin beta'lan ortalikta
dolanip duruyordu ancak NVi-
dia'ni yasallastirmasi ile ekran karti
ureticisi firmalar da kullanmaya
baslayacaklar. Bu yeni suraculerin

¢ uc onemii getirisi var Birincist

FSAA destedi Yan FSAAIN asil
kaynad 5.xx surdculer. Elbette
bu 5.xx sGrlctsund yukleyen Ge-
Force ve GeForce DRR kullanicila-
rinin da bu azelligi kullanabilece-
gi anlamina geliyor Ancak Ge-
ForceZ performans olarak FSAA
konusunda bu kadar yetersizken
daha énceki modellerin sansi ne
olur bilemiyorum

lkinci yenilik ise S3TC dested
Ekran karti isine son veren S3°0n
gelistirdidi ve buglne kadar aktif
olarak kullanilamayan bu yUksek
doku kuilanabiime metodu uma-
nz NVidianin destedi ile birlikte
yayginlasir Uretileli bir seneyi
gecmis olsa da S3TC oldukca sey
vaat ediyor ve bunlarn basinda
daha fazla gercekgilik geliyor. Bu
arada Nvidia'nin bu teknolojiyi
desteklemek i¢in $3'0n cortadan
cekilmesini beklemis olmasi cok
uzucu

UgUncl gelisme ise perfer-
manstaki artis. Yeni sirdiculer ile
GeForce'lar ¢ok daha bzl ¢alisi-
Yor. Aslina bakarsaniz GeForce2
ile GeForce arasindaki perfor-
mans farkinin temel sebeplerin-
den biri de strdctlerdeki fark
Ama 5.xx surtclleri sadece Ge-
Force2 kullarucilan icin dedil. NVi-
dia bunu pek onaylar gozikmese

de GeForce kullaniclan da 5.xx
sUrliculerine gecerek performans-
larini arttirailivler. Tabii NVi-
dia'min 5xx suruculerini GeForce
kullanicilanna tavsiye etrmemesi-
nin sebebi GeFarce ile GeForce?
arasinda ¢cok da blyUk perfor-
mans farki olmadigini bell etme-
mek olabilir

Test Sisteminde Dedisiklik
Test scnuclarma gecmeden
ance kUCUk bir aciklama yapalim

Bu ay Test sisterminde kGguk bir
degisiklik yapum. AMD Athlon
test sisteminin anakarting Asus
K7\ den Abit KA7 ye cevirdim
Béylece Athlon sisternimiz UltraD-
MA-GG ve AGP 4X yeteneklerine
sahip oldu. Ayni dedisiklidi Intel
Pentium Il test sistemi icin de uy-
gulamak ve ApolloPro 133 chip-
setine sahip bir anakart kullan-
mak istiyordum ancak siparis ver-
digim anakart testlere yetiseme-
yince bu degisiklik gelecek aya
kaldi, [kinci bir degisikigr de Qu-
ake Il testlerinde yaporum, Artik
higbir anlami kalmayan ve islemci
darbogaz clustugu icin degersiz
sonuclar vermeye baslayan
800x600 ¢ozanurlok yerine
1600x1 200 ¢ozUnUGgu kullana-
cadim. Bu ay 800x600 ¢oHzinur-
Igu son kez goreceksiniz
1024x768 ¢Ozundrlukte 1se bir
degisiklik yok

Ve Nihayet Testler
GeFarce?’den yeterince bah-
settkten sonra nihayet test sonuc-

lanna gecebiliriz. Bu ay yaznin
sl ana kadark bOIImuUnG hazir-
larken pivasaya ¢ikan ilk iki GeFor-
ce2 olan Leadtek Winfast Gefor-
ceZ GTS ve Creative 3DBlaster
GeForce2 GTS'den fazlasivla ya-
rarlandim. Bu da onlar fazlasivta
inceleme firsat edinmis olmam
anlamina geliyor Diyebiliim ki bir
stredir onlarla yatip kalkiyorum
Daha once hazirladigm Ge-
Force DORar ile ilgili yazimi hatir-
Iiyorsaniz benzer bir durum ora-
da da gecerliydl DDR Gekor-
ce'lar hakkinda elimdeki kartlar
kullanarak edindigim verilerle
uzun bir yazi yazmis ve sonunda
kartlardan kisaca bahsetrmistim
Sovledigim ise Yok birbirinden
farldan asinda" olmustu, Fark sa-
dece detaylarda idi MAnfast ve
Creative'in GeForce? kartlan icin
de bu gegerli. Zaten perfermans
farklan bunu fazlasiyla ortaya ko-




yuyor. Performans farkiligr mi de-
dim? Yani performans farksiziigy
Gerci hemen hemen her testte
Winfast GeForceZ rakibini gegme-
yi basard. Ama performans farki
hicbir zaman %2’y bumadi. Ara-
daki % 1°lik Fark ise siriclerdeki
farklliklardan kaynaklantyor. Bunu
sariiculer kisminda biraz daha
acacagiz.

Ancak bu ayin farklilide elimde
sadece GeForce2'ler dedil bir de
64MB DDR RAM'e sahip GeForce
olmasi. Bu olduk¢a ilging karsilas-
trmalar yapabilmeye clanak veri-
yor. Winfastin bu yeni karb fazla-
dan 32MB RAM'e sahip ancak bu
diger DDR-RAM'lerden farkh ola-
rak SGRAM dedil performans! da-
ha dasuk olan SDRAM. Akliniz ka-
nsmasin. DDR-RAM'ler de normail
RAMer gibi SGRAM veya
SDRAM dirler ancak normal hizla-
nnin iki katinda ¢ahsmalarna ola-
nak veren ozel bir teknige sahip-
ler. BugUne kadar inceledigimiz
diger tum kartlarda DDRRAMler
iki kat hizda cahsan SGRAM lerdi.

Her ne kadar Winfast'in
64AMBlik kartinda kullaniian
RAM lerin tipi daha az performan-
sa sahip ofsa da RAM miktannin
artrmis olmast bunu fazlasiyla ka-
patmis 64MB'hik Winfast GeForce
bugUne kadar gérdugumiiz Ge-
Force'lar icinde en hizli olan
Ama yine de nefesi GeForce2'ler
lle yansmaya yetmiyor. 64MB'lik
medel genelde GeForce?'lerden
%3 ila %40 arasi daha yavas
Ama ortalamaya vurdugunuz za-
man performans farki genelde
%10 civannda. Bu oldukga etkile-
yicl cunkd bir nesil dncenin ¢ipi
ile GeFarceZ'lere bu kadar yaklag-
mak kalay bir is olmasa gerek. Ta-
oIl bunda 64MB'lik modelin Win-
fast GeForce 256 DDR Plus mo-
deli baz alinarak Gretilmis olmasi-
rin bayuk pay! var. Yani 64MB'lik
model GeForce'un normal ¢ekir-
dek ve RAM hizindan daha yok-
sek hizlarda calisiyar. Bu kartin tek
taknsizligi GeForce2'den pahal
olmasi

Fiziksel Yapi

GeForce2'nin fiziksel yapisinda
NVidia'min énceki tim modelle-
rinden farkl olarak TV-Out birimi
ekstra bir koprl olarak dustnil-
mus. Bu ekstra par¢ay! referans
kartinin dzerinde gorebilirsiniz
winfast ve 3DBlaster arasindaki iki
fiziksel farktan ilki bu parca ile igi-

li. Her iki kart da bu ek parcaya
ve dolayisiyla TV-Out'a sahip de-
giller Ancak 3DBlasterin uzerin
de bu ek parcanin takilabilecedi
pin yuvalan koriulmus. Winfastin
Ozerinde bu yuvalar yok. Dolayr
siyla Winfast'a TvV-Cut eklemenin
ni¢ bir yolu yok Peki 3DBlaster
icin bdyle bir sansa sahip miyiz?
Pek ¢dyle gdzukmuyor cankd kart
kasa ile birlestiren meial plaka
uzerinde TV-Out igin bosluk bira-
kilmarmis. Yan TV-Out modald
bulup taksaniz bile bu metali det
medikce isinize yaramayacak. De-
mek ki Creative boyle bir ek upg-
rade paketi dusunmenmis

Ikinci fiziksel fark ise Winfastin
Uzerindeki koca isi giderici. Creati-
ve'inkinin yaklasik olarak iki kati
Ancak bence bu gok buyuk bir ta-
linsizlik. Elbette Leadtek'in fazla-
dan masrafi goze alarak daha iyi
bir sagutma sistemi kurmasi hos.
Ama GeForceZ zaten isi sorunu
olan bir ¢ip dedil ve bu sogutma-
ya intiyaci yok Hatta fana sahip
olmayan buyuk bir s giderici bile
GeForce2'yi serin tutmaya yeter
gibi geliyor bana. Geforce2'de
sarun olan ve asil 1sinan parcalar
RAM'ler Keske Leadtek o blyUk
s gidericiyi kullanmak yerine da-
ha makul bir tane kullansa ve sa-
dece 4 par¢a olan RAM'lerin uze-
rine kGguk 1s1 gidericiler ekleseydi
Pek cok ulkede bu isi yapmak igin
ekstra 151 gidericiler alip RAM'lerin
Uzerine yapistirablliyorsunuz an-
cak bu 151 gidericilerden Glkermniz-
de oldugunu sanmiyorum. En
azandan ben buglne dek
gérmedm Eger Lead-
tek bu yola gitse
RAM leri
overclock
ederken cok
daha ylksek degerlere zor-
layabilirdik Ve Leadtek de ben-
den yiin ekran karti oddluna ak
mayr hemen hemen garantilerdi.

Siriiciler

iki kart arasindaki en belirgin
degisikiik striiculer Asinda her iki
kart da piyasaya NVidia'nin 3 84
referans surdiculerini baz alan si-
ructter ile cikblar Ancak kisa sure
once her iki kart icin de yeni surd-
culer cikti. Ben de testler sirasinda
bu yeri suruculeri kullanmay! ter-
cih ettim.

3DBlaster'in kuliandig suraca
NVidia'mn son referans surucusu
clan 5.22'yi baz alrmis. Ustelik re-

4 Pixel kanalinm her

.:,;,l "

birinde tek doniimde
7 iglem yetenegi

ferans surdcolerinin tim oézellikle-
rine sahip. Hatta bu ay Ace’s Zo-
ne'da anlattigim gizli ayariara bi-
le Yani 3DBlaster se¢enlerin re-
ferans stricdleriyle, registry ayar-
laryla isi olmayacak. Creative'i bu
acidan tebrik etmemek elde de-
gil. Tabii son surGcdleri yine boyle
guncel olarak takip etmeye de-
varm etmelert sartiyla Canka 6n-
ceki Getorcelarda bunu yapma-
muslard:

Creative yeni 3DBlaster strlicu-
leri ile birlikte Blaster Cantrol 4.0
da kullaniciara sundu. Blaster
Control cldukga sik ve kullarish
bir arabirim ile ihtyaciniz olan
tim bilgi ve ayarlar sunuyor. Bu-
radaki tek eksik GeForceZnin ¢e-
kirdek hizini artiramamaniz. Ama
bunun pratikte highir zarari yok
Canku cekirdek hizint arttirmak
zaten performans art$i saglami-
yor ve overclock ederken RAM hi-
zini arturmak: yeterli

Ama illa cekirdek hizi da art-

tirmail istiyorum diyarsaniz
buru Game Launcher ile
vapabilirsiniz, Blaster
Control'e ek ola-
rak gelen

faydall
yazilim her
oyun igin farkll géranta
ayarlan olusturmaniz sagliyor
Cverclocking den FSAAya kadar
tam ayarlan bu arag Gzerinden
her oyun icin ayn ayr yapabiliyor-
sunuz. Buradaki tek dez avantaj
oyunlarl bu ara¢ Uzerinden calist-
mak zorunda olmaniz. Ama yine
de oldukga basanl. Kisacasi
3DBlaster GeForceZ surtcdler ke-
nusunda bizden tam not aldi
Winfast GeForce 2'nin kullandi-

gt surucdler ise NVidianin 5.13
referans surtcUlerini baz allyor.
Yani 3DBlaster'n suruculerinden
iki versiyon daha dasuk ama ol-
dukga yeni. Winfastin gorunta
Gzelfiklerinin ilk sayfasina yerlesen
ayarlan sayesinde ¢ekirdek hiz)
dahil tum ayarlar yapabiliyorsu-
nuz, bin haric: Full Scene Anti-Al-
asing Bu dzeligin GeForce? ile
gelen sayill yeniliklerden bin oldu-
gunu dustndnce oldukga hayal
kna bir durum, Gergi 5.13 refe-
rans suracusunde zaten Direct3D
icin FSAA destedi yokiu Ancak
5.02'den beri var clan OpenGL
FSAA destedinin konmus cimasi
gerekirdi. Her halde Leadtek Ge-
Farce2'nin performansini FSAA
icin yeterli bulmadi

Winfast'in sardculerinin
3DBlasterdan ustun yani perfor-
mansinin dane fazla olmasl. [ki
versiyon eski cimasina ragmen
Winfast GeForce? suriculeri sa-
yesinde %1 de olsa rakibini gec-
meyi basardi. Ancak stabilite ola-
rak performanstaki basansin ya-
kalayamiyor bu siruciler. Hig ki-
lilenmeye yol agmasa da Winfast
GeFarce? Athlon sistemirmizde
wim ¢abalanma ragmen Quake
II'yi calisurmay reddetti Aynica
3DMark2000 testlerinde go-
runtlde bir hata tespit 3
ettim. Goruntide dal- &
galanma yaratan sorun
Depth Buffer'dan kaynaklar-
yor gibi geldi bana. Winfast en k-
sa surede performanstan 6dun
vermeden FSAAY agmaya imkan
veren ve kuguk sorunlan gideren =
yeni bir suricu gikaracaktr diye :
umuyorum, Zaten en sik strtcdl
guncelleyen firma bugune kadar Z
hep Leadtek'di.

Fiyat Performans

Leadtek'in éne gectidi nokea 1s-
te burast Cankd rakibi ile arasin-
da 24$ gibi bariz bir fark var. 125
Gergi kartlar piyasaya hentiz ¢iki-
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Benchmark

:

Intel - 3dmark

Intel - 3dmark

athlon 3dmark

athlon 3dmark

intel Quake 2

Intel Quake3

Athion Quake 2

Athlon Quake3

4198
| 53,8
44,3
3834
53,6
43,9
4679
58,1
48,5
3992
55,9
48,3
154,
156,4
| 1554
144,1
81,3
| 80
79,9
| 703
1615
1615
160,2
147
86,8
84,6
84,3
72

BOOx600x16 3dmark

game { mia detail
game 7 mid deta
3dmark

game 1 rmid detail
game 2 micl degail
3dmark

gome | mid detal
dame 2 mid detail
3dmark,

dame | mid detail
game 2 micl detal
dema

demo

aemo |

demo

demo

demol

demo |

demio |

demol

dermol|

demol

demal

demno |

demo |

demo

dema

1280x1024x16

B00x600x1 6

1280x1074x16

B800x600x1 6
1024x768x1 6
800x600x32
1024%768x32
BO0x600x]1 &
029%768x15
800x600x32
|C29x768x32
800x0600x 16
Y0247 68x%1 6
B00x600x32
10245/ 56x32
B0Cx600x 16
1024x/68x% &
B00x600%32
1024x766x32

874
84,5
84,7
72,4

| 40,6

11452
[ 1123

3992
50,5
46
3101
46,6

viyesinde gezivor, Cyleyse Gefor-
ceZ icin acele etmeye gerek yok
Zaten kisa surede daha iy
RAMlere sanip yeni bir modelin
clkmasi yuksek bir intirmal. Herm
Creative hem de Leadtek'in kartla-
rna Tv-0ut koymamasi ve bera-
berinde gelen yazilmlan az tut-
masi bence bunun gostergesi.
Demek ki GeFarce? Pro ile birlikte
TV-Out ve guzel oyunlar da gele-
cek Tabi bunlar sadece varsa-
yim Ama her hallkarda GeFor-
el icin aceleye gerek yok. Hele
zaten Geforce’a sahip olanlar icin
meveut GeForceZ ¢ok da bir sey
sunmuyor. Ancak hemen Dir ek
ran kart almak istiyorsaniz GeFor-
ce2 hem teknolojik Szelfikler

hem de performans olarak tum
rakipterinin cok ama cok otesin-
de Voodoo'lar gelene kadar da
ciddh bir rakib olma-

yacadl acik.

4349
58,2
19,4
3182
492
41,8
149
112541

79,6
L]
76,3
59,8
155,5
127
150,6
13,1
82,6
74,5
78,3
59,7

gricin bu farklar biraz daha suni
clabiliyor. Cunku ilk bir ay icinde
firmalar rekabet gered fivat ayar
lamalanna gidip fyadanni bir par-
ca indirecekler ve ay sonuna
dodru fiyatlar belli bir dengeye
oturmus olacak ve birkac ay oyle
gidecek Fiyal Performans deger-
lendirmesini o zamana birakmay
terah ediyorum. Yani gelecek ay
veya bir ay daha sonra yapaca-
aim karsilastrmall GeForce? testi-
ne,

Ancak hem Creative hem de
Leadtek bern bir konuda hayal ki-
rkiigina ugratt. Cunk her ki kart
da oldukca pahal olmasina rad-
men beraberinde dise dokunur
bir yazilm gelmiyor. Belk|
WINDVD Z000iIn her ikisinde de
yer almasirn olumlu bir gefisme
olarak gorebiliriz ve Creative'n
GeForce2'nin yeteneklenini tani-
tan Experence CO's1ilgi cekebilir
ama nerede bizim hediye oyunla-
nmiz? Insan dir ckran kantna
3508 1N Uzerinde para vetince be-
raberinde T&L destedine sahip az
cok yeni bir oyun bekliyor En
azindan T&L destedine sahip
oyunlardan hazirlanmis bir demo
paketi. Ama vol. Leadtek arfik
her ekran kartinm icinde gorda-
gumuiz Colorofic 3Deepn verrken
Creauve buna ek olarak her uru-
nune koymayl adet edindigi Lava
Player ve MediaRing Talk'a yer
vermis. Tamamiyle vararstz. Cre-
ative'in Experience CO'sindek
NVidia demolar ve Dagoth Moor
Zoologrcal Gardens ile avunmak-

]
| tan baska bir sey yapamiyoruz

LEVEL’In Yorumu |

Her seyden once unutmamak
gereken bir sey var. GeForceZ alu
ay once GeForce'un yaratudr gibi
fbir devnim yaratmiyor. Onu ayni
TNT'nin ardindan ¢kan TNT2 gibi

:
]

versivonunu kullanmakla
yetiniyor. Ustelik bu sefer
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performans farki da %20-%30 se-
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Diinyanin En Biyiik Hoparlsr Ureticilerinden Biri Tirkiye
I

Piyasasim Bir Daha Deniyor
[tec Lansing adini pek
A cogunuz duymamis ol-

malisiniz. BUylk talihsiz-
Ik Cunkd Altec Lansing ddnya
da multimedya hoparlérleri ko-
nusunda hderlide oynayan bir-
ka¢ firmadan biri. Ama UzUlme-
yin bundan sonra sik sik duya-
caksiniz qunku firma daha once
adint hi¢ duyuramadidn Turkiye
plyasasina daha guigtd bir distri-
pultér ie tekrar giriyor.

Danyada zaten oldukca iyi bir
Isme ve genis bir urun yelpazesi-
ne sahip bir firma piyasaya qirin-
ce bizler icin sorun olur. Cankd
bircok yeni model piyasaya girdi-
di icin hemen her ay birini ince-
leyerek aradaki farki kapatmak is-
teriz. Ama bu sefer boyle olsun
istemedim. Bu ay Altec Lan-
sing’in yeni modellerinin tmuo-
Nl inceliyoruz. Béylece hemn bir
merhaba demis clalim hem de
bir acigimiz kalmasin

Aslinda Altec Lansing'in mo-
delleri hic kansik dedil. Genelde
belli bir standart Gzerine kurul-
mus birbirine benzeyen ancak
her biri farkh kesimlere hitap
eden bir urun yelpazesi var Bu
acidan Altec Lansing onemli Dir
boslugu dolduracak gibi
gorunuyor

Oncelikle batun hoparlérlerde
bulunan ortak dzellikiere bir ba-
kalim. llk dikkat ceken ozellik ke-
sinlikle kalite. Altec Lansing (rdn
yelpazesindeki arlnlerin timu
kelimenin tam anlamiyla tas gibi
Kalite olarak Altec Lansing ile asik
atabilecek aklima gelen tek firma
Yamaha. Durum bu derece cid-
di

Tum hoparldrierde bulunan
ikinci dnemli &zellik baglant ve
kablolann ¢ok iyi ayarlanmis ol-
masi. Bu konuda Altec Lansing
ile yansabilecek bir firma bilmiyo-
rum. Tum modellerde ayarlar
sad yan hoparldrde elinizin altin-
da. Hichbir modelde ayak altinda
dolasan Dir adaptdr yok, Hepsin-
de adaptdrler Subwoofer'in icine
ustaca yerlestirilimis. Gereksiz
kablolara yer veriimezken tum
kablolar, hangisinin nereye gire-

cedini kolayca tahmin edebilece-
diniz sekilde kodlanmis. Hatta
kablo uclar farkll formlarda yapi-
larak bir kablonun yanls yere ta-
kimas imkansiz hale getirilmis.
Ayrica hepsi farkli renkte uglara
sahip ve girdikleri noktalarda bu
renkler agikca belirtilmis. Ne sub-
wooferlar ne de yan hoparlbrier
geredinden buyCk deditler ve
gérunum olarak oldukga siklar
Yani ergonomi konusunda Altec
Lansing genel olarak benden
tam not aldr ve hepsi birden Er-
gonomi oduline layik garalda.
Belki tek eksik 4+1 sistemlerde
arka hoparldrler icin ayak dust-
nulmemis olmasi. Ama tum arka
hoparlorler duvara kolayca mon-
te edilebilecek sekilde tasarlan-

mis.
——

=

r

tatar

ACS 33

Ailenin bu en kicuda 2 yan
hoparlor ve bir subwoofer'dan
olusuyor. Yan hoparlorler diger
madellerdekiyle ayni biylklOkte
ancak daha gugsuz. Zaten ACS
33 siradan kullaricilar icin aretil-
mis bir model ve performanstan
¢ok fiyatr iie on plana gikiyor.
Ama bu sizi yaniltmasin. Her bin
SWatt gucindeki iki yan hopar-
lora ve 10Watt gucundeki Sub-
woofer' ile bayad) gordltu yapa-
bilen bir afacan Tek kontrotu
sag yan hoparlor uzerindek ses
dugmesi. Sesi sonuna kadar ki-
siInca kapaniyar

En gdzel yaru subwoofer'a sa-
hip pek ¢ok 2+1 sistemin tersine
olduk¢a dengeli olmasi Yan ho-
parlorler sut:waocfert ne bastin-
yor ne de onun altnda kaliyor
Ancak yan hoparlorler belli bir

3" capinda ve S5Watt gucunde
FPS20007in 2.75"k 3 SWatt gu-
cundeki yan haparlorleriyle karst-
lastinnca daha gucla olmasi ge-
rekiyer. Ama bana sararsariz oy-
le degil. ACS 54, FPS2000'nden
daha fazla ses gikarabiliyor ama
bunu yaparken ses kalitesini ko-
ruyamiyor Ses ykseldikce tizlesi-
yOor ve so-
nunda ra-

ses seviyesinden sonra zorlanma-
ya bashyor. Subwoofer 1se olduk-
ca saglam. Bass seviyesini ses
avarlanndan tamamen Bass'a ce-
virseniz bile pek zorlanmiyor
"Colk marifetli olmasina gerek
yok, temiz sesi olsun bir de iki
gunde dagiimasin, mumkunse
Omdr boyu kullanabileyim™ di-
yenler icin

ACS 65i hatsiz edici
Altec Lansing bu model bir tinya
bollugu icinde mavi ve seffaf donusUyor.

bir hoparldr gikarma- Ayrica
sa sasardim,
Ses olarak
ACS 33'an bir
ust modeh ol-
dudgu soyle-
nebilir. Yan
hoparlorler
13watt'a, sub-
woaofer

27\ atta ckanl-
mis. Yani oldukga glc-
U bir hoparldr. Ses kalitesi
de aldukca iyi. ACS 33 gibi
sag yan hoparldrdeki ses dig-
mesi disinda baska bir ayan yok
"Muzik dinlemek icin sdyle kaliteli
guglu bir hoparlor olsa, Aman
iMacimin mavi seffaf takimini
bozmasin® diyenler Icin. Yani bizi
ilgilendiren bir yani yok. Bu ara-
da ¢ok merak ediyorum iMac
icin Mavi Seffaf plastikten masa
¢kt mi? Boyle bir sey goren var-
sa lutfen haber versin.

Wil

hoparlorlerin
yaninda 20Watt'lik
subwoofer olduica
eziiyor. Bu y(zden her ne
kadar kadit Uzerinde yan hopar-
lorler ZOWatt gucunde olsa da
bundan yararlanmyorsunuz
FPS2000Nin toplamda
14wWarthk hoparldrlerinin yanina
25Watt'lik ¢ok daha guclu bir
subwvoofer yer aldidi icin bdyle
sorunlar yoktu,

Bence ACS 54, FPS2000°in bi-
raz daha alt seviyesindeki bir ho-
parlor. Buna bagh olarak fiyati
da daha dusuk FPS2000 ile ACS
54 arasindaki 358" onemseyen-
ler icin oldukca guzel bir seqim

ACS 54

Nihayet ilgimizi cekebilecek
hoparlorlere geiiyoruz. ACS 54
ozellikle oyuncular hedef alina-

Ustelik pek cok oyuncuyu tatmin
edebilecek gucte Bugu-

| rak aretilmis bir hoparlor 4 yan ne kadar
haparlor ve bir subwooferdan test etti-
olusuyor ve CIft stereo girise sa- gim

hip_ Sag yan hoparlor Uze-
rinde on ve arka hopar-

lorler icin ay-
n ses ayarla-
nvar Yani

sistem olarak
Creative'in

FPS2000Ine
oldukca ben-
zer. ACS 54'un yan hoparlorleri
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100§ civanndaki hoparlorler icin-
de bir oyuncuya en uygun olani

ACS 56

Iste Altec Lansing'in oyuncular
icin asit bombasi 4 yan hoparlor
bir subwooferdan clusan ACS
56 hem <ift stereo hem de diital
girise sahip. Dis goranus olarak
daha buyuk olan subwoofer di-
sinda hemen hemen hemen
ACS 54 lle ayni ve FPS2000'N sa-
hip cldudu tam ézelliklere sanip.
Ve ses gucu sdz konusu olunca
ACS 56, hem ACS 54'un hem de
FPS 2000In oldukca otesinde
35 wWatt gucundeki 6 5"k sub-
woofer ve her bin 8 75Watt gu-
cundeki 3"lik yan hoparlorler ile
toplam 70Watt ses gacline sa-
hip ACS 56. Yani FF52000n
hemen hemen ki kat ses gucu-
ne sahip

Ustelik subwoofert cok guc-
I oldudu icin yan hoparlorle-
rin yaminda ezilmiyor. Ayrica
yan hoparlorlerde
daha dusuk mo-
dellerde oldugu
qibi ses yuksel-
dik¢e tizlesmiyor,
Hep dedigim gibi
bu hoparlar komsu-
lanrmzin basina bela olabilecek
gugte. Zaten test sirasinda sevgili
Cenv'in yerinde hop oturup Nop
kalkmasini gormeliydiniz. "Kis su-
nu biraz komsular polis cadira-
cakll”: "Ne dedin Cem seni duya
miyorum”. Tabii sosyai iletisimsiz-
ige yol acabilecegiru de tahmin
edebilirsiniz

ACS 56'nin sag yan hoparlord
Uzerinden bass, tiz ve genel ses

ACS A5i
Fiyalti: 1015

duzeyini ayarlayabiliyorsunuz
Ustelik ayar dugmesinin hemen
arkasindaki led gostergesi saye-
sinde hangisinin hangi seviyede
oldugunu kolayca gorebiliyorsu-
nuz. Yine sagd yan hoparlor Oze-
nndeki bir dGgme hoparlarun
oyun ve muzik modiar arasinda
gecisini saghyor ve oldukga fay-
dal

ACS 56 su ana kadar test etti-
gim hoparlorler icinde en iyile-
rinden ve daha énemlisi benim
icin en iyl oyuncu hopardra. Fi-
yat FPSZ2000°den 155 daha faz-
la Ama bence bu farka deder
Eder siki bir oyuncuysaniz, Dolby
Digital bir hoparldr aramiyorsa-
niz ve "hak eden hoparldre fiyati

neyse ode-

nm” diyorsaniz ACS 56 tam sizin
icin. Onu tum Altec Lansing'ierin
genel olarak aldigr Ergonomi
Sdulunun yani sira Peformans
dultr ile de onurlandinyoruz
Yani yukandaki Performans logo-
su sadece ACS 56 icin

ADAZ80
Altec Lansing'in son, en gugiu
ve en pahal sistemi ADAB80 ol-

ACS 54
)R]

dukea ilging bir hoparlor
Onu ilging kilan 1lk
ozellidi 4+1 clmasina
ragmen Dolby Digital
desteklemesi. Normal-
de Dolby Digital i¢in
4 yan hopar-
lor ve sub-
woofer'n
yanisira bir
de center ge-
reklidir Ama
ADABB0 sade-
ce iki on ki de arka hoparlor ile
hic de kotu clmayan bir Dolby
Digital performans sergiliyor
Bunun sebebi on yan hoparlor-
lerin her ikisinin de center olabi-
lecek seviyede olmasi Her ikisin-
de de yer alan 37k drive’larnn
yaru sira 1"lik tweeter bulunu-
yar Bu sayede on yan hoparlor-
ler kendi islevlerinin yar sica
center'in yukunu de kaldira-
biliyor
Arka hoparldrlenn her bin de
10Watt ses guictine sahip ve ok
dukca iyi ses veriyor-
lar. Oniar ilging
kilan ise on hopar-
|&rlere monte
edilebilmeleri. Al
larindaki kaideler
clkanlip on hopar-
lorlerin Gzerine
gegiyorlar. Ustelik 6n hoparlor-
lere takildiklannda ayrica kablo
ite subwoofer'a baglanmalanna
gerek kalmiyor Oldukca pratik
ve akilcr bir sistem. Boylece film
izlemek ve oyun gynamak gibi
dért hoparlérlin ¢evrenizde yer-
lesmis olmasin isteyecediniz
zamanlar disinda sistemi olduk-

ACS 56
Fiyat: 1495

ca az yer kaplayan iki
hoparlorit bir sistem haline
getirebiliyorsunuz

ADABOO UN en garpio pargasl
ise kuskusuz subwoaofer’
40Watt gucandeki 8" capinda
ve tam anlamiyla bir dev. Yak-
lasik 30x28x40cm olculerindeki
subwoofer| ayni zamanda seh-
pa olarak da kullanmak mum-
kun Elbette ses gucu de ayni
olcude yuksek ADAB00 0N sub-
woaofert ile istemediginiz kadar
bass'a sahip olacaksiniz

liging tasarimi ve yuksek ses
glcu ile ADA 800 genelde ev
kullanimy icin cok iyi bir hopar-
lor. Ancak epey farkh bir nopar-
16r oldudu icin dana cok zev-
lane hitap ettidi «isilerin tercih
edeced bir sistern. Yani standart
bir modeldense IIging bir alter-
natif

LEVEL'in Yorumu

Altec Lansing'in ge¢ de olsa
gelmis olmasi biz kullanicilar icin
cok daha fazla secenek an-
lamina geliyor. Ustelik ytksek
kalite ve performanslanna ek
olarak makul fiyatlare ile rakip-
lerine oldukca zor zamanlar
gecirtecek gibi

ADASEO
Fiyat: 2995
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Guillemot ekran kartlarmin ardindan
direksiyenlan ile de piyasada...

u ay incelemelerimiz az
B ama &z oldu saninm. Ye-
ni GeForce2'ler ve kaliteli

5 hoparldran ardindan her halde
pivasaya yeni giren iki kaliteli di-
reksiyon gibi glzel bir sey ofa-
mazdi. Eh "Oyunlarla ilgisi olma-
yan seylere ¢ok yer veriyorsun”
diyen arkadaslar bu ay mesut ol-
muslardir umarim

Guillemotnun inceleyecedimiz
iki direksiyonundan biri standart
model olan Racing Wheel [yarat-
¢1 bir isim), digeri ise FF &zelligi
olan Force Feedback Racing

Wheel (bu isim Uzerine daha ok
dusunuimus). Her ki direksiyon
da uzaktan dis gorunum clarak
birbirlerine oldukga benziyorlar
lkisinde de hos dizaynlarl yaninda
ilk dikkat ceken direksiyonun crta-
sindaki Ferrari armasi. Guillernot
usenmeyip Ferrari'den logosunu
kullanma izni almis ve bunu di-
reksiyonlanna yerlestirmis. Elbette
oyun performansina art bir etkisi
yok ama yine de hos bir uygula-
ma

Her iki direksiyonu da bilgisaya-
rniza hem gamepart hem de
USB lzerinden badlayabiliyorsu-
nuz. Direksiyonlar kendi saracle-
riyle birlikte geldiklerinden taniul-
malan da sorun olmuyor. Aynca
strlictlerle birlikte yUklenen kl-
¢Uk bir arag yardimiyla dugmele-
re fonksiyanlar atamak ve direksi-
yonunuzun ézelliklerini test etmek
murmkun.

Racing Wheel

Standart ve dogal olarak daha
ucuz olan model Racing Wheel
dudme sayist konusunda bir hayli
zengin Direksiyonun Uzerinde ik
yon pad’i var, Bunlardan biri sekiz
yonit gergek bir yon pad; dideri
ise dort yonll ve isteginize gore

mot Racin

' ithalat: Ufotek Telefon: {212) 225 68 08 Fiyah: 45 {Racing Wheel}, 1528 (FF Racing Wheel)

dért ayn tus gibi de calisabiliyor.
Bunlarin disinda direksiyon Cize-
rinde 7 ayr tus daha var. Direksi-
yonun arkasinda ise 4 kulakgik
gizli. Bunlardan Ust tarafta olanlar
vites dedistirmeye yarayan iki tus
gibi calisiyor. Alttaki iki analog ku-
lakgik ise pedallann yerini tutuyor.
Elbette Racing Wheel normal pe-
dallara da sahip ancak direksiyo-
nun attina konan pedallar kulla-
nim cesitliligi sunwyor.

Racing Wheel'in en soruniu
yani masaya sabitlemenizi sadla-
yan sistem. Oldukca ugrastnci
ve yorucu olan sistem bence
cok daha kolay yapi-
labilirmis. Bunun ya-
ninda direksiyon ol-
masi gerekenden

daha hafif olmus
Herhangi bir fonksi-
yonu olmasa bile di-
reksiyonun ve onu tu-
tan kaidenin adrlastrimasi direk-
siyonun verdigi hissi gelistirebilir-
mis. Ama bu ikl ozellk disinda
Racing Whee! hi¢ de fena degil
ve bu fiyata bulunabilecek en iyi
direksiyonlardan biri.

ForceFeedback

Racing Wheel

FF Racng Wheel basta Racing
Wheel ile hemen hemen ayrni
gozukiyor ancak elinize aldidi-
nizda ortada acik bir fark oldu-
dunu gorebiiyorsunuz. En
onemli fark FF Racing Wheel'nin
¢ok daha adir ve masif olmasi.
Ozellikle direksiyonun yapildig
varn sert plastik oldukca guzel bir
duygu uyandinyor. FF Racing
Wheel'nin Uzerinde de Racing
Wheel'de ki gibi iki yén pad’i
var. Bin 8, digeri 4 yoniQ olan
bu pad'ler direksiyonu tutugu-
nuzda bas parmadinizin alunda
kalacak sekilde duruyor. Bunun
disinda cihazin Gzerinde iki dUg-
me var. FF Racing Wheei'de
dugme sayisinin ¢ok daha az ol-
masi ilging. Ancak bu kadar tusa
zaten ihtiyacimiz yok Bence yan-
lIs olan FF Racing Wheel'de az

tus bulunmas degil Racing Whe- |

el'de fazla tus kullanilms olmasi

OZELLIKLER]

URGN

Wheel

FF Racing
Wheel'nin
bir fazlas) da
sag tarafta
bulunan vi-
tes kolu. Ge-
nelde direksi-
yonlardaki vites
kollar! bigimsiz ve kulla-
nigsizdir, Ancak Guillemot
FF Racing Wheel'in uzerine
oldukca sik ve rahat bir vites ko-
Iu yerlestirmis. Eger vites kolunu
saymazsaniz direksiyonun kendisi
Logitech'in Wingman Formula
Force'una, govdesi ise Microsoft
Sidewinder FF Wheel'e benziyor
FF Racing Wheelnin alt kismin-
da ayni Sidewinder FF Wheel'de
oldudu gibi bir kilitleme meka-
nizmasl var- Bu mekanizma di-
reksiyonu masariza kolayca sa-
bitleyip ¢ozebilmenizi saghyor

Bu sistem her ne kadar direksiyo-
nu ¢ok saglam sabitlese de di-
reksiyonu sokap takmayl pek ko-
laylastirmiyor.

FF Racing Wheel'nin Force Fe-
edback vetenedi oldukga ivi MS
Sidewinder FF Wheel ile ¢cok
benzer bir sistem kullandigindan
yaratiig etkiler de daha ¢ok bu
direksiyona benziyor. FF Racing
Wheel ForceFeedback konusun-
da gayet iyi de olsa piyasadaki

Racing Wheel

! aym -ii_l_qml:-
ciklan

ren kulokcblan

Teknoloji
Performans

Uretim Kalitesi

LEVEL KARMES]

Fiyaf/Performans

Ergonomi
GENEL

DONANIM

en iyi FF direk-
siyaonun Logitech’in Wingman
Formula Force'u oldugu yonin-
deki dusuncemi degistirmedi
Ama Logitech'in piyasamizda git-
tikge daha az gorundudl ve ge-
riye sadece Sidewinder FF kaldi-
gin dusonance FF Racing Whe-
el'nin gelmis olmasi piyasaya bi-
raz daha renk katacakur

LEVEL'1n yorumu

Guillemot pivasada az sayida
Bulunan kaliteli oyun kontrol ci-
hazi Ureticileri arasindaki yerin
aliyor. Racing Wheel olduk¢a he-
sap! ve ihtiyaclan karsilayabile-
cek bir model. FF Racing Wheel
ise cok daha yuksek olsa bile ma-
kul bir fiyata hem ForceFeed-
back hem de daha fazla kalite
sunuyor. Isterseniz hesapli ister-
seniz ForceFeedback bir direksi-
yon anyor olun Quillemotlara
mutlaka bir goz atin.

FF Racing Wheel

Paalior
Teknoloji
Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans

Ergonomi

GENEL s,




ve ince ayarlarn sizi bekliyor...

egen ay en son yasal
G ve underground surd-
culerden bahsediyor-

duk Aradan gecen bir ay icinde
5 xx serisinden 5.22 ve 3. serk-
sinden 3.90 beta sUrdcUler cikt
Peki 3.xx ve 5 xxin anlami ne?
3 xx sdrdcaleri hem TNT serisi
ekran kartdannda hem de GeFor-
ce'larda kullanilyordu. Ancak
5 xx suruculeri tamamen GeFor-
ce’lar igin gelistirildi. Her ne ka-
dar nVidia, GeForce’lar igin ha-
len 350 sGrbctlerini tavsiye etse
ve 5 xx suraculennin GeFor-
ceZ’ler igin oldugunu soylese de
bu bizi tam olarak baglarmiyor
Cunku gerek SDRAMTI gerekse
DDRRAM'li GeForce'lar 5.xx serisi
surdciler ile daha performansh
cahisryor.

3 xx ve 5 xx suruculeri arasin-
daki tek fark performans
degil. 5 xx serisi Full Scene

hemen hersey 5.16 surticusu icin
de gecerli. Ise registry ayarlarin-
dan baslyoruz. Overclock islemi-
ni yapabilmek icin oncelikle ek-
ran karumizin gelismis ayarlarinin
wimunu aktf hale getirmeliyiz.
Bunun igin [HKEY_LOCAL _MAC-
HINESoftware\NVIDIA Corporat-
omMGlobalNNVTweaky] anahtarini
bulun Pek ¢ogunuz bu anahtan
bulamayacak. Clnkd 3.72'den
sonraki surtictlerde bu anahtar
yok Ancak kendiniz son iki basa-
mak olan [GlebaNNvTwealk\'i va-
ratabilirsiniz. Daha sonra NVTwe-
ak secili iken sag tarafa sag tkla-
yarak yeni Dword degen ekleyin
Bu degere CoolBits adin verin ve
deger olarak 3 atayin Boylece
gelismis ayarlara Haragware Opti-
ons isminde yeni bir sekme ekle-
necek ve Direct3D ayarlanndan

foagey A View pHee

8 TNT2 ve GeForce’larin ince Ayarlan 2

Kaldigimiz yerden devam ediyoruz. Bu ay sdrtctller

Adjust Z-Buffer depth to rende-
nng depth iIf unequal ayanni
xendi secil halinde birakin
Enable alternate depth buffering
technique ayanni secmemek | 6-
hit'te klglk bir performans artisi
sadjlayabilir ama bence secili bi-
rakip goruntu kalitesinde atis

sadlamak daha mantikh
Mipmap Levels bence O ola-
rak birakin. Ama farkh degerler
atayip denemeler yapabilirsiniz
Auto-Mipmap Method'u Triline-
ar/8-tap anisotropic ayarina geti-
rirseniz goranty kalitesi yuksele-
cektir ama bilinear olarak ayarlar-
saniz performans artisi saglarsi-
niz. Mipmap Detail Levelt mutla-
ka Best Image Quality'de tutun
Display logo when running Di-
rect3D applications, adindan da
anlasilan bu gereksiz ayarn da-
ma kapah almasinda fay-
da var Belki meraktan bir

Anti-Aliasing ve S3TC doku [ #1 Nies Mek Computng =] | Fiame e
: =03 MVIDek Corporstion A1 ) | [weafusm vt et
sikastirma destedine sanip = 2] Globa ¥ Codkie (WLOOOTEE ]
Evet yaniis duymadinz & QI’H -1
3df<Iin uzun suredir uze- #-123 opecC »
ol e IJJ"J 4 I

nnde durdugu ve en bu-
yUk kozu olarak gérdugu
Full Scene Anti-Aliasing’i
kullanmak Voodoo5'lerden dnce
GeForce?’ler sayesinde mumkun
oldu. Gergl performans olarak
FSAA buyuk kayiplara yol acyor
Ancak dusuk cozunurluklerde
FSAAIle yeterli performans ve
cok 1yl goruntu kalites: elde et
mek mumkan. Bu konuyla ilgiki
daha fazla bilgry bu ayki GeFor-
ce 2 yazimizda bulabilirsiniz

Peki bu ki seriden hang sari-
culeri kullanmal? Ben 3.xx seri-
sinden halen 3. 8470 tavsiye edi-
yorum Ozellikle TNT ve TNT2
kullaniclannin rercihi bu olmall
5 xx sersinden 1se 5.16 bence su
an en stabil cahsan Ancak 5 xx
serisini sadece GeForce sahipleri
kullanabilecek Bu str(icdleri ve
diger tam nVidia referans sori-
calerini www reactorclinical com
adresinde bulatilirsiniz

Registry ayarlari

Kendinize en uygun surdcuy
yukledikten sonra ince ayarlara
gecebiliriz Bu ayarlan 3 84 stru-
cusune gore anlatacagim ancak

W R LD T DR G i N0 vt S

V-Sync'i kapatabileceksiniz.

Ikinci bir registry ayan ile 16-
bit modunda Multi-Texture kul-
lanma sansimiz olacak. Sadece
OpenGl destekll oyunlarda ve
I 6-bit'te de olsa performans art-
st oldukea i, Bunun igin
|HKEY_LOCAL_MACHI-
NENSystermCurrentControl-
SetServicesvClass\Disp-

GO CNVIDIAG penGL] isimli
anahtar bulun. Burada 0Q0x
olarak gecen dederdeki x her-
hangi bir rakam olacaktr Siz en
blydk rakama sahip olani segin,
Bu anahtan se¢tikten sonra sad
tarafa sad uk yapip yeni Dword
dederini secin ve bu yeni dedere
ForceMultiTexture adini verin.
Deder olarak da 1 atayin.

Direct3D ayarlan

Atk gelismis goruntl ayarlar-
ni yapabiliriz. llk énce Direct3D
ayarlannga girin. Burada Enable
fog table emulation’| segebilirsi-
niz. Eger bir scrunla karsilasirsa-
niz secili hale getirmeyi deneyin

kere denenebilir.

PCl texture memaory
ayann sadece PC kartlar-
da gecerli oldugu icn ©
| olarak birakin, Texel Align-
ment ayaryla oynama-
makta fayda var. Disable
vertical sync’i ise sadece bench-
mark yapacadiniz zaman segin
edin Normal zamanlarda V-
sync’in agik olmasi goruntude
olusabilecek bozulmalan engel-
ler.

OpenGl Ayarlari

Enable buffer region extensi-
on’ secin, performans arusi sad-
layacakur. Allow dual planes'de
seclli olsun. Ancak bir dnceki aya- |
r se¢mediyseniz bunu da segme-
yin. Use fast linear-mipmap-linear
filtering’i secrek performans,,
segrmemek ise gorontu kalitesini
arttiracakbr. Enable anisotropic
filtering, bu ayarinda secill olmasi ‘
goruntu kalitesini arttinr. Enable
alternate depth bufferng’i seg-
mek Direct3D'de oldugu gibi 16~
bit'te goranty kalitesini arttinp
performansi bir parga dusuruyor
Disable support for enhanced
CPU instruction sets, her kangi
bir sorunla karsilasimadid surece
secilmemesi gereken bir ayar
Default color depth for textu-

res’| zevkinize gore belirleyin. 32-
bit secrmek goruntu kalitesini, 16-
bit secmek performansi arthiracak-
tr Buffer flipping mode’un Auto-
select olarak kalmasinda fayda
var Vertical sync't On by default
clarak ayarlayin ve sadece bench-
mark yaparken kapatin

Use up to x MB of systerm me-
mory for textures in PCI mede bu
ayar yine sadece PCI ekran kartfa-
n icn gecerli oldugundan O ola-
rak birakin

Overclock islemi

Reqgistry ayarlan sayesinde ¢
kan Hardware Options sekme-
sinde Allow Clock Frequency Ad-
Justmenti secin ve bilgisayarini-
zin istegine uyup Windows'u ye-
niden daslatin. Artik buradan ek-
ran kartnizin ¢ekirdek ve RAM
hizi ile oynayabilirsiniz Her iki
degert de 5SMH2lk parcalarla arl-
urarak stabilite ve goruntu so-
runlar ¢ikmayan en yuksek de-
gen vakalamaya calisin. Her de-
ger arbisndan sonra Quake 11l g-
bi sisteminizi zorlayabilecek pir
oyunda ve yuksek cozunuriukie
sorun ¢ikip ¢ikmadigina bakin
Daha sonra hizi artirmak veya
azaltmak isterseniz Windows'u
yeniden baslatmaniz gerekecek
Gergl sistern bu konuda bir uya-
nda bulunmuyor ancak bunu
yapmazsaniz ekran karti ayarlad-
diniz gekirdek ve RAM hizlann-
dan dustk hizlarda ¢alisabiliyor,
Yani her Windows ayarinda sa-
dece bir kez ayar dedistirme hak-
kiniz var. En yUksek performansa
sahip stabil bir ayar yakalayinca
Apply these settings at start-up’
se¢erek bu ayarin surekli olarak
gecerli olmasini saglayabilirsiniz




DONANIM

Donarmim Pazan boélimamuazde her ay sizler icin li¢ konfiglrasyon onerisi verecegiz. Burada ki ilk amaci-
miz sizin icin Orin tavsiyelerinde bulunmak. ikinci amacimiz ise saghikh bir konfigirasyon olustururken

hangi Griinlerin birbirleriyle daha saghkl calistigini, hangi secimlerin daha dogru bir performans denge-
si olusturdugunu gostermek Dnnanl\m Pazarinda VEFIlEﬂ\ ﬁyat!:rs piyasadaki reel ﬁyatlardlr ve KDV dah:lh

;\ SL“ \\K\,Uc;-

edilmemistir.
)(

Sistem

islemci

Anakart

Bellek

Hard-disk
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CD ve DVD-ROM
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Modem
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CDRW
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DONANIM
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Bu ay ilk defa Teknik Servis boliimiinde bagim dik olarak karsiniza cikabiliyorum. Ciinkil bu ay iginde
sizlerden gelen maillerin bir kagi haric hepsini cevaplayacak vaktim oldu. Gergi bu ay bir yandan dona-
mim incelemesi vaparken bir yandan futbol menajerlik oyunlari inceledim ve diger bir yandan da Ashe-
ron’s Call ve Everquest evrenlerinde dolanip durdum. Yani bin parcaya boliinddm. Ama insan isteyince
her seye vakit bulabillyormus. Uzatmayalim da bu ay size ne gibl cevaplar yollamigim bir bakalim.

Sevgili Tugbek Olek,

Level gibi bir dergiye teknik
eleman olarak gelebildiginize
gore, bos bir kisi olmadiginz
ddstnerek sorulanmi yoneltmek
1Sty orum:

1. Berim 32X LG bir CD-ROM
driver'im var {1998n son ayla-
rinda almistim, Kasim veya Ara-
Iik}. Fakat WinDac adli prograrm-
da CD tracklenimi wav uzantili
dosyalara cevirirken dikkat etti-
gimde hizin kesinlikle BX'Iin uzern-
ne ¢ikmadigini gordum. Crtala-
ma hiziise 3.7 - 4.2X arasinda
CD-ROM dnver'da veya makina-
da bir problem mi var, yoksa bu
hiz normal midir? Dedilse nor-
mallestirmek i¢in ne yapmarn la-
2im? Boyle bir CD-ROM driver'in
ortalama calisma hizi kag X ol-
mahdir?

2. Ben bir CO-REWRITER ala-
cadim. Ama alsam mi almasam
mi geliskisine dustam. Cunko
DVD'ler yayginlasinca CD'ler ¢I0
yaunm olacak ve DVDXlerin yay-
ginlasmasina da az kaldi Fakat
yine de yeni bir harddisk almak-
tansa bilgilenmi tasinabilir yap-
mak ve muzik CO¥'si cekebilmek
fikn beni cezbediyor Nisan sayr-
sindaki tavsiyelenniz dogrultu-
sunda alacadgim insallah bir ta-
ne Bu pek soru olmadi ama ok
sun dederli fikirlerin beyan et yi-
ne de:))

3 DVD-RAM ile DVD-WRITER
arasindaki fark nedir 7 DVD-RAM
ne ise yarar , fiyat ne kadardir ?

4 T-1'lerin calisma prensibi
nedir? Yani ne Gzerine kurulu-
dur, {mesela Barracuda uydu Sis-
temi}? Ortalama kag kb/s ile
download yapabilir? Fiyati ne ka-
dardir? T-3'lerin fiyati ve downlo-
ad hizi nedir?

Simdilik sorulanm bu kadar..
Yayinlayabildiginiz takdirde Ni-
san sayisinda posta kasenizde
yayiniamanizi nca ediyorum
Eger yayinlayamazsaniz bile ya-
kin zarnanda cevap olarak bir
mail yollarsaniz cok memnun
olurum. Simdiden tesekkarler
Basanlar

Onder
LEVEL Merhaba,

Cevabin tam bir ay sonra gel-
digi icin kusura bakma Ama bu

ay ustimde fazla is vardi. Neyse
gelecek sayida géreceksin zaten
derginin yanst E3 yazilaryla do-
9]

1 Ben de 98'n ill aylannda
bir LG CD-ROM surdcd almisom
Gegen sene degdistirmek zorun-
da kaldim. Cunk( CD'lerin cogu-
nu okumuyordu. Pek cok eski
CD-ROM stracude olan bir
problemdir bu Senin CO-ROM
surucin de oldukga eskidigine
gbre artik ona daha dikkatli dav-
ranmazsan yakinda bu preblem-
le karsilasman biyUk bir olasilik
Ama CD-ROM'un eskimesinden
dolay performansinin dasmesi

lunabiliyorlar. Ama sonugta
DVD-RAM 600 dolann Gzerinde
DVD-ROM yazicilar 1se bin dolar-
larla ifade ediliyor Ve her ikisinin
de Turkive'de buiunabilirlign cok
az Eger bu konuda ciddiysen
veya Oyle olan varsa SKY Ithalat
(Tel: (212} 225 68 08) ile gorls-
mesinde fayda var Cunku bulu-
nabilirse sadece onlarda buluna-
bilir ve bu konuda benden daha
bilgililer.

4. T-1 oir wr kablo sistemi Le-
ased Line yani ISDN'e benzer bir
cahsma prensibi var. Hizi ise
1554k Baska bir deyiste 30 mo-
deme esil. Boyle bir sistermle

TINLTWEL & WL D

Floed Blsk 3etap Progream
(C)Copyright Microseft Corp. 1983 - 1998

MM Options

Carrest flxed disk drive: 1
Choose one of ihe following:

1. Create DOS partition or Logical DOS Brive

2. Set active partitlion

3. Delete partition or Logical O3 Brive

4. bisplay partition inforsation

Enter chalce: [L)

cok mahim dedil. Elbette CD-
ROM'lar yaslandikca yavasiyor
Ama performans dusmesi genel-
de cldukca azdir. Senin Win-
Dac'da gordadgun performans
ise CD-ROM performans ise ge-
cerli bir krater degil. Canka bu
hiz Bncelikle senin istemci hizina
badgh Ayrica IDE veriyolu, hard-
disk huzi gibi baska etmenier de
bu hizi dedistirir. Ve genelde se-
nin de gardugan gibl CD-
ROM'UN kendi hizindan dusuk-
tar

2 Bence al. DVD-ROM yay-
ginlassa bile yakin gelecekte
DVD-ROM yaziclarn yayginlas-
masini beklemiyoruz. O yuzden
CDRW'ler hala faziasiyla cazip

3 DVD-RAM aslinda DVD-
ROM yazici degildir, Ama gergek
DVD-ROM yazicllardan hem da-
ha ucuzlar hem daha kolay bu-

1 80kb/s download yapabilirsiniz
Ve aylik fiyat 800 dolar civann-
da Ama bunlann hepsi Amerika
icin gecerli. CUnka bizde boyle
hir sistem yok T-3'e hi¢ girmeye-
fim istersen

Sevgili Tugbek;

Serularmin oyunla ilgisi olma-
didl icin sana yazmay| tercih et-
tim.Simdiden tesekkurler

Sence en iyi (performans-yazi-
lirm) direksiyon-pedal takimi han-
gisi? {FF olmah) USB clanlar da-
ha mi myi?

Berde 2 USB var su anda birl-
ni kullamyorum (modem).Diye-
lim ki bende 3-4 USB alet var
ben bunlan ayn zamanlarda iste-
didim gibi sékup takabilir sarun-
suz kullanabilir mivim? Aynca
USB'den nasil network kurulur,
hizl olur mu ?

USB ekran karti var mi? {Ne
soru ama kafay! bunla bozdun
mu diycen yine de ciddi olarak
sordum.}

Dergideki en manyak Qu-
ake'ci hangisi ona da ayr bir
mail atacam

Hadi sagol .
Emre "MEZARCI" Terzioglu

LEVEL Merhaba,

ForceFeedback direksiyon icin,
benim tavsiyermn Sidewinder
FRrwheel Zaten onun disinda
sadece Logitech'in FF direksiyo-
nu var. Ha unutmadan bu ay
Guillemot'un FF direksiyonunu
da incelemis olmaliyim Bir o ya-
ziya bak Eder aksini belirtme-
missern Microsoft FF. USB cihaz
her zaman daha sorunsuzdur.
Ama cyun kontrol cihazlannda
bunu abartmamak lazim. Cunkd
gameport da ayni USB gibi hot-
swappable'dir. Yani istedigin zz-
man sékup takabilirsin

US8'den netwark kurmak igin
USB Laplink kablosuna intiyacin
var. Bu ucuna modul eklenmis
bir USB kablosudur. Eder ki bil-
gisayar birbirine baglayacaksan
bir laplink bir de normal USB
kablosu gerekiyor lkiden fazla
her bilgisayar 1cn buna bir USB
Laplink kablosu daha eklemeli-
sin.

USB her cihazl istedigin za-
man sokup takabilirsin

USB ekran karti yok USB'nin
veriyolu huzi ekran karti icin ye-
terli degl

En manyak Quake'a Kaan
On-ine kosesini genelde o ya-
zar

Merhaba,

Ik olarak netwark hakkinda si-
ze bir seyler sormak istiyorum
Ben ve arkadasim bilgisayarlarn-
mizi network kartyla baglayp
cyun oynamal istiyoruz. Chip
dergisinde bunun nasil yapildidi
hakkinda bir yaz! ckudum fakat,
pek bir sey anlayamadim Lutfen
iki bilgisayan oyur oynamak
amaciyla bagtamak icin neler ge-
rektigini ve bunlarnn fiyatlann ya-
zar misiniz?

Cevabinizi ¢ok acil bekliyorum

Yusuf Eker
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LEVEL Merhaba,

Network icin gerekenlers kise-
Ca anlatacagim ancak, bunlar ki
bilgisayar icin gerekl olanlar
Mektubundan ik bilgisayan bad
layacadiniz sonucuna vardim.
Umarim yanilimamisimdir

Oncelikle iki network kartina
ihtiyacin var. Piyasada genelde
Realtek ve Surecom bulunuyor
Bu iki kart da olduksa ivi is gé-
rar Fiyatlan 20 dolar veya altin-
da clmali [kinci ihtyacin olansa
bir Cross CATS kablo. Bu kablo-
yu hazir alabilecedin gibi istedi-
gin uzunlukta yaptirabilirsin de
Fiyati 2-3 milyon bir sey Yap-
man gereken aslinda cok basit
Kartlar! takip surticuleri yukledik-
ten sonra ki network kartin
CATS kablo lle bagla Daha son-
ra masaustundekt "Ag Komsulan”
simgesine sag tikla Eder bu ikon
yoksa network karunin sorbcile-
rini ylkleyermemissin demektir

Buradan "ekle” tusuna basarak
gerekli istemci, protocol ve ser-
wislen yuklemelisin. Client for
Microsoft Networks Family yukle-
men gereken istemci. IPX/SPX
Uyumiu iletisim kurallar, NetBUI,
TCP/IP ise protokoller Microsoft
Adlari Icin Dosya ve Yazicl Payla-
simi isimli servisi de ydakledin mi
her sey hazir demektir. Tabii 6n-
ce bir Windows CD'sini takip ge-
rekli dosyalann yoklenmesini
beklemeli ve ardindan bilgisayar
veniden baslatmalisin

Merhaba,

Bu avki Level'deki Ace's Zone
sayfasi hakkinda sormak istedikle-
rim vardi. Oncelikle undergro-
und straculeri ¢ok aramama
ragmen bulamadim Acaba ad-
reslenni yazabilir misiniz? Ikinci
olarak TNT2 yazinizin gercekten
buyuk bir kesime hitap ettidini
dusunuyorum. Ama neden sa-

dece bir sayfa ayirdiniz, esas
ayarlarn haziran ayina biraktiniz?
Butun bir ay nasil gececek?
Simdiden tesekkdrler
Saygilar ve basarilar:))
Baykal Cakici

LEVEL Merhaba Baykal,

Underground suruculerin ad-
reslerini yazmasam daha iyi Yani
sonucta undergroundlar dedil
mi? Ama isine yarayacaklarsa ne
onemi var kie http:/ /sy reac-
torcritical com/download shiml
burada onlarca detonator sari-
cusu var Benim tavsiyern 3 84'u
kullanman. Ama 5 16 ile full-sce-
ne antiaiiasing’e bir gbz atabilir-
sin. Sadece bir sayfa ayrmamin
nedeni yer darlidi - Bir ayda us-
tun koru yapip gecmek isteme-
dim. Ama (ki sayfa ayirma san-
sim da yok. Yani ne mektuplan
kisabilirim ne de incelerneleri,
Aynca donanima ayrlan sayfa
sayisi da net Bu yuzden ki aya
dagitmay! tercih ettim

Selam,

Iyt ki bu teknik servis bolumu-
nu acbiniz, yoksa ben ne yapa-
cakbm? Ben bir ki soru sarmak
istiyorum ve sormak 1stemekle
kalmayip soruyorum

1 DVDR-ROM alip da film 1zle-
mek 1cin bilgisayann konfiguras-
yonunun gnemi var mi (ki em-
mm vardir?

2 Varsa bu en az ne olmali?

3 Yine varsa dusuk konfigd-
rasyon filmi izleme kalitesinden
neler ahp goturur?

4 Donarmm pazan bolumun-
deki Tashiba 48x 6702 CD-ROM
ayni zamanda DVD-ROM gorevi
yapar mi yapmazsa onu neden
oraya koydunuz? Sorulanma bu-
rada son venp cevaplayacaginizi
dusunerek tesekkur ediyorum

Doga Kocagdz

LEVEL Merhaba Doda,

Sorulannin cevaplarn sunlar,

| Evet vardir

2. DVD filmleri mpeqg kartl kul-
lanmadan sadece software ile
cozmek 1Icin en &z Pl 350 islem-
ciye Ihtiyacin var. Eqer islemcin
hundan distkse gérantu kaybl
olmaz. Ancak kare atlatma olur.
Yani film, performansin azhgina
bagh olarak atlaya atlaya oynar

4- Toshiba 6702 sadece CD-
ROM'dur. Yarm DVD-ROM suracu
islevi gormez Onu oraya koy-
dum cunku daha ucuz Ekono-
mik bir sistemde aradalki 40-50
dolarlik fark ¢cok anemlidir,

iyi Glinter

Sayin Tugbek Glek,

Ben LEVEL dergisinin hayran-
yim. Hi¢ bir sayvini kagirmiyorum
Lafi fazla uzatmadan soruma ge-
cryorum  C surucumu ikiye nasil
bolenm ve bolunce sistemi yeni-
den kurmam gerekir mi? Cevabi
e-mail'le gonderepilirseniz sevini-
rm

Saygilanmia
Orkun Coskun

LEVEL Merhaba Orkun,

Hard-diski ikiye bolmenin tek
yolu f-disk dedidimiz program
yoluyla olur. Bu program DOS
uzennden calisir ve uygulandr-
ginda hard-disk uzerindeki her-
sey siinir Eger hard-disk i¢indeki
herseyl yedeklersen bunu yapa-
bilirsin. Ancak daha 6nce yap-
manmis bimnin kendr basina hare-
ket etmesindense bir baskasin-
dan yardim almasin tavsiye ede-
fim

Selam,

Ben Emrel Benim ufak bir so-
ruNUMm var ve DuUNuU size sormak
Istedim! Berwm sistemim ath-
lon600 asus k7m anakart creatr-
ve ultra k2 128 MB PC133
RAM 19 in¢ hyundai 17 GB
HDO . Sorunumsa, gecenlerde
internete dogru duzgun bagla-
namadigeim icin modemimi de-
gistirip Diomand Supra Max USB
moadem aldim! Fakat modemi
taktiktan sonra bilgisayanm acil-
mamaya basladi, cheking rvram
deyip aylece kaliyordu 2 gun
boyunca ugrasmama ragmen
bir sonuc alamadim  Modemi so-
kup denemekse hic akima gel-
medi, cunkd modemi ilk takk-
dimda cok sorunsuz sekilde cah-
siyordu! Bunun uzerine bilgisa-
yarciya gittim ama orada mo-

dem almadigindan dolay he-
men acildil Eve gelip modemi ve
Microsoft Sidewinder Precision
Wheell'i sistemden ¢ikarinca PC
sorunsuz sekilde acild) Ben 220
VoI olan guc kaynaginin yeus-
medigini dastnuyorum. Bunun
icin ne yaprmam gerekir? Moni-
tor gucund kasadan alyor moni-
tarun kablosunu dedistirip direkt
piriz kablosu taksam olur mu?
Olsa bile gug kaynaginda blylk
bir rahatlama olur mu? Ya da illa
gug kaynadimi degistirmerm mi
lazim? Kadikody piyasasinda 300
volt guc kaynag bulabilir miyim?
Ufak bir sorum daha var: Asus
K7m anakart PC 133 ram destek-
liyor mu? Cevaplar icin simdiden
tesekkur ederiml Bana e-mail yo-
luyla cevap vermeniz ¢cok ivi
olur, cunkd Haziran'a daha cok
varl Basanlanmzin devamini dile-
nm
Emre Yenigezer

Not: {Son anda akhma geldil)
Moedemi PC agildiktan sonra tak-
figimda gene sorunsuz sekilde
calismaya devam ediyor ama
sanki monitdrun géruntlsy biraz
bozulur gibi oluyor titriyor falan!

LEVEL Merhaba Emre,
Acikcas! oldukga iyi bir teshis
koymussun Tebrik edenm. Guc
kaynaklar pek fark ediimese de

cok dnemli bir sorun. Erozyon
gibr bir sey. Simdilik tehlikerin
kimse farkinda degil ama boyle
giderse yakinda herkes gug kay-
nadini degistirmek zorunda kala-
cak. Clnk( piyasadaki guc kay-
naklannin cok buyuk bir bolumu
cok ama cok kotu kalitede

Monitora clkarman ise yarar
mi agikgas bimiyorum  Benim
bildidim kadaryla monitdra gag
kaynagina taksan bile burada
monitdre elektrik saglayan ikili
priz gibi basit bir devredir. Yani
bu guc kaynadinin icinden gel-
mez. Ama yanilyor da olabilirim
veya piyasadaki gug kaynaklar
arasinda farkhhklar da olabilir. Bir
dene  Olduk¢a kelay bir is bu.
Yani sadece kablo dedistirmek.
Eder ise yararsa ne guizel Ama
ise yaramazsa yeni Bir gug kay-
nadgini nereden tuiursun bilmi-
yorum. Cunku soyledidim gibi
piyasadakiler cok kot genelde
Eder yeni bir tane gerekirse Elan
Vial veya TASK dene En azndan
gavenilir markalar

Tugbek Slek
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visal Dedektiflik Birosv

gjas Adan

er Otostopcunun Ga-

laksi Renberi scrisi ile sa-

dece bilim kurgu okurla-
rinin dedil. ayni zamanda fantezl
ve hatta mizah ckuyucularnnin
dailgisini ceken Douglas
Adams'in Kutsal Detektiflik Buro-
su {Dirk Gently's Holistic Detect-
ve Agency) isimli kitabl, Sarmal
Yayinevinden Sevil Cerntin cevir-
siyle ciku. Kitaplarinda hemen
her turlu yontemi (herhalde bu-
nun yerine karmasa kelimesi de
gecerli olabilir) kullanan Doug-
las Adams’in Kutsal Detektiflik
Burosu icin hayalet/korku/detek-
tift/zamanda gezint/komedi Ko-
nuly bir roman denebilir. Cewvir-
menin oldukca zorlandidin dur
sundugum romani ilk akudu-
gumda gercekien sasirdim ama,
bundan daha onemilisi cok cg-
lendim Aslinda baskd zaman ol-
dukca sagma gelebiiecek Dir cok
konu [Ormedin kancpenin mer-

ir Ridley Scott Filmi

EFUTT I

IHURCE §E%s
ve sakI gecen SInEma
PaEyat. ol sezona girme
den son bir kere daha harcket
lendr ama saninm bu sezonluk
DU kadar - Lvet sira simda) Are-
na'ya cikmaya geldr - Bir kenar-
cda Generdl Maximus, diger taraf-
& 1se Roma’nin demokrasi karsiu,
korkak, kendine givent olmayan
ve en onembhst kardesine asik
olan yeni imparatoru. Bu sa-
VASE KIM Kazanacak dersiniz

Firn Roma ordularmim Ge-
neral Maximus komutasinda
Germania barbarlann bozgu-
Na ugratmast lle basliyor Bu
sahne Braveheart'ta Fransiz
ordular ile Iskoc halkinin sa-
vasi ve Br Ryan Kurtarmakin
Dasindaki ckartma sahnelenm
hatrlathe Cok bzl ve dehset
Dir sekilde baslayan film, so-
nuna kadar bu temposunu
koruyor  The Gladiator ozellik-
le Alien ve Blade Runner gibi
bas yapita imza datan Ridiey
Scott icm arada yaptg (Gl Ja-
ne} gibr korkune Almler sonra-
sinda (ki bunlarda senaryo-
dan dolayt yapabileced pek
bir sey yoktuj ve Maximus ro-
lundek Russel Crovwe icin de

divenlerden cikarilir-
ken araliga sikismasl,
bunun icin MAC al-
tnda vazilan bir
pregramin gunlerce
calisip bir ¢gzum
Uretememesi) roman
icersinde o kadar iy
islenmis ki ckurken
yapabilecediniz tek
seY ONa Inanmedk

Ve Douglas
AdAamsin en iy yap-
ugt sey olan kitap
icerisinde aslinda bir-
birinden cok ayn oldugu dusu-
nulen bir cok kdarakter kullanma-
S, daha sonra ashinda hepsinin
bir ortak noktasi oldudgu ve soru-
nun cozUmunun zaten burada
yvattiginin anlasiimas:. Kutsal De-
tektiflik Burosu cesith lurlerden
bir cok okuyucunun sikilmadan
rahatlikla okuyabilecedr oldukca
ilging ve buram buram zeka kG

Kastehel sonrasinda asil ciks fil
mi oldugu soylenebilir, =im, ol
mekle olan Roma Imparatoru
Marcus Aurelus'un imparatoriu-
gu oglu Commodus yerine Max
mus'a devretmcek istemesi ve bu-
nun uzenne gilgina donen Com-
modusun Maximusu wve ailesin
oldurtmek istemesiyle baslryar
Oldurulemeyen Maximus'un gerl
danerek intikam almaya ¢ahsma

G LADIATOR

ComeT Y™

kan bir kitap
"Elektronik Kess,
bulasik makinesi
ve video kayit ci-
haz1 gibl, zaman
kaybini anlermek
1IN yapilmis bir
mdkinayd Buiasik
makineleri can si-
kici tabaklari yikar
ve sizi bu sikintr-
dan kurtanr. Elekt-
ronik Kesisler cle
Sizin N bir seyle-
re inanir ve boylece, butin o
seylere inanmak gibi gittikee
zahmeti artan bir Il yapmakran
sizi kurtanr, ...Savasin baris oldu
guna, lyinin kSta olduguna,
ayin mavi peynirden yapimis of
duguna ve Tannmin bell bir
posta kutusuna gandenlecek
¢ok miktarda paraya ihtyac ol-
duduna inanmakla gecen cllgin-
cd bir haftadan sanra

S1ve 1anil ki sadakatle hadh cldu-
gu Marcus Aurehus'un son istegi-
A yenne getirmeye calismasiyla
eyeECAn doruk Noktasineg cikiyor
Mdrcus Aurelius savasla gecen
20 sene sonrasinda, ashinda hig-
Dir sey kazanmamis oldugunun
farkina vanr ve artik yozlasmeaya
Daslayan kuoltur ve medeniyel
merkez Romanin ceki duzene
girip M.S. 180 wilinda {41y cum
huriyet ilan edilip, demokrasi-
ye gecilimesini ister
Filmde cok fazla kullanilan
bilgisayar cfektleri boyle bir ta
rihi fiimde goze hi¢ batmaz
ken, kullaniian kostumler ve
dekorlar 1se film uzerinde ne
kadar cok calisildiqimin goster-
gesi. Collaseum setinde kul-
larulary 5000 figuran da
devasd bir kadronun isdreteisi
Tarint filnler arasinda bir Stan-
ley Kubrick klasigr e karsilas-
nrmak gerekirse Spartacus bu
filmle es goruleilir Ozellikle
tarihicerikl ilimlerden hos-
laniyor ve bu Wr savas ve
donus sahnelerinden kotu
yonde etkilenmiyorsaniz bu h-
mi kesinhikle gonmelisiniz ve
hatta mumkunse edn-
melsiniz




dini yaptgr muzikien
A alan Almanyal grup
Enigma‘dan sonra Gre-

gorian tarzinda Era adl yeni bir
grup adini duyurmaya basladi
Era’min yapug muzik ilahy clarak
da telaffuz edilebilr Grubu
Enigma’dan ayiran en buyuk
ozellik isc, dzellikle daha dnceki
albumierinde, Enigma’ya gore
cak daha tutucu bir hava sergi-
lemeteri. Qyle ki daha onceki
parcalarinda neredeyse Klavye

naricnde hicbir muzik aleti kullanlmamis. Zaten
Master of Chantl cekici hale getiren de kendi tarz-
larinda yorumladikiarn unla parcalar ki, bunun igin
yaptiklan mizikle tarz olarak Emgma'ya ¢ok fazla
yaklastiklan soylenebilir Iste bu par¢alardan bir ka-
cI: Dire Straits'dan Brothers in Arms, Eric Clap-
ton'dan “Tears in Heaven”, Percy Sledge’'den
"When a Man Loves a Woman®, Metallica'dan
"Nothing Else Matters”, R.E M.'den "Losing My Refi-
gion”, Simon & Grafunkel'den "Sound of Silence”
Dinlendiricl bir album cten Master of Chant’ Gzellik-
le bu tarle iIgiienenier mutlaka arsivierine kat
maldar

u sayfadaki Almanya ¢ikisli
B kinci grup clan Guano

Apes'in yaptdr muzik icin,
meal denebilir. Daha oncek al-
bumleri ile Almanya'dan gikip Av-
rupa’ya acilan ve hata tlkemizde
de kendinden soz ettiren Guna
Apes, Don't Give Me Names isimli
albumlennin tartmie icn cok bili-

nen bir ydntemi kullanarak eski
bir hit parcayl Big In Japan’ yeni-

Don’t Give Me Names

den yorumiarmisiar, Buna icin kot diyemem cunku
su an en fazla Download'edilen MP3'ler arasinda yer
alan bu parca ayn zamanda listelerde de ust siralara
cynuyor. Bunun haricinde yapuklan mlzik oldukca
kaliteli ve ozellikle Stefan'm agresif vokali ile ayn bir
hava kazaniyor Ayrica CD¥de bulunan arabirim saye-
sinde Guano Apes hakkinda daha fazla bilgi {Alman-
ca/ingilizce) edinebilir ve albimun akis parcasi olan
Big In Japan'in klibini de seyredebilirsiniz. Eger yeru
gruplara sans tanyorsamz Guano Apest de den-
emelisiniz

ger crellikle clektronik
E muzis veya new age din-

liyor ve halen Jean Mic-
hel Jarre le tamsmadiysaniz ar-
tk zamani geldi. New age'in
babasi olarak nitelendirlen Jean
Michel Jarret mutlaka bir prog-
ramin Jenerik muziginde dinle-
mis olmahsiniz 2000 yiinda ha-
len varoldugunu ve cok da iy
oldugunu kanitlamak istercesine
cikardigy Metamorphoses'un da-
ha onceki ¢caismalanndan ol

dukga farkl oldugu soylenebilir. Géze ¢arpan ilk
deqisiklik, Fransizca ve Ingilizce lriklerinde sarkl
sAyleyen yeni bir bayan vokal ve daha onemilisi
bizzat kendisinin sdylemesi. Cunku, su ana kadar
sarkilarinda ses dedistirici kullanan veya sadece ko-
nusan Jarre bu albumde sarkl da séylayor. Toplam
12 sarkilik albumde sadece 3 carpanin tam anla-
miyla enstrimantal oldugu soylenebiir ki albumde
gbze carpan ilk parca da bunlardan bin Bell Oxy-
gene, Equinoxe veya Magnetc Fieldsgibi ayni ¢iz-
gideki klasikdere alisik olan dinleyicilert icin surpriz
olabilecek Metamorphaoses, Jarre ile tanismak 1Cin
de ideal bir albim

Ol yillan cldukca etkileyer
9 Doom ve Black Metal, es-

kisine nazaran artik daha
olgun projelerle karsimiza cikiyor
Bunlara y bir ornek de Borkna-
gar. Grup tlk olarak 1995 vilinda
hala grubun butun 50z ve muzik-
lerini yapan Oystein Garnes Brun
tarafindan kuruldu Bir yan proge
olmasindan dolay bircok eleman
degistiren grup su anda vokal ve
bas gitarda Simen Hestrieaes
(Dimmu Borgir), gitarlarda Oyste

in Garnes Brun ve Jens F. Ryland, klavyede Lars Ned-
land iSolefald) ve davulda Askelr Mickelson ile gectigi-
miz gunlerde Quintessence albumonu gkardi Cen-
tury Media etikeli alonda ¢ikan albUm, grup uyeleri-
nin Butin olgunluklanni yansityor, Quintessence
grubun eski albamlerinden daha hizl fakat mukem-
mel melodileriyle ve Smen Hestnaesn vokalyle insa-
ni buydliyor. Cok etkileyici bir gins sarkisi olarn Rivairy
of Phantoms'dan scnraki The Presence is Omnious
ve albumde videosu cekiten tek sarkisi Colossus
benim favor' parcalanm. Dider 7 parca da oldukca
basarih. 2ger Doom ve Black Metal dinleyicisiyseniz
bu albumu mutlaka edinmelisiniz
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Fantasy Role Playing

Size anlatacak bir masalimiz var...

Merhaba dostlar,

Bu ay, FRP kdsesi’'nin "FRP"si izinde. Onun hemen yani basinda,
sanki tek amaci ona anlam vermekmis gibi duran, oysa gergekte
gorindigiinden pek farkh bir sézclk davetli sayfalara: "Kogesi”

oseler nasil yaratklar-

dir, ne yerler ne icer-

ler, hi¢ merak etmis
miydiniz ¢ Emin olun, bu yaz+
dan sonra etmeyeceksiniz

Bu ay, FRP kdsesi'nin "FRP"st
izinde. Onun hemen yan basin-
da, sanki tek amaci ona anlam
vermekimis gibi duran, oysa ger-
¢cekte gérandugunden pek farkl
Dir sdzclk davetli sayfalara; "Ko-
sesi”

Késeler nasil yaratklardr, ne
yerler ne icerler, higc merak etrmis
miydiniz ? Emin olun, bu yazi-
dan sonra etmeyeceksiniz.

Késeler, yazinin icadi ve mulki-
yetgilik kavraminin gelismest ka-
dar eski varliklardir. Bilinen pek
cok tarin aksine sayiari gun
dectkee arttt Ozellikle matba-
anin ve kitle iletisim araciannin
yayginhk kazanmasindan sonra
dunyanmn hemen her yerine ya-
yildilar.

Benim size bahsetmek istedi-
gim ise Gékhan'la benim “minik,

Sirin™ kosemiz.
Her ayin yirmi
pesinden sonra
zihnimizdeki ka-
cuk kafesine ka-
panan ve ara sk
ra aklimiza ge-
lenlere kapiyl ac-
mak i1cin burnu-
nu disan cikart-
mas disinda or-
tada gerulme-
yen bir kose
Ayin on besine
dogru, yemegini
bizim elimizden
yemeyi birak)-
yar Ac kaldidini
sanmayin sakin,
bu sirada yazi is-
leri mudurler ta-
rafindan gizli-
den gizliye bes-
lenmeye basladi-
gricn iyiden -
ye semiryor
Gun be gun bo-

yuyor. Kafesine sigmiyor, kafesini
par¢aliyor, ¢ sirin gérinumun-
den de eser kalmeyor. Gri hucre-
lerimizi dislemeye, trnaklaryla
cizmeye bashyor. Kafamiza daha
fazla sigamadigin fark ettiginde
disan cikip karsimiza dikiliyor

Her ayki bildik hesaplasma basi-
yOr artk. ..

Kimi zamanlar yalniz olmuyor.
Diger yazlan da yanina almis,
sag ve sol kollardan saldinyor
En ¢aresiz anlanmizi bilip, talih-
sizliklerden, Qst Uste gelen otay-
lardan yararlarup dikkatimizi da-
gitiyor Iste boyle anlarda Gok-
har'la henim metotlanmiz da
dedisiveriyor. O, gelenleri birer
ikiser savusturuyor, hepsinin bir-
lesip vurmasina izin vermeden
Zamandan bir zirhi var onun,
tek tek bitirip yazianni cikisa geli-




yor. [Bu geceki sabahlamamiz,
ufak bir istisna olmal, degi mi
dostum?}

Ve beni beklemeye basliyor.
O zaman giyiyor, demistim
Bense zaman yiyorum, hatirlaya-
miyorum ne kadar énceden be-
r Sevgili parlak 2rbim, qignen-

mis, beni koruyamadyacak du-
rumdayken gozlenmi kapatip,
yumruklanmi hucum edenlere
savuruyorum. Her seferinde ye-
tsmesi 1cin dua ederek, bir da-
hakine her seyin zamaninda yet-
secedine dair kirm bilr kacinc
sozler vererek.

Koruyucu melegim yardim
ederse hepsi gidiyorlar ve "kose”
lle basbasa kaliyoruz. Isin bun-
dan sonraki kismi da bir rodeoyu
andinycr. Bazen iyice inat¢, iyice
yola gelmez oluyor (Sivri kosel)
Ama itiraf etmek gerek, bu mu-
cadeleden rahatsizik duyrmuyor
hickirimiz. Kimi zaman o beni
gitmek istedig yere surukliyor,
kimi zaman da ben onu (Adine
zin basinda “editor” ya da "oyun
yazar” sifatl olmasi asla kontro
i sizde oldugu anlamina gel-
mez Akhnizda tonla fikie, bin bir
niyet, gecersiniz masanin basina
Senucta ortaya gkanin pek azl
tamamen sizin denetiminizde, ta-
mamen dusundugunuz gibi ka
gida gecmis olandir Koseler,
zorlu hayvanlardirl)

MUlcadelenin sonunda o tek-
rar kuguk, uysal haline geri do-
nuyor ve hic birisaret bekleme-
den ahnimizdek kucuk yerne
gen donuyor Ben yorulmus,
gozlerim yan kapall ulasyorum
kapiya. Gokhan beni beldiyor
"Ozur dilenm,” diyorum, "yine
gekinm " Her camankt gibl, gu-
lumsuyar: "Onemii dedil, hadi
gidelm!”

Galip geldidimiz savaglarin
madalyalar koltuk alttnizda, yazi
isleri mGdurune gidiyoruz, Cem,
eskiden Sinanin yapud) gibi bizi
suzup, " Gelecek aya yazilarinizi
vaktinde getiriyorsunuz!” diyor
Biz de "Tamam, patrori!” vari bir
bas hareketiyle onaviiyeruz. {lyi
de iz niye biyik alindan gulum-
suyoruz?l}. Belll, onun da igin-
den "Silahlarimiz ve rozetleriniz,
beyler” demek gegivor ama, ki
yamiyor iste

Cdadan okip k&se'mize bakr-
yoruz. "Sakin bir numara yapa-
wim demel”

Son giilimseyen o oluyor.

Tum bunlar size biraz abartil
gelebilir Ancak bizi ne kadar
zorlasa da, islerimizi ne kadar si-
kistirsak da, oturup bir reaHtime
stratejinin menuleri, bir adventu-

re'in muzik ve grafik karmesi ara-
sina sigdiramadigimiz tum d-
suncelerimizi, ruh halmizi, keyif-
lernimizi, her zaman aclkga soz e
mesek de okuyucular icin kelime-
lerin maskeleyemedig sikintilar-

Stk sik yol hakkinda dykiiler anlattim sana
Avare gibi yasadim, giini bekleyerek
Eger elini tutsaydim

Ve sarktlarini sdyleseydim

Belki "Gel yat benimle, sev beni,” derdin
Ve ben de kalirdim

Ama sanirim yaslaniyorum. Ve sdyledigim sarkilar
Bir yel degirmeninin sesi gibi yankilamyor ortalikta.

Sanimm hep bir askeri olacagim kaderin.

¢ogu zaman bir gezgin oldum, yeni bir sey arayarak
Giinler eski, geceler sogukken, gezdim, sen olmadan
Ama o giinlerde seni gérdigiimii sandim, yani basimda
Korliik karmasik olsa da, gésteriyor ki degilsin burada.

Ama sanirim yaglaniyorum. Ve séyledigim sarkilar
Bir yel degirmeninin sesi gibi yankilaniyor ortalikta.

Sanirim hep bir askeri olacagim kaderin.
Yel degirmeninin sesini duyabiliyorum
Sanirim hep bir askeri olacagim kaderin.

Sanirim hep bir askeri olacagim kaderin.

Deep Purple, Soldier of Fortune,i974

miz1 anlatabilmemizin tek yolu
kose'lerimiz. Bizim igin o kadar
onemli ki bu minik hayvanlart-
miz . Bu sayfadakiler, siztere gi-
den posta guvercinlenmiz, za-
man zaman bizi terk etse de ok-
sayip simartidimiz kedilerimiz,
dergiyi koltugumuzun alting alp
gezintiye ckardidimiz kopekleri-
miz .. Ve saire, ve saire, ve sa-
Ire

Off, yine cok konustum, bas
adntim, akima baska seyler gel-
di, bugun otobUsteki gencglerin
sohbetleri gibi. Soldiers of Fortu-
ne'dan bahsediyorlardi. Bana
paska bir Soldier of Fortune’u
animsatt. Daha eski, daha az
kanh Belki siz de ammsamissiniz-
dir, SoF'un yalnizea bir oyun adl
olmadigin

Belki iginde bulundugum yo-
dun final haftalari, belk sorum-
suzlugdu tersine ¢avirme cabasi,
belki gece, belki sucluluk, belki
muzik, belkl de goz onunde ko-
caman bir "Her seyi basa sar”
dudmesinin olmamasi bunlar
yazmeami saglayan. Tumonu yaz-
mak istemis miydim ? Hi¢ sanmi-
yorum .. Gordunuz, bizi bizden
cok daha ny kontrot ediyorlar, bu
minik haywvanlar

(©.)Batu Hergiinsel &
Gokhan Habiboglu

Not: FRP hakkinda tek sézumd
de sdyleyeyim, dyle bitreyim iste-
dim ITU FRP Kultbd, artk gele-
neksellesen ITU-CON'U 24-25-26
Haziran tarihlerinde duzenliyor
Masaustu, live-action, define
avi . Kanhim herkese acik Ozellik-
le oyun tecrubest olmayantar igin
pulunmaz firsat. Her sey yalunda
giderse, arada gorusmek Uzerel

Batu ve Gékhan son zaman-
larda Cem‘in kendilerine ¢izdi-
gi yalan imaji siddetle kina-
maktadiriar... Onlari bilen
bilir, kalaniara selam olsun.

http/fwww level.com.tr
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Yapisik ikizler

GOKHAN & BATU

falarimizi onurlandiran ik arkadasimizdan faz-

la pahsetmedigimizi fark ettik. Dolayisi ile bu
ay onlar size daha fyi tanitacak bir fotoroman yara-
tahm istedik Ama “yapisik kizter” Gokhan ve Ba-
w'nun hayatlarini vakindan inceledidimizde, agikga
itiraf edelim, kayda deder fazla bir sey bulamadik
Gokhan full time edlence pesinde kosmak isterken
dans pistlerinden inmeyen bpik bir Bogazicili, Ba-
tu'da her tarlu "asla canil canh kesmem” palavralar-

l evel'in ik sayilarindan baren yazilar ile say-

Seugill Kardegim
Batu, gepan ay Barones
Lumsivana’ mn Sipari§ otuigi
albisanin kumapanm

aldin n?

By yapaypil fisie, Uni-

Ewel, men murtiakia

ok Fariiarlon

paryiys indp sl
ALLAM

Deminde ifade ettigimiz gibi, Bilylik Bliyilk Biylik babalar(ya da baba mi
demeliydik acaba?) Osmanli’nin Avrupa evaletlerinden birinde yagayan,
kendi hallerinde iki (ya da bir mi demeliydik acaba?) terzidirler. Aslinda o
zamanim modacilar gibi bir seydirler (ya da seydir). Zaten dzerlerindeki
kiyafetlerin venklerine, kesimlerine dikkat ederseniz, tipik, marjinal hbir
maodact olduklarmi anlarsmiz. {Tekil ¢ogul eklerde biraz karigiklik oluyor,
pardon ) Bitinin ismi Gdkhan, digerinin ismi ise Batu'dur.

na ragmen, tp fakultesi labratuvarlannda gunde bes

kurbada dodrayan bir dokter adayr Arada sirada

oyun oynadiklanni da biliyoruz. Ama iste heyecan
yaratacak bir yanlarina rastlayamadik

Ancak size Gokhan ve Batu'nun Buyuk Blyak Bu-
yuk Babalar olan Gékhan ve Batu'dan bahsetmek is-
tiyoruz cunky Gakhan ve Batu gibi yvapisik ikiz olan
Buyuk Buyuk Buyuk babalannin cok llging ve roman-
tik bir olay yasadiklanni ogrenmis bulunuyoruz

yan odrHAN

ti e

D bi dokihn
sauglll Kardayhm Gakhanl
Bir sos duyuyoram gu yan-

dan. Gal bir bakalim!
Bolki losmetimiz oradan
whar?

yemeklerini ¢ikartabilmektedivler

Bu gencler az para kazandiklari igin,
alamamaktadirlar, Ancak ortagagd sagolsun, ellerine lkabg¢lanni aldilar mi,
aslanlar gibi ormana dabp, tavsan, geyik falan avlayarak her aksam

Bu aralar ne oynuyor?

Counter Strike
Shadow Watch'

FEISTTIT BATUN
Noraya gitti bu wvsaniar ya.
Ag kalicaz bu skyam. Olmar-

sa bir kaplumbaga falon
aviayalim no darsin?

her aksam evlerine yemeklik malzeme

MiIHIHIHAV. ljts Taze

ul guldl. Hemen soyunuyersunuz
fizerinizdakileri grivilsr, Horkmayin siz
da gok revi alscabmmiz. Yavrumm!
miHiHIHIHIHIHAAW!

alet etmek lzeredirler

IMDDAARATTTI 1
Eline wrkeh sl dofimemig bu iki
meng ve dirl voeutiu kinn, stey
gl vlleutiarim bu el digmania-
ronelan lourtarsenk kshram-
1

Wm by mrimm
MIHIHIHANT Bizhm

Gbkhan ve Batu sesin geldigi yone giderler ve kargilarina hi¢ beklemedik-
lerl bir manzara gikar. Onlarca yildir bolge halkina kan kusturan Kedi
Adamiarin bir béllimi, iki geng kizi bir kuytuda lastirmis, kéti emellerine

Sesin
aynafum buldul,
Simdiki tavrimiz
ne olacak?

miHilaavT

Oilacaknimz!

Sorkomrn gBremiyorumi
pans Bir de neler sldufunu anlessm,
- ¢oh daha yardime clacagimi
e willyeruny sevgill herdegim
Batul Ancak lziar kopiisunds
z2evkine glveniyorum. Glasl
degiltaree hig
urfyragrma e,

Qooool
Ikl palyago var
Burada bayler,

Birl it
gill Kmrdeyi
Gt by
Swn e yemdim
mabai sl
diz?

giizel mi giizel, alimli mi alimbhdir.

kedi adam vardir,

birer sditun kadar
diizglin ve balemh
bacalklarimizi okga-

sevgili Editorlerimizin (editdriimiz mi demeliydik acaba?) saygideger
bilyik biylk biyik babalan Gokhan ve Batu, dnce sagimp kalirlar. Kizlar

erkeklige golge distrme tehlikesidir ¢iinkl karsilarmda beg adet azmig

YAVRUMM!
Sana hig
hissatmadifis
sayler

agatacafpz

Arkam géremiyor
olsam da, gigitklarda ifade
edildigine gére hatun-
lar tag gibi. Kurtarabilirsek
onlari. bu akgam tavgan yerine
iki ¢ror hatun yeriz.

Ger¢i can da guzeldir ama esas sorun

de zaten bavullarini toplamaktadirlar

Gokhan ve Batu, zorda kalmis iki savunmasiz bayan elbette yalniz birakma-
vacak bir sévalye ruhuna sahiptirler ve gézleri kizlardan baska sey gérme-
ven kedi adamlara, Allah ne verdiyse,
adam ¢oktan cehermemdeki atalarmin ruhlari ile bulugmuslardir. Digerleri

dalarlar. Onlari farkeden bir iki kedi




Delikanh misimiz ulan OOHH! Ama siz
siz? Manita yerken yilan araliminiz! izin verin larsiniz...Ya da "kahraman-
bile dokunmaz beg pansuman yepayim. Benim siniz". kardeyim ve ben
Hoylar, doho adim Monika ve kardegim de regekikir borghu
leni bir ¢Bziim bulsal Emanuef! Bizimls eve
bu soruna? Bakin konu- gelin, yaralsnniza
abiliriz. Gak gul...

aiTTiNiZ R Y

ULAN siz! 7

Kizlar kizlar kizlar... Hergey ortada, Glzelllkler artada. Daha e diyelim, Onlar
Blrhivlerin| I;E\'ITII;J'EI_ onlar bivbirlerine vuruldular. Biz daha ne diyelim

Carpisma kisa strer. Dikis dike dike kas tutan kallar birkag kilip
darbes| (le karaktersiz, seytan oyuncagi kedi adamlann
kafalaring vicutlarmdan ayirirar

Hadea aiz de ikileyin
burdann. Yoksa san de mi demeliydim.y
Biyle voubelerin baalim kizlanmin
arinda igi yok. HADEEEE...

[Huyre Aman bhey!
Wanu kemyu

duymasin,

ir. Girin lgar ] hsmmutlari

Biz onlari seviyoruz.
Ya da onu,..

Hakliminiz bayfendi.
Colc Gziir diloriz. Bu malandan
farhal toz olacada...

Dytundi yambiy
arkailng

Ath B Bir kahraman {yoksa iki mi demeliydik?) gibi karsilanacaklarmi beklerken

kargilastiklar muamele ile akillari baslarina gelir kahramanlarimizin (yoksa
kahramanimizin w1 demeliydik?) Kendilerini daglara bayirlara vurmak
lizere, aynlirlar o kasabadan ve tiim insanlardan. Bu diinya, yalniz uyuya-
bilen ve yalniz tuvalete gidebilen insanlarm dinyasidir. Bu gergedi aci da
olsa anlamiglardir artik.

Manica ve Emmanuel, Gokhan ve Batu'yu anne ve babalar ile tanigtirmalk
lzere evlerine gotlrirler. Kendilerini kurtaran bu kahramanlardan (yoksa
kahraman mi demeliydik?) gok etkilenmislerdir Ask gdzlerini kér etmigtir.
Bir vapisik ikizle, iki ayri kadinin nasil evlenebilecegini hendz disinme-
mislerdir bile. Ama anne ve babalar boyle zamanlar i¢in vardir. Evlatlar
diisiinerneyince anne ve babalar evlatlan igin hemen diginiverirler ki,
Monica ve Fmmanuel'in babasi bu disiinme isinde ¢ok yol kat etmis bir
sahsiyettir

EYYOOO0O! Sansa
bak. ikiye aynildik olum.
kog hemen lazlara...

YANDIK ALLAH!

Siri pakilabaniar, Ortnden AAAAHHH!
e ynr_lrln e pSrilin

palyagoe mu- Bir kahraman (yoksa iki mi demeliydik?) gibi kargilanacaklarini beklerken
sunuz siz beo karsilastiklar muamele ile akillan baglarina geliv kahramanlavimizin (yoksa
kahramanimizin mi demeliydik?} Kendilerini daglara bayirlara vurmak
izere, ayrilirlar o kasabadan ve tim insanlardan. Bu diinya, yalmz uyuya-
bilen ve yalniz tuvalete gidebilen insanlann dinyasidir. Bu gergedi aci da
olsa anlamiglardir artik.

Daglar bayirlar demistik dii mi?, Iste bu ortamlarda pek cok kedi adam da
vardrr elbette ve pek gok amansiz kapismaya giren ikili (yoksa tekli mi
demeliydik?), carpigmanin birinde, sirtlarmdan onlan baglayan et ve kas
kiitlesine aldiklari bir lalig darbesi sayesinde mucize ile tamgirlar.. Tann
onlarm sesini de duymugtur,

Albanl Batu. Al banl.

Wngir beni vermaras

babam. Senin olinak
Intlparum,

http:a":‘“'wv.r level.com . tr

COH! Cok
rvmn i Gilhan,

Yaralarini bile sardirmadan sevgililerinin yaninda alirar solugu (dikkat ki ity

ederseniz artik rahat¢a gogul ekler kullanabiliyoruz.). Kelebekler gibi car-
pan kiiglk gdniilleri birbirlerine yaklastiginda, askin ve dzlemin atesini
hisseden bedenleri, hasretin susuzlugu ile kapanir digerinin lzerine. Ask

Kndor bl bir

bir kez daha galip gelmistir ve sonsuza kadar da gelmeye devam edecek- arnya gelind] Bana big o iyl
tir Wloricmn, yaplirmicam
' Emanuel.

CASTS: Batu: Cem Sanc), GBkhan: Tugbek Olek, Mon|ka: Droppy, Emmanuel: Kelebek, Muhafazakar Baba: Yanke. Sahne: Asheron's Call - Leafeull.
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ihayet meteoroloji tan-
N nlar sesimi duydu ve
sicak Dir Nisan'dan

sonra, senn hatta yagmurlu bir
Mayis gecirdik ama Haziran ko-
nusunda hic umudum yok. Ku-
rak bir ay olacag kesin. Hazirar
kurak yapacak olan sey sadece
ustumuze tek damla yagmurun
yagmamasi olmayacak muhte-
melen

Her sey gibi oyun piyasasi da
xendini bezgin gunese teslim
cdip birkac ay dodru dlzgun bir
sey uretmemeye hazirlanyor. Bu
ay yayinlanacagr aciklanan oyun-
lar arasinda beni gilendirebile-
cek olaniann sayisina bakarak
séylbyorum bunu Haziran ay-
nin en "serin® oyunu Ground
Control olacak ajandamin soyle-
digine gore Sierra’min bu yeni
futanstik strateji oyunu baslan-
gicta sadece teneke yigini birim-
lerinizle uzayda bir vandan yasa-
yacak alanlar yaratmaya ¢alisir-
ken bir yandan da degismez ko-
tye karsi savastuginiz standart
i cyun gibi gorunebilir ama
dedil. Ashida Ground Control'u
Anemli yapan bir &zellidi de ken-
dini fazlasyla yipratmis olan real
tme stratep turu icinde yigindan
kopmay! basaran oyunldrla ¢ok
sik karsilasmayisimiz ama oyunu

s L o
! e L =

-

Haziran Sikintisi

Tepemdeki bulut simdi nerde?

tek basina mercelk altina aldigr-
nizda da kayda deder oldudunu
goreceksiniz. Her neyse, simdi
burada bir preview havasina gi-
rip size GC'un neye benzedidini
anlatacak dedjilim. Bunun disin-
da goze carpan ik oyunlardan
birs de Black Isle’in ve dolayisiyla
Interplay’in Forgotten Realms ev-
reninde ge¢en ve isminden anla-
yacaginiz gibi sizi son derece
"serin” topraklar uzerinde oyna-
tacak olan lcewind Dale. Diablo
Il beklemekien sikildiysaniz ve
kendinize bu konuda bir ¢ikis ari-
yorsaniz Icewind Dale dodru ad-
res olabilir. Bu arada, Interplay’in
bugunlerde sik sik adini duymak
cok guzel Baldur's Gate'l say-
mazsak Fallout II'den beri neden-
se isleri bitmis gibiydi ama simdi
yayin takvimlerine bakinca bu
sessizligin yogun bir calisma ve
toparlanma surecinin parcasi ol-
dugu anlasiyor

Bu ay ne oynasak ach k&semi-
zin sonuna bu kadar cabuk gel-
dikiste Bir acidan bakildiginda
haksizlik ettigimin farkindayim
Daha dodrusu o agiyt henuz fark
ettigim igin haksizlik ettigime de
simdi karar verdim  Biliyorsunuz
tyi bir oyunun tamamlanmasi en
az ki yil sarayor ve her zaman
surenin uzamasiyla oyunun kali-

tesi arasinda dogru oranti olma-
sa da bu strenin Ug¢ dort yila cik-
ugi da oluyor. Ote taraftan hali-
hazirda butun dinyada bu isi
ciddi sekilde yapan en fazla 30-
40 tane gelistirici var. Tabii bir
de siradan bir oyuncunun zaten
ayda ikiden fazla oyun oynama-
digi, hatta yeterince begendidi
bir oyun oldugunda aylarca bas-
ka Dir sey oynamadigl dusunu-
lUrse durum gayet normal Bu-
nun ne kuraklikla, ne bezginlikle
ilgisi yok. Insanlar sirf iz hakla-
rinda bilmis bilrmis kritikler yapa-
Iim diye oyun cikaramaz yal Peki
peki, oyle olsun.

Aslinda bu ay yani Haziran'da
ne ¢ikacad) beni o kadar da g
lendirmiyor Cunku bir Mayis so-
nu oyunu olan ama ben bu ya-
Zly) yazarken hentiz Level kutup-
hanesine girmemis bir oyunla
yakindan iigilermeyi dusantyo-
rum. Tam Sims hastalidindan
kurtulmaya baslamisken bu yeni
bir Maxis saldinsi ama sikayet et-
miyorum. SimCity 3000 Unlimi-
ted’la henlz karsilasmadim ama
bu tipki alleden birini 2 yildir fi-
lan gormemek gibi. Mutlaka son
birakugim haline gore dedisikhk-
ler alacak ama sonugta bildigim,
tanidigim ve kesinlikle birlikte va-
kit gecirmey! ozledigim bir Sirm-
City oyunu iste. Oyunun genel
yapisinda herhangi bir degisiklik
yok. Sadece gidip gormeyeli da-
ha renkli ve bol secenekli bir yer
haline gelmis sevgih Sim sehri-
miz. Tatli gecirmek icin ideal bir
secim olabilir, Yeri gelmisken Sim
ailesinin yent ferdinden de dah-
setmek istedim; SimsVille. Hem
yillardir stren SimCity ilgisini
hem de The Sims'in yaratd firti-

nayl dederlendirmek 1steyen Ma-
xis bu iki oyunun arasinda bir
yerde duran yeni bir oyun yarat-
maya karar verdi. SimsVille'de ne
SimCity'de oldudu giki bir bele-
diye baskanini ne de The
Sims'dekt gibi kendinden ve aile-
sinden sorumlu eval bir insar
oynuyorsunuz Bu kez isinmiz Sim-
City'nin sehirlerinde yasayan The
Sims urian ailelerin mutulugu-
nu sadlamak. Yani tek ek evlere
girerek insanlann sehir hayatin-
dan beklentilerini gerceklestirme-
ye ¢alisacaksiniz. Ama her semte
elektrik, su gétirerek, ¢opteri te-
mizleyerek degil Jazz dinlemek-
ten hoslanan bir alleyr yakinlann-
da bir jazz bar olan bir eve yer-
lestirerek, genglerie yashlarn Dir-
birlerinden rahatsiz clamayacak-
lan kadar uzak mesafelerde tuta-
rak, vs Onumuzdeki sonbahara
kadar oyunun bitecegi soyleni-
yor ve neler vaat ettidi konusun-
da cok da fikrim yok ama yeni-
den yogun olaraik Maxis etkisi al-
tina girecegum bir donem basl-
yor galiba

Son olarak, Mayis ayinin sonu-
nu ve bu ylin son serin yagmur-
lannt Shogun oynayarak ve
“Why does it always rain on
me?" diye saran sarlay: dinleye-
rek gegirdidirmi, bunun sonunda
da oyunsuz, yagmursuz ve Ma-
yissiz kaldhigimi ama batan bu
yoksunluk hissinin ashnda buyuk
oyunun bir parcasi oldugunu bil-
digimi bilmenizi istedim. Hosca-
katin!

Serpil Ututiirk

Serpil Ulutiirk her mevsimin gizel
yanlart olabilecegini inkar eder ve
inatla tiim yu boyunca Araitk ayinda
yasamak istedigini beyan eder. Ken-
disiné sibirya'daki biiromuza atama
caligmalarimiz bagiad.




Yeni Diinyadan Izlenimler

Seyyahlar hep yanhigindadir dinyanin.
Yasamaktir asil olan dinyayli, gidip gdérmek
degil.

u benim itk yartdising ¢i-
B kism  Duanya ile ilk karsi-
lasmam Ugak havala-

nip da Istanbul kiclldukce bu-
yuk bir kacisin kaglk bir provasi
belki, Belki de cacuk ruhun ik
kez okyanus goérecek olmasin-
dan dolayl heyecanlanmast Co-
Junlukia merak elbette  ne go-
recedine dair Yeni Dunydya ya-
pilan 11k yolculuk. lcimde garip
bir duygu, hissettiklerimin Aldo-
usun ik Yer Dunya seyahatin:
de nissettiklerine benzer oldugu-
nu sdyldyor Ama buna inana-
sim yok. O béceklerden mitclog-
ye kadar her seyi bilirdi, Bernimse
modern sanal kahramanlk ma
sallanmiz disinda bildigim bir sey
yok Ama erminim ki o da her
ucadga binisinde Flap'lan izleyip
durmustur Onlarn koca teneke
kusu havada tutabilmek icm nasit
da genisleyip daraldigini gormek
icin Acaba onun zamaninda
ucaklann Flaplan var miydi?

Bu uzun yolouluk snasinda Ye
m Dunya'dan once gorulecek
yerler oldugunu bilmezdim Ama
simdi altmdan dev buzullan ve
pitmek tukenmez karl ucurumia-
nyla Gronland geciyor Bu man-
zara karsisinda cocuk kendini
trende zannedebilir Cok kucuk-
ken dedesiyle yapud bir tren se-
yahati yuzunden olsa gerek
Camdan bakarken hep dallar ki-
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nilmis agaclar vardr. Kim yapmis
deyince dedesi “Kar yapmistir”
demisti Cok kizmisti kara bu yUz-
den Ama buyuyunce affetmisti
onu Dallan kiran buyuk ihtimal-
le tren yolundan karn kaldiran
ekiplerdl Kar agaclara kiyamaz-
di Iste bu yuzden ne zaman ya
nindan karlar kayip gecse treni
hatirlar Dedesint ve kirik dallar)
hatrlar

Yeni Danya'yl gormek cok sa-
sittic olmus olmal Tipki Gok-
cuk'e dogru denizi gdrmek gibi
Damduz bir dunyadir orasi
Dumduz ve diimlenmis. Cetvelle
olculup koca yollarla bolunmus
dev ovalar. Basik tek kath senir-
ler. Ve hic de beklenmedik bir
hayal kiriklig.

Meleklerin Sehri

Sehire ait bir beltek aramak
bosuna. Adim mefeklerden de al-
sa sehr bicimlendiren depremier
almus. Ik kattan fazlasin akma-
ya korkmus olmalilar Hep ku-
cuk, tek katl, minik bahgest icin-
de oldukca sevimli duran evler
AMa sonucta git git bitmeyen ve
hemen hemen nic hieyecarnlan-
dirmayan bir yer olmus Sikict de-
mck sanirnm daha dogru olur
Her halde Los Angelesilar bir
Tomtorn Kaptan sokadina sevaqili
yesil dolarlanndan bir kamyon
dolusu verirler. Eger o sckagin

arnavut kaldinmiarint sakmemis
Qlsak

Meleklerin sehrinde yasayan
tek sey sefalet Varlik veya varlik-
Ik sadece yaninizdan arabayla
gecip gidiyor. Belki bir barda
rastlayabiliyorsunuz ya da bir
plajda. Ama asla sckakta deqil
Sokak sadece sefalete acik So-
kaklarda sadece sokagin insanla-
r var. Her yanlanndan gecene
bozukluk soruyorlar ve cope atil-
mis yanm Bir pizza dilimini asla
affetmiyorlar Bizim sokak insan-
larmizdan kotu gorunuyor ve
k&td kokuyorlar

Bizde nasil ki insanlar dogu-
dan batiya dedru gogayorlar,
orada d& guneyden geliyor in-
sanlar. Bu yeni hemsehrilere ve-
rilen isim Laun. Amenkanin yeni
zencilerl. Evet zencilerin pacay
kurtardiklarini gérmek guizel ama
kolelidin bitmedig de ack Ve
Latinler, zenciler gibi degil Latin-
lerin gézunde gururu gormek
cok zor

AmMa insan yine de daha de-
gerli Alt sinif sayaisalar bile insan
yerine konuluyorldr En azindan
bizdeki gibl anlamsiz ve pisi pisi-
ne olumler sarmiyor ortaligr. Or-
talikta tilor tikir bir seyler ylrayor
Bog bir sokakta yurtrken bile her
sey yolunda diyor bin kulagima
Kaldinmlarda insaat var Ve bu-
wn sehir uyarl levhalarinag oylesr
ne bogul-
mus ki lev-
halardan
kaldirim
insaatni
goremi-
yarsunuz
bile. Kimse
kaldinm
insaatlarn-
na dusap
olmuyor
Kimse: deli
gibi araba
kullanmu-
yor Ve pi-
SIpising
denen
olum sekls
bizdeki gi-
bi bir alis-
kanlik dle-

Bu aralar ne oynuyor?
. =

gl orada Iste bu yuzden melek-
lerin sehn yedi tepeli Istanbui'dan
guzel Astinda Istanbul'un ruhani
ve mistik guzellikler, cvil civil
canlig, her biri birbirinden farkh
sermntlerini dusunince meleklerin
sehri sadece bir ¢Ol parcasi olabi-
Iir Ama o buyk, bos, sikict sehir-
de insan dlmeyen bir deder

Yedi tepeli sehir

Donus yolu bashyor. Saninm
tam zamaninda 56 gun bu se-
hir icin fazla bile, eger yasamaya-
caksan Ve insan sevdigl alishigi
seyleri cok kolay &zlhyor Gt
yer guzel olsun veya almasin. Ve
iste son kez anlamsizca buyuk
yollar, son kez icne gomulup kal-
digim koca taksi ve beni Yen!
Dunya’nin yasal sinrlanndan
cikaran kapi Ve bir surpriz... Al-
dous bekliyor burada bizi En on-
de rafin Tam ortasinda. Insaniar
Yeni Dunya'da olduklannin far-
kindalar galiba Ama bu bizim
yeni dunyamiz degil Aldous.
Senin Yern Dunyan ikircikli bir
Utopyayd);, benimki de her ne
kadar oyunlar Uzerine kurulsa da
insanlarin Bir birine oyun oy-
namadidi bir dunya Bu dlnyada
yeni olan ek sey fethedilisi
Dreamcatcheriann inanctan
hediyelik esyaya donusd yeni
Gidelm buradan

Ve iste gecenin icinde isiklarn
yavas yavas sonen Meteklerin
Sehri ve iste baska bir gecenin
icinden parlamaya baslayan Schir-
I Istanbul Koca teneke kusu
havada tutan flaplar kapaniyor
ve duruyoruz. Inme vakti - Ve a¢
kurtlar gibi bakan taksici
strdsune aldirmadan sehre soy-
lenen ilk soz: "Keske sen de olay-
dinn be Sinan”

Tugbek Olek, oyun geregi iki
adim yolda kendini seyyah
eyler.

Ul httpafwww level.com.tr
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POSTA KUTUSU

Bazi sabahlar uyanmak istemedigi-
niz olur. Uyansaniz da yagsamak is-
temiyormus gibi hissedersiniz. Eli-
nizdeki herseyin anlamsiz, hayati-
nizin gereksiz bir ugrag oldugunu-
zu digundrsindz. Elinizi yizinizd
yikadiginizda biraz daha anlam
kazansa da hayat, nefes aldiginiz
dinyada hala eksik olan bir seyler
vardir. Hala, o yataktan neden
kalkmak zorunda oldugunuzu, o
gitmek zorunda oldugunuz okula
veya ise neden gitmek zorunda ol-
dudunuzu sorgularsiniz kafanizda.
Zaman biraz daha ilerleyip, gunlik
kosusturmaca bagladiginda, ders-
ler, igler, hocalar, arkadaslar, mis-

o

teriler, kimler varsa hayatinizda; si-
zi biraz daha mesgul etmeye bag-
larlar. Aklimzdan ugup gider, saba-
hin kérinde hayati sorgularken
kendi kendinize sordugunuz soru-
lar.

Sonra, hi¢ bitmeyecekmis gibi go-
rinen o karmaga biraz yavaslar.
Insanlarin Gzerine "eve gitme" re-
haveti ¢éker. Sizi daha az rahatsiz
ederler, siz de onlar elbette. Ve
aksamin bir anindan itibaren evini-
zin huzur dolu ortamina gidip, ya-
samak icin gerekli yemek, temizlik
gibi guinlik birkag aksiyonu yerine
getirdikten sonra, sizi tim bu an-
lamsiz kargasa ile dolu dinyadan

sekiz, dokuz saatligine, belki de
daha az sireligine ¢ekip alacak
uykunuzla bulugsmak Gzere yatagi-
niza uzanirsiniz. Bu temponun
iginde bir yerlere Level'a mektup
yazmay! da sigdirabildiginiz igin
mutfuyuz. En azindan sizin igin,
hayatin igindeki angaryalardan biri
olmadi§imizi hissettiriyorsunuz. Bu
ay yine Maddog’la karsi kargiyasi-
niz ama éndmizdeki say! Mad-
dog'un bu ¢ok kiskandigim gorevi-
ni alabilmek i¢in elimden geleni ya-
pacadim. Bakalim yine neler yu-
murtlayacak sevgili Mad?

Cem Sanci

FAKK? oo

r,—,. pr— '."&

Dederli Level ¢calisanlary,

Derginizi Ug yila yakin bir sure-
dir takip ediyorum. Bulundudjum
yere bazen dergy (hichir dergi)
gelmiyor Ben de bir secim yapip
birini sechim  Her zaman en iyi-
lerte calisir en yllen ahnm ve

{Hammis bernim motorlu teste-
rem, kes bakiim su mektubu gu-
zelce . Madd)

Elestirilenm burada bitirip so-
rulanma gecryorum

1. Bir Chat siteriz var mi? vVar-
sa server’| nedir? Kanalimn ad
nedird Chat kanalina kim baki-

yor? Hangi saatler arasi dolu?

2. Woodruffta elbise nasii gi-
yiliyar? “Use on Woodruff' yazist
cilayor ama hig bir sey clmuyor

3. Woodruffta hile var mi?

4. C&C Tibenan sun Firestorm
ne zaman gikacak?

5 Soldier of Fortion ne za-
man crkacak

6. Vogelin Almancada kus de-
mek oldudunu biliyor musunuz?

7. Tiberium Sun'da carpisahm
mi?

8. Bana Tiberium Sun'in dider
serverlanni verebilir misinz?

Gediz Aksit |

Sevgili Gediz,

Mektubunu birazcik kirpom,
yoksa bir sayfayr tek basina kap-
layacakti. Ovgulerine tesekkurter,
elestirilerine gelince, istedigin
seyvlerin cogu bizim imkankanmiz
ve kontroltimUz disinda. Tabii ya-
pabileceklerimizi yapmaya calis-
yoruz, ama hayatta hicbir sey is-
tendigi gibi olmaz zaten, saninm
sen de biliyorsun. Neyse, gelelim
sorulanna;

1 Level olarak bir chat sitemiz
yok, haliyle server’ da yok, ve 13-
bii kanall da yok, dodal olarak
kanala kimse bakmiyor ve takdir
edersin ki olmayan bir kanal asla
dolmuyor

2 Demek ki Woodruff o elb-
seyi giyemiyor, zaten ben de ol
sam giymezdim.

3. Biri hile mi istedi? Yok ca-
nim bana &yle geldi herhalde

4 Firestorm herhalde yakinda
¢ikar, ama buraya resmen ithal
ediir my orasi kayip.

5 Ohoco, coktan cikh, hatta
ben 3 defa felan bitirdim .

6. Peki sen gazozun Turkcede
gazoz demek oldugunu biliyor
musun? Yaaa

7 Niye carpisalm yaw? Bars
ve huzur icnde yasamak daha
1y

8 Olsa niye vermiyim? Ama
Gen de yok maalesef .

Selam,

Merhabalar ben Haluk Bu
Mail't Ankara'dan yaziyorum  Size
{daha dogrusu Sinan abiye) tam
4 mail atum fakat, cevaplarini

i alamadim Neyse sorulanma ge-

CEYIT €N 1yisi;
I Herkes gibi ben de orjinal

oyun almayl ¢ok sevenm, hatta
bayadi orijinal oyunum var. Fa-
kat fiyatlan biraz abartii degil
mi¢

2. Level gergektende harika
olmus, adeta elime sigmiyor. Fa-
kat neden son sayinizda {Mart
sayisi) dergi ikl kere basilmis?

3. Jagged Alliance 2'da das-
man saflarina katlmis, Mike'
kendi grubumuza katabitiyor
muyuz? Katabiliyorsak nasii?

4. Unreal Tournament oytinu-
nu acamiyorum, ¢unks Critical
Error veriyor {anlayacadimiz gibi
maalesef orijinal degil). Sebebi
nedir?

5. Bu soruyu 2 maimde de
sormustum fakat, simdi tekrar so-
ruyorum  Gabriel Knight 3'de
Z gunde Grace olarak aynarken
SIDNEY'I actigimda ik butmacay:
bitinyorum  Ama oburune gelin-
ce 4 tane noka koymam gereki-
yor, nitekim 4'Unu de koyuyo-
rum, Start Analysis yapinca (tam
olarak yapryorumj "try 1o enter
more points” diyor. Latfen dzel-
likle bu soruya cevap verin ¢un-
ki clldiracagim?

6. Wild Wild West, Omikron:
The Nomad Soul, Quest for
Glory 5. Redguard, Pharaoh ve
olabiliyorsa Urban Chaos'un tam
¢ozUmlerini Strateji ustasinda ya-
yinlayabilir misiniz?

7. 1,96 GBIk harddisk ve |2
ME’lik bir Voodoeo 2 (Orchid
Righteous) su an yeterh midir?

8. Might&Magic 8 ve Nox ¢kt
mi?..

sorulanm bu kadar. Yayin ha-
yaunizda basanlar dilerim.

Haluk"Lynx-eyed"Ozcan




Merhaba Haluk,

Sinan abine atudin maillere
cevap alamaman ¢ok dodal,
cunkd adam askerdel Neyse, ce-
vaplara geceyim en iyisi;

I Abartili mi? Neye gdre
atartili? Qrijinal PC oyunlan bu-
rada disandakinin neredeyse vyari
fiyatina satihyor, bunu biliyor
muydun?

2. Mart sayisi iki kere mi basii-
mis? Valla ne demek istedigini
anlamadim, biraz acsan konuyu?

3 Mike sana kablmaz, herifi
gafll aviay)p temizlemezsen de
twm elemanlannt gomer, baska
yolu yok

4 Sorun buyuk ihtimalle ek-
ran Kartinin suruculennden kay-
naklanycr. DirectX 7 0 ile uyum-
lu suruculeri bulup kurman ge-
rek, uretici firmanin web sitesine
bir bak

5 "Daha fazla nokta kayun”
dedidine gaore demek ki dartten
fazla nokta koyman lazim.

6. Bunlardan bazilarina zaten
strateji wstasinda yer verdik, en
azindan bana Gyle geliyor. Baka-
nz .

7 Yetmez desem bir turly, ye-
ter desem bambaska Ne divece-
gimi sasirdm .. (Upgrade et Lukel)

8 Cikty cikt, ikisi de ¢ikn, hatta
biz utanmadan inceledik bir de
onlan biliyor musun? Yaaa .

Selam,

Benim adim Ersan. Size b so-
rum olacak cevaplarsaniz cok se-
vinirim. Ben bilgisayanmi yeni ak
dim, bu ylzden fazla bir sey bil-
miyorum  Size sorum gegen gun
Age of Empires’i aldm, yGkledim
ama, calismadi bugun yine al-
dim [baska CD) yine calismad)..
Acaba ben yanhs mi yUkldyo-
rum, eger yanls ise nasil ylkle-
meliyim?

Tesekkilrer, .,

Merhaba Ersan,

Aldigin oyuniar buyuk ihtimalle
korsan kopya, buniar kurmak sc-
run degil ama korumasi oldugun-
dan ¢alistrmak bir bela Genellik-
le korsan kopyalan Uretenler CD
icine oyunu kirmak igin gereken
programi da keyuyorlar, sanirm
bunu calistirman falan gerekir. Sa-
na tavsiyemn korsan kopyalardan
uzak dur. On tane korsan oyun
alip higbirini bitirmemektense, bir
tane orijinal alp suyunu ¢ikarana
dek oynamak yeqdir Kal saghcak-
la..

MERHABA!!!

Oncelikle bu kadar dolu bir
dergi ¢kanhidqiniz icin sizlere ¢o-
ook ama ¢ok tesekkUr ederim
Gergekten Turkiye'deki bu kadar
¢cok dergi arasinda | numarasiniz,
diger hichir dergi bu kadar dolu
degil yansindan ¢ogu reklam za-
ten.. Neyse ben sorularima gece-
yim. ..

i. Acaba Sims'in demosu yok

mur¢ varsa nerde?

2. Bu kopya CD'lerle internet-
ten oyun oynayabilir miyim?

3 PSXZ Tlrkiye'ye ne zaman
gelecek? Geldiginde tahminen
ka¢ para olur?

4 NOXta baydler icin kisayol
tuslan yok mu?

5 Diablo 2'nin demosunu, Cik-
nginda verecek misiniz? Gereksi-
nirmleri nelerdir?

6 Internetten oyun oynamak
icin hangl sunucuyu tercin edersi-
niz?

Bu sorularimi cevaplarsaniz ¢ok
mutlu olurum. .. Size bird e dne-
rm var. CO¥lennizde daha guzel
demolara ver verirseniz iyi olur
Her CD¥de 1 veya 2 guzel oyun
aluya..

Coacok TESEKKUR ederim
BASARINIZIN DEVAMINI DILE-
RIM. .

Burak ALMAZLAR
C.0.Paga/|STANBUL

Sevyili Burak,

Sana ilk tavsiyem o "cok” keli-
mesini 0 kadar cok cekistirme-
men, sonunda ortadan kopacak
yoksa gariban CD uzerinde gu-
zel oyun vermeye gelince, her
tarden oyun var o CO'min astun-
de, hepsi de sevenine gore gl
zel, kimin ne sevdigini tek tek Dil-
memize imkan yok tahmin eder-
sin Sen de benim gibi yap, sev-
diklerini oyna, sevmediklerini bos-
ver. Gelelim serulanna;

1 Sims demosunu herhalde
Internet Gizerinde bulabilirsin,
oyun sitelerine felan bir bak soy-
le.

2 Tabii ki oynayamazsin, adi
Ustande "korsan kopya” Haliyle
yapma firmalar pek sempati duy-
muyorlar, ona gore de onlemleri-
ni alyorlar,

3 "PSX 2 ulkemnize bes dakika
sonra gelecek ve fiyati da bir mil-
yon dolar olacak,” desem amma
sallamis olurum ama hal AHAHA-
HAHAAAA

4 Vardrr yaw, olmaz mi? Yok
mu yoksa? Hu?

5 Blizzard Diablo 2 icin dema
clkarmay diustnmedigini belirt-
misti, zaten oyunun kendisi 4-5
CD olacak, demosunu nasil yap-
sinlar ki?

6 Valla sunu ya da bunu tavsi-
ye edenm diyemem, cunkd her
oyun her sunucu da oynanmi-
yor. O senin he oynamak istedigi-
ne gore degjisen bir durum

Biitiin Level calisanlarina

selamlar,

Oncelikle sizi uzun bir zamar-
dir severek takip etmekteyim  Eski
durumunuza cranla epey dedisti-
ginizi belirtmek istyorum, zaten
bunun siz de farkindasiniz.. Ge-
cen gan elime 198 yilirn CO'si
gectl. llk once o CD'ye bir goz at-
tiktan sonra son sayinizda verdigi-
niz CD'ye goz attm. lkisinin ara-
sinda epey fark gordum Yani her
yil kendinizi asmaktasiriz Bu yil
da samnm Subat ayinda yaptg-
niz yeniliklerle bizim sevgimizi ka-
zandiniz

Sizi bu cabalanmizdan dolay
kutlar, yayin hayatinizda basanlar
dilerim

Size oyunlarla ilgili bir kag so-
rum olacak:

1. Delta force 2 oyununun 3D
destedi var mi?

2 Diablo 2 oyununun sistern
intiyaclanni soylerseniz ona gore
hazirk yapacam  (Sizi sevindire-
cek bir haberim olacak, tabil ne
kadar sevinirsiniz bilmem, ben de
orijinal oyun almaktan yanayim.
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Hatta mumkun oldukga orijinal
oyun almaya calisiyorum Mesela
siradaki alacagim oryinat oyun Dr-
abloZ, Onun icin lutfen elinizde
varsa Diablo 2'nin sistem intyag-
larinn séyleyin

3 GTAZ oyununda sadece bir
sehir mi var?

Yardimlanniz icin tesekkurler
yayin hayaunizda basarilar dile-
rnm

Selam sana ey yolcu!
Himmm, biraz tuhaf oldu bu
selamlama, ama neyse, 1dare edi-

ver. Ovgulerine tesekkurler, el-
mizden geleni yapiyoruz, bazen
elimizden gelmeyenleri bile yapr-
yorug, iste 0 zaman komple du-
mur oluyoruz Gelelim sorulanna;

I Valla oyunda var, diyor ama
ashinda var mi yok mu ben de bil-
miyorum. Ama bilindik anlamda
bir 3D hizlandinar destedi kullan-
madiklan apacik ortada, oyunun
rununa uymuyormus, oyle diyor
yapimci firma.

2 Valla oryinal oyuna aimakla
benden ziyade kendine buyuk iyi-
lik etrmis ofursun, sonucta virus
bulasmasindan ya da yanm ya-
malak kopyalanmis oyunlarla ug-
rasmaktan kurtulacak olan kisi biz-
zat sensin. Diablo 2'ye gelince,
herhalde simdilerde standart ka-
bul edilen bir sistemde rahatca

calisir, ama ozellikle iyi bir grafik
hizlandinciya intiyacinin olacad
kesin

3 GTA 2y hic oynamadim,
kismet olmadi. Ama Bildidim ka-
danyla birden fazla setwr olmal;,
Yant saniyorum

Aloooo ,

Orada herhangi birisi {¢ayc
maycl) e-mailleri okumaz mi? Ha-
dii yanit bekliyoomm. . [kinci mail
oldu buu.

Birde bize yazin dersiniz yazin-
ca da okumazsiniz,

Size iki taneee taptaze yeni
sentezienmis sorum var, bugune
kadar Level aldm Bu sorulanmi
hemen yanitlamazsaniz {TEHTITI)
Dirakabilirim artk, benim igin
Ol0m kalim meselesi

Sanki Martrix gibi beynimin bir
yerindeki kiymik pargasi....

1. Halflife' internetten oyna-
mak igin giriyom (opposing force)
tam girecek password istiyo
Password

CD'nin arkasinda yaziyo, onu
deniyom ama olmuyo. .. KAFRAY]
BOZACAMMIN PLEASE HELP
ME

2. Ya HalfHife'taki o takim elbi-
sell zubuk kim 7 Niye ben éldyom
da o 1¢1 yaratk ve asker dolu la-
boratuardan tek parca ¢ikabiliyo

Kim bu herif yaalcok merak ettim
walla SUlermisinizzz

BAK ALOC ORADAKI VATAN-
DAS, SHITT, TEMIZLIKCI HERHAN-
Gl BIRI, WALLA NOLUR CEVAPLA-
YIN SUNLARI

Merhaba ey gizemli kigi!

Mektubunu okurken meraktan
meraka verdim kendimi, nedir
adamin kafasina bu denli takian
sorular diye. Ama karsima ¢ika ¢r-
ka iki tane fasulyeden soru ¢k,
nastl sinir yaptim biliyor musun’?
Ve fakat tabii ki bu demek degil-
dir ki sorulann cevapsiz kalacak!
Hayirrrr, bin kez hayirl Aha sana
cevaplann, sok al o kiymigi beyni-
nin dibinden,

I Server sifreni kabul etmiyor,
cunku elindeki oyun kesinlikle
korsar kopya Oyun korsan ola-
rak cogalulirken tek bir yasal
CD'den kopyatandigindan uret-
len tm korsan CD'lerin Gzerine
de ayni sifre yaziliyor. Senin anla-
yacadin o korsan oyunu alan kac
Kist varsa tumu de ayni sifreyi kul-
lanarak internet Lzerinde oyna-
maya ¢alislyor. Ancak oyun ya-
pimalan sandiginiz kadar keriz ol
madigindan, oyun server her
badlanan oyuncu-
nun sifresini kontrol
ediyor ve tabii ki ayni
sifreyt kullanan bir-
den fazla oyuncu
varsa bunlan asla al-
miyar. Sonuc olarak
senin muliplayer oy-
nama imkanin olmu-
yor. Bunun tek ¢cozu-
mul orijinal oyun sa-
un almak, yani para-
yiveren didugu ca-
lar OK?

2 Sen hic "Man In Black™ diye
bisn duydun mu? Iste o siyah ta-
kimii amcam da o elemanlardan
Aslinda tum operasyonu o herf
idare ediyor ve tabn ki ortamlarda
dolanip isler ne alemde diye
kontroi ediyor. Zort diye ortadan
kaybolmasina gelince, henf uzayh
teknolojist alet edevata sahip, ya-
ni bir boyut kapist agip oradan
vinliyor. Anladin mi? Iyl

Merhiaba diyorum,

Maalesef elestiriierim kisa ve ac
verici . Umanmda uyandine
olur. Cok guzel bir internet sitesi
yaratmissiniz. Zaten sitenin girisin
deki kucuk paragrafta her sey ed-
risiyle dogrusuyla aniatliyor, bir
sey haric . Ginsteki 0 gaza rag-
men, site Marttan beri yenilenme-

mis. Umuyorum ki cok mesguldu-
nuz ve akliniza gelmemistir ve yi-
ne umuyorum ki o gazel oyun si-
tesini belli bir seviyenin uzerinde
tutmay basarisiniz.

Saygilarimla...

Walla o kenudaki calismalar-
miz suruyor, ancak ne zaman bir
duzene oturtabiliriz bag Dilemiyo-
rum. Sonug olarak su an iibar ile
site kapall ve saninm bir sure da-
ha boyle kalacak, en azindan biz
diger islerden kafamizi kaldinp da
olaya bir cozum getirene dek.

Merhaba,

Ben Maltepe Anadolu Liseli bir
Counter Strike hastasyyim fakat,
internetten oynayamiyorum . Ge-
cen aykl yazinda pelirttiklennizi
aynen yapum fakat bi sonuca ula-
samadim . Simdiden tesekkur eder
ve umutla cevabinizi

bekliyorum

Ve birde Mehmet, Feril, Murat,
Emrelere, Demirhan’a, Osman’a,
Gokge'ye, Ahmet, Melihe ve sev-
diklerime selam gondermek istiyo-
rum

Tesekkdrler
Ermre Kaya

Merhaba Emre,

Simdi soruyu dyle bir sormus-
sun ki, ne desem diye dustince
past. Herseyden énce gecen ay
dedigin gectigimiz aylardan han-
gisi? Kim ne yazmisti da sen onu
aynen uyguiadin? Elindeki oyun
orijinal mi, yoksa korsan kopya
mi? Kaywp ruhlann gittigi bir yer
var mi, yoksa benim gibi boyle
sonsuza dek kafalan kansik bir
halde ortamiarda gezinmeye
mahkum mu edilmisler? Yani kisa-
casi cik isin icinden cikabilirsen
Sanhsen ben cikamadm

Mad Dog

Bize yazmay lhmal etmeyin .
Blitin adreslerimizi Kinyede
(3.Sayfa) bulablirsiniz.




EVEE HAZIRAN 2000

B

TAM SURUM OYUN
HEXPLORE

Magaralar, ormanlar, kale kalintilar ve koyler gecerek giktigimiz yolda, cok
guclli bir biyiicd taralindan esir tutulan arkadaginiz: kurtarmak igin akil al- e
maz maceralara girecek ve yolculugunuz boyunca Karsilastiginiz insanlara | i
yardim ederek dostluklann kazanacak veya kolay yoldan menfaat saglam
izin onlara zarar verecek ve diusman kazanacaksiniz ama oyun boyunca
karsilasacaginiz uc karakterle yollanmz birlesecek ve kendinizi birlikie sa-
vasirken bulacaksiniz. Bagimlihk yapici bir RPG olan Hexplore'de keslfede-
ceginiz ok biyiik bir dinya sizi bekliyor olacak. Oniimiizdeki ay LEVEL ile
birlikte bulabilirsiniz.

E3’ Izlenimleri

E3' izlenimleri devam ediyor. Oniimilzdeki ay Hasbro, Lucas Arts,

Activision, Interplay. Red Storm, Blizzard, Sierra, Bungie ve
Infogrames’ing en gok beklenen, en merak edilen oyunlar| hakkinda
detayl bir inceleme bulabilirsiniz. Elbette bu yazimin iginde oyun
dinyasini alt ust etmesini bekledigimiz X-COM: Alliance hakkindaki
son gorintiler ve gelismeler de dahil, oyun dlnyasmnin merakla

bekledigi oyunlanin WGm aynntilarin bulabileceginiz dosyamizi
Kacirmayin deriz.

Fotoromanlar i¢in gelen e-mailler yiiziinden servis
saglayacimiz "Mail hesabiniz simirinin iizerinde
yiikli” mesaji atmak zorunda kaldi. Oniimiizdeki ay,
E3 fuarinda kimseye godsterilmeyen gizli oyunlara
ulagsmak i¢in egitilmis gizli ajan-editor ooy Tugbek
Olek’in Amerika macerasini bulabilirsiniz.

TAM

VEE:, ...

Sadece oyun incelemeleri ile Hexplore
yetinmeyen okurlarimiz oldugunu ¢ok iyi Star Lancer
biliyoruz. Onlari da unutmadik, Shogun
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